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druiba za proizvodnjo in prodajo ratunalnitke opreme, 62000 Maribor, Tom&iteva 19, tel. & fax.: (0862) 28 250

KUPUJETE racunalnisko opremo?!

Za podjetje , druZbo ali pa za privatno uporabo!
Predlagamo vam, da si izberete najboljSega, najkvalitetnejsega in predvsem vadepa ponudnika.

Razmisljate . . .!

Vidimo, da ste se odlocili pravilno!

MCH inZeniring je druiba za proizvodnjo in prodajo radunalniske opreme, ki vam nudi vse zgoraj nasteto in Se ve€. S tem, ko ste kupili pri nas, postanete del
mednarodne MCH skupine, ki ima svoje sedeze v ZRN, ZDA, Avstriji, Gréiji, Turciji, MadZarski.

Vse to vam zagotavlja nade trdne temelje, na katerih gradimo to mlado (predvsem po letih, a ne tudi po izkusnjah) druzbo.
5 proizvodnjo v Mariboru, ki od julija naprej poteka tudi v prostocarinski coni v Mariboru, zagotavijamo domacemu in tujemu trgu preko 100 raunalniskih sistemov na
mesec. Nasi sistemi 5o grajeni iz palete najkvalitetnjedega repromateriala svetovnih firm, kot so: Western Digital, Mitsubishi, Quantum, Cherry, Sigma Designs, Genoa,
Samsung, NEC, Seagate, Conner,

Vse to vam zagotavlja ob konkurenéni ceni dodatno garancijo o kvaliteti. Garancija za racunalniko opremo traja 12 mesecev, prav tako za privatne kupce, ki kupujejo
racunalnike v nasem COMPUTER SHOP-u v Avstriji. Garancijo lahko uveljavljate v nagem servisu PC INZENIRING v Mariboru, kjer vam bodo vzdrzevali in
servisirali opremo e po preteku garancije.

Vecina naSih proizvodov je dobavljiva TAKOJ!

Ce niste iz Maribora, vam bodo nago opremo ponudili in servisirali v Ljubljani, Zagrebu, Splitu, Beogradu. Nasa prisotnost na jugoslovanskem trgu se nenchno veéa
preko nasih prodajaleev Sirom Jugoslavije, ki niso le prodajalci, ampak tudi dobri strokovnjaki, saj vam bodo znali svetovati!

Tako, predstavili smo vam VASEGA ponudnika. Veselimo se sodelovanja 2 vami!
Ne odlasajte, poklicite in se prepricajte!
Lepo vas pozdravljamo!

» AplageC gy o ] R T o d

) j‘-‘r‘-*r'E

| el ol

I

~ MCH Inzeniring d.o.0. NS
 Pooblaséeni prodajalc in servisi: ZAGREB DATA tel,: (041) 315-317, SPLIT tel.; (058) 555-379, INTERCAOPP
. DEOGRAD (. (011) 15511, METALING d.oo. tel.: (0601 81613




MOTHERBOARD  DEM DIN
QUANTUM 286-12 248,-
MCH 3865X-16 790,-
MCH 386-25 1.679,-
MCH 386-25C 2.373,--
MCH 386-33C 2.876.-
OHI§JA Z NAPAJALNIKOM
AT MINI TOWER 224 - 3.387 -
RAM
DRAM 256x1(80ns) 1 kom 5,90 63,
DRAM 1MBx1(70ns) 1 kom 18,- 194,-
SIM 256x9 (80ns) 1 kom  56,- 605,-
. GHnFIENE KARTICE

GENOA
VGA 800xE00 16 bit 345- 3.727,-
VGA HiRes 1024 x 768 399,- 4.293,-
HERCULES z YU znaki 74.- 508,-
HERCULES 44.- 408,-
MONITORJI
MITSUBISHI (COLOR)
EUM 1481ATCC 14, 1.242,- 13.578,-
FA 3415ATKE 14, 1.283,- 14.062.-
HA-3S05EDKE 19, 3.750,- M.777,-
SAMSUNG
14. monokrom. monitor 240, 2.573,-
SAMTRON
14, monokrom. VGA 205- 3.110-
res. 640 x 480
14, color VGA monitor 750,- 8.457 -
res: 640 x 480
NEC
multisync 2A color 14, 1.150,- 14.773,-
multisync 3D color 14, 1.450,- * 19.127 -
multisync 4D color 16, 3.066,- . 35.380,-
multisync 5D color 20, 5.449,- 62.975,-
SIGMA DESINGS
LASER VIEW C/B (1664x1200) 19.

3.33‘51' 35-993!‘
PAGE VIEW C/B (768x1024) 15.

1.867,- 23.750.-
DODATKI
tastatura CHERRY (YU) 159, 2.042,-
I/O kartica (2 ser.,1 par.) 46, 437 -
8087 - 10 415,- 4.824,-
80287 - 10 460, 5.126,-
80387 - 165X 687 .- 7.696,-
B0387 - 16 769,- 9.042,-
80387 - 25 1.037,- 10.116,-
MS-DOS 3.30 150.- 1.176,-

&

MCH Racunalniki

MCH 286-12

osnovna plodéa 12 MHz 0-ws, 1 MB RAM na
osnovni plo&éi, razsiritev moina do 4MB,1.2
MB/525 intna disketna enota, FD/HD WD
IDE kontroler, herkules graf. (yuset), tfipkov-
nica CHERRY (YL znaki)

1.266,- DEM

MCH 286-12

osnovna plodéa 12 MHz O-ws, 1 MB BAM na
osnovnl ploddi, razdiritey moXna do 4MB, 1.2
MB/5.25 infina diskelna enola, 42MB/25ms
irdi  disk (WD33044),FO/HD WD 1DE
kontroler, hercules graf [yusel), tlipkownica
CHERRY (yu znaki), dva serjska in en paralel-
nl vmesnik, 14, monoch. moniter (SAMSLUING
MA4BT1), MS DOS 3.30 ali 4.01

23.980,- DIN

MCH 286-16WD

osnovna plodéa 286-16WD MHz Ows, 1 MB
RAM na osnovni plodéi, razsiritev moina do
4MB, 1.2 MB/525 inina disketna enola ,
42M B /25 ms trdi disk (WD93044), IDE
kontroler na osnowni ploddi, VGA gral.
(G40 x 480) na osnovni plosditipkownica
CHERRY (yu znaki), dva serjska in en paralel-
nl vmesnik, 14. monoch. VGA monitor
(SAMTRON), M3 DOS 3.30 ali 4.01

32.980,- DIN

karlica

MCH 3865X-16

az-BIT CPU B0386sx-16 MHZz, 1 MB BAM na
osnovnl plodsi, razsiritey mokna do 8 MB,1.2
MB/5,25 intna disketna enola, 65 MB /28ms
disk (MIT-SUBISHI MRS535), FO/HD
kontroler WD 1006V -SR2, hercules graf.

fyuset) tipkownica CHERRY (yu znaki). dva
serijgka in en paraleini vmesnik, 14. monoch.
monitor  (SAMSUNG  MA4671), MS DOS 3.30
ali 4.01

31.980,- DIN

MCH 386-25

32BIT CPU INTEL 386-25MHz, 2MB RAM
na osnovni ploséi, razsiritev moina do 16
MB,1,2 MB/32%5 inina diskelna enola [MIT-
SUBISHN, &5 MB /28ms disk, FD/HD
kontroler WD1006V-5R2, hercules  graf.
(yusel] tipkownica CHERRY ([yu znaki), dva
serijska in en paraleini vmesnik, 14. monoch.
moniter  (SAMSUNG MA4871), M8 DOS 3.30
ali 4.0

42.980,- DIN

MCH 386-25C

32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz, 2 MB RAM
na osnovni plosdi, razsiritev moina do 18
MB, 32 KB cache, 1,2 MB;525 intna disketna
enota, 160MB/16 ms disk WREN 4182E,
FD/HD  konlrcler WD1007A-SE2,  hercules
gral.{yuset) lipkovnica CHERRY  [yu  znaki).
dva sefijska in en paralelni vmesnik, 14,
[SAMSUNG MA4871). MS

63.980,- DIN

monach. monitor
DOS 330 ali 4.01

AR R S ]

DISKI DEM DIN
SEAGATE diski
8§T125-0 20MB 476,- 4.498-
ST 225 21 MB 398,- 3.778.-
ST 151 42 MB 680,- 65.432,-
ST 251-1 40 MB 635,- 6.005,-
SEAGATE (IMPRIMIS)

SWIFT

ST 1100 a8 MB 1.297,- 12.258,-
ST 1150 R 133 MB 1.270- 12.010,-
WREMN
ST4182E 155MB . 1.814,- 17.138.-
ST4384E 33TMB  2.777.- 26.247.-
ST4766 E 676 MB 4.077,- 38.527.-
MITSUBISHI .

MR 535 65 MB 752,  8.491.-
WESTERN DIGITAL
WD 93044-A 42 MB 697, 6.418-
FD/HD KONTROLERJI
WESTERN DIGITAL
WD XT GEN2PLUS 84 - 787 .-
WD AT240 (IDE) 105,- 864,-
WD 1003V-MM2 188, 1.777.-
WD 1008V-MM2 212-  2.002.-
WD 1006V-SR2 252  2.384,
WD 1007V-SE2 345-  3.261,-
LAPTOP

MITSUBISHI MP286/20 3.770,-
MITSUBISHI MP286/40 5.330,- - 68.040,-
—— e e .. =i

45-3’5“:’1_

TISKALNIKI

EPSON

LX 400, 9 igliéni, A4 430,- 5.453.-
LX 850, 9 igliéni, A4 580,- 8.850,-
FX 850, 9 igliéni, A4 990,- 14.980,.-
FX 1000, 9 igliéni, A3 11.550,-
FX 1050, 9 igliéni, A3 1.290,- 17.970,-
LQ 400, 24 igliéni, A4 725, 9.789,-
LQ 850, 24 igliéni, A4 1.390,- 20.860,-
LQ 1050, 24 igliéni, A3 1.690,- 24.170,-
DFX 5000, 9 igliéni, A3 3.390,- 51.190,-
DFX 8000,18 igliéni, A3 76.980,-
LASERSKI TISKALNIKI

HP

Laser Jet Il 2.878,- 39.900.-
Laser Jet |l 4.668,- 64.698 -
GIBKI DISKI

MITSUBISHI

360 KB/5,25 inéni 138,- 1.506,-
1,2 MB/5,25 inéni 157,- 1.720,-
720 KB/3,5 inéni 143,  1.552,-
1,44 MB/3,5 in&ni 148,  1.613-

Cene zapisane v DEM veljajo za trgovino COMPUTER SHOP v AVSTRIJI (6 km od Sentilja).
Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija v Mariboru.

Za proizvajalce in prodajalce ra¢unalniske opreme dajemo rabate . Poklicite !
MCH InZeniring d.o.0. 62000 Maribor, Tomsiceva 19, tel. & fax.: (062) 28 250
COMPUTER SHOP Avstija 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2 tel.: 9943 3453 44 75 fax.: 9943 3453 43 65




7.490 din
6.890 din

690 din
2.390 din

aci fad Wmdﬂws
. 1.49%din MS Windows 3.0 klt ’?.’I)l’l din
s:chk?Msemhlar 229{1 ::lmi 1S Excel for Windows 2.1 7.690 din

.;5:5 MS Quu:k C 0
_ MS Quick Pﬂﬁﬂﬂl_ff ﬂ - Windows 7,690 din

_____________ . 7,690 din

Microsoft

Microsoft je izdelovalec standardnih operacijskih
sistemov MS-DOS, MS-0S/2 in multitasking grafiénega okolja MS Windows. Zalo so
Microsoftove aplikacije zmeraj tehnolofki korak pred zasledovalci. PridruZite se Microsoftu in
ostanite v vodstvu.

Mmrﬂsuftml§+?CPamthrush

Vsi, ki Vas zanima nadaljnja prodaja Microsoftove programske opreme, dobite
informacije pri Unico, d.o.0., Ljubljana tel. (061) 210-016,

Posamic¢ni paketi so na voljo pri Mediji, d.o.o. Ljubljana
tel. (061) 223-464.

5.990 din
2,990 din

ows 1.0 10,990 din
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Stran 12: Taj-
van, nekoé si-
nonim za cene-
ne izdelke, pri-
sega na kako-
vost.

Stran 23: Prilo-
ga o zgodovini
% in prihodnosti
T : 3 ~racunalnistva

‘Temelji racunalniske kulture 23 | (15 g)iki: Zuse-
A PR i jev racunalnik

Z 23).

ﬁ*rai:sa . | % Stran 75: Escape from the Planet of the Robot Monsters in
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Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VILKO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovornega urednika
ALJOSA VRECAR e Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER e Tajnica ELICA POTOCNIK @ Oblikovanje in
tehniéno urejanje ANDREJ MAVSAR @ Redni zunanji sodelavci: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIETIC, CRT
JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO
SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC.

Casopisni svet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Cirll BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Titovo
Velenje), prof. dr. Ilvan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Driavna zalotba Slovenije,
Ljubljana), mag. lvan GERLIC (Zveza organizacij za tehnisko kulturo, Ljubljana), dipl ing. Borislav HADZIBABIC (Energoprojekt
- Energo-Data, Beograd), ing. Milof KOBE (lskra, Ljubljana), dr. Beno LUKMAN (I35 5RS), Tone POLENEC [Mladinska knjiga,
Ljubljana), dr. Marjan SPEGEL (In&titut JoZef Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Ljubljana).

MO MIKRO izdaja in tiska CGP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana @ Predsednica skupdtine CGP Delo SILVA JEREB

# Direktor tozd Ravije ANDREJ LESJAK & Nenaroéenega gradiva ne viatamo & MOJ MIKRD je oprogéen platila

posebnega davka po mnenju republilkega komileja za informiranje, dopis 5. 421-1/72 z dne 25, 5. 1984.

Naslov uradniitva: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon h. ¢. 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELD, telefaks 329-571 & Mali
oglasl: STIK, oglasno trienje, Ljubljana, Titova 35, tel.: (061) 315-366, int. 26-85 @ Prodaja In naroénine: Ljubljana, Titova 35, tel.
h. ¢. 315-3686.

Letna naroénina za tujino: 458 ATS, 44.900 ITL, 60 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 35 USD.
Plaila na Z#ro ratun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48914,

TOZD Prodaja, Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportaia = telefon (061) 318-T80; naroénina - telefoni: (D61) 318-255, 318-255 in
J15-366, interna 27-60. PoloXnice za platilo naroénine boste prajali trikrat v letu.

= =y =l

september 1990 /st. 9/ letnik 6
cena 25 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

—

van Albreht iz BreZic je »kar nekaj let
I prijateljeval z revijo Moj mikro«. Zdaj je
odpovedal narocénino. Med drugim
nam pise: »Od 68 (oseminsestdesetih) strani,
kolikor jih steje DVOJNA stevilka revije Moj
mikro, je kar 27 (sedemindvajsel) namenjenih
ekonomski propagandi. Ker pa je primerek
revije Moj mikro vreden kar 25,00 dinarjev,
predpostavijam, da so reklame v reviji brez-
placne. Kajti ce bi se rekfame posteno place-
vale (kot se za moderno trZisce spodobi), bi ob
tolikemn Stevilu reklam naroénina ne presegala
cene postnine, tisti, ki revijo kupujejo, pa bi za
primerek odsteli najvec dinar ali dva.«

Zal nam je za vsakega bralca, ki nas zapusti.
Po drugi strani ponavijamo: Moj mikro ne do-
biva niti ficnika dotacije, preZivlija se s sprot-
nim prilagajanjem s»modernemu triscu«. Ni-
smo opazili, da bi katera od jugoslovanskih riv
postaj zaradi reklam pocenila narocnino na
deset ali dvajset din. Ali da bi bila kruh in
mleko zastonj.

»Lagal bi, ¢e bi trdil, da se v reviji ne najde
ni¢é pametnega,« nadaljuje Ivan Albreht. »Rav-
no tako pa drZi, da ste pozabili na lastnike
skromnejsih racunalnikov. Verjamem, da bi
tudi ponavljanje ¢lankov iz zgodnjih sStevilk
revije Moj mikro razveselilo mlade lastnike se
kar naprej popularnih mavric, komodorase,
atarijevce in druge skromneZe. Ali ste mogoce
razmisljali o taksni potezi, ki bji vsaj malo ode-
belila dvojno Stevilko 7«

Ce bi nekdanji bralec prestel strani z rekla-
mami za »skromnejSe« racunalnike, bi se
zgrozil. PC je kot parni valjar povozil »Se kar
naprej popularne« osembitnike, na katere Moj
mikro NI pozabil. PC je sedanjost YU racunal-
niskega trga. Se en dokaz: dialog, nekdaj
osembitni racunalnik s sistemom CP/M, se
vra¢a v podobi PC AT 286 s taktom 12 Mhz.
DruZba Gorenje Point ga ponuja z 1 Mb notra-'
njega pomnilnika, monokromatskim monitor-
jem in 20 Mb trdim diskom za 14.990 din,
s trdim diskom 40 Mb pa za 16.500 din (v ceni
ni vstet prometni davek). »To je prav gotovo
najcenejsi kvaliteten racunalnik na nasem fr-
2is¢u, « se pohvali Gorenje Point v sporocilu za
javnost. Ceno omenjamo zato, ker smo prepri-
¢ani, da bo zasebni sektor takoj sprejel izziv.
Ni pomembno, kdo bo ta mesec Tarzan, go-
spodar nase raéunalniske dZungle. Pomemb-
no je, da si od konkurenc¢nega boja obetamo
se vec lastnikov PC-jev, nasih morebitnih
bralcev.

MatevZ Kmet, nas »deZurni telefonist«
v zadnjih stirih letih, je diplomiral iz kemije.
Vestnemu sodelavcu od srca cestitamo. Ko to
berete, se MatevZ Ze privaja delovnemu ritmu
v ljubljanskem Leku. £ njim se poslavija deZur-
ni telefon. Vprasanja nam lahko odslej posilja-
te po posti (s pripisom STROKOVNI NASVETI).
Z odgovori bomo pohiteli. Prosimo vas le, da
nas ne sprasujete po cenah. Objavijene so
v oglasih, nad katerimi se huduje Ivan Albreht.

Nisem tako bogat, I
da bi kupoval poceni, |
zato kupujem profi AT pri firmi |

|

VIZNDOT

po solidni ceni.

Kadar greste na sluZbeno pot, se oglasite
v kraju GRASSAU (100 km pred Minchnom),
AICHSTRASSE 19.

Tel.: 99408641/2785  Fax.: 9944 8641/3021

Moj mikro 5




DEJAN V. VESELINOVIC

tem ko je Compaq uspesno
P zacel prodajati v Jugoslaviji,

vsa) kar zadeva Stevilo urad-
nih prodajalcev, so na naso zahtevo
dobili od zagrebSke Tere na test dva
ratunalnika. Zagrebéani so se po-
trudili, da so nam ustregli, saj ni
malo sejmov, na kKaterih Zelijo sode-
lovati, strojev za demonstracije pa
ni ravno veliko.

Compaq deskpro 386/25e

Lahko bi rekli, da je ohisje racu-
nalnika formata »baby AT« glede na
majhen prostor, ki vam ga bo zase-
del na mizi (401 x 149x375 mm
~ §xV xD), in tudi na majhno tezo
- vsega 12,7 kg. Na sprednji strani
so0 trije prostori za hardverske razsi-
ritve, od katerih je en standardno
polvisok, druga dva pa doseieta
tretjino standardne visine. Eno tret-
linskih mest zaseda disketnik zmog-
ljivosti 1,2 Mb. Na desni strani so
samo stikalo za vklop in izklop ter
svetleca dioda, ki se priige, Ce |e
vkljucen trdi disk.

Lepota se zacne Sele, ko odvijete
tri velike vijake na zadnjem delu
ohisja. Zunanji ovoj boste odstranili
z lahkoto. Napajalnik ni obicajna
Skatla v zadnjem desnem kotu, am-
pak se razteza po vsej bocni strani,
zasCiten pa je z oklepom, ki se ni
upognil niti pod nasimi sto petimi
kKilogrami. Trdi disk je za disketno
enoto, edina opazna oznaka na
njem pa je majhna etiketa s ¢rtno
kodo in napisom »compaq« (verjet-
no je to eden izmed Connerjevih
diskov). Tako| za diskom je ventila-

tor (izdelek tovarne Canon), ki je tih

in precej mocan.

Matiéna plosca zavzema skoraj
vse dno ohigja, sega pa tudi pod
dobro zavarovani prostor za hard-
verske razsiritve. Skoraj vse, kar si
lahko Zelite, je Ze integrirano na ma-
ticni plosci: krmilnika obeh vrst di-
skov, video podsistem, vmesni pom-
nilnik s krmilnikom, po ena serijska
in paralelna linija, vmesnik za mi-
sko, monitor in tipkovnico. Ceprav
je zaradi tega Stevilo Cipov veliko, je
vse tako lepo urejeno, da se lahko
samo ¢udite — zlasti zaradi obsega,
v katerem so uporabili tehnologijo
povriinskega spajkanja. Nikjer ni vi-
deti nobene Zice, nikjer nobenega
premoscanija ali v zadnjem trenutku
. narejenih popravkov. Na matiéni
ploéci je mnogo dokazov vrhunske-
ga profesionalizma: procesor, na
primer, je shranjen v lastni faraday-
evi kletki, oklep pa je predviden tudi
za numericni koprocesor, ki ga lah-
ko vdelate in za nekaj drugih delov
maticne plosce. Povpreten kupec
tega gotovo nikoli ne vidi ali sploh
ne opazi, Stevilne povsem funkci-
onalne tajvanske plosée pa dokazu-
jejo, da vse to ni nujno za dobro
delovanje. Sicer pa tudi ni treba
imeti velikega mercedesa, ¢e se ho-
cete malce popeljati naokrog, am-
pak v vrhunskem stroju je vendarle
bolj prijetno.

Monitor sodi v zdaj Ze skoraj stan-
dardni razred VGA. Ce sploh kaj, bi
rekli, da je nekam velik in Storast in

da po obliki zaostaja za ra¢unalni-_

6 Moj mikro

COMPAQ 386/25 IN 486

Moéna brata

kom, ki kaze nekaksno tiho elegan-

co. Monitor se za nas okus tudi ne-
koliko preveé greje, ¢eprav ga to
sploh ni oviralo, ko je delal tudi po
dvajset ur, ne da bi ga ugasili. Ima
samo kontroli za osvetlitev in kon-
trast slike — poenostavitev, ki nam
zelo ugaja, zlasti ker so potenci-
ometri obi¢ajno glavni povzroditelji
motenj pri monotorjih, ko se s¢aso-
ma zamazejo. Pri monitorju nam je
ugajala kvaliteta barv, ki je nadpov-
preéna (Ceprav so tudi boljsi moni-
torji), navdusila pa nas je ostrina
slike na vse| povrsini zaslona. Nikjer
ni nikakrsnega razlivanja barv in
zmanjsanja jasnosti niti po mnogih
urah dela. To pa Ze ni tako obic¢ajno,
Ceprav so seveda tudi drugi enako
dobri monitorji (na primer nekateri
modeli EIZO).

Tipkovnica je tipiCen compaqov
izdelek, se pravi, da jo boste oboze-
vali ali sovraZili. Ker smo vso vsebi-
no z nasega trdega diska prenesli
na Compagovega in nato nas racu-
nalnik shranili v omaro, vse delo pa

nadaljevai s 386/25e, lahko reéemo

nekaj besed o tipkovnici. Prvi dan-
nam ni bila prevec vsec, drugi dan.

nas je ze malce manj| motila, od tret-
jega dne pa je nismo vec¢ opaZali. Je
povsem drugacna od drugih tipkov-
nic, s katerimi smo doslej delali. Na-
redili so jo v dezZeli veseljakov in
gostega ¢rnega piva guinness — Ir-
ski. Je mehkejsa od tipkovnic IBM
PC/XT, brez tistega klasi¢nega »kli-
ka«, kljub vsemu pa zelo v redy:
nikoli nimate obéutka pogrezanja in
vedno natanéno veste, ali ste vklju-
¢ili kontakt ali ne (raé¢unalnik se

. oglasi s pridusenim =klik« iz zvoéni-

ka). Razpored je standarden, torej
nimamo pripomb, le tipka Enter je
za tretjino oZja od tipke Shift in ni-
ma oblike érke L. Zelo nerodno je,
ce ste navajeni ogromne vecine tip-
kKovnic z izrazito veliko tipko Enter,
tu pa jo morate nenadoma loviti po
alfanumeriénem delu tipkovnice,
ceprav imate seveda Se eno tipko na
skrajni desni strani.

MNa maticni ploséi je pet doseglji-

vih vtiénic (slotov) za razsiritve, med
katerimi je ena dvodelna in spreje-
ma samo Compaqove kartice, stiri
pa so standardne 16-bitne vticnice
IEM AT ISA, dostopne tudi z zuna-
nje strani ohisja. Zelo radovedni
smo bili, kako deluje Compagova
arhitektura Flex, o kateri trdijo, da
lepo uravnotezuje sistem in omogo-
¢a izredno hitro delo z grafiko. Ra-
cunalnik smo spustili skoz najrazlic-
nejse teste. Najprej smo ga primer-
jali s standardno referenco IBM AT,
potem s podatki enega izmed dobro
prodajanih raéunalnikov AT (kar ka-
Ze tisto, kar dobi vecina kupcev),
s strojem, ki ima matiéno plosco
DTK s procesorjem 80386 pri 20
MHz in nima vmesnega pomnilnika
(ta pomeni danasnjo raven vstopa
v pravo 32-bitno raéunalnistvo) in
nazadnje s strojem, ki ima procesor
80486 in pogojno reCeno pomeni
danasnji vrh zmogljivosti.

Compaq 386/25e je v procesor-
skih testih za pri¢akovanih 43 od-
stotkov hitrejSi od plosée DTK (za 25
odstotkov zaradi hitrejSega delov-
nega takta, drugo pa zaradi vmes-
nega pomnilnika). Preizkusi pomnil-
nika so nas malce presenetili, saj je
ploséa DTK v dostopu k pomnilniku
AT nad 1 MB celo hitrej5a od 386/25,
kar bo postalo dokaj pomemben de-
javnik pri uporabi 05/2; logiéno bi
pricakovali prav nasprotno. Trdi
disk nam je razsvetlil obraz, saj |e
praktiéno enak Mannesmann-Kien-
zlejevemu i486/25, ki ima mocnejsi
procesor. Pri video testih je compaq
pokazal, da mu ni para - dosegel je
najbolj$e rezultate doslej.

Pri programskih testih ne znamo
pojasniti slabega rezultata pri pisa-
nju na disk v testu z obdelavo bese-
dila. Namesto obi¢ajnih treh posku-
sov smo test ponovili natanéno de-
vetkrat, rezultati pa so bili vedno
podobni. Zal nam je, da se kljub
vsem naporom tudi ljudi v Teri ni-
smo mogli dokopati do komplemen-
tarnega numeriénega koprocesorja,
da bi lahko vzpostavili enake delov-
ne razmere dveh pravzaprav najza-
nimivejsih konkurentov: M/K 486/
25 in 386/25e. Tako je bila razlika
v testinh CAD 85 odstotkov, v rac¢un-
skih testih pa celo 110,7 odstotka
— predvsem ker nismo imeli kopro-
cesorja; sodimo, da bi se navedeni
razliki s koprocesorjem zmanjSali
na okrog 40 odstotkov in okrog 50
odstotkov. To je zelo pomembno,
kajti razlika v ceni je taksna, da si
uporabnik-posameznik nujno po-
stavi vprasanje, ali se mu izplata za
1486 odsteti toliko vecé; Ce je na pri-
mer razlika v ceni 25:1, razlika
v zmogljivostih pa 1,45:1, potem
verjetno ni razloga, da porabite veé
(vsaj mi mislimo, da je tako).

Compaq deskpro 486

Ohisje tega racunalnika je nekoli-
ko veéje in precej teZje od manjsega
modela, kar da kupcu tudi vedeti, da
ne gre za standardni model.

Racdunalnik se opira na procesor
80486 s standardnimi 25 MHz, ven-
dar je vanj serijsko vdelanih nestan-
dardnih 128 K vmesnega pomnilni-
ka. Zaradi tega pomnilnika smo
imeli najve¢ dilem. Ce boste delali
normalno z DOS, ne verjamemo, da
boste opazili kaksne vecje razlike



med tem ra¢unalnikom in Ze testira-
nim Mlacomovim modelom - e raz-
like sploh bodo. Vendar ni kriv racu-
nalnik, pa¢ pa DOS, ki dale& zaosta-
ja za tehniénimi zmogljivosti takih
strojev. Preidite na UNIX, pa boste
opazili razliko; ker UNIX pristopa
k vsem sistemskim virom linearno,
bo deskpro gotovo delal za 10 do 20
odstotkov hitreje od navadnih stro-
jev s procesorjem 486.

Namesto standardnega vodila ISA
(Industry Standard - Architecture)
uporablja ta ra¢unalnik vodilo EISA,
ki je kompatibilna z ISA, vendar ima
Se celo vrsto prednosti (vedja hi-
trost, dvojna Sirina itd.). Kot drugi
ra¢unalniki s tem vodilom bo moral
deskpro 486 pocakati na novejse
kartice, ki bodo lahko izkoristile vse
te prednosti, toda brez dvoma je
dobro imeti vodilo EISA Ze zdaj.
MNavsezadnje je to drugi najmoénejsi
Compagqov stroj — takoj za modelom
systempro z dvema procesorjema.

Posebnost tega raéunalnika je tu-
di hladilni ventilator, ki ne izpihuje
zraka iz elektricnega napajanja in
ohisja, pa¢ pa zrak vpihuje s spred-
nje proti zadnji strani racunalnika.
Ventilator je zelo velik, moéan in

zelo tih. Po 24 urah neprekinjenega.
dela v sicer dokaj topli sobi (okrog:

30 stopinj) je bila notranjost raéu-
nalnika komaj kaj toplejsa od
ohiéja.

Presenetilo nas je sedem Zic, ki
povezujejo razliéne totke na sicer

. bleséeée zamisljeni in narejeni ma-

tiéni plo&éi. Ko smo poizvedovali pri
zagrebski Teri in v minchenski po-
druZnici Compaqa, smo zvedeli, da
smo imeli smolo in dobili eno zad-
njih verzij, ki so bile namenjene za
testiranje in ocenjevanje in imajo na
plosci oznako »1,3«. Vsi stroji, ki jih
dobavljajo zdaj (zaceli so pred tremi
meseci), imajo oznako =14« in
v njih ni nobenih Zic.

Zmogljivosti tega raéunalnika so
v samem vrhu danasnje tehnologije
‘486, ceprav, ponavljamo, brez ob-
cutnejSih prednosti pred okicajnimi
raCunalniki s procesorjern 80486.
Disk je hiter in tih, video zmogljivo-
sti pa izredne, ceprav so pri obdela-
vi besedil v dveh od treh testov zao-
stale za manjsim bratom. Domneva-
mo, da je to posledica vse vedjih
problemov pri sinhronizaciji vse hi-
trejSih procesorjev z drugimi podsi-
stemi. V vsem drugem pa je ta radu-
nalnik povsem enak svojemu manj-
gemu bratu (enak monitor, enaka
tipkovnica).

Skupne ¢rte
Podobnost obeh raéunalnikov
prinaa vrsto prednosti. Ce na pri-

mer nameravate ta stroja povezati
v mreZo ali pa delate z zaupnimi
podatki, ki niso za vsakogar, imate
standardno kar tri ravni zavarova-

‘nja; od zaklepanja ohisja in tipkov-

nice do vdelave Sifre za zacetek dela
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Compaq 386/25e | 488

Heodael IBM AT chicony Ml acom f:d?.q

Strojnl testd izae /8 LT 3600 L1 L IB6/ 250 486

TESTI H
Ukazi, BOBE/ROBE 5,16 1,02 1,60 3,49 1,58
Ukazi, Bo2Eé ¥,06 F ] 1,53 2,44 1,51
Ukazi, BOIBESKSB0IBE/BOLEE - - 1,49 2,218 1,48

= ZTanka 126K NOF d, 1T 1,67 0,45 1,37 0,46

- Prazna zanks 3,64 1,41 0,863 1,02 0,63

= Saltevanje celih Stevil 2; 18 0,99 0;33 0,47 0,24

= Mrolenje celih dtevil 1,21 0,49 0,25 0,18 0,24

= gortiranje in premikanje nizowv 2,93 1,04 0,44 0,78 0,48

- Gamperiranie pradtaevil 3,02 1,22 0,23 0,52 0,23

= Humarifks naredbe 17,24 6,26 2,47 4,12 2,42

Indekas 1,00 257 P 3. 88 T, 32

1A TS T

TEST NUMERICHEGA EOFROCESORTA 1,00 &,73 232,45 - 22,48

TESTI POMNILNIEA:

- DO8, branje/plsanie 1,39 2,55 0,27 0,47 a,25
Razlirjeni (LIM). branjoefpisanije == - — == =
Podaljdani (AT}, branje/pisanje - 5,12 9,61 2,00 6,77

Indaekas 1,00 2,53 5,15 a, 96 5,56

TESTI TRDEGA DISKEA:

= Dostop do datotek DOS: < 4 Eb 8o, 23 39, 76 60,64 60,02 59,08

= 10 Kb b F 5,21 6,58 6,12 5,32

= Fopiranje 1 Hb (ukaz COFY) .14 Tpld 6,11 6,07 3,14

- Eopiranje 1 Mb (ukaz XCOPY) 8,01 7,03 4,00 S.17 1,93

= Doatop BI0E-a na disku 21, 54 14,41 12,82 12,17 11,78

= Dostop do diska iz DOS-a a5, 37 0,93 20,54 26,64 26,42

Indaekas 1,00 1,32 1,49 1,42 1,52

VIDED TESTI (t-tekst, g=grafika)y

- Tokst bre: kania (t} 5,00 0,38 n,27 0,49 0,28

- Tokst a kanjem (t) ; 7,14 1,59 2,14 1,10 1,27

- Meposredsn dostop do zaslona (t) 4,88 2,56 3,74 0, B 0,98

- Hindows slika (g) 22,58 8,59 3,99 7,18 4,04

- Windowa Erte (g) 0,60 0,22 0,11 0,17 0,11

- Wipdows alipse [g) 15,21 £, 10 2,78 4,56 2,64

= Windows Btretch Blitter (g) 15,10 52,50 21,37 29,50 20,16

= Windows kanje po zaslona (g) 8,21 L £, 14 6,26 5,08

- Windows zapolnjavanje zaslona [g]) 29,50 18,02 29,689 9,52 12,13

Inde ks (korigiran za VGA) 1,00 1,44 1,57 3,13 4,00

KUHULATIVHI INDEKRS &, 00 1,96 15,53 11,49 1,13

INDERS HITROETI 1,00 1,9% 3.88 2,87 4,53

CORE TESTOVI:

Bitrost prenocsa, blek 51 Eb, Eb/a 432,5 TI8, 4 958, 1 978,3 | 1.115,2

Iakanje, vrama, mS If8,2 29,2 28,2 22,4 17,8

Iskanje, sled-sled, =5 15,3 4,3 4,2 3,9 6,7

Chips & Technologles MIPS test T 2,74 == 3,54 i

in posebne sifre za aktivniranje mo-
nitorja (te moZnosti so na priloZenih
servisnih diskih). Potem so tu 3e
razni povezovalni programi, ki jih ne
smemo podcenjevati; zvezdnik je
vsekakor program za aktiviranje
pomnilnika LIM 4.0, kar je star pro-
blem pri skoraj vseh drugih strojih,
razen ¢e ne doplacate za QEMM. Tu
s0 e program za =kesiranje« trdega
diska in drugi programi, ki vam bo-
do omogodili lahkotno voZnjo v naj-
visji predstavi.

Cena je vse prej kot nizka. Racu-
nalnik 386/25e, kakrinega smo pre-
izkusali, lahko delovne organizacije
kupijo za 161.693 dinarjev. Za
137.158 dinarjev lahko dobite enak
model, vendar s pol manjgim trdim
diskom (=le« 60 Mb) in s &rno-belim
monitorjem VGA. Razlika je torej
kar lepih 24.535 dinarjev. Ker ima ta
konfiguracija 4 Mb RAM, smo Com-
pagove cene primerjali s cenami
drugih ponudnikov in ugotovili, da
50 za 65-70 odstotkov visje. Po na-
sem mnenju je ta razlika upravice-
na, saj dobi‘e malo vidne, vendar

oprijemljive prednosti — zanesljivost

in nadpovpreéno kakovost.

Cena deskpro 486 s trdim diskom
121 Mb in 4 Mb RAM je za malen-
kost nad 300.000 dinarjev. To je vsaj
3e enkrat ve¢ od podobno konfigu-
riranih konkurentov. Pri tej ceni ga
ne kaZe priporocati za delo z DOS,
razen Ce potrebujete mocan osred-

nji ratunalnik kot strednik v mreZi-

Unigest
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ali ¢e se ukvarjate z zelo intenzivni-
mi numeriéno usmerjenimi naloga-

mi. pa se nagibate k Unixu ali
h kateri od njegovih inkarnacij, mi-
slimo, da vas bo ta raéunalnik nav-
dusil tako s svojo hitrostjo kot
s tem, da je pripravijen na prihod-
nost (EISA).

Preostalo nam je le 5e, da obliku-
jemo sklepe. Model 386/25e je neka-
ko na sredi danasnje tehnologije.
Testirana konfiguracija je namenje-
na uporabniku-posamezniku, ki po-
trebuje veliko raéunalnisko moé
Z jasno zasnovanimi mozZnostmi za
sirjenje (zato &tiri vtiénice ISA) tako
na podrocju standardnih kot poseb-
nih zahtev (posebna Compaqova
vtiénica, ki na primer sprejme njiho-
vo ploséo »Advanced Graphics
1024Board«, ki je Compagova verzi-
ja IBM-ove kartice 8514 in stane rav-
no toliko, je pa obCutno hitrejsa).
Ponuja vec od preprostih zmogljivo-
sti, vse je narejeno na ravni, ki se ji
le redko kdo lahko pribliza, zato je
to racunalnik v razredu z zelo redki-
mi konkurenti.

Deskpro 486 je ra¢unalnik, ki po-
trebuje boljsi operacijski sistem od
zastarelega DOS-a. Med obema mo-
deloma bi se mi odloéili za deskpro
386/25e samo zato, ker se nocemo
posloviti od DOS-a. Toda ko bo pri-
Sel OS/2 T2, bomo videli. Za zdaj je
to kratko malo najhitrejse, kar smo
doslej videli na delovni mizi.
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Compaq 386/25e | 486

Hodasl IBH AT Chicony Hlacos Compag Compag
Programakl test i286/8 LT J&00 11 IBE/25%a 486
UREJARJE BESEDIL (WordrParfect 5.1): :
= Halaganjes datotoks 19, 88 12,31 14,70 16,33 T, T2
= Statje based 148,45 51,72 49,96 47,66 22,57
= IBZL in Tamanjal ([=a° T =§7) 163,03 41,61 13,058 26,30 12,38
= Videz strani z grafike 47,03 i3 ,32 Ll;16 15,67 B, 62
= Pimanje na disk 6,81 10, 48 5,43 17,72 13,52
= Brisanije 24,37 30,70 4,44 £,32 3,588
Indakas 1,00 2,30 4,94 3,:1% 5. 70
GRAFIEA (Harvard Graphics 1.2.1):
= Zemljevidi dciaw avet 24,64 11,25 5, %6 T3l 4,148
= Promatni znaki 12,17 5,55 2,598 3,60 2,32
- Risanje poslevhega histograma 6,45 5,05 1,66 4,04 2,38
Indaekas 1,00 1,87 4,07 2,89 4,88
.}
CAD (DosigooAD 3-Dj:
- Generiranje slike [Generata) 31,24 14,09 5,22 12,51 4,43
- Rotiranis alike [Botata) 16,49 6,47 3,18 .53 2,31
= Banfsnje slike {&hada) 152, 64 84,21 28,04 66,98 26, 12
- skrivanije 2rt (Bide) 293,52 108,70 14,29 76,75 33,41
Indekas 1,00 P 6,87 3,03 T,d5
IERASUNI [Borland guattro):
= Halaganje delovns tabasla 35,20 14,50 5,97 9,86 5,32
- Izrafunavanije matrike 98,10 34,00 5,00 63,94 8,57
= I-hn? in ramenjava (=1= z =1=) 131,57 43,60 13,549 113,92 11,77
= Plsanje na disk 6,82 2,82 2,96 2,41 1,92
Indakaes 1,00 2,86 8,62 1,43 9,85
FUNMULATIVHI INDEES 4,00 b, 44 24,60 10,560 27,88
INDEKS HITROSTI 1,00 | 6,15 2,62 &, 97
Opis testiranih konfiguracija
; Heoedal IBH AT Chicony Hlacom | Compag Compag
opis konfiguracije iZee/sa LT 3600 £ 1 1] JB6S X5 dBE
Frocesor/procescrl, Imtel BOZBE BOZ0E BO4BE BO38E BO4BE
Radni takt, MHZ L 1 B/ 25 8 f 25 & ) 2%
stanja fekanja < 1 £ 1 < 1 < 1
Procescraka kel semorija, Eb = - - i3 Kb 118 b
Raspolofiva memoriija 1 Mb 1 Mb 4 Mb 4 Mb 4 Mb
mp;ﬂ;-ﬂ;:ﬂ;frm;itltt. HHzZ ba [ @ IITf 12 | He / = Ha / = ugraden
T™vE skr proizvodad SOAQATE Connar = CoEgag Co@pag
modal BTZ%1=0 - - —_— -
kapacitet (formatiran) 42 Hb i2 Hb 120 Mb 121 b 121 Mb
video karta: proizvodad Harcules! cirrus - Compaq compag
atandard Barcules+ ViEA EVGA ViaA Vaa
najveda rezolucija T20x350 | G40x480 [1024xT68 E40x480 | E40x4B0
oacbine hardvera:
= duplikstnas semorijs = ROM 47 8 N Da a
= duplikatna memorija = video Da i D& ra
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Ma sliki vidite demonstracijo zmoglji-
vosti sistema Full Color Publisher, ki de-
luje v grafiéni delovni postaji Silicon
Graphics (sistem UNIX). Z njim lahko sli-
ke retugiramo, naredimo fotomontaZo in
postavljamo bavne strani. Pri tem lahko
slike rotiramo, roéno odpravijamo napa-
ke, spreminjamo barvne kontraste in
uporabljamo posebne digitalne efekte na
sliki. Program stane od 22.500 DEM za
osnovno verzijo do 55.000 DEM za po-
poln sistem, kupite pa ga lahko pri minc-
henski firmi Techex.

PCED 2.0 za lazje
zivljenje z DOS-om

PCED je program, ki vam lahko prihra-
ni mnogo tipkanja in Zivcev. Gotovo ste
se 2e jezili na Microsoftove programerje,
ko ste morali kompleksno ukazno vrstico
tipkati dvakrat ali trikrat zaradi napakice
v sintaksi na zadetku vrstice. Meni se
dogaja, da zaradi besa nad nepotrebnim
tipkanjem naredim napako 3e dCetrtié.
S pritajenim programom PCED lahko pri-
klicete prejsnjo ukazno vrstico in jo po-
ljubno urejate. S kurzorskimi tipkami za
gor in dol pa se lahko pomikate po skla-
du ukazov, ki ste jih 2e odtipkali, in izve-
dete ali urejate enega izmed njih. Se veé-
je udobje lahko doseete z uporabo sino-
nimov, kjer nekaj znakov zamenja poljub-
no kompleksno ukazno vrstico. Kdor
pozna programerje ve, da ni bolj kenzer-
vativnih in slabo uéljivih ljudi od nijih.
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Zanje je vsekakor dobrodosla moZnost,
da zamenjajo imena ukazov z ekvivalenti
iz UNIX-a ali VAX-a. Druga varianta je, da
ne zamenjamo imena, pac pa ukaz, ki se
izvede, in namesto nevarnega FORMAT
izvajamo SAFEFORMAT iz Norton Utiliti-
es. Program zaseda samo 17 K RAM-a, e
ga uporabljamo v sistemu z EMS, sicer
pa 30 K. Ce uporabljate upravljalec pom-
nilnika QEMM, 386MAX ali QRAM, se ves
program naloZi na visje naslove in sploh
ne posefe po pomnilniku DOS. Kupci
bodo za program odsteli 53 USD, naroci-
te pa ga lahko na naslovu:

The Cove Software Group

P.O. Box 1072

Columbia, MD 21044
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Magellan 2.0

Magellan 1.0 je v svet PC prinesel ide-
jo, ki za ratunalnike z manj$im kaosom
podatkovnih formatov ni nikakrina no-
vost: program za ogledovanje datotek
v njihovem izvornem formatu, Zamisel je
takoj prevzela tudi konkurenca in tako si
lahko v novih verzijah programov Norton
Commander ali PC Tools ogledate doku-
ment, napisan z urejevalnikom besedil
Microsoft Word, v formatirani obliki in ne
kot spacan niz znakov ASCIl, pomesan
s formatiranjem. To velja tudi za slike
v tormatu PCX. Firma Lotus ni pocivala
na lovorikah in je izdelala novo verzijo
Magellan 2.0, v katero je vkljucila &italni-
ke za 40 razliCnih formatov (slike, ureje-
valniki teksta, baze podatkov, pregledni-
ce itd.). NajpomembnejSa novost je, da je

Lotus kupil licenco za program Phila Kat-
za »PKZIP=, in tako si lahko datoteke
ogledamo tudi, ée so Kkomprimirane
s tem programom. Uporabnik lahko na-
vede nekaj besed in Magellan bo preiskal
ves disk in prikazal datoteke, ki vsebujejo
te besede. Na sliki je razviden nacin dela
z Magellanom: na levem delu zaslona so
izpisane datoteke, ki so bile izbrane z do-
lodenim filtrom, glavnina zaslona je za
prikaz datoteke, v spodnjem delu pa so
izpisane funkcijske tipke z imeni monih
ukazov. Na 2alost program ne podpira
miske. Za delovanje potrebuje vsaj 256
K pomnilnika, DOS 2.0 ali viji, zaseda pa
1 Mb prostora na trdem disku. Cena pro-
grama je 138 USD, proizvajal¢ev naslov
pa:

Lotus Developement Corp.

55 Cambridge Pkwy. Cambridge

MA 02142

U.S.A,

Igralne palice brez
kontaktov

Sedanja tehnologija izdelave igralne
palice ni idealna. Za preklapljanje oziro-
ma sladenje gibu v koordinatnem siste-
mu xy se uporabljajo mikrostikala in po-
tenciometri. Ti pa se zaradi velikega Ste-
vila preklopov hitro obrabijo. V industrij-
skem okolju, kjer palica ni namenjena
igranju, temveé upravijanju, so pognsto
prah, vlaga in povi$ana temperatura. Ti
dejavniki povzroéijo nenatanéno delova-
nje »upravljalne= palice, tega si pa ne Zeli
noben uporabnik. Nemska firma HL-Pla-
nartechnik GmbH iz Dortmunda ponuja
alternativo klasiéni igralni palici, ki delu-
je brez elektriGnih kontaktov. Brezkon-
taktna igralna palica omogodéa delovanje
v ekstremnih industrijskih pogojih brez
korozije vitalnih elektromehanskih delov.
Ideja o brezkontaktni igralni palici se je
porodila skupini raziskovalcev v nekdaniji
Vzhodni Neméiji na univerzi v Jeni. ldeja
je karseda enostavna. Na rogici igralne

palice je montiran majhen trajen magnet,
pod njim pa sta dva magnetouporovna
senzorja, ki zaznata smer in poloZaj roci-
ce. Elektronsko vezje obdela signal sen-
zorja, kateremu se s spreminjanjem jako-
sti magnetnega polja v njegovi bliZini
proporcionalne spreminja elektriCna
upornost. Senzor ima po trditvah vodil-
nega uslubenca = firme Johannesa
Hernsdorfa mikronsko loéljivost. Magne-
touporovni &ip je izdelan s tankoslojno
tehnologijo na silicijevi rezini in je velik
1 x 1,5 mm. Vsak ¢ip ima 3tiri med seboj
vezane upore, ki sestavljajo Wheatstonov
mosti¢ek. Na institutu v Jeni so magneto-
uporovni &ip za igralno palico izdelali do
te stopnje, da ima v primerjavi s klasicni-
mi magnetouporovnimi senzorji manjso
histerezo. Firma Planartechnik bo izdelo-
valec senzorjev, ne pa tudi igralnih palic,
ker bo licenco prodala drugi firmi. Sen-
zor je ducat ljudi razvijalo poldrugo leto.
Silicijeve rezine so izdelali na dortmund-
ski univerzi in jih nato poslali v Vzhodno
Nemcijo, tam pa so jih inkapsulirali. Po
pricakovanjih bo brezkontaktna igralna
palica na trgu ez nekaj mesecev. (Po
reviji Electronics, junij 90, priredil J. H.)

BOOT.SYS odpravi
tezave s CONFIG.SYS

Bolj hardversko usmaerjeni bralci imajo
gotovo ratunalnik nabasan z razsiritveni- -
mi karticami. Te navadno terjajo posebne
gonilnike, ki jih moramo doloéiti v dato-
teki CONFIG.5YS. Problem je v tem, da
gonilniki tipicno zasedajo neka] desetin
K dragocenega pomnilnika, neredko pa
se celo medsebojno izkljuéujejo, saj pro-
gram za delovanje vsake izmed Kkartic
hode skoraj ves pomnilnik zase. Tovrstni
problemi v datoteki AUTOEXEC.BAT so
enostavno resljivi, saj lahko programe
selektivno nalagamo z uporabo ukaza
ASK iz paketa Norton Utilities. Na nalaga-
nje gonilnikov, ki so specifirani v datoteki
CONFIG.SYS, pa uporabnik med zago-
nom raéunalnika ne more vplivati. Resi-
tev iz tovrstnih tezav je program BOOT-
.5YS, ki uporabniku omogoéa izbiro raz-
liénih konfiguracij CONFIG.SYS ob zago-
nu sistema. Tako si lahko optimizirate
enc okolje za delo z Venturo, drugo za
Windows, tretjo pa za delo z obskurno
kartico za vzoréenje in digitalno obdela-
vo signalov. Cena programa je 34 USD,
narocite pa ga lahko pri avtorju: Hans
Salvisberg, Froeschmattstr. 40, CH-3018
Bern, Svica.

Prva kartica za amigo
3000
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Supra Corporation, znani izdelovalec
trdih diskov in pomnilniskih razsiritev za
amigo, je napovedal procesorsko kartico
za 200- pinski procesorski vtié amige
J000. Kartica je zasnovana na procesorju
motorola 68040, ki vkljutuje enoto za de-
lo z navideznim pomnilnikom (MMU) in
matematicni koprocesor. 25- megaherg-
na verzija dosede 20 MIPS oziroma 3,5
MFLOPS in tako pohitri amigo 3000 za
trikrat do desetkrat. Predvidena cena
kartice je 1300 USD. Na ta nacin je amiga
po procesorski moci in nizki ceni prese-
gla delovne postaje Sun SPARC.

Medtem je amiga 3000 Ze prisla v nem-
ske trgovine. Cene v DEM so naslednije:

A3000, 16 MHz, 40 Mb HD - 5998

A3000, 25 MHz, 40 Mb HD - 6998

A3000, 25 MHz, 105 Mb HD — 7998.

Ceprav se zdi cena na prvi pogled vi-
soka, je vseeno za kakih 2000 DEM manij-
sa kot za ustreno razSirjeno A2000.

IBM stopa na trg
delovnih postaj

Dosedaj IBM ni bil nevaren igralec
v tekmi za previado na trgu delovnih po-
staj. Druzina racunalnikov RISC System/
6000 je Zze drugi IEM-ov poskus prodora
na ta trg, ki je zasnovan na mikroproce-
sorjih RISC, in zdi se, da bo tokrat bolj
uspesen. Ker so uporabniki delovnih po-
staj zelo izbiréni ljudje, IBM ni pokazal
samo sposobnega marketinga, paé pa
tudi najboljsi ratunalnik za najboljso ce-
no. Mikroprocesor teée z dokaj nizko
frekvenco ure — samo 20 MHz, vendar
dosega presenetljivo visoke rezultate:
27,5 MIPS in 7.4 MFLOPS. Ce namesto
verzije 320 kupimo 520 ali 530, pa se bo
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hitrost ure zvisala na 25 MHz, s ¢imer
dobimo impresivnih 345 MIPS in 10,9
MFLOPS. Pri tamn ni odved pripomniti, da
je IBM razdelil mikroprocesor na 9 &ipov,
podrobnosti njihovega delovanja pa so
seveda skrivhost. Osnovna verzija racu-
nalnika se navzven ne razlikuje kaj dosti
od serije IBM PS/2, notranjo podobnost
pa lahko skr&imo na 4 razdiritvene vtite
MCA. V radéunalnik lahko vdelate celo
paleto 11 milisekundnih diskov, ki jih po-
nuja IBM, osnovna grafiéna kartica pa
ima loéljivost 1280 x 1024 v 16 barvah
s palete 256. Po IBM-ovih vizijah se bo
svat razdelil na dve veliki skupini: prva bo
uporabljala 0S/2 in Presentation Mana-
ger ali vsaj SAA, druga pa bo v racunalni-
kih druZine RISC Systems 6000 uporab-
ljala AIX, IBM-ovo verzijo Unixa. Sama
ideja sploh ni tako napacna, saj uniformi-
ranosti poslovnih aplikacij in raznolikosti
znanstveno-inZenirskih programov naj-
verjetneje ni mogodée uresniciti v okviru
enega operacijskega sistema. Da pa pre-
pad le ne bi bil prevelik, obljublja IBM
enostaven prenos podatkov. Navedimo
e ceno osnovnega sistema, da boste
razumeli, zakaj je bilo na predstavitvi teh
raéunalnikov neverjetno veliko novinar-
jev neznane firme =Computer Publicity
News«, za katere se je kasneje izkazalo,
da 50 usluZzbenci Sun Microsystems. £a
modeal 320 5 120 Mb trdim diskom, 8 Mb
RAM, 19- palénim &rno-belim zaslonom
loéljivosti 1280 = 1024, kartico Ethernet,
tipkovnico, misko, AlX, softverom OSF/
Motif in enoletno garancijo boste placali
le 12.995 USD.

IBM PS/1

IBM se je po sedmih letih odloéil po-
noviti napako, ki jo je naredil s slovitim
racunalnikom IBM PCjr, s katerim je na-
meraval izpodriniti izdelovalce cenenih
kompatibilcev in prodreti na trzisce his-
nih ratunalnikov. Osnovna napaka je
enaka tisti pri PC juniorju: raéunalnik ni
sposoben za konkurenco starejfemu
bratu (PS/2), saj nima razsiritvenih vticey.
Res pa je, da je tokrat bolje opremljen
s stvarmi, kKi so nujno potrebne za nor-
malno delo, saj ima grafiéno kartico
VGA, 2400-baudni modem, 3,5-paléni
disk, 30 Mb trdi disk, misko, tipkovnico,
512 K oziroma 1 Mb pomnilnika, mikro-
procesor 80286 v taktu 10 MHz, glasbeno
kartico in 256 K ROM, v katerem so DOS
4.1, BIOS in BASIC. Presenetljivo je, da
g0 standardni celo tako =nepotrebnie
prikljucki kot centronics, RS232 in viig za
pomnilnisko razsiritev. Na Zalost se obli-
kovalci firme IBM tudi tokrat niso ravno
izkazali, saj bi PS/1 zlahka zmagal na
tekmovanju za najgrii ratunalnik. Ko bo
uporabnik vkljuéil radunalnik, ne bo videl
testiranja pomnilnika in podobne 3are, ki

jo izvaja BIOS, paé pa bo v meniju z mi-
Sko izbral, ali bo delal v DOS-u, s teleko-
munikacijskim programom, z integrira-
nim programom Microsoft Works, ali pa
bo poganjal svoj softver (glej sliko). Ra-
¢unalnik bodo prodajali v stirih verzijah:

1) s érno-belim monitorjem, eno di-
sketno enoto’in 512 K pomnilnika (1000
usD)

2) isto kot 1, le s 30 Mb trdim diskom in
1 Mb pomnilnika (1500 USD)

3) isto kot 1, le z barvnim monitorjem
(1500 USD) : S

4) isto kot 2, le z barvnim monitorjem
(2000 USD)

O&itno je, da zaradi teh cen Taivan ne
bo propadel, pa tudi kupci, ki hoéejo, da
se znacka |BM bleséi z njihove delovne
mize, ne bodo obuboZali.

na video rekorderju kot pa raéunalniku.
S tako obliko namerava Commodore pre-
magati strah pred radunalnisko tehnolo-
gijo. Za kontrolo CDTV je predvideno da-
ljinsko vodenje, bolj »ratunalnisko«=
usmerjeni kupci pa bodo morali dokupiti
tipkovnico in misko (tudi ti enoti sta brez-
Ziéni). Amiginih grafiénih in zvoé&nih
zmogljivosti na tem mestu ne bomo po-
navljali, kaze pa poudariti, da je vgrajene-
ga 1 Mb =chip= pomnilnika in 512 K ROM
z verzijo Kickstarta 1.3. Ker je disketna
enota opcijska, se zastavlja vprasanje,
kam bodo uporabniki shranjevali svoje
nastavitve (in rezultate pobijanja zlobnih
prislekov iz drugih galaksij). Za sistemn-
ske nastavitve je na voljo 2 K RAM, ki se
ne izbrise ob izklopu. Aplikacije pa svoje
rezultate lahko shranjujejo na posebno

lave take igre so bolj podobni tistim pri
snemaniju filma, vendar Cinemaware trdi,
da bo programe razvil najprej za COTV,
v druge sisteme (npr. DVI) pa bo samo
prenasal verzijo COTV in tako pocenil
projekt. Commodore v svoji reklamni
kampaniji, ki bo seveda dosegla vrhunec
okrog boii¢a (ko bo po izdelovalCevih
trditvah narejenih #e 100 razliénih di-
skov), zatrjuje, da je CDTV multimedialni
sistem za vso druino. In res si lahko
izmislimo kar precej aplikacij, ki so kot
nalas¢ za CDTV: ucenje jezikov, kuhar-
ske knjige, slovarji z izgovarjavo, enciklo-
pedije, turisti€ni vodniki itd. Tudi predvi-
dena cena okoli 1600 DEM ni pretirana,
na veliko Zalost piratov in veselje softver-
skih hi5 pa bo ta sistem zadal smrtni
udarec kraji softvera s presnemavanjem.

Nova enota v avdio-
video verigi: CDTV

Kmalu za predstavitvijo dolgo pri¢ako-
vane amige 3000 se je Commodore izne-
veril svojemu slovesu, saj je predstavil
produkt, ki ga ni nihée pri¢akoval.
V CDTV sta zdruZena amiga in CDI repro-
duktor v eni Skatli, kratica novega izdelka
pa je prav po komodorjevsko bebava:
Commodore Dynamic Total Vision. Na
sliki lahko vidite, da je CDTV bolj podob-

pametno kartico (smart card), na katero
re kar 64 K podatkov (se &e spomnite

647). Najverjetneje bodo kupci ob na-
kupu CD ROM diska dobili tudi pametne
kartice (seveda za aplikacije, ki bodo
predvidevale shranjevanje rezultatov).
¢as |e, da povemo nekaj veé o enoti CD
ROM. Na en disk bodo pisci softvera lah-
ko zapisali do 550 Mb podatkov, Kar
ustreza priblidno 700 amiginim disketam,
Enota bo podpirala branje naslednjih for-
matov:

— Sony/Philips CDI nadin 1 in 2 (ISO
9660) — avdio CD (z osemkratnim nady-
zoréenjem) = CDG (kot avdio CD, le da
50 na prostoru, Ki ni zaseden z zvokom,
shranjene slike).

Z uporabo formata CDG skusajo izde-
lovalci glasbenih CD plosc obogatiti vizu-
alno podobo svojih produktov, ki je bila
dosedaj zaradi zmanjSanega formata gle-
de na LP gramofonske plosiée nujno rev-
nejsia.

V nacinu CDI so lahko shranjeni slike,
animacije, zvok (v AM kvaliteti do 14 ur),
besedila in programi. Dostopni ¢as CD
ROM diskov je 0,5 sekunde, hitrost pre-
nosa pa 153 K's (nacin 1) oziroma 171 K/s
(nacin 2), v eksploZivnem (burst) prenosu
celo 2 Mb/s. V standard IS0 9660 spadajo
tudi &ipi za hitro dekompresijo slik in
zvoka, saj tudi 550 Mb ni zadosti za kaj
vet kot 5 minut nekomprimiranega videa.

Zdi se, da je Commodore tokrat storil
prava stvar ob pravem casu, kot vedno
pri inventivnih produktih pa se tudi tu
zastavlja vprasanje softvera. Nekateri ve-
liki izdelovalci softvera, npr. Mirrorsoft,
Virgin, Lucasfilm, CLR in Cinemaware,
s0 Ze napovedali, da bodo izdelovali pro-
grame za CDTV. Cinemaware ima Ze sko-
raj gotovo novo verzijo programa It Came
from the Desert, ki pa je tokrat posneta
s kamero in z Zivimi igralei. Stroski izde-

Tistim, Ki Ze imajo amige 500/2000/
3000, pa je Commodore obljubil &italnik
CD ROM plos¢ v posebni Skatli, najverjet-
neje bo zasnovan na vmesniku SCSI. Ce-
na, datum dostopnosti v trgovinah in na-
tancne tehnicne lastnosti gitalnika so za-
enkrat e neznanka. Sele s tovrstnim do-
datkom bo amiga 3000 res postala multi-
medialna delovna postaja, s katero bodo
softverske hie razvijale softver za COTV.

Starejsi bralci se $e spominjajo, da je
Jack Tramiel Ze ob napovedi atarija 520
ST obljubljal éitalnik CD ROM. Morda
Zlobno mislite, da je Slo samo za eno od
Tramielovih megalomanskih izjav, ven-
dar je bil Citalnik menda res izdelan. Pro-
blem pa je bil v tem, da Atari ni mogel
prepricati softverskih his, naj zanj izdelu-
jejo programe, zato ni Atarijev CD ROM
nikoli prisel v trgovine.

Nastejmo e prikljucke: paralelni ko-
nektor centronics, serijski konektor
RS232, prikljuéek za amigino disketno
enoto, tipkovnico, misko, igralno palico,
stereo RCA zvoéni izhod, optiéni digitalni
avdio izhod (za prikljuéek na digitalne
ojatevalnike), izhod za slusalke, MIDI in/
out, video vti€ (za genlock), DMA vti¢ (za
trdi disk in lokalno mreZo), video izhodi
pa vkljucujejo analogni in digitalni RGB,
kompozitni video, komponentni video (S-
VHS, HIB) in RF moduliran izhod. Napa-
jalnik COTV sam ugotovi, ali je prikljuéen
na amerisko ali evropskoe napetost, naj-
novejsa verzija amiginih grafiénih &ipov
pa je sposobna generirati video signala
NTSC in PAL.

Moj mikro 9



ACER

V preteklih »okencih« smo na kratko Zze omenili, da so trije ACERjevi osebni

raCunalniki, 1100SX, 1120 in 1133, uspesno prestali »torture«, ki jim jih je
pripravil Novell s svojimi testiranji (Novell Corporation’s Independent Manu-
facturer Support Program tests — IMSP tests). Vsi trije imajo certifikat za
nosilca mreZe in so kompatibilni iz NetWareom.

Pregledali bomo celotno ponudbo (razen nosilcev mrez), ki jo ACER nudi
svojim zadovoljnim uporabnikom mreZ dirom po svetu. Nasteli bomo ETHER-
NETov in ARCNETov pribor, del proizvodov Netware, podrobneje pa bomo
opisali delovno postajo ACER STATION 5282. Povsod je navedena tudi konsig-
nacijska cena v USD, po kateri lahko kupite oz. narocite posamezne proizvode
pri EMONA COMMERCE v Ljubljani, Smartinska 130, tel.: (061) 442-164.
Dinarskih stroskov brez prometnega davka je za okrog 35% razen za program-
sko opremo, kjer so okrog 21%.

imrESTED AND
APPROVED

NetWare Compatible

S
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MNOVELL o T
Oznaka Opis Cena (USD)
5219 Remote Boot ROM for 5210-003 29
5230-212 Novell ELS NetWare 286 Level | V2.0A 653
5231-215 Novell ELS NetWare Level Il V2.15 1.470
5233-215 Novell Advance NetWare V2.15 2.561
5235215 Novell SFT NetWare V2.15 J3.888
5238-300 Novell NetWare 386 V3.0 6.225

Na voljo so $e naslednje skupine proizvodov NetWare.

Access Server, Add-on Cards, X.25 Bridge, Asynchronous Bridge, Developer's
Tools, TCP/IP Protocol Package, Electronic Mail Package, Printer Spooler,
Remote Access Package.

ACER STATION 5282

Delovna postaja (workstation) je v bistvu podaljana roka nosilca mreZe, prek
katere lahko uporabnik azurira podatke na nosilcu. Mocnejsi ko je procesor na
delovni postaji, ve¢ podatkov lahko obdela in opravi ve¢ programskih instruk-
cij — nosilec mreZe pa je manj obremenjen.

Danasniji trend gre v smeri delovnih postaj brez zunanjih pomnilnikov (diskless
workstation). Brez diskovnih pogonov na delovni postaji se podatki ne morejo
kopirati, kar pomeni boljSo zaiéito podatkov, preprecuje pa tudi ilegalno
kopiranje sistemske programske opreme. ACER STATION 5282 je kompakten
286 strojéek, vrted se z 12MHz in raztegljiv na 5 Mb, primerljiv z IBM modelom
30. Je osebni racunalnik, ki zdruZuje ASIC/VLSI tehnologijo in reSitve na eni
sami osnovni plod¢i. V ohidju je prostora za dva 3,5" pogona, na osnovni plosgi
pa je vgrajena VGA kartica.

In 5e cene: osnovna verzija (CPU, tastatura) z 1Mb RAM stane USD 1.070,
verzija z vgrajenim 3,5", 1,44 Mb disketnim pogonom ter operacijskim siste-
mom MS-DOS pa USD 1.224,

ETHERNET
Oznaka Opis Cena (USD)
5220 Ethernet Card for 8-bit XT/AT 167
5220A Ethernet Card for 16-bit AT bus 215
5270 Ethernet Card for Microchannel bus 215
5221 50 Ohm terminator pair 27
5223100 100 Ft RG-58 thin Ethernet cable 36
5229 Remote boot ROM for 5220 29
5229A Remote boot ROM for 5220A 20
5279 Remote boot ROM for 5270 29
ARCNET
9210-003 ‘Arcnet Card for Star Topology 99
5260-003 Arcnet Card for 16-bit Microchannel bus 222
5269 Remote Boot ROM for 5260-003 24
5213-100 100 Ft RG-62 Coaxial Cable 36
INFORMACIJE
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emona commerce

proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana
61000 ljubljana, Smartinska 130,

tel.: 061/442-164

PRODAJA: PCP FUTURA, Trg Revolucije 1, Ljubljana
PCP FUTURA, Teslina 7, Zagreb
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TEHNICNI OPIS:
Printing mathﬂd .

Frm't head

Prmtmg speed

— draft qualll'g.r 120 cps at 10 cpn 2
- r_'dLG 1___(} __:':ID cps at 10 cpi

Ad o AR
1/6, 1/8, 7I72, ni72, n/216

Format .
Line feed (inches)

CENA 369 DEM

KAKOVOST IN CENA,
Kl JU ZAHTEVATE

HAVODILD za HAKUP TISKALMIKA STAR LC-10:

. izredete del oglasa, ki predsiavija predradun

WV vrstice, ki 30 oznadana (..... ). vpisite ustrezne podatke

V banki platate izralunani znesek

S predratunom in banénim nakazilom se napotite v stolpnico EMONE na Smartinski 130,

Vi, nadstropje. levo, kjer s& s komercijalistom dogovorite za dan dobave. Prevzemate

radun.

&, Odpotujele v Podrodco (Rosenbach), k Spediterju INTERCONTINENTALE, gospod Emil
Ahne, pokatete radun in prevzamete blago. Carinske dokumente, ki vam jih bo izradil
#peditar, morate pri izhodu iz Avstrije obvezno predali avstrijskim obmejnim organom.

6. Jugoslovanskim obmejnim arganom pokadete blago in racun. Pladate okrog 60% carin-
skih dajatev
Za vse dodatne informacije smo vam na raspolago vsak delavnik med 7. in 15, uro na tel.;
(061) 442-164. Zahtevajte Milojko Trian.

.‘“'P*!"'-'f"

P.5.  Zelje po dodatnih traénih kasetah, centronics kablih, vgradnji YU nabora rna-
KoV, . ... lahko wresnitite s pomoéjo nasega pogodbenega servisa v Ljubljani,
Trnovski pristan 24, tel.: (061) 346-521, vsak delavnik med 9. in 11. uro :

P.&. 5. V kolikor nimate ¢asa ra oménjene poli, lahko omenjeni tiskalnik za DEM 680 oz.

4,620 din kupite v Emoninit Duty Freae trgovinah in sicer;
v Ljubljani, PCP FUTURA, ..........
v Zagrebu, PCP FUTURA,

stk T e

- >

EMONA COMMERCE

Priozvadnja in trgovina, d. 0. 0.
sektor zastopslev

61000 Ljubljana, Smartinska 130/VI.
Tel. {Uﬁi} 442-164

Fax.:(061) 445-707

D] ) e R el A
Kupec:
PredRACUN 471300/90/A
Oznaka Opis Kol. DEM/ Skupaj
enoto DEM
89290030 STAR Printer LC = 10 369
+stroski carinske sprem gy;g_ 50
SKUPAJ DEM .

Cene veljajo CIF Rosenbach, Spediter INTERCONT.

Znesek nakaZite v korist
IWV INTERNATIONAL TRADING GMEBH,
Im Alten Dorfe 24
2000 HAMBURG 67
W. Germany

Plagilo:

na
Deutsche Bank Hamburg
Kto. Nr. 63 05 700
BLZ 200 700 00

Takoj po predioZitvi dokumentov o vpladilu
v skladistu nadega Spediterja v PodroZci (Ro-
senbach), okrog 95 km iz Ljubljane.

Dobava in prevzem:

EMONA COMMERCE
Seklor zastopstev

eC

INFORMACIJE
emona commerce
proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana

61000 ljubljana, smartinska 130,
tel.: D61/442-164
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TAJVAN

Azijski racunalniski zmaj

NEBOJSA NOVAKOVIC
o odprete svoj PC in pogle-
K date, od kod izvirajo njegovi
sestavni deli, je skoraj zane-
sljivo, da jih bo vedji del, ée ne kar
vsi, s Tajvana. Zgodbo o razvoju te
in drugih drZav iz skupine »&tirih
malih azijskih zmajev« sprejema mi-
selnost Evropejca ali Americana
z nejevero — tako kot original, to je

japonsko zgodbo.

Ta azijski otok, nekaj vecji od Slo-
venije, se je po zadnji vojni pod
Cankajskovo viadavino odcepil od
celinske komunisticne Kitajske in si
s tem odprl poti neslutenega razvo-
ja. UspeSen tehnoloski prodor Ja-
ponske, Tajvana, Hongkonga, Ju:-
ne Koreje in Singaura se razlikuje
od zahodnega po tem, da je drzava
razvoj svoje industrije in tehnologije
znatno bolj nadzirala in ga tudi
uspesno podpirala. Skupaj z neka-
terimi drugimi dejavniki, kakrsna
sta razmeroma nizka zacetna cena
delovne sile in tamkajSnja delovna
etika, }E to ustvarilo napredek, kate-
rega rezultate vidimo tudi na svojih
delovnih mizah.

- Vsaka od teh drZav je imela v svo-

jem razvoju kaksno posebnost, za
vse pa je znacilen hiter skok na za-
cetku minulega desetletja. Ker je za
svetl personalcev iz te skupine naj-
pomembnejsa drizava Tajvan, po-
svetamo ta ¢élanek njegovi informa-
cijski industriji, njeni sedanjosti in
perspektivam ob kratkem pregledu
aktualne tajvanske ponudbe na trgu
osebnih racunalnikov.

Razvoj

Leta 1980, po katerem se je zace-
la eksplozivna rast tajvanske infor-
macijske industrije, je bil Tajvan
v dokajénjih gospodarskih zadre-
gah. Velike drzavne investicije, na
primer novo letalisée, glavna avio-
mobilska cesta, jedrske in vodne
elektrarne ter Se nekatere druge, 50
izGrpale drfavne gospodarske re-
zerve, vendar so kasneje postale fu-
di odlicna podlaga za nadaljnji hiter
razvoj. Tajvanske devizne rezerve
s0 bile okrog 5 milijard USD, bruto
dohodek na prebivalca 2000 USD,
v trgovini s svetom je imela drzava
takrat ne prevelik primanijkljaj. (Po-
dobne Stevilke je v tistem ¢asu do-
segala Jugoslavija.)

Leta 1982 se je zacela raCunalni-
ska eksplozija in do leta 1988 je
mlada tajvanska proizvodnja PC-jev
belezila letne stopnje rasti prek 70
odstotkov. SCasoma so te neverjet-
no visoke stopnje seveda morale
pasti — najprej na 35 odstotkov v le-
tu 1988 in nato na »samo« Sest od-
stotkov v letu 1989, ko je znasdala
vrednost proizvodnje tajvanske ra-
éunalnidke industrije 5,48 milijarde
USD. Devizne rezerve so presegle
74 milijard USD (Tajvan je drugi na
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svetu takoj za Japonsko), dohodek
na prebivalca pa je zelo dobrih 7000
USD, s ¢imer je za trikrat presegel
nekdanjega vrstnika Jugoslavijo,
z deviznimi rezervami pa 58 mnogo
bolj. Tajvan je prehitel italijo in po-
stal peta elekironska velesila na
svetu. Kaksne so trenutne razmere,
kar zadeva tehnolosko raven in kva-
liteto proizvodnje v tajvanski indu-
striji osebnih racunainikov, in kako
je do tega prislo?

Tehnologija

Cisto na zacetku so Tajvan, Hong-
kong, Singapur in Koreja kopirali
zgled svoje velike sosede Japonske.
Hiter zaéetni razvoj tajvanske elek-
tronske industrije nasploh in v nje-
nem okviru racunalniske proizvod-
nje je temeljil na proizvodnji poceni
kopij zahodnih raéunalnikov (na za-
cetku appla Il in kasneje seveda tudi
osebnih racupalnikov) in druge
elektronike, pa tudi na nalozbah tu-
jih kompanij, ki so gradile svoje pro-
izvodne obrate v teh drzavah — spr-

~ va predvsem v Hongkongu, kasneje

pa vse bolj na Tajvanu.

Toda kaotiéna proizvodnja, v ka-
teri se je mnoZica majhnih firm bo-
jevala za prostor pod soncem s &im
vecjo proizvodnjo po ¢im nigjih ce-
nah, ne da bi izbirale kvalitetne
komponente in kontrolirale pravil-
nost ter zanesljivost delovanja svo-
lih izdelkov, je privedla do mnoZic-
ne proizvodnje nekvalitetnega »go-
ljufivega« blaga, ki je odbijalo iz-
bircne kupce na Zahodu. Ker se sla-
be novice vedno Sirijo hitreje od do-
brih, si je Tajvan hitro pridobil ne
-ravno dober glas, ki ga je bilo treba
hitro popraviti.

Toda streznitev je prisla hitro.
MNajprej je neusmiljeni trg naredil
oster izbor med proizvajalei. Tisti, ki
50 preziveli, 50 zaceli bistveno po-
vecevati kvaliteto izdelkov, zagotav-
ljajo kvaliteten servis in stopajo
v korak z ameriskimi in japonskimi
proizvajalci. Ob tem so posebne dr-
Zavne ustanove zacele in koordini-
rale veliko akcijo- za ustanovitev
lastnega tajvanskega znanstveno
tehnoloskega centra, podobnega
Silicijevi dolini v ZDA, in akcijo za
ustvarjanje imidza in imena velikih
tajvanskih firm na svetovnem trgu,
podobno kot so pred tem v JuZni
Koreji naredili Daeswoo, Samsung in
Hyundai. Sekundarni, vendar ne
manj pomemben, ucinek te akcije je
bilo popravljanje negativne predsia-
ve, ¢es da so tajvanski izdelki slabi,
nezanesljivi in zastareli.

Znacilen primer vsega tega so
ravno osebni racunainiki made in
Taiwan. Kot je znano, so bile prve
tajvanske kopije IBM PC in XT neza-
nesljive, véasih celo poéasnejse od
originalnega PC in kar pogosto ne
povsem kompatibilne. Toda ravno
tem prvim kopirancem gre zasluga,
da so ustvarili mnoziéno konkuren-
co IBM-u in drugim ameriskim fir-

mam, kar jim je preprecilo zidanjo
cen v oblakih, to pa je pripeljalo do
nenehnega razmeroma hitrega znj-
Zzevanja cen PC-jev, njihovih sestav:
nih delov in perifernih enot.

Pojav IBM AT in prvih proizvajal-
cev visoko integriranih in 2 AT po-
vsem kompatibilnih kompletov I1C,
kakridna sta Chips & Technologies
ali VLS| Technology, omogoca pro-
izvodnjo velikih serij hitrib in poceni
osebnih racunalnikov AT. Skupaj
Z nizjimi razvojnimi stroski in s po-
ceni delovno silo so ti kompleti VLSI
omogocili, da so milijoni poceni in

diski, druge periferna anole in na
koncu tiskalniki. Poglejmo Slevilke:

vrsta mird LISD %
- komponenta 204 39,0
PC-]i 1,24 23,8

- barvni zaslonl 0,04 18,0
terminali (h A 8.9
maono zaslonl 0,02 6,2

~ diski 012 24
porilerija 0,10 1,9
Hakalniki i, 04 0.8
SKLUPA H, 100

Kol vidite, jo lajvanska racunalniska
Indunirija od skupne vindnosti pro-
fevodnge HoAan milijarde US0D izvozila
Wi 2a Bt il jards LS,

i neflojamoe  vas  apstavljene
onnbine radunalnike, ki so prisli iz
Levanabily ovar, 0 jih razvrestimo
glede na vdelanl CGPLU, dobimo za
Ietes P00 Daslsdinjo labelo:

vrsta = kol. kosov 2% kol viend sl LIBD -_% vred.
— BDBB/B6 419 K 21,1 i M 15,8
- BO286 617 K a1 Add M 35,7
— BO38BESX 235 K 11,9 dHlM 17.8
— BD38B6 230 K 11,6 it M 23.8
— non PC 482 K 24 3 fi M | " 6.9
SKUPAJ 1983 K 100 Pdd M 100

hitrinh AT-jev made in Taiwan prepla-
vili svet. S postopnim izboljseva-
njem proizvodnje, servisnih storitev
in podpore so se priblizali tudi zah-
tevam izbirénejsih kupcev in vse ne-
varneje konkurirajo ameriskim in
evropskim firmam (najpre| v spod-
njem delu trga). Zgodba se ponavlja
tudi z radunalniki 386, 3865X in zdaj
486.

Trenutno je tajvanska tehnologija
osebnih radunalnikov in periferne
opreme v velikem delu Ze ob boku
ameriski. Tajvanci enako kot Ameri-
¢ani uporabljajo tehnologijo Sest
— in osemplastnih tiskanih ploic za
nove 32-bitne osebne racunalnike
5 procesorjema 386 in 486, ki so po

delovni hitrosti, arhitekturi pomnil-.

nika in kvaliteti izdelave enaki
ustreznim plo&cam made in USA.
Tajvanski Tseng proizvaja hitrejSe
in popolnejse &ipe VGA kot WD-Pa-
radise, Chips&Tech ali V7-Head-
land. Pri uvajanju osebnih racunal-
nikov nove generacije zamuja Taj-
van za ZDA le 5e za mesec ali dva.
Toliko vec ¢asa porabijo pri razvoju
novih PC-jev na Tajvanu, ker nekoli-
ko teze nabavljajo nove tehnologije
kot ameriske firme. :

Ker je zahodni trg sCasoma postal
zasi¢en s cenenimi PC-ji in AT-ji,
uporabniki pa zdaj ne kupujejo no-
vih raéunalnikov pedobnega razre-
da, ampak samo nadgrajujejo seda-
nje, je tajvanska industrija osebnih
racunalnikov spremenila usmeritev.
Vse manj osebnih ra¢unalnikov pro-
dajajo sestavljenih »ready to runs«,
vse vel pa prodajo sestavnih delov
in perifernih enot. Pregled tajvan-
ske proizvodnje osebnih racunalni-
kov nam kaie, da so v letu 1988
glavni del tajvanskega racunalni-
skega izvoza pomenile sistemske
komponente: zlasti osnovne plosce
in razliéni krmilniki, potem sestav-
ljeni osebni ratunalniki, barvni za-
sloni, terminali, érno-beli zasloni,

O razmsiah v dotisdn)ih mesecih
letodnjogn leta pa so 2nanl naslednji
podatk 2

- Prolevoidijn  slstemov XT je
modna upaillia in 56 vae hitreje bliza
ni¢l, ki jo bt dosegla prinod-
nie lata, ko o bodi slovesno poko-
pana,

— Profevodnge 200 AT pocasi upa-
da ob prausme janjie nn nove visoko
integrirane 111 pooent «single chip
ATw vorzije Npn KT SCAT (NEAT
12 MHz i s Slpu), ki so pred
kratklm pramagals vee meje cen in
miniaturigacije, modiem ko so hi-
trejs 280 uimtha

~' Csabnl radunalnikl 386 SX sko-
raj povaem (gpodilvajo hitre 286 NE-
AT in 8o pojavija]o v vet razlicicah
(NEAT, cache BX d ) Hazlika v ceni
med anakima plodcama z 286 in 386
SX se o akoral poveom izenacila
z razliko v cenl GPL, ki pa zaradi
naglegi T““i'*"’ll“ aip PG narasca.

~ 32-bitnl PG 2 vdelanim proce-
sorjem 300 so Lrenutno ludi vroce
blago. Zarad) po|ava procesorja 486
se ja B0 madno pocenll, zlasti razli-
¢ici z 20 In 26 Mz, Dvajsetmega-
heréne procancijs J06, ki so bili
v dolocenam lranutky optimaina
razliGica v ragmeiju mad hitrostjo in
ceno, 50 1z intalovih skladisc razgra-
bili in je zdaj pomanjkanje. Zato po-
nujajo prolevajalcl vie cangjse 25 1n
33 magahmiéne «baby cache« razli-
éice, ki 8o zdnj optimalne. :

— Plog¢a # novimi 486 in vodill
AT, EISA oll MCA 8o zatell Tajvanci
izdelovati tnko| 20 Amuoricani. To je
prvi primot, da jo vecina tajvanskih
plodé s progesor|em A86 po kakovo-
sti in zmogljivostih zelo blizu ameri-
skim all pa jlm o celo enaka, vendar
pa tudl cona ni vet veliko nizja od
ameriske. Prolsvodnja se je zacela
z eksponontno rastjo, ki pa se spre-
minja v linearme ob postopnem pa-
danju can. %

Pri prolzvodnil Integriranin vezi)
in drugih elokironskih komponent




Tajvan precej zaostaja za drugimi
tremi zmaji. Precej slabsi je tudi pri
proizvodnji tiskalnikov in trdih di-
skov, medtemn ko je na vseh drugih
podrocjih glavni.

Hsinchu Science Park

Tajvanci so sCasoma sprevideli,
da jim samo kopiranje drugih ne bo
vegno zagotavijalo uspesnosti, se
pravi, da morajo tudi sami ustanovi-
ti vrhunske znanstvenoraziskovalne
centre zlasti za podrocje elektroni-
ke. Tako sredisce naj bi okrog
ustreznih fakultet in institutov zbra-
lo proizvodne in raziskovalne obra-
te mnogih firm, tako da bi nastalo
nekaj podobnega kot Silicijeva doli-
na v ZDA ali Minchenski prstan
v Memdiji. Tako so leta 1980 zasno-
vali Hsinchu Science Park.’

Znanstveni park Hsinchu je pri
istoimenskern mestu kakih 70 kilo-
metrov juZzno od glavhega mesta
Tajpeha blizu glavnega tajvanskega
letaliséa Cankajsek. To je sredisée
tajvanske mikroelektronske, racu-
nalnigke, komunikacijske, optoelek-
tronske in energetske tehnologije.
Pri ustanavijanju parka je precej po-
magala vlada z neposrednimi naloi-
bami in velikimi davénimi olajsava-
mi za podjetja, ki so se vkljucila.
Park je tudi brezcarinsko obmocje.

MNa zacetku letognjega leta je bilo
v parku 105 druZb, od katerih jih je
35 racunalniskih in 28 mikroelek-
tronskih, druge pa so z drugih zgo-
raj navedenih podrodij. Pri 41 druz-
bah je z vecjim ali manjsim delezem
udele?en kapital ameriskih, japon-
skih in evropskih firm. Mnoge druz-
be so ustanovili kitajski inZenirji, ki
so se vrnili iz Sicilije doline in dru-
gih ameriskih centrov. S seboj so
poleg kapitala prinesli znanje in pri-
pravljenost, da naredijo iz Tajvana
novo svetovno srediSée razvoja vi-
sokih tehnologij. V sodelovanju
z dvema fakultetama in raziskoval-
nim centrom v parku in ob pomoci

tujega kapitala so se tako zaceli

projekti  tajvanskih  procesorjev
SPARC, megabitnih DRAM, malih
HD velike zmogljivosti in superhitrih
modemov za ISDN. Kljub nekaterim
problemom z zemljis§¢em se Hsinc-
hu Science Park zelo hitro Siri in
pripravlja teren tudi za nove satelit-
ske znanstvene parke drugod po
Tajvanu. Ta park je eden glavnih
vzvodov, ki spreminja Tajvan iz pla-
giatorja tujega znanja v drzavo, ka-
tere tehnoloske dosezke bodo v pri-
hodnje vsi gledali.

Ze prej, leta 1973, so na Tajvanu
s skupno drzavno in zasebno pobu-
do ustanovili organizacijo ITRI (In-
dustrial Technology Research Insti-
tute), multidisciplinarni institut z na-
logo, da izvaja, koordinira in spod-
buja raziskave in razvoj na vseh po-
drodjih visokih tehnologij — zlasti
v elektroniki. Naslednje leto se je
oddelek za elektroniko in racunalni-
itvo odcepil in oblikoval ERSO
(Electronic Research & Service Or-
ganization} — manj drzavno in bolj
zasebno institucijo z nalogo, da
usposobi Tajvan za samostojno pro-
izvodnjo elektronskih in raéunalni-
skih komponent visoke tehnologije
in s tem temeljito zmanjs$a odvisnost
od uvoznih sestavnih delov. Ta or-
ganizacija v minulih Sestnajstih letih
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ni le odliéno opravila zastavijene
naloge, ampak je tudi samostojno
razvila in zacela izdelovati celo vr-
sto izdelkov, kakréni so visokointe-
grirani kompleti za AT, 386 in PS/2,
periferna vezja za PC, komunikaci|-
ski Gipi, sintetizatorje zvoka in verzi-
je BIOS za vse vrste osebnih racu-
nalnikov (kupci tajvanskih plosé so
verjetno Ze sliali za ERSO BIOS),
pa tudi ERIX-ovo razli¢ico Unixa za
386. ERSO ima nad 1800 visoko
usposobljenih  inZenirjev  (mnogi
imajo akademske naslove) in tesno
sodeluje tako z viado kot z instituci-
jami v parku Hsinchu. Zaéeli so tudi
poskusno proizvodnjo  16-bitnih
pretvornikov AD in DA, vezij |SDN,
procesorjev SPARC in perifernih

enot. Razvili so tudi MR-30 — ved-

procesorski paralelni supermini za
poslovne raéunalnike.

ERSO usposablja inZenirje iz firm
na dolotenih specialnih podrogjih,
na drugi strani pa firmam tudi za
dologéen tas posocja svoje strokov-
njake. Mnogi strokovnjaki iz te insti-
tucije po doloéenem casu odhajajo
v podjetja, kjer uporabljajo pridob-
ljeno znanje. Tako je ERSO pravca-
to gojisée tajvanskih inZenirjev za
visoke tehnologije.

Leta 1979 so ustanovili il {Institu-
te for Information Industry), podob-
no ustanovo, ki prirgja znane sejme
in konference, kakrsen [@ Computex
— najvedji racunalniski sejem vsake-
ga junija v Tajpehu. Poleg tega je ta
institut razvil nekaj paketov CASE
za potrebe mlade tajvanske softver-
ske industrije.

Made in Taiwan

Se pred kratkim je ta oznaka na
tehniénem izdelku kupcu pomenila,
da gre za cenen, zastarel, slab in
nezanesljiv izdelek. To mnenje sicer
ni bilo povsem upraviteno, vendar
je imelo nekaj podiage.

Séasoma so tajvanski (kakor tudi
hongkonski in drugi v tej skupini)
proizvajalci zelo izboljsali kvaliteto
in sodobnost svojih izdelkov in jo
pribliZzali zahodni ravni; pri tem kon-
kurirajo evropskim, ameriskim in ja-
ponskim podjetjem z nizjo ceno. To-
da ko je obraz umazan, ga je tezko
umiti, tako da so tajvanski izdelki e
lep ¢as imeli nalepke s prej navede-
nimi pridevki. To so mnoge zahod-
ne firme spretno in Ze kar nesramno
izkoriscale v svojih propagandnih
akcijah. Znacilen je primer, Ki je pri-
lil olja na ogenj konec minulega le-

ta, ko je firma Tandy v belgijskih
finanénih casopisih objavila serijo
oglasov, na katerih je poleg lesene
lutke, imenovane »Compatible PC
made in Taiwan«, stal nasmejani le-
potec »Compatible PC made in USA

— Tandy« s prosnjo Kupcem, naj se.

izognejo ra¢unilnikom made in Ta-
iwan. To je na otoku sprozilo pravo
verizno reakcijo. MNajprej so toZili
Tandy, potem pa so ustanovili dve
novi organizaciji: TCA (Taiwan
Computer Association) in BIPA
(Brand  International Promotion).
Dobili sta nalogo, naj ustvarita do-
ber imidZ in vsaj nekaj znanih imen,
ki bi na svetovnem racunainiSkem
trgu pomenile ved¢ kot imeni velikih
firm Acer in Mitac, ki konkurirata
IBM-u in Compaqu. Med orogji, ki
jin uporabljajo, so organiziranje
promocijskih akcij za tajvanske iz-
delke na ameriskem in zlasti celot-
nem evropskem trgu, oblikovanje
privlaénih oglasov, svetovanje po-
sameznim proizvajalcem pri obdela-
vi trga ter ustanavljanju podruznic
v Ameriki in Evropi itd.

Delovna sila

Kot smo videli, se je po zaslugi
tehnoloskega napredka driave zelo
popravila tudi Zivljenjska raven Taj-
vancev. Toda naraséanje plac je tu-
di relativno podrazilo proizvodnjo in
s tem zmanjdalo tajvansko konku-
renténost na svetovnem trgu. To je
bilo neizbezno, kajti tajvanski delav-
ci niso bili samo preslabo plagani,
v primerjavi z delavei na Zahodu so
imeli tudi mnogo manj pravic: go-
spodar je bil bog v tistem pravem
vzhodnjaskem pomenu = in to Se
vedno je. Toda ker elektronska in-
dustrija na veliko is¢e delovno silo,
je to hitro povecalo ceno dela in
delavci so dobili moZnost, da neko-
liko izsiljujejo delodajalce. To pa je
pripeljalo k bistveni demokratizaciji
v podjetjih.

Napovedi

-\ primerjavi 5 prejsnjimi je bilo
leto 1989 za tajvansko racunalnisko
industrijo razmeroma slabo. Pravim
razmeroma, kajti dosezena stopnja

rasti je res mnogo manjsa, kot so -
bili Tajvanci navajeni, vendar |

takéna, o kakrsni lahko na primer
britanska racunalnidka industrija
samo sanja. Nepricakovani padec
proizvodne rasti v iétu 1989 je po-

sledica kaoticnega narascanja
v prejénjih dveh letih, pri cemer so
cene povsem usle izpod nadzora;
cutiti je tudi dokaj negativen vpliv
borze na tajvansko gospodarstvo,
kje se oblikuje ozka plast zelo boga-
tih ljudi. Pogeli so tudi takSne stvari,
kakrina je bila nezakonita loterija,
v kateri so napovedovali, kako bodo
kotirale borzne akcije ¢ez 24 ur. Or-
ganiztorji loterije so izkupicek od
stav uporabljali tako, da so z borzni-
mi manipulacijami povecevali svoj
dobiéek! Delaveci so na take nepra-
vilnosti reagirali z ultimativnimi zah-
tevami po visokem poveéanju plac,
-5 ¢imer so podjetjem vzeli denar, ki
so ga imela pripravijenega za eks-
panzijo. Potem se je zacela Se infla-
cija dvigati nad stiri odstotke na le-
to. Tuje firme so reagirale tako, da
so opustile mnoge investicijske na-
érte, ki so jih pripravijale na Taj-
vanu. e

K upodasnjeni proizvodnji pa sta
svoje prispevali tudi splosno zmanj-
fanje povprasevanja po racunaini-
kih po vsem svetu in hiperprodukci-
ja ve&ine tajvanskih tovarn. V glav-
nem je to bilo leto, ko si je tajvanska
proizvodnja osebnih racunainikov
nabrala nekaj izkusenj, ki naj bi jih
izkoristila v prihodnje.

Trzni analitiki napovedujejo, da
bodo razmere letos precej boljse,
da se bo povprasevanje povecalo
—.to se je res zgodilo — in da bo
tajvanska raéunalniska industrija
povetala obseg proizvodnje za 13,7
odstotka, na vrednost 6,24 milijarde
USD. Vedje druzbe so razumele na-
uk: reorganizirale so prodajno mre-
70, zacele so razvijati softver, sode-
lovati z amerigkimi in evropskimi
softverskimi giganti, preusmerjajo
se v najvisji razred osebnih racunal-
nikov in delovne postaje. Najbolj na-
raséa proizvodnja PC-jev s 486 in
EISA, v prihodnjem letu pa bo to
veljalo tudi za nove tajvanske deloy-
ne postaje. Manj$a podjetja se raz-
meroma uspesno specializirajo za
posamezne izdelke ali sklope, na
primer maticne plosce, krmilnike,
periferne naprave itd.

Iin kako r‘mplna;‘;.r Za prelomno leto
2000 predvidevajo, da bo tajvanska

informacijska industrija s proizvod-

njo v vrednosti nad 28 milijard USD
tretja na svetu in bo torej prehitela.
francosko in britansko. Napovedu-
jejo ji letno stopnjo rasti med 10 in
14 odstotki. Kot pricakujejo, se bo
zlasti povecala proizvodnja tiskanih
vezij, ne le za raéunalnike, pac pa
tudi za komunikacijske naprave in
televizijo visoke locljivosti. Te napo-
vedi temeljijo tudi na domnevi, da
se bo delez ameriske mikroelek-
ironske proizvodnje v svetovni
zmanjseval in da bodo drugi dobili
priloZnost zapolniti praznine.

Ko se odloéate o nakupu novega
racunalnika ali dodatkov za obstoje-
¢eqa, kaj naj si torej mislite, Ce opa-
zite na izdelku »Made in Taiwan«?
Maj si recete »Aha, to je gotovo za-
ni¢« ali kaj drugega? Casi so se
spremenili. Medtem ko mnoge nove
tajvanske  proizvode  oblikujejo
v Ameriki, Evropi ali Japonski, imajo
skoraj vse velike zahodne in japon-
ske druZbe svoje proizvodne obrate
na Tajvanu ali v eni izmed drugih
treh drzav te skupine.
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DELOVNE POSTAJE

fo'e

[TEANOLOGIA

Trg z najvecjo rastjo

GREGOR FEIST

rg delovnih postaj je bil v le-
T tu 1989 ocenjen na 5,4 mili-
jarde USD in ima najvecjo
rast na trgu racunalnikov. V letu
1988 je letna rast prodaje delovnih
postaj preskodéila 50 %, kar ob neka-
jodstotni rasti prodaje velikih racu-
nalniskih sistemov (mainframe) in
stagnaciji prodaje osebnih racunal-
nikov kaZze na najintenzivnejSe raz-
vijajoCe se racunalnisko podrocje,
kjer se za svoj trzni deleZ borijo naj-
vedii.

Razlikovanje med delovnimi po-
stajami in osebnimi ra¢unalniki lah-
ko postane zelo zahtevna naloga
s pojavijanjem novejsih tipov delov-
nih postaj, zasnovanih na Intelovem
procesorju 486 in vecopravilnosti
(multitasking, sposobnost izvajanja
veé procesov hkrati), ki jo ponuja
operacijski sistem 0S5/2. Klasic¢na
.definicija delovne postaje glasi:
enouporabniski sistem z 32-bitno
arhitekturo in vecopravilnim opera-
cijskim sistemom z dozdevnim {vir-
tuainim)  pomnilnikom,  visoko
zmogljivo grafiko in integrirano
mreZo racunalnikov. Po teh kriteri-
jih bi lahko novejSe osebne racunal-

nike uvrstili v skupino delovnih po--

staj. Toda s tem, ko postajajo oseb-
ni racunalniki zreli za sofisticirane
upcrabniske programe, se razvijajo
tudi delovne postaje. Zato mora de-
finicija delovnih postaj zajemati no-
ve znacilnosti, ki jih delimo v 3 sku-
pine:

1. Delovne postaje postajajo cilj-
na platforma za uporabniske pro-
grame razvite v velikih racunalnikih.
To je posledica visokih zmogljivosti
operacijskega  sistema, strojne
opreme in mreZnih sposobnosti de-
lovnih postaj. Hkrati so delovne po-
staje ciljna platforma uporabniskih
programov, razvitih v osebnih racu-
‘nalnikih, kot sta recimo PCAD in
AUTO CAD, zato ker ponujajo vecje
zmogljivosti kot osebni racunalniki.
Nemogoce bi bilo namreé seliti apli-
kacije iz velikih ra¢unalnikov
v 0sebni racunalnik brez zman)sa-
nja funkcionainosti in zmogljivosti
programov.

2. Delovne postaje podpirajo filo-
zofijo skupinskega racunanja (team
computing). Osebni ragunalniki po-
nujajo moznosti delovanja v mrezi,
vendar temelji arhitektura mreze na
centralnem streZniku datotek (file
server) Z omejenimi moznostmi ko-
municiranja. V zadnjih letih pa so se
UNIX in uporabniski programi, raz-
viti v njem, moéno obogatili s spo-
sobnostjo, da delujejo v racunalni-
$kih mrezah. Orodja za porazdelitev
racunanja v mreéi racunalnikov
(network computing tools), kot sta
NCS (Network Computing System)
in Task Broker (HP/APOLLO), so
zgrajena na tehnologiji delovnih po-

staj. Uporabniski programi za racu- -

nalnisko podprto naértovanje v me-
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haniki, elektroniki, kemiji itd. se
v zadnjih letih pojavljajo v delovnih
postajah zato, ker imajo osebni ra-
¢unalniki omejene moznosti za po-
vezovanje v mreZo in vecopravil-
nost, ne glede na to, da O5/2 ponuja
omenjene lastnosti. OS5/2 je tekmo
z Unixom izgubil zaradi zamude na
trgu. Velika vecina uporabniskih

.programov, ki zahtevajo omenjene

sposobnosti, je bila razvita v Unixu,
zato se mora OS/2 prilagajati Ze ob-
stojeéemu  mreznemu  modelu
Unixa.

3. Tretje podrocje uporabe delov-
nih postaj so programi, razviti v Uni-
Xu in glede na priporacila OSF
{(Open Software Fundation). To po-
meni: uporabniski programi, ki mo-
rajo delati s strojno opremo razlic-
nih proizvajalcev, sestavljeno iz iz
delovnih postaj, velikih racunalni-
kov in mreznih streznikov, ne bodo
razvitiv 0O5/2, ker je ta narejen samo
Zza uporabo na Intelovih platformah
PC. Z razvojem aplikacij v Unixu ali
OSF pa lahko razvojniki ponujajo

- aplikacije za precej Sir3o izbiro ra-

c¢unalnikov. To ne pomeni, da bodo
osebni raéunalniki povsem izrinjeni,
bodo pa bolj usmerjeni na podoroc-
ja za osebno uporabo in ne toliko
v sfere tehniénih aplikacij. Veliko
lahko od delovnih postaj pri¢akuje-
jo tudi dosedanji uporabniki velikih
racunalnikov, precej jih prehaja na
novo tehnologijo delovanja — po-
razdeljeno racunanje v mrezi racu-
nalnikov (distributed computing,
network computing) in iscejo nove
nacine za uporabo obstojecih racu-
nalnikov v konceptu novih tehno-
logij. ;

V 80. letih, ko so se delovne po-
staje prvi¢ pojavile, je bila ciljno tr-
zis¢e obdelava grafiénih podatkov,
zato so razvijali predvsem grafiko
delovne postaje. Z leti uveljavljanja
pa se je trg Siril in v skladu z njim
tudi lastnosti delovnih postaj. Da-
nes se konfiguracije delovnih postaj
razlikujejo glede na namen uporabe
(tehni¢ne, poslovne). Centralni pro-

cesni del je zgrajen v razliéni tehno-
I{:-gl i
1. Procesorji v klasiéni tehnologi-
bodisi MCE8XXX (MOTOROLA)
ali INBOXXX (INTEL), in ustrezni ko-
procesorji z razliénimi hitrostmi vse
od 16 do 50 MHz. Delovne postaje
v tem razredu dosegajo od 2 do 18
MIFPS in do 3 MFLOPS.

2. Tehnologija RISC (Reduced In-
struction Set Coding) postaja bolj in
bolj dominantna pri izvajanju nume-
ricno intenzivnih operacij zaradi
svoje posebej prilagojene mikroar-
hitekture. Zmogljivosti delovnih po-
staj v tem razredu segajo do 100
MIPS pri 25 MHz hitrosti enega pro-
cesorja (npr. DN10000). Take zmog-
ljivast dosezejo z uporabo ved para-
lelno povezanih procesorjev.

Med prvimi je arhitekturo RISC
predstavil Hewlett-Packard leta
1987 s svojima delovnima postaja-
ma 9000/825, 9000/835. Trenutno
tréno najzanimivejse arhitekture
RISC na trgu so:

1. PA-RISC — Hewlett-Packard

2. SPARC = Sun Tech. Inc.

3. PRISM — HP/Apollo

4. »RISC« — IBM

5. MIPS — DEC, MIPS

6. V to skupino bomo uvrstili vse

vecje proizvajaice IC, ki izdelujejo

procesorje RISC, kot sta MC, TI.
Sprva so probleme pri obdelavi
grafiénih podatkov reSevali z algo-
ritmi in uporabniSkimi programi.
Z razvojem programskih paketov
v mehaniki za naértovanje v treh
dimenzijah, z Zi¢nimi modeli ali pol-
nimi telesi in pa v elektroniki pri
nacrtovanju tiskanih vezij, zaradi
zahtev po zrcaljenju, rotiranju pa so
delovne postaje odpovedale. Doda-
jati so jim priceli graficne pospese-
valnike, ki znajo grafiéne ukaze
(npr. pn[nienjﬂ poligonov, sendée-
nje...) interpretirati v za to uspo-
sobljeni strojni opremi. Grafiéni po-
spedevalniki so izvedeni bodisi
s klasi¢nimi procesorji in Koproce-
sorji, njihova prednost je nizja cena,
ali pa s posebnimi integriranimi vez-

. grafike na zaslonu. Zasloni so ¢rno--
‘beli ali vecinoma barvni z locljivost- §

~jih razdelili v dve skupini:

1988 Worldwide Workstation Revenue and Markertshares
Coapany 1988 FRevenve (M) Harket Share
Hewleti-Packard/fApolle § 1250 0.4 %
Sun Microsyatems L 1,165 8.3 %
Bigital £ TES 18.6 %
Intergraph £ 275 6.7 &
Silicon Graphics L o1ap 4. 4 %
18H 5105 2.6 %
Oihers L bl ] 9%
Total £ 4.110 100 %
Source = Balaquest as printed in:Copputar Gra st Ravipgy arch- 1980

|
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ji ASIC (Application Specific Inte- :
grated Circuit), Ki jih odlikuje izred-
no hitro delovanje — Hewlett-Pac-

kardov pospesevalnik Turbo SRX ;

dosega pri polnjenju poligonov do
300 MIPS. -_
Poleg hitrosti obdelave grafiénih
informacij, ki jo dosegamo z grafil- '}
nimi pospesevalniki, je seveda veli-
kega pomena vizualna predstavitev

jo1024 x 786 ali 2048 x 1024 tock
na i’éslﬂnu Obicajne lahko gleda- |
mo 16 milijonev barv oziroma 256
barvnih odtenkov hkrati na zaslo-
nih, velikih od 14 do 19 palcev. Tre-
nutno najkvalitetnejsi so barvni tri-
nitronski zaslnnr ki jih proizvaja §
Sony.

Pomemben del opreme delovne |
postaje je tudi zunanja pomnilna
enota. Glede na namen uporabe bi

e B oS Y

- 1. Pomnilna enofa z datoteéno
strukturo — DISC. Najbolj razsirjeni
sta dve skupini trdih diskov:

— elektromagnetni zapis informa-
cije na disku

— opticni zapis informacije na |
disku.

2. Pomnilna enota namenjena za
arhiviranje — (backup). Pri arhivira-
nju je najpogostej$a uporaba pom-
nilnih enot, ki za medij uporabljajo
magnetni ali papirni trak, v zadnjem
casu pa se uveljavija arhiviranje tudi
na optiénih trdih diskih.

Osnovni operacijski sistem delov-
nih postaj je UNIX. Zgodovina Unixa |
sega v leto 1970. V Bell Research §
Lab je v racunalniku PDP-11 zaZivel |
zametek Unixa, kot ga poznamo da- |
nes.

Operacijske sisteme UNIX danes
delimo v 3 skupine:

1. UNIX sistem V, ki je zasCitna
znamka AT&T E

2. BSD UNIX, ki izvira z univerze §
Berkeley

3. sistemi, temeljeci na Unixu, ki |
so ga prevzeli proizvajalci racunal-
nikov. Med te sodijo ULTRIX, HP-
UX, Domain/OS. .. 1

Operacijski sistem UNIX se zlasti |
v zadnjih petih letih moéno razvija. |
Dodajajo mu nove zmugiji‘msti kot §
SO |
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— nagin daiuuanja racéunalnikov |
brez diskov (discless) — vec delov- §
nih postaj je povezanih tako, daima |
samo ena prikljuéene diske, druge §
postaje pa uporabljajo pomnilniske 7
zmogljivosti streZnika :

— uporaba perifernih enot v mrezi
racunalnikov (remote print, remote
plot, remote backup)

—~ mrezna datoteéna struktura
(NFS — networking file system),
enotni datoteéni sistem v mrezi ra- |
cunalnikov — delovna postaja vidi |
diske, povezane z razlicnimi delov- |
nimi postajami v mreZi, kot en sam
disk, ki je prikljuéen nanjo 1

— porazdelitev raéunanja po mre- §
Zi (NC5 - network computing sy- §
stem); omogoca izvajanje progra- §
mov v mrezi raéunalnikov — vse ra- §
¢unalniske zmogljivosti, povezane §
v mreZo, rabijo za resevanje enega §
problema

— X11/motif (priporocilo OSF) po- |
nuja enak uporabniski vmesnik, ne
glede na razliéno strojno opremo.
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RISALNIKI

Skrivnosti dobrega risanja

Mag. JOZE OVEN
“|nevi pricakovanj so mimo.
D Prigel je risalnik. Mogode je
ponosni packard, hitri in tihi
houston ali pojoéi roland. Tudi dru-
gi so Ze mocéno navzodi na jugoslo-
vanskem trgu. Prodajalec vam bo
napravo morda se spravil v pogon.
"~ In sedaj ste na vrsti vil Komerciali-
sti, ki so vas prepricali, da ste izbrali
prav njihovo ponudbo, so opravili
svoje delo in pospravili izkupicek.
Ne nadlegujte jih veé! Meradi vas
poslusajo in tratijo ¢as z vami. Niste
veé zanimivi. Najbrz se zavoljo no-
vega posla dolgo ¢asa ne boste vi-
deli, oni pa morajo izpolniti nove
prodajne plane. :

Obiéajno vsi pozabijo, da kupec
g2 ne pozna skrivnosti risanja z ri-
salnikom, zato se Cesto zvrsti kup
razocaranj. Literature o dobrem ri-
sanju je sicer prece|, vendar pravilo-
ma ni vsega na enem mestu.

Spoznal sem Ze prece| uporabni-
kov risalnikov in zelo pogosto ugo-
tovil, da Se niso imeli priloznosti pri-
dobiti nekatera navidez obrobna
Znanja o risanju, zaradi ¢esar njihov
izdelek véasih ni tak, kot so si ga
zamislili.

Od risalnika pri¢akujemo, da bo
hiter, da bo izdelal risbo do konca in
da bo videz risbe profesionalen. Ce-
sto pa se dogaja nekaj prav nasprot-
nega, na primer:

— risati moramo poéasi, ker se boji-
mo prekinjenih in zamazanih &rt,

— tik pred koncem risbe je odpove-
dalo pero in vse bomo morali delati
od zacetka,

— -&rte so »kosmate«, na zacetku
odebeljene in po nekaj centimetrih
znova stanjsane,

— prodajalec je obljubljal, da risal-
nik spozna celo debelino vstavljene
konice, sedaj pa 5e daljse crte ne
zmore narediti.

Kaj je narobe?

Bodite pomirjeni: z risalnikom je
vse v redu. Manjka samo nekoliko
izkustvenega znanja in risali boste,
da bo veselje.

Za bralce Mojega mikra sem zbral
nekaj izkusenj in napotkov, ki bodo
prav gotovo marsikomu pomagali

obéutno skrajsati delo, risbe pa bo-

do imele profesionalen videz.

Naj zatnem z Ze nekoliko ogulje-
nim nastevanjem, da lahko risalniki
obiéajno risejo na papir, transpa-
rentni papir in na poliestrske folije.
Ze tukaj pa se zacnejo trije razlicni
nacini uporabe risalnikov.

Za boljge razumevanje poglejmo
lastnosti nastetih nosilcev risb.

Papir za risalnike

Papir je narejen iz celuloznih via-
ken. Srecamo ga v zelo razliénih
kvalitetah. Loc¢imo kvaliteto glede
na povrsinsko obdelavo, ki vpliva na

vpojnost tusa, mehansko trdnost,

raztegliivost, kréenje, teZo {g/m2}
itd. Papir pa ima nekaj lastnosti, ki
povzrocajo tezave uporabnikom.

Papir se v vlaZnem prostoru hitro
navzame vlage in jo v suhem prosio-
ru prav tako hitro odda. Pri tem do-
gajanju se papir moéno razteza in
kréi. Tako se lahko list papirja veli-
kosti AQ v zelo kratkem ¢asu podalj-
sa ali skréi za 1 ¢m. Po dolZini in
Sirini pozna papir razlicne raztezke
in skréke. Pri delu s papirjem se je
zato treba drZati dolotenih pravil.

Papir je treba hraniti v istem pro-
storu kot risalnik, in sicer najbolje
v lesenih predalih, poravna po dolzi-
nitin nikoli zvit v rolah. Poskrbeti je
treba za c¢imbolj konstantno vlai-
nost in temperaturo v prostoru. Med
risanjem je treba na vsak nadin pre-
preéiti odpiranje vrat in oken. Pre-
pih moéno spremeni klimatske raz-
mere, in ée se to dogaja med risa-
njem, se &rte ne bodo stikale, ker se
papir med risanjem razteza in kréi
— vé&asih tudi enakomerno, V pro-
storu  priporo¢ajo  temperaturo
20-22 stopinj in relativho vlago
4555 %.

Na novo dobaviljeni papir mora
biti najmanj pet dni pred uporabo
prinesen v prostor z risalnikom. Naj-
manj dva dni naj ostane v originalni
embalazi, da se =odpodije« in se-
greje na temperaturo prostora, Za
zares zahtevne risbe list papirja naj-
manj 20 minut pred risanjem vpnite
v risalnik oz. ga obesite na ustrezno
mesto.

Ce se Zelite prepricatl, kako je
Z vasim papirjem, napravite 2 risal-
nikom test ponovljivosti v casovnem
razmiku, pricakovanem za izvedbo
vase risbe. Boljsi risalniki morajo
imeti prav v ta namen vdelano moz-

nost testiranja, ki jo seveda izvedete
v stanju risalnika OFF LINE. Razu-
me se, da tega testa ne boste delali
vsak dan. Zadostovalo bo, da se bo-
ste prepricali o kvaliteti in navadah
papirja, kadar dobite novo posiljko
0z. novega dobavitelja. Tako boste

- imeli informacijo, kaj Se lahko nari-

Zete na papir, oziroma boste vedeli,
za katere risbe bo treba poseéi po
boljsem nosilcu risbe.

MNa papir lahko risejo vsi risalniki.
Zaradi dobre vpojnosti papirji niso
posebno izbiréni glede sestave tusa
oziroma Ernila. V praksi riSemo na
papir vse poskusne risbe, debatne
osnutke ipd., skratka vse risbe, Ki ne
sodijo v dokumentacijo. Ce na papir
rig¢emo s tusem, se moramo obiéaj-
no zadovoljiti z niZjimi hitrostmi ri-
sanja, kajti hitrost dovajanja tusa
skozi peresa zaradi velike vpojnosti
papirja ne zadostuje za izris ostrih
in neprekinjenih &rt.

Transparentni papirji

Sestava transparentnega papirja
je podobna (vlakna organskega iz-
vora) sestavi obifajnega papirja.
Povrsina je obicajno na ustrezen
nacin oplemenitena, kar omogoca
boljse in hitrejse risanje. Po tran-
sparentnem papirju bomo posegli,
kadar bomo originalne risbe raz-
mnozevali v veéjem Stevilu po prin-
cipu presvetljevanja. Ker je transpa-
rentni papir manj vpojen, smo ome-
jeni na risanje s tusem. Peresa, flo-
mastri in kemi¢ni svincniki ne daje-
jo zadovoljivih rezultatov. Obi¢ajno
dobimo na trgu transparenini papir
s teZo od 70 do 90g/m2. Tezje tran-
sparentne papirje uporabljamo za

risbe vedéjih formatov, ker so stabil-
nejsi.

| Poliestrske folije

Poliestrske folije so najboljSi no-
silci risb. Raztezki so zanemarljivi,
zati pri uporabi poliestrskih folij ni-
so potrebne ceremonije glede akli-
matizacije, temperature in vlage.
Poliestrske folije so zelo trdne in
zagotavljajo dolgoletno hranjenje in
uporabo v kopirnih prostorih. Naj-
pogosteje uporabljamo povrsinsko
obdelane folije debeline od 0,05 mm
do 0,2 mm. Prevleki so dodane sno-
vi, ki skrbijo za pravilno:obnasanje
tusa. Poznamo vec vrst folij in vsaka
je namenjena za poseben tip risb.
Skoraj vse so obdelane tako, da se
naelektrijo s statiénim elektricnim
nabojem. Tako so risbe bolj kvalitet-
ne. Staticna elektrika ne razliva in
ne premika delcev sveZega tusa za
peresom, érte so ostre. Folije zahte-
vajo hitro risanje. Precejsnje Stevilo
risalnikov ne zmore risanja na folije,
ker nastavitve ne omogodajo vseh
zahtev. Tudi risalniki z elektrostatic-
nim drzanjem medija se slabo obna-
&ajo, ker so folije seveda antistatic-
no obdelane. Rise se s posebnim
tusem in peresi. Risanje na folije je
najenastavneje, hitro, vendar precej
draZje kot risanje na navaden ali
transparentni papir.

Peresa

Poleg nosilcev risbe (papir, folija)
50 najosnovnejsa prvina dobrega in
hitrega risanja prav peresa in
ustrezni tusi. Pomemben, véasih tu-
di usoden dejavnik pa je vZdrieva-
nje peres. V grobem jih delimo na
peresa za uporabo do izpraznitve in
peresa za polnjenje. Najvecja je izbi-
ra peres za risanje na papir. Poglej-
mo, kaj vse si lahko privoséimo.

Polnjena peresa

£

Flomastri. Uporabljamo jih za ne-
zahtevno risanje. Dosegajo hitrost
do 300 m/s. Dobimo jih lahko v vec
barvah in obicajno debeline ca 0,3
mm — 0,7 mm. Za vsak tip risalnika
jih je treba narocati posebej, ker je
prilagoditveni adapter kar na ohisju
peresa. Po uporabi jih je treba pre-
vidno zapreti, da se ne izsusijo. Po
izrabi érnila jih zavrzemo.

Tintna peresa na kroglico.Upo-
rabljamo jih za manj zahtevno risa-
nje. Dosegajo hitrost risanja do 600
mm/sek in vec. Dobijo se v vec bar-
vah, vendar obi¢ajno le za debelino
érte 0,3 mm. Z njimi delamo kontrol-
ne izrise na papir. Zaradi sorazmer-
no velike hitrosti risanja so zelo pri-
ljubljeni. Za vsak tip risalnika jih je
treba narocati posebe|.

Peresa, polnjena s tusi razliénih
barv.Ker je risba, narisana s tusem,
se vedno sinonim za klasiéno risbo.

Moj mikro 15

'



fri=s

se veliko rise s »klasicnimi« peresi.
Sam mehanizem delovanja peresa
je sorazmerno kompliciran, vendar
omogoca risanje z razliénimi debeli-
nami Konic. Tako lahko dobimo na
trgu od najtanjsih do debeline 1 mm
in ve¢. Ameriske standardne debeli-
ne konice se nekoliko razlikujejo od
evropskin, vendar se zaradi tega ne
vznemirjajte. Debelina ¢rte je moc-
no odvisna tudi od hitrosti risanja in
medija, na katerega risemo. Dejan-
ska debelina érte na papirju je le
priblizek deklarirani debelini.

Peresa z enkratnim polnjenjem se
dobijo v razliénih kvalitetnih in ce-
novnih razredih. Proizvajalec obi-
¢ajno predpiSe medij, na katerega
lanko risemo, maksimalno hitrost ri-
sanja in najustreznejsi pritisk pere-
sa na medij. DoseZena kvaliteta ris-
be je sorazmerno visoka, zlasti na
prvi polovici porabe polnjenja. Pe-
resa z enkratnim polnjenjem so ne-
kaksen kompromis med razmeroma
nizko ceno in ¢im enostavnejso
uporabo.

Lepo je odviti pero pred uporabo
in ga po uporabi zapreti oziroma
prazno zavreCi brez nadleZnega
pranja. Toda ni vse zlato, kar se
sveti. Pero po zgradbi ni enostavno.
Ce mora biti povrhu vsega poceni,
ne more biti izdelano iz dragih in
kvalitetnih materialov. Zato pri pere-
sih z enkratnim polnjenjem ne mo-
remo pricakovati vrhunske in kon-
stantne kvalitete risanja na zacetku
uporabe in potem, ko je rezervoar-
¢ek Ze skoraj prazen. Posebno zgre-
seno pa je misljenje, da lahko taka
peresa ponovno polnimo. Obraba
peresa je zaradi cenenosti vdelanih
materialov prevelika, da bi lahko
zdrzala kaj ve¢ kot en rezervoarcek
tusa. Napredek v izdelavi peres za
uporabo do izpraznitve je v zadnjih
letih zelo velik. Dosegajo Ze zavidlji-
ve hitrosti, ostre érie, risanje na zah-
tevne materiale. Vendar bodite pri
nakupu previdni. Trgovci prav do-
bro vedo, da se da z niZjo kvaliteto
peres ob sorazmerno skromni po-
nudbt zasluziti bolje kot z dobrimi
peresi.

Peresa za polnjenje.lzraz pero
nam pogosto pomeni ves pribor
z rezervoarjem za tus, adapterjem
za prilagoditev v risalnikovo glavo
in risalni vloZek (pero). Vendar je to
narobe. Pero je v resnici samo risal-
ni viozek, ki ga privijemo v rezervo-
arcek za tus. Pero je izredno po-
memben dejavnik pri vrhunskem ri-
sanju. Zaradi sorazmerno visoke ce-
ne dobrih peres moramo z njimi rav-
nati strogo po navodilih proizvajal-
cev, sicer lahko zanje zapravimo le-
pe denarce. Pest dobrih peres lahko
stane toliko kot risalnik nizjega raz-
reda.

Poglejmo, kaj vse zahtevamo od
dobrega peresa:

— enakomeren in hitrosti risanja so-
razmeren dotok tusa, kar v praksi
pomeni »priblizno« enako debelino
crt pri vseh hitrostih, ostre in nepre-
kinjene érte;

~ Cim niZje potrebne pritiske peres
na nosilec risbe, kar zagotavlja
manjso obrabo peresne konice, in
cim manjse »rezanje« nosilca risbe,
kar poslediéno mocéno wvpliva na

kvaliteto risbe. Man|sa obraba koni-

ce je tesno povezana z Zivljenjsko
dobo peresa.
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Proizvajalci peres, ki jih na svetu
lahko prestejemo na prste ene roke,
so vsak po svoje resili tehnologke
probleme hitrega risanja s tusem.
Konice peres so obicajno izdelane
iz posebno trdih jekel, karbidnih tr-
din, tudi diamantne konice niso red-
kost. Na poseben nacin oblikovani
odzraCevalni sistemi in dotoéni ka-
naléki za tus omoagcajo konstanten
dotok tusa. Na poseben naéin obli-
kovane konice omogocajo kon-
stantnejSo debelino ért. .. Prepusti-
mo skrivnosti proizvajalcem in se
posvetimo praksi. _

Za risanje na vse nosilce risbh nam
v glavnem ponujajo 2—4 tipe peres.
Ponavadi ponujajo dva tipa peres za
risanje na papir ali transparentni pa-
pirin po dva tipa za risanje na polie-
strske folije.

Obi¢ajno je vsakemu tipu peresa
strogo predpisan tudi tip tusa. Zara-
di razlicne kemicne sestave in vi-
skoznosti tusev je treba navodila
0 uporabi ustreznosti tusev dosled-
no spostovati, sicer se lahko risanje
spremeni v »kracanje«.

Kako usposobiti pero za risanje?

Ko napolnimo  rezervoarcek
z ustreznim tusem in ko je drzalo
privito v pero, usposobimo pero za
risanje tako, da s konico prsta ne-
kajkrat potoléemo po drzalu. Po ne-
kaj trkih pero ponavadi Ze pide. Na-
pak ravnamo, ¢e Krilimo z rokami in
mahamo s peresom na vse strani.
Tako lahko pero poskodujemo.
V najboljSem primeru se zalije od-
zracevalni sistem peresa, to pa one-
mogodéi brezhibno praznjenje rezer-
voarcka in risanje se seveda cesto
prekine. Polnih peres ne puséajmo
predolgo v drialu peres risalnika.
V dovodnem kanaléku se zaéne na-
birati gosca tusa, ki tako zoZuje do-
vodni kanalcek in ze pri nekoliko
vec|i hitrosti risanja onemogoca do-
volj bogato dotekanje tusa. Zato po-
stanejo &rte zoZene in prekinjene.
Ko je rezervoarcek prazen, ga po-
novno ne polnimo, ne da bi pero
prej skrbno ocistili v ultrazvoénem
kotlicku. Ce se nam mudi, raje vze-
mimo drugo pero, prvo pa damo
v vodo, ki smo ji prej dodali éistilno
raztopino. Tudi ko nehamo risati,
dobro izperemo pod tekoco vodo
vse, kar je umazano s tusem, polozi-
mo v ultrazvoéni €istilni kotlicek, za-
lijiemo z vodo, dodamo nekaj cistil-
ne tekocine in za nekaj minut vklju-

¢imo ultrazvok, ki temeljito ogisti
notranje dele peresa. Peres, zlasti
tanjsih, nikoli ne razdiramo. Cisce-
nje nekajkrat ponovimo in nazadnje
se dvakrat speremo vse s ¢isto vo-
do. Peres nikoli ne pustamo cez
noc v cistilni raztopini. Ciséenje pe-
res brez ultrazvocnega kotlicka je

-obi¢ajno neuspesno, Se zlasti ob

uporabi tusev, ki na zraku hitro ok-
sidirajo. Po cisCenju pero osusimo
na bombazni krpi in ga lepo spravi-
mo v originalno embalazo. Pero
nam bo za skrbno nego zelo hvalez-
no. Z enim peresom lahko risemo
mesece; ne da bi kdaj odpovedalo.
Nikoli ne dovolimo, da bi nam pero
padlo na tla, da bi po risanju ostalo
neociséeno in se zasusilo!

Meni nastavitev risalnika

Zavedajmo se, da je pol dobrega
risanja v pravilni izbiri nosilca risbe,
tuga in peres. Vendar je za dobro
risanje potrebna Se druga polovica.
Ta drugi del skrivnosti je v nasem
risalniku in poznavanju nastavitev,
ki nam jih ponuja risalnik. Nastavi-
tveni meniji risalnikov se razlikujejo
pri proizvajalcih in celo posameznih
tipih risalnikov. Risalniki manjsih
formatov so glede moznih nastavi-

‘tev obicajno skromnejsi. Nastavitve

lahko opravimo z zaslonskim meni-
jem, posebnim zaslonom, vdelanim
v risalnik, ali kar menijem, izrisanim
na papir, in uporabo ustreznih kr-
milnih tipk risalnika.

Zavedam se, da je posploseno
opisovanje moZnih izbir in nastavi-
tev nezanimivo, zato vzemimo pri-
mer iz prakse. Cenjeni bralci mi bo-
do oprostili, ker bom risalnik, pero,
tus in tip risbe izbral sam.

Primer

Radi bi izrisali elektriéno tiskano
vezje, ki ga bomo pozneje prenesli
na film in ga uporabili v proizvodnji
tiskanih vezij. Zahteve po natanéno-
sti izrisa in stabilnosti nosilca risbe
so vrhunske. Edini sprejemljiv nosi-
lec risbe je v tem primeru poliestr-
ska folija, obojestransko previeCna

~ z astatiéno prevleko. Predlagam pe-

ro tipa BTS firme Rotring s kriznim
utorom, ki omogoca enakomerno,
a bogato iztekanje tusa tudi pri vis-
jin hitrostih risanja in nekoliko vi-
skoznejsih tusih. Ce poznate tehno-

lngun izdelave filmov, veste, da -:En:a'
izrisanega vezja ne smejo biti pro=
sojne. Zato bom za vas izbral nekoli-
ko gostejsi tus (ultra érn NC 600 FP.
firme Rotring). Da bi bilo vase delo
opravljeno hitro in brezhibno, na-
mesto vas izberem risalnik Houston
Instrument DMP61DL. Poglejmo,
kaj nam ponuja nastavitveni meni.
Nastavimo jih lahko kar Sest. Risal-
nik si jih bo zapisal v NVRAM.

PEN VP VELOCITY — moZne nasta-
vitve 30, 50, 100, 150, 200, 250, 3[!:]_
350, 450, 500, 550, 600, 700, 800
mm/s. Predfagam 700 mm/s. Nasa
folija je dokaj trdna, prenesla ba
hitro premikanje papirja in drZala
peresa v praznem hodu. Nastavitev
tako visoke hitrosti bo moéno skraj
salo Cas risanja.

PEN UP ACCELERATION — mnin&'
nastavitve 0.5, 1.0, 2.0, 3.0, 4.0. Foli-
ja se bo pri visokih pnspeékih odlic-
no obnasala, zato predlagam nasta-
vitev pospeskov v praznem hodu

qd. ;
PEN UP DELAY — moiZne nastavitve
25, 30, 45, 40, 45, 50, 55, 60, 65, 70,
75, 80 m sek. ;
Ko bo nas risalnik pomaknil pera
do konca risanega vektorja, bo tre-
ba pocakati nekaj milisekund, da se
bo nas viskozni tus tudi na koncu
¢rte lepo razlil. Zato predlagam, da
ostane pero na foliji e 50 milise-
kund in se Sele potem odpravi na
nov zadetek risanja. Ce bi risali
z bolj teko&im tusem, bi se hitri tug
okrog peresa prevec razlui in érta I:m
bila na koncu odebeljena. V tem pri-
meru bi bilo treba c¢as ﬂaHﬂIIH{}
skrajsati.
FEN DOWN VELOCITY — moZne na—-
stavitve 30, 50, 100, 150, 200, 250,
300, 350, 400, 450, 500, 550, 600,
700, 800 mm/sek. Risemo s peresom
0.6 mm. Proizvajalec dopus¢a mak-
simalno hitrost risanja 600 mm/sek.
Nasa risba bo lep3a, ée bomo neko-
liko popustili. Priporocam I'ISEnjE
s hitrostjo 350 mm/sek.
PEN DOWN  ACCELERATION
— moZne nastavitve 0.5, 1.0, 2.0, 3.0,
4.0 g. Priporo¢am, da se pero, ko je
spusceno na medij, zatne premikati
s pospeskom 2 g.
PEN DOWN DELAY — moZne nasta-
vitve 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60, 65, 70,
75, 80 ms. Ko se pero spusti na
folijo, je treba malo podakati, da tus
prite¢e na folijo in se lepo razlije
okrog konice. Predlagam 60 ms.
CONSTANT VELOCITY = mozni na-

:stavitvi ON, OFF. Ko smo nastavljali

hitrost peresa, je bila ta hitrost dalo-

. ¢enatako po osi x kot po y. Pitagora

nam je povedal, da bo hitrost po
diagonali visja. Nase pero bo risalo
v vseh smereh risanja enako debele
érte, ¢e bomo izbrali nastavitev ON. |
VELOCITY OVERRBIDE - moZni na-
stavitvi ON, OFF. Snovalec pro-

gramskega paketa, s katerim smo

konstruirali nase vezje, najbrz ni
predvideval, da bomo risali s tako
odliénim risalnikom. Zato v nekate- |

rin delih risbe sam po potrebi upo-
¢asnjuje risanje in_doloca hitrosti
po lastni presoji. Ce bomo izbrali |
nastavitev VELOCITY OVERRIDE

ON, bo risalnik ignoriral vse ukaze

glede hitrosti risanja in bo risal z na— i

Etﬁ"l.l'ﬂﬂl'lll'l'ﬂ

NUMBER OF PENS - 1,23, 4,5 E
7, B. Risemo obi¢ajno z enim pere-
som debeline 0.6 mm.



AUTO CAPPING — moZne nastavi-
tve disabled 186, 30, 60, 60, 120, 240,
480 sek. Ce se risanje dalj ¢asa ne
nadaljuje, je dobro pero po nekaj
sekundah zapreti, da se ne bi zasu-
gilo. Po nastavljenem ¢asu bo to
namesto vas naredil risalnik sam.
PEN CHANGE - moZni nastavitvi
IGNORE, PAUSE. V nasem primeru
nista pomembni.

MENU UNITS — moini nastavitvi
ENGLISH, METRIC. Ce ste Anglez
ali American, vam bodo mogoce
bolj ustrezale nastavitve v angleskih
enotah.

LANGUAGE = moZni nastavitvi DM/
PL, HPGL. lzbiro prepuséam vam,
vendar mora biti uskliajena z vasim
programskim paketom.

PLOT ORIGIN —moZne nastavitve
AUTO, RIGHT, LEFT. Izbira je odvis-
na od tega, kako bi radi narisali vez-
je in kako bomo varéevali s folijo.
ADDRESSING — moZzne nastavitve
0.025 mm, 0.1 mm in NOBMALIZED,
Priporocam nastavitev 0.025 mm.
CHART FEED —-moZne nastavitve
CUT-SHEET, AUTO-ROLL, MANLU-
AL- ROLL. Folijo smo nabavili v li-
stih, zato bomo izbrali CUT- SHEET.
TEXT FONT — mozne izbire FO, F1,
F2, F3, F4, F5, F6. Izbiro prepuséam
vasemu okusu.

TEXT SPACING — moZne nastavitve
PROPF, VARIABLE, NON-PROP.
OPEMN FONTS — moZni izbiri FIL-
LED, NOT FILLED.

CHARACTER SET — moZne izbire
60, 61, 62, 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69,
610, 611.

ZERO CHARACTER — moZne izbire

PLAIN, SLASH, DOTTED. Izbiro
slednjh ~ nastavitev  prepuscam
okusu.

- BAUD RATE - moZne izbire 300,
600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200,
38400.

PARITY — moZne izbire BIT 8=0,
BIT 8=1, EVEN ODD,

RTS/DTS (HANDSHAKING), mozni
izbiri TOGGLE, HIGH.
PASS-THROUGH -
TOGGLE, ON.
Prejinje 5tiri nastavitve bo treba us-
kladiti z zahtevami vasega program-
skega paketa.

Tako smo se prebili do konca na-
stavljanja risalnika. Opozorite svoje-
ga sodelavca, da jih ne bo spremi-
njal. Izbere naj si raje drugo Stevilko
uporabnika in svoje nastavitve, pri-
lagojene njegovim risbam. Zdaj je
treba sesti za tipkovnico in sproZiti
risanje. Medtem lahko greste na ka-
vo. Risalnik bo vse opravil sam.

Kaj je Se dobro vedeti? Vsak pro-
izvajalec peres prodaja za vsak tip
peres maksimalno silo, s katero sme
pero pritiskati na nosilec risbe. Naj-
pogosteje dobimo peresa s priporo-
éeno silo 0,25—0,35 N. Nikoli ne pre-
tiravajte s pritiski peres. Pero v do-
rem risalniku rise tudi z nizjimi priti-
ski. Zivljenjska doba peresa, ki rise
z nizjimi obremenitvami, je daljsa.
Ce wvas risalnik prehitro obrablja
draga peresa, pokli¢ite serviserja,
da bo uravnal risalno glavo.

Vse, kar smo tukaj napisali, 50 le
osnove dobrega risanja. lzkusnje si
boste pridobili z delom. Potrebno je
veliko eksperimentiranja. Za prak-
ticne nasvete se lahko obrnete na
tel. (061) 552-140. Radi vam bomo
dali dober nasvet.

mozZni  izbiri

TANDEM
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Bicikel za pet oseb

MATEVZ KMET

|nogi, ki morajo za PC-je
M [V svoiih podietiin narocati
majhne aplikacije in zanje
placevati veliko denarja, so se ze
kdaj vprasali, ali je en sam program,
ki bi nadomestil take aplikacije. Od-
govor je pritrdilen. A kaj, ko se ta
program imenuje dBase |ll+. Vsa
sporodila in pomoé so v anglescini,
da bi prebrali vsa navodila, potrebu-
jemo Studijski dopust, za vse zaple-
tenejSe stvari mora znati uporabnik
skoraj programirati. ..
Enostavnejso  resitev

ponuja

‘s svojim programom Tandem po-

djetje Sezam iz Kamnika. Tandem je
napisan v programskem jeziku Clip-
per, torej sloni na programu dBase.
Njegova poglavitna prednost je
v tem, da je enostaven, hiter in prila-
godljiv. Namenjen je tistim, ki potre-
bujejo veliko enostavnih obdelay
podatkov, denarja za zahtevne pro-
gramerje in &asa za privajanje na
nesteto uporabniskih vmesnikov ali
ucenje dBasea pa nimajo.

Kupci programa dobijo poleg di-
skete licenéno pogodbo ter licno in
pregledno izdelana navodila. Tako
kot ves program so navodila v slo-
vensdéini. Napisana so za »popolne
zatetnike«, povsod opremljena
s primeri in z nasveti. Primeri v na-
vodilih so zasnovani tako, da Ze sa-
mi ponujajo ideje za dela, ki jih lah-
ko s Tandemom enostavno opravi-
mo. Edina stvar, ki sem jo pogresal,
je indeksno kazalo na koncu, saj bi
veckrat olajsalo iskanje po obsirnih
(130 strani} navodilih. Avtorji bi se
lahko tudi malce bolj potrudili z jezi-
kom v navodilih, vendar je to bol
opazka kot Kritika.

Ko poZenemo Tandem, si mora-
mo najpre| izbrati datoteko, s katero
homo delali. Kot vse druge stvari je
to urejeno z meniji, tako da je delo
enostavno tudi za zacetnike. S pro-
gramom lahko kreiramo nove dato-
teke podobno kot z dBaseom. Zal
preverjanje vnesenih  podatkov
o datoteki, ki bi jo radi skreirali, ni
sprotno, program pa ob napacnem
vnosu naredi kaksno neumnost.
V datoteke (zdruZljive z datotekami
dBasea) lahko podatke vnasamo, jih
popravljamo, brisemo... Statusni
del zaslona, kjer imamo ves ¢as na
voljo vse podatke o datoteki, nam je
pri tem v veliko pomoé. Postavimo
lahko do tri indeksne datoteke (av-
torji 5o jih prevedli v =kazala«) in
poljuben filter, kar je moéno (filter
pa tudi potasno) orodje. Vdelano je
urejanje po jugoslovanskih crkah.
Tako bodo vsi seznami taki, kot mo-
rajo biti. Dodati bi bilo treba le Se
pretvarjanje malih v velike érke za
jugoslovanski nabor znakov in stvar

bi bila popolna.

Najveckrat bi radi iz podatkov pri-
pravili razne izpise. Tandem podpi-
ra datoteke tipov FREM in LBL, ki pa
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jih morate zaenkrat kreirati $Se
z dBaseom. Tocka »Dokument« je
namenjena Siritvi programa za indi-
vidualne potrebe posameznih ku-
pcev (za doplagilo, seveda). Naslov-
nikom iz datoteke, ki ustrezajo tre-
nutno postavlijenemu filtru, lahko
poslijemo okroZnice — v programu
imamo torej pripravijen enostaven
mail merge. Tandem podpira tudi
vse osnovne matematicne in stati-
sticne operacije.

Za dopise, komentarje in podob-
ne stvari je koristna podpora t. i
»memo« polj. V priroéniku, ki je pre-
veden, prirejen in skrajsan priroénik
za dBase, so vse funkcije natancno
opisane, tako da bi moral znati eno-
stavno okroznico napisati tudi tisti,
ki e ni nikoli delal z WordStarom ali
s podobnimi programi.

Ce imate v podjetju lokalno racu-
nalnisko mrezo (LAN}, to Tandema
ne bo oviralo. Zna namreé delati
tudi za ve& uporabnikov hkrati in pri
tem pazi na odklepanije in zaklepa-
nje zapisov ter datotek. Zelo pohval-
na je pri Tandemu mozZnost, da na-
stavimo parametre, kot so naslov
uporabnika, nacin iskanja, dolZzina
strani za izpise in podobno. S tem
postane uporabnik Se bolj neodvi-
sen in kreativen.

GCe bi hoteli Tandem oznaéiti kot
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»skrajsan in preveden dBase«, bi
mu delali krivice. S sistemom vode-
nja prek tezav, pomocjo na zaslonu
v slovensdini (praktiéno celotna na-
vodila), upostevanjem jugoslovan-
skih znakov in drugimi lasthostm] je
Tandem mocno orodje za vsakogar,
ki bi rad z malo uéenja kreativno
uporabljal svoj PC. To pa &e ne po-
meni, da lahko Tandem imenujemo
»univerzalno reSitev vseh teZav za
vsakogar«. lzkuSen programer, Ki
veliko uporablja dBase in Clipper, bi
stvari naredil interaktivno v dBaseu
ali pa bi si napisal kratek program-
¢ek v Clipperju. To ni napaka Tan-
dema. Avtorji so se zavedali, kdo ga
potrebuje, in so ga napisali takim
ljudem na koZo. Za direktorja, ki do-
bi iz razliénih pisarn podatke o po-
slovanju in bi jih rad pregledal, si
naredil svoje statistike in izpise, za
tajnico, ki bi rada z enim samim
programom vodila obracun potnih
stroskov in Kilometrin, seznam od-
sotnosti z dela in Se evidenco svojih
éakov, in za mnoge s podobnimi
zahtevami je Tandem prava resitev.
Sprva vas bo mogoce presenetila
navidezno visoka cena. Pet instala-
cij stane 14.000 din, toliko kot dva
izvoda vrhunskega programa Quat-
tro Pro. Ce pa vemo, da stane vsaka
naroc¢ena aplikacija vsaj nekaj sto
DEM, se nakup Tandema izplaca.

Podjetje SEZAM, raunalni§tvo & inZeniring, d.o.0.
61240 Kamnik, Stiasnyjeva 12/A

I

Programski paket TANDEM.

[i¢emo dinamifne in komunikativne zunanje sodelavce za akvizicijo,
tehniéno podporo in izobrafevanje uporabnikov. Prednost imajo sode-
lavei z vedletnimi izkuSnjami na podroéju poslovne informatike.

Vse informacije na tel. (061) 831-094.
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Dr. MIODRAG LOVRIC
gprav se j& Framework |lf,
é integrirani paket korporacije
Ashton-Tate, pojavil Ze
v drugi polovici leta 1988, v nasih
racunalniskih revijah e ni bil resne-
ie predstavijen. Medtem je izsla knji-
ga (avtor D. Pantic), v kateri so ob-
delane osnovne zmogljivosti pro-
grama, januarja lani pa so izdali tudi
novo verzijo programa 1.1.

Program dostavijajo na 11 diske-
tah XT in kot vec€ina sodobnih pro-
gramov ni zasciten. 'V nasprotju
s prvotno verzijo Frameworka [, ki
je obsegala 10 disket, je tej dodana
disketa Spell 3 za preverjanje pravo-
pisa. Spremna dokumentacija obse-
ga dve knjigi, vpeti s tremi obrocki
v plasticne platnice. Ashton-Tate je
s tema prirocnikoma potrdil, da iz-
jemna kakovost spremne literature
za program dBASE IV Developer's
Edition sploh ni nakljuéna. Knjigi
sta napisani in ilustrirani tako zelo
pregledno in razumiljivo, da se [ahko
tudi neizkusen uporabnik razmero-
ma hitro pouci. Prav posebno to ve-
lja za prvi priroénik Up and Running
Framework, v katerem je zanimivo
uporabljena analogija delovne mize

in delovne povriine na zaslonu.

Instalacija in struktura
ukazov
Program instaliramo podobno

kot najbolj znani softverski izdelek
korporacije Ashton-Tate — dBASE
IV. Upostevati moramo, da lahko ve-
cino konfiguracijskih parametrov
doloéimo le z instalacijskim progra-
mom Setupfw.exe in da jih ne more-
mo zamenjati neposredno s progra-
mom. Pri instaliranju neogibno vne-
semo registracijske podatke, kot so
serijska Stevilka in podatki o lastni-
ku programa. Ti podatki bojo poz-
neje pri vstopu v program vedno
izpisani na zaslonu. Dokler ne boste
vpisali natancne serijske stevilke,
instaliranja ne boste mogli nadalje-
vati. Ker se ti podatki vpisejo na
diskete, vam priporo¢am, da vseh
11 disket najprej prekopirate z Disk-
copy. Ob tem bi pohvalil spremno
opremo programa, ker v njej poleg
drugega niso priloZene le sSablone
(templates) s pomeni funkcijskin
tipk za razliéne vrste tipkovnic, am-
pak tudi posebne nalepke za rezerv-
ne diskete. Te rezervne diskete z na-
lepkami se skorajda ne razlikuje od
ariginalnih. S

Me verjamem, da pomeni vpis se-
rijske Stevilke kakrsno koli zascito
pred pirati, dejansko pa serijske 5te-
vilke najdemo pri velikem Stevilu
programov, kot so dBASE |V, Fox-
Pro, WordPerfect 5.1 (pri katerem
ima serijska Stevilka samo simbolni
pomen, ker lahko vpisemo poljubno
stevilko).

Pri vstopu v program se znajde-
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mo v grafiénem okolju, kar prica
o sodobnosti programskega kon-
cepia. Kot navadno je na dnu zaslo-
na statusna vrsta, zgoraj pa je o0s-
novni vodoravni meni z desetimi
opcijami, s katerimi odpiramo pada-
joce (pull-down) menije. Odpiranje
menija — s kombinacijo tipke Ctrl in
prve &rke iz menija — se mi je zdelo
malo nenavadno, ker se pri progra-

- mih, ki sem jih videl doslej], navadno

uporablja tipka Alt ali pa funkcijska
tipka F10. To je posebno neugodno
Zza uporabnike Lotusa, Excela: in
Quattra ter celo dBASE IV. Ker si
program zapomni zadnjo izbrano
podopcijo menija (podobno kot pri
Quattru), je dodana uporabna moz-
nost, da odpremo zadnji uporablje-
ni meni. Zal so za ta namen izbrali
nenavadno tipko = Insert. Uporab-
nikov, ki prvi¢ delajo z racunalni-
kom, to seveda ni¢ ne moti, kljub
temu pa bi morali, tako kot pri Exce-
lu, pustiti moZnost, da uporabnik
sam izbere tipko (npr. navadno /) za
odpiranje menijev.

Ze ime Framework pove, da pro-
gram dela v posebnih informacij-
skih oknih, imenovanih okviri (fra-
me). Podoben koncept je dokazal
svojo ucinkovitost tudi pri vrsti dru-
gih sodobnih programov. Ko vstopi-
mo v program, je delovna povrsina
zaslona prazna, in nanjo nanasamo
dokumente, ki so na zaslonu obrob-
ljeni z okviri, podobno kot na delov-
no mizo. Odvisno od vrste doku-
menta, ki ga Zelimo obdelovati, od-
piramo (iz menija Create) okvire za
obdelavoe besedila, delovne pre-
glednice (Spreadsheet), grafikone
in posebne okvire za organizacijo
informacij v dokumentih (Outline).

Ker je Framework integriran pa-
ket, ne moremo pricakovati, da bi
imel vse znacilnosti programov, ki
s0 ozko specializirani za posamez-
na podroc¢ja, npr. samo za podat-
kovne baze ali za delovne pregled-
nice. Sicer pa je Ze koncept paketa
tak, da v za to predvidenem poseb-
nem okviru daje uporabniku najvaz-
nejse moZnosti od vsakega speciali-
ziranega programa. Ceprav poseb-
no ne ljubim integriranih paketov,
moram priznati, da so se v zadnjih
nekaj letih specializirani programi
za PC razvijali izjemno hitro in da so
Zal postajali z geometrijsko stopnjo
rasti vedno bolj zapleteni. Za popol-
no obvladanje WordPerfecta 5.1,
dBASE IV 1.0 in Excela 2.1 moramo
prestudirati vsaj 4000 strani navodil
zanje, ¢eprav tudi to ne zagotav'ja
popolnega razumevanja. V' takih
okolis¢inah so integrirani paketi,
kot je Framework, tudi potrebni. Od
njega pri¢akujemo, da preprosto se-
stavlja informacije, ki s0 v posamez-
nih okvirih (dejansko modulih), tako
znotraj sebe kot v zdruZzenem doku-
mentu. S Frameworkom lahko to
dosefemo tako, da so pri tiskanju
na isti strani dokumenta hkrati be-
sedilo, grafikon, delovna pregledni-
ca in podatki iz podatkovne baze.

Bistvene znacilnosti

Kot sem Ze omenil, j& program
koncipiran tako, da obdelujemo
vsak odprt dokument v posebnem
oknu, ki ga imenujemo okvir (fra-
me). Uporabniki Excela se bojo
v Frameworku hitro znasli, Ker
v obeh programih podobno delamo
z okni, med katerimi se hitro premi-
kamo z misko. Odpremo lahko toli-
ko okvirov, kolikor jih omogoca
pomnilnik, ki je na voljo, ali razsirje-
ni (extended) pomnilnik AT. 5 tem,
in ker tega tudi dBASE IV ne zmore,
so potrdili nase prepri¢anje, da ima-
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enje v oknih

grami za podobne namene, vsebuje
precej$nje Stevilo funkcij za delo
s podatkovnimi bazami, delovnimi

preglednicami, makroukazi in meni- |

4

ji. Vse funkcije, ki jih je 182, imajo’
skupno ime programski jezik Fred.
Z njim lahko celo sistem menijev |

oblikujemo v nasem jeziku. Ce pri- |
merjamo zmogljivost Frameworka
z zmogljivostjo najbolj znanih ‘pre-

gledniskih programov za oblikova-

nje menijev, je prepricljivo najboljsi .
Borlandov Quattro, nato Excel, ki
ima za makroukaze kar 300 funkeij, |
dale¢ za njima pa je Framework. |
Zanj to velja tudi glede oblikovanja |
makroukazov. |
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jo- programerji korporacije Ashton-
Tate teZzave z izdelavo programov, ki
bi uporabljali podaljani (expanded)
pomnilnik. :

Uporabniku, ki nima miske, sta za
vstop in izstop iz okvira, v katerem
je delovni dokument, na voljo funk-
cijski tipki F11 in F12. Ce ju nima,
mora uporabljati za te namene pre-
ce)] nenavadni tipki, + in — na desni
strani tipkovnice. Na vso sreco je
premikanje s tipkami s puséicami
med okviri izjemno preprosto. Vsak
okvir lahko tako poveéamo (Zumira-
mo), da izpolni ves zaslon, podatke
pa lahko razmeroma enostavno pre-
lagamo iz enega v drug okvir. Okvi-
rom lahko po Zelji doloimo velikost
in jih prestavljamo na razne dele
zaslona. Vendar sem pri delu z veli-
kim stevilom okvirov pogresal Exce-
lovo opcijo Arrange All, ki avtomat-
sko zloZi vsa okna na zaslon.

Posebno mi ugaja ureditev ukaza
Undo, s katerim razveljavimo prej
izvedene ukaze. Ker Framework ne
zmore razveljaviti vseh svojih prej
izvrienih ukazov, opozori uporabni-
ka, da pri nekaterih opcijah pozneje
ne bo mogel izvesti ukaza Undo.

Pohvalil bi tudi lepo urejeni in za
besedne zveze obcutljivi Help. Se-
stavijen je tako, da se lahko po vrsti
naucite vseh osnovnih funkcij pro-
grama. Ce pa vam to ne zadoséa,
imate na voljo Tutorial, ki vam bo ob
vasi udeleibi dajal ure uéenja.

Tudi ta program, kot drugi pro-
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Ker ne bo nobeden od bralcev |
Mojega mikra uporabljal Framewor-
ka samo Za pisanje besedil, se bo-
mo s tem modulom ukvarjali bolj
malo. Najpre| povejmo, da lahko na
straneh tiskanih dokumentov se-
stavljamo besedila, delovne pre-
glednice in grafikone. Modul podpi- |
ra standardni niz opcij, ki se jih si- |

cer nadejamo pri profesionainih

programih za obdelavo besedil. To |
so operacije z bloki besedil, pregle- |
dovanje in spreminjanje izbranega

besedila,

formatiranje odstavkov,

pet razlicnih oblik pisav (navadna, |

polkrepka, lezeca, podcriane in pre-
értane &rke), vkljuéevanje opomb
pod crto na straneh ali na koncu
dokumenta, slovar za preverjanje
pravopisa, slovar sinonimov z moZ-
nostjo, da oblikujemo svoj slovar,
itd. '

Framework in delovne

- preglednice

V Framework so vdelane mnoge
moznosti, ki jih imajo sodobni spe-
cializirani programi za preglednice.
Po nekaterih znacilnostih jih je
v njem celo ve¢ kot pri slednjih.
Teoreticno je mogoce oblikovati ta-
belo z 32 tiso& vrstami in 32 tisoc
stolpci, kar je precej veé kot pri Lo-
tusu in Quattru, toda tudi vec, kot
zmorejo sedanji PC-ji. Podpira naj-
veé¢ moZnosti dela z bloki (range,
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block), kot so enojno in veckratno
kopiranje ter prelaganje in formati-
ranje celic (Ceprav sama beseda
blok ni posebej navedena niti v pro-
gramu niti v menijih). Seveda pa ne
moremo pricakovati takih posebno-
sti, kot so veckratna izmeni¢éna se-

lekcija celic, kopiranje zgolj oblike .

celic ali moznost razliénih razmikov
med vrstami v tabeli, kot je to pri
Excelu. Vendar ima tudi Framework
nekaj novosti — ¢e konéamo kopira-
nje bloka s pritiskom na tipko 3 na-
mesto s pritiskom na Enter, lahko
vse naslove celic obravnavamo
v novem bloku kot absolutne naslo-

ve. Ce konéamo kopiranje s tipko #,

lahko kKopiramo samo vrednosti
v celicah (ne pa tudi formul).

‘Z oznako %, ki jo za to navadno
uporabljamo, omogoéa Framework
poleg relativnega naslavijanja abso-
lutno naslavljanje celic. Posamezne
vrste in kolone lahko tudi zamrzne-
mo, kar je posebno primerno za ve-
like tabele. Na voljo pa je tudi ukaz

Search\Replace (spomnimo se, da

stareje. verzije Lotusa 1- 2-3 tega
niso imele).

Seveda Frameworka ne bi mogli
primerjati s programi za pregledni-
ce, e v njegovem programskem |e-
ziku Fred ne bi bilo kar 86 funkcij, ki
so dolotene za delo s preglednica-
mi! Kako je ta Stevilka velika, do-
umemo, ¢e se spomnimao, da je bilo
v Lotusovi verziji 2.01 takih funkcij
85. Funkcije vnasamo na standardni
nadin in imajo zadetni znak @, e
lep3e pa je, da lahko naslavijamo
s tipkami s puscéicami (Cursor poin-
ting).

Pri programskem modulu za de-
lovne tabele bi bili kijub temu upra-
viceni ocitati programerjem Korpo-
racije Ashton-Tate dve grobi po-
manjkljivosti. Prvi¢ je v programu
algoritem za preracunavanje izjem-
no potasen, Ceprav v prirocniku Up
and Running Framework Il trdijo,
da je preracunavanje tabel hitrejse
kot v prejsnji verziji. Ta pomanijklji-
vost se néjbolj pokaZe pri obdelavi
velikih delovnih tabel, pri katerih je
Framework skoraj petkrat pocasnej-
§i od Quattra. Tako potrebujemo za
delovno tabelo Unitesta, ki vsebuje
3550 matematiénih in statistinih
formul, v radunalniku AT ZEOQOS 285
s koprocesorjem kar 289 sekund,
medtem ko jo Quattro preracuna
v 61, Excel pa v 56 sekundah. Brez
pomena bi bilo razmisljati, koliko
¢asa bi za to potrebovali v dobrem
starem XT-ju brez koprocesorja, Za-
to da ne bi bili pristranski in bi pri-
merjali Framework samo s speciali-
ziranimi programi za navzkrizna iz-
racunavanja, smo enako delovno ta-
belo spustili skoz integrativni pro-
gram Smart podjetja Innovative
Software, Inc., ki je eden tistih pro-
gramov, ki smo jih v Jugoslaviji neu-
praviceno zapostavili.

Smart se je pri preracunavanju
delovne tabele Unitesta izkazal kot
izjemno hiter. Cas preradunavanija
57 sekund je fantasticen! Torej se je
program, ki je vendarle splosen, iz-
kazal kot hitrejsi od po hitrosti zelo
propagiranega Quattra in vet Kot
dvakrat hitrejsi od nove verzije Lo-
tusa 3.0 (pri katerem dosezie prera-
cunavanje 127 sekund, kot smo na-
pisali Ze vidfebruarski Stevilki Mojega
mikra).

Druga slabost Frameworka je dol-

Zina datoteke, ki jo oblikuje pri zapi-
sovanju preglednice. Ceprav pri
vstopu v Framewaork ostane se 270
K pomnilnika nezasedenega, pro-
gram ne zmore prebrati celotne ori-
ginalne datoteke Unitest, ki ima 138
K in vsebuje poleg delovne tabele
tudi.del za testiranje hitrosti progra-
ma pri pregledovanju.in zamenjeva-
nju posameznih vrednosti. Frame-
work je delovno tabelo velikosti 58
K (napisana je v Lotusovem formatu
WKS) predelal in zapisal na disk
v kar 181 K dolgo datoteko! Prav
v tem se skriva vzrok za pocasno
preracunavanje. 1z radovednosti
sem originalno  tabelo wvpisal

‘s Smartom in dobil datoteko s samo

63 K. Ce opomnim, da ima Smart za
razliko od Frameworka izredne tri-
dimenzionalne grafikone in kontro-
lo nad njimi malone tako kot Har-
vard Graphics, da je ocenjevanje
parametrov v multipli regresiji eno-
stavno, da podpira veliko Stevilo

operacij z matrikami in da ima 3e

maske za vnos v programih dBASE.
Ce gledamo bazo podatkov v ureje-
ni maski, lahko poleg tega s tipko
F3 posamezna polja poljubno prela-
gamo na razlicne dele zaslona. Ta-
ke urejena maska je skupaj z okvi-
rom za obdelavo besedila in z okvi-
rom za datoteko prikazana na sliki
1. V tretji navedeni obliki prikaza
{(dBASE View) vnasamo podatke ta-
ko, kot jih po oblikovanju podatkov-
ne baze pokazeta programa dBASE
I in V. Vsak bolj izkuSen uporabnik
dBASE pa ve, kako je to nepregled-
ne in neustrezno za bolj poklicne
aplikacije. ]

Preseneca, da se druzba, ki je
lastnik najbolj znanega softverske-
ga orodja za podatkovne baze, pri
izdelavi modula za podatkovne baze
v Frameworku ni malo bolj potrudi-
la. Ce bi ta modul primerjali s ponu-
janimi moduli konkurencnih proiz-
vajalcev, bi videli, da vsi bol] znani
programi za preglednice omogoca-
jo sortiranje baze po veé kljucih in
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vrsto prednostl v modulu za podat-
kovng baze, so lahko samo 4e vpra-
samo, zaka| |e la program pri nas
popolnoma neznan,

MNa koncu naj e omenim, da mi ni
ugajal nacin urejanja celic, pri ce-
mer j@ postopek za numeri¢ne vred-
nosti (z navadno uporabljeno tipko
F2) drugaden od postopka za bese-
dilo (to pri Frameworku doseZzemo
na najbol] nenavaden nadin s tipko
SPACE).

Framework in
podatkovne baze

Framework, podobno kot progra-
mi za preglednice, shrani podatke,
ki jih obdeluje v podatkovni bazi,
tako, da je najvecje stevilo vpisanih
zlogov (tako kot polj) teoreticno 32
tisoé. Zal je v praksi to Stevilo zaradi
omejitev pomnilnika precej manjse.
Dejansko to pomeni: ¢e imamo sa-
mo osnovni pemnilnik s 640 K, lah-
ko v bazo z 10 polji vnesemo samo
priblizno 700 zlogov; pri tem bo
imelo vsako polje po 10 znakov.
Zmogljivost tega modula je skrom-
na, vseeno pa lahko zadovolji po-

.precnega uporabnika (npr. pri pisa-

nju cirkularnih pisem). Pohvale pa
je vredna preprosta resitev, da lah-
ko s pritiskom na funkcijsko tipko
F10 vidimo iste vnesene podatke
v treh oblikah: kot tabele (Table Vi-
ew), ma;he (Form View} in zaCetne

filtriranje baze s funkcijo kriterija.
To zmore tudi Smart. Zal lahko
v Framewaorku sortiramo le po enem
polju podatkovne baze. Za sortira-
nje po ve¢ kljucih (kar je vsekakor
neizogibno tudi pri enostavnih ba-
zah) se moramo lotiti nelagodnega
na¢ina sortiranja v vec stopnjah, to
je najpre| sortiranja po najmanj vaz-
nem do sortiranja po osnovnem
kljuéu. Seveda vedno preostane
moZnost, da oblikujemo makro-
ukaz, ki bo opravil sortiranje. Vse-
eno pa mislim, da bi moral program
te vrste tudi neizkusenim uporabni-
kom zagotoviti preprosto izvedbo
vecstopenjskega sortiranja. Druga
pomanjkljivost je, da program ne
daje funkcije Kriterija za izbiranje
{ekstrakcijo) podatkov iz baze. Torej
se moramo zate¢i k formulam in
uporabiti jezik Fred. Ce na primer
Zzelimo iz baze, ki vsebuje podatke
o zaposlenih delavcih v podjetju, iz-
lo€iti podatke o tistih, ki imajo de-
lovno dobo daljso od 10 let, mora-
mo najprej iti na okvir, ki bazo vse-
buje, in nato po pritisku tipke za
urgjanje formul F2 wvpisati Del-
_Staz=10. Za poprecnega uporab-
nika to vsekakor ni ravno eno-
stavno.

Graficne zmogljivosti

Modul za grafi¢no prikazovanje

podatkov je pri Frameworku med

revnejsimi. Program namrec ne pre-
more tridimenzionalne grafike kot
Smart in uporabnik nima velikih
mozZnosti za nadzorovanje videza
grafikonov. Skupno je na voljo
osem vrst grafikonov: stolpci (bar),
strukturni stolpci (stacked bar), dve

vrsti &értnih  diagramov, grafikon
z markiranimi pikami, XY diagram,
strukturni krog (pie) z moZnostjo
poveéave posameznih reZnjev in
borzni diagram (High-Low-Close).
Pri grafikonu lahka v naslovu spre-
minjamo pisavo, vnesemo imena za
osi Xin Y , roéno prilagajamo skalo
na osi Y in v meniju Graph z upora-
bo ukaza Add to Existing Graph do-
damo prek obstojedega grafikona
novega. Vse to je povsem vsakdanje
in precej drugaéno od npr. zmoglji-
vosti Excela, ki praviako dela v gra-
ficnem okolju in omogoca izjemno
nadzorovanje videza 44 .razliénih,
naprej dolocenih grafikonov. V pri-
merjavi z Excelom (ki ima v najno-
vejsi verziji 2.10 tudi to urejeno na
nerazumljivo kompliciran nacin)
lahko kot prednost poudarimo le
enostavno zamenjavo podatkov, ki
bodo prikazani na osi X ali Y. To
doseZemo v meniju Graph z ukazi
Column (Raw) Has X-axis Labels.

Tridimenzionalno
povezovanje okvirov

Problem povezovanja delovnih
tabel, grafikonov in podatkovnih
baz je v Frameworku urejen na iz-
jemno enostaven nacdin. Namen tri-
dimenzionalnega povezovanja je,
da velik model razbijemo na manj-
ge, logicno konsistentne enote. Naj
to razloZzim z naslednjim primerom!
Zamislimo si, da so v okvir pregled-

‘nice, ki jo imenujemo Prodajal,

v celice A1, B1 in C1 vnesene vred-
nosti 10, 20 in 30. Zato da v okviru,
ki smo ga imenovali Prodaja2, dobi-
mo v celici A1 delovne table seste-
vek treh navedenih celic iz okvira
Prodajai, je dovolj, da vpisemo

@SUM(Prodajai.A1:Prodajal.C1)

in Ze dobimo sestevek 60. Ce poz-
neje v dokumentu Prodajal zame-
njamo celice, se odvisni dokument
Prodaja2 temu ne bo priredil, dokler
ne pritisnemo tipke F5, ki j& dologe-
na za ponovno raéunanje.

Zato da si zagotovimo takojsnjo
prilagoditev odvisnega dokumenta,
moramo takoj za koncem tabele ne-
odvisnega dokumenta vpisati napo-
tek, ki programu pove, da kaka dru-
ga tabela uporablja podatke iz te
tabele. To pomeni, da je v nasem
primeru dovolj, da na primer v celi-
co D3 Prodajel vpigemo formulo
@Prodaja2. Kot rezultat vpisane for-
mule se bo pokazala oznaka
#MNULL!. Potem se bo po kakrsni
koli spremembi neodvisnega doku-
menta hkrati spremenil odvisni do-
kument. Ce napisana oznaka, Ki
v bistvu opozarja, da je dokument
povezan, uporabnika moti, se je lah-
ko znebi z vpisom

@Prodaja2," "

Ker je v Excelu in Lotusu 3.0 to
urejeno avtomatsko, se nam opisani
nacin takojsnjega prirejanja zdi sto-
rast. Vendar izvedemo tako povezo-
vanje zelo preprosto in isto zamisel
uporabljamo tudi pri grafikonih. Ce
namre¢ hoéemo, da spremembe
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v delovni tabeli v istem trenutku
povzrocCijo spremembe na od nje
odvisnem grafikonu (imenujemo ga
npr. Grafl), moramo na koncu tabe-
le vpisati @Graf1. Pri tem bo videz
. zaslona tak, kot je na sliki 2. Pro-
gram bo, podobno kot pri delovnih
tabelah, v to celico vpisal #GRAPH,
da pa se temu izognemo, moramo
napisati

@Graf1,” "

Framework lahko v celicah delov-
nih tabel uporablja tudi informacije
iz podatkovne baze. Ce npr. Zelimo
v preglednici v celici A1 oblikovati
vsoto podatkov iz polja Field1 po-
datkovne baze, ki je v okviru z ime-
nom Bazal, vpisemo formulo
@SUM(BAZA1.FIELD1). Torej je do-
volj, da vnesemo ime polja, in ni
treba stevila zlogov.

Zdruzljivost z drugimi
programi

Za morebitnega uporabnika Fra-
meworka kot integrativhega paketa
je eno kljuénih vprasanj, kako se
Framework povezuje s specializira-
nimi programi. V priroéniku, prilo-
Zenem Frameworku, pise, da lahko
datoteke prelagamo v Stevilne pro-
grame in iz njih. To so predvsem
dBASE, Lotus, WordPerfect, Word-
Star itd. Seveda pa zaradi izjemno
hitrega razvoja specializiranih pro-
gramov ostaja vprasanje o kakovo-
sti zdruZevanja programov odprto.
Tako npr. Framework sploh ne zmo-
re brati datotek iz WordPerfecta 5.1
(v nasprotju z Norton Commander-
jem, 3.0, ki to zmore, pa eprav ima
kot uporabniski paket za splosne
namene mnogo vec razlogoy, da jih
ne bi bral). Tolazimo se lahko s tem,
da besedilo, obdelano v Framewor-
ku, vendar lahko preselimo v Word-
Perfect 5.1, toda ne popolnoma for-
matirano (dobimo npr. polkrepko
pisavo, ne pa tudi leZze&ih ¢érk itd.)

Framework lahko napiSe delovno
tabelo v Lotusovem formatu s po-
daljskem WKS. Pri tam pa seveda
ne bodo prenesene funkcije, ki jih
podpira Lotus 1-2-3 verzija 1A, in
tudi ne razlage funkcij. Obratno, to
je pri prenosu datoteke, ki je napisa-
na v Lotusovem formatu, Frame-
work Zal ne zmore brati makrouka-
zov, ki so napisani v Lotusu, in seve-
da tudi ne slik.

Za morebitnega uporabnika Fra-
meworka je verjetno posebno zani-
mivo vnasanje podatkovnih baz, ki
s0 napisane v obliki dBASE. Ker lah-

ko zaCetnika tovrsten prenos precej
zmede, bom to podrobno razloZil.
Pri vnosu takih podatkov v okvir za
podatkovno bazo sprva namrec ne
vidimo zlogov (records), ampak sa-
mo imena polj. To so si zamislili
zaradi zascCite pred vnosom preveli-
kega stevila podatkov, ki bi napoini-
li ves pomnilnik. Zato Framework
pri vnasanju vpisuje filtrirajoco for-
mulo, ki se npr. za podatkovno bazo
z 12 zlogi in z imenom Bazal glasi

@DBASEFILTER("C:\DBASE\BA-
ZA1.DBF" #TRUE,1,12)

Za to, da dobimo tudi zloge — toli-
ko, kolikor to omogocéa zmaogljivost
pomnilnika v rac¢unalniku = je do-
volj, da pritisnemo tipko za preraéu-
navanje F5. Nato moramo napisano
formulo, ki uporablja filter, zbrisati
(ko smo na samem okviru, s prifi-
skom na tipko F2).

Za konec

Napisal sem Ze, da imajo integra-
tivni programi po mojem mnenju
svoj trg predvsem v tistih uporabni-
kih, ki nimajo dovolj éasa ali ambi-
cij, da bi se poglobili v specializira-
ne programe za obdelavo besedil,
za podatkovne baze ali delovne ta-
bele. Takim uporabnikom bi Frame-
work tudi priporocil, toda samo
v primeru, da nimajo dostopa do
programa Smart, kateremu bomo
namenili ve¢ pozornosti v kateri od
naslednjih stevilk. Framework [ahko
uporabljajo tudi tisti, ki dobro ob-
vladajo enega od specializiranih
programov, iz katerega lahko posa-
miéne podatke zaradi nadaljnje ob-
delave preselijo v Framework.

o IR

Podatki o programu
Program: Framework |l|
Verzija: 1.1, 25. januarja 1989

(329 strani)

tel. (213) 329-8000, U. S. A,
Cena: 424 USD

Namen: Program za cbdelavo delovnih tabel, besedil, podatkovnih baz,
kreiranje grafikonov in za komunikacije

Vsebina paketa: 11 disket za XT, navodila za instaliranje in uporabo
Potreben hardver: IBM XT/AT ali z njim zdruzljiv racunalnik, IBM perso-
nal system/2, trdi disk z vsaj 3 Mb prostega prostora in 640 K RAM
Potreben softver: PC DOS 2.0 ali novejsi

Zasedenost diska: Priblizno 2,8 Mb, 136 datotek (vkljuéno s Tutorialom)
Dokumentacija: 3 priroéniki s 1048 stranmi: Up and Running Frame-
work lll (164 strani), Using Framework |l (555 strani), Fred Framework ||

lzdelovalec: Ashton&—Tate, 20101 Hamilton Ave., Torrance, CA 90502,
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[PROGRAMSKA ORODJA

TURBO C+ +

Prevajalnik
za vse case

PETER LEVART

ALES KOTNIK

Soli s0 nas udili, da obstaja
V veliko programskih jezikov
zato, ker so posamezni jeziki
prirejeni nekaterim aplikacijam in
so skoraj neuporabni za druge. Ta-
ko se je FORTRAN uporabljal za
znanstvene aplikacije, ker vsebuje
podatkovni tip »kompleksnih ste-
vile, 5 katerim 50 dovoljene vse ope-
racije. COBOL se je uporabljal pti
poslovnih aplikacijah zaradi vdela-
nega mehanizma za operacije s po-
datkovnimi bazami itd. BASIC je po-
stal popularen z eksplozijo cenenih
hisnih raéunalnikov zaradi svoje in-
terpretativne narave, saj zarad
majhnih pomnilniskih sposobnosti
teh racunalnikov ni bilo mogoce
v njih uporabljati kompleksnih pre-
vajalnikov z wvelikimi - knjiznicami.
PASCAL je bil prvi jezik, ki je uvedel
strukturirano programiranje in last-
ninske odnose med spremenljivka-
mi in funkcijami (iokalne spremen-

lilvke in funkcije).

O teh jezikih govorim v pretekii-
ku, ker so bolj ali manj Ze passé.
Morda so koristni pri uéenju in
spoznavanju 0sSnov programiranja
in kot nekaksna odsko&na deska do
modernejsih jezikov, med katerimi
je jezik C++.

Kajje C++7?

C++ je nadgradnja jezika C, ki
sta ga definirala Kernighan in Ritc-
hie, in podpira objektno orientirano
programiranje, omogoceno z upo-
rabo razredov (angl. Classes). Raz-
redi v C++ so0 nekaksne definicije
podatkov in funkcij, zakljuéenih
v celoto, ki ji lahko re¢emo tudi raz-
redni tip (angl. Class type). Vsak
razredni tip predstavlja svojo mno-
Zico objektov in operacij (metod) za
manipulacijo nad objekti in pravil za
pretvorbo iz enega razrednega tipa
v drugega, ki omogoéajo kreiranje,
manipuliranje in uni¢evanje teh ob-
jektov.

Mehanizem razrednih tipov nam
omogoca definirati svoje tipe spre-
menljivk in pravila za manipulacijo
z njimi (funkcije), ki se potem impli-
citno ali eksplicitno uporabljajo
s standardno sintakso jezika C.
V standardno sintakso sodijo: de-
klaracije spremenljivk razrednih ti-
pov, uporaba spremenljivk razred-
nih tipov v izrazih s standardnimi
operatorji (to so vsi aritmetiéni in
logiéni operatorji, pa tudi operatorji
za indeksiranje tabel = oglati okle-
paji, klice funkcij ~ okrogli oklepaji,
vsi drugi unarni-in binarni operator-

ji), klici standardnih in drugih funks
ci] s parametri razrednih tipov in
konéno tudi skrito ali nevidno pre-
nehanje veljavnosti deklaracije
spremenljivk razrednega tipa (ko-
nec funkcije ali programa) oz. pre-
klic deklaracije spremenljivk. :

Vse to nam daje neomejene moi-
nosti, da priredimo jezik C++ svo-
jim potrebam in aplikacijam.

Turbo C+ +

Turbo C++ je nov izdelek amerij-
ske firme Borland; zaslovela je
s svojim prvim prevajalnikom Turbo
Fascal, temu pa so sledili mnogi
zelo uspesni programi, med kateri-
mi so najbolj znani predvsem preva-
jalniki za razliéne jezike. ;

Turbo C4+ + 1.0 je implementacija
standarda ANSI C, ki ga je razvila
Tehniéna komisija X3J11 med juni--
jem 1983 in decembrom 1988, z ne-
katerimi dodatki. Je tudi popolna
implementacija verzije AT&T C++
2.0, jezika, ki ga je v AT&T Bell La-
boratories razvil Bjarne Stroustrup.
Prevajalniku lahko ukaZemo, da
prevaja izvorno kodo kot prevajal-
nik ANSI C, prevajainik Turbo G ali
prevajainik C++, odvisno od tega,
kaksne opcije mu posredujemo.

V tem élanku bomo opisali pro-
gramski paket Turbo C+ + Professi-
onal, ki vsebuje naslednje pro-
grame: S
Turbo C++ 1.0
Turbo Assembler 2.0
Turbo Debugger 2.0
Turbo Profiler 1.0 :

Programi so distribuirani na 14
disketah formata 5,.25%360 K, od
katerih jih je B namenjenih Turbo
C++, 3 so uporablijene za Debug- |
ger,'2 za Assembler in 1 za Profiler.
Paket vsebuje tudi 8 priroénikov.
Turbo C++ je obSirno dokumenti-
ran v Stirih priro€nikih: GETTING |
STARTED (268 strani), USER'S GU-
IDE (264 strani), REFERENCE GU-
IDE (617 strani) in PROGRAM-
MER'S GUIDE (378 strani), torej
skupno 1527 strani speha, v kate-
rem bi se lahko izgubili, e priro&ni-
ki ne bi bili zgledno napisani in or-
ganizirani. Take ima 2. poglavije
v priroéniku GETTING STARTED
zgovoren naslov: =Navigating the -
Turbo C++ manuals«, sicer pa.ze
sami naslovi priroénikov povedo,
kaj je v njih. Najprej bomo seveda
odprli GETTING STARTED, kjer bo- |
mo izvedeli, kako se ves prevajainik |
instalira na trdi disk; tam bo preva- |
jalnik skupaj s knjiZznicami za vse
pomnilniske modele in s primeri
zavzel 5 Mb prostora. USER'S GU-
IDE je namenjen sami =uporabi« -
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prevajalnika in drugih programav
UTILITY. REFERENCE GUIDE je spi-
sek vseh funkcij, tipov, konstant in
globalnih spremenljivk, ki so v knjiz-
nicah in datotekah »Header«, t.j. da-
totekah s koncnico (.H). £ malo tru-
da se lahko celo nauéimo C++, Ce
odpremo  priroénik PROGRAM-
MER'S GUIDE, seveda pod pogo-
jem, da Ze obvladamo standardni C.

Prevajalnik

Kot smo vajeni iz prejénjih verzij
prevajalnika Turbo C, je tudi Turbo
C++ vdveh oblikah. Prva je celotno
integrirano  okolje v katerem so

i

zdruZeni: prevajalnik, povezovalnik,
program »=make«, simboli¢ni raz-
hroséevalnik (debugger) in editor.
Vse skupaj povezuje uporabniski
vmesnik z okni in meniji, ki so ga pri
Borlandu na novo napisali in ga Ze
uporabili v programu Quattro Pro.
Druga oblika prevajalnika je »Com-
mand [ine compiler«, ki sicer produ-
cira tudi izvodljive programe (.EXE),
vendar s tem, da potem, ko Konca
svoje delo, zaZene Se povezovalnik
(Turbo Linker). Lahko pa s posebno
opcijo naro¢imo, da prevajalnik sa-
mo prevede program v objekino da-
toteko (.OBJ) ali celo v program
v zbirniku { ASM), take datoteke pa
potem roéno poveZzemo v Konéni
program ali za to uporabimo pro-
gram MAKE. Za vecje projekte je
vsekakor bolj uporabna druga verzi-
ja, ker lahko bolj prostovoljno se-
stavljamo program iz veé modulov,
napisanih v razliénih programskih
jezikih. Sicer je pa tudi novo integri-
rano okolje z novimi projektnimi
(.PRJ) datotekami dovolj proZno, da
je mogoée v njem prevajati tudi veli-
ke programe. Problemov s pomanij-
kanjem pomnilnika ni vec, saj je ce-
lotno integriranc okolje napisano
v tehniki prekrival VROOMM (over-
lays), ki se ne menijo za mejo 640
K (glavno pomanijkljivost DOS-a, ki
postaja iz dneva v dan bolj nevzdri-
na). Ceprav je datoteka (program)
TC.EXE dolga celih 860 K, ukazno-
vrstiéni prevajalnik TCC.EXE pa 450
K, porabita obéutno manj pomnilni-
ka RAM kot pri verziji Turbo G 2.0,
kjer %e niso. uporabili prekrival
VROOMM.

Nastejmo nekaj novosti, ki jih pri-
nasa Turbo C++ 1.0:

— Uporabniski vmesnik za integri-
rano okolje, ki 5o ga pri Borlandu
poimenovali »Programmer's Plat-
form«, omogoca delo z misko ali
tipkovnico. Vsebuje prekrivajoa se
okna, ki jim lahko z misko zelo eno-
stavno spreminjamo velikost in lego
na zaslonu. Sistem pdajacéih (pull-
down) menijev, dosegljivih z misko
ali s tipkovnico, omogoéa dostop
do internih funkcij, pa tudi zunanjih
programov, ki jih lahko instaliramo

v _menije (npr. zbirnik, debugger,
profiler itd. ..). Pri instalaciji zuna-
njih programov povemo, kaksen je
njihov seznam parametrov v ukazni
vrstici, njihov izhod na zaslon pa po
posebnem filtru obdela integrirano
okolje in ga prikaie v oknu. Ce po-
datki v tem oknu vsebujejo tudi ste-
vilke vrstic, jih lahko uporabimo za
hitro iskanje vrstic z napakami (npr.
zbirnik), podobno kot to poteka pri
samem prevajanju programa v C-ju.
Vsak instaliran program mora imeti
svoj filter, ki prevede izhod na za-
slon v primerno obliko, to pa potem
interpretira integrirano okolje. Ne-
kaj takih filtrov so prilozili k paketu,
skupaj z njihovimi izvornimi datote-
kami (napisanimi seveda v C-ju),
v priroéniku pa najdemo tudi speci-
fikacijo za izdelavo takih filtrov.

- VROOMM (angl. Virtual Run-
time Object-Oriented Memory Ma-
nager) je nova zadeva, Ki jo pri Bor-

landu s pridom uporabljajo v vseh

novejdih programih, zdaj pa jo lah-
ko uporabljamo tudi v svojih. Po-
vsem transparenten sistem prekri-
val nam omogoca, da Katerikoli pro-
gram razdrobimo na dele, ki se po-
tem po potrebi nalagajo z diska
v pomnilnik. Pravzaprav temu siste-
mu ne bi smeli reci prekrivala, saj
deluje povsem drugace od tradici-
onalnih prekrival, pri katerih velja
pravilo, da procedura iz enega pre-
krivala ne more klicati procedure
v drugem. Ta omejitev je v novem

sistemu odpravijena. Enote (prekri-
vala) so v sistemu VROOMM seg-
menti {en segment programa ustre-
za eni izvorni datoteki v C- ju). Pri
prevajanju programa s prekrivali za-
dostuje, da vsako izvorno datoteko
prevedemo s posebno opcijo preva-
jalnika, pri povezovanju objektnih
datotek pa dolo€imo, kateri seg-
menti (datoteke) bodo v prekrivalih
in kateri v tistem delu programa, ki
je stalno v pomnilniku. Za vse drugo
poskrbi sistem YVROOMM. Poleg te-

ga sistem VROOMM omogoca, da

s pridom wuporabimo razSirjeni
(EMS) ali dodatni (extended) pom-
nilnik. V knjiznici OVERLAY.LIB, ki
jo moramo povezati z vsakim takim

programom, sta za to na voljo dve

funkciji, s katerima doloc¢imo, koli-
ko in kateri del dodatnih pomnilni-

skih zmogljivosti bomo uporabljali -

za sistem VROOMM. Z dodatnim
pomnilnikom lahko obéutno pospe-
iimo izvajanje programa s prekri-
vali.

— Sistem pomaoéi (Help), ki je
vkljuéen v integrirano okolje, lahko
pa je samostojen pritajeni program
(TSR), vsebuje poleg iskanja kljug-
ne besede, ki je tatas pod kurzor-
jem, Se novost. Zraven skoraj vsake-

ga opisa kljuéne besede je primer

programa, ki prikaze uporabo nez-
nane besede in ga lahko s pritiskom
na tipko prenesemo v urejevainik,
prevedemo in poZzenemo. Priroéniki
g0 s tem izgubili e eno funkcijo.

— Jezik C++ omogoda definicijo
novih podatkovnih tipov in operaci
nad njimi z uporabo razredov (Clas-
ses). Tako je prevajalniku priloZena
dodatna knjiZnica, ki vpeljuje mno-
ge uporabne koncepte, kot sta npr.
BCD in kompleksna aritmetika.

— Druge manjse novosti, med njj-
mi: izbolj$ana opcija — S (prevajanje
v zbirnik zdaj vkljucuje izvorne vrsti-

ce kot komentar v programu v zbir-
niku), tabele {(arrays) lahko v pom-
nilniskem modelu HUGE presegajo
mejo segmenta (64 K), alternativne
(.CFG) datoteke in odzivne datoteke
za ukazno-vrsticni prevajalnik.

— Opazne so tudi manjse izbolj-
save pri optimiziranju kode, tako

glede velikosti kot hitrosti.

Vse druge funkcije in lastnosti je
Turbo C++ podedoval po svojem
predhodniku Turbo C 2.0, zato jih
tukaj ne bomo opisovali.

Zahteve, ki jih programerjem po-
stavljajo danasnji programi, nareku-
jejo uporabo najmodernejdega oro-
dja in objektno orientiranega pro-
gramiranja. Turbo C++ je prevajal-
nik, ki ga potrebuje vsak programer
v C-ju, Ce hoce iti naprej s Casom.

Turbo Assembler 2.0

Ceprav se da prakticno vsaka pro-
gramerska naloga resiti v C-ju, je
zbirnik (asembler) edini jezik, ki
omogodéa, da programer do zadnje-
ga bita oblikuje izhodno datoteko
— program. Se vedno, Ceprav vse
manj, obstajajo naloge, kjer je to
potrebno.

Vsakemu programskemu jeziku
bi lahko dologili nekaksen visinski
razpon, to je razliko med tem, do
kakine meje prevajalnik dopusca
programerju, da zaide do najnizjih
funkcij, ki direktno krmilijo izvajal-
nik programa (to je mikroprocesor),
in tem, do kaksSne meje lahko pro-
gramer prepusti formalnosti preva-
jalniku in se sam osredotoéi na
glavni problem. Zbirnik bo vedno
tisti programski jezik, ki bo imel za-
¢etek tega intervala na absolutni ni-
¢li. Kaksna je dolZina intervala, pa je
odvisno od implementacije zbir-
nika..

Turbu Agsembler

Vorsilon 2.8  Copywrigbhb feb 1988,

prirejen tako jeziku C kot pascalu,
kar zadeva konvencijo pri posredo-
vanju parametrov

— lokalne oznake (labels)

— simboline oznake lokalnih spre-
menljivk in parametrov procedur na
skladu

— podatkovni »tipi«, kot so struk-
ture in unije (podobno kot »structu-
re« in uuniﬂr]« v C-ju)

— emulacija zbirnika MASM

— zbirnik lahko generira kodo, ki
omogoca popolno simbolnoe raz-
hroicevanje z referencami na izvor-
no kodo, pri uporabi Turbo razhros-
cevalnika.

FProgram zavzame 2 disketi for-
mata 360 K. Poleg paketa dobimo
dva priroénika: USER'S GUIDE (503
strani) in REFERENCE GUIDE (273
strani), ki sta lepo oblikovana in do-
bro organizirana, tako da lahko zaé-
ne programirati v zbirniku tudi po-
poln zaéetnik, ¢e le obvlada zbirnik
kateregakoli procesorja in ima po-
leg priroénikov kaksen spisek in-
strukcij Intelovih procesorjev 80x86.
Filozofija vseh zbirnikov je pac ena-
ka, vse posebnosti, ki se priblizujejo
pravim programskim jezikom, pa so
podrobno opisane.

Najveé bo programerju v zbirniku
seveda povedal spisek opcij, Ki ga
navajamo, kakor ga izpise program,
c¢e ga poklicemo brez parametrov:
METERJU: SEM PRIDE SLIKA!

Turbo Debugger 2.0

Z vsako novo verzijo prevajaini-
kov, ki vpeljujejo kaksSen povsem
nov koncept, je treba predelati tudi
razhroscéevalnik, da lahko progra-
me, prevedene s temi prevajalniki,
tudi razhros¢ujemo. Verzija 2.0 je
namenjena naslednjim Borlando-
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Sw—wre  fwsdsy Digsable (=) aor @nable 1+) warning s«

N [nclude false conditionals 1n listing

i Display source line with grvror message

fzhi,rzd Detug info: pi=full, zd=line rumbRe-s only

£a Turbo Assembler 2.0 bi lahko
rekli, da spada v tisto mnoZico jezi-
kov, ki ima kar velik visinski razpon,
saj se je njegova sintaksa Ze skoraj
priblizala jeziku C, kakrénega sta
definirala Kernighan in Ritchie. Pa
nastejmo nekaj novosti, ki jih prina-
$a Turbo Assembier 2.0: ’

— polna podpora vseh instrukcij
procesorjev 8086, 80186, 80286 in
80386

— podpora kateregakoli matema-
ticnega koprocesorja 80x86

— izboljsana kontrola sintakse,
kar zadeva podatkovne tipe (bliza-
nje C-ju)

— poenostavljeni ukazi za seg-
mentiranje

— razsirjeni ukaz za klic podpro-
gramov CALL, ki omogoéa posredo-
vanje parametrov na skladu in je

vim prevajalnikom:

— Turbo Pascal 5.0 ali novejsi (ta-
¢as do 5.5)

= Turbo C 2.0

— Turbo C++

— Turbo Assembler 1.0 ali novejsi
(tacas do 2.0).

Program dobimo na 3 disketah
formata 360 K, zraven pa je USER'S
MAMUAL (373 strani), v katerem so
tudi lepo ponazorjeni primeri z ilu-
stracijami.

Tako kot prejsnja verzija progra-
ma je 2.0 zavita v interaktivni upo-
rabrniski vimesnik, ki je predelanin je
na pogled podoben tistemu, ki smo
ga Ze spoznali pri Turbo C+ +. Tako
lahko uporabliamo tudi misko in
imamo ob vsakem trenutku na voljo
pomoé (Help). Poleg vseh podedo-
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vanih sposobnosti iz prejsnjih verzi|
naj omenimao;

— moZnost uporabe razsirjenega
(EMS) pomnilnika za razhrosceva-
nje velikih programov

— makro tipke, Ki jih lahko spre-
minjamo in 5i tako definiramo svoja
zaporedja ukazov, Ki jih sproZimo
z enim pritiskom na tipko

— vzvraino razhroscevanije (kot bi
vrieli Cas nazaj)

— shranjevanje zgodovine izvaja-
nja programa

— podpora 80386 in razhrosceval-
- nega hardvera drugih proizvajalcev

— polna podpora objektno orien-
tiranega programiranja v Turbo
Pascalu 5.5 in Turbo C++

— moZnost razhroséevanja prita-
jenih programov in gonilnikov za
enote (device drivers).

Tudi verzija 2.0 vsebuje moZnost
razhroséevanja z uporabo dveh ra-
¢éunalnikov, ki ju poveZzemo s serij-
skimi (RS 232C) vmesniki, tako da
v enem racunalniku tece program,
Ki ga razhroscujemo, zraven pa bedi
nad njim majhen pritajeni program,
ki komunicira z drugim rac¢unalni-
kom. V drugem ra¢unalniku se izva-
ja Turbo Debugger 2.0, ki komunici-
ra s tem pritajenim programom. Ta-
ko lahko razhro3éujemo tudi eks-
tremno velike programe, ki potrebu-
jejo celoten pomnilnik zase.

Poleg obiéajnega programa dobi-
mo verzijo, ki te¢e v zascitenem na-
¢inu procesorja 80286 (oz. 386).
Preden poZzenemo TD286.EXE, je
treba program instalirati za hardver
racunalnika. Instalacija je prav zani-
miva, sa je v njej predvideno, da se
lahko raéunalnik med njo zacikla.
Zato instalacijski program po vsa-
kem koraku zapise stanje in rezulta-
te testiranja hardvera v datoteko. Ce
se potem zgodi, da racunalnik zaci-
kla, ga resetiramo in instalacijski
program poZenemo znova. Ko bo
nasel datoteko s stanjem, bo nada-
ljeval tam, Kjer je koncal (seveda po
drugi poti, Ki morda ne pelje do se-
sutja sistema).

Vsekakor je Turbo Debugger 2.0
nepogresljiv pripomoéek zraven
prevajalnika Turbo C+ 4 in bi ju to-
rej morali upostevati kot nerazdruz-
ljivo celoto.

Turbo Profiler

Profiler, znan tudi kot Performan-
ce Analyzer, je program, ki med iz-
vajanjem nase kode meri oz. opazu-
je nekatere lastnosti, kot so éas iz-
vajanja, globina in pogostnost klica-
nja rutin, prekinitvena aktivnost, do-
stop do datotek, in nam ob koncu
poda statistiéno porocilo, s katere-
ga analizo laZze odkrijemo kriticne
dele kode, Ki jih je treba spremeniti.

Za zacetek poglejmo osnovno
idejo, po kateri program razdelimo
na =podrocja«. Tako podrodje je
lahko ena sama vrstica, zanka ali
kar cela rutina. Da ne bo nesporazu-
mov glede vrstic, naj poudarim, da
morajo biti programi tako za »profi-
liranje« kot za razhroséevanje pre-
vajani in povezani z opcijo za »sour-
ce debugging«. To v bistvu pomeni,
da se na konec kode .exe doda seg-
ment, ki vsebuje relativhe naslove
zacetkov vrstic in vsa simboliéna
imena, Ki smo jih uporabili v izvorni
kodi. Podrogje doloéimo tako, da na
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njegov zacetek postavimo oznako
oz. marker. Ko profiler pri izvajanju
pride do takega markerja, pomeni,
da je postalo aktivno podrocje, na
katerega zacetku je profiler. Ko sto-
pimo na novo podrocje, se temu
podrocju za eno poveda stevilo pre-
hodov oz. izvajanj. Vse dokler ne
naletimo na novo podrocje ali pride-
mo do konca rutine, se as izvajanja
pristeva k aktivnemu podrocju. Se-
veda to ni realni ¢as, saj se ta izra-
¢una sele na koncu. Poleg nastetih
aktivnosti, ki se izvedejo, ko naleti-
mo na novo podroéje, lahko takrat
izvajanje ustavimo ali pa izkljucimo
zbiranje statisti¢nih podatkov, do-
kler ga spet ne vkljuéimo pri novem
markerju; tako pospesimo profilira-
nje. Poleg nastetih moZnosti ponuja
Turbo Profiler spremljanje skokov
v podprograme in tako si lahko na
koncu za vsako rutino ogledamo,
kolikokrat je bila klicana in od kod.
Poleg tega lahko izvemo, katere da-
toteke je program med izvajanjem
odprl in koliko ¢asa so bile odprte.
Kot dodatna moznost se nam ponu-
ja spremljanje prekinitev, kar pome-

e, — o,
ni, da lahko po koncu izvajanja izve-
mo, katere prekinitve je povzrodil
program in kolikokrat se je katera
izvedla. Za dolge programe, ki se
nalagajo po delih (overlay), bodo
prisli prav podatki o pogostnosti na-
laganja posameznih programskih
segmentov, saj lahko enostavno po-
iSéemo rutine, ki jih moramo presta-
viti v »base segment«, ki je vseskozi
v RAM-u, in nasprotno.

Dva nacina profiliranja

Turbo Profiler ponuja dva nadina
testiranja programa. Prvi je aktivni
nacin, pri katerem imamo na voljo
vse informacije, ki sem jih prej na-
stel. Profiliranje se izvaja po kora-
kih. Ce smo program razbili na veli-
ko opazovalnih podroéij, od katerih
po €asu izvajanja nobeno bistveno
ne prevliaduje, bo profiliranje teklo
obupno poéasi.

Druga mozZnost je pasivni nadin,
pri katerem profiler prekinja izvaja-
nje programa v doloéenih ¢éasovnih
intervalih in meri samo ¢as, ki se

porabi znotraj podroéja. Profiliranje
je obéutno hitrejse, vendar lahko
nastanejo tezave. Ce se kak3en del
kKode vedno izvaja prav v ¢asu med
dvema prekinitvama in je za profiler
v bistvu nedosegljiv, pravimo, da je
v resonanci. Tu ponavadi pomaga,
ce spremenimo frekvenco prekinja-
nja programa (18—=1000 Hz) v stevi-
lo, ki ni veékratnik prejsnje frekven-
ce. Maslednja pomanjkljivost tega
nacina pa je skopost podatkov, saj
si samo s hitrostjo izvajanja posa-
meznih delov kode ponavadi ne mo-
remo kaj dosti pomagati.

Kaj bi radi vedeli
O svojem programu?

Ponavadi nas zanimajo naslednje

lastnosti:

— kako uginkovit je algoritem

— ali dela program tisto, kar hoce-
mo; drugace receno, ali se sploh
izvaja v celoti

— koliko Casa se izvaja posamezna
rutina

— kaksna je struktura kode (kdo ko-
ga kli¢e in kolikokrat).

V osnovi lo¢imo dva nadina dolo-
tarja kontrolnin podrocij. Ce nas
zanima manjsi del kode, na primer
pri testiranju algoritma, bomo za
podrocéje oznacili vsako vrstico po-
sebej. Pri daljsin programih, kjer
nas bodo zanimale druge, prej ome-
njene stvari, bomo podrocéja omejili
na zanke, rutine ali cele module. Po
tem pravilu se ravna tudi sam profi-
ler pri avtomatskem nastavljanju
kontrolnih podrocij. £Zato da ne bi
po nepotrebnem izqubljali Easa, naj
bo v programu, ¢e delamo v aktiv-
nem nacinu, samo toliko kontrolnih
podrocij, kot je res treba. Ce testira-
mo hitro in kratko kodo, je dobro,
da nastavimo Stevilo izvajanj na
kaksno vecjo cifro in potem obdelu-
jemo povprecne rezultate.

Kaj poceti z rezultati?

Ko smo konéno nastavili vse po-
trebno, pustimo profiler, da opravi
svoje. Zdaj pride na vrsto zabavng|si
del, najprej analiza rezultatov, nato
postavitev diagnoze in na koncu te-
rapija.

Turbo Profiler nam rezultate izpi-
suje v petih, tematsko loéenih
oknih. lzbiramo med:

1. Execution Profile window
— v tem oknu lahko spremljamo na-
slednje podatke o posameznih po-
drocjih:

— ¢as, ki ga je program porabil na
tem podrodju

— kolikokrat se je ta del kode izvajal
— koliko ¢asa se izvajajo vrstice na
tem podrocju (v nasprotju s skup-
nim &asom, ki je odvisen tudi od
tega, kolikokrat se ta del kode izva-
ja, vidimo tu pravo hitrost izvajanja)
— kdaj in kako dolgo se je program
najdlje zadrzeval na tem podrocju.

Podrocja so lahko razvritena po
imenih, naslovu ali frekvenci enega
izmed zgoraj] nastetih dejavnikov.
Za boljso preglednost rezultatov se
poleg stevilénih vrednosti izrise hi-
stogram.

2. Callers window — ¢e nas zani-
ma, kolikokrat je bila kak3na rutina
klicana in od kod, bomo pogledali
skoz to okno.

3. Overlays window — informaci-
je o tem, kolikokrat se je med izvaja-
njem naloZil posamezen program-
ski segment, kako dolgo je trajalo
vsako nalaganje, zaporedje, po ka-
terem je program nalagal segmente,
in velikosti posameznih segmentov.

4. Interrupts window - tu sprem-
liamo -Stevilo in vrsto prekinitev, ki
jih je povzrogil program (video,
disk, keyboard, DOS, mouse).

5. Files window — v tem oknu
najdemo seznam vseh datotek, ki jih
je med izvajanjem odprl program,
poleg tega pa imamo za vsako dato-

teko na voljo podatke, kot so Stevil- |

ka datotecnega kazalca (handle
number}, kdaj je bila datoteka odpr-

ta, koliko Casa je bila odprta, skup-

no stevilo vpisov in branj, koliko by-
tov je bilo zapisanih ali prebranih,
koliko ¢asa je 5lo za branje in pisa-
nje ter kako dolgo je trajalo zapi-
ranje.

Po pregledu rezultatov se zakop-
ljemo v delo, kjer je program porabil
veéino ¢asa, in poskusamo odpravi-
ti najbolj zamudne dele kode. V pri-

loZeni dokumentaciji boste za to de- |

lo nasli nekaj koristnih nasvetov.

»386 virtual mode«

Ce imate morda stroj z 80386 in
razsirjenim  pomnilnikom,

lahko §

profiler naloZite v DOS-u skriti del §

pomnilnika

(extended memory |
— nad 1 Mb naslovom). Tako vam za |

vago aplikacijo ostane vseh 640 K. §

kot da profilerja sploh ne bi bilo.
Priro¢nik

Uporabnidki priroénik so tokrat §

stlagili v eno samo 100-stransko

knjigo. Napisan je pregledno ter §

opremljen s primeri in ilustracijami. |

Profiliranje skusa predstaviti dokaj §

podrobno, a $e vedno dovolj razum- |
ljivo. To mu do neke mere tudi uspe. |

MNekatera poglavja bi se morda dala

napisati tudi v krajsi obliki in ne bi §
bilo slabo, ¢e bi v paket dodali kak- §

Zen »quick reference:.

Turbo Profiler je podobno kot ve-
¢ina drugih Borlandovih izdelkov
dokaj dodelan, prijazen z uporabni- |
kom in dobro dokumentiran. Lahko
bi rekli, da sodi med izjeme, pri ka- |

terih je Ze prva verzija dokaj solidna
in 2ato nima smisla ¢akati na nove,
saj je tako ali tako moZno aZuriranje

(rupdate«). Zato pa je toliko bolj-

pomembno, da bodo tudi vasi pro- 3

grami Ze v prvi verziji s kar najmanj
hro&éi in da bo koda hitra in uéinko-
vita. Zdaj imate na voljo vrhunska
orodja za razvoj programske opre-
me in res ni ve¢ razloga, da bi pro-
grami dosegali dobro kvaliteto sele
nekje priverziji 10.0 (poglejte si npr.
AutaCAD).

LITERATURA (Borland International
Inc.):

Turbo C++ GETTING STARTED
Turbo C++ USER'S GUIDE

Turbo C++ REFERENCE GUIDE

Turbo C++ PROGRAMMER'S
GUIDE
Turbo Assembler 2.0 USER'S
GUIDE
Turbo Assembler 2.0 REFERENCE
GUIDE

Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE
Turbo Debugger 2.0 USER'S GUIDE
Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE

e

e

% ey s i

eyt et i i b s i



—— -

PRILOGA MOJEGA MIKRA

Temeljl racunalniske

DAVOR PETRIC
racunalnikih je bilo objavljenih mnogo
0 spisov, ki opisujejo zadeve, ki so ali pa
se Sele zacenjajo dogajati. Clovek se
vitasih vprasa: »Kje in kako se je vse to zacelo,
so v prihodnosti sploh meje?« Ta sestavek |e
dejansko pripoved o nastajanju najbolj ekspan-
zivne veje tehnike od izuma kolesa do danes,
o ljudeh, ki so v samem zacetku all C.Elt:rupred
njim dali svoj prispevek k razvoju, zaradi cesar
se jih §e danes spominjamo in smo jim hvalezni.

Kolikor je mogoée, sem si prizadeval, da bi
bili podatki v besedilu natanéni. Ce pa se vam
bo kaka letnica zazdela za leto ali dve prenizka
ali previsoka, se nikar ne jezite name. Vse po-
datke sem veckrat pregledal, toda v literaturi so
véasih neskladja glede nekaterih datumov. Pro-
gramerji, matematiki in fiziki naj se ne jezijo
zaradi morebitnih banalnih opisov. Tekst naj bi
bil razumljiv tudi tistim, ki na tem podrogju niso
strokovnjaki. Neizogibna cena za tako razumiji-
vost je poenostavljanje opisa.

Preden zacnem opisovali zadeve, ki se nepo-
sredno dotikajo ra¢unalnikov, moram povedati,
da je John Napier v drugi polovici 17. stoletja
odkril logaritme. Napisani so v tabelah, ki nam
omogocajo, da skréimo mnoZenje Stevil na se-
étevanje, deljenje pa na odstevanje njihovih lo-
garitmov. Kmalu so doumeli, da je mogoce te
velikosti (logaritme) prenesti na descice. S tem
sta postali setevanje (mnoZenje) in odétevanje
(deljenje) logaritmov Se laZji. Tako je nastalo
logaritemsko racunalo (nem. Rechenschieber).
Ved kot tri stoletja so ga uporabljali kot najbolj
natanéno in najhitrejSo napravo za racunanje.
Sele po nastanku elektronskih ragunal (ro€nih
kalkulatorjev) se je logaritemsko raCunaio pre-
selilo iz vsakdanje uporabe na strani zgodovine.

Prve zamisli

Prvi stroj za raéunanje je nastal v 17. stoletju
in sploh ni uporabljal logaritemskih nacel, Ce-
prav 50 logaritme Ze poznali. 1zumil ga je mate-
matiéni genij, filozof in ugledni znanstvenik Bla-
ige Pascal. Nacérte je napravil, ko ni imel niti
dvajset let. To je bila Skatla, polna zobatih koles,
in stroj je lahko samo seSteval. Kmalu je dobil
ime pascalina.

Pascalina je z majhno spremembo, Ki je omo-
gocila, da zobata kKolesa Stejejo tudi nazaj, lahko
tudi odstevala. In seveda je zaporedno sesteva-
nje mnozenje, odstevanje pa deljenje. To je bil
prvi radunski stroj. Nacela zanj uporabljajo pri
podobnih strojih e danes.

Charles Babbage (1791-1871) je leta 1822
demonstriral c¢lanom Kraljevskega astronom-
skega drustva model stroja, ki ga je imenoval
»difference engine« (diferenéni stroj). Naprava
je zmogla resevati tudi kvadratne enacbe. Na-
men je bil skrajsati ¢as, potreben za izracunava-
nje logaritemskih tabel, in zmanjsati Stevilo na-
pak v izrac¢unih. Stroj so zelo dobro sprejeli in
avtor je za &lanek Pripombe o uporabi stroja za
izratunavanje matematiénih tabel prejel od tega
drustva zlato odlikovanje.

Po neuspehu zaradi premajhne natanénosti
pri obdelavi gradiva je Babbage naslednje leto
(1833) razdelal zamisel o stroju (ponovno dobe-
sedno stroju), ki je poleg opravljanja aritmetic-
nih operacij zmogel bistveno, zaradi cesar je
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racunalnik racunalnik: sprejemanje navodil za
resevanje problemov, sprejemanje ustreznih po-
datkov, dajanje vmesnih rezultatov in na koncu
resitev problema.

Ko je Babbage snoval novi stroj, se je domi-
slil, da bi to lahko napravil tudi bolje. Sklenil je
sestaviti »analytical engine« {analitiéni stroj). Ta
naj bi bil mnogo bolj vsestranski. To proZnost bi
dobil zaradi moZnosti, da bi izvajal operacije po
vdelanih napotkih, in to tako dolgo, dokler ne bi
bili vsi vhodni podatki obdelani. Vnos podatkov
naj bi organizirali po mediju, ki bi bil zelo podo-
ben Jacquardovim luknjanim karticam. Napotke
naj bi lahko po potrebi zamenjevali z drugacni-
mi. ProZznost je pravzaprav moZnost programi-
ranja.

Zaradi nezadostnih proizvodnih zmogljivosti
takratnih obrtnikov tudi teh zamisli Zal niso mo-
gli uresniciti. Nekaj let pozneje je Babbageov
sin napravil model. Ta model analitiGnega stroja
je danes v londonskem Znanstvenem muzeju.

Take zamisli so bile preveé napredne, tako za
obrtnistvo kot za ljudi tistega ¢asa. Ena od red-
kih oseb, ki je popolnoma doumela Babbageove
zamisli, je bila Ada Lovelace. Po »poklicu« grofi-
ca, po rodu pa héi lorda Byrona je bila Zal ena
od redkih Zensk, ki so se ukvarjale z racunalniki.
Kot izvrstna matematicéarka je napisala Pripom-
be o analititnem stroju gospoda Babbagea.

Zanimivo je, da je v tem delu obdelala nekaj
filozofskih problemov, dotikajocih se racunalni-
kKov. Mnogih od njih do danes nismo mogli raz-
resiti. Zal je Ada umria Ze v starosti 36 let in
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britanska vlada je ukinila dotacije »brezupne-
mu« projektu, Babbage pa ga je postopoma
opustil.

Pozneje so mnogi poZirali dela Ade Lovelace
in Charlesa Babbagea. Svedu Scheutzu je leta
1855 uspelo po teh zamislih konstruirati stroj, ki
fe bil konéno ustrezen za serijsko proizvodnjo.
Ze popolnoma razocéarani Babbage, star 63 let,
je ¢estital Sheutzu. To je bil edini del prihodno-
sti, ki ga je videl v svojem zivljenju in kateremu
je tudi on postavil enega od temeljnih kamnov.
MoZgane Charlesa Babbagea $e danes hranijo
v muzeju Kraljevske medicinske fakulitete.

Angleski matematik in filozof George Boole
(1815—1864) je leta 1854 razvil osnove simbolic-
ne logike oziroma simboliéne (Boolove) alge-
bre. Zanimivo je, da je bila uporaba simboliéne
algebre najprej namenjena predstavijanju filo-
zofskih problemov z eno ali dvema spremenljiv-
kama in z uporabo matematiénih formulacij.
Nacela Boolove algebre so danes temelj logike,
ki jo vdelujejo v procesorije. :

Luknjane kartice

Izum, ki je spodbudil razmisljanja in izdelavo
programabilnih strojev, je bila luknjana kartica.
Njeno uporabo si je najprej zamislil Basil Bouc-
haon. Leta 1725 je konstruiral tkalske statve, v ka-
terih je bila luknjana kartica vodilo za tkanje
vzorcev. Te stroje sta leta 1728 Falcon in leta
1745 Jacques de Vancanon precej izpopolnila.

s —

Moj mikro 23




(e

Pascal, Leibniz, pascalina

Joseph-Marie Jacquard je napravil tkalski stroj,
ki je zmogel samodejno oblikovati velike vzorce.
S 24.000 luknjanimi karticami je Jacquard na
njem napravil svoj portret, kar je bila prava sen-
zacija. Njegov sistem, pozneje izpopolnjen, Se
.danes uporabljajo za izdelavo vzorcev na tka-
ninah.

Kartico, ki je po svoji vlogi blizja danasniji

rabil dr. Hermann Hollerith. Ker je postala koliéi-
na podatkov rednega desetletnega popisa pre-
bivalstva v ZDA leta 1880 toliksna, da je do
zacetka naslednjega popisa niso mogli cbdelati,
se je izkazalo, da je potrebna hitrejsa obdelava
informacij.

Takrat, to je med obdelavo desetega in pripra-
vami za enajsti popis, je zacel dr. Hollerith voditi
organizacijo, ki je to delo opraviljala. Ko je videl,
kako preprosta je obdelava, se mu je porodila
zamisel, da bi bilo mocg to opravilo mehanizirati.
Mehanizacija naj bi pospesila obdelavo, zagoto-
vila zmanjsanje napak, ki nastanejo med obde-
lavo, in pocenila vse zadevo. Dr. Hollerith je imel
tekmeca, ki sta ponujala nekaksni bolj ali manj
tradicionalini metodi (obarvane kartice in obar-
vane zetone). Po preizkusnji v Missouriju je bilo
vse jasno: podatki so bili obdelani v petih urah
in pol namesto v 55 in 45 urah, kolikor sta
potrebovala druga sistema.

Pri popisu leta 1890 so uporabili Hollerithov
sistem. Bistvo zamisli je bilo, da podatke z vsa-
kega anketnega listka prenesejo na posebno
oblikovane kartone —= luknjane kartice. Te so
bile razdeljene na doloéen nadin in nanje so dali
posebne, kodirane znake. Tisti bralci, ki ste bili
v Bostonu, v tamkajSnjem zelo zanimivem racu-
nalniSkem muzeju (The Computer Museum), ste
lahko videli te naprave za izpolnjevanje Hollerit-
hovih kartic in same kartice.

Problem stroja za obdelavo teh kartic so od-
pravili tako, da so naredili ploscico v velikosti
luknjane kartice in z enakim stevilom in lego
luknjic, kot jih je najveé lahko bilo na kartici.
Mad ploséico so bile krtacke, spodaj pa posoda
Z Zivim srebrom. Krtacke in posoda so bili veza-
ni v elektricni krog z elektromagnetnim &tev-
cem. Ko je sel del krtacke skoz luknjo na karto-
nu, je sklenil elektriéni tok. To je aktiviralo ustre-
zen Stevec in ta je zaznamoval en podatek veé.
Stroj so dejansko uporabljali in 5 tem odpravili
problem, kako obdelati veliko koli¢ino enostav-
nih informacij.

Dr. Hollerith je po uresnicitvi projekta zapustil
drzavno sluZbo in v Washingtonu ustanovil |ast-
no podjetje za proizvodnjo strojev za tabeliranje
— Tabulating Machine Company. Pozneje je nje-
gova firma prerasla v vecje podjetje z imenom

konstrukciji radunalnikov, je leta 1899 prvi upo-

International Business Machine Corporation
— |BM. :

Sodelavec dr. Holleritha pri opisanem projek-
tu je bil James Powaers. Tudi on je pustil drzavno
sluZbo zaradi zasebne firme. Ta se je ukvarjala
s takimi posli kot dr. Hollerithova in se je imeno-
vala Remington Rand. Tudi to podjetje ni pro-
padlo in danes poznamo njegove proizvode kot
sisteme UNIVAC.

Ko ze omenjam junake pionirske dobe radéu-
nalnistva, je tu e eno veliko ime: Frederick Bull.
Leta 1915 je zboljseval stroje, katerim sta dala
osnove prej omenjena velikana. Take, moderni-
zirane stroje so izdelovali za obdelavo podatkov
v Franciji. Danes je ta firma v sestavi Hone-

ywella.

Prva dela

Konrad Zuse je leta 1932, Ze v obdobju, ko so
intenzivno razvijali sistem luknjanih kartic, zacel
delati napravo za racunanje z vodenim notra-
njim programom. Zanimivo je, da Zuse ni vedel
za Babbageov analiticni stroj. Za delo je izbral
dvojigki stevilski sistem. Z1, njegov prvi stroj, je
bil mehanski, Ze pri Z2 pa je za stikalne elemen-
te uporabljal releje. Leta 1941 je koncno napra-
vil Z3, prvi relejni raéunalnik s programiranim
vodenjem, zasnovan na dvojiskem Stevilskem
sistemu. Imel je 2600 relejev.

Zuse je med drugo svetovno vojno dal svoj
matematicni genij in svoj racunalnik na voljo
nemskim raketnim projektom, eprav se nemski
vojaski stroj ni preve¢ zavzel za njegovo delo.
Naj omenim, da je leta 1936 tudi Stibitz zacel
v laboratoriju Bell Telephone delati racunalnik
z releji. Dokoncal ga je leta 1942 in van] vdelal
500 relejev.

Howard Aiken, harvardski profesor matemati-
ke, je leta 1937 naredil nacrt stroja za avtomat-
sko izvajanje operaci] po natanéno dolocenem
zaporedju. Za pomoc je prosil Thomasa Watso-
na, prvega cloveka IBM.

Profesor F. C. Williams in Tom Kilburn sta po
Aikenovemn nadrtu  konstruirala racunalnik
MARK | ali Automatic Sequence Controlled Cal-
culator. Sestavila sta ga v laboratorijin IBM. Ta
stroj je bil prvi elektromehanski ra¢unalnik, ki je
delal brez posredovanja ¢lovekove mogi. Imel je
ge eno nadrobnost, po kateri je bil prvi: to je prvi
racunalnik IBM. Z njim so zaceli delati leta 1943.

21. 6. 1948 velja za zgodovinski datum. Takrat
je zacel v tem racunalniku delati program, na-
pravljen po enakih naéelih, kot veljajo za danas-
nje programe. Racunalnik je bil dolg 17, visok
pa 2,5 metra in je imel nekaj manj kot milijon
delov. Ce je stroj delal tiri ure brez okvare, so

bili vsi sreéni. Prav ta ra¢unalnik je ustoliéil IBM
kot sinonim ra¢unalniske tehnologije.

MARK | so programirali tako, da je bilo stikalo
na sprednji ploséi racunalnika. V tem pradedu
PC so programirali v programskem jeziku z vpi-
sovanjem 32 Stevilk od zadaj naprej. Glavni pro-
gramer je bil Alan Turing. Ni razumel, zakaj naj
bi se racunalnik prilagajal uporabnikom in nji-
hovi nesposobnosti, da bi mislili kot on sam.

Alan Turing, matematik na Kraljevski univerzi
v Cambridgeu, je Ze predtem trdil: ¢e obstaja
kaksna metoda za razresitev kakr§negakoli pro-
blema, mora matematik samo dosledno uporab-
ljati pravila in problem bo resen. Sel je Se naprej
in ugotovil, da tudi stroj, e zmore slediti osnov-
ni logiki in ¢e uposteva enaka pravila kot mate-
matik, dobi na koncu enake rezultate. Turing je
menil, da bi moral stroj mehansko brez napak
obdelati matematicni teorem, ki je spremenjen
v niz simbolov, in ugotoviti dokazljivost te-
orema. :

Turingova umska veliéina mu je omogocila,
da je v teh 30. letih zavrgel vso komplicirano
mehaniko ra¢unal do takrat ter zasnoval in opi-
sal raéunalnik. Bilo je prvi¢, da si je kak avtor
zamislil stroj, ki zadev ni reSeval z uporabo
mehanike, ampak je bil njegov kljuéni element
softver, kot to imenujemo danes.

Bistvo Turingove zamisli je bil neskonéno
dolg papirnat trak, razdeljen na kvadrate. Me-
hanska glava stroja se je lahko premikala po
tem traku v obe smeri od kvadrata do kvadrata
ter z njih brala in vanje vpisovala simbole, glede
na prebrani simbol pa spreminjala stanje. Na
vsak naslednji simbol je reagirala v skladu
s prejsnjim. Preprican sem, da ste v tem prepoz-
nali procesor (mehanska glava) ter programe in
programske jezike (neskonéni trak s simboli).

Zanimivo je, da je Turing s svojim konceptual-
nim ra¢unskim strojem razdelal zgodnja Kanto-
va spoznanja, ker je Zelel dokazati, da ni meto-
de, s katero bi lahko razresili vse matematicne

Hermann Hollerith

probleme. S svojimi povojnimi deli o teoretskih
temeljih t. i. konceptualnega racunskega stroja
je postavil osnove danasnjega racunalnika.

Uporabno delo je zacel leta 1937, ko je konstru-
iral ra¢unalo za mnoZenje z elektromagnetnimi
releji. Med vojno je delal v tajni sluibi za razdira-
nje nemskih sifer. Ze tam proti sredini vojne je
s sodelavei konstruiral elekiromehanski stroj in
z ::?'jim uspesno desifriral signale nemskega
radcia,

Po vojni so naredili pravi elektronski racunal-
nik: ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Calculator). Stejemo, da se je s tem zacéela mo-
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derna doba racunalnikov. Napravili so ga leta
1946 na Pensilvanski univerzi v Filadelfiji. Ta
stroj s tezo 30 ton, z vdelanimi 19.000 elektron-
skimi cevmi, s povrsino 1500 kvadratnih metrov
in z zmoZnostjo zapomniti si 20 Stevilk sta na-
pravila Prosper Eckert in John Mauchly. Geprav
je bil ENIAC na niZji tehnoloski ravni od sistema
MARK |, je bil pribliZzno 1000- krat hitrejsi od
njega.

Graditelja ENIAC-a sta po izdelavi EDVAC-a
leta 1949 ustanovila lastno podijetje, nista pa
znala prodajati (kot ne zna Clive Sinclair). Njune
zamisli vseeno niso sle v pogubo. Firma se je
kmalu zdruzila z Remington Random. Tu so
napravili prvi raéunalnik za poslovne namene
— UNIVAC (Universal Automatic Computer).

V obdobju nastajanja ENIAC-a se je v razvo)
racunalnikov v ZDA vkljucil madzarski izselje-
nec, matematik John von Neumann (1903-
1957). Ze pred vojno je na univerzi Princeton
sodeloval s Turingom in Shannonom. Matema-
tik iz Bellovih laboratorijev Shannon je Leibni-
zovo spoznanje o dvojiskem Stevilskem sistemu
implementiral na informacije (ne samo stevila).

V svoji knjigi Matematiéna teorija komunikacije
je doloéil bit, dve mogoci stanji — da in ne, za
nedeljivo enoto informacije.

Razlog, zaradi katerega je von Neumann po-
treboval hitrejgi raéunalnik, ni bil ravno human.
Potrebo po ragunalniku je spoznal med delom
pri projektu Manhattan. Kot vemo, je bila cilj
projekta izdelava atomske bombe. Von Ne-
umannov najvedji delez v razvoju racéunalniskih
ved je na teoretskem podrocju.

Natancno je opisal vse elemente, ki jih mora
racunalnik vsebovati, in njinove funkcije. Ute-
meljil je prednosti dela s shranjenim progra-
mom. Ker je nadrobno razvil in razloZil matema-
ticna nacela za delovanje ra¢unalnika, priznava-
mo von Neumannovemu delu, da je temelj za
nadaljnji razvo] ratunalnikov. Tudi njegov delez
v razvoju programskih jezikov je velikanski.

Zacetek moderme dobe

Ta mednaslov je moj in prevzemam vso odgo-
vornost za to, ker sem potegnil tako ostro mejo
v razvoju racunalnistva. Dejstvo je, da po izumu
tranzistorja ni bil napravljen niti en projekt na
podroéju racunalnistva, ki bi tako sunkovito
zboljsal racunalniske sisteme.

Leta 1948 je izum tranzistorjev povzrocil preo-
brat v razvoju racunalnikov. Teorijo tranzistor-
jev je dal ameriski fizik William Bradford Shoc-

kley, izumiteljsko slavo pa sta pozela John Bar-
deen in Walter Houser Brattain. Leta 1956 sta
dobila Nobelovo nagrado za delez na podrogju
polprevodnikov in tranzistorjev, leta 1972 pa je
Bardeen dobil Se drugo Nobelovo nagrado.
Tranzistor iz leta 1948 je bil bipolaren in toCkast.

Za izdelavo plastnega bipolarnega tranzistorja,
kakrinega uporabljamo danes, so potrebovali
%e naslednja tri leta, unipolarni tranzistorji pa so
nastali precej pozneje.

Njihovo delovanje je temelj tudi za danasnjo
proizvodnjo raéunalnikov. Razlikujejo se po
vetjem stopnju integracije in drugacni proiz-
vodni tehnologiji, ki jo je prinesel napredek,
toda cipi tudi danes vsebujejo tranzisiorje.

Z uvedbo tranzistorjev v proizvodnjo raﬁuﬁalnia
kov so se mere raGunalnikov zmanjsale, manj je
bilo problemov zaradi gretja elementov, posa-
mezni elementi so odpovedovali bistveno redke-
je in zato so raéunalniki delali zanesljiveje.

Racunalniki so Sele po uvedbi tranzistorske
tehnike v proizvodnijo prisli iz laboratorijev in so
jih zaceli uporabljati za stvarne poslovne na-
mene,

Eniac

John von Neumann

Generacije

Prva generacija je iz obdobja od leta 1946 do
1959; to je bilo obdobje gradnje racunalnikov,
v katerih je bila elektronska cev bistvena sesta-
vina. To je povzrocalo velike probleme zaradi

segrevanja in poslediénega odpovedovanja in

nezanesljivosti sistemov. Izmere sistemov so bi-
le velikanske, hitrost delovanja pa skromna.

Pomnilnik je bil izjemno majhen, zmogljivosti za
vnos in izhod podatkov so bile borne. Medij
zunanjega pomnilnika je bila luknjana kartica.
Programirali so v strojni ali simbolni kodi. O vis-
jih programskih jezikih niso e niti govorili. Za-
radi operacijskih sistemov, ki so bili takrat Se
v povajih, je bila tudi obdelava podatkov izkljué-
no zaporedna.

Drugo generacijo je omogocila iznajdba eno-
stavnega, zanesljivega in poceni elektronskega
elementa — tranzistorja. Ta razvojna doba je
trajala od leta 1959 do 1964. Cena racunalnikov
se je znizala Sele v tej razvojni dobi, zanesljivost
delovanja pa se je dvignila na zavidljivo raven.

Mastala sta viSja programska jezika — algol in
cobol. Vhod in izhod podatkov sta postala po-
membnejsa in uporabnejsa. Operacijski sistemi
S0 se v te] razvoini dobi precej razvili.

IBM je leta 1964 s serijo 360 zacel tretje raz-
vojno obdobje. V uporabo je prislo integrirano
vezje. Takrat so se zaceli racunalniski sistemi
zmanjsevati. Ti delajo izkljuéno po nacelu notra-
njega programiranja. Sisteme lahko povecuje-
mo hkrati z rastjo uporabnikovih potreb. Zane-
sljivost je zelo velika. Zadenjajo uporabljati ve-
EGopravilnost in graditi veCuporabniske sisteme.

Cetrto generacijo odlikujejo popolni operacij-

ski sistemi. Za leto nastanka nove generacije
stejejo leto 1971, Elementi so napravijeni s po-
stopkom viscke integracije (Large Scale Inte-
gration — LSI), ki omogodéa bistveno vedjo go-
stoto elektronskih elementov na enoto povrsine.
Uporabljeni tranzistorji so napravljeni s tehnolo-
gijo MOSFET. Posledice so izjemno zmanjsanje
prostornine takih racunalnikov, manjsa poraba
elekiricne energije, izredno zanesljivo delovanje
in nizke cene. Zmogljivosti pomnilnika, vdelane-
ga v sistem, so se povecale in sisteme opremlja-
jo tudi z zunanjimi pomnilniki (diski). Racunalni-
ki, ki jih uporabljamo danes, sodijo v to genera-
cijo, le da je integracija vezja Se visja (Very
Large Scale Integration = VLSI).

Kako steje

Ljudje uporabljamo stevila z desetimi vred-
nostmi. To je desetiSki ali indo-arabski Stevilski
sistem. V rabi je od leta 500 pr. n. 5., v nase kraje
pa je prisel Sele okrog leta 1150. Do tedaj so pri
nas uporabljali rimski $tevilski sistem. O njegovi
uporabnosti ni smiselno veliko razpravijati: ni-
ma niti znaka za ni¢lo (0}, kaj Sele decimalke. ..

Racunalniku taka delitev nikakor ni razumlji-
va (niti desetiSka niti rimska). Racunalnik (prav-
zaprav procesor) zaradi narave zadeve razlikuje
samo dve stanji: da in ne. Opisujemo ju z 1in 0.
Ta dvojiska znaka nimata ni¢ skupnega z nasi-
ma znakoma za niclo in enico. To j@ samo zapis
stanja z impulzom in stanja brez njega, za ozna-
¢evanje magnetizirane povrsine v eni ali drugi
smeri, za prepuscanje ali neprepuscanje elek-
tricnega toka. :

Ta znaka zados¢ata za vso znano matemati-
ko. Nikar ne mislite, da je dvojiski stevilski si-
stem kak3na sveza domislica: Gottiried Leibniz
je leta 1703 opazil, lahko da z uporabo dveh
znakov, L. j. 0in 1, prikaZemo vsa Stevila. Navdu-
ilo ga je, da »s skréenjem Stevil na njihove
najenostavnejse zadetke, kot sta 0 in 1, povsod
odkrivamo neverjeten red«. Mimogrede: Leibniz
je Ze pri desetin letih pisal pesmi v grscini in
latinséini, le nekaj let pozneje pa se je lotil tudi
problemov formalne logike. _

Kot je v desetiskem 3tevilskem sistemu osno-
va 10, je v dvojiSkem 2. V osnovni Soli uéijo

razstavljanje Stevil na enice (1 ali 1040, 10 na 0,
desetice (10 ali 101), stotice (100 ali 104 2),
tiso&ice (1000 ali 10A3) itd. V dvoiiskem sistemu
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stevila razstavljamo namesto po osnovi 10 po
asnovi 2:

1 ali 20

2 ali 2a1

4 ali2a2

8 ali 2,3
16 ali 2,4
32 ali 25
64 ali 246
128 ali 247
256 ali 2,8

Racunalniku je to popolnoma logiéno. Nam
pa ni. Pravzaprav to sploh ni nelogiéno, toda za
uporabo je malo prevec stevilk. Zamislite si, da
zelite svoji najdrazji reéi: »Draga moja, se spom-
nis, da sva se spoznala leta 1110. 100.
111110001007 Kmalu bova proslavijala obletni-
co.« Najbrz bi dobili eno po nosu, ker bi se pri
kaki stevilki zmaotili.

Zato da bi zmanjsali moZnost za take nespo-
razume (ne z najdraZjo, ampak z racunainikom),
so razvili osmiski in SestnajstiSki Stevilski si-
stem. Napravijena sta na osnovi B oziroma 16.
Racunalnik Stevila prepozna take kot dvojiska
{(kar v resnici so, le da so v vecdjih paketih:
8=223, 16=2a4), mi pa bi lahko z uporabo
sestnajstiskega sistema povedali svoji najdraZji
enak stavek s precej veéjim prepricanjem, da je
pravilen. Tako bi bilo dovol, da bi brez nestetih
Stevilk napisali: E. 4. 7C4. Precej bolje, kajne?
Pa tudi varneje za nas nos.

Osmiski sistem nima velike uporabne vredno-
sti. Prav pride pri delu z Unixom, toda tudi pri
tem operacijskem sistemu lahko pretvorimo iz-
hod v Sestnajstiski sistem. Povem naj le, da ima
osmiski sistem samo osem znakov (0—7) in da je
njegova osnova seveda osam.

V stvarnosti najveckrat uporabljamo Sestnaj-
stiski stevilski sistem (ljubkovalno: heksa). Ker
imamo le deset Stevilk, si v Sestnajstiskem siste-
mu pomagamo s érkami od A do F, s Katerimi
oznacimo vrednosti, ki so v desetiskem sistemu
~od 10 do 15. Ce vemo, da so ti trije sistemi (brez
desetiSkega) v bliznjem sorodstvu, nam je raz-
umljivo, da jih lahko medsebojno pretvarjamo
na preprost nacin.

En nibble (en Sestnajstiski znak — &tirje biti;
v tuji literaturi véasih nybble) dobimo z enostav-
nim pretvarjanjem stirih zaporednih dvojiskih
bitov. Za Stevilo s Stirimi Sestnajstiskimi znaki
pretvorimo vsak znak posebej v njegove $tiri
dvojiske bite:

sestnajstisko E — dvojisko 1110

sestnajstisko 7C4 — dvoijisko 0111 1100 0100

Ali ni preprosto? Ce smo Ze pri teoriji, poglej-
mo e nekaj. Bit je kratica za Binary Digit (dvoji-
{ Skiznak). To so tiste puste enice in nicle. Byte je
skupina osmih bitov. Tudi 32-bitni procesor
uporablja byte z osmimi biti. Neko& so bili tudi
4- in 6-bitni byti, danes pa takih v racunalnikih ni
vec. V tuji literaturi pogosto pisejo en kilobit kot
1 Kb, en kilobyte pa kot 1 KB.

Ce je Ze vse drugo organizirano po nadcelu
- potenc stevila 2, |e tako tudi z vecjimi enotami.
Vecja od byta je beseda (word), ki ima 16 bitov.
Veéja enota od besede je kilobyte. Ta ima
(2A10)—1 bytov oziroma 1024 bytov.

Omeniti moram Krivico, Ki jo delajo megabytu.
V nasi strokovni literaturi (v€asih se vprasam, ali
je zares vedno strokovna) 1 Mb pogosto opisu-
jejo napaéno. V knjigi o nekem urejevalniku
besedil pise: 1 Mb = 1 megabyte = 1000 kiloby-
1 tov = 1000000 bytov. V knjigi o najbolj znani
podatkovni bazi je: 1.024.000 bytov = 1Mb (me-
gabyte).

Namesto da bi tratili prostor z navajanjem
brezimne literature (lahko bi nasli e veliko pri-
merov, ki kaZzejo strokovnost nasih aviorjev),

cx

raje povejmo, kaj je 1 Mb. To je najvedje stevilo,
ki ga lahko napiSemo z 20 dvojiskimi biti (vsebu-
je 20 enot — 1048575). Napisemo lahko: 1 Mb
=220 bytovali1 Mb = 1024 K (e je 1 K = 1024
bytov) ali pa 1 Mb = 1024 x 1024 == 1048576
bytov.

Kode

Rekli smo, da izvajajo elektronski radunalniki
vse matemati¢ne operacije izkljuéno z uporabo
dvojiskega sistema. Vhod je v desetiskem, racu-
nalnik pa ga za interno uporabo pretvari v dvoji-
Ski sistem. Po konéanem racunanju je rezultat
ponovno prikazan v desetiSkem sistemu.

Pretvorbe se izvajajo po enem od veljavnih
standardov. Teh je vec, tukaj pa omenjam samo
nekatere. Eden se imenuje tetradni in ima nekaj
podskupin (BCD, EXZESS-3-CODE, AIKEN in
GRAY). Osnova je pretvarjanje desetiskih zna-
kov v skupine po &tiri bite. Tako je desetisko
Stevilo 27 v dvojiskem sistemu 11011, kodirano
po BCD pa 0010 0111. Vsak znak je pretvorjen
posebaej. :

Koda ECMA uporablja prikaze v osmiskem
izrazoslovju. Vsebuje Sest bitov in enega dodat-
nega za kontrolo. Skupina Sestih bitov je razde-
ljena v dve skupini po tri bite. Te skupine po tri
bite kaZejo osmiske enice in desetice.

Omeniti moram razSirjeno in spremenljiva
dvojisko-desetisko kodo (EBCDI-CODE). Se-
stavljena je iz dveh skupin po &tiri bite. Za pri-
mere, Ko je sestevek bitov v osnovnih osmih
pozicijah paren, je dodan kontroini bit. Ta koda
je neposredna predhodnica kode ASCIL. IBM jo
je uporabljal (in jo 3e uporablja) v velikih racu-
nalniskih sistemih.

Pri vsakdanjem delu se srecujemo z osembit-
no kodo ASCIl (American Standard Code for
Information Interchange). Nasa razporeditev érk
po JUS-u je Storasto vstavijena v to kodo. Ker se
ta nas standard imenuje 7-bitni, je ocitno, da
v njem zgubimo nekaj znakov (iz spodnje polo-
vice niza znakov), ki jih v sistemih PC nujno
potrebujemo. To posebej velja za oglate in zavi-
te oklepaje ter obrnjeno posevno érto, ki jih
pogosto potrebujemo. Uporabniki WordPerfec-
ta, ki delajo z njegovim izjemno dobrim Macro
Programming Languageom (makroprogram-
skim jezikom) in imajo nase ¢rke dolocene po 7-
bitnem JUS-u, se nedvomno jezijo zaradi izgube
tilde (vijuge). Ta problem enostavno odpravimo
tako, da uporabimo vseh osem bitov in v zgor-
njo polovico nabora znakov vstavimo nase érike.
Seveda to napravimo tako, da ne uni¢éimo zna-
kov drugih abeced ali grafi¢nih znakov.

Zunanji pomnilniki

Z razvojem racunalnikov so rasle potrebe po
vecjih nosilcih podatkov. Sprva so bili to luknja-
ne kartice in luknjan trak. Razmeroma kmalu so
razvili dokumente z magnetnim zapisom in si-
stem za opliéno prepoznavanje znakov.

Od mnogih magnetnih medijev danes uporab-
ljamo za zunanje pomnilnike diske, diskete,
magnetne trakove in kasete. Magnetni trak upo-
rabljajo v velikih sistemih predvsem kot medij za
enostavno in poceni shranjevanje podatkov. Ko
te podatke potrecujejo za obdelavo, jih prenese-
jo na trde diske, ki jih uporabljajo pri delu. Po
koncani obdelavi prenesejo podatke nazaj na
trak. Uporabljamo 7- in 9-kanalne trakove z raz-
licnimi standardi za vpisovanije.

Zanimiva je nadrobnost o IRG. To je kratica za
Inter Record Gap (razmik med zlogi). Ker je
hitrost gibanja teh trakov zelo velika, so razmiki
prostor za zaviranje pred zlogom, ki ga is¢emo
v datoteki. Zaradi silovitega ustavljanja gre trak
skoz dva vakuumska kanala. Eden od njiju izrav-
nava naglo skrajSevanje traku pri zaviranju. Va-

LA

kuumska kanala rabita za enakomerno zaviranje
pri nalaganju ali zapisovanju podatkov. Ce ju ne
bi bilo, bi se trak pri prvem zaviranju strgal.
Zaradi zmanjsanja stevila IRG se zbirajo podatki
v, bloke.

Magnetni diski so medij, ki se je najbol| razsi-
ril. Postali so hitri, poceni, majhnih izmer in
zanesljivi. Bili so prvi zunanji pomnilniki, ki so
omogocali neposreden (angl. random access)

Seymour Cray

dostop do podatkov, brez nalaganja vseh prejs-
njih podatkov. :

Diski so sestavljeni iz ene ali veé vzporednih

plosé, na katere je nanesena magnetno obéutlji-
va emulzija. Na povriini diska so koncentriéne
KroZne strukture (ne spiralne, kot so na gramo-
fonski ploséi). Ce ima disk veé plosé, vse sledi,
ki s0 ena pod drugo (ali nad), sestavljajo cilin-
der. Sledi (cilindri) so razdeljeni na dologeno
Stevilo delov (sektorjev). Sektor, ki je blizu zuna-
njemu robu diska, je lahko tudi dvakrat veéji od
sektorja v sredini. Ceprav so sektorji zaradi raz-
licnih razdal| razlicno dolgi, vsi sprejmejo enako
koli¢ino informacij. Koli¢ina podatkov, ki gre na
disk, |e odvisna od standarda za vpis podatkov.

Pogosto omenjajo podatek o zmogljivosti ne-
formatiranega diska in diskete, Geprav je to raz-
meroma nepomembno. Za primer vzemimo di-
sketo za PC s 360 K. Ce malo bolje pogledate,
kaj pise na ovitku, najdete poleg DS/DD podatek
48 TPl. To pomeni, da ima disketa na enem
palcu 48 sledi. Uporaben del take diskete je
1,15, sektorjev je 9, vsak sektor pa sprejme 512
bytov; ée te vrednosti pomnoZimo, dobimo re-
zultat 500 K, kar je neformatirana zmogljivost
5,25-palcne DS/DD diskete. Enak sistem velja za
vse druge diskete in diske.

Zgodba o disketah se je zacela Sele leta 1971,
ko je IBM predstavil 8-palCno disketo. Ta model
je bil enostranski in samo za branje. Dve leti
pozneje so to popravili z izdelavo dvostranske
diskete za vpisovanije in branje, njena neformati-
rana zmogljivost pa je bila 400 K. Ta disketa je
kot rfedij za vnos podatkov zamenjala luknjane
kartice. Kmalu se je v bitko vkljucil tudi Shugart.
Pozneje je to podjetie kupil Xerox, lastnik Al
Shugart pa je ponovno odprl podjetje pod svo-
jim imenom. Xerox ga je prepri¢eval, naj druZbo
preimenuje. To so napravili; novo ime Shugarto-
ve druzbe je Seagate. Leta 1975 je Shugart pred-
stavil dvostransko disketo z dvojno gostoto in

Nadaljevanje na str. 59
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Z nakup-c:;m paketa MS Windows 3.0 si zagotovite, da bodo vse vale a.phkacl_]t dl:iwa!:: v {rk\fm:l. prijaznega grafliﬁmga okolja. Vase
obstojeée DOS aplikacije bodo v novem okolju zaZivele skupaj z novimi, za Windows 3.0 razvitimi aplikacijami, ki bodo izkoniscale vse
prednosti, ki jih ponuja MS Windows 3.0

MS Windows 3.0 je doma na vseh rafunalnikih s procesorjem 286, e bolje pa se pocuti na radunalnikih, ki bazirajo na procesorju 386,

Z uporabo MS Windows 3.0 boste hitro pozabili na iefave z organizacijo pomnilnika, ki je vedji kot 640 Kb. MS Windows 3.0 uporablja
do 16 Mb pomnilnika naenkrat!

Ce boste vad ratunalnik vkljuéili v lokalno mrefo, bo paket MS Windows 3.0 iz njega naredil zares prijazno delovno postajo. Zlahka
boste komunicirali 2 mrednimi diski’in nadzorovali delo mreZnih tiskalnikov.

Poleg prijaznega in uéinkovitega uporabnifkega vmesnika so v paket M5 Windows 3.0 vkljuene Ye naslednje aplikacije :

Microsoft Windows Write, Microsoft Windows Paintbrush, Terminal, Calendar, Caleulator, Cardfile, Clock, Notepad,
Recorder, Solitaire, Reversi. ; . !
Ce pa Vam aplikacije, ki so vkljutene v MS Windows 3.0 ne zadostujejo in potrebujete nekaj veé, sia (u :

MS Word for Windows se & a‘pam[:n&s!mi popolnega urejevalnika besedil brez sramu iz ofi v oci spogleduje z najboljfimi prograri za
namizno zalofnifive.

(b besedilih, ki jih boste tiskali, ne boste ob uporabi MS Waord for Windows nikoli neprijetno presenedeni :

na papirju bo natanko tisto, kar ste videli na zaslonul Zahvala gre grafi¢nemu okolju paketa MS Windows, ki povsem sledi principu
WYSIWYG.

7 MS Word for Windows boste zlahka urejali besedila, ki so bila izdelana s pomodjo drugih urejevalnikov besedil. Ob prehodu na MS
Word for Windows #ato ne bo nobenih teZav.

V okviru paketa MS Word for Windows lahko vaZ besedila kombinirate z grafiko : MS Windows for Word mcnl{ml podpira ynos
formatoy zapisa PLC, TIFE, ITIPGL, CGM, AutoCAD ADI binary, AutoCAD ADI ASCII, Mirage IMA, Windows Draw in Windows
Meiafiles.

Poleg tega se MS Windows for Word sijajne dopolnjuje z

MS Excel for Windows je kombinacija zmogljivega urejevalnika preglednic, hitrega nadzornika baze podatkev in nazornih graficnih
prikazov. Vse, kar naredimo z M§ Excel for Windows, zlahka vkljuéimae v besedila, ki smo jih napisali : MS Word for Windows.

Ce ste zadetnik, se boste v prijaznem okolju paketa MS Windows 3.0 mimogrede znasli.

Ce ste izkugen uporabnik, boste takoj spoznali, da vam udobnosti, ki jo nudi MS Windows 3.0 ne more na osebnem racunalniku
ponuditi nobeno drugo uporabnisko okolje.

Ce se ne morete takoj odloditi za nakup, nas poklicite, da Vam posljemo demonstracijsko

disketo, ali pa nas obiscite na Cankarjevi 4 v Ljubljani.
Cene izdelkov v ngtasu ;
Wmﬂawsﬁﬂ S

.............................

A4S Word I’ur*twgmd
5 Excel fﬁ’f“Wiﬁﬁ{%ﬁ

V cene je vkljucen jugoslovanski nabor znakov za MS Windows 3.0. Dobava takoj’
Za vse izdelke je na razpolago ustrezna tehni¢na podpora in svetovanje; registracija velja v Jugoslaviji;
vsem registriranim kupcem zagotavijamo dobavo cenenih novih verzij programskih paketov.

Vsi, ki Vas zanima nadaljna prodaja izdelkov podjetja Microsoft, se obrnite na
Unico d.o.o. (tel. 061 210 016;

Posamicna prodaja: Medija d.o.o. Ljubljana.
Telefon: (061) 223-464.

RGeSy ) 1 0



R s
T o
= E

e o 2 e A -a-:-\.-":E = i : v & i
viiﬁ-.:é ? %3 S E b 2 i & = 22 5
. . .
il
PRIJAZNA TRGOVINA .

: el % o 5 :
 \\Z RACUNALNIKI . *F
2 E"“ﬂv; o b

S 2
SO 5
i.i‘-;g:- S % i A = s b
£ wﬂﬁiég‘; 5 I 0 = s - -
S i 2
R A :
T : ; ﬁ'“ = i
R i
:-:_': e 2 £ £ i S Z 2
R - : ** :
NUDIMO VAM POPOLNO [ZBIRO ; S

OSEBNIH (PC) RACUNALNIKOV:

1. AT 286/12 20 MB,

2. AT 2B6/12 40 MB,

3. AT 386 5X/16 40 MB,

4. AT 3B6/33 65 MB,

5. AT, oblikovan po vadih Zeljah

s Herkules, EGA, VGA . . . monitorjem.

~ Z VESELJEM VAM SVETUJEMO PRI

NAKUPU NOVIH HISNIH
- RACUNALNIKOV:

1. Commodore 64/11,

2. Floppy disk 154141,

3. Amiga 500/1.3.2,

4. AtariSTE. ..
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STRUNA, d. 0. o.,
Poljedelska 14, Ljubljana,
(061) 320-029
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ZAGOTAVLIAMO VAM SERVIS ZA: ; M
1: PC.FHTJ’HT, 3 i i s RS :
2. Commodore 64/128, e S
3. Amigo, : o -
4. AtariST. .. s .
: 0 e
POSEBNO UGODNO /
LAHKO PRI .
- MNAS IZBIRATE MED L
: o RABLJENO :
i - . RACUNALNISKO
N o N OPREMO
. e L
- m
ZA VAS IMAMO PRIPRAVLIENE:
1. Antivibracijske podstavke za
tiskalnike,
2. Antistaticna preg'riniala Za vse PREPOTREGBNE DODATKE ZA VASE
vrste opreme, - PRILIUBLIENE RACUNALNIKE
3. Zadtitne filtre za barvne in mono LAHRL) -
monitorje, ; NAJDETE V NASI TRGOVINI:
4. Diskete in $katle za diskete . . . IMEEEDM module za Commodore
64128, .
2. Dodatne disketne enote za
e : Amigo, .
: 3. Trde diskete za Atari 5T,
by S : 4. lgralne palice, ;
L 5. Vmesnike, kable. . .
.
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CS-System AT 386/SX

CS-System AT 286/12

¢ 80286/12 MHz/0 wait state

o 1 MB RAM razitljiv do 4 MB

® | par./2 ser. K0 kartica

® 5.25" napajalnik 1.2 MB

® 40 MB trdi disk/28 ms

® krmilnik z interleave 1:1

® Hercules graficna kartica 720%348
¢ TRL monitor 14" paper white

® 80386/16 MHz/0 wait state

-0 | MB RAM razdirliiv do 8 MB
® NEAT ship set. LIM-EMS pogon
® 616 in 2x8 Bit vticnica

® ser./par. kartica

® 525" ali 3.5 napajalnik

® 40 MB trdi disk 28 ms

® krmilnik z interleave 1:1

® VGA graficna kartica

‘@ VGA monokromatski monitor

# tipkovnica s [02 tipkama (nemska)
® sistemski pricocnik

- @ tipkovnica s 102 tipkama (nemika) 2.050 DEM neto

3.184 DEM neto

Odprto: ponedeljek — petek, 9.—13. in 14.—18. ure

PIS BLED, ...

Bled, Alpska 7
poslovni prostori: Kumerdejeva 18, BLED
tel. (064) 78-170 ponedeljek — petek 7.—15.

W L] ¥
Spostovani kupci:
Kaj vam bo radunalnik brez programske opreme? Kaj vam bo radunalniska
in programska oprema brez pravilnega razvoja informaciskega sistema?
PIS BLED vam vse to ponuja na enem meshy:

— projektiranje informacijskih sistemov - naértovanje ra¢unalnigke in
programske opreme
— programsko opremo
— finanéno poslovanje (glavna knjiga, saldakonti, fakturiranje, obracun
obresti, vrednostni papirji, finanéni obrazei) 27,990,00 din — lahko nakup
po modulih
-~ komercialno poslovanje za trgovino (vodenje veleprodaje in malopro-
- daje) 19.990,00 din — lahko nakup po modulih
— 0D, 08, recepcijsko poslovanje, vodenje poslovnih knjig za obrinike,
urejevalec besedil PISAR..
— rafunalniska oprema:
- PIS 286/12
— PI5 286/16 NEAT
— PIS 3B6/16 SX
— PIS 386/20
= PI5386/25 CACHE 64 Kb

22.990 din, leasing 2.080 din

24.990 din, leasing 2.290 din

26.390 din, leasing 2.390 din

33.990 din, leasing 3.080 din

45,190 din, leasing 3880 din
— PIS 486/25 CACHE 128 Kb 117.930 din, leasing 10.490 din
— fiskalnik EPSON LOQ 850+ 19,600 din, leasing 1.750 din
— trdi disk FUJIITSU 180 Mb + kontroler intr 1:1 samo 20.980 din,

leasing za 18 mesecev, mesecni obrok brez pologa

Vza oprema vsebuje 1 MB RAM, trcdi disk NEC 44 Mb (24 ms) al

MINISCRIBE 44 Mb (23 ms), kontroler WD zdrudljiv int 1:1, herkules/YU,

monitor 14" &mo/beli, 2 ser/l par. vmesnik, tipkovnica ASCIVYU, mehki

disk 1.2 JAPAN in ohifje z napajalnikorn.

— diskete 1,2 HD 42 din, podstavek za liskalnik, faxi; PANASONIC,
MURATA

— yzdrievanje, mrede, Solanje, svetovanje

— SERVIS za vodenje poslovnih knjig za obrtnike

PIS BLED nagrajuje kupce: za vsak kuplieni racunalniski sistem lahko

enega dobite brezpladno. KAKO? Poklicite, Zahtevajte ponudbo. Ce so

rekiama{:ije opravitene, denar povrnemo.

----------------------------------------------------
----------------------------------------------
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HEI-COM, .

=cwt

Kardinalplat; 8 Celovec
tel. 9943/463-57232
GOVORIMO SLOVENSKO

IBM model PS/2 = H31 80286,
1 MB RAM, tvrdi disk 30 MB,
diskovni pogon 3,5 1,44 MB,
VGA Monchromatski monitor,
[BM AT tastatura, MS-DOS 3.3

———

AT CPU 8086 6/12 MHz,

| MB RAM, 40 MB HD.
diskovni pogon 3.5 1,2 MB,
| ser./par..

AT tastatura sa 102 tipke.

4.808 DEM { | Pulips monohromatski monitor
1.985 DEM
MINISCRIBE
tvrdi disk 20 MB, 40 ms 487DEM | Sharp laptop PC-4602,
tvrdi disk 40 MB, 28 ms 766 DEM | 640 KB RAM, 1 ser./par.
tvrdi disk 85 MB, 19 ms 1.30SDEM | 2 diskovna pogona 3,5 720 KG
ESDI kontroler od 73 DEM napred 2.260 DEM
Schneider Euro PC ATARI 1040 STE
CPU 8088, 512 KB RAM, 1 MB RAM prodirljiv do 4 MB
diskovni pogon 3,5" 720 KB, 1.116 DEM
I ser./par.
moguce prosirenje za 1 gibkiin tvedidisk | ATARI SM 124 monitor
MS-DOS 3.3 s MS-WORKS Atari Graphik,
956 DEM | 640 x 400 monohromatski
318 DEM
CITIZEN SWIFT COMMODORE AMIGA 2000 :
24-1ghicni, kolor opcija, 1.580 DEM
Centronics izlaz
869 DEM | COMMODORE AMIGA 500
s Philips kolor monitorom
1.392 DEM
DISKI: :
DD 5,25" - 10 komada 5,57DEM
HD §,25" - 10 komada 12DEM | kutija za diskete, za 40 komada
DD 3,5" = 10 komada 12DEM | od 8 DEM napred
HD 35" — 10 komada 28DEM | misPAD 6 DEM
IM - DD 525" - 10 komada printerbase 14 DEM
13,60 DEM | Centronics kablovi 8,60 DEM

AKCIISKA PRODAJA  PC postolje
postolje  za
Stampac

filter za mo-
nitor
prigusivac zvu-
ka za stampac

512 KB expansion
za AMIGA 500 117 DEM

Vse navedene cene so brez prometnega davka (20%).

HEWLETT PACKARD & EIZO ® NEC ® ATARI ® EPSON
e COMMODORE e SCHNEIDER ® PHILIPS ® SHARP

Autoriziran trgovec HP, EIZ0, NEC, NOVELL itd. izdelkov.

PIONEER ® GRUNDIG & JBL ® TRECHNICS ® PANASO-
NIC ® BLAUPUNKT ® PHILIPS
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& Nantucket.

Moc¢ne knjiznice rutin za profesionalce: Nantucket Tools I in Nantucket
Tools 11

Kmalu Clipper 5.0

Z nakupom Summer verzije '87 si svoj izvod zagotovite Ze sedaj.

PERPETUUM VAS POPELJE V CAS ZRELEGA INFORMACIJSKEGA
TRGA

Samo z nakupom Clipperja od nasih pooblas¢enih distributerjev si
zagotavljate urejeno registracijo

Nakup softvera pri dobavljalcih, ki delajo s piratsko kopijo je rizik, ki vas bo
predrago stal.

Clipper je tukaj — na vrsti ste vi

Referenéna cena Clipperja je 16.815,00 din. Poklidite nas in zahtevajte seznam pooblasdenih distributerjev.

= pergetuum...

integralni informacijski sistemi
Zagreb, Kozarteve stube 3, telffax (041) 414-272
Generalni distributer Nantucket Corp. za Jugoslaviju

ISCEMO LOKALNE DISTRIBUTERJE



Racunalnik v konfiguraciji:

TEAC, cllik tipkovnica 102, 14" monitor

Raéunalnike prodajamo po komponentah:

Ohisje baby z 200 W napajanjem
Ohiéje mini-tower z 200 W napajanjem
Ohisje tower z 230 W napajanjem

CPU ploséa XT 8088/12 MHz

CPU ploicta XT 286/12 MHz, G2-set

CPU ploca AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS
CPU plosca AT 286/16 MHz, NEAT

CPU plosca 3865X/16 MHz

CPU ploséa 386DX/20 MHz

CPU plosca 386DX/25 MHz/64kB cache:

RAM S12K —80ns (18 x 41256)
RAM 2K — 70 ns (18 x 511000)

Hercules/printer kartica
VGA color kartica, 800 X 600/print, 8-bit
VGA color Kartica, 1024 x 768, 16-bit

2 xserijski vmesnik, 1 X opcija
2% ser./1X paral. vmesnik, 1X opcija
2% ser./par./game vmesnik

FD/HD kontroler, prepletanje 1:1
FD/HD kontroler, prepletanje 2:1
Floppy TEAC 1.2MB, 5 1/4"
Floppy TEAC 1.44MB, 3.5

Tastatura 102 tipki, click

Monitor 14" paper-white ali jantar
Monitor VGA 14" Color
Monitor VGA 14" NEC Multisync 2A

Trdi disk Seagate 20Mb/40ms §T 225

Trdi disk Seagate 40Mb/28ms ST 251-1

Trdi disk Seagate 80Mb/28ms ST296N/5TO2
Trdi disk NEC 42Mb/25ms D3142

Trdi disk NEC 105Mb/SC1/25ms D3855
Trdi disk NEC 179Mb/18ms D5655

Ethernet kartica, 16-bitna
Ethernet kartica, 8-bitna
Miska Genious GM6+

Tiskalnik Epson LX-400, 9 igel, A4
Tiskalnik Epson LQ-400, 24 igel, A4
Tiskalnik Epson LW-550, 24 igel, A4
Tiskalnik Epson LO-1010, 24 igel, A3

Risalnik Roland DG DXY 1100, A3
\Rezalnik Roland DG CAMM-1

( AYTOTECHNA

baby AT ohisje 200 W, 286 CPU-12MHz, 512K RAM, Herku-
les-printer kartica FD/HD kontroler 2:1, Floppy 1.2 MB

DEM 1.164.- neto, bez MWST

185.-
240.-
344.-

125.-
265.-
276.-
430.-
~ 680.-
1.599.-
2.369.-

88.-
338.-

41.-
213.-
285.-

23 "
34.-
39.-

153.-
1490.-
150.-
170.-

82.-

197.-
750.-
1.150.-

415.-
595.-
1.135-
687 .-
1.980.-
2.058.-

390.-
320.-

70.-

427.-
720.-
790.-
1.180.-

1.818.-
5.500.-

n

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija
Telefon: 9943 463 50578 .

Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:

(061) 323 755 in (061) 329 067

TRGOVINA V CELOVYCU
VAM PONUJA ODLICNE
CENE RACUNALNISKE OPREME

Garancija: 1 leto, v Ljubljani.

>




MIKRO MALTA
d.o.o.

Oddelek programske opreme
Trg Alfonza Sarha 12, YU - 62310 S1.Bistrica, Fax. — Tel. (062) - 810 - 837

Lokalni zastopnik

WordPerfect Corp.: American Small Business

WordPerfect 5.1, PlanPerfect, Computers:
DrawPerfect, . . . DesignCAID 2D, 3D, . ..
Nantucket Corp.: Digitalk:

Clipper Summer 87 + Clipper SmallTalk/V, . ..
S0 Jensen — Partners:

Ashton Tate: TopSpeed Modula 2, TopSpeed
dBase III+, dBase IV, C

Framework III, . . . Zortech:

Borland: v 2.1

TurboPascal v.5.5, TurboBasic
v.1.1, TurboC v.2.0. ..
MathSoft:

MathCAD v.2.5,...

Central Point Software:

PC Tools DeLuxe v.6.0. ..

Primavera Systems:
Primavera, Primavision, . . .
McGraw — Hill:

ratunalniske revije Byte, Data
Communications
International, . . .

in $e mnogo drugega.

Navelicani slabih fotokopij navodil, nepopolno presnetih programov,
kraje avtorskih pravic ali teZav s carino, zahtevajte nas katalog, prospekte,
demo diskete, vetino zgoraj nadtete programske opreme pa si lahko
ogledati in preizkusite ter se prepricate o njeni kvaliteti v nafem oddelku
programske opreme.

Matrix Layout 2.0

Fantasy or Reality?

Zamislite si razvojni sistem, ki vase ideje preoblikuje v aplikacije, ki
vsebujejo WIMPS, CASE, OOPS in HYPERTEXT ter vam omogoda, da
jih vidite, kako delajo in izgledajo, preden jih spremeni v Microsoft C,
Turbo Pascal, Latticec, Turbo C, QuickBasic kodo ali EXE program
Z enostavnim pritiskom na gumb.

Matrix Layout spreminja vase ideje v realnost
za samo 2.500 din.

“MATRIX

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO

MIKRO MALTA
ﬂﬁz-sm-sas'?
PRICAKUJE VAS OBISK

ABM

informacijski inzeniring, d.o.o.
Ziherlova 43, Ljubljana, tel.: (061)324-048
311-630
218-663

Ponujamo programsko opremo:

— Programiranje in evidenca animacij za elektronski display

— ROMEDIT urejevalnik znakovnih naborov (9/24 pinski tiskalniki,
miska, okna)

— DOS-shell za uporabnike PC-ja brez znanja DOS-a (mig, okna,
zasede 2k)

— YU keyboard / preklop na USA (1k)

— ABMNWTools orodja za Clipper '87 za NetWare (TTS, semaforiji,
tiskanje, DOWN)

—~ ABMNWTools za FORCE & C

— Popolno trgovinsko poslovanje

— Poslovno — informacijski moduli

— Sistemski in aplikacijski programi po naroéilu

Programe odlikujejo cnostavna uporaba s pomodjo miske, okensko/
menujskih sistemov, ter majhni in hitri EXE-ji. Poslovni sistemi delajo
v single-user verzijah, ali pa pod NetWare 2. 12 in veé. Programi, ki teéejo
pod SFT 2,15 ali 386 uporabljajo TTS klice (ni izpadov!)

FORCE ..

Ekskluzivni zastopnik za Jugoslavijo

Studio ABM

Verzija 2.0 je ze na trgu!

— dBase jezikovni standard

— DBE strukture datotek

— majhni in zelo hitri EXE-Ji

— do 250 odprtih datotek

— ON KEY ukaz (lovimo VSE tipke)

— mreZne rutine (rlock, flock. ..)

— ON NETERROR DO. .. ukaz

— TSR podpora. Iz programa naredite v trenutku rezidenten program!
Idealno za slovarje, pravne akte, prirolnike, sistemske programe. ..

— Podpora Turbo C rutinam. Sedaj z lahkoto integriramo Turbo
C prafiko! :

— Dodatne rutine za delo z YU nizi — primerjave, upper, picture,
sort. ..

~ ¢enejie nove verzije

— telefonska podpora v Ljubljani

Force je znamka Sophco, Inc.; Turbo C je znamka Borland International; Clipper je
znamke Nantucket Corp.; NetWare, SFT, TTS 50 znamka Novell Inc.




Podjefie za svelovanje,

XENON trdenje in raznvol
FO RTE S mfmgnm:uske tejhmlugue

Pﬁﬂbiﬂscem dlsinbuter firme

Artaker

BURDAUTOMATION HANDELSGESMEH

KDO SMO IN KAJ ZMOREMO?

XENON-FORTE d.o.0. je zasebno podjetje, ki je nastalo na osnovi izkudenj na podrodju
projektiranja informacijskih sistemov, razvoja programske opreme, svetovalne dejavnosti
5 podroéja ratunalnidtva in razvoja aparaturne opreme ter vzdrievanja ratunalnigkih
naprav.

Jedro podjetja tvori pet zaposlenih v povezavi z razdirjeno mrefo zunanjih sodelaveev
najrazliénejsih strok. Pogodbeno se povezujemo tudi s prodajalei in serviserji raéunalni-
ke opreme po vsej Jugoslaviji.

Naj cilj je ponudba kompletnih reSitev za ratunalnisko podprto refevanje problemov. Vta
namen skrbimo za razvoj lastne programske opreme, dobavo strojne in licenéne program-
ske opreme z instalacyjo in Solanjem konénih uporabnikov.

Podjetje XENON-FORTE je tudi poobladteni distributer avstrijske firme Arfoker za
Jugoslaviju. [z kompletne ponudbe nasega principala naj nadtejemo le nekaj zanimivih
perifernih naprav:

~ laserski tiskalniki: KYOCERA, QMS, VARITYPE, RICOH

~ seannerji: MICROTEK, RICOH, HUSTON INSTRUMENTS

~ monitorji: ETAP, SONY, PHILIPS, MITSUBISHI, IKEGAMI

~ grafiéne kartice: ELSA, EIZO

~ risalniki: MUTOH, HUSTON INSTRUMENTS

~ grafiéne table: HUSTON INSTRUMENTS, SUMMAGRAPHICS.

Razvo) racunalniSkega (rfiséa in konkurenca pri ponudbi programske in strojne opreme
sta nasa vzpodbuda za kvalitetno delo in nenehen vzpon.

Nase izkusnje in prisoinost Ze od samega prebujanja trga mikroraéunalnikov pri nas pa
nasim partnerjem zagotavljajo resniéno kvaliteto in zanesljivost.

Pooblaééeni servisi:
Boris Qrehek, Trnovski pristan 24, Ljubljana
Sprint kompjuteri, Put Backopalanadkeg odreda 3, Novi Sad

PUBLISHING

XENON Fﬁi:éTE d.o.0.

Einspleler d;II:)!IJ ana
Tel: 061/422-241. Fox: El-ﬁ- 3195

All you need is Works...

Microsoft Works 2.0 2.390 din

Integrirani programski paket M5 Works 2.0 je urejevalnik besedil, ki omogota
uparebo vedih fontov v encm dokumentu in WYSTWYG ogled dokumenta pred
tiskom,, mail merge... in je zdrudljiv z M5 Word, WordPerfect, Displaywrite itn..
Vsebuje ¥e preglednico velikost 256*4096 polj, ki omogola uporabo 70
matematidnih, finantnih in statistiénib funkeij, katerih remuliat so lshke prikezani
v poslovni grafiki. Poleg tega nudi podatkovno bazo velikosti 256%4096 polj za
vat inventar, telefonske Stevilke itn., ki jo lahko poljubno sortirate in preiskujete.
Uporabe pakets = nandite s prilodenim programonm.

Works is all you need...

Unico d.o.0., Ljubljana, tel. (061) 210-016.
Sodelujemo neposredno z najvetjo DOS programsko hifo
Microsoft.

Dobava takoj!
Veljavna registracija in s tem pravica do
novih verzij programskega paketa.

Posami¢na prodaja Medija d.o.0., Ljubljana
tel. (061) 223-464.

— (Mo

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo mn trienje ratunalnikov,
opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLJANA, YU

tel.: +38 61 sqdf-mlﬁ +38 61 557-656

fax: +38 61 51-407

Imamo ve¢ kot trideset mednarodnih in domatih referenc s podroéja avtomatske
identifikacije. Ponujamo resitve po sisstemu »KLJUC V ROKE« za naslednja podrodja:

0] fiskanje Ertne kode in grafiénih simboloy

LI Eitame drine kode, OCR zapisa in magnelnih kartic

[ skladidine poslovanje s értno kodo

O inventuse s pomodjo értne kode

U odprema blaga s pomedjo rine kode

0 konéna kontrola artiklov s pomodjo Erine kode

U marofanje blaga v patnidki mrehi s pomodjo cemkov 5 {ring kodo, ambulanina prodaja blaga
[ wvajanje érine kode v vato firmo

[ Eitanje tekov in priprava dokumentaciy 2a SDK

W naterih reditvah je wporabljena oprema naslednjib proizvajaloey:

0 DATALOGIC, ftalija (oprema za ditanje Erine kode)
~ svetlobna peresa
- CCD fitala
— laserski datalci
- prenosai terminal PC32
- dekoderji
- industrijske mrehe

[J ATEH - ANTONSON, Svedska {tiskalniki értne kode)
- tiskalniki etiket za trgovine
O COMPUTYPE, Anglija (specialne etikete)
- specialne etikete za visoke temperature, poveiinsko zasiene pred kv:mltaluan‘n
1 CAERE, USA {oprema z2a itanje OCR. znakov)
= QCR redni Gitalci banénih dekov
— magretni Eitaba, sled i 2
= OCR Eitalci tekstov
] DF, Taiwan (Randy scanerji)
~ 400 cpi scanneri, OCR programska aprems .
[J THARD, USA (termaltermal transfer (iskalniki)
= fiskalniki grafike in érine kode
- programska oprema EASYLABEL 2a mrpis grafike in Erime kode na razlstnih tiskalnikik

Poleg opreme nudima Se: termalne in navadne etikete, folije za termal tranfer tiskalnike,
1demlhkam].aka Kartice, inteligentne FAX select naprave, svetovanje pri izbiri opreme,

servisiranje zgoraj omenjenih naprav.




HElRoland

B D(GITAL GROUP

DXY-1100, A3, risalnik, 42cm/s, | K spomina
DXY-1200, A3, risalnik, 42 c/s-elektrostaticno
drzanje papira, 1 K spomina

DXY-1300, A3, risalnik 42 cm/s, elektrostaticno
drZanje papira, 1 Mb spomina

DPX-2500, A2, risalnik-tabla, 62 cm/s elektro-
staticno drZanje papira, 1 Mb spomina

DPX-3500, Al, risalmik-tabla, 62 cnyvs, elektro-
staticno drZanje papira 1 Mb spomina

GRX-300, Al, »roll« risalnik60cm/s, 1 Mb spo-
mina

GRX-400, A0, »roll« risalnik60cm/s | Mb spo-
mina

CAMM-1, risalnik-reza¢ za folije, dim.
S0 x 160cm

TISKALNIKI

EPSON

LX-400, posebna ponudba, 9 iglicni, A4 format,
180 znakov/s

e

- LX-850, 9 iglicni, A4 format, 200 znakov/s

FX—S.‘J'_“ﬂ, 9 iglicni, A4 format, 300 znakov/s
FX-1000, 9 ;;gh'-r_*'n.!',--,-‘l:] format, 240 znakov/s
FX-1050, 9 iglicni, A3 format, 300 znakov/s
LQ-550, 24 igli¢ni, A4 format, 180 znakov/s
LQ-850, 24 iglicni, A4 format, 264 znakov/'s
LQ-1010, 24 iglicni, A3 format, 180 znakov/s
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakov/s

LQ-860, 24 iglicni, A4 format, kolor, 300
znakov/s

LQ-1060, 24 iglicni, A3 format, kolor, 300
znakov/s

LQ-2550, 24 iglicni, A3 format, kolor, 400
znakov/s

DFX-5000, »heavy duty«, 9 igliéni, 533 znakovis '

A3 format

DFX-8000, »heavy duty«, 9-igli¢ni, A3 format,
1066 znakov/s

GQ-5000, laserski risalnik, A4 format, 6 strani/
minuto

G T-4000, scanner

@ TAKOJSNJA DOBAVA

® ENOLETNA GARANCIJA
@ VGRAJEN IZBOR JUGOSLOVANSKIH ZNAKOV

® ZAGOTOVLJEN KVALITETEN SERVIS
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Computer Handelsges.m.b.H.
Lagergasse 18, A-8020 Graz, Austria
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Ali Ze govorite assembler, Basic, Pascal in morda C?
se ne? Null problemao.

Microsolt QuickBasic 4.5 1,49 din ;
vkljuluje QBasic Advisor, on-ling kelp sistem, Prevede do 150,000 vrstic/min, Podpora
matemati®nim koprocesofem in motna grafika.

; Microsoft Macro Assembler 5.1 2.290din. |

najhitrej3i assembler v M3 DOS okolju - prevaja do 25.000 vrslicfmin. Podpora nabora
instrukeij procesorja 30386 in operacijskega sistema 052, CodeView debuggerin -
enostavno vkljufevanje rutin v programe, pisane v vitjih programskih jezikih,

Microsoft QuickC  1.4%0 din
skupaj s Q C Express - programom, ki olajia ufenje C-ja. Prevaja 25000 vrstic/min.
Popolna kompatibilngst 5 C-standardom M5 C 6.0,

Microsoft QuickC + QuickAssembler 2,990 din

: Flicrosoft Quick Pascal 1.0 1.45) din
podpira objekino programirange, [EXE programe daljte od 64 KB in matematicne |
koprocesorje. Vkijufena je knji¥nica grafiénih podprogramoy MSGraph (kompatibilnost s
TurboPascalovo BGEY. Imegriran debugger in QPascal Express - program, ki programerja v
enoummem poteka seznani z osnovami pascala, Vizvomi kodi kompatibilen s
TurboPascalorn.

Microsoft je najvedja DOS softwarska hifa na svetu. Programerji, ki uporabljajo
Microsoftove jezike, 50 lehnolodki korak pred zasledovalci.

Posebni popusti za §olske ustanove. Vsi, ki jih zanima
nadaljna prodaja Microsoftove programske opreme, dobijo
informacije pri Unico, d.o.o.,, Ljubljana, tel. (061) 210-016

Posamiéna prodaja: Me d_!.].l d.o.o. Ljubljana.
Telefon: (061) 223-464.
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VAKS

Podjetje za frgovino z mesanim blagom, d.o.o.
64203 Duplje :
Tel.: (064) 48-511

Ste Ze izgubili racunalnifke podatke ali programe? Se ne, kaj ¢e se vam
to zgodi jutni? Zavarujte se in si naredite kopijo podatkov in progra-
mov. Ni drago, se pa splada prihraniti skrbi in Zivce,

(Od nadega amerifkega dobavitelja smo prejeli vecjo koli¢ino kvalitet-
nih BASFE disket (formatirana velikost 1.2 MB, AT compatibile — high
density) po izredno ugodni ceni in s takojinjim dobavnim rokom.
Pohitite z nakupom in nam &impre;j vrnite izpolnjeno narotilnico, kajti
cene veljajo do razprodaje zaloge. : L
Zaradi nafina pakiranja vam lahko ponudimo diskete v najmajsi
kolid¢ini 100 kosov, pakirano po 10 disket v originalni embalazZi.
Diskete so ameriéki proizvod in so 100% preizkudene z doivljensko

garancijo.

e i (Mo — = J/
IME/PRIIMEK:

Funkcija / poklic:

Podjetje / organizacija:

Ulica / hisna stevilka:

Kraj / pbéina Stevilka: | Kraj:

IEL T

Poitna it.;

Fax: Fax:

Telefon: Tol.-

Interna st.;

v e

NAROCILNICA

v naslednjih koli¢inah:

100 kosov 3.825,00 din
200 kosov 7.200,00 din
300 kosov ; 10.800,00 din
veé kot 300 kosov pokliite nas!

Ustrezno oznadite!

Opombe:— Prosimo piite citljivo, z velikimi tiskanimi r-

kami!

— Mavedene cene so brez davka, f-co kupec, po

posti.

Plaéilo:= Virman 8 dni po prejemu raéuna na Ziro racun
VAKS d.0.0. 64203 Duplje, 51500-601-20785,

z oznako »BASF 1,2 MB«.

Dobava:— Do 8 dni po prejemu virmanskega potrdila
o pladilu in izjave o oprostitvi TPD, po posti na

vas naslov.

Zig Badpis T

Nepreklicno naro¢amo BASF DSHD 1.2MB diskete

O




h‘_li::rnline AT 16/40

Takt 16 MHz, RAM 1 MB, trdi

disk 40 MB 25 ms 3.5", gibki

1.2 ali 1.44 MB, Hercules karti-
ca in monitor

23.550,-

[’
!
H

Microline 386SX 16/40

Microline

Jordanovac 119 & Stoosova 25, Zagreb
Fax: 041/218-711, tel: 041/217-915

Takt 16 MHz, RAM 1 MB, trdi

disk 40 MB 25 ms 3.5"; gibki

1.2 ali 1.44 MB, Hercules karti-
ca in monitor

Microline 386 25/100

Takt 25 MHz, RAM 4 MB, trdi

disk 100 MB 25 ms 3.5", gibki

1.2 ali 1.44 MB, Hercules karti-

ca in monitor, mini tower
chisje.

Microline 386 33/100

Takt 33 MHz, 64 KB cache,

BRAM 4 MB, trdi disk 100 MB 25

ms 3.5" gibki 1.2 MB, Hercules

kartica in monitor, tower
ohisje.

63.000,-

27.600,-

Microline 4BE_25:'20{1

Takt 25 MHz, 128 KB cache,

RAM 4 MB, trdi disk 200 MB 16

ms 3.5" gibki 1.2 MB, Hercules
kartica in monitor, tower

119.000,-

Microline 486 Server

Takt 25 MHz, 128 KB cache,

RAM 16 MB, trdi disk 330 MB

11 ms, gibki 1.2 MB, Hercules

kartica in manitor, tower
chisje.

160.000, -

[ e

V ratunalnike vgrajujemo trde diske
NEC, CDC in Conner, gibke diske
NEC in TEAC. krmilnike Western
Digital in OMTI, ter procesorje na
delovni frekvenci. Vsak racunalnik
ima po 2 serijska in paralelni port ter
klik tipkovnico /Chicony/ ali z ALPS
stikali / in YU set. Prodamo tudi
EISA sisteme, cene po dogovoru.

____ Printerji
EPSON LX400 5.180,-
EPSON LX850 8.400,-
EPSON FX850 14.200,-
- EPSON FX1000 10.900,-
' \EPSON FX1050 17.000 -
EPSON LQS50 11.390,-
EPSON LQ8S50 19.800,-
EPSON LQ860 25.400,-
EPSON LQ1010 17.000, -
EPSON LQ1050 22.900,-
EPSON LQ1060 31.300,-
EPSON LQ2550 40.400 -
EPSON DFXS000 - 48.600,-
EPSON DFX8000 73.000,-
HP IIP, laser 28.000,-
HP I, laser 44 800,-
HP IID, laser 65.600,-
Kabel za printer 200, -

Maticne plosce

AT 12 MHz 2.760,-
AT 16 MHz 3.510,-
3865X all-in-ona 7.415,-
386 25 MHz 16.000,-
386-33, 64K cache 24.970,-
486-25, 128K cache 67.120,-

. =r e TR

RAM &ipi
4125‘6'1"}‘} -351'
44256-80 157 .-
411000-80 147 -
4464-100 54.-
SIP 9*M-B0 1.600,-

Gibki diski
TEAC 1.2 MB 1.580, -
TEAC 1.44 MB 1.500,-
TEAC 360 KB 1.400,-

Trdi diski
Mitsubishi 64M 2Bms  9.241 -
Conner 200M 16ms  27.300,-
Conner 100M 25ms  15.920,-
Conner 40M 25ms B.275,-

Trdi disk krmilniki

MEM, OMTI 1.310,-
ALL, OMTI 1.640,-
RLL 256K cache, OMTI 2.030.-
RALL, Western Digital  3.278,-
SCSI, OMTI 2.248,-
ESDI , OMTI 4.400,-
AT bus 500,-
Vsi krmilniki s0 kombi in interleave

1:1. ¥ ceni so vradunani kahli. Hkrati
z OMTI krmilniki prodamo tudi DOS
utilitics s streamer, WORM in R/'W
diske, Novell, UNIX in O8/2 driverje
ter utilities,

 Grafiéne kartice
405,-

Hercules YU+ sklopka

VGA 512 KB, TSENG  3.215-

VGA 1 MB, TSENG  4.324,-
. Misi
GM F302, 1050 dpi 970,-

. Ostale kartice
AT /O 25+P+G

340,-
Modem 2400 bauda 2.185,-
Ethernet kartica 2.310 -

Ohisje z napajanjem

AT flip top 2.000,-
AT slide in 3.120,-
Mini tower 3.150,-
Tower 5.541 =

Tipkovnice in monitoriji

Tipkovnice 1.200,-
Hercules monitor 2.700,-
Diskete 3M
5.25° DS/DD, 10 kom 207 -

5.25" DS/HD, 10 kom 312,

35" DS/DD, 10 kom  390.-
Streamerji
60 MB, interni 7.726,-
.Mreza

Microline raéunalnike spaja-
ma v RPTL in Novell mreke. Ce-
na glede na konfiguracijo si-
stema.

Koprocesotji

Prodajamo Intel, IIT in Cyrix
(trikrat hitrej$e od Intela) ko-
procesorje od 10 do 33 MHz.

Garancija: 12 mesecev. Cene veljajo za podjetja in v njih ni vraéunan prometni davek.
V Zagrebu je dostava racunalnikov brezplaécna. Minimalna vrednost za posiljanje izdelkov po

posti je 5.000 dinarjev. Na Zeljo posljemo cenik za nadaljnjo prodajo. Rok za dobavo: 0~30 dni.

P e e e i




Vrhunski sistem poslovne informatike v Novel/DOS okolju — MPA v.3.0 — zajema celotno poslovanje majhnih in velikih podjetij.
Specializirane reditve za ozke trZzne segmente (visokosolske ustanove, komunalna podjetja itd.). Kompleten inZeniring — po sistemu
klju¢ v roke ~ consulting, projektiranje, software, hardware, izobraZzevanje, garancija, servis. Rac¢unalniki DELL brez konkurernce
na svetu,! Na desetine zadovoljnih uporabnikov z desetinami tisofev zaposlenih — stotine instaliranih aplikacij. Kaj naj bi drugega
pridakovali od vodilnega imena poslovne informatike, distributerja Nantucket Corp., WordPerfect Corp. in Dell Computer, imena
Perpetuu, ki pove vse. Sploh pa, ni vam treba verjeti — vpradajte naSe uporabnike — obrnite se na nas za obseZen seznam referenc.

Vrhunski informacijski sistemi — dostopne cene

MPA v3.0 | Dell Computer

Obdelava osebnih dohodkov ... .. T 22.622,00 Dell System 210 40 Mb mono VGA ... 47.800,00
Finanéno knjigovodstvo z gl. knj............. Tt 16.382,00 Dell System 316sx 40Mbmono VGA........ 58.800,00
Saldakonti KUDCEY ... - 10500000 Dell System 316 LT (laptop) 40Mb .................  85.900,00
Saldakonti dobavljalcev.......... SR i 15.000,00 _ Dell System 325 150 Mb color VGA ............. 138.600,00
Materialno knjigovodstvo... i 15.600,00 Dell System 425 322 Mb color VGA .. ... 229.100.00
ter Stevilni drugi moduli sistema MPA v3.0 . | Dell System 325 je najhitrejéi file server pod Novell NetWare 386, po testu

PC Magazine 5/90, v primerjavi s Compag Systempro 386, IBM PS/2 80,
ALR Power Cache 486 in drugimi konfiguracijami!

 2perpetuum...

integralni informacijski sistemi
Zagreb, KozarCeve stube 3, tel/fax (041) 414-272

i = —rm i

ISCEMO LOKALNE DISTRIBUTERIE

MODULARNE POSLOVNE APLIACLE ™
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:N°1 :
Beosofi commodore 64/128 ...

Spostovani! :

Eﬁinijujemu se vam. ker ste se pri nakupu racunalniskih programoy odloéili prav za nas. Prizadevali si boma uresmi¢iti vee vade felje. Veé kot S.000 zadovoljnih élanov iz vse
Jugoslavije jaméi. da nam bo to uspelo. Kaj vam punuja Beosolt: L ot : : | :
1. Kakovostno storitey in posien odnos do strank. Najvedji izbor programaoy v Jugoskwijiz iger. storitvenih, uporabmskih, izobraZevalnih. Podljemo na vas naslov najkasneje
v 7 dneh po naroéilu programoy. _ _ | e

2. Ce narodite dva kompieta. dobite tretjega brezplacno po vasi izhiri (placate samo prazno kaseto). Prosimo vas. da sporodite ob narotanju programa, ée zelite tudi tretjega
5 popustom. : : | .

3. Vsaka nada posilika je skrbno zapakirana in vsebuje: navadilo za spoznavanje. navodilo za uporabo. Katalog na 8 stranch. turbo 250, program za nastavitey glave, spisek
programov na Kaseti s Stevilom obratov vsakega programa. : : e i H
4. Tu smu ne le. da bi prodajali programe. temveé, da bi tudi pomagali. Ce Zelite odgovor na katerokoli vpraganje. poklicite in nas programer Srba Jovanovic bo skusal rediti vas
in nad problem. = : _ B i
5. Clani Beosoft cluba bodo tisti, ki bodo enkrat kupili programe pri nas. Katere ugodnost imajo nasi clani: nagradne igre. ki jib DEEANIZIFA)O SAmo Zi ¢lane kluba. popusti pri
popravilu ra¢unalnikov, kisctofonoy, joy stickov, velik izhor hardvera . . prejem spiska, vsak mesee 2 NOVEmMI programi in opisi nagaovelsith iger .. . snemanje programa na I'I{!"r'lh
TDK kasetah. . .

6. Garancija za vse mase storitve je | leto. Ce ne bodu spostovali zgornjih pogojev. jaméi Beosolt, da bodo denar venili. ! ; _ :
RAZMISLITE: zanesljive se splaca odéteti nekaj vee denarja za novo kaseto in kakovostno storitey ter dobre programe. Ki jih prejmete najkasncje v T dneh 2 enoletno garancijo,
kot pa kupovati cenejie (777) slabe kasete pri sumljivih prodajaleib in éakati nanje mesee dni. nakoncu pa prejets razirgano posifjko brez navodil in spiskov ter s slabo posnetimi
programi. Zakaj ne bi z¢ zdaj narodili programe pri Beosoftu, ker imamo edino mi pravi vie vseh kompletov, Zapomnite si, original je original!

Uporabniski kompleti

GRAFICNI IN GLASBENI TEXT PROGRAMSKI
GAME MAKERUJI KOMPLET || PROCESORJI ~ JEZIKI

STORITVENI
KOMPLET

Cena enega kompleta s kaseto TDK D60 in tiskanim navodilom za vsak komplet je 110 dinarjev. Postne stroske poravna
kupec. Za te komplete ne velja popust 2+ 1.

igre
NO i Has —
AKCIJSKI 1 I [ -AKCIJSKI ﬁm I AVTO-MOTO mnuml VTO-MOTO nlnEE“zul AVANTURE I
AVANTURISTICNI | NESMRTNI | BORILNI | RISANI FILM | DRUZBENE |
s |

~ LUNA PARK I

EECE

NAJBOLJSE IGRE
ZA C-64

' PROGRAMI ZA DELO
V STROJNEM JEZIKU

nov

| DUEL I FILMSKI HITI 1 | [_FILMSKI HITI'2

ovo

: ! [ 2SN e g o
MENEDZERSKI KVIZ I NAJBOLJSE IGRE 88 I NAJBOLJSE IGRE 89 I

| OLIMPIJSKE IGRE ] ZAéETNléKI_I ~ PORNO
SIMULACIIE SPORTNI | [_STRATEGIE | [ VEsoLsski | [__TiMski |

3 0. S 0 avo
UNIVERZALNI | SAH JUNI - Jil ] AVGUST ]

e R ! NOvO
SEPTEMBER 1 I

Cena enega kompleta s kaseto TDK D60 je 50 dinarjev. Postne stroske poravna kupec

Izobrazevalni kompleti

—— e L

ANGLESKI
-FRANCOSKI

Cena enega kompleta s kaseto TDK D60 je 110 dinarjev. Postne stroske poravna kupec. Za te komplete ne velja popust 2+1.

. ; s ONO
STRELSKI I VOJNI I

'
o

MATEMATIKA

BEOSOFT, Rade Vranjesevié¢ 3 1050 BEOGRAD, © 011/421-355.

delovni fas od 8. do 21. ure vsak dan tudi ob sobotah, nedeljah in praznikih
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gorenjepoint

ad fod do posliovnosi

H druZina osebnih radunalnikov DIALOG

Dialog AT 286 Najcenejsi kvalitetni osebni racunalnik pri nas
Ze od 14.9890 din.
Ved informacij v teletekstu TV Slovenija

gorenjepalnt
Zarova 19

Velenja

telefon (063) B56-812
telafax (063) B53-944
telax 33 613 YUSOGOR

QUANTUM....
H
Zaloska 190
61000 LJUBLJANA

- tel./fax: 061/482-891

Nudimo vam originalno programsko
opremo vodeclih svetovnih proizvajalcev:

KO0, 00 i
315000 din
249000 din
4. 196,00 din
0,990,600 din
5.000,00 din
169000 ehin
5990 00 din
39900} din
6. 65000 din
O, 2900 (W) cliny
2. 3000, (0 elin
6. 850,00 din
T.RH0,00 din
9. 30,00 din
6. 990,00 din

Adobe [llustrator 6,390,010 din
Aldus Pagemaker 3.0 9.990,00 din
Ashton Tate DBase [V 10.494, () din
DBase IV Dev. Pack 16.990,00 din
Framework H1 0.990,00 din
AutoCAD 10.0 49.900, (4 din
Borland Turbo C2.0 2.150,00 din
Turbo C2.0 Prof. ~ 3.490.00 din

Turbo Pascal 5.5 2.150.00 din

Turbo Pascal 5.5F  3.490,00 din

Quattro Prof. 6.190,00 din
Sidekick Plus 2.850,00 din

CA SuperCalc 5.0 6.890,00 din
SuperProject Plus 5.490,00 din
Carbon Copy Plus 5.2 2.990,00 din
Clippers. 87 9.990,00 din

QUANTUM, d. 0. 0., Zaloska 190, Ljubljana

Copy [IPC5.0.
Crosstalk Mk. IV
Disk Technician Adv. 6.0
Foxbase+ 2.1
Foxbase Professional
GEM/3 Artline
Desktop Publisher
Presentation Team
Generic CADD Level 3
Harvard Graphics 2.13
Project Man. I11
LapLink I11 3.0
Lotus 1-2-3v2.2
1-2-3%1.0
Symphony
MS Basic 7.0

tel.: 061/482-891

Zbiramo prednarocila za knjigo

CLIPPER 5.0

-V slovenskem in srbohrvaskem jeziku, ki bo
izsla konec oktobra.

Telefon: (061) 223-464

1.990.00 din
10,590 00 din
19.990,00 din
35.900,00 din

1.990.00 din
19.990.00 din

£.990,00 din

9.990,00 din
20.990,00 din
13.990,00 din

9.990,00 din
10.290,00 din

8.190,00 din

5.4%0.00 din

4.600,00 din

4.990 00 din

Commander 3.0
Novell ELS ]
ELSII
Adv. NW 286 V2.15
PC Tools 6.0
SCO Xenix 286 Com. Sys.
Xenix 286 Dev. Pack
Xenix 286 Oper. Sys.
Xenix 386 Com. Sys.
Xenix 386 Dev. Pack
Xenix 386 Oper. Sys.
Xerox Ventura Publ. 2.0
Ventura Prof. Ext.
Wordperfect 5.1
Wordstar 6.0 Prof.
Norton Adv. Util. 4.5 1.790,00 din 2000 V3.0
POMEMBNA INFORMACIIA:  TUDMI FIZICNE OSEBE
LAHKO KUPIJO PROGRAMSKE PAKETE BREZ DAVEA!
IN SE NEVERJETNA PONUDBA:

HEWLETT-PACKARD LASERIJET 111

STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB

NMOVELL ADVANCED NETWARE 2.15

MITSUBISHI MP 2B6L 2120-31 M ,
(laptop 2B6-12, 640 Kb, 1,44 Mb gibki disk, 20 Mb trdi disk)
SCO UNIX 3.2 DEV. SYSTEM 1 ;
SCO VP/IX unlimited 33.500,00 din

! POHITITE, KOLICINE PRI NEVERJIETNI PONUDBI 50 OMEJENE!!
tel.: 061/482-891 tel.: 061/482-891

C Compiler 5.1

Cobol 3.0

D05 4.01

Excel 2.1

Fortran 5.0

Macro Assembler 5.1
Multiplan 4.0

Pascal 4.0

Project 4.0

(Quick Basic 4.5

Quick C 2.0

Quick Pascal 1.0
Windows 3.0 z MS misko
Windows 3.0 brez midke
Word 5.0

6.290,00 din
12.990,00 din
1.590,00 din
6.390,00 din
6.490.00 din
2.190.00 din
2.790,00 din’
4.990, (10 din
£.990,00 din
1.490,00 din
1.490,00 din
1.890,00 din
2.990,00 din
2.190.00 din
4.890,00 din

39.990.,00 din

7.990,00 din
35.900,00 din
39.900.00 din
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Vecénamenski vmesnik tip IFT308 z digitalnimi vhodno/izhodnimi linijami, AID in D/
A pretvornikom in programabilnim timerjem (8253), nudi veliko fleksibilnost pri
digitalnem in analognem krmiljenju oziroma pri avtomatizaciji procesov in meritey
z racunalniki tipa PC XT/AT/286/386 in PS/2 Model 25 in 30.

TEHNICNI PODATKI:

1. TIP IFT308

a) 31 digitalnih vhodnofizhodnih linij; :

b) 12-bitni A/D pretvornik z 8-kanalnim analognim multiplekserjem (&as pretvorbe
8 psec, vhodne napetosti 0 do +10V, £5Vin +10 V, 1LSB = 2,44 mV);

¢) maksimalno hitrost vzoréenja: 50.000 vzorcev/sek;

d) 12-bitni D/A pretvornik (¢as pretvorbe 3 usec, izhodne napetosti v obmodjih:
Odo +10V, 5V, £10V, 1LSB = 2,44 mV);

) bipolarno in unipolarno delovanje;

f) moZnost delovanja s prekinitvami {interrupt); :

g) programabilni timer/counter (2 kanala dostopna na izhodnem koneklorju), za
nastavitev frekvence vzoréenja od 0,001 Hz do 50 kHz; :

h} +5 V izhod iz raéunalnika;

i) programska oprema za delo s programskimi jeziki: BASIC, PASCAL in C.

2. TIP IFT3088: isto kot [FT308, razen:

a) brez DVA pretvornika;
b) A/D pretvornik omogoda 20.000 meritev/sek;

3. Vabimo vas na nas razstavni prostor na sejmu ELEKTRO-
NIKA '90 v Ljubljani od 1. do 5. oktobra 1990, kjer bo predstav-
lien tudi NOVI VMESNIK IFT316D z novimi karakteristikami:
a) 16 single — ended, oz. 8 diferencialnih analognih vhodov;
b) programabilni ojacevalnik, ki bo omogoéal programsko
nastavitev ojacanja s faktorji X1, X10, X100 in X1000.

UPORABA:

— laboratorijska avtomatizacija

— kontrola procesov

~ analiza signalov

- robotika

~ merjenje fizikalnih velicin s senzorji :

Vmesnik vstavimo v enaga od prostih razsiritvenih konektorjev na osnovni ploséi
racunalnika.

Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo s programsko
podporo.

SERVIS, GARANCIJA, KONSULTACIJE: IEVT LJUBLJANA
INSTITUT ZA ELEKTRONIKO IN VAKUUMSKO TEHNIKO
TESLOVA 30, 61111 LJUBLJANA

TEL.: (061) 263-461, TELEKS: 31629,

TELEFAKS: (061) 263-098
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NI VEC ZGOLJ
DUTY FREE SHOP

TEMVEC SEDAJ TUDI

CASH AND CARRY

KAJ TO POMENI?
Preprosto: nic ve€ ni treba zgubljati toliko €asa v Trstu. Ni¢ ve¢ naro€anja racunalnika z obveznim predujmom. Ni¢ ve€ izgubljanja
casa fia-me|i 5 problemi zakonskih predpisov in jezikov. In niC ve€ ni potrebno vracanje v Trst po denar, ki vam ga vrnejo od davkov.

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOLJ!

In veseli nas, da lahko vsem nasim zvestim odjemalcem iz Jugoslavije sporoéimo, da smo zahvaljujoc velikemu obsegu prodaj
dosegli sporazum, ki nam bo omogoé&il opraviti vse obmejne birokratske formalnosti v najkrajsem ¢asu in brez vsakrénih obvez
glede koli¢ine in glede minimalnih stroSkov. Vsak odjemalec, ki ga zanima nakup nasih proizvodov, bo lahko prisel na nas sede?
brez poprejsnjega obvestila, vsak dopoldan od ponedeljka do sobote od 8.30 do 12.30, kjer bo lahko neposredno kupil proizvode iz
nase Siroke ponudbe, in to po dosledno zanimivih in konkurenénih cenah. Vendar pa odslej na bo vec prisiljen k vraganju v Trst, da
bi mu povrnili denar, ki ga je placal za davke, saj mu bo le ta povrnjen naposradno ob nakupu. Priporo¢amao vam le, da nas obiscete
dopoldne: to je zelo pomembno. Tako boste lahko kupili proizvode, ki jih boste sami izbrall in KI vam jih bomo izrogili v lo€enih
zavojih, tako da jih boste lahko potem sami zdruZifi. Ce pa vam j@ ljubda, sa lahko abriele neposredno na nas servisni center
v Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel. 061/59785). Poglejmo, ka| vse to v skopih besadah pomoni za vas:

— Zelo majhna jzguba €asa v Trstu

— nobene neviecnosti na meji, saj bodo namesto vas formalnosti opravili drugi v nekaj minutah

— takojsnja povrnitev denarja, ki ste ga izdali za davke

— stalna tehniéna pomoc¢ v Ljubljani za sestavo delov, &e to Zelite

- 12-meseéna garancija, veljavna v Ljubljani

— vse bolj ugodne cene ob nespremenieni kakovosti izdelkov.

In povrhu e to:

¢e nas boste obiskali z odrezkom, ki je ponatisnjen spodaj, vam bomo priznali g0 dodaten popust pri cenah kupljenih proizvodov.
Ne preostane nam tore] drugega, kot da vam recemo NA SVIDENJE, v prapricanju, da nas boste cimprej obiskali.

% EIL
mputer
'II equnprnenim

TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona,
tel. 9939/40-823421 (4 linije),
faks 9939/40-823425




NEPOSREDNO I1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RAGUNALNISKO OPREMO:

A .. W E—
il A
L =T

— kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
— je zascitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

AN {.

«I \‘( PC XT CPU 8088, AT CPU 80286. NEW CPU 80386.
J je zasGitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

CSSS> Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
g je zascitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

NEC

FUJITSU

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zascitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo .
FUJITSU je zascitni znak FUJITSU LIMITED.

EPSON - tiskalnike razliénih modelov in tipov.
; W je zascitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

~international import — export
Trst, Ul del Porta 8, tel. 9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/

360990

VAZNO OHLVESTILO: od 2€. s2pi. napraj nove telefonske stevilke:
9939/40/366036 — 366594 — 507553

JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - velika izbira korifiguracije

JEROVSEK - pomo¢ in nasveti pri izbiri konfiguracije in softvera

JEROVSEK - 18-meseéno jamstvo

JEROVSEK - odli¢en servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, (061) 621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS (061) 559-859; Split ONOFON ELEKTRONIK (058) 45-819;

To je nasa standardna ponudba.

TODA MI NIKOLI NE PRENEHAMO S PRESENECENJI:

Presenecenje §t. 1
Cene:

AT-286 12 MHz, O ws, JEROVSEK

1 Mb RAM, MFM kombi LT
kont. 1:1,FD 1, 2

TEAC/NEC, HD 21 Mb, tel.: 061/621-066

tipkovnica ASCII, 14" zaslon

AT-286 12 MHz (vse enako
kot zgoraj razen: HD 44 Mb)

- S@NERE

Moznost za nakup z dobavo v ELEKTRONIK GmbH
Beogradu, Zagrebu, A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ”H”“I”
Splitu in Medvodah Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65
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MLAKAR & CO

AVSTRIJA

OHISJA
Z NAPAJALNIKI DEM DIN
AT BABY 149  1.456
MINI TOWER 221 2.464
TOWER 311 3.046
OSNOVNE PLOSCE
XT 47710 MHz 115 1.129
AT 286-12MHz 260 2.548
NEAT 286-16MHz _ 435 4.263
386-5X-16 680 6.646
386-20MHz 1.400 13.720
386-26MHz 1.640 16.072
386-25MHz, 32 K CACHE  2.080  20.384
386-25MHz, 64 K CACHE 2.180  21.364
386-33MHz, 64 K CACHE 2,700 26.4860
486-25 MHz 6.200 60.760
DISPLAY KARTICE
Printer/Hercules 40 382
EGA 800x600 140 1.372
VGA 800x600 190 1.862
VGA 800x600/16 bit 241 2.362
Super VGA 1024 X768 241 2.365
: KRMILNIKI

HDD XT MFM 96 941
FDD/HDD AT MEM 1:1 148 1.450
DTC-7280 AT MFM 1:1 210 2.058
DTC-7287 AT RLL 1:1 27 2.646
AT(IDE) BUS FDD/HDD 52 511
SCSI FDD/HDD 96 940
ESDI FDD/HDD 312 3.053
DODATNE KARTICE
MULTIVO XT 69 672
IYO AT (SER. PORT) 28 273
I¥O AT (PAR/SER PORT) 34 333
RAM CARD EMS 2MB AT 170 1.667
ETHERNET COMPAT. 8 bit'10 MB

239 2.342
ETHERNET COMPAT. 16bit/10MB

359 3.518
TIPKOVNICE
102 tipki 74 907
102 tipki, click chicony 99 1.231
101 tipka z misko chicony 167 2.050
101 tipka cherry 138 1.691
GIBKI DISKI
5:25" 360 Kb 138 1.358
5:25"1.2Mb 145 1.421
3:5" 1.44Mb 145 1.421
TRDI DISKI
Seagate 20 Mb/65 ms 420 . 4116
Seagate 45 Mb/28
ms AT BUS 570 5.586
Seagate 85 Mb/28 ms SCSI 830 8.722
NEC 135Mb/23ms ESDI  1.780  17.542
NEC 179Mb/1Bms ESDI  1.950 19.110
MONITORJI
14" monokromatski 214 2.621
Multisync 800600 1.014 - 12432
VGA 800x600 795 9.249
15" A4 full size VGA 1.326 16.240

Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih).

AT 486-25 MHz, 1 Mb
RAM, 45 Mb trdi disk
14" monokr. monitor

Jamstvo 24 mesecey

MLACOM doo.
Celovika 185
61000 Ljubliana

MiacolTl

1

Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in ;ﬁ;‘;;ﬂ':{;n v i DIN
servis v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas TR0 ZRSok e 350  4.988
pokli¢ite po telefonu 9943/4227-2333. Nasa Star LC-15 884 10523

trgovina je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob  giar | co04-10 690  B8.211

glavni cesti proti Geluuqu, E_ﬂkn’l od Ljubljane in  star LC-24-15 1960 15.027

12km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 8. do 17. Laser HPJETIIP 2.900 28.420
ure, v soboto od B. do 13. ure. Laser HP JET Il 3.990 39.102
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A
Lo B wooEw
et ' 2400 int. 233 0 285
2400 ext. 274 2.688
UPS — NEPREKINJENO NAPAJANJE
: UPS 300 VA 480  4.704
S UPS 1000 VA 1.007  10.752
PRENOSNI RACUNALNIK
; Laptop LCD NEAT 20 MHz
- H i ves Chicony ' 6.503 63.732
e b .
IBM KOMPATIBILNI | 210 ¢
- 41256-10 5 49
41256-08 5 54
RACUNALNIKI $4259.08 5
411000-08 19 186
MODULE 256K x 9/BONS 50 490
MODULE 1MB x9/80NS 175 1.715
DEM DIN
en o LAS6. OO0 s o =
RAM. 20 Mb tr sk, 80287-10MHZ 460 4508
Aol 80387SX-16MHZ 695  6.811
' BO387-16MHZ 740 ;g?g
80387-20MHZ 940 ;
AT286-12-45_ 1.661 16:919 80387-25MHZ 1080  10.094°
AT 286-12 MHz, 640 K : -
RAM, 45 Mb trdi disk TR T S R
14" monokr. monitor EPHO!!I_
2764-25 7 74
AT 286 i :
270C128-20 8 81
-NEAT-16-45  1.954 19.794 SvanEe 16 3 a1
NEAT 286-16 MHz, 1Mb 27C512-20 14 141
RAM, 45 Mb trdi disk 27C1000-15 35 343
14" monokr. monitor UV ERASER 260 2 548
AT 4865X.45 2 199 22 195 WRITER CARD, 4 x 393 3.850
AT 386 SX, 1 Mb RAM, SR
el ok die e ETDE?:E; 40/60/120 Mb int
14" monokr. monitor 795 - 291
AT 386-25-45 3.21 B 32.1 aﬁ. COLORADO 40/60/120 Mb ext. i
s St } 11,
AT 386-25 MHz, 1 Mb htad !
RAM, 45 Mb trdi disk
14" monokr. monitor
AT486-25-45 (.78 76.874

DEM so cene brez prometnega davka pri

Mlakar & CO, Avstrija

DIN so cene brez prometnega davka pri

Mlacom, Ljubljana

V zalogi tudi druga oprema.

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485
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MLAKAR & CO

Za programako opremao, Kl Je nl v ceniku,

nas, prosimo, poklicite,

AVSTRIJA
Borland DM Cenik NETWORKING DM
Paradox 3.0 1.237 EEE TdEh:h? re EEE \."EEI 15 ?gg;
Reflex 2.0 442 - k _S NetWare Leve !
SideKick Plus 346 DrOg Tde e ODI’E‘mE ELS NetWare Level || 2.533
Eureka : 285 Netware 386 12.79
Turbo Assembler&Debugger 259 SFTV2.15 ';'ggg
H:gg gﬁ'gf ‘13; Za nasvet pri izbiri nas ol :
Turbo C+ + : 275 pﬂkilﬁltﬁ po t{.’rl.E‘I_[ﬂﬁU 9943/4227-2333. Nasa OPERATING SYSTEMS DM
Turbo Pascal 275  trgovina je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob _
Turbo Pascal Prof. 432 glavni ces!i prqh (_'}ﬂfquu. EjD km od Ljubljane in gggg::g': gg;
o 23 0" ylo. v dobolo od 8. do 13, ure. |~ SCOXENX28 Complets System 2488
AL 097 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A" 5CO XENIX 286 Operating System  1.296 -
Phelad : SCO XENIX 386 Complete System  2.746
Lightning Word Wizard 259 :
Sprint: Word Processor 346 Foxbase Pli# 511 ggg igmi ggg BE”E“:;F' Sgﬁﬁm 1;35
B:BASE far D05 1.280
Phepeeo? o Clippering fe138 PROGRAMMING DM
MS Chart 730 Clipper Summer i1/ 1.045 ;
MS Project 888 Btrieve 416 C TOOLS PLUS 327
MS Works 2.0 259 ORACLE Pratessional 2.356 POWER TOOLS PLUS 285
MS DOS v3.3 gg; SCO FoxBALGE © 286G 1.?53 gurbﬁtﬁEDLE Plus ggg
MS DOS v4.1 20, Data Parfoect 8 mallta
MS Windows/286 181 : Lattice C Compiler 442
MS Wiﬂdﬂ?&fﬂﬂﬁ_ 338 DESKTOP PUBLISHING DM : Pro-C 704
mg g%’:‘ﬂ rl.'r}} E;I:;Er:tpqlar g; ; Page Mak! 1.280 Zortech C++ 4_['5
MS COBOL Compiler v3.0 1.621 Bylitie. . y e oLt SPREADSHEETS DM
MS FORTRAN Compiler 809 Publishar Powaipick (FP) 128 -
MS Macro Assembigr 275 Books & Manual Colloctions 416 EUPEFCEIEF 835
MS Pascal EDmpifEr 547 NEWE_[H"UJ’ '.;{'I"“H”llﬂ'.':l 416 Lucid 3D 162
MS Quick C Compiler 181 Omnipago 4.793 Allways . 233
MS QuickBASIC - 181 Corel Draw 888 Sideways 110
MS QuickC & Quick Assembler 380 Gem/3 Dasktop Fublishor 458 Worksheet Utilities 162
MS.ﬂUiEhPEECﬂI 233 PFS: Firat FPobslisl g 223 " Lotus 1-2-3V 3.0 1.045
MS Multiplan 600 Ventura Publinhar 5.0 Golden 1.411  Vp Planner 3D 406
A S PFS: Professional Plan 162
CAD DM GRAPHICS ./ DM Note-It Plus 154
DEEiQn G.lﬂiﬂ 416 Pizazz [Jiutrl-, }gg 5(}3' P!US EUT
ADV A 6.545 Applausd -
AlogRD Y. 10 oAb ChartMastas 573 UTILITIES DM
Dravix Architectural Symbols 259 Diagrambdasta 973 AbovaDiso 181
Drafix Electric Symbols 207 NaFNIRIRE AL Personal Music Composer 390
Drafix Mechanical Symbols 259 Master Graphics Pregont 803 Popdro : g2
Drafix Ultra 678 Autodesk Aniiali 678 Disk ViEFEIIDr‘I 128
Auto Convert 154 Arts & Lottars Lumponas 704 Copy |l PG 65
Basic Home Design 89 Gem/3 Draw Pl 469 PC Tools Deluxe V 6.0 233
Bathroom Design 118 Gem/d Grapl 469 CoroFast : 196
Commercial&Residential Design 89 Inset + Fijuak 364 Lotis Maceilan 312
Desk Convert 89 Lotus Fraslana s 888 Lotus Metgm 170
- Generic 3-D Drafting 380 Graph Plus £a Norton Advanced Utilities 233
Generic Cadd Level 3 442 Db Graphics 563 Norton Back Up : 233
Generic Electronic Symbols | 58 Eii;{fi*glf{“lfﬂt*“hﬂ gﬂ Notah B ndar 199
Home Landscape 58 S e ; Norton Editor 128
Steel Struciures 1 ik INFORMATION FROWECT DM Djseesplcrer 12
COMMUNICATION DM F'r'{!j{l{:: Wmhh;mu-hmw Hyslom 2.144 Manifest 102
" Supar Projuct Eapiaii 1.175 QEMM 386 162
ﬁ:::?ﬁ??;k e fgg Gem/d Daakiig 92 QRAM 144
Brasrarrm Pl 154 Lotus Agotita 730 Disk Optimizer 118
s S 390 Harward Frasjisc] Mo 1.228 Liberty 469
LﬂfUE Exprass 2185 Plan Parlect 678 ¥Trea Prﬂ 207
Gt on CFLW Plus 301 Wordpartaol Libiiey 181
SmarTerm 400 275 WorcReroviGlioE . . - 730 WORD PROCESSING DM
Viewlink. 233 INTEGRATED " DM | Multimate 772
Eramewoth I ' 1.217 ggﬁzi"ﬁn s : ;g:
ik i i E : r
DA'IjAE.ASE DM L.L‘lhl.lli.ifII]jJ.l!g.Ji]'r ,. ¢ e 1.359 Lotus Manuscript 903
TR BT me— i
dBase IV Developers Kit 2.301 Math Cud 2.5 783 Grammatic IV 144
Clarion Personal Developer 327 Stafgraphilics 1t 542 Steadmans Medical Dictionary 154
DataFlex 861 Syatat 139 PFS: Professional Write 390
Datakase 1.306 Mzmlumrm: i b IV D 2.066 WordPerfect 5.1 678
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'KOPA

Uvod v ORACLE 1. del
Uvod v ORACLE 2. del — SOL Forms V2.3
Uvod v ORACLE 2. del — SOL Forms V3
ORACLE — SOL Forms, prehod iz V2.3 na V3

ORACLE — SOL ReportWriter

ORACLE — SOL Menu
ORACLE — Prehod iz V5 na V6

Administracija baze za ORACLE V5
Administracija baze za ORACLE V6
ORACLE — CASE Metodologija

ORACLE — CASE Orodja
ORACLE V6 arhitektura in notranja zgradba
Zahtevajte podrobnejsi prospekt in druge informacije na naslovu:

ORACLE"

Racunalniski inieniiing KOPA, hnnhtaﬁi’:eni izobrazevalni center za ORACLE Jugoslavija,
izvaja v sodobno opremljenem izobrazevalnem centru v SLOVENJ GRADCU za uporab-
nike programske opreme ORACLE naslednje teéaje: :

Racunalniski inzeniring KOPA, p. o.,

Kidriceva 14,

62380 Slovenj Gradec

NN

telefon: (0602) 42-626

telefaks: (0602) 43-758
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MDE

F.Mehringa 5 i Brace OreSki 1, 41000 ZAGREB

tel./fax 041 538-051

BBS 041 160-326, 041 161-362, 041 161-361

PC/XT/AT/386/486

COMPUTER HARDWARE I SOFTWARE

NAPAJANJA
- beby AT, 200 W
- TOWER, 200 W

TRDI DISKI :

- 20 MB, 65 ms, MFM, Seagate
- 20 MB, 65 ms, ALL, Seagate

- 30 MB, 65 ms, ALL, Seagate

- 40 MB, 28 ms, MFM, Seagate
- 80 MB, 28 ms, MFM, Seagate
- BO MB, 28 ms, SCSI, Seagate
- 207 MB, 25 ms, ESDI, Magtron
- 207 MB, 25 ms, SCSI, Magtron
- 44 MB, 24 ms, MFM, NEC =
- 140 MB, 18 ms, ESDI, NEC

- 319 ME, 18 ms, ESDH, NEC

1.624,00
141600

1.881,00
1.545,00

194200
4.020,00

4.738,00

6.518,00
11.984,00
11.054,00
17.673,00
18.144,00

7.144,00
22.655,00
44.070,00

MODEMI

- 2400 eksterni
- 2400 intarni

KARTICE ZA MREZO

_ 8 bit ETHERNET
~ 16 bit ETHERNET

KABLI1

- cantronics, 1,8 m

- cantronics, Bm

- serijski 9-25 pina, 1,8 m

= sarijski 25-25 pina, 1,8 m
- sarijaki 25-25 pina, 8 m

- serijski 25-25 pina, 0,49 m
- komplet za 2 HD | 2 FD

- Ethernet, 10 m

- BNC-T konaektor

- terminator 50 Ohm

4.240,00
3.000,00

3! mlm
3.540,00

100,00
300,00
100,00
110,00
400,00
80,00
200,00
150,00
71,00
40,00

OSTALO

- D-RAM 41256-12 35,00
- EPPROM 2764 . 56,00
- DISKETE 5 1/4 * DS/OD (noname) 8,00
- DISKETE 3 1/2° DS/DD (noname) 16,00

~ najmanjsa Koli¢ina za narocilo za diske-»
te je 10 kosow.

EDITOR

prvi profesionalno izdelan
program za obdelavo bese-
dila v hrvaskem jeziku

Cena samo 699 dinarjev. Namenjen je
vsem, ki delajo z vecjo kolig¢ino podatkov:
pisanje izvirnik programov, izdelava stro-
skovnika, pisanje pisem in porocil, pripra-
va baze podatkov itd.

EDITOR je program moderne Koncepcije.
Omogoéa delo z vec datotekami naenkrat

e p——

i

é Raéunalnike prodajamo po delih. Vse cene so brez vradunanega prometnega davka, narogilnici

| zato obvezno priloZite tudi izjavo.

katalog vseh nasih izdelkov.

| Narotene izdelke posijemo po posti. Vgradnja delov ni vraéunana v ceno. Naroéite brezplacen

Garancija za vse komponente je 12 mesecev. Pladljivo s povzetjem, éekom ali virmanom.

Obiséite nas na razstavi INTERBIRO-INFORMATIKA '90
v Zagrebu od 16. do 20. 10. 1990

znotraj stevilnih okenc na zaslonu. Naroci-
te takoj DEMO s prikazom vseh EDITORJE-
VIH moZnosti za samo 70 dinarfev (ena
disketa). Pri naroéilu EDITORJA bomo
vplac¢ani znesek za DEMO odstelfi od skup-
ne cene.

HARDWARE:DOS, PC/XT, PC/AT, P8/2,
COAMDAEQAHERCULES 'WYSE TOO-AMDEK 1280,
256K,

RS A R
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CDMPUTER & CGMMUNICATION GmbH

Grevenbroicher Str. 34, D-4050 Ménchengladbach W.GERMANY
Tel: DETE1 /48 17 92 Fd;?{ 02161 /48 17 69

= — e e ——.
[1 SISTEM CC-286/12FIMR DEM 1.138,- [ SISTEM CC-386/25CF2MR 'DEM 3.595,-
286/12 MHZ, LM 15.9, 1 MB RAM, A8E/25 MHZ, 64 K CACHE, LM

SIP, MGP, AT FDO/HDD 42.0, 2MB RAM, TOWER SKATLA

KONTROLER (1:1). FD 1.2 MB, DRUGO ISTO

TIPKOVNICA, BABY AT SKATLA

Z DIGITALNIM ZASLONOM

| [] SISTEM CC-286/16F1MR  DEM 1.298.-
| 286/16 MHZ. LM 21.0, DRUGO 58.0, 4 MB RAM. TOWER SKATLA r
|| KOT ZGORAJ DRUGOISTO |

i :
; 3 _ [0 SISTEM CC-486/25CFAMR DEM 7.895,-
(] SISTEM CC-3865X/16F1MRDEM 1,710, 486195 MHZ. 128K CACHE. LM

Jaesaiie MHZ, LM 21.0, DRUGD 117.0.4 MB FAM. TOWER

KNJIGOVODSKI PROGRAMI
ZA PC RACUNALNIKE
ZA KONCNE UPORABNIKE
~IN DISTRIBUTERJE

[] SISTEM CC-386/33CFAMR DEM 4.535,-
JEE33 MHZ, B4R CACHE, LM

DRUGDISTO
TRDI DISK 44,6 MB/ 28 ms DEM 669,-
TRDIDISKB5SMB28ms ~ DEM 985 . o, oiouiivoion  DEM 995
14" MONOCHROM MOMITOR. DEM ~ 249,-  1024x768, 0.28 DOT PITCH !
HAVNI ZASLON, DUAL VGA BARVNA GRAFICNA DEM 2B5,-

| FREQUENGY 5. KARTICA, 512 KB, 1024 %768
[ oSNOVNCBLUBLE: [1 LAN KARTICE/OPREMA: |
M ATZO0NZ,M1so  DEM 279, LANASBARCNETLAN STAR DEM 130, GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV
[ AT LM 210 o DEm 388 LANIGAHS,4KAN. AKTIVNIHUB DEM  139,- SALDOKONT! KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI
| MB-AT3ge/25C, CACHE. s e A 1 ODPRTIH POSTAVK
| MB-AT386/33C, CACHE, it (LANER BTN L N FAKTURIRANJE

'ﬂ!"';?:_l'{'“mm SR DEM 2.895: | AN/EB-16, ETHEANET LAN, : BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO

LM 117.0 : : DEM 5.695. ©°US : aEM el SKLADISCE BLAGA

= + <+ +ENKRATNA PRILOZNOST+ <+ <+ OSEBNI DOHODKI

OBRACUN OBRESTI

OSNOVNA SREDSTVA

DROBEN INVENTAR

— eno — ter veCuporabniska izvedba

— POLNI SOURCE CODE

— neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro-
grama

— moznosti, ne pa omejitve

— sodobna oblika

— preprosto osposabljanje in uporaba

— modularnost

— fleksibilnost

— vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku

— vsi standardni tiskalniki + moznost posebnih tiskal-

!EIETEH CC-286/12F1MR+14" MONOCHROMATSKI MONITOR + TRDI DISK 44,6 MB, VSE SKUPAJ
SAMOI1.899,- DEM (SAMO ZA VPLAGILA DO 30. 6. 90}

0= +5404 NOVO NOVO NOVOD +44+404
POSPESITE VAS XT-RAGUNALNIK ZA VEG KOT 5-6-KRAT. MB-XT286/10 Z VDELANIM
1 Mb RAM POMNILNIKOM VAM OMOGOCA, DA ZAMENJATE POGASNO PLOSCCO XT,
VENDAR OBDRZITE VSE DRUGE KARTICE, GIBKI, TRDI DISK IN TIPKOVNICO. OB TEM
ig IMATE DODATHIH 384 KB RAM, Kl GA LAHKO UPDBABLJATE KOT GIBKI BAM, 306 DEM

@ VPRASAJTE ZA CENE DRUGIH DELOV IN NAJNOVEJSE CENEI(I
RACUNALNIKE PRODAJAMO TUDI PO DELIH
UGODMNE CENE ZA TRGOVCE/ DISTRIBUTERJE/ SERVISE

NADROBNE INFORMAGIJE LAHKO DOBITE TUD! OD NASEGA ZASTOPNIKA
GORD SISTEMS C. 0., 91000 SKOPJE, Ruzveltova 6/Gal 6, YU
tel. 091/233-419, faks 091/234-805, taleks 51665 w08 |

r—————ean

CENIK SESTAVNIH DELOV ZA RACUNAL:

RACUNALNISKE SISTEME. SMO ZASTOPNIKI

ACP SINGAPORE.

NIKE b nikov :
OSNOVNE PLOSCE 5 ' : - o
- > AT 266112 (EMS VLI, SUNTAC ali G2) 10100/ podrobna navodila za uporabo (na disketah in ti
£ — AT 286/16 NEAT (EMS CHIPS) 4 760 DIN skana) _ .
= —ATEBEWESE[EME:EMF[‘IFH Hlﬂﬂlll:: — podrobna tehni¢na dokumentacija
— AT 386/20 (EMS CHIPS NEAT) i AGHELD =t .
L . AT 386133 CACHE 64 KB AAM 27 4000 Ui tehnicna podpora
5 GRAFICNE KARTICE
= — HERKULES GRAPHIC PRINTER GARD YU GE1
> E MADE IN SLOVENIJA (2 L GARANGLIA i DIN
s - VGA B00*600 256 KB RAM 200N
e m — VGA 1024768 512 KB RAM 4 850 i
o - VHODNO 1ZHODNE KARTICE
E = _a (MADE IN SLOVENIA — 2 L.GARANCHIA} *
g — EE9018-2 2%RS232, 1xcentranics Hih DIN B i
::: EE -~ EE8128-2 2xRS232 ; AR NN Podrobne Iﬂfﬂl‘l‘l‘lﬂclje na tel. 041/672-400
S ;P FDD/HDD KONTROLERJA .
=8 _ FDD/HOD KONTROLER INT.1:1 MEM (WO il { 00N : 041/315-794
2 g r _ FDD/HDD KONTROLERINT.1:1 RLL (WD GHIF {100 DN faks. 041/333-510
S ~ FDD/HDD KONTROLER INT.1:1 ESDI{WO CHIF) h 00 DI
= e ~ AT BUS KONTROLER i (M
o Z MONITORJI
== ~ MONITOR 14" AMBER ali B/W ) W0 DN
P 2 n - MONITOR 14" VGA COLOR 10245768 {1 200 DI
o & _ MONITOR 14" COLOR MULTISING 800600 {020 DIN
T TRD! DISKI @ . @
Tow ~ 42 MB FUUITSU MFM F 030 DN s %
= o ~ FUJITSU 2246 E 170 MB ESDI 23100 UIN
So= g - FUJITSU 2249 E 389 MB ESDI 45 1K) DI - EIECI ronic
= ™ - 42 MB CONNER AT BUS B.050 DIN
= - 80 MB CONNER AT BUS {4,640 DIN
2 & oo | rowc HARDLOCK E-Y-E,
2E & TASTATURA 101 XTIAT Z YU ZNAKI
Ee | o ooa i NAJUCINKOVITEJSA ZASGlTA
s LAPTOP AT 286-16 LCD VGA DISPLAY 40 MB HD, 1.44 M8 FD.
= BATERIJSKO NAP. 42,700 DIN
= CENE SO VELEPRODAJNE, ZA VSE ARTIKLE VE- PHUGHAM“"
S LJA ENOLETNA GARANCIJA. DOBAVA OD 0-30 -
g DNI. V ZALOGI SO TUDI DRUGI SESTAVNI DELI PHEB ILEGALNIM KOP'HANJEM
g ZA RACUNALNIKE. PRODAJAMO SESTAVLJENE




IN RAM-G d.0.0. LUUBLJANA, Kummvihﬁ 7, tel. (061) 346-492 omogocata svojim kupcem BREZPLACEN dvodnevni seminar iz osnov raéunalnikov PC v svojem
izobrazevalnem centru v Ljubljani, Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770 in (061) 346-492. Dodatne ugodnosti pri nakupu raéunalnikov v septembru in oktobru.

PONUDBA 28612 MHz

Osnovna plosca 80286- 16 MHz = 3898 DEM
Pomnilnik BAM 1 MB 324 DEM
Ohisje BABY AT + nasp. 200W 195DEM
Video Kartica AUTODUAL 83 DEM

Krmilnik FDD - HDD 160 DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173 DEM
Hard disk

SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM

Dodatna kartica MULTI 1O 44DEM
Tastatura 101 tipke tip "CHERRY''123 DEM
Monokromatski MONITOR 12" PW 186 DEM
Printer SEIKOSHA SP 180 362 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 130DEM

SKUPAJ
PONUDBA

2.733DEM
2.600 DEM

OSNOVNE PLOSCE

XT 4,77 -12 MHz 125 DEM
AT 286 12 MHz 321 DEM
AT 286 16 MHz 398 DEM
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM
80386 SX 16 MHz 838 DEM
80386 5X 20 MHz 922 DEM
BO386 25 MHz 1.820 DEM
80386 25 MHz CACHE 2.383 DEM
80386 33 MHz CACHE - 3.690DEM

6.820 DEM

80486 25 MHz

OHISJA

CASE BABY AT & POWER 200W .195DEM
CASE ELEGANT & POWER 200 W 260 DEM
CASE KACER SX & POWER 200W 345 DEM
CASE MINITOWER & POWER 200 W

295 DEM

LCASE MINIT. & P. 200W + display 320DEM

CASE MIDITOWER & POWER 200W
385 DEM
CASE TOWER & POWER 230W 438 DEM

VIDEO KARTICE
Monokrom. HERCULES + Printer 490DEM

AUTODUAL + PRINTER 83 DEM
‘SUPER EGA CARD 185 DEM
VGA CARD 800 X 600 1594 DEM

SUPERVGACARD 1024 X768  360DEM

PONUDBA 386 SX-16 MHz

Osnovna ploséa 80386 SX - 16 MHz

B3B8 DEM
Pomnilnik RAM 1 MB 324 DEM
Ohisje KACER SX + nap. 200 W 345DEM
Video kartica VGA 800 X 600 194 DEM
Krmilnik FDD - HDD interleave 1:1 192 DEM

Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM
Hard disk
SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM

Dodatna kartica MULTI KO 44DEM
Tastatura 101 t.tip "CHERRY" 123 DEM
Monokr. MONITOR VGA 1024 x 768
J20DEM
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM

MISKA - 93DEM
SKUPAJ 3.891 DEM
PONUDBA 3.600 DEM

PONUDBA?386 -25 MHz

Osnovna plosca 80386 - 25 MHz 1.820DEM

Pomnilnik 2 MB BAM 648 DEM
OHISJE TOWER + nap. 230W  438DEM
VIDEO kartica VGA 1024 X 768  360DEM

Krmilnik FDD - HDD interleave 1:1 192 DEM

Floppy disk drive 1,2 MB 1730DEM
Floppy disk drive 1,44 MB 185 DEM
Hard disk

SEAGATE ST 4096 1.424 DEM
Dodatna kartica MULTI IFO 44 DEM

Tastatura 101 tipke tip "CHERRY " 123 DEM
Barvni MONITOR VGA MULTIS. 1.130DEM
LASER print. SEIKOSHA OP-105A

3.27T0 DEM

Kabel CENTRONICS za printer 19 DEM
MISKA : 93 DEM
SKUPAJ 9.920 DEM

PONUDBA 8.900 DEM

HARD DISK

HDD SEAGATEST 225-20MB  430DEM
HDD SEAGATE ST 124-20MB ~ 445DEM
HDD SEAGATE ST 138A-32 MB 580DEM
HDD SEAGATE ST 251-1-40 MB 675 DEM

HODD SEAGATE ST 225-40MB . 672DEM
HDOD SEAGATE ST 157 -45MB = 733 DEM
HDD FUJITSU S 340 - 40 MB 783DEM

HDD SEAGATE ST 1096 -84 MB 995 DEM
HDD CONNER BF 104 - 104 MB  1.424 DEM
HDD SEAG. ST 1126A-111 MB  1.398 DEM
HOD SEAG. ST 1239A-211 MB  2.325DEM
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 MB4.235 DEM

MONITORJI

Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM
Monokrom. MONITOR 12" PW 196 DEM
Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM
Monokrom. MONITOR 14" amber 230DEM
Monokrom. MONITOR 14" PW 240 DEM
Monokrom. VGA 1024 X 768 14" PW

320DEM
Barvni EGA 640 X 350 14" T80 DEM
Barvni VGA 800 X 600 14" 825DEM
Barvni V@A MULTISYNC 14" 1.130 DEM

DODATNE KARTICE

MULTI IO CARD za AT 44 DEM
MULTIH /O CARD za XT 76 DEM
RS 232 CARD 30DEM
2 »x RS 232 CARD 40DEM
4 x RS 232 CARD 1750DEM
PRINTER CARD 24 DEM
GAME CARD ] 30DEM
KLOCK CARD za XT 30DEM
RAM CARD 576 KB za XT 66 DEM
RAM CARD 25 MB za XT 148 DEM
RAM CARD 8 MB za 386 1500EM

FLOPPY DISK

FOD FUJITSU 5" 1/4 - 360 KB 145 DEM
FOD FUJITSU 5" 1/4-1,2 MB 173 DEM
FDD FUJITSU 3" 1/5 - 720 KB 165 DEM
FDD FUJITSU 3" 1/2 - 1,44MB 185 DEM

KRMILNIKI

KRMILNIK za floppy disk za XT 26 DEM

. KAMILNIK za floppy disk za AT 60 DEM

KRMILNIK za HARD DISK za XT 98 DEM
HOD - FOD KRMILNIK interl. 1:2 160 DEM
HDOD - FDD KRMILNIK interl. 1:1 182 DEM

POMNILNIKI RAM

RAM 41256 - 10 7TDEM
RAM 41256 - 8 SDEM
HAM 44256 - 10 28 DEM
HRAM 44256 - B 32 DEM
HAM 411000-10 24 DEM
HAM 411000-8 27 DEM
RAM MODULE SIM 256 K 96 DEM

Vse navedene cene so maloprodajne neto cene. Za vecje kolicine telefonirajte za ponudbo. Ves material, ki ga ponujamo, ima dveletno
garancijo. Cene se lahko spreminjajo glede na gibanje USD. Za nakup navedenega materiala se lahko oglasite direktno na nasem Sedezu
v Trstu. Svetujemo vam, da pred nakupom telefonirate za rezervacijo. Nas delovni ¢as je od 9-12. in popoldne od 15.-19. ure, razen sobote in

N s m—

nedelje. Racunalnisko opremo lahko dostavimo tudi po Zeleznici.

s

SERVIS RAM-G d.o.0. LIUBLJANA
Kumrovika 7, tel. (061) 346-492

PREDSTAVITVENI CENTER
Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770

Delovni tas: delavniki 9-14, 15-18, sobote 9-14

e e

SERVIS
VOLK DARKO, DIVACA
KACICE 15, 66215 DIVACA

|

-SERVIS ELCOM KOPER

KOPER JLA 6 tel. (066) 24-977, 23-665

telefax (066) 24-881

e

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F. Severo 8 (pri sodi$tu), Telefon: 9939 40 :‘;‘IEEEES ali 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362081

BANKE: TRZASKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 - BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — IBI C/C 15305

= TTERES
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Kot pooblaiceni zastopnik podjetia

Nantucket

Mudimo vam fudi

Nantucket Tools I 8.390 din
Nantucket Tools IT 11.163 din

Na razpolago je ustrezna tehnina podpora in svetovanje,
registracija velja v Jugoslaviji.

Hkrati izkorisfamo priloZnost, da vas opozorimo,
da za konec oktobra pripravljamo izid knjige

CLIPPER 5.0

v slovenskem in srbohrvaidkem jeziku in da zanjo Ze zbiramo prednarodila,

‘Telefon: (061) 223-464

imamo na zalogi vedjo kolic¢ino paketov Clipper 5. 87, ki jih bomo nasim
kupcem predvidoma konec septembra zamenjali za

CLIPPER 5.0 16.815din

(MDA

-
ZA SAMO 4.900 din
lahko TAKOJ dobite
_. QUATTRO PRO
Za vse kupce, ki se boste odloéili za nakup paketa
QUATTRO PRO
I v septembru in ki boste Zeleli izkoristiti to moZnost,
- bomo zagotovili
d BREZPLACNE DVODNEVNE SEMINAR]JE,
ki vas bodo seznanili z vsemi moZnostmi, ki jih ponuja
QUATTRO PRO
Tiste izmed vas, ki se za nak up ne morete odloéiti takoj,
I ' pa vabimo, da nas obisfete na Cankarjevi 4 v Ljubljani,
kjer vam bomo z veseljem predstavili moZnosti paketa
- QUATTRO PRO
Telefon: (061) 223-464

i

woMIKRO

VELIKI SVET

RACUNALNIKOV

/\ ATARI @

ATARI ST 1040 ST,

£ 12" &rno belim monitorjem, midko, TV
rcdulator am

1560 DEM neto

MARCONI TRACKBALL

Ta vee ATARI ST

200 DEM neto

ATARI ABC 2886,

80:286-8, RAM B840 KB, gibki disk 3,57 1.44
MB, 30 MB trdi disk, EGA kartica, DOS
3.3, 14" monokromatski monitor
2.335 DEM neto
SUCO-COMPUTER
GRAZBACHGASSE 47, 8010
GRADEC,

TEL. 9943/316-82 64 61, FAKS 9943/
316-83 72 06

NAJHITREJE

NAJCENEJE

NAJENOSTAVNEJE

PRODAJA LICENCNE PROGRAMSKE OPREME PO POSTI

TRIAS WTC COMPUTER DIVISION, Moga Pijade 22, LIUBLJIANA

ram =

| BORLAND
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EUREEA
Paradox 3.0
Paradox 386
Paradox Metwark
Cluattro Pro

Reflex 2.0

Sldekick Plus

Turbo Basic DB T1hks
Turbo C 2.0

Turko © Professtonnl
TurboC**
Turko C**

Prosfessional
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Turbo Pascal Graphix Toale | 8

Turho Puscal 5.5
Turbo Poscal Pro
Turkyo Profog

Turleo Profog Toodlg

CAT
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ZA VSE OSTALE FRODUK R MAS FOKLICITE IN POMAGALI VAM BOMO. Nudimo tudi dodatno opremo
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PEAEABASE GRAPHICS M5 Chiart 040
b3S Cobaol 13390
Ask Swm 3720 ADOBRE HMustrator {Windows) M5 Excel 6, 4]0
[RITICT paTovite 6. 480 MS Flight Simulatar 4 a7l
I Fintaoane W 4.0 10,800 | ARTS & LETTERS Composer MS Fortran &.690
i bk Paloct fi.690 5.840 M5 Pascal 9.530
Ebihaan % 10,580 ARTS - & LETTERS Graphics M35 Project 7.3410
EHEXL EH o 3.2440 Editor 9,720 ME Windows 3.0 2.1
Pl DA 9.7240 Calendar Creator + 1.860 MS Windows Dev. Toolkit 7340
Poia i 1®las 4,210 Colornx 2370 MS Word 4960
Frwaa B Phis Bdaelnd .65 Corel Diraw T.340
Paintiisnd Flus MU runtime 7700 | Designer 0.720 OPERATING SYSTEMS
Faialong & Huntime S/ 5.720 Diagrammaster 4.750
Provalea Mlus ARG 6.690 | Diagraph 2000 5400 Concurrent DOS 386 6. 26(0)
FUEY 1 10.150 | Freelance Plus 3.020 Concurrent DOS XM 4.960
FAEY e EAN 14.250 Gem Artline 6. 264 MS DOS4.01 1.720
PLES P BLintinee 6,670 Ciem Draw Plus 3.880 PC Mos 3.240
Paaimewnik 111 10.040 |  Gem Graph 3.880 PO Mos 5-user 10,360
L& A 4. 9610 Crem Presentation Team 6. 260
bk Eebbvar EMamond T.5610 Crraphwriter T.340 PROJECT MANAGEMENT
B agaliiniie 4. 750 Harward Graphics T.280
LT L 10580 Mapmaster 3. 720 Harward Project 11 9. 720
(LT T 13,200 daster Graphics 6,800 Primetime b 40D
Hai i Finkes o 0,500 PC Paintbrush IV + 2.550 Super Project Expert 0.720
Eyibjiliiay 10.150 The Animator 3.400 super Project Plus - 3.610
Windows Draw Plus b.900 Timeline 4.0 10,800
FREHE R POBLISHING Windows Graph Plus T.280 Project Scheduler 4 10.470
i b 4.210 OBJECT PROGRAMMING SPREADSHEETS
[ RETTTT 2164
LiEEn i skrop Pl 3.7 Actor 10800 :::PT];-'FS;IH : ?2?3
Vaiatfhe 1Yo 9,930 | Complete C B:900: | ALEED 2910
1% i £ )i 5.610 | ‘Eiffel Devel. Kit 4100 1 e ah 3 450
B b (R .S L 50040 Eiffel Ext. Envir li*gg INner A= A0
Woakknaeba Puabbiaher 2008 10300 Lartech C*° .l
ST TLETTRS R R AL A S Q104 LRI
SPECIAL LANGUAGES MNorton Advanced 4.5 1.790
ERPEIT RYNTUMS TOOLS 7 Norten COmmander 3.0 1700
S APL Flus 9.930 1 Office LAN 6.0 B, 040
[ETRN | .\|i':+| ik I‘.l.ﬁ!.m Lattice 3.a70 PC Tools 6.0 1,800
i l K I.? I. ll‘-lr- i PoEnvite Modula-2{ Logitech) Dev, Sys. Ul Programmer 2.0 7.560
RHGwIRe L 9.450 4.100 | warchdog 3.990
B ulgeltin (WINDOWS) TopSpecd Modula-2 7,300
12.600 | BM Cobol 85 (full)s 17.280 : -
el Wik vl | £.400 B Fortran l:: :I .40 L ROGCES RS
Sfibpl Wi ks 1ol Bl 18.000 BEM Cobol 13,170 AMI Professional 7.120
akalbiale YOG 1.020 Multimate V 4.0 6,31
btk Vil 480 MICROSOFT MNotabene 5.830
Sueiskl btk i pozovite 0 & A Write 3.240
CITRE N R 3,100 S BASICT.0 7.340 Wardperfect 5.1 6,610
HidhEep AR b Lib, 20000 hi% L'umpilcr G 4K Wordstar 6.0 X950

e

za laserske tnhalisthe: PORESCRIPT (5W ¢ HW) MEMORY UPGRADE, FONT CARTRIDGE.
Organizicamo CIRCSETLE seimtaane #a posnmieene produkte.
Posredujemo i sveiifesti put aikagi Seannerfev, OCR programov, E-MAIL.

ZIRO RACUN: S0 00 adil 6ty rrt {jihiljanski banki.

Telefon: 061 307281 sk 10" bia 12" iv aid 1" do 17M).

DOBAVA 10 L4 il jos smioailin pae prastl i prilozeni naslov.

TS .
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ITC 386 SISTEMI
OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 4 MB 80 ns

AT I/0 board 1 Par, 2 Ser, Game

1,2 + 1,44 mb FDD

80 Mb/28 ms

1-1 MFM controller

MGA board

14" TTU/Analog Monitor

102 keyboard YU

250 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22 :
ITC WS 386/16 SX 39.955,00 din
%* 80386 SX 16 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/20 49.610,00 din
* 80386 20 MHz Mother board, AMI! bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 59.838,00 din
* 80386 25 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 32 §9.938,00 din

E'E 80386 25 MHz Mother board (5.7 MIPS), Award
ios

* 32 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 64 78.650,00 din
* B0386 25 MHz Mother board (6.1 MIPS), AMI bios
* 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB

* osnovna konfiguracija

bt R

ITC WS 386/33 32 85.910,00 din
* 80386 33 MHz Mother board (7.6 MIPS),
Award bios

* 32 K Cache (25ns) z 385 controller
* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/33 64 96.558,00 din
* 80386 33 MHz Mother board (8 MIPS),
Award bios

* 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB
* osnovna konfiguracija

ITC WS 486/25 157.680,00 din

* 80486 25 MHz Mother board (12 MIPS)
Award bios
* osnovna konfiguracija

Dobava do 30 dni, dveletno jamstvo

[18Cqo.

STEGNE 25
Ljubljana

(061) 571-262

ITCXT/10 19.950,00 din

— RAM 640 KB

20 Mb HD

1 FDD 360 KB

MGA kartica

XT MULTI IYO (Par, Ser, Game, Calendar, Clock)
14" mono monitor

102 keyboard

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286 SISTEMI

OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 1 MB 80 ns

AT I/0 board z 1 Par, 2 Ser, Game
40 Mb/28 ms HD

1—=1 MFM controller

1,2 MB FDD

MGA

14" mono monitor

102 keyboard

200 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286/12 25.750,00 din
* 80286 12 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

ITC 286/16 29.750,00 din
* 80286 16 MHz Mother board :

* osnovna konfiguracija -
ITC 286/20 36.920,00 din
* 80286 16 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

s s Bed [ el M)

E 3 2 I

OPCIJE: FILE SERVER
UNIX SISTEMI
CAD/CAM SISTEMI
DESK TOP PUBSISING

SERVIS — ORIGINALNI NADOMESTNI DELI

RAZSIRITEV OBSTOJECE OPREME

erican
est
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REVIJA m IN INEX PA MARIBOR

Najvecji velesejem informacijske tehnologije v Aziji, ime-
novan tudi »azijski CeBIT«

Kljuéni deli razstave:

— Informacijska tehnologija: splosni sistemi za obdelavo podatkov,
posebni sistemi za obdelavo podatkov, softver za povezavo sisteamoy,
periferna oprema, razsiritvene enote, dodatki in potrebscine za obde-
lavo podatkov

— Telekomunikacijska tehnologija: glasovna, podatkovna, tekstna,
vizualna in radijska komunikacija, integrirani komunikacijski sistemi

~ Pisarniska in organizacijska tehnologija

— Storitveni sektor: svetovanje, zaloZnistvo, sistemi po meari, sistemski
razvoj, softverske -storitve, testiranje softvera, podatkovne sloritve,
mikrofilmski sistemi, banéne in financne storitve, izobrazevanja Kadrov,
vzdrzevanje, postne storitve itd.

— Raziskave in razvoj: temeljne raziskave, aplikacijske raziskave, stori-
tve na podrogju raziskav in razvoja

—~ Resevanje problemov, povezanih z aplikacijaml: popolng regitve
branZnih aplikacij (hardver, softver in storitve), popolne rasitve aphikacij,
povezanih z razlicnimi opravili (hardver, softver in storitva), branzni
ap.ikacijski softver, aplikacijski softver za razlicna opravila

CENT
ASTA 90

Datum potovanja: 23. 9.-2. 10. 1830

Program potovanja:

1. dan: polet iz Ljubljane, prek Amsterdama do Hong Konga

2. dan: po prihodu na letalis¢e, prevoz do hotela in pranocilov

3. dan — 6. dan: zajtrk in celodnevni obisk razstave CENIT ASIA 10
7.-8. dan: zajtrk, prosto oziroma po dogovoru obisk podjetpn all usta
nove v Hong Kongu

9, dan — 10. dan: vrnitev domov, polet prek Amstardama v Zagreh

Qrganiziramo tudi prikljuéne lete iz drugih krajev Jugosiavije

Frijave in informacije:

INEX PA Maribor

Slovenska 20, 62000 Maribor
tel. (062) 24-579, 24-571, 24-57¢
Telex: 33-243

Fax: (062) 322-581

11000 Beograd, Fiiipa Filipovica 49
Telefon 011/458-148, Telex 72708

KOMPLETNE KONFIGURACIJE PC RACUNARA
SVE JE TU - SPREMNO ZA RAD

— eyt

Kompl.konfig: XT 186-AT NEAT-AT  3865X-AT 386-AT

Stand. konfig.: 1098.- 1598.- 1948.- 2248.- 3498.-
+ 20 MBHDD 1648.- 2078.- 2448.- 2748.- 3978.-
+ 40 MB HDD 1968.- 2348.- 2748.- 2998.- 4298.-

NUDIMO VAM JOS MNOGO VISE PROIZVODA!
TRAZITE NASE KATALOGE! PITAJTE NAS!

S

SERVIS: BRZA ZAMENA DELOVA SA STOKA U BEOGRADU
GARANCIJA: 12 MESECI - ISPORURKA : ODMAH

ELEKTROTEHNA ELZAS d. o.

PREDSTAVLJA VAM VODECU FIRMU
NA PODRUCJU GRAFIKE

=:.7CalComp

M-83A3 ploter, 8 para, PCIYHPGL, dodavac papira..32.000 din
1023 AT ploter, 8 pera, 42 ips, 1Mb buff, PCIYHPGL....91.000 din
1025A0 ploter, 8 pera, 42 ips, TMb buff, PCI/HPGL... 135.000 din
1026 AQ ploter rollicut sheet.......... 160.000din

224 termalni ploteri 200 x 400 dpi A1-AQ....295-395.000 din

57T4dxxB/W elektrostat. ploteri 24" =44"...470.000-1.332.000 din
584xx kolor elektrostat. ploteri 24'-44"....990.000—1.440.000 din
95480 AQ + digitalizator rezolucife 400 lomm..... 129.000 din
23120 12" tablet rezolucije 40 lpmm.......... 13.750din
Cadvance 30 graf paketza arhitekturu i gradevinu.....56.000 din

Gandijeva 176 N.Beograd TEL 011/178-155 Fax 175-568

Savska 25 Zagreb TEL 041/336-071 Fax 336-072
Poljanska 25 Ljubljana TEL 061/318-681 Fax 328-744

—

Ime NOVA pomeni:

—

—

komponentami

Jeeeie e

NetWare(

e T

!
| 2

brezplacni nasveti

£

IBMa PO kKompatibinine racunalnike EVEREX ®. ZDA
najbolj ekonomicne tncéunalnike PC z Daljnega vzhoda
razsiritev racunalnikov in sistemov s testiranimi

citalce bar kod (n tinkalntke, POS terminale
mreZe racunalnikov ARCNE T, 90 Ethernet® . . .

Bogata izbira llcondnoga softvera
instalacija vecuporabniskih sistemov UNIX,® Novell

instalacija komplekanih CADYCAM programov kot
so Ventura Publishar™, AutoCAD® . ..

distribuirane baze podatkov

YU set znakov za tipkovnice, graficne karte, tiskalnike
servis, vzdrzevanje, izobrazevanje delavcey,

® INOVA -ime, nakatero se lahko zanesete.

V sodelovanju s 1P[; SYSTEMS iz Avstrije
41000 Zagreb, Karasova 6,
ob delavnikih od 9. do 17. ure,

tel. 041/227-004




VITOITH

K] kompjuter
biblioteka

Priporoéamo vam nase najnovej$e in ponovljene izdaje:

1. Amiga priruénik sa Basic programiranjem 170,00
2. izdaja. od raéunalnikov do programiranja v BASIC-u, z obilico primerov in
nasvetov. :

2. AMIGADOS principi | programiranje 170,00
3. izdaja obsega verziji 1.2/in 1.3. Skupaj s priroénikom predstavija celoto.

3. AMIGA/ATARI/PC modula-2 120,00

2. izdaja na 290 straneh pojasnjuje osnovne principe programiranja, z obi-
lico dokumentiranih modulov.

4. Atari ST prirucnik i korak dalje 170,00
Obvezna knjiga za vsakega lastnika atarija 5T. Obilica ilustracij, vzporedno
pojasnila v anglescini in nems3g&ini.

5. Atari ST GFA BASIC korak po korak 190,00
MNa 306 straneh podrobno pojasnjen GFA BASIC, od osnov programiranja
do podrobnega opisa ukazov, z obilico primerov.

6. Atari ST GFA BASIC programski vodié 170,00
Druga knjiga o GFA BASIC-u. Obilica programov, postopek, nasveti in
resitve.

7. Atari ST Pogled unutra 170.0

Mova knjiga. Interna konfiguracija, pomnilniske strukture, algebra atari ST,
BIOS, GEM in DESKTOP in Se kaj. '

8. MS-DOS v.3.3 ! 170,00
Standarden, kompleten priroénik.

9. AMIGA/ATARI/PC Word Perfect, Il izdanje 170,00
2. laserska izdaja, kompletna navodila za uporabo.

10. Turbo PASCAL 3,0 principi i programiranje 150,00

11. Commodore 64 memorijske lokacije 150,00

12. Commodore 64/128 kurs asemblerskog programiranja 150,00

13. CP/M sistemsko uputstvo |V izdanje 150,00

14. CP/M softver u praksi 150,00

Kompleti:

knjige 1, 2 in 3 — 420 din, knjige 4, 5, 6 in 7 ~ 580 din,
knjige 5. 6 in 7 ali 8 ~ 430 din. _ |
Da ne bi poskodovali Mojega mikra, narocajte knjige z navadnim pismom ali
dapisnig:cfl na naslov: EDICIIA KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41,
32000 Cadak, ali po telefonu: (032) 43-951 in 31-20.

~ SPICA - Tehnologija &rtne kode

IETRRAR R A

* BAR CODE *

Vodilni jugoslovanski proizvajalec in ponudnik opreme za zbiranje
podatkov s tehnologijo &rine kode.

i Strojna ra¢unalniska oprema;

+ OJ PRENOSNI, ROCNI TERMINALI/RACUNALNIKI

| JREGISTRACIJSKI, INDUSTRISKI TERMINALI

(O ELEKTRONSKE BLAGAJNE EPOS M

O CITALNIKI CRTNEKODE AN
COITISKALNIKI CRTNE KODE M eferorzzz.

R N TS R i e

Programska racunalnidka oprema:

O REGISTRACIJA IN OBRACUN DELOVNEGA CASA - CATO9

0 SPREMLJANJE PROIZVODNEGA PROCESA - RBPOS

0 RACUNALNISKO PODPRTO MALOPRODAJNO MESTO - POSO7

T e e e e

Na odrezku oznacite podrocja ki vas zanimajo @ prilozite vas
naslov oz. vizitko in podliite na fax:(061)215110 ali na naslov
MIKROHIT SPIcA, Komenskega 4, 61000 Ljubljana.

Mogoce pa lahko takoj zavrtite tel. (061)318649, :
Poslali vam bomo obseZen INFO/DEMO paket in se domenili za
naddaljne sodelovanje.

0 Ce Zelite naso opremo infegrirat v svoje aplikacije ali pa bi
nas radi zastopali na doloenih geografskih oz. branznih
podrogjin ste posebej dobrodosl.
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SISTEMI ITALIA
DUTY FREE SHOP

IBM KOMPATIBILNI OSEBNI RACUNALNIKI
CENA V DEM

XT 10 MHz — 640 RAM — trdi disk 20 Mb, monokrom. monitor 14"
1540.-
AT 286 12/16 MHz — 1 Mb RAM — trdi disk 40 Mb — monokrom.
monitor 14" :
1870.-

AT 286 16/21 MHz — 1 Mb RAM — trdi disk 40 Mb — monokrom.
monitor 14"
1950.-

AT 386 SX 16 MHz — 1 Mb RAM — trdi disk 40 Mb — monokrom.

monitor 14"

2460.-
LAPTOP 286 VGA 20 MHz — 1 Mb RAM — hrdi disk 40 Mb
— z akumvulatorjem in potov. torbo

4109.-
MONITORJI | _
monokromaticéni 14" Hercules/CGA 214.-
monokromaticni VGA 14" 267 .-
barvni VGA 147 720.-
barvni multisyne NEC 2A 14" (800x600) 1090.-
VIDEO KARTICE - SCANNER - MISKE
video kartica Hercules + tiskalnik 43.-
video kartica VGA 800x 4600 | 187.-
scanner GEMIUS GS 4500 s softver OCR + scanedit 399.-
miska GENIUS GM 6000 89.-

TRDI DISK - CONTROLLER
controller 2 HD/2 FD AT BUS 1:1 z 2 RS 232 + tiskalnik 140.-

trdi disk SEAGATE 40 Mb AT BUS (23 msec] 684.-
trdi disk QUANTUM 40 Mb AT BUS (19 msec) 739.-
TISKALNIKI

EPSON LX 400 425.-
EPSON L@ 500 - 791.-
EPSON GQ 5000 LASER 3342.-
Za druge modele Epson — telefonirgijte.

NEC P 2 PLUS 800.-
NEC P 7 PLUS . " 1530.-
CITIZEN 120 D PLUS 438.-
CITIZEN SWIFT 24 z risalnisko opremo 797.-
HEWLETT PACKARD Deskjet (ink jet — laser quality) 1821.-

I'::‘IIHEHAA PONUDBA IA VSE COMMODORE C/64
POSEENA PONUDBA IA VSE TELEFAKSE IN KOPIRNE
STROJE CANON

NASLOV:

SISTEMI ITALIA — Via Raffineria 7/c — TRST

(pri drevoredu D’Annunzio), tel. 993940/731493-

722270, faks 722277

URNIK TRGOVINE: pon.—pet. od 8.30-12.30 in
15.—-19., sobota od 9.—-12. ure

mrrame m mm———

——
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Foto & video

kﬁrans}:a fntugraﬂ.jm -
"'_"_znanili vas bomo 2z izkusnjami mojstrov,

Kot pooblaséeni zastopnik podjetja

WORDPERFECT

y imamo na zalogi vedjo koli¢ino paketov

WORDPERFECT 5.1 7.140 DIN

Nudimo vam tudi

DRAWPERFECT 5.0 7.140 din
PLANPERFECT 5.0 7.140 din
DATAPERFECT 2.0 7.140 din
WORDPERFECT LIBRARY  1860din
WORDPERFECT OFFICE  7.140din

Poklicite za demo diﬁket._::!!

Na razpolago je ustrezna tehni¢na podpora in svetovanje,
registracija velja v Jugoslaviji.

Telefon: (061) 223-464

s

.

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Monchengladbach W. GERMANY
Tel: 02161/60 46 34 Fax: 02161/60 46 34

SYSTEM CC-286/12F1Mr DM 1.139,-
286/12 MHz, LM 15.9, 1 Mb RAM, 2 S/P, MGP, AT FDD/HDD
contr. (1:1), FD 1.2 Mb, KEYB., BABY AT SKATLA Z DIGI-
TALNIM DISPLAYEM

SYSTEM CC-286/16FIMR DM 1.379,-
286/16 MHz., LM 21, DRUGO KOT ZGORAJ

SYSTEM CC-3868X/20FIMR DM 1.800,-
3868X/20 MHz, LM 26, DRUGO KOT ZGORAJ

SYSTEM CC-386/33F2MR DM 4.849,-

386/33 MHz, LM 57, 2 Mb, DRUGO KOT ZGORAJ
710,-

AT FEST PLATE 40 Mb/28 MS DM

14" MONOCHROM MONITOR,

RAVEN ZASLON DM 249,-
OSNOVNE PLOSCE:

MB-XT 286/10, LM 12,5 DM  170.-
MB-AT 286/12, LM 15,9 DM 279
MB-AT286/10, LM 21,0 DM 399 -
MB-AT 3865X/20, LM 2.0 DM 776.-
MB-AT 386/25, LM 34,0 DM 1.919 -
MB-AT 286/33C, CACHE, LM 57.0 DM 2.990 -
CC-LAN/AS-8, ARCNET LAN, STAR KARTICA DM 130 -
( mmmn.ﬁ ARCNET LAN BUS KARTICA DM 158 -
CC mwmm 4-KANALNI AKTIVNI HUD,

STAR KARTICA DM 139.-
CC-LAN/APHS, 4-KANALNI PASIVNI HUE,

STAR CLAN DM  59.-
ETHERNET-8, LAN KARTICA DM 280.-
ETHERNET-16, LAN KARTICA DM 310,-
BARY AT SKATLA + 200 W USMER.

7 DIGITALNIM DISPLAYEM DM 249 -
BIG TOWER SKATLA + 230W USMER.

7 DIGITALNIM DISPLAJEM DM 520.-




Ce se ukvarjate z radunalniki
‘in iSCete zanesljivega partnerja,
vsekakor navezite stlke y4

{3

computer equnpment

Electronlc Industry
italija

Iz nasega ljubljanskega zastopstva
~ Iscemo za razvoj v Jugoslaviji distributerje
in zasebnike za tesno sodelovanje.

Nas program obsega

osebne racunalnike do 486 — nove mreze
— avtomatizacijo v industriji in varnosti

Trst — Italija
Via Caboto 19 — Zona industriale
Telefon: 0039 40 823421/2/3/4
Telefaks: 00039 40 823425




e COMPUTING
. avtorizirani distributer v Jugoslaviji INKO. doo.,
o Ljubljana, Cankarjeva 4

PRIHRANITE S I Informacije za vse, ki jih zanima nadaljna prodaja po tel (061) 210-016.
ZNATNE STROSKE IN CAS! - ADVANCED UTILITIES 4.5 1.800DIN
APARAT INKMASTER © COMMANDER3.0 1788DIN

Vam obnovi trak za vas tiskalnik (pisalni stroj) za samo I DIN : _
Trak lahko obnovite 60-100 krat . BACKUP 1.0 . 1.788DIN

Namenjen je za 90% vrst tiskalnikov (Epson, Fujilsu.'. |
Omogoda vam nemoteno delo

Po obnovi je trak vlazen in se zato ne trga : : SRR ED"’GR WUDIN ._" o . :

Enostaven za uporabo

i Db e e L

6 / ¢ . Dobava takoj. Veljavna registracija in s tem
/__—,rf;;yf- pravica do novih verzij programov.
LJUBLJANA/YU = . posamiéna prodaja Medija, d.o.o.
VRTNA22 Ljubljana, tel. (061) 223-464
-~ tel.:061/225-816
tel..061/226-931

Fax.. +3861-
225816

GAMA Electronics sa o.0. Beograd
Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Delovni &as: pon—petek 8-14; 17-19
GAMA Electronics Servis Beograd
GAMA Electronics Zagreb

Balotin prilaz 2, Tel. + Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Ljubljana,

Trg osvoboditve 2, tel.: 061/241-336
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49/89/577-209,

Fax: 99/49/89/570-4379

IMAM RACUNALNIK - TOREJ OBSTAJAM

In ¢e ta racunalnik se sestavljajo:
® [nteligentni HD Fujitsu (25 ms)
s predpomnilnikom (od 45 Mb dalje)
® Mitsubishi FD (1,2/1,44 Mb)
@ Graficna kartica hercules
® Tipkovnica cherry ASCIl z vdelanim naborom YU znakov
® 14" zaslon phillips professional

In Ce zanj dobite 18 mesecno jamstvo in servis, da mu ni enakega,

to pomeni, da gre za racunalnik GAMA,
rac¢unalnik, ki mu lahko zaupate

Dodatna ponudba: tiskalnik phillips
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DATA SYSTEMS

Nepogresljiv pariner vsem, ki
zelite zgraditi lasten
informacijski sistem.

Nudimo vam svetovanje in pomoc pri
zasnovi ter izgradnji racunalnisko

podprtega informacijskega sistema.

Pri tem vam nudimo:
~ zanesljive mikroracunalniske sisteme
INTEL 386 in INTEL 486
frde diske srednijih in velikih kapacitet
QUANTUM, NEC, WREN
hitre Cache krmilnike trdih diskov
DPT Cache Controller [povpr. ¢as dostopa 0.5 ms)
komponente za arhiviranje podatkov
MAYNARD Streamerji, SYQUEST izmenljivi diski
neprekinjene napaijalnike
American Power Conversion, ALINE, EFEKTA
kvalitetne tiskalnike
NEC, HP, Dataproducts
mrezne operacijske sisteme
NetWare 286, NetWare 386

hitre in efektivne ethernet povezave preko koaksialnih kablov ali opticnih viaken

'BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLINK)
siroko obmocje mreznih povezav

SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server

-

Siroke moznosti standardne programske opreme ter lastne resitve poslovnih
| sistemov, ki delujejo v racunalniskih mrezah. .
Imena, ki sama veliko povedo — zato nas poklicite ali obiscite.

NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H

St. Peter Str. 42
A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC
Telefon: 9943 463 381 267
Telefax: 9943 463 381 268
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d.o.0,, Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 223 - 464

LICENCNA PROGRAMSHKA OPREMA

IZDELEK REGISTRACIIA  |ZDELEK REGISTRACLIA
Adobe lilustrator " UsA | [Nantucket Tools | VUG
Aldus Pagemaker 3.0 LS4 Naniuckel Tools 1| (D varsion) YUG
Ask Sam 4.2 USA | |MewsMaster | USA
AutaCad 10 LISA | |Nowvell Adv. HelWare v, 2,15 D
AuloCad 10 YUG | |Movell Ady. NelWare v. 2.15 LISA
AuloCad Animalor (1] Movall Birieve 5.0 D
AulaCad AuloFont D Hovell Birleve net 5.00¢ Dos 8]
AulaSketch 2.0 USA Movell ELS | NalWare 4-Lser USA
AuleSolid D Mevall ELE Il NatWare 8-User D
Erief - dBriel - (8] MNovell Matware SQL LISA
Brief 3.0 o Novell XQL D
Clarion Profess, Davelaper LSA Movell Xtrigve Plus D
Clipper 3. BT & 5.0 ’fpﬁ Mevell Xirieve Plus for 03/2 o
CrosstalkWindows UsA | |OnCad PCB Layout o
DataPerfect 2.0 YUG | |OrCad SDTIN w}
DataPerfect LAN Stalion YUG | |OrCad VST D
DBase IV YUG | |Paradex 3.0 USA
Designer 3.0 (Micrografx) USA Faradox 3.0 LAN Pack 5 User D
Desqgview OFam w. Manifest U3A PC MOS 386 4.0 1-User LSA
Desqview Quemm 386 5.0 w. Manifest USA [ (PG MOS 326 4.0 5-Users LISA
EGA Paint 2005 Usa PC MOS 386 4.0 25-Usars LISA
Foxbase + 2.1 USA | [PC Paintbrush IV Plus Usa
Foxbase + 2.1 Runtime unl. UsAa | |PC Tools 6.0 {Qriginal-US) LISA
Foxbase + 2.1/LAN Runt.iim, USA | (Pizazz Flus LISA
FoxFro UsSA | |Procomm Fius LISA
FoxPro Lan USA | [Publisher's Paintbrush LISA
FoxPra Runtime USA | [Quatiro Professional LISA
Gem/3 Arlline usA | |R &R Clipper/Foxbasa Madul LISA
Gem/3 Desktop Publisher USA | IR &R Rel. Repcd Wriler LISA
Gem/3 Draw Flus USA | |Reflex 2.0 LISA
Gem/3 First Word Plus L&A Sidokick 1.56 LIGA
Gem/3a Presentation Team LigA | | Sidekick Plus LIEA
Gem/3 Programmer’s Toolkil LigaA | 1Hoftware Eridge LISGA
Gem/3 Scan LEA | [ Soltware Carousal LISA
Grammalik [V LSA | |Bpeedstore Y 600 LIGA
Halo 85 for M3 C USA | |Splndie il LISA
Halo g8 for MS Forran USA | |Suporbase |V LA
Halo 88 for Turbo Pascal USA SupecCale 5.0 LA
Haio 88 Microsoft (Compl.) LsA Eupﬁrr;"m]u-:l. Exparl LISA
Harvard Business Symbels D SuperProject Plus R
Hanard Graphics 2.13 UsA | |UI Programmer 2.0 T
Harvard Graphics Deos. Galleries D Ventura Publisher 2.0 LHIA
Harvard Graphics Guick Chart D Ventura Publisher 2.0 Prof. Ext. LA
Harvard Project Manager (Il USA | VM /386 LA
Harvard Screan Show UL, o VM [/ 386 Multiuser LI8A
Hijank LEA Vi £ 388 Net uUan
Laplink Il 3.0 USA | [Wordstar 8.0 YUG
Lotus 1-2-3 Vers. 2.2 USA | |Zorech BTree/iSAM UsA
Lotus 1-2-3 Vers. 3.0 UsSA | |Zofech G+ + 2.0 D
Lotus Agenda UsSA | |Zorech G+ 4+ 2.0 Debugger D
Lotus Freslance Plus 3.01 USA ||Zortech C+ + 2.0 Devel. Edition D
Lotus Magellan 1.0 UsA iﬂﬂach C + + 2.0 Library Source D
Lotus Menuscript USA - | |Zorech G+ + 2.0 Topls D
Lolus Symphony 2.0 without Allways  USA | (Zofech C+ + 2.0 wilh Source D
Lucid 3-D 2.0 USA | |Zotech Checkil (Antivirus) LsA
Mace Gold USA | |Zorfech Comms USA

STROJNA OPREMA

1. lzhodigéni kamplati

a. 286-12
[E0286/12 MHz & 1MB RAM, floppy TEAC, Centronics & 2*RS232,
Baby & 200 W, tipkovnica) :

b. MEAT 46
(NEAT 286/16 MHz & 2*RS5232 & Centronics, floppy TEAC, Baby &
200 W, lipkovnica)

e, 386 BX
(8038635X/16 MHz & 1MB (SIMM), lleppy TEAC, Centronics &
2*RS232, Baby & 200 W, lipkovnica)

d. 286-20
[BO3BE/20 MHz, floppy TEAC, Cenlronics & 2*RS232, chitje 2z
napajalnikom (Tower + 230 W), tipkovnica)

e. J86-25
(80386/25 MHz, 32 kB Cache, floppy TEAC, Cenlronics & 2*R5232,
ohitle z napajalnikom (Towsar + 230W), tipkownica)

f. 386-33
180386/33 MHz, 84 kB Cache, floppy TEAC, Cenbronics &
24H2232 ohitje 7 napajalinikom (Tower + 230 W), lipkovnica)

]

. RAM [ AAM 1 MB, 80 ns)

. Trdi diski 5 kontrolerji (prepletanje 1:1)

a. NEC 44 MB - HD & MFM kontroler, NEC D3142 (44 MB, 28 ma)
b. Conner 40 MB - HD & IDE konlroler, Conner (40 MB, 28 ms)

¢. Conner 80 MB - HD & IDE kontroler, Conner (B0 MB, 28 ms)

d. Conner 100 MB - HD & IDE kontroler, Conner {100 MB, 28 ms)
a. NEC 118 MB - HD & ESDI kontraler, NEC D3881 (118 MB, 23 m'sj
g. NEC 140 MB - HD & ESDM kontroler, NEC D9B55 (140 MB, 18 ms)
h. NEG 318 MB - HD & ESDI konlroler, NEC D5862 (318 MB, 18 ms)

L

4. Manitori z grafiénimi karticami

0. 14" Monokromatski & Hercules

b. 14* Multisync color & TRIDENT VGA 1024 x 768

o, 14° NEC Mullisync 3D & TRIDENT VGA 1024 x 768
i, 16° NEG Multisync 4D & TRIDENT VGA 1024 x 768
g, &' NEG Multisyne 50 & TRIDENT VGA 1024 x 768

M raloghmarma tedl matematiéne koprocesore, misi, grafiénalable
Chairy, Elhainel kafice, dodalne disketne enote, iraféne enote,
scannaije, llakalnike NEC, Epson in Fujitsu ter risainike Roland.

Za podrobnalde Informacije se obmite na nas nasiov.

Vsa cene so na osnovi vade |zjave brez davim in veljajo FCO
Medlja.

Garancija 12 masacey.

Zaloge In veljavnost can prosimo preverlls po telafanu ob zahtevi za
pradratun.

12.030

12.370

18.070

25,735

6. 280

459.850

2.8900

10.470
10.470
18.500
22,200
28.500
34.0040
58.500

3385
19.880
28.800
33.800
71.800

e s

Za pakete, ki jih ne boste nasli v nasem ceniku, nas prosimo poklicite. Zaloge preverite po telefonu ob zaltevi za predracun.
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Zbiramo prednaroéila za knjigo

CLIPPER 5.0

V slovenskem in srbohrvaskem jeziku, ki bo
1z5la konec oktobra.

Telefon: (061) 223-464 J

VPRASAJTE STROKOVNJAKE I1Z ZDA!

$oft Electronics Co. Inc.

HARDWARE AND SOFTWARE SYSTEM SPECIALISTS

~ SW VSEH VRST - KOMUNIKACIJE
— ELEKTRONSKI DELI - STROKOVNO SVETOVANIJE

— SISTEMI — EKSPRESNA DOBAVA
- AVTOMATIZACIJA

POKLICITE: (061) 328-919 (od 8.00-10.00)

991-718-853-7315 (po 13. uri)
FAX: 991-718-972-2350 (24 ur na dan)

keviuA

Kovinsko predelovalno podijetje, p. o.
61275 Smartno pri Litiji,
Grmaska c. 3

razpisuje prosto delovno mesto

vodja raéunalnistva (AOP)

Pogoji:

—= VII. ali VI. stopnja ustrezne smeri

— 3 o0z. 5 let delovnih izkusenj v rac¢unalnistvu (PC,
mreze)

— Znanje angleskega jezika.

Z izbranim kandidatom bomo delovno razmerje sklenili
za nedolocen ¢as, s polnim delovnim ¢asom in poskus-
nim delom. Placa bo odvisna od ustvarjenega pri-
spevka in delovnih uspehov.

Pisna dokazila o izpolnjevanju pogojev posljite na nas
naslov v 15 dneh po objavi ali pa nas poklicite po
telefonu 061/881-645, int. 210,

KOPA

HACU SALNISE D INAENIRISNG RS - BISTIRI RESETEY

Racunalniski inZzeniring KOPA, p. o,
Kidriceva 14, 62380 Slovenj Gradec
telefon h. c. (0602) 42-626, 41-083
direktor: (0602) 43-482, servis: (0602) 43-480
telefaks: (0602) 43-758, Ziro radun: 51840-601-20834

Trzenje programa KOPA,
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919, telefaks (061) 210-916

Izjemna ugodnost za manjsa podjetja!

KOMPLETEN POSLOVNI
INFORMACIJSKI SISTEM

realiziran 5 pomocjo sodobne relacijske baze ORACLE
in orodij 4. generacije, sestavijen iz paketov:
glavna knjiga
saldakonti kupcev
saldakonti dobaviteljev
skladiséno poslovanje
materialno knjigovodstvo
knjigovodstvo gotovih izdelkov

s 1

na PC/AT kompatibilnem raéunalniku in legalna uporaba rela-
cijske baze ORACLE za manj kot 50.000 din. Ugodni plaéilni
pogoji. Vsem manjsim podjetjern ponujamo prvié pri nas
kempletno finanéno spremljanje poslovanja takénih podijetij.
Uporabljali boste programe, Ki so preizkuseni v podjetjih, kot
s0 KOSTROJ Slovenske Konjice, TOSAMA Ljubljana, HELIOS
Dom:<ale, PIVOVARNA Niksic . .. in to na enem samem PC.
Glavne znadéilnosti programov:

— velika integriranost — prenosljivost; ko vam postane PC
premajhen, lahko vse programe in podatke brez programira-
nja prestavite na sistem z veé¢ PC v mrezi (Novell, Ethernet)
m;rﬂma na veliko vedino velikih radunalnikov (IBM, VAX,
HE L)

- dobra zaséita podatkov

— mozZna distribuirana obdelava.

Materialna oprema: za uporabo programoyv potrebujete mini-
malno PC/AT kompatibilen racunalnik 5 3 MB-RAM, disk
zmogljivosti 40 MB in tiskalnik.

MNasa ponudba:

1. Sistem za enega uporabnika (MS-DOS)

KOPA AT-286/20MHz NEAT (4 MB, RAM, 1.2 MB FD, HD 80
MB, 19 ms) Cena: 42.000 din
2. Sistem za vec uporabnikov (UNIX) :

KOPA AT-386/33MHz/32 KB Cache (8 MB RAM, HD SCSI, 170
MB, 14 ms, FDD 1.2 MB, 8 xR5232) Cena: 11@@{}Ddin

Postanite tudi vi uporabnik ORACLA — ene izmed najmoder-
nejsih relacijskih podatkovnih baz na svetu. Pridruzite se
veliki druzini uporabnikov, kot so: EMW, FUJITSU, NASA,
Republiski izvréni svet Slovenije. ..

Dodatne informacije lahko dobite pri nasi prodajni enoti
v Ljubljani, telefon (061) 210-919 ali v Slovenj Gradcu, telefon
{0602) 42-626 (tov. Jurjec).
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Priro¢nik v slovenséini!

dBASE IV

Uporaba menijev

Poisete svalo pot skosi menije do buze
podatk:

.
Naredite enostavno in hitro

o porosila
ke

Nt wetons
"Bt

VSE NA ENEM MESTU
Vehunska informaciska oprema IBM.

Kompatbili raunainiki

Lissntay_sonr (D05, PC 0S
S0 XENTX. DBA
AUTodAD.

Aplikacie obradun osebnih dohod:
e oo kneovodstv, slde

Kon ot oors, i,

>
Tasinasola P
Tohniens podpora
2anesLivast i sopocuos
FHANICAR, TRGOVINA Sur
ol (050) 41168, 6055, 47090

s::e

e g e R, HEE
G&G ssistemi oo
sy B | | ‘ﬂ,’:\ﬂ'%l’.‘fmu
itk A ewe gt telefon
“ e Gm| | NOVELL NetWare

AVTORIZIRANA PRODAIAIN
INSTALACUANOVELL PRODUKTOV

USPOSABLIANJE UPORABNIKOV.

N g rrn ehaitns podpors
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Nadaljevanje s str. 26

neformatirano zmogljivostjo 800 K ter s tem
hladnokrvno prehitel IBM.

~ IBM je leta 1956 naredil prvi trdi disk, ki je
imel zmogljivost 4,4.Mb. Ni bil skromnih izmer:
50 plos¢é s po 24 palcev. Takratne diskovne
enote so bile tolikéne kot solidni pralni stroji.

Diski so imeli tudi do 60 cm premera, prej ome-
njeni pa »samos= 40 cm. Ce so potrebovali po-
datke s kakega diska, so odprli pokrov na di-

A MICRON
CIRCULATION
FILTER

Trdi disk

skovni enoti, vzeli ven stari disk ter vstavili in

privili nov paket diskov s podatki, ki so jih potre-
bovali. Zmogljivosti so bile po danasnjih merilih
smesne, morda prav zato pa so bile cene narav-
nost grozne. Pripominjam, da je bila taka za-
menljivost v zacetku napredna in da do leta
1966 tega ni bilo.

Disk 5 7 Mb je imel 6 plos¢, sledi pa 200.
Povprecen dostopni ¢as je bil 100 ms, kar sploh
ni tako slabo. Zato da bi se pri napaki na kaksni

sledi zmogljivost ne zmanjsala, so imeli tri re-
zervne cilindre, ki so lahko prevzeli naloge ti-
stih, ki so odpovedali. V 70. letih so nastali tudi
diski z zmogljivostjo 100 Mb, Vsi opisani diski
niso bili neprepustno zaprti. Ze malo dima med
glavo in diskom je zadostovalo, da podatkov
niso mogli naloZiti.

Vse do leta 1980 so bili diski preveliki za
uporabo v osebnih racunalnikih. 1BM je leta
1979 predstavil 8-paléni trdi disk, toda tudi ta
format je bil prevelik. V teh letih je druzba Shu-
gart Ze imela najbolj3i polozaj na trgu gibkih
diskov in se |e zacela vkljucevati v proizvodnjo
trdih diskov. Kmalu po tem IBM-ovem novem
disku je Seagate izdelal trdi disk formata 5,25"
z 10 Mb. S tem se je zagel pohod trdih diskov
v svet osebnih raéunalnikov, Do takrat so kralje-
vale diskete.

V' zacetku osemdesetin je Seagate zasedel

kraljevski prestol na podrocju izdelave majhnih
in poceni diskov. Pozneje so zacele v tekmova-

nje vkljuéevati firme, kot so Microscience, Tos-
hiba, Fujitsu, MiniScribe, Priam ali Maxtor. Ne-
katere od njih izdelujejo diske z zmogljivostjo
nad 700 Mb, z dostopnim €asom, ki je manjsi od
28 (15—18) ms, in 5 Casom premika s sledi na
sled 4 ms (Seagate ve¢ kot 10 ms). Ob tem
Seagate izdeluje samo manj$e in pocasnejse
diske. Pogosto so bile resitve teh firm modernej-
ge od Seagateovih in zato Seagate ni vec pre-
priéljiivo najvedji proizvajalec ali ponudnik z naj-
boljgo izbiro trdih diskov.

Ste se kdaj vprasali, zakaj je standardna veli-
kost diskov ravno 5,25"7 Verjetno ste domneva-
li, da je do tega rezultata prisla skupina strokov-
njakov z raziskovanjem. Hazlog za prav to veli-
kost je malo bolj vsakdanji. Jim Adkinson, eden
od inzenirjev v druzbi Shugart, je bil na kosilu
s poslovnim partnerjem. O ¢em drugem naj bi se

pogovarjala, ¢e ne o ratunalnikih? Tako sta.

omenila tudi diske in partner je rekel Adkinso-
nu, da so 8-paléni diski preveliki za uporabo
v osebnih raéunalnikih. Adkinson ga je vprasal,
kaksna naj bi bila njihova velikost. Partner je
pokazal na prtiéek na njuni mizi; Adkinson ga je
vzel in rojen je bil novi standard za velikost
diskov.

Ta novi gibki disk se je pojavil leta 1976 in je
imel zmogljivost 110 K. Pozneje so proizvodnjo
diskov v tem formatu prenesli na Japonsko.
Zato je danes Matsushita (prodaja porabno
elektronike z imeni Panasonic, Technics in Nati-
onal) najvedji proizvajalec disket na svetu. Leta
1982 so0 Japonci izdelali pol tanjse diske (kakrs-
ne uporabljamo danes) in to je pomenilo skoraj-
da konec proizvodnje disketnikov take oblike
v ZDA.

Letc predtem je Sony predlagal za nov stan-
dard 3,5-paléni format. lzvirna verzija je imela
438 K, hitrost pa je bila 600 vrtljajev v minuti. Ko

80 dosegli vse zahteve, je ANSI sprejel novi

standard. Zahtevali so povedanje zmogljivost
neformatirane diskete na 1 Mb in zmanjsanje
hitrosti vrtenja na 300 vrtljajev. Prva sta ta stan-
dard sprejela Hewlett-Packard in Apple. na vrh
pa je 3,5-paléni standard priSel leta 1987, ko ga
je IBM prevzel za svoje sisteme serije PS/2.
Danes se ta format diskete v svetu bolj prodaja
od formata 5,25". Trdi diski 5,25" bojo verjetno
ostali e dovolj dolgo; sprejmejo lahke mnogo
ved podatkov od diskov 3,5". :

Operacijski sistem

Operacijski sistem povezuje vse dele racunal-
niskega sistema v eno enoto in pri 1zvajanju
naloge sinhronizira delovanje njegovih delov.
To je del sistemskega softvera. Operacijski si-
stemi omogocajo nekaj nacinov dela.

Najpreprostejsa inacica je 1. i. batch proces-
sing (paketna obdelava). To je zaporedni (sek-
venéni) nacin obdelave nalog. Naslednjo obde-
lavo lahko zacne Sele, ko konéa prejsnjo. Nalo-

Moj mikro 59
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ga, ki se izvaja, dobi ves procesorjev ¢as. Pro-
gramom lahko dodelimo prioritetne oznake.
V takem primeru se bojo izvajali po teh oznakah
in ne po zaporedju, kot smo jih vnasali.

Za hkratno delo ve¢ uporabnikov v enem si-
stemu in/ali za to, da bi lahko hkrati izvajali vec
nalog, moramo imeti operacijski sistem, ki dela
po nacelu porazdelitve ¢asa (time sharing). To
porazdelitev napravi sistem tako, da ¢asovno

IBM P52

enoto zasedenosti procesorja razdeli na toliko
delov, kolikor je nalog.

Vsaki nalogi se dodeli en del procesorjevega
¢asa, v katerem se naloga izvaja. Po izteku nje-
nega dela ¢asa se izvajanje naloge prekine in
c¢as se dodeli drugi nalogi. Ko so vse naloge
dobile svoj del £asa, ga tiste, ki niso dokoncane,
dobijo ponovno. To se ponavija tako dolgo, do-
kler niso obdelane vse naloge. Ker so ti éasovni
deli kratki, je uporabnik zaradi subjektivne inter-
pretacije objektivhe realnosti preprican, da je
on edini uporabnik sistema ali da se hkrati izva-
ja ve¢ nalog (programov). Znacilen primer za to
je delo pri terminalih v velikih sistemih.

Ce je nujno, da obdelamo podatke v najkraj-
fem moznem ¢asu, gre taka naloga v obdelavo
v realnem ¢asu (real time processing). Naloga
dobi najvecjo ¢asovno prednost in se i dodeli
ves procesorjev ¢as. Take naloge ne cakajo na
vrstni red, ampak prekinejo izvajanje vseh dru-
gih nalog z niZjimi éasovnimi prednostmi. Po
kon&ani obdelavi se kontrola vrne k prekinjeni
nalogi.

Druga metoda za uporabo veé programov
hkrati (veéprogramsko delo} je, kadar lahko vec-
je stevilo vhodno-izhodnih enot dela socasno.
V. éasu, ko opravijamo kako vhodnofizhodno
delo (to je opredeljeno kot najpoéasnejie), pro-
cesor ni zaseden. Zato da ne caka na konec
zacete V/I operacije, mu lahko dodelimo kako
intenzivno procesorsko nalogo. Tako nalogo iz-
vaja socasno z V/l operacijo. To metodo (vec-
programsko delo) pogosto zdruzujejo z delom
v realnem casu (real-time) in posebno pogosto
s sistemom porazdelitve ¢asa (time sharing).

Majnovejsa je prava socasna obdelava, za ka-
terc uporabljamo vecprocesorski (multiproces-
sing) sistem. Ta nacin podpira vse, Ze omenje-
ne, izvaja pa se bistveno hitreje. Vsi procesorji
morajo imeti so¢asen dostop do pomnilnika.
Pomnilnik mora imeti veliko zmogljivost. Sistem
doseZe dejansko soéasnost obdelave tako, da
lahko vsak procesor opravija samostojne nalo-
ge in da je medsebojna odvisnost procesorjev
zelo majhna.

Danes ze lahko kupimo take transputerske
kartice za PC-je. Vet jih lahko tudi povezemo.
Dobljeni rezultati so fenomenalni. Ceprav je ta-
ka povezava desetkrat ali celo stokrat cenejsa,
reSuje kompleksne naloge hitreje kot pred neka;
leti veliki raéunalniski sistemi.

Quo vadis, ra¢unalnik?

Za oznako zadnjega poglavja tega élanka sem
parafraziral vprasanje iz legende, opisane v ro-
manu Quo vadis Henryka Sienkiewicza (Nobelo-
va nagrada za knjizevnost leta 1905). Vprasanje
je postavil apostol Peter Kristusu med begom iz
Rima, Zejnega kritanske krvi. S tem sem Zelel
poudariti, da ni mogoce zagotovo predvideti
prihodnosti raé¢unalniskih sistemov in da so za-
to nekatere navedbe v tem poglavju podobne
legendi; ne bojo se zagotovo uresniéile oz. se
lahko izkaZejo za nepravilne.

Danes smo na stopnji razvoja, ko je postala
problem fizika sveta, v katerem Zivimo, vsaj taka
fizika, kot jo poznamo zdaj. Blizu smo meji, ko
bojo svetiobna hitrost, prevelika valovna dolZina
svetlobe in velikost atomov postale ovire, ki jih
s tehnologijo, kakrsno imamo, morda ne bo
mogoce prestopiti.

Danes so najboljsi komercialni ¢ipi napravlje-
ni v 2- in v zadnjem ¢asu tudi v 1,5-mikronski
tehnologiji. Procesor za najnovejso IBM-ovo se-
rijo RISC System/6000 so naredili v 1- mikronski
tehnologiji (VLSI CMOS). Ti miKroni opisujejo
razmike med elementi in vodili v Eipu. Za ilustra-
cijo: velikosti pribliZno ustrezajo petdesetinki
do stotinki debeline lista papirja. Zakaj naj bi
zmanjSevali &ip, ki je Ze zdaj velik le priblizno
5 % 5 mm (zaradi laZjega manipuliranja in vdela-
ve ga vstavljajo v ohigje, ki je veliko nekaj cm)?

Ce se &irina razmika zmanj$a za 2-krat, se
Stevilo elementov na enaki povrsini 4-krat pove-
¢a., Ker so tudi v vsakem vodilu 4 elektroni,
pridejo od enega elementa do drugega Stirikrat
hitreje. Potrebno napajanje z elektriénim tokom
se zman|5a na polovico. Posledica vsega tega je
16-kratno povecanje hitrosti na enaki povrsini.

Mekateri danasnji procesorji, ki merijo samo 0,5
mikrona, imajo racunalnisko mo¢, ki je priblizno
enaka modi dvajsetih ragunalnikov IBM 370.

Zmanjsevanje razmikov otezuje proizvodnjo.
Pri izdelavi cipov se nekaj prediog zelo natanc-
no prekriva na filmu, in to na majhni povrsini. Te
maske (tisk na njih) po foto poti prenesejo na
fotografsko obéutljivo emulzijo na éipu. Foto-
grafski fitmi, ki jih uporabljajo pri izdelavi tiska-
nine ¢ipa, postajajo izjemno obéutljivi ne samo
za prah (najmanjsi koséek prahu povzrogi med
foto postopkom napako pri izdelavi tiskanega
vezja), ampak tudi za valovno dolino svetlobe,
s katero Kopirajo maske.

Ker je v 1-mikronski tehnologiji Sirina razmika
enaka valovni doiZini svetlobe, se pojavi difrak-

Transputer

cija (uklon) svetlobe in ostrina maske je naceta.
Ker gre za tako majhne velikosti, je razumljivo,
da so dopustni odstopi od kvalitete zelo majhni.

Resitev problema je uporaba Zarkov s krajso
valovno dolZino (ultravijoli€ni in rentgenski Zar-
ki). S skrajSevanjem valovnih dolZin postajajo
tudi fotografski postopki bolj zapleteni in s tem
bolj koéljivi.

Naslednji problem je, da se elementi ¢ipov
z zmanjSevanjem priblizujejo velikosti atoma.
Ker je zelo verjetno, da bi vodilo zaradi zmanjsa-
nja velikosti na le nekaj atomov séasoma kratko-
malo izparelo, je postavljena spodnja meja: de-
setkratna Sirina atoma (zaradi laZje primerjave
je velikost v mikronihy), 0,05 mikrona. To je pre-
cej dale od tega, kar uporabljamo danes, toda
s tako hitrim razvojem bomo mogaoce ez pet do
deset let tam! Ce bi napravili éip s tako loélji-
vostjo, bi imel racunalnisko zmogljivost milijar-
dokrat vecjo od danasnjih izdelkav.

Danes imamo Ze z 1-mikronsko tehnologijo
probleme. Najvecji je pri doloéanju lege elektro-
na. Werner Karl Heisenberg je Ze leta 1927 ugo-
tovil, da ni mogoée hkrati ugotoviti hitrosti in
lege elektrona. Vemo, da se elektron giblje
vzdolz vodila, ne vemo pa, kje natanko je. Lahko
upamo, da je nekje, kjer ga lahko procesor izko-
risti, toda po Heisenbergovem nacelu nedoloc-
nosti je vse zadeva popolnega nakljuéja; elek-
tron je lahko kjerkoli. MoZna resitev je prehod

‘na manjse delce, npr. fotone. En spodoben elek-

tron je za foton priblizno to, kar je bil Goljat za
Davida. To zahteva tudi zamenjavo tranzistorjev
s polprevodniskimi [aserji, je pa v uteho, e
vemo, da imamo izhod, ¢eprav je daled.

Einstein je onesredil ustvarjaice ¢ipov z doslej
nespodbitnim, toda ne tudi nespornim spozna-
njem, da se ni¢ na svetu ne more gibati hitreje
od svetiobe (300.000 km/s). To se nam zdi hitro,
toda kot je rekel Ze omenjeni genij: Vse je rela-
tivno! Ali mislite, da lovska letala letijo hitro?
Da? Hej, napak. Letalo s hitrostjo dveh machov
(okrog 2400 km/h)} v eni nanosekundi (ns) ne
preleti niti 2,5 centimetra! Drugi primer, kako
kratke Casovne intervale uporabljamo, kadar
govorimo o raéunalnikih, je to, da je razmerje
1 nanosekunda : 1 sekunda enako razmerju
1 sekunda : 30 let.

Da bi racunalnik prawlnﬂ deloval, morajo
taktni impulzi prihajati do vseh njegovih sklopov
hkrati ali pa z razliko trajanja, ki ne sme biti
vecja od desetinke trajanja takinega impulza. To
postavlja omejitev fizitne velikosti racunalnika
v oddaljenost, ki jo preide svetloba v €asu ene
desetinke delovnega takta.

Danasnji superracunalniki dosegajo velike hi-
trosti. Pri Crayu Y- MP je trajanje takta zmanjsa-
no na samo 6,3 ns. Prav zdaj pricakujemo pred-
stavitev novega superratunalnika SX-X, pri ka-
terem bo trajal takt samo 2,9 ns. Svetloba v teh
treh nanosekundah preide pribliZno en meter!
Ce naj bi napravili sistem z bistveno boljsimi
znacilnostmi, kot jih imajo danasnji vrhunski
sistemi, bi moral biti tako majhen, da bi lahko
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Tranzistor s kvaninim efektom

dali ves racunalnik v kocko, katere stranice bi
imele okrog 30 cm (1 cevelj).

To se nam ne zdi tako malo, nisem pa se
omenil problema s sproséanjem in odvajanjem
toplote. Velika koncentracija elementov, ki se
segrevajo, onemogoca enostavno in uéinkovito
odvajanje toplote. Cray se hladi podobno kot
vas avto (razen ¢e imate porsche 911} — z vodo.

Nekateri sistemi uporabljajo celo mocnejsa
sredstva, na primer argon. MoZna resitev je su-
perprevodni racunalnik v kopeli tekocega helija.

Z enim udarcem bi ubili dve muhi: tok tece skoz
superprevodnike brez upora in sproséa malo
toplote. Ker ima ves sistem samo 4 stopinje nad
absolutno ni¢lo, se tudi to neznatno pragreva-
nje zgubi. Malo neudobno je imeti v sobo racu-
nalnik v tekocem heliju, na sre¢o pa so znani
taki superprevodniki, ki dajejo dobre Iastnush
tudi pri vigjih temperaturah.

Klasiéni ¢ipi so zelo obéutljivi. Moti jih vse:
nestalna napetost, visoka temperatura in elek-
tromagnetno sevanje (povzroceno npr. z atom-
sko eksplozijo). Danasnji ¢ipi so obéutljivi celo
za naravna sevanja. Cipe v satelitih v krozZnici
okrog zemlje poskodujejo npr. Van Allenovi pa-
SOVi.

‘Ena od mozZnih reditev so mikrocevi. Te so
nacelno podobne starim elektronkam, vendar
pri mikroceveh govorimo o velikosti reda mikro-
na. Trenutno si prizadevajo, da bi jih stabilizirali,
in kmalu bi lahko zacele mikrocevi zamenjevati
éipe, vdelane v teZzkih delovnih razmerah.

Danasnja predvidevanja so si enotna pred-
vsem v tem, da v naslednjih 5 do 10 letih ne
bomo ved videli procesorjev s 64, 128 ali veg biti.

Zboljsevanje obstojeéih sistemov gre po poti
zboljsevanja njihove arhitekture. Dober primer
za to je procesor 486 (in npr. RISC in transputo-
ri). Pri 486 je integracija povecana, zdaj imamo
skupaj procesor, matematicni koprocesor in
predpomnilnik (med drugim). Blize kot so si
zadeve, hitrejsi je procesor.

Povedana stopnja integracije (gostote) pove-
¢uje hitrost in zmogljivost takih cipov. Qgitno je,
da so superraéunalniki Ze danes dosegli zgor-
nio mejo hitrosti. Vendar bojo Se napredovali.

Ze danes uporabljajo paralelno procesiranje (si-
stem ima vet enakih centralnih procesorjev), ki
je tacas edina pot, po kateri gredo lahko 3e
naprej. Pripominjam, da tudi procesorji RISC
uporabljajo to zamisel. Omenjeni IBM-av RISC
System/6000 ima procesor z vec enotami (dve
matematicni, tista za ukaze in vejitev pa omogo-
¢a vzporedno izvajanje do 5 ukazov).

Ceprav to zadnje poglavie teksta zveni kot
znanstvena fantastika, je dovolj, da se ozremo
na razvo|, ki so ga dosegli ra¢unalniki od svoje-
ga zacetka do danasnjih dni. V manj kot 50 letih
je bil doseZen tak napredek, da ga ni mogoce
primerjati Z napredkom nobene druge veje, ki jo
poznamo. Zaradi vsega tega |e precej verjetno,
da bo razvoj v naslednjih desetih letih hitrejsi
kot v nekaj preteklin stoletjih.

A
2

ED2000 NOVI SISTEM
ZA ZBIRANJE PODATKOV

ED2000 je integrirani sistem za zbiranje podatkov za
vse viste osebnih in LAPTOP racunalnikov. Namenjen
je vsem, ki se niso racunalnisko izobrazevali in ki imajo
omejena sredstva. ED2000 je dizajniran za aplikacije
kot so0: zbiranje podatkov in merjenja, procesno uprav-
ljanje v realnem casu,-robotika, Casovine Studije. anali-
za signala, hromatografija, dolgotrajna osciloskopska
merjenja, zapisovanje podatkov (Data Logger) itd.
ED2000 ima naslednje znadilnosti: |
~ 16 enopolnih ali § diferencialnih analognih vh. Ka-
naloy

— 12 hitno resolucijo A/D konverzije s hitrostjo vzor-
cenja do 62K vzorcevisek

— vdelan softverski programabilni instrumentacijske
pojacevalnik s pojadanjem 1,10 in 100 krat za vsak
kanal posebej

~ normal, pooling in interupt nadin dela

—~ programabilni kaunter-timer (2 x INTEL 8254)
4 kanali: $tetje dopodkov, deljenje, akumuliranje in
(dekrementiranje, vzordéenje, merjenje frekvence do
2 MHz itd.

— programabilni, s kristalom Kontroliran generator
valovnih oblik do 8MHz z resolucijo 125 ns

— 32 digitalnih izravnalnih, na TTL nivejih {.vh) iz-

- hodmih kanalov

— na ED2000 lahko prikljucite en instrumentacijski
modul za razsiritev 5 32 dodatmimi A/D vh. kanali ali 32
digitalnih vh.fizhodnih kanalov ali 8 DA kanalov ali
8 hitrih A/D vh. kanalov do 250 KHz ali 4 simultane
Sempl/Hold vh. kanale itd.

— vsi A/D in kaunter timer kanali kot tudi rapajanja
50 dn}stup_na na zunanjem konektorju

ED2000 se lahko na zahtevo postavi v rezim dela. da
omogodi hardversko in softversko kompatibilnost z na-
pravami drugih prizvajaleey: kot so ANALOG DEVI-
CES. BURR-BROWN ali DATA TRANSLATION
~ po vasi izbiri.

Zaradi svoje kompatbilnost bo ED2000 opravil nad
20 softverskih paketov. Najbolj znani so: LABTECH
NOTEBOOK, DADiSP, ASYST. REAL TIME AC-
CESS, SNAPSHOT STORAGE SCOPE: LABTECH
CHROM, HOTLINE, RELAY LADER LOGIC,
THE FIX, ONSPEC, LABTECH CONTROL. ICON
CONTROL, ICON NOTEBOOK itd.

ED2000 podiliamo s softverskimi driverji za C. PAS-
CAL in BASIC in s softverom za testiranje sistema.
ZAKAJ NAJ KUPIMO ED2000

— zaradi kompatibilnosti s softverom

~ za isto kakovost, je cena niZja od konkurencnih
druzb iz ZDA

— tehnicna dokumentacija za SHIHET in sistem je vklju-
¢ena v ceno

= enodnevni pouk za kupce je brezplacen

- zaradi odlicne kakovosti je garancija 3 leta. servisni
rok pa 6 let

Pisite nam. da vam bomo poslah brezplacen katalog
ED2000.

Poslujemo od 9. do 18, ure.

g ) ELECTRONIC DESIGN

M. Tolbuhina b.b. — Pejton 11000 Beograd, tel. 011/

450-480, faks 011/444-7459, teleks 72560 ELDES
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YUASCII ZA FRAMEWORK III

Nasi znaki na zaslonu

ZORAN NAVRATIL

ntegrirani programski paket
I Framework Il v standardni
obliki pri izpisu na zaslonu
ne podpira YU nabora znakov. Ce
hoéemo omogoditi izpis teh znakov
v grafiénem nadinu kartice Hercu-
les, moramo poseci v gonilnik za to
kartico. V nadaljevanju opisani po-
stopek lahko uporabimo tudi pri go-
nilniku za kartico Hercules Frame-
worka Il, ker pa gonilnika nista ena-
ko dolga, se lahko zgodi, da bo lega
¢rk (sektor/byte) malo drugaéna.
Kot je opisano v nadaljevanju pri-
spevka, lahko to najpreposteje pre-

verimo z lego male érke x.

Framework instaliramo s progra-
mom Setupfw.exe. Ta program
zdruzi v eno datoteko gonilnike za
tipkovnico, tiskalnik, razsirjeni
pomnilnik in za grafiéno kartico, pa
tudi vse druge parametre (velikosti
in lege okvirov itd.), ki v programu
dolo&ajo privzeta stanja. Tako dolo-
cena konfiguracija se vpise v dato-
teko Fwsetup, ki jo Framework ob
zagonu prebere. Ker program setup
dovoljuje doloéanje lastnih gonilni-
kov za graficne kartice, moramao ob-
stojeéi gonilnik za kartico Hercules
prekopirati pod novim imenom (npr.
Hercules.yu) in s kakim urejevalni-
kom sektorjev diska zamenjati oz-
nake ustreznih znakov. Framework
z graficno kartico Hercules prikaZe
znake v matriki 8 x 12 in tako za
doloitev enega znaka potrebuje
osem bytov. Znaki so razporejeni po
vrstnem redu ASCII in se zato ves
problem skréi na dolocanje lege le
enega (katerega koli) od njih. MNaj-
bolje je, da za to uporabimo kako od
simetriénih &érk, na primer x, ki je
doloéena s Sestnajstiskimi vred-
nostmi (za byte) 00 00 00 00 42 24 18
18 24 42 00 00 (slika 1). S PC Tools
lahko v meniju File z opcijo FIND
najdemo navedeni niz znakov in ta-

123 54 I 16 & » i 1

-

IFeiGaiid FA] il

Sl e

64

Jewlbaled = 5O L]

LS 1 ¢

ko dolo¢imo lego érke x v gonilniku
(datoteki Hercules.yu). Mala ¢rka
X bi morala biti v sedmem (relativ-
nem) sektorju, v bytih 9—20. Ce poz-
namo lego enega od znakov, lahko
lege drugih doloéamo s pristeva-
njem ali odstevanjem po 12 bytov za
vsak znak iz tabele ASCIl. Vedeti
moramo, da ima vsak sektor 512
bytov (0-511) in da so definicije
znakov zapisane v sektorjih 5-7.

toda to zahteva predefiniranje de-
jansko vse tabele ASCII.

Vedeti moramo, da doloditev na-
bora YUASCII za Framework omo-
goda izpis nadih znakov samo na
zaslonu, izpis s tiskalnikom pa je
odvisen od nabora znakov v ROM-u
tiskalnika ali pa od prej pognanega
softvera za dolo¢anje in izpis upo-
rqilgniﬁkc- dolocenih znakov v tiskal-
LAV

TABELA 1

ASCIl — 91, érka

ASCIl — 64, &rka Z, sektor 5, byti 361372

Sestnajstiske vrednosti: 24 18 7E 42 04 08 10 20 42 TE 00 00
S, sektor B, byti 173—184

Sestnajstifke vrednosti: 24 18 3C 42 40 38 04 02 42 3C 00 00
ASCII — 92, érka B, sektor 6, byti 185—196

Sestnajstike vrednosti: 00 7C 42 42 42 E2 42 42 42 7C 00 00
ASCIl — 93, érka C, sektor 6, byti 197208 :
Sestnajstifke vrednosti: 04 08 3C 42 40 40 40 40 42 3C 00 00
ASCIl — 94, érka C, sektor 6, byti 209—220

Sestnajstiske vrednosti: 24 18 3C 42 40 40 40 40 42 3C 00 00
ASCII — 96, ¢rka 2, sektor 6, byti 233—-244

Sestnajstiske vrednosti: 00 00 28 10 7E 04 08 10 20 7E 00 00
ASCIl — 123, érka 3, sektor 7, byti 45—-56

Sestnaistiﬁhe vrednosti: 00 00 14 08 3C 42 38 04 42 3C 00 00
ASCIl — 124, &rka 4, sektor 7, byti 5768

éestnajstiﬁhe vrednosti: 00 02 07 02 02 3E 42 42 42 3E 00 00
ASCIl — 125, &rka ¢, sektor 7, byti 69—80

SestnajstiSke vrednosti: 00 00 04 08 3C 42 40 40 42 3C 00 00
ASCII — 126, ¢rka &, sektor 7, byti B1-92

Sestnajstitke vrednosti: 00 00 14 08 3C 42 40 40 42 3C 00 00

V tabeli 1 so prikazane lege vseh YU
¢rk (po razporeditvi YUASCIH in
vrednosti bytov, ki jih doloéajo. Za
doloéitev nasih érk moramo te vred-
nosti vpisati z urejevalnikom sektor-
jev diska in instalirati Framework
tako, da uporablja uporabnisko do-
foéeni gonilnik (Hercules.yu). Po za-
gonu Frameworka bo nabor YU zna-
kov tako v navadnem kot v polkrep-
kem, kurzivnem (italic) in podérta-
nem nacinu. Neizogibna posledica
dolo€anja YU nabora je navidezna
izguba srednjih in velikih oklepajev,
pa tudi drugih znakov, namesto ka-
terih so doloCeni YU znaki, vendar
se njihova funkcija ne spremeni.
Prav tako lahko doloéimo cirilico,
1 2& & 1

ASCTY HEX

' i1

#i T

il L

1] gl

L1

Z datoteko .bat lahko preprosto -

napravimo dve inadici Frameworka,
npr. anglesko in jugoslovansko, in
vsako od njiju uporabliamo glede
na nase potrebe. Vse je v tem, da
s programom Setupfw.exe napravi-
mo dve datoteki Fwsetup, v eni do-
lo¢imo angleske in v eni YU znake
in potem z datoteko .bat poZenemao
Framework v Zeleni konfiguracijl.

Doloc¢anje YU nabora
znakov

Iz imenika SC na goniiniskem di-
sku (disketa 81, 9) prekopiramo go-
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nilnik za kartico Hercules (Hercu-
les.sc) v delovni imenik na trdem
disku. Datoteko preimenujemo
v Hercules.yu in poZenemo PC To-
ols (ali kak drug urejevalnik sektor-
jev diska). V PC Tools (postopek
velja za verzijo 4.3.) s tipko F10 izbe-
remo meni File in osvetlimo datote-
ko Hercules.yu. Nato z opcijo View/
Edit poZenemo editor sektorjev di-
ska, z F1 prestavimo v sestnajstiski
prikaz in z veckratnim pritiskom na
tipko PgDn prelistamo do petega
(relativnega) sektorja. S pritiskom

na F3 pridemo v naéin edit in vpiSe- .

mo nove vrednosti za:
Byte Sestnajstiska vrednost

361 24
J62 18
363 7E
364 42
365 04
366 08
367 10
J68 20
369 42
aro 7/E
371 00
372 00

Te spremembe posnamemo s priti-
skom na tipko F5 — update. Posto-
pek ponovimo tudi za vse druge
znake, ki so napisani v tabeli 1.

Na sliki 2 sta matrika za érko C in
nacin, kako smo dobili Sestnajstiske
vrednosti, ki to érko dolocajo. Ker
so 3estnajstiske vrednosti za druge
znake dolotene podobno, vseh teh
matrik ni treba prikazati.

Potem ko spremenimo gonilnik,
moramo instalirati Framework tako,
da namesto standardnega gonilnika
za kartico Hercules uporablja nas
gonilnik, t. . Hercules.yu. Datoteko
Hercules.yu prekopiramo v glavni
(root) imenik in ga poZzenemo s Se-
tupfw.exe. V setupu po vrsti izbira-
mo naslednje opcije:

2 — all other uses of the setup pro-
gram,

2 — current directory (lega datoteke
Fwsetup),

1 = configuration,

1 — hardware,

1 — screen driver,

1 (Return) — the screen driver i need
isn't listed here,

2 (Return) — i want to enter my own
driver file name,

_Driver file name: Hercules.yu (Re-

turn),

Esc — za prehod v meni: Configura-

tion options,

Esc — za prehod v meni: Main

menu,

7 — save all new setting,

Disk drive to read drivers disk from:

C (na primer) — disk, na katerega

smo v glavni imenik posneli datote-

ko Hercules.yu. :
Na ta naéin smo instalirali Frame-

work z YU gonilnikom. Kadar ga po-

Zenemo, dobimo na zaslonu jugo-

slovanski nabor znakov. s
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JPORABNI PROGRAMI]

C 64/128: MONITOR KOT SAMOSTOJEN PROGRAM

Nove moznosti za udobnej$e delo

Byteloader

VOJO JOVIGIC
zov daje na voljo tudi odli-

G ¢en monitor (nadzorni pro-
gram) strojnega jezika. Mnoge moz-
nosti in udobno delo, ki jih ta moni-
tor zagotavlja, navdusijo vsakega
programerja. £ato ni nenavadno, da
80 ga mnogi Zeleli lociti od GBASIC
in ga uporabljati kot samostojen
program. Da to dosezemo, napravi-
mo naslednje:

‘Najprej naleoZimo in puienamm
GBASIC. Nato pretipkamo in z RUN
poZenemo program z izpisa 1. 5 tem
damo program na delovno lokacijo
in razbremenimo pomnilnik za pro-
gram TURBO, ki ga moramo naloZiti
in pognati. Nato vtipkamo SYS
49153 in s S posnamemo izloceni
monitor.

Monitor poZzenemo s SYS 36280.

BASIC nam poleg obilja uka-

Etr-:::jnl programi, ki jih objavijajo
v nasih revijah, so najpogosteje
spravljeni na vrsticah DATA, od ko-
der jih 5 posebnim programom pre-
stavljamo na delovno lokacijo. Ker
ta nacin omogoéa najbolj preprosto
in najmanj tvegano vnasanje pro-
grama v raéunalnik, je za objavlja-
nja v revijah nedvomno najbolj pri-
meren. Pri uporabi pa se izkaZejo
tudi njegove slabe strani. To je
predvsem majhna hitrost pri prena-
Zanju programa na konkretno loka-
cijo. Zaradi znane pocasnosti basi-
ca moramo posebno pri daljsih pro-
gramih ¢akati kar precej ¢asa. Zane-
marljiva ni tudi poraba pomnilnika,
ki je za tri do Stirikrat vedja od pora-
be za strojni program. To nadalje
povzroci nepotrebno zasedanje
prostora na kasetah in pri nalaganju

(spet) prevec Cakanja. Vse to niti ne
bi bilo tako grozno, ¢e ne bi bilo
popolnoma nepotrebno.

Da se vsemu temu izognemo,
nam pomaga program z izpisa 2. To
je strojna rutina, ki nase strojne pro-
grame namesti od naslova 2048 na-
prej, kjer se, kot veste, zacne tekst
basica. Tako omogoci, da jih posna-
memo kot basic, torej brez uporabe
monitorja. Skupaj z nasim progra-
mom bo shranjena tudi rutina za
prenos tega programa na njegovo
pravo lokacijo. Ko to berete, ste se
verjetno spomnili, da enak princip
uporabljamo pri komercialnih pro-

_ gramih. Razlika je le v tem, da pri

»komercialcih« uporabljajo rutine,
ki so napravljene posebe| za kon-
Kretne programe, nas program pa je
univerzalen in omogoéa povezova-
nje kateregakoli segmenta pomnil-
nika. O¢itno je, da to ne mora biti

program, ampak so lahko tudi gra-
fiéni liki, nabori znakov, zasloni itd.
Ko program pretipkamo in poZe-
nemo z RUN, je pripravijen za delo.
Zacnemo s SYS 32323,XX.YY.ZZ.
Frvi parameter (XX) je prvi naslov,
drugi (YY) pa zadnji naslov progra-
ma, ki ga Zelimo prenesti. Tretji pa-
rameter je startni naslov, ki ga ni
treba napisati. Ce ga pa napisemo,
bo startni naslov shranjen in bo
omogocil zagon programa po pre-
nosu. Po postavljanju ukaza lahko
program posnamemo na obicajen
nacin ali pa s TURBQO. To je tudi vse.
RUN bo program preprosto vrnil na
stari prostor in ga bo, ée smo na-
vedl|i startni naslov, tudi pognal.

Ukaz OLD

BASIC 7.0, ki je vdelan v commo- -
dore 128, vsekakor sodi med boljse

LISTING 1 LISTING 2
1 REM **ssdkkkakhhkmkhhahhnsnns
2 HEM o™ " 1 BEM ook ok o oo ok ok oo ok ok ok e ok
3 REM * IZDVAJANJE MONITORA * 5 REM * e
4 BREM . * e 1 BEM *
5 REM * VOJO JOVICIC 19399 * 4 OEM * PRTELORDER .
6 REM * .
‘l? EEH **“*ﬁ!t-.ﬁl:ﬁgtﬁﬂ'!**itt*ilt g Eg : UQJ'D JGUICIC lggﬂ :
8t T OREM Rk w ok ok b ook b ko o o ke i e
g 8 : :
18 K=8:FOR I=12@ TO 48@ STEP 1@:C=@ : 9
2@ READ D:IF D>=0 THEN POKE 49152+K,D:K=K+1:C=C+D:GOTO 20 10 Keo. FOR 1-100 TO 250 STEP
. i [0 o, - s 18:C=@
100 DATA 96,120,169,1.141,120,156,-803 S e RINT"GRESKA U LINIJL" ;I
120 DATA 14@,161,140,162,71,16@.228,-1062 110 DATA @,160,199,162,53,185,0.128,157.0.9,200, 1253
130 DATA 142,238,139,146,239,.139,76,-1113 120 DATA 208 .3 23
140 DATA 41,192,169,66,141,22,3,-634 X 238,19, 126,232,208, 3,238, 22,126,173, -1596
TA 24ﬂ,EEB.TB;lT?.l??.BE,EEB,1?4,32.135,1?3.32.—1?3?
160 DATA @,189,30,192,157,251,139,-958 158 DATA 247
A 247,183,166.20,164,21.96.169,177.141.51.,126.-1561
170 DATA 232,224,18,208,245.76,67.-1879 o ’
16@ DATA 141.52,125.15@.@._155,@.125.153.@.3,29@,—1151
180 DATA 192,169,49,141,20.3,169.-743 17
9 DATA 192.53,144,245.169,53,141,14.8,169,8,141,-1337
199 DATA 234,141,21,3,162,.0,189,-750 TER HAT o
A 19.8,141,28,8,141,34,8,141,37,8,141,-714
DATA 22,126,.32,115.0,32.56.126.142,14.126.140 . -931
210 DATA 1@.208,245,76,226,192,.32,-989 :
200 DATA 19.126,142.16,8,.149.22.8,32.53,126. 140, -832
220 DATA:32,32,32,32,32,32.42.-234
21@ DATA 39,126.142.45,126.169.44.160.0.209,122_ 208 -139@
230 DATA 42.42,42,32.,80.82.,79,-399
220 DATA 12.32,115,8,32,56,126,142,51.8,140,52,-766
24@ DATA 7@.73.77.79.78,32.42,-451
239 DATA 8,32,13,126.173,22,126.141,39,8,142.45.-875
250 DATA 42,42.42,32,32,32,32,-234 24@ DATA B,133.46,134.45,32.96.166,162.128.108 é =158
268 DATA 32.32,13,162.9.18%9.83,-511 258 DATA 3'~3 b P e ! : " L
279 DATA 192.157.255,141,232,224.32.-1233 i
280 DATA 2908.245,169,128.141,55,140,.-1086 READY
298 DATA 162.8B.160.128.142.,18.8,-626 ;
3e@ DATA 140.21.8,162,0,189.09,-520
31 DATA 123,15?*41.E,EEE.EBB,EQ?,-—-:LEI]. LISTING 3 i
328 DATA 238.,147.192,.238,158.192,173.-133@ F
33@¢ DATA 147,192,281,160,144,234,76,-1154 :
34@ DETA 21.1,192,3,11,5,195,?.—52? 1 REM i*ttiltkii.tk.ﬁt!**itii . &
359 DATA 158.50.,48,54.49.9,8,-359 2 REM % MAREDBA QLD 5
360 DATA @.,120,168.0,185,41.8,-514 3 REM. '~ ¥YOJ0 JOVICIC 1990 *
370 DATA 153.0,128,200.208, 247 ,238,-1174 C 5 5 R A A R L T A et
380 DATA 18.8.2238,21.8,173,21,.-487 iR
390 DATA B8,201,169,144,234.198,252,-11@7 10 K=0:FOR I=100 TO 160 STEP 10:C=0 ;
408 DATA 255,162.0,189,17@.192.157,—-1145 20 READ D;IF D>=0 THEN 50 : :
410 DATA @,8,232,224,41,208,245,-958 30 IF ABS(D)< >C THEN PRINT"GRESKA U LINIJI";I %
420 DATA 88.96,.162.8,189,.252.192.,-979 40 NEXT:END
430 DATA 157.6.140, 232,224 ,8,208,-975 50 BANK 0:POKE 65349+K. D
44@ DATA 245,.162.6,160.14@,142,.66,-921 60 K=K+1:C=C+D:G0TO 20
458 DATA 149,148.67.140,76.12,193,-768 100 DATA 96,165.45.166,46,133.36.134,37.76,.87.255.-1276
460 DATA 169,128,32,.144,.255.76,235,-1039 110 DATA 160,1,177.36,240,30,160,4,200,177,.36,208,-1429
479 DATA 139.169,42,162,.48,133,.45,-738@ 120 DATA 251.200.1352.24.160.0.101.36,145,36,170,152.-1427
480 DATA 134.46,76,115,192,.234,-797 130 DATA 200.101,37.145,36.133,37.134,36.76,81,255,-1271
READY . 140 DATA 165,36.24.105.2.141.16.18.165.37,105.,0.-814
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basice, namenjene osembitnim ra-
¢unalnikom. Maslednik popularne
stiriinSestdesetice ima poleg basica
vdelan tudi monitor strojnega jezi-
ka, ki e bolj poveéa uporabno vred-
nost stroja. Toda delo v strojnem
jeziku pogosto zahteva brisanje (re-
setiranje) raCunalnika, pri- Cemer
zbriSemo tudi programe v basicu.
Vendar pa programi niso tudi fizié-
no zbrisani, ampak so le sistemske
spremenljivke postavljene na zacet-
ne vrednosti. Ce to upostevamo,
smo lahko samo zadéudeni, da so
Commodorjevi programerji »poza-
bili« na ukaz OLD, ki, kot vemo, vrne
zbrisan program. '

Program na izpisu 3 popravlja to
pomanjkljivost oziroma s klicanjem
s BANK 0:SYS 65350 vrne program,
ki je bil zbrisan z NEW ali z resetira-
njem raéunalnika. Dela samo v naéi-
nu 128 in ne zaseda pomnilniskega
basica. :

Kurzorjeva igra

Ceprav sem program na izpisu
4 poimenoval Kurzorjeva igra, ne
gre v tem programu za nikakr$no
igranje, ampak za izpisovanje bese-

dila na zaslonu na malo nenavaden
nacin. Prav vam lahko pride pri in-

“trojih, pri izpisovanju vasih reklam-

nih sporocil ali navodil in podobne-
ga. V programu je tudi DEMO, ki na
najboljsi na¢in pokaZe, kaj to je, po-
Zenemo pa ga s SYS 49153. Hitrost
iZpisovanja urejamo s POKE
49205,n, pri éemer vedja vrednost
stevila »n« daje manjso hitrost in
nasprotno. Rutino za vnos besedila
poZenemo s SYS 49218, iz nje pa
pridemo s pritiskom na tipko F7.

Na koncu Se poslastica za lastni-
ke GBASIC. Znano je, da GBASIC
daje disketni enoti prednost pred
kasetofonom in zato morajo mnogi
commodorjevci, ki nimajo disketar-
ja, pri vsakem nalaganju vtipkati
LOAD ™1 namesto preprosto LO-
AD. To ne bi bilo vredno omembe,
¢e ne bi bilo drugac¢no od obitajne-
ga nacéina in zato pogosto pozablje-
no. Da bi vse bilo tako, kot ste nava-
jeni, nalozite GBASIC in ga ne poZe-
nite, ampak v neposrednem nacinu
odtipkajte POKE 17569,1 in ponov-
no posnemite GBASIC.

P.5.: VvV MM 2/90 se je v prilogo
Pomagala in zvija¢e na strani 40 pri-
kradlo nekaj napak. V vrstici 20 mo-

ra biti v obeh programih GOTO 20
namesto GOTO. Zaradi napake se
opraviéujem urednistvu in bralcem.

Druga napaka je verjetno nastala

v tiskarni. Izpis na strani 40 ima na-

el e e

mre& samo 650 vrstic, moral pa bi
jih imeti 880. Manjkajoce vrstice so
na strani 41, kjer so dodane progra-
mu »Prebacivanje masinca u bej-
zik«, ki bi se moral konéati z vrstico

150 DATA 141.17,18,169,77,72.169,54,72,169.81.,72,-1111
160 DATA 169,247.72.76,221.,2.0,-7B7

READY .

LISTING 4

1 REM KA AR AR AN RN TN R kR
2 REM * KURZOREVA IGRA *
3 REM * VOJO JOVICIC 199@ =
4 R g e vk e ok e o W e e
5 .

10 K=@:FOR I=18@ TO 970 STEP

18:C=0 -

2@ READ D:IF D>=0 THEN POKE 49152+K,D:K=K+1:C=C+D:G0OTO 20
38 IF ABS(D)<>C THEN PRINT "GRESKA U LINIJI":I

49 NEXT
10@ DATA
118 DATA
128 DATA
13@
l4@
15@
168
172
188
19@
2008
210
2280
230
248
250
260
270
280
29@
30
319
320
33e
348
350
350
378
380
390
488
41@
420
438
449
450

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

96,169,133,162,192,141,24,192.142,25,192,169,-1637
@.133,204,238,24,192,208,3,238,25,192.173,-1630
29,196,72.162,0,134,207,16%,206,174,135,2,-1482
DATA 32.19,234,104,249,214,162.0,134,212,134,216,-17@1
DATA 32,22,231.88,160,48,162,255, 202, 2008, 253,136,-1797
208,248,120,76,15,192.68,169,133,162,192,141,~1744
121,192,.142,122,192,165,198,133, 204,141, 146, 2, ~1758
240 . 247,129,169 ,90.133.207 133 212,133,216, 165,197
296,174,135,2,32.19,.234,32,180, 229, 361,136,150
2@08.14,169.9,238,121,192,208,3,238,122.102. 1745
141 .,29,196.96,32,112,192,32,22,231,76,77.,
192,0.147,147,29,29,29,29.29,.17.17,17 , =682
17,85,80,.85.84.83,84,86,79,17.45,45, =790
45,45,45.45,45,45,45,45,157, 157,157,157, -9604
1597.157.157.157 . 157,157,157 ,157 . 187,187,187 . 1587, ~1884
157.157.157.145.148,148,148, 148,148,148, 148,148, -1800
148,17,17,17,157,83,89,83,32,52,57,49, ~8¢1
53,20,20,50,49,56,32,85.80,73.83,73,-674
157,157,157,.157.157.157.58,29,29,29,29,29,-1145
B86,65.74,.69.32,.84,69,868,.84,65,17,17.-750
157.,157.157,157.157.157.157.157.157.,157, 157,157 . ~1884
157.157,157.,157.157,157 157,157,157 ,.157.157.157,~-1884
B3,89,.83,32,52,57,49,53,51,58,73,8B3,-763
8@,73,83,32.84,69,88,84,65,157,157,157,-1129
146,75,83,145,145,29,148,75,83,157,157,157,.-1402
137.157,20,20,20,20.20.17,17,17.157,157,.-779
157,157,157,157,157 157 ,157,157,157,157.157.157 . -1884
45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,-540
45,45.45,45.45,45,45,45,.45,45,45,45, -540

17,157 ,157,157,157,157,157,157,157,157,157.157.-1744
157,157,157,.157,157,157,157,66,.82,90,73_,78,-1488
65,32,73.83.680,73,83,65,157,157.157,157.-1182
157.157,157.157,69,157,157.157,157.157,157.157.-1796
157.157,148,.148,148,148.148,148,148,148,148,148,-1794
148,148,80,79.68,69,83,65,86,65,78,74,-1043
69.29,29,29,.20,20,20,157,157,157.157,157,-1001

L2326

468
470
480
498
=141
518
520
530
549
550
568
37@
58
59@
628
616
620
630
648
65@
66@
6/
(E3 T
Ga9a
L
18
728
Fal
748
7549
6@
770
780
790
gae
g1e
82@
83e
84@
g5@
g6e@
870
gae
a9a
ooe
91@
920
930
94@
9508
96@
Q78

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA .

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY .

15%.157.157.157.157,157.17.29.17.6Q,79.75,-1239
69,32,52,57,50,48,53,45,71.82,85,66.-710
79,17,157,157 157,157,157 157,157,157, 157,157, -1666
157.157,157.157,157.,157.29:17.80.,79,75.69.-1291
32,52,57,59,48,55,45.709,73.78,79,145,-784
145.29.29.20,20.20.20.20,208.20,20,157,-520
157,157,157 .157,157,157,157 157,157 ,148,148,148 -1857
148,148,148.71,82,.85,66,79,45,17,17.,157,-1063

157,157 ,157.157.148,148,70.148,.73.148,78, 148, -1589
79,45,29,29,29,29,29,28,29,29,29,29,-414
32,32.32,32,32.17,. 157,157 157 /157,157,157, =1119
157,157,157, 157,157,157, 157157, 157,157,157 .157.-1884
157,157 ,157.145,29.145,145,26,145,145,20.,17,-1273
M7.29,17,29,17.17.45,45.45,45,45.45, =396
45,45,45,45.45,45,45.45,45,45,45, 45, -540
45,45,45,45,45,17,157.157,157,157,157,157.-1184
157,157 ,157,157,157,157 157 157,157,157, 157,157 ,-1884
82.79.67,69,84.78,65.32,65,68.82,69,-838
79.,65,32,84,69,.75,83.84,65,17,157,157.-958
187,157,157 - 157, 157 157157 145,83, 17,157,157 .=1658

s 0 o i 0 Mo W L Ko e i B r S WSt B S W 5 B I B i -
<9, 20,20,29,20,20,20,148,32,148, 32,148, -648 :
Ja,148,17,17,.78,73,9@.73,32,66,63,74,-765

84,45, 52.57.49,53.52,17.157.157,157,157,-1037
187,187,197 ,157.137.157 157,157 .:157.157 157 .86 . =-1813
73,83,73,32.66,65,.74.84,45,52,57,49,-753
593,54,46.46,46,85,80,73,83,157,157,.157,-1037
157,148.148,148, 148,46 ,46,46,.46,17,157,157,-1264
157.157,157,157,157,157,157 157,157,157 ,157,157,-1884
157,157.157.157,157.,157,157.157,17,78,73,98,-1514
73,32,66,65.74,84,45.52,57,50,59 .48, -696

17,157 ,157,157,157,157 157 157, 157,157,157 ,157 ,-1744
157.157,157,157,86,73.83,73,32,.66,.65,74,.-1180
84,45,52,57.50,.50,50,46,46,46,46,46,-618
45,46,85.80,73,83,145,145,145, 145,157 ,157.-1387
157,157,157.17.73.83, 17,17, 17.17.17.17,-746
17,145,145,145,157,157,157,157.157,157,157.,157 .~1788
157,157.157.157.157 . 157, 157.157.157.157 ,157.157.~1884
157,157 ,157.157.45,.45.45,45,45,.45,45,45,-988
45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,-548
43,45,45.42.45.45,45,45,145,145,145.145,-940 -
145,145,145.145,145,145,145,145.145,157,157,145,-1764
157,157,157,157,157.45,.45.45.45.45,45,45,-1100
17,107,177, 1Y7,17,17,157,157,157,157,157 .45, =932
45,45.45,45,17,17,17,17,17,17.29.,29,-340
29,29,29,29,29,17,17,90,65,32,75,82,-523
65,74,32,84.69,75,83,84,65,32,8@,82,-825
73.84,73,83,78,85,84,73,32,84,65,83,-897
84.69,82,32,70.55,157,157,1468,34,29,29,-946
34,17,157,157,157.157. 157,157, 157,157,157 .157.-1621
157,157,157 157,157,157 ,157,157,157., 157,157,133, -1950
133,133,133,133,133,133,133,133.,133.0,@¢,-1197
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ITJPOR.HBI*H PRDGR.HMI

Tiskamo v stilu

NENAD JALSOVEC
ato da bi s tiskalnikom izpi-
Z, |sane tekstovne datoteke
imele poseben ucinek, je po-
gosto treba natiskati nekatere bese-
de poudarjeno (npr. odebeljenc ali
leZzece). Posebno pomembno je to
pri tiskanju listingov (izpisov pro-
gramov), v katerih Zelimo poudariti
kljuéne besede in ukaze. Ce ne de-
lamo s kakim resnim urejevalnikom
besedil (kdo neki pa tipka program
v C-ju v WordPerfectu), je to skoraj-
da neizvedljivo. Program Style List
dela prav to. Tiska datoteko in ne-
posredno sporoda tiskalniku, katere
besede naj bodo normalne in katere

poudarjene.

Macelo je naslednje: program.

jemlje dve datoteki. Prva vsebuje li-
sting (ali kako drugo besedilo), ki
naj bi ga tiskali, v drugi pa so sprav-
ljeni vsi nizi, ki naj bi bili tiskani
poudarjeno. Program prvo datoteko
preiskuje, in ko najde usirezen niz,
ga izpise poudarjeno. V drugi dato-
teki so nizi medsebojno loéeni
z znakom LF (ASCIl 10), ki je pri
vecini standardnih urejevalnikov
besedil oznaka za konec vrste. Zara-
di tega moramo za oblikovanje da-
toteke nizov naloziti kak urejevalnik
besedil in torej viipkati Zelene nize
vsakega v svojo vrsto. Poleg te

moramo paziti, da ne vnesemo od-

vecnih razmikov ali tabulatorjev. Ce
tiskamo listing, mora datoteka nizov
vsebovati vse ukaze jezika, v kate-
rem je program napisan.

Style List klidemo na nasledniji
nacin:

SLIST =vhodna_datoteka> <dato-
teka_nizov> [<opcije=]

Vse opcije vnasamo kot en argu-
ment, t.j. kot niz znakov, pri katerem
je vsak znak ena opcija (npr. bidlot).
Vrstni red ni bistven in vse odvecne
znake-program prezre. Na voljo so
naslednje opcije:

b — poudarjene besede tiskati ode-
beljeno

| — poudarjene besede tiskati v kur-
Zivi

u — poudarjene besede tiskati pod- |

criano.

Dovoliene so vse kombinacije
vseh treh izbir. Ce ne navedemo no-
bene, bo vse besedilo tiskano
anako.
| — wvsi najdeni nizi bojo izpisani
poudarjeno le, ¢e je na njihovi levi
strani razmik, t.j. v kodi ASCII znak,
ki je manjsi od 33.

d — enako kot opcija »l«, toda na
desni strani.

o — enako kot =l« in »d«, toda na
obeh straneh.

- Te opcije so zelo uporabne. Ce
npr. Zelimo poudariti besedo INT,
‘bo ta poudarjena tudi v besedi
prINTf. Ce pa tega noéemo, mora-
mo uporabiti opcijo »o«, Ki dolo¢a

EE Moj mikro

samo poudarjanje posamiéne bese-
de in onemogoda poudarjanje posa-
meznih delov kakih drugih besed.
Pri programih v C-ju moramo poleg
opcije »o« uporabiti opcijo »l«. Ima-
mo npr. naslednji tekst:

iflfa==

Ker ima beseda »if« razmik samo
na levi strani, bi jo opcija »o0« pre-
skoéila, ¢e pa dodamo opcijo »l«,
bo natiskana pravilno.

‘Zadnja opcija je »t«. Ce jo upora-

bimo, bo vsak tekst med narekwaji..

tiskan navadno. Potrebujemo jo pri
listingih, ki vsebujejo mnogo besed-
nih podatkov in se lahko zgodi, da
se med temi podatki znajde tudi kak
jezikovni ukaz. Ce delamo s kakim

ey
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by Nenad Jalsovec
(Amiga-Aztec C compilar)

#include <exec/memory.h>
#include <libraries/dosextens.h>

#dafine BOLD %033 1m"

#dafine ITALIC “NO33[3m"”

Hdafihe ULIMNE “\NO33[4m”

#dafine OFF “NO33[23m\033[24m\033[22m"
f#dafina MAX STR 1024L.

#define IZLAZ “PRT:"

#define TEXT 34

extern struct FileHandle *Open():

extern. char *AllocMem(),index(),strcat():
axtern int strncmpl),strlen();:

extern long Read(),Write(),AvailMem(),IoErr():
extern void FreaMem(), Elnsa{l

main(argc,argv)
int argc;
char #argv(];

struct FileHandle *ulaz file, tiz]az file, tﬁtrlng file:

long max buf, str.duz, buf duz;
long c,b,a;

long on duz;

int 1f=0,df=0,0f=0,tf=0,wf=1;
char  *stringovi,*buffer;

static char on[15]=""

iflargcald)

{
printf("SLIST <ulaz» <string> [<opcijez]in”):
printf{ “moguce opcije: b 1 u 1 d o t\n"):
goto faill:

L&

] 3

if(t{string file=Open{argv[2?],MODE OLDFILE)}))

{ :
printf(“file ¥s error %1d\n",argv[2},IcErr());
goto faili;

t

ifllistringovi=Al locMem(MAX STR,MEMF PUBLIC)))

{
printfl file %s nema dosta memorije”,argv[2]):
qgoto failz:

}

if(!tulaz file=0Open{argvi1),MODE OLDFILE)}))

{

printf{“file xs error %¥1d\n",argvi1},IcErr()):

: goto fail3;

}

ifil{izlaz file=Npen(IZLAZ,MODE NEWFILE)))

" '
printf{ file %5 error id\n ,IZLAZ.IoErr()):
goto faild:

}

max buf=AvaiiMem(MEMF LARGEST):

Efi!{hufferzﬁllaﬂﬁam{max buf,MEMF FUBLIC}I))
printf(“file X5 nema dosta memorije”.argv[1]):
goto fails;
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drugim jezikom, npr. pascalom, pri
katerem so nizi omejeni z enojnimi
narekovaji, moramo v programu
spremeniti konstanto TEXT, ki v ko-
di ASCIl oznaéuje narekovaj oziro-
ma znak, s katerim so konstante ni-
ZoV omejene.

Se nekaj opomb k samemu pro-
gramu. Komunikacija s tiskalnikom
gre prek datoteke DOS in zato mo-
ramo pred tiskanjem vse parametre
uravnati s programom Preferences.
Za delovanje programa je vazna tudi

_u”“m
TIITLIELLL
I
gL

UPORABNI PROGRAMI

konstanta MAX_STR, ki doloca C 128 (SKORAJ) KOT AMIGA (3)

maksimalno dolZino datoteke nizov.
Ce je datoteka dalj$a, uposteva pro-
gram samo prvih N znakov

feuncen fone wivnd [ FOZNI@ _
deformacije slike

- je njena maksimalna velikost dolo-
¢ena z velikostjo prostega dela
pomnilnika.

 str duz=Read(st
if(str duz==-1L
{

ring file,stringovi,MAX STR):
]

printf(“file %s error %ld\n",arav{2],IoErr{)):
goto kraj:

}

buf duz=Read(ulaz file,buffer+i,max buf-1):
if(buf duz==-1L)

f

printfi file %s error %ld\n",arav(t], loEre(]):;
goto krai:

I

for(c=0;c<MAX STR;c++) if(stringovil[cl==10) stringovilc|=0:

iflindex(argv[3].'t?)) tf=1:
iflindex{argvl3],'17 ) {1f=1;wf=0:}
iftindex(argv[3],'d')) {df=1;:wf=0;}
if(index(argv[3],’0")) {of=1:wf=0;:}
iflindex(argvi3],’'b')) strcat(on,BOLD):
if(index(argv[3],’1")) strcat(on, ITALIC);
if(index{argv(3],'u’)) strcat{on,ULINE):
on duz=strlenion):

for(b=1L:b¢buf duz-1:b++)

{

int flag;
char q;
q=buffer(b];
if(q==TEXT 8& tf==1)
f
while(bufferibsi]!=a) Writetizlaz 1le,sbufferlb++],1L):
Write(izilaz file, &buffer(bee ), 20 ):;
- continue:

4

foria=0L:a<str duz:a++)

F

}
if(flag=
}

long n:

flag=0:
n=(long)strien(&stringovifal);
if(strncmp(&buffer[b],&stringovilal,(intinl==0)
{
if((of!=0 && buffer[b-1)<=32 && buffer[b+n}<=32) !!

(df!=0 && buffer(b+n]<=32) ||
(1f1=0 && buffer[b-1]¢=32) !!

wfi=0)
{
Write(izlaz file,on,on duz):
Write(izlaz file,&stringovilal,n};
Write(izlaz file,OFF,15L);
bt=n-1;flag=1; :
break;
}
}
at=n;

=0) Write(izlaz file,&buffer[b],1L):

kraj: FreaHam{hufferl-,max_,buﬂ;

fails: Close(izlaz file
faild: Cldse(ulaz_file)
failld: FreeMem(stringov

);

i,MAX _STR):

fail2: Close(string fila);:

faill:

BOZIDAR PERGAR

li ste si kdaj zazeleli, da bi
A |kak del slike (npr. kak na-
slov) skrivili v krog ali del

 kroga? Nedvomno ste kdaj to potre-

bovali, pa niste imeli programa, ki bi
to napravil. Tale program omogoca
prav take deformacijo.

Za program moramo imeti tudi iz-
pis programa iz aprilske stevilke
Mojega mikra (program za prenos
slike v matriko, t. j. listing do vrstice
225). Ko ta listing vtipkamo, prepi-
Semo Se novi program, ki ga prejs-
njim nisem dodal samo zaradi pom-
nilnika. Sicer pa ste vsakega od
prejsnjih programov lahko vtipkali
po kakridnem koli vrstnem redu.
Pred vsakim programom ste morali
vnesti le program za pomnjenje dela
slike iz aprilske Stevilke Mikra. Ce

_ste vse napravili, lahko zacnemo de-

lati.

Kako program deluje

Pri tem programu, tako kot pri
prejsnjih, obravnavamo omejeni del
slike kot mnozico vzporednih daljic.
Ko je slika predelana v matriko, mo-
ramo vnesti polmer (r) Kroga, po
katerem naj se slika skrivi. Nato vne-
semo koordinati sredis¢a O(f,g). Po-
tem vnesemo interval (i), ki je izra-
Zen v stopinjah. Ta interval dejan-
sko pomeni natanéno doloéen del
kroga, po katerem bo napravijena
deformacija. Ker bi bilo nesmiselno,
da bi deformacija vedno izhajala iz
0 stopinj, sem vpeljal izhodiscni kot
(u), ki je pravtako izraien v stopi-
njah. Interval (i) in izhodidéni kot (u)
imata lahko vrednosti od 0 do 360
stopinj. Osnovni koti in smer obra-
¢anja vektorja, ki ocrtava krog, so
prikazani na sliki (1.b.). Vnesti mo-
ramo e stranico, ki pripada manj-
Semu krogu in zacenja izrisovanje.
Razporeditev stranic omejenega de-
la slike je na sliki (1.a.).

Pri tem uporabljeni algoritem za
izrisovanje kroga ni najhitrejsi, je pa
odliéen za potrebe tega programa,
ker dobimo pike kroga neposredno
odvisne od kota beta (slika 1.b.).

MNa sliki (1.c.) je prikazano dejan-
sko delovanje programa, in to ta-
krat, ko ena od vodoravnih stranic
pripada notranjemu krogu. Najprej
doloéimo vrednost (s), ki je izraZena
v stopinjah. Dobimo jo tako, da in-
terval (i) delimo z dolzino stranice,
ki pripada notranjemu krogu (dx).
Pomen vrednosti (s) bom razloZil
s primerom. Imamo 10 enot dolg
pravokoini del slike in ga Zelimo
skriviti na intervalu 360 stopinj (poin
krog). Pravokotnik obravnavamo
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Alx1, ¥1) = i

a dy o

c=co8r
HMifs+c,z+b)

kot niz navpiénih daljic, lezeéih dru-
ga ob drugi. Ce bi te daljice enako-
merno razpotegnili po pelnem kro-
gu, bi vsaka daljica lezala na vsakih
360/10 = 36 stopinj. Prav vrednost
(&), Ki jo dobimo iz zanke v vrstici
360, pokaZe, kateri koti so to (v zan-
" ki sta upostevana tudi poljuben in-
terval ukrivitve in izhodiséni kot).
Ce tako gledamo, to niti ni zelo
zapleteno. Pojavi pa se vprasanje
prostora med dvema daljicama, ki
sta pri nas razmaknjeni za npr. 36
stopinj (velike vrzeli). Pri tem se vsi-
liuje le naslednja resitev: ponavlja-

Moy Mikrc
Moy mMmikro
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mo vsako piko, ki pripada posamez-
ni daljici na loku od e0 do ei, tj. na
loku od en do en+s. Ker to zahteva
veliko raéunanja, je to hkrati najkri-
tiénejsi del programa. Zato sem, ko-
likor sem mogel, delovanje progra-

ma pospesil tako, da v matriki pri.

vrednosti 0 preskoéi risanje pik na

STRU

danem loku (pika ni prizgana in ne
bi bilo smiselno brez potrebe racu-
nati njeni Kkoordinati na krogu).
S tem bi konéal, &e se ne bi pokazal
Se en problem, ki je skiciran na sliki
(1.d.). Ce v programu za risanje kro-
ga vzamemo za kot korak 1, v zacet-
Ku pa smo vpisali kak vedji polmer,
se bojo na sliki spet pojavile vrzeli.
To je zato, ker dve daljici, ki se raz-
hajata iz iste pike pod kotom 1 sto-
pinje, po doloéenem &asu ne bosta
veC druga ob drugi, ampak se med
njima pojavi razmik (b). Vrednost (b)
je izrazena v pikah (b=int-
(sin({1)xr)). Zato bo korak za kateri
koli polmer znasal: k=abs(1/(b+1)).
Ker noéemo, da bi program delil z 0,
je v oklepaju b+1.

e pripadajo notranjemu Krogu
navpiéne stranice, uporabljamo po-
dobno nacelo, le da pravokotnik
obravnavamo kot niz vodoravnih
daljic. Kot navadno tudi tokrat prila-
gam primere delovanja programa.
Na slikah (2.a.) in (2.b.) pripadata
notranjemu Krogu navpicni stranici
(ain ¢), pri primerih (2.¢.) in (2.d.) pa
notranjemu krogu pripadata vodo-
ravni stranici (b in d). Vsak primer
ima drugacne vrednasti (r), (u) in (i).

Program morate vitipkati brezhib-
no, ker sicer zaradi TRAP-RESUME
MEXT ne bo sporoéil napake, ne bo

‘pa pravilno delal. Kadar gredo koor-

dinate tocke iz okvira zaslona (v ne-
gativni del), ima ta struktura pri na-
tanéno vnesenem programu nalo-
go, da preprecuje prekinjanje ri-
sdnja.

Ce je pri delovanju programa kaj
nerazumiljivo, je avtor %@ naprej na
voljo za pojasnila.

NA
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250
255
260
265
276
275
280
285
290
295
30D
305
J1E
3156
320
325
33
335
340
345
353
3565
36
365
37
375
384
J8h
399
J9h
464
4%
419
415
426

425

430
435
4419
44%
454
4hh
45¢
465
474
475
480
48h
49¢)
495
1%, %]

505

519
515
520
525
530
hah
540
Bk
550

HH5

56
H6h
57
6575
58a9
a8h
599
585
64
695
614
615

rem ¥REEdiierekiikiieriiiiaeE

rem ¥ perdar bozidar : S

rem ¥ milosa markovica 1/5@ %

rem ¥ 31000 titovo uzice *

rem ¥ tel: (£H31) 26--623 E

rem FEikkkkkkrkkhkrirr e ekik

graphicd, 1

input"polupreenik: ”; ;

input:"centar kruga (f.pg):";:;f. ¢

input’raspon u 3tepenima:“;i

input"polazni ugao: " ;u

input ' stranica koja pripadamanjem kruﬁut”;d$
graphicl, 1 :
dx=abs(x1-x2):dy=abs(vl -¥v2)

if d%="a" or d4%="¢" then goto 475
if d$="b" or d$="d" then goto 345
Fem KEEF kK F KRR AR AR Rk k o F

rem *¥ horizontalne stranice %%
rem FEEEEEEFF R F Rk bR ks bbbk v
if d$="h" then qq=0:ww=i3: j=1

if 4% "d" then qo=dx: ww dy: i ¢
s=i/dx:p=r+dy:gosub 865
for e=u to uti step &
for p=rtdy to r step 1
trap 434

if al(qg,ww)=@ then golo
if a{qq,ww)=1 then «cont
for vze to e+s step k
c=cos{vild 14159265/18@)
brain(v¥3. 14159265 /1801 ) +1
draw a(qq,ww), f+c,g+h
noext v

on L) gosub 440, 445

next p

on J gosib - 458,
next. 4 -
endd

resume next
ww=wwil return
ww ww 1:return
ww=:qga: qgqarl i retuen

wwodyiaq- gyg 1:return

Fem FERERRAFEFRAE R R F R R BT b b bk
rem ¥¥ overtikalne stranieo ¥4
rem FEEERE R R bR R R AR RN R R bk
if d-"a" then g dy we @3 1
1f dE="" then qq @ww dy: j 2
Sy iporddy: posab 665 ;
for e=u to utri step =

far porkds Lo ¢ step o1

trap 565

if alqg,wwi @ then gota 40
if a(qgq,ww)=l bthen cont

far vae to eils step k
cocos{vEd, 14159265 /188 +p
brsin(v*d, 14159265 /7 1HA ) 4.
draw al{qaq,ww), t ke, eh

next v

on j gnsub;
next p

on J gosub 5Eg, 535

next. o

end

resume next

qqa=qi-1:retuin

qa—qqgt]l return
qa=dx:wwowwtl:return
gqg-@:ww=ww- 1:return

Fem Rtk byt d ok
rem ¥ koeficijent (korak) *x*
rem kv etk bk ke kk
bzint(sin(3. 14159265 /188)%p)
k=abs(1l/(b+1))

return :

416

thh

B, 575
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Leisure Suit Larry Goes
Looking for Love (ST)

Ma zacetni lokaciji pojdite v gara-
£0 in preiscite (LOOK) zid na desni.
MNasli boste dolar. Vzemite ga (GET
DOLLAR). Pojdite v Quikie Mart in
Kupite srecko (BUY TICKET). Pojdi-
te v tv studio. Sre¢ko pokazite Zen-
ski (SHOW TICKET). Zapomnite si
kombinacijo, ki vam jo pove Zenska.
Ko vas vprasa za vaso kombinacijo,
se zlaZite in ji povejte tisto, ki ste |o
zvedeli od nje. Pojdite h klopi in se
usedite. Ko vas pokli¢ejo, vstanite in
pojdite v levo sobo. Na tv showu
Dating Connection odgovarjajte na
dekletova vprasanja, kakor se vam
Zljubi. Dekle se bo na Koncu showa
zmotilo in vas bo izbralo za partner-
ja na romantiCnem Kkrizarjenju po
Pacifiku.

Ko pridete ven, se spet usedite na
klop. Cakajte (WAIT), dokler vas ne
pokliéejo iz desne sobe. Vstanite in
pojdite tja. Na loteriji boste dobili
milijon dolarjev. Iz studia se odpra-
vite v luksuzno trgovino Molto Lira.
Vzemite kopalke (GET SWIMSUIT)
in jih kupite (BUY) pri prodajalki.
Pojdite v drogerijo (lokacija juZno
od Quikie Marta), s polic na levi
vzemite kremo za soncenje (GET
SUNSCREEN) in jo pla¢ajte pri bla-
gajni. Pojdite v Quikie Mart in pri
aparatu vzemite sodo (GET SODA).

Placajte pri Zenski in pojdite na za-
éetno lokacijo. Prei&cite smetnjake
(LOOK CAN). Racunalniku se bo
zdelo smesno stikati po smeteh,
vendar Se enkrat vtipkajte LOOK
CAM. Nasli boste potni list. Vzemite
ga (GET PASSPORT). Pojdite k fri-
zerju in se usedite (SIT DOWN).
Z »novo« frizuro pojdite v glasbeno
trgovino (dve lokaciji severno od za-
¢etne). Tu pokramljajte s prodajalko
(TALK TO CLERK). Dala vam bo ¢u-
den predmet. Zaradi tega vas bodo
vso igro preganjali ruski agenti
v preoblekah.

Pojdite v pristaniite. PokaZite

karto (SHOW TICKET) kapitanu in ta
vas bo spustil na ladjo. Pojdite des-

no v svojo kabino. Iz omarice vzemi-

te sadje (GET FRUIT). Pojdite desno:

in spoznali boste mater dekleta, ki
bi moralo iti z vami na krizarjenje.
lzogibajte se je! Vrnite se v svojo
sobo in se preoblecite (CHANGE
SUIT). Pojdite k bazenu. NamaZite
se (USE SUNSCREEN) in se ulezite
na lezalnik. Po soncenju vstanite in
skocite v bazen. Plavajte na sredino
in se potopite (DIVE). Na dnu baze-
na poberite zgornji del Zenskih ko-
palk (GET TOP) in hitro odplavajte
na povrsino {(drugace vam zmanjka
zraka). Na robu bazena zlezite ven
(CLIMB OUT). Pojdite v svojo kabi-
no in sé preoblecite (CHANGE
CLOTHES). Pojdite desno in odprite
predal manjse omarice (samo ce
Zenske ni v sobi). Vzemite sivalni
pribor (SEWING KIT). Pojdite k ladij-
skemu frizerju in se usedite. Dobili
boste lasuljo (WIG). V baru na vrhu
ladje vzemite posodo s hrano (GET
DIP). Pojdite v kapitanovo Kabino in
povlecite vzvod za kapitanovim hrb-
tom (PULL LEVER). S tem boste
vkljuéili mehanizem za resilne Col-
ne. Pojdite ven in hitro skocite v re-
Silni éoln (JUMP IN BOAT).

Ko se bo ¢oln oddaljeval od ladje,
si nadenite lasuljo (USE WIG). Varo-
vala vas bo pred soncem. Namazite
se s kremo (USE SUNSCREEN) in
pojejte hrano iz sklede (EAT DIP).
Po desetih dneh na morju boste za-
gledali kopno. Pojdite levo in se na
nudistiéni plaZi pogovorite z Zensko
(TALK TO WOMAN). Pocakajte, da
Zenska odide. Pojdite levo in dol.
V pragozdu poberite cvetlico (GET
FLOWER). Iz pragozda pridete v re-
stavracijo. Pogovorite se z moZmi
(TALK TO MEN). Usedite se na stol
in ¢akajte, da vas natakar poklice in
vam prinese mizo. Ko natakar odi-
de, pojdite v spodniji levi del sobe in
vzemite noz (GET KNIFE). Pojdite
ven.

V hotelski sobi vzemite iz omarice
vZigalice, iz kopalnice pa milo. Poj-
dite k frizerju in se usedite. Dobili
boste dolge svetle lase. Z zacetne
lokacije (kamor ste prisli po brodo-
lomu) pojdite spet na nudistiéno
plaZzo in poberite spodnji del Zen-
skih kopalk (GET BOTTOM). Zdaj
pojdite skoz pragozd v hotelsko so-
bo. V zgornjem desnem Kotu se pre-
oblecite (CHANGE SUIT) in si dajte
v nedréek dva koscka mila (PUT SO-
AP IN TOP). Skoz pragozd zavijte
k briveu in se usedite. Brivec vam
bo obril dlake in vas bo namazal
z voskom. Videti boste kot prava
prsata lepotica. Vrnite se v pragozd
in na plaZo. Pojdite na desno. Huska
agenta vas ne bosta prepoznala in
boste lahko nadaljevali pot desno.
Spustite se po skalah in g8 malo
pred koncem steze precblacita,

Na letali5éu dajte cvellico ruske-
mu agentu, ki plese prad vrall. Ves
presenedéen bo odsel. Stopite na le-
talisée. Pojdite levo k Irizerju in
vatopite. Usedite se in podakajte na
pomlajevalne  kramo (REJUVENA-
TOR). Pojdite dvakrat degano in se
pogovorite z maakim, Fokazitae mu
potni list (SHOW PASSPORT). Paoj-
dite desno. Postavite se nasproti ta-
kocega traku in stikajto po priljagi
(GET BAG). Poldéite bombo (n jo
odnesite ven. Ko so boste venill, pri
okencu za Karle na bo vad gnode,
Kupite karto (BUY TICKET), Pojdite
desno, pokazite potni list, dvakrat
desno in si kupite hrano (BUY ME-
AL). V obroku boste nadli zaponko
(GET PIN). Stopite k rda¢emu stroju
in se zavarujte (GET INSURANCE),
Dobili boste padalo! Odpaljite s po
desnih tekocGih stopnicah navzgor,
Iz mize vzemite versko brofSura
(GET PAMPHLET). PokaZite karto in
stopite v letalo.

Vzemite vrecko (TAKE BAG]), so-
sednjemu potniku pa dajte broSuro
(GIVE PAMPHLET TO PASSEN-
GER). da vas ne bo vec moril s svoji-
mi vprasanji in problemi. Vstanite in
pojdite desno v zadnji del letala.
Vtaknite iglo v kljuéavnico (PICK
LOCK). Potegnite vzvod (PULL LE-
VER), pripravite si padalo (USE PA-
RACHUTE) in-odprite vrata. Posrka-
lo vas bo iz letala. V zraku uporabite
padalo. Pristali boste na otoku, ki
ste ga videli v demonstraciji na za-
¢etku igre. PrereZite vrv padala
(CUT PARACHUTE WITH KNIFE). Na
tleh poberite palico (GET STICK).
Pojdite dol. Splazite se (CRAWL)
mimo grma s ¢ebelami. Spet dol. Pri
drevesu s poZresno kaco odvrzite

palico (DROP STICK). Medtem ko se
bo kaca ubadala s palico, zavijte
desno. Po svetli sledi v Zivem pesku
boste prisli k vodi s piranhami.
Spomnite se filmov o Tarzanu in se
trikrat zavihtite s plezavko (SWING
VINE). Prileteli boste na drugi breg.
Vzemite plezavko in pojdite desno.
Konéno boste zagledali izvoljenko
svojega srca, vendar vas bo njen
oce postavil pred hudo preizkusnjo,
preden vam jo bo dal za Zzeno.

Z dekletovim oéetom se bosta od-
pravila k prepadu, éez katerega mo-
rate priti. Pocakajte, da oce odide.
Pojdite v vas in poberite pepel (GET
ASHES). Vrnite se k prepadu in vrzi-
te plezavko ¢ez vejo (THROW VINE
OVER BRANCH). Preplezali boste
prepad. Led posujte s pepelom
(THROW ASHES ON ICE), da se bo
stopil. Pojdite gor v vulkanski kra-
ter. Previdno stopite k odprtini
v tleh. Naredite '=bombico« (PUT
BAG IN REJUVENATOR), prizaite jo
(LIGHT BAG]) in jo spustite v odprti-
no (DROP REJUVENATOR). Ob eks-
ploziji se bodo odpria vrata dvigala.
Stopite noter ... Caka vas lepo nare-
jena koncna sekvenca. Na rajskem
otoku boste sreéno ziveli do tretje-
ga dela Larryjevih dogodiviéin.

Bostjan Lampe,
Bratovseva ploséad 16,
61000 Ljubljana

The Toyottes

Cilj igre ni le nahraniti vse posa-
sti, ampak tudi poiskati nogometno
Zoge in podganjega princa. Tega
morate pripeljati k vratom, nad kate-
rimi je krona. Kaj vas ¢aka v prosto-
ru, v katerega stopite skoz ta vrata,
si oglejte sami.

Tomaz PrimoaZic,
Partizanska 41,
64220 Skofja Loka

CPC

Poki veljajo za Futuresoftove ver-
Zije programov.
Aaargh!

10 for i=&af7a to &af81

20 read a$: poke i, val ("&" + a%)

30 next: load "aaargh”

40 data 3e, c0, 32, ac, 32, ¢3, 7a,
be

run

poke &af7b,&c9: 'energija

poke &379,&af: run
Cabal 1-5

10 for i=&af7a to &af86

20 read a%: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "cabalN"

40 data 3e, 6, 32, XX, YY, 3e, 07,
32, ZZ, TT, c3, 7a, bc

run -

poke &af7b &f7: 'granate

poke &af80,0: ‘Zivijenja

poke &379 &af: run
NXXYYZZTT
1 ¢B3c 304c
2 6o 39 d6 48
4 al 38 09 48

Za 5. del morate v vrstici 80 v basi-
cu med load "lcabal5c” in call £303a
vstaviti poke &38a0 &7 za granate
in poke &4808,0 za Zivljenja.
Crack-Up

10 memory &542a: load "crackup”

20 poke &65d2 &c0: 'Zivljenja

30 poke &740c,0: poke &740 8d4:
‘Zogica stalno v igri

40 call &542b

— e

Defcom 1—3
10 memory &34f5: load"defcom1”
20 poke &9198,&de: 'neranljivost
30 call &3416 '

10 for i=&af7a to &af81 :

20 read a$: poke i, val ("&" + a3)

30 next: load "defcom2”

40 data 3e, dd, 32, 1b, 35, c3, 7a,
bc

run

poke &af7b,&c9: 'neranljivost

poke &379,&af: run

10 memory &313f
20 load "defcom3”,&3140
30 poke &B957 &c9: 'neranljivost
40 for i=&bf00 to bfld
50 read a$: poke i, val ("&" + af)
60 next: call &bf00
70 data 01, 5, 6d, 11, 40, 01, 21,
40, 31, ed, b0, c3, b2, 6e
Snoball in Hell!
10 memory &3cd8: load "snoball”
20 poke &43a3 &4b: poke
&43a9,&4b: 'odbijanje Zogice
J0 poke &4621,0: 'neranljivost
40 poke &49c2.&b7: poke
&4cBc &b7: "Zivljenja
40 call &3cd9
Super Tank Simulator :
.V vrstici 50 morate med load "ls-
tank” in call &d42 wvstaviti poke
&de4 &db. Dodajte vrstice:
60 a=&3e7: fori=1to 3
70 for j=&a00 to &ald
80 poke |, peek (a+j): next
90 poke j,&c9: call &a00
100 a=a+21: next
110 poke &43ff,0: "Zivljenja
120 poke &7411,&c3: 'neranljivost
130 call &11d0
Ce med igro pritisnete tipko ESC,
vtipkate besedo STANK in spet pri-
tisnete ESC, dobite nesteto Zivljenj.
o Jasmin Halilovig,
. C. Belog 8 A,
21000 Rijeka

After the War (spectrum)

Dopolnjujem opis iz Stevilke 5/
1990. Za drugi del natipkajte Sifro
94656981. Znajdete se v podzemiju,
5 tremi Zivljenji in lasersko pusko
s SarZerji po 13 nabojev. Pojdite na-
prej, pusko pa obrnite navzgor, da
se ubranite lete¢ih topov. Kmalu
vam zapre pot orjaski stroj na dveh
Zeleznih nogah in s topom na vrhu.
Maravnajte pusko pod kotom 45 ° in
se priblizajte topu. Ta zadne v vas
izstreljevati rakete. Pocepnite in mu
vrnite. Ze po nekaj rafalih se bo stroj
prekucnil, vi pa boste sli na visjo
stopnjo. Tokrat vas bodo napadli 3e
oboroZeni sovraZniki. Znasli se bo-
ste pred istim strojem, z vrha pa vas
bo poskusil presenatiti mitraljezec.
Najprej se znebite njega, 3ele potem
se lotite stroja...

- Ce kdo pozna sifro za drugi del
Navy Moves (spectrum), naj jo spo-
roi reviji ali poklice (064) 83-970
(Domen).

Domen Justin,
C. revolucije 2,
64270 Jesenice
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SINCLAIR

2500 PROGRAMOV za spectrum v 200 komple-
tih ali posamezno! Jamsivo kvalitele! Brezpla-
éen Katalog! & David Sonnenschein, Miinska
pot 17, 61231 Ljubljana — Crnuce, & (061) 371-
G627. 49764

SPECTRUM 16 K/48 K/128 K — M-soft je se
naprej vas najzanesljivejsi dobavitelj pro-
gramov za vaso mavrico. Velika izbira naj-
nowvejsih programov. Snemamo posamezno
in v kompletih. Imamo vse, kar ponujajo
drugi, le da sma najcenejii. Pet let z vami
— jamstvo kvalitete. Brezplacen kalalog.

1 Miran Pesl, Arbajterjeva 8, 62250 Pluj,
& (062) 772- 926. 230 .

Duga=oft
Spektrum48/128k

MNajnovejsi programi v komplelih, posamez-
no, samo ! Klub je zacel delati, brezpla-
ten katalog novih programoy, kasete ma-
xell!

Kom. 204: Fud. menm2-ex kit, Castle Ma-
ster, Dan Dare 3, Penalty Soccer.

Kom, 205: Beach Volley, Spehirical, Ram,
Race, Micro Mause, Paranoid ¢. :
Kom. 206: Impossmale, Drakkar, Xenopho-
be, Future Bike sim., Prince CI. :
Kom. 207: Wild Street, Galaxy Force, Sno-
opy, Joe Blade 3, P. Maunt. Bike

Kom. 208: Minja Spirith, Duck out, Soccer
7. Alpine Games, E= motion,... :
Kom. 209: Darius, Jungle Warlare, Rainbow
Island, Saigon Combat Unit.

Kom. 210: Scramble Spiriht, Puffu’s Saga,
Buffalo Bill, Sup. 1 Soccer

Kam. 211:Heavy Melal, Sideral War, Tuma
7. Turbo Cup, Fighter Bomber

Kom. 212: Beverly Hills Coop, Viking 1,2,
Yucan, lce Breaker, Jet Ski S
Kom. 213: Defender of Earth, Pipomania,
¥or, Mag. Jonson Baskel, 10.09.

Kom. 214: Crack Down, Barbarian 2 (D. of
D. 48 K), Turican 10.09.90

Kom. 215: X-out, Rock'n Roll, African Gar-
den 17.09.90

Kom. 216:Hot Road, Mad Mix 2, Boxing.
Men. 2, World C. Soccer 17.09.90

Kom. 217: Vendeta, Klax, Manchester Uni-
ted, Mazemania 24.09.90

Kom. 218: Cycles, Power Magic, Count Dra-
cula, Sim. p. Tennis 24.09.90 _
Za 128 K mnogo novega — Guberball, Tani-
um, Mission Falout, M. Jons. Bask... Zelite
kupovali igre iz prve roke, samo izvolite, tu
sem!

= Nebojga lli¢, Sterijina 17, 21000 Novi

Sad, & (021) 330-237. 245
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MALI OGLAS

COMMODORE

COMMODORE 16, 116, +4 — najvedja izbira
najkvalitetnejdih programov. = Dragan Ljubi-
savljevi¢, Ul 3 oklobar 3026, 19210 Bor,
o (0530) 33-941. T-497949
PRODAM ZA C 64: Resetne in eprom module,
elektronske in navadne palice, svetlobno pero
zarisanje po ekranu, T- razdelilec za presnema-
vanje, svetlobni nastavijalec glave Kasetolona,
izvija¢ za nastavljanje, luknjaé za diskete, kabal
TV racunainik, previeke-zasite pred prahom,
programe... + postnina. Zahtevajte katalog.
& Zdenko Simunié, Pantovéak 61, 41000 Za-
greb, & (041) 227-679. T-50191
AMIGO 500 z modulatorjem in 10 polnih disket
pradam za 14500 din. & (065) 61-623.  T-50401.
»HIGH SCORE KILLER« je hardverski dodatek
za vaio Amigo, s katerim lahko zmanjsate hi-
trost odvijanja programa lj. igre. Zaviranje urav-
nava gumb (330 d). Ne prekinjajte, ko je naj-
tezje!
Koraéni motori, unpaolarni, karadni kot 1.8°
170mA, 12V, (90d). Plasticne skatle za carlridge
(C-64) in kalle za senzorske igralne palice.
Elektronski material. Dwvostranski vitroplast.
1dm2 = 5d. Minimalno 27dm2. Minicraft mini-
alurni modelarski luknjag, 42W, 9-16V, (2804d).
Poskusna plodcica (5566 .5mm) z B30 luknjica-
mi, kamaor lahko viaknete dipe, tranzistare, upo-
re itd. in naredite napravo brez varenja (175d).
Dobavni stroski so posebej. (=0 Hrvoje Erpadic,
41000 Zagreb, Gornji Bukovac 129, & (041) 224-
009 {od 8-10h in od 18- 20h). T-50404
AMIGA BLIZZARD — Najnovejsi programi, ka-
kovost zajamcena, brezplacen katalog. Program
+ disketa = 25 din. Inf. Luc & (061) 331-583,
(1 Pod topoli 32, Ljubljana. Andrej & (061) 331-
426, v Murglah 74, Ljubljana. 5t-25
AMIGA GAMESSOFT, igre-programi = 25 din'1
disketa, kvalitelne in hitre storitve, brezpladen
katalog, ckoli 500 programov. & (061) 372-572.
st-50
AMIGO 500, misko, diskete, TV modulator, lite-
raturo, ugodno prodam. & (063) 831-613.
T-49853

VikTORY

Ponujamo: lo, kar vsi abljubljajo, imamo pa
samo mi! 100% kvalitaten posnetek, hitra
dobava, stalne cene. Originale za kaselo
Qlimperium, lronlord, Borsenviefiber, Hard
Driven in 32 250, tematske in meseéne kom-
plete uspesnic, posamezne Kasetne igre,
disketne igre in uparabne pakete, mega
katalog (20 din}, najboljfe amiga igre.
o (024) 21-557 Markiz, 21152 Voivod, za
posamezne igre 44583 A.L.F. ali pisite na
(=] Stefan Papdi, Cara DuSana 3, 24000 Su-
botica. PokliGite nas tudi prihodnji mesec.
T-222

Veliko iger in uporabnih programoy
za vaso amigo!
Pokliéite nas in zahtevajte katalog.

Urad Walzak, Trg oklobrske rev. 6,
Ljubljana, tel. (061) 455-550 61000+

SEMTEX — najnovejdi programi za vaso
amigo. Prispejo direkino po modemu iste-
ga dne, ko izidejo v svetu! (=] Daniel Pajur,
Srebrnjak 31, 41000 Zagreb, & (041) 213-
571 ali Darko Ban, Cakovedka 25, 41000
Zagreb, ® (041) 568-088. T- 46241

DUGAVE SOFT - Velika izbira najnovejsih
in starejsih iger in uporabnih programov z2a
C 64, C 128 in CP/M. Velika izbira navodil.
Brezplaéni katalogi. Inf. =] Zvonimir Varga,
Gomboseva 28, 41020 Zagreb, ® (041) £78-
634, T-49766

RENEGADE COMPUTERS, AMIGA HARD-
WARE: Ponujamo vam Hompletno ponud-
bo za vaso prijateljico: diskete 36" Escom
in MF-2DD po 17,00 komad (DS/DD), razdiri-
tev pomnilnika od 05 Mb in 1.8 Mb po
verjetno najugodnejdih cenah v Yu (poklidi-
tel), disketni pogoni NEC in TEAC 35" in
5.25", tiskalniki, modulatorji, monitori, mo-
usepads, mouseholders in vse drugo, kar
potrebujete. & Renegade Computers, Ka-
petana Kode 14, 35000 Svetozarevo,
& (035) 224-107. T-46250

JOY DIVISION z vami in 2a vas, za vse vase
Zelje in polrebe. Véeraj, danes in fudi jutri
Sevedno na & (062) 29-717. T-46245

C-64 za kaselo in disketo. Posamié in
¥ kompletih. Komplet 30,00 din, program
2,00 din. Pomnilnidko posneto. &2 Zeljko
Prutki, Bifevska 26, 54000 Osijek, & (054)

VALJEVO'S COMPUTER CLUB

Disk programi za C B4 Najnovejse igre
(Vendeta, Turricane .. ) in najbaljdi uporab-
ni programi po najugodnejsih cenah. Praz-
ne diskete (No Name, TDK, HD) 5.25 in 3.5
palca, Eislilec disket, igralne palice, misi...
Dejan Jurié, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo,
& (014) 22-162. T- 50482

C 64, PC 128, CP/M - Velika izbira uporab-
nih progranfov in popularnih iger na disketi
in Kaseti. Velika izbira navodil. Katalog.
& (021) 611-903. T-49768

AMIGA: SOFTWARE, HARDWARE (dodat-
ne diskete — 2100 din, pomnilniki — 2000
din, igralne palice, diskete). £a seznam po-
nudbe posijite 10 din v kuverti, za disketo-
—kalalog poéljite 25 din v pismu ali posljite
svojo prazno diskelo na & Radovan Fijem-
bar, Poste restante, 41000 Zagreb (obvezno

50- 620, T-40943 oznadite, da se nanasa na Amigo). T-49761

Mr. Hk, Ob progi 14, lzola 66310, 66000 Koper, & (066) 62-820

Mr. Switch, Cesta borcev 18, 66000 Koper, { (066) 31-742

PARADOX PRESENTS! PARADOX PRESENTS! PARADOX PRESENTS!

Dva primorska kencerna in sicer Gusar Yu for you in Oxygen Soft sta se po enoletnem pogajanju
zdruZila. S tem smo dosegli brezpogojne dvojno gostoto kvalitete! Nismo prodajalel tepih obljub
ampak lepega softvera ter dobrega odnosa do kupcev. Cena originala ali kompleta vred s TOK
kvaliteto je 50 din. Ne prezrite original igro lela ter program meseca, za kaselo.

TURRICAN & MINI OFFICE II.

y

KASETNI TOP

ORIGINALI:

Originali poletja: Flimbo's Quest, Klax, Ruff and Reddy!, Powerboat U.S.A., Hammerfist, Castle

Master, Satan, Laser Squad, Cyberball, E-Motion (Einstein), ltaly 90, Dan Dare 3, Defender of

the Earth, Iron Lord, Rainbow Island, Op. Thunderbolt, Hard Drive in, Chase H.Q.

Vajne simulacije: Red Storm Rising, After Burner, Gunship, The Train, Power at Sea, Hunt for

Red October, Steel Thunder, Airborne Ranger.

Bojevnitki originali: Last Minja 2. Shinoby, Ninja Warriors, Herges of the Lance, Pirates,

Defender of the Crown,

Arkadni originali: Ghouls'n Ghost, Vardan, Balman the Mavie, Tusker, Rock Star, Dragon’s Lair.

Sportne simulacije: Stunt Car Racer, 30 Pool, Gr. Prix Circuit, Turbe out Run. Vsak komplet

vsebuje Turbo 250, seznam vsebine in zajaméen posnetek. MAJ: Dan Dare 3, Cyberworld,

Yogie's Escape, E-Motion, Def. of Earth, O. Thunderbolt (1-8), The Race, Ninja Spirit, Blood

Maoney, Demans Kiss, Phaedra, Chessmaster 2100, Super Rally, Calif. drive, Striker. ..

JUNL: Crackdown 1-4, F 16 Combat Pilot 1-6, Beach Volley, Tower of Terror 1-4, Imposamaole,

[E}ie Hard, Tie Break, Hammerfist, [taly 80, Blades of Steel 1-3, Cloud Kingdoms, Pipe Mania, W. C.
occer. .,

JULL: Time Soldier 1-6, Vendelta 1-7, Adidas Football, Raster Runner, Killing Machine, Test

Drive || 1-5, Py Day, Ball Mania, Black Out, Gr. Prix Tennis Manager, Poseidon, Orbil, Reaclion. ..

AVGUST: Turrican 1-7, Top Cross, Elite Squad, Domination, Manchester UTD, Gate of Down,

Red October, Snowball, Downhill, Acrobatic, Inertube, Snowboard, Fruit. Machine, Kenny d.

Football . ..

SEPTEMBER: vse igre, ki bodo prispele do izida Moj mikro.

Me verjemite oglasu, ker se ne bo »nalodil«, ampak preverite. T-232

Packa soft

oslaja 2z vami in vam ponuja programe v paketih in posamezno. Tematski paketi: Arkadne igre,
Arkadne pus!ﬂiuvﬁmqe. Sport, Sah, Seks, Simulacije letenja, Karate, Stratedke igre, Menedzer-
ske igre, Avto-moto, izbrani stari programi in, seveda, najnoveje uspesnice! Vse to na kastah
sony ali BASF. Za brezplaten barvni katalog je najbolje, da poklidete takoj.

Nas =l Packa soft, Ob Potoku 1, 61000 Ljubljana, & (061) 452-943. 238

TEL-(011)43837656

A T
/"|'A PLUS CLUB " BROGRAD

Miv »A-Plusu= skrbimo za to, da usirezemo Zeljam nasih kupcev, zato smo ob te] priliki swojim
najmiajsim kolegom omogaodili utenje ob igri tako, da sma izdelali programe angleskeqga jezika
in matematike. Za tiste, ki Zelijo uporabiti svoj raéunalnik, imamo veliko uporabnih programoy.
»Vsak zacelek je lezeke, pa smo zate pripravili komplet in navodilo za zacetnike ter ponujamo
informacije. In na kraju, za liste, ki so se odloéili preZiveti ure ob raéunalniku zaradi zabave,
ponujamo velika iger. Poleg vseqa tega pa se driimo nasega starega gesia: zakaj bi kupovali pri
prodajalcih, ki navadno kvaliteto draZje prodajajo? Kaj je vaino!

- da je komplet dobro sortiran, da se programi lahko véitavajo, da imate poleg Se potrebno
literaturo plus hitra dobava in moZnost reklamacije. Kaj ponujamo mi: dobava 2-3 dni

- poleg nove kasete sony dobite katalog in navedilo (6 strani)

— komplet (40-50) iger pomnilnisko posnetih in soriranih 01.01.1930.

1. avto moto dirke 11. nesmrtne igre
2. Sportne igre 12. olimpijske igra
3. filmske uspeinice 13. vesoljske igre

4. strategija (logicni) ]g ?;ﬂ:ﬂﬁ p'r?;f

22. risani film
23. duel za dva igralca

24, gralicno-glasbenil
25. uporabni

5. vojne igre Bl
B. pustolovédine 1?- 2“'55"‘5; igre cotnie 25 uspesnice juniia
7. §ah 17. komplet 2a zaCeIniKe o7 | \opecnivn saptembira

18. uspesnice avgusta

19, arkadne igre vsaka kaseta ima turbo

20. borilne veicine 250, program nastavilve
21. simulacije letenja glave In seznam-ovitek

= katalog v slovenskem in srbohrvaskem (narodile ga, je brezpladen).
Cena 1 kasela 38 din, 2 kasete 76 din, 3 kasete 102 din, 4 kasete 130 din.

8. angleski jezik-matematika
9. uspednice julija
10. najboljde igre '49

T-247

S e

70 Moj mikro

R e A e BT P T Syl

W,

e A LA

i
i
§
:




g

Py e

T M e ok il i S o P S T e B R T U s

AMIGA: Razsiritev za AS00 na 1 mega s sti-
Kalam za vklop- izklop in zunanji pagon
commodore A1011, oboje novo, prodam.
&2 Bojan Bodig, Piecnikova 1, 62000 Mari-

C 64/128: Scfiver na disketah. Hardver (di-
skete, misi, igralne palice in drugo). Za sez-
nam ponudbe podljite 10 din v pismu na
= Hadovan Fijember, Poste restante, 41000

bor, & (062) 34- 701. T-46243 Zagreb (obvezno oznadite = za C 64).
: T-49762
SO T WA IR IE

commedore B4

Cenjeni interesenti! Zagy Soft Se vedno nabavija za vas najnovej3e in najatraktivnej$e igre za
commodore 64! Tudi tokrat ponujamo veliko Stevilo uspesnic 2 Amige, ki 5o prirejene <a C 64:
Kick Qff 2, Manchester United, Vendetfa, Street Road, Bloodwitch, Atemix. . .itd.

Komplet 78/30: Kick Off 2, K. Dalglish Foolball, Ski or Die 1-4, Klax, Vendelta 1-7, Orbit,
Moonshadow, Top Cross 1-4, Wings of Furry, Ryska, Turrican 1-8, Football Manager 3, Mondial
90" sim., Gale of Dawn, Spooky Cas, Super Stock, Space Bike, Dynamoid. .

Komplet 8A/90: Bloodwitch, Atomix 1-2, Franko Baressi Football, Elite Squad 1-2, Canoa Race
sim., Spageti Western, Time Soldier 1-6, Arance 2, Dynasty Wars 1-8, Rufi'n Reddy, World Cup
Soccer 2, Turrican 7-13, BMX sim. 2 1-2.

Vsakega od navedenih naslovoy lahko naradite tudi kot posamezno igro!

Kasetni originali: Steelthunder, Fighter Bomber, Power al Sea, Red Storm Rising, Project
Stealth Fighter (dekoder + mape). Silent Service, President is Missing, Tusker, Untuchables,
Ghoslbusters 2, American lce ankel;:,-]- ..ild.

Disketne igre: Manchester United {1D), Vendetta (2D), Turrican {20}, Street Road (20), Blood-
witch (1D}, Atomix (2D), Combots (20}, Elite Squad (20), Time Soldier (10), Wings of Furry {120),
Strike Aces (1D}, Rings of Meduza (2D}, Ski or Die (2D), Dominaticn (10). Top Cross (10), Galaxy
Force 2 (1D}, Dynasly Wars (1D), Centauri Alliance (6D}, Secrel of the Silver Blades (6D).
Cene:

1 komplet 5 kaseto (Sony ali TDK) 55 din.

1 original 50 din (kaseta se plada posebej).

1 igra 2a kaseto 3 din.

1D - snemanje ene strani diskete 7 din.

20 - snemanje cele diskete 14 din.

Cena prazne diskete 12 din.

Tomislav Bebié
Vinkovideva 13
41000 Zagreb

& 041/ 428-497

T-234

MSC
ZAGREB
MIRO-SOFT CLUB
COMMODORE 64
tel. (041) 160-807

MIROSLAV POSILOVIC

41090 ZAGREB
- KRVARIC 106

EI'EEFI{%A = FEDERATION OF FREE CRAC-
Vsak teden najnovej3i softver po najnizjih
cenah. Posnela disketa = 25 din. Narodite
pajnuvejéi brezplacen katalog. Hitrost za-
jaméena na B Grega Pavii¢, Obala 97,
66320 Portarod, & (066) 73-004 ali (066) 73-

326 (Miran) od 16. ure dalje. T- 49944
MADONNA SOFTWARE COMPANY
~ MSC

Vse za vas C 64/128. Disketni ¢asopis Com-
medore News, demo diski, intro in demo
makerji hakerski programi, igre. Specialna
ponuda unikatne glasbe, 30 demo dizajn,
MSC intro dizajn. & (016) 47-105 Boban.

: T-49800.

AMIGA BOOKS

Profesionalni prevodi:

Amiga navodilo, Basic, DOS51.2, DOS1.3, Epson LOS500

Navedila za programe: VideoscapedD, Director, Seka. ..

NOVO! NOVO! NOVO!

Matanéna navodila za programe DeluxePaint Il (grafiéni) in JBMAN {odli¢na baza podatkov kot
dBASE za PC).

Velika izbira literature v anglescini. Programi.

Horoskop v s/h, program nasega avtorja. Katalog z opisom vsake knjige BREZPLACEN. Narodila
in katalog izkljuéno po posti na =] AMIGA BOOKS, 11307 Boleé-Beograd. - T-239

» ASTOR «

Viéeraj.. Danes. . Jutri.. Vedno smo
Z vami!

& Cedomir Klinar, Maserin prilaz 14, 41020
Zagreb, ® (041) 525-460; - '
=l Milienko Pelrinec, Trg X Korpusa 15,
41020 Zagreb, & (041) 521-355. T-242

MAGIC SOFTWARE CLUB C-64 (diskefa).
Se vedno z vami! Kaj ponujamo? Vse! Kvali-
teto, rok dobave 24 ur, ugodne cene, najno-
vejsi programi za vaega hisnega ljubfjen-
cal Prepritajte sef &= Gorazd Novak, Lacko-
vac. 231, 62341 Limbusg, & (062) 631-976.
T-50483

COMODORE KOMPLETI

Najnovejse uspesnice in najbolji tematski kompleti po ugodni ceni. Cena kompleta z ckrog 35
progeami, posnelimi na novih super kvalitetnih kasetah, izkljuéno na uvoZenih (agfa, TOK, sony,
BASF) je samo 7DEM (protivrednost u din} + PTT. Na tri naroéene komplele dobile enega
brezplacnega po Zelji (placate samo prazno kaseto). Vsak komplet vsebuje Turbo 250+, program
Za nastavitev glave kasetofona, seznam pragramov in katalog vseh nadih komplelov. Rok dobave
je najkasneje teden dni od prejema narodila.

SEPTEMBER "30: Ski Or Die (5 pr), Domination, Top Cross, Manchester United, Vendalta — kot
Last Ninja (7 pr), Atomix {2 pr}, Gale of Down, Kenny Dalglish Football, Fruit Machine 2, Time
soldier (6 pr), Elite Squad (2 pr), Ghoust'n'Goblins 2 (2 pr), Turricane (6 pr).

AVGUST '90: Fooltball Man.— W.C. Edit., Beach Volley, Poseidon 5 +, Gorgjan Tomb (2 pr), 3d
Int. Tennis, Raster Runner, G. P. Tennis Manager (2 pr}, Block Qut (2 pr), Tower of Terrar (4 pr),
Dominicn, Football Director 2, Killing Machine, Blood Money {4 pr), Roulette Simulator, Adidas
Cham. Football, Cyberblocks, Reaction, Orcus, Hunt for Red October, Block Grap. Edit.,
Ballmania (5 pr), Side Board Edit, Game of Harmony.

JULN 90 = B: Yogi's Great Escape, Olli & Lissa +3, Super Rally, Insects in Space, Head the Ball,
Impossabubble, Cyberdyne Warrior, Spacebike Simul., Chessmaster 2100 {3 pr), Tie Broak (2 pr),
Italy 80" (2 pr), Die Hard 1, Blades of Steel (3 pr), F-16 Combat Pilot (5 pr), Test Drive 2 (Evropa) (5
pr), Pipemania +2, War Games +2, Mega Tetris, Super Spy, Pay Day, Football Champions.
JULK “80 — A: Defender of Earth, Demon Kiss, Globetrolter, Space Rider 2, Uss John Young,
Handicap Golf, Phaedra, Grack Down (3 pr). Blinky's, Micromouse, Hammer Fisl, Cloud Kin-
gdoms, Pipemania, BMX Simul., I, Test Drive 2 (2 pr), Star Trash (8 pr}, Penalty Soccer Aussier.
Football, Chamb. of Shaolin, Super Oswald, Boing, Galactic Force (2 pr), Keylinder +2, Blast
Ball, Exploding: Wall, Vegas Graps, Super Tank Simulator.

JUNIJ '90; Dan Dare 3, World Cup 90, Baby Jack, Castle Master, Assault Curse, Fantastic Soccer,
British Super League, Ice Temple, Waterfall, 30 Pinball Power, Rotation, Soccer Seven, The
Foolballer, Striker, Frantic Freddy (6 pr), Ninja Spirit, Oper. Thunderbolt (7 pr). Sonic Boom (6
pr). Impossamole (3 pr), Cyberworld.

Poleg teh rednih mesecnih kompletov imamo tudi tematske komplete: Avto moto, Simulacije
letenja, Baorilne, Vojne, Seksi, DruZabno- logiéne + $ah, Sport, Filmske, Dvoboje in komplet
Uporabnih programov. Mnogi so se prepricali o nasi kvaliteti, storite to tudi vi! B2 Miran Pesl,
Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj, & (062) 772-926. O TAD

A.C.E.

Velika izbira novih iger na disketah in kase-
tah. Brezplaten katalog v slikah. A.G.E.
Predoslje 142, 64000 Kranj, & (064) 36-344
{Jura}. T-49767

_ lopgright (c) 1857 M0

Knjiga, ki vam omogoda, da se hitro, eno-
stavno in dobro naucite rabiti najboljsi pro-
gram DTP za racunalnike atari 5T. Veé kot
priraénik!

Druga izdaja, razsirjena na prek 300 strani,
Z vec kot 200 slikami, po povzetju 300 din.
(] Davor Ujevic, M. Kaliterne 11, 5800 Split,
& (058) 566-483 ali (041) 571-888. 246

AURORA — ATARI ST- 1040 STE, — 520
STM, = flopy 3.5 ali 5,25, = kabel za tiskal-

nik, flopy..., = nova miska, — diskete.
= Roman Merhar, Pavla Papa 3, 58000
Split, @ (058) 523-772. 49773

ATARI ST. Najnovejse igre in uporabnipro-
grami.Vrhunski pasnelek, rok dobave ta-
kaoj, obSiren Kataleg 10 din. &I Milo$ Mitro-
vic, Brace Jarkovic 123, 11040 Beograd,
= (011) 463- 741. 49852

KLINAR CEDOMIR

MASERIN PRILAZ 14
41020 ZAGREB

TEL: 041/525-469

Agencija z najvecjo
izbiro softvera in
hardvera v YU!

MNov katalog (50 str.) 30 din
Rok dobave 24 ur!

NASVETI IN STORITVE
od 13.-19. ure

Velika ponudba prevedenih
programov!

MO ek 5

Vse, kar je lreba, da vesle o soflveru za 5T,
boste izvedeli iz nase posebne izdaje ST
SOFTWARE WORLD No. 1 (50 str.)
lzkoristite nase izkusnje.in izberite prav.
Cena 30 din.

&3 Milan Vrca, Zarija Vujosevica 79, 11070
Movi Beograd. 248

ATARI

. UGODNO prodam 200 disket (maxell, BASF)

zigramizaatari ST. & (042) 53-977. 46246
UGODNO prodam atari 1040 STF z monokro-
matskim monitorjem, migko, TV modulatorjem,
literaturo in programi. = Danijel Musulin, Tar-
ska 4, 51440 Porec, & (053) 31-050. 46247,
HANDY SCANNER za atari ST Sirine 105 mm,
400 dpi, 16 sivih tonov s programom zZa prepoz-
navanje teksta, prodam. & (064) 80-665. 49769

PRODAM ATARI XL z disketnikom, & (062} 631-
716, 49720
ATARI XUXE - Sestkrat hitrgj3e nalaganje
- turbo vmesnik. X1 Branimir Jefic, BBJ 2,
72000 Zenica, = (072) 27- 572. 497603

AMSTRAD

TV MODULATOR za amsirad'schneider, pro-
darm. & (070 47- GEG. 49771

DANSOFT AMSTRAD 484-6128 — najnovejéi
programi= A. Duniskog 17, 16000 Leskovac,
& (016) 46-567. 46244
AMSTRAD-SCHNEIDERjoyce PCW 8256 in
8512: najnovejSiprogrami, &= Nenad Stoiljkovic,
Put partizanskih baza 8, 21000 Novi Sad, @ (021)
J97-743. 49770
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DR-HOUSE za CPC 464/6128: Najvecja izbi-
ra poslavnih in izobraZevalnih programov,
firance, matematika, navodila... Novije-
senski katalog! &= Marko Drazumeric, Sar-
hova 22, 61000 Ljubljana, & (061) 341-871.
49765

PC

PRODAM RACUMALNIK 3865X 16 MHz, 1Mb,
Mini tower, 1.2 Mb floppy, 48Mb SCS[ hard disk,
hercules kartica, paper white monitor, chicony
clrck, samo 3250 DEM. & (061} 487-311.  5T-48
SCO XEMIX 386 komplelno operating system,
development system. text processing, games za
PC386 radunainike, ugodno prodam. & (061}
J18-123. al-52
PRODAM RACUNALNIK PC/XT za 2600 DEM.
2] Dejan Mauer, Bevkova 17, 83000 Celje,
& (063} 34-697. : -46249
PRODAM PC/AT, Landmark 13MHz - @ws,
1 Mb - 100Ns. HD Seagate 42 Mb 28 Ms, multi 1
0, Dual F mono moniter 14, Gmouse, ocaninja-
ne. & (061) 346-234. si-48
AURORA - IBM PC XT/AT/386, konfiguracije
komplet ali v delih, diskete vseh formatov.
&= Roman Merhar, Pavla Papa 3, 58000 Split,
& (058) 523-772. T-49774
DELE ZA XT/AT, nove, zapakirane, prodam zelo
ugodno. & (065) 75-264. T-49772
XT KOMPATIBILNI RACUNALNIK prodam.
@ (062) 31-490. T- 49776
-PRODAJA IN MENJAVA PROGRAMOV =3
MSDOS. Brezplaten katalog. Diskete 3.57 in
5.25°0D in HD. & (061) 224- 654, ol-27

S

KONSTRUKCIJSKI PROGRAMI za PC, XT
in AT: okviri, redetke, roslilji, dimenzionira-
nje betona in jekla. Enostavna uporaba,
graficna podpora, tabele. Za organizacije in
posameznike. Obsiren katalog. E Ging
Gracin, 51000 Rijeka, Kozala 17, ® (051)
216-405. T-49777

salniki), = RAM disk 256 K (na baterije]. B HW
service, p.p. 96, 42300 Cakovec, & (042) 54-795.
236
PRINTER STAR LC-10 z naborom YU znakov,
cena 4.200 din, in kabel centronics, cena 200
din, prodam. Posljem tudi po povzetju. Inforam-

cije po & (064} 632-779, po 18. uri. 46242
DISKETE 525 GOLDSTAR, uvoizne, prazne,
prodam za samo 10 din. Ce vzamete 10 kosov,
dobite eno brezplacno. & Damir Kranjec, Fo-
kovei 32/a, 69208 Fokovci. 46248
COMMODORE 64, SPECTRUM 48 in tiskalnik
epson P-80, ugodno prodam, & (064) 73-172,
Andrej. S a0134
PRODAM OSMOVNO PLOSCO baby AT BO286,
10 MHz 2 1,024 Mb RAM in matematicénim ko-
procesarjern 80287, & (058) 76-039. B0481
DISKETE 5,25 DS/DD (7 din), 5.25"' DS/HD (14
din), 3,5 DS/HD {28 din), prodam. & (061) 265-
529, , 49775
Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA: delo nava-
semdomu, Zabrezpladne informacije posljite na-
slovljeno ovojnico z znamko. i) Nenad Stoiljko-
vic, Put partizanskih baza &, 21000 Naovi Sad.
49778

DISKETE

525 |8 d.

3.5 |14 d.

041/428497

PRODAM DISKETE 45. 720 K in 1.44 Mb.
& (041) 333-589, po 20. uri, 49851

DISKETE 3,50 DS/DD, velika izbira nem-
Skih, japonskih in amengkih diskel, po

NEW TIME, DIGIT TIME!

Makaj éisto navega na naem trZiséu! Digi-
talizatorji slike z video kamere, ki pripravijo
sliko za formate grafiénih karlic vasega
IBMIPC.

a) TSV-2 digit = max. rezolucija 25656 pik
v 8 nivojev sive. Program za Herc, CGA,
EGA kartice. Oblika standardne PC Kartice.
cena ... (samao) 2100,00 din.

b) TSV-4 digit = max. rezolucija 51256 pik
v celo popolnih 256 nivojev sive ali 3 po-
moéjo RGB filtra celo 16 mil. bary. Program
2a Herc, CGA, EGA, VGA kartice in moden
prenos slike v formate, ki jih uporabljajo
profi. programi za. obdefava (Painibrush,
Deluxe paint itd.) Dimenzija PC karte.
cijena. .. (malenkost) 3500,00 din.

Za ved informacij in prospekl poklicite na:
& [055) 53-902, TSH electronic, Prvéa 126,
55400 N. Gradiska. T-240

RAZNO

TV TRIM — kot monitor za ZX ah commodaore,
malo rabljen. ugodne prodam. & (061)
312-868. 248a
DISKETE 3.5 (15 din} in 5,25 (7 din), prodam.
& (061) 267- T03. S5T47
PRODAM najbolj3i ra¢unalnik v razredu XT, PS/
2 30-021 z barvnim ekranom in 24-igliénim [-
skalnikom, vse original 1BM. & (061) 311-265,
zveter. 5151
PRODAM deklarirani AT-286/10, okt. 88, 1 Mb
RAM, 2 x 20 disk, 1,2 Mb FD, grafika, HERG/
CGAEGA, mono monitor, 2 (064) 40- 621, Bine,
po 18. url. ST45
RACUNALNIK machintosh plus, atari 1040 in

liskalnik epson LX 800, prodam. & (061) 271-
420 .28

P.0.S. — POINT OF SALE: da bi spremenilivas-
sistem XT/AT v blagajno (trgovsko ali gostin-
sko). je poireben dodatni HW: — predal za denar

z UF (3800 d}, - tiskalnik raunov in Konltrolnega _

traku (2 x 17 znakov, 2 x 24 znakov ali 40 znakov
+ kopija). 10.500 d, — zaslon za kupca: LCD,
LED, Vacumfluoresc., — citalniki in tiskalniki
értne kode, — magnetne kartice {¢italniki in pi-
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ugadnih cenah. & (041) 253- 222, 49770
YU - ZNAKI

MEC-STAR- SEIKOSHA - COMMODORE-
~EPSON

Vdelava nabora YU snakov v vae liskalnike
in video karlice. Ugadna ponudbal

NOVO! NEG P2200, PG+, PT 4,

Infarmacije pri; &= StrakiSar, lztokova 80,
B5000 Mova Gorica; T=1 Savid, Trebinjska 14,
61000 Ljubljana. 24

E N

= s ol e r—

DISKETE

5.25" (360 K) - 7 din

357 (720 K) - 14 din

525" (1,2 Mb) - 15 din

& (061) 267-632; Bodfjan : 26

s s

DOMACA PAMET

® Vsi racunalniki: Game of
the Year

Se Zelite vkljuéiti v prvo veguporabni-
sko igro v YU? V velikanskem labirintu
itcete amigo 500, atan 1040 ST in com-
modore 64, ob tem pa se bojujete s po-
Sastmi in z igralci, Zeljnimi slave (in racu-
nalnikoy). Igranje je preprosto, od upo-
rabnika ne zahteva. da ima racunalnik.

1 Marija Pokos, Petra Mecave 48,
78000 Banjaluka.

e C lp/l1le/+4; GS-CAD
V 1.00

Program je namenjen risanju geome-
trijskih slik in tigur. Rigete lahko na tri
nadine: 1. interaktivno (na ukaz racunal-
nik ukaz izpolni), 2. procedurno (vrsto
vnesenih ukazov izvaja racdunalnik zapo-
redomal; 3. z igralno palico ali 5 tipkavni-
co. V. programu so tudi opcije za racuna-
nje ploscine ali prostornine geometrij-
skih teles in shik.

= (091) 251-084 ali =] Gorjan Todorov-
ski, Nobelova 2, 91000 Skopje.

& Amiga 500/1000/2000:
A profy

A profy = prvi pravi Gasopis za uporab-
nike commodore amige 500M1000/2000.
Najbolj profesionalna grafiéno stilna ob-
delava informacij, dosle] neznana v YL.
Vsi clanki in velik del grafike so delani
z vrhunskim softverom in najkvalitetnej-
Simi 24- igliénimi tiskalniki. Kratek povze-
tek vsebine:

FORTRAN 77: orodje za prave progra-
merje. SOUNDTRACKER: nekronani kralj
glasbe. LITERATURA: Kompjuter bibli-
oteka, osamljenka na YU trziséu. OPISI
IGER. In 52 mnogo drugih uporabnih in-
farmacij. ..

&<l A profy, Milana Belovukovica 5/19,
15000 Sabac, = (015) 25-041.

@ C 64: Video katalog

Program je namenjen vodenju eviden-
ce filmov v video klubu. Zmanjsuje moz-
nost, da si izposodite film, Ki ste ga Ze
videli. Program pomni podatke o filmu, ki
jih vnasate, in vam omogaca, da jih pre-
gledate po kateremkoli podatku, Vse fo
lahko natiskate. Mapisan je v basicu,
z nekaterimi rutinami v strojnem jexiku.
Deobite ga lanko na kaseti in diskeli.

=] YUMS, Zvonimir Matovina, Prvo-
majska 2, 56249 Tovarnik, & (056) 732-
244. .

e C 64: Navodila za izdelavo
kasetnih intro makerjev

SERVISI

DELOVNIM ORGANIZACIJAM IN POSAMEZNI-
KOM dobavljamo: ~ Eprome; 2716, 2732, 2764
(60 d), 27128, 27256 (80 d), 27512 (120d), 27512,
— Stat. RAM: 6116, 6264 (80 d), 62256 (260 d). ..
— Dyn. RAM: 4116, 4164, 41256 (B0 d), 511000
(220 d), 514256 (240 d), SIM tehnologija. ..
— LCO displ. hitachi: 1 x 16 ch., 2 x 16 ch., do
4 x 20 ch. prikljutek direktno na CPU BUS ali
prek RS232. - Drugi IC's: MAX232, MAXxEI0,
RTCT2421, 280 familija, V20, ADCOEDM, TLAST:
ICL7673, WD 770772, RTCSB321, 64180, 6510,
6526, 6581, 6569, 75176, B031, B0SZ basic, B255,
8250, 2450, 16450, 148888, 26L531, 260532,
74LS/HCT kompl. familija, drugi 1G's po dogovo-
ru. — Koprocesorji: B087 -5 (3.000 d), 80287 - 10
(4.900 d) in drugi. — Mikro krmilnik V50 mikro
ratunalnik na ERQ plo&di, idealno za real. ime
aplikacije, ki se razvijajo direkino na XT/AT:
CPU V50/80186 + 8259 + 8253 + 8251 on chip/
48 inp.Joutp., 16 oulp., R5232, RTC, MAX 630,
battery backup. EEprom in dr., Eprom 256 K,
HAM 128 K. SW monitor. — Mikro kemilnik £ 80;
64 inp.Joutp., RAM 32 K, eprom 32 K, CTC,
2 X RS 232, RTC, battery backup., SW monitor,
crass assembler in prevajalnik C za XTIAT.
&0 HW service, p.p. 96, 42300 Gakovec, & (042)
54-T95. 235

Doslej sem ponujal veliko Stevilo intro
makerjev. Odslej novost! Intro maker si
naredite sami. Kako? Preprosto, oglasite
se na naslov: ;

=] Snoopy soflware, Marko Sehtl,
41020 Zagreb, Calogoviceva 11, & (041)
EB8B-056.

® Atari XI/XE: Atari World

Obveséamo vse bralce, ki jih to zani-
ma, da pripravijamo drugo Stevilko Atari
Warlda, edine revije v YU izkljuéno za
racunalnike atari XL/XE. V novi Stevilki
poudarjamo:

SUPER COPY 4+ najboljsi kopirni
program na naSem trZiséu, PROGRAMI-
RANJE U MASINCU - NJEGOVO VELI-
CANSTVO: mikroprocesor 6502, HARD-
WARE ZA ATARI: kako do kristalno giste-
ga zvoka, ZA APSOLUTNE POCETNIKE:

ABC vasega kasetnika... Tu Je tudi ne-

izogibni TOP TEN s podrobnimi opisi in
skicami Draconusa, Zybexa in drugih. Ti-
sti, ki ste spregledali prvo Stevilko, pa bi
jo Zeleli kupiti, pohitite, ker je na voljo
samo e nekaj izvodov.

Za vse informacije poklicite A&A soft-
ware, & (011) 624- 306, 664-273 in 662-
2086.

@ Oric nova 64: Platoon

Platoon je fantastiéna vojna pusto-
lovECina, pisana v hrvaséini, Konec tedna
v Vietnamu morate preZiveti tako, da se
bojujete in blodite po neprehadni in ne-
varni dZungli. Spotoma zbirate razne
predmete, zadevate na razlicne stvari,
prijatelje in sovraiznike. V igri lahko izbi-
rate smeri gibanja, imate veliko izbiro
moZnosti za vsako potezo, poglavitni pa
s0 hrabrost, hitrost, refleksi, spretnost in
zdrava logika. Program dobite v paketu,
ki vsebuje: navadila (program), navodila
(tiskana), Platoon (igra, program), Kase-
to, licen zavoj in posebno darilo.

! Krunoslav Barisic, |. Gundulica 46
A, 56000 Vinkovei.

. Sp'ectrum: G.E.C. V1.0

Program je namenjen risanju z znaki,
geometrijskimi liki in piko ali designu.
Rifete lahko z alfanumeriénimi znaki,
kvadratom, krogom, pravokotnikam, tri-
kotnikem. Lahko spreminjate barve okvi-
rov, zaslona in piko. S programom dobite
obsirna navodila za delo.

=1 Dejan Trajkov, Bul. partizanski
odredi 109 2/12, 91000 Skopje, & (0981)
257-318.

¢ IBM PC/AT/386: Personal

Journal — Osebni dnevruk

Ce morda pigete dnevnik o svojem Ziv-
lignju in delu, je to pravi program za vas.
Program sestavijajo opcije EDIT, SAVE,
LOAD, BACK, SEE, END. Dela neposred-
no z datumom. Ce ne napifete datuma,
vzame tekoéi datum iz racunalnika. Ce
ste pri pisanju kaj izpustili, vam opcija
BACK omogodéa, da se vrnete v besedilo
in izpusfeno dopisete. Opcija SEE vam
omogoca popoln pregied besedila brez
dopisovanja. 5

Delam tudi razne programe po nharoci-
lu. Jeziki: BASIC, PASCAL, FORTRAN itd.

=) lgor Ustijanoski, Jane Sandanski
115, 96000 Ohrid, = (096) 25-228.

® Atari 5T: »TEL« verzija 1.0

Konéno resen telefonski  imenik
z adresarjem in rojstnimi datumi. Pro-
gram je zasnovan Kol baza podatkov,
z moinostjo raznovrstnega iskanja. Po
zagonu program zahteva, da vnesete na-
tanéen &as in datum. V glavnem meniju
izherets, ali boste iskali, dodali kaksno
imea ali posneli 2e vnesene popravke.
MoZne je neomejeno dodajanje novih
imen, odvisno od prostora na disketi/tr-
dem disku. Podatke o posamezniku ali
vat ljudeh je moZno natisniti & tiskalni-
kom v natinu NLQ ali draft. Iskanje je
moino po telefonski Stevilki, rojstnam
datumu, imenu, zacetnih c¢rkah imena
itd.

Program posiljamo na dvostranski di-
sketi BASF hkrati s podrobnimi tiskanimi
navodili.

= Filip Matev, Prvomajska 15 b 1/24,
91000 Skopje, & (091) 224-991.

e CPC 464: Cirilica

Program omogoda delo z vasim racu-
nalnikom v cirilici. Razen grafiénih sim--
bolov delajo vsi znaki v cirilici. Program-
ski ukazi v basicu so taki kot obicajno,
vendar v cirilici! Snemam na svoje ali
vase kasete.

=] Mirsad Kamber, DZemala Bijedica
1/16, 79101 Prijedor, & (079) 23-715.

e PC XT/AT: DIAFILE:
Urejanje arhiva diapozitivov

Ko se vam nabere prece| diapozitivov,
postane iskanje Zelene Skatle in posa-
meznega okvircka zelo zamotano. Vseh
problemov vas uginkovito resi program
DIAFILE. lzdelujemo tudi programe po
naroéilu. = PAXinc, Kosovelova 29,
61000 Ljubljana, ® (061) 455- 238.




FALCON MISSION DISK #1

Na sokolovih krilih

MLADEN VIHER

ission Disk #1 za simulacijo

razdirjene izbire nalog, tem-
vet so v tej igri popravljene tudi vse
napake prve verzije. Programa po-
drobneje ne moremo opisati in zato
bomo nanizali samo razlike v pri-
merjavi s starejso razliico ter na-
vedli, kaj pod skrivnim nazivorn mi-
gije pricakujejo od vas. Zagrizenim
ljubiteljern simulacij priporoéamo
obsirno navodilo za starejso verzijo,
ki je zanimivo branje celo za tiste
ljubitelje letal, ki nimajo racunal-
nikal

Mission Disk #1 vstavite namesto
prve diskete stare verzije. Najvaiz-
nejfa novost je ta, da je simulacija
zdaj dinamiéna kot Combat Pilot
— uéinki prejsnjih poletov ostanejo
v pomnilniku (!} in ée naloge resuje-
te po vrsti, boste na tleh videli sledi
prejénjih napadov, prav tako se po-
javljajo napadalci na vase letalisce
(oklepne enote in desantna pehota),

a tovornjake, ki se jim je posrecilo

prebiti do bojnih poloZajev, boste
nasli na nekaj krajih parkirane ob
cesti, povrh pa se nasprotniki ne-
nehno trudijo (veé ali manj uspes-
no), da bi odstranili posledice vasih
prejénjin napadov. Ce bi radi simu-
lacijo kar najbolj zivo dozivljali, po-
tem naloge resujte lepo po vrsti od
prve do dvanajste.

Ko oborozujete letalo, laije pride-
te do verzije L rakete zrak — zrak
AIM-9 (sidewinder}). AIM-8 je pasiv-
no voden proti toplotnemu (infra
rdeé¢emu) sevanju Sob motorja in ti-
stih robov letala, ki so segreti zaradi
trenja. Verzija J obsega samo mo-
tor, medtem ko novejsa verzija
L vkljuCuje tudi segreti nos, ostre
kote kril in stabilizatorje; rakete za-
to ni treba izstreliti izkljuéno proti
repu nasprotnika. Novost je tudi iz-
boljsana verzija rakete zrak — zem-
lja (AGM, Air to Ground Missile)
AGM-65B maverick. V tv verziji B sa-
movodeni maverick napada tudi
gibljive cilje!l AGM-65B uporablja-
mo za natanéen napad na gibljive in
nepremiéne cilje na tleh. Raketni
motor na trdo gorivo thiokel TX-481
omogoca let do 14 milj, toda tv ka-
mera v glavi za samovodenje pre-
streza samo cilje do najvec 8 navtic-
nih milj (nm). Uporabljamo jo v raz-
merah, ko cilju sledimo vizualno:
podnevi in pri dobri vidljivosti (pro-
gram torej 3e vedno ne simulira
naénih oziroma neugodnin mete-
oroloskih razmer). Ker vas radar
APG-66 ne pozna nac¢ina za napad
na kopenske cilje, cilj prestreZete
vizualno s krizcem na HUD oziroma
na zaslonu COMED v kabini, tj. za-
slonu, na katerega |e projecirana
slika s tv kamere v glavi rakete. Vse
vrste ciljev prestrezate tako, da kri-
Zec privedete v podnozje cilja in pri-
tisnete FIRE, na HUD pa se tedaj

M falcona ne pomeni samo -

pojavi kvadratek, simbol, da je cilj
prestrezen. Zdaj pocakate na infor-
macijo IN RNG (IN RaNGe, v dose-
gu) in s pritiskom na FIRE izstrelite
rakete. Ko streljate na premiéni cilj,
po prestrezanju vsaj eno sekundo
(pri sebi izgovorite »enaindvajset«}
na HUD opazuijte, ali simbol prestre-
zanja sledi cilju. Ce je simbol. zao-
stal za ciljem, s pritiskom na X zbri-
Site prestrezanje in poskusite se an-
krat. Program natancéno simulira
taktiéno-tehniéne znadilnosti te ra-
kete in zato poleg omenjenega do-
sega pazite e na optimalni rezim
leta pri lansiranju; 1500 % — 3500 %/
200 — 450 mph (z % so oznadeni
¢evlji) pomeni, da je verjetnost za-
detka B6-odstotna z maksimalnim
kroZznim odstopanjem od cilja 3}
(mera standardnega tanka). Proboj-
no-rusilna bojna glava s 135 kg hek-
sogena Ze pri prvem zadetku unici
skoraj vse cilje (razen glavnega po-
slopja elektrarne v misiji THUNDER-
BOLT). Kot v stari verziji imate dve
lansirni traénici LAU-88A, ki nosila
do tri rakete.

Dvoboji na nebu so zanimivi, Po-
javija se novi tip sovjetskih latal mig
29 {oznaka NATO fulcrum). V stari
verziji je algoritem za premikanjo
nasprotnikovega letala (MiG-21 Big)
njegov nos vedno obracal proli
vam; temu pravimo »metoda praga-
njanja«, in ¢e niste izvedli hojnoga
manevra, se je nasprotnik vedno
znasel v poloZaju »gest ura (za va
sim repomy). Boj s tako dobrim na-
sprotnikom je bil vaedno zelo tolak
in samao zato, ker jo vage latalo pro-
nasalo vacje obramenitve, ste magli
v - madsebojnom  krodenju - priti

Cone, na katerth laliko untdino
sovjetske rakete zomifa - zrak To
niso pravi diagrami za te rakete
(parameiri so samo pribliin), temvod
tisti, ki so simulirani v programii.
Narisani so po podatkih za falcon in
dopolnjeni z nekaj »izvidnidkimis
poleti. Doseg je v miljah, vidina

v tisoc& cevljih.

50

v ugoden polozaj za odpiranje og-
nja. V novi verziji je algoritem za
premikanje nasprotnikovega letala
prace| bol) zapleten in zato je napad
laZji. Pa¢ pa sedaj nimate opraviti
z nasprotnikom, ki bi bil manevrsko
slabsi. V novi verziji je tudi oéitnejsa
razlika pri izbiri poklicnih pilotov in
asov. Naj navedemo samo najvaz-
nejse primerjalne podatke, ki jih
morate vsekakor poznati, preden se
spopadete z odliéno simuliranim
MiG-29A.

Ozemlje, nad katerim letite, je
man| hribovito, objektom iz stare
verzije pa so dodali drevje, Zelezni-
sko progo in vlak, tovarno, rezervo-

arje, skladisce, termoelektrarno,
tanke in desantne cColne. Tla so
menda mocvirna, kajti ko na njih
eksplodirajo granate, bombe ali ra-
kete, se naredi mlaka. V tej verziji
goriva ne zmanjka tako nerealno hi-
tro kot v prejsnji. Grafiéno pa so
objekti celo v na¢inu »Normal Sca-
le« $e vedno predimenzionirani. Va-

General Dynamics F-16A
(Fighting Falcon)

OKB Mikojan in Gurevié
(MiG-29A, »Fulcrume)

Hitrosti:
na 0’ M 1.2
na 40.000° M 2.05
Vigina leta 50.000° +
Maks. obremenitev 9 g
Hadar

Cborozitev

AIM-9L Sidewinder

APG-66 (doseg 40 nm)
M61-A1 (20 mm)
AlM-9J Sidewinder

1,2

M 2.3+

56.000°

949

NO-33 (54 nm)

GS-30 (30 mm)

R-60 (oznaka NATO
AA-8 Aphid)

Tip 470 {oznaka NATO
AA-10 Alamo)

AKU-72 (oznaka NATO
AA-11 Archer)

Se letalisée ima tokrat tri steze; za
vzlet uporabljajte stezo 00, za pri-
stanek pa 270L (levo v kurzu 270).
Sam prestrezem ILS in priénem pri-
let nad hriboviem v juznem sektorju
zemljevida na visini 15.000 cevljev.
Tako si zagotovim dovolj ¢asa za
nastavitev hitrosti in izviek zakrilc
ter spuscanje koles. ILS te tedaj vo-
di v veliko sprejemljivejsem kotu
spuscéanja priblizno — 5. Medtem
ko je bil pristanek na stezi Sibka
tocka stare verzije, v novi z mogjo
motorja in ukazom za visino veliko
laZje ohranjate hitrost in pristajalni
kot (ADA, Angle of Attack), kakrsna
sta potrebna za uspesen pristanek:
125 do 150 mph in 8 do 13° (AOA
Indexer, levo od HUD, mora biti na
zelenem obmocju!).
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SAM (Surface to Air Missile, rake-
ta zemlja — zrak} v sektorju SW na
karti okrog letalisca so vasil Vaso
bazo varujejo pred migi 29 in nikar
jih ne uniéujte, sicer se boste znasli
pred vojnim sodiscem, ki bo poskr-
belo, da se boste udelezili strelskih
vaj 12 pripadnikov vojaske policije
z ostrim strelivom - vendar kot
tarcal !

Meke napake iz starejse verzije
vendarle niso odpravili = na nosilec
pod trupom je mo¢ hkrati (?) monti-
rati dodatni rezervoar in kontejner
za elektronsko motenje AN/ALQ-
131! Posledica je ta, da tedaj, kadar
odvriete rezervoar — pac zaradi
manjsega upora in boljSega mane-
vriranja na najvigjih visinah — odpa-
de tudi kakih 400.000 USD vreden
AN-ALQ-131!

Sledi kratek opis vsake misije in
predlog oboroZitve. V inercijskem
navigacijskem sistemu (INS) je vase
letali$ée oznaceno kot DO. Ce hode-
te zaviti proti cilju, mirno vkljucite
avtomatski pilot (ne dotikajte pa se
ga, dokler ste na tleh!) oziroma pa-
zite, kam leti vas
(spremljevalec). Vedno gre na visini
4000 ¢evljev in s hitrostjo 400 mph
proti cilju, na katerega naravnajte
svoj INS (na nemski tipkovnici ami-
ge izbirate z 0 in &).

Rolling Thunder (Stevilka cilja D1,
oddaljenost od baze 16 navticnih
milj). Unicite tri oklepna vozila (tan-
Ki in transporteriji), ki se premikajo
od juzne obale jezera proti vaSemu
letaliSéu. Tanke brani lahka cevna
protiletalska artilerija. Uporabite
AGM-65B.

Me glede na to, kako uspesno bo-
ste opravili prvo misijo, se bodo tan-
ki v poznejsih misijah morda spet
pojavili. V' takdnem primeru vedno
najprej odstranite nevarnost za svo-
je oporiiée in Sele nato nadaljujte
misijo. Ce po unicenju tankov nima-
te vec dovolj AGM-65B, da bi opravi-
li glavno nalogo, se vrnite na letalis-
¢e (oziroma izberite End Mission) in
znova poletite — simulacija je dina-
miéna in nasprotnikove oklepne
enote se ne bodo mogle skoraj ni-
koli takoj pripraviti za vnoviéen na-
pad. Tudi tedaj, ¢e tanki prodrejo do
fetaliS¢a, Se vedno ni vse izgubljeno
— unicite jih lahko celo v zadnjem
trenutku in tako resite letalisce.

2. Water Sports (D2/23 nm). Uni-
cite tri desantno-juri$ne &olne, ki dr-
vijo Cez jezero proti vasi obali. Upo-
rabite top M61-A1 in AGM-65B. Ce
se bo do vase obale prebil vsaj en
nedotaknjen ¢&oln, se bo iz njega
izkrcala desantna pehota in zavzela
vase letalisce. Ker se tako tanki kot
desantno-jurisni ¢olni ob&asno po-
javijajo tudi v poznej§ih misijah,
vedno preletite jezero in pravoéas-
no preprecite napad na svoje letalis-
ce. Colni niso oborozZeni s protiletal-
skimi topovi in raketami (?). Ce vam
je do visoke stopnje realnosti, izbe-
rite maksimalno Stevilo migov, kajti
desantne enote vedno uzivajo mod-
no zraCno podporo.

3. Truck Interdict (D3/56 nm). Na-
padite konvoj stirih tovornjakov, ki
se pomikajo po cesti iz sektorja N in
prek NW ter mosta Dragon's Jaws

74 Moj mikro

»Wingman::

na sektor W. TeZki tovornjaki URAL
375 so brez protiletalske zascite, to-
da skusajte se izogniti dobro bra-
njenemu mostu Dragon's Jaw in to-
varni v sektorju NW. INS je naravnan
na most Dragon’s Jaw. Uporabljajte
M&1-A1 in AGM-65B.

4. Train Interdict (D4/58 nm ali
D5/82 nm). Nasprotne enote poleg
tovornjakov oskrbujejo tudi viaki.
Unicite vlak {lokomotivo in dva va-
gona) na progi, ki pelje iz sektorja

‘ME prek E in SE ter mosta Dragon's

Tail do postaje v sektorju 5. INS za
D4 ima koordinate mosta Dragon's
Tail. Uporabljajte M61-A1 in AGM-
65B.

5. Wild Weasel (D6/74 nm). Pot
v globino sovraznikovega ozemlja
vodi éez osrednji sektor C. Unicite
vsaj Stiri strelne poloZaje SAM: Vol-
hov (oznaka NATO SA-2 Guideline)
in Kub M1/2 (SA-6 Gainful). Sistem
Volhov ima radijsko véodeno raketo
V-750 (od kraja lansiranja jo vodijo
proti cilju z radijskimi ukazi) in vas
ANJALQ- 131 jo uc€inkovito moti. Si-
stem Kub M izstreli polaktivno ra-
darsko samovddene rakete 3MIM1/
1 (3M9M ima samo sprejemno ante-
no, cilj pa »osvetljuje« radijski od-

- dajnik na zemlji). 3M9M je z AN/

ALQ-131 teZje motiti. Strelne polo-
Zaje velikih raket branijo oddelki

Bralci Mojega mikra vedno dobifo
nekaj veé, tokrat izvima sovjetska
imena raket zrak — zrak in radarjev.
Na skici je prikazana primerjava
dosega radarja in raket zrak — zrak,
5 katerimi so oboroZena letala

v programu Falcon. Ce jih hodete
mootiti 5 pravo vrsto vabe, vedite:
AKU-72 je samo v infra rdedi pasivnio
samovodeni verziji, R-60 in Tip 470 pa
v radarski polaktivri in v infra rdedi
pasiviio samovodeni. Doseq je
prikazan v miljah.

Na zaslonu COMED (COmbined Map
and Electronic Display) v kabini je
digitalizirana karta (pritisnite C),
Karto sestaviia devet sektorjev:
osrednji in osem obrobnih,
poimenovani pa so po zemljepisnih
straneh sveta.

strel IIM (SA- 7 grail), ki jih vojaki
izstreljujejo z metalci z ramena.
Strela lIM je infra rdece pasivno sa-
movodena raketa in zato AN/ALQ-
131 nanjo nima vpliva, pa¢ pa jo je
lahko maotiti 5 protiraketnimi vaba-
mi. V tej misiji uporabite M61-A1 in
AGM-65B.

6. Dragon’'s Jaw (zmajevo Zrelo;
D7/56 nm). Ce porusite most tega
imena v sektorju NW, bodo preki-
njene oskrbovalne linije do nasprot-
nikovih enot na zahodnem delu bo-
jiséa. Most je dobro branjen s strela-
mi Il in volhovi. Ne ponesite s seboj
bomb Mk-84, ker mocno obremeni-
jo letalo in je zato z njim teZko leteti
na visokih visinah; dovolj so AGM-
650.

7. Dragon’s Tail (zmajev rep; D&/
58 nm). Z rusSenjem ZelezniSkega
mostu v sektorju SE bi prekinili
oskrbo nasprotnika na vzhodnem

ot L e e bt

AIM-9J;
AIM-9L

Tip 470
AKU-72—
R-60—

delu z vlakom. Most je dobro zava-
rovan s strelami |l in je zelo évrst;
zato mu boste prisli do Zivega samo
s tezkimi tiso¢funtnimi bombami
MKk-84.

8. Pool Mission (D5/95 nm). Naj-
bolj oddaljen cilj v simulaciji = uni-
¢iti sovraZnikovo skladisée goriva
5 tremi velikimi cisternami v sektor-
ju NE. Obramba: strele Il in Kub M.
Let do D9 nacrtujte tako, da se bo-
ste izognili raketam SAM v sektarju
C in letali$éu v sektorju NE. Ponesi-
te s sabo AGM-65B.

9. Blue Bandit (D10/78 nm). Napa-
dite nasprotnikovo letalisée v sek-
torju NE in z bombami durandal uni-
cite tofko, kjer se krizajo vzletno-
pristajalne steze. To je dovolj, da
opravite misijo, precej tock pa vam
prinese Se uni¢enje hangarjev, stol-
pa in SAM z raketami maverick.
Obramba: strela Il in Kub M. Upo-
rabljajte durandal (in AGM- 65B).
Masprotniki so si »zapomnili« lekci-
jo iz stare verzije in zato ob stezi ni
vec parkiranih migov!

10. Sledgehammer (D11/77 nmj.
Po rusenju mostu Dragon’s Tail se
sovrazne enote oskrbujejo iz velike-
ga skladiséa v sektorju SE. Skladis-
ée je dobro branjeno s strelami Il in
volhovom. Obsega §tiri bloke in ée
spretno merite, boste z eno raketo
unicili po dva. Ponesite AGM-65B.

11. Thunderbolt (D12/79 nm). Ce
bi unicili termoelektrarno v sektorju
M, bi resno ogrozili oskrbo sovraz-
nih zalednih slufb z energijo. Elek-
trarna ima dva hladilna stolpa, dim-
nik in glavno poslopje. Nalogo bo-
ste opravili Ze tedaj, ¢e boste poru-
Sili stolpa. Stolpa in dimnik morate
zadeti v podnoZje. Obramba je obo-
rozena samo s strelami Il. Glavno
poslopje morate dvakrat zadeti
z maverickom ali pa nanj vreéi dve
Mk-84. Ce hocete uniciti vse objekte
v kompleksu elektrarne, ponesite
s sabo vsaj pet AGM-65B ali najmanij
tri AGM-65B in dve bombi Mk-84.

12. Flaming Dart (D13/69 nm).
Uni¢ite tovarno orozja v sektorju
NW. Obsega dimnik in tiri hale, od
katerih lahko z dobrim zadetkom
unicite po dve hkrati. Obramba slo-
ni samo na strelah il. Ponesite AGM-
65B.
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Tower of Babel

@ strateéko-miselno igra @ ST, amiga, PC
® Rainbird ® 9/9

e

ALES BRAVNICAR

as: Leto 2443. Kraj: Planet Gotos iz
c zvezdnega sistema B-6. Planet skriva 100

stolpov, ki so jih zemljani sklenili razi-
skati. Trije roboti-pajki naj bi opravili to nalogo:
Zapper, Pusher in Grabber.

The Tanaled Heb

L T T Dﬂ:'l !I.'HTE.

Grobber!
LRI

IGRE

Med igro je zaslon razdeljen na dva dela:
v zgornjem se odvija vsa grafika Freescape,
v spodnjem pa poveljuje ta pajku. Spodaj levo
izbirate med Pusherjem, Zapperjem in Grabber-
jem, na sredini so puscice za premikanje levo,
desno, gor, dol in za streljanje, desno pa so
ukazi za programiranje pajkov. Programiranje je
zelo koristno: enega ali dva pajka sprogramirate
na dolo¢ene poteze, tretjega pa upravijate sami.
Tako so lahko opravljene tri naloge naenkrat.
Ko kliknete na premor, se v zgornjem delu za-
slona pokaZe obSiren meni: Setup (menja frek-
vence 50-60Hz, izkljucitev kompasa, timer-
ja...), View (pogledi — daleé, visoko, zelo viso-
ko, tri vrste palet za ukazovanje: pop-up, neon,
bas relief), Infa (informacije o nalogi, stolpu...),
Exit (prekinitev igre). Na paleti so tudi pogledi:
N, E, S, W. To so nekakéne kamere, s katerimi si
ogledate pozicijo. Lahko tudi priblizujete in
odaljujete stolp z ikonama STOP/IN in RUN/
OuT.

Resevanje »Babilonskega stolpa« ni lahka na-
loga. Skrivnost igranja je potrpeiljivost. Nikoli
ne hitite, ker utegnete konéati kot lahka tarca
sovrazniku. Igra je izvrstna in Pete Cooke, ki je
naredil igri Academy in Tau Ceti, se je spet
izkazal.

Ko se igra nalozi, najprej vpiSete svoje ime,
nato pa dobite meni z naslednjimi opcijami:
Play Game (standardna igra ali igra, ki ste si jo
naredili sami), Save/Load a position (shranjeva-
nje/nalaganje pozicije), View high scores (naj-
visji rezultati), Tower designer (nalozite, zbrise-
te, naredite, poimenujete stolp, dodate pogoje,
motilce in ovire, spreminjate barve, pestavljate
pajke na Zelena mesta, vse to v Stirih etaZah).
Demo sequence (odlicen demo). Restart game
(vee od zacetka). Igro zacnete v skupini 00, za
reSevanje imate na voljo le tri stolpe; ko si enega
izberete, dobite vse potrebne informacije. Ko
resite en stolp, se vam odpre pot na drugega.

Stolpi so sestavljeni iz plo&c¢adi, te pa iz kock
razliénih barv. Vsaka barva ima svo] pomen.
Siva je dvigalo ki vas popelje iz ene etaZe v dru-
go. Na zacetnih stolpih sta le dve eta2l, nato pa
tudi po &tiri. Vasi pajki imajo razlicne lastnosti:
Zapper ima laser in lahko uniCuje vse, kar se
premika; Pusher lahko premakne objekt z po-
sebnim Zarkom, Grabber pa je edini, ki lahko
objekte tudi pobira.

V igri so $e naslednji objekti: blok (lahko ga
premikate in s tem blokirate sovraznika), stekle-
ni blok (odbije laserski strel v smer, iz katere je
prisel — koristno, ¢e nimate Zapperja), hopper
(neskodljiv; ée morete uniéiti doloc¢eno Stevilo
objektov, so hopperji najlaZje tarée), dezevnik
(e ga blokirate, si bo utrl pot skozi kocke),
opazovalec (ne dela Skode in se neprestano
premika po stolpu), ¢rv (premika se po Kockah
horizontalno in je le v napoto; ¢e ga ustrelite, bo
spremenil smer), mina (ko kaksen objekt pride
na doloéeno ploséo, bo eksplodirala in unicila
vie objekte v okolici; lahko vam je v kKorist, Ce jo
porinete v sovraZnika), zastava (neskodljiva,
mirno jo unicite), klondike (modri predmeti s r-
ko K na sredini; velikokrat program zahteva, da
|ih poberete in s tem laZe resite stolp), konverter
(te vanj ustreli Pusher, se bo porivalni Zarek
spremenil v laserskega, ¢e pa vanj ustreli Zap-
per, se bo laserski Zarek spremenil v porivalne-
ga), prizma (kot stekleni blok, le da bo laserski
zarek odbit pod kotom 907), zamrzovalnik (lahko
ga aktivirate le z Grabberjem; zamrzne VSE ob-
jekte razen vasih pajkov — zelo koristno na visjih
stopnjah, ko se bo nad vas zgrnilo veé sovraZni-
kov naenkrat!), brisalec (ko ga Grabber aktivira,
uniéi vse proste plos¢adi na severu, jugu, vzho-
du in zahodu. .. toda ob nepravilnem ali nepre-
misljenem ravnanju vam unic&i tudi moZnosti, da
bi resili stolp!), menjalec (ko vanj ustreli Grab-
ber, bo menjalec kot teleport zamenjal mesto
Z njim).

Lost Dutchman Mine

@ arkadna pustoloviéina @ ST, amiga, PC

@ Magnetic Images @ 9/9

ALES BRAVNICAR

o je stari rudar Jack umrl, je zapustil
K veliko papirjev in zemljevidov, na katerih

je pisalo: »Kdor bo nasel rudnik, bo na-
Sel tudi zlato.« Vi, star in izkuSen kopalec zlata,
ste te listine nasli v neki starinarnici. Odlocili ste
se, da boste poiskali ta rudnik.

DUTCIIITIAN
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Igra se dogaja na koncu 19. stoletja v zakot-
nem mestu Goldfield Town na Diviem zahodu.
To mesto je najblize staremu rudniku. Sem ste
prisli s konjem, vendar so vam ga ukradli; ostalo
vam je 250 dolarjev. S tem denarjem lahko ku-
pujete v trgovini (Mercantile). Tu najdete vse,
kar potrebujete za kopanje, seveda pa so tu tudi
oroZje, obleke in Zivila. Ta so 3e posebej vaina,
ker brez njih ne boste prisli daleé¢. Obvezno
vzemite tudi steklenico, ker boste potrebovali
pijato, ko boste hodili po preriji. Steklenico
lahko napolnite v reki, ki je SZ od mesta. Mesto
je obkroZeno z verigo pecin in kanjonov, kjer so
skriti rudniki. Druge stavbe v mestu so Se: kré-
ma (Saloon), kjer se lahko napijete, najeste in
prenocite, ordinacija (M. D.), kjer vas prijazen
zdravnik obveZe in vam da serum proti kagjemu
piku, seveda za masten honorar, jec¢a (Jail), me-
njalnica (Assay Office), kjer menjate zlato za
denar, banka, kjer poloZite denar, kar pa ni
varno, ker je v mestu polno banditov, in hlev
(Stable), kjer lahko kupite konja, ki bo nosil vedji
del vaSega imetja.

Zato da bi prisli hitreje od enega dela mesta
do drugega, pritisnete strel in zagledali boste
mesto v pti¢ji perspektivi, sebe pa kot érn kva--

dratek. V tem nacinu tudi hodite po preriji. Razi-
skati bo treba prek 50 rudnikov.

V spodnjem delu zaslona vidite ikone. Na
skrajni levi je termometer (temperatura, ki pa ni
v stopinjah Celzija, zato se ne ¢udite, ée bo kdaj
100° v senci), zraven so dolar (vase denarno
stanje), moZakar (vase zdravstveno stanje), po-
nev (ko v reki ulovite ribo ali ko ubijete kaco, si
jo mirno specite), kramp in lopata (vas inventar),
pistola (colt 45, za streljanje Indijancev, ki vas
napadajo v puscavi), disketa (3,5", naloZi in
shrani igro), ura (kaze ¢as).

V krémi lahko igrate poker, z vZigalico prizge-
te petrolejko, z vrvjo se spuséate v globino rud-
nikov, v obleko se oblecite, ¢e pade temperatura
pod 50°F roparje lahko ujamete in poberete
nagrado, rokavice uporabljajte pri kopanju, v re-
ki lovite ribe, v puscavi streljate na Indijance. .. .

Ob igri dobite program Midi za dologanje
melodij ob nalaganju igre. Z njim si naredite
melodijo po Zelji tudi brez izku$enj v komponi-
ranju.

Ameritani so se glede grafike potrudili, kljub
temu pa vas igra ne bo priklenila k ra¢unalniku
za vec kot teden dni.

SNoppy

@ arkadna pustoloviéina @ amiga, ST
® The Edge @ 9/9

ALEKSANDAR VARGA
DIZDA AMERICKI

nani junak iz risanke se je prikazal tudi
Z v nasih raéunalnikih. Igra zelo spominja

na Garfielda. Grafika je kot v risanki,
animacija pa tudi ni slaba. Ustrezne predmete je
treba nositi na ustrezne lokacije.

Deznik, ki je dve hisi desno od ploénika pred
vaso higo, lahko uporabite na skrajni levi strani,
kjer iz oblaka dezuje, s FIRE odprite deznik,
odpravite se pod oblak, da najdete Zogo. Najde-
te lahko $e: uro, kovanec, fraco, beleZnico, v ka-
teri je vas rezultat, kekse, Snoopyjevo skodeli-
co, pisalni stroj ob Snoopyjevi koéi, nanj lahko
napisete pismo, jabolko in zmaja na drevesu,
gumijasto cev, s katero greste na desno in na-
polnite bazen. Igro ustavite z F1, vendar to ne bo
potrebno. S tipko za dol pobirate predmete,
s SPACE greste v hiso.

Poleg vas so v igri drugi liki iz risanke in
vsakemu je treba kaj izrociti. Najprej morate
vzeti steklenico s keksi in jih pojesti (FIRE), oditi
k Zzabi (skrajno desno), priti do obreZja in hkrati
pritisniti FIRE in desno, Zaba bo tako skodéila
v vodo. Nato je treba iti po deZnik, hodite ves
¢as levo, odprite deZnik, odpravite se pod oblaki
in pocite Zogo z desne strani. Pojdite do konca
desno in nasli boste sodcéek, ki plava v vodi.
Skocite nanj in Se enkrat poskocite. Znasli se
boste na storu. Zogo poéite v vodo in se vrnite

po kovanec. :

Odpravite se k vodnjaku; pojdite po frato in
se vrnite k vodnjaku, iz katerega zdaj uhajajo
baloni. Na enem je zraéna tlagilka. Zadenite ta
balon in tlaéilka bo padla pred vas. Vrnite se
k prvi higi in vstopite. Pojdite desno in na dvoris-
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¢u boste odkrili izpraznjen bazen. Stopite k nje-
mu, pritisnite na streljanje in premikajte palico
levo-desno, dokler se bazen ne napihne. Poca-
kajte, da dekle ob bazenu pusti gumijasto racko,
vzemite jo in jo cdnesite k drevesu z zmajem.
Vrnite se po tladilko in napihnite ratko. Skodcite
nanjo, odskocili boste visoko in z drevesa sneli
zmaja. Nama se to ni posrecilo, ker se igra
zablokira.

Ivanhoe

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Ocean ® 7/8

MARKO RAOS

otite se, e ste pomislili, da je pred vami
M &e ena predelava znanega zgodovinske-
ga romana. V tem programu se je Ocean

za ¢udo odrekel preobleki Ze uspeSnega dela,
ohranil je le Se bolj komercialen =recept«
— zgubljeno idejo z odliéno izvedbo.

Avtorji so se zares potrudili, vendar Zal samo
z grafiko in glasbo. Animacija je grozljiva: Tako
se vse, kar daje lep vtis na prvi pogled, sesuje
kot hisa iz kart, ko zaénete premikati mladega
viteza v bleS¢eéem se oklepu (ki kljub temu
skace v zrak 5tiri metre visoko). Grafika v igri je
podobna Disneyjevim risankam, gibi likov pa
spominjajo na bolj cenene risanke nasih vzhod-
nih sosedov.

Prva stopnja se dogaja v gozdu in blizini ne-
kaksnih nerazpoznavnih stavb. Pri izpolnjevanju
svoje junaske naloge (verjetno ste Ze uganili,
koga reSujejo mladi vitezi) vas ovirajo razne
prikazni, med njimi so najstevilnejsi razbojniki
z gorjacéami. Ko naletite na prikupnega fanta, ki
vas z drevesa obsipava s puS€icami, se ga ne
skusajte znebiti (iz izkuSenj vem, da vam to ne
bo uspelo), ampak uporabite &¢&it, ki ga ves ¢as
vlacite s seboj. Po kratkem potovanju pridete na
konec stopnje, kjer vas v votlini pri¢akuje stan-
dardno grozljiv, nevaren in okruten velikan.
Z malo vaje (na palici besno pritiskajte tipko za
streljanje) ga lahko posljete tja, od koder je
prisel.

Ugledate cudovit prizor, ki ga v reklamah v tu-
jih ¢asopisih nikoli ne izpustijo, in greste na
drugo stopnjo. Ta je bolj izvirna kot prva, saj ste
na velikanski ladji, polni piratov. Poleg obicaj-
nih sovraZnikov vas bodo tu napadali gusarji, Ki
se zvirajo po vrveh v tarzanskem slogu in vas
obsipavajo s topovskimi kroglami. Ko se prebi-
jete skoz vso to zmesnjavo, boste prisli do veli-
kega zaboja... in ni¢! V verzijo za amigo se je
verjetno prikradel kaksen hroi¢ (ali pa je kaksna
finta, vendar je e nisem odkril), ki onemogoéa
nadaljevanje igre. Preprican sem, da je $e vec
stopenj, saj so delali prece| reklame s prizori
jeZe na zvestem belcu (le kateri dober vitez ima
¢rnega konja). Ce kdo obvlada tega hrosca, naj

. poslje resitev v rubriko Pomagaijte, drugovi. -
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Defenders of the Earth

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,

amiga @ Enigma Variations @ 9/9

MARIN MARUSIC

agotovo ste vsi prebrali ali gledali strip
Z ali film o Flashu Gordonu. Zlobni Ming,

veéni sovraznik Flasha Gordona, se |e
odpravil na osvajanje Zemlje. Flash Gordon po-
klice na pomod &tiri najboljse prijatelje — Fanto-
ma, Mandraka, Lotarja in Bu-Buja (nezemljsko
bitje), da mu pomagajo braniti Zemljo. Vsak
izmed likov ima posebne odlike, ki jih je med
bojem treba izkoristiti o pravem &asu. Progra-
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merji 5o napravili dobro stvar, Ki pa ni edina, kar
zadeva samo izvajanje igre: igralec vodi samo
Flasha Gordona, ki ima doloéeno koliéino ener-
gije, druge like pa prikli¢e s pritiskom na presle-
dek. Na primer: Flash Gordon ne more skoz
zapecatena vrata, zato s pritiskom na presledek
poklice Lotarja, naj to stori zan,.

Mekaterim bo zacetek igre trd oreh, ker ne
bodo mogli dlje od tretjega zaslona. Tu so navo-
dila: tako) z zacetne pozicije pojdite desno in na
drugem zaslonu stopite skoz vrata v steni, nato
pojdite levo in prisli boste k zapecatenim vra-
tom. Tu postojte in pritisnite na presledek, da bo
Lotarjeva slika v spodnjem delu zaslona izginila.
Zdaj se bo pred vami prikazal Lotar. Ne menite
se za to, ka] pocne, ampak ga scCitite. Vrata se
bodo hitro odpria, hkrati pa pot napre;.

Od motedih stvari (teh pa je zares prevec) so
tu: Stiri vrste Mingovih robotov, rakete, ki se
zaletavajo v vas, vesoljskim ladjam podobni ro-
boti, ki v vas streljajo iz zraka, nekaj vrst topov,
luknje, izz katerih prsijo iskre, kace, ki streljajo,

‘in druge neprepoznavne oblike nezemeljskih

preglavic. Ce mislite, da smo konéali nasteva-
nje, se motite, ker so najtrée, najbolj Zilave in
najnevarnej$e posasti na koncu doloéenega Ste-
vila prostorov. Na koncu prvih nekaj prostorov
je velikanski pajek, na koncu druge skupine
zmaj itn. Kdo bo porekel, da mora biti to strahot-
no tezka igra. Odgovor je pritrdilen. Ne priporo-
¢am vam, da jo pogosteje igrate, posebno ne
tistim s krhkimi Zivci, ne igrajte je niti, preden
greste ven, vsekakor pa ne sami, kajti po dolgo-
trajnej$em igranju se oglasi sla po izZivljavanju
in uni¢avanju..

World Cup Italy '90

@ 5portna simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST,amiga ® U. S. Gold @ 817

ANDRE] BOHINC

primerjavi z drugimi simulacijami nogo-
V meta, ki so se pojavile ob svetovnem
nogometnem prvenstvu v ltaliji, je WCI
'90 nekaj posebnega, ker se striktno drzi nacina
tekmovanja na svetovnih nogometnih prven-
stvih.
To pomeni, da z eno izmed 24 reprezentanc
sprva odigrate 3 tekme v svoji skupini, in ¢e se
uvrstite v nadaljnji krog tekmovanja, igrate, do-

frimtmmis

kler ne izpadete. Vsaka reprezentanca ima po-
datke o svojih sposobnostih (znanju, hitrosti,
agresivnosti in moéi), ki nihajo od 1 do 5. Po
sestevku sposobnosti vodijo reprezentance Ita-
lije, ZRN, Brazilije in Argentine z 18 tockami,
sledijo pa jim Anglija in Urugvaj s 17, Nizozem-
ska s 16 itd. Jugoslavija je z 11 toékami Sele na
14. mestu.

Napovedi tekme in favorita za zmago sledi
izbira sistema igre in igralcev. Na voljo imate
osem taktiénih variant, od katerih so najbolj
zanesljive 5-3-2, 4-4-2 in 4-3-3. Igralci imajo prav
tako kot reprezentance Ze doloéene sposobno-
sti in se delijo na vratarje, obrambne, vezne in
napadalne igralce. My,

Prikaz igre in kontrola igralcev vkljuéno
z udarci sta klasicna. Pogled je iz pticje per-
spektive in igra poteka gor-dol. Igralcem se Zo-
ga »prilepi« na nogo, tako da ni tezko preigrava-
ti nasprotnikov. Moé udarca je odvisna od tega,
kako dolgo driZite strel na igralni palici. Gol
najlaze doseiZete z diagonalnim strelom s strani.
Najbolje je, da igrate ob strani, saj racunalnik le
redko uporablja diagonalne strele. Edini naéin
za odvzemanje Zoge so drseci starti. Ce z njimi
pretiravate, zasluZite rumeni ali rdeéi karton.
Izvajanje kotov in gol-avtov je prikazano iz dru-
gaénega zornega kota, kar vsaj malo razbije
enolicno vzdusje v igri. Enajstmetrovke so v dru-
gem delu tekmovanija, ée je rezultat tudi po dveh
podaljskih neodloéen. Pri izvajanju je treba pa-
ziti le, da ne zgresite okvira vrat in da ubranite
vsa| eno enajstmetrovko.

PoloZaj lahko shranite in ga pozneje naloZite.
DolZino polc¢asa je mogoce naravnati od 2 do 45
minut. Ce osvojite naslov svetovnih prvakov, vas
racunalnik nagradi z lepo sliko pokala.

NajbrZ bo kdo od vas primerjal ta program
s Kick Offom. To ne bi bilo posteno, saj je Kick
Off klasika nogometnih simulacij, medtem ko
WCI '90 po svetovnem prvenstvu ni veé zanimiv.

Jumping Jack Son

@ miselna igra @ ST @ Infogrames @ 9/10

JAKA TERPINC

rancoski Infogrames vedno znova vnasa
F sveZino med igre z zastarelimi in dolgo-
¢asnimi scenariji. Tudi Jumping Jack

Son temelji na izvirnosti, tehniéni popolnosti in
kancku humorja, ki na tem mestu vedno ucinku-
je. £e samo ime je neke vrste besedna igra; Ki
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me je spravila v strah, da bom na zaslonu zagle.
dal nekega pojocega ¢rnca, kajti od 3oka, ki
sem ga dozivel ob Moonwalkerju, se Se nisem
povsem opomogel. K sredi je bil strah odved.
Igra nima ¢isto ni¢ opraviti s pokveko, ki mi
kvari sanje, in tudi glasba je vse kaj drugega kot
vzdihovanje nesretnikov z zaprtjem.

Zamisel je izvirna, a preprosta: vas Jack mora
ozvocditi nepregledno stevilo plos¢adi. Meni vam
ponuja A in B verzijo igre, vendar se razlikujeta
le po sami tezavnosti, princip pa je enak. Povrsi-
na, na kateri se akcija razvija, vam bo obudila
spomine na Bombuzala, éeprav si igri nista pre-
ve¢ podobni. Ploi¢ad sestavljajo polja razliénih
vrst. Navadna so za premikanje in nimajo kaks-
ne izjemne vioge. Obarvana polja so v skupinah
po 4, 8 itd. in imajo kljuéen pomen v igri. S ska-
kanjem po njih jim spreminjamo barvo, in ko
celotno garnituro postavimo na dolo¢eno barvo
(katera je prava, vidimo v spodnjem levem kotu),
se nam poleg teh polj pojavi plos¢a z etiketo
enake barve kot pravkar nastavljena polja. Plos-
¢o seveda poberemo in nesemo na prav tako
obarvan gramofon. Sprva se zasli§i ritem, po
drugi plosci pa preide v vse bol] prijetno melodi-
jo in konéno (ko opravimo z zadnjo) lahko uziva-
mo ob pravi rockovski glasbi. Ko smo opravili to
nalogo, lahko samo Se odskakljamo do polja, ki
je v bistvu malce deformirana $ahowvnica, in
s tem smo gotovi na eni izmed stopen|.

Luknje, prepletene z nekaksnimi Zicami, so
teleporti. Obvezno so tukaj tudi poklicni motilci
- tokrat v obliki klasiénih instrumentov, kajti za
Jacka so njihovi zvoki pogubni. Nekateri motilci
imajo stalno smer, drugi vam lezejo za hrbtom.
Slednjih se ubranimo s polaganjem kaset, s &i-
mer jim zacasno zagradimo pot, na visjih stop-
njah pa jih lahko odganjamo z bombami, ki
lezijo po tleh in jih aktiviramo, ko lezejo za nami.
Spotoma boste naleteli tudi na cel kup predme-
tov, ki.naj jih ne nastevam. V grobem so to
predmeti za pomo¢ pri reSevanju barvnih polj,
taki, s katerimi ste nekaj ¢asa (bolj) varni pred
motilci, in predmeti, ki prinadajo le to¢ke. Dobi-
te lahko tudi nekaksno starinsko glasbeno skri-
njo, ki vam omogoéi, da prenasate dve ali vec
plosé hkrati.

Po stirih »obicajnih« stopnjah j@ na vrsti izziv
(»challenge«), poslastica za tiste, ki radi preo-
bremenjujejo svoje mozgane. Ploscad |e polna
¢udnih predmetov, ki & najbol| spominjajo na
sonéna ocala. Vsaka ocala, ki jih pohodite, zra-
stejo in to polje ni ve¢ dostopno. To traja, dokler
si ne zaprete poti ckrog sebe. Ce pa vam (sluéaj-
no) uspe resiti problem, vam raéunalnik podari
geslo, ki ga lahko uporabite pri nasledniji igri, in
smete zaceti s ploscadi, ki sledi.

lzvedba je tako kot ideja poglavje zase. Sam
sem se zabaval z verzijo za ST, ki je prava
umetnina, saj so programerji poleg lepo digitali-
zirane glasbe tudi dale¢ prekoragili standardne
grafiéne zmoZnosti naprave. To se najlepse vidi
pri zaslonu, ki napove novo stopnjo. Zanimivost
@ tudi lestvica najboljsih, ki vas tokrat uvrsti
med kar tisoC pozicij.

World Soccer

® $portna simulacija ® spectrum, C 64
] Iappw @ 8/9

IVAN PUNEK

e ena igra tipa »uvrsti prave igralce
S v mostvo in zmagaj« (Football Manager).
Tokrat si ne pomagate s standardnim
izbiranjem opcij s palico ali tipkovnico, ampak
z Ikonami. Najprej si izberite mostvo. Izbira sicer
ni dosti Siroka, vendar so kandidati izvrstni
igralci. V glavnem meniju vidite deset opci)
(ikon) in kurzor v obliki dresa, nad katerim |e
Zoga. Pojdimo po vrsti!
BANKA: Na seznamu lahko vidite denarno
stanje, dolg in tedenski dohodek. Spodaj sta
oociji: LOAN - posojanje denarja. Kurzor name-

stite pod nicio, ki jo Zelite, in s premikanjem
palice gor-dol dolocite stevilko, ki jo Zelite vzeti.
FAY LOAN - vraganje dolga.

INTERVJU: Racunalnik vas vprasa, ali Zelite
komentirati odigrano tekmo ali ne.

MEDIC: Pregled poskodovanih in izlogéenih
igralcev. Vidite lahko ime igralca, ki ne igra,
vZrok za to in kolike ¢asa se ne bo igral.

SNEMANJE IN NALAGANJE: Dobite e dve
opciji (LOAD, SAVE), s katerima lahko snemate
in nalagate pozicijo.

SCOUT: Kupovanje igralcev. Ageat (scout)
vas seznanja s stanjem mostva in vam predlaga,

kaj naj storite. Ce izberete opcijo BUY, vam bo

agent ponudil igralce, dal njihove karakteristike,
ceno in vase banéno stanje. Takrat se odlocite,
ali boste kupili igralca (BUY) ali pa se zanimali
za naslednjega (NEXT). Pazite! Ko enkrat zavr-
nete nakup igralca, dolgo ne boste mogli kupiti
drugega, ker jih agent ne bo imel na izbiro.

PRODAJA: Doloécite igralca, ki ga Zelite pro-
dati, in takrat dobite ponudbo zanj. Tukaj in tudi
v opciji za sestavo prve postave opazite, da so
igralci razvrééeni na obrambo, napad in sredi-
no, pa tudi, da imajo vsak svoje karakteristike.
POS - pozicija je lahko: GK (vratar), LB (obram-
ba, leva stran), CD (obramba, sredina), RB
(obramba, desna stran), RM (sredina, desna
stran), LM (sredina, leva stran), CM (sredina,
sredina), RW (napad, desna stran), CF (napad,
sredina), LW (napad, leva stran). Poleg tega so
tu AGE - starost, FIT (Fitness — mocg), SPD
(Speed - hitrost), AB (Ability — okretnost, iznajd-
ljivost),

TABELA: Kale pozicljo, ime mostva, odigrana
takma (P), dobljene (W), neocdlocene (D), lzgub-
ljene tekme (L), dane gole (F) in dobljene (A) ter
stevilo tock (Pts). Va# klub je na tabeli izpisan
Z drugﬂ barvo kol drugl, zato |e zlahka opazen.

IGRA: Ko uredite vse, se igra zaéne. Dobite
podatke o tekml (katera liga, kje se igra in na-
sprotnik) in nasprotnikovih karakteristikah. Igra
se zacne s PLAY. Narisan je reporter z mikrofo-
nom v rokah, ki poroca s tekme. V poléasu lahko
vkljucite v igro rezerve In tako spremenite po-
stavo igralcev. To storite z opcijo SUBS, s PLAY
pa se vrnete v igro. Ce se je kaj] pomembnega
zgodilo, dobite o tem porocilo na koncu tekme.

DOLOCANJE PRVE POSTAVE: Namestite
kurzor na igralca, ki ga Zelite imeti v postavi, in
pocite. Tedaj se ¢isto na levi prikaZze puscéica, ki
pomeni, da bo ta igralec tekmoval. Ce podite $e
enkrat, bo puséica izginila in igralec ne bo v igri.
Ce daste kurzor na inicialko igralca in podite, se
bo tik ob imenu pojavila puscica, ki pomeni, da
je igralec v rezervi. V postavo lahko daste 11
igralcev in dve rezervi. Predlagam postavo:
1GK,1LB,1CD,1RB,1RM,1CM, 1 LM, 1 RM,
1 BW, 1 RW, 2 CF, 1 LF.

PREGLED PRVE POSTAVE: Vidite lahko sa-
mo prvih 11 in obe rezervi.

To je vse o ikonah. Sicer pa je kaj lahko biti
prvi: zadoscéa, da kar naprej dajete intervjuje in
da igra poteka ves €as v isti postavi. Igra je
precej slabsa od Football Managerja, zato mi-
slim, da ni vredna veliko igranja. Ce je komu
viec, pa naj kar igra...

Go Kart

@ Sportna simulacija @ spectrum, C 64
® Zeppelin ® B/7

IVAN PUNEK

regledate svoj gokart, sedete v vozilo
P in... zbirate predmete. To je ves scenarij

igre. Veéino zaslona zaseda akcija. Pre-
ostali del je namenjen karti, na kateri vidite sebe
(najvecja in najsvetlejsa pika), nasprotnika (pi-
ke, ki se premikajo), predmete, ki jih zbirate (te
pike, ki se premikajo), predmete, ki jih zbirate
(te pike se ne premikajo). Ce zberete vse pred-
mete, ki jih vidite na karti, pa ne greste na
naslednjo stopnjo, obidite kote. Mogoce so tudi
tam kaksni predmeti.

Predmete zbirate zelo preprosto, samo ¢eznje
je treba peljati. Vendar je tezava: vecji predmeti
in druga vozila gredo ¢ez vas. Na sreto lahko
nasprotnike onesposobite z dimom. lzpuh iz
vasega vozila ustavi vozilo za vami, vendar za
kratek Cas.

Glede izpuha ste prav tako omejeni, pac pa ga
lahko nadomestite s predmeti, na katerih je izpi-
san S. Ko poberete vse te S-e in neke spremen-
liivke (1X, 2X...), greste na drugo stopnjo, ki je
tezja samo po tem, da je ve¢ S-ov in spemen-
liivk. Stopnje so zelo Stevilne, tezavno pa je priti
Ze do pete: na nepregledni karti s tezavo pre-
poznate sebe, predmete in nasprotnike, poseb-
no, &ée imate érno-bel televizor.

Kakorkoli, igri bi se slabse pisalo, ¢e ne bi
imela dobre grafike in povpreéne animacije. Ne
boste dosti pogresili, ¢e Go Karta ne boste uvr-
stili v svojo (mogoce celo prebogato) zbirko.

John Madden Football

® Sportna simulacija ® C 64, amiga
@ Electronic Arts @ 8/8

ROMAN HORVAT

lectronic Artsu se je precej posrecila ta
E simulacia ragbija. Prej boste morali Zr-
tvovati celo disketo, kajti program zahte-

va game disc in data disc. Zagetek je precej
zapleten. Vpisati morate ime vsakega igralca in
doloéiti njegovo pozicijo. Te so oznacene s ér-
kami in Stevilkami (npr. F2), na dnu zaslona pa
je shematski pregled pozicij. V glavhem meniju
so tri opcije.

Chalkboard — ko kliknete nanjo, se prikaZe
2 novih:

Offensive play - vpisete imena igralcev in
pozicijo, ki jo imajo v napadu.

Defensive play — vpidete imena igralcev in
pozicijo, ki jo imajo v obrambi.

Ofensive playbook — pregled vseh igralcev, ki
ste jih vpisali in igrajo v napadu.

Defensive playbook — pregled vseh igralcev,
ki ste jih vpisali in igrajo v obrambi.

Team — mostvo sestavite iz vpisanih igralcey.

Moj mikro i7



Druga opcija v meniju je Play. Tu izbirate:

Quick game - hitra igra - izberete, ali boste
igrali po deZju, snegu, v gosteh ali na domacem
terenu itn. Nato dobite podatke o temperaturi,
ime stadiona itn. Na teren gledate s strani, ko pa
Zzogo dobite, vidite vse igrisée. Krizec, ki se
prikaze, pomaknite na igralca, ki mu Zelite po-
dati Zogo (jajce), in pritisnite gumb. Vodite igral-
ca, ki ima Zogo.

Standard game - vse je enako kot pri hitri igri,
le da lahko izberete stopnjo racunalnika (1-3) in
ali boste igrali napadalno ali defenzivno.

Practice — izberete trening za 1 ali 2 igralca in
vpisete, koliko ur bosta vadila.

V glavnem meniju je v levem zgornjem kotu
neki znak. V njem s0 nove opcije:

The Madden Report — pove vam, kako naj
poteka tekma. '

Filer — tu lahko formirate gama disc in data.

disc. Za vsakega je potrebna po ena stran di-
skete. :

Show status — vidite statistiko svojega mostva
(odigrane tekme, penali itn.).

Introduction - ugledali boste uvodno sliko, ki
ni graficno najbolje izdelana; John se reZi, za
njim pa je komaj razpoznati igralce, ki skusajo
ujeti jajéasto Zogo.

Zvoka skorajda ni, sliSimo piskanje sodnika in
obéasno ploskanje gledalcev. Grafika je dobro.

Ee Zelite imeti v svoji zbirki simulacjo ragbija, -

priporoéam TV Sports: Football, ¢eprav niti
John Madden ni slab.

Escape from the Planet
of the Robot Monsters

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, 5T,
amiga, PC @ Tengen/Domark @ 8/8

DARKO MESEC

petdesetih in Sestdestih letih je bila pra-
V va manija knjig in filmov, ki so obravna-

vali napad razliénih posasti na Zemljo.
Zdi se, da je ta igra narejena po vzorcu takSnega
filma.
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MNa zacetku se seznanite z dogajanjem v nekaj

lepih slikah, zveste tudi, kako se z vesoljskim
taksijem prepeljete na planet X, ki je od Zemlje
oddaljen n svetlobnih let. Vasa naloga je, da tam
uniéite vse uporne robote, ki vztrajno delujejo
proti Zemljanom. Na tem planetu so tudi stevilni
znanstveniki, ki so prisiljeni delati za razvoj no-
vih robotov. Med njimi je neki doktor, njegovo
ime ni pomembno, Ki ga boste morali prav tako
resiti in poslati nazaj na Zemljo v enem kosu.
Igra je izdelana v 3D izvedbi, pogled je s stra-
ni, kot v igrah Knight Lore, Great Escape ipd.,
tako da je vse pregledno in vsak trenutek veste,
kje ste. Edino pomanijkljivost bi lahko pripisali
pomikanju zaslona. Ste na staticnem zaslonu,
ko pa pridete do konca, se zaéne pomikati na
tisto stran. Na zacetku stopnje je karta dela
tovarne robotov, kjer ste trenutno. Vas cilj je, da
unicite ¢imved strojev za izdelovanje robotov in
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osvobodite ¢cimvec delavcev, ki jih — seveda ob
pomodci racunalnika — izdelujejo.

Zato da opravite doloéeno stopnjo (del tovar-
ne), boste morali skoz njene podstopnje, tj. pod-
nastropja. Nadstropja niso povezana z dvigalom
in niso razvriéena kot v stavbah, ampak so
ploscadi na razlicnih visinah, Ki niso povezane
med seboj, med njimi pa je prehod - s teko&imi
stopnicami ali z lestvami. Tekoce stopnice poZe-
nete tako, da spotoma poberete nekaj delavceyv.
Vnetljivost stopnic je odvisna tudi od tega, ali
unicite neke mehanizme — kratkomalo uniéujete
vse, kar vidite. Med nekaterimi ploséadmi je
majhna nagradna stopnja. Medtem ko vozite
vesoljski taksi, morate peljati skoz prezragevalni
predor ali nekaj podobnega. Predori so razpore-

Jjeni precej nepriro¢no, pa tudi ¢as je omejen na

30 sekund.

Sovrazniki so Stevilni in zelo inteligentni (ne
streljajo v vas kar pocez, temvec vas vzamejo na
muho). Opazili boste nekaj osnovnih vrst, ki se
povecini razlikujejo po hitrosti in uni¢evalni mo-
¢i. Nimate pregleda nad Stevilom zadetkov, ki
ste Jih skupili, toda na zasloncCkih na dnu zaslo-
na je prikazovalnik za to, kdaj boste izginili.
Sodelujeta lahko dva igralca (oba zaéneta igro
s pritiskomna FIRE) in to precej olaj3a pot, prin-
cip pa je tak kot pri Gauntletu: en igralec ne
more zapustiti zaslona, ne da bi tako storil 3e
drugi. Roboti niso edina tezava — tu so Se kro-
gle, ki se kotalijo levo-desno po ploséadi, vzvo-
di, ki se sucejo, Konice, ki se priblizujejo in
oddaljujejo prav tam, kjer je prehod najtesnej-
Si... Vse je narejeno tako, da je razpoloZenje
¢im bolj%e — od odliéne grafike do glasbe.

Zdaj pa $e nekaj nasvetov. Cez ploséadi boste
najlaZe prisli, ¢e si na zaéetku stopnje ogledate
naért dela tovarne, ki ga boste ugledali pred
seboj. Na njem so oznacene skoraj vse ploséadi
v tem delu tovarne in povezave med njimi. Svoje
dragoceno Zivljenje najbolje izkoristite, ¢e preri-
sete nacrt tovarne na kos papirja, ker boste tako
najbolje nadzorovali stvari in vedeli, kje ste.
Pazite, po ¢em hodite, kajti nekatera polja se
svetlikajo, prav gotovo od elektriéne napetosti.
Nekatera polja vas smo stresejo in vam ne vza-
mejo veliko energije, druga pa vas na mestu
ubijejo. Pazite, da ne padete z roba plos¢adi:
vas junak se bo ujel za rob ploséadi in se izma-
zal, vendar bo hitro dojel, kaj pomeni kopica
robotov z laserji proti Eloveku, ki je pritisnjen ob
zid. Brz ko pridete na kako ploséad, resite delav-
ce za stroji, kajti takrat bodo prenehali prihajati
novi roboti. Nekatere robote je treba veckrat
zadeti, zato je najbolje, da jim ne hodite prebli-
zu. Obvezno zbirajte tocke, ki ostanejo za ubitim
sovraznikom ali ¢e resite delavca.

Zadnje ¢ase se zagotovo ni pojavila tako do-
bra arkadna pustoloviéina. Vsekakor je vredno
Zrtvovati Se eno disketo za kaj takdnega.

® 042/77-301 (Darko), od 14. do 22. ure.

E-Motion

@ miselna igra ® ST, spectrum, C 64, CPC,

amigﬂ_: U.S. Gold @ 9/9

KRESIMIR BUDINSKI

zadnjem &asu prihaja na trg vse veé pro-
V gramov, ki zahtevajo uporabo moZgan-
skih krivulj. V to skupino se uvridéa tudi
igra E-Motion. lzvirna ideja in znana softverska
skupina (Assembly Line) sta posrbeli, da se je ta
igra visoko uvrstila. Botroval ji je tudi Albert
Einstein, kajti vsa stvar spominja na njegove
zamisli v fiziki.

V igri je treba spojiti kroglice z istim elektron-
skim nabojem. Obstajajo tri vrste kroglic: elek-
troni, protoni in nevtroni. Da igra ne bi bila
lahka, so postavljene ovire, ki ponazarjajo ke-
micne simbole. Svojo kroglico premikate s priti-
skom na strel in smer, v kateri Zelite, da se
premika. Ce vam ne gre od rok, da spojite vse

kroglice, izgubite del energije ali pa eno od treh

zivljenj. Ce po nakljuéju spojite dvoje razliénih

kroglic, nastane tretja. Ta se po doloéenem éa-*

su poveca v kroglo. Ce jo pojeste, preden nara-
ste, pridobite nekaj malega energije.

V igri obstaja 50 razliénih stopenj, na treh
razliénih nagradnih stopnjah pa zbirate energi-
Jo. Verzija za atari ST ima odliéno grafiko, glas-
bo in zvoéne uéinke.

Crack Down

.®@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Sega IV.S. Gold @ 9/9

MARIN MARUSIC

rg je ponovno nasic¢en s strelskimi igra-
T mi. Crack Down je ena izmed takih. V na-

sprotju z drugimi ima malo bolj$o izved-
bo (grafiko, animacijo, glasbo), ki nekoliko omili

oguljeno idejo.
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Andy in Ben morata skoz 12 stopenj, na njih

podtakniti doloc¢eno stevilo bomb in tako z uni-.

c¢evanjem razli¢nih teroristicnih gnezd prepreci-
ti tretjo svetovno vojno.

Zaslon je razdeljen na pet delov. V desnem in
levemn kotu so podatki o Andyju in Benu: stevilo
Zivljenj (na zacetku tiri), tocke, koli¢ina streliva
(strojnica z 99 naboji, bazuka z 99 naboji in
4 bombe). Strelivo hitro kopni zaradi Stevilnih
sovraZnikov, obnavljate pa ga, ¢e zbirate Skatle,
ki jih pus€ajo ubiti mozZje. Najprej uporabite
strojnico, ko vam zmanjka nabojev, pa vas racu-
nalnik avtomatsko preklopi na bazuko. Razlik
med obema orozjema pravzaprav ni, le na neka-
tere sovrainike boste morali streljati dvakrat.

Bombe uporabite s pritiskomna 1 ali Q. Na vrhu-
zaslona je karta, na kateri vidite svoj poloZaj-

(oznacen s kvadratom), sovraZnikov poloZaj
(migljajoée pikice) in poloZaj bomb na zaslonu
(oznacene z X). :

Spodnji del zaslona je razdeljen na enaka
dela. Na enem zaslonu gledate Bena iz pticje
perspektive, na drugem pa Andya. Prednost igre
je, da lahko igrata igralca neodvisno drug od
drugega ali pa en igralec vodi najprej enega
komandosa in nato drugega. Stopenj je preved,
da bi jih podrobno opisoval, zato bom nastel le
njihove bistvene znacilnosti:

1. Ulica, vojaki lezejo iz tovornjaka: treba je
biti previden, ko greste mimo. Podtakniti je tre-
ba 3 bombe.




2. Vojna baza, 3 bombe.

3. Elektrarna, 3 bombe.

4. Notranjost elektrarne, 3 bombe.

5. Avtomobilski odpad, vojaki se kobacajo iz
razbitih avtov, 5 bomb.

6. Vojasko skladisce, 5 bomb.

7. Bojno polje, tukaj bodite posebno pazljivi,
ker vam tla drsijo pod nogami in padate v ne-
kaksne jarke, 4 bombe.

8. Labirint, 6 bomb.

9. Vojasko skladisce, 6 bomb. Pozor: e se
Enste priblizali izstreli$éem, vas bo zadela ra-

eta.

10. Laboratorij, tu so nekakine matice, ki le-
2e)o ljudi (?). Podtakniti je treba 10 bomb, v vsa-
ko sobo po eno (najbolje kar po vrsti).

11. Tovarna, 10 bomb.

12. Te stopnje nisem zmogel, ker je na sredi
nekaksSna jama, ¢ez katero ne znam priti.

& 058/554-422,

Neutralizor

@ arkadna Igra oC64@ELJOT/9

MIODRAG KANDIC

vlogi astronavta morate resiti tri planete
V pred uni¢enjem. To se vam bo posreéilo,

¢e jih boste v omejenem éasu resili so-
vraZznikov. Vsak planet ima svojo neprijetnost:
toploto, hlad...
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Na zacetku je treba naravnati nekaj opci,.
ABILITY je tezavnostna stopnja. Najlazja je DUF-
FER, sledijo NOVICE itn. Imate tudi opcije za
stopnjo gravitacije (GRAVITY) in inerce (INER-
TIA), njuna jakost pa je lahko majhna (LOW),
srednja (NORMAL) ali velika (HIGH). S premika-
njem igralne palice (v vratih 2) gor-dol izberete,
¢ levo-desno pa menjate opcijo. Igra se zacne
8 pritiskom na strel.

Teleportirani boste na enega izmed treh pla-
netov. Na vseh je nacin igranja enak. Junaka
fledate klasiéno — s strani. Na sebi ima skafan-
der in Celado, na hrbtu pa napravico, ki mu
omogoca letenje. Ukazi so: gor, levo in desno,
ko pa igralna palica miruje, zaradi teZnostne sile

padate na tla. S streljanjem uniéujete vsa plovila

in druge prikazni. Na vsakem planetu je treba
uniéiti doloéeno Stevilo baz. Te so na tleh, so
togaste oblike in se ne premikajo.

A zaslonu je v desnem spodnjem kotu na
lastvicl prikazana vasa telesna temperatura. Te-
lo se ne sme ohladiti (raven lestvice skrajno
lovo) nitl pregreti (skrajno desno). Temperatura
80 uprﬂmlnfn ob stikih s plovili, tlemi ipd. V le-
vem spodnjem kotu zaslona je Stevilo baz, ki jih
j@ na planatih traba uniciti. Zgoraj so slike vseh
trah planatov in merilniki, ki kazejo, koliko ¢asa
j@ ostalo do unié¢enja planeta.

Zdaj pa neka) vac o planetih:

GLACIAX. Planet @ na sliki modre barve, na
njem viada hlad. Ko pristanete, se vam tempera-
tura zniza. Ko letite ¢im vide nad tlemi, se tem-
peratura normalizira. Telesno toploto izgubljate
tudi ob stiku s plovili.

SOLARIX. Rdeti planet je neznosno vroé.

Vse, kar velja za modri planet, je znadilno za
rdeega, le obrnjeno.

TERRAZ. Zeleni planet ima prstan. Na tleh je
pretoplo, v atmosferi pa prehladno. Tudi plovila
so kajpak raznovrstna — nekatera delujejo hlad-
no, druga grejejo. Na tem planetu se je nekoliko
teZze znajti kot na prejsnjih dveh.

Ko ocistite planete, zaénete znova, vendar na

" naslednji tezavnostni stopnji. Razlika je v tevilu

baz, tu je nekaj nevarnejsih nasprotnikov itn. Ce
spregledamo idejo, igra niti ni tako slaba. Ima
lepo grafiko, gladko animacijo in spodobne
Zvocne ucinke.

& 088/411-881 (Mili).

Tie Break

@ dportna simulacija ® C 64, ST, amiga, PC
@ Ocean @ 9/9

ROMAN HORVAT

e

sodelovali (2-36), na svetovnem turnirju pa tek-
muje vseh 36. Druge opcije so enake. Odloéite
se za turnir v Wimbledonu, Parizu, za turnir
Masters ali 5e osem drugih. Izberete, koliko bo
igralcev v ¢loveski podobi (1-10) na turnirju, in
vpisete njihova imena. =

To je ena od boljsih teniskih iger. Ce si jo
boste kupili, mislim, da vam bo bolj ugajala kot
Match Point ali Passing Shot.

Olli and Lissa 3: The
Candlelight Adventure

@ arkadna igra @ CPC, spectrum, C 64
® Code Masters @ 8/8

ANDRE] JOVANOVIC

adnje Case se je na trgu pojavilo prece;
Z simulaci) tenisa. Pred vami je ena naj-
bol)8ih, prirejenih za amigo. Ce imate’

»ljubko« razbito verzijo kot jaz, vam bodo na
zacetku postavljena zanimiva vprasanja:

»Zelis, da ne bi lzgubil niti totke? Zeli§ dobiti
vse nize? Zelld igratl est nizov ali manj?«

Ce odgovarjate v avo| prid, igra ne bo zanimi-
va, to pa vam pride prav, ¢e imate koga v gosteh
- videti bosta kKot pravi teniski as.

V glavnem manliju 8o 3 opcije: svetovni turnir,
turnir, trening
Na treningu Izbarete, all boste igrali sani (sin-

gle) ali v paru (doubla), Potem se vam ponujajo
Stevilne moZnosti: vi In vas soigralec igrata proti
racunalnikoma, vi In rac¢unalnik proti soigralcu
in raéunalniku, vi in ra¢unalnik proti dvema ra-
c¢unalnikoma.

Ko se adlodite, da igralca vodi ¢lovek, izbere-
te vrata, v katarih bo Igral (1, 2, 3, 4). Malce
¢udno. Ne priporocam izbire tretjih in éetrtih
vrat. Nato izberete telo loparja (20, 25 ali 30kg).
Zdaj pa: boste igrall 3 nize ali 57 Ko ste se Ze
nadejali, da boste konéno lahko zaceli, vas razo-
¢ara Se ena opcija: izbira terena (zeleni — trava,
rdedi — zemlja, modrl - verjetno trava, prebarva-
na v modro, in rdedi =7). Besno, ne da bi gledali,
izberete teran in zaénete igrati.

Igralci pridejo na teren. Pogled iz ptiCje per-
spektive. Od terena vidite samo 3/4, sa) se za-
slon pomika gor-dol, kot leti 2ogica. Servirate
tako, da igralno palico hitro premaknete v kate-
rokoli smer. Udarci so. levo = »zarezana« 20ga,
po udarcu v nasprotnikovo polje ¢udno odska-
kuje in se steZka vraca, desno - hitra Zoga, po
udarcu v polje hitreje nadaljuje krivuljo, navzdol
- lob, navzgor — zavijanje, samo ¢e e Zogica nad
vami (to boste ugotovili po tem, da bo igralec
visoko dvignil lopar in pogledal v nebo). Takrat
lahko 2ogo neusmiljeno zabijete in gledate, ka-
ko nasprotnik joka. Te udarce uporabite le, ko
ste pri mrezi, saj so Sibki. S pritiskom na gumb
vse udarce okrepite in jih lahko uporabljate s Cr-
te. Za Zogo ni treba noro tekati, sam racunalnik
vas bo prestavil na pravo mesto. K mrezi pridete
tako, da povleéete palico proti mrezi.

Svetovni turnir in turnir se razlikujeta po tem,
da na turnirju izberete 5tevilo igralcev, ki bodo

adaljevanje stare uspesnice Olli and Lis-
N sa je zelo dobro narejeno. Tokrat ni cilj
prinesti Lissi ¢imveé predmetov, temvec

ji morate sestaviti avto. V veéjem delu poteka

.......
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igra, v manjsem delu (1/10 zaslona) pa so prika-

zani naslednji merilniki (z leve): koli¢ina energi-
je v obliki ugasajote svece (obnavljate jo s pobi-
ranjem sveck), predmeti, ki jih nosite (najvec 3),
utripajoge srce, tri Zivijenja, ploscad, na kateri
ste v gradu, ostanek tasa, vase tocke in rekord-
no &tevilo toék. Druga razlika je ta, da tukaj kar
mrgoli zaslonov, medtem ko jih je bilo v prvem
delu le 8. e

Najprej morate izbrati avio: najmnderne;ﬁn
ferrari testarossa ali popolno nasprotje — pred-
vojni mercedes. Svetujem vam, da izberete mer-
cedes 1. barve, saj sem zanj naSel Ze pet delov.
Vedno najprej poiséite lupo. Z njo preiskujete
zavese, grme, ratunalnike, stenske ure, ludi...
Kadar najdete pravi predmet, vam Olli pokaze,
da je vse v redu, drugace pa skomiguje. Poberi-
te Se francoski klju¢, pojdite k skici avia in
s pritiskom na FIRE montirajte najdeni del. Pri-
poroé¢ljivo je imeti pri sebi klju¢ (vecina zelo
pomembnih predmetov je za zaprtimi vrati) in
urok (nekakina steklenica, s katero ste imuni za
sovraznikove udarce).

Na vigjih plodéadih boste naleteli na figure,
podobne vam. Poberite jih, saj prinasajo dodat-
na Zivljenja. Srca vam dajejo moénejsi skok in
hitrejsi sréni utrip. Zelo pomemben pripomocek
je nekaksen stoléek. Premaknete ga tako, da se
postavite na pus€ico, ki kaZe desno ali levo, In
pritisnete FIRE. Premikajte ga, dokler ne pride
pod kak3no plos¢éad. Takrat skocite nanj in pri-
tisnite FIRE. Stoléek se bo raztegnil in vas bo-
vrgel na gornjo ploséad. Telefoni vam velikokrat
povedo, kje je predmet. V oblatku se pokaze
puséica v izbrano smer. Ce je obrnjena gor-dol,
uporabite dvigalo, ¢e je obrnjena levo-desno, pa
pojdite skoz vrata. Vrata vas ne popeljejo le
v eno sobo, ampak v veé, ¢e greste veckrat
skoznja. To velja tudi za nekatera dvigala.

Vseh predmetov je 8 ali 10. Zbral sem jih pet:
v luéi, mizi (€isto na vrhu), raéunalniku, vitezu in
cvetlici (éisto spodaj v sobi z napisom The
Candlelight Adventure). : :

Za vse nadaljnje informacije prosim, da pokli-
&ete Andreja Jovanovi¢a na telefonsko Stevilko
(061) 578-712 ali Gorazda Brumna na 553-711.
MNaijin naslov: Adamiéeva 7, 61117 Ljubljana.
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PARADOX

- relacijska podatkovna baza
— izredno enostavna uporaba
- QBE - Qua-z by Example
- dostop do baze brez pro-
gramiranja f
- relacijski vkazi, join, outer
join
— izpisi s podatki iz razlicnih tabel
— brez programiranja
— »previews na zasionu
- aviomatska podpora vecupo-
rabniskega okolja
- zaklepanje zapisov,
- avtomatsko obnavljanje za-
slona
— grafika — ve¢ vrst grafov, avto-
matsko obnavljanje zaslona ob
spremembi podatka
— generator kode
gnrﬂdox Application Language
(PAL) - siruElurimn programski
jezik z debuggeriem in urejeval-
nikom

C— e — S-St

3

|

|

]

| |[EDITORS| |
CHOICE
Seplember 26, 1989
Piwricion L0

|
SESSCCNEETEEE = SRS |

B ORLAND

ZASTOPNISKI PROGRAM:

PROGRAMSKI JEZIKI IN ORODJA:

— Turbo Pascal 5.5

— Turbo Pascal 5.5 prof.
— Turbo Pascal Developers Lib.

— Turbo C 2.0

— Turbo CEE,{] prol.

- Turbo C++

~ Turbo C++ Prof. N OVO
~ Turbo Prolog

— Turbo Basic 1.1

— Turbo Assembler/Debuger/Profiler

POSLOVNI PROGRAMI:

— Eureka

— Reflex 2.0

— Turbo Lightning

— Sidekick 1.58

— Sidekick +

— Superkey

- Urejevalnik besedil SPRINT

— PARADOX ENGINE - povezava relacijske podatkovne baze PARADOX s TURBO programskimi jeziki.

V pripravi verzija za delo z MS WINDOWS

ZA DRUGE LICENCNE PAKETE NAS POKLICITE!

Ker smo generalni jugoslovanski zastopnik za BORLAND, imamo vse pakete v zalogi! Dobava takoj! Zo BORLAND prevzamemo tudi

registracijo kupcev, njihovo obveséanje o izidu novih verzij ter poceni zamenjavo starih (upgrade)! Solskim ustanovam nudimo Solske verzije

vseh paketov po znatno nizjih cenah! Za naso ponudbo sirojne in mrezne opreme (Novell) vas prosimo, da nas poklicete!

NAJNOVEJSA TEHNOLOGIJA MISKA TRETJE

GENERACILIE

® Dinamiéna, ultra visoka loéljivost do 800 dpi

® 100% kompatibilna z Microsoft Mouse in Mouse-Systems Mouse
e Aviomatski preklop med serijskima nadinoma delovanja Microsolt in PC-Mouse

® Ergonomska oblika, enostavno uporaba

® Programsko zdruiljiva 2
Microsoft Windows, Word, Topview,
PC Paintbrush, Ventura Publisher, AutoCAD,
Quatro Pro, Lotus 1-2-3, GEM itd.

Vsi BORLAND produkti so
zaifitne znamke Borlond
International 1-2-3 je za-
ifitna znamka LOTUS DE-
VELOPMENT Corp.
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~ QUATTRO PRO

SUPERIORNA MOC TABELNIH KALKULACIJ

Stotisoce upurabniknv programov
7a tabelne kalkulacije je preslo na delo s

QUATTRO® PRO!

Ysec so jim njegove inovativne lastnosti:

- napredna grafika z moznostjo kreiranja »SLIDE

SHOW-a«

~ kompleten program za risanje (»SPREAD SHEET
PUBLISHING«)

~ podpora misi

~ linearno programiranje

- minimalne zahteve o racunalniski moci zaradi
tehnologije VROMM™

- BITS’I‘HEL%I#’I1 " nabori znakov

- velika hitrost

- moznost delovanja v mrezi in 100% zdruzljivosl
z Lotus 1-2-3 v 3.0

Ziahtevajte propagandni material in odkrijte vec
0 izdelku, katerega se Lotus tako boji!

QUATTRO@ PRO
je dobil vsa pomembna priznanja kot
najboljsi program za tabelne kalkulacije:

Technical Excellence Award 1959-PC Magazine

Spreadsheet Product of the Year 1989-Infolforid

Software Product of the Year 1989-Infol¥orld

Top-rated, High-End PC Spreadsheet Review 1990-Infolforld

Most Yaluable Product (MVP) 1989-PC Computing

Award of Distinclion 1959-B1TE

Best Buy & Top-Rated Spreadsheel 1990-PC World

1989 Software Product of the Year PC User (UK)
High-End Spreadsheet Editor’s Choice 1990-PC Magazine

Best Numeric Business Application Award 19§9-Sofware
Publishers’ Associalion

Top-rated, Consolidation Spreadsheet Review 1990-PC Heek
Readers’ YIP Award, Spreadsheet Category 1990-BIYTE (tied for first)

MVP
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INFO WORLD: v primerjalnem testu z Excelom 2.1 in
Lotusom 1-2-3 2.2 in 3.0 je bil QUATTRO PRO 1.0

izbran za najbolj8i produk! te vrste.

_—

GENERALNI IN EKSKLUZIVNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIO

MARAND

In:emrm d.o.o. Tel: (061) 371-114
61000 L|u ljana Fax: [ﬂﬁ'l:l 342-757
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Eurobit vam predstavlja
vrhunske tiskalke
svetovnega razreda:

DOBRODOSLA, SEIKOSHA!

Ko so se v Seiku lotili na¢rtov za izdelavo nove generacije

tiskalnikov, so imeli v mislih predvsem hitrost,
zanesljivost in lepo pisavo. Toda zgodilo se je
ved...

Nova serija tiskalnikov, ki vsak posebej s
ceno in primerjalnimi lastnostmi v svojem
razredu prekasa konkurenco.

Seikosha se vam bo prilagodila s
hitrostjo tiska (celo z 800 CPS!), z
razli¢no gostoto ¢rk, Z moZnostjo
tiskanja na razlicne formate (A4, AB}',

z barvnim, 9 1n 24-1gli¢énim tiskom, z
lepoto razli¢nih pisav.

Tiha in nevsiljiva Seikosha bo v vase
delo vnesla ljubezen, harmonijo in
zanesljivost. Ustregla bo tako
zaCetnikom, kot zahtevnejsim
poznavalcem.

Zato Seikosha ni tiskalnik.

Seikosha je tiskalka.

Tiskalke Seikosha so japonski odgovor na
najbolj aktualne potrebe sodobnega poslovnega sveta.

Eurobit, ekskluzivni zastopnik Seikoshe za Jugoslavijo, vam v
okviru bogatega programa racunalniSke in programske opreme
ponuja tudi 16 razli¢nih modelov tiskalk Seikosha po izredno ugodnih
cenah in konkurencnih pogojih in z - kot je za Eurobit Ze v navadi -

zanesljivim in hitrim servisom.

SEIKOSHA

narejena, da ustreze umetnost prilagajanja

Eurobit, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava, tel. 065 65-093, fax. 065 65-150

VIRGO ITD




LaserJet
je samo eden

\

Hewlett-Packard
vodi do Kkvalitetnega
izpisa.

Serija HP Laserlel.

Pomislite na najslavnejse tiskarje.
Verjetno je to Caxton. Morda tudi
Gutemberg. Kaj pa LaserJet?

Seveda, zakaj pa ne?

Odkar je Hewlett-Packard razvil
svoj revolucionarni laserski
tiskalnik, je bilo prodanih

2 milijona LaserlJet tiskalnikov in
postali so standard, po katerem
presojamo vse ostale.

KakrSenkoli je Ze namen uporabe,
na veliko ali malo, besedilo ali
grafika, dopis ali letno porocilo, za
vse obstoji tiskalnik, ki omogoca
osupljive rezultate. Znova in
ZNnova.

Na primer HP LaserJet IIP. Prvi
tiskalnik za Kvalitelni izpis,
dosegljiv vsakomur. Ni¢ vedji
kakor predal za vlaganje papirja,
po dostopni ceni, je to pravi
laserski tiskalnik.

Za velike naklade pa HP Laserlet
[ID. Ta more natisniti knjigo brez
dodatnega vlaganja in na obeh
straneh papirja.

In za zelo zahtevne je tu resni¢no
izpopolnjeni HP LaserlJet Il

Ta uporablja Hewlett-Packard
sistem za izboljsano locljivost
kakor zagotovilo za ostre konture,
izglajene Krivulje in do sedaj
najérnejse ¢rnine. Skratka, prava
tiskarska kvaliteta iz laserskega
tiskalnika.

Torej, pomnite, ¢e iS¢ete laserski
tiskalnik, potem je to samo
Laserlet.

Za dodatne informacije poklicite
061/552-941

[ﬁﬂ HEWLETT

PACKARD

MOZNOSTI SO SE URESNICILE,




