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SEAGATE 3 12"

OSNOVNE VARIANTE

MCH 286 — 12

MCH 386 — 20

IBM PC-AT kompatibilen racunalnik

IBM PC-AT 386 kompatibilen racunalnik

- osnovna plosca 10/12 MHz 0-Ws

~ 1 Mb pomnilnika na osnovni plos¢i
- razsintev mozna do 4 Mb na osnovni plosci
- 1,2 Mb/5,25 palcna disketna enota

HD/FD vmesnik (3:1)

i
g
2

tipkovnica velika CHERRY — jugoslovanska
hercules graf. Karta z YU znaki

I disk SEAGATE ST 2 251140 MEv2a ms
monitor 14" (monachr

N8OS (632l 401 lteratura

31.423,00 DIN

MCH 386 SX — 16
1BM PC-AT 386 kompatibilen racunalnik

~ 32— BIT CPU 80386 SX — 16 MHz
mnilnika na osnovni ploséi
razsiritev mozna do 4 Mb na osnovni plosci
2 Mo/e 25 paléna ciseina enota
HO/FD vmesnik ALL (1
dva serijska vmesnika
en paralelni vmesnik
napajalnik 200 W
tipkovnica, velika, CHERRY - jugosiovanska
ercles graf asia 2 YU 21
r 14 (m m)
7St digk MITSUBISH 60 Mbi28 m
~DOS (3.3 ali 4.01) + literatura

38.673,00 DIN

~ osnovna ploséa INTEL 386
~ 2 Mb pomnilnika na osnovni ploséi
J:2 Mbi5.25 paltng disketng cnota
hitrost 20 MHz STATS
2 TR ameni AL u n
- dva serijska vmesnika
= en paraleini ymesnik
8 prostih razgiitvenin mest (2-6, 4-16, 2-32)
0zna do

'
g

ER
Jugosluvanska
~ hercules graf. karta 2 V0 ana
monitor 14" (monochrom)
- trdi disk MITSUBISHI 60 MB/28 ms
~ MS - DOS (33 ali 4.01 + literatura)

50.400,00 DIN

MCH 386 — 25
IBM PC-AT 386 kompatibilen racunals

~ osnovna plosca INTEL 386 — 25 MHz
~ INTEL 80386 CPU 25 MHz, 0 WS
2 Mb pomnilnika na osnovni plosci
32 Kb Cache pomnilnika
moznost razsiritve do 18 Mb RAM
1:2 Mbi5.25 paléna disketna enota
HD/FD vmesnik
dva serijska neenike, on peraleinl ymesnik
pokonéno kovinsko ohisje ~ TOWER
tipkovnica, velika, CHERRY — jugoslovanska
hercules graf. karta z YU znaki

ms
-DOS (3.3 ali 4.01) + literatura
78.499,00 DIN

MCH 486 — 25

IBM PC-AT 386 kompatibilen racunal
~ osnovna ploséa INTEL 486 — 25 MHz
— INTEL 80486 CPU 25 MHz. 0 WS
~ 8 Kb CACHE pomnilnika v procesorju
vdelan matematicni koprocesor
- drugo isto kot pri 386 MHz — 25 MHz

160.819,00 DIN

MCH Inzeniring d.o.o.

Partizanska 3 ~ 5/IV, 62000 Maribor, tel. (062) 211-061
fax: (062) 27-684
0Z MEGA Maribor, Tomsiceva 19.
tel. & fax: (062) 28-250
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cena 25 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

Hnachmﬁ g
Tiskalnik.

chumAn\lquDOSn!.emlSSﬂ 1a
Optiéni diski

Urejevalnik besedil |
WordPerfect 5.1 16|
AIM — procesirane slik |
2 atarijem ST 2
Grafiéna programska oprema
CADDy 2
Praksa %
Koristna zvijaéav Clipperjn 19
Uporaba i

pomnilnika 16 2
Rotacija slik s C 128 “

zep.

)
{
Zanimivosti 7

Spectrum kot celiéni avtomat

Stran 16: WordPerfect 5.1 — Se en korak k popolnemu
urejanju besedil

Stran 27: Priloga Opticni diski

enciklopedija, ki gre v vsak

yth in druge bajke v redni rubriki Igre.
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ol tozd Revie, za Moj mikro, 50102-603-48914.
bijana. KolportaZa — telefon (061) 319-790; naroénina  tlefoni: (061) 319.255, 318255 in

ojl ikrat v et

lanki v tej Stevilki se opotekajo med

oglasi, vse redne rubrike so skrcene.

Zakaj (3e) ne razsirimo revije za 16
strani? Izkusnja 2 lansko 100-stransko oktobr-
sko Stevilko, nabito z oglasi, je prevec Zivo
v spominu: potem obrale svoj deleZ
tiskarna, prodaja in druge sluzbe, je Mojemu
mikru, »konénemu proizvajalcur, ostalo nekaj
sto tisoc (konvertibilnih) din zgube.

Kogar je rekiama picila, ta s boji tudi klob-
cica besed: »Niti ni treba omenjati, da ta kom-
binacija preverjeno zanesljivo dela... To prica
o resnosti, s Katero se vajo dela, in je
prvi plus zanje... Vemo, da je eden od prvih
pogojev za trpeznost kupljenega racunainika

ur).« V avtors
tisnemo tipko Delete. Podjetja si [ahko privos-
difo (in placajo) hvainice tam, Kjr je bralec
opozorjen fjamo: ~ zasebni
aranzmaji, ki jih Shiapait oasl umani soue
ci 2 raznimi podjetji, v nobenem pogledu ne
obyezujejo urednistva.
Castitljiva Domaca pamet, »rojena« junija
ta mesec ni skromnejéa zaradi pritiska
oglasov. Zbodel nas je pripis v nekem pismu.
~Prosil bi, &e bi lahko opisi programov izhajali
v vasi reviji nekaj mesecev zapored. 2a vzo-
rec smo vzeli dve ponudbi, ki sta se nam zdeli
sumljivo znani, in jima sledili: neki varcen pi-

DEZURNI TELEFON! Odgovori in nasvell se
vedno vsak petek od 8. do 11. ure. Zavriite
telefonsko Stevilko (061) 315-366, int. 27-12 ali
direktno stevilko (061) 318-796.

rat jo v malih oglasih objavijal 1-centimetrski
omaci pameti pa kar leto in pol do

sec manj. Nekateri ponujajo tudi take izvirne
josezke domace ot je obnavijanje
trakov za tiskainike. Nekdo je misil, da je
rubriki naslov Domaca podiost, in je hotel
v njej ponuditi shemo za prisluskovaino na-
ravo — »stenico. Littie brother is watching

you! Prisluhnili smo pameti in zaostrili merila

Delte
(Computers). ob Koracnicah Laibacha in prde-

supersonika bomo_cijazili hongkonske
kompatibilce in ukradene programe s svojimi

»introji« po razdrapanih cestah bratstva in
enotnosti ez makadam na mejnih prehodih
Romunijo in Albanijo.

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupujem profi AT pri firmi

AAND

Kadar greste na sluzbeno pot, se oglasite
v kraju GRASSAU (100 km pred Manchnom)
AICHSTRASSE 19.

Y

T

po solidni ceni

Tel.:99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021
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HI TECH-386/25A

»Posast«
pri vasi
mizi

Ing. ZORAN CVIJETIC

e pred nekaj meseci je bil

za mase (tudi mi smo
svetoval akon nakup). 2 8058 pa

lase. Prej si je potenciaini
Kupec. 386 postavial vprasanie
»Potrebujem racunainik, ali si ga
lahko  privosim?: vstopil
v areno 80386 SX, ki ga je spremija-
Ia pocenitev zaradi Intelovih namer,
da bo »ubil« 80286 (beri: unicil kon-
kurenco), se je vprasanje spreme:
I0: »Lahko si privos¢im 80386, ali ga
potrebujem?« Odgovor: »Potrebu:
jesl, 3e posebei, Ge je potencialni
kupec podjetie.

Razlog je enostaven. 80286 je sa-
mo moc, 80386 je Mot in inteligen-
ca. Pomembnost mo¢i je razumijiva
vsakomur (zato mnogi uporabljajo

itd. za vse tisto, kar je za povprecen
raunalnik prevet naporno opravi-
10), inteligenca pa v zavesti mnogih
se nima pravega mesta.

Procesor 80386 podpira hikratne
procese, hardversko _ vecopravil-
nost, virtualne stroje 8086 in razsir-
jeni pomnilnik. Virtualni stroji po-
menijo kreiranje diskretnih opera-
cijskih_okoli, ki ne motijo drugo

agega. Po domate povedano, 1o

meni, da se lahko vsaka aplika
ja obnasa, kot da dela v neodvisnem
racunalniku. Ta moznost je najbolj
abeutna na podrotiu aperaciskin

e preseneca rast
pnuubuenosﬂ Unixa med uporabn-
omu jo pripomogla tudi

megova izre

jih zanima ozek krog ljudi (v glav-
nem podietja), in tako porabljamo
dragoceni prostor v reviji, za Katero
odstejejo tezko zasluzeni dinar. Me-
nimo, naj tudi drugi preberejo ta
Elanek in tako vidijo, v Katero smer
gre agunalnivo, Nakup ragunaini
ka je investicija, Ki je najbrz ne bo-
ste ponovl nsjmani 4 leta

Izbrani racunalnik bi moral biti hi-
ter. kvalteten i poceni, moral bi
zadostati vsem pogojem za kompa-
tibilnost z operacijskim sistemom
ki ga boste instalirali v njem (bodisi

Jo'je.nareilo pocieie Santa o
dogod-

Magazinu z enim stavkom:
ganje, ali DOS ali 0S/2, temve ali
S/2 ali Unix!« Mi trdimo, da drugi
del ni vprasanje, temvec se takoj ve:
Unix! Unix je na volio takoj, 0S/2 n
Unix ima veliko zaledje 2e izSolanih
in izkuSenih programerjev, 0S/2 ga
nima. Unix ima standarden grafiéni
uporabniski vmesnik v vrsti plat-
form, OS/2 ga nima. Unix je na voljo
za razliéne platforme (od PC in mi-

Najbrz nam bodo nekateri bralci
zamerili, da govorimo o stvaren, ki

6 Moj mikro

2daj, bodisi v Slednje
je zelo pomembno, ker je Unix izbir-
&en in ne bo delai v vsakem stroju
5386, ki mu ga ponudite.

0 se lotili testiranja racu-
nalnika HiTech 386/25A (nastalega
v sodelovanju podjetij Tehnicar in
Elpros iz Splita). Poleg tega, da iz-
polnjuje zgornje pogoje, lanko kupi
te ta racunalnik tudi z Ze instalira-
nim Unixom. Ob tem dobite Se origi-
nalni paket z operacijskim  siste-
mom (vse diskete in kompletna do-
kumentacija)

Mati¢na plos¢a
Proizvajalec_maticne plosce

ena izmed najbolj renomiranin firm
na svojem podrocju. Plosca je polne

velkosti (12 x 13 paicev). Racunal-
o tako sprejme ves sistem-
ks RAM narswveat oo plogto 1 ne
po posebni kartici, zato pa dose
boljge zmogljivosti. Ploséa je nare-
jena na 6-plastnem vezju s 40 inte-
griranimi vezji, od tega je 8 poseb-
mh (Neat Chips & Technologles)
Procesor je 80386-2
(ploséa s pmcesenem sodb.25 sai
prisla pravocasno za testiranie
vte) tevik), Tevizia B e preverie.
-bitne operacije. Procesorji
imajo namred -tako Kot programi
»hrosgex (najbolj svez primer za to
je 80486). Te napake skusa proizva-
jalec procesorja odstraniti. Vsaka
nova inatica procesorja ima man
napak in nosi oznako revizije oz
verzije. Revizija procesoria 80386, ki
je zagotovijeno dobra (kar pomeni,
da bodo programi, isani za 80366,
¥ njom delall 100 %, brez tistega
gromega sporatia ~Unguppe
rsion), je B1 z oznako L
Pa vezhur Ta Guncka porent ok |e
procesor pred vdelavo
Uspesno prestal tudi zadnji test b
zhibnosti (natancnost  32-bitnih
operaci).
matematicni koprocesor lahko
vstavimo intel 80287-10, 80387-25
ali weitek 1167/3167-25.

Na ploi jo 8 mest 22 ractiritve
(eno 3: in eno 8-bitno, drugih
sje o). T o 50 sapicha
s kartico VGA, s krmilnikom trdega
diska in disketnika ter /O Kartico.
AMiI 386-BIOS (proizvaja-
srican Megatrends inc.).

9 BIOS-u

kombinira naj-
boljge strani Phoenixovega in Awar-
dovega SETUP-a (od prvega je prev-
zel enostavnost dela, od drugega pa
popoln nadzor nad vez))

Sen EMS 4.0 sta
doka] ueinkovta (Boglate rezulate
pri delu z zaslonom v tab

Za zapolnitev plosce z vezji RAM
vezji lahko uporabite enega od treh
tipov vezij (41256, 41000 ali 44256)
in tako dobite najvec 8 Mb RAM-a

kar

bo dalo skupaj 10 Mb (mozno je
naslavljanje 16 Mb RAM-a). Ce ko-
mu to S vedno ni zadosti, je na
“0ljoopciski 15 M modul Sinaw a1
siP

Plokta. ki smo jo testral, e imela

0 ns
in niénim stanjem &
pletenem nacinu. Testiranje je bilo
opravijeno s programoma PC Maga-




WiTECH | oM Ps/2 | IBW AT HITROSTI DISKOVNIH OPERACIJ| BREZ CACHE
chs v SERUNDAH Se6/25h | Mod. 70 | & Mz R eaerrs e e
LISTREG IO KREIRANJE SEKVENCNE DATOTEKE
T 128 K NOF T3 T Iy
CEtosteiiono sestevanos | 048 R 354 Pt e 10 a9t
P
CELDSTEVILC 0 MNOZENE 0.2 034 121 SKUPAJ ZA VELIKE ZLOGE 1.84 1.83
BRI . HE e Bt SEKVENCNO PISANJE
VESANICA INSTRUKCID SKUPAJ ZA MALE ZLOGE 19.32 10.78
e e roon T SKUPAJ ZA VELIKE ZLOGE 165 1.63
NSTRUKCLD 367 25
INSTRUKCIJE SDJSG 2.53 2.19 SEKVENCNO BRANJE
NUMERIKA SKUPAJ ZA MALE ZLOGE 10.70 0.58
BREZ KOPROCESORJA i 5.06 | a.01 l 17.24 S e ey o L
5 KopRoCESOR, z2
fusd il NAKLJUCNO PISANJE
ORIV
BRANJE_(KONVENCIONALNI) 9.50 9.33 SIUEAT 20 NALE 21 OcF 1557 283
| PISANGE (kowvENCTONALNT) 050 033 SKUPAJ ZA VELIKE ZLOGE 1.65 1.84
BRANJE. (EXTENDED) E 1ot
PISANGE (EXTENDED) 3l 133 NAKLJUCNO BRANJE
ZASLON SKUPAJ ZA MALE ZLOGE 10.77 118
FISANJE V POMNILNIK 3.19 53 5 SKUPAJ ZA VELIKE ZLOGE 1.63 0.20
PISANE Bi0S ol olse 7
PISANJE B10S IN SCROLL e 3% | ol Tabela & Testi hitrost diska po PC
A e e Tabela 4: Testi hitrosti diska po PC
Tabela L Hitrostni testi po PC —_—— =
o ——; 'MAGAZINE BENCHMARK 5.00
MAGAZINE BENCHMARK 5.00 Tabela 2: Hitrosti testi po CHIPS.
& TECHNOLOGIES MIPS 1.20
CASI DOSTOPA DO DISKA BREZ CACHE
1BM PC IBM AT |COMPAQ | REALNO (V MILISEKUNDAH) CACHEA 1024 K
S1TROST GLEDE WA a7 ‘iz | 386 | MiPS
— B108 7.63 7.59
ENERALNE | INSTRUKCIJE | 0.5 [3.08 | 1 7 i el soi05 Elaie
CElbaTy.  INSTRUKCIJE | 29:1 | 3is2 [ 1135 | 3ls0
POMNILNIK -> POMNILNIK 9.40 2.90 1.62 2.24 Dos 30.95 31.52
TORleTER: T TREGisvem | 28ise | .71 | 218 | 5014
IE0ISHR 13 eomwiinik | o.es | 299 | 1ies | 3los
FoVPREGHD o 324 | 199 | 22
mozno velikost,  fi€no orientiranimi aplikacijami je to

zine Benchmark, verziia 5.0, in  mi smo ga primerjali). Ko se razlika

IPS, verzija 1.2. Vse senéne opcije v hitrosti med dvema plos¢ama meri
0 bile vkljuéene, da bi tako podatki v odstotkih, je odlocilna kvaliteta
pokazali stanje, ki ga lahko pri¢aku-  matiéne plos rez pretiravanja

jemo v vsakdanjem delu. Popolne
rezultate teh meritev lahko vidite
v tabelah 1 in 2. 2 njimi e
vedno ne morete ustvariti slike o hi-
trost racunainika,poskusite So 2 re-
zulatesn Lancmark Njegave ver

lahko povemo, da je to najbolj kvali-
tetno narejena matiéna plosca, kar
smo jih kdaj drzali v rokah.

Trdi disk

na lranem pajo bil prostor, ki 18

©*Fabell 3 in 4 kateta lastnost di-
ska. Testiranje je bilo opravijeno

1024 K v razsirienem_pomnilniku
Stvarnemu Zivijenju najbolj ustreza-
jo rezultati, dobljeni z vkijucenim
predpomnilnikom, sai je racunalnik
tace do konca izkoriten. Rezulta

zdru-

2.0.99 daje podatok o hitrost| 356

Trdi disk je Seagateov ST 4096
(MEM) 2 9 glavami, 1024 cilindri in

17 seidorj na sled, skupre z

08t 80 Mb in 2 deldarirano ot

o dostopa

Kmilnik jo 16-bitni
Magazine. Rezultati po PC Magazi- talov WD1006V-MM2, ki
o Benchmark so v fangu gholl 80 g2 diska nadzira disketnike. Hkrati
% vrednosti, ki jin dosega IBI lahko krmili do 2 trda diska in 2 di-
70. Lahko recemo, da je to oradng, ska(mk ki sta lahko kakrsnega koli
ker ima PS/2-70 bolj napredno ar C (360 K 5, 25", 720K 35"
tekturo vodila, ki zagotovo vpliva na W oAt 1,
nekatere od rezultatov, zato pa ima - WD1006V-MM2 jo zelo iterin Kl
tudi nekajkrat vegjo ceno. V primer-  teten Omogoca preplete-
javi z drugimi racunalniki iz testov nost1: 1 o netsanl Erocp
v PC Magazinu (vsi so dobili laskave  nilnik, kar pospesi delo z diskom
kritike ali PC Magazine Editor's (rezultat, ki ga vsak izmed nas zelo
Choice) je bil z ramo ob rami z njimi Ceni), tudi Ge na maticni plosci ni
all morda celo %o hitreis in vedno  dovolj pomnilnika. za programe

oje rezultat,kije S

siven, saj HiTec!
25A nima_predpomnilnika_(cache)
ali giste 25 MHz CPU (Kar imajo ne-
kateri izmed racunalnikov, s Kate

e disk je bil pred tesiranjom
razdeljen na dve particiji s po tremi
logiénimi cisk (D in ) pod DGS-

m 3.3. Prvi in drugi logicni disk sta

Shi K niso aavisni saro o dis
ska, ampak tudi od krmilnika in vo-
dila. Dosezena hitrost je odliéna za
vdlane komponente (disk in krmil-
nik MFM, vodilo AT). Tehnicar in
Eipros ponujata tudi hitreje in vec.
je modele diskov (do 380 Mb) ai
Kemiinikov (SCS), €
m navedeni poda(kl ne po-
vedo dosti, naj dodamo, da CORE-
TEST 2.7 ob vkljucenem predpom-
nilniku daje hitrost transfera 3170,7
Kisek, povprecen cas iskanja je 32.7
ms, iskanje s sledi na sled je 7,0 ms
in indeks zmogljivosti 20.554. Brez
predpomnilnika 50 ti rezuitati 487.5
Kisek, 33,0 ms, 7,1 ms in 4570.

Video

Video kartca (Ultra VGA)je vred-
na racunalnika. Ima 51
najugo loljvost (v gvahcnem nai
nu) 1024 x 768 tock. Za delo z gra-

vecini primerov ve¢ Kot dovolj.
Kartica ahko dela ne samo po VGA,

pak tudi po vseh drugin gaficnin
Standardin (EGA, cules).
Tedaj je zadosti ‘wat monior 1T
ker ima_obe moznosti prikuekov
(digitaini i analogni). Ponujeno
Stevilo tekstnin nainov je zares ve-
Tiko: tako lahko izbirate med stan-
dardnimi 80 stolpci v 25, 50 ali 60
vrsticah, 132 stolpci v 25, 28 ali 44
vrsticah in 100 stolpcih v 40 vrsti-
cah. Nagin, v katerem se Kartica
»zbudi«, izberemo s stikali, ki so
med konektorjema in so tako do-
segljivi na zadnji strani raéunainike.
Tako za spremembo konfiguracije
i treba odpirati racunalnika. Nacin
prikazovanja med delom raéunalni-

premenimo s posednim pro-

gramom.

Video Kartici (racunalniku) je pri-
lozena disketa 2z vrsto podpornin
programov za populame programe
(AutoCAD, Windows/386 itd.) in po-
moznih_programov. Med njimi je
najbolj zanimiv eden tipa TSR, ki po
zelji aktivira hardversko povecavo
vsebine zaslona.

Monitor je TVM, model MD-11A,
2 diagonalo 14 paicev. Sprejema di-

ital nalogni signal. Je vec-
frekvencni (mulisync). njegovo ob-
motje delovania je od 15 do 38

Nadaljevanje na str. 12
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S transputerji k super
racunalniku

Transputerji so Ze nekaj let najeno-
stavnejsi (in najcenesi) vstop v paralelno

Vsak transputer

ima 4 K notranjega statiénega RAM, ki je
m ciklu, in osem

mogljivostjo

dule je napisanih kar nekaj
programskin jezikov. npr.: 3L Parallel C.
pascal, FORTRAN. pa tudi Mark Ware

1695 GBP. za druge infor-
macije pa pisite na naslov:

M Ware Associates

United Kingdom

Prve igre CDI

rejsni Stevilki smo serazpisali
o multimedalni tehnologiji v tej pa lahko.
wer-

ogledali zacetne verzije igre.

8 Moj mikro

ZASLONA

Nova verzya
digitalizatorja Digi
View

barv naenkrat, New Tek pa si je izmisii
grafiéni nacin DynamicHiRes, ki omogo-
a prikaz vseh 4096 barv naenkrat, tako

iga prednost novega MCA je dvo-

Dru
smerno nasiovno vodlo, ki se v naciny
~burst« po prenosu zacetnega naslova |

vsaki vrstici popoinoma zar
Tako deluje tudi nacin Dynamic-

uporabja za i
tako formira 64-bitno podatkovno vodilo
s prepustnostio 80 Mbytov v sekundi n:

EM. s katorim dosedemo lopde.sike 10 Mz oiroma 160 Mytou's na 20 Mz
Ham e Rirost secaniega MCA
tancnos;o 21 biow (2.1 miliona bary) ki 5 tom $pada v velkosin 164 50
5@ potem optimaino prilagodijo bra.  Procesora 486 al
. Go nam tugi © Arifoktura * -sub

iluzijo prikaza prel

ter omogoca tudi komunikacijo
2 drugimi programi po protokoly ARexx.
delovanje  mikroprocesoriem 68020 in
shranjevanje slik v m formaty IFF
2a Uporabo 2 grafiénimi Karicam. Cena

2 digitalizatoriem, barvnimi fitr in brez
ore)

IBM napoveduje nov

mikrokanal

18M-ov mikrokanal o ob predstavitv

lew Tek Inc. je prvi zatel izdelovati
d\gllanmmnaxlomzanmlgo Zdgialia-
Gold woje ned-

Vo Ieinciotko prvenstio te eneal
Digi View sodi med tako imeno-

vane digitalizatorje »slow scan«, ki si za
razliko 0d digitalizatorjev v realnem casu

2

HALFBRIGHT. presenel
Se domisi celo novin nacinov. Vamlqw
najvigji grafiéni logljivosti 640 x 512 je

oeaiel mogets prkezal s 19

nove, izboljSane verzije mikrokanala, ki
naj bi bil

niega leta.
Bistvene izboljSave v novi verziji MCA
so:

~ pospesitev delovnega takta z 10 na
20 Mnz (50 nanosekund namesto 100 na
ciklus

- prenoeninacin -burste

merno naslovno vodilo
az mlm DMA (4 G naslovni prostor)
i 2a preverjanje parnosti

Y eabapeiom conmio Hiocke arhitek:
tura

- sinhrano prevarianf vod

blocke.ombgoca, da. maktotanal deluj
Kot Iokalna mreza med karticami in s tem

doseze taksno komunikacijo, kot o ima-

o ratunalniki v racunalniéki mrez:. Sin-

©
vosti MCA izkoriécene

Nov koprocesor za
PC — zdruzljiv s 387
in do desetkrat
hitrejsi

esena in izboljgana klona In-
atematicnega koprocesorja,
Ki]u je izdelala pricela mala firma IIT, sta
le uvod v vetjo predstavo. I in
oleg zmanjsane po

dva do mkvalmne‘s.n od svojin vmvmknv

0387, imata bogat nabor
dodatran wanscandontainin nken

o
ey
ol sadanjem mikrokanlu rafa odus - (21N CPeTRE: 06, 0 D e
7 goment” S,
e e 2l
or, samo o e el o e et
S by Rl el SR
e
; e, el o P
e o Jodls o raa OV ot o et

zaporsdmh naslovin, in tako naslovov ne
posiliamo @ natin jo za
Brons veake nasiscnie bsseds porab-
e samo po er

3

delom 1
peshoam sana sy pa i
o dvajsetrat mar

a1 toksaska ima Cyix Corp. vse to
dosegla,

Fl

ritme za vse_transendentaine funkcile,

v. Konéni rezultat je od pet do
d 80387 0b istem
Hz,

prest
o zabelezen siaius zasedencst veakega
od delovnih registro.




Cyrixov ¢ip dosega v operacijah FP

tudi trikratno hitrost IIT 3087 oziroma
jvakratno hitrost Weitekovega 3167 in
FPU, vdelanega v 80486, seveda ob po-
polni kompatibilnosti
edaj se zastavija vprasanje ali e z
atiéno intenzivne aplikacije bolje
uporabijat najhitrejSi 80386 s Cyrixovi
atiénim_koprocesorjem.~ ali pa

imelo tri padajoce menije. Duhamorne-

ga testira, in ko je 2

80486 v sti
ko cono. Naiveriinsje jo pravien izbor

yseeno zacia konfigurecia, saj'ima
50450 1w vsto Grucih praghon o
di Dovezavo s 46 hircidim Kopeo
cesorji (Weitek 4167 in Intel 80860). Na.
povedan pa je tudi ze 80586, ki bo po
insko  kompatibilen

le da bo imel vdelanega 32 K ke-

0 7a 30 % hitrejsa,

maticni koprocesor pa bo tri
o Skt e N

gre samo_za_prevajanje iz podat

entrira na samo aplikacilo in
brez velikega truda

apise program, ki jo

naslednie jezike: Turbo
Pascal, Microsoft C, Lattice C. Turbo C.

Leisure Suit Larry III

Legendarni Al Lowe je napisal ze trefj
del Sierrine igre Leisure Suit Larry s pod-
naslovom Passionate Patti in Pursuit of
the Pulsating Pectorals.

2 aid
barskin postopacev. ki si ga
pridobil Stiridesetletni glasbenik jazza Al
Lowe. .

Matrix Layout

foderni operacijiiistemi so s popu
larmostjo GUI (Graphical User Interface)
postal tako Kompleksni. Ga jo vet a

9 gaDOS zanteva od
programerja pomnjenje na stotine funk-
cij._inicializacije_kompleksnin_ struktu
odpiranje knjiz vse lo za to, da bi na
asionu nostavnio okno, ki bo

Microsoft Quick Basic. Angleski naslov
firme je:

Mt Software Technalogy L

Mt House, Derrford BusinessPark
Derriford Plymouth, Devon PL6 50:
England.

WinWord

Urejevainiki besedil (npr. Word
Worchenteot 5.0 5 vie bon spogted:
jo's programi za namizno zaloznistvo, saj

jocajo stavijenje besedil v stolpcin
vkljucevanje sik v besedilo in celo grafi-
cen pregled strani pred izpisom. Pri
‘osebnih racunainikin pa delo s tovrstnimi

odo morali dosedan uporabniki tega

urejevalnika besedil nautiti znova. Naj-
vecie spremembe so v podpori tipov in
tudi tezaver je dopolnjen
2 definicijami. WinWord bere sike v for-

M, HPGL, AuloCAD

o enaka tisti
10 je okrog 1000 DEM.

za Word

Hardverski emulator
PC tudi za amigo 500

jerska emulacija PC e bila dose-
daj privilegii amige 2000, saj je za ai

rska emulacija.

amigo 500 opremite s kartico PC Power

Board (na sliki), novim produktom nizo-

zemske firme KCS, pa lanko dosezete

udobnejso emulacijo od tiste v ami-

i 2000. Kartica je opremijena z &-mega-

herénim mikroprocesorjem NEC V30 in
e arimike | megabirih ioh, Ca

$ko razsiritev amige 500, dobite tudi MS-

s programoma MS-DOS Shell
in GW BASIC. Uporaba amiginin zmogii-
vosti med delom v nacinu

matski grafiéni nacin, CGA in Hercules,
stala pa bo okoli 800

WIEE. 5.9

CELOVSKA 175 Yu_61107 LIBLIAA
et o e S
i o 08 64 K 1630 s s

Nag

REPRO in MOJ MIKRO pripravijata
v mesecu maju nagradno igro, katere
glavni sponzor je ROLAND DG.
rada: najnovejsi ROLAND-ov
lerm:ém nsalmk LTX-100.




Acer ¢ 10033

33 MHz 80386-Based Personal cumnum with Cache Memory and Disk Cache
8.02 MIPS CPU/Memory Performanc:

1MB Hard Disk Data Transfer Rate

Up to 680MB Storage Capacity

Powerful Muitiuser Host or LAN Fileserver

Bundled with Free Acer Mouse and MS®-Windows/386

ACER CORNER
Pred mesecem dn smo 2a vas ibrainovico  sodelovanj Acrja 2 velikani racunalnéke industie. Pohvalii smo s tudi  priznaje, K so ga dodell uredriki ameriSkega éasopisa PC Workd
T Voni

PC Magazine so med 22 testiranimi 386 racunalniki s sistemsko uro 33 MHz podeii Acerju 1133 Editor's Choice.

ACER V UNIX SVETU

Ze v letu 198 sta Acer in SCO podpisala pogodbo o srateskem sodelovanju. Plod tega sodelovania o tudi pri nas nekater kupci obCutii kot obutno izjo ceno pr nakupu raéunainika skupa)
END ~

UNIX 2 vedo, kakino je pravo sodelovanje med partneriema. Na trgu se fe pojavl SCO UNIX System Vi386 Version 3.2, ki vsebue tudi Acerev Fast File System.
Kije zdruzljivz ATT UNIX System V z

do500%

sistema V. Zagotoven pa so tudi vsi pogoji ki ih postavlja SVID (System V Intrface Defintion) standard. kar v praksi pomeni prenosijvost aplikativne programske opreme.

ACERJEVI RACUNALNIKI TUDI PO MERI PREDSEDNIKOV

Predsechik ZDA, Georg Herbert Walker Bush se e odlod|za Acerev ratunaiik

Ne, i ala. je pa novica na atero smo vs, ki delamo 2 Aceriem ponosni. Gospad predsedik s j odlocil za Acer 910, 2

ameriskega Acerjain sice 4. anuara etos na prece] Znan naslov v Washingtonu. Upamo, da bo predsednik Bush vsa tako zadovolen 2 ratunainikom, kot 5o mnogi kupi pri s

ACERJEVA MREZNA KARTICA 5220A JE DOBILA POWEMBNO POTRDILO

Novel nc. je v zaéetkujanuaria bvesti Acer, da Acer 52204 prvi mreéni vmesnik i delje pod NetWare 386 brez omeitev. Potrcil,Ki ga e izda Novel, gotovo pomeni viko upeem, kot uci

Acerievemu razvoju. Etherne kartca Acer 5220A e ore] priporocen vmesnik za nov produkt proizvaalca najoo kvaltetnega in najbolie prodajane programske opreme za PC mrete

ACER 1133 SO 1ZBRALI UREDNIKI PC MAGAZINA

Amerié Siinaisnevnik PC Magazine je udi pi nas zelo znana i cenjena ratunainiSk publikacia. V prv februarski tevlki o uredriki in sodelavi testal 22 atunainkov 2 32 bitnim
dicene. o

Choice. Pi predstaviti raéunalnika bomo uporabil tdi neka citatov iz omenjene evie
Lahko uganet, da z veé kot miljon prodanimi racunalnii, Acer ne dela niapake. Ze pvi pogied nia Aceiev najireSi 386 raéunainik potr pricakovanya. Acer 1133 e fes med dragimi 386
ratunalniki, vendar dober razvo, zbita naiooih Komponent in zanesiva proizvodina zagotavilo tsisegmen I:5¢a, K e dober in zanesl raéunalnik

cer 1 i nudi Konkurenca
dadosega Acer 113 steai bolgereuate, ot st raunaiii 4 K predpomifiva.  osnovn ez el 218
. 62li8 M. video BIOS
Sresat z HOM poosay RV Racuan o Gl o 50 W28 M af spametnm« nain, i zaradddjos uocasie sfem samop psan nadisele
Ondie . koot g 116 ego ablkovan.Toat jo i ot oo st 2 i acunan. na s

0533 Setup program, EMM gonilik
rogandespoora s Dor o e Eovronen Nanagor 1 Shodpta Yot ot procesars, s mskuwveqa rdpominks i resikave oeh B10S v« podiods AAM
vizna
o vioganalige 0 421 USD.Moraa 10165 pocam. ¢ p o Ot 8k o emank Ko oot s i 1 1o Nt ks bt

T?Bgvgl icije 1, quhll-m
Tegina7, tmm o
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emona commen:e

govina, d. 0. 0.

61000 ljubljana, smartinska 130,
164

tel.: 061/442-1

) Ls-8ll L5808 158 0X
Printing Method Laser _Beam
Printing Speed 8 ppm
Printing System simplex simplex simplex Guplex
Paper Cassette Size 5 tandard: A4
Gption: Letter, Legal, Executive, BS
Paper Feed Automatic_Paper_Cassette
Number of Bins 1 1 2 2
Input Paper Cassette 200 Sheets per Cassette
Paper Stacker oots T
Face down: 100 Shets
Resolution 300 x 300 dpi
Fonts per Page 64 123 128 255
Interface Centronics parallel, IBM parallel, RS 232C
RS 422
Toner Cartridge for 5000 Pages
Emulation .. Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter
HP Laser Jot Pius s HP Laser Jet Il .
[ PostScript no Option
Print Buffer EEE Standard: 1 M8
Option: 1'MB Option: up 0’5 MB.
Founts (built-in) Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige
Weight 20kg 20 kg 25 kg 30 kg
DEM) 3,589 3,770 5,003 5,583
Duty Fee cena (DEM) 5,025 5,278 7,005 7817
INFORMACIJE

PRODAUJA: PCP FUTURA, Trg Revoluciie 1, Ljubljana, Tel. (061) 219-131 \
PCP

FUTURA, Teslina 7, Zagreb, Tel.: (041) 426-191




Nadaljevanje s str. 7

velikost tocke je 0,31 mm. Tako po-
kriva locljivost vse do 1024 x 768
to¢k v neprepletenem natinu. Z
bavo dodatka TV-Mouse ga lahko
uporabite kot izredno_kakovosten
monitor za vse Vrste video naprav
(videorekorder, kamera itd.) ali kot
televizor.

Kakovost video kartice in $e pose-
bej mom(oua Au wscko nld pov—

o 16:0na) o (pogle'xe
®wbalo 1), pray

rezultate iz
stopnia zdrutipvesti 2 Vek. Slics e
monitorju je ostra in Cista, barve so
prijetne za oko, osvetlitev je dobra.

nika 828" 2 2mogl
367 amociiesto 144 Mb)
Teacova. Tipkovnica (tip AT e
ced s klikom, 1 je Datacom-
pova. in
me

a-
o (dva] seril prav ako cvar
prvi tipa XT, dru T)in priklu-
¢ek za igraino ka je geni-
s mouss GM- plus 5 podiage top-
kom za misko, konektorjem za pril
goditev s pritiucka X1 na AT in

disketami s podporimi programi

rogrami za izdelavo menijev
(Gerius Menu Maker) in risanje (Or
Genius, ki je pravzaprav preimeno-
vani Dr. Hallo).

28 nepsjanje skebi Seasonicos
usmernik z moti se sku-
paj 1uvoh|(!4u Vetwcnt o 10 %41

x 62

5
upo&uvlmn tudi podnozje). V o
ju je kar 6 mest (predalckov) za di-
sketnike, trde diske in streamerje.
Trije prostori so ze zasedeni z di-
sketnikoma in s trdim diskom. Eno-
te se v prostore vlagajo vodoravno,

ar je e ino, ce zelimo, da
bi dolgo zdrzali. Ceprav izdelovalci

ENERGOINVEST,

PREDSTAVLJAMO VAM
NOVO GENERACIJO
OSEBNIH RACUNALNIKOV
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disketnikov in trdih diskov svetuje-
jo, naj njihovi izdelki delajo samo
v vodoravni legi, obrnjeni s pravo
stranjo navzgor (e
mo v tem primeru prizna garancijo
2a svoje trde diske), se delajo mnogi
trgovci pametnejse in jih postavijajo
navy .
sprednji strani ohisja je med
vsemi Ze obicajnimi stikali in LED
ugkami tudi LED prikazovainik
t delovanja racunalnika
5O toe Landmark (26 HAE ¥ nor
malnem in 36 Mhz v turbo naginu).

Sklep

Po testiranju HiTech 386/25A smo
mnena, daje to izredno kakovosten
racunalnik iz vrhunskih komponent,

0 sestavijene v celoto.

@. Vse skupaj
te, ki od raunalnika zahtev
veliko (mreze, CAD itd.) in mislijo
na prihodnost.

Handalsgesalschatt mo.H.
9020 CEL(
Sonwendgasss
KGM proti srediscu mesta,
tretja ulica desno),
tel 35110
ali v YU (061) 264-110 (za cenik),
faks 994346335114
aeunain:

n 386 sosavioni in
ot ~ 221 o

recunsnlin ks~ dvo-

inske:
52520 0,50 DEM
525"2DHD 1,30 DE
357200 1do0em
35°20D
Popust s nakupu vetin Kouir

iniki STAR, NE
trdi diski SEAGAI
20] ms  435DEM

ST251140MBI28ms 669 DEM

85MB28ms 1.029 DEM
ST157N48MB/4Oms 729 DEM

‘monitorji
147 &b — amber do barvni multi-
sync

Delovni Eas: sreda, Cetrisk, petek
~ 0d 10. do 13. in15. do 18. ure,
torek, sobota — 0 14 ure.
Sporotite po telefonu svoj naslov
in posiali bomo cenik Govorimo
slovensko!

OPGiE

MATEMATICN) KOPFOGESORJ! MONITORJ FDD. HOD. SPOMINSKE RAZSIRITVE MAGNETNI

Qv KOMUNKAGIISKE IN LAN KARTICE. TISKALNIKI FISALNIKI DIGITALIZATORS IN

oPomea. VS MODELE POSLIEMO 2 OBERATIVNIM SISTEMOM MS 005V 3204 01
RACUNALNIKE POD 1 in 2 POSLIEMO TAKO)

® VRHUNSKI TEHNOLOSKI NIVO
® VELIKA IZBIRA STANDARDNIH IN
POSEBNIH SOFTVERSKIH RESITEV

//;’/

VO Guncuicera 82

s CON\PUTER

kil ke

12 Moj mikro

TEHNOLOGIJA CRTNE KODE
O CITALNIKI CRTNE KODE
0 TISKALNIKI CRTNE KODE
CNI PRENOSNI TER-
o REGISTRACIIA DELOVNEGA
CASA

O SLEDENJE PROIZVODNEGA

O SEMINAR]I & INZENIRING

DODATNE INFORMACIJE
tel: (061) 318 - 649 ali posljite vaso
vizitko s tem kuponom na

f




MANNESMANN-TALLY MT330

Delavec zanaporne naloge

DEJAN V. VESELINOVIC

red kratkim smo _pisali
0 Mannesmann-Tallyjevih ti-
skalnikih MT 81 in MT 222;

skalnika, Seprav lahko MT 222 mir-
ne duse uporabimo tudi za zmerno
tiskanje v podjetjih. Potrebujete ti-

cal potrebam nekaj tiskalnikov? Po-
leg tega naj bi imel tiskainik kakovo-

ski. vh vsega pa naj bo robusten
kot tank

Ce je tako, se morate odlogiti za
enega od tiskalikov z posebne

kupine, narejenih tako, da so zelo
rpezn in lahko ey ped tonk
mi obremenitvami. V ne najbolj nez-
i ckonih pisar ih 18K upbrab-

model je namenjen prav taksni tiaki.

Izdelava in obdelava

Vso zadevo lahko na Kratko opi-
eno samo vitalno lastnostjo:
tiskalnik je tezak 25 kg. Za primerja-
LQ 850 tehta komaj 10

kg, toliko kot Hewlett-Packardov la-

obremenitve oz
uporabo. Karkoli in kjerkoli pogle-

ate, vse je narejeno bolj robustno
(solidnop od tistega, na kar smo
navajeni pri_navadnih_tiskalnikih.
Kovine o zelo Vellko, p»asnka paje
v glavnem

Fiave s 24 ghicami o saf
njenoe velikosti kratkomalo ne mo-
rete spregledati (vsaj ne po toploti
o nekajminutnem delu). Prav tako
boste takoj videli pleteno Zico, ki
premika glavo. Kaksno nasprotie od
po navadi uporablienega zobatega
jermenal

loboko v notranjosti je
ventilator, ki je komaj slisen, vendar
ga lahko dobro éutite, Se postavite
roko na zadnii desni vogal tiskalni-
ka. Premikanje papirja vas lahko ce-
o prestrasi (nas je!), ker je hitro in
silovito, tako silovito, da se je pisar-
Tniza, sicer namenjena. delu
2z ragunainikom, resno zamajala,
© monitorju na njej pa raje ne bomo
govoril. Prvi nasvet: to zverino po-
stavite na kaksno zares trdno podla-
betonsko
Silovitos tiskainika jo pravzaprav
v2veziz zelo hitrim, hkrati pa nopal-
Wome seneslimim delom
Paveds b posamezni st A4 &
neskoncen racunalniski papir. Pre-
izkusili smo obe moznosti, obakrat
brez nezelenih posledic. Zal nismo

V emulaciji, kakrsna je, so odli¢-
rejene reci, je pa tudi nekaj
(pricakovanih) spodrsijajev. Najve¢-
je v zvezi z obilico naborov zna-
Q 2500 vdelane
serijsko,
(prav tako kot MT 222 pred num)
samo en nabor: times roman. To

elipriloznosti preizkusiti avto-
matski podajalnik papiria, ce pa je
podoben tistemu pri modelu MT 222
(najbr je Se bolisi), verjamemo, da
je to opcija, o kater je treba razmi-
it b viso e, Konec koncay

i alnik brez te silovi-
ot ek nitor?

Dokumentacija, podpora,
emulacije

g

Tiskalnik je namenjen delavcem
v pisarnah in uradih. 2 tega logiéno
sledi, da mora biti paranoicen oz. da

Unigest

Unigest —

mora emulirati nekaj najbolj prizna-
standardov na tem podrocju. Iz-
bira emulacij je ne samo velika (sku-
paj 6 moznosti), ampak tudi dobra.
Tukaj sta tudi emulacili dveh po-
membnih konkurentov: IBM (grap-
hic printer in proPrinter) in Epsona
(LQ 2500). Tistim, ki po vseh teh
letih e uporabljajo Diablove tiskal-
nike, je namenjena tudi taksna opci-
ja. Po precejsnjem igranju in porabi
papirja smo ugotovili, da smo, gle-
ano v celoti, dosegi najbolise re-
zultate pri emulaciji_epsona LQ
) mo za vse preizkuse
uporabljali to emulaciio.

Mol mikro

Apri1 1950

dokaj tipicno, tako da mu tega ne
smemo zameriti. Verjetno je to za
potrebe podietja najbolisi nabor.

je 2e standardna za Eko-

ko kot prej. Kvaliteta rk je brezhib-
na, celo nadpovprecn:

S tiskalnikom dobite dve knjizici
Operator's Manual (40 strani) in Ap-
plications Manual (okoli 290 strani).
Obe imata tudi stvamo kazalo, ce-
prav ne najboljse.

Elektrika, elektronika,
mehanika

Tiskalnika nismo odpirali kva(ko-
malo zato, ker je nov.

G50 T3 vsemy smo imel prionost poge:

notranjost, ko smo

Nominaina hitrost, draft, 10 cpi 220 Zm 3002/m  nastavil traktor za vieko papiria. Kaj

Dejanska hitrost, draft, 10 cpi 106 2/s 1672im  naj recemo, ~Made in Western Ger-

Norcivele st L0, 10 gl 737s 75gm Many= v najbolism pomen bex

Defaneka niwost, LG, 10 & e 152 de. Vse je masivno in otitno nareje-

no tako, da bo trajalo. Korporacija

Grafiéna stran, draft 4149 3085 Seiko-Epson bi morala malo pogle-

dat ta tiskalnik

Grafiéna stran, LQ 77195 622 e Vs

Draft = najhitrejsi mogot nacin dela Koliéina penaste gume, namenjene

LQ = najbolj$i mogoé nacin dela dusenju zvoka, kakrsne osle) Se ni-

) WT330 Smo videli. Resnici na ljubo, to ima

L] MT330 {3t ‘nas epson LQ 850, vendar

Zmogliivosti (1-20) 2 76 v manjdi meri in z bistveno manjsim

Tieiava, ohdelava =0 5 70 utinkom. Za 24-iglicni tiskainik for-

: nenavadno, da

Konstrukcija, komponente (1-10) 10 10 ne uporabimo besede neverjetno.

dpors (1— T tin. Sidi se, vendar v dalec manisi

pogpors (1-10) 2 O merikot kate 00 Dol tiskalnikov

Zaruzljivost (1-10) 10 S iz firm EC, Toshiba ali Fu-

= s, Misimo, s je 1o, zelo po-

cenaii=10) £ g 0 za ambiente, v katerih bo
SKUPAJ (tock x 1,428), % 83 7 1a tkainik Poleg ze ustaljenega §

Moj mikro 13
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Mannesmann-Kienzle u TIMES
5 epi ; bola, underlined,
bold and underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN ,

6 cpi, bo1ld, underlined, bold and
underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN z Cgi_,
bold, underlined, bold i underlined, itali ita
bold, italic undérlined, i o and underlzned

underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN,

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN,
bold and underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN,

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES PS,
italic bold, italic underlined, italic bold

20 epd

12 cpi, bold,

15 cpi, bold, underlined, bold and underlined

0v0 je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 17 cpi, bold, underlined, bold and underlined

0v0 je Mannesaann-Kienzle u TIES ROMAN, 20 cpi, bold, underlined, bold and underlined

bold, underlined, bold i

bold, underlined,

underlined,

bold and

underlined, italic,

and_underlined

hrupa v pisarnah je zadnje, kar si

a se lahko informirate, kdo

e komu kaj povedal).
Kot pri MT 220 50 tukaj vse nasta-
vitve popolnoma elscronske in ji
na ko-

2 njim, in preprosto povedano, za-
merimo mu le nekaj, to pa je nabor
znakov. Res je dober, vendar je
osamijen

drugi strani je grafika zares
odliéna. Navpicne érte, Se poseb:
problematiéne pri matricnih iskal:
rikin,so najbolSe,kar smojin vid-

anani piogel. Kot miamo. i prei
tudi zdaj nismo navduseni nad
priemom, OGitno e, da Man.

stikala DIP. V tiskalniku sta paralelni
(centronics) in serusk‘ prkljucok
(RS 232 C). V notra je e pi

stor za razéiitov pomninika (241
daljnjih 32 K) in dodatno Kartico
z nabori znakov (eno mesto).

Lastnosti

Kakor se vidi iz prilozene tabele,
Jo moral doslej najitrei epson LG

0 v vseh repustiti prestol
bistveno. hitrejSemu, vendar n
slabsemu MT 330. Resnici na ljubo,
hista’ namenjena istim- uporabr

na-

rugi, vendar tisti drugi_bistveno
manj je za priblizno 50
% hitrejsi od epsona. Znano je, da je
gpson LQ 850 zelo hier tiskalnik. iz
ega sledi, da jo MT 330 posebno
iver iskainn: Sl take Iy doja-
mete, kako pomembna je ta razlika
v hitrosti.

Zivljenje z MT 330

Tiskalnik je bil pri nas priblizno
deset dni. Vse delo smo tiskali

14 Moj mikro

i MT 220. Podobno
vel,a za niansiranje med i
spetje gotovo med najbolj-
smi.

Posebno vas opozarjamo na do-
slej zagotovo_najboljo_kakovost
matriénin _tiskalnikih

aft =

8
3
g
g
g
T
i
®

li (seveda v konceptnem natinu).
Navdusojoca je tudi hitrost: ta mo-
del tukaj nima konkurence. Ponav-
ljamo, e je uporabnikov veg, je to
zelo pomemben dejavnik.
Pogled na tabelo bo jasno poka-
zal, da si po nasem sistemu meritev
T 330 zasluzi oceno »nadpovpre-
en« in da mu samo malo manjka,
bo tudi »priporogen«! Tukaj smo
dolzni dodatno pommlo Taizdelek
je na tezko dolotijivi m
Mo« In ~profesionainoe opram, (o-
rej opremo, ki je namenjena posa-
meznemu uporabniku, in opremo za
podjetja oziroma vecje Stevilo upo-
rabnikov. Doslej se nismo ukvarjali
s to ategorijo Kratkomalo zato, ker
v Jugoslaviji ni bila tako mnozicna.
Kijub vsemu je popolnoma jasno, da

Pick Nisc

postaja tudi nas trg vse bol n bol
réen, in temu se bomo
Priagedil i
Tu se tezave z ocenjevanjem ti-
skalnika MT 330 ne nehajo. Spodaj
prikazane ocene se nanasajo na his-
1o raven, ne glede na to, da ni niti
epson LQ 850 bistveno cenejsi (pri-
blizno dvakrat drazji je od npr. LQ
400, ki je »hisni= model). Ne bomo
mu reki pisamiski tiskalnik: res je
dober, vendar ne tako dober. Po

postaviia vprasanje ocene v zvezi

namenjen vecjemu
Stevilu uporabnikov, cene ne more-
mo presojati skoz prizmo porabni-
kov iz nizjega cenovnega razreda
V pisarniskin vodah bi mu ziahka

ste posameznik, velja spodaj nave-
dena ocena, & ste podjetie, velja

0 po-
glefte, ¢ gre za potrebe podietis
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UPORABNI PROGRAMI

SPREMEMBE IN NOVOSTI AMIGADOS ZA 1990

Prijateljica bo pospravila mizo

ALEKSA SUSULIC

lahko program videl, alije bila dato-
ali ne). Vsaka da-

porabniki racunainikov so
Eudni tici, ki jih lahko v gro-

azdelimo na dve kate-
na neletece tice, nekakéne

goriji
racunalniske noje, ki zarivajo glavo

v pesek in jih o racunalniku ne zani-
ma ni¢ drugega kot rezultat vioze-
dela, in na tice-letalce, ki na
krilih domisiije pricakujejo od svo-
jega stroja cudeze, cedalie vetjo
vsestranskost in neprekosljivo_hi-
trost. Tale &lanek lahko misicasti ra-
Eunalniski noji brez zamere mirno
preskotijo. Letalci pa si_okvimo
oglejmo, kaj naj b o 1990, vsel po
je¢, prinesio novega

7a naso prualeluco
Najprijetnejsa novost: ARexx bo

tal del operacijskega sistem:

Kaj ARexx je, si preberite malo nize;
upajmo le, da bo njegova usoda lep-
$a od usode IFF, ki naj bi bil tudi

postal univerzaini standard za izme-

kaj dosti prijel

Druga novost bodo ¢rke v poljub-
nem merilu (scalable fonts). Pojem
je uporabnikom DTP ze dolgo znan,
gre pa za v bistvu povsem drugatno
iotevanje zaslonsk kaza zna-
Kov: namesto z matrico tock po bit-
ni Kartije Erka podana »vektorsko«
matematiénim_opisom krivulnih
ki jo sestavijajo. Prav
ool ga bodo zaal reotnl o
slonski prikazi v kateri koli érkovni
stopnii, obenem pa bo omogocen
tiskalniki izpis, boljsi od izpisa na
aslonu. To bo seveda odprlo tudi
poti v vetjo medsebojno uglasenost
programov DTP za amigo, ki bodo
lahko rutine za risanje érk prevze-
mali kar od operaciskega sistema.
Tkone se bodo izboljgale in bodo
prenesle tudi proporcionalne napi-
30 (sstomskd Urelevaink kon lco-

o dovoljeval lo dva &r-
Kovna sloga, topaz & n 8, ki sta
vdelana v ROM stroja in sta veljala
tudi za napise na delovni mizi). Kon-
z0la bo imela neposreden dostop

do razporeda znakov, kar v prepro-
stem jeziku pomeni, da bodo opera-

le. Morda bomo slednji lahko
7acel uporabiati podsezriam Clip-

praviloma zijal prazen in neizko-
ris¢en?

Manj pomembna novost - za
koncnega uporabnika, ne pa tudi za
sistemske programerje pri CBM
- bo dokoncna izlogitev vseh preo-
stankov BCPL v ukazih DOS, ki jih
bodo prevedii v G (BCPL je v bistvu
»prednike jezika C).

Diskete bodo, kot Ze dolgo napo-
vedujejo, konéno uporabljale FFS
(i Gatoteeni sistem), K ga lesinli
trdih diskov za amigo Ze poz
{sbalisat bodo tual nkatere druge
funkcile pri zapisovanju na disk (re-
cord locking in notifikacija, da bo

toteka bo lahko odslej imela dve
imeni (1), tako da bo mog npr. pre-
glednico shraniti kot preglednico in
tekstno datoteko hkrati, kar pomeni
nemajhen prihranek prostora na ze
tako tesnih disketah
WorkBench bo hitreje prikazoval
ikone in odpiral predale. Sprico res-
niéne vecopravilnosti nam bojda ne
bo treba vet gledati oblacka 2-2-Z
namesto miskinega Kazalca — mo¢
bozbrati ikono. Se preden se obno-
vi ves predal. Vse vet bo standardi-
zacije. Novi WorkBench bo, deni-
mo, ponudil standardno izbimo
okno (requester) za font ali datote-
ko. Izboljsani o tudi izbira in premi-
kanje _ikon po snazilki
(Cleanup), ki uredi ikone v predalu
a lenuhe bo olajsano prekrajanje
uence: kar boste hoteli
naloziti ob zagonu, boste kratkoma-
o zviekli v predal Startup, za drugo
bo_poskrbel OS. Kijub temu bo
konéno na voljo tudi celozaslonski
besedinik ASCIL, britss kompait:
nejsi od MicroEmacsa, popolnej
od Eda, priro¢nej$i od NotePada
preglednejsi od Edita. Zal to ni bo-
gve kaksen napredek, saj bi lovek
bolj potreboval enega — najve¢ dva
bra urejovenika isksta, kot pa
gol ducata razi e je
bt
Ia slovitega ThEda - ne zaseca it
, je hiter, zmogljiv, prilagodijiv
(Ioz‘,l]\vosll PAL se npr. prilagodi sa-
odejno), poceni in prenese stotine
in stotine K teksta
rujevim Sifram je odklenkalo;
namesto kriptogramov, ki jih ni znai
brez kopice priroénikov nihce desi-
frirati, bo zdaj Guru meditiral kar
v angieseini
Novic o morebitni amigi 3000 ni;
se vedno veljajo stare napovedi
- M kompatibilnost z do-
siqsnnmv modeli, odprost za razsi-
pa ni siigati, kdaj jo lahko
Cakjerno

P
Tudi glede vseh nastetih novosti
ni zagotovil, da bi jih smeli pricako-

© Frograne |10

—
Fountatn View Press
TR

Jescrigtion
Fomtocn Ve Fress Tarth,
fron Fantisia Spstens. Runabl
10 you s this, you
tain Vieu Pres

version 198,
e fron the vo
Should send

vati ze z verzijo WorkBencha 1.4, 5o
pa vsekakor na poti in kazejo pri-
blizno smer, kamor jo amiga ubira:
smer vse bolj profesionalnega, vse
bolj standardiziranega in vse bolj
intuitivnega ra¢unalnika, ki ima do-
volj ambiciozno zasnovo, da pusta

mala nepredvidijive moz-
nosti za zboljSave, raziritve in pre-
navijanje.

‘ARexx je sistemski programski je-
zik (interpreter), prevzet po jeziku

x iz velikih ra¢unalnikov IBM.
Rexx je akronim za Restructured
Extended Executor, ki ga je razvil
Mike Gowlishaw v angleskin labora-
torijin IBM. ARexx pa je zvesta im-
plementacila tega jezika za amigo.
Njen avtor je William Hawes.

ARexx odlikujejo izjemen uporab-
niski vmesnik, relativna nezahtev-
nost do uporabnika, izpopolnjena
moznost razhrosCevanja, moznost
poganjanja_zunanjih _aplikacii in
predvsem moznost komuniciranja
2 njimi - to pa omogo¢a integracijo
softverskih paketov, kakrsne svet

bnih  raéunainikov  doslej ni

znal.

Program v ARexxu je zelo podo-
ben datoteki scrpt v amig) al dato-

o ek datorek, 12 wetl, K
lahko vssbuiejo presiedks, ukaze

spremenljivke,
zanke, bogatejsi seznam operator-
jev in kajpak opcija trace, ki jo poz-

mo iz raznih interpreterjev, nena-
zadnje iz AmigaBasica, in ki zelo
olajsuje ~ razhroséevanje ukaznih
sekvenc.

Kot Kijuéno prednost je treba
omeniti, da bo amigina vecopravil-
nost konéno lahko prisla do izraza.
Saj je lepo, da lahko clovek formati-
ra disketo, ne da bi mu bilo treba pri

Sika 2: Novi Microfiche Filer
2 vmesnikom ARexx.

Tapiners i

I K <hareuare version of Torih
rkbench, cones v th and
2 contribation fo Fantasia Systen

tem izstopiti iz WordPerfecta, ven-
dar to ni tisto, cemur bi lahko po
pravici rekli vecopravilnost. Kakor
ze sistem (Kernel) obilno uporablja
moznost, da posiliamo_sporocila

vse bolj uporabljali vmesnik ARexx,
to bo omogogalo resniéno komuni-
kacijo in interakcijo med njimi, ves
tovrstni sof a bo uporabnik
lahko prilagodil svojim potrebam.
Za uporabnika bo to pomenilo nov
nabor ukazov - ukazi, ki 5o vdelani
v kak program, postanejo dostopni
tudi iz ARexxa.
Softverske pakete bo mo¢ pisati
celo brez uporabniskega vmesnika,
ki si ga bo konéni uporabnik nato
oblikoval po lastnin zeljah. Tak bo
denimo PageRexx 3D, razlicica Pa-
ge Renderja 3D brez vsakrsnega
uporabniskega vmesnika, 2ol »go-
sitelj« za makroukaze ARexxa. Po-
javijajo se 2e prvi poskusi modular-
nih zidakov, ki bi z uporabo ARexxa
ponudili 8’ preprostejsi in bolj po-
enoten uporabniski vmesnik. Tako
sistem TA 2veze s sovjet-
sko_tiskovno agencijo, marve¢
projekt ameriskega podjetja Mind-
ware) omogoca Klicanje razlicnih
dulov — npr. izbimega okna za
spisek datotek ali prikazovalnika
tekstnih zapisov ali Kontrolne table
s umneanie pelets — o prepi
a poprej definirane

kombml:ue "k, Skratka, predno-
@ bodo dostopne tudi -no-
i zanima predvsem &m-
boisi \lkunsiek ‘Gelovnega casa, ne
robnost operacijskega

uansmn podlago: amiga pocasi res
ja eden od najprijaznejsin ra-
EomaAho. na g priateica vsaj
v prenesenem pomenu besede (ver
dar ne pozabite, vsaj ena stvar je na
svetu, ki jo lahko pocnete le s pravo
prijateljico). Ce si bodo zunanii iz-
delovalci softvera bolj prizadevali
pri izogibanju hroscem (zlasti smrt-
akam, ki stroj zamrznejo)
utegne ARexx postati najodiocilnej-
Sikorak v razvoju AmigaDOS dosej.
2 napovedmi so nekate-
re softverske n zasebniki ze
izdali programe z vmesnikom za
ARexx. Take 5o denimo nove razlici
ce softverskih orodij DigiPaint il
DeLuxe Video Iil, MicroFiche Filer

Plus, PageRender 30, rBase
Professional, CygnusEd Professi-
I E. PCLO in Hand

Shake; tudi TxEd Plus dobavijajo
sicer oklesteno verzijo ARexxa in
2 ukazi ARP (AmigaDOS Replace-
ment Project - a o tem kdaj drugic)

Vir: revije Amiga
Plus, Enigma in Amige

insactor, Amiga
\agazine.
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WORDPERFECT 5.1

UPORABNI PROGRAMI|

Miska je ukrotila slona

DEJAN V. VESELINOVIC

erjetno ni treba obsezno
predstavijati WordPerfecta,
programa za obdelavo bese-

;0 verzili 5.0 smo Ze pisali v Mo-
;em mikru_ (september 1988,

- 37). Mediem se e pojavilo nié
s Kot 11 vt i2daj, katerin
namen je bil odpraviti manjse ali
vegje napake zacetne razlicice; po-
pravki so bili tako majhni, da jih
niso avtorji niti »krstili«

Verzija 5.0 je v ta program uvedla
grafiko, in sicer na natin, ki
zelo pogosto posnemale druge hise
odobnimi programi (na primer
WordStar), kar posebej velja za pri-
kaz »Previewe. Ni

dodajate_razli¢ne moznosti, toda
prej ali slej morate placati tudi ra-
Cun: vse tezje in tezje se je znajti
v programu. Ze v prej$nji verziji bi
bilo vse Se tezje, ce aviorji ne bi
zagovarjali stalisca, da so dosegli
kritiéno maso zapletanja v vozel, ki
ga jo treba pmsekail ali pa bo $lo
e v kos e adke. Ce veste, da
i comala prikli-
Cate s kombinacilo furKaIoK tipk
Alt, Shift in Ctrl, vsaj po eno opcijo
e¢, med katerimi imajo nekatere s
podopcije, kako potem olajsati do-
stop k vseimu temu izobilju? Odgo-
je znan: z miko in roletnimi

Menii (PULL GOWN MENUS)

Miska in roletni meniji

1i v razpravo, koliko so kopije dohi-
tele ali prehitele izvirik, ostaja pa
defsvo, da j ta program potel pre-
cej hvalnic prav zaradi izrednih
moznost za vatavianie gafike v be.
sedila, pa tudi zaradi izrednega ure-
janja samih ¢rk ali vsebine (razliéni
fonti, mesanje fontov

drege pri pisanju zapletenin formu,

srce: niti sama firma ni

trlla, da jo program namenjan na:

iznemu zaloZnistvu (to je celo eks-

plicitno zanikala), napravila ga je za

obdelavo dokumentov, toda — hibe
50 vendarle bil

Se jo dela lotila, v priterjavi s prefé.
njimi easi znatns
Rasti, rasti
Najvecja prednost ali hiba verzije
5.1 je $e zmerom v vejem obsegu
vsega, od cene, moznost, prednosti
do disket in prirocnika; edino,
je manj, so zamere in pomanjkljivo-
sti. Verzija 5.0 je bila opremijena
s prirocnikom na 500 straneh, med-
tem ko ima verzija 5.1 Kar 1100-
stranski prirocnik; 5.0 je bilo mogo-
e kupit na 12 disketah, verzia .1

prinaja na 11, nekatere
med njimi armvwzne ! Komprimira:
ne).

gacen kot prej. Posvetili se bomo
samo novotarijam te verzij

ezen pogled na novo verzijo
kaze, daje podjetje Se kako prisiuh-
nilo zameram in zahteve
dodali so precej tis
primanjkovalo, i prece) zelo korst

melo veé pozneje, takoj

Pl wreang, opes
Fananiu — najool Koristno prido

itev
V vsak program lahko v nedogled
16 Moj mikro

Naposled. Po toliksnem tarnanju
in prosjai 2o aviosll vedll podpe-
10 za misko; na sreco so to napravili
dobro. Pri
lahko zapomni
natanénd 40 () esnevmh 1 podopcil
ki niso ravno logiéno razvrscene.
Res jo potl lahko skrajsats £ makro
ukazi toda potem si morate zaporn-
niti te. Vrh nekaj do-

tipkovnic. Odlicna resitev, zlasti za
zacetnike, Ceprav kaze zapisati na
tob, da zasionska pnmné ni vselej
v kontekstu oper

o meniju boste
takoj opazilr vste oznak za opci-
je. Ce je opcija napisana preprosto,
10 1ahko uporabie tako) i mima po-
dopcij. Ce je uokviriena z oklepaiji,
zahteva nekaksno _predopravilo,
najpogosteje dolocanje in definira-
nje bloka, Ge pa je za opisom Se
pustica v desno, ima podmeni ali
podmenije, ki se bodo po priklicu
prikazali desno spodaj. Tako struk-
turiran seznam je po volji vsakogar,
starih in (e posebej) novih uporab-
nikov, saj razloéno in logiéno vodi
skoz program.
udi podpora za migko je dobro
zamisliena in napravijena. Za to ob-
staja precej preprost preizkus. Oz-
nacimo biok besedila. Nato pripelje-
mo misko do sredine odstavka in
pritisnemo_levo e se ves
blok znebi oznake, imate_opraviti
2 zmazkom; na sreco pa se je zgodi-
1o samo tisto, kar ste hoteli: samo
besedilo od zacetka oznake do to6-

dajate, kar je vedno ovost K o
rabnik zapomniti ali pa
proltaial rocric Cas je za me-

et jin je, na vrhu zaslona so,

lalwo i it Saino a1 same. ko
iih priicete, oriicete pa jih 2 mi-
ali s pritiskom na tipko Alt(S-
hift+F1, 2, 4, »Yes«). Imajo povsem
logienaimena, i it navajamos ste-
vilom opci} v oKispaju: Fle ~ Dato-
(1), Edit - Urejanie (14, Se-

arch - Iskanje (7. Layout ~ Oblika
strani, (12), = enake (10)
Toots — rodie (1), Fout Tip ek
(12) Graphics - Grafka (6) in Help
= Pomoc (3). Ce ne racunamo zad-
niega.‘zasioh, imate. naposreden

je veé kot dvakrat ve¢ Kot pri pre-
prostejsih kombinacijah funkcijskin
drugih tipk. Samo tevilo ze kaze
nujno potrebo te novotarije. Opozo-
rimo naj na zadnji meni za pomoe,
Ki ponuia rl podopcii: Help -

mog, ki e drugace kot prej

va za kontekst (Context !ensmve)
oziroma je pri roki prav za tisto ope-
Tacio, ki st [0 prekinily zato da bi
dobili pomoc; Index — 0 po-
pisane moznosti i Tempiate— Sog:
nam funkeij po tipkah na veé vrstah

|e o oznake Znobils, vee a8 Kurzoriom

pa je ostalo oznaceno. Seveda so

priklic menija, pomikanje zaslona in

premikanje opcij potekali brez na-
ake.

ci_precej programov, zato bomo
omenili samo najbolj znane: Lotus

1-23 V. 20-3.0, Borland Quattro,
Atio0AD. Harierd Graphics, Boe-
ing Graph, Chemtext, Framework,
Paintbrush, Reflex, SAS/Graph. Su-
rCalc 4, Symphony, Versacad,
Windows it
Za _uporabnike programov za
navzkrizno preracunavanie (spre-
adsheet) obstajata kar dve bistveni
opciii, ki sta v zvezi samo z nasied-
olimi_ programi: PlanPeriect V.
s 1- 1.0-22 i
Mirosett Excel V-2x. Wordparet
Ioéuje med dvema povezavama s te-
mi programi
Vi povezavi gre za enostav-
no vnasanje podatkov; ko denimo
Kaj preracunavate, to tabelo presta-
vite v WP in — opravljeno. To stan-
dardno operacijo lahko opravite
2 dalet vacjim Htevilom programov
od tistega, ki smo ga pravar omeni-
ii- Kar té. nakopigih bo. urejono,
Kakor se vam zaz0l, i tako tudi nat-

**Foda kai, ce nastanejo v tabelah
za preracunavanie bistvene spre-
membe, medtem ko tipkate besedi-
1o alf po tipkanju? Dosle] bi morali
vse podatke znova naloziti,

Vem'pa za o i nobene potrebe ved
saj je na voljo tudi druga opcija.
imenovana »povezovanje~ (LINK).
Beseda je o dinamiéni povezavi, ki
registrira in domala samodejno vna-
3a vse spremembe v izracunih tudi
v verzijo te tabele v WordPerfectu
Ko enkrat dolocite, kje bo tabela,

cah tabele. Blesceca poteza.

Urej ik formul

Kolikor bolj je program zapleten,
toliko bolj zapleta in hkrati zahteva
edale boijo izmenjavo podatiov

2 drugimi programi, od grafiénih do
lsti z2 navzkriina prracunavana
Aviorii so se precej potili ob ter

Najprej K vstavijanju grafike, Pro-
gram za konverzilo je prej podpiral
trideset drugih programov, zdaj pa
jih okrog 80 programov. ‘Pravimo
»0kroge, saj ta program zajema tudi
po dve aziitici istega programa,
verjetno v njih na-
stale. Distvene spremembe zaradi
graiénin opravil Podprt so vsi ko~
liékaj znani formati (. M),
prek programa GRAPHCNV 1Graph
Comert) all @ programom GRAB

V vseh prejsniin verzijah progra-
ma je bilo tipkanje zapletenih for-
mul, milo re¢eno, mutno delo. Mno-
gi, celo mi, ki pogosto ne tipkamo
formul, smo se pritozevali, tisti pa,
ki imajo precej opraviti s formulam
50 uporabljali bodisi ChiWriter
ter in Iahak, toda $ibak), bodisi Tex
(ogromen, mocan, v nekaterin delih
precej omejen in drag

peija. ki se ukvaria s tem, je
v meniju za grafiko (Alt+F9, 6). Zdi
se naivna in nenevarna, vendar ni
Vre vas v povsem grafitno okolie
ge poprej dolocite opcije, kot bi
imeli opraviti s sliko. Nato vidite po-
saben zaslon. V njegov spodni del
Vbisets veeDino formule n vaa

dnji do-
Desocnd 200 oo 5 seatona i io
shrani m formatu, podob-
0 Kot »Piz:
"Gratiena podpora obsega v resni-

simbolov, hkrati pa se prikaze sez-
nam dela na zgornjem delu zaslona.
rz enega v drugega lahko preskak-
dardnim  ukaz
Sowitche (Pveklup) (Shift+F3)

| ovo je proba novih fontova u Wordperfect 5.1

Evo nadih slova:

€, 8,078, 4,8
2.5, 8, %

&,8,6,6, 1,5 & ¥,
&80, 5.8 3§, §

ined, Uine' printer 16,66

. 8, %, pold &,&,¢,¢, %,8, 5, i,
,[8.8,6,6, ¥,8, 8, 4, bold i underlined, Courier 10
bold &&,¢,6, %,8, &, I, undarlined &.8.¢6.6, .8 8, ¥, |
bold i underlined, Courier

EEet xs,:,zmattc:,uiimmwe;“ 2,
undert

programu.

underlined &,&,¢,C

8, 3, bold i




Avtomatiziranost je dovolj dobra;

vpisete na primer formulo, ki ima po
i nivoje nad ulomkovo &ro in pod
to vt kurzor na zacetek
n. Oznaci-
1o ‘brastor, Kier naj 0. Korenjeno
Stevilo, in program sam preracuna
vse drigo - prikupen koren dobite
natanéno tam, kjer ste ga hoteli
Morda je slisati zapleteno, toda ver-
jemite, da ni. Enostavno je in hitro,
celo toliko, da se sprasujemo, kdo
bi se po enl samitakéni operaci se
vrnil k_ChiWriterju in, kot pi
tudi K Texu, in o prav g
zapletenih form:

Pripravijeno o sk pave:
Cujete,  zmanjsujete, prestavljate
2 enega konca zaslona na drugeg
in se z njo do onemoglosti igrate.
Cudowm Edina omejitev, ki tu lah-

obstaja, je dejstvo, da mora bifi
o4 ek moson grafiénih opra-
vil; z drugimi besedami, uporabljati
ne smete le marjeticnega (daisyw-

eel), kot namazano pa bo §lo z ma-
tricnim ali laserski

Dolgo smo ¢akali, da so nam dali
tole, toda v resnici je bilo vredno
cakat

Generiranje tabel

Vsi, ki veliko uporabljajo tabele
mi) vedo. kako
tezavno je véasih zapakirati veliko
tabelo v preskromni TormatAd. as.
ploh je delo s tabelami prava muka.
Vsaj bilo je. Odslej pa je na voljo
generatortabel (Al 7.2 Prestav.
ijeni ste ustvarjanje tabel.
Najvetje dovol;uno Stevilo stolpcev
je 32, vrst je lahko 32.765; brzkone
bo to zadostalo. Na zaslonu boste
ili prazno matrico, v katero po
il vol vpisujts, karvam o drago
0 z opsijami dolocite osnov-
i font, posebne izpise, tiskalnigke
Ueinke, rioute in 1ako napre tor
brezskrbno tipkajte. Z vmesnimi vr-
sticami tabel, delitvijo
stolpcev in vrst se bo namesto vas
ukvarjal program.

In Kar je najbolj prikupno, vse vpi-
sovanje podatkov v tabelo bo pote-
Kkalo v besedilu tam, Kjer bi morala
biti tabela, zato takoj kaj v
Sujelor 2 arugimi bes
Tabels 55 postavi na stranttam, ki
ste dologl,Vse e prece aviomalt
zirano. Ce denimo Zelenega besedi-
fang Spravite v prostor, K ste ga 26
predvideli za naslove vrstic, ker je
predolgo za eno vrstico, se bo vsa
tabela na tem prostoru’podalsala
za eno vrstico. Seveda lahko zmanj-
Sate tip Erk in/ali razirite stolpec ter
napravite S kol toda ‘poanta

tem, da je vase delo s formatira-
mem razumno zmanjSano na mi-

Preprosto se ne da opisat, kajvse
je mogote; navsezadnje je o tem

urah napravi neko tabelo; potegni-
lismo oz arhiva in z novim progra-
mom zhova vpxnll Vso tabelo —
veda s sioparico v okl V
poskusu, ko s spoznavali to
Speiio, jo traalo 26 mnat al 144
% tasa, ki smo ga potrebovali ne-
kot — prihranka je bilo 85,6 %.
V drugem poskusu smo tabelo kon-

This prints all characte:

01234567

o000 nudinota

080 SEUUSTEERLed

050 :

120 PR

150 :

180 ’
012345678501
o H

in character Kap 11
1

612345678901
husis 7

a4se78901

¢ali v 18 minutah oziroma samo v 10
% Casa, pri cemer je bila glavna
omejitev hitrost tip}

Ne vemo, kaj misiite vi, za nas je
to pravcato odkritje.

Nacionalni znaki

Tudi poprej je bilo mogoce tiskati
nacionaine znake, toda moznost je
ila_predvsem akademska; enkrat
ste potrebovali laser, drugié kaksne
zunanje fonte, tretjic Se kaj, skratka,
obup. Zdaj potrebujete le tiskalnik,
obvladuje grafiko (Katerikoli ma-
riéni ali laserski). Z malo truda
e zunanje pomogi lah:

ko dolocite lastno YU tipkovnico in
brez naprezanja dobite s tiskalni-

kom vsa, s vas nase znaks vseh

narodo i narodno da

omenjali ljubitelie Resakanain hire
irvana.

jse_nase znake«,
imamo seveda v mislih vse nase
znake v latinici, zraven pa v srbski,
‘makedonski, bolgarski in ruski cir
lici, na sploh v vseh jezikih evrop-
skih narodov, in ¢e verjamete ali ne,
tudi v hebrejscini. Moznosti jemljejo

; ecimo, kakdno besedilo lahko
odtipkate v lat 2z ma-
Keoukasom spramentte. ciico In
nasprotno.

popolnosti, toda do tega cilia je s
dolga pot. Tudi nekaj napak je. Ne-
katere so drobne, druge zbujajo je-
20, tretje so prav naivne.Ce zahteva-
te, naj se prikazejo skrite kode, smo
proprican. da se boste zatudil, kot
udi mi, ko smo priceli pre-
mikati kurzor po zaslonu. Slika s ko-
dam! zatne elogantno trepetati, kar
ni dogajalo nikoli prej. Tega re:
ne znamo pojasniti, toda zaradi var-
ostismo preverjal v veC racunaini-
i 2 raziienimi video Karticami
povsem nepricakovana in ncvunao—
na pomanjKljivost ni usodna, nas pa
spravija i tira.
Precej nas je ujezilo tudi to, da so
avtorji spremenili grafiéni gonilnik.
Vsi_sprejeti_standardi (Hercules,
VGA, CGA, EGA in MDA) <o S0 ved-
no tukaj, toda graficni gonilnik je
Soramenjen in vnesniki, K 50 nam
prej omogogali zelo visoko lociji-
vost 1024 x 768 z naso kartico VGA
in vetfrekvenénim (multisync) mo-
nitorjem, zdaj ne delajo. Aviorii so
nas degradirali na navadni rezim
VGA, ki ob buusm ueinkuje bebavo
Slaba uteha je to, da nas avtorji
¥ votnivy prepriuielo, da -
io nove povezovaine progra
Kdor ima kombinacijo X
naj joka, izpadel je iz Igre Sokaio
lahko tudi mnogi drugi, saj bodo ob
instalaciji tiskalnika opazill, da mor-

kot 100 drugih tiskalnikov. Ka-

g
dar od tiskalnika zahtevate, naj ge-

nerira n: @z precej
opazno upoéasni vsaj tiskanje prve
strani, zlasti z laserjem. Za koliko, je
2godba zase. Laserski tiskalnik
nerira stran priblizno minuto, pri
Epsonovem LQ 850 pa se preizkus-
na stran s petimi pisavami v grafiki
generira, te verjamete ali ne,

67 minut. Res pa se stran z eno

samo pisavo generira precej hitreje

in tudi enkrat samkrat za celotes

dokument, tako da ni treba vsake od

stotih ali ve¢ strani cakati tako dol-

In spet, ¢e se vam mudi: R(

v roke in instalirajte nase znake.
se je precej neobicajno

g
8

je. Nekatere operacile,
ste, na katere vpliva video prikaz, so
se nekoliko upoCasnile, povpreéno
a 15 %, medtem ko so druge, pose-
bej tiste, povezane z diskom, 2daj
hitrise poverecno z2 42%. Najbolj
je pospesil ukaz za preskok z za-
Zotka na konec besediia in nasprot.
no: preskok je slowito hier. Vse to
nakazuje vsebinski poseg v
rogram, kar pa spet oleluje ks
nekol sklepe itrosti. Zato ne
mo trdifi niti tega, da je Word-
Pertoct postal nitrers nit
gasnejsi zaradi vecjega Stevila
opci; verjetno bi bili natanénejsi, ée
bi rekli, da je tak, Kot je bil, oziroma
neznatno hitreisi.
rdPerfect 5.1 prinasa vrsto ko-
ristnih_moznosti in izboljsave na
mnogih podrogji (Mail Merge, delo
z grafiko H4): to ga priblizule o

namo jezi
nasih manjsin_ (vkljuéno z rusko,
bolgarsko, slovasko, rusinsko in al-
bansko), ki ga n
tiskati neposredno. Poudarjamo, da
lahko med ponujenimi znaki na tip-
kovnicah dobite tudi razporeditev
po lastnem okusu, tako da je od-
praviiena aiosnakol zadrga glede
povezave jezik-razpor

o0 oo, Kar zadova tiskalnik.
Ostaja 86 uskiajovanie istega, kar
bo natiskang, n tistega, kar vidte
na zaslonu. Ce imate Hercu-

vas;
te kartico EGA.all VGA, ni praglavic,
Kt pr podietiu so 50 znei da
. Svojo video Karte
omosiio enega od do-
polninin nacinov dela (v listega
s512znaki; Shift+F1,2, 1,5) in vase
crke se pikateio na zasionu. Edino,
kar morate Se narediti, je
Uatrozne razporeditve nia tipkovnicl
~ ustreznim tipkam kratkomalo do-
delite posamezne érke.

Obstajajo tudi alternative, t0o je,
da uporabite katerega od zunanjih
programov za vpisovanje vasih zna-
kov'y pornninik kartice EGA
VGA. Tod ko) ko se bosts
sprehodil 0d arejanja besedil h gra

nih opravilom, boste najbolj ver-
jetn izgubli udi nage orke. Pra
mo »nsfbol] verietno-, sal kratko
malo nimamo ¢asa, da bi preizkusili

e msne progvame. primer, ki

ali, pa smo_doziveli
2 Voo prgrami, ki smo [n pre:
kusali.

Popoinosti Zal $o vedno ni

Nobenega dvoma ni, da
WordPeriet kot S kol pribizal

dop

sti za delovar kalnika,
denimo pvehnd iz rezima -ponnn..
v »landscape« — toda s posel

isketo, ki Jo.avtor wdniu|o %
nadaljnjih"0. Ceprav to v bistvu ni
nelogicno (ée bi, prav vse staci
v zacetni paket, bi imel 20—
sket), se ne moremo. mebittoa, 4o
nas nekoliko odirajo.

Res je, da boste lahko iz progra-
ma takoj tiskali vse mogoce znake,
toda njihov videz bo nihal od soli
nega v najboljsih primerih do kd

iega. Razlog je price.
aki zunaj nabora ASCII
se generirajo z vektorsko grafiko,
kar je éudovito, toda preve je pre-
pusteno zmoznostim samih tiskal-
nikov,Z aserskimjo vse vdeti lepo.
toda éska v ol tanke, da bi
tanjse ne mogle psor
tiskalnikom LQ eso S0 nasi znaki
videti dovolj dost ¢udo tudi
v pvooorcmnalnem tisku), medtem
rugaénih velikostih po-
iseini. Da bo zadeva bolj
sela, je cmllca pri omenjenem ti-
nasem mnenju)

u
nine trke v ROM tiskalnika, cirilico
pa prepustite programu, saj o kar
dobro obviaduje.

Bralce moramo opozoriti, da je
marsikaj odvisnih od tiskalnika. To
pomen, da boste s svojim tiskalni-
kom morda dobi m drugacne
rezultate. Vse preizkuse smo opravi-
i z Epsonovim tiskalnikom LQ 850,
s Hewlett-Packardovim laserJetom
1P in z Mannesmann-Tallyjevim | MT
340, v programu pa je

in manj3ih novosti je toliko, dz,m p
nemogote prikazati v enem Elanku.
ajvet zanimanja bo zbudil pri pro-
fesionalcih, ki pogosto uporabijajo
formule, tabele in programe z
navzkrizne izraéune, ne dosti manj
kupini, na katero merijo
avtorji, namre¢ pri novih uporabni-
nje bo zacetek dela znatno
Iazji, ker je nova verzija pr
uvedla roletne menije, tako da si jim

je dobrodosla novost tudi za nas,
stare in pretkane uporabnike z dol-
gim obdobjem minulega dela.

kakrsne _uporabljamo
v Jugoslaviji, éeprav je treba izvime
monost dodabrs preverl in Gobo
bo — spremeniti

FIOM uskalnikov.
to je velik korak ze od
prelmoprakbawoga setovnega -
rogrami za urejanie
a3 o dreaa wordPer-
fect samo Se orepia previado na

trgu. To je orak pred na-
rihranjenim
2a verziio 6.0, tore] za prehod v po-

vsem grafiéni nacin defa. Ce potre-
bujete tezko artilerijo, obvezno po-
glejte WordPerfect 5.1




@ kompjuter
biblioteka
CACAK

Priporo¢amo vam nase najnovejée in ponovijene izdaje:
1. Amiga prirucnik sa Basic programiranjem

2 dopolnjena izdaja pojasnjuje delo z amigo, Workbench 1.2in 1.3 tako kot
BASIC, z obilico primerov.

2. Amiga DOS v. 1.2in 1.3 principi | programiranje 100,00
3. izdaja, kompletna vsebina prejénje izdaje  novimi ukazi, rezidencna zasnova
s posebnim dodatkom o ukazih, ki jih ni v. 1.3 in uporabnih programi
3. AMIGA/ATARUPC modula-2

100,00
amiga

102,00

Kako prihraniti
200 DEM

Prva knjiga na nasem trgu,
ranja, z obilico dokumentiranih modulov.

4. Atari ST prirucnik i korak dal

Gbvezna knjiga za vsakega lastnika atarija. Od prvih korakov, ob obilici ilustracij,
o navodil za 1st Word, dbMaster One in Pack-et-Term.

5. Atari/Amiga GFA Basic korak po korak 100,00
Knjiga, ki kazi in uvaja

poljudnem jeziku.

6. Atari ST GFA programski vodié 100,00

si. i
vasih problemov.

. . 120,00

Laserski stavek standardnega priroénika, ki ga, poleg lastnikov PC ratunalnikov,

sprejemajo tudi lastniki amige in atarija.

8. WORD Perfect korak k 100,
nov urejevalnika, formatiranja, dela z datotekami, do posebnega format

nja teksta, tiskanja, makro ukazov in Se kaj.

00

9. TURBO Pascal 3.0 principl i programiranje 100,00
5. izdaja knjige jo dokaz, da o Jo programeri vzeli za svojo.

10. CP/M softver u praksi (WordStar, dBase, | Supercalc) 10000
11. Commodore 64 memorijske lokaclje 98,00
12. Commodore 64/128 kurs asemblerskog programiranja 98,00

Obveseamo vse naroénike, da knjigi C PRINCIP | PROGRAMIRANJE in QUICK
BASIC kasnita z izidom; njige jim bomo dobavil takoj po izidu, brez doplacila.
Hvala za razumevar

odovali Mojega mikra, narocajte knjige z navadnim pismom ali
dopisnico na naslov: KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Fillpa Fillpoviéa 41, 32000
Caak, ali po telefonus: (032) 43-951 in 31-20,

WORDSTAR

- SRC..

ekskluzivni distributor
za YU N

Up ws
brez licence lahko v
amnestijskem obdobju
kupite WS proizvode po
promocijskih cenah.

WS professional 5.5
‘WS 2000 release 3.01

Informacije: SRC Kemija,Trzaska 36
tel: 061/273-373, 271-280, 271-391
fax.: 061/271-393

18 Moj mikro

asopisiu, pri nas previadujeta dve
mozni resitvi problema. Kupite lahko v zbirniku napisane rutine ali pa vam
druge vrste zdravniki po posti prodajo prirejeno knjiznico CLIPPER.LIB.
Kar se tice prve variante, naj vas spomnim na redno rubriko Jerryja
Pournella v Bytu, kier razpreda o svojih tezavah in tezavicah z racunalniki in
ponavadi proizvede zelo zanimivo branje. No, tako je pred kakega pol let
porotal o programu, ki ga je pisal v basicu; v ¢asopisu pa je zasledl
reklamo za cel niz dodatnih funkcij, pisanih v zbirniku. Funkcije je narogil,
ovezal s svojim programom in tega pognal. Pa nié. Raéunalnik je zmrznil.
Prav. Pritisnil je Gudezno kombinacijo Ctrl Alt Del. Pa nic. Pritisnil je tipko
Reset. Nié. Ugasil in prizgal je racunalnik. Ni¢, razen prvin siedov panike.
Pognal je racunalnik z diskete DOS. Ni¢. Nobenega sledu o desetih trdih
diskih, ki bi jih moral racunalnik spoznati. Poklical je sina, ki je vzdrzevalec
strojne opreme. (»Zakaj pa so sinovi

e vedno nujno potreboval tisto rutino. In nauk zgodbe: »Potem sem ‘se.
pa usedel in jo v pol ure sam napisal.« To je to. Prevedenin datotek sami ne
morete kontrolirati in ste prepusceni na milost in nemilost tujim spodrsija-
jem. Pa Eetudi dobite izvorno kodo v zbiniku, ste jo sposobni tekoce brati
in odkriti vse hrosce v njej?
moznost, preurejena knjiznica, je poleg prejénjega razloga nepri-
jetna zato, ker deluje kot mamilo. Postanete odvisni. Z vsako naslednjo
verzijo Clipperja morate kupiti novo dozo preurejene knjiznice.
Obe omenjeni resitvi problema predvsem pricata, da smo ljudje do
onemoglosti nagnieni h kompliciranju. Resimo torej problem sortiranja
feksi znotraj Clipperja samega, neodvisno od njegove verzije in
Vborih petih minutah dela. Pa Se brezplaéno.

Nasi znaki

Poglejmo na primer vsebino naslednje datoteke, ki je bila indeksirana
brez nasih posegov:
2Zvar

i Skrlj van
Alja Miha Smuc susnik
Joza Susnik Pamastagic

Veliki Z je prvi, ker je paé vrinjen namesto znaka , ki ima ASCIl kodo 64
Vse polozaje Yugo znakov si lahko ogledate v naslednji tabeli

Ascrt ASCIl znak YU znak
91 t 3
13 ¢ H
9 - ¢
126 = &
6 e 2
% . :
2 \ D
124 | 4
3 1 . [
125 ¥ ¢

Veliki Z ima kodo 90, zato bo uvrsten Sestindvajset mest za velikim
2 (koda 64). Problem je v tem, kako spraviti veliki Z za veliki Z, pri tem pa
nobena koda ni prosta. Kaj pa, ce veliki 2 zamenjamo s kaksnim drugim
znakom oziroma z dvema znakoma? Prvi mora vsekakor biti veliki Z, drugi

a kaksen zelo visok znak, ki v nobenem priimku ali sploh v besedi ne
obstaja, recimo znak s kodo 250. Torej je formula taka: 2 = Z+CHR(250)
Podobno vela za vse druge Yugo znake treba je paziisamo pri G in . ki

i za G in ¢

Sy ¢ = cHCHRRS0)
¢+CHR(250) $ = s+CHR(250)
+CHR(250) +CHR(250)

€ = c+CHR(250) Sooghen




e torej napisemo lastno funkcijo, ki bo zamenjevala znake, bodo ti
pretvorienisamo v indekey, polia v bazi podatkov pa bodo nespremenjena.
deksiranje prek lastne funkcije postopek upotasni. Zalo imate n
lo5nost 74 Indeksiranje po nasih z edo na 6as, ki ste
9 pnpmu-m Srtvavati n nataninast ki o 1zpii Zahteveio:
rba samo prvega znaka v ni
3. Pretvorba voon Znakov v nizu
3. Pretvorba vseh znakov  izenacitvijo dolzine
Casnvm zamik pri prvi moznosti je pr nuzno 30%
rvi¢ indekse odpirate ob prazni datoteki, vsi Zapisi p:
Sbdaiajo eden po eden ob azuriranju in zato Upocasnitev ni opazna.

gesar ne boste niti
a se

Pretvorba samo prvega znaka v nizu

Lastna funkcija se imenuje Nasi-not1() in pretvori samo prvi znak v nizu,

3o prej pa preveri, ali je njeno izvajanje spioh potrebno.

CLOSE DATABASES

FUNCTION Nasi_notl

PARAMETZRS kaj

PRIVATE kaj

if .not. (SUBSTR(kaj,1,1) $ “Z8CCDZed")
RETURN kaj

endif

do case
case suBsSTR(kaj,1,1) = “Z"

RETURN “2"+CHR(250) +SUBSTR (ka3,2)

sussTR(kaj, 1,1) = “§"

RETURN “S”+CHR(250)+SUBSTR (ka3, 2)

case suBsTR(ka3, 1,1) = “C*
RETURN “C*+CHR(250) +SUBSTR (Ka3,2)
suBsTR(Ka3,1,1) = “C*
RETURN "C+CHR(251) +SUBSTR (Ka3,2)
Emt (At 10 2 0
TURN “D++CHR (250) +SUBSTR (Ka$,2)
R
CHR(250) +SUBSTR (Ka3,2)
suBsTR(Ka3, 1,1) = “4
RETURN “3"+CHR(250) +SUBSTR (Ka3, 2)

case

case

case

. RETURN “2'

case
)

case suBsTR(ka3,1,1) = &
RETURN “C+CHR(250)+SUBSTR (¥a3,2)
case suBSTR(ka3,1,1) = "¢
RETURN “c”4CHR(251) +SUBSTR (ka3 ,2)
case SUBSTR(kaj,1,1) = “d"
RETURN “d”4CHR (250) +SUBSTR (ka3 2)
endcase
RETURN Kaj
Relulla( indeksiranja dalcieka z zgornjo lunkc jo:
Skrl susnik
Bamaslaglé Mma Sulmuc 2van
Joza Susnik 2van
Pretvorba vseh znakov v nizu

$ kaj,STRTRAN(kaj,"$”,"s"+chr(250)) ,kaj)
$ Kaj, STRTRAN(kaj, “&", "c+chr (250)) kaj)
$ kaj,STRTRAN(kaj,"é",~c"+chr(251)),kaj)
$ kaj,STRTRAN(kaj,"d","d"+chr(250)),Kaj)

Rezultat:
Alja Joza Skrlj susnik
Damastagi¢ ~ Miha Susmuc Zvan
Joza Susnik

Pretvorba z izenagitvijo dolzine

Obe gornji funkciji delata brez napake, pa ne bi smeli. Clipper namre¢
zahtova da o dolzina indeksnega K|juca enaka za vso datoteko.Pripretvar.
janju Yugo znakov pa ni. a takega znaka, je dolzina
enaka dolzini polja v datoteki. Ce je en znak, i Indks eno mesto vet kot
i lastnih funkcij sem razdelil znancem in
vsak

poauusa indeks za pet tevilka je izbrana Sistg nakl
oditi gOada e pod:lke i jih obdelujete. Ce je indeks krajsi od
nivedone dartine. ga Tunkeia podalisa  presiecki, ce pa je daisi, ga

FUNCTION Nasi_not3

ArrarrEr R TR RRRE

PARAMETERS kaj

PRIVATE kaj,dolzina

dolzina = LEN(ka3)

kaj=if("Z* § kaj,STRTRAN(Kaj,”Z","z"+chr(250)),kaj)
kaj=if("§” § kaj,STRTRAN(kaj,"$","S"+chr(250)),kaj)
kaj=if(*C* § kaj,STRTRAN(kaj,”C*,"Cr+chr(250)), kaj)
kaj=if("C~ $ kaj,STRTRAN(kaj,"Cw,"C"+chr(251)), kaj)
kaj=if("D* § kaj,STRTRAN(Kaj,”D",”D"+chr(250)),ka3)
$ kaj,STRTRAN(ka3, 2%, "z"+chr (250)) , kai)

$ kaj,STRTRAN(kaj, "8, "s"+chr (250)) ka3)

$ kaj,STRTRAN(Kaj, ", "c"+chr (250)),ka3)

§ kaj, STRTRAN(Kaj, "¢, "cm+chr(251))  kaj)

$ ka3, STRTRAN(kaj, "d", "d"+chr (250)) Ka3)

Kkaj=if ("¢n

kaj=if ("d

Do casE
CASE LEN(kaj) (dolzina + 5)

kaj = SUBSTR(Kaj,1,dolzina+5)

LEN(kaj) (dolzina + 5)

kaj = kaj + SPACE(dolzina + 5 — LEN(kaj))

case

ENDCASE
RELEASE dolzina
RETURN kaj

i po Yugo znakih

Za zamenjavo znakov. nizu je narejena funkcija STRTRAN(. ki deluje
natanko tako kot ukaz Nu|d| in zamena v vetil uejevelnikov besedil Nasi
znaki bodo zamenjani po vsem niz

FUNCTION Nasi_not2

PARAMETERS kaj

PRIVATE kaj

kaj=if ("Z*
kajmif ("3
kaj=if ("Cr

$ kaj,STRTRAN(Kaj,”Z","z"+chr(250)) kaj)
$ kaj, STRTRAN(kaj, "8, "s"+chr(250)) kaj)
$ kaj,STRTRAN(kaj,"C,"C+chr(250)) kaj)
kaj=if ("C# § kaj,STRTRAN(kaj,”C,"C"+chr(251)) kaj)
£("D* § kaj,STRTRAN(kaj,"D*,"D"+chr (250)) kaj)
Kaj=if("2* § kaj,STRTRAN(kaj,"z","z"+chr (250)) ka3)

Indeksiranje razvrsti zapise v dologeno zaporedie, pri tem pa sami zapisi
y datoteki ostanejo na svojem mestu in se dejansko prav nié ne premiajo.
Ce  faFodes coromiclin st po nasih znakih, potem jih sortirate.

unkcije. zatiste.
Kbl sar ol zaplesti. Paje msm prepvosla Odprete datoteko z vodilnim
indeksom, ki povzroéi razmestitev po Yugo znakih. Potem pa vso datoteko
skopirate v drugo in tako dobite Y0 Sortirano datoteko. Postopek e povrh
vsega precej hitreisi od pravega sortiranja, saj vas program samo prepisuie
in mu tako reko€ ni treba prav ni¢ razmisijati:

USE baza INDEX nasi
COPY TO Yu-baz:
CP08e DATABASES

Priejeno poglavie Iz kniige CLIPPER, ki jo lahko narotite po telefony
(064) 36-856, dopoldn
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'UPORABNI PROGRAMI

AIM — DIGITALNO PROCESIRANJE SLIK Z ATARIJEM ST

Ni¢ ni tako skrito...

tomatski lunarni modul pri-
tane v morju tisine na luni.
akoj po pristanku se vkljuéi
amera, _pritj pod _trupom.
V kontrolni sobi na zemlji ¢ez dobro
sekundo ze dobe prv io

posilia lunarni modul. Sika prikazu-

motna in vizuaino prakticno necitiji-
va, visi uspeh celotne misije na luno

bijo progr
z operacilo equalize, si vodja misije
oddahne. Na sliki se jasno prikaze
tekstura luninega pov

kdaj pomislili, kaj se zgo
s fotografijami, ki jih na zemljo po-
Sliejo satelit in vesoljske sonde? Te

ke v digitalni obliki zato obdelajo
2 racunalniskim -
rejo iz fotografi} izolirati ali poudari-
ti posamezn i, odstra-
niti motnje oz. Sume. Tako predela-
ne slike dajejo vet informacij tako
éloveskemu otesu kot racunskim
algoritmom, ki prepoznavajo vsebi-
no fotografi

Kako- inteligentni robot vidi in
prepozna sestavne dele, ki jih mora
varajevati v izdelek?
Kako protiletalske rakete ugoto-

da je cilj, proti kateremu so iz-
treljene, potnisko ali lastno voja-
$ko letalo, in se odvrnejo od

uporabnosti digitainega proce-

siranja in prepoznavanja slik torej ni
dvoma. Poleg vojakov in organiza-
cij, ki si s temi metodami povecujejo
profit, je problematika zanimiva za
univerzteine laboratorije. Eden ta-

ske mrete v njinovem univeraitel
nem racunal ma navo-
il (130K ihjov datstoksma ke
i) vsebujejo natancen opis ve kot
‘osemdesetih ukazov, operacij in fil-
trov, s katerimi lahko obdelujete sii-
ke. Pri vseh operacijah in filtrih sta
razlozena algoritem, po Katerem de-
lujefo, in natanna sintaksa parame-
ov.

Posebnosti

je »Skupina 2
Viortey 000 28 upovahnu fiziko
tehnoloske  fakultete Univer

¥ Colftae na Mzosemslem Nekaj
Clanov te, neka) clanov. podobng
skupine z Univerze v Amsterdamu in
nase gore list Igor Weber iz Zagreba
50 zdruzili znanje in rezultate svoje-
ga dela ter jin prilagodili zmogljivo-
stim atarija ST. Rezultat je program

AIM (Atari image Manager), ki da
ataristom ve¢ kot samo Gbcutek, za
ig

Program je v javni lasti (public
domain), torej ga lahko brez slabe
vesti-kopirate in razdelite_prijate-
liem. Avtorji v zameno pricakujejo
povratne informacije in sugestije
uporabnikov. Zato sta v navodilih za
uporabo tudi njihov naslov in navo-
dilo, kako jih dosezete po liniji («on
line«) prek vseh vozIis¢ racunaln

20 Moj mikro

za atari ST

Digitalno sliko spravimo v ratu-
nalnik z uporabo video kamere in
posebnega _elektronskega vezja,
imenovanega frame grabber«, ki
se prikljuci na vhod DMA. Ustvarjal-
ci programa so imeli na voljo veé
razliénih modelov »frame grabber-
jeve, ki so jih razvili na njihovi uni-
verzi in bodo morda neko¢ komerci-
alno dosegljivi. Na zahodnem trgu
je na voljo vet razI lov teh
napra Ii-
zirati slike in jih vEitati v AIM. Vecina
uporabnikov pa se bo najbrz morala
zadovoliiti s slikami, Ze digitalizira-

imi na eni od obeh disket (kakih 15
jih je). na katerih dobimo program.
« podpira dva formata di-

gitalnin siik. Prvi je o
Tlivostio 256 x 256 tock (plksiov)
vsaka tocka ima lahko enega od

odtenkov sivine (vsaka tocka 'om
zasede 8 bitov pomniniks, vsa sika
zased mnilnika). Vsi osm
biti tock slike sestavijajo osmo bitno
ravnino, sedmi biti sedmo ravnino

itd. .. Vse operacije in
na takem formatu sl
érmo-beli monitor atarija_prikaze
tocke samo v dveh odtenkih (rn ali
bei), je treba sliko ustrezno predela-
i za prikaz na zaslonu. AIM uporab-
Ija algoritem sigma-delta, ki odten-
ke sivine na zaslonu atarija
1i z vegjo ali manjso gostoto &mih
Prikaz na zaslonu zato seveda
buje manj informacij kot origi-
nalna slika v pomnilniku, vendar je
rezultat 3e vedno presenetljivo do-
ber. Slike v &mo-belem formatu s
shranjene v datotekah s konénico

M.

Drugi format slike je barvni, z 10&-
ljivostjo 128 x 128 tock. Vsaka tocka
zasede 4 byte pomnilnika, od tega
8 bitov za informacijo o svetlosti
(Iuminanci) togke, po osem bitov pa
Zasede informacja o ntenzitl] vse-

od ireh Gsnovnih barv, ki sestav.
laio,barvo ocke, 2a barvi prikez
na zaslonu uporablja program nizko
logjivost. Iz podatkov o intenziteti
posameznih barv izbere najprimer-
nejse vrednosti z barvne palete in
priziga ustrezne tocke na zaslonu.
vetiosti_(luminanci)
tocke se ne uporabja. Slike v barv-
nem formatu so shranjene v datote-
kah s konénico .COL, vendar jih ni
na nobeni od disket. Vecina opera-

Ce je na disku tudi datoteka z gla-
vo (header) z istim imenom kot da-
toteka s sfiko, je mozno v niej dolo-

ost sike i izbra-

v zapisa
Skeatis, mogose jo obdelat er gt
in z vegjo

Togljivostjo.
AIM lahko véita tudi slike v forma-
1u DEGAS (koncnica PI3)in ih pre-
dela v o-bele sii-
Ko, Upbrabi e pet oetenkov siving
rogram potene, se na ze-
slonu odpre
Prvc & hamenieno ukazom, ki én
Vigkavanto sl i pariribats
parametrov
fovaio privzste (default) vroanost.
e vtipkane ukaze je mogoce v oknu
urejati ali jih zapisovati v datoteko
za kasnejse paketno procesiranje
slik (makro _datoteke). Datoteke
2 ukazi imajo koncnico AIM. P
‘membnejsi fltri in operacije so do-
segliivi tudi v padajocih (~drop
down«) menijih, vendar za vse tam
ni prost
Druga 8tiri okna (a, b, ¢ in d) so
namenjena prikazu ik, ki jin véita-
mo ali generiramo s filtri in z opera-
cijami. Okna lahko na obicajen na-
&in vecamo in manjsamos pri vsaki
spremembi velikosti AIM znova pre-
raéunava siiko iz internega formata
v zaslonski format, kar traja nekako
dve do tri sekund
Z ukazom printpic lahko posilja-
mo slike naravnost v tiskainik, za ta
Clanek pa 5o bile natisnjene iz pro-
grama SIGNUM.
r so na disketah samo slike

=
B

dar naceloma velja isto za barvne

slike (z manjsimi razlikami zaradi
drugacnega formata datotek in za-
slonske siike)

Principi in moznosti
procesiranja slik
s programom

V procesiranju slik v grobem ob-
stajajo tri skupine operacij nad sli-

ovne operacije: Vrednost
(odtenek sivine) posamezne tocke
v izhodni sliki je odvisna samo od
vrednosti ustrezne tocke v vhodni

liki.
Lokalne operacije: Vrednost po-

‘samezne tocke v izhodni sliki je od-

na od viednosti vec tock vhodne

sl

Globane operacie: rednost po-
samezne tocke v izhodni sliki je od-
visna od vrednosti vseh tock v vhod-
ni sliki. Primer je npr. Fourierova
transformacija, s katero je mogoce
odkrivatielemente _periodicnosti
v slikah. AIM operaci iz te tretie
skupine ne podpira, verjetno zato
ne, ker je za tako intenzivno racuna-
nje atari prepocasen.

cijin
{i tako barvhe Kot erno-bel sike.

V navodilih sta opisana 3e naéin
prikaza &rno-belih slik na barvnem
monitorju in barvnin slik na &mo-
belem monitorju, ki ju_ uporablja
program.

pis nekaterin uka-
2oy i filtrov:

osnovno_obliko ukaza copy

a b prekopiramo_sliko iz okna

v okno b. Ukaz lahko poleg vhod-

nega in izhodnega okna sprejme

Sest dodatnin parametrov; ce te




lika 2

nih odtenkov slike in izpide nekaj
osnovnih statisticnin  podatkov
o odtenki tock, ki sestavijajo sliko.
S to operacijo si lahko nazorno
ogledamo posledice filtriranja slik.
Fotografija 1, ki jo vidite na tef
straneh, velja med skupinami. ki se
ukvarjajo s procesiranjem slik, kot
nekaksen neformalni standard, na

filtriranj oziroma operacij nad sliko
1, 50 izbrane za objavo kot demon-
stracija grafiénih zmoznosti progra-
ma in za prikaz uginkov s filtrira-
njem slik. Izbrane so po estetskem
merilu.

2gled, kaj se s programom
v resnici da poceti oz. kaj je z digi-

smiselno uporabimo, lahko v oknin
slike zrcalimo, obracamo za polju-
ben kot in razteguiemo v poljubni
smeri. Siiko v oknu lahko tudi po-

lahko namno2imo in z njo premaze-
mo vso sliko, mozno pa je e mar-
sikaj,

Uinke monadiénin_aritmeticnin
operacij nad slikami je najlaze pri-
merjati s fotografskimipostopki
v temnici.

Z operacijo cadd lanko vrednosti
vsake tocke v sliki pristejemo kon-
stanto, navedeno Kot parameter.
Konstanta ima lahko vrednosti od
~255 do 255, ucinek operacile pa je
enak podaljsanemu ali skrajsanemu
razvijanju_fotografije v razvijalcu,
skratka, sliko lahko potemnimo ali
posvetlimo.

Operaciji_cmul in cdiv mnozita
oziroma delita vrednost vsake tocke
s konstanto, konéni ucinek pa je
povecanje ali zmanjsanje kontrasta
slike.

Operacija ginv_ odsteje vrednost
vsake tocke od 255, konéni rezultat
je negativ slike.

Sika 2, ki jo vidite na teh straneh,
je_z monadiéno operacijo cabs
a 130 generirana i slike 1. Operaci-
ja je izhodno sliko generirala tako,
da je vsaki tocki vhodne slike a od-
Stela 130 in rezultat vzela kot abso-
lutno vrednost

Diadiéne operacije add, sub, mul
div izvedejo ustrezne aritmeticne
operacije_mex lementarnimi
tockami dveh slik. Rezultat je vsota,
razlika, produkt oziroma kvocient
obeh vhodnin slik. Operacija abs pa
generira novo sliko z izracunom ab-
solutne razlike med ustreznimi pari
tock dveh vhodnih slik. Operaciji
minimum ximum, primerjata
tocke dveh vhodnih sIik in iz dveh
vhodnih slik sestavita novo sliko, pri
tem pa od vsakega para tock vedno
uporabita tistega z nizjo oz. visjo
vrednostjo.

Poleg $e nekaterih drugih opera-
cij obstajajo vse zgoraj navedene

ke imajo torej lahko tudi
negativne vrednosti.

Kompleksnejsi in zanimivejsi so
linearni in nelinearni filtri, ki obde-
lujejo sive odtenke sike. Gre za ve¢
deset filtrov, katerih sintaksa in al-
goritem sta v navodilih opisana.

vplivata vrednost ekvi
e v vhodni i
sosednjih tock. S parametri lahko

funkcijah _sosednji
togkam dologimo ntezo« uposte-
vanja.

Primer je slika 3. Generirana je iz
slike 1 s filtrom gradx a b 1800 80, ki
Je horizontalni (v smeri x) filter, z na-
slednjimi konstantami pri tezi upo-
stevanja sosednjih tock:

~10-1

-20-2

lo-

Rezultat 50 poudarieni gradienti
(prehodi od temnejsih k svetlejsim
tockam in nasprotno) na izhodni sli-
ki. Vrednosti tock filter gradx po
filtriranju Se mnozi s Konstanto (v
tem primeru 1800), imer se ustrez-
no poveca kontrast, nazadnje pa se
pristeje konstanta (v tem primeru
80), s katero zatemnimo oz. posvet-
limo sliko. Obstaja tudi ekvivalentn
filter_grady, ki deluje v vertikalni
smeri.

Zanimive rezultate je mo¢ doseti
pri obdelavi slike  vet filtri zapore-
doma. Treba je le nekaj poskusanja
2 razlicnimi parametri filtrov.

Filter gauss ima konstante pri te-
# upostevanja sosedniin tock

121

242

21
1zhodni rezultat je slika z zmanj-
&ano ostrino. Vet je zaporedni fil-
triranj slike, manjsa je ostrina.
Filter enhance ima konstanto pri
tei upostevania sosednjih toék
0-1 0

-1 5-1

0-1
Rezultat takega filtrirania je slika
farjenimi_pod mi, ne-
kontrastne povrsine pa so na zhod-
ni sliki zadusene.

Poleg filtrov s fiksno dologenim
okoljem vplivania je vdelanih deset
linearnih filtrov, Kjer lahko obseg
okolja vplivanja na vrednost tocke
v izhodni sliki poljubno definiramo.
Z njimi je mo¢ gladiti ali poudarjati
gradiente, poudarjati_podrobnosti
ipd. Cela mnozica nelinearnih filtrov
(s fiksno dolocenim ali_poljubnim

iivanja) pri generiranju

mediano,
maksimum,  minimum _lokalnega
okolja in jih uporabi kot vrednost
totke v izhodni sliki.

Uporabna operacila je tudi equ-

alize: slike, ki ne obsegajo vsega
intervala odtenkov sivine, normira
prek celotnega intervala od 0 do
255,

Operacija_thrash pretvori sliko
s sivimi odtenki v binamo sliko (¢r-
no-belo). Parameter operacije_je

no sliko) lahko zapisemo v poljubno
bitno ravnino izhodne slike.

Operacija erosion deluje na posa-
mezni bitnih ravninah. Vsem b
objektom na sliki (ugasnjeni_biti)
»odjedkac zunanjo plast toek, ki se-
stavijajo obris objekta. Nasprotna
operacija je dilation

Operacija skelet »jedkax bele ob-
jekte v bitni ravnini, dokler ne osta-
nejo samo eno tocko debela érta oz.
&rte, ki so skeletni ostanek prej$njin
belih_objektov. Operacija contour
naredi obris objektov v bitni ravnini.

ika 4 je generirana z operacijo
thrash z razlicnimi praznimi vred-
nostmi (v tem primeru 2 mnogokrat-
niki Stevila 30), rezultati pa so sprav-
ljeni vsak v svjo bitno ravnino. Nad
vsako bitno ravnino je bila nato iz-
vedena operacija contour, nazadnje
pa so vse bitne rav uzene
v eno ravnino in Se enkrat obdelane
2 operacijo contour.

Life je znana igra, ki izvaja logi¢-
ne operacije nad binarnimi podatki
V tem programu jo lahko izvedemo
nad eno binarno ravnino s poljub-
nim Stevilom iteracij

posameznimi_bitnimi polji
slik je moZno z istoimenskimi ope-
racijami izvajati tudi logicne opera-
cije o, and i xor. Je pa Se cel kup
drugih operacil, ki jin ta clanek ne

nja

Operacija histogram ni narejena
po konceptu drugih. Na zaslon izri-
Se histogram pogostnosti posamez-

INFORMACJE - PREDRACUNI - PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ, dipl.ing., Moskanici 274, 62272 Goriénica, el (061) 666-239

ainim danes mogo-
Ge narediti, so avtorii pripravili ne-
kaj makro datotek z zapisanimi uka-
2i, ki jin lahko pozenemo (t. i. paket-
hna oz. »batche obdelava)

Ko pozenemo makro datoteko
PRAKZAIM, ta véita z diska sliko
nacrta nekega elekiricnega vezia
s simboli za operaciiske ojacevaini-
ke, upore, kondenzatorie. Slika je
pravzaprav zelo slaba, v spodnjem
delu zamegliena in lisasta. Ko se
ukazi makro datoteke izvajajo, pro-

sliko upore, kondenzatorje posebe].
na svojih locenin siikah 5o operaci-
ski ojacevainiki, elektriéne poveza-
ve, sticne tocke med povezavami in
elementi

Ker potrebna strojna oprema, ki
sodi k programu, vegini uporabni-
kov pa€ ne bo dosegjiva in ker so
zmogliivosti za prikaz slik na zasio-
nu atarija razmeroma skromne, pro-
cesiranih slik pa ni mogoce poslati
nazaj v video opremo (televizor, vi-
deorekorder), bo povpreéen upo-
rabnik lahko izkoristil program le
v samoizobrazevaine namene.

Z investicijo v ustrezno strojno
opremo bi bilo_program mogoée
uporabliati za izvedbo ne preve¢
zal projektov, npr. izdelavo
fotostripov ipd. Zanimivo bi ga bilo
uporabiti v analitske namene, npr.
v stereoloski analizi slik, za digitali-
zacijo  razvitih kromatografskin
plos¢ itd., teprav je program za te
namene verjetno premaio speciali
ziran.

2no pa je, da bo AIM za nekaj
¢asa zaposlil video frike, Cepray se
i obiéajno bolj ukvariajo z amigami
ki so takemu pocetju pa¢ bolj prila-
gojene.

IZDELAVA OPREME ZA PROGRAMI-
RANJE POMNILNIH ELEMENTOV

PELUXE - E(EJPROM programator
PELUXM - programator E(E/PROMov
in mikokmminikov

PELUXUY - UV brsalec (12V)
Programiranje elementov po 2el!

“ | DOBAVA TAKOY
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CAD/CAM

GRAFICNA PROGRAMSKA OPREMA CADDY

Variantno konstruiranje brez muk

BOJAN ZUPAN

odrocie konstruiranja
s CADdyjem sestoji iz vet
modulov, ki s svojimi risar-
skimi, konstruktorskimi in logiénimi
funkcijami- omogotajo  ucinkovito
resevanje strojniskin in mehansko-
konstruktorskih problemov. V nada-

lievanju_si~ oglejmo prvi” modul,
CADdy K1

Industrijski biro

2 zgrado ndusie o
Y\l Sll lJ Ljubljana E
Tiova 1

Teleon: (1) 34061

Telex 31233

Teltax (661 34158

D
Kkonstruiranje

Nabor funkcij za konstruiranje je
z modulom CADdy K1 precej razsir-
jen, na primer, krog lahko konstru-
iramo na 24 razliénih naginov. lzur-
jen uporabnik hitro izvaja nad she-
‘mo tako risarske kot konstruktorske
operacije. V primeru napak oz. spre-
memb prav tako z razli€nimi funkci-

tih_slike ‘i popravijamo njihove
vrednosti.

Ce je potrebno, sistem osnovne
grafche bamants povezule mod se.
ol v verge (clustrs). na primer, ko
$ posstrin ukazom Konstrramo
ok (<.
e zaporedne crie med sebo] \ngqér
no povezejo v konturo. Tako pove:
2ano strukturo lahko npr. z enim

83

emo, premikamo,
preslikamo ali izriemo  paralelno
konturo. Take konture z enim uka-
zom posrafiramo, prav tako pa lah-

ko kakrnokoli zaprto
obmogje.

Kotiramo po DIN in ANSI posa-
micno, zaporedno in od nulte tocke

spreminjamo. Komponente * lahk
stonasfo i pozicioniramo
Glka

(lahko tudi udi Kotir-
e linije in teksti so med seboj pove-
zani v verigo

a GADy o format sl
preanmm.en (tako kot v:

i parametn) oz. gn e

stavimo sami pred al med delom.

konsmnran)e in CADdy
PLUS

Druzine med seboj parametriéno
odvisnih ~elementov ne moremo

mat izrisa ustrezno priredimo. Tako
ni potrebno nastavijati faktorja po-
vecave pri kotiranju in izrisu de-
tajlov.

Meni za vodenje kosovnice ponu-
ja razsirjeno vodenje kosovnic v po-
sebej prirejeni podatkovni zbirki.
Tako n iamo pomen in ga
lahko uporabimo za nadaljnja dela.
V podatkovno zbirko lahko dodaja-

e le komponente (simbole in
variante), temvec tudi v nacrtu defi-
nirane dele. Podatkovno zbirko lah-
ko urejamo po razliénih Kijuéih in
tako zaporedje avtomatsko zapise-
mo na siiko v kosovnico poljubnega
formata. Format lahko med delom

§
l!;i::ﬂ!!!lm

RACUNALNISKO PODPRTO PRDJEKTRANJE

ustrezno predstaviti s simboino teh-

Vzemimo na
primer druzino vijakov po standar-
DIN 933. Glave vijakov so po veli-

Stikal.

oIN 8S63 T3

w10

DIN $34-K5
al scred DIN $31-M5:30 [] =
004 | 00004] Fillister scres DIN §12-K4210 ]
003 | 00002] orl 4004.03 t-70
002  00002] Lever! 4004.02 t-10
001 | 00002] Socket 4004.01 t-42 T




CADdy PLUS

Progran:  DING33.VAC

Progran 2a konstruiranie vilakoy

o0 staf .

Progran uporabi podatte iz datoteke DING33.OAT
Uporabnik doloci tocko, vektor izrisa in
dolzino stebla

int iadelai ();
int paraeter ();
int init933 0;

mn ing33 0
nmm e 18;

double  refx,
dowdle 115, \S u 15 18,1711

if (initg33 (818, drefx, brety, b B115; 413,810, 415,416,417,811)) retum;

indelai (18,refx,refy,v1, 115,13,14,15,16,17.11);
1

fgml int initgss (18, ref,refy, w1, 115,13,14,15,16,17,11)
& =H5 dowble *18;
—= double *ref,*ref
g =
double 115, 5,018, 417,11;
«
Slika 2. int vesta;
7+ caboy PLus vista = get_seny ("PREMER",
“+ Podatkovna datoteka : DIN9IZ.DAT i o ‘.
4+ Podatki za program DINYII.VAC Ol now S
4s GAjaki po Standardu DINYSI od M4 do 124 v <o
by b
) L
S0 te.0 2.1 7.7 T.00 2.0 NLL i
6.6 80,0 2.4p 8.87 6.08 3.0 if Lrstal return (1);
S L b o if fget s vmm gnel tocka", ref, unn mm m
e his 1oee atee e if laetre
1008 150.8 S.30 2110 19.00  7.50 if rarieter e ey 15]517 (] g
1200 150.0 6.0 26.75 20.00 10.00 m (0);
i 200.0 7.52 33.53 la.o0 12.50
16l0 Zes.0 96w 39.98 36.00 15.00

int  parameter (vrsta,15,13,14,15,16,17,11,18)

CaDdy PLU int wrsta;

115,913, 418,415, 416,17, 411, °18;
age User sundard) S omd|am double *115,%13,*14, %15, 16,17, %11, *18;
i 0d M4 do M24, stebla pasopo lahko popolnoma krmilimo okolje

dolzini navzdol in navzgor omejena.  CADdy (alfa in grafiéni zaslon, me- double Imin, Inax;

To je tipicen primer za variantno  nije, poizvedovanja, sporocila, kon- char - para.vrstal100], fnanel 100);
Konstrulrnje. Ko pokicamovarian troo in_sporoanlo napalc ) in it e
1o in dolo¢imo mesto in vektor po-  z vhodno-izhodnimi of imi ko- FILE  *fo;
stavitve, je dovolj, da povemo veli-  municiramo z dmglm svetum
kost vunlw in aolzlno stebla. Vijak Programe v CADdyju PLUS pise- sprintf (fname, "35\\DIN933.DAT" DIRYAR);
se izrise v mo v urejevalniku Sasodi Kile po- it (1 (fp=fopen (inane,"rt*))) return (1);
Varilnhsuprogmml Jdepisuglo  dobe taru. S pritiskom na
graf jih lahko generi-  tipko lahko prlklltemo zaslonsko i
razlago ali preverjanje, ali je sintak-
a) konstruktorsko in 32 pretine, Nakonou progran e
b) programersko. vedemo v izve format, for (2:1; 2¢wrsta;

P konstruktorskem natinu vlju- 5 gimer Zagotovimo it (fgets (para. vrsll 82,69 == WULL) goto bonec;
&imo avtomatski zapis konstruktor-  programa in zas¢ito svojega avtor-
skega postopka v program, progra-  skega dela. if (sscant (para_vrsta,” 11f W Hl IN llf Il' lll XH nt,
merski nacin pa je neposredno pisa- m

radba

m lm lm)l

235
9

tako da e flozofia jezka oo b
ukvarjajo s sistemskih programi-

Fanjom, anana. Program Uporablla  Intormacie:

iz jezika C znane funkcije in poseb-

e grafitne funkell lz CADGy Industrijski biro konec:  felose (o)

u pa variantno programiranie 2o Titova 118, pp 69 retum (ret);

preraste iranje celotnega 61113 Ljubljax

okol.- cABay. Kar o zeobseteno  fax: (081) 348

2 imenom rodja

Sika 4.
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SKOK NA 16 MB

 [TEHNOLOGIA

Prilastimo si razsirjeni pomnilnik!

SAVIN GORUP

prejénji Stevilki Mojega mi-

in uporabi razsirjenega
(Extended) pomninik e, v 18 pa 3l
bomo natancneje o
nje in sproséanje Kega pomniinica
ter njegovo uporabo v pritajenin (re-
Zideninin) programin.

Ko pisemo pritajen program, se
nam veekrat nabere kar precej po-
datkov, ki odzirajo pomnilniski pro-
stor v tistin (pre)ozkih 640 kilobytin.

Lepo bi bilo, ce bi lahko te podatke
nik, od
potem pobirali nazaj
nekaksen ~ vmesni pomnilnik
v osrednjem pomnilniku. Ta vmesni
pomnilnikbi bil majhen, recimo 2K.
tako bi lahko precej zmanjsali
Koligino pomnilnika, ki ga progrem

bere v prvih (DOS-ovih) 640 K.
Soiopa 16 ak piljem mujen o pro-
gramin tipa disk-cache, kier mora
biti za vmesni_pomnilnik med di
skom in racunalnikom na voljo &im
Vet &im manj potrebnega pomnilni-
ka. In $e neKaj: marsikdo bi Se da-
nes uporabljal prvotni Sidekick, ko
bi ta podpiral razsirjeni pomnilnik.
Tako bi lahko napisali 300 K dolg
dokument, program pa bi zasedel le
20 K glavniega pomnilnika!

-

'Vzemimo pomnilnik samo
zase

smo ugotovili, kako pripraven
bi bil razsirjeni pomnilnik za nase
programske izume, moramo_(vsaj
i pritajenin programin) ta pomni
nik zaseé anje v prvih 640
K vedno pvepus'lmc DOS-u. kaj pa
Ie z zaseganjem
o535 ne v 8109w i nobe-
ne ratnes s Kterd bt ke sasan
»nas« pomnilnik, da ne bi drugi pro-
grami pacali po njem. Zato se mora-
mo zateGi k trikom. V nadaljevanju
jih bo Kar mrgolelo. Liubitelji »ci-
stih« programov, obrnite se stran!
dicno vsi programi, ki zelijo
uporabliati razsirjeni _pomnilnik,
najprej poklicejo prekinitev 15H,
funkcijo 88H, da izvedo, koliko tega
pomnilnika je v raéunalniku. Ko do-
bijo zahtevani podatek, privzamejo,
da jim je ves ta pomnilnik na voljo,
in delajo z njim, kar pat hotejo.
Resitev se pokaze po kratkem pre-
misleku — povejmo programu, da
ima na voljo manj razsirjenega pom-
rilika kot ga ima v resnci i osta-
nek bo na volio lo 22 naé m.
k prijem uporabliajo praktino vei
pnla]anl programi, ki podpirajo raz-
irien_pomniinik na_ primer PC-
CACHE, DISKCACHE itd. Le redke
G ai primer VDISK, pustijo,
da jim drugi pisejo po njihovem
pomnilniskem prostoru, kar seveda
povzroti popoino zmedo. Zdaj pa
K izvedbil
Napisati moramo program, ki bo

24 Moj mikro

prestregel prekinitev 15H, nato pre-
veril, ali je zelena funkcija 88H, in ée
je, vrnil koligino pomnilnika, ki bo
toliko manjsa od prave, Kolikor zeli-
mo_pomnilnika_ohrani Tie
stim, ki pisejo_pritajene programe,
je sistem prekinitev jasen, zato naj

isem le na kratko. Ko se zgodi
prekinitev x (najsi bo to programsko
2 ukazor

(IP) in segment kode (CS) postavi
Stiribytna vrednost iz naslova 4%x
v segmentu 0.V tem segmentu sot.
i. vektorji prekinitev, polni naslovi
(segment:offset) rutin v pomnilniku,
kamor program sko¢i, ko nastane
prekinitev.Mi_moramo - postaviti
vektor za prekinitev 15H na naso
rutino, Se prej pa si zapomnimo na-
slov stare, da jo bomo lahko kiicali
Nova rutina mora opraviati vse na
zacetku odstavka nastete funkcije,
pa e staro mora kiicati ob licu
kaksne funkcile, ki nas ne zadeva.
Vse to opravija program, napisan
v_zbimiku, z imenom EXTS/
VEASM

...in ga sprostimo za
druge

Ko smo tako zavzeli pomnilnik,
postane za druge neviden. To je si
cer v redu, dokler ga potrebujemo,
Ko ga ve¢ ne potrebujemo, pa mora
postati spet viden. To naredimo
2 obratnim postopkom kot el Naj-

rej preverimo, ali je nasa pritajena
Futina spioh v pomniiniku; ¢e 1o .
pac nismo zasegli nobenega pom-
Rinia i ga tue Srosui e ore.
a je, potem postavimo vek-

torje prekinitve 15H spet tako, kot

nitveni vektor 15H. V tem primeru
zunanji program ne bi nasel podpi-
sa (nekaj specificnih bytov) nasega
modula in bi misiil, da ga ni v pom-
nilniku, Geprav je. .. Drugi nacin je
sicer boljsi, vendar pocasen. Nas
zunanji program bi_ moral_iskati
podpis po celotnem razsirjenem
pomnilniku — predstaviajte si, koli-
ko tasa bi to vzelo pri polnih 16
megaby

Tretji nabm Jo naibireil najele
gantnejsi in najbol; 2
drogim ga uporabla virus 1813, aa

(dasene
Bistvo je v tem, da

nalozi dvakrat)
modulu_uporabimo

v pritajenem

cijo Kiice zunanji program in tako
2ve vse, Kar potrebuje za prenose
v zasezeni razsirjeni pomnilnik in iz
nlega: Dodatek pritajenemu delu e
Zo_nesen v pro

ASM, povezaud 2 vigjim p gram-
skimjezikom (spet Turbo C 20) pa
si_lahko_ogledate v _progra
BxrTSTc. Naj na kratkd. opisem
novo funkijo

Vhodni parametri
AH=

1zhodne vrednosti registrov:
DL=zgornji byte fiziénega nasiova
zasezenega pomnilni
AX=spodnia Beseda lmensga na-

{DLKFFFF(hex) +AX nam da nasiov
24-bitnega fizicnega naslova)
BX=kolicina zasezenega pomnilni-
ka v kilobytih (1024 bytov)

Kako je zaseden

50 bili postavljeni,
zeli 1o prekinitev z naso rutino. To
zaﬂnsxu]e Ce vam je 3koda tistih
. ki ostanejo_neaktivni
lavnem pomniniku (pritjena ru-
tina je $e vedno tam), vam zelim
b tka ob pisanju rutine za
sproscanje tega delca pomnilnika.
Program (spet v zbirniku), ki bo
opravilzqoraj opisano delo, s ime-
nuje EXTFREEASM.

Ee

Povezava z drugimi
programi

d

Tu bom Gisto konkretno opisal
dogajanje pri Kiicu programov EXT-
SAVE, EXTTST in EXTFREE. Puséi-
Ca bo oznacavala, Kateri jo najisi
dosegljiv naslov v razsirjenem pom-
nilniku, naslov, ki nam ga

15H, funkcija 88H in ga izracunamo

po formuli:
erd_addr = AX + 1024 + 1 mega-

K
Pred klicem EXTSAVE bo razsir-
jeni pomnilnik prazen, le na vrhu se
bo verjetno boholtil PC-CACHE ali
kaksen drug program te vrste (slika

| Ext. mentop ——
| {en ]

| | Rezervirano
| |

|

Sikaz 100000H ———

| Ext. mem

{ 4
| I

.

|

a3 100000H ——]
Ext. mentop —— |
ACHE | |
— |
7 |

Sproscen sporin (/7 ///2
| 1

| ]

1000004 ——

Slika 4

izvedemo EXTTST. Ta klice prekini-
tev 15H  funkcijo DFh, ki mu pove

P 3
sprostimo, toda pokaze se, da to ni
volj. Ko imamo podatke spravije-
isezenem razsirienem pom-
nilniku, si zelimo, da bi lahko tudi
kaksen zunanii program prisel do
njih. To lahko stori le, &e ve za dolzi-
no zasezenega bloka in njegov prvi
fiziéni naslov. Ponuja se ve¢ mozno-
sti, kje bi lahko te podatke pustili
jenem modulu
— v razSirjenem pomnilniku

drug, ki prav tako preusmerja preki-

1). Konéni
niinika bo neposredno pod tem pro-
gramom. Potem pozenemo pritajeni
program EXTSAVE in rutina z
prevzem prekinitve bo spremenila
funkcilo 86, tako da bo
konéni naslov toliko nize (programi
si torej prisvajajo razsirjeni pamnk
nik od zgoraj navzdol
trebujemo _pomnilnika 15I|ka 3. Co
2daj pozenemo kaksen program ti-
pa SIalf PG Tools (opeia nf0) nam
bo pokazal, da imamo manj r
nega pomnilnika, kot resnici
Tudi EXTMEM.C iz prejsnje Stevilke
bo sporotil manj pomnilnika. Nato

el ) vse p P
Ko o zasssenem bioku. V ta pomni-
nik zdaj lahko normaino pisemo
bioks (o 2 njega beeria bloke)

mi, opisanimi v_prejsnji
Stevilki Mikra. Recimo, da smo 2dai
pomnilnik napolnili (slika 3) s kaks-
nimi podatki. Potem jih obdeluje-
mo, meliemo, sortiramo, brisemo;
pat potnemo z njimi, kar hocemo,
Ko_konéamo, pomnilnik sprostimo
2 EXTFREE. Zadnji naslov se presta-
vi na zateini polotaj, prakinitveni
vektorji za prekinitev 15H pa spet
Kazejo na staro rutino za obelavo
te prekinitve (slika 4). Funkcija DFh




ni ve¢ dostopna, zato se ponovno
izvajanje programa EXTTST konéa
tako, da nam javi 0 K rezerviranega
pomnilnika.

Za konec

, povedali smo veliko o raz-
Mu-nemvamn" ku. Kako ga boste
uporabili vi, je pa seveda drugo
Vhraganie. Fabi vam tanko kot na-
domestek obicajnega pomnilnika,

kos za podatke, kaksen vmesni
pomnilnik, ~ prostor ekrivke
{overlays) . Pri pitajen progra-
koristno uporabite na-

nicesar bolj

kot mtdnamnllmk (clch.) za Ird‘
di ITOEXEC.BAT vnesite na
prlm.r vlsllcu PC-CACHE  /si-
2ext=384K). Prenos podatkov se bo
opazno pospesil!

VIRI:
3 Borlunﬂ International: Turbo
€ 20 Roference Guide, Borland In-
(.mlllonll
2.C. Stinson, B. Klngshury K Gold-
stein, J. Socha, P. o As-
sembly Database, Novion Guides
1

7, USA
3. mc-PC/XT/AT-Referen:
(Microcomputer Zaitschrift), e
ar 1988, Franzis-Verlag, BRO,
4. L. B. Glass: Protected Mode, By-
te, december 1989, Vol. 14, N 75,

McGraw-Hill, USA

5. Intel Corporation: Microproces-
sor and Peripherial Handbook, Vol.
1, Intel Cor n, 1988, USA
6.1BM: IBM PC/XT/AT Technical Re-
ference, st dition, 18M ‘Corporati-
on, 1984,

V. prejani Stevilki se je v  Jtingu
zmuanito nokl, napak.

1o azma ingide
. Na konc progra-
Tna manika vejicni zaklepa.

 EXTRREE nan osvnnum rasinieni pomilnit,
b 50 0 2asegli 7 EXTSN
+ Progran delude le, :: 01 bil 2a EXTSAVE nalozen noben
 pritaden progran, ki bi zasedel prekinitveni vektor 15H.
3 1.0 Savin Gorup 15.1.1990
: ¥ 1.2 Savin Gorup 27.1.1990
; Turbo Assembler |

C00E
EXTFREE PROC NEAR

START: - JWP GO_ON
pnuatmm el
08 *EXTSAVE"
lEI €

; dolzina podpi
HS6.DONE DB *POMILNIK JE :mr&tzu lI SPET "B(! Zl IlRUSE PROGRARE.", 10, 13, *$"
MS6_FALL DB “PONILNIKA NI POZNO SPROSTITI - ¥ ISKAKIU PODPISA', 10,13
08 *VERJETN JE BIL IA EXTSAVE IAlulEI mm PRITAJEN, m 1)
08 "PROGRAN, KI ZASEDE PREKINTTVENT VEKTOR 15h.",10,13, s

; mmhcm vuw\s ot 2 pusti EXTSAVE

; progran
GOON: PUSH €S, ; data segnent = cofe segment
POP DS
ASSUNE 05:aCO0E
+ Naiprej se moramo prepricati, ali e bil pravilno
+ iaveden EXTSAVE. To nan pove podois v prekinitvenen
; vektoriu 15H
POV AL 15K

N 2 ;005 vene prekinitveni vektor
;v ES:BX inamo naslov, kavor skoci INT 15

+ pva 1 brta sta Jum short..
Y01 DL, OFFSET PO

HOF G LEN ]
MOV ALBYTE PTR ES:(BX]
+ priveriamo podpisa
 eto 7a ero

L00P a1

+ podpisa sta enaka - seda sorao potegniti naslov
+ stare prekinitvene rutine za INT 15H in postaviti
; vektor, tako da bo tazal na rutino

3 BX ze kaze na naslove offseta

MOV DK VORD PTR ES:(BX)  ; offset
ADD BX,2
mv ll mo PIR ES:(BK]  ; segment
mv m m
HOF AL, I5H
IN 2 + 005 - postavi prekinitveni vektor
IS €5
POP 05 5 spet postavimo dl\l !Ml = code segment

v 00§

 tu e del, X1 1nstalira novo prekinitveno proceduro
 najpred mora seveda preveniti, ali isa racunainik dovoly
 razsirdenega pomilnita.

IHSTA

POP 05, ; fata seqment = cote seqment
ASSUNE 05:3L00E

OV AW, 30H

N 2M + verzida 005

0 AL ; nangsa of 3.1177

B KONEC.1 ; ta - toncas
mv Bx,umnnn
mv

8
m AL WE m ES:(B0 ;e to racunalnik tiva AT 7

- koncay

INT 154 ; BI0S - boliko e razs. pomilnika
I XONEC 3 + napaka? - toncai B
P AL SHE e nnvnlma i, tot 92 potredujess?
B XONEC 4
5 ¥si Pogodi 0 unmem "\ ato 2sedem smilnic
ROV M, 54
o I\, 5H
w 3 005 - vrne prekinitveni vettor
L Imu 15, £5
(00150, 8K ; shrani stari vetor, da ga bomo labko klicali
v Dx uﬂm WS
MOV A,
YA 5
N2 ; D05 - postayi prekinitveni vektor
opraviienn - izpisesD Sorocilo
WOV OX,OFFSET 560K
01 M9
N 2W - izpise niz mam

;2683 dopolnimo podatie o 2asezenen blo
ki nan Jih bo poznede posredovala el fntci 00
HOH A, 884

INT 150 + BI0S - vrne vemust ras. pomnilnika
st o lm:m nas\nv blok

A0 A  nasiov:) vega + ticia srastess Gt
mv BX mzl

vse skupay spravime v bte
m lml PIR (P00_F).00
POV VORD PTR (PO0_F+11,AX ; in vstavio v popis
: lﬂE-/ Roram0 narediti progra pritajen
iaracunam, kolko paragrafor (7o 16 dytov) potrebu:
m)v nx mv:n INSTALL ; ostati mora progran of ifseia 0 & ISTAL

,m ux [L ¥ paragnafe (16 bytov)
INC U + OFFSET INSTALL /16 + 1 Je prava dolzina
P04 AL
HOH M, 31K
INT 210 un) konca program in 92 0b6rzi v
ilniky
5o se drug) o fonc oo
KONEC_ |
mv DX, OFFSET MS6.VER
P KONEC
KONEC 2
HOV O om[ 16T
‘\m
XONEC3:
HOV DK, OFFSET 1SG_PRO
P RONEC
KONEC4
rm nl Orht' 156.EH
KONEC
[Nv ZM izpise sporocilo
ROV AL 12houna koda prograna Je | (navaka)
1M,
N7 218 005 konca progran.
+ sorociia

Moj mikro 25




TTAJENT DEL PRAVILND INSTALIRMK®, 10,13

1 lma PORILNIKA JE IASCITEN", 10,13
- VERZLIA D05 NIZJA 00 5.0°,10,13,
10K RA[UMWK !m A‘ ;
SROBLEMT § PREKINI

- PREMALD. wvmm Pwunlu m n 45

i mlm nal umorm razsivdeni pomilnik,
£ ki s ga zaseqli 2 EXTSNVE.

; Proaran deluje le, ce ni bil za EXISAVE nalozen noben
 pritaden progran, ki bi zasedel prekinitveni vektor 15k,
5 ¥ 1.0 Savin Gorup 15.1.1990

+ ¥ 1.2 Savin Gorup 27.1.19%0

 Turbo Assesbler 1.0

CODE
EXTEREE PROC NEAR

START: . JKP G0_OK

; podattonni del

POD_T 0B "EXISAVER" 3 menlvcm nunw; tot 9 pusti EXTSAVE

LEXT QU $-P00_1

1SG_OOKE 08 "PORNILNIK JE XPHHK[EN i SPU e 20 e PROGRAE. ", 10,13, 5"

MG FATL DB *PONILNIKA NI POZNO SPROSTITI - NAPARA Y ISKANJU Pwvm' 10,13
DB *VERJETD JE BIL ZA EXTSAVE NALOZEN KAKSE PRITAJEN"
0B *PROGRAN, KI ZASEDE PREKINITVENT VEKTOR 15h.* 10,13,

 progran

GO_OW: :mn 05 i Gata segnent = code segment

ASSUME 0S:C00E

i Naiprej se woram prepricati, ali Je bil pravilno
+ iaveden EXTSAYE. To nan pove podpis v prekinitvenen
5 vektordu 154

00 vine prekinitveni vettor
iy (: ux inao nash)v kmr skoci INT 1
A B V8 2 bta sta Jum short..
Hor DI I)HXU Ml
HOY K, LEN.T
mv Al Bvls PIR ES:(6K1

nnnmn vnims:

JIE umn i Crto za o

IH¢ 01

Lo0P a1

+ Podpisa sta enaka - sedaj poramo poteaniti nasloy

+ stare prekinitvene rutine 2a INT 15H in postaviti
+ vektor, tato da bo kazal na rutino

X ze kaze i mluve offseta

MOV OX, 400 PT + offset

[
L u mn PIRES:BK  ; seament

Y

00 AL 5K

21k 005 - postai pretinitveni vektor

s s
w® 05 ; soet postatimo data seament = cofe seament

G o= nhvsél;‘: wporabniks i se veneso v 00

mv I)X l}i SET
m 1m £ 005 - izpise iz
0V ALD
mv A0
M 20 * 5 D0S - konca rogran (izhodna koda 0)
FAILED: ; sen pridems, ce ne naidemo podpisa

WOV DK, OFFSET 1G6_FAIL

1 21 005 - izpise porocily

I 005 - tonca progran [izhodna koda 1)
EXTFREE EADP
0 STRT

/% EXTTST testira dostop do zasezenega razsinienega pomni nita,
pomniInik sora biti zasezen s pritajenin modulon EXISAVE
D 7 Savm Gorup 1990
Turb
treeﬁrl
5

Hinclude «os. b
finclude <stdio. h
#include *extoen.h” I+ datoteta iz preistie stevilte '/
" nm funkcide main()!
unsigned lmm start_addr, end_a
" zacetni in kuncm nmw zasezenega pomilnik */
int uuaken 0

1* pogleda, ali Je razsireni pomnilnik i Ll
1% v kolicino 2asezenega pomni nika "
[* in postavi lobalni spresenljivki smundr inend_addr ~ */
1* ce sisten ne ustreza ali ce zasezenega pomnilnika ni, veme 0 %/
unsined xeen,dver,

erbosOR00; 1 verzida 0057 )
/4005, nizii od 3.x, ne podpira razsirienesa pomnilnika ¢/
if(Lint) (char) (dver)) 3} return(0);

1* tip racunalnika Je fa naslovy FO00:FFFE o’
1* ce ni AT (FCh), ne podpira razsirienega pomilnita

if (peekd(0XFO00, D4FFFE)=01FC) returni0);

17 to Je AT 2 verzido 005 ><3.0 "
1% ATi Je razsirdeni pomnilnik zasezen in koliko gz Je ¥/
1% Kiceso ilegalno funkciio OFh 0

Pin.h.ah=0a0F;

Eru— 04196553
art_addr+(1ong)rout. . bx*  1ong) 1024;
b

1t e Kaj zaseaeneos pomilnia, nicializiras 601 *1
if start_addr0cI00000L 84 start_addrcend_addr 48 xeew()
1% najpred popolni 60T 2 0 %/
nenset (60T, 0, sizeof (60T));

1¥ vsi destriptonii inaio nm muma B K ‘l
1* in pravico o brania in

for {n=1; nesh; oe)

1% deskriptor tabele 60T moramo inicializirati tako, i
1% da bo 24-bitni naslov kazal nando

tw nnnww stmwhusdln»vw OFFIB0T);
6T

1# slo bi tudi s kaksnin trikon */
GOTLI.phishi=(unsioned char) (twe»16);
1* e direktno kopiranse

1% veni kolicino pomilnita  */

)
return (xaer
)

void nain ()
int x;
clrserl);
wext_taken();
it (o)
{
printf (*V sistem Je 1 K rezerviranega razsirienesa pomilnika. \n',x);
IX (hew).*,

orintf (*Zasedeno je podrocie od 11X do 11X (hex).
start_addr, end_addr)

else printf 'V sisteny ni rezerviranesa razsirienesa pomnilnikal\n');
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A MIKRA OPTICNI DISKI |

'Enciklopedija, ki gre v vsak Zep

'Mag. DARKO GRUNDLER, dipl. ing. el.

razvojem elektronskih raunainikov je
nenahna naraSzalaudl potishi poshia-
u vso vetje kolitine. podatkov
el pocatkoy jo bilo mogote shranit v hir In
racunainiku zlahka dostopni pomnilnik RAM
veliko ve¢ pa je bilo podatkov, ki jih tja kratko-
malo ni bilo mogoce spraviti. Zradi ekonomié-
nosti in tehni¢ne izvedijivosti so RAM pri malih
racunalnikih om nekaj megabytov in pri
velikih do neKaj sto megabytov zmogljivosti. Vse
podatie, ki in nibilo mogats spravit v ta pom-
nilnik, je niti v kaksen drug, ce-
neidiin ustre
Dolasiia se jo tudl i PO moznosti pre-

i na ustreznem mediju in jih nato prenasati na
daljavo.
Tret,

lem, ki g treba utinkovito
resiti, je bil problem arhiviranja podatkov. Arhi-
virane je shranjevanje podatkov, ki se redko
uporabljajo in se odlagajo na varmo mesto za
poznej$o uporabo. Velike kolicine podatkov, ki
jih obdelujejo elektronski racunalniki, zahtevajo
ustrezen medi za arhiviranje. Arhivirani podatki

orajo mi, ki bi

stale zaradi prekinitve energije ali okvare ra-
cunainika,

Medij, ki bi resil navedene probleme in'so ga
imenovali medij za shranjevanje velike Kolicine
podatkov. 38 jo moral odiikovati po naslednjin

last

Obatojnost podatkov

Shranjeni podatki morajo kar najdlje ostati
nespremenjeni in neposkodovani. Za vzdrzeva-
nje shranjenih podatkov ni treba dovajati nobe-
e energie

Prey

upravijanje in majhne dimenzije
Mogi Za ahtanjevene mora b preprost za
upravijanje in kar najmanjih dimenzij. Vpisova-
nje in iskanje podatkov morata biti ¢imbolj pre-
prosti in hitri, prikljucek na ragunainik pa ¢im-
bolj preprost
izka cen:
skupnega sestava za shranjevanie veli-

3
&

hanizma in samega medija
vanje, mora biti &im nizja. Cena shranjevanja se
obicajno izraza po bitu shranjene informacije.
V pomanjkanju ologij za ta namen
50 sprva uporabliali papir v obliki listov, trakov
in kartic. Papir je navedene zahteve izpolnjeval
zelo skromno, zato ga je razvoj novih tehnologij
hitro izrinil iz upor
hteve, ki smo jih navedli, danes uspesno
izpolnjujeta dve tennologili: magnetna in opty
ni mediji, ki za shranjevanje podat-
kov_uporabljajo lastnosti elektromagnetnega
polja, so Ze stari in danes do konca razvit
Mednje uvrscamo magnetne trakove, diske,
bobne in Kartice. Optiéna tehnologija, ki za
shranjevanje podatkov izkoris¢a fizikalne last-
nosti svetlobe, je veliko miaj$a in Se vedno v za-
atni razvoni fez, Optieni medi potenciaino
obljubljajo boljse izpoljev: navedenih
il I 80 danes tennologia 2 naibol blesceto
perspektivo.

Opti¢ni diski
Temeljna lastnost optiénih diskov je uporaba

fizikalnih lastnosti svetlobe pri vpisovanju in
branju podatkov.

Vir svetiobe je laser. Laser zmore ustvarjati
razmeroma veliko energijo na majhni povrsini.

Pri pisovanju podatkov se uporabija velika en-

mikroskopsko

roizvaja toploto,

materiala, na katerega ucin-

uje. Branje omogoca lastnost odsevanja ali
refleksijo aserskin 2arkov s povrsine opticnega

diska. Razliéne oja svetiobe tol-

maéimo kot e m!ormncue Togiénin »0« in

Lasmem, ¥ opténe diske bistveno rezliaule-
fogd

rugi
ostota ah n]mm]. podat
ot e Tratt mosainot nalvetie go-
stots. shranjevanja podatkov. Gostota shrarie-
nih podatkov je Stevilo, ki govori o tem, koliko
bitov informacije lahko Shranimo na enoto povr-
Sine. Ker se da svetlobni trak zelo ozkega snopa
usmerjati, je mogoce doseci gostoto podatkov
ov na kvadratnem centimetru povr-
Sine. Opticni disk Inhko zato v primerjavi Z dru-
gimi vrstami shrar jme zdale¢ naj-
Vet podatiov. Gostota podatiov. na. optiénin
diskih je, na primer, okrog dvajsetkrat vija od
gostote podatkov na magnetnin diskih. Povsem
obicajen je optiéni isk zmogivost enega Gb.
a Koligini 500 tiso¢ tipkanih strani
4 &6 b te strani xloiill eno na drugo,
ot matroy visok ol
Tu]noll Zapisa podatkov na optiénih diskin
vpisovar . in branje podatkov je pri
optienin diskih za miimetr oddaljena od povr-
Sine diska, zato se disk ne obrablja in ne posko-
uje. Ta oddaljenost glave prepreéuje tudi po-
{av. da glava pads na aisk (Head Grash), ki o pr
Tnagnethin diskin pogost varok katastrofainin
kodb. Trajnost vpisanih podatkov je pri op-
iénih dskin velika n jo merijo z obdobjem od
10 do 20 let. Nesnaga, . dima in
podobno, na primer, 50 veliko mam nvarni kot
pri magnetnih diskih, ker je povrsina diska pre-
Viecena z zastitno plastjo prozorne plastike,
glava za branje pa o od diska dovoll oddaljena.
da tem delcem omogoca prehod. Varovaina
piast proprocue doloem nesnage neposreden
stiks plastjo, na kateri so nalozeni podatki, in jih
dviguje precej nad gangcnu ‘totko laserskega
zar

manj izrazena Kot pri magnetnih diskin, kar po-
enostavija in pocenjuje proizvodnjo in omogoea
izmenjavo diskov. Neravnine na povrsini optié-
nega diska kompenzira servo mehanizem, Ki
nenahno usmerja Zarok na samo powring G

ne glede na njeno neravnost.

Temeljno nacelo, po keterem delujejo optini
diski, vidimo na slikah 1 in 2. Prva prikazui
dbo laserskega 2arka od povréine opticnega
diska. Ravna povrsina, na Katero podatki niso |
nalozeni, odbija vpadni laserski zarek v paralel- |

|
|

Siika 2 pikazuje osnovno zgradbo pogonskega
mehanizma za opticni

Vir sveiobe s lassrska dioda. To je slement
dimenzij 0,2mm x 0,2mm. Dioda med pretak:
njem elektricne energile proizvaja svetobo z va-
Tovno _dolzi prinekaterih diodah

1
8
o33
38
3
g

povrsini o
goce fokusirati na Kro
blizno enak valovni doZini, kar je ma

krometer.
ranju_podatkov, zapisanin na povrsini
optiénega diska, osvetljuje povrsino diska laser-
ski zarek razmeroma majhne mogi, fokusiran na
povrsino diska. Laserski 2arek se od povrsine
optiéne dbija in se skozi isti sistem lec
usmerja v senzor, obeutljiv za svetiobo. Senzor
sprejete energije

odbija. Disk se obraca in na mestu fokusa zarka
se izmenjujejo mesta z razliénimi sposobnostmi
odbijanja 2arka. Ta mesta o podatki, Mesto, ki
dobro odbija zarek,  pomee logiéni »O«, mesto,
ki ga odbija slat omeni logicno

B Upisovaniu podatkov osveduie povisino
opticnega diska ozek snop laserskega Zarka |
2 razmeroma veliko energijo, ki spreminja last-
nosti materiala na osvetljenem mestu.

Skiop, v katerega so vdslani Iaserska diods,

rka To sebo u

j
/e podatkov in trajnost zapisov.
z-mnm-m ‘optignin diskov

Opti¢ne diske je mogoce brez tezav in zane-
sljivo zamenjevati iz enega pogonskega meha-
nizma v drugi. Ta lastnost znatno razsirja moz-
nost za uporabo diskov pri izmenjavi in prenosu

sestav le senzor, se imenu-
e glava xx vvlsovlmu in bran]l Poleg glave je
mehar pogon optinega diska vdelana |
elekironika, K skrbiza: kmhmn diska, premika-
nje glave, vpisovanie in branje, fokusiranje la-
cerskega zarka, odbitavanje podatkov. popra- |
ljanje moznih napak ob branju in za druge de- |

podatkov. Zahteva po ravni povrsini je veliko —m-—
|
VPADNI ODBITI YPADNI 0DBITI |
2AREK 2AREK TARFK TAREK |

X
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MOTOR ZA POGON DISKA

OPTICNI DISK

< = OBJEKTIV

—n 1/4 YALOYOD

SENZOR

POLARIZATOR IN
RAZDELILNIK ZARKA

LASERSKI ZAREK |

KOLEKTOR

LASERSKA DIODA

Slika 2

pomembne za praviino delovanje op-

tEnegs sk
2 pravine. delovanis optiénin diskov st od-
loding dva oK
i od mjiju 1o Sorvo mehanizem, ki skibi za
zelo natancno vodsne glave za branie in za
a. Dovoljeno odsto-
anje glave %% in vpisovanjs znasa.pri
Sotenih diskin nak-; mikrometrov aksialno
nekaj delékov mikrometra radialno. To natanc-
st Js rebé ohvaniat na ves) povrini disk
5o obraca s povpracno hitostio 300 wrlljev na
0. 0d fod velika zapletenost in pomeme-
ost toh mehani
Brugl odlogiin sKlop je tsti za popravijanje
| podatkih. Ta skiop omogoca poprav-
lanje.napak, ki nasiaieio gt proizvodni in
upravijanju optiénin diskov. Pri opti

v povrsno nega
Keadratnega. mikromelra, zato o raimania

\esnaga ali pomanjkljivost v proizvodnji povzro-
&ita znatno napako. Razvili 50 posebne postop-
Ko Skiope . qbnavianie, popravianie all
regeneraciio izvimi podatiay in odpredianie
nastalih n;

Spticne ke ahko delimo na neks) skup
glede na moznosti za vpi . brisar
spreminjanje podatkov.

Ured.: CD-ROM

CD-ROM so zatetne érke angleskega naziva
Compact Disc Read Only Memory, kar bi lahko

pomnilnik za branje v obl
nega diska.
(OM so vsekakor najbolj razsirjena
diskov. Narotiti jin je mogoce
2 ypisanimi podatk. i ih uporabrik
it spre orsatl Podatke vplsumo ali
Snema proizvajalcidisko ik lahke,
Podobio Kakor pr gramofonskih ploscah,
mo.do teh podatkov. To jo osnovna Iasinost
diskov CD-ROM. Njihova uporaba je omejena na

distribucijo podatkov, zato diske CD-ROM
enueio tual knjiznice, Tako je mogo6e
iske C

p-
velikin serijan,
ga diska 2610 zniza.

Zmogljivost Giskov 6D-ROM jo 562 Mb, njinov

ku nalivanja plastie v kel
kar ceno posa

premer je 12 centimetrov. Dimenzile in form
zapisov na di
Zato je mogoce diske izmenjavati m
skimi_mehanizmi razliénih_ proizvialcev. Diski
CD-ROM so iz8li iz komercialnih avdio diskov
CD in Se vedno spremijajo njinov razvo.

Pomanjkijivost je v tem, da tovarnisko vpisa-
nih podatkov ni mogoce spreminjati, pa tudi
noyin ni mogote veisovall

CO-ROM jo sestavien iz podloge (sub-

slvami naKateri je pri proiz odita povrsi-
e Jpisanim podath. Podtk so vpisani kot
mikroskopske izbokine na povrtju diske.
Katers i nanesen tenak sioj odsevajocega alu-
minija. Cez to povrsmo je nalit prozoren zasgitni
sloj, ki varuje disk pred poskodbami in atmos-

Torskimi vpiii. Silka 3 prikazule povring diska
CD-ROM.
nski mehanizem za branje diska se obra-
¢a s hitrostjo 300 vrtjajev
no

na minuto. N:

iobe. Pogonska elektronika skrbi za fokusiranje
laserskega zarka, hitrost obracanja diska, bra-
nje in tolmagenje podatkov ter popravijanje

Nekateri proizvajalci postavijajo vet diskov
v en zaprt pogonski mehanizem, kjer se diski
CD-ROM potem menjajo_kakor gramooon ske
plosce v glasbenem avtomatu. Taksne naprave
popularno imenujejo »glasbeni avtomati (juke-

box), premorejo pa skupnu xmoguwou 17b! Ce
b1 1816 Koligino, besediia, papir
Tormata . T st na st Bi dogi e mani

kot pet Klometrov visok stolp! Kater| kol pode-
ne naprave, ne glede na o, ai e za

sedi . glasbo al raéunalniéki program,

;a mngoee pnklmztl v manj kot desetih se-

Materiali, tehnologija CD-ROM

Prvi komercialni TV optini diski 5o se pojavili

ta 1978, namenjeni pa 50 bili za reprodukcijo
televizijskih programov. Te diske so snemali po
standardu LASERVISION na diskih s premerom
12 palcev, vsebovali pa 50 po uro programa na
vsaki strani.

Avdic Al G e ol ot 1083, nann:
vadno pomembno dejstvo pri tem p: 0. da

KRATERJI
PODATKOV

LASERSK! ZAREK
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50 se proizvajalci dogovorili o standardu dimen-
j in formati D, preden 5o jin
oslali mnozicno na trg. Diski 5o bili namenjeni
i reproduci glasbe, vseboval pa'so po 74
minut glas| premerom 12 cm. Diski
o kmalu Komercialno uspel I stekia jo mno-
2ina proizvodni,

i CD-ROM s0 s leta 1985 in S0
nopasroana posledica Porbi avaio diekov co.
Upostevaje isto dimenzijo in format diska
lahko, neposredno uporabijll vse |uhnoln§ka
izboljsave in prednosti mnoziéne
diskov CD. Uporabljati je bilo

CD in CD-ROM je samo v tolmacenju prebranih
podatkov.
Podatki pri diskih CD-ROM so zapisani kot

vplivi zavarova s plastjo plastike. Izbokline ozi-
roma podatki so odi tovarni-prizvaialki
diskov. Vs diski CD-ROM iz istega orodia al iz
iste serije so
odlaga ali susrat diska jo polkarbonat, ki
se odiikuje s potrebno trdnostjo in zdrzljivostjo.
Podatki so pri diskih CD-ROM posneti samo
na eni strani. Na drugi strani jih ni. Podatki so

g

Na sliki 4 vidimo tipicen pogonski m
e RO oo e DRON. Sk 8 kade
commodore 64, prvi osembitnik, ki so
8 (po vath 4 kasetnk) povesali diskom CD-
ROM. Ustrezen vmesnik
v dusseldorfski hisi
prvo kompilacijo starih igric
Ze na zadetku tega leta je dal angleski zaloénik
v prodajo

g CodeMasters ‘prve igrice na disku CD-
posneti v neprekinjeni spiral i3¢a proti gl et i A
robu diska, Fazmik med eno in drigo stezo BOM tdi 3a e apect
spirale na disku je 1 na izbokli-

ne je okrog 0,6 mikrometr
Podatki se zbirajo v bytih, in to tako, da je po

‘vsakem bloku je 288 bytov name-

njenin popravijanu napak prl braniu, 12 sinhro-
nizacijiin 4 za absolutni naslov. Bistvena raz

tem, daje znatno vecje
nih popravljanju napak. Disk CD ima v vsakem
bloku za podatke skupno 2352 bytov, disk CD-
ROM vsega 2048 bytov za isti namen. Preostale
zmogljivosti so namenjene popravjanju napak.
Zmogilivst diska CD-ROM o 70 tisot bytov g
2048 ok, kar nanese 552,960.
fov Konstnin podatkov. HItrost prenosa pndai-
Koy pldiskih CD-ROM e 153,60 K na sekundo
i branju se uporablja postopek stalne line-
arne hitrosti (CVL — Constant Linear Velocity)
Ta dosega, da se na enoto Casa pred glavo za
Eranis vadno 2vrst enako $towlo podatkov. Po:
stopek omogota enako gostoto podatkov po
Vol sledov spiral
odatkov zato vsebujejo vec podat-
Ko kot notranji Kotna hitrost ciska o razicna.
odisno od tega, ke jo glava za branje; od 200

nje popravi in zatetni pravilni podatek obnovi
Praktiéne meritve so pokazale, da se nepoprav-
v oiapaks enega bita  pojavia

d erov, kar jo
pod ravnjo napak pri magnetnin diskin Prav

pride na trg prazen, uporabnik pa lahko nanj

samo enkrat vpise zelene podatke. Tako vpisani

podatki so na disku trs

mogote spreminjati ali izbrisati. V tem je

asnovna omejitev pri ake shranjevanju podat.
natin najpogosteje uporabljajo za

Srhivianio poaatko

Zmoglivost diskov WORM se gibie od 01 Gb,

do 6Gb, na,pagesxe.s: premer diska pa je 5.25

\udi disko 5 promen 8, 12 in
R icov Eitont brania pocation pr optinin
diskih je okrog 0,2 Mb n:

Prednosti diskov WORM so velike zmogliivo-
sti, dobra stabilnost vpisnih podatkov glede na
&as shranjevanja in moznost, da prenasamo di-
ske iz enega pogonskega mehanizma v drugi
(diski so izmenlji

napak je tisto, kar
o omoqechs acrane sk GBLAOM 12 sane-
S I uporabno, snranjevanjs digitanih po-

kov.

Za primer lahko vzamemo pogonski mehani-
zem diska CD-ROM japonske firme NEC, ki se je
na trgu pojavil leta 1989 pod oznako CDR-75
Mehanizem lahio reproducies tako dike evcio
CD kot CD-ROM, po podatku iz lanskega leta pa
fosal 1800 DEV 25 branje uporabia metodo
CLV. raven napake je
hanizem je spravijen v Seala 150 x 206,
racunainik pa ga prikljucimo s Kartico za vdela-
in s prikljuénim kablom. Diski
h lahko reproducia ta mehani
zem, s0 standardni, 120m

4na samega diska CD-ROM s posnetimi po-
datki je razlicna, odvisna od posnete vsebine.
Disk, ki vsebuje 48 kniig s podrotja programira-
nja in okrog tiso€ primerov programov pod ime-
nom Microsoft Programmer's Library, so lani
prodajali po 775 DEM

WORM

vrtljajev na minuto na zunanjo,
$30 rtiajov na minato za noiranio, na‘mam!@

Zunama  gostota podatoy zantevavisoko k-
V. Ze najmanj$a napaka
na povigini ke povarod] Papako g8 ved bov.
kajti vsak kvadratni mikro-
meter povrsine. Velikoserijska izdelava diskov
CD ne omogoéa izdelave diskov brez napak, pa
tudi poznejsa reprodukcija vnasa kaksne napa-
vrsto vpisanih podatkov. Zato so razvil
osebne postopke za popravijanje napak, pri
Giskih CDROM pa so  uporabi tako imenovano
metodo Reed Solomon ECC; zisst
popravianjs vrste zaporedn
Koristnih podatkov se izracunava vsebina bytov
2a popravijanje napak, ki se shranjujejo v vsak
lok. Navedeni postopek pri popravijanju napak
mogoca popravilo napake, ki je v nizu dolga
450 bitov! Taksna napaka bi na povrsini diska
zavzemala 2 milime je zato izjemno redka.
Vse druge napake pa lahko

/ORM, 50 zatetne Crke angleskega naziva
Write-Once Read-Many-Times, Kar bi lahko pre-
vedli kot: vpisi enkrat, beri veckrat. To vrsto
optiénih diskov imenujejo tudi OPROM, Kar pri-
haja od angleskega naziva Optical Programma-
ble Read Only Memory ali v prevodu: optino
programabilni pomnilnik za branje.

Pri tej vrsti diskov za shranjevanje podatkov je
mogoce podatke vpisovati samo enkrat. Disk

tem, da podatkov ni mo-
gote brisati ali jih Sorominat, tor v visokl con
diskov in ustreznih pogonskih mehanizmov. Ve-
lika pomanjjvost e pomankanie standardov
za format zapisov na diskih WORM. ica
tega je, da diskov enega proizvaialca ni i mogote
brati na pogonskem mehanizmu druge:

Disk WORM je sestavijen iz osnovne podloge
(substrata), na kateri je plast za posnemanie.
Pred vpisovanjem podatkov je plast za snema-
nje enoliéna in ima enako sposobnost odbijanja
svetlobnih zarkov. Vsi biti na povrsju plasti
ustrezajo logicni 0«

Vpisovanje logiéne »1« poteka  usmerjanjem
laserskega 2arka velike energije na povrsino
plasti za snemanje. Velika energija povzroca na
povrsini plasti popacenje, najpogosteje v obliki
majhnega kraterja ali vdolbine. Te vdolbine so
logiéna »1«. S ponavijanjem tega postopka se
na povrsino diska WORM zapisuje vrsta vdolbin,
ki ustvariajo zapis zelenin podatkov.

Ob branju podatkov osvetljuje povrsino diska
WORM laserski zarek manjse energije, d
poskoduje povrsine. Za svetiobo obcutljiv sen-
zor bere odbito svetiobo in tako tudi podatke.
Zaradi razliénih sposobnosti odboja svetiobe
naravni- povrsini plasti za snemanje (logitna
»0¢) in vdolbin na tej povrsini (logitna »1«)
lahko senzor in ustrezna elektronika locujeta
logiéno 0= in 1= zapisanina povrju diska

‘Otitno j6 vpisovanje podatkov mogoée izpe-
Ijal samo onkrat, Kor 50 poskodbe. piast za
snemanje trajne in nespremenjive.




Prvi_diski WORM s0 se pojavili leta 1983,
njihov premer je bil 12 paicev, zmogljivost pa
1Gb. Ceprav so jih docakali z velikim navduse-
njem in so napovedovali, da bodo zamenjali
magnetne diske v vrsti dejavnosti, se diski
WORM razviio in uporablo vzporedno
2 magnetnimi. Za razliko od magnetnin diskov
CO-ROM pri diskin WORM niso sprojoli nabe-
nih splosnih standardov, zato je na trgu veliko
Stevilo nezdruzjivih  (nekompatibilnih) for-

matov.
Razvoj diskov WORM poteka v nekaj smereh.
Gre za razvijanje materialov za snemanje in sub-
stratov samih diskov ter za natin spreminjanja
teh materialov, za razvoj laserja in ustrezne teh-
nike, za razvoj pogonskih mehaniznov diskov in
glav ter za razvijanje pogonske elektronike in
popravijanja napak
Popacenie plasti za snemanje lahko povzroéi-
mo na ve¢ nacinov: toplienje materiala, vretje
v obliki mehurékov, deformacija z zarezovanjem
in z odnasanjem materiala. Najpogosteje upo-
rabliana je .. ablativna metoda. To jo postopek
3anja materiala, pozrocen s koncentracijo
velike energile laserskega zarka na majhni povr-
ini pri omr je rezultt vdolbina (krater)
dlago ali substrat diskov WORM upo-
rabijao stekio ali polikarbonat. Polikarborat. ki

Inostjo in zdruzljivostjo.
Za snemalno plast je mogoce uporabiti kovi-
ne in njihove zlitine ali nekovine in njinove spo-
jine
Ob uporabi kovin in njihovih zltin (na primer
ina zlata ali platine) se na substrat nanasa
tenak sloj kovine s postopkom topljenja v vaku-
umu. PomaniKljivosti kovinskega sloja so potre-
ba po laserju z vecjo motjo za vpisovanje podat-
kov, nagnjenost kovin k oksidiranju in problem
ostrih robov kraterjev, ki ga povzro¢a dobra
toplotna vodijivost kovinskega sioja. Problem
oksidacije in korozije kovinskega sloja odprav-

ljajo z nan: m ve¢ specialnih slojev in
z uporabo specialnih zlitin, to pa izdelavo znat-
no podrazi

Prednost kovinskega sloja je v visoki éasovni
stabilnosti in m odvajanju toplote ob bra-
nju zapisa. Premer kraterja, nastalega z vpisom
logiéne »1«, je manj$i od enega mikrometra,
priakovana trajnost zapisa je dvaiset let.

Pogosto pri plasteh za snemanje uporabliajo
nekovine, na primer spojine elementa telur ali
barvaste polimere. Telurjeve spojine so pogo-
stejSe, tehnologija pa je preprostejsa.

Sloji za snemanje z nekovin zahtevajo pri
Vspisovanju laser manjse moci, robovi kraterjev
pa 50 zelo ostri. PomaniKljivost je v problemu
odvajania toplote ob branju zapisov, s tem pa
tudi v stabilnosti po veckratnem branju. Prica-
kovana trajnost zapisa je od 10 do 15 let.

olimeri 5o sestavljeni iz organskega fiima, ki
ebuje barvo za absorbilo in se imenuje digi-
aini papir Oigital Paper). Siovi kot material
0 ga v okrilju angleske
RemiEne hrng 1G) K 30 ukvarja z razvojem poli-
mernih materialov in barv zanje. Sam material
proizvajajo kot volino folijo, sestavijeno iz stirin
plasti, s Katero je mogoce ravnati kakor z vsako
drugo plastiéno folijo: lahko jo je 2vijati, rezati
v razne oblike itd. Od tod tudi naziv digitaini
papir. Podloga je posebna vrsta poliestra debe-
line 25-75 mikrometrov, na katerega je nanese-
na tanka kovinska plast. Na t0 je spet nanesena
tanka plast polimerov z barvo, ki vsrkava svetio-
bo valovne dolzine 830 nm. Prek vsega je varo
vali sloj, navsezadje pa slo) z majhinim koet
cientom trenja, ki om reprosto zvijanje
materila in varuje notrajost pred atmosterskimi
vplivi. Material je videti podoben tistim, iz kate-
rih delajo otroske okrasne balone. Kovinski sloj
ne rabi Kot sloj za snemanie, je le odsevalni sloj.
serski zarek pri vpisovanju podatkov preobli-
kuje obarvano plast polimerov in napravi krater.

Pri branju prihaja laserski zarek, ki se odbija od
neposkodovanega dela povrsine, v interferenco
2 zarkom, im od kovinskega sloja, in se
s tem okrepi. Laserski zarek, ki se odbija od
poskodovane povrsine, prihaja v neugodno in-
terferenco z zarkom, ki ga odbija kovinska plast,
in s tem slabi. Razlika v intenzivnosti teh
zarkov je raziika med logi€nima 0« in »1e
Debelina plasti polimerov je ravno toliksna (celo
Stevilo valovnih poldolzin), da taksno uginkova-
jo¢a. Za vpisovanje in branje se upo-
. ki pa pri branju spros¢a manj
energije. Proizvajalec zatrjuje, da znasa obstoj-
nost vpisanih podatkov vec kot deset let in da za
vpisovanje podatkov zadostuje laser manjse
mogi, o omogoca vdelavo
manjsih in lazjih glav za branje in vpisovanje in
s tem vdelavo dveh glav v en pogonski meha-
nizem.

Osnovna prednost _digitainega _papirja_je
v mozni mnoziéni proizvodnii v velikih Kolutih,
ki jih je mogoce oblikovati po zeljah uporabni-
kov. § tem dosegajo razmeroma nizko proizvod-
no ceno. Nadaljnja moznost za uporabo digital-
nega papiria je v obliki gibljivih diskov, trakov,
kreditnih Kartic in podobno, osedanje
tehnologije WORM niso omogocale.

Nadaljnje besedilo velja za vse vrste diskov

n

Glava za vpisovanje je zelo zapletena in dra-
ga. zato ima pogonski mehanizem za diske
WORM praviloma samo eno. Pred vpisovanjem
podatkov na drugi strani e treba disk
potegrit iz mehanizma in ga oornil G\avn teh-
ta okro kar znatno e hi-
trost, s Katero se IAhkn bl po Giska, i s tom
hitrost dostopa do

Vitrost vienia digka 1o oavisna od uporablje-
nega postopka pri vpisovanic. Uporabiale dva
osnovna

Postopek stalne linijske hitrosti (CLV — Con-
stant Linear Velocity) je pogosteisi, gre pa za
ohranjanje staine lineare hitrosti. Krogi s po-
datki na disku 50 proti sredis¢u diska vse manj-
8ega obsega, zato je treba pri tem postopku
spreminjati hitrost vrtenja diska, odvisno od te-
ga, kie je glava za vpisovanje in branje. Hitrost
se spreminja od majhne za velike kroge (200
vrtijajev na minuto) do velike hitrosti za naj-
manjge kroge (530 vrtijajev na minuto). Dobra
posledica je moznost snemanja podatkov z ena-
ko gostoto ne glede na to, na katerem delu
poteka vpisovanje podatkov. Slaba stran je raz-
meroma zapletena elektronika za pogon diska.

ostopek stalne kotne hitrosti (CAV ~ Con-

stant Angular Velocity) ohranja stalno kotno hi-
trost, kar pomeni, da se disk vrti vedno z isto
hitrostjo ne glede na to, kie je glava. Ker je treba
obdrzati isto koli¢ino podatkov na asovno eno-
o, je najvetie Stevilo podatkov omejeno z naj-
manjsim krogom na disku. Posledica je nepo-
polno izkoriscen disk. saj so zunanji, vecji krogi,
popisani z isto gostoto Kot najmanjsi na disku.
Ugodna posledica s razmeroma preprosta po-
gonska elektronika za obracanje d

Pri postopku CLV se podatks vpisujeio v spi-
ralnih, neprekinjenih sledovih, podobno kakor

dolgih nizov neprekinjenin podatiov. Pri po-
se podatki vpisujejo v koncentrié-
nih krogin: to pospesuje dostop k zacetnim po-
upocasnjuje pa branje dolgih, nizov
neprekm]emh podatkov. Pri postopku
podati vpisujejo v koncentricnih krogih; to po-
uje dostop k zacetnim podatkom, upocas-
njuje pa branje dolgih, neprekinjenih nizov po-
datkov.

Razmik med sledovi s podatki na povrsini
diska je malo vegji od enega mikrometra, razmik
‘eznimi biti na sledi pa znasa kaksen
mikrometer.

vedimo za primer podatke za pogonski me-
hanizem WC 525 in ustrezne diske WORM ame-

riske firme Information Storage Inc., ki se je na
trgu pojavil leta 1987. Disk WORM ima premer
535 poloa, namescen pa 6 v 2286itnG plestEns
ohisje. Zmogljivost vsake strani diska je 115 Mb,
Guostranski disk stane 125 ameriskin dolarjev.
Osnova sloja za snemanje je telur in zagotavija
20-letno trajnost shranjenin podatkov. Testi so
pokazali, da je hitrost prenosa podatkov med
racunalnikom in diskom primerijiva s hitrostjo
prenosa pri magnetnih diskih. Pogonski meha-
nizem je namescen v Skatio z dimenziami
31,7266 13,9 cm. na IMB PC pa se prikiju-
&uje s kartico za vdelavo in s prikljuckom. Cena
pogonskega mehanizma je 2795 dolarjev.

Orugi primer jo izdslek ameriske firme Corel
Systems Corp. pod nazivom corel gl
vost diska WORM je 470 Mb na posamesn ira-
ni, cena dvostranskega diska je 160 dolarjev.
Rogonski mehanizem je lani stal 3695 dolarjev.
Izbrisljivi opti¢ni diski

brsil optEn) dskd Eiabia, Foad W
te) so diski, o mogoce vpisovati
Bisatt i spreminiatl pocatis. Carar oo
vrsto diskou § potenciaino nawedim rgom, so
se pojavili najpozneje. Razlog je najbrz v zelo
zapleteni tshnologil i e $e vedno na stopni
intenzivnega

Delovanje |zhnsl|mh optiénin diskov omogo-
cata dva izt

s lastnos: Fexaterih mateialov in njiho-
it 2itin, da 55 pojavIalov dveh stanih krstan
nem in amorfnem (Phase Change Media). Pre-
hod iz enega stanja v drugo se uresnicuje z gret-
jem in s taljenjem materiala z uporal
ga zarka. Lastnost kristainega stanja je dobro
odsevanje svetiobe, lastnost amorfnega stanja
slabo odsevanje.

Vpisovanie podatkov poteka tako, da laserski

arek z razmeroma veliko mocjo osvetljuje po-
samezne tocke na povrsini izbrisljivega opticne-
ga diska. Kovina se na osvetljenih mestih tali in
prehaja iz enega v drugo stanje. Tako se vpisu-
Jeio logicne »0« i

o brams ol povsing disks leserski
2arek majhne moti, meri pa se tudi Kolicina
odbite svetlobe. Po intenzivnosti odbitega zarka

razbirajo podatki. Vpisovar

ki segreje material do tocke taljenja. Branje po-
datkov poteka 2 laserskim zarkom majhne moéi,
ki kovine ne more segreti do temperature, pri
kateri bi spremenila stanj

Drugi fizikalni pojav, ki ga uporabljajo veliko
pogosteje, je obrat ravnine polarizacije svetiob-
nega zarka pod vplivom delovanja magnetnega
polja. Pojav se imenuje Kerrov ali Faradayev
uginek (Kerr, Faraday Effect). Ti diski poleg la-
serja uporabljajo magnetno polje, zato se im
nujejo magnetno-optiéni ali MO (Magneto Op-
tic). Sloj za snemanje, ki je stisnjen v sendvié
prozornega plastiénega materiala, je sestavljen
iz gradiv, ki jih je mogoce magnetizirati. zbrana
je taksna koercitivnost materialov, da magnetno
polje glave za snemanje ne more spremeniti
magnetiziranosti sloja pri sobni_temperaturi
Pred vpisovanjem podatkov 50 vsi magnetni del-
ci sloja za snemanje usmerjeni v eno smer.

na razmeroma veliko dimenzijo obrata lahko to
magnetno polje zajame vecjo povrsino diska, ne
more pa spremeniti njegove magnetne orienta-
cije pri sobni temperaturi. Laserski zarek osvet-
ljuje posamiéna mikroskopsko majhna mesta na
povrsini

jeva. To je
temperatura, pri Kateri koercitiviost magnetne-
ga materiala pade na niclo in je material zelo
dojemljiv za delovanje magnetnega polja. Mag-
netno polie je zdaj dovolj moéno, da spreminja
usmerjanje magnetnih delcev diska, ki so segre-
tizlaserskim zarkom. Po hiajenju ti delci ostaja-

na str. 39
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MLAKAR & CO

AVSTRIJA
Pri nakupu nad 2. 5% ta, nad 3. 7%
OHISJAZ NAPAJALNIKI DEM  GIBKIDISKI DEM  TELEFAKSI
XT baby 225 525'360Kb 170 Sanfax200sanyo 2790
AT baby 235 525'12Mb 180
mini tower 340 35720Kb e e VPO RS
tower 460 35 144Mb 241 KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE
S — cene v DEM
OSNOVNE PLOSCE TRDI DISKI
0 MHz = s XT1021 1678
AT 286-12MHz d99 XTATIZ Mz 640K RAM
NEAT 286-16MHz 676 20 Mb trdi disk
386-5X-16 914 14" monokr. monitor
380200tz 1286
386-25MH AT 286-12-41 2166
oM ke oo eagate 120 Mb/28 ms 1674 L R
386-33, 54KCACHE Vo Ram 6216 20 Mb tral sk
25! 18106 MONITORJI 3 14" monokr menitor
] 224
DISPLAY KARTICE Multisync 720x 480 1.080 AT286-NEAT-16-41 2871
Printer/Hercules 60 GA 800600 9T, NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM,
EGA 800x600 239 15'Adfull size VGA 1509 G 2as
VoAstoxeo0 a2 14" monokr. monitor
uper x AT
Fooehe e ;:SK:CL"';K' o ATasesxa 3206
REMENIT - A LS 985 AT 386 SX, 1 Mb RAM,
HOD XTMEM T Sarteoed 710 40 Mb trdi disk
139 14" monokr. monitor
i 13 Citer Sharm X 9300 3414
FDDHOD AT MFM 1:1 Longshine T e ————  AT386-2541 4233
JHDD AT RLL 314
e AT38625MHz 1 MDRAM,
DTC-7280 AT MFM 1:1 21 GenlmEplE 10 40 Mb trd diskc
DTC-7287 ATRLL 1:1 345 Py Lo O
OTATRE] SCANNER
uoonuz xmnce SCANNER: = &
OODATHE KARTICE %  GeniscanGS4500 i ATase2541 10445
A4 & paper feeder 1680 AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
UOKT (SER PorT) a7 e
IO AT (PAR/SER PoRT) L ook T onitor
TIPKOVNICE _ 2400 int. 282
102 tipki 8  2400ext a7t
4102 tipki, click chicony 130
101 tipka z misko chicony 1es, CPRENCSNIRRCUNAUNICLZS . -0 b e e T
101 tipka cherry 155 Laptop LCD AT chicony 6571 2alogl fud] druga cprema.
Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in servis
v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas poklicite po telefonu 9943/4227-2333. Naga trgovina je v Avstriji,
v Podgori (Unterbergen). ob glavni cesti proti Celoveu, §0km od Ljubljane in 2km od Ljubelia
Trgovina je odprta od 8. do 17. ure, v soboto od 8. do 13. ure.
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A
cene v din
XT10-21 21900 AT 386-25-81 60.000

XT 4.77/12 MHz, 640 K RAM, 20 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor

AT 286-12-41

26.000

AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 40 Mb trdi disk, 14° monokr. monitor

AT 286-NEAT-16-41

AT 486-25-81

AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb trdi

disk, 14" monokr. monitor

30.000

NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb trdi
AT 386 SX-41

isk, 14" monokr. monitor

AT 286-LAPTOP

99.000
AT 486-25 MHz, 4 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor

32.000

AT 386 SX, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor

Milacolm

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljubjlana 1

'AT 286-12 MHz, prenos
LCD VGA display, baterijsko napajanje

Jamstvo 24 mesecev.

75.900
laptop chicony, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk,

Tel. 061/566-484
Fax: 061/556-485
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Pri nas dobite najkvalitetnejso ratunalnisko opramo po nu|ugodne|slh cenah z najbolisimi
i

jamstveni

AT 80286 - 16 MHzx (brez fukanja) - na slilki
- trdi disk AoMb

- kum:u nulodunl (Hercules-CGA)
~ monokromatski monitor HI-RES

Skupai Lit. 1,900.000 = DEM 2.600

£ Mb RA

— barvni 14" monitor VGA MULTISYNC
z uwlucu o 1024 x 768

- lw rtica Vi

rtica multi 1/0
kovnica s 102 tipkama

2 Ziiglieni grafiéni fiskalnik

Skupai Lit. 4,100.000 = DEM 5.615

In e nekatere cene:
XT komplet
AT komplet 12 M

386 SX 16 MHz kompl-'
386-25 MHz komplet

386-25 MHz cache komplet
386-33 Mz cache komplet
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000.¢

000
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000 3015DEM | - SERVIS
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ali 9939 40 36200! FAX 9939 40 3
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Darko VOLK, Katice 15,
66215 DIVACA,
TG dos. LIU
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Verje31a

61215 MEDVODE
YUGOSLAVIA tel.: 061 621-066

fax: 061 621-523
Spostovani!
ol bl um./nm sirojne opre.
JER 22 podeta predy Je procajain
m:wu/mkommmArmmammm,e pryiiiilics
# COMNODORE ATAR, SWCLAR 0L sei plsini eeniidoi
] i lahko jamCimo, da so brez napak.
ih ali Beograd. Prav tak vaso VU znake v HERCULES
e na enak nacin narocia
Zefjam, zato posimo . o
Jeroviek Matiat

Delavnik: ponedeljek — petek, 10.19. ure, sobota 8.~12. ure
JEROVSEK COMPUTERS, VERJE 31 A, 61215 MEDVODE, Tel: (061) 621-066, Fa:

Predstavnistva:
SPLIT ONOFON ELECTRONIC, TRSCANSKA 10, 58000 SPLIT, tel: (058) 45-819

BEOGRAD Misarska 11, 11000 BEOGRAD, tel: (011) 332-275

POZOR:
Servisiramo, posredujemo pri nakupu, svetujemo ter omogocimo testiranje racunalnikov avstrijske firme.
COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H, VILLACHER RING 59, 9020 KLAGENFURT.

Tel: 9943 463/51 45 49 ali 9943 463/51 50 93 Fax 99 43 463/51 19 65

061) 621-523

ohisje 2 200 W napajalnikom
14" monitor ambar ali ¢rno bel

+ tipkovnica 101/102, engleska
s Kikom

PC AT 286 00 DEM
" BABY MAINBOARD 6/12 MHz

0 ws max 4 Mb

RAM podnozie

RAM

IERCULES graticna kartica
mulu 1o kart
kombi kimilnik WO 1003,

i
+ 40 Mb hard disk SEAGATEST
2511 28ms
Mb floppy disk
tipkovrica 101/102, engleska
s Klikom
onigle 7200 W napajainikom
14" monitor ambr

hisie
T rapainikom 300 W
* 14" ravni zaslon ambra ali papirno

EC)
+ tipkonica 101/102. angleska
s Klikom

+ baby ohisje z zaslonom 200W.

combl kemtnik

20 M1 hard ik SEAGATE 65 ma
257 1.2 Mt

Upkounica 1011162

Ohisie 2 200 W napajanikom

+ 14 monitor ambra.
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EPROM MODULI ZA COMMODORE

01, TURBO 250 +

NASTAVITEV GLAVE KASETOF
03, INTRO KOMPRE:
NASTAVITEV GLAVE KASET

04" DUPLIKATOR - FAST GOPY +
05 PROFI, ASS/64 + DUPLI

06

ar. SN

SRS SERIPY 9A NAVODIL

1
35 INTROKOMPRESOR | TORNADO DOS + PROFL ASSI4 + MONITOR 49152 +

10 MISS PACMAN
P
12 FOPAL (GRICE v MODULU)

Pe mnso 00S + TURBO 250

+ TURBO 2003

beli apaisinik
+ 14" ravni zasion ambra ali papirno
PC AT 286 3100 DEM || bel
B MEE PC AT 386 6,600 DEM
RA podnotie 385 CAGHE MOTHERBOARD
HERCULES gratiéna arica :
mult U0 > B ot

* super EGA waﬂcnz Kartica

Soniska n parteng 1O kertica

AL kmiinic ADAPTEC,inter. 11
Mb hard disk FUJITSU.

$25°15 W oppy ik (TEAG.

+ tipkonica 101/102, angleska
s Kikom

+ mini TOWER ohisje
2 napajalnikom 220 W
+ 14" monitor EGA barvni

TURBO 2002 + TURBO TAPE Il + TURBO PIZZA + SPEC. FAST + PROFI. ASS/64 + MONITOR.
M250 ¢ TURBO 250 + FAST DISK LOAD + TOP MONITOR + TORNADO DOS (RAM. VER)

+ TOP MONITOR + SPEC. FAST

SURB0 250 + FAST DISKLOAD + NASTAVITEY GLAVE KASETOFONA

KATOR & INTHOKOMPRESOROISK = FAST DISK LOAD S Ton
TURBOTAPE I | TURBO 250 + SPEC. FAST + TURBO 2003 + TURBO PIZZA + NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA

TURBO 250.

WRITE + TURBO 250 + TORNADO DOS + FAST COPY + COPY 190 GIGA LOAD + NASTAVITEV GLAVE

13
KAsEroFONA (32 K)

).
WIZARD + DUPLIKATOR + FAST COPY + AUTO NIBLER + TURBO 250 + MONITOR 49152 + NASTAVITEV

GLAVE KASETOFONA (

+ MONITOR 49152 + TURBO 250 + COPY 2002 + NASTAVITEV GLAVE

16. SIMON'S BASIC il + DUPLIKATOR + TURBO 250 + SISTEM 250 + NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA (32 K).

VSAK MODUL JE V POSEBNI PLASTICNI SKATLI IN IMA VDELANO RESET TIPKO. JAMSTVO 12 MESECEV. DOBAVA
TAKOJ.
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N - R beinorie SENTRGE o 1 i

* RERCHCES oraenakarica B A — . FAl e YWanakiz STaRte e

R A By i S YU a2 STAR LG 2

- o aea, DR e, || - HEROES YU naiiza erso

L S B T e N Rl o || vt

LB L e S S e AT HeRGizs

e R eta E - 800 Pt T B Mgache

: L e s e (FEAC

RAZSIRITVE POMNILNIKA (RAM)
4164 100 ms
41256 100 ms

Wb 85 ms

2X SPECTRUM

frvy

280 A CPU procesor
4116 RAM
4164 Rav

voéni
% sso 1180 337

Modul

K mali n vlii z foijo

2X MIKRODRIVE ~ INTERFACE 1
ULATS (NTERFAGE 1)

DOz Goo? ahcro oRve)

PRIBOR za SPECTRUM
KEMPSTONOV vmesnik
Igraina palic:

Membrana (folija) za 2X
Membrana (folija) za ZX+
Membrana (ol za QL
Napajal

Kovinska maska za  pkovnico
Vdelava RESET tip

COMMODORE
69 VIC
6526 CIA
6510 CPU
8581 SID glasbeni chip
Fom 9o|r225 z26 227
ER)

PRIBOR za COMMODORE
Napajalnik za C 64
Qriginal kasstofon za C 64128

1
) 2a kasetofon s konekiorjem

PM modul + sisemaks diskern
Navodila za CPM modul
Kabel za kasetofon s 4 viiéi
Adapter 22 JOYSTICK

X S kabe
EPROM modul za C 64/128 16 K
EPROM moduli za C 64/128 32 K

Profesionaina igraina palica




to me ne boste pre
Torej je vseeno res! ricali. AT komplet samo
AT-286 12 MHz, 0 ws. i H 2 2247 DEM?
1 MB RAM, FD 12 MB, 4 ] 2 i
HO LI, ot 1t e, 3 Da. Dogovorjeno. Od
samo ) 2 sedaj bom definitivno &5
kupoval sam pri ve

P¥Se ze otpravijam.

00... 286 16 MIZ 0 ws.
1 MB RAM, FD 1.2,
44 MB (24 ms), 1

tor 1 tipkovnica

KUPCA ZNAMO ZA RES
~ MOTIVIRATI

1) Izborom konfi i in cenami

2) Uslugami: Nasveti pri izbiri konﬁguracue in pomocjo pri nakupu softwarea

3) Z garancijo do 18 mesecev

4) Z odli¢nim servisom:  Ljubljana DIGIT SERVIS (tel: 061/559-859),
Split ONOFON ELEKTRONIK (tel: 058/45-819)

= I

INFORMACIJE: / N T
i L
JEROVSEK NS \//1‘ YER
COMPUTERS ELEKTRONIK GmbH
Medvode (Tel: A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, THHIH
061/621.066) Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65




L EEN

NI VEC zGOLJ

DUTY FREE SHOP
TEMVEC SEDAJ TUDI

CASH AND CARRY

KAJ TO POMENI?

Preprosto: nié vee ni treba zgubljati toliko ¢asa v Trstu. Nic ve& nlrobzn,z racunainika 2 sbveznim predujmom. N ve¢ zgubljania
¢asa nameji s problemi zakonskih predpisov in jezikov. In nié veé ni Trst po denar, ki vam g

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOLJ!
In veseli nas. da lafiko vsem nasim 2vestim odjemaioem iz Jugoslavie sporotimo, da smo Zahvalvjot velikemu obsegu prodaj
dosegli sporazum, ki nam bo omogacil opraviti vse obmejne birokratske formalnosti v najkrajsem casu i vsakrsnin obvez
glede kolléine in glede minimalnin siroSkov. Veak ociematoc, ki g2 zanima nakup nasih proizvodov, bo laio prise na nas sedez
brez poprefinies abvesma veak dopoldan od ponedelja do sobn(e 0d8:30do 15.30, ior b lank hepostedns kupl prorsvoce s
nase h. Vendar pa odslej ne bo ve¢ prisiljen k vracanju v Trst, da
Bim povrnit danar. ki 0a o placal 38 Gavee, s8] mu bo 1o ta povrnien nepostednG b nak Priporo¢amo vam le, da nas obiscete
dopoldne: to je zelo pomembno. Tako boste lahko kupili proizvode, ki jih boste sami izbrali in ki vam jih bomo izroili v locenih
zavojih, tako da jih boste lahko potem sami zdruzili. Ce pa vam je ljubse, se lahko obrnete neposredno na nas servisni center
v Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel. 061/59785). Pogleimo, kaj vse to v skopih besedah pomeni za vas:
- zelo majhna izguba casa v Trstu
— nobene nevsecnosti na meji, saj bodo namesto vas formainosti opravili drugi v nekaj minutah
~ takojSnia povrnitev denara, ki ste ga izdali za davk
- stalna tehnicna pomoé v Ljubljani za sestavo deiov, ce to zelte
~ 12-mesecna garancija, veljavna v Ljubljani
= vse bol} ugodne cene ob nespremenjen kakovosti izdelko.
In povrhu Se to:
€@ nas boste obiskaliz odrezkom, ki
Ne preostane nam torej drugega, kol

je ponatisnjen spodaj, vam bomo priznali se dodaten popust pri cenah kuplienih proizvodov.
t da vam recemo NA SVIDENJE, v prepricanju, da nas boste &imprej obiskal

e

-
: Moj mikr

| 1BC DUTY FREE/CASH AND CARRY
I

|

L

I B oS30 et

UL Matteotti 52/A TRST,
tel. 9939/40-73339
faks 9939/40- 733395

|
|
Kupon, veljaven za reklamni popust, nezdruzljiv |
2 drugimi popusti. !
%)
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QNR

Racunalnigka grafika in komunikacije
ATR, racunalniSki inzeniing, d.0.0. Murglah 81, 61000 Liubljana
Tel.: (061) 331-096, 372-113; fax: (061) 216-265

Distribucija in prodaja: Iskra Commerce, Ljubljana Tel.: (061) 222-328. 213-213
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SISTEMI ITALIA

IBM KOMPATIBILNI OSEBNI
RACUNALNIKI

XT 10 MHz, 640 kb RAM, trdi disk 20
Mb, monokrom. monitor 14"

AT 286 12 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk
20 Mb, monokrom. monitor 14

AT 286 16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk
20 Mb, monokrom. monitor 14

AT 386 SX 16 MHz, 1 Mb RAM, trdi
disk 40 Mb, monokrom. monitor 14
OSEBNIRACUNALNIKIOLIVETTI
PCS 86 MHz, 640 Kb RAM, gibki disk
720 Kb, monokrom. monitor VGA
verzija barvni monitor VGA

PCS 86 10 MHz, 640 Kb RAM, trdi
disk 20 Mb, gibki disk 720 Kb, mono-
krom. monitor VGA

verzija barvni monitor VGA

PCS 286 12 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk
20 Mb, gibki disk 1.44 Mb, monokrom.
monitor VGA

verzija barvni monitor VGA
MONITORJI

NEC Multisync 2 A

NEC Multisync 3 D

TISKALNIKI

CITIZEN 180 E — 180 CPS

— 80 stolpcev

CITIZEN SWIFT 24 — igel — emul.
risalnik

CITIZEN MSP 15 E — 132 stolpcev
CIl'IZEN PRODOT 9x — 132

stolpce

CITIZEN LASER 12 strani/minuto
NEC P2 PLUS — 24 igel — 80 stolpcev
NEC P6 PLUS — 24 igel — 80 stolpcev
NECP7PLUS — 24 igel — 132 stolpcev
TELEFAX

CANON 80

CANON 120

CANON 250

PRENOSNI PC

cena
v DEM

1786.—
2293~
2813.—
3040.—
1677
2132

2472
2926

3210
3664

1326
1800

484

804
647

1058
3340

865
1435
2000

1440
2000
2560

ZENITH — TOSHIBA - COMPAQ - OLI-

VETTI (za ceno poklicite po telefonu)
NUDIMO TUDI:
softver MICROSOFT —

ASHTON TATE

— LCTUS —-ALDUS - VENTURA XEROX
— MICROPRO — AUTOCAD — ANTIVIRUS
pisalne stroje — pisarnisko pohistvo — fotoko-

pirne stroje
NASLOV:

SISTEMI ITALIA — Via Raffineria 7/c — TRST

(pri drevoredu D’Annunzio) — tel.
731493-722270, faks 722277

993940/

URNIK TRGOVINE: pon.—pet. 8.30—12.30 in

15.—19., sobota 9.—12. ure
ISCEMO AGE
SLOVENIJO IN HRVASKO

E IN ZASTOPNIKE ZA

Razmisliate o nabavi CAD oz. DTP-postaje? Potem pozabite na razne
»konfiguracije« na osnovi 386 in 486, saj so t stroji zdale¢ prepocasni za
resno delo!Prava resitev 22 Vas e v visokoprofesionaini graticni delovni
postaji SIGMA z osnovnimi ploséami SUN seri

Kot ekskluzivni zastopniki firme CADTRONIC GmbH. ZRN. Vam ponu-
jamo:

SIGMA20-3060 smm 203200 SIGMAT04100

cPU N 350 SUN
Mosaamoum MCEM?MS Mz useesoesmc uaaw
3MPS 4MPS TMIPS

Koprocesor  MCGB881 MO TWETE wmsa 165

RAM (MB) 0

BUS

Ethernet ™ Tohias s 0MBs

Monitor: barvni, 19, 12801024, 60 Hz NI, 256 barv iz palete 16.7
milijon:

Trdi disk: 327 MB - 8 GB, tracna enota 60 MB, 1/4'

Vmesniki: -8 x RS-232, Centronics, 2 X Audio

Mreze: Ethernet, TCP/IP, Network File System Ni

Tiokoemice: mi. Grafitna abhen. Vallomor Bow 3 8 qumbi. Joystick
Trackball

Hitrosti: 2 Mil. 2D Vekt. /s, 1.3 Mil. 3D Ve

Operac. sistem. Sun0S 40 (UNIX 42 88D & ATT System V)

Prog. jeziki: C, Fortran, ADA, Pascal in ostali.

Ostai pakeli: GAD, GAM urejevalniki, gral programi. DT id. Prek 500
paketov 2 licenco!

Graf,_knjiznice: Access, GKS, Phigs. SunPro, SunView. SunCore.
SUnCGI, Pixrect, X-Windows System

Informacije:
SLEDI d.o.0., Komﬂu G 5.

62390 Ravne na Kor
Tel. (0602) 23-101, Fax (0502) 23-317, 22326

IIIIII\M

REPRO in MOJ MIKRO pripravjata
v mesecu maju nagradno igro. katere
glavni sponzor je ROLAND DG
Nagrada: najnovejsi ROLAND-ov
termicni risalnik LTX-100.




Nadaljevanje s str. 30

jo pri tej novi orientaciji. Spremenila se bo samo
orientacija tistih mikroskopsko majhnih mest na
di , ki jin je ogrel laserski zarek. Pri bra-
nju podatkov osvetljuje povrino diska MO laser
majhne moéi, da ne bi prislo do segrevanja
materiala blizu Curiejeve to¢ke. K odbitemu zar-

raca ravnina polarizacije, odvisno od
smeri magnetnega polja, skozi Katero prehaja.
Ker imajo mesta z vpisanimi podatki magnetno
polje obrnjene smeri v primeriavi z mesti brez
podatkov, je tudi obracanje ravnine polarizacije
razliéno. Glava za branje lahko nata nacin locu-

prememba podatkov se izvaja v dveh preho-
din. Najprej se vsa mesta na disku MO povrnejo
v stanje zacetne magnetn . disk se
ore wradiras, nato_pa se UPISUIEI0 now po-
datki.

Prednosti izbrisljivih magnetnih diskov sta ve-
lika gostota podatkov ter moznost vpisovanja,
brisanja in spreminjanja podatkov.

Pomanjkljivosti so v razmeroma nezanesljivi
tehnalogil i pomanjeaniu skupnin tehnicnin
andardov. Diske enega proizvajalca je
So unorapljal samo na pogonakem menanizona
tega proizvajalca in med razliénimi pogonskimi

mehanizmi niso izmenljivi

Materiali, tehnologija izbrisljivih
opti¢nih diskov
P opion zbrisu diki 0 se pojat efa

1983. To so bili diski s spremembo kristainega
stanja, plast za sneman]s pa je bila zlitina telur-

100ns na bit nformacii, branjs podatkoy pa jo
potekalo z istim laserjem in z motjo
vpisovanje podatkov oziroma prehod kstion
morfno stanje je bil potreben kratek impulz
velike mogi, medtem ko je bilo za brisanje oziro-
‘ma povrnitev kovine v Kristalno stanje potrebno
dale segrevanie prinekolko ni2 temperaturi
vejsih opticnih diskov_uporablja
drug postopek 2 vpisovanje n brisanje podat
v. Taksni ki pri snemanju upo-
Tabiajo terbi
Uporabljajo pojav obrata ravnine
pod utinkovanjem magnetnega polja e orar
Savisno o4 jakosti magnetnega polja, znasa od
0,3 do 9 stopinj. Magnetno polje, s Katerim pote-
ka magnetizacija sioja za snemanje, je v sloju
2z redom velikosti ov, njena
Smer pa je navpicna na povrsino sloja za snema-
nje. Eden izmed vsekakor najvecjih problemov
pri diskih MO je material za snemanie, in to
predvsem zaradi hitre oksidacije in s tem neob-
stoinosti, V' novejgem casu uporablisio mate-
Tialo, ki i jo v naral malo (Rare Earth
Transition Metal) Podatke o niin hramijo kot

za kakovost diskov MO. Ugotovili 5o t
Blem utrujanja materiala po 100 tisot voisin In
brisanjih podatkov, ko nastajajo nastopajo teza-

pisi niso ve¢ zanesljivi. Substrat diskov
MO je steklo ali plastika. Steklo je bolj kvalitet-
no, vendar drazje in bolj zapleteno za proizvod-
njo. Izdelujejo diske raznih premerov, kakor na
primer 2 ali 3,5 palca; najpogosteisi so s preme-

n Icn., ki se je pod nazivom AGA Discus Rewri-
Table R 650 pojavil na trgu leta 1989, To jo bil
pogonski mehanizem za zbrisljive diske M
 zmaglivosto 325 Mb. Disk se o vrel s stain
kotno hitrostjo (CAV), namenjen pa je bil za
prikijugitev k I aainiom 1B AT B2 n ma-
cintosh. Povpreten ¢as dostopa do ateregakoli
Podatka j6 b1 61 1, menanizem pa je sta 6495
dolarjev.

i mnams Shufor
OMs and Their ki
0, Nomber 12, November 1985

CoonardLaub
TheEvoluncn of Mass Storage~
Volume 11, Number . May 1966
@ SeloronW.Gor
zOptcal sk S earGarroction-
Volume 11, Number 5, May 1986
@ Rien Mahony
oIS W05250mwc-\ Disk Drive«
er 8. July 1967

+The OpticalOptio
Golime 14 Number 10, October 1369

© o Burke, Bob Ryan

~Gigabytes:

e Varome 14.Namber 10, October 1989
(7) Dick Pountair

~Digital Paper-

BYTE. Volume 14, Number 2, February 1989
® Use Burghaue

~Massen: fr Zukunfte

8. Rogust 1898
(9) Gunter Sternber

-Musikalischer Massenspeicher«
12/89, Dezember 1963

¥ ktaghom naj b spreloi norme 15O (intrnatl
onal Standar a vse diske

Ja. germanija, indija in svinca.
koy je poiskals 2 lesoriem valowre dolzine
830nm in z motjo 8nW v trajanju priblizno

‘a primer navedimo ogonski mehanizem
M arberiike fhme Advatcas Graphic Aplicati

Asian Sources, Computer Products,
Volume 7. Number 2, November 1969
(1) -OpticalDisk

s, Computer Products,
Ul 7. Nambor 2 November 1969

ucomtaon

Slovenska 28

Fax: 062/222-055

Napredna ragunalniska tehnologija d. o. o.

— IBM PC XT, AT, 386, 486 kompatibilni racu-

nalniki, kompletni in po de

— PSION ORGANIZER Il s kompletno strojno
in programsko opremo
aj

i
= komplelna dodalna oprema (trdi diski, kar-
risalniki,

, industrijske kartice,...)
— racunalni$ke mreze:

* NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386)

* TopWare

% povezava s Host (mini) sistemi 1BM, VAX, SUN...)
* inzeniring,

SCO UNIX System V.:
veguporabniski sistem
podpira 386 in 486 procesorje
RAM 4 do 16 Mb
trdi diski 80 Mb do 2 Gb
o 32 terminalov
popolna kompatibilnost (source level) z UNIX oko-
ljem velikih sistemov
Kkompletni UNIX softver, ki se dobi na trgu, aplikacije

KKK KKK

plikativna programska oprema za delo
pod P! S DOS
* aplikacije so prirejene za delo v Ickalmh ragunalni-
skih mrezah (LAN)
* podatki so prenosljivi med programskimi produkti
* saldakonti dobaviteljev in kupcev
* obresti
* glavna knjiga
* fakturiranje
* skladis&no-materialno poslovanje
* vodenje proizvodnje
* osebni dohodki
* izdelava namenskih aplikacij

Za vso strojno opremo dajemo 15-meseéno garancijo,
zagotovlien servis in preskrbo z nadomestnimi deli ter
potrosnim materialom tudi po preteku garancijske
dobe.

Nasa oprema ... vasi uspehi

Moj mikro




PRILOGA MOJEGA MIKRA: OPTICNI DISKI

Ing. VLADIMIR SOKOLOV

anes se tudi naibol

racionaino opremijene pisarme elepz‘c

$ tezavo, ki dosil skorajnier 8 niso
- dobesedno o zasute s plazovi papirja.
Podobno je s posamezni, sl sodobm,

Pri nas se ta problem ne zdi kdove kako

bolec. V ZDA pa navajajo podatek, da je lani pri
njih nastalo skoraj 1,3 trilijona novih dokumen-
tov. Do leta 2001 se bo to Stevilo veaka St eta
podvojilo. Izracunali so, da bi s
Papiia toda) kar 107-k7at moglt naponit Grand
Canyon v Koloradu! V Jugoslaviji tovrstnih po-
datkov i, gotovo pa je problematika tudi v na-
sih logih $e kako aktualna in zahteva resitev vsaj
2 naravovarstvenega zornega kota,
skrbi ze gospodarska plat (1)

Ker 50 sodobna obdelava besedil, elektronska
posta, raéunalniske mreze in predvsem mediji
za shranjevanje podatkov v zadnjem casu mo¢-
no napredovali — tako gleds vnoss, iznoss, ob-
delave, hranjenja in prenosa podatkov — je
podil Cas, mogi pisarnisko posiovanis
organizirati na povsem novih temeljih.

Zgodovina papina Kot nosilca miormacii e

je papir nosilec priblizno
97 odstotkov vseh informacij ¢lovestva in le kaki
trije odstotki podatkov sodobne civilizacie so
shranjeni na drugih medijih. V novem desetletju
pa so tehniski pogoji razvoja informatike ze na
taksni stopnii, da bi bilo do konca tisotletja
- povedujejo nekateri resni futurulogi (2)
~ to razmerje mo¢ obrniti.

Na kaj moremo opreti taksno trditev? Ze
Shannon je po 2. svetovni vojni postavil enotno
teoreticno osnovo informatike za vse njene po-
javne oblike (beseda, slika, zvok, A/D i
etvorba itd.), zdaj pa so povsem dozoreli 3
tehniski pogoi za splosno rabo na temelju te
teorije (racunalniki, mreze, varen prenos in var-
no shranjevanje podatkov. pretvarjanje v razne
podatkovne ot odobno). Naj to opazamo
ali n podatkovno okolje se_postopoma
digitalizira, se torej pretvarja na nekaksen sku-
pen podatkovni imenovalec. Zgoraj omenjena
napoved je zato vsak dan verjetnejsa.

ena podoba danairie obdelave podatkov
v pisarnah bode v oi

— Predvsem je zastarela. Bistven napredek ni
ve¢ moten, ke s razvoj rél ob naravne omsi-
tve (poraba lesa, energije, Casa)
Rane so neprestane aemive pri nastanku

in prenosu po
R ot vedsts, i je kak dokument popoln in
vellnun

Nastjanje in prenos dokumsntov zahtevata
intenzivno delo ter sta zato draga.
~ Nastajanje in prenos dokumentov sta nekre-
ativno, dolgotasno, ustvarjainega duha nevred-
no osnovno opravilo, ki pa je Zal usoda mnogih
ljudi

~ In nazadnje, sodobna civilizacija si taksne-
ga nacina ne more vec privositi zaradi naravo-
varstvenin, etskih in casovnih razlogov.
Uvedbi elektronskega dokumentiranja podob se
zato ni mo¢ izogniti

Elektronsko dokumentiranje
podob -DIP

Dokumenti, ki prihajajo v pisarno, naletijo na
urejeno, 50dobno in skrajno racionaino infor-
macisko organizacijo poslovanja. Treba ji je
elektronsko prebrati, razdel elati, v taksni
ali drugacni obliki ponovno natisniti in seveda
varno ter varéno shraniti. Osnovne obdelave so
»podober (slike) in ne tekst, saj 50 podobe
oblika informacije, ki zagotavja »pristnost« do-
kumenta. Elektronsko dokumentiranje podob je
priblizno takale veriga:

~ Dokument se vkljuéi v sistem organizacije
oziroma podjetja prek skenerja, tj. naprave, po-
dobne fotokopirnemu stroju; skener avtomatizi-
1a ynos in hitrote avisntiéno spremen podstie
memo za nadsljno ratu-

sak dokument (podoba) dobi zaporedno Se-

vilko in se shrani v vhodno podrogje informacij-
skega sistema podjetja (ustanove, organizacije
itd.

~ Sistem za obdelavo dokumentiranin
podoben sistemu podatkovnih baz,
kovoat podobe; njono sestavo i njeno nb«wl]l-
vost. Ta sistem mora tudi zag -
Tioni 16 50 86l o ha I da be legova aviontc.
nost ohranjena. Poskrbi pa tudi za to, da imajo
dostop do izvirnin dokumentov ie pooblaséens

odob

Vazen del sistema o optiéni diskovni pogon
2 diskom premera 5, debelino onisja
Giska priiizno 5. mim: Deluge v nacin WOI
(Write Once Read Many). Na tak disk spravimo
X kumentov formata A4 (volumen
fr e priblizno 5 x 135 x 135 mm). Podatki,
zapisani na disku vrste WORM, 50 neizbrisijivi,
~ Kopile obnovijenih podatkov_opazujemo na
eni ali veé delovnih postajah. Z njimi je mo&
manipulirati, jih dopolnjevati, sestavijati in raz-
stavijati bloke ali samo dele, skratka, jin privesti
do »interakcije« z drugimi dokumenti ali podat-
ki. Pri tem je original na disku WORM zares
izviren in ga ni mo¢ sprementi.
~ Manipulirane dokumente shranjujemo na
magnetnin ali optiénih diskovnin pogonih vrste
rewritable (omogocajo pisanje in brisanje p
datkov, ponujajo velik pomnilniski prostor in
hiter dostop do podatkov).
— Nazadnje  laserskim ali kakim drugim tiskal-
nikom izdelamo dokument, in o bodisi v vrhun-

nem ali kakem drugem nosilcu (karbonska folija
itd.)

Prihranek papiria je osupliiv, saj papirni doku-
ment nastane le tedaj, kadar drug posiovni si-

stem ne pozna sodobnega arhiviranja doku- |

mentov oziroma kadar
dokumenta. Povrh tega
segliiv prek delovne postaje, ne da bi ga bilo
treba odtisniti. Delovna postaja je lahko od izvi-
ra dokumenta zelo oddaljena: lanko je kjerkoli
na zemeliski obli, da, celo v vesolju, in vendar
traja dostop do dokumenta le delcek sekunde
it vetjomisnek sekund. Sistem sekironsic-
ga arhiviranja je danes 3e v povojin, ko pa se bo
Satoano razhii, kot mor- telronis b poneba
po tiskanju na papir moéno padia

kakovosti oziroma zato, ker so ljudje S naveza-
ni na papir. Papirni nosilec informacij bo raz-
kosje, ki si ga bomo pa¢ ob&asno privoseili.
Prednosti elektronskega
dokumentiranja podob

Dokumenti so takoj dostopni. Papirne ali mi-
krofimske nosics vedno znova iscemo, kadar

spion

velika, seveda pa zahteva racunalniske mreze, ki
20 28 180 ail iako prece) razvite, v priodnast

elka racunainiska
“Gaw

TN,
PODATKOV ZNOTRAJ FIRME,
uanovE JE TAKOJSEN. Dokazano je, da
v sedanjem sistemu nastajanja in prenosa doku-
mentov do 90 odstotkov ¢asa porabimo za pre-
nos. Ze lokalne mreze CAN in LAN dramatiéno
zmanjsajo ta Cas. Tezave s prenosom bodo po-
vsem izginile, ko bodo racunainiske mreze sple-
tene do konca in ko bodo racunalniki v firmah
oziroma ustanovah povezani med seboj.
tha informacijska zasnova digitalizacije
omogoca prenosljivost podob (dokumentov)
s telefaksi; v urejeni informacijski mrezi firm
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oziroma ustanov o telefaks ntegriran 2 racunal-
niki, CAN. LAN, GAW. S takno zasnovo posta-
reta Zemiia in nolionys vesals Gna sama ves
e dokumentov zahteva manj pro-
<tora. 6 pa lzje in dokument, so varnele shra-
njeni. Poseganje v fonde podatkov, starin deset-
Ietja in stoletja, ne bo pomenilo nobenin tezav.
ena dokumentov se dramaticno zniza. Po
podatkih iz ZDA stane obnovitev izgubljenega

Ta podatek tore] pove, da bo Sele opticni disk
omogogil sodobno arhiviranje, pac zaradi zane-
sljivosti hranjenja in ugodne ter sprejemljive

ne: soveda pa e pogo) socasen razvol drugin
podrocij informatike. Vedeti Se moramo, da je
optiéni medil Se v povo‘lh o e cona zoreh
tega se zelo padla

Moznost |xgub||ln|l dokumentov se zelo
zmanjéa. Ko je dokument evidentiran na
TWORM. Iahko izgubimo samo njegovo kopijo. ki
pa je vsak hip obnovljiva.

Moznost nastajanja napak v dokumentih se
zelo zmanj8a. Vsi postopki 5o pac aviomatizira-
ni, vnosi in iznosi podatkov prav tako oziroma
so podvrzeni posebnim preverjevalnim po-
stopkom.

Prihransk pr poslounih napravah in prosto-
ih bo obviadovanje informatike in ar-
iviranja orag potrabovel man) so, miz, io-
Iov in druge obsezne pisarniske opreme. Omare
za opticne diske bodo majhne, saj spravimo
v eno samo pisar$ko omaro nekaj iso¢ optic:
nih diskov, na vsakem od njih pa do 15.

dokumentov formata Ad. Taksno omaro lahko
dobro zavarujemo proti viomu, pozaru, popla-
vam poiresom in drugim nevarnostim. k grozi
jo z unicenjem baz podat

Taksen sodoben s.s«em amwuan,a je navse-

adnje najvetil dar naravi, pac zaradi prinranka
dragocenega lesa, energile in drugih osnovnih
surovin.

Elektronsko dokumentiranje podob je — kot
smo ze veekrat poudarili — Sele v povojih. Zato
si moramo vsi prizadevati, da bi postalo to, kar
bi lahko bilo — druga Gutenbergova revolucija.

Ze na lanskem sejmu Sodobna elektronika 89
v Ljubljani je bilo opaziti nekaj znakov, da se
tudi pri nas nekateri dobro zavedajo megatren-

g

tiranja podob. Opazili smo, recimo.

fetalke ponudila opremo posebej za to dejav-
nost. So pa to posamiéni pojavi in so e zdalec
premalo v primerjavi z vsem, Kar nam je postoriti
na tem podrocju. Opustiti moramo tezo, da so
temelj trzenja produkcijska sredstva, saj je jas-
no, da je temelj znanje, znanje pa sta podatek,
informacija, ki je ob pravem casu na voljo na
pravem mestu.

Tudi Razvojni inzeniring Ljubljana se nepo-
sredno vkljucuje v uvajanje DIP. Prvié, v vseh
projektih podpira in pospesuje uvajanje vseh

mrez — bliznjin, lokainih in daljinskih. Dru-
qié, uvaja uéinkovite visokozmogliive graficne
delovne postaje. Tretjic, loteva se projektov za
zavarovanje mrez pred vplivi strele, blodecin
tokov in perturbacij tehnicnih tokov. In nazad-
nje, budno spremija razvoj tega segmenta tele-
informatike v svetu, predvsem ZDA. V Razvoj-

nem inzeniringu Ljubljana razmisljajo tudi o ra-
unalnskem ckell, K bo okreplie svezo Elovek
 stroj; stroj namre¢ marsikaj vzdrzi, skodljivin
posledic za tloveka pa ne bi smelo bit
Rezultat vsega tega je, da so skupaj s firmo
Newport Intertrade iz Newport Beacha (Kalifor-
nija) in firmo Universal Computer iz Trsta sesta-
vili vee najnujnejse elemente hardvera in softve-
ra, ki 2o omogocajo realizacijo sodobnega elek-
tronskega arhiviranja dokumentov. Oprema je
ri tem zasnovana v glavnin smereh razvoja
iokinformatie: PG in PS zdrutjvest, moZnost
povezovanje s CAN, LAN in GAW. grafiéne
Embgiivost veeh delovnin posta) in Vehkanske
pomniingke zmoglivost Softer mora podaira-
i okolja CP C.00s, Vit DOS, UNIX
NGVELE SAN e Potroban pa i ud: posebern
Sofver 22 patrebe arivirania. goniliki (arveri)
za skeniranje, prepoznavanje fontov, digitaliza-
Gijo slik, komprimiranje in razsirjevanie datotek
itd. Vse te zahteve so v praksi ze operacionalizi-
rane in preskusene do taksne stopnje, da Raz-
vojni inzeniring Ljubljana lahko uvede sisteme

projektih (to je tudi ze naredil). Vecja zaneslji-
vost je samo dodaten element novin resitev.

Podrobnejse_informacije: Razvojni inzeniring
Ljubljana, 61108 Ljubljana, Dolenjska c. 43,
< (061) 218:768; 61420 Trbovle, Costa oktobr-
ske revulucue 30,  (0601) 24-250; 91000

je, p.i. 94, Bulevar AVNOJ-a 74/ q-(nsqns
040, 419-041.

&P seagate
NEC

FUJITSU

EPSON

NULLEDKR Skl

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import —

Trst, Ul. dei Porta 8, (el 9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/

360990

VAZNO OBVESTILO: od 26. sept. naprej nove telefonske Stevilke:

9939/40/366036 — 366594 — 367563

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zaséitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zadgitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zasgitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zasgitni znak FUJITSU LIMITED.




AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H.

St. VEITER str. 41 — AUSTRI
telefon: 9943 463 sos7x nelems. 9943 463 50522, teleks:
4221

INFORMACUE V LYUBLJANI 061 329-067 in 323.755

NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME

Racunalnik v konfiguraci
baby AT ohisje 200 W, 286 CPU — 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-
printer kartica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD, tastatura, 14" monitor
paper white

DEM 1.370 -
po
~ ohisje baby 223DEM
~ 286 CPU~ 12/16 MHz 343 DEM
~ S12KB RAM (18x41256-100) 102 DEM
~ Herkules — printer kartica 56 DEM
~ FD HD kontroler 162 DEM
- 12MBFDD TEAC 176 DEM
- tastatura 93 DEM
~ monitor 14" paper white 215DEM
- tdi diski
~ SEAGATE ST 22520 MB 448 DEM
~ SEAGATE ST251-1-40 MB 678 DE
~ SEAGATE ST 297N - scasi-80 MB 1185 DEM
‘Tiskalniki EPSON:
LX-400 427 DEM
576 DEM
990 DEM
940 DEM
1180 DEM
1273 DEM
1.570 DEM
3328 DEM
0 DE!
790 DEM
1.375 DEM
1590 DEM
LQ-255 2.750 DEM
GQ-5000 4200 DEM
Risalnik ROLAND
DXY-1100 1.818 DEM

Poklicite nas in zahtevajte ponudbo tudi za druge racunalniske
komponente.

Medijad.0.0., Cankarjeva4, Ljubljana
tel. 061212-358
LICENCNA PROGRAMSKA OPREMA

Adobe lustator s 50 526800
Aldus Pagemeier 3.0 MS C Compier 5.1 820200
Analysor (Quid) MS Gobol 30 1472900
Antidote MS Dos 401 1502,
AutoCad Animator MS Excol 2.1 721000
AutoGad Autofont S Forran 5.0 658300
AutoCad 100 Macro Assembl. 51 250700
AutoSolid MS Mot 340200
Gheckil (Hardware diagnosic) MS Pascal 40 522000
Giipper S. 87 MS Project 40 8358800
OBase IV MS Quick Basic 45 156200
DBase IV (Dev. Pack) MS Quiek C 20 155700
Designer 20 (Vicrograh) MS Quick Pascal 20800
Foxbase +2.1 MS Windows 266 173800
Foxbase Professional MS Windows 386 00
Framework Il MS Word 50 558100
GEM3 At S Wor %
GEM/3 Desktop Publisher Norton Adv. Utiies 45 178800
EM3 Presentation Te Notton w20 195300
Goniler 20 Novel Adv. NetWare 215 45.801,00
Havard Graphics Novel ELS
Lotus 123 22
Lows 12333
Lotus Symphony.
Lucid 30 20
MathCad 25
Tubo G 20
Tutbo G 20 Pt
Tutbo Pascal 55
Turbo Pascal 55 Pro.
Wordperict 5 s
Wordstar 55 o e A Pk som
S0 Xerix 266 Comp. Sys Sdoicex Plus 328800
70500
S0 Xenix 386 Comp. Sys SuperCalc 50 810100
Xenix 386 Dev. Pack. s 552600
500 Xenix Oper. Sys. 288 Ventura 20 Prof. Extrsion  9.424,00
SC0 Xorix Oper. Sy5. 386 1656100 Ventura Publaner 20 1343100

Zgomi seznam precstavia le indecek iz nasega prodajnega
njom ne boste nasi iskanega proizvoda, pokiét. Pomagal vam

programa zato nas, ¢ na
bomal
POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA
Pokligite za katalog in referentnolisto.

STROJNA OPREMA
Racunainik AT NEAT 286 34.190,00

16 Mz, 1 Mb RAM, 40 Mb Conier rl disk (28 ms), IDE controller, monoid. monior 14
Ragunalnik 386 SX 4291000

16 Mz, 1 Mb RAM, 80 Mb Conner trd isk (28 ms), IDE contrfler, monole. monior 14

Racunalnik 386/33 100.771,00
22 2 Mo A 100 Mo Conrr ) ik (28 )D€ contolr, VG rath
(Tozertsy,wuyne sawnt mone

Konfiguracije lahko prilagodimo vasim Zeljam. Pokiite za popolni
katalog IBM kompatibilne opreme:

STROJNA OPREMA REFERENCNEGA
RAZREDA

comeaa

DTP SISTEMINA KLJUC

Strojna in programska oprema za namizno zaloznistvo.

‘Svetujemo. Dobavimo. Instaliramo. Usposobimo. Vzdrzujemo.
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Hardlock E-Y-E

Pet od petih hekerjev bo raje izbralo kako drugo zastito programa za razbijanje.

- zaséita programov pred ilegalno uporabo

~ kroptografska zascita podatkov

< avtomatska in fotna implementacia zaséite
~ rutine za rocno

zikov
Podrobne m'ovmacue in cenik 1ahko dobite pri 68 eloctionic

G&G electronic

.
41000 Zagreb

% E Krizovijanska 1

- " tel. 041/315-794

electronic fax. 041/333-510

sistemov.

MWFRST

Fast Electronic GmbH

UPORABNIKI PC RACUNALNIKOV!

Spoznajte program EDITOR za obdelavo besedila na PC racunalniku.
Cena je samo 699 dinarjev. lzdelan je v hrvaski in angleski verziji,
v pripravi pa so nemska, ruska, srbska, slovenska in makedonska verzija.
Namenjen je vsem, ki delajo z vecjo koli¢ino podatkov: pisanje izvirnih
programoy, izdelava stroskovnika, pisanje pisem in porodil, priprava baze
podatkov itd.

EDITOR je program moderne koncepcije. Omogo¢a delo z ve¢ datotekami
naenkrat znotraj tevilnin oken na zaslonu. Meniji so vgrajeni na vseh
nivojih in omogocajo, da lahko hitro izberemo zelen ukaz. Datoteko
s kratkimi navodili in priroénik lahko pregledate neposredno s programa.
ZACETNIKI: EDITOR je zelo enostaven za uporabo. Omogoca vam, da se
boste hitro naugili pisati in spreminjati besedilo. To je program, ki vam bo
priblizal delo s PC racunalnikom. Olajsa delo z imeniki in datotekami
/ kopiranje in brisanje datotek, informacije o datoteki itd

PROGRAMERJI:  EDITOR
ima niz ukazov, ki olajsajo
pisanje izvirnih programov
~avtomatsko vnasanje vr-
stic, preveritev usklajenosti
oklepaja, iskanje in zamenja-
va besedila na grupi datotek
naenkrat its

IN VSI DRUGI UPORABNIKI
PC: pisanje porocil, skic in
diagamov z EDITORJEM po-
staja mnogo prijetnejse. Ok-
virin pregradki se enostavno
&rtajo. Ukazi za delo z bloki
omogogajo hitro pripravo ta-
lic, izvedejo pa se lahko tu-

M D S, Franza Mehringa 5, 41000 Zagreb, tel. 041/538-051
narogam:

EDITOR ver. 1.0. kosov
DEMO Editor  kosov

- cena za kos.
- cena za kos 70

skupno .
, skupno .
SKUPNO

jezik [ hrvaski () angleski [) ruski, nemski
placalbom (] s povzetiem () ¢ekom (I naroéilnico

O naslov.
o e T A A R D
tel % faks 2 podpis
Cena za EDITOR ver. 1.0: narotenakol. cenazakos  popust
1kos 699 din
2 kosa 629 din 10%
35 kosov 595 din 15%
6:9 kosov 524 din
10in vee 349 din 50%

operacije
(+ —, %, /in aritmetiéna sre-
dina). Makroji se definirajo
enostavno — meni definira-
nih makrojev se avtomatsko
kreira.

EDITOR posiljamo na eni di-
sketi s tiskanim priro¢nikom
za delo. Vsakega kupca regi-
striramo in mu kasneje po-
sljemo vse nove verzije EDI-
TORJA brezplacno. Narogite
takoj DEMO s prikazom vseh
EDITORJEVIH moznosti za
samo 70 dinarjev / ena di-
sketa. Pri narotilu EDITOR-
JA bomo vplacani znesek za
DEMO odsteli od skupne
cene.
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UPORABNI PROGRAMI

ROTACIA SLIK ZA KATERIKOLI KOT

C 128 (skoraj) kot amiga

BOZIDAR PERGAR |
(a1

rogram rotira pravokotni del

slike (vso sliko) za Katerikoli

Zakaj bi lastniki osem:

bitnikov 2 Zalostjo v oceh gledali,
kako to pocnejo amiga, S

Princip delovanja bo zanimiv tudi za

vse tiste, ki se z racunainikom uk-

varjajo 2 grafiénimi_problemi. Za

z manjsimi_spremembami_zlahka
prilagodi vsakemu racunalniku.

stika 1 [
Kako dela program
——_________  vpisane v matriko. Tako se shrani
Najprej vnesemo koordinato  del sli}

zgornjega levega, nato spodnjega

desnsga kota pravokotnega delasi-  formul, I jo lahko

OPOMBA: Slika je obdelana po
najdete v vsa-

ke, ki rotirati. Tedaj bo  kem boljSem prirocniku za kakSen
omejeni del delan in prene-  racunainik. Vrednost OSNOVA je
sen v ima dimenzije da-  zaCetni naslov video pomnilnika, pri
nega pravokotnika. Vsaka tocka je  C128 je to 8192 (2000 hex) Ta del

predstavijena z 0 ali 1 (ugasnjenaali
prizgana) in prav te vrednosti bodo

programa ni bistven in
Feakaa 681 po ovor, npr-del Sk

© (x2,¥2)

lahko premestimo v prosti del p
nilnika in ga pregledujemo med iz
sovanjem (ta nain je treba uporab-
Jjati takrat, ko ne moremo dimenzi-
Onirati tako velike matrike, ker sicer
po nepotrebnem izgubljamo ¢as).

Glavni del programa

Bistvo tukaj uporabliene metode

e koordinat odke, skos katef
gre dana premica (v programu sta
1o koordinati zacetka daljice); k je
koeficient premice, k=(Y2- Y1)/
(X2-X1), pravzaprav je to tangens
od katorm premica seka po-
081 X; Xin Y sta koordinati
Katorakoli06K® na dant promieh
omejenega pravokotnika je
hkrati tocka, okoli katere se rotira
pravokotnik. Kot je lahko med 0 in
stopinj. To je kot med osjo X in
daljico AD, zarotirano za dani kot
okoli tocke A (slika 1)

Ce s k1 oznacimo koeficient pre-
mice na e ne zarotirani dajici AD,
je po 2goraj omenjeni formuii ki=0
(ker je Y=Y1)§ k2 oznatimo koefi-

ient premice, ki lezi na zarofirani
daljici AD. Ta koeficient lahko izra-
&unamo po formuli za tangens kota,
i ga zapirata selaioci o premi
ta) k2).

1g(kof K11+
B orns. tommata sids. da jo
2 (tg(ko(ihkﬂ/“ tglkotayxki),
iasem primeru se daljici sekata
Mdoyy Dalioa AB je pravokoina
na daljico AD in njen koeficient pre-
mice 0znagimo s k3. Teda je k3=~

FRARKEARA KRR FREAK KRR
rem * perdar bozidar *
* milosa markovica 1/50%
rem * 31000 titovo uzice *
rem * tel:(031) 26-623 %
HRRRR KRR RRKERRARRREK

0 rem

rem * pretvaranje slike u matricu *
om HRKER

q=abs(x2-x1) +1:w=abs(y2-y1)+1
dima(a, w)
graphicl
osnova=8192:qq=0:
foryy=y1toy2 :ww=wwtl:qa=0
forxx=x1tox2
bajt=osnova+ (int
(xx/8))+(yyand” ,
bit=7-(xxand7)

y/8)%320)+(8%int

5 tes=peek(bajt)and(2tbit)

iftes>Othentest
iftes=Othentest-0
a(qa, ww)=te:
aq-qa+1
nextxx
nextyy

rem * izracunavanje koeficijenata *

240 rem *x¥k¥

245 graphicO, 1: input"deformarija/rotacija,
ugao deformac d$, s:graphicl, 1

250 ugno“tan((ﬁ 14159265*5)/180)

255 dx=abs(x1-x2)

260 dy=abs(y1- yZ)

265 k1=0

270 k2=(ugao+kl)/(1-ugaoxkl)

275

k3=-1/k2

280 ifds: “then310
285 ifd$="r"then470
290 rem
295 rem ** proracun i
300 rem ** vertikalne

*x
*%

iscrtavanje
deformaci je

305 r
310

$:graphicl

em
graphicO: input“h/v
ifh$="h"then395
v"then325

0

a
foryy=yltoy2 step koy
forxx=x1tox2 step kox
yn=abs (k2¥(xx-x1)+y1)
drawa(Qqa, ww), XX, yn+ww
Q9=qa+l

next

ww wwt] Q=0

365 next

S'otoleb

*% proracun i isertavanje ¥
**horizontalne deformacije **
FRERORRRORR KRR K4 K K
aq=0

yitoy:

xn=(yy y1)/k3<x1
forxx=x1tox:
yn=abs (k2¥(xx-x1)4y1)
drawa(aq, ww), xx-(x1-xn),yy
Qq=qq+1
430 next

ww-wwi1:9q-0
next,
goto785
rem AREEXXRAKHAS
rem *¥ proracun i iscrtavanje

A%
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vrednosti, lahko opravimo rota-

rogram vedno preveri vrednost

rotacija za 30
stopinj brez
uporabe zvijace
(enojno risanje)

rotacija za 30
stopinj 2
uporabo zvijace
(dvojno risanje)

koeficienta k2. Glede na njegovo

grafiki pa i, temvec ima njena pro-
Iakelia o od X.10 tock To le 2ela
mbno, kaft o felimo problem

;nduravﬁu
deformacija
za 30 stopinj

navpitna
«— deformacija
<a 30 stopinj

Fazresii st

o dobill dobrih rezaitatov (v tem
primeru imamo manj tock). Ta last-
nost velja, dokler je zasuk v obmoé-
ju +~45 stopini. Nato je treba spre-
meniti smer skeniranja dolzine (za
+-45 0d 0si X se skenira vzdolz osi
X, v primerih +-45 stopinj od osi
¥'se skeniranje opravi vzdolz osi Y).

Pri vsakem ri

e bo narisala dolzina. Sam

Daljica se bo risala totko za toé-
ko, in to samo po tistih tockah, ki
imajo v matriki vrednost 1 (prizgane

risanju se bo najprej
{zratunal zacetek dane daljce.nato

pro-
Gram Js zelo kratek, 1oda zerad ror

tacije v vseh stirih kvadrantih je bilo
treba vpeljati kontrolne strukture in
podprograme, ki nastavijo parame-
tre glede na o, v katerem od kva-
drantov se rotacija opravja. Tako je
program nekaj dalsi. vendar e ved-
no krajsi, kot ce bi za vsak kvadrant

pisali poseben program. Pri rotaciji
lahko nastanejo nezazeleni pojavi,
na primer sporo¢anje praznin. To je
Se posebej izrazito pri rotaciji za 45

stopinj. Tedaj je med vzporednima
daljicama, ki lezita druga ob drugi,
presledek v Sirini ene_daljice. To
sem odpravil z naslednjim trikom

program izraduna, hkrati pa S en:
premica, pri kateri_je koordinata
¥ povecana za ena. To velja tudi za
0s'Y (koordinata X je povecana za
).

Rezultati, ki jih dobimo po opisa-
i | metodl,Soveé kot dobrl. Ob pise-
tega programa sem se domisil
G bf ko Pkrat uposteval 86
oinost: pravakotnsdol like o ah-
ko deformiran tako, da ga raztegne-
te, kot bi potegnili narazen dva kota
‘pravokotnika (nasprotne si stranice

macijo so podobne rota
da je manj racunanja.
Listingu in razlagi so prilozeni tu-
di zgledi, narejeni z uporabo tega
programa. Ce kdo potrebuje dodat-

resitev, mu je avtor teh vrstic vedno
in z veseljem na voljo.

rem *¥ rotaci je **

re AREEEK
17Kz andk2> 1 then goto 495
ifk2<-10ork2>1 then goto 650

Tem RREEAKRRER KA RKEEAE RS

rem k% +- od x ose ¥k

Tem KRR OO F R K
rx=0:ry=0

500 if: 3hands <225 then gosubb80
ifs>=315then gosub590

ifs<: 45then gosubb90

foryy=yl to ylidy step ry
xn=(yy-y1)/k3+x1

rz=x1-xn

530 gosub 610

forxx=x1 to xi+dx step rx

540 yn=(k2¥(xx -x1)+y1)

draw a(qq, ww), xx+rz, yntbr

550 draw a(qq,ww),xx+rz,yn+hril:rem
#¥* trik za pobol jsanje *x¥
ag=qq+1

560 next

on r gosub 600,605

1 1:dx *ubs,(dx\ dy
ww abs (dy) qq=0:br
return
rx-1:ry=1:dx=abs (dx) dy-abs(dy)
tww:0:qq-0:br=0:r
return
ww ww 1:9q-0:br bral:return
ww=wwt1:qq=0:br-br+i:return
ifs>-Oands<=45 then rz abs(rz)

abs (dy)

ifs>=135ands<=180 then rz=abs(rz)

630 return
635 rem FRFERFKAFKARNKKAKKFKEN
640 rem ¥¥k +- 45 od

£ y ose *¥ix
Tem FRKKKRAKAKFHEHAKFFHHAS

45ands<=135 then gosub730 |
ifs>=225ands<=315 then gosub740

650 rx=0:ry=0

655 ifs

660

665 forxx=xltoxl+dy step rx
670 yn=k3*%(xx-x1)+yl

675 rz=yn-

680 gosub 760

685

xn=(yy-y1)/k2+x1

foryy=yltoyl+dx step ry

695 draw a(qq,ww),xn-br,yy+rz
700 draw a(qq,ww),xn-br+l,yy+rz:rem
*%xx trik za pobol jsanje *¥¥ |

aq=qq+l
ag=qq+l
710 next yy
on r gosub750,75%

2ww=00:
return

br=br+1:return

755 ww=ww+1:9q=0:br=br-1:return

760 ifs>-45ands<=90 then rz-abs(rz) |
765 ifs 80ands<=135 then rz=-abs(rz)

770 ifs>-225ands<=270 then rz~ abs(rz) |
775 ifs>=270ands<=315 then rz=abs(rz) |
780 return

785 end
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UREJANJE KAOSA

Spectrum kot celiéni avtomat

an. 5020 DESPOT
dr. BRANKO OSTOJIC

litne avtomate sestavitlo
inozice celic z acija-
i raziéne vesbine. Pit e
vsebino informacije v bitih oznati-
0 2 ustreznim Stevilom, ki mu za
potrabe simulacie dodelimo ustrez-
no barvo. Vsaka celica lahko
nicira samo s sosednjimi_celica
Med komunikecilo sossdni celc
odda svojo_informacijo samo, &
ima sosednja celica vsebino infor-
macije manj$o za ena.

Celi¢ni avtomati in kaos

Zagetna razmestitev celic na 2
slonu monitorja je psevdo naklju
na, tako da se na monitorju v zacet-
ku'vidi kaos barv, ki se z uporabo

elementarnih kvadratkov.) Ratun:
nik sinclair ZX spectrum ima na vo-
ljo osem barv, ki so oznacene s Ste-
vilkami.

0 BLACK = éma

1 BLUE = temno modra
2 RED = rdota

3 MAGENTA = violiéna
4 GREEN = zelena

5 CYAN = svetlo modra
6 YELLOW = rumena

7 WHITE = bela

Ta del naloge opravi segment
programa, naveden v vrsticah
20-24.

prej za-
kona komunikacije med celicami (t

lahko naredimo tudi s skromno ma-
vrico, pri Gemer je proces seveda
istveno pocasnejsi, njegov potek
konéni rezultat pa sta enako zani-

miva
Kaos barv, ki je na zadetku
zaslonu monitorja, predstavija prave

vih bitij ali snov, ki je v amorfnem
stanju.

Program slikovito ponazarja, da
lahko takéne zelo zapletene in ne-
urejene sisteme uredimo z uporabo
zelo enoataunih stailoriev. Takden
prfem ima daljnosetne implikecie

aos i
vilih:

1. Za vse elementarne kvadratke,
e zagnemo od prve vrstice
prvega stolpca (k=0) pa vse do zad-

po naslednjih pra-

nje.vrstice in stolpca 1,32)),
pregledujemo okolico eria-
0 bar .

= baro njsgout
s0_ stirje ki se dotikajo
kvadratka u A vacoit one od njego-
vi stranic.

je zaporedna Stevilka barve
sosednjega kvadratka za ena manj-
$a od Stevilke barve osnovnega kva-
dratka, bo barva taksnega kvadrat-
ka spremeniena v barvo osnovnega
kvadre ) (¢ 2).

pri_obdelavi St
iomatski generaci) povezav
v kompliciranih avtomatin in podob-
nih problemih, ki jin ni mogoce na-
tanéno matemati rati, ven-
dar jih lahko razresimo z »grobo
racunainigko sio-.
<, ki se bo potrudil, bo v na-
daljnjem teketu nasel
opis, kako je sestavljen ta zanimivi

I
@jo program, ka-
sting o priiogen. in hato
jo slikoviti potek te simula-
ritem je zagotovijen tudi
estetski uitek, saj prog:
ra niz vedno drugacnih
estetsko vrednost.

i
3
L s

list,k
o

Niz barv mora biti zaprt, oz.
pred belo barvo, ki ima vrednost 7,
je v zaprtem krogu Ema barva, ki
ima vrednost 0 0z. 0+8 (slika 1)

3. Celotno polje zaslona, na Kate-
rem je prikazan mozaik kaosa, je
treba prav tako obravnavati kot za-
prto. To pomeni, da ima prva vrstica
{i=0) nag.sabo za soseda spodnio
vrstico zaslona (i=21), in nasprotno,

j vrstica i

Opis

Kaos je predstavlien z mnozico
elemetarnin kvadratkov, ki popoino-
ma prekrivajo zaslon monitorja in
od katerin o vsak zapolnjen s psev-
nakljuéno barvo. (En elementar-
AR predslnvua del zasion

velikosti 8 x 8 tock, torej povrsino,

Analogno ~ zgoraj povedanemu

ima pr (lov) Stolpec na zaslonu

0) za levega soseda skrajnje

S staipoe (o3 m nasprotno.
Ragunainiski program je nat

v dveh inadican varianta 1 1 var-

anta
Prvi del listinga je v obeh inacicah
uporablien 28 bliovanje sike ka-

potrebnoza
znaka. Ves zaslon ima 22 x 32 = 704

46 M
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a, ki 704 kvadrat-
i (bsevdo) nakijunih barv. Ta del

je enak v obeh inacicah in je v vrsti-
cal

1. varianta

Drugi del programa, ki »ureja ka-
o8-, opravja praiskovanje in trans-
formacijo okolice v &t
i

i fazi (vrstice 30-38) se ta
operacija opravi za vsak kvadratek
(i) s pregledovanjem in transfor-
macijo barve kvadratka PRED njim,
torel k1), Into zavee |
21 5 1q|e]

k=0, 1,2
pravzaprav

Siko.
Transformacija je

St 3

sprememba barve preiskovanega
kvadratka (i.k+1) v barvo osnovne-
g8 kvadratka (1K), o o Stevilka bar-
o k1) za 1 manjéa od berve (10
je bava (k-1 = banvi
(ik+1),
bo barva (i.k+1) = barvi (iK).

V grugl taxf (programske vrstice
40-48) se ta of
fvaciralie, ki 50, noposredno NAD
‘opazovanim kvadratkom (i k).

N
4 REM *x 0STOJIC, DESPOT %x
& REM %x SREDJIVANJE KAOSA *%
8 REM *x Varijanta 2 *x
10 REM #** Rijeka,12.11.1989. %%
12 REM $¥RKRKRKEKRKAKRKRKAKNHR
20 FOR i=0 TO 21: FOR k=0 TO 31
22 PRINT INK (INT (RND*8));AT i,k
sCHR$ 143
24 NEXT k: NEXT i
26 LET b=0
DB REM *kKRKKKRKRKKKKKKKKKEKER
30
32 GO SUB 200
34 GO SUEB 200
36 LET m=0: GO SUB 200
I8 | 31: 60 SUB 200
29 REM *****************»**&»*
40 30
42 GO SUE 200
44 GO SUB 200
46 LET GO SUB 200
48 LET GO SUE 2
NEXT k
49 REM #¥¥¥XER KK REERRERE R XX
PO LET
R LET GO SUB 200




Ce je bava (k-1 =
(=1,
b0 barva (i-1,K) = barvi (i)

barvi

==y
o l<qil
i+ 1(-1,k)

S..§

k
V tretji fazi (programske vrstice
50-48) se opravi podobna operaci-
ia za vag kv ki 50 neposred-
opazovanim  kvadratkom
fy lge(glq siko o)

(1,
bo barva (i+1.k) =

: ﬁ
]

Hhﬂﬂ“41

(k-1 = barvi

barvi (i,k).

SL.6

V Getrti fazi (programske vrstice

D@

k:1do 30

1

@G
o=

@

Pri tem je treba vedno upostevati,
da morata biti vrstni red barv in re
ster zaslona zay

0 celotnem ciklusu (4 faz) se av-
fomaisko porowl nasiedeil clkdus,
zacenja pa se
1 (1/20,0) Ponavianje lanko ueta-
vimo s pritiskom na tipko BREAK
nadaljujemo s tipko CONT.

En ciklus (4 faze) traja priblizno
sekund.

Spremembe na zaslonu, tako
v barvah kot v oblikah, se bodo
navijale vse dotiej, dokler razlika

ni

sosedov ne bo vsaj 2. Potem ne bo
Vet sprememb na zaslonu, racunal-
nik pa bo vseeno nadaljeval proces
primerjave barv.

2. varianta

1) se opravi

.K), in nato krozi-
okoli n]ewn v smeri urnega ka-
Zaica (gl S1Ko 8).

=
I
1
S -
A
L s
i+l i
(i}
K-tk ket
sL.8
Ratunski postopek, po kater
primerjamo inje kv-dmk-

2 njihovo »bazo« (i) in opravi

Glavni program je razdeljen na
ntov, s Katerimi so zajete

lede na zahte-

nosti: gor-dol in levo- des-

noy. n cor umrllnl del zaslona, kot je

krogih,
monil> segments programa vl lifin-
gu po varianti 2. Crki » »m

v teh segmentih oznatujeta koord
nate testiranega kvadratka, &rki
in »ke pa koordinate »baznih« kva:

ciklu m programu
priblizno 2 minutl Fo konanam ok
omatsko nadaljuje.
Frekinats ga lahko s pritiskom na
BREAK, nadaljujete pa s pritiskom
a CONT.

Gova zaporedna. Hawika. zpisans
v 2gornjem levem kotu, in to v barvi,
KiJo e prel imelo to pol
s spremei bivpl
koneni videz mozaika na uslonu
Pomanjkijivos

<o na belih pol

usi ne vidiio.

54 LET 60 SUB 200 96 LET 1=0: LET GO SUE 200

56 LET GO SUE 200 98 LET 1=21: LET m=31: 6O SUB 200

58 LET 0: GO SUE 200 99 REM

ST REM HMadk R R MR R R R R R R RN R R 100 LET

60 FOR LET k=0 102 LET

62 LET GO SUE 200 104 LET +1: GO SUB 200

64 LET 60 SUB 200 106 LET GO SUB 200

66 LET 0: GO SUB 200 108 LET 1: GO SUB

68 LET GO SUB 200 : NEXT k

59 REM %36 KAE KR KSR KRR EEEERRFEKE 109 REM 5 5H5EHEEKRKHEEEREEXEEFRR

70 FOR 110 LET i=21: LET

72 LET GO SUE 20 LET 1=20: LET GO SUE 2

74 LET GO SUE 200 LET 1=21: LET GO SUE 200

76 LET 6O SUE 200 LET 1=0: LET GO SUE 200

78 LET GO SUE 200: LET 1=21: LET GO SUB 200
NEXT & LET b=b+

79 REM SRk REERREREHIREERHEKHH R PRINT INK (ATTR (0,0)-56)3AT O

80 LET

82 LET 1: GO SUR 200 GO TO 30

84 LET GO SUE 200 REM 556530555 3K KKK RN

86 LET Z1: 6O SUB 200 LET n=ATTR (i,k)

88 LET GO SUE 200 IF ATTR (1,m)=n—-1 Ok ATTR (1,m)
NEXT i THEN FPRINT. INK (n-S6)3AT 1,m

B9 REM $5KKKEHREKKKHEIERHEEHR K 143

90 LET RETURN

92 LET GO SUE 200

94 LET GO SUE 200
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F R KRR
*% OSTOJIC, DESFOT %%
*% Rijeka B.11.1989. *x
*% SREDJIVANJE KAOSA %%
*x Varijanta 1. *
KRR KRR
FOR k=0 TO

(RND*8)) ; AT

CINT

E NEXT 1

FREM 00000 00BN H RN R

0 FOR i=0 TO 21: FOR TO
> IF ATTR (i, k) =1=ATTR (i,k+1) OR

ATTR (i,k)+7=ATTR (i,k+1) THEN FRI

INK. ATTR (i,k)-S563AT i,k+1;CHRS

NEXT ¥
ATTR
s3I+
ATTR
EXT i

(i,31)-1=ATTR (i,0) OR
TTR (i,0) THEN PRINT
1) ~563AT i,03CHRE 143

REVIJA mm IN INEX PA MARIBOR

vabita na:

SICOB - PARIZ

23.-28. 4. 1990

Mednarodni salon memmauke telematike, komunikaci in organizacije
pisarniskega poslov

Batum polovanja 2 ‘Sdhodom iz Liubljane: 23. 4-25. 4. 1990

 IF ATTR G,k ~1=ATTR (i+l,k) OR Cena: 5.460,00 din
ATTR (i,K)+7=ATTR (i+1,k) THEN PRI Odhodi mozni tudi iz drugih krajev Jugoslavije
| NTINK ATTR (i,k)=563AT i+1,k;CHRS
| 143 Industrlgski sejem HANNOVER
44 NEXT NEXT i: FOR k=0 TO 31 Proaram! potovania z odhd i
46 IF ATTR (21,k)~1=ATTR (0,k) OR L ~9.5. 1990, cena: 4.900,00 di
ATTR (21,k)+7=ATTR (O,k) THEN FRINT NARIBORA: 6 5 1900, cone 46640
INK ATTR 1,K)-563:AT O,k;CHRS 143 Organiziramo tudi prikljune lete iz drugih krajev Jugoslavije.
48 NEXT &
S L o
% 10 51
2 IF ATTR (0,k)~1=ATTR (21,k) O
ATTR (0, k) +7=ATTR THEN FRINT |
G 21,k CHRE 143
FOR k=0
5 5 NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
56 IF ATTR (i,k)=1=ATTR
ATTR (i ,k)+7=ATTR (i-1,k)
INK ATTR (i, k) ~563AT i-1,k;CHRS HONG KONG
1. COMPUTER - Razstava ratunalnikov
NEXT k: NEXT i 2. FURNEX - Razstava pisarniske in raéunalniske opreme
e 3 BEE/OFEX — Razstava pisariskega poslovanja, pisariske avtomati-
FUEML 900K K zacqempus\o‘makomunk L
FOR i=0 TO 21 Datumi odhoda: 6.~15. 5. 1!
62 IF ATTR (i,0)-1 TTR (i,31) OR ;;a":da?;cda 1z EEOGRADA (D’lkuuénl leti iz Maribora, Ljubljane in
ATTR (i ,0)+7=ATTI 1) THEN PRINT cena: 15.000,00 din
INK ATTR (i,0)-Sb 143
64 FOR k=1 TO 31
66 IF ATTR (i,k)-1=ATTR (i,k=1) OR
& 2 by - — — g
ATTR (i,k)+7=ATTR (i,k-1) THEN PRI u : [ — —
NT INK ATTR (i,k)=563AT 1,k-13CHRE ——
143 Zahtevajte nase programe:
68 NEXT k: NEXT i INEXPAMARIBOR .
69 R lovenska ulica aribor
ol e e tel.: (062) 24-572, 24-571, telex: 33-243
70 GO TO
Zelimo vam prijetno potovanje
— INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO
48 Moj mikro




® C 64: Vozni red viakov

DOMACA PAMET

e IBMPC: cena

Program je namenjen pregledu prino-

Frogram fo namenjen avomatizacil

e posiaje v Zagrobu. Najprol zberete
[

vas zanima in dobill boste na-
odatke; s adho la\rnnhuda
ki .. ).

o I i Xataag. ik oahala i
Jamor prvja, podsice o pouenh rv
h, ¢as prihoda na zacetne po-

staje.
Program vel 2 ato 1990, e p
ni i o bote. Ty

Program o napisan v Simon’s Basicu,
i ga dobit skupaj s programom s ka-

Zyonimie Matovine, Prvomajaka 2,
sa243 Tovami, 3 059) 70

ta
o, Gormonters &

Boban Acim
32 11000 Beogeac, - (611) 488.66-32, all
Ralarska 51, 12000 Potarevac, & (112)
11- 4

e C 128: CP/M Plus YU-
Character Set V1.0, Ku¢ni
savjet V2.0, Expert Sorter V1.0

S prvim programom lahko
" . onalno uporabjate_komercialni softver
® C +4: Prijemna knjiga (dBase Iil, WordStar, M ultiplan ud\

rogramom spremijamo sprejemno

S p
knjigo — stroskovnik poslovanja in izra-

Ie priaen i naro o pociag
Hafinesa nabora zhakov ASGI, 18ko da

secu. Program dela izkljucno 2 disket-
nikoma 1541 in 1551. Na disketi dobite
tudi podrobna navodila. H koncu gre tudi
nov program ki spremija skiadiséno kar-
ticg - vnodiizhod

2 Robert Oanikevie, M. Tita 7311,
Varasdin, & (042) 53745,

© IBM PC XT: Sound Master
1.1, IPP Logo, Demo grafik,
Polnjenje kondenzatorjev

Stre programi 50 napisani v GW
Basiou h opvemsyom 2 navod
P pomsga 24 svodi wCnkov in de-
mo glasbo. Melodije izvajamo s tipkami.
ase

E
e so demonstracijske slike.

Tretji prikazuje graficne zmogljivosti
GW Basica. V njem je 15 siik, ki si jih
Iahko ogledamo ali pa sestavijamo svoje.

Cetrti (za CGAMHercules/EGA) izrisuie
Il piua caapolinia kondee-
ztor

' Peter Valentié, Prisoina_po
55910 eotn, & 81357 0d 15, 90 25 re.

remem presaio v ra-

Cunalnike tipa IBM, VAX ipd. Posebe jo

i ganink (orntor ven ga Ao

rikoli tiskalnik, ki je zdruzijiv s Commo-
riovimi.

Drugi program (v nainu C 128) or
goca spremijanje in kniizenje m‘,;km
stroskov za stanovanjsko zgradbo.
Zgrads, Definiran jo iterakinmi vnos n
podatke lahko trajno hranite.

gramov_(kasetni,
Uporabien i hier algoritem za sortira-
[ kov Sorira v pribiizno
2 SeKunda). Koncni izda
izpis kataloga 3 tiskalnikor
5 Nikora. Simicie, Skokov pr. 13,
41020 Zagreb, « (041) 671- 088.

lok programa jo

® Oric nova 64: Adresar-tel,,
New pictures, Orbit

Oric club Vinkovei spet z vami. Vsi
e delavnice« in jin

Pryi program jo domaca bazi
Satov, Mini oha sodem opcil Zadostule

OD 3 DO §

Program: DIGL V. Avtor: Borut
Robic, Zg. Rute 99 Goag- Marru—
ek Racunainc

& lrvedbar 94 (1o s!edn]a loclu~
vostl). Prijaznost: 3.

TOMAZ ISKRA

2virnim programom, ki nam jih
posiate, o novem dajemo oce-
njeni progra-
T nadorm ranénia poeonl ool
man; temelits dodelave
IGLY jo namenjen analz, konstruk:
m..m v Nacike-
u o ratka khznic
Naj vl Gl » Kyt ense
10, elementov v vezju in povezav 40
vhodov in izhodov 20. Za kreiranje logic-

vezja 50 na voljo vsi standardni
AND, NAND, OR, NOR, NOT,

eacijami,
H mm.‘a ‘COMPRESS. presiikamo v &1
~ &b, DECOMPRESS nam

o reasta g o
porsnblt ek i

sicer zadovo-
Iiv, vseen reboval 8e nekaj
Botormosti, da bl postal ol prijazen
Najbolj moti to, da dela program e

v srednij logljivosti (640 x 200). Dr
clemen programa so obdelant korske
o, tako da je splosni vis pozitiven.

Program: KODI v3.00. Racunalnik:
PC. Avtor. Boris Arko, Lipovsica
10, Sodrazica.

Osnovna naloga kratkega i enostavne-
ga programa KODI v3.00 naj bi bilo kodi-
ranje(dekodiranje datotek. Kodiranje po-
teka s poljubno izbrano $ifro, kii jo kaze
saj lahko le z njo uspesno

ot dekadianje. spodnostpa
™. To 32 jo pordilo tud

e rel
okat, kaii:
osretilo se nam |

datoteke ASCI
2 Pri kodiranju datteks, doige 504

mo v racunalniku z Nortonc

faoriom 40 po 45 sokunah, () Gob
é Jot o Jrkrat daio kodirano datoteko
3 mkm.mn.- iste datoteke je vrnilo
5041 na pogled enakih tistim v pr-
votni umoxem Kje je ostal en byte in
0 pravzaprav bil, nas it ni

dekod

Zanimalo
Vae ke da potsbuie KODI 1300 S0
nekaj v, da bi postal o, kar bi
moral 3¢ i, preden jozicslvimtoin
se poslal na Moj mikro.
ek sta poGeli verzii KODI 1,08 n 20071

en sam podatek od iskanin, pa boste

log vseh nasih
imamo tudi nekaj literature. Posiite nam
svle programe

2 Franjo Kolar, M. Gupca 62, 56000
Vinkovel % (089) 15- 335

® Atari ST: Obraéun li¢nih
dohodaka

Program je narejen v dBManu, vendar
ga zlahka prilagodite vsem programskim

delavo podatkov po zgledu
jen je manjsim in srednjim

10CAL(
Gtk CAIMOUSE o pote
biti napak) i treh catotek THORKERS
o delavein, ABSENCE
- pmm D dsotnosti tor nadumem n
nem delu delavcev, CREDI
Gatki 0 kreditin).
rogramu so prilozena navodla za
opi-

Komercialnin programo, Solo GFA Basi
5230, jezka G, i
mate dole posunn. nas sode
ro, 41281 Saveki Ma
= (00 336 c6arior, Srecko Nagy.

® Atari ST: Vldeoieka ver.

83

Program je namenjen kompletni obde-

tov, izposojenin kaset in zamudnikov

m je v celoti napisan v strojnem

o2k, celo £ njim pa jo anostavno (use
Minimaina konfiguraciaje ST 2

o anao, Navodia

nemam samo

7 Dejan Cirar, Pl 28, 61410 Zagor-
je ob Savi.
® C 64: Programiranje

u BASIC-u

om ene opcile za drugo
o NEW woRK o
Ve o Svms Motouia 2. mm
aln-e, @ (077) 226711 (od 1630 d

® ST: Atari ST Prouser

isketni Casopis je namenjen tako za-
eumkom kot zusenim-y

rograr
Biico. izvorin
hardverski projekt, pregled programoy
domatin aviorjev, navodila za uporabo

Vsem tistim, ki S vedno uporabliajo

nizi $ primeri, 5. podprogrami s primer,
6. kombinirane nalog

Program je
na kassfi. Kvalitoto zagotavija avtor
Dorde Cukalovic, profesor informatike,
Bulevar Skenderbeg: 10, 38400
Prizren, & (029) 25-895.

PRIMUS, ROLAND, SECONIC;

GENIUS in SUMAGRAPHICS

SERVO MOTORJI

256 Kb, cena

Verie 75,
61215 MEDVODE
telefon (061) 621-214,
teleks DUEM YU 32254

- VES POTROSNI MATERIAL ZA RISALNIKE:
peresa, specialni papir in folije vseh dimenzij

— PROIZVODNJA, SERVIS, PRODAJA RISALNIKOV tipa

risalna

— IZDELAMO VAM ELEKTROSTATICNO DRZANJE
PAPIRJA NA VAS RISALNIK STAREJSEGA TIPA

— GRAFICNE TABLICE VSEH DIMENZIJ PROIZVAJALCA

— KOORDINATNE MIZE, KRMLJENJE S KORACNIMI IN

SPECIALNA PONUDBA: — risainik HBS 101

velkost isanja A1, komeatibiinost HP GL. Stevilo peres ,
buffer 58.000,00 din.

— risalnik HS A3 cena 6 950,00 din
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© KMSTRAD CPC 6128/664:
Tekuéi raéun, Uenje stranih
jezika, Asocijacije

program je sestavijen iz glavnega
in 5 Goporain brogramov. Raguna tre
nutno stanje dnevno stanfe na bantnem
racunu po datumu, ko e bl Cek vnovcen,
obuetcao podietjih, ki dolgo ne vnovéiio
ke po podielin, K 5o i

ima izhod v tiskalnik
e o s anineam:
icem, da vnasajo tuje

(25K)
ot 2 program o tac K v ik

lov, Dr. S. Aljendea 23,

21000 Nowl S0d, & (021) $97-570

® PC XT/AT: YU nabori za
Quattro in Paradox

spremenit, izpoljujemo tudl vase
fve (npr vdlamo Grke gréke-
Eu al!ube o
Zeljko Kuster, C. Zuzori¢ 25, 41000
Z-\Iuh T (041) 537- 630, od 17.'do 18.

® IBM PC XT/AT: Softverski
paketi

servis — vodenje poslovanja
v servisni delavnici
2 Vdeoteka — vodenje posiovania v vi-

S roovina — vodenje posiovania v rgo-
v

wti racun ~ spromianjo sanja na
tokogem ragun
prevodiiac - (v razvoju) program za
prevsjanjo i jesikov

mat — program za formatiranje di-
skt 28/2D na 800 K
~ Obracun osobnin dohodaka — obra-
un 0D delevcey

programe lahko kupite izvorn

e (boreey. Garancl Tk vearme

Zabavne matemati¢ne naloge

Resitve nalog iz RAVE
" mvvmo Japko nasedrio enaceo
februarske stevilke 4C T 3R 5 = (36 S oy o d
[z Gesar dobimo: 8 = SR Torsj s0
AP tiave krave bistveno boljse miskarice.

KVADRAT

ISON
Resitev prikazuje skica 1
Resitev prikazuje skica 2.

SK1CA 1

Ales jo oskibnik zavor, Janez je spre-
vodnik. eter jostrojnk Tomaz kurjoc
Peter in Toma? sta brata. Janez je Toma-
Sev sin n Patrov necak

Za oba Borlandova programska pake
ta smo naredil nabore 2 YU znak (T
sl Trploxserish, Euroste

il po Zahtew uporabnikov
ni o, In © So-
e 5 4208 Peiovel

). R
o e e, wonds st 0 (054) 895 104,

&
s TUDIOPC

HARD und SOFTWARE HANDELS Ges.m.b.H.
A 9020 KLAGENFURT VIKTRINGER RING 43

NOVE NALOGE

TISOETISOETISOC .. TISOE

AN

dolgo Stevilo, Ki je videti nekako takole:
99699-

123456789101112131415
79989591000,

Katoricirsta na tisocem mestu co
Utjonma s leve na dons, oroma £ dos.

ne na levo?

Pred kratkim so gospoda Kovaga na
raznovanu rojstnega dne pobarali, koli-
ko je star. Bistro jim je odgovoril: »Imel

PRODAJNI PROGRAM

« RACUNALNIKI PC XT, 286, 386, 486
sestavijeni ali po delih.

RACUNALNISKE MREZE,

svetovanje in instalacija.

DELOVNE POSTAJE CAD/CAM.

POS terminali in CRTNA KODA.

GARANCIJA

12 mesecev, garancijskiin vzdrzevalni servis
v Ljubljani, Zagrebu in v Splitu

STUDIO PC zastopa znano amerisko firmo EVEREX
EVEREX STEP 286/12/16/20 Mhz

(performance rating 2a STEP 286/20 je 4.2 MIPS)
EVEREX STEP 386/16/20/25/33 Mhz (64 - 256k cache)

(performance rating za STEP 386125 je 6.1 MIPS)
EVEREX STEP 486/25 Mhz (64 - 256k cache)

(po Dhrystones 2.0 doseze 25k)
EVEREX STEP 8800/20/25 (88000 Motorola RISC)

po Dhrystones 2.0 dosezeta 27k oziroma 50k)
Garancija 15 mesecev.

STALNA PREDSTAVITEV grafiéne postaje EVEREX STEP 386120
je na CADDY SHOWu v INDUSTRIJSKEM BIROJU, Titova 118.

PREDEN SE ODLOCITE ZA NAKUP
NAS POKLICITE in zahtevaijte nas najnovejsi cenik
V AVSTRUL:  med fednom od 9121 in od 14-17h, v sobolo od 8-12h
43 463 515201 fax: 9043 463 51520111,
med todnom od 8-14h na
tel: 061 264474 PC servis, Jamova 15, Ljubljana
med techom od 15h dalie el: 061 373500
tel: 041 227004 v ZAGREBU, 058 45819 v SPLITU.

tol
V JUGOSLAVII

Cioletato o logaso oo
Faskusie zracunati Iofo njogovega
rojstval e

Kici 3 vidimo risbo okroglegajeze

foda fozero 6 z6lo globoKo, on pa ne zna

lavati.

&@

Na gart
sani n. o oie 4. Jar o vy proc

i Sgouo e e v
" oiacin A 8. .

SKICA 4

olikéna je verjetnost, da se vrv, e
Jo botognere, savete v vosel?

—_—

SKICA 3

Opisite, kako bi z vivjo najlaze pridel na ofok.

NAGRAJENCI

2 enoletno narognino smo tokrat na-
gradili Iztoka Coljo, Puntarjeva 10, 66000

opar
Drugi nagrajenci so
o Marutin, Altina Dujca 4 66215
a; Janez Habjani¢, Vestica 36b,
sgmumwu Marko Gombat, Trzaska
ol

et o

i niloy ol do 1.
" naslov: Revijs Mol mikr
Titova 35, 61000 Ljubjana (Zabavne m

istrebance zsai tremi praviinimi resia-
mi (kasete, diskete, knjige).

a0 b zbiram tudtok

republisko tekmovanje v mmmn

redrilo,

mmm vei K zelte sodelovat, pripisite
MOVANJE. Ob resi-

B e el ot

ni nasiov in Solski letnik. Za uvrstitev na

tekmovanje bomo izbrall tiste, ki bodo
postllnajve pravino resenih nalog, ki
izhajolo udelezen-

2hja bomo objavil v novem-
Ersk e, Posroanost so bl oo

g
narocnina na revijo Moj mikio
2a najbolj domiselne reditve vsen Stirin

50 Moj mikro

jega mika. Voo




SINCLAIR

1648128 — Velika ponudba
najkvaitetnejsega in najnoveisega softvera

SPEKTRUMOYCH Al sft am o stare i
ve programe za X spectrur
Horodte brezplacen aalg gogamor i
K0t Gronaroa 12 61240 Ky i
~14089

Sreplaten ktalog. Pet Itz vam - o
stvo

iran Pel a8, 62250 P
*(062)772:926.

i at posamezno. Kalteta zajancens! Bres.
placen katalog! Ilﬂmﬂ S\annensmtm Miinska.
o1 17,620t Liubana-Gruce, € 01 7

s

P, Bionia

i prog
T inar. Za ataog posial m. v don
0 )
& (054) 50-¢ Y

SOFTWARE
Tudi v tem mesecu vam ponujamo nainovee igre in uporabne programe za commodore

Cure o Babyon. USA Cabal, Pub Trv. Cramber o Shaoli je samo. neka nanoveish
nasiovo

in kasetnih orginalov.
Kampe:Vak komplet gosnamero na nou. kaltii, oz kaseah N aset posna:
0,00 35.37 gt o progra. progtam za nastavae zimuta. s komnlﬂumwduhlle

No. 1 SOFT
Tudi ta mesec vam ponujamo najnoveiée
programe v kompleti ai posamezno. Cena
Kompeta(asaa -+ programi + sioenska

wodia + postnina din. Cena

o
Katalog brezplace
No. 1 o, Raboteva 13,6113 Lbians,
= (061) 340972

| DUGASOFT SPECTRUM 48/128 K

PACKA soft

vas 2o Sesto elo razveseluje na kvalteten.
prijazen in zanesiji nacin. Kot ze visto let

udipops g
moznost napake minimaina. Kijub temu sprejmemo (upravicene) rekiamacie ali vinemo
omplet 3890;Curseof abjon 1:2, At the War 12 Word Socceranagr, aze Mani,
hamberofShaoin, Metalex, Super Lgs Mansger, G 2 P 11 13, Super Oswald
iva, Mega Pa Caleidocubus 12, 18, Space arver 212
omsiel 490 wm Sirest Word Cha, oaa. Satcha Aca. o Gao Casino, Ao
oid, Target 14, mp 12 Line and Napler,Tron Retrgrade 2 ot 13, Capured
Srand B o D, Bus Angel 12 Wonday Nghs Fotal, Gaza Socar.. 1

15,

fams  pakain n posamezno po i
- ke ks - Smuze lnia

2 Statoko grs - Wanedsus g
 Atacne igre ~Puslouiine

ockn Rl Neja Warir 16, Soar. Wadariants.parter B 15 No Mgy 1.3, 16
nwalker, Magic Johnson Basketbal, Turbo Out Run 1-2. Mig 29, Fi
w»s Caunl uumm Tobin, The Ghousts 1-3 Time Zone, Micto Go, Raly Gress 2. The

). Motor Bike Madness (20

rae - Sae uspoinco 4 ota 8. 85 ‘ldmwkompimpcglnl-mmkllzw‘\kqmw
i ain),

posebel. oktober 85, november 9, julj in). Pirates (20 in). Defendar of Crown (20 cin). Supercycie (20 di), 1o
= avgust 89. . januar 88! Jamsivo 22

snetek! Zvest naroéniki dobijo fudi na-
gradni kupon, ki omogoca 10 40 20 % ce-
nejéi nakup programov! Narodite brezpla-

ro.samo ! Brezlacen atlog novipr-
ramov, kasee sl
S 50 Games Suto Edion (8
| pr). Carums! 2 High e, Pum. Fullof
Drogs, Sim.
Korplet 160: Gemin Wing (¢ pr), Sp0
oked, Underegraund, Thives Like us, Fast
| Food. Bovs Pull House (2 pr). Tmes of
Lore (4 pr.
Komplet 181: Drazen Petrovic basket (2
pr). Fredi Hardest 2, Dynamic Duo, Trable
Champion Lt Due (4 pr). RkaitakSc.

Komplt 182:The Footoale. X
e B e i .

§
&
2
§§
ES
=

Fogoton. Plza Bar, Bogoit A Mach,

Nell Ar
Koo 184: Wizard Yz Tuser, Rop

Komplet 185: Shinobi, Hooper, Australi
Fules Foaoa Exper + Sandad, Srgy

e g, m.ngnun 7. Fypoys
Prof. T. World Cup Menanger Quiz. Kick
O Gosmic Sher, . Hell, suer Sapiens

x, Bomb Fusion, Last Mo-

g

F~19, Project Stealh Fighter,

oolbal, Sex-

Thunderbold, (komp.

Dellgado

Kammel 191: M0k i, Hard D, Lo
hip cer

Ao, G MO W

hena
2ard Willy

Complete 182: Test Dive 2. Kendo Warrior,
Trackield, Slastemoiss. Super  Nudgs
3020, Relly Cross. Frankes. Junior, Rio

Blanco
Kompe 153 Oy & Lissa 3. Powsr Dt
Sooty & Sweep Posiman Pa 2 Moorwal
o, cqnm..m Circus — kasela 2

Knmm-l 154 Turbo ot s v
= sedaj 80

i 15 tomaskih oy
. 2a vaakega nval. £8.128 K mhgo

oML ot Baran Movi,Cabal, . 3atte

slasoft,Ob Pto 1. 1110 iblans,
it

QL PRODAM, razsiren na 640 K 2

Vrounko 2 i i oo pmm

ambrs. M. Raac, Ko M. Pado 4V, 21000
5796

TPLE DS s ke, 8com. Con 0 g
voru. Geza Dudas, Sarajevska 9, 54000 Osjek
T (054) 5871 T14984

COMMODORE

Dskets USA Caba, Chambarof Sk, Nega Paa Troapr. Mystry o Mumy. B Anel.
e Champ in vse starejse!
disketn katalog pa!lme 5 din, 2a kasetni katalog 10 din

Dosimaina a2 dn " Snemanj cele diskse 10din
2.ure

stan diskete 5 o Delovi cas: 069,
Tomislav Bebi¢ T-1739
voteats & 041 / 428-497 |——
COMMODORE 128, it Lt 80 Zags s vera e

mest
prom modu.lal, progam na
ket i aset, navoda ,
Froudeova 88, 41020 Zagreb, c(nmszz 58

1 manior kastoon Heraurs ugodn roda;
. Zagreb,  (041) 76

sm- Re 5 pravgh 1 0k 8 C
1 s 07 Gl presrecns. Ve
et oy N Mupegou G M SOF - commodar 4 ot copain
Kiarca4a. 72000 Zonia. & 07235520 s
S e i

84 - Prodajamo novee n staree igre na
o pomnink. Kaag

rezlaten Malko eer, Vidkoica 19,

vaki 41691 Nediol.

COMMODOR 1116, +4 — Naeis ora

najfvateineSh programov. copy (o vam
i Orgen sl oo 02

& le000r T (002

COMMODORE 8¢ I Yasstton, grano plcn,

2550 DM It spetumv faseoion za

T00DEMprogam 2 05957 799
e oy o st st

ez Stanic. Eulwlv Av-
R era N Beyad 01

st

MIRO-SOFT CLUB ~ ZAGREB
Se vedno vas ni‘nnzs\lwzlsw dobavitel]
programov za commodore 64 (disketa-ka-
seta). Velka izbira najnoveiSh programov.

oinv kompletn. Brez-

M Razgledns ot 4210
li n:s\edme Izmnlska komplete: Borilni, fLuna
Vo Orusaon Raani Spor 1. Spart 2
Bl ot drke, s Fompet ools | AMIGA TURBO-SOFT
e o e e it Lot | Bugts Evt s g, rogani
Papuga. P parzansiin bazs &, 21000 Kov | % oo 590
Sad & (02595940 al Maro Hegeds, Put | Cana progama 10 0. a-veco Kok
sapmen b o 2000 ot s 2 2 o) Sisia 1) 5
moela ik
et kompletdobi rezpacno oo
e

15386

928 Nas
Teslova sz 1105 Beogas

COMODORE KOMPLETI

okiog 30
e e i toer et aonl EkJocn o din g Bep TR
Sony) e DEM -t

iove seaons, cxtam rogator i tatalo i s komploy, ok cokave e 1 Gan

g s kot i, Sonc N -3 Severy s Cu, Operaton Negn 21
Nia Warriors {51 Fghr Bomoer

. Stigar: Monte Caro Casino. Duors (T 72 a graica. ongay

N Foooal (1), G P Smulaor 2. Moon Walke 2 Captue? St Car Race 100 OF)
nare, Blue Ange
eoruar 90 M
pr).Pipe Dreams, Scooly & Sweep. Final Tennis, Formula | Race- Ghous n Ghasis (3 ). Moon
Hater rlh G CounDuctla Bunersgon 1257 Uit Oarc £ Harir G0

pula nad
e D:ml-szs
o 03611800

o M posore Ao || Koy Sl S sy (351 ol vt s e f
Mountsin Bke Simuator. Ausalan Fooil 2 5
Januar 50 I Snowball 2 Kistar 1. Grosto
tes 1 ( pl. Meganova . Power D, ontinentl Cus. Barsix. Shark Helraic. Lo
cunmcnu— Fredy Hardest in South Manhattan. Pro Tennis Simulator. Cabal (5 pr) Mario Bros ll. Garfield

Wi Tai 31 LasrSaua 2 Busd,Sun Exprs. Faler Ange. Neurazer
es8 Oz
Tophy Soccer, Baskt Marge Acion ngm. Il Galdregon's Domain. Undergror

1M PC.

m
n posameznikom ponujam sodelovanje na
podrotju razvoja informaciskih sistemoy.

i

Kupovail izvolte, u
Nebojsa i, Sterijina 17, 21000 Novi Sad,
T (021) 3%0:257. 7490

5o zadouo posebne potebe e o
2acij.

natanéne iformacie pokigie

Elektronik studio, ¥ (054) 885- 104 1-12974

Word T

Nato BMX Simulator l (2 pr). BN Poker 819 Advniure De Sme Power 8oa | Crack

Up. Jackal USA. Stider @ o)

November '89: Batman the Movie (3 pr). Passing Shot Tennis. Omn Play Basketcal (2 pr)
f Defender. American Express, Xiss. Last Fight. World Cup Soccer. Time Runner

B SpiteNow -40 Pt (Crazy cars 2. Afer Burnr USA 1)
) ih mesecnih kompletov imamo Se temaske komplete: Avio mofo. Simuiacie
letenja. Borilne, Vojne. Seksi. Druzabno- logiéne. Vesoliske. Sport. Dogodivséine. Filmske.

complet Uporabnih programor.

ooj
Miran Pesi, Arbajtrieva 8. 62250 Ptu,  (062) 772- 926 T-16090
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No.lza C-64 No.1za C-64
e Gusepion O, Commedose M/ P28 wici’ cosopioa
Svei Kompjuiera ™ S %2 A Svet Kompjutera

Beosoft ? Prvipravi, legalni in zelo profesionalni klub za prodajo raéunalniskih programov. Kaj Vam ponuja?
Kakovostne storitve, posten odnos do strank invelikoizbiro programov: iger, storitvenih, izobrazevalnih, ...
Posljemo najkasneje v 7 dneh po narogilu na Vas naslov.

Ce narotite dva kompleta, dobite tretjega po izbiri zastonj, ( placate le prazno kaseto).

Vsaka naa posiljka je skrbo zapakirana, vsebuje pa tudi navodila za spoznavanje in uporabo, katalog na 8 staneh.
Vsaka kaseta vsebuje: Turbo 250, 1000 pokov ter spisek programov s 8tevcem. Stevilo programov na kaseti je 30-80
Ko pri nas enkrat narotite programe, vsak mesec posliemo spisek z novim programi.

Garancija za vse nase storitve je leto dni.

Beosoft vam jamei, da bodo den r vrnili, ¢ ne bodo spostovali zgoraj navedenih pogojev.

TE : Zagotovo se splada odsteti nekaj ved denarja za novo kaseto in kakovostno storitev ter dobre
programe,ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh z enoletno garancijo, kot pa kupovati (?7?) slabe kasete pri sumljivih
prodajalcih, ¢akati nanje mesec dni, na koncu pa prejeti raztrgano podiliko brez navodil in spiskov ter s slabo
posnetimi programi. Zakaj ne bi ze sedaj narocili programov pri Beosoftu?

[CUNAPARK ] 815 Hiinition Hertous. Poncunior s [__PUSTOLOVSKY __INCct " anes Cors. ynare Duo. e Nebaskar
[COROZBENT ] {523t Sonopon, Somine. Finbat St Sot - [ NAJBOL_TGRE _C64 Jliary. Sopiren biaith Foin, BML. 9 Huet, o
[_VESOLJSKI ] Rcs ettt "3t Wi S

[FOSTOLOVERL] tovee Sarviilit o, b Moo [V To-MoTo vewe Jren it Mo
Rome Barsaion. U Fertcons, Biomirt, 10 ¥ 157 [ SIMUALCDE LETA et Faien, The ek Top Gone” ¥

5 ames. Run for Gauatlet, Pasteman Path, a8 ||I & Jecry, Robocop, Jordan ve Bird Te
UNIVERZALNI acedble” Sohee,Wondke 5oy Fenon 7 | [ NAJBOL._TGRE 88 bie 1 Reokgaie 111, ‘Wawole. Gpecsion. Woll

PNe N E W

!

o2
28

Chuc . Bruce , i y0cc Pre 3 Platoon, Red

CZATETRIERT ] founels Eshhie gm0 FILMSKI HITT__ oo %ho3 ™ eton " 'of" Yoo Grine. Fovon
B ORI TR Bol. Jackal, Game Orer, Shadaw Fogce, Ha ; =t ik O, Jaen v B
[CRESMRTNT ] Rk esitndie T St b Yt [ TIMSKT KOMPLET ]|"fuay o S, Ty s Sooce

Indrana
Eoca

e tihos sittersa W Biper S Jicks Sbarvire Sho Fonsie
L O e o T B (51T 7 N e R ot s - o

BORILNI ]| senctat lf" Rise, Sitey Dragon, Nigia, Smeer oo ™ VITTT JOLTIA o "bins “oiiss” Bt Kivy™ Bt Socsors
RISANI_FILM |37 ot kbt &2 Hatelpe fnle *[AITL AVGUSTA It ol kil B sl a0 Bobinatins

Boflao Bill Crzy Cas 2.

¢ Road, Tehnocop. Danger Freak, Brav lndrana Jones IIL New Zeland Story, Cambos
ARCUSKT | K85 siois, Lo Vink 10 Woaper . Vetiance- " [HITY SEPTEMBRA 1R Bucgirote, roniee i Kol simotein
i c

[OLIMPIADA | Vot &ncs Careman impicesummer oiyipisa . | LTL SEPTEMBRA 2 Pisis, 055
O ] Ve i g st o [ ~FIT TG TOBEA T R

FORNG T o diiianih . e ducicgs pote, v [ TR o MR- ANGLE_] rcke, 8 programes = wieni. vaie n copoljeani

U znanja matematike in anglescine. siovar

¥t oot e s [ GRAFTEKO GTAS - vetiprosremor hani i, komponime ceini
(HITI JANUARJA 2] [[HITI FEBRUARJA_ 1]

[
[

E UNTOUCHABLES GHOST ‘N* GOBLIN 2/1  NINJA WARRIOR 1

TH] ™ 2/,
ULTIMA DARTS GHOST ‘N GOBLIN 2/2  NINJA WARRIOR 2
ELEVEN WARRIORS GHOST ‘N* GOBLIN 273  NINJA WARRIOR 3
CRICKET CAPTAIN GRID IRON 2 NINJA W.
NEUTRALIZATOR MIG 29 WARRIOR 5
SPOOKI TIME NINJA WARRIOR
GH 'STRERS II/1-3 FORMULA 1 RACE AR]
MEGANOVA Y CROSS RING WARS
FALLEN Iz UNTOUCHIBLE 1 -4 (ERCY
POSTMAN PAT II [ER BIONIC NINJA
GO KART SIMULATOR CHASE HQZ1 ROCK °N_ROLL FROG IN SPACE
FATHER XMAS CHASE HQ 2 TX THE GAME MONDAY N. FOOTBAL
5] G CHASE HQ/3 MYTH 1-2 AVOID NOID
FIRST PASS THE POST  CHASE HQ/4 MYTH 3 THE CHAMP 1 PL.-2PL.
SH. 2 CHASE HQ/5 PANZER B. 1-3
RUGBBY BOSS SOOTY & SWEEP OPERTAION NEPTUN 1-3 ACIA

PIPE DREAM DECTON. LIMES & NAPOLEON
MEAN STREETS TURBO OUT RUN FIGHT BOMBER 1-3 SENTINEL W.

U RUN 2 'ERLY HILL'S COP 1  CAPTURED 2
BUSHIDO MAGIC J. BASKET BEVERLY HILL'S COP 2 N
EYE OF HORUS. CAUNT DRACUI S COP 3 W.C.B.M.
STUNT EXPERTS FINAL S  EVERLY HILL'S COP 4  SOUND MASTER
SUPER WONDERBOY 1-6 SAINT & GREAVES 1 BEVERLY HILL'S COP 5 GOTCHA
JONATAN 1-4 SAINT & GREAVES 2 BIUE ANGEL '69 STUNT CAR 100 X
FOOTBALER OF THE YEARDOUBLE DRAGON I/1  WALL STREET STEIGAR

Snemamo na novih C-60 kasetah. PIT stroske plada kupec.Cene so priblizne in veljajo na dan dobave. Telefon
011-421-355, narotila od 9. do 2I. ure.

Beosoft, Gospodara Vudiéa 162, 11050 Bgd. 011-421-355

delovni Sas od 9. do 20. ure, razen ob nedeljah




commodore
64/1:8
m P 4

Zakaj bi kupovalipri dragih prodajlcih, ki

TEL:O])) 887&86

coun: eta): Prodam najnovese in
starefée igre in uporabne programe. Brez-
plaéni ktalog. Moznost predplacila na no-
Ve programe. Nabava originalnih prog
mov. I van Fijember, Klaceva 44,
41000 Zagreb, ® (041) 572355, 114396

strosek je naé)

1.avto mato dirke. )
2 sportne igre

imske uspednice 1
4. strategiia (iogiéni)

voje igre 3.
& pustooriine I

san

1
3 et jzhimatomatha 15w

Jatalg » dovnsem n srblmasiem
Cena: 1 kaseta 38 din. 2 k

Zaveanaroia. rekamacie miormacis Kiche viscdanos

am-ovitek

~ Kompiee (50 rogramov na aset) PO posntih n servarin 01 011650

17. arkadne igre
18

orine vescine
19 simulacie letenja

ani fim
21 due e 12 v graca)
2 guitnogas

2
55 Vepencajamuar i teruaa

ik kasta a0 programr, o 25 progran astaive v, st vtk

in uporabne programe. Brezplaéni katalo-

PROGRAMS diskele (18 g atar 1040 - SH
m JoK S5 557 € (W) w0
588

ATARI ST — HARDWARE IN SOFTWARE
= velka izira softvera, velka izbira hard-

~ atari 520 STFM (1Mb). 1040 STFM
- atari 1040 STE. monitor SM 126
- kAN LC 10:NEG dvotans disk
 diskete

Originalna navodila. Nabava originalnin

programov. Info: R Fiember, Kia-

6ova 44, 41000 Zagreb,  (041) 572:355
T-id995

 Botis Gruden. Pamotcea 8. 410002
T (041)676-228 a1 435-002 16-21 ure).
T14600

AMIGA AMIGA AMIGA

elika oveitihin
i iger n uporaonin prc.
et (025 in n35) n kaset
Srempacni soznami Kavodia. Gotov kom:
Dt Hit dopava. Jamsto kaltete

Rl ST ~ najnoveis programi po
quane,sm conah. i n Ralteta or
fev. Spisek brezplacen. Mirosiav MIKic,
Bur Sl 1. 3000 Varatdn. @ (04255

em jeziku (narocite ga. e brezplacen) Posebna ponudba disketnih originaioy in
i 76 din, 3 kase 102 in. 4 casete 196 navodil: Geos 128 V20, Geofile 12
Q2. 113690 4V rof Pascal 64 o
V58,64 Master Text Plus, Wordstar 64 2 YU talog
erkami, Ogre, Red Storm Rising, Curse of ioor A Poamzmski o 2 8111t
the Azure Bonds e Liubljana, ¢ (061) 223

o g ars Dk
ars! (), Real Space

Persan Gul infemo (ot Hostages) P

podmomica), lay 90 (super no

Man + Diobiasa 2, Space ou

e (0 i)

@

o et temaial g (i bt
s Sagal, Zzzep!, Dyter (2], Hunter Kill
et Aiga et (0 b Sop AN W (s Mo

(najn

Suve ponodva: acgites 15

mskl i 18,5 D5 Ve =0 pronest  Dsse 52, Saa 3.2 i, X Coy 21,
references, MegaWe i ponudos poraonh programor v
i xusm zuoz

10din.

upora
Moznost predplacilal

telefonski tajic

Soan Botit, Plcnkors 1, 62000 Maror,  (62) 4701, v odsaost st areila

dila, Ghostousters I, Wicked.
Karlo Staric, Gruska 20XV, 41000 Zagreb,
@ (041)511:299. 1689

SC-HARD

Sh SCRARD spt e naol 2
e Eprom racunainiske module. Naredite
s Coutaahiasinmoinetz worsha

estletnega izkustva. O vihunski
Kalteti nwn proizvodov se je prepricalo

ot 5000 lastnikov racunalnikov
oot o najagodnf en 160 i

Eprom modul Trkamix . Tuto 2500P
Tute pe I, Turbo Pizza
i Pod. 1. Kaseolons, Monior
P
Proizvode dobavimo 2 enoletnim jam-
stvom! Narocila na &:
Dejan Raca, Narodnog Fronta 75, 21000
Novi Sad. 1 (021) 368- 482; Darko Kovat,
Bale Briica 12, 21000 Novi Sad.  (021)
TA7190

PCKARTICO in 35 nte pogon 2a anigo
200 o 35 1, progane n speirma
48K.prodam. & (061) 317-740 (Blad), T8

in G 128, popolnoma nov! Kummm ws
st 0022170

o o progam. 1 breziusna ke
-2 (50, Srezplacen ktaog. & X

COMMODORE 64: Najnovesi programi za ase-
1o in diskelo, tudi posamezno. Hitra dobava.
Roman Rupar. Taborska 3A, 61210 Sentvid,
T (061)51-644

— MIGHTY GREW

Informacije in narotila: Stane Weiss, Trg
revolucig 5. 61420 Troovle, & (0601) 21
561 TATI0

THE MO DK SOFTWARE .
AicAuicwGA!
T i sm ks

ATARIST ~ prfesonain revod:navod

DEGAS Eife 100, GFA Vektor 70

ana sulmv Banoveia 5 4104 2
& (041) 259~

Formul grapn 30 Light pn; Musec sid
X Work Station 15; DB: Maxi

Magic Lam. Indiana Jones
and the Last Cruisade 30, Hard Driving
Info: Narocite MO-katalog po cen 5 din (v
ceni ni viacunana disketa

Naslov: Dejan Macura. Maistrov

Naribor, (06223148 gor Pnsmvmk o
9h)

POZORL - aden nabalsh programov 2 i
1 glsbo £ nevditn diet. samo 28 .
Fokerars

PRODAM 24 C 128 resene i pram mods-

VIETORY

V tem mesecu zovajamo iz nase bogate
Best

MAGIC SOFTWARE C 64 disketa — Tudita

mesec lahko izabirate med najnovelSimi

Igrami in programi za G 64. Se danes naro-

clrezlten g m 2 Gorazg

vak. Lackova c. 231, 62341 Limbus,  (062)
SUaTe o Ak Pan Saeaiia, 16

2541 s 3 0601454, T8

ROGER RABBIT SOFT - Pras ko oo
oie ranove g 1 tporsne o

madstaahin atmah ompiet) 22 o4 m

atalog. Robi Kram-

Srgar Mancngerova 5. 65000 Nrior

= (062} 304-802. 15828

JOY DIVISION-DISK
Kompletna ponudba programoy in iger za
C64,C 12810 CPM.

iskelo. Imamo vse-
Narotite nas brezplacen katalog in se pre
prigate 0 veliki izbi. Zainteresiran sem
udi 22 menjavo programov 2a PC-AT r
nainik. Igor Krempl, Krcevinska 23

Maribor,  (062) 297 15641

Drive 2. Myth. Batman the Move, Cabal,
Indiana Jones 3. Shinobi, Tusker. Beverly
Hills Cop, Power at Sea. Circus Ataction
Heroes of the Lance Asgard Th Uniouc
hable. Ghous n Ghost

Kasetnih originaov. ki jih imamo samo mi!
(Mogode bodo nekater!pirai ponujal kake
Kasene originale. vendar vedite, da 5o to
nate kopije n da boste od jh dobil3. 4
Kopio. ki 0% ne dela)

Najnovejée kasetne in tematske komplete.
druge_orginale in_komplel

vsega 10 in (denar vrnemo pri prvem naro-

&l
Za amigo imamo samo najpolise. Cena
kompleta s kaseto f 50 din.dva sta 90 din
je + din (enako tudi

D
iotica. Sporocila
2ASSTORINYUWC.nil 1-159-90

e,
o Ve 1 et Ttk 28 rea.
mavani, salloon st gave kassolo

najnovejsi programi!

vrhunska ponudba!
MP-soft PETRA GVOJICA 4
11000 Beograd 011/ 496-351

NASVETI IN STORITVE od 13-19.

Kiub 2 najdalio radicfo. Mi imamo vse.
Kar je 2a ST S svojmi izkusnam va

mo_pomagall, da boste izbral sto. kar
polrebujete. Zahtevaite od nas. najooise

postnina. Zdenko §i-

Drahom. programe -
T o)

mun, Panowéak 61 41000 Zagre.
21.679.

PRODAM Se nerabljen racunainik sm wm
im-dobi) 1990, (061) 867-131.

ATARI

ATARI XUXE — Turbo vmesnik (90 din). Brani-
mir Jefi, BBJ 2, 72000 Zenica,  (072) 27:572
Komplt wparabnih progranov. Edin. & 072

STARY XE & XL - Naolte rogramt 25 i

raturaln vam panua Nudear kub. Cakamo

as.  (043) 82 13769

SEARIXUAE: vlha b rogramoy et
k. Super katalog 5 din. D

Suli, Spanskn boraca 3, 71000 S

Flonista 73

> programinatast Nov i
kample\uama Srepaten atag. 10 progra-
in Obveznapakire
Tomm
rogramo in mvu
smmmsnu ol o 4 1
s posmin. & 066 2191 (-
arei. T-14985

gramske pakete, lteraturo. IBM programe
Ameriske diskete. Ve 1o

2 visto Korstnin informacij ahko najdete

m novem de luxe

leto - najboljéem ST katalogu

Vet kot katalog (60 str) poBite - 10 din

¥ocr Wil o Zarija Vuiosevica 79

Tol 140-582 11070 Novi Beograd

ATARST 10405
2 12 ¢ro-belim Memxcvy'm
isko. TV Modulato

Tonzor no»nxuomml

Cene brez p
080"~ coupuT
GRusA.cHGAssi " sor0

T Sauastsnasest
FAKS: 9843731683720
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AMSTRAD o

CPC 464 najcenesi programi i igre posame

10,2 in. v komplau 15 .« (010 wn

ASOFT z2 diskete n kasete, prok
complth n posamezno ter 100 =]
‘uporabnih. Katalog. & Davor Ferenéic, | [+
ra 26, 42000 Varatein, & (040) 47- s
Tiige IZDELAVA
ZA PRIVATNIKE IN DO
UGODNO prodam schneider CPC 6126 2 zele- PO NAROCILU
tim monitram i desetam. Informac
Yassasy " ckeamt nlomacle 22 I B M Pc PROGRAMI IN LITERATURA:

DR-HOUSE 28 Najotia @ (057).

oot gl d

v, finace, matomatis, arafin et | AMSTRAD-SCHNEIDER JOYCE POW: no-
grosrni Nenad tokodc, Pt panizan

Katsog! Marko Dratumeri, Samov i
G100 ublana. 2 061/ 51871, T-0622 | Sk oazat, 000 NoviSad. 02139

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 4468, 6128
Futur
kel o star n nouh progamow

Cene storitev: komg ozeni kaseti 1 pt), posasmezen program na disketi ali
Kast (15 ). praga sketa (100 i), omple na kel (50 i - ez ot skt it 10

odtiriva,
Soroprot vusom ZA CLIPPER: rober atuchetTonl Bos,Clppar Te R Tries Super o0
riec G + 4. Quiok €20, MS G .1, Turse € 20C Tool 50,5 26, 4
PRBCAL: T ubo rofesona, o bonus POSLOVNI:
Symanony 20, A Amocm 1o hurori Norton Ui &P Tooss S o 0 amers

DD Fanturs iol. Extanson: ramewo . dBase : KGRE: Tes Dve 2. ran P Lazy Lary
2 botce Guest 2. Frgm Simutator

st 15 din 28 ata
3’!2 720'( 1.44M. oo

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

Posjte prazno formatirano.
Snomamo na vse PG

Koniooi i oin oo 20, B e e 113 ok, B0 Pommans
vam nanovie uporabn pograne samo n ik ot o FletSre o 20,210 i)

System (50 di), Tasword YU (30 din), Masterfit (35 din).
Futuresoft pp 23,6104 Liubjana, & (061) 311-831. popoldne.

748590

KONSTRUKCISKI PROGRAMI 22 P, XT
in AT olvir, reSetke, ro8i, dimenzionira-

PC

i, Na programe se ko tdi narodte, v tom primery boste Gobl v5ako novo KaSH0 30 st
Caneg (20 popust
e ) Savage 1 Opaaion
o 15 ar Vi 8 ndear
Fibecap A-Tge 13 Baiman 2 Supaspors 15, g Images 2640 ugonHo pRoO PROGRAMOV pred prencsom nadru-
oot s Narorbors Sppovar e AT -5 o, F0b, HD0, monitor, dokumenti g7 frtan,Pogansi oo, L genrra
e oo @100 0EMYin &in T opion
omplt 7 (super 101 Cragy G 2. Pacindi w.. . mmdd\; S Tomoson 1-se " | HDD 10M -t hegh. 150, Gana 1506 o G
<omplet 81 (super 11): Navy Moves 1.2 Maribor, & (062) 29-¢
21 Emiy Fooal Renagade 5. HATE. Svoet Gang Foool (089622205 e
30poot T clpse2. & UGODNO PRODAM s aura #C [ “omocm e e e |
e e 0 FR0ONN o et 75, [ ProGRAM N KIGE 2 o e
15): Jaws The Re l'v!llgl Untouchables, Skate Ball,| on Skateboard Simulator, duk llsiu!mk tipkovnico. Bogdan Gobec, Sit i
e, Storm Warnor Betal War S 00 e s | T 00S nUnc ONC e Kotaog o
o 8 s 16, Tooon, :l;dmnvwmg Stormiord (98 % grafika, High Steel, Michel :;qoo.m C XG0 tame porminke 0D | raiie o~ e g1 1 D ;e
L i e ongivom ontar, miko I %a e nlomacie ®
oo B 8 i ahon 1 esoc = 0 b6 GOV FRIOBNG T T | S
7| e s vz 01490
K s EGA Gas- lsama, 640K 22 60000 9.

oSt er o 5 o 14987

NEW TIME! DIGIT TIME! ~ 1. TSV2:igit jo
dgtaator video siks, iveden s C farticl

HITRA IN POCENI DOBAVA MSDOS pr
umor, Word Lots 12390 hcad 10 1

pojen na v. kamero ali rekorder prenese katalog_ Bernard Brécié, c. XIU
+ pommink Du;wpc ompatoinegs m ra. | 616128 Cubjane o 061 5311

2 T
graficnimi Karticam, tiskainikom epson v 8 -
ol siega (51256

‘Sound digit
B hanic Bpaen' micionom s Yssols.

NAJVECJA mluA. NAJNIZJE CENE sof-
ab-

ba in grafiéna podpora.
posameznike. Obsiren katalog. Gino
i, 1000 ke, Kozaa 1, « 051 51&

NOVA

ik i produca nazunaem iy, Upo
;i ASCH oksa  fonemgover, | Pascal

avanje govora, funkcija diktafona (do | Oracie 510, X
fTamin na 00, dBase IV, Ventura 200, Antvirusi, Yu
3. Alarmn sistem za fzitno in tehnicno zaé¢ito | fonti za Venturo, Xenix. 500 iger id
objeklov. Stratarska TV kamera + TSV2Digit | mam na diskete 525 in 350 ter 0.36-1.44
+IBWPC + alarm softvera = racunainiSka kon- | M. Vsak teden novi programi. zahtevate
ol acaianegsprstor, Kompraca ik | nove oz Ivana Miluti-

Siko in aviom

©
o tasowno. oviea 34, 41040 Zagreb, & (041) 25485,
muwa .mm. 059 3302 3 TSHlocto, T16690

GENERACIJA COMPUTE
BUSINE
Domati progranski pakat 12 popolnoant- AT HOME
atunaion
revens Gane i e
~dogrem zahvalliot Sojm POATXY raunan:
Veak regsrran uporabrk dobizdravioza | | Foma " i s

Lo L TR nanl 2 v precnosimi mamnﬂ»
R dankou 2. nwns-mm o e e

(071 462 758 46217 : S g e ol
oben sk

IBM XT/AT, ATARI STI

e

150
vriovuanao

VAON

din.
Informacife in naroila na @ (041) 674-496
2l (044) 4- 533 T16390

T135%

biting

Podjetje za ratunalniski
in kemijskiinzenirng, d.0.0. 5

lenje, Trg miadosti The Cycl
1700 a0 o G 953 545 2 cr-zyc-u"

/PC SOl

Najvetja izbira softvera 2a 1BM PC v Ju
ijih fectora 30, Print

rosolveur, ac-
ker, Wlhn Math, Yes You Can 210, Font-

Quiun Fight St

Larryil...in de ve¢ kot
e progransie

e . R oo

distributerjv public domaina

Literatural Darilal Posebni popusti! Kata-

\og‘Vsr forma: 350 n 5.25 paica. Dobava

SERVISIRAMO 1000
V SLOVENLJI, ZAKAJ N BI $E Vi ™ 5% TO00) ekt

Eoae e 4055

[ Kompleten vodi¢ skozi programski jezik C I

Program za int

aktivno ugenje programskega jezika C.

Na enostaven in lahek natin vas vodi skozi lex(k, vam
ponuja moznost testiranja dosezenega znanja. Med delom
o vam na voljo on-line help, prevajalnik uu]evllmk
besedil. Kompleten tekst (506 ekranov) je v srbohrvaséini
(latinica). S programom dobavljamo tudi dva ugbenika.
Podrobne informa efonu: (030) 38-563.

PC XT/AT progr. + 1disketa5 1/4" + uébenika ....... 69DEM
ATARI ST progr. + 3 diskete 3 1/2" + uébenika ....... 79DEM

Dobava po povzetju. Platilo v dinarski protivrednosti.
Pri naro¢ilu navedite tip racunalnika.

M. Karabasevié, NGC N 14/8, 19210 Bor, tel. (030) 38-563.
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RAZNO

ZASLUZITE Z RACUNALNIKOM - priroc-
ik K tam sl n e prinere i pred
loge da zsute 2 acurankom. Vool
vas bo v svet biznisa. Narocite ga in ne
Vol e o o 12 vipelnon e

PRODAM opis ukazov MS DOS. Cena 19,90 din.
g 86, 41090 Za-

greb. T-13768 + podtnina. Inf. Nikola Vrd-
e basmac 3 s e Subica
PRODAM grafiéni tiskainik _ seikosha 14
GP-100VC, bien, ugodno. @ (051)211-
201X,

51000 Rijeke.

PROFESIONALNI PREVODI:
‘COMMODORE 64: Priruénik (40 din). Program-

287

asinac za potetnike (50), N
roch maina (40 Do) Vhompiets

word, Multiplan
o \s» mm (251 N ot 160, P

28 (kn
Ry N ——
Catak,  (032) 30-34. T18290

DISKETE 35" in 5.25° DSIDD kvaltetne
ameriSke fime, ugodno_prodam. Dajem

jamstvo. _Prosimo, - zahtevaite ~ Renato.
7 (041) 563:828. T45192

DISKETE 350’ dvostranske, ugodno prodam
lud:\&v skl scnader D 200, (47

DNO PRODAM dvostranske diskete

mantl M Db, St

rencne cene. nformacie ob pet
7 061) 43784 Narodsa 2kt pameno na

2 Sada Paviiie, Cornik 110/1,51219 Cavle,

PRODAM APPLE I1C 128 K, + vdolan sk 514"
sl apple scrib + ronor 1, 667
29063,

DISKETE nows, dostans 25 135, ugodne
prodam. @ (061) 51644

b||'.|ng

jetje za raunalniskil
In kemisdinfaniting, oo,
63320 Tiovo

7063855 8.1 803 865

ALINK — najboli$! linker za CLIPPER
‘sprejemame narotila za CLIPPER 5.0

DISKETE 35 in 525", nove, dvostranske in
plastiéne Skatle za 10  disket, prodam.
1463

@ (041) 258:222

YU ZNAKI
NEC - STAR - SEIKOSHA - COMMODO-

imormacie i Sirai 0,
Gora; Sk Tabinsa 14
61000 usyans

PRODAJAMO PROGRAMSKI PAKET 22 ri-
sanje elektricnih shem tor nariovanje ti

~Gerber Photoplotter Driver
«(061)340:536 n 061) 266548, 130

Spostovani poslovni partnerji!

AVTOTEHNA Ljubljana je kot dolgoletni zastopnik firm
PSON in ROLAND

anovila
proizvodno i prodajno podietie

[l

Ljubljana d.0.0.
mesano druzbo z domagim in tujim kapitalom.
REPRO Ljubljana d.0.0. se bo ukvarjala s proizvodnjo in
prodajo racunalniske, periferne in programske opreme,
vKljuéno z vzdrzevanjem, servisiranjem in tehnicno
podporo za izdelke firm EPSON, ROLAND, CHERRY in

REPRO Ljubljana, d.0.0., bo od 1. 3. 1990 v sodelovanju
2 AVTOTEHNO prevzeia vse dejavnosti, ki jih je do sedaj
ta opravljala na omenjenih podrogjih.

Naslov in telefonske Stevilke ostanejo isti.

[E=]
—

Zelite prkiucit dva oz tr osebne racunal-
ke PGAT a n skank? Ponujno am
Jektronski vmesnik, ki aviomalsko opray-
1 preiope med racunaii
Popravijamo tudi spectrume in drugo indu-

stk sekonia

061 348-358 oz 061) 214-09, i

SERVISI

COMPUTER SERVICE
VIl Vroik 336, 41000 Z
2047 555377 08 69204 1018
ure Stranke sprejemam od 10.-12. ure!
IMODORE,

- ZX vmesnik centronics, vmesnik za gral-

C 64, kabel centronics
- rezervni del a racunalnike.
Zahtevajte brezpiacen Katalog.  T-18090

ASIC DESICN CENTER

DIZAJN, PROGRAMIRANJE, KONZALTING

NOVE PLD I PGA TEHNOLOGIJE
PAL - GAL - PLD - FGA

Desk top custom design IC

Elektronika bez £tampane
Plode - sve u jednom cipu !

Poli. B. Hanzekovica 45, 41000 ZAGREB
| tel: 041 33 07 55

NOvVO
PRO MARKET, sess oo tiusijana

Dinarska prodaja Informacije: tel.: 061 218-968
tfax: 061 329-067

in UGODNO! NOVO in UGODNO!

SISTEMI 386, SISTEMI 286,

RACUNALNISKE KOMPONENTE, tiskainki ploteri.

RACUNALNISKE MREZE, s¢
VNI PROGRAN, RAGU!

UNOVODSKI INZENIRING,

RI PAGAI
Izvieéek iz cenika za ra¢unalnisko STROJNO OPREMO (hardwa

= DNISJE BABY z napajalnikom 2.595,00din
- CPU plo: . 4.560,00din
s KONTROLER 1:900,00din
~ HERGULES/printer kartica 690,00din
~ FLOPPY drive 1.2M 2.10000din
- TIPKOVNICA 102 USTn U . 1240,00din
~ MONITOR 14 inc, flat s 282000din

- HARDDISK Seagate 'Soar aonto 7.80000din

1,245,004
KOMPLET RACUNALNIK AT-265 26.000,00din

DOBAVA: tal
JAMSTVO: 1 loto 0d dneva nakupa, servis v 48 urah

lzviecek iz cenika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

~ OSEBNI DOHODKI
~ GLAVNAKNJIGA
~ SALDAKONTI (kupcev in dobavitel
- OSNOVNASREDSTV

10.500,00din
1

- MATERIALNO POSLOVANJE
LKULACIJE-NORMATIVI
Z FOSKOVN PARTNER
- VIRMAN iskanje
~ OBRESTI-
~ RAEDITNO MRANILIA SLUiZBA
~ PROCESNO VODENJE

po dogovory

Programi vkljucujejo vzporedno evidenco v neodvisni vrednostni enoti
(DEM, EGU) in s0 medsebojno povezljivi

TEKOCI ELEKTRONSKI NAPIS (display) 1024 erk

v rdedi, rumeni ali oranzni barvi 14.000in

Izjemna priloznost! Izjemna priloznost! Iziemna priloznost!
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Ports of Call (amiga)

POMAGAJTE, DRUGOV]|

Populous (amiga)

Verzija, v Kateri je v uvodu hrosé
(zmeda na zaslonu), ne dela z amigo
500, razsirjeno na 1 Mb. Problem
odpravite takole. Ne poskusajte ni-
s programom NoFastMem

z diskete Workbench. Vzemite kak-
sen urejevalnik besedila, na primer
XEd-+, in nalozite startno sekvenco
(startup-sequence) z diskete Ports
of Call (za tiste, ki tega ne obviadajo
najbolie: startna sekvenca je v ime-

W s). V izvirniku je takale:

Sifre za nekatere svetove:

SCOQUEMET, TIMUSLUG, SWA-
VER, KILLPEING, EAOZORD, BUR-
WILCON, NIMIHILL, WAAVHIPHAM,
BADACON, HOBDEITORY, SHAD-
TED, QAZITORY, FUTOUTBOY, DO-
UUSICK,  TIMPEOLD.

YMEEND, SUZALOW, SHIDI-
EHOLE, MORINGILL.
Dubravko Fistri¢,

binddrivers | Maseliska 15,
stack 10200 L 41000 Zagreb
Avtorji (oreA pncaku;e.o da sE bo Bonecruncher (C 64)
igra pognala
no sekvenco skra|sane ko da b0
Al GOLEMSTENCH, MORPHICLE,

vsebovala le dva
stack
run Ports of Call
Zdaj bi moralo vse dalati. Ce se to
ne bo zgodilo, lahko eksperimenti-

00. Nazadnje lahko
z diskete zbrisete datoteke clecho,
clloadwb, clendli, clbinddrivers in
sam uvod,
ame from the Desert: Mrav-
ljis¢e boste najlaze nasli, ce boste
spremljali kaksno mravijo z letalom.
Pri voznji z avtom uporabljaite fi-
ranje —
tréenju. Pri bezanju iz bolninice
uporabjait invalidsk vozicek (po-
rskajte malo naokrog, da ga boste
nasi). Spite vedno sedem ur (SLE-
EP 7 HOURS), drugace se boste dije
zadrzali v bolnisnici. Pri pregle
vanju vzorcev isto na zacetku igre
nikar ne odgovorte sHAND ME RED
er boste povzrotili pozar,
ki ga bo skoraj nemogote pogasit
Dario Susanj,
Crvenog kriza 14,
000 Zagreb

re« za za

GOLEMKILLER, SCARAE
ION:

HURNSCUT, SLIMEHOLE, BLOOD-

SMELL, BONEPOWDER, NIGHTMA-

RE, MONSTERBREAD, THUNDER-

STORM, CREEPY CAVE, LIQUIDA-

TION, MEGAMAZE, STRATAGEM,
STRATOSPHER

Albin Mihalic,

Vinodolska 37,

43300 Koprivnica

Beach Volley

Dopolnjujem in popravijam opis
iz Mojega mikr 90. Zasluziti
morale 250,000 dolariev, ¢ tem da
med potovanjem po svetu zmaguje-
1o Eabolkt Potiiate o tohie Kia-
jih: London, New York, Nassau (Ba-
Reuko siuim), Luksor (Egio

dney, Tokio, Moskva, Pariz.
vsaki zgublieni tekmi ' se inet

ondon.
Igrate na 7 dobljenih togk. Dober
recept za zmago je taksen: ko dobi-

te 20go, jo udarite in se hitro posta-
vite v zgornjem kotu tik ob mrezi
Soigralec vam bo podal 20go, v pa
skotite in jo zabijte (DESNO +
Rabunmionk varo bo nasiav
blok. Zato udarite, stecite v spodnji
Kot tik ob mrezi in delaite kot prej.
To ponavijlte,dosr ne doblte ot
pri prvem ali
tretjem zabuamu -8 v 2raku ne bo-
ste tiscali tipke za desno, bo zabija-
nje slabo in racunalnik ga bo

ubranil.
Robert Hiep,
Plintovec 46/a,
62201 Zgornja Kungota
Amiga

Rick Dangerous: Na lestvici re-
kordov_natipkajte POOKY. Dobili
boste opciio, da zacnets na stopni,
ki jo lahko dosezet
m inderbirds: éu ra za drugi del
je RECOVERY, za tretji ALOYSIUS,
a tetri pa
Movn Sifra za drugi del je

23
os

'HQ: Za to boste potrebovali
pmalsl]a Hkrati pritisnite gumb n:
paliln lev qumb n mis tor napl-
zaénete igrati,
prisnne WpkG T, da-oe £as ot
¥ prvotno stanjs.
New Zealand Story: Med
|gran,um pritisnite tipko DEL in igra
setirala na uvodni zaslon.
snito M in zaslgal boste zvok
laseria. Napisite ERFUCKEN-
KAWISASTRD i saalal boste .
lodijo. Ko zaénete spet igrati, boste
v spodnjem Kotu, kjer se kaze tevi-
lo ivjen} zagieill majnega ki

ak 9+. Zdaj imate nesteto ziv-
S tipko HELP. Seacets skos

Outrun: Med igranjem natipkajte
RED BARCHETTA. Nato pritisnite
S za naslednjo stopnjo, T za 10

-
Ime NOVA pomeni:

®

.

komponenta

NetWare®

IBM® PC kompatibilne racunalnike EVEREX,®, ZDA
najbolj ekonomiéne ragunalnike PC z Daljnega vzhoda
razsiritev vaéunalmkov in sistemov s testiranimi

¢italce bar kod in tiskalnike, POS terminale

mreze racunalnikov ARCNET,® Ethernet®...

razvoj hardvera in softvera po narogilu

instalacija veduporabniskih sistemov UNIX,® Novell

kot

eele @ CUCUCHCUEIICICY

brezplaéni nasveti

NOVA

tel. 041/227-004

CAD;
s0 Ventura Publlsher"‘1 AutoCAD®
distribuirane baze podatkov
YU set znakov za tipkovnice, grafiéne karte, tiskalnike
servis, vzdrzevanje, izobrazevanje delavcev,

— ime, na katero se lahko zanesete.

V sodelovanju s STUDIOM PC iz Avstrije
41000 Zagreb, Karasova 6,
ob delavnikih od 9. do 17. ure,

/CAM prog
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kund dalj3i ¢as, B za novo igro na
zatetku stopnie.

Road Blasters: Med igranjem na-
tipkajte LAVILLASTRANGIATO. Na-
to pritisnite 14 za razliéna orozja,
S za naslednjo stopnjo in F z

ncin

Miha Skoberne,
Pavsiceva 32 a,

@
61000 Ljubljana
CPC
Atar the War |

af7a to 8afBb
20 road 25 ke . va (8 + a8)

36, 35, 21, 1c, 96, 36, 3d, c

poke af7e da; tas
poke &af83,0: ‘Zivljenja
poke &af88, pe energia
poke 8379,af’

War 2

10 memory &168b: load “after2”
20 poke 88728.0: vjenia

30 poke &87bf

40 boke 8a385.0: ‘energiia

50 call &168¢

c
Barbarian 2
V vrstici 60 v basicu je treba med
foad "Ibarbar2c” in call 89fc vstaviti
45,8aa: poke &5088,8aa
{energij) in poke 8486c.8aa (2h-
jenja).

v basicu je treba med
cobra2” in call &1120 vstaviti
oke &4e58,0: poke &5018.0 (energi-
Ja). poke &5bee,0 (let brez sovrazni-
koy) in poke 47a0a,0 (zivjenja).
Ce med igro pritisnste ESC, ilp:
kate besedo
Krsoreke ko <dasnoe. doblient.
Steto Zivljen in prehod na naslednjo

icu je treba med

load "ltracer2” in call &2e22 vstaviti
poke &7396,83a (energila) in poke

&755(: &c9 (¢as)

Licence to Kil

a to
20 vead as poke‘ val 1 & + as)
30 next: loa

20 deta So. 30, 92, 81, 40, 32,29,
50,32, fb, 50, 32, 6a, 51, 32, da, 51,
3e, 34, 32,10, 2d, 32, 17
51,32 eb, 2, b

. c3,

poke 8af7b.o7: zvienia
poke &af8c,0: ‘poskod
Poke 83754t Tun

SAS Combat Simulator

af7a to &afB6

ead a$: poke i, val (‘&" + a$)
50 next Toad combar
40 data 21, 71, 42, 36, 01, 21, 18,

45,36,01, 3, 74, be

poke 8af7e.0 zivlienja

10 memory &1b0f: load "silkworm"
20 poke &5ccb,&b6: ‘Zivijenja
30 call &1b10
Vsi poki veljajo za Futuresoftove
verzije programov.
Jasmin Halilovié,
1.C. Belog 8 A,
51000 Rijeka
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HRVOJE KARALIC

aljni_pretekiosti je krvolocni demon
ameron zbudil posasti iz legend. Zelo
lepa vilinska kraljica vas izbere za boj
jemonskim zlim legijam.

Slayni System 3 jo z Mythom napravil dobro
igro. Zvok je izvrsten (Ma S
aciia. oa podrobna in zelo-ladka, Sisa jo
tudi digitalni govor, ko vam vilinska_kraljica
pred odliéno siiko " porece: »WELCOME TO
MYTHL«

To dobrodoslico sestavljajo posasti, za katere
so potrebna najrazlicnejsa orozja, ki jih pri

.

. ‘~;.~::;§1§3:»

te s FIRE + dol. Orozje so mec in kij, nozi in
bliski, ki omejeni, vendar jin lahko mecete. Red-
kejse orozje so Meduzina glava, vesoljska rake-
ta in faraonska maska. OroZja so_prikazana
ireh kuadratdh v zgornjem delu zsslona. Oro?-
ie. i ga zelits uporabi, prestay
Lokvifient kvadratek na sredin in

pritinite SPAGE. & SPAGE tudl spuséate pred-
mete, ki so oznaeni tam kot orozje. Desno je
kazalec stirih energijskih enot za vasi dve Zivije-
nji. Te s spremembo barve kazejo, kako upada
energija, obnavijate pa jo tako, da zbirate zvez-
na na grsko,

v vesolju spopadete s samim demonom.

1. GREEK LEGENDS: Himerina votliina. Ste
v razsezni votlini, v Kateri na dnu_ plamenijo
jezera lave, s sten pa veckrat priplavajo na vrh
okostnjaki-mecevalci. Ubiti okostnjak pogosto
zapusti me¢. Po votlini lebdijo tudi angeli, ki
vam pustajo okroglaste bliske in zvezdice.

Zmetem lahko presekate tudi verigo, s Katero
fe neki okostnjak priienjen na obok Voliine.
koki po stenah se povzpnite k Himeri,
bitju, ki ima levie telo, na hrbtu Tt g
nameso repa pa kaco strupenjaco. Zaradi og-
oja In bliskov, i i bodo vasi
Elskfte3ko prorildo njene sdine ranive 106k
2llvie glave, Ko jo veckrat udatite 2 mecem po
glavi, vsa prikazen eksplodira. Nadalinja pot
skozl yotlino vas popelie v pu!cavo K jspropol-
na rusevin gk tom ih bojev-
nikov. Starogrski bmavnlkl Vas napadajo’s KOp.
V pustavi je tudi deKle, ki ga morate uniciti
2 okroglastimi bliski, sicer se spremeni v veli-
kansko kaco in se ovije okoli vas. Na koncu
stopnje je vhod med stebre starodavnega
templia.
Zdaj v mraku skagete po visokih zelenih ste-
den 2vok, ki spominja
na prhutanje velikanskin posastnih kril. Na
enem od stebrov se ob sikanju kat prkete Me.
duza. Spaka ima kace namesto las. Cimpre]
Ghadits  niej, dano izstoh iz 061 modrikastega
Zarka, ki vas ‘spremeni v kamen. Z mecem z
mahnite in ji odsekate glavo. Potem ko truplo
razpade, postane glava orozje. Z njo v rokah se

—

priblizajte zmaju; iz njegovega
trupa se dvigujejo tri kati podobne glave, vrat
pa spominja na Skorpijonov rep. Zarki iz Medu-
zine glave bodo hitro raznesli vse tri glave, osta-
o bo obglavijeno zmajevo truplo.

2. NORSE LEGENDS: Veliko vikinsko ladjo
premetavajo mocni udarci vetra

zaslonu nastane popolna tema, nato it o
palue privaiaio od
\gi, ki mahajo s sekirami z dvoj-
nim rezilom. Ko ;m premagate, z Indl]skaga Klju-
elika érna piica. Z rezilom zamahnite,
Ko o naibiize iom spremenila v zlat
medalon. Ko ga Viamete, pndeie v strah zbuja-
Jo¢

goze
Priskakljal bo palcek in vam pustil noze. Pri

s vam bodk velikanski ljudozerci.
Cudna sila bo potegnila me¢ v drevesno dupljo,
2ato pograbte nots 2 dolgim dometom, Z

si skri duplia ne izgine,
vato 6 vrrie K el s pikaal b6 bo et

vam izpijejo energijo. Ko s kijem potolcete Se
zadnjega zlobnega duna, bo viladvignila roke in

menila v roj zvez jon se razsvetlil
grmada pa se pogasi.
Z obnovijeno e planite nad
ljudozerce, i prinaj m baste naletel

in
Tognega zmala s kil in it
bruha ogen) kar pa Jo man nevarmo Kot bliski
u sevajo iz krempljev. Z mecem ga udarjajte
Po vratu, dokler se ha prikazs krvava
na. Ko vrzete nekaj mecev v ranjeno mesto, se
zmaj umiri. Ko ga preskodite, se bo od tal lo¢il
kos zemlje in vas bo ponesel kvisku.

Z nebesne modrine padete na otoke s udnim
rastlinjem, ki nepremicno lebdi v zraku. Iz rasti
velike mesojede rastliine, med njimi
jo majhni krilati zmaji, ki prinasajo noze
in zvezdice. Tu 50 Se bradati Vikingi, ki iz rok
mecejo grome. Ponekod naletite na majhne
ilovnate Kolibe. N: ‘ogromen
dvorec smrl, na njegovem obzicj 8o nenizane
konice in prebodene lobanje. Med skoki po oto-
Kin boste prisl o odprtine  obzidjus ma obiko
lobanie, iz oéesnih duphn p- savam strele. Ce-
fjusti lobanje 5o vhod v spodnja deljust
Do jo duizm most Ko so celust razkiens, s
2 mostom vred spusti vikinski bojevnik in mece
proti vam sekiro. Ko ga prebodete z mecem,
ostane spodnia Geljust spuscena (e je to drugt

vhod na vrhu dvorca), Potonite v mrak mrtva-

skih Celjusti in znasi ‘se boste na vhu gradu

balkona na stolpu nad vami strelja na ves
visok spacen e na
stoipih, K vodllo k baikony, in rlazadn‘e prebo-
dite veiikana.

3. EGYPTIAN LEGENDS: Stojite na obrezju
Nia. V daljavi so_paime in sfinge. Nad kobro,
2ito v pesks, se iguje velcastna a, ki
je zvesto_pricaran: i, ‘odlomie
Sioki in Grimi veak. NeKaterbioki so gl n
vas paljem v amatne prehiocs, prepalhe smri
e vzpeniate po piramidi poidite
¥ hectat prehod pua kiro. Ko
¥ skraino levi polozal, preskotie Konico,
dviguje in spusca, in se spustite. Pazite, vasa
telesna teza bo obrnila kriz z rezili meca, ki se
vam bo zaril v glavo, e ga ne preskogite. Naen-
krat se z vrha prehoda spusti vise¢ kil, ki se vrti
2 veliko hitrostjo. Izognete se mu tako, da spre-
menite ravnotezje. Kij se bo umaknil in vam
omogoéil vzpon na vzpetino. Vzemite modri
skarabej

vrnite se k vhodu.in spet vas bo obsijala
dnevna svetioba. Odkrijte nov prehod smrti, ki

se zadenja s spustanjem po stopnicah pred
viseti kij in sekiro, ta visi nad vami ob vsakem
gibu na levo. Pojdite pod njo, ko bo na vrhu
prehoda. Na koncu prehoda se dviguje plosca,

sree piramide. Tu 5o s
pa S0 skt svel predmeti In ki
B0 vzbokinan navpiénin prenodov se v
¥ nore sobane.  azem napadate Eipeans In
jim vzamete ank, simbol veénega Zivijenja v obli-
ki kriza. Mrivi Egipéani puscajo tudi elade, ki
80 poleg osnovnegs namena dalinometno ooz
je, saj so poleg osnovnega namena daljnometno
orotje £ izatrljiejo strle. Po sobaneh 5o
razmet ni, ukrade raonove
grobnice. S0 vasan s pokrowt v obilki Swars
Slawy ih pa 5o shranjon! faraonovo src
mozgani, jetra in drobovie. Vaze razbijte, da jih
odprete. Ko jih iscete, se spustite tudi v nizje
hodnike piramide, Kier prezijo mumije, zeline
ki, Ko 'zberete vss. St baldahine, andele
K Anubisu (bogu Euvariu mrivih. Precstavia ga
i Sakase, Ki protl vam posils biske 12 o
Zraven jo odpriina. Vrzite ank v odprtino
mogno se bo razsvetllo. Izviecite modri skara-
bej, ki samo, dokler sveti ank. Na
pritisk na FIR med vasimi in Anubisovimi
oémi zableséal modrikast Zarek in scvrl Anubi-
sa. Bog vam bo zapustil modro vazo, ki omogo-
€a zelo dolg skok, tako da lahko skotite v pre-
hod na vrhu te soban

2daj o znajdete v mratni faraonovi robrici
na sarkofagu se vidijo stiri vdolbine
Sarkclags 80 Str plosead in 8 oo
stopite na ploséad in s SPACE izpustite i
hin, se ta prik fagu, nato
izgine n ge bojavi v odprini s prizganim svetim
m. Ce bo postapek neuspesen, bo tudna
obesnela in vas bo ob-
Postopek ponovite za

g

Stavala s kroglcami
vsak baldahin. Ko so vsi v odprtinah i je fara-
onova grobnica spokojn odpria pot des-
o, Tam_boste ugledal velvkansko posmrt
masko. Spremenila se bo v blesteto Kroglico,

iacko m-sarkofagom pa se bo Zabiiskal
Todrikast 2arek. Vi se pokazeto v sedacem po-
lozaju: lahko lebdite v grobnici in iz bliski iz o€
odvracate strele iz posmrine maske. Ob zelo
utinkovitem 2voku posmrtna maska razpade na
svetlece se k

THE FINAL CONFONTATION: Drvite po veso-
Iju. Zaradi pospeskov se zdijo zvezde kot svetle-
&e razpotegnjene niti. V sedecem polozaiu leb-
dite in unicujete eskadrilie letecih predmetov in
zle duhove. Sovrazniki vam puséajo zvezdice, iz
katerih sestavijate vesoljsko raketo (izstrelite jo
s S| trost se naenkrat zmanjsa in s
Zate 50 nad kupole, stolpe n radioaktivna jera
na tujem planetu. VkijuGijo se obrambni meha-
mizmi, v 2raku pa labdijo oblaki mehurckov. Iz
dveh radiaokt zer se bosta dy
Casta minotavra in vas bosta Dbsimheva\a
2 zvezdicami

Oba tloveka-bika razstrelite z raketami in zna-
8li se boste v pustem vesolju. Z galakticnimi
vetrovi bo priplul gospodar groze Dameron. To
velikansko, w podobno bitje tone v temo
vesolja, nato se spet prikaze in bliski $vigajo iz
plamenetih ogesnih duplin. Demon je videti kot
velikanski zombi z zaSiljenimi vampirskimi usesi
mriisko modre barve; stalno re2i z ostrimi zobmi
in odpira éeljusti, na glavi pa migotajo izrastline
v obliki Eloveskih glav. Ko jin zadenete z bliski,
ostanejo na njihovem m knje, iz katerih
igajo plamensei gojir. Ko razkosate vse gl
ve,postane Dameran

o aters stk D6 vesolih bloscav
vellkaneka posast okaplodia In prikate 5o via
s gporotiiom; »YOU DEFEATED DAMERON
AND HIS EVIL LEGIONS. WELL DONE, HERO.
FBID EE PAREWELL TLL NEXT WE MEET « »
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DIGITAL GROUP

eliko Stevilo uporabnikov ra-

il slikona papiru. to,da pridejo
do nje. niso dovol e zmogliv ra
nalnik, monitor visoke loclj o n
aliteten
potrebujeio tui napravo, i siko iz
ja pomnilnika natanc-
noin Titro prenese na papir. Bodis
i s posebnimi flomastri,
Ilhko ke e el pers
dosti hitreje od n:
mnmcmg. risarja. Skmk-.
bujejo elektronski
Ehceonsk risainii .
sko-mehanske i pretvar-
Jajo digitaine ¢ rlbunllm!\u signale
imi krmilijo elektro
salno gla-
isejo kakrs-

em«mn-

racunainikov (PC). Veliko teh prvih
inikov je prodal IBM s svo.lms
ratr [

znamo vet vrst risal-

nikov: elekirosatiéne, femién; -

@, opticne in taksne, i risejo

s Klasiénimi peresi (pen- plotters).
Prav ti so med

s HP-GL. Eden glavnih razlogov pri
uvajanju_jezika RD- GL kot stan-
dardnega je, da prakticno vsi grafié-
ni programi podpirajo format HP-
GL_Tako o 1 postal standard vsel

programov, kot so EPSO-
Rovi tvsknlmh standard prl veeh

programih, ki z ‘omogo-
&ajo izpis s llskalmkom

programu

risalnike razicnin formatov, 0d A3

o AQ, vsi pa se odlikujejo z visokimi
zmogijivostmi in dostopno ceno.

%o RISALNIKISERIE DXY

2drulivi_ z vetino _prograr
Gpreme. Pri modely DXY-1100 6 r
Zanis paeuriaria  agretri
trakovi la DXY-
331300 ponuiata ia elek-
rostatiéno dréanie papira, at delo
2 risalnikom bistveno ol
230 nilu varajeni LED prik
vainiki, ki kazejo koordinate poloza-
jaglave v vsake trenutku. Zelo pri-
pravno pri _digitalizacij
¥ modsl DXY-1300 fe pol
varajen 1 megabyte vho
nilnika, tako da
aunsini v k.«mm 1ahko upor

R»u i serie so logléno nads-

menjenin - modelov.
L500380 i Dyo-abo. So e
2 ravno risaino povrifio (fstbed)
for o 6

ji strar &
gocajo: Epatamo nmavl]-n.oﬁ para-

metrov 08 podat iSejo
z rums;o firostio 4 cms, natanc.
nostjo narisane razdale in
ponovl]iwosilo 01

ni redkih nulmkov formata
AS ki omngne.;o rianio it inna-
tov poinega form
)( 297 mm). Podplrllo graficna j WZ
ka RD-GL in DXY-GL in so tako

e i o visa oo

s rle modeli fanko samodejno
hirati.
g o v i iag:
nostiéni program, x Katorm lanko

10 lahko hitro preskusimo kvaliteto
in pravilnost delovania risalnika.

GRX 300/400

Risalnika serije GRX sta
formatow A1 (GHX-300) i A0 ( (GHX-
. Del

kov GRX s¢ vl.lllnl giava pre-
mika le v eni ), medtem

Hakinik & posebrim) Vil v anag
smeri premika papir (princip grid-

Japonski proizvajlec periferne
ratunalniske opreme ROLAND
inimi_proizvaialci_risalni-
Kov na svetu. Prvi Rolandov elek-
tronski risalnik z oznako DXY-100R
je bil namenjen m zapisova-
nju not. Kmalu sta mu sledila mode-
1a DXY-101 in DXY-800, kvalitetna
risainika, namenjena Sirsemu krogu
uporabnikov, kasnele pa so izdeal
modela DXY-880 in DXY-990 Z njuni-
mi izvedenkami (DXY-885, DXY-995,
DXY-885A...). Ta modela sta poleg
standardnega jezika DXY-GL podpi-
Tala AD-GL (Foland graphic fangu-
age), ki je popolnoma kompatibilen

i

Konsi ij cene i i
Format A3:
DXY-1100 DEM2.172
DXY-1200 DEM 2 846
DXY-1300 3.909
Format A2:

~250( DEM 11.316
stojalo DPS 250 DEM 1.316

‘ormat A1:

4 DEM 13.158
stojalo DPS 350 DEM 1.404
RISALNIKI ROLL:

‘GRX-300 (A1) DEM 12.200
‘GRX-400 (A0) DEM 14.500
! Generalni in izklju¢ni zastopnik za Jugoslavijo: 3

; a avtotehna

LIUBLIANA 1020 Zastopsva

i Celoveh

na levi

Sirani rsainika. Upanbl]lh lahko

perssa » tudem In flomastre: kro-

licna s plasticno ali
e Yruc sk s

l ikom je enostavno.

astavitve opravimo_hitro. in

uémknvlln. risani jin izpise na
rikazovainiku z 2

im vmesnikor
tronics, nlsllvllm\o hitrost in for-
mat slik. ko definira-
mo 4 uporabnl!ke programe s po-

Sobrimi nastavitiant Voo 8 isainik
zapomni tudi po izklopu glavnega

stikala.
Risainika riseta z najvejo hitrost-
jo 80 cms, natanénostjo 0,1 mm in
ponoviivostio 0:1 mm. Maksimaln
o gave je 36, Vde-
L Siisa Dol hrg ol
inz moznostio dveh ot
onm risanja (pen sorting, vector
soring). Risanikise najpre rt, ki
50 blizu trenutnemu pol
Na ta natin lahko ittt
do30%

SERIJA DPX

Ceprav pomnnpo risalniki gm—mll
nekatere pm sti (so_ hitrejsi i

\
.
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rsino tudi nekaj pomanjklji-
Vosti, na primer: uporabnik ne mor
spremljati risalnika med delom, ker

formatov (A2 in A1), pripravija pa
tudi risalnik form:
Risalniki serije DPX iahko risejo

i rostmi 56 cmis, risal-
vrsina pa je narejena iz poseb-
nega aluminijskega satovja (hone-

Omogocajo_elektrostastiéno drza-
nje papiria. V njihovi notranjosti so
e tlorcemcnl (e b

n - inega pomnil-

nacina

m nosa_podatkov.
Podpirajo graficna jezika RD-GL in
DXY-GL.

Y-GI

Risejo z osmimi peresi, druge
lastnosti pa so enake kot pri sei
GRX.

KVALITETN) ROLANDOVI RISAL:
2 LET

BUTERJU REPRO, tel. 061/552-341,
552-150, fax 061/552- 563.
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Sapiens
rkadna pustolovééina @ ST, CPC, PC
Lorici 10/9.

on, Captai

90 neandertalca, vasa naloga pa ni, da najdete
¢arobni prstan, in Se zlasti ne, da ubijete zobne-
ga éarovnika ali zmaja, ki seje smrt, temve
kratko malo Zivite. Cilj je odvisen od znacaja

¢imvec skalpov, kak drug si ustvari harem, spet
tretji se trudi, da udomati Gimvet Zivali in s
usposobi za izdelovanje orodja.

Najpomembnejsi del igre je komunikacija z li-
K. ki srecujete. Spria se vam bo zdelo, da 30
, Kolikor jih je na voljo, ne zadosta, kmalu
boste odkrili, kako z njimi uresniéite vse
svoje zamisl,bodisi da potrebuete dekis, sobo-
Jevnica ali saimo malo hrane. Lk odgovarajo na
vaa vprasanja prece] torej ni ve¢
napormega ponaviania enega ' istega, ne gle-
de na vaéo reakcijo. Ce kdo khuh vaim govo-
rom 3 naprej vatraa, da
2 zemijo, mu Zaselte dober Iov (GOOD HUI
TING), in pobral se bo ~ naj
gr

kaj spretnosti napravite orodje in priprave (npr.
iz kremena, FLINT, kamnito sekiro ali ost za
kopie). Dosti likov' bo zahtevalo mast (OINT-
MENT), vendar je ne daite, pa naj vam ponujajo
v zameno karkoli. Le z mastjo lahko zacelite
rane, dobljene v spopadil

Velika prednost Sapiensa je tudi popolna
proznost ~ vse znacilnosti lika (spol, obleka,
barva las, vitainost, sposobnost komuniciranja
itn) dolotite sami, glasbo lahko izkljuite ali pa
poslusate prek zvocnikov na monitorju ali na eni
od desetine vrst sintetizatorjev (DX7, casio CZ
itn)

Zaradi Sapiensa se boste dolgo zasedeli ob
ragunainiku, morda boste celo obzalovali, da se
niste rodili nekaj deset tisocletij pre}

World Trophy Soccer

® sportna simulacija @ C 64, ST, amiga
@ Virgin @ 7/7

KRISTIJAN KOZIC

e ste igrali Kick Off, bo za vas ta igra

poveretna simulacii nogometa. Graiks

orazna, od zvokov se slisi le sodni-

Ko pisk. publiko o komaj mogoce zaznal, od-
fiena o e enimsia sodnika

meniu izberets 1910 proti racunaini-

' prijatelju_in eno izmed Stirih_ekip (ZR

Neméija, talija, Francija ali Spanija - Francija je

najbolj$a). Igrajo ekipe s petimi igralci in z vra-
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tarjem (kot pri malem nogometu), vselej pa érni
proti belim. Igrisée (priblizno osmino naenkrat)
gledate iz pticie perspektive. V zgornjem levem
kotu so zastave ekip, rezultat in ¢ria za ¢as (5
minut efektvne igre). Tipke za,C 64 so: CON-
T no, puscica levo ~ dol,

‘QO prestodek— streljanie. V vsakem trenut-
ku lahko igro vrete v osnovni meni s pritiskom
na RESTOR

Vodite igralca, nad katerm o pustica (7). te pa
ima 20go nasprotnik, s pritiskom na FIRE pr
sete Kontrolo na gralca, Ki Jo 2001 nabiz.
Vratarja vodite samo, ko se zoga zakotali v vas
lestna‘sieve: Ce sami napadate v Sestnajster-
se prikaze povetana siika od zadaj (takrat se
Vid UGl Siaba animirano oboinstve. Postavite
se v enega izmed Kotov in
FIRE - v 40% primerov boste zabili gol. Najlaze
e ste malo bolj oddaljeni od Sestnaj-
sterca, in to s solistiénim prodorom s strani.
Verjetno boste izsilili_penal. Med branjenjem
drite pritisnjen FIRE, vratar bo udarec zagoto-

Igrali boste proti Sestim nasprotnikom: ZDA,
Japonski, Mehiki, Argentini, SZ in Madzarski
Prva dva lahko premagajo popolni zacetniki. za
spopad z Mehiko in MadZarsko je treba nekaj
znanja, proti Argentini in SZ pa potrebujete veli-
ko spretnosti in srece.
spesnost vase ekipe poka-
2o na razpredalnici: NAVEE (ime vase ekipe).
(vase zmage), FOR (izenacena srecanja),
et 1poraz|) RATE (lestvica) in LEVEL (stop-
n ~ ekipa, prot kater ste igrali), Potem ko
Vaeh Sesttoken, ponaviats iste, Kisto
un izgubil, dokler ne premagate vseh nasprot-
nikov.

Space Ace
‘@ arkadna igra @ amiga @ Ready Soft/
Empire @ 10/10

DORDIE ZVICER
JOZEF MAKER

mel sem sreco, da sem igro Space Ace
spoznal pred priblizno stirimi () leti. Se-
veda je $lo za cudezni avtomat, ob kate-
rem se Clovek najprej vznemiri, potem pa se

. 0 igro, vendar si sku-
Saite predstavit: dourbens animacija (boljsa
kot v katerikoli risanki), staine menjave kadrov,
jasen in izrazit govor ob obilici zvoénih efektov.
0190 Je Space Ace eakl, da se bo prikazal
zadost mocan radunainik. ki 51 mu omoSGEl
tudi Zivljenje zunaj konzole. Koncno so naredili
e so bile uresnicene. Predelavo,

pa »samo« pet disket (zacetno in 1-4).
Verzija, ki jo prodajajo nasi pirati, je takéna, da
morate izbrati neomejeno stevilo zivijenj, Ge ho-
Eete zmanjsati moznost za »zamrzovanje« igre.

d petin funkcij igraine palice. Ce ste vse nare-
dili pravilno, preidete na naslednjo sekvenco.
V nasprotnem primeru se zasion, na katerem ste
bili ob Zivljenje, ponovi. Vstavite ZACETNO DI-
SKETO, i ko racunainik ukaze, disketo 3t 1

Zaplet je jasen. Dvoje miadih. JENNY in DEX-
TER, tava po vesolju, ko znenada dekle pade
v kremplje posastnega kapitana, ki mu ne vemo
niti imena. Vasa naloga je, da kot Dexter resite
Jenny. Opomba: értica oznacuje nov kader

~ Kapitan poleti z vesoljske lade in na siepo

ta

znajde na stezi, ki pelje k njegovemu plovilu.
Napada ga trio satelitov. Ko zaéno streljati. pre-
maknite palico NAVZDOL. Dexter se bo znova
znasel ob stezi, vi pa mu s premikom palice
NAVZGOR pokaZite pot. - S plovilom se spustite
na neznano postajo. Ko se priblizate kupoli,
premaknite palico NAVZGOR, da boste uspesno

ristali
ZACETNA DISKETA

~ Takoj ko ste se ustavili na mostu, se na vas
vrze ogromen zmaj. Ko razklene geljusti, pritis-
nite STRELJANJE, da ga »umirite« z laserjem.
~ Najprej DESNO, takoj zatem GOR, da presko-

gite na drugo stran

Potakaite da.se ploscad dvigns treti, ns-
o hitro DESNO, D
e b o pttaza na s, o izognete
2DOL, nato pa DESNO. - Ponovno mu pobeg-
nete 2 DOL i Ko vas 8tipls v noge.
Uporabite pistolo SrrecaRe) et s
oste pred vhodom v bazo. Potakaite, da s
pojavio velkanske macke, potem pa pobegnite
se izognete s premikom palice
NAVZGOR "BESNG, > Oaloéno GOR n pee bo
scvrl lase
ZAGETNA DISKETA
Chted robotom pobegnite 2 DESNO. - LEVO,
EVe

NO. - Z GOR se adpravite po siopnl:
cah. Sloe obracun s kapitanom. STRELJ)
(obramba pred udarci). — STRELIANIE. —STRE.
JANJE, ko pa padete na zemljo. DESNO. ~ Ta-
koj STRELJANJE, umaknite se z DOL. - Na robu

mosta pritisnite STRELJANJE. - Nato palico su-
vale GOR in DOL, da se izognete kepitanovim
udarcem. — DESNO in D
ZACETNA DISKETA:
< V drugem kadru na LEVO, da primete vrv.

DESNO se resujete iz leve. Kapitan se
dokoplie do laserja in meri v vas. — Prvemu
zarku se umaknite z DESNO. ~ Drugemu z LE-

— Malo se umaknite z DESNO. - Ogledalo

predstavite z LEVO in se hitro umaknite z DES-

0 odbil in zadel kapitana. Sledi

zanimiv konec. Igro priporocam vsem, ki premo-

rejo amigo, ker postavija nove meje zabavnemu
softveru.




Fighter Bomber

simulacija letenja @ C 64, spectrum, CPC,
ST, amiga, PC @ Actiislon/Vecior Grafix
1019

plsksnost in stopnjo resinost pr letenu spre-
minite z ikono COMPLEX
e 20 ks COVERT, njo se
odpravita na boino polie, v pravo akcijo. Pred
poletom si letalo ustrezno oboroite ali pa to
prepusilte raccnanliu, (AUTOACI) e e
INFO.

dolgo napovedovana simulacija lete-
niaje doseds] naloolfain o v primerjan

mi prejsnimi prava _poslastica
VHiE] Jo dovelj kale Ta e, ¥ w0 uthiali
v Mterbumeriu. in avno tollko strategije kot
v Falco

‘o uvodnem zaslonu z odlino »razbijasko«
glasbo morate izbrati tip letala, s katerim boste
Sodelovali v zraénih bojih. Na voljo so vam:

F-111-F, ameriski lovec z uspesno resenim
problemom geometrijske zgradbe kil Zelo do-
ber za akrobacije v zraku in pristajanje. Njegova
slabost je majhna kapaciteta oboroZitv

15 EAGLE, standardno razvit lovec ameri-
ske flote. Priporocam!

IADO, produkt Nemgije, Velike Britanije
in ltalije, je verjetno najhitrejse lahko oborozeno
fetalo na svetu. S svojim radarjem lahko leti
< hitrostjo 1,2 macha Sest metrov nad zemijo!

F-4 PHANTOM, klasicen lovec za bombardira-
nje. Primeren za dolge misije. Maksimalna hi-
trost: 2,27 macha

'AJ-37 VICCEN, Svedska verzija lovca. Dobro
rabi v bojih nad neobljudenimi tereni. Maksimal-
na hitrost: 2+ macha.

MIG-27 FLOOGER, NAPADALNA VERZWA
MIG 23. Zelo zanesljivo letalo, po moje malo
prepocasno.

Da bi laze izbrali pravo letalo, si  ikono INFO
oglejte podrobnejée podatke o njem. Sledi izbi-
o sowazniuovin etal. Najnevarneida sta
F-14 (zelo hiter) in MIG-31 FOXHOUND (izredno
oboraden). Za el in zatetnike e najbol prime-
ren MIRAGE 2«

uporabite ikono FREEFLIGHT. Tako preskusite
moznostisojeqa ltala zreku. Zatetnih pozici
Je_vet, najbol zanimive pa mestom
(OVER I T v okolic mosta (ABOVE BRID

). Predno zacnets ratre manevre, e nauci
te prisaja z opcijo LINED UP in dotakati gorivo
iz zratnega |ankui]a (BENIND R). Pozor!
Vedeti morate, da EEFIGATD ol hres
oroia, torel o avion laz]i in lahko izvajate razne
akrobacie.V prav misij boste 2 to pa¢priral-

*Naslednia zanimiva opcija jo DESIGNER, ki
vam ponuja, da sami ustvarite misijo. Najprej
e letalisée, nato cilj, ki ga boste

napisete e
preverite s TES

e tarco in njeno okolico ter vi
kaksno vrsto tarce gre (konvoj, radarska baza,

‘spremno sporogilo.
ISSION. Opcija RECON vam

farma. .. Ko ste z ustvarjeno misijo zadovolnji,
jo shranite z opcijo DISK MENU. Svoj imenik
misij pregledate z ikono USER MISSIONS. Kom-

Zda| preidete na glavni del prograr
pri vsakem letalu drugacna, ven-
Gares bosle hitro znasli, saj so komponente pri
vseh e
OMANDE med letenjem 0 naslechie:
W - zavore k
u- sprememhz navigaciiaoborositev
G - kolesa infout
8 atns avore
12 90~ mot motoria
RN e
G GHAFF (ovitanje radarsko vodenih raket)
F ~ FLARES (oviranje toplotno vodenih raket).
POGLEDI 50 z6l0 koristn, vsak po svoje je
nujno potret
Fi— nmmamn Pogled s komandno plotto,
kot smo ga bili vajeni pri vseh starejsih simula-
torjin letenia.
F2 — pogled brez komandne ploste (LOOK
AROUND VIEW).
F3 - pogled na oborozitev letals
- pogled iz zornega Kota, iz katerega vas
opnu|e Sovraznikovo letalo (ENEMY VIEW).
ogled nazaj (REAR VIEW),
Fa- pogled na desno.
F7 - pogled na ley
F8 - satelitski pogled.
F9 — pogled od zadaj (zelo lepo, a neko-
rstno)

= Dogled iz izmisljonega letal, i let ob
vat (NRCRAFT

SFOPAD S SOVRAZNIKOVIMI ENOTAI. Za
unicevanje ciliev na zemlji uporabljajte top, ra-
kete maverick (zrak-zemlja) in druge bombe.
Sovrazna letala sestreljujete z raketami sidewin-

¢ana slika cilja. Pritisnite SPACE in raketa bo
unicila cilj. Streljanje z raketami sidewinder je

tev sidewinder, in ko cil] pride na HUD (Head Up
Display nad komandno plosco), pritisnite tipko

Pazite, da ne boste preve¢ neracionalno po-
rabljali orozia, kajti takika sovraznin letal teme-
Iji na zastrasevanju. Oprezaite za svojim hrb-
tom: e se vam sovraznik prilepi nanj, vam ni
resitve, Nevirainih mest raje ne napadsite, saj
bodo poslala cele eskadrile svojih letal
lette previsoKo, ker bosts sice 2guBil kontiolo
alom. Ko se po opravijeni misiji vracate
na letalisce, pazite na hitrost pri pristajaniu,
drugace boste morali zaceti vse od zacet

delu zaslona so tocke, vasa in nasprotnikova
energija ter ¢as, ki vam je Se ostal (na zatetku
vsake stopnje imate 25 enot po 4 sekunde). Na
volio so fle udarci: strljanfe - s pestio po
zobeh, desno ali levo + streljanje ~ z nogo
*2eloiec, gor - Skok. gor + strelfanie -
med skokom, gor + ievo ali desno + streljanje
2 nogo med skokom v zasuku. Sovrazni
vedno napadajo v dvojicah in treba i je nekaj-
krat podreti, da izginejo. Od orozja imate noz
(uporabite ga lahko samo enkrat). kroglo na
verigi (najboljse orozje), palice in zaboj. Zaboj
pograbite z dol + streljanje, dvignite ga nad
glavo in vizite na nasprotnika z gor + strefjanje.
Orozje lahko sovrazniku tudi odvzamete.

Na ake stopnje vas Caka posast.
Z njo boste najlaze opravili, e jo enkrat mahne-
tein se takoj oddaljte (postopek ponavijajte do

Footballer of the Yeax
‘@ §portna simulacijs ctrum,
C64,CPC,ST,PCo® Gumlln . l(l

'VLADIMIR ZORIC

o pravil, da mora vsaka uspsina igra

udi nadaljevanie, je Gremiin poslal
a trg novo verzijo starega menezerja.
75 Tepem uvodnem zasionu in Gbicainem po-
stopku z vpisovanjem imena, izbiranju zahtev-
nostne stopnje (1-9) in ekipe, ki jo vodite, jo
dodana izbira reprezentance, ki jo lahko trenira-

imate popoln pregled, ker lahko zamenjujete
imena in tako uvrstite nase igralce. Poleg sode-
fovanja v angle j lahko pomerite

kaksnem evropskem pokalu, superpokalu ali
na svetovnem prvenstvu (seveda z reprezen-

tanco)
Igra poteka prek kontrolne plosce. Na njej so

Double Dragon II: The

Revenge
um, CPC,

C 64, spectr
Sriga. ST & Mastortronte 8 7

DAMIR DIZDAREVIC

koj ko ste osvobodili dekle Marion, je
dint pretivell Iz bande Crrdh borcev
spelo, da je s svojo magijo oZivila vse
druge. Banda jo ponovao ugrabia Marion in o
takoj ubila. Bratje morajo pohiteti, da Marior
ozivijo, e preden strohni. Liki 5o veliki in Iepo
izrisan inja na vsaki stopn
larata lanko dva ioralca (Pred zagetkom pritani:
te Stevilko 2).

Igro zatnete v vojaski bazi s helikopterii, skia-
didé itn. Vsaka stopnja je v bistvu enaka, spre-
minjata se le ozadje in zahtevnost. V spodnjem

vprasa, slika gralca, disketa, diploma, zemlja in
kopacka
Vprasaj vas popelie na kviz, kjer lahko zasluzi-

te dodaten denar, tako da odgovarjate na vpra-
Sanja o najpomembnejsi stranski zadevi na sve-
tu. Vioga se giblje od 10 do 500 funtov. Vsak
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napacen ali pravilen odgovor pomeni zadetek
podrsijaj vase ekipe na terenu. Po zadetku
lahko poberete denar ali se poskusite e v enem
krogu
diknete na igraice, lahko odnehate ali
pogledate statistiko o svojih uspehih, dosezkin
u in porazi
Diploma vam omogota, da kupite prestopno
Kartico, s katero lahko prehajate iz kluba v kiub,
seveda pa se morate pogaiati z vodstvom tiste
ekip

s o 28 podalke o sami ekipl, $portni
oripravianosh 1 sodetovarya na ernirin
packa pozene tekmo, disket m nmogoba
nalaganje in snemanje e in tekme.

Ukvarjate se lahko tudi z drugimi dejavnostmi
(odprete Sportne prodajaine, verigo trgovin....),
da xbol.sne gmotno stanje kiuba. Igra vam daje
tucli moénel vell na sam potek ekme. tako da
ianko razviets ko, K Jo iporabite
na terenu arta  razporedom igral-
Gev in poziGiam 098) Na igro gledate 2 puce
perspektive, vendar je pogled dosti slabsi kot pri
Kick Offu

Ker se igra po ~angleskem natinu toove-
nja, je zelo pom i tekmi dose-
2ot cimod golov, kail e o razika v goiin
odiocilna. Prizadevajte si, da obdrite kontinu-
iteto dobrih iger, saj se bo to poznalo pri morali
Igralcev, gledalcev in sponzorjev, kar pomeni

i priliv denarja za vas kiub. Vedno kupujte

najboljse igraice, ker se to najbolj obnese pri
utinkovitosti na terenu ali (pre)prodaji kaksne-
mu drugemu Kiubu.

Take 'em Out

© arkadna igra @ amiga @ Artronic @ 8/9

ALEKSANDAR VARGA
ALAN DIZDAREVIC

ostavljeni ste v viogo pripadnika poseb-
‘enot. Prvi so kvalifikacije v streljanju
tarte na strelis¢u. Streliva ne porabite

prevet (2-3 naboje na vsako taréo)! I
glas vas obvesta o zacetku in konou serije stre-
fov. V treh serijah morate zbrati 12.000 to¢k. Ce
dosezete ve¢ kot 14.000 tock, si prisluzite priz-

nanje

ig

ks na trollt, izberete oroZe: pu-
8ko, mitraljez, bazuko ali bombo. V ne

Tvests, ka) ue. 2 ko premikete 1arco In
streljate v teroriste, ki se prikazejo-na oknih in
vratih, véasih pa iz smetnjaka ali drevesne kros-
nje. Ge zadenete talce, Ce se obéasno prikazejo,
se vam zmanjsa energija. Ko porabite strelivo,
se igra za kratek ¢as ustavi in vidite, kako va$
junak nabija orozie.

asleanja discipling je sralane na glinaste
golobe. Potrebnih vam je vet Kot 5600 tot
Bl o6 syariete na opuktanem
naftnem polju. Prikazujejo se helikopterjiin lju-
dje z raketnimi nahrbtniki. Teroristi se skrivajo
za sodi in vreéami s peskom. Tu bo potrebno

¢ —Helfom Powriany pEvELOPMERT
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) et Caka vas $e eno streljanje na.
gol

(% et (vt stopnii e znaidte v opus-
geni zgradbi, v ateri je parkiran tank. Najbolje
je. da si izberete mitraljez in bazuko. Nevarno je
uporabiti bombo, ker je tam sod s TNT. N:
koncu vas Saka medalja in vse se zacne znova

Fallen Angel

® arkadna igra @ C 64, amiga @ 7 Screen
o7

Steel Thunder

& solna simulaciia 0 C64, ST, amiga
@ Accolade

DOMINIK LENARDO

asa naloga je. da kot tankovski kapitan
razbijete glavni Stab sovraznikovega
oriséa. V vsakem trenutku lahko pre-
vzamete viogo kakega drugega clana posadke
(mitraljezca, voznika ali topnicarja).

HRVOJE KARALIC

ajvecia Deman]kluvos( te povprecne igre

(v njej imate viogo pripadnika rdecih ba-
ki Mora ogistie nekal podzemnin

Zeleznic) je enolicnost nasprotnikov. Napadajo

vas pokvarjenci, mozaki v érnih usnjenin jaknah

palicami, zaporni s palicami,

vesée sucejo noze, in miadenici v ru-

bhociglib gl breajo v fjudi.

Vi jim vracate z enako mero: poleg skoka,
pocepa in drugih obicajnih gibov zmorete tole:
FIRE + gor = udarec z nogo iz skoka, FIRE

= udarec z nogo v obraz iz

sioletaga, polossjac FIRE 1 smer- = bares

estjo, FIRE + dol + smer = spotikanje. Pobe-

Teto Jahko tudi 102, K Zaine, br2 Ko vas udar
sovraznik

1. LONDON: Opazujete notno panoramo
pariamenta in Big Bena nad svetleco se Temzo,
tem ko pristajate na letaliséu_Heathrow.
Druga scena kaze viak podzemne zeleznice, po-
pisan z grafiti in reklamami, kako se ustavija na
postaji Woodside. Stopite na peron in se spusti-
te v spopad s pokvarjenci. Ko pridete do konca
postaje, se vrnete pred viak in se znajdete v va-
gonu  raztrganimi sedei in popisanimi vrati
Ko pridete do konca viaka, se lahko odlocite za
naslednjo postajo, na Kateri vas
krcal (vse 5o na videz enake). Uganiti morate, n
kateri je zastava, ki jo morate vzeti (to je najvec-
keat Kanilsh Toun). 2 astavo se vnite naviakin
izberite Euston, Tam vas caka navidazno blago-
Teoten mipl z okrogiimi naoéni a kitaro.
B e brovet pAEisata, s, b mamanai
s kitaro. Pretolcite ga po nogah iz bliznje razda-
lje in zgrudil se
PARIZ: Zdaj si ogledujete blesteco kon-
strukcijo Eifflovega stolpa, medtem ko vase le-
talo pristaja na letaliscu Charles de Gaulle.
Zgradva je v £vo modritin rdscih tonih, novost
rniki s palicami. Postaj je osem. Na
postali Nation vas pricakuje blondinka, ki mece

ot posebno zamari to, da a0 posiele kjub
zgodovinskim mestu enake.
2 povih: Ge izgubita 2vijenie na arugi Stop,
se vrete na prvo. sicer tri stopnje
(domnevam, da je tretja stopnja New York).

se13z 00320

V spodnjem delu zaslona je kontroina tabla
(ta se spreminja, Ge zamenjate viogo), v 2gor-
njem delu je odprtina, skoz Katero spremijate
akcijo. Mitraljezec in topnicar imata zraven od-

imate na izbiro pet vrst granat (vsaka ima svojo
Mot in domet), nato z mitraljezom in s tezkim
30 mm mitraljezom (sam mu profesionalno pra-
vim odpirac za konzerve). Ko se znajdete v navz-
kriznem ogniju, lahko izstrelite dimne granate in
se zatasno umaknete pred sovraznikom. Pri
Igranju fe nuino poznat vse komande, teh pa je
0 pojdimo po wrsti
p ipko »4« se boste znasli v vio-
gi vaznike, Na tom casion sk uporabite tee
tipke: »puscica v levor — start tanka, »1« - zaga-
njanje motorja, 2«  infrardeci filter, ncit/ho-
~ priprava dimnih granat, »instdel« — na-
mescanje kovinskin pokrovov na  odprtine
tanka.

S pritiskom na tipko »5« ste v viogi topnicarja
in uporabljate te-le tipke: V - stabilizator za
tankovsko cev, H ~ hidravliéno obracanje kupo-
Ie (hitrejse kot rocno), M - racunainiska kontro-
Ia streljanja, N - flter periskopa (da lanko vidite

dimno zaveso), »<« - infrarde¢a muha,
>« — povetava cilja n:
linske granate (samo Ce stojite in ste jin prej
pripravili), F3 - prehod s topa na mitraijez, F5
~ merjenje oddaljenosti od tarce, F7 ~ izbiranje
in granat, tipka Commodore  viljugitev
eXahiuciey dhughh Slescy posedke

S « preidete v viogo mitralezca. S tip-
K0 »2+ lahk izsirlite dina granat, 1pka ~Ce
pomeni hidravliéno premikanje kupole. »CRSR

gor/dol« — pogled topnicarja ali mitraljezca,
CRSR levo/desno« — orozje, ki ga uporabite
top ali 30 mm mitraliez (po tem sistemu lahka

merite in streljate s topom, ko ste v viogi mitra-
liezca).

Druge komande so: 7 - povzrocena $koda
8 - kolicina streliva in Stevilo zadetih sovrazni-
Kov. 9 karta, na kater s0 vaSa in sowainikova
opori

Gill dolotite tako, da nanj polozite krizec in
pritisnete streljanje (2daj bo krizec zacel trepe-
tati). Ko ste v viogi mitraljezca ali topnicaria

lahko ukazujete vozniku: 0 — vozi naravnost,
230~ vozi prot il (mesto na kar oznafena
s kri >« - pribliza] 8 torcl, ~— - kro

o nb mitraljéztevo maho
ujamete objekt, lahko s tipko RETURN vprasate
topnicarja, kaj je to.




Motili vas bodo sovraznikovi tanki, oklepni
transporterji, metalci raket, pehota, bunkerji itn.
Tanki 50 najnevarejsi. nanje streljaite s topovi,
prav tako na bunkerje. Druge sovraznike lahko
unicite z navadnim ali s 30-milimetrskim mitra-
liezom. Ko zadenete cilj v pravo tocko, vas bo
topnicar pohvalil 2 »GOOD SHOOT-. Se naprej
strlafe v isto tocko dokler cija e unicie
Igra je izvira in realna, spremija jo fenome-
nalen 2vok (ves ¢as se v daljavi s\lé\]c zamolkle
eksplozije in zvoki bojev). Ko zaden
Kov tank, 56 ta zaustavi, ko ga zadenste drugit,
se iz njega valita ogen in dim. Sadisti mu lahko

tem ko strelja, drugi Glani
posadke vam posiliajo duhovita sporoila. Zares
doslej nismo_ videli
e se vam bo zatikalo, mi pisite na
naslov: F. Supila 21, 54515 Orahovica.

sijajna_simulacija, ki je
c

Chambers of Shaolin

© amiga spectrum, C 64,
cpc sr PE o Thalion/Grandsiam @ 810

vojih vzhodnjaskih igrah so se mnogi

rebli za legendo 0 starodavnem samo-
tanu Shaolin na Kitajskem. Grandslam
see tako odlocil, da izda prvo svojo borilno igro
2a 16-bitnike, in ni se ustel. V nasprotju z igrami,
ki so bile omejene le na pretep, je treba tu
pokazati tudi nekaj spretnosti, Kaiti najprej je
treba opraviti trening in oblikovati lik, ki ga
boste vodili. V praksi to pomeni, da boste morali
napraviti karakterni disk (kot v igrah FRP) in se
s temi lastnostmi spustiti v boj z najvecjimi moj-
stri borilnih veséin.

Trening sestavlja Sest vaj, torej Sest prostorov
Shaolina. Pred samo vajo boste spoznali podat-
ke 0 nastanku vsake od njih in o njiovin le-
gendah

Prva se imenuje SI ZHI BAN. Ste na terasi
s svojim ugiteljem, ki dr2i gorjaco. Spodaj sta
merilnika za napad in vaso obrambo. Cil) je, da
2drzite Cimved napadov svojega ucitelja; nikar
ne dopustite, da vas zadene desetkrat. Uporabi-

ZH1 JUN S1in vas poveds pred Kitajski id. CMME
vaje je preveriti vaso sposobnost za ravnotezje,
saj morate zdrzati ¢im dije na brunin, ki jin
premikajo vasi

Najzanimivejsa je Cetrta vaja. Ste na ploséadi,
proti kateri prodira voda. Edina resitev je,
s kroglo trikrat zadenete sekiro, ki bo premakni
la pokrov. Kroglo zadevate z nogo, paziti mora-
te, da vas ob vmitvi ne udari v glavo. Uporabite
qumb in palico premikajte navzgor.

RERTERT R

»
)
-
-
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Predzadnja in zadnja vaja sodita v tip iger
déja vu. V prvi morate raztresciti cimveé desk,
tako da palico silovito pritiskate levo-desno,
v zadnji pa se znajdete na mostu, s katerega jo
treba odstraniti ognjene lonce. Graficni del to
igre je vedarle boljsi od vecine iger te vrste.
onéanem treningu posnemite karakterni
disk (verzija za amigo, lastnikom C64
treba) in se pripravite na konéne preskusnie.
Boji potekajo,v mestu, na trznici, pred mestnim

zidiem. .. Ce Zelite hitro konati igro, najveé.
upmahuz,‘e udarec z nogo iz pokieka (dol
mb).

Ghouls 'n’ Ghosts
® arkadna igra @ C 64, lpoclrum, CPC, ST,
‘amiga, PC @ U. S. Gold

FEDOR LEHOCKI

pet ste v dezeli okostnjakov, lobanj in

razlicnih nakaz. Da, to je uradno nadalje-

vanje igre GHOSTS 'N' GOBLINS. Igra je
dobra in lepo izdelana, grafika pa je Se boljsa
kot pred tremi leti- Sestavijajo o trie deli, ki se
nalozijo vsak posebej. Vecino zaslona zavzema
delu pa so zivijenja (za
zacetek stiri), tocke, orozje, ki ga trenutno imate
(prinasajo ga okostnjaki) in ¢as treh minut.

PRVI DEL: pokopalisce. Pojdite na desno (D),
med potjo preskakuje nagrobnike. Ko pridete
K ich 5o vEpnite po stopricah, maio pocakaite
in ptica bo odletela. Pojdite dol in D. Naleteli
boste na dve ptici. Sklonite se, pocakajte in ptici

gle (izognite se
dvlgne) Pojite v te] amerl In naletoll boste na

ptice. Izognite se jim a se sklonite. D in
Bojdite mimo rezila, spet skocie pod reziom
Prisli ste do mosta, pojdite cez, nato D, dokler
ne pridete do dezja. Mimogrede ga preidite in se
izogibajte malim toradom (s preskakovaniem
ali skianjanjem). Zdaj D, vendar se pazite ne-
KakSnin bit, ki metsjo Kiogle. D in prsh ste do
stopnic. Vzpnite se, D, spet se vzpnite. Ugledali
boste zensko. Spustite se in se spet povzpnite
— zenska bo izginila. Na levo, povzpnite se po
fest, D, padate, dokler ne pridete do drevess.
D, ubfte viez
UGIDEL jasa. Kot v prvem delu samo D do
L (pazite se lobanj). Pojdite ceznie, pri
tem se izogibajte lukenj, D, tu vas caka ptica
(ubijte jo, ker vam lahko pozneje dela velike
tezave). Spet D. Zdaj ste pri luknjah v tieh, ki se
ne vidijo. Ko padate v luknjo, priisnite tipko za
premor (C 64), pripravite palico za skok, nato jo
spet pritisnite, in ze ste na prostem. Ko presko-
Cite Se zadnjo luknjo, naletite na stebre, ki se
dvigajo nad zemijo (ne skrbite, samo dva sta)
Postojte tik ob stebrih in skogite. Zdaj samo D in
tuje rastlina, ki bruha krogle. Unicite jo in pojdi-

te D. Dele tal preskakujte tako kot stebre. Tako
delate, dokler ne pridete o rastline. Ker je malo
vise, skocite in streljajte med padanjem. To po-

novite dvakr na njeno mesto in pojdi-
te samo D. Prisi ste do zmaja. Ubijte ga, vendar
se pazite krogel, ki jin mece (lahko streljate

nanje)
TRETJI DEL: gibljiva plos¢ad. Pazite se veli-
kanskih posasti, ki prihajajo z razliénin strani
Premikaite se navzgor, na vrhu se izognite taki
posasti n pojdite D. Zdaj vas napadajo nekaks-
e jih. Kijub vsem prizadevanjem

Mo rite die
Poleg omenjenih nasprotnikov 5o na teh stop-
njah motilci
OKOSTNJAKI — uniite jin, saj ée se vas dva-
krat dotaknejo, vam odvzamejo Zvljenia (ta iz-
gublte kot v priem deh _ pri pridete ob
ugié pa umrete). Okostniaki prinassjo
gllnasle vrée, v katerih sta orozje ali paicek
Broia nikar ne menjajte. palcke pa sbirate
Nekaksni krozci s krili — ravnajte enako kot
2 okostnjak
rinje —
lezejo Carovnil

nikar jin ne odpirajte, ker iz njih
in v vas mecejo krogle.

Beverly Hills Cop

g miniga; smacioun, 6L

mi jasna politika softverske hise, ki je
zloilla toigro. Dobiésk od prodaje bi
2 30 odstotkov vecii, ce bi se
igra pojavia ‘obonem s kakim filmom 12 serijs
Ce se kaj spoznam na gnili Zahod, tam
kupce Verjetno priviacijo s slicicami Eddieja
Murphyja
Prva stopnja ni kaj posebnega. Znajdete se
v nekaksnem skladiscu, v katerem se morate
nekako prebii o izhods, Pritem vas bo ovirala
prava mnozica pripadnikov neke bande. Cim
veckrat uporabite mali magnum, saj vase stroh.
Vo tudi sicer ni omejeno. Tu in tam bodo naleteli
na fanalike, K bodo lagodno metall TNT pred
se boste znebili tako, da nanj
Shelate (1), vendar pazite, da se ne znajdete
v bliZini, ko eksplodira. To stopnjo bo zlahka
obviadal vsak, ki je vsaj enkrat igral Renegade
ali kaj podobnega
Na drugi stopnji greste v mercedes in se po-
skusate znebiti nekega tovornjaka, a kar imate
na voljo minuto in 59 sekund. Ta stopnja je
poenostavijena simulacija voznje. Ni prestavija-
nja in podobnega, ni pa vam treba dosti, da
ugotovite, da je krmiljenje mercedesa Katastro-
falno. Tovornjaka se resite tako, da streljate
nanj natancno takrat, ko se znajde pred vami
Stvar otezuje tudi to, da so drugi vozniki precej
nesramni (prehitevajo v ovinkih, vozijo mimo po
desni itn. - ali je mozno, da se ta del dogaja

v 3ugi%), Ko Ziatite s coste — kar 58 vam
dogajalo precej pogosto — imate le 9 sekund
Gasa, da se vmete.

Naslednjih stopenj ne bom opisoval, saj po-
tem igra ne bi bila zanimiva. Animacija je pov-
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precna. Odiiéno grafiko boste ugledali le v pre-
ru med dvema scenama .. Igro uvaja odliéna
melodija AXEL F (napisana s Soundtrackom), ki
se brez razloga prekine nekje na sredi! Ver-
jetno je to maslo piratov.

Sovraznikov ni lahko spremeniti v kup kovine,
ker 50 samo nekatere tocke na njihovih »tele-

sin« neodporne za vase strel
Preden Iahko prevohljate malostevilne sobe,
morate najti prepustnice, ki odpiralo vrata n sG
Kodirane 2 raziicn /ami. Veliko prostorov
i pomembnin,jo 'pa nekal takin, Kor s0 centr

Day of the Viper
@ arkadna pustolovicina @ ST, amiga, PC
® Accolade @ 7/t

SVETA PETROVIC

a najnovejsa Accoladeova igra se po

verzija, razumljivo, zboljsano grafiko, da je hi-
tref8a in mnogo boj zaokrozena jo ~odlikujejo«
pomanikiiv

Zoodba so dogala okrog.ne posebno po-
membnega tipa z imenom GAR (Genetic An-
droid Race). Uslvanen je bil kot prototip umet-
nega dloveka, ki opravja vsa nadiezna dela, ki
jih drugi ne bi, a se ne pritozuje. V za-
Eatku 3 o o spaneiven podvig zelo uspesen,
vendar se je Gara lotila »robotska migrena-,
zaradi nje pa je. éisto ponorel. Posrecilo se mu
je ustanoviti celo androidsko armado in odlogil
se je, da bo dvignil roko nad svoje ustvarialce in
vse Elovestvo. Po tem bi se dalo skiepati, da je
GAR nekaksen daljni Frankensteinov so-

50 GAR in njegovi tovarisi osvojili
kompleks obrambnih baz zdruzenja Soncne li-
ge. Nekaj je bilo treba ukreniti, da bi p

divianje posasti. Resitev je ponudil projekt Ne-
xus. Zasnovan je na cetah moénih napadainin

androidov, imenovanih Viperii, ki jih prek daljin-
ske kontrole krmilijo izvezbani operatorji.

ar slutite ze, da ste prav VI izbrani, da posta-
nete eden od njih. Vasa naloga je, da spravite
Viperje v bazo in ponovno aktivirate obrambni
raunalnik. Na Viperjevem prikazovainiku so
dva monitorja in ve¢ ikon. Najpomembnejsi so:
desni monitor, ki prikazuje prostor 3D v labiintu
pred kurzor, s katerim

2a popravil ijo in zavaro-
Vanje,Za to, da b izkoristl v kar vam te s0bo
ponujajo, morate imeti module, s katerimi aktivi-
rate sistem. Ti moduli so raztreseni po hodnikih
z drugimi Koristnimi stvarmi, kot 5o energijski
dodatki ali novi ¢iti
jbolj bistrih reSitey v igri je uporaba
$ki. Ko spravite puséico
na katerikoli predmet in pritisnete na gumb, se
odo na prikazovalniku za obvestila prikazale
vse pomembne informacije o te
je iziemno koristno, ko se znajdete v sobi, pre-
polni razliénih aparatov, ki so v resnici popoino-
ma nekoristn
Vsa igra tamelj na raziskovanju nadstropi
To i najbol zabavno, pa tudi ne lahko
UpoStevamo, da ima vaaka od petih zgradb prav
toliko nadstropij. Med nadstropii se vozite z dvi-
qali, ki 50 prece] 2vito skrita, zato vam bo vzelo
dosti casa, preden boste napredovali. To velja
tudi za premikanje z zgradbe na zgradbo v kap-
sulah, ki 0 zalozene
Kakorkoli, igra e zelo tvagan poskus vrnitve
na staro v © 50 igre tako dobre
Zaolgutasito vas b pramkeris po noliEn
hodnikih in zbiranje malostevilnih predmetov,
zato boste to povprecno zamisel kaj hitro poza-
il

Swords of Twilight

@igranje viog @ ST, amiga @ Fm Fall/
L)

Electronic Arts

Boj poteka tako, da usmerite svoj lik proti
sovrazniku, gumb drZite pritisnjen. Koordinacija
ie pomembnejsa kot hitrost. Tudi tukaj se upo-
rablja dosti magile, v drustino lahko uvrstite
Earovnice, Carovnike ipd., od katerih ima vsak
nosti. Ce_ uporabljate magijo
energia porablia po natelu: &m bolj zapleisna
je magila, vec gre energije. S tipkovnice vnasat
imena in sestavine magije, ki /o 28e uporait.

Za igro treh |gra\cev st potrsbni v paic
tretji igralec pa ukazuje s tipkovnice. Ceprav
vsak vodi svoj lik nendvmnu skupine n magoce
prevet razbit in vsi trije liki morajo biti v vidnem
Dol Tisti, ki are 2 tega prostora, s ne
gel premikati, dokler ga ne dohitita druga
dva. Vsak lik izbira iz menija razliéne opcile, npr.
pogovor, jemanje, puséanje predmetov ali spre-
minjanje razpolozenja. To je zelo pomembno pri
odvisnimi liki. Ce se sovrazno
obnasate do prijateljskega lika, si samo zmanj-
Sate moznosti za dobivanje podatkov, nasprot-
na moznost, da ste prijatelisko razpolozeni do
sovraznega lika, pa je zelo nevarna.
ate samo z enim likom, bodo drugi
&lani druscine, ki jih vodi racunalnik, najveckrat

SVETA PETROVIC

i prvem stiku s to igro boste opazili
podobnost z dvema klasikoma. Prva po-
jobnost je s serijo programov Ultima po

nje z drugimi liki dobro izpeljano. Drugic, igra
spominja na Gauntlet po tem, da omogoca ne-
odvisno premikanje nekaj likov po igraini sceni
Poglavitni ciljigre je prisvajanje mecev Sham-
bale brez kaksnih

novost. Dosiel o en igralec kontroliral vet Tkov
v igri, daj pa imate priloznost; da denimo trije
|gralcl vodilo tri like. To izredno povecuje inter-

o aberete tak sistem, se boste lahko druzil
ali med seboj unicevali, ce pa izberete samo eno
osebo, bo druga lika vodil racunalnik.

Priblizno dve tretjini zaslona sta razdeljeni na
stiri dele. Trije od njih predstavijajo vsakega od
akterjev s sliko, imenom in podatki o razpoloze-
. Ostanek teh oken je navadno prazen.rezen

likov.

s predmeti, in muha, ki se prikaze le, ko je
Vidjuten laser. Naslenii pomamben rikazoval.
nik avtomatsko izrisuje Karto labirinta, kakor se
premikate.
nekaj pomagal, da se laze znajdete:
koordinate nadstropij in kazipoti, ki 50 v veliko
omoc, ker 5o labirinti v vseh nadstropjih popol-
noma enaki. Na voljo je Se dosti ruge opreme,
K jo sestaviaio vitine komponents. Neprietng
e to, da je med obraéunom lahko zadeta kaksna
Komponenta sistera. § tem 1zgubfe tudi opre.
mo, zato morate priti o rezervnih delov.
Energijo izgubite, ce stopite na mino ali nale-
tite na sovrazne androide. Pogosto vas napada-
jo zahrbtno in izstreljujejo cele Sarzerje, med-
tem ko se vi obracate K njim. To je v nasprotju
2 bojno etiko, ¢e o njej sploh lahko govorimo!
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Tud Gatrti del je prazen, razen Kadar srecats
kaksen lik NPC (racunalniski), ¢igar opis se bo
prikazal

Vse to omogoc, da I igrain preR prika:
2uje le v osrednj
Zomilo In s notraniscin proslolov i Sencar:
den, od zgoraj. Vsak lik hodi naokoli neodvisno,
premikanje je preprosto animirano, pocasneje
hodi le ranjeni ¢lan druséine. gra je razdeljena
na nekal raziénn svetov ki 30 st podobni po
naravi, razlikujejo pa se po prebivalcih in magiji
Brugi svetov 80 dostophi skoz vhodna vrata, ki
vodijo na Mavriéno pot. Ko se znajdete tam,
izbirate svet (vhodna vrata), v katerega boste i

odna vrata so raziénih barv in jin varujejo
zmai

posnemali va vendar to ni pravi-
lo! Premikanje vasih sopotnikov, ki jih vodi ra-
Eunainik, je prav tako nerodno, saj se véasih
zaletavajo z glavo v 2id zraven vrat, skoz Katera
ste pravkar 3li, ali pa napadejo posast, pred
Katero te se namenil pobegnit! Zators) morate
imeti vaaj malo smisia 28 vodenje -krdela«

, da se nad igro ne
boSte havauSi 36 8 Samom 2aceiku, dolgocas-
je pa bodo pregnala srecanja s prikaznimi s tega
sveta in iz onstranstva.

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila:

@ Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
rocite, ka pripraviate, Pocakaite na nas od-
govor. Rezervacija opisa velja

o Doltina prispevkov (v tpkanin straneh,
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna
igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
lovgina: najveé 3, pustolovséina: najvec 5.
Obvezno tipkajte z dvojnim presledkom in
samo na eni strani lista.

@ Objavijamo samo karte, narisane s ér-
nilom.

@ Posijt nam steviko svojega 2o ratu-
na (lahko tudi Ziro racuna starsev, te
miadoletni). Honorar pricakuite konec lesd
ca, v katerem je vas opis objavljen.

@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
30-50 dinarjev.

Urednistvo




Mr. IVICA MIKEC

odobno pisarnisko poslova-
nje vsiliuje nove standarde
in zahteve zaposlenim, s tem

a tudi programon, ki
nam Cil o seveda opravit i vec

napora. Ni vec do-

Vol da imas kakgan program 2a
urejanje besedila ali kaksno bazo
podatkov. Zdaj so iskani programi,
ki ¢im bolj olajsali delo vsakemu
uporabniku ter pretok informacij in
zamisli med uporabniki, ki se ukvar-
jajo z istim projektom, pa tudi med
samimi programi.

Euro 92 o prvi domag program,
ki precej pomaga p nju te”
ga'cile (5.0 & Mation 20 Elogan.
na Uporaba Raéunalniskih Orodij)
Se vec, je eden prvih na svetu, ki to
pocne drugate od prejsnjih. Euro
namrec ni niti integrirani program
niti 8koljka DOS, hkrati pa ima last-

Vo bazo. Upora-
baje lazja kot pri DBU v Clipperju ali
Assistu v dBaseu. v del za po-
rocila (Report) omogoca enostavno
oblikovanje cirkularnih pisem in ti-
skanje nalepk. Visi podatki iz baze
se brez tezav prepisujejo v obliko
ASCII, seveda za nadaljnjo obdelavo
= drugimi programi, Sodelavcem, K

@j Sporociti, ni vec treba
puscal prilegienih listkov, ampak

jem se dajo naértovati roki, kar po-
slovnim ljudem (in drugim) zagoto-
Vi, da ne pozabijo kaksnega po-
membnega datuma. In e potrebu-
jete kaksen hiter izracun, je tu se
kalkulator. Skratka, zelo velik, raz-
novrsten in zlahka dosegljiv poten-
cial, ki vam ga bomo skusali pred-

aviti

Euro '92 dobite na treh disketah
formata 5,25

nata (program
vas med. delom sam vodi m 1o 2a
uporabo dejansko enostaven, tako
navodila niso potrebna). V. pri
hodnii razlicici (avtor Zlatko Tratar
marijivo dela in vsake toliko ponudi
novo razlicico) bodo tudi navodila,
dotlej pa vam bo na voljo help (po-
108), ki bo v prinodnji verziji postal
ohc)u\nlv za kontekst (context-sensi-
tive)

Za delo z Eurom je potrebna
oprema: IBM PC/XTAT, PS/2 ali
Kompatibien racunalni s trim di-

m, 540 K RAM, DOS 3.3.ali vigji

ate se samo odiociti, na
(mozno je tudi instaliranje v mrezo,

tem primeru e ciljni disk F)
v katerem disketniku je instalacijska

staliranje je nekoliko drugatno, ée
Zelite z Eurom '92 delati v mrezi
Novell, vse pa je do podrobnosti

UPORABNI PROGRAMI

EURO %2

UroraBIK )
-

PREDSTAVLJAMO VAM EURO '92

Program, ki bo
ozivil vas PC

razlozeno v navodilih Ko konsate

m izpige, ali je
ozor, da o 1roba opra:
viti Se kaksne priprave. Deinstalaci-
ja je prav tako enostavna in spet je
vse opisano v navodili

Uporaba programa Euro
'92

Ce hotete zaceti delati z Eurom
'92, se morate prijaviti pod kaksnim

Erter-izbira tome-prui End-zadn s Del-brisnge Pon-seznin falb-opis I-izpis

Imenom. Skupal z imenom morste

vpisati katerim boste de-
18l (e morebi pozabite geslo. se
prijavite z imenom _uporabnika
GLAVNI, ki lahko spremeni gesio
Kateregakoli uporabnika). Tako lo-
gite podatke po podrogiin, kar po-
meni, da se datoteke uporabika

e pomesajo z datotekami upo-
rabnika B. To je prvi korak k uvaja-
njureda v raunainiku. Koto opravi-
To;si8 ¥ programu

e 4810 programa temelji na pi-

sarmigkemu delu. Ge i zamisiimo
vsako posami¢no opravilo (datote-
ke s podatki, ki jih je treba obdelati
in programe, s katerim
kot goro papirev, ki i |
Torgil 21agati v fascikie, pomen
vsak od teh nim\slyenm fascikiov
posebno delovno podrotie. V Euru
'92 uporabnik sam doloci, kaj naj bo
v posameznem fasciklu ozirom:
tero delovno podrocie naj fascikel
pokriva. S tem je storjen tudi drugi

posamez-

Ko se znajdete v enem izmed fas-
ciklov, lahko zaénete uporabljati ka-
novnih delov programa

(delo s podatkovnimi strukturami
notranji programi, cirkularna pisma
in arhiv). Prav tako imate vedno na

racunavanje obrest, koledar, kalku-
lator in ur

Podatkovne strukture

Podatkovne strukture so pravza-
prav strukture baz podatkov, kakrs-
ne smo navajeni opazovati pri delu

ace, ker je te
izdelati ali jih po lastnih zeljah spre-
minjati). ne rabi 2ol za vnasanje
spreminjanje ali brisanje podatkov
(¢eprav lahko dela tudi o). Vnesene
enostavno urejate

po zelenih merilih (sortirate), izpisu-
jete s tiskalnikom, kopirate (v celoti
ali delno), pregledujete, iscete, se-
Stevate (seveda numericne podatke)
podobno. Strukturo podatkov
zlahka prepisete v obliko ASCIl ali
vkljucite v katerikoli progrma za

2a katerega sicer rabijo baze podat-
kov (od adresarjev posiovnih part-
neriey napre).za vse to pa i trsba
razyiti posebne aplikaci

Sama baza podatkov seveda ni
dovolj. Ce jo hotete uporabljati,
mora biti povezana z zunanjim sve-
tom. Vse podatke iz baze je mogo!
prenesti v nadaljnjo obdelavo. Be-
sedilo, napisano s katerimkoli pro-
gramom za urejanje besedil, se lah-
ko poveze s podatki iz baze. Poleg
tega je prav enostavno narediti cir-
kulara pisma (okroznice). Ker obli-
kujete_njinov format po_zelji (od

do 72 vrstic), niste omejeni na
standardne dopise. temve¢ lahko
naslavijamo naslavijate _pisemske
ovojnice in vabila, izpolnjujete vir-
mane in podobne obrazce, skratka,

ro 65
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vse, kar sodi med obicajna »papir-
nata » pisarniska opravila. Sprico
Eura 92 lahko pozabite na dolgo-
trajno prenasanje podatkov v Word-
Star MailMerge al kaksen podoben
program,

Notranji programi

Iz Eura '92 lahko poklicete kateri-
koli program, proces ali ukaz DOS

Klice aplikaci-
je (0d vasih lastnih do WordStara,
Lotusa ali dBasea) za vaso uporabo,
kopira datoteke ) in izvaja
e ukaze. Vsaki od teh nalog
lahko dodaste krajsi opis, tako da si
ni treba zapomniti imen programov
— prepoznavanje pa je enostavno.
Prav tako ni treba posebej paziti na
imenike (to je, kje so programi shra-
njeni) niti na sintakso morebitnin
naprej pripravljenih ukazov.
ri-izvajanjuzunanjin
aplikaci deluje inteligentno, tako
m je na voljo ves pomnilnik
vasega racunalnika! Za tiste, ki so

ki je pred postala zelo priljubljena
na Zahodu

Arhiviranje podatkov

od najpomembnejsih zadev
v racunalnistvu je zavarovanje po-
datkov pred delnim ali popolnim
unicenjem. Zalo e v Euro ‘92 vdsla-

na funkcija Ar joca shra-
Hjevanie ysoh memn poda(kov na
diskete. 92 lahko

unasate podatke iz denimo dBasea
ali WordStara. Z redno uporabo te
funkeije se boste zavarovali pred iz-
qubo dragocenih informaci), vse to

programu, saj so posebnosti tako
imenovane delovne skupine (work-
group) razmeroma nove tudi na Za-
hodu (edini tovrsten program, kate-

rega delovanje smo_spoznali, je
WordPerfect Office). Takle bi bil vi-
deti enostaven opis oglasne plosée
tu lahko puscate ali sprejemate jav-
na ali zasebna sporocila. Ce to funk-
ciio uporabljate, ko dela Euro '92
vmrezi, je to pomemben korak k so-
dobnemu uradu in vecjemu pretoku
informaci a tudi produktiv-
nosti. Sporogila lahko puscate, tudi
¢e niste v ko dela z istim
ra¢unalnikom ve¢ _uporabnikov,
vendar takrat prednosti oglasne de-
ske niso tako oditne (razlog ve¢, da
v vasem podjetju razmislite o naku-
pu Novella).

Sporocilo  kaksnega drugega
uporabnika (seveda je zagotovijena
tajnost zasebnih sporocil) boste po
prijavi k delu dobili na zaslon. Tedaj
lahko sklenete, ali ga boste zbrisali
ali ne. Njdaliée trajanjo posamez-
nega sporocila je 30 dni.

Obresti

Prepricani smo, da je bila ta funk-
cila (z njo se obracunavajo revalori-
zacijske in realne obresti za katero-
kol asovno obdobie) lani ena od
najpogosteje uporabljanih med vse-
mi strukturami uporabnikov. Tistim,
ki se ukvarjajo z ekonomijo, pa bo
zanimiva tudi v prihodnje.

Koledar

Koledar je neskonéen in omogo-
¢a_enostavno pregledovanje po
dnevih, mesecih ali letih. Na dolo-
cen datum je mogote nobesitic
Gpombe, s tem pa dobite rokovnik

Kalkulator

2 i
gramu za rezervne kopije (BACKUP)
in njegovi uporabi.

Funkcija help

Vdelani kalkulator je zelo enosta-
ven. Ima le stiri matematicne opera-
cije in spomin, je pa zato vedno pri
roki. Zelo je koristen za racunanje
v

V vsakem trenutku lahko dobite
pomot s pritiskom na obicaino tp-

pritiskom na ustrezno
the pa znotraj te pomoti izbirate
posebna podrocja.

Oglasna ploséa

Oglasna plosca je funkcija, s ka-
tero se je v poprejsnjem delu srecal
le malokdo med nami v kaksnem

Informacije:

MIKRO ADA
Parmova 41,Ljubljana
tel: (061) 329-353
fax: (061)328-887
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aplikacija
Ura

uro '92 je vdelana tudi ura
ozifoma togen cas, da vam ni treba
neprestano gledati na svojo uro.

zlahka, tako da je v rokah izkusenin
uporabnikov mocno orodje. Ker je
narejen s poudarkom na enostavno-
sti in prijaznosti ter brez strokovnih
izrazov in drugih zapletenih zadev,
2a njegovo uporabo ni potrebno ni-
kakr$no predznanje, tako da ga bo-
do vzljubili tudi zacetniki (zanje je
naravnost idealen). Pri tem uporab-
nika ne moti in ne omejuje, temvec
mu_dopusca, da eksperimentira,
s tem pa povecuje svoje znanje in
mo¢. S tem ko Euro ‘92 spremija
moderne razvojne smeri, ne pomeni

je korak pred njo. Autor Eura ‘92 je
nosen na svoje delo, saj je

to, kot pravi propagandno reklamni

geslo zanj, veselje za uporabnike.

N

INSTRUMENT

' 1 OUSTO!
1 apivisioN oF AMETEK

RISALNIKI
REZALNIKI
GRAFICNE
TABLICE
SCANERIJI
CAD SISTEMI
SERVIS

30 LET
IZKUSENJ

NAJVISJE
HITROSTI
VRHUNSKA
KAKOVOST
VISOKA
RESOLUCUJA
VELIKA
NATANCNOST
VGRAJENI
OPTIMIZERJI
VSI FORMATI

POOBLASCEN ZASTOPNIK
ZA JUGOSLAVIJO

N

CSI D.0.O.
Vodnikova 8
61000 LYUBLJANA
tel: (061) 552-140




Za podictia, ki lahko Predstavitev CHECK.09:

svoj as uporabijo pa- ‘eMreza registrimih terminalov.

metncie, smo razvili il
sistem za  racunalni- i
sko evidenco delov- D 1 ter

nega tasa CHECK .09 tumusov (kombinacij umikov). Praziki.

Paket je namenjen ce- @ Drscx in fiksni delovi cas.

loviten, azumemu in @ Sunamo porotilo o delovnen casu v obliki, primemi za nadaljio
infor- dohodki).

‘miranju 0 deloviem casu na @Spromi vpogled v vse po popolnona interaktivnio dlo s
sodoben, avionatizi mogoca vse oblike deloviega casa sistemom menujev, oken in ot razlinih - specializiranih urcicval
(drscti fiksni, turmus i ategorije prisotnosti 0z. odsot- nikov podatkovter ON-LINE-HELP z vedno aktualninii nasodi
nosti (sluzbena pot, vojaske vaje, privami izhod, platane nadure, za hitro wene in winkovito delo.
redi letni dopust, itd.). Delovnemu kolektivu je omogocena izbira @ Monitor registracij.
umika za vsakega delavea poschej in s tem najbolj ustrezen rezim @ Vodenjc oschnih podatkov za potrebe reccpciic.
prisomosti, kar jc s sistemom zigosnih Kartic prakiicno nemogote. Zasita vsch podatkov pred navioriziranimi poscgi in Zlorabanii s

CHECK.09 nudi mozmost optimalne izbire delovega ¢asa in 0
» 3 A \ ; <
w Mikrohit, JEA——
raamabiteo & indening

Zahtevajte dodatne informacije in demo disketo!
Titova 6, 61000 Ljubljana, telefon (061) 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520, telex 31360 hit yu, telefax 215-110




LOW COsTS

TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI
TISKALNIK EPSON LX 400

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-iglicni matriéni tiskalnik formata A-4
2. Maksimalna hitrost tiskanja je 180 znakov v sekundi
3. Vgrajen ima paralelni vimesnik
4. Vgrajen ima vlecni traktor
5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov
6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji
Ob dobri kvaliteti je tudi cen in samo 5.453.,00 din
8. Ker imate zagotovljen kvalitetni servis in tehniéno podporo
9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih
vecjih Avtohetninih partnerjev
10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku tudi dober tiskalnik

:

zanimate za nakup
irugih izdelkov iz EPSO-
LANDOVEGA pro-

ROI
grama, da nas obiscete ali poklicete po

telefonu.

AVTOTEHNA, Ljubljana,
-1

lov: letrgovine, Biro-

stroj Maribor, Mladinska kniiga, KIP
Liubljana, ZO TKS Ljubljana

TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta
Q) avtotehna

Ljubljana TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639
tel

lefax: 061-552-563
B




