Izhaja v dveh izdajah:  slovenski in srbohrvaski
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INDUSTRIA

P.L.CO.: INDUSTRIJSKI MODULARNI
PC RACUNALNIK

Z namenom, da bi uporabnost PC arhitekture udmll ludl
v Industryska okolja, je ASEM INDUSTRIA S p.A.,
2 ASEM GRUP izdelala racunalnik P.I.CO., razvit na CMOS tehnolagl]\
s standardnim EURO-CARD formatom.

Zagotavija popolno programsko in aparaturno zdruzljivost z vsemi PC
produki na trziséu. Sistem dopolnjujejo industrijski prikazovalniki,
tipkovnice in terminal, ter velika izbira vhodno-izhodnih in
spominskih enot. Podpirajo ga OS MS-DOS (tudi v ROM-u), UNIX,
XENIX, QNX.

\ f ZASTOPSTVO
TUJIH FIRM
‘ commerce

61109 jubljana, einspielerjeva 6.
p.0 box 98

telefon: (061) 322:241

telex: 31283

telefax: (061) 319-534




LOW CosTs

TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI
TISKALNIK EPSON LX 400

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-igliéni matrini tiskalnik formata A-4
2. Maksimalna hitrost tiskanja je 180 znakov v sekundi

3. Vgrajen ima paralclni vmesnik

4. Vgrajen ima vleéni traktor
5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov
6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji

7. Ob dobri kvaliteti je tudi cena ugodna

8. Ker imate zagotovljen kvalitetni servis in tehni¢no podporo

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih
vejih Avtohetninih partnerjev

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku tudi dober tiskalnik

12dell
NOVEGA ali ROLANDOVEGA pro-
grama,nasobicite i poklce po tele-

Naslovi: AVTOTEHNA, Lyubljana,

Celovika 175, sd. 061/552-150
Poslovalnice MK Veletrgovine, Biro-

stroj Manibor, Miadinsky Jngs, KIP

Liubliana, ZO TKS Ljubljan

TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta
avtotehna

Liubljana TOZD Zustopstve, Calovika 175, nm 9 Lublisne
niafon: (981 562 0AT. BEG 1RO, Mok 9




MINUTA IZGUBLJENA,
NE VRNE SE NOBENA...

PROBLEM: sprotno in ekonomi¢no
evidentiranje delovne
prisotnosti

Delovni ¢as vasih sodelavcev je najbolj dragocena
in pogosto tudi najdrazja sestavina vasi
proizvodnih in poslovnih postopkov. Zato ne
dovolite, da bi delovna prisotnost in razne viste
odsotnosti z dela bile brez nadzora in da bi
zapravljali ¢as za rono (torej zamudro,
nenatanéno, subjektivno) obradunavanje
delovnega Easa

Potrebne podatke o delovni prisotnosti vam lahko
sproti zbira in obdela nas sistem KRONOS za
registracijo prisotnosti in obraéun delovnega ¢asa
na osnovi magnetne kartice kot uporabnikove
izkaznice. KRONOS podpira izvajanje tudi
nekaterih drugih zahtevnih nalog, na primer
nadzorovanja vstopanja v varovane prostore,
brezgotovinsko obracunavanje osebne porabe in
spremljanje proizvodnje.
Sistem KRONOS je funkcionalno zmogljivejsi in
cenejsi od uvozenih, Vanj smo v obdobju sedmih
let nepretrganega razvoja vgradili vrsto izvirnih e
tehniénih in programskih resitev,"ki zagotavljajo RESITEV: Sistem KRONOS
njegovo zanesljivo delovanje in vamost zbranih
podatkov. Preko 70 sistemov KRONOS deluje pri :
nasih naroénikih po vse) Jugoslaviil Sistem KRONOS omogoca: o
- - magnetne kartice namesto Zigosnil lic
ie‘?;ee“d“e‘(ggnﬁ’aoés o ;‘a‘;’::‘i "pg’f;’;,‘guﬁ"’"‘e““ z mulgc&z‘g‘}:‘swsm Tegistrimik namesto

5 mehat ur
programske in aparaturne opreme ter po izdelavi.
Domace so tudi magnetne Kartice, ki jih izdeluje [ semna e adelov

tnosti in odsotnosti ter sprotna dostopnost
Muflon v Rade¢ah. Zato lahko sisteme Kronos bolj o
ol e tmicovin Atk : teh podatkov namesto obéasnega rotnega

| pregledovanja obratunavanja delovnih ur
Sl e et e - sproten saldo delovnega Gasa, éez nekaj minut
y ; pa tudi pregledno urejeni izpisi namesto

jamstveno vzdrzevanje. obcasnih (obi¢ajno mesecnih) pregledov in

V Odseku za ra¢unalniétvo in informatiko Instituta obra¢unov delovne prisotnosti

J. Stefan nadaljujemo z razvojem tretie generacije - odklepanje vrat poobla&enim z magnetno
aparaturne in programske opreme sistema kartico ter sprotno belezenje vstopov namesto
KRONOS za raéunalnike skladne z DEC in IBM ter fiziénega nadzorovanja varovanih prostorov

s prenosi aplikativnega programskega paketa na

druge ra¢unalnike. V letosnjem letu pricenja

s serijsko proizvodnjo sistemov KRONOS podjetie

Comp s o NOVO 1Z NASIH LABORATORIEV:

- Podpma evropskega (deljenega) delovnega &asa
Registrimik za odpiranje vrat in ramp z magnetno kartico

- Reglsmm)k delovne pristonosti za zunanjo vgradnjo

Zmoznosti in lastnosti:
- pnld]m‘.‘xlev do 28 reglslnmxh postaj po eni parici
ko

- lastna
o e PSR O00 registraci
LomRmERe
B e ok
128 KB SRAM z. bs(emshm napajanjem
lokalno

vmesnik za
- vmesnik RS-232 za povezavo z Sl xaé.mahknm

.Nunlverza e. kardell
@ itut “joZef stefan” ljubljana, iugoslavija

Odsek za raéunalnistvo in informatiko
61111 Llllhl]lrll Jamova39/p.p. (P.0.8 )53/ Telefon: (061)214-399/ Telegraf: JOSTINLIUBLJANA  Telex: 31-296 YUJOSTIN
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WESTERN DIGITAL PWGA vs. IBM 8514/A

Vec kot prvi kompatibilec

NEBOJSA NOVAKOVIC

Arhitektura 8514/A

prila 1967 je IBM nkrati

s predstavitvijo PS/2 pi
avil Se 8514/A, standard za

OB ued st keirinoge o Ts
mishi_»veliki_modri«

s aens pormaral et Wb

ziruzly s prefSyimi standard EGA

bega uspeha je bil to prvi inteligent-
ni grafiéni standard IBM 2 lastnim
grafienimprocesorjem, ki prece|
pospesi delo, e aplikacije zagotav-

jajo dovoly . In nazadne, to
Je bil prvi grafiéni standard IBM brez
kakrsnihkoli objavljenth _hardver-

skih specifikacy) Namesto tega s
morali programery uporabljati funk-
Gyske kiice t1 aplikacijskega vmes-
nika (Al) Ogieymo si na kratko arhi-
tekturo 8514/A

Srce IBM-ovega adapterja 8514/A
sestavijata dve vezji VLSI" glavno
vezje (pixel address manager chip)
in pikselsko vezje (pixel data mana-
ger chip) Glavno vezje vsebuje
vmesnik z vodilom mikrokanal, za-
slonski krmilnik in graficni proce-
sor. Pikselsko vezje pa opravija vse
podatkovne operacije s tockami od
BITBLT napre

Zaslonski krmilnik generira verti-
kalne n horizontalne signale za za-
slon, opravija prenose prek enega
d dveh prikljuckov VRAM (Video
RAM) in osvezuje VRAM Grafiéni
procesor generira naslove zaslon-
skin_koordinat, rise Crte, upravija
BITBLT in prenasa podatke, doblje-
ne od CPE Pikselsko vezje manipu-
lira s tockam v zaslonskem pomnil-
niku, in sicer zmore 16 logi¢nih in
16 aritmeticnih operacij 2 njimi
Omogoca obdelavo tock v Katerikoli
od stirih ali osmih bitnih ravni, po-
tem izbiro samo nekaterih tock, ki
bodo potem obdelane, hkrati pa
skrbi za hitre operacije bloénega

Kopiranja (L1 barrel sifter) in za
BITBLT Zato je 8514/A v teh opera-
cyah hitrejsi od npr Texasovega
34010

Locljivost 8514/A je 1024 x 768
togk s prepletanjem in frekvenco
vertikainega skeniranja 44 iz Hira:
i je dostopnin 16 ali 256 barv iz
czme 262 144, odvsno od taga. al
e VRAM 5 512 K ali 1 Mb_Ker
ima zaslon IBM 8514 dolgo obstojen
fosfor, prepletanje pri delu ne pov-
2ro¢a vegi
menjenih vezij IBM adap-
ter 8514/A vsebuje VRAM 5 512 K ali
1 Mb, vezje za senializacijo pretoka
tock iz pomnilnika, ki se 2 8- bitnim
prenosom iz VRAM pretvarja v serij-
SKi hitri pretok bitov, potem Inmoso-
paletno_vezie G
s konverterjt D/A in 16-bitni mikro-
kanalov prikjucek s konektorjem
VGA passthrough za posiljanie vi-
deo signalov na isti analogni zaslon
RGB

8514/A

gratenin procesorie (Texas 34010,
D 95 C 60 itd), vendar
opravna prcce] bol cplutine nulo:
ge. kot ih_zmore »neinteligentni«
Rk VGA Go
rate prek Al boste uporabilh rez-
dentni program HDIL
Gostop 8o gratiéne ploste. Regisi
sko programiranje spet opravijate
prek V/I prikljuckov. pri Cemer je
vsak register en Vil prikljucek na
doloceni pomilniski lokaciy Pre-
tezni del teh 56 registrov je 16-biten
in samo registri barvne palete 5o 8-
ity
Zaradi majhnega skupka ukazov
programerju z 8514/A ni treba kay
dosti napenjati spomina, in stvari
celo z Al opravija na dokaj nizki
programerski ravni. Za Stevilne bolj
zapletene operacije pa si mora kar
precej razbijati glavo, kako bo v ruti-
ne vKljuil preproste ukaze 8514/A
e hoce, da bo vse tekio tako, kot &

Skupek ukazov B514/A je sicer
preprostejsi kot pri vecini drugih

Racunalrusko podprt inzeniring (CAE)
2 gratiko BM: oblikovanje steklenice,
susilca za lase, viaka.

6 Moj mikro
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Sistemski diagram PWGA 1

treba Po izkusnjah strokovnjakov j&

celo z Inmosovim
transputerjem T 800

WDPWGA 1

Western Digialov kion standarda
8514/A GA 1 ah_Personal
Viorkmation Grastite Array 1~ je
nasta elean, vendar se o Cakanje
splacalo Tudi skiop PWG/
savata dve veziji VLS! Ehios wo
95C00 Pixel Address Manager in
WD 95C01 Pixel Data Manager
Skiop PWGA 1 poleg popolne regi-
strske zdruzljivosti z 8514/
se veliko drugih prednosti

386 0zroma 486, potem 30 do 100
odstotkov vecjo' hitrost  grafiénih

operaci kot or BM 514 30 o0
stotkov vecyi takt (60 MHz), 2 do
Kt hirel BITBLT kot pn_16M
8514/A. podporo prikaza s prepleta-
m ali brez njega, veliko veto loc-
Iivost (do 1280 x 1024 v 258
odatne ukaze, podporo
VRAM do 2 Mb v hiti -1 vemmh
VRAM s 100 ns, podporo slike do 70
more samo dva-
Krat hitreysih pomnilniskih ciklov. ki
zagotavijajo tudi dvakrat_hitrejsi
BITBLT od obicajnega ter enako hi-
trejse druge pomnilniske operacie
s tockami, temvec vsebuje S »turbo
4-bit BITBLT«, v Katerem se v vsa-
kem ciklu vodila prenasata po dve
4-bitni zaslonski tocki Pri aplikaci-
Jah, za katere je dovol) 16 barv. bo ta
operacija zato 45-krat hitrejéa kot
pri 8514,

A 1 v popolni konfiguraciji
22 M VRAM Pore locljivost 1280
x 1024 256 0d 262 144 barv oziro-
ma dve strani po 1024 x 768 v 256

barvah all dve stram po 800 x 600
v 256 ban

PWGA 1 so razvili se Al
zdruzljiv WDI Adapter Interface po-
osebne optimizirane go-
nilnike za bolj znane programe. ka-
krsni so AutoCAD, Windows in Pre.
sentation Manager OS/2 Posebe)
velja opozoriti na gonilnik vrste dis-
play-hist za AutoCAD, ki zagotavija
precejsnjo pospesitev dela

PWGA 1 je zelo priviatna grafiéna
resitev_za oblikovalce matiénih
ploSC 386 1n 486, Se zlasti zato, ker
Je integracija v sistem na moc lahk
mozna je paralelna vdelava 16-bitne
SuperVGA in PWGA na plosco po-
vh pa je poraba teh dveh 1.2-mi-
kronskih vezyy CMOS v miniaturnih
kvadratnih ohisjih s 132 nozicami
PQFP zelo majhna

Poleg Western Digitala sta vezja
2zdruzljivaz 8514/A, predstavili Se fir
mi Chips & Technologies in Mead:
land-Video Seven

Standard 8514/ skusa pokriti po
drocje spodnjega razreda trga inte-
ligentnih graficnih kartic za PC (v
ornjem so veliko kompleksnesi in
drazji sistemi. recimo SPEA Fire
opisan v Mojem mikru 10/89) Nje
gova nayvecja konkurenca je ta hip
softverski standar TIGA za kartice
s Texasovimi procesorji 340x0. ki jih
podpira veliko firm Poleg tega je
standard TIGA precej prozneisi ne
zahteva hardverske zdruzijvost
razlikujoih se Kartic. uporabljajo
a tudi v visiem razredu za gra:
ficnih _kartici_s _koprocesorjema
34020 GDP it 340823-D Ce ostane-
mo v istem cenovnem razredu. tj e
primerjamo 34010 z 8514/A_potem
2a prvega lanko recemo da je po
¢asnejsiv BITBLT in risanju ¢t dru:
g1 pa v vseh zapletenejsin operact
jah Na splosno sta oba boljsa od
VGA

Idealen grafi¢ni PC bo ob koncu
tega leta stroj s 40 MHz 486. 512
zunanega predpomniinika 16 Mb
hitrim DRAM trdim diskom z 1 Gb
PWGA 1n SuperVGA na plosci in
34020 z neka Intelovimi hitrimi
80860 za graficno delo. loclvostio
1280 x 1024 z 256 barvami  To
vrstni strojcki so 1dealni za arhitek:

enike strojne in elektron
ske inzenirje oblikovalce video spo-
tov itd Cena je zasoljena toda tak:
$en racunainik se v pametnih rokah
brz amortizira

Moy mikro 7




Nagrade revije
Byte za leto 1989

MIMO

ZASLONA|

Proizvaalci racunalniske opreme
v 5vojin reklaman poleg znaka »PC
Magazine Editor’s Ghoice« radi na-
vajajo da so dobitniki nagrade, ki o
podeljuje revia Byte V letosnii ja-
nuarski Stevilki so razglaseni dobit-
ki za prefinie leto Fazdeliont so |
v dve skupini_ »Award of Excellen-

d of Distinctione, 11
Qrand prix i poscbna nagrad Ker
Je dobitnikov veliko. bomo nasteli
samo_nekatere produkte 1z prve
skupine

A
HP vectra 486 PC je prvi racunal-
nik. ki uporablja EISA (Extended In-
dustry Standard Arhitecture), letos
pa bodo gotovo predstavijeni Se
mnogi racunainiki drugih proizva-
jalcev, ki bodo zasnovani na tem
Vot Slandard SR e bil odgovor
proizvajalcev PC zdruzijvih raéu-
nalnikov na zaprto arhitekturo IBM
Tako mikrokanal kot EISA
omogocata 32-bitne prenose podat-
v in se avtomatsko konfigurirata
(na karticah ni treba nastavijati no-

m
13
b4
S
3

3

H

3

vecjo hitrost pri eksplozivnih (burst)
renosih Kartice MCA (Micro Chan-

prednost vodila EISA pa je, da Je
navzdol zdruzljivo  arhitekturo ISA,
to pomen:. da lahko uporabljamo
tudi navadne AT kartice, G $e i na
voljo ustrezne Kartice EISA. Pri tem

so_pripravijen: placati drago
enc

Mac lici, Apple Computer

Mzc Jci pomeni naivecl skok

heréno verzijo Motorolinega mikro-
procesorja 68030 z uporabo eksplo-
zivnih prenosov,
RAM €ipov in 1zboljsano ROM kodo,
ki popolnoma podpira celoten 32-
bitni "naslovn prostor

80 nanosekundnih

Pomnilnik
lahko na matiéni plos¢ razsirite na
Mb 2z uporabo 4-megabitnih

SIMM modulov

Motif, Open Software Founda-
tion

Pred neka leti je OSF (Open Soft-
ware Foundation) zaprosil vodiine
softverske druzbe, naj mu predsta-
vijo svoje predioge za GUI (Graph:
cal User Interface), ki naj bi bil stan-

e

napre), saf ima ol mega-

darden v sistemu
UNIX. Rezultat mi bil izbira enega

izmed produktov, pa¢ pa kombina-
cija izdelkov Microsofta, Hewlett-

‘ackarda in Digital Equipment Cor-
poration. Motif deluy

e viljucil Mot
% svom “ponadbo Open Softwar
Foundation, 11 Cambridge o,
Cambridge, MA 02142, U.S.A.

32-bitni QuickDraw, Apple Com-
uter

S pomotjo 32-bitnega grafiénega
Or ke

standarda QuickDraw lahko macin-
tosh, zasnovan na Motorolinem
68020 ali 68030, obdeluje barve sii-
ke v foto kvaliteti, kar je bilo prej
joce le na izredno dragih grafic-
rih delovh postaiah Nova verzia
softera QuickDraw o zcruzliva
Sstar

‘eprav se mikroprocesor 80486

i se lahko uprl
skora) podvojeni hitrosts ob hkratni
zdruzljvosts navzdol? Mikroproce-

ia ima poleg
enote za celostevilcno aritmetiko, ki

Je standardna kem mikropr
cesoru, tudi 2a aritmetiko
omicno vejico (80387) in kes kon-

H

\rolor (82385) (Intel Corp, 3065 Bo-

wers Ave., Santa Clara, CA 95054,
SA)

TIGA-340, Texas Instruments

2di se, da je na podrotju grafi
i standardov situacia analogna
tisti na_podrog

" oratiénin

Solo. oporabiire nove zmogl,wosn

brez spreminjanja izvornega pro-

grama Ceprav drzijo ugovori, da so

Sratizne Kartce in masher 2 95,

bitni QuickDraw dragy, da za upora-
ve

procesorjev z Intelovimi mikrog \
cesori in's tem olajsal delo progra-
merjem aplikacij z zelo visoko loclji-
vostjo Paket za razvialce softeca
16 mogote dobit za A

pa tudr hitrost obdelave ni posebno
velika, kvaliteten standard vse to

P.O.
Dallas, TX 75380, U S A, I

bodo
s¢asoma_odpravijene, medtem ko
se napake slabo zasnovanega stan-
darda navadno viecejo tudi v na-
slednje verzije

Ta Zepni Ethernet adapter za 695
USD poment ideaino resitev za vse,




~ v svoj prenosni racunalnik nimajo
7e standardno vdelanega Ethernet
konektorja

Studio/t, Electronic Arts

Studio/1 je ¢crmo-pela verzija pro-
grama Studio/8 za racunalnik ma-
cintosh Deluje Ze z enim Mb pom-

Block out

Igra Block Out, ki 50 jo 7a softversko
higo California Dreams napisal poljski
programerj, jo domiseina razSiritev vsem
znane igre Tetris na tri dimenzije Progra:

dosegli s tem, da je kockica med obraca-

tronsko tajnico in faks s hitrostio preno-
2 9600 baudov Elektronska tajnica bo
2a vsako sekundo sporocila porabila 3.5
ato Jo za njeno normain delovanse
potrebno vsaj 3 Mo prostora na disku

Tajnicin 1Q niti m tako nizek, saj lahko 0b
razliénih Gasih pove raziiéne Stevilke, na
katerih ste dosegjivi Ob dolocenem ca-
su lanko celo sama pokiice eno ali ve¢
Sieulin_areciira Katero od posnetin

m poleg navaanin funkc

graliki, nvon, zapolnjenosii ~ ~jame-
v katere spuscamo ki a 50 razlic:
o obarvani Ammacua el kock o

197a po vsej ver-

o Govaliui tudr nal-
Aikovega Zaslons. ogled toblienega fak.

hguracio §o vadem ok
su” nastavijate lahko $irino, visino i glo-

bino jame, v katero spuséate kocke. pa
tudi kompleksnost kock in hitrost rotaci-
je_Programer

mojstra, i adinu ~Out of
Control- doseg 100340, lahko
rcite da sto Bolji od meno Verzia za
@ natinin Hercu-

omalo zapoinjene 2s vae reziin
tvene vi

i radi na mreto prikiucii e
zacasno (xnc m Inc.

Suite 114, Woodiand
mus, N 1554, US.A)

nilnika, 0mogo¢a pa prostorocno ri-
sanje, airbrush, vpisovanje teksta,
40 vzorcev za zapolnjevanje, nisanje
2z Beziérovimi krivuljami kot tudi
animacijo Cena je za macintosheva
meria doka) zmerna - le 150 USD
(Electronic Arts, 0 Gateway Dr.,
San Matteo, CA 95131, .S S A.)

les, CGA in EGA, gra pa je napisana tudi
T amigo (Duban etere

Faks, modem, skener
in elektronska tajnica
na eni kartici

§ karto The Compite Communica:
tor lahko z eno samo potezo resite vse
kemuniacisie tezave v Za

USD dobyte na ent kartc prikjucek
22" skener. 2400 baudn. madem.

tas, CA 95035, US A

Konflikti med
Microsoftom in IBM

18M iz cazumiivit vzrokow nh zadovo-
nase

javijanje OS2 sa) je najavljena nova ver-
ija Windows, ki bo delovala v zasite

EPROM SIMULATOR

In kaj zmore EPS, mntelgentni EPROM SIMULATOR?
— simuliranje EPROM-ov od 2K do 12
~ motne 1zvedbe. 8-bitne, 8+8-bitne n 16-bitne
~ prikluéitev na PC prek RS232C (opticno loeno)
- samonaslavlnva prenosna hitrost od 300 do 38.400

8Kb

TOgT: )
ma]hne dimenzyye 160x80x30 mm, poraba 70 mA,
dostopm ¢&as 120 ns

— ugodna cena
Telefon (063) 742-181, vsak delavnik od 14 do 18. ure

bps

nem natinu (protected mode) in tako

Moj mikro 9
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Curem direstanyte

New dinertor

08/2 1.2: Nov
datote¢ni sistem

V septembru 1989 sta IBM in Microsoft
predstavila novo verzijo operacijskegasi
stema 0S12 1.2, ki vsebuje nov datoteéni

namenjen hitremu in uéinkovitemu's
njevanju datotek na velike diske

vsem dobro znani FAT (File Avlucnnon
Table) je za Microsoftov Disk BASIC
+ davhem letu 1677 zasnoval Bill Gatos.
Ta sistem je bil morda primeren za di.
sketne enote, vendar smo 2 njegovimi

ja dne: particije m:
i, dovoljena mena dai
co je izgubljena tat e lahko po-
Siovite ‘od podatkov . HPFS podpira
diske, velike do 2 terabyta in datoteke,
velike do 2 gigabyta. Ime datoteke je lah-
do 254 znakov, lahko vsebuje
vet pik, presiedke itd. Pri tem moramo

olok s0 vt

upostevati s0tadolzine
poti (path) do datoteke in imena datoteke
ianjsa od 256 znakov Razdirjeni so tudi
atibuti datotek, ki jim po novem lal
Godate tudi tekstne opise. HPFS je ucin-
Kovitej$i od FAT pri shranjevanju majh-
nih datotek, hitrej3i v iskanju praznega

prostora na disku in manj nagnjen k frag-

mentacij velikin datotek. OS/2 1.2 Se na-
pref podpia tuh star istem FAT. ako
Ga veaka particija uporablja enega od
Gen unlolecnm Sistemov Programi sta-
reg; ki tetejo kot proces v OS/2,

a0 e s HOFS, 6 uporabialo tare
Konvenaije menovana datoek, mediers
N D08 33 40 3 ne bo prepoznal
Do HPFS 0812121 uuorabmkom ob

aje na izbiro, ali

(68 Wagasine, becember 1989

Nevidni RAM za 286
in 386 PC-je

Co imate v vas ratunalnik vdelano os-
novno ploso NEAT

maticne plosce NEAT uporad)

(shadow) RAM Ob inicializacij racunal-
nika se vsebina pocasnin
S v hitreidi RAM, in rezultat so hitejsi

a vam ta RAM doda k prostemu pomnil-

ik in poskrd za zvajane Kicev B10S 2
ROM Tako dobite na racun hitrs

od_ kolumnistov ameriskega stiri
hajstdnevnika PC Magazine, pa naspro-
ta

eiaa:
Eoh o onotimea, sl s abh dodat sa
mo goninix SHADOW.SYS v datteko
CONFIGSYS. Cena programa o 39
USD. naslov proizvaaica pat In

11 251, Sut D,
Fovtor iy, Ca's4404, LS A

O virusih 2772, 2880,
2885 alias Yankee
Doodle

Virus 2880/2885, o katerem se konec

fakultet. O 288012885 smo pisali Ze za
njié, danes pa na kratko 0 virusu 2772
irus 2772, ki se 8irl po Slovenii, je

Verjetno izvirna verzija virusa Yankee |
( najbrz prinaja iz ZDA. Vsekakor

diagnosticn progra
5 naprej, torej najnoveise verzije. o
vedno ne prepoznavajo
Virus 2772 oku2i programe tipa COM

in EXE 2 enako doizino Okuzbe: 2772
2logov od meje zadnjega odstavka na
pre]. Zato se programi podaljsuisio raz-

fest

a se tako, da ob 17. uri popoldne (ko je

as 28 o) zaigra pesmico Yankee Dood-

1o (Yankee Doocle went o town rding on
) Razen tega jo njegov:

Saouno o 285013065, X ustavia
protssoc ksl oHLT
0 Se pocakajmo, da
kdo pmuem SRS enincan soméecs
sijost
Covas PC.ob 17 ui s pesimico povaty
K €aju, je 10 TO Ing. Tom Erjave

John C. Dvorak proti
elektronskim tajnicam

Elektronske tajnico tudi pri nas zace-

gl e niso spr
ga odzivanja na novosti John C. Dvorak.

dor grugemy jam wople. sar
o tozi

B Resessch. o de sporas
TR Vmesnik GEM KiSi nilove pravice
Kopiranja. Leta 1988 Apple tozi Microsoft

Hewlett-Packard, ker naj bi bila
dows 2.03 in NewWave preve

mu delovnemu okolju. Letos

rox ot Apple z 150 miljonow USD, ket

leni, da sta mac in razvpita lisa brez
mabvor Honesie Xetotor § ettt
stem Star. o dobijo. bo Apple
izqublpatenine Dravice do aben sirajev.
§ tem bo mec arugim postlo veraslivh
fisith 100 M USD, ki 50 jih pr

Win-
na

dosle zbrall na podiag! teh pravic ne-
RN i rovi

anskega zakona prot licunxlm!kemu

o kazni za mi-

i prokeseK (ohekiranje 2 Zabevo)

lobe in najvec sest me-

povecanje.je

je povaro-

K 0 aic

de diske na

resitev pokicall Scotland Yardov odde-

lek za prevare. lzkazalo se jo. da jo

lairjevega staba: trenutnio Se ne bo stroja,

Gosub stack

K28 bt zamenjal 208, NIt proncanika
Niti mikra 2 ARM. Pai

Gambridge  Computers

{Ghrisa Wneelaia. pre Je bi

efa
bil pri Marsu

sRaunainiia in informacisia ennale-

gl kater simbol je beseda »sili-
O matsica dvaletege stoeta Toje

nekatere vzpodbudilo k raziskovanju

nih_sposobnosti, ki

usluzne aspeki

sti koncentracije in razvoja.
je in izolacie, o

popuscar

Kor

2 racunalniki. teprav nevede. del nove
tradicije, Silicijeve poti. Mi. iniciator

oot s svze 2 acunain) Somo  renskovaler Cval n uporebnl o
videl, ali 5 J premaiio RE:. e revolucis zavet e globoko zaved:
TURN Glovek. ki o oblkoval naslednle o njenega polenciaa 22 rast loveske
v tehno-  Zavesti in anasnjim he-
108Ki guru v siogu Steva Jobs Kerim. Cudeznim o, i s
Verethost ne uporabla racunainika. Lus ey samo ledit Siciewo po,

Sala, nizozemski mistik, sporoca tole:

Postat magt i mistk sojega asa.

tuje Zatone

al
navaja_kakénih socialnin_argumentov

o delovnih mestin telefonistov in recep-

jogoy
ameriskin korporacijah ze skoraj nemo-
goce dobii ¢loveka na telefon,

povsod oglasalo le elektronske tajnice
Ce pusti sporotilo, le redko dobr odgo-
vor, operate

den itd Zato svetuie

fotiloPravzaprav smo tako arogantni
da sploh ne jemljemo sporocil_Pustite

Sen tepec kot 1 splon pokiiée
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PREDSTAVLJAMO VAM: EVEREX STEP

PC, ki je prehitel »modrega

PETER MIRROVIC

acunalniki tvrdke Everex so
2a 40 do 60 odstotkov drazji
podobnega_jakostnega
razreda »taancev« Ta ameriska
firma je svoje izdelke donedavno
prodajala samo na domacem, ce-
ravno najvecjem trgu na svetu, zdaj
pa podruznice $iri tudi po Evropi
azlog je preprost. prodaja teh ra-
cunalnikov kijub visii ceni raste tudi
stari celiniZakaj se kupci vse
bolj odlocajo za racunalnike serije
everex step, ceprav bi za enako ce-
0 lahko  kupili poldrugega »taj-
vanca«?

0 po ameriskih racunaini-

skih revijah- »Step je najhitrejgi 2
. ki smo ga testirali« (PC
Magazine), »Ta racunalnik je zma-
govalec zaradi dobrih karakteristik

zanesljiv stroj, v celoti izdelan v Sili-
cijevi dolini.

Zgodba o rojstvu tvrdke Everex in
njenih stoodstotno kompatibilnin
ragunainikin z 1BM se pricne leta

© sta vodilna inzenirja »véli-
modrega« v Silicijevi dolini
ustanovila lastno firm

i temu nacelu
zadostl, trdka S danes zdeluje
peceje izkljuéno v Ameriki, bre:
MO papimatih in drugacnih tigrov
2 Dalinega vzhoda,
Kijub »vonju« po izvini Silicijevi
dolini bi tezko pricakovali, da bi se
taksen racunainik zaradi cene
odioéali tudi Jugosiovani, vendar se

ma vodje prodaje v podietju Studio
PC - dogaja prav to. Everex step.
zlasti njegov priljublieni model 386,
kupujeo tisti Jugoslovani, ki hocejo
zanesijiv in hiter racunalnik
prodajaini Studia PC
v Celoveu 50 predvsem jugosiovan-
ski kupci Beseda je 0 podjetju, ki
ga je skupina nasih fantov (vsi imajo
visoko 1zobrazbo) ustanovila v Av-
striy pred komaj 18 mesect, razcvet
il v tem ¢asu toliksen, da

rodajati po
nacelu inzeniriev i Silicijske doline
~ never excellent«?

Resnicina ljubo prodajajo tr ka-
kovostne

Zato se najcenejsim dobavam s Taj-
vanaaliiz Si

roénemu dobicku, ker ponudbe
2 Daljnega vzhoda zavestno odkla-
njamo. Toda kupci vse bolj povpra-
Sujejo po kakovostnih izdelkih in Se-

namre¢ ponudis stroj, ki je za 60 ali
70 odstotkov boljsi od konkurenc-
nega, cena pa je od tega visja le za
10 odstotkov, se bo kupec odlocil za
nas izdelek, s katerim ne bo zadreg
2z reklamacijami Reklamacije so
drage! In zato smo sklenili, da bomo
2acali 2 vhunsko kakovostio razre-
Kakton o povoracen kupec ratu-
nalnlka trdie Eve
e kupei sploh
ne. previadusio. podieta. tomvet
posamezniki - tisti, ki poznajo IBM,
vendar hoéejo Se nekaj zraven Kaj?

o WLy Coneitie Z4rath bon
kurence '»Toda trudimo se, da bi
prodajali_predvsem najbolj kako-
vostno opremo,« pravi Alojz Hiti
»sa) imamo z racunalniki nizjega ka:
kovostnega razreda prevec rekia-
macij in zaradi njih visje stroske

12 Moj mikro

Za zacetek imajo
step domala za polovico nizjo ceno
od vélikega modrega, medtem ko
o ameriskin testih everexi po vrsti
dosegajo boljse rezultate kot ekvi-
valenti IBM Da je_kompatibilnost
everexov z IBM 100-odstotna, pa
priznavajo celo v samem IBM

Skrivnost, zakaj trvdka Everex
lahko spodkopava monopol IBM, jg
predvsem v njenih lastnin resitvah
procesorskih enot in strogi kontroli
v proizvodnyi. To pa Je raziog, da
Everex za svoje stroje ponuja 15 do
18-mesecno garancijo (pri drugih
racunalnikih obicajno 12 mesecev)
Da monopol vélikega modrega kar
dobro nacenjajo, navsezadnie potr-
Juje dejstvo, da je Everexu ameriski
trg premajhen in so evropskega
skusali_ osvoijiti najpre skozi
druznico Everexa v ZRN, nato v Svi-
ci in Veliki Britaniji. Za Avstrijo in
Jugoslaviio pa je ekskluzivni proda-
jalec Everexove opreme firma STU-
DIO P

Nacela firme STUDIO PC 50 iden-
ti¢na z naceli firme EVEREX, kar
pomeni &i-oka servisna mreza (ser-
viserii del3j0 po pogodbi v vetini
vecjih jugoslovanskin mest). speci-
alizirani so za_peceje. periferno
opremo, industrijske PC-je. infor-
macijske mreze in .. POS terminale
(to 50 »inteligentne- PC blagajne, ki
jih, kot terminal, povezujejo v visje
Zahtevnostne sisteme, v Katerin je
mogoce zajet vse podatke o poslo-
vanju, skiadiscenju, dobavah in pro-
daji)

Na Zahodu, Kjer si ni mogoce za-
misiiti prodaje, ce ni zagotovijenega

zakaj Studio
PC 8iri in specializira servisno mre-
20 v Jugoslaviji, saj to povecuje po-
slovne stroske?

»Servisiranje hotemo jaméiti tudi
2unaj garancijskega roka. Razsirja-

0 servisiranja tudi zato,

ker moramo zadostiti 'predpisu
opraviti servis v 48 urah ~ taksen jo
normativ v svetu in za nas drugace
ne sme veljati,« pravi Alojz Hiti.

Fantje ocitno Zelijo tudi v Ljublja-

ie, ki jim bo nalozbo viacalo tudi
pojutrisnjer
Hardver, kot receno, prodaja Stu-

rexovi razvojniki pa o ze preizkusi
tudi model 486. Na voljo imajo
v Studiu PC tudi model NS, postajo
razreda XT v informacijski mrezi
Osnovne znacilnosti: modeli fah-
ko vsebujejo predpomnilnik (cache.




0d 32 do 256 K) imajo izvirno resitev

re), poseben nacin pristopa do
pornilniks pa strojev vrcke Everex
omogoca, da so ve saj za
Rangok — hitrefé 08 konkurencrin
strojev. Verjetno ni treba posebey
omenjati, da so everexi popolnoma
zdruzljivi s programi, pisanimi za

peceje; med programsko opre-
mag o panuia Studio PC omeni-
. Unix, Paradox, Publs-

B 1o
mogote kupiti ves komerciaini sof-
tver, nekay paketov imajo v zalogi,

ponudijo_celovito resitev tudi_za
Uporabniske programe, saj si e Stu-
dio PC nabral precej pogodbenth
partnerjev

In pravilo &t. ena racunalniki eve-
rex step 5o primerni za vsako upora-
bo. to je res, toda predvsem tam,
kjer potrebujejo veliko zanesljivost
Pri_24-urnem

torej kot glavni
tisti, ki ne sme crkniti niti za minuto

po pravilu, da je najdrazja tista
serviserjeva ura, ko ga Je treba ¢a-
kati

Everexi so za vsakega predragi,
poceni pa so samo za tistega kupca,

BEST IN
ITS CLASS

ki raunalnik pozna dobBro, toliko,

a zna z njim ustvanjati dobicek Be-
seda je bila o »krizancu«, ki je glede
zanesijivosti preNitel modrega oce-
ta po hitrosti pa tajvanske brate

STROJNA OPREMA

MS-DOS EMULATOR PC-SPEED ZA ATARI ST

Prijetne novosti
nove verzije

TOMAZ ISKRA

mulator MS-DOS za ratunal-
nike atari ST PC-SPEED po-
ya vse bolj popularen. Do
konca preteklega leta je bilo proda-
nih ze vet kot deset tiso¢ »vstop-
nice v fantastiéni modri svet. Poleg
obljube, da se bo softverski del
emulatorja_razvijal napre), je bila
verjetno tudi uspesna prodaja kriva,
da na izboljsave starega BIOS ni
bilo treba predolgo cakati In ze
‘okoli novega leta se je pojavila nova
verzija 1.3, ki prinasa kar nekaj pri-
jetnin novosti.

Najpre) velja omeniti misko za
atari ST, Katere podpora je bila
v prejnjin verzijah nekoliko sporna,
sedaj pa se zna obnasati kot zdruz-
ljiva z Microsoftom Razveseljujeta
tudh dve dodatni opcili

— moznost prikljugitve serijske mi-

$ke na RS232

~ emulacija kurzorskih tipk z misko
.

Tudi to ni vse, saj se serijska mi-
ska s pomotjo programa, ki je prilo-
2en na disketi z novo verzijo, ziahka
prelevi v zdruzljivo s ST!

Fopraviena jo tudi ruine, K pri
raficn rules

prermkn o polls levo oziroma
desno (Spommimo se, da znasa re-
solucija te kartice 720x 348 tock,
atari ST pa lahko prikazuje naenkrat
640 x 400 tock.) Sedaj so namreé
tipke, s katenimi je omogoceno pre-
mikanje vidnega polja, za MS-DOS
popolnoma transparentne. Drugace
receno: nas zdruzljivi IBM ne éuti,
da'ste se dotaknili njegove tipkovni-
ce. To zna biti Koristno takrat, kadar
vam katen od programov ob grafié-
o el koot ~Press any
i pa bi si radi

ogleﬂah W dragin 86 x 348 togk

In ko smo Ze pri grafiki, tu je tudi
2e prva novost Emulacijam grafié-

toru atarl SM124, ki smo jo uspes-

0 preizkusili v Turbo Pascalu
Novost, ki smo jo po tinem prica-
kovali in ki ni preve¢ presenetila jo
pa vsekakor zlo azveselile js EMS
e tendod Momory Speciication
Na racunainikin ST 2 RAM in
Vet 56 ‘odste) PG.SPEED hvalezn
razleze vsem _razpolozljivem
pomnilniku. MS-DOS mu sicer ne
dovoli, da bi z obilico pomnilnika

gosalial vad, ot smeio T oo,
ceti ojaki in 386, vendar se
Pokolko veb) ok RAM ali pa obi
nejsi CACHE posteno prileze

Prilozeni driver MEGADISK.SYS
omogoti, glede na_razpolozjvi
pomnilnik, nasledn veikost o ka

RAM

02 Mb — prl MEGA ST2, ATARI ST
22Mb
i pn ATARI ST 2 25 Mb
RAM

2,9 Mb — pri MEGA ST4

Sistemski PC-CACHE deluje brez-
hibno tud s tako povecano Kolicino
pomnilnika Nobenih tezav tudi ni-
smo zasledili pri uporabi RAM-disk
driverja VDISK SYS 1z sistema 3.30

Verjetno si tisti, ki bolj natanéno
veste, kaj pomeni EMS oziroma
XMA, sedaj postavijate vprasanje:
Ko gresta lanko skupaj exter-
ded memol 2druzljiv
XT2« Mi udgounamn »Ni_ravno
obicajno, ampak nekako le gresta «
' “PESPEED i sdruziiv

tnostih
prekasa skoraj vse racunainike XT
in se celo sili med AT No, priti
v druzbo AT mu s procesorjem NEC
V30 nikoli tudi ne bo uspelo, pocel
pa bo verjetno noréije, ki mu fih bo
XT lahko le zavidal

Podalisani pomnilnik, ki ga pod-
pira PC-SPEED, i isto pravi XMA
iz preprostega dejstva, da je taksno
razkosje pac namenjeno le mode-
lom 285 in motneiém. V primeru,
da bl kakben od programov za odra-
sle (beri: modele  INTEL 80286 ozi-
roma 80386). ki uporablja S ed
procesorja NEC V30 zahteval izved-
bo kaksne od speciainih_funkcii
286, bi nastopile tezave Konkretne-

je: NEC V30, ki je srce emulatorja,
ne pozna zastitenega nacina.

1z vsega tega sledi, da je XMA
dodatek. ki ob pametni uporabi lah-
ko zelo koristi. Podobnih dodatkov
¥ Uiadces aotiiolialo te vet. sei I
arhiektura emulatoria tako
jpria, da e realizacia novosti ves
ali manj odvisna samo od domisljije
programerjev.

Pri novi verziji 1 3 smo opazili tudi
bolj tono delovanje timerja, ki je do
seda) tekel za priblizno 6% prehitro.
Napaka Se ni popolnoma odpravije-
na, vendar zdaj ura prehiteva le Se
2204%

PO objavi testa PC-SPEED v lan-
ski 12 Stevilki Mojega mikra smo
dobil nekatere toénejse informacije
o delovanju in nedelovanju nekate-
tih programov. Iz spiska nedelujo-
&ih programov, a_deino
povzeli po nemskih rewjah ST Ma-
in ST Computer, deino pa
smo ga dopolnili sami, moramo na
vsak nacin izvzeti MS- WINDOWS.
Baje lepo delujeo celo Windows
286, prozkusi smo udi Lous 1:23
0, ki tece brez napak tako v CGA
Kot fudi v nadinu Hercules. Nedelu-
joéim programekom dodajamo igro
Digger, ki je otitno pisana nekoliko
»umazan

Naj na koncu omenimo Se hitrost-

no primerjavo m a vodilni-
ma pascaloma na racunalnikin IBM
in ST Namen tega ni pokazati prave
hitrosti PC-SPEED proti ATARI ST
niti izpostavijanje kakovosti enega
prevajainika pred drugim. Gre le za

asovni prikaz, iz Katerega nima

ravega smisla delati resnejse zak-
ljucke.

Pod LOOP je vpisano stevilo po-
novitey naslednih Stavkov

INT Ky X y- w dw
REAL r
TRIGLOG Hsm(ivclnn{l:as(lnlyv)m

LooP ST-CCD PASGAL 20 PC-TURBO PASCAL 5.0
INT 30.000 1245 1595
REAL 10.000 10115 10655
TRIGLOG 1000 16,145 1753

2
c

AIC 55
2 MEBLD tc<i0r 055265
—— n

digitaina elektronika
1 nova gorica.
industrijska 5

tolox 343
ekegram mebio novh gorca
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PROGRAMSKI PAKET CADdy

Racunalnisko podprto
konstruiranje
v enotnem delovnem okolju

BOJAN ZUPAN

rma Ziegler Instruments je
lota 1984 predstavila modu-
zasnovan programski

paket za racunainisko podprto kon-
strurranje CADdy, s ka terim 8o az-
liéna tehniéna podroé; K
ra, strojnigko Konstruiranis, olokiro-
tehnika, elektronika, geodezija, pro-
cesna tehnika) povezana v enoinem

ielovnem o

Ganowni modul vsebuie 2D  funk:
cije za risanje in konstruirar
bor gonilnikov za vnodnoizhodne
naprave in DXF pretvornik za izme-
njavo podatkov. IGES pretvornik je
opcijski CADdy tece na racunalni-

Indumi]lld biro
1ng 2 zgradno industrve p.o.

YUBIIS Lbhora
Tiova 118,

kih z operacijskim sistemom vsaj
2.xx_Minimalne zahteve, potrebne
za delo s programskim_paketom
CADdy. s0: vsaj 640 K delovnega
pomnilnika, koprocesor, grafina
kartica (vsaj Hercules ali

S semm in pamlalm |1hod

fiamo dodatne, za branzo prirejene

\rata, napacno prebito stano enim

om zopet zapremo. Vnaprej de-
finianin & dever tipov stopnic, ki
jih v naértu kombiniramo na poljub-
no mnogo nacinov. Sistem izkoris-
¢a tehniko ravnin za shranj
parametrov, kar uporabi 3D povrsin-
ki modeler za dvig tlorisa v vigino.

sistem direktorev tako, da jo kas-
nejse dodajanje modulov enostav-
Gbicaino ima veak modul sves
Sistomsko podroie, nek, ol
pa e ze vnapre) predvidenih za
rabnika Sistom direktoriev jo sove-
da mozno prosto nastavijati. Vsak
Drara mops vesbule o drugim
tudi precejsen nabor simbolov, za-
radi omejitev operacijskega sistema
iih jo treba razporedit na vec ime-

i oo totiram podbinh
tako DIN Kot ANSL. & 20 ne ore b
predvsem nemske standarde. Za na-
Se razmere je vkljucen DIN zaradi
sorodnosti z JUS prijetnost, katere
mnoga druga okolja ne ponujajo.

Omenili smo, da ima osnovni mo-
dul vkljuéeno DXF pretvorbo, IGES
pa je opcijski, razlicni aplikacijski
moduli vsebujejo S svoje specifié-
ne pretvornike in gonilnike za siste-

ki 56 toh branzah najved upo-
rabljajo. Poleg tega je sistem odprt,

© da je mozno vse za uporabnika
zanimive sezname izpisati v datote-
ke ASCII.

Arhitektura

V 3D modelerju lahko prevzamemo
tudi konstrukcijo strehe.

Strojnisko konstruiranje
Osnovni strojniski modul med
drugim vsebuie razsirjeno 2D kon-
sturiranje, posebno funkcijo za ge-
neriranje srednjic, navadno in

ciativno_Kotiranje po DIN in ANSI
prednastavitvami in

posebno podatkowno zbirko,lom-

Za risane tlorisov poleg obicajnih
funkcij osnovnega paketa uporab-

radi aziega Srafiranya, Hracune
\rSin il nadaiine obderave na NG

AT T VGA grafiko, trd disk 2 vea 40
s Cim krajsim casom dostopa
(53 mey e scrov pom-
ninik mora biti 640 K; ce imamo
1 Mb fahko z dodatr mi
dolocimo prostor sistemskim gonil-
nikom v nasiovnem prostoru med
640 K 1n 1 Mb, pri ve¢ modulih pa je
priporocijivo instalirati Se dodaten
inika_Prava mot sista-
predvsem dodatni
moduli, praktiéno vsi ti programi pa
zaradi narave opravil zahtevajo svoj
delovn prostor Probleme s pomnil-
nikom v sistemu resujemo na tri na-
ine:
2) z rezervacijo prostora na trdem

b) s podaljsanim (Extended) in
©) 2 razsirjenim (LIM EMS) por-
nilnikor
Insta{acusk‘ program CADDYINS
e pri prvem nalaganju organizira
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strojin, konstrukcijsko parametrié-
o naértovanje podobnih kompo-

nent (znanie ramiranja ni po-

trebno), uporabain generiranje last-
J intorpreteriem
a

nih _ progr
CADdy PLUS (temelji
VkljuGevanje Sistemskega nadzor-

Pravi 3D modeler (Solid) zagotav-
lja v ragunalniku natanéen zapis de-
Janskega elementa. Modeler omo-
goéa konstruiranje s 3D grafiénimi
primitivi ali pa generacijo 3D ele-
mentov iz zakljucenih 2D kontur.
Vedno je mozno nad osnovnimi 3D
elementi izvajati matemat
cije,jih zdruzevati v nove, izracunati
volumen, pregledovati

tam naprej pa nadaljujemo z roénim
konstruiranjem. Prikonstruiranju

in
pustimo sistemu, da zadevo pripelje

do konca.
Modul HASCO vsebuje okoli
30,000 standardnih elementov firme

2a natrtovanje Kalupov, brodij in
naprav, ki ustrezajo HASCO stan-
dardom. Program avtomaticno pre
veri pravilnost vnosov in jih vnese
v seznam materiala.
Modul za optimizacijo gre
obsega tri glavne enote.

a) grafiéni urejevalnik

Na podrogju profesionalne grafike je za zadovolstvo in uspeh pi
delu potrebna vrhunska programska oprema in tudi brezhibna, viso-
kokvalitetna strojna_oprema. Visoka profesionalnost programske
graficne opreme CADdy namrec ne trpi povrénosti pri izbiri racunal-
niske strojne opreme.

osnovno vodilo zadovoljstvo élanov druzine CADdy
uporabnikov, smo njim in nasim bododim partnerjem pripravili pre-
senecenje. fel bomo odprii vrata nov
predstavi ‘centra. Ob nasvetih, ki smo jih pri izbiri ustreznin
racunalnikov 26 od samega 2 jali nasim kupcem, bomo
sedaj lahko ponudili celotno resitev njihovin Zelja na enem mestu
V sodelovanju z razliénimi proizvajalci racunalniske strojne in peri-
ferne opreme oziroma zastopniki znanih racunalniskih his, smo
avili Sest delovnih mest, na katerih bomo

ne of  izvay
drugih dejavnsoti, ki jih nacrtujemo, bo CADdy predstavitveni center
predstavijal tisti prostor, kjer bo neposredna konkurenca firm, ki jin
ove ponudbe dovoljuje skupno nastopati in tekmovati
Tak

vnosu napacnih elementov, za avio-
matiéno izbiro kontaktov 1n oznace-

kontaklov in za prenos seznama
sponk v poseben standarden obra-
zec. Omogoceno je vrivanje in bri-
sanje strani v projektu in delo z ve¢
napravami na eni strani
CADdy PPS pomeni nadgradnjo
osnovnega elektrotehnicnega mo-
o orodje za
spremijanje_elektrotehniénin_pro-
jektov. Omogoca aviomatsko obde-
lavo projektne dokumentacile, po-

cev, seznam dobaviteljev, formate
razliénih seznamov lahko prosto ge-
neriram

Elektronika

CADdy Elektronika je kvalitetna in
pocen resitev za nacriovaice elek-
tronskih tiskanih vezij. Z dvema mo-

SER ter genenranja koordinat za

NC stroje tipa SIEB&MEYER.

Geodi

im bo prinranjeno veliko ¢asa in nepotrebmih korakov
Taksna oblika sodelovanja bo kupou omogodila preizkus program-
ske grafiéne opreme CADdy na racunainiku, na katerem bo jutri

n urejanje geometrije gredi 0z. 0si
ter postavijanje lezajev firm FAG in
SKF in obremenitev

5) preracuni — vse kritiéne vredno-
sti program lagi vesenih pa-
rametrov preizkusi in ¢e je treba,
prediaga ugodnejso resitev

projektiral, nam

povzrocale nepotrebnih problemov.

)
buje funkcije za

i i
 prenos grafike v druge module.

. Modul za_projektiranje zobatin
Jermenov temelji na standardih fir-
me MULCO, s programom si hitro
pripravimo nekaj variant, predem iz-
Seremo pravo resitev.

Elektrotehnika

Z osnovnim elektro modulom iz-
delujemo elektro projekte, ki teme-
o na IEG priporogilih in DIN stan-

vsebuje _knjiznico

dardin

trak), enostavno lanko generiramo
poljubno Stevilo novih_simbolov.
Elemente med potenciali ali same

<ontaktorjev v sezname. T
<o v ASCII obliki, kar omogoéa za-
sionsko obdelavo s poljubnim ure-
valnikom podatkovni zbirk Avto-
atika skrbi tudi za kontrolo pri

[ CROBY

NAPAANJE

2 geodetskimi moduli je omogo-
en vnos na terenu merjenin podat-
kov iz elektronskin elementov v gra-

zapisuje v standarden ASCII obra-
zec, kar omogoéa prenasanie na
druge sisteme.

Procesna tehnologija (v
pripravi)

Modul je v pripravi, namenien je

projektiranju posameznih delov ali
celot tehnoloskih postrojeny, pred-
vsem izstopa cevovodna povezava
s pripadajogimi armaturami in spe-
cifikacijami Modul bo predstavijen
na letosnjem sejmu CeBit ‘90 v Han-
novru.
S spremijajogim modulom Si-
stemski nadzornik si v podatkovn
Zbirki organiziramo spremijanje de-
1a na sistemu CADdy. Modul je pred-
vsem primeren za projekte, ob kate-
rih dela ve¢ ljudi hkrati

Informacil
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AVSTRIJA
OHISJA Z NAPAJALNIKI DEM  GIBKIDISKI DEM  COMMODORE DEM
XT baby 9 525'360Kb 170 C64home comp. 295
AT baby 245 525'1.2Mb 180 Amiga500 1100
mini tower 3:5"720Kb 199
tower 460 35 144Mb 241
TELEFAKSI
OSNOVNE PLOSCE TRDI DISKI Sanfax 200 sanyo 2790
XT4.77/10MHz 150 ]
R 658 676  KOMPLETNE KIT KONFIGURACIE
SX-16 873 914 —cenevDEM
386-20MHz 1621 1286
-25MH. 1893 eagate 1674 xT1021 1900
386-25MHz, 32 K C) 2271
35633, 64K CACHE.T Wb RAM 6216 N sl R KA
486-25 13106  MONITORJ 14" monokr. monitor
i ki 224
DISPLAY KARTICE Multisyne 72040 1080 ATZ88-1241 2230
A8B00X600
e lercules 29 15'Adfullsize VGA 15091 | ATZC 12 MHE 840 IC AN,
VoAsooxemo a2 14" monokr monitor
uper x
oA 5 AT2NEAT-1841 2878
ar LC-
KRMILNIKI Star LC-15 986 NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM,
'HDD XT MFM 70 StarlC-24-10 7l0i M U ik
HODXTRLL 139 Laser SharpJX 9300 3414 monokr. monitor
FOD/HDD A 172 3213
FODHODAT MFM 1:1 Longshine 230 WISKE
i 34 Geniusepius 110 trdi
DTC-7287 AT RLL! 1 357 14" monokr. montor
SCANNER AT 386-25-41 4233
DODATNE KARTICE Geniscan GS 4500 M4 AT 38625 MHz, T Mb RAM,
A4 & paper feeder 40 Mb trdi disk
MULTIIOXT 9% )|
VO AT (SER. PORT) pid 14” monokr. monitor
IARIRARERFOrD % wobemi AT 4862541 15.448
2400int 22 AT8525 MHz 1 Mo RAM,
TIPKOVNICE 2400 ext 371 40 Mb tr
102tipki % 1o monaks monitor
1021tipki, click chicony 130
101 tipka z misko chicony 1gg  PRENOSNI RACUNALNIK T
101 tipka cherry 170 Laptop LCD AT chicony 6.571 V zalogi druga oprem
Ruéunllmke pmdu]amo v KIT izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in servis
Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas poklicite po telefonu 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Avstrij,
v Podgori (Unttvbergor\), ob glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in 12km od Ljubelja.
Trgovina je odprta od 8. do 17. ure, v soboto od 8. do 13. ure.
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A
cene v din
XT10-21 21900  AT386-25-81 60.000
XT 477/12 MHz; 640 K RAM, 20 Mb trdi disk, 14° monokr monitor AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor
AT 286-12-41 26,000
AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 40 Mb trdi disk, 14" monokr monitor AT 486-25-81 170.000
AT 486-25 MHz, 4 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor
AT 286-NEAT-16-41 30.000
NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor
n 286-LAPTOP 919%

AT 386 SX-41 32,000
AT 386 SX. 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor

MiacolM

MLACOM doo.

Celovéka 185

61000 Lubbana 1
Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485

-12 MHz, prenosni laptop chicony, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk,
1eaveR display, baterijsko napajanje




TESTI PO MERI MOJEGA MIKRA

In zdaj. .. Unitest!

DEJAN V. VESELINOVIC

Do najvetiin razik e prislo pr

na izmed redkih zadev, ki bi
rdila velika vecina Ju-

prediagal svoje ukrepe, mi

predia.

Vsakdo, ki je kdaj drzal v rokah
boljso zahodno revijo, je imel priloz-
et g iti, da je skoraj stvar oseb-

b uporabi ze
Fran toekolko, soremememh) te-
stov je novost uvedba popolnoma
novih testov za druge kategorije
uporabnikov, ki so bile doslej po-
poinoma zapostavijene. Uvedeni so
fesl 28 uporsbrike programov
D, ki jih ni malo in ki sestavijajo
s pomemben del trgs, & ne po
u, ampak vosti in pri-
pramclifoar iy Dorabit vl
ecja. Sledi skupina
sl
Loniablis prakiical pregtam sames
(program Vi-

Gakciie, et nekay SVojih 1

Soonh iestor. gl Tak!nm

ali drugacnih. Pristopov je natané-

1o toliko, k oe

tere uporabliajo samo strojne teste,
je samo programske, tretje ene

in druge.

All je to dobro ali ne, je stvar za
razpravo’ v nacelu je dobro, kadar
Je vet alternativnih pristopov, pre-
rosto sato, ke po defimclt  dovr-
pristopa, ki bi zajel prav vse

2 ratunalniki. Po drugi
strani veliko Stevilo razlicnih pristo-
pov skoraj onemogoca medsebojno

primerljvost _testov, _objavljenin
v razliénin revija
‘more ugajati, ceprav je dober

del bralne publike aktiven v vsakem
smisly tem, da bere vec
kakor eno revijo.

Niti Moj mikro tega vprasanja ni
vespal V aprilski stevilki (Moj mi-

reda v nas racunaimiski kaos. To je
bil pravzaprav uvod v projekt, dolg

secev, pri katerem je sode-
lovalo vet ljudi in celo ve¢ redakeii,

manjka, pa bi ga razglasili za
pravi jugoslovanski projekt. Ampak
pojdimo od zacetk

Da ne bi ponavijali vsega, kar je
prinasal omenjen: clanek. naj ob tey
priloznosti samo poudarimo razlike
med prvo inacico teh testov in seda-
njo Nn|ove1 0 strojnih testih. Se na-
prej uporabljamo teste ugledne
ameriske revije PC Magazine, verzi-
e 5. vendar z dvema majhnima do-
datkoma v skupini testov trdega di-
ska Oba dodatka se nana
kopran datotske ansga megaby
ric 2 ukazom COPY, drugié
5E0PY 75 Je pogostna operacia

rabo programov vrste cash Ne gre
za kakéno bistveno inovacio, saj je
ta vrsta meritev Ze zajeta v drugih
bio reci da gre za
majhno pojast na ljubo
foma.7a nekoliko rugaten na.
éin predstavitve tega opravila.

) avvouaz Simanieas Zagreba).,
navsezadnje pa je tudi test v delu
s programom za navzkrizna prera-
cunavania

Testi CAD uporabljajo pri nas ne
preve¢ popularen program Design-
BAD G0 ami testi 5o razmeroma
preprosti, ceprav za racunalnik zelo
{etid; gra 28 gsneriranjo sike (upka
GENERATE), rotirany
FE) Sencane (SHADE) sknvan]e
zitoma umik iz vidnega polja dela
Tinij (HIDE). Vsa stiri opravila pri de-
s taksnimi programi preprosto
uporabljajo in jih je zato mogoce
imeti za reprezentativne pri tem tipu

Zakaj prav ta in ne zdale¢ popu-
lamejsi_program istega tipa Auto-
CAD? Ta program obstaja v dveh
paketu, za_delo
in za delo brez nje-
ga. vandar 2 emulacio koprocesor.
. da malokater (Ce
Splon kater msunz\mk standardno
posiliajo z num rocesor-
Fom: Stareise. verzie | programov
AUtoCAD bodo nekako Se delovale
brez 87, ker pa 5o stare, niso dovol)
ne. Najnovejsa verzia
aniti, zato je po
el otk Kot et Kaj sla-
ba izbira. Torej je bil DesignCAD
Vel bolsa isbita, 3¢ zlast 2a na.
prave brez koprocesorjev

Testi za baze podatkov uporablja-
jo domaé program, ki ga je recenzi-
ral Moj mikro, program Video za-
grebskega avtorja Zvonka Simuni-
¢a Prav zanj smo se odlocili zaradi

omogota precej $iroko izbiro opre-
me, tretjic, gre za zelo uporaben
prakticen in ne teoreticen model.
Eetrtic, napisan je S POMOE|O pro-
grama dBASE (zanesliivo najbolj
popularnega programa te vrste pri
nas, 2ato jo v svoj kategorii repre
zentanéen), in petic, avior nas je
Tegistira Kot uporabnike in odobrl
2a testiranje ra-
cunainikov. Torej ga nismo_Kupili,
imamo pa zadoscenje, da smo regi-
strirani kot uporabniki z redno st
vilko 1, s &imer smo pridobili pravi-

o do vseh poznejsin novejsin i
1zpopolnjenin verzij (seveda pa smo
dobil tud tskan prtatni) Skat

ta program je, v celoli vzelo,
Kamerciaing prav.tako uporapen
akor, na primer, WordPerfect. pri
avtonu ga tudi vi lahko kupite. se
registrirate in tako naprej, kakor
v primeru drugih, veliko znamenitej-
sih programov. to pa je bil temelyni
pogoj. da smo ga vkljudili v paket
testov.

Niti za trenutek ne bomo prikriva-
i, da je bilo pri izbiri vazno tudi
dejstvo, da gre za domac program.

ako je z vami, toda mi niti

jmanj ne trpimo zaradi sindroma
»tuje je boljse« S tem smo zagresili
majhen precedens, vendar bomo pri
vidiku domacega porekla se naprej
vztrajali, kjer bo o le mogoce in
racionaino, iz 1zkusen) vemo, da so

o, 1mate prav

To je sicer edini modul paketa. ki
ne bomo takoj aktivirali iz pre-

Nazadnje Se o navzkriznih prera-
unavanjih. Namesto za _Kiasicni
program Lotus 1-2-3 smo se odlocilt
za eno izmed dveh moznih alterna-
v, Quattro znane hise Borland Lo-
tus imamo za ze presezen program.
celo v najnovejsi razliéici, nasi prvi
izbin, Microsoftovemu Excelu,
smo se odrekli, ker uporabija grafi-
ko, kar v test prinasa ta dopolniini,

m po sebi zelo variabilen element
Poleg tega menimo, da ima Quattro
dodatno prednost v tem, ker ga je
izmed vseh navedenih programov
najlaze prilagoditi nasim jezikom.
pa tuds nauciti se ga e la

Sami testi so plod dela kolege
Miodraga Lovrica Zelo ponosni
A pradira e et o o ‘matrice
popolnjene, da ni ostal
et it ot oyt 10 dobosea
no V primeru teh testov o nalote
i na precejsen dodaten problem.
povezan s hitrostjo preracunavanja
oziroma ¢asom, potrebnim. da se
1zpolnijo vse naloge Ce bi bile nalo-
ge preproste. b jih racunalnik brez
koprocesorja opravil v na primer.
sestdesetih sekundah. toda naprava
i za iste nalo-

ia samo dve sekundi
alitri, kar je prekratek casovni inter-
val za natancnejse meritve Zato dva
reracunska testa potekata v Casu
61in 68 sekund na racunalniku zeos
286 (12 MHz, brez. faze Cakanja)

s Koprocesorjem (80287 na 10 MHz),
s éimer se cas izvajanja naloge brez
Koprocesorja_obcutno_podaljsule.
medtem ko naj bi
na 80486 te teste izpeljali v desetih
oziroma trinajstih sekundah, kar je
ze znosno

Tolko o estisamin Z0s) de -
kaj besed o dru

Razen pzkeﬂ povsem racunaini-

ke ocene smo bill prisiljeni razviti
metodologijo in razne ravn razvrs-
¢anja ter nekatere druge, slabse vid-
ne in ofipljive, vendar enako po-
membne zadeve. Na primer vprasa-
nja kompatibilnosti. ce poskusi tra-
Jajo dovolj dolgo, prej ali pozneje
odkrijejo problem, ki bo spet bolj ali
manj pomemben. Ali vprasanje i
delave n obdelave racunainika: ka-
ko, na primer, ocenti sistem, ki se
vam zaéne v rokan nenadoma ne-
vamo zibati, ko ga drzite na dveh
diagonalnih vogalin? Skoray se nam
Je primerilo, da se je matiéna plosca

Skath preprosto prelomila. O pri-
rocnikin in splosni dokumentaci
nay niti ne govonmo, saj ste najbrz
tudi ze sami doslej vectkrat prekli-
njali tega ah onega proizvajalca:
pred kratkim smo imeli priloznost
prebrats tudi neko navodilo. ki 5o ga
v nas jezik v skrajsani obliki () pre-
vedli v aranzmaju nekega manchen-
skega trgovca

‘ore} je moznost razlik véasih ne-
verietno velika, dovol) pogosto pa

udi 0dnos samega proizva-
falca. Nekaterim jo procel

upostevati tudi taksne dejavnike.
Menimo, na primer, da bi moral do-
bro oceno za dokumentacijo dobitt
vsakdo, ki b jo, seveda celovito n
razumljivo, ponudil vsaj v enem iz-
d jugosiovanskih jezikov Taksni
poskusi o bili, zelimo’
bilo Se vec Obse

Jo pomeniti veliko vec kot sto nein-
formativnih ~strani v cudovitem
tisku.

Podobno velja za cene Ce obsta-
Ja ka, kar je po bistvu zelo razteglii-
velja to za cene, predvsem zato.
ker je vprasanje »dragegas in »
ceni« skrajno tezko definirati Ce
boste izbirali napravo, ki stane sto
enot, ne ponuja pa nié drugega kot
osnovo, in neko drugo, ki stane 125
enot, vendar o spremijajo dobri po-
goyt pred nakupom, med njim in po
njem (dober servis in_podobno)
2a katero bi se odloili? Kateri
izmed njiju je pravzaprav cenejsi
vemo, da je podpora draga. a tudi
da je racunalnik brez dobre podpo-
e prece) tvegana operacija?

roblemov je, kolikor hocete. kar

Kim drugim izdelkom Odgovornost
1o loliko vetia, ker ima avtor teh
vrstic pravico do javne besede (0zi
Yoma 1 prawioo laze uresmicune kot
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drugi) zaradi cesar tudi njegove ob-
veznosti eksponencialno naraséajo
In verjemite’ da tudi redakcijam ni

Navsezadnje tudi w bralci nema

Kakor obrete
in vsem obrobnim ucinkom navk-
Ijub je to delo potekalo predvsem

ga smisla niti ne bo obstalo Ce to
sprejmemo kot dejstvo_nam preo-
staja samo se eno vprasanje, na ka-
terega je treba odgovoriti kako po-
nudnike (lepa beseda za domace in

tuje trgovce) prisiliti da bodo vse to
vzeli skrajno resno?

izvzamemo metode, kakrsna
Je posiljanje »Sok cet« na kaksno
POSIanstvo »pOISEI N uniCi in Ce e
odpovemo iskanju neb po-
vsem_osebnih origialnin_ resitev
potem nam preostaa Ie to. da prev-
zamemo nekatere dobro znane in
vpeljane metode. ki 5o jih bil razvili
nasi kolegi na Zahodu Zanesljvo
ste ze videll tista majhna priporotila
Editor's Choise (Urednikova rzbira)
ali kaj podobnega ta pomenijo naj-
boljse iz neke skupine testiranih iz-

NOVO!

NOVO! NoOvo!

racunalniske storitive... izdelava videospotov

'NovO!
e

Dinarska prodaja

Informacij

tel.:

| SISTEMI 386, SISTEMI 286,
RACUNALNISKE KOMPONENTE,
RACUNALNISKE

PRO MARKE T, bess, d.0.0, Ljubljana

Ljubljana, Trg VII. kongresa ZKJ 1 (Pionirski dom
061 311-011 iy
vsak dan od 9-15)

061 218-968

plotterji,

POSLOVNI PROGRAMI HAGUNOVODSKI INZENIRING, MARKETING,

VIDEOSPOTI

Izviecek iz cenika za racunalnisko STROJNO OPREMO (hardware):

- OHISJE BABY,

~ CPU plosca 12 MHz

- 1dd/ndd KONTROLER

HERCULES/printer karica
drive 1.2

~ HARD DISK Seagate ST 251-1 40Mp
M

512

KOMPLET RACUNALNIK AT-286 (512K) .

DOBAVA: 20 dni od drneva narotila
: 1 leto od dneva nakupa, servis v 48 urah

|
| lzviecek iz cenika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

| - gseamporooK 10.500,00d
~ GLAVNAKNJI 14.000.00din
SALOAKONTI (upeev n dobavielen 14.000.00din
- OSNOVNA SREDSTVA 6.300,00din
- KREDITI v 14.000.00din
MATERIALNO POSLOVANJE din
= KALKULAGIJE-NORMATIVI 17500,00din
- POSLOVN PARTNER.I 700000din |
~ VIRMAN tiskany 1400.00in |
= OBRESTI obracun 280000din |
ogrami viljucuiejo

3112,00din

1588,00din
27.930,00din

delkov Toje dobrs retev 2 pase
nam, da se ne zados

Pristop ima dvoje Sabosh Prva ie
v premajhnem stevilu ocenjevainih
moznosti saj dovoljuje samo dve
ravni, povprecje in odiicno (kakor
paprint o 56 ra fakultt)

Raven prijemov ob testiranju nuj-
1o vsiljuje tudi nekatera druga pra-
vila igre Da bi dot

nirano obveznost, ki doloca veliko

Druga slabost
s e btk o
mu izdelku So primeri, ki naravnost
Kiicejo po vmesnih resitvah- pred
kratkim smo. na primer, preizkusili
neko video karto, ki e po zmogljo-
stih povsem povprecna, nekaj en-
kratnega pa zaradi podpore Ni do-
volj izjemna, da bi jo priporocali kot
tehnicno izjemen izdelek. vendar je
nadpovprecna kot paketni aranzma.
stane pa celo manj kot podobni iz-
delki svojega razreda V drugem pri-
meru je mogoce testirati tri 1zmed
petih podobnih izdelkov. ki so si
tako podobni in povpreéni da zares
ni nobenega razioga, zakaj naj bi
Kateregakoli izmed njih zaradi kate-
rekoli lastnosti_izlocih. razen po
skrajno subjektivnih n_ dvomijivin
merilin, estetskega  videza,

i

Torej bosta obstajali dve ravni po-
udarjanja izdelkov Prvo raven bo-
mo oznacevali 2 znamenjem testa in
besedilom vprecno  pod
i, Grugo raven pa bomG oznate.
vali s Priporo¢amot Prva raven oz-
nacuje izdelke, ki so nadpovprecn,
vendar ne iziemni. in S0 si po nasif
metodah testiranja prisluzil 80 do
9 tock od sto mozni

2 urednistvom (pn katerem se je
mogoce pozanimati o podrobno-
stih)_podpisejo komerciaino  po-
godbo

Druga raven priporocila (Priporo-
camo) gre samo tistim izdelkom, ki
Zbersja Vot kot 80tock, ki i prz:
najte. od povprecja vendar dovol)
locuje “Ta'vista priporociia na) bi
vsem bralcem in kupcem sluzila kot
neke vrste kazipot k zares odii¢nim
izdelkom ¢e se bodo merila doka-
zala v praksi bo imela ta vrsta pri
porocila zelo jasne in otipljive trzne
posledice To spet poment. da po-
udniki v svojih reklamah  lahko
uporabliajo tudi to oznako ki naj bi
1zboljSevala prodajo, vendar sele po
podpisu posebne komerciaine po-
godbe. ki o lahko dobe na vpogled
Pogodba bo vsebovala tudi dolo¢-
bo, po katert bodo imeli lastniki pra-
vic do metode testiranja moznost
odreti pravico uporabe znaka v pri-
meru siabsanja kakovosti blaga ali
ponudnika (skratka.

(DEM, ECU) in 50 medseboino povezliivi

PISARNISKA OPREMA

25.200,00 din

Prodajamo elektronske pisaine stroje DALSTAR.31 | po 18M tehnologii
2 interfejsom za povezavo z osebnim racunalnikom ali

i brez. Cena

| lzjemna priloznost! Iziemna priloznost! Izjemna priloinost!

18 Moj mikro

gre za pravico nadzora nad uporabo
Zzastitnega naziva da bi se 1zognili
Zlorabam)
Ob te] priloznosti naj se ne spus-
¢amo v tehnicne podrobnosti, am-
pak bralce opozorima na dvoje br-
stvenih zadev mc o, Ponaviiamo
Je bilo vse to storjeno predvsem
zalo, da by dobil bolsl pregied nad
ponudbo in tehmiénimi lastnostmi
ponujanega blaga. Drugic. kriteriji
kakr$ni so. ne dovoljujejo poplave
priporocenih izdelkov  celo
sprotno! Nikar ne pricakujte da bo-
ste_uzrli veliko tako priporocenin
ponudb. toda kadar jo boste videlr
bosle lahko povsem preprican da
1zdelek priporocilo zares zasluzi

raznimi pogoji. Tudi 10 je ena izmed
(nujnih) novosti Od zday naprej bo-

0 posamezne Kartice testirali naj-
manj po Stiri dni, celotne sisteme pa
najman; po stirinajst -~ dovolj je bilo
testov na prvi

initest je bil zamisijen kot popol-

noma neodvisna metoda To pom
. da lahko kdorkoli in od koderkoli
prinese testirat opremo pod enaki-
mi pogoji kot uredn 0pisov,
kar pomeni tudi podpis posebne ko-
merciaine pogodbe ~ prav.kakor
velja za Casopisne redakcije.

i Cemer nam v skupnem
interesu lahko pomagate. je pomoé
rinadzorovanju standardov 2 vas-

mi izkusnjami, pozitivnimi ali nega-
tivnimi To lanko storite na dva naci-

smo dozweli zaradi povsem obicaj-
nih ¢lankov) Vsako vaso komunika-

pritozbe tudi overovljena kopija ra«
¢una, tudi 1o je nujna poteza. sai se
moramo zavarovati pred nezazele-

imimalverzaciami in_ podtikanji
5 strani nelojalne konkurence. Vsa
podatek. vas ail nas. mora bifi pre-
verljiv_ ¢e naj bo upostevan

Unitest in druge oznacbe kakor
tudi sama metodologya so zasciteni
znaki in metodologija. Rodili so se
2 delom neodvisnih avtoriev. ki so
popoinoma neodvisni od katerega-
koli urednistva ali kaksne druge
ustanove Katerekoli vrste Vsi zain-
teresirani (redakcie. podjetja posa-
mezniki) lahko pogodbo o testiranju
sklenejo z avtorj

Autor se po vrsti zahvaljuje redakeii Mo-

dar o bl ireca (adar je gmelo) Priza.
val 51 bom

da vas ne b razocaral




% elder computers

Pri nas dobite najkvalitetnejso raéunalnisko opremo po
jamstvenimi pogoji.

AT 16 MHz (brex éakanja) - na shiki GRAFIENA POSTAJA 386-20 MHx
- trdi disk 40 Mb - rdi disk ao Mb
o 525'~ 1,2 Mb

kumca nuiodvul (Hercules- CGAi - lmer!mve 1:1
monokromatski monitar HI-RE: Z 2 Mb RA

g‘bku disk, 25"1,2 Mb - burvnl 14 m:r;zl:‘or VoA MULTISYNC
- tipkovnica s 102 tipkama
- grafiéni tiskalnik Karica mult; 1/
- operacijski sistem + dokumentacija tipkovnica s 1112 nplumﬂ

operacijski sistem + dnkuman'ucuo

Skupai Lit. 4.150.000 = DEM 5.680

Lt 575000
000 = 733 DEM | _,
GARANCUA b et - % 5580 oet | - SERVIS
5417.000 =
21m L 340 = 7330 DEM | V JUGOSLAVLN

NIK“P’ SERVIS:

Ulica F. Severo 8 (pri sodisu), telefon 0039 40 362205 ali  Darko VOLK, Katite 15,
70630 40 363004, EAX: 003) 40 362081 66215 DIVACA, tel. (067) 61 561

DOBILI NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V SOBOTO, RAM-G d.o.o. LIUBLJANA,
od 9. do 13. in od 16. do 19. ure. Kumrovska 7, tel. (061) 346 492
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DTP ZA AMIGO

Laserska kvaliteta s 24 iglicami

ANDREJ TROHA

stetsko_oblikovan in natis-

njen dokument bo imel v pri-

hodnosti vse vecjo veljavo
Prvi stik med firmami ali katerimi
Koli institucijami so prav gotovo raz-
ne ponudbe ali propagandna gradi
va na papirju. Ce je taka ponudba
liéna in izraza estetsko vrednost
golovo vzbud zaupanie v Kakovost
proizvodov te firme ali storitev. ingt
tucie Tu vam ponuja Desk Top
blishi

ZDTPv pn.hodnost

Za amigo sta bila dosedaj nareje-
na dva omembe vredna

je DTP in Kar dobro podpi-
ra matriche tiskainike Tega vseka-
kor ne moremo reci za zares profe-
sionalen Professional Page Ta je

orientiran predvsem na tako imeno-
vane konfiguracije high-end z laser-
skimi tiskalniki. saj podpira uveljav-
ljen jezik za opis strani PostScript
V onostranstvu ponujajo celo paket
Amiga 2500 DTP. ki vkijucuje A2500
(2 Mb, novi ¢ip Agnus, 40 Mb trdi

Professional Page. Vse skupaj ima
udi profesionaino ceno_pribiizno
27 DEM
oo pa o fima ShtLogi -
dale R program DTP ki
e v Eviopi postal 7610 popularen,
PageStream
Tako hitro popularnost je pro-
gram dosegel predvsem zaradi iz-
jemne kvalitete izdeika, ki jo omo-
goca ze konfiguracia amige s pol
-iglicnim_tiskalnikom
u pa se
ovprecnim
delkom laserskega tiskalnika Pa-
geStream je v primerjau S progra-
mom Prof
Slavn, ker-pe
vkijucje vseh funkey DTP Tako
kvaliteto 50 avtor): dosegli s povsem
drugacno filozofijo prenosa strani
na tiskainik Tu ne gre vec za klasi-
cen prenos bitne siike na tiskalnik,
temve¢ program  oblikuje stran
2 vektorskimi fonti. podobno kot to
dela laserski tiskainik s PostScrip-
tom Tako velikost znakov ni vec
toéno dolocena, temve¢ povsem
poliubna Drugace receno, znak ni
sestavljen 12 mreze tock. ampak je
definiran kot poligon
Program dobimo na dveh diske-
tah Na prvi so PageStream, driver|i
za dvayset tskalnikov in datoteka za
pravopis (delienje besed in Crkova-
ie). na drugi disketi pa je deset

20 Moj mikro
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fontov Cena programa je 3800 kon-
vertibilnih Sinavied 50
V Neméiiji rodajajo pri Soyika
Datentechnik, Hatlingaréieass eoe
6430 Bochum 5 (a 0234/498 25- 27)
v Avstriji pa pri Intercomp, Helden-
dankstrasse 24, A-6900 Bregenz (&
055 74/27-344)

Zacetek dela
s PageStreamom

2

Kijub temu da ni bistvene razlike,
se mi 2di smiselno opozoriti, da je
opisani program tekel na konfigura-
cip +1 Mb z dvema disketni-
koma in tiskainikom NEC P2200, kar
e nekako optimaina in poceni kon-
figuracija, _priblizno 3000 DEM
Lastniki amig s 512 K bodo morali
program poganjati iz CLI, saj Work-
Bench zasede prevec pomnilnika
Priporocijivo je tudi naloziti pro-
grameek Add21k, ki odvzame oknu

Odstavili so

ROKODELSKE
NN ICE

s G

CLI dve barvi (eno bitno ravnino) in

pridobi 21 K. Sintaksa za nalaganje
1z CL je:

Add21k
PageStream ~i 8.

Pri tem —i doloca nain prepleta-
nja (~n non-interlace). -8 pa pome-
i stowilo bary (tukaj osem). Dodate
lahko tudi param taj
PageStrearh tekel 1 okna Wh. 2
WorkBencha pa te parametre spre-
minjamo z opcijo.

g

INTERLACE = Yes (ali. =No)

COLOR=Eight (ali. = Two,

SCREEN=Custom  (ali
nch)

our)
=Work-

Program je mogoce instalirati na
trdidisk: naredite direktorij PS,
v tem pa se poddirektorij PageStre-
amFonts Vsebino prve diskete pre-
kopirajte v direktorij PS, vsebino

druge (fonti) pa v poddirektorij Pa-
geStreamFonts. V' sekvenco start-
up pa napisite:

ASSIGN PageStream: DHO:PS
ASSIGN PageStreamFonts' PS:Pa-
geStreamFonts

PageStream i -8

Zelo priporocijivo je takoj narediti
rezervno opilo obeh disket, saj go-
tovo ne zelite, da bi vam kak Lamer
Exterminator (virus) pokvaril edino
disketo in veselje z requestom: Vo-
lume DFO: has a read/write error!

0 se program uspesno nalozi, se
znajdemo pred praznim zaslonom:
tu sta le Toolbox in naslovna vrsti
ca_Stran odpremo z opcijo New
v meniju Files. Izberemo si enega od
enajstih ze definiranih - formatov
strani ali pa si sami dolocimo di-
menzije. Izbiramo lahko Se med eno

ravno ali

in oblike Crk izberemo
v meniju Style. ki ga bom kasneje Se
opisal. Program seveda dela v naci-
nu WYSIWYG, zato se érk, manjsin
0d 20 tock. spioh ne da brati. Poma-
9amo si s povecavami, ki jih najdex

commodorjevega
palcnega monitorja.

Oblikovanje strani

Stran oblikujemo s prvimi Stirimi
simboli iz okenca tooibox. Veliki
ostavi kurzor, s katerim lahko
©0znaimo tudi del teksta. S popisa-
nim _kvadratom kreiramo_velikost

aktiven. Drugi simboli v toolboxu so
namenjeni vektorskemu risanju, tu
S0 ravne in posevne érte, krogi in
‘sploh vse bistveno da lahko narise-

kaj vse bo na
strani ali ob njej vidno. merske ska-
le. mreza, tabulatorji n podobno,
Zelo dobrodosla je predvsem opcija
Show pictures. saj PageStream
v prikazovanju slike ni ravno hiter.
S set greeking dolocimo spodnjo in
2gornjo mejo velikosti fonta, ki naj
se se vidi na strani odvisno od po-
vecave strani

Ko si naredimo stran, lahko zaé-
nemo s pisanjem Oblika in slog erk
sta se ena stvar. s katero PageStre:




am dalec prekasa vse dosedanje

DTP za amigo. V meniju Style izbe-
remo potence; indekse ali obicajen
zapis, kurzivno desno ali levo, pol-
krepko, podértano enkrat.ali dva-
krat, precrtano, zrcalno, inverzno ali
2 obrisom (outline). vsega skupaj

poljubno kombiniramo 'V istem me-
A tudi 1zbiramo trenutno aktiven

Na drugn disketi je deset ze nare-
Jenih fontov, od katerih je nekaj po-
sem neuporabnih (razni kung-fu in
arustic fonti), najvazneiéa pa st
tu times in helvetica (slika).

Helvetica HI
Ltr. Gothic LT
Romanic RO
Ltr. Times L
Colombia C(

Saturn QT
Tom Hud 1
ARTISTIC

S TF AL S S G
Oriental Q1

Tudi meni Layout je namenjen
oblikovanju strani Tu  naj
funkcije za delo z mrezo. s stranmi
premik strani, insert. delete). lahko
Gologimo, kako se nadaljuje besedi-
0 1z stolpea v stolpec 1pd

Oblikovanje stolpca

Pri delu s stolpcem ali s sliko (v
splosnem 2 objektom) je PageStre-
am izjemno motan Oblikovanju be-
sedila znotray stolpca sta namenje-
na kar dva menija. Prvi, Format. vse-

g
g
3
E]
3

poravnavo (chariword justify) Opci-
Ja UCase spremeni besedilo v same
velike crke. nasprotno naredi LoCa-
se 1z velikih spreminja v male Capi-
talize da vsaki besed veliko zacet-
nico

V istem meniju lahko dolocamo

indeksi/potence - niso
manjéi od rk v osnovni vrstici, tem-
vet le za pol vrste nizjewvisje. kar je
ena od (redkin) slabosti programa
meni. namenjen oblikova-
A)u besedila, je Text Del menija je

namenjen delu z odstavki (zamik pr-
ve ali vseh drugih vrstic) Tu najde-
mo tud: opcijo za nastavitev para-
metrov funkcije deljenja besed in
nalaganja driverja te funkcije

Pri oblikovanju vsega objekta na
strani pomagajo opcije menija Ob-
ject Prvi opciji povesta. all bo akti-
ven objekt pod ali nad vsem: drugi-

barvo, nato pa Kreiramo stolpec ki
bo imel zelen raster Line Style do-
lo¢i debelino, obliko in tud: zaklju-
&ek érte. Tako raster Kot obliko érte
Iahko oblikujemo sami

Ena 1zmed najbolj zanimivih opcij
je gotovo Rotate Aktiven objekt lah-

vetimo. vertikaino in horizontal-
no strizno spreminjamo. ali pa kom-
biniramo te moznosti. Ucmek. ko to
izpisemo s tiskalnikom. je vsekakor
izjemen V veliko pomo¢ je pravo-
Kotnik, ki se vrti, saj lahko tako vizu-
alno_dolocite najprimernejso obli-
o. Tudi Te

Jalo grafiko. To je lepo graficno pri-
kazano, tako da tega nima smisla
opisovati. Funkcija Duplicate je go-
tovo jasna_Gre za kloniranje vsaga
objekta. Zanimivo je, da lahko sami
nastavimo stevilo kopij objekta in
tudi smer kopiranja

Druge dobrote....

Stvar, ki je DTP naredila tako po-
pularen. je gotovo moznost mesa-
nja slike in besedila. To je v Page-
Streamu 1zvedeno zelo enostavno
V_meniju File preprosto izberemo
Import Graphics in sliko v formatu
IFF_Program nas povprasa po nac
nu prikaza siike Slika je lahko ob-
Jekt ali povsem samostojna stran
Ce se odlocimo za objek, siko lah-
ko vstavljamo med besediio in sploh
z njo delamo vse zgoraj opisane
Stvari. Nato program naloz: sliko in
s kazalcem dolocimo, kje bo njen
2gornyilevi kot Barvne siike se kon-
Vertirajo v ¢rno-bel rastrski prikaz
iztis na tiskalniku pa je povsem za-
dovoljv.

Se ena od prednosti PageStre-
ama pred drugimi Je opcija
Ko jo izberemo, se prikaze

zelo bogat meni_Spreminjamo lah-

igliéne tiskainike) pomanjsamo ali
povecamo vso stran (Scale) doloci-
mo vertikalni ali horizontaini (Tiling)
ali pa inverzni izpis (Write White)
Programerji so ustregli tudi tistim
ki bi radi svoj izdelek natisnili na
prosojnico (za grafoskop) in ga ka-
zalr obéinstvu (Transparency) Se-
Veda ne manjkata Form Feed in Ma-
nual Feed. za avtomatski ali rocni
pomik st
Vetina drugih dobrot se skriva
v meniju Global. kjer lanko nalozi-
dvajsetin driverjev za
tiskalnike. Gotovo boste nasli svoje-
jal Lahko na novo dolocimo direk-
torij (Path). iz katerega se nalagata
besedilo in slika. Change Color in

H

Medija, d.o., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel. 061 212 358

LICENCNI SOFTVER

ATUTOCAD 100 w0 S WINDOWS 286 2%
CLPPER S.87 116 S WINDOWS 385 211 1m
DBASE IV (DEVPACK) 1380 NS WORD 50 S
FONBASE + 21 e NS WORKS 0
FRAMEWORK Il 617t NORTON AOV UTILIT 45 58
(GEWD PRESENTATION TEAM 13860 NOVELLADV NETWARRE21S 54180
GENIFER 20 i) PARADOX 30 1
HARVARD GRAPHICS 6520 PCTO0LS DELUXE 55 225
LoTUS 1-2-322 8150 QuAT: SSIONAL ism
12330 110 AWCOBOL 5w
LOTUS SYPHONY . SCO YENIX 286 COMPL S5 uim
Woi3020 M (ENIX 285 DEV PACK 1579
MATHCAD 25 am SCOXENIX 3 CONPOL S¥S. 3908
F COBOLZ COMPATOLSET 8190 SCO XENDX 386 DEV PACK il
M5 COBOL 30 2w 0 XENIX OPER. Y5285 1579
NS D05 401 6552 SCO XENIX OPER.SYS 385 50
EXCEL21 I SIDEKICK PLUS 02

u: o 1538 SUPERPROIECT EXPERT s
WS NACRO ASSEMBLER 5.1 SUPERPROJECT PLUS 7
S NULTIPLAN 40 c20 a5
WS PASCAL 40 s VENTURA 20 PROF 119
PROJECT 40 3w ENTURA PUBLISHER 20 500
MS QUICK BASIC 45, S0 WOR 50 m
W 20 6552 WORDSTAR 55 sen
WS QUICK PASCAL 1000 25
2016 o

2016 553

Vse cene 50 v novih dinarjin Zgornji seznam predstavija zgol jzvie:
ek 12 nasega prodajnega programa zato nas Ce na njem ne boste
nash iskanega produkta. poklicite Pomagali vam bomo!

POSLOVNI SOFTVER

OSNOVNA SREDSTVA  SALDAKONTI

KANALSCIN _VODARINE OBRACUN OSKRBNIN ZA DOMOVE
UCENCEV OBRACUN STANARIN POTROSNISKI KREDITI KNJIZ
NICE | KNJIZNICE I KALKULACIJA JEDI KALKULACLA PUAC
OBRAGUN OBRESTI MATERIALNO BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO
TRGOVINSKO POSLOVANJE FAKTURIRANJE POSLOVANJE V PE:
KARNAH

STROJNA OPREMA

COMPAQ

CMPAQ DESKPRO 28 6 COMPAQ DEKSPRO 3865
COMPAQ DESKPRO 386 20e

KOPROCESORJI INTEL IN WEITEK
KOPROCESORJ! INTEL IN WEITEK
DTP SISTEMI NA KLJUC

Strojna in programska oprema 2a namizno zaloznsivo
Svetujemo Dobavimo. Instaliramo. Usposobimo uporanika. Vzdrzujeno
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Color Palette imata jasno funkeiio.
Measuring System pa bo gotovo do-
brodosel vsem ki jim profesionalni
tiskarski sistemi niso tuji Podpira

dot points Metric points in Abso-
lute
Priredimo s1 lahko tudi vse para-
metre funkcre deljenja besed. kot
tudi vnesemo izieme pri deljenju, ki
Jih program ne bo delil V istem me-
i je tudi moznost urejanja pravo-
pisnega siovarja. kar je lahko komu
2vljensko delo. vsaj za slovenséino
ia koncu tega menija Je Se ena
funkena 1z iskarskin

LIUBLIANA, Scbota, 23. December 1989

ROKODELSKE

NO NV IC E

kov Za seday nisem odkril e nobe-
nega trika, kako recimo érki C doda-
i »nesrecno« kljukico. Razen seve-
da povsem graficno, namre¢ da

Odstavili so
generala Hintza| -

naprav Set Kerning Pair ki omogo-
¢a da sta recimo Crki A in V malo
blizje in je spodny krak crke A malo
pod zgornjim krakom ¢rke V Vse za
profesionalen videz strani!

0 je omeniti da program
Kljub temu. da je ameniski podpira
amige PAL (evropske). tako da lah.
ko izkoristimo polno locljivost, kar
le hvale vredna poteza SoftLogico-
vih programerjev

... in slabosti
PageStreama
Za nas najveca slabost je seveda

dejstvo da program nima nasih za
Americane krepko eksoticnih zna-

Americani naredili
PageStream i

Kiprogram- Huer in enostaven I

narisemo. Druga
slabost je pocasnost izpisovanja
s tiskalnikom. To velja predvsem za
kake bolj komplicirane strani, ki se
utegnejo tiskati tudi petnast ali celo

minut. Kaj vec se pa programu
2e ne da ocitati, sa) je zasnovan zelo
kompaktno in se mi do sedaj $e ni
sesul. In to Kijub temu, da sem med
tem, ko je program tiskal stran, pog-
nal Hi-Softov Basic compiler, spo-
day pa je tekel Se CLi-mate in kopiral
vsebino celotne diskete v disk RAM!
Torej PageStream povsem podpira
vecopravilnost!

Sklep

PageStream je vsekakor najboljsi
program DTP za amigo z matriénim

a vse informacije lanko poklice-
te & (061) 5

57-768.

PRODAJAMO PO SI
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
Je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
STEMU DUTY FREE NASLEDNJO

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.

ANY.

WAY

&P seagate
NEC

o
EPSON

NULLENKR sec

22 Moj mikro

Je zasgitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zaséitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc
Je zadgitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zascitni znak FUJITSU LIMITED.

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATION,

international import — e;
Trst, Ul. dei Porta 8, tel.
360990

VAZNO OBVESTIL
9939/40/366036 — 36

xport
9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/

: 00 26. 32pi. napraj nove telefonske Stevilke:
6594 — 507533




DIGIPAINT ZA AMIGO

Preprosto delo s copi¢em

IGORBREJC

igiPaint je eden od najbolj-

8 programoy za reanje In

arje na_amigi. Spada

v skupmo risalnih programov

ind modify). Dela z lodl o
10320 x 200 ali 320 X pleta:

nje. ang. interlace). Za vkljuGitev

slednje navedite pri nalaganju v CLI

opcijo —

Nekaj temeljnih pojmov

Kdor ze ima izkusnje  risalnimi
programi na amig, lahko to poglav-

jo graskoct
opit (Brush) je grafiéno orodje
za risanje in slikanje. Osnovni Eopié

/i €0poti pa 5o najbolj kom-
pl rani. Copice uporabljamo za
razlicne namene: od risanja ravnin
et ali krogov do rotirania, slikanja
prosojnosti itd
Skala RGB e tridelna skala, ki
kaze intenziteto rdece (red), zelene
n modre (blue) komponen-
posameznin_barvah. To mo¢
spreminjamo od 0 do 15 s premika-
njem kurzorja po skali.

M je za amigo znadilen
grafiéni naéin, v katerem je mogoce
na Sestbitni ravni prikazati vseh
4096 barv, ki jih amiga daje na voljo
Uporabiku. o Je Kontrast pr 80
sednih toékah zelo razlicen,
do barve prelivale in rezultati ne bo-
do taki, kakrsne ste hoteli
obenem edina pomanjkijivost tega
nacina.

Meniji in opcije

Zaslon j razdeljen na i dele: za
sliko, za ukaze in za barvany

ot "ael vsebuje " nasiednie
opcije.

PICKCOLOR - izbiranje barve z za-
slona ali palete i

"~ preklic pravkar izvedenega
ukaza
AGAIN — ponovitev pravkar izvede-

COPYGOLOR — kopiranje aktvne
barve v kako barvo s palete

CLEAR ~ zapolnitev vsega zaslona
2 aktivno barvo

FILL - zapolnitev vseh obrisov ali
pa puscanje nezapolnjenth

pritiskom miskine leve tipke pri
opciji DRAGBAR lahko ukazni def in
del za barvanje pomikate navzgor
ali navadol

2 znak

lahko

sliko, ki jo delate. Ta dva dela lanko
nato's pritiskom miskine desne tip-
ke vinete na zaslon

Na desni strani zaslona je v ukaz-
nem delu napisan nacin risanja, ki
ga uporabljate. Ob vkljucitvi progra-
bge e rioeti  Soll
miskino desno tip-
ko prikicete menie vrste pul-own
v znanem amiginem stilu. Opcije 50
razdeljene v pet skupin: Picture,
Brush, Effect, Mode in Prefs.

Picture skriva naslednje opcije:

LOAD - nalaganie slike z diska
SAVE — amenie aike riedsk

~ prerisovanje siike v ti-
otam
QUIT - zapuscanje programa
SWAP — delo z dvema slikama.

Delo z dvema siikama vkljucuje

EXCHANGE PICTURES - slika  za-
slona bo $la v medpomniinik siika
iz medpomnilika pa na zaslo
COPY THIS P! " gika na za-
slonu bo kopw 'a v medpomnilnik
DELETE OTHER PICTURE  brisa-
s alke v medpomy

ERGE PICTURE — prellvim! ene
Sikey drugo.

Brush ima samo dve opcii: LOAD
in SAVE, ki sta za nalaganje in sne-
manje Copica na dis

Effect uporabljamo za manipuli-
ranje z zaslonom.

DOUBLE SIZE — podvajanje veliko-
sti slike po horizontalr (horizontal),
po vertikali_(vertical) ali po of
smereh (bot
HALVE SIZE ~ nasprotno od pres-
anje na polovico

SOFTEN — meheanje slike po hori-
zontall i vertkal

RROR FLIP ~ zrcaljenye siike po
Nonzonal at vertka
VT aH HALVES ™ prolaganie po-
Tovice slike.

njega — pomanys:

meniju_Mode lahko_izbirate

Nayzanimivejsi je nain SHADE, ki je
najmotnejsi del Dlgthmz SHADE
omogoca tudi mehCanje mej med
barvami. Ko izberete 1o 0pcio, se
v ukaznem delu pokaze nekaj novin
kon. prva z leve dolota stopnjo
stapljanja barv, druga center sence-
nja, tretja in Getrta pa dolocata vo-
doravno oziroma navpicno  sen-
cenje

Meni Prefs ima naslednje opcije:
CLOSE WORKBENCH - zapira WB

(€e ste DigiPaint startali z njega) in
tako sprosti del pomnilnika za pro-

izkljuite ukazni del in el za barva-
nje ter s tem dobite na zaslonu celo

OPEN ~ odpira WB
NO TRANSPARENCY - izkljuéuje
prozomost copiéa

BhusticoLon MODE - doloca, da
racije 2 barvami veljajo za
Eopié, ne pa za siiko.

Barve

Ze zato, ker DigiPaint dela v HAM,
je njegova dobra stran delo v bar-
vah. Sestavni deli barvanja so:

~ paleta najbolj pogosto uporablja-
nih barv — imamo

- paleta kombinaci) vveonoul RGB

50 vse mogoce kombinaci-
Jo aktivih wradnosy RGB, s kateri
kakrsnokoli barvo

~ ikone za risanje — razdeljene so
v tri kolone po pet tkon; vse, razen
zadnijih treh, so namenjene viecenju
ravnin én, krogov in pravokolnikov
ter smogacelo o o

ona za zredovanjs dela

e e

—povecevalo - zaradi lazjega modi-
ficiranja shke ga uporabljamo za
povecevanje njenih delov.

nekaj nasvetov Moram pri-
pomniti, da program ne deluje na
principu nej ega risanja na

zasion Ko napravite potezo, gre ra-

2 desno tipko izvajanje prekinete
Potsza bo zbrisana (podobro: kot
IDO).

Zammwl Yo fosiind ol krogm
v natinu (vKljugite opcijo
FILL) Dobili e s lepo sonce.

DigiPaint nima posebne o

delo tiskalnika. Uporablja definicije
nadisku S programom Preferences
i lahko zamena

Inzakonec...

Painta sta njegova pre-
prostost in relativno majhno Stevilo
ukazov. Pomanjkijivosti so pocas-
nost izrisovania, pogosto prelivanje
barv in manjkljivost ukazov za mani-
puliranje s Copicem. Poleg tega slik

moremo uporab-
ljati v navadnih programih za risa-
nje. Vendar pa ima sam DigiPaint
toliko moznosti, da zadovolji vsake-
ga poprecnega uporabnika.

studio PQ

POS terminali in CRTN,

mimo KGM, pod podve
semafor za podvozom) desno, &ez

EVEREX STEP 286/16/20 MHz

Garancija 15 mesecev

najnovesi cenik.

V AVSTRUI

8-13h

9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43
PRODAJA racunalnikov PC XT/AT, sestavljenih ali po delih.
RACUNALNISKE MREZE, svetovine n nstalaci
A.

IIACUNALNII(I DEL in PERIFERNA OPREMA so TESTIRANI

- GARANCLM 12 meecer, uranciedin vadrievalni servis v Ljub-
Zagrebu u.

— & 'UGOBNOSTI PONUDBE se prepriajte

ozom, pri SHELL-0vi be.n.du crplikl (dr-p

'VRHUNSKI RACUNALNIKI EVEREX (made in USA)
EVEREX STEP 386/16/20/25/33 MHz (64 - 256k cache)

Sistemi in periferija DEC/VAX

UGODNO: MICROVAX 3100/3800/3900

Preden se odlocite na nakup nas poklicite in zahtevajte nas

med tednom od 9-12h i od 14-17h, v'soboto od

Tel 9943463515201, fax: 9943463 51520111

V JUGOSLAVUI: med tednom od 8-14h.
Tel: 061 264474 1n 061 373500 v LIUBLJANI;
Tel. 041227004 v ZAGREBU i 05845819
v SPLITU

m 2 desne st
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LOTUS 1-2-3, verzije 3.0in 2.2

'UPORABNI PROGRAMI|

Po potrpezlj

obljube?

ivem ¢akanju... nove

Dr MIODRAG LOVRIC

a izpolnitev obljube druzbe
Lotus Development, da bo
izdeldla novo verzijo svojega
najpopularejsega prog:

instaliral v svoj ZEOS 286. sem v pri-
cakovanju vsaj tndimenzionalni hi-

lost razen dveh novih vrst grafiko-
nov_ ki me nista posebno navdusili
od pricakovanega ni bilo nic

nisem veriel da je Lotus svoje upo-

nije s pomocjo (Help menije) ter za-
radi dokoncnega razocaranja nekay
dni s programom nisem delal

neje sem sprevidel da program ven-

makroukazov in hkratnega prikaza
delovne preglednice in grafikona na
zaslonu (¢eprav program ne dela
v graficnem okolju) Pa pojdimo po
vrst

Instalacija in
»polgrafi¢no« okolje

Druzba Lotus Development je iz-
polnila obljubo in vrgla na trg pro-

ram. ki ni zaséiten. kot prejsnje
verzije Se zanimivejse je daje v pa-
ketu izvrsilni program (AP EXE),
s Katerim lanko snamete zaséito
s prejsnin verzy kar pa seveda ni
namenjeno Jugoslovanom, ki so to
2e zdavna) napravili Ko uporabnik

kot razsirjen (expanded) pomnilnik
Skrivnost je v tem. da Lotus zahteva
vsa 384 K (poleg 640 K po
¥ oblik: podaljSanega (AT ali exten-

) pomnilnika_Ce torej imate
samo razsirjeripomnilnik in hocete
zagotoviti  dovolj  podaljsanega
pomnilnika, morate sistem(hard-
verski ali softverski

2

lirati programa za pogon tskalnika
in'da morate ponovno konfigurirati

24 moj mikro

Verzija
0.19 junij 1989
Uporaba

menti podatkovne baze
Vsebina paketa

Potreben hardves
18

(pod 0S/2) In trdi di
Potreben softver

Zaseden prostor na

otus Development Corp
55 Cambridge Pkwy

MA 02142, tel (617) 557-8500
USA

Cena
595 USD.

programu

Program za navzkrizna preracunavanja s poslovno grafiko in ele-

6 AT disket, navodila za nstalacijo in uporabo

"
AT ali kompatibilen ali stroj 386 z 1 Mb RAM (pod DOS) ali 4 Mb
isk

e
S 3.0 ali novejsi ali 0S/2 10 ali 11

Cambridge

MENT. nato MODIFY_CURRENT
DCF, po CHANGE SELECTED DIS-
PLAY pa, Ce imate hercules kartico,
dologite hercules 90 % 43. Po spre-
membi datoteke 123 DCF v progra-
m amenjate grafiéni nacin
dela 7 ukazi /. WORKSHEET, WIN-
DOW. DISPLAY in USE SECONDA-
RY DISPLAY DRIVER

Po instalacili bo trdi disk 2manj-
$an za priblizno 3.4 megabyte. Od
tega zavzame samo izvisilni pro-
gram 123D0S EXE Kar 827 K, naj-
bolj natancen in obéutljiv 123 HLP
pa 454K

Tridimenzionalno
povezovanje preglednic

Verzija 3.0 prinasa najpomemb-
nejse novosti za tridimezionaino po-
vezovanje delovnin preglednic in
datotek Odvisno od_uporabnega
pomnilnika lahko isto¢asno odprete
256 razliénin_delovnin_preglednic
v eni ai v ve¢ datotekah. Tako je
mogoce sestaviti ogromne modele.
ki 50 vedii od uporabnega pomnilni-
ka_ Aktivno delovno_preglednico
Iahko povezete s preglednico na di-
sku tudi, Ge ta druga ni v pomnilni-
Zaradi_moznosti_povezovanja
vec preglednic se morate navaditi
a nov nacin oznacevanja koordinat
npr_v preglednici A A:A2 ali v pre-
glednici D D
Na_enostavnem primeru _bomo
pokazali, kako je v Lotusu resen tri-
dimenzionalni nacin dela. Najprej je
treba - poleg delujoce preglednice
s KSHEET. INSERT. SHE-
ET_AFTER in 1 odpreti v pomnilniku

tabelo z oznako B. Na enak naéin
1ahko odprete potrebno stevilo pre-

Lotus, dobite tudi ¢e ste podaljsani
pomnilnik s pomocjo programa PC-
CACHE 1z paketa PC Tools ali z Mi-

dalj$anega pomnilnika samo zase.
‘Takoj nay potolazim Ijubitelje Lo-
tusa, ki imajo racunalnike XT (teh e
pri nas $e vedno najvec) z vestjo, da
je druzba Lotus za njih napravila
NOVO verzijo programa 2.2, name-

Postopek mstalacije Je nekoliko
dolgotrajen. ker je treba vec kot sto
datotek, ki 50 v stisnjenem stanju
razpakirati Lotus lahko dela na dva
nacina — samo besedno in, e imate
ustrezno kartico, s kombinacijo be-
sed in grafike Ce imate Hercules
Kartico lahko delate v navadni obli-
ki z 80 kolonami n 25 vrstami (ne
morete pa stocasno videti grafiko-
nov) ali v obliki z 90 znaki v vrsti in

43 vrstamiRazumljvo je, da ima
tudi ta drugi naéin svojo ceno vse
celice in stevilke so vidno tako po-
manjsane, da postanejo za norma-
len vnos podatkov skorajda nepre-
gledne Zato pa lahko na desni stra-
ni preglednice (kot je razvidno s sh-
ke 1) hikrati prikazete ustrezne po-
datke graficno Se lepse je, da spre-
membe velikosti podatkov avtoma-
tiéno in sprotno spreminjajo obliko
grafikona

Ker Lotus omogoca dva opisana
nacina dela, ne pozabite pri instali-
ranju kot prvo izbiro za delo grafié-
ne kartice navesti standardnih 80

nega ukaznega menia (v katerem ni
veC PRINTGRAPH in VIEW kot v ver-
2iji 2.01) ponovno pozenete INSTAL
in spremenite aktivno konfiguracij-
sko datoteko programa 3.0. ki se
sedaj imenuje 123DCF _lIzberite
opcijo CHANGE SELECTED EQUIP-

glednic, ki
2a zatetno z oznako A. Ce ste na
primer odprli tr preglednice. lahko
m /WWP vidite vse tri isto-
¢asno na zaslonu Nato z izmer
mi pritiski ALT-F6 dobite na zasionu
mo eno tabelo (povecava) ali pa
tri Med tabelami se gibljete s kiasic-
nim F6_Seveda boste pri delu z ve¢
preglednicami (okni) najbolj pogo-
Sto delali v nesinhroniziranem naci-
nu (WWU)
Ce ste odprli tri pregledmice in
glednice B vnesii

kako operacijo z blokom aii celico
tabele kake druge datoteke, ki ni
aktivna v pomnilniku, je postopek e
neznatno boly zapleten Ce hocete
v celico A:AT vesti vrednost iz celi-
ce A:CS datoteke Prodaja.wk3, i jo
v istem imeniku kot druge datoteke
programa 1-2-3, ni pa_trenutno
v pomniiniku, je dovolj, da vpisete




+ <PRODAJAWK3-A:C9. Resniéno
Je treba pohvaliti Lotusove progra-
merje za iziemno enostavno in lo-
giéno resitevtridimenzionalnega
povezovanja preglednic in datotek:

uporabnost
0d znanih programov le Quattro ne
omogoca povezovanja v treh di-
menzijah

Pri delu z vet preglednicami se
vprasamo. kako formatiranje ali do-
Io¢anje Sirine posameznih stolpcev

mu_menijev
VKijuéitev all izKljucitev tako imeno-
vanega GROUP natina_dela
smo v GROUP nacinu, potem opera-
Gije, kot so zaséita, formatirane, §i
rina stolpca itd., vplivajo na vse de-
lovne preglednice v datoteki.

Grafiéne zmogljivosti in
novosti pri tiskanju
Omenili smo Ze, kako instaliramo

goca hkratni prikaz delovne pre-
glednice in pripadajocega grafiko-
na. Pri tem moramo paziti, da kur-
zor ni med podatki, ampak desno
od njih, ker se bo grafikon oblikoval
od njega v desno in do zadnje do-
stopne kolone. Ta del zamrzne za
grafikon, kar pomeni, da se pri po-
mikanju preglednice ne spreminja.

Lotus nam ponuja lepo novost
avtomatsko oblikovanje grafiko-
na s pomotjo funkcijske tipke F10
vendar p: podatki za

stolpcu) skupine celic, ki jih hoce-
mo_grafiéno_prikazati, numeriéni
podatki pa morajo biti takoj za vrsto
(stolpcem), ki se nanasa na os X. Ali

odo na os X- vneseni podatki po
vrstah ali pa po stolpcih, uravnava
WGDG, ki med drugim ponuja po-
dizbire COLUMNWISE in ROWISE.
Ne bodite preseneceni, e po priti-

nan, dvem: vrstami (stolpci). G
preglednico napravite tako, so lan-
ko sprehajate od enega‘do drugega
Bloka cellc in dobivate pripadaloce
Slike aviomaticno

Poseben program za tiskanje gra-
fikonov PRINTGRAPH. ki Jo proj mo-
4l uporabnike Lotusa. je Konno 16

Low-Close-Open) in MIXED, ki
me nista posebno navdusili
sem ze rekel, o tridimenzionalni
grafiki i sledi. Vendar pa je doda-

skate vodoravno (LANDSC
navpicno (PORTRAIT), lahko upora-
logaritemsko os X
te_dvopasovno os
opombi pod grafikonom itd.

Vazna je novost. s katero Lotus
omogoca tiskanje v ozadju (to je
omogotil ze Excel s svojim progra-
mom SPOOLER.EXE). Ce racunal-
nik nima dovolj velikega pomnilnika
2a izvrsevanje vseh tiskainiskin na-

5 disku kreirajo zacasne
datoteke s podaljskom imena TPM
ki se po koncu tiskanja avtomati¢no
2brisejo. V primeru izkljuéitve racu-
nalnika pred dokoncanjem tiskanja
bodo te zacasne zbirke ostale na
disku. Omenimo naj. da sedaj lahko
tiskate tudi okvir delovne tabele (z
uporabo ukaza /WPPOBF)

Promet u solonima nomestaia

N
RINNNNNNN

RN

NN
S A

BNovi dom BSimpo

H

@Lesnina

Na zalost pa me je Lotus razoca-
ral, ker je pri tiskanju 1zpustil nacin
PREVIEW (kot ga ima Excel). Tako

v nasi
drzavi je pomanjkljivo tudi to, da ne

programe za graficno prikazovanje

podatkov, m dvoma, da_graficne

zmogljivosti verzije 3.0 se vedno

precej zaostajajo za Quattrom in Lo-
om

Nove zmogljivosti
makroukazov

Za oblikovanje, zapisovanje, ¢is-
&enje in dajanje imen makrom je
nova razlicica Lotusa zelo 1zboljsa-

na eno ,
poimenujete s 15 érkami. Ce imate
namen uporabljati makro samo

to delovno tabelo Ce pa makro ra-
bite za veé operacij v razlicnih dato-
tekah, odprite posebno datoteko sa-
Mo za vnos makrov Tako boste de-
Jansko oblikovali zbirko makrov, ki

na od aktivne delovne
preglednice

Lotus je konéno dobil tudi nacin
LEARN (ucenje) za makre. Ker izva-
Janje mi ravno preprosto, ga bom
nadrobno opisal S pritiskom na
ALT-F2 dobite pristop do izravnaln
ka s 512 K pomnilnika, v
bodo zapisani vsi premiki kurzorja.
Pred

morejo -
ga grafikona s centimetri (kot pri
Quattru) Pri naslovin grafik na za-

moremo videti, kaksm: so
razliéni nabor znakov itd. (kar je pri
Quattru tudi mogoce) Ceprav siike
iz Lotusa lahko posljemo v nadalj-
njo obdelavo v druge specializirane

Slika broj 2

Primerjava hitrosti Lotusa 2.01,
3.0, Quattra 1.0 in Excela 2.0

v sekundah

L e i o
vsa tebela Nalaganje  Upis
3 Quattro 10 B3 Lotus 201
B Lotue 30 . el 20

nove kre
morate z opcijo ERASE zbnsati
prejsnjo vsebino izravnainika. Nato
2 ALT-F2. PLAYBACK. TAB in EN-
TER vnesete v izravnalnik nove pre-

o prvi celici, od katere je zapisan (s
ANC) Ko opravite te operacije, lah-
e ima ime

&iseenju makrov je na voljo tudi po-
stopni (STEP) nacin dela. v katerem
preverjate pravilnost markov po ko-
rakih

Se nekaj novosti
v primerjavi z verzijo 2.01

Primerljive Kkarakteristike verzij
ma 1-2-3 o poda-

bloka lanko iz nacina READY (pri-
pravijen za delo) vmete z ALT-F4
Zal je tudh ta del programa pomanjk-
ljtv. Ker po izvrsenem ukazu UNDO
ne morete vrniti spremembe ki ste
Jo napravih v preglednici Zares je
nepricakovano slabse kot pri Exce-
lu, pri katerem lahko uporabljate tu-
diREDO izmenitno z UNDO_Ta
ukaz ima e eno omejitev zamakro-
ukaze ga ne morete uporabljati Na
Sreco pa ima tudi nekay pozitivnega
~"po ALT-F4 program vpras:
hocete izvréiti ukaz UNDO

V novo verzijo so vkijuéili tudi SE-
ARCH/REPLAGE, toda nerodno, ker
nekaterih konstant ne morete naiti
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 LOTUSA, QUATTRA in EXCELA

ceL 2.0

2s6/6192  256/16384
Da

3 Omeseno sano z

ne pa tudi rezultata for-
mule Zelo je neprijetno in neizkuse-
nega uporabnika zapelje v zmoto,
fa v primeru, da kakega niza ne
najdete. dobite sporocilo, da ste na-
pravili napako
Vazna novost je moznost povezo-

samo tabele 1z dBASE Ill Po nekih
vesteh 1z druzbe Lotus fahko kmalu
pricakuiejo tudi druge_goniinike
Zmoglyvosti podatkovni baz v sa-
o prece; zboljsane

¥ smisly tigimenzionaine arhitk-
ture programov je vecsto-
penisko povezovanje in uvegledavaA
nje podatkov v vec datotek

Zaftiste, ki se ukvarjajo s statistic-
no obdelavo podatkov. bodo verjet-
1o pomembne nove funkcije ZSTOS
1n 2VARS za dolocanje standardne
deviacie in variance vzorca, ki jih
verzija 2.01 niimela (¢eprav to lahko
2racuna vsak digitron)

Za ugotovitev hitrosti nove verzije
Lotusa pri preracur

primerianje njegowin hitrost z dru-
gimi, najbol) znanimi programi za
preglednice (spreadsheet), smo na-
pravil ENCH.WK3
5 56.303 K 1n 3900 matematicnimi
formulam: (ki vkljucujejo tudr izra-
Gunavanje vaniance in standardne
deviacije) Testiranje_smo_opravil
na AT racunalniku ZEOS 286 2 de-
fovnim taktom 12 Mhz brez ¢akalne-

10 Rezultati testa so prikazan: v ta-
bell 2 Zanimivo je. da stara verzia
Lotusa 201 potrebuje za nalaganje
datoteke samo tri sekunde in se ze
pokaze sporocilo CALC. Zaradi ob-
jektivnejse primerjave sem uposte-

26 Moj mikro

M i

val tudi dejstvo, da je potreben cas
a preracunavanje in normalno na-
daljevanje dela dosegel celo 98 se-
d_Nova verzija Lotusa je glede
tega se »boljsa« In za preracunava-
nje potrebuje celo 109 sekund Ne
znam si zamisiit, koliko asa bi za
10 potreboval XT brez koprocesorja.
Zanimiv je rezultat testa, ki pokaze,
da Excel po sprememb ene caice

preracuna. preglednico v_dval
krajsem ¢asu od Lotusa 3.0. Se o
nimvej3e Je. da je Quattro na racu-
nalniku 386 2 20 MHz in brez kopro-
cesorja potreboval za preracunava-
nje preglednice samo nekaj vec kot
jor ima dovolj denar-

nova verzija Lotusa precej pocas-
nejsa od svojih tekmecev, rezultati
niso tako slabi, kot po testih, ki jih je
lan: septembra opisal PC Magazin
n novembra Byte V slednjem je za
testiranje na AT z 8 MHz uporablje-
na gigantska datoteka z 926 K. Cas
2 pcasimanip aboe | iuto:
vo verzijo 30 je dosegel

kund, verzija 2. m pa je potrebovala
samo 39 sekun

Sklep

Tatela 2 Prinerjava hitrosts LOTUSA, GUATTRA | EXCELA
Lotus 2.01] L07us 5.0 | auar ExceL 2.0

Lonpietne tavele 96 o9 . .

Gatotere s Sieka 101 27 17 s

Volike pomnilnika

ostane, ko azt a6 235

b1 dans v, progran

xolike pamniinika

ostane, 365 325 %2 s

falotino datoteko

dobno z verzijama 2.0 in 2.01 pred
peljmi leti. Celo dodatki (ADD-INS)
neodvisnih Eissisicar a0 ore:
cej pripomogli k nie
veralie programa, pri te) niso upo.
rabni. Na trenutek, da se bodo poja-
vili novi, moramo Se pocakati, kon-
kurenéna podjetja pa za enak denar
ponujajo Kar nekaj vec. Res je, da je
druzba Lotus obljubila, da bo kmalu
vkljuéila tudi znani dodatek ALLWA-
. ki bo nedvomno zboljsal kvalite-
to programa in kontrolo tiskanja.
Za konec povejmo $e nekaj besed
o verziji 2.2 za raéunalnike XT. Po-

zovanja vecjega Stevila preglednic
in zato ne morete pricakovati, da bo

RISANJU

MUS, ROLAND, Si

vrste risalnikov

menz|

nik starejsega tipa

Za uporabnike prejsnih verzij Lo-
tusa je ena najvazneysin prednosti
nove verzile ta, da se bodo v njej
zlahka znasl: (seveda ob ustreznem
hardveru) Morda jim bo najveé te-
2av_napravila predalava najpo-
membnejse novosti 3.0 — delo v tri-
dimenzionalnem _okolju _(gibanje,
naslavijanje n kopiranje blokov ce-

Stirikrat_vec prostora kot HELP
v prejsnji verzij

rav smo na Lotus 3.0 tako dol-
go cakall, pusca viis, da ni dokon-
¢en proizvod Sicer pa Je bilo po-

HUUS

RISALNIKI — VASA DESNA ROKA PRI

PROIZVODNJA, SERVIS PRODAJA PLOTTERJEV tipa PRI-
ECONIC.
VES POTROSNI MATEHIAI. ZA RISALNIKE.
— risaina peresa tipa STEDTLER, ROTRING, PILOT za vse :
K

specialni papir in folije za risalnike vseh dimenzi
— previeke za ratunalnike, tiskalnike in risalnike vseh di-

— grafi¢ne tablice vseh dimenzij proizvajalca GENIUS in i

~ koordinatne mize, krmiljene s koraénimi in servo motoriji

imel 2.2 enake izboljsave. Mogoce
pa e v eni tabeli napisati formulo, ki
o jemala viednasti iz kake druge
tabele. S tem je

delt ha XT sistemin brez razéirine-

AEGHRERCe
omejitvami kot pri 3.0. Viljucen je
tudi ukaz UNDO, ker pa dejansko
dela rezervo (backup) vsega vasega
dela, precej zmanjSuje uporabni del
pomniinika. Ker ima 2.2 vkijucen
dodatek LEARN |, 50 tudi operacije
2 makroukazi precej olasane.

e feiza Wncebniie e voree

fodatki, ki 50 bili upo-

delujejo tudi v tej verziji brez tezav.

21)
~ izdelamo vam elektrostatiéno drzanje papirja na va risal- ¥

organiza- '

vam
cijam nudimo ugoden rabat.

cene. Ti

PRIMUS o.d.,

61215 MEDVODE
telefon (061) 621-214,
teleks DUEM YU 32254
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PC TOOLS 5.5

'UPORABNI PROGRAMI

Zares koristne novosti in dopolnila

DAVOR PETRIC

rogramski paket PG Tools
poznajo mnogi  uporabniki
osebnih _racunalnikov. Vsi
1udi bolj ali manj poznajo njegove
moznosti, ki nam olajSujejo_delo
2 datotekami. Na pomaga
nam kopirati, s Sestnajstisko ali AS-
Cil kodo zamenjevati dele programa
ali podatkov, njegov enostavni u
Jevalliteacallfod FC ook 42) b8
prirocen za zamenjavo vsebine
Gatotok AUTOEXEG all GONFIG. P
maga pri atributih, vraca zbrisane
datoteke, s filtrom olajsuje selekci-
niranje datotek in podobno. Zna tu-
di formatirati diskete in zdruzii dele
datotek na disku ter posneti rezerv-
ne koj
Zato $0 njegovi tekmeci taki pro-

njegove zmesane datoteke). Mnogi
50 doslej uporabljali se PC Tools
iso imeli dovolj dobrih raz-

na novo verzijo.

dosedanjih moznosti smo dobili tu-
di dejanske novosti. Najbolj korist-

E

in DESKTOP.
vas priljubljeni pisec, potem na upo-
rabo PCT 55 z gibkih diskov s 360
K pazablte. Colcten paket zesede

2 Mb. samo datoteka overlay PC

0sto bi jo l
more zamenfaiati = dmgo gisketo.
na kateri je ostanel L. Se-
ARl adero e bolj

zapletli. Ce nlmnie trdega diska,
ostanits pri PCT 4. Opisane zbol:
save vam ni¢ ne pomagajo.

Spremembe .

PCT lahko instalirate avtomatiéno
(PCSETUP) ali 9a tudi
reinstalirate s trdega diska. Prvo
razliko od prej znanega PCT opazite

vrsto PCSHELL.
Nato opazite drugo razliko: videz
zaslona. Je bistveno drugacen. Po-

fanko celo i Da o bol veselo. jih
lahko pr o zaslonu in na
proprost nacin menjete niivova vell
kost Vse to zato, da dobite tako

razporeditev oken, ki vam najbolj
ustreza.

Naslednja razlika je podpora mi-
Ske: in to obeh njenin tipk, ki nimata
vedno enakih funkcij. Levicarji lah-
ko zameniajo funkcile leve in desne
tipke _miske oklicete
s PCSHELLI/LE, bodo funkcile tipk
zamenjane. Ker z misko lahko ta
programski paket optimaino izkori-
timo, je v tem sestavku opisana
njena uporaba. Ge pa miske nimate,
ahko ravno tako uporabljate prav
vse funkcije. Malo bo nelagodno,
posebno, dokler se ne boste navadi-
i na nov videz zaslona. Za delo z mi-
$ko bo dovolj dve do tri ure privaja-
nja, brez nje pa kako uro vec. Lahko
re¢ preskocite prestavijanie na
seznam, v drugo okno ali pa
dolocans ala kopirania, kar potem
napravite s posamicnimi koraki. Se-
le ko dojamete, da se v oknu, v kate-
rega gledate, nic ne dogaja, da kur-
20r tece v kakem sosednjem oknu,
se spomnite, da ste preskocili kako
tipko. Nikar se ne ustrasite, kaiti nic
niste pokvarili in nicesar izgubili.
Vse bo lo zelo hitro, kot po masiu.
Resda malo pocasneje kot z misko,
Ker ta omogoda, da véasih pridete
do cilja samo z enim kiikom, tipkov-
nica pa zahteva za isti rezultat dva
do tri pritiske. Ce ne uporabljate
drugih programov, zaradi katerin
morate imeti misko ~ nove verzije
otusa, WordPerfect 5.1 (koncem
leta 89 smo videli le testno beta ver-
zijo, ko pa boste prebirali ta clanek,
pa bi e moral biti v prodaji), CAD,
Excell - je ni treba kupovati in raje
delaite prek tipkovnice. izbiro dolo-
¢ite 2 lago kurzoria in prtskom na
NTER ali pa z vpisom v ukazu po-

cuaanerthta
Moznosti

Najprej naj omenim najvaznejso

starega PCT za delo z datotekami.
je program instaliran kot DOS
snen srests lahko v aktven imenik
njega vrnete ali pa tam
oetancte
Pod Imenom DISK 80 k disky

jo formatirati sistemsko datoteko in
niso na particiji DOS (ta vsebuje si-
stemske_datoteke za zagon siste-
najde prave datoteke

in 18¢e sistemsko datoteko v enoti A
te ga ubogati al pa skotitt na
particijo BOOT in vse ponovno na-
tipkati Hal Te muke pozabite. Upo-

rabite ukaz MAKE SYSTEM DISK in
vstavite rezer-

ukaza MOVE (prekopiraj in 20rii
uporablja-

viranim prostorom za sistemske da-
toteke (FORMAT DATA DISK) v di-
sketno enoto. Naslednji poseg je iz-
delava sistemske diskete. Na njej je
tudi COMMAND.COM. Z LOCATE
lahko najdete vse datoteke enega
programa, ne glede na njinovo me-
Sto na disku. Prek tega seznama
zlokacljami Gatotek lanko posenete
ni program ali pa se vrete
Vnavaden prikaz. locitane datoteke

Naslednjaskupina ukazov e ime-
nuje OPTIONS. Tu 50 star ukazi za
filtriranje (PLE LIS SELEST) tor
veliko novega. Najprej je to moznost
izbire enega ali dveh seznamov. Ali
ste kdaj. ko ste kopirali datoteke,
pomisili: »Ko bi le videl na zaslonu
oba imenika — 1z katerega in v kate-
ega kopifam-. Ce ste, potem je tole
Ce izberete dva seznama
{TWO LIST DISPLAY), dobite na za-
slonu stiri okna v 2gornii po-
lovici zaslona in dve pod njima.
Okni na levi strani sta predvideni za
prikaz drevesa imenikov, na desni
strani pa za vsebino oznacenega
imenika. Primer. v zgormjem ok
Kiiknete z misko imenik, iz Katerega
Satte kopirah ai sreloBt datots:
@, oznacite jih v desnem oknu,
vspodnjem oknu (spet samo z enim
pritiskom na tipko miske. prek -
kovnice pa na dve) izberete ciljni
enik. 3 vin Vo vrsto in
nato poklcete operacijo COPY ali
MO\ tomatiéno prepozna
drugl imenik za tistega, v katerega
nay Kopira datoteke
i vseh operacijah je lahko Kate-
rikoll imenik na ateremkoli isku
: . E. vam zdi
{udi to dolgotrajno, poskusite dru-
gace. Izberite datoteke. Po_izbiri
Zzadnje pritisnete levo tipko miske in
Jo dets dokier ne pridels v kataro-
Kol okno-do cijnega imsnika
stite tipko in programi b
ani. Zarad: pogoine. razdrainast

Omorika 11,
p.p. 5030,
41040 Zagreb,
tel. 264-364

s ole

B =

Zavarujte sebe in svojo opremo

\o

At fw ““\0

- 295 citno | "'eg\t
105,

s ta skeaysani nacin
osti vseh parametrov, ki jin
Zelite imeti vedno, kadar pokiicete
PC Shol, zapidete na disk s SAVE
CONFIGURATION_ Zato. d
brez zgubljanja casa za njihovo —
Koo aaliranss oyt cagnd 28
trde diske) pozna drevesa vsen va-
Sih imenikov, zapise podatke o njin
v datoteko PCSHELLX.TRE (x je 0z
naka diska Kogreste na
drug: disk, nan) prelozi strukturo
imenika  7elenega diska. Ker PCT
sam ne zapisuje sprememb v imeni-
kih, izberete po operacijah, ki so jim

PCS

Co'je vas PC Shell instairan kot
DOS Shell, imate na dng tega men-
ja ukaz QUICK Je

N. Ce je ta pri
zagonu (RUN, APPLICATIONS) ka-
kega programa aktiven. ne bo spr

izvedia hitreje Ce e e vl
datoteke potreb

pominika, potem 10 2010 Zkyuct
te in PC Shell bo pri delu z drugim
programom  zasedel sam
mnilnika, vrnitev vanj pa bo se-
veda dolgotrajnejsa. Navadno imej

skoraj vedno
V spodnjih dveh vrstah so nekatere
pogosteje uporabljane funkcie. ki

®
YUGOSLAVIA
EACUNATS PAVHAT RACUNALNI

Anike
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JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

- Svetujemo glede izbire racunalnika PC AT 286, 386.
Smo_pooblaseni garancijski servis avstrijke firme
Computer Elektronik G.M.B.H. iz Celov

- Poklicite nas! Poslali vam bomo bvezplaénl cenik rau-
nalniskih sistemov Jerovsek Computersa s prevzemom
v Medvodah. Obenem vam bomo svetovali vse mozne
variante o nakupu racunalnikov za privatni nakup.

- Preko nasega servisa omogoéamo tudi nakup posa-
meznih ragunalniskih delov kot so: monitorji, osnovne
plosée, herkules Karte, 80287 koprocesorji, miske,
tastature, rame, itd

~ Prodaja ragunalniskih sistemov AT 286, 386 tudi za
delovne organizacijie in mozna povezava v mrezni
sistem. V nasem proizvodnem programu uporabljamo
trde dlske NEC 69 MB in najhitrejse kontrolorje z inter-
leavom 1

- Zas(opamo avstrijsko racunalnisko firmo Computer
Elektronik G.M.B.H Villacher Ring 59 9020 Kiagenfurt.
Tel.: 9943 463 51 45
Fax: 9943 463 51 19 68,

- Servisiramo raunalnike PC XT/AT, Spectrum, Commo-
dore QL in Atari ST

- Smo edini servis v Jugoslaviji s popolno izbiro rezerv-

nih delov za osebne racunalnike Comodore in Spec-
trum. Na zalogi imamo vso llpe ULA, 4116, folije

Epr
module, oipe 6526, 906114, PLA. essa 5012257226132,
igralne palice, centroniks kable itd

EPROM MODULI ZA COMMODORE:

1 Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec Fast
+ Profi ASSS/64 + nastavitev glave za kaset
2. Dupikator + Sistem 250 + Turb 250 - Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver) + nastanitey glave
3. Wizawrite + Turbo 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
+ Giga Load + nastavitev glave (32 K)
15. File Master + Simon's Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
+ nastavitev glave kasetofona (32 K)
16 Simon's Basic Il + Duplikator. + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-
tev glave kasstofona (32

Vsak modul se nahaja v posebni plastiéni skatlici
Z ugrajeno reset tipko. To je samo del nasih modulov,

i lavkes_ naposrsdne) pokleas
2 enim pritiskom na tigko, Veit
E50 1oeh v moniin F1 50, dan
etk s Zasiona. Eden od njih
OOM, 5 katerim aktivno okno
Traksimaino, povecate. i petam
v njem vidite kar najve¢ moznih po-
datkov. Posebno prav pride pri delu

PY, MOVE, UNDELETE in 17 drugih
ukazov.

Something completely
different

Tale_montypythonski naslov. ni
prenapinnjen. Veliko uporabnikov
trdih diskov dela z njimi v DOS. Za
mazohiste je to idealen nacin, za
vse druge pa unicujoc. Zal v Mojem
mikru o tej tematiki doslej nismo
veliko pisali. Vsaj malo tega bomo

seda) nadomestil, Vsi veste, kako
tezko je npr. priti iz C:\do P

T POTOOLSPer,

Zaénete s CD in se zmotite pri tipka-

i all malce zametate imenike ali

pa kaj drugega. DOS vas okrutno

Kaznals, sprashi zasion in vas pusts

Kier ste prej bili. Ce z AUTOEXECV
A

vedeli, k,e vas ,e
DOS izkrca. Pritiskate na Fi, iscets
h

morate, hocete ali ne, opravi
dan. O kakem udobju aii drugin
moznostih ne moremo govorit. Ker

gram. Najbolj znani so Norton Com-
mander, Magellan in ViewLin}
majo popolnoma_enakih zasnov,
vendar pa vei dobro popravijjo gt
mogocaj

nje_datotek, pregledovanie zbi
formatu maticnega programa in
ramov. Med najkorist-

nejsimi standardnimi moznostmi je
aviomatiéen zagon programa, s ka-
terim ste oblikovali datoteko, katere
vsebino vidite na zaslonu. Navedi-
mo nekaj posebnosti. Norton si za-
pomni zadnjih petnajst danih uka-
Zov in omogoca njinovo ponovno
12vedbo samo z enim pritiskom. Za
pregiedovanje in_organizacio i

enak drugim, kar pa ne pomeni, da
je slab arogvzm ima enostavnejse
motnos fatote-

ostale module lahko najdete v nasem kata-

logu ali v starih Stevilkah Mojega mikra. Cena posamez-

nega modula je 190 din od Stevilke 13 naprej po 240 din.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS,

Verje 31A, 61215 Medvode

Telefon: (061) 621-066

Fax: (061) 621-523

Delovni cas: vsak dan od 10. do 19. ure, sobota 0d 8. do
3. ure

5"’"2’7'?, EPROM MODULA v Beogradu, Misarska 11, tel. (011)

Predstavnistvo v Splitu: ONOFFON ELEKTRONIC, Trs¢anska 10,
58000 Split. Tel.. (058) 45-819 (svetovanie glede nakupa racunal-
nika PC AT, svetovanje ter posredovanje) Poklicite nas!
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Nasleoma dva izdelka sta za
upravijanie datotek (FILE MANA-
GER) obseznejsa. ViewLink organi-
zira datoteke in je namenjen tistim,
ki vedno hocejo vedeti, kje kay ima-

za 1zvlecke ali opis. Tudi 1zmy
podatkov med datotekami razliénih
programov ni problem

Magelan raziskuje. Rojen je za ti-
ste, ki niso navajeni svojin trdih di-
skov redoljubno organizirati v ime-
L

neki
oraia bt dllo!ekm
nasel zeleno datoteko na msku jih
indeksira. Ceprav to ni njegovs

novnin_moznostin teh programov,
Ker bi nihov natancneis ops zahte-
val poseben

Zaka tolkon wwod? Zato, ker e
najvaznejse zboljsanje PCT in hkrati
njegova glavna prednost pred nje-

0 podshnin progmst af e
ostal zanesiiva zameniava za
opisane programe. Vsak od omenje.
nin specialiranin programov. ima
kake ugodnosti, ki

sti. Konéno so to vendarle progra-

ljanju datotek. Ima pa PCT nekaj,

ki mu zadoséa, da np: ra-
me, ki jih uporablja, pozene eno-
stavno, da pogleda datoteke brez

vstopa v maticni program in z njimi
manipulira na enostaven nacin, je
PC Shell odli¢na alternativa ome-
njenim programonm

Uporaba

Program lahko pozenemo na vt
naginov. Lahko prek menija APPL-
NS, To jo meni, v katerem so
L programov, ki ji
uporabijamo in zato Zelimo, da.jo
pristop do njih neposreden. Kako
PCT Ve 28 vale propramet V zatsk
ku nii ne. Ge ga ins
1iéno (PSETOP). bo.sam-povekal
poznane programe in jih dal na sez-
nam APPLICATIONS. e sami st
lirate program na disk, potem apl
kaciaki seznam preprosto sprme-
nite tako, da v meniju OPTIONS'
Derete MODIFY APRLICATION LioT.
Dobivali boste podatke o posame:
nihprogramih, ki so_instalira
v meniju. Dolocate podatke in tu
morebitne parametre, ki jih morate
ob zagonu prenesti v program. Vpi-
sati morate tudi konénice datotek,
ki jih ta program uporablja. Na ta
nacin bo PCT vedel, katere progra-
me mora pognati. Naslednji naéin
Je. da v meniju FILE izberete RUN.
Na vrst so moznost, ki bodo za
tisteg: namene uporab-
al |zkl,ueno DOS, izgledale kot fan-
{azija. Najre) o, da dvakrat Kikne-

@ 1z programa Lotus
Indsega v i bl (VIEW —po-
lej) Ce se me ovim ogledom
Sdlocits 2a delo 2 njim: papele
kurzor na LAUNCH in Kiiknite. Pro-
gram. k e obikoval to pocake, bo
pognan in datoteka, ki ste si o ogle-
Gal bo nalozena van, Lotus o
rajte na aplikacijski seznam tako, da




98 00 Kitte £ LOTUS.COM ampek
4123 EXE. Tako se bo pri nalaganju
programa van) avtomatiéno naiozila
tudi izbrana datoteka. Kadar pa po-
trebujete LOTUS.COM, ga pozenite

tha zanimivost: &e

uporabljate gr artico Hercu-

2 Lotusovo tekstno logljivostjo

90 30 znakov, posnemite ta gonil-

je_drugacno od

zagonu "postavite
1 aplikacisla seznam kot argurn

i T, 18 e o ol e

2a vetjo tekstno mcl;wost Ce nato
oznaceno dat

ga pozenete
TIONS, dobite vecjo locljivost, toda
datoteke v Lotusu morate vnasati na
navaden natin

Funkcila VIEW (poglej) dela zelo
hitro. Znana je Lotusova pocasnost
pri komuniciranju z zunanjimi pom-
nilniki. Naso datoteko kataloga vi-

0 mastrov na 231 K Lotus nalaga
in razporeja po pornilnku celih 25
sekund. PCT porabi za nalaganje in

vam ne brani, da si zmisiite konéni-
ce, ki bodo povezane z maticnim
programom, N tokst za Moj m-
disku konénico MM.
Toumo unesi v apikacisii seznarm
avtomatiéno nalagamo

WP in nase sestavie.

Ce zelite zamenjati vrstni red pri-
kazovania programoy v meniu, po-
Kiiéite s FILE EDIT o
prejsnji WORD PROCESSOR) da(o'

teko z imenom PCSHELL.CFG. Pr
Kazani bodo podatii, ki te ih vpisa-
it Blok oznacite (SELECT) pri pr-

m znaku imena datoteke, ki o ze-
Iite preloziti. Razpotegnite biok do
zadnjega mesta pred zacetkom na-
slednjega naslova in ga prerezite
(CUT) Premaknite kurzor na mesto,

0 ta program v meni-
Ju_ Postavite ga na prvi znak nasled-
njega imena (oziroma takoj za kon-
cem predhodnega) in ga tu prilepite
(PASTE). To ponavijajte. dokler ne
dobite v meniju Zelenega razpore-
da. Za vsak primer zaradi varnosti
posnemite _na originalni
PCSHELL CFG

Drugi moduli

COMPRESS, Kot ze prej, rabi
2druzevanju delov (defragmentira-
nju) datotek, tako na disku kot na
disketi. Poleg tega sortira imena
imenikov 1n datotek na nacin. ki ga
izberete Tako vidite v PCT imenike
vedno sortirane I jih lahko ponov-
no sortirate po poljubnem Kijucu
Na voljo je tudi posnemanje izbrane
konfiguracije na disk. Ce program
pozenete na sortiranem disku,

ugotov, da nima dela in ne bo za to
2gubljal ¢asa Dobra plat uporabe
tega programa je tudi odkrivanie na
disku nastalih zmed_Program na-
mre¢ ne bo sortiral, Ge 50 na disku
skupine brez »astnika« v imeniku
Priporocil bo 1zvajanje CHKDSHIF
Ubogaite ga. Druge opcije ponujajo
ze 1z prejsniih verzi) znane moznosti

2a pregledovanje povrsine diska in
datotek
Ce dsite veristnost pojavijanja
nedodeljenin, v pa zasedenin
skupin im bolj zmanjgati, i zap
nite nasvete: razen takrat, ko zares
nimate druge ibire (npr. pr igrah).
nikoli ne izstopaite iz program
ok tako, Kot 10 Goloca
program. Tako bosts zagoto, da
bo program vse datoteke, ki jih je
odpr! 1udi 2aprt Ko jo COMPAESS
gpravil delo na disku resairait ra-
Cunalnik. Ne zanasajte se na dej-
da 50 vse 10 del o-
gramskeqa paketa. Odsvetujom za-

rabljamo z misko (ma standardne
funkeije kat SIDEKICK Baza podat-
uzljiva z dBase. Nas
DESKTOP se je nautil tako dobro
blokirati, da se moramo za resetira-
nje skianjati do Skatle. Ceprav ni

da se ta njegova muha pojavi
tudi v vasi verzii, si zaradi varnosti
najprej oskrbite kopije vasih ongi-
nalov.

Drobne zanimivosti

gon progre
aktiven kal«nkuu i program,
razen Ceamv imamo mi vedno
rogram viste _cache
SMARTDRIVE Gosie ismo_imel
tezav. To ni garancila,
et o Sons bodte o vl
s to pozoni
novega uporabnika bo malo
nepr||e1no ker ga program ne bo

elno pr
ni pa brez hroscev. Neprijetno je, da
na nekatere od njih kaj Zianka nale-

moramo spustiti miko in prijeti RE-
SET. Naslodnia adevs 1y hros¢,
i veini iz-

oril,
ook ne premika. Ce opazite prikaz-
i, ki vztrajajo na svojih mestih, ne
bodite panicni zaradi domnevnega
napada virusa. Poistite skrite dato-
teke. Primer je dBase lll+, katerega
druga sistemska datoteka vsebuje
sistemske datoteke DOS.
PCBACKUP napravi zanesjivo
varne kopile trdega diska. Uporaba
je izjemno preprosta. Izbirate lahko
ed _minimiziranjem ~potrebnega
prostora in Stevilom disket. Tudi
vracanje podatkov je zelo enostay-
no. Pri izdelavi varnostnih kopij bo-
na posnetih datotekah zbrisani
vsi atributi ARCHIVE. Ce ne dolocite

njene datoteke. Kaj imate na posa-
meznin disketah, ni treba zapisova-
i. Dovol je. da jih odtevilcite po
vistnem redu_snemanja. Program
m ima pregled nad lokacijami in
pr vracanju datotek sam isce diske-
ami, na katerih 5o dolo-

uporableni disketi. Ukaz za rezervo
(Backup) morate ponoviti za vsak
disk posebej, diskete pa morate
uporabljati po vrsti od zacetka in
prepisovati prejsnjo vsebino, kakrs-
nakoli pa je. MIRROR uporabljamo

nega formatiranja ali brisanja lahko
z REBUILD poskusamo datoteke
oziveti (reanimiraty

E uporabljate, e imate
veliko skrivnih podatkov, ki jin zelite
Sifriratt in tako vohunom prepreéiti
viome. Ce $ifre pozabite, seveda tu-
i sami ne boste mogli viomiti van),
¢e pa jih zapisete, 10 i ve
skrivnost Za vase podatke je verjet-

vas opozarjamo, da im
1okaine sffe 2 glavim knmm lah-
ko desitrirate vsako datoteko, z lo-
isto, kateri je prav

ta Kljut dodelen
rogram PC CACHE je ze dobro
znan V njem ni nié novega Zadnii
modul je DESKTOP Tudi tega upo-

B oacij s pokate i moznost
izhoda (EXIT) Ce pa je ni, kliknite
el xgomyem fevem vogalu
okna ali v diagonalnem vogalu T

ko opusite trenutn stanje n se
vinete v Kaj pa, ¢e po-
motoma pokiicete Kako napacno iz-

dokoncati. Na sreco se 1o zgodi sa-
nekaj mestih in ne pri de-
struktivnih ukazih. Zato je $koda ni-
kakrsna — le neka brezuspesnih kii-
Kov s tipko, drobec zgubljenega éa-
sa ter nekaj jeze na avtorje zaradi

pomanjkljivosti.
igujemo vam pojasnilo happe-
ninga z okni. Pripelite kurzor na
naslov okna — npr. na Pri-
tisnite z misko in o trdno drzite.
Premaknite migko v Zeleni smeri in
okno vam bo sledilo Ko pridete tja,
kier zelite okno parkirati, pustite mi-
$ko pri miru Ce mu Zelite zamenjati
tudi velikost, Kiiknite ze omenjen:
kvadratek v spodnjem esnem vo-
galu Ce je tipka pritisnjena, ga lah-
Okna za

kaz datotek pa tudi po Sirini Ko ste
vse lepo uredili, ga s klikom na zele-
ni prostor dobite v definirani obliki

regakoli okna (ce ga I
te) ali pa v meniju OPTIONS Kiiknete
neka s seznama. Za trajno uporabo
lahko_razporedivev oken s
CONFIGURATION zapisete na disk
ne uporabljate kak drug pro-
gram vrste Shell, ki vam bolj ustre-
za, potem vam priporocamo, da ga
instalirate kot DOS SHELL. Tako
vam daje najvec, kar more, S pa ga
ne_potrebujete, napolni samo
ga instalirate kot

sedem K, toda v tem primeru se bo
preostanck nalaga pocasnaje kot
namenili ve¢ pomniinika
(ima mga 4tiri velikosti) Ce instali-
rate DESKTOP kot pritajen, vam bo

pozr 40 K pomnilnika v ratunal-
ik
Kont;no alh ga priporocamo?
vovebue  programa
SHELL lahko ostane pri PCT
& o mate a1 ik nimate -

ni, sam program pa je zelo fleksi-
bilen.

Handslsgesalischaft m.b H
9020 C

Scnwenng

(mimo KGM proh sredistu me-
sta, tretja ulica desno)

tel 9943/463-351 1

ali v YU (061) 264-110 (za cenik),
faks 9943/463-35114

racunalni
XT AT 286 in 386, sestavijeni in
v delih ~ zelo ugodno!

raéunalniske diskete — dvo-

M
tiskalniki (Star LC 24~ 10 LC-10
NEC)

trdi diski SEAGATI
ST 251-1 40 MB/28 MS 679 DEM
ST 296N

8128 ms
£ S8 FODHOD keminik 1179

momiom
~ amber do barvni multi-
e

Delowni ¢as sreda. ¢artek - od
10 do13 in 16 do10, ure torek:
sobota - od 10. 40

Sporocite po telefonu svoj na-
slov in posiali bomo cenik!
Govorimo slovensko!
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KB’P‘;

HARC uporabliamo za komprimira-

ketu, kaiti njegov
sega obseg ene diskete. Sem

ADK-313. Na vseh 50 programi napisani
Vieziku C

vsebuje COMMHELP in

ki obravnavaio vhod/izhod in razne kon-

nje datotek,
manovo kodiranje znakov. Ta metod

lahko zgrac 0 podat)
s poljbnim Stevilom indeksov. ki bo goto-

delala hi bi bila napisana
v Cloperks

Dikets AOK.306 ponia ) rograme.
Prv 6 VOA MODE. 4 mogoca manipuls:

jalni
tudi YACG napisan v jezi
ku G, 7alo jo tud prencsiv. kar potruje
tudi fo bes

Na ket ADK307 o tie programi

Uvrstitev
prefeni ta  Ime Stevilka
mesec _mesec_program: diskete
O (1) HERCULESBIOS _ (ADK-313)
() (2 CODATA (ADK-307)
() (9 BIREVE (ADK-305)
@ (4) _FORD-SIMULATOR __(ADK GA-232)
() (5 ZOOMRACKS (ADK DB-245, 246, 247, 248)
[T (e commep (ADK-300)
=0 (7) CSHELL (ADK-301)
O (8 AWK (ADK-303)
Ci > (8 VAGC (ADK-306)
©) (1) MINDREADER (ADK WP-253)

verzije (datum in druge) Posebe] so do-
bre rutme za menie i 22 racunanje razs
vema

GSHELL jo zamenjava za O
COM. To 1o pravapray skolika CSH
prevzeta iz UNIX. ki ima pomnilnik za
ukaze mcruge stevine ukazez UNIX. na

'vopira datoteko v drug direkiri

fgrep — pregleduje datoteke In isé
i niz

. brke daoteko a direkior
Na razpolago so seveda tud drugi zu-

nanjs ukazi DOS Zraven e S0 vsa i

koda oo Progrema s o et W

-

C-LIST je namenjen listanju programa

tega
am spremenjivk hkrali pa o
Konec bioka, kar e zelo korist-

C-DATA je program za izdelavo baze
podatkov. Za razliko 0d BTSYS se te ruti-
e orotio skupa) s programom

CoFercules, Na isken so o kompletna

"Cepes |
tin. Vse rutine raéun;

inajo
nosto (napaka e mozna le o0 107) Ve
0 je priblizno sto raznih funkeij

gramski jezik iz UNIX. Pomaga vam pri
skanju datotek 2 besedil n pri delu z nji-

ebino
GREP

r
Tudi tu je zraven izvirna ko
Na disketi ADK 305 sta dva programa

30 Moj mikro

e

programa Karica orcules maprivizno
20 bl esoluclo od i

AT

v aziog za hakup karice SO

Maro e (n Adn
krog). Cankarieva 105, 61060
tel. (061) 219125

I
ELECTRONIC EQUIPMENT|

NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME

AVTOTECHNA Producktions und Handelsgessellschaft mbH,
Rosentaler Str. 34

telefon: 9943 463 50578, telefax: 9943 463 50522, telex 422129
INFORMACUE V LIUBLJANI 061311011

Racunalnik v konfiguraciji:
blbyATohlEye 200 W, 286 CPU - 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-

ter Kartica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD. tastatura, 14" monitor
Paper white
DEM 1.440 -
po

~ ohisje baby 245DEM
~ 286CPU” 350 DEM
- sxzxammusxmsmm 117 DEM
~ Herkules - printer kartica 60 DEM
~ FD HD kontroler 174 DEM
-~ 1.2MBFDD TEAC 176 DEM
- tastatu 93 DEM
~ monitor 14" paper white 225DEM
~ trdi diski
- SEAGATE ST 22520 MB 450 DEM
- SEAGATE ST 251-1-40 MB 680 DEM
~ SEAGATE ST 297N - scasi-80 MB 1195 DEM
Tiskalniki EPSON:
LX-400 427DEM
LX-850 576 DEM
FX-850 990 DEM
FX-1000 940 DEM
FX-1050 1.180 DEM
EX-800 1273 DEM
EX-1000 1570 DEM

FX-50 3328 DEM
L£Q-400 720 DEM
LQ-550 0 DE!
LQ-850 1.375 DEM
LQ-1050 1590 DEM
L£Q-2550 2.750 DEM
GQ-5000 4200 DEM
Risalnik ROLAND
DXY-1100 1818 DEM

Poklicite nas in zahtevajte ponudbo tudi za druge racunalniske
komponente.




Priloga Mojega mikra Programski jezik modula 2]

Prva mednarodna konferenca

o moduli-2

POLONA BLAZNIK
JURY
Institut joef Stefan, Ljubljana

rogramski jezik modula-2, ki ga je tako
kot pascal razvil prof. Wirth, je v 80. letih
redvsem v Evropi prodri v visokosolska

in raziskovalna okolja. Tako je na nasem institu-
tu modula-2 ze nekaj let predmet raziskav zno-
traj raziskovalnega programa »Strukture in arhi
tekture ra¢unalniski sistemove. V teh letih smo
si nabrali tudi veliko pozitivnih izkusen pri upo-
rabi module-2 v raziskovalno razvojnih projek-
tin, vezanih predvsem na mikroracunalniske
apiikacije. S porocili o svojem delu smo se ude-
lezili obeh predkonferencnih neformanih sre-
¢an] evropskih strokovnjakov s podrocja upora-
be module-2 v Zirichu leta 1987 in Augsburgu
Prav na tem zadnjem, kier sta

nastopom pritegnila pozornost, smo sprejeli or-
ganizacijo naslednjega srecanja.
Med mi na srecanje se je porodila

2. Program konference je oblikoval mednarodni
ibor v sestavi: prof. Bostjan Vilfan
dr.
Gnter Blaschek z univerze v Linzu (Avstrija),
prof. Christian Collberg z univerze v Lundu
(Svedska), prof. Jim Cooling z univerze v Lough-
boroughu (Velika Britanija), prof. Antonio Cor-
radi z univerze v Bologni (talija), dr. Martin
Odersky z ETH v Zrichu (Svica). prof. Peter
Schulthess z univerze v Augsburgu (ZRN) in dr.
Marjan Spegel z Instituta Jozef Stefan v Ljublja-
ni. Organizacija pa je potekala pod okriliem
organizacijskega odbora, v Katerem so sodelo-
vali: mag. Jurij Silc (predsednik), Polona Blaz-
nik (sekretar). mag. Andrej Brodnik, Barbara
Korousi¢, dr. Marjan Spegel, vsi z Instituta Jozef
Stefan, ter Steve Collins iz RTA v Croy.
ka Britanya), Joachim Moreirs
GmbH v Augsburgu (ZRN) in prof. Baldo-

mir Zajc iz jugoslovanske sekcije IEEE.

Programski odbor je od 37 prispelih izbral 25
referatov iz 12 evropskin drzav. Povabljeni pre-
davatelji o bill prof. Niklaus Wirth, prof Gustav
Pomberger, prof Roger Henry, John Souter in
Albert Meier (TABELA 1)

~ Udelezenci
| orzava univerze _industria__ vst
Avstnja ) 2 6
CSSR 1 1
Francija 1 2 3
irska 1 1
talija 9 9
Jugoslaviia 31 4 35
NOR 2 1 3
Norveska 2 2
Spanija 2 2
Svedska 3 3
Svica 3 4 7
V Britania 9 9 18
DA 3 3
| zan 7 16 2
70 % 116

Gastni gost in avtor uvodnega predavanja na
konferenci je bil prof Niklaus Wirth Prof Wirth
e o predavatelj na ETH v Zirichu
(Svica) in vsem dobro znan kot avtor program-
skih jezikov pascal in modula-2 Sodeluje tudi
pri_razvoju_racunalniskih sistemov Njegova
znana dosezka sta osebni racunainik Lilith in
sistem Oberon Sistem Oberon zdruzuje pro-
gramski jezik, ki izhaja iz module-2, in skrajno
racionalen operacijski sistem Implementiran je
v racunalniku Ceres, ki temelji na 32-bitnem
mikroprocesorju NS32032 Za svoje raziskoval-
ne dosezke je prof Wirth leta 1983 prejel Priore-
levo nagrado, ki jo podeljuje IEEE. naslednie

leto pa Turingovo nagrado, ki jo podeljuje AGM

Modula-2 prodira tudi na podrocye programir-
nega inzenirstva, zato je programski odbor po-
vabil na konferenco prof. Gustava Pombergerja
2 univerze v Linzu (Avstrija). avtorja knjige Soft-
ware Engineering and Modula-2. Glede nato. da
se standardizaciji module-2 posveca velika po-
zomost, je programski odbor uvrstil v program
povablieno predavanje prof. Rogeria Henryja
2 univerze v Nottinghamu (Veiika Britanija), priz-
nanega strokovnjaka s tega podrocja in Clana
delovne skupine Modula-2 pri britanskem insti-
tutu za standardizacijo. S tega instituta prihaja
tudi John Souter, ki je na konferenci osvetii

Moj mikro 31




polozaj module-2 med pomembneysimi pro-
gramskimi jeziki (ada, G, pascal itd.). Albert Mei-
er je predsednik in lastnik podjetia A+L AG iz

Grenchna (Svica), ki $rom po svetu distrbuira

modulo-2 Na konferenci je v okviru povabljene-
ga predavania podal zgodovinski pregled in per-
spektive module-

Konferenca je potekala 12 in 13 okiobra
1989 na Bledu v organizaciy Insttuta Jozef Ste-
fan i Liubljan

Progiam dvodnevne konference je obsegal
deset sekcij in e potekal dopoldne in popoldne
Tako so bill udelezenci konference prikrajgani
2a soncna dozivetja jesenskega Bleda. V nekaj
| nasledniin stavkih bomo skusali strniti vsebino

konference!

V dveh sekcijah o objektno usmerjenem

ju sistemov za delo
rofesor s sarajevske univerze
Suad Alagic je predstavil okolja za programi
nje objektno orientiranih baz podatkov. Marli
Odersky n Beat He v Zirichu (Svica)
sta v dueh prispevkin opisala jezk modula-%0
1zhaja iz module-2 in poudarja
J6kino usmerjenega programiranja. Natin def-
niranja objektov v moduli-2 je v Svojem prispev-

u podala Letizia Leonardi z univerze v Bologni
(talija).

okolja za vetprocesorske embedded sisteme.
© operaciskem sistemu za dolo v realnem
govoril_Gunter Reinig z univerze
v rmadan (NOR). Primer uporane modulers sa
programiranje komunikacijske kartice v delovni
postaji, povezani na digitaino omrezie z
ranimi ‘storitvami (ISDN), je opisal Rolf-Dieter
Kiein z univerze v Augsburgu (ZRN). Brian Kirk
iz britanskega podjetja Robinson Associates je
predstavil razvoy oomnega programskegs oko-

S0 demonsirirali uporabo module-2 v transpu-
terskih si

She 11 oo 1989 je potekala enodnevna
delavnica, poimenovana »lzmenjava izkusen]
pri uporabi module-2«. Moderator delavnice je

urtis iz Rowley
Associates in Barry McGibbon iz Robinson As-

Prispevek nasega instituta je bil
v okviru sekcije Jezikovne razsiritve. Referat

polimorfnih funkcijah sta pripravila Andrej
Brodnik in prof. Bostjan Vilfan s Fakultete za
elektrotehniko in racunalnistvo v Ljubljani Ga-
briella Dodero 2 univerze v Genovi (Italija) pa je
podala moznost razsiritve s permanentnimi mo-

orabo module-2 v paralelnih sistemin so
predstavili prispevki v sekcili Soéasnost Gerard
Padiou z ENSEEHIT-a v Toulousu (Francija) je
govoril o uporabi module2 v porazdelienem
okolju_Vkljucitev Hoarejevega koncepta CSP
(Communicating Sequential Processes) v mo-
dulo-2 je predstavil Jirgen Vollmer z univerze
v Karlsruheju (ZRN). ki je tako razsirjent jezik
imenoval modula-P. Na_moduli-2 temely tudi
programski jezik MZPLUS, namenjen paraleine-
muprogramiranju, ki ga je m referatu
Gpisala Viera Sipkova 7. Insituta sa tonmieno
Kibernetiko v Bratisiavi (¢
i sekcii prvega dne sta o perspekti-
vah module-2 govorila povabljena predavatelja
John Souter in Albert
Pomberger je bil uvodnicar
v sekcyi Programimi inzeniring. Programska
orodja za operacilski sisterm IBM OS2, ki so
implementirana z JPI modulo-2, je predstavil
| Timothy Line iz 1BM ASD Nordic 1sboratonla
v Lidingu (Svedska) O integraciyi abstraktnih
podatkovnih tipov v modulo-2 je govoril Herbert
Kiaeren z univerze v Tubingenu (ZRN
V sekciji Programska okolja 50 udelezenci
poslusali naslednje referate: Walter Bischofber-
| ger z unwerze v Linzu (Avstrija) je predstavil
orodje za konstrukcijo_sistemov, imenoy
‘ SCT Referat o uporabniskem vmesniku v pro-

gramskih okoljin za modulo-2 je podal Tomas
Felner, predstavnik norveskega podjetja modu-
Ia-2 CASE Systems iz Osla. Sekcijo je zakljucil
Libero Nigro z univerze v Kalabriji (itaija), ki je
predstavil kontrolni mehanizem (treads)
fim postanejo programi. pisani v modul
odvisni od run-time podpore in operacijskega
sistema

| "V sekciji Programiranje sistemov za delo

| 1 resinem casu jo il kar pet prispevko kar

kaze

s kate-
2, ne-

ija v moduli-2 za bdelo-
wlnin strojev Vioduia.2 o nasia mesto tudi v s

min, K zantevaio vello zanesivos; o fem
pricaproji ie

li britanske izkusnje s trem
st operacijski sistem v samostojecih ra-
Cunalnikih za delo v realnem ¢asu, nartovanje

kiga
Fa konlorenclooadstt Domique Gosturior 2
Maira Transporta v Parizu (Franciia
u o bil naslov sekci-
je.v ki o podane izkushie pri uporept
Todul-2 pr uonja take Oancrmi eten pro-
gramiranja, programiranja sistemov v realnem
Casu kakor sistemskega in paralelnega progra-
miranja V sekeil so sodeloval: Franco Mercali
s Centra A Volta v Comu (ltalija), Juan José
Moreno Navnvro 2 unwverze v Madridu (Spanija).
@ s politehnicne univerze
e Brtania) n Geravd Padiou 2 ENSEEHIT-
a v Toulousu (Frar
U okonru zakiucne sekcne 2 naslovom Stan-
dardizacia jo prot Roger »state:
art« na podroéju s(andzrdlzacl;e module-

Woisrnen Je spremljalo 116 udelezencev iz
14 drzav, 60 % jih je prislo iz visokoSolskih in
znanstvenih ustanov, drugi pa iz industrije (TA-
BELA2)

| Svica 3 3
| zoa 1 1
ZRN 4 7 1"
e e

Vsi prispevk, vKljuceni v program konferen-
e, S0 a8l v zborniku Neka izvodo je So na
voljona Odsoku 2a ra¢unainstvo in informatiko
na Instituty Jozer Ste

oncu konforence Je programski odbor
sklenil. da bo druga mednarodna konferenca
© moduli-2 septembra 1991 v Veliki Britaniji

V casu konference je bila tudi razstava, na
kateri sta svoje produkte predstavijala Rowiey
Associates 1z Dursleya (Velika Britanija) in Com-
puter, System Architects iz Prova Utah (ZDA)
Britanci so predstavili celotno okolje za razvo;
aplikacij, zasnovanih na moduli- 2, Americani pa

imar Henne iz podetja
1 GmbH v Mnchnu je predstavil zahodnonem-
8ki projekt za racunalnisko nacrtovanje. Stoven-
ske izkusnje s programiranjem v moduli-2 je
predstavila sodelavka nasega instituta Barbara

in o uporabi tega
okolja pri razvoju krmilnikov lokaine mreze.
Delavnice se je udelezilo 42 siusateljev. od
Katerih jih je skoraj 60 % prisio iz industrije.
(TABELA 3)
Glede na odmeve med udelezenci konference
lahko recemo, da je konferenca tako po strokov-

Informatika, Elektrotehniska zveza Slovenije,
Gorenje GA'2 T Velenja, RTA iz Velike Britanije.
Adria Airways iz Ljubljane, Skupstina obéine
Radovijica, CGP Delo — Revija Moj mikro iz
Ljubljane, CSA iz Prova v ZDA, Iskra Kibernetika
1z Ljubljane in Siovin 1z Ljubljane

Referati
| orzava sprejeti _vabljeni
Avstrja
Belgia
CSSR

postani

1 1

3
6
2
2

Francija
tallja
Jugosiavija
NDI

cia
v Britanja
zAN




Projekt ROMUL-2

MARKO GROBALNIK
VIDO VOUK
Uvod

hitrim razvojem racunainiske opreme se
zalo htro Siro tud uporabe
Razvoj racunalniskih aplikacij v osebni,

B vesiinsislamin o = dobrind e
, saj so dosegliiva Stevilna pro-

Gramka orodja, ki omogoealo UGinkowio pisa-
e programov ¥ izvorni kodi, prevlanie. pove-
zovanje in testno {zvajanje. Naporneiée in znat-
o man) uSnkouito, pa 1o dalo. programeriev
Vireevoil smsplofich (send sore\tietonon

povezovalnik . ), ker jih uporabljamo v gosti-
teljskem  sistemu, rezultate pa_uporabijamo
v ciljnem sistemu Pogosto je krizne prevajaini-
ke za isje programske jezike tezko ali pa sploh
mogoce dobits, Ce jih ze dobimo, pa 50 slabe
kvalitete Posledica tega dejstva je. da se veéina
razvijaicev odioca za programiranie v zbirniku
01ma nekatere prednosti, kot sta hitrost izvaja-
nja in direkten dostop do vseh zmogljivosti ma-
teriaine opreme, na drugistran pa g vet sisbo-
st Nayvecja tezava so zamudnost in tezaunost
testiranja, razm Tazvo), 162K
Vzdzevanie In popravijanie in Siaba. prenashi-
vost razvitih programov. Res je, da prenosijivost
v Kiasiénem smislu ni ovira, saj 50 aplikacije za
take racunalnike zelo specializirane in zato tudi
zelo razlicne, vendar pa v vecini aplikaci zelimo
upGrabii 2o pre azvie programe 2 jedro sste-
ca

I obidajno Se zahtevne. programske opreme
v s‘slemu K praktigno nima nobene podpore za
2v0j. Ve racunainikov
namre¢ ol Dcamo ohsegal vucesorskl sistem
(bogosto ena sama plosca fiskanega vezia) m
visoko zmogljiv vhodno/izhodni sistem za kon-
rolo mnozice prikljucenih senzorjev in aktu-
atorjev. Glavna podro:3ja uporabe takih racunal-
sl sistanor sopale o feden e e

bde-
\ava zajetth podatkor, upravijans procesov).sa
Copt skl say s oot Topa o
ot hariikn e
il et Seihact
prisiljeni zamenjati procesor z novim, zmoglji-
vejgim meru ne moremo uporabiti
praktiéno nicesar, kar smo razvili v preteklost
Resitev tega prablema je_pravzaprav oCitna
oorsbepiiiprog i paley Glavni

prav,
Ratov, zajemania pounlkw v industriskin pro-
cesih, vamostni sistemi

trost tako raz-
vite e dear Je nitrost kode ki jo naredijo
dandan:

2ah, pa do vodenja xmoquwm naprav in ro-

botov.

Ker so taki sistemi zasnovani za natancno
dolocen namen nimajo opreme, ki jo obicaino
najdemo pri racunalnikih, namenjenih za razvoj
li pa spiosno uporabo (ekmn Jpkownica, d
te). Zato je v teh speciali-
Sran iamin Tt ) programeke opreme zai-
teven, zamuden i drag. Obicajno pmgramsko
opremo za take sisteme razvijam
ragunalniku, ki nam om

nje s
cunalnlk v Kater
iramo, Imenuemo gostielia

(hnsl) racunainik ali sistem Na drug stra
zirani racunalnik, ki ga imen
mo cn,m (tzrgei) vzbunalmk ali sistem. Sele
o kodo (priagolenc na-

Slowmemu pmsmm cin selimo
v ciljni racunalnik (po vh ndnn/lzhodmh kanalih
cilinega racunalnika ali pa na kak drug nacin),

esiramo. Ce Gl sitem e delus tako.
kot zahteva aplikacija (napake ). ponovno po-
pravimo program v gostiteljskem racunalniku
ga prevedemo, povezemo, absolutiziramo in po-
novno rzdelano kodo preselimo v ciljni racunal-
nik, kjer program ponovno testiramo Ve te
Korake ponavijamo, dokler program ne ustreza
zahtevam Tud) samo testiranje je zahtevnejse
kot pri razvoju obicajnih aplikaci), saj moramo
2 uspesno testiranie et na volo tudi vso
0, ki bo prikijucena na ta namenski racu-
Relnik na mesta uporabe (senzori, aktuator)
Ce te opreme v casu testiranja ne m
orj moram e io phpra:
za delovanje
ilnega sstoma vsa Briblizno podobne, kot bo.
p

iroc ot oaptwosh s rasvol ekl
apkach poveran = visowm srothy i pagosta
velikimi zamudami pri izdelavi vecjih projektov
Na drugi strani pa za razvoj takih aplikacij veci-
noma ni dobrih in ucinkovitih orodij

Kadar imajo ciljni sistem: drugacen procesor
Kot razvojni sistem

nujemo krizna orodja (krizni prevajainik, krizni

liva s brasi ous. e Jo
programer v zbirmiku. Poleg tega odpade zelo
drago presolanje velikega Stevila programerjev

preverjeni  Potrebni Cas za razvoj se tako skraj-
$a, cena razvoja pa se zniza, saj lahko uporabi
mo zelo velik del minulega dela.

Opis razvojnega sistema ROMUL-2

V okviru raziskovainega programa smo se lo-
a

testiranje programa v cilinem racunainiku na
nivoju visokega programskega jezika (source
level debugging)

ot jezik za pisanje aplikacy v ciljnem racu-
nalniku smo izbrali modulo-2. Zanjo smo se
odlocili iz ve¢ razlogov, naj omenimo le najpo-
a za vec |

v ciljnem racunalniku nadomesca operacijski
sistem Ta del je napisan v zbirmiku, vendar je to
delo treba opraviti le enkrat (ko je razvit Ciljni
sistem) u uporabnik ta program
dobi v razvojnem paketu, tako da lahko svoje
aplikacile v celoti razvija v moduli-2 in mu zbir-
nii ni treba znati. Seveda pa mora dobro
poznati problematiko svojega projekta in v
drobnostih poznati vse parametre tehnoloskega
procesa. ki ga namerava opremiti s samostoje-
&im sistemom
Nasa odlocitev se je v praksi dobro izkazala
sa) omogoca uporabo velikega deleza minulega
ia v vseh naslednjih projektin. uporabniki pa |
ne potrebujejo posebnega Solanja za zbirmik
ker je potrebno delo v zbirniku ze del celotnega
paketa Tud: v razvoju samem smo delo ziahka
razdelili na ve¢ podprojektov n pri integraciji
delov nismo imelt nobenih tezav. S tako zasno-
vanim sistemom smo tudi 1zdelali nekaj aplikaci
in sistem ROMUL-2 se je 1zkazal kot dobro raz-

i problem:

ROMUL-2 Glavni namen nasega projeta je
Bl o i s arHRGKi S ais 1 8 Prt
merjavo razliénih moznosti izdelati prototip mo-

preprost pre
pa programiranje aplikacij za viozene sisteme
i2Kljuéno v visokem programskem jeziku Pro-
blema smo se lotili z dveh vidikov_Prvi vidik
obsega aparaturno podporo za razvoj takih pro-
jektov_ Kot prototip smo razvili_komercialno
aparaturno opremo, ki je zasnovana na ciljnem
enokarticnem racunalniku s procesorjem 8088,
imenovano ROMUL-2 O samih tehnicnih last:
nostih sistema je bil v Mojem mikru Ze govor
(élanek Z modulo-2 v ROM, MM 10/1988) Za
tiste, ki Clanka niso brall, na) le povemo da je
sistem sestavijen 1z treh podskiopov _ciljnega
sistema (enokarticni racunalnik na 18088). emu-
latorja eproma s programatorjem epromov in

Viicne Kartice za racunalnike, zdruzljive z IBM
PC_Sistem je zasnovan tako, da lahko brez
tezav zamenjamo ciljni ali gostiteljski sistem
V zadnjem primeru_moramo_zasnovati nove

vhodnolizhodno Kartico Drugi vidik projekta
obsega programsko opremo za razvo) samosto-
Jecih aplikacij Obsega prevajalnik, povezoval-
nik in razvojno okolje, ki omogoca absolutizac-
jo kode, nalaganje kode v ciljni racunainik in

vojno orodje. Aplikacije smo v celoti napisali

in spre-
da apliacie
Kagneje ne bi razsiali in dopoinjeva
Sistem ROMUL-2 se 6 zel6 dobro zkazal tudh |
oo S epeeiar razvoja viozenih sistemor
sa) ga na univerzi v Loughboroughu v Veliki
Bnlamp uspetno uporablislo 36 skoracelo leto
a e sistem ROMUL-2 Ie prototip v raz-
skovzmu razvoja viozenih sistemoy Raziskoval-
o delo trenutno poteka n: podrocjin
Taevo) nowh Gl Sstemov (aparaturna opre:
ma) in razvoj razvojnih orodij (krizni prevaaini
ki, povezovalniki. nalagalniki in debuggeryi).
Nowi ciljni sistem: bodo zasnovani na proce-
sorjih iz Motoroline dru
mikrokontrolerjev 8031/8051
druzini je tudi veliko zanimanje v industr
rogramskem podrotju razvoja viozenin

3
2
a
2
H 5
B
2
5
B
3
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2. Kjer nay bi omogoil hiter. in nebole¢ prehod
na ciljne sisteme z drugimi procesor)

Izdelava prevajalnika in programerskega oko-
lja je zastavijena dokaj Siroko Cilj projekta je
izdelati prenosijiv prevajainik, ki ga
konkretni operacijski sistem vgradimo v upo-
rabnisko prijazno programersko okolje Za IBM
PC je predvideno (in tudi e izdelano) menu-
—~vodeno_okolie kot

pvevmama (v iz
bugger). Od ohaténin lasinoan prevajalnika po-
udarjamo naslednje tr (nastete 50 po pomemb-
nosti)
- podiral bo ISO/BS| standard za modulo-2,
ki je v zakljuéni fazi izdelave — s tem bi bil naé
provajainik edan prv. ki 6 podpire) srandard

~ hitrost izvajanja prevedenih programov

— prenosijivost prevajalnika v druge operacij-
ske sisteme 2 drugimi procesorji

V nadaljevanju bomo opisali, ka-
ko nameravamo doseci nastete lastnosti

Standard ISO/BSI za modulo-2

Za,cpts denotaciske semantice drugega jezika
VDM (Vienna Development Met

Vsak Konstrokt ez 1 opisan & Btirimi rubri-
kami

(1) konkretna sintaksa — opisana je v jeziku
EBNF (Extended BNF). Z njo opisemo tekstovno
obliko programa v moduli-2, ne moremo pa opi-
sati nikakr$nih omejitev pri pisanju programa

(2) absraktna sintaksa — opisana je v jeziku

in 1zraza strukturo jezika. Pojmi, ki jih
definira abstraktna sintaksa, so uporabljeni
defiici staticne in dinamicne semantike

@) st ntika — opisana e v narav-
nemioi {anglescina) in v VN Ju. Oplsr v na
ravnem jeziku S0 zelo poenostavijeni in razum-
Ijvi. Avtorji se niso posebno trudih, da bi jin
napravili enoumne in s tem necitijive, ker je vsak
konstrukt opisan enoumno v jeziku VOM Statié-
na semantika doloa omejitve, ki jih mora upo-
Stevati prevajainik.

(4) dinamiéna semantika - opisana je v narav-
nem jeziku 1n v VOM-ju_Doloca omejitve, ki jih
s ey
ozene vse omejitve
Gelinicia stancaranh ke toedion) ob-

Ce se v kodi pojavi ukaz mnozenja z 2. ga
nadomestimo z ukazom pomika bitov za eno
mesto v levo (kar je enakovredno, le hitreSe).

(2) lzdelava optimizatorja, ki bo vkljuceval vse

pomembnejse tehnike za optimiranje kode. Naj |

nastejemo le neka
Enkratno rzracunavanje skupnih podizra-

2ov Primer:

Bx(CeD):

(C+D)/
Pvevz|almk prevede gornja dva stavka tako,

)
e st o Je videti na koncu
nekako takole
Z:=(C+

BxZ
/B;
— Registrska alokacija — spremenljivkam, ki

50 v kaksnem delu kode pogosteje uporabljene;
priedimo registre za dolocen &

Prenosljivost prevajalnika

Delo i izdelaw standarda za modulo-2 pote-
ka ze od leta 1984, ko je britanski urad za stan-
dardizacijo programskih jezikov (BSI) ustanovil
skupino s tem namenom Leta 1986 je ta skupi-
i palovia pradichas| zdelavo standarda za

modulo-2 na mednar omisijo za stand:
dizacilo programskin' |ez|kov (1S0). Od leta 1987
poteka delo v obeh komisijah paraleino Medna-
rodna komisia je imela v tem casu 4 vetja
srecanja. britanska pa 49 Delo poteka tako, da
vse odlotitve sprejemajo s konsenzom obeh
strani Do sedaj obsega standard okrog

v
Ve verzje standarda nai B bt préduioms rece:

in konec leta 1990.

Standardizacija obsega specifikacijo treh vrst
Konstruktov.

~ 1zdelava zahtev, katerim se mora podrejati
prevajainik

~ definicija jezika

~ definicifa standardnih knjiznic (modulov).

Pri pisanju definicije jezika s prvic uporabili
matematiéni opis jezika. Uporablien je bil je:

0 podroi komunikacije z operacijskim Siste-
‘mom, aritmetiko, vecprocesno izvajanje progra-
mov itd. Za vsak podprogram v modulu je poda-
na tudi staticna in dinamicna semantika

Hitrost izvajanja prevedenih
programov

izdelava prevajainika bo predvidoma potekala
v dveh faz

(1) Izdelava leksikalnega, staktignega in 5o
mantiénega analizatorja z enostavnim k
generatorjem,. ki mu bomo Godall peephole op-
timizator Pesphole npnmmxov je program, ki

0 tem, a o generian,

7 opravia ivarianine trahelormmace nad Ko
Primer ake optimizacie sta nasledni pravil

oot uodi po,ama ukaza PUSH in POP drug
2a drugim 2 enakima argumentoma, ju kratko-
malo izlogimo 1z kode, Ker je efekt take kode
enak, 1zvajanie pa je hitrejse.

MUL x, 2 SHL X

prevajainika bomo _dosegli
s tem, da bo program sam napisan v standardni
moduli-2 To pomeni, da bo v konéni fazi preva-
jalnik lahko prevedel sam sebe, kar bo zelo
olajSalo prenos sistema v druge procesorje.

ila vezana na specificen
procesor, temved pr program v neke vrste
virtuaino kodo, ki sem neodvisna od kon-
kretne arhitekture. Virtuaina koda obsega nekaj
ov, ki ih je 2a konkretno implementa-

cijo v kakénem procesorju potrebno le nadome-
stiti s sekvencami ukazov v zbirniku, ki so funk-
cionalno ekvivalentne virtuainim ukazom. Tipi
gen virtualni ukaz obsega 1-5 ukazov v kon-
kretnem zbirniku. Primer

wtuain ukaz: MULTIPLY A, 8. C

rezultat ukaza je: C

 ebirak rabunaiika VAX lMACRO-H) bita |
tilr i

ukaz nadomestil  enim ukazom, v zbirniku za
procesor 280 pa s klicem podprograma za mno-

enje.

Tako bomo imels 1zdelan robusten in kvalite-
ten prevajalnik, ki ga bo mogoce relativno hitro
prilagoditi drugaénim procesorjem

Namenski ra¢unalniki za delo
v realnem c¢asu

BARBARA KOROUSIC

rtom ima pomembno viago tudi el
ka

i sistemi

&t0 1976 pomeni pomembno prelomnico
v razvol digiainin sistemo. Le neka)

Tentov Miktoprocesorski' s|s12mnv ne smemo
enacit z racunalniskimi sistemi. Vse vec m:
procesorskih sistemov namre¢ vrajujejo

Mikroracunainiki $o s svojimi zmogljvostmi
omogotili razvoj namenskih racunalniskin si-
stemov.

PO pojavu prvega
it 1004 45 Je sprozila prava »mikroprocesor-
ska revolucija«

likroprocesor je nadomestil fiksno oziceno
logiko, katere delovanje je bilo doloceno s fiks-
nimi_povezavami logiénimi vrati in flip-
fiop. Medtem ko je 2¢ mana sprememba v de-

¥ slekincne naprave zasifoko porabo. na primer
itd.

" Gestavek opisuje namenske racunainiske si
steme za delo v realnem casu (real-time embed-
ded systems)

Namenski ra¢unainiski sistemi so_nadzorni
sistemi, v Katerih mikroracunalnik nadzoruje in
upravl]a delovanje celotnega sstema. Ker jo de-

la fizino spreminjanje povezav, ,a ekl

vanje mikroprocesorskih sistemov enostavno

nastavljati s programi, ki so shranjeni v pomnil-
iskih elementi

20| zmogljivosti mikroprocesorjev in

pomnilniskih_elementov je odprl moznosti za

Siroko uporabo mikroprocesorskih sistemov

2aplikacijo,
ki se izvaja v namenskem sistemu, pravimo taks-
im mikroratunalnikom namenski ai samostor
i raéunainik (stand-slone microcomputers)
njih naxa. Jein lahko zasledimo ragel
a2vo| namenskin mikroratunanigkin si
7a delo v reainem  Sasu, sa e podrotie ihove
uporabe zelo Sirol

Arhitektura
Je zasnovana na mikroprocesoru, brainem
pomnilniku ROM (Read Only Memory). delov-
nem pomnilniku RAM (Random Access Memo-
) inem vmesniku. Obicajno je
realiziran kot enokartiéni sistem, katerega opra-
vila 50 dolocena s programsko opremo, ki jo
shranjena v brainem pomnilniku

kb gplocisih ol R
Ja samostojni mikroracunalnik Tako strojna kot
programska oprema sta prilagojeni aplikacili
(SKICA 1

Primeri namenskih mikroracunalnikov so in-
teligentni krmilniki in terminali, ki jih ahko upo-
rabljamo Kot industrijske terminale, krmilnike
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VODILO

Skica I: Arhitektura namenskega
‘mikroracunalnika.

v lokalnih mrezah, za upravijanje in nadzor delo-
vanja obdelovainih strojev, v regulacilski tehniki
itd

Samostojni racunalniki o enostavni mikrora-
¢unalniki, ki obicajno nimajo operacijskega si-
stema in vhodno/izhodnih fizicnih enot (diska
ali disketne enote) To pomeni, da programske

né moremo razvijati v samostojnem mi-
kroracunalniku, ker nimamo potrebnih razvor-
nih orodi

Zato razvijamo programsko opremo samo-
stojnih racunainikov v razvojnih (host) racunal-
nigkih sistemin. Razvojni racunalniski sistem je
lahko npr_osebni racunalnik, PC, v katerem so
poleg operacijskega sistema dostopna razvojna
Groda, na._primer Urejevalmik teksta, Zbimik,
prevajsnik n razhrostevalik (dabuggen)

Ko zakljuéimo razvojno fazo programske
el T oo
programsko kodo v bralni pomnilnik
cilinega namenskega mikroracunalnika (target
micro) Prenos programske kode lahko izvede-
mo s posijanjem znakov (download, obicajno
o serijski i) li 2 pisom programske kode

mnilni ki ga vstavimo

v podnatje cll|nega ikrorabumginie.

nju programske opreme v ciljnem
ikeatCAnARIR 5o o6 bt PO o MLAke:
ki jih moramo odpraviti. Zato moramo o
postopek (razvoj aplikacye v gostujocem siste-
mu, prenos program: raini pomnilnik
in Bonovno {estranie  ciinem mikrotacunaini
ku) ponoviti. Veckratno programiranje in brisa-
nje eproma, ki je potrebno pri vsaki ponovitvi
opisanega postopke, je zamudno opravilo

Veliko proizvajaicev ponuja razliéne kombi-
nacie KIisnin (crose) ebimikov in prevajainikov

ombinaciji z »in-

mulirniki omogocajo testiranje sa-
mostojne aplikacije v razvojnem racunalniku.
Omogocajo emulaciio mikroprocesoria, na ka-

terem temeljs nas ciljni samostojni mikroracu-
nainik
Ce je arhitektura cilinega mikroracunalnika
zashovana na drugem mikroprocesorju Kot go-
Stujoi racunalnik, potrebujemo za razvoj samo-
stojne aplikacije krizni zbirnik n prevajainik
Sicer razvita programska koga i izvedijva
cil roptocssoriem Zal 50  si
Brecey dragi. p wiseu
Kasneje Kot miktoprocesor, katerin delovanie
emulirajo
Vse bolj uveljavijlen postopek pri razvijanju
samostojne_programske opreme cijnega na-
menskega mikroracunalnika temelyi na emulira-
nu brainega pomnilnika EPROM _Testiranje
aplikacije izvajamo v ciljnem mi
Ker emuliramo le bralni pomnilnik cilinega mi-
kroracunainika, ni tezav pri konénem prenosu
programske kode v ciljni mikroracunalni
1a2voju samostoinin apikaci je omemb-
na tud izbira programskega ez
imi B led ukeson so rezpolos
1jiv 7a veino mikroprocesorjev. ki ih varajuje-
mo v namenske mikroracunainike. Programst
oprema, pisana v zbirniku, je hitra, a zal nepre-

na primer modula-
nam dajejo moznost za visokonivojsko razhro

aplikacije je mozno izvajati z uporabo namen-

skih sistemov. Metode umetne inteligence pro-
dirajo tudi na podrocje samostojnin aplikaci

Namenski racunalniski sistemi
v realnem ¢asu
Eno izmed pomembnih podrocij, ki jih pokri- |

vajo namenski sistem, 5o racunalniski sistemi
v realnem
pravila, ki jih izvaja samostojn mikroraéu-
nalnk v sistemu v reainem tasu, se morajo
vajati tako, da so njihovi rezultati logiéno pra-
Vil it doseghwi v Zantovanem dasu. Solo

sistemin v realnem casu bol) pomembr
deterministicno izvajanje opravil, ki zajema tako
hitrost kot funkcionalnost sistema.

iamenski mikroracunaniki v sistemin v real-
nem éasu obicajno sprejemajo podatke iz siste-

ma, jih obdelajo in nato rezultate izpisejo ali pa
posijejo v obliki izhodnih signalov v sistem Zato
ora visoko zmogljiv vhodno/izhodni vmesnik
zagotavijati pravilen i I hiter prenos po-
‘namenskim mikroracunalnikom in
Sistomom v reainem casu
Porazdeljene (distribuirane) arhitekture z vec
paralelnimi mikroprocesorji vse bol prodirajo
menske m casu (npr.
arhitekture RISC). V porazdeljenih sistemin iz-
vaja opravila vec mikroprocesorjev hkrati Pri
tem se pojavi problem razvrs¢ania in sinhroni-
zacije opravil v reainem casu
ovanju arhitekture in razvoju aplikaci |
za namenske sisteme v realnem casu moramo |
upostevati verjetnost, da bo v strojni in pro-

gramski opremi nastala kaksna napaka. Funkci-
Io sromne in programske opreme mora namen-

i n
ranje. Visokonivojsko razhroscevanje omogoca
vpogied v program in s tam e

napaic Obstaalo tudi nizk

to3je razomiiii zaradi izpisa
Tnemonikey. v zbirmemjeziku i vrednost
v Sestnaistiskem sistemu (hex dump). Prevaal-

izvajati pravilno in Sasovno
SoEno. Noben dogodek + Sstemu ne sme porusi:
ti delovanja namenskega mikroraéunalnika in
celotnega sistema v reainem casu. Ce se pojav
napaka v delovanju sistema, mora pebocl
odkriti mesto napake,jo odpravit af s u |zogm~
fi. Vse to mora izvesti v ¢asu, ki Se

in uéinkoviti. Tako je programska koda primer-
ljiva s kodo, dobljeno z uporabo zbirnika.
Arhitektura namenskih (embedded) raéunal-
niskin sistemov se naglo razvija. Z razvojem
VLS tehnclogije se odpira moznost za razvoj
porazdeljene (distribuirane) arhitekture z ve¢
paralelnimi mikroprocesorii. Vse zahtevneise

Pritom mora:
mo upostevati tudi stroske razvoja. ki morajo
it v pravilnem razmerju 2 zahtevami glede de-
lovanju mmma v reainem

o vazvop, programeke oprome namensidh
miktoratunalnikov v sistemin v reainen cas
vse bolj cuti a po operacijskin sistemin
namenskin mikroracunalnikov.
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‘ Namenski mikroracunainiki morajo pogosto
1zvajati vec opravil hkrati Govorimo o navidez-

alnem asu lahko prihajajo zahteve za zvajanje
opravil nakljuéno (asinhrono) Uporaba prekini-
twenih (interrupt) procedur o
taksnih paralelnih 1n asinhronih opravil Vsaka
prekinitvena procedura izvaja svoje opravilo. Pri

podpore operacijskega sistema, je programer
‘odgovoren za pravilno, ¢asovno toéno in vamo
12vajanje opravil

Operacyski sistem pa omogo¢a programira-
nje, pri katerem programer ne potrebuje veé

drobnega znanja o prekinitvah, pretvorbah
analognih v digitaine signale in podobno. Zago-
tovleno je varno in uéinkovito

Z razvojem namenskin sistemov za delo v re-
alnem Casu nastaja tudi potreba po program-
skem jeziku, ki bi omogocal utinkovito in eno-
stavno programyranje v realnem casu Veéina
vigjih programskih jezikov, ki jih obi¢ajno upo-
rabljamo v ta namen (npr C, pascal, ada, modu-
1a-2), le delno zadosca nasim potrebam

Ada je programski jezik, ki je namenjen za
razvijanje zahtevneysin_samostojnih aplikacy

reainem asu (2) Podpira le statiéno razvrsca-
nje (scheduling) opravil. To pomer men-
ski mikroracunalnik lahko izvaja opravila z nizjo
prioriteto Sele takrat, ko je izvedel opravila z vis-
Jo prioriteto Na ta nacin ne moremo zagotoviti
deterministiénosti_ delovanja namenskega mi-
kroracunalnika v realnem casu.

FProgramsljezik modula2 e bl primeren za

inih ay

Pri tem je potrebno poudariti, da je pomembna
lastnost operaciiskih sistemov v realnem asu
ne samo ucinkovitost, ampak tudi deterministic-
nost Operacijski sistemi morajo biti dobro zas-

| novani, tako da ne upocasnijo delovanja siste-
ma ali zasedejo preve¢ pomnilnika, ki je razpo-

| 1oziy za programsko kodo aplikacije

razvijanje plikaciy
v reainem éasu (3) Vgrajene ima procedure, ki
omogocajo navidezno paralelno (quasi-concur-
rent) 1zvajanje opravil Opravilo (ote) prepusti
procesor drugemu opravilu (sinu), n ko se to
izvede, prepusti procesor prvotnemu opravilu
Vendar je moznost za razvoj poljubnega algorit-
ma za razvréanje (scheduling) procesov. Mo-

dula-2 omogota razvijanje splosnih procedur za
delo v realnem ¢asu. Podpira namre¢ nizkoni-
Vojsko programiranje, kar pomeni, da lahko na-
slavijamo registre in absolutne lokacie v pom-
nilniku raéunainika, sprejemamo in oddajamo
prekinitve ter pretvariamo tipe podatkov.

Podrotje uporabe namenskih sistemoy v real-
nem éasu je zelo $iroko in pokriva letalske nad-
zome sisteme, upravijanje inteligentnih robo-
tov. avtonomnih prevoznih in transportnih sred-
stev, zahtevnejsin procesov, na primer v atom-
Skin centralah. kier so ogrozena tloveska ziv-
lienja
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1Dr Dusan Kodek, Mikroprocesoril,delovanie in upo-

al
2ZOTKS, Ljubljana 1986
2 John A'Stankovic, Misconceptions About Real-Time
Computing
‘Computer, oktober 1988
3 Gustav Pomberger. Software Engineering and Mo-
dula-
Prentice-Hall International, 1984

PoloZaj module-2 med

programiranimi-jeziki

JOHN SOUTER

a Clanek je zasnovan Kot ilustracija me-
4

chill, Minimal-Basic, RPG
dBASE (Il i, IV itd )
v

fort
isp. prolog in
drugi

ta, ki jezr-
ki zaseda modula-2, namenjen pa je tudi
ugibanju o njen: prihodnosti

Programirm jeziki

Tekmeci jezika modula-2

Za namene tega prispevka bom tekmece jezi-
ka modula-2 med programirnimi jeziki razvrstil
na nasledn)i nacin

- dobri jeziki
‘Seznam dobrih jezikov je prece] kratek in obse-
ga samo jezike ada, C in pascal

slab jeziki
Ta seznam je - predvidijivo ~ mnogo daljsi in
moramo vanj vkljuéiti jezike APL, basic, cob
Coral 66 (glej opombo 1), fortran, jovial, PL/1 (in
PLM). RTL/2 (opomba 2)

~grdi jeziki

jeziki
Standardizacija jezikov

Programirni jeziki se porajajo iz mnogih 1zvi-
rov Njihov pomemben vir so standarizacijska
telesa in zato si pred nadaljevanjem oglejmo
formalno standarizacijsko sceno

Standarizacya programimin jezikov poteka
predvsem pod okriljem ISO. Mednarodne orga-
nizacije za standardizacijo. Njen standardizacij-
ski SC22 sestavijajo med drugim naslednje de-
lovne skupine
WG2 pascal (opomba 3) in Extended Pascal
WG4 cobol (opomba 4) in razni projekti
WGS fortran (opomba 5) n Fortran-8X
WGS algol (opomba 6), ukinjena skupina
WG7 PU1 (opombr 7. 8), status skupine ne-

gotov
WG8  basic in Minimal Basic (opomba 9)
WG9 ada (opomba 10), Ada-9X in projekti za

Dvavidna |

(asemblerji) in jeziki cetrte generacije
iavedena razvrstitev jezikov Je nujno zasno-

vana na subjektivni presoji

feziki

Drug je:
Poleg navedenin tekmecev jezika modula-2 je
treba omeniti dve nadaljni kategoriji jezikov
mozni tekmeci v prihodnosti, v (o kategorijo
sodijo
C++ in smaltalk
podjeziki ade in Ada-9X
Extended Pascal in
Fortran-8X
netekmeci, ta kategorija obstaja, ker so jezki
%1 50 namenjeni nekaterim drugim podrociem
uporabe i ki zahtevayo (za razliko od jezika
mocuia2) izpolnttev. dolocenih predpogojev
novo upor

36 Moy mikro

mjiznic
WG13 modula-2
WG14 C

WG15 POSIX

V obravnavo pod okriljem SO so bill predio-
2eni tudi nasledn)1 jeziki
Ci+ . mumps, oscrl, smalltalk in VOM
Opbstaja tudi standard CCITT za CHILL (opom-
ba 11)

Ocena programirnih jezikov

Potem ko so enkrat dosegli doloéeno stopnjo
populamosti, programirni jeziki nocejo 1zginiti-
in 1o ne glede na starost in beteznost svojega
izgleda Kiasiéna primera takih jezikov st cobol

in fortran Modula- 2 torej mora Ziveti skupa)
s syoymi predniki in ob nyih nayti svoje mesto
Zivimo v neracionalnem svetu in zato lastna
vrednost stvari ni zmeraj cenjena Uspeh dolo-
Cenih programirnin jezikov v pretekiih letih (zo-
pet navajam cobol in fortran) kaze, da niso zme-
ra) dobri jeziki prav tisti, ki uspejo
2di se, da vse to kaze na dejstvo, da uspeh
oziroma neuspeh kakega programirmega jezika
obvladujejo mnogi dejavniki Razdelimo jin fah-
ko na dve Siroki skupini
a dejavniki, ki so neodvisni od implementacije

dobni implementacijsko neodvisni prilastki ka-
kega programirega Jezika so nasledn):

- standardizirana in regularna sintaksa
~ standardizirana in dobro definirana seman-

tika
~ odsotnost negotovosti

~ $iroka uporabnost

~ dobra izrazljivost

~ dobra ithwost

~ dobra izbira virov za ucenje

- dobra izbira referencnin virov

- dobra baza znanja izkusenin programeriev
~ podpora sodobnih programirnin paradigm
(na primer abstrakcija, strukturno programira-
nje. modulamost, recikliranje kode)

~ uveljavitev zaradi dobrih lastnost

— zmoznost za implementacijo na vseh popular-
nih raéunalnikih

~ prenosliivost programov

~ razsirljivost in zmoznost za nadaljn razvo]

b dejavniki, ki 50 odvisni od implementacije
lastnosti dobrin implementaci] kakega progra-
mirnega jezika so naslednje

~ moznost preverjania pravilnosti implementa-
cy na formalen nacin in pri neodvisnih institu-
cijah

~ moznost izvrednotenja implementacij na for-
‘malen nacin in pri neodvisnih institucijah




Sae
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— &irok razpon implementacii na vseh popular-

nih raéunalniskih arhitekturah

— zmoznost uporabljanja vseh zmogljvosti cilj-

nega racunalnika oziroma ciljnih arhitektur

~ dobra razpolozljivost specialnih knjiznic
priost z razvojnimi_orodji (na primer

2 okolji za podporo razvojnih projektov, pamet-

2iki Kijub domiselnemu in jasnemu nacrtu jezi-
Ka. i ga je profesor Wirth predstavil v svojem
porocilu o jeziku (opom! verjame-
o 08 I ohrasien v eslont Jeikover shgdard
7a jezik modula-2 potreben predpogo 2a polno
Gresmcitey vseh polencialow 16ga jorika. Venke:
mu napredku navkijub. ki ga je v tem pogledu
dosegla

nimi urejevainik

ki, upraviianem konfiguracij, umaknjenim
skom, statiéno in dinamiéno analizo,-program-
skimi dokazovalniki itd )

Nekaj dejavnikov pa je tudi takih, ki zadevajo
tako programirni jezik kot njegovo implementa-
cifo,na pimer. praprgv seznam uspesrin raz-
Vo projerto

Analiza

Modula-2
V analizi na osnovi navedenih faktorjev se
modula-2 dobro izkaze Sora) vsi implementa-
cijsko neodvisni dejavniki 5o v jeziku modula-2
dobro zastopani, vecina od njih pa opozarja na
resniéno moc tega jezi
a je Se posebej impresivna, e uposte-
vamo. da je modula-2 (na primer
2 ado) razmeroma majhen

niega polosala module-3 med programimim j6-

upina pod vod-
stvom odbora IST/5/13 na Britanskem mstitutu
2a standardizacijo to delo Se ni koncano K
nov standard dokoncan, bo imel vrsto ziemnih
i, e 2last v primeravi z drugimi podobrim:
dokumenti Te prednosti vkljuéujejo
= tporina sraingsrecificls (OM.SLY
ben izbor standardnih modulov za

Kphice

tocne zahteve za jeziku modula-2 prilagojene
procesorje

Ko bo standard za jezik modula-2 objavijen.
se lahko nadejamo mnogih ugodnosti. Najpo-
membnejsa med njimi bo dramatiéno izboljSa-
nje v pogledu prenosljivosts programov v jeziku
modula-=2. kar je ~ o vam lahko zatr-
dim kot soavtor knjige s tega podro¢ja (opomba
15) — neroden problem za modulo-2

Objava standarda za jezik modula-2 bo tudi
omogocila preveriame (vaidation) prevajaln-

ov za jezi Z vso
Gotovbme. Ko polevel postopek eahdation
sute) (opomba 16) ze obstaja. v teku pa 50 tudi
dela pri prilagajan lega postopks spremem
bam a_ Proti koncu tega leta (1989. of
Grew } b6 na azpolag0 nova Versia taga posiop-
@. To je pomemben razvoj. ker Kakovost preva-
jainikov za jezik modula-2 $e vedno ni dovolj
visoka

Modula-2 se dobro uveljavija v akademskem
svetu. v katerem utegne zamenjati pascal Na
rasca tudi stevilo knyig, kot avtor ene 1zmed njih
poznam 50 tekmeces

onéno, modula-2 1ma naraven razvojni
e S Ol o
ma kniznic Standardizacijski odbor ze pricenja
s pripravami na delo na tem podrocju po objavi
glavnega dokumenta

Dobri jeziki

Mnogo tega, kar je bilo oslej receno o jeziku
modula-2. velja tudi za njena glavna tekmeca. za

obstajata v obliki (poi)formalnih stand:
sta dobro podpria 2 moznostmi za validacijo
svaluacio (opamba 17)

lova vrlina e njegova majnnost in raz-
Uivost 1o sKore| Lol LI 58 PSevaD:
kodiranje v racunalnistvu in je jezik. ki ga obvia:
danajvee unalnistva. Zan) ob-
staja bogata izbira visoko kvalitetnih implemen:
taci) (prek 60 jin je bilo formaino potrjenih) ter
bogata izbira podpornih orodij Njegovi podjezs
Pascal (opomba 18) 0
posebno obetavni za uporabo v vamostno kri-
tiénih sistemih Novi »konzervativizem- ki

Na strani slabost: pa velja najprej omeniti. da

haja do problemov glede polnega izkoriscanja
ciljnih racunalniskin arhitektur
jub priznani izrazni moti mnog poznavalci
menijo, da je ada preobsirna in daje zaradi tega
i mogote dobro razumeti Prevajainiki za ado
e vedno ne veljajo za zrela orodja in 1o Kijub
temu, da je zanje predpisan obvezen postopek
formainega_preverjanja_pravilnosti njinovega
a je britansko obrambno

mu, a zmocno politiéno podporo, je ada dolgo-
roéno najbolj resen tekmec jezika modula-2
posebno sprico vztrano rastocega Stevila pre-
vajalnikov (tuds za P

1k C se zdi, da je ljubljen ali pa zavra-
¢an Kaze, da ima poleg moznosti za nizko nivol-
sko programirane in poleg svoje simbiotiéne
povezanast z operaciskm sistemom e
malo izvirnih moci moznost. ki pa jo
prisue o2y G, Jo e
izrabo cilinih arhitektur
(overhead), ki jo v viozene (embedded) ap|

rogramirnih orodi je
dobra in ima obilje prevajainikov_Podpora oro-
dij za analizo programov pa je slaba in pojavija-

poskusi za zakonsko prepoved uporabe
Jezika C v varostno kritiénih aplikacijah

3
H

Slabi jeziki

Lepo bi bilo, ¢e bi lahko porocali o propadu
jezikov APL. basic, cobol. Coral 66. fortran jov
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al PU1in RTL/2, vendar se bojim, da bi porocilo
© njihovi smrti razumels le kot pretirano haluci-

modula-2 se glede tehnicnin lastnosts
gotovo ni treba bati nobenega od njih Vendar je
vsaj cobol in fortran jemati resno v poslovnem
smislu. saj v teh dveh jezikih poteka se vedno
ogromna vecina vsega programiranja

Najprej 51 oglejmo cobol. ker se najvet upo-
rabljaNjegovi skrbniki se trudijo,
s standardizacijo zagotovili pot v devetdeseta
leta. Nobenega dvoma ni. uporablja
mnogo (grozne) kode Vprasiiiva je tud njegova
prenosijivost. posebej zato. ker slab jezikovni
standard razvrednoti postopke za validacijo nje-

ze. aritmetika BCD in povezave SQL na moduli-2
ter zaprepascujoce hitri prevajainiki iz cobola
v jezik modula-2 lahko bill v pomot Za prodor
jezika modula- 2 v poslovno programiranje (na
primer place, knjigovodstvo, banénistvo) pa je
nujno potrebnih 3e nekaj prevajalnikov za mo-
dulo-2 na srednjih in vecjin racunalniskin si-
stemin

Grdi jeziki

Zbirni jeziki ze skoraj po trad
zadostiti ze opisanim implementacijsko neod-
visnim kriterijem za dober programski jezik
Zbirniki Iahko tekmujejo z jezikom modula-2 le
zaradi tega, ker je nizko nivojsko programiranje
Se vedno nekaka ¢rna magija A ko bo ta umet-

nevno Zivljenje, tedaj bo nujno obviadati tudi
nizko nivojsko programiranje s programimim
inzenirstvom. Modula-2 je pripravijena za ta tre-
nutek in morda prav podrocje specialisticnega
gramiranja obeta najvecjo moznost za uve-
liavitev tega jezik
i etrle generacije, Karkoli 50 Ze, 50 bili
odgovor na nizko produktivnost konvenclonalr
nih jezikov tretje generacije, kakrsen je, na pri
mer. cobol Ce najmodula z njimi lekmu]e mora
imeti bazo znanja in dokazano

2di $e zelo dale¢ od implementacie. Prvotno je
bil zamisljen kot dopolnitev pascala ISO s Strimi
d. Ki 50, v vrstnem redu pomembnosti,
fo¢eno prevajanie s preverjanjem podatkovnin
tipov, operacije 1O z direkinim dostopom. sin-
taksa z2 nasiavianje datotek n dinamiéne nize.
ostopkin usklajevanja in

zarady pvsvladu]ote vioge odbora za pascal pri

bilo_dodano_pascalu m

raliziran parametricni mehanizem za doloCanje
podatkovnih tipov in je videti kot resna ovira za
implementacije Extended Pascala na PC. Brez
verzije PC pa ta raziritev pascala nima mozno-
sti za ogrozanje jezika modula-2. Zdi se tudi, da
je prepozno za zagotavijanje tekmeca v aka-
demskem svetu, kjer s1 je modula-2 ze priborila
pomembno mesto.

Sklep

produdinost na. bsnovl ponovne _uporabe
knjiznic_preverienin, zlahka vzdrzevanih pro-
gramskih modulov. Deloma je to za jezik modu-
12:2 tudi marketinski problem v tem smislu, da b
zgodbe o uspesnih. na jeziku modula-2 zasno-
vanih razvojnih projektin. morale dobiti vecjo
publiciteto.

Mozni tekmeci v prihodnosti

To je gotovo najbol) zanimiva kategorija jezi-
inostjo jezika

njem za objektno usmerjeno programiranje (za-
10 smalltalk) in morda tudi objekino usmerjene

se pojavil prevajalniki 12 G+ + v
Jo hitro razsianie tega jezika, Stevilne sistem-
ske hise pa zatrjujejo. da so prepricane o pred-
nosti  razve c|a aplikacij z uporabo objektno
usmerjenih metod Kljub dejstvu, da C++ (in
smalltalk) ne zadoscata Stevilnim v zacetku na-
vedenim implementacisko neodvisnim kriteri-
jem in kljub temu, da mi zelo velike mnozice

Fortran je uganka. Siisal sem za 1zjavo, da je
tisoca letnica rojstva fortrana ze zdavna) za na-
mi_To je res glede uporabe aritmetike z 0snovo
3.avse kaze, da to velja tudi za bazo 10 (zahvala
za to alo gre Billu Wolfu) Za gore piesnih
starih programov v fortranu velja, Kar smo rekli
2a cobol, VKljucno 2 razvrednotenjem validacije
O jeziku Fortran-8X bom govoril kasneje. zadnja
novica pa je, da je po zaslugi politicnega rovar-
jenja Fortranu-77 podaljsano zivijenje. Ta stenl-
nost bi morala pomagati jeziku modula-2 pod
pogojem, da jo bomo opremili s knjiznicami za
podporo znanstvenega programiranja 1z pro-
grama te konference je tudi razvidno, da se
poiavapo razSirtve pame»mh konstruktov mo-

araleinega procesiranja. o

R craie pramal b DEan dalgsroens o
hodnosti jezika fortran

Je verjetno varno tako) odpisati

basic, ¢eprav bodo njegovi standardizatori ned-

vomno poskusali dodajati module, izlocati stav-

ke GOTO 1td. in s tem ohranjati toploto tega

upla

Coral 66. jovial in RTL2 50 zagotovo na poti
navzdol in v igemer ne morejo 0groziti razvoja
iezika modula-2

Lin PL1 mi je tezko govoriti Zdita se kot
Aenka ki sta obljubljala vse (od tod

dramstiént_men) 2 dejansko dals le malo
Standardizacya PL/1 se zdi obupna zmesnjava.
Standard 150 22 APL pa se mmamo. Tudi 2a ta

dva dvomim da bi lahko ogrozila modulo- 2

38 moj mikro

e

njiznic, mo-
dulo-2 ogrota val objektno usmeninega pro-
gramiranja_Ta Konferenca bi morala

ok oak 28 05 Arpleman ATV logHa
dula-2 na ta 1zzwv

Oglejmo 51 sedaj ado Nekaj casa je bilo pre-
povedano ozitt ado, ker se je AJPO Zelel s tem
izogniti razdrobljenemu razvoju. pascala in jezi-

la-2 Jezik pa je bil za implementacijo
tako naporen, da je morala biti nevarnost diver-
gence adinih dialektikov kar resna In vendar
sedaj nastajajo dialekti ade (opomba 20) Ce se
bodo prijel in, vejSe. ce jih bo dopus-
¢ala oziroma sprejela vojska, tedaj lahko posta-
nejo pomemben 12ziv jeziku modula-

Ada-9X. na drugi strani, je veliko boi nepred-
vidijva Prezgodaj je Se za to, da bi videll. kaj bo
iz tega nastalo Dejstvo, da se o Adi- 9X govor,

pomeni, da e toliko bolj vazno nadaljevati
2 razvojem standarda za jezik modula-2 Tisti, ki
50 v ta proces vkljucen, ne smejo dovoliti, da bi
podiegli vplivu debakla pri standardizaciy for-

. Ko je med dvema verzijama standarda
potekio vec kot 11 let

in to me lepo pripelje do jezika Fortran-8X
Kaj nay storimo s tem najbolj nefortranskim
predvidenim naslednikom Fortrana-777 Zdi se,
da je ta razvoj povzrocil mnogo hude krvi brez
vsakega haska Mislim, da Fortran-8X jezika mo-
dula-2 ne ogroza, in dvojna ironija bo, ko bo (po
Vsej verjetnosti) standard za modulo-2 objavijen
pred njegovim

oncu imamo se Extended Pascal Njegov
standard je skoraj pripravijen za tisk, vendar se

0. ada, pascal in C bodo ocitno
ostali moéni tekmeci jezika modula-2 v devetde-
setih letih, vendar pazite tudi na C-++ in na val
objektno orientiranih jezikov. (Prevos
jan
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DATAKEY-81

ZASCITA PROGRAMOV
ZA PC XT/AT

You can’ t
use this
Progran

1T’S HARD
PROTECTED

Y dragocen program lahko zaititte o na dva natina.
1 da ga nikomur ne
2. da ga zaseitite
Mi vam ponujamo drugo moznost
= DATAKEY.01 jo modul, K 98 viaknste v Pc XT/AT racunalnik
- Temel| nase vintegrira-
nih vezjih na modulu BATAKEY "
- Stopnjo zastite lahko dodatno povecate tudi z vaso spretnostjo

AHIL
Krizna ul. 1a, 61110 Ljubljan
tel. (061) 445-526

Kako deluje
Modul DATAKEY-01 je iju¢, ki ima vgrajeno posebno funkcijo. V vas
program vgradite funkcijsko ijucavnico, ki ustreza funkcili Kijuca. Le
ob stalni prisotnosti modula DATAKEY-01 v racunalniku je izvajanje

progr
mehanizme, ki jih lahko spreminjamo tudi glede na vase potrebe
Z modulom DATAKEY-01 in vaso spretnostjo, se lahko stopnjo zasite
priredi dejanskim potrebam vasega programa.
Paket vsebuje
~ Modul DATAKEY-01
~ Disketa z demonstracijskim programom
- Navodiilo za uporabo
Podrodja uporabe
Vsi programi za PC XT/AT raéunalnik, ki ste jih napisali v kateremkoli
programske feziku
Nase ostale dejavnosti so
e itor) o reskens mickoprocesoije
Z Unierzaim EPROM emulaton vellkih zmogliivost
~ Industryska elektronika

EN\}

Makrofut.

racunalustoo & msenning

revioa [ISLLYRO] in iNex PA maRIBOR

Tudi v letu 1990 pripravijamo obiske nasled-
njih sejmov in razstav:

PSM SHOW (Utrecht), 4.-7. 4. 1990
SICOB (Pariz), 23.-28. 4. 1990 - Mednarodni salon AOP.
telematike, komunikaci), pisar org in tehnike

Computer Show (Dortmund), 25.-29. 4. 1990 - Razstava
ratunalnistva, softvera in programske opreme

Industrijski sajam (Hannover), 2.-9. 5. 1990

EURO Software 90 (Utrecht), 29.~31. 5. 1990 - Medna-
rodna razstava za racunalniski softver

CAT (Stuttgart), 29. 5.-1. 6. 1990 - Racunalnisko podprta
tennologija

Productique (Panz), 2.-6. 10. 1990 - Modnaroana razstava

v avlomanzlram pvmzvodnp
SYSTEC (Miinchen), 11.-26. 10. 1990 - Uvajanje racunaini-
Kov v industrijo

Electronica (Miinchen), 6.-10. 11. 1990 - Mednarodna
strokovna razstava elementov in sklopov elektronike

Ze zdaj pa vas Inex PA Maribor in revija Moj mikro vabita na
najveci sejem racunalnistva.

CeBIT (Hannover), 21.-28. 3. 1990 - Svetovni center za
pisarnigko, informacijsko in telekomunikacijsko tehniko

o SRR — SN
[+ = =4 C | A=

O
Pripravili smo 3- in 4-dnevne programe z odhodi iz Ljubljane,
Zagreba in Maribora.
Organiziramo tudi prikijucne lete 1z drugih krajev Jugosla-
vije.

Zahtevayte nase programe:
INEX PA Maribor,
Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,
tel. (062) 24-572, 24-579, telex: 33-243.

Zelimo vam prijetno potovanje
INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO

Moj mikro 39




C 64: DELO S STROJNIM PROGRAMOM

Pomagala in

zvijaCe

VOJOJOVICIC

e ste kdajoli vnasal stroim
program v vrstice DATA,

lemo, toda ce je
progrm dalsi? Pretipkays prloze-
n v prihodnje bo name-
S0 vas opravial 0 urisiote delo
Najprej pretipkani prograr
namite na kaseto (disketo) Tako ga
boste lahko Se kdaj uporabili. Nato
viipkajte RUN in po kratkem ¢aka-
nju bo program pripravijen za delo
Pozenete ga s SYS 32455. Zatetek,
Konec, Prva vrstica, Korak, Dolzina
vrstice Zacetek in Konec oznacuje-
ta_pomnilnike, ki jih Zelite vstavit
v vrstice D ba parametra sta
lahko na naslovih 0d 0 do 65535, kar
pomeni, da lahko izberete Katerikoli
del pomnilnika. Velikosti izbranega
dela_pomnilnika ne omejuje pro-
gram, ampak velikost basica v pom-
nilniku~_ Vsekakor

rama. Razumijivo je. da mora biti
Konec vecii od Zacetka
nem primeru bo racunalnik prijavil
napako lllegal Quanti

Prva vrstica e Stevilka za oznako
prve vrstice DATA, Korak pa je raz-

Ko, kolikor jih najve sme biti v ent
logiéni vrstici, ne vpisujte za ta pa-
rameter vecjih Stevil od 16. Program
bo sicer sprojl sto . ven-
ar tako dolge vrstice ne boste mo-
gn edi Na koncu vsake vrstice
vpisan negativni sestevek vseh
Stevilk v tej vrstici Tako boste zlah-
nali konec vrstice (zadnja
Je lahko krajsa od prejsnjin) in si
omogotill iskanje napak
m je stoodstotno strojni
rogram in zasede 32455 do 32767
pomnilnika. Ker je ta prostor name-
nlen 28 programski tekst v basicu
; ce DATA
~povozuo- Seoaram. Yode st o0
pet K strojnega programa bo po-
stavlienih, predno se bo to zgodilo.
Natanéno vrednost je tezko poveda-
4, ker je dolzina basica
Koli¢ine dvostevilénih in tristevilc-
nih Stevil ter -
Kov v eni vrstici DATA Ce je v pom-
nilniku Ze kak program v X
bodo vrstice DATA postavijene za
tem programom, neodvisno od va-
Sega izbora vrsticnih Stevil
Vendar pa je najbolie najprej
2 NEW zbrisati basic, zatem generi-
rati vrstice DATA ter na koncu napi-
sall pomminik DEC Seveds lahko
uporabis tudi pormninik DEC iz
8 progrime Spremeniti movale o

,n

cama in je lahko 255 Pri dolocanju
parametrov morate upo
Stevati, da basic sprejema Stevilke
vrstic Dolzina vrstice
doloca Stevilo stevilk v eni vrstici
Data Zato, da ne presezete 80 zn:

i tako, da kaZejo prvo in zadnjo
vrstico DATA, iz Katerin jemijete po-
datke. Seveda morate sprementi tu-
di Stewilo v dvajseti vrstici za uka-
m POKE, ki kaze zacetek vasega
strojnega programa

data
data
data
deta
deta
data
dato
date
aata
data
data
data
data
data.
39¢ data
48/ data

416 data
42A data
43¢ adata
448 data
458 deta
46f date
47¢ data
| 488 data
498 aata
5¢¢ data
51¢ data
528 data
53¢ data
548 dato
558 date
560 date.
57¢ data
58¢ data
59 data
6% aata
61¢ data
628 data
data
date

164,214,192,24,2¢3,133,164,-1140
157,16,179,76,81,193,164,-866
214,192,8,288,178,164,157,-1145
16,1.66,76,23%,193,181,217,-1479
16,14,168,8,177,254,261,-522
48,144,6,201,55,176,2,-6
24,96,56,96,162,8,134,-565
2¢,134,21,176,247,233,47,-878

25,176,232,165,26,14, BJ -666

34,18, 3& 34,101, 26,133, 2370
21,133,21
5 2¢ ja 21 165,28,141, 3"1
7,133,26,144,2,23¢,21 -
20¢,32,137,192,76,157, 192,~ﬂ36
96,96,96, 1s¢,,,132,,4,~596
177,95,240,245,20%,177,95,-1225
17¢.2¢U.177,95,132,73.32,-679
265,139,169, 32,164,73,41,-373
127,32,71,171,261, 34,208,-844
6,165,15,173,255,133,15,-662
208,248,211,177,95,248, 287, - 137¢
16,234,2¢1,255, 2A¢ 230,36,
15,48,226,56,233,127,174,-875
132,73,168, 255,202,248, 3, 1878
2¢¢,185,158,16¢,16,25¢,48, 1¢17
245,2¢8,185,158, 16¢ 48,197,-11;
32,71,171,208,245,96,173,-996
135,2,152,24,2A,1ﬂ5.3,—455
133,255,169,192,133,254,32,-1168
131,192,144,15,165,254,233,-1134
4$,133,254,176,2,193,255,-1¢58
2¢2,16,238,24,96,76,151,-383
192,32,44,193,176,5,169,-311
17,76,38,192, 32,19,166,-54¢
144,246,160,8,177,95,174,-992
209,177,95,134,95,133,96,-93¢
165,211,201,44,144,2,233,-996
4$,133,167,32,215,178,32,-739
213,192,165,167,133,211,169,-125¢

18 k=f:for i=1f0 to 33¢ cten 16

2ff rend a:if a>=f then moze 42

=c+diroto

36 1 qba(d)<>e then rin
t

199 x

118 dete 192,141,37,3,96,165,153,

120 . 246,3,76,192,241,165,211, —Wﬂaa
138 133,202,165,214,133,261,152,-120¢
14 72,133,72,165,9¢a,?4¢,6 258

150 76, 5,,93¢,39'"° 231,12

16¢ 18

178 5, ¢7 240,1°,165,

13¢ v 266,174,135,2,160,8,132,-349

19¢ 3 2¢7,32,19,234,3?.1J¢,2“9,-933

201,17,240, 31,201,145, 248

218 » 4¢,201,131,2003,16,162,9,-767

228 12¢,134,198,139,23¢,236,157,-126¢
23¢ 118,2,202,208,247,248,199,-1216
248 aata 261,13,263,192,76,2,238,-9°2

40 Moj mikro

data

24,133,214,32,108,229,169,-999"

@z LIST je na commodorju
okay obdelan lzpis (Li-
se vrti prek zaslona

da koliko je takih, ki si zapomnijo,
v kateri vrstici je tisto, kar potrebu-
iejo? Edini nacin je, da program -
stamo po delih ali pa_uporabimo
kombinacijo CTRL in STOP Tezav-

1 lahko s kurzorsko tipko zelo
preprosto listali program Da to ne
bi ostala le pobozna zelja, viipkajte

prilozeni program, ki vam bo omo-
gocil pomikanje izpisa v obe smeri
Edini pogoj je. da je del izpisa ze
Kjerkoli na zaslonu
Program je napisan v strojnem je-
2iku in spremen: vektor rutine
CHRIN v 804 (Sestdecimaino 324)
fela_spremenjena rutina
CHiN T P ki oton (i (vzame
znak iz vmesnega pomnilnika tip-
kovnice) ugotavija ali e v akumula-
torju Stewio 17 (kurzor spoda)) ai
5 (kurzor zgora)) Ce je, 18¢e na
zaslonn Stevilo vrstice Ce Stevila ni,
gre na standardno rutino, v nasprot:
nem primery pa porsce v programu
naslednjo vrstico in (e ta je) o izpi-
Se na zaslon Vse to se dogaja samo
v neposrednem nacinu, v programu
Pa ni nikakrsnih sprememb Za ko-
nec naj e povem, da je rutina
spravijena na naslovu od 49153 do
49704 inga jo potene s SYS 49153
Upam, da vam bo ta program po-
magal pri razvijanju vasih progra-
mov v basicu



R I S RIS

PREBACTVANTE MASINCA U BEJZIK
(LISTING)

1P k=f:for i=1¢@ to 53¢ sten 1fsc=g
2§ read d:if d>=f then noke 32455+k,
d:lc=kal:o=cHd: 10tO

3¢ if abs(d)<>c then nrint"greskauliniji";i

48 next i

¢ data 76,233,126,32,253,174,32,-926

11¢ date 133,173,32,247,183,166,20,-959

124 data 164,21,96,173,248,127,285,-1¢34

13¢ data 83,127,144,8,268,6,173,-749

148 data 247,127,2¢5,82,127,96,32,-916

15¢ data 115,8,32,205,126,142,37,-782

16¢ dete 127,148,33,127,32,202,126,-337

17¢ data 142,247,127,14%,248,127,32,-1063

18¢ date 282,126,142,249,127,14%,258,-1236

198 deta 127,32,202,126,246,3,76,-386

2¢¢ data 72,178,142,251,127,32,202,-1¢p4

21f data 126,208,245,142,252,127,165,-1°65

22¢ date 45,56,233,2,133,3,165,-637

23¢ data 46,233,#,133,4,32,216,-064

248 dota 126,144,224,160,8,148,253,-1647

dete 127,14,254,127, 208 15",14;'5.11
9

C 64

8

data 3,20
dnte 169,131,145, 3,200,169, 32,340
|29¢ data 145,3,174,252,127,173, 3?.—956
3¢9 aata 127,238,82,1.27, 285,3,233,-1923
314 data 83,127,133,99,24,169, 253. 3
[328 aata 127,141,253,157,169,8,133,-05¢
|33¢ data 98,1¢9,254,127,141,254,127,-111¢
348 data 32,218,127,206,169,44,145,-935
35¢ data 3,32,216,126,144,45,166,-732

368 data 6,202,2¢8,283,32,2¢3,127,-936
378 data 2¢@,145,3,206,152,24,101,-325
38¢ aata 3,133,3,169,0,141,4,-413

date 133,4,173,251,127,24,1%9,-321
4gg dota 249,127,141,249,127,169,8,-1662
418 aata 1$9,256,227,141,258,127,76,-183¢
42¢ data 44,127,32,283,127,20¢,145,BXB -373
43¢ data 3,20¢,145,3,208,145,3,-699

\44?! deta 32,51,165,165,34,24,105,-576
|45@ data 2,133,45,165,35,165,8,-435

468 acta 133,46,32,96,166,76,134,-633
1478 aata 227,169,45,208,145,3,173,-962
|48¢ aata 253,127,133,99,173,254,127,-1166
1498 aata 133,98,132,5,134,6,162,-67¢

|58 aata 144,56,32,73,188,32,223,-748

51¢ data 189,164,5,162,9,189,8,-749

52f data 1,248,6,20¢,145,3,232,-827

53¢ data 2@8,245,96,247,-796

66¢ data #,133,212,76,41,192,165,-819

67 data 43,166,44,76,153,193,165,-84¢
688 data 87,166,38,24,133,95,134,-727

69¢ date 96,166,1,177,95,248,31,-308

798 date 133,33,136,177,95,133,87,-349
718 dete 2¢$,177,37,248,19,168,3,-336

728 data 165,21,2¢9,37,144,11,288,-845

T3¢ date
748 data
75¢ data
768 data

17% dete 39

780 data
798 data
8@ dcte
81¢ dato

» 176,3,76,21,
~ 193,144,243,162,8,133
133,214, 32,168,229, 37,213,

219,165,28,136,289,87,144,-95¢
2,208,214,96,162,6,134,-312

254,173,136,2,133,255, 32,-935
131,192,144,17,165,254,165,-1¢¢3
,133,254,144,2,234,255,-1457
232,224,25,1.44,236,24,96,-931
76,151,192,162,8,32,163,-721
233,173,136,2,9,125,133,-314
217,165,211,201,48,144,2,-3¢
233,4¢,133,167,3°,196, L
124,32,1

294

5
,211 xm -1493
61

139 165,167,133, 211,169,8,
33,214,32,188,229, 53,15,

i’,ln,zwz,yc 41,10 8,05
ako pozenemo strojni Pro- A kod C 128
gram v basicu? 2vija Ida #00
nim pomniinikom p- &3 £F0D
Kovnice e seveda ucinkovita, obsta-  rar SAGE
2 pa tudh krajsa n elegantneiéa re- o 4Ar6

Stev. Pri C 64 bo to napravil nasled-

nji program.
Ida #00

jsr AB71
jmp A7AE

Pripomba, da oba programa delata
na vseh naslovin razen »pod« ROM
ni skorajda ni potrebna

4] kompjut
Q] biblioteka

CACAK

Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranje

Workbench 12113l dopolnjena izdaja 50
2 AmigaDOS principi | programiranje 50
3 Amiga/Atari/PC Modula-1l 55
4 Atari Gfa programerski vodic: 60
5 Atari/Amiga Gfa korak po korak (v tisku) 50
8 Conncipltprooramirans (v k) 60
7 MS-DOSv. ja 60
& AmioW ARG Worh Pertect Korak po korak 60
9 Quck BASIC v 4 5 (v pripravi) 60

10 Turbo Pascal 3.0 Principi 1 programirane. 50

11 GPIM softver u prakst 50

12 Ce4 memorijske lokacije 50

13 C64/128 kurs asemblerskog programiranja 50

Kompleti:

a) knjige1,2.3 130

b) knjige 4.5.6 140

©) knjige7.8.9 150

d) knjige 10, 11 %0

&) kniige 12,13 %

Narogila poslati na naslov KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica
4132000 Cacak. ali telefonsko 032/43-951. int 31-20 ah 30-34

NAROCILNICA: MOJ MIKRO

er

Osebni podatki ==

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filpa Fillpovica 41, 32000 Cacak,
3034,

1, (032) 43-951, 31-20,

Moy mikro 41




ATARI XI/XE

Uporabniski

vmesnik

MILONJA BJELIC

astniki hisnih racunalnikov

te tovrstne probleme ali pa delate
kak bol) zapleten program v basicu,
potem bi vam prav prisel uporabni-

ik "alipoenostavijeno

me
Sistem na listingu 1 prikazanin
menijev je strojna rutina z dolzino
1171 bytov, naloziti pa jo je treba na
naslov 25300 Program v basicu za
shranjovanie vsabine zaslona zase-
de M. Predno poklicete ru-
et

M=USR(25300)

morate it v osmi grafi¢ni natin.

Jo pomikate s kurzorsko tipko, izbe-

32. Po zadnjem pritisky na tipko
SHIFT se vrnete v basic Ce izberete
opciio na naslovu 26785, dobite Ste-
vk glavne opcije (0 4).na naslo
789 pa btevilko miéne podo
e
Vsaka opcija ima v zaslonski kodi
osem znakov. Ekranske kode glav-

ekranske kods podopcij pa na na-
slovu 26

Nalbol anostavro je, da opcije
definirate s

meniju (vnesite celo vrstico glavne-
ga menija), nazadnje pa vnesete vse
podopcije

J2uren’ uporabni lahko podatke
na naslovih 0 26773 pro-

sramako. zapln‘o v rsticah DATA
Innazadnie, éevam puscica, s ka-
tero 1zbiate. opole
lahko predefinirate. 14 bytev. dolg
bit'za bitno Karto pustice je na na-
58

rete eno od o
njenih podopci,

opGij, nato pa eno od
SkupnoStevilo
vseh podopci] ne sme bit vecje od

LISTING 1.

18 REM

s
®

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATH
DATH

161
182
1683
104
185
186
187
188
183
118
111
112
113
114
115
116
117
118
113
128 DATA

MENU SYSTEM

20 REM BIJEL IC MILOHMH.JA
30 FOR A=
40 POKE A, Q:S=5+0:NEXT A

50 IF §<>152713 THEN ? "Greska'":END

25300 TO 26471:READ @

104,1€9,3,141,1,211,32
15,103, 163,08, 141,165, 194
141,164,104,141,163 »104,163
1,141,217,2,141,218,2
169,18, 133, 263, 141, 154:104
169.@, 133,264,141, 153, 104
169,20, 133,205,141, 154, 104
32,243,1081,32,141, 162,173
252,2,201,14,208,28,32
113,101.173,154, 104, 265,11
163,178,141,154, 104,32, 113
101,76, 206,39, 206, 154, 194
32,113,161,76,206,99,173
252,2,281,15,205,38,32
113,181,173,154, 104,201,173
283,11,163,8,141,154, 184
32,113,181,76, 206,99, 238
154,104,32,113, 181,76, 206
99,173,252,2,201,6, 208
465,32,113,1@1,173,153, 104
298,21,173,152, 194,205, 16

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A 1,141,163, 184,76

H 184, 185,

163,1,141,153,104, 163,56
141,152,184,32,113,181.76
286,33,173,152,1604,208.3
206,153,104, 206, 152, 164, 32
113,1@81,76,206,99,173,252
2,201,7,205,45,32,113
181,173,153, 104,261, 1, 263
21,173,152, 184, 201, 56, 208
14,163,8.141,153, 164, 141
152,104,32,113, 181,76, 266
99,238,152, 194, 268, 3,235
153,104,32,113, 181,76, 206
99,172, 163,144,240, 3,32
132,181,173, 15,218, 201, 247
248,30,76, 11,93, 169,255
141,252,2,76,11,99,32
50,103,169,1,141,1,211
169,40,141,217,2,163,5
141.218,2,96,173,154, 104
201,8,144,3,76,29, 100
173,153,194, 133,204,173, 152
184,133,203, 78, 264, 162,263

.70,203,70,2093,70, 203,70

283,70,203, 165,203,141, 164
104,169,0, 141,165, 194;169

173,165, 164,24, 1

144,3,76,2 14;j9,7’b 11

A 93,172,164, 184,185, 144 163

4,104,185,85, 163,141, 1
185, 144 165 7

» 21
B 9 177.2
.1 !;}

35, 1
F 184, 154;@ 169,8, 141,15

184,141, IFU lld-! le 1b4 1u4

A 265, 164,164, 2 217
H 184,18, 13;1U»14l 1b8 164
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A 174,161,

169,85, 141,155, 184, 169, &

22 3

. 184, 168, 185, 143, 103
.14‘;1b2 184, 144,
2 138,265, 165, 19

184,172, 162, 184,

155, 164, 173, 155, 184, 201, 5

205, 167, 53, 14, 24, 1455
18

236,158,184, 243,

A 181,76,11,33,173, 152, 18

133,203,177,153, 184, 133, 204
173,154, 104, 133, 245,32, 243
101,396,173, 154, 104,74,74
74,141,143, 184, 265, 165, 184
24@,17,32,164,1081,173, 143
104,141,165, 104,164, 194,32
113,101,76,183, 186,36, 163
3,141,168,104.172, 164, 184
185,85,103,24,105,1,18
18,10,141,153, 104,24, 185

A B4,141,161,104,173, 160, 184

163,160, 194, 141,162, 184,173
153,194,265, 160, 184, 144,33
242,204,173, 162,184, 205, 153
104, 144,23,248,1,36,173
161, 1084, 205,152, 104, 144,12
96,173,152, 184, 285, 153, 164
144,3,76,203, 101, 184, 184
96,32,95, 102, 165, 243, 41
7.141,143,104,70,204, 162
2083,79,283,78,283, 165, 283
24,1@1,205,133,263, 165, 204
181,206, 133, 204, 165,263, 24

ATA 105,88,133,203, 165, 284, 195

DATA
DATA
DATA

129,133,204, 162,68, 183,38
183,141,150, 184, 163,0, 141
151,1684,172,143, 184,248,3
78,150,184,118, 151,104,136
203,247,160,0, 177, 263,77
15@, 184, 145, 283, 166, 1, 177
203,77,151, 104,145, 293, 165
2083,24,1085,49, 133,283, 165
204,165,8,133. 264,134;414
14,208,135,36,163,@, 13
206,6, 205,38, 206.6, 285
38,206,6, 205,38, 206, 165
205,133,207, 165, 206,133
€,2@5,38,206,6,205,38
206,165,205, 24,161,207, 133
205,165,206, 101,203, 133, 266
96, 169,0, 141, 155, 184, 163
255,141,156, 1@4,169,8,133
205,173,155, 104, 133,264,172

@E

I

e

155,184, 185, 184, 183, 133, 263
32,182,102,238,155,104,173
155,104,201, 40, 268, 226, 96
32,95,182, 165, 205,24, 181
204,133,205, 165, 266, 185,8
133,206, 165,205, 24, 185, 20
133,205, 165,206, 185,123,133
205, 163.8, 133,204,6, 203
38,204,6,203,358,204.6
203,38,284, 165,204, 44 183
244,2,133,204.168,0, 162
8,177,283,77,156, 184, 145
ZanlsﬁAZBJ/ZQ 185,498,133
203,165, 206, 105,@, 133, 206
238,203 238,204,232
224;5;4UB 10;36;16 86
133,283,163, 145
3, . 65 16 lb

16
133 e

b

33,283 155A1‘5.17
@, ISSJABﬁ 163,164, 1 5

A 162,38,160,8,177,285, 145

203,200,208, 243;4;6,464 238

12,6,6

LISTIHNG 2.

IB REM *Xil***i*i*li*****i
3
&9 REM * MEHI GEHERATOR %

48 REM % *
58 REM *ﬂ****%****i****&rﬂ
E 22,8

9 FOR F=8
30 7 “DUZINH

F ". MEMIJA: ",
183 INMPUT X
118 FOKE zES}z&F,m
126 HEAT F:7 "R"
128 7 "GLHVNI MEMT

<" INPUT #16,M$
148 FOR F=42620 TO 40113
158 POKE F-13662, PEEK(F)

168 HEXT F:A=2E517

178 FOR F=1 TO 5

188 ? "x":7 "QPCIJA:

138 INPUT #16;M$

2008 FOR D=6 TO 7

216 POKE A+D, PEEK (4@830+0)
220 NEAT D

230 A=A+3

248 HEAT F

Moj mikro 43



® BM PC in zdruzljivi:
Programska oprema
Kompletna programska_oprema. za

1BM PC in zdruzjive racunanike
i2delava aplikacij vseh vrst

todul Svetlo omogoca proratun no-
tranje osvetitve in z metodo.

projektiranie svelilk tipa fiuo_Zivosrebr-
in P

i pred
Softverska podpora za Desk Top Pu
bishing (0TP
2eljo uporabika prilagajamo pro-
veti
prevod: programoy
Pomozni program: orodia (Tools)
vsen oblikah za 24-igliéne

£ Sotware, Wariceva 21, 78000
Bania luka. = (078) 4

® PC XT/AT in zdruzhv:
Programski paket Gradbena
fizka

Programski_paket Gradbena fizika
GF BEB v1 0 omogoca analizo In rzdela
%0 projekatov za gradbeno fziko na ten
o n 50 ajeta v ireh programskin
T stia ABBB v1 0
Termika TBBB v3.0
Osvetljevanje Svetl
rogramski modul ABBB omogoca iz

bele rezultats merjenja in kataloski po-

8 je najnovejsa verzia ze znanega

akets TR B v A B ek
stojecimi standardi am
ra_parcialen konce una
transmisijskin izgub. Mozna e uéinkovita
anaiiza z globalno metodo. ce Je to seve
da potrebno_Program omogoca popoin

i2gub, koefici
lojevite in heteroger

rograr
ko atalosch datoek. zat0Jo deo pret
¢una so_uskiajene
tars promtariaes prakse
c28ori Budisavtoutc, dipl. ing,
29, novembra 122, 11000 Becgred,
= (011) 762-161.

® PC XT/AT: Programska
oprema

izdelavo programov po narotilu
- usposabljanie za delo z osebnimi racu-
naini

ovenje pr nakupu sl in
testiranje_osebnih racunainikov. n
gramske opreme.

tovani ekov v kasetah za ma
triéne tiskalnike vseh vrst

100. postev:

DOMACA PAMET|

utinkov n navodila, hkrati pa prikazuje
Sprotne tocke tekmovalca
Program dobite na disket:
Nociar, Zagrebacka 131,
a

s
41317 Popovs

© IBM PC: Program Avto vl

rogram vam bo prihranil delo pri vo-
deniu stroskov gorva za vas avt ol
hranjenja podatkov vam program ponuja
tudi neka) suusnbnm podatkov, kot s0
na primer Sto km, mesecna

Doraba, Koliko denari porabits meseeno

Pripravham tu mm "feka) izbolsay Z na-

kupom programa i zagotovite tudi pre-
Gojten bopust pri nakupu nowh verzi
programa

Toma: Levstek, Clevelandska

sum Liubljana,  (061) 723-510 in 40"

druzina, prijatelj. poslovni partner. usta-
in drugo_Iskanje podatkov sloni na
‘osnovi vnesenin podat

m drugimi
dentiranih_uporabnikov po. kategorijah
ali drugih zahtevar

rogram fe napisan v basicu. nekay

leg programa dobite S

vonimi Matovins, Prvomaiska 2,

56249 Tovarmi, % (156) 732244

® Atari XI/XE: Tetris v2.5 m

Super katalog
Tetris 125 e nacal

tokrat za dva igralca
veliko Stevi
K

jevanje znane igre.

e IBM PC AT: L
bilanca

Program je namenjen_spremljanju
dnevne likvidnosti posameznin stroskov-
i mest in spramianie teh podtkos
v €asovnem obdobju, ki je omesen

ogram deluje v gri
nem naina. napisan 1o v Torbo Pascala

C Danilo Lesjak, Gregortics
65220 Toimin, 2 (069 31 495" (po:
poldan).

® MSX2: Gramatika in
Kviskoteka
Program Gramatika e namenjen ute-

nju angleske slovnice. Napisan je v basi-
ik vam postavi kal

vprasain: obliki Ce je odgovor
tocen. bo racunainik izpisal Well done,
¢e pa ne.

teka e program za jubitelje ki
a Ima sedem rubrik. igra pa en rgralec
na v

iie
plotno stabilnost, inijske 1zgube
smisijske 1zqube v prostoru ventilaciiske
izqube_korigirane skupne izqube itd

rubrike vprasanja dane vprasanja A
C matematika kaj manjka knjizevnost in
glasba Program ima veliko'glasber

ni pregled podatkov za posamezno stro-

Tetrisa 1 imajo pose
o e Super katalog
ramovedin.

igre). velika izbira

vsen stroskovnih mest in pregled podat-
dan

11 rogram upora-
vejah trgovine, v velikin
dietjh Wa. Skratka ¥ veen podieti. ki
majo samostoie encle
usan Omercevic, Soteska pot 74,
61231 Grmuce 7 (061) 75 308,

® C 64: Evidencija v2.0

Program je neke vrste hisna banka po-
datkov Vod evidenco dolocenih uporat
nikov Katerih podatke vsak dan potrebu-
jote

Vsebuje Stii glavne opciie in priblizno
30 podopcy kiicemo pa jih s funkcijskimi
in drugimi tipkami Zato je.
10 in hitro. Dela se prek oken. ki se
nalagafo drugo na drugega Podatk se
wnasajo po_dolocenem

Tazursie 86 v eno 04 naslednii Skupih

»Garaznih izdelkov« nikar!

Dr. BOGDAN OBLAK
o navodiin sode¢ _omogoca

Zbirka programom za_izratun

te Pro

prave. Uporabnik yh mora sam vnesti
Program odsvelujom
Avtor. T
Namen: taéunavarfe obrestiin hra-
nilna sluzba
jozik: pascal
éunalnik: PC XT/AT

TOMAZ ISKRA

Viod meniisc pomikame
S kurzorskimi tipkami. iz posameznih me-

Vnesene v programu o e testne in ne

rogram Kontrolka za atari ST, ki
$mo 2 dobil toirat v recenciio

H

tvno oceno,

sti razioge za negal
Negativ

o5rogram jo namenjen lo zel0 ozkemu
Podrotju uporabe

njegova funkcionalnost je razmeroma
skopa.

uporabriski vmesnik e slab
- zaradi pretirane enostavnosti dvomim,
da lahko prinasa uporaba programa v se-
danjt obiiki- bistvenejse casovne pri-
hrani

~ programi, ki prihajajo v recenzijo, naj
bt resegl raven ljbielskega ukvari
nja z racunaint

Pozitivio

- Lo progeameria, a ponud soje de-
10 tudi drug

~ ne vzemite tole Kkritiko kot izraz vavise-

¢ ngaraznin rzdelkove, o Katerin
iste preprican’ tucl sami Frdno pa so
2 to_vseeno odlocite, povprasaite za
mnenje 8e svoje znance

44 Moj mikro

11 in S veliko drugega.

2 Aien sof & hard. Dejes Bulahc,
Spanskin_bor
T (071) 543-345 (od 8.00 do 13.
20.00 do 23.00).

® PC XT/AT: Tnbun v1.0 n
Geo-set v1.0

Arhitektom gradbenikom strojnikom

elektniarjem urbanistom projektantom
titorjem. izvajaicem in drugim, ki

pripravijajo

= projektantske troskovnike

~ analize in Kalkulacije cen posameznin

cel

= ponudbene troskovr

~ mesecne situacije chavlyamh delin

inran: ¢as. jo

1 glede na Kiasicno

izdelavo navedanih izdelkov. narejent pa

S0 abiki 0t katero 50 gorabeiki e
Jeni ze od prej

Program lahko ovtiuietez nowimi opt

o oty pocalka ima pa

o voliko crugin

nio izdatoy. nin s tem

o et e
terial pa imate vedno pri roki

am namenjen
tom. projektantom. izvajaicem nadzorni-

nava in izracunava pa na.

slednje

= cestne ovinke vseh vrst (krotne. pre-
eter A)

hodne. param
- nivelmanski zapisnik vzdolznega ir po-
reenin proflov (pisovane.obracun 1
enacevanje visine, i

o sanje prerezov terena Z risainikom ali
na zasionu
~ kartiranje situacie  nsalnikom

rediséneqa kota se posta

lja imcralno v siopan al gracin fosen
ie lementoy na zaslonu in
< uskainikom P zpisy slementou s fr
skalnikom izpisuje poleg osnovnin ele-
mentov ovinka se abscise in ordinate po-

in toék prenoda aii kroznega
owir

Nwevmm:kv zapisnik ma zmogiyvost
249 7 tockami na

wsak ran o3 okupai 735 o0 Tako

enzionalni_ matematiéi

Tl 0rana ¥ et bl 18 mee

o gbdelavo promeinic

Izsovanie preénin n vadolinin proi

tov sainikom A3
Griranie stuaciie  risinikom pote-
@1z baze_ ki je narejena z drugim pro.
gramom (stevilka tocke  koordinate in v




sina tocke) Mozno je kartiranje v poljub-

nem merilu, upostevati pa
jo papirja na obeh kartirani
totki se izpise Stevilka tocke oziromanje-

riranje poteka 2 risalnikom

je treba rotaci

Yarieanis ve rocem
metrska mreza, toénost pa je do 0025

nujam demo verzijo za poskusno
n pa je tudi dogovor za

£ Vind
Puin, 2 (052) 35525 1odnmoo 00
ali 20-422 (od 16.00 do 20.00).

® PCn UNIX: Programska
podpora

Ponujamo izdelavo poslovnih aplikaciy
2 ‘metodo  softverskega inzeniringa
(cASE)
rojektiranie in dokumentiranje aplika-
i 2 metodo GANEISARSON
oblikovanje in normalizacija
ih baz z metodo

enoinvetuporabnisisistemi in mreze
racunalnikov, ki ponujajo moznost pre-
aiaci Bréx konversie programa

i Clogar: Oractein gupraoi
Ko 4 generaciie

~ nalaganje izvimikov
kongc.

wpisete pozicijo tzvirika in
racunalnik se bo sam zavrtel na doloce-
N0 pozicijo in vam sporotil, da ga ustavr
te. Ce ga ne boste se bo ustavil sam

2 Tom Saftware. ul. Nikole Tesla
68270 Krsko, T (0608) 31

® IBM PC XT/AT: Razn
programu in igre
Evidenca delovnih ur — program jo

ko postavko posebej ali skupaj,pray tako
Tabe.

fenca kreditov - program omogo-

~ mozn kode (source)
garancia 1 o {eglajes od osebnega donodka or me-
- nizke sotne izpise

£'bro * Sot, 41000 Zagren, @ (041)
677-843.

® PC XT/AT: Epp, Cup in
Arh

Programa Epp in Cirp (opisana v MM
5t 689in 81, 989) sta seda) zdruzena ven
program, hikrati pa sta dopolnjena z nov-
mi opcijami

Program Arh vam omogota osnovne
informacije o vasi arhivirani dokumenta-
i it dokumenta koordinate poice

wm arhwviranja, $tev

datki za dokumente: fakture, ponudbe in
ogodbe. zaslonski prikazi vseh fakiur,
ponudb ali pogodb po predmetih s skup-
fim sestevkom zatkoy t razliénin

tipov pisanin poroéil za arhivirano doku-
mentacijo.

Na vsen poljin si lahko. ¢e je treba,

mi 5o enostavni it

majo navodila

(dobits i napysana) za 2anesiini i ko

nstoi i vodiikore
sponden lovnimi pnﬂnem a o
2aho shra o e aacior nes svlo

(n12ogo)) dokumentag
otic, Rastocine §-513,
51000 Rijeka, 7 (081) 510720,

® C 64 Beeper+

Sle se navelcali venomer gleda
error i kupite Beeper

Prklutite g brz spajkania in odpirania

ratun; i povezavi s priklucki fo
ovol. da odtipkate FOKE 5496.15
vasin tezav bo Konec. Pri cistem zvoku se
programi nalagajo b tem hard-
verskem dodatku dobite se podrobno na:
vodlo.

itagic . Nazora 19, 78000
Banis .  (o78) 23
Ducki, . anta 75, 21000 Nowi Sa

7 (021) 364-454.
® C 64: Ongmnal Loader

Ta program omogoca predvsem hitre-
$e in kvalitetnejée nalaganie izvirnika al
programov. ki se nalagalo  load Vseb
Je meni s trem: opcijami

Vpis izvirnikoy

1215 izvirnikov

{alion za vso rmo v ol
Ruleta ~ program znane igre s pregle-
dom dobitnih kombinac v zadni petn

L2 Davor Golek, Prvomajska 32, 51550
Mal Losini, @ (051) 861-481 (1600 do

@ ST: SN-Animate in SN-
Draw

To sta programa za risanje (SN-Draw)
in animiranie siike (SN- Animate ki

uporabljate slike formata De
en_Ce jin mimate. jin lak

s Snapshotom ki ga dobite ob navodiiin
SN Oraw jo prototi programa za isanje
in spada v Public Domain_Kasnej$o ver

lahko uporabill tudi v SN-Animate sa)
gre za standardn format screen

ubur, Bosanska 5, 41000
Zagreb,  (041) 571-574.

® Atan XL/XE: Tetris 2 v 1.5¢

Tetris 2 je nadaljevanje znane igre. to-
krat za dva igralca hkrati lgra ima Stevil
‘e menije npr _izbira tezavnosti. Stevilo

1gralcev_ena ali dve palici za igro. barve

71000 Sarajevo. %, (079 543345, (00
8.00 do 13.00 in od 20.00 do 22.00).

® Amiga: Eviter 10

i elemento izpisane se abscise | ord:
nae posameznin totk préhodnost ah
krotnega ovinka rednost abscise
ste po

Funteresirani lanko dobo ivod -
sa elemento ovinka na

Program razvjam se
da bo obviadal v:
e Srofeksanizha tele o oradmt cest

£ Vinko Buric, Vatrogasna 5, 52000

Pull, 7 (052) 42.922 (0d . 20 do 1600k
20-422 (0d 16.00 do 20.00)

nwm sa etm

® C 64: Loto sisterm
2z 8 stevilkaru in Pogojni loto
sistemi v 2.0

prvem programu je 35 sistemov za
10,6020 e b 55 tazporelemn v 4 o
21 kombinacij 28 $tevilkami na koncu pa
vam pokaze Se Stevilo zadetkov po s
stemin

Program Pogoyni loto sistemi v 20 je
druga razsirena verzja n_generra
skra) eme za 8 do 39 stevilk
v kombinacijah sedmin stevilk

isteme lahko skrajsate pod nasledn -
1 pogoji
maksimum stei i fksen odnos par

ied stevili
aino n fiksno Stewilo favoritov
iksna Stevila

maksimaino infksno stevio parov so-
Sednjin Stevi

Eviter je namenjen vodenju evidence
to lahko 14 razlic

posamezne datote.

ia_nepokiicani nimajo_vpogleda
dostopne 12

glednem grafu Program je jasen hiter in

2
2a ing. Goleka).

® IBM XT/AT: Virman

Program Virman je nastal 1z potrebe
0 programu ki bo omogocal enostaven
unos podathov za zpopoljevanie placi
i nalogov in niov

Sakodnevnem Gelu s placilnim
renators oo, spraves o s v
Stevilom raznih nakazi, prenakaz
dobino. kar je posebno opazno v podjet-
1 zvec 2o racuni Ta program e name-
nien twdi ta

vnos in vzdrzevanje datoteke plac
nikov

s pregled. popravisnje brsanie
izpisovanje in arhiviranje virmanskin n

logov
Kasneiéi izpis arhviranin vimanov po
potre!

Ve opcije v meniih 5o komentirane
{ako a 73 Uporabo iso potrebn
1 tocay all navodiia. Co posiets forma
Tano disketo n namke ¥ wdnost 2
Ginarjey. boste prejel demonsiraciisko

Slaala od.

andre) Aibron, g, 62 66001 -
Vo mesto, & (068) 22

® C 64. R&R Magazine

Prva Stevilka je namenjena trikom za

2 vsem potrebnim za upo
rabo gk dreria 41

Dejan Ristevski, Jurija
Gagarina 1485, 11070 Now Beosred

ey skupine
maksimum in ficsno Stevio 2 enakims
enicami
garanciia z
Kragane je mozno pod vsem pogor
ki si ne nasprotujelo_ Programa uporab-
ljate s pomodjo meniev zalo je delo eno-
stavng_
/a Andelkovié, Ustanicka 174,
11655 Beogred. 2 (011 4696751

® Atan XI/XE: Character
Designer

Character Designer vam omogoca de-
finiranje lastnin znakov v_programin

Eviter 10 je na voljo na diskets 35 al

al Cor
62, 61117 Lioblona,

® PC XT/AT: Tribun v 1.0 m
Pro-ces v 1.0

Arhitekti gradbeniki strojniki elekri-
arji,_urbanisti, projektanti, investitor)i
avajalcs n 22 v crug
projoktantske trof
Srales son possmeznih del,
~ ponudbene troskovnike
- mesocne sitacif opravieni del in
specifikacije mater
oun rapourakio orocks
dnevnem delu Prihrani vam
¢as. saj dela v primerjav s Kiasiénim na-
inom 10 do 20-kra hitreje_obiika pa je
enaka, kot vajeni 04

50 je uporabni

gram omogota krewane’ novin
ovni bazi,

28 prozkus lahko Gabite tudt demo

verzijo. po /oru pa je mozna tudi
prezentacia
K sodelovanju vabim tudi tiste. ki se

zanimayo za distribucijo program;
Program Pro-ces je namenjen
so ukvanajo z gradnjo cest_projean
tom, geodetom  izvajalcem  nadz
nikom
Obdaluje i zracunava slemente za
- krozne
st gymke et gy

se doloca

mentov s tiskalnikom bodo poleg 0sno;

vetana kreativnost Znake je mogoce
Kreirati pregledovati
M

la V navodilu je opisana
tudh uporaba tablic DATA
Snemam na vade ali svoe kasete
2 Zvonimir Kriz, Slavonija 2
55000 Slevonsx Brod, 7 (099 332-536.

® C 128, C 64 Blagajna
hisnega sveta

Program obdeluje vse podatke.

(po-

 vas zanimajo moyi prej ponujeni
programi lanko $e vedno dobite podatke.
ony
Pnpuvlyam programe za vse ki ih po-
21t ne o s rapisat
2% ke Pongrec ukuljevica
71, 41090 Za: gy

Moj mikro 4%



Herbert Schildt C

User's Guide. Zaloznik Osbomp/

McGraw — Hill lzdaja

Leto izdaje 1988, Qmwlo suam
Stevilo poglavy 10 poglavy

Miadinska knjiga, Titova 3
Lyubljana

ORAN CVIETIC

o v povzetku kake knjige na
Zadnii strani ovitka prebere-
te. da vam bo knjiga odkrila

Vse Tehnike in zvijace, ki jih uporab-

jajo_profesionalni programen pri

ustvananyu softera vihunske kako-
osti in Ce veste, da ima avtor knjige

2a sebo) 76 nekas dobrih kg, bb:
tem je povsem razumijvo, da boste
knjigo takoj ~pohitel

V povzetku pige tudi to, da so
obdelani

osredna kon-
trola zaslona in zvocnika, interpreti-
ranje jezika, povezovanje z misko,
programiranje video iger v realnem

¢asu, programiranje serijskih prik-
ljuékov, vkljuéno s prenosom po-
datkov in rutine LAN, in nazadnje
tudi celoten graficni toolbox z ruti-
nami za rotiranje objektov.

Meniji pop-up in pull-down, prav
tako tudi okna pop-up. 5o v tef knigy
najbolje obdelani in vam bodo
vomno koristili Primerov je veliko,
{o vea tudi 72 cruga poglavia, pri
nekaterih primerih pa gre ct
Kompletneapiikacié, ng primer o
Kalkulatorju in beleznici

Del knjige, ki govori o TSR, je zelo
skop, zato bo bolje, e vas ta tema
zanima, da si nabavite Schildtovo

abol] Korsul kg1 Al
Stevansa, o katerln bome mevorin
v nasledniih Stevilkah MM

oglavie o grafiki je prav tako
skopo kot tisto o TSR, na ny

gramiranje iger (gibljive sl
podobne reci)

ice in

Zadeva postaja zamimivejsa, ko
pridejo na vrsto senjski prikljucki,
kijer je razen osnov, kot so inicializa-
cija prikljuckov, branje Sphovin
vrednosti in podobno, obdelan

[RECENZIE]

kompleten prenos datotek (posilja-
nje in sprejemanje). To znanje je
prelito tudi v rutine, s katerimi lahko
naredimo_ primitiven  (siromasen?)
LAN

Na konou so obdelani Se racunal-
miski jeziki (v primerin je razvit pre-
vajainik za Small BASIC) in ne-
skonéna ljubezen vseh poslovnezev
= kreiranje poslovnih grafov.

Ko sem knjigo prebral, sem bil
nekoliko razodaran, Kati v njej i

; pricako-
val oziroma tistega, kar Je bilo napo-
vedano v povzetku na_platnicah
Zmedla sta me obseznost tem in

namenjena zacetn
55 povzetki neke viste rekiama, o
Klamna sporocila pa vedno nekoliko
pretiravajo, in zato sem nedvomno
pricakoval prevec Zato vam verjet-
0 ne bom svetoval napaéno, ce
bom rekel, da gre za enkratno uvod-
no besedilo za bistre in radovedne
zacetnike — programerje, ki 5o se
lotil jezika C in jin zanimajo nekate-
e posamicne tehnike Ce ste to v,
bo knjiga C — Power User's Guide
za vas nedvomno zanimiva

3
7

Herbert Schildt Turbo C — The
Complete Reference. Zaloznik:
Borland — Osborne/McGraw

— HillLeto jzdaje: 1988 Stevilo
strani: 907. Stevilo poglavy 30
DO(]IGVU‘ priloge In in

Format” 185
8815468 Prodems Misdinsks
knyga, Titova 3, Lyublana

ZORAN CVIETIC

sakdo ve, da implementacija
vsakega racunalniskega je-
zika kot po pravilu odstopa
od njegove definicije in da za delo
s kakim prevajalnikom ni dovolj, ¢e
poznamo le jezik, ki mu je prevajal-
nik namenjen Turbo C ni izjema,
zato sem pricakoval, da bo Schildt
. avior knjige C — The Complete
Reference, napisal inacico posvece-
no Turbu C Razlog vec za tako pri-
Cakovnnye Je évrsta pozicija, ki si jo
Turbo C ustvaril v svetu prevajal-
koY (o 1o, af 16 1 mesks zashi-
2 ne, ne bomo tukaj razprav-
ljali) Schildt je pricakovanja uresni
Cil, rezultat njegovega dela pa je
1. Izdaja, ki jo tukay pred-
stavijamo, je zal stara, zato govori le

GAMA Servis Beograd

Misarska 1

Tel. 011/332-275; Fax- 011/335-902
Delov ¢as: od paned - petka
0d8-14. 0d 17-19

.
-
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Potrebujete racunall

na nas ali

2 Drugi bt vam reki: »Vse prepustite nam.« Mipri GAMI pa sporocamo
»Pridite k nam in skupaj se bomo odloil
Mi bomo uposteval vase Zelje in potrebe, vi pa boste iZkorstil naso popolno obveséenost in

dolgoletne izkusnje

S tem, da se obraate na GAMA, ne kupujete samo racunalnika, ampak si pridobite tudi

prijatelje.

Za vse nformacii se obite
sodel

PNP Electronic Split 055/559987
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
tel. 99/49/89/577-200,
fax 99/49/89/570-4379




o Turbu C10in 15. Za izdajo, v ka-
teri je obdelana verzija 2.0, se boste
pag_ morali pozanimati pri svojem
trgoveu.

Vsebina knjige je razdeljena na
pet delov. Osem poglavij, to je sko-
aj ves karja samo
z jezikom C (spremenijivke, kontro-
la toka, pokazatelji itd ). Sele deveto

d

poglaviih je razprava o pomnilniskih
modelin in video funkcijah (za bese-
dilo in grafiko)

Drug del knige opisue delowno
akolie Turba C, splodno (videz za-
o, satnam o cenome lag:
menijev) in podrobno (opis editorie
razne opcije linkerjev in prevajal-
nikov)

Dobri deset poglavij, to je skoraj
yes rt) de, o namenjen funkciam
snodnolzhodnih na-
7o), nobena ni spuscena). Vse raz-
Iage 50 bogate s primeri,
pa je tukaj se zelo dobro pojasnjena
povezava programov s knjiznicami
funkcij. Ne manjka niti razlaga o vio-
91 datotek header
Cetrti aer 16, b ficlern mieni
nepol sa vsebuje povzetke
Grbgih: SeRiow alb . o
zne teme (seznami in debla,
umetna inteligenca in prevajainiki
jezikov. Zaka)jo avor a poglava
uvrstil v knjigo, ne bom ugibal.

Zadnji del knjige bi lahko prebral
tudi kot prvega po vrsti, kajti govori
i locijo dobre programe
niem e chrano velko
znanja o razvoju softy
o nasvetov in tennik, kako obliko~

@COEIEROI‘I

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGUAd.o.

vati, razvijati,
Vati'in prenasati uéinkowite progra
me na druge racunalnike. To prece;
opravi viis o knjigi, ki je bil pri
prejsnjem delu nekoliko omajan.
Schildt je ogitno avtor, ki dobro
pozna C in Tur ray
v kniigi na trenutke kazejo sledi av-
torske utrujenosti (za nas bo verjet-
no ostala skrivnost, kako je lahko

INZENIRING, PROIZVODNIJA IN SERVIS

* IBM-PC XT, AT, 386, 486 kompatibilni racunalniki
% dodatna oprema, terminal

twen), vendar to o ne
o6 oo malee posledan ske:
2 prste, v Knjgh 16, Sararot dovol
kakovostnega gradiva, da
upravigimo nakup Ce bi lahko pnsn
do zdaje, d obravnava Turbo
C'v20, ne b imeli nobenega
ga. da knilge ne bi avrahi v Svors
knjiznico.

“'NOVELL (ELS, Advance, SFT)

~ TOPWARE

— mreine kartice ETHERNET, ARCNET

povezava 2 velikini sistemi

* UNIX System V. (true ecuporabniski sistem
* PSION ORGANISER n ot kode, povezava
na PC
* programski paketi

Za vso naso op jamo 15-meseéno garancijo in
servis po izteku garancije.

Nas naslov: Slovenska 28, Maribor,
el.&faks. 062/221-303

MODULA-2

Programiranije v jeziku

MozZnost prednarocila!

Prevod Cetrte izdaje znanega dela N Wirtha Programming in Modula-2

No o

To je prrocnik za programski ezik modula-2, hkrati pa tudh uvod v programi-
ranje nasploh Namenjena je vsem, ki Ze obvladajo osnove programiranja in
zelijo svoje znanje razsirit. Modula-2 je naslednik programskega jezika pascal,
knjiga pa fe Ze zlasti primema za programiranje vecith i kompleksnih si-
stemov.

Programirane v jeziku modula-2 je standarden referencni prirocnik za
programene, ki uporabliajo ta jezik

220 stram, format.

Cena knjige v prednarociu je 150 dinarjev.

To coniBRia lo 22 e, s bods hons st pred i oo e
1. apra letos. S predplacilom 1 boste zagotovih nakup knjige pod najbalsim
pogon! Knyigo lahko narocite pismeno ali po telefonu

Narotam naslednie knjige:
1BM PC Uvod urad, DO, Basic, Stevilo izvodov
Prirucrik dBASE Il Plus, Steviloizvodov
Pascal prirucnik, Stevilo izvodos

Commodore za sva vremena, 3tevilo izvodov.

Spectrum prirucn, Stevilo 1zvodov

15% POPUST sem, ki bodo knige narocih nepostedno pr

wawN—

V zalozbi Mikro knjige

1BM PC Uvod u rad, DOS, Basic, Il izdaja
V tey 1zdait je razéiien uvodni del, poleg tega pa so dodana nova poglavia
DOS 3 3, DOS 3 31 Compaq in DOS 4 0! Treta 1zdaja te knge potrue, da je
0 delo obvezen prirocnik za vsak PC XT/AT ali zdruzljiv racunalnik

416 stani, format 1724 cm, cena 240 dinariev

Prirutnik dBASE

Plus, Il izdaja
Knyigo 0 najbol znanem programu za urejanje podatkovnih baz z osebnimi
racunalniki Vsebina: osnovni pojmi, metode programiranja in vije tchnike
uporabe programa dBASE.

ta knjiga referencen prirocnik za dBASE Il Plus

V tey izdait e predstavhen tudi program FoxBASE+ 2.10, ki je nasledny korak
pri delu s podatkovnimi bazami

400 strani, format 1724 cm, cen 240 dinarjev

Pascal priruénik, I. izdaja

To je prevod znanega dela Pascal User Manual and Report, oceta program-
skega jezika pascal N. Wirtha. Predstaviia temelini strokovm vir za ucenje,
uporabo in vsako nadaljno implementacijo programskega jezika pascal.

280 stram, format 17x24 cm, cena 150 dinariev

Za hi$ne racunalnike:

Commodore za sva vremena, IV. izdija
nasem in verjetno tudi na

Pk
Ulica -
Postna ttevilka n mesto
J Mikro knjiga
PO Box 75
11090 Rakovica — BEOGRAD
tel (011) 542:516

ko
svelovnem irgu Vecbina. baoc, Smons Base, oo programane,
rutine ROM s pomnilnisko karto, hardver

344 strani, format 1724 cm, cena 180 dinarjev

Spectrum priruénik, IV. izdaja
Vsebina. basic, strojno programiranje, rutine ROM in spectrumov

hardver Edina prava knjiga za racunalnike spectrum
264 strani, format 14x21 cm, cena 80 dinarjev.

Moj mikro 47



2200 PROGRAMOV za spectrum v 180 komple-
tih ali posamezno. Kvaliteta zajaméena Brez-
placen Katalog! David Sonnenschein, Miinska
B0L17 6123 Lvana - Cruce. % 061)371-

207
ZX TURBO GAMES. Prinvanite siCas — naroite
tutoprogran - ol ot commodor,

- o, 128,
Veli-
Ka iz, uporabnh progamon Sremam gramov na diskeli (5.25"n 35 76) i kaset
pomniinéko, in v kompleth. Brezplacni seznam. Navodia. Goton kom-

rago Karaco). V5. irea 22, 4000 01
ek 1404

= vmesnik (turbo pogon), vmesnik za graino  ~ 25 progr
paiico, Centronics. programator epromov, bri
k. Prodaja disketnih enot Josip  na scenil Osnovani smo
Mendas, Lepoglavska. 10, Varazdin, te saregse _Profesiona
(04247510, T skluzivna embalata, vrhunska posiov.
! Goran Pavietc, Rubeticeva 7, 41000 Za-
ziouirass
No. 1 SOFT No.1 SOFT TE V DILEMI, je i kupovalipr
Tudi ta mesec vam ponujamo najnoveide | svoj spectrum 48K, s brnenanas!Ugodnost
e Sosaneino s omplth 22 | e moinos sesaviana kompieta po et el
(igre, upor 1 komplet

Jse 7. Vst komplt 0 posneli na
kv.m«mn Jasan BASF, sony. TOK
anesnaote rzpiaten

591, Rabola 13,6113 e
o2 01 30572 12590

por
u?plqumw) “ fasetaagatia)+ PTT - 75
DEM v dinar o pemonaine. sk
posnaek proverime, Nejoreg Kom
omisie nnaosiapo 3 kmay zz
79, Cigpersoft s
SPEKTRUMOVCI

30 v ponuia sme o
S da

HOTLINE

Spoktumovci Velka zbia rogramov

program
Tanamo oy

54000 Osi
Fobshssaroonso s T

CTRUM 1648128 — Velika ponudba

2 SPECTRUM
vas zo Sasto elo razveseljje na kvaitelen
priazen in zanesijiv natin. Kot 2o wsto fel
in mesecev vam tudi fokrat ponujama pr

bemiacen fatiog rogramor "
ERison Grpaon 156150 o

AMIGA! Tudi v 1990. vam Renegade ponuja
Kt zanesios, prigloistio Tu o

e can, hrdhr pomeni
leqxde' Renegace. a Koge 14
e 107 2avas

eSS e o e

ed Storm Rising + navo-
i Karlo St Gruska 20 4100 72
qreb, (041 T6%54

AP S b i
in uporabne programe. Brezp
Motnost pr2ipcia 1a sove

s

T1624

Storn R, Gomber. Dout, g Lght-

ASTOR -
Nadalujemo s provodjo najnoveish in
Jbolih programov za C 64 in amigo, za
vse vas jubitele vihunskega softvera. smo
st Nsior, kot s 2

ning, Waterio,

Facon 16 Vdeorcape 0. Papons

Sargs el Camtvcomm:m Amiga
s 1.3, Dpaint I, Caligrapher

Van Fiimber Kicove 44 4100 z

 (041) 572355

COMMODORE

LPHOSOFT. VG20, C 64, amiga. Nacanis
programi Dobava - 24 ur! Denis lsakovi
hameda Dzudte 33, sL. 11, 71000 S-mwo

D
URSE OF AZURE BONDS - s

i progas odam e . e
Srograme (samo ciskea Bespldn. ataog
Hinil Pool

priprerk o
©64) Bobo,

, My,
Gperatan g, s Ango 50 Rock
50 7a nas e zastarole uspenic.

‘ORION SOFTWARE CLUB
Kasetn programi a G 64

BT s e o

Savtese

it P 08 g 1

s < ) 3 Do
20 e et iz 14 ]

predplaciio
meseéno 40-50 novih
a v azmuty

nagradne i
Nodelps Bt umenaciiput 11 20
NowSad. & (021) 373 576

of Radiance in drugo Info_Radovan Fiember,
Kiaiceva 44, 41000 Zagreb,  (041) 572355

G 84 Prodamo nowite in surede gre ma

completih in posam

tsog o m.mm- Malko Reder. vm»wuta
Nedjela.

- Fodaane rovle e

) oo Brplacen

Seznam ren Dukic 41020 Zagreb, G aogort
Geva, @ (041) 698-004. 29

ALY soft

Com

acanae v 1950 ol

igo. Mootk Mag Jorson Sesketgall Toroe Out . Wagimare The Utoeehanen,
.

Cragons War Double rsgen i
iger

dohavl Cose

38 C 4 Egrom modul kbl progam na

o Kb vola

Froudaces 8.41020 gt (41 62358
T34

‘COMMODORE 16, 116, +4 - Najvecia izbr

rodnikin,
tih, Ponujamo tudiveliko i2biro disketih programov in kasetnih orginalov.
Ke

ompl
da bodo na njih. razen iger,

posnats nowkamponiane upeincs. in fesival Na aseo

3537 igor Zaka? 2o, ko

¢en. copy turbo vam podarim Dragan Ljubisav-
o 3 oktobar 9026, 19210 Bor 00 &5

Reseie n prom mociie, soran.

[
Ske in avadne plce T razdehni 2a resne
mavanie. svetiobni nastaviale g tof

i boste ~
Packaso,Ob potavs 1. 5110 l|uhl}lﬂ:‘
*(061) 452943

.y mmmk 2 gk, proke - usmu pred

ram + postni-
e e S Patoon o o 22
qreb, & (041)227-679.

in urednistvo
® Male oglase sprejemam
izidom nove Stevilke. Pnslp

mikro, Titova 35, 6

sko 8

Nova pravila igre za oglasevalce

jil inna naslov €GP Delo, mu oql
1000 Ljubljana. Zaradi neredne
in dmglhl Zapletov poleg natanénega nasiova pripiSie oo teleion:

le oglase, kiso dalsi od mmm strani,
cune kemercvalmh oglasov, ki so seveda vi
® V dopisu obvezno navedite, v kateri rubnkl naj bo oglas objavijen

o do kilyéno 5. v masecu pred

lacs mn;-

odsiej veliajo

(Menjam, Sinclair, C

¢ Zaumitlbomo

-~ male oglase

h plaénike

e informacije ozi

ljamo, za vsebind in napake v tekstu je odgovoren oglasevalec

~ male oglase, ki niso ustrezn: za 2 objavo (necit rokoprs, slabe
i resprojemiiva vsebina, it ).

< male oglase tistin nglasmlm o katerih nas bralci obvescajo,
da ne izpalnjujejo svojih oblub in dolznos

zifoma dogoversin morebitne reda-

macile poKicie telefonsko Stowko (061) 335-366, n

5030 gor. az

Pri nas dobite 35-
Korpten popes oe” Con skege K
Preno kol potjem, ga veri

en, te gre za nto,
0 bredione, o piogran, ragran 2 s aziuia

completa $ kaseto je 5 DEM all 35 din (konvert
amo, ), prOZAUSIMO. tako.da e motnost napake min-

demo programe in sike

mainal Poleg tega, o

rekiamacie ali pa

ool vl o da ram zaupate i vas ne bomo razoar
v ar. i bodo prspaledo s e
i1, Moonwalker Tutbo Outrun 1- 2. Mig 29 Tom and
o2 Final Tons Doule ragon 2 16 Sound Duckua
2 Gred on 2 S and Graves
ofHor Kk Srt Lo,

Kompie 2450 Magc onnson Basetoa

iroGol faly s
Komple 1450 The Uniouchabies. &
2 Ghostbusters 1.3, Neuralzalo: Supst
o, Snowsall Fool o Year 2
Elven War Garfeld Winters Tail 13
Komplet 1B/90 Cabal 1

b

poge
Brotamor ko ot o pos

Kasai origmai Prject Sieai Fightr (5 OEM ali 35 )
Poleg originala dobite dekoder za lipkovico n komplet

aviona F-19 Tomeat

owe Nova Ptinary 14°pahe Homass Pty

tr 14, Tusker 13 Pro Tennis Sim_Power Drit Dragon
Spik 1. Mario Bros 3. DIS.C. Oron. Coninenal s, Shark. Zag0n. Laser S84 21
roes3

s st Sovike oo Moi miko Veakega od navedens

Tobin, The Goust 1.3, Time Zone,
s, The Urtouchables 2.4 itd
. Falen Anges, PosmanPat
treets, ushi

i in diskel.
faasiens s voresa
! map.Pri arugin

am

(25 DEM al 17 cin) -

Ponujamo tud druge originale 2a kaset
Prs G, Batte ally. Noserat
Disketni programi_Magic Joby

gons Warr. Retro Grade, Bot

mber, Chass,
Sonatan ean Streets: Thuder Rage. Ficionary. T Tn Moons. Formul 1 Manage. Gabal

Roler Coaster _ in e velko drugih’

Sane s i+ EM sl e e 4 e
T komplet + kaseta + navodila 35 din (5 DEM)

Kasetntoriginal 17 din (25

posam
stran diskete 35 din
Snemanje cele diskete 7 din (1 D

o Kung F Mastr Prate,DefnderofCrown. Grand

Scooby Doo, Stor

moon St gmimare T
Fig

eana iga za kaseto 0.9 din (0,14 DEM)

s et 4o oS 0 i 4 diskenkatalog S din Prprcafs e, skl peznfo Zagy
9o vse) drdavi
omisiay Bebic, Vinkoviéeva 13, 41000 Zagreb, & (041) 428- 497

o, Supercyce g
0 Out Run, Moonwalker, Dra-
e Uniouchabies, uper

T128%
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Beosoft? Prvi prav, legalni in zelo profesionalni klub za prodajo ragunalniskih programov. Kay Vam ponuja?
Kakovostne storitve, posten odnos do strank in veliko izbiro programov:

Boslemo naykasnefe v 7 dnch po naroéilu na Vas nasiov

Ce narocite dva kompleta, dobite tretjega po izbiri zastonj, (placate le prazno Kaseto)

Vsaka nasa posiika je skrbro zapakirana, vscbuje pa tudi navocila za spoznavanye in uporabo, katalog na
aseth vscbu: Turbo 230, 1000 pokov ter spisck programov  Sevem, Stewilo programov na oty o S

by pn nas enkrat narodite programe, vam vsak mesec posljemo spisck z novimi program.

Garancy je 2 vse nafo stontee eto d.
vam jamé, da bodo denar vrnili, & ne bodo spostovali zgoray navedenih pogojev.

RAZMISLITE Zagotovo se splaca odstett nekaj ve¢ denarja za novo kaseto n kakovostno stonitey ter dobre programe. ki jih preymete najkasneje

\ger, storitvenih, icobiaevalmis

PPV,

7 dneh z enoletno garaneyo, kot pa kupovat (277) siabe kascte pr sumijivih prodajalih, akati name mese di. na konu pa prejet raztrgano
poRljko brcs nayodln sPk oY V6T bl Py programi. Zakay ne bi z¢ seday narocil programov pr Beosoftu?

TLUNA PARK 710“:.(;“:‘“ 3 T Reat Led S, Deusie Dragon
B T, Ragk Em Dune e o
DRUZBENI iz, ty. Dumine, Piebal, Simul ‘ el

Versera Toal Eelgge 1 & & Posiman Fain oo

Blade 1. Arly Capw, Dy

Eine, Buulder Dasn, Sabuteor Mach Day Il West
. Super Test. Match Pomi BMX. Spy Huter. .

uo. Joe. Nebraska, -

"DNA Wi Canats o ars, Pogouor
Sk W Saean Nova. Urkdn
Hobit Vera Crue, Nathalla, Temm! of Teeor, Wolfman [—
| Sovderman, Side Wak. Run Away Pom Adventure

War in Mide s Ot Conmnt (Mr G
Reme Bamarian 2k, 1. Ren

2088, Stealth Mission, A.TF

Eis b ACE
Up Periscope Birm: _yu.,m S\mKM Ko ol T G G

Sordan ve Bird. Tom
D 1 Renegate I Werewal Operstion. Wolt
Bchacon, Sipeiman, Pesdati. Simbad, Piaioon: et
FILMSKI HITI He.‘l wuuv i3 Return  of  Jedy, Spitting  Person.

7] Bl Jackal. Game Orer Shadgw Force Haid & Hewy [ i T=[Team  Sput Kk OF, Jodan vs  Bird,
Ninja' Comandc, Jr. Pacman, Skate Bosrd Simutator. Ly Btgitn Siber, Tty e o

eation Woll. Arcade Fight Sum. Femandce Mus == Tk O Bufalo Bl Crasy Care 2. Intrana
bt bt il ."’a”&‘i'v ’u, Sy St NAJBOLY IGRE 89 |Jones 3" Passins Shoot Teanis, Sninchs. Tune Seaperes

0 i e e
Sohere  Wonder Xencn
ruce Lee Proenty. Miss Pacman. L.d ¢

ando. Boider Dash i1 Space Invaders

Wini Golf, Sese & Voley Wil Daley Thompea 1 3
O1E ok Vanaroka impiads. Wheatchan #alh [ _HITLIUNLIA
[Renegade 1L Ring S, Dragor Nama, Smeet Cre 5
Box Shinchi i@ Knockout  Bamarian 1L,
Tom & Jery, ou Ratbit Micker Mouse, Stanio &
_J0hs. RoneRinnes. Gatfck. Bavman. Fare Pk
[Tiser Road. Temnoccp. Danger Fieak, Brave Siar
| Nawy Moves, Last Ninja 11 Hostages » Vigialante

Warnor, Relly_Cross
Kooy g e

Kl Asargit, Tine
Ve, Bhokis, Kick O soue 40, Dowinstonc:
ntpan dones 11, New Zeland Sty Combogia

Dangercus, Munder Bids, Relly simolator,
Bttt el Gl Wiz, King of Beach Coumic
B A Bomnold 7 e i

S Olmpuada Seul 8, Zimska Ohmpuada 88 Alierat
OLIMPIADA | Warls Gamer. Careman Glimpice. Summer Ofvmpiad

[ rmokronRa T [P St e mee Qoni o b

UPORABNISK] | Lk i s s

[ ]
[ manp Bl

[Baute Chess My Chess 11 3D Chesamaster 2000
Iotosus Chess 4.0, P

MATEMA ~ANGLE

RAFICNO-Gl AS

rofi_Chess, Grand Masier,

No.I za C-64 po

No.l C-64 po

nfk,;”a.,:up.‘ia‘gg@ Commedore 647128 e Casoisa
Svet Kompjutera Kompjutera

\

|

|

i

uimoktoska2 | [ wmNovEMBRAL | ][ nmnovemsra: I pEcEMBRA 1 |
SPITFIRE NEW STRIDER 1-5 POWER DRIFT THE UNTOUCHABLES
BATTLE CHESS 2D BASKET MANAGER FREDDY H IN S. MANH ULTIMA DARTS
R BURRNER USA WICKED PRO TENNIS SIMULATOR ELEVEN WARRIORS
CARS IT TRES & DIZZY HE] AID CRICKET CAPTAIN
JACKAL USA GRAND PRIX MASTER CAB. NEUTRALIZATOR
AT P 'El MO(JVTAIN BIKE SIM. SPOOKED
SPACE ACADEMY A\Am BMX SIMULATOR II CONTINENTAL CIRCUS GHOSTBUSTRERS I1/1-3
MOVIE 2 BM POKER SHARK MEGANOVA +
BATM MOVIE 3 TERRY'S BIG CARF’FLD W TAIL /1-3 FALLEN
SPORT mANGLE 1 /\'ENOPHOBE I»J 'SKER: POSTMAN PAT II
IGLE 2 ACTION FIGi TI'IF DESERT GO _KART SIMULATOR
DIE SUME -OLDRE(?OINS l)OMAlN THE VILLAGE FATHER XMAS
IND DARK CASTLE 1-7IRON LORD THE TEMPLE IOT
CKACK UP FIGHT SOCCER FIRST PASS THE POST
ALTERED BEAST 1-5 SPORT TRIANGLE 3-4 DIGITIZER = I8 K
CRICKED MAS. UNI "ROUNI 'MPING CUB. RUGBBY BOSS
DYN. IC DUX 1 AUSSIE GAMES 1 DRA(;ON SPIRIT 1-6
[AMIC DUX 2 AUSSIE GAMES 2 MARIO BROSS 1T MEAN STREETS
DYNAMIC DUX 3 AUSSIE GAMES 3 LIMB
DYNAMIC DUX 4 AUSSIE GAMES 4 Al/mALIA'\' FOOT. 1-2 BUSHIDO
DYNAMIC DUX 5 AUSSIE GAMES 5 ZAGON EYE OF HORUS
DYNAMIC DUX 6 AUSSIE GAMES 6 TRIVIAL THE ULT Q. 1-2 STUNT EXPERTS
DM. FINS PARK BLACK HOLE ORION SUPER WONDERBOY 1-6
RINGS & UP ROLLER COASTER 1-4 JONATAN 1-4
STUNT CARS RACE LASER SQUAD II/1-2 FOOTBALER OF THE YEAR

 15% POPUST SAMO ZA SLOVENCE. SKUPAJ S POSILJKO BOSTE
. PREJELI TUDI POSEBNO DARILO

Snemamo na novih C-60 kasetah PTT stroske placa kupec Cene so priblizne in veljajo na dan dobave Telefon: 011-421-
355, narocila od 9. do 21 ure

Beosoft, ‘Gospodara Vuciéa 162, 11050 Bgd. 011-421-355
delovni cas od 9. do 20. ure, razen ob nedeljah
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Vola o rogramov 23 commodare 64

ATHRS . it i+ fogan, it
i2bira programov i Ierature - 2a katalog
st 03 i bean Bulrc,Spanskn hnucal

alieina in hia storfev. now programi i
rda fok w km 10 dni za kaseto in disketo Prepri- cin. Gabrijele 53, 68296 Krmel T-11384
Gajese e
. drag Petronjevc, Nova Skojevska_ 50 ATARI ST — HARDWARE IN SOFTWARE
lj'ﬂl'k Je nas) ol 11090 Beograd T2 ~ velika izbira softvera velika izbira hard-
i 1990, Posebna ponudba!
} 2vo noto gk 17 arkadne igre oo o0 |G o rogant ot ~alar 520 STM + SF 314+ SW 124 =
e gre 18 borine veséie 10 nesmtne riev rograma sia brezpacnal | | vezno poKicie
5t wpsnice 19 simulaci etema 11 olimpiske re e o ) 730350 o tar 1040 STEM + SW 124
4 srog o) 20 rsan im 12 vesolse igre s 2% ~ atar 1040 STE + monitor
21 dus gt 12 v raca) 13. druzabne igre nashua DSDD 35" n diske
5 nuslolovseme 2 gatéreois 14 seks komplet s Gruden, Pamoticeva 57 41000 Za-
15. akeiske gre S00.Cot MG ognm podoscu | | 0¥ 04 A 6D 3,
3 angesijeckiatematia 24 begette januara m et s £00.CoMGA by ure) Tiszss
ta wro 250, program nast ek Kall 41000 Zagreb. cm«msmmpr
—mmmmsm i honakam o (arosts g o nmp\mm =
e 0 JH S el £ o 4 e 100 Pyt bl g
Soviarrocis.ekamacie. mommasis Keneveak g a3 on 231 136 % e e s i
coPC T CAM e o ;
3 e e neon o, Varcakova 8, 41020 Zagren % (081
arnn go n ket 5 = o)

MIGHTY GREW

JOY DIVISION-DISK

Inkase vk vxbwa oo Dskete

525
Kataog (0216110 T4

Tudi v ietosnjem ety lahko, izbirate med \
igrami in programi za G 64,C 128 1n CPIM QOO X
na disketi Stare uspesnice in vse novosti

v novem Katalogu. ki e $e vedno brezpla- TREOE WTH THE BEST!
€en in ga lahko dobite na & lgor Krempl,

Kcevinska 23, Maribor  (062)29-717

RAMO 130 KEG Povosl 28 v
vedno_nabavimo_programe v tj
(Hotinel Za katalog poSite
AMIGA AMIGA AMK ). uporabni 8 teratura 200 din) Kl

N
100 nanoveisin iger | | ot
(Space Ace, Ninja Warrior Bomber ) in
uporabnih programov Hitra doba

zagotoviena
Inormcle naroia Sane Wais, Io
revolucije 5. 61420 Trbovle.  (0601) 2

561 a0

etno s
Star LC 24-10.star 2 meseca 2 doklaracjo.
Bojan Bozic, Pleénikora 1, 62000 Maribo
06234701 - i
T100 o i
MADONNA SOFTWARE COMPANY P
COMMODOF 12 Ce i vas mucio podobine sk s po-

e\
Soction ot hmpl, v

SOFT
Popestite i zimski Cas Z najnovelSimi pro
grami na dskefin kaset. ki vam jih ponuja-
o, Dl On 1 e 00
37662 K

Ivana Solarov Banowitka 5. 41040 Zagreb

JOY DIVISION
64,128,CP/M,DISK

Obsezna zbira uporabrin programov
g (64, 128 in CP/M). ki 50 v 2610 pregled-

Ti%2s-4

ATARI ST, najnovesse igre in program K.
talog brezplacen. Igor Albreht. Podrotniska

Pot2 61111 Liubljana. (0611 223

deljent po_ temalik. Za_orentacijo
31121989 smo imeli igre' Bobo Fighter
Bomber. The Nightmare _ Preverite, zaka)
se kupci 2 zaupanjem wracajo k nam! Vse
informacige in narocila Bor Greier Mac-

Kiite 62000 Maribor al po  (062) 221
Organiziramo T13190
s 28 realzscio \adaits povponis
ublik Vsem, kivam jo
3l 28 programe, utne. nasvete. pogra- precr 0 prevzem |1 | AMIGA, C 64 p pnin ce.

me. igre. teste hardvera, oglase najboljSh
piratov v YU, kolicek menjave nagradne

racunainika pri nas. Ponujamo vam nace-
nejge IBM PC XTIAT zdruij alnke.
631

Iahko se dobi tudi na Kasetl! Piste na (< £
Ive Lole Ribara br 30, 16000 Lesko-

I od ponedsijka do petka med 8. in
vac, % (016) 47-105 Boban

Tt poparanpadogor 121

i Mircsov ek (eron). Bedoreten
13,4100 Zagreb, € (041) 416-439 (VIP)
T 1644

DORE 64 Ugodno prodam ok 700

logancy Smon Pake Gadnkove brgade
Gorica,

POPRAVLIAN Jasoik i g sy

COMMODORE KOWPLETI odajam use isie audo n vdeo kase pod

o Eagen, Jakson 0b prog 1, Wi

progant fa ok oo | o 06062 T1074
van) ¢ pi o oM

S i v Kaseto) Vsak kompi o trbo 250+, program 2 nastavier
gave, seaman Drogtamor i atalog vioh nath komple«w Rok dobave je | dar
r 90 M i

bl i vl Ta, ot Mo, Chndm e O s

Hikr il Croe I CountDochln Dous Drogon 114 o, Uil ar Elun Warir, Go

Kartng, Wonderboy i Monsirand (2. Rller Coast Jonatan, Eye of Hon

Janiar 30T Urtouchaie. Foosalor o1 Yoo 1 Srompel 1 Kewaar Ghostusters

3. Meganovs I power 0, ontenal Crcus,Bais Share. Helra Lo
ardest n Sl Manhatn, o Tenis Simiatr, Cabal 5

o ket ok poeumoton e dobes
Roman Rupar Taborska 3. (061) 1- 644

ATARI

T i, s S 1 2

ATARS 040 STE (L Mot s i 54 14
1)648.948

1 6 Fight 40i
World Tro Manager, Action Fighter I,
NATO BMX Smuaor ot i ok ey et i ot B o
Up.Sace Academy. acalUSA,Sirdr
Batiran the Move (3 pr) Pasing Sht Tennis O Play Basketbal (2 )
cer. Time R

pr). Spire New,
Oktober 89 Indiana Jones and the Cr iand Siory M cer
Supermo, Outof e Dee. Thunderbids (4 pr Xybos. Lenardo, Cabra Force, Rk Dange-
1ous Caplan iz, Rator ltr Kendo Warri, Fist Stike USA Arano Cosmic Pt
Search . King of the Beach. Stoor . Butfalo Bill, Muncher
September '89: Kick Off, Licence to Kill AARGH. Mghving Tins Scares (1) Man V.
Sotire 40 Damml (40 pr). Dened, Red Heal, Kenny h Soccer Manager, Hostag
Inner  Gross (o, Sonarical,Gun Figher. valug: o Pack

Poleg teh, mdmh mesecnih kompletov_imam Se ter t0 moto, Simulacie
Vojoe, Seks, Drtabio-ogcne. Vesoleke, begoavetne. Sper. P

Dvoboj m komplet Uporabnih programov

Miran Pes1. Arbaierieva, 62250 Pl  (062) 772.926. T-137%

50 Moj mikro

W ata 20 STM. S a4 mis. 20 skl
sprogam & 04)
S1A L L Vs o P
e S
ety Rcomo a1 Slka Foacas2

70230 Bugojno, & (070) 45-601
NOVE IGRE 7 aian XLXE,Komplt K. ca
e ofErban Colapse, Dianond

.10 Orménson & Gouh smo hov 10
ograme. Cretovi. g M. Pyado 16, 4000
Sisak @ (044)21.016. 10684
ATARI ST ~ programi in leratura, Harlekin
PKS Wite Specire 128, GFA Basic Compiler 30
20 ) s Geres, Kok

(061) 444

a 32 Ljubla-

AR ST 1 e logpon n &0 montonem,
prodam  (061) 444 st2

AURORA — hardver in softver za atar ST
Floppy 35, ura. diskete 3510525 Kata
log brezplacen.

Somn Verta P Papa . 58000 St
(058) 52 T 1ar4

ST

nnnpggviu
N 2 g o Wi wramo vas
Kar je 22 ST S svoymi izkusnyami vam bo-
Mo pomagali, da boste zbral tisto. kar

IR

Katalog (40 st poSite - 6 din
Zarya Virosevica 79

Tel 140-582 11070 Nowi Beograd
T12%

AMSTRAD

PRODAM scheider CPC 464 modulator igral
ol 8kaset erauocannsks ey
X3

OGROMNA u-m iger in uporabnih progra-
mov za amsirad na kasets al disket Vihunska
Kualteta, sprejemipe cene B

log!Izy software. Mota Piada
bor (062)36:540

T-1075

'DR-HOUSE za CPC 4646128 navecia iz

bra posiovnin programov statstka. finan-
o malemati, ks, rago.csnoma
Katalog! Marko Dratumeric_ Sarhova

talog!
22,6100 Lol 061 41671




FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128

wah
scnlch Kasela 24 din + ptt 11 din), posame:

(85 din + tuja
program na diskels ali kasets (9 din), prazna

1a 8 din. komplt na kel (40 G ez I diskeeNa poorame s ahko tu

| spewcalnin in posameznih programi pa 20 % popust. Ce Zelte samo katalog. posite 1 dinar

Super komplet 5 (redni 71) Savage 12 Operation Wolf 1.6 Ikari Wariors 2, Vindicator 3
74 (super 6) Ace 2. Humph ans or Foul, 3, znogoud, Dizzy 23,

[+]

IBM PC

i3 IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
PO NAROCILU

PROGRAMI IN LITERATURA:

borbo protivirusom. ZA Gl
8o

o
Complet

Komplet 76 (super 7) Robocop. R
Koot 77 (super ) a3

Komplet 81 (super 11)
Komplet 82 (super 12) Emm.;
Kampet B3 eupr 13) Bty
Komple 84 (super 14) D

R
e W

v 12 Liceno To i ik
Konole 86 super 5) s

Type 1-3, Batman 2
Wec Le Mans. Nether World, Speedway 155 Auog 13
4 Soccer Simulator 1-4 Pack Rat Dinamic Duo, Terrorpods,
Komplt 7 oot 101 Crng Cars2 Pacianda, War i heNidde
e Mo, b9, S o i o e

Supersports -5 Spiing im

B oo 1.

TE, Street Gang Footbal
e N Conmand, Soprd 15
i, e e 1. S

Komp\e\a'tsupevx Nalbol Kol ea-Pasng Shot 30 Po 1ol Epee 2, Saroaran 2.
e rm. Arcade Fight Simulator
e Revenge. Uochables. Sate Ball Pro Skateboard Smulator

asete (nade In tuje) in diskete, I3hko pa naroéite tudi posamezne.

pomerah 2 Ele 1 dita. 120 o
neverelno, 112,90 din) _Ponujamo va

52K atbll oy oaam
fliper eta) Abadia (100 % graika, 130 .80 i),
M Hel (igra, boliéa Kot Cybernoid, 6 st

Siner S Wariorsestl o
Soaane 1 e b

ame. Vse 2g0ra)
Kasain ket Ao moto 12 Spon 1.2, Loteny
CPC6128 Carrer Command
70din

. Nogome, o progrm tamozs
et (112,

PASCAL. Turbo Pascal 5.5, Turbo Professio

20, Ventura Prol. Extonson. F
3 ot Goas 7. P Stator

Stmenory 20 AutoCAD 10 Auri Rorton Ui

Posjte prazno formatrane dsklo oz nakat
~Snomamo na vse PC formate- 5

PR Cippe Naticha Too Box Clpar Tow 83 cks SuparTom
o +1/QuexC20 MSC 1. Turoa €20 C Toos s onr 26 A

dinarsko protivrednost 15 din za kataog
Ta 360K, 12M, 512 720K 1.44M

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

i e

PRODAM 10
MHz, 512 K. muit 2 Va amaki
G mondor 14 kot tudi nlhl s s stver
m. Anto Dankic, & (055) 230
PRODAM 1aM PC n kumwmum
Tt v maaimai lonTRuracH 3

s Fes el Edor (20,210 A Lot P (12 1 Lo 230 oo v 55 .

llresoft 5523, 61104 Lubjana. & (061) 31131 popolane

464l 6128 Magc Brush (60 3 Mt Syt 50 Tomord 10 30 Gy e (55

114090

IKI CPC 464, ki nmajo_ disketne
enote, 50 najpogost

1m0 i porsoih npsiomin progr:
a kasetah Lahko-jih

T Ve e o

mezno. Imamo tud

Kivam ih ponujajo drug,

rektno 2 racunainika jaméijo kalieto. Niz-
a cena, visoka kvaltela — 1ako vam Kot
nam pripada dobitek! Se danes zahtevaite

KONSTRUKCIISKI PROGRAMI 22 PO, XT
in AT ok, redetke, cimenzionianje be-
ov_Enostavna uporaba in

ren’ katal
51000 Rieka Kozaia 7' 5151 e dus

GENERACIJA

macie ® (078) 4040 s

'DELOVNIM ORGANIZACIJAM i

nikom porujam sodelovanje na naslednjh
i

- atebo planianie zatey - natrors:

e a2 acunaniho pocprteg nor

‘maciskega sistema/podist

S atoane durainike m pogramske

= na podrotju razvoja racunal-

niskih pm;mm 0 mformacilskin podsi-

stom

- vazm, racunankih projkor i infor:
ih_podsistemov_(izdelava. progra:

o),
2 ratunaindkih sistemov, 2druzl
IO PG AT dobav 10k do 0o,
aranci ok 12 mosecv zdam 1

jom zdelarih racunalnigkin si-
smmw ldmlhmh 218M PCATIXT (18 me-
racunalnisk sistom vas).

s, Car Lazata 52 2400 Sy
otline:(024)31- 906. 2390

AMSTRAD JOYCE nscenié ol CPM
Drezplacen katal
Bogmanera o 1Ei omgana

PC

T-16534

DOSEZITE UNX KOMPATIILNOST i se

2 aam acunainskin sstemov,GruA
21BM PC ATIXT
Kr i navedanUpracunantkoga o
e
raéunainikov ratunainie siteme iz drutne (B, DEC

vm m;ulnun uporabnik dob zdravito 22

mogl

Nova generacija
izfetevssofvor ja namena

R Jankovié 2a, 71000 Sarajovo

@ (071) 462.759; 462:706,647-818,644-288

LOELEELEE]

C SOFTWARE

NAIVECJA IZBIRA softvera
. Jugosiai po i conah. Sourcer
7 S Forian 5, Lahey
1 Adob st
Paintbrush

Igre Test Dive Il (The DuslL A, A Fox
jash i Se veé Kot 758.000 K vrhunske

all ESDI 0
- Josip
Tier | MecAsort
DELOVN
o poncms 505006, progrms
Dodpors 72" Tatunanhe. IOHPXTAT

- operaciisi istem: m uporabiniski vmes:
R o . AL e
rorika, namizno zalotni
stalistia, baze podatkov. mw-um bake-
i, matematika, ekspertni
specalizirani plogvlmr ' swopisva, ar-
hitekture in rudar

a nudhlooerwmmshm(mx
s kompletno lteraturo. Narotite
Jataog opsom ieh wuwunav in mm

nih proizvajalcev in distributeriev public
domaina. Literatura! Pokloni! EKstra popu-
st Katalog. Svi formati: 350 i .25 incha.
Dovaa v 24 vt

€ o 31, 78000 sama
Cie 2 075} 40340

w =144 Mo Delownim ulqwlmum
o8ijemo predracun, ob dobavi pa S orig-
nw- achn. Kl nas viak Gan o4 7-

FT. 8 Zahirovia 2.
T e 9 28216 s

RAZNO

DISKETE 35 n 25 nove, costanshs ro;
dam. (04 253 TA072

z uwmmxw DO ZASLUZKA: Delo v va-

DISKETE 525 in 35, cuostanske. nove. 1o
dam % (061) T4

; AMIGA, ATARL nabolt program tokoi
raéun’.1 Demo. % (054) 2
DR DOBB'S JOURNAL sonware Tools vm 5
1988, prodam,.  (061) 344

QL 128 K s programi in Iteraturo ter ik
schneider DMP 2000, ugodno prodam skupajai
posamezno. & (065) T6%84

PROFESIONAL

I PREVOD!
‘COMMODORE 64 Priruéni (35 cin Program-

skal. Stat, Grat Supergraik (50 9). V kompletu
i

(160)
SPECTRUM: Masinac za potetnike (40). Na:
preani masinac (35).Devpak -3 (1). V kompletu

ANSTRADSCHNEIDER  Prvénk GPC 464
i Pogatar Proiare lomac | 1 50 Locomats Sas 5 Madosko
e e o (35 Vool s oo oo
(0642228 grame Masrle Dk iowrd Wliin
T e (51 v 40, P
XOuriDIER BoLoTe 7
NEW TIME, DIGIT TIME! Kako najhireje do ke L
ratunainch ik? O3govor e v nabino
\ PC kartc, K ko 2 videorekor:
e 4GC.CGA .
art stah o
ik vatega [BMUPC ompatibinega acu. | | delava 2 uvodenim miom omogoca po-
nika! Vs (0 vam omogoca TSV digial | | poln zpis 2a tetino cene nove kasete
Zaor s prizen mozen Usoano 2 gt aseomi
o8 ik v formaty IF 2a Deuxe pan i | | & (069) 81485 popo
navodii (055 63502 a ra 5 T 3 055) 81719 dopolane
ronic Prica 126 55400N. Gradiha

£ anlo Lok Gragoriea 8. 65220
264

Zameniug

RECYCLING
ZANENJAVA TRAKOV ZA TISKALWIKE

91n 24igiitne tskalnike. Vsem uporabnikom 2¢-gicni tiskanikov sporocamo. da imamo na

voljo lrak. ki ustreza standardu 24-gliénih tskainikov Spajanje traku v neskoncno 2anko

ar zagotavija

nemotano delo skl n e poviota poskod tkanikae glave Ceima kast  rakom

ViaZino gobico o naviatimo 2 originaino barvo. Trakove n barvo KupuIemo v tuini Kar
agolaia alitogosandaih o promaices

menyave sk o doline 15 m jo 58 cin 2a via dodaint metr ray e potetng

0d13

(Cena obnove traku do dolzine 15 m jo 42 in, za vsak dodaln meter obnove traku pa e
Soebno dopacai 1 5.in u
Mk Bastar. Pi Unionu 15, 61330 Kocee, € (061)851-198

13290
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34141 TRIESTE — VIAMATTEOTTI52/A — TEL 040/733395 — TELEFAX 040/733398

IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem racunalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro racunalnikov in
opreme

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje. trde diske NEC,
skenerje, diskete

Za vse nase racunalnike skrbijov 12-

ZN|2ANE CENE IN BON mesecni ‘gar.’:mci)skl dobi inizven nje
S POPUSTOM ZA DRUGI ?Eﬁ(g\gy;‘;htemewice
NAKUP. v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi

brezplaéne nasvete.

" r"e Kerziceva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

SERVISI

COMMODORE C+4, C 16 in C 116, Zoravio
Sl Tomes Fopouca 14 4200 Varzion
0624578 i)

VAS I?ACUNALNIK NEPRIJETNO
PRESENECA
SE OBNASA NEPPED\/IDLJ/\/O”
SE SISTEM NALAGA, NALAGA . . . ?
NA ZASLONU POSKAKUJE ZOGICA, CRKE
DEZUJEJO, SE BOJITE PETKA, 13. V MESECU?

COMPUTER SERVICE _
VIl Vibik 3926 41000 Zagre
39217 od 0. 12in od 15

SPECTAUM COMMODORE ATARI AW
STRAD

hita i kvaitetna popravita

vezavo s tiskalnikom. monitoriem telev
zonem
11 v i s
o palico
€4 prom o, tabelconroncs
v deli za racunainike
Zahevaebrerpscenkataio 1%

LJUBLJANA
CANKARJEVA 10
TEL. /0617219 125

wa| ANVIS

g ANTI VIRUSNI SISTEM

l\v{ v s €O l-lxl 005 13
54 monitor EGA monokrom

un
_ compurm, Gr
ey cmxuem R
eleoks IMITIEE T2
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Prebral sem Stevilko 12/89 in bi
vam rad o njej povedal troje

1) S ceno ste zares pretirali
120 000 dinarjev je Kijub vsemu VE-
EELIKA vsota.

2) Napisali ste_da boste zelo radi
denarno podprli projekte racunaini-
skih magazinov_Po mojem bi bilo
najbolje, ce bi 100- odstotno objav-
ljali dopise v zvezi s projekti casopi-
sov Kar zadeva denarno pomoc
nam bo potrebna samo za prve 3-4
stevilke.

3) Tacas je med domacimi lastniki
racunalnikov (verjetno) najbolj ak-
tuaina tema uvajanje (in izvajanje)
zakona o avtorskih pravicah Zato bi
rad povedal nekaj o tem, vendar bi

dirkamo, hkrati pa cedalje bolj zao-
stajamo) za racunainiki_Izhajati so
zacele revye o racunalniki, sprejeti
50 bili zakoni in hmiti, delali smo
tako svoje Kot tuje racunalnike, sa-
njali smo o PC-u (2a Katerega smo
misiili, da ne bo nikoll prisel »v gore

vl programe v wjin (ri kolegin. kr
50 se ukvarjali z enakimi kupcijam:
vendar so imell vec racunainisk
znanja) al pa so jih (tisti malostevil-
izbyali= Tupm softver-
skim podjetiem se ni sanjalo, Kaj je
Jugoslavijal!! Tako je $io v nedo-
gled! Vsako leto je bilo cedalje vec
racunalnikov. pa tudi piratov (kakor
50 dobili ime). Malo je tistih pravih,
pa se dragi so, zato je bil skoraj vsak
lastnik racunainika pirat, saj je ve-
del, da ga ne bo nihce kaznoval
Nekatere domace revije so objavija-
le listinge, Ker pa so il t 1dejno in
programsko slabi, se je nehalo Se
to_(Avtorji naj ne bodo uzaljent!)

malo [judi pretipkava listinge.
Tako smo prisii do zacetka leta

mo stvarno, lahko ugotovimo na-
slednje:

tesda je piratstvo pomagalo,
da s prsii racunalniki v nase do-
, vendar je ucinkovalo na do-
macs, upcrsbnl i cogmivo
u_(dobrega) softvera
bt katan satel och i progra:
mirati, tako 1lo danes dale¢
vec (dorbit) programeriev. Tore
~dvorezen mec:
~ Softverske hise bodo odpria
predstavnistva, v Katerih bo mogoce
kupiti najnoveysi softver iz vse Evro-
pe. Zato se bo Cedalje vec udi za-
&elo uciti programiranja, stopali bo-
0 v svet stroja, s tem pa se bodo
tudi nauéili, kako ~vdretiv v zastito
Tako bodo na piratski sceni ostali
samo nayboljsi, na hekerst
vec koderjev in crackerjev (~razbija-
Gev=). To bo koristilo tistim, ki bodo

e napre] akiivno
oskrbovali po »tajnih  kanalih«

v dveh primerih.

a) ce bo cena originaineqa softve-
ra nedoseglyva za Zepe vecine ljudi

b) ¢e bo originaini softver star in
slab, tako da ga bodo Kupovali le
redk, to se softverskim hisam ne bo
splacalo Tudi to je ~dvorezen
mece
tesda_bomo imeli onginaina
navog tod
~ Zastiteni bodo avtorji softvera,
pa tudi ¢lankov (beri Vas mikro 12/
89) Zato predlagam, da v zakon
avedejo doloco, po kateribo avior
kom © ali napisom COPY-
FIGHT Jasat svore deo. tite, o
bodo to nezakonito prevzel, pa
Cakala kazen

Vsiljuje se se veliko drugih skle-
pov. toda zaradi prostora ne morem
omeniti vseh. Tuja softverska po-
djetia daneswedo, kaj je Jugoslaviia
(to je dobro), in ker so na drugih
trgih 2 prodala, Kar so mogla, so
prisla v naso dravo Drugace pa

bom revijo FUNNY BY

bom zafrkaval s svoym commo-
dorjem

Steel/Atomic Group,

urednik Funny Bytes,

(ime,y urednistyy).

74000 Dobo;

Revijo Moj mikro berem od leta
1986 in lahko recem, da ste najbolj-
$1. Zato pisem vam Moj problem e

o Rac b1 kupl bol radunalnik kot

54, Po pogovoru s priatelem

Gore e Kupiti amigo 2
il it e bl
zato imam nekey vprasan; za vas

1 Katero tuje (domace) podjetie
‘mi priporocate in koliko stane racu-
nainik?

2 Kateri_monitor naj kupim
~ barvni ali ¢rmo-bell?

3 Koliko stane amiga z opremo
(miska, disketna enota. trdi disk, ri-
salnik, tiskalnik, graficne tablice in
monitor)

Nestrpno pricakujem novo Stevil-
ko rouje sa sem 2e dolga leta vas
naro

“Dorde Jocit,
Brace Babin 15,
22300 Stara Pazova

Zadnje tase uredniitvo spet do-
ko Bralcem

it tuje
c

ih YU racunal-

e, ki of
oglase v nasi in dru
niskih revijah.

I

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59
A-9020 KLAGENFURT
Tel: (0463) 514549

515093
Fax: (0463) 511965

V zelji, da bi ponudili uporabnikom racunalniske opreme
kalitetne racunalniske sisteme, module in periferno
opremo, ustregh njihovim tehniénim zahtevam, smo
VKlju rodajni program (zkjuEno svetovne
proizvajalcs radunainiske opreme. S kvaliteto in
Ronikuronenir cenami zelimo dokazati, da jo nasa ponudba
popolna Vsa oprema je testirana v nasem servisnem centru
in priznavamo 6 do 12 mesecno jamstvo.

Obiséite nas prodsino demonsiraciiski salon n se

prepricaite o nasi ponudbi

= Prodaja ral:unzlnlsklh sistemov AT 286, AT 386 in
posameznih komponent svetovnih proizvajalcev,

— Brocasorske piosée NEAT,

- frdi diski NEC in fujtsu,

- gibki diski NEC in

~ grafiéne kartice Fereuies, EGA, VGA,

— monitorji EIZD, NEC in

= tiskalniki fujitsu, star n epsor

Iavm acunaimiki LAPTOP HITACHI v XT al

frac
_ kiminiki HDIFD Western Digitala in ADAPTEC
interleave 1.1

V naso prodajalno pridete po glavni vpadnici v Celovec,
mimo Shellove in Aralove bencinske Srpall

L) ez

_VILLACHER RING

Rl

Pred nakupom se obrnite na nase demonstraciske in
sanvisfi corire; ar ahko praizkusie naje rstunlnike in
dobite natancne informacije o nakupu in do!

T1ans
¥3INTD =
W3INTO—

uzpvons JEROVSEK COMPUTERS, (061) 621-066
FAX (061)

COHLIANA  BIGIT SERVIS (061) 555-859
SPLIT — ONOFON ELECTRONIC (058) 45-819




PIKA NAT]|

1¢ sys zazzp..c t gorpia=
11 sei:1da s<nen b
17 sta ToB:aex 789 Gilie

13 new 1da 653:cmp #l:bne exit

jukazuie na

i dey: y 39
22 loop 1da (178),y:sta (18¢),y
H da 646:sta (182),y kod bode

y: @
54 5o 100 178,y:sbc #4f:sta 178,y

26 : 1da 179,y:sbc #ff:sta 179,y
27 : dey:dey:bpl pp
28 ldy #39:dec

e 1
29 1dx ct:«sr 599¢3:1dy +75
3¢ wait dexibne wais dey bne wait

rts
32 tab .byt 152,7,192,7,192,219,24

49153 jstart profi ass., Frogran od 49153
dnew }izmiena vektors u mu ako

ritisnuto SHJ.‘PT ako nije-izlaz

14z cle:adc 197:cmp #8:bne exit ;pritisnuto CRSR UP, ako niie-izlaz
15 :  1da 2¢7:bne exit jkontrola crsr_(ako blinka u 267 fe 1)
16 :  secijsr 6552f:txa:bne exit  jorsT u prvos liniji, ako nite-izlaz
17 :  1da 212:bne exit:isr scroll ;editor u modu navodnika, feste-izlaz
18 exit mp 59953 spovratak u standardnu IRQ rutinu

19 scroli 1dy #6 ;utitavanie potrebnih vrijednosti,

2p £i1l lda tab,y:sta 178,y ;pri Semu se koriste lokacije za rad
21 sbpl £411:1a ;sa kasetofonom (178~

,kopira izgled linije u liniju naniZe

sponovi za svih 4¢ kolona (£-39)
skopiranse se vr3i odozdo nagore

ifa reba lokacite kote sadrie adrese
3low-hi obliku umanititi za

oop {postupak e ponavisa #a 1iniie 1-24
sbride prvu ekransku liniju

jpauza nakon skrolovania

:{)Dvratak iz subrutine
#(178)=1944, (18¢)=1984, (182)=56256

.2 o sitor v naginu narekova-
Jov- Slednje amogoca uporabo zna-

med.narekovall, ce-
Brav 5 Baoiy e
slon e bo pomatall.

C 64/SCROLL navzdol

© je kurzor v zadnyi vrstici in
pritisnemo CRSR DOWN ali RE-

nima_spremenljivkama zamenjamo
vrednosti Taksen nacin je prece
boljsi, ker nam ni treba uvajati po-
mozne spremenijivke, poleg tega pa
Je hitresi. Kadar hocete zamenjati

ime- defw name
start

name: defm "SWA”

L2610+ 4800

Id e (ix) 1d b,(hl)
1d di(ix + ex de,hl
Ay (de).a
1d h,(ix+3) 1d (h).b
d a(de) hi

d b,(hly inc de
ex del 1d a,(de)
1d (de).a id b,(hi)
1d (hi).b x de,
inc hi 1d (de).a
inc de id (hi).b
1d a,(de)

Listing v bagicu.
10 F
2 it o R (&

" ONEXT cALL aasoo0
40 DATA 1, D. 5, 21, 9, AS, C3,
C, 0,0,0,0, 12, A5
SO OATA G, 17 55.53,57. 4,00,
0, DD, 5E, 0, DD, 56, 1

46 EB 12,70,23,13, 1A,
46, EB, 1
0 DATA 19, 70, Co

AN, se vsebina zaslona pomakne Butigan,  dve spremenljivki, recimo AS in BS, Dragan Obrenovié,
navzgor, tako da naredi prostor za Tolimmcrn sames I, o ol apaatl WP, AT Dragana Vraniéa 14,
nov vpis. Ni pa mogoce nasprotno 75357 Tinja @B o 32000/l
10, da bi se zaslon pomaknil navzdol Listing v zbirniku (DEVPAC 3 1)
in naredil prostor na vrhu. Prilozeni  CPC 464 (6128)/SWAP org #a500

rav to. Pred po- id be,ime
mikom zaslona pregleda nekay pa- Ce pogosto sortirate nize, vam bo 1d hlext
rametrov, od tega, rzorvpr-  rutina SWAP prece) pomagala. Na- jp#bedl = ————
vi_programski vrstici, do preverja-  menjena je temu, da dvema znakov-  ext defs 4
: Kako natanko .8 dva  Z enoletno naroénino smo tokrat nagra-
Resitve nalog iz i o o Nl 5B A s
% : nkaran
decembrske Stevilke Posadka ol vl pa s sk Kok

Ameriéani 10 moke. ker znase 19 vreco in kmetieu
Vaemimo 28 aznake prve trke primkos 1€ Gl 88 wase m
poKicoy P odstavek na

Tashotos » mastecm

Sir

YT, Creezat moramo tako, da razpolovimo

(pokic)

2i natanko 2x 10liko kot M (moznost, da

Nove naloge

i
Oznatimo ribice s prvimi érkami njihovin

e
Razberemo Iahko nasiednje enacve n  1aPISON

cenacoe. Sobo vellkost 3 x § m b radi prekri

Slapisonon imame, pa jo'ma ook

x porezan kcs tapisona  velikos

T=D+J
hikratne veljavnosti postavk 1 in
2sta motn e nasledn razporediv
aT A Ker mora

fnore bl enaka vl maih e
J)A

imamo tore}: D )
Moka

1z 2ta jo bilo nami ko 19 + 19
201 vre¢ moke. Miinar jo vzel zase 1/
54 Moj mikro

Posadko nekega parnega viaks sestavia-
sprevodnik. strojnik, kurja in oskrb-
mk zavor Njinova imena so: ez,
or n Toma st red i i enak)
Je starej
Cumclk oot . sorody
drugimi
Strojnik in kurja¢ sta brata
nez je Petrov ne
* Kurjat ni sprevodnikov stric in
sprevodnik ni strojnikov stric.
kako 50 8 v

Stimova 14 61000 Liublana, Fesni Ja-

o6 61240 arinik; Dudan
Hajdinyak Tropovci.  Obrinigka. o
G251 Tisina

Resitve vaj treh nalog poslite do 1. mar

1990 na naslov.
Titova 35, 61000 Ljubljana (Zabavne ms
aticne naloge). Nagrade so obicaine

naroénina na revijo Moj mikro
2a malbol ceriasinn ot vaoh Wit
nalog in ratunainiéke nagrade za srecne

rodstvu?

Krave

Stiri érme krave in tri riave dajo v petin
dnevh toliko. mieka kot ri éme in. et
javih krav v Stirih dneh

ise miekarice, cme

e
ali rjave?

Kvadrat
Rasrebe i s skice:d 4 dele

Iahko sestavite kvadrat
narisite!

mi (kasete, diskete, knjige)

i zoiramo ) tekmovales za
republigko

ol o bie ohylw‘an- L Sosin, S
Mojega m o pri-
o1 Bkt pobter v negradas repe.
e pod zgora) navedenim pogol




Thunderbirds

MISUA 1; Man potrebuie svetilko
jem, Brains pa baklo in
Karkoh drogogs.Z Bramam ot
navzgor 2z dvigalom, 2z izvijacem
spanner) izkljucite ¢rpalko in vze-
mite dinamit Nosite, dokler ne pri-
dete k neprehodni sien z sksplozi
vom fetonator (plun
porstite vzigalnik (fuse) Vimite so
K steni. Drzite detonator in vzigalnik
ter pritisnite FIRE_Pojdite skoz ste-

Alanom vzemite lestev in jo po-
lozite ez prepad, ob katerem pise
Pozor (Warning). Vzemite drugi
predmet, svetilko ali rocko z oljem
Z njima nadaljuete pot k stari cizi in
namazite kolesi z oljem. Cizo pahni-
te ez prepad na naslednjem zaslo-
nu in pojdite Cez Poiscite vrtalnik
(drill inkomprimirani zrak. Drzite
oba hkrati, vrtalnik pa vkijutite pri
racunalniku n z njim prebijte bari-

Tako boste nabi Brainsa in udar-
12 Breinsa odpsite k
e
apliadko opremo in kartico Ameri-
can Expressa, Alan pa potapljasko
opremo in pilule proti zarcenju

Z Alanom pojdite levo in gor od
Thunderbirda 4 Pilule uporabite, ko
vidite kapitana, ki vam ponuja mo-
dro kartico.

Ce hoete z Gordonom priti do
pilul, jo mahnite levo, dol in desno.
Pilule takoj pogoltnite in nadaljujte
pot desno, dokler ne pridete k pre-
hodu navzdol Spustite se in spet
hodite desno, dokler ne zagledate
dveh racunainikov z oznakama B in
V' Na to lokacijo pripeljite tud: Ala-
na Oba lika postavte pred racunal-

k B Uporabite Kartico American
B orasst a boatb vl s
Potem 2 Alanaom 1n Gordonom
zmecite vso vodo ven in pripeljite
podmornico na povrée.
Penelope potrebuje
uspavaini préilec, Parker pa mis in
p. Ce hocete odprett klet,
morate naiti 8tii kijuce.

Prvi je v Sobis polnimi omarica
S Penelope in Parkerjem se prem
kajte, da se bodo omarice odprie
Potem postavite Penelope prednje
in pritisnite FIRE. To delajte, dokler
ne naydete kijuéa. S Peneio;

erjem, ki mora stlaiti vozicek
v duigalo, pojdite dol
Kiu¢ je pod mizo v Getrtem nad-

Povzpnite se v Sesto nadstropie in
2 migjo izkljucite mitraljez za ko-
mandno plosco Dvakrat se spustite
in pocakajte na lestvi, da bo Sel stra-
2ar mimo. Trikrat zavite levo in po-
tem dvakrat gor. Pri sefu uporabite

morate spremeniti tako, da bo z leve
na desno pisalo' NUUUNN. S Pe-
nelope pojdite desno, tja kjer ste
cakali, da bo Sel strazar mimo
Spustajte se, dokler ne pridete do
Srugl ety prasncy Mihovo 25-
edje mora biti uu.
Blom hoana ovb, dbkie fe zag't
date sefa in omaric Dva kijuca via-
knite v eno omaro. Nazadnje poberi-
te dokumente.
MISWA 4" Tu je nekaj nasvetov

Jiegi Gotictule itk 1 saritn,
sonénik in super_lepilo
(q«ue] Strazarja ne ubite. temvec
uporatite lepilo V so
skum: poljem tikrat uporabie. pu-
8ko. S kijucem in z notam se spusti-
te v Kiaur. Preglete predale nocnin
omaric (bedside

Nika Suugava 0pr 1,
1132 Beograd

POMAGAJTE, DRUGOVI

da se igra po vsakem naslednjem
startu samodejno pvssuvr nal lestvi-
co rekordov

aulin,
Rade éuanca 1/a,
Rieka

Space Quest Il (PC)

Na zacetku v dekontaminacijski
sobi oblect kombinezon (WEAR SU-

HACKER V1.0

4T4F52414E005406 8780000000035152
1042BDJA00IC 3700 : 0019EEB5006D0046
0004004300018003 : 8008000100000001
2300030000008004 : 08F1000300BFD100
0000000000000000 : 00000000COCHOCO0
0000000001312D00 : 000CO000C0000000
0000007000001:000 : 0-00000000000000
00000G0000700000 ¢ COOCOOCHCCCCHO00
000C000000000CG0C ¢ 0099000000000000
O0OFFO000016BO000 : 0700000D00C10000
0000003DCO1B0026 : 00C0000049737263
67656F6E00000000 : 0002000300° CCOOT
0000000000000000 : 00COD00C000IO000
00C000CC000CO000 ¢ OCOCH0CCOCO0CH00
0000000000000000 : 000C0CCUCOOCO00C
FO: 0000000000540000 : 0000000000000000
Amiga IT) n_poberi vse iz omare (OPEN

Elte: Sracn astni »pryatolicex
50 lahko v neki Stevi
kra prebral. da Jo Sifta na zacetku
igre SARA in da s pritiskom na Help
pridejo v programek Hacker V1 0.
oda zaporedje Hewik mnogm ne
bo pomenilo Kaj dosti, posebej ¢
55 Bopoini Zacetni: Zats ornam
listing, po Katerem je treba spreme-
nitizvimi listing oziroma_status
Moja verzija vam da polno o
ladje, samo da boste morali na pla-
netih obnavjati zaloge raket, ener-
gijskih bomb in hiper pogon. Toda
10 bo maciji kasel in uitek, saj bo-
ste_imeli najpomembnejso_stvar
— PRISTAJALNI RACUNALNIK

redlagam vam. da_posnamete
status 5 SAVE COMMANDER Tako
vam bo na voljo vsaki¢, ko boste
$ ko ¥ iabrall opcijo LOAD NEW
col
" Lastike prratske tre-
garske veree lanko neka) zmede
Ce v zgradbi OCP in obratu za pre-
delavo. mamil_ pobiats. soviathmke
Kar povprek, igal za na-
slednja nadstropja in morate pritis-
niti reset Zato unicite samo toliko
sovraznikov, kolikor je treba, da do-
bite dvigalo,
avage: Sifra za 2 stopnjo ni (kot
ie bilobjavieno v e pregsmi dte-
vilk Mojega mikra) S A, tem-
Vet SABATTA' 25 varng. via letenje
na tej stopnji je najbolie vkijuéiti
samodejno streljan)
ed igro pritisnete F1,
pridete na lestvico rekordov. Svetu.
vam, da ne pritiskate funkcij-
skih tipk po vrsti, Kajti njihova kom-
binacia da érke PQRSTUVWX, tako

8

LOCKER, TAKE ALL). Stopi v vesolj-
ski Colnicek in se odpelyi na planet

gozdu odveti (UNTIE) domating,
Bosl formular - (P

820, “Vromi _piseatko. (TAKE
WHISTLE) in poberi tros (TAKE
SPORE) Na_naslednyi”lokaciji se
prebij skoz lovke k jagodam (TAKE
BERRIES). Pred mocvinem se na-
mazi z njmi (SMEAR SELF WITH
BERRIES), pojdi mimo_krokodila,
zajemi sapo (TAKE BREATH) i

podvodni votni_vzemidragulj

(TAKE GEM) Ko prdss iz motvira,
spleza) na drevo (CLIMB TREE) in
pojdi na drugo stran gl
t vsakem primeru ujeli Dva-
krat poklideslovea (CALL HUNTER)

in se resis 1z letke takole THR
SPORE, TAKE KEY, UNEOCK 00
OR, OPEN DOOF: Nate lokacii po-
Barog e (TAKE

zesna
TREE, TIE ROPE ON
splezas dol in se zagugas (SWING)
votlini si osvetlis pot z dragu-
liem (USE GEM) Po padcu dragul
pobaret Domacine ogovoris (SAY
/ORD) Skoz izhod se_prebijes
e aguliem v ustin (PUT GEM IN
MOUTH), vedno pa se gibljes desno
in dol Ko prides k podzemni reki
odplavaj po drugem odcepu v viti-
nec, da prides spet na povrsje Na
kopnem zapiskas (BLOW WHIST-
LE). potem pa se odpravis v vodo,
da se znebis nadlezneza Poberes
skalo (TAKE ROCK) i preslepis

strazaria na ploscadi (THROW
ROCK) Na ploscadi stopis v vesolj-
sko_ladjo in vzletis (ENTER SHIP,

OWE PUSH

VAC, PULL THROTTLE) V vesolju

2 ukazom SET DIAL TO HAC dose-

2es, da te Vohaul potegne v svoj
asteroid Tu sistematsko raziskujes
nadstropja (2 nadstropia nil) in po-
beres izsesovainik, rezalec stekla
papir, vzigalnik in kos (PLUNGER.
GLASS CUTTER, PAPER LIGHTER
BASKET). Paziti moras le. da te ne
poljubi kreatura, podobna tistim iz
Aliens. Rezultat je namrec enak
Odpravi§ se na zacetni zasion
(kjer je vesoliska ladja) in dol po
stopnicah Ko se ti prehod zapre.
pritrdis izsesovalnik_na steno in

splezas dol (PUT PLUNGER ON
WALL, CLIMB DOWN) Potem das
papi ( PER IN BA-

in prizges papir
(LIGHT PAPER). S tem sprozis proti-
pozarni alarm in roboti ob stenah
zarjavijo

2Zdaj gres v sobo, kjer te caka Vo-
haul. Z 2arkom te bo pomanjsal. Iz-

0d pokrova se resis tako, da upo-
rabis rezalec stekla, stopis v ventila-
tor (ENTER VENT), pritisnes gumb
BUTTON) in izstopis (ENTER

najdes kodo n o wipkas (SEARCH
Vol OOK SCREEN) Nato
gves o Slopateat ne ok o
nik in poberes masko (OPEN BOX,
WEAR MASK) Tako prides do pro-
stora z resevalnimi moduli. Robota,
Ki je tam na straz. pretentas tako.
da se umaknes na steklen hodnik in
se vmes k. resevainim modulom
Odpres modul, stonis van in g3 ak:
tiviras  (PUSH ENTER
PO PUSH CAUNGH BTTON) Gdr
pres spaino komoro (CHAMBER) in
Vstopis. Pogreznes se v globok spa-
nec vse do Space Questa il

Damjan Js
Cesta v Zlebe 4
61215 Medvode

61215 Medvode

Batman — The Movie
(amiga)

Nesmrtnost dobite tako, da na
uvodnem zaslonu (Quartex _pre-
sents ) natipkate JAM in pritiskate
M. dokler se ne prikaze obrnjena
slika Zdaj lahko s tipko F10 preha-
Jate na naslednje stopnje

Ce kateri od bralcev ve, kako se
tiskalnik z vmesnikom za C 64 prik-
ljuci na amigo, ga prosim. da se mi

oglasi
T (041)416-439
Dobrica Paviinusic,
Vrbaniceva 2,
41000 Zagreb
V skripcih
Dobi som Iaser 310, prosm ast:
nike tega racunainika. da se
oglasijo s kakrsnimikoli mtoymacp
jamiin 1zkusnjami. & (063) 33- 383.
‘omaz Pernovsek,

Cesta na Dobrovo 39 a,
63000 Celje
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Star Trek V

arkedna pustolovicing @ smiga, T, PC,
intosh &

SVETA PETROVIC

tar Trek V je zadnja 1z serije iger. izdela-

nih po istoimenskin filmih, in najbrz naj-

d vsemi Kot kapetan Kirk mo-

rate prepeljati tri veleposlanike na varen planet

komuniciranju s svojo posadko — Scottyjem,

Unuriem in Spockom ~ se morate hitro in pravil-
no odlocat

Kijuéni nadzorni sistem je upravijanje orozij

~ laserjev. torpedov in &citov Vsako izmed njih

poseben sistem upravijanja, ki ga je treba

do konca abvladati, da bi opravili z vsemi mogo-

cimi sovrazniki, s Katerimi se bo sreceval vas

e

Enterprise. Pred nekaterimi akcijami morate
a voljo dovolj gibaine

bosta vsake toliko oglasila Scotty al Spock 1n
vas seznanjala s problemi

n izmed prvih je manevriranje skoz pro-
stor blizu velike baterije 2 minimumom energije,
ki jo 3 izgubljate, Ge niste dovolj previdni_ Proti
temu pa obstaja zdravilo v obliki dilitijskin kri-
stalov. ki lebdijo v vesolju. Ko jih zberete, vam
obnavijajo energijo

ni samo v spremijanju dela posadke in
poveljevanju iz naslanjaca V nekem trenutku se
boste znasli sredi boja 1z ¢i v 0¢1 s kapetanom
sovraznega plovila Klingona Ne smete ga ubiti,
ampak le zajeti in pripeljati na svoje plovilo Ta
sovraznik je od vas nekajkrat vecji, ima boljSo
oborozitev in je bolj zvit Véasih ‘se vam bo
primerilo, da bo okrog Enterprisa postavil min-
sko polje. ki ga boste morali uniéiti  skrbnim
manevriranjem z orozjem In navigacijskimi in-
strument

Ena izmed najvegjih prednosti igrice e izje-

men obéutek nadzorstva Scottyju lanko na pri-
mer narocite, naj ¢aka na nove uka:
kakor se mu ljubi, napoini ali izprazni laserje.
dvigne ali spust: varovalne Scite, napolni torpe-
de in podobno Tudi po graficni plati je Star

Trek V odlicen in je prava poslastica za ljubitelje
vesoljskih simulacij

arkadna igra @ spectrum @ Atiantis @ 6/6

KLEMEN KODRCA

angsterji imajo Ze vse mesto pod oblast-
Resi ga lahko le Super Kid (super
otrok) s svojimi moénimi rokami Tipke
50:Q; A, O, P, H — premor

Lahko letis in se zlahka gibljes po zaslonu
Resevati moras zvezane otroke, ki i prinesejo
90 1ok, tako da ih iz visin varno prinasas na tia
Starkam moras_pomagati, da varno_pridejo
v dom pocitka, ne smes pa se Jin dotakniti (ta-

56 Moj mikro

krat zginejo). Povsod pobiras tocke Ce zletis
med oblake, jih najdes tudi tam

‘Spodaj vidis tocke, Zivijenja ter Stevili stark in
otrok, ki jim moras e pomagati Ko nalogo
opravis, dobis nagradne tocke Drugo stopnjo
odkri

Curse of the Azure
Bonds

@ igranje fantazijskih viog @ amiga, ST,
C64,PC @ 5S1 0 9/10

GORAN KRILOV
SANDRO FANELLI
rekletstvo sinjin okovov je nova epizoda
seriji FRP Forgotten Realms in se te-
navezuje na Pool of Radiance
Koje zli duh, ki je teroriziral mesto Phian, upo-
eqnil iz dvorca,

pusceni prestolnici palékov Myth Drannor Tu
se pot zlega duha spet kriza s pogumnimi in
neustavijvimi pustolovei.
Na zacetku Ilahko nalozis like iz Hillsfara al
Poola ali ustvaris nove Necloveski liki (dwarves,
alfings, hltelves) lahko imajo
ve razredov hkrati S tem nadoknadijo nespo-
riost, da bi neomejeno napredoval b0 stop-
njah izkusen;. Stopnje izkusen; se jim delijo na
Stevilo razredov. Cloveski liki (humans) lahko
kadarkoli zamenjajo star razred z novim. Ko
novem razredu dosezejo stopnjo, ki 50 jo imelt
¥ prefiniom ahko upgebiajo oba ecred, ven-
dar nspredijelo samo v novem (npr. farcunik
e bojevnik, toda carovnije
DS ke et aporablal e krat. Ko 56 v .
jevniskem razredu dosegel peto stopnio. pa Se
1o samo, ¢e ne bo imel vkljucenega oklepa in
orozja)
0d razredov s0 na voljo bojevniki (fighters)
2 dvema podrazredoma. paladins (sveti bojevni-
K se lahko po osmi stopnj utio duovnskin
Carovnij, posebej dobri 50 v boju proti hudob-
i RaspIOIKOm, GOz (ravgers) dobljo na

hovnika). Kadar koga srecas, lahko napades,
cakas, pobegnes ali zmanjsas razdaljo. Pogovor
Z nasprotnikom zacnes z ukazom »parlay= Imas
pet tipov govorienja, od zvisenega do prjaz-

Je taktiéno odiicen lzid je odvisen od
ot st (THACO) in od oklepa (AC)
- &im manjsa sta tadva, tem bolje Prvi in drugi
nasprotnik napadata Celno, tretji pa od zadaj,
razen kadar s vsi trije v 1st) rti Od Cetrtega
naprej napadajo od zadaj. Ce tat napada na-
sprotnike Sloveske velikosti iz nasprotne smeri
kot prvi napadalec, doseze dvakratno, trikratno
ali sirikratno Skodo, odvisno od stoprje. Ukaza
v boju sta: move — premikanje lika, aim — mer-
jenje z orozji dolgega dosega (ok in puséice).
S ncast« lahko poKiicemo Carovnije. S »turn«
ahko paladini in duhovniki prezenejo ali unicijo
nemrtva bitja (zombie, lich) Pomembna je tudi
opcija ~bandage (obvezovani). 3 katero pre-
precis, da bi kaksen

oot o sam igi. Tvo glavni
il je, da se resis prekiet: Kovov, ki 50
Totoulrant o (ol Tk Zata 1o il e
20, ki jih je ustvarila. 2vezo sestavijajo: 1. orga-
nizacija tatov in morilcev Fire Knives, 2. Dracan-
dros of Thay, rdeci_carovnik, 3 Mogion of
Yulash, velika svecenica boga Moandra, 4. Fzo-
ul, Chembryl of Bane, vodja Zhentrimov v Zhen-
tyl Keepu, 5 Tyranthraxus the Flamed One, tvoy
stan sovraznik iz Phlana.

Na zacetku v Tilvertonu premagaj Fire Knives
in se tako znebi prvega simbola. Potem se od-
pravi na jugozahod v vas Ha remagaj
Dracandrosa. Zdaj na severozahod v Yulash,
kjer te ¢akata Mogion in Moander Iz Yulasha
poydi na sever v Zhentyl Keep Premagaj Fzoula
in Dexama Naposled se odpravi v Myth Dran-
ot Ker moras premagati svojega glavnega so-
vizinika Tyranthra

e bodo. kakém problemi. pokii osnaras
160 (Goran) alt (041)447- 823 (Sandro)

Damocles

rkadna pustolovécina @ amiga, ST, PC
@ Novagen @ 10/1

SVETA PETROVIC

amoces je velikanski komet, ki na svoji
poti skoz vesolje grozi, da bo tréil v pla-
net Eris. Igralec, ki mu je uspelo pobeg-
i s Targa v igrici Mercenary, mora tokrat pre-
preéiti katastrofo. Izkusnje iz Mercenaryja so
vsekakor prednost, sa) se Damocles odlikuje po

niso odvisne od njih, saj je

Pryo, kar vas bo navdusilo, je zacetna sekven-
ca. ki uporablja izredno prepricijivo grafiko 3D.
V primerjavi z Mercenaryjem se tu pojavija iz-
boijgana in vektorska grafika, ki

visjih stopniah carovniske in
ske) carovnije, vendar samo prve stopnje Tu S0
Se carovniki (magic-users), duhovniki (clerics)
in tatovi (thieves). Lastnosti lika, ki si ga pravkar
ustvaril, lahko zbolisas z opcijo »modify«
S »train characters« like uris, s tem da napredu-
jejo za najve¢ eno stopnjo in da se vse odveéne
izkusnje zbrisejo. Nekatere like, ki jih srecas,
lahko tudi VKIJUEis v svojo drusino V' boju jin
potem vodi racunainik, njhove reci pa lahko
dobis samo,

V' maniu s preameti (tem) lshko vkl]u(’:l!
predmete v opremo lika («ready«) Z
Soramiad. s iradse Zameniuich, £ ~dIope e
cab. 2 soin- pa spraviss enaks predmete na
kup. Zdray ciji »heal in »cure« ima edino
paladin. Garovny 56 utis v taboru. 1z0eres in
2 0peijo »memorise« in potem pocivas (<rest),
dokler ne obviadas vseh S »fix« zdravis lane
svoje skupine (to uéinkuje samo, ¢e imas du-

daje vedjo hitrost gibanja in mnozico podrobno-
st sonéni vzhod in zahod, najraznovrstnejse
povrsine planetov s specificnimi arhitektonsk
mi slog in podobno.

dobno kakor Mercenary je Damocles v veé-
jom delu pustolovacina. Nobanega napre] dolo-
Genega nacrta ni, kako ustaviti komet. Za rese-

planetih in nyjihovih devetnaistih lunah, in samo
s kombinacijo vecine izmed njih lahko prepreéi-
te unicenje prelepega in z vodo bogatega Erisa.

jar poberete objekt, se prikaze na osred-
njem delu komandne plosce. Tu boste dobili
tudi navodila, kako ga uporabiti. Video kamero
na primer, te na katero 1zmed lun, da
boste spremljali priblizevanje kometa. Ce vam




zmanjkuje casa, opazujete katastrofaino trée-
nje. Poleg tega lahko vkljucite daljinsko uprav-
Ijanje plovila in opazujete, kako pristaja, se bo-
Juje ali samo leti v sonéni zahod.

Zelo pomemben del igre je raziskovanje ob-
jektov. Veliko vet jih je kakor v Mercenaryju, so
pa tudi bolj zapleteni, sy jih sestavljajo dvigala,
hodniki, vrata in okna NeKaters opaznejse stav-

ini na veter, parlament, gostisa, proda-
jaine

Med najbolj zanimivimi podrobnostmi e, da
lahko iz hise opazujete svoje plovilo, ki ste ga
parkirali« zunaj To je samo eden izmed mnozi-
ce detajlov. ki ta imaginami svet napravijajo
1zredno stvaren Ce na primer stopite v kaksno

in od znotraj zaprete okno, od zunaj ne
boste videli notranjosti!

Mesta na vsakem planetu 5o povezana z mno-
#1c0 poti, za premike pa lahko uporabljate tudi
razliéna vozila, ceprav je najbolje leteti tik nad
cestiscem.

Edini pomocnik pri vsem tem vam bo zvesti
racunalnik Benson, Cudez tehnike, s katerim
komunicirate po glavni ploséi. Poleg tega da
vam bo posredoval veliko pomembnih nasvetov,
bo velikokrat zelo zabaven.

Lancaster

@ arkadna igra/simulacija letenja ® amiga,
ST @ Actual Screenshots @ 9/10

IGOR GAJIC

mo v letu 1944, ko zavezniska letala noé

adli. Napad je lahko ponoé,
podnevi ali ob svitu. Manj kot je svetlobe, tezje
seveda razmere za napad. Izbirate med tremi

s0
piloti in vsak med njimi ima dobre in slabe
lastnosti. Thompson je za zacetek najbolj prime-
ren, sa boste lazje zadevali sovrazna letala
Zato pa boste morali opraviti trideset poletov,
preden boste dobili ukaz, da se vnete v bazo.
Jennings ima za seboj Ze petnaist uspesnih po-
letov, Pennington pa je 2 dvajsetimi naijboljsi.

i rali slednjega, bodo ti poleti

zelo zahtevni

Ko ste izbrali pilota, dobite navodila V navo-
dilih sta zaznamovan start in cilj Igra se torej
lahko zaéne in presenecen: boste nad tridimen-

zionalno grafiko. Da pridete do tocke, oznacene
na karti, boste vodil letalo s kurzorjem Najbolie
je. da se mestom izognete, saj tam na vas ne-
nehno prezijo sovrazna letala Vendar pa boste
prej ali siej prisilieni spopasti se z messersch-
mitti 1n heinkli, ki napadajo pod vsem koti Pilot
vas nenehno opozarja na nevarnosti, od ¢asa do

rav soéno zakolne. Seveda vas poleg
sovraznih letal nenehno ovirajo tud flak in pro-
tiletalski baloni.

Sovraznik si je skratka izmislil vse mogoce in
nemogote, da bi vam preprecil izvrsevanje nalo-
ge. Ce se uspesno izognete vsem pastem
pridete do oznacenega kraja, se bo odpr pro-
stor za bombe  Stevilo bomb je omejeno, zato
Jih uporabljatte premisijeno in praviino Ko so
cilji uniceni, se lahko vrnete nazaj v Britanijo Se
enkrat morate mimo vseh nevarnosti, po moz-
nosti brez srecan; s sovraznimi letali

Ko konéno pristanete, vas bodo pricakali ma-
ti, zena ali dekle (0dvisno od tega, katerega
pilota ste izbrali) z nekaj spodbudnimi besedami
Vslogu »zelo smo te pogresali«. Grafika je v ne-
katerih delih zares izjemna, v nekaterih pa — kot
bi jo delal zacetnik. Zelo dobra zacetna glasba,
kasneje pa se zvotni efekti nekoliko razvode:
nijo

Ce ste menili, da je LANCASTER dobra letal-
ska simulacija, ste s usteli, saj Je igra veliko
bolj arkadno usmerjena, kar pa v bistvu niti ni
tako slabo Ko sem jo prvic igral, sem bil zelo
navdusen, potem pa sem kmalu ugotovil, da
Vgni ni dosti igre. Morda dot
opravila uporabijate fe misko ali igraino palico '

n vam tore) ni treba iskati ustreznih tipk

MIZA

d.o.0.

RACUNALNISKA

Femik

Ljubljana V.Pregarceve 23 tel:.(061) 453-271

EPS—-400

Cena:

=9.900.—

Zascita racunalnikov
ob izpadu el. toka

¥ Avto 1dentifikacyja

EMERGENCY

[ Sty
E POWER SOURCE

8ot yNIVERZALNI
st EPROM
PROGRAMER

epromov

3.330,—

Cena:

Jeklena scita
Vasega softverja

? DATAKEY

A: Slot modul =680.
B: Printer—port =980.—
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the ComputerPrinter

KAKOVOST IN CENA, KI JU ZAHTEVATE!

[ 58 S8 [EXYT) LS8 DX B
Printing Method E Laser Beam |
Printing Speed e 8ppm |
Printing System simplex Simplex simplex dopie |
Paper Cassette Size Standard: A4

s Option: Letter, Legal. Executive, B5 -

[ Paper Feed Automatic Paper Cassette
Number of Bint T 1 2 |
Input Paper Cassette 200 Sheets per Cassette |
Paper Stacker & Face up. 20 Sheets |

Face down 100 Sheets
Resolution 300 x 300 dpi - Il
Fonts per Page 64 123 255 |
| Interface Gontronics parals, 1BM parailel, RS 262G
RS 422 1

Toner Cartridge for 5000 Pages
Emulation Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter

HP Laser Jet Plus HP Laser Jet I
PostScript no Option _ N
Print Buffer & Standard 1 MB 55|

g Option 1MB _ K Option. up 10 5 MB =

Fonts (built-n) Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige |

[ weight 20kg S 20 kg 25 kg 30 kg
Konsignacijska cena (DEM) 3,589 3,770 5,003 558
Duty Free cena (DEM) 5025 5278 7,005 7817 |

Informacije in prodaja emona commerce

61000 Ljubljana, Smamnsks 130
telefon. 061 442-16:
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Acer was
lected by Wall Street Journal
reporters and ediitors for their
potential to bring vision and
innovation 1o the marketplace ACer (‘

of tomorron

The o fo Ve

Ime Acer pravgotovo ni nepoznano PC Tuds n trzistu se ze pojavija poldrugo leto. Od marsikje pa
se slisi, da so racunalnik Acer samo Se eden od produktov tajvanske racurmlmslw industrye. Acer je podjetje, ki prihaja iz Tajvana, ne sodi pa
med shiasiches tajvanshe proizvajalee racunalnikov in peryerne opreme. S suojimi podje e prisoien po celem svet. Poleg sedeza v Taipeju ima
Se poslovalnice v ZDA, Kanadi, ZRN, Veliki Britanys, Francyi in na Japonskem.

Leta 1988 je Acer razsuril mreZo na 100 distributeryev, ki pokriwajo veé kot 70 driav po svetu. Trziscu je med pruimu predstavil linijo
racunalnikov z mikroprocesorje 386: Acer 1116, 1125 in 1130 in poZel veliko pohval urednistev strokovnega tiska wn tudi uporabnikov Sirom po
svetu. S svojo filozofijo, da mora promovirati visoko kvaliteto in visoko tehnologijo po celem svetu je v letu 1988 Acer prodal 377.436 osebnih
raéunalnikov Do junija leta 1989 pa milyon IBM zdruzhivih racunalnikov in tako postal eden najvedjih dobavuteljev PC racunalnikov v svetu.
Junija leta 1989 so. urednik uglednega poslovnega casopisa Wall Street Journal 1zbirali 66 podjety, ki prinasajo na trisée jurisnjega dne
poslovnt uspeh in tnovativnost. Med najbolj perspektwnimi se je pojavilo tudi ime Acer Tudi znani amerisk: casopis Datamation je junija 89
postavil Acer v privih 100 (92) lestotce proizvajalcev informacijske tehnologye Navduseni uredniki miso skoparili nad pohvalamu. Med drugim so
zapusali, da je Acer azijski Compag.

Poleg IMB zdruzljivih osebnih racunalntkov, med katere stejemo tudi stroje z 32 bitnim srcem, Acer razvya in prodaja tudi drugacne

| racunalnike. ¥ prejnji stevilki Mojega mikra ste Ze lahko neka) prebrali o racunalniku Acer 1200, ki je grajen okrog mikroprocesorja 486
Veéuporabniski sistemi z operacyskim sistemom UNIX in vgrajeni okrog motoroline druZine mikroprocesorjev pa so tako imenovans zgornji
razred Aceryevih produkiov. V dirko PS racunalnikov pa je Acersev razvoj vstopil povsem tiho s seryo doma razvith integriranth vezy za
racunalnike PS/2. Poleg modela Acer 1030, ki je PS/2 30 zdruzljiv, je e pripravijen tudi model 1080 (PS/2 80). Proizvodnja gotovih
racunalnikov pa ni samo nora dirka za prestiz, s Acer proizvaja osnovne plosée tehnolosko najbol) zahtevnih racunalnikov tuds za druge

svelovno znane znambke. Na spisku se pojavla tudi Veliki modr
V Zelji, da bi koném uporabnik dobil za svoj denar kaj najveé kvalitete, Acer proizvaja tudi periferne naprave zacensi 2 laserskim tiskalnikom,
pa vse do telefonskih modemov, mreznih kartic in misk. Poleg lastnega razvoja pa preko globalnega poslovnega sodelovanja nuds tud:
Kompletne resitve. Za svojega parinerja pri konfiguriranju mreze je Acer izbral Novell. ¥ vecuporabniskem okolju z operacyskima sistemoma
Xeniz in Uniz pa programersko hiso SCO (Santa Cruz Operation). CAD je zanimuwo trisée za Acerjeve racunalnike, zato se povezuje = lastniki
popolarnega Autocada, firmo Autodesk. Vi kupci 32-bitnih racunalnikov Acer, pa so e odkril sodelovanje med prowzvajalcem svojega
racunalnika in_firmo Microsoft. Acer namreé poleg obveznega operacijskega sistema MS DOS 4.01 prilaga k racunalniku tudi programski paket
MS Windows 386 Sodelovanje med velikani programske industrye pa nikakor ne poteka samo nivoju dopolnitve lastnega programa firme Acer,
saj skora) pri vseh partnerjih nastopa kot delnicar. |
Visoka kvaliteta in nizka cena obicajno ne gresta skupaj. Se posebno ne, ée je proizvodnja racunalnikov odvisna tudi od drugih proizvajalcer
Gotovo se spominjate zadnje spomnilniske vojnes. Acerjeva teZnja po optimalnejSem razmerju i strahovita rast je rodila tuds sodelovanje
2 velikim proizvajalcem integriranih vezij Texas Instruments. Maja preteklega leta sta partnerja podpisala pogodbo in kmalu potem so na |
Tajvanu zasadili lopate za novo tovarno dinamicnih pomniniskih vezij.




| North and South
® strateska igra @ amiga, ST, PC
@ Infogrames ® 9/9

JOSIP GALINEC

rancoska firma Infogrames je izdala e
en odiicen program  originalno idejo
Ni tezko sklepati, da gre za amerisko
drzavljansko vojno med Severom in Jugom

tem ko izberete enega izmed petih ponujenin
svetovnih jezikov, pridete v meni Na podobah
v zgodnjem levem (unionisti) in zgornjem des-
nem kotu (konfederacija) lahko dolocite kako-
vost vsake vojske z zamenjavo poveljnika (ka-
plar, vodnik ali Kapetan) S tem ste izbrali tezav-

igralcev zastava pomeni, da to stran vodi ¢
vek, raéunalnik v 0zadju pa oznaéuje racunain
$ki nadzor

Z ikonami v zgornyi vrsti lahko v igro vkljuéite
Indijance, neurja (€e vas doletijo, ste zamudili
potezo) n ladje, ki bodo druga za drugo dovaza-

e nove armade. Z ikonami v spodniji vrsti vkju-
Cujete (oziroma izkljucujete) arkadne dele, izbe-
rete leto n v igri dveh igraicev odlocate, katen
bo igral s tipkovnico (kurzori in preslednica) in
kater s palico Od zacetnega leta sta odvisna
mo¢ in razpored armad. Sile so izenacene v letih
1861 in 1863, leta 1862 ima prednost federaca,
leta 1884 pa unionisti

Vojno vodite na zemljevidu ZDA Na njem je
26 drzav Tiste brez zastave 50 e »svobodnex
Posebno pozornost namentte severni Karolini,
kajti tam je pristanisce Ce ste vkjuéih opcijo iz
menija, bo osvajalec severne Karoline dobival
okrepitve z ladjami Armade ne zadrzujte prevec
v low: ali Teksasu, aiti utegne se primeriti, da
se bodo uprli Indijanci oziroma Mehicani in vam
jo unicili To prav tako lahko uredite v meniju ze
pred zacetkom igre Zelo pomembnin je_pet
drav s trdnjavami (oznacene so s krozci) Trd-
njave 5o povezane s progo (¢rna trta) Ce ste
osvojili vse ozemlje na delu proge med dvema
trdnjavama, ste omogodili prehod viaka in s tem
pobiranje davkov Viak odhaja na koncu vs:

i, je odvisna od Stevila
drzav, ki ste jih osvoyli Za vsakih pet vre¢ de-
narja boste dobili novo armado in to samo
v primeru, Ce je vase vse ozemle, cez Katero
poteka del proge Z zemljevida lanko razberete
tudi konfiguracijo terena (kanjon, reka, ravni-
Armadi sta predstaylieni z modrimi (sever)
in sivimi (Jug) vojaki Ce Kurzor pripeliete na
armado, boste zvedeli ime zvezne drzave, v ka-
teri armada je, in podatke o njeni moci. Obicaj-
na armada je sestavliena iz 6 pescev, 3 konjeni-
Kov in enega topa Z zdruzevanjem sil lahko
dobite najvec trikrat mocnejso armado
zemljevida je podatek o mesecu, ki tece
Ko pride vrsta na vase armade, bodo poudar-
Jene vse, ki se lahko premakneyo (in se morajo)
Zizbiro ene izmed njih bodo znane vse drzave
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ki jih ta armada lahko napade Ce je arkadni del
1zkljucen, bo racunainik izracunal rezultat boja,
v nasprotnem primeru pa boste sami odlogali
0 svoji usodi

Ob spopadu se dvoje armad znajde druga
drugi nasproti na bojnem polju Stevilo pescev
je omejeno na 6, konjenikov
izmed armad vecje sile, caka presezek v rezervi,
dokler ne izgine vsa prva garnitura. Topovi se
lahko gibliejo samo gor in dol s pritiskom na
FIRE izstrelijo granato na razdaljo, ki je odvisna
od dolzine pritiska na tipko (pozorni bodite na
merilnik na vrhu zasiona) Stevilo salv je omeje-
10 in po njih se topovi umaknejo. K
sovraznika pozene konjenica, je ne morete vec
ustaviti_Potem ko pregalopira vse bojno pole,
se bo spet prikazala na zacetni poziciji_Pehota
se lanko giblje v vseh smereh Ob pritisku na
FIRE se tako pehota kot konjenica razvrstita
v bojni (8iroki) razpored Pehota uporablja pu-
ke, konjenica sablje Med njima prekiapljate
s tipko SHIFT, umikate pa se s pritiskom na
BACKSPACE 'Drugi igralec uporablja tipki
SHIFT in ESC

Kadar napadate trdnjavo, morate prodreti do
desnega zidu in zamenjati zastavi, preden pote-
&e ¢as. Sovraznik vas ovira z desetimi vojaki
Zavrnete jih lahko z metanjem nozev (na voljo
S0 vam Stirje) ali z udarci Ovirali vas bodo tudi

Iron Lord se odiikuje po grafiki in glasbi (delu
znanih Maniacs of Noise) V igro vas vpelie
zemijevid vase razdeljene domovine Na njem so
vrisani mesta (Chatenay Walabry. Lorando, To-
rantek), miin na veter, vas rojstni grad cerkevin
prerokov grad_Cily je ponovno zdruzii drzavo.
pridobit si zaupanje prebivalstva, sestaviti voj-
sko in vret: strica s prestola Ni¢ lazjega
Prispell ste do rojstnega gradu. ki je videti

naslednje opcije nalozi osneti igro zaceti
vojno (brez vojske je ne morete) ali odnehati

Konyu in znasli se boste na zemijevidu Ce se
boste odpravili k preroku boste lahko zvedeli
vse 0 polozaju v drzavi, pregledali svoro lastnino
(v zacetku samo bodalo) in finance ali pa boste
s prerokom komuniciral (trgovali) To se ponav-
lja v mestih, miinu_cerkvi. kjer lahko prodate ali
kupite nujne predmete pri cevljariu. miinarju
krémaryu, trgovcu, duhovniku Vi ti So sprti
sabo ali jih tarejo druge tezave, tako da
morate igrati miroljubneza in jih tako spraviti
v dobro voljo, da bodo pripravijen delats za vas
Tron Lord ima podobno kakor njegovi pred-
hodniki obilje arkadnih viozkov Lahko sodelu-

psi in zaboji
dolocate z gor ali dol. ali boste vojaka poslali na
obrambni 2(d ali v samo trdnjavo
lak napadate, e s svojo armado presekate

del nasprotnikove proge Povzpnite se na vagon
in v skokih prodnte do lokomotive e vam bo
uspelo, boste nasprotnikov davek prelili v svojo
blagajno

Nazadnje nekaj nasvetov Obvezno vzdrzujte
SV0[0 Progo, sovraznikovo pa skusajte preseka-
i Bolie je imeti ve¢ manj$in armad kakor eno
veliko Ce igrate z ratunainikom in ste se z njim
spopadii na ozemlju  reko In s kanjonom naj-
prej s topom uniéite most Po tistem se samo
izogibayte nasprotnikovim topovom Kaiti vecina
njegovih ljudi bo popadala v prepad oziroma
reko Cez reko lahko v skrajni sili pridete tudi
¢ez 0zko brv (pri samem vrhu)

IRON LORD

® arkadno-stra
CPC, ST, amiga
89

'VLADIMIR ZORIC

© vrnitvi s krizarskega pohoda v Sveto
dezelo ste doma nasii porazne razmere

a oceta, kralja. je vrgel s prestola

hudobni stric in prevzel absolutno oblast Tako
se zacenja e ena igra Ubi Softa, ki naj bi ogrozi-
la legendo, kakrsna (e Defender of the Crown

SENES
Pl o

jete pri merjenju moti rok, strefjate z lokom ali
s ali pa vas utegne kateri izmed
Vitezov pozvati na dvobo) Ob streljanyu z lokom
in s samostrelom je

izstrelka (prikazana 2 roko) ter Kot in smer stre-
la_Z zadnjo ikono odnehate Ob streljaniu je
pomembno izbrati smer in kot o pa propor-
cionaino povecevati, say streljate v loku Ce ste
zadeli tarco, bo slisats vzklikanje in videli boste
toeke ki ste'sijih prisluzili Ce hotete na turnir-
ju zmagat, morate biti najboli3 v treh rundah
Ce temu niste privajen: lahko poskusate sreco
v mecevanyu s katerim 1zmed vitezov podobno
Kakor v Sinbadu. le da morate nasprotnika tu
udaniti samo enkat Ce boste uspesni_boste
2brali privrzence.kivam bodo v drzavo pomaga-
i poveniti mir

eprav je Iron Lord lepo izdelan ne more
ogrozit legendarnega Defenderja

| Strider
® arkadna ‘@ C 64, spectrum, CPC, ST,

in: , spe |
amiga, PC ® Capcom/U. S. Gold @ 7/9 |
HRVOJE KARALIC

it iger ima igralec na voljo slabo in
erusilno orozje V Striderju boste na-
topali 2 najbolj_unicujoeim orozjem.
metalcem plamenov, poberete pa lahko tudi
okroglastega robota, ki bo zmlel vse cesar ne
bo pozgal ogen iz vasega metalca plamenov
Prava igra za sadiste zares! Seveda bo pritegni-
la tuds bolj normalne igraice, saj premore dobro
animacijo in glasbo

vseh standardnih gibih bojevnik Strider
dela salte, med Katerimi strelja iz metalca pla-
menov, strelja med drsenjem po hrbtu lahko pa
se vzpenia tudi po navpicnem zidu

Igra je napravijena v grafiki 2D Boj poteka na
vesoljskih postajah in ledenih prostranstvin Ne-
kaj stopen;

1 Raketni zmay vas pusti samega na vesoljski
post te na levo, vas bo raznesel
leden izstrelek. Z desne strani vas z mitraliezom
obstreljuje bojevnik v oklepu Ko ga spremenite

E

prepadu. ki ga morate preskotiti Najbolje bo.
¢e jin pobijete Kiece. Na stopniscu ob biiznj
Vzpetini 50 0D strazaryih mitraljeska gnezda, za-
varovana v piramidi Najvec jih bo ko se boste
2 vrha prebijali navzdol




Pod piramido je majhna lebdeca posast, ki
zamahue s kil zlahka o ubte. Skotite v dio-
bok prepad Tam je mogocen misiénjak, ki se
salls po ten kaior 2y dobeic. Takoj 2a i Jo
§ katero se anko zvicets iz prepade.
e el i
Deaklmuh 92 boste samo, ¢o boste ubil misic-
ledi vzpon na se eno piramido. Po str-

se mu boste priblizali
vas bo ubil z ledeno kroglo Razstrelite kroglo
ki posilia Zarke racunalniku. in stopnjo boste
koneali

Ledeni planet Na zmrznjenih tieh vas pri-
Gakujo spopad z velko robotizran posasto. ki
varuje vhod v bazo. vas vodi

Spustno se zslo globoko ob leden! stmir, na
katen so podstavijene mine Ko pri
Tnosia, najdets 2a maiino jamo et e
ne naokrog Ob njih iz jame sevajo nenevarni
svetlobni zarki
Pot se tu konca in skakati morate po velikih
ploscadih in ceveh Te vas peljejo navzgor k ne-
aibnim helkopterjem, ki vas bodo odnesl teds:
jo vise Paziti morate, da vas ne raznesejo
1St pacalo  padai Iz zadnioga helmopir-
ja boste skoéili na vesoljsko postajo z zelo debe-
limi zidowi 3 igem nadstropju
nas naskott akrobat, Zaigite g
tart je v vesoljski p § stopnicastin
vepal 5 SO0 15 ap ek b St
Sttelajo v ot i e da bimeri, zato se lanko
brez strahu splazite pod njiho

plazite pod najhujgm ognjem

se umaknete topovom, pridete do strmega
e e e
Kmalu prispets na_ravnino in'se spopadete
2 oklepniki, ko zavijete na lev

ok Skobite ¥ propad, yendar s prstom na
FIRE, kayi znash so boste nztanéne pred oklep-
nikom Ubijte ga in zavite Brez skrbi
Skodite v prephdl Kajt pristal bosts na tankin
Zeleznin resetkah. Z njim preidete na ploscad in
se vipeniats skotl tunel Sledi spuscanie po
stopni

e Snolenl hox prispete k prepadu v obiki

jajca. V sredini je reaktor, ki odposilja svetiece

o droga, n:
Kateram jo strazar. Unicite g
topnja je sestavijena iz mnozice majh-
il prckh s o ey I Teenamo. Gl
se po tistih povrsinskih in prisi boste do odliéno
narisanega topnicarja s hitrm_premiénim to-
m Ko ga boste ubil, bodo ploscad: izginile
Skotite na desno in se priblizajte zidu. Na dro-
qu ki je spojen z zidom, je nevaren oklepnik. ki

e

na vas strelja, vi pa ste medtem, ko se vzpenjate,
nemogni

Ko se boste povzpeli, boste morali spet pleza-
i po Sirokem stopnicastem tunelu, ki nazadnje
preide v povsem raven tunel. Nad vami letajo
oklepniki z raketnimi nahrbtniki

Kmalu prispete k reaktorju_Unicite ga podob-
no kakor na prej$nji stopnji. Vdrte v odprtino
od pokrovom in padete skoz ozek jeklen tunel

d 7

© jo unicite z metaicem
plamenov, dobite veliko zahvalo
Igrica je obrtnisko dobro narejena, sovrazniki
st bol eanovrai kakor ol picakovall, opeas
v te] povodnyi filmskih konverzij cez neka
Casa padia v pozabo.

@ arkadna puﬂelnvléml 984 spectrum,
CPC, ST, a

ANDRE] BOHINC

o, skoral ety dy odsotnosti < softwer:
skega tr 3 zmagoslavno
|egov row i gra Tusker Kije
e Avorji
el eaek b tocapa, dora Qral.
ka n zvok ter veliko akcije, ki vam ne pust
pomisiiti na obrabljeno dejo Preprican sem. da
boste 1910 igrli tolko ¢asa, dokler e ne boste
cali
“pestavien ste v viogo velikega pustolovca
Tuskerja, ki se je opravil na nevarno potovanje
staremu templju, tja i prodrl Se nince Zace-

In poberite pistolo na zaslonu desno od starta
To storite tako, da se postavite nad predmet in

Ki jih prenasate, ter energija in cas V verziji za
C 642 F1 soremiate vrsto oborotve. 2 F7 pa
predmets, i ih imate pr sebi

Ko imaie PIIoI0 v roka, se lanko prebiete
mimo Araicoy k vhodis v volno. VSIoBHS I6, 66
imate pri sebi noz, s katerim boste v podzem-
skem jezeru zaklali krokodila in nevarnega pra-
¢loveka. Nato stopite v sobano z napisom MAP
na steni. Obrnite se k steni z napisom in si
oglejte. kaj vas cak

u

v s0bano z mapo in s strupom ohromite sovraz-

nega pratioieka, pabsiia fraco s katero si bo-
ste na naslady stopri THE VILLAGE) varovali
morate vrniti na zacetno pozicijo

Tam zamenjajte knjigo za Arabcevo dovoljenje
za vstop Znash se boste na zacetku druge
stopnje

rtate v mocvinu, kjer se skrivajo dunovi

v mocvinu_ Ce se odpravite napre| _pridete

sekiro in svetilko ter
odsle) odprt vhod pod goro. Ce vam je ostalo se

glavo, ki na vhodu v svetisce biuje snope zarko
v S0bi § poskaku

prizgite svetiko i kmalu s
Zadny, trety stopnji nase pustolovséine (THE
TEMPLE)

Tu je vasa glavna naloga, da poberete vse
kamne v pokrajini Nevarnosti prezijo od pralju-
di, letetih posast pteranodonov in jezerskega
dinozavra Ko imate pri sebi vseh Sest kamnov.
se odpravite skoz predor k tempiju Vhod strazi
praclovek Tega samo speljite v zgornji ali Spod-
nji del zaslona. ne pa ubijte_ker se bo prikazal
nov Kipec. ki stoji pred vrati pa le boksnite in
pot v tempel je odprta Zal se v verziy za C 64
program tu zablokira, ker 5o igro nasi pirat
slabo razdrli

| Power Drift

@ sportna simulacija @ C 64, spectru
CPEIST amiga e Segu/Activision @ &8

ANDRE] BOHING
a Activision je znano, da zadnje case
izdaja igre z oguljenimi idejami, a marsi-
Kaj nadomesti z dobro grafiko in zvo-
mulira dirke po najbol znanih ameriskih avioce-

stah,
Vsi ste najbrz pricakovali kaksen hiter avto-

tezavnostnin stopen; Izberete tore) svojega voz-
nika in znajdete se na progi
se na semaforu prizge zelena luc, zdrvite
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s

vidite v zgornjem delu zaslona kjer so tudi vsi
bistven: podatki cas, tocke hitrost n Stevilo
prevozenih krogov (prevoziti morate stiri) Priza-
devajte si cimpre prevzeti vodstvo. kaltl potem

ne bo potrebno vec prehitevati nasprotni-
Kov. Na start 22 nasiedm A1 boste postavije-

ranih reklamnih tabel, brunaric, mostov itd.) in
animacijo z veliko humorja (ko prehitite tekme-
ca, zmagoslavno dvignete prst, medtem ko se
on ujez1 in zaéne jokati) V primerjavi z avtoma-

tom S0 avtorji spustili le karto proge Ceprav mi
Je bol pri srcu Taitov Continental Gircus. tudi
Power Drift i veliko slabsi

| Stunt Car Racer
| ® Sportna simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga, PC @ MicroStyle ® 9/9 |

HRVOJE KARALIC

amisel je zanimiva_dirka z bagijem po
smucarskih skakalnica, dviznih mosto-
vih, toboganih smrti Ko k temu doda-
fe dobro realizaciio, rezultat mora biti odiicen
Voznjo opazujete skozi sprednie vetrobran-
podobno kakor v Test Drivu Od
bagija vidite zelo zdr2ljiv sprednyr qumi, pokrov
motoria i 1zpusne cevi, iz katerih bruhne snop
plamenov_kadar dodate piin (fire) K sreci je
merilcev hitrosti in drugih instrumentov razme-
roma malo, poleg merilca hitrosti pa je na steklu
vasega avtomobila ¢rta ki se zverizi, kadar pride
do trcenja
Menu e standarden igra za enega ali ve¢
voznikov izbirate med seznami najbolisin tre-
ningom. pravo 1gro in snemanjem 1gre Opcija
CANCEL vas vrne v glavni meni Steze, po kate-

rih vozite, so razporejene v &t skupine (po dve
skupay) in zgrajene na visokih betonskih kon-
strukcijah, da bi bil padec smrtonosen

peljete na kaksno stezo, se vam na z

ljevidu zarise cela S palico jo lahko obracate in

na stezo Hitrost povecujete s fire in navzgor

Steza je poina ovinkov, ki na pogled niso
nevarni, pri polni hitrosti pa kay hitro koncate
zunaj steze Zato je del robnika na eni strani
ovinka visyi od drugega, med nyima pa je ulegni-
na, zaradi katere imate vtis, da vozite skozi raz-
polovijen tunel z neenako visokimi stranicami
Medtem ko je v ovinku en robnik visok in zane-
sliv, je na drugi strani nizek in prav v tem je
nevarnost To je najbolje videts na HiGH JUMPU,
Kjer je naklor zelo oster skoray tako da vozite
PO stranici navpiénega zidu

Druga nevamost so prepadi Ce padete vanje
in se ne morete izviecs. pritisnite tipko Commo-
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dore Steze majo zelo razliene lastnosti, kar”
odseva tudi v njihovin i
CITTLE RAME. i ovinka m en prepad Riava

arva.
HUMP BACK, dve vzpetini in dva prepada
Zelena barva
STEPPING STONES, dve vzpetini in trije za-
poredni many prepaci Siva barv
Na zacetku vozite Gez meter viso-
h el e
tertja Na tej stopnji je znaciina velika, zelo dol-
ga in plitva vdolbina. § plinom do deske jo je
mogoce preskoditi Tu sta tudi dva manjSa pre-

pada
HIGH JUMP Ko vas helikopter spusts s ste-

Za njim 1o giobok”
NI v te} igri ni tako
fantasticno, s poino hitrostjo Zletite z roba ste-
ze letite proti velikanskem drogu za las preleti-
te njegov vih  priletite do drugega roba steze,
2 v50 silo tréite oben) in poskoéite zaradi moéi
udarca Tu sta tudi vzpetina v obliki dvogrbe
kamele in ovinek brez ulegnine
ROLLER COASTER Spust je osupljivo strm
Steza se vile v obliki Stevilke 8 Vozite z majhno
hitrostjo saj vas bo vecja izstrelila z vrha tobo-
9ana in pristal bostetrdo s Stevilnimi okvarami
teza je skora) tako visoka kot
ROLLER COASTER Spes pokriva vso stezo, ki
ima s strani obliko Gevija Skakainic ne sekajo
prepadi. na najvisiem spustu pa je steza prese-
kana, tako da vodi popolnoma navpiéno Ni tre-
ba govoriti, kaksna groza vas bo doletela, ¢e vas
Bodo z nje izstrell s poino htrostjo
RAW BRIDGE Stopnja ima zelo tezavne
oHinbs Najvecja nevarnost pa se skriva v prepa-
du. ki previaduje nad mostom in je na vrhu zelo
strme vzpetine Ce ne boste tako; dosegli naj-
veje hitrosti, vas bo teza avtomobila med vzpe-
njanjem viekla navzdol. zato ne boste mogh
preskogiti ozkega, vendar zelo globokega pre-
a_Ce boste vozili pretitro boste odleteli
2 vrha in se pri doskoku poskodovall

Space Rogue

® strateska igra @ C 64, ST, amiga, PC
Origin System @ 9/9

FILIP BRAJOVIC
VLADIMIR PEJOVSKI

adnje ¢ase je cedalje vet iger ki bledo
posnemajo legendarno Elite V nih ste
ali gusar, ki se poskusa dokopati
g e-mvec,egz kupa denarja V te; igri ne gre za
Lahko ‘ste posten trgovec. hirati pa tihota-
pec al gusar "SKoz iars.veg spremi. odiéna
grafika 3D, Cisto nasprotno od Eli
Kot élan stevilnega mostva trgovske ladje do-

te upornike ki unicujejo vase matino plovilo, in
odhajajo ne da bi se menil za vas Tu se zace-
nja vasa pustolovscina
ibanje po sistemu poteka tako, da preidete
v NAVIGACISSKI modus s tipke N, potem izbere-
te opcijo CHAR, postavite ki rzor na zazeleno
mesto in pritisnete FIRE Zdaj je smer dolocena
in opcija HELM vas pripelje na zeleno mesto
Na zacetku igre ste v trgovskem sistemu
z dvema postajama (SPACE STATION, OUT-
POST) Na njima lahko kupu

© pri_uporniku dobite pilotsko dovolienje
[mor LICENCE), s katerim kupujete dodatke

k svojemu plowilu Za pridobitev dovoljenja je
treba na vprasanja odgovorit tako

1.326

2. TYPEO

3 F=mkayaF=m a

4 izbente opcijo OTHER, vpilsite TO IMPERI-
UM in dovoljenje je vase.

arate s posteno trgowno (s katero

Iahko obogatte). kupujte blago na SPACE STA-
TIONU, prodajajte pa na ST ks 1o
njegova vrednost visja. P tinotapskega bla-
ga je donosen, vendar tvegan posel Na OUTPO-
ST lahko kupite ponarejen denar n sksploziv.
ki skoray dvakrat drazja od drugega blaga.
dar ju boste na SPACE STATIONU ovosait o
2 trikrat veg znesek

Za prehod iz sistema v istem so vrata (MALIR
GATE) Stopiti morate skoznja in pospesiti za
dvayset n vec enot Tedaj pride del. v katerem
morate skozi sredine krogov prenoditi doloceno
razdaljo do izhoda v drugi sistem

V drugih sistemin lahko pristopite h gusar-
Jem, trgujete s suznyi in podobno Pri vstopu na
postaji se pojavijate kot Clovecek, s katerim razi-
skujete, se pogovarate 2 raznimi ki, viamijate
v blagajne in razbijate razna vrata.

Edino, kar bi lanko otitali avtorjem (e zelo
tezaven prehod skozi sisteme

——

| Beach Volley
ctrum, C 64,
CPC Sf Imlg o OCIIH ° 77

DAMIR Dizdarenc

akor pove ze ime. gre za odbojko na

majhni in izbira udarcev je ozka

Okrog ignséa na plazi so navijaci, medtem ko
Je zadaj videt: morje, ladje in semtertja kaksno
ptico Igrata va proti dvema Svojo ekipo vodite
s soigralcem ali sami proti racunalniku, drugo
mostvo pa obvezno nadzoruje racunainik Prvi
servis Je vas

Na voljo so vam naslednji udarci gor + FIRE
~ udarec z nogo med skokom, dol + levo ali
desno + FIRE - vrzete se natia in udarite z roko.
FIRE - dviganje rok

Ce ste biizu mreze in se vam priblizuje 20ga
izvedite udarec z roko v skoku in ucinkovito
boste zabili 20go Kladivo uporabite samo. ka-
dar ste od mreze oddalieni, kajti ta udarec e




groce) moten Ge ga izpeljete biizu meete, bo
20ga zletela Cez ignisce
Po petih tockah vsakic zamenjate strani. Ob
koncu vsake 1gre se prikaze statistika enega in
drugega mostva (izvedeni udarci, napake ob
rvisu in podobno
izgub, zatno igrali nejevolino cepetatin z no-
9o udarjati ol

Mr. Heli |

@ arkadna igra @ C84, spectrum, CPC, ST,
amiga e Firebird

STEVAN MARIC

zite majhen bojni helikopter z nalogo,
svobodii svet tirana Muddyia lgra je
estavijena iz treh stopen; s po Stirimi

etapamt
1V prvi etapi se prebuate skoz planet prot

glavni bazi Ta Gtapa e najdaijsa m najpom
unicujete. neobodiihtreba

boste zboljsali stanje v bombah,
drugih sredstvih Vedeti je treba, da hkrati z fa-
serjem izstreljujete samovodene rakete, bombe.
pa le, kadar ste na tieh

2 Prisii ste k vhodu v bazo Ko unicite oboro-
zenega strazarja, stopite v mrak S streljanjem si
boste razsvetlili pot Ko najdete vrata, zacnite
streljati, da bo svetlo, In jih razstrelite V bazi vas
pri¢akuje|o roboti, zato morate bitt previdni. Ko

pridete iz prostora, se spopadete z Muddyjevimi .

pomogniki
3. Spopadii se boste s samim Muddyjem Po.
prvi stopnji vas napadajo nekakséna neumna bit-

Ja. ki 50 tako velika, da jih zadane vsak vas rafal
Sam Muddy je velikanska posast iz jekla in mi-
sic Ko izstreljujete projektile, se umikajte in ga
obstreljute z raketami, doider ga e boste uni-
erziji za C64 e $ifra za drugo stopnjo
CAAPHDBAAULIIPCKCY. 2a iretio. pa DAL
AHBGBAAUJJJIDCKCZ

Sportmg Triangles

©C 64, spectrum, ami

je doslej najpopoinejsi in najboljsi
viz, narejen za C64 V meniju lahko
izberete 1gr0 za enega do treh igralcev
all proti racunalniku ter stopnjo hitrosti. znanja
in inteligence nasprotnika
ERFECT taksen tekmovalec je zelo hiter in
e prasania skora) vedno odgovara natancno
malo pocasnessi tekmovalec. ki se mu
dogasa. da vsele| ne odgovari brav
WVERAGE 1gra s takénimi nasprotniki splon
Pt o i bt
io prav

Prisrite FIRE in pred imeni boste nafl na-

slednje sporte_biljard, boks, nogomet, atletika,
jahanie. avtomoBilske 1n motocikiiticne dirke
kriket. tenis, evropski rugby. golf splosno
o Sportih v iz
vsakega izmed navedenih Sportov dobili vsaj po
eno vprasanje P izbin Sporta dolocite tekmo-
valcem cas za razmislek
Kviz poteka v televizijskem studiu V zgornjem
leve kotu s vt kocka Pod njo j velik rkot:
nik, razdeljen na nekaj polj Pritisnite
Kocka se bo ustavila Vag loveCek v rikotniku
se bo premaknil za tisto Stevilo polj. ki se je
pokazalo na kocki Zday vam vodtei postan
Yoradanje Kurzor pripsilte na ikono R
ova pritne EWNE. Korsor prpalie & ES
in prisnie FIRE (ce o odgovor pravien) Tako
delajte do konca te igre V naslednji imate na
izbiro sedem odgovorov, med Katerimi je samo
eden pravilen Zadnja igra je v tem. da na vpra-
sanje cimpre) prisnete na tipko V
koncu kviza voditelj ob Cestitkah razglast
zmagovalca ~ o nagrad pa niti sledu se kviska
.

Laser Squad 2
@ strateska igra @ amiga, ST @ Target
Games @ 9/11

IVAN SKULIBER

sser Squad 2 se ne razlikuje veliko od
rvega dela, je pa veliko hitrejsi Spet se
ibljete z akcijskimi tockami (action po-
ints, AP), priloznost za strelianje pa se vam
ponudi, kadar je Stevilo vasih AP visje od modre
Stevilke pod njimi Prejgnjim petim misyam sta
dodani dve now
1 THE STARDRIVE Pobit morate vee inze-
e el Rovmolg n jim vzeti
ment Stardrve. Go $6 v sirateskin 1rah zacet.
nik. vam bodo povzrocili veliko tezav trje roboti.
ki se gibljejo po dolocens shem Stin specialce
zavarupte z oklepi moci 4 dvema kupite laser
cutter (preglejte seznam orozja) druge
puskami MK-2 Nalogo boste najlaze
izpolnili e se razdeltte v dve skupini
2 LASER PLATOON Ste v viogi upornika
Nad vas poSiajo possbre komandose z bojnim
mogote nii kar tako sa)1ma
Zelo motan okiep. Ge g anslizirate (NFO) b
Taldibkeis na zadnyi
strani’ Tja morate droida velikokrat zadeti Ce
zelite nalogo cimpre; koncati (imate 260 potez!)
se ravnajte po nasledni taktiki Takoj razposta-
vite ljudi na sredino kompleksa Tu ostanite
kaksnih 15 potez in unicujte komandose Po
vsaki potezi preglejte, kaksno orozje ima
Je to kastec rifle. postavite enega izmed svojih
Ijudi za zavarovanje hodnika v zgornjem levem
vogalu, kjer dobivate nove ljudi Ker ste strazil
na sredini, zdaj brez skrbi stopite proti spodnje-
mu desnemu kotu do neskoncnega hodnika. po
Katerem komandosi dobivajo nove fjudi Vsi ko-
mandosi z leve polovice bodo hoteli svopm pri-
Skotiti na pomot, vi pa ih boste pricakali in

unicili. Preden se podate na pohod v desno
polovico kompleksa, skusajte uniciti bojnega
droida, saj bi se poloza) v nasprotnem primer
utegnil obrnit prot vz

Svole nove ljuch odpelte do kaksnega mrtve
ga upornika alt komandosa in poberite njegovo
orozje (¢e je dobro)

eznam oroz,

KASTEC RIFLE. ostrostreina puska ne strelja
avtomalsko. natanéna Je (priblizno 60-ocstot
no). vendar ni mocna KASTEG AUTO GUN je
aabrostaing pusK, K strona aviematako’ L0

vredno) AP G
lahko naravnate qa do 20 potez) EXPLOSIVE je
dinamit. PUMP SHOOT GUN je nenatancna in
Sibka puska vendar mocnejsa od kasteca LA
SER CUTTER je laserski rezalec s katerim un
Cujete varnostna vrata MK-2 je najboljsa puska
ki strelja avtomatsko in je najnatancnejsa (pri

blizno 70-0dstotno) MS AUTO CANNON je pu
$ka z mocjo rocket launcherja zelo konstna
proti bojnemu droidu, vendar je samo 48-00
Stotno natancna in lanko po pomoti ustreli ob
2idu k vam in vas ubije ROCKET LAUNCHER je
metalec raket zelo mocan druge lastnosti pa so
enake kot pri MS auto cannonu

r 'Squadu ni nikakrsne glasbe saj bi
samo motila zbranost Preprican sem da vas bo
ta fantasticna igra priklepala k racunalniku ne-
kaj mesecev

| The Untouchables
@ arkadna pustolovétina @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, PC @ 919

SEAD KULENOVIC

rohibicija v Chicagu leta 1931 Sestavil
50 posebno mostvo viadnin agentov pod
vodstvom miadega in odlocnega Elliota
Nessa Ti mozje so nepodkupljivi Tvegali bodo
vse, da bi ustavili viadavino terorja Ala Capona

jisée To 50 THE UNTOUCHABLS
vod v Oceanovo iro, ki bi 0 1ahko uvrstili med
najboljse arkade leta 1989
m meniju izberete igro s tipkovnico
igraino palico ali tipke po zelji in glasbo (tride-
setih let) ali zvoéne ucinke Lahko si tudi ogle-
date najboljse rezultate Zdaj pa o stopnjan
1 WAREHOUSE (Skiadisce) V zgornjem delu
zaslona so vas rezultat, cas, zbrani dokazi (v
odstotkih), energija prikazana z likom Elliota
Nessa, oroze ki ga nosite (na zacetku nimate
nicesar), in puscica ki kaze k sefu tolpe Treba
e zbrati 100 % dokaznega materiala To naredi-

padel s Skatel n ne bo pustil predmeta. S pobr-

Moj mikro 63




janem banditov pridete do predmetov, ki vam
pomagali Rdeca vrtnica vam obnovi ener-
91)0 hatla 2a violino vam da dodatno zwijense
esCena ura pa minuto casa Ko se energija
Zqublja. Nessov Ik zgineva i se pojavija Capo-
nov To je najbol) tezavna stopnja in je ne boste
mogli oprayi v nekay poskusin
(Most) Zgoraj so energije
vseh S Thow. ke zamenjujete tako, d
ste 2 zasiona. Desno

2
el
8
3
B

ko na levi vidite ulico in
svo) merek Uligo. morate. adistt mafiicev. in
avtomobilov, 1z katerih streljajo na vas Ko pri

dete izza z1da_lahko 1zstrelite dva naboja Po
tem se samodejno vrnete, ker morate napolniti

husko To ponaviate. dokler palica za basebal
ne zgine, potem pa greste v novo ulico Na tej
stopnji boste morali delat: zelo hitro In veliko
menjati like (za zidom tiscite palico desno)
4 THE RAILWAY STATION (Zolegniska posta-
J2) Stopnya je narejena v slogu Into the Eagle’s
Nest

3
3
3
3
g
S5z
w2
-

jej0_Pazite, da ne boste ubili civilista — takrat
sami zgubite energio

5 RESCUING THE ACCOUNTANT (ReSevanje
knilgovodie) Stopnya zahteva velko hitost. za-
nesijivo roko in veliko srece_Resiti morate knji-
govodo. ako da Ubijte mafica. ki & je vzl 1o
talca Roka. ki dr21 pistolo, vam staino pada

9282 moraie v lavo Za strel imate samo Sest
sekunu i lo en p

Y GETS TS, (Nity dobi svore) Ker
et FORCORBS SR verzijo, te stopnje
nisem videl, siisal sem pa, da je narejena po
vzorcu Operation Wolf

arkadna igra @ C 64 @ Encore @ 8/8

MIODRAG KANDIC

1I_svetovni vojni je treba prisiliti sovraz-
nika h kapitulaciji Kot pilot spitfira
jezom unicujete nemska raketna
oporisca na kopnem, ladje v Rokavskem prelivu
in_messerschmitte na nebu Letalo gledate
s strani_lgrate z igraino palico v vratih 2 ali
s tipkami A (gor), Z — dol, < (levo), > (desno) in
presledek (streljanje)
s zaslon zaseda igra, medtem ko je
inu komandna plosca merinik  hitrosti

64 Moj mikro

(mph), gorivo, okno za sporogila, strelivo in visi-

nomer (ai) Nad oknom je merinik okvar Ko se
packam, rgublte end 56
Sestih’ 2whem ' vzietts 3 atetnegs. lotahica
Ker to ni simulacija, vzletate in pristajate sz
tezav Sovraznike unicujete z manevri
popoina rotacia letala za 360 stopin) (pazite, da
ne koncate na zemiji ali v moryu), enakomerno

ljuna (smer + gor), enakomerno spuscanje
(smer + dol, letalo se obrne in preide v prelet tik
pad zemijo) in strmoolavlanje (bizu pov
letalo samodejno

je vse &rno in ni e treba presegati
Zlohotni voki pomenijo, da prihajata Me 109
i eteca bomba Posiusajts s izognit el
evri unicite messerschmitt
Ko zagiite lelotd bormbe, 5o viprte na srounsa
Yiine Podtite bombo in o umidite, Veasih se
v oknu prikaze sporocilo »ENEMY IN POSSES-
SION.« To poment. da | letalbee v sovainika:
vih rokah Unicite okoliske zqradbe in brezskrb-
no pristanite Na letaliscu vam bodo napolnili
rezervoar, popravili letalo 1p
S pritiskom na F7 dobite statistiko koliko
lete¢ih bomb in Me 10 ste sestrelili in koliko
letal (2wlieni) vam je ostalo Letece bombe so
lo pocasne in ne merijo v vas. Z novim priti-
e prestopite
obmoéje ki 50 vam ga poverili, se samodejno
vrnete iz nasprotne smen_ Ko obmocje otistite
in pristanete na kateremkoli letaliscu. se zpise
sporocilo »WELL DONE, ENEMY FORCES HA
VE CAPITULATED « (Dobro opravljeno sovraz
ne sile so kapitulirale.)
Spitire e gra, v katen vse potek pocast n
bost

pametno potezo. Zvoéni uginki so narejeni za-
res dobro

& iponne Simulaciia @ amiga, ST, PC
@ Blue Bytell 099

ALES PENCUR

MODE - tezavnostna stopnja_Izbiranje vam
e pomaga dosi. kaiti nasprotni 5o izredno

" omAce - shranjevane pozicije.
PRACTICE - trening Tu so podopcije TWO.
PLAYERS (7), MACHINE (2 udarci 6 stopen te-
Zawnosti odbijate 2ogice. ki vam jin izstreliuie
naprive). SERVICE (vaja vam bo pria
Brav, kaiti 2 dobrim servisom tanko 5. dobita
igro)
Na zacetku vam priporocam dolgotrajen tre-
ning, ker je izbor udarcev res sirok_Potem izbe-

ar se vam ran
nenehoma zboljSuje Ko boste ugotovili, da je
1gre na nasprotnikov servis strasansko tezavno
dobiti, vam priporocam naslednjo taktiko. Dobi-

hand, izo-
gibaite se tveganih zogic ob stranski &rti, ¢im-
vec igajte z osnovne crte Ob dobrem servisu

vsaki igri se prikaze skupni rezultat (med igro ga
labko prikicete s presiecnico) Cas igranja kaze

"Bo porazu vas racunainik samodeino prostavi
na naslednje prizonisce Moy najve;i uspen do-
sle je bil polfinale v Wimbledonu pravicicer
) po ravadi izpadem 28 v prvem

kakor je Pro Tennis Tour g
uste tonike zagrizence, ki igrajo 2 loparjem
vlevici, igralno palico v desnici in z Zogico med
zobmi

Pravila igre

oslej neznano nemsko podjetie Blue By-
te je naredilo igro, ki v vseh pogledih

lec vsay clovesko
odobo), zvoK (isat o digialieran adbol 5001
ce in vpitie linijskega sodnika) in sistem igranja
I est of five), za povih pa je igra zelo

v Wimbledonu Vas igralec se premika dokal
hitto n udarci o z6l0 lepo narejeni (predvsom
smash z backh: m)
Na zacetnom zasionu Jahko izverete
TOURNAMENT — igra na turinih za grand
slam fodprio prvenstvo Avslrah,e 2oland Gar-
s, Wimbledon in Flus) ws) Na raz-
pvede\mci JA8LE) 1 colecats rirabens pare
S mesto na racunalniski le-
s ATPC

Ta rubrika je odprta za vse braice. Prosi-
mo, upostevajte navodla
o (ne po telefonu!) nam spo-
mcue i pnpvavuaxe Potakaite na nas od-
acija opisa velja en
o ot prispeviov (v tipkanin stranen
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna
igra: najve¢ 2. simulacia, arkadna pusto-
Iovatina: najvec 3, pustolovstina: najveé
Obvezno tipkaite z dvojnim presiedkom in
5amo na eni strani lista.
@ Objavijamo samo karte, narisane s ¢r- |
nilom
* @ Posijite nam stevilko svojega 2iro racu- |
na (lahko tudi Ziro racuna starev, e ste |
miadoletni). Honorar pricakute konec mese- |
|
|

ca,v katerom jo va opls obievjen
| @ Honorar za objavijeno tipkano stran je

2630 dinariew

Urednistvo |







PEACOCK FLASH II
1BM PCXT
osnovna plosca Intel 8088 - 1 4.77/7/9.54
~ 640 K8 pomniika na osnovni plogé:
350 KB/5.25 paléna disketna enota
HERCULES in CGA kompatibiln: graficni vmesnik
MOUSE (Microsoft komp

tikovnica velika CHERRY - jugoslovanska
14 paléni monokiomatskt monitor
HD kontrolna kartica (XT - gen)
trch disk SEAGATE ST 225
DEM:2188 . yS.DOS (3:3ali 401) + literatura 29,000.00 OIN

PEACOCK 286 - 10/12
1BM PC-AT kompatibilen racunainik
osnovna plosca 10/12 MHZ
1 MB pomilnika na osnovni plosé:
azSitey mozna do 4MB na osnovn plosé:
1.2MB / 525 paléna disketna enota
HD / FD vmesnik
dva serjska vmesnka
- enparhi mesnk

fika YU set
- 14 paléni monokromatski monitor

tipkovnica velika CHERRY - jugoslovanska

DEM:3.276 . MS.0OS (3.3l 401) + Iteratura 43,600.00 DIN
O MPUT

PEACOCK 286 - 16 N
1BM PC-AT Kompatibilen racurainik
osnovna plosca 16 VHZ NE
EMS standard 4.0
1 MB pomninika
razsiitey mozna do 4 M8 na osnovn
12MB /525 paléna disketna enota
HD / FD vmesnik
il cisk SEAGATE 251 1
dua seryska vmesnika
en paraleln vmesnik
HERCULES kompatibilna grafika YU set
14 paléni monokiomatski monito
tpkovnica vellka CHERRY - jugosiovanska
DEM: 3677 | MS-DOS (33 a4 01) + e,
PEACOCK 386 - 20
1BM PC-AT 386 Komp. raéunalnik
osnovna ploséa INTEL 386 - 20 MHz (0 WS}
2B pomnilnika na osnovn ploscs
razsitoy motna o 1o
ERCULES  kompatibina grafika
’Vﬂ\ disk SEAGATE 251 -1
dva seryska vmesnika
en paralein vmesnik
e 1.2M8 / 5,25 pacna disketna enota
MCH Computer - systeme : 8 prostin razsirtvenh mest (2.8 4-16.232  VICH ln/cmrmg_ d.o. o.
S ot o, rigena - 14 paéni monokromatsk monitor
1ol 99433459 4450 fax. 904334 53 £365 pokanéno kovinsko ohisje - TOWER
napajalnik 200 W
- tipkovnica velika CHERRY - jugoslovanska
DEM:7.218, . MS DOS (3.3 ali 4.01) + hteratura 94,180.00 DIN

48,800.00 DIN

Oistibucia  SEAGATE

N TALGRAS




Maribor, Partizanska 3-5/1V. tel.: 062 211 061 fax.: 062 27 684
MEGA Maribor. Toméiceva 19, tel. & fax.: 062 28 250

MCH: NEMCUA, AVSTRIUA GRCUA TURGIJA MADZARSKA. JUGOSLAVI/A




ROJENA STA BILA PRIBLIZNO ISTOCASNO. TODA. ..

Konkuteném boj je bo) za preziveye Prezvio le tist,
ka se najbole prilagodijo. Nenehno se morajo razvyati
n napredovat. Zato potrebujejo znanje, marlvost in

premisleno organiziran delovm proces.
Eurobit je mlado, hitro razvyajo¢e se podjetie Iman
Smo kot &ebelice, ki pre
spremembe  Zato vam poleg najsodobnejse
ratunalmiske i programske opreme, svetovanja,
kadrov in & s
obdelave podatkov nudimo veé. Zares oopolno
opremo delovnega mesta za delo z racunalmkom,
vkljuéno z ra¢unaln pohistvom. In &e se Ze

god,

NN~ 2
-
da se vam ra¢unalmk pokvarn n vam ga slué:
mogh tako) popraviti, vase delo ne bo stalo
~ pokvarjeno opremo vam bomo v ¢asu popravia
nadomestilu
Poklicite nas po telefonu 065/65-150 ali se oglasite na
naslov EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava.
Dinozavri izumirajo, éebelice bomo preiivele.



