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INDUSTRIA

P.1.CO.: INDUSTRIJSKI MODULARNI
PC RACUNALNIK

Z namenom, da bi uporabnost PC arhitekture razsirili ludl
v industrijska okolja, je ASEM INDUSTRIA S.p.A., v sodelovar
2 ASEM GRUP izdelala racunalnik P.I.CO., razvit na CMOS tehnologlp
s standardnim EURO-CARD formatom.

Zagotavija popolno programsko in aparaturno zdruzljivost z vsemi PC
produkti na trziscu. Sistem dopolnjujejo industrijski prikazovalniki,
tipkovnice in terminali, ter velika izbira vhodno-izhodnih in
spominskih enot. Podpirajo ga OS MS-DOS (tudi v ROM-u), UNIX,
XENIX, QNX.

\ f ZASTOPSTVO
TUJIH FIRM
‘ commerce

61109 ljubljana, einspielerjeva 6.
p.0.box 98

telefon: (061) 322-241

telex: 31283

telefax: (061) 319-534
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TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI
TISKALNIK EPSON LX 400

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-igliéni matricni tiskalnik formata A-4
2. Maksimalna hitrost tiskanja je 180 znakov v sekundi

3. Vgrajen ima paralclni vmesnik

4. Vgrajen ima vleéni traktor
5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov
6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji

7. Ob dobri kvaliteti je tudi cena ugodna

8. Ker imate zagotovljen kvalitetni servis in tehniéno podporo

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih
ve&jih Avtohetninih partnerjev

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku tudi dober tiskalnik

, nas obiicite ali poklicite po tele-
Naslovi: AVTOTEHNA, Ljublana,
Celovika 175, ud. m/ssz -150

Posl
stroj Maribor, Miadinska kniga, KIP
Liubljana, ZO TKS Ljubljana

TISKALNIK EPSON LX 400 — veliko ime, zanesljiva kvaliteta
avtotehna

Liubljana TOZD Zustopstve, Calovika 175, nm 9 Lublisne
nisfon: (081) 862.341, 852-150, telek: 3




MINUTA IZGUBLJENA,

NE VRNE SE NOBENA...

PROBLEM: sprotno in ekonomi¢no
evidentiranje delovne
prisotnosti

Delovni ¢as vasih sodelavcev je najbolj dragocena
in pogosto tudi najdrazja sestavina vasih
proizvodnih in poslovnih postopkov. Zato ne
dovolite, da bi delovna prisotnost in razne vrste
odsotnosti z dela bile brez nadzora in da bi
zapravljali ¢as za ro¢no (torej zamudno,
nenatanéno, subjektivno) obradunavanje
delovnega ¢asa.

Potrebne podatke o delovni prisotnosti vam lahko
sproti zbira in obdela nas sistem KRONOS za
registracijo prisotnosti in obracun delovnega ¢asa
na osnovi magnetne Kartice kot uporabnikove
izkaznice. KRONOS podpira izvajanje tudi
nekaterih drugih zahtevnih nalog, na primer
nadzorovanja vstopanja v varovane prostore,
brezgotovinsko obraéunavanje osebne porabe in
spremljanje proizvodnje.

Sistem KRONOS je funkcionalno zmogljivejsi in
cenejsi od uvozenih. Vanj smo v obdobju sedmih
let nepretrganega razvoja varadili vrsto izvirnih
tehniénih in programskih resitev, ki zagotavljajo
njegovo zanesljivo delovanje in varnost zbranih
podatkov. Preko 70 sistemov KRONOS deluje pri
nasih naroénikih po vsej Jugoslaviji

Sistem KRONOS je domaé v pravem pomenu
besede: doma¢ po zasnovi, po razvoju
programske in aparaturne opreme ter po izdelavi.
Domate so tudi magnetne kartice, ki jih izdeluje
Muflon v Radecah. Zato lahko sisteme Kronos bolj
prilagajamo naroénikovim zahtevam 1
moZno v primeru uvozenih sistemov; za nase
sisteme dajemo tudi dalj$e (24-mese¢no)
jamstveno vzdrzevanje.

V Odseku za racunalnistvo in informatiko Instituta
J. Stefan nadaljujemo z razvojem tretje generacije
aparaturne in programske opreme sistema
KRONOS za ratunalnike skladne z DEC in IBM ter
s prenosi aplikativnega programskega paketa na
druge ra¢unalnike. V letosnjem letu pridenja

s serijsko proizvodnjo sistemov KRONOS podjetie
Gorenje v Titovem Velenju.

[ ] univerza e. kardelja
Ll

RESITEV: sistem KRONOS

Sistem KRONOS omogoca:

- magnetne kartice namesto Zigosnih kartic

— mikroprocesorski registrimik namesto
mehanskih ur

~ sprotno zajemanje podatkov o delovni
prisotnosti in odsotnosti ter sprotna dostopnost
teh podatkov namesto obtasnega rocnega
pregledovanja obracunavanja delovnih ur

~ sproten saldo delovnega ¢asa, &ez nekaj minut
pa tudi pregledno urejeni izpisi namestc
ob&asnih (obidajno meseénih) pregledov in
obracunov delovne prisotnosti

~ odklepanje vrat pooblaséenim z magnetno
kartico ter sprotno beleZenje vstopov namesto
fiziénega nadzorovanja varovanih prostorov

NOVO Iz NASIH LABORATORIEV:

- Podpora evropskega (deljenega) delovnega ¢asa
Registrirmik za odpiranje vrat in ramp z magnetno kartico

 Registrimik delovne pristonost 7a zunanjo votadnio

Zmo#nosti in lastnost:
- prikluciter do 2 registimi posta po en parici

- koledarj

e r i registracij
Z Zaneslivo in samodejno delovanje

- diagnosticiranje mofen na mre2i

128 KB SRAM z. bﬂ(e'l;nn;seh;l’l napajanjem

n vmesnik za
mesnik Rsasz z povezavozmdmmmmcnnahknm

ut "joZef stefan” ljubljana, |ugos|avua
Odsek za racunalnistvo in informatiko

Talugeats JANA/Telex: JOSTIN

61111 Ljubljana,Jamova39/p. p. (P.0.8) 53/
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- ablub. Pri tem nam morate pomagat seveda
Rubrike vi - bralci uporabniki. Z obvescanjem o tem
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vemo. da ponujajo dobre izdelke. so redno na
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WESTERN DIGITAL PWGA vs. IBM 8514/A

Vec kot prvi kompatibilec

NEBOJSA NOVAKOVIC

Arhitektura 8514/A

prila 1987 je IBM_hkrati
s predstavitvijo PS/2 pi
avil Se 8514/A, standard za
T faared il karinoga o [o
zamislil_»veliki modri«
nonobem pomah novest b
zéruzly s prenjimistandardi EGA
tajala je samo ver-

re AT. Ker imajo vsi osebni racunal-
niki 2z mikrokanalom na matiéni
plosci vezje VGA, pri dodatnih gra-
ficnih karticah ni nobene potrebe
po zdruzljivosti z VGA. Po PGA sla-
bega uspeha je bil to prvi inteligent-
ni grafiéni standard IBM z lastnim
grafinimprocesorjem, ki precej
pospesi delo, ce aplikacije zagotav-

Ijajo dovolj e. In nazadnie, to
Je bil prvi grafiéni standard IBM brez
kakrsnihkoli objavljenih _hardver-

skin specifikaci. Namesto tega s
moral programerji uporabljati funk-
ciiske Klice 1. aplikacijskega vmes-
nika (AI). Ogiejmo si na kratko arhi-
tekturo 8514/A

Srce IBM-ovega adapterja 8514/A
sestavijata dve vezji VLSI: glavno
vezje (pixel address manager chip)
in pikselsko vezje (pixel data mana-

slonski krmilnik in graficni proce-
sor. Pikselsko vezje pa opravija vse
podatkovne operacije s tockami od
BITBLT napre

Zaslonski krmilnik generira verti-
kalne in horizontalne signale za za-
slon, opravija prenose prek enega
d dveh prikljuckov VRAM (Video
RAM) in osvezuje VRAM. Grafiéni
procesor generira naslove zaslon-
skin_koordinat, rise Crte, upravija
BITBLT in prenasa podatke, doblje-
ne od CPE. Pikselsko vezje manipu-
lira s tockami v zaslonskem pomnil-
niku, in sicer zmore 16 logiénih in
16 aritmeticnin operacij z njimi
Omogoca obdelavo tock v Katerikoli
od stirih ali osmih bitnih ra

skrbi za hitre operacije bloénega

Kopiranja (L. barrel shifter) in za
BITBLT. Zato je 8514/A v teh opera-
cijah hitrejsi od npr. Texasovega
34010.

Locljivost 8514/A je 1024 x 768
totk s prepletanjem in frekvenco
vertikainega skeniranja 44 iz Hira-
i je dostopnin 16 ali 256 barv iz
Dz\ele a5 had. odiano o4 tega, ali
e VRAM s 512 K ali 1 Mb. Ke
ima zasion IBM 8514 dolgo obstojen
fosfor, prepletanje pri delu ne pov-
2r0¢a vegjih moten;.
menjenin vezij IBM adap-
ter 8514/A vsebuje VRAM s 512 K ali
1 Mb, vezje za serializacijo pretoka
tock iz pomnilnika, ki se 2 8- bitnim
prenosom iz VRAM pretvarja v serij-
SKi hitri pretok bitov, potem Inmoso-
paletno_vezie G 171
s konverterji D/A in 16-bitni mikro-
kanalov prikljucek s konektorjem
VGA passthrough za posiljanje vi-
deo signalov na st analogni zaslon
RGB.

8514/A

gratiin procesoriey (Texas 34010
34020, AMD 95 C 60 itd.). vendar
cpvavua prece| bolj zapletene nalo-
ge, Kot jih zmore »neinteligentni«
krmilnik VGA. Ce 8514/A programi-
rate prek Al bosts uporablal rezi-
dentni program HDIL(
Gostop G arafne ploscs. Regist-
sko programiranje spet opravijate
rek V/I prikljuckov. pri cemer je
vsak register en V/I prikljucek na
doloceni pomnilniski lokaciji. Pre-
tezni del teh 56 registrov je 16-biten
in samo registri barvne palete so 8-
ni
radi majhnega skupka ukazov
programerju z 8514/A ni treba Kaj
dosti napenjati spomina, in stvari
celo z Al opravija na dokaj nizki
programerski ravni. Za Stevilne bolj
zapletene operacije pa si mora kar
precej razbijati glavo, kako bo ruti-
ne vkIjucil preproste ukaze 8514/A,
e hoce, da bo vse teklo tako, kot je

ek ukazov B514/A e sicer
pvepmsmsw kot privegini drugih

Racunalnisko podprt inzeniring (CAE)
2 gratiko BM: oblikovanje steklenice,
susilca za lase, viak

6 Moj mikro




System Bus Connector
(PCAT,PS2 Micro
Channel or ELS &)
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Monitor Connector

Sistemski diagram PWGA 1.

treba. Po izkusnjah strokovnjakov je

celo z Inmosovim
transputerjem T 800,

WDPWGA 1

Western Digitalov kion standarda
8514/A GA 1 ali_Personal
Workaition Grashics Array 1 je
nasta eleani, vendar se o takanje
splacalo. Tudi skiop PWG/
staviats dve vezii VLS) Chios: wo

95C00 Pixel Address Manager in
WO 95001 el bata Manager.
Skiop PWGA 1 poleg popolne regi-

strske zdruzljivosti z 8514/A ponuja

386 oziroma 486, potem 30 do 100
odstotkov vecjo hitrost graficnin

gperach kot riiBM ss1ain, 90 6d:
stotkov vecii takt (60 MHz), 2 do
krat hitrejsi BITBLT kot pri i
8514/A. podporo prikaza s prepleta-
m ali brez njega, veliko veéjo lo¢-
livost (do 1280'x 1024 v 256
odatne ukaze, podporo
VEAM G0 2 M v hitin 105 vezjih
VRAM s 100 ns, podporo slike do 70
Hz... PWGA 1 ne zmore samo dva-
krat hitrejsih pomnilniskih cikiov, ki
zagotavijajo tudi dvakrat hitrejsi
BITBLT od obicajnega ter enako hi-
trejse druge pomnilniske operacije
s tockami, temvec vsebuje §e »turbo
4-bit BITBLT«, v katerem se v vsa-
em ciklu vodila prenasata po dve
4-bitni zaslonski tocki. Pri aplikaci-
jah, za katere je dovolj 16 barv, bo ta
operacija zato 45-krat hitrej$a kot
pri 8514

A 1 v popolni konfiguraciji
22 M VRAM fore locljivosti 1280
x 1024 256 0d 262.14:
ma dve strani po 1024 x 768 v 256

barvah ail dve strani po 800 x 600
v 256 ban

Poleg PWGA 1 5o razvili $e Al
zdruzljiv WDI Adapter Interface, po-
vrh pa $e posebne optimizirane go-
nilnike za bolj znane programe. ka-
krsni so AutoCAD, Windows in Pre.
sentation Manager OS/2. Posebe]
velja opozoriti na gonilnik vrste dis-
play-list za AutoCAD, ki zagotavija
precej$njo pospesitev dela.

PWGA 1 je zelo priviacna graficna
resitev_za oblikovalce maticnin
plosc 386 in 486, Se zlasti zato, ker
Je integracija v sistem na moc lahk:
mozna je paraleina vdelava 16-bitne
SuperVGA in PWGA na plosco, po-
vih pa je poraba teh dveh 1.2-mi-
kronskin vezij CMOS v miniaturnin
kvadratnih ohigjih s 132 nozicami
PQFP zelo majhna.

Poleg Western Digitala sta vezja,
2zdruzljivaz 8514/A, predstavili Se fir-
mi Chips & Technologies in Mead-
land-Video Seven

‘Standard 8514/ skusa pokriti po
drocje spodnjega razreda trga inte-
ligentnih graficnin kartic za PC (v
ornjem so veliko kompleksnejsi in
drazji sistemi. recimo SPEA Fire
opisan v Mojem mikru 10/89). Nje
gova najvecja konkurenca je ta hip
softverski standar TIGA za kartice

hardverske  zdruzljivosti
razlikujocih se Kartic. uporabljajo

a tudi v visjem razredu za gra:
ficnih kartici s _koprocesorjema
34020 GDP ali 34082 3-D. Ce ostane-
mo v istem cenovne razredu. 1. ce
primerjamo 34010 z 8514/A. potem
za prvega lanko recemo. da je po
¢asnejsiv BITBLT in risanju ¢rt. dru:
gi pa v vseh zapletenejsin operaci
jah. Na splosno sta oba boljsa od
VGA

Idealen graficni PC bo ob koncu
tega leta stroj s 40 MHz 486. 512
zunanjega predpomnilnika

hitrim DRAM. trdim diskom z 1

G/
34020 z nekay
80860 za graficno delo. locljivostio
1280 x 1024 z 256 barvami... To
vistni strojcki so idealni za arhitek:

enike. strojne in elektron
ske inzenirje. oblikovalce video spo-
tov itd_ Cena je zasoljena. toda tak:

sen racunainik se v pametnin rokah
brz amortizira.

Moj mikro 7




Nagrade revije
Byte za leto 1989

MIMO ZAS]

LONA

Proizvajalci racunalniske opreme
v svojin reklamah poleg znaka »PC
Magazine Editor's Choice« radi na-
vajajo. da so dobitniki nagrade, ki jo
podeljuje revija Byte. V letosnii ja-
nuarski stevilki so razglaseni dobit-

H
2
s
g

d of Distinction, L.
ix in posebna nagrada. Ker
Je dobitnikov veliko, bomo nasteli
samo nekatere produkte iz prve
skupine.

El

HP vectra 486 PC je prvi racunal-
nik, ki uporablja EISA (Extended In-
dustry Standard Arhitecture), letos
pa bodo gotovo predstavijeni se
mnogi racunainiki drugih proizva-
jalcev, ki bodo zasnovani na tem
Vot Standars SR e bil odgovor
proizvajalcev PC zdruzljivih raéu-
nalnikov na zaprto arhitekturo IBM
mikrokanal kot EISA
omogocata 32-bitne prenose podat-
v in se avtomatsko konfigurirata
(na karticah ni treba nastavijati no-

prednost vodila EISA pa je, da
navzdol zdruzljivo  arhitekturo ISA,
to pomeni, da lahko uporabljamo
tudi navadne AT kartice, ce e ni na
voljo ustrezne Kartice EISA. Pri tem

so_pripraviieni placati drago ' li-
enc

Mac lici, Apple Computer

Mao i) poment; selvetl ek

heréno verzijo Motorolinega mikro-
procesorja 68030 z uporabo eksplo-
zivnih prenosov,
RAM €ipov in izboljsano ROM kodo,

ki popolnoma podpira celoten 32-
bitni _naslovni prostor.

v, 80 nanosekundnin

Pomnilnik
lahko na matiéni plosti razsirite na
Mo 2 uporabo 4megabitnin

SIMM modulo

Motif, Open Software Founda-
tion

Pred neka leti je OSF (Open Soft-
ware Foundation) zaprosil vodilne
softverske druzbe, naj mu predsta-
vijo svoje predioge za GUI (Graphi:
cal User Interface), ki naj bi bil stan-

e

naprel, saj ima e oo mega-

jarden v sistemu
UNIX. Rezultat ni bil izbira enega

8 Moj mikro

izmed produktov, pac pa kombina-
ciia_izdelkov Microsofta, Hewlett-
Packarda in Digtal Equipment Cor-
poration. Motif deluje na osnovi si-
stema X-Windows in je dostopen
vsakomur le za 10 USD (verzija run
time). Santa Cruz Operation, ki e jo
najbalj proslavl 2 veraijo sistema
e ze vidjucil Motit
Vol pondbe (Open Safwoes
Foundation, 11 Camtridge Center,
Cambridge, MA 02142, U.S.A.

32-bitni QuickDraw, Apple Com-
ter

S pomotjo 32-bitnega grafiénega
i

standarda QuickDraw laf macin-
tosh, zasnovan na_Motorolinem
68020 ali 68030, obdeluje barvne sli-
ke v foto kvaliteti, kar je bilo prej
0goce le na izredno dragin grafic-
nih delovnih postajah. Nova verzija
QuickDraw je zdruzljiva

s staro, nekatere aplikacije pa lahko
celo uporabljajo nove zmogljivosti
brez spreminjania_izvornega pro-
grama. Ceprav drzijo ugovori, da so
grafi¢ne kartice in monitorji za 32-
Dini QuickDraw cragt, da za upora-

rav se mikroprocesor 80486

Intelov argument tudi tokrat gotovo
previadal. Le kdo bi se lahko uprl
skoraj podvojeni hitrosti ob hkratni

ia ima poleg
enote za celostevilcno aritmetiko, ki

je standardna kem mikropr
cesorju, tudi 2a aritmetiko
omicno vejico (80387) in kes kon-

H
troler (82385). (Intel Corp., 3065 Bo-
wers Ave., Santa Clara, CA 95054,

TIGA-340, Texas Instruments

2di se, da je na podrotju grafi
nih standardos situacia analogna
tisti

procesorjev z Intelovimi mikropro-
cesorji in s tem olajsal delo progra-
merjem aplikacij  zelo visoko loclji-
vostjo. Paket za razvijalce softvecs
e magote dobit z3 1500 USD. (T

0. box 809068,

Pa tudh oo obaslave o posebno
velika, kvaliteten standard vse to

Dailas, TX 75380, u.s.A.y

bodo
scasoma_odpravijene, medtem ko
se napake slabo zasnovanega stan-
darda navadno viecejo tudi v na-
slednje verzije.

Ta Zepni Ethernet adapter za 695
USD pomeni ideaino resitev za vse,




~ v svoj prenosni ra¢unalnik nimajo
7e standardno vdelanega Ethernet

Studio/, Electronic Arts

Studio/1 je ¢rmo-bela verzija pro-
grama Studio/8 za racunalnik ma-

Block out

Igra Block Out, ki 50 jo za softversko

programer,

ko, da bi bila pregledna za igranje. To so
dosegli s tem, da je kockica med obraca-

tronsko tajnico in faks s hitrostio preno-
sa 9600 baudov. Elekironska tajnica bo
2a vsako sekundo sporocila porabila 3.5
K. zato je za njeno normalno delovanje
potrebno vsaj 3 Mb prostora na disku

Tajnicin 1Q niti i tako nizek, saj lahko 0b
razliénin Gasih pove raziiéne tevilke, na
katerih ste dosegljivi. Ob dolocenem ca-
Su lanko celo sama pokiice eno ali ve¢
Stevilk in_zrecitira Katero od posnetih

Faks vam poleg navadnin funk-

rafiki, nivoji_zapoinjenosti —_»jame:
v katere spuséamo kocke — pa so razlic:
‘Animacia rotacije kock je

tno zvezna, zato igra po vsej ver-
isokoni-

konektorja cintosh. Deluje ze z enim Mb pom-  Control doseg ot 100340, lahko
trdite, da ste boljéi od mene. Verzija za
18 nacinin Hercu:

— imajo zapolnjene ze vse razsiri-
tvene viice

- bi se radi na mrezo prikljucili le
zacasno. (Xircom Inc. Mull-
holland Hwy., Suite 114, Woodland
Hills, CA 91364, US.A.).

nilnika, omogoca pa prostorocno ri-
ush, vpisovanje teksta,

San Matteo, CA 95131, U.S.A.)

les, CGA in EGA. Igra pa jo napisana tudi
za amigo.(Dusan Peterc)

Faks, modem, skener
in elektronska tajnica
na eni kartici

§ kartico The Complete Communica-
tor lahko z eno samo potezo resite vse
Komunikacijske tozave vaseg: z

D dobite na eni kartici prikijucek
za skener, 2400-baudni modem, elek-

cij dovoljuje tudi racunal-
nikovega zasiona, ogled dobljenega fak-
sa pred izpisom. pa tudi izpis z navadni-

Complete PC 521 Cottonwood Dr., Milpi-
tas, CA 95035, U.

Konflikti med
Microsoftom in IBM

18M iz razumijivih vzrokov ni zadovo-
ja 0S/2 v nase

o tega moéno prestrasi in
zastavil ves svoj ugled, da bi tako odiogi-

otil. V tem je tudi uspel. Tak
razplet bo gotovo Se nadalje otezil uve-
javijanje OS2, sa) je najavijena nova ver-
zija Windows. ki bo delovala v zascite-

EPROM SIMULATOR

In kaj zmore EPS], inteligentni EPROM SIMULATOR?
— simuliranje EPROM-ov od 2K do 12
~ motne izvedbe: 8-bitne, 8+8-bitne in 16-bitne

~ prikljuéitev na PC prek RS232C (opticno loeno)
— samonastavljiva prenosna hitrost od 300 do

8Kb

pro cij
— majhne dimenzije 160x80x30 mm, poraba 70 mA,
dostopni &as 120 ns

— ugodna cena
Telefon (063) 742-181, vsak delavnik od 14. do 18. ure.

400 bps

nem natinu_(protected mode) in tako

uporabljali Presentatior
es najvedji izdelovalec racunalnikov na

pravilni vecuporabniéki operacilski si
stem, ki obsega le 150 K.

Moj mikro 9
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S ORivE:

B

$39 K0 e,

Cumem dieestaryte

08/2 1.2: Nov
datote¢ni sistem

V septembru 1989 sta IBM in Microsoft

namenjen hit
njevanju datotek na velike

vsem dobro znani FAT (Filo Avlcca\mn
Table) je za Microsoftov Disk BASIC
v davnem letu 1977 zasnoval Bill Gates.
Ta sistem je bil morda primeren za di-
Sketne enote, vendar smo 2 njegovimi

‘omejitvami morali Ziveti vse do danasnie-
je morajo biti manj$e 0d 32
totek 50 kratka,

o do 254 xnakov lahko vsebuje
Vet pik. presiecke ‘moramo

fiovat da mora bitl veota Golzine
polti (path) do datoteke in imena datoteke

manjSa od 256 znakov. RazSirjeni so tudi

mentacij velikin datotek. OS/2 1.2 $e na-
prej podpira tudi stari sistem FAT, tako

lahko delajo s HPFS, e uporabljajo stare
konvencije menovana catoek, mediers
ko DOS 33, 4. bo prepoznal
Dariisjo HPFS. 0512 1.2 uporabnikom ob
agonu daje na izbiro, ali bodo uporab-
fjal 0512 ali stari DOS. Nova verzija OS/
bt nosia oznako 20 n o predstave
na vialy 1980, Upojablala na b mikco
‘omogoca aplikacijam

December 1989)

Nevidni RAM za 286
in 386 PC-je

Co imate v vas ratunalnik vdelano os-

(shadow o iiomiacs ocanat

prostora na disku in manj nagnjen k frag-

a vam ta RAM doda k prostemu pomnil-

ik nposkitiza vajanje kicev BI0S z
ROM, Tako dobite na racun hitr

od_ kolumnistov ameriskega Stiri-
Rajstanevnixs PC Magazi ne. o8 naspee
Zatone

2) 736 K ota:
ciale enostovas, 2 s b docat sa
ik SHADOW.SYS v datoteko
SONHGSVS. Cona programa Je 385
USD, naslov. proiavajalca pa:
Software Inc, 1165 Cheas Dr.
Foster City, CA 94404, US.A.

Suite D,

O virusih 2772, 2880,
2885 alias Yankee
Doodle

Virus 2880/2885, o katerem se konec

verjetno izvirna verzija virusa Yankee Do-
odle, ki najbrz prinaja iz ZDA. Vsekakor
gre 2a relativno nov virus, saj ga ameriski
diagnostiéni programi 0d pozne jeseni

9 naprej, torej najnoveise verzije, o
vedno ne prepoznavajo.
Virus 2772 oku2i programe tipa COM

s Vo 205013065, X ustavia
progesor 2 nstrukGilo HL.

2 samo Se pocakaimo. da ga b
kdo predelal v Na Slanincan sonésce
sies!

s PC ob 17.ur s pesmico povabi
K« Cal. Je 0 10 Ing. Tom Ex

John C. Dvorak proti
elektronskim tajnicam

Elektronske tajnice tudi pri nas zace-

ga odzivanja na novost. John C. Dvorak,

dor drugemy jamo kople, sam
o tozi

B Resassch. o de sporas
TR vmesnik GEM ksl ilhove pllv\ce

in Hewlett-Packard, ker a Win-
dows 203 n News sdobna
acovemu okolju- Letos.
ox ot Aople 28 150 miljonow usn Ker
ac in razvpita lisa brez

o
izgubi w.mg pravice do obel

med crugim postalo ettt
ity 100 M 0 jih pri
doslef zbral na vnmnm ton praro e
TURN Naj dlos
tans)

o eakonn. prot ratunalngiem

manjkanju boljsin
Teitov pokical Scotiand Yardov odde:

Iok za provare, izxazalo so jo. da o
licenéni pogodb, ki

~ uporabniki programa naj bi
poslali 378 USD druzbi PC Cyborg Cor-
ration, sicer ovi miki za-

lairjevega staba: trenutno Se ne bo stroja,

Gosub stack

i zamenjal Z:88. Niti prenosnika
ZMS-00S, il mikea 2 ARM. Pa b
cnmnnﬂin Com
Civiea Whestona pre jo bi o Mars
ne it acunni) Eoeno
videl j premaknilo RE-
runn vk ¥ o iroval nsiechje
=

) nima e

~Racunainiska n informaciska tennole
gl kater mbol f beseds -sil

o IS nathica dvajsetega stleta. To e
nekatore vzpodbudilo k raziskovanju nje-
nih_sposobnosti, ki presegajo zqolj

ve aplikacije in noy
S0 se sredotocali na dele
sivarnosti, da bi i vecio ali celo

Ino stvarnost v samem sebi, vecno

opuséanj
iS6ene. Kdor se dandanes ukvarja

S5

raziskovalc), €uvail in uporabniki il
ucie zavest, so goboko zavods-

o,
68K gura v siogu Steva Jol

Torie et e uporabija racunainika. Lue
Sala, nizozemski mistik, sporoca tole:

tuje
e Eabdn sociainis gutoetor
o delovnih mestin telefonistov in recep-
torjev, pat pa se zavzema za kvaliteto
storitve, ki jo lahko zagotovi samo Clo-
vel jogt

focilo. Pravzaprav smo tako arogantr
da spioh ne jemijemo sporotil. Pustite

Sen tepec kot ti splon pokiice
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PREDSTAVLJAMO VAM: EVEREX STEP

PC, ki je prehitel »modrega oceta«

PETER MIRKOVIC

acunalniki tvrdke Everex so
2a 40 do 60 odstotkov drazji
podobnega_jakostnega
razreda -tajvancev=. Ta ameriska
firma e svoje izdelke donedavno
prodajala samo na domacem, ce-
ravno najveciem trgu na svetu, zdaj
pa podruznice $iri tudi po Evropi
azlog je preprost: prodaja teh ra-
cunalnikov kijub visii ceni raste tudi
stari celini. Zakaj se kupci vse
bolj odlocajo za racunalnike serije
everex step, ceprav bi za enako ce-
0 lahko  kupili poldrugega »taj-
vanca«?

0 po ameriskih racunaini-

skih revijah: »Step je najhitrejgi 2
PC, ki smo ga test
Magazine), »Ta racunalnik je zma-

krat pa zapisejo o everexu, da gre za
zanesliiv stroj, v celoti izdelan v Sili-
ciievi dolin.

Zgodba o rojstvu tvrdke Everex in
njenih_stoodstotno  kompatibilnin
raéunzlmkm 2 IBM se pricne leta

1983, o sta vodilna inzeniria »véli

rega« v Silicijevi_dolini
ustanovia Tastno firm

zadostl, trdka S danes zdeluje
peceje izkljuéno v Ameriki, bre:
MO papimatih in drugacnih tigrov
Z Dalihsga venoda.
Kijub »vonju« po izvirni Silicijevi
dolini bi tezko pricakovali, da bi se
taksen racunainik zaradi cene
odioéali tudi Jugoslovani, vendar se

ma vodje prodaje v podietju Studio
PC - dogaja prav to. Everex step.
zlasti njegov priljublient model 386,
kupujeo tisti Jugoslovani, ki hocejo
zanesljiv in hiter racunalnik.
prodajaini Studia PC
v Celovcu so predvsem jugoslovan-
ski kupci. Beseda je o podietju, ki
ga je skupina nasih fantov (vsi imajo
Visoko izobrazbo) ustanovila v Av-
striji pred komaj 18 meseci, razcvet
pa je bil v tem Casu toliksen, da

natanéneje: jim uspeva prodajati po
nacelu inzenirjev iz Silicijske doline
— never excellent«?

Resnici na ljubo prodajajo tri ka-
kovostne razrede _racunalnikov,

prodajali_predvsem najbolj kako-
vostno opremo,« pravi Alojz Hiti
»saj imamo z raunalniki nizjega ka:
Kovostnega razreda prevec rekla-
macij in zaradi njih visje stroske.

12 Moj mikro

Zato se najcenejsim dobavam s Taj-
vana ali iz Singapura izogibamo. Za-
vedamo se, da se odrekamo kratko-
roénemu dobicku, ker ponudbe
2 Daljnega vzhoda zavestno odkla-
njamo. Toda kupci vse bolj povpra-
Sujejo po kakovostnin izdelkih in Se-

namre¢ ponudis stroj, i je za 60 ali
70 odstotkov boljsi od konkurenc-
nega, cena pa je od tega visja le za
10 odstotkov, se bo kupec odlocil za
nas izdelek, s katerim ne bo zadreg
z_reklamacijami. Reklamacije so
drage! In zato smo sklenili, da bomo
Zacali 2 vthunsko kakovastio razre-
“Cakéen jo povprecen kupe racu-
nairika trdie Evarex
e kupci sploh
temvec
— tisti, ki poznajo IBM,
vendar hocejo $e nekaj zraven. Kaj?
Za zacetek imajo racunalniki everex
step domala za polovico nizjo ceno
od vélikega modrega, medtem k
PO ameriskin testih everexi po vrsti
dosegajo boljse rezultate kot ekvi-
valenti IBM. Da je_kompatibilnost
everexov z IBM 100-odstotna, pa
priznavajo celo v samem IBM.

Skrivnost, zakaj trvdka Everex
lahko spodkopava monopol IBM, jg
predvsem v njenih lastnin resitvah
procesorskih enot in strogi kontroli
v proizvodnii. To pa je raziog, da
Everex za svoje stroje ponuja 15 do
18-mesecno_garancijo (pri-drugih
racunalnikih obicajno 12 mesecev)
Da monopol vélikega modrega kar
dobro nacenjajo, navsezadnje potr-
juje deistvo, da je Everexu ameriski
trg_premajhen in so evropskega
skusali_osvoijiti najprej skozi
druznico Everexa v ZRN, nato v Svi-
ci in Veliki Britaniji. Za Avstrijo in
Jugoslaviio pa je ekskluzivni proda-
jalec Everexove opreme firma STU-
DIO P

Nacela firme STUDIO PC so iden-
ticna z naceli firme EVEREX, kar
pomeni: Si-oka servisna mreza (ser-
viseri del3jo po pogodbi v vetini
vecjih jugoslovanskin mest). speci-
alizirani o za peceje. periferno
opremo, industrijske PC-je. infor-
macijske mreze in t. POS terminale
(to 50 inteligentne~ PC blagajne, ki

Kot terminal, povezujejo v visie
Zahtevnostne sisteme, v Katerin je
mogoce zajeti vse podatke o poslo-
vanju, skladisenju, dobavah in pro-
daiji).

Na Zahodu, kjer si ni mogoce za-
misliti prodaje, ¢e i zagotovijenega
rega in razsirjenega servisa, ni
umestno spr zakaj Studio
PC siri in specializira servisno mre-
2o v Jugoslavii saj to povecuje po-
slovne stroske?
»Servisiranie hotemo jaméiti tudi
2unaj garancijskega roka. Razsirja-
o servisiranja tudi zato,
ker moramo zadostiti ‘predpisu
opraviti servis v 48 urah  taksen jo
normativ v svetu in za nas drugace
ne sme veljati,« pravi Alojz Hiti
Fantje ocitno Zelijo tudi v Ljublja-
ni postaviti na noge trdno g
stvo tvrdke Everex oziroma pod)
Jo. ki fim b0 natobe.vraars
pojutrisnjem.
ardver, kot receno, prodaja Stu-
dio PC pod zastitno znamko Everex
Step 2 naslednjimi modeli (razliku-

rexovi razvojniki pa so ze preizkusi
tudi model 486. voljo_ imajo
v Studiu PC tudi model NS, postajo
razreda XT v informacijski mrezi
Osnovne znacilnosti: modeli fah-
ko vsebuiejo predpomnilnik (cache.




0d 32 do 256 K) imajo izvirmo resitev
pomnilnika AMMA (angl. Advanced
Memory Management Architectu-
re), poseben nacin pristopa do
pomnilnika pa strojev tvrdke Everex
omogoca, da so — vsa za
kancek — hitrejsi od konkurenénin
strojev. Verjetno ni treba posebej
omenjati, da so everexi popolnoma
zdruzljivi s programi, pisanimi za

peceje; med programsko opre-
maghi o ponuia Studio PC omeni-
el Unix, Paredox, Publis-

Nieroasn Widows ad. P n|| je
mogoce kupiti ves komercialni sof-
tver, nekaj paketov imajo v zalogi,

ponudijo_celovito resitev tudi_za
Uporabniske programe, saj si je Stu-
dio PC nabral precej pogodbenih
partnerjev.

In pravilo $t. ena: racunalniki eve-
rex step so primerni za vsako upora-
bo. to je res, toda predvsem tam,
Kjer potrebujejo veliko zanesljivost
Pri 24-urnem obratovanju je zato
praktino nepogresljiv kot »servers«
tore] kot glavni racunalnik v mrezi,
tisti, ki ne sme crkniti niti za minuto

po pravilu, da je najdrazja tista
serviserjeva ura, ko ga Je treba
Kati

Everexi so za vsakega predragi,
poceni pa so samo zatistega kupca,

BEST IN
ITS CLASS

ki racunalnik pozna dobro, toliko,
da zna z njim ustvarjati dobicek. Be-
seda e bila o »krizancur, ki je glede
zanesijivosti prehitel modrega oce-
ta po hitrosti pa tajvanske brate.

STROJNA OPREMA

MS-DOS EMULATOR PC-SPEED ZA ATARI ST

Prijetne novosti
nove verzije

TOMAZ ISKRA

mulator MS-DOS za racunal-

nike atari ST PC-SPEED po-

staja vse bolj popularen. Do
konca preteklega leta je bilo proda-
nih ze vet kot deset tiso¢ »vstop-
nice v fantastiéni modri svet. Poleg
obijube, da se bo softvrski del
emulatorja_razvijal naprej, je bila
verjetno tudi uspesna prodaia kriva,
da na izboljsave starega BIOS ni
bilo treba predolgo Cakati.
okoli novega leta se je pojavila nova
verzija 1.3, ki prinasa kar nekaj pri-
jetnin novosti.

Najprej velia omeniti misko za
atari ST, katere podpora je bila
v prejsniih verzijah nekoliko sporna,
sedaj pa se zna obnasati kot zdruz-
ljiva 2 Microsoftom. Razveseljujeta
tudi dve dodatni opciji

— moznost prikfjugitve serijske mi-

ske na

~ emulacija kurzorskih tipk z misko
.

Tudi to ni vse, saj se serijska mi-
ska s pomotjo programa, ki je prilo-
2en na disketi z novo verzijo, ziahka
prelevi v zdruzljivo s ST!

Fopravijena jo tudi ruine, K pri
raficn fercules

premlkn o polls levo oziroma
desno. (Spomnimo se, da znasa re-
solucija te kartice 720x 348 tock,
stari ST pa iahko prikazuje naenkrat
00 tock) Sedaj 50 namre¢

{ipke, s katerimi e omogoceno pre-
ikanje vidnega pola, 7a MS-505
popolnoma transparentne. Drugace
receno: nas zdruzljivi IBM ne éuti,
daste se dotaknili njegove tipkovni-
ce. To zna biti Koristno takrat, kadar
vam Kateri od programov ob grafié-
g pres shol oot ~Press any
i pa bi si radi

ogleﬂau W dragin 86 x 346 togk

In ko smo e pri grafiki, tu je tudi
2e prva novost. Emulacijam grafié-
nih’nacinov 1BM-monochom, CGA
320 X 200, CGA 640 x 400, Hercules
720 x 348 in Olivetti 640 X 400 se je
pridruzil tudi ATT400. ATT400 po-
meni logljivost 640 x 400 na moni-
torju atari SM124, ki smo o uspes-
no preizkusili v Turbo Pascalu.

Novost, ki smo jo po tinem prica-
Kovall i ki preveC prosenelii. jo
pa vaskakor zelo razveselle jo EMS
Extended Memory Specification.
Na racunainikin ST 2 RAM in
Vet 56 odste) PC.SPEED hwalezn
razleze po vsem _razpolozljivem
pomnilniku. MS-DOS mu sicer ne
dovoli, da bi z obilico pomnilnika

pocel kaj veé, kot smejo z njim po-
Cei orjaki tipa 286 in 386, vendar se
nekoliko vecji disk RAM ali pa obil-
nejsi CACHE posteno prileze.

Prigeni driver MEGADISK SYS
mogoéi, gleds razpolozvi
pommrmk Sasiednie velikosti diska

02 Mb — prl MEGA ST2, ATARI ST
22 Mb RA!

14 Mb — pn ATARI ST z 25 Mb
RAM

2.9 Mb — pri MEGA ST4.

Sistemski PC-CACHE deluje brez-
hibno tudi s tako povecano Kolicino
pomnilnika. Nobenih tezav tudi ni-
smo zasledili pri uporabi RAM-disk
driverja VDISK SYS iz sistema 3.30.

Verjetno si tisti, ki bolj natanéno
veste, kaj pomeni EMS oziroma
XMA, sedaj postavijate vprasanje:
+Kako gresta lahko skupaj exter-
ded memol zdruzljiv
XT2« Mi udgounamn »Ni ravno
obiéajno, ampak nekako le gresta.«

' “PESPEED i sdruziiv
tnostih
prekasa skoraj vse racunainike XT
n 86 celo sili med AT. No. pri
mu s procesorjem NEC
V50 nikoi tudi ne Bo uspelo, pocel
pa bo verjetno norcije, ki mu jih bo
XT lahko le zavidal.

Podaligani pomnilnik, ki ga pod-
pira PC-SPEED, ni isto pravi XMA
iz preprostega dejstva, da je taksno
razkosje pac namenjeno le mode-
lom 286 in mocnejsim. V' primeru,
da bi kaksen od programov za odra-
sle (beri: modele z INTEL 80286 ozi-
roma 80386). ki uporablja XMA, od
procesorja NEC V30 zahteval izved-
0 kaksne od specialnih_funkcij

286, bi nastopile tezave. Konkretne-

je: NEC V30, ki je srce emulatorja,
ne pozna zastitenega nacina.

1z vsega tega sledi, da je X
dodatek, ki ob pametni uporabi e
ko zelo koristi. Podobnih dodatkov
¥ bedces ool de ot sefie
arhiektura emulatori

e roaizecye novostives
ik Tar ochna samo od domiisse
programeriev.

Pri novi verziji 1.3 smo opazili tudi

bolj tono delovanie timerja, ki je do

sedaj tekel za priblizno 6% prehitro.

Napaka Se ni popolnoma odpravije-

na, vendar zdaj ura prehiteva le Se
0.4

PO objavi testa PC-SPEED v lan-
ski 12. Stevilki Mojega mikra smo
dobil nekatere toénejse informacije
o delovanju in nedelovanju nekate-
tih programov. Iz spiska nedelujo-
&ih_programov, a_deino
povzeli po nemskih revijah ST Ma-
gazin in ST Computer, deino pa
smo ga dopolnili sami, moramo na
vsak nacin izvzeti MS- WINDOWS.
Baje lepo delujejo celo Windows
286, Preizkusili smo tudi Lotus 12:3
V2.0, ki tece brez napak tako v CGA
Kot tudi v nacinu Hercules. Nedelu-
joéim programckom dodajamo igro
Digger, ki e otitno pisana nekoliko
»umazano

Naj na koncu omenimo Se hitrost-
no primerjavo m a vodiini-
ma pascaloma na ratunainikih IEM
- Namen tega ni pokazati prave
Rirosti PC-SPEED proti ATARI ST
niti izpostavijanje kakovosti enega
prevajainika pred drugim. Gre le za
asovni prikaz, iz Katerega nima
pravega smisla delati resnejse zak-
ljucke

Pod LOOP je vpisano stevilo po-
novitev naslednih stavkov:

INT Ky X y- w dw
REAL r
TRIGLOG +smmcumcusunm)m

LooP ST.0CD PASGAL 20 URBO PASCAL 5.0
INT 30.000 1245 1595
REAL 10.000 10,115 10855
TRIGLOG ~ 1.000 16,145 17835

2
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PROGRAMSKI PAKET CADdy

Racunalnisko podprto
konstruiranje
v enotnem delovnem okolju

BOJAN ZUPAN

rma Ziegler Instruments je
lota 1984 predstavila modu-

ra, strojnisko konstruiranje, elekiro-
tehnika, elektronika, geodezija, pro-
cesna tehnika) povezana v enotnem
ielovnem okolju
Osnovni modul vsebuje 2D  funk:
cije za risanje in konstruirar
bor gonilnikov za vodnoizhodne
naprave in DXF pretvornik za izme-
njavo podatkov. IGES pretvornik je
opcijski. CADdy tece na racunalni-

lnd\lmi]lld biro

adno industrie po

e s

kih z operacijskim sistemom vsaj
2.xx. Minimaine zahteve, potrebne
za delo s programskim _paketom
ADdy, so: vsaj 640 K delovnega
pomnilnika, koprocesor,

e samsm in palalalm |1hod

ljamo dodatne, za branzo prirejene
funkcije prvega arhitekturnega mo-

dula. S funkijo za risanje sten po-
stavljamo enojne in dvojne
Standardnin ali prosto dolocenih
debelin, oglisc:

\rata, napacno prebito steno enim
om zopet zapremo. Vnaprej de-
finiani & dever tipo

parametrov, kar uporabi 3D povrsin-
ski modeler za dvig tlorisa v vigino.

sistem direktorev tako, da jo kas-
nejse dodajanje modulov nostav-
0. ObiGainG ima veak modul svejs
Sistomsko podrocie, ek, Pkl
Pa jo 26 vnaprej predvideni
rabnika. Sistom direktoriev 16 Sove-
da mozno prosto nastavijati. Vsak
branzni modul vsebuje
tudi precejsen nabor si
radi omejitev operacijskega sistema
iih jo reba razporedit na vee ime-

Gor o motno, program podpira
tako DIN Kot ANSI, & 20 ne ore b
predvsem nemske standarde. Za na-
Se razmere je vijucen DIN zaradi
sorodnosti z JUS prijetnost, katere
mnoga druga okolja ne ponuajo.

Omenili smo, da ima osnovni mo-
dul vkljuéeno DXF pretvorbo, IGES
pa je opcijski, razlicni aplikacijski
moduli vsebuiejo 8 svole specifc-
ne pret gonilnike za siste-

K Se' ton brasgai najvec upo-
rabljajo. Poleg tega je sistem odprt,

0 da jo mozno vse za uporabnika
zanimive sezname izpisati v datote-
ke ASCII

Arhitektura

V 3D modelerju lahko prevzamemo
tudi konstrukcijo strehe.

Strojnisko konstruiranje
Osnovnistrojniski_modul med
drugim vsebuie razsirjeno 2D kon-
sturiranje, posebno funkcijo za ge-
neriranje srednjic, navadno in aso-

tivno kotiranje po DIN in ANSI
z_razliénimi _prednastavitvami in

posebno podatkowno zbirko,lom-

Za risane tlorisov poleg obicajnih
funkeij osnovnega paketa uporab-

radi aziega Srafirania. sracune bo.
vrSin il nadaiine obderave na NG

AT "2 VGA grafiko, tri disk 2 val 40
3 Sm kraiSim easom dostopa
(«m ms). Minimalni delovni pom-
ik mora bitl 640 K; ¢e imamo
1 Mb lahko z dodat mi
dolocimo prostor sistemskim gonil-
nikom v naslovnem prostoru med
640K in 1 Mb, pri ve¢ modulih pa je
priporocijivo instalirati se dodaten
inika. Prava mo¢ sista-

m_dodatni

moduli, prakticno vsi ti programi pa

mil-

nikom v sistemu resujemo na tri na-
ine:

2) z rezervacijo prostora na trdem

b) s podaljsanim (Extended) in

©) 2 razsirjenim (LIM EMS) pom-
nilnikom

Instalacijski program CADDYINS

26 pri prvem nalaganju organizira
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strojin, konstrukcisko parametrié-
no_naértovanje podobnih_kompo-
i ramiranja ni po-
trebno), uporaba in generiranje las
nih_pr interpreterjem
CADdy PLUS (temelji na ANSI C) in
Vkljucevanje Sistemskega nadzor-

Pravi 3D modeler (Solid) zagotav-
Ija v raéunalniku natancen zapis de-
Janskega elementa.

goca konstruiranje s 30 grafiénimi
primitivi ali pa generacijo 3D ele-
mentov iz zakljudenin 2D kontur.
Vedno je mozno nad osnovnimi 3D
clement izvaiati matematiéne opra
cije,jih zdruzevati v nove, izraunati

eziste in volumen, pregledovati
z razliénih strani jatno udobje
omogoéa funkeij ia, ki
belezi vse izvedene operacije. Tako

v primeru napake postopek izvede-
mo korakoma, dokler je pravilen, od
tam naprej pa nadaljujemo z roénim
konstruiranjem. Pri konstruiranju

evilo_povrsin in
pustimo sistemu, da zadevo pripelje

obsega tri glavne enote:

nidke strojne opreme.

i osnovno vodilo zadovoljstvo &lanov druzine CADdy
uporabnikov, smo nj jocim partneriem pripravili pre-
senecenje. Sestega februarja bomo odprli vrata n CADdy
predstavi centra. pri izbiri ustreznih
racunalnikov ze od samega zatetka dajali n: kupcem, bomo
sedaj lahko ponudili celotno resitev njihovin Zelja na enem mestu.
V sodelovanju z razliénimi proizvajalci racunalniske strojne in peri-
ferne opreme oziroma zastopniki znanih racunalniskih his, smo
vsem zainteresiranim pripravili Sest delovnih mest, na katerih bomo
organizirali predstavitve razli¢nin CADdy ‘modulov in v centru inétali-

opreme ter izvajali uvajalne tecaje za nase kupce. Ob e vrs!
drugih dejavnsoti, ki jih naértujemo, bo CADdy predstavitveni center
predstavijal tisti prostor, kjer bo neposredna konkurenca firm, ki jih
kvaliteta njihove ponudbe dovoljuje skupno nastopati in tekmovati

Tako

vnosu napacnih elementov, za avio-
matiéno izbiro kontaktov in oznace-

napravami na eni strani
CADdy PPS pomeni nadgradnjo
osnovnega_elekirotehniénega mo-
To je sodobno orodje za
spremijanje_elektrotehniénin_pro-
jektov. Omogoca avtomatsko obde-
lavo projekine dokumentacije. po-

10.000 artiklov razliénin proizvajal-
cev, seznam dobaviteljev, formate
razliénih seznamov lahko prosto ge-
neriramo.

Elektronika

CADdy Elektronika e kvalitetna in
poceni resitev za nacrtovalce elek-
tronskin tiskanih vezij. Z dvema mo-
duloma natrtujemo od shematske-
a dela preko avtomatiénega pove-

SER ter generiranja koordinat za
NC stroje tipa SIEBAMEYER.

pr
jim bo prihranjeno veliko casa in nepotrebnih korakov.

Taksna oblika sodelovanja bo kupcu omogotila preizkus program-
ske grafiéne opreme CADdy na racunalniku, na katerem bo jutri

2) grafiéni urejevalnik i
n urejanje geometrije gredi oz. osi
ter postavijanje lezajev firm FAG in
SKF in obremenitev

5) preracuni — vse kritiéne vredno-
sti program na podlagi vnesenih pa-
rametrov preizkusi in ¢e je treba,
prediaga ugodnejSo resitev

povarotale nepotrebnih problemov.

projektiral, nam

)
buje funkcije za

gredi in
prenos grafike v druge module.

Modul za_projektiranje zobatih
ermenov temelii na standardin fir-
0,

Deremo pravo resitev.

Elektrotehnika

Z osnovnim elektro modulom iz-
Gelujemo elektro projekte, ki teme-
Ijijo na [EC priporotilih in DIN stan-
gardin. vsebuje _knjiznico
standarnih _elementov _(simbolov)
2 vsemi potrebnimi informacijami za
kasnejSo avtomatsko obdelavo. Ele-

mente lahko generiramo v skupine,
kar dodatno pospesi delo (elektro
t

trak), enostavno lanko generiramo
poljubno Stevilo novih_simbolov.
Elemente med potenciali ali same
med seboj avtomatsko povezujemo.
Vee funkcij skibi za zapisovanie in
pregledovanie elementov, sponk in
<ontaktorjev v sezname. Ti sezna
<o v ASCII obliki, kar omogoéa za-
sionsko obdelavo s poljubnim ure-
valnikom podatkovnih zbirk. Avto-
~atika skrbi tudi za kontrolo pri

NAPAANJE

Geodezij

2 geodetskimi moduli je omogo-
en vnos na terenu merjenih podat-
Kov iz elektronskih elementov v gra-
fini sistem, v katerem jih pregledu-
jemo, uporabljamo za preracune in
grafiéno prikazujemo. Koordinate
zapisuje v standarden ASCII obra-
Zec, kar omogoca prenasanie na
druge sisteme.

Procesna tehnologija (v
pripravi)

Modul je v pripravi, namenien je
projektiranju posameznih delov ali
celot tehnoloskih postrojenj, pred-

m izstopa cevovodna povezava

cifikacijami. Modul bo
na letognjem sejmu CeBit ‘90 v Han-

ru.

S spremljajoim modulom Si-
stemski nadzornik si v podatkovni
2birki organiziramo spremijanje de-
1a na sistemu CADdy. Modul je pred-
vsem primeren za projekte, ob kate-
rih dela ve¢ ljudi hkrati
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AVSTRIJA
OHISJA Z NAPAJALNIKI DEM  GIBKIDISKI DEM  COMMODORE DEM
XTbaby 239 525'360Kb 770 C64home comp. 205
AT baby 245 525'12Mb 180 Amiga 500 1.100
mini tower 340 3:5720Kb 199
tower 60 351 241
TELEFAKSI

OSNOVNE PLOSCE TRDI DISKI Sanfax 200 sanyo S=F 2790
XT4,77710MHz 150 s
AT 266-12MH.
bl a8 676  KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE
386-5X-16 873 914 —cenevDEM
386-20MHz 1.621 1.286
e 20MHz 1893 eagate U674 xT021 1.900
386-25MHz, 32 K CACI 2271
35633, 64K CACHE.T Mib RAM 6216 N I MBI
48625 MHz 13106 MONITORJI BOMBIR) el

1w tski 224
DISPLAY KARTICE Multigyn 7205450 190 ATzse241 2200
Printer/Hercules 60 2 < AT 286-12 MHz, 640 K RAM, T
EaA Bo0000 239 15"Adfullsize VGA 1oo | 5T vz W

800600 329 14" monokr. monitor

Super VGA 1024x768 T

o 5 AT2NEAT-1641 2878
KRMILNIKI Sl oo NEAT 28616 Mz, Mo AN,

Star LC-24-10 710 40 Mo dis
DT 13 LaserSnarpux 9300 adls T4 monoks monior
FDD/HDD AT MFM 172 AT 3885341 3213
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshine 230 WISKE T
FODHDDATRLL S e e R 386 SX, 1 Mb RAM,

DTO.7280 i i enius 6-plus T 40 Mb i di

DTC-7287 AT nu.' 1 357 14° monokr. monitor

SCANNER AT386.2541 4233
DODATNE KARTICE Geniscan GS4500 414 AT 38625 MHz, 1 Mb RAM,
MULTIIOXT 55 A4&paporfesder 1680 40 Mb trdi disk
VOAT (S8R PORT) b1 14" monokr. monitor
L2 ALIPARSERIEORT) % wobEmi AT486-2541 15.448
CE N MR R T 202 AT de 28 Mz 1 Mb AN,
TIPKOVNICE 2400 ext. 371 40 Mb i
T % 14 monaks monitor
1021ipki, click chicony 130
101 tipka z migko chicony 1g  PRENOSNI RACUNALNIK
101 tipka cherry 170 Laptop LCD AT chicony 6.571 V zalogi tudi druga oprem:

Ratunalnike Prodajamo v KIT izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in servis
‘goslaviji. Za nasvet pri izbiri nas poklicite po telefonu 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Avstrili,
v Podgen (Unterbergen), ob glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in 12km od Ljubelja.
Trgovina je odprta od 8. do 17. ure, v soboto od 8. do 13. ure.
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI

cene v din
XT1021 21.900  AT386-25-81 60.000
XT 4.77/12 MHz 640 K RAM, 20 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor
AT 286-12.41 26,000
AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 40 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor AT 486-25-81 175000,
‘AT 486-25 Mriz, 4 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14 monokr. monitor
AT 286-NEAT-16-41 30.000
NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor

Ar 286-LAPTOP 91.9%
AT 386 SX-41 32.000 12 MHz, prenosni laptop chicony, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk,
AT 386 SX. 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14” monokr. monitor Vo display, batorjsko napalanie

MilacolM

MLACOM doo.
Celovska 185

61000 Ljubljana 1

Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485




TESTI PO MERI MOJEGA MIKRA

In zdaj. .. Unitest!

DEJAN V. VESELINOVIC

Do najvetiih razik e prislo pr

na izmed redkih zadev, ki bi
h potrdila velika vecina Ju-

razviti. Ne bomo razglabiall, zakaj in

kako. To vsi predobro vemo. IS je
prediagal svoje ukrepe, mi predia-
gamo

Vsakdo, ki je kdaj drzal v rokah
bolj$o zahodno revilo, je imel priloz-
noetopasids e e skoraj stvar oseb-

testih. Ob uporabi ze
o kol spremenjenin) te-
stov je novost uvedba popolnoma
novin testov za druge  kategorije
uporabnikov, ki so bile doslej po-
polnoma zapostavijene. Uvedeni so
testi za_uporabnike programov
CAD, ki jih ni malo in ki sestavljajo
zelo pomemben del trga, a ne po
0 kakovosti in pri-

pmu-nou. {potrebi, porabit vl
ecja. Sledi skupina
atkov, ki

icer
dela (program Vi-

Gakciie, et nekal Svojih 1
svojh testov. oot Tak!nm
ih. Pristopov je natané-

"0 tolacko e
tere uporabljajo samo strojne teste,

e samo programske, tretje ene
in druge.

Al jo to dobro ali ne,je stvar za
razpravo: v nacelu jo dobro, kmav
Je vee Siormath gt
Kvasto sto, korpo dginlon ni dovr
senega pristopa, ki bi zajel prav vse
vidike dela z racunalniki. Po drugi
strani veliko Stevilo razlicnih pristo-
pov skoraj onemogoca medsebojno
primerljivost _testov, _objavljenih
v razliéni revijal icem seve-
a ne more ugajati, deprav je dober
del braine publike aktiven v vsakem
smislu in tudi v tem, da bere vec
kakor eno revijo

Niti Moj mikro tega vprasanja ni
prespal, V. aprileki stovlki (Mof mi-
kro, april 1 rani

reda v nas racunalniski kaos. To je
ol pravzapray uvad ¥ proje: delg

\esecev, pri katerem je sode-
lovalo Ve liu In celo vec redakci;

manjka, pa bi ga razglasili za
it ogosiovaneki brojoke Ampak
pojdimo od zacetk:

Da ne bi ponavijali vsega, kar je
prinasal omenjeni clanek, naj ob te
priloznosti samo poudarimo razlike
v inatico teh testov in seda-
njo. Najpre] o strojnin testih. Se na-
prej uporabljamo teste ugledne
ameriske revije PC Magazine, verzi-
e 5. vendar z dvema majhnima do-
datkoma v skupini testov trdega di-
ska. Oba dodatka se nanasata n:
kopiranj datotke anoga megsby
rvic 2 ukazom COPY. drugié
5E0PY. 75 Je pogostna operacia
na ravni operacijskega sistema, raz-
lika pa skoraj vedno obstaja, § pri
pombo, da se hitro poveCue z upo-
rabo programov vrste cash. Ne gre
za kakéno bistveno mnvacl;u e
zaje

o reci, da gre 5
majhno pojasnilo braicem na ljubo
oziroma za nekolika drugacen na-
¢in predstavitve tega opr

oo aviora. Smunica 1 Zagreve),
navsezadnje pa je tudi test v delu
s programom za navzkrizna prera-
cunavanja

Testi CAD uporabljajo pri nas ne
preve¢ popularen program Design-
CAD 3D. Sami testi so razmeroma
preprosti, ceprav za racunalnik zelo
{etkd; gre 28 generiranjosike (igke
GENERATE), rotiranje slike (RO
) Soncene (SHADE) In sknvan]e
zitoma umik iz vidnega polia dela
Tinij (HIDE). Vsa stiri opravila pri de-
taksnimi programi preprosto
uporabljajo in jih je zato mogoce
imeti za reprezentativne pri tem tipu
programov.

Zakaj prav ta in ne zdale¢ popu-
lamejsi_program istega tipa Auto-
CAD? Ta program obstaja v dveh
verzijah v istem paketu, za_delo
s koprocesorjem in za delo brez nje-
g2, vendar z emulacio koprocesor.
. da malokateri (Ce
Spioh kater) racunainik standardno
posilajo z numeriénim koprocesor.
rejse verzije . programov
SRRoCAD bodo nekako 45 delovale
brez ‘87, ker pa 5o stare, niso dovolj
reprezent iajnovejsa verzija
se brez '87 noce zganiti, zato je po
te} logiki kot univerzalni test aj sia-
ba izbira. Torej je bil DesignCAD
veliko boljsa izbira, se zlasti za na-
prave brez koprocesorjev.

3

Testi za baze podatkoy uporablia:
jo domac program, ki ga je -
o Moy keg, rogram Video za.
grebskega avtorja Zvonka Simuni-
¢a. Prav zanj smo se odloéili zaradi
vet razlogov: prvic je program po
nasem mnenju zelo dober, drugic
omogota precej $iroko izbiro opre-
me, lrtj, gre za zslo uporaben
prakti icen m
Setmit napisan |8 e,
grama dBASE (zanesliivo _najbolj
popularnega programa te vrste pri
nas, zato je v svoji kategorili repre-
zentancen),
registiral Kot uporatiike n odobril

uporabo programa za testiranje ra-
cunalnikov. Torej ga nismo_ Kupili,
imamo pa zadoscenje, da smo regi-
strirani kot uporabniki z redno Ste-
vilko 1, s &imer smo pridobili pravi-

vseh poznejsih novejsih in
izpopolnjenin verzij (seveda pa smo
dobil tud tiskan prratni. Skat-
ta program je, v celoti vzeto,
Kamercaing pray tako. uporaben
akor, na primer, WordPerfect; pri
aviorju ga tudi vi lahko kupite. se
registrirate in tako naprej. kakor
v primeru drugih, veliko znamenite}-
sih programov. to pa je bil temelini
pogoj, da smo ga vkljudili v paket
testov.

Niti za trenutek ne bomo prikriva-
li, da je bilo pri izbiri vazno tudi
dejstvo. da gre za domat program.

kako je z vami, toda mi niti
najmanj ne trpimo zaradi sindroma
»tuje je boljsex. S tem smo zagresili
majhen precedens, vendar bomo pri
vidiku domacega porekla se naprej
vatrajali, kjer bo to le mogoée in
racionalno; iz izkusenj vemo, da so
pri nas zares izredni programerji, in
ce je mogoce, bi jih na ta skromen
nacin prav radi podprli. Kolega Si-
muni¢ bo sodeloval tudi v dobicku
od vsega projekta. skladno z dele-
zem, ki ga predstavija njegov pri-
spevek. Ce ste to razumel kot vabi-
o, imate prav.

To j sicer adini modul paketa ki
takoj aktivirali iz pre-

na voljo nekaj
baze s podatki. Takoj ko bomo to
opravili, bomo modul aktivirali

Nazadnje $e o navzkriznih prera-
¢unavanjin. Namesto za Klasiéni

tiv, Quattro znane hise Borland. Lo-
tus imamo za ze presezen program.
celo v najnovejsi razlicici, nasi prvi
izbiri, Microsoftovemu Excelu,
smo se odrekli, ker uporablja grafi-
ko, kar v test prinasa ta dopolnilni,

m po sebi zelo variabilen element
Poleg tega menimo, da ima Quattro
dodatno prednost v tem; ker ga je
izmed vseh navedenin programov
najlaze prilagoditi nasim jezikom.
pa tudi nauciti se ga je la

Sami testi so plod dela kolege
Miodraga Lovrica. Zelo ponosni
smo prav na te teste, saj so matrice
nalog tako popolnjene, da i ostal
prost niti en byte — in to dobesed-
no. V primeru teh testov smo nalete-
Ii na precejsen dodaten problem,
povezan s hitrostjo preracunavanja
oziroma ¢asom, potrebnim, da s
izpolnijo vse naloge. Ce b bile nalo-
ge preproste, bi jih racunalnik brez
koprocesorja opravil v. na primer.
Sestdesetih sekundah, toda naprava
s procesorjem 80486 bi za iste nalo-
ge potrebovala samo dve sekundi
ali ti,kar je prekratek casovni inter-
val za natancnejse meritve. Zato dva
preracunska testa potekata v Casu
61 68 sekund na racunainiku zeos
286 (12 MHz, brez. faze Cakania)

s koprocesorjem (80287 na 10 MH2),
s Eimer se cas izvajanja naloge brez

oziroma trinajstih sekundah, kar je
ze znosno.
Toliko 0 lssnh samin. Zdaj Sone-
kaj besed o dru
Razen pzkeﬂ povsem racunalni-
ocene smo bili prisiljeni razvti
metodologijo in razne ravni razvrs-
canja ter nekatere druge, slabse vid-

nja kompatibilnosti: e poskusi tra-
jajo dovolj dolgo, prej ali pozneje
odkrijejo problem, ki bo spet bolj ali

njali tega ali oneg:
pred kratkim smo imeli priloznost
prebrati tudi neko navodilo, ki S0 ga
v nas jezik v skrajsani obliki () pre-
vedii v aranzmaju nekega manchen-
skega trgovea

Torej je moznost razlik véasih ne-
verjetno velika, dovol) pogosto pa
odseva tudi odnos samega proizva-
jalca. Nekaterim je precej vseeno.
drugi pa se, bogme, tudi trudijo. in
to resno. Prihaja cas, ko je

upostevati tudi taksne dejavnike.
Menimo, na primer, da bi moral do-
bro oceno za dokumentacijo dobii
vsakdo, ki bi jo, seveda celovito in

jo pomeniti veliko vec kot sto nein-
formativnih ~strani v cudovitem
tisku.

Podobno velja za cene. Ce obsta-
ja kaj, kar je po bistvu zelo razteglji-
. velja to za cene, predvsem zato,
ker je vprasanje »dragegas in »
ceni« skrajno tezko definirati. Ce
boste izbirali napravo. ki stane sto

enot, vendar jo spremijajo dobri po-
goji pred nakupom, med njim in po
njem (dober servis in_podobno)
~2a katero bi se odlotili? Kateri
izmed njiju je pravzaprav cenejsi
vemo, da je podpora draga. a tudi
da je racunalnik brez dobre podpo-
e prece] tvegana operacija?

roblemov je, kolikor hocete. kar

kim drugim izdelkom. Odgovornost
e toliko vecja, ker ima avior teh
vrstic pravico do javne besede (ozi-
roma 1o pravico laze uresnicuje kot
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drugi). zaradi cesar tudi njegove ob-
veznosti eksponencialno narascéajo.
In verjemite. da tudi redakcijam ni

Navsezadnje tudi vi bralci nema-
lokrat postajate kupci zaradi tiste-
ga. kar ste prebrali. Kakor obrnete

zaradi vas in za vi
bitniki ne boste vi. nima nikakrsne-
ga smisla niti ne bo obstalo. Ce to
Sprejmemo kot dejstvo, nam preo-
staja samo se eno vprasanje, na ka-
terega je treba odgovoriti: kako po-
nudnike (iepa beseda za domace in

tuje trgovee) prisilit, da bodo vse to
vzeli skrajno resno?

izvzamemo metode. kakrsna
je posiljanje »Sok cet« na kaksno
POSIanstvo »poiSci in unici in ce se
odpovemo iskanju_nekaterin _po-
vsem_osebnin originalnin_ resitev.
potem nam preostaja le to. da prev-
zamemo nekatere dobro znane in
vpeljane metode. i 5o jih bil razvili
nasi kolegi na Zahodu. Zanesljivo
ste ze videll tista majhna priporotila
Editor's Choise (Urednikoua abira
ali kaj podobnega: ta pomenijo naj-
Boliée 1z neke sKupine testiranih -

NOVO! NoOvoO!

NOVO! NoOvoO! \

racunalniske storitive. . izdelava videospotov

| Dinarska prodaja

‘ PRO MARK ET, bess,d.o.o.,Ljubljana

Ljubljana, Trg VII. kongresa ZKJ 1 (Pionirski dom

Informacij

vsak dan od 9-15)

i
‘ tel.:
|

| SISTEMI 386, SISTEMI 286,
RACUNALNISKE KOMPONENTE,
RACUNALNISKE

POSLOVNI FROGRAMI HACUNOVODSKI INZENIRING, MARKETING,

VIDEOSPOTI

lzviecek iz cenika za racunalnisko STROJNO OPREMO (hardware):

- OHISJE BABY,

~ CPU plosca 12 MHz

- 1dd/ndd KONTROLER
HERCULES/printer kartica
drive 1.2M Te

~ HARD DISK Seagate ST 251-1 40Mb
M

512

KOMPLET RACUNALNIK AT-286 (512k) .

DOBAVA: 20 dni od dreva narotila

| - gseanporooK 10.500,00din
~ GLAVNAKNJI 14.000.00din
SALOAKONTI (upcev n dobavitsien 14.000.00din
- OSNOVNA SREDSTVA 6.300,00din
- KREDITI p 14.000.00din
= MATERIALNO POSLOVANGE 4.000,00di
- KALKULAGE-NORMATIVI 17:500,00din
~ POSLOVNI PARTNER, 7.00000din |
~ VIRMAN tiskanje 1400.00in |
~ OBRESTI- obracun 280000din |
ogrami viljucuiejo

061 311-011 iy

: 1 leto od dneva nakupa, servis v 48 urah

Izvieéek iz cenika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

061 218-968

plotterji,

3.112,00din
4.977.00din
2382,00din

945,00din
221800din

(DEM, ECU) in so medsebojno povezljivi.

PISARNISKA OPREMA

Prodaj
z interfejsom
25.200,00 din

mo elektronske pisaine stroje DALSTAR-31 | po 18M tehnologii
2a povezavo z osebnim racunalnikom ali

i brez. Cena

| lzjemna priloznost! lziemna priloznost! Izjemna priloznost!
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delkov To j dobra restev. zdi paso
m. da se ne zadosca.

" Fristop ima cvoje slabosti, Prvaje

v premajhnem stevilu ocenjevainih

moznosti, saj dovoljuje samo dve

ravni, povprecje in odli¢no (kakor.

peprndcen 5816 ra faultet).

Raven prijemov ob testiranju nuj-
1o vsiljuje tudi nekatera druga pra-
vila igre. Da bi dot

rirano obveznost, ki doloca veliko

Druga slabost
Yestost dodalites wuaasmtee perie
mu izdelku. So primer. ki naravnost
Kiicejo po vmesnin resitvah: pred
kratkim smo. na primer. preizkusili
neko video karto, ki e po zmogliiv
stih povsem povprecna. nekaj en-
kratnega pa zaradi podpore. Ni do-
volj izjemna, da bi jo priporocali kot
tehnicno izjemen izdelek. vendar je
nadpovprecna kot paketni aranzma.
stane pa celo man) kot podobn iz-
delki svojega razreda. V druger

tako podobni in povpreéni, da zares
ni nobenega razioga, zakaj naj bi
Kateregakoli izmed njih zaradi kate-
rekoli lastnosti izlocili. razen po
skrajno_subjektivnin in_dvomijiin
merilin, ~estetskega  videza,
primer
Torej bosta obstajali dve ravni po-
udarjania izdelkov. Prvo raven bo-
mo oznacevali z znamenjem testa in
besedilom vpreéno pod
m. drugo raven pa pomo oznace.
Vall s Priporatamet Prva soven os-
nacuje izdelke, ki 50 nadpovpreen.
vendar ne izjemni. in S0 si po nasih
metodah testiranja prisluzili 80 do
9 tock od sto moznih. To oznako
lahko ponudniki uporabljajo v svo-
jihreklamah. ob- obveznosti. da
2 urednistvom (pri katerem se je
mogoce pozanimati o podrobno-
stih)podpisejo  komercialno po-
godbo.

caruga raven priporotila (Priporo-
mo') gre samo tistim izdelkom, ki
1beve,o Vet kot 90 tock,kar jin, priz:
najte. od_povprecja vendar dovolj
ocue. Ta wsta priporocia na) bi
vsem bralcem in kupcem sluzila kot
neke vrste Kazipot k zares odliénim
izdelkom: ce se bodo merila doka-
zala v praksi, bo imela ta vrsta pri
porocila zelo jasne in otipljive trine
posledice. To spet pomeni. da po-
udniki v svojin reklamah lahko
uporabljajo tudi to 0znako, ki naj bi
izboljsevala prodajo, vendar sele po
podpisu posebne komerciaine po-
godbe. ki jo lahko dobe na vpogled
Pogodba bo vsebovala tudi doloc-
bo, po Kateri bodo imeli lastiki pra-

meru siabsanja kakovosti blaga ali
opreme s strani ponudnika (skratka
gre za pravico nadzora nad uporabo
zasitnega naziva. da bi se izognili
Zlorabam

Ob tej priloznosti naj se ne spus-
¢amo v tehnicne podrobnosti. am-
pak braice 0pozorimo na dvoje bi-
stvenih zadev. Prvic - ponavijamo

Je bilo vse to storjeno.

ponujanega blaga. Drugic. kriteriji
kakrsni so. ne dovoljujejo poplave
priporocenih izdelkov. celo
sprotno! Nikar ne pricakujte. da bo-
ste uzrli ve

ponudb. toda kadar jo boste videli
boste lahko povsem prepricani. da

| si izdelek priporocilo zares zasluzi

raznimi pogoji. Tudi o je ena izmed

manj po Stiri dni, celotne sisteme pa
najman; po stirinajst ~ dovol; je bilo
testov na prvi

Unitest je bil zamisijen kot popol-
noma neodvisna metoda.
ni, da lahko kdorkoli in od koderkoli
prinese testirat opremo pod enaki-
mi pogoji Kot urednistva casopisov,
kar pomeni tudi podpis posebne ko-
merciaine pogodbe ~ prav.kakor
velja za Casopisne redakcije.

ri Cemer nam v skupnem

interesu lahko pomagate. je pomoé
pri nadzorovanju standardov z vasi-

mi izkusnjami, pozitivnimi ali nega-
tivaimi. To lahko storite na dva naci-

je izvedeli avtorjev osebni telefon:
to je nujen previdnostni ukrep. saj
bi se sicer utegnilo primeriti, da bi
ne imeli niti trenutka miru (tudi to
smo doziveli zaradi povsem obicaj-
nih élankov). Vsako vaso komunika-

imimalverzacijami in_ podtikanji
s strani nelojalne konkurence. Vsak
podatek. vas il nas. mora bifi pre-
verljv. ¢e naj bo upostevan.

Unitest in druge oznacbe kakor
tudi sama metodologija so zasciteni
znaki in metodologija. Rodili so se
2 delom neodvisnih avtorjev. ki so
popolnoma neodvisni od katerega-
koli urednistva ali kaksne druge
ustanove Katerekoli vrste. Vsi zain-
teresirani (redakcije. podjetja. posa-
mezniki) lahko pogodbo o testiranju
skienejo z avtorji

Avtor se po vrsti zahvaljuje: redakeii Mo-
jega_mikra za podporo

razprave in komentarje na racunaini-
$Ki mrez1 SEZAM, Kakor vedno je bil Mio-
rag - Misa Lovric vedno na mestu.

dar je bilo treba (kadar je grmelo). Priza.
deval 51 bom. da vas ne bi razocaral




% elder computers

Pri nas dobite najkvalitetnejso ra¢unalnisko opremo po

jamstvenimi pogoji.

AT 80286-16 MHz (brex iakanja) - na sliki
- |rdl dnsk 40 Mb

kumca nulodvul (Hercules-¢ CGA]
monokromatski monitar Hi-|
&bk! d|;k 52512 Mb

= fipkovnica s 102 fipkama

~ grafiéni fiskalnik
- operacijski sistem + dokumentacija

Skupaj Lit. 1.900.000 = DEM 2.650

ENA POSTAJA 386-20 MHz
- irdi disk aom
5,

-1
|merlluve'| 1
: Mb RA
buvvnl 14 monitor VGA MULTISYNC
ucijo 1024 X

it 1
- fipkovnica s 1o ||pkuma

XT k
AT komple! 12 M

386 SX 16 MHz Immple'
38625 MHx komplor
386.25 MHz cache komplet

GARANCUA
21Lm 386-33 MHz cache komplet

Lit. 575.000 = 798 DEM
it.

i 330000 = 2303 DEm

Lit. 1.743.000 = 2385 DI P

Lt 2,617,000 - 3580 DEM | = SERVIS

Lit. 3.417.000 = 4680 DEM | v JUGOSLAVIJI

Lit. 5.357.000 = 7330 DEM

a F. Severo 8 (pri sodistu), telefon 0039 40 362205 ali

Ulic

0030 40 362004, FAX: 0039 40 362081

DOBILI NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V SOBOTO,
od 9. do 13. in od 16. do 19. ure.

SERVIS:

Darko VOLK, Katice 15,

66215 DIVACA, tel. (067) 61 561
RAM-G d.o.o. LIUBLJANA
Kumrovska 7, tel. (061) 346 492

I CLULETE SRR R A e



DTP ZA AMIGO

UPORABNT PROGRAMI

Laserska kvaliteta s 24 iglicami

ANDRE] TROHA

stetsko_oblikovan in_ natis-

njen dokument bo imel v pri-

hodnosti vse vecjo veljavo
Prvi stik med firmami ali Katerimi
kol institucijami 50 prav gotovo raz-
ne ponudbe ali propagandna gradi-
{2 1a papins. Ce jo taka ponudba
liéna in izraza_estetsko vrednost
golovo vzbud zaupanis v Kakowost
protzvodos e irme i tortey nsl-
iueie To vam ponua Desk Top
blish

ZDTPv pn.hodnost
Za amigo sta bila dosedaj nareje-
na dva omembe vredna programa

mo rei za zares profe-
sionalen. Professional bage. Ta
orientiran predvsem na tako imeno-
vane konfiguracije high-end  laser-
skimi tiskalniki, saj podpira uveljav-
lien jezik za opis strani PostScript
V onostranstvu ponujaio celo paket
Amiga 2500 DTP. i Wlucuie AB500

Mb, ‘novi Gip Agnus, 40 Mb trdi

NEC Silentwriter LC 890 in seveda
Professional Page. Vse skupaj ima
udi profesionaino ceno_pribiizno
27 DEM
oo pa o imma Sk Logic 2.
fole mele i program DTP, ki
e v Eviopl postal 2616 popularen,
PageStream
Tako hitro popularnost je pro-
gram dosegel predvsem zaradi iz-
jemne kvalitete izdeika, ki jo omo-
goca ze konfiguracija amige s pol
mega in 24-iglicnim tiskalnikom,
orabo karbonskega traku pa se
rezultat lahko kosa s povpreénim
izdelkom laserskega tiskalnika. Pa-
geStream je v primerjavi s progra-

vkijucuje vseh funkey DTP. Tako
kvaliteto 5o avtorji dosegli s povsem
drugacno filozofijo prenosa strani

temve¢  povsem
poljubna. Drugace receno, znak ni
sestavljen iz mreze tock, ampak je
definiran kot poligon.

Program dobimo na dveh diske-
tah. Na prvi so PageStream, driverji
za dvajset tiskalnikov in datoteka za
pravopis (deljenje besed in Crkova-

ie). na drugi disketi pa je deset
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fontov. Cena programa je 3800 kon-
vertibilnih cnareeglifio’ o
V Neméiji rodajajo pri Soyika
Datentechnik. Hatlingdrsirasse o83
30 Bochum 5 (@ 0234/498 25- 27),
v Avstriji pa pri Intercomp, Helden-
dankstrasse 24, A-6900 Bregenz (&
055 74/27-344)

Zacetek dela
s PageStreamom

2

Kijub temu da ni bistvene razlike,
se mi zdi smiselno opozoriti, da je
opisani program tekel na konfigura-

cili A500 + 1 Mb z dvema disketni-
koma in tiskalnikom NEC P2200, kar

odo morali
program poganjati iz CLI. saj Work-
Bench zasede preve¢ pomnilnika.
Priporocijivo e tudi naloziti pro-
gramcek Add21k, ki odvzame oknu

CLI dve barvi (eno bitno ravnino) in

pridobi 21 K. Sintaksa za nalaganje
1z CL je:

Add21k
PageStream i 8.

Pri tem —i dolo¢a nacin propleta-
nja (~n non-interlace). -8 pa pome-
[ Sevilo barv (tukaj Gsem) Sodate
lahko tudi param daj
PageStrearh tekel 1 okna Wh. 2
WorkBencha pa te parametre spre-
minjamo z opcijo:

TR AC & vl il ety

COLOR~Eight (ali: = Two, =Four)
SCREEN=Custom  (ali:  =Work-
Bench)

Program je mogoce instalirati na
trdidisk: naredite_direktorij PS,
v tem pa e poddirektori) PageStre-
amFonts. Vsebino prve diskete pre-
kopirajte v_direktorij PS, vsebino

druge (fonti) pa v poddirektorij Pa-
geStreamFonts. V' sekvenco start-
up pa napisite:

ASSIGN PageStream: DHO:PS
ASSIGN PageStreamFonts: PS:Pa-
geStreamFonts

PageStream i -8

Zelo priporocijivo je takoj narediti
rezervno kopijo obeh disket, saj go-
tovo ne Zelite. da bi vam kak Lamer
Exterminator (virus) pokvaril edino
disketo in veselje z requestom: Vo-
lume DFO: has a readwrite error!

0 se program uspesno nalozi, se
znajdemo pred praznim zaslonom:
tu sta le Toolbox in naslovna vrsti
ca. Stran odpremo z opcijo New
v meniju Files. Izberemo si enega od
enajstih ze definiranih - formatov
strani ali pa si sami dolocimo di-

in oblike Crk izberemo
v meniju Style, ki ga bom kasneje S
opisal. Program seveda dela v naci-

pri uporabi stan-
dardnega commodorjevega  14-
palcnega monitorja.

Oblikovanje strani

Stran oblikujemo s prvimi Stirimi

li iz okenca toolbox. Veliki
A postavi kurzor, s Katerim lahko
0znacimo tudi del teksta. S popisa-
nim _kvadratom kreiramo_velikost

aktiven. Drugi simboli v toolboxu so
namenjeni vektorskemu risanju, tu
50 ravne in e Crte. krogi in
sploh vse bistveno, da lahko narise-

strani ali ob njej vidno. merske ska-
le. mreza, tabulatorji in podobno.
Zelo dobrodosla je predvsem opcija
Show pictures. saj PageStream
v prikazovanju slike ni ravno hiter.
S set greeking dolocimo spodnjo in
2gornjo mejo velikosti fonta, ki naj
se Se vidi na strani, odvisno od po-
vecave strani

Ko si naredimo stran, lahko zaé-
nemo s pisanjem. Oblika in slog érk
sta se ena stvar. s katero PageStre:




am dalec prekasa vse dosedanje

DTP za amigo. V meniju Style izbe-
remo potence; indekse ali obicajen
Zapis, kurzivno desno ali levo, pol-
krepko, podértano enkrat aii dva-
krat, precrtano, zrcaino, inverzno ali
2 obrisom (outline). vsega skupaj
ar dvanajst slogov &rk, ki jih lahko
poljubno kombiniramo. V istem

niju tudi izbiramo trenutno aktiven

a drugi disketi je deset ze nare-
fenin ontov, od katerih e ekl pe-

em neuporabnin (razni kung-fu in
“riticni Tont. najvazneiéa pa sta
tu times in helvetica (slika).

Helvetica HI
Ltr. Gothic LT
Romanic RO
Ltr. Times: L
Colombia C(

Saturn QT
Tom Hud 1
ARTISTIC

S F AL S S G
Oriental Q1

Tudi meni Layout je namenjen
oblikovanju _strani. Tu
funkcije za delo z mrezo. s Shranmi
(premik strani. insert, delete). lahko
Golo¢imo, kako se nadaljuje besedi-
0 iz stolpca v stolpec ipt

Oblikovanje stolpca

Pri delu s stolpcem ali s sliko (v
splosnem 2 objektom) je PageStre-
am izjemno mocan. Oblikovanju be-
sedila znotraj stolpca sta namenje-
na kar dva menijaPrvi, Format, vse-

H
|
E]
EH

poravnavo (chariword justify). Opci-
Ja UCase spremeni besedilo v same
nasprotno naredi LoCa-
se. iz velikih spreminja v male. Capi-
talize da vsaki besedi veliko zacet-
nico.

V istem meniju lahko dolocamo
zamik pri odstavku, razmik med ¢r-
kami ali vrsticami in nain izpisa
2 indeksi ali potencami. Tu bi ra
menil, da_indeksi/potence niso
manjéi od rk v osnovni vrstici. tem-
vet le za pol vrste nizenisie. kar je
ena od (redkih) slabosti programa.
rugi meni. namenjen oblikova-
A)u besedila, je Text. Del menija je

namenjen delu z odstavki (zamik pr-
ve ali vseh drugih vrstic). Tu najde-
mo tudi opcijo za nastavitev para-
metrov funkcije delienja besed in
nalaganja driveria te funkcije.

Pri oblikovanju vsega objekta na
strani pomagajo opcije menija Ob-
ject. Prvi opciji povesta. ali bo ak
ven objekt pod ali nad vsemi drugi-

tako, da z opeijo Color dolocimo
barvo, nato pa Kreiramo stolpec. ki

ek crte. Tako raster kot obliko ene
Iahko oblikujemo sami

Ena izmed najbolj zanimivih opcij
je gotovo Rotate. Aktiven objekt lah-
vrtimo. vertikaino in horizontal-
no strizno spreminjamo. ali pa kom-
biniramo te moznosti. Ucinek, ko to
izpisemo s tiskalnikom. je vsekakor
izjemen. V veliko pomo¢ je pravo-
Kotnik, ki s vrti, saj lahko tako vizu-
alno_dolocite najprimernejso obli-
i Text Runaround je opGija.
vredna vseh pohval. Gre namrec za
dolocanje. kako bo besedilo obda-
Jalo grafiko. To je lepo grafiéno pri-
kazano, tako da tega nima smisla
opisovati. Funkcija Duplicate je go-
tovo jasna. Gre za kloniranje vss
objekta. Zanimivo je, da lahko sami
nastavimo stevilo kopij objekta in
tudi smer kopiranja.

Druge dobrote....

Stvar, ki je DTP naredila tako po-
pularen. je gotovo moznost mesa-
nja slike in besedila. To je v Page-
Streamu izvedeno zelo enostavno.
V_meniju File preprosto izberemo
Import Graphics in sliko v formatu
IFF. Program nas povprasa po nai
nu prikaza siike. Slika je lahko ob-
jekt ali povsem samostojna stran
Ce se odlocimo za objekt, sliko lah-
ko vstavljamo med besediio in sploh
z njo delamo vse zgoraj opisane
Stvari. Nato program nalozi sliko in
s kazalcem dolocimo. kje bo njen
2gorni levi kot. Barvne sike se kon-

rajo v Erno-bel rastrski prikaz.
iztis na tiskalniku pa je povsem za-
dovoljv.

Se ena od prednosti PageStre-
ama pred drugimi DTP je opcija
Print. Ko jo izberemo, se prikaze
zelo bogat meni. Spreminjamo lah-
ko gostoto izpisa (sedem razlicnin
gostot, najveca je 360 x 360. za 24
glicne tiskalnike). pomanjsamo ali
poveéamo vso stran (Scale). doloci-
mo vertikalni ali horizontaini (Tiling)
ali pa inverzni izpis (Write White)
Programerji so ustregli tudi tistim
ki bi radi svoj izdelek natisnili na
prosojnico (za grafoskop) in ga ka-
zali obéinstvu (Transparency). Se-
veda ne manjkata Form Feed in Ma-
nual Feed. za aviomatski ali rocni
pomik i

Vetina drugin dobrot se skriva
v meniju Global. kjer lahko nalozi-

dvajsetin driverjev za
tiskalnike. Gotovo boste nasi svoje-

a! Lahko na novo dolocimo direk-
orij (Path). iz katerega se nalagata
besedilo in slika. Change Color in

H

Medija, d.o., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel. 061 212 358

LICENCNI SOFTVER

ATuTocko w0 w0 S WINDOWS 286 208
116 WS WINDOWS 386 211 3m

Sakee i Am PACK) 138 NS WORD 50 S
FONBASE 2 NS WORKS 10
oAWK 6170 NORTON ADV UTILIT. 45 58
(GEWD PRESENTATION TEAM 13860 NOVELL ADV. NETWARRE 215 54180
GENIFER 2 ) PARADOX 30 i
HARVARD GRAPHICS 6520 PCTOOLS DELUXE 55 225
LoTuS 1-2-322 8150 QUATRO PROFESSIONAL 75
L0TUS 1-2-330 110 L 5w
LOTUS SYPHONY 11592 SCO YENIX 246 COMPL STS. win
oo e M XENIX 286 DEV. PACK 178
2m SCOXENIX 36 CONPOL S¥S. 3308

rmm.n mn sOLSET SCO XENDX 386 DEV.PACK i
NS COBOL s SCO XENIX OPER. 5 579
oot 6552 SCO XENIX OPER.SYS 385 50
[N e SIDEKICK PLUS 102
NS FORTRAI 15380 SUPERPROIECT EXPERT s
NS MACRO ASSEMLEI st SUPERPROJECT PLUS 7%
MS MULTIPLAN. Bist TURBO C 20 a3
Pl s VENTURA 20 PROF EXT 119
PROJECT 40 w2 VENTURA PUBLISHER 20 500
MS QUICK BASIC 45, S0 WORDPERFECT 50 m
W sss2 WORDSTAR 55 sen
WS QUICK PASCAL 10080 s
2016 i

2016 853

650

Vse cene 5o v novin dinarjih. Zgorny seznam predstavia 290l vle.
ek iz nasega prodajnega programa. zato nas. Ce na njem ne boste
nasli iskanega produkta. poklicite. Pomagali vam Bomor

POSLOVNI SOFTVER

DROBNI INVENTAR. FINANCNO KNJIGOVODSTVO S STROSKOV
NIM KNJIGOVODSTVOM. HRANILNA SLUZBA. MATERIALNO KNJI
GOVO

RANALOGIN. *VODARINE. "OBRACUN_ OSKRENIN 2A  DOMOVI
UCENCEV. OBRACUN STANARIN. POTROSNISKI KREDIT! oz
KALKULACNA JEDI. KALKULACLA PIJAC
GUN OBRESTI. MATERIALNO BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO
TRGOVINSKO POSLOVANJE. FAKTURIRANJE. POSLOVANJE V PE
KARNAH

STROJNA OPREMA

COMPAQ

CMPAQ DESKPRO 286 COMPAQ DEKSPRO 3865
PAQ DESKPRO 386 20¢

M

TRDI DISKI DO 650 MI
KOPROCESORJI INTEL IN WEITEK
KOPROCESORJI INTEL IN WEITEK

DTP SISTEMI NA KLJUC

Strojna in programska oprema za namizno zaloznISIYo
Svetujemo. Dobawimo. Instalramo. Usposobimo uporanika. Vzdrzujemo
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Color Palette imata jasno funkcijo,
Measuring System pa bo gotovo do-
brodosel vsem. ki jim profesionalni
tiskarski sistemi niso tuji. Podpira
e uveljavijene velikostne
sisteme: Inches. Centimeters. Mill
meters. Picas, Points. Ciceros. Di-
dot points. Metric points in Abso-
lute
Priredimo si lahko tudi vse para-
metre funkcije deljenja besed. kot
tudi vnesemo izjeme pri deljenju, ki
Jih program ne bo delil. V istem me-
niju je tudi moznost urejanja pravo-
pisnega siovarja. kar je lahko komu
zivljensko delo, vsaj za slovenséino.
Na koncu tega menija je 8e ena
funkcila iz iskarskin

LIUBLIANA, Scbota, 23. December 1989

. Decomber 1989 LETOLST. 1, 10 Dinariy
ROKODELSKE
NO NV IC E
Odstavili so
generala Hintza|-.

Major Heari Lowe . strmoglavit dikiator
Hintz - Razpisll o predacdniske volite

LETO

kov. Za sedaj nisem odkril e nobe-
nega trika, kako recimo érki C doda-
i »nesrecno« kljukico. Razen seve-
da povsem graficno, namre¢ da
narisemo. Druga

slabost je pocasnost izpisovanja |
s tiskalnikom. To velja predvsem za |
kake bolj komplicirane strani, ki se
utegnejo tiskati tudi petnajst ali celo |
minut. Kaj vec se pa programu |

\

TEMA DNEVA

2e ne da ocitati, saj je zasnovan zelo
kompaktno in se mi do sedaj Se ni
sesul. In to kljub temu, da sem med

nal Hi-Softov Basic compiler, spo-
daj pa je tekel Se CLi-mate in kopiral
vsebino celotne diskete v disk RAM!
Torej PageStream povsem podpira

naprav. Set Kerning Pair. ki omogo-

da sta recimo ¢rki A in V malo
blizje in je spodnji krak crke A malo
pod zgornjim krakom ¢rke V. Vse za
profesionalen videz strani!
da_program
Kljub temu. da je ameriski. podpira
amige PAL (evropske). tako da lah.
ko izkoristimo polno locljivost, kar
Je hvale vredna poteza SoftLogico-
vih programerjev.

... in slabosti
PageStreama

Za nas najvecja slabost je seveda
dejstvo. da program nima nasih. za
Americane krepko eksoficnih zna-

vecopravilnost!
Sklep

PageStream je vsekakor najboljsi
program DTP za amigo z matriénim

Americani naredili
PageStream [

Ki program - Hitr in enostaven

a vse informacije lahko poklice-
te @ (061) 557-768.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

ANY.

WAY

&P seagate
NEC

FUJITSU

]
EPSON

NULLENR seC

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zaséitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zaséitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zasgitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
Je zasgitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zascitni znak FUJITSU LIMITED.

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — e;
Trst, UL. dei Porta 8, tel.
360990

VAZNO OBVESTILO: 0a 26. s2pt.napraj nove telefonske stevilke:
9939/40/366036 — 366594 — s07533

xport
9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/




DIGIPAINT ZA AMIGO

Preprosto delo s ¢copi¢em

IGORBREJC

igiPaint je eden od najbolj-

Sih programov 2a risanie in
slikanje na_amigi.

4 Skupino risainih programoy HAM

d modify). Dela 2 ogiivost:

10320 200 all 320 400 (preplta-

nje. ang. interlace). Za Grecion

slednje navedite pri nalaganju v CLI

opcijo —

Nekaj temeljnih pojmov

Kdor ze ima izkusnje  risalnimi
programi na amig, lanko to poglav-

Io greskoct
opic (Brush) je grafiéno orodie
. Osnom copic

je ena tocka, iz
Vetbaruni Gopoti pa 50 najbol Ko
plicirani. Copi¢e uporabljamo za
razliéne namene: od risanja ravnih
ért ali krogov do rotirania, slikanja
prosojnosti it

Skala RGB je trideina skala, ki
kaze intenziteto rdece (red), zelene
(green) in modre (blue) komponen-

v posameznih_barvah. To mo&
spreminjamo od 0 do 15 s premika-
njem kurzorja po skali.

M je za amigo znadilen
grafiéni natin, v katerem je mogoce
na Sestbitni ravni_prikazati vseh
4096 barv, ki jih amiga daje na voljo
Uporabniku G je Kontrast pri so-
sedniih toékah zelo razlicen, se bo-
do barve prelivale in rezultati ne bo—
do taki, kakrsne ste_hoteli.
Goenem odina pomanikivost tega
nagina.

Meniji in opcije

Zasion je razdeljen na tri dele: za
sliko, za ukaze in za barvanjs
asni dal 'vaebuje nasiednjs
opcije:

PICKCOLOR

siona ali pal
DO - pmkilc pravkar izvedenega

ukaza

AGAIN — ponovitev pravkar izvede-

- izbiraje berve z28-

COPYGOLOR — kopiranje aktivne
barve v kako barvo s palete

CLEAR — zapolnitev vsega zaslona
Z aktivno barvo

FILL — zapolnitev vseh obrisov.
pa puscanje nezapolnjenih.

ali

pritiskom mikine leve tipke pri
opciji DRAGBAR lahko ukazni del in
del za barvanje pomikate navzgor
ali navdol

Z znak

lahko

sliko, ki jo delate. Ta dva dela lanko
nato's pritiskom miskine desne tip-
ke vrnete na zaslon.

Na desni strani zaslona je v ukaz-
nem delu napisan nacin risanja, ki
ga uporabljate. Ob vkljucitvi progra-
e e oieti  Solld
miskino desno tip-
ko prikicete monije vrste pul-down
v znanem amiginem stilu. Opcije 5o
razdeljene v pet skupin: Picture,
Brush, Effect, Mode in Prefs.

Picture skriva naslednje opcije:

LOAD - nalaganje sl
SAVE - snemanje sike nedisk
PRINT — prerisovanje slike v ti-
o

QUIT - zapuscanje programa
SWAP — delo z dvema slikama.

Delo z dvema slikama vkljucuje:

EXCHANGE PICTURES - sika z za-
siona bo $la v medpomnilnik, slika
iz medpomnilnika pa na zasion
COPY THIS PICTURE - slika na za-
slonu bo kopirana v medpomnilnik
DELETE OTHER PICTURE - brisa-
e slke ¢ medpomin

RGE PICTURE - prelivanje ene
Yike v aniga:

Brush ima samo dve opciji: LOAD
In SAVE, ki ta 28 nalaganie in sne-
manje Copica na

Effect upombl]zmc za manipuli-
ranje z zaslonom:

DOUBLE SIZE — podvajanje veliko-
st slike po horizontali (horizontal)
po vertikali (vertical) ali po ot
smereh (both)

HALVE SIZE — nasprotno od prejs-
njega — pomanjSanie na polovico
SOFTEN — meheanje slike po hori-
zontall i vertkali

RROR FLIP — zrcaljenje slike po
Nonsontal at vertikal

SWITCH HALVES — prelaganje po-
Tovice slike.

V_ meniju Mode lahko izbirate

m2
=&

Najzanimivejsi je naéin SHADE, ki je
najmotneis del DigiPainta: SHADE
mehcanje mej med

staplianja barv, druga center sene-

nja, tretja in Getrta pa doloata vo-
doravno oziroma navpicno sen-
cenje

Meni Prefs ima naslednie opcije:

CLOSE WORKBENCH — zapira WB
nt startali z njega) in
fel pomnilnika za pro-

izkljuite ukazni del in el za barva-
nje ter s tem dobite na zaslonu celo

OPEN ~ odpira WB
NO TRANSPARENCY - izkljuéuje
prozomost copiéa

BRUSH COLOR MODE - doloca, da
racije z barvami veljajo za
Copié; ne pa za sliko.

Barve

Ze zato, Paint dela v HAM,
jo gova. dobra siran delo-v bar-
vah. Sestavni deli barvania so:

~ paleta najbolj pogosto uporablia-
nih barv — imamo

uporabljans barve zato,da fh i re-
ba vedno znova iskati na
— paleta kombinacij vrudnow RGB
~ na njej o vse m mbinaci-
je aktivnih vrednosti RaB, s kateri
kakrsnokoli barvo

~ ikone za risanje — razdeljene so
v tri kolone po pet ikon; vse, razen
zadnijh treh, so namenjene viecenju
ravnin et Krogov in pravokotnikov
ter omogo:‘.a,o izbiro Coy

na 28 zrezovanie dela

ke v gopit

—povecevalo - zaradi lazjega modi-
ficiranja siike ga_uporabljamo za
povecevanje njenin delov

nekaj nasvetov. Moram pri-
pomniti, da program ne deluje na
principu neg a risanja na

zasion. Ko napravite potezo, gre ra-

2 desno tipko izvajanje prekinete.
Potszt bo zbrisana (podobro: kot
IDO).

Zammwl 35 rozitt sl kroge
v natinu (vKljugite opcijo
FILL). Dobili s s lepo sonce.

DigiPaint nima posebne of

delo tiskalnika. Uporablja definicije
na disku. S programom Preferences
Jih lahko zamenjate.

Inzakonec...

inta sta njegova pre-
prostost in relativno majhno Stevilo
azov. Pomanjkljivosti so pocas-
nost izrisovania, pogosto prelivanje
barv in manjkjivost ukazov za mani-
puliranie s Copicem. Poleg tega slik
moremo uporab-
ljati v navadnih programih za risa-
nje. Vendar pa ima sam DigiPaint
toliko moznosti, da zadovolji vsake-
ga poprecnega uporabnika.

studio PQ

POS terminali in CRTN,

KGM,
Tematora potvatom desn, 5

EVEREX STEP 286/16/20 MHz
Garancija 15 mesece.

Sistemi in periferija DEC/V.

najnovei cenik.

9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43
PRODAJA racunalnikor PC XT/AT, sestavljnih ai po deih.
RACUNALNISKE MRI:ZE nr:w
IIA(‘.UNALMI(I DEL in PERIFERNA OPREMA so TESTIRANI
- GARANCLM 12 mescer, uranciedin vadrievalni servis v Ljub-
v Splitu.

OGS PONUDBE se prepricite
osom, pei SHELL—ovl bm.uu tqu. (dr-p

'VRHUNSKI RACUNALNIKI EVEREX (madc in USA)

EVEREX STEP 386/16/20/25/33 MHz (64 - 256k cache)

AX
UGODNO: MICROVAX 3100/3800/3900

Preden se odlocite na nakup nas poklicite in zahtevajte nas

V AVSTRUIL: mcd tednom od 9-12h in od 14-17h. v soboto od
3h.

1 1 9943463 515201, fax: mumsmmn

V JUGOSLAVUI: med tednom od 8-141
Tel: 061264474 in um 373500 v LIUBLJANIL;
Tel: 041227004 v ZAGREBU in 05845819
v SPLITU.

m 2 desne st
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LOTUS 1-2-3, verzije 3.0in 2.2

'UPORABNI PROGRAMI|

Po potrpezlj

obljube?

ivem ¢akanju. .. nove

Dr MIODRAG LOVRIC

a izpolnitev obljube druzbe
Lotus Development. da bo
izdelala novo verzijo svojega
najpopularnejsega programana za
PC. {0 je 1-2- 3. smo cakali ve¢ kot
Ceprav imata Borlandov

avijene septem-
21985, veliko. porabkor pro-
glednic (spreadsheet) ta program e
vedno u

instaliral v svoj ZEOS 286. sem v pri-
cakovanju vsaj tridimenzionalni hi-

lost. razen dveh novih vrst grafiko-
nov. ki me nista posebno navdusii
od pricakovanega ni bilo ni
nisem verjel. da je Lotus svoje upo-
rabnike tako zelo izneveril. sem pre-
gledal celotno drevo ukazov in me-
nije s pomocjo (Help menije) ter za-
radi dokoncnega razocaranja nekaj
dni s programom nisem delal.

neje sem sprevidel. d;

glede na svoje prejsnie verzije. To
predvsem na podrocju tridimenzi-
onalnega  povezovanja _delovnin
preglednic. novih moznosti pri delu
s podatkovnimi bazami. oblikovanja
makroukazov in hkratnega prikaza
delovne preglednice in grafikona na
zaslonu (¢eprav program ne dela
v graficnem okolju). Pa pojdimo po
vrsti

Instalacija in
»polgrafi¢no« okolje

Druzba Lotus Development je iz-
polnila obijubo in vrgla na trg pro-
ram, ki ni zasciten, kot prejsnje
verzije. Se zanimivejse je, da je v pa-
Ketu_izvrsilni_program (ZAP.EXE).
s katerim lahko snamete zastito

2e zdavnaj napravili. Ko uporabnik
dobi diskete 2 verzijo 3.0, najprej
opazi, da mora imeti vsaj AT in RAM
2 enim megabytom. Ne bodite pre-
seneceni. ce program ne dela na
racunalniku, v katerem je presezek
pomnilnika had 640 K konfiguriran
kot razsirjen (expanded) pomnilik.
Skrivnoate v tem. da Lotus zahera
sa) 384 K (poleg 640 K p

Vobiii podaléanege (AT 3 exton

nilnika. Ce torej imate
Samo razsijsnipomninik in hotats
zagotoviti  dovolj  podaljsanega
pomnilnika, morate sistem  (hard-
verski ali softverski) ponovno konfi

&

lirati programa za pogon tiskalnika
in'da morate ponovno konfigurirati

24 moj mikro

“Program
lows1-2-3

a
Yt junij 1989
Uporaba

podatkovne baze
Vsebina paketa

Potreben hardy

(Dod 08/2) in trdi d
Potreben softver

otus Development Cory
55 Cambridas Pkwy.. Gambridge,
MA 02142, tel. (617) 557-8500
USA

Cena
595 USD.

programu

Program za navzkrizna preracunavania s poslovno grafiko in ele-

AT disket, navodila za instalacijo in uporabo

er
T i kompatibilen al stroj 386 2 1 Mb RAM (pod DOS) ali 4 Mb

e
5,30 ali noveii il 05/2 1.0 al 11
tor na

MENT, nato MODIFY_CURRENT
DCF, po CHANGE SELECTED DIS-
¥ pa, ce imate hercules kartico,
dologite hercules 90 % 43. Po spre-
memb) datoteke 123.0CF v progra-
zamenjate graficni nacin
dela 7 ukazi | WORKSHEET, WIN:
DowW. sPLAv in USE SECONDA
RY DISPLAY DI
PO etk bo v disk mani
$an za priblizno 3.4 megabyte. Od
tega zavzame samo izvisiini pro-
gram 123D0S EXE Kar 827 K, naj-
bolj natancen in obeutljiv 123 HLP
pa 454 K

Tridimenzionalno
povezovanje preglednic

Verzija 3.0 prinasa najpomemb-
nejse novosti za tridimezionalno po-
vezovanje_delovnin preglednic.in
datotekOdvisno od_uporabnega
pomnilnika lahko istocasno odprete
256 razliénin_delovnin_preglednic
v eni ai v ve¢ datotekah. Tako je
mogoce sestaviti ogromne modele.
Ki 50 vetii od uporabnega pomnilni-
ka. Aktivno delovno_preglednico
Iahko povezete s preglednico na di-
sku tudi ni v pomilni-
Zaradi_moznosti_povezovanja
ve¢ preglednic se morate navaditi
a nov nacin oznacevanja koordinat
npr_v preglednici A A:A2 ali v pre-
glednici D D
a_enostavnem primeru_bomo
pokazali, kako je v Lotusu resen tri-
dimenzionalni nacin dela. Najprej je
treba - poleg delujoce preglednice
s SHEET, INSERT. SHE-
ET_AFTER in 1 odpreti v pomnilniku

u prazno delovno
nak natin
1ahko odprete potrebno Stevilo pi

Lotus, dobite tud, e ste podaljsani
pomnilnik s pomotjo programa PC-
CACHE iz paketa PC Tools ali z Mi-
crosoftovim SMART.DRV. uporabili
2a »kesiranje«. Skratka, 3.0 je »po-
zreSen« in zahteva vsaj 384 K po-
daljsanega pomnilnika samo zase.
Takoj naj potolazim ljubitelje Lo-
tusa, ki imajo racunalnike XT (teh jo
pri nas e vedno najvec). z vestjo, da
Je druzba Lotus za njih napravila
N0V verzijo programa 2.2, name-
plenega 22 delo s procesoriem
8088, 0 tom neka vec
ostopek. nstalaciie o nekoliko
do\go(vawn Kker e treba vec kot sto
3 stisnjenem stanju
razpakwan Ln(us lahko dela na dva
nacina — samo besedno in, ¢e imate
Usirezno Kartco. s kombiacl be:
sed in grafike. Ce imate Hercules
Kartico, ahko delate v navadni obli-
K 2 80 kolonami in 25 vrstami (ne
orete pa istocasno videti grafiko-
vy al ¥ OBl 3 2na -uratin

43 vrstami. Razumljivo je, da ima
tudi ta drugi nacin svojo ceno: vse
celice in stevilke 5o vidno tako po-
manjsane. da postanejo za norma-
len vnos podatkov skorajda nepre-
gledne. Zato pa lahko na desni stra-
i preglednice (Kol o razvidno s si-

) hikrati prikazete ustrezne po-
datke grafiéno. $o epse o, 48 smre:
membe velikosti podatkov avioma-
1iéno in sprotno spreminjajo obliko
grafikona.

Ker Lotus omogoca dva opisana
nacina dela, ne pozabite pri instali-
ranju kot prvo izbiro za delo grafic-
ne_kartice navesti standardnin 80
* 25 Pozneje, po zakljucenem po-
stopku instaliranja, lanko iz osnov-
nega ukaznega menila (v katerem ni
vec PRINTGRAPH in VIEW kot v ver-
2iji 201) ponovno pozenete INSTAL
in spremenite aktvno konfiguracii
sko datoteko programa 3.
sedaj imenuje Sapari
Opcifo CHANGE SELEGTED EQUIP.

glednic, k
2a zatetno z oznako A. Ce ste na
primer odprls i preglednice lahko
et isto-
as jonu Nat
mipritski ALT-F6 dobite na zaslonu
0 tabelo (povecava) ali pa
i Meg tabelami se gibljote s Kasie:
nim F6. Seveda boste pri delu z ve¢
preglednicami (okni) najbolj pogo-
Sto delali v nesinhroniziranem naéi-
nu (WWU).
Ce ste odprli tri preglednice in
v celico BS preglednice B vnesli
0.+ soiica 5 pregieduiee &

lanko njihov_sestevek v kaki
et tavela A preprosto. dobite
z +B:B5+C:B5. Ce hocete izvesti

kako operacijo  blokom ali celico
tabele kake druge datoteke. ki ni
aktivna v pomnilniku, je postopek le
neznatno bolj zapleten. Ce hocete
v celico A:A1 vnesti vrednost iz celi-
ce A:C9 datoteke Prodaja wk3, ki je
v istem imeniku kot druge datoteke
programa 1-2-3, ni pa_trenutno
v pomnilniku, je dovolj. da vpisete




+PRODAJAWK3-A:C9. Resniéno
je treba pohvaliti Lotusove progra-
merje za iziemno enostavno in lo-
giéno resitev tridimenzionainega
povezovanja preglednic in datotek:

uporabrost pomnilnika_omejena.
0d znanih programov le Quaitro ne
omogoca povezovanja v treh di-
menzija.

Pri delu z ve¢ preglednicami se
vprasamo, kako formatiranje ali do-
lo¢anje irine posameznih stolpcev
v eni preg!

Sistemu menijev
VKijuéitev all izKljucitev tako imeno-
vanega GROUP natina_dela

smovGROUP nacinu potem opera-

lovne preglednice v datoteki.

Grafiéne zmogljivosti in
novosti pri tiskanju

Omenili smo ze, kako instaliramo

program za pogon zaslona.
goca hkratni prikaz delovne pre-
glednice in pripadajocega grafiko-
na. Pri tem moramo paziti, da kur-
zor ni med podatki, ampak de
od njih, ker se bo grafikon oblikoval

d njega v desno in do zadnje do-
stopne kolone. Ta del zamrzne za
grafikon, kar pomeni, da se pri po-
mikanju preglednice ne spreminja.

Lotus nam ponuja lepo novost
avtomatsko oblikovanje grafiko-
na s pomotjo funkcijske tipke F10
vendar p: podatki za

X blok morajo bi
stolpcu) skupine celic, ki jih hoce-
mo_grafiéno_prikaz: ni
podatki pa morajo biti takoj za vrsto
(stolpcem), ki se nanasa na os X. Ali
a o0s X vneseni podatki po

vrstah ali pa po stolpcih, uravnava
WGDG, ki med drugim ponuja po-
dizbire COLUMNWISE in ROWISE.
Ne bodite preseneceni, e po priti-

preglednico napravite tako, se lah-
ko sprehajate 0d enegado drugega
bloka celic in dobivate pripadajoce
slike avtomaticno,

Poseben program za tiskanje gra-
fikonov PRINTGRAPH, ki je prej mo-
til uporabnike Lotusa. je konéno le

vi vrsti grafikonov: HLCO (High-
Low-Close-Open) in MIXED, ki pa
me nista posebno navdusili. Kot

sem ze rekel, o tridimenzionalni
grafiki ni sledi. Vendar pa je doda-

skate vodoravno (LANDSC
navpino (PORTRAIT), lahko upora-
logaritemsko os X ali Y, izb
te_dvopasovno os Y. dodate dve
opombi pod grafikonom itd.

Promet u salonima nomestaia
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programe za graficno prikazovanje

podatkov, ni dvoma, da_grafine

zmogljivosti verzije 3.0 se vedno

precej zaostajajo za Quattrom in Lo-
om

Nove zmogljivosti
makroukazov

Za oblikovanje, zapisovanje, ¢is-
genje in dajanje imen makrom je
nova razlicica Lotusa zelo izboljsa-

porabljati makro samo

bite za veé operacij v razlicnih dato-
tekah, odprite posebno datoteko sa-
Mo za vnos makrov. Tako boste de-
jansko oblikovali zbirko makrov, ki

Vazna je novost. s katero Lotus
omogoca tiskanje v ozadju (to je
omogoci 26 Excel  svojim progra-

m SPOOLER.EXE). Ce racunal-
o m il pom
2a izvrsevanje vseh tiskalniskin na-
X isku_kreirajo zatasne
datoteke s podaljskom imena TPM
ki se po koncu tiskanja avtomaticno
2brisejo. V primeru izkljuéitve racu-
nalnika pred dokoncanjem tiskanja
bodo te zacasne zbirke ostale na
disku. Omenimo naj. da sedaj lahko
tiskate tudi okvir delovne tabele (z
uporabo ukaza WPPOBF)

Na zalost pa me je Lotus razoca-
val, ker je pri tiskanju izpustil nacin
PREVIEW (kot ga ima Excel). Tako
ne morete popolnoma natancno ve-
deti, kako velika bo tiskana delovna
preglednica. Za uporabnike v nasi
drzavi je pomanjkijivo tudi to, da ne

na od aktivne delovne

Lotus je konéno dobil tudi nacin
LEARN (ucenje) za makre. Ker izva-
janje ni ravno preprosto, ga_bom

nadrobno opisal. S pritiskom na
ALT.2 dobite pristop do izravnalni-
ka s 512 K pomnilnika, v
bade zaplsani vai promiki kurzorja.
Pre

morejo -
ga grafikona s centimetri (kot pri
Quattru). Prl naslovih grafk na za-

0 videti, kaksni so
Tazién: nabar znakov . (kar f6 pr
Quattru tudi mogoce). Ceprav slike
iz Lotusa lahko posijemo v nadalj-
njo obdelavo v druge specializirane

0—f=—
Vsa tabela

Primerjava hitrosti Lotusa 2.01,
3.0, Quattra 1.0 in Excela 2.0

v sekundah

Nelaganje  Upis
23 Quattro 1.0 B3 Lotus 201
N Lotus 3.0 B Excel 2.0
Slika broj 2

novega makra
morste s opcho ERASE. zbrisat
prejsnjo vsebino izravnainika. Nato

2 ALT-F2. PLAYBACK. TAB in EN-
TER vnesete v izravnainik nove pre-

o prvi celici, od katere je zapisan (s
/ANC). Ko opravite te operacije, lah-
- ime

cenju makrov je na voljo tudi po-
smpm (STEP) nacin dela, v katerem
preverjate pravilnost markov po ko-
rakih.

$Se nekaj novosti
v primerjavi z verzijo 2.01

Primerljive _Karakteristike ~verzij
poda-

pravijen za delo) vrnete z ALT-F4
Zal e tudi ta del programa pomaniic
kazu UNDO
ne morete vrniti spremembe, ki ste
jo napravili v preglednici. Zares je
nepriéakovano labe kot pr Exce:

terem lahko uporabliate tu-

iDO.

ukaz ima se eno omejitev: za ki
ukaze ga ne morete uporabljati. Na
srato pa im tud! nokal poziiuneght
_F4 program vprasa, ¢

nodme ewais ikag ONDO

V novo verzijo so vkljuéili tudi SE-
ARCH/REPLACE, toda nerodno, ker
nekaterih konstant ne morete najti
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 LOTUSA, GUATTRA in EXCELA

51 Lotus ceL 2.0

min. 38

2se/@192  2se/16384

0a Da

ne 0a

3 Omeseno sano z

103 132

Ne oa

Ne 0a

0 0a

0a

0a

oa

Da
1 0a o ba
Inpor ww Synorony 0a 02 0a
Import /Expart Pa Ne. e ne

in zamenjati. Lahko poiscete in za-
menjate kak tekst. pri formulah pa
samo Erke, ne pa tudi rezultata for-
mule. Zelo je neprijetno in neizkuse-
nega uporabnika zapelje v zmoto,
la v primeru, da kakega niza ne
najdete. dobite sporocilo, da ste na-
pravili napako
Vazna novost je moznost povezo-
vanja zunanjihpodatkovnih baz
rugin programih z gonilnikom
DataLens. Zal v 3.0 tudi to ni reseno
dokoncno in sedaj lahko priklicete
samo tabele iz GBASE Iil. Po nekih
vesteh iz druzbe Lotus lahko kmalu
pricakujejo tudi druge gonilnike.
Zmogljivosti podatkovnin baz v sa-
o precej zboljsane.
¥ smislu ridimenzionaing arhitek-
ture programov vecsto-
penjsko povezovanje in uvegledﬂva-
nje podatkov v vet datotek:

S za dolocanje standardne
deviacije in variance vzorca, ki jih
verzija 2.01 niimela (¢eprav to lahko
2racuna vsak digitron)

Za ugotovitev hitrosti nove verzije
Lotusa pri preracu

primerjanje njegovin hitrosti z dru-
gimi, najbolj znanimi programi za
pregiecnico (spreadshset) smo na-
pravili_ datoteko  BENCH.WK3
2185503 K'in 5900 matematiénim:
formulami (ki vkljucujejo tud izra-
Gunavanje variance in standardne
deviacije). Testiranje_smo_opravili
na AT raunalniku ZEOS 286 z de-

lovnim taktom 12 Mhz brez cakalne-
2 siania. o trdim diskom
Snim megabylom RAM inZ matema:

Témm Koprosesorjom INTEL 80827
10. Rezultati testa so prikazani v ta-
beli 2. Zanimivo je. da stara verzija
Lotusa 2.01 potrebuje za nalaganje
datoteke samo tri sekunde in se ze
pokaze sporocilo GALC. Zaradi ob-
jektivnejse primerjave sem uposte-
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val tudi deistvo, da je potreben cas.
a preracunavanje in normaino na-
daljevanje dela dosegel celo 98 se-
d. Nova verzija Lotusa je glede
tega Se »boljsa In za preracunava-
nje potrebuje celo 109 sekund. Ne
znam si zamisiit, koliko asa bi za
10 potreboval XT brez koprocesorja.
Zanimiv je rezultat testa, ki pokaze,
da Excel po spremembi ene celice
preracuna_proglednico v dyakra
krajsem casu od Lotusa 3.0. Se 2
nimieise e, da jo Quatiro na racu-
alniku 386 2 20 MHz in brez kopro-
Gosorja potreboval za preracunava:
e preglednice samo neka) vet kot
sto se

niso tako slabi, kot po testih, ki jih je
lani septembra opisal PC Magazin
n novembra Byte. V slednjem je za
testiranje na AT z 8 MHz uporablje-
na gigantska datoteka z 926 K. Cas
2a preracunavanie tabele z Lotuso-
vo verzijo 30 je dosegel 185 se-
kund, verzja 201 pa je potrsbovala
samo 39 sekun

Sklep

Tobela 2

Prineriava hitrosts LOTUSA, GUATTRA

otus 2.01

015 3.0 | auarTRo

«onpletna taale

Gatotexe  diska

Voliko pomnilnika
bridens v, progran

ke pomniinika
falosino datoteko

dobno z verzijama 2.0 in 2.01 pred
petimi leti. Celo dodatki (ADD-INS)

s je. da je
druzba Lotus obljubila, Py o sy
vkljugila tudi znani dodatek ALLWA-
. ki bo nedvomno xbol,sal kvalite-
to programa in kontrolo tiskanja.
Za konec povejmo $e nekaj besed
o verziji 2.2 za racunalnike XT. Po-

zovanja vecjega Stevila preglednic
in zato ne morete pricakovati, da bo

RISANJU

MUS, ROLAND, Si

vrste risalnikov

menzi

nik starejsega tipa

Za uporabnike prejsniin verzij Lo-
tusa je ena najvaineléi prednost
nove verzile ta, da se bodo v njej
Zianka znali (seveds ob usireznom
hardveru). Morda jim bo najveé te-
2av_napravila predalava najpo-
membnejse novosti 3.0 — delo v tri-
dimenzionalnem _okolju " (gibanie.
naslavijanje in kopiranje blokov ce-

Stirikrat vec prostora kot HELP
v prejsnii verzij

‘eprav smo na Lotus 3.0 tako dol-
go cakali, pusca wiis, da ni dokon-
¢en proizvod. Sicer pa je bilo po-

(ERIAUS)

RISALNIKI — VASA DESNA ROKA PRI

PROIZVODNJA, SERVIS PRODAJA PLOTTERJEV tipa PRI-
ECONIC.
VES POTROSNI MATEHIAL ZA RISALNIKE.
— risaina peresa tipa STEDTLER, ROTRING, PILOT za vse
ik

specialni papir in folije za risalnike vseh dimenzij
— previeke za ratunalnike, tiskalnike in risalnike vseh di-

i
~ izdelamo vam elektrostatiéno drzanje papirja na vas risal-
— grafi¢ne tablice vseh dimenzij proizvajalca GENIUS in

~ koordinatne mize, krmiljene s koracnimi in servo motorji

imel 2.2 enake izboljsave. Mogoce
pa e v eni tabeli napisati formulo, ki
o jemala vrednasti iz kake druge
tabele. S tem je
delt na XT sistemi bre? razéiriene-

g2 pomninka fonctl’ claind
program je vkijucen tudi ukaz SE-
e ceprav z enakimi

omejitvami kot pri 3.0. Vkljucen je
tudi ukaz UNDO, ker pa dejansko
dela rezervo (backup) vsega vasega
dela, precej zmanj3uje uporabni del
pomnilnika. Ker ima 2.2 vkljuéen
dodatek LEARN |, 50 tudi operacije
2 makroukazi precej olasane. Seve-
da je za uporabnike te verzile po-
membno, da dodatki, ki 50 bili upo-

delujejo tudi v tej verziji brez tezav.

cene. Ti

vam
cijam nudimo ugoden rabat.

organiza-

PRIMUS o.d.,

Verje 75,

61215 MEDVODE,
telefon (061) 621-214,
teleks DUEM YU 32254
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PC TOOLS 5.5

'UPORABNI PROGRAMI

Zares koristne novosti in dopolnila

DAVOR PETRIC

rogramski paket PG Tools
poznajo mnogi  uporabniki
osebnih _racunainikov. Vsi
10di bolj ali manj poznajo njegove
moznosti, ki nam olajSujejo_delo
2 datotekami. Na pomaga
nam kopirati, s Sestnaistisko ali AS-
Cil kodo zamenjevatidele programa
ali podatkov, njegov enostavni u
Felniitesedl oo Tnols 4.2) pa
amenjavo vsebine
dalo|ek AUTORXEC S CONFIG. Pa.
ja pri atributih, vraca zbrisane
atoteke, & fillrom olagbule seleKCE
niranje datotek in podobno. Zna tu-
di formatirati diskete in zdruziti dele
datotek na disku ter posneti rezerv-
ne ko
Zato $0 njegovi tekmeci taki pro-
grami, kot sta npr. Norton Utilties in
pri nas razmeroma nepoznan Mace
Gold (ugaal vam bo. e veliko upo-
rabljate dBase. ker lahko obnoy
Hiegove zmesane datoteke). Mnogi
50 doslej uporabljali se PC Tools
iso imeli dovol) dobrih raz-
1ogov za prehod na novo verzijo.
Toda verzija 55 jih ponuja. Poleg
dosedanjih moznosti smo dobili tu-
di dejanske novosti. Najbolj Korist-
no od njih kaze sprememba imena
modula PG TOOLS (v nadaljevanju
PCT). Postal je PC SHELL (v nada-
ljevanju PCS). Celoten programski
p:

Mp, samo datoteka overlay PC
NI ga nemogoce

josto bi jo l
morsil zamenjavai 2 dmgo disketo.
na Kateri je osta L. S
veda bi drugi moduli ot bolj
zapleti. Co nimate. trdega_diska,
ostanite pri PCT 4.3. Opisane zbol-
Soeimntiie pomagajo.

Spremembe .

PCT lahko instalirate avtomatiéno
(PCSETUP) ali pes. Lahko
reinstalirate s trdega di
razliko od prej znanega PCT opazite

PCSHELLEXE. Se bolie je, da
v AUTOEXEC vnesete pot (PATH),
na Kateri je PCT in vrsto PCSHELL.
Nato opazite drugo razliko: videz
zaslona. Je bistveno drugacen. Po-

lahko celo stiri. Da je bolj veselo, jih
lahko premikate po zaslonu in na
preprost nacin menjate njihovo veli-
kost. Vse to zato, da dobite tako

razporeditey oken, ki vam najbolj

“Nesiania razia jo podpora mi-
Ske: in to obeh njenin tipk, ki nimata
vedno enakih funkcij. Levicarji lah-
ko zameniajo funkcile leve in desne
tipke miske. Ce oklicete
s PCSHELLI/LE, bodo funkcile tipk
zamenjan 2 misko lahko ta
programski paket optimalno izkor-
0. je v tem sestavku opisana
iena uporaba. &e pe ke mmate
ahko ravno tako uporabljate prav
Ves' funkie. Mo oo’ helagouns,
posebno, dokler se ne boste navadi-
i na nov videz zaslona. Za delo z mi-
$ko bo dovolj dve do tri ure privaja-
. brez e pa keko uro v, Lahiko
et preskotito prestaviarje na

) Seanam,. v crigo oKnb ai pa
dolocanje ala kopirania, kar potem
napravite s posamicnimi koraki. Se-
le ko dojamete, da se v oknu, v kate-
rega gledate, nic ne dogaja, da kur-
20r tece v kakem sosednjem oknu,
se spomnite, da ste preskocili kako
tipko. Nikar se ne ustrasite, kaiti nic
niste pokvarili in nicesar izgubili.
Vse bo 8lo zelo hitro, kot po maslu.
Resda malo pocasneje kot z misko,
Ker ta omogoca, da véasih pridete
do cilja samo z enim kiikom, tipkov-
a zahteva za isti rezultat dva

do tri pritiske. Ce ne uporabljate
drugih programov, zaradi katerih
morate ime miSko - nove verziie
olusa, WordPerlect 5.1 (koncem
leta 89 le testno beta ver-
o, ko pa bose prebiraii  Clanek,

£83

delalte proK tipkovnice, 2biro doles
tite 2 logo kurzoria n priiskom na
ENTER ali pa z vpisom v ukazu po-

udarjene cike
Moznosti

Najprej naj omenim najvaznejso

CATIONS, SPECIAL in HELP. V sku-
pini FILE so standardne_funkcije
slarsga PCT za delo : catotekam]
je program instaliran kot DOS
Shel, greste lanko v akiven imenik
. se iz njega vrnete ali pa tam
ostanete.
Pod_imenom DISK 5o k disku
usmerjene funkcije, ki jih tudi Ze
0znamo iz starih verzij. Mnogi. ki
imajo trde diske razdeljene na par
cile, vedo, kaj se zgodi, ce poskusa-
jo formatirati sistemsko datoteko in
niso na particiji DOS (ta vsebuje si-
stemske_datoteke za zagon siste-
najde prave atoteke
in i8¢e sistemsko datoteko v enoti A
te ga ubogati ali pa skoiti na
particijo BOOT in vse ponovno na-
tipkati. Ha! Te muke pozabite. Upo-

rabite ukaz MAKE SYSTEM DISK in
te formatirano disketo z rezer-
Viranim prosiorom za Stemek oo
toteke (FORMAT DATA DISK) v di-
sketno enoto. Naslednji poseg je iz-
delava sstsmske diskete, Na i) jo
COMMAND.COM. Z LOCATE
ako_maldate vse Oaicickd sepa
programa, ne glede na njinovo me-
Sto na disku. Prek tega seznama
zlokacljami Gatotek lanko posenete
ni program ali pa se vrete
Vnavaden prikaz. locitane datoteke
pa ostanejo oznacene.
Naslednjaskupina ukazov e ime-
nuie OPTIONS. Ty 0 star ukaz: za
filtriranje (PLE LISTomSELEST) tor
veliko novega. Najprej je to moznost
izbire enega ali dveh seznamov. Ali
ste kda, ko ste kopirali datotoke,
pomisili: »Ko bi le videl na zaslonu
Gba imenika i katerega i v kate-
ega kopitam=. Co ste,potem o tole
za vas. Ce izberete dva seznama
WO LIST DISPLAY), dobite na za:
slonu stiri okna v zgomnii po-
lovici zaslona in dve pod njima.
Okni na levi strani sta predvideni za
prikaz drevesa imenikov, na desni
strani pa za vsebino oznacenega
imenika. Primer. v zgornjem oknu
Kiiknete z misko imenik, iz Katerega
elite kopirat (aﬂ i prelozi) datote.
ite jih v desnem oknu,
¥ Soadnjom ok (spet samo 2 eni
pritiskom na tipko miske, prek tip-
kovnice pa na dve) izberete cilini
imenik, se vrete v prvo vrsto in
nato pokicete oporacio COPY al
MOVE. PCT avtomaticno prepozna
drugi imenik za tistega, v katerega
naj Kopira datoteke.
i vseh operacijah je lahko Kate-
(ikoli imenik na Kateremkoli disku
(A, B,C,D.E, ...). Ce pa se vam zdi
tudi to doigotrajno, poskusite dru-
gace. Izberite datoteke. Po_izbiri
zadnje pritisnete levo tipko miske in
fo drte, dokler ne pridste v atero-
koli okno.do cilinega
Siite tipko In programi b
rani. Zaradi pogojne razdirainosti

Omorika 11,
p.p. 5030,
41040 Zagreb,
tel. 264-364

-3
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Zavaruijte sebe in svojo opremo
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ukaza MOVE (prekopiraj in zbrisi
original) tega ne moremo uporablia-
1i na ta skrajsani nacin.
osti vseh parametrov, ki jin
zelite imeti vedno, kadar pokiicete
PC Shol, zapisete na disk & SAVE
CONFIGURATION. Zeto,
brez zgubljanja casa za njihovo a2t
Kokratno analiziranie (vea samo za
trde diske) pozna drevesa vsen va-
sih imenikov, zapise podatke 0 njin
v datoteko PCSHELLX TRE (x je 0z
nakadiska C, D, E, ...). Kogreste na
drugi disk, nan) prelozi strukturo
imenika  7elenega diska. Ker PCT
sam ne zapisuje sprememb v imeni-
kih, izberete po operacijah, ki 5o jim

datoteke s temi podatki. Za

ja ukaz QUICK RUN. Ce je ta pri
zagonu (RUN. APPLICATIONS) ka-
kega programa aktiven. ne bo spr

il pomninike in e bosta Kic nove-
ga programa ter vrnitev v PC Shell
izvedia hitreje. Ce pa za kake velike
datoteke potrebujete vsak gram
pomnilnika, potem to izbiro izkljuci-
te in PC Shell bo pri delu z drugim
programom  zasedel samo 1
mnilnika, venitev van)

veda dolgotrajnejsa. Navadno imej-
e 10 izbiro vkljuceno. Pri vijuée-
nem QUICK RUN lahko nalozimo
v RAM 2 osnovnimi 640 K Lotus in
430 K svojih podatkov.

OPTIONS 0 razne vrste
preslikav (tudi pomnilnika), sortira-
nje imenikov in datotek ter izkljue-
vanje PC Shell iz pomnilnika. Na
koncu vrste je meni HELP, s katerim
skoraj vedno Iahko dobite pomoc.
V spodnjih dveh vrstah so nekatere
pogosteje uporabljane funkcie. ki

®
YUGOSLAVIA
EACUNATS  PAVHATH  RACUNALNKI

Anike
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JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

- Svetujemo glede izbire racunalnika PC AT 286, 386.
Smo pooblaséeni garancijski servis avstrijske firme
Computer Elektronik G.M.B.H. iz Celovca.

- Poklicite nas! Poslali vam bomo brezplaéni cenik raéu-
nalniskih sistemov Jerovsek Computersa s prevzemom
v Medvodah. Obenem vam bomo svetovali vse mozne
variante o nakupu racunalnikov za privatni nakup.

~ Preko naSega servisa omogotamo tudi nakup posa-
meznih racunalniskih delov kot so: monitorji, osnovne
plosce, herkules karte, 80287 koprocesorji, miske,
tastature, rame, itd

-~ Prodaja raunalniskih sistemov AT 286, 386 tudi za
delovne organizacije in mozna povezava v mrezni
sistem. V nasem proizvodnem programu uporabljamo
trde diske NEC 69 MB in najhitrejse kontrolorje z inter-
leavom 1:1.

~ Zastopamo_avstrijsko racunalnisko firmo Computer
Elektronik G.M.B.H. Villacher Ring 59 9020 Kiagenfurt.
Tel.: 9943 463 51 45 49
Fax: 9943 463 51 19 65.

~ Servisiramo ragunalnike PC XT/AT, Spectrum, Commo-
dore QL in Atari ST.

- Smo edini servis v Jugoslaviji s popolno izbiro rezerv-
nih delov za osebne racunalnike Comodore in Spec-
trum. Na zalogi imamo vse tipe: ULA, 4116, folije

e original Eprom
module, cipe 6526, 906114, PLA, 6569, 901225/226/227,
igraine palice, centroniks kable itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi ASSS/64 + nastavitev glave za kasetofon

2. Duplikator + Sistem urbo 250 + Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver) + nastanitev glave

3. Wizawrite + Turbo 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
+ Giga Load + nastavitev glave (32 K) %

15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + nastavitev glave kasetofona (32 K)

16. Simon's Basic Il + Duplikator. + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-
tev glave kasstofona (32

Vsak modul se nahaja v posebni plasticni skatlici

Z ugrajeno reset tipko. To je samo del nasih modulov,

ostale module lahko najdete v nasem brezplacnem kata-

logu ali v starih Stevilkah Mojega mikra. Cena posamez-

nega modula je 190 din od tevilke 13 naprej po 240 din.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS,

Verje 31A, 61215 Medvode

Telefon: (061) 621-066

Fax: (061) 621-523

Delovni cas: vsak dan od 10. do 19. ure, sobota 0d 8. do
3. ure.

;1011237,2 EPROM MODULA v Beogradu, Misarska 11, tel.: (011)

Predstavnistvo v Splitu: ONOFFON ELEKTRONIC, Trs¢anska 10,
58000 Split. Tel.: (058) 45-819 (svetovanie glede nakupa racunal-
nika PC AT, svetovanje ter posredovanie). Poklicite nas!
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jih_lahko neposredno pokiicete
2 enim pritiskom na tipko. Vsi ti uka-
2i 50 tudi v menijin, ki so dani na
i2biro na vhu zaslona. Eden od njin
je ZOOM, s katerim aktivno okno
maksimalno povecate in potem
v njem vidite kar najve¢ moznih po-
datkov. Posebno prav pride pri delu
2 dvema seznamoma (3tirimi okn)
Poleg tega 50 tu Se FILE EDIT, CO-
PY, MOVE, UNDELETE in 17 drugih
ukazov.

Something completely
different

Tale montypythonski naslov ni
prenapinnjen. Veliko uporabnikov
trdih diskov dela z njimi v DOS. Za
mazohiste je to idealen nacin, za
Vse druge pa unicujo. Zal v Mojem
mikru o tej tematiki doslej nismo
veliko pisali. Vsaj malo tega bomo
sedaj nadomestili. Vsi veste, kako
tezko je npr. priti iz G:\do PCT, e je

v DAUTILITYPCTOOLS\CT.
Zaénete s CD i se zmotite pri tipka-
nju ali maice zamesate imenike ali
pa kaj drugega. DOS vas okrutno
kaznuje, sprazni zgsion in vas pusti,
Kjer ste prej bili. Ce z AUTOEXEG:

PROMPT = $P
0 ne boste vedeli, kie vas je
DOS izkrcal. Pritiskate na F1, iscete
napako, pa je ni. po petih poskusih
pa vidite, da manjka \ In potem

To je samo opis minimuma, ki ga
morate. hocete ali e, opraviti vsak
dan. O kakem udobju ali drugih
moznostih ne moremo govoriti. Ker
pa vendarle gre za racunainik, ima-
mo_zdravilo. Omislite si kak pro-
gram. Najbolj znani s Norton Com-
mander, Magellan in ViewLink. Ni-
majo popolnoma_enakin zasnov,

vendar pa vsi dobro popravijajo
rojene napake DOS. Omogo

pri-
cajo

nejSimi standardnimi moznostmi je
aviomaticen zagon programa, s ka-
terim ste oblikovali datoteko, katere
vsebino vidite na zaslonu. Navedi-
mo nekaj posebnosti. Norton si za-
pomni zadnjih petnajst danih uka-
zov in omogoca njihovo ponovno
izvedbo samo z enim pritiskom. Za
pregledovanje in_organizacijo ni
enak drugim, kar pa ne pomeni, da
je slab program. Ima enostavnejse
moznosti za manipuliranje z datote-

Kai

Naslednja dva izdelka sta za
upravijanje datotek (FILE MANA-
GER) obseznejsa. ViewLink organi-
zira datoteke in je namenjen tistim,
ki vedno hocejo vedeti, kje kaj ima-
jo. Namesto drevesa imenikov so

Ko izberete naslov. dobite seznam
vseh datotek s to tematiko, ne glede

Magelan raziskuje. Rojen je za ti
ste. ki niso navajeni svojih trdi di
skov redoljubno organizirati v ime-
nike in podimenike in se pogosto
zamislijo: »... tu_nekje bi vendar
morala biti datoteka=. Da bi lahko
nasel zeleno datoteko na disk, jin
indeksira. Ceprav to ni njegova izra-
zita posebnost, lahko, podobno kot
ViewLink, organizira (GROUPS) da-
toteke in'pokaze njihovo vsebino,
ne pa kratkega opisa. Lahko najde
datoteke, ki 50 podobne izbrani! Za
prikaz podatkov v originalni obiiki
ne potrebuje tujih modulov (Vi-
EWERS)

novnin_moznostin teh programov,
ker bi njihov natancnejsi opis zahte-
val poseben clanek.

Zakaj toliksen uvod? Zato, ker je
lisanje PCT in hirati
njegova glavna prednost pred nje-

u”podobnimi
ostal zanesljiva zamenjava za prej
opisane programe. Vsak od omenje-
nih specializiranih programov ima
kake ugodnosti, ki
zato so primerni za tiste uporabni-
ke, ki potrebujejo njinove posebno-
sti. Konéno so to vendarle progra-
mi, ki $0 namenjeni izkljuéno uprav-
ljanju_datotek. nekaj,
Cesar noben od njin nima. To je PG
TOOLS. Za »tipiénega~ uporabnika,
ki mu zadosea, da npr. vse progra-
me, ki jih uporablia, pozene eno-
stavno, da pogleda datoteke brez
vstopa v matiéni program in z njimi
manipulira na enostaven nacin, je
PC Shell odli¢na alternativa ome-
njenim programonm.

Uporaba

Program lahko pozenemo na ve¢

PCT ve za vase programe? V zacet-
ku niti ne. Ce ga instalirate avt
tiéno (PCSETUP), bo sam
poznane programe in (ih dal na sez-
nam APPLICATIONS. Ce sami inst;
lirate program na disk, potem api
kacijski seznam preprosto spreme-
nite tako, da v meniju OPTIONS
berete MODIFY APPLICATION LIST.
Dobivali boste podatke o posamez-
nih_programih, ki so_instalirani
v meniju. Dolocate podatke in tudi
morebitne parametre, ki jih morate
ob zagonu prenesti v program. Vpi-
sati morate tudi konénice datotek,
ki jih ta program uporablia. Na ta
nacin bo PCT vedel, katere progr:
me mora pognati. Naslednji naéin
je. da v meniju FILE izberete RUN.
Na vrsti 5o moznosti, ki bodo za
stega. ki je za te namene uporab-
jalizkljucno 0OS, zgledale kot fan-
azija. Najpre, 1o, da dvakrat kiikne-
mo 2 misko ime zelenega programa

ti
P

m, s jih obliko-
vali. Merilo za povezovanje ni samo
naslov datoteke. Program prebere
prvih 120 znakov vsake datoteke na
disku in jo opredeli. Lahko tudi sami
dolocite,

za izvlecke ali opis. Tudi izme
podatkov med datotekami razlicnih
programov ni problem.

in ta se bo nalozil. Tudi PCT, podob-
no kot .

prikaze podatke iz programa Lotus
in dBase v izvirni obliki (VIEW — po-
glej). Ce se med njihovim ogledom
odiotite za delo z njimi, pripelite
kurzor na LAUNCH in Kiknite. Pro-
aram, ki je oblikoval te podatke, bo
pognan in datoteka, ki te si o ogle-

dali, bo nalozena vanj. Lotus instali-
rajte na aplikacijski seznam tako, da




92 00 Kitele 2 LOTUS.COM, ampek
4123 EXE. Tako se bo pri nalaganju
programa vani avtomatiéno nalotila
tudi izbrana datoteka
trebujete LOTUS.COM. g posents

uporabljate gv artico Hercu-
Z Lotusovo tekstno locljivostjo
90 30 znakov, posnemite ta gonil-
nik pod ime, ki
123 SET. Pri zagonu
1 aplikacisid seznam kot argurn
e I 18 e o ol s
2a vetjo taksmn locljivost. Ce nato
oanateno datote-

alozi)
\uébuvnsi (so
toteko. Ce pa

TIONS, dobite vecjo locljivost, toda
datoteke v Lotusu morate vnasati na
navaden nagin.

Funkcija VIEW (poglej) dela zelo
hitro. Znana je Lotusova pocasnost
pri komuniciranju z zunanjimi pom-
nilniki. Naso datoteko kataloga vi-

0 mastrov na 231 K Lotus nalaga
in razporeja po pomnilniku celih 25
sekund. PCT porabi za nalaganje in

Tosms unesi v apikaciski seznarm
avtomatiéno nalagamo
WP in nase sestavi
Ce 2elite zamenjati vrstni red pn-
kazovania programo v meni.
Kicite s FILE EDIT (novo ime %

kazani bodo podatki, ki ste jin vpisa-
Ii. Blok oznacite (SELECT) pri pr-
znaku imena datoteke, ki o ze-

lite preloziti. Razpotegnite blok do
ja mesta pred zacetkom na-

a in ga prerezite

ju. Postavite
njega imena (oziroma takoj za kon-
cem predhodnega) in ga tu prilepite
(PASTE). To ponavljajte. dokler ne
dobite v meniju zelenega razpore-
da. Za vsak primer zaradi varnosti

originalni

posnemi
PCSHELL CFG,
Drugi moduli

COMPRESS, Kot ze prej, rabi
2dtizevanju delov (defragmentira-
nju) datotek, tako na disku kot na
disketi. Poleg tega sortira imena
imenikov in datotek na nacin. ki ga
izberete: Tako vidite v PCT imenike
vedno sortirane in jih lahko ponov-
no sortirate po poljubnem Kijucu.

2qubljal ¢asa. Dobra plat uporabe
tega programa je tudi odkrivanie na
disku nastalin zmed. Program na-
mreé ne bo sortiral, Ge s na disku
skupine brez »lastnika« v imeniku
Priporotil bo izvajanje CHKDSHIF.
Ubogaite ga. Druge opcije ponujajo
ze iz prejsniih verzij znane moznost

za pregledovanje povisine diska in
datotek.

Ce zelite verjetnost_pojavijanja
nedodeljenih, vendar pa zasedenih
skupin ¢im bolj zmanjs om-
nite nasvete: razen takrat, ko zares
nimate druge izbire (npr. pri igrah).
fikoli ne izstopsile i programe ne

ak tako, kot to doloéa
program. Tako bosts zagotol, da
bo program vse datoteke, ki jih je
odprl, tudi zaprl. Ko je COMPRESS
opravil delo na disku, resetiraite ra-
Cunalnik. Ne zanasajte se na dej-

0, da 50 vse to deli istega pro-
gramskega paketa. Odsvetujem za-

rabljamo z misko. Ima standardne
funkcije kat SIDEKICK. Baza podat-

kov je zdruzljiva z dBase. Nas
DESKTOP se je nautil tako dobro
blokirati, da se moramo 2 resetira-
nje sklanjati do_Skatle. Ceprav ni
nujno, da se ta njegova muha pojavi
tudi v vasi verziji, si zaradi varnosti
najprej oskrbite kopije vasih origi-
nalov.

Drobne zanimivosti

SKiiven katerikoll_drug  program,
Il FCT Cwmv imamo mi vedno
wiste cache
SMARTOAE, dosiel igmo_imel
tezav. To ni garancija, da
o vah, 2one bots o vl
T to pozoni
novega uporabnika bo malo
nepr||e1no ker ga program ne bo

elno pr
ni pa brez hroscev. Neprijetno je, da
na nekatere od njih kaj Zlanka nale-

program odkrije_slab_sektor. Po
kratkem premisieku ugotovimo, da
moramo spustiti misko i prijeti RE-
SET. Naslednja zadeva ni_hrost.

i vecini iz-

zoril,
otk e premika. Ce opazite prikaz-
i, ki vztrajajo na svojih mestih, ne
bodite panicni zaradi domnevnega
napada virusa. Poistite skrite dato-
teke. Primer je dBase lll+, katerega
druga sistemska datoteka vsebuje
sistemske datoteke
PCBACKUP napravi zanesiivo
varne kopije trdega diska. Uporaba
je izjemno preprosta. Izbirate lahko
ed _minimiziranjem ~potrebnega
prostora in Stevilom disket. Tudi
vracanje podatkov je zelo enostay-
no. Pri izdelavi varnostnih kopij bo-
na posnetih datotekah zbrisani
vsi atributi ARCHIVE. Ce ne dolocite
drugate, bo program pri nasled-
njem snemanju _uposteval samo
med obema snemanjema spreme-
njene datoteke. Kaj imate na posa-
meznin disketah, ni treba zapisova-
. Dovolj je. da jih oStevilcite po
vistnem redu_snemanja. Program
m ima pregled nad lokacijami in
pri vratanju datotek sam isce diske:
fo s tevilkami, na Katerih so dolo-
¢ene datoteke. Napaka avtorjev

v preostanek prostora na_zadnji
uporablieni disketi. Ukaz za rezervo
(Backup) morate ponoviti za vsak
disk posebej, diskete pa morate
uporabljati po vrsti od zacetka in
prepisovati prejsnjo vsebino, kakrs-
nakoli pac je. MIRROR uporabljamo

nega formatirania ali brisanja lahko
z REBUILD poskusamo datoteke
oiveti (reanimirati
£ uporablate, ce imate
sellka skrvnin podatkor, i i e
Sifirati in tako vohunom prepre
viome. Ce Sifre pozabite, seveda tu-
di sami ne boste mogli viomiti vanj,
ce pa jin zapisete, 10 ni ve
skatinest, Za vate podatie e veriet
0 najbolj varno, da v ta modul
bezate. Ce pa vas
vas opozarjamo, da imat
lokalne ifre. Z glavnim kijucem lah-
ko desifrirate vsako datoteko, 2 lo-
0 tisto, kateri je prav
ta kijué dodeljen.
rogram PC CACHE je Ze dobro
znan. V njem ni nié novega. Zadnji
modul je DESKTOP. Tudi tega upo-

oo opcij s pokate tudi moznost
izhoda (EXIT). Ce pa je ni, kliknite
el zgomyem fevem vogalu
okna ali v diagonalnem vogalu.
ko opustite trenutno stanje in se
vrnete v predhodno. Kaj pa, ce po-
motoma poklicete kako napacno iz-
biro, nimate pa niti ponujenega iz-
ia_in niti kvadratka v yogalu
okna? Nic. Pritisnete ESC. Ce vas
ne spusti ven, morate zaceti ukaz
dokoncati. Na sreco se 1o zgodi sa-
nekaj mestih in ne pri de-
struktivnih ukazi. Zato je $koda ni-
kakrsna — le nekaj brezuspesnih kli-
Kov s tipko, drobec zgubljenega a-
sa ter nekaj jeze na avtorje zaradi
pomanjkljivosti.
Igujemo vam pojasnilo happe-
ninga z okni. Pripeljite kurzor na
naslov okna — npr. na Pri-
tisnite z misko in jo trdno drzite.
Premaknite misko v Zeleni smeri in
okno vam bo sledilo. Ko pridete tja,
Kier zelite okno parkirati, pustite mi-
ko pri miru. Ce mu Zelite zamenjati
t0d) velikost, Kiknite 2 omenjeni
kvadratek v spodnjem desnem vo-
galu. Gs je tipka pritisnjena, ga lah-

ni
prepisanega preko
ponovno zelite navadno razporedi-
tev in velikost oken, napadite s kur-
zorjem zgornji levi kvadratek Kate-
regakoli okna (¢e ga le lahko najde-
te) ali pav meniju OPTIONS Kiiknete
neka)  seznama. Za trajno uporabo
redivev oken s
CONF\GUHATION zapisete na disk.
e ne uporabljate kak drug pro-
gram vrsts Shell, ki vam bol usice
otem vam priporocamo, da ga
instairate ot DOS SHELL. Tako
vam daje najvec, kar more, & pa ga
ne_potrebujete, napolni samo 10
Kipsmane oo o instalirate kot
pritajenega o
BCT) lanko dologit, koiko pomnil-

dem K, toda v tem primeru se bo
proostansk nalagal potasnee. kot

il vec pomninika
(imaveega st velikost). Cs insal-
it DESKTOP kot pritalen. vam b0

pozrl 40 K pomnilnika v racunal-
niku.

Konéno, ali ga priporocamo?

recne potrebe po kakem specializi-
ranem programu za manipuliranje
2 datotekami ter pogosto uporablja-
te PC Tools, potem hrosci niso vaz-
ni, sam program pa je zelo fleksi-
bilen.

Handelsgesellschaft m.b.H.
9020 CELOVEC,

Sonwendgasse 32

(mimo KGM proti srediscu me-
sta, trtja ulca desno).

tel. 99431463

VY0 (061 2661110 (za conik),
faks 9943/463-35114

racunaln
XT, AT 286 in 386, sestavijeni in
v delih — zelo ugodno!

'lt‘.unlln ke diskete —
strax

525 20 0.51 DEM

5,25" 2D HD 1.30 DEM

35" 2DD 1,60 DEM

3,5" 2DD HD 4,50 DEM
tiskalniki (Star LC 24~ 10, LC-10,
NEC)

dvo-

trdi diski SEAGATI
ST251-1 40 ME/26 WS 679 DEM
296 N /28

ms
* scsl FOOMOD krminik 1179

momiom
~ amber do barvni multi-
b

Delovni ¢as: sreda, cetrtek — od
10,do.in 16, do19.ue. orek
sobo(a od 10. do

Sporotite po telefonu svoj na-
siov in posiali bomo cenik!
Govorimo slovensko!
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KB’P‘;

HARC uporabljamo za komprimira-

ADK-313. Na vseh 50 programi napisani
v jeziku C.
300 vsebuje COMMHELP in

rabo, kar je dokaz v
v javni lasti le niso tako
slabi, kot in elijo nekateri prikazali.
i

ki obravnavajo vhodiizhod in razne kon

nje datotek.
ottt gl Tl
asin znatinosih jezika
zato sta podana dva algoritma: za angle.
S in japoneit Jezik (avtor jo Japomy
Zajema tudi pr
TSYS jo v bistva uvawnm smsv:
Delanako gre 1a debi 5,
posebe) vd

ool

bite rtine lanko 2 bazo

 pallnindeviom indeksov: K oo oo
kot e bi

+ ADK.306 ponuia ti programe
Prv o VA MODE K oragsci mevo:

ranje 2 razicnimi nacini YGA. Drogi Jo
TINYWIN. sklop rutin, ki omogoéajo kre-
iranje raznin oken (tudi izvirma koda)

ku G, 7alo jo tud prencsiv. kar potruje
tudi fo bes
Na ket ADK307 o tie programi

Uvrstitev
prejsnji ta  Ime Stevilka
mesec  mesec_progr diskete
O (1) HERCULES BIOS _ (ADK-313)
(B (2 CDATA (ADK-307)
O (3) BTRIEVE (ADK-305)
@ (4) FORD-SIMULATOR __ (ADK GA-232)
) (5) ZOOMRACKS (ADK DB-245, 246, 247, 248)
O (6) COMHELP (ADK-300)
O (n ocswEw (ADK-301)
0 (8 AWK (ADK-303)
O (9 Yacc (ADK-306)
© (10) MINDREADER (ADK WP-253)
verzije (datum in druge). Posebej $0 4o C.LIST je namenjen listanu progra
re ipesamenie s acmanie k. € inga' oty brlagoni ,,,,w,,,,,,
ke med dvema datumoma. prav ta iskalmkom e e ma o
ud iste, s Kaferimi nia GSnoV GAIUM  soznam spremeniyv Akl ga ovonce e

C-SHELL jo zamenjava za COMI
e pravzaprav Skoljka CSH.
prevzeta iz UNIX, ki ima pomnilnik za

po
ukaze in druge $tevilne ukaze iz UNIX. na
rimer:

my - kopira datoteko v drug direktorl,
Gatoteko v izvirmem difektoriju pa zbri

p  kopia dtoteke incol dirkorie
chmod < menava airibute

i rsiions itkiotiths knm-nm
Igvln - iska-

= bribe s datoteko alt dretor
Na razpolago so seveda tud drugi zu-

nan} ukazs DOS. Zraven fo de vea zvna
oda, avior programa pa je Kent Wil
s

s je -

zacetek in konec blok
o za veti programe
C-DATA je program za
pocatkor. Za eaneod srsvs oo
e sorotio skupa) s program:

aro 20l Korit.

Devel
napisal Al Stevens. naxu
program na te] disketi je SCPP.
Progesor G, ki zajema vee epcs pr
Bracesoria, na primer Pogoye provels.
e, makre n podoono

Program Hercules Bios omogoca 49
vrstic na monokromatskem montens Ta
program boste nasli na disketi ADK-31:
O o e reba posabe poudart, da to
o emulstor C.GA. ampak. daje

njen noshm kart
CoFercules, Na ioken so e kompletna

najo 2
0zna le do 10"). Vée.

0 je priblizno sto raznih funkeij
disketi ADK-303 jo AWK, znan pro-
iz UNIX_ Pomaga vam pri
skanju datotek 2 besedil n pri delu z nji-
ebino. Gre z0 razdjent program

GREP. Tudi tu je zraven

Na disketi ADK-305 $ta dva programa.
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e
progama Karica rcuies ma prniao
2% balio resoucio
0 jobiiveno cenors, ko oa o eci
upuwbluv raziog za nakup karico EGA

intormashe; Wkro Ads (za Adin
krog), Cankarjeva 10b, 61000 Ljubljana,
tel. (061) 219-125.

|
ELECTRONIC EQUIPMENT|

NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME

AVTOTECHNA Producktions und Handelsgessellschaft mbH,
Rosentaler Str. 34

telefon: 9943 463 50578, telefax: 9943 463 50522, telex 422129
INFORMACUE V LYUBLJANI 061311011

Raéunalnik v konfiguraciji:
blbyATohl!ye 200 W, 286 CPU - 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-

ter kartica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD. tastatura, 14" monitor

Paper white
DEM 1.440 -
po

~ ohisje baby 245DEM
~ 286CPU” 350 DEM
- sszBkAM(mxmsmw\ 117DEM
~ Herkules— printer artica 60 DEM
~ FD HD kontroler 174 DEM
~ 1.2 MB FDD TEAC 176 DEM
- ustatura 93 DEM
~ monitor 14° paper white 225DEM
~ trdi diski
- SEAGATE ST 22520 MB 450 DEM
- SEAGATE ST 251-1-40 MB 680 DEM
~ SEAGATE ST 297N - scasi-80 MB 1195 DEM
‘Tiskalniki EPSON:

-400 427 DEM
LX-850 576 DEM
FX-850 990 DEM
FX-1000 940 DEM
FX-1050 1.180 DEM
EX-800 1273 DEM
EX-1000 1570 DEM
DFX-50 3.328 DEM
LQ-400 720 DEM
LQ-550 0 DE!

Q-850 1.375 DEM
LQ-1050 DE!
LQ-2550 2.750 DEM
GQ-5000 DE!
Risalnik ROLAND
DXY-1100 1.818 DEM

Palllmllmmzahuva)upondbomdlmdmgzmuuhuﬂz
komponente.




Priloga Mojega mikra Programski jezik modula 2|

Prva mednarodna konferenca

o moduli-2

POLONA BLAZNIK
JURD
Institut Jozef Stefan, Ljubljana

rogramski jezik modula-2, ki ga je tako
kot pascal razvil prof. Wirth, je v 80. letih
redvsem v Evropi prodri v visokosolska
in raziskovalna okolja. Tako je na nasem institu-
tu modula-2 e nel imet raziskav zno-
traj raziskovalnega programa »Strukture in arhi
tekture racunalniskin sistemove. V teh letih smo
si nabrali tudi veliko pozitivnih izkusen pri upo-
rabi module-2 v raziskovalno razvojnih projek-
tih, vezanih predvsem na mikroracunalniske
apiikacije. S porocili o svojem delu smo se ude-
lezili obeh predkonferencnih neformanin sre-
¢an] evropskih strokovnjakov s podrocia upora-
be module-2 v Zirichu leta 1987 in Augsburgu
leto dni kasneje. Prav na tem zadnjem, kier sta
mag. Andrej Brodnik in Vido Vouk s svojim
nastopom pritegnila pozornost, smo sprejeli or-
ganizacijo naslednjega srecanja.
vami na srecanje se je porodila
misel, da bi k sodelovanju pritegnili vecje stevilo
strokovnjakov z visokosolskih in raziskovalnih
ustanov. Zato smo se odioili srecanie formalizi-
rati kot prvo mednarodno konferenco o moduli-
2. Program konference je oblikoval mednarodni
programski odbor v sestavi: prof. Bostjan Vilfan
2 jubljanske univerze kot predsednik in elani dr.
Ganter Blaschek z univerze v Linzu (Avstrija),
prof. Christian Collberg 2 univerze v Lundu
(Svedska), prof. Jim Cooling z univerze v Lough-
boroughu (Velika Britanija), prof. Antonio Cor-
radi z univerze v Bologni

Schulthess z univerze v Augsburgu (ZRN) in dr.
Marjan Spegel z Instituta Jozef Stefan v Ljublja-
ni. Organizacija pa je potekala pod okriljem
organizacijskega odbora, v Katerem so sodelo-
vali: mag. Jurij Silc (predsednik), Polona Blaz-
nik (sekretar). mag. Andrej Brodnik, Barbara
Korousic, dr. Marjan Spegel, vsi z Instituta Jozef
Stefan, ter Steve Collins iz RTA v Croy.
ka Britanija), Joachim Moreire

GmbH v Augsburgu (ZRN) in prof. Baldo-
mir Zajc iz jugoslovanske sekcije IEEE.

Programski odbor je od 37 prispelih izbral 25
referatov iz 12 evropskin drzav. Povabljeni pre-
davatelji o bill prof. Niklaus Wirth, prof. Gustav
Pomberger, prof. Roger Henry, John Souter in
Albert Meier. (TABELA 1)

~ Udelezenci
| orzava univerze _industrija__ vsi
Avstrija ) 2 O
CsSR 1 1
Francija 1 2 3
irska 1 1
talija 9 9
Jugoslaviia a1 4 35
NOR 2 1 3
Norveska 2 2
Spanija 2 2
Svedska 3 3
Svica 3 4 7
V. Britanija N 9 18
DA 3 3
| v 7 1 23
[ 70 6 116

Gastni gost in avtor uvodnega predavanja na
konferenci je bil prof. Niklaus Wirth. Prof. Wirth
je d leta 1968 predavatelj na ETH v Zirichu
(Svica) in vsem dobro znan kot avtor program-
skih jezikov pascal in modula-2. Sodeluje tudi
pri_ razvoju_raunalniskin sistemov. Njegova
znana dosezka sta osebni racunalnik Lilith in

Ceres,
‘mikroprocesorju N Za svoje raziskoval-
ne dosezke je prof. Wirth leta 1983 prejel Priore-
jevo nagrado, ki jo podeljuje IEEE. naslednje

leto pa Turingovo nagrado, ki jo podeljuje ACM.
Modula-2 prodira tudi na podrocje programir-
nega inzenirstva, zato je programski odbor po-
vabil na konferenco prof. Gustava Pomber
2 univerze v Linzu (Avstrija). avtorja knjige Soft-
ware Engineering and Modula-2. Glede nato. da
se standardizaciji module-2 posveca velika po-
zomost, je programski odbor uvrstil v program
povablieno predavanje prof. Rogeria Henryja
2 univerze v Nottinghamu (Velika Britanija), priz-
nanega strokovnjaka s tega podrocja in Clana
delovne skupine Modula-2 pri britanskem insti-
tutu za standardizacijo. S tega instituta prinaja
tudi John Souter, ki je na konferenci osvetii
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polozaj module-2 med pomembnejsimi pro-
gramskimi jeziki (ada, G, pascal itd.). Albert Mei-
er je predsednik in lastnik podjetia A+L AG iz
Grenchna (Svica), ki Sirom po svetu distribuira
prevajainike, knjiznice in programska orodja za
modulo-2. Na konferenci je v okviru povabljene-
ga predavanja podal zgodovinski pregled in per-
spektive module-2.

Konferenca je potekala 12. in 1. oktobra
1989 na Bledu v organizaciji Instituta Jozef Ste-
fan iz Ljubljane.

Program dvodnevne konference je obsegal
deset sekcij in je potekal dopoldne in popoldne.
Tako 50 bill udelezenci konference prikrajsani
2a sonéna dozivetja jesenskega Bleda. V nekaj
naslednjih stavkih bomo skusali strniti vsebino
konference.

V dveh sekcijah o objektno usmerjenem

ramiranju je bilo poleg referata prof. Wirtha
predstavijenih pet referatov. Francesco Tisato
2 univerze v Kalabriji (ialia) je govoril o-objekt-
no zasnovanem programiranju sistemov za delo
v realnem Gasu. Profesor s sarajevske univerze
Suad Alagic je predstavil okolia za programira-
nje objekino orientiranin baz podatkov. Martin
Odersky in Beat Heeb 2 ETH v Zarichu (Svica)
stav dven prispevkin opisala jezik modula-90, ki
izhaja iz module-2 in poudarja zna
jektno usmerjenega programiranja. Nacin defi-
niranja objektov v moduli-2 e v svojem prispev-
ku podala Letizia Leonardi z univerze v Bologni
(talja).

Prispevek nasega instituta je bil predstavijen
v okviru sekcije Jezikovne razsiritve. Referat

polimorfnin funkcijah sta pripravila Andrej
Brodnik in prof. Bostjan Vilfan s Fakulete za
elektrotehniko in raéunainistvo v Ljubljani. Ga-

la Dodero z univerze v Genovi (ltalija) pa je
podala moznost raziritve s permanentnimi mo-

ob-

Uporabo module-2 v paralelnih sistemin so
predstavili prispevki v sekcili Soéasnost. Gerard
| Padiou z ENSEEHIT-a v Toulousu (Francija) je
| govoril o uporabi module2 v’ porazdelienem
| okolju. Vkijucitev Hoarejevega koncepta CSP
(Communicating Sequential Processes) v mo-
dulo-2 je predstavil Jirgen Vollmer z univerze
v Karlsruheju (ZRN), ki je tako razsirjen jezik
imenoval modula-P. Na_moduli-2 temelji tudi
programski jezik M2PLUS, namenjen paralelne-
muprogramiranju, ki ga je v svojem referatu
opisala Viera Sipkova 2 Instituta za tehnicno
kibernetiko v Bratislavi (S
i prvega dne sta o perspekti-
vah module-2 govorila povabljena predavatelja
John Souter in Albert Meer.
stav_Pomberger je bil_uvodnicar
v sekciji_Programimi inzeniring. Programska
orodja za operacilski sistem 1BM OS2, ki so
implementirana z JPI modulo-2, je_predstavil
Timothy Line iz [BM ASD Nordic laboratorija
v Lidingu (Svedska). O integraciji abstraktnih
podatkovnih tipov v modulo-2 je govoril Herbert
Kiaeren z univerze v Tubingenu
V sekciji Programska okolja s udelezenci
poslusali naslednje referate: Walter Bischofber-
ger z univerze v Linzu (Avstrija) je predstavil
orodje za konstrukcijo_sistemov, imenoy
SCT. Referat 0 uporabniskem vmesniku v pro-
gramskih okoljin za modulo-2 je podal Tomas
Felner, predstavnik norveskega podjetja modu-
Ia-2 CASE Systems iz Osla. Sekcijo je zakljucil
Libero Nigro z univerze v Kalabriji (italija), ki je
predstavil kontrolni mehanize (treads), s kate-
im postanejo programi, pisani v moduii-2, ne-
odvisni od run-time podpore in operacijskega
sistema.
| "V sekcili Programiranje sistemov za delo

2 uni-
oroughu (Velika Britanija) je
predstavil na moduli-2 zasnovana programska

r Reinig z univerze
v Dresdnu (NDR). Primer uporabe module-2 za
programiranje komunikacijske kartice v delovni
postaji, povezani na digitaino omrezie z
ranimi ‘storitvami (ISDN), je opisal Rolf-Dieter
Kiein z univerze v Augsburgu (ZRN). Brian Kirk
iz britanskega podjetja Robinson Associates je
predstavil razvoj obseznega programskega oko-
Ija v moduli-2 za krmilienje industrijskih obdelo-
valnih strojev. Modula-2 je nasla mesto tudi v si-
stemih, ki zahtevajo veliko zanesljivost; o tem
prica projekt t e

s

50 demonstrirali uporabo module-2 v transpu-
terskih sistemih.

Dne 11. oktobra 1989 je potekala enodnevna
delavnica, poimenovana »lzmenjava izkusen)
pri uporabi module-2«. Moderator elavnice je

sociates so predstavili britanske izkusnje s tremi
projekti: operacijski sistem v samostojecih ra-
Cunalnikih za delo v realnem ¢asu, nartovanje

kiga
na konferenci predstavil Dominique Couturier iz
Matra Transporta v Parizu (Francija).
Modula-2 v i nju je bil naslov sekci-
e, v kateri 5o bile podane izkunje pri uporabi
module-2 pri uéenju tako osnovnih metod pro-
gramiranja, programiranja sistemov v realnem
Casu kakor sistemskega in paralelnega progra-
miranja. V sekcili 5o sodelovali: Franco Mercalli
s Centra A. Volta v Comu (ltalija), Juan José
Moreno Navarro z univerze v Madridu (Spanija).
john Dyke s politehniéne univerze v Walesu
(Velika Britanija) in Gerard Padiou z ENSEEHIT-
av Toulousu (Francija)
V okviru zakljuéne sekcije z naslovom Stan-
dardizacija je prof. Roger Henry podal »state:
of-the-art« na podro¢ju standardizacije module-

2

Konferenco je spremijalo 116 udelezencev iz
14 drzav, 60 % jih je prislo iz visokoSolskih in
znanstvenih ustanov, drugi pa iz industrije. (TA-
BELA2)

Udelezenci

univerze industrija__ vsi
Avstrija 2 2
Francija 2 2
Jugoslavija 1 3 14
NDR 2 1 3.
Norveska 1 1
| Svica 3 3
| V. Britanija 1 4 5
| oA 1 1
ZRN 4 7 1
\ e e

Vsi prispevki, vkljuceni v program konferen-
ce. 50 iz8li v zborniku. Nekaj izvodov je e na
voljo na Odseku za racunain'stvo in informatiko
na Institutu Jozef Stefan

koncu konference je programski odbor
sklenil. da bo druga mednarodna konferenca
© moduli-2 septembra 1991 v Veliki Britaniji

V asu konference je bila tudi razstava, na
kateri sta svoje produkte predstavijala Rowley
Associates iz Dursleya (Velika Britanila) in Com-
puter, System Architects iz Prova, Utah (ZDA)
Britanci so predstavili celotno okolje za razvoj
aplikacij, zasnovanih na moduli- 2, Americani pa

govoril njegov avtor Frode Odegard iz Modula-2
CASE §, Oslu. Elm:
p1 GmbH
8ki projekt za racunalnisko nacrtovanje. Sloven-
ke izkusnje s programiranjem v moduli-2 je
predstavila sodelavka nasega instituta Barbara
Korousi¢ s porogilom o domacem razvojnem
sistemu ROMUL-2 za programiranje samostoje-
&ih racunalnikov v moduli-2 in o uporabi tega
okolja pri razvoju krmilnikov lokaine mreze.

Delavnice se je udelezilo 42 slusateljev. od
Katerih jih je skoraj 60 % prislo iz industrije.
(TABELA 3)

Glede na odmeve med udelezenci konference
lahko recemo, da je konferenca tako po strokov-
ni kot po organizaciski plati uspela. K uspehu
konference so poleg soorganizatorja, Britan-
skega racunalniskega drustva, _pripomogli
sponzorji: Univerza v Ljubljani. jugoslovanska
sekcija IEEE. slovensko raéunainisko drustvo
Informatika, Elektrotehniska zveza Slovenij
Gorenje GA'iz T. Velenja, RTA iz Velike Britanije,
Adria Airways iz Ljubljane, Skupstina obéine
Radovijica, CGP Delo — Revija Moj mikro iz
Ljubljane, CSA iz Prova v ZDA, Iskra Kibernetika
iz Ljubljane in Siovin iz Ljubljane.

Referati
Drzava poslani _ sprejeti _vabljeni
Avstrija
Belgija
CSSR
Francija
italija
Jugoslavija
NDR
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Projekt ROMUL-2

MARKO GROBALNIK
VIDO VOUK
Uvod

hitrim razvojem racunalniske opreme se
zelo hitro Sirijo tudi podrocja uporabe.
Razvoj racunalniskih aplikacij v osebnin,

pa tudi vecjih sistemin je ze v dobrsni meri
ran, saj so dosegliiva Stevilna pro-

gramska orodja, ki 0mogocajo uéinkovito pisa-
nje programov v izvorni kodi, prevajanje, pove-
zovanje in testno [zvajanje. Naporneiée in znat-
no manj utinkovito pa je delo programeriev
¥ resvolt sumonlofich(send slenciaitomon
or

povezovalnik...), ker jih uporabljamo v gosti-
teljskem sistemu, rezultate pa_uporabljamo
v ciljnem sistemu. Pogosto je krizne prevajaini-
kezaigs smgramake Jezis ts2ko ali pa splo
mogoce dobiti, e obimo, pa 50 siabe
vaitelo. Poslodica t6ga dejsta 6, 4a 56 vecina
razvijalcev odioca za programiranie v zbirniku
0 ima nekatere prednosti, kot sta hitrost izvaja-
nja in direkten dostop do vseh zmogliivosti ma-
teriaine opreme, na drugi strani pa g vet sisbo-
st Najvecia tezava so zamudnost i tezaunost
testiranja, razm azvo), 162ko
Vzdrzevarie In popravijanie in Siaba.prenasi
vost razvitih programov. Res je, da prenosljivost
v Kiasi¢nem smislu ni ovira, saj 50 aplikacije za
take raunalnike zelo specializirane in zato tudi
zelo razlicne. vendar pa v vecini aplikacij zelimo
uporabii 2 pre azvie programe z jedro sste-
cas

in obicajno Se zantevne. progvamske opreme
Vsistem, 4 pekaicnc nima nobe
ostojecin racun:

namre¢ ol bcamo ohsega e procesorsii sistem
{pogosto ena sama plotca tiskaneoa vezje) in
visoko zmogljiv vhodnolizhodni sistem

rolo mnozice prikiugemh senzoriev in-aktu-
atorjev. Glavna podro:3ja uporabe takih racunal-
nisch sistemov segajo od vodenia maniéih na-

bde-
\ava zjotlh podatkor, ravians procesov).sa
copt enski sl s zeo pocobnl To pa e
it
S ared narabiaiote. atevnosh pete]
prisilieni zamenjati procesor z novim, zmoglji-
vejsim. V tem primeru ne moremo uporabiti
praktiéno nicesar, kar smo razvili v preteklost
Resitev tega problema je pravzaprav oCitna
uporaba vigih programsiin jezikov. Glavni

rav, strojev, mi-
B el el
cesih, varnostnih sistemih, racunalniskih mre-
zah, pa do vodenja zmogljivih naprav in ro-
botov. §

Ker 5o taki sistos zasnovani 28 natancno
doloéen namen, nimajo opreme, ki jo obi¢ajno
najdomo pri racunaimiih, namenjonin 2a razvo)
ali pa splosno uporabo (ekran, tipkovnica, di-
skovne i

ali-
ziranih sistemih razvoj programske opreme zah-
teven, zamuden in drag. Obicajno pmgrams ko
opremo za take sistame razvijam
racunalniku, ki n

&
S5
3

rejanie, pmam
e in povezovanje s progeamo:
cunanl razvijam oapukac.,u pa o
e testiramo, Imenujomo gostielsd
{nost racunainik ail sistem. Na drug) sirani pa
irani racunalnik, ki ga imenule-
mo cll,m mrgeu vzbunalmk ali sistem. Sele

0 in abs o kodo (pragojenc ne-
Slovnemu pmsmm s ne selimo

v ciljni racunalni hod no/lzhodmh kanalih
cilinega racunalnika ali pa na kak drug nacin),

Kder 10 testiramo. Ce ol sistem ne deiuje ako.
kot zahteva aplikacija (napake..). ponovno po-
pravimo program v gostiteljskem racunainiku
ga prevedemo, povezemo, absolutiziramo in po-
novno izdelano kodo preselimo v ciljni racunal-
nik, kjer program ponovno testiramo. Vse te
Korake ponavijamo, dokler program ne ustreza
zahtevam. Tudi samo testiranie je zahtevnejse
kot pri razvoju obicajnih aplikacil, saj moramo

nalnik na mestu uporabe (senzorji, aktuatorj).
Ce te opreme v casu testiranja ne moremo imeti
v razvojnem laboratoriju, moramo vse te napra-
ve simulirati tako, e za delovanje
linega sitema vsa| priblizno podobne, kot bo-

aradl opisane zamevnosn je razvoj takin

sob roski in pogosto

udami pri .menaw oty projeston,

Na drugi strani pa za razvoj takih aplikacij veci-
homa i dobrih In utinkovitih oo

Kadar imajo ciljni sistemi drugacen procesor

nujemo krizna orodja (krizni prevajalnik, krizni

trost tako raz-
Vite kode. Vendar Je htrost kode, Ki o naredio
dandanasnii optimi
ijva s itrost kode, K jo
programer v zbimiku. Poleg tega odpade zelo
drago presolanje velikega Stevila programerjev
2a nove sisteme. Seveda zbirik Se vedno upo-
rabijam za ¢asovno posebino kriicne dele ko-
de, vendar za to potrebujemo le enega ali dva
strokovnjaka, ki se specializirata za posamezen

preverjeni. Potrebni ¢as za razvoj se tako skraj-
sa, cena razvoja pa se zniza, saj lahko uporabi
mo zelo velik del minulega dela.

Opis razvojnega sistema ROMUL-2

V okviru raziskovalnega programa smo se lo-
a

testiranje programa v ciljnem racunainiku na
nivoju visokega programskega jezika (source
level debugging).

ot jezik za pisanie aplikacij v cilnem ratu-
nalniks smo. izbrall modulo-2. Zanio
adlocill z ve¢ razlogov. naj omenimo le naipo:
membnejse: podpora za ve¢ |

v cilinem racunainiku nadom
sistem. Ta del je napisan v zbirniku, vendar
delo treba opraviti le enkrat (ko je razvit Giljni
sistem) primeru uporabnik ta program
dobi v razvojnem paketu, tako da lahko svoje
aplikacije v celoti razvija v moduli-2 in mu zbir-
niti ni treba znati. Seveda pa mora dobro
poznati problematiko svojega projekta i
drobnostih poznati vse parametre tehnoloskega
procesa, ki ga namerava opremiti s samostoje-
&im sistemom.
Nasa odlocitev se je v praksi dobro izkazala
sa) omogoca uporabo velikega deleza minulega
a v vseh naslednjih projektin. uporabniki pa |
ne potrebujejo posebnega Solanja za zbirmik
ker je potrebno delo v zbirniku ze del celotnega
paketa_ Tudi v razvoju samem smo delo zlahka
razdelili na ve¢ podprojektov in pri integraciji
delov nismo imeli nobenih tezav. S tako zasno-
vanim sistemom smo tudi izdelali nekaj aplikaci

in sistem ROMUL-2 se je izkazal kot dobro raz-

i problem
ROMUL-2. Glavni namen nasega projeta je
Bl e sl o arofGkiars mpam 1 s e
merjavo razliénih moznosti izdelati prototip mo-
ularmega razvojnega sistema, ki bo
preprost prehod na razlicne procesore. hkrati
pa programiranje aplikaci) za viozene sisteme
izkljuéno v visokem programske jeziku. Pro-
lema smo se lotili z dveh vidikov. Prvi vidik
obsega aparaturno podporo za razvoj takih pro-
jektov. Kot prototip smo razvili_komerciaino
aparaturno opremo, ki je zas
Kartiénem racunainiku s procesorjem i8088.
imenovano ROMUL-2. O samih tehnicnih last:
nostin sistema je bil v Mojem mikru Ze govor
(¢lanek Z modulo-2 v ROM; MM 10/1988). Za
tiste, ki clanka niso brali, naj le povemo, da je
sistem sestavijen iz treh podsklopov: Gilinega
sistema (enokarticni racunalnik na i8088). emu-
latorja eproma s programatoriem gpromov in
ng kartis za ratunainie, zdrutifve  IBM
PC. Sistem jo_zasnovan tako, da lanko brez
te2av 2amenjamo. ciint all gostitelski sistem.
V_ zadnjem primeru_moramo_zasnovati
Vhodno)znoano Karico. Drugi widK projeta
obsega programsko opremo za razvoj samosto-
jecih aplikacij. Obsega prevajalnik, povezoval-
nik in razvojno okolje, ki omogoca absolutizaci-
jo kode, nalaganje kode v ciljni racunalnik in

g

vojno orodje. Aplikacije smo v celoti napisali

o
e
4
i
s
3
H
g
g

kot polovico. Poleg tega pa se je
no skrajsal potrebni cas za dopolnitve in spre-
membe. saj se le redko zgodi, da spikaciie
Kagneje ne bi razsiali in dopolnjeva
Sistem ROMUL-2 se e zei6 dobro izkazal tudi |
prE e NonceRor razvoja viozenih sistemov
saj ga na univerzi v Loughboroughu v Veliki
Bitanil uspeSio porabliaro 28 skora) celo lfo.
Seveda je sistem ROMUL-2 le prototip v razi-
skovanu razvoj vodenih sistemov. Raziskoval
elo_trenutno poteka n: rocjin
Tarvo) movih Gl sistemoy (aparatorna opre-
ma) in razvoj razvojnih orodij (krizni prevajaini-
ki, povezovalniki. nalagalniki in debuggerji).
ciljni sistemi bodo zasnovani na proce-
sorjih iz Motoroline druzin na druzini
Intelovin mikrokontrolerjev 80318051

ga leta. Sistem bo komerciaino zanimiv n:
natina: kot samostojno okolje za programiranje
(npr. Turbo Pascal) in v okviru sistema ROMUL-

z
£
38
i
§
3
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2. Kjer naj bi omogogil hiter in nebole¢ prehod
na ciljne sisteme z drugimi procesorj

Izdelava prevajalnika in programerskega oko-
lja je zastavijena dokaj Siroko. Cilj projekta je
| izdelati prenosijiv prevajainik, ki ga
| konkretni operacijski sistem vgradimo v upo-

rabnisko prijazno programersko okolje. Za IBM
| PC'je pradvetono. (n-tudh 3o et e

—~vodeno_okolie kot 50 ga uporabniki Turbo
Pascala 26 vajeni: Okolls omogoca nasiednis
funksie: rsienie (edtor). povezovanjs (inker)
prevajanje (v iz in razhroscevalnik (de-
Duggen Od tohmiénn latnodh prevajainika po-
udarjamo naslednje tri (nastete S0 po pomemb-
nosti)
~ podpiral bo ISO/BS! standard za modulo-2,
ki je v zakljuéni fazi izdelave — s tem bi bil nas
prevajalnik eden prvin, ki bi podpiral standard

~ hitrost izvajanja prevedenih programov

— prenosljivost prevajalnika v druge operacij-
ske sisteme z drugimi procesorji

V nadaljevanju bomo podrobneje opisali, ka-
ko nameravamo doseéi nastete lastnosti

Standard ISO/BSI za modulo-2

ga,cpts denotacicke semantice drugega jezika
VDM (Vienna Developm

Vs KonatroKt jozia 1 opisan & Birimi rubri-
kami

(1) konkretna sintaksa — opisana je v jeziku
EBNF (Extended BNF). Z njo opisemo tekstovno
obliko programa v moduli-2, ne moremo pa opi-
sati nikakr$nih omejitev pri pisanju programa.

(2) abstrakina sintaksa — opisana jo v jeziky

in izraza strukturo jezika. Pojmi, ki jih
definira abstraktna sintaksa, so uporabljen pri
defiic sttitne in dinamicne se

@) st isana je v naray-
nemjosiy {anglescina) in v VONEju. Opisrv ni
ravnem jeziku S0 zelo poenostavijeni in razum-
ljivi. Avtorji se niso posebno trudili, da bi jin
napravil enoumne in s tem necitlve, ker je vsak
konstrukt opisan enoumno v jeziku VOM. Statié-
na semantika doloa omejitve, ki jin mora upo-
Stevati prevajainik.

(4) dinamiéna semantika — opisana je v narav-
nem jeziku in v VOM-ju. Doloca omejitve, ki jih
morauposteatl program med heilasion,

tem so zaokrozene vse omejitv

Delinicija standaranin ki (modulov) ob-

Ce se v kodi pojavi ukaz mnozenja z 2. ga
nadomestimo z ukazom pomika bitov za eno
mesto v levo (kar je enakovredno, le hitrejSe).

(2) Izdelava optimizatorja, ki bo vkljuceval vse
pomembnej
nastejemo le nekatere:

Enkratno izracunavanie skupnin podizra-
zoy. Primer:
Bx(CeD)

C+D)/
Pvevz]almk prevede gornja dva stavka tako,
se izr

)

izraduna le enkrat. Koda je videti na koncu
nekako takole

Z={C*

Ai=Bx2Z
Fi=2/B;

~ Registrska alokacija — spremenljivkam, ki
50 v kaksnem delu kode pogosteje uporabliene;
priredimo registre za dolocen ¢

Prenosljivost prevajalnika

Delo pri izdelavi standarda za modulo-2 pote-
ka ze od leta 1984, ko je britanski urad za stan-
dardizacijo programskih jezikov (BSI) ustanovil
skupino s tem namenom. Leta 1986 je ta skupi-
na naslovia prediog za lzdelavo standarda za

modulo-2 na mednar omisijo za stand
Gizacio programsrin erivow (150 0a
poteka delo v obeh komisijah paraleino. Medna-
rodna_komisija je imela v tem Gasu 4 vecja
srecana. britanska pa 49. Delo poteka tako, da
vse odlocitve sprejemajo s konsenzom obeh
| strani. Do sedaj obsega standard okrog 600

w
e verzi standarda naj bi il pvedvvdomz A
ec let

snznaarmucuz obsega specifikacilo treh vrst
| konstruktov:

- nzdelava zahtev, katerim se mora podrejati
prevajainil

- denmcua jezik

 Gefiicija Standardnin knjiznic (modulov).

Pri pisanju definicije jezika So prvic uporabili
matematicni opis jezika. Uporabljen je bil jezik

n0 podroéi) Komunikacije z operacijskim siste-
‘mom, aritmetiko, vecprocesno izvajanje progra-
mov itd. Za vsak podprogram v modulu je poda-
na tudi statiéna in dinamicna semantika.

Hitrost izvajanja prevedenih
programov

Izdelava prevajainika bo predvidoma potekala
v dveh faz

(1) lzdelava leksikalnega, sintakticnega in se-
mantiénega analizatorja z enostavnim kodnim
generatorjem, ki mu bomo dodali peephole op-
timizator. Pesphole npnmmxor je program, ki

0 tem, a 2o generirana,

i opravia invarianine traheformmace nad Ko
Primer take optimizacile sta nasledni pravil

Gose v ke po,ama ukaza PUSH in POP drug
2a drugim 2 enakima argumentoma, ju kratko-
malo izlogimo iz kode, ker je efekt take kode
enak, izvajanie pa je hitrejse.

MUL x, 2 SHL X

prevajainika bomo _dosegli
s tem, da bo program sam napisan v standardni

moduli-2. To pomeni, da bo v konéni fazi preva-
Jalnik Tahko prevedel sam sabe. Kar bo. sl
olajSalo prenos sistema v druge procesorje.
Kijuéni dejavnik, ki bo poenostavil prenos, pa je
kodna generacija. Prevajainik ne generira kon-
kretne kode, ki bi bila vezana na specificen
procesor, temvee p program v neke vrste
virtuaino kodo, ki je povsem neodvisna od kon-
kretne arhitekture. Virtuaina koda obsega nekaj
deset ukazov, ki jih je za konkretno implementa-
cijo v kaksnem procesorju potrebno le nadome-
stiti s sekvencami ukazov v zbirniku, ki $o funk-
cionalno ekvivalentne virtualnim ukazom. Tipi
Cen virtualni ukaz obsega 1-5 ukazov v kon-
kretnem zbirniku. Primer:

virtuind ukaz: MULTIPLY A.B. C

rezultat ukaza je: C

ebirak racunaiika VAX (MACRO-11) bita
ukaz nadomestili z enim ukazom, v zbirniku za
procesor 280 pa s klicem podprograma za mno-

enje.

Tako bomo imeli izdelan robusten in kvalite-
ten prevajalnik, ki ga bo mogoce relativno hitro
prilagoditi drugaénim procesorjem.

Namenski ra¢unalniki za delo
v realnem c¢asu

e za optimiranje kode. Naj |

BARBARA KOROUSIC

&to 1976 pomeni pomembno prelomnico
v razvolu digitanin sistemov. Lo neka)

Pr o ims pomembno viogo tud relatino niz-
ka

i sistemi

ele-
Tertos, Mikroprocaserakin slsmmnv e smemo
enaciti z racunalniskimi sistemi. Vse vec

Brocescrekin. aistemoy namied varuieio. tudl

Mikroracunainiki so s svojimi zmogljivostmi

omogodili razvoj namenskih racunalniskin si

Po_pojavu prvega
el 7004 45 Ie sprozila prava »mikroprocesor-
ska revolucijas

Mikroprocesor je nadomestil fiksno oziceno
| togiko, katere delovanie je bilo dologeno s fiks-
i povezavami logicnimi vrati in flip-
| flopi. Medtem ko je ze manjsa sprememba v de-
| lovanju sistema s fiksno oziéeno logiko zahteva-
| la iziéno spreminjanje povezav, je mozno delo-
vanje_mikroprocesorskih sistemov enostavno
nastavijati s programi, ki 5o shranjeni v pomnil-

| niskin elementin
| razvoj zmogljivosti mikroprocesorjev in
pomnilniskih elementov je odprl moznosti za
Siroko  uporabo  mikroprocesorskih  sistemov.

¥ elektricne naprave zasiroko porabo. na rimer
itd.

" Gestavek opisuje namenske racunainiske si
steme za delo v realnem casu (real-time embed-
ded systems).

i ragunainiski sistemi so_nadzorni
sistemi, v Katerih mikroracunalnik nadzoruje in
upravija delovanie celotnega sistema. Ker je de-
lovanje mikroracunalnika pogojeno z aplikacijo,
ki se izvaja v namenskem sistemu, pravimo taks-
im mikroratunalnikom namenski ai samostol
ni raéunalniki (star microcomputers).
zadnjih nexa. Jetih 1ahko zesiedimo nagel
a2vo| namenskin mikroratun
7a delo v reainem Casu, sajjo podmé;u ihove
uporabe zelo sirol

je zasnovana na mikroprocesorju, bralnem
pomnilniku ROM (Read Only Memory). delov-
nem pomnilniku RAM (Random Access Memo-
) inem vmesniku. Obicajno je
realiziran kot enokartiéni sistem. katerega opra-
vila 50 dolocena s programeko opremo, ki jo
shranjena v brainem pomnilniku

eniektore Jo odvisna od aphkacie. i o lzva:
ja samostojni mikroracunalnik. Tako strojna kot
programska oprema sta prilagojeni aplikacili
(SKICA 1

Primeri namenskih mikroracunalnikov so in-
teligentni krmilniki in terminali, ki jih lahko upo-
abljamo kot industrijske terminale, krmilnike
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Skica I: Arhitektura namenskega
‘mikroracunalnika.

v lokalnih mrezah, za upravljanie in nadzor delo-
vanja obdelovainih strojev, v regulacilski tehnik
itd,

Samostojni racunalniki o enostavni mikrora-
cunalniki, ki obicajno nimajo operacijskega si-
dnolizhodnih fiziénih enot (diska
ali disketne enote). To pomeni, da programske
\é moremo razvijati v samostojnem mi-
kroracunalniku, ker nimamo potrebnih razvoj-
nih orodi
Zato razvijamo programsko opremo samo-
stojnih racunainikov v razvojnih (host) racunal-
nigkih sistemin. Razvojni racunalniski sistem je
lahko npr. osebni racunalnik, PC, v katerem so
poleg operacijskaga istema dostopna razvojna
evalnik teketa, Zbimik,

programsko kodo v bralni pomnilnik
cilinega namenskega mikroracunalnika (target
micro). Prenos programske kode lahko izvede-
mo s posiljanjem znakov (download, obicajno
gosmiiai lini) al z vpisom prograrmske kode

mnilni M, ki ga vstavimo
¥ podnotie ciinega mikroratunainika.

Pr tesirsalu programas opreme:clinem
‘mikroracunalniku se po navadi pojavijo napake,
B mrorag et 25t oo
postopek (razvoj aplikacie v gostujocem siste-
mu, prenos progr raini pomnilnik
i Bonovno {estrane v ciinem mikrotagunaini
ku) ponoviti. Veckratno programiranje in brisa-
nje eproma, ki je potrebno pri vsaki ponovitvi
opisanega postopka, je zamudno opravilo.

ajalcev ponuja razliéne kombi-
(cross) zbirnikov in prevajalnikov
2 nin- miki.

mulirniki omogocajo testiranje sa-
mostojne aplikacije v razvojnem racunainiku.
Omogocajo emulaciio mikroprocesoria, na ka-

terem temelji nas ciljni samostojni mikroracu-
nalnik.

Ce je arhitektura cilinega mikroraéunalnika

zasnovana na drugem mikroprocesorju Kot go-

Stujoti racunalnik, potrebujemo za razvoj samo-

Stojne aplikacije krizni zbirik in prevajainik

smer ramu pvogumskn koda ni izvedljiva
roptocssoriem

Brece) ragl. p trziséy
Kasnele Kot miktoprocesor katerin delovanie

emulirajo.
Vse bolj uveljavijen postopek pri_ razvijanju
samostojne  opreme cilinega na-

menskega mikroracunalnika temelji na emulira-

nju_brainega_pomnilnika EPROM. Testiranje

aplikacije izvajamo v

Ker emuliramo le braini pomnilnik cilinega mi-

kroracunalnika, ni tezav pri

programske kode v cilni mikroracunal
razvolu samostojnin apikacii jo S pomemb-

na tudiizbira programskega jezika

‘makro ukazov 5o razpoloz

s 28 Vet RraDrOGHSOr en: K I VGrEI-

mo v namenske mikroracunalnike. Programsf

oprema, pisana v zbirniku, je hitra, a zal nepre-

na primer modula-
a visokonivojsko razhros

nam dajejo moznost

aplikacije je mozno izvajati z uporabo namen-
skih sistemov. Metode umetne inteligence pro-
dirajo tudi na podrotje samostojnih aplikacij.
Namenski racunalniski sistemi |
v realnem ¢asu

Eno izmed pomembnih podrogij, ki jih poki-
vajo namenski sistemi, so racunalniski sistemi
v reainem

pravila, ki jih izvaja samostojni mikroracu-
nainik v sistemu v reainem Sasu, se moraio
vaj o njihovi rezultati logi¢no pra-
Vi o harat dosegiivivzantevanem dasu. Sele
takrat lahko govorimo o pravilnosti delovanja
sistema v reainem Casu. Pogosto enacimo siste-
asu s hitrimi sistemi. Vend;

sistemin v realnem casu bolj pomembno
deterministiéno izvajanje opravil, ki zajema tako |
hitrost kot funkcionalnost sistema. |
|

Namenski mikroracunalniki v sistemin v real-
nem casu obicajno sprejemajo podatke iz siste-

ma, jih obdelajo in nato rezultate izpisejo ali pa
posijejo v obliki izhodnih signalov v sistem. Zato
ra visoko zmogljiv vhodno/izhodni vmesnik
zagotavijati pravilen i iter prenos po-
‘namenskim mikroracunainikom in

Sistomom v reainem casu.
Porazeljons (dlslrvbuuane} arhitekture z vee
paralelnimi mikroproc vse bolj prodirajo
menske: lstemo.v. m casu (npr.
arhitekture RISC). V porazdeljenih sistemin iz-
vaja opravila ve¢ mikroprocesorjev hkrati. Pri
tem se pojavi problem razvrs¢anja in sinhroni-

zacije opravil v realnem
ri snovanju arhitekture in razvoju aplikacij |
za namenske sisteme v realnem ¢asu moramo |

upostevati verjetnost, da bo v strojni in pro-

gramski opremi nastala kaksna napaka. Funkci-
eperminale programske opreme mora namen-

i in
ranje. Visokonivojsko razhroscevanje omogoca
vpogled v program in s tem lazje odkrivanje

Konivojski razhrosce-

v Sestnajstiskem sistemu (hex dump). Prevajal-

zvajat praviino in ¢asovno
ot Noen dogodeK v sisiemu ne sme porusi-
i delovanja namenskega mikroraéunalnika in
celotne ma v reainem casu. Co se pojavi
napaka v delovanju sistema, mora sistem sar
odkritl mesto napake jo odpravt al e i |zogm~
1i. Vse to mora izvesti v asu, ki se

i
in ucinkoviti. Tako je programska koda primer-
fjiva s kodo, dobljeno z uporabo zbirnika.
Arhitektura namenskih (embedded) racunal-
niskin sistemov se naglo razvija. Z razvojem
VLS! tehnologije se odpira mo2nost za razvoj
porazdeljene (distribuirane) arhitekture z vec
paralelnimi mikroprocesorji. Vse zahtevneise

i tem mora:
mo upoStevali tudi stroske razvoja. ki morajo
biti v pravilnem razmerju z zahtevami glede de-
fovanju sistema v reainem casu.

Pri razvoju_programske opreme namenskin
mikroracunalnikov v sistemin v reainem ¢
vse bolj Cuti potreba po operacijskih sistemin
namenskih mikrora¢unalnikov.

Moj mikro 35

»



-

‘ Namenski mikroracunalniki morajo pogosto
izvajati ve¢ opravil hkrati. Govorimo o navidez-

opravil nakljuéno (asinhrono). Uporaba prekini-
twenih (interrupt) procedur omogoca izvajanie
taksnih paralelnin in asinhronih opravil. Vsaka
prekinitvena procedura izvaja svoje opravilo. Pri

kroracunalnik v sistemu v realnem casu, ki nima
podpore operacijskega sistema, je programer
‘odgovoren za pravilno, ¢asovno toéno in vamo
izvajanje opravil

9.
3
H
3
H
°
- ]
3
8
3
3
H
8
H
3
3

lastnost operacijskih sistemov v realnem asu
ne samo ucinkovitost, ampak tudi deterministic-
nost. Operacijski sistemi morajo biti dobro zas-
| novani, tako da ne upocasnijo delovanja siste-
ma ali zasedejo preve¢ pomnilnika, ki je razpo-
| fozljiv za programsko kodo aplikacije.

Z razvojem namenskih sistemov za delo v re-
alnem Casu nastaja tudi potreba po program-
skem jeziku, ki bi omogocal uginkovito in eno-
stavno programiranje v realnem casu. Veina
visjih programskin jezikov, ki jih obicajno upo-
rabljamo v ta namen (npr. C, pascal, ada, modu-
la-2), le delno zadoca nasim potrebam.

da je programski jezik, ki je namenjen za
razvijanje zahtevnejsin_samostojnih aplikaci
realnem asu (2). Podpira e statiéno razvrsca-
nje (scheduling) opravil. To pomne men-
ski mikroracunalnik lahko izvaja opravila z nizjo
prioriteto Sele takrat, ko je izvedel opravila z vis-
Jo prioriteto. Na ta nacin ne moremo zagotoviti
deterministiénosti_delovanja namenskega mi-
kroracunalnika v realnem casu.

Programski jezik modula-2 je bolj primeren za
razvijanje enostavnejsih samostojnih aplikacij
v realnem éasu (3). Vgrajene ima procedure, ki
omogocajo navidezno paraleino (quasi-concur-
rent) izvajanie opravil. Opravilo (oce) prepusti
procesor drugemu opravilu (sinu), in ko se to
izvede, prepusti procesor prvotnemu opravilu
Vendar je moznost za razvoj poljubnega algorit-
ma za razvrééanie (scheduling) procesov. Mo-

dula-2 omogoca razvijanje splosnih procedur za
delo v realnem ¢asu. Podpira namre¢ nizkoni-
Vojsko programiranje, kar pomeni, da lahko na-
slavijamo registre in absolutne lokacije v pom-

jentnih robo-
tov. avtonomnih prevoznih in transportnih sred-
stev, zahtevnejsin procesov, na primer v atom-
skih centralah, kier so ogrozena ¢loveska ziv-

Literatura
1 Dr. Dusan Kodek, Mikroprocesoril, delovanie in upo-

al
20TKS, Ljubljana 1986
2 John A'Stankovic, Misconceptions About Real-Time
Computing
‘Computer, oktober 1988
3 Gustav Pomberger. Software Engineering and Mo-
dula-
Prentice-Hall International, 1984

PoloZaj module-2 med

programiranimi-jeziki

JOHN SOUTER

a Clanek je zasnovan Kot ilustracija me-
sta, ki ga danes med programiranmi jezi-
ki zaseda modula-2, namenjen pa je tudi
ugibanju o njeni prihodnosti

Programirni jeziki

Tekmeci jezika modula-2

Za namene tega prispevka bom tekmece jezi-
ka modula-2 med programirimi jeziki razvrstil
na naslednji nacin

- dobri jeziki
‘Seznam dobri jezikov je prece] kratek in obse-
ga samo jezike ada, C in pascal

slabi jeziki
Ta seznam je - predvidljivo ~ mnogo dalisi in
moramo vanj vkljuciti jezike APL, basic, cobol,
Coral 66 (glej opombo 1). fortran, jovial, PL/1 (in

chill, Minimal-Basic, RPG
dBASE (Il I, IV itd.)
forth

lisp, prolog i
drugi funkcionalni jeziki,

Standardizacija jezikov

Programirni jeziki se porajajo iz mnogi izvi-
rov. Njihov pomemben vir so standarizacijska
telesa in zato si pred nadaljevanjem oglejmo
formalno standarizacijsko sceno.

Standarizacija programirin jezikov poteka
predvsem pod okriliem ISO. Mednarodne orga-
nizacije za standardizacijo. Njen standardizacij-
ski SC22 sestavjajo med drugim naslednje de-
lovne skupine:

WG7: PU/1 (opombi 7, 8), status skupine ne-

PLM). RTU2 (opomba 2). gotov
- grdi jeziki WGS: basic in Minimal Basic (opomba 9)
WGS: ada (opomba 10), Ada-9X in projekti za

Dva vidna i jeziki knjiznic
(asemblerii) in jeziki cetrte generacife, WG13: modula-2

iavedena razvrstitev jezikov je nujno zasno-  WG14: G
vana na subjektivni presoji WG15: POSIX

. WG16 lis

Drug je: WG17: prolo

Poleg navedenin tekmecev jezika modula-2 je
treba omeniti dve nadaljni kategorii jezikov
mozni tekmeci v prinodnosti; v (o kategoriio
sodijo
C= = in smatalk
podjeziki ade in Ada-9X
Extended Pascal in
Fortran-8X
netekmeci: ta kategorija obstaja, ker so jeziki
%I 50 namenjeni nekaterim drugim podrociem
uporave in ki zahtevajo (za razliko od jezika
moguia2) izpolnitevdolocenin  predpogojev
novo uporabo:
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V obravnavo pod okriljem SO so bili predio-
zeni tudi naslednji jeziki:

++. forth. mumps, oscrl, smalltalk in VOM.

Oﬂs)'am tudi standard CCITT za CHILL (opom-
ba

Ocena programirnih jezikov

Potem ko so enkrat dosegli doloéeno stopnjo
populamosti, programirni jeziki nocejo izginiti-
in 10 ne glede na starost in beteznost svojega
izgleda. Kiasina primera takin jezikov sta cobol

in fortran. Modula- 2 torej mora ziveti skupaj
s syojimi predniki in ob njih nai svoje mesto.
Zivimo v neracionalnem svetu in zato lastna
vrednost stvari ni zmeraj cenjena. Uspeh dolo-
Cenih programirnin jezikov v preteklin letih (zo-
pet navajam cobol in fortran) kaze, da niso zme-
raj dobri jeziki prav tisti. ki uspejo.
2di se. da vse to kaze na dejstvo, da uspeh
oziroma neuspeh kakega programirnega jezika
obviadujejo mnogi dejavniki. Razdelimo jin lah-
Ko na dve Siroki skupini
. dejavniki, ki s0 neodvisni od implementacije:

dobri implementacijsko neodvisni prilastki ka-
kega programirega jezika so nasledn)i

- standardizirana in regularna sintaksa
— standardizirana in dobro definirana seman-

tika
— odsotnost negotovosti
- siroka uporabnost
~ dobra izrazljivost
~ dobra ¢itfjivost
jobra izbira virov za ucenje
zbira referenénin virov
~ dobra baza znanja izkusenih programerjev
— podpora sodobnih programirnin paradigm
(na'primer abstrakcija, strukturno programira-
nje. modulamost, recikliranje kode)
~ mednarodna uveljavitev
~ uveijavitev v akademskem svetu
~ uveljavitev zaradi dobrih lastnosti
— zmoznost za implementacilo na vseh popular-
nih racunalniki
~ prenosijivost programov
- razsirljivost in zmoznost za nadaljnii razvoj.

b. dejavniki. ki 50 odvisni od implementacije:
lastnosti dobrin implementaci] kakega progra-
mirnega jezika so naslednje:

~ moznost preverjania pravilnosti implementa-
cij na formalen nacin in pri neodvisnih institu-
cijah

~ moznost izvrednotenja implementacij na for-
‘malen nain in pri neodvisnih institucijah
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— sirok razpon implementacij na vseh popular-

nih raéunalniskih arhitekturah

— zmoznost uporabljanja vseh zmoglijivosti cilj-

nega racunalnika oziroma ciljnih arhitektur

~ dobra razpolozljivost speciainin knjiznic
priost z razvojnimi_orodji (na primer

2 okolji za podporo razvojnih projektov, pamet-

nimi urejevalniki,

ziki. Kijub domiselnemu in jasnemu nacrtu jezi-

ka. i ga je profesor Wirth predstavil v svojem

porgEhic el (osors verjame-
810 formaten o seloet eciov Mavcard

7a jezik moduia-2 potreben predpogol 2a polno

Gresnicitey vseh potencialoy 16ga jo¢ika. Velike:

mu napredku navkijub, ki ga je v tem pogledu
egla

ki, upravijanjem konfiguracij, umaknjenim
m, statiéno in dinamiéno analizo,-program-
skimi dokazovalniki itd.).

Nekaj dejavnikov pa je tudi takin, ki zadevajo
tako programirni jezik kot njegovo implementa-
clfo,na pimer, prapriciv seznam uspesrin raz-
Vornin projekto

Analiza

Modula-2

na osnovi navedenin faktorjev se
modula2 dobro izkaze. Skoral vsi implementa:
cijsko neodvisni dejavniki 5o v jeziku modula-2
dobro zastopani, vecina od njih pa opozarja na
resniéno moc tega jezi

a je Se posebej impresivna, e uposte-
vamo, da je modula-2 (na primer v primerjavi
2 ado) razmeroma majhen

modula-2 je v prvi od navedenih publikacij
ndard za jezik modula- 2 ocenjen kot inhe-
rentno varneii od ade, pascala in ezik

To nas vodi k bolj negativnim vidikom seda
niega polosaja module-3 med programimimi jo-

upina pod vod-
stvom odbora IST/5/13 na Britanskem institutu
2a standardizacijo, to delo $e ni konéano. K
nov standard dokoncan, bo imel vrsto izjemnih
vin, o zasil v primeriavi 2 drugimi podobnimi
dokumenti. Te prednosti vkljucujejo:
Dperans formalne specifikacije (VOM-SL)
ben izbor standardnih modulov. za

Fiiiate

tocne zahteve za jeziku modula-2 prilagojene
procesorje.

Ko bo standard za jezik modula-2 objavijen.
se lahko nadejamo mnogih ugodnosti. Najpo-
membnejsa med njimi bo dramatiéno izboljSa-
nje v pogledu prenosljivosti programov v jeziku
modula-2. kar je t — 1o vam lahko zatr-
dim kot soavtor knjige s tega podrocja (opomba
15) — neroden problem za modulo-2.

Objava standarda za jezik modula-2 bo tudi
omogocila preveriane (validaton) prevajaln-
ov za jezik m mo z vso
Gotovsuio. Ko potievel posiopek vandation
suite) (opomba 16) ze obstaja. v teku pa so tudi
dela i priisgaianiu tega postopks sprome
bam a. Proti koncu tega leta (1989. o
prew) b6 na r2polago nova Versia (6ga poSIop:
a. To je pomemben razvoj. ke kakovost preva-
jalnikov za jezik modula-2 s vedno ni dovolj
visoka.

Modula-2 se dobro uveljavija v akademskem
svetu, v katerem utegne zamenjati pascal. Na
rasca tudi $tevilo knjig: kot avtor ene izmed njih
poznam 50 tekmece

in konéno. modula-2 ima naraven razvojni
potencial zaradi svoje modularmosti in mehaniz.
ma knjiznic. Standardizacijski odbor ze pricenja
s pripravami na delo na tem podrocju po objavi
glavnega dokumenta

Mnogo
modula-2. velja tudi za njena glavna tekmeca. za

obstaata v oblki (polormalnin standardov n
sta dobro podpra 2 moznosimi za validacio in
eva\uacl;a (opomba 17).

o s mat o aes vamafpostiniras

staja bogata izbira visoko kvalitetnih implemen.

taci) (prek 60 jih je bilo formaino potrjenih) ter
bogata izbira podpornih orodi. Njegovi podiezi
i pade Pascal (opomba 18). S0

o v varnostno kri-

Na strani slabosti pa velja najprej omeniti. da

v glede polnega izkoriscanja
Gl ratumainiSkin armitektor
ljub priznani izrazni mo¢i mnogi poznavalci
menijo, da je ada preobsima i da je zaradi tega
ni mogoce dobro razumeti. Prevajainiki za ado
e vedno ne veljajo za zrela orodja in 10 Kijub
temu, da je zanje predpisan obvezen postopek

nih, programerjev
mu, a2 mocno politiéno podporo, je ada doigo-
roéno najbolj resen tekmec jezika modula-2,
posebno sprico vztrajno rastocega Stevila pre-
vajalnikov (tudi za P

jeziku C se zdi, da je ljublen ali pa zavra-
an.Kate, d ima poleg moznostl za rizko v
sko programiranje in svoje simbioticne
povezanosti 2 opevzu]skvm sistemom e
malo izvirnih moéi moznost, ki pa jo
Pripisuielo. jezku C, J6 Miegova 2moznost 2a
izrabo ciljnih arhitektur, pa tud:
(overhead), ki jo v viozene (embedded) ap|

nja jezika C v uporabo in s tem
pore za njegovo prezivetje in uspeh v devet
setih letih. Podpora glede programirnih orodij je
dobra in ima obilje prevajalnikov. Podpora oro-
dij za analizo programov pa je slaba in pojavija-

se poskusi za zakonsko prepoved uporabe
Jezika C v varnostno kritiénin aplikacijah

Slabi jeziki

Lepo bi bilo, ¢e bi lahko porocali o propadu
jezikov APL, basic, cobol. Coral 86. fortran. jovi-
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al. PU1 in RTL/2, vendar se bojim, da bi porocilo
© njihovi smrti razumeli le kot pretirano haluci-

modula-2 se glede tehnicnin lastnosti
9otovo ni treba bati nobenega od njih. Vendar je
vsaj cobol in fortran jemati resno v poslovnem
smislu. saj v teh dveh jezikih poteka e vedno
ogromna vecina vsega programirania

Najprej si oglejmo cobol. ker se najvet upo-
rablja. Njegovi skrbniki se trudijo,
s standardizacijo zagotovili pot v devetdeseta
leta. Nobenega dvoma ni. da cobol uporablja
mnogo (grozne) kode. Vprasljiva je tudi njegova
prenosljivost, posebej zato. ker slab jezikovni
standard razvrednoti postopke za validacijo nje-

ze. aritmetika BCD in povezave SQL na moduli-2
ter zaprepascujoce hitri prevajalniki iz cobola
v jezik modula-2 lahko bili v pomoc. Za prodor
jezika modula- 2 v poslovno programiranie (na
primer place. knjigovodstvo, banénistvo) pa je
nujno potrebnih 3e nekaj prevajalnikov za mo-

dulo-2 na srednjih in vecjih racunainiskih si-
stemih.

Grdi jeziki

Zbirni jeziki e skoraj po tradi
zadostiti Ze opisanim implementacijsko neod-
visnim_kriterijem za dober programski jezik.
Zbirniki lahko tekmujejo  jezikom modula-2
zaradi tega, ker je nizko nivojsko programiranje
$e vedno nekaka ¢rna magija. A ko bo ta umet-
nost postala prozora in ko bomo bolj uposte-
vali dodatna tveganja zaradi napak v programu
nadzornih sistemov, ki obdajajo nase vsakod-
nevno Zivljenje, tedaj bo nujno obviadati tudi
nizko nivojsko programiranje s programimim
inzenirstvom. Modula-2 je pripravljena za ta tre-

utek in morda prav podrocje specialisticnega

ogramiranja obeta najvecjo moznost za uve-
ljavitev tega jezik

i cetrle generacije, karkoli o ze, 50 bili

odgovor na nizko produktivnost konvenclonzlr
nih jezikov tretje generacije, kakrsen je, na pri
mer, cobol. Ce naj modula z njimi |ekmu]e mora
imeti bazo znanja in dokazano

2di 8e zelo dale¢ od implementacile. Prvotno je
bil zamisijen kot dopolnitev pascala ISO s stirimi
. Ki 50, v vrstnem redu pomembnosti,
logeno prevajanie s m podatkovnih
tipov, operacije 110 z direktnim dostopom, sin-
{aksa za naslavianje datotek in dinamicne nize:
ostopkih uskiajevania in
zarad) pyswaauloce vioge odbora za pascal pri
bilo dodano pascalu mnogo ve¢
vkl] o (Schemata) Shoma s gone:
Taliziran parametricni mehanizem 2a dolocants
podatkovnih tipov in je videti kot resna ovira za
implementacije Extended Pascala na PC. Brez
verzije PC pa ta raziritev pascala nima mozno-
sti za ogrozanje jezika modula-2. Zdi se tudi, da
je prepozno z janje tekmeca v aka-
demskem svetu, kjer si je modula-2 ze priborila
pomembno mesto.

Sklep

produkiivnost na. osnowi ponovne _uporabe
knjiznic preverienih, zlahka vzdrzevanih pro-
gramskih modulov. Deloma je to za jezik modu-
Ia2udi marketingk problem v tem smisl, da b
zgodbe 0 uspesnin. na jeziku modula-2 za:
Vanih razvojnin projeKtin. morale dobits vecio
publiciteto.

Mozni tekmeci v prihodnosti

To je gotovo najbolj zanimiva kategorija jezi-
kov za ugibanja v 2 inostjo jezika

fem 22 objekdno usmerjeno programiranie (22
to smalltalk) in morda tudi objektno usmerjene
varinie pscala. O+ jo ossben primer zaradi
njego
S8 pojavil prevajali iz G4 + v
o hitre razsirjanje tega jezika, Stevilne sistem-
ske hise pa zatrjujejo. da so prepricane o pred-
nosti razvoja_aplikacij z uporabo objekino
smerjenih metod. Kljub dejstvu, da C++ (in
smalltalk) ne zadoscata Stevilnim v zacetku na-

Fortran je uganka. Slisal sem za izjavo, da je
tisoca letnica rojstva fortrana ze zdavnaj za na-
mi_ To je res glede uporabe aritmetike z osnovo
3.avse kaze, da o velja tudi za bazo 10 (zahvala
za to salo gre Billu Wolfu). Za gore piesnivin
starih programov v fortranu velja, Kar smo rekli
2a cobol, vKljuéno z razvrednotenjem validacile.
O jeziku Fortran-8X bom govoril kasneje. zadnja
novica pa je, da je po zaslugi politicnega rovar-
jenja Fortranu-77 podaljsano zivijenje. Ta steril-

s knjiznicami za
podporo znanstvenega programirania. 1z pro-
e konference je tudi razvidno, da se
pojavijajo razsiritve paralelnih konstruktov mo-
araleinega procesiranja; o
bi moralo prispevati k unicenju dolgoroéne pri-
hodnosti jezika fortran.
in je verjetno vamo takoj odpisati
basic, éeprav bodo njegovi standardizatorj ned-
vomno poskusali dodajati module, izlocati stav-
ke GOTO itd. in s tem ohranjati toploto tega
upla.
oral 66, jovial in RTL2 50 zagotovo na poti
navzdol in v nicemer ne morejo 0groziti razvoja
fezika modula-2

Lin PL/A mi je tezko govoriti. Zdita se kot

Jezwka ki sta obljubljala vse (od tod tudi njuni
dramstiéni imen) 2 dejansko dals le malo
Standardizacia P! a zmesnjava.

Sangard 180 2 APL ba 88 nimamo. Tud 2a t
Gva dvomim. da bi lahko ogrozila modulo- 2.
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e

vedenim implementacijsko neodvisnim kriteri-
L Iofo i Mg W, it o b duilen e
implement njiznic, mo-

duio? ogroza val objektno usmerienega pro-
gramiranja. Ta Konferenca bi morala

Dot neas 8 odsiympremantmtoTey ogia
dula-2 na ta izziv.

Oglejmo si sedaj ado. Nekaj casa je bilo pre-
povedano oz ado, ker se je s tem
izogniti razdrobljenemu razvoju.pascala in jezi-

la-2. Jezik pa je bil za implementacijo
tako naporen, da je morala biti nevarnost diver-
gence adinih dialektikov kar resna. In vendar
seds) nastajajo dialekti ade (opomba 20).Ce se
bodo prijeli in, k: e. ce jih bo dopus-
Cala oziroma sprejela vojska. teda lahko posta-
nejo pomemben izziv jeziku modula-

Ada-9X. na drugi strani, je veliko boij nepred-
vidljiva. Prezgoda je Se za to, da bi videl. kaj bo
iz tega nastalo. Dejstvo, da se o Adi- 9X govori,
pac pomeni, da je toliko bolj vazno nadaljevati
2 razvojem standarda za jezik modula-2. Tisti, ki

v ta proces vljuceni, ne smejo dovoliti, da bi

podiegli vplivu debakla pri standardizaciji for-

. Ko je med dvema verzijama standarda
poteklo vec kot 11 let

in to me lepo pripelje do jezika Fortran-8X.
Kaj naj storimo s tem najbolj nefortranskim
predvidenim naslednikom Fortrana-777 Zdi se,
da e ta razvoj povaroéil mnogo hude krvi brez
vsakega haska. Mislim, da Fortran-8X jezika mo-
dula-2 ne ogroza, in dvojna ironija bo, ko bo (po
vsej verjetnosti) standard za modulo-2 objavijen
pred njegovim.

Na koncu imamo 8e Extended Pascal. Njegov
standard je skoraj pripravijen za tisk, vendar se

ovzamemo: ada, pascal in C bodo o¢itno
ostali moéni tekmeci jezika modula-2 v devetde-
setih letih, vendar pazite tudi na C-++ in na val
objektno orientiranih jezikov.(Prevo
jan
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DATAKEY-81

ZASCITA PROGRAMOV
ZA PC XT/AT

You can’ t
use this
progran

1T’S HARD
PROTECTED

Vaé dragocen program Iahko zascite le na dva natina
1. da ga nikomur ne d
2. da ga zascitite
Mi vam ponujamo drugo moznost
~ DATAKEY-01 je modul, ki ga vtaknete v PC XT/AT raéunalnik.
~ Temelj nase zascite je kompleksna funkcija vprogramirana v integrira-
nih vezjih na moduiu DATAKEY-01.
~ Stopnjo zascite lahko dodatno povecate tudi z vaso spretnostjo.

AHIL
Krizna ul. 1a, 61110 Ljubljan
tel. (061) 445-526

Kako deluje.
Modul DATAKEY-01 je Kiju¢, ki ima vgrajeno posebno funkcijo. V vas
program vgradite funkcijsko kljucavnico, ki ustreza funkcili Kijuca. Le
ob staini prisotnosti modula DATAKEY-01 v raéunainiku je izvajanje

progr 3
mehanizme, ki jih Iahko spreminjamo tudi glede na vase potrebe.
Z modulom DATAKEY-01 in vaso spretnostjo, se lahko stopnjo zasite
priredi dejanskim potrebam vasega programa.
Paket vsebuje:
~ Modul DATAKEY-01
~ Disketa z demonstracijskim programom
- Navodilo za uporabo
Podrodja uporabe.
Vsi programi za PC XT/AT racunalnik, ki ste jin napisali v kateremkoli
programke ezl
Nase ostale dejavnosti so:
e iaorl o raskens mickoprocssorie
~ Univerzalni EPROM emulatorii velikih zmogljivosti
~ Industrijska elektronika

revioa [SBLLYRIO] in iNex PA MaRIBOR

Tudi v letu 1990 pripravijamo obiske nasled-
njih sejmov in razstav:

AN\}

Makrofut.

racunabustoo & msenning

PSM SHOW (Utrecht), 4.-7. 4. 1990

SICOB (Pariz), 23.-28. 4. 1990 - Mednarodni salon AOP.

telematike, komunikacij, pisar. org. in tehnike

Computer Show (Dortmund), 25.-29. 4. 1990 - Razstava

ratunalnistva, softvera in programske opreme

Industrijski sajam (Hannover), 2.-9. 5. 1990

EURO Software 90 (Utrecht), 29.-31. 5. 1990 - Medna-

fodna razstava za ragunalniski softver

CAT (Stuttgart), 29. 5.-1. 6. 1990 - Racunalnisko podprta

tennologija

Productique (Panz), 2.-6. 10. 1990 - Mednarodna razstava
n

v av\omahllram pvmlvodn)l
SYSTEC (Miinchen), 11.-26. 10. 1990 - Uvajanje racunaini-
Kov v industrijo

Electronica (Miinchen), 6.-10. 11. 1990 - Mednarodna
strokovna razstava elementov in sklopov elektronike

Ze zdaj pa vas Inex PA Maribor in revija Moj mikro vabita na

najvedji sejem racunalnistva:

CeBIT (Hannover), 21.-28. 3. 1990 - Svetovni center za

pisarnigko, informacijsko in telekomunikacijsko tehniko

o — ’ — g
Rl

B N e e

Pripravili smo 3- in 4-dnevne programe z odhodi iz Ljubljane,

Zagreba in Maribora.
Organiziramo tudi prikijucne lete iz drugih krajev Jugosla-
vije.

Zahtevajte nase programe:
INEX PA Maribor,
Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,
tel. (062) 24-572, 24-579, telex: 33-243.

Zelimo vam prijetno potovanje
INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO

Moj mikro 39




C 64: DELO S STROJNIM PROGRAMOM

Pomagala in

zvijaCe

VOJOJOVICIE

¢.2m llalcll smatall srol
program v vrstice DATA,

ce jo

m pos
disketo), Tako ga
ko Se kdaj uporabili. Nato
viipkajte RUN in po kratkem Caka-
nju bo program pripravijen za delo.
Pozenete ga s SYS 32455:

Konec, Prva vrstica, Korak, Dolzina
vrstice. Zacetek in Konec oznaéuje-
ta pomnilnike, ki jih Zelite vstaviti

pomeni, da lahko izberete Katerikoli
del pomnilnika. Velikosti izbranega
dela_pomnilnika ne omejuje pro-
gram, ampak velikost basica v pom-
nilniku. Vsekakor bo _pomnilnik
sprejel 8tiri kilobyte strojnega pro-
rama. Razumijivo je. da mora biti
Konec vecji od Zacetka. V
nem primeru bo racunalnik prijavil
napako lllegal Quant
Prva vrstica je Stevilka za oznako
prve vrstice D/ orak pa je raz-

Ko, kolikor jih najve sme biti v eni
logiéni vrstici, ne vpisujte za ta pa-
rameter vecjih Stevil od 16. Program
0o sicer sprojl sto . ven-
ar tako doige vistice ne boste mo-
gn edi ncu vsake vrstice
Bo Upisan negativni sestovek vseh
Stevilk v tej vrstici. Tako boste zlah-
ka prepoznali konec vrstice (zadnja
je lahko krajsa od prejsnjin) in si
omogotili iskanje napak.

m je stoodstotno strojni
program in 0 32767
pomnilnika. Ker je ta prostor name-
njen za programski tekst v basicu,
se lahko zgodi, T
»povozijo« program. Toda tiri do
pet K strojnega programa bo po-
stavlienih, predno se bo to zgodilo.
Natanéno vrednost je tezko poveda-
1 er jo dolzina basica odvi
kol

kak program v basicu,
bodo vrstice DATA postavijene za
tem programom, neodvisno od va-
Sega izbora vrsticnih Stevil
Vendar pa je najbolie najprej
2 NEW zbrisati basic, zatem generi-
rati vrstice DATA ter na koncu napi-
sall pomnilnk DEC, Seveds lahko
uporabite tudi pomnilnik DEC iz
o propriniiSprérents movale o

cama in je lahko 255. Pri dologanju
parametrov morate upo-
Stevati, da basic sprejema Stevilke
vrstic Dolzina vrstice
doloca Stevilo stevilk v eni vrstici
Data. Zato, da ne presezete 80 zn:

i tako, da kazejo prvo in zadnjo
vrstico DATA, iz Katerin jemijete po-
datke. Seveda morate spremeniti tu-
di Stevilo v dvajseti vrstici za uka-

m POKE, ki kaze zacetek vasega
strojnega programa.

data
data
data
deta
deta

ta 48,144,6,201,53,176,2,-6

164,214,192,24,2¢3,133,156
157,16,179,76,81,193,164,-866
214,192,9,208,170,164,157,-1145
16,166, 76,23¢,193,151,217,-1479
16,14,168,8,177,254, 261, -322

24,96,56,96,162,8,134,-568

= 26,134,21,176,247,233,47,-878

133,7,165,21,133,34,201,-694

a 25,176,232,165,20,1¢, 33,-666
= 34,16,39,34,101

126,133,-378 °
26,165,34,1¢1,21,133,21,-495
6,2,38,21,165,2¢,161,-371

2 7,133,26,144,2,23¢,21,-557

2¢¢,32,137,192,76,157,192,-936
96,96,96,168,1,132,15,-596
177,95,248,245,208¢,177,95,-1225
178,208,177,95,132,73, 32,2379
2¢/5,139,169, 32,164,73,41,-373
127,32,71,171,261, 34,208, -844
6,165,15,73,255,133,15,-662
20¢,248,211,177,95, 248, 267, 13~¢
16,234,201,255,240,238, 36, -

. 15,48,226,56,233,127,174,-875

132,73,168, 255,202,248, 3, 1978
2¢¢,185,158,16¢,16,25¢,48,-1817
245,2¢9,185,158,16¢,43,197,-1193
32,71,171,208,245,96,173,-996
136,2,162,24,24,165,3,-456
133,255,169,192,133,254,32,-1163
131,192,144,15,165,254,233,-1134

> 44,133,254,176,2,193,255,-1658

2¢2,16,238,24,96,76,151,-3¢3
192,32,44,193,176,5,169,-311
17,76,38,192,32,19,166,-54¢
144,246,168,8,177,95,174,-992
2¢%,177,95,134,95,133,96,-93¢
165,211,261,49,144,2,233,-996
4¢,133,167,32,215,178,32,-739

1P k=f:for i=140 to 33¢ sten 16
126 rend d:if O>=f t'en noze 49

> 96,162,12,141,36,3,1¢

192,141,137, 3,96,165,153,
126 date 248,3,76, 1¢2 2A1,165,211,—Wﬂ39
138 dete 133,202,165,214,133,201,152,-120¢
14¢ dcta 72,133,72,155,9¢a,?4¢,5 228
15¢ dota 76,53,238,32,22,231,165,-314
166 date 193,133,204,141,146,2,240,-1464
17¢ dota 247,128,165,207,248,1°,
138 dota 266,174,135,2,164,8,132,- ¢9
196 data 267,32,19,234,32,180,225,-933
207 2111,17,24;6,31,2¢1,155,24¢ -1475
214 drte 46,200,131,203,16,162,9,-757
22¢ data 126,134,198,139,23¢,236,157,-126¢
23¢ data 118,2,202,208,247,24%,199,-1216
24¢ data 2£1,13,283,192,7652,238,-922
40 Moj mikro

data

. 213,192,165,167,133,211,169,-125¢
24,133,214,32,

1¢8,229,169,-9¢9"

@z LIST je na commodorju
jokaj obdelan. Izpis (Li-
se vrti prek zaslona

da koliko je takih, ki si zapomnijo,
v kateri vrstici je tisto, kar potrebu-
Jejo? Edini nacin je. da program -
stamo po delih ali pa_uporabimo
kombinacijo CTRL in STOP. Tezav-

njo vrsto na zaslonu pa se vstavijajo
vrstice. Bilo bi hvalevredno, ce bi
editor namesto praznih vrstic izpi-
soval vrstice nasega programa. Ta-
© bi lahko s kurzorsko tipko zelo
preprosto listali program. Da to ne
bi ostala le pobozna zelja, viipkajte

prilozeni program, ki vam bo omo-
gocil pomikanje izpisa v obe smeri
Edini pogoj je. da je del izpisa ze
Kjerkoli na zasionu
Program je napisan v strojnem je-
ziku in  spremeni vektor rutine
CHRIN v 804 (Sestdecimaino 324)
dola spremeniena, rutina
G B it e L2 (v
znak iz vmesnega pomnilnika tp-
kovnice) ugotavia. ali je v akumula-
torjo Stevio 17 (Kurzor spoda)) ali
5 (kurzor zgoraj). Ce je, ice na
zaslonn Stevilo vrstice. Ce Stevila ni,
gre na standardno rutino, v nasprot-
nem primeru pa poisce v programu
naslednjo vrsticoin (Ge ta e) jo izpi-
Se na zaslon. Vse 10 se dogaja samo
v neposrednem nacinu, v programu
pa ni nikakrsnin sprememb. Za ko-
nec naj e povem. da je rutina
spravijena na naslovu od 49153 do
49704 n da jo potene s SYS 49153
Upam,da vam bo ta program po-
magal i razviantu vas progra:
mov v basicu



PREBACIVANJ:) MASINCA U BEJZIK
(LISTING)

1§ k=@:for i=1¢@ to 53F sten 1fsc=f
2§ read d:if d>=f then noke 32455+k,
d:lc=kal:o=cHd: 10t0

3¢ if abs(d)<>c then vrint"gresikauliniji”si

4% next i

¢ data 76,233,126,32,253,174,32,-926

11¢ date 133,173,32,247,183,166,20,-959

124 data 164,21,96,173,248,127,205,-1¢34

13¢ data 83,127,144,8,248,6,173,-749

148 data 247,127,2¢5,82,127,96,32,-216

15¢ date 115,8,32,205,126,142,32,-1¢2

168 deta 127,148,33,127,32,202,126,-337

17¢ data 142,247,127,14%,248,127,32,-1¢63

18¢ date 282,126,142,249,127,14%,258,-1236

198 data 127,32,202,126,246,3,76,-386

2@ aata 72,178,142,251,127,32,202,-1¢p4

21f data 126,208,245,142,252,127,165,-1765

22¢ date 45,56,233,2,133,3,165,-637

23¢ data 46,233,8,133,4,32,216,-664

248 dota 126,144,224,1.68,8,148,253,-1647

|258 aete 127,148,254,127,2¢8,152,145,-11

3, 2¢¢,173 249,127,145,3 92!13

1278 aata 20¢,173,25¢,127,145,3,2¢

1238 anto 169,131,145, 3,208,169, 32,349

|29¢ data 145,3,174,252,127,173,32,-956

1309 aate 127,233,32,127,288,3,233,-1923

31¢ data 33,127,133,99,24,169,253,-323

328 aate 127,141,253,157,169,8,133, -05¢

|33¢ data 98,1¢9,254,127,141,254,127,-111¢

348 data 32,218,127,208,169,44,145,-935

35¢ data 3,32,216,126,144,45,166,-732

368 asta 6,202,288,283,32, 283,127,936

37 data 209,145,3,208,152,24,161,
data 3,133,3,169,6,101,4,-413

> 133,4,173,251,127,24, 169, -321

498 aata 249,127,141,249,127,169,8,-1662

41¢ data 1£9,25¢,227,141,250,127,76,-1438

428 data 44,127,32,203,127,20¢,145, B8 -373

43¢ data 3,209,145,3,206,145,3,-699

448 data 32,51,165,165,34,24,105,-576

458 data 2,133,45,165,35,105,8,-435

468 acta 133,46,32,96,166,76,134,-633

|478 aata 227,169,45,208,145,3,173,-962

|48 data 253,137,133,99,173,254,127,-1166

| 498 data 133,98,132,5,134,6,162,-67¢

1588 data 144,56,32,73,188,32,223,-748

51¢ data 189,164,5,162,9,189,8,-789

52¢ data 1,248,6,20¢,145,3,232,-827

53¢ data 2¢8,245,96,247,-796

66¢ data #,133,212,76,41,192,165,-819

674 data 43,166,44,76,153,193,165,-84%

688 aata 87,166,38,24,133,95,134,-727

69¢ date 96,166,1,177,95,248,31,-368

798 date 133,33,136,177,95,133,87,-349

718 date 20¢,177,37,248,19,16¢,3,-336

728 data 165,21,269,37,144,11,268,-845

C 64

B

325
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738 date 219,165,28,136,209,87,144,-95¢

748 data 2,2¢8,21¢,96,162,6,134,-312

75¢ data 254,173,136,2,133,255,32,-935

768 data 131,192,144,17,165,254,165,-1¢¢3

718 data 39,133,254,144,2,236,255,-1¢57

780 data 232,224,25,144,236,24,96,-931

79¢ date 76,151,192,162,8,32,1068,-721

8¢@ dete 233,173,136,2,9,123,133,-514

8 » 217,165,211,261,46,144,2, -
233,44,133,167,32,196, 193,

» 176, 3,76,21,194,32,142,-5

> 193,144,243,169,8,133,211 m <1893

. 133,714,32,163,220,32,213,

199 165,167,133, 211,169,8, JBr
33,214, 32,103,229, 53,157, -

ﬂl,‘ 33,212,76,41, 100 0%
ako pozenemo strojni pro- A kod C 128
gram v basicu? 2vijata |ga #00
Z vmesnim pomnilnikom tip-  ta FFOO
kovnice je seveda ucinkovita, obsta- s 5A98
ja pa tudi krajsa i elegantnejSa re-  mo 4AFe.

Sitev. Pri C 64 bo to napravil nasled-

nji prograr Pripomba. da oba programa delata
Ida 400 na vseh naslovih razen »pod=
jerABT ni skorajda i potrebna.

imp

4] kompjuter
Q] biblioteka

CACAK

Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranje

Workbench 1.2 1,31l dopolnjena izdaja 50
2 3008 principi | programiranie 50
3 AmigaiAtani G Moduia 55
4. Atari Gfa pvogramelsklv odic 60
5. Atari/Amiga Gfa korak po korak (v tisku) 50
6. Cprincipi i programiranje (v tisku) 60
7. MS-DOS v.33 llizdaja 60
8. Amiga/Atari/PC Word Perfect Korak po korak 60
9. Quck BASIC v.4.5 (v pripravi) 60
10. Turbo Pascal 3.0 Principi i programiranje 50
11. GPIM softver u praksi 50
12. Goamemoriiske lokaciie 50
13. C64/128 kurs asemblerskog programiranja 50
Kompleti:

a) knjige1,2.3 130
b) knjige4.5.6 140
©) knjige7.8.9 150
d) knjige 10,11 %0
€) kniige 12,13 %

Narocila poslati na naslov: KOMPJUTER BIBLIOTEKA. Filipa Filipovica
41, 32000 Cacak. ali telefonsko: 032/43-951; int. 31-20 ali 30-34.

NAROCILNICA: MOJ MIKRO % =3

Osebni podatki: =

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Fila Fillpovica 41, 32000 Cacak,
1, (032) 43-951, 31-20, 30-34.
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ATARI XI/XE

Uporabniski

vmesnik

MILONJA BJELIC

astniki hisnih racunalnikov

Gu napisane pro;
taki programi razmetani po kasetah,
s¢asoma pa tudi pozabljeni. Ce ima-
te tovrstne probleme ali pa delate
kak bolj zapleten program v basicu,
potem bi vam prav prisel uporabni-
ki vmesnik ali poenostavijeno
= meni.

Sistem na listingu 1 prikazanih
menijev je strojna rutina z dolzino
1171 bytov, naloziti pa jo je treba na
naslov 25300, Program v basicu za
shranjovanie vssbine zaslona zase-
de M. Predno poklicete ru-
et

M=USR(25300)

morate iti v osmi grafi¢ni natin.

malno petimi opcijami. S puscico, ki
io pomikate s kurzorsko tipko, izbe-

32. Po zadnjem pritisku na tipko
SHIFT se vrnete v basic. Ce izberete
opoio na naslovu 26788, dobite Ste-
vilko glavne opcile (0 - 4. na naslo:
7789 pa Stevilko njene podo-

pcue

Vsaka opcija ima v zaslonski kodi
osem znakov. Ekranske kode glay-
nega menija (5 x 8 bytov) se n

ekransko kode podopcj pa na na-
slovu 26!

Na;nou 1 st je. da opcije
definirate s

meniju (vnesite celo vrstico glavne-
gamenija), nazadnje pa vnesete vse
podopcije.

J2urens uporsbiik shko podke
na naslovin o 26773 pro-
gramsko zap:sa,o v vrstcah DATA

In nazadnje, e vam puBticg. s ke-
tero izbirate opcije , ne ugaja, jo

lahko predefinirate, 14 bytev. dolg
bit'za bitno karto pustice je na na-
58

rete eno od opcij, nato pa eno od
njenih podopcij. Skupno  Stevilo
vseh podopcij ne sme biti vecje od

LISTING 1.

18 REM MENU SYSTEM

20 REM BIJEL IC MILOMH.JA
38 FOR A=25300 TO 26471:READ 0

40 POKE A,Q:S=5+(:NEXT A

50 IF §<>152713 THEN ? "Greska'":END
189 DATA 104,169,3,141,1,211,32

DATA 15,183, 163,08, 141, 165, 184
DATA 141,164,104,141,163,1084, 163
DATA 1,141,217,2,141,218,2

DATA 163,18, 133,203, 141,152, 184
DATA 169.@,133,204,141,153, 184
DATA 163,20@,133,205, 141,154, 184
DATA 32,243,101,32,141, 162,173
DATA 252,2.2061,14,208, 25,32

DATA 113,101.173,154,104,208,11
DATA 163,178,141,154,104,32,113
DATA 181, 76,206,393, 266, 154, 194
DATA 32,113,101,76, 206,99, 173
DATA 252,2,261,15,208,38,32

DATA 113,181,173, 154, 184,281,173
DATA 268,11,163,8, 141,154, 164
DATA 32,113,1@1,76, 206,33, 238
DATA 154, 164,32,113, 181,76, 266
DATA 39,173,252,2,201,6.208

DATA 46,32,113,1@81,173, 153, 164
DATA 288,21,173,152, 184, 268, 16

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A 1,141,163, 184,76

R 85,103, 141, 157, 184,

13,1, 141,153,
141,152,184,32,113,181.76
286,33,173,152,104,208.3
206,153,104, 206, 152, 164, 32
113,181,76,206,99,173,252
2,2061,7,208,45,32,113
181,173,153, 194,261, 1, 265
21,173,152, 184, 201, 56, 203
14,163,8.141,153, 164, 141
152,104,32,113, 181,76, 266
99,238,152, 194, 268,3, 235
153,104,32,113, 101,76, 206
99,172, 163,144,240, 3,32
132,101,173,15, 218,241, 247
248,30,76, 11,93, 169,255
141,252,2,76,11,99,32
50,103,169,1,141,1,211
169,40,141,217,2,163,5
141.218,2,96,173,154, 104
201,8,144,3,76,29,100
173,153,194, 133,204,173, 152
184,133,203, 78, 264, 162,263

194, 163,56

.70,203,70,293,70,203,70

283,70,263, 165,203,141, 164
104,169,0, 141,165, 194;169
e

173;1!:5;16%24»1,
184,185, 144, 1U3,‘w

144,3,76,214,93,76. 11
A 93,172,164, 104, 185, 144, 183
281,8, 2 S7E, 11,33

32,58, 183, 141,182,172
+184, 185,85, 183,141, 1
183,144,143, 19, 18,
.IH. i

2,3, 21 E3
141, 146;184 lrz;li:A 1a4
35,144,163, 141, 158, 18, 16‘

184,162,8,1653.8,141,1
184,141, 16a, 1144 173, 1b4 1u4

168

2 2,173
184.18,18, 18, 141 lei 184
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DATA
DARTA

CATH =

DHTA
LATA
LATH
DATA
DATH
DHTA

DATA
DATA
DATA

A 174,161,

169,28, 141,153, 184, 169, @

T
=N 164 168,185, 149 1
3,142,161, 194, 148,

14 2138, 205, 165, 184,
5,18 5,141,156, 184,
152,182,169, 8,141, 156, 184

184,172,162, 194, 238
155,184, 173,155, 144, 281, 2
205,187,173, 153, 184, 24, 185
U3141,13j;194 173,168, 18

A 181,76,11,33,173, 152, 15

133,203,173,153, 104, 133, 204
173,154,104, 133,285,32, 243
101,396,173, 154, 104,74,74
74,141,143, 184, 265, 165, 184
24@,17,32,164,101,173, 143
184,141,165, 104,164, 194,32
113, 101,76, 183, 166,36, 163
3,141,168, 104,172, 164, 184
185,85,103,24,1085,1,18
10,10,141,153, 104,24, 185

A B4,141,161,104,173, 160, 184

163,160,104, 141,162, 184,173
153,194,265, 160, 184, 144,33
249,204,173, 162, 184, 205, 153
104, 144,23,24@,1,36,173
161,184, 205,152, 104, 144,12
96,173,152, 184, 285, 153, 164
144,3,76,203, 101, 184, 184
96,32,95,102, 165, 243, 41
7:141,143,104,70, 204, 182
2083,79,2a3,78,283, 165, 283
24,1@1,205,133,263, 165, 204
181,206, 133, 204, 165,203, 24

A 185,809,133, 283, 165,204, 185

129.133,204,162,8, 183,38
183,141,150, 184, 163,08, 141
151,1684,172,143, 184,248,3
78,158,184,110,151,104, 136
203,247,160,0, 177, 203,77
158, 184,145,203, 160, 1,177
203,77,151, 104, 145, 203, 165
2083,24,105,40, 133,283, 165
204,105,@,133, 204,232,224
14,208,1395,3€,163,8,133
206.,6, 205,38, 206.6, 205
33;286,5,265,38;286;15‘
205,133,207, 165, 266, 13
6;285;38;286:5:285;38
206,165,265, 24,1681, 287,133
205,165,206, 101,263, 133, 266
96, 169,0, 141, 155, 104, 163
255,141,156, 1@4,169,8,133
205,173,155, 104, 133,264,172

205

N

Sl st E SRRt |

155,104, 185,104, 163, 133, 263
32,182, 102,238, 155,104,173
155, 194,201,489, 208, 226, 36
32,895,102, 165, 205, 24, 181
204,133,205, 165,206, 185, 8
133,206, 165,205, 24, 165, 80
133,205, 165,206, 185,129, 133
26, 169,8, 133, 204 ,6, 263
38,204,6,203,33,204.€
283,38, 284, 165, 204, 24, 169
244,2,133,204, 160,09, 162
@,177,283,77,156, 184,145
285, 165,205, 24, 165,40, 133
205, 165, 206, 165, @, 133, 296
230,203, 208, 2, 230, 204, 232
224,8, 208,225, 96, 1E: ea
133,2083,163,123,1
9,133,205, 163, 168, 1
162,38, 168,18, 177,
26 243

286, 2 2

lJN,ZB 163,129,133
a. 133;:8? 163, 164, 133, 2@

A 162,38,160,8, 177,205, 145
03, 20, 268, 249;438;494 Pl

12,6,6

LISTIHNG 2.
IB REM xxxxxxx*xix:x:**xx&

3
vﬁ REM * MEHI GEHERATOR %
48 REM * *
58 REM *ﬂ*****#i**i*****rﬁ
B0 POKE 52

8 FOR F=8
I8 7 “DUZINH

i ". MEMIJA:";
188 INPUT X
118 POKE zESlz*f %
120 NEXT F:7 “X"
138 7 " LH¢NI MEHT :":IMPUT #1E;M$

148 FOR F=42620 TO 40113
158 POKE F-1366&,PEEK(F)
168 HEAT F:A=2E517

178 FOR F=1 TO 5

1887 "sxtig LBOPCTIRY ¥
138 INPUT #16;M$

200 FOR D=0 TO 7

216 POKE H+D,PEEK(4BGSB+D)
228 NEAT D

230 A=A+3

249 NEAT F
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® IBM PC in zdruzljivi:
Programska oprema

Kompletna programska_oprema. za
1BM PC in zdruzjive racunalnike:
lzdeiava aplikacij vseh vrst

Modul Svetlo omogoca proracun no-
tranje osvetltve in z metodo stopenjske-
ga izkonstka (avor 1. Bacanin) vor co-
Iolo s preenioy ool Sestavien o iz
dven celot FLUO in DIMI, omogota
projktanio svetl pa fuo 2wosvebv—

Y
Softverska podpora za Desk Top Pu
bishing (OTP
2eljo uporabnika prilagajamo pro-
Tasvets
prevodi programov
Pomozni programi, orodia (Tools)
U erke v vseh oblikah za 24-igliéne
tiskalnike.

£ Sotware, Mariceva 31, 78000
Bania luka, = (078) 4

® PC XT/AT in zdrusljivi:
Programsi paket Gradbera

_ Programski paket Gradbena fizika

SbmoCi'n so zajta v reh programsiu
modul

eustia 488810
Termika TBBB v3.0

Owvaiovan Svao vz
Programski modul ABBB omogoe:

Pojavija kot izvrsna inacica
racuni v akust

bele. rezultati merjenja in kataloski po-
atki

TBBB je najnovei¢a verzija ze znane
paketa (ETAN 88 in

SAS 88). Usklajen jo

i izgub. koefici
Siojevite in heterogene kon-

ko m

losh datoek. Sa e doy pre
¢una so_uskiajene
staae propmtaniaks prakse
2 Borisias 8. Budisalevi,dip.ing.
2. novembra 122, 1
= (011) 762-161.

® PC XT/AT: Programska
oprema

Ponujam

izdelavo programov po narotilu
- usposabljanie za delo z osebnimi racu-
nalniki

vstcuare pr nakupu. nsairarie in
testranje osebnin racunainikov.in

umske opreme
2evanio Ikov v kasetah 28 ma

triéne tiskalnike vseh vrst

DOMACA PAMET|

ueinkoy in navodia, hirat pa prkazuie
Sprotne tocke tekmovalca.
Froaram dobte na disket
is Nociar, Zagrebacka 131,
41317 Popovata.

© IBM PC: Program Avto vl

rogram vam bo prinrani deio pivo-
deniu strotkov goria za as avo. Pl
Aranjenia podatioy vam program ponus
tudi noke) Satistiénin podaikor, ot $0
na prime . mesetna
poraba, Kok denaria porabits meseng

izbolsav. Z na-
kupom programa i zagotovite tudi pre-
cejen popust pri nakupu novin verzij

rom Clevelandska 29,
sum o Cbiana = (067 729576 n 3.

drutina, priistel, posiou partner. usta:

novain
osnovi vneser

da vpisete le en podatek is

rabnika in rau

mid

dentiranih uporabnikov po. kategorijah

il arugin zahteva

rogram o napisan v basicu. nekaj
tin bajo v
Ghitkouan
2a zaceinike. Poleg programa Gos 6
Gosimo navodio

Zyonimir Matovin

56249 Tovamik, = (059) 792,244
® Atari XU/XE: Tetris v2.5 in
Super katalog

Tetris 125 e nadalievanie znane igre,
okt za ova gralca ora ma

tocasn
veliko Stevilo menijev. na primer- izbira
tetavnostne stopnie. eden il ovaigraica

Prvomajska 2,

ena ail dve palici za arve . Pro’
aram lanko Gobie 1udi v kompleiu s To.
trisom 1. Vsi pri lastniki

e IBM PC AT: L
bilanca

Program je namenjen_spremljanju
dnevne likvidnosti posameznin stroskov-
min mest in spramianie teh podatios
v €asovnem obdobju, ki je omejen

ogram deluje v gri
nem natina. napisan Js v Torbo Pascals

C Danilo Lesjak, Gregortics
65220 Toimin, 2 (069 31 495" (po:
poldan).

® MSX2: Gramatika in
Kviskoteka

Program Gramatika je namenjen ute-
nju angleske slovnice. Napisan je v basi-
cu. Racunanik vam postavi kak lovniéni
¢as. npr. Present Continuous. in glagol.
Vi pa morate napisati stavek v trdiln. ni-

in vprasalni obliki odgovor
tocen. bo racunainik izpisal Well done,
ce pa ne.

teka e program za jubitelje k-
a. Ima sedem rubrik. igra pa en igralec
na 1v.

i tnoto-
plotno stabilnost, linijske izgube, tran-
smisijske izgu toru. ventilaciiske
izqube. korigirane skupne izgube itd

rubrike: vprasanja dane. vprasanja A'B)
C. matematika. kaj manjka, knjizevnost in
lasba. Program ima veliko glasbe

ni pregled podatkov za posamezno stro-

Tetrisa 1 imajo pose
Ot e be Ses Kk,
ramov. edin.

kovno mesto, dnevni
vseh stroskovnih mest in pregled podat-
Ko za tekoti dan.

Zatadsah st o program upore-

(sheme racunalnikov.  kasetof
me navodila za_programe in
igre), velika izbira
" eliko drugega.

2 Aien toh & hard. Oales Bulahc,
Spanskin_bor

jah trgovine, v velikin  (071) 543-345

20.00 do 23.00).

drtjih . skratka v vseh Bodietiin. ki
imajo samosioin e

ercovic, Soteska pot 74,
61251 Crmuce. = (06 375,588,

® C 64: Evidencija v2.0
Program je neke vrste hisna banka po-

datkov. Vod evidenco dolocenih uporat
nikov, katerih podatke vsak dan potrebu-

Vsebuje Stii glavne opcie in priblizno
20 gadopes itemopa ih s tunkciim|
in drugimi tipkami. Zato

o n"niro. Dala s prek okon, i
nalagajo drugo na drugega. Podatk se
wnasajo po dolocenem vrstne

imo: prrhok. nasior ra, tlotonska st
vilka. Komentar. Nato vnesene podatke
razvrstite $e v eno od naslednih skupin:

»Garaznih izdelkov« nikar!

Dr. BOGDAN OBLAK

navodilin sode¢ _omogoca

Zvirka programom za_izracun

et obracun veé vrst obresti

OFtBuran o a diskena atert o uch

sistem in_datoteka autoexec.bat, tako

progrem potenemo neposredno ¢ diske
to Programjo

praye. Uporabnik jin mora sam vnesii

Jezik: pascal
Racunanik: PC XT/AT

TOMAZ ISKRA

2o
. Med meniji se pomikamo
s kurzorskimi tipkami, iz posameznih me-

Vnesene v programu, o e testne in ne

rogram Kontrolka za atari ST, ki
Smo ga dobill tokrat v recenzijo,
2al i vreden. da bi ga podrobne-

Tagstaviali Na kiatko Jo. progre
trolka je namenjen za obdelavo re-
zultatov kontrolnih nalog. Ta obdelava

Sol
V naslednjih tockah bom skusal nave-
sti razioge za negativno oceno.
egativr

poErogram jo namenjen lo zelo ozkemu
podrodia upora

njegova funkcionainost je razmeroma
skopa.
- Uporabgks umosrik o o

irane snostaveast gromim.
da lahko prinasa uporaba programa v
Gani ooiki biseneise Cosovme i
ranke

~ programi, ki prihajajo v recenzijo, naj
bi presegli raven ljubiteljskega ukvaria-
nja 2 racunainistvom,

Pozitivno:

< 1o programeri, da panud soje de-
10 tudi dru

njo: zberite svoje intelektualne sposob-
nosti, viotite vet d
gram, ra ki

2a 10 vseeno odl

locite, povprasajte za
mnenje Se svoje znance.
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® PC XT/AT: Tribun v1.0 in
Geo-set v1.0

Arhitektom. gradbenikom, strojnikom

elektricarjem. urbanistom. projektantom
titorjem, izvajaicem in drugim, ki

pripravijajo:

= projektantske troskovnike

~ analize in Kalkulacile cen posameznin

cel

= ponudbene troskovr

— mesecne situacije evuvly-mh delin

ol lace e Masts
in izdelkov, narejeni pa
Katero so uporabniki nava:

prej

Program ahko oblikujete 2 ovimi opi.
34jn normati v podatkovi azi ima pi
o yelko arugih opc

rejenin s tem

Prog
tom, projektantom. izvajacem. nadzorn.
ava i izraunava pa na

~ cestne ovinke vseh vrst (krotne. pre-
hodne. parameter A

niveimanski zapisnik vzdol2nega i po-
(upisovanje, obracun.

o sanje prerezov terena 2 risainikom ali
na zasionu

~ Kartirane situacije z risalnikom.

ediséneqa kot se posta

s i« sopinah sk raa. Mojen

lementc na zaslonu in

Pr zpisu slementov 11

skalnikom izpisuje poleg osnovnin ele-

mentov ovinka se abscise in ordinate po-

in toek prenoda aii kroznega

veimanski zapisnik ma zmopivost
248 prerezov prof 7 tockami
vsaki srani ost (skuba) 3735 totky Tako
enzionalni_matematiéni
v primerni obliki za nadalj-
75 obdelavo prometnic
Izrisovanje pre¢nin in vzdolznin profi-
lov 2 isainikom je v formaty A3
artiranie situacije z risainikom pote-
@ 1z baze. ki je narejena z drugim
gramom (stevilka tocke. koordinate in v




$ina tocke) Matno e kartianie v polut:

nem meri, paje treba rotac
o papiria h. Ob kartirani
ok se zpise stevika tocks oziroma njo-
@ z risalnikom

eropegialy
metrska mreza, toénost pa je do 0025
jam demo verzijo za poskusno

n pa je tudi dogovor za

£ Vinko Buric,
Puin, 2 (052) 35525 (u 550 66 15.00)
ali 20422 (0d 16.00 do 20.00).

® PC in UNIX: Programska
podpora

Ponujamo izdelavo poslovnin aplikacij
2 metodo softverskega inzeniringa
(CASE)
projektiranje in dokumentiranje aplika-
i 2 metodo GANEISARSON
ino_oblikovanje in normalizacija
K tor podatkounin baz 2 mefodo

21wy o
rabunainikov. wiajo moznost
nosa splikaci bréx Konversie programa
in po
Cobol,

liper, Oracte in generator

~ nalaganje izvimikov
konec.

spisee poziio wvika in
racunanik Zavrtel a doloce
o oo i vam sporo 4 ga ua
6. Co ga ne boste. so bo staw sa

= Tomi Safware,ul Nikale Tesia
68270 Krsko, 7 (0606) 31

© IBM PC XT/AT: Razni
programi in igre
Evidenca delovnin ur — program jo

Ko postavko posebej ali ski

Je zelo ucinkot, e morate dnevno napi-
Sati veliko virmanov.

od & generacis onca sredioy - program omogo:
~ moznc kode (source) azn o
Suancia 1o g3 e donooka o -

53 Pro * Soft, 41000 Zagreb, ¥ (041)
677843,

® PC XT/AT: Epp, Cirp in
Ath

rograma Epp in Cirp (opisana v MM
5L GBS gL 980 s s i asens v
program, hikrati pa sta dopolnjena z novi-
pcijami
Program Ah vam omogota osnovne
informacie o vas arhivitant dokumenta:
G (&ira Gokumenta. koordinate police.

h faktur,
ponub it pogod po predmetin s skup-
nim sestevkom t razliénin
{ipou pisanin poroci za arhiviran doku:
mentacijo.
Na vsen poljin i lahko. ¢e je treba.
mi S0 enostavni in
imajo_navodila
(dobite tudi napisana). zanesijivi in ko-
istni vsem, ki telijo sami voditi kore-
nco’s posiovnimi partnerii ali ¢e
o nacion s sofo
intpogo)) dokumentac
otic, Rastocine §-513,
51000 Rijeka, 7 (081 510720,

® C 64: Beeper+
ste se navelicali venomer gledati

10ad error_ si kupite Beper -
Prkluéite ga brez spajkania in odpirana

programi nalagalo b tem hard

ritagi. V. Nazora 1, 78000
Banje toke  (o78) 23
abuck, N, roma 79, 1000
7o) 304458

® C 64: Original Loader

Ta program omogoca predvsem it
$e in kvalitetnejée nalaganie izvirnika all
programov. ki se nalagajo z load. Vseb
e meni s trem opcij

Vpis izvirniko\

i2pis izvirnikov

Now'Sa

secr

prograr
dom Goin Kombinac v saanih et

/or Golek, Prvomajska 32, 51550
Mall Losinj, & (651) 861-481 (1600 do

@ ST: SN-Animate in SN-
Draw

To sta programa za risanje (SN-Draw)

lahko uporabill tudi v SN-Animate. saj
gre za standardni format screen

2ubur, Bosanska 5, 41000
Zagreb,  (041) 571-574.

® Atari XI/XE: Tetris 2 v 1.5¢

Tetris 2 je nadaljevanje znane igre. to-
krat za dva igralca hkrati. lgra ima Stevil
ne menije np.. zbia fezaunost. Stevlo

2a 1g70. barve
m lahko dobite tudi v kompletu

500 do 13,00 in‘od 20.00 4o 23.00)

® Amiga: Eviter 10

nih elementov izpisane Se abscise i ordi-
e posameznin totk préhodnost ah
oinoga ovinka. vednost abscise
ste po
Zunteresirani lahko dobio 12v0d izpr-
sa elementov ovinka na ypogled
Program razujam éo
da bo obviadal
skain pm]ekumﬂm dela pn gvaany- cest

napre. sa sem
det

Pull T (052) 42.522 (o33 d54 nw o 15.00) al
20-422 (0d 16.00 do 20.¢

® C 64: Loto sistemi
z 8 stevilkami in Pogojni loto
sistemi v 2.0

prvem programu je 35 sistemov za
10,6020 e i 56 tazporeiem v 4 do
21 kombinacij 8 Stevilkami. na koncu pa
vam pokaze Se Stevilo zadetkov po s
stemin
Program Pogojni loto sistemi v 20 je
druga. razsirena verzia
skrasane sisteme za 8
v kombinacijah sedmin stevilk
‘Sisteme lahko skrajsate pod nasiednit
i pogoji
maksimum stei i fksen odnos par
aifin neparmin
Famiragon raam med Stevil
~ maksimaino in fiksno Stevil favoritov.
iksna tevila
maksimaino in fksno Stevio parov so
sedniih ste

Euviter je namenjen vodenju evidence
to lahko 14 razlic
. posamezne datote

glednem grafu. Program je jasen. i

2
2a ing. Goleka).

® [BM XT/AT: Virman

Program Virman je nastal iz potrebe
ki bo omogocal enostaven

nem “delu s placiinim
amo opraviti tud z velikim
Stevilom raznih nakazi, prenakaz
dobino. kar je posebno opazno v podjet-
ih 2 vet 2iro racuni. Ta program je name-
nien tudi takénim uporabn

Program omogoca naslednje.

oS in vadrzevanie Gaioteke plac
nikov

wnos. preoled. popravianis. brisanje.
izpisovanie in arhiviranje virmanskin n

logov
Kasneiéi izpis arhviranin virmanov po
potreb

Vse opcile v menih o komentiane
tako a 73 Uporabo Miso potrebn po
iteday al navodia, Co posiete ermat
Tano diskelo n namke v wednost
dinariev. boste prejel demonsiraciisko

Slagala od.

“Andre] Al [
Vo mesto,  (068) 22-

® C 64: R&R Magazine

Prva Stevilka je namenjena trikom za

62, 68001 No-

seznania td: 2 vsem poiebrim za upo-
rabo dk dreria |

Delan Ristevski, duria
Gagarina 1485, 11070 Nov Beosrad.

el skupine.
maksimum in fiksno Stevio 2 enakimi
enicami
garanciia z
Krajsanje je mozno pod vsemi pogoj
ki si ne nasprotujejo. Programa uporab-
pomotio menijev. zato e delo eno-

=3 Sava Andelkovic, Ustanicka 174,
11080 Beacted T (011 4856731

® Atari XI/XE: Character
Designer

Character Designer vam omogoca de-
finiranje lastnin znakov v_programin

Eytor 10 jo na volio na disket 35~ al

ot Dorgomatas
62, 61917 Lioblona:

® PC XT/AT: Tribun v 1.0 in
Pro-ces v 1.0

Arhitekti. gradbeniki. strojniki. elekiri-
o, uroarist projekiat, invetton
(i in 2a vse izdelujejo:

Projokianiske troskunike.
analize cen posameznih de.
~ ponudber
el el S
specifikacije materiala,

e program Tribun nepogresijivo orodie
pri_ vsakodnevnem delu. Prinrani vam
¢as. saj dela v primerjav s Kiasi¢nim na-

€inom 10 do 20-krat it ika pa jo
6naka. kot $o je uporabniki vajeni od
rei

P omogoca kreiranje novin

covni bazi,

2 prakus Janko dobie tudi demo
jovoru pa je mozna tudi

lovanju vabim tudi tiste. ki se
zanimajo za distribucijo program;

Program Pro-ces je namenjen
se ukvarjajo z gradnjo cest: projeklan-
tom. geodetom,  izvajalcem, nadzor-
nikom.

Obdaluje i zracunava slemente za
- laotne

et i
~ ovinke s parametrom ~A«

Merjenje sredisénega kota se doloca
na zacetku v stopinjah ali gradin. Hkrati
je moZen tudi 12pis elementov na zaslonu

PO 2elji s tiskalnikom. Pri izpisu ele-
mentov s tiskalnikom bodo poleg osnov.

tem je delo hikrati pa
povetana kreativnost. Znake je mogoce
ledovati. korigirati. brisati,

M

ali svoje kasete
i, Siavonis 2 713,
55000 Slavonski Brod,  (055) 232:536.
® C 128, C 64: Blagajna
hisnega sveta

Program obdeluje vse podatke (po-

si, ki vas zanimajo moji prej ponujent
programi. lahko $e vedno dobite podatke.
on
esrasiam orograe za v, i po-
21t ne o s rapiat
= Darko mw.n.
1 41090 2,

i)
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Herbert Schildt C ~ Power
User's Guide. Zaloznik OSbomP/
McGraw — Hill lzdaja.
cto jzdaje: 1988 Sevit st
382 Stevilo poglavi 10 poglavi
in indeks. Format 165 x 29 cm
881307-7. Prodeja.
Nibeinsks knjiga, Titova 3,
Liubliana

ORAN CVIETIC

o v povzetku kake knjige na
zadnji strani ovitka prebere-
te. da vam bo kniiga odkrila

vse fehnike in zvijace, ki jih uporab-

ljajo_profesionalni_programerji pri
ustvarjanju softvera vihunske kako-
osti in ce veste, da ima avtor knjige

7a saboj 26 nekaj dobrin knjlg. o,

tem je povsem razumijivo, da boste

s taksno knjigo tako pohiteli

mov.

V povzetku pise tudi to, da so
obdelani

neposredna kon-
trola zaslona in zvocnika, interpreti-
ranje jezika, povezovanje z misko,
programiranie video iger v realnem

¢asu, programiranje serijskih prik-
ljuékov, vkljuéno s

tudi celoten grafiéni toolbox z ruti-
nami za rotiranje objektoy

Meniji pop-up in pull-down, prav
tako tudi okna pop-up. 5o v tef kniigi
najbolje obdelani in vam bodo

vomno koristili. Primerov je veliko,
{o vella tudi 72 druga poglavie, pr
nekaterih primerih pa gre ct
Kompletne.aplikaciié, ng primer ar
Kalkulatorju in beleznici.

Del knjige, ki govori o TSR, je zelo
skop, zato bo bolje, ¢e vas ta tema
zanima, da si nabavite Schildtovo

a ool kol Kyl Ala
Stevansa, o katorln bome mevorin
v nasledniin Stevilkah MM

oglavie o grafiki je prav tako
skopo kot tisto 0 TSR, na nj

gramiranje iger (gibljive sl
podobne reci).

ice in

Zadeva postaja_zanimivejsa, ko
pridejo na vrsto serijski prikljuki,
kier je razen osnov, kot so inicializa-
cija _prikiju¢kov, ‘branje njihovih

vrednosti in podobno, obdelan &

[RECENZIE]

Kompleten prenos datotek (posilja-
nje in sprejemanje). To znanie je
prelito tud v rutine, s katerimi lahko
naredimo_ primitiven  (siromasen?)
LAN

Na koncu so obdelani Se racunal-
niski jeziki (v primerin je razvit pre-
vajainik za Small BASIC) in ne-
skonéna ljubezen vseh poslovnezev
~ kreiranje poslovnih grafov.

© sem Knjigo prebral, sem bil
nekoliko razocaran, Kajti v njej ni

r sem pricako-
val oziroma tistega, kar je bilo napo-

ton, ki je nakazoval, da je kn)
namenjena zacetnikom. Res je. da
50 povzetki neke vrste reklama, re-
Klamna sporocila pa vedno nekoliko
pretiravajo, in zato sem nedvomno
pricakoval prevec. Zato vam verjet-
0 ne bom svetoval napaéno, ce
bom rekel, da gre za enkratno uvod-
no besedilo za bistre in radovedne
zacetnike — programerje, ki 50 se
lotil jezika C in jin zanimajo nekate-
imiéne tehnike. Ce ste to vi,
bo knjiga C — Power User's Guide
2a vas nedvomno zanimiva.

Herbert Schildt. Turbo C — The
Complete Reference. Zaloinic

Borland — Osborne/McGraw
ZHil Leto o 1988 Stevilo
strani: 907. Stevilo poglavy: 30
poglavi, priloge in indeks.
Format: 185 x 23 cm. ISBN: 1-07-
8813468, Prodaja: Mladinska
knjiga, Titova 3, Ljubljana.

ZORAN CVIETIC

sakdo ve, da implementacija
vsakega racunalniskega je-
zika kot po pravilu odstopa
od njegove definicije in da za delo
s kakim prevajainikom ni dovolj, ¢e
poznamo le jezik, ki mu je prevajal-
nik_namenjen. Turbo C ni izjema,
zato sem pricakoval, da bo Schildt
. avtor knjige C — The Complete
Referance, napisa!inacica posvace-
no Turbu C. Razlog vec za tako pri-
Cakcvnn,e je évrsta pozicija, ki si jo

Turbo C ustvaril v svetu prevajal-
mkov G fotem. ali o o mesto zaslu-

ne, ne bomo tukaj razprav-
Imm Schildt je pneakuvuma uresni-
&il, rezulta a dela pa je

i, zdai8, ki Jo tukai preu
stavijamo, je zal stara, zato govori le

GAMA Servis Beograd
Misarska 1

Tel: 011/332-275; Fax: 01/335.002
Delowni cas: od paned. - etk

00 8-14.: 0d 17.-19.

B
D

46 Moj mikro

Potrebujete racunall

2 Drugi bi vam rek

: 2Vse prepustite nam.« Mi pri GAMI pa sporocamo:

»Pridite k nam in skupaj se bomo od

ocil
Mi bomo postevali vase Zelje in potrebe, vi pa boste izkoristli naso popolno obveséenost in

dolgoletne izkusnje.

S tem, da se obraéate na GAMA, ne kupujete samo racunalnika, ampak si pridobite tudi

prijatelje.

Za vse nformacii se obrite
a na
NP ecyonk Spm 055/589987

po 99/49/59/577 205,
fax: 99/49/89/570-4379

rade Handels GmbH




o Turbu C 1.0in 1.5. Za izdajo, v ka-
teri je obdelana verzija 2.0, se boste
pa¢_morali pozanimati pri svojem

trgoveu.
Vsebina knjige je razdeljena na
pet delov. Osem poglavij, to je sko-
raj ves. varja samo
z jezikom C (spremenijivke, kontro-
latoka, pokazatelji itd.). Sele deveto
de Turba

poglaviin je razprava o pomnilniskin
odelih i video funkciah (za bese-
dilo in grafik

Drugi del kn||gu opisuie delowno
okolje Turba 0 (videz za-
Slona, seznam in- osnovna raziag
menijev) in podrobno (opis editorie
razne opcije linkerjev in prevajal-
nikov)

Dobrih deset poglavij, to je skoraj

s tretj dol,jo namenj funkcijam

d vhodnalizhodnih na-

rej, nobena ni spuséena). vas raa:
lage 5o bogate s primeri, pol

paje tukaj Se zelo dobro pojasnjena

povezava programov s knjiznicami

funkcil. Ne manjka niti razlaga o vio-

gi datotek header.

Cetrti del je, po mojem mneniju
nepotreben, saj vsebuje povzetk
drugih Schildtovih_ knjig o jeziku

e (seznami in debla,
umetna inteligenca in prevajalniki
jezikow. Zka) jo avor a poglavia
uvrstil v kniigo, ne bom ugibal,

Zadnji del knjige bi lahko prebral

tudi kot prvega po vrsti, kajti govori

i locijo dobre programe

od slatih. V njem jo zbrano veliko
znanja o razvoju softy

o nasvetov in tennik, kako oblvko~

@COITIE’!OI‘I

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGUAd.o.

vati, razvijat
Vati'in prenasati uéinkowite progra.
me na druge racunalnike. To precej
opravi viis o knjigi, ki je bil pri
prejsnjem delu nekoliko omajan.
Schildt je ogitno avtor, ki dobro
pozna C in Tur eprav se
v kniigi na trenutke kazejo sledi av-
torske utrujenosti (za nas bo verjet-
no ostala skrivnost, kako je lahko

INZENIRING, PROIZVODNIJA IN SERVIS

* IBM-PC XT, AT, 386, 486 kompatibilni racunal
¥ dodatna oprema, terminal

tiven), vendar o Se ne

s 6 smerm males popleden thex

2 prste. V knigi je namrat dovol

Kakovostnega gradiva, da lahko

upravi¢imo nakup. Ce bi lahko prisli
do iz

Cv20,

nobenega razlo-

ga, da. Knige ne bi st v svojo
knjiznico,

mreze:
- NOVELL (ELS, Advance, SFT)

- TOPWARE

— mreine hﬂl ETHERNET, ARCNET

~ povezava
% UNIX System V. (trae AT&T) vetuporabniski sistem
* PSION ORGANISER 11, citalee értne kode, povezava
na PC

* programski paketi

Za vso naso op jamo 15-meseéno garancijo in
servis po izteku garancije.

Nas naslov: Slnvenska 28, Maribor
el.&faks. 062/221 303

Programiranje v jeziku

MODULA-2

Prevod Cetrte izdaje znanega dela N. Wi

MozZnost prednarocila!

irtha Programming in Modula-2

No o

To je prirocnik za programskijezik modula-2, hkrati pa tudi uvod v programi-
ranje nasploh. Namenjena je vsem, ki Ze obvladajo osnove programiranja in
zeljo svoje znanie razSiit. Modula-2 je naslednik programskega jezika pascal,

knjiga pa je Ze zlasti primema za programiranje vecjih in kompleksnih si-
stemov.

Programiranie v jeziku modula-2 je standarden referencni prirocik za
programerie, ki uporabliajo ta jezik.

220 strani, format

Cena knjige v prednarocilu je 150 dinarjev.
Ta cena velja le za tiste, ki bodo knjigo placali pred izidom oziroma do
1. aprila letos. S predplacilom si boste zagotovili nakup knige pod najbolgimi
pogojit Kniigo lahko naroite pismeno ali po telefonu

Narotam naslednje knjige:
1BM PC Uvod u rad, DO, Basic, Stevilo izvodov
Prirucnik dBASE il Plus, Stevilo izvodov

Pascal prrucnik, evio zvodov

Commodore za sva vremena, 3tevilo izvodov.
Spectrum priuti, Hevil isvadov

15% POPUST sem, ki bodo knige naroci nepostedro pri

awN—

V zalozbi Mikro knjige

1BM PC Uvod u rad, DOS, Basic, Il izdaja

V tej izdaii je razsirien uvodni del, poleg tega pa so dodana nova poglavia
DOS 3.3, DOS 3.31 Compaq in DOS 4.0! Trefja izdaja e kniige potricie, da je
0 delo obvezen prirocnik za vsak PC XT/AT ali zdruzljiv racunalnik.

416 stani, format 1724 cm, cena 240 dinariev.

Prirunik dBASE 1l Plus, II. izdaja

Knjigo 0 najbol; znanem programu za urejanje podatkovnih baz z osebnimi

racunalii, Vsebin: osncyn poi, metode prowamieania n v chnike
iporabe programa dBA:

@ krga rlorncen pnmcmk 2a dBASE Il Plus.

V tej izdaii je predstavlien tudi program FoxBASE+ 2.10, ki je naslednii korak

pri delu s podatkovnimi bazami

400 strani, format 1724 cm, cen 240 dinarjev.

Pascal priruénik, I. izdaja

To je prevod znanega dela Pascal User Manual and Report, oceta program-
skega jezika pascal N. Wirtha. Predstavija temelini strokovni vir za ucenie,
uporabo in vsako nadaljno implementacijo programskega jezika pascal

280 strani, format 17x 24 cm, cena 150 dinarjev.

Za hi$ne racunalnike:

Commodore za sva vremena, IV. izdija
nasem in verjetno tudi na

Pk
Ulica
Potna dtevilka in mesto

J Mikro knjiga
P.0. Box 75
11090 Rakovica — BEOGRAD
tel. (011) 542:516

knj
svelovnem irgu. Veebinas basic, Simon's Basic, tojno programiranie
rutine ROM s pomnilniko karto, hardver .
344 strani, format 17% 24 cm, cena 180 dinarjev.

Spectrum priruénik, IV. izdaja
Vsebina: basic, strojno programiranje, rutine ROM in spectrumov

hardver. Edina prava knjiga za racunalnike spectrum
264 strani, format 14x21 cm, cena 80 dinarjev.
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SINCLAIR

SPECTRUM HARDWARE _proizvaja: _disk
~ vmesnik (turbo pogon), vmesnik za igraino
palico, Gentronics. programator epromo, bri-
salec, usmernik. Prodaa disketnih enot. Josip

Mendas, Lepoglavska 10, 42000 Varazdin,
@ (042)47:510. T071

No. 1 SOFT No.1 SOFT

Tudi ta mesec vam ponujamo najnoveige
programe - posamezno ai v kompleth. Za

20 PROGRAMOY 2 spacun 10 ool
ih 8 posamezno. Kaleta zamtena! G

laten o Davis Sonnanschen, Mirska
wm 31 Liblana - Cmuge. 061371

.

X TURBO GAMES, Privanesi s - e

o rogran * bl ot commodors,
ramov,

- Cos, 128,

Ka izbira uporabnih programov. Snemam gramov na diskeli(5.25°n 3.5 76) in kaset.
pomnilniéko, posamezno in v komplstih

Drago Karaconyi, VB Kidr€a 22, 54000 Os-
ek 1404

~ 25

kupoval programe za.
5voj spectrum 48 K, se obrnit na nas! Ugodnost
o moznost sestavijania kompleta po vasi 2el

vse igre. Vsi kompleti s0 posneti na

Kaltom saseon BAGF. sory TOK in
Sanes mrci brzpston

591, Rabola 13,6113 i

Fora'a 061 30572 12590

(igre, uporabn 1 komplet
{f2grogrance  tasea el T =75
DEM v dinar o oo ek
posnet

mo. Napor K
fnlomacie n narotia po & mm zz
15, Cigpersftstudo

SPEKTRUMOVCI! Al soft vam nwwa&mm o

HOTLINE

Spektrumovci! Velika izbira_programov.

log posi
Bosans!

Ko Prutk
e rorrlioR

54000_Osii
TA1614

1848128 ~ Velika ponudba
n.,mm-m-ma Innaincwdegasofvera

PACKA soft

M
1 leto razveseliuje na kaliteten,
priazen in zanesijv

2X SPECTRUI
vas zo dos

atin. Kot 20 wsto el

rocite brezplaten Katalog_programov na

AMIGAL Tudi v 1990.vam Renegade ponuja
falto zaneslivos ritlste, T o -
21 Oswald 2. Fire Kasetni orginal Red Storm ising + navo-
Ghost 'Goblins 2 (100%) Pinball Magick dia. Karlo Siaric, Gruska 20, 41000 Za-
a e s - areb, & (041)511.299 T6954
rami b in
e. hardver pomenijo
X Kote 14, AMIGA: rodam nanoe n sree g
350005, 07. 2a vas in uporabne programe. Brezplacn
izdoluem in azbiamo itroje ih d: 22

iog
Moinos pradoacia ma nove progame

1624

Storn Rsing. Gomber. Dout, g Lght-
ning, Waterioo,

Facon 16 idearcape 3. Pap

Bard's Tale
Nadaiamo s prozvacn nanowish in

na
GIAIsoft, Groharieva 12, 61240 Kamnik Jollih programov 2a.C 64 n amigo. 13 van Fiember. Kiaicevs reb,
Taoees | \eovas lubiele whinskega soters. o ®(041)572.35.
pripravi f
C64) Bobo, Myth.
Cperaton g, s Ango 50 Rock 'SOFTWARE CLUB

COMMODORE

LPHQ-SOFT. VC20, C 64, amiga. Najceneis
g bsbe 24 n o o v,
hameds Diudle 3, L. 11, 1000 Sugeve
e
Cunse oF azune omon; ¢ cngoun
z ol rodan, Bvdam e i
carame (samo dsket) Emmnbm Katalog

50 7a nas e zastarole uspenice. Kasetni programi za C 64

o moghnabla kuprnalanskegaea predplaciio
Javi m zapanen, - meseéno 40-50 novih
onko P mmz Trg X kor- nemanje na vasem azimutu
pad 215 (04) 53135 s Kiar - nagradne gre!
920 Zagre. Matarn priaz 14, @ O4) Nedelko Bodn, Aumenat put 11,2100
i Now Sad. & 021 323. 76

of Radiance in drugo. I
Kiaiceva 44, 41000 Zagreb, & (041

€84 prodamo nowise

ol e
wog o m.mm- tko Reder. v:muvm
1 Nedielja

IGA 500 Pmdmmn ——“ zimskih praznikov
s Jato s, Seziaten | 190 Moorwalar. Magic Jonrton sktl Turbo Out R, Nigimare The Unouchaies
Seznam Gren Dukie. 41020 Zagreb, G aogort Cragons War:Double ragen .. 16
covas, 688.004. iger dobavol Ce se

Sosedin al

_cAbY soii

Racanae ot v 1950 ol

a8 C 64: Eprom modul kabl. programi na

o Kb revode - Dot Soraba
Froudeova 8. 41020 Zagre, = (41) 622508
T

‘COMMODORE 16, 116, +4 - Najvecia izbi

rodnikin
tih, Ponujamo tudi veliko i2biro disketih programov in kasetnih orginalov.

da bodo na njh, razen iga. posnele -novokomponiane uspenice- 1 festual Na asets
o 2o

igre. omsm  Mojom mikru 2 ik
posebe) e 85, oy
= avgust 2 vsal
posnetek! Zvesti narocniki dobio tudi na-
gradni kupon, ki omog 20% ce.

i katalog in
Packasoh,Ob oo . 61110 l|uhl}lm‘
*(061) 452940

opy 1urbo vam podarim. Dragan Ljubisa-
o o S 5870 ot . & 0 2

C'6a2s; Resetne i oprom modul, dokion
ke nnavadn palc. T rzdeini 2 prosne-
. el e gl ol
na, wmmk 8 dakt provke -
pratom, progam e
o Zaonko Smonic Pantovor 5 ooz
et (041227675

in urednistvo
Male oglase sprejemany

izidom nove Hevilke. Podi

Moj mikro, Titova 35, 6
ru

i

sko Stevilko

(Menjam, Sinclair, Commod

© Zavenili bomo
~ male oglase,

- male oglase
= male oglase tistih ogla

Nova pravila igre za oglasevalce

inna naslov €GP Delo, mu wl
1000 Ljubljana. Zaradi neredne
i Zapletov poleg natanénega naslova pripiSite oo telefon:

© Za male oglase, kiso dallsi od Setrtine strani,
Cone komercian oglasov, ki 50 seveda visje.

 V dopisu obvezno navedite, v ater ubriki naj bo oglas objavien

foreitd.). N

Tjamo, za vsebin in napake v 16kstu jo odgovoren ogitevalec.

ki niso ustrezni za objavo (necitliv rokopis, slabe
vinjst. resprojemiiva vsebin
lacnikov
evalcov, o katerin nas bralci obvescajo,
a ne izpolnjujlo Svolih obljub in dorgnos
macijo ozfoma dogovers n morebitne reda-
macie pokice eletonsie eike

o do kilyéno 5. v mesecu pred

lac mn;a
odslej veljajo

lovov programov ne poprav-
1

(061) 315-366, in

Ge gre za intro, demo programe in siike.
P as Goble 5.7 iger ( 30 brezione ubo piogram. pragram 22 rasiauto azinia in

Komplten paps ige! Cena takega Kompieta 5 kaets Jo S DEV il 3 i (xonverioi)
reno kol potjmo, ga veriiraa, ) prezusimo ko, 6 J prlonirit

mainal Poleg tega. o rekiamaciie li pa
dovol velik razlog, da nam zaupate in vas ne bomo razocars
sl 289 Nanovee e, i bodo rspel do zca o tovi
Kompie 245 inson Basketball. Moonwalker, Turbo Outrun 1- 2. Mig 29, Tom and
g fobin, The Goust 13, Time Zone.

s, The Urtouchables 2.4 .10

0
mplet 1490: The Untouchat ammus Kick sun: Lo, Fslen ngels Posiman Pt
2 Ghosthustas 13 Neur Im\nv Super treets. Orcus,
. Snowball. oot o Yot 3 Mews Nove. icmary 4. paher Yomase Pty

S War Gartod Witrs T 1516
abal 1:5, Roler Coaster 14, Tusker 1-3. Pro Tennis Sim. Power Drift Dragon
Mario Bros 3, D1SC., Orion. Gontinental Crcus, Shark, Zagon, Laser Squad 2 1.2

poglete starsise Stevike revie Moj mikio. Vsakega od navedenin
ogramo Hhke mrocs b pesamomne e Kasetl m ke
Kasetni orginal Pmyncl Stath Figher (5 DEM ai 35 0}  antastna simulacia vy
aviona F-18 Tomeat. Poleg originala dobite dekoder za tpkownico in komplet map. Pri drugih
am
(25 DEM i 17an)

e 1
g . uum Prate,Deender of Grown,Grand

Fonuamo g drge orgnte 2
P e at Yo nosrat: Scaony
Dikeins pogram:. Mage Jommeon Sasoa.Xoighare Tor
Gons War, Rety Glace Bov, ghte Bomber,Ghas. The Uioughabes, Super
Jonatan, Mean Streets, Thuder Noqe Pictionarry. Ti Tin Moons, Formula 1 Manager, Gabal,
Roler Coaster. . in S velko dru

e Cone smo razh v DEM in ¥ novin i (v 4 o)
1 omplt + asea « navia 33 i (5 DEM)

et nnqml! 17 din (25

982 kaselo 09 i 014 DEM)

Sian dsketo 35

Snemaniecele kel  din 1D
 kasen batalog Sobi 1 i, 4 dskantataog 5 din Prprcas e, skl puzrlo a3y
Soft drtau!

oy Bebic. Vinkovieva 13, 41000 Zagreb,  (041) 28- 487 T128%
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No.I za C-64 po
anketi éasopisa
Svet Kompjutera

Beasoft? Pri prav, legaln in zclo prfesionalni Klub z2 prodajo racunalniski programov. Kaj Vam pon
Kakovostne storitve, posten strank in veliko izbiro programoy:
Bolljemo mjkaeje v 7 dneh o naroéllu na Vas naslov.
Ce narotite dva komple retjega po izbiri zastonj, (placate le prazno kaseto)
Vsaka nata posilica je Sahic zapakmmu vsebuje pa tudi navodila za spoznavanj

aseta vsebuje: Turbo 250, 1000 pokov ter spisek programov s Stevcem.

uporabo, katal
tevilo programov n
by pn nas enkrat narodite programe, vam vsak mesec posljemo spisck z novimi programi.
. Garancija je za vse nase storitve leto dni.

Beosoft vam jamdi, da bodo denar vrnili, e ne bodo spostovali zgoraj navedenih pogojev
RAZMISLITE Zagotovo se splaca odsteti nekaj veé denarja za novo akovostno stority er d

wﬂ?v#wwr

Commodore 647128

No.l za C-64 po
ankeu &asopisa
Kompjutera

uja?

iger, storitvenih, Leabiszevalimi

log na 8 straneh
a kaseti je 3080

obre programe. ki jih prejmete najkasnejc

7 dnch 2 enoletno garancio, kot pa kupovati (227 slabe kasete pr Sarjih peoamalcR, & je mesec dni. na koneu pa prejeti raztrgano
Pobiko brez navodil n spiskov t slabo posnetimi progratn. Zak) 16 bl 20 sedaj narocil programoy pri Beosofta?
TR i i DT Mercenary, Toua 18 5 Posman P, Joe
LUNA PARK | Qo0 it A o, . D D Bl vy e Duo, Tox- Nebr,
SEROIEEN Teic. Ragk Em, 1 i ‘<',,'." Sline
9 NA Warior Canals o Mars, Pogolro
Silk Worm, Meks Nora : ol
= . i W
PUSTOLOVSCT Sl Yo o T Yoleie [ T
o b, e o Gl . L Hone, ACE 208 Sierin Miecon, A.TE
T o Gaunet. Paseman Path, New = B, Tow
UNIVERZALNI 3 sgn& % «f Pm'i,." [ Bt 1 Reokgate 1T Vet Osaration Boty
uekie e Lee. Phoen, Miss Facman. Lid¢ = Robicor, Supeiman. Predaror, Simad. Platoon, Red
ZACETNISK] || pporitt o8 B Lae, Phoealcy Max Putman ] FILMSKI HITI i o07. " Retutn | of Jeay, Spiting Pers
e =] Ball, Jackal ame Quer, Shadow Fotce, Ha jevy S| " . Jodan  vs Bird,
H.’L,,fn s . Feon: St Boset Simtanen? [ TIMSKI KOMP T Reony rgtion Saeeer, Trpty s S
cration. Woil, Arcade Flight Sim. Fermandse Mus z Tick O, Butato Bil Indrsaa
Ly el ‘su‘\...."l' f e e NAJBOLL IGRE 89 |Junes 5. P S st Buinths T e
ini Go er. Waierolos aepsa s Run D Pool. Total Eclipse Ii,_Supes
O o Ve Tiepol, Duley Thampac HITIJUNIIA it bl o
enega ing Side, Drsgor. Ninia, Smeet Cre = Red Heat, Hostages Siore Warior, Relly_Cross
s R R S Rl i Whins, i Ball Keny' Dition” Soster:
Tom & 4 + Rasit, Mickey Mouse, Stanio 4 [ i Kill Asarght, Time
N e P m,‘,ﬁ Canity Yy, Maute. ?.m, i Ve, ot Kick OF Sittne 40, Doaiastorr
T Road. Tehnoca Fieak. Bave Siai | Indyans Jones 111, New Zeland Sioy, Cambogia.
e s ooty Dun ek el 1R Bangirens. Trumier Bt Ry simetatgs
s opijnda imsks Olimes i Buffaio Bil. Gemin Wings, King of Beach Cosmic
OLIMPIADA | VTt B e B S oy HITUSEPTEMBRA 2 [Fiies, U5A ‘Aanoid ?“mé‘# Vo Xon
I s = —tShincti. Batmas - he play baskeall
[_uporaBNISKI | niti [ nrmokToBRA 1 P ot Time: Bosner. Toe. Doubier Tisn's
[ B[ ey ™ [ MATEMA-ANGLE. __ ;
i o S £ 120, Cpmmner 2900 [ Garieno-cias |
10KTOBRA 2 J HITINOVEMBRA | “ [ HITINOVEMBRA 2 |
SPITFIRE NEW STRIDER 1-5 ER DRIFT
BATILE CHESS 2D BASKET MANAGER FREDDY H. IN S. MANH. D,
BURRNER USA ~ WICKED PRO TENNIS SIMULATOR ELEVEN
CARS If ES & DIZZY HELLRAID,
JACKAL Usa GRAND PRIX MASTER  CABAL L 20
POWER BOAT WORLD TROMHY SOCCER SIGUNTAIN' BIKE SIM.
SPACE ACADEMY NATO BAX ST XTOR T CONTINENTAL CIRCUS
MOVIE 2  BM POKER
BATMAN, MOVIE 3 TERRY'S BIG CARFIFLD W. TAIL /1-3
SPORT TRIANGIE | XENOPHOBE 1.+
TRIANGLE 2 ACTIO, T bEsERT
DrE stmE COTRECOING POMAIN  THE VHLLAGE
ND DARK CASTLE 1-7IRON LORD.  THE TEMPLE
CRACK U IGHT SOCCER X
TERED BEAST 1-5 SPORT TRIANGLE 3-4 DIGTIZER - 1Z 5. K.
CRICKED MAS. NDERGROUND. JUMPING CUBES
DYNAMIC DUX 1 AUSSIE GAMES 1 SON SPIRIT 1-6
| JAMIC DUX 2 AUSSIE GAMES 2 MARIO BROSS Il
 DYNAMIC DUX 3 AUSSIE GAMES 3 7.5
- DYNAMIC DUX 4 s AMES 4 AUSTRALIAN FOOT. 1-2
 DYNAMIC DUX 5 AUSSIE GAMES 5 ZaGON
. DYNAMIC DUX & AUSSIE CAMES 6 TRIVIAL THE ULT. O. 1-2
DM. FINS PARK BLacK HoLE ORION
RINGS & ROLLER COASTER 1-4

-4
STORT EARS Race LASER SQUAD II/1-2 ‘R OF THE YEAR

~ 15% POPUST SAMO ZA SLOVENCE. SKUPAJ S POSILJKO BOSTE
~ PREJELI TUDI POSEBNO DARILO

Snemamo na novih C-60 kasetah. PTT stroske placa kupec. Cene so priblizne in veljajo na dan dobave. Telefon: 011-421-
355, narocila od 9. do 21.

- Beosoft, Gospodara Vucica 162, 11050 Bgd. 011-421-355
‘ delovni cas od 9. do 20. ure, razen ob nedeljah

L &
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ll'l.lll CLUB

8 weneo som

Volka o rogramor 23 commodore 64
aliena in hiva sorer. non progam
ani 2a kaselo in isketo.

ATARS L o i+ rogan, et

i2bira programov i fter za kalalog

5ati 05 din Deyan Eullhc Spanekn mm:
1) 543345

s carinsko deklaracio, a 4100 din. Drago Men-
cin. Gabriele 53, 66296 Krmel

strosek je nas)

seznam-ovitek
< 1990
1. avto moto dirke 17 arkadne igre 9. najooige igre 1969
Sportne igre 18.boriine vestine 10. nesmtne igre
3 fiimske uspesnice 19 smulacie etenja 11 olimpiske igre
4 syl i flm 12 vesoliske igre
21 dut e o gl 13.druzabie igre
6 nusvo\ovicm 2 guitroga 14 seks fomplt
5. akciske igre
& anlos akimatematha 54 vopoaneejanuai i torusi 15 sty
turbo 250, program nastavitve g tek
¢ atalog v sovestem in owvadhen diba procte y s aspaton
Cena 30 in. 2 kasete 60 din, 3 kasete 80 din. 4 kasete 100 .
e vnaroci.rokamaci atomacys e ek n o o 22 e T3 90

JOY DIVISION-DISK
Tud m letu Iahko ibirate med

Kcevinska 23, Maribor, € (062)

AMIGA AMIGA AMIGA
100 najnoveisin iger
(Space Ace, Ninja Warror, Bomber._) in

MIGHTY GREW

g Pelmm‘evm Nova Skojevska w
1080 Beograd, T

WiaA: o rogans. s to
rograma st brezisca!

x < Bato vout & om) 36380 " Tom
2%

$:00.C4 AMIGA pogramipo dostopah
cenah. Mirosiay Miak (Ven
Ka 11, 41000 Zagreb. cm«]nsnsmpr

ATARI ST — HARDWARE IN SOFTWARE
 velika izbita Softvera, velka 12bra harc:

bat

greb a (041) 676:228 ali 436-002 (16, - 21
ure) T13234

ATARIST —

64, PC 128, CPIM - veiika izbira ug
nih programov n popularni iger na isket
in kaset.Velika izbira navodil. Diskele .25
Kalalog. & (021)611-903. T4

V‘E TRAOE WTH THE BEST!

ani" Kot vedno vam tuditokrat po-

2AMO 130 ket Povost 8 et € o4
ino_nabavijamo programe v tujini
(Hotinel Za katalog_posite. igre (200

din,
teta zagoto
ool varocia: Sane Wais, e

oraboi  eratua 200 d Kval-

Uporabnih programov ita dobar o .
v nerone o o o | | (oouie s 616 e = a0 21 | | 64,128,CP /M, DISK
Star LC 24-10. star 2 meseca z deklaracijo. Obsezna izbira_uporabnih programov in
Bojan Bonc. Plcnikovs 163000 Marior igor (64,128 n CPA) k1501 0 prcied:
062)34761 ’
T-1070 o) 0 delieni po tematiki Za_orientacio:
l 31121989 smo imeli igre: Bobo. Fighter
Bomber, The Nghimare.  Preverie, aka
WADONNA SOFTWARE COMPANY Kupc 2 Taupaniem vacajo k nan! Vee
COMMODORE NEWS 1.2 ot vs mutho podobn s nas p- | | ormacie nraroia: Bor Greinr Mac
Soecalaran gt issops namenen | | i 32000 Marbor ai po  (052) 221
v dugo Organizamo
slavi. 7a relzacio Kalerega prispevao Minchen
s rapubike Viem. kivam e caspa

SoFT
Popestite i zimski Cas Z nainoveiSimi pro
grami na diskei n kaset. ki vam jih ponuja-
o, Duidr O, . 1. ma 0,
37-662.Ki

najugod
nejge cene. zajamcena kvaleta. Diskete
35" (maxell. BASF. fuj
ta, Varicakova 8. 41020
674255

- | ATARIST, protesionain prevodi navodi
i 23 0EN

ana Solacy Sanowtia 5. 41040 2ared

JOY DIVISION

T1325-4

ATARI ST, najnoverse igre in programi
talog brezplacen. Igor Albreht. Podrozniska

Pot2 61111 Ljubljana.  (061) 223- 858

dila za programe, rutine, nasvete, progra-
me. gre. teste hardvera, oglase najboljSh
piralov v YU, koticek menjave, nagradne

predragocen. vam omogocamo_prevzem
racunalnika pri nas. Ponujamo vam najce-
nejge [BM PC XTIAT zdrujve racunalke.

81

Iahko e dobi tudi na kaseli! Pidte na
MSC Ive Lole Ribara br. 30, 16000 Lesko-
vac, % (016) 47-105 Boban Ta91

o
od ponedsijka do petka med 8. in

AMIGA, C 64 programi po dostoprih ce-
nah- Mirosiav Milak (Venom). Predovecka
13,4100 Zagreb, € (041) 416-439 (VIP).

T 1644

COMMODORE 64: Ugodno prodam of

s u kol

i popoiomn pn dogon. 10 grogram, Simon Pere. Gradniove hnglde
Gorica, 257
POPRAVLIAN tasoik i gane s oy

‘COMMODORE KOWPLETI rodajam vse viste audio in video Kaset pod
‘oceni. Jackson. Ob progi 14, 66310

programi fa, TOK. sony)  (066) 62620 710

1o DEM rtvdrost ) + i Na E.

2ol (i aseto). Vsak komplel vsebue 1bo 250+, program za nastavtev
gave umm Drogtamov i kit o el komple«w Rok dobave je 1 dan
MG

Y i Dreats. Seao & Swoep. 1 T
alor,Fally Cmsf - Goun Duckla boube ra

Kar oy n ansterand (o). Rolar Couslr (2 . Jonaian,E ofHor
Janiar 30 The Urtouchaie. Foosaler o1 Yoo 1. rompel 1 Kensar Ghostusters
(5 0. Meganoa . Power i Cotinental Clrcus, Gaisin Shark Helra, Libo: F

o Soul Mankat, 1o T Simltor,Coba

T Tat 113, LasrSouad
ussan ames ) Figh Socce
Vi Tephy Soccor e Mniges Aosos &
NATO BM Simuiator I 2pr, BN Poter. Ter
Up. Space . Jackal USA, Strder (3
n Balman the Movi
of Detender, American Exres,
sm Bum- War Mact
o0, S¢

oss, XSS, Lo

tous Capaln | Faz. Rt

ol
o Lsenco o i, AARGH
tor (40 pr

g . 1 o't
teaBorir, Vo e Sl DO logtne, vesoree. Degeviten, St

i moseéhih Kompletow. imam

mpiet Uporabrih programor.
Wiranpes e . 6535 P & 082 772

i Fomasa

13 Big Adheiure.De Sime, Power Bt . Crack

e 3 pr). Passmw Shot Tennis, O Play Basketbal (2 pr),

ally cm (41, SphericalGun. ihter valmgn ol Pa

Race, Ghouls m Ghosts (3 pr), Moon
ragon Il (2 pr). Utimate Darts. Enin Warror, Go

col

1o in disketo. Tudi posamezno. Hitra dobava

Roman Rupar. Taborska 32, (061) - 644
sta

ATARI

1. Champions, Tres & Dizzy. Grand Prx aster,
i

ATATS MO STE 1 i) < it 5 14
1)648.94

ghter i, inderground.

H Mughlwmg Jme Scane (2 . Nan Wa:
Conn h Soccer Manager. Hostages
o

o moto, Siniacie

925, T-137%0
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RODAM tar 520 STW.SF 31, 20 diskel
sprogam « 04)
XU

i vam ponuj

ime- oo’ normaine Brezlacen

fataog FadosaJanaric. U SiokaRodia2
1230 Bugojno, & (070) 46-601

NOVE 1GRE o i XUXE. Komplr .3 ca

verns of Eriban, Collapse. D
Rk, 10 Domensen's Gobh o hove 0
programe. Cuetoov. Trg M. Piade m 4000
Seme z 042101 T10684
ATARI ST~ programi in leratura. Harlekin
PKS Wite, Specire 128, GFA Basic Compiler 30

ikova 32 Ljudja-

ATARIST £ 1 1 Bopgjom n 6 mocioro.
prodam. @ (061) 444 sT2

AURORA — hrdver 1 sofver 2 tar ST
Floppy 35, ura. diskete 351 5.25 .. Kat
log brezplacen.

Somn Verta P Papa . 58000 St
(058)52: 374

ATARI ST

nnnpggyiw

N 2 g dicio, Wi iramo vae

leto  najolem ST r
ve€ Kot Kataog (40 1) poie - 6 6

» Zaria vhiosevica 79
Tel 140-582 110

0 Novi Beograd
T126%0

AMSTRAD

PRODAM schneider CPC 464, modulator. igra-
Topuico, ks Waairo: arna ol

oGIoI»A -m iger in uporabnih progra-

o 2 amstad ra aset i gk, Vrunska
alita, sprojémive cene Bre a
log! Izy software. Mosa Piada ari
bor 7(062)38- 1075

2%

22,6100 Ljubijana. 7 (061) 41 871




FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128

ue (85 din + tua
St Fasha 24 i+ Bt 1 G pgsamedsn pogra 1 et a ase (5 ). prasa
okt 55 i Komplet1a isketh (4D 6 brc it Gakte o programe 50 oo tch
narotite,

Pl i posamach prograi p 20 5 popes. G it s g, posie: e

Shoor kamplet 5 e 71): Savage 12 Oparaton Wol 16 lr Warr 2 Vindictor
3

[+]

IBM PC

i3 IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
PO NAROCILU

PROGRAMI IN LITERATURA:

Kompiet

Koo 7 super 7) scop Biote 13 B2 Sopaspone s 5 Sm\mq o)
Koot 7 super ). Fambo 7 (131 o Lo ana Noter v Sposim. o Mo
Soccer Smulalor 1.4 Pack R, Dnamic Duo. Tetorpods. astFo00.
(super 101 Grazy Cars2 Paciania, War i he iddle Earh. Tomocop 1
o 1. Moy Mo 12 Wancac (i Gy Liors Hol St
Kompe 82 (super 12) Emiyn Foo 03, H
Kompin £ fspar 13 Boray
Komple 84 (super 14). D
Kompmxrisuvﬂxl Naibols knmmel Jot:assingShol 30 ool TotlEcpse 2, Babaran?.

ATE, St

Comranis Son

Renegade
Bl War i |Ian01 5

AterTne War 12 Licene To il i Flight Simulator
Komolt 5 aupa 15 Jaws e Revange Uiouchaies Skt Ball P Sateboard Smultor
Strder. Storm Warrior Bestial Warrior

Snemamo na vaselnate kaset
programe. Vse 2gora)

e (nase in tuje) in diskete, 1ahko pa narotite fudi posamezne

r 2 Sport 1.2 Letenje, Sah. Nogomet
(CPC 6128. Carrer Command (32 K. najbol§i program leta 2 amige, 200 in), Time Scanner (12,

fiper ) Abacia100% rk. 190K, 80in. s  Trading Company (nkatrs0 [0
primerjal 2 Eite . 1 dis i, M. He (g bl kot Oamod € sopen
Revane 1290 ). Ponaams o

PASCAL: Turbo Pascal 55, Turbo Professio

3 oo Guas 2. P Stator

(odtiriva 60.
borbo proti virusom: ZA CLIPPER: Gipper Natucket Tool Box, Clpper Tipa & Tricks. Super Too!
. 41/ QuexC20 MSCS1, Turba C20'C Toois 30, orr 26,24

PoSite prazno formatirano disksto oz nakai

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

dinarsko protivednost 15 din za katalog
ZSnemam na vso PC formaie: 51/4: 560K, 1 M, 5112. 720K, 1.44M

dbilni ragunainik, 10
iz 512 K. mult 10, CGA karta 2 Yu znaki,
Rsa i 14" kot ud ek disket s stve:
m. Anto Danki, & (055) 230<
rmn M PC n kumvanbum
o s maamain konurscH oy

o Foe ol Edlor (20, 210 o A Las P (121 Lo 230 o v+ 5 .

ko 12 e Bra 5 . Musc Syt (30 ). Taoword Y5 (3 6. o 05

Futuresot, pp 23,6104 Liubljana, & (061)311-831, popoldne. 114090
CPC 464, ki nimajo_disketne. KONSTRUKCAISK PROGRAMI z2

enote, 5o najpogosteje neupraviceno z ekt dmondoniamg be.

stavijoni.Piati im sicer ponujajo obilo sof i s T

ers. a 2alnajéesce igre all preproste ug podpora. Za organizacif

meznike. Obéiren ktaiog. Gino amm'
51000 Rieka, Kozala 17, (051)51

Sal, ali m

2 cesel wcs\ou mnsn

i 5v0] racunalnik_Pri nas boste

etoizbio uperbni n Sosinin progrs
CPC 464

DIV

cena,
nam pripada dobtek! e d

maciie & (076) 40.940. LA

'DELOVNIM ORGANIZACIJAM i
nikom ponujam sodelovanje na naslednh
podrotin

 stratedko planiranje zahtev - nacriova-

e nfor
™ atiovani racunainiske n rogramske
oprems

= svetovanje na podrocju razvoja racunal-

niskih projektov in informacijskin podsi-

stomov:
- a0l ratunandki projoto n for-
machd, podssamc (e proge-

va racundinidih itomor, ot
' 16M PCATT Gobar 11
arancisd ok 12 mosecv zdam edt

jom zdelanih racunalnigkin si-

smm ldwlhmh 21BM PC ATIXT (18 me-
istom vas):

naumméunl\mmhswsumev zdrutijvin

21BM PC A1

e e,

g

sanes zahtevaite
ratunainikov
acsol,Caa azaa 2. 24000 Sybtc ~ preventiva
otline: (024)31- 906, 239 - diagnoz

daes
AUSTRAD SGE ncarot o com | VAl e st oo

nogljveide
raturanie sisteme iz drutne [BM. DEC

DusanPogata, ko iomsci-
skin_sistomov, Alpska 7,
= (064)82225.

eaceh o, o S m
Soaraevape 8 B0 o T 16504 e e
. Sk s 1300 St
0058 168708 o 1 o428

B VrIIVHINIY

DOSEZITE UNX KOMPATIBILNOST i so

by S e
DELO
g ko ponujamo popono. programso
= Sodpors 7a- tatunanbe. IGHPCXTAT
/ ~ operaciisi istemi in uporabiski v
/e | operaciskisi porabnski vmes-

jeziki, CADICAM in elek
NAIVECJA IZBIRA softvera za IBM PC Zalotni

v Jugoslavi po najnzjih cenah. Sourcer
89, 80<87 Emulator, MS Fortran v5., Lah . ekspertn
Forran 89, Orcad PGB v1.1, Adobe lusia- specalizirani progani iz Svoiiét.
v, Dr. Genius, Corel Draw, PC Paintorush oo
89, Zortech Maxicom, Siimmer v2.0. Posatna ponudba opeacisk s o

Igre: Test Dive Il (The Duel. A, Artic Fox, < Kompletng liratuto. Natois

Squash...in Se vt koL 758.000 K vihunske ataop 2 apaor vieh progamen m v
e in35° tor

i proajice in vt pulc 036 - 144 M. Delownim organizacijam

domaing Lisstral Pl S po- dobavi pa ge origi-

S Katalog. i format 950 525 e Veak dan 0d 7

Dobava v 34 urah!

EE Softrars, Maricos 1, 75000 Saja $. zahirovica 2.

M;
Luka, € (078) 40.940 T e 79 285 316

NEW TIME, DIGIT TIME! Kako najhireje do
raéunainigkh siik? Odgovor je v nasi nov
i PC kartici, ki SIko 2 videorekor-

GC. CGA

RAZNO

DISKETE 35" n 525" nove, dvostranske, pro-
dam. @ (04) 253222 TA072
2 RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA: Delo v v
ezplacne nformacie po-
site usmu-nu am,m 2 2namko. Nenad
Stoijkovi izanskih baza 8. 21000 Novi
34
DISKETE 525 in 35, cuostanske. nove. 1o
dam. & (061)51- T4
; AMIGA, ATARS naool! program tokei
raéun’.1 Demo. 7 (054) 2
DR DOBB'S JOURNAL Sonvuve Tools Vol 13,
1988, prodam,.  (061) 344 TS
QL 128 K s programi in Ieraturo ter tiskainik
schneider DMP 200, ugodno prodam skupa ali
1 T6%94

FESIONALNI PR
CONMODORE 5 Prnsers (36) i Program

insko progra-
 (21). Matematika

pak. figan

{0 Pual ) oo (140, oot
28 (knjiga. 50)

KOUPITEN BLibTek sate amovia 75

32000 Cacak.  (032)30-34. T138%

Kartg
nlnik vatega IBMPC kompatibinega racu-
nalnika! Vse to vam omogoca TSV digial
zalor s prilotenim softverom (mozen pre-
nos ikt v lomaty FF 2 Deuxe pan)
navodii€ 0596302 i 0

ronic. Prvca 126, 55400 N. Gradiska

setan
delava 2 uvozenim ¢milom omogoéa po-

Ugodno 2 podel o 2
@ (065) 81-495 poy
 (065) 81717391 dopol

5 Danio Lasak Gesmricon 6. 65220
264

4

Zameniuig

\RECYCLING
ZAHENJAVA TRAKOV ZA TISKALWIKE

91n 24igiitne tkalnike. Vsem uporabnikom 2¢-gicni tiskaikov sporocamo. da imamo na
Yolo et i sz lncars 24 skl Soaar ek v teskonco zanko

molens el ISKAIKS 116 PV SO0 Skakers G Co s Kasets < o
iino gobico. jo navia#imo 2 originaino barvo. Trakove
ugoluvua Kalitelo po standardih svelovnin proizvajaicev.

ar zagotavia

n banvo kupujemo v tujn. kar

menjave sk do doline 15 m jo 585 in 22 viak dodaintmotr 1y e potena
a 13

mm. Gena obnove traku do dol2ine 15 m jo 42 din, za vsak dodaini meter obnove traku pa j&

53Miki Bastar. Pri Unionu 15. 61330 Koceve, @ (061)851-198.

13290
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F II\ DUTY
mputer FREE

¥ equupmem‘ s GHOP
—

opreme:

skenerje, diskete

IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem racunalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro ragunalnikov in

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje. trde diske NEC,

Zavse nase racunalnike skrbijov 12-

ZN|2ANE CENE IN BON mesecéni ‘gar.’:mci)ski dobi in izven nje
S POPUSTOM ZA DRUGI i‘aﬁ(g\gy;‘:hter service
NAKUP. v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi

brezplaéne nasvete.

/Th/1&
y = ccpn, 1210 L.
COMPUTER SERVICE 1210 LIUBLIA

SERVISI

COMMODORE C+4, C 16 in C 116. Zdravko
e, Tomeo Poporica 14. 2000 Varatdin
7 (042)41679 T1069 4
COMPUTER SERVICE
i Vi S5 41000 22t
7od 10 12in od 15

SPECTAUM COMMODORE. ATARI AW
STRAD

hia in kvaltetna popravita
prodaja raéunalnikor. disketnih pogo.
nov. tiskalnikov. vmesnikov. kablov za po-
vezavo s tiskalnikom. monitoriem. telev:
zonem
2Xumesnik centronics. mesnik za gral
0 paiico
€ 64 eprom modul, kabel centronics
7ervni dei za racunainike
Zahtevajtebrezplacen katalog. 1696

A ATARI

nu ST1040STFM 117 i belim mosioriom

e, gy
Tagen, .4 v d m MK. 005 13,
P80 moiter A monci
u-.
- commms, Geesbachgone &
e CHOECuT R w0,
eloks WAIES T2

52 Moj mikro

VAS I?ACUNALNIK NEPRIJETNO
PRESENECA
SE OBNASA NEPPED\//DLJ/\/O’)
SE SISTEM NALAGA, NALAGA . . . ?
NA ZASLONU POSKAKUJE ZOGICA, CRKE
DEZUJEJO, SE BOJITE PETKA, 13. V MESECU?

LJUBLJANA
CANKARJEVA 10
TEL. /0617219 125

ANVIS

ANTI VIRUSNI SISTEM
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Prebral sem Stevilko 12/89.in bi
vam rad 0 njej povedal troje:

1) S ceno ste zares pretirali
120.000 dinarjev je Kljub vsemu VE-
EELIKA vsota.

2) Napisali ste. da boste zelo radi
denarno podprli projekte racunaini-
skih magazinov. Po mojem bi bilo
najbolje, e bi 100- odstotno objav-
ljali dopise v zvezi s projekti casopi-
sov. Kar zadeva denarno pomoc:
nam bo potrebna samo za prve 3-4
stevilke.

3) Tacas je med domacimi lastniki
racunalnikov (verjetno) najbolj ak-
tuaina tema uvajanje (in izvajanje)
zakona 0 avtorskih pravicah. Zato bi
rad povedal nekaj o tem, vendar bi
zacel na zacetku. Spomnimo se, ka-
ko 50 se v nasem podnebiju prikazali
prvi racunalniki. Takrat je bilo Se
vse v povojih. Dirkali smo (in $e bolj
dirkamo, hkrati pa Cedalje bolj zao-
stajamo) za racunalniki. Izhajati 50
zacele revije o racunalnikih, sprejeti
50 bili zakoni in limiti, delali smo
tako svoje Kot tuje racunalnike, sa-
njali smo o PC+ju (2a Katerega smo
misiil, da ne bo nikoli prisel »v gore

alkana-). vendar so se prikazali
ljudje. ki 5o zacell prodajati 2 »raz-
bite« programe. Nekateri so Kupo-
vali programe v tujini (pri kolegih. ki
50 se ukvarjali z enakimi kupcijami,
vendar so imeli vec racunainiskega
znanja) ali pa so jih (tisti malostevil-

i) sami_»razbijali«. Tujim softver-
skim podjetjem se ni sanjalo, Kaj je
Jugoslavijal!! Tako je $io v nedo-
gled! Vsako leto je bilo Cedalje vec
racunalnikov, pa tudi piratov (kakor
50 dobili ime). Malo je tistih pravih,

VA

pa socragiso.zaloo il skoraj vsak
lastnik racunainika pirat, saj je ve-
aznoval.

Nekatere domace revije so objavija-
le listinge, ker pa o bili ti idejno in
programeko. siabi. 56 je nenalo S0
to. (Avtorji naj ne bodo uzaljenil)
Razlog je preprost: (dobrega) sof-
tvera je v izobilju, tako da (zelo)
malo judi pretipkava listinge.

Tako smo prisli do zacetka leta

vendar smo prispeli! Toda ce gleda-
mo stvarno, lahko ugotovimo na-
slednje:

tesda je piratstvo pomagalo,
da so prisii racunalniki v nase do-
. vendar je ucinkovalo na do-
mace. upcrabnike. i negaiimo
V pomanjkanju (dobrega) softvera
bi nokateri zacel tudi sami progra:
mirati, tako da bi bilo danes dale¢
vec (dorbih) programerjev.” Torej
~dvorezen me
rske hise bodo odpria
predstavnistva, v Katerih bo mogoce
kupiti najnovesi softver iz vse Evro-
pe. Zato se bo cedalje vec ljudi za-
&elo uciti programiranja, stopali bo-
pa se bodo

0do na piratski sceni ostali
samo najboljsi, na hekerst

vec koderjev in crackerjev (<razbija-
Gev=). To bo koristilo tistim, ki bodo

e napre] akiivno
oskrbovali po ~tajnih  kanalih«

v dveh primerih.

MIKRO

a) ce bo cena originaineqa softve-
ra nedosegljiva za Zepe vecine ljudi
) e bo originainisofter star in
siab, tako da
Splacaio. Tudi fo je »dvorezen
mec-.
Resda bomo imeli_ originaina
navodila, toda
~ Zastiteni bodo avtorji softvera,
pa tudi ¢lankov (beri Vas mikro 12/
89). Zato prediagam, da v zakon
uwedsjo dolocbo, po kater bo avtor
kom © ali om COPY-
FGHT Jascit svore deo. tite, i
bodo to nezakonito prevzeli, pa
Cakala kazen.

Vsiljuje se se veliko drugih skle-
pov. toda zaradi prostora ne morem
omeniti vseh. Tuja softverska po-
djtia danesvedo, kajo Jugosiavia

bom zafrkaval s svojim commo-
dorjem.

Steel/Atomic Group,

urednik Funny Bytes,

(ime,y urednistyu).

74000 Dohc»

Revijo Moj mikro berem od leta
1986 in lahko recem, da ste najbolj-
$i. Zato pisem vam. roblem je:
o Rac b1 kupl bolé raunalni kot

0 pogovoru s prijleljem

ro tuje (domace) podjetie
‘mi priporocate in Koliko stane racu-
inik?

3
H

monitor naj kupim
~ barvn ali ¢ro-beli?

3. Koliko stane amiga z opremo
(miska, disketna enota. trdi disk, ri-
salnik, tiskalnik, graficne tablice in
monitor)

Nestrpno pricakujem novo Stevil-
ko revije, saj sem Ze dolga leta vas
narocnik &

Dorde Jocié,
Brace Babin 15,
22300 Stara Pazova

Zadnje case urednistvo spet do-
va veliko takih pisem. B

objavljajo opazne
oglase v n.n n drugih YO racunal-

|

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59
A-9020 KLAGENFURT
Tel: (0463) 514549

515093
Fax: (0463) 511965

V zelji, da bi ponudili uporabnikom racunalniske opreme
kvalitetne racunalniske sisteme, module in periferno
opremo, te tako usiregl jihovim tehnicnim zablevar, smo
VKlju svetovne
proizvajalcs radunainigke op

Ronikurancnimi cenami sehimo dokazati,da jo nasa ponudba
popolna. Vsa oprema je testirana v nasem servisnem centru
in priznavamo 6 do 12 mesecno jamstvo.

Obiséite nas prodsino demonsiraciiski salon n se
prepricajte o nasi ponudbi.
~ Prodaja racunalnigkin sistemov AT 266, AT 386 in

ent svetovnih proizvajalcev,

— rocasorske piosée NEAT,

= frdi diski NEC i fuitsu,

- gibki diski NEC in

~ grafiéne kartice Fereuies, EGA, VGA,

— monitorji EIZD, NEC in

- tiskalni fifss. star in opsor

Vi racunaiki LAPTOP HITACHI v XT ali

'
2
H

_ kiminiki HDIFD Western Digitala in ADAPTEC
interleave 1:1

V nago prodajalno pridete po glavni vpadnici v Celovec,
mimo Shellove in Aralove bencinske crpalke.

L e

_VILLACHER RING

ol

Pred nakupom se obrnite na nase demonstraciiske in
sanvisne cenire, et lahko preizkusite nade rafunalnike in
dobite natancne informacije o nakupu in dol

T1ans
PEYERY =
H3LN3O &

MEDVODE — JERDVSEK COMPUTERS, (061) 621-066
FAX (06°

B(LJANA DIGIT SERVIS (061) 559-859
sPLlT 'ONOFON ELECTRONIC (058) 45-819




PIKANAT

§ sys 2020p:.opt gorpin= 49153
sei:lda 3 Snew

5ta 705:5%% 7895011 w48

new 1da 653:cmp #l:bne exit

: clc:ade 197'cmp #8:bne exit
: 1da 2{7:bne exi

16 3 aec isT 65520: txa bne exit
17 ¢ 212:bne exit:isr scroll
18 exﬂt mp 5995)

19 scroli 1dy # i’

2 £i11 1 tab,y sta

2. dey:bpl '£i11: 1d o

22 loop lda (171 e),y.m (1&1),5'
g} : lda 646:sta (18

25

12
13

N
&

y rdey ! bp
fay"e35iaet e 100,
9 Ldx ¢f:isr 59903 113y 57

3¢ wait dex:bme wait: dey bne wait

i t
32 tab .byt 152,7,192,7,192,219,24

nRN
853

:%)nvratak iz subrutine
#(178)=1944, (18¢)=1984, (182)=56256

jstart profi ass., Frogran o 49153
-mn«ena vektora za IRQ ako
sukazuje na novu ru

prxtisnutv SHIPT, ako nije-izlaz

jeditor u modu navodnika, feste-izlaz
spovratak u standardnu IRQ rutinu

C 64/SCROLL navzdol

0 jo kurzor v zadni vrsticl in
prisnemo CRSR DOWN 4

6 vsebina zaslona pomakn
mvzgov tako da naredi prostor za
nov vpis. Ni pa mogoce nasprotno:
to, da bi se zaslon pomaknil navzdol
in naredil prostor na vrhu. Prilozeni

i, 2o sitor v naginu narekova-

jov. Stednje omogoca uporabo zna-
med narskovail “te

ra e Furtor » pri

slon ne bo pamkml

Butigan,
2e|,ezmzska stanica 32,
75357 Tinja

CPC 464 (6128)/SWAP

rav to. Pred po-
mikom zaslona pregleda neke) pe-
rametrov, rzor v pr-
W oaraman wesc . preverja-

Ce pogosto sortirate nize, vam bo
rutina SWAP precej pomagala. Na-
menjena je temu, da dvema znakov-

nima_spremenljivkama zamenjamo
vrednosti. TakSen natin je precej
bolii, ker nam ni treba uvajati po-
mozne spremenljivke, poleg tega pa
e hitrejsi. Kadar hocete zamenjati
dve spremenljivki, recimo A$ in BS,
5 dovolj napisati: ISWAP, ®BAS,
B!

Listing v zbirniku (DEVPAC 3.1):
2500

ext: defs 4

ime: defw name
start

name: defm "SWA"

510+ 4800

Ide, (vx) 1d b,(hl)
Iddix+1)  ex denl
1d1(ix+2) " 1d (de)a
1dh(ix+3)  1d ()b
d a,(de) inc hi
d b,(hly inc de
de i 1d a,(de)
1d (de).a id b,(hi)
1d (hi).b x de,
inc hi 1d (de).a
inc de 1d (>
1 a,(de)
Listing v basicu

10 FOR i=&A500 TO
, 2 READ as: POKE " VAL (&

" ONEXT: AL aaso0

o0 DATA 1. D A5, 21, 9, 45, C3,
C, 0,0,¢,0, 12, A5

) DATA G315 As 53,57, 41,00,

0, DD, 5E, 0, DD, 5¢

60 DATA DD, szzunssau

46, EB, 12,70, 23,13, 1.

‘€8, 12,70,23, 13, 1A,

JoDATA 48
46, EB, 1
0 DATA 19, 70, Ca
Dragan Obrenovié,
Dragana Vranica 14,
32000 Cacak

Resitve nalog iz

decembrske stevilke

Ameri¢ani

Vzemimo za oznake prve trke primkov
in prve érk odstavek na

10 moke, kr znese 19 urece i kmetcu
e ostalo 9/9 vrete me

Sir

Prerozati moramo tako, da razpolovimo
i .

i
Oznatimo ribice s prvimi érkami njihovih

imen.
Razberemo lanko naslednje enacbe in
ieenacbe:

T=D+
hizatns vejavnost postave 1 in
28t moini o nasledl rezporec
3T T DInD ) Th o) A Ker mora
Vet ) postavka 3, moznost ATID

e, 8] viota vecin dveh ikakor ne
fnors il anaka vl manh e

J)A

é

torej: D )
Moka
12 2ita je bilo namiete natanko 819 + 119
201 vre¢ moke. Miinar jo vzel zase 1/
54 Moj mikro

anisona " ven
4 4m (skica 2)
3

1

Kako bi ta kos razrezall natanko .. dva
Kosa in z njima pokrill s0bo? Nariite!

Posadka

noletno narocnin smo tokrat nagra-
i Baren Pitporta; st 1o 8580

Drugi nagrajenci pa so: Marko Kukrika,
Stimovs 14 61006 Liublana; Resnk Ja-

sprevodnik. strojnik, kurja in oskrb-

ik 7avor, Nilhova imona s Ales, Janez.

Peterin Tomat (vrstnred i 0o k)
Ales.

Ttk Tropovel Obmisa o8

69251 Tisina.
Resitvevsaj reh nalog podite o 1. ma
1990

na revijo Moj mikro
2a najbolj domiseine resitve vseh i

2 jo starcisi k
Oskrbnik zavor ni v sorodstvu
Grugimi
Siromik n kurjas sta rat.
Janez jo Petrov neca
Kogee i spreperikov s in
Vo
rodstvu?
Krave
Stiri érme krave in tri riave dajo v petin

dnevh toliko mieka kot tri ¢me in pet
rjavih krav v Stirih dnen.
50 boljée miekarice, éme

e
ali rjave?

Kvadrat

nariéite!

mi (kasete, diskete, knjige).

Yt zbiramo o tekmovalee z8
republ ovanje v
mbra. Vei K Zelite

abjavitv novembiski tevilk. PodroonD.
il 50 bile objaujens v preéni, ik
Volags ik o pri-
krati v

¥ bobtev a pogrecao ek
i 0o 2gortl ravedenied ol




Thunderbirds

MISWA 1: Alan potrebue svetilko
oljem, Brains pa baklo in

karkol ‘Grugega. 2 Brainsom poidite
vzgor z dvigalom, 2 izvijacem
(spannen) izkjueit Crpalko in veo:
mite dinamit. Nosi e pri-
dete K neprehodni steni z eksplozi-
stite detonator (plunger) in
poiséite ik (fuse). Vrnite se
K steni. Drzite detonator in vzigalnik
ter pritisnite FIRE. Pojdite skoz ste-

ite K rudarju.

Alanom vzemite lestev in jo po-
lozite ¢ez prepad, ob katerem pise
Pozor (Warning). Vzemite drugi
predmet, svetilko ali rocko 2 ofjem.
Z njima nadaljujete pot k stari cizi in

iranl orak. el
aba hkrat, viainik pa KIEite pr
raéunalniku in z njim prebijte bari-

Tako boste nabi Brainsa in rudar-
ia, Brainsa odpsite k
ortion polkabufe po-
upl.askn opremo in Kartico Ameri-
can Expressa, Alan pa potapljasko
opremo in pilule proti zarcenju.
Alanom pojdite levo in gor od
Thunderbirda 4. Pilule uporabite, ko
vidite kapitana, ki vam ponuja mo-
drg Kartico.
te z Gordonom priti do
pilul, jo mahnite levo, ol in desno.
Pilule takoj pogoltnite in nadaljujte
pot desno, dokler ne pridete k pre-
hodu navzdol. Spustite se in spet
hodite desno, dokler ne zagledate
dveh racunalnikov z oznakama B in
V. Na to lokacijo pripeljite tudi Ala-

zmecite vso vodo ven in pripeljite
podmornico na povre.

MISIJA 3: Penelope potrebuje
uspavalni prsilec, Parker pa mis in
cete odpreti Klet,
iri Kijuc
Prvi je v Sobis polnimi omarica
S Penelope in Parkerjem se premi
kajte, da se bodo omarice odprie.
Potem postavite Penelope prednje
in pritisnite FIRE. To delajte, dokler

Kijué je pod mizo v Cetrtem nad-

Misgi poirebula pites i sortnl

sonénik in super_lepilo

(q«ue) Strazarja ne ubijte, temvec
pilo. V sobi 2 orerg

POMAGAITE, DRUGOVI

da se igra po vsakem naslednjem
startu samodejno prestavi na lestvi-
©o rekordov. Goran Paulin,

dee Supnca /4,

skim: poljem trikrat ‘uporal - 000 Rijeka
Sko. S wijucem n z notami se spusti-
LRI 0 Space Quest1(PC)
PRliofl e =
Nika suugm 10pr. 1,  Na zatetku v dekontaminacijski
1132 Beograd  sobi obleci kombinezon (WEAR SU-
HACKER V1.0
4T4F52414E005406 : 8780000000035152
1042BDJA00IC 3700 : 0019EEB5006D0046
20: 0004004300018003 8008000100000001
30: 2300030000008004 : 08F1000300BFD100
0000000000000000 : 00000000COCHOCO0
0000000001312D00 : 000CO000C0000000
60: 0000007000001600 : 0000000000000
70: 0000CGOCOOT00000 & COOCOOCHCCEOI0GO
80: 000C000000000COC : 0099000000000000
90: OOFF0000016BO00O : 0700000D0O0C10000
AC: 0000003DCO1B0O026 : 00CC000049737269
BO: 67656F6E00000000 : 0002000300° CCOOT
CO: 000000000000C000 : 00COO00C000I0000
DO: 00C000CO000COCO0 ¢ OCOCHOCCOCO0CCO0
EO: 0000000000000000 : 0000C00CGC000000C
FO: 0000000000540000 : 0000000000000000
Amiga IT) in poberi vse iz omare (OPEN

Hia: Srednliabinil sorijstoiices
50 Iahko v neki tevi

das pritiskom na Help
pridejo v programek Hacker V1.0,
oda zaporedje Hevik mnogim ne
bo pomenilo Kaj dosti, posebej ¢
50 opoint sacetni. . prilagam
listing, po Katerem je treba spreme-
niti_izvimi listing oziroma_status.
Moja verzija vam da polno o
ladje, samo da boste morali na pla-
netih obnavjati zaloge raket, ener-
gijskih bomb in hiper pogon. Toda
10 bo macji kasel in uitek, saj bo-
ste_imeli najpomembnejso stvar
— PRISTAJALNI RACUNALNIK

rediagam vam, da_posnamete
status s SAVE COMMANDER. Tako

rali opcijo LOAD NEW

D
2 migjo izkljucite mitraljez za ko-
mandno plosco. Dvakrat se spustite
in pocakajte na lestvi, da bo Sel stra-
zar mimo. Trikrat zavijte levo in po-

morate spremen ako, da boZ lve
na desno pisalo N.S Pe-
helops patite desnd. 1a kot we
cakali, da bo Sel strazar mimo.
Spuscaite se, dokler ne pridete do
drugih Sesti prtancu. Nihovo za-

edje mora biti: [
otam horite levo, dokler o agle:
date sefa in omaric. Dva Kijuca vta-
frite v eno omaro. Nazadje pobert-
te dokument

MISUA 4 T jo nekaj nasvetov

Robocop: Lastnike piratske tre-
garske verele lanko naia) zmede
Ce v zgradbi OCP in obratu za pre-
delavo. mamil pobilate soviaznike
Kar povprek, igal za na-
slednja nadstropja in morate prits-

niti reset. Zato unicite samo toliko
sovraznikov, kolikor je treba, da do-
bite dvigalo,
age: Sifra za 2. stopnjo ni (kot
ie bilo bjavieno v eni prefsni st
vilk Mojega mikra) S A, tem-
Vet SABATTA 25 varna. via letenje-
na tej stopnji je najbole vkjuéiti
samodejno streljan)

Vi ed igro pritisnete F1,
pridete na lestvico rekordov. Svetu.

vam, da ne pritiskate funkcij-

skih tipk po vrsti, Kajti njihova kom-
binacila da érke PQRSTUVWX, tako

LOGKER TAKE AL, Stopl v vssol

ski Colnicek in se odpelji na pla

¥ geedu advet! (UNTIE) domabma‘
P IN

posli formular
B0, Vel (1AKE
WHISTLE) in poberi tros (TAKE

SPORE). Na_naslednji lokaciji se
prebij skoz lovke k jagodam (TAKE
ERRIES). Pred mocvirjem se na-
mazi z njimi (SMEAR SELF WITH
BERRIES), pojdi mimo_krokodila,
e e TAKE BREATH T

vzemi_dragulj
(ke GEM; Ko prides 2 mocvifa,
splezaj na drevo (CLIMB TREE) in
pojdi na drugo stran prepada. Tam
te bodo v vsakem primeru ujeli. Dva-
ket poklies lovca cALL HONTER)
in se resis iz kletke takole: THRO
SPORE. TAKE KEV. UNLOCK DO.
OR, OPEN DO Nate lokacii po-
beres vrv (TAKE

splezas dol in se zagugas (SWING).
votlini si osvetlis pot z dragu-
liem (USE GEM). Po padcu dragulj
poberes. Domacine ogovoris (SAY
WORD). Skoz izhod s prebies
2 draguliem v ustih (PUT Gl
MOUTH), vedno pa se gibljes e
in dol. Ko prides k podzemni reki
odplavaj po drugem odcepu v viti-
nec, da prides spet na povrsje. Na
kopnem zapiskas (BLOW WHIST-
LE). potem pa se odpravis v vodo,
da se znebis nadlezneza. Poberes
skalo (TAKE ROCK) in preslepis

strazarja na ploscadi (THROW
ROCK). Na ploscadi stopis v vesolj-
sko_ladjo in vzletis (ENTER SHIP,

OWE PUSH

VAC, PULL THROTTLE). V vesolju

2 ukazom SET DIAL TO HAC dose-

2es, da te Vohaul potegne v svoj
asteroid. Tu sistematsko raziskujes
nadstropja (2. nadstropja nil) in po-
beres izsesovainik, rezalec stekla
papir, vzigalnik in kos (PLUNGER.
GLASS CUTTER, PAPER, LIGHTER
BASKET). Paziti moras le. da te ne
poljubi kreatura, podobna tistim iz
Aliens. Rezultat je namrec enak.

Odpravis se na zacetni zaslon
(Kjer je vesoliska ladja) in dol po
stopnicah. Ko se ti prehod zapre
pritrdis izsesovainik_na steno in
splezas_dol (PUT PLUNGER ON
WALL, CLIME DOWN). Poter dss
papir v kos (PUT PAPER IN BA-
SKET), poloti ko na tla (PUT BA-
SKET ON FLOOR) in prizges papir
(LIGHT PAPER). S tom 3prosié proti-
pozarni alarm in roboti ob stenah
zarjavilo.

2Zdaj gres v sobo, Kier te caka Vo-
haul. Z 2arkom te bo pomanjsal. Iz-
pod pokrova se resis tako, da upo-
rabis rezalec stekla, stopis v ventila-
tor (ENTER VENT), pritisnes gumb
BUTTON) in izstopis (ENTER

najded kodo n o wipkas (SEARCH
Vol OOK SCREEN). Nato
gves o Sicpeseani pemmol
nik in poberes masko (OPEN BOX,
WEAR MASK). Tako prides do pro-

tiviras_(PUSH BUTTON, ENTER
POD, PUSH LAUNCH BUTTON). Od-
pres spaino komoro (CHAMBER) in
Vstopis. Pogreznes se v globok spa-
nec vse do Space Questa |

Damjan J:
Cesta v Zlebe 4
61215 Medvode
Urban Frelih,
Na Cerenu 7
61215 Medvode
Batman — The Movie
(amiga)

Nesmrtnost dobite tako, da na
uvodnem zaslonu (Quartex _pre-
sents. ) natipkate JAM in pritiskate
M. dokler se ne prikaze obrnjena
siika. Zdaj lahko s tipko F10 preha-
jate na naslednje stopnje.

Ce Kateri od bralcev ve, kako se
tiskalnik z vmesnikom za C 64 prik-
ljuci na amigo, ga prosim. da se mi

oglasi
 (041)'416-439.
Dobrica Paviinusic,

rbaniceva 2.
41000 Zagreb

V skripcih

Dobil sem lasar 310. Prosim last:
nike tega racunalnika,
Oglasiio s Kakrénimikali informaci-
jami in izkusnjami. & (063) 33- 383

Tomaz Pernovsek,
Cesta na Dobrovo 33 a.
6301
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Star Trek V

arkedna pustolovicing  smiga, T, PC,
intosh @ M

SVETA PETROVIC

tar Trek V je zadnja iz serije iger, izdela-
nih po istoimenskin filmih, in najbrz naj-
d vsemi. Kot kapetan Kirk mo-
rate prepeljati tri veleposianike na varen planet.
komuniciranju s svojo posadko — Scottyjem,
Unuriem in Spockom ~ se morate hitro in pravil-
no odlocat

Kijueni nadzorn sistem jo upravianje oroti

~ laserjev. torpedov in &citov. Vsako izmed
ima poseben istem upraviania, ki ga Jo trsba
do konca abvladati, da bi opravili z vsemi mogo-
cimi sovrazniki, s Katerimi se bo sreceval vas

Ju

Enterprise. Pred nekaterimi akcijami morate

bosta vsake toliko oglasila Scotty ali Spock in
vas seznanjala s problemi

n izmed prvin je manevriranje skoz pro-
stor blizu velike baterije z minimumom energile,
ki jo 3 izgubljate, Ge niste dovolj previdni. Proti
temu pa obstaja zdravilo v obliki dilitijskin kri-
stalov. ki lebdijo v vesolju. Ko jih zberete, vam
obnavijajo energijo.

ni samo v spremljanju dela posadke in
poveljevanju iz naslanjaca. m trenutku se
boste znasli sredi boja iz 0Gi v o¢i s kapetanom
sovraznega plovila Klingona. Ne smete ga ubiti,
ampak le zajeti in pripeljati na svoje plovilo. Ta
sovraznik je od vas nekajkrat vecji, ima boljso
oborozitev in je bolj zvit. Véasih ‘se vam bo
primerilo, da bo okrog Enterprisa postavil min-
sko polje. ki ga boste morali uniciti s skrbnim
manevriranjem z orozjem in navigacijskimi in-
strument

Ena izmed najvegjih prednosti igrice e izje-

men obéutek nadzorstva. Scottyju lahko na pri-
mer narocite, naj ¢aka na nove ukaze, strelia,
kakor se mu ljubi, napoini ali izprazni laserje.
dvigne ali spusti varovalne Scite, napolni torpe-
de in podobno. Tudi po graficni plati je Star
Trek V odlicen in je prava poslastica za ljubitelje
vesoljskih simulacij.

Super Kid

arkadna igra @ spectrum e Atlantis @ 6/6

KLEMEN KODRCA

angsterji imajo ze vse mesto pod oblast-
Resi ga lahko le Super Kid (super
otrok) s svojimi moénimi rokami. Tipke
50:Q; A, O, P, H — premor.

Lahko letis in se zlahka gibljes po zaslonu.
Resevati moras zvezane otroke, ki ti prinesejo
9010k, tako da jih iz visin varno prinasas na tia
Starkam moras_pomagati, da varno_pridejo
v dom pocitka, ne smes pa se jin dotakniti (ta-

56 Moj mikro

et zqineo). Povsod pabira tocie. Ce zletis
med oblake, jih najdes tu

Spoca widl 1oGka. Slonjarer Stevil stark n
otrok, ki jim moras Se pomagati. Ko nalogo
opravis, dobis nagradne tocke. Drugo stopnjo
odkri

Curse of the Azure
Bonds

@ igranje fantazijskih viog ® amiga, ST,
C64,PC @SSl 0 9/10

GORAN KRILOV
SANDRO FANELLI
rekletstvo sinjih okovov je nova epizoda
v seriji FRP Forgotten Realms in se te-
navezuje na Pool of Radiance.
Ko je zli duh, ki je teroriziral mesto Phian, upo-
rabil »bazene radiacije« in pobegnil iz dvorca,
mu je dal hudobni bog Bane novo nalogo v za-
pusceni prestolnici palékov Myth Drannor. Tu
se pot zlega duha spet kriza s pogumnimi in
neustavijivimi pustolovei.

Na zacetku Ilahko nalozis like iz Hillsfara ali
Poola ali ustvaris nove. Necloveski liki (dwarves,
eives, gnomes, gs, half-elves) lahko imajo
Ve rasredov Hkrati. § tem nadoknadilo nespo-

nost, da bi neomejeno napredovali po stop-
njah izkusenj. Stopnje izkusen; se jim delijo na
Stevilo razredov. Cloveski liki (humans) lahko
kadarkoli zamenjajo star razred z novim. Ko
novem razredu dosezejo stopnjo, ki 50 jo imeli
v prejgnjem, lahko uporabljajo oba razreda, ven-
dar nspredijelo samo v novem (npr. farcunik
e bojevnik, toda carovnije
DS ke et aporabial s hkrat. Ko 56 v b6
jevniskem razredu dosegel peto stopnjo. pa Se
1o samo, ¢e ne bo imel vkljucenega oklepa in
orozja).

0d razredov so na voljo bojevniki (fighters)
2 dvema podrazredoma: paladins (sveti bojevni-
ki) se lahko po osmi stopnji uéijo duhovniskin
Carovnij, posebej dobri o v boju proti hudob-
nim nasprotnikom; gozdarii (rangers) dobijo na

hovnika). Kadar koga srecas, lahko napades,
cakas, pobegnes ali zmanjsas razdaljo. Pogovor
Z nasprotnikom zacnes z ukazom »parlay=. Imas
pet tipov: govorienja, od zvisenega do prjaz-

je takticno odlicen. Izid je odvisen od
motnost shdetta (THACO) in od oklepa (AC)
~ &im manjsa sta tadva, tem bolje. Prvi in drugi
nasprotnik napadata Celno, tretji pa od zadaj,
razen kadar s vsi trije v isti rti. Od Cetrtega
naprej napadajo od zadaj. Ce tat napada na-
sprotnike cloveske velikost iz nasprotne smeri
kot prvi napadalec, doseze dvakratno, trikratno
ali sirikratno Skodo, odvisno od stopnje. Ukaza
v boju sta: move — premikanje lika, aim — mer-
jenje z orozji dolgega dosega (Iok in puséice).
S ncast« lahko poKiicemo Carovnije. S »turn«
Iahko paladini in duhovniki prezenejo ali unicijo
nemrtva bitja (zombie, lich). Pomembna je tudi
opcija »bandage« (obvezovanje), s katero pre-
precis, da bi kaksen lik umr
gri Tvol glavni
ovov. ki S0
Totouirant o toll Tk Zata 1o b i e
20, ki jih je ustvarila. vezo sestavijao: 1. orga-
nizacija tatov in morilcev Fire Knives, 2. Dracan-
dros of Thay, rdeci_carovnik, 3. Mogion of
Yulash, velika svecenica boga Moandra, 4. Fzo-
ul, Chembryl of Bane, vodja Zhentrimov v Zhen-
tyl Keepu, 5. Tyranthraxus the Flamed One, tvoj
Stari sovraznik iz Phlana.

Na zacetku v Tilvertonu premagaj Fire Knives
in se tako znebi prvega simbola. Potem se od-
pravi na jugozahod v vas H remagai
Dracandrosa. Zdaj na severozahod v Yulash,
Kier te ¢akata Mogion in Moander. Iz Yulasha

pojdi na sever v Zhentyl Keep. Premagaj Fzoula

X v Myth Dran-

nor, kjer moras premagati svojega glavnega so-
vragnika Tyranthraxusa.

e bodo kakni problemi, poklici (041)573-

160 (Goran) ali (041)447- 823 (Sandro)

rkadna pustolovécina @ amiga, ST, PC
@ Novagen @ 10/10

SVETA PETROVIC

amocles je velikanski komet, ki na svoji

poti skoz vesolje grozi, da bo tréil v pla-

net Eris. Igralec, ki mu je uspelo pobeg-
it s Targa v igrici Mercenary, mora tokrat pre-
preciti katastrofo. Izkusnje iz Mercenaryja so
vsekakor prednost, saj se Damocies odlikuje po
podobnem sistemu_ upravijanja, tu pa je tudi
moznost, izkoriséati predmete, zbrane V pred-
hodniku. Resitve pa niso odvisne od njih, saj je
Damocles igra zase.

Prvo, kar vas bo navdusilo, je zatetna sekven-
ca. ki uporablja izredno prepricljivo grafiko 3D.
V primerjavi z Mercenaryjem se tu pojaviia iz-
boljsana in vektorska grafika, ki

visjih stopniah carovniske in
ske) carovnije, vendar samo prve stopnje. Tu S0
Se carovniki (magic-users), duhovniki (clerics)
in tatovi (thieves). Lastnosti lika, ki si ga pravkar
ustvaril, lahko zbolj8as z opcijo »modify«
S »train characters« like uris, s tem da napredu-
jejo za najvet eno stopnjo in da se vse odveéne
izkusnje zbrisejo. Nekatere like, ki jin srecas,
lahko tudi VKIJUEiS v svojo druscino. V boju jin
potem vodi racunainik, njinove reci pa fahko
dobis samo,
V_meniju (item) Iahko vklju(’:v!
pradieta ¥ opiom Ika (ofeayoh 2.
b, Chrads samoriules £ sorape P
¢as, z »join« pa spravijas enake predmete na
kup. Zdrayi ciji»hoals in »cure« ima edino
paladin. Carovnij se ucis v taboru: izberes jin
Pl »memorisee in polem potivas (srest).
dokler ne obviadas vseh. S »fix zdravis clane
svoje skupine (to uéinkuje samo, ¢e imas du-

daje vegjo hitrost gibanja in mnozico podrobno-
sti: sonéni vzhod in zahod, najraznovrstnejse
povrsine planetov s specificnimi arhitektonski-
mi slog in podobno.

Podobno kakor Mercenary je Damocles v vec-
jem delu pustolovicina. Nobenega naprej dolo-
Genega nacrta i, kako ustaviti komet. Za rese-
vanje nalog imate skupaj tri ure reainega Casa.

ost z Mercenaryjem in pustolovgina-

planetih in njihovih devetnaistin lunah, in samo
s kombinacijo vecine izmed njih lahko prepreéi-
te unicenje prelepega in z vodo bogatega Erisa.

Kadar poberete ot prikaze na osred-
njom delo komandn. plosce. Ty boste dobil
tudi navodila, kako ga uporabiti. Video kamero
na primer, postavite na katero izmed lun, da
boste spremljali priblizevanje kometa. Ce vam




zmanjkuje casa, opazujete Katastrofaino trée-
nie. Poleg tega iahko vljugite daljinsko upray-
Ijanje plovila in opazujete, kako pristaja, se bo-
Juje ali samo leti v sonéni zahod.

Zelo pomemben del igre je raziskovanje ob-
jektov. Veliko veé jin je kakor v Mercenaryju, so
pa tudi bolj zapleteni, sai jih sestavljajo dvigala,
hodniki, vrata in okna. NeKatere opaznejse stav-

ini na veter, parlament, gostisa, proda-

jalne.
Med naijbolj zanimivimi podrobnostmi je, da
lahko iz hise opazujete svoje plovilo, ki ste ga
-parkiralis 2unaj. To je samo eden izmed mnozi-
ce detajlov, ki ta imaginarni svet napraviiajo
izredno stvaren. Ce na primer stopite v kaksno
in 0d znotraj zaprete okno, od zunaj ne
boste videli notranjosti
Mesta na vsakem planetu so povezana z mno-
#ico pot, za premike pa lahko uporabijate tudi
razliéna vozila, ceprav je najbolje leteti tik nad
cestiscem.

Edini pomocnik pri vsem tem vam bo zvesti
racunalnik Benson, Cudez tehnike, s katerim
komunicirate po glavni ploséi. Poleg tega da
vam bo posredoval veliko pomembnih nasvetov,
bo velikokrat zelo zabaven.

Lancaster

@ arkadna igra/simulacila letenja ® amiga,
ST @ Actual Screenshots @ 9/10

IGOR GAJIC

mo v letu 1944, ko zavezniska letala noé

s katerim boste napadii. Napad je lahko ponoti,
podnevi ali ob svitu. Manj kot je svetlobe, tezje
seveda razmere za napad. Izbirate med tremi

s0
piloti in vsak med njimi ima dobre in slabe
lastnosti. Thompson je za zacetek najbolj prime-
ren, saj boste lazje zadevali sovrazna letala
Zato pa boste morali opraviti trideset poletov,
preden boste dobili ukaz, da se vrnete v bazo.
Jennings ima za seboj Ze petnaist uspesnih po-
letov, Pennington pa je 2 dvajsetimi naijboljsi
Toda ce si boste izbrali slednjega, bodo i poleti
zelo zahtevni.

Ko ste izbrali pilota, dobite navodila. V navo-
dilih sta zaznamovan start in cilj. Igra se torej
lahko zaéne in preseneceni boste nad tridimen-

zionalno grafiko. Da pridete do tocke, oznacene
na karti, boste vodil letalo s kurzorjem. Najbolje
je. da se mestom izognete, saj tam na vas ne-
nehno prezijo sovrazna letala. Vendar pa boste

i sle) prisiljeni spopasti se z messersch-
mitt in heinkli, ki napadajo pod vsemi koti. Pilot
vas nenehno opozarja na nevarnosti, od ¢asa do
&asa pa prav soéno zakolne. Seveda vas poleg
Sovraznin letal nenehno ovirajo tudi flak in pro-
tiletalski baloni.

Sovraznik si je skratka izmisil vse mogoce in
nemogoce, da bi vam preprecil izvrsevanje nalo-
ge. Ce se uspesno izognete vsem pastem
pridete do oznacenega kraja, se bo odprl pro-
stor za bombe. Stevilo bomb je omejeno, zato
jih uporabljajte premisljeno in pravilno. Ko so
cilji uniceni, se lahko vrnete nazaj v Britanijo. Se
enkrat morate mimo vseh nevarnosti, po moz-
nosti brez srecan; s sovraznimi letali

Ko konéno pristanete, vas bodo pricakali ma-
i, zena ali dekle (odvisno od tega, katerega
pilota ste izbrali) z nekaj spodbudnimi besedami
v slogu »zelo smo te pogresali«. Grafika je v ne-
katerih delih zares izjemna, v nekaterih pa — kot
bi jo delal zacetnik. Zelo dobra zacetna glasba,
kasneje pa se zvocni efekti nekoliko razvode-
nijo

Ce ste menili, da je LANCASTER dobra letal-
ska simulacija, ste se usteli, saj je igra veliko
bolj arkadno usmerjena, kar pa v bistvu niti ni

tako slabo. Ko sem jo prvi¢ igral, sem bil zelo
navdusen, potem pa sem kmalu ugotovil, da
v igri ni dosti igre. Morda dobra stran — za vs:

n vam torej ni treba iskati ustreznih tipk.

opravila uporabljate le misko ali igraino palico )

MIZA

d.o.o.

RACUNALNISKA

Femik

Ljubljana V.Pregarceve 23 tel:.(061) 453-271

EPS-400

Cena: =9.900.—

o

Zascita racunalnikov
ob izpadu el. toka

)

=" EMERGENCY
U POWER SOURCE

BMeit UNIVERZALNI
Mt EPROM
o PROGRAMER

~——| Avto identifikacija
1 epromov

3.330,—

Cena:

Jeklena scita
Vasega softverja

? DATAKEY

A: Slot modul =680.
B: Printer—port =980.—
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the ComputerPrinter

KAKOVOST IN CENA, KI JU ZAHTEVATE!

[ 58 =10 15808 tseox |
Printing Method ¥ Laser Beam
Printing Speed 2 8 ppm
Printing System “simplex simplex simplex " duplex
Paper Cassette Size Standard: A4
Option: Letter, Legal, Executive, B5
[ Paper Feed Automatic Paper Cassette
Number of Bins T 1 2 |
Input Paper Cassette 200 Sheets per Cassette |
Paper Stacker Face up: 20 Sheets |
Face down: 100 Sheets 1
Resolution 300 X 300 dpi ]
Fonts per Page 64 123 123 T 2%
Interface Centronics paraliel, IBM parallel, RS 232C
e RS 422
Toner Cartridge for 5000 Pages
Emulation Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter
HP Laser Jet Plus HP Laser Jet I
PostScript no Option B
Print Buffer & Standard: 1 MB |
3 Option: 1 MB. E Option: up to 5 MB 3
Fonts (built-in) Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige
ight 20kg =5 20 kg 5 25 kg 30 kg
Konsignacijska cena (DEM) 589 3,770 5,003 5583
Duty Free cena (DEM) 55 5,278 7,005 7817 |

Informacije in prodaja emona commerce

61000 Ljubljana, Smartinska 130
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Acer was

lected by Wall Street Journal
reporters and editors for their
potential to bring vision and
innovation 1o the marketplace ACer (.

of tomorron

The Werd or Ve

Ime Acer pravgotovo ni nepoznano P Tudi n riséu se 2 pojavlja poldrugo leto. Od marsikje pa
se slisi, da so racunalnik Acer samo Se eden od produktov tajvanse roétnaluthe industre. deer i podjetie, ki prihaja iz Tajvana, ne sodi pa
med shiasiches tajvanshe proizvajalce racunalnikov in periferne opreme. S suojimi podiei e prisoten po cclem svet. Poleg sedeéa v Taipeju ima

Se poslovalnice v ZDA, Kanadi, ZRN, Veliki Britani, Franciji in na Japonskem.

Leta 1988 je Acer razsiril mrezo na 100 distributerjev, ki pokrivajo veé kot 70 drZav po svetu. Tréiscu je med proimi predstavil linijo
racunalnikov z mikroprocesorje 386: Acer 1116, 1125 in 1130 in poZel veliko pohval urednistev sirokovnega tiska in tudi uporabnikov Sirom po
svetu. S svojo_filozofijo, da mora promovirati visoko kvaliteto in visoko tehnologijo po celem svetu je v letu 1988 Acer prodal 377.436 oscbnih

racunalnikov. Do junija leta 1989 pa milijon IBM zdruzljivih racunalnikov in tako postal eden najvediih dobaviteljev PC raéunainikov v svetu
Junija leta 1989 5o uredniki uglednega poslovnega casopisa Wall Street Journal izbirali 66 podet, ki prinasajo na trisée jutrisnjega dne
poslovni uspeh in inovativnast. Med najbolj perspektivninmi se je pojavilo tudi ime Acer. Tudi znani ameriski éasopis Datamation je junija 89
postavil Acer v privih 100 (92) lestoice proizvajaleev informacijske tehnologiie. Navduseni uredniki niso skoparili nad pohvalami. Med drugim so
zapisali, da je Acer azijski Compag. |
Poleg IMB zdruzljivih osebnih raéunalnikov, med Katere Stejemo tudi stroje z 32 bitnim srcem, Acer razvija in prodaja tudi drugaéne
racunalnike. V prejsnji Stevilki Mojega mikra ste Z lahko nekaj prebrali o racunalniku Acer 1200, ki je 2grajen okrog mikroprocesorja 486.
Vecuporabniski sistemi z operacijskim sistemom UNIX in vgrajeni okrog motoroline druZine mikroprocesorjev pa so tako imenovani zgornji
razred Acerjevih produktov. V dirko PS raéunalnikov pa je Acerjev razvoj ustopil povsem tiho s serijo doma razvitih integriranih vezij za
racunalnike PS/2. Poleg modela Acer 1030, ki je PS/2 30 zdruzlji, je Z pripravijen tudi model 1080 (PS/2 80). Proizvodnja gotovih
racunalnikov pa ni samo nora dirka za presti, saj Acer proizvaja osnovne plosée tehnolosko najbolj zahtevnih racunalnikov tudi za druge
svelovno znane znamke. Na spisku se pojavija tudi Veliki modri
¥ 2elj, da bi konéni uporabnik dobil za svoj denar kaj najveé kualitete, Acer proizvaja tudi periferne naprave zaéensi = laserskim tiskalnikom,
pa vse do tele modemov, mreznih kartic in mish. Poleg lastnega razvoja pa preko globalnega poslovnega sodelovanja nudi tudi
kompletne resitve. Za svojega partnerja pri konfiguriranju mreze je Acer izbral Novell. V' vecuporabniskem okolju = operacijskima sistemoma
Xeniz in Uniz pa programersko hio SCO (Santa Cruz Operation). CAD je zanimivo risce za Acerjeve racunalnike, zato se povezuje = lastniki
‘popolarnega Autocada, firmo Autodesk. V'si kupci 32-bitnih raéunalnikov Acer, pa so 2 odkrili sodelovanje med proizvajalcem svojega
raéunalnika in firmo Microsot. Acer namreé poleg obveznega operaciskega sistema MS DOS 4.01 prilaga k racunalniku tudi programski paket
MS Windows 386. Sodelovanje med velikani programske industrije pa nikakor ne poteka samo nivoju dopolnitve lasinega programa firme Acer, |
saj skoraj pri vseh partnerjih nastopa kot delnicar. |
Visoka kvaliteta in nizka cena obicajno ne gresta skupaj. Se posebno ne, ée je proizvodnja racunalnikov odvisna tudi od drugih proizvajalce:
Gotovo se spominjate zadnje spomnilnishe vojnee. Acerjeva tenja po optimalnejsem razmerju in sirahovita rast je rodila tudi sodelovanje
2 velikim proizajalcem integriranih vezij Tezas Instruments. Maja preteklega leta sta partnerja podpisala pogodbo in kmalu potem so na
Tajeanu zasadili lopate za novo tovarno dinamitnih pomnilniskih vezj

|
l
|
|
|
|




| North and South
® strateska igra @ amiga, ST, PC
@ Infogrames ® 9/9

JOSIP GALINEC

rancoska firma Infogrames je izdala Se
en odiicen program z originaino idejo.
Ni tezko skiep: re za amerisko
drzavljansko vojno med Severom in Jugom

tem ko izberete enega izmed petih ponujenin
svetovnih jezikov, pridete v meni. Na podobah
v zgodnjem levem (unionisti) in zgornjem des-
nem kotu (konfederacija) ahko dolocite kako-

Z ikonami v zgornji vrsti lahko v igro vkljucite
Indijance, neurja (¢e vas doletijo, ste zamudili
potezo) i lade, ki bodo druga za drugo dovaza-
e nove armade. Z ikonami v spodnii vrsti vkju-
Cujete (oziroma izljucujete) arkadne dele, izbe-
rete leto in v igri dveh igralcev odlocate, kateri
bo igral s tipkovnico (kurzori in preslednica) in
kateri s palico. Od zacetnega leta sta odvisna
mo¢ in razpored armad. Sile so izenacene v letin
1861 in 1863, leta 1862 ima prednost federacila,
leta 1884 pa unionisti,

Vojno vodite na zemljevidu ZDA. Na njem je
26 drzav. Tiste brez zastave 50 e »svobodner.
Posebno pozornost namenite severni Karolini,
kajti tam je pristanisce. Ce ste vkjucili opcijo iz
menija, bo osvajalec severne Karoline dobival
okrepitve z ladjami. Armade ne zadrzujte prevec

se bodo uprli Indijanci oziroma Mehicani in vam
jo unicili. To prav tako lahko uredite v meniju ze
pred zacetkom igre. Zelo pomembnin je pet
drzav s trdnjavami (oznacene so s krozci). Trd-
njave 5o povezane s progo (¢rna crta). Ce ste
osvojill vse ozemlje na delu proge med dvema
trdnjavama, ste omogodili prehod viaka in s tem
pobiranje davkov. Viak odhaja na koncu vs:

li, je odvisna od Stevila
. Za vsakin pet vrec de-
narja boste dobili novo armado, in to samo
v primeru, Ce je vase vse ozemlje, cez Katero
poteka del proge. Z zemljevida lanko razberete
tudi konfiguracijo terena (kanjon, reka, ravni-
na). Armadi sta predstayljeni z modrimi (sever)
in sivimi (Jug) vojaki. Ce kurzor pripeljete na

rmado, boste zvedeli ime zvezne drzave, v ka-
teri armada je, in podatke o njeni moci. Obicaj-
na armada je sestavliena iz 6 pescev, 3 konjeni-
kov

zemljevida je podatek o mesecu, ki tece.

Ko pride vrsta na vase armade, bodo poudar-
jene vse, ki se lahko premaknejo (in se morajo).
Z izbiro ene izmed njih bodo znane vse drzave,
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ki jih ta armada lahko napade. Ce je arkadni del
izkljucen, bo racunalnik izraéunal rezultat boja
v nasprotnem primeru pa boste sami odlogali
0 5v0ji usodi.

Ob spopadu se dvoje armad znajde druga
drugi nasproti na bojnem polju. Stevilo pescev
je omejeno na 6, konjenikov na 3. Ce ima ena
izmed armad vecie sile, caka presezek v rezervi,
dokler ne izgine vsa prva garnitura. Topovi s6
Iahko gibliejo samo gor in dol: s pritiskom na
FIRE izstrelijo granato na razdaijo, ki je odvisna
od dolzine pritiska na tipko (pozorni bodite na
merilnik na vrhu zaslona). Stevilo salv je omeje-
no in po niih se topovi umaknejo.
sovraznika pozene konjenica, je ne morete vec
ustaviti. Potem ko pregalopira vse bojno pole,

ritiskom na
Drugi igralec uporablja tipki

Kadar napadate trdnjavo. morate prodreti do
desnega zidu in zamenjati zastavi, preden pote-
¢e Cas. Sovraznik vas ovira z desetimi vojaki.
Zavrnete jih lahko z metanjem nozev (na volio
50 vam Stire) ali 2 udarci. Oirali vas bodo tudi

Iron Lord se odiikuje po grafiki in glasbi (delu
2znanih Maniacs of Noise). V. igro vas vpelie
zemljevid vase razdeljene domovine. Na njem so
vrisani mesta (Chatenay Walabry. Lorando, To-
rantek), miin na veter, vas rojstni grad, cerkev in
prerokov grad. Cil; je ponovno zdruzii drzavo,
pridobiti si zaupanje prebivalstva, sestaviti voj-
sk in vreti strica s prestola. Ni¢ lazjega
Prispeli ste do rojstnega gradu. ki je videti

pticie perspektive. Lahko odidete do stolpa na
severovzhodu gradu, kier se vam bodo prikazale
naslednie opcije: naloziti ali posneti igro, zaceti
vojno (brez vojske je ne morete) ali odnehati
V tem primeru se vnite k svojemu zvestemu
konju in znasli se boste na zemijevidu. Ce se
boste odpravili k preroku, boste lahko zvedeli
vse o polozaju v drzavi, pregledali svojo lastnino
(v zacetku samo bodalo) in finance ali pa boste
s prerokom komunicirali (trgovali). To se ponav-
lja v mestin, miinu, cerkvi, kjer lahko prodate ali
kupite nujne predmete pri cevljariu. miinarju
krémarju, trgoveu, duhovniku ... Vsi ti so sprti

sabo ali jih tarejo druge tezave, tako da

Iron Lord ima podobno kakor njegovi pred-
hodniki obilje arkadnih viozkov. Lahko sodelu-

psi in zaboji .
dolocate z gor ali dol. ali boste vojaka poslali na
obrambni 2(d ali v samo trdnjavo,

lak napadate, e s svojo armado presekate
del nasprotnikove proge. Povzpnite se na vagon
in v skokih prodrite do lokomotive. Ce vam bo
uspelo, boste nasprotnikov davek prelili v svojo
blagajno.

Nazadnje nekaj nasvetov. Obvezno vzdrzujte
SV0[ Progo, sovraznikovo pa skusajte preseka-
1i. Bolje je imeti ve¢ manjsin armad kakor eno
veliko. Ce igrate z racunainikom in ste se 2 njim
spopadii na ozemlju 2 reko in s kanjonom, naj-
prej s topom uniéite most. Po tistem se samo
izogibajte nasprotnikovim topovom_ Kaiti vecina
njegovin ljudi bo popadala v prepad oziroma
reko. Cez reko lahko v skrajni sili pridete tudi
¢ez 0zko brv (pri samem vrhu)

IRON LORD

© arkadno-strat
CPC, ST, amiga
o089

'VLADIMIR ZORIC

© vrnitvi s krizarskega ponoda v Sveto
dezelo ste doma nasi porazne razmere.
a oceta, kralja. je vrgel s prestola

se zacenja e ena igra Ubi Softa. ki naj bi ogrozi-
la legendo, kakrsna je Defender of the Crown

TN NP

Sl

jete pri merjenju moi rok, streljate z lokom ali
s ali pa vas utegne kateri izmed
vitezov pozvati na dvoboj. Ob streljanju  lokom
in s samostrelom je

la. Z zadno ikono odnehate. Ob strelianju je
pomembno izbrati smer in kot, Mot pa propor-
cionaino povecevati, saj streljate v loku. Ce ste
zadeli taro, bo slisati vaklikanie in videli boste
toeke, ki ste'si jin prisluzili. Ce hotete na turnir-
ju zmagati, morate biti najbolai v treh rundah.
Ce temu niste privajeni, lahko poskusate sreco
v mecevanju s katerim izmed vitezov, podobno
kakor v Sinbadu, le da morate nasprotnika tu
udariti samo_enkat. Ce boste uspesni, boste
zbrali privrzence, ki vam bodo v drzavo pomaga-
i povrniti mir

eprav je Iron Lord lepo izdelan, ne more
ogroziti legendarnega Defendera

Strider
arkadna @ C 64, spectrum, CPC, ST, |
‘amiga, PC @ Capcom/U. S. Gold ® 7/9 |

HRVOJE KARALIC

ecini iger ima igralec na voljo slabo in
erusilno orozie. V Striderju boste na-
topali 2 najbolj_unicujocim orozjem.
metalcem plamenov, poberete pa lahko tudi
okroglastega robota, ki bo zmlel vse. cesar ne
bo pozgal ogen iz vasega metalca plamenov.
Prava igra za sadiste, zares! Seveda bo pritegni-
la tudi bolj normalne igraice, saj premore dobro
animacijo in glasbo.

vseh standardnih gibih bojevnik Strider
dela salte, med Katerimi strelja iz metalca pla-

Igra je napravijena v grafiki 20. Boj poteka na
vesoljskih postajah in ledenih prostranstvin. Ne-
kaj stopen;:
1. Raketni zmaj vas pusti samega na vesoljski
e zavijete na levo, vas bo raznesel
leden izstrelek. Z desne strani vas z mitraliezom
obstreljuje bojevnik v oklepu. Ko ga spremenite
v oblak krvi, nadaljujte desno do okroglastega
bojevnika. Strazarji so tudi na vzpetinah in ob
prepadu, ki ga morate preskociti. Najbolje bo
ge jih pobijete klece. Na stopniscu ob bliznji
vzpetini 50 ob strazarjin mitraljeska gnezda, za-
varovana v piramidi. Najve¢ jih bo. ko se boste
2 vrha prebijali navzdol.




Pod piramido je majhna lebdeca posast, ki
zamahuje s kil;zshka jo ubiets. Skocite glo-
bok prepad. Tam je mogocen misicnjak, ki se
il el kakor te \dobeic, Takoj 1a nilmjo

s katero se lahko izvlecete iz prepada,
ot o njej raznesel leden izstrelek

mu boste priblizali,
vas bo ubil z ledeno kroglo. Razstrelite kroglo
ki posilia 2arke racunalniku, in stopnjo boste
konéali

Ledeni planet. Na zmrznjenih tieh vas pri-
cakujo spopad z veiko robotizran posasto. ki
o vas vodi

poéssw izginja in iz tunela stopite na trdna tla
K pricakujejo strazarii. Zdaj skacete

Spustte se zelo globoko ob leden! stmini, na
kateri so podstavijene mine. Ko pri
2nozja, najdete za majhno jamo zveri i
ne naokrog. Ob njih iz jame sevajo nenevarni
svetlobni zarki

Pot se tu konca in skakati morate po velikih
plostadin n ceveh. Te vas paljjo navgor k ne-
gibnim helikopterjem, ki vas nesii ceda-

vise. Pazit morate, da vas ne razneseio
ekl K padaio’s padali. i zadnijega helikopter-
[ boske skotal ne vesolisko postalo 2 wiordee-
limi zidovi igem nadstropju
nas naskosi akrobat. Zazgite 9

tart je v vesoljski postaii. S stopnicastin

vzpetin streljajo na vas veliki avtomatski topovi
Streljajo v eni liniji, ne da bi meril, zato se lahko
brez strahu splazite pod njihovimi cevmi. Robo-

plazite pod najhujsim ognjem.
0 se umaknete topovom, pridete do strmega
prepada in se po polican spustite v globino
Kmalu prispete na ranino in'se spopadete
2 oklepniki, ko zavijete na lev
ot Skotite v propad, yendar s prstom na
FIRE, kaji 2nasl so boste natanéno pred oklep-
nikom. Ubijte ga in zavilte Brez skrbi
Skodie v prepad. kaf pristals boste na tankin
zeleznih resetkah. Z njim preidete na ploscadi in
se vzpeniate skozi tunel. Sledi spuscanie po
stopnicah na levi stran
o enolicni hoji prispete k prepadu v obliki
jaica. V sredini e reakior i odposila svetlece
se zarke. Povzpnite se na ploséadi in ga unicite.
Sele tedaj se bo odprl pokrov na dnu Prepadn
Pod njim se spustite na desno, do droga,
Katerem jo strazar. Unicit
stopnja je sestavijena iz mnozice majh-
i a4 o SABays i Taznao. Gl
58 po tistih povrsinskin in prisli boste do odiicno
narisanega topicaria s htrm premiénim to-
o"a boste ubli, bodo ploscadi zaiile
8oCite na desno in se pridlizarte idu. Na dro.
gu. ki je spojen z zidom, je nevaren oklepnik, ki

s )

na vas strelia, vi pa ste medtem, ko se vzpenjate,
nemocni.
o se boste povzpeli, boste morali spet pleza-
1i po Sirokem stopnicastem tunelu, ki nazadnje
veide v poveem raven tunel. Nad vami letajo
oklepniki z raketnimi nahrbtnil
Krnalu rispete k reaktorju. Unicite ga podob-
no kakor na prejsnji stopnji. Vdrte v odprtino
od pokrovom in padete skoz ozek jeklen tunel
d

© jo unicite z metaicem
plamenov, dobite veliko zahvalo.

Igrica je obrtnisko dobro narejena, sovrazniki
50 bolj raznovrstni, kakor bi pricakovali, ceprav
bo v te] povodnii filmskih konverzij ¢ez nekaj
¢asa padia v pozabo.

@ arkadna pumlnuém- 984, spectum,
CPC, ST, a

AANDRE] BOHINC

o, skore lats dnl adecingat s soltwer:
skega 3 zmagoslavno
|egov novi e ora Tuskev ki je

je. Aviorji

boste igro igrali toliko Casa, dokler je ne boste
ncali
Postavijeni ste v viogo velikega pustolovea
e

in poberite pistolo na zaslonu desno od starta.
To storite tako, da se postavite nad predmet in
pritisnete SPACE. Poleg Arabcev. ki 50 oboroze-

imate pri sebi noz, s katerim boste v
skem jezeru zaklall krokodila in nevarnega pra-
¢loveka. Nato stopite v sobano z napisom MAP
na steni. Obrnite se
oglejte, kaj vas caka v
ogledu se poskusite prebiti $e v sol

vhodu v votlino, ki jo strazita jamska cloveka.

v s0bano z mapo in s strupom ohromite sovraz-

negn pracioveka Poosilte fraco. s katero si bo-

ste na naslednji stopnji (THE VILLAGE) varovali
glavo. Sedaj se morate vrniti na zacetno pozicijo
in hoditi brez oddiha do vhoda v arabski Sotor
Tam zamenjaite knjigo za Arabcevo dovoljenje
nasii se boste na zacetku druge

morodci sovrazni. Branite se
2 maceto. Najprej boste prisli h koci, v kateri
domatin opravija daritve svojim bogovom. Na
saj s tem unicite duhove
Ce se odpravite naprej. pridete
k vhodu v glavni stan vasi. Vstopite in nadaljujte
ite sekiro in svetilko ter

prizgite svetilko in kmalu se boste znasii na
Zadnj, tretji stopnii nase pustolovséine (THE
TEMPLE)

Tu je vasa glavna naloga, da poberete vse
kamne v pokrajini. Nevarnosti prezijo od pralju-

se odpravite skoz predor k templju. Vhod strazi
praclovek. Tega samo speljite v zgomnji ali spod-
nji del zaslona. ne pa ubijte, ker se bo prikazal
nov. Kipec, ki stoji pred yrati, pa le boksnite in
pot v tempel) je odprta. Zal se v verziji za C 64
program tu zablokira, ker 5o igro nasi pirati
slabo razdrli

| Power Drift

@ $portna simulacija @ C 64, sp
CPC, ST, amiga @ Se l/AEﬂvulnn 'y

ANDRE] BOHINC

a Activision je znano, da zadnje case

mulira dirke po najbol znanih ameriskih avioce-

stah,

Vsi ste najbrz pricakovali kaksen hiter avto-
mobil, mogoce ferrari, toda v te] igri boste vozil
buggy. Na voljo je pet prog, oznacenih s crkami
od A do E, pri emer ima vsaka proga se pet
tezavnostnih stopen. Izberete tore) svojega voz-
nika in znajdete se na progi

o se na semaforu prizge zelena luc, zdrvite
Vedno startate s petega mesta. Pri
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vidite v zgornjem delu zaslona, kjer so tudi vsi
bistveni podatki: cas, tocke, hitrost in Stevilo

je bolj pri srcu Taitov Continental Circus. tudi
Fower Brif ni veliko Sisbé)

| Stunt Car Racer

| @ sportna simulacija @ C 64, spectrum,
CPCIST. amiga, PG  MicroStyle & 99 |
HRVOJE KARALIC

amisel je zanimiva: dirka z bagijem po

smucarskih skakalnicah, dviznih mosto-

vih, toboganih smrti u doda-
fe dobro realizacijo, rezultat mora biti odlicen

v Test Drivu. Od
bagia vidite zelo zdrzljivi sprednji qumi, pokrov
motorja in izpusne cevi. iz katerih bruhne snop.
plamenov, kadar dodate piin (fire). K sreci je
merilcev hitrosti in drugih instrumentov razme-
roma malo, poleg merilca hitrosti pa je na steklu
vasega aviomobila érta, ki se zverizi, kadar pride
do tréenja.

lenu je standarden: igra za enega ali vec
voznikov, izbirate med seznami najbolsin, tre-
ningom. pravo igro in snemanjem igre. Opcila
CANCEL vas vine v glavni meni. Steze, po kate-

rih vozite, so razporejene v tiri skupine (po dve
skupaj) in zgrajene na visokih betonskih kon-
strukcijah, da bi bil padec smrtonosen

eljete na kaksno stezo, se vam na zem-
ljevidu zarise cela. S palico jo lahko obracate in

ONTINUE). Ce

je poina ovinkov, ki na pogled niso
nevarni, pri polni hitrosti pa kaj hitro koncate
zunaj steze. Zato je del robnika na eni strani
ovinka visji od drugega, med njima pa je ulegni-
na, zaradi katere imate vtis, da vozite skozi raz-
polovijen tunel z neenako visokimi stranicami

Ker je nakion zelo oster. skoraj tako, da vozits
Po stranici navpicnega zi

Druga nevamost so prepadi. Ce padete vanje
in 56 ne morete zviedi. it tipko Comme:
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re. Steze imajo zslo razléne lastnost, kar”
odseva tudi v njihovin i
LITTLE RAMP. dva cvinka in on prepad. Riava

“omp BACK, dve’vapeini in dva prepads.
Zelena barv:
STEPPING STONES, dve vzpetini in trije za-

ke naravne vzpetine, ki vas
tertja. Na tej stopniji je znacilna velika, zelo dol-
ga in plitva vdolbina. S plinom do deske jo je
mogoce preskotiti. Tu sta tudi dva manéa pre-

pad:

FIGH JUMP. Ko vas helkopter spusti na ste-
20, se potrudite doseti najvecjo hitrost. Z njo
peliite tudi skoz ovinek. Kajti za njim je giobok”
prepad z drogom na sredini. Nic v te] igri ni tako
fantastiéno: s poino hitrostjo zletite z roba ste-
ze, letite proti velikanskem drogu, za las preleti-
te njegov vrh .. priletite do drugega roba steze,
250 sl trite oben) n poskocite zarad moti
udarca. Tu sta tudi vzpetina v obliki dvogrbe
Kamele in ovinek bre? lagnine.

ROLLER COASTER. Spust je osupljivo strm.
Steza se vije v obliki Stevilke 8. Vozite z majhno
hitrostjo, saj vas bo vecja izstrelila z vrha tobo-
9ana n pristal bostetrdo. s Stevilnimi okvarami,

s teza e skora) tako visoka kot
ROLLER COASTER Spust pokriva vso stezo, ki
ima s strani obliko Cevija. Skakalnic

ba govoriti, kaksna groza vas bo doletela, ce vas
bodo z nje iztreli s polno itrostjo

B Stopnja ima zelo tezavne
o Najvecja nevarnost pa se skriva v prepa-
du, ki previaduje nad mostom in je na vrhu zelo
strme vzpetine.-Ce ne boste takoj dosegli naj-
vecje hitrosti, vas bo teza avtomobila med vzpe-
njanjem viekla navzdol. zato ne boste mogli
preskociti ozkega, vendar zelo globokega pre-
pada. Ce boste vozili prehitro. boste odleteli
2 vrha in se pri doskoku poskodovali

Space Rogue
@ strateska igra @ c 64, ST, amiga, PC
® Origin System @ 9/

FILIP BRAJOVIC
VLADIMIR PEJOVSKI

adnje Case je Gedalje vet iger. ki bledo
posnemalo legendarno e, V nin ste
ali gusar, ki se poskusa dokopati
g blmveé‘egz kupa denarja. V te) igri ne gre za
Lanko ste posten trgovec. hikrati pa tihota-
ali gusar. Skoz igro vas spremija odliéna
Graika 30, isto nasprowno od Eute
Kot élan stevilnega mostva trgovske ladje do-

te upornike, ki unicujejo vase matiéno plovilo, in
odhajajo, ne da bi se menili za vas. Tu se zace-
nja vasa pustolovcin:

ibanje po sistemu poteka tako, da preidete
v NAVIGACIJSKI modus s tipke N, potem izbere-
te opcijo CHAR, pos
mesto n pritisnete FIRE. 2daj jo smer dolocena
M vas pripelje na zeleno mesto.
Na Zacetics lgre st . trgo

lanko pri uporniku dobite pilotsko dovoljenje
(PILOT LICENCE), s katerim kupujete dodatke
k svojemu plovilu. Za pridobitev dovoljenja je
treba na vprasanja odgovoriti tako:

1. 326
2. TYPEO.

3. (krat) aF = m - a.

4. izberite opcijo OTHER, vpilsite TO IMPERI-
UMin dovoljsne je

Ce se ukvariate s posteno trgouno s atero
Iahko abogatit), kupulte blago na SPACE STA-
TIONU, prodajajte pa n: STo. Ko e

& lahko Kupite ponarejan enar in eksploziv
K skora) dvakra draza od drugega blaga, ven-

o Boste na SPAGE STATIONG prodali fad
2aifikrat veci znesek

rehod iz sistema v istem so vrata (MALIR
D

morate skozi sredine krogov prenoditi doloceno
razdalio do izhoda v drug sistem.

V drugin sistemih lahko pristopite h gusar-
jem. trgujete s suznji in podobno. Pri vstopu na
postaji se pojavijate kot Clovecek, s katerim razi
skujes, ss pogoverial 2 raznimi i, viamiate

blagajne in razbijate razna vrata.

Edino, kar bi lahko otitali avtorjem. je zelo
tezaven prehod skozi sisteme

—_—

| Beach Volley

& Sportna simulacils @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga @ Ocean @ 7/7.

DAMIR Dizdarevi¢

akor pove ze ime, gre za odbojko na

majhni in izbira udarcev je ozka.
Okrog igriséa na plazi so navijaci. medtem ko
videti morje, ladje in semtertja kaksno
‘sami proti racunalniku, drugo
mostvo pa obvezno nadzoruje racunalnik. Prvi
servis je vas.

Na voljo so vam naslednji udarci: gor + FIRE
~ udarec z nogo med skokom, dol + levo ali
desno + FIRE ~vraete se na tia ih udsrite 3 roke
FIRE - dviganje rok

Ce ste biizu mreze in se vam priblizuje 20ga.
izvedite udarec z roko v skoku in ucinkovito
boste zabili 20go. Kladivo uporabite samo. ka-
dar ste od mreze oddaljeni. kajti ta udarec je




precej mocan. Ce ga izpeljete blizu mreze, bo

20ga zletela cez igrisce.
Po petin tockah vsakic zamenjate strani. Ob.

koncu vsake igre se prikaze statistika enega in

drugega mosva (iveden! udar

servisu in pod

izgubi, zacno |gva|l:l nejevolino cepetatiin z no-

9o udarjati ot

Mr. Heli

@ arkadna igra @ C64, spectrum, CPC, ST,
amiga e Firebird

STEVAN MARIC

zite majhen bojni helikopter z nalogo,
svoboditi svet tirana Muddyja. Igra je
estavijena iz treh stopenj s po Stirimi

etzpami.

etapi se prebijate skoz planet proti

boste zboljsali stanje v
drugih sredstvin. Vedeti je treba, da hkrati 2 la-
serjem izstreljujete samovodene rakete, bombe
pale, kadar ste na tle.

2."Prisli ste k vhodu v bazo. Ko unicite oboro-
zenega strazaria, stopite v mrak. § streljanjem si
boste razsvetlili pot. Ko najdete vrata, zacnite
streljati, da bo svetlo, in jin razstrelite. V bazivas
pricakujejo roboti, zato morate biti previdni. Ko

pridete iz prostora, se spopadete z Muddyjevimi.

pomogniki
3. Spopadii se boste s samim Muddyjem. Po
prvi stopnii vas napadajo nekakéna neumna bit-

ja. ki s0 tako velika, da jin zadane vsak vas rafal.

Sam Muddy je velikanska posast iz jekla in mi-

sic. Ko izstreljujete projektile, se umikajte in ga

abstreljjte z raketami, doider ga e boste uni-
il

rziji za C64 je Sifra za drugo stopnjo
CAAFHDBAAUJJIJPCKCY. za tretjo pa DA-
AHBGBAAUJJJJDCKCZ

Sporting Triangles
‘@ miselna igra @ C 64, spectrum, ami
®CDSe8/8

je doslej najpopolnejsi in najboljsi
viz, narejen za C64. V meniju lahko
izberete igro za enega do treh igralcev
ali proti racunalniku ter stopnjo hitrosti, znanja
in inteligence nasprotni
ERFECT: taksen tekmovalec je zelo hiter in
na vprasanja skoraj vedno odgovarja natancno
malo pocasnejsi tekmovalec, ki se mu
dogaja, da vsele| ne odgovori prav.
AVERAGE: igra s taksnimi nasprotniki sploh
ni zanimiva, saj na vprasanje nikoli ne odgovos
jo prav.

Pritisnite FIRE in pred imeni boste nasii na-
slednje sporte: biljard, boks, nogomet, atletika

jahanje, avtomobilske in motociklisticne dirke.
kriket, ‘tenis, evropski rugby, golf, splosno
o 3portih v ZDA in razno. Pod razno boste i

vsakega izmed navedenih $portov dobili vsaj po
eno vprasanje. Po izbiri porta dolocite tekmo-
valcem cas za razmislel

Kviz poteka v televizijskem studiu. V zgornjem
Ievem kot se vt kocka. Pad o jevelk tikot:
nik, razdeljen na nekaj polj. Pritisnite F!
Kocka se 60 ustavla. Vas loveCek v trkotniku

igra je v tem. da na vpra-
sanje Cimpre pritisnete na tipko V.

ia Koncu kviza voditelj ob Cestitkah razglasi
amagovaioa-~ o ragrad ba nils sl Se koiska
ni

Laser Squad 2
a:'l':lll)ll igra @ amiga, ST @ Target

IVAN SKULIBER

sser Squad 2 se ne razlikuje veliko od
riega del. o pa velko ity Spet se

bijee 2 akciskimi ockami (action po-
ints, AP, prilosnost za streljanio pa. se vai
ponudl, Kadarjo Sevilo vasin AP wiie od modre
Stevilke pod njimi. Prejsnjim petim misijam sta
dodani dve now

1. THE STARDRIVE. Pobiti morat vse inze-
i v el koo in jim vzeti
ment Stardrive, Go $6 v sirateskin igrah zacet.
nik, vam bodo povzrocili veliko tezav trije roboti.
ki se gibljejo po doloceni shemi. Stiri specialce
zavarujte z oklepi moci 4, dvema kupite laser
cutter (preglejte seznam orozja). druge pa obo-

puskami MK-2. Nalogo boste najlaze
izpolnili, ce se razdelite v dve skupini.

2. LASER PLATOON. Ste v viogi upornika.
Nad vas posilajo posebne komandose z bojnim
roidom ki g2 i magoce nici kar tako. sa ima
2610 motan oKiep. Ge ga analizirare (NFO) b
Taléibkeisl na 2adnji
strani_ Tja morate droida velikokrat zadeti. Ce
Zelite nalogo Cimprej koncati (imate 260 potez!)
Se ravnajte po nasledn)i taktiki. Takoj razposta-
vite ljudi na sredino kompleksa. Tu ostanite
kaksnih 15 potez in unicujte komandose. Po
vsaki potezi preglejte. kaksno orozje imajo. Ce
c rifle, postavite enega izmed svojin
ljudi za zavarovanje hodnika v zgornjem levem
vogalu, kjer dobivate nove ljudi. Ker ste strazil
na sredini, zdaj brez skrbi stopite proti spodnje-
mu desnemu kotu. do neskoncnega hodnika. po
Katerem komandosi dobivajo nove fjudi. Vsi ko-
mandosi z leve polovice bodo hoteli svojim pri-
Skotiti na pomot. vi pa jih boste pricakal in

unicili. Preden se podate na pohod v desno
polovico kompleksa. skusajte uniciti bojnega
droida, saj bi se polozaj v nasprotnem primeru
utegnil obrniti proti vam

Svoje nove ljudi odpeljite do kaksnega mrtve:
9a upornika ali komandosa in poberite njegovo
orozje (ée je dobro)

eznam oroz|

KASTEC RIFLE, cstrostreina puska i sirelja
avtomatsko, natancna je 0-odstot-
20}, vendar i Mot KASTEG AUTO GUN je
astiostrelna puska. K strelja avtomaisko. L-10
uska. Ni natancna

vredno). AP R
oo paravnate 1 00 50 poror) EXPLOSIVE 1o
dinamit. PUMP SHOOT GUN je nenatancna in
sibka puska, vendar mocnejsa od kasteca. LA
SER CUTTER je laserski rezalec. s katerim uni
Cujete varnostna vrata. MK-2 je najboljsa puska.
ki strelja avtomatsko in je najnatancnejsa (pr

blizno 70-0dstotno). MS AUTO CANNON je pu
ska z mogjo rocket launcherja, zelo koristna
proti bojnemu droidu, vendar je samo 48-00-

Stotno natanéna in lahko po pomoti ustreli ob
zidu k vam in vas ubije. ROCKET LAUNCHER je
metalec raket, zelo mocan. druge lastnosti pa so
enake kot pri MS auto cannonu

r 'Squadu ni nikakrsne glasbe. saj bi
samo moila zbranost. Preprican sem. da vas bo
ta fantasticna igra priklepala k racunalniku ne-
kaj mesecev

The Untouchables
@ arkadna pustolovétina @ spectrum, C 64, |
CPC, ST, amiga, PC e 919

SEAD KULENOVIC

rohibicija v Chicagu leta 1931. Sestavili

50 posebno mostvo viadnih agentov pod

vodstvom miadega in odloénega Elliota
Nessa. Ti mozje 5o nepodkupljivi. Tvegali bodo
vse, da bi ustavili viadavino terorja Ala Capona,
ko organiziran kriminal spreminja mesto v bo
jis¢e. To so... THE UNTOUCHABLES. Tak je
uvod v Oceanovo igro, ki bi 0 1anko uvrstili med
najboljse arkade leta 1989

m meniju izberete igro s tipkovnico

igraino palico ali tipke po elji in glasbo tride-
seih let) ali zvocne ucinke. Lahko si tudi ogle-
date najboljse rezultate. Zdaj pa o stopnjan

/AREHOUSE (Skiadisce). V zgornjem delu
zasiona so vas rezultat, cas, zbrani dokazi (v
odstotkih), energija, prikazana z likom Elliota
Nessa, orozje, ki ga nosite (na zacetku nimate
nicesar). in puscica, ki Kaze k Sefu tolpe. Treba
e zbrati 100 % dokaznega materiala. To naredi-
te tako, da pobijete 10 Sefov tolp. Za vsakim od

padel s skatel in ne bo pustil predmeta. S pobr-
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janjem banditov pridete do predmetov, ki vam
bodo pomagali. Rdeca vrtnica vam obnovi ener-

zqublia, Nessov lik zgineva in se pojavija Capo-
nov. ToJe najbol tezana stopnia n e ne boste
mogi oprasit v neka poskusin

(Most). Zgoraj so energije
vseh St Thove ke zamenjujete tako, da gre-
ste z zaslona. Desno od energij so Eas, palica za
basebal, vas rezultat in merek (v spodnjem dolu
ga ne vidite). Treb

ko na levi vidite ulico in
svo) merek. Ulice. morate oAisth maticsv in
avtomobilov, iz katerih streljajo
dete izza zida, lahko izstrelito dva naboja. Po.
tem se samodejno vrnete, ker morate napoini

pusko. To ponavljate, dokler palica za baseball
ne zgine, potem pa greste v novo ulico. Na tej
stopnii boste morali delati zelo. hitrd in veliko

Nest. Vozi oirokom: morate pripeliah na
armo. e voziek 11 v Kakéno oviro, zgubi
otrok vso energijo, vi pa eno zivijenje. Vozicek

ste ubili civilista — takrat

(mph), gorivo, okno za sporocila, strelivo in visi-
nomer (alt). Nad okn

Ker to ni simulacija, vzletate i pristajste brez
tezav. Sovraznike unicujete z manevri

popoina rofacia fetala za 360 stopin] (pazie, da
ne konéate na zemlji ali v morju), enakomerno

e obrma in preide v prelet 1k
nad zemijo) in slvmcg\avl,an,s (blizu povrsia se
letalo samodejno zravna). Ce nekaj casa letite
navzgor, boste zagledali najvecjo mozno visino
je vse rno in ni je treba presegati.
Zlohotni voki pomenijo, da prihajata Me 109
i etega bomba, Poskusajte se izognit izstrl-
evri unicite messerschmitt. T
Ko zasiisite Jetsco bombo, se Vepnite na srednio
iino. Polgtite bombo in jo unicite Veasin se
Vo prkass sporosior sENEMY I POSSES.
SION.« To pomeni, da je letalisce v Sovrazniko-
vih rokah. Unicite okoliske zgradbe in brezskrb-
no pristanite. Na letaliscu vam bodo napolnili
rezervoar, popravili letalo ipd.

S pritiskom na F7 dobite statistiko: koliko
lete¢ih bomb in Me 109 ste sestrelili in koliko
letal (2ivljeni) vam je ostalo. Letece bombe so

m priti-

e prestopite
obmodje, ki 50 vam ga poverili, se samodejno
mocje otistite

L
VE CAPITULATED « (Dobro opravijeno. sovraz-
ne sile so kapitulirale.)

Spitfire je igra, v kateri vse poteka pocasi in
umirjeno. Nikoli vas ne bosta napadia dva Me
109 hkrati. Z razliénimi manevri si boste lahko
og4euan svoje letalo iz vseh kotov. s kombinira-

pa lahko naredite tudi kaksno
pametno potezo: Zvotni Bk 5o narelon 1o,
It o

5. RESCUING THE T (Resevanje
knjigovodie). Stopnja zahteva veliko hitrost, za-
nesijivo roko in veliko srece. Resiti morate knii-
govodio. tako da ubijets matica, ki ga Jovasiza
talca. Roka, ki drzi pistolo, vam staln
Mafijec se izmakne samo 24 contimter, 2adeti

92,82 morate v lavo. Za trel imate samo sest
sekumz inlo en p

v GEPS HiS (Nitty dobi svoje). Ker

e pokvzv,eno disketno verzio, te stopnie
nisem videl, slisal sem pa, da je narejena po
vzorcu Operation Wolf.

Spitfire

arkadna igra @ C 64 @ Encore @ 8/8

MIODRAG KANDIC

Il. svetovni voini je treba prisiliti sovraz-
spitfira z mi-
nemska raketna

chmitte na nebu. Letalo gledate

s strani. lgrate z igraino palico v vratih 2 ali

s tipkami A (gor), Z — dol, < (levo), > (desno) in
presledek (streljanje).

s zaslon zaseda igra, medtem ko je

inu komandna plosca: merilnik  hitrosti

64 Moj mikro

T
| Pro Tennis Tour (Great
Courts)

& iportna simulaciia @ amiga, ST, PC
© Biue Byte/Ubi Soft @ 9/9

ALES PENCUR

MODE - tezavnostna stopnja. Izbiranje vam
e pomaga dost. kait nasprotnii <o izreano

"STORAGE - shranjevanie pozicie
PRACTICE - trening. Tu so podopcije TWO
PLAYERS (1), MACHINE (z udavcv 6 stopen te-
2avnosti odbijate Zogice, ki vam jin izstreljuje
apriv), SERVICE (v s 06 prdie
prav. kajti z dobrim servisom lahko ze dobite
igro)
Na zacetku vam priporocam dolgotrajen tre-
ning, ker je izbor udarcev res Sirok. Potem izbe-
rite TOURNAMENT in vpisite me_Zagledali bo-
ste sydneysko opero. Racunalnik vam bo nak
ljuéno izbral nasprotnika. Na zacetku ste na
samem repu lestvice ATP. vendar se vam rang
nenehoma zboljSuje. Ko boste ugotovili, da je
igre na nasprotnikov servis strasansko tezavno
dobiti, vam priporo¢am naslednjo taktio. Dobi-

iscite priloznost v podaljsani igri (tie break), ki je

nasprotnik ne odigra najbol; zbrano. V drugem

servisu vas bo véasin presenetil z asom v kot.
Bodite pozorni na rezultat, ki se Sproti izpisu-

lahko prikicete s presiednico). Cas igranja kaze

"Bo porazu vas racunainik samodejno prostavi
h do-

saj
Vsekakor je

tiste teniske zagrizence, ki igrajo z loparjem

vlevici, igralno palico v desnici in z zogico med
mi

Pravila igre

gsiejneznanc nemsio pocletis Blus By
te je naredilo igro, ki v vseh pogledih

lec vsaj clovesko
odobo), zvok (sisat jo digialiaran odbol 5001
ce in vpitje linijskega sodnika) in sistem igranja
(turnir

v Wimbledonu. Vas igralec se premika dokaj
hitro in udarci so zelo lepo narejen (predvsem
smash z backhandom).
Na zaceinem zasionu Iahko zberete
TOURNAMENT — igra na turnirjin za grand
slam (0dprto prvenstvo Avslrah,e noland Gar-
s, Wimbledon in Flus) ws). Na raz-
pvede\nlcx JA8LE) si colecate iirabene pare
~ va$e mesto na racunalniski le-
s ATPC

Ta rubrika je odprta za vse brace. Prosi-
mo, upostevalte navodla

o (ne po telefonu!) nam spo-
rocite. kaj pripraviate, Pocakate ma nas oc-
gov rvacija opisa velja en

naju

Iovatina: najvec 3, pustolovscina: najvee 5.

Obvezno tipkaite z dvojnim presiedkom in
5amo na eni strani lista.

@ Objavijamo samo karte, narisane s ¢r- |

nilom

* @ Posijite nam stevilko svojega 2iro racu- |

na (lahko tudi Ziro racuna starsev, e ste |

miadoletni). Honorar pricakuite konec mese- |

|

|

ca.y ketorem jo bjavijen
lonorar za objavijeno tipkano stran je

25250 dineries







PEACOCK FLASH II
1BM PCXT

osnovna plosca Intel 8088 - 1. 4.77/7/9.54
+ 640 KB pomnilnika na osnovni plogéi
- 380K
HERCULES in CGA kompatibilni grafiéni vmesnik
mesnik 2a BUS MOUSE (Microsoft komp.
en serjski vmesnik
paraleini vmesnik

tipkovnica velika CHERRY - jugoslovanska
4 paléni monokromatski monitor

HD kontrolna kartica (XT - gen)

trdi disk SEAGATE 5

MS - DOS (3.3ali 4.01) + literatura 29,000.00 DIN

PEACOCK 286 - 10/12
1BM PC-AT kompatibilen racunainik
osnovna plosca 10/12 MHZ
1 MB pomilnika na osnovni plosci
razSite mozna do 4MB na osnovn plosci
1.2MB / 5,25 paléna disketna enota
HD / FD vmesnik
dva serijska vmesnika
en paralelni vmesnik
trdi disk SEAGATE 251 - 1

HERCULES YU set
14 paléni monokrom:
tipkovnica velika CHERRY - jugoslovanska

DEM:3.276 . M. pOS (33ali 2.01) + fiteratura 43,600.00 DIN

PEACIJCK

OMPUT
PEACOCK 286 - 16 N

IBM PC-AT kompallbilen racunalnik
osnovna ploséa 16 MHZ NEAT Ci
EMS standard 4.0
1 MB pomniinika
razsititev mozna do 4 MB na osnovn:
1.2 MB / 5.25 paléna disketna enota
HD / FD vmesnik
trdl disk SEAGATE 251 - 1
dva serijska vmesnika
en paralelni vmesnik
HERCULES kompatibilna grafika, YU set
14 paléni monokromatski monito
tipkovnica velika CHERRY - jugoslovanska

DEM: 3.877 . MS-DOS (3.3ali 4.01) + literatura 48,800.00 DIN

PEACOCK 386 - 20
IBM PC-AT 386 komp. racunalnik
Gsnovna ploséa INTEL 566 - 20 Mz (0 WS)
2 MB pomnilnika na osnovni plosci
ragsitev motna do 16 Mo
IERCULES kompati \Dv\na grafika
'rm disk SEAGATE 251 -1
ava seriska mesrika
en paralinivmesnik
1CH C 12M8 /525 paléna cisketna enota
ICH Computer - sy STEME . & postn azinenin mes 25 416,232 MC H lnlcmrlng d.o.o.
Gesn. . 1. 072 S S ol - 14 paléni monokromatski monitor ’
t61: 9943 34 53 4450 fax.: 99 muum pokonéno kovinsko ohisje - TOWER te
napaiainik 200 W
tipkovnica velika CHERRY - jugosiovansia
DEM:7.218, . MS-DOS (3.3ali 4.01) + literatura 94,180.00 DIN

<l
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ROJENA STA BILA PRIBLIZNO ISTOCASNO. TODA. ..

/

Prilagodimo se. . . da bi prefiveli!

Konkurenéni boj je boj za pretivetie. Prefivijo le tisti,
ki se najbolie prilagodijo. Nenehno se morajo razvijati
in napredovati. Zato potrebujejo znanje, marljivost in
premiglieno organiziran delovni proces.
Eurobit je mlado, hitro razvijajoe se podjetje. Iman
nje, marljivi smo. Smo kot &ebelice, ki pretivijo vse
spremembe. Zato vam poleg najsodobnejse
ratunalniSke in programske opreme, svetovania,

2 kadrov in
obdelave podatkov nudimo veé. Zares oopolno
opremo delovnega mesta za delo z racunalnikom,
vkljuéno z ratunalniskim pohistvom. In &e se %e zgodi

da se vam ra¢unalnik pokvari in vam ga slugajn
mogli takoj popraviti, vae delo ne bo stalo

~ pokvarjeno opremo vam bomo v ¢asu popravila
nadomestili.

Poklicite nas po telefonu 065/65-150 ali se oglasite na
naslov EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava.

Dinozavri izumirajo, éebelice bomo preiivele.
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