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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

Na odseku za racunalmstvo in informatiko NE ZAPMVL'A]TE GA

INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili

sodobn sisterm KRONOS za registracijo in S sngtrzvn"lgm UR

obra¢un delovnega ¢asa, ki omogoca. =
- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

e e s e, NA ZIGOSNIH KARTICAH
registrirnikov
namesto »roénega« sestevanja mmnut
sproten obracun delovnega ¢asa 1n vIsto
urejenth 1zpisov
sproten pregled nad prisotnosto
sodelavcev 1n obiskovalcev
Zaka) Je ta sistem zanimuv za vas® Zato, ker je
tehmicna novost? Ne Zato, ker Je sistem
#igosanth kartic tako drag, da s1 ga bomo
vedno tezje privos¢ih. Je drag zaradi visoke
cene naprav? Ne Zaradi izqublienih delovmh
ur pn raéunanju podatkov na karticah 1n
njihove neazurnosti
Zato prepushte radunanje raéunalniku!
Postopek registracye je preprost pn prihodu
1n odhodu potegnemo magnetno Kartico skozi
zarezo v postajicl In pritisnemo na ustrezno
tipko Na podoben naéin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno 1n bolmisko
odsotnost, dopust

NOVO 1Z NASIH LABORATORIEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCONu
Funkcionalno in tehnolosko dovréen krmilnik za upravlanje z vec
totkovno (muludrop) mreZo posta) za registracio prisotnostt

Zmoznosti in lastnost
- prikijucitev do 28 registrimih posta) po en: panci

- lastna ura s koledanem

- zatasno in vamo lokalno pomnjenje do 6000 registracy
- zaneshvo in samodejno delovanje

- diagnosticiranje moten) na mrezi

~ procesor 1 8088128 KB SRAM z bateryskim napajanjem
- galvansko locen vmesnik za lokalno mre:
- vmesnik RS-232 za povezavo 2 nadzornim racunalmkom

Registrine postajice lahko (v primeru vetjih
sistemov) prikhuéimo na radunalnik prek
krmilnika lokalne mreze al pa nepostedno

Za vrsto razhiénih tipov ratunalmikov smo
pripravih paket programov, ki vam bo
omogotil

(s pooblastilom!) pregled 1n urejen 1zpis
obracunskih podatkov Pn vsakem delaveu bo
upostevan fksm alt drsedn delovn ¢as,
1zmene, sobote, nedelje n praznike,

postajice pa bo posibal kratka ot (i
DELAVSKI SVET OB 15.30)

univerza e kardelja
|ns|||||l "jozel stefan” ljubljana, jugoslaviia
Odsek za racunalnsivo in informatiko
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cena 22.000 din

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

Stran 25: Kaksni

so grafiéni po-
X-CAD Designer za 8| slovni programi?
Primerjalni test: Lotus 1-2-3, Podrobn
‘Quattro, Excel 22| predstavijamo
Harvard Graphics 1.2.1. 28| eneganajbolsih,
Grafika za apple Tle 27| vsekakor pa naj-
| Atari XI/XE kot glasbeni buu uporabljane-
instrument % = Harvar
Line_A za atari ST (2) T Guphlcs!21

st e .

14

‘Tomcat, F-18 Hornet 66

Stran 31: V prilogi Mojega mikra tokrat tema Programa-
bilna logitna vezja (PLA), v slogu »naredite si vezie po
lastr Zeljie

Stran 57: Kar devet strani opisov iger, med njimi Lords of
the Rising Sun (na sliki)

EEEF S
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Vabilo podjetjem

Prihodnja, oktobrska Stevilka Mojega mikra
bo debelejsa. V posebn! prilog bomo namrec
2brali ponudbo razstavijaicev, ki bodo svoje
hardverske izdelke ali softverske resitve pred-
stavili_na sejmih Sodobna_elektronika '89
v Lyubljani in Interbiro v Zagrebu, letosnjin
najvaznessih dogodkih v jugoslovanskem sve-

jemska« Stevilka Mojega mikra ogledalo njiho-
ve dejavnosti

® Se je ¢as, da se tudi vi pohvalite s svojo
‘ponudbo. Prestavite 1o lahko v obliki Kiasicne-

m bodo prl tem pomagal
nasi sodelavei, veséi in vajen pisanja.

tem se bomo br# dogovorl, ¢6 boste pokiicall
urednistvo (tel. 061-319-798)

ski dnevi hitro blizajo, morate pohiteti; zadnji
10k je 5. september 1989.

® Strani v Mojem mikru vam za pod
procstavitor bonuamo todi v nasledn Sov

otovo ste Ze opazill, da v nasi revyi
Pposvecamo vse vec prostora resnim aplikaci-
Jam in da je v njej za jugosiovanskega uporab-
nika najvec informaci o ponudbi in moznostin
na nasem trgu

® Zvestih braicev ponudba nikakor ne sme
»zastrasiti< Moy mikro se zaradi nje ne bo
spremenil v reklamno publikacijo! Stevilo stra:
. namenjenh lankom in rednim rubrikam,

0 spremenilo Obseg revije bomo pac
BlagaiSl D e prmedbe

DEZURNI TELEFONI Odgover in nesvels 3o
vedno vsak ure. Zavrtite
eletonsta Stouiko wsu 315-366, int. 27-12 ali
direktno stevilko (061) 319-798.

Nisem tako bogat,
da bi kupoval pocens,
zato kupuiem profi AT pri firmi

MANDAT

po solidni cent

Kadar greste na sluzbeno pot, se oglasite
vkraju GRASSAU (100 km pred Manchnom),
AICHSTRASSE 19

99498641/2785  Fax.. 9944 8641/3021
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MATEVZ KMET
Foto: ALJOSA REBOL]

n bila je lué. Vendar ne na-

vacoa 1ué. Zasnoval in vodil

je racunalnik. v firmi

XTight Sound se’ svetlobrim dizal-
nom ukvatiejo 26 od m 1a 1974 ko so

opremili oteko

*Siovenill Takrat Soveda 36 brez

djetju, kmalu spoznala, kaj vse omo-
gocajo prihajajoéi ratunainiki.

s fimo Kelivonic 8o leta 1585
azvili CCLS (Computer
Gontralled Light System) — sistem
za racunalnigko krmilienje svetiob-
Tih efekiov. HardversKo. Jo sstem
zasnovan na amstradu CP

nikov, od Katerih ima vsak
kanalov, lahko CCLS skupaj nadzo-
ruje do 256 kanalov. Pri nas napisa-

poskrbeli pri_organizac ais)
delo s sistemo zelo olajsa. S tip-
Kovnico lahko osvetitev. krmilimo
rogno, e boljsa pa je uporaba vna-
prey sprogramiranih efektov. Vsaka
sekvenca lahko obsega do 16 faz
na disketi pa lahko
Kot tisoe razicnin efekiov. Sistom
sem imel _priloznost _preizkusiti
v ljubljanski diskoteki Babil -
&unalnik, ki krmili Iugi, igraine pali-
ce za naravnavanje, efekti z dimom
~ 1o je igra, kakrSne Se dolgo ne
bomo videli na igralnih avtomatih.
COLS o zato odiitna reditev 1a di-
skoteke, koncerte, _gled
Inovativnost in kvaliteto pciun]e ve-
iz caoimarjace CCLS pri nas, pa
tudi v t

ZANIMIVOSTI]|

K s bill namenjeni za diskotoke
(Klet . ki be). Z natrto-
Canjem s 30! ek 2agotovio, da b0
vsak element pridel na pravo mesto
in da bo zanj dovolj prostora.

Naslednja stopnja je_opremijanje
objekta. Pri XLS imajo izdelano last-
no knjiznico standardnih 3D ele-
mentov (Iul, konzole, zvocniki se-
je2i, mize; nekatere si lahko ogle-
date o ikt kar delo olalta I po-
vi

pred zacetkom del si namre¢

kako bo vse skupaj
videti. Ker lahko iz racunalnika takoj
jobi tudi finanéno kalkulacijo pro-
fekta,soroti prlagaja opremo ne se-
0 teljam, ampak tudi finanénim
Imogiosiim.

Kijub temu da je oprema za GAD
zelo draga, se nalozba izplaca. Cas,
potreben za izdelavo tehnicne do-
kumertacie pm,eku. se drastiéno
skrajga.
Gizaimer dela 2 AGAD et do deset.
krat hitreje kot »roéno=. V praksi to
‘pomeni, da za skoraj enako (kvalite-
s risbe. narejene 2 rsainikom jo
0 vetia) siiko porabi
Kiasicni< projektant en teden casa
2 ratunalnikom pa traja tako delo
dan al

Glede hardvera in softvera opre-
ma XLS ne pomeni nikakrsne novo-
nekaj velja, 50 ideje.
i8kim nacrtovanjem svet-
lobnega dizajna niso pionirii le pri

ahodno-
nemska revija Discret jih je ocen:
kot »vodilno podjetje za projektira-
nje in gradnjo diskotek na podrotju
Sredozemija=. Glede na bogate re-

S polavom prh ossbeih méiinal.
nikov 80 il X Liont Saundu ;:f*;" PREDSTAVLJAMO VAM: DOMACI PIONIR]I SVETLOBNEGA DIZAJNA
jati -

tov 2 raéunalnikom. Kot idealen pa-
ket za to delo se je izkazal AutoCAD,
sa) 50 moznosti, ki jih program po-
nuja, ogromne. Seveda sam softver
ni dovolj. Pri zapleteni tridimenzi-
onalnin slikah interierjev je potreb-
nih zelo veliko izratunov, zato po-
rebujejo tudi ¢im hitrejgo strojno
opremo. Vegino dela trenutno opra-
vijo s 386-AT (23 MHz). Nanj sta po-

Bodi lu¢...

v diskoteki in Se kje

leg graficne in mo-
nitora prikljucena se grafi¢na karti-
2 202017 ocivosto 1024
760 tock in 20-paléni monitor
rotag AL Podtke vnasajo prek
grafiéne tablete Cherry, slike pa
v barvah izrisujeo Z risalnikom Hou-
ston Instruments DMP61

Priprava projekta se zatne z vna-
sanjem podatkov o prostoru, v kate-
rem naj bi postavili luéi. Ta stopnja
je_najzamudnejsa in najmanj za
miva, povpre&no pa zanjo porabijo
dve do tri ure, pac odvisno od pro-
stora. Tu igra proznost programa
AutoCAD vazno viogo. Luti je sko-
raj vedno treba postaviti v prostore,

Diskoteka v Biogradu na moru
~ pogled iz notranjosti diskoteke

4 Moj mikro




ference (poleg ve¢ kot tiri
diskotek in klubov so opremili tudi
otvoritev Univerziade 1987 v

i nas, sodelovali so pri filmu
Poletje v 8koljki 2 td ), sveze ideje in
kvaliteto izdelkov jim lahko tudi mi

o nam je o pred. Kratkim £delo
nedosegliivo

Diskoteka v Biogradu na moru

~ pogled iz pticje perspektive.

MRAK

Handolsgessischalt b
ELOVEC, Sonnwend-

gasse k?

tel. 9943/463-35110

3/463-35114

GM proti srediséu me-

ua uica desno)

Ra XT, in
386, sestavient i it e,
Io ugodno!

Raéunalniske diskete — dvo-
stranske

525'2D 0,57 DEM
5,252 D HD 151 DEM

3,5"2 DD 2 DEM
3512 DD HD 500 DEM

Tiskal

9 DEM
o 142 DEM ale
Sporogite po telefonu svoj na-
slov in poslali bomo cenik!
lovnl Ees tor Eat, pet od
14, ure, sreda od 10.13.

Informacije tudi po tel: Yu
(061)264-1100d 17. do 19, ure.

Light show v ljubljanski diskoteki
Babilon.

Nekaj standardnih 3D elementov.




DUSAN PETERC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

a podrogju amiginih progra-
mov za dvodimenzi
nacrtovanje doslej ni bilo

prevelike gneée. Ce se izrazim bolj

natanéno- bili 5o trije

— Aegis Draw-+ je najstarejsi in je
postal nekaksen standard za vektor-
§R% Sike na amigi sa njegove sike
bere tako program za namizno za-
Iozniétvo Professional Page kot pro-

nih objektov_Aegis Mo
Uporaba prograna.ie-doka) eno-
stavna, ima pa tudi dovolj funkeij
da prestopi prag uporabnosti, ven-
dar zal to ne odtehta pocasnosti in
dejstva, da izpis naredi e  risalni-
kom, na matriénem tiskainiku pa je
siika le nekaj boljsa kot ob izpisu

pravija te pomanjkijivosti, $e i pri-
§la v nase kraje, stane pa 445 DEM
intro Cad 2.0 je zelo simpatiéen
onuja 1zpis s poino

Todljivostjo, in sicer z laserskim in
24iglicnimi tiskalniki in tore] ne sa-
mo z risalniki Program je zacudujo-
ce dobro dokumentiran, s pomagali
2a 1zdelavo gonilnika za tiskalnik
kot programi za predelavo datotek
ASCIl v njegov intern format zapisa
shik_Slaba stran programa pa je, da
nima zadosti funkcij za resno delo,
a dela samo v prepletenem (inter-
laced) natinu, s posebno veliko
trostjo pa se tudi on ne more pohva-

Program Dynamic-CAD mi nikoli
1 delal ve¢ kot pet minut, ne da bi
sesul ratunalnik, 1ako da o njem ne
morem porocati Morda je vzrok pi-
ratska kopija
v in zaenkrat edini povsem
profesionain 20 CAD program za
migo, ki se lahko meri z AutoCAD.
e aisala brtanoa s Tearos
pex Ceprav je program X-CAD
dobi z6la gDaNG S6ons O8O ¥ ne-
Katerih ¢asopisin, ki 5o specializira-

nost programa so sklenili resiti po-
dobno kot nekdaj amigo, in sicer so
ga razbili na dve verziji

~ X-CAD Designer s ceno 99 GBP in
moznostjo dokupa modula za bra-
nje Autocadovih datotek DFX za 149
GBP (ko predmet tega testa) in

ofessional,  dela samo
7 viaohl oot n2 naj
pommiinika, ranje Autocadowin da:
totek pa Je vkljuceno v ceno
GBP

Hardverske zahteve

Mimimaina konfiguracia za delo

s programom je amiga 500, 1000 ali
i pomniihika, KickStart

72 ali novejsi, barvni monitor in ri-

6 Moj mikro

Fullfeatured 2D Design s Dravghtng progrmme:

(}\l)\’lﬂl{{x\;

X-CAD DESIGNER ZA AMIGO

Na stranska vrata

Vv svet

profesionalnih
delovnih postaj

salnik ali matriéni tiskalnik. Za
udobneje delo je priporoéiiva do-
datna disketna enota ali trdi disk, za
vegje siike pa lahko dodate Se kak
mega pomnilnika. Program je hard-
versko zastiten proti kopiranju, a to
ne zadaja prevelikih tezav, saj mora-
te »dongle« viakniti v viiénico za
igrain palico samo takat, ko hote-
te sliko shraniti ali izrisati Ce je

pomnilnika_dovolj, vecopravilnost
programu ne dela nikakr3nin tezav
in na moji 1,5-Mb amigi lahko pisem
ta tekst v WordPerfectu s pognanim
X-CAD, tako da lahko v vsakem tre-
nutku potegnem gor njegov zaslon
in si osvezim spomin na funkcije
programa_Instalacia programa na
trdi disk ni zapletena, eprav bi bil
za zacetek dobrodosel program, ki

bi to opravil sam. Malo motece je le
to, da moramo v startup-sequence
dodati kar osem dologitvenih stav-
kov tipa »ASSIGN Drawings: DHO
CAD/XCAD/Drawings-, da pr
najde svoje siike, &rke, prekrivke
(overlays) itd Drugim programskim

aketom je navadno dovol] samo en
doloitven ukaz, nekateri pa znajo
druge datoteke in podatke iskati
v direktoriju, v Katerem je glavni
program X-CAD Designer je sestav-
ljen iz glavnega programa, knjiznic
(run-time_libraries) in_prekrivkov
vsak ukaz ima svoj prekrivek. Pred-
nost tega pristopa je, da lahko nove
funkcije dodajamo tako, da ustrez-
no datoteko prekopiramo v imenik
vrste XSLOVL.

Uporabniski vmesnik

X-CAD dela tako v prepletenem
(640%256) Kot navadnem (640%256)
nacinu in izkoris¢a poino locijivost
amig PAL. Ob zagonu prog;

pre en delovni zaslon s tremi okni in

v datotek: S. XcadDesigner-startup

Programeriji pri Cadvision Internati-
onalu so se premeteno izognili dile-
mam o natinu vnosa ukazov v
gramih CAD: v program so vkljuili
Vse natine. S pritiskom na
gumb miske lanko na standarden
amigin naéin izberemo ukaz z meni-
Tudi v oknu na desni strani je

ENUS ured! datoteko
ASGII 2 definicio menia Na ta na-
&in dosezemo vec kot samo hiter
dostop do pogosto uporabljanih
ukazov 1n menijev na vrhu zaslor

saj v definicijo menya lahko napise-

2 misko izberemo
naslednje moznosti

»Return« — vsi parametri so vnese-
ni, ukaz naj se izvede

»Action« — prisli smo v fazo vnosa
ukaza, ko fe treba vnest lokeciio
zmis

»Rub Lasx« ~ izbrise zadnji vneseni
param

i * prekine vnos ukaza

Na desni strani tega okna se od-

drugo okno s parametri, ki S0
pravilni za ta ukaz, npr za ukaz line
layer, length. perpendicular, angle,
tangential, parallel, rectangle, font.
Izkuseni uporabniki lahko vnasajo

uporabljajo okrajsave (navadno sta
dovol) dve &rki), ki se ih zacetniki
nautijo med vnosom z misko, sai
program v to okno izpisuje tekst
Ukaza, okrajsave pa so_oznatene
2 velikimi érkami X-CAD Designer
ne odlikuje samo raznolikost naci-
nov vnosa ukazov, pa¢ pa tudi do-
bra medsebojna integracija, saj lah-
ko sred ukaza preidemo z enega na
drugega




Opis programa
X-CAD vkljuuje vse funkcie, ki bi

jih elovek pricakoval od mognega
2D CAD programa:

~ 256 plasti (layers), ki Jih lahko
prikazujemo v poljubnih kombina-
cijan

= s funkeijo viewport lahko na eni
sliki zdruzimo sike v razliénih meri-
Iih, denimo urbanistini nacrt ulice,
nart hide in notranji dizajn ene

= Iokacijo lahko vnasamo z lovije-
njem na mreto (grid $nap) it na
entiteto (entity snap), v kartezienin
il inkrementainin (nesroin aii kot-
nih) koordin

2 a volio so Iom\an IS0 AO — A4,
BS B1 - B4, ANSI A - E, Ce pa vam
to ni dovolj, si ko deiniare weor

jega
tekst je lahko pisan v poljubni
Sirini, visini, poravnavi, nagnjenosti,
razmikom med ¢rkami in vrstami ter
pod poliubnim kotom
= pri srafiranju lahko izberemo svoj
tp erte. Tazmik med értami i njnov

" Hisomo lahko totke, ete, poligo-
ne, loke, elipse, ziepke (spline) itd.

o 08 e L O i BT

~ Iahko izbiramo med angleskim in
metricnim merskim sistemom
— uporabnik lahko konstruira svojo
knjiznico grafiénih simbolov

Bodi dovalj nastevans, sa) sem
vas verjetno preprical, da_imamo
opravit Tes . profesionalnim ro-
gramom Program omogoca iz
2 matricnim. 2 epsonom zdruzur.
mi tiskalniki z gostoto 90 (za 9- iglié-
ne) ali 180 (za 24-ightne) dpi, pa
tudi 2 salniki, K poznajo format

Kot zanimivost naj povem,

G oo ol T s o
skim tiskalnikom v popolni logjivo-
sti,in sicer tako, da sem sliko izrisal
v formatu HPGL na disketo, jo s pro-
gramom Dos-2-Dos prenesel na IBM
PC. jo_prebral v Microsoftovem
Wordu 5.0, jo vkljucil v dokument in

nekaj vec_ kot opcijo lahko dokupite
moznost branja n pisanja AutoCa-
doyih datotek .D)

el 3 10 5pcllo X-CAD Designer
postane zanimiv 2a profesionaice
1opa pradvsem z azioge, ga
Goslel zamoltal X.CAD s isvovia
hiter. Hitrost doseze tako, da malo
manj varéno upravija s pomnilni-

kom, saj slike ne hrani samo kot niz
risarskih ukazov, pa¢ pa tudi kot niz
poligonov Ker ima amiga hadver-
sko podporo risanju rt in zapolnje-
vanju poligonov, ubogi Motoroli
rezovanje
(clipping). Med izrisovanjem celot-
ega nacrta na sliki ni mogote niti
v miry
Progam dobite na eni diskei, ker
pa Je skoraj poina, ni na njej nobe-
i demonstracisidh st
olega .
Goka, 4a o6 o magots Goks] Mitte
autiti produktivnega dela s tem
programom Dvestostranska doku-
mentacija je napisana v razumijivem
jeziku in bogato ilustrirana Razde-
Ijena je v dva dela. v prvem sta ob-
delana dva enostavna primera
2 navodil za risanye od zatetka do
konca, v drugem delu pa o navodi-
Inzainstalscion retetanit priroc-
k Ce odmislimo nase elektrogo-
Spodarst, je delo s tem paketom
Zaneolivo. I varno, se) o
kresiral samo enkrat, pa Se takrat le
zato, ker se je s svojim enojajénim
dvojékom v pomnilniku boril za »le-
bensraum (o so pat ¢ari vetopra-
vilnosti)

Sklep

S programom X-CAD Designer
amiga na stranska vrata vstopa
v svet profesionalnih delovnin po-
staj CAD, saj ponuja za velikostni
razred boljse razmerje zmogljivost

od PC-ja, ne da bi morali upo-
rabniki to placati s samevanjem na

ku nezdruzijivosti z ostalim
svetom

[RACUNALNIKI]

PREDSTAVLJAMO VAM:

SERVER PC

Most
med
velikim
in majhn

im

GOJKO JOVANOVIC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

anasnji svet racunalnikov se
grobo receno delimo na dve

na tako ime-
o7 velke reundiniske Sutere

POKLICITE NAS!

Elbatex€

S ibuier Avatifs
Elbatex Ges.m. b
1535 WIEN. Ertners. 6
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

Panasonic

datkov, zija med njima Sirok prepad
Povezave nikakor niso trajne, tem-

2gol) zagasne, omejene in po-
menijo najveckrat nezadovoljivo re-
Sitev Enako velja za uporabnike, ki
se gibljejo v enem ali drugem svetu
Med njimi tiita priknta vojna pa tudi
zavist, saj ima vsak svet prednosti in
pomanjkljivosti
0 vizel skusajo v zadnjem casu
zapolniti nekateri proizvaalci, ki so
zaceli_izdelovati izredno
osebne racunalnike Stroji po fizi-
obsegu sicer spadajo v svet
mikroracunalnikov, po_zmogljivo-
stih pa se blizajo velikim sistemom
Vegina teh sistemov temelyi na o
raciskem sistemu Unix, najveckrat
pa jih lahko uporabljamo tudi z ope-
racijskim sistemom DOS Tako ima-
0 na eni strant na voljo vso mno:
0 uporabnitke programske opre-
0S, na drugi pa vecopravilno
i ckolfp Unixove-

odpira s treh strani Tako imamo od
spredaj dostop do_perifernih enot
(disketni pogon, trana enota, trdi
diski). od strani pa do nolranjosti
sistema_(vmesniki, izhodi it
36l Tahko. snamemo tudi gormo
stranico, kier so nam dostopni 1zho-
di, ki so na posameznih Kritiénih
vmesnikih n prikijuéek za tipkovni-
o Na splosno je SPC izdelan tako,
malo spretnejsiuporabnik
lahko popoinoma razstavi v dobrin
dveh minutah, pri Cemer ni treba
odviti nit enega vijaka Na dnu ohis-
Ja 50 kolesca, da sistem brez tezav
prestavijamo po prostoru_Nikjer ni-
smo omenili zaslona in tipkovnice
Ker gre praviloma za Unixovo delov-
no postajo, lahko na sistem priklju-
&imo poljubne asinhrone terminale,
mo2no pa je prikljuéiti tudi kakrsen-
koli zaslon, ki ga uporabl
PC_ kompatibilnin
2 ustreznim grafiénim
vsako AT kompatibilno tipkovnico
In kaj se skriva v notranjosti 30-
kilogramske Skatle? Najpre] seveda
srce racunalnika,

0386, ki deluje S taktor 2
Vsebuje 64 K a_pomnilnika,
podpira pa do 4 Gb fizicnega na-

slovnega prostora_Podatkovno vo-
dilo je 32-bitno Nabor ukazov je
zdruzljv 2 naborom _procesorjev
8086, 80186, 80286 Poleg
procesorja je mozno vstaviti tudi
rocesor, izbiramo

2 operaciskega sstema. V

© je izdelek ameriskega podjetja
Convergent Technologies, ki ga na
nasem trgu zastopa Metalka, DO In-
formacijski inzeniring. Imenuje se

PC, izdelujejo pa ga v dveh
izvedbah, model 100 in prece) moc-
nejsi model ot je razvidno 1z
fotografije, je SPC model 200 sprav-

K

lahko med Intelovim koprocesorjem
80387 ali Weitekovim 1167. SPC
vsebuje 64 K ROM, od katerega po-
lovico zavzema AT zdruzljv BIOS
konfiguracia
4 Mb notranjega pomnilnika, pri ce-
mer Iahko izbiramo med parifetnim
in ECC (Error Cheching and Correc-
ting) pomnilnikom Pomnilnik je na
Karticah, ki jih vstavijamo v ragunal-
nik. V celoti lahko notran)i pomnil-
nik razsifimo do 64 Mb (paritetni

Moj mikro 7




pomnilnik) ol do32 Wb (ECC
pomnilnik) P mnilnis
£ ke v P s tod B
XT kompatibilne vmesnike (Hercu-
ies, CGA itd ) in do pet PC AT kom-
patibilnih vmesnikov (npr. za komu-
nikacijo) Osnovna izvedba vsebuje
tudh vhodnolizhodni vmesnik, na ka-
terem imamo reset tipko, ssinhvoni
seryski prikljucek, p riklju-
."dva sinhronalasinhrong. sen-
ska prikijucka in vhod, na katerega
lahko prikljugimo napravo za nepre-
Kinjeno napajanje (da nas ne bi pre-
senetila  prekinitev elektrinega

toka).
Na skrajni levi je vodilo za prikiju-

kaciyo (SCP — Serial Communicati-
ons Processor) Ta procesor je obli-
Kovan kot kartica, na kateri je osem
prikljuckov za asinhrone terminale.
Ti prikljucki so namenjeni delu
v Unixovem okolju, v celoti pa lahko
prikijuimo do 43 asinhronih termi-
nalov Vsaka kartica vsebuie Intelov
procesor 80186 in 384 Kb pomnilni-
ka, tako da je glavni procesor raz-
bremenjen vezine

Vrsta testa

zanka 128 NOP

a zanka
Sestevane celin Stevil
Mnozenge celi

Iskange

Simulacya

Rel indeks
SPC za 8 MHz AT
208 22
1.26 2
055 3
ih stevil 286 3
Somrame in prestavljanye nizov 082 3
105 4
Skupek Paiov 80868083 2.86 3
ja mat. koprocesorja 10.16 3.

oper:

Cotimo se na kratko o periferne
opreme. V osnovni izvedbi vsebuje
SPC model 200 diskovni pogon 1.
Mb, traéno enoto 60 Mb in trdi disk
145 Mb, tako da dobimo skoray 1 Gb
zunanjega_pomnilnika. Mozno je
razsint i tragno enoto insicer na

adnji strani radunaini-
L o Se prikinucek za zunane rde
diske Delo s trdimi diski in traéno

terface) Trdi diski SCSI s izredno
hitr, saj je dostopni ¢as pri 145 Mb

disku 23 ms, pri 325 MD disku pa
samo 18 ms.

Bralec, ki se je prebil do sem, e
7e gotovo sit nastevanja tehnicnin
znacilnosti, ceprav bi o njin brez
tezav napisali 3e stran ali dve Kate-
rim uporabnikom je SPC pravzaprav

Tabela 1 Testi mikroprocesorja Intel 80386

namenjen? Kot vidimo 1z gornjega
opisa, gre za izredno zmogljiv racu-
nainik Ce osnovno |zvedbc maksi
‘malno razsirimo, dobim igura:
o, d v marsicam presega nekate:
SPC

prodaja pod imenom CTIX/386 Unix
ponuja uporabniku celo vrsto pred-

osti v primerjavi z DOS. Podpira
istocasno delo tevilnih uporabni-
knv. pri domer ahko vsak uporabnik

re_mo
orky dperamlame £ operacijskim
sistemom DOS, vendar v tem prime-
u njegova mo¢ nikakor ni izkoris-
&ena v celoti. Proizvajalec zagotav-
Ija popoino zdruzijvost z vsemi apli-
Kacijami DOS Tezave so utsgnejo
pojaviti le pri pr ki nej

£roano nasiaviaio kil 2 e
diske, vendar pri testiranju posa-

Pravo vrednost dobi SPC Sele z ope-
racijskim sistemom Unix, ki ga po-
djetie  Convergent ~Technologies

POKLICITE NAS!

E l batexe - Distributer Avstrija

2 po Pro-
izvalaloc zagotavia, da Je lanko
v okviru Unixa na SPC istocasno
prikijucenih do 33 uporabnikov, ne
da bi se odzivni &as bistveno zmanj-
4al Sami smo testirali SPC, na kate-
rega je bilo prikijucenih osem termi-
nalov in pri tem res nismo opazil
nikakrsnega zmanjsanja odzivnega
¢asa. Unixu seveda lahko ogitamo
pomanjkanje uporabniske program-
ske opreme, vendar velja to pred-
vsem za evropski trg V Ameriki je
Unix ze zdavnay preb

verz in postaja glavni operacijski si

EEPROM, ZERO
-uv

PELUX — UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM,
R RAM IN
BRISALEC ZA ELEMENTE TIPA EP}

tudi za podrotje poslovnih

orodil, veliko programske opreme
pimo pri neodvisnih pro-

izvaalcih. Najbolj bogata je ponud-
ba opreme za komunikacilo, tako da
lahko SPC brez veciih tezav poveze-
mo s katerimkoli drugim racunaini-
s tem je zlasti zanimiv

3
<

uporabljajo SPC kot skupno posta-
Jo. v kateri imajo shranjene podatke
led orodji za upravijanje baz po-
datkov se lahko odlo¢imo za celo
vrsto_proizvajalcev, tudi za vedno
popularnejsi paket Oracle
Naj sklenemo to kratko predstavi-
tev  ugotovitvijo, da je SPC po teh-
niEnih znatilnostih izredno zmogljiv
racunalnik. Povsem drugo vprasa-
nje pa e, ali je zanimiv tud za nase
trzisce V okolju, kier imajo mnoga
podjetja premalo denarja za nabavo
najcenejsega XT, Kjer je program-
ska oprema zaston) in kjer ura vr-
hunskega strokovnjaka velja manj
d tiste, ki vam jo bo zaracunal fu-
sar za popravilo bojlerja, bo SPC le
s tezavo nasel kupca. A bodimo op-
timisti. Se pua nekaj leti ga v Jugo-
a Americane pac se
na Vzhodu, ne b1 smel nit
prodaiah

podrobnejse_informacije se
ahko Gbrmete na a (061) 314- 843,

ONI PO vPLAtnu

MIKROKRMILNIKOV.
ROM (5 NAENKRAT)

~

AUTOMATIZACIJA INDUSTRIJSKIH PROCESOV
NA VOLJO IMAMO KOMPLETNE RESITVE
Elbatex Ges.m.b. H = SUS#LNICE (SEMENSKA ROBA, TOBAK )
1232 WIEN, Eitnerg. 6, o
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128

MESALlCE (MOKA, ZIVINSKA KRMA
Fax: 8652141 o

ADZOR FARM (KRAVE MOLZNI
FORMIRANJE AKUMULATORSKIH PLOSC
APLIKACIJE PO ZELJI NAROCNIKA

\TERIAL
nosmn ALon 62272 Gorisnical
(062) 661

- MA!
dipl.ing., Moskanici 27A,
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mladinska knjiga
61000 ljubljana, titova 118
telefon: (061) 341-390, 341-715
telefax: (061) 343-938

telex: 32115 yu emba co

Ziro ra¢ - 50101-601-18790

ATARI PC.AT 286 GRAFICNA POSTAJA
z barvnim monitorjem TECO

proizvodnja elektronskih naprav
kooperacija in zastopstva

PARTNER LETA

vam ponuja Siroko izbiro raunalnikov in raunalniske opreme

— ATARI - ra¢unalniki 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 in serije ST

— ATARI PC 4 — (1,2 Mb disketna enota, 60 Mb trdi disk, VGA kartica) v treh izvedbah, s 512 K RAM
in 1 Mb RAM in &rno-belim monitorjem

— IBM originalni ra¢unalniki AT PS 2/30 H 21, IBM kompatibilni AT ragunalniki HYUNDAI

- tiskalniki NEC P6+ in P7+ ter laserski tiskalnik ATARI

Za racunalnike ATARI lahko dobite pro-
gramsko opremo STEVE 3,25 za urejanje
teksta, podatkovnih baz, program, ki 1z
racunalnika naredi koristno orodje (jugo-
slovanski znaki, podpora za laserski ti-
skalnik in skener).

Za PC posredujemo programsko opremo
za finan¢no knji v . i

osebne dohodke, osnovna sredstva,
drobni inventar, oskrbnine, obraéun sto-
ritev za vrtce, Sole, komunalne delovne
organizacije, obradun potrosniskin kre-
ditov, gradbene kalkulacije in Se mnogo
ve.

Pri_nakupu opreme in programov vam

i
celotno resitev vaSega problema.



Podjetje za inzeniring,
proizvodnjo, servis

in promet opreme za informatiko
in avtomatizacijo,

Reboljeva 19, Trzin, 61234 Menges

POSLOVNI PROSTOR IN TRGOVINA — TITOVA 94, LIUBLJANA,
telefon: (061) 345-803

Iz svojega programa vam ponujamo:

sisteme, dodatno opremo po vasem narogilu (grafi¢ne postaje, monitorje vseh
vrst. ), prenosne racunalnike
— RACUNALNISKE MREZE

— TISKALNIKE formata A4 in A3
— RISALNIKE od formata A3, A2, A1, A0 do zunajserijskih po vasem narogilu
(2m x 5m)

‘

— RACUNALNIKE PC XT, PC AT 286, PC AT 386 in vedje racunalniske
|
|

| — SPLOSNE PROGRAME ZA RACUNALNIKE: saldakonti, glavna knjiga,
| fakturiranje, virmansko in meni¢no poslovanije, osebni dohodki, kadrovska
evidenca, materialno knjigovodstvo, zunanjetrgovinsko poslovanije,

i ijska prodaja, sredstva, drobni inventar, obraéun obresti,
revalorizacija avansov, idr.
— PROGRAME ZA GRADBENA PODJETJA: radunalnisko spremljanje
poslovanja, obradunavanja storitev in normiranja delavcev v enotah gradbene
mehanizacije transportnega parka
| — PROGRAME ZA OBDELAVO KATASTRA: parcelnik, lastninski list, zemljisko
| knjizni vlozki, statistika. ..

— SOLANJE za vse omenjene programe in $e dodatno za: AutoCAD 10,
namizno zalozni$tvo (Ventura Publisher 2.00), urejevalinik besedil (WordStar
5.0 in MS WORD 4.0), poslovni program LOTUS 123 (2.0) in FRAMEWORK I,
baza podatkov (dBase IV)

— SATELITSKE SPREJEMNIKE

— ALARMNE NAPRAVE za avtomobile, stanovanja in hise

— STROJE ZA STETJE DENARJA, FOTOKOPIRNE STROJE

— ELEKTRONSKE TABLE ZA TECAJNE LISTE, ki jih je mozno povezati

z ra¢unalnikom in tiskalnikom

PREPRICAJTE SE SAMI O NASI KVALITETNI PONUDBI!




tn
Eye Relief.

he LARGE TYPE
Word Processor”

4

Fron SkiSoft Publishing Corporation of
Lexington, Massachusetts brings the power of
Full-Function word processing to people who
have trouble reading a conputer screen, or
who suffer eyestrain Fron CRT's and laptop

Blink off

Colors

Besedilnik za
izmuéene hekerje

American Ken Skia jeani napislpro-
gram No Squint Laptop Cursor, s katerim
Io e e pvennsmkm ahio 2rasel in
o0ga niki aze videli
356 i dajo Kenov. program za spoz-
nanje povecal vse zr ar se jim je
s et roae, ko o S

3
o n g ZORABITE! (ersonal Gom:
puter World 8/89)

Spet novi MS-DOS

Microsoft napoveduie novo verziio te-

Bl gk e b sVt -
Sane 2901 za 486

Japonski CD rekorder

Japonski_elekironski koncern Taiyo
Yuden je predstavil audio CD, na katere-
9a gre 75 minut glasbe ali 600 Mb podat-

Kov_Te se da na polikarbonatna plo&co
up\mvall 202 laseiom moti 6 do 9 .
ne CD bodo prodaiali po priblizno 20

DEM, e 4o Bamame ko e
te 3¢ ne vemo. (Happy Computer 7/89)

De re Atari

Nekaj noviek za atariSTe s Comdexa.
— Atari je menda izdelal le sto primer-
kov tolko obcudovanega mikrafollo °C,

©
Tacijskin frekvenc). Medtom
Brvi resneil konkuren. ‘Soque, drzbe
Poquet Computer Corporation. Ta stroj
e tako, vel\k ol vono, a ima kar 25 * 80

ov. Za izdelek so
S Pl g8 smGraee oot ko,
cu leta prodajati po vsem svetu. Poguet
So ima potrailo FOC in ga 20 izdelujeo.

zatimba: stal bo okoli 2000 USD.

nd_Development, Berlin) je izboljsal

grafitno logljivost ST Stroj ima obicajno

le 32 K video RAM, pa o to

Kolitino podvojil na 64 K VRAM. Sistem

uporablia nacin mrmn, B aterem so
a 199. vrstico frokvencs

delov o2 K cai 64 K sikovrega pom-
il vas zanima ta hardverski
Pokicie Stefana Harimanes na jol 0.

3442366 (ali na Compuserve:
82017.3216)
tow trin it so cenen rl gk z2

ST:Nakal e in o pojavio v VB ZEN
| e ok mnu v ZDA pa druzba At
(el 19) prodala disk 2 42 Mb
S vermlatorom, e o Kotedarom 1 895
D 'DEM), 264 Mb pa za 1899
(cca. 3500 DEM). Cene (kon¢no) po-
ne tistim za PC.

; O ZASLONA |

Chris Shelton, ki se jo svoj as proslavil
Kot konsiruktor enega od prih mikro
nascoma 1

BM-BASE: domaca
pamet za knjiznice
Pred kratkim jo bil dokonéan nov do-

mati programski paket, namenjen vode-
nju izposoje. lzdelek jo ~ takéen kot je

Inpotms s s polng htrostio,
o 80 znaino vii: 250 MIPS
Foda — i obstaia kak program. i bi
i sostavijan vocinoma i an
velia 22 raziéne omulacie Dodaim Lol
mu dejstvo Se to, helton svojin
projoktov obléaino ot tako, da najprel
napide vse, kar hoee, in Sele pote sesta-
Vi prevajalnik ali procesor, ki bo znal vse
prebavil Posledica polenciainim siran-
olj 2mi-

ut
hitrega ROM, v katerega se da spraviti
lastne ukaze za zvok, grafiko, matemati-
ko it

Zanimivo jo, da PCG nima sistemske

celotnega st
komponenti, a je zato
jeno @ ure splo
nenta dirjaz lastno najvecjo hitrostjo, kar
e lepo, dokler i treba med njimi izme-
njavati podatkov V slednjem primeru se
jo komponente zacasno uskladiti
(sinhronizirati)
Po sej verjetnosti bo znal PCG-1 emu-
lirati 8086 in nemara celo 80286, imel ob
ansputer in fisal éudovito hitro

raéun dejanskega
edani tas in vzamite naslednjo éasovno
enoto (npr 5 minut, torej

ajaio podobr :
apsal FOT v ozadju

veraio 25 proarama X Former. sofver:

skega emulatorja osembitnih atarijev za

ST Program e v javni ast in bo netwom

are iz Los Angelesa
2a 40 USD prodaja Hotwire. To je pro-
Gramate lping whal
druge

cmma Po Box 74090, Los Angeles,
A 90004, U

Novi Sinclairov ¢ip
Pomisite_ nov &ip,najhireis na svetu,

in 2a njim Clive Sinclair! PCG-1 pravza:
prav ni zasnoval sam sir Clive, temvec.

Druzba Concept Technologies (USA)
je konéno izvozila v Eviopo svoj Floppy-
Driver ~ sistem za formatianie. 3¢ jo

vaine knjiznice, zlahka pa se ga da prire-
it tudi 2a strokovna okolja, ki zahtevajo
drugaéno strukturo podatkov o gradivu
in uporabr

@t sestavijajo programi_ INS-BM,
SEY‘( B, FNSTALL, FREYEDIT, FENTE
LO) %

A b o

M. instalira BM-BASE in odpre
datoteke na disku, ki jin ta program po-

pomaga uporabniku nastaviti

ne statuse kniig, izposojni rok in trajanje
rezervacij za vsak status, efiniramo po-
1jubno tipko za vsako 10¢ko v glavnem

BM-BASE, instaliramo tiskalnik

FINSTALL pripravi prostor v pomnifni-
ku za instalacijo uporabnikovih znakov in
definicilo tipkovni
DIT e urejevalniktipkovnice
— 2 njim dolocen tipks priredimo dolo-
¢en znak.
S FFNTEDIT urejamo znakovni nabor.
po potrebi oblikujemo cirilico, Sumnike
d

naloti nov znakovni nabor in
definiio ipkowice
@ je program BM-BASE. Ta

= vpis bral
o ralco po prediog {toablikuje
uporabnik, pri tem lanko poljubno kom-

binira vse podatke o bralcu).
ipis braicev po prediogi,
- vpis
— “hitri_vpis (primemo za knjiznice
2 ve¢ kot 60.000 enotami gradiva),
~ izpis gradiva po prediogi (kot za
br

alce)
~odpis gradiva po prediogi,

poj sku

pred ve€ kot enim lstom Paket suuv!u

pet programov, ki skupaj zavzamejo 58

K pomnanika e i jahio uporabiate kot

blbaw- ali kot prtjone. Zadeva e baje
82 0

j2 programa FOR-

M AT Ca o vese,alt s ciaket, i katoro
to kay p tirana,

i & e

v preve

now dxloneka Foopyon
i b0 potrebi izveds f iormalrune

Posabmotis aar ob odprt

sketne enote, aviomatsko 'mmaman‘e

itd Riva, urrey, UK, tel (V)

{oie0 e e onal Computer World

najdenega
gradiva,

~ evidenco izposoje in vrati,

~ vpis n zbris rezervaci

- podalisave izposoje.

~ izpis opominov (besedilo in znesek

tus. uporabimo stalni ali zacasni na-

~ poravnavo dolg

"epis braicev 1n gradiva glede na
2posolo in rezarvace

avianje, izbris i izpis

roh vrst Siter (osnovne wiste, K 50 po.
trebne za statistiko),

rhimeda 3000,

indov riovi
oo poleg Slawin oresne i

nih programov

?

iness
Vachmes. RETURN Co Jo vab st 200,

mentirate 2 njimi in preverjate imunski
m cvoega mia 49 GEP. SKS Er-

i kolwl soven
$70-386.

N Tuj
.uvug.n uzu RS

‘Ameri

¥ racunainiéka industria se jo znasla

Gosub stack.

¥ godll. K o Jo sama skuhala. Sevin
kupci, ki obicaino m..-]e
volika_narotila_(veike_ druzbe,

vsekakor omislite Dr Solomon’s Anti-
Yoo Toolt 2 debelm prirocaikom in sk
mnogimi drobnimi programi, s katerimi

i ite, eksperi-

o, da bo industrija zaradi tega trpe-

Ta procejsnio kodo vee do sreding ot

desetin fet RETURN Okoli

i e Inte setavi nabor ¢ipov 22 razbrc

tveno vodilo EISA. Prve mikre pricakujejo
R S

e spravi-
A masbesv sugor ket o ecputi
Priatejom jodoli xapm softvera druzbe

5. Omenjena fi

: ma o 20a) i mos

a RETUR

mnvamm.w i Ack (s

vlml- se slisi lepde
am

Kon o pravicah
v gioate e, pao

ur, 2810 s0'se odloci
Radlirege omll nakupe In Docakat,

ceil Jak o na tujih
trziscin sma.nu izkjuéeno, da se bodo
potem wrle na angleski ¢ trg RE-
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 prkic sstemskin informaci,
controlo prostora na disku,

Navodila_vsebujejo opis instalacije
uporabo in osnovne podatke
© programu.
BM hteva atari ST z vsaj
| monitor (M 124, m; "

§~

RAM, &
trdi disk z vsaj 20

- izbiro vrste (ve-
¢ino izpisov_lahko uporabnik oblikuje
sam z menij),

 izbiro nati ini 2 vsemi
poditd o brscua) el et s
ki spravi izbrar

anje podatkov rivpsovaniy
pravkar odpriem zapisu se pojaviio po-
Gatki iz prejénjega) ter
i

rearhiviranje po-
satkov.

Program premore vet kot sto razliénih
op:xom

HELL je programska lupina, ki
2ajema vse druge programe in tako olaj-
£a delo s paketom.
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dardom zdruzijv tiskainik. Mozne so na-
inprogramske razdritveza

in podpora
tece

redi
caila rne kode 3 OC
rouind podamnc

v ||uan.mx. kninic Bozigrad
- Janez Korun, Jago-
52 69570 Ladws il e 06 570-034

Pet naslovov zalozbe Mikro knjiga

.

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, IIl. izdaja
V tej izdaji je razsirjen uvodni del,
leg tega pa so dopisana nova
poglawa D0833,008 331 Com
401 Tretja izdaja te
o poliuie.da o 16 el obve-
& priroénik za vsak PG XT/AT
Zaruziv racunaini
Knjiga 3, 416 str., 380.000 din.

Pascal priruénik

Prevod znanega dela Pascal user

manual and report oteta

programskega jezika pascal
pomeni temeljni

uokovm e 22 uSenis, uporabo

vsako n
mpmmunucuo programskega

Knjiga 4, 280 str., 280,000 din.

Mikro knjiga
P.O. Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

NAROCILNICA

Ime.
Naslov

o e
Obkrozite Stevike knjig, ki jin naro-
Cate:

1 2 3 4
Pladilo po povzetiu.

128LO JE DELO
Druga razsirjena izdaja
Priruénika dBASE 11l Plus

osnown poini, metods program:
ranja in visje tehnike uporabe pro-
Qrama GBASE. Zaradh podrobne
bdelave vseh ukazov in funkcij je
18 kniiga referencen priroénik za
dBASE Il Plus.
0] izdail Jo precstavien e
program FOxBASE +, verzija 2.10,
naslounl koruk pri deiu 2 bazagni

Kn]lgs 5, 400 str. 480,000 din.

Commodore za sva

vremena

V. izdaja

Na‘popolnel&a knjiga o commo-
natem, voreine pa -

e svl(evnem trgo. Vsebina
imon’s Basic, siromo pro-

gramlran]e rutine ROM s pomnil-

Rigko karto, hardver

Knjiga 2, 344 str., 300.000 din.




RACUNALNISKI VIRUSI IN ANTIVIRUSNI PROGRAMI

ZANIMIVOSTI

Sleep Safe, nase gore list

‘adunalniSki virusi in protivi-
rusni programi so v progra-
me

e dukeafosiusichos!

bl i s pml
virusnih  programov.Jugoslov
spodbodia, da oviru:
sih V tej stevilki objavijamo eksklu-
2o prad st
2 njegovim avtor-
Jom Zoranom Cuieticem.
virusu aidsa, posasti, ki terja
Cloveska Ziijeni, so ral,da so ga
kot novo biolosko orozje naredili
v laboratoriju. Te-hipoteze niso ni-
koli dokazali. Glede racunainiskega
virusa, posasti, ki 50 ji prisli na sied
leta 1983 in ki v zadnjih dven letit
pustosi po racunalnikih in racunal-
niskih mi
od samega zacetka ni bilo nobene-
2 dvoma — {a virus je delo éloveko-
vin rok! Prve viruse so napisali brez-
deini programefii, in sicer za novo
r, v Kateri se racunaini-
im. progra-
. Prvi virusi
50 bili benigni in so se zadovoliili
2 izpisom raznih Saljivin sporogi, ki
50 58 pojaviala sredi cela s kakim
programom. generacije
50 se spremenile v nevamc oroz
i biokira majhnih in
vl néunalmikm sstemov, uni
ali kvari
nmu 56 jo porodil sum, da 30 v 1o
arugo fazo. vpletene svetovne sof-
tverske druibe, ki $o zaradi pirat

| Steep Sate - “virus’ mom tor.

i Copyragnt (U

Taran Cvijetic 1968

T 1w At

nju, kdo uporablia ragunainik in po-
dobrih organizaciskih ukrepin: fo-

reagirali- na_aplikacije, s Katerimi
privzete vrednosti- (defaults)- shra-

Frnvn zdraviojo usrezen antivirus-

taksen softver, ki se
Totil- unidevania vi-
rusne kode oziroma bo uporabnika
vsaj opozoril, da je-njegov sistem
okuzen. Ena od bistvenih lastnosti

fazi, 1j. ko se Sele Sirijo na trdem
disku in disketah. Virus se namreé
s programa na program in sicer
v neokuzene datoteke pri
vsnkam kiicu ali kakem drugem
1u 2 njimi vstavija svojo kodo. V tej
fazi uporabnik.nicesar e opazi
~ virus je na mog diskreten. Opozo-
nase Sele veliko kasneje, ko je
okuzenih 7 veé programov. Nalog
antivirusnega programa pa je, da
infiltracijo opazi ze v samem zacet-
ku, jo po moznosti prepreti oziroma
vsaj opozori uporabnika. Tak pro-
gram je pes uvaj, ki prezi v ozadju

0, zmedli bodo uporabnika, ko bo
urejal disk s PC Tools in podobnimi
programi. Za zdaj je Se pac tako, da

ek domatega programerya inzenir-
Ja Zorana Cvijetica iz Splita. Njegov
Brogrem Slees Safe (Vamo woie)
a Software Horizons z uspehom

e s
Ker programa 8e i bilo mo¢ kupiti,
nam je in2. Cvijetic primerek pro-
grama ljubeznivo dal za testiranje in
A i .

Na zahodnem trgu ponujajo na
desetine- protivirusnih- programov.
razmerno ka-
ugi 50 pesek v odi in
upmnmku ponujajo

nega testa.
Sleep Safe dela z vsemi peceji
(IBM XT, AT, PS/2, 386 in kompati~

bilnimi) z minimaino 256 K RAM.

o kai malo vredno. Ameriska
revija PG Magazine je v aprilski ste-
Vilki tostirala anajst protiirusov, o-
da priporodio sta s zagotovia sa-
mo dva progra ot+ in
memem pakata-s0: re-

tremi znanimi virusi:
mgn, rsn i Killor, Lohighso. S
leta 1987 na univerzi Lehigh (Pensil-
v-m]l ZDA). Vdre v. COMMAND-
jova »trojanskas« kom-
pomii unicuje tal irus
TSR (alias izraelski) modificira pro-
grame .COM, in sicer jih spremeni

o Lz s Zoran G e
69, AL rights reserved.

ain
msr\|au~ programov. imele. veliko
kodo.

" esave so se zadnje ase pojavile
1udi v Jugoslavi tem raju brezplac.

ol phneIERs o Dove:
PN

Shoten tuicon

PURTLABLE DISKS!

DoNE.
CRERTING

P ———— TV T p—

PROTECTING HARD DISK

ToraL

Kansio dezele, jo proti Koncu osem-
desetin let privedia do prvih epide-
mi radunainiskih virusov na PC in-
stalacijah od Triglava do Gevgelije.
Zatelo se je z virusom Austrian
1704 Na mnogih zaslonih 5o kar na
lepem, ceprav je bila jesen se dalec,
zacele »odpadati« érke. Ta plaz jo
soremljalo zoprno mrmranje PC-je-
vega zvocnika. Vendar nf nihce pre-
trpel us disk ali pro-
gram ista bil izbrisana, Toda vei
réni programi, do katerih je pro-
an Austrish 1704; 8o il okuzeni
inje case je bilo marsikaj napi-
52n6ga 0 boju proti te] novi nadio,
Frvo, zlato pravilo- prepov
uporabo nelicencnega; piratskega,
4 llegalnega softvera. Druga pravila
ovoro o-kat b il
= 2o kar rednem izdeiovanju e-
1 Kopi, kontroh najboly ogro-
21 Sistemskin datotek. preveria-

HEBSAGES
1e this farat start of Siesp Sate on this computer

in uporabnika ne moti pri normai-
nem delu. Ce je dobro zasnovan,
budno pazi na vse poskuse vdora
v sistem ~spremembe. signatur
programov, nepooblascenc pisanje
na disk, vstavijanie ilegainin pritaje-

nih (rezidentnih) programov-v RAM,

ntivirus ne
Bi-sme! upocasnil delovania racu.
nalnika in onemogogiti standardnin

opravil. Vendar to ni povsem izved-
liivo. Mnogi protivirusi bodo recimo

v programe rezidentne vrste. Killer
Ie benigni virus, ki $0 ga razvii v e
boratorijih omenjene ame

jo prav. za. testiranie. antvirusnin

programov.
Tabela 1 kaze, kako uginkoviti so
antivirusniprogrami proti omenie-
nim Vstolpcu A je prikaza-
na uginkovitost antivirusa; v stolpcu
avedeno, ali je antivirus upo-
rabnika opozoril na start okuzenega
programa; v stolpcu G zvemo, ali je
antivirus uporabnika opozoril na
virusa -med - okuzitveno

fazo.
Rezultati testa kazejo, da stvari S

DOS, miajso od razlicice 2.00, in
enim_standardnim _trdim - diskom:
Program je na eni di m saiire-
njenetrdldisk perle
Soite uporants prlluh!nugﬂ
pmgraml 28 instaliranje, preprosto
2a Sleep Safe (ime
imenika fe fanko poljubno) in vanj
leep

sm Pumbﬂ prostors e ikl
disku vsega
37K Po kopirany morate popravi
datoteko AUTOEXEC BAT.
vanjo vstavite ukaz, ki bo a
Sleep Safe. Pr e morste e
ta-ni vseeno, kdaj
Safe startal (pregpomninisia pro-
grami, tj. vrste cache, in SideKick,
na primer, morajo steci pred Slesp
Safom
e ki g 7 njem). Da bi bilo
dalo Jatie, Jo prlozon seznam ko
merciainih programov z navedki,
kako delajo v kombinacili s Sleep
Safom in v kaksnem vrstnem redu
morajo biti instalirani.

Ko je AUTOEXEC.BAT predelan,
ramo raéunainik resetirati. Cez

sicar

nekaj trenutkov se bodo pojavila ini-
cialna okna — na vr
zaslona okence progra-

ma, Stevilko verzije in sporociiom
o zastiti avtorskin pravic ini
zaslona instafacisko okno, v kate-
rem bodo izpisana sporotila o teko-
&ih praverjanii ki i bo opravial
Sieep a dnu zasl okno
rugimi Sporocil 7a upo-
LB i
udariti iziemno. prijaznost progra-

stavil nekaj vprasanj, to
Vse drugo je namreé tako aviomati-
zirano, da prektiéno skors) ikl ni
t o navodilih. Uporabnik
preprosto opazuie, kaj se dogaja na
Saoton {na sk 1 10 zesion med
instalacijo)

Brz ko Sieep Safe narige okna, se-
oti preverjanja ratunalnika in »iz-
delave« sistema za zastito diskov. |§

Moj mikro 13




Pri-prvem zagonu (takoj po kopira-

matiziranja (low-level in high-level),

_{

Steer | FLuv

nju na'trdi disk in resetiranju) Sleep /sa sistemska obmocja na I

Safe oblikuje v osnovnem imeniku  diskih pred spreminjanjem, unice- [~ oeemaTIvA

(root directory) diska C datoteko, ki~ vanjem i jem  virusov.

Jo imenuje »system integrity check  Pozneje bomo povedali, kako je pri | Korists seksun DA oA

file<. Ta datoteka aga, da tem uinkovit, za zdaj pa pojasnimo

poskibi 22 dodaino zakcio, in sicer o o, da teda) 55 00kIjo Kako n6a0: | Kor et moui+icirant Sakeum oA NE

w preveri,  voljeno akeijo oziroma- e presod - = F

i 50 vsa obmocia: racunaimka  da s dogels ke nevamega, odpre | Koristi CRC e Ne L

zdrava. S tem jo start Sleep Safa  okno na zaslonu, obvesti uporabni e = = RPEIES

konéan. Na_standardnem XT-u ka, zaksj je delo prekinjeno, »za- | Zantileva kreiranu listu prise |

2 enim trdim diskom vse skupaj tra-  mrzne« ragunalnik in virusu tako | PTYo9 startans |

ia nekaj sekund, to pa je zelo hitro. - onemogoti, da bi nadaljeval zaceto  [~a; yoq Boor s oA oa A

Sleep Safe nato preide v pritajeni akcijo. Bl |

natin, v katerem neopazno opravija fe ponuja kar precej [ “zastrra |

svojo éuvajsko nalogo. V pritajenem  udobja za fino nastavijanje obsega 1

nacinu zasede vsega 11 K pomnil-  zasite. Ker je namreé predvideno, | Korist: sifrovani sereun oA N |

nika. da dela v druséini z vsemi rezidené- 3

leep Safe &¢iti vse instalirane tr- nimi_programi (TSR), od Katerih | Dodatne kontrole na datoteke oA e ba |

de diske pred obema vrstama for-  mnogi za svoje namene uporabljajo | (velieina, datum,.vrijeme itd.) |
Motri bS anterapte oA oA va |
Hotri tabelu interapt vektors e | e |
T T P ey g B R B
WO boot sertor [t | e |
Seits commAND. Com oA oA va |
Stiti skrivene sistemsie datoteke | DA 7 oA
Stiti particisku tabelu oA oA A
Stiti sve diskove 3 A A
DETEKCLIA
Radi od boot-a A A oa
Voristi provaeru intesrieeta oA A oA
Koristi zamke kod pisanya na disk | DA A oA
Frovierava integritet prograna oA A oA

14 Moj mikro

iztrebil viruse. Br2 ko
mmnrm et vsr

Frovierava integritet memorije

Pravierava intagritet kritiemn
podrues:




FROGRAM

T
Lehigh |

DA |
; |

| Flu_shot+ pA |

DA NE - NE

preusmeritev raznih prekinitev, lah-
ko_uporabnik v prirocnem meniju
zatasno ali trajno_izkijuéi nadzor
Sleep Safa nad taksnimi prekinitva-
mi.Spremembe je moé opraviti
v meniju (glej siiko 2) ali v ukazni

kake paketne datoteke
(batch file), ki po kiicanju dologene-
ga programa izkijuéi nadzor nad kri-
iénimi_prekinitvami, po_opravije-

Tabela L.
vov parametrov v ukazni vrstici si ni
tezko zapomniti.

Pri testi leep Safa smo pre-
verjali predvsem njegovo ucinkovi-
tost. Poceli smo vse mogoce: sku-
Sali formatirati trdi disk, uniciti za-
ganjaine in particijske sektorje,
spremeniti in zbrisati vsebino' si-
stemskin datotek, da, v raéunalnik
smo celo spustili pravi virus in tro-
janskega konja. V/ vseh primerin je

p Safe brezhibno reagiral. Na-

jalno pokazemo moznosti dveh ze
omenjenih_antivirusnih programov
in Sleep Safa. Podatke za Certus
smo prevzeli iz PC Magazina, ker jin
ni bilo moé preveriti, Flu_Shot-+ pa
smo sami testirali, in sicer verzijo
1.52. Tabelo iz PC Magazina smo
spremenili tako, da smo izlocili vse
podatke, ki 50 po nasi oceni netoéni
oziroma katerih_pravilnosti nismo
mogli preveriti. Rezultati te primer-
jave so zbrani v tabeli 2.

Test revije PC Magazine ni vsebo-
val rubrike, ki je zelo vazna, to pa je
vpliv antivirusa na sistem (upocas-
nitev dela i sodslovanje z diskovno
orientiranimi_programi, kakrsni s
e primor predpomMINISK! progra.
mi). Sleep Safe minimaino vpliva na

izmeriti, sodelovanje s predpomnil-
niskimi programi paje izjemno do-
bro); za Flu_Shot+ vsega tega ne bi
mogil reti

Tabela vam bo pokazala. da Sieep
Safe prav nic ne zaostaja za drugimi
najboliimi protivirusnimi programi
imo, da ima najvecio perspekti-
% v verziji 1.00 zagotavija

vse, desar konkurenca ni mo
nuditi niti po nekaj revizijah svojih

nem delu pa ga znova vkljuéi. Nazi-  zadnie smo sklenili, da vam primer-  gistem (upocasnitev je komaj moé
rojektira zgradbo in_programer- i od drugeg: jer i :
o kicza oot -podrocju:Bilo o~ canecdaai b orojektoma: Prvi o konveruranje
zasnovanif cesorja,
oram, i azles: sk e
rgumenta, ki bi ka-  firme,
Tinog: dour o, zato  kemu- jeziku zagotavijal e aq.mupnqomm g G o
Zanimivo je, da S0 si taksne  pa s «».mm
" i ori mawﬂ',umuuhnwmikm Moja naloga je Kodiranje in optimi-
skin vanadinostinposem vdjubel- - 2ecis delow rutin  makrazbirik:
tega, da i , kar se splaca
kot ‘resne’ 8 0 mml’l'
spaﬂmv'mmmmm 2, predvsem paket Jp| Top Speed naj clanek
podr e tej. in tedaj  vili na trgu.
i; kaj imam v mislih.« Drugi 1 Z
|e suu.o. ker paé potrebujejo zvez- programom Sleep Safe. Ne bom ga
de, katerih imena bodo zagotovila samo izt temve¢ nameravam

prodajo.«

~Da, in predstavniki hise Softwa-
re Horizons so se s tem strinjali.
Pogodbe sploh ne bi podpisal, te
moje zahteve ne bi sprejeli.«
K programiranju. Pri

plnvdn Siep Safa ste se odiocili

62l na primer G, valks por
Grugi ezt na 3

pularnejsi.

»Med razvojem Sleep Safa je bilo-
jasno, da je
vsem kompal

sme. zasesti ikain
potem e hmm Ker ne sme motiti

7250 jabil makrozbienik oainare:
St AN e sl »
dopopolnosti- optimizirati- is

#ih sanj?
»Podobno vprasanje,  podoben

paket tudi razsiriti s e nekaj pro-
grami_antivirusne vrste, v njih pa
Pom uporabil nekatere

leg tega se v sodelovanju s fir-
mo Nigble, Data Systems.Iatevam
ponudbe kor 2asite integri-
tete podatkov v racunalnikih in ra-
Cunalniskih mre2ah. Zastita bi ob-
rezervne kopil

mo
tehnologijo. Pricakujem, da bo delo
steklo nekako v zadetku  sep-
tembra.«

L akiep mords do kaj takegs;
»Na koncu bi povabil braice k so-
o ¥ roke Mvmn’mm
i

e ;kom;u-
B X Pottahno osbe:

uac iva’, Vumummluhmm

e jih ne odgovor. Zgodbic 818 W
njiznice, ki jih za gabo Mste kak  unainiku s pogoslo. sprovrisjo - zagotovis s pravimi orodi (pred- ng'xvgv“m il e
PURFRE s GBI firoste- sy o a3 s o iz Dupelj, i se mu ob tej priloznosti
programa. Powh tako lazfo nadzo- pm-ﬂ:; Kom Vel *
obnasanje rezidentnih pro- &
Gramo najoko- Ko sem pisal ta pro- ""“’u"""""“"‘%;’_’“:""
rist nazadnje le prodajalci. Primer:  gram, sem pmhwll veliko razhros- cwf Zoren,
Razpeave o tem, v katerem jezk ummmmnmnam ‘pa sem se od-
ku i od taks-  logil za P‘mﬂc Iil Plus, hardver-
ne nu-h-lmmomnmhw. i 685 i 20 Mz (Gopraw nopo- ‘i ekaiic napal Kl omogoca fan-
pokdicni programer?. umlmwmmmvnum\l ine posege. Sicer pa je ta raz-
!
» ‘nainik), vendar ’N Z velikimi
e néom Inik), -!l jejo. progr i
vo'senco. Sam 10 ‘govo-  ne naprave in vodilo, tega pa ni mo¢.
il T"'h"‘ e e eesar 834 lrmeseraone -
{oda kot ne opazim, da bi BiLKete:  om urae Procasor S4B bo pomenil e naérte gojite?
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STROJNA OPREMA|

PRIMERJALNI TEST GRAFICNIH KARTIC

Od standarda do sampiona hitrosti

DEJAN V. VESELINOVIC

okrat smo za primerjaini test

valcev tega hardverskega dodatka;
dodali pa smo jim naso standardno
referenéno kartico. Ne moremo se
pohvaliti, da je bila izbira pretehta-
na, vendar smo bili zares sre¢ne
roke.

raviti smo imeli s tremi

ieo opremi
S DR aiovogs mperas mnun
smo_model AutoSwitch EG

jesko, bo uganil, da

PARADISE EGA 480
ORCHID Designer VGA
VIDEO 7 vGA-18

HERCULES PLUS

FE—

delava

GRAFICNE KARTICE

Iz =3 Obdelava
== Dokumentacija B8 Zmogljivosti =

- Zdruzljivost
Hitrost

gramoms 2 natin €4S x40 {potre-
ben za Windows, GEM, AutoCAD,
C: Lotus

s
Drugi izdelek prihaja iz nié manj sio-
vite ameriske firme ORCHID TECH-
N . znane po pomnilni
karticah, karticah za LAN, em
pa turbo Karticah; oznaka modela je
Designer VGA. Opraviti imamo torej
2 VGA zdruzljivo kartico, ki uporab-
fia 8:biino voulo, vendar nexako
zmare locijvost 1024 x 769, seveda
m naginu dela: Tretaar-

It

je proizvod ugledne ameriske
irme VIDEG SEVEN, model pa s
imenuje VGAA6. Oglsimo si vso to
trojico podrobn

Paradise: AutoSwitch
EGA 480

Kartig je polovitne doltine in e
njej je. kot se spodobi. vseh 256
potrebnih K video pominikas o 50
&ipi firme Micron Technology z oz-
nako MT4067-12 (4 x 65 Kilobitov,
120 ns). V bistvu je vsa kartica en
sam &lp z ozmako PEGA 2 (izdelsk

Hercuiss In EGA. In o

avni BIOS, temveé prav do nivo-
Ja registrov; preberem fud, da se
o WAtk de el

dosegliivatudi od
zin e dipadigse
racu-

&8 boste z monokromatskega moni-
torja predi na barvni monior.
Yartice doblte-dve knitck
/a (36 strani) je namenjena
st druga (31 strani) pa
aramski podpon. Priozen 16 86 di-

16 Moj mikro

advance, .
1:2 In Framework ter 132stolpic-

gih programov, s Katerimi dolocite
Patin deia; o bi to 2 kakrinegakoh
azioga hotel sami opray

rem je jasno poved:
&

jen, vendar drugi proizvajalci o tem
rale molgio in prepustao-uporat
R o £
Kol Faradles pa neavoum
da ria Emo-beatin montorjih anko
delate v nacinih MDA, Hercules in
ONO, na_monitorjin EGA
v nacinih CGA in EGA, medtem ko
2a vetje lodljivosti potrebujete mul-
tisinhronske monitorje. Opozorijo
vas tudi, da Kartica véasih ne
pozna monitoria; s katerim nsj bl
elala in da mor
Ravoriia sops A Siiatia, auio
jasno napisana navodila, s katerimi
nie bo imel tezav nihce, ki je vsaj
malo doma v anglescini.

Orchid Technology:
Designer VGA

To kartico smo'testiall#:poset
nim zadovoljstvom, ker je eden od
&lanov nase drustine sam lastnik
Orchidove kartice PCTurbo 286e, ki
je trenutno sicer v-rokah njegove
bolje polovice, pisoce znanstvene
tokote (port:2ena mu o zpul
1BM PG 10 Karico). Za r-znku od
Paradisove Kartice seveda
novej standard VGA: nienc Srco e
&ip ET3000AX fifrme Tseng Lab. Inc.
vsebuje 512 K vidso pominika (v-
deo RAM eipi NEC
~ 4 x64Kilobitov, 100 nai et
o Kot prejnia kartica bi morala biti
vse do ravni registrov zdruzljiva

2 veemi prenjimi nacini dela ter
z nacinom V¢
Zanimivo je 59 to, daima dve vti¢-
:na je za DB-9 za
za

ruga — DB-15 —

analogne in hkrati multisinhronske.
/GA ima sti-

od zunai;

izjema je le stikalo za preklop z mo-
no monitorja na barvni monitor. Sa-
ma Kartica je Ze po proizvajaicevi
tradiciji zelo lepo izdelana; spoji so
prav_prvorazredni. V nasprotju
2 najnovejso_generacijo podobnin
kartic uporabja 8-bitno vodilo, to
pa pride zelo prav, Ge imate PC X
Dokumentacijo sestavi

vezana knjizica (34 strani), fotoko-
pirni dokument formata Ad (45 stra-
ni) s tremi () disketami programske
ov za zelo visoke
loéljivosti (1024 x 768 5 16 barvami)
e sicer malo. vendar so skrbro iz.
rani verzij
218 aozsz posetelpaza verzifo S,
potem Windows verzije
706 in Iocens za vereifo 20+ za
Lotus 1-2-3 verzil 2 in 2.1 ter nazad-
nje za neizogibno Venturo ter GEM.
Sama dokumentacija je dobra, ¢e-
‘aradisovo ($e zla-
razgrnitvi snovi).
Najbolie je podprt AutoCAD, za
katerega obstaja moznost zumira-
ol Tudipr drugih programin e ne
0 pritozevati, saj imamo
Tazpolago generator zasionskin pi-
sav (fontov) in precej 2 prilozenin
pisavna slon.lahko, brez vetin
W prikiicete vse nase znak
mm cirilske, arabske in celo kitai-
. Posebna poslastica je program,
S \Katorim bo vas raunainik tugi te-
dai, &e sicer ne podpira duplikatne-

ga RAM (t.. SHADOW RAM), mogel

afiko bo potem
veliko hitreje. To je Koristno pred-

za lastnike PG XT i seveda
ega pomniini-

proizvajalca, ki je otitno
mislil na tiste lastnike raéunainikov.
XT, ki delajo z AutoCAD.

Video Seven: VGA-16

Video Seven je eden od soraz-
mermo miadih izdelovalcev video

1

:

;
kartic, zato pa je pomanjkanje izku-
Senj dodobra prikril tako s trzno kot
tehnolosko agresivnostio. Bil je
med prvimi _proizvajaici - klonskin
moralo vaako testiranje video karic

zajeti kakega od njegovin izdeikov.

Firma je v nasprotju z vecino dru-

:

-

ico VGA
ium o

i proiavajalcoy svolo
izdelala na ter

2o sama oznaka, vems uoomm-
ndar

i i e
dilo. Ce mislite, da gre za trik, se
mocno matite: dvakrat Sirse vodilo
lahko zares veliko pokaze! Zmoglji-
i te kartice nismo merili in jin
primerieli-2 drugii- neioumm
tako, tem wsili
{6k glode NEAT uéimka Gupikatne-
ga pomnilnika (to smo naredili tudi
2 drugimi kanicami: elo s Hercule-
sovo, oznega). Za-
tobibio 2610 186K G, ko) i Ko
leg vodila. voliva na.vidso
Zmoghiosts 6o imais. navsazadare
ki pidotrya icaa o
zelo verjetno, da bo za

vadna. Malo je vecja od kartice po-
fovicne doizine, vendar manjsa od
taksne z dvotretjinsko doizino; ker
pa vam bo tako ali tako zasedla eno
16-bitno vtiénico, jo lahko obravna-
vate ico polne doizine (16-
bitne vtiénice za kartico polovicne
dolzine doslej Se nismo videli

2.Brez pomikan

ja 472 736 363
3 Neposreden dostop 334 6,84 593 593

por
artice .
EGA 480 Design
Test brez z brez z I
T Zeston pome 322094 462 115




boljée vrednosti oziroma one, ki so

A Sama kartica
e aie . doiEine i t0r0) h ne.Karlca, polo- HERCULES PARADISE ORCHID VIDEO 7 |
ima ta kartica VGA na vrhu  vi¢ne dolZine niti ne zaseda vseg: Plus £GA 480  Designer VGA-16
i so analogna vllcmclm prostor: i kartici;
na gornjem delu Kartic: v praksi jo morate obravnavati kot | STROINI TEST!
bodoée razsiritve«. Ne vemo, ﬂll ]lh kartico polne dolzine. Sredi nije je
boste sploh kdaj potrebovali, a za i VLSl ozneo Hercues V1125,
vsak primer so le pri roki. Se opozo-  OKrog njega pa nekaj vec ali manj | VIDEQ:
rilo: ta grafiéna kartica sploh n]m. Ml"dlldnlhévlll) TTL. Skrl"(‘ nié 1. Zaslon brez pomik. 1,96 094 1,15 0,4
povezavaza TIL. t novega in ni daje |25 pomikent 472 263 ok
logno et b pomminia malo vt (6 ) n 5 0 tustop do s by 884 e
e e vsireihage o meteipt a0 arugaco uporablen: § : So3 o 3o
\ovn moliv za nakup te kartice | 4. Elipse Windows 590 530 sz2e 200 |
:; D;Oﬂmmehﬂl PO ohranitvi stan- 5. Pomikanje Windows 3,00 2,90 zxzz 1,10
jardnega ~ érno-belega monitorja
T e ol 1ok 50 6. 2apol. zaslons W. 14,70 16,72 222z 1180
dobno gru‘lk tudi to, da celo
o tare Tkt natima dola pa. | TESTI KOMPATIBILNOST
zaslonu Vldlle nekatere tiskarske 1. MDA i / / /
Hercules z: tinke. V. izrazi fiénih pro- | 2 HERCULES 7 ’ e 7
gramih, kakr3ni so recimo stare ver- 4 , :
Hercules Plus 2o dodka WordStra, wite napr- 2004 8 : |
antegnioni sk (bxpanded | 4 EGAmono o ! Dot |
print, matria 6k 16 .6 5. £6A barvn o ’ ¥ Joied
rd 4 x 8), sti 7 /
Zato, kor [0 ped Imemo 1h nam 18 - eamenaed oring: Erkonn matie. | o Ve Y g !
5755) In-posobr. Poskrienc *
seveda tudi za programsko. PROGRAMSKI TESTI |
nekaterih starejsin razli¢ic m-»lh
[ NACINI DELAZVBA | - Doogrers, (Lotus 123, Lotusov [ WORDPERFECT 50 [
Symphony 1.1, Framework Il in Mi- o
T S Srsmori & i i 523 685 ez 454 |
1 - 40%25 tekst v posebnih naginih (132 stolpcev,
razni efekti). HARVARD GRAPHICS 2,12
2-80x25 tekst Nelagenj 251 261 288 22
3 - 80x25 tekst " Karte mest 16,47 17,67 17,87 1486 |
4-320%200 4 barve Testi Moj mikro 325 4,12 4,06 335 |
5 - 320%200 4 barve Po nasi koncepciji meritev so te-
L 222z 242
6~ 640x200 2 bervi st siroi n programski. Ker sma e U el = S|
| - imeli tokrat opravi mi, ki
7- 60425 tekst mono o o el Srnerin INDEKS 1,00 0,88 e
13 - 320%200 16 EGA barv ndardov, smo dodali e kumula- 1
-~ barv tivne rezultate prwor]nnu; ldruil]
:; G200 EE:GA vosti z vsemi d res L : / - dele; zz2= - ni 2dru?lfive, 0 - ni podpore
- 640x350 EGA mono podpriimi standardi V"nn Pripombe: Pri kertici Orchid oznaka za nezaruz)jivost v glavnem velja 2a
16 - 640350 16 EGA barv smo naredili z AT kompatibilnim ra- ,\x41 415 Hercules, vendar so bile tezave tudi 2 nacinom EGA mono.
17 - 6403480 MCGA/VGA &unalnikom, ki upor: bl|llahnolog
mnwmdal-vumu‘s T AR ki et
18 - 6408480 16 VGA barv s s evoREgoethporpety graticnih kartic
19 - 320x200 256 barv stahdanioin foste seveda v tabelo: ali tiste, ki so pokazali naj-
morall opravt vt enkrat na

torey vedno pr rokl Drugié kartica
pomeni poj rd za mono-
i oot Sl
ledati, kako se odreze v primer-
Javi z najnovejsimi izdelki. Tretjic in

e bi preveri, kaj zmore
v primerjavi s kartico

ta ponuja za enak pwers druzijivost
isko_s"Herculesovo artico. Kot

Herculesova - dokumentacija (7
strani g besedila na formatu
9 S dovra n jzredno izCr

posebej je pos)
progran

zastarel

sprotju z drugimi testiranimi Karti-
cami zslo veiiko znanin programov
(denimo_WordPerfect

work 3 itd, wuom n

fele; Hpiopleiota artico. Skrat.
ka, takénemu primerjainemu merilu
se'skoraida i bilo mo¢ 12ognit

no-belem monitorju

NACINI DELA S HERCULES

MDA - tekst, BOX25
P1 - grafika, 16K, st.0
P2 - grafike, 32K, st.1

NACINI DELA S CGA

0 -320%200 4 barve
1 - 320%200 16 barv
2-640%200 2 barvi

(TRL, zaslon premera 14 paicev, oz-
naka modela QC-1418, skeniranje
18,23 kHz) in z enim multisinhron-
iem (IMTEC, 14 palcev
16...38 kHz). Na pr-
ine

ki
po diagonal
vem. s

dobljenin rezultatov znasii v dilemi,
katere od rezuitatov naj vnesemo

omogocali najvecjo locljivost. Odlo-
&ili smo se za sledne, saj grafino
kartico vendarle kupimo zaradi lo¢-
ivosti

Kjerkoli je bilo pa& mogoce, smo
seveda preskusali e ruge nacine
dela; pri risanju s Hardvard Grap-
hics 'smo Kartico AutoSwitch EGA
poloz-

katnega pomnilnika.

Mmoo melodl s katero
vsebino
E108 kopivam v e 16-5 pom:
nil je na istem naslovu kot
ROM. Vse skupaj je malce padobno
sesutju trdega diska, vendar so re-
zultati zares_impresivni tudi  pri
vsakdanjem delu z otipljivimi upo-
rabnimi programi. Ne pozabite pa,
da ta pospesitev velja samo za delo
s tekstom; v nekem primeru s je
celo zgodilo, da je kartica pri delu
z grafiko pokazala slabse rezultate

Zdruzljivost

Ni se treba guditi, Ce se najprej

, Eatudl privejao iz uglednin
his. Visoka logljivost in prelepe bar-
ve vnm prav malo pomenijo, ¢e je
Kartica kakorkoli nezdruzljiva.
To S zlasi vala 2a emulaciio
predhodnih standardov in podporo
vieht pelCakotanin et mout; el
v okviru Ker vsi
it et essas
ozifoma mnogi manj vedo o niiho-
i iru nava-
v o

vern bistvu, po:
jam vse znane

Kot kurioziteto opozarjam na
e N g VGA

ko »padia:
13, in e se bo to xgmnn i zvmio
ico, Kartice VGA

nimate, si oglejte kako od nave-
denih.
¥-pricteni-tabeli-vicimo:-da fo

niega. Za ponazortev 5o v tabeli
1 meritvei rezultati st artic -

plikatnim ~ pomnilnikom

njega.

g e ot m
: tezava pa je ta.
kot i bio

bro:

dela tal

kot uhl|ubl|n proizvajalec. Saj ni ta- .
Moj mikro 17
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ko hudo, ¢e kaka kartica VGA noce
emulirati Herculesoy atina de-
0 rekel. No, mi nismo taks-
nega mnenja. Dovolj je, da ze

paznele —in
okolistinah — ugotovill,

da ga m mo¢ emulirati? Z drugimi
besedami, zdruzljivost meri-
112 grami al kilogrami - kartioa jo

ipatibilna ali pa ni. Glede na vse
1o.p6 nasem mnenju Orchid Desig:
ner i zdruzljiv izdelek

Zmogljivosti

Katera kartica je najhitrejsa, a ka-
tera najpocasnejsa, boste zvedeli iz
rezultatov meritev. Mi pa bi vas opo-
zorili na nel

Eden od povzetkov meritev bi mo-
ral bit tod! ta, da zarad povetane
tot-

sovega standarda. Hi
VGA-16 je bila'v programskih testin
tka hi-
Hercules Plus
reskusa,

pocasnejsa). Skratka, ne smemo
pricakovati kake posebne koristi od

st

Pat pa je VGA-16 v tekstnem na-
&inu v povprediu pribino caingol-
krat (24 j8a od kartice Her-
b LBl ekl
Kov dela pray v tem natinu, hirost
pridobitev. Za-

5 2gora) navzdol, tem
7o preskaKule! Verel i ne, razike

e samo guti, temvee bo
indes o

kartici (Paradisova in Orc-
hidove sta delai ved all man] tako,
kot je bilo od njiju priéakovati. Obe
uporabljata 8-bitno vodilo i izrazito
kazeta razpito pocasnost kartic

VGA Pri Paradisovi Kartici
vas potolazi vsaj brezhibna zdruziji-
vost

Sklep

Prisli smo do tistega dela pripo-
yedke. ko se pojavi najved hudo-
bec, v nasem primeru cena. Najce-
noléa zdalka sta Hercules Plus in
AutoSwitch EGA 480, V ZDA obe
kartici staneta priblizno USD 180 in
cena zato ni more bt Krtri zbire.
Misliti moramo torej na, druga, do-
datna merila. Ce veliko delate s pro-
gramoma WordPerfect in
work, potem boste imeli obéutno
ve¢ od Herculesa, sa) ga oba pro-
grama odliéno podpirata; z Micro-
softovim programom Word (verzija

rtico boste
na zaslonu zlahka dobili tudi cirili-
co Ce pa imate ve¢ opraviti z grafi
nim delom, potem vam Paradisova
kartica poleg zdruzijivosti s Hercu-
lesovo ponuja e mono kompatibil-
nost z EGA. In nazadnje, te potre-
bujete Se barvo, spioh i vec okleva-

-

i - ostane vam samo paradisov
Pri Gama Electronic
V Munchnu ta kartica stane DEM

18 Moj mikro

393, 10 pa je po nasem mnenju do-
bra cena.

Orchidova Designer VGA nas je
osupnila, Ker smo se od proizvai
ca navadili na same vrhunske izdel-
ke. Nezdruzljivost s Herculesovim
standardom bi Se spregledali (nav-
sezadnje imamo opraviti s kartico,
namenjeno pr lu 2 barva:

kor pa ne moremo zamol-

catlin pogoltnit nezdnuvost oz
a poloviéne zdruzijivosti z nadi-

hom 15 (EGA mono). © nekompati-
bilnosti oziroma_polovicni nekom-
patibiinosti prej i bilo it sisat in

dobili v roke enega prvih primerkov.
Kartice, ki je vseboval k

nudili podober rel primerek.
Ce Do tako, se prl)nzno zahvalit
pob odioéno zavrnite, cena

gor ali d
VGASS firme Video Seven je ot
ten Sampion hitrosti. Kartica je po-
leg t6ga opravia vss teste zdruBi-
vosti, malce cudno pa se je »obna-
la« samo med enim, vendar manj
vazmm preskiisom- pri rafinom
@nju na zaslonu je pomikajo-

€2 e ursta rahio trepetala: No, Ker
se tesa podobnega ni zgodilo v niti
enem od preskusenih grafiénih pro-
gramov, se nam to ne zdi ni¢ hude-
ga. Pri Gama Electronic ta kartica

MATEMATICNI KOPROCESORJI

Majhni, toda

mocni

NEBOJSA NOVAKOVIC
sak  novopeceni lastnik
sebnega racunainika pri

ogledu na osnovno plosco
azi precej veliko prazno
podnozje, navadno blizu CPE. To je
podnozje 2a koprocesor, namenjen
za operacife s pavajo ; pra-
u tudi aritm

i al samo FP (angl Flualmg Po-
int) koprocesor in je -
Gt procesor, ki provzame nase
izvajanje FP operacij

la za ve¢ kot en red velikosti pocas-

Tedaj so razvili posebne plosée,
ki 50 jih 5 plosco CPE navadno p
yezall s possbnimi krajevnimi vods
ta vodila s

vilgno enoto CPE, za opravijanje teh
nalog dodajala ukaznemu' skupku

~ za programerja je
bila vsa celota procesor + koproce-
sorji en sam integriran procesor.
Enak problem se je spet pojavil ob
proh 16-binin CPE leta. 1976, Od

nalnikov prvi uvedel sicer intel, toda
korenine zamisii in pojava koproce-
sorja segajo Se v case, ko mikropro-
cesorjev sploh Se niso poznali, paé
pa procesorii takratnih ne-
rodnih in velikanskih racunalnikov
sestavleni |z grmad navadnin inte-
griranih vezij. Uvideli so namre, d
0_integrirano l:olom

merjavi s klonsko kartico Herculesa
(DEM 124 bruto) sicer zasoljena, to-
da e potrebujete barvno gratiko vi-
soke locljivosti, potem je to kartica
zavas in jo toplo priporogamo.

Hitrost ukazov

(plo
ol tunkeil procesoria on
I

osebnin
ukazov strojne kode) ter upravijanje
pomnilnika, vhodno-izhodnih, gra-
fignih in drugih o aradi ta-
kratne tehnologije pa vsega tega ni
blo mogote ntegrirati na ne ele-

o biE G
programi mogla _kaijp
Spravitite posie,vandar i to dea:

njih
bod

fo_hitrejge samo o operncl].l'\
s celimi Stevili, temvet
stiéno pospesile tudi umge
ne operacije. Resitev je bila enaka
Kot prej, le da so tokrat namesto
plos¢ uporabili &ipe. Pri mikroragu-
nainikih ni bilo posebnega hitrega
koprocesorskega vodila, temveé so
bill procesor in koprocesori pove-
zani prek vodila CPE:
majhen nabor krmilni o
Koprocesorski vmesnik, ki 6 za vea-
ko drutino procesoriev drugaten
Potem se je pojavila druga
njo 86 wetla generaciia 32 bl
CPE, osvojili 50 mikronsko C
tehnologijo, ki je omogotiia, e
a &ip spravili tudi ve¢ kot milijon
Wranzistoriov. i tako se Jo e
teznja, da bi na enem samem mi
procesorskem ipu integrirali
et epicoasden e ined
8 30860 itd. Vse aruzine

UKAZ 80287 803875X 80387 80387DX 80486
FLD (FP

32-bit FP mem 47 24 20 18 3
32-bit int mem 56 53 49 39 11
64-bit FP mem 50 33 25 23 3
BCD mem 300 278 271 83 75
reg to reg 20 14 14 12 4
FST (FP store) .

32-bit FP mem 87 49 44 43 7
64-bit FP mem 100 55 45 44 8
reg to reg 19 11 11 11 3
FCOMpare reg reg 45 24 24 21 4
'ADD (FP_ad

32-bit FP mem 105 32 28 25 10
64-bit FP mem 110 41 83 30 10
reg to re 85 27 27 22 10
EMUL _(FP mult)

32-bit FP mem 112 35 31 28 ik
64-bit FP mem 140 53 45 41 14
reg to reg 118 43 43 36 16
FDIV_(FP div.

32-bit FP mem 220 93 89 85 73
64-bit FP mem 225 102 94 91 73
reg to reg 198 88 88 80 73
FPATAN reg 525 400 400 335 289

ki L U il i b Bl Ll L L



sodobnih 16 ih procesor-
v veljucuiero s astme EP Kopro-

sorje V tem glanku bomo govorili
predvsem o FP koprocesorju za In-
telove CPE v osebnih racunalnikih.

Intelova druzina 80x87

u potem, ko se jo pojavia
pm a ntelbva T6-bina GHE

i tudi il e
njon FP Koprocesor — 8087, Ta ko
procesor je postal vzor za skoraj vse
poznejse koprocesorje mikroproce-
sorjev, razen v najnovejsem casu,
Ko v mikrosvetu vse pogosteje upo-
rabljajo paralelno vektorsko_arhi-

tekturo, prevzeto od
nikov.

hotemo razumeti arhitekturo
FP koprocesorja, moramo vedeti,
kaksni so podatki, ki jih koprocesor
obdeluje. To o realna stevila s pla-

omejenega Stevia decimalk pratzs-
prav racionaina stevila). Pr
Bt e opravi
232,64, 80 n veasin pri najnoveysih
128-

vektors}
Bitnim tovil Veeje 16 Sevio bitos
vecja sta natanénost in

o0k veetu ilo, je
razdeljen na dve poli: mantiso in
sponent. Mantta vodnoro
naka]kral vetje Stevilo bmw et -
i vsakem teh polj je po en
B rozervian za predznak mantise
in predznak eksponenta. Stevil
tovza mantiso n eksponent ni fiks-
10, Wiy e ceiang od fopescs
sorja, vendar v prak
danes povsod upomhl]am et

St pogeataiLporatiibos

8 bie, 3o eno zaseds predznak,

stanek pa ni uporablien. T
{in podatov js vendarie redkerst od
prejsnjega.

Kot vidimo, se FP tipi podatkov
tako po strukturi kot po velkosti
precs) razikuisjo od normain

tipov_podatl
wu. vulog‘ da racunanje z obicayni-
r uporabljajo
Tutine FP, tako dolgo traja: Kje 80
rej zacell, ko 0 se lotil razvoja FP
koprocesorjev?
rvic, poskrbeti je bilo treba za
posebna lo¢ena ALU in notranja vo-
dila za mantiso in eksponent, in si-
cer Sirine, ki presega najvecjo pod-
prto natanénost racunania. Drugic,
nabor re mora vsebovati re-
istre prav taksne Sirine, kakrsna
zagotavija najvecjo natancnost, da
ogocen dostop do
2za mantiso in ALU za ekspo-
ent — 1o je MoZno, ker so v regi-
trih harchermko lodena- polaea
ksponent. Teh registrov
Tora bil Kar naet, dare: b. prisio
do nepotrebnih, a vel
tev zaradi prenosa Golai £ Stov
prek navadno veliko o2jih in pocas-

Toznostipa tudi nekatere transcen-
dentalne funkcije. In nazadn|
bila izguba hitrosti zarad fiziéne
cenosti GPE in FPE Kar najmanisa,
mora biti njuna medsebojn

zava kar najhitrejsa, z ucinkovitim

nn ee o
C T

wmﬂm

Koprocesorskim  komunikacijskim
protokalom, ki ne veliko ca-
sa. Intelovi inzenirii 5o te zahteve
kar najool uposteval, seveda v ok-
tehnologije izpred desetin let,
in nmdm 50 prvi FP Koprocesor,

"Ta koprocesor so oblikovali pred-
vsem za Intelova 8086 in 8088, ven-
dar ga uporabljlo tudi za G01GE.

in V 30;
S pracemi e

80188 in celo za
v sodelovanju

||klu 5,8 in 10

ga dve loceni
0j-
(NEU, Numerical
o UnTobL vrbum e e
no. ukazg. in kimilna. enota
{CU, Control U sprejoma in
Kodira ukaze, skbi za cikluss vo-
e, povezane z branjem in vpiso
operandov,in izvriuje Krming oka-

" vsebuje 68-bitno mantisno
ALU in mantisno vodilo enake
ne, 16-bitno_eksponentno ALU in
16-bitno eksponento vodilo, osem
80- bitnih delovnih regist po-
GAtke n 16-bitn statushy in 16. BN
fegister vrste »tag«, v katerem sta
podh rmn za vsak delovni register,
ksna je v tem hipu vse-
Sina ega reqllm (pravilna, nepra-
vilna, i 10), potem sta tu
dva registra vrste Instruction Poin-
ter in Data Pointer, nazadnje pa naj

omenimo e mikrokodno enoto za
ukaze FPE. NEU je prek mikrokodne
enote in vmesnega pomnilnika za
operande povezan s GU, ki vsebuje
ottt cuffrors ol apnesn)
pomnilhik. krr nin doga-
fanjin— Kar 1o i ol bt
nik vodila z generatorjem naslovov,
identicen onemu pri. in 8088.
Sistem GPE + 8087 je v bistvu

80286 Poleg drugega je vseboval
MMU za_upraviianje 2 naslovnim
rostorom in hitro dvocikiusno ne-
multipleksirano zunanje vodiio. To
je zahtevalo tudi spremembe pri ko-
procesorju. Kaj so naredil Intelov-
ci? Ce bi ncun ‘ohraniti moznost.
bi imel koprocesor samost

la, povezana s pomnilnikom, name-
510 novega koprocesorja skrbi sama
CPE Zato 50 iz 8087 odstranili tako
krmilnik vodila kot nasiovno vodilo.
Druga tezava se je pojavila zaradi
sinhronizacie n
80287 resili so jo tako, da 80287
delaz dvotrtinscm takiom proce-
80286 tece recimo

z dve, jo 80287 deli s tri) in koproce-
sor mu pristopa v trtaktnin ciklih,
praktiéno z enim éakainim stanjem.
a2 smo tu® Ceprav je 20286 v pri-
merian 26088 vacheaino po
80287 pomen: razocaranje. Sele
pred kratkim se je v 0sebnin racu-
nalnikih pojavila moznost, da ko-
procesor utripa v taktu samostojne-
ga kristala; ima lahko torej poljubno
frekvenco. Pri 80287 so izvrsitveni
ukazi (kot tudi vse drugo) Casovno
popoinoma enaki kot pri 8087, ven-
dar zaradi kompromisno resenega
koprocesorskega vmesnika v bistvu
dela_pocasneje. Zato nisistem
80286/12 MHz + 80267/8 MHz pri FP.
raéunanju pravzaprav nic hitrejsi
kot sistem V 30/10 MHz + 8087/10

z
rocesor 80287 izdelujejo

v razlicica's 5,6, 8 in 10 Mz v ena-
kem ohisju kot 8087 (nikakor pa
2druzjivem po nozicah). Tako zan)
topio_ priporoéijivo

hiajenje. ker se tovrstni Koprocesor-
Iipi ks sepmietlestusms

sistem z dvema ki
lahko oba pristopata k pomnilniku,
pri Gemer ima 8087 veejo prioriteto
in skrbi za cikluse vodila brez kakrs-
negakoli vpliva GPE. 8087 je imel za
svoj Eas izjemen nabor ukazov, ki je
vkljueval - sestevanje, odstevanje,
mnozenje, delienje, ostanek, kva-
dratni koren, povecanje za kak fak-
tor, pretvorbo, zaokrozitev, primer-
javo, absolutno vrednost, spremem-
znaka, tangens (x od 0 do 45
stopiny), arkus tangens, 2 na n—1,
ritem za 0SNOVO 2 1n $e vrsto
krmilnin- ukazov, vseg
Ukazi 50 veljali za operande
ne (32-bitne), dvojne (64- bitne) in
aziirjene- (80-itne) *natancnost,
Vsi- ukazi FPE s
ki, Takane ukaze skupsi dotes
rata in izvrSujeta tako CPE kot FPE

v vosebm tabeli.
uporabljal 16-bitno ali 8-bitno po-
datkovno vodilo, odvisno od vrste
CPE. Skratka, 8087 je po izvrseva-
nju FP ukazov nekaj desetkrat hi
6 oziroma desetkrat hi

trejsi od 80186 ali V.
Leta 1982 je ugledal Iu¢ sveta

stavi  80C267A, verzijo
80287, ki dela v taktu 12 MHZ in ki
sralos hiree avbupeakasec.Ooae
zal mmame pod podatk
Hanliel ahisromas
mikro-
P lovnem taktu
v povpredju trikrat hitrej$i od 80287,
skupek njegovin ukazov je razsirjen
(v njem zdaj najdete sinus, kosinus
oseben ukaz SINGOS). racuna-
nje je hitrejse in precej je izboijsana
povezava s CPE. Koprocesor 80387
jo sestavijen iz treh enot, ki-delajo
paraleino: enote za racune FP, stiri-
krat hitrejse od one pri 80287
m taktu, krmilne enote z vmes-

nikom za podatke in snots 2a krmi-
jonio 92-bitnega: Zunanjega vodila
80386 + 80387 lahko CPE

ilia ukaze in podatke v enoto za
krmilienje vodila, med tem pa nu-
mericna enota_nemoteno racuna.
Poleg tega CPE in FPE delata sin-
hromzimno venkar takis; shoee
i veoh osebnin fo-
Bz ovaks 388
jo Kot predhoanik izdelan v sodobmi
{ehnologiji CHMOS, dela pa v taktu
16, MHz. Struktura kopro-
cosorja 80367 jo prikazana na prle:
Zeni shemi.
V zadnjem Easu se je na trgu ko- §
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€

procesoriev za PC pojavila Se ena
firma, ki je pred tem izdelovala sete
gipov za_vektorsko - procesiranje
2 mikroracunalniki in delovnimi po-
tajami — Weitek. Niegov prvi kom-
pltza PG - WTL 1167 - sosestav.
Jalsre st keminicatoncariod
ALU inik

6. Lani
Komplel intogriral v sn
&ip 7'~ ki jo po noticah
zdudliv s prednodnikom.
3167 jo v povpreéju trikrat hitrejsi
00 80387 (v istem taktu),
Zajim ni zdruzliiv, saj ima Gisto dru-
gacno_arhitekturo. bomo
podrobneje pisali poz

Toda istega leta je Intel krenil
v novo ofenzivo. Skupaj z 80386SX,
16-bitno razlicico 80386, je predsta-
vil 8o koprocesor zanj — 80387SX,
varianto 80387 s 16-bitnim vodilom.
Ker sta sistema 80286 in
po ceni zdajskora) enaka, s

0. Pri 16-bitnih apuvnm o

80266 priiizno 3 do 5 o
il 50 S055ESX, 6o 1 vie Grige
vimumu ‘enako. Cé pa upostevamo

smu-y Pourn jo ka.
ki stirikrat hitrejsi tudi koprocesor
in zato ne bi smelo biti oklevanja: ¢e

moral biti 80486 pri racunsko inten-
zivnih opravilin v povpregju
do Stirikrat hitrejsi od 80386, utripa-
jotega v istem taktu.

Weitekova 3167 in 4167

Weitekov 3167, znan ke
ABACUS,

kot

B@&’W Commedore (128

eosoft? Prvi pravi, legalni in zelo profesionalni kiub za prodajo raunainiskih
programov. Kaj vam ?
1. Kakovostne storitve in posten odnos do strank. Velika izbira programov:
iger, storitven, tbrate

2. Poiljemo najkusneje v 7 dnch po narotilu na vas naslov.

Kopracesor 74 50336: ha osnown
ploszi mora bil zan/ pripravienc
posebno podnozje
~ superset onega 0387
Jo naslovno vouHo in $6 neke) ko
trolnin signalov). Vsebuje 32 32- bit-
nih delovnih registrov [
10¢ konfigurirati tudi kot
nih  in hitro 64-bitno aritme-
iéno enoto za izvrsevanie ukazov.
WTL 3167 je v povpretju enako hiter
kot FPE v 80486, Pozna ukaze z
operacile, konverzije, zao-
Wiotitve, koren 6 ransconsentate
pa racuna s posebnimi rutinami. Ta
la v taktu 20, 25 in 33
Mz Arhitaktura 3167 j proce ol
izpopolnjena kot pri 80387 — 3167
ima vet mgmmv in bolj$o podporo
o zapletenin opera-
il kakrsna J1ia prmer men
nje. Podpirajo ga nmalllmkl
firm Groen Hils, Metaware, Micro:
way. nekaj paketov CAD id. Podpo-

8

izbirats me in . po- reje vse ved in tako bo tudi v pri-

otnoatspok tudi zaradi

G Remika wieen:oudommi plost novega kop i 4167 2
100 USD, dobite  80486. WTL 4167 dela v taktu 25 in

danes ne presega 1
pa zanjo vell

tal — kot uver-
vendar

in
v fekiy. 33 Mk, polsetmmien i
v B0GB70X i o poleg ega de za
Godatnin 10 cdstotkov Ritris, ker
50 pospesili izvrsevanje vseh uka-
Zov! Nato 56 Jo pojew 80560, i o
2godba zase, aprila pa Se 80486
Poleg strasnih pospesitev pri
lobteviénem delu (ko sem v gl
pregledoval izvrSitvene ca-
So,sem ugotovi,da pravzaprav niso
$ili samo u 2a cel
¥iéno mnozenjs indeljens); pospe-
Sitev, ki s0 skoraj trikratne, so

§3 Mz n jo dvakrat do tikret itrej-

in starem 3167,
e posilja ukaze v 4167
i firotchsionsris

0486
seqal hitrost, priblizno
enuku hitrosti 80860. Novi 4167 bo

tal'samo kakih 600 USD, to pa je
Seveda vroano razminioka

St

(primerov) navajamo povpreé

vritvene ¢aso v Ciktusnin faktih.

Pravo. hitresine razmerje dobimo,

lavo FP koprocesorja na pmmw—
ski_€ip, dodat
veckrat Ve kazou

t smo napisal
P mullpikator v 50486 oeemiras
j8i 0d oneg

hits v 80387. Do vdela-
nega predpomalinikar v FPE/B0M0
pristopa sakem '.km,

pozna_kopro rotokola

cosorskega

1 Kot prechodnik tuc FPE 80485
yssbuo tle tipe podatkov: 32:bitni
P (24 bitov mantise in predznaka,
in_predznaka

— obsega do 10 na +-38), 64-bitni
P (53 bilov mantise s predznakom,
11 bitov eksponenta s predznakom
~ obsega do 10 na +-308) in 80
bitni FP (64 bitov mantise s predz-
nakom,

80486 -

ovi Intelov 82485, krmilnik

512- kilobytne druge (zunanje) ravni
hitrega predpomnilnika, in zato bi

20 Moj mikro

n]e:» takda ~ periodo, ki e reciproe-
na

Enotaza merjenje hitrosti FP ko-
rocesor

P LOPS (Milion of Fo-
ating intOper Se-
cond); pri tem je i o

maino dtewlo MELOPS eno, drugo
pa je praki

Sranom testy Linpack, ki Jo proce]
manjSe -~ primer je 80860, pri kate-
remje MHz teoreticna
itrost pr navadni fisrranbe
MFLOPS, medtem po
Linpacku 17 MFLOPS (ms p- jo ta
rezultat odvisen t vajaini-
K. Test Linpack jo v s st
sto enacb s sto neznankami. Pri-
nov, sodobnejsi test La-
sicer za paralelne vektorske
rocesorje, ki bodo na tem

4. Vsaka nasa po&l])ka ,e skrbuo sapaliana, webuje pa. tud navodilo 22
spoznavanie in uporabo ter katalog na 8 s
0,

Na kaseti $je30 do B0

6. Kar drugh reklamstaio v 23 3 kompleri dnb e s cobisemenems e
s i s 0

7. Ce zelite kasete podariti, vam kasete lahko pm:bey upnhnm

8. Ko pri nas =nm| ‘narotite programe, vam vsak mesec posljemo. spisek
2 novimi proy

9. Gannn]a 7a vse nase storitve traja leto dni.
10. O i 2goraj

navedenih pogojev.
RAZMISLITE! Zagotovo se splata odsteti nekaj vet denarja za novo kaseto in
kakovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh
ijo, kot pa kupovati (22
Zakati nanje mesec dni, na koncu pa prejeti rezopanpoliks bees sl
spiskov ter s slabo posnetimi programi. 2e sedaj narodili programov
ftu?
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N KOMPAS S Kompasom in revijo Moj mikro na obisk
i JUGOSLAVIJA mednarodne razstave osebnih racunalnikov
PC Show London, 26.9.-29.9.1989

Posebno letalo!

Prijave in informacije v vseh pn:lovahlinuh KOMPAS Jugoslavija.
LIUBLIJANA.: (061) 222-345, int. 52, 221502, direktna
ZAGREB: (041) 426-895, IEOGKAD (011) 620-691

OGLEDALI §1 BOSTE RACUNALNIKE ~ PROGRAMSKO IN STROINO OPREMO ZA VSE VRSTE OSEBNIH RACUNALNIKOV ZA DOMACO IN POSLOVNO RABO.

Progrom (4 dnil:

1. don: Ob ob 1l prisonkom o el 13

2 3. don Po ok celodnevm ogud semo, m:wmmevw

4 don: Po zojtku prevoz na 25 polt prof &2 Bk ob 1525

CENA: 775GBP

V CENIJEVATETO: o , el prto e-hoteHelol 2o W, vodene
in orgonzocia pofovoni.

DOPLACILO za enoposteljno sobo: 30GBP

Potovanie bomo izved, & bo zonj priavienih najman 15 oseb.

PRUAVE spr Ik (OMP/ ﬁ 3 ‘ inice e ir L ‘vendor nojpozneie 10 dr dhe O

KOMPASO o 30% cene po & del fasnee § hods qokovia n poile
rezenocio mesi n paclo mmm rezenvecie

Sklodno 2 876. & ide d U 2878.
enom siego zokona dpored ' e o o

SPLOSNI POGOI IN NAVODILA 20 potovorye 5o vam na volo kot posebnafiskana priogo k progromu v vseh KOMPASOVIH poslovalicoh.
Vabilo o esensi soem COMDEX 8 v Las Vegasu

ikrom boste ohk dina B e COMDEUEAL i K PV o 90 a9
o 198 Folben bomo prprovi:pornee i go ob ino i potnik
Cena potovaria: MT0USD na asebo.

V cem 50 viaéunone nosiedi soive: sk prevos Zogreb-Los Vegos-Zagre, onser s, prevo Los Vegas, 7 prenoéter v ropostelnh

soboh, vodsivo potovanyo.

AUTORSKA AGENCIJA

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovec, Avstrija ’ A Ll
Tel. 9943 463 50578, !AX 50522, del. ¢as 9-12" in 14*-17* i\ s R TN o R (e i D G
Informacije v Ljublja 1. (061) 311-011, od 8" do 15*

Orodje za_razvoj oplikaci C A DE T
AT RACUNALNISKE KOMPONENTE z deASECipperom genera- L Py

or, podprogramska knjiznica,
- SENZACIONALNE CENE! vnos podatiov, uporabni - 1 P g
Baby obi znapapanikom grami, tabeliranje. P L i 0
B T e s Povetanie produktivnostipet B I
Hercules kartica za tiskalnik 0 Gwvethrat i o
FDD/HDD kontroler 1003 Precejsen dvig kakovosti, er- R A P s
(Gibk disk 1.2Mb nomije uporabnikov in proz- M
Kalaa ghidisk nosti apiikacile T
Tastatura MF-102. kiik 1 E
Monitor 14", jantar, ploski zaslon Cena: 4,0-17,3 milijona dinar-
Kompleten AT ratunalnik umunmu« jev (pladilna opcija julij 1989), o N
Trdi disk 20 Mb, Seagate odvisno od kompletiranja in N T
Tid dsk A0 MbAOms Sespte T viste uporabnika.
Trd dsk SOMb 28 Seapte 50

Informacije: Autorska agencija, Preradoviceva 25, PP. 379,
Garancija: 1 leto, servsi v Sloveniji 41001 Zagreb, tel. (041) 4454




PRIMERJALNI TEST: LOTUS 1-2-3, QUATTRO, EXCEL

UPORABNI PROGRAMI

Tabela, razgrni se...

Inlo o 26 dobro leo, odker

50 napovedali novo' verzijo

Lotusa 3.0. V tem asu se je

na PC trgu_razplamteval hud boj
med Borlandom, Microsoftom in $a-
mo_korporacijo Lotus. Ceprav_je
programa 1-2:3 USD

495, lahko verzijo 2.01 kupite za vse-
98 286 dolarev n s  tem zagotovi
. Seveda

8 bodoco veralo 21 ne:to
e doplac

v pududnu Stevilki smo opisali
glavne prednosti-in nekaj manjsin
pomanikljivosti Borlandovega Quat-
ra v primeriaviz Lotusom 1:2:, to-

i preglednici (angl.

Spreadsheen primenl  Mictosol
tovim Excelom 20, ki ga bomo
hkrati_podrobneje predstavili, saj
v Mojem mikru o tem ni bilo veliko
rapisanen

Za razli

u sekundama

Primerjava hitrosti programov Lotus,
Quattro in Excel

drugim Microsoftovim programom,
ne bo imef nobenih tezav, ¢e
hotel takoj lotiti obdelave kake pre-
prosteise tabele, siike ali makra. Po-
dobno_prednost bodo_imeli tudi
uporabniki nove verzije PG-TOOLS,
ker je logika Klicanja in strukture
menijev na vrhu zaslona podobna.
Tudi pri Excelu lahko ukazni meni
pokiitemo s tipko <Alt>. Toda naj
PCSHELL 8o ako trudi-
bilo ime njihovega:progra:
ma v datoteki AUTOEXEG.BAT vsa-
kega racunalnika, jim lahko postre-
zemo

Cela tabela Dl tabele

Veitvanje

0 totus 20 [ Quattro 1.0

. Excel 2.0

Excel ni pvedvlden 2a delo 2 racu-
nalnikom vrste XT. Razlog pa ni ti-
stin_pet disket formata AT, ki jin
dobite ob nakupu, temvec

skusali s programom PKARC stisni
in ga nekako prenesti na XT, bi bili
kaj kmalu razocarani, kajti program
bi delal iziemno pocasi. Excel je na-
mre¢ program, katerega zares zu-
najserijske posebnosti postanejo
razite Sele pri stroju s 386 ali kakem
hitrem AT Za raziko od Lotuse.im
Quattra, ki delata v tekstnem nati-
nu, paé pozna samo graficni nacin

Instaliranje v okolju
Windows

Priporocil b da Excel nstlirate

v istem imeni
uporabliza Microsofion pavel Win.
dows. Sele tedaj se bodo pokazale
Excelove iziemne moznosti: Ce pa
imate verzijo Windows, starejso od
2.0, morate Excel instalirati v kakem
bo-

ste preseneceno ugotovili, da ste na
trdem disku izgubili kar 4,2 megaby-
taprostora!

pamorate ro-
stora. Z <Alt-Esc neposredno pre-
hajate iz enega v drug program. Pri
tem naj vas ne preseneca, ce ste
imeli na disku recimo 3 Mb prazne-
ga prostora, vendar se pokaze spo-
rotilo, da je disk ze zaseden, ke
shusato pret se v kak drug gt
Skrivnost je v tem,
zacasno zapustite’ kak .pnucmk.
program, del RAM »preseli« na trdi

(angl. temporary) datoteke

8PIFCNCD.TMP, &PIFILEF TMP itd
‘ote »sprehajati« po svo-

jih programih, ne da bi kateregakoli

v bistvu_povsem zapustil, morate

imeti v imeniku. vsebujoc

nu in parametrih programa, o kolici-

ot pomniiniker i ge program zase-

a

o tem, al asion tako

fekstno' kot graficno. noposredno

spremenil itd. Windows vam ponuja
tek vrste PIF, neka)

boste morali sami odpreti oziroma
spremeniti s »pifeditorjeme (zanimi-
Vo je, recimo, da datoteka HG.PIF
v verziji Harvard Graphics 2.1.2 ne
delain oo reba zato postavt vkD

, KB Required 500 e
e

parametrov boste mogli spremeniti
tudi Kasneje — neposredno iz Exce-
la oziroma posredno (s kakim edi-
torjem spremenite. konfiguracijsko
datoteko WIN.IN)

sebn
mogli z njimi globlje prodreti v moz-
nosti Excela. Z »oknis lahko »gleda-
te« v druge programe, v njin delate
iniznjih prenasate besediio al sike

~ program, ki v paketu
Windows jora viogo

ik, kais $ele 60a] b0 prvm]em
del Windows v pomnilniku kar
bol zmanjsan). Ko pridete iz Win-

i desetimi
novimi ukazi.

Osnovne zna¢ilnosti
cela

Ko boste , se boste
v oeid spatmom  okoliu, kot
ste ga vajeni pri Lotust ru.
Ukazi 50 strnjeni v roletnih menijin,
njih imena pa se pojavijajo na vrhu
zaslona glede na to, Katere vrste
oknoje aktivno. Prav to je prva ovira
2a zacetnika, ki bi rad obviadal Ex-
cel, Kaiti nej ino tega ne bo
ugotoni-Obstajsio namret iy

liéni osnovni meniji (glavna okna):

~ delovni (s

— informacijski (angl. in
dka Je 8 dodatnin meniov, in

v Kenratinfecion- s e
osnovnega okna, v katerem delamo

); — po-

in zelo odzivno okno za

moé, CONTROL PANEL - program
2a nastavitev barve in videza zaslo-
na, zamenjavo tiskalnika in pisave

odstranite vse pritajene programe;
boste tedaj, ko normaino_pridete
v Excel, imeli na razpolago e 1
K pomnilnika (od 640) in lahko bo-
Slonime
e modele. Ce pa se tega lotite iz
PCSHELL, vam o ostalo borih 55
Nikar se ne trudite, da bi to obsli
in PCSHELL spremenili v pritajen
program, shranjen v pomniiniku (s
PCSHELUR), ker ga iz Excela ne
boste mogli poklicati s <Gtrl-Esc>,
kajti_ Excel je vsaki tipki namenil
veckratno posebno funkcijo. Mimo-
grede receno, iz novega NORTON
COMMANDER 20 niti ne pridete
v Excel. Od bolj znanih uporabnih
programov. se Se
XTPRO, ki Excelu pusti »kar« 78
K prostega pomnilnika.

Excel uporabniku omogoca, da
hkrati obdeluje raziicne tabele, gra-
fikone, sezname makrov in da vse
aplikacije hkrati vidi na zaslonu,

jem oknu. Velikost vsa-
Kega okna po Zelji povecujemo ali
zmanjsujemo oziroma okno selimo
PO zasionu. Z <Alt-Window- Arran-
ge All> Excelu prepustite, da vse to

m opravi

Ko pridete v program, vam obliku-

na-

vnasali na disk, boste mogli ime
preprosto spreme
Kazni meni aktivirate na tri naci-

w, I;uhuelu Lotusa pa s tipko </>-

vam omogoéa, da tudi sami
izberete tipko, ki vam bo odpria pot
nega menis;insicarzecAlt

do ukazr

ne, saj bo delal htreje in z lahkoto;
morda prava fora za
zacetnika, kaiti zaradi dreves ne bo
videl gozda; funkcijska tipka <F2>
je na primer namenjena za
razliénih vstevsi
»Spomin neobremenjujocox ko
Hachu cathie tie ot

(fonto
skih parametrov za misko, drugac-
no utripanje kurzorja itd., CLIPBO-
ARD, MACRO TRANSLATION ASSI-
STANT — slednji progr
makre iz Lotusa v Excel —

ER, program, ki vam omogota,
da nadaijujete delo z dokumentom,
Ceprav drugega med tem izpisujete

izbrane dele besedila in jih posiali

indows. Vse te kopirane infor-
macije se zlivajo v program CLIP-
A, Lperiotisl airaseféoacn:

sedil. Z Windows lahko torej dela-
o hkrail s Quattrom, ChiWnterjem,
WordPerfectom in Lotusom, seveda
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zije PC-TOOLS

da uporabijo pmgmm istega imena
in namena, pat pa njihov CLIPBO
ARD e more posne arafke.

njen e poseben poenostavijen si-
stem menijev  osnovnimi ukazi (po-
doben sistemu’ menijev, imenova-

ru).
Ze ugotovili, da nam

™ Belovna tanela i samon
nega videza kot pri Lotusu in Quat-
tru, temve obsega 16.384 vrstic
(nespremenieno_je_ostalo: Stevilo
stoly animiva je novost,
8 lahlcspreminjate ok Seing v
stic, to pa vam om
ek S yelo stsn-
te, davi

xcel vam poleg. cven izérpnin
priroénikov (enega splosnor

skega in enega za uporabo mnxcu
ter makrov), ki skupaj Stejeta 1170

sireni, v oknu HELP ponuje e dva
Xt rarseou pOVSem 1OVO  zares fas: ktivna uéna pro-
Gnost razvoja pre.  grama (angl. tutorals) Pri. Ky se

imenuje TUTORIAL

»0kno« v prihods
glednic.




atnemu pouku uporabnika in sez.
injanju z osnovnimi moznostmi, ki
ekt ponuja za obdelavo delov:
nih tabel, graficnih prikazov, baze
podatkov ter za oblikovanje makrov.
Drugi program — FEATURE GUIDE
= vam pove §e vec o dodatnih moz-
nostih Excela in ponuja lekcijex za
aktivne vaje. Navdusil nas je Se zla-
sti Tutorial, ko je od nas zahteval,
P S (markiramo) biok
(an: celic. Uporat
bt e o e poyevirts
Je sporocilo, da je sicer tudi to moz-
no, ver bi se v Tutorialu kaza-
lo dosledno oprijeti osnovnega na-
¢ina za oznacitev. bloka, in sicer
s tipko <Shift> in ustrezno pusdi-
co. Tutorialu bi kvegjemu mogli za-
meriti, da ne uporablja numericnin
tipk na desni stran vnice in
da zares zahteva sorazmeno veliko
¢asa za predelavo. Ko pa ga obvla-
date, z lahkoto oblikujete Goioune
tabele, izbirate primerno grafiko in
sestavijate preprostejse baze podat-
kov. Za prav zapletene operacije se
morate zatedi K priro¢nikoma, k pa
a morda edina velika pomanjkj
vost tarotne ‘spremne zasnove pro-
grama, Kaiti i ju moé prebrati »na
duseke: napisana sta v obliki siovar-
Ja in zato 50 ukazi ter nekatere zna-
cilnosti nanizani po abeced
Uporabniki Lotusa se bodo v
vem delovnem okolju hitreje znasii,
jo_poseben HELP namenjen
prav njim. Med drug
kali katerikoli ukaz Lotusa in dobili
bodo ustrezen ukaz
pa e podrobno pojasnilo.

Velike novosti v zasnovi
preglednice

Ena najvecjih prednosti Excela
v primerjavi z Lotusom in Quattrom
Je moznost povezovania (angl. fink)
vet delovnin tabel. Prav 1o je tudi
ena glavnih »novostis, ki nam jih je
obljubila_Korporacija Lotus Deve-
lopment

Delovne

tako, da se v
kumentu v formuli sklicujete na do-
lo¢eno celico drugega (izvirega)
dokumenta, ki je nekije na disku ~ ni
toref nulno: da bl bl v pomilniku
Ce pozneje spremenite v
celice izvin a. vas bo
Excel vprasal, ali naj podrejeni d
kument azurira, Ges da se je izvirni
program spremenil. Za taksna pre-

V veliko pomo so pri povezova-
nju tabel in kontroli njiove pravil-
nosti informacijska okna. V. njih vi-
dimo vse informaci

celicah, vkIjuéno o nj
vah z drugimi celicami. Posebej vi-
dimo, katere-celice so odvisne od

SPECIAL lahko v modelu poiséete
celico, katere vsebina se kakorkoli
razlikuje od drugih celic in zato po-
meni izvir morebitnih motenj.

Kreiranje baze podatkov in njena
obdelava sta v Excelu veliko bolje in
preprosteje resena kot v Lotusu in
Quattru. Z DATA-FORMS lahko kre-
irate forme za vnos in pregled po-
datkov: al pa Se vedno velja, da je

2a podatkov omejena z velikostjo
razpolozljivega pomnilnika.

Pri Lotusu in Quattru so precej
grdo_resili izpis delovne tabele
s taksnim tevilom celic, da je pre-
Sogala zasion. So ziasti siabo 50 po-

nret rkopolje afomet peplra: 5.
IN A4 in Euro Fanfold. Pri
instalaciji smo.Kapada izbrali DIN
Ad, prepricani, da bo format ustre-
zal nasemu standardu. Ko pa smo si
pozneje v rezimu PREVIEW ogleda-
i, kaksen bo pozneje izpisani doku-
ment in ko smo ga nato takinega
tudl zpisal, so jo pokezalo. dis jo
Sran formata DIN A4 Siroka ket 15
paliev! Kot jo Excel napisanza PG
je. modifikacija izvirnega programa,
pisanega za racunainik macintosh,
smo si ogledali, kako so vprasanie
formata strani regil v izvimiku Ze-
udeno smo ugotovil, da je godnja
veraija Excela za e
vala b it attan
Zlast 1o noprietno, Ker pr na-
stavijanju videza strani ne morete
uporabljati _centimetrov - (kot pri
Quattru), Iahko pa to naredite v ok-
viru programa Windows ro-
m za pisanje WRITE (se ena
potrditev. znane. Microsoftove nez-

nakijucju zbrisali, boste z omenje-
nim ukazom prej$njo vsebino resil
Ce nato pokii¢ete meni EDIT. boste.
ugolowil, oa'imate 238 namesto

razpolago opcijo
DO,k oluje. ravno: asprotno
Kot prejsnji ukaz. To pomeni, da
ukazi v menijih ni 3
se jin precej prilagaja trenutnemu
stanju v delovni nujena
vam je tudi moznost, da s <Ctrl-
Enter> ponovite zadnji izvrseni
ukaz. Znotraj vee biokov lanko tudi

izbira celic je zlasti Koristna takrat,
obdelujemo veliko- tabeio,
grafikon pa bi radi narisali samo na
temeliu izbranih, nepovezanin sku-
pin celic. Naj omenimo Se eno pri-
jetno novost, ki olajsa uporabo for-
mul v velikin modelin, ti. formulo
ARRAY. Namesto da v 20 celic-od
B1 do B20 neprestano vpisujemo
Log (A1) do Log (A20), vpisema se.
eno formulo, ki potem hirati

File_gaic_Gallery_hart Vela 2a vS0 skupino celic
- =
Riensns| Grafi¢ne
Ker Excel dela v grafiénem nati-
Rentabilnost 2 oohivosti

pretesecs A Zlasti pri oblikovanju grafiénin pri-
oo felu z njimi. V. primerjavi

o 2 Lotusom in Jesuper
kem risanju slik kot
o po Sirini izbire. Preprosto markirate
e (osvetlite) izbrana polja v tabeli in
s Py ko vnesete kategorije (nacin oznati-
o | in imena serij ter pritisnete na
\ 2 TROSIK funkciisko tipko >F11<, se na za-
omog | fonu pojavi slikal Program razume,
wf | kaj so v kaki seri i
\ je. a kaj numeriéni podatki, pa jin
ALY med sestavljanjem grafikona posta-
5 — - Vi na pravo mesto. Paziti morate sa-
T o 100,200 300 &0 50 60 70 80 ¥ | mo nato, da Excel uposteva nacelo,
$ G Y po katerem naj bi bilo v grafikonu
Poucy vilo vrstic in stolpcev, ki ste jih iz-

srbel.z vnasanie razikujotih se
pisav (fontov) v delovno tabelo;
izkusen uporabnik je izgubi precer

druslivosti znolra astnin progre-
mov). Porabili smo veliko asa in
papira da jo. bila sran S
izbrati mora-

casa, pre
{aksoh, da jo bi z nilm zadovolien

gli bi reci, da ne
voljiv. nacin. bdelavo_tabel
lahko uporabljamo stiri razliéne
save, izbrane iz skupka pisav, ki jin

v primeru, da je izviri doku-
Tent na disk, upofabit absolutno
oznacevanje celice (kot pri Lotusu
in Quattru z znakom 3). Ce bi )
celice dveh dokumentov
relativno, morata biti obe pmglenm-
‘vioosmaillafnekchimarta e

v vormuu Skilcujete na ved. izvinin
ymentov, in sicer ne glede na to,
aiste uporabil mul malumo refe-
renco. Osnovi inost a-
Ve delovnih tabel fo ta, da vellk
modeliahkorazstaviteie vetmanje
snih modelov, s katerimi
dolmie m.e. hitrejse pa tudi prever-
jate, ali o pravilni. Glede povezova-
nja se Excel kijub vsemu ne more
Kosati s Surpassom, ki om re-
fativne, absolutne ali kombinirane
eksterne reference, pac po uporab-
nikovi zelji.

va, . privzeta, angl. defaul, johel-

kosti deset ¢rk na palec).

P e
mi raziinin pisav seved videl (-
@i podobnega vam omogoca gra-
fiéha Kartica Havculss Plus, kadar
delate rogrami). Se lep-
se, za Excel 50 uporabili povsem
mw us-h kot za novej if

po
tanko takéni obliki, v kakrsni bo od
strani do'strani po izpisu. Stran lah-
ko »zumirate«, vendar si ne morete
privoseiti  povecanja,  kakrsnega
yam omogota: PREVIEW. v Word-
Perfect

16 EURO FANFOLD s takérimi fobo-
vi ~ levi rob 1
4 in spodnji 4.
deloval v siogu WYSIWYG. Delovna
tabela bo na zasionu namreé r
a2 dlakratrimi Crikagbmi N
mi, ki pomenijo meje bodotih tiska-
nih strani. Priznati moramo, da je to
precejsen plus v primerjavi s Quat-
trom in Lotusom.

Ker Excel uporabniku omogoca,

na zaslonu dela hkrati z ve¢ de-
fovnimi tabelami in grafiénimi prika-
21,6 vazna tudi novost, da lahko v

jelovno_p 2 ukazom

SAVE WORKSPAGE zapise na disk.
Ko pride naslednjié v Excel, se zelo
preprosto znova znajde v prejSnjem
SIS

enta p
col 1o violana o vrsta dodat-
nih moznosti, ki olajsajo in pospesi-
jo razliko od Quattra (pri

2a am-nlk.gn ‘uporabnika skorajda

idseien: bodo evropski uporabniki
rogramu nasli skoraj never

Pomaniiivost,” Ponuiens o, n

brali, in sicer vrstico pojmuje kot
serijo. Vendar 1ahko tudi to spreme-
nite 2 ukazom >Edit-Paste Spe-
e

rogramu je vdelanih 44 raziic-
it vnaprej oblkovanif graficnin
elementov, temeljecin

usnovnlh ipin. Ne glede na vso 0
rstnost pa fe Wicrosoftovm
prograi meriti, da  niso

m
Fotoit trimerionaini. grafiec.
nov, kakrsni so Quattrovi ali Surpas-
histogrami.
Zato od naslednje verzije Excela 2.1
pricakujemo, -da bo ta pomanjkii-
vost odpravijena.
nitridimenzionaine slike;

nam Excel ponuja v zams 1
Kar ni ni¢ manj dragoceno. Na za-
slonu lahko namre¢ odpremo dve
ali vet oken in v eno vstavimo delov-
v druga pa ustrezne gra-
ficne prikaze podatkov. Ko kake po-
datke spreminjamo, vi
vpliva na grafikon:in anali

ej lazja.

0 stvar smo preverili v praksi,
i

rodno resen z dodatnim pomoznim iz Quattr
programom Transeripy) in Lotusa smoo vl datotek QUATTRG.
pozna),  PIF. Za to smo uporabili program
il Excelu prenl ukez preprosto  Piedit 2 Windows (parametre smo
Bmicite 2 . Ce ste ~ 380,
na primer v celico A1 vpisali kako KB Desired — 640, Program Switch

formulo: in- ste njeno vsebino po

< Text:Scroan Exchange — Grap-
Moj mikro 23
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ics/Text, in oznatili smo- »Close
Windows on exit). ‘Potem smo to
datoteko prekopirali v imenik, v ka-
terem je bil tudi Quattro, z >Back-
pSNCeodaitaimen i ot
ter< ozn teko Quattr
uatiru smo odpri datoteko 2 do-

fovno tabelo in res se je po >Alt-
‘Space< na levi strani zaslona poja-
vil meni, ki ga v Quattru prej ni bilo.

Debugger precej latja za deloin po-
nujata ves moznosti (zacensi z obli-
Kovanjem sistema menii

jeziku), je zaradi moznosti sestavija-
nja makroknjiznice - prednost na
splosno vendarle na strani Excela.

Zdruzljivost z Lotusom

Excel lahko kot

ZMarkin Gopy
sli v CLIPBOARD, se vri

v imenik
Excel. Po

dobnih programov za o

bel pise in bere Lotusove datoteke
WKS in .WK1. Ce kakega dela
datoteKs iz Lotusa ne more Konver:

Gakovati,je zdruzjivost veliko vecja,
kadar Lotusovo datoteko véitavamo

v Excel. V nasprotni smer gre tezje,

ker Lotus ne sprejema nov

nosti Excela (npr: puscice v gafiko-

n raznih

Blokov, katerekol reference v zvez!

s celico onkraj vrstice 8192, ekster-

'}
2

nega
itd.): Ve¢ino makrov, narejenin v Lo-
tusu, je v_Excel moé konvertirati
2z Macro Transiation Assistantom.
Nasprotno zal ni mogoce.

Pripomba: Po prenosu datotek iz
Lotusa bo izginila koordinatna mre-
2a celic in jo boste morali sami obli-
kovati 2 >Alt-Options- Display-Grid-
lines<. Ce se vam med manipulaci-
joz okni 2g0di, da nikakor ne more-
te dobiti nazaj

kazu >Edit-Paste so se na nase
navdusenje pojavili podatki iz Quat-
tra. Vsak podatek smo morali samo
e prenesti v ustrezno celico, ker so
po vnosu ostali zlepljeni v celicah
prvega. stolpca: o smo_naredill
2 ukazom >Format- Parse<. Z opci
Jo Guess smo prepustili Excelu, da
nam podatke v tabeli sam razpor
i 65 50 se znasii na preotni pori-
cijah, na katerih so bili v Quattru.

Prav tu se . Kako je zelo je
Excel zmogliv, kaj, po markiraniu
vseh

po
SF11< tako) dobil grahent prkas
vseh podatkov, in sicer v obliki nay-
piénih stolpcev.(angl. columns). Se
nekaj »kozmeticnih« olepsav grafi-
kona ~ tudi na tem podrocju Excel
mocno prekasa Lotus i Quattro
~ in dobili smo »delovno podroc-
jex, kakrsno je na siiki 1. Potem smo
»uvozni postopeks ponovili z Lotu-
som 2.01 in Excel nam ni delal no-
beni tezav.

Grafike, posnete v kakem drugem
programu (npr. Harvard Graphics)
Zal ni mogoce prenesti v Excel prek
Clipboarda. Taksno grafiko lahko
uporabite samo v programu WRITE,
sestavnem delu - programa  Win-

Operacije z makri

Zelo vazne so novosti, ki jin Excel

da bodo v poseben makrodokument
posneti vsi zadani ukazi in premiki
kurzorja. V_makrodokument lahko
posnamete tudi vet razlicnih ma-
krov razni imen. V' primerjavi z Lo-

tusom in Quattrom je najvecja pred- -

nost ta, da makra ne vpisemo v te-

Tabele |

[
‘ LOTUS 201  QUATTRO 10 EXCEL 20
: Cens USD 495 UsD 247 UsD 495
Splodne znattinost
Potreben RAM (K) min. 256 s12 640
Razsirjen pomnnik n ne @
LINENS 40 “ds @ a@
Operacjske znatiinost
Stevilo stolpcev/urs 256/8192  256/8192  256/16384
Pazns funkci o UNDD ne @ )
Krajsava ukezoy ne @ d@
Heks. 8. oken 2 2 omegenote |
s pomail
Povezovenje vet del, t e ne @
Baze podetkoy veta o
razpolozijivege pomniinika  ne ne ne
Stevilo funkety 100 132
Skrife vrsto ne ne @
Rezlicne vidine vret ne ne @
Vetkratna f2birs celfc ne ne o
Natin ‘preview” ne ne a@
= Dtlu med tiskanjem ne ne do
med proratunavenfem  ne ne a@
el Find/Replace ne @ a@
ime knjiénico mekrov e ne a@
Natin Learn 20 makra ne @
St raaitnin grafik 5 10 4
(7 osnovnin
vrst
Ima Tutortel do Gestven)  no do (oktiven) |
Podpira SQzI ne @ "
Format detoteke
Import/Export dBASE @ @ @
Import/Export @ a@ d@
Import/Export Paradox o d ne

st boste moral z programa in s ke-
Kim tekstnim editorjem zbrisati
stico maximized = 1 (ali 0) v knnh-
quracijski datoteki WIN.INI (te

ce ni o ste ol icrsions
normatne vefikosti)

Uporaba dodatnega
‘pomnilnika

Poleg Excela dobite Se predpom-
nilniski program Smartdrive
rabo dodatnega pomnilnika. Predvi-
den je predvsem za podaljsani (AT)
pomnilnik (kakrsnega ima vecina
uporabnikov AT pri nas), uporabite
pa ga lanko tudi za razsirjeni (LIM)
pomnilnik: Modificirati morate dato-
teko CONFIG.SYS in vnesti poda-
tek, koliksen del dodatnega pomnii-
nika boste namenili Smartdrivu. Ker
ima nas raéunainik Adaptecov kr-
milnik ACB-23728, ki i »prenesel

predpomniiniskega  programa iz
PC-Tools 4.3, smo nestrpnio cakali
na preskus Microsoftovega progra-
ma. Test CORE nam je brez kakrs-
negakoli predpomnilniskega pro-
grama za Seagatov trdi disk pokazal
tale rezultata: hitrost prenosa po-
datkov 385.4 kilobitas in skupni in-
deks 4,167. Po vstavitvi Smartdriva
pa smo izmerili hitrost prenosa po-
datkov 3877,1 in fantastiéen skupni
indeks 4,167. Realna rezultata testa.
ni kaj! Program smo testirali v real-
nejsih razmerah med rekalkulacijo
in pregledovanjem podatkov v veliki
matematicni tabeli, upostevaje pro-
izvajalcevo navodilo, da je tabela
sestavijena posebej za Excel. Nismo
pa opazil_nikakrine” pospetites

Tabalo 2 Primerjava hitrosti (v sek) in tzkortstek pomntiniks (vK) |

\esurame mga pmuoommmux.gn
P

Brugi (pripomba 2a 1astnike Adep.
tecovega krmilnika: predpomniini-

S60sn meksoseznam, s katerega:g: Lotus QUATTRO EXCEL $ki program iz novega PC-Tools 5.1
:' 0. 28 uporabio ¥ “‘::]'k“"“" dela normaino, skupni indeks pa e
iokumentu. Lahko torej oblikujete :
ol otk et Mz 12MHz  6MMz 12mHz  6MHz 12 15,376)
(vanjo boste kajpada shrani tud Primerjava zna&ilnosti
makro za izpis delovne tabele n: ot ELEYs .
pepiy, in sicor v formaty, ki ga vse tobele 27 63 3 2l s Lotusa, Quattra in Excela
Ko
e mome Prerotunavenjo Rezultati 0 zbrani v tabeli 1. Da
poklicati neposredno z diska, i del tevele 5 25 8 2k D | bi preverili kakovost aigoritmov za
ve& mora biti aje,
DiS] shranjen v pomrniks. Za veak Hitrost nolaganjs | daimata Quattroin Excel specificne
skt ko dolocite Kicno kratico, dototek zdiske 125 68 (LR} 10 | sheme za rekalkulacije. smo v Lotu-
ri< in e ene su oblikovali datoteko 88926 K in
e el re—— 7250 raznih matematicnin form.
dar Se boljse, ker za ime makra ni Stttk e 267 H— e Pisci Quattra in Excela v reklamah
treba uporabili samo ene rke). 3 a |_poudarjajo, da je rekalkulacija po-
1datkov v njihovih programih nekaj
obdelavo tabel najmocne}si makro- . ol | i B i e
jezik. Ukaze izbirate iz osupljivo ve- Po.vstopu v prg. 02 e Vi prej skusata preratunavanje omejiti
likega skupka 355 raznih kombina- samo na tist ; na katere je
. S tem jezikom lahko oblikujete Prost pomnilnik vplivala zadnja sprememba podat-
lastne menije. Velika je tudi iz- p0 véitavenju 306 2 64 | Kov. Ce je taksnin celic veliko, gré
B g datoteke zatetn ¢as preracunavanja kajpada

prav sta Quattrov Menu Builder in
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V.ni€.in. nasprotno. Testiranje smo.
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opravili z Zeosovim AT 286 in Intelo-

'UPORABNI PROGRAMII

GRAFICNI POSLOVNI PROGRAMI: HARVARD GRAPHICS 1.2.1

80267:10. Rezultal 0 v {abell
grafiéno pa na e 2 (racunainik te
delal v taktu

glede na - hval ice novemu

Doktorat s Harvarda

natinu imo, da je
Gobi sarf Lotus prepricivo hitr
g Excela, malce hiej pa tudi od
Quattra, kadar je treba preracun:
V5o taoel, Zato smo skusallpreve:
1it tudi »prednostis novega natina
rekalkulacije, vendar se je Excel
spet znasel na zadnjem mestu. Zani-
mivo je, da Excel upo
pusti precej manj. pomnilnika kot
Quattro, vendar je po vnosu velike
matemati¢ne tabele ostalo v pom-
nilniku prostih kar 42 K. Naj pouda-
rimo, da smo vse rezultate preverili
tudi's_predpomnilniskim ~progra-
rtdrive, vendar - nismo
opazili nobene razlike. xcel
taksno veliko pocasnost. vendarle
kompenzira tako, da tabele preracu-
nava »v ozadju« (oziroma ko mu
ukazete, naj kako tabelo preracuna,
ahko mirmo nadaljuiete delo, pro-
k iz

koristil za preracunavanje):
Sklep

Upostevaje omenjene znaéilnosti
najbolj z ramov za obde-
lavo tabel in rezultate testov, bi bral-
cem priporocili tole:

vas vazna samo hitrost
dela, podatke pa potrebujete zgolj
za prsprosteide anaiize cairoma za
vnos v kak drug program, in ¢e vas
Kaj dosti e zanmayo gratiéni p
21, potem e kar uporabljajte Lotus.
Ce ste izkusen uporabnik Lotusa in
&e imate opraviti z veliko zapleteni-
mi makri, s katerimi vedno delate,
dobro razmislite in preverite, ali lah-
ko Quattro oziroma Excel vase ma-
kre povsem konvertirata.
vendar: ¢e pomislimo na vse
pomanjkljivosti programa 1-2:3 (ki
30 preprosto posledica dejsua. da

ke, kedarimamo na razpolago pro-
gram  uénim nacinom,
sto:s prehodom ne Quatiro s Excel

DEJAN V. VESELINOVIC

oslovna ur-nk- in programi,
i podpir rsko

sovndn;m tren, stirih
el dozivel] steviine in 26 preple-
tene spremembe, seveda v pozitiv-

u - besede. Tovrstnih
programov e na svetovnem trgu kar
A D i
e Sao ra shlicyjoo- ek po: ol

icer moqn
Govorit 0 kakem posebnem
tu poslovne grafike, vendar ni m
ma, da 0 takéni programi zelo
fisnl, defsio fo pa ud, da in e
il v ZDA veiko uporabi

skiadu o staro modrosto, d da ena
Sika odiehta isod besed. American
oot arkel el ivdje ot
davno doum nié éuﬂno-
ga. 6o pretezna vecina ten
Tov. phihaia 2 druge sirant vike
luze.

N ISP et irwgerpro-
pa so

sechnjimi jo Harv.rd EGrapbios bile
Software: n, ki
e o et uqlwm rovi PC Ma-
leti  zapored (1986

= mn Izbeailz8 spioh najboltl
prograr lovno. - gratiko.

SSpionsv.tom primens preprosto
najbolsi

Hin men m-nmn o pa dodamo &6 odle-
no pomog, ki jo lahko vsak hip po-
Kligemo (s tipko F1, seveda), potem
po-

sreali s programi za navrizna pre-
raéunavanja, potem bo prpOrogilo,
za Kateri program naj se odlocite,
sl ot e oRp
vprasanje all imate AT.
vor prit propriciivo.nal
ponua Excel, 8o zia-
sti, ¢e se nameravate lotiti kakih bolj
zapletenih preracunavanj oziroma
kompleksnejsih modelov. Excel je
zares excellent (angl. odligen). in
sicer ne glede na vse pomanjkijivo-

prirotnik. Tretji in po-

mmx razlog pa je dobro analizira-

tem programom

in orejovainikom besedl WordPer.

{oct 501 z8t0.00 Harard Grapics
‘marsikoga 8e posebej zanim:

Blede e keaf-kjoepr pmgmn mp-~

y dopl zastonj,
eepmv iih ikt :pluh kel s

in's tem tudi v druge pr
Sedma opoia (Sids Snow Menu)

potrebovali.  No,
Konju

i zares impresivne prezentacile, na
Po lepem katerih

pokazal glavni meni z natanko dese-  uporabljali - zaslon _ racunainika.

lini_ppcigmi. Prva (Create Naw — Osma cooie:{Charibook Menu)-fe

pudnpcu vodila do ustreznih meni-
inje nove slike, druga

{(EntoriEdi Ghart) pa vam omog

da obstojeéo sliko oziroma tisto, ki

2 opcijo 4 predelate, spremenite ali
dapolnit. Treis opolia (DrawiArn.
notate) s Sestimi Tedcpmniad
katerih vsaka obsega

Prodaja pohistva
(skupinsko in posamic)

1982
1800 1081
1200

1980
1000

1983
1400

1988

800
1984\ o
800

1800
Kuhinjski kompleti
(v tisotih)

Prodaja pohistva
(skupinsko in posamic)

V tiso¢ primerkin
000

namener
upor-bo ymapre] dologenin astine
ranih) slik iz »albumov=_ oziroma
un,xz» = e v ewvede Sutta
rabiti. Deveta ODCIP (Sﬂun? I'

28 uskiaditev programa z vaso

3
3

mo a
e S
*ne, e glede na 10, v kate-
Tom delu programa sie. prte

1983 850
1984 050

1982 450

001 550
16700 1980 600
1085 800 ™ voes 1200

007 060
Stoli
(v tisotih)

180 1981 182 1983
[ Kuhinjski kompleti

ne sablone (simboli (n oo
ignejfin. podroci]

ke, ne ponuja moznosti vegkratne
regresije. (za razliko od Lotus
Quattra), shema rekalkulacije je

precej pocasna.od Lotusove).

) unk Drr
usite samemu program, da o bo
ineigira cairoma to g sami:

in va | vr-p-sm oni sest
obvsznm disket. Program poklicete
in Ge imate Kartico
A, EGA ali VGA, boste dobil na
zaslonu Gudovito sliko (Hercules je
e bo prillical) in oznakoverzije 5
nasem primeru_najnove) 2)
B iy Serisent ot
zili prav nobene razlike med to
prejsnjo verzijo, le da one stiri di
Skate, 2a katers ste morai pre) ne-

i, rabi za risanje, in si-

cer z obstojecimi slikami in simboli
geiromet brez-niin, lahko- pa' oo
kombinirate svoj imbole

s ponujenimi " Cotta c.- (aws
ve/Remove) s Sestimi podopCijar
mos sfike shranite na trdi

1 lanko zapisal udt

Peta ol (mportExpor sesami:

mi podopcijami rabi za vnos gratfi-

konov iz drugih programov, kn;?eﬂ
3,

Podopcijami, sestavijonim

podopcij, pa.
Barvard Graphics v aruge formate

1984 185 1088 1987 1088

BB stoli . EE Mize

e all mant faznio-ival propite-
o) tipko F1 in takoj dobite na

oot M o oo
kem primeru s pojasnili potegnita iz

Ze iz opisanega je jasno, da mora-
te najprej uporabiti opcijo 9 in pro-
e

Za vsak

tudi ne manjka;
e povezovainike za graficne
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Kartice in_enote VEGA DeLuxe,
DGIS in VDI, Se ena povezava pa je
za_Toshibin plazmatski zaslon
T3

Podpora tiskalnikov je izredno
impresivna: 11 _tiskalnikov 1BM,
C, 11 Epsonovih, 11 O
datinih, 2 Xeroxova in celo Applov
LaserWriter in nekaj za n: ime

eksotiénih laserskin modelov.

Skratka, zelo malo je verjetno, da
vas tiskainik neposredno ali v ki
Kem emulacijskem nacinu ne bi
val

Pri_ nastavijaniu parametrov, do
zlasti pa pri zacetnem dolocanju
strojne podpore, morate paziti na
neko vazno podrobnost. V. Harvard
Graphics ahko na splosno prehaja-
te zmer imeni bodisi s pr
lskom na tipko ENTER al funkef
sko tipko F10, ki je vedno v spod
njem desnem kotu zasiona oznate-
na kot funkcija Continue (nadaljuj).
Pri delu s slikami je vseeno, kater
nacin boste uporabili, toda pri dolo-
&anju podpore morate obvezno iz-
brati tipko F10; v nasprotnem pri-
meru ss utagne 2godit, da program
vase s o sabelel kxtose
ud zaman. Toga m
slo ko) opazi. ce sto abralrecr
‘mo kak tiskalnik in namesto F10 pri-
tisnili ENTER, privzeti tiskalnik pa je
vsaj malo vasemu, bosts
slike najbrz spravili na papir, vendar
ne bodo tako kakovostne, Kot bi si-
cer morale \eznih meni-
Jih in podmer icer pomikate
s tipko TAB, funkcije pa izbirate
5 SPACE.

Vsi redni bralci Mojega mikra go-
tovo poznajo_grafikone, narejene
s tem programom, saj ga redno
uporabljamo. Najpogosteje jih izpi-

novim tiskalnikom LQ-
850 (deklariranim kot model 2500,
kar je preverjeno najboljsi emulacij-
ski nacin tega tiskalnika), nekajkrat
pa smo uporabili tudi lasersi tiskal-
nik kyocera 1200 (recimo za grafi-
kon na strani 37 v 3. Stevilki letos-
ika). Sirok spekter mozno-
sti, a ne le izbire, temvet tudi kom-
biniranja elementov in celo razlic-
nih slik v okviru enega grafikona, je
ena od udarni

Kovost: kongnega:adela ecirome:

vali, temve¢ bomo opozorili samo

programo; st
enega, ki $e bolje krmili tiskainike
(Grapher), vendar gre za zelo speci-
aliziran program, ki pri nas tako ali
1ako ni ks dost razsirjen, Kakovost
tiskanega grafikona je celo z 9-iglié-
nimi tisKainiki zares zelo dobra, veli-
bolia od tistega, kar smo videl
pri programin, kakrsni so Quattro,
Eouba o Erameviork . 28 otipljivo
primerjaino merilo smo izbrali otip-
ljvega konkurenta v tej Kategoriji
(tako po ceni Kot kakovosti), in sicer
Microsoftov Chart. Pri tiskanju je
malce hitrejsi, vendar menimo, da
po kakovosti dalet zaostaja za Har-
vard Graphics (iziema 50 le rke).
Zanimivo je. d m Chart glede
tega zdi boljsi zato, ker so &rke bolj
&itljive, medtem ko sam grafikon
motno zaostaja za Harvard.

natr. lahko na
‘samem vrhu dolocite vrsto histogra-
ma (Bar Graph), kakrsnega bi radi
Imeli na papiriu: § ipko F2 86 poi-
tmi; ¢e se bo

tretji-strani opcij se vam
imi pomula modnost, da dolocite
‘minimaino prikazano vrednost, naj-
vetjo" wrecnost In-encto mesne

jo_resniéno najvec, kar tiskainiki
zmorejo — glede teg ‘mogli

redi niti ene zal besede. Prav nic
navduseni pa nismo nad Erkami. ki

kanja kot prezentacije; druge pa
pon nas. ooeniniso na revnd drugege
bi se opirali sa-
bl prednost Micro-

ve¢ pritozevati. Lahko se R
vprasate, zakaj so programer
Dol prepricani. da o aserski fskal-

rednosti,
bovas graficon po osi X/v LN,
LINLOG, LOG/LOG. Ko
vse to upllvlyuno, boste na zad-

T Yokl ok e v
, imenovanem Marker/

Punsm naleteli na moznost, da do-

hics.V oben
rafikona seveda izpisali z ma-
Incnlm tiskalnikom.

prednost Harvard Graphics

pred konknmnco o
nju preprosto
jin oziroma zaglonin, Ko isbiramo
ustrezen meni Vse je v glaunem sa-
0 p0 86D jasno, 66 pakal n, ima-
mo prirokiF1 2 odrullmml pojasni-
a«, ki bi jo na tem
mestimagit umomn. o makn] malce
smesnega: k raficno

fogite ali spr
Dokler boste v meniju opci, p
svetite pozorost tudi tipki F7, s ka-
tero lahko dologite velikost &rk (v
internih_enota) in lokacijo naslo-
vov, podnasiovov ter naspioh v
besedila. Stevilke bodo pri vseh ti-
il ol et
velikost ¢r

definiranega tiskainil

da vse o preverite). SH7 conmirats

atribute teksta, recimo kurzivo ita-
itd. Ne

ke Gotanoor Zasioms 69 veune
opcija za barve To sicer ne moti,
vendar je le malo éudno Zdaj pa je
¢as, da si ogledamo, kako narediti
grafikon.

V program pridemo z ukazom HG
ENTER. V glavnem meniju bomo iz-
brali opcijo pod 1 (Create new chart
— oblikuj novosiko) § pritiskom na

imeni, v Ka-
opcijo-3 (Bar/
Line), in sicer spet s pritiskom na

Sa1 X, rocimd ima; D, Tecan, Me.
sec, Gtrtietje, Leto, in razne kombi-
nacije teh moznosti_(Mesec/Dan,
Cetrtletie/Leto uu ). Izberite, kar po-
trebujete, potem pa boste dolotili

razpolago imate vse standard-
e moznosti: histograme, értne dia-
grame, pogace oziroma torte (angl.
pie charts), in sicer v dveh ali treh
dimenzijah (tretja dimenzija vendar-
e ne pomeni udi retje spremeniiv-
le vizualen ucinek globi-
jodana pa je seveda popoina
izbira raznin wrst soncenia. 12.cveh
razlogov.toplo_ priporocamo, da
s svojim tiskainikom preskusite vse
vrste sencenja. Prvic, med osence-
jm na zaslonu in tistim, ki ga bo-
ste dobili na papiriu, ni prave kore-
lacile, Se zlasti, tedelate z barvnim
m, in drugié, osencenja se
razlikujejo tudi od tiskainika do ti-
kalnika, Ceprav tiskalnik morda de-

videl st graficon zpisanc
vim FX80in starom 10, ki je smul»rnl

na - rezultat e b poveom
iiéen, Staro pravila jo v o primeru
bolj kot kdajkoli pravo: vedno pre-
skusite vse variante. Nadiezen po-

sel, vendar se trud splaca.

smo ze pri prvi veliki odliki
programa Harvard Graphics, 1j. ka-
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- 2a casovno serijo

mersko enoto Tako boste recimo
prodaje v letin
1980-1988 izbrali opcijo Year o).
22 zateteK obdobla eto

c 1988, osnovna merska ef
paoo 1 feto) Program bo sam na-
pisal vsa leta, vi pa boste morali
samo ge vnesti ob 0s Y razne vred-

nost
Ca zelite zasledovati prodajo ve&
predmetov (npr. kompletov sobne-
ga pohistva, i
popolnite Se druge stolpce Y. Ko
Vnesete stevike, prtisnete F2 (Draw
— narisi) in grafikon je e pred v
S tipko F2 50 programerji zares za-
deli v émo, Kajti z njo boste vedno,
na vsakem mestu in brez izj
koj videli, kako je zadnji ukaz vplival
na vaso sliko. S pritiskom na ESCA«
PE p a izhodiste
oairoma ta, Ker e s6 ustavi
otem ko ste vnesli serijo Stevil
morate grafikonu samo Se doloéit
konéni Vi

na tiri (1) zaslone, poine vsakrénih
moznosti (kar kakih sto). Zares jih je
toliko, da jih spioh ne bomo naste-

pozabite, da si lahko vse et e
koj ogledate s om e F2, in
el e i

e na papirja marsikal zdi
zel0 preprosto, verjemite, da se tudi
1 samem programu ni tezko znat.
Resda potret rplje-
i, 00 vasih profin zkusen; vdo-
Ius taksnimi in podobnimi programi
pa bo odvisno, kako doigo boste
morali cakati na -
vsekakor vredna truda.

Druga zelo dobra stran tega pro-
RS femlelimmpresstans £ on:
slonsidmi sikam!

moznost zay
o (anol-slkde shat) na il sk al
disketo, nakar lahko pozneje zapi-

nik nekaj oziroma za-
Kaj polagoma zapostavijajo nas, ki
taknega tiskalnika nimamo.
Po_nasih izkusnjah je od Sestin
ponujenih pisav (executive, square
serif, roman, sans serif. script in
gothic) najboliéa’ pra; - Nerodrio
m programu  da mora-
oo v opaif SETUP: bilo
binam ljubSe, ¢e bi bilo to maice
enostavneje — vsaj tako fahko kot
spreminjanje velikosti érk na grati-
konih{opeije P8 opoe F7-— Gles
Place). a resitev sicer ni
slaba, ni pn pmaine
Harvard Graphics spada med
grame, ki so kar precej mnm,m in
sicer tako glede vnosa
grafikonovin podatior: Uvoms tah-
K e o
podatke v standardu ASCH, in sicer
¥ ven verzian, grafikone pezvazk
te Kot slike (Pictures) in kot metafile:
{28 10 potrabujes enoto VDI). Ker o
nos prepre prenos.
Gpoia ° TExport pleture) ves bo po-
peljala v svoj podmen’, v katerem

3
g

rate povedats, Kje je sika, kako

vrsto konverzie . Opcije:
s0 PFS: Professional Write (drugi
izdelek iste zalozniske hise). Encap-
ulated i

s
imajo laserske tiskalnike s PostS-
criptom) in HPGL (Hewlett-Packard
Graphics ~ Language,  univerzalni
orafend fezk m sloviexhme) Ce
Uporabiste: nokatere ursjeveiniks

‘monitorju oziroma 8e bolje, s proji-
ciranjem z monitorja na zid (s po-
sebnim diaskopom). Druge mozno-

besedil, se 2
vas_bo nllboll " sanimata mmn
moznost,

Vendar pozor: grafikon, ki je imel

empumm, m-aozmve naredite
rafsko kamero, lah:

o o el propusti programu, da
sam- krmili- projel i vam' ne
remo nazomo , kako ne-

verjetne 5o te moznosti. Neposred-
o projiciranje zaslona na zid je se-
veda najbol) impresivno. Zelo zani-
mivo jo-gledat siike, i nastaisio
tako, da se posamezni
ot zaslona stmejo (lmplamyu) ;
»izbruhnejos iz i zaslo
foksplozia), Le predstavy
Ko pridete v goste k svojim p
jem in s Toshibinim racunainikom
T3100 (zato je tudi poskrbljeno za
1o tega prenosnika) ter dia-
kopom priredite z
no prezentacijo.
Graficni program ni vreden pote-
rosa; ce vsaj odliéno ne nad-
zoruje tiskalnika. Pri Harvard Gr

3

ami grafikoni poment.

1K podatkov, bo imel po konverzi
morda veé kot 150 K! Ce bi torej radi

tej poti izvozili vec slik, preverite;
ali je na trdem disku oziroma disketi
formata AT dovolj prostora, saj-j
jasno, da spravite na navadno
disketo komaj dve sliki, morda pa
niti toliko.

Skratka, opraviti imamo z zares

men;
buje or o
Taptetonin ranic i medestrom
odvisnosti, to pa seveda zahteva
udobno sprehajanie po programu in
$iroko pahijaco moznosti. da z vna-
prej dolocenimi $ablonami postavi-
mo razne paramet
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GRAFIKA ZA APPLE I

UPORABNI PROGRAMI|

Viscke. ool ol

Sozitje teksta in slike

e s tipko SP

ko, da pozicski kurzor (ive-
dratek) pomikamo po mrezi. T

ledvme s tipko RETURN, Ediira:

zakljucimo s Katerokoli drugo

Tipko. Hiratt sl ks

lonu. izpisano. Zeleno wrsto (v

ROBERT SLAVECKI

na najvetjin pomanikljivosti
Applovin racunalnikov serije
e, da e omonotaiore:

posrednega pisanja besedi
Fenem. zasiom. visoks: lo8ivest.
Tekst n graiko je bilo mot Zaruze:
vati samo z zapletenimi strojnimi
programi, vsebujo¢imikopico ni-
znakov navaden pro-

Selm i g e
nuino potreby
Braga. pomanjkijvost o
strojnih- programov: teksta
ot poveen pozicioniat, namred

ne v grafini mreti (278%191), pat
pa v tekstni, ki jo veliko bolj
(40%24)

kdo vendarle skusal naiti
jéesde dvignil

roke, kajti pi
Sojosrecal jo
tpkovnicos n kerapple generira 52
18k bLOKS Fecamo oz vnty
proveriati, ail o tioka_pritisnena
%o 2ias, Co smo izbral standar.
don bastcon dkas JF THEN. In 2 jo
Kkdoler 12 oreh. o takoinaletel na
drugega, 1. risanie tako tevinih
znal sakdo, ki kaj ve o pro-
ummumu vse skupaj raje pusti pri

vas 8 tateousoemnirabiouivame
mre¢ Basic Font
EoRGrien i Baskc gratGom pono:

Yl cigkor: Proprame
0 povezane: prt omogota ool
a sanje in neposreden izpis

i

[advllrlnp opravimo na-graficnem

zaslonu), drugi pa kar nln:ol]a od-
izor

B Baie e pemtias
znakov, kot re¢eno, je to vrsta 570,
v kateri definiramo &rko A):

2. Basic grafiéni generator
znakov.

ravi tezave 2 nadzorom tiokowice S tem programom uporablj
r vrsto 570 v Basic graficnem  vrste, ki smo jih n-loullllpr.dnpm
torju znakov sem oblikoval ~ programom. V. vrsticah 150 ~ 162
z rjem fontov). s koordinatar in Y ponmomm
mo Zeleni znak. Vrstice 170 —
oomogotajo kontrolo npkwmeo, in
" sicer na temelju tabele znakovnih
Navodila za delo nizov (CHRS) Applove: tipkovnice.
s programoma ledate o tabelo, boste vide-
li, da je treba V Vr!ll 250 opraviti
risanje znaka !, ti 260 znakov
1. Basic.Font Editor o, v VTS 370 2naka 4 i 12 st
programom kreiramo in ri-  ga razioga v vrsti 570 risemo zacet-

S tem
%emo znake na grafiénem zasionu

1o veliko érko po kodi ASCIL tj. A-

80 REN BASIC graficki
generator karaktera
90 HGR2 : HOME - HCOLOR= 3: SPEED=
55 X' = 0:Y = 0
100

110

9 4 X,2 + ¥: HPLOT 4 + X2 |
¥ HPLOT e + X,3 + Y: HPLOT |
4+ X,3 + Y: HPLOT 0 + X,4 +

ot 1+ X,4 + Y: HPLOT |
2+ X,4 + Y HPLOT 3 + X,4 |

HPLOT 4 + X,4 + Y: HPLOT _ |
@ + X,5 + Y: HPLOT 4 + X,5 + |
Y: HPLOT @ + X,6 + Y: HPLOT |

45 X,6 4+ Y

130 GOTO 110
140 1 BASIC Font editor |
150
10 TEXT . HOME |
160 20 PRINT . PR INPUT "Unes |
% broj linije . ; |
HCOLOR= 30 PRINT : INPUT "Vraca se na 11
T X + " LN
| NEXT HCOLOR= 3
| 0: GOTO 10 60 "‘!‘EP % s
1,80: NEXT I: FOR I =
S0'&7Er 1o HPLOT m,!
73. GOTO NEXT 1
A - 49: GOTO = 15 TO 75 STEP 1@:Y1 =
23. 6OTO 90  FOR X = 15 TO 55 STEP 10:X1 =
X1+ 1
210 OF A GOTO 250,260,270,280,29 100 HCOLOR= 3: FOR =X <310
0,300,310, 320,330, 340, 350, 36 X +°3: HPLOT'I,Y = 3 TO I,Y 4
0,370,380, 390, 400,410, 420, 43 3: NE
0,440, 450, 460, 470 110 GET AS
ON A GOTO 480,490,500,510,52 120 A = PEEK (49152)
0,530, 540, 550, 560, 570, 580, 59 130 IF A > 128 THEN 110
0,600,610, 620, 630,640, 650, 66 140 IF A = 13 THEN PRINT jan
0,670,680, 690,700, 710, 720, 7 § XU, A
g 100 + X1,20 + Yi:
230 ON A GOTO 740,750, 760,770, 78 15¢ IF A = 32 THEN HCOLOR= 4: FOR
0,790,800, 810, 820,820, 830, 84 1 -3 T03+X: HPLDT T
0,850, 830, 840, 850, 860, 870, 88 TO 1,Y + 3: NEX
9,890, 900,910, 920, 930 100 + X1,20 + T
240 OF A GOTO 940,950,960, 970,98
©,990, 1000, 1010, 1020, 1030, 10
40,1050, 1060, 1070, 1080, 1090, EXT |
1100,1110,1120,1130, 1140 200 PRINT "GOTO";LN |
57¢ HPLOT 2 +.X,0 + Y: HPLOT 4 # 210 GET Ts |
Xid: 4%+ HPROT 8 445K, 13404 WHPLOTS 220  TEXT |
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UPORABNI

ATARI XI/XE KOT GLASBENI INSTRUMENT

Kadar basic vihti
dirigentsko

palico...

BRATISLAV VELJKOVIC

Iniciaina vrednost je 0.
Prigli smo torej do programa. se

olkokrat st 22 skutal kel i programov. Osnowna rtina e

pada brez uspeha, s kakim  und List se izvrsuje 50-ki Im-
ubogim basicovim progra- dl ln takrat za vsak kanal p

OUND) ke in jih vpb»

ko _melodijo? seveda su]e v registre POKEY oziroma izvr-

ko
2aigrali s tem ail onim glmnmm
programo, a ko to doseci  basi-
im drugim jezikom? To
jo seveda melnu le malo potruditi
50 boste moral
Najprej nekaj besed o Zeleznini
28 zubic skvbl POKEY, ki nadzoruje
tudi tipkov: er C
i ukesa QU ko uporabie
Iokacie, ki'so v'pomniniku sicer
zacenjajo pa:
5o pri 5760 1§esmu]sxv!ku £D200).
Vrednosti, ki jih vpisete v te fokacije,
¥ resnici vpisete v registre POKEY.
Zallahko v te registre samo vpisuje-
te, medtem ko se z lokacij berejo
vrednosti za Paddle 0-3 (vrsta igral-
0 nas seveda sploh
Za vsakega od stirih k
nalov sta rezervirana po dva registra
{AUDFO-3in AUDCD- 3; odanz00do
a &D208
AUDGT" ke vae Kanal
2Zvok ustvarimo tako, da v te regi-
Ce zeli-

!uje kaks ukaze. V. abel 1 i lahko
@ko  rutina dekodira te

catke. rogram SLConv pretvarja
Gatoteko ASOH v podatie: potrebne

(glej Moj mikro, 2168, sr. 2
cer namesto drugeg
o (86000 ). m-
takem ne morete uporabijat (sts ga
sploh kdaj?).

ako program dela? Naiprej pri-
Brateteksin iz (datoteka ASC).

Eemer jo asa
slov mémkn Dripraviene totore;
tgadr pa

©zaSL, in
SR(1750,ac0,ac1,ac2,ac3), pri Ce-
mer 50 ac0-3 naslovi prevedenih po-

a2 ukazoma SDimin G vpidele

e namenjen pro-
i2vrSevanje rutin U(kl’vlﬂlu
su Tahko nmaﬂume od Kak
drugega naslova (G

premorl, ki v AUD
V.program lahko vst
e AR W RETORN {00 1
znaki.ne.bodo. X

Omeniti moram 8e nekaj ukazov.
Da ne bi ves cas vpisovali te ali one

inosti za dolino note, uporabite

sprementjvie. Oznacene so z anoj-
nim narekovai ataeim;pride
stevilka lpvsmenljwkc 1-F. Spre
menljivko ‘0 raje pustite pri m"u
or doioga dolBing
Stowike postaite v srednie oklopa
je. bodo - neposredno-_prenesene
v prevedeno kodo. Edini ukaz, ki ni
omenjen, sta mala oklepaja: Ko iz-
2venijo vse note med njima, se me-
lodila ponovi. Ce uporabljate ta

Mol Mnmo oL dodaiekl, tabelw
bytov v

oklepaia, prevedena koda i vec re-
lokatibilna in zato morate zanjo
brati fiksen nasfov.
Da se s pisanjem in pripravo pro-
gram ne b preveg mugi dodejam
$e program 2. Pred startom v

me DATA vp program za kak
anal (el za ved) za njim pa obvez-
no_8e eno vrsto, ki vsebuje samo
DAT % Potom pozenite programin
izberite opcijo za_prevajanje. Ko
Ynesste zatetno vetico DATA ne-
slov, na katerega bo prevedena, do-
bite tudi kontni nasiov prevedene
kode. Ko to naredite za vse kanale
(tlte; ki te it zbrai), sbertwopct-
jo za cer 2a vse
Kanale vpisali zatetne nasiove

Uporabilate. Gs boste. zadovolini,
Iehko izberte 3 opcijo, ki bo sez-
name DATA prenesia vse podatke
med zadetnim in zakijuénim nasto-

uporabite opcijo NEW,
0 o voesnes sl tinre

ge pa boste morali izbrisati rogno
2 editorjem

in nato se bo vsak hip oglasila
melodija

uginek nasiova

NUM‘ TIM, AUDF ~ NUMNU ni 8FF
&FF, NUM, bit4je0
&FF, 810, NUM, AUDCTL = NUM

811, izKlog
&FF, 812, CAN, izkiopi kanal #
&FF. 13, CAN, idop! kanal #CAN ™™ =1

L 814, izklopi tor
&FF. 415 CAN, i2kiopiton in kanal #CAN
&FF, &16, Alo, kazalec ukazov = Alo Ahi
SFF 817 AN Alo, Al has-ukastr 2CAN = Ao Ani
8FF, 818, Ao, Ah, glasbeni JSR Alo

glasbeni

SF 818 Ao, A glasbeni JMP Alo Ahi (samo za hekerje)
&FF, 18, Alo, Ahi, glasbeni JSR Alo Ahi
&FF, &1C, TIM, AUDC = 8A4, AUDF = 800

te recimo na kanalu 2 ton frekver
f. boste v &D204 vpisali vrednost
INT(31960/(1+2), in scer o oty e
nost med 0 in pro-
grama bomo o veodmost 55
ni mogote vpisati v te registre
(AUDF)

Registri AUDC

oziroma, o
tega kanala ne uporabljamo.

v samo S pograt S it
Boste' uporatil” sstemski
CDTMV2 na 538, (mum) ki
oaum to: mb na veako 1150 sekur-
de, porsiglioeeriin
v &2553 (&228 229). Zato morate
v

2zvoka. V spodnje e pupwno
vpisemo kako vrednost-od 0 do 15
¥ zgomie 8t bt vpijemo vred
ntrolirala $um (parna
Siovig 0 14) Simaini 24 uramost
186 14 A I B), e deige-sen-
nosti pa boste njem.
ka2 SOUND laiko kox-manu-

te z dvema ukazoma POKE: SOUNI
candirsaumivi Jo-lato’ kot POKE
OKE

537611 2xcan via +164
VsaK setiran bif registra AUDCTL
ima takle uginek:

% roducia 17-bitmi veskratni ste-
vec (polycounter) na 9

& okt anala 0 na 2217 Mz

§ - takt kanala 2 na 2217 Mz

4 - preveze kanala 0 in

3 - preveze kanala 2
kanal 0 puk e

1 a kanal 3
0 prekiop okt 6 ke ma 18 Kz
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v
p-emc.]e v redy, boste zasil-
Sali glasbo. Ker je rutina v prekini-

nem natinu, glavn program ah-
ko nudul]uh neznatno

Ao o e
CLOAD In COAVE: kBt o pu
najlaze naredi iranjom. Z:

Glawna naloga je pripravit datote-
ko ASCIl (z drugi
gram) 2a SLCom. V tabeli 2 8o na-
vedeni vsi ukazi, nekaj pa jih bomo
posebej razlozili. Za pisanje not
Uporsbliamo_ stsndardio notacko;
vendar maramo poleg note
dvopitie (33, Ca'Jo roba.
Notl sledt ana dotoina. N rezpote:
g priblizno 3,5 oktave,
o p- izbirate z obliko Erke-note.
Najnizjo oktavo oznatimo z veliko
&rko, visjo z malo, e visjo inverzno
veliko, najvisjo pa inverzno malo
(npr. E;c#.F.,a#). Najprej morate
dologiti obliko zvoka, in sicer tako,

V vseh ukazih, kjer se pojavi TIM, program po TIM/S0 sek. tece dalje.

oznaka ukaza

uéinek ukaza

[NUM NUM .. NUM]
C: C# D: D# E: F:

konec programa (obvezno)
dir. prenos Stevil v kodo

dodelitev vrednosti sprementjivi ‘VAR
AUDC = N

AUDC
vklopi kanal #CAN
izklopi kanal #CAN

AN izklopi ton in kanal +CAN
TO CAN = ADR glasbeni GOTO za kanal #CAN
TS = ADR glasbeni GOSUB
3 glasbeni RETURN
JP = ADR siroinl JMP (pazjvol
JS = ADR strojni
P=TM AUDF
ADDE = 00, T = He
H=TiM AUDC = A4, AUD!
ATASCI! pomeni space, za TAR in RETURN (kods 820, 87F; 898) i lahko
poljubno uporabimo med ukazi, ker ne vplivajo na prevajane.
Pripomba: NUM 6 poljubno Steit 00 ~ FF. VAR Jo oznk sp
aslov 0000—FFFF, CAN pa oznaka kanalov o-s oziroma
# (kod m)
avi, dokler ni odi kaka nota. Vsa

Hdhs sov imm.-u!kA oo




Program 1.

18

REM SL & SLCowv B.Veljkovit 188

PREVEDI=17¢ : PRIPREMI=1750 : ROMURAM=169%

2
POC_; IF POC==) THEN 7% KRAJ " : END

% oo THEN X=USR(FOMURAN)

79 7% DATA od ";POC;

108 KRAJ 59

19 10 KRAY

128 POKE A,V ¢ S=5+V

1% IPhbes e 20 o0+ oo 59

159 7% greska 1
A R T 1,0,211,169,1,101,26,2,32,0, 200,96

,1661,9442

18 :n 105215 231, 160,132,250,173, 1,212,72173, 1,
020 DAIA 72,41,250, 179,120, 140, 1,212, 10072 141,1,2112177,236,
o3 MIn 1,211 08,241 16,12, 1,200
ooup %ﬂ. g;\ m; zm 133,231,208,225, 190, 180 141, 14,212,86,96
7009
ki

|
12978

5%
Qwigg
s
w318
520
s
\gsug
0358
\gses

19378
11008

M'I'A | b.‘ﬂby‘}) 3%\ 104,133,230, 18k, 1335+ 3)3;"54‘3} 232,
i
DA T 1250, 141, 1,211,32,208,295,96

DAA ‘7”’;& B 1 250y 141, 1,211, 160,8, 162 41157, 145

: 209,104, 157,14, 205,29, 145, 1205,240,8, 169,1,153,128;
%g-?-i z§z 205,252,232, 20,192, 4,208, 228,96

ey nss,z}s B0 520, 72, 165,230,72,169,3,133,238, 166,
2 550,189,120,205,208,3,76,95, 205,222, 132,205,240, 3,6,

Tinn 205,152,16,179,169, 144,205, 133,228,169, 145,205,133,
LI SE 2,201,255, 240,12,153,136,205, 32,112,295, 1535
132,285
a5, 52,112,283, 72,1116, 208, 184,153, 18,205, 76
B e e s e e
B
208, 4,166,258,60,8,201,2,208, 12, 32,112,205, 179
A i e R e B ke 2, Vs,
Hin 169.1,1571132,205,208,235,241, 1208, 18, 166,234,169,
DRk 709,205, 169,0, 157, 136,205, 157, 128,205,76,61,295,2615
5,208

DATA 6,32, 112,205, 176,68,230,291,6,208, 14, 32,112,205,
m’m 112,205,133,228, 134,229, 76, 46,204,201, 2,208, 22,32,
10, 170,52,112,205,02, 32,112,285, 157, 1k 245, 16
Biri‘72lus 201,201,8,208,38,32,112,285,72,32, 112,205,
Ty 108, 165,228,157,153,285,165,229,157, 150,285

it
12000 2, 291,9,208, 16,152, 19, 176,169,153,

A 220,109,154,205, 133,229, 76,46, 200,291, 16,20,15, 32,
BATH101,162,205,52, 112,205, 141,161,205, 108,161,295,
R 805,76, 6,200,201, 12,248, 3,76,460204,169,
a:xri‘ fw75¢5.5z.na 205,153, 132,205,169, 8, 153,136,205,
mg‘,\ ésésés 157, 140,205, 165,229, 157, 145,205,152, 16, 178,

DGR 15001210105, 169,205, 157, 1, 216, 173,152,295, 1418,
“""253'92‘"‘7" 13,204, 104, 133,230, 104,133,229, 1,
?‘A 160,8,177,228,8, 164,239,230, 228,208,2,230,229, 48,
9

DT 52649, 53247, 77767
DUTA §,6.010,0.0,0.,0. 1

s 0 2,7,
A %, Zk} 217,26& 193,182,173, 1
DATA 155,14, 136, 128,67,57,68,68,69, 78,70, 77 és‘es 66
bR O AR
11,1
nsua ssées,z)a,m.\sn.Zas.vs.zaa.zua.zm.u.aaa.zs,
169,255,
ngg'l 1207,169,22,32,91,207,173,163,205, 32,91, 200,173,
16k,
é'ﬁ? 201,91,208, 2,
el A 201,39,208,13,32, 169,207,178, 32,216,207, 157, 168,
5, 7%

mnéu.|u|.|é7@ﬂ§.u.95.|&2 19,221,196,205, 248, 7,232,
x‘zg:: 208,246,248, 52, 169,814, 167,205,114, 167,295,
DRI 42, 141, 167,205,32, 114,267, 291,50,210, 8,291,535, 240,
DTN 216,297,232, 169, 164,295 172, 167,205,246 4, 741136,
DATA 51,207,32,102,207,76,208,205,173,167,205:201,89,
208,4,169

ne1g
11920
1938
1948
1958
11968
11678
11988
11998
gy
g

11120 DA 76,15,207,169,24,76, 15,207, 281,59,296,5,169,25,76,
g DATA 206,201, 74, 208,24, 32, 114,207,201, 60,240,7,201,83,
11148 ’1712’1‘3“76 246,207, 169,26, 76,13,207,169,27,76, 13,207,201,
s gm 3,76,246,207,169,28, 76,167,206, 169,0,169,8, 145,232,
e g;’ués&.291&2,23‘1.2}),96.}2,135.2ﬂ7,7é,91,2¢7.}2.216,
1178 33132? 1207, 16,6, 177,230,238,230,208,2,230,231,201,32,
118¢ 2ATA 201,155,248,248,281,127,248,236,96,32, 114,207,281,
g %Th?.ls?.?ﬂhwﬂ. 189, 168,205,96, 32,172,207, 19, 12, ¢,
11299 %;‘2;65’2’5 532, 169,207,13,165,205,96,32,114,207,32,199,
1219 ne’ni 16, 144,3, 76,246,207, 24,96, 32, 114,207,201, 42,208,2, |
11220 DATA 96,32,172,207,41,3,96,56,233,48,2¢1, ¢, 144,9,201,17
1130 e 17675,76,846,£97,233,7,98, 32, 114, 22%,261,61,548, 3,
11240 l‘:;l 26,207,76,137,207,32, 114,207,201,95,208,1,96,32,
1258 nui S 191,207,76,229,207,169,255, 133, 188,133, 189,76,52,
o e

Program 2.

¢ DIN AS(ZM}.Y\SU&E),CSL&(}!

9g ™ rcve -1 -2 DATA-3 NE:

1ig TeUT Cif : Agat

2g UN VP GF‘!O 290,300, WIS, 09

3¢ e

209 7" na saresu ";:INPUT AD:% od DATA ¥3: INPUT RES

S0 mestons R

22 e o im0

= 4

24

2

00

i

320 60 10

338 3 : SOUND G,#,¢,¢ : NEXT G

i 750, USER(@) , USER( 1), JSER(2),USER(3) )

3% * POKE 553,6 : FOKE 538,1 : GOTO 1¢¢

Ly HPUT KRAJ
g

u2g

43¢

i

e

e V” svcm%ini}c o @9 se britu g-dalje": INKFUT CH: IF CH
S5 g 10 TD’ W "C)(RS(\Z:) ? " COM"

s ou

seg PR Biey 16 s et
iggg REM o
11g DATA SCW SD=A6
1620 DATA S/aity P25 a1 ).
W50 DATA

DATA 9,240,52,201,47,208,9,32,89,207, 175,168,205, 76,187,

DATA, 169,259, 32,91,207, 173, 167,295, 291,83,268, 36,32, 114,

DATA_€8,24,7,201,67,248, 14,76,246,207,32,216, 207,41,
DATA

208,24

DATA 28, 184,205, 144,8,169, 1 1,287,76,
g;:'u‘ 05, 72,169, 18,32,91,207, 104, 32,91,207, 76,208,205,
196,206

DATA 201,533,208, 16,32, 184,207, 14k, 5, 169,28, 76,187,226,
b

DATA 83,210,32, 76,246,207, 32,184,207, 14,14, 163,22, 32,
ATk 32,198,207, 32,102,207, 76,278,205, 72, 169,23,32,91,

239,32

11207,76,208,205,169,16,32,91,207, 32, 198,297, 76
208
DATR 208, 14,32, 184,207, 144,3, 76,246,207, 72,169, 19,76,
72,16

1,76,196,206,201,84,208,48, 32, 114,207,201, 79,248,
297,19

varijable vet definisane
w2/

DATA
231 nedto kao busnierd / protavot ton, i 4
DaTA (i
DATR

L gutuse
Ther3 Sbeb2"] Hove Soege’/ Havt 3n

ghuri oo g, e szaberite prevodjen,
¢ parovi_ (adross, M) eu: 800, 10K 5 33728, 100 5

S B Lt 4 ohresna
BB: 200t o ploisxesin, Zatis polrenite mziks a atres
R se su’ 30778, 30058, 306/0,2.
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UPORABNI PROGRAMI

C 64: RASTRSKE CONE

»Okenca« za gibljive sli¢ice

ERIK MILETIC
vseh introjih; pac
N S s e st et oa
kontrolira register $D012. Tak$na delitev omogo¢a, da na
zulonu hkrati p uz.mo ve¢ gibljivih sli¢ic (zaradi po¢asnosti ¢love-
Skega otesa). Z drugimi besedami, rastrske cone so nekakna »oknat,

$d012: skenirajoca wsta lista, ki zrsuje zasion in njegovo vsebino) fe
v obsegu 00-FF ali 0-255. Vasa ra bseqa, 1j. dotzine po

vaebing reclstra & profinje rutine do vasbine regitra Asame
uting (seveda po Ky vadsga pooprograme). Pr moni 1o $40; $A0
i vas pa 1o taheo e da mora biti pr

+20, 40, 60. FF. Da bi vsaj malo spoznali hitrost 3kemu|oée vrste,

krati aktivna. Na zaslonu je lahko tudi
(uginek finih *asurakin barv). Rastrske cone uporabljamo Se pri pomm-
nju znakov it

Morda se bo nekaterim moje pisanje zdelo preobsimo predolgo:
¢asno ali nepotrebno, vendar bi jih rad opozoril, da 50 med bralci tudi
{akeni, ki voao manj od njih in ki <6/ bo Golo napisano zdelo premalo
pojasnjeno. Ce el tezave, naj kar brez xmvg“mknm = mesz)
853-806 mm) ai pise na nasiov Enk Met,

18, 52220 L.Nn Istrs
Ruting
‘efekt RUNISTOP 4 RESTORE
‘Standardna
tina 28
inicializacio
vam
jasna, poglete
Slanak niro
Sorvis (Svt
Kompjutera) al
it byte prek. rutine poKiiéite
“nizi byte
U iaasoc0r provera,ai oo
cmp #3EF  iipka za presi
L1°" Dlevine Leserans program
da #3EA  raca standarane sreanost rutine (RQ
id 4831
stx $031.
sta 30315
jor sFrsB
o
s

Glavna prokinitvens rutina:

$1030 jor AABE et spogn nasiow podprograma,

$1033 sta 33012 K bo Kiical vas podprograi

$1086 stx iposiavia veabino rogisea X na

$1039 sta $1033 cijo, ki kaze na visji bajt

e nasladnj ruine

.. rol $D018.

panesioon

A3t tay

.u EATE e

vla .

i winitev iz programske prekinitve

Podprogrami, ki Kicejo vase rutine:

nasiov:

AABB st XXXX kl\bn vaso rutino (tudi splosni naslov)
540 13001 oz zatena skensioca
pees rsta nasiecnieqa podproga
idy #3500
ris

ccop
ida #540
prped it byto nastedniega podprograma
iy 5FF il oy pripomoa: €& . CG, 00
ria 50 splosini

EEFF jsr 2222
ita
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ol oglefie mof program, v katerem bo oibljiva'sicica spremijala

0 p nviijusite gamo sicioo oo 5) e
s napolniti z et FE i oy B ek g lepsi: por
preprosto prepiete tale programéek:

Ida #$50
sta $000
u sei prepoveduje prekinitve zaradi vedje hitrosti \
ida $d012 nalaga vrednost skenirajoce vrste.
sta $6001 injo postavi na os Y siéice
mp L1
Opombe:
1) Program o zazsleno leat v moniorju; bodis 49152 lt Robcomu; dat=-4
bi lazje izracun:

2) Ce gibljive s.lruce Kiicete iz ve¢ rutin, pazite, da njinova s ¥ ne sega iz :
obsega rastrske cone, ki ga klice. Zato je mot prikazati vec kot osem 4
slicic, vendar jih morate v vsaki rastrski coni kiicati vsaj po osem (BrSpr-
= 8%RasZon:

Oglejte si tri primere za prikaz utinkov |

rastrske cone z barvami roba in papirja z velikimi/maimi criam :
222

1 Ida 4301 2. 1da #302 3.ida #307

sta 0020 sia $d020 sta $020

sta $d021 sta $021 sta $a021

al

XXXX. Yy, 2222

1 ida #$15 2.1da 4817 3ns

sta $4018 sta 4018
s

Landsberger Str. 191
D-8000 Méinchen 21
Telefon 089/577209
Teleks 5218429 gama d
Telefaks 089/5704379

Ponujamo IBM PC zdruzljive raéunainike in periferijo: =

-, JB6SX: 816 MHz, 2Mb, tra disk 40Mb
(26 3695 DEM
T omp.: an2miz, 512 K, i diak
20Mb (Srme) 095 DEM
lwmp 8/16MHz, 1Mb, wa o
wubm
2O, aso Mz, aMb, e cisk 30Mb
(@8ms) 4830 DEM

Za narotila in podrobnejse informacije:
Pokicits enege nabih scdeiaveer:

~ COMPUTER SERVICE Beograd (011)
332275

= DAM DATA Zagrab (041) 538051

= PNP ELECTAONIC St {858y Ses.0u7

~ JEROVSEK
(061) 621-066

‘moj mikrol MavsarZogonder




Priloga Mojega mikra: Programabilna logitna vezial

Vezja

po lastni zelji

PRIMOZ POGACNIK

tega sestavka jo razlotit, kej so
progmmamlnl logiéna vezja, Kako
delimo, kje in zakaj jih uporabljamo.
Je vase podrotje izdelava hardvera in imate pro-
bleme, ker vam vase vezie dimenzisko ne gre in
o gre i enojno choplasing skano vezie for-
mata evropa in ¢ vam programski pirati mv\llt
o v0lj0.06 atedonin potem si vzemi
0 do konca: v njej.je e
Fiucev 2a resiiav vabih tezav.
Programabilna logicna vezja (Programmable
Logic Daviosn ~ PLD) 80 oblis veajwrae nte-
micustome; to pomeni, da Jih uporabnik lahko
soroumeatp festni um Eno takéno vezi
nadomesti od enega in o vec deset
foied Iogitnin vezh, npt. srie LS
40xxx; 0dvisno od vrste uporabljenega PLD. in
aplikacie same. Preden se lotimo prakticnega

jsak
mm je, da vsaki kombi u prip
k. (1) all-oizek {0) izhodni nivo. Slika
1 prlkllu)', kol wno naredili
iokoder 2a prikaz binarmi ytednost na vhodi
A0~ A3 v Sestnajstiski obliki na izhodu PROM.
praktiénega zgleda pokaze, da

manjsina pa
Jem, ki s0 v manjgin, obicajno pravimo aklivni
nivoji. Ce je aktivni nivo visok, potem lahko
logiéno funkeijo sestavimo z ustreznim stevilom

Sika I Dekoder
PROM z oznako

vrste bin — hex. Uporabljen je
‘CY1C225 velikosti 512 x 8.

— ena vrata IN (=AND) za vsako vhodno kom
nacijo vrat, izhod pa je skupaj povezan preko
vrat ALI (=OR) oziroma v primeru, da je izhodni
nivo_nizek, 0 vrata vezana med seboj
2 vrati NALI (=NOR). V nasem vezju PROM smo
uporabili fe 16 0d 512 moznih kombinaci. Tudi
v ako majfnem PROM je ostalo veiko neizko-
ristenih vat in »pove: varovalka;
ovezava, ki jo pri programrrumu outmo ali
ustimo — odvisno od nase fun} 0 p

ta AND na izhodu programabi
ja predstavnika programabiinin fogiénin
g

PLA (Ps Logic Array)

PAL (Programmable Array Logic)

Razlika med strukturama PLA in PAL je ta, da

to je tudi logicna posledica prej omenjenega
dejstva. Sika 3c prikazuje zgradbo vezja PAL.

Zakal m‘a fazkiipradatmantls Koo laben
dosezemo

.ysaj.n: pog
ciekie? Razmm ,e e airita v o e

meznih vezij: PAL ima najmanje Stevilo celic in
7ato manso porabo ter vecjo Nitrost, paé pa je
Stevilo raziicnin- vhodnin kombinacij najbolj

euapropem e bolj po
e pozna nikakrsnin
maitew. giode Stevia rat AND. vendar e po-
&asnejéi in mnogo drazji od vezij PAL.

Spoznali smo, kako so ici- poeno-
stavijali PROM 4o 50 siznasiie PAL. Ko a0 DI
PAL je bil tudi mocno modificiran. Nie-

v zhodh Iahko vesbuielo poratne zanks, at-

ko so loceni s flip-flopi in potem se

¥ povratng zanko, pra tako 50 anko znod: ipa

TRI-state (v visoki impedanci).... Slika 4a prika-

zujeizhodno stopnjo PAL. Na sikah 4b. ¢ n d s
varia

Razlika med PROM in PLA jo opazna.na
o

sprogra s
zek (L) Il( vlsnk (H) To dosezemo tako, di
vodimo izhod na enega od vhodov vezja XOR.
Preostali vhod doloca polariteto (L ali H) ukhv-
nm izhoda (glq .mq 2a in 2b). Ce po
rekinemo, dobim rhodu tiran ugnnl
puv!zlvl wintaktnar, dobi-
nal. Ta moznost
dopusta naértovalcu, da Ilbcm taksen 1zhodni
stevin

1ahko ogledamo raz odnih ali

pomenio kupuj nekaiy kar moscarme
rel

bovale. V. nasih razmerah, ko marsikod
vateujejo pri s
nakupu. Ker to po vse)

se en raziog ve¢. da
e odpovemo verjetnosti
™ samo nad problem, so ga proizvajaici ze

nivo, ki pri dar
lo vrat AND, saj je v nasprotju z vezji PROM
Stevilo vhodnin kombinacij omejeno s Stevilom
vrat AND.

V praksise s pokazalo, dav vetini apikacy oi
potrebno, da bi se vec Kot en izhod odzval na
2no_vhodno kombinacijo. Primer dekoderja
nam to tudi jasno pokaze. To dejstvo je pripelja-
1o do Se ene oblike programabiinin vezil.

sprogramiramo izhod. To so doseqii s tako ime-
novano makrocelico, ki jo uporabnik sprogrami-
ra sam; slika 4d prikazuje prav takéno celico in
njeno povezavo v PAL. PAL ima se eno neviec-
nost: tako kot PROM ga lahko samo enkrat

sprogramiramo. e
s stroskom treh ali petih dolarjev in nekaj dodat-
nifh izdatkov za postnino in carino. Tudi ta pro-

ik 22 in 2 . Ihodoa stopoja ne
‘signala, b. mpnumvammt

Uporabljen je PROM z oznako CY7C225

velikost: 512 x 8

abcdets

vse ostale Kombinacije so neuporabljene

0000 1111110 Loie
0001 0110000 e
0010 1101001 st
0011 1111001 3¢
0100 0110011 “a
o101 1011011 g
0110 1011111 tge

| o111 1110000 sipd

| 1000 IEERERE] ‘8

| goo 1111011 i
1010 1110111 A

| 1011 0011111 2y

| 1100 1001110 tGe
1101 o111101 fa*
1110 1001111 ree
111 1000111 4h2

Slika 2 |

Moj mikro 31




Stika 3a.

Stika 3e.

Slike S8, b ¢ in o Kool i krodel 12 nasledni
x pomeni tiste

Stika 4c

slika 4a

shhun.:.u;mwm?n
jo sprogramiramo.
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e

blem 50 na krutem Zahodu e resili: izdelali so
EPLD (Erasable PLD). Tovrstna vezja torej brise-
sratiobo

. Slabost prvin
F o 22 et
rejse modele) in tudi nlkolvko visja cena,
pa 50 enako hitra kot kiasicni PLD, pa tudi nic
Grasia o, 7a nase razmers je ugodno tud to,
da jin je mozno kupiti pri sosedin na severu in

Del slednjih vezij se skriva pod oznal
GALZOVERx ali GAL16VE-xx. Z i lahko, ne
domestimo katerikoli danes obstojei PAL. Raz-
lika med GAL20VS in GAL16V8 e v Stevilu noic:
prvi jin ima 24, drugi 20. Oznaka -xx pomeni
prehodni Gas GAL, ki e lahko:

~ 15 (15 ns)
~ 25 (25 ns)
- 35 (35 1is)

Kar je ve& Kot dovolj hitro za vegino nasin po-
b.

razvojne laboratorije ali oddelke. Na zalogi ima-
Mo tako najvet i razicne vrste ipow varien-
te 35 ns nisem uposteval, ker do sedaj nisem
opazil obéutne cenovne razlike med

25 ns in 35 ns). V sili lahko z GAL16V8 nadome-
stimo. tudi ekl eksoticnih —veziserje
74LSXXX; npr. z GAL 16V8 lahko realiziramo
oo e 74Lssoa

eno lastnost zascita pred

oIk eonti: Tako wor. ruge PAL-ahiesec
AL 2a88itimo pred nim-

Zam o to ko hotel nmkotmatl verierst =

,ommms.

al vzeti precej vt ¢asa; kot ¢e bi uporabili
~k!l!vt‘.nl- fogiéna vezia. Zal pa so tudi pirati
Jznaidii in anko narogite tud program, ki ob
znanem tipu PAL desifrira njegovo funkcijo,
5 tem pa tudi vsebino. GAL o od zunaj vsi
enaki; nasprotno je njihova zgradba popoinoma
raziiéna

Programska orodja za
programiranje PLD
PAL lahko sprogramiramo tako, da sami od-
tipkamo bitni vzorec datoteke JEDEC in nato
. Datote-

ma drugacno
cjo in s tem tudi nepredvidijivo delovanje. Dru~
ga, elegantneiéa in dosti dratia pot jo uporaba
enegasad mocnih »logiénih prevajalnikove:

\LA

ABEL

ol cuPL

Namen teh prevajalnikov je jasen: mi sintak-
1iEno pravild odpKamG Iogiene ke, pre-
valanik nam generira datoteko JEDEGA Vel's
prevajaniki imajo $e eno lepo

rogramiramo, lahko

delovanis s simalatorioms . 1o integraini del
slogiénin prevajalkove. Ta moznost nam omo-
goca, da z relativno poceni orodjem v zelo krat-
kem Casu sami skonstruiramo svoj mikroracu-
nalnik, krmilnik ali kaksno podobno napravo.

es postopek od pi
vorne datoteke do simulirania defovania, prika-
Zujo listing 1a. b, . d. Listing 2 ponazaria. kako
preprosto in pregledno lahko zapisujemo za ne-
izkusene zelo komplicirane funkcije. Ce primer-
jamo listing 3 z listingom 1, opazimo nekaj sin-
takticnih razlik med posameznimi prevajainiki:




W

] Tudisam uporabljam enega teh izdelkovin za
| 2daj nimam slabin izkusen). Nasprotno, progra-
| mator lal ram tako, da mi potem,
ko mi je . S preveri, kako
deluje. To pa je tudi ena od znacilnosti progra-
matorja visjega cenovnega raz

Uporaba PLD

Skoraj vse, kar naredimo s Kissiénim vezik
npr serije 74LSxxx, lahko naredimo tudi s PLD

in nasprotno. Sam uporabliam PLD takrat, ka-
dar zelim izkoristiti univerzainost vezja, zaradi

s tem, dalahko za razlicne pomnilniske konfigu-
racie v procesnem racunalniku namesto preve-
zavuporabite PLD, kar je Se zasti koristno,
Kadar uporabliate L. »in system program

LD.. Procesor ali majhen PROM lahko med §

o hitrost ali porabo

Programatorji za programiranje
PLD

Menim, da obstajata dva razreda programa-
torjev:

- Eni so tisti, ki so v cenovnem razredu
r\ad 10.000 DEM. To so predvsem t.i. »industrij
i programatorji« znanih proizvajalcev, npr.
STAB BATA 10, Gty al Brogrammable Lo-
gic Tech. Nekateri proizvajalci PLD vam v prime-
5 da njihovih Eipov ne morete sprogramirati
programatorii omen]onm proizvajaicev, celo
umemaw PLDz
gt o tist v cenovnsm razred pod 4090
DEM. Ti

Tabela 1 Pomen oznak PAL vezij

Oznaka PAL Izhodna funkcija

vezja

m)A(n) Programabiina interna aritmetika

(m)c(n) MoZna sta izhod in niegov Komplement

(m)Hin) izhod se aktiven H logi&na

(m)L(n) Izhod je aktiven L logiéna O

(m) P (n) Izhod s programabilnim nivojem aktivnesa stania

(m)R(n) Izhod ima flip flop na izhodu - skupen clock
sianal

(m) RA (n) Izhod z flip flopi in asinhronim clock signatom

(m)RP(n) Izhod z flip flopi in programabiino polariteto

(m)RX (n) Izhod z flip flopi in AND vrata povezana z EXOR

(m) V(n) V izhodu je makro celica

(m) ¥X (n) V izhodu je makrocelica, AND vrata so povezana z
XOR vrat

(m)x (n) AND vrata so povezana z XOR vrati

Gipe ' tomi programaion, se. st
unicenem PLD zamisiite nad svojimi skromnimi
nalozber

St 61 b & Clafiea odior s nadciomarje eel
PLD, b. Prevajainik med

(m) maksimalno
(n) maksimatno

Prim.: PAL20LS
za izhode na
napajanje.

Error) Gutvuts or2

Slika 6a

Stevilo vhodov v PAL
Stevilo izhodov iz PAL

ima 24 nogic, in Ge Zelimo imeti
voljo le 2 nozici. Dve noZici sta

20 vhodov sta nam
uporabljeni za

SNF Option is turned ON

siika 60
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s tem delovanje PLD! To je tudi ena od moznih

poti, kako poceni zasditii rame. ..

Prav tako se PLD obnesejo v razvojnih oddelkih,

saj lahko manjse projekte namesto s prototipi

razvijate direktno s koncnim tiskanim vezjem,

morebitne napake ali izboljsave naknadno po-
pravite z nekoliko  dru

Proizvajalci PLD. izdelujejo t

ki rabniku

naértovati vezja s PLD ega.ailanega 2 prosvajal
ca. Ti prog; ni ORCAD

PGGAPS. Nato veje risemo Kiasicno 2 NAND,

OR,inverteiipd. sia 6a). Nelo g2 damo v b~

lavo prevaainiku, ki nam na najugodnejsi na-

0 obiko,da name-

PLD, ne da bi i tem-wrazaite 1 Keko drugace
»preurejali« tiskana vezja.

Trendi razvoja PLD
FLE b0 oot o PO\ EAL i

pice. kiasicnin vezij upouhurlo m-n.i-
Stevilo PLD (slika 6b). Skoraj vsa
PLD 50 reprogramabilna, vetin:

2 upor pnomm »miajSe« gene-
racije. AL AL N ——
ko zahtevnejse

rati e mm in
PLD ter /, saj cca. 2500
DEM, mm:mmwne-n ‘rogramator nitjega

razreda v nasi drzavi, spioh ni pre-

cenovnega
hud strosek. S pddo(ﬂpmm znanjem boste mor-

lahko tudi nekoliko »preprogramirai« stroj-
no opremo kaksnega tujega proizvajaica racu-

system programmable od
ga XILINX. je m
Sorovatl, ah deluje praviina s Kise

natriovanje procesnin

‘pomenil najboljse razmerj
Bifosto in ceno. Fronoan cast

ompleksnost PLD stopnjuje.
V onom PLE jo nskaiine Gvo. sl vo6 vezij PAL.

iopov. j

novm]t “miajsa« generaciia pmgrlm.bllmh
“Z pomeni ena slika ve¢ kot tiso¢.

potem pomeni gram prakse vec kot tona pm;:-

nih

s tem prinranili veliko Gasa in denaria.

Nariter cpis dela s PLO b verietno maéno
presegel prostorske in tudi tematske okvire revi-
je, 2ato se lahko interesenti za podrobnejse in-

rmacije, demonstracije e narejenin izdelkov
i pomot pr nakupu PL 'PLD ai programatoriev

9. i
50 PLD, kje in kako jih lahko uporabimo. Vsak-
do. ki da kaj na svoj razvoj in ki Zeli s svojimi

imoz Pogacnik, Bezensko-:
nn.umuumu

Listing 1a

Listing 1b
/4Taksen Je izal
alnik
Pamaraancva pravila

la in ustrezno minimizira enache¥/

preveden” sistem gnach

Expanded Product Terms

INTHASKO =>
10RO & LA14 %

# INTMASKO & 'S

INTHASKY =>
0RO & LA14 &

# INTMASKI & 11
# INTMASKD & 1S

# INTMASKO & 'IORQ & ‘CPURI

LA1S & SI0ADR & {CPURES & Loo

T6aon & “CroRes
LALS & SIOADR & !CPURES & LD1

ORQ % 'CPURES
10ADR % !CPURES

,. ste 2ato, ker pokazsta. kako Lance

B mcin erlemes 3 Pel. i op amie wioivoma flis
floga.”siednieas fuil sasi lsdisno skonatruicasat/

JINTRASD S EATE LRy LSoRR & 10RG . TCrUnes & L0o 8 /8 v b

INTHASKD & LALS & LAIA 4 SIOADR & 10RO & CPURES & LDO #
INTRAGKD & ("S10ADR & 10R0 #
{sioa0R &
1 ToRa) . cruRESy
INTHASKE = LAIS & LALA & SIGADR % IORG % {CPURES % LDI ¥

D% & 1080 &

\crunes;

sslekticanie posniinisar
2 RS0
IR Je sroin B X pommiinive 30 IRFSH % MREO & 'LALS & !LA14 % LAIS & !CPURES
= s a0 RS2 =5 |
R TRFSH & MREQ & LAIS & 'LAIS & !CRURES
Cals s EAta & TLAID) & crURES & REQ & tRFSHs . e & (LALS 4 LALS U St ALS % ACPURES,
/8 tzbranin e 52 K posniiniket bloks 23,45 8/ ¥ 'RFSH & MREQD & 'LAIS & 'LA14 & LAIS & !CPURES
RS % (LAIS & 'LALA 4 LALS) & {CRURES & MRED & tRFSHS sy
/4 120ransn se © K pomniinika = biok & 4/ TRFSH % MRED % LAIT & 'LA14 & LALS & !CRURES
/8 En Blok se v tem priseru 8 Kt 4/
£nashs” gmenecs ta doston do vedila in SI0SEL =>
ola ¢ tomolacliskis ecomemscieet) I0R@ & !LAL4 & !LAIS & SIOADR & !CPURES
STotel SIS TS LSRR S ona w rcrunesy
: N 108EL =>
103EL = 1510A0R & 1080 u {CPuRES; ToRG % (SIOADR & 'CPURES

Listing 1b
/¥Prevajalnik
<
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Chip Diagram

BERRRROREEE EXXERXKRRRK
x * *
Brxx 2xex
LA1Z % 1 24 x voo
e wxxs
* SELECT *
wxxx wrx
LALS x 2 23 * 'CPURD
rxxx oxxx
* *
rrrx wrxn
LA14 x 3 22 X RSO
rxx *xxx
* 3
anxx Brxx
LAIS ¥ 4 21 x 'RS3
arax Bxxx
x x
xrrx Brxx
oo ¥ 5 20 % 'RS2
*xx *xex
* *
Bxx xaxx
'CPURES % & 19 % LINTMASKI
1rxx xxxR
x T
Brxx *xx
IRFSH X 7 18 % !SIOSEL
Bxx Bxxs
* *
anxx e
"ot ¥ 8 17 % '10SEL
wrxx sxxx
* *
rx peey
tI0RQ * 9 16 % UINTMASKO
xrxx #xxx
b x
xxxs Brxx
IMREG ¥ 10 15 % 'RS1
xxxx aaxx
* *
rrxx ek
LAl ¥ 11 14 % m
wrxx xnxx
* *
rrxx #xxs
GND ¥ 12 13 ¥ SIOADR
P axxs
* *
AXREEEXKRRRRRRKXRRXKRRRRR S
Listing ic

/¥Taksen je zapis simulacijskib peqoievi/

LLLLLMRCISCMLL ~ RRRRSITI":
AARALRFFOIFLDD  SSSSIONN":
1111 1ESUROU, 01 - 0123087y

SEMM" 3

54321 0HROS o
ELAR" 3
SR L sst i
S
By
XXXXXXXOXXXXXK  FEBRXIEE
0000001 11XXXXA  HRXAXEEE
0010011 11XXXXX  K3XEERKE
0010101 T1XXXKX  XEXXFEXE
0010T1111XXXXX ~ KEXXERKK
TIXXX1X101XX00  KEKKARXE
TIXXXIX101XX10  KERXRREE
TIXXX1X101XX01  XBXXEEEE
TIXXX1XIOUXXLT  KARXKKREE

Listina.td

/¥To %o rezultati racunalniske simulaciie. Z
Lok Gcanimc, 4li smo enacbe zapisali pravilno
Bets

Simulation Results

LLLLLMRCISCHLL RRRRSIIT
AAAALRFPOIPIDD SSSSIONN
11111ESUROU 01 ©01230STT
54321GHROAR semm
£ DD ELAA
SR L ss
KK
o1
XXXXXXXOXXXXXX  HEHHHHHH
000001 11XXXXX  LEHHHHHH
0010001 11XXXXX  HELHHHHH
01000011 1XXXXX  HELHHHHH
0110001 11XXXXX  HELHHHHH
1000001 11XXXXX  HELHHHHH
10101011 1XXXXX  HSHLHHHH
T1IXXX1X101XX00  HEHHHHLL ’
T1XXX1X101XX10 . HEHHHHHL
IXXX1X101XXO1  HEHHHHLH
T1XXX1X101XX11  HEHHHHHH
OXXXX1X101XX00  HEHHXHHH
XOXXX1X101XX10  HXHHXHHH
OOXXX1X101XX10  HEHHLHHH
Uisting 2
i AL 20R4 B .
pren

satznodses

15 = unDTACK

/40p1s enachs/
/% Tnena vhodov 50 v tem primeru popolnoma nepomembna, prav. tako
s same omenbno v @

bravajainiku

SDEFINE STATES E11

SEQUENCE LDELO. ILDELL <
ERESENT STATEO
IF LOCDS & DPRAM NEXT STATEL}
STaTeL
IE-LOCDS % DPRAM NEXT STATEZ)
NgxT sTATEO;
PRESENT STATEZ IF LOCDS & DPRAN NEKT STATES: -
Srateos
ERESENT STATES NEXT STATEO)
5

/% Tako pa prevajalnik prevede sistes enach &/

Expanded Product Terme

LoELo.a => LoELLg =
*Locos 1Locos
 1DPRAN “:
# 1oeLo # LDELO & LEL
- » "Poelo"s Hoes




Listing 3.

module  PLIPFLOP
title” ¢ Basic Plip-tiop
By Derrick Tucen 13 Julv 1987

b e

* device declaration

* location keyvord  device code
002 device  'PL6VER';

* pin declaration

RS laten
5,R,QST,QSC  pin 2,3,19,18;
 JK flip-tiop
3,K,QIT,QIC  pin 7,8,13,12;
# T flip-tiop
s 7,077, Q1C pin 517,167
* 0 flip-fiop
b,Q0T,q0C pin 6,15,14;
* control
IR PRICLR,0E pin 1,4,9,11

equations.
* R fiip-tiop

st 1L

esc = IRE(SE

- I f1ip-tiop
&
= enpstiop

PR 4 (1CLR & iT & QTT)
i A

= £
Qo
aoc

10p
PR § (D & tcLm);
CLR 4 (1D & PR):

test_vectors 'Test RS latc
s {asm.asc1 )

test_vectors rTest JK flip-tiop!
€ [ewx,c =

5
8

Z:Z:::EZZ:E
cacnnLat

ccoooro@d

tast,

8
e

oroorrol

c.
end FLIPFLOP

0
i

0
(1P

o
R

PR # (J & QIC & ICLR) 4 (1K & QIT & ICLR);
CIR § (13 & QIC & IPR) # (K & QIT & 1PR);

£ e
B

ar

RACUNALNIKI,

RACUNALNISKI 7
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

Omorika 11, p.p. 5030 m® )
41040 ZAGR!B YUGOSLAVIA ‘”

Dragi kupci izdelkov PERIHARDA in tisti, ki to Se niste!
Za jesen smo vam pripravili nekaj NOVEGA!

bbb vkl e
Zaradi ZASLONA vaiega racunainike. Zoto smo v
2 pabel snano ame ko frm pripravil .mmuscwm

A s an i o

Naij vas spomnimo 3e na nai dosed
= rocunalnik PC XT 2 12MHz fn brox uhuln-gu Sania
- racunalnik PC AT 80286 in

- zastitne unnmnu. pnvl-h za raéunalnike, tiskainike in

rugo o
- Siojala 7 iaknatega stekla za tskalniks:

e
zagotovimo, da boste hi

Pokliite nas na felefonsko stevilko (041) 267-241 vsak delovni
dan od 7. do 14. ure, ob sobotah pa na stevilko (041) 264-364.
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unchen &
ot 06D-501
telex 5218172 mers
XT-TURBO
~ 8088 10 MHz CPU
~ RAM DO 1 MB NA PLOSCI
— 380 KB GIBKI DISK
MULTI O Z URO, GAME,
SERIAI. EARAYEL PORTOM
(TICA
= PROFES TIPOVNICA 5 102

~ 14" MONOCHR. MONITOR

AT-TURBO 386—SYSTEM
. ~ 80388 20 MHz CPU
~ 80288 ~ SPEED DO 18 MHz
- RAM DO 1 MB [DO 4 MB] m%‘ﬂ%“;‘c&u 1.2,4,8,
~ 380 KB GIBKI DISK o 0.
i 7 URO, GAME, | — 1.2 MB GIBKI DISK
SERIAL, PARALEL FORTOM | ~ SERIALPARALELPORT
~ HERCULES KARTICA B
~ COMBI CONTROLLER HERGIIES K AR tCR
TPKOVNICA s 102 | = PROFES. TIPKOVNICA, § 102
TIPKAMI Al
~ 14" MONOCHR. MONITOR [ 14" MONOHR. MONITOR

M 3150 DEM
1595 DE — EGA + MONITOR
U st s 3850 DEM
Katalog z dodatno opremo (MAIN BOARD, vse vrste kartic, trdih diskov,
monitorjev, mkalmk ) na vaso Zeljo.

i Tyt s

Izvoz
Popist a Sole in Sudeate




SKORAIJ NI
PISALNEGA STROJA }
ALI TISKALNIKA, i
ZA KATEREGA
VAM NE Bl MOGLI 1
PONUDITI USTREZNEGA |
PISALNEGA TRAKU |
V KASETI

Dandanes. v Jugoslaviji prodajamo in uporab- Imamo pa le enega domacega proizvajalca, ki |
ljamo vec kot 50 razlinib vrst pisalnib strojev in - ponuja pisalne trakove v kasetab za skoraj vse |
vet kot 70 razliénib vrst tiskalnikov; vrste pisalnib strojev in tiskalnikov. |
vsak od njib zabteva primeren pisalni trak v To je

~ QERO

proizvajalec. znan po svoji pos sti. resnosti, i .+ lastnem

razvoju, kakovosti, strokovnosti pa tudi velikosti.

AHTEVAJTE PRI VASEM DOBAVITELJU ALI SERVISER]

6 o

t 3
fust

QERO ..




lmw | W » ¥ equnpx'\fggtsn

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX

puTyY
FREE
SHOP

opreme:
XT, AT, 386 IBM

|IZREDNA PRILOZNOST!

V naSem ra¢unalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodneijsih cenah popolino izbiro raéunainikov in

, tiskalnike,
skenerje, diskete

XT Ze od 828.100 ITL (1135 DEM)
Ze od 1,236.300 ITL (1695 DEM)

Ze od 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki
Ze 0d 299.000 ITL (400 DEM)

modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC.

Za vse nase racunalnike skrbijo v 12-
mesecni garancijski dobi in izven nje
strokovnjaki:

ARNE computer service

v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
brezpla¢ne nasvete.

r " e COMPUTER

SERVICE

Kerzi¢eva 20
61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

ohiSju, ali kartiéni za vgradnio v raéunalnik. Posebna izvedbai je izdel
Modemi pokrivajo CCITT in Bell standarde:

Vse informacije

SOZ »EPRO« LJUBLJANA, N. Ovéakove 9,
tel. 061 345 622, fax 061 348 090

lana za Tanjug, ki zamenjuje:

Hittost prenosa o 300 do 1200 bits (sémhroni pol ¢ dllpleh) Modemi imajo atest JPTT.
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Casopis: Crazy Compi

Prvaevikabo iz septembra, el
boste nasli veliko prispevkov o YU sof
piratskiscen: opii« nn,mwopsm s
resitve in agradna igra, top.
i, pressneceni
Casopis anko naroéite po posti i te-

o
2 Igor T Bele Niive 29, 21000
Now Set, 4 (02 50290 I 1871,

® C 64: Sprite cracker

rogram za vse, ki se ukvariajo
jem, spreminjanjem in izde
vanjom introjev. Rabi iskanju in spremi-
aniu spajov  iniojin al igrah. Omo-
9oERaaL & bolaci e e
o zapisovanie, obraca:

Jan
bljai
Ben Je n. P lokaci 152 (Go00)
Veliko izbiro intro mnmuw ym
ot 80) 2 introj naibolj zrani
in_pirat
uniaine introe po | i
Computer Copy

Studio,
m.uo acianc
Naselje solida

inovic,
rmosti 6, & (072) 872-572.
® PCXT/AT: BT — 1

ram rabi za obdelavo podatkov,
dobhen s merienem kvnega daka pri
ah s povisanim krvnim tab
V programu 5o pokrita naslednia po-
drotja

e Eocatkor o pecientin (me; e
imek. poKlc

~ vpis rezultatov merjenj (10 merjen)
(graficni- prikaz merjen),

hnulltnl diagnoza).

rogramom je olaj$ano z upor
o menige_ P olepi progam prag
Gl marogri, Brev takp zdetujom pro-

grame po naroeily a racunainike PC XT/

Dubravko Penezié, 41090
Zageob, Drige Gervaiea 11

® Atari ST: AOP.T.A

ov, ki
se wmnm ‘ori delu turisicne agenci
e nasiocnia podrod
anco posiovanie (posiovne ki

lxlw (predpriave, vpiacla, odpove-

irosa i rokounik (komunikaciia
uro)
(koledarj, prazniki, ho-

ave.

fo s programom je olaigano z rolet-
il (drop-down) menii in opctami z8
pomot. Po potrebi program pril

Cevam uporabnika. brav tako el

DOMACA PAMET)

—;udotno obikovnie.in srarie oip:

00!
programa
lahko in prozno_oblikovanie datatek
DBF, NTX, LB, FRM itd. neposredno
iz programa (podobno Assistu)

e anam meshy bpremiano 2 me-

ledkol, Floa Hunter e an idsn pro-
gram, ki ga uporabljamo za izrezovanje

i
R —
sl 5a. 500 Wowiar, @ b 12

o C 16, 116, +4: Video titles
v10

tudi izvimo
i

£3 Ranko Radeta, M. Oreskovica 1a,
54100 Visnjevac, & (054) 803-142.

© C 64; Razbijaski komplet

ino veliko nasiovov. ki lahko spre-
e e e e

s e st st ko et

lcbinoOosajeidamsinn a
rav tako pa:

i vagogh naks 1oltonake Stevilke in

podobno, ki se pojavijajo ali
2 zaslona, kadarkoli si to zazelite.

Predstaviamo svolprogram za defni
rénje b sl i znakov. Definicia

ma vielane opci za risanje gilivin
e o 10 1l pra

jem programe po narotilu za radunainike tako pa of
atari ST. Shemanjo in nalaganje znakoy i giolin
= Dubravko "m 41080 gjigic. V izvirni verziji obstaja zne
Zagreb, Drage Gervaisa 1 Kovintro skupi naroénik pa lah-
hteva katerikoli nabor znakov. Raz-
@ IBM, PC/XT/AT: Clipper en izvirega programa ponujamo tud iz
procesor razbitih in urejenin intro editorjev 2 zna-

Skrajsaite si das za izdelavo softvera,

pribranite si 2ivce in denar, neposredno

od avora sinabavite Cipper procesor:
tirih programskin nati-

o nasnkrat

donyssssboiniok e iae
jaski kor okl smon i
uxm-a nasiovin). 20.intro

editorjev, razbijalec introjev. Drum Maker
(a olasho). Speach Master (crkuie an-

rder. To naredite po shemi. ki e
‘mikru maja ‘88.

boliga verzija
2 Koko Bil Software, Zoran Stojko-
. a 82, 11000 Beogred,
= (011) 635.057.

® C 64: Adresar

Ta program jo namanjen shranjevania
men, in telefonskin Stevilk.
Frocram Jo encetaven: Naipre) vnesete

Prve ocene: treba bo
v Solo programiranja

se kazo, da je bila ideia o recer

TOM ERJAVEC

o A Dlnnln znu«
Koraj enakimi
i a bomo natin ocen miovania

Vprinod.

rogram INVEST jo namenjen i-
racunavaniu
Skov pri gradni ndustiskih ob-

oji malce spremeniii. Pokazalo se
¢ namree. progr
dalejo iste tezave. Da,ne bi v vsaki recen-

21 1a dogo in Siroko raziagal zakaj in
prijazen all neprijazen
abikom, Kal i kako bi se. dalo
8 vt
¥ recenciji opisali
i ity nato pa s tockami =
0.do 5 ocenili nasiedn

novega ali pa

- o > objoki, delownin 0 materiainin
rmah, cenik materialov in

mam suranye oon o ko fosno, a
i
ativ

materiala sta vsak v svoji tabeli, ki ni

omejena po dolzini. Cene materialov se

(ica 26 videnega)
~ izvedba (napake v Gelu, nepotrebna
potasnas!)

priskr iz centrainega sistema (v prime-
ribucile). tzracun investicije

Ao fo program INVEST v prv urst
redino delo.

aspray poketprcpramontia b

el orma ol e koS40 W Covavnava. case

Zarad toga g ovorne pris. (1anse9 i lagoisks obikercelo

gojen njegoy

mu kol Veokak i
ih pogledin - nja (Revisions) in en.

el o e et
barv na zaslonu glede na pomembnost
podatka)

Menim, da INVEST ta trenutek Se ni
primeren za distribucijo drugim porabni-
Kom. Ker je avtor raéunainiski samouk.
5010 pozna tudi izdelku, ki ne sled stan-
dardom komunikacie med uporabnikom

V zastonin miso
ke 2a Kicanje specificnin funkel i o
ni standardne pomoti. Zato bi bil u
rabnik prepuséen ugiba

Dist ta hip niti ni zefja aviorja.
redvsem spodbudi

o

Njegov_namen je-pr
druge inzenirje v nj
i tostisoraidiuge-ate
‘ania det v projoktiea)
porabi za nacriovanle
ogramekoga provoda: i pa bl
u.u wlnlnn uporaben v s} vei indusine:
tegne za seboj tudi neizo-
gibno: Solahje Kadov. saf liudje. ki e

) in en locen test. Obravna-
va: Simpl Presen, Prosent Continuous,

!
. tijensia, vseouje m.xn

asiatov, prmerov; celo pregovorov (k.
0 tudi prevedeni) in zanimivosti. Na kon-

S fasiaga. Pojed 1938 o v paket tuck
rje

-Mum-m« s.-
cer pa.. tudi avior sam bi po

et totain krasiveegs pogramTA

i se nana-
£3jo na vso prefénjo snov. Vsak vsebuje
‘dodatnih 20 primerov.

. komentarj, opozorila)
~ dokumentacija (navodila v programu
ali posebel)

vk o ¢ yeskom
Material za investi-  $irso uporabo. Nedvomno je jpoljsi aze vrlml rw
Glo 6 aviomatako sorira. i 55 0. polag VESTA prpran b8~ sna. a1t st soe s Ko 10 (20)
Uporabnik izbere datoteko, ki mu po-  NeKa) drugih apiikacii za rasanja namesto.

meni kak objekt. V njej

1 peindo o autelh oo
brogram wieden tllko kolior avior zah
teva zan).

Upamo, da bomo tako prinranili nekaj
sivin las recenzentom in hkrati nekaj dra-
gocenega prostora v_revij.
Thorate tud,ca nekateri programi i raz-
nih razlogov niso primerni za ocent
toritakinprogramoy 2o

urira
postavke, tako Dolo-
£a vrsto postavke in kolitino, vrsto pre-
tozov.kategorioterena tezaviost. -
e

in_kratkih stikov v. nizkonapetostnem

FRANC RANT

izpise vse postavke v obliki
Sokumenta v datoteko ASCH

Nastov programa: U¢imo engleski
Raéunainik: C 64

sproti. Odgovor mora
it 28l0 natancen npr.  reditish 2 ove-

a besedama njima lanko le
aans moraje bi v pom
obllkl 18 NOT g TON'Ty ' malim b
(razen na zacetku
Zanteva. samo glagol. o pri vnr‘llnlh
ikah 80 zaimek, kar
e I aston b ot et

jokia, ki
Kor s, ¢ u. IWVESY mocno posnostav
i pripravo dokumentacije pro-

Avtor: prot.
VI, 71000 Saralevo

azvesellom o, da e konéno
(ki

S

b7azevAIni program. Poleg tega pa je ta
nekdo e profesor angleskega _jezika

pr
2 dolgoletnimi ~izkusnjami. - Program

PO bi bilo, ¢e bi
oo o o et
Hutao-al-po-zbit-Ker
o e, b veneins o st
oty datorokb v disket
S ————
&rke. Lekcije spremija zvok. ki pa je zelo
Toven, predvsom v prvih programih.
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REVIJA W IN INEX PA MARIBOR

do konca leta organizirata obisk naslednjih sejmov in
svetovnih razstav:

EMO 12.-20.9.1989 HANNOVER
Evropska razstava strojnega orodja z udelezbo z vsega sveta; del
razstave je tudi:

CADICAM - ragunalnisko podprti sistemi za oblikovanje in izdelavo

KOMPAL 1.-4.10.1989 FRANKFURT
se]om plsam:ska in racunalniske opreme

M 1t 3.do 8.10.1989 ZENEVA
Seetowm slmmzu in razstava elektronskih medijev

SYSTEMS 16.-20.10. 1989 MUNCHEN
in

podatke (mena, nasiove ipd.). zatem
Bosnamels datotoko. Ko basts eleikak:
ite datoteko in infor-
piete lanko v Kot 1000
in Stevilk. Snemam iz-
u,ueno a vase kasete
Lukity, Ady Endre 16, 23324

@ C 64: Tetris, Latins¢ina,
Horoskop

ouTetle o loiéna lgra,napiaana v b
rojnem

ice 33 raziiénin - obiik
1 pravokoinik. Na vojo o tira hirost
(hitrol in_tezavnosti problema
(latiko, sredne, tezko), prav tako pa vpis
a s

Mednarodni Ivgovskl sejem

ICTRONI 7.-11.11.1989 MOUNCHEN
Mednarodni ngovskl sejem elektronske industrije

Odhodi za vse programe so iz Ljubljane, Maribora in Zagreba,
organiziramo tudi prevoze iz drugih krajev Jugostavije!

ZAHTEVAJTE NASE PROGRAME!
INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
3 SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. (062) 24-579, 24-572
TLX. 33-243

ZELIMO VAM PRIJETNO POTOVANJE!

ajboljsin igralcev
in drugo

Latiniinajo zobratevain program 8
iste,

Sotoskop o progam ia ssbaro raz-
vedrilo. Ima glasbeno in gullbm
javo, razkosje barv, besedil

‘programov 8o resniéno nisks (2
— Thrat it od aikete, na
snemam)
rogram snemam na kaste, ki in po-

Siiote ol na svole.

Vabim vss. i programirate v srojnem
ozl da o javie, saj i ahko ustanoui
wpino, i bi lazje

. razen graficnin simbolov so-
v cirilici, se pravi v tzvirni obliki (ki ni
latinica). Po uporabi tega

bovas commodore:

se uporabljajo kot kratice skupin ter za
pomikanje vnedenes:

an Wios Sabk
52400 Strumics, = (0502) 24505
® ZX spectrum: Datoteka
pokov

m vsebuje prek 1000 pokov-za

mm 2 vasin
Rroecfovic, Verpabovar 44,
7220 Vol & 047, 14445,
e IBM — PC/PS-2: VDET,
VDET 1704, Monopoli

:mm. razine problemme
anevsk, Markale Toa 420,

C 64: Cirilica in cirilica za
lnko editor

§,prvim programom fo mozno delo
2vasim raéunainikom v

VDET; program jo rezderten in pre-
gleduje zaganjaini (b0Ot) seKior vsake Gi-
o e g
ter istogasno pazi, da ne bi kdo pisal po
zaganjainem sekioriu

ko najde

ram lab
5 Y isan v Mojem mikru &
55) i po Lei program razhrosci

Ce bi o svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve& od MS-DOS in basica,
naroéite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura raéunalnika, znaéilnosti
sistemskega vodila, prekinitve — nadzor in

uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih
naslovov, zuuanla programiranje prekinitev in
tasa, povezovanje s posebnimi karticami in
nnpravaml, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.

400 strani, format 17x23cm.
Cena 95.000 din.

Knjigo lahko naroéite neposredno pri
zaloZniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Placilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a
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Avtorja prosim, da tega ne vzame toli-
Ko'za kritiko kot 2a nasvet, ke b se dalo
popravi. 28 sedal je rogram sio o
raben. z omeny bi il

ertow Cirkularna pla
u.eumm, 1BM PC XT/AT in kompati-
Avior: Gojko Botié, Rastocine 513,
51000 Rijeka

igpr o sporn rogarss
C [ e o

R Bt e
b 0% 1 g5
o i

jubljen in ze dol
aplikacij napi

njimi sta tudi
ey o Cavaiire pan

igo je.
lumhlwﬂl'

iskainikom izpise-
etikete z naslovi za pisma, ki jih posi-
tudi,

pi-
smo, ki ga nato izpidemo z enega li ved
partnerjev. Podatke (nasiove) program
prebere iz datoteke posiovnin partnorjev,
ki o uporabja tudi program EPP.

o orel programa delaa.ldeja o, kot
smo 2 dejal, dobra. Zal teg:
O o o Mt el
bi bile o, sporablial
{50 madnost prez nvedh vaakao.

nosti napak pa morajo biti zmanjsane na

P programu €PP bi i verieino bo-
lje, e bi avior uporabil roletne (puil-
Jje. Tedaj ima namrec uporab-

ale ugorabniky .u.mm.
potruelo tud oporaci
racunainikov (ST, mac, amige. Boi st
ikanie na zadno 1ocko s podmenia

InpritsicnaEnTER (e oiena bt upora:
ba,

:,m Iahkn nastanejo tudi pri delu

0. Namesto da

etavial 5 spremeniivkar in seie na

dokenin gaotek pa potl
ranjem. Za kréenje datotek bi moraii
et poseno zbira v memiju
Pri delu s programi, napisanimi s Clip-
i jveckrat pride 0o tezav zarad

ponovnega i nja datotek, te pa
v programu EPP ni. Uporabniki
snemali z8iine kopie podatkow na di-

Giokeio posnama
oo el o
P takanju nsepk poo
nost Pl s s
(npr. na brezkon trak samolepinin st
ke Mot udh slabo delo s
Namesto da bi program preveri ait je
tiskainik prikjuden m vijucen in nes
orebitno

opozori vapako, nam-
o akanio oo ek v P



WMonopoli: Pisa-

na jo za dva igraca, lahko pa igrate tudi

2 ratunalnikom. m dela z meniji,
o 76

dobite ob programu
o ko (oot
cal, amw v zbimi

to0e Pibem brograme za zaset-

"% Marko Potar, Suceva 11, 64000
Kran. *

® PC (EGA in Hercules):
Stevilke in érke

PR g it uoomu- b
e
pol besed) ter ucinkovit in
2 ikanje rodtev v g & mvllk bo za vas
ki

@ C 64 Programska oprema

Automatc Screen Turbo Fast; veriet
o ste 20 videl kasetno gro (npr. i
i kbt g
niom pragrama vejcl zasion i pa i
lahko ogledate risbe, pri nekaterin pro-
elo siisite glasbo, na koncy

na-
rogram  takoj vKljuci.
© 3 rogretiom stk s

nato te-programe
n-mm ot zvimik Za naiagane e po

ki jih bom vtavil v program.
Fen amacier torars
e i
ramor. venda netako kot imroeitrie
tvi pro-

gram i muo xamwmnu = um npro-

Ro, das kot 224, Slokov. Ca bosto

' program za pakiranje. Introje aii
vwre i posiie na vas kase!
Kupca darilo: program za

izlagante” Huboargove . Gasper” Crown
Witer, hit igre za ta in prihodnj mesec.

53 Fair Cracker Boy, Kanjiza,
vanske 20

' Atari 800 X1-130 XE:
Hacker Loto 70039

ram vam omogoca, da si ob
Kiiea wicpine seoen 4ol

o v joziku ar poment, da
r: Viebufe: 15 opc\, Stovilke, ga-
rancil, parinepas favoriti, zmn i
ool
e o

menjava in dvojéki. Komunikacia s pro-
S —

nom: Mosno o a0 snomanle

T load. Go baste narodl program.

dobite 8e Hacker Verify, ki ima naslednje

S g {mveds gl
To je za povprecnega uporabnika dovol,
da e usiradl, 2kl 81 ragunaini. pokvari
datot

asanje in pnw-mnme podatiov jo
sices ki dobro, moglo pa.D

g0 boljse. Posiovnega v.n..-n. llhko
oiscemo. esto a

...wu

nimo le
ekl Gk ektale pa- o Soim il
ljali Sasa's pisanjem npr. MOJ MIKRO
DELO (¢ vstavimo Moj mikro Delo, pro-

gram zapisa ne najde, ker smo uporabili
male Erke). ko bi lahko vpisall Ie MOJ M.
Podobrno vea za

ta dovolj. Anglezi pravijo: »Nisem dovol]
bogat, d ‘pocen.«

BOGDAN OBLAK
Nasiov program: Tekod! ratun — Rev.

4 Vrgot, dpl. int, Beograd-
Racunalnik: !c< disketa.

oz ket “onee 100 K (ore
Distribucifa:. 360 K (program, na-
vodila, testne datoteke)

Zasnova:

i

Vet al celo po poljubni KomBinacH vee
parametrov.
Program CIRP je. razsiritev.EPP.
v bistvu n
ta,

ekakson mint refovalnt toe

dil tak program, bi moral poskrbeti-za

o program pokiiemo 2 ukazom

T, se nam na zasionu pokaze

pisan in dovolj pregleden glavni
e ik o el i

BaDi otk it o O ke
o 10 bar | Akzmcn EGA), zato s0
i. o menijin
rprosio sorenzjamo
< pusticami in «mm Home i En
ram ome brociamo 2 g
s e

sobnimi nacini isa) i nekaterin popu-
urejevalnikov (WS, WP). Ceprav

tako 1ahko vodimo éeke za vet ljudi (dru-
2ino). Podatkovno bazo s eki in obrest-
nimi merami risan

s teksti, bi bilo Kljub vsemu dobr
5 of lahko. t ukazh ooledall e med
pisanjem teksta in ne lo ob zagonu pro-

Kaj napisati za konec?
tron] pakita progyamen EPF 1 OIRE Jo
cena. Za oba programa skupaj je treba

popravianla 1) ter Cake prkatemo ali
izpiSemo razvrt
(oo datumy izacie: iads na  casod

izdaje do_valutiza ). Racunalnik
nam sp ot racuna sianjs i udi ‘Gbrests
2a pozitivno in negativno stanje. Ne omo-

G0 parasiine Soprie cbrestvansa
dovolleno in nedovoljeno. prekoracitev

di zvisanja dinarske cene od ja
glanka do izida MM), kar je v primerjavi

Da TR (Iimi). Prav tako
15 obrestai mer, kar jo premalo. Glavna

rograma je, da
Vsak podatek na teku vnesti posamic.

i
v-myowmhwnom Navodil . ket fo

breme ol e

am jo in jo
Kar kompleksen in programsko zanis
Vendar pa tist, ki zaéne izdelovati ali
Aporablat okl narsane  Clpper.
1u, e bo il

Take apikacie, ket o oa

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

- IBM PC XT/AT,
QL, spectrum in atari ST.
- Servis firm National,
Tumn Popravila brezzicnin telefonov, CB postaj in

rug

i Prodl]. racunainiskih sistemov 286 za delovne orga-
nizacije

~ Pred nakupom raéunainika PC XT/AT pri GAMA Eho
tronics v Miinchnu nas pokli¢ite,
potrebne informacije in cenike v zvezi z ndwpo-

— Svetujemo glede |zh|ro PC XT/AT in posredujemo
posamezne pel disk, am. dp
kovnice, osnovne pl ﬁe, mnnn torje,
pomnllnlik. ruilmvl, vdelava YU m-lw v v nmu

S S pi om in v tiskainike firm Epson in

- Vlllk in brezpiacen katalog racunainiskih sistemov
PC XT/AT JEROVSEK COMPUTERS in prevzem ratu-
nainika XT/AT v Medvodah.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi Ass/64 + Monitor 49152 + nastavitev glave
Duplikator + Sietem 250.+ Turbo 250 + Fest Disk Load 4 Top

2
Monitor + Tomado Dos (RAM ver) + nastavite g

5. Tiro 250 1 Toro 5003 £ Intro KompresorrTape + Turbo T0S
+ Top monitor + Spec. Fast + nastavitev glave

4. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ nastavitev glave

5. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250
+ Profi Ass./

6 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
& nastavitev glave

7. Simon's Basi

&' Easy Soript £ navodil

9. Intro Kompresor + Tornado Dos (RAM verzija) + Profi Ass/64

+ Monitor 49152 + Turbo 2002
10. Miss Pacman
11. Phoenix

12 lgrica Popeye. .
13. Wizawri

0 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
¥ Giga Load + nastaviev glave. (32
Gisk Wizard + Dupikator + Fast Copy + Auto Niobler+ Turbo 250
+ Monitor 49162 + nastavitev glave (32 K)
. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
+ nastavitev glave (3
Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-

6&2

Vsak modul je v posebni plastiéni Skatlici in ima vdelano
reset tipko. Garancijski rok je eno leto. Dobavni rok takoj.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,

FAX: (061) 621-523,

vsak dan od 10.-19. ure, ob sobotah od 8.~13. ure.
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Goiite patuc ssrezno navochio

@ C 64: Loto sistemi in
Pogojeni loto sistermi

Za razliko od drugih programov za lo-

sto o prfelanaie: e vasbule
trebne opcie za zapisovani, ranie
analizo

- npliwmn partie

vam lahko dam tudi izvirno verzijo
rams i

nac] s sedmimi Stovilkami.

rama boste vidali, ka
je program napisan in narejen. Zraven
vam bom postal tudi programeki jezik
Actio

recko Miodragovié, Rudinci 417,
36210 Venlobha B 008 5500

© Atari XI/XE: DOS
G potrebujete disketni operaciski i
stom, ki 2 uporabnikom v Gelot komuni-

cira v srbohrvaskem jeziku. poleg tega pa
ino kompatibilen 2 verzijo

Sotennt kol s
vilkami ram vsebuje 35 sistemov za
Yot T ey
Stovilk, ki so

Kombinacij (s
Drawi 2 vplatila od 6400 40 30600 din

odigravanje potez (upo-
e raonal: dototrherea Sk
gravanja potez)
an

~ ponovitev partije
~ izpis partje s tiskainikom
= nova parti

Delo s programom e zelo preprosto,

lahko dela s kaseto ali disketo. Vpisova-
T StvikJo iy sl ot

m za
i Poleg programa dobite uch navedr
10 2a upor:

25
e ;
St | et e e o
imi YUDOS 1.1 prava 7 8t nmm smm
stvarza- ponujamo se dv: *o smls-x- in sicer uposteve
Wm“:; Pwmﬂnﬂml 28 ﬂﬂﬂ‘l ‘:, razmerje parnih in neparnih Stevil
o et i g, |~ e b .
e e i B~ et i
e o o e /
58350 Metke = (058) 681-042. ~ maksimalno Stevilo sosedniih stevilk
= ijo gornjin moznosti.
T e et
e PC: podpora.
PeC: kaseti ali ﬂu:alv.
T Naaoveny ok ok Sava Andelkovié, Ustanicka 174,
‘WN.': e Intorsmipkital 11050 Beograd,  (011) 4896-731.
S e e e -
qumuv lu iy ibilni):
e s 3, BLPC (i kompatbiny

 priprava bossdl za takanie
2a informacijsko

W Plade 140,
41000 Zagreb,  (041) 278- 424. b

Ta program o narsjen za jubitaie $a-
ha, ki jim omogoca kreiranje knjiznice
Sahovekin partypd st 2wy Primeren

ELECTRONIC EQUIPMENT

s napake onpas-
sant, promocijo kmet

Programu so Drilohnl natanéna navo-
dila ter ve 20 vpisanin parii

o2 Save va Andelkovic, Ustanieka 174,

050 Beograd, « (011) 4896-731.

© C 64: Knight Challenge

Gospodar z1a je ugrabil kraljevo R
Obupani oce zeli, da mu po

V viogi v
Kleti grad in resi

raznimi ki 50 graficno zelo
zanimive, na se boste srecali

2 gospodarjem zla. Vse tezave boste resi-
ii2 loginim ramigfjanjem

ram jo Vs

foziku In v Simon's Bascu, lga ni oo
tena, tako da vam lahko koristi tudi za
DS s Hate

program za nastavijanje glave in Simon
Basic I,
o3 Ivan Radojevié, M. Glisiéa 36,

_ 31230 Arilfe, « (031) 891- $36.

@ C 64: Ukazi Simon’s Basica
Nedvomno e 1a v/ ke rogeam

Simon’s._Basic.
T BT
@z0v to-

m, ki sem g2 napisal sem ime-
jem so

" noval Ukazi Simon's Basica. V

v kompletu, kar jo veiiko ceneje.
91000 Skopfe, & (091) 257-211.
® Atari ST: Dlogo v1.0
Program Diogo v1.0 jo grafieni pro-
reterja..

repeat-until all while in naiaganje lastnih
proced
Program lahko uporabiamo tudt pri

poucevanju miadih programerjev i kot
Sacetnisk programsx! ez tosirokovn

pripomocek za izdelavo graficnin siik.
Po lahko program m
uporabniku, izdelujem pa tud programe.
po narotilu za atari ST in PG XT/AT.p
Drage Ger-

2 Dsoft, Dubravko
vaisa 11, 41090 Zagreb.

 C 64 Info Writer Tape

Kakor veste, uporabljamo_programe

Posneto sporotilo komprimirali

D,
91000 Skopje, = (091) 318- 457.

® C 64: Adresar

Program se uporabla kot beleinicaza
imena nasloventeeionske Sevike, po
Sl o racunainik
001 At om0 ob veakem masiows:
Vpisete lanko 1000 nasiovov.
Program e nareen v basicu i nozah-
teva vel prostora. Na-

ca. zraven pa je e veliko primerov. Pri-

Tiskal S
LXC80.9igel. A4

Risalniki LRI®) )

DXY1100,A3
GRX 400, A0

1485
918

Garancija: 1 leto, servis v Sloven

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovee, Avstrija

ek 9943 463 50575, FAX 50932, el fas 9155 in 1417
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od 8* do
 sodelovanju 2 Attehno 12 Ljblane Vam predtavame el nae ponude

DEM462nct0
LX850.9igel. Ad 576
P05 e Y 9%
FX-1000.igel. A3 884
FX-I0S0.9igel. A3 217
9igel. Ad 173
EX-1000,9igel, A3 1570
LO-550. 4igel. AY 79
LOS50. 24igel. A 1375
LOAS0. 24igel. A3 159

Garancija in servis: Avtotehna, Celovika 175, Ljubljana.
(Avtotehna,

15

Celovika 175, Ljubjana).
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i programo, Program jo narejen na
osnovi Commodor

%2 Tuan Savié, Aktas 1 0213, 38000
Pristne, = (33920 548,

Amstrad/Schneider CPC
6128: Gemulation, MGE in
Hang-man + Creator (samo
7a lastnike diska)

e M e

m jeziku.
‘Snemam na kasete, saj verziia za disk
90 oteioa.
ibor Lukity, Ady Endre 16, 23324
s..-n,  (023) 566- 041.
® Spectrum 48K: ZX revija
Kasetni ¢asopis za ZX spectrum
va3 b0 vnil v ziato Govo
Stevilki bo
et otier ylinicarsampeivout oraina
palica, interviu, oglasi
oieg 16ga vabmo vse spektrumovce:
ah L po lojo Svofe prispevke. Ki in
Nai-

Gemulation (Amsgem v4.0) predstavi

moznoje deloz ko
emate in nalagate

jon vsem, ki zelifo
rogrami videti kot
tisti na amigi, atariju itd_Pri grafiki mi je
gal Miha Logar iz Kranja. Navodiio

na 26 straneh. Dva demo prc
MGE (Mini Graphics Extonsion) je ne-

m,u pll;wkl bodo- honorirani
revil,
¥ P e ooty
10 igro Prvih pet. V rubriki lgraina palica:
o o raznih g, ikt pa vabmo
tudi braice, Dosljejo svoje ko-
mentarje iger. Prva Stevila bo izsla 15: 10
letos.

C< Stevan Bogdanovic, Boska Nova-
Kovica b.b., stan 3, 22417 Obrez, Srem.

® ZX spectrum 48k: Selford
Manor

odvisen in
lahko iete kroge, Cte atrate vt

0. Se zast uCinkovi e skupaj 2 Gems
o

+ Creator je progra

stavijon 2 dveh neocvisnin delov. Ta pro-
gram je v bistvu simulacija igre, ki
poznamo pod imenom vislice. Ciljigre e,
da uganete neznano besedo s &im manj
poskus, si racunalnik obesil.
Na razpolago imaie 100 72 wnesenin be-
sed, s prc m Croator pa Tako se-
Stavits fudl nove. Tako igra kol
dolgoéasna.

Wallaceovin romanov-
gotovo. spomnijo- vile, ki fe-prizonsce
mnogin dogodkor. No tokrat boste vio-
ot polciskoga m orali ugoto-




pred sodiste, morate odgovort e $e na
nekaj vpra
oo se opravicujem vsem, ki sto
morali na moje programe akati, saj sem
imelchvaro na racunaints
Thalié, F. Bidovea 7, 66310
Ieola, 3 (060 o8- 285,

© IBM PC XT/AT: Paket
programov

® C 128: YU Painter,
Kviskoteka, Adress Base

Program YU Painter sestavijajo menji
in podmenili risanje ért, krogov, kvadra-
tov, pravokotnikov, vec st radirk itd
Siiko je mogoée posneti na disketo ali
Kaseto (odvisno od moznost, ki o i
{0t0)njo kasnajelahko uporabiite vva-
sem programu Siika se nalaga z
fekoioka.Jo program, sarelen. bo

straine obdslave podatiov za knigovos:
stvo_drobnega gospodarstva (v2.0) i
spremijanje stanja na 2iro in (ekobam
AU Knjgovadttv drobnegd gos

Soor O nstonis, ARG esmluci
asociacije, matematika in igra vpr

ram ima v pomnilniku ve¢ kot
vprasan) (0d teh vam ih bo zasiavil 50)in

darstva zajem:
pravek Knlizonin podatakov. nilnov pro-
gled na zaslonu in izpis na papirju. Ne
potrebujete noben

pomagate si s puscicar

sebuje vaos podato, pregied stania na
Zaslony in zpis 1 papri. Program za
kontroliranje ‘stanja na 2iro in tek

jpor:
Skupaj s programi dobite tudi navo-
dilo
©3 Ivan i€, M. Tita 125, Vinkovei,
= (056) 16-849.

® Atari XI/XE: Tetris v1.5C

liénih podroGij, tako da se lahko veliko
naudite Kombinacija vprasan) je vedno

naliK iZpds trenutne to6ke pos
movaice
Adrass Base o adrosar. K

ol o dat
Tostva. 6ifon n pOKIG. Pt Ky po-

telefon: 9943 4227 3880-0
telefaks: 9943 4227 3880-23
teleks: 4227 FERIM A

FERROIMPEX GmbH

9162 Strai

Avstrij

Smo amo kakit 18km-od Ljubelj, ¥ smen proti Geloveu
ovorimo siovensko

T e e D ob sobotah zaprto:

Spostovan: bralc,
po zelo ugodnih cenah vam ponujamos:

~ AT racunalniki 286, 12 MHz, matiéne plosée NEAT
~ AT racunalniki 286, 16 MHz, matiéne plosée NEAT
— AT racunalniki 386, matiéne plosée NEAT

datek 1z zapisa. Prednost adresaria jo
v tem, da 50 program in podatki na enem
in vam zato i treba nalagati do-
datnih podprogramov.
i moje ali vase
kassieiskete, zraven pa dobie S oS-
na navo
Lukié, Miloja Grujicica 49,
15300 Loznics, & (015) 81-023.

® Revija: Funny Bytes No. 1,
€ 64/128: Kasetn: mtro-editon

Igra racu-
oo PG, Pripravjamo tu r. 52,k Po poskusni Stevilki bo 1 septembra
h igralcev Funny

wmt
ogram jo e o za k-

1o Al sore
4 Dojan aunnc Spanskin voaca &

71000
560131 0d 20 do 23).

® Amiga: YU fonti

edvomno e pr dolu s programi za
U znake.

nch
T Deliae Baami - YO, viaswrito 20

Mozno i jo vdelati tu v aruge pro-
oram

Amign studl, Turinina 8, 41020
Now Zagran, & (041) 693

© IBM PC in kompatibilci:
Antivirus

ram jo namenjen odstanjovaniu

EXE (na datoteko GOM o enla, na da-
toteke ri vsakem startanju pro-
grama) Zaradtega se podaliéa datoteka
COM za 1813 bytov, datoteka EXE pa za
1808 6o 1624 bytow

P atvran ostane vus v pomaiin-

msnsasaszsesnz.nssszmms&
40T M T

i Mait, . Kolanoviéa 2 57000
Zadar & 08 490 048

Bytes Za to Stevilko smo pripravili raz-

¥ Knjiznici Mailboxa
. 037125540 (oes. dnn poiséite Kireta ali
P02 uri 2 mox
' Atomic, Bratisiay | iadisiav Misé,
Ive Lole Ribara 18, 74000 Doboj, & (074)
24075,

® C 64: Kasetn: ongmali m
Magazine — Boem

veséamo vas. da je konéana tudi

razpolago dovolj izvodov in se hkrati
opravicujemo vsem, ki 50 Ostali brez dru-
ge stevilke.

Tretja Stevilka bo ge boljsa. v njej pa
boste med drugim lanko prebrali: opise
najnovejsih iger, male oglase.
tuje zanimivosti, vse

Fo
3

ratskega soft in rizori jovo-
fe 2 nekaterimi najbolj$imi piati in Se
veliko drugih zanimivosti

Casopis izhala v sroohrvascnt invam
g8 podarjamo 2 10,000 in. Denar n
Dotk mmamse wm padliiey pitem:

. Vojvode Brane 7,

15000 Sabac, & (015) 21-924.

Vse vrste tiskalnikov STAR
Vse viste nisalnikov Roland
Trde diske SEAGATI

leme (zunanje 1n nolvar\;ei
Mresae korioa ETHERN
Graficne kartico e
Monitorje
Siroko palelo mcunamlskm kartic

PODJ ETJA, POZOR! ponvjamo in instaii-

ramo tudi mrezne sisteme s karticami EHERNET!

NOVO! NOVO! NOVO!

Informacije in razstavni prostor odslej tudi v Ljubljani,
LetaliSka 32, tel. (061) 488-241, int. 301 ali 302. Delovni
od 7. do 14. ure.
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LINE-A ZA ATARI ST (2)

KOTICEK ZA HEKER]

Hitre rutine brez skrivnosti

TOMAZ ISKRA

prejényi Stevilki smo si ogledali prvin
rutin programa LINE_A, ki skrbe
2a hitro risanje nekaterih osn
omentoy-Tokrat bormo'v nadaljevanj
!kuul» po kar najpreprostejsi poti osvojiti se
rocedure. Najprej je na vrsti skrivnostna

e B

BitBlt ($A007)

. da je Stevilka 007, ki je bila izbrana za
Bt ar pravinia. Dolgo o BHBIt i bilo dovel
toenih podatkov i 5o se poskusi jene u
rusenjem sistema. Vendar

© je tezav z blitterjem
Konee ( GoigoJo — (m].lo predno 5o delo-
vanje tega procesoria uskladili z ST-jem) in je 2o
ydelanvMEGAST, pamora it konsc tuditetav
2z emulatorj
Uporabnost rutine BiBit i ozko omejena le

na enostavno premescanje podatkovnin w=gmots
B racunainikovem pnmmlnlku, Kot bi sprva
mislili Njegova uporabnost je Sirsa:

— pri prenosih ni nujno, da imata izvor in
ponor enako strukturo (visoka, srednja in nizka
locljivost)

pomnilniski blok je mo2no shraniti v pom-
ik, keterega struicura se Izhko razikuje
strukture zaslonskega pomnilniks
i pronosu se 1anko i2vor Iogiéno preobli-
kuje glede na ponor
~ ponor lahko Kombiniramo s kakrénimkoli
rastrom, ki ga je seveda tudi mozno definirati.

D- 2o akini prenosi motn. o reba natancno
obdelati

aslon-
em pominiku, d e pr ST orga aran na i
el glede na iocijivost. Mimogrede velj
povedati, da clip nima nikakrénega vpliva na
BitBlit
Pri visoki logljivosti je organizacija preprosta:
zaporedie bitov ustreza zaporediu tock vodorav-
o od viha protlcnu. Pr srednj foejivos
omnilniski

tavijata
njuno kombinacijo je b
& 8tiri razliéne barve, istolezni biti obeh besed
predstaviso enc totko na zasionu, tore] v aven

pata dve barv-
i (angl. plane); prvo ravnino pred-
stavijajo lihe besede in sods. Pri nizki

logljivosti 8tiri_pomniiniske besede pomenijo
eno enoto, ki doseze skupaj 16 raziiinih' wv
Istolezn bit tirh based predstaviajo 16
Vi Gitnin ravninah 10 poment da ya
veaka tocka dolocena St locaj

Iroba dotali velikin skokaw po zaslonskem pom-
nifni

Parametri za

Parametre 24 BB posredujemo s tabelo pa-
rametrov, katere kazalec moramo pred izvedbo
$A007 naloziti v register a6. Struktura tabele oz.
jiena deklaracija Je opisana v pascalu.

44 Moj mikro

V tabeli parametrov je zaporedje tirih bytov
oznaceno z imenom oper_table. Prek njih je
moé dolotiti, kako bo priéo do preno:

1zvorom in ponorom ter za katere kombinacije

bitov bo velial. Mozne so stiri situacile (tabela
B): ruau sy

in prenosa dolotamo, kot st
to moxmmpo H
mpleksnej

in"pono-
o mogocs ivajat i parametri

T C) Oprac

I
Rlms e

Klic BitBIt ($a007) mora biti jzveden v naczor:
nem nacinu (Supervisor mode), v nasprotnem
primeru nam raéunalnik »zbombardira« zaston.

TextBlt ($A008)

Prisli smo do prve in obenem tud edine ruti-
ne, ki je povezana z delom z nabori znakov
(angl. font). Rutina je zelo dobro opisana v
omenjeni Knjigi Intern zalozbe Data Becker, za-
to vam bom postregel z informacilami iz nje in
s prilozenim primerom uporabe (primer 10).

i
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Naloga te po Stevilu parametrov zelo obsezne
rutine je izpis poljubnega znaka na razliéne na-
cine na kateremkoli mestu zaslona. Tako lahko

nakzridete pobevno, mastno; povedano sl po-
manjgano, podértan in obrnjeno. Vseh ten
Gporaci prak TOS brez uporabe GEM i moé
enostavno izvajati. Seveda

sicer za svoje noréije uporablia isto rutino, ven-
dar s programerjevega stali
 boled nacin. Zato se torej raje izognite tej ruti
¢e nimate tehtnega razloga, da bi jo upor i
uporablaie rutine, ki ih ponja GEM
i 8o lanko zacall pogovariati o v(a.lnyu
oA e najpre] pozna
organizacije v raéunainiku: ot
stavijajo $tiri podatkovna podrogja:

~ header
~ fontdata
-~ character offset table
~ horizontal offset table.
V headerju (glavi) najdemo splosne podatke
IR ST v e
header je dolg 90 byt

g g

_DESTY " koordinata ¥ znaka na za-

_DELX Sona maka razika med oft-
setnimi vrednostmi)

_DELY Ve mara

LE slog

_LITEMASK ‘maska pri svetiobnem efektu

_SKEWMASK  maska Sevni pisavi

_WEIGHT faktoe rezirenja znekov

OFF desni offset

ni pisavi

LLOFF levi offset Zneka i posevni

_SCALE Sastavica. za povetanie:(po-
manjsanje) za povecanje (po-
manjsanje)

_DDAING faktor povecave (pomanjsa-

_T_SCLSTS

0 ~ pomanjsanje, 1 ~ pove-
ganje

_CHUP. Kot rotacije znaka

“MONO_STATUS  proporcionaino on/off

“scrtchp vmesni pomnilnik za poseb-
ne efekte (stil)

=i WS

w1 San e

TG R e e e e
Lo

ocHmuaE ML 1 x
VAR e AR 0. ) o i

et s - 1 comones LA ki
Pty
T ATIRATTE R T e

woem
forennray

P

Undraw sprite ($A00C) in Draw
sprite ($A00D)

—scrpt2 offset vmes-
nega pomnilnika v _scrtchp

Show mouse ($A009) in Hide
mouse ($A00A)

o
(g
H é‘i

5
B

srasessesssssey
8|
¥

3 g Brzzaus
o i 338
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°
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Fontdata vsebuje podatke o grafiéni podobi
znakov in je organiziran zelo varéno. Vsak znak
v njem zaseda ravno toliksen prostor, kot ga za
5v0jo velikost potrebuje. Ni treba posebej po-
udarjati, da »w- porabi vec prostora kor ix:
Znaki 50 postavijeni tako, da 5o najprej na vrsti
vse najvisje bitne vrstice po vrstnem redu (AS-
Cli), potem druge in tako naprej do spodnje. Le

Character offset table nam omogoc, da izra-
¢unamo lego posameznega znaka in tako pride-
o informacije o njegovi obliki. V tej tabeli
50 zamiki (angl. offset) prve bitne vrstice vsake-
ga znaka, glede na prvi znak v naboru.
Horizontal offset table vsebuje za vsak znak
ustrezen pozitivni oz. negativni zamik, ki naj bi
isu. S tem je om
no proporcionaino pisanje, kar pa pri Atarijevin
ST iin mnogih drugin racunalnikih ni izkoris-
ceno.

Parametri za TextBIt

Parametre, ki so navedeni, je treba ustrezno
nastaviti pred kiicem rutine Text BIt 0z ob nici-
alizaciji LINE_A.

_WRT_MODE  mode ( replace, OR; XOR in
inverani OF)

_TEXTFG barv

TEXT_BG banva ozadia

FBASE kazalec na zacetk podatiov

_FWIDTH Sirina nabora

SOURCEX koordinata X znaka v naboru
(ASCIl vrednost znaka, ki ga
zelimo dobit

_SOURGEY koordinata Y znaka v naboru
(obitajno 0, saj nas zanimajo
le vss isolesng vrstice)

_DESTX Koordinata X znaka na zaslo-
nu

2e povesta imeni, ti rutini skrbita za vklju=
&itev oz. izkijuéitev prikaza miskinega kurzorja.
Njuna uporaba je med vsemi rutinami najpre-
prostejsa, zato si ju ne bomo ogledali v poseb-
nih primerih, temve¢ v skiopu z naslednjo rutino
— Transform mouse. Povedati velja le; da si
rutina zapomni, kolikokrat smo misko »ugasni-
liin da jo moramo, & jo 2elimo spst videt]
tolikokrat spet »prizgati«: Mozno j

informaciio o Stevilu priZiganj oz. UQB»
sani i ices teko?da poststimesdgcsk i
{in(®) na nic.

Transform mouse ($A00B)

ransform mouse nam omogoéa poljubno
spreminjat obiiko n barvo graficnega kurzorie,
Ki mu pravimo mouse form. Z rutino lah}
popoinosti dsfintamo novo podobo kurzoria in
Diegovs skt ~ hot point. Gotovo ste
ek o PAREICBLKE o Lk

point V CCD pascalu nam iso pusti mazno-
sti, da bi spreminjali lego te tocke, zato pa sem
Jo Kljugil v proceduro, ki jo najdete v primeru
Stevilka 10. Da bi bila torej zabava popolna,
moramo nastaviti naslednje parametre:

Hot X intin0)  Hot—
Hot Y intin(1)  point
Mask_col mun(sy Barvamaske
Data_col Intin(. Banvaslicice
ask \nlm{i) do 16 besed maske
Data intin(21) do- 16 besed za obliko
(36)

Smo pri brisanju in risanju-spritov, glbiymh
slicic. Morda se sprva zdi
tudi posebria Dmccdura Undraw
je odgovor preprost e treba, da se
Gzad]s, na Katatem jo bl postavjen spris: spet
naride tako, kot je bilo pred njegovo postavitvi-
Io Edini paramater. - gxfelczedopoleubejes
je kazalec na sklad z ozadjem. Ta kazalec
mozaplati rmglater

sprite narisali, moramo v registre
08100 1 8 pracat uerezne porammetrec 45
in d1 vstavimo. pozicijski. koordinati- sprita na
zaslonu, v a0 postavimo naslov tabele za defini-
cijo ter v a2 naslov sklada, kamor se bo shranilo.
ozadje.

Tabela za definicijo:

aslov v a0

Beseda 1 x n ot

Beseda 2 :

Beseda 3 men T M
abela

Sebedid bgccl narva ozadja

Secr 32 besed Padathos v wrstnem reds

Beseda 6 - Prva ( zgomia ) vstica ozadia
Beseda7:  Prvavrstica

Beseda8:  Druga vrstica ozadja

Beseda 9  Druga vrstica

Parameter format fiag lahko zavzame. vred-
nost 0 ali 1; pomen je opisan v tabeli E:

oo T —




NOVI VECNAMENSKI VMESNIK
ZA PC XT/AT

Novi vetnamenski vmesnik tip IFT 308 = digitalnimi- vhodno/
izhodnimi linjjami, A/D in IVA pretvornikom in programabilnim
timerjem (8253), nudi veliko fleksibiinost pri chgitainer m analog-
nem krmilienju oziroma pn- avOm{iZaCH Procesov- In” mentev
2 ratunalniki tipa PC XT/AT.

Tehnicmi podatki:

a) 30 digitalnih vhodno/izhodnih Jini

B) 1. 1ei A pratoseniie S benninim smeegnio mltiplekesr:
jem (%as pretvorbe 8 psec, vhodne napetosti 0 do +10 V, +5 V in

Elbate

@ Electronics

e - Distributer Avstrija

batex Ges.m.b. H.

2 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

Razvo] in Izdelava radunalniSke
rogramske opreme
Skvarfeva l !leﬂll CELJE

AR
Anti-VIRUS- "or

Program Anti-VIRUS-"170X"

DIAGNOSTICIRA, UNICUJE in ZDRAVI

vse datoteke in racunainiike programe okuiene
2 najbolj razfirienim virusom “1704" in *1701°

£ 10V, 1LSB = 2,44 mV),

<) 12-bitni D/A pretvomik (¢as pretvorbe 3 psec, 1zhodne napeto-
sti v obmodi: 0 do +10 V, £8 V, £10'V, 1LSB = 2,44 mV),

) moznost delovanja s prekanitvami (interrupt);

&) programabilni timey/counter (2 kanala dostopna na
konektorju), za nastavitev frekvence vzoréenja, merjeme reainega
Casa itd;

9 programska oprema za delo s programskum jezike: BASIC,
PASCAL, C.

Vmesnik vstavimo v enega od prostih razsiritverh konektorjev na
osnovni plo%i ratunalnika.
Uporabnik dobr poleg vmesnika tudi navodila s pnmen 1 disketo
s programsko podporo.
2ZA ELEKTRONIKO IN VAKUUMSKO TEHNIKO
Teslova 30, 61111 Liubljana, tel: (061) 263-461
teleks: 31629, telefaks: 061 263-098

PRAVOCASNO ZAVARUJTE SVOJE RACUNALNIKE |

POKLICITE NAS

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zaseitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zadgitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zaeitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zas€itni znak FUJITSU LIMITED.

tiskalnike razliénih modelov in tipov. ‘
je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION

mport — export
orta 8, tel. 9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/

T
460590
NO

BULLENR skl

pr2j nove telefonske stevilke

OQUVESTILO: 0d 26
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SINCLAIR T e s
fie Bremiacen kataog.
Miran Pesl, Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj,

'SPECTRUMOVCI! Speedsoftvam ponuja najno-
3 2a| piditena | (062)772:926. T4813
‘ofiprogram. Zsbrplacen saog
S 4414

'SPEKTRUMOVC, POZOR: Komplet 2 naj-

~ The Digital Force in Victory sta
Mm’m motil Ponujamo vam najveio izbi-

softer, pub
rograne - 5o ugodnhcoah. 128
i i 2l dano: damor

nad najno-

it rokiame... Kondai o
. posnamemo ga brezpiacnol

Nainoveis programe 22 amigo vam ponsia
DG st ey

Crage Konéar 42 e
nn@s-ogm @ (011)495984

e Kaineta Zantenat s«z—

Molor Massacre (2 pr), Pacmania, Double.
"David Sonnenschein, Mi Dragon (3 pr), Tuareg (2pr), Tger Road...
e e Bt 0o o827 (] 0)

mege 2, Cat lood kg e
). Foyof Th Fovers (2

vendar morate. tako Kot za demo, posiati
dato o bt ks oo scraon

Daniel P, Srebmak 31, 41000 bam
(041213271,

16. Moj mikro, ta tev.
Dejan Stankovié (C1ub 48),Sretena Dudica gaeria 1/15, 14000 Valjevo, & (014) 36540, T-320

golovjena Gena: 10jo 400 din 1 su;m

S mumov COIIIIOD::: 16, 116, +4 Nqnt;:wl
) rdrrtin dodtr: G | | o Upnina cona 22 ot DIVISION najovaletneih programov, najugodneide ce-
! ko zkaznico za Kasnel- ‘"m“_cm_m .y e S e
Wi o vadiion bu the besl. | | Salko Pt Bosanska: 2, 54000 Osiek | | v moaara 76 vaa jubisavev, 3. oktobar 026,
T (063) 3338 Td662 | | @ (054)543550li(054)50620. 4870 rav e tovst o wnu izt Tuso G T
atsiog gor
«.m\ Krcevinska 23, Maribor, "’ﬂf{’g a2 rocam novgen e ro
uporabre programe.
A DVA NAROCENA KOWPLETA — TR BREZPLAGEN porss progne. rezpaen (amos:
mmmmmw:u mmmp‘hbvuwbm Pool of Radiance. Zldrmnm’lumn»
oot 6 Fimski Komplet 11 Borili komplet o
2 Soois et 7 isani fimi 12 Sahovski Komplet ks INO: Radovan F:
T 5. Aviomoto i 13 Moj mikr, maj Pri nas ahko dobie ore in uporabne pro- 44,4100 Zagreb, = (041)572:355. - T4874
4 Simotacye etnle 5. Zacainiski Kompl. 14, Moj miko,jun fame. na aseah i dokaa, 7 C 64
5 Najboie igre 1 10, Sporni i

AMIGA — Nainoveiée gre n uporabm prograrm.

et anrperon 5 G508 b
oo 089 50430

Pf\fﬁ‘ SPECTRUTOUDI Eirat

{dobavni fok 2¢ ) Gena kompleta 6 2500 in + Kaseta -+ PTT (v kompletu e 0d 12.do 37
). Jahko

programo)
| e et oo
Komplet 108: Renegade 3, a«m i Her, Teco Cop. iy Sim. .

JUBLJANCANI! Vsak teden novi progra-
mmwzmwwnmau i Prhodna

najava po tee
prct iy EFAM: -
‘Shootem up constructi

o7 riginanimi navoci A (06 482

AMIGOSI! Amiga Format in Jumpdisk vam

storters
katalog. Nesiov: Miljenko-Sufial, Kolodvorska
1041430 Samobor, € QA7) 323Gy

Vsak peli posamezni program je brezpia-

‘mesoc 1.7 Mb najnoveisin
demo, uiltes td opust!
1) T4818

. Sports mumumuwz sanmamnnm
| Kt Uporon 123, 7 2 0kol 200 izbranii programi
| eyt Karoapin 514280 Lasarone. % o611 208,

TOR — Zagreb
vas.lepo_pozdiavia m obvesta, da jo 22

Bojan Zagorac, Milje Jadranic 40, 51000
Rijeka, @ (051) 614:554 ail Damir Karin
Gomy BB, 47000 Kariovac. @ (047)
32-740. a2

tokrat ‘posamezno in ih: Sport — Dirke.~ Seks ~ Strateske igre-

- Adtamolg -~ Slmu\mn feeni — Aradne g~ farse ~ Son are

Pustol oo 0. 84 85 ot - 10 aptsan v Mojen iy 1. ek
8,

i prjateter orve
IKari) pripravil veliko najnovefSih in naja-

AcCE
PoKorenit prenow sistema posiovanja vam

soda-

e danes nam lahko
mle!omule ah pidte na 20 dobro znana
Socomir i, 41020 Zagst Mdern i
s
X korpusa 15, cwm

ki smo ji
skupinah. Ne bomo nasteval nasiovov. k3
i vsak naslov, Objavien y te Steviki jo za
nas umnhwwubwnémw

orograme. nas.

36360 al pa piste za obsezen kataiog

C9Ala2 Dolhar, v-mupmmm
T4

recpaten ataog in videl boste

b vam zall
Paniasot 0o Per 1. 81110 Loiane. 0o 452945, 7308

! PACKAsoft
|
l

Nova pravila igre za oglasevaice

CONMMODORE Proasonan o o

B R R B o

mmn:" umwp;:n-;- 300 2 modun |- Ao Faio ledom nove Stevil
njgami n z 10 disketami. & (023) 521822 0d | _ VideCscape 30

5 2ure 71

ol zbraprogramov rezplaen -
viprovecn o rogan.

vseh programov za Koo e

Beograd opora. = 011 4910481 wmn

C641n amigo.
| 280 84 Forgotme Woras Oomt Py

S ol Do, haroa oo Jaws,

Fatt Spiderman, 007, Time

Scannar. i Of, Gibert AMIGA: Prodam noveféein starejée gre in
Za_ amigo: World Ch. Wresting, Power uporabne

Drum; VW O.F-T.Faont:

I, Game Music:
Crair g s e Abman

3

{prokus diska.printria..) Transcript, oomujam. 3 in Extras

nimeic, Siooping Gooc.Bezlacn - - Bal 1). 2 dinate dobawjamo rg-

talog.Hitra aine ot (e kophe) NED: Radown B

YUCS - DUTOR Som. oo 12570 jomber, i uumhﬂmcmﬁ
1000 Boograd, (011) 767269, T-4796 72365

 Male oglase sprejemamo samo do vkijuéno 5. v mes
lke. Posiiite jih na naslov CGP Delo,

mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednet

in Grugih Zapletov poleg natanénega nasiova pHpiine Svaro tetrom:

cene komerc
oV dopisu obvezno have

Vinjte, nesprojemija

da ne izpolnjujejo svojih obljub in dotznosti.
oziroma dogovore in morebitne rekia-
cije,poklicite telefonsko Stevilko (061) 315-366, Int. 26-85.

# Zavse dodatne informacije

spreminjamo skladno z gibanjem inflacije in vejajo-na dan
28 male oglase, K so dalfl od tetrtine siran!, odsiejvelajo
ih oglasov, ki so seveda

avecits; v katers abriti naj bo-ogtes objevien
(Menjam, Sinclair, Commodore itd.). Naslovov prog:
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je odgovoren oglasevalec.

ecu pr
Nt ogtest e

0V ne poprav-

ev, 0 katerih nas bralci obvescajo.
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in vsebupio 24 programor.
o Tt ek pomente e <

t Microprose:
‘Snemamo na vaseiase
2 20lono

iz o
Tomr i oo

SR o
nadisketi

igorna
n kaset, Vol anavoci Ditn 625,
Katalog. & (021)611-903.

‘programov, ki 5o samo na disket

12, Sport 12,
grogranisamo 12 GPC 6128 Rnegade (12,7 OEM) smmun % DEND. 1
Jouich Desig (14 DEM) Béuplgcm Cscloqy 535 DEM)

.imamq;cemmmm Sysom
o, Am-urxu S} T e e S EW. pmq:mm
rarocie. v e primers bote Novo

e fseion oo} o'
Fiursson PP 20 61104 ootans & 0o 110 o0

st on Kot Naovesi

Ijamo sestavianye in vzdrzevanje stoje -
me Gama Elekironic Munchen
Zahtevajte brezpiacen Kataiog!
'ELEKTRONSKA OBDELAVA PODATKOV

— Knfigovodstvo 2a obrtnike pod MS DOS.
inUNIX 08

Demo verzia na razpolagol
PUBLIC DOMAIN SOFTVER

I3
ahko fud
= Program za

317

~ vet Kot 15.000
~  kniiznica (200 disket)
Dobava na 5 1id« in 3 12«
o 51 in
~ Diskete 3 112 720 K in 1,44 Mo

28
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(CDC trdi disk 72 Mb & ESDI kombikontro-
Jor Epson EX1o0 bl it 5
format,barvni tsk v 8 barvah, proporc

1BM originaina oprema: PS/2 VGA &
arvni monitorj, EGA kartica, tr) disk 4
M, ower onis g dsk. navaanc
monitor maska. & (011) 31-753.

CODEX
e b e

jamo
ramsie fibmiieAh e
oo e d o) S e s
2 St i3, 048 2 006 045,
505128

. i

/éC SOFTWARE

Najvetja zbira softvera za 18M PC v Jugo-
smmm.ma..n cenah. Astro Lebens v6.1
{kompletna_ astrologij), Devirus “Pack,

UmWttasking, C s, PRI29, . i
a2z, Handwiting Al O

Slood, Superei Sare Vol
000X ke St oo

CHARLIE SOFT

Volika zbira programov n erature 22 BM.

PC Disats DSD0 in OSHD. Provajni

Iiterature in izdolava programe

Otes B35, 71210118, 071 628510
4174

MEG sorT
im organizaciam in posamoznikom
ponujamo velko oo programan nra-
sistemi in_ uporabrigki

podat
o ot korongoac, P

Sindio PQ

A9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

PC XTAT catunsuikor, sestavijenit al po delin

~ Prod:
~ Prodaja
Z Recunabeks, ok in periferna oprema so testirani pri nas
- Ratunaloiske mreie, svetovani i intalacia

& Detovie pensle CATVEA

~ Garancij

~ Garancijs T pitra e Ljubljani
~ O ugodnosti ponudbe se prepricajte  obiskom v nasi trgovini: mimo.
KGM, i SHELL inski érpalki (dragi

Vo, Strojnitvo, rudarstvo
Narocite ahko Katalog, ki vsabuje seznam

s kratkimi povztki o wsti programa.
Specilnaponudba._ oporatvn)

sistem

Beis gz pobro precs:
an.ob doban pa s avigma o
Kicit vsak dan

Jasmin mmﬂmm.: 5 z.mmm
0752231

2a podvozom) desno, ¢ez 200 m 7 desne strani

as poklicie vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-18h na tel.: 9943 463
st T sy

TEKOCI RACUN 5.0 — nagrajeni program po-
sebne kvaltey, velkih moznosti & (054) 24-461

T48
UGODNO PRODAM IBM PC raunainik v maks'-
malni Konfiguracii (v garandf). Informacie
=(078) T-485

M AT, tri disk, Hercules, monitor.
tipkowica, RS 232, miska, programi & (013)
41521 4925

Daral Poseon popui e

‘Sobeva
€2 S Mritova 31, 78000 L
Lok, (078) 40940,

-
c.mu

Zany Golf, Last Ninja,
ot 673

Litera

og

LOVNIM ORGANIZACLIAM in zasabr-
o ponujam sodeloanie a naslednn

i
~ stratedko planiranje zahtev — nacriova-
e [azca abunaniko podprieg infor
maciskega s

S aEovr s vaaviih mprogamahe

opreme,
na podrotiu r
nnkm plomlov o i oo

azvoj ratunalniskin projektov in Lo
ma,mn podsistemov  (zdelava.progr

- 3 20
18 PC: Zelo ugodno prodam niov 625" disket-
i pogon kapaciele 80K - fma Epson Her-

kKo, O Sui 256200, 062861
151 ok 5562 dapode).

RAZNO

IZACNAM in posamezni-
Kom prodam, ssteme XU/ATI38, kamplee al
Do fospeatrs Tshan o o 0
Kartce: video, nnr milnike,

0 katico ADOA 16w |skana\w) haine
16 arica 4tk 72 v

o (noigenine il
nein hwmu-umx) Tt dik 20160 Mo
Seagae

S 0 70l 30 o Mnmpohs
0 ..‘ ! S
ngm.?g»mwmm | i
e i re izdam regis S oank: spoeamenns; ki -
o e T .

- leasing najem izdelanih ragunalnigkin i
stomov ziuaih 2 BM PCATXT 18 me
secev, potem jo radunainéi
- e atumanischsitemor o
218 PCATX
e acunain stemor,
a1 P ATXT

RaunainiSke mreze za sisteme

. RS 422 1,8 Mol Hardware

service, pp 96, 42300 Cakovec,  (042)54- 796
4617

ZX SPECTRUM HARDVER: disketri vimesnik 22

turbopogon 2a spectrum + tiskalnik + Gentro-
pla 4 memicx irao palo:kplene

ponujamo sodelovanje tudi za zmogiiveise
acunanido sslmo i duzn 1BH. EC

Dusan Pogatr, i o
sin_ sstomov. Aiwia 7
= (064)82226. 0

NAIVECJA IZBIRA, NAINIZJE CENE sof-
tvera za [BWPC, 1000 najnoveiéih uporab-

ni mo, Iteratura, 300 ger in vet
Kot 6000 izbranih public progra-
‘mov. Snemamo na diskete 5.25” in 35 00

Prenos podatkovz MAC I na [BW.
FCiniispromo tudi 72 D02 ratu-

Eaa oo Miatnoica 4 41000
Somren 04 S

e
T ana bon (40000 g

Zaturbo: 360K af 1.2 b 5zs-ms- “Eormy
‘Centronics UF, razSiritev RAM 16 na48ali 0K
Do 411416k ROM,ULA . Peor soneh
mod

in specr
W sarvic, pp. 86, 42300 Cakovec: nmz;u
795,
PRODAM stirkrake zvezde za palico ki
1 Gana 2 OEM  rthrchost a an arcia
+ posinina.
720%.
i pogon 1574, zeleni mon
bt 8 s

DISKETE 350 525+ DS nove, pocoipn.
4977
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APPLE e progan Werare. Pocnsdam (G000 ik 1541 25000 Uitz skt
tiskalnik AppleScribe & rezervne rakove e programe: Simon's Basic, Pr

(011)331.753. 551 plan (20 25000, Vzawrte: Eoey Senpt MAE.
HEWLETTOACKARD Wedle, primail oSt Pakal, STAT Gt Sipergai (55

mantveni ko, prodam  romi knjgami 18,000 kompets

navodil za uporabo. dologens in =z

Iotns g, 6 gts ke P, SPECTAUM “""“‘“" bori s

sté, P Drapsi
Ron Sadx (2810740

ke (10000) Kaprednt masina 60000y v
" ko 50k 000 Vot (110000, FOM -
.

KUPIM NAVODILA 22 shrp PO 1401 @ 089 1= (7%

o =0k o P o7 4
Vokjom v s vt sl 110000, Locome e 65000, M-

Reinatgor ummm 79, Gamele 175 00 Uoea 23

izt S o ‘ST usine rograme: et sor e
i msmn " COMMODORE  word, Paskl Mutiian (5025000

SA vabmk (60.000), Pr r's Reference  (250.000). PHWIKCPCSHI!MU@IMMI

Sue 5010 ko rogramiane

KOMPAUTER BIBLIOTES
(0000, Grafk' | zvk (40000), Matomatia 32000 Cacak, &

(RECYCL ING
OBKOUA TRAKOV 7R TISKALWIKE

Zamanuemo in onasiamo akove veh $ 5 wuno 16 mm: Co ma lasea
Viazino gobico, jo naviatimo 2 originaino bano. Ker i bavo Kupumo ¢ et ok
Cona nakin storev aDIKUEIO odino o3 Gnovnogs tacaia DEM (Giarsks prciteanost

ko pre

15mie

ustrezna 5DEM, reva
0,3 DEM za rakove irne do vkijuéno 13 mm oz. protivrodnost 0.6 DEM za rakove, ki o $isi o
raku do dofzine 15 m fo protirednost 6 DEM, za vsak dodatni mefer

obnove traku pa.
Kaseto.

poslie na
‘Miki Bastar, Pr Unionu 16, 61330 Kobevie, & (061)851- 198, 318

E2 8020 Graz (Gradeo), Karunplatz 4
= Tel 994331691 8
Fox, 943 316915085

S

= ==
Computer GmubB

PC XT-AT-386
Kompatibilni racunalniki, pribor in oprema. Prodaja kompietnin
naprav in komponent. Tiskalniki formata A3/Ad (STAR, EPSON....)

Delovne organizacije:
second hand oprema, periferne naprave, deli znanih svetovnin izde-
lovalcev (DEC, IBM, ICL, OLIVETTI idr.).

Jamstvo za kompletno ponudbo od 6 do 12 mesecev. Servis v Jugo-
slavyi je zajaméen.

CENE IZJEMNO UGODNE... PREPRICAJTE SE!
Obiscite nas ali poklicite. Smo poleg trinega centra »INTERKAUF«
v Gradcu.

Vsa pojasnila nudimo v vasem jeziku vsak dan od 8:30 do 17.30.

Za pojasnila lahko klicete tudi v Zagreb, telefon (041) 236-126.




IGRALNE PALICE, IGRALNE PALICE DS-
janim aviomat.
skim_stcelanjem na kvaitetnem senzor-

SERVISI

commodore, aari_in- spectrum. Samo.
150000 . Dudan St Trogis
3700 Krosve, & (007 26550 1 (037

IMODORE G +4, C 16 in C 116 — Zdravko
St Tomite Papouta. 14, 13000
*(042) 41670,

oFT
Sanigrame. sesaviane in prodaa e
PROOAM shrp P25 s - ocket | mainn s
. computer. Branko Petjansk. Grigor Viteza 1
54520 Podravska Slatina,  (0560) 751+ Vaeyamolei ke, oo, gratine
Kartice_ razSiriamo. pomnilnike, modeme,
povezujemo v mrete in rugo. Svetujemo
glede ibire racunalnkain con komponent.
Po 20l izdelujemo in kupujemo originaine
rograme 22 deome rganzacieinpat

ISKETE 525+ in 35+, dvostranske. ugodno
Srodam, obo s Bofoma 14,1254 e
968, (061) 7387

1 Mitinaica 34 41040 Zagrt
(041) 254

YU CRKE v s vido artice i ke
ke a Star NB 24 in LC-24
Sove Tenska 161000 ubiare, - S751

kompjuter
biblioteka

1. MS—DOS v.33 120.000
| Kompletna dokumentacija za MS-DOS komande, komande datoteke,
ediin ling, debug, kako konfigurirati sistem, konfiguriranje trdega diska

| in MS-DOS sporogila napak.

2. WORD PERFECT KORAK PO KORAK 120.000
Osnovna pravila editiranja, formaliziranje besedila, ravnanje z datote-
kami in DOS posebni formati besedila, tiskanje; formatiziranje strani in
matematika, makroji in avtomatizacija.

3. PUICK BASIC V.45
Okrozenje, osnovna pravila, konstante, variable, izraz,
odlotbe, vhod/izhod, delo z nizi

4. AMIGA PRIRUCNIK SA BASIC PROGRAMIRANJEM 120.
| Osnovni prirocnik za uporabo racunainikov, basic programiranie.

5. AMIGA DOS PRINCIPI | PROGRAMIRANJE'
Priroénik za operativni sistem amige z mnogo primeri.

kontroine

120.000

6. AMIGA : MODULA — 100.
Prirognik za Kraljico .enkov 0d startnega programa- do unnmbe
napredni lastnosti

7. GFA BASIC 3.0 KORAK PO KORAK 120.000
Knagasieinamanjena lasirdksrasiasja: ST - AIGE,- canovesjecin
2 mnogo primeri, obseznejsa od stannsqa pmm:mku

8. C— PRINCIPI | PROGRAMIRANJE .000
Kniiga je prirocnik za standardni G in verzije C, amigo in ATARI ST

9. TURBO PASCAL 3.0 100.000
10. CP/M SOFTER U PRAKS! 100.000
11. CP/M sistemsko uputstvo 100.000
a)knjige 1.2,3 300.000
Dinled 56 300.000
<) knjigi 7,8 200000
d) knjige 9, 10, 250000
NAROSINICA " Moy MO
Narocam

| WESTERN DIGITAL |

POKLICITE NAS!

Elbatex@ o s

Elbatex Ges.m.b. H.,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

MANUSCRIPT HOLDER

Olajsaste s deto

ponsgalo.

TEL. : (858)521-057

249,000 DIN-

Mario Bozikovi¢, Blatine 2, 58000 Split|

Tekmujmo v logiki

Enaindvajsetega oktobra letos bo
na Pedagoski akadem bijani po-

lo cetrto_republisko tekmovanje
v logiki za ucence osnovnih in sred-
njih Sol. Za predtekmovanja, ki bodo
23 seplembra, se je prijavilo ze vee
kot 4000 ucencev, kar pomeni, da jo
zanimanje za to tekmovanje vsako leto

0 pa smo vsako leto dodali

en razred srednjin Soi Tako bo-

do na letosnjem tekmovanju nastopali
dijaki iz vseh razredov srednjih Sol

Namen tekmovanja je popularizirati

logiko zaradi njenega narascajocega

pomena v in druzbenin

osebni podatki

~KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41, 32000 Cacak, telefon
(032) 43-951/31-20/30-34

znanostih in Se posebej v racunaini-
Stvu_Dober racunalnikar je dober lo-
ik, pa naj se tega zaveda ali ne
gramski jezik prolog je hkrati tudi jezik
simboine fogike.

bveznem izobrazevanju je fogika

in'sploh logiéno misfjenje siabo zasto-

dobijo 8 najveé logie-

nega znanja preko matematike, na Za-

fostpa i vaiko prezgoc tzguoi za-

nimanje 28 le-to, Splosno pomanjka-

2 nacina mislenta ima po:

Sledice udh v neucinkowits orga

nosti druzbe, neusklajenosti predpr-
sov itd

Tekmovanje iz logike je Se enkrat
potrdilo, da ucenci radi resujejo misel-

Letos bo z8lakniga F. Smulyana De-
Kle ali t

Moj i sponzoria_tekmovanle
Ze od vsega zacetka in prihodnie leto
bo_povezava e tesnessa. Porskusi

omisife za ogiko pri ZOTS; il
Hafner
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Franc Burgar. Pisanje in urejanje
besedil sprogramom Microsoft

[RECENZIE]

Word, 193 (.
B, Koseska 9 61117 Ljubljana).

ZIGA TURK

si.ki smo ml ‘hodili v $olo, ve-
kako te2ko je znuno Iltﬂm
predavanju in biti hkrati
SVo] Zapisnikar ist
Gutenberga nibnl Dﬂnul- hhm\u tudi
e s ok
e e e
.

v e o St o
B
O!nlm malo: mullk‘l- pabi “Wnikl vsaj

S s e
htevati kripta. Od
et e ko 1

o
rame, Kakedon 6 W5 wlom i b

g
nika za 1000 USD,
presneto kratka. Ce bi e i

ke Tt s S
{10 obogalil s tstim kar ge fudina teca-
Jinnajbote v

N " boleh ook o
nik u pmv-m. zmogljivosti
grece) bol mm Kot razepl Word-
Star o braica na hi-
tro mnlm " navesnejamy ukas .

m poslavi 2o p.umo Tusozbra-

5 podati i deta o zaslon. pkoY:

nm s ‘meniji. osnovnin Ukazin, ki

pri Ashton-Tatu vdelali le’ zametke. Carl ugem pogiavju se naucimo, kako
e da mam prod sebol referenéns orvos. Somnin rosion povcssa. o demure Fodkoon. rséemo
sabo i in prav tiste
M Ilnlm. PO- 0 dBASE Paragraph. Text,
drobnosti pa so pozabili. anvl.vl Pm sabo imam $e Using dBASE IV. vam) i vlh uwum Do potredi.

2 Wordovo originaino o Kise

Pokazala, da o ki v SKop besedan e-momgm. nauciti delaz 48 IV, pa im
o skoraj vse iz originainega Re- jace neugaja sicer

I V. Z Using

22 kakdin 10 odsior

stva o delu z Wordom. Manj izkusen upo-
rabnik pa bo veri

nasanju programa,

oK el samosioo
brez tecaja na Mikro Adi). Prileglo bi se.
1udi indekeno kazaio.

Ko glabije n na koncu lanko preversts
Soznam funkoi) Kakbne.Kilucno, razike
med

plrete pogiavie nas us oriagats or

knjigama . i o s
= onessjecominta
sik. uw-qnuv-nnnu “am ba bom
raje predelal Teach Yourself in Pocket
Retorance.

ilj ~ kompletnost -~ pa je izbira:
Verieino mnlm_ Sotmull stk
mrecv.
nekaj .xmm i i i
skarj ajo,
R Iumnn Jezik z angleskimi

futerii in
Joje p Dnmbmk bl

MS Word,
Sl sl icsnty e st prtd

naino dokumer

Edward jones: Using dBASE 1V
(Osborne/McGraw-Hill, 680

1
7bex, 490 strani)
Lty ¥ Ickkeyi Wil
lond, Brent Heslop: dBASE
IV The Complete Reference
1480

oy qum n e
(opel glosarj Siedi po-

suam) Prodaja: Miadinska lajiga,
Ljubljana.

CRT JAKHEL
i dBASE! o nekamesecnem
'V | ckievaniu zaioznikov. oconieval-
cov.piscev n posrednikov smo

iscev
Rali poplavo kniig 0 dB IV.
IV The Complete

Sk bi hat procled vaeh mogie:
sti_programa (kot

3

ob branju K vam
Bol] all manj jasno, kako se kaj
a vsebinskih

delov je tako razburijivo kot brskan)
ecepth, vendar toga ki i jo preG-

0 na hitro preletimo, da bi se posvetil
oblikovaniu s slogovnimi st Iskaniu.
Saverioroit o shohonpo besedhre
posveceno ety
kaj strani o uv-umu s o povedan

tudt ke o

Svotom (mmmm
je komy

18ko raziago in
st sy e
PC

Ne mani kot 200 razmeroma zracno
postavijeni

préakovti da bomo e e
sicer napisanega na vsaj trikrat tofiko

- sploh pa sem M(inn kritiko 2e

i-ko ali tako wmckv isal. Ce se

53 nacoioma ot st oo
rsbujet obcasnd omvatho
W’ iga

Zavas o’ se vam towrsnt spodrahan

o pras racko: raje podakafe e

EAE W Pocker ttererce. i se bo

o or

in ukazov.

Zaracicbtasnin abstrakdni et (on-

cept.relaci

nast Coddowh pravi = mumnn, e ije
Kaksen

MS.
o omara apeei et e v olopt

anen orig
cije ali v praviloma vsaj enkrat debelejéih

prve
losar, tipka:
Do anakov: ki i i na tpkounii n jo
zelo kratek. ko g
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-
o blzu,¢o i hude sl Kniga o se-
saviona nje
rseris e dorie e
;‘um Kaaj uporabitl SQL T g
e s s e
sepise 0 SOLv B V. Bo 2e drzalo, daso.

Stan Kelly'Booﬂe' MODULA ,2
PRIMER. ZaloZnik:

Sams & Company P! Ia
Mladmka Knjiga, Ljubljana. 450

pominjam se, da sta bila nekaj

sto poglavie. Prikazano je, kako preveri-
mo tiskalnikove zmogljivosti s pougnimi
grafiénimi testi, ki pokazejo vse prikiite.
P

vei arugi
ako populara kot alternat pmblml \i's0 povinl: Posese e
FESCAIL Potemje C naglo zasenci i o ratotan - oo
nco  dandanes nafdets v vetiira-  bon 70 15 & iseinikom. aj o rado
Sinsiain o “prime @ pozomost
V. Kijub taki tiskal-
niizurria. Presivel
tovo veseli pricujoce knj imo in osmo poglavie sta namenje-
na Grai: reberome el bk vea o
0 poznati celotro sik iz programa Lotus 1-2:3 v
razumes. kaicor turo. o manipulaci s siikami in

Primerja se z racunainistvom ukvarja od
eta 1950, Svojéas je kot prvi na svetu
Kijub toliké-

vdelane grafike.
Medtem ko se v devetem poglaviu na-

i praks v knigi ne vallje univerzainin

) tohni
g2 nbol renesancrou smnﬂemnr-lcvse
00 el nemala pocutil rahlo n
godno i preiranc mr-
e Hojajo serak i Joaraston

programski primer. Na koncu vsakega

poglavia so povzstek in nekaj naiog
s prodiogi reito. 2a zanssenjake: ne
spreglejte dodat

asopisov.
progrmsiin b na i so. uivarialo
2010

pregledne tabels,fo deseto pogiavie na-
pomu videzu nategs konéne-
a izdeika, ventura nam olaia delo o
Srejovaniy srani, ‘
toks, paleg 1oga pa ram aviomateno

odstrani nekatere pojave. Fo-
Zomost je posvecena tudi tennikam. ki
ogotajo_hitrejse delo s progr
pri oblikovanju, s fepa.
znatiinost kni
Pri nasem delu pa potrebujemo tudi

indekse inkazala. Enajsto-poglavie. je
‘namenjono prav tem moznostim Venture,

2 modulo! -

orim. Undersianding _stran in pogiavi,
Gracle v prejéni Stevik). lavie nas _seznanja
rabo nekaterih Grugin programov
gkuna) = Voturo, precviem Urejevai
Matthew Holtz- MASTERING gacnts pogl.v;. sbranave tskarske
VENTURA. Zaloznik: SYBEX. mento i feki. 0 3o na rimer mno-
Prodaja: Miadinska knjiga, o o e
oglavie, vedi in manjsi residi med
Ljubljana ol 3 chrtooicrumi

PETERZIDAR
ot nam 26 pove,
Hamenjona wozn-v-n,u = wr
somu obviad

5ga paketa Vent namer
namiznemu zalozniétvu. S prodorom la-
o kg0 s kot

‘mnoziéno
etk kot o, v-mun, ki omogoéa
s, bar 30 o skarmi.
so irost 1 prakicnost progrs-
uspesnost a namiz-
noga zaloaniéiva odvient od poznavania

Erkami ali
Stavki,

lodi pet dodatkov, ki bodo bralcu ko=
sistili po branju knjige med samim deiom
s programom. Najobsirne}si je prvi dodar
tek (66 strani). Tu so obSirmo raziozeni in

£
?

Series Il in zato sike niso Cisto identiéne:
Orugi dodaiek o za i
majo_normaine konfiguracije. Venturo.
lahko uporabljamo udi, &e imamo

disk, monitor s posebno velikim ekranom:

rograma in_ najhitrejsin po-
Stopkov na pot do selonin efektov. S tem ~Sieta. ki deluiejo v razhmn mmn ¢v~

‘namenom je tudi izsla knjiga Mastering ~ Zavah ZDA, tako da za
Ventura in treba jo re¢i, da se je avior PreveC aktualen. Kot Zacnj. dodatek je
26lo potrudi.

> vimi kodami,

turo, Predstaviene so prednosi progra-  1a In Jo ™ treba vee zn0va predrati Ce
ma (nizka cena, kompatibilnost,
na uy ):jegove amogivoet:notre:
nivorgenizmolegrati sistem-

raba instaiacikege
Broarama. Upkownice in miske
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[NAGRADNI NATECA]

Zabavne matemati¢ne naloge

Iotala pane moremo natanca ugolodt
da

Vem:
Totna ore bt ralica
DATUMI

Reénve naloq iz junijske
stevilk

ZASTRUPLJEN! KOZAREC
Najooljsi postopek za iskanje zastrup-

jjenega kozarca je binarno
. Kozarc rasdelimo Kolkor o me

proes Mejna Stevila
slecia: 1,2.4,8. 16,32 4, 125, 2

tostov (s
Ker tesiranjo lako izvedemo le v celoti
(ni modr 67344 te-

ta), jo bilo mm V hoteiski kuniii 120

kozarcev in profesorjeva navodila so bila.
pravilna.
MILIJON TOCK
den izmed moznin dokazov o na-

slednlskes zbranetocka snots et

tock
mo pr
e rasefem loga
i fo e asoga probiere, b
1)

X

in preckamo (aikdr ne more-
i dvat otk et deker i

IZLOCANJE KVADRATOV

izotil moramo, najmanj 9 viigalic
Vsakemu kvadratu 1 x 1 moramo odstra-
it vsaj eno V2igalico (1o e nluvumuod-

e apor oyt worl, ¢e bi
sorednla dva, imela: na glaws crni kapi,
Drugi zapornik je videl I prveg:
Ce bi prvi imel érno kapo, potem bi drugi
imel belo kapo (v nasprotnem primeru bi
tretji 2o zdavnaj o r pa tudi
drugi zapornik ni odgovoril, pa je 0Gitno,

ki niso. bl
v enakopravnem polozaju.

Resitve nalog iz julijsko=
avgustovske Stevilke

PRIHRANJENI CAS
sol minu o bil privanjenit, ker
avto ni peljal do postaje, ampak je obril
Aoy el dask st e
smeri, Torej
minut do reh popolane
od 1400 B 1456, var snasa 58

sizanjenin, ki ne lze na it ot
pa moramo. tudieno viigaico iz tobnega " KaRTE
44 kvadrat

ool & wigaie (skica 3

Pryi zatevi
ditve Kraljev in Kraljic: KCC in CKC. Zad-
nja stavka pa data dve razporeditvi Src in
Krizev. ARS in RSA. Dobimo torej 8tir
kompletne mozne kombinacije:

KR,

. CR:
Zacinja motnost odpade, ker vesbuie

["Z enoletno narognino smo tokrat na-

o, tore ja veeh avosmanion 132
oy

radili: Vinka Carijo, Put Demunta
28, Trogir. Ostali nagrajenci pa so:
Leon or c 30,

62280 Hajdna: Sorut Veroer, Jake
Plaise 17, 64000 Kranj; ivan Ceraj

Diormaia Biodica 12. 79104 Priedor:
o 92, 11000
monovic Bonia:

3 Belosevac ; Ora-
i Aok Lopemers e 1210
Hidza, Sarajevo: Goran Kukurin, Lu-

rosh
e levenskog S, 71210 licta,
Sa an Topi¢, S.Ko

Ga skoai ToEkO A Vea, i ave ok Hart. Onle. i ombinace
{o vrimo iy i tom Stejor posamesne “aeouie anaks karte (K, CA, GB). Po-
e —————ee
—
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38 Graicna printer Kartica Herkules, mult O, disketnik 360 K. tipkovmioa. moniior fat sereen 14. SKUPAL 1 485 DEM
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&
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E * 19" monitor 1024 X768, matemati¢ni koprocesor = ’ =
° OSTALA PONUDBA  , tsmaticni koprocesori © tiskalniki STAR, EPSON o miske GENIUS
ce Western Digitaini krmilniki WITSU grafiéne tabiice GENIUS.
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C 64/novi nabori znakov

v visoki lo¢ljivosti

tistim,
's Basicu in
bdnla li s tek-
iso zadovolini s l:omrno-

rogram jo- namenjen

st pa jin jo

e prs oS el

razliénin pr
rogram bom razioti bol ol

mivim naborom nakov i ga poze-

‘Spectrum/Art Studio in novi znaki

Poka, s katerima dobimo iz basica
ilose snakou s b, St
271961, dasta obkrb-

ka

Ajonsinneioklexepremenjonesiias

E 23607,123 priklicemo na-

u:r;éna take Erke, kakrsne smo pos-
neli.

Vasillje Mehandzic,

Maréala Tia 87,

24 Beska

C64/MONA 3.1

am gre.na Zivos da jo trsba pr
vslopu v Hisoftov disasemb
. oo
To e posebel neprietno, ce nepre-
iz Gene v Mono in
10. Cakanje lahko skrajsate
ety i
na naslov 2688 + Load Address
popokate 1. Ce lastniki disketnika

resetiraj-

o racumlmk (brez tipke za
sio ki primerin). Zdaj je
ireba poiska, kis 50 podatki 22 no-
ve znake. mo uporabili regi-
stor $D016 (53272) Voiite vrstico
POKE 53272,xx. Za xx vzemite vred-
o
xx bbbb coce
18 0800 091t
20 1000 1aft
22 1800 191t
24 2000 21ft

2800
28 3000 31ft

3800

Ko zagledate ssvoje« znake (v
vseh drugih primerih bo zaslon vi-
dati-maglen;skose vmoniorin
podatke zom:
B noie ks aar obbir oo
~ kaseta, 08 = disketa, vrednosti
Bbbb i cco najdete v tabel i, Toko
najdete samo znake v prvi-banki,
a0 no mli rovet, ker jinjo voeina
h pray
e matiote: znakov nalozte
v pomniinik od lokacije $2000
prej_po 512 bytov (prvi nabor oa
$2000 do $21ff, drugi od $2200
$291 1), Basic mato avigane. na
lokacio $4000 s POKE 4464:

(aa:

*64,0. Natipkajte NEW in prepi-
site moj program. Vse ski
o = moritorjeo vl
resitext’, aa, 0801,

08). Tako bo magoec program eno-

stavno nalagati iz basica z LOAD

‘IME", aa. Ko je program naiozen,

wtipkajte POKE 44,64 in pozenite ba-
60000.

Frogram kopira podatke za znake
naslove grafike visoke locijivost
{HIRES), Omogoca pisanie v veoh
dolocenin_naborih dveh
velikostih (po vemkam i dven tpin

Gbdaiane sike (greiey tahwo e
kate z ukazom COPY. Program ni
pisan ummulrm

program, se jim bo tako predelana
MONA shmnlbﬂ na disketo.

50 20ERA, "mona3t.bin"
§0 SAVE “monadt.bir b m, 912
Ce ne zelite, da bi se prikazalo
‘sporocilo, dopolnite vrstico 40 tako-
le: 40 POKE 22888,1: POKE 22890,1:
POKE 2877.33.
Rastislav Zima,
Kulpinska 50,
> 21470 Backi Petrovac
Osembitni atarijinalaganje nabo-
rov
Ce imate disketnik in kaksen grafic-
ni_program z nabori (npr. Graphic
Master), lahko z mojim programom
naloZite nabore v basicu. Iz DOS-a

toteke LFNT'.
Vmus se v basic in pretipkajte pro-

9904 - peEK (108)-40: B = 256
* A: DIM A$ (20), BS (20): TRAP 60:
POKE 756,224
AS(1) = "D:? CHRS (125);
$ (29); "ime datoteke z nabori
",.:SIS(PUT 16 BAS @) = BS

6" 096 02s: cer #1,
D: POKE b + C, D: NEXT C: CLOSE

S0 POKE T55.A: EN
HRS (125); CHRS (253);
CHR! (29) "Napaka "; PEEK (195);

vrsti

707 CHRs (29): LIST PEEK(180)
o= 25 ¥ PEEK (167

oteke:a nnbon vpmu

Katoro od tisti, i
imenika. (Seve
niku disketa's tomi nabori) Pote:
kaijte nekaj sekund in nabor se bo
prikazal na zaslon:

Mario Galié,
Gabela Polje 93,
88306 Gabela

1if prazen. Ta prostor je

namenjen monnnmm rovim nabo-

A reba v tem

imars spromenty. ok wrodnost
Sorementivke BA).

Robert Znidari¢,

Markovei 33/a,
62281 Markovei

54 Moj mikro

melodije I

V stevilki 7-8 sva pokazala, kako
Je mogoce »-zvuel- melodije iz raz-
linin iger. Za novih sedem melodij
velja tisto, kar je bilo napisano
v uvodu prej$njega ¢lanka. Se to:

kar ima melodija §t. 1 v
imo osem, melodija 2 pa mn-m

Qiasor. Je. naibalie, da’ G

v zanko FOR—NEXT. Vse melodije

razen Nebulusa boste slisali, ko bo-

ste pritisnili katerokoli tipko.

10 FOR N=0 TO 1441: POKE
63838 + N, PEEK (62000 + N):NEXT

85200 10 659251 RE-

62, 31, 50, 120, 249, 62, 7, 33, 245,
, 94, 249, 62, 4, 205, 218,

rt: R IIZE USR 65280
POKE 65310,0~7 (Stevilka roba)
= POKE 88516,0-+4. (Hauikn melo-

Cypernold
"SAVE ME" CODE 69169,2365
start: RANDOMIZE USR 63296
POKE 63979,0~4 (itrost — nor-
maino 3

M SAVE ME" GODE 41360640
1 POKE 41366,0~2 (3tevilka me-
odl» )
suiialenillae
ijucans: 1

gl
, vidjucena)
B EDOMIZE ISR 4137
102 RANDOMIZE USA s Go-
10

Out Run
‘SAVE "IME” CODE 49127,1676
start: RANDOMIZE USR 49127

8+ n
POKE 49504,24 + n (n 0~7 — $te-
vilka roba)

D S moT e i
start: RANDOMIZE USR 33650
POKE S TR IO
WEC Le Man:
10 FOR N-61660 o
DA/ POKE N HEXT
DATA 243, 217, 8, 245 197,
209,

19@ 241 s 217 237,86, 255 35 58,
92, 251,
SAVE "IME" CODE 61440,1280
RANDOMIZE USR 61660
POKE 61687,0-1 (stevilka melo-
“IME"  CODE
44340,
start: RANDOMIZE USR 44340
Attila Kalinka,
vid,
Kis Erne 35,
24430 Ada

4 Soccer Simulator
Nalozite samo zadnje bloke iger,
ker 5o v njih shranjene rutine 2
melodije:
1 SKILLS
10FOR N<30000 T0'00013: RE-

E NM:
2onArA221 33, ws, 245‘ 17, 49,

5, 62, 255, 55,
RANDOMIZE USR 30000

40 SAVE ‘FOUR 1" CODE

636711329

: RANDOMEE: g 807

ZODATA 221 33 o2 249 e
86,5

0 RANDOMIZE USR 30028
40 SAVE 'FOUR 3" CODE
63757,1243

start: RANDOMIZE USR 63757

DATA 221, 33, 60, 249, 77, 172,
4, 62, 265, 205,86, 5, 201
RANDOMZE USR 3002
"FOUR 4" CODE

a%8041
Sri: RANDOMIZE USR 63604
2Zvonko

Zivko Josilo 5114,

71000 Sarajevo
Spectrum/Laznivec

S tem programom lahko zaséitite

stanju unlm: racunalnik samo za-
. pri izvajanju pro-
zapis. Ce spreme-

'samo nicle. Prav to naredi moj Laz-
nivec. Ce hotemo taksno vrstico ka-
Korkali spreminjati, se tuai -bytni
zapis spremeni v 0 in program ne
dela vet pravilno. Zato si pred zasti-

0 naredite rezervno kopijo pro-

vec s da vpisat! ke
o zbirmikom in
Kamorkoli v pomninik
+ LAZNIVEC (C) Robert Biziak

VARS EQU #5C48

ZANKA LD DE (VARS)
HL

SBC HL.DE
RETZ

T
XDEHL | JR CBRISI
MASKINCHL | CP"+1
C Hi | _JRNCBRISI
PUSHHL | OKDECDE
LDCHL) | DECBC
C Hi | JRTEST
LDB(H) | BRISINGDE
| INcBC
| LDAw
m LD Amu | D@©E)A
| INCDE
JFI z KONEC | PusHBc
| CALL DELETE
$5 2 MeNsAs | Pop
BACKINCHL | INCHL
| INCHL
MENIAJLD D | - INCHL
INC HL

INC
YEST m . (DE) | SR BAGK ‘

KONEC POP HL
Rzoc | “Wwne
CPE | INCHL

JRZOK | LD(HLS |
e | INCHL \
JRZOK | ADDHLBG
PO | JRZANKA
Robert Bizjak,

Cankarjeva 2¢;

65000 Nova Gorica




(:e msd igro pritisnete uom E I
S, L, K, postanete nerar
- memony &c8t

% nukn Sar29.8c0:
0: ‘neranljivost
7o pak. &hc! af: 'tas

w
o pritiskom na tipki H in V v uvod-

i
I
I
»
\
:
; foroic®
‘strelivo.
50 boke a370s 205: Eljonia
: ‘bombe
nem meni dobite nestto zivien.
0 for i=

St (~ ! + as)

hicago”
cd, 7a, be, af, 32, 7! 53,
XX 2b493n 18, 32, 7a, 48, ¢

40 data

ano Resdgbe: nin

:
\
,
Gl Hero (stalvo,snergia)
1 be7a to &be89
30 o 25" poks L vl CB + a8)

next: load "gi-hero”
Gt af 32,5, 77.92, 41,76, 32,
25,84, 32, 17,85, ¢3, 7a, bc

run

poke &233,8be: run
Netherworld

gse

Ko gre gama programa
 kancu, pritiskafte tipke G, A In 2.
Dobill bosta nesteto 2jen)in lanko

boste hodili skoz zidove.
81437: load "nether”

poke 2T doe: a}mqua
40 poke 827cd.
50 poke &21fa 8af: 'K!Nhod skoz

&bfod
read as: poke i, val (‘&” + as)
80 ol o
70 data 01, 8c, 4, 1, 40,00, 21,
40, 02, ed. b0, c:
Poki veljajo za it toseae
zije programov.
Jasmin Halilovié
log 8 A
51000 Rijeka

.~ 221b Baker Street (C 64)

Ce ni oznageno drugace, je vrstni
red: zlotinec, orozje (ali metoda
zlotina), m

3 THE UNHOLY MAN: Ear Lon-
worth, sword, manuscript
VER BATCH: Bit:Reginaid Oowro-
ve, broken bottle, insurance. 3. THE
CHAMELEON'S VENGEANCE: pre-
senotenje: explosives. skrivallte:
violin case, kameleon:

THE GODED MESSAGE- “eporodio:
pearls inside _canary.

CLERK'S DEMISE:

opener, discovered
o e ST PEGULIAR, O
WOMAN: Daniel Ferguson, smoke

MURDERED STOCKSROKER: Bar
s rance money,

Iehsiionsblyamy=riDdIHE DU
HESS'S DEMISE: Alex Staff

covered chuﬂng alibi: ventrilogu-
ism. 11, THE DEADLY CALLER: Vie-
o, snaininbadsnce: 12
e SPs TR S Wit Ram-
sey, slesping pils, diamond.mine
13. THE NETTLESOME BRIDE: Pe-
TR ol snowsie
iousy. 14. \MOROUS SA-
1POR Mniita: Drydunswvh po-
ison lipstick, bigamy. 15. THE UN-
KNOWN VICTIM: -Barny Augston
: Carl Seagram, jealousy. 16.
e KONAPPED. SONGOTRESS:
Dale Rice, publicity stunt, lokacija:
plzynouse attic. 17. THE POISONED
PLAYER: Raigh Cotson,
rlnq. cn-mng 18, THE GLUTTONO-
IS GOSSIP: Quail, smothered with
bare hands, revenge. 19. THE
WELL-INFORMED THIEF: Beale, ka-
ko je vedel, kam naj pogleda: admi-
nistered truth

work.
LECTOR: P

d needle inside shoe, tax fraud.
21 THE FALLEN ANGEL: Willie Cra-

ALPHABET SPY: sporotilo: august

ninetoenth, dogodek: invasion of
TERIO:
itk e
ot cover up drug uss. 24, THE MU-
SICAL MURDER:. Jeff Desharpe,
harp string, stolen composition. 25.
THE EYE OF THE R
Kiopps, hypnatism, THE
RARBOM HIURDERS: Soan & Byron,
podpitiovalec: Sir Leroy Tick,
section; 27. MORIARIY'S AL
LENGE: Moriartyjev a
acontiic expioamg. candie, natr:
tovani ¢as umora: 9:30 pm. 28. THE
posioRs ek
rmic, treason.
R vaTErOUS MURDER: A
nold Kenitwort the drug - stryct
nine, revenge, kraj: park. 30. TH

Coopersfield
Ko jo denar: playnouse prop room:

U je S pomot za igro
Sitiazas. stopnjo: DIMPLE Suu 2
6 stopnjo: EDIBLE. 1. sredina, 2.
levo, 3. sredina, 4 el
desno, 7. s . levo, 9. levo, 10.
Gesno, 11, sredina, 12. Sreding. 13
Tevo, 14. desno, 15. sredina, 16. le-
vo. $ifraza 7. e e $i
fra jor GOBLIN. Stevilka
St676 (2 love na dosno). 1. = 3,

1,5.-3.6

=1,16. = 4,17,

3.
Viadimir Zori¢,
ulevar 41,

11070 Novi Beograd

Amiga

Action Fight: domtitigol
o ZBACKDOOR in boste pos
et

te Reality (The Ciy): iz-

kusnje: (sxp-n-m:e) si nabirate de-
Iovm v boju, deloma z iskanjem
. Carobnih  napojev ne

Dlyta takoj in tudi ne pred snema-
njem pozicije, ker boste dosegli sla-

Archon Il (Adept): zato da boste
dobili eimvec energije, se %e na za-

&etku teleportirajte na svetlece kva-
drate. Na mestu bodo ostali samo
dve potezi. Takrat se spet teleporti-
rajte. Kmalu boste imeli veliko ve¢
energile kot sovraznik in ga boste
zlahka premagal

Better Dead than Alien: Sifre za
stopnie: Elektra, Syzygy, Drambuie,
Plug,” Soprano, Mayonnaise,  Fa-

rwol
njabi, Tiddly pom, Kewpie doll, Se-
pulchre, Euphemism,

i stopnicen:Lavocubi prksese:
po stopnican. Hitro ubij $e tri
naleviinse

da bos srecal Her-

in
Vzemi-predmet. povzpni se-po
in pocakaj vampiria na
sredi m Ubij ga. Dumz do konca
pokopalisca, vzemi Levo,
Dbl zombile: Vemise.k Hermann

se ustavijal, in na e

intine.
: ¢e sihotete
nlkon!&m Tocke - aeskanju, marm.
najte igralno palico tako, da se
ste gibali_popolnoma. vodoravno.
Takrat pritisnite tipko na palici in
levo ~ stem se boste v zraku obmili
2a 360 stopi
Dungeon Master: igra o zasite-
et sk
im programom; vendar ne bo
Goral, kel sioana raket je tre-
ba prekopirati v nacinu index-nibble
i Niou (kopien prograrm). s para:
metri Dungeon
Fire Power: na:prom«kn podsta-
vite mine pri vhodu v svoj Stab in pri
Vvhodu v njegov hangar.
oldrunmet: o se igra zatne; pri-
tisnite |
ni stopnji. Pritisnite U za.
drugo swnn]e Pritisnite F5 in trée-
nie graicnih likov se ne bo registri-

ralo.

druge, Cetrte in pete Skatle. pojdi
desno in stopi pod tetrto skatio. Ko
se roke pomolijo iz prve in pete
Skatle, pohiti desno in gor po stop-
nicah. Ded se spremeni v netopiria
in odleti

Zdaj vodis Hermanna. Poidi- gor
po stopnicah in ubij prikazen, ki va-

kazen

ruje desna vrata. Desno. Prikazen te
ne napade, dokler jo pustié pri miru.
Desno, vzemi predmet. V. naslednii
sot ledal Eddieja. Tu se

zag
zagne drugi del iare!

vodis zmaja. Z nijim se pre-
i zasiona in
s plamenom pobiaj prikazni, brz ko

@azejo na sredi. Cez ¢as se
zacne zadnji del igre. Desno, odpri
vrata sobe. Trikrat ustreli v prika-
zsn.unonowom éal. Ce Marilyn
Sobi. i8¢ po naslednjin; do-
Kiex o ne najdes: Igra 1 Kor

Nasvet za igro Faicon: Ge v

remkoli trenutku misije zgubis mo-
tor,

te pilotu : 60 % hitrosti v visini
10-20 Sovljev. Ko ste nad njim
tsolte St

Sarcophaser: ko se na zaslonu pri-
kazejo rekordni rezultati, prtisnite
F3, F5 in F 6 hkrati. Postali bost
nesmrtni.
: ko se prikaze na-
to start, natipkajte
zabliskal. Ko
., pritisnite HELP in bo-
ste prisii na naslednjo stopnjo.

Thundercats: s pritiskom na
L pridete na nasledno stopnjo.
s mmskom Nt postanete nesmrtni.
TR

e Mystic: Waapon: Lax

s
dy Thesso pa 2 Mystic Arours:
hogete ozdraveti, pojdite h kralju na
grad Britannia in ga vprasaite po
zdravju (health).

Danijel Pajur,
Srebrnjak 31,
41000 Zagreb

Munsters (ST)

Prikazni ne mores ubiati te nf
steklenica s carovnijami vsaj napol
poina. Pazt jo iroba fudi na Lilyy
no energijo: ¢e pade pod polovico,
ne mores ubiti vampirja. Varuj se
debelega duha, ker ti vzame veliko

pojdi na desno in se
ustavi na vrhu stopnic. Pobijaj du-
hove, dokler se steklenica s arovni-
jami ne napoini. Spusti se po
miséu, pobert predmet na lei. Ubi
rikazen na desni strani in hodi des-
Por da bos pobral kiiz: Levo in gor
po stopnicah. Levo k naslednjim
stopnicam, spusti se. Levo, ubij tri
prikazni, vzemi predmet. Desno, po-
beri $e en predmet, levo, vrni se gor
po stopnicah. Desno, dol po nasied-

te ujamejo sovrazniki. tega
raje pocakaj, da pride RPM na niéio.
Vadigni iun etaa in Dmlm; ko
HELP, da se bos stabiliziral. Ce: hi
e

iokler ne bo
ek prermkan,a naprej.
a0 e
Sokmici Ubes boprikazatatena:
eni Kazaleq nitrost) T nwo

HELP. da bos uravnovesil fet, in

Sakel darsezbostoj bt Fhe
tal. Pritisni ESCAPE
o mem]u tzbertmeloeteeEng
Mission«, da bo-pote, preziveiega
piota, priltat hefikopters
Sveta

inil vsak
ni za-

Petrovié,
Nika Strugara 10 pr. 1,
11132 Beograd
V 8kripcih
Imam disketnik commodore SFD
1001, 4 o prklod pocvodieiEs
458. Rad bi ga pove:
i, da so ok ontasil brakisbiames
jo shemo za i
vmesnika.
Kiarideva 9/a.

(osembitni

Tomislav Sakié,

Predoveeka 11,

41000 Zagreb

otrebujem $itro-za igro Bubble
Bobuies (erc -

a Wally, Herbert

Pyjamarama

prosim, naj mi pisejo.
K

Vreeie,
Prezinova s,
63310 Zalec
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el sepcaniple
Zzadnje

G-Pascala iz . Ce po-
e Bemastoneprors
e i r-zi-nm
k.
é-pmv jetov :lmw zmlmm ima
in ukazov.
e ke ok
like (sprite) in zvok. Ko vse to seste-
izkaze, da je ta prevajainik
namenjen_predvsem pisanju- iger
(7). Zdaj je ocitno, zakaj ne pozna
reainih Stevil in precej ukazov stan-
dardnega . Nestandardni
ukaziin funkcije so precej Steviini in
jih ne bi nasteval. Nasvet: ce hocete
program, o Kate~

Tem nimate lteraturs, z monitorj
obveznio preglejte pomnilnik, ki ga
jram, vendar v obliki AS-

Cil. v.mmonunmmnuuuum
Zimen) ukazov. Treba je S cksper-
mentirat imeni in-odkriti,
ik ot e o

i kaksnega ukaza. Tako bi
Zmanjéail moinost, a.nede-revie
objavijajo nepopolne opise pro-

Drugi razlog, zaradi katerega vam
‘pidem drugic, je, preprosto poveda-
0, nepostenje..Po rubriki Domaca

Szabolcsu iz Kanjize. Ze naslednji
mesec je bil v isti rubriki, po nak-
ljuju prav pod mojim ponovijenim
oglasom, objavifen oglas, v katerem
tovaris Szabolcs pod firmo the Sz8
soft prodaja moj program, seveda
2 drugacnim nasiovom. To me Je
razjezilo, vendar ne toliko
kottaurat ko som prebral da po-

mi jo, ko
mojors Zadbjem ogtese,
Viatorom ponuam
vim ukazom »fill, omeny
spet oglasil in narocil program, ver-
jetno zato, da.bi v svojem na

n[om oglasu objavil, da je nlms-l(
hitro rutino »fill«. m mu
poslal z nalasé pretirano ceno, or

n
Daje posiiko ymil Ceb da programe
spioh ni il.

Znano mi je, da viada pri nas pra-
va zmesnjava glede aviorskih pravic

fiver, toda to Kitenje s tujim
perjem postaja nesramno.

Mislim, da bi bila prava $koda, ce
bi tako koristno rubriko (Domaca
pamet) unicili vsakréni lazni progra-
menji inpirat, saj o ni prvi tak pri-
mer, kolikor se spomnir

Zelim vam veliko uspehl in ¢im

nizjo ceno.
Vitomir Bori¢,
$Sumadijska 145,r 37000 Krusevac

V Stevilki Mojega mikra 7-8/69 je
bil na strani 23 objavijen opis pro-
2aC 64,

vic

in sem
it Bt o zeio mo-
Gon jezik: dela z grai

Catotokami. svanomimt T (O
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S oot
posegathv-pommlinik Turje
ukazov

MY50!6PR00!!WAE,7
FUNeTION,

Mi
zv cA,

o .IOYSTICK e SPRITEY &

SOMOLIX 65 SCROLLY. 57 “serr
TESTATUS, 68. MOVESPRITE, 69.
STOPSPAITE 70 STARTSPRITE
71, ANMATESPRITE, 72 ABS. 75
INVALID, 74
OPEN. 77 FRECSESTATUS. 7. -
TEGER, 79. WRITELN.

oglejmo, cemu so. namenjon
nekateri ukaz:

MEM [xl g vms- stevilo y na
pomniiéko lokscio : nasiovom
X ko kot POKEX) Vo basica)

IC [X]; 'unkclln‘ ki vrne

e pommmmu lokacie X (ta:
ka kot funkcia PEEK (x) v besicu).
ne strojni pro-

gram nl nnlovu X (tako kot SYS

s ADRRESS (0} funkcia, i vine
pomniniski nasiov apremeniivke x.

5. PLOT (p, x, y); narise piko na
koordinatah x, y (koordinatni zace-
tek je v zgornjem levem kotu, tako

pika nanse zap

Boo: funkcile, ki pratvort
Sovl 2 cesstibhon sestnajstiski
Stoviski sisem (i 1sisu 18 78
sion)
GETKEY, funkcya, ki vine (AS-
Gl kodo_tacas pritisnjene tipke
(8. =GETKEY; tako kot GET AS v ba-

sicu).

8 GRAPHICS (ab); viludi HGR
zaslon (prave kombinacije parame-
trov a in b Se nisem n:
domnevam, da ukaz potne prav to).

emu 0 namenjeni drugi (ne-

standardn) ukazl So nisem odkn
zaprav obstaja
samo on tip podatkov.~ INTEGER
(tipov REAL in BOOLEAN ni). Tip
CHAR je dejansko tak kot INTEGER
Ce natipkamo kaj takega:

1 var znak char;

2begi

V. G-Pa

3z
s (emak:
5end.

bomo dobil na assionu teviko
65,10 je ASGIl kodo érke A. Z upora-
bo funkaije CHR o mogose ta pro-

ipraviti. Je tudi razlika med

Pascalom in standardnim pasca-

m. Ce bi radi v
e atisnil-kakino. besadio. ga
damor med-opuséale- VG Pascdia

rekovaje,

T r—r————
troine znake.npr.za bisanjo zasio-
na, pomikanje in spr
s sveda dor
fod asca-

la. Ne m z
2z zlogi (choRD) Ne' morerorel
. .

seznam:
i), ka kn o bistvo veakega pascala.
Omenil sem e, da G-
Pascal ne.dela 2 reainimi Stevil n
s Getreznit kol (St
Log:® ima kdo navodila

r o ‘92 pro
aolast na (01 764965
naslov.

Batrievié,
Jase Prodanovica’,
11000 Beograd

Velanku ZX spectrum. igraina pa-
i ‘mikro 6/89)

3a na igralno palico Il (stran 6). Gre
28 barve. Oznacil semjin tako,da: v
vidi, da lahko pri p

loraine paiice uporabte sice, e
jih2e zalotali na prvo palico (tako se
izognete lotanju dveh 2ic na en kon-

glede barv veljata tabela
na strani 5 in sika 4.

‘e se ravnate po zadnjem delu
besedila in po slikah 4 in 5, lahko
prikljucite na ZX spectrum vecino
standardnib igralnih palic (quicks-
hot 1, arcade itd.). V to skupino ne
sodijo palice, ki se napajajo.
{sonzorske, 2 aviomatskim strlia.
njem td). Encstavneie paice pri:
it zlahkas(barvmic neveden

besecil i r sitn ne
jo vet, toda po lag»o besedila
e ynkllucmv Ppreprosta).
nformacij; @ 077/223:566  (od
17 do 19. ure)

Aldo Pervani¢

V ¢lanku Predstavijamo vam ATA-
Rl PC-4 (Mo] mikro, 8t. 7-8) je racu-
‘nainik, ki ga Miadinska knjiga TOZD
Gambit nudi jugoslovanskemu tr2is-
&u zelo slabo predstavijen. Avtor ra-
&unalnik opisuje kot drago Kombi-
nacijo dobregs in siabega. Pri tem
se opre na nekay napacnih tehnic-
il Bodakov, K i pri nas ikakor
i mogel dobiti ter osebni vtis in
nekoliko zanemari cenovno in teh-
niéno primerjavo z racunalniki, ki so
sicer objavijeni v tabeli

[minik ATAR) POt nUdimo

v dveh iz s ¢rnobelim in

barunim monitorjem. izvedba . ¢r-

nobelim monitorjem je primerna za

tkov, predvsem zara-

di vecje (60Mb) kapacrrera trdega

Giska. P tem e racunainikc m 98

posabel VGA grafibna Kartca nepo-
poino izkoriscen. lzvedl

‘monitorjem je primerna za uporabo

2 grafiénimi programi (npr. ACAD ali
GADDY), pri katerih pride VGA z loc-
ljivostj 0 objav-

za. Hitro obdelavo podatkov, zah-

tevna izcacunavar
podpir

inaini
12ME bres Sakain i
tevo kupca vgradimo

kopr , brez katerega e
graficni programi ne delujejo:
Kontroler omogoca;

da
sicer nekoliko pocasen trdi disk Mi-
MSCRIBE Se75 deluje mjeossn
primer SEAGATE 251/0.

casam 40m v Klasico miguees

v zaklusu avior ugmmd;.l.
il ATARI PC-4

pod 120ns, trdi disk v Kombinaciji

s kontrolerjem deluje kot standard-

na konfiguracija s casom-dostopa
s, tipkovnice

fe tte. ki prisegajo na »key-Klicke,

Je to racunalnik, ki uspesno zah

e Tasinost. potrebe 22 :zva;:nn

zelo konkurencna podobnim racu-
nainikom.
Aljosa Domijan,
dipl. ing

Pisec testa Matevz Kmet odgo-

Osve -Slorian- o
Mojorm ke na b1 il

ing.
éa Domijan. Pravijo, da je bolie
si tako ve pri-

n. Zato

jetno prese
Gaje TOZD Gambit po istem, ko e
bil nas test objavijen, ponudil kup-
cem tudi Atarijev PC-4

mnnmm V_testiranju_nismo
pat pa konfiguraciio

s Cipi.
Braicem bo ta podatek nedvom-
no_Koristil, ko si bodo ustvarjali
réno upamo, da

graficne  kartice

5 600 X 800 na 640 X 480.




PT-109

@ vojna igra @ amiga, ST, PC, macintosh
o ©9/10

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]
0 nekaj dobrih simulacijah podmornice

(Silent Service, Up Periscope in Ocean
Conqueror) je prisla na vrsto simulacija

razionin vodan Atlant
Sprejel ste odgovornost za vamost obal
morate potopiti vse sovrazne konvoje. Ce kal
nega ne potopite (ali Se hujse, &e ga spioh ne
napadete) in ¢ to izvedo vasi predpostavijeni,
se ne izognete pozivu na raport in degradaciii.

itekaksnega
pednl golnl2 amq. svetovr
rate pet misij v

Izplujete iz matiénega pristanisca. Na zemije-

Tomcat
® arkadna lwl ‘® C 64, spectrum, CPC,C 16
® Players

preleteti

arach boje=Nac prmstocomtew lomke:sa vek

PO izrisani tomcat, teren, ki se pomika
nmunl in sovrazniki, vidite rezultat in Stevilo
P letal. Ikone na dnu-kazejo dodatno
orozie; ki ga uporabiate:

50 vam helikopterii (malo 5o nepri-
jetni, ker imajo krozno pot), tanki (skoray nene-
varni); bunkerji in ki te 50 najnevarneyse,
o pravine kraiih, unicite jin
lahko le, ko se odprejo). Ko porusite nekatere
bunkerie, se lahko pokazeta érka ali Stevilka, ki

je,
po kateri mora patruljirati- ¢oln. Ladjo vodite
s tipkovnico ali z misko. Da se amaterskih kapi-
tanov ne bi lotila morska bolezen, sta v
aviomaski pilot in pospeSevalnik asa.
se pojavijo' sovraznikove- ladje,
pilot samodejno izklopi in znpustm morste.czx
naeno smer voznje. Medtem ko se tihotapite
K sowraznikou laci, morate hm nlo previdni;
ilnil odkrili na

ali letalonosilka, ne samo nedolzen tanker. Ra-
dar in dalinogled omogotats; da pravocasno
azite, 0 ladjo ima nekaj
ovraznil 0 opravite 2 nenadnim napadom
s torpedi, raketami ali ladijskim topom.

V akcijskem natinu izberete samo orozje:in
s krizcem dolocate, koga boste napadali. Ladje
vidite iz per delu za-
slona. Kolikor vecja je stopnja resniénosti, tol
Ko vet je rusilcev, ki plujejo po vasin vodah, in
tolik bol} natanco zadevaio topnicari na so-
vraznikovih ladjah. ustite v spopad
Lol toterd esprotnikos ke
far I polalsebmnoxpodreke) eubosird
vam Eagronit. Sivieeyo. Fo 2veza
e e potrebna tator et s e
lov za svojimi ladjami.

Igra zdruzuje poino novosti. Ni treba igrati vse

iaenkrat, ampak lahko trenirate plovbo, strelja-
nje, patruljiranje. .. Vse do spopada lahko igra
poteka avtomatsko, tako da se igralec osredoto-
& na tista opravils, ki ga zanimajo. Kimiljenje
2 migko o optimi

a vnasa v iost in zani
framo: prea sabo, simul
treba nauci

ivost. Koncno
cijo, pri-kateri se ni
vseh tipk na pamet.

PT-109 zavzame pri PC XT 385 K RAM, pri AT
pa celo 512.
& (043) 823-325 in (043) 824-552.

3~ strelianje naprej in v obe diagonaini smeri,
vt raket in nabojev naenkrat, 5 —en naboj
e i
i dvekrat n
onenem tastoris veake-stopnie-je-poleg
Vopice Kupol nevarna posast; ki 3
(odvisno od domisljiie) z glavo
Zadeti

jo morate prav v ta dela. Tudi posast strelja

njo pa poment Zivijenje manj.

Zwl)en)e zgubits na:nekoliko nenavaden nacin:

naboj, letalo feti se kaksno se-

s eksplodira. Potem ko zgubite
Zivijenje, letalo utripa in takrat ste neranijivi.

mcat je mogoce igrati v druzbi, vendar ne

boste imeli doigo obstanka ob racunainiku.

2, Podzemije, ket so podobne nevarmost kot
na 1. stopnji. 5 pred:

e et iz emalkioaes
kom. 8 predmetov.

Ozadje na Eetrti stopnii (8 predmetov) je po-

dobno kot na-prvi. Sovraznikom se pridruzijo
krokodil v vodi, S ena podgana in stopnice, ki

jo v eno smer. Dodatno bero tock vam dajo.

velikanske tablete. Podobno je na 5. stopnji (12
predmetov), dije pa se nisem prigel.

'I‘u.rbo Boat Simulator
arkadna lgll ‘® spectrum, C 64, CPC
. Siiverbird @ 8/8

DAVID TOMSIC

i lahko predstavijate gliser na raketni
pogon z dvocevnim topom? V. tej igri
vozite prav tak coin. Dogajanie gledate

iz plicje perspektive. Na vsaki Stopnji morate

Peter Pack Rat

@ arkadna igra @ spectrum @ Silverbird
o8l

NICHOLAS D. BYRNE

€ pod il veu i it ool
na podmornice, torpede, rakete in helikopter}

v nizkem preletu. Topovom se izqgibaite, ker £
DR A
vas enl 2k dovetiaat kaj drugega:
(o T p
delu zaslona 0 vaé rezulat, Stevio.pobranin

e e na Auf Wiedersehen Mon-
ty. P a Peter mora nakrasti ¢imve¢
Tttt oo

i varno prinesti domov.

pomikanje zasiona med. igro
EN) ali hipno preskakovanje z ene pozicije na
drugo. Za izpolnitev naloge imate pet zivijeni,
veako:pomen 110 sekund. Dodstro zivjenje
obltenaveakits20.000

/as presi veliko oo netopirji; mu-
he, amg- podgane. Vse to se sprehaja po natan-
ko doloceni poti, ki jo boste spoznali po nekaj

injem levem kotu'pise,

ste, spodaj na sredi pa, Kolik
imetov morate Se pobrati za prehod na na-

3 in steje-

swpnp pobrati, sivijenja s
opri: vozite po dolgem jezeru. Pobrati
morate 4 pakete
2. stopnja: podobna je prvi, fe da je okolje
drugatno. 6 paketov.
ja: ne smete voziti z najvecio hitrostjo
in skakati na skakalnicah, ker se boste zaleteli
v otoke ali cevi. 8 paketov.
stopnja: najtezja, ker je veliko topov. 10
paketov.
Se nasvet: splaca se zapeljati v kaksen zalivin
pocakati na letalo.

Chomp-Jaws
Cosmi

o toeke
Na zaCetku ste v hisici, kamor morate prinasa-

. predmete. Nemudoma poberite tri utripajoce
jimi boste omamijali so-

in odleti v tisto smer, kamor ste
premikali. Ce zadanete, se predmet vrne k vam
ot bumerang: Ge zgresie; ge morate it pobret:
jor-zgubite-ivjenje. v na tla vsi
pobrani predmeti Stoprie so v bistu tr:

e MemtoTKor et plazite po vodovodnin
ceven. Na zelenin ||eh L zdrsne in se ne
izogibajte ali jin
Breckito:N vod e pHNETI Likeek pocaBnol
8 kot na kopnem. Domov morate prinesti
3 predmete.

DEJAN ZIVKOVIC

pet ena tistin iger, ob katerin se zabavate
veliko ur. Ste majhen morski pes v akva-

riju. Ko pojeste nekaj Ervickov. ki se

spreh i
in akvarij vam je pretesen. Vzdignite se na glad
isnite tipko, da boste odietel v sosedni

pohlepnim ribozercem in- pojesti novo zalogo:
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i

&rvov, se boste spet povecali in se boste lahko
analpravnc kosaie-gostielf-Zdal i moate
$e pojesti, pa se boste srecali z orjaskim
Tmorskim psom. Bogoliite nalveciega cva. da
boste postali 8e vecji kot morski pes. Ta se-od
irahu ne Bo mogel ganilin-se-vam botaka
ponudil za ssledno stopnjo pridete
il Zadnioge akvariane deanc:
Na vsaki stopnii je pet podstopeny, ki se razii-
Kuj akvariju in po vasih nasprot-
nikih. Za vas je smrtno nevarna macka, ki zna
skovito seti s $2po v gkvari n vas nataknit
na svoje ostre ki g
akvaria v_skvari e vzamets. dovol vellkega
zaleta, pristanete na suhem. Plavajte previdno,

dostojnega pogreba, temvec koncate v stranisc-
ni Skoljki.

Team Sports

@ Sportna simulacija @ C 64 & Epyx/U. S.
oid @ 9/9

'ANDRE] BOHINC

o je prvi program, ki simulira vec mo-
Stvenih Sportov hkrati Vedno lahko iz-
berete tudi, za katero

i desno-all fvo); zabjanje (stel -+ gor), blok
(strel + dol)

ol najbolisi rezultat: Stafeta — tek: 2. me-
so; Stateta — plava esor, vaierpolo:
852 dbojka: 3 : 2 (15 :
4505275 56 75,17 19y

Project Firestan
aarkadna pustolovi ce4
@ Electronic Arts/' Dll‘lmll o

SLAVEN HAJDUK

mo v 1étu 2081, nekje v septembru. Zem-
ljani se mirno kopajo na morju, medtem
pa v orbit okol Titana, estega Saturno-

vega satelita, na raziskovalni ladi
metheus pospeseno razvijajo genmkl pmyskl
Firestart. Na drugem koncu soncnega sistema
n Hawking, agent S.1. Ravno se od-
praviate na zemljo na zasluzeni dopust, ko se

opravijaj
odpraviti in raziskati stvar, oborozeni z najno-
Vejsim pulzirnim Iaserjem. Pritinotapiti se mora-
16 ¥labormicnicyaetivideakasgiad dneeoicon

Ker 50 avtorji 1gre Americani, je jasno,
s dosetll et e AT
‘mi ekipami. Racunalnik ni lahek nasprotnik. Po-
merte & lahko v naslednin diciplinan:

STAFETA 4 x 100: TEK Tekmo spremljate iz
pticje pmpm. Spodaj o zasloni
S0 prikezani tekmovalciinnjihova hirost. Ta se
PO startu poveta 3
zagne upadati Ohranit najvecio hitrost je tezav-
10, zato vam svetujem. da o pustite pasti pod 75
odstotiov in nato zacnete suketi igraino palico
levo-desno. Zmag:

PaYpreEno hitrost okol 75 odstotkov.

STAFETA 4, x 100" /ANJE. Plavaice
spremijate s strani, drugace je pa vse tako kot
priteku. § tekmeci se pomerite trikrat, najboljsa
rezultata pa se sestejeta v konéni izid.

VATERPOLO. V ekipi 50 trije igralct in vratar.
Tekma traja 4 x 5 minut Ce je rezultat neodlo-
&en, odlocajo o zmagovalcu podaliski. V spod-
njem delu so imena in kakovost igralcev, ¢as in
mc]:n na 45 sekund. Ce se
na zagetku prvi dokopljete do 2oge, jo podajte
i 4G (901 = 1w i doanc il (301 .o
Cqeieh podeste tako, s efiacnt, aire

relov je odvist © dolgo drzite
bhoaeliyloip i s B s
s 2aKijuénim strelom ¢ levega ra. Obstaa tudi
uigrana kombinacija: ko vrze nasprotnik 2090
V0l 8t Jo 2 vratarjem podayte na canter
{af naisvp knlo I nato n desno krlote takoy
streljajte. Ce to storite v 7 sekundah, uspel
izostal_V kniznif situacyan lanko seliate
tudi izpred svojega gola. Tako véasih dosezete
zadetek laze, kot Ge bi bili sami pred nasprotni-
kovim vratarjem. Nasprotniku vzamete 20go ta-
da v njegow: biizini pritisnete strel. Vsak vecir
prekréek se kaznuje z enominutno 1Zkljucitvijo.
0 potem igrate le z dvema igraicema, lahko
dlate prekrske po mili volj. saj vas ne bo racu-
na\nlk nikoli izKljucil
T Je zelo podoben vaterpolu. Ko
it streljati na gol, potisnite palico v na-
sprotno smer od gola in pritisnite strel Vratarja
V0 premagati, tako da je konéni rezultat
celo vedii kot pri vaterpolu

ODBOJKA. Najprej izberete barvo mostev in
ozadia, Stewilo nizov (1-3) in tock (5, 10 ali 15).
Racunalnik je skorajda nepremagijiv, zato je
najbalje pocakati, da naredi napako. Vrste udar-

av 50. serviranje (strel, strel), podaje (strel
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\ dveh urah, bo Prometheus umicen  radisko
Komando. Sedete v svojo mini piovilo in se odle-
oo mola beza listenas

zacne ena najnovejsih iger tipa »risi
e e
nadaljevanje pa morate viakniti igraino palico
vvrata 2. Za tiste, ki palice nimajo,
X levo, V desno levi SHIFT dol, CRSR up/down

tr

P (pavza), | (

D (gisk utility ~
Ko konéno pristanete v doku stevilka 1.1 na

karti), spoznate, da nekaj ni v
v naslednjo sobo. Tu je dv.g-m {L1), z njim se
je. Prvi prizor, ki ga
nik. ki
el otk Danger (Nevar-
o5, soveda 7 lastno ko, Na ladi viadata
grozh in stran
Skoz fabirint hodnikov pridete do dvigaia 12,
z i se popaliete do tretiega nadstropia. Tuje
a levo in na koncu

ide

&8 bi. vkljuéili ra med
ranjem znanstvenih opomb lahko izveste veliko
zanimivega. Pomembno je tole: projekt Firestart
je poskusit ustvariti nova bitya, ki ne bi potrebo-
vala kisika, zato bi lahko opravijaia razliéna dela
v brezzragnem prostoru. izmed
znanstvenikov, Annar, napravil usodno 3
Zaradi katere so se mirna bitja spremenila v ubi-

tek, da je aktiviran sistem za zamrzovanie.
Brz ko stopite iz laboratorija, vas zacno napa-
dati zolone posastrezulat neuspesnega genet-
skega poskusa. Nanje strelate iz dalave. 203y
virete

stecete v 50b0 s kisikom (5) 1
e oleg iniba: smiise oohst.

ju (6) in dvignete svinceno
Zastino ploséo. e et torjem se urno
umaknite, ker radiacija ne skoduje sas
stim. V dvoran za

i, ena je odprta, Okoli-druge pa se smukajo
posast, Popokate ih in odprete kapsulo: iz e
pride Mary, lepo prepiasenc in utrujen X
i v Disposal foom (@ in 1o
Sorente v praoon ool ookt
troinih prostorov. Skogite v kontrolni

jeat i, v sneadoi sobt 10%
izsirelite zabojnik z Mary in na koncu v racur
niku vkljucite samounicenie (set selfdestruct).

1 START DOCKING 1, 2 LABORATORW

(TAPE, D), 3 ID. 4
CGIGEN RooN. & REAKTOR. 7 1
BERNACWA (KAPSULE. MAR! -
SPOSAL ROOM, 9 CONTROL ROOM. 10
KATAPULT (WA POD), D

DOCKING 2, E = ENERGWA. L = LA-

Coanimor
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Zagenja se odstevanje, zato morate urno
v drugo nadstropje in k dvigalu LO Z njim se
spustite v prvo nadstropje Z laserjem se prebi-
jete v dol ) in zapustite PROMETHEUS,
kajti vae poslanstvo je opravijeno. Spet se pri-

iako dobro narejena, da

lo pretiravam
hitrostjo se oddaljite od Prometheusa, ki bo
naslednji hip eksplodiral. Vendar Se ni vse kon-

se njegov laser sproz, vendar v napacno stran,
in Annar oblezi v miaki krvi Zdaj e zares vsega

nec in kmalu se dobite z Mary V znak hvalez-
nosti vam da Mary poljub, ki je narejen bolje kot
v igri Defender of the Grown.

Lords of the Rising Sun
0-str igra ® amiga, C 64, ST,
PC l Cln.mnw-rﬂ/ermuoh ®10/10

BOSTJAN BERCIC

ponska, marec 1180. Cesarstvu viada
lan Taira. Upornik Yorimasa, vodia kla-
0to, je po porazu pri reki Uqi
naredil ¢astni samomor. Usoda Yorimasovega
upora je zdaj v rokah vas in vasega brata Kan
Taira je treba uniciti, Sogun mora postati eden
od Minamotov
Druzba Cinemaware se je spet izkazala Vso
1gro igrate z misko, ves ¢as vas spremija zanimi-
va orientalska glasba, slike so lepe, animacija
Cudovita, na vsakem koraku so arkadni delr,
tako da vam ne bo nikoli dolgcas Na zacetku se
odlotite, kater ik boste vodili: starejsega Yori-

pomembno_Ce igrate 2 Yoritomom, vas racu-
nalnik avtomatsko prestavi na Katerokoli prizo-
risce (razen kadar sovrazniki oblegajo vas grad)
Ves ¢as vas napadajo nindze, ki se jih ni nit
malo lahko odkrizati Prvo garnituro vam posije
vas preljubl brat, za drugo pa se nisem odkril
vedno ubijejo_Ce igrate z Yoshitsune-

Jem, morate sami Kiikniti z misko na kraj dogaja-
nja in se vkijuciti. Yoshitsuneju pa ni treba oble-
gati gradu in se reSevati pred nindzami —
opravi racunalnik sam. Na zacetku imate vedno
pet legy, vendar bratovim ne zaupajte preve¢
Mimogrede se spaydasijo z nasprotaiko i po-
stanejo izobcen:

lo7a poteka na vec zaslonih Najpomembnes
Je veokakor ~zamijevid ozemia. ki ga morate
zavzeti Narisan je skrajnje realistiéno: morski
tokovi se premikajo, poleti i zelena,
pozimi pa vsa v rjavo- belih odtenkih Veasih vas
preleti velik oblak, ves cas pa poslusate zavija-
nje vetrov, butanjé valov v obalo in hrupne pre-
mike vasi Na Karti vidite 9 gradov,
5 mest in 4 samostane. Vojaske enote 50 ozna-
Eene s praporséakom, na morju pa z vojno la-
djo Vase so &re z belimi pikami (Yoritomo) al

bele s &rnimi pikami (Yoshitsune) Poleg teh so
lahko na Karti e Stiri vojske, ki ih vodijo Kiy-
omori, Tsunemori, Shizuka in Takeda. Poveljn
ki 50 0znacen z drugatno barvo krizca na pra-
poru. Enote se lahko pomikajo le po poteh ali
morju Ce zavzamete mesto ali grad, lahko na-
berete nove vojake ali si zvisate moralo.
1m mestom imate na voljo tri opcije
PREPARE TO MARCH priprave za pohod
Vrnete se na zem
REVIEW TROORS.pregled cet. Tu jo tudi
opcija TROOP STRENGTH za mog enot
ENTER HOME: vstop domov_Pridete v sobo
v gradu in pocivate. Na voljo 5o e opcije LE-
AVE HOME (ocidl od doma)y, GOMMIT SEPPU-
KU (naredi samomor) in HIRE NINJA TO ASSA-
SINATE (najemi nindze, da bodo ubili poveljnika
katerekoli skupine nasprotnikov) Tu bodite pre-
vidni, saj nasprotniki najveckrat ujamejo vase
s tem pa Je igre konec
Pred mestom (svobodnim ali sovraznim) ali
svobodnim gradom se lahko pripravite za po-
hod ali pregled cet Dodatni opoiy sta TAKE
CITY - zavzemi mesto in REQUEST ALLIANCE
= zaprosi za zaveznistvo Prijatelj samuray, ki je
vedno poleg vas na stranskem zaslonu, vam
grinese ensga od naslednh odgovorov. THEY
0 NOT WANT US HERE (ne marajo nas
— najpogostejsi odgovor), THEY WILL BE SR
ALLIES (postali bodo nasi zavezniki — kraj dobr
vaso zastavo), THEY WILL SUPPLY OUR ARMY
(oskrbovali bodo naso vojsko — dvomijiva oblju-
ba, posebej ce je mesto v sovraznih rokah)
Pred sovraznikovim gradom lahko pritisnete
opcijo DEMAND SURRENDER (zahtevam vdajo)
ali SIEGE CITY (obleganje mesta) Pred samo-
stanom lahko prosite za sprejem (ASK FOR AS-
SISTANGE) Menii skoraj vedno odgovorijo pri-
rdiino Ce se srecata dve
lahko ponudite zaveznistvo (FORM ALLIANCE)
Prijatel)_samuraj vam _posreduje _odgovore
THEY ARE PREPARING FOR BATTLE - priprav-
210 se na bitko, THEY WISH TO PASS UNHIN-
ERED - nemoteno bi radh nadaljevali pot in
THEY WILL BE OUR ALLIES - postali bodo nasi
zavezniki (vsa njinova ozemlja bodo zday vasa)
Bika se zacne z opcijo ENGAGE IN BATTLE
Golemo & arkadne
NINGA ATTACK mapad scvrainkovih Tind
Znaydete se na nekaksnem hodniku Izza sten
skacejo nindze in vas obmetavajo s Surikeni
Branite se z mecem Ko je Suriken najblize me-
¢u, lahko pritisnete gumb na miski Suriken se
odbie i véasih rani nasprotnika Ce nindzo
ujamete, vam 1zda svojega gospodarja. Ta se
ubije in vse njegove vojske prestopijo k vam
BESIEGED obleganje vasega gradu Z lokom
streljate na napadace, ki se zberejo na livadi pri
vrhu zaslona n pocast prodirajo prek dveh obzi-
dij Z levim gumbom na miski polozite puséico
na lok in ga napnetePrikaze se rumena pika.
vas merek Ko gumb spustite, puscica poleti
ol B mats s, sovrazrIK pradiimo sahill
in'se zvne Ta del igre je odvisen tudi od racu-
nalnika, ki vodi druge streice
SIEGING obleganje gradu Vas vojak, oboro-
2 Iokom in s puscicami, se prebija skoz

sovraznikov grad, najbrz zato, da bi odprl svoji

voyski vrata. Boj traja od soncnega vzhoda do
zahoda. Ce vas ranijo, zahaja sonce hitreje
BATTLE bitka. Tu uporabljate ikone z zastave
na stranskem zaslonu Z mecem si izberete na-
vadne vojake, z lokom pa streice S Stirimi pac-
kami v obliki kara dolotite formacio svoph
enotKa) pomeni spodnja ikona, ne vem
hotete, da se vsa vojska premakne na kaksno
mesto, kliknite tja s puscico ali 2 mecem Najbo-
Ije je, da z vsemi silami napadate sovraznika na
enem mestu Strelce lanko pustite, kier 50, ali pa
i priblizate sovrazniku Ko se vojski srecata, se
vname animiran boj, poveljnika pa ga opazujeta
na konjih ob svojin praporscakin Ce z misk
Kiiknete na poveljnika, se vasa vojska pozene
v beg (tega ne boste potrebovalr velikokrat) Po
bitki vam racunalnik sporoci vase in nasprotni-

igra je na dveh disketah. Ne nasedite piratom.
ki vam jo ponujajo samo na eni — o je de
stracijski program

ate prikijuceno dodatno disketno enoto,
Jo izkljucite, da ne boste prebralr sporocila NOT
ENOUGH MEMORY (resnici na ljubo se pro-
gram tudi brez tega dostikrat »zariba«)

mon-

Prison
@ arkadna pustolové¢ina @ amiga, ST
Khrysalis ® 9/9

SEBASTJAN PLEVNIK

0 sem 1gro dobil, sem mislil, da je Se ena
od tistih, ki se dogajajo v zaporu Krepko
sem se ustel Tokrat je zapor cel planet!

Vodite astronavta z nahrbtnikom, ki zna skakati

in se tepsti (udarca sta dva, z roko in nogo)

Sestaviti_mora vesoljsko ladjo in pobegniti

V zgornjem delu zaslona poteka igra, v spod-

njem pa s0 Stevilo tock, predmeta, ki ju nosite

(nosite lahko le dva hkrati in uro). éas (¢e imate

uro) in majhen zaslon z ukazi (prikiicete jin

s tipkama za gor in strel) V veéjem trikotniku so

vasa tri zivljenja (rdec: trikotniki, ki se zmanjSu-

Jejo)

Na zacetku pojdite gor in v pIvo S0bo na
desn Ziezits gor skoz odprting med gmmoma
Ob liku, ki je podoben Frankensteinovi posasti
(odsle; ga bom imenoval Frank), boste zagledali
prehod navzgor Pojdite skozen) Z ukazom SE-
ARCH THIS LOCATION preiscite Franka na te
okaciji_Poberite plastiéno karto. Pojdite gor
skoz prehod Preiscite novega Franka Poberite
106n0 uro n s1 Jo nataknite Hodite toliko casa
levo, dokler ne pridete k vratom z majhno rezo
ob strani Vstavite plasticno karto v rezo n vrata
se bodo odpria Vstopite in poydite desno v so-
bo, po kater se sprehaja robot. Pokoncajte ga
zbrcam: Preisite kovéek in vzemite viié Vrata
skoz katera ste prisi, so spet zaprta Viaknite
VIIE v rezo Tokrat boste prisli na drug kray kot
na zacetku_Pojdite v zadnjo sobo na desni in
skoz prehod navagor Spet gor in v nasledn
Sobi Se enkrat skoz prehod gor Zagledali boste
stebre_ Pojdite v s0bo na levi Preiscite nekak-
gen kuhinjski element« z rumenimi in rdeéimi

Moj mikro 59
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#icami Ragunalnik vam sporoéi, da je tu eksplo-
21v. Deakuvirajte ga (sami ugotovite, kako) Pre-
isite prvi element na desni Ko vam racunalnik
sporoci, da ste odkrili eksplozive, jih poberite
2 ukazom PICK UP KICK EXPLOSIVES Vrnite se
i, Ker ste prsl na o »stopnjor skoz viata
Pojdite v zadnjo sobo na levi in gor skoz
prehod. Znasli se boste v sobi z zaprtim preho-
dom Stopite k njemu in spustite ekspiozive.
Takoj se umaknite, da vas eksplozija ne bi ubila
Vrnite se tja, kjer st zaceli,
v predzadnjo sobo na desni Pojdite skoz pre-
hod gor V tef sobi preiscite vse predmete Nasii
boste dragulj In vrecko Pojdite skoz prehod, ki
ste ga prej »oCistili« z eksplozivi Prisii ste na
getrto »stopnjo« Tu je vesoljska ladja, ki pa je
ne znam uporabiti Naprej se mi ni posretilo
i

Na tretji »stopnji se izogibajte oranznim
bombam na tieh
@ (061) 551307

Shanghax Warri

igra @ C 64, -peamm, cpc
o m.ym Xzl

TOMISLAV PERNAR

& en program, ki spominja na Renegade,
Double Dragon in druge variacije na veé-

0 temo. Najboljsa je grafika ozadja

v razliénin barvah (verzija za C 64). Na uvodnom
zaslonu se siisi doka) dobra glasba, toda splosni
Wis 0 zvoku pokvarijo zanié ucin igro.

glavo Skacete tako, da premikate palico gor-
dol Izvajate lahko tudi figure (razne premete in
obrate) s palico v levo ali desno, vendar morate

paziti na energijo na dnu zaslona, ki se hitro
porablja, in na 1o, da ne koncate zraven odsko-

gisca,
2. TIGHTROPE WALKING. Kaj porecete
k sprehodu po vrvi nad osuplim obcinstvom?
Vodite tekmovalko, ki mora prehoditi vrv od
enega konca do drugega, m pa zbirati
predmete nad sabo (uporabite Skok) in izvajati
vratolomije (smer + tipka) Ce se zacne tekmo-
valka majati, uporabite tipko + nasprotno smer
od tiste, v katero se nagiba, tako ji boste ohranili
rawmotsje Pritem vas neprenehoma spodbuja-
Jo klovn
$eaune Popularmo Zongiranje Part
nerka vam poda zogice in vi zanets
o 50 i, 08 by ko Obranil 3100 trme
ku (pomagajte s tudi z nogami), se neznana
pokska zaletava v vas in vas préprosto podra
palica gor). ali

Veliko razocaranje so liki ~ prav
nié se ne razlikujejo od vasega Zdi se, da se
programeriem ni ljubilo delati ~odvecnih« likov

Letala, tovornjaki, motor)i in podmornice vam
feg iadev, da stey vosaskem oport (rcrde
sovjetskem) P cestah

sa)ste bosi. Zonglitate tako, da pomikate palico
levo ali desno + tipko. To Je treba vaditi prav
ako Kot v resniénem zivijenj

KNIFE THROWING - Navsezadnie pridejo
na svoj racun tudi strelci_noze mecete v tarco,

e oo AEotata eI, o
Surikeni (po 10 kosov) Ko jih poberete, se
v spodnjem levem Kotu zaslona prikazeta vasa
roka z oroziem in Stevilo nabojev. nozev ali
Surikenov, ki so vam ostali Ce vam orozja
manjka, ha zaslonu pa je Ze novo, nikar ne
obstreljujte nasprotnikov Najprej poskusite po-
brati vse, kar vidite na zaslonu Ko ostanete
ok, se morate pretepati Poteze s
tipka za streljanje + gor — skok, streljanje + dol
janje. pobiranje orozja, streljanje + des-
no — brca; streljanje + levo — udarec s pestjo
v trebuh in hikrati s komolcem za hrbet; strelja-
nje + desno + gor — udarec s pestjo v brado
(uppercut) Igro najlaze koncate tako,
tepih staino tiscte streljanje in te palico
na levo: Na splosn je igra prelahka, da bi zaslu-
2ila kaj ve¢ pozornost

Circus Attractions
 arkadna ...csd,sr amiga, PC
@ Golden Guh lins ® 8/9

'VLADIMIR ZORIC

e pr pa to d
naloga se tezja, se tarca obraca. V zgornjem
desnem kotu je povecana slika tarce Koliko ste
uspesni, lahko razberete iz komentarjev pod
siiko_Levo od vas so tirie nozi, ki pomenijo
Zivijenja (vsak neuspesen poskus — Zivijenje
man) Pazite, da ne zadenete partnerke!

5 CLOWN JUMPING Voie n Klovne o so
ougaic na prevesnin dos K je treba
Giek mved 200, 2raven pa se izogibats dufu, K
nastavia past e ocets skocitna crugo gu-
galnico, premaknite palico v zeleno smer Pa;
fe, da ne boste pretiravali, ker bo klovn pristal
zraven gugalnice ali v narotju drugega kiovna.

lovna, ki stoj, premaknete za eno mesto s priti-
skom na tipko + zeleno si

lgre 5o lepo izdelane in vredne, da jih pre-
grate.

podaniki mutanti, ki vas poskusajo ustaviti. Ce
uporabite eno od svojih super orozij, morate
sakega mutanta zadeti dvakrat. Levo lahko vi-
dite éas, Stevilo sovraznikov, vrsto orozja, ki ga
uporabljats, in energijo Ob vsakem sovrazniko-
vem zadetku Superman izgubi energijo, zato
morate potnkan da se ta obnovi

2 CT SHUTTLE GAME Ko pridete do
prof Corana,wam pove vse 0 nevarnem satelitu,
ki ogroza Zemljo Profesorja morate v space
shuttlu spraviti do postaje, da jo bo onesposo-
bil. Letite hikrati z ladjo in |0 varujete pred kome-

al
°(ROBOT DEFENSE) GAME Po-
I oa o icTesh AN voznjo, vam
ove, da satelit izdeluje mutante, profesor ne bo
opravil svojega poslanstva, ce jih kdo ne zausta-
junaka gledate od strani. Med te-
kom ali letom (bljsi nagin) morate priti z leve
strani na desno, medtem pa streljati na ¢imve¢
mutantov Zgoray je merilnik raz:
4 PROTECT SATELLITE GAME. Prof Corvi-
nu se je posrecilo izkjuciti sistem ADS, prizade-
va si onesposobiti glavni racunainik, vendar se

]
H

satelitu priblizuje prava poplava asteroidov. Ta
stopnja je enaka drugim

5 SPACE STATION BATTLE Tu morate pre-
biti 8¢t okoli zloglasne postaje in se pri tem
1zmikati izstrelkom iz obrambni topov Ves &as

remikayte, streljajte in izmikajte izstrelkom
6 FINAL BATTLE Konéni obracun izogibajte
se_mutantom (majhnim, vendar ogabnim). da

pridete k glavnemu racunalniku in ga unicite Ta
stopnja je taka Kot tretia.

Potem ko Luthorja spravite v zapor, se lahko
vrnete na svoj Otok, se zleknete na svoj prestol
in zalostno ugotavijate, da zdaj drugi heroj re-
Sujejo Zemljo

Hard 'n’ Heavy

, ST, amiga, PC

Superman — The Man of
Steel

o arkadna igra
@ First Star @ 8/9

skoraj vsi ragunalniki

orazmerno neznana nemska firma nas je
presenetila z dvema dobro izdelanima
programoma (drugi je GRAND SLAM
MONSTER) 2 lepo grafiko in s solidno glasbeno
spremijavo. Circus_ Attractions vas popeliejo
v Eudezni svet akrobatov in kiovnov
Neogibna je primerjava s CIRCUS GAMES, ki
zaostajajo za konkurentom Kot je obicajno
igrah te vrste, lahko izberete igro za enega
igralca, skupinsko igro, vpis imena, igranje vseh
disciplinai rening Vigr e pet discplin
d poskakovanjem na
"zmpclmu sl um. imsod 203 n0d V10

60 Moj mikro

0 Boulderdashu hise First Star skoraj ni

olisko postalo, s katore
rava zaviadati Zemi Tu
mu boste to preprecil. gro seslavua Sest sto-
pen) z uvodnimi deli v obli

1" PARA DEMONS GAME. Letite proti mestu,
dabi se sreali s svojim dobrim prijateljem, prof
Corvinom, ki vam prinasa strah vzbujajoge noy
ce. Vendr Luthor poslje ladjo s svojimi zvestimi

@ Reline 0 9/9

NEVEN STANIVUK

e spominjate igre The Great Gianna Si-
sters? Prav tiste, zaradi Katere ste prebe-

del nekay noci ob igral
neustrasno junakinjo skoz veé kot
vrstno izdelanin stopen. Ta 1912 ) b bl nje-
no nadaljevanje, vendar je
peotai vee bravice Hi Faling, i i o & heee:
nih razlogov zahtevala spremembo imena. To-
pred vamiso Gianna Sisters I, éeprav se ne
imenujejo tako
NYaka ok e 1ok mhai el Lo
In precej spominjata na lika iz risanke
Niotl, Opagil boste, da se tako mm menuieta
in Metal. Obstajajo tele opcij
Single mod - en igralec, ena palca
Double mode-— dva lgraica. ena ail dve pali
Ta opcija je namenjena . ki se
Zameniata po vsak Konéan stopni al Zgublie-




fom ey, Yok jralec napraduie s svojim
tikom neodwano od drug
'° Gva 1graica in dve palic. Lika
napredujeta druzno in se zameniata vsakic, ko
izgubita Zivljenje.
ime mode - ta opcija se vam bo zdela najboly
zanimiva, ge igrate v dvoje in imate dve palici.
Junaka napredujeta druzno Kot pri prejSnji opci-

1. le da se menjata na vsakih deset sekund
Zamenjavo oznatuje 2voéni u
Repeat level — ce ste pri prejnii igri izgubili

Stopnje sc zares tezavne, zato jih skoray nt
mogoce opraviti brez pokov K sreci po nasi
drzavi kroZi verzila za commodore, v katero je

vdelana moznost za nesteto Zivljen;
Se osnovno orozje je poskakujoca Zogica.
Na zacetku igre imate samo eno, mozne pa so
naed r Naslednje orotje so bombe, s keteri
mi ugonol e nasprotnike na zasionu. Na-
Zadnje jo tu varovaino pole. ki ga fahko upora-
Bit Io 2a katok Cas, vendar vam takrat ne more
do zivega noben sovraznik
Domisljija programeriev je prisla najbolj do
\zraza pri snovanju vasih sovraznikov To so
razne »2ivali«, i obstajajo ali tudi ne, korpijo-
1, Zabe, pajki, mehanski je2i, zobate Zoge, 2vez-
dice 1n celo poskakujoci kupcki peska ali nekay
podobnega Ovirajo vas prehodi, skoz Katere
greste lahko le enkrat, ker se potem raztopijo ali
spremenio v onics,stebr K obeasno spuste-
0 strupen plin (lahKo so prece| nevarn
redvidinw) plavajos, otoks razn 2idovi(skoz to
0 padete ail pa vas ujamejo, ker se v paniki
ne morete spomniti, da bi kratkomalo nekoliko
poskoeil in 8li skoz). Najvecyi sovraznik vam bo

e stopnje dobite bonus 10 tock, pomnozenih
s Stevilom sekund, ki 50 vam ostale

Cil] igre je zbrati cimvec zvezdic na 25 stop-
njah in enakem Stevilu skritih stopen) Skrita
stopnja je na vsaki stopniji Ce jo odkrijete, Iahko

2 njej neovirano poberete_zvezdice.
Vakes stopelo Jo 1E8he braznt. Sponal ga
boste po »nenavadni- previeki Na vsaki stopnii
ahko greste na skrto stopnyo le enkrat. Zvezdi-
ce so vsepovsod, skrite 50 tudi v blokih, na
Katerin se vrti stekelce Do diamantov iz blokov
pridete, ¢e blok zadanete z oroziem (20gico)
Zvezdice se skrivajo tudi v nekateri drugih blo-
kih, ki jih srecate na poti Dodatno oroze, bom-
be in scite lahko poberete iz biokov, cez katere
gredo diagonale ali vodoravna

Orotje, ki ga 1zbirate, je v treh poljih v spod-
njem delu zaslona V polju na levi strani so it
na desni bombe, v sredini pa majhen kronograf,
ki odsteva trajanje $¢ita. V spodnjem levem Kotu
widite, koliko Zogic imate Zogice lahko uporabi-
te vsak hip, ce pritisnete na FIRE Lik je izredno
ubogljiv in skace zelo dalet. Orozja, ki ste si ga
prugrali, ne izqubite, Ce pridete ob Zivijenje.
Stopnjo boste nadaljevali na zadnii ploséad, ki

ste jo dosegh Ko pridete do ploscadi (enake kot
na zacetku stopnje), stopite nanjo in pritisnite
FIRE

Igro spremija izjemna
nih stopnjah spreminja.
ianna Sisters navadill teptati sovraznike, s

lasba, ki se na razlié-
e ste se med igranjem

temu tokrat izognite, saj bi sovrazniki pohodili
vas. Raje pocakajte, da se priblizajo, in jih nato
obsujte  zogicami

Last Duel
64, spectrum, CPC, ST,

o aigre
umlg e G0 Capcom o 8

NEVEN STANIVUK

edete za tipkovnico svojega peklenske-
ga stroja in vstavite disketo Pokaze se
edilo’ »To je zgodba o planetih
dvojtkin Mu in Bacula, ki sta dale¢ od vase
konstelacije. Na Baculi se je uprlo pleme, ime-
novano Galden, in prevzelo nadzor nad plane-
tom V hiastanju za S ve¢ moc je pleme Galden
merilo tudi na sosedn planet Mu_Galdenci so
organizirali mo¢no armado in napadii brez opo-
zorila. Ugrabili in zasuznjili so Sheeto, kraljico
planeta Mu « Razbesnjeni in obupani zgrabite
igraino palico in se podate v resevanye.

Za priviaénim naslovom in 8e bolj priviacnim
uvodom se skriva znan koncept: »Streljaj nan,

preden on strelja nate « Last Duel vas bo
spomnil_na cel sezn dobnih iger: Led
Storm, Spy Hunter, U C. K idr Igra

poteka na Sestin dasoino omejenin stopjzh
igrate lahko sami ali s soigraicem — igralno
palico vkljuéita v druga vrata_Krmilite nekaksna
idna vozila, neprenehoma napredujete nav
jor In uniéujete vse, kar vam pride na pot ali
celo strelja na vas.
azne ovire lahko zelo uspesno obviadate po
kakih desetih urah vaje Ce se jim ne morete
1zogniti, poskusajte skociti (fire + gor). Na kon-
cu vsake od stopen, ki se nalagajo posebej, vas
Caka sovraznik, ki ga o te2ko ugonobit lzberite
raj, kier Je nasprotnikov ogenj najmanjsi, in
Givlo Streljaie, doKler nasprotnik ne razpade
Naletts ahko ia figurice v abiki tenke 2og1ce
tako figunico zadanete, se bo spremenila
v erko Cetrko vaamats (ne zadaneto), vam bo
dala kaksno dodatno moé (moénejsi laser 1pd.)

s poki, igre ne boste mogl koncati Ce pa Iega
niste storili, ste lahko ponosni nase, ée pridete
na cilj Po divjaskem boju z za ovrain
kom izgubite Se zadnje zivljenje. Na zaslon:
prikaze sporocilo. »GAME
zahteva od vas, da vnesete svoji zaetnici Ne
obupayte, kajti zadnjega sovraznika tudi sicer ni
mogo

Za igro lahko recemo, da je zadovoljiva, ée-
prav bi bilo bolje, &e bi bila obogatena s kaksno
novo i

C64, ST, amiga

HRVOJE KARALIC

zpopolnjen stroj za ubijanje, plod dela
neusmiljenih znanstvenikov, se spravija
v akcijo proti zveninski drhali To je ki-
borg. Elovek-robot 2 ostrostrelskim ocesom.
ubialskim in preciznim O tod tudi ime HA
KEYE (Sokolj
i£jomno dobro izdelana igra je stara leto

priblizuje, In z F1~F7 lahko pripravite orozje:
pidtolo z neomejeno Koliino streliva, hitri in
omejeni avtomat, mocan laser, ki dobesedno
pozira strelivo, in izstrelitvena rama za izstrelke,

ite v kijunu

boje obnavijate tako, da nabi-

rate plostice s érkami, plostica s srcem vam
obnavija energijo.

je na desnem koncu stopnje, zapirajo

pa ga neprebojna in nevidna vhodna vrata. Vze-

mite Stiri dele sestavljanke, ki se kazejo v Kljunu

naslednje. V zakloniscu pridobite tocke, ker pa
na vsakih nekaj tiso tock dobite Zivijenje, va-
sih zatnete novo stopnjo z zvljenjem veé Pazi-
te plostice in sestavijanka so med seboj pove-
zani Na kak predmet naletite le, & prej vzamete
kakinega drugega Zdspa v skciol

1 e se v divjino in 18¢ete krite predme-

1.4 Jo bpuSeon Tk, Kor veiKaneh heskast
stvor bruha ogen; in se plazi pod zemijo, nato pa

znenada pride na povrsje. Skacete po zelenih
vejah in najdete prvi predmet V daljavi se v mra-
ku vidijo velika debla, desno nad prepadom pa
odkrijete Se en predmet Po desni se vrnete
v rudnik in vzamete srce Jata ptic leti nad vam,
v tropih vas napadajo krokarji in poskakujoéi
topiji Na veliki veji vas ¢aka prazgo-
dovinska zver - triceratops, pod njo pa je zadnji
predmet (seveda so predmeti véasih drugate
razporejeni) Zaradi tock, ki vam dajejo Zivijenie.
neprenehoma streljajte na triceratopsa Strelivo
se vam bo obnoio v zakioni
2 WATERF Velik porusen dvorec v div-
Jini brani armada posasti, v kater sta orjaska
osa-netopir in velika gorila. Rove z globoko vo-
do preskakujte Eez naplavijena debla in skale.
da ne pohodite pozabliene Celade ali
mesojedih rastlin in strupeni trav, ki rastejo iz
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3. MOON. Z zatetne lokacije na zabojnikin
skotite na vrh daljnovoda in vzemite predmet na
levi Ko zaslisite korakanje po daljnovodu, bodi-
te pripravijeni na skok, Kaiti priblizuje se velik
mravijincar. En predmet je v bazi, desno od
razpokanin tal, po Katerih se premika stegoza-
ver, drugi predmet pa o zraven kosmats roke,
gleda iz zemije. Ta predmet se pokaze le, te
v pustavi vzameto prv oreimiet ot 72 boncie
s i nad breznom. V puséavi so tudi nad-
ZorniStolpi, i in povezui dalinovod. Fo pusea-
Kii kikiopov Ko splezate na
daljnovod, se lahko spustite na tia samo v bazi.
4. BLUE MONDAY Obdaja vas not. Modre
grmade kamenja in poruseni stolpi. Ptice, ki vas
napadajo. 80 zelo nevarme. ker se jadrmo spul-
Eajo k tiom, nato pa se spet dvignjo v visine
Preskogite jih, dokler 50 pri tieh, in se s
Ko 50 visokb. Predmets g na stenah, po katerin
Nevarna sta. mraviincar in
obdana siva spaka. Zadnji
trije predmeti (dve sestavijanki in eno srce) so
blizu drug drugemu in so na palicah na
koncu stopnje
5. FOREST. S\Opn,z 2 mistizno vzhodriatka
atmosfero in odiiéno glasbo. Cez stene, med
katerimi zeva brezno, po;u«ne na desno’ proti
posastnemu mestu_Po tleh gomazi puscavski
&rv, iz 2raka se spustajo kukci in ptice; na sreco
jih tpre) vremiie 4 sastal-
ljanke, nato pojdite levo k hisici v gozdu,
i strehi jo drugi del Sestavijanke. pazio sa
velikana, i tici v kiznu in ima v roki gorjaco.
Spet pojdite na desno do gozda in skaite po
skalah Vzemite vprasaj in medtem pazite na
luknjo v drevesu, iz Katerega se suce ogenj Ta
vas lahko zazge mec va predmeta sta
na lovi trti paje &
'GOLDROSH ¥ teminl velikanskega rudni-
K po Hovicar dalio vegom s Ssson eagrite e
jim s skokom na porusena bruna. Pazite na
svetlece se utvare in kotalece se kamenje. Tu 5o
se mravijinéarji in kiklopi Z ume o prinsjate iz
mraka in pri o ranca, iz dal

éudovta pokraina Diviega 2ahoda. Pazite na
tigaratopsa o

opemt e iy se mi i posreéilo pri
il Uaitsk ob odkrvaniu novin prostranstev
prepuscam vam

Navy Moves
— Operation
Cephalopod

® arkadna punulovu ina
spectrum, T, amiga, PC @ Dinamic/
910

Electronic Art

HRVOJE KARALIC

e ena solidna in tezka igra Spanske za-
lozniske hise Dinamic, zasnovana pod
otitnim vplivom Game

delu igre se prebijate do sovraznikove baze, ki je

globoko pod gladino Severnega morja Sovraz-

nik namerava z morskega dna izstrelti rakete

2 jedrskimi glavami. V drugem delu je v

a. da aktivirate razstrelivo in pobegnete. igro
Vriete na zatetek s ipko CTRL, premor pa nre-

ditez
e recbirians Severnem morju se

pripravis navini, Velow pyuskeso o

jasti oln in se motajo okoli geri, by jih morate

preskociti. Pri doskoku med skalami vedno ma-

lo pomaknite oln nazaj. Boja oznatuje konec
stopne.

daj 50 grebeni veliko visji, zato morate biti
zelo previdni. Ko premagate tudi o, naletite na
patruljo Rdeti gliserii s torpedi so zelo urni,
tistih za vami ne zgubljaite ¢asa za streljanje iz
pistole, ampak skotite nazaj

62 Moj mikro

Na naslednji stopnji takoj odhitite na konec
zaslona Skogite med dve steni, se hitro odbijte
in ponovno skotite, i

ollseru, d 8o 28podi v ves zsireit rafal v des-

no, da potopite gliser, in sko da se
eognete Ziovee, Kt so pakrads o3 2ade). bo
skakanju med cermi se umaknite desno in zade-
nite prvi gliser od zada), drugega pa preskocite
Preskociti je treba Se nekaj sten in se izogn
lisrju, potem pa vas potapijat zapusti oln in
potone v globi

T vas Saka hod spopad 2 gl
Je v morju prepolno. Ko gredo nad vami,

0 ovonavalo. Takol ih ubit, kar zlanka
opravite s svojo_harpunsko pusko.
zadenete, se vrnejo z razpenjenim
se morate ustaviti in pomeriti Ko izstrelite har-
puno, morski pes potone v morju krvi na bujno
travo na morskem dnu.

2daj pridete do predora, ki ga obrasta mor-
ska trava, poteka pa po notranjosti podvodne
gore. Podrobnosti 5o super, vidijo se celo krvavi
mehurcki. Pobijate ljudi-zabe, ki so oborozeni
s harpunami, nato pa pridete v globok podvodni
prepad Srhijivo tisino m o vatoga bt

inja na fedenega morske

aiemt, ¥ TR globint

feso 1 otling velanska robotnica. Neverod 16

samo, ko se povzpne na vrh prepada, zato ne-

prenehoma streljajte nanjo. V' nasprotnem pri-
mery boste igini v morju

anju s tremi hobotnicami se vas bati-

skt ustavt prod malo vegjim briogom. 5 Kalers-

g8 se dviguero velikanske murene Ce jin ne

ijete, se zavieCejo v temo, nato pa penasto

napadajo. medtem skspiozie. pretiesaio. dno

prepada.

2. DEL: Podmornica vas izkrca v skiadiscu.
V tem pravcatem osirju ste oborozeni z avtoma-
tom § 50 naboji in metalcem plamena. Napadajo
vas marinci z zglednimi belimi in

Operation Hormuz

@ arkadna simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, PC @ Durrell/Again Again @ 8/8

DOMINIK LENARDO

Ki (ki s0 po nakljuéju oborozeni
tudi z migi 21) so zavzeli Hormusko ozi-
0. Kot pilot najsodobnejsega bojnega
fetala morate uniciti vse nasprotnikove sile na
kopnem, v zraku in na morju Na zatetku je
najbolje, da sami doloite tipke, zato da se
st bollo 2nadl ¥ vel crasam! Komande
standardne. or, dol. Pod akcijskim
delom xlsloni Vidite podatks o koliini orosia,
g

ekshibicijo.

e ga usmerite navpiéno k zemlji
poravnalo v zadnjem trenutku, toda
e poskusite naredit uping 20 metrov nad zem-
ljo ~buuum! Ko se odlepite od vzletne steze,
Paravnajta wisino tako, da vidte zemio po

boj Mige sestreljujete z raketam: zrak-zrak ali

o€
Q,l

7% ot T
s
',tp o (,
s topow (oo 2 el potekaro zelo hitro). Ladje
in'Gie 3 Kopnem unicute = raketam zrac
ladja ali jih obsipate z bombami. Ko ste na muhi
strelka, lahko uporabite slepiine
rakete Zaloge goriva in orozja zlahka obnavija-
te na letalonosilki
Grafika je odli¢na in bogata, animacija hitra in
gladka. ita 9 26 dinarmens.

Tom & Je
@ arkadna igra @ amiga, ST @ Magic Bytes
®7/8

relci
S Seladami in usnjenimi skatandri Oborozen so
2z metalci pumena Zrtev, ki jo zadanete z metal-
na, odleti nekaj metrov nazay. Hitro
Siocio & ieupl, pokisknitek marms 6 i vzbms
te strelivo (naboje in kapsule s plamenom)
modrimi kovinskimi vrati se skrivajo drugi
deli kompleksa na morskem dnu_Prva taksna
vrata boste ugledali na modri baraki, po Katere
strehi se sprehajajo vojaki. Vrata vas peljejo
v zabarikadiran racunalniki center, kjer Zivi ne-
oborozen znanstvenik v modri uniformi. Potem
ko ga ubijete, preiscite truplo. Nasli boste rdeco
torbico s prvo pomocjo, ki vam bo dala zivijenje,

fi stradnem stojp . fia kencu evrAl rez-
stralv

¢ odirajo drug] del trdnjave, 80 na
raketl vellkanskin razsednosti, do. Katere =

ALES PENCUR

MARKO DJUKIC
dor je pri¢akoval od DIe!becegz naslova
prav tako dobro igro, se je Zal zelo zmo-

til. Igra ne prinasa nic takega, cesar s
ne bi videli Grafika je S kar dobra. Ves cas vas
spremija simpaticna melodija. Kadar vas Tom
razleze njegov hudomusni smeh, digi-
taliziran iz risanke. Animacija pa je zelo

najveé priljublienih risank, vendar gre kvantiteta
na racun kvalitete

¢ne igra nalagati, i lahko ogledate
neka) dobvm viozkov v drugace slabem progra-

Povepnetn Gwiohlom Fraosil
¥ odzemsi stroinici 2 rdecim silosom (drugi
zaslon), v skladiséu 2 bojnimi glavami, zraven
velikega ratunalnike in v ts2ko dostopnem za-
Kloniseu pod halo z orjaskima rzstrelkom:

Zaradi Tatiega razumevania misie vzemite
NAVY DOCS, listine o misiji, ki 50 pod orozjem,
in uzivajte v te] realistiéni in zanimivi igri.

MGM ne zarjo-
DEE e et carey Nalo o ok
onpmama glava risanke in predstavijo se pro-
gramerii. V viogi Jerryja skusate na tren prizoris-
¢ih (hisa, garaza, kiet) pobegniti pred mackom
‘omom v najbliZjo luknjo. Na voljo imate 600
&asovnih enot. Vsakié ko ste ujeti, jih zgubite 20
Kay hitro pristanete na 2iici pred ostrimi Tomovi-




mi zobmi. Prva stopnja je lahka Ves Cas tecete
na desno in preskakujete omare, stole, svetilke
itd. Skaete tako, da potisnete igralno_palico
gor in ostanete v tem polozaju, dokler ne dobi
Jerry dovol) zaleta, da preskoci oviro ali se 1zog-
r2ujte, sai

vas Tom doseze z vzmetnim skakacem in vas
2bije na tla

Ko se konéno prebijete do luknje, se znajdete
na nekakénem hodniku. Tu se morate izogibati
nestetim bombam in pri tem pobirati koS¢ke sira
in zavojéke. Ta del se ponavija med stopnjami in
e le priloznost za zboljSanje casa

Na drugi stopnii vas Tom pregania po garazi
Cil Je na levi strani, vrsto ovir in praznin med
omarami pa lahko premagate le s preskakova-
njem. Tretja stopnja e sestavljena iz vrste polic,
ki 50 povezane v nekaksen labirint Zanj je treba
kar precej iznajdljivosti in tu boste najveckrat
padii Tomu v kremplie

Priporotava vam, da Se napre) gledate tv pre-
nose kosarkarskih ali nogometnih tekem in se
v odmorih (¢e ne bo spet strasil kaksen Gustav)
veselite ob pravih risankah o dogodivcinah To-
ma in Jerryj

| Action Fighter

C64,amiga @ Mindscape/

@ arkadna igra
U.S.Gold @ 7/8

MARIN MARUSIC

uper bojevnik prihodnosti se prebija éez

pet stopen| igre Vsaka stopnja je razde-

ljena na dva dela. Prvi je dokaj enosta-
ven in na vseh stopnjah skorajda enak Tumora-
te voziti motor, unicevati sovraznike ter zbirati
Zastavice in energiske enote. Drugi del so zraé-
ni bojiNapadali vas bodo letala v Stevilnih
formacijah, ladje, rakste n topov, i izstreluie-
Jo sledilne izstrelke Z uzitkom boste unicevali
Eovrasnikova skiadiséa Nakonou 1. stopnjs bo-

in za konec Sest tankov »Bx, ki jih je treba zadeti
dvakrat.

5. STOPNJA. tn sovraznikove oklepne ladje,
i jin je treba zadeti sam r zelo
natanéno. Pokazalo se bo sporocilo »Cestita-
mo, opravili ste 5_misijo in unicili sovraznikove
oklepne ladje. Vase junastvo vam Je prinesio
mesto v zgodovini «

Golf Master

@ §portna simulacija @ C 64 @ Rack-It @ 8/9

DARKO RADO]'EVIC
IVAN RADOJEVI

s katero so pisal

Gary Lineker’s Hot Shot
. iprmnl simulacija® C 54. ptclmm,
CPC, ST, 77

DARKO RADOJEVIC
IVAN RADOJEVIC

ova nogometna simulacija 2 imenom
slavnega Angleza je prav tako nezadovo-

liva. kot sta bil preyénil dve. Meni jo

bogat: izberete lal s0v,
Podiago. (waa ah parked. glasbo i 2votne
UEinke, tezavnostno stopnjo (1 —4 liga), traja-
nje poléasa (5— 45 minut) in igro proti racunal-
niku ali drugemu igraicy (priporocava slednjo).
ren je prikazan iz pticie perspektive in se
pormika skladno z gibanjem nogometasa, ki ima
ogo Spodaj vidite rezultat, zmanjsan prikaz

igrista 2 sradarjom= ||s|egl dela, kjer ste, meri
nik vasega in nasprotnikovega udarca (dhe ko
iséito FIRE, mocness e udarsd), sodnisko uro
in_semafor s sporocili (PLAY. KICK OFF,
GOAL )

Z zatetnim udarcem morate tako kot v pra-
vem nogometu poslati 20go na nasprotnikovo
polovico. To je narejeno zelo nespretno, tako da
morate 70go dejansko podariti nasprotniku. No-
gometas, ki Ima 20go, utripa. Nasprotniku najla-
e vzamete 10go z »drsenjem. potsnite paiico
Vizbranc smer in pritisnite FIRE Ce boste izved:
i drse¢i start v nasprotnikove noge, e e
il prekrdok. Todays6 bo namesto zmanjsanega
zaslona prikazal sodnik in vam bo pokazal ru-
menikarton Gol bosta najate dali solo prode-
rom. Pocakapte, da se vratar zapodi K v
euno plaaraiie 1ogo v mrest. vrataria dru

gace ne vodite, pa¢ pa sam pritece iz vrat, ujame
2090 in jo posije na igrisce. Pri prekinitvah igre
(prekrskih, avtih, kotih ) se najpre) postavite
sKladno 2 20go (podabno kot v Saccerju 5) in
potem brcne

etk ool st ¥ Gowpre Zalostna, med-
tem ko je animacija nekoliko boljsa Igr
itk Slaba, co no bi spadias ob malenko:
stih. prekréek v kazenskem prostoru ne pomeni
enajstmetrovke (namesto tega lahko izvedete
prosti strel v vratarjevem prostoru?!), pa tudi
drobne dodatke, ki lepsajo npr_Emilio Butragu-
eno Footbal zaman iskali Nicesar ne
boste zamudili, ¢e ne boste kupili te

Za konec 3e finta. Ge hocete na vsak naéin
magati, pri svojem vodstvu in pri prekinitvah ne
posilits 20ge na igrisce. Ker so Cas ne meri

10, lahko pomm na konec tekme in

~zasiuzenos 1mng

i
Fdir e
tokrat ni posrecilo preseé legendarnega

Leaderboard Golfa V uvodnem meniu lanko
izberete Stevilo igralcev (1-4). teZavnostno
Stopno (NOVICE, AMATEUR, PROFESSIONAL).
Stevilo luken), trening all tekmo_Glasbo in 2voé-
76 utinke menjate 2 RUNSTOP

Igriste, ki ga gledate iz pti¢je perspektive, je
narejeno zelo natanéno Na njem so skale, jeze-
ra, gozdovi in druge ovire Najpogosteje je veéje
kot zaslon, tako da ne morete tako) videti luknje.
Zato s pritiskom na preslednico premaknite za-
slon Nad igniséem je vrsta nujnih tkon S prvim:
izberete palico. »DRIVER« je namocnejsa.
»PUTTER najsibkejsa. Bistveno je. katero pali-
co uporabljate na katerem terenu Naslednji iko-
ni sta namenjeni navigacii 20gice Na skrajni
levi je slika Zogice s krizcem Z ikonama premi-
kate krizec in tako dolocite smer 2ogice Tu sta
8o o kon. s katerima polnite merink z2 mo¢
udare

2" Kono, na kateri je siika Zogice, izvedste
udarec Ko jo boste izbrali, se bo namesto tkon

kazal vas igralec in bo udaril Potem boste
dobill sporotilo o et ogice Ce ste jo poslali
Pod kakino skalo, s bo gre-
oS Tazburil, na z25iony pa 5o bo prikazalo spo-
ot STHE BALL 1S MISSNG (2o 1 7000
ljena). Kadar spravite 20gico v luknjo, se igralec

seli in upa, da bo dobil pokal Vse 1o je

ponazorjeno s stripovskimi oblacki nad igral-

* ‘gnua na treningu

crabna. Dosno od ikon jo %6 nokay podatiov,
Stovilka lukno, Stovilo udarcev, veter  Posebei
Je treba upostevati, da je veter zelo spremenljiv

riporotava v uporabljate samo dve
palici, »DRIVER« in »PUTTER« Tako se boste
izognili zmedi v kopici palic, ki se tako ali tako
ne razlikujejo ka dosti. Ko opravite tekmo na
. se tako kot v Leaderboardu prika-

Grafika je dobra, animacio pa vidite samo pri
udarcu in letu zogice Ce vam golf $e vedno ni
presedel, si kupite o igro!

Vindicators

@ arkadna pustolovééina @ spectrum, C 64,
miga @ Domark (Tengen ® 9/10

SVETA PETROVIC

indicators so prvi plod sodelovanja izku-
Sene softverske hise domark in znanega
izdelovalca arkadnih avtomatov Tenge-
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v Franciji, takoj za Captainom Blodou. Igrosi je
ujeta o zna-
¢ilno dudaski galski scenariy in povsem nov na-
éin igranja. Igralec tokrat nadene kovinsko uni-
formo kiborga Klipta, tore) dobi telo robota, ki
9a upravljajo Gloveski mozgani Zato da bi s
Znanstveni prepriall o utinkovitost takensga
azi sistema, dobi Kiipt nalogo, naj premaga
vseh st Stopen) Bio Cnallengh

g
.
3

Millenium 2.2

@ strateskaigra @ amiga, ST @ Electric
Dreams @ 9/7

DAMJAN CIRMAN
MATE] SIKOVC

ket ‘Drideto 1ako, da g5 dotdknelb kodlrane

pnje. Povrsina planeta je polna globokih-
prepadov, gibljivih nabojnih plosé in treh vrst

na Dose Igra p
Hiorinodnos Vsemogotni imperi Tangent po-
¢asi osvaja galaksifo, v Kateri ste spet prav vi.
Kot pogumni tankovski komandant ste se odlo-
ili, da napravite konec viadavini tiranov

Oovaplc so na Sirinasth vesolskih postajah
2 razlicno sestavo, vsaka ima po pet stopen)
Vas ol . da vpadate vanje in uniéte ontrolni
center na peti stopnji. To pa ni vse, sa) s
Koncu 2adhje stophje Strnaiste postaje sadrhu:
1o Tangent Boss osebno, tega pa jo treba raz-
sirelit &8 naj so galaksiia v svobodi

et Izborels. 1970 22 onega 4 dva

|g a1n 810 o0 roh SARlovnoRI siopery
Eratem prikaz lahko primerjamo z Gauntl
le da se na zaslonu premikajo tanki in umbumm
vse okoli sebe Zaslon se pomika vodoravno in
navpicno, kadar e obmotje iroko

Postaje skrbno varujejo laserska gnezda in
sovraznikovi tanki, ki streljajo na vas in vam
zmanjuieo koliéino goriva. Poznee se pojavijo

super tanki, leteci krozniki, orjaski laserji
mine in elektrigne ovire Vendar tudi vi niste
prepusceni samo osnovnemu orozju, lahko se
oskrbujete z dodatki To dosezete, Ce si priskrbi-
te zvezdice, ki so razsute vsepovsod in brez
katerih misija_nikakor ne more biti konéana

8€it, ki zmanjSuje ucinek nasprotnikovih granat.
Druga zboliSana so vecia hitrost tanko, izred-

kom Rakete preganjajo svojo Zrtev po vse) po-
Stay, obidejo Kote in ovre, ankovske granate pa
uniCujejo vse okrog sebe v dolocenem dor

na naslednjo stopnjo ali vampovecajo Stevilo
tock Pridete lahko tudi do prepotrebnih posod
z gorivom. S stopnje se spravite, ko vzamete

Medtem ko menjavate stopnjo, se prikaze Ste-
wilo dosezenih tock, ki je zelo pomembno, kaiti
od njega je odvisna kolicina gorva Ce ste
Vatraino. zbirah zvezcice; 31 lahko pomagate
s kakim od omenjenih dodat
Kontroim ‘comtér. ki ga.Jo reba. uniit,

oranna stavba Vanio pridets tako, da naredite
Iuknjo na eni strani Ko ste znotray, hitro poberi-
te dodate in zbeite, ker bo v kratker
ralo vse mesto. Tangent
Koncu, e dolgokraka prikazen. s katero s boste
spopadii na zivijenje in

rafika Jo 121edna, zasion s lepo pomica,
oblikovanje_podrobnosti je pazljivo Skratka,
pred vami Jo ena nabolsin stelski

SVETA PETROVIC

elphine Software je nova francoska sku-

pina, katere debi, Bio challenge, je po-

stal druga najbolie prodajana igra
64 Moj mikro

bitij. Manjsa bitja v formacijah
letajo ez zaslon, srednje velika in velika hodijo
in skacejo po povrsini. Leteci sovrazniki zmanj-
suiejo gladino Kiiptovega olja in i
Proti njim se lahko Klipt bujuje tako, da se zacne
zelo hitro vrteti, po moznosti v skoku Olje se
doliva z zbiranjem sodov med potjo, ce pa Klip-
tupovsem zmanjka energije, 1zgubi eno Zivijenje
in zatne stopnjo znova
Tudi drugi dve prikazni povzroata podobne
tezave, uniciti p: joce na vt nacinov
Kiipt vzame rdeci S¢itnik iz kotla na vrhu zaslo-
zelo hitrim vrtenjem se zaleti v letece
prikazni in jih spremeni v rakete, ki ugonabljajo

© spravite ob Zwljenje vec nasprotnikov, se
pojavyo Se drugi kotl ¥ nith 80 stevine dopol-
itve, med drugim podalan Cas, nagradne toc-
ovecanje ener Jolen sei-

ke, zvljenja,
ik, s katerim KIipt unicuyo vse na 225ionu tako,
da prosto skace nazai cez alavo!

ma ali tremi polnitvami premestite na
ustrezne kraje.

Sovrazniki, ki ste jih zadeli, pustio za sabo
bodisi del zapisa bodisi strelivo, s katerim mora-
te pokongati Cuvaja stopnje Ko je zapis izpopol-
njen, se Kiipt vrne na zacetek stopnje k velikemu
sferoidu, ki ga bo prestavil v cuvajevo votlino.
Na te) podstopnyi se bo Klipt, vsakic ko bo po-
skusal skoCiti, spremenil v lebdeg top., ki pocasi
pada na zemijo
meri gor-dol Trel
ustrelte 1z topa, kayi prikazen e raniva samo,
¢e Jo zadanete v glavo Ko Kiipt uspesno odpravi
ta stroj, gre na drugo stopnjo

e 1o zven! bolj zapleteno, kot je v resnici
Najvecii krivec je, kot kaze, »rahlo« odtrgan
scenarij, ki smo se mu e privadill pri francoskih
igrah Ko pa se prilagodite nacinu ukazov, po-
stane igra zelo zanimiva in vas bo dolgo casa
zabavaia. Pogledat Jo reba odlicen demo na
zagetku, tu je tudi izvrstna glasbena spremijava

una, 1. januarja 2200 Zivijenje na zemlji
ni ve¢ mogoce, Ker je ozracje uniceno
escica prezivelih se je umaknila na lu-
noin si tam naredila postajo Tvoja naloga je. da
spet kolon
Na uvodni sliki vidimo zunanyi sonéni sistem
Ob zgornjem robu nas vseskozi spremijajo me-

TION (proizvodnja) Tu 1zdelujemo
2e raziskane predmete. soncne baterje
(Solagen MK 1-X), sonde za raziskovanje nez-
nanin planetov (Probe), ladje za kopanje rud
(Grazen), hitri transporterji (Waverider), tran-
sporterji (Carrack), kolonije . lover
(Fighter), orbitaini iasery (Orbital Laser), skia-
disca (Bunker) in bivaini prostori (Nodule). V na-
daljevanju dobivamo nacrte za nove izdelke.

2 DEFENSE (obramba) Pred sovraznimi mar-
sover branimo_kolonijo z lovi in orbitalnimi
laserji. Ce se odiogimo za lovce, sledi arkadni
del Ta spominja na Elite v precej poenostavijen:
obliki n nas razocar

3 RESOURCE (rude). Tu kopljemo rude za
proizvodnjo Na desni stran: zaslona sta izpisa-

a dnevni 1zkop rude (desni stolpec) in zaloga
v deponiji (levi stolpec)

4 RESEARCH (raziskave) Znanstveniki razi-
skujejo le izdelke oz. planete, ki so v menijin
obarvani rumen:

5 ENERGY (energija) Sonéna energija je zelo
poceni, zato jo nasi potomci s pridom uporab-
jlajo_Soncne celice se razlikujejo po moéi od
najsibkejse MK | do najmocnejse MK X Porabni-
ki 50 bivalni prostor, rudniske naprave in proiz-
vodnja

6. LIFE SUPPORT (bvalm del)

7 FLIGHT BAYS (pristajalisca) Tu krstimo
vesoljsko plovilo, izberemo posadko: nalozimo
ali raziozimo tovor izstrelimo ladjo v kroznico
ali pa jo razstavimo

V vseh teh delih kolonije 50 na spodnji strani
zaslona kontrolne luéi Rdeca pomen zastoj,
rumena normaino delovanie, zelena pa opravije-
no delo

Igra poteka v reainem casu Da pa gralci ne bi
oswveli, 50 avtor)i poskrbeli za preskok ure al
dneva, saj prozvodnja, raziskave in potovanja
trajajo tudi po vec tednov ali mesecey

Zagrizenim pustolovcem bodo zgornji podat-
ki brzkone zadoscali za spopad z igro Nadaljnje
branje jim odsvetujeva, da se ne bo zgubil éar
neznanega Zatiste, ki zagovarjajo hitro in lahko
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otk edite, pa dodajoua priiizen potek igre do
srecn

Ja zagotok potrebujemo energio, zato name-

v raziskavo MK Il in
as premikamo, dokler ne
dobimo obvestila, da je raziskava opraviiena
V proizvodni, si v meniju MONITOR izberemo
pravkar raziskano sonéno celico MK Il, v razi-
SXavo pa damo Mk i Tako nadaijujemo, dokler
ni izdelana MK X Seveda je treba vsako novo
celico prikljuciti, tako da imamo dovol) energije

delavo mocnejse Pri izdelavi MK Il moramo
izkijuéiti rudniske naprave Vse izdelke, i jih
Zelimo dobiti, moramo po istem Kijuéu najprej
razis)

Zaradi marsovcev je priporogijivo opremiti
obrambo z lovi, Sele potem pa zaceti koloniza-
cifo. Ta poteka takole izdelamo sondo, 1o Krsti-
mo, izstrelimo in usmerimo h kaksnemu planetu
ali satelitu v nasem osonéju. Ko sonda pristane,
na oddelku za raziskave raziscemo planet Zdaj
potrebujemo surovine 2a izdelavo baz in tran-
sporterev. Bakra in platine na luni ni, zato ju je
treba z ladjami za kopanje rud pripeljati z aste-
ruvduv Ne izgubite potrplienja, ko Cakate na
(0! Preden izdelamo
Salogin, na Kateri (26 raziskam) planet ali satelit
Jo bomo postavili Pri tem 50 odlo ovine
in oddaljenost od lune_Kolonie na drugth pla-
netih nimajo oddelkov za raziskave in proizvod-
njo, zato je treba surovine, ki jih pridobivamo na
koloniziranih planetih, prepeljati na luno Ob
postavijanju kolonije pa je pametno, da s tran-
sporterjem pripeljemo soncne celice in lovce
S tem omogogimo normalno izkoriséanje rud in
obrambo pred nasilnimi marsovci

Cez nekaj ¢asa dobimo iz baze na Kalistu
marsovske nacrte za izdelavo vesoljske
letalonosilke (Fleet Carrier) Nacrte znanstveno
delamo, zberemo dovolj surovin, opremimo
fetalonosilko z lovei in jo posliemo na Mars. Ko

se skal in sodov Prve in druge postrelite, tretje
in etrte pa obidete Streljajte tudi v skatle ob
higah in stenah, potem pa se sprehodite cez
predmet, ki ostane To so pomagala B — $kornji
(hitejse giban), D~ dinamit (et vse na
zaslonu, aktivirate pa
o). P revalver (bonse orozje). E — zvezda,

— 'puska (vecji domet vasih izstrelkov) Za
pnvm lahko dobite nagradna Zivljenja, Scite za
zacasno neranljvost, dodatne naboje itd

Ko vam zmanjka nabojev, preidite na dinamit,
potem pa mimo prekinite igro s ipko Esc (mi-
mogrede, za premor pritisnite P) Na koncu vsa-
ke stopnje se prikaze Sef Unirite ga z vec zadet-
kiin si izberite naslednjega

Grafika in zvok sta povpre¢na (na zacetku je
glasba, med 1gro je slisati le strele in krike),

azgodovinska Tistim, ki niso ravno

ljubitely strelskih iger, priporocam, naj raje po-
¢akajo na Kaj boljsega.

Dynamic Duo

Zaslon je razaeljen na tri dela. V zgornjem
spremljamo gibanje ptice, v srednjem palcka,
spodaj pa so nujni podatki (energija, osvojene
tocke 1td). Kadar sedi ptica paicku na rami,
spremljamo oba junaka na enem zasionu Karta
Je prikazana v obliki pravokotnika, na katerem
S0 2 vodoravnimi ¢rtami razdeljena nadstropa,
2 navpiénimi pa zidowi v nadstropjih Luknje
v vodoravnih ¢rtah pomenijo prehode med nad-
stropji

Ptica zgublja in si obnavija energijo zelo hitro,
paléek pa pocasi Igra se konca, ko kateri od
Njiju ZgUDI VS0 energijo

The Deep .
64, spectrum,

miga, C
cpc AT pCe .5 Goid o a8

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

rmarite staro tovorno ladjo na oceanu,

kjer vse kipi od podmornic in hobotnic.

ki vas hocejo pokoncati Tudivi niste od

muh, sa) lahko situacio razcisujete 2 globin-
skami bombami V zgornjem delu zaslona vidite
toeke, Zvljenja, stopnjo ter Stevilo min in granat.
v spodnjem pa se dogaja akcija Zbirajte boje, ki
se prikazejo na gladini, kadar unicite nekatere
odmornice Ko poberete vse bombe, dobite
kaksno zboljsavo za svojo ladjo (itrost, energi-
‘tocke ali moénejse bombe) Prikaze se heli-
kopter in vrze kaksen predmet Takrat je treba
it v pravem tronutky nz pravem mesty Ce s
vam 1o posreci, lahko poberete nagradni pred-

Mars zraynamo  Marsom, e pripravljen za kolo- © arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
nizacijo Potej joni- © Firebird @ 7/7
ziramo druge planete. Zaradi nase premoéi po-

Zianeio marsovci nenavadno prijazni in nam po-
darijo nacrte Terraformerja (v prostem prevodu
naprave za izdelavo Zemlje) Terraformer je tako

2ak, da potrebujemo nov transporter Tega
predelajo na luni iz vesoliske letalonosilke, ki se
vine z Marsa. Novi transporter se imenuje Jug-
geraut. Pred koncem raziskav pa nam s Titana
sporocijo. da so opazili floto letalonosilk, ki leti
na luno Napadalcizravnajo postajo a lun  u-
no Vsi ljudje, tam. tragicno premi-
nojo. Kako naseli o Hoonaie brepetave
vam Nazadnje je treba poslati Terraformer na
zemljo, da v priblizno enem letu ocisti atmosfe-
0 in omogodi Zivijenje.

Zato da igra ne postane dolgotasna, nas pred
osvojitvijo Marsa napadajo zlobni marsovci in
virusi njhove gripe. Proti marsovce je edino
2dravilo orozj i virusom pa serumi (preva-
2amo jih s hitrimi transporterii

Ceprav je zelo malo zvoka, pa tudi arkadni del
1o narelon povrano, je iora Nadvss zanimiva in
Sloveka obdrzi ob racunalniku ve¢ dni pozno

Wanted

@ arkadna igra @ amiga @ Infogrames @ 7/8

o je le amigina verzija znanega progra-
ma Gun Smoke za osembitnike (I
, 6/1988). Vasa naloga je ubiti Stiri
desperade s tiralic. Nasprotnika si izberete tako,
da pripeljete kurzor na oglasno desko in pritis-
nete tipko za strel
ro boste naleteli na najrazlicne;sa mo-
tovila, od banditov in desperadov do Kotalecih

MIODRAG KANDIC

inamiéni duo mora najti sedem kijucev
Ce na zatetku izberals 10 22 dva gral-

0 pryi ptica, drugi pa palcek Ce

i et AR Letts e e

dajo sovrazniki, ki smo jih 7 videli v drugih
igrah, in vam jemijejo dragoceno energijo Gra-
fika je dvodimenzionaina in povprecn:

Ce zlette paltiu na ramo, se bosta prikazala
karta in vas polozaj (utripajo¢ kvadratek) K
irolo pronesete na palcka tako, da prisnete
tipko Commodore Ptica pravzaprav opravija
skora vse delo (strelja na sovraznike itd ). Palc-

opyih z enega

konca na drugega, lazi skoz vrata in luknje ter
pobira predmete Kadar se premika s ptico na
rami, lahko tudi on strelja Pripomba ko se
m odpravi, se noce ustaviti, dokler ne
prenesete _kontrole nanj in ga preusmenite
V Nadstropjih véasih zagledate kaksen kamen
Ko ga brcnete v zid, se zid za nekay ¢asa razbije
in vam sprosti prehod

[ GoaEaan | oWRRr

Gonkenn

et snka se pomika tako dolgo. ddokler s na
dnu predmet Teda pritisni-
1o preclodnico ih vasa ladja se bo spremenila

tevstaro tovorno ladjo Pazite da boste izplava-
i tam, kjer ni min!

Shika se premakne k novemu nafradnemu
predmetu Cez ¢as se bo prikazal ve¢)i rusilec

Odpravii ga morale 2 granatami Sledi nova
podvodna sekvenca uniiti morate odprtine za
izstrelke na jedrski podmornici V zadnjem delu
stopnje morate zavarovati majhne ladje pred
izstrelki

12 eh stinh delov e sestavljena veaka stoprya
Globine Igra je dokaj priviaéna in hitro pridete
vanjo S petimi zwl,enp sodi med lazje Krmilje-
nje In hitrost sta zadovolyvi, grafika pa bi lahko
bila precej boljsa. Pohvaino je. da lahko igrate

ivoje in da lahko posnamete lestvico najbol-

&ih Vondst jo ae sk

bi se splacalo d;

& (043) 523.325 in (043) 824.552
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F-14 TOMCAT ZA C 64

SIMULATORJI LETENJA

Nekaj novega za
»hiSne« pilote

PRIMOZ KRAJNC

azni dodatki in novosti igro
m spremenijo in nare-
dijo 1z dolgocasnega simula-

torja nekaj novega Tomcat m
dobesedno priklenil k racunalniku
in spoznaval sem tipko za tipko, do-
Jor mi m uspelo” dobiti popolno

kontrolo nac

Na zacetku imate izbiro ELMIST
CONTINUE ali FLY MISSION Ce iz-
berete prvo moznost, se vpiSete
med pilote in pricnejo se Solanje,
pregled:. . Po vsem tem odidete na
poligon na prvi polet Vasa naloga

Je upostevati in zpoinjevati povelja,
sporocajo iz baze

ki vam jih

Iger ni Sale, saj vojaska letala niso
poceni stva

Vide: zasiona jo standarden spo-
daj komandna plosca, zgora po-
gled na dogajanja zunaj pilotske ka-
bine. Najbolje bo, da se najprej sez-

ljenosti. Vrsto orozja izbirate s funk-
cijskimi tipkami Nasvet z raketami
boste najbol) uspesni, ce boste hi-

trost letala nastavili do polovice (¢i-
sto leva rocka) in kvadratek, ki se
pojavi na zaslonu naravnali na sre-
dino (érta, ki oznacuje izstrelitev),
nato pa, ko se boste priblizali na
primerno  razdaljo, adratek
spremenil barvo, i izstrelite raketo
(fire) in sovrazno letalo b na radar-
ju le 3e nekaj trenutkov Z mitralje-
zom pa takole- letalu se priblizajte.
da ga boste razlocno videli in ga
dobili v vizi (krogec) ter _bum N

enostavno, kot je sisati, se

sestrelili, ampak bo skusal sestreliti

Novost je prav gotovo to, da mo-
rate paziti, kdaj boste streljali in
kdaj ne, saj vam na zacetku, ko vam
dodelijo nalogo, povejo, ali lahko
streljate po mili volji al pa naj poca-
kate, da bo prvi streljal sovraznik
Zato vam svetujem, da pred odloti-
tvijo za streljanje vprasate bazo z
dovol,en]e (upka 1) Ce dobite spo-
rotilo HOLD YOUR FIRE, nikar ne
streljajte, ampak pocakafte, da bo
sovraznik streljal prvi, saj boste si-
cer prisli pred sodnika, ker v vojski
pat ne poznajo $ale Ko dobite spo-
rocilo OKAY, pa le pogumno (¢e bo-
ste e 2v))

S tipko 2 boste rzvedeli za vektor
do letalonosilke. S tipko 3 sporoti-
te, da ste nalogo opravili in da jo
vase ozemlje Cisto. S tipko 4 poizve-
ste, kaksne so poskodbe na letalu

Hitrost uravnavate s tipkama + 1n

~ (dodajanje in odvzemanye plina in
s ipko £, s katero naenkrat vkljucite
poino moé motorjev Hitrost odita-
1o na zgorni polovic zaslons, v ls-
vem navpicnem stolpcu_Pazite,
{iigina 1o moéno vpliva na hirost
letala 1n lahko se vam zgodi,
letalo zacelo strmoglavijati Vigino
dolocate s palico naprej (dol) in
nazaj (gor), odcitate pa jo v desni
najvisji koloni Vodoravni stolpec je
m se ravnate
(vektorji) Vektor nastavijate s pre-
mikanjem palice levo in desno (na-
gibin obracane letala) aii s tipkama
< in >, 5 katerima letalo obracate
v vodoravnem polozaju Ce vas ti
trije merilci motijo, jih lahko izklopi-
te s tipko H, vendar vam tega n
priporocal
Kurzorska tipka | 1 je za spremi-
njanje srednjega spodnjega dela za-
slona (radar) Na izbiro imate" radar
2 vrisanim vidnim kotom, stanje va-
Sega streliva (neuporabno) in radar,
vrisano vase letalo (v
smert glede na Karto, ki jo vkljutite
s pritiskom na tipko s Commodoro-
vim znakom, vete se pa s ponov-
nim * pritiskom).  Kurzorska  tipka

PHOENIX

go i

= spreminja doseg n natan¢nost
Tadaria (100, 50, 25, 12, 6

e sovraznik izstreli na vas rake-
to, se bo odvisno od rakete obarval
IR ali ECM. Vabo za IRI izstrelis
£ tipko F (L), 28 ECM pa s tipko

& (&) Vab Tiso zanesiive n tuah
hitro jih unicite (prvi zadetek)

Izhod v sill Je s tipko E (izstreli-
tev), tipka P pa pomeni premor.
opravljeni akcili nikar ne pristajaite
na kopnem (letaliscih), saj vas na-
mesto odiikovanj aka zapor.

Tu 50 Se komande za Fly Mission
~ pri vajah imate drugo letalo, ven-
dar se komande veliko ne razlikuje-
Jo. le manj jih je. Vzletanje ni zahtev-
no- velika Nitrost in nato rogico k se-
bi Pristajanje je zahtevneje (skoray
nemogoce, te si zadet), vendar le
gre: pocasi in ne z velike visine (a
nikar prenizko). Tu vam bo koristilo
obracanje letala s tipkami, saj mora-
te pristati tako, da ne udarite s kri-

g

Veliko uspeha in odlikovan), ¢e
pa zelite $e kaksne informacije il
nasvete,  kiicite (062) 26-129
(Primoz).

F-18 Hornet za C64

Dobra grafika,
drugo povpreéno

IVAN VUKAS

praviti imamo s povpre¢no
simulacijo letala F-18 v se-

AF zalozniske hise

Absolute Entertainme

desetih misij. Vsaka od njih poteka
v enem delu sveta: 1. California,
USA (tenaza), 2 West Germany, 3
Panama, 4. Indonesia, 5. Alaska, 6
Libia, . ran, 8. Greenland, S “Chie,
10. C
o e misijo, pod zemljevi-
dom sveta zagledate nepopoino po-
rotilo o nalogi. Igraino palico pomi-
kate v Katerokoli smer in porogilo
bo raz8irjeno s podatki o ciljin, kraju
oskrbe z gorivom in glavni nalogi.
Kabina je razdeljena na dva dela
prvi je horizont, drugi instrumenti.
Povsem na dnu zasiona so oznake
2a hitrost, vodoravni in navpiéni na-
gib (v stopinjah), ¢as poleta, pod-
Vozis (isceno it spusdond, el

e Medoiakgt, knuuna goriva in
potisno moe m

Nog Gighaimmn Kezalci je ko-
mandna piosca. Prvi instrument na
levi kaze smer leta. Rotica ima ena-
ko funkcijo kot digitaini kazalec po-
tisne mogi motorja. Zraven je po-
manjsan zemijevid sveta. Nad zem-
ljevdoje radar, ki pokriva prostor

3 tikal oot kazaice (i vlKiin
na). Prvi oznacuje hitrost,
Grug! Balans ot moterls ot v
$ino. Preostala instrumenta
vodoravno in navpitno lego letala.
Kazalec prvega instrumenta mora

biti v polozaju 9. ure, ¢e hocemo
letalo poravnati s tlemi, kazalec dru-
gega pa v polozaju 12, da letalo ne
bo_zavijalo, temve¢ letelo narav-

nost.
Skrajno desno je umetni horizont

(0znaéuje nagib letala). Druga roci-
ca kaze, ali je tovor odvrzen ali ne
(orozje, bomba oziroma kaj druge-
Zadnji instrument s kazalcem
oznatuje koliéino goriva.
Ukazi: streljanje ~ lansiranje ra-
kete, streljanje, z gor ali dol pa po-
eujemo oziroma _zmanjsujemo
potisno mo¢ motorja; F1 ~ kone
igre, F3 ~ izstrelitev pilotskega se-
deza v primeru nevarosti, F5
spustitev tovora, F7 — uviacenje
ali spuséanje podvozja, P — premor.
zagledate sovraznika, ga sku-
Sajte ujeti v pravokotnik v prvem
delu kabine. Nasprotniki so helikop-
terji, letala (mig 28) in tanki. Ce ste
na isti visini kot nasy , se |
pametno malce vzpeti ali spustiti,
kaiti tedaj, ko ga morda unicite, vas
utegnejo zadeti njegove razbitine in
onesposobi vate digitane nstru-
rente {vtomprimeru s boste
2 analognimi instrumen-
i s) Tistmi s Kazald).
e nekaj besed o vzletu in prista-
janju. Slednje je precej preprosto:

44 %; spustite podvozje
(kolesa) a zacnete ponirati pod ko-
tom 5 stopini. Ko se dotaknete tal,
Zmanitaits potisno, ot ha 0
Vzlet: nastavite potisno mo¢ na 99

9%, nato pa gralno palico nekaj ¢asa
tidéite navadol, da bi uviekli kolesa
in hkrati poleteli. Pristajanje na leta-
fonosilki (Nimitz al Enterprise) zah-
teva veiko potrpezijvost.Letalono-
soki 124 Cevl

onec o neka] Lasvetov. Na
stezan ali za letalonosilkama so véa-
sih kontrolni stolpi (misiji 5 in 8) in
zato se

stolp. Steza, na kateri morate prista-
i v Indoneziji (misija 4), lezi sredi
rizevin polj in mos

na 31 %, brz ko preletite reko,

nato pa se spustite na visino 20 do
30 Cevjev. Zacnite se spustati pod
Kotom 5 stopinj in potem nadaljujte
2 obiéajno proceduro pristajanja

Pri pristajanju na letalonosilki se
ne spuscaite po
od 5 stopinj,
motorja zmanjsujte na 0 %. Tako
boste prihranili ve¢ _prostor
vzlet, Kaiti steza na letalonosilki je
prece] kratka.

Simulacijo F-18 horneta odlikuje-
ta odlicen zvok in animacija. Grafika

je dale¢ nad ravnijo grafike v recimo
Project Stealth Fighterju ali Guns-
u
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HEWLETT-PACKARD IN PARTNERJI V SVETU IN PRI NAS
RESITVE ZA STROJNISTVO




