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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

odseku za racunalniétvo in informatiko NE ZAPRAVLJAJTE GA

la
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili

sodobni sistem KRONOS za registracijo in S SﬁgTEVﬂNIEM UR

obraun delovnega ¢asa, ki omogoca s
- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

e o it oo, N ZIGOSNIH KARTICAH
registrirnikov
namesto »Toénegac sedtevanja minut
sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto
urejenih izpisov
- sproten pregled nad prisotnostio

sodelaveev in obiskovalcev.
Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je
tehniéna novost? Ne. Zato, ker je sistem
Zigosanih Kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tezje privosili. Je drag zaradi visoke
cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih
ur pri racunanju podatkov na karticah in
njihove neazurnosti,
Zato prepustite racunanje ratunalniku!
Postopek registracije je preprost: pri prihodu
in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo v postajici in pritisnemo na ustrezno
tipko. Na podoben nacin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko
odsotnost, dopust

NOVO 1Z NASIH LABORATORIJEV:
KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno in tehnolosko dovréen krmilnik za upravljanje z
totkovno (multidrop) mreZo posta) za registracijo prisotnosti

Zmoznosti in lastnosti
~ prikljucitev do 28 registrimih postaj po eni pa
- lastna ura s koledarjem

~ zatasno in vamo lokalno pomnjenje do
- zanesljivo in samodejno delovanje

- diagnosticiranje motenj na mrezi

- procesor 18088128 KB SRAM z bu!er lskm" napajanjem
- galvansko lo¢en vmesnik za lokalno
- vmesnik RS-232 za povezavo z it R

registraci

Registrirne postajice lahko (v primeru vetjih
sistemov) prikljuéimo na radunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ali pa nepostedno.

Za vrsto razliénih tipov ratunalnikov smo
pripravili paket programov, ki vam bo
omogotil

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obraéunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo
upostevan fksni ali drsed delovni ¢as,
izmene, sobote, nedelje in praznike, n

postajice pa bo posilial kratka Sl o
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski
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Placila na 2iro radun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-489
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Vabilo podjetjiem

Prihodnja, oktobrska Stevilka Mojega mikra
bo debelejsa. V posebni prilogi bomo namrec
2brali ponudbo razstavijaicev, ki bodo svoje
hardverske izdelke ali softverske resitve pred-
stavili_na_sejmih Sodobna_elektronika '89
v Ljubljani in Interbiro v Zagrebu, letosnjin

jemskax Stevilka Mojega mikra ogledaio njiho-
ve dejavnosti

® Se je ¢as, da se tudi vi pohvalite s svojo
‘ponudbo. Prestavite jo 1ahko v obliki Klasicne-

nasi sodelavci, veséi in vajeni pisanja. O vser

tom se bomo br# dogovorl, ¢6 boste pokiicall

uredniSvo (e, 081-318-798) allpa nam pisali
obiskali (Urednistv

kra, Titova 35, 61000 Ljubjana). Ker se sojom-

ki dnevi hitro blizajo, morate pohiteti; zadnji

10k je 5. september 1989.

® Strani v Mojem mikru vam za podobn:
Broetavion ponujamo tudi v nasiednin Stevih

otovo ste ze opazili, da v nasi reviji
Pposvecamo vse vec prostora resnim aplikaci-
Jam in da je v njej za jugoslovanskega uporab-
nika najvec informacij o ponudbi in moznostih
na nasem trgu.

® Zvestih braicev ponudba nikakor ne sme
»zastrasiti«. Moj mikro se zaradi nje ne bo
spremenil v reklamno publikacijo! Stevilo stra
. namenjenin clankom in rednim rubrika,

nilo. Obseg revije bomo pac
Briegaial ol WEne peidbe

DEZURNI TELEFON Odgoverd in nesveti 3o
vedno ure. Zavrtite
eletonsta Stouiko lasu 315-366, int. 27-12 ali
direktno stevilko (061) 319-798.

_

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni
2ato kupujem profi AT pri firmi

po solidni ceni

Kadar greste na sluzbeno pot, se oglasite
v krajy GRASSAU (100 km pred Minchnom),
AICHSTRASSE 19.

Tel.:99498641/2785  Fax.: 99448641/3021
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MATEVZ KMET
Foto: ALJOSA REBOL]

n bila je lué. Vendar ne na-

e 1ué. Zasnoval in vodil

je racunalnik. V_ firmi

XTight Sound se’ svetlobnim dizaj-
nom ukvajajo Ze od leta 1974, ko s0

opremili Sporn — prvo_diskoteko

dietju, kmalu spoznala, kaj vse omo-
gocajo prihajajoéi ratunainiki.

S firmo Kelitronic so leta 1985
najprej _razvili (Computer
Controlled Light System) — sistem
za racunalnisko krmilienje svetiob-
i efeidov. Hardversko.je sistem
zasnovan na amstradu
2 disketno enoto
nikov, od katerih ima vsak
kanalov, lahko CCLS skupaj nadzo-
ruje do 256 kanalov. Pri nas napisa-
a tio s0

e,

poskrbeli pri_organizaciji
Bara s sstomom wat ol 3 tip-
Kovnico lahko osvetitev. krmilimo
roéno, e bolj8a pa je uporaba vna-

rej sprogramiranih efektov. Vsaka
sekvenca lahko obsega do 16 faz,
na disketi pa lahko shranimo veé
Kot tiso¢ razliénih efektov. Sistem

rsivon fratziossi

v ljubljanski diskoteki Babil -
Eonainik, i krmil 106, graine pall-
ce za naravnavanje, efekti z dimom
~ 1o je igra, kakréne Se dolgo ne
bomo videli na igralnih avtomatih.
COLS jo zato odiitna resitey 28
skoteke, koncerte, _gled
Inovativnost in kvaliteto pcmn]a ve-
i zanmarje e CCLS pri nas, pa
tudi v t

S polavom prih ossbelh méiinal.
nikov 60 i X Liht Soundu zaceli
razmisjati tudi

niso bill namenjeni za diskoteke
(x . Z natrio-
vanjem v 3D lahko zagotovijo, da bo
vsak element pridel na pravo mesto
in da bo zanj dovolj prostora.

Naslednja stopnja je_opremijanje

objekta. Pri XLS imajo izdelano last-

no knjiznico standardnih 3D ele-

mentov (lugi, konzole, zvoeniki, se-

Got, mite: rkatero 4 ahko cgle-

date na sliki), kar delo olaj8a in po-
vi

elementov v njem lahko bolje pred-
stavijamo. Se vaznejse pa so 30 s
ke za predstavitev projekta naroén
ku. Se pred zacetkom del si namre¢
ahko ogleda, kako bo vse skupaj
videtl. Ker lahko iz racunalnika takoj
jobi tudi finanéno kalkulacijo pro-
jekta, sproti prilagaja opremo ne sa-
Zeljam, ampak tudi finannim
zmogljivostim

Kijub temu da je oprema za GAD
zelo draga, se nalozba izplaca. Cas,
potreben za izdelavo tehnicne do-
kumerdacie pm,eku. se drastiéno
skrajga.
Gizainer dela 2 AGAD bet do deset-
krat hitreje kot »rocno=. V praksi to
‘pomeni, da za skoraj enako (valite-
ta risbe, narejene 2 risalnikom, je
0 vetia) sliko porabi
»klasicni« projektant en teden asa.
2 raéunainikom pa traja tako delo
dan al

Glede hardvera in softvera opre-
ma XLS ne pomeni nikakréne novo-

nemska revija Discret jih je ocen:
kot »vodilno podjetje za projektira-
nje in gradnjo diskotek na podrotju
Sredozemija«. Glede na bogate re-

PREDSTAVLJAMO VAM: DOMACI PIONIR]I SVETLOBNEGA DIZAJNA

v ratunainivors Kot adlon pa-
ket za to delo se je izkazal AutoCAD,
saj so moznosti, ki
nuja, ogromne. Seveda sam softver
ni dovolj. Pri zapleteni tridimenzi-
onalnin slikah interierjev je potreb-
nih zelo veliko izraéunov, zato po-
rebujejo tudi ¢im hitrejso strojno
opremo. Vegino dela trenutno opra-
vijo s 386-AT (23 MHz). Nanj sta po-

po-

Bodi luc...
v diskoteki in Se kje

leg graficne in mo-
nitorja priklju¢ena se grafi¢na karti-
zmzo zlocivostio 1024
760 tock monitor
roog HL Podtke vnasajo prek
grafiéne tablete Cherry, slike pa
v barvah izrisujejo z risalnikom Hou-
ston Instruments DMP61

Priprava projekta se zaéne z vna-
sanjem podatkov o prostoru, v kate-
rem naj bi postavill luéi. Ta stopnja
je_najzamudnejsa in najmanj zani-
miva, povpre&no pa zanjo porabijo
dve do tri ure, pac odvisno od pro-
stora. Tu igra proznost programa
AutoCAD vazno viogo. Luti je sko-
raj vedno treba postaviti v prostore,

Diskoteka v Biogradu na moru
~ pogled iz notranjosti diskoteke.

4 Moj mikro




ference (poleg vet kot stiri
diskotek in Klubov so opremili tudi
otvoritev Univerziade 1987 v Zagre-

Fox pri nas, sodelovali so pri filmu
Poletje v 8koljki 2 td.), sveze ideje in
kvaliteto izdelkov jim lahko tudi mi

m je Se pred kratkim zdelo
nedosegljivo.

Diskoteka v Biogradu na moru

= pogied iz pticje perspektive.

MRAK

Handolsgessischatt bt
VEC, Sonnwend-

S Sagss 35110
fax 9943/463-35114

(mimo KGM proti srediséu me-
sta, ot ulca desno)

Racun XT, AT 286 in
386, sestavient i Vaein s 2o
lo ugodno!

Racunalniske diskete — dvo-
stranske:

525"2D 0,57 DEM
$25° 2D HD 1,61 DEM

352

553 BB f6 500 oEm
Tiskalnik

Star LC-10 489

Star LE34-10 760 DEm

Monitorl 60 145 DEM dalie
Sporotite po telefonu svoj na-

10.-14. ure, sreda od 10.-

Informacije tudi po tel.: Yu
(061)264-110 0d 17. do 15, ure.

Light show v ljubljanski diskoteki
Babilon.

Nekaj standardnih 3D elementov.

!W‘




DUSAN PETERC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

a podrogju amiginih progr

mov za_dvodimenzi

nacrtovanje doslej ni bilo
prevelike gneée. Ce se izrazim bolj
natanéno: bili 5o trije:

egis Draw-+ je najstareisi in je
postal nekaksen standard za vektor-
ske slike na amigi, saj njegove slike
bere tako program za namizno

Iozniétvo Professional Page kot pro-

nih objektov_Aegis Mo
Uporab prograna.ie-doka) enc-
stavna, ima pa tudi dovolj funkeij
da prestopi prag uporabnosti, ven-
dar zal to ne odtehta pocasnosti in
dejstva, da izpis naredi le  risalni-
kom, na matriéne tiskainiku pa je
slika le nekaj boljsa kot ob izpisu

pravija te pomanikljivosti, $e ni pri-
§la v nase kraje, stane pa 445 DEM.
d 2.0 je zelo simpaticen

onuja izpis s polno
Iocjivostjo, in sicer z laserskimi in
24-igliénimi tiskalniki in torej ne sa-

laced) natinu, s posebno veliko hi-
trostjo pa se tudi on ne more pohva-

Program Dynamic-CAD mi nikoli
ni delal ve¢ kot pet minut, ne da bi
sesul racunalnik, tako da o njem ne
morem porocati. Morda je vzrok pi-
ratska Kopija

i in zaenkrat edini povsem
profesionaini 20 CAD program za
migo, ki se lahko meri z AutoCAD,
e aigla bitanka i Tadros

pex. Ceprav je program X-CAD
Gobi sela gocNe Soons o810 ¥ ne-

nost programa so sklenili resiti po-
dobno kot nekdaj amigo, in sicer so
ga razbili na dve verziji

~ X-CAD Designer s ceno 99 GBP in
moznostjo dokupa modula za bra-
nje Autocadovih datotek DFX za 149
GBP (ki o predmet tega testa) in

ofessional, ki dela samo
v okl lociest 2 najman| 2 M
pomnilnika, branje Autocadovin da-
totek pa je vkljuceno v ceno 399
GBP.

Hardverske zahteve

Minimalna konfiguracija za delo

s programom je amiga 500, 1000 ali
pomnilnika, KickStart

72 ali novejsi, barvni monitor in ri-

6 Moj mikro

Fullfeatured 2D Design s Dravghtg programe:

CADVISION

X-CAD DESIGNER ZA AMIGO

Na stranska vrata

Vv svet

profesionalnih
delovnih postaj

sainik ali matriéni tiskalnik. Za
udobnejse delo je priporogliiva do-
datna disketna enota ali trdi disk. za
vegje slike pa lahko dodate Se kak
mega pomnilnika. Program je hard-
versko zastiten proti kopiranju, a to
ne zadaja prevelikih tezav, saj mora-
te »dongle« vtakniti v vticnico za
igralno palico samo takrat, ko hoge-
te sliko shraniti ali izrisati. Ce je

pomnilnika_dovolj, vecopravilnost
programu ne dela nikakr3nih tezav
in na moji 1,5-Mb amigi lahko pisem
ta tekst v WordPerfectu s pognanim
X-CAD, tako da lahko v vsakem tre-
nutku potegnem gor njegov zaslon
in si osvezim spomin na funkcije
programa. Instalacija programa na
trdi disk ni zapletena, eprav bi bil
za zacetek dobrodosel program, ki

bi to opravil sam. Malo motece je le

CAD/XCAD/Drawings, da program
najde svoje siike, &rke, prekrivke
(overlays) itd. Drugim programskim

ketom je navadno dovol] samo en
doloitven ukaz, nekateri pa znajo
druge datoteke in podatke iskati
v direktoriju, v katerem je glavni
program. X-CAD Designer je sestav-
ljen iz glavnega programa, knjznic
(run-time_libraries) in pre)
oak i im v prokwat Proc
nost tega pristopa je, da lahko nove
funkcije dodajamo tako, da ustrez-
no datoteko prekopiramo v imenik
vrste XSLOVL.

Uporabniski vimesnik

X-CAD dela tako v prepletenem
(640%256) kot navadnem (640%256)
natinu in izkoris¢a polno logljivost
amig zagonu prog

pre en delovni zaslon s tremi okni in

v datoteki S: XcadDesigner-startup.

Programeri pri Cadvision Internati-
onalu 0 se premeteno izognili dile-
mam o natinu vnosa ukazov v
gramih CAD: v program so viljuili
Vse natine. S pritiskom na
gumb miske lahko na standarden
amigin naéin izberemo ukaz  meni-
udi v oknu na desni strani je

ENUS ured! datoteko
'ASGII 2 definicijo menia. Na ta na-
&in dosezemo vec kot samo hiter
dostop do pogosto uporabljanih
ukazov in menijev na vrhu zasl

saj v definicijo menija lahko napise-

v Katerem lahko z miko izberemo

naslednje moznosti

»Return« — vsi parametri so vnese-
ni, ukaz naj se izvede

»Action« — prisli smo v fazo vnosa
ukaz, ko je treba vnest lokecio
2z mi

»Rub Lasx« ~ izbrise zadnji vneseni
param

g * prekine vnos ukaza.

Na desni strani tega okna se od-
pre drugo okno s parametri, ki o
pravilni za ta ukaz, npr. za ukaz line:
layer, length, perpendicular, angle,
tangential, parallel, rectangle, font.
Izkuseni uporabniki lahko vnasajo
ukaze tudi samo s tipkovnico. in to
tako, da ukaz vpisujejo v konzolno
okno na dnu zaslona. Pri tem lahko
uporabljajo okrajsave (navadno sta
dovol dve &rki), ki se jih zacetniki

uCijo med vnosom 2 misko, sai
program v to okno izpisuje tekst

ne odlikuje samo raznolikost naci-
nov vnosa ukazov, pac pa tudi do-
bra medsebojna integracija, saj lah-
ko sredi ukaza preidemo z enega na
drugega.




Opis programa

X-CAD vkljucuje vse funkcile, ki bi
jih elovek pricakoval od mognega
2D CAD programa:

~ 256 plasti (layers), ki jih lahko
prikazujemo v poljubnih kombina-
cijah

~ s funkcijo viewport lahko na eni
sliki zdruzimo sike v razliénih meri-
lih, denimo urbanistini nacrt ulice,
nart hise in notranji dizajn ene

= Iokacijo lahko vnasamo z lovije-
niom  hakmraze, (g sne) o e
eniiteto (entty snap), v kartezicnin
ali inkrer heatai a1 kot
i) Koordin

~ na voljo so Iormnn 1S0 AO — A4,
BSB1 - B4, ~ E, e pavam
to ni dovolj, feilo

jega
~ tekst je lahko pisan v poljubni
Sirini, visini, poravnavi, nagnjenosti,
razmikom med érkami in vrstami ter
pod poliubnim kotom

= pri srafiranju lahko izberemo svoj
o Ere, razmik me értam i hjnos

" Hisomo lahko totke, rte, poligo-
ne, loke, elipse, ziepke (spline) itd.

e e BT B

~ lahko izbiramo med angleskim in
metriénim merskim sistemom

— uporabnik lahko konstruira svojo
knjiznico grafiénin simbolov.

Bodi dovolj nastevania, saj sem
vas verjetno preprical, da_imamo
opraviti es s profesionalnim pro-
gramom. Program omogo¢a izpi
2 matriénimi, z epsonom zdruziji
i tiskeinik 2 gostoto 90 28 & gic-
ne) ali 1 dpi, pa
tudi 2 risalniki, ki pozna;o format

Kot zanimivost naj povem,
da 35 wspa) et z laser-
SKim tiskatnikom v popolnt loBii-
sti,in sicer tako, da sem sliko izrisal
v formatu HPGL na disketo, jo s pro-
gramom Dos-2-Dos prenesel na IBM
PC. jo_prebral v Microsoftovem
Wordy 50,10 VKljucil v dokument in

nekaj vec: kot opcijo lahko dokupite
moznost branja n pisanja AutoCa-
doyin datotek O
o3 10 opcio X CAD Designer
poslane zanimiv za nalce,
a predvsem iz razlogz, ga
e ramoreal X oAD % biskovi
hiter. Hitrost doseze tako, da malo
manj varéno upravija s pomnilni-

kom, saj slike ne hrani samo kot niz
risarskih ukazov, pa pa tudi kot
poligonov. Ker ima amiga hadver-
sko podporo rsanju &rt in zapolnje-
vanju poligonov, ubogi Motoroli
68000 rezovanje
(clipping). Med izrisovanjem celot-
ega nacrta na sliki ni mogote niti
v miry
Progam dobite na eni disketi, ker
pa je skoraj poina, ni na niej nobe-
demonstraciskin st
isal kolega
Gokas da 54 Jo magode. dokm e
nautiti_produktivnega dela s tem
programom. Dvestostranska doku-
mentacija je napisana v razumljivem
jeziku in bogato ilustrirana. Razde-
Tjena je v dva dela: v prvem sta ob-
delana dva enostavna primera
2 navodil za isanje od zatetka do
konca, v drugem delu pa so navodi-
laza nstalaciioin Tefetencni prirot-
ik. Ce odmislimo nase elektrogo-
Spodarst, je delo s tem paketom
Zaneslivo in varmo, sai 18
resiral samo enkrat, pa Se takrat le
zato, ker se je 5 svojim enojajénim
dvojékom v pomniiniku boril za »le-
bensraums (o so pat Cari vetopra-
vilnost).

Sklep

S programom X-CAD Designer
amiga na stranska vrata vstopa
v svet profesionalnin delovnih po-
staj CAD, saj ponuja za velikostni
razred boljse razmerje zmogljivost

od PC-ja, ne da bi morali upo-
rabniki to placati s samevanjem na

w nezdruzljivosti z ostalim
svetom

| [RACUNALNIKI]

PREDSTAVLJAMO VAM: SERVER PC

Most
med
velikim

in majhnim

GOJKO JOVANOVIC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

anasnii svet racunalnikov se
grobo receno delimo na dve
i, na tako ime-
iovarss velke ranalnidke sistoms

POKLICITE NAS!

Elbatex€

S siributer Avatels
Elbatex Ges.m.b.H
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

Panasonic

datkov, zija med njima Sirok prepad.
Povezave nikakor niso trajne, tem-

ve¢ zgolj zacasne, omejene in po-
menijo najveckrat nezadovoljivo re-
Sitev. Enako velja za uporabnike, ki
se gibljejo v enem ali drugem svetu
Med njimi tita prikrita vojna pa tudi
zavist, saj ima vsak svet prednosti in
pomanjkljivosti.

0 vizel skusajo v zadnjem casu
zapolniti nekateri proizvajalci, ki so
zaceliizdelovati _izredno
osebne racunalnike. Stroji

obsegu sicer spadajo v svet
mikroratunalnikov, po_zmogljivo-
stih pa se blizajo velikim sistemonn.
Vegina teh sistemov temelji na o
racijskem sistemu Unix, najveckrat
pajih lahko uporabljamo tudi z ope-
racijskim sistemom © ima-
mo na eni strani na voljo vso mno:
c0 uporabniske programske opre-

e DOS, na drugi pa vecopraviino

odpira s treh strani. Tako imamo od
spredaj dostop do_perifernih enot
(disketni pogon, tracna enota, trdi
iski), od strani pa do notranjosti
sistema (vmesniki, izhodi itd). Po
Zelji_lahko snamemo tudi_gomjo
stranico, kier o nam dostopn izho-
i, ki S0 na posameznin kriticnih
vmesnikih in prikljuéek za tipkovni-
0. Na splosno je SPC izdelan tako,
pretnejsi_uporabnik
lahko popolnoma razstavi v dobrin
dveh minutah, pri Cemer ni treba
odviti niti enega vijaka. Na dnu ohis-
ja 50 kolesca, da sistem brez tezav
prestavijamo po prostoru. Nikjer ni-
smo omenili zasiona in tipkovnice.
Ker gre praviloma za Unixovo delov-
no postajo, lahko na sistem priklju-
¢imo poljubne asinhrone terminale,
mo2no pa je prikljuéiti tudi kakrsen-
koli zaslon,
PC_ kompatibilnin
2 ustreznim grafiénim
vsako AT kompatibilno tipkovnico.
In kaj se skriva v notranjosti 30-
kilogramske Skatle? Najpre] seveda
srce racunalnika, Intelov procesor
80386, ki deluje s taktom 20 MHz.
Vsebuje 64 K hitrega pomnilnika,
podpira pa do 4 Gb fizicnega na-
slovnega prostora. Podatkovno vo-
dilo je 32-bitno. Nabor ukazov je

procesorja_je mozno vstaviti tudi
cesor, izbiramo

in ckolip Unixve-
ga operacijskega sistema. V.

o je izdelek ameriskega podjetja
Convergent Technologies, ki ga na
nasem trgu zastopa Metalka, DO In-
formacijski inzeniring. Imenuje se
Server PC, izdelujejo pa ga v dveh
izvedbah, model 100 in precej moc-
nejsi model 200. Kot je razvidno
fotogratije, je SPC model 200 sprav-

ki se

{ahko med Intelovim Koprocesorjem
80387 ali Weitekovim 1167. SPC
vsebuje 64 K ROM, od katerega po-
lovico zavzema AT zdruzijiv BIOS.
konfiguracija
4 Mb notranjega pomnilnika, pri ce-
mer Iahko izbiramo med parifetnim
in ECC (Error Cheching and Correc-
ting) pomnilnikom. Pomnilnik je na
Karticah, ki jih vstavijamo v racunal-
nik. V celoti lahko notranji pomnil-
nik razsifimo do 64 Mb (paritetni

Moj mikro 7




pomnilnik) i  do 32 Mb (ECC
pomnilnik). P mnilnis
e ke SPC s tod B0
XT kompatibilne vmesnike (Hercu-
ies, CGA itd. in do pet PC AT kom-
patibilnih vmesnikov (npr. za komu-
nikacijo). Osnovna izvedba vsebuje
tudi vhodno/izhodni vmesnik, na ka-
terem imamo reset tipko, asinhroni

ljudek, paralelni
K, dva sinhrona/asinhrona serij-
ska prikijucka in vhod, na katerega
lahko priklju¢imo napravo za nepre-
Kinjeno napajanje (da nas ne bi pre-
senetila  prekinitev ~elektricnega

toka).
Na skrajni levi je vodilo za priklju-

kacijo (SCP — Serial Communicati-
ons Processor). Ta procesor je obli-
Kovan kot kartica, na kateri je osem
prikljuckov za asinhrone terminale.
Ti prikljucki_so namenjeni delu

v Unixovem okolju, v celoti pa lahko
priklju¢imo do 43 asinhronin termi-
nalov. Vsaka kartica vsebuie Intelov
precsscr 801810984 Kb pomaiini

Vrsta testa

zanka 126 NOP

Sestevanje et stevil
Mnozenje celi

Iskanje

Rel. indeks
SPC za 8 MHz AT
2.08 2.
1.26 2.
055 3
ih stevil 286 3.
Somrarue Jn prestavljanje nizov 082 3.
1.05 4
Skupek P aiov 80868083 2.86 3.
Simulacija mat. koprocesorja 10.16 3.

ka, tako da je glavni procesor raz-
bvemen‘en vegine
operacij

Cotimo se na kratko 3o periferne
opreme. V osnovni izvedbi vsebuje
PG model 200 diskovni pogon 12
Mb, tracno enoto 60 Mb in trdi disk
145 Mb, tako da dobimo skoraj 1 Gb
zunanjega_pomnilnika. Mozno je

zadnjj strani racunalni-
ka je e prikljucek za zunanje trde
diske. Delo s trdimi diski in traéno

terface). Trdi diski SCSI 5o izredno
hitri, saj je dnstnpm <as pri 145 Mb

disku 23 ms, pri 325 Mb dlsku pa
samo 18 ms

Bralec, ki 5o jo prebil do sem, je
7e gotovo sit nastevanja tehniénin
znacilnosti, Geprav bi o njih brez
tezav napisali 3e stran ali dve. Kate-
fim uporabnikom je SPC pravzaprav

Tabela 1: Testi mikroprocesorja Intel 80386

namenjen? Kot vidimo iz gornjega

opisa, gre za izredno zmogljiv racu-
nainik. Ce osnovno izvedbo maksi
malno razsirimo, igura:
cljo v marsiéem presega nekate:
re_mo SPC

prodaja pod imenom CTIX/386. Unix
ponuja uporabniku celo vrsto pred-
osti v primerjavi z DOS. Podpira
istocasno delo tevilnih uporabni-
knv. pri domer ahko vsak uporabnik
i. Pro-

{ahko_uperamlam. Speraciskim
sistemom DOS, vendar v tem prime-
ru njegova moé nikakor ni izkoris-
&ena v celoti. Proizvajalec zagotav-
lja popoino zdruzljivost z vsemi apli-
Kacijami DOS. Tezave se utegnejo
pojaviti le pri

diske, vendar pri testiranju posa-
meznih programskih paketov DOS
nismo_ naleteli

Pravo vrednost dobi SPC Sele z ope-
racijskim sistemom Unix, ki ga po-
dietie Convergent ~Technologies

POKLICITE NAS!

E ' batexe - Distributer Avstrija

Elbatex Ges.m.b. H

Fax: 8652141
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ja po
|zva|alec Zeaoiats, o4 18 "lanko

u Unixa na SPC istocasno
prikijucenih do 33 uporabnikov, ne
da bi se odzivni ¢as bistveno zmanj-
4al. Sami smo testirali SPC, na kate-
rega je bilo prikijucenih osem termi-
nalov in pri tem res nismo opazili
nikakrsnega zmanjsanja odzivnega
¢asa. Unixu seveda lahko ocitamo
pomanjkanje uporabniske program-
ske opreme, vendar velia to pred-
vsem za evropski trg. V Ameriki je
Unix ze zdavnaj prebil okvire uni-
verz in postaja glavni operacijski si

Ei
- v

™

PELUX - UNVERZALN| PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM,
RAM IN MIKROKRMILNIKOV.
A

. AUTOMATIZACIJA INDUSTRIJSKIH PROCESOV
NA VOLJO IMAMO KOMPLETNE RESITVE
. susu.NlcE (SEMENSKA ROBA, TOBAK...)

MESALICE (MOKA, ZIVINSKA KRMA.
ADZOR FARM (KRAVE MOLZNIC!

FOHMIRANJE AKUMULATORSKIH PLO§C

APLIKACIJE PO ZELJI NAROCNIKA

stem tudi za podrogje poslovnin

Gatkov mea operaciiskima  siste-

Poleg strojne opreme in operacij-

kupimo pri neodvisnih pro-
izvajalcih. Najbolj bogata je ponud-
ba opreme za komunikacilo, tako da
lahko SPC brez vecjih tezav poveze-
mo s katerimkoli drugim raunaini-

2vezi s tem je zlasti zanimiv

uporabliajo SPC kot skupno posta-
jo. v kateri imajo shranjene podatke.
led orodji za upravijanje baz po-
datkov se lahko odlo¢imo za celo
vrsto_proizvajalcev, tudi za vedno
popularneisi paket Oracle.

Naj sklenemo to kratko predstavi-
tev  ugotovitvijo, da je SPC po teh-
niénih znatilnostih izredno zmogljiv
raunalnik. Povsem drugo vprasa-
nie paj, ai je zanimiv i za nase

r2isce. V okolju, Kier imajo mnoga
Dociori premalc dondria 2 nabavs
najcenejsega XT, kier je program-
ska oprema zaston) in kier ura vr-
hunskega strokovnjaka velja manj
tiste, ki vam jo bo zaracunal fu-

sar za popravilo bojlerja, bo SPC le
s tezavo nasel kupca. A bodimo op-
timisti. Se ma nekaj leti ga v Jugo-
slavi ki Jo 2a Americane pat S
na Vzhodu, ne i smel nit
Dvodalan

nejse_informacije se
ko bomets pa (061) 314- 842.

EPROM (5 NAENKRAT)

JE -
0SKAR _ALOJZ,

R dipl.ing.,
(062) 666-239

Moskanjci

MATERIAL
27A, 62272 Gorisnical




mladinska knjiga
61000 ljubljana, titova 118
telefon: (061) 341-390, 341-715
telefax: (061) 343-938
proizvodnja elektronskih naprav telex: 32115 yu emba co
kooperacija in zastopstva Ziro rag.: 50101-601-18790

ATARI PC.AT 286 GRAFICNA POSTAJA
z barvnim monitorjem TECO

vam ponuja $iroko izbiro raunalnikov in raunalniske opreme

— ATARI - ra¢unalniki 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 in serije ST

— ATARI PC 4 — (1,2 Mb disketna enota, 60 Mb trdi disk, VGA kartica) v treh izvedbah, s 512 K RAM
in 1 Mb RAM in &rno-belim monitorjem

— IBM originalni radunalniki AT PS 2/30 H 21, IBM kompatibilni AT ragunalniki HYUNDAI

— tiskalniki NEC P6+ in P7+ ter laserski tiskalnik ATARI.

Za raéunalnike ATARI lahko dobite pro-  osebne dohodke, osnovna sredstva,
gramsko opremo STEVE 3,25 za urejanje  drobni inventar, oskrbnine, obracun sto-
teksta, podatkovnih baz, program, ki iz ritev za vrtce, Sole, komunalne delovne
racunalnika naredi koristno orodie (jugo-  organizacije, obraéun potrosniskih kre-
slovanski znaki, podpora za laserski ti- ditov, gradbene kalkulacije in Se mnogo
skalnik in skener). vet.

Za PC posredujemo programsko opremo  Pri nakupu opreme in programov vam
za finanéno knjigov z: j i

. celotno resitev vasega problema.



Podietje za inzeniring,
proizvodnjo, servis

in promet opreme za informatiko
in avtomatizacijo,

Reboljeva 19, Trzin, 61234 Menges

POSLOVNI PROSTOR IN TRGOVINA — TITOVA 94, LIUBLJANA,
telefon: (061) 345-803

|z svojega programa vam ponujamo:

sisteme, dodatno opremo po vasem narogilu (grafi¢ne postaje, monitorje vseh
vrst...), prenosne racunalnike
— RACUNALNISKE MREZE

— TISKALNIKE formata A4 in A3
— RISALNIKE od formata A3, A2, A1, A0 do zunajserijskih po vasem narogilu
(2m x 5m)

7

[
1
‘ — RACUNALNIKE PC XT, PC AT 286, PC AT 386 in vegje radunalniske
|
|

— SPLOSNE PROGRAME ZA RACUNALNIKE: saldakonti, glavna knjiga,
fakturiranje, virmansko in meni¢no poslovanje, osebni dohodki, kadrovska
evidenca, materialno knjigovodstvo, zunanjetrgovinsko poslovanije,

i ij prodaja, sredstva, drobni inventar, obracun obresti,
revalorizacija avansov, idr.
— PROGRAME ZA GRADBENA PODJETJA: radunalnisko spremljanje
poslovanja, obradunavanja storitev in normiranja delavcev v enotah gradbene
mehanizacije transportnega parka
— PROGRAME ZA OBDELAVO KATASTRA: parcelnik, lastninski list, zemljisko
| knjizni viozki, statistika. ..

— SOLANJE za vse omenjene programe in $e dodatno za: AutoCAD 10,
namizno zalozni$tvo (Ventura Publisher 2.00), urejevalnik besedil (WordStar
5.0 in MS WORD 4.0), poslovni program LOTUS 123 (2.0) in FRAMEWORK I,
baza podatkov (dBase IV)

— SATELITSKE SPREJEMNIKE

— ALARMNE NAPRAVE za avtomobile, stanovanja in hise

— STROJE ZA STETJE DENARJA, FOTOKOPIRNE STROJE

— ELEKTRONSKE TABLE ZA TECAJINE LISTE, ki jih je mozno povezati

z ra¢unalnikom in tiskalnikom

PREPRICAJTE SE SAMI O NASI KVALITETNI PONUDBI!
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tn
Eye Relief.

he LARGE TYPE
Word Processor”

4

Fron SkiSoft Publishing Corporation of
Lexington, Massachusetts brings the power of
Full-Function word processing to people who
have trouble reading a conputer screen,
who suffer eyestrain Fron CRT's and laptop

Blink off

Colors

or

Besedilnik za
izmuéene hekerje
Amrian ken Sir o ani napsl o

‘gram No Squint or, s katerim
Ae uipas o flm e
093

o
K nam in ga ZGRABITE! (Personal Com-
puter World 8/89)

Spet novi MS-DOS

Microsoft napoveduie novo verziio te-

Ravedas apuie s b sl o
Sane 2901 za 486 )

Japonski CD rekorder

Japonski_elekironski koncern Taiyo
Yuden je predstavil audio D, na katere-
9a gre 75 minut glasbe ali 600 Mb podat-
Kov. Te se da na polikarbonatna plo&co
zapisovati 2 z laserjem moti 6 do 9 mW.
Prazne CD bodo prodajali po priblizno 20
DEM, cene zanje primerne diskovne eno-
te 3¢ ne vemo. (Happy Computer 7/89)

De re Atari

Neka novit za atarisT s Comdox
o menda izdeta 1o s primer-
oy |ohko nbbud ovaneg mikra folo PC,

Iotako vel kot oo, a ima ka
* 8 znakov. Za
umml ARl ki g0 nameravaprot kon.
cu leta prodajati po vsem svetu. Poquet
55 ims bondie PG o go 2o a0
zatimba: stal bo okoli 2000 USD.

nd Development, Berlin) je izboljsal
grafiéno logljivost ST. Stroj ima obicajno
e 32 K video RAM, Hartmann pa je to

kolitino podvojil na 64 K VRAM. Sister

Uporabia nacin overscan, pr katerom 56
a 199. vrstico frekvenca s

delov D032 K cai 64 K sikornega pom-

il vas zanima ta hardy

Pokicie Stefana Harimanes na jol. 30
2366 (ali na Compuserve:

82017.3216)

~ Novi tr2ni hit 50 ceneni trd diski za
ST. Nkaj so i o pojauio v 8, ZEN S
i Vs tako jasno, v ZDA pa druzba Abco
{tl 504-783:3319) prodaia sk 2 42 Mo
2 ventilatorjem, uro in koledarje za 589

D EM), 264 Mb pa 7a 1899
(cca. 3500 DEM). Cene (kon¢no) po-
o podobne tistim za PC.

Chris Shelton. ki se je svoj as prostavil
Kot konstruktor enega od prvin mikro
nascoma

1. Sinclair jo tu le nekak
sodelavec, ki se trudi dobit patent, Shel
tonov novi izdelek z

3
Ce PCG-1 naleti na

Kakéno zan)

BM-BASE: domaca
pamet za knjiznice
Fred et fo 1 cokontan o co-

mati programsk namenjen vode-
izposoje. Izdslek J6 - taKsen Kot jo

inpotm eva kar o' polng htrostio,
jo S znatno visja: 250 MIPS.

Koda —ali obstaja kak program. i bi
bil sestavijen vecinoma iz zank? Da;

i vaene ameaach. Docaln 18
mu dejstvo se eiton svoiih
projektov obicajno loti tako, da najprej

zelji zmi-

ubogal. Na tipu fe

" Katorega se da spravt
Tastng ukaze za 2vok, grafiko, matemati
ko it

Zanimivo je, da PCG nima sistemske
wrey st st o delovnt taid
celotnega stroja podrejen najpocasneisi
kompgnent a e zalo dlo deaing uskia:
jeno. Ce i, vsaka kompo-
omta dirjaz lastno najvecio iroso,kar
e lepo, dokler i treba med njimi izme-

Kov. V slednjem primeru se
jo komponente zacasno uskladiti
(sinhronizirat).

Po vsej verjetnosti bo znal PCG-1 emu-
gt 068 e o 90285, ims oo
puter in risal Cudowito hitro
Srafike. Shlton 1, da bo vse nars
mesecin. Po knjigi Murphy-

raéun dejanske:
edani tas in vzamite naslednjo éasovno
enoto (npr. 5 minut, torej

apisal
verzijo 25 programa X-Former, softver-
skega emulatorja osembitnih atarijev za
ST. Program je v javni last in bo nedvom-

vare iz Los Angelesa
rodaja Hotwire. To je pro-
ramska upina (shel. & katero lanko

id: Program v priaje-
asede zgolj 40 K RAM.

Codehead, PO Box 74050, Lbs Angelos,
A 90004, USA.

Novi Sinclairov ¢ip
Pomisiie: nov &ip, naihitrejs na svetu,

in 2a njim Clive Sinclairl PCG-1 pravza:
prav ni zasnoval sam sir Clive, temvec.

For

v ozadju

Druzba Concept Technologies (USA)
je konéno izvozila v Eviopo svoj Floppy-
Driver  sistem za formatiranie. ki 56 jo
pojavil v ameriskem racunalniéken tisku
pred ve¢ kot enim letor. sestavija
pet programov, ki skupaj zavzamejo 58
K pomnilnika in jih lahko uporabljate kot

mcap.. ali kot pritajene. Zadeva je baj
hitrita od DOS-ovega programa, FOR:
MAT.Cono veste alijo i

revet ne ubads
Fioppyireer rever
rebi izvede formatiranje.

{oin ziceg re jonal Computer World

vaine knjiznice, zlahka pa se ga da prire-

it tudi 2a strokovna okolja, ki zahtevajo

drugaéno strukturo podatkov o gradivu

in uporabnikh

sestavijajo programi_ INS-BM,

ssr BM INSTALL, PKEYEDIT, FFNTE:
-SHELL, sic

Pl bl

a BM-BASE in odpre
i e e e o

pomaga uporabniku nastavitt
ot

e knjig, iZposojni rok in trajanje
Tozarvac 2 veak status, definiram po-

1jubno tipko za vsako o¢ko v glavnem
menuju BM-BASE, instaliramo tiskalnik

FINSTALL pripravi prostor v pomnilni-
ku za instalacijo uporabnikovih znakov in
definicilo tipkovni
OIT o urseuainik tokomice
— 2 njim doloceni tipki priredimo dolo-
con znak
IT urejamo znakovni nabor:
] oo ool Sl e

AD naloti nov znakovni nabor in
definicilo tipkovnice.
paketa je program BM-BASE. Ta

izpis braicev o prediogi 0 obikue
uparaieli o tom kg pohbas Ko
binira vse podatke o bralcu).

22 [l tprimerno 34 kg
2 ve¢ kot 60.000 enotami graci

2ol oradiva po. pradiog: (kot za
aco),

gradiva po prediogi
fenco izgubljenega in najdenega

gradiva,
— evidenco izposoe in vracil.

Status; uporabimo stalni ali zacasni na-

~ poravnavo dolg

"abis braicev in gradiva glede na
izposolo in rezarvache

avijanje, izbris in izpis

troh v St $itr (osnovne vrste. Ki 50 50
rebne za statistiko),

rhimeda 3000,

rks_of Inter si
Nachms. RETURN Go Jo vab st 200,

mentiate 2 niimi in preveriate imunski
sistom svojega mikra. 49 GBP, S&S E
Weylands Court, Water

fovina se 1 i
8ka ratunalniéka industrija se je znasla

Gosub stack.

¥ godii K o
isind kupet, i obicaino izoajalo
velika_narotila (velike dru

islite Dr Solomon's Anti-
Siooe 5o Yolo;kll zloolbmm prirocnbom i
mnogimi drobnimi programi imi

B Rt g A

jo. da bo industrija zaradi Jua e
u orbctlsnm Skodo vse do s
Okl ww
I1|a o it setaet s St e
Yodilo EISA.Prve mikre picakujelo
; koncem lets RETURN
diritor prav S e
nisk ra v Warwickshins e
da; v-ummu- 50|

us.
zadovolina RETUR avgustu, .
o aton e vies Gopint Aoois
Kopleaihe; o6 316 ok
v anglnllm x.,w) i
i za

Romantic
lzowovail vt Skatic ps bodo 19

raziiénih ope i

skih_arhitektur. zato s0'se odlocili do

nadaljnega omejiti nakupe in poéakati,
. Amerigki

le na tujin
i Seveda i @jucenc, da e 5005
polm vrnile na angleski &rni trg RE-
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na
Tnuentarna steuilka (i

Zanugnina 1B) > 7
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Desk

clans EEIETN I-V-R Sifre Statistika Sisten ta/he
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PIS KNITGE

Inventarna st
Nasloy

Autor-y
Pruotni UK
K

vrsta gragiva
Status

Jezik
| Leto iz0aje
grag

jeser

i
~j1  Taucar Tuan_
343434,

izdelavo statistike izposoje (dnevne,

mesecne in letne; statistiko izposoje zah-
tevamo po mednjizni
izbiro is

 prkic sstemskin informaci,

- kontrolo prostora na disku,

- izbiro vrste tiskalnikom
¢ino izpisov_lahko uporabnik oblikuje
sam z menij),

 izbiro nati (popolni z vsemi
podaiki  bralcuknjgh ai srjen nacin,
ki spravi izbrane podatke v eno vrstico),

piranje podatkov pri vpisovanju (v
pravkar odpriem zapisu se pojavijo po-
Gatki iz prejénjega) ter
anje i

rearhiviranje po-

satkov.

Frogram premors vet kot st razicnin
PBM-SHELL jo programska lupina, Ki

2ajema vse druge programe in tako olaj-
£a delo s paketom.

12 Moj mikro

Navodila_vsebujejo opis_instalacije
Uporabo in osnovne podatke

m
SE zahteva atari ST 2

ljne stroj
delo v lokaini mredi (LAN) in podpora
Citalnika
trer Somiano, iate
v ublanskl knfinic Bzigrad
takini naslov: Janez Korun, Jago-

0570 Ladke ail o (063 S70-034

Pet naslovov zalozbe Mikro knjiga

1Z8LO JE DELO
Druga razsirjena izdaji
Prirucnika dBASE Iii Plus

L

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, IIl. izdaja
V tej izdaji je razsirjen uvodni del,
leg tega pa so dopisana nova

poglavia: DOS 3.3, 05 3,31 Com

in DOS 4.0! Tretja izdaja o
Kniige potrie, da o 10 delo

&nik za vsak P

. metode programi-
ranja in visje tehnike uporabe pro-

gram: Zaradi podrobne
obdelave vseh ukazov in funkil je

18 knliga referencen priroénik za

dBASE i Plus.

V0 izdail Jo precstavien uci

program FOXBASE +, verzija 2.10,

naslednji korak pri delu z bazami

ov.
Knjiga 5, 400 str., 480.000 din.

:

programskega jezika pascal
pomeni temeljni
ST uéenje, uporabo
in vsako nadalnjo
implementacijo programskega
@ p:

Knjiga 4‘ 280 str., 280.000 din.

Commodore za sva

vremena

IV. izdaja

Na‘povolﬂe]sa knjiga o commo-
Som, verjetno pa fu-

dl na svetovnem trgu. Vsebina:

i i basic, Simon's Basi,sirojno pro-
Rt Sheko karto, naraver
11090 RAKOVICA  Kniiga 2, 344 st., 300.000 din.
R P T
NAROCILNICA sv ectrum
Ime. 1,c\a\b o s“o\nﬂv svﬂj‘u
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e e ;\“;.mav ha,‘é“ver B&;‘: spec
Obleodite sevike ko, 1 jn naro- W 0 50
- 1 420488 4002
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Platilo po povzetiu. !




ZANIMIVOSTI

RACUNALNISKI VIRUSI IN ANTIVIRUSNI PROGRAMI

Sleep Safe, nase gore list

acunalniki virusi in protivi

. posasti, ki terja
¢loveska Zivljenja, so trdili, da so ga
kot novo biolosko orozje naredili
v laboratoriju. Te hipoteze niso ni-
kol Glede racunalniskega
virusa, posasti, ki 50 ji prisii na sied
leta 1983 in ki v zadnjih dven letit
pustosi po raunalnikih in racunal-
niskih mrezah razvitega sveta, pa ze
od samega zatetka ni bilo n
ga dvoma — tavirus je delo ¢loveko-
vin rok! Prve viruse so napisali brez-
don) proveamaih smapoe>
o Corewar, v kateri se racunaini-
& program bori £ drugln progra-
mom in ga skusa . Prvi virusi
AL bt
2 izpisom raznih Saljivin sporoéi, ki
50 58 pojaviala sredi dela s kakim
programom. generacije
S sprementie v nevaro orosje
i biokira delo mnogih majhni in
vl raunainiéidh sistemov, uni-
ali kvari
mau se jo porodil sum, da 30 v 1o
rugo fazo. vpletene svetovne sof-
!vevske druzbe, ki so zaradi pirat-

2
2
-4

I e oo 1969, AIL rights reserved |

1 Copyragnt (C) Loran Cvijetic 1966 -

oo o e ]
ous

reagirali na_aplikacije, s Katerimi

nju, kdo uporablja radunalnik in po-
. privzete vrednosti (defaults) shra-

dobnif organizaciskih ukrepin

o, zmedli bodo uporabnika, ko bo
urejal disk s PG Tools in podobnimi
programi. Za zdaj je S pac tako, da

el je ustrezen antivirus-
ni-program; 1}. taksen softver, ki se
bo avtomatsko lotil unicevanja vi

zdalet niso popoine in da se-upo-
rabniki ne moremo mimo opreti na
znana cepiva. Toda taksnih cepiv.je
vsak dan veé. Eden od njih je izde-
fek domatega programeria inzenir-
ja Zorana Cvijetica iz Splita. Njegov
program Sleep Safe (Varno spite) je
hisa Software Horizons z uspehom
ponudila tudi na britanskem- rgu.
Ker programa 8e i bilo mo¢ kupiti,
nam je inz. Cvijetic primerek pro-
grama ljubeznivo dal za testiranje in

rusne kode oziroma bo uporabnika
vsaj opozoril, da je njegov sistem
okuzen. Ena od bistvenin lastnosti

Na zahodnem trgu ponujajo na
desetine. protivirusnih- programov.

nega testa.

Sleep Safe dela z vsemi peceji
(1BM X7, AT, PS/2, 336 m Kompatl-
bilnimi) z minimaino 256 K RAM.

mnogih virusov je nams razmerno ka-
i se itveni 50 pesek v oéi in

vm 1j. ko se Sele §irijo na trdem  uporabniku nonumo s
ku in disketah. Virus se namre¢ - ki pa je vredno. Ameriska
ograma na program in sicer - fevija PC M jazine je v aprilski ste-

Vilki tostrala anajst protiirusov, o-
da priporoilo sta si zagotovila sa-
mo-dva grograma — Flu_Shot+ in
Bhiraonskin o
nanim-vinusi; Le-
kil

vsskem kiicu ali kakem drugem
1u 2 njimi vstavija svojo kodo. V tej
fazi upcvahmk nicesar ne_opazi
— virus je na mot diskreten. Opozo-
nase Sele veliko kasneje, ko je mnh TSR inKillr. Lehighso
okuzenih ze veé programov. Naloga - 6ta 1987 na univerzi Lehi n(p.n
antivirusnega programa pa je, da vanija, ZDA). Vdre v COMMAND-
infiftraci{o opazi ze v samem zacet- c i nisgoumirojassia sonrs
ku, jo po moznosti prepreti oziroma o F

vsaj opozori uporabnika. Tak pro-
gram je pes Euvai, ki prezi v ozadju

nicuj
TSR (ulm maalm) peies pro-
grame .COM, in sicer jih spremeni

Juthors Zoran Cvisetic
AL raghts reserved-

r—

1988 - 1989,

stva
men.am programov. imele- veliko
kodo.

" esave so se zadnje case pojavile
tudi v Jugoslaviji, tem raju brezplac-
nega in lahko dostopnega sof
rgiastiéna menjava in vmomdﬂln
nehicentnega softver vrst, pri
kateri je tako ali drugace it

P — TV YT —

PROTECTING HARD DISK o 1

DISK PARANETERS CHECK Dove
SYSTEN AHER NAPINE Do
SYSTEN INTEGRITY. CHECK CRERTING

PUATLABLE DISKS! 1 ToréLs 1

PRoTECTED: 1|

skoraj v in progrs
merska populacia te hribovite bal-
kanske dezele, je proti koncu osem-
desetih let privedia do prvih epide-
mij racunainiskih virusov na PC in-
stalacijat

lepem, ceprav je bila jesen se dalec,
2atele nodpadati« Erke. Ta plaz jo
spremljalo zoprno mrmranje PC-je-
vega zvoénika. Vendar ni nihce pre-
trpel usodne Skode, ti. disk ali pro-
gram nista bila izbrisana. Tod:
2vréni programi, o katerih je pro-
arl Austrian 1704, 5o bili okuzeni.
adnje case je bilo marsikaj n:

sanega o boju proti tej novi nadiogi.
£rvo, zlato pravilo- prepoveduje
uporabo-nelicencnega; piratskega,
egalnega softvera. Druga pravila

z=rvnih kopij, kontroli najbolj ogro-
2enin sistemskin datotek, preverja-

TEBSAGES
1 this farst start of Slesp Sate on this computer 7 (V/N)

DOS, miajso od raziice 200, in
enim_standardnim_trdim diskom.
Program je na eni disketi, instalira-
njeneudidiscpsiozsio S
&e ne-Zeiite otsemge:
programa za btrasrec

ik za Sleep Safe (ime
o je lahko poljubno) in vani
2 diskete- prekopirat Sleep

vanjo v ul
Sleep Safe. Pri tem morate uposte-
vati, da ni vseeno. kdaj

grami, tj. vrste
na primer, morajo steti pred Sles
Sufenrcw

ton Guides jem). Da bi bilo
deto e, Jo prioden Seznam ko
mercialnin_programov z_navedki,
kako delajo v kombinaciji 5 Sieep
Safom in v kaksnem vrstnem redu
morajo biti instalirani.

Ko je AUTOEXEC.BAT predelan,
ramo raéunainik resetirati. Cez
nekaj trenutkov se bodo pojavilaini-
cialna okna Sieep Safa — na
zaslona okenc progra-
ma, Stevilko verzije in sporociiom
o zastiti avtorskin pravic ini

v programe rezidentne vrste. Killer
je benigni virus, ki so ga razvii v la~
boratorijih omenjene ameriske revi-
fo-prav. za.testranje- sntvirusnin

in uporabnika ne moti pri normal-
nem delu. Ce je dobro zasnovan,
budno pazi na vse poskuse vdora
v sistem — spremembe signatur

programov; n ceno pisane  prograr

Ra sk, vtaviianie lagainin pritaje. © Tabela 1 kazs, kako usinkovii
antivirusni program prot o enio:
Rimvirusorn. v Solpc A jo prikaza-

nauinkovitost antinuse, v LOIpG
avedeno, ali je antivirus upo-
rabnika opozoril na start okuzenega
ntivirus ne - program: u G zvemo, ali je

bl smel upocasnil delovanja racu.  antirus uporabmika  opozori na
nainika in onemogo¢iti standardnih - delovanje -virusa -med - okuzitveno
opravil. Vendar to ni povsem izved-
liivo. Mnogi protivirusi bodo recimo

fazo.
Rezultati testa kazejo, da stvari Se

em bodo izpi orocila o teko-
& pmvenumlh i b bo .
Sleep Safe. na dnu zaslona pa okno
e CRIgi SpOTOCHE 28 P~
rabnika. Na tem mestu moramo
udart izjemno prijeznost proore-
vam bo
stavil nekaj vprasanj, to
Vse drugo je namreé tako aviomati-
zirano, da prakticno skoraj nikoli ni
treba seti po navodilin. Uporabnik
preprosto opazule, kaj se dogaja na
zaslonu (na siiki 1 je zasion med

Br2 ko Sleep Safe narise okn:
loti preverjanja racunalnika in »iz-
delave~ sistema za zaséito disk

Moj mikro 13




Pri-prvem zagonu (takoj po kopira-
nju natrdi disk in resetiranju) Sleep
Safe oblikuje v osnovnem imeniku

matiziranja (low-level in high-level),
m vsa sistemska obmotja na
diskih pred spreminjanjem, unice-

L—{

(root directory) drsk|Cdl|mekn k. /anjem in usov. JrenaTiee 1
jo imenuje »system integrity ci Pozneje bomo pove 1 pri | Koristi ceksum [ oo [ va NE
T el uéinkout 22 ma snimo -
poskrbi za dodatno ZasCito,in sicer e 0, da tadal, 66 OdKrj6 KaKo nedo. | Koristi medsficirans ceveum [Toa | ne 3
Vsakem 2agonu preverl,  Volland akGIp oarome. o presed
ali so vsa obmotja ratunalnika  da se dogaja kaj nevarnega, odpre Koristi CRC B i e
zdrava. S tem je start Sleep Safa  okno na zaslonu, obvesti uporabni = =
konéan. Na standardnem XT-ju  ka, zakaj je delo prekinjeno, » Zahtiiava kreirany. istu-prije RS o
2 enim trdim diskom vse skupaj tra-  mrzne« ragunalnik in virusu tako | Pr¥e9 startansa | !

ja nekaj sekund, to pa je lslo rutro
Sleey

onemogodi, da bi nadaljeval zageto

adi kod boot-a oA e | oA

leep Safe nato preide v cifo. e % :
natin, v katerem neopazno |a fe ponuja kar precej ZASTITA |
SVolo cuvaisko nalogo. v pritajonemn  udobya za fino nastavijanje obsega

nacinu zasede vsega 11 K pomnil-
nika.

Sleep Safe citi vse instalirane tr-
de diske pred obemavrstama for-

zascite. Ker je namreé predvideno,
da dela v drusini z vsemi rezident-
nimi_programi (TSR), od_Katerih
mnogi za svoje namene uporabljajo

Koristi &1frovani ceksum

Dodatne kontrole na datoteke Foa | % | b
(velizina, datum, vrijeme 1td.) | |

Totr

S interapte oa | oa | v |
Motri tabelu interapt vektora P VR RV |
Stiti kriticna sistemska podrucia | DA | DA oA
Stiti boot sektor oA o |
s Stits commanD. Con oA oA |
BRUNO STIVICEVIC gl
‘se, da Stiti skrivene sistemske datotexe | DA va | oa
Ohvariam 2 R sl 0w :
I SEits particiisku tabelu oA oA va
dugosiaue iz Spiia: o inovacije.« Stiti sve diskove oA va | oa
L" .f%,. oetar Sogp Satesant. o | PETEEL
virbsni nmanm verMlh zmoglii- H.amm REA Uad Bosiia s e =
vosti. a resnicna,
I’M'W'gu'lﬂ'“""“l‘s"“ﬁ - Voristi provieru inteariteta A on
Horizons, katere specializirani- delujo? s
Dog Security Software:je. Ze 8 Koristi zamke kod pisania na disk | DA s | oA
i baten ar 08 integritet proorana on oA | oA
Svetu. Ob tej | Frovserava integritet memorise A ba | wE
it I i ey y— A e | oA
5 instaliran, 86iti vse trde diske pred | ©753¢"* tRpritat kit [
Cestitamo! To je ﬂ |
. Jabela 2.
na najbolj ge e . T8
~ boju proti
rusom. reagira n-vu-wnuq
opazor uorabalia; daiss
izgubi o

»Hvala za Cestitke. Tudi meni

ljubo, da se YU softver prebija

v svet, Se zlasti, lahka:
ram

“anﬂm Wmm -

vse ve,
‘nn%mmmmm mmmwwm e e
bre - e
. Dolgo sem preskusal razne  poloza) 56 labsi, kopa bre,
-

rssl . S
- Zdi s mi povsem enako-  besede. Pirati n~mw
3?'.':“ Konkurenc, v nekatern po- mwﬁ"vxm
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| ProGRAM Lahigh | T6R virus i Killer
TR R e

Certus DA | NE DA | DA N

| Flu_shot+ paA | Dpa DA NE NE

preusmeritev raznih prekinitev, lah-
ko uporabnik v prirocnem meniju
zacasno ali trajno_izkijuéi nadzor
Sleep Safa nad taksnimi prekinitva-
mi.Spremembe je moé opraviti
v meniju (glej sliko 2) ali v ukazni
vrstici, Sprememba v ukazni vrstici
uporabo taksnih moznosti omogo-

v skiopu kake paketne datoteke
(batch file), ki po kiicanju dolo¢ene-
ga programa izkljuci nadzor nad kri-
ticnimi_prekinitvami, po- opravije-
nem delu pa ga znova viljuéi. Nazi-

Tabela 1.

vov parametrov v ukazni vrstici si ni
tezko zapomniti.

leep Safa smo pre-
veriali predvsem njegovo uginkovi-
tost. Poceli smo vse mogoce: sku-
Sali formatirati trdi disk, uniciti za-
ganjalne in particijske _sektorje,
spremeniti in zbrisati vsebino si-
stemskih k. da, v racunalnik
smo celo spustili pravi virus in tro-
janskega konja. V vst
Slee
zadnie smo sklenili, da vam primer-

jalno pokazemo moznosti dveh ze
omenjenih_antivirusnih programov
in Sleep Safa. Podatke za Certus

smo prevzeli iz PC Magazina, ker jin
ni bilo moé preveriti, Flu_Shot-+ pa
smo sami testirali, in sicer verzijo
1.52. Tabelo iz PG Magazina smo
spremenili tako, da smo izlogili vse

odatke, ki S0 po nasi oceni netoéni
oziroma katerih_pravilnosti_ nismo
mogli preveriti. Rezultati te primer-
jave so zbrani v tabeli 2.

Test revije PC Magazine ni vsebo-
val rubrike, ki je zelo vazna, to pa je
vpliv antivirusa na sistem (upocas-
nitev dela in sodelovanie z diskovno
orientiranimi_programi, kakrsni s
na primer predpomnilniski progra-
mi). Sleep Safe minimaino vpliva na
sistem (upocasnitev je komaj mo¢

izmeriti, sodelovanje s predpomnil-
niskimi programi pa je iziemno do-
bro): za Flu_Shot+ vsega tega ne bi
mogli re¢i

Tabela vam bo pokazala, da Sleep
Safe prav nic ne zaostaja za drugimi
naijboljgimi protivirusnimi programi
Menimo, da ima n

2.
navdusila. Zato se nam zdi, da je
res vreden svojega

Sleep  Safe

proj radbo m ﬂ ri od drugega boljsi ~ na svojem mocne jar  tudi h
it i podroéu: Bilo binoropist sitom- takén. cene. da 1 racunainov Prvi je-konvertiranie
gmm ni razlike. Yﬂﬂ arhitektovo v Turbo Pascalu, stan- zasnovanih okrog tega procesorja, anega programa

ogle pr i uunnstn-?c.lnmpomm-

mpa G bi ka. firme, kaj B
Mn¢ mﬂ
m:g‘ , “novane smm v Mo- ma programerjema, Petrom: Levar-
nje. Zankuwu je, da so si takéne pac! i
D!!YIDO priborili. i Se pri 1‘:‘"” AT, H bi se tako Dﬂ ceni kot in m
povsem  vidjueval  zacila delov rutin v
- g8 igr dugace Kot med . kar se splata Kot dobro. na
ot resne” programe = gre bol) in zato pri-
spadajov ‘biznisa in 2, predvsem paket JPI Top Speed  Zalo braicem prediagam, naj Cianek . C: bomo kmalu poja-
2 podrotie e et e} i intedaj ~ vill na trgu. "
© zabavises i, kaj imam v mislih.«  Drugi je 2

|e ; sérilo, Ker pac potrebuieo 2vez- programom Sleep Safe. Ne bom ga
g omstomiomiss s samo izbolial, temvet nameravam

prodajo.«

»Da, in predstavniki hise Softwa-

re Horizons s0 s s tem strinjali.

Pogodbe sploh ne-bi podsisal. 6>
moje zahteve ne bi sprejeli.«

. Pri

Vrnimo se
wE———
‘makrozbirnik,

so zdaj
Grug Jezk; na primer G, velike po.
pulamejsi.

;Mo razvojom Sieep Sata n bilo
fasno, da je treba zagotovit pred-
m kompakinost kerprogeam e
prevec. pomnilnika:
Bl oo

mmw-

~smmmmu

pri-
Za to je bil makrozbirnik ideal

rujete_obnasanje rezidentnih pro-
gramov.«

“shsanj? - /"
Podobno- vprasanje; - podoben
‘odgovor. Zgodbice o sanjskem ra-

Cunainiku'se  pogosto- sprevrzejo

Se nekaj pro-
g irusne vrste, v njih pa
bom uporabil nekatere inovacije.

segala ije.
Vircsi nepoobiateanem dosiopuin
podobno.bilspa b namenjena tako
nasim Pri tem
bomo uu,.."&" s

o, Pridakujom;da boasle
siekln nekako v W sep-

2a sklep morda Se kaj takega,
wmw—mh'

»Na koncu bi povabil braice k so-
delovanju. Ker viruse zbiram, da bi
Jo priel y roke kak virus, da mi ga

nasiov,

liejo. Bodisi na moj
i urednistvu Mojega mikra. Tako mi

»Ni su €e povem,

mi ustrezal W.orlldl
mndlm XT. Potrebno hitrost si
zagotovis s pravimi_orodji (pred-

pri Jugoslovanih, ki-si ne morejo
privosciti niti Tekma

pravino  razporejenint pomnilni-
kom. i

Zanimivo gradivo in virus

dobilz Slovenie, 03 sioka Sl
Dpol s o0 s b Jo pikaimtes
3o posebej

Ko sem pisal ta pro-

najo ko-
rist nazadnie le prodajalci. Primer:
ragunalni

azprave o tem, v katerem iki 5 386 in 25 MHz 50 samo.

ku plm »pravi Pt'llllllﬂﬂ za | odstotkov hif

s hanenalo Kal o tom e e vk mince a0 o0 MHz (Seprav nepo-

ki ste poklicni programer? 2 uunl ‘mislijo, da razlika v hitrosti

e pomeni prav toliko hitrejsi raéu-

»Zame 5o takne polemike smes- k) vendor 50 dvaksat drasir

ne, da ne recem

v0'senco. Sam en o o S

Hhplerac s Pascal,. i
da kol ne opazim, a bi i RIS cs w1, Procesor 30435 b0 poment

[ e sl o

‘pasem se 0d-

Jobit 20 Perisoope i Plus, heraver-

SRR el ormoroteis

iéne posage. Sicer pa je ta raz-
hroséevainik pvedng inga

jéfo samo. programerj z velikimi

S im se zdaj ukvarjate in kaks-
ne natrte gojite?

Avtorju protivirusnega ~cepiva
Mlgat:numnw‘.n.uh-
jeti¢ 24/b, 58000
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STROJNA OPREMA|

PRIMERJALNI TEST GRAFICNIH KARTIC

Od standarda do sampiona hitrosti

DEJAN V. VESELINOVIC

okrat smo za primeriaini test

aso mndardnn

artico. Ne moremo se
pohvalit, da Jo bil izbira protohta:
na, vendar smo bili zares srecne

Opraviti smo 1mali s tremi povsem
razliénimi izdelki (ne upostevaje
Kartics Horcotes Bive:Hi s natmars

eni m razliénih in
med sabo neodvisnih proizvajaicev.

k ameriske fir-

PO

ve leti del We-

stern Digitalovega imperija. Testirali

smomodel AutoSwitch EGA 480:

kdor zna engietko; bo uganl, da
re za Kartico

PARADISE EGA 480
ORCHID Designer VA
VIDEO 7 vGA-16

HERCULES PLUS

o 10

Izdelava

1 GRAFICNE KARTICE

= Obdelava
== Dokumentacija B8 Zmogljivosti =

= Zdruzijivost
! Hitrost

g

fezimom 640 x 480 = nekatere pro-

gramoma za nacin 640 x 480 (potre-
Ben za Windows, GEM, AutoOAD:

ams|
Drugi izdelek prihaja iz nié manj slo-
vite ameriske firme ORCHID TECH-
N

karticah, karticah za LAN, predvser
pa turbo karticah; oznaka modela je
Desigrer VGA. Opraviti imamo torej
2 VGA zdru2ijivo kartico, ki uporab-
Ija 8-bitno vodilo, vendar nekako
zmore otiivost 1024 x 768, seveda
m natinu dela. Tretja kar-

je proizvod ugledne ameriske
irme VIDEG SEVEN, model
imenuje VGA-16. Oglejmo si vso to
trojico podrobneje.

Paradise: AutoSwitch
EGA 480

Karticg je polovitne doltine i ha
niej je. podol h 256
pcuecnm ' videq poraniinika; o 80
&ipi firme Micron Technology z oz-
nako MTA067-12 (4 x 65 Kiobitov,
120 ns). V bistvu je vsa kartica en
sam &ip z oznako PEGA 2 (izdelek

prejsnji
Hercules in EGA, in sicer ne samo
na ravni BIOS, temve prav do nivo-
ja registrov; preberemo tudi, da se
bo kerties- seminsprigeriies e
gramski pobudi (zato izraz AutoS-
witch, t, aviomatsko preklapljanje).
Stikala DIP so dosegliiva tudi od
zunaj in ge bi jih torej radi drugace
astavl, vam o i rau-
nalnika i tedaj,
S bostez: monnkvommskng. moni-

torja predi na s
Yartice doblte-dve knitick

/a (36 strani) je namenjena

st druga (31 strani) pa

Gramski podpon. Priozen 86 di-

16 Moj mikro

Cadvance,
1-2:3 in Framework ter 132- s«olpw
oo ursjersinkE besed i
Star a8 WoriStat A0 inion
o Neaketijods
gin programov. s Katerimi dolocit
Ratin deta, e b to 7 Kakrsnegakon
razloga hoteli sami opravi
i in do: izdelek,

ki nam je pridel v roke s priroéni
kom, v katerem ie jasno o,

stvar zmore in gesa ne. Vsak
izdelek je kajpada vt ali manj ome-
Jen, vendar drugi proizvajaii o tem
raje moléijo ajo uporab-
nikom P -
kozi. Paradise pa nedvoum;
Ga ra Emo-betin monttorjih ako
delate v nacinih MDA, Hercules in
EGA MONO, na monitorjih EGA
v nacinif  medtem ko
za vetie lodljivosti potrebujete mul-
tisinhronske  monitorie. Opozorijo
vas tudi, ica veasih ne pre-
pozna monitorj
delala
navodila v prilogi A. Skratka, zelo
jasno napisana navodila, s katerimi
ne bo imel tezav nihce, ki je vsaj
malo doma v angles

Orchid Technology:
Designer VGA

e

To kartico smo testirali s poseb-
nim zadovoljstvom, ker je eden od
&lanov nase drustine sam lastnik
Orchidove kartice PCTurbo 286e, ki
je trenutno sicer v rokah njegove
boljge . pisoce znanstvene
takats (et tena mu o zpul
1BMPC 8 10 kartico): Za
o seveda poopira
oveiatan e
Eip ETI000AX flrme Toeng Lab. inc..
vsebuje 512 K video pommlmkl -
deo RAM &ipi NEC
~ 4 x64Kilobitov, 100 mi wnirds
o kot prejnia kartica bi morala biti
vse do ravni registrov zdruzjiva

2 vsomi-prejinjmi-natinidela-tr
Z nacino

kool ie jatoto, emndmtite
nici za monitor.
FTL monitorie,dr B-1
anaiogne i hkratl mutisinhronske.
Tudi Kartica Designer VGA ima sti-
kala DIP, ki 50 dostopna od zunaj;
izjema je le stikalo za preklop z mo-
no monitorja na barvni monitor. Sa-
ma Kartica je Ze po proizvajaicevi
tradiciii zelo lepo izdelana; spoji so

rav_prvorazredni. V- nasprotju
z najnovejso-generacijo- podobnin
karic uporabija B-bitno vodilo, to
pa pride zeio prav. o imate P
Dokumentacijo ses

vezana knjizica. 134 strani), fotoko-
piri dokument formata Ad (45 stra-
ni) s tremi (1) disketami programske
ov za zelo visoke

Iuéulvnml (1024 x 768 s 16 barvami)
je sn:ar malo, vendar so skrbno iz-
rani verzij
2 15 do 2 62, posebej pa za verzijo 9,

P 0en iocen

snoy
Najbolje je podprt- AutoCAD, za

katerega obstaja moznost zumira-
nja. Tudi pri drugih programih se ne

smemo_pritozevati, saj imamo na

n lahko brez vecjin
tezav priklicete vse nase znak
udh cilske. arabske in.celo kita-
ske. Posebna poslastica je progrs
S Katorim bo vab ratunaini tu 1o
daij, ¢ sicer ne podpira duplikatne-

ga RAM (ti. SHADOW RAM), mogel

prekopirati video BIOS v hitri pom-

nilnik — delo z grafiko bo potem

vallko hitreée. To o Koristno pred-

tnike

ne zmorejo duplikatne Dﬂmmlnl-

Ka, ne bodo pa imell 1a7av 5 Samo 4

kaics, kr jo pat 8- bitns; zares 3
:
‘

0 od proizvajalca, ki je otitno
mislil na tiste lastnike raéunainikov.
XT, ki delajo z AutoCAD.

Video Seven: VGA-16

Video Seven je eden od soraz-
memo miadih_izdelovalcev video

!

1

4
kartic, zato pa je pomanjkanje izku-
Senj dodobra prikril tako s trzno kot
tehnolosko agresivnostio. Bil je
med prvimi _proizvajaici - klonskin
in zat bi

moralo vsako testiranje video kartic
zajeti kakega od njegovin izdelkov.
Firma je v nasprotju z vecino dru-
ico VGA
o

procesoria. Druga razii
40 sama oznaka, VG- unorlbn-
namesto inega
e i ee— v
dilo. Ce mislite, da gre za trik,
Totno motite: avakiat Sirés vodio
lahko zares velik mogi-
i ice nismo merili in.fin
primerial 2, drugimi karticam; kar
preskusili
T alods NEAT uéinke duptikaine.
9a pomniinika (to smo naredili tudi
Z drugimi katicam:, celo s Hercule-
oznega). Za-
10,51 o 200 to0Ko Tac K& i KakD

sspekte dela od vaelave o vaakda:
nje uporabe. :
Ze z golim otesom brez kakrénih- 4

loviéne dolzine, vendar manjsa od
taksne z dvotretjinsko dolzino; ker
pa vam bo tako ali tako zasedla eno
16-bitno vticnico, jo lahko obravna-
vate kot kartico poine dolzine (16~
bitne Viiénice za kartico polovicne.
doltine dosie} 88 nismo widal

Test brez z brez 2 brez !
J goslon pomik. 324094 482 115 754
2.Brez pomikanja 472 736 363 433
3 Neposreden dostop a 34 684 553 553 5,65 |




In nazadnje, za razliko od ogitne-
ga konkurenta, kart De-
signer, ima ta kartica VGA na vrhu
podnoa. k8o anslogna viénicam
s gornjem delu keftic EGA —
bodoce razsiritve«. Ne vemo, ali ,m
boste sploh kdaj potreboyali, a
vsak primer 5o le pri roki.

rilo: ta grafiéna Kartica sploh nima

Hercules
Hercules Plus

rtico smo v testiranje vklju-

zato, ker jo paé imamo in nam je

| NACINI DELA Z VGA

0 - 40x25 tekst
1

5 - 320%200 4 barve

| 6-640%200 2 barvi

7 - 80x25 tekst mono

13 - 320x200 16 EGA barv
14 - 640x200 16 EGA barv
15 - 640x350 EGA mono
16 - 640x350 16 EGA barv
17 - 640%480 MCGA/VGA
18 - 640x480 16 VGA barv
19 - 320%200 256 barv

St oo e Sastn ot HERCULES PARADISE ORCHID VIDEO7 |
viéne doizine niti ne zaseda Plus  EGA480 Designer VGA-16
prostor eni Kartici;
v praksi jo morate obravnavati kot
kartico poine doizine. Sredi nje STROMITEST!
SpAtstz cakotdciensiiia s
okrog njega pa nekaj ve¢ ali manj | VIDEQ:
mnauamn oz TIL, Skratka, nic. | 1. Zaslon brez pomik 196 094 115 04 |
noveg ledaje |2 5 pomikanjem 407 472 363 154
g m‘;‘m“l“‘;‘,"}:{;j:ﬁ @8K)in | 3 pir. dostop do zas. 483 884 593 324. )
‘Osnovni motiv za nakup te kartice | 4. Elipse Windows 590 530 ze2s 200 |
je predvsem zelja po ohranitvi stan- | 5. Pomikanje Windows 3,00 2,90 z2zz 110
dardnega  &rno-belega  monitorja | 6 Zapol. zaslons W. 14,70 16,72 22z 1180
TTL 2 vendarle kolikor toliko spo-
fiko, a tudi to, da cel
S tare Tkt natina dolama. | TEST KOMPATIBILNOST!
zaslonu_vidite. nekatere tiskarske | 1. MDA v - / ’
ginke. V izraz ienin pro- | 2 HERCULES v / R
gramin, kakréni 0 recimo starever- | 3 cey 5 Y / e
o dedka Wordstara, vt napri | ¢ 4 S |
aztegnjeni tisk (expanded | 4 EGAmano Q g st
print, mamkt rc 16 x 9 namesto | 5.E6A barvna o ’ ’ otoz
ndard X ), stisnjeni 6.V6A o o / /
e eyt
Bx8)in podub;: Foskevlend fo [ orep s TesTI i
nekaterih starejsin razliéic znanin !
programov (Lo;us 123, LlomsMﬂv 'WORDPERFECT 5.0: |
Symphony L1, Framework I n M- B A
R 5,23 6,65 3 54 |
+ Bossbnin nadinit (162 stolpcev,
razni efek) HARVARD GRAPHICS 2.12:
Nalaganje 251 261 288 «2
i Karte mest 16,47 17,67 1767 1486 |
Testi Moj mikro 325 412 4,06 3350
Po nasi koncepciji meritev so te- Skupen Eas, prg. test! 27,46 31,25 222z 2425
1 sk programs arssm
imeli tokrat o s Karticami, T
morajo odpati nekal raziiin INDEKS 1,00 0,88 sz 113
, smo dodali 3e kumuia- I

{vne rozultate preveriania i
vost z veemi domnewno
ek

Sunainikom, ki uporal

jo NEAT in dela v taktu 16 Mi
Prav zaradi razliénosti demh
to seveda

mrall cpravil dvakrat; enkrat na

Lok L rugic, kartica
men popoin i chon
Kromatsko grefiko in zato ol odved
ogledati, kako s v primer-
Javi z najnovejsimi izdelki. Tretji in

bi preverili, kaj zmore
+ primeriavi s kartico EGA 480
ta ponuja za enak denar zdruzlivos
e iy
2EGA
Herculesova - dokumentacija (7
strani g g
85)'o kar dobra in jzredno izérpna,

gramerje kot za
ke. Pnlomu s So isketis progra-
BASIC do orodij za

posebej.je

programov, ki
zastareli in'manj zanimivi. No, v na-
sprotju z drugimi testiranimi Karti-

je posebne na
dele. podpirajo t6 Karico. Skrat-
ka, taksnemu primerjainemu merilu
se skorajda ni bilo mo¢ izogniti.

no-belem monitorju

NACINI DELA S HERCULES

MDA - tekst, B0x25
P1 - grafiks, 16K, st.0
P2 - grafike, 32K, st.1

NACINI DELA S CGA

0 - 320%x200 4 barve
1 - 320%200 16 barv
2-640x200 2 barvi

(TRL, zaslon premera 14 paicev, 0z-
naka modela QC-1418, skeniranje
18,23 kHz) in z enim multisinhron-

ooliceiens(MTEC 14 pulows
kHz). Na pr-
st

dobljeni rezultatov znasii v dilemi,
katere od rezuitatov naj vnesemo

Legenda: / - dele; 222 - ni 20ruz1{ivo, 0 - ni podpore
Pripombe: Pri kertici Orchid 0znaka 28 nezaruz)jivost v glavnem velja 2a
nain dela Hercules, vendar o bile tezave tudi z nainom EGA mono

v tabelo: ali tiste, ki 50 pokazali naj-
boljse vrednosti oziroma one, ki so
omogocali najvecjo loGijivost. Odio-
&ill smo se za slednje, saj grafiéno
Kartico vendarle kupimo zaradi lo¢-
jivosti

Kjerkoli je bilo paé mogoce, smo
seveda preskusali se druge nacine
dela; pri risanju s Hardvard Grap-
hics 'smo Kartico AutoSwitch EGA
poloz-
ljivih_ naginih, in sicer mimogrede
zato, da bi preverili Se njeno abso-
1utno Toetjivost. V- vseh moznih pri-

orih srwb uporabill oo dupls
katnega pomnilnika.

Na kratho: to o ekiaraildimen

bi itnega video
slos knpvumo i 18- pom
k, ki je na istem naslovu kot
FOM Ve se skupaj je malce podobno
sesutju trdega diska, vendar so re-
zufall zaresinpresier i)
fanjem delu 2 otipljivimi upo-
Yabnimi programi. Ne pozabite pa,

celo zgodilo, da je kartica pri deiu
z grufi}m pokazala slabe rezultate

Tabela 2 Primerjalni rezultati meritev
grafiéni kartic.

Zdruzljivost

Ni se treba guditi, Ce se najprej

v
predhodnih standardov in podporo
vieht pelEakoraniiontmost ok
v okviru Ker vsi
it e
oziroma mnogi manj vedo-o niiho-
vem bistvu, poset iru nava-
jam vas zns
Kot kurioziteto opozariam na
ool dajo iBk-ova grafica VGA
o padiae
torgodio el
rtice VGA
nimate, si oglejte kako od nave-
denih.
¥-pricleni-tabeli-vicimo.-da o

njega. Za ponazoritev so
it rezultatiistin Taniozdu:
om in brez

njega

Sremia Desigrer. o
dobros tezava pa o ta; da vsega ne
dela tako, kot bi bilo treba oziroma

Kot obllublia proizvajaiec. S nr ta- »

Moj mikro 17




L

ko hudo, ¢e kaka kartica VGA noce
emulirati Herculesovega nacina de-
1a, bo kdo rekel. No, mi nismo taks-
nega mnenja. Dovolj je, da ze
2 emulacijo enega natina dela ni

in vprasali se bomo: za
kateri nacin dela bomo pozneje — in

koliscinah — ugotovili,
da ga ni mo¢ emulirati? Z drugimi
besedami, zdruzljivost

t
ner ni zdruzljiv izdelek.
Zmogljivosti

Katera kartica je najhitrejsa, a ka-
tera najpocasnejsa, boste zvedeli iz
vezulmov meritev. Mi pa bi vas opo-
zorili n

Edon 0d povzetkov meriiev bi mo-

ral biti tudi ta, da zaradi povecane
fotljivosti (za priblizno 20
V) arda

odstot-

rosii 00 dobroga staregar Hercule-
sovega standarda. Hitra Kartica
VGA-16 je bila'v programskin testih
v povpretju vsega 7.6 odstotka hi-
Hercules Plus
radi enega preskusa,
v katerem je bila celo 3 odstotke

pocasnejsa). Skratka, ne smemo
pricakovati kake posebne koristi od
hitrosti

Pat pa je VGA-16 v tekstnem na-
&inu v povpregju priblizno dvainpol-
krat (247 %) hitrejsa od kartice Her-
cules. Ker pri nas vedina uporabni-
Kov dela pray v tem natinu, hitrost

zares pom pridobitev. Za-
sion ne polzi veé
o42goraj navzdol, temvee Gobesed:

o preskakuje! Verioi ai ne, razitke
oste s: temvee bo

vresée opozarjala nm s

Drugi kartici (Pa

hidova) sta delali vesenm m1n| v

kot je bilo od niiju priéakovati. Obe

Uporabiata 6-0itho vodo in zrazito

kazeta razvpito pocasnost kartic

EGA in VGA. Pri Paradisovi Kartici

vas potolazi vsaj brezhibna zdruziji-

vost

EE
3

Sklep

Prigli smo do tistega dela pripo-
vedke, ko se pojavi najvetii hudo-

Kartici staneta priblizno USD e
cana zato ni more bt Krtri zbire.
Misliti moramo torej na, druga, do-
datna merila. Ce veliko delate s pro-

ve¢ od Herculesa, saj ga oba
grama odiiéno podpirata; z Micro-
softovim programom Word (verzija

ico boste

ne vam samo Paradisov
izdel Gama ~ Electronic
v Munchnu ta kartica stane DEM

18 Moj mikro

3910 paotporiabem mneni o<

P ronidova Designer VGA
osupnila, Ker smo se od py
ca navadili na same vrhunske izdei
ke. Nezdruzljivost s Herculesovi
standardom bi Se spregledali (nav-
sezadnje imamo opraviti s kartico,
namenjeno predvsem delu z barva-

kor pa ne moremo zamol-
&ati in pogoltniti nezdruzljivosti ozi-
roma poloviéne zdruzjivost z nacl-
nom 16 (EGA
Binosil ozifoma.polowient nakom-
pationnost el Do it sgat m
zato nas izkuknje navajajo k misi
da_smo_imeli preprosto smolo
Gabill v roKe enoga prvih primenkov
Kartice, ki je vseboval kake pozneje
odpravijens napake. Verjameo si-

cer, ¢ ¥ o
tudi vam zgoe g vem biodo
nudili_ podol ror-primedak:

Ce bo tako, se pmnnu zahvalite,
odiono zavrnite, cena

gnr li d
VGA- |s mme Video Seven je o¢i-
ten rosti. Kartica je po-

leg tega npuvun Vso teste zaru
vosti, malce éudno pa se je »obna-

la« samo m
2ni

na zaslonu je pomikajo-
€2 e ursta rahio ropetala, No. ker
se Cesa p i zgodilo v niti
anem od proskusonin grafenin pro-
gramov, se nam to ne zdi ni¢ hude-
ga. Pri Gama Electronic ta kartica

MATEMATICNI KOPROCESORJI

Majhni, toda

mocni

NEBOJSA NOVAKOVIC

sak novopeteni lastnik
sebnega _racunalnika pri
ogledu na osnovno plosco
azi precej veliko prazno
odnozje, navadno blizu CPE. To je
podnote za koprocesor, namenjen
za operacife s pavajoto vejc

u tudi aritm

i al samo PP (angl Floalmg Pcr
int) koprocesor in je
datniprocesor, ki prevzame e
izvajanje FP operacij

3

1a:z8 ve8 kot on red veikosdl potas-

"Fodal so razvil posebne plosée
ki 50 jih 5 plosto CPE navadno p
vezall s posebnimi krajevnimi vods
ta vodila

vilgno enoto CPE, za opravijanie teh
nalog dodajala ukaznemu skupku
posebne ukaze — za programerja je
bila vsa celota procesor + koproce-
sorji en sam integriran procesor.
Enak problem se je spet pojavil ob
proh 16-binin CPE leta. 1976, Od

nalnikov prvi uvedel sicer Intel, toda
korenine zamisli in pojava koproce-
St e o
cesorjev sploh 3e ni pac
pa. 50 Bill procesorl takratnih e
rodnih in velikanskih racunalnikov
sestavleni |z grmad navadnin inte-
griranih vezi. Uvideli so namre¢, d
0_integrirano Ceioto

‘merjavi s Klonsko Kartico Herculesa
(DEM 124 bruto) sicer zasoljena, to-
da e potrebujete barvno grafiko vi-
soke locljivosti, potem je to kartica
zavas in jo toplo priporogamo.

Hitrost ukazov

(plos
[ llicd funkeij procesorja, od
niso Ve tevalisamo

8

osebnin
ukazov strojne kode) ter upravijanje
pomnilnika, vhodno-izhodnih, gra-
fignih in drugih operacij; zaradi ta-
kratne tehnologije pa vsega tega ni
bilo mogote ntegriatina e ele-
ralna_procesna

eno!a bl z ustreznimi mumaklml

rami  mogla sama

Creviatita poste.ventar brto dete:

njih

bodo hitrejée samo o prt operncl]lh
s celimi Stevili, ter
im0 pospetite WAk Grige-pomsie
ne operacije. Resitev je bila enaka
Kot prej, le da so tokrat namesto
plos¢ uporabili &ipe. Pri mikroragu-
nalnikih ni bilo posebnega hitrega
koprocesorskega vodila, temveé so
bill procesor i koprocssorii pove-
zani prek vodila CPE:
majhen nabor krmiln: o
Koprocesorski vmesnik, ki 6 za vsa-
ko druzino procesorjev drugagen.
Potem se je pojavila drugain nazad-
nis_te treta generacija 32.itnin
; mikronsko CMOS
1e7mologuo 't fo omogotiie,deo
&ip spravili tudi veé kot milijon
tranzistoriev, in tako se je okrepila
teznja, da bi na enem samem mikro-
procssorsmdpti sl orilfig
Vet koprocesorjev.
S04, 52040, 20680 10 vse ruting

UKAZ 80287 803875X 80387 80387DX 80486
FLD (FP

32-bit FP mem 47 24 20 18 3
32-bit int mem 56 53 49 39 11
64-bit FP mem 50 33 25 23 3
BCD mem 300 278 271 83 75
reg to reg 20 14 14 12 4
FST (FP store) .

32-bit FP mem 87 49 44 43 7
64-bit FP mem 100 55 45 44 8
reg to reg 19 11 11 11 3
FCOMpare reg reg 45 24 24 21 4
FADD (FP_ad

32-bit FP mem 105 32 28 25 10
64-bit FP mem 110 41 431 30 10
reg to re 85 27 27 22 10
EMUL _(FP mult)

32-bit FP mem 112 35 31 28 11
64-bit FP mem 140 53 45 41 14
reg to reg 118 43 43 36 16
FDIV_(FP div.

32-bit FP mem 220 93 89 85 73
64-bit FP mem 225 102 94 91 73
reg to reg 198 88 88 80 73
FPATAN reg 525 400 400 335 289




sodobnih 16 in 32-bitnih procesor-
jev vkljucujejo tudi lastne FP kopro-

inku bomo govoril
predvsem o FP koprocesorju za In-
telove CPE v osebnih racunalnikih.

Intelova druzina 80x87

u potem, ko se je pojavila
6-bitna CPE,

procesor je postal vzor za skoraj vse
poznejse koprocesorje mikroproce-

jnovejsem Casu,
ko v mikrosvetu vse pogosteje upo-
rabljajo paraleino vektorsko_ arhi-
tekturo, prevzeto o

nikov.
Ce hogemo razumeti arhitekturo
FP koprocesorja, moramo_ vedeti,
kakéni so podatki, ki jih koprocesor
obdeluje. o so relna stoila s pla-
radi_hardversko

omejonega Steviia decimalk pravza:
prav racionaina ievi). Pr sodb-
nih radunalnikin_imamo_opraviti
232,64 80in veasi pri na.nm,s.h

126-

Blokovni diagram
koprocesorja 387DX.

Einion tevi Vodje o Sovio bitow
v besedi, vecja sta natancnost in
obseg r raeunun,a

9. ilo, jo
razael.en na dve polji: mantisoin
sponent. Mantisa vedno obsega
PeKelkrat vecie Stewio bitov kot eke:

¢ jo odvisno od koproce:
Toria verdary
danes povsod Sporabiaio standard

mql pogoﬂo uporabljan tip po-

datkov pri FP koprocesorjih so zlogi
vrste BOD (Binary Codsd Decima)

pri_Katerih vsaka ci

i e e e bt oresznak,

ostanek pa ni uporabljen. Taksen

tip podatkov je vendarle redkeisi od

jega.
Kot vidimo, se FP tipi podatkov
tako po strukturi kot po velkosti
precs) razikuisio od normain
tpov podatkov: To 1o
ol mllog‘ da racunanje z obicaini
mi_proce r uporabljajo
Ttine FP, tako dolgo traja. Kje 80
torej zaceli, ko so se lotili razvoja FP
koprocesorjev?
rvie, poskrbeti je bilo treba za
posebna locena ALU in notranja vo-
dila za mantiso in eksponent, i si
cer Sirine, ki presega najvecjo pod-
Prto natanénost racunania. Drugic,
nabor re ra vsebovati re-
gistre prav taksne Sirine, Kakrsna
zagotavija najvecjo natancnost, da
bi bil hkrati omogocen dostop do

2a mantiso in ALU za ekspo-
ent — 1o je malno, ker 89 v 1egi-

Tora bii kar naet, dane! b. prislo
do nepotrebnih, a vel
tev zaradi prenosa ol £ stov
prek navadno veliko ozjin in pocas-

kazov, po
moznosti pa tudi nekatere transcen-
dentalne funkcije, innazadre, dabi
bila izguba hitrosti zaradi fi

Conden PR in EPE War namanite.
mora biti njuna medsebojna pove-
zava kar najhitrejSa, z uginkovitim

it e | 1
B
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registrov.
koprocesorja 387DX.

\oprdoseoiekintibomori kaolsklm
protok ne porabi veliko a-
Sa Intlow m!on 50 te zahteve

AR o e
nologil zpred desetin iet
n narodh 56, prv PP Koprocesor,

koprocesor so oblikovali pred-
Vst S otetovn 5080 1 8085, ven-
dar ga uporabljso tudi za G01GE.
80188 in celo za in V30;
v sodelovanju zm

ve o
Sle bolj o izraza. lzdelan j oS
tehnologijo, dela v taktu 5, 8 in 10
MHz in o shranjen v ohigju DIL $ 40
nozicami. Sestavijata ga dve
anot K delata tako reKoc samostor:
o tzvrbna enota (NEU, Numerical
Execution Uni) ki izvriuje vse nu-
ukaze'in krmilna_enota
{GU, Control Unit), ki sprejema. in
ok . Skibi 2a cikiuse vo-
dila, povezane z branjem in
operandov, in izvrbuje krmilne v

buje 68-bitno mantisno
ALU in mantisno vodilo enake
ne, 16-bitno eksponentno ALU in
16-bitno eksponentno vodilo, osem
80- bitnih delovnin registrov za p
Gatke n 16-bitn statashi in 16. b
egister vrste »tag«, m sta
o dvabita za valcdelovni regiater,
ota, kaksna je v tem hipu
e 1ega regista (pravina, nepra-
el meonalfcodorm s i
a registra vrste Instruction Poin-
orin S Pomter, ‘nazadnje pa naj

omenimo $e mikrokodno enoto za

operande povezan s CU, ki vsebuje
Kontrotnilogi:podalotniumesns
pomnilhik. kr in do
fanjin’— kar o1 na)valrmh — kemil-
ik vodila z generatorjem nasiovov,
identicen onemu pri in 8088,
Sistem GPE + 087 Jo v bistvu
ki

80286. Poleg drugega je vseboval
MMU za upravijanje z nasiovnim
rostorom in hitro dvociklusno ne-
multipleksirano zunanje vodilo. To
je zahtevalo tudi spremembe pri ko-
progesorju. Kaj so naredi Intelov-
ci? Ce bi hoteli ohraniti moznost,
bi imel koprocesor samostojen do-
Shop o pomminika, bi morali-tudi
koprocesorju_vdelati enako MMU,
kakrsna je bila v 80286. Tega jim
takratna tehnologija ni omogocals
in zato so sklenili, naj za vsa opravi-
Ia, povezana s pomnilnikom, name-
sto novega koprocesorja skrbi sama
CPE. Zato so iz 8067 odstranili tako
krmilnik vodila kot nasiovno vodilo.
Druga tezava se je pojavila zaradi
sinbronisaciie in
80287; resili so jo tako, da 80287
dela 2 dvotretjinskim taktom proce-

2 dve, jo 80287 deli s tri) in koproce-
sor mu pristopa v tritakinin ciklih,
praktiéno z enim cakainim stanjem.

a Smo tu: Eepray je 20286 v pri-

pred kratkim se je v 0sebnin racu-
nalnikih_ pojavila moznost, da ko-
procesor utripa v taktu samostojne-
ga kristala; ima lahko torej poljubno
frekvenco. Pri 80287 so izvrsitveni
ukazi (kot tudi vse drugo) Casovno
popolnoma enaki kot pri 8067, ven-
dar zaradi kompromisno re

koprocesorskega vmesnikeiievs

dela_pocasneje. ni sistem

Sosa6 s 30587 8 iz pr PP
raéunanjupravzaprav nic hitrejsi
kot sistem V 30/10 MHz + 8087/10

oprocesor 80287 _izdelujejo
vrazliéica s 5, 6,8 in 10 MHz v ena-
em ohisju kot 8087 (nikakor pa
2druzljivem po nozicah). Tako zanj

t 22 topio_ priporodiiivo
hlajenje, ker se tovrstni koprocesor-
il pridolu 2610 segrejeio. Nasi pa so

sistem z dvema
lahko oba pristopata k pomnilniku,
pr Gemer ima 8087 vecjo priritelo
vodila brez
hogakol vpiva CPE. 8067 jo imel za
svoj tas izjemen nabor ukazov. ki je
vkljueval - sestevanie, odstevanje,
mnozenje, delienje, ostanek, kva-
anje za kak fak-

javo, absolutno vrednost, spremem-
naka, tangens (x od 0 do 45
stopin), arkus tangens, 2 na n—1,
logaritem za osnovo 2 in e vrsto
krmiinin- ukazov, vsega skupaj 68.
Ukazi 80 velali 2 operands avad-
e (32-bitne). dvojne (64- bitne) in
,mmsnu (80 bitne) - natanénst
Vsi_ukazi FPE s
ikazi. Takane ukaze skupa) date
rata in izvrSujeta tako CPE kot FPE.

velja za poznejse Intelove koproce-
sorje. Primerjaine hitrosti izvrseva-
nia_ nekatern ukazou amo naved
v posebni tabeli. 8087 je po potrebi
uporablijal I&hﬂﬂo ali 8-bitno po-
datkovno vodilo, odvisno od vrste
CPE. Skratka, 8087 je po izvrseva-
nju ov nekaj desetkrat hi-
rejsi od 8086 oziroma desetkrat hi

ej$i od 80186 ali V 30.
Leta 1982 je ugledal Iu¢ sveta

to.
St 80G2B7A, GMOS. - verzio
80287, ki dela v taktu 12 MHz in ki
el o Ol
2al nimamo podrol podati

v povprecju trikrat hitrejsi od 0267,
skupek njegovih ukazov e razsi
(v njem zdaj najdete sinus, kosinus
in poseben ukaz SINCOS), racuna-
nje je hitrejse in prece; je izboljsana
povezava s GPE. Koprocesor 80387
e sestavijen iz treh enot. ki delajo
paraleino: enote za racune FP, stiri-
krat hitrejse od one pri 80287
m takt, krmilne enote z vmes-
nikom za podatke in enote za krmi-
ljenje 32-bitnega zunanjega vodila
V sistemu 80386 + 80387 lahko CPE
posiia wkaze in‘podatke v enoto 2a
krmilienje vodila, med tem pa nu-
merién: nemoteno_racuna.
Poleg tega CPE in FPE delata sin-
monixwano v enakem taktu. sicer
0 pri vseh osebnih ra-
e e
je kot predhodnik izdelan v sodobni
{ehnologyi CHMOS, dela pa v takt
16, 20 in 26 MHz. Struktura kopro-
cosorja 80367 jo prikazana na prle:
Zeni shemi
V zadnjem Easu se je na trgu ko- §
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€

procesoriev za PG pojavila ds ena
firma, ki je pred tem izdelovala
Gipov za_ vekdorsko: proces reand
2 mikroragunal lovnimi po-
ajami . Witk Niogos pok o
pm za PC — WTL 1167

A ilnil 3

komplel intsgrirall v on-sam- hite
&ip 7 — ki je po noﬂcah

zdruzliv s _prednodnikom:

3167 je v povpretju trikrat m«m.i.

od 80387 (v istem taktu), seveda

z njim ni zdruzljiv, saj ima Cisto dru-

gacno_arhitekturo. bomo
podrobneje pisali pozneje.
Toda istega leta je Intel krenil

v novo ofenzivo. Skupajz 80386SX,
16-bitno razlicico 80386, je predsta-
80387SX,

varianto 80387 s 16-bitnim vodilom.
Ker sta sistema 80286 in
s 2dsj skoraj enaka,

0. i 16-bitnih Spravilin |.
80286 priiizno 3 do 5 oastotko
hitreisi od 80386SX, e je vse drugo
v mtumu enako. Ce Ppa uposteve

€ polozaj spre-

03865X je po
hitrosti dale¢ spredaj. Povrh je ka-
ki stirikrat hitrejsi tudi koprocesor

Tiosshbi 80486 pi resunaies titer
zivnin of v povpreciu trikrat
o Stiriktat hi re,g: 0d 80386, utripa-
jotega v istem taktu.

B@&’W Commedore /128

Beosoft? Prvi pravi, legalni in zelo profesionalni kiub za prodsjo racunalniskih
programov. Kaj v ?

Weitekova 3167 in 4167 1. Kakovostne storitve in posten odnos do strank. Velika izbira programov:
iger, soritveni, obralex

AB“‘;"%‘“"”“‘” o ! Kot 2. Posliemo  najkasncie v 7 dnch po narotilu na vas naslov.

koprocesor z raroma

plosci mora biti zan| Fribmeno

posebno podnozje s 121 nozicar

2 SUporset onega za 60367 (dodano

je naslovno vodilo in Se nekaj kon-

irolnin signaiov). Vsebue 32 32 bit-
nih delovnih registrov ~ ki jih j

08 orfgurirat udi kot
bitnih  in hitro 64-bitno aritme-

tiéno enoto 2a izvisevanie ukazov.

WTL 3167 je v povpretiju enako hiter

kot FPEv

je, zao-
Krotitve, koun i (nnxcana-mllc
pa racuna s posel nami. Ta
Koprocasor deta v aktu 20, 35 1 53
Miiz, Aritektura 3167 jo proce] ool
izpopolnjena kot pri 80387 - 3167
ima veC registrov In boliSo podpore

ramiranje zapletenih opera-
cil, kakréna je na primer matriéno
mnczenje. Podpirajo ga prevaainiki
firm Green Hills, Metaware, Micro-
w

i

in zato ne bi smelo biti oklevanja: ¢e nekaj paketov GAD itd. Podpo-
izbirate med 80286 in 8038ESX, po-  re e vse Vet in tako bo tudi v pri-
tem hodnosti, pol o8 udi zarach
ga. Razlika v ceni osnovnih plose novega koprocesorja WTL 4167 za
00 USD, dobite  80486. WTL 4167 dela v taktu 25 in

danes ne presega 1
pa zanjo veliko
m je 80386 postal — kot uver-
tura volko vetjim novostim, vendar
brez kakeininkoll dnugihag:
X in jo zadel. delats tuch
v m«u 33 MHz, podobno pa tudi
vi 80387DX, ki je poleg tega Se za
Godatnin 10 odstothov
50 pospesili izvrsevanie
zov. Nato se je pojavil 80860, ki je
2godba zase, aprila pa Se 80486.
Poleg strasnih pospesitev pri ce-
Iofteviiénem delu (ko sem v kgl
izvrsitvene

56, 58 Ugotovil, da pravzaprevniso
esili samo ukazov za celoste-

viléno mnozenje in deljenje), powpws

i, b 5o ki
kopeooasoria:paprocescr.

33MHz inji dvalratdo trikrat itrej-

8iod 0486 in starem 3167.
Procesor 504t posilja ukaze v 4167
8 posstnim protokojom po naslov-

=

ftem ko podatke

krati posila po podatkownem vodt.

luin zato komunikacijo zelo pospe-

Njegovo notranje vodilo je pet-

rat oA PP 00480
in 50 odstof

i
omsox et Sistem 80496
67 dosegal hitrost, priblizno
eneh mitromy 80860. Novi 4167 bo
stal’samo kakih 600 USD, to pa je
seveda vredno razmisleka.
rmiedeniincastr
(primerov) navajamo povpreé
vritvene ¢ase v cikiusnin faktih.
Pravo_hitrostno razmerje dobimo,

ski e.p‘ ‘dodats

VeCiratno pospesitufo veeh ukazov
tudi delo s pllvl]ocn vn]lm stiri do
Sestkrat pospesili. Kot smo napisali

v junijski Stevilki uopg. ‘mikra, je
FP multiplikator v 80486 osemkrat
hitresi od onegav 60387, Do vdela-
predpomnilnika v FPE 80486
pristopa 64 bito v veaem ukm, ne
pozna_koprocesorskega protokola
id. Kot prechodnid tuds #PE 60486
yssbo telo tipe podatkov: 32:bitni
P (24 bitoy mantise in predznaka,
in_predznal
— obsega do 10 na +-38), 64-bitni
FP (53 bitov mantise s predznakom,
1 bitov eksponenta s predmakom
~ obseg: na +-308) in 80-
bitn FP (64 bitov mantise's predz-
nakom, eksponenta
o bsega do 10 na
+-4932), poleg tega pa 16, 32 n 64-
bitna cela Stevila in 80-bitna vrste
2 18 ciframi. Nabor ukazov je
enak kot i 80387, 2a dodiro po-
tev sistemov 80486 bo
ovi Intelov 82485, krmi
Erh kilobytne druge (zunanje) ravni
hitrega predpomnilnika, in zato: bi

20 Moj mikro

“nlem akda — periodo, i f reciproe-
na
Enota za merienje hitrosti FP ko-
LOPS (Million of Fio-
i

roces:
ating
cond); pr

sto enaéb s sto neznankam
nov, sodobnefs st La-
sicer za paralelne vektorske

Ju dali realnejse rezultate. Uporab-
o (vendar vse redksje) tudi testa

in Sieve: (Eratostenovo
s.«o)

4. Vsaka nasa pdl])ka ,e skrbno zapalians, webuje pa tudi navodil 22
spoznavanje in uporabo ter katalog na

Nx Kot o 30 do B
gi reklamirajo v 243 3 koot dab e nas oblsemenemy e
P e g
7. Ce zelite kasete pod:nn vam kasete lahko pw:bcy upuhnm

. Ko pri mas cnkrat narosite. programe, vam vesk mescc poliemo spisck
2 novimi prog
. Crmnciaa s v nade stortes trajaJoo dais
‘da vam bomo denar zgoraj

s pogojev.
MISLITE! Zagotovo se splaca oditeti nekaj veé denaria za novo kaseto in
kakovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh
ijo, kot pa kupovati (22
i nanje mesee dni, na koneu pa prejeti g poRiio
spiskov ter s slabo posnetimi programi. Zakaj ne bi Ze sedaj narodil
pri Beosoftu?

Taca, Gron i Gt Wee
[T AVTOMOTO DIRKE__J1<'hiors. 44 aff Rsed Rocins, Gut R Nt

(Gperation Woly, Arcade, Fight sim. Pl
Typhoon, Stalingrad. War Bringer, msn.r.

‘posiljko brez navodil in
‘programoy

Mini Golf, Serve & Voley. Waierpolo, Dale
G Hockar s sk Wncsichet Rl

T v i, o A1
SIMULACUE POLETOV | Project eaith r.mm The Jet, Top Gun, Prowier.
li ot o' Bl

Tom & Jery, Rodger Rabbit, Mickey Mouse, Stanio &
e R st ool e e

impiads 8. Alternaris
mpiad .

o Seal 8 odo
[___oumpiapa___J w.,. s Cevomin Chigice: ucamer G
3 Jorden w2 B, Tex

wmusmxa 1988 mnll n...,.ae’in'i:,'-w Gyeration Wolf.

Road, Tehnocop, Freok.
N-v)‘lmn, Cmys i lluuuu -

T 2

. et 4 100. ivin
mfa"ifﬁb'n&’fﬂm
e o
NAJBOLISE IGREZAC-M o, Sepes Fem s P
DRUZBENLKOMPLET ] mege - Wonopaly Domie. oot Sivatoor e
Nowghic DA Wario Conl o M, Pogro.
 VESOLISKI KOMPLET “‘ G ,""’“" e
Do, o B St
KOMPLET DVOBOIEV ] N Movac: Ring side» Sorve & votey. Space Rer
o, Ve Cru, Vbl T ol
PUSTOLOVCINE ] Ssermans Stde Wk R A, Farne Adventucer

i idle Earh, Gooen Congase; Coown OO
| Rome Borbarian, Up Periscope, Bizmark. J. Reb 1. . . .

e e e S R
—c.

Ineveciie “Spherer Wonter o

Chuckie Egg. Bruce Lee, Phoenix. Miss Pacman.
e Corando, Botder Doch I Space invaders

ldl Jx‘ld Gnemrr sh‘dov Force, Wzrrv
—Mnuz mmﬂ-g’n" ﬁ"l"m H&O—-
ST

Pogoji veu.;o za mesec september!

Cena: komplet = 13.000 din + cena nove me-c C — 60. Postnino piacate le
enkrat za celoten paket, ne pa za vsako kaseto

Delovs das od 12, do 20. e wak dan; Tele(umh stevilka (011) 472420 je
na, kliéete pa lahko neprekinjeno . ure.

eosofs, Gospodara Vutica 162, 11000 Bmgmd, tel (011) 472-420 (zaasmo).

®




N KOMPAS S Kompasom in revijo Moj mikro na obisk
JUGOSLAVIJA mednarodne razstave osebnih racunalnikov

PC Show London, 26.9.-29.9.1989
Posebno letalo!

Prijave in informacije v “lh pnslovuini:uh KOMPAS Jugoslavija.
LJUBLJIAN, 1) 222-345, int. 52, 221-502, direkina
ZAGREB: Ml] mm IEOGKAD (017) 620-691

OGLEDALI §1 BOSTE RACUNALNIKE ~ PROGRAMSKO IN STROINO OPREMO ZA VSE VRSTE OSEBNIH RACUNALNIKOV ZA DOMACO IN POSLOVNO RABO.

Progrom (4 i)

1. don: Ob 100 zbor vseh el 2y Bk, ob 1.  pritonom no o 3%

2.in3. don Po ok celodnewi oge somo, prenocevarie v hlels

4. dan: Po zajtrku prevoz na /, 0b 12.25 polet profi 8¢ Bmik ob 15.25.

CENA: 775GBP

V CENIJE ATETO: o letako prsio e-hoteH el : WC, voderie
in orgoniocio polovono

DOPLACILO za enoposteljno sobo: 30GBP

Potovanie bomo izved, ée bo zon priavienih najman 15 oseb.

PR s s KOMPASOVE gl iene i vendor nigornefe 10 i pred od

KOMPASOV % x dol fcsnofo b peed odh e
rezenocio mesi n poclo e

Skodo 2876, & ] 287
enom istego zokona dpoved e se ne priovi vsoj najmange & ot aricvadi )

SPLOSNI POGOJ! IN NAVODIA 20 pofovarie so vam na volo kot posebna fskona priogo k programu v vseh KOMPASOVH pasloviricoh.

Vabilo na jesenski sejem COMDEX 89 v Las Vegasu

5 ikrom bost ot o 0 svey, priecitev COMDEX/FALL v Los Vegosy (ZDA).Polovrie bo faolo 9 i, in e o 11 do 9.
novembra 1989. Podroben bomo priravi pozneie in go obi » 2.

Cona potovaria: MT0USD na osebo.

V ceni so wogunane sl srve: fski prevr Zogreb-Los Vegas-Zogreb, sl esi, oviobusni prevoz Los Vegos-San Diego-Los Vegas, 7 prenccie v dvoposienin

sobah, vodsivo polovaryo.

AUTORS KA AGENCI

ELECTRONIC EQUIPMENT .

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovec, Avstrija &Y .
Tel. 9943 463 SUST8, FAX SUS2; del.eas 9-12" in friets PR T A
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od 8" do 15*

ge

HZmIOUOC M|y .

Orodje za razvoj oplikacij <
AT RACUNALNISKE KOMPONENTE 2 GBASE Clipperiem: genera. [
- SENZACIONALNE CENE! Vo posatto uporant pro: 1
Baby ohige znapajalnikom grami, tabeliranje. P
U N Povetanje produktivnosti: pet P
Hercules kartcaa iskalnik do desetkrat. E
FOMEDH gt Precejsen dvig kakovosti, er- R

Gibki disk 1.2Mb
Kabelza gibki disk

Tastatura MF-102, ki

Monitr 14, jantar, ploski zaslon

nomije uporabnikov in proz-
nosti aplikacije.

ZomHu»amcm Y =

2 Cena: 4,0-17,3 milijona dinar-
Kompleten AT racunalnik DEML jev (platilna opciija julij 1989),
Trdcisk 20Mb, Seagate 460 odvisno od_Kompletiranja. in
T sk 0MblA0ms, Sesgate 40 vrste uporabnika.

T disk 40MbV28ms, Sesgate 880

Informacie: Autorska agen
leto, servis v Sloveniji 41001 Zagreb,

(041) 445-4:

, Preradoviceva 25, PP. 379,
28.

A

o=

w - o o
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UPORABNI PROGRAMI

PRIMERJALNI TEST: LOTUS 1-2-3, QUATTRO, EXCEL

Tabela, razgrni se...

nilo je e dobro leto, odkar

a PC trgu
med Borlandom, Microsoftom in $a-
mo Korpovacuo Lotus. Ceprav je

rama 1-2-3 USD
495 lahko vam]c 2.01 kupite za vse-
9a 385 dolariovn i s fom zagoto

razplamteval hud boj

Vi

2a bodogo verzijo 2.1 ne bo treba
ni¢ doplacati.

Y st imelyd smoopleak
glavne prednosti anjsin

4 sekundama

Primerjava hitrosti programov Lotus,
Quattro in Excel

drugim Microsoftovim programom,
imet nobenin tezav, ce se bo

hotel takoj lotiti obdelave kake pre-
prostejse tabele, siike ali makra. Po-
dobno_prednost bodo_imeli tudi
uporabniki nove verzije PC-TOOLS,
ker je logika Klicanja in strukture
menijev na vrhu zaslona podobna.
Tudi pri Excelu lahko ukazni meni
pokiitemo s tipko <Alt>. Toda naj
SHELL Se tako trudi-

i bilo ime njihovega progra:

ma v datoteki AUTOEXEG. BAT vsa-
kega raéunalnika, jim lahko postre-

pomankljivosti Boriandovega Quat- Cela tabela  Del tabele  Veitvanie  Vpis
0 totus 201 [ Quattro 1.0 M Excel 2.0
m i g o
hkrati podrobneje predstavili, saj
lojem mikru o temni bilo veliko | R

apisaneg:

Za razliko od pamorate imeti pro- ovne il i
Excel ni predviden za delo z ratu-  stora. Z <Alt-Esc> et

nalnikom vrste XT. Razlog pa ni ti-
stih et disket formata ATk jin
dobite ob nakupu, temvet je krivo
to, da izvrsni plogram EXCEL.EXE
zasede na disku kar 1 Ce

skusali s programom PRARG o
in ga nekako prenesti na XT, bi bili
kaj kmalu razocarani, kajti program
bi delal iziemno pocasi. £

najserijske posebnosti postanejo iz-
razite Sele pri stroju s 386 ali kakem
hitrem AT. Za razliko od Lotusa in
Quattra, ki delata v tekstnem nati-
nu, pac pozna samo graficni nacin.

Instaliranje v okolju
Windows

Priporogili bi, da Excel instali

indows, starejso od
2.0, morate Excel instalirati v kakem
bo-

drugem imeniku. Po instala
ste preseneceno ugotovili, da ste na
trdem disku zgublli kt 4.2 megaby:

Rajate iz enega v drug program. Pr
tem naj vas ne preseneca, e ste
imel na disku recimo 3 M prazne-
ga prostora, vendar

Excela

Ko boste prill v Excel se boste
Znagliv

odstranite vse pritajene programe;
boste tedaj, ko normaino- pridete
v Excel, imeli na razpolago e 1
K pomnilnika (od 640) in lahko bo-
Su e
ele. Ce pa se tega lotite iz
PCSHELL, vam o ostalo borih 55
Nikar se ne trudite, da bi to obsli
in PCSHELL spremenili v pritajen
program, shranjen v pomnilniku (s
PCSHELUR), ker ga iz Excela ne
boste mogli poklicati s <Gtri-Esc>,
kajti_ Excel je vsaki tipki namenil
veekratno posebno funkcijo. Mimo-
grede receno, iz novega NORTON
COMMANDER 20 niti ne pridete
v Excel. Od bolj znanih uporabnih
programov. se Se n
XTPRO, ki Excelu pusti »kar« 78
K prostega pomnilnika.

Excel uporabniku omogoéa, da
hkrati obdeluje razlicne tabele, gra-
fikone, sezname makrov in da vse
aplikacije hkrati vidi na zaslonu,
vsako v drugem oknu. Velikost vsa~
kega okna po zelii pove

rocilo, frtad oo
skusate preiti e v ak crug paket
Skrivnost je v tedaj, ko
Zacasno. zapusiite’kak apikacion
program, del RAM »preseli« na trdi
disk, pritem pa se v osnovnem ime-
niku (angl. root directory) odpirajo
zacasne (angl. temporary) datoteke
8PIFCNCD.TMP, &PIFILEF TMP itd
ete »sprehajati« po svo-

jih programih, ne da bi kateregakoli
v bistvu_povsem zapustili, morate
imeti v imeniku, vsebujotem pro-
gram, $e datoteko »ime«.PIF. Iz nje
bo Windows prebral podatke o ime-
nu in parametrih programa, o koliéi-
ot pomniinike, i ga program zase-
o tem, ali se bo zaslon tako

apmmeml itd. Windows vam i
o datotek vrste PIF. nekaj pa jin

spremeniti s »pifeditorjem« (zanimi

Vo je, recimo, da datoteka HG.PIF

v verziji Harvard Graphics 2.1.2 ne

delain o e reba zato postavtiv KB
, KB Required 500 ter

ta prosto
pavzmmrov boste mogli spremeniti
tudi kasneje — neposredno iz Exce-
Ia ozitoma posedno (s kakim
Konfiguraciisko

sel 3
mogli z njimi globlje prodreti v moz-
nosti Excela. Z »okni« lahko »gleda-
te« v druge programe, v njin delate
iniznjih prenasate besediioal sike

ITE =~ program, ki v paketu
Windows jora viogo

Tintk, ket Selo tedal bo i)

del Windows v pomnilnikukar

balj zmanan). Ko pridete iz Win-
dows v izbrani program, vam prita-

jeni del Windows.

njih imena pa se pojavijajo na vrhu
zasiona glede na to, ketere vrste

kno je aktivno. Prav {o je prva ovira
72 zatetrika, Ki b rad obwiadal Ex.
Col, Kali neposredno toga ne bo
ugotovil. Obstajajo namreé tri
liéni osnovni meniji (glavna okna):

~ delovni (ang!. worksheet)

—~ graficni (angl. chart)

~ informacijski (angl. in
quNoka o 8o dodatnin meniov, in

= va Kortroina: (eden za-videz
osnovnega okna, v katerem delamo
in eden za videz poumuenegn do-
Kumsnll ki ga obdeiujemn

cijska
(MAC s P nad
1o o i Oblkovaemromars in

no iz-

0 2a po-
o6, CONTROL PANEL program
2a nastavitev barve in videza zaslo-

na, zamenjavo tiskalnika in pisave

PO zaslonu. Z <Alt-Window- Arran-
ge All> Excelu prepustite, da vse to
sam opravi
Ko pridete v program, vam obliku-
Je prioprazno delomo tabelo 2
oste tabele
vAsaell-na’ ik Boste’ Mool
preprosto spremeniti
Ukazni meni aktivirate na tri naci-
ne: s tipko <Al funkcijsko tioka
> (torej tako kot pri dBASE

", I;urmelu Lotusa pa s tipko </>.
Excel vam omogoca, da tudi sami
izberete tipko, ki vam bo odpria pot
do ukaznega menija; in sicer z <Alt-

s ne
; funkciiska tipka <F2>
o na ‘primer namenjena za
azliénih uporab, vstevsi - taksno
\enjujoco« kombi-

(fontoy

skih parametrov za misko, drugac-

no utripanje kurzorja itd., CLIPBO-
ARD, MACRO TRANSLATION ASSI-
TAI

da nadaljujete delo z dokumentom,
geprav drugega med tem izpisujete

2z <Alt-Space> dobite na levi strani
zasl jodaten meni z desetimi
novimi ukazi. Z njimi

izbrane dele besedila in jih posiali

v Windows. Vse te kopirane infor-

macije se zlivajo v program CLIP-

AN Lmibein safresvefboson
zije PC-TOOLS

sedil. Z Windows lahko torej dela-
1o hkrail s Quattrom, ChiWrterjem.
WordPerfectom in Lotusom, seveda
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da uporabijo pmgmm istaga imena
in namena, pac pa
e more posne araike

njen Se poseben poenostavijen si-
stem menijev z osnovnimi ukazi (po-
ienijev, imenova-

nem Novice, pri Quattru).
Morda ste Ze ugotovili, da nam
Excel zares odpira_povsem novo

»okno« v prihodnost razvoja pre-
glednic. I

nam,n 22 hiter izpis datoteke. Kakrs-
F2>.

“Detovna tabela’ i samo dn
nega videza kot pri Lotusu in Quat-
tru, temvet obsega 16.384 vrstic
(nespremenjeno_je_ostalo- stevilo
stoly animiva je novost,
8 lahicospreminjate tic Seino v
stic, to pa vam omog
‘merno velik model tako zelo msne-
te, da vidite vsega na zaslon

xcel vam pojeg_ dve_ zErpnin
priragnikov (ensga splosnonsmen-
kege in uporabo funkeij
rov) i skupe Stejeta 1170

imenuje TUTORIAL




¢etnemu pouku uporabnika in sez-
njanju z osnovnimi moznostmi, ki
jih paket ponuja za obdelavo delov-
nih tabel, graficnih prikazov, baze
podatkov ter za oblikovanje makrov.
Drugi program — FEATURE GUIDE
~ vam pove §e vec o dodatnih moz-
nostih Excela in ponuja »lekcije« za
aktivne vaje. Navdusil nas je Se zla-
sti Tutorial, ko je od nas zahteval,
Eo e (markiramo) blok
(an celic. mo
il um “ZFB> in pojavilo se
e sporotilo, daje sicertudito moz-

v Tutorialu kaza-
1o dosledno oprieticonownega na-
¢ina za oznacitev. bioka, in sicer
s tipko <Shift> in ustrezno pusdi-
co. Tutorialu bi kve¢jemu mogli za-
meriti, da ne uporablja numericnin
tipk na desni strani AT tipkovnice in
da zares zahteva sorazmeno veliko
¢asa za predelavo. Ko pa ga obvla-
date, z lahkoto oblikujete delovne
tabele, izbirate primerno grafiko in
sestavijate preprostejse baze podat-
kov. Za prav zapletene operacije se
morate zateci k prirocnikoma, ki pa

a morda edina velika pomanjkj

apisana sta v obliki slovar-
ja in zato 50 ukazi ter nekatere zna-
cilnosti nanizani po abeced
Uporabniki Lotusa se bodo v
vem delovnem okolju hitreje znasli,
er je n. HELE rsmenjor
prav njim. Med drugim bodo odt
e bkt kts Lotuea i dobi

pa $e podrobno pojasnilo.
Velike novosti v zasnovi
preglednice

Ena najvecjih prednosti Excela
v primerjavi z Lotusom in Quattrom
je moznost povezovania (angl. link)
vet delovnin tabel. Prav 1o je tudi
ena glavnih »novostis, ki nam jih je
obljubila_Korporacija Lotus Deve-
lopment za novo
Delovne
tako, da se v
kumentu v formuli sklicujete na do-
lo¢eno celico drugega (izvirmega)
dokumenta, ki je nekije na disku — ni
torej nujno, da bi bil v pomnilniku.
Ce pozneje spremenite v
celice rama, vas bo
Excel vprasal, ali naj podrejeni d
kument azurira, ces da se je izvirni
program spremenil. Za taksna pre-

V veliko pomoc so pri povezova-
nju tabel in kontroli njihove pravil-
nosti informacijska okna. V. njih vi-
dimo vse informacije o posameznih
celicah, vKlju -

5

celicami. Posebej vi
0, katere celice 5o odvisne od

SPECIAL lahko v modelu poiséete
celico, katere vsebina se kakorkoli

Kreiranje baze podatkov in njena
obdelava sta v Excelu veliko bolje in
preprosteje resena kot v Lotusu in
Quattru. Z DATA-FORMS lahko kre-
irate forme za vnos in pregled po-
datkov; al pa Se vedno velja, da je
aza podatkov omejena 2 velikostjo
razpolozljivega pomnilnik
Pri Lotusu in Quattru so precej
grdo_redil tzpls delownetabsle
taksnim Stevilom celic, da je
Sogala zaslon. So ziast siabo 50 po-

File gt Gallery hart

mrec tri opcije za format papiria: ES
Letter, DIN A4 in Euro Fanfold. Pri
instalaciji smo kajpada izbrali DIN
. prepricani, da bo format ustre-
zal nasemu standardu. Ko pa smo si
pozneje v rezimu PREVIEW ogleda-
i, kaksen bo pozneje izpisani doku-
ment in ko smo ga nato takinega
tudi izpisali, se je pokazalo, da je
stran formata DIN A4 Siroka kar 15
paicev! Ker je Excel, napisan za PC-
je, modifikacija izvirne rama,
pisanega za racunainik macintosh,
smo si ogledali, kako so vprasanje
formata srani eSii v izviniu. Ze-
udeno smo ugotovil, daje godnja
verzljs Excela 28 mecintosh v
e et
& astt je neprijetno, ker pri na-
stavijanju videza strani ne morete
uporabljati centimetrov - (kot pri
Quattru), Iahko pa to naredite v ok-
viru programa Windows s podpro-
gramom za pisanje WRITE (3¢ ena
potrditev znane Microsoftove nez-

i

nakijucju zbrisali, boste z omenje-
nim ukazom prejSnjo vsebino resi
Ce nato poklicete meni EDIT. boste

se jin precej prilagaja trenutnemu

stanju v delovni. tabeli. Ponuj

celic, ki bi jin radi obdelovali — npr.
celic A1-D3, A6-88 itd. Veekratna
izbira celic je zlasti Koristna takrat,
veliko _tabeio,
grafikon pa bi radi narisali samo na
temeliu izbranih, nepovezanin sku-
pin celic. Naj omenimo se eno pri-
jetno novost, ki olajsa uporabo for-
mul v velikin modelin, ti. formulo
A celic
B1 do B20 neprestano vpisujemo
Log (A1) do Log (A20), vpisemo sa-
mo eno formulo, hirati

velja za vso skupino celic.

Crafi¢ne mo#

-
?
:

o 1m0 %0
()

00 500 600 700 800 %0
o0 0o

Ker Excel dela v grafiénem naci-
3 ogljivostiopazimo
Zasti pri oblikovanju grafiénin pri-
felu z njimi. V. primerjavi

2 Lotusom in Quattrom je suj
kem risanju ik kot
1o Sl isbire. Preprosto markieste
rana polja v tabeli in
Ko vnesete kategore (nacin oznaci.
in imena serij ter pritisnete na
funkcijsko tipko >F11<, se na za-
slonu pojavi slikal Program razume,

Kaj s0 v Kaki seri

je. a kaj numeriéni podatki, pa jin
med sestavijanjem grafikona posta-
Vi na pravo me morate sa-
mo na to, da Excel uposteva nacelo,
po Katerem naj bi bilo v grafikonu

Rentabilnost
oy PTTOA
0.
00,
509, i
+er00 |
.
\ o TRosax |
e
|
mp |
g b
0
1 Yy
Ready

skrbel.za vnasanje-razlkujosih-se.
pisav (fontov) v delovno tabel
ekuson uporabnik jo izgubi prece)
casa, preden jobil tiskani dokument
taksen, d: jovoljen
Ker Excel dela v graticnem nacinu,

save, izbrane iz skupka pisav, ki jih

v primeru, da je izvirni doku-
Tent na disk, upofabiti absolutno
omacevanje celice (kot pri Lotusu
n Quatru z znakom 3). Ce bi radh

Colics e dokumentov
relativno; moratabit obe propledat
v pomaiiniku. Enako veia. ¢a se

v oni celicl odvisnega
¥ formuliklioujetee ved.izvrnin
ientov, in sicer ne glede na

aiste uporlblh mdl sbsolutno ret refe-
renco. Osnovr inost povezova-
i vetdelovnit tabek ectar e Veik
model ishko eazatavite e vet:manjc
odelov. s Katerimi
delate lazo, itrege pa tud prever-
ol ali 50 pravilni: Glede povezova-
Seie ool s

Kosati
fativne
eksterne reference, pac po uporab-
nikovi Zelji.

va. . privzeta, angl. defaul, johel-

kosti daset érc na palec)
e e
s ruuemn pisav savedi vidsl (ne-

0goca gra-
oo i Hamutss Plus, kadar
delate rogrami). Se fep-

do..za. Excel. 20 uporabll| o
isto idefo kot za novejse
WordPerfecta: z opcijo PREVIEW
pol na zaslon dokument v
Tanko takéni obilki, v kakrsni bo oc
strani dostrani po izpisu. Stran lah-

ne morete
kakrsneg:
Jam omogota: PREVIEW. v Word-
Perfect

druljivosti- znotraj_lastnih. progra-
mov). Porabili smo veliko Casa in
pirja, da je bila stran nazadnje
taksna, kot smo hoteli: izbrati mora-
o.EUR0 EANEOL Dalakleisiobe
~ levi rob 1905, desni 1, gornji

4'in spodni 4. Sele tedaj bo Excel
dalovalusloguiYBING. Delovna

vilo vrstic in stolpcev, ki ste jih iz-
rali, in sicer vrstico pojmuje kot
serijo. Vendar 1ahko tudi to spreme-
nite z ukazom >Edit-Paste Spe-
cial<
rogramu je vdelanih 44 raziic-
nih in vnaprej oblikovanih grafiénin
elementov, temelje¢ih na sedmin
osnovnin iih: Ne giede narvsoto

preceisen plus v primerjavi s Quat-
trom in Lotusom.

Ker Excel uporabniku omogoca,
da na zaslonu dela hkrati z vec. de-
fovnimi tabelami in grafi¢nimi prika-
2i, je vazna tudi novost, da lahko ve
t

»delovno D ukazom
SAVE WORKSPACE zapise na disk.
Ko pride naslednjié v Excel, se zelo
preprosto znova znajde v prejSnjem
Skl st ndpvmn vsake-
9 dokumenta p

V Excel j vdlana 5 vrsta dodat-
nih moznosti, ki olajsajo in pospesi-
Jo delo: 28 raziko o Quatira (prs
katerem je ukaz UNDO

70dno reden z dodatmim pomogim
programom Transeripy) in Lotuse

2 umun!k»gl ‘uporabnika skorajda
idealen, bodo evropski uporabniki
rogramu nasli skoraj neverietno
pomanjkijivost. Ponujene so na-

pozna),
R pué‘m

prograr
Yool trimerionaini. grafies.
nov, kakr$ni so Quattrovi ali Surpas-
histogrami.
Zato od naslednje verzije Excela 2.1
pricakujemo, -da bo tapomanjklji-
vost odpravijena.

2e ni tridimenzionaine shike;
nam Excel ponuja v zameno nekaj.
Kar ni ni¢ manj dragoceno. Na za-
slonu lahko namre¢ odpremo dve
ali vt oken in v eno vstavimo delov-

datke spreminj
vpliva na grafikon in analiza je zato

prece; |
0 stvar smo preverili v praksi,
I
uvaza podstke iz Quatt
(ova datoteko QUATTRO.
Za to smo uporabili program
p.f.m iz Windows (parametre smo

smo ool

iznici
na pnmlr v celico A1 vpisali kako
formulo: in- ste njeno vsebino po

KB Desired - 640,
Srext. Screen Exchiange  Grap
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ics/Text, in oznatili smo: »Close
Windows on exit). ‘Potem smo to
datoteko prekopirali v imenik, v ka-
terem je bil tudi Quattro, z >Back-
~epace< odprlta Imenik InEn
ter< oznat teko Quattr
V Guatiny smo odpri datoteko  de-
fovno tabelo in res se je po >Alt-
Space< na levi strani zaslona poja-
vil meni, ki ga v Quattru prej ni bilo,

Debugger precej latja za delo in po-
nujata vee moznosti (zacensi z obli-
Kovanjem sistema menijev v nasem
jeziku), je zaradi moznosti sestavij
nja makroknjiznice * prednost na
splosno vendarle na strani Excela.

Zdruzljivost z Lotusom

Excel lahko kot

ZMarkin Gopy
sli v CLIPBOARD, se vr

dobnih programov za et

bel pise in bere Lotusove datoteke
vrste .WKS in .\WK1. Ce kakega dela
datoteke iz Lotusa ne more konver-
tra, vas opozori na celico, zaradt
katoro so nastal e pri-
cakovat jozdnst vost vellko webier
Kadar Lotusovo datoteko veitavamo
Bt naspeotid wmerk o e
ker Lotus ne sprejema novih moz-
st Excala (npr. pustico v araiiko-
n izbire celic iz raznih
blokov. Katerskol reforence v svezi

s celico onkraj vrstice 8192, ekster-
inja druge delovne

X
2 Macro Transiation Assi
Nasp al ni 3

Prip Po prenosu datotek iz

Lotusa bo izginila koordinatna mre-
2a celic in jo boste morali sami obli-
kovati  >Alt-Options- Display-Gri
lines<. Ce se vam med manipulaci-
joz okni 2g0di, da nikakor ne more-
te dobiti nazaj

ukazu >Edit-Paste 50 se n
navausenje pojavil podatii iz Guat.
tra. Vsak podatek smo morali samo
e prenesti v ustrezno celico, ker so
PO vnosu_ostali zlepljeni v celicah
prvega stolpca. To smo naredi
2 ukazom >Format- Parse<. Z opci
jo Guess smo prepustili Excelu, da
nam podatke v tabeli sam razporedi
in res so se znasli na prvotnih pozi
cijah, na katerih 5o bili v Quattru
Prav tu se pokaze, kako je zelo je
Excel zmogljiv. kaii po markiranju
vseh - po

SF11< tako) dobil graheni prkas
vseh podatkov, in sicer v obliki nav-
piénih stolpcev (angl. columns). Se

kaj »kozmeticnih« olepsav grafi-
kona — tudi na tem podrocju Excel

je«, kakrsno je nasliki 1
»uvozni postopeks ponovili z Lotu-
som 2.01 in Excel nam ni delal no-
benin tezav.

Gratike, posnete v kakem drugem
programu (npr. Harvard Graphics)
zal ni mogoce prenesti v Excel prek
Clipboarda. Taksno_ grafiko lahko
uporabite samo v programu WRITE,
sestavnem delu - programa  Win-

Operacije z makri
Zelo vazne so novosti, ki jin Excel
ponuja za delo z mal

pomeni,
da bodo v poseben makrodokument
posneti vsi zadani ukazi in premiki
kurzorja. V_makrodokument lahko
posnamete tudi ve¢ razlicnih ma-
krov razni imen. V' primerjavi z Lo-

tusom n Quattrom e najvecia pred- -

st ta, da makra ne vpisemo v te-
K080 delowng tabelo, temved na por
seben makroseznam, s kaieragarge
Kii mkol

dokumentu. Lahko
praveato Knianice. raz
(vanjo boste kajpada shranil. tudi
makro z

papitu, in sicer v formatu, ki ga
‘uporab

e upsament o .t mogote
pokicail neposredno-2 disks,
ve& mora biti b

Tabele |

[

‘ LOTUS 201 QUATTRO 10 EXCEL 20

: Cens UsD 495 UsD 247 UsD 495

é1lnostt
o ® min. 256 s12 640
Reziirjon ot n ne @
LM NS 40 “dn @ a@
Operact jske znatiinost
Stevilo stolpcev/rs 256/8192  256/8192  256/16384
Pazne funkci o UNDO ne @ @
Eieieey ne @
Haks. 2 2 |
Povezovenje vet del, tabal  ne ne
Baze podatkoy vet e od
razpolozijivege pomniinika  ne ne ne

Stevilo funkety 5 100 132
Skrife wrsto ne ne @
Rez1itne viine vret ne ne @
Vetkratna 12birs celfc ne ne @
Natin ‘praview” ne ne a@

" Delo med tiskanjem e ne do
Delo med preraéunavenjem  ne ne a@
Pazna uksz Find/Roplace ne @ a@
Ima knjfznico makroy o ne a@
Natin Loarn 20 makra o @
8t raziignin graftk s 10 a“

(7 osnovnth

vrst

ima Tutortel de(postven) e da (oktiven)
Podpira SQz1 o @ n
Format detoteke
Import/Export dBASE @ a@ @
Import/Export @ @ d@
Import/Export Paradox o d@ ne

. boste morali z programa n s ka-
I tekstnim edorjem zbrisst
stico maximi e
Quraciisi datoteki WININ (e
kit ate el ey
normatne vefikosti.

Uporaba dodatnega
‘pomnilnika

Poleg Excela dobite Se predpom-
nilniski program Smartdrive za upo-
rabo dodatnega pomnilnika. Predvi-
den je predvsem za podalisani (AT)
pomniinik (kakrénega ima vecina
uporabnikov AT pri nas), uporabi

Dl 8 ey a2 bt (M)
pomnilnik Modificirati morate dato-
teko CONFIG.SYS in vnesti poda-
tek, koliksen del dodatnega pomnil-
nika boste namenili Smartdrivu. Ker
ima nas raéunainik Adaptecov kr-
milnik ACB-2372B, ki i »prenesel«
predpomnilniskega programa iz
PC-Tools 4.3, smo nestrpno cakali
na preskus Microsoftovega progra-
ma. Test CORE nam je brez kakrs-
negakoli predpomnilniskega pro-
grama za Seagatov trdi disk pokazal
tale rezultata: hitrost prenosa po-
datkov 385.4 kilobitas in skupni in-
deks 4,167. Po vstavitvi Smartdriva
pa mo izmerii hirost prenosa po-

nejsih razmerah med rekalkulacijo

in pregledovanjem podatkov v velik
matematicni tabeli, upostevaje pro-
izvajalcevo navodilo, da je tabela
sestavijena posebej za Excel. Nismo
pa, opazil_ nikakrine pospesite

Tabelo 2 Primerjeve hitrosti (v sek) in tzkortstek pomntinike (v K) |

jeliko nacinov za
lestlrame \ega predoomnnm)k.ga
P

drugié wnpomba za lastnike Anar»
tecovega krmilnika: preds

prej shranjen v pomnilnikt

treba uporabili samo en

obdelavo tabel najmocnejsi makro-
jezik. Ukaze izbi
likega skupka 355 raznih kombi

Lorus QUATTRO BXCEL S Propram 2 novegs PO OO T
dela normaino, skupni indeks pa je
Mz 12MHz  6MMz 12MHz  6MHz 12z 15,376).
Preratunevanje Primerjava zna¢ilnosti
vse tobele 27 S8 2h- 2 Lotusa, Quattra in Excela
- Ko Kiicete.makre, mo-
Prerotunavenjo Rezultati 50 zbrani v tabeli 1. Da
delo tabele S0, T | | bi preverili kakovost aigoritmov za
in
moiiniku. Za vsak Hitrost nolagenja . | daimata Quattroin Excel specificne
kro lahko dolocite klicno kratico, datotek zdiske 125 68 19 9 16 10 | sheme za rekalkulacije, smo v Lmu-
su oblikovali datoteko z

Hitrost zopis 50 raznin matematicnin formui.
dototekenadisk 67 3 G o Fshchusitra in/Ecetmnmitamne
| poudariajo, da je rekalkuiacija po-
Excel ima od vseh programov 1~ datkov v njihovih programih nekaj

orost fomalinik | posebnega. Programa namret
irate iz 0supljivo ve- o vstopu v prg. 402 221 186 prej skusata preracunavanje omejiti
ina- ; e
. S tem jezikom lahko oblikujete Prost pomniInik Vplivala zadnja sprememba podat-
lastne menje. Velika fotud - p0 véitavenju 306 2 64 | Kov. Ce je taksnin celic veliko, gre
datoteke zagetni ¢as preracunavanja kajpada

e razhrostevanju makroy
pra sta Quattrov Menu Builder in
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opravili z Zeosovim AT 286 in Intelo-

'UPORABNI PROGRAMII

GRAFICNI POSLOVNI PROGRAMI: HARVARD GRAPHICS 1.2.1

80237 10. Rezultati so v tabeli
iino pa.ne sz aleiniaia
Getal v taktu 6 M
glede na vse rwalnlov novemu
naginu

Doktorat s Harvarda

, da je
re

dobi sarf Lotus Bropriclive
cela, malce hitrejsi pa tudi od
Clisica, Kadatja e reratunatl
Va0 taoel, Zato smo skudallpreve:
1it tudi »prednostis novega nacina
rekalkulacije, vendar seje Excel
spet znasel na zadnjem mestu. Zani-

mivo je, da Excel uporabniku
pusti precej manj pomnilnika kot
Quattro, vendar je po vnosu velike
matemati¢ne tabele ostalo v pom-
nilniku prostih kar 42 K. Naj pouda-
rimo, da smo vse rezultate preverili
tudi’'s_predpomnilniskim ~progra-
nismo

azili nobene r:
{akéno veliko_ pocasnost. vendarle
kompenzira tako, da tabele preracu-
nava »v ozadju« (oziroma ko mu
ukazete, naj kako tabelo preracuna,
ahko mirmo nadaljuiete delo, pro-

vsak prost trenutek iz-
koristil za preraéunavanie).

Sklep
Upostevaje omenjene znacilnosti

najbolj z ramov za obde-
lavo tabel in rezultate testov, bi bral-

&e imate opraviti z veliko zapleteni-
mi makri, s delate,
dobro razmisite in preverite, ali lah-
ko Quattro oziroma Excel vase ma-
kre povsem konvertirata.

vendar: ¢e pomislimo na vse
pomanjKiivosti programa 1-2:3 (d

ke, kadarimamo na razpolag pro-
gram z uénim nacinom, potem
sta:s prehodom na Quatiro i Excol

DEJAN V. VESELINOVIC

osovna gratika in programi;
ki podpirajo_t rsko

zvrst, so vmmlhtwh stirin
lefih doziveli stevilne in zelo preple-
tene spremembe, seveda v pozitiv-
nem pomenu besede. Tovrstnin
programov jena svetovnemtrgu kar
prece, o pa kajpada pomeni, da se
med sabo. nxllkulelu tako po moz-
siosr-mogh

il e
Govorit 0 kakem pasebnem
tu poslovne n, e am
ma. da so takini p zelo

sistni, o pa td, da.jin p
zlasti v ZDA veliko uporabljajo, pac
¥ siadu o staro modrosio, da ena
slika odtehta tiso¢ besed. Americani

icni ljude to ze
davno doumel in zatot ‘e Sudne:
ga, S preteina vecina teh progra-
mov prihaja z druge strani vilike
luze.

Ni 162K torej e

Graph. In prav med

lechnmi jo Harvard Graphics hide

Software ing Corporation, ki

s0 ga et uqlldnl ey un.
ine feti

= 1987) izbrali za lploh n-qm;u

: da imamo
lxmm intuitivaim pro-

Gramom:id Jozola jason 3o 5 sk

nih m-m]ln, ‘¢e pa dodamo $e odli¢-

o pomoe, ki jo lahko vsak hip po-
Klicemo (s tipko F1, seveda), potem

sreali s programi za navkrizna pre-
racunavania, potem bo priparotio,
2a kateri program naj se odo

Skiflopradveem v odgovoru. na
vprasanje. alimate AT. Ceje'odgo
vor prit ljivo

naj-
se 2l

i, ¢e se nameravate loti
Saplatenth preracunavan)"oziroma
odelov. Excel je
zares excellent (angl. odligen), in
sicer ne glede na vse pomanjkijivo-
sti (ne pozna tridimenzionalne gi

ke, ne_ponu kratne

regresije (za razliko od Lotusa in
Quattra), shema_ rekalkulacile  je
precej pocasna.od Lotusove).

po-
trebujemo:prirocnik. Tretji in po-
slednji razlog pa je dobro analizira-
na povezava med tem programom
in urejevalnikom besedil WordPer-
eSO o e Oemohew
marskoga s posste zani

lede na krai, kjer pmqmn mp|~
ierdotiiedestaideveodishors

. Sam program -

j doplacati, 2daj dobite zastonj,
eopmv i mord Spion niken mists
potrebovali.  No,

in s tem tudi v druge programe.
Sedma opcija (Siide Show Menu)

konju zares impresivne prezentacije, na
Po lepem katerih

pnmlqlmmm- iz natankodess-  uporablel- -zasion . racunainke

fiml_cpcijemi. Prva_(Crste New a (Ch

podop vodila do ustreznin meni-
ove slike, dmgl

(EntarlEdli cn-r{) pavam

Siko cziroma | nno, ki
= ln “praviar  nalo X
2z opcijo 4 predelate, sanmenlil ali
dapoloite. Trete opclia (DrawiAn.

tate) s Sestimi podopcijami, od
terih vsaka obsega svoj paket
Prodaja pohistva
(skupinsko in posamic)
1082
1800 1981
1200
1983 ;. 1980
1400 1000
1988
1984 800
1800 |9§07
1986
— 1000

Kuhinjski kompleti
(v tisocih)
Prodaja pohistva

(skupinsko in posami)
V tisoé primerkih
2000

za uskladitev programa z
no_opremo. i moramo, da
o v s Kdor-smnkaf s
*ne, ne glede na to, v kate-
Tom delu programa sis, prtisnete

1983 850
1984 050

082 480

1081 850
1985700 1960 800
1985 800 /oes 1000

87 080

Stoli
(v tisocih)

180 981 182 1983
[ Kuhinjski kompleti

....n
o sﬂkn) z m,m—
e som
) Canko vm
pustite samemu program, da se bo
instaliral omom.l to opravite
odprete st
i ey proviaste.oni semt
obvszmh diskst, Program pokiets
in
EGA EGA it VOA bosts dooi na
zaslonu éudovito siiko (Hercules je
ne bo prikiical) in oznako verzije (v
jSe 2.1.2).
BrZ naj pripomnimo, da nismo opa-
zili prav nobene razlike med to
prsinio veraio, lo da one st d
2a katere ste morali prej ne-

i, rebi za rissnje,
cer z obstojecimi slikami
oziroma  brez njih,

udi
Peta oplla ImportExport) s sedm
jami rabi za vnos grafi-
Konov iz drugin programov. kaktsen
icer obvezno Lotus 1-2-3. Sesta
cija (Produce Output) z devetimi
peijami, sestavijenimi iz pod-
podopcil, paomogoca prenos sk iz
Harvard Graphics v druge formate

1984 185 1088 16T 1088

B :Stoli . W Mize
{voe all mani jazno el propiate-
T e P oo ot vk

oot M o skorae
Kemy primeru s pojesnil potegnia
Ka

Ze iz opisanega je jasno, da mora-
te najprej uporabiti 0pcilo 9 in pro-
e e

imer

(OFAULT)
ve, ali vam morda ne bo
ustrezalal Vseh moznosti ne bomo

poutm ‘povezovainike za graié
Moj mikro 25




Kartice in_enote VEGA DeLuxe,
DGIS in VDI, 3 ena povezava pa je
za_Toshibin plazmatski - zaslon
T3

Podpora tiskainikov jo_izredno
impresivna: 11 _tiskalnikov 1BM,
5P, S NEC, 11 Epsonovin, 110
datinih, xova in celo Applov
LaserWriter in nekaj za nase pojme
kar eksoticnih laserskih modelov.
Skratka, zelo verjetno, da
vas tiskainik neposredno ali v ki
kem emulacijskem nainu ne bi u;
val podpore.
Prinastavijanju parametrov, Se
zlasti pa pri zacetnem dolotanju
strojne podpore, morate paziti na

0 podrobnost. V Harvard

iskom na tipko, ENTER pit 4unkcr|—
sko tipko F10, ki je vedno v spod:
nem kotu zaslona oznace-
na kot funkcija Continue (nadaljuj).
Pri delu s slikami je vseeno, kateri
nacin boste uporabili, toda pri dolo-
¢anju podpore morate obvezno iz-
brati tipko F10; v nasprotnem pri-
meru se utegne zgoditi, da program
vase izbire ne bo zabelezil in bo ves
aman.

trud i ne bo-
ste takoj

mo kak tiskalnik in namesto F10 pri-
tisnili ENTER, privzet tiskalnik pa je
vsaj malo mu,

slike najbrz spravili na papir, vendar
ne bodo tako kakovostne Kot bi si-

s tipko TAB, funkcije pa izbirate
s SPACE.

Vsi redni bralci Mojega mikra go-
tovo poznajo_grafikone, narejene
s tem programom, saj ga redno
uporabljamo. Najpogosteje jin izpi-

im tiskalnikom LQ-
850 (deklariranim kot model 2500,
kar je preverjeno najboljsi emulacij-
ki nacin tega tiskalnika), nekajkrat
uporabili tudi (aserskitiskal-
nik kyocera 1200 (recimo za grafi-
kon na strani 37 v 3. Steviiki letos-
njega letnika). Sirok spekter mozno-
e, tudi kom-
biniranja elementov in celo razlic-
slikv okviru enega grafikona, je
ena od udarni vrin t

kovosti konénega izdelka oziroma
i . Videli

vali, temve¢ bomo opolonll samo
lahko

programov, vendar poznamo
enega, ki $e bolje krmili tiskalnike
(Grapher), vendar gre za zelo
aliziran program, ki pri nas tako ali
tako ni kaj dosti razsirjen. Kakovost
tiskanega grafikona je celo z 9-iglié-
nimi tiskainiki zares zelo dobra, vel
bolia od tistega, kar smo videl
pri programin, kakrsni so Quattro,
Dotba ol Eramework . 28 o plivo
primerjaino merilo smo izbrali otip-
ljivega konkurenta v tej Kategoriji
(tako po ceni Kot kakovosti), in sicer
Microsoftov Chart. Pri tiskanju je
malce hitrejsi, vendar menimo, da
Po kakovosti dale¢ zaostaja za Har-
vard Graphics (iziema 5o le Grke),
d m Chart glede
i 2ato, ker 50 érke bolj
&itljive, medtem ko sam grafikon
motno zacetsje-z8:Harvard Grep-

natri.
Samem vrhu dolocite vrsto| nmng

ma (Bar Graph), kakrénega bi radi
melt narpapitjurS ipkn 2 se poi-
mi moznostmi; ¢e se bo

te opcijo "3 (tridimenzionaini
pvlkn) malo nizie pa dolocite »glo-
Binow grafikona: in nazadnje, na
tretji strani opcij se vam Cisto na
dnu_ponuja moznost, da dolotite
‘minimaino prikazano vrednost, naj-
vetjo vrednost in enoto vmesne
vrednosll . polegtega pa zberste. l

bo
UNoa, LOG/LIN ali L
bo vse to opravijeno, boste na zad-
i et opeij  predzadnje doe

iem stolpcu, imenovanem M
P.nsm e aamatost dader

i
il izpisali z ma-
rignim tiskainikom:
prednost Harvard Graphics
pred konkurenco je po nasem mne-
nju preprosto sprehajanje po meni-
jih oziroma zaslonih, ko izbiramo
ustrezen meni. Vse je v glavnem sa-
Mo po sebi jasno, e pa kaj ni, ima-
o prokd 1 2 ocreSinimi pojasni-
Ii. Edina »zamera«, ki bi jo na
mestu mogil omenithjo nekaj i
smesnega: k grafiéno

*‘Dokler boste v meniju opcil
svetite pozorost tudi tipki £7, s ka-
tero lahko dologite velikost Erk (v
internin enotah) in iokecio nasio-
vov, podnasiovov ter naspio vsega
bessdila. Stevilke bodo pri vseh ti-
skalnikin enake, vendar s bo prava
velikost érk precej skokovito spre-
& odvisn

@inika (razl ;
da vse to preverite). S F7 definirate
stribute teksta, recimo KUz (e

sk Gotanorr Zasioms-69 voune
opcija za barve. To sicer ne moti,
vendar je le malo éudno. Zdaj pa je
¢as, da si ogledamo, kako narediti
geaiiery

program pridemo z ukazom HG
ENTERY glavnem meniju bomo iz-
brali opcijo pod 1 (Create new chart
- liko). § pri

pozabite, da si lahko o ettt
ol ogledate s priiekom na . n
res se splaca malo poigrati.

v se na papirju marsikaj zdi
20k propeomto-verjmite. o tud
v ‘programu ni tezko znaiti.
Resca powre rplje-
nje, od vasin prejénjin izkusenj v de-

imeni, v ka-
opcijo-3' (Bar/
in sicer spet s pritiskom na
tipko 3. Zagledamo me

nacije teh mozne

nosti (Mesec/Dan,
CetrtletjelLeto itd.). Izberite, kar po-

trebujete, potem pa boste dolotili

razpolago imate vse standard-
e moznosti: histograme, értne dia
. oziroma torte (angl.

pie charts), in sicer v dveh ali treh
dimenzijah (tretja dimenzija vendar-
16:n8 pomeni tudi retje spremenv-
n ucinek globi-

jem na zaslonu in tistim, ki ga bo-
ste dobili na papirju, ni prave kore-
laciie, Se zlasi, o delate z barvnim
fhapitorianylo dnioles foesncenswn
razlikujejo tudi od o ti

shalolka. opeay okainik moran.de-
lakot @ ke

videli st grafon izpisanz &
vim FXB0 in starom 10, ki emuiral
2psona ~ rezulat j bil poveem raz
li¢en. Staro pravilo je v tem primeru
bolj kot kdajkoli pravo: vedno. pre-
skusite vse variante. Nadiezen po-
sel, vendar se trud splaca.

0 e pri prvi veliki odliki
programa Harvard Graphics, 1j. ka-

26 Mmoj mikro

- za casovno serijo

mersko enoto. Tako boste recims
prodaje v letin
1980-1988 izbrali opcijo Year {ito).
za zatetek obdobja leto 1980,

samo ge vnesti ob 0s Y razne vred-

nosti
Ce zelite zasledovati prodajo ve¢
predmetov (npr. kompletov sot

lovike, prnianets £2 (Oraw
art)ingrationjese pred vami
S tipko F2 50 programerii zares za-
deli v &mo, Kaiti z njo boste vedno,
estu i brez izjeme ta-
koj videli, kako je zadnji ukaz vplival
na vaso sliko. S pritiskom na ESCA«
PE pa na izhodiste
oairoma ta, Kjer e 56 ustavi
Potem ko ste vnesii serijo Stevilk,
morate grafikonu samo do dolotit
koneni videz. sredite s prit
skom na F (Options
na Sl (1 zasione; poine veakronin
moznosti (kar kakih sto). Zares jih je
toliko, da jih sploh ne bomo naste-

0, kako doigo boste
morali cakati na nagrado ~ ta pa je
vsekakor vredna truda.

Druga zelo dobra stran tega pro-
‘grama je vdelana prezentacija z za-
slonskimi in besed
pozna moznost zapiss vse

angl. ow) na trdi disk al
A i pozneje zapi-

fo_resniéno najvet, kar tiskainiki

jo — glede tega ne bi mogli
izreci niti ene 2al besede. Prav nié
navduseni pa nismo nad Erkami, ki
jih ponuja program. Nekatere so ta-
Ko rekoé zaradi zaradi
tiskanja kot prezentacije, druge pa

vet prtozevati thku e o
vprasate, zakaj so pi
Vo1 Dropicant, da o asors kel
ik noka} veakdanjege-cziromarz:
joma zapostavijajo nas. ki
mksnog- tiskalnika nimamo.
Po_nasih izkusnjah je od Sestin
ponujenin pisav {evecutve, square
in, sans serif. script in
Nerodno

gomlc) najboljsa prv
vtem programu

3
g

, da mora-
te pisavo izbrati v opciji SETUP: bilo
binam ljubSe, ¢e bi bilo to maice
enostemele-~—ves) tako-ahko kot
spreminjanje velik grati-
konih (opcija F8, apmyl Size/

lace). Obstojeca resitev- sicer ni

slaba, ni pa ideaina.
Harvard Graphics spada med
grame, ki so kar precej mmmm. in
sicer tako glede vnosa
grafikonov in podatkov. uvom- o
ko grafikone in podatke iz Lotusa,
podatke v standardu ASCIL in sicer
‘cdvaiverzioh grafieons petzvost
te kot slike (Pictures) in kot metafile:
oy VDI) Ker je
¥nos preprost, i ool prenos.
Opcija 6 (Export Dvctuve) Vas 50 po-
psiala v evoj podmen’, v katerem
rate povedat kje je sika, kako
50 oo ait oot detonipre-
nos_oziroma Kakovosten in Kaksno
vrsto konverzije potrebujete. Opcije
%0 PFS: Professionsl Write-(drugh
Izdlek st zalotniske hike), Encep-
lated srecneze, ki
oo laooroke.tekinike o Posto:
criptom) in HPGL (Hewlett-Packard
Graphics ~ Language,  univerzalni
grafiéni jezik te siovite firme). Ce
Uporabiste: nekatere urjevainike

sano
monitorju oziroma $e bolje, s proji-
ciranjem z monitorja na zid (s po-
sebnim diaskopom). Druge mozno-

besedil,
ves bo nllbol] " sanimata mm-

O eraarpozor gratikon, ki je imel

rafsko kamero, ia
Yo pa tudi prepustite programu, da
sam krmili pmyeklm Zal vam ne
, kako ne-
sl gl o it
1o projiciranie zaslona na zid je se-
veda najbolj impresivno. Zelo zani-
mivo je gledati siike, ki nastajajo

2 diapozitivi; diapozitive naredite
pozneje s foto

o,

strani zaslona strnejo (implozija) ali
iona

izbruhnejo
(eksplozija). Le predstavijaite si, ka-
ko prid te k svojim partner-
jem in s Tc inainikom

ibinim racur
T3100 (zato je tudi poskrbljeno za
tega prenosnika) ter dia-

skopom priredite zares prvoraz:

no prezentaci{o.

Graficni program ni vreden poge-
. 6@ vsaj odliéno ne nad-
zoruje tiskalnika. Pri Harvard Grap-
hics je kontrola zares izjemna (kar
od programa, ki toliko stane (495
USD). navsezadnje-tud pricaku
mo), toda. . Sami grafikoni poment

1K podatkov, bo imel po konverai
morda veé kot 150 Ki Ce bi torej radi
PO tej poti izvozili vec slik, preverite,
ali je na trdem disku oziroma disketi
formata AT dovolj prostora, saj j
jasno, da spravite na navadno
disketo komaj dve sliki, morda pa
niti tofiko

Skratka, opraviti imamo z zares
dobrim in na mo¢ progra-
mom za poslovno grafiko.

zapletenih funkci in medsebojne

odvisnosti, to pa seveda zahteva
udobno sprehajanie po programu in
$iroko pahijaco moznosti, da z vna-
prej dolocenimi Sablonami postavi-
mo razne paramet
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UPORABNI PROGRAMI|

visoke _logijivosti.
v mredi %7

Pozicionitsnje

Sozitje teksta in slike

CE tako, da pozicijski kurzor nm-
dratek) pomikamo po mrezi. Tock
potrdimo s tipko RETURN, Ediira:

ROBERT SLAVECKI

na najvetjin pomanikljivosti
Applovih radunalnikov serije
Il je ta, da ne omogotajo ne-

rednega pisania besedil na gi
fignem nu_visoke_logljivosti.
Tekst in grafiko je bilo moé zd

ti samo 2 zapletenimi-strojnimi
programi, vsebujo¢imikopico ni-
zov, katerih znakov n

of
gaja, da ni hm- taksnega, e ga
ol potret

slropmh pfogmnm teksta ni
Tod poveens. poticionirats namres

ost lwmn

ne v prafiénl a2l (278%191), pat
i, ki je veliko bolj groba.

Ce je kdo vendarle skusal naiti
reditev v basic. e na} nil
roke, kajti prvi program, s Katerim
seje mul :xrw 2a nadzor nad
pkovn lo geoerirs 22
b Siov. i bil bedasto s 62 vs
proverjat, ali je tipka_pritisnie oa

P16 slasi, o smo izbra standar-
den basicov ukaz IF THEN. In &e je
kdole st oreh. e takol nm na
drugega, 1. ilni
znal sakior kaj ve 0 pro-
nrlmxun‘u vse skupaj raje pusti pri

von S tatesesosen ralivoriveme
namre¢ Basic Font
EoNGrian i Busic.ranGmmpono:

ratorjem znakov. Programa sta tes-
ovezan:
it e (s
narejene v ekstni  zasion
(editiranje opravimo na grafiénem
zasionu), drugi pa kar najbalie od-
prav feZave 2 nadzorom tipkovnice
imo vrsio. 570 v asic graitcnem
znakov sem obiikoval
z eauomm fontov).

1. Basic Font Editor
tem programom Kreiramo i ri-
o ‘grafi¢nem

znakov, kot receno, je 1o vrsta 570,
Kateri definiramo ¢rko A).

2. Basic grafitni generator
znakov
S tem programom uporablj

vrste, ki smo jih napisali s prldﬂpm

programom. V. vrsticah 150 — 162

s koordinatama X in ¥ pozicionira-

mo Zeleni znak. Vrstice 170 — 240

omogotajo kontrolo tipkovnice, in

sicer na temelju tabele znakovnin

nizov (CHRS) Applove: tipkovnice.
tabelo, boste vide-

I, da Jo troba v vrstl 250 opravit

risanje znaka !, v vrsti 260 znakov

7oarL, ret 270 2naka 4 . 12 st

ga razloga v vrsti 570 risemo zaet-

no veliko érko po kodi ASCIl, j. A-

80 REN BASIC graficki
generator karaktera
90 HGR2 : HOME : HCOLOR= 3: SPEED=
55:X = 0:Y = @
100 GOTO 130
110 > 270 THEN X =ivie
.e T b
120 X = X
130 GET AS
142 A = PEEK (49152)
150 IF A = 13 THEN X = 0:Y = Y +
10: GOTO 130
160 IF A = 32 THEN X = X + 8: GOTO
‘130
| 161 IF A =8 THEN X = X - 7: HCOLOR=
4: FOR ° 10
Ipyis X
1: HC 3
| 162 1A= H]
130
170 A = A - 32
180 IF.A > 73 THEN A = A - 73: GOTO
240
100 IF A > 49 THEN A = A - 49: GOTO
230
200 IF A > 28 THEN A = A - 23: GOTO
220
210 ON A GOTO 250,260,270,280, 29

230

240

570

0,300,310, 320,330, 340, 350, 36
0,370,380, 390, 400,410, 420, 43
0,440, 450, 460, 470

ON A GOTD 480,490,500,510,52
0,530,540, 550,560, 570, 580, 59
0,602,610, 620, 630,640, 650, 66
0,670, 680,690, 700,710, 720, 7
o

ON A GOTO 740,750, 760, 770, 78
9,790, 800, 810, 820,'820, 830, 84
0,850, 830, 840/, 850, 860, 870, 88

@, 890,900,910, 920, 930

ON A GOTO 940,950,960, 970, 98
©,990, 1000, 1010, 1020, 1030, 10
40,1050, 1060, 1070, 1080, 1090,

1100, 1110, 1120, 1130, 1140

HPLOT 2 +.X,0 + Y: HPLOT 1 +

X,1 4 Y: HPLOT 3 + X,1 + Y: ‘HPLOT

0+ X,2¢+¥

HPLOT
X,3 +
HPLOT
X, 4 +
HPLOT
X,4 +

10
20
a0
X
40 HGR2 : HCOLOR= 3
50 X1 = 1
60 FOR T0 60
1,10 10 1,8¢: RE:
10 TO 80 STEP 1w
XT
70
80 TO 75
90 TO 55
100 HCOLOR= 3: FOR I
X + 3: HPLOT I,Y

Reiibe SLR ¢ TEls

-~ 3103+
Y + 3

"GOTO"; LN

T0 1,
100 + X1,20 + n

STEP 10
XT 1: FOI
HPLOT

HPLOT
R I =

ZD,‘!

STEP 1@:Y1 =

STEP 10:X1 =

X =3 TO
-3 T01,Y +

PRINT "HPLOT
A oT
FOR
X: HPLDT 5
NEX'

Moj mikro




UPORABNI PROGRAMI|

ATARI XI/XE KOT GLASBENI INSTRUMENT

Kadar basic vihti
dirigentsko

palico...

BRATISLAV VELJROVIC Inicialna vrednost je 0.

Pri8li smo torej do programa. Se-
stavijen je iz dveh delov in pomoz-
olikokrat ste ze skusali, kaj-  nih programov. Osnovna rutina So-
pada brez uspeha, s kakim  und List se izvrsuje 50-krat v Im-

u Im baxu:ovlm progre di m takrat za vsak kanal posebej
IND) itke in jih Vpb»
ko melodijo? seveda u]e v uqmu POKEY oziroma izvr-

ke

zaigrali s tem il omim gluznmm
programom, a kako o dosetiz basi
m drugim jezikom? To

Najpre] nekaj besed o zeleznini
Za 2vok skvbl POKEY. K nadzoruje
tudi tipkov: er CP
A8 WKeSA U, ko e
Iokacie, ki-so v pomniniku sicer
rezervirane za ta ukaz, zacenjajo pa
se pri 53760 1§!smx|s!|§k0 &D200).
Vrednosti, ki jih vpisete v te lokacije,
v resnici vpisete v registre POKEY.
Zal lahko v te registre slmo vpisuje-
te, medtem ko se 2 lokacij berejo
vradnost za Padle 0-3 (urta igrar

nalov sta rezervirana po dva registra
(AUDF0-3in AUDCD-3) od 80200 do
D207, je na &D208
AUDGTL"i kel vae Kanal
2Zvok ustvarimo tako, da v te regi-

Suje kake ukaze. V tabeli 1 si lahko
ogledate, kako rutina dekodira te
atke. Program SL tvarja
datoteko ASCII v podatke, potrebne
2a SL. Oba programa sta shranjena
z 0S ROM v RAM pod tem ROM
{ale) Moj mikro, 2188, si. 30, in o
cer namesto drugega bor
Kov (&G £D000), m-
takem ne morete uporabiia et oa
sploh kdaj?).
ako program dela? Naijprej pri-
pravite tekstni niz (datoteka ASCH),
potem pa ga prwm- ssLCnov Ce
pride do kake napak opo-
ot standaraien Sporosiom ER-
ROR' 255 Kiitets a-
sadrtgad), pri Comer jo asadr na.
Slov zacetka pripravijene datoreKe:
gadr pa nasiov.na katerega bo
totek: Potem pripravite
podatke za SL, in o z ukazom X=U-
SR(1750,ac0,ac1 ac2,ac3), pri G-
mer $0.ac0:3nasiowi prevedenin po-

da z ukazoma SD= in SC= vpisete
vrednosti v AUDC in AUDCTL. Na
080 ukazi, o katerimi boste
Kapijali nekat
okt Kanal namests
Siovivs anala stoji zvezdice), 1. -
L e
gram.

pro-
e (kaj Dldlu
SL) lahko nm-uume od kake
drugega nas| (G

Klicet

ega
oziroma

1z podprograma ne morete pokicati
drug_podprogram. Obstajajo tudi
premori, ki v AUDG

V program lahko vstavijate znake za
razmik, TAB ali RETURN (EOL); ti

vpisujejo 0.

rednosti za dol2ino note, upor
spremenljive. Oznacene so z e
nim narekovajem, za Katerim pride
stevilka -pvamenuwx- 1-F. Spre-

ivko "0 raje pustie prlmins

Siowike postavite.v srednie okiopa
je, bodo - neposredno- prenesent

v prevedeno kodo. Edini ukaz, ki ni
omenjen, sta mala oklepaja: Ko iz-
2venijo vse note med njima, se me-
lodila ponovi. Ce uporabliate ta

MOJ MIKRO, sl. dodatek s, tabela
bytov v ukazu

paja. prevedena koda i ve re-
Iokatibiina in 20 morate zanjo
brati fiksen
D se & pisanjer i pripravo
grame ne b preveg mugh dod-;-n
Pred startom v.

Se program
me DATA vp program za 2 vak
el il vesieee e = obvez-
no e eno vrsto,
DAT % Potom potenite p'ogmn in

izberite opcijo za_prevajanje.
vnesete zaetno vrstico DATA in na-
slov, na kater

2 bo pr
bite tudi konéni nasiov prevedene
kode. Ko to naredite za vse kanale
(tte. st it z0rat) 2berte opch
jo za sta r boste za vse

e L DT
vom (privzemamo, da je to prevede-
na koda). Ce bi te sezname DATA
raci posnel, uporabis opeljo NEW,
ki bo izbrisala vse vrste do

oD bomts YA remtFrotin
z editorjem.

In nato se bo vsak hip oglasila
melodija

uéinek nasiova
NUM‘ TIM, AUDF = NUM,NUM ni &FF
&FF, NUM, AUDC NUM bit 4 je 0
&FF, 810, NUM, AUDCTL = NUM
811, izKlog

&FF, &12, CAN, izkiopi kanal #
&FF. 13, CAN, o Kamal SGAN. TIM = 1

FF, 814, izklopi ton in kan
&FF, 815, CAN, izklopi ton in kanal #CAN

FF, &16, Alo, Ahi, kazalec ukazov = Alo Ahi
&FF, 817, CAN, Alo, Ahi,

8FF, 818, Ao, Ah,

&FF, &1A, Alo, Al
&FF, &18, Alo. Ahi,
&FF, &1C, TIM,

glasben:

Kaz. ukazoy e ACAN = Ao Al
SR Alo

Clasbent oMp Alo AR (samo za hekerje)
glasbeni JSR Alo Ahi
AUDC = A4, AUDI

= &00

rednost. Ce zeli-
te recimo na kanalu 2 ton frekvence
f. boste v &D204 vpisali vrednost
INT(31960/(1+2), in sicer et v
nost med 0 in pro-
grama bomo vk veodmowt 55
ni mogote vpisati v te registre

(AUDF).

Registri AUDC nadzorujejo jakost
2voka. V spodnje Stiri bite preprosto
Vpisemo kako vrednost od 0 do 15.
V zgornje Stiri bite vpisemo

nost,
Stevila0 —
10 in 14 (&A in /E), vse druge vred-

fost o8 bowte usanjem.
SOUND lahko lako cemenia:
0.7 évorma Ukesoma POKE. SOUN

can.fre,sum,vis je isto kot POKE
53760+2%can,fre
S3781 +2#canvis 16%

Setiran bit registia AUDGTL
ima takl ek

7 roducia 17-bitmi b

— filtrira kanal 2 prek kan:
0~ preklopi takt s 64 kHz na 15 kHz.

28 Moj mikro

ziroma 0, 6o
toge kanaia' ne uporabiiamo: Zdaj
umoss pognati St léiai

orabi
TV ea 538/ m(&zu 218 0 B), ki
odéteva do nic. © 1/50 sok

Pa 6 in Eo jo vse v redu, boste zasli-
Sali glasbo. Ker je rutina v prekini-
mem natinu, glavn program ah-
ko nadaljuje delo, in sicer neznatno
Rutino morate m
CLOAD In CSAVE Izkijutit to pa
najlaze naredite z injom. Z
nov zagon rutine e dovoly znova
Vpisati vreds MV2
Ghevia raloge p p raviti datote-
ko ASCII (z drugimi besedami pro-
gram) za SLConv. V tabeli 2 so na-
vedeni vsi ukazi, nekaj pa jih bomo
osebej razlozili. Za_ pisanje not
Uporabliamo stsndardvio:notacko;
vendar maramo poleg nots napisa
dvopicje (8}, Co'Jo roba.
ja dotzine. Na razpote:
g0 Imate prblizno 35 oktave
V0 pa izbirate 2 obliko Erke-note.
Najnizjo oktavo oznacimo z veliko
érko, vilo 2 malo, e vigjo Inverzno
veliko, najvigjo pa inverzno mal
(npr. E;c#.F.,a#). Najprej morate
dolotiti‘obliko zvoka, in sicer tako,

V vseh ukazi, kjer se pojavi TIM, program po TIM/S0 sek. tece dalje.

oznaka ukaza

uéinek ukaza

ENUM NUM U

WA =N
SD = NUM AUDC
AUDCT

vloy

AN
TO CAN = ADR glasbeni
TS = ADR glasbeni
3 glasbeni
JP = ADR
JS = ADR strojni
P=TM AUDF
AUDF
H=TiM AUDC

konec programa (obvezno)
odo

dodelitey urednosti spremeniivi VAR

opi kanal #CAN
izklopi kanal #CAN
izklopi ton in kanal

+CAN
) GOTO 28 kanal #OAN
oUB

stronl dMP (pumvon

oo TS0
A4, AUDI

ATASCII pomeni space, 2a TAB in RETURN (ode 820, &7F. 896)
i, ker ne

poljubno uporabimo med ukazi, k

&98) jin lahko

ne vplivajo na prevajane.

Prigomba; NUM 6 poliubno stevito 00 — FF. VAR i je oznaka spr
Fi

* (kod m)

aslov 0000—FFFF, CAN pa oznaka kanalov s oxirome

Auml. S0 v Sestnajstiski obliki.

ustavi, dokler

kaka nota. Vsa
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B
§ H siician

601¢

6038
60ud
7000
218
7028

8000
8019
| ‘8028
| so38

9999
| 10008
19918
19020

19840
19058
10060

0078

19980
10098

e
g
02g
10130

| 1oug

19158

w160

10178

19188

19198

1922
19238
5%
19300
19319
19320
19330
19360
19350
19360

19378
11008

Program 1.

REM SL & SLConv B.Veljkovit 188
PREVEDI=1709 : PRIPREMI=1750 : ROMURAM=160g.
READ POC_: IF POC==1 THEN ?'KRAJ " : END
IF POCesEazhy THBN X-UsR(BOMURLN)

2 DA od

READ KI
8 A:mc 10 K
DALy PORE AyY : =5V

oK ;6010 50

=
IF CHMes THEN 7
0 greska 1"
e B A i 11, 1,211,169, 1,141,26,2, 32,0, 200,96
L 02 251, 160,132,250, 175, 10,212, 720173, 14
%ATA 72,461,254, 170, 120, 148, 14,212, 104,72, 141,1,2115177,238,
a2, 08,241 12,

D!gl g}! 169,216, 133,251,208,225, 10k, 104, 141, 14,212,88,96
BT L0 10u, 133,290, 100,133,233, 104,133,232,

1,218
DATA 41, as«.,m 1,211,32,208,205,96

m 17,1791, 3005

BN, 250, 101,1,211, 168,6,162,8, 104, 157, 145
e 5;‘5::;3 157,144,295,29, 1115, 205,240,8,169,1,153, 128,
ﬁ?‘n 22,205, zx.esz 209,192,4,208,228,96

B R 251220, 72,165,230,72, 169,3,133,236,166,
550, 189,128,205,298,3,76,95, 205,222, 132,205,240, 3,6,
k'n 205,152, 16,170, 189, 144,205, 133,228, 189, 145,205,133,
ze%n'iz’\?g 2015,201,255,248,12,153, 136,205, 32,112,205, 1535
132,205

2015, 52,112,205, 72,41, 16,208, 7, 184, 153, 148,205, 76
B e S i 15208 003201123209, 1 152,205, 76,06,

B
L i 166,230, 60,8,201,2,208, 12,32, 112,285, 170

A s 501 5,40, 11,32, V12, 245,
Bin 169211571 132,205,208.1235, 281y 2881 18,166,360 169,

205, 169,0, 157,136,205, 157,128,295, 76,61,205, 281,
5,208

DATA 6,32, 112,205, 174,80,230,291,6,208, 14,32, 112,285,
DNT112,205,133,228, 134,229, 76,46, 200, 201,7,208,22, 32,
a,:w 32,112,205,72, 32,112,205, 157, 144,205, 104,

::2;.‘72lus 21,201,8,208,30,32,112,205,72,32, 112,205,
7,

DATA 198,176, 165,228,157, 153,205, 165,229,157, 154,205,
13032005108 6.,201,261,9,208,16, 152,19, 179,169,153,
Znﬁ-i' 30, 189,154,205, 133,229, 76, 46,204,201, 10,208,15, 32,
BT 1620050520112, 200, 101,161,285, 60,161,285,

1,11,208,6

BATA 32113120576, 46,204, 201,12,240,53,76,46, 204,169,
168, 1
DATA 140,205,32,112,205,153,132,205, 169, 8, 153,136,295,

BTk 530220, 157, 4k, 205, 165,225,157, 45,205,152, 19, 170,
BNk 1570210, 165, 148,205, 157,1,216, 125,152,205, 11,8,
DATA 230,148,376, 13,200, 194, 133,230, 164,135,229, 106,
Ty R e—

DATA 52647, 53247, 77787

DAL §.0,010,0.0,0,0. 1,6.0,0,8.0,0

B 1 Sinn e oo %€“§P?&‘3§ it e
nn 2,201, 46,208, 1,956,201, 48,208 13,185,233,
A s.\es,z)a,w.\su.zws.vs.zwa.aua.zm.u.zaa.zs,
IR 200207, 169,22,32,91,207,175, 163,265, 32,91,207,1734
;'Eié 201,91,208 207,
Dk o1, 30,208,13,32,169,207,10,32,216,297, 157, 168,

DASR e, 141,167, 295,41,95, 16248, 221,196,205, 248, 7,252.
l‘hgn 520,2%.2&0;52,!99#.‘& 167,2005,42, 14,167,205, Va4,

n’w;é U2, 101,167,205, 32,114,207, 201,58, 2481,8,201,35, 248,
DATA 246,207,232,189, 184,205,172, 167,205,248, 4, 74, 136,

208,252,

DUtk 51/257,52, 102,200,76,200,205,175,160:205:201,80,

119

DATA §,249,52,201,47,208,9,32,89,207, 173, 168,205, 76, 187,
11920

g&%‘tz ?9.255,32.9!,2!17,175,|s7,215.2w1,5}.2’5.56.32.!)%
g 8,2, 7, 201,67, 204, V4, 76,246 ,207,32,216,207, 41,
110 > 1,207,76,208,295,169,16,32,91,207, 32, 198,207, 76,
ngsg m’Ma 7 28, 184,205, 144,8,169, 1 1,287,76,
11968 015,72,169,18,32,91,207, 104, 32,915,207, 76,208,205,
1978 08, 14,32, 184,207, 1hky 3, 76,246,207, 72,169,19,76,
11980 01,533,208, 16,32, 184,207, 14k 5, 169,28, 76, 187,226,
1999 1,76,196,206,201,84,208,48,32, 114,207,201,79, 248,
meg DATA 83,240,32,76,246,207,32, 184,207, 14k, 14, 169,22, 32,
nng DATA 32,108,207, 32, 102,207, 76,298,205, 72, 169,23,32,91,
11120 :ﬂi .131207,169,26,76,13,207,281,55,206.5,169,25,76,
1138 DATABZWS 1 201,74, 208,24, 32, 114,207,201, 8¢, 248, 7,201,83,
T DATE 76,206,207, 169,26,76,13,287,169,27,76,13,297, 291,
sy glgl 3,76,2&6,217,!69,25.76, 167,206, 169,48, 168,@, 145,232,
16 %3?7252.2&1&2,2}0.235,96»}2.I}).Eﬂ7,75,9|,207.32.216.
178 DA 91,207, 168,09, 177,236,230, 230, 208,2,236, 251,201, 32,
118g ?A?g Z?A. 155,240,248,2¢1,127,248,236,96,32, 114,207,281,
19g Ds’l‘h?z 169,207,170, 189, 168,205,96, 32, 172,207, 18, 1¢, ¢,
11290 Dlgn 165,205, 32,169,207, 13,165,205,96,32, 114,207, 32,199,
NN DATE 16, 104,3,76,216,200,20,96,32, 114,207,201, 12,268.,2,
e

DATA 96,32,172,2007,41,3,96,56,233,48,2¢1, 18, 144,9,201,17-
DATA 176,3,76,246,487,253,7,96,32, 114, 2%,261,61,848, 3,

11248

11258

%

DEIA 246,207,76, 130,207, 32, 114, 287,201,95,208, 1,96, 32,
mkq}a.sn 1207,76,229,207, 169,255, 133, 188, 133, 185, 76,52,
19999

Program 2.

DATA =1

18 B ARCO) B5(120), Ut
100 2 prevea: 422 DATA-3 NEA-4"
11§ TneUT CH

12 ON ci 6o 00,0, 509

209 2" na adresu ";:INPUT AD:?" od DATA ";: INPUT RES
& mesiom

220 i 2

230 SA uumu

2y XUSR(7, AR D)

R

399 FOR Gf 10 3 : 2UCANAL =;G;" (@/ADR)";: INPUEAD
38 VsmOap : Hmw

328 ROKE 5380 ; FOR G=52660 T0 92631 OKE G, : NEXP G
3 FOR D

v, uszm) T SRR e

356 E 553,6 : FOKE 5361 : GOTO 1g¢

i THPUT KRAJ

0 2 i
B PR,

FOR G2 FOC 0 KRR s'ru> 15 $¥2cHR8(125) : POs. 2,5
DATA ";: LI

38

g NEST ¢ 2PE(E)
45 130

u6g

INSFUT Cis IF CH

9 STE 10\ 1CHRS(125) 1219
195.% 15 Soits 2 g, 1
52 POKE 82,12 :

G 2mconT™

gy st ovo ge demo ik
i 3 Jﬂ r}z\a 4!4.2%

Sc=00 SD=A6
2 13/az 1l

5.

2 L7600, vasijasle vet detinisane
3/a: 02/a:
(73

Dazk so=ay

I3(ms 2 maiz/ms 3502 22 a3 62

/=t Sp=B2 / He'Z SD

28 nedto kao bubnjert / profavost ton, i skl fubuse
DaTA (S 2"/
DATA

1 skaz bl o grai, pu Aiatssite prevodgeny

o, DN s SORC, 1BE 5 3728, 1108 5
074 S00F . Saso Lo 547 Shresna
RE{ ostalé su proizvoljne. Zatim pokrenite muziku a acre.
RBI s ou: 36778, 5085, 08/2,8.
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UPORABNI PROGRAMI

C 64: RASTRSKE CONE

»Okenca« za gibljive sli¢ice

ERIK MILETIC

v vaoh introin, pac
N Sojcallsoni-abiik: RastraKe-Gone eot UL e eamione i i ga
Kontrolia. register $DOT2. Takéna. delitev omogota, ‘da na
Zeslona hiat prikazemo ved giblii siic (zarad pocasnost clove-
Skega ocesa). Z drugimi besedami, rastrske Kina »oknac,
vendar so vsa hikrati aktivna. Na zaslonu je lahko tudi vecbarvno ozadje
(utinek finih rastrskih barv). Rastrske cone uporabliamo Se pri pomika-
nju znakov it

Marda se bo nokaterim moje pisanje zdelo.preobsimo; predolgo:
Easno ail nepotrebno, vendar bi in rad opozorl, da so med bratci tudh
takéni, ki vedo manj ocnji i ki 8 m bo caio napisano zdelo premalc

ol Cebo el naj kar brez unug“‘poklme = msz)
(Labin, mm) ‘ai pise na nasiow Enlk Met,
1o, 52226 Labin,
Rutina
st SFFD2  ;efekt RUNSTOP +RESTORE
1da #01 Standardna
500 rutina za
sta $4019 inicializacijo
2 801 Ce vam ni
asna, poglaite
sta $a012 Saneiciito
da #$1b servis (Svet
sta ol Kompjutera) ali
ida >IRQ e

¥igji byte prek. rutine
inizj byte

raca standardng reanost rutine IR

ina:
ottty splodni nasiov podrograma,
K bo klcalvai pocprog

$1039 sta $1033
. 10l $D019
~ida $DCOD

pamesio le
EA31 tay
alEATE pla
pla i
i vrnitev iz programske prekinitve

Podprogrami, ki Kicejo vase rutine:

nasiov:
AABB st XXXX ;klide vaso rutino (tudi splosni naslov)
*$40 ivrednost $D012 oz. zatetna skenirajota
+50C vrsta nasledniega podprograma
idy 50D
ris
ccon
ida #3A0
dx #SEE i byt nasledniega podprograma
1dy #5FF 4 by pripome: €€, Fr. GG, 0O
s
EEFF jsr 2222
it
30 Moj mikro

$d012: skenirajoca vrata (tste i irieuje zasor iy jegovo veeiroye:
v obsegu 00-FF ali 0-255, Vasa rastrska cona b dotzine po
osi y, glede na vsebino registra A po licu vaseg
ot

. SAQ
pri vas pa je lahko kakrénokoli Siovio, 1o da mora bit prefsnie m-n.u
. 0. FF. D bl vas] malo spozmall hitrost skenirajoés wste
o oglehe mo, procrami bo gibljiva sli¢ica spremijata
1:0765) I Rlodio Samo sheico Sab1oy. Jesiicico
L e nuvamm  vrednostmi FF. da bi bil uginek ¢im lepsi: pote
preprosto prepisete tale programéek:

1da #350
sta $000

iprepoveduie prekini

Taraci vedo o

ida $012 nalaga vrednost skenir
sta 3001 iy eoipegeaartions
mp L1

Opombe:
1) Program je zazeleno pisati v monitorju; bodisi 49152 ali Robcomu, da
bi lazje izracunali

2) Ce gibljive slicice Kiicete iz veé rutin, pazite, n- njihova os Y ne sega iz
obsega rastrske cone, ki ga kiice. Zato je moG prikazati vec kot osem
slicic, vendar jin morate v vsaki rastrski coni kiicati vsaj po osem (BrSpr.

Oglejte si tri primere za prikaz utinkov.
rastrske cone z barvami roba in papirja z velikimi/malimi rkami.

Y. 2222
1. 1da #301 2.1da #3502 3. ida #507
sta $0020 sta $4020 sta $d020
sta $d021 sta $d021 sta $d021
s

ali

XHXX: 2222
1.ida #$15 2.1da #$17 s

sia $4018 sta 4018
s

Landsberger Str. 191
D-8000 Mdnchen 21
Telefon 089/57 7209
Teleks 5218429 gama d
Telefaks 089/5704379

Ponujamo IBM PC zdruzijive racunainike in periferijo:

- Jsssx 8/16 MHz, 2Mb, trdi disk 40Mb
(26

3695 DEM
T omp.: an2Miz, 512K e disk
20 M (48 me) 2095 DEM

lwmp 8/16MHz, 1Mb, trdi disk
wubm

oms)

Za narotila in podrobnejée informacije:
Pokiichs snega natih sodeiavcev:

~ COMPUTER SERVICE Beograd (011)
332.275

~ DAM DATA Zagreb (041) 538-051

- PNP ELECTRONIC Split (058) 589-987
~ JEROVSEK COMPUTERS Medvode
(061) 621-066 all 621-5:

2995 DEM
mu 4Mb, trdi disk 40Mb
4830 DEM

‘moj mikrol MavsarZogonder




Priloga Mojega mikra: Programabilna logitna vezial

Vezja

po lastni zelji

PRIMOZ POGACNIK

amen tega sestavka je razloziti, kaj so
programabiina-logiér. vezla. kako jin
delimo, kje in zakaj jih uporabljamo.
je vage podrotje izdelava hardvera in imate pro-
bleme, ker vam vase vezie dimenzisko ne gre in
ne gre na enojno dvoplastno tiskano vezje for-
mata eviopa i ¢e vam programski pirati emie-
jo voljo do ustvarjanja, pote
preperite o konu P e
h tezav.

pril
Rilutev za restiev
brogramabilna logicna vezia (Programmable

PLD) eo cbilkaivaa vrteson-

pomeni, da jih uporabnik lahko

e fastni 2elj. Eno takino vezie
od enega in o vec deset

serije LSt

lejmo ) nayl
ellmh pmd:hvmko programabilnih vezi
Najbolj razsirjen tip PLD je (E)PROM, in tc
vrodem po zaslugi programskih aplikacij
sak procesor ima (EJPROM. Njegova znacil-

nos! je, da vsaki kombinaciji na vhodu prip:

k (1) ali nizek (0) izhodni nivo. Slika
| prlkllllw, klk bi lahko enostavno naredili
km ikaz binarnih vrednosti na

shodin

manjgina pa na nivoju 0 oziroma.1. Tisti
jem, Ki'$0 v manjSini, obicajno pravimo akiivni
nivoji. Ce je aktivni nivo visok, potem lahko
Togiéno funkcijo sestavimo z ustreznim Stevilom

Slika I Dekoder vrste bin — hex. Uporabijen je
PROM z oznako CY7C225 velikosti 512 x 8.

— ena vrata IN (=AND) za vsako vhodno kom
nacijo vrat, izhod pa je skupaj povezan preko
vrat ALI (=OR) oziroma v primeru, da je izhodni
nivo_nizek, 50 vrata IN povezana med seboj
2 vrai NALS (=NOR)-  nairm

rabiliie 16 od 612 moznih kombinacii, Tudi
v tako mlyhn.m PROM je velko neizko-
riseenin vi “povezes. var
povezava, i jo pn programiraniu odzgemo i
pustimo — odvisno od nase funkcije). To po-
manjkljivost lahko odpravimo: e naredim i
18 AND na zhodu programebiine.  tem dobime

ga predstavnika programabilnin- logicnin

vezi;

PLA (P1 Logic Array)

:
$a

PAL (Programmable Array Logic)
Razlika med strukturama PLA in PAL je ta, da

to je tudi Ieglcna posledica prej omenjenega

dejstva. Sika 3c prikazuje zgradbo vezja PAL.

2ala tje raziiéni predstawnii, ko pa lshko,
na prvi dosetemo enske

~Giekie) Rul»m ,e Geloma skiita v porabi

reanih van: PAL ima najmanje Siovio calic -
7ato mano porabo ter vecjo nitrost,

Sevilo raziénin whodnin_kombinaci) naiboh
omejeno; PLA lahko sprogramiramo bolj po
svojin zeljah, PROM, oa. . pozna. nikakrénin
omejitey glede Stevila vrat AND, vendar je po-
in mnogo drazji od vezi PAL.

Spoznali smo, kako so proizvajaici poeno-
staviall BROM, da 5o siznadiie PAL. K0 pa o bl
PAL narejen, je bil tudi moéno modificiran. Nje-
e

‘povezani
v povratno zanko, prav tako so unxo iznodi tipa
TRI-state (v visoki impedanci)... Siika 4a prika-

Razlia med PROM in PLA js opazn ne prvi

pogled. Primerjaite sliki 3b
Sorogramiramo tako, nod g
7ok (L) all visok (H). To dosezemo tako, da
vodim enega od vhodov vezja XOR.
Freomtall whod Golot posrteto (. a £ akiv:
nwl izhoda. (gle| -mo 2. in2b). Ce

povezavo
rekinemo, dobime iran signal,
e e puwuvl »intaktna«, dobi-

o, na iznogu nelnvertran signal. Ta moznost
dopuséa nacrtovaicu, da izbere taksen izhodni
nivo, ki pri dar Stevi

fahko ogledamo razliéne variante

ih stopen vezij PAL. Siika 5 pri-
Kazujo nekaj od mnotice raziénin PAL. ki in
ia 1 pa

aplikacije potrebujete kar lepo stevilo razliénin
PAL. In e jih zelimo imeti vedno pri roki. bi to
pomenilo-»kupuj nekaj kar mord ne

potreboval« razmerah, ko marsikod
Versuloiopris ruzvom. 6 to S on raziog vet: da
e od| 0 nakupu. Ker to po vsej verjetnosti
™ samo nad problem, 50 ga proizvajaici ze

lo vrat AND, saj je v nasprotju z vezji PROM
Stevilo vhodnih kombinaci omejeno s Steviiom
vrat AND.

V praksi se je pokazalo, da v vecini aplikacij ni
potrebno, da bi se vec Kot en izhod odzvi
eno viodno kombinacio.. Primer. dekoderia
o 16 s pokate. To Gefetvo o ripele:
10 do se ene oblike programabilnih vezii.

‘sprogramiramo izhod. To 50 dosegii s tako ime-
novano makrocelico, ki jo uporabnik sp
ra sam; siika 4d prikaz: taksno celico in
iont povecawo 4 PAL. DAL i 80/6n0 mevbol:
e PROM ga lahko samo enkrat
rograr ka napaka je zal povezana
S Svaikom treh al petih dolarjev i nekar dodat-
nih izdatkov za postnino in carino. Tudi ta pro-

stopnja ne

Sl 32 in 2 & Ehodoa
signala, b. mmmmmmt

Uporabl jen je PROM z oznako CY7C225

velikosti 512 x 8

abcdefs

vse ostale Kombinacije so neuporabljene

0000 1111110 o
0001 0110000 et
0010 1101001 st
0011 1111001 23
0100 0110011 42
o101 1011011 181

| or1o 1011111 ‘6

| o1y 1110000 sipt
1000 ERRREn] A
1001 1111011 ‘9
1010 1110111 g
1011 0011111 2h
1100 1001110 G
1101 0111101 fa2
1110 1001111 cE:
(RRR] 1000111 0

D—

A

Slika 2

Slika 2 |




S

=D -
stika 3a Stika 3b.
o
H
: Hl e
siika 3. Wik
m-m,ncmdlmmuwmm e vrr
krosec pa ommacuje fiksno lahko ahﬂ»vhod,ﬂadl:::od
povezavo. Razviden je fudi pomen »qrafiénee s poviaino povezavo, b. Povezave v vezju
=  enako vhodnolizodno stopnjo kot v primeru a, c.

PAL s flip-flopom v izhodni stopnji in s povratno
povasavo, o PAL i hod
Jo sprogramiramo kot v primerih b ali c.
S1ika 49 |
|
32 Moj mikro

blem 50 na krutem Zahodu Ze resili: izdelali so
EPLD (Erasable PLD). Tovrstna veza tore brise-
mo, in sicer najpogosteje z UV. svetiobo

kot EPROM) ali pa jih elektricno. Siabost prvih
je obcutna pocasno: velja za nekoliko sta-
rejse modele) in tudi nekoliko visja cena, druga
e 20 ensko bira kot Kmsical Py pasiockaks
drazja niso. Za nat ugodno tudi to,
i jo moZno KupH i seadih v amver

Del slednjih vezij se skriva pod oznako
GALZOVE o ali GALIEVE-xx. Z i labko na
domestimo katerikoli danes obstojei PAL. Raz-
lika med GAL20VS in GAL16V8 e v Stevilu noic:
prvi jin ima 24, drugi 20. Oznaka -xx pomeni
prehodni cas GAL, ki je lahko:

- 15 (15 ns)
- 25 (25 ns)
- 35 (35 1is)
Ko [EeSsIE vl i e
treb. GAL lahko prepr
bbb et nmgvm-
besedami bi to pomenilo, da se iahko
ctmo pri natriovaniu vez

a

razvojne laboratorije ali oddelke. Na zalogi ima-

Mo tako najvet i razicne vrste ipow varien-

te 35 ns nisem uposteval, ker do sedaj nisem

opail abbutne cenovne razlike m

i lahko z GAL16V8 nadome-
sotinihveal)serile

TALSX0K-npr: - GAL T6verishko-resk

7415688, 7415573, 74L.S563. . Naj_omenim st

1o je zastita
mf konkurenti Tako kot druge PAL mnmm
i

o nam bo 1= kdo hote! prekopira erie. 5 =

e bi uporabili
mmcm. mqu n ia. 2-1 pa so tudi pirati
iznajdlii in 1ahko narocite tud program, ki ob
manem tipl PAL- debiiraegove fonkio:
s tem pa tudi v 50 0d zunaj vsi
ke RIS e iy porkem
razliéna

Programska orodja za
programiranje PLD

PAL lahko sprogramiramo tako, da sami od=
tipkamo bitni vzorec datoteke JEDEC in nato

ma drugacno funk-
clfoin s tem tui neprecvidiivo dolovanis: Dru-
ga, elegantnejsa in dosti drazja pot je uporaba
Enega od mocnih »logicnin provaraltkove:
PALASM

ABEL

i cUPL

Namen teh prevajalnikov je jasen: mi sintak-
tiéno pravilno oddkame logiine funkje pre-
vajainik nam generira datoteko JEDEC. Vsi i
prevajainiki imajo Se eno lepo lastnost: pr
PLD sprogramiramo, lahko-
delovanie s simulatoriem, ki je integraini del
slogiénih prevajalnkov=. Ta moznost nam omo-
goca, daz rel
fer 2asa. sams skonstruiramo svoj mikroracu-
naini, krmifik a on




O

] Tudi sam uporabljam enega teh izdelkovin za
2daj nimam slabih izkusenj. Nasprotno, progra-
mator lahko sprogramiram tako, da mi potem,

ko mi je sprogramiral GAL, $e preveri, kako

deluje. To pa je tudi ena od znatiinosti progra-
matorja visjega cenovnega raz

Uporaba PLD

koraj vee, kar naredimo s Kissiénimi vezj
npv serije 74LSxxx, lahko naredimo tudi s
in nasprotno. Sam uporabljam PLD takrat, =
dar 2elim izkoristt univerzainost vezie: zaradi

i cenenosti. Upor
¥ \ zamenjatod 90 S i
ol Ve 74L8, Untverzaimostvecmes:
jem mnenju kaze v tem, da lahko eno in isto
vezie (na enakem tiskanem vezju) deluje z dve-
ma razliénima vodiloma. Deluje na primer z va-
&im lastnim vodilom al, ko drugae sprogrami-
rate PLD, z enim od vodil priznanin proizvaal-
cev. Prav tako se lahko univerzalnost kaze
stem, dalahko za razlicne pomnilniske konfigu-
racije v procesnem racunainiku namesto preve-
zav_uporabite PLD, kar je $e zlasti koristno,
kadar uporabliate t.i. »in system programs

LD«. Procesor ali majhen PROM lahko med §

Programatorji za programiranje
PLD

Menim, da obstajata dva razreda programa-
torjev:

Eni 5o tisti, ki 50 v cenovnem razredu precej
1840000 BEM To saprecisem
i_programatorji«_ znanih proizvajalcev, -npr.
STAB BATA 10, Gty al Programmable Lo-
gic Tech. Nekateri proizvajalci PLD vam v prime-
. da nhowt cipov-ns morste sprogramirat
s programatorji omenjenih proizvajaicev, celo
zameniejo PLD 2 s
- Drnighso tithx cenowmerrazred pod 4000
DEM. Ti in e

Tabela 1 Pomen oznak PAL vezij

Oznaka PAL Izhodna funkciia

vezja

(m)A(n) Programabiina interna aritmetika

(m)c(n) MoZna sta izhod in niegov Komplement

(m)Hin) izhod je aktiven H logi&na

(m) L(n) Izhod je aktiven L logiéna O

(m) P (n) Izhod s programabilnim nivojem aktivnesa stania

(m)R(n) Izhod ima flip flop na izhodu - skupen clock
signal

(m) RA (n) 1zhod z flip flopi in asinhronim clock signatom

(m)RP(n) Izhod z flip flopi in programabiinc polariteto

(m)RX (n) Izhod z f1ip flopi in AND vrata povezana z EXOR

(m) V(n) V izhodu Jje makro celica

(m) ¥X(n) V izhodu je makrocelica, AND vrata so povezana z
XOR ‘vrati

(m)Xx (n) AND vrata so povezana z XOR vrati

Cipe s tomi programatori, se. ob morebitnem
uniéenem PLD zamislite nad svojimi skromnimi
nalozbenimi moznostmi

(m) maksimaino
(n) maksimatno

Prim.: PAL20L8
za izhode na
napajanje.

slika 6a

Stevilo vhodov v PAL
Stevilo izhodov iz PAL

ima 24 nogic, in Ge Zelimo imeti
voljo le 2 noici. Dve noZici sta

20 vhodov sta nam
uporabljeni za

SNF Option is turned ON

siika 60
Moj mikro 33




projekte
RO SuKONO T iokarin vezjem,
morvbnu napake ali izbolj
z rmwllko drugace sprogramiranimi
PED e pr ey o drugace
»preurejali« tiskana vezja.
‘Trendi razvoja PLD 28 XILINX. )

s we mmjoikcoc PROM doPAL.id je
med

Proizvajalci PLD lmlu]l]a tudi
progr
nummn vezjas PLD tega ali onega proizvajal-
programski paketi 5o podobni Of
PWFS Nase vezje risemo
DR, inverterji ipd. (slika 6a). Nato ﬂldlmn vob-
elavo

sto kopice Klasiénin vezij
Siowlo PLD (slika 6b). Skoraj vea moderna.
PLD s0 reprogramabilna, vecina i

dl v

uporabniku z uporabo PLD, predvsem tistin gene-

!ll:l}.. PM.m GALWW!IIG D"m uvod v veli-
RCAD ali rtovanje

klasiéno z NAND, PI.D -mlﬂ“‘ generacije. Zato se splaca investi-

neka) denaria in nabavii programator za
odneléina-  PLD or haredi newal tdeikon, ooy soar 5500
lakino oDIKo, da name: DEM, mmvmmwhm ‘rogramator nitiega

‘uporabimo m-mh cenovnega drzavi, spioh ni pre-

hud strosek. pddoolpmm znanjem boste mor-
fersto <N Gaanko wch nokoNKD  preprogramiraie strof
; proizvaja. - no.opremo kekinege tujegeproizvajsics-ratu

Sorovat, al delujo praviino alf ne, Vsakao, e

s tem priranili veliko Casa in denaria.
ovanje_procesnin
prednosti, ki ji

PL
pomenil n
Rirostio in ceno. Praodni st

s in 500 mW. P him ni

sklopov, je pr
ponuja  »miajsa« generacija
vezil.

& pomeni ena slika ve¢ kot tiso¢ besed,
pomen gram prakse ve¢ kot tona prebi

N-uneen opis defa s PLD bi verjetno mo¢no

e, zato se lahko mmmserm 2a podrobnejse in-
rmacije, demor je 2e narejenin izdelkov

nost PLD stopnjuje.
Vonem PLI jo nskaitine Gve.al-vo6 vezii PAL.

kniig.
50 PLD, kje in kako jih lahko uporabimo. Vsak-
eo ki da kaj na svoj razvoj in ki zeli s svojimi

ali pmoe o nakupu PLD al programatoriev
imoz Pogacnik, Bezensko-
va 29, 61000 Ljubljana.

Listing 1a

AT 4 CPURES u MREQ & tRESH;

R - s u e L s

& 5ATe s rorumes w e o iresms
78 Tabranin se 32 K pomniiniken bloks 2,3,4,3 4/

RST = (LAIS & ILALA L LAIS) L ICURES & MRED & 'RFSH)

/3 En blok jo v tem priseru 8 Kt 4/
snachi omgmocita

doston g vosila in
delo's komunikaciiskia orocesarient/
SToBel ="TUAIS & TLALA & SIOADN & T0RQ & ICPURES)

108€L = 'S10ADR % 10RO % {CRURES:

floma.”
e L e L o0 0 /2 v mistw s

INTHASKD & LALS & LA1A 4 SIOADR & 10RO & !CPURES & LDO &
INTRAGKD & (7SI0RDR & T0RD #
{SioaoR &
Tonay " crures:
INTWASKE = LAIS L LAL4 & SIOADR L IORG & CPURES & LDI % /80 bistvu RS
o & 1100

\crunes

Listing 1b
preveden” sistem gnach

Demorganova pravila in ustrezno minimizira enacbed/

Expanded Product Terms

INTHASKO =>
T0RO % LA14 % LA1S % SIDADR & !CPURES & LDO

# INTMASKO & 'IORQ % !CPURES
# INTMASKO & !'SIOADR & !CPURES

INTMASKY =>
TORO & LA14 & LALS & SIOADR & !CPURES & LDI

# INTMASKI & !10RQ % 'CPURE!
# INTMASKI & !SIOADR & !CFURES

RSO

IRFSH & MREQ & 'LA1T % 'LAL4 & !LAIS & !CPURES

RS2

RFSH & MREQ % LA13 % !LALS & 'CPURE!
# IRFSH & MREQ % ILALS % LAL4 & ILALS s crures
W IRFSH & MREQ & !LAIZ % 'LA14 & LAIS & !CPURES

3 =5
IRFSH & MRED &% LAIS & 'LA14 & LALS & !CPURES

SIOSEL =>
10RQ & 'LA14 % !LAIS & SIOADR & !CPURES

10SEL =>
TORD & !SIOADR & 'CFURES

Listing 1b
/APrevajalnik nam se narise, kake bo odzigal®

(prikazan je samo manisi del celot—
18 1zpisa¥/

34 Moj mikro




Chip Diagram

BERRRERRERE AXRERXKRRRK
* x *
orxx 2xxx
LA12 % 1 24 x voe
rrxn wxxs
* sELECT *
wxxx wxxn
LALS x 2 23 % 1CPURD
rxxx oxxs
* *
Brxx wxxn
LAL4 x 3 22 % RSO
raxx Hxx
* $
anxx Brxx
LAIS ¥ 4 21 % 'RS3
arax Bxxx
* ¥
xrnx Brxx
oo ¥ 5 20 % RS2
xxxs *xex
* *
Bxx xaxx
{CPURES % & 19 ¥ LINTMASK1L
rxxx xxxR
¢l *
rrx xxxx
IRFSH X 7 18 * !SIOSEL
Bxx Bxxs
* *
anxx e
ot ¥ 8 17 % 10SEL
wrxx 2xxy
* *
rxx > 2rx
{I0RQ * 9 16 % UINTMASKO
xvxx Bxx
* x
xxxs axxx
IMREG ¥ 10 15 % 'RS1
xxxx aaxx
* *
e rrxx
LAl ¥ 11 14 % 1
#rxx peess
* *
Brxx *xxs
GND ¥ 12 13 ¥ SIOADR
P axxs

* *
AXRERAXRRA KRR RXRRXKRRR AR S
Listing ic -

/¥Taksen je zapis simulacijskih peqoievi/
VECTOR

LLLLLMRCISCHLL ~ RRRRSIII":
AARALRFPOIFIDD  SSSSIONN"3
11111ESUROU, 01  01230STT"
543210HROAR SEMM" 5

SR 7
XXXXXXXOXXXXXX  REBRXSEE

© 00000011IXXXXX FXXRXAXE
0010011 11XXXXX  K3XXERKE
0010101 T1XXXXX  XEXEIEXE
001011111XXXXX  KEXXERKK
TIXXX1X101XX00  KEXERXAE
LIXXX1X101XX10  KERXXREE
TIXXX1X101XX01  XEXXREEX
TIXXX1XIOUXXLT  KARXXREE

Listing 1d

/%To so rezultati racunalniske simulacije. Z oiimi
cenimo, ali smo enacbe Zapisali pravilno

YTy

Simulation Results

LLLLLMRCISCHLL RRRRSITI
AAAALRFPOIPIDD  SSSSIONN
11111ESUROU 01 01230STT
54321GHROAR Enm
E DD ELAA

SR Lss

KK

o1

OOXXX1X101XX10  HEHHLHHH

Listing 2

i FAL 2088 B .
pr—n

pin 1 = oo satznosses

Pin “op

Fin s 2 icmam Fin 15 = VDTACKy

Pin 4 = LOCDS; Pin 19 = LoEL

Fin 5 = uneDs: Pin 18 = 'VDELO

Fin & = viEEN; Fin 17 = 'VDELLH

Fin 7 = [MESEL; Fin 20 = 'LDELO}

Fin 6 = ‘DTACKIO} Pin 21 = NG

Fin 9 = ic Fin 16 = {LOCDTACKI}

Pin 10 = {DTACKSTy Fin 13 = 'om

Pin 11 = 'EVIER; Pin 22 = tcEl

Pin 13 = GNDs

Pin 23 = 'DIRAY

.
e priseru popolnons nevomentne; prayv  tako
omenbno

Lo 44 vidino kako resiednn Labko
zapis e sistem enach je del velik
iat akrbel za. Braviino deiavanse . posniinika =
Gvosnim dostopom. 13 lazse rarumevanje %0 ukazi prevasalniku

SDEFINE STATES E*11
LN oo L <
i Cocos ‘ DR NEXT STATEL
SEEbt0s » oPran
NEXT STATEO}
ERESENT STATEZ IF LOCDS & DPRAM NEXT STATES)
STATEO)
eREENT STATES NEXT STATEOS
i3

/% Tako pa prevasalnik prevede sistem enach +/

Expanded Product Terms

LoELo.a => LoELLg =
4 +Locos
 1DPRAN w:
# 'oeLo # LDELO % LDELL
- # 1LDELO & ‘LDELY




Listing 3.

module
title

FLIPFLOP
Basic Flip-lop exasple

k Tuten 13 July 1987
66 Thousourib et ietmdon
device declaration

location keyword  device code

002 device  'PLVER';
* pin declaration
» RS laten
5,R,QST,QSC  pin 2,3,19,18;
* JK flip-tiop
3.K,QIT,QiC  pin 7,8,13,12;
"1 flip-flop
] 7,077, Q10 pin 5,17,16;
0 flip-fiop
0,07, Q0 pin 6,15,14;
* control
CLK,PR,CLR,0E pin 1,4,9,11;
equations.
" RS flip-tiop
QST = IS 4 (R&QST);
@sc = IR (S & QsC
* JK flip-tiop
Q1 PR # (3 & QIC &
arc cIR

T f1ip-tiop
arT PR

test_vect.
¢

test_vecte
«

test,

ors rTest ®S latct

s, R) - rosrqsc),

0:1) > [

Yol el

11) > (01 );

100) > (0,11

001) > (1,0

LU (1o

rs ‘Test JK flip-flop’

CLK,CLR, PR, J , K ] => (QJT, Q0
B s Xl S
100 pakeri® £0°ml
0 ) >0 5
0 0.,0,0 (o1
0y ey Dot ici0
8.0, 1,0 [3 0
10,7201 .07 0 Laie
9030 st [0
0, 0,1,0 e
O u e A e
“Test T f1ip-
IR, PR, T ] - .arcy )
0 Lexa) o el
17,00 X pdali
00 ;%) - L
0.0,1]- 50 1s
0,007 R
0,0, 1]- ads
0 0,1]-~ Lo

ena FLIPFI

8

1CLR) 4 (1K & QIT & ICLR);
#0136 QUIC & TPR) # (X & QIT & 1PR);

gl e o aneyy
(s

RACUNALNIKI,
RACUNALNISKI 7
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

i o

Dragi kupci izdelkov PERIHARDA in fisti, ki fo Se niste!

Omorika 11, p.p. 5030
41040 ZAGR!B

Za jesen smo vam pripravili nekaj NOVEGA!

bbbt otk iy b e

Zaradi ZASLONA ungn rncunﬂlmllﬂ. Zato smo v

z najbolj znano ame: i§ko lASC“'
FII.L \;

pred mzkoﬁ--kv-n: imi zaréenji, puném o hmn h.

Naj vas spomnimo $e na nas dosedanii asortima:
= rotunalaik POXT 2 zMNx in brez ¢akalnega stanja

~ raéunalnik PC AT
nalnike, tiskalnike in

rer
- siojala 7 viaknatega stekla za tskalnike:

- zaititne unnmmn pnvhh 20

wkovasimp
zagotovimo, da boste h

Poklicite nas na felefonsko stevilko (041) 267-241 vsak delovni
dan od 7. do 14, ure, ob sobotah pa na stevilko (041) 264-364.
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8000 Mtin =
tel. 089—601274
telex 5218172 merk

XT-TURBO

— 8088 10 M

Hz CPU
~ RAM DO 1 M NA PLOSCT
— 380 KB GIBKI DISK
= MULTI /O Z URO, GAME,
SERIAL, PARALEL PORTOM
~ HER(

" . — PROFES. TIPKOVNICA § 102
M« -

go ~ 14” MONOCHR. M¢

IONITOR
998 DEM
386—SYSTEM

- 80388 20 Mz CPU
RTICA ZA1,2,4,8,
10 .n m M.B PO ZELJ]
1% Vs GIBRI DIsK

~ SERIAL/PARALEL PORT

COMBI CONTROLLER
~ HERCULES KARTICA
~ PROFES. TIPKOVNICA, § 102

TIPK,
~ 14" MONOHR. MONITOR

3150 DEM

AT-TURBO

~ 80288 — SPEED DO 18 MHz
- RAM DO 1 MB [DO 4 MB]
- 380 KB GIBKI DISK
0,2 URO. GAME,
SERIAL, PARALEL POR
S ERCULES KARTICA
~ COMBI CONTROLLER
TPKOVNICA S 102
TIPKAMI
~ 14" MONOCHR. MONITOR

1595 DEM

- EGA + MONITOR
Vse racunalnike so testirali,
oty 3850 DEM
dodatno opremo (MAIN BOARD, vse vrste kartic, trdif diskov,
‘monitorjev, tiskalnikov....) na vaso Zeljo.
ina konfi lguraa/nm:m.l po zelji.
Izvozne cenc
Popist a Sol in Studeate.




SKORAIJ NI
PISALNEGA STROJA l
ALI TISKALNIKA, i
ZA KATEREGA
VAM NE Bl MOGLI i
PONUDITI USTREZNEGA |
PISALNEGA TRAKU |
V KASETI

Dandanes v Jugoslaviji prodajamo in uporab- Imamo pa le enega domacega proizvajalca, ki |
ljamo vec kot 50 razlicnib vrst pisalnib strojev in  ponuja pisalne trakove v kasetab za skoraj vse |
vec kot 70 razlicnib vrst tiskalnikov; vrste pisalnib strojev in tiskalnikov. |
vsak od njib zabteva primeren pisalni trak v To je

__SER@

proizvajalec. znan po svoji pos sti. resnosti, i .+ lastuem

razvoju, kakovosti, strokovnosti pa tudi velikosti.

PISALNE TRAKOVE RO ZAHTEVAJTE PRI VASEM DOBAVITELJU ALI SERVISER]U

= T

A\ 4 -\}."(\' '

QERO ..

b




mputer FREE
W equnpmentsn SHOP

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX

|IZREDNA PRILOZNOST!

V naSem ra¢unalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodneijsih cenah popolino izbiro raéunainikov in

opreme:
XT, AT, 386 IBM ibilne sisteme, tiskalnike, modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,
skenerje, diskete...

3 Za vse nase racunalnike skrbijo v 12-
XT R gl g mesecni garancijski dobi in izven nje

Ze od 1,236.300 ITL (1695 DEM) strokovnjaki:

ARNE computer service
v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
brezpla¢ne nasvete.

Ze od 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki
Ze 0d 299.000 ITL (400 DEM)

' A Kerziceva 20
/] COMPUTER SERVICE 61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

Reaulatteg

ohiSju, ali kartiéni za vgradnio v raéunalnik. Posebna izvedba je 7a Tanjug, ki zamenjuje telepnnter.

Modemi pokrivajo CCITT in Bell standarde: Hitrost prenosa ;e:m o0 it {@sintron: poin dupieks) Moderi imajo atest PTT
Vse informacije

SOZ »EPRO« LJUBLJANA, N. Ovéakove 9, -
tel. 061 345 622, fax 061 348 090
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Casopis: Crazy Compi

Pria teulka o zsa septembra, el
boste nasi veliko prispeviov
Piratskysceni: e nalnovefsin .g" o
s, adite in nemet nam

lestyice, presene
Cesopis tanko narocite po posti ali to-
s

2 igor T Niive 29, 21000
Nowt Set, 4 (02 50290 I 1871,

® C 64: Sprite cracker

2a vse, ki se

ia
m o na lokaci 49152 (©000) |

10 tudi veliko izbiro intro editorjev (ve¢
ot 80) 2 iniroj najol mlnm ke

elje solidamosti 6, & (072) 872-572.
© PC XT/AT: BT — 1

Eroura b 2w e podation
dojenn 2 merer a tiaka pri
itk
v programu o pokrita naslednia po-

rotja

e Bocatkon o pacentin ime; -
imek. pokie. )

~ vpis rezultatov merjenj (10 merjeni)
= laghezs (gnfcal-sclkaz:mere

teoreticna diagr
Delo's programom je olajano z upor

bo menij oi

dim naro

grame po navoily 2 racunainike PC XTI

" ubravko Penet, 41090
Zagreb, Drage Gerv
® Atari ST: AOP.T.A

atov.
50 bojavia ph do wrsiche agen

a

~ financo posiovanie (posiovne knji
oo, statistie:

4{pm¢pn1lw vplaila, odpove-

resas i rokownik (komunikacia
uro)

(koledarj, prazniki, ho-

Dubravko Penexie, 41060
Zagreb, Drage Gervaisa

© IBM, PC/XT/AT: Clipper
procesor

DOMACA PAMET)

ot tiormiericstaieniecho

oo
Shwoin prono biikovanie datotek
DBF. NTX. L, FAM . neposreand

£3 Ranko Rabeta, M. Oreskovica 1a,
54109 Vignjevac, & (054) 803-142.

® C 64; Razbijaski komplet

glesko), Final Hunter (S en izviren pro-
eana-onieesismosmniuoniin

& SAC soft, Viadimic
smn 5a, 88000 Mostar, & (088) 412-

Ljublbratié,
o C 16, 116, +4: Video titles
v 1

ra program je sestavijen iz dveh deiov-
V prvem je rutina za definiranje YU érk, ki
jih lahko uporabijate v vasi

resniéno vel

minslo-banvo. izbranc " m s 121
Vtipkane

oo e kasto st Gasretoefinaamele

nalozimo. Obstaja tudi moznost

naslovov. prav tako pa

nja vasega znaka, telefonske Stevilke in

podobino, Ki 30 pojavislo et zgublsio

2 zaslona, kadarko si

$vof rogram za defni-
i oo e 1 anakow. Do
0ims vaslana opole a sanie iy
siiic (do 10 sfitic), prav tako|
manjo in nalaganje znakov n g.u,mn
siitic. V izvimni verziji obstaja
Kovintro skupine mu marocnik pa ah-
ko zahieva katerkol nabor znakov. Raz-
o oge STog e panes T
Tazbiin i urejenin niro edorev 26 2na

Skraisate ) ¢as za zdolavo softvera,

rihranite si 2ivoe in denar, neposredno
od avtora si nabavie Clipper procesor
~ obdelava do 8tirin programskin naci-
nov naenkrat

janju raziénin introjav. Zahigvaio razoi-
1 it

rekorder. To naredite po shemi,
i Coiona v Moo vk mal
Poley progra dobls el Davodia
pa niso nuj
ki B e Yo i blstems
boljga verzila.
RO Semrerer o euins
Dusanova 82, 11000
 (011) 635-057.

® C 64: Adresar

{oosaetn na aslinlsesouhisalim
editor) introjev, Drum Maker
(2a Glasbo). Speach Master (crkie sn-

Ta program je namenjen shranjevaniu
imen, P" in telefonskin Stevilk.
Frogram Jo enostaven, Naipe} vnesets.

Prve ocene: treba bo
v Solo programiranja

etate, o
N i gt
Tk i

elio programor i Tecsnzie-pr

TOM ERJAVEC

e Frtng. Pretog.- g st a0erp:

njimi

‘sodelavei
pred skoraj enakimi tezay
nill, da bomo natin ocenjevanja v prinod-

 pranjo 20t

nato pa s tockami od

naj bi delal
do 5 ocenili nasiednie:

novega ali pa

rogram INVEST jo namenjen iz-
racunavaniy
Skov pi graoni mmmul:km ob-

feRTon i uje
ke o objextn. delovnin i matenainin
normah, cenik materialov in Sifrant ob-

inega
INVEST vzdrauje za vsak

dato-
toko mati dela n nomatiy
materiala sta vsak v svoii tabeli, ki ni
Omejona po dol2ii. Cene matorislov se

o non ruhbnu ze videnega)
iba (napake v delu, nepotrebna
potames

priskr iz centrainega sistema (v prime
vibucije).lzracun vestcie

or Jo program INVEST v prv wst
zase. ket mu oljis redno delo

ravzapraupaket programon e zeie
ren (0K pravnava ot
Homaety i o et

b program nedvomno pria- e, celo prece;
gojen njegovem . Vsega
mu okolju i
jov pri pogledin  nia (Revisions) in en locen tes.

0p, sai jo-v nekater
il apiikacijo 2610 korektno
barv na zaslonu glede na pomembnost
podatka)
Menim, da INVEST ta trenutek $e ni
porabni-

{ipke 2a Kiicanje specificnin funkil -
ni standardne pomoti. Zato bi bil u
aonik prepusten oibaniu
Dist 1a hip it i e avtore
Spodbu

oo
iner o sront ca b
posnali oristnost racunalni mikega et
njegov
porabil 7a nacriovanie
novega programskega proizvoda, ki pabi
4 splodno Uporaben e v indusirie:
Soveca pogne 22 se0e nezo:
aiono Solanje Kadrov. a1 Jude, i
Doinajo. uporabniskega. racunainitvs
Ganes postajajo znova snepisments. Si-
cor  sam bi po enem i
dveh tecajih kreativnega programiranja

test. Obravna-
va: Simple Present, Present Continuous,
‘Pertect Gonti-

saj vsebuje
Poeo. V' nasem ,-mm o nmu
Dmemme muu Raziaga je

s, Iwjonsta. e
Rosvatov. prseroy: celo pregovoroy
50 i prevedem) i zanirivost. Na kon-

. komentarj, opozorila)
~ dokumentacija (navodila v programu
ali posebe)

Material za investi-
Glo'se aviomateko soria:
orabnik izbere datoteko, ki mu po-
dodaj

ii prodaiajo, bomo skusali oceniti, ali je
program vreden toliko, kolikor avtor zah-
teva zan).

Upamo, da bomo tako priranii nekaj
sivin las recenzentom in hkrati nekaj dr

toretakin program
= nndlvu o
pripom

eV posen 28 ecanale.

men Kok abjie urira
postav Dolo-

& S o
tozov, katsgoro terens (etavnos
Ve

$irso uporabo. Nedvomno je na najbolsi
poti, saj je poleg INVESTA pripravil e
in_kratkin stikov v nizkonapetostnem

FRANC RANT

izpiss vso postavke v obliki
cokum-nuv datoteko ASCII za urejeval-

eznam “potreonin
investicile,
ne. veobinK.
pre i pripravi.pro-
jekta, ki mi jih je razgrnil avior, pa vseka-
kor ST nostavi

in pospesi pripravo dokumentacije pro-
jokta.

Avtor: prot.
VI, 71000 Saralevo
azveselilo me jo, da se je konéno

g
DremeTin rogrr: Poley tegw e de
nekdo angleskega jezika
izkugnjami.

2™ Golgalethimi Program

ucenca bega. An-
gleski tekst v raziagi in popravki v testih
)

o b  vseboval vee
oy e oyt e ppemiliet
im0 al 9o igoin Ke jo v programin

o pesedil. bi i vereno bilo smor-
ot dateaok
o) Ve vmnunmw-
ek Lokcie soromiia v, ki pa o 610
Teven, precvaem v phan programi. - b
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do konca leta organizirata obisk naslednjih sejmov in
svetovnih razstav:

EMO 12.-20.9.1989 HANNOVER
Evropskn i e
razstave
GADICAM - racunalnisko Podprti sistemi za oblikovanje in izdelavo

KOMPAKT 89 1.-4.10.1989 FRANKFURT
se]om pisarniske in racunainiske opreme

1TU- 3.do 8.10.1989 ZENEVA
Sietowm slmoozu in razstava elektronskih medijev

SYSTEMS 16.-20.10.1989 MUNCHEN
in

podatke (mena, nasiove ipd.). zatem pa
posnamete atoteko. Ko boste el kak-
Sen podatek, nalotite datoleko n infor:
Voibets lahko ves kot

maciajo tu 1000
in Stovilk. Snemam

u,uam " vase kasete.
Lukity, Ady Endre 16, 23324

sejen”
@ C 64: Tetris, Latins¢ina,
Horoskop

Tetis o ogiéna igra, napisana v
cu | doloma, v strojnem jeziky e
tavit - ploscice 3x3raziéni - obiik
v Dmvukmmk Na voljo o izbira hitrosti
(hitrol nosti_probig
(o, srednle, t62Ko). prav tako pa vpis
n

iin
Mednarodni Irguvskl sejem

PRODUCTRONICA ~11.11.1989 MONCHEN
Mednarodni ngovskl sejem elektronske mdusln[a

Odhodi za vse programe so iz Ljubljane, Maribora in Zagreba;
organiziramo tudi prevoze iz drugin krajev Jugoslavije!

ZAHTEVAJTE NASE PROGRAME!

INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. (062) 24-579, 24-572
TLX. 33243

ZELIMO VAM PRIJETNO POTOVANJE!

ajooliih igraicev
in rugo.

Latingéina jo izobrazevaini program za.
tiste, ki se Zelijo nauditi ta stari jezik.

Horoskop je program za
vedrilo. Ima glasbeno in graficno sprem-
ljavo, razkosje barv, besedil in drugo.

Gane programoy 5o resniéno izke (2
5, Shrat niie od isket, . atero

m).

rogram snemam na kaste, ki jih po-
Sieto ina s

i Vsi gratiénin simbolov so
v cirilici, se pravi v tzvirni obliki (ki ni
atinica). Po uporai

vas v

Orugi program intro edtor je ves v ciri-
lici. Mozen raz
najveg 6 velikin érk, 3 Erke, ki
se uporabljajo kot kratice skupin ter za-
pomianie v

2400 Strumica, = (0902 24508
® 7ZX spectrum: Datoteka
pokov

m vsebuje prek 1000 pokov za

mm 2 Vasin kasetan:
Kresojevié, Vergaseva 44,
7220 Volni, & (047, 74345

Vabim vse, ki programirate v strojnem @ [BM — PC/PS-2: VDET,
ok, englali saoilanko usanoul\e 1704, M

redovla azine problemme
il oo i S

C 64: Cirilica in cirilica za
lmxo editor

§ prvim programom fo mozno delo
2 vasim raéunainikom v

VDET: program fe rezidenten in pre-
gleduje zaganjaini (b0Ot) seKior vsake di-
Sket, ki jo na novo vstavite v racunainik
ter istogasno pazi, da ne bi kdo pisal po-
zaganjainem sektori.

04: ta program lenko nejde

virus YU 1704 (opisan v Mojem mi

26)in 90 2ol program razhrobts

Ce bi o svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve& od MS-DOS in basica,
naroéite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura raéunalnika, znaéilnosti
sistemskega vodila, prekinitve - nadzor in

uporaba, DMA, kam vhodno-izhodnih
naslovov, zunanh programiranje prekinitev in
¢asa, povezovanje s posebnimi karticami in
napravami, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.

400 strani, format 17x23cm.
Cena 95.000 din.

Knjigo lahko naroéite neposredno pri
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Placilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a
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Avtorja prosim, da tega ne vzame toli-
Ko 2a Kiitiko kot za nasve, kaj bi se daio
popravit. 2o sedaj je program zslo upo-

Popravki pa bi bil

v p
verjev, Cirkul
u.emnmn, 1BM PC XT/AT in kompati-

nosti napak pa morajo biti zmanjsane na

Pri programu EPP b bilo verjetno bo-
e e ey e
 Tocaj ma

na zadnjo totko

omikanje
I prticna ENTERwogina ot ipore-
ba,

ezave Iaika nastanefo tua pri-dela

Avior: Golko B, &
51000 Rijeka

o uporaben programski

o
jubtan 28 Goigo o
-oumn nlplumh o i e
njimi sta tudi posiov-
ih partnerjev in Cirkularma pism:

Ideja za programa je zanimiva in ned-

toko um
reminjar

7o uporania ud pagram £P.

To tore} program deiata. dej o kot
smo ze deali, dobra. Zal
Slieni todomu sl el
bi bile napisar in uporabijal
(B0 Moznost brez navodil vsakao, mos-

remenljivami in Sele na

nscans 23 arsan)
pnnmma indekeia Ua urea o reznin
ke

na
namejo iz DOS in kako. je

bolje 1o opcijo vdjuciti v program.
ot takanju-nalesk pogratama:mat-

Namesto oreven. ail je
= o wision-ia-son

o akanie oo et vese e



e e jahko pa Srate o
2 ratunalnikom. ta z menij,
dolg paje 70 K.

o, lahko dobit ob programu
onopoli ~ turbo, pas-

o
 Poleg tega pisem programe za zaseb-

nike.
= Marko Petar, Suceva 11, 64000
Kran). >

® PC (EGA in Hercules):
Stevilke in érke

bljenem kvizu fo vab tekry

i Recurai luporlbu-b.
20 podatkov. ol Sest tisot:

ol sased) o aekow i iter agortem

v skanje rodv g vk bo za vee

@ C 64 Programska oprema

Automatic Screen Turbo Fast:
vi

ver
o ste 2o videli kasetno igro (npr. his
Mastronic ali Imagine), ki med nalaga-
njem programa vidjuci zaslon, vi pa si
Iahko ogledat : i noatern pro-
gramin oelo iste glasbo, na

anja s se program-tako) wKIuGL
S tom proqvlmum o

nato te-programe.
nm... ot mamik. Za naiaganje b6 po-

I svoia
ki fih bom vstavil v program.

gram in umo xammmnm S tem npro-

R, dals ko1 224 plokow, Ca bosts

introje ali

a kupca darilo: program 28

mmm. Hubbardove _glasbe, Crown

igre za ta in prihodnji mesec.

' Fair Cracker Boy. Kanjzs, Mas-
vansks 20.

@ Atari 800 X1-130 XE:
Hacker Loto 70039

ram vam omogoca, da si ob
et srgane Sistemesa oo
pa jo v jeziku Action, kar pomeni, da jo
Kar e veapije 16 ool F Sevilks,
rancia. parinepar, ksl avorit
Srevika; zat

n

nalo-

soni, presiedek. =

‘menjava in dvojéki. Komuni

grartompotskaprole tokounice-i le
onostauna

patno. wnei atke. Maksimaine

S Combinacy ki h anko genen

16 5100, kar e vec kot e plrebino, Dela
m. Mozno je tudi snemanje

T load. Go baste naroili program.

dobite 8e Hacker Verify, ki ima naslednje

stemsko napako (seveda v anglescini

Tojeza povprecnega uporabnika s
se ustrasi, izkijuci racunainik, pokvari
iokane dutotors
iasanje in popravijanje podatkov je

hale erke), ko b lahko vpisa 16 MOJ M
Podobrno vela za

BOGDAN OBLAK

Nasiov program: Tekot! racun — Rev.
Nenad Vrgo¢, dipl. int., Beograd-
ska 25, Osijek
Racunainik: PC, disketa ai disk, DOS
Jezik: QuickBasic — obseg 160 K (pre-
e (pre-

i86omo o
vee aln peppalpnk ombinaci ves

i po-
scbnih nacinoy pisave (krepKo, podet

o). Ca sej avtor 2e odloti "Ga bo nare-
il tak program, b! moral poskrbeti za

rogram pokiicemo z ukazom

TR, se nam na zaslonu pokaze

pisan in dovolj pregleden glavni

oA Tudi vai nasleani pis g0 2o

barun, celo prevet, sa Jo 1 nekaterin
po 10 bary Akzmca EGA). zato so
in kicasti. Po menijih

>xp nepregleci
i izpisin se dokal proprosto serehajamo
¥ ok «pu.m. Hom

rogram ome rocitamo 7 i

ska Cokovno datoik s ater oo ol

oznost prenosa besed!
uhmmn otnl i) 1 noatech popes
urejevalnikov (WS, WP). Ceprav

tako 1ahko vodimo éeke za vet ljudi (dru-
2ino). Podatkovno bazo s eki in obrest-
imi merami i risanje,

1o kst bi biko Kjub vsemu dobro
51 Jahko.u s oguedal 100 g
pisanjom okt 1 e 10 ob Eagonts pro-

orar
ti 2a konec? Ena od dobr

"‘l nap
stranl paketa programov EPF in OIRb Jo
cena. Za oba programa skupaj je treba

popravianje 1) ter Ceke prikatemo
na razli¢ne natine
ie. gl

2a pozitivno
goca pa razlicne stoy
dovoljeno in mnm prekoraitev

di zvisanja_dinarske cer ja
glanka do izida MM), kar je v primeriavi

na TR (limit). Pray tab
15 coresti mer, ar jo promalo. Giavna
je, da morame

rograma.
g psma na GeKi vnest | i

i i
vam o posliejo po posti. Navodil ni, kar je
$kods, sal o veasin le reba vedeli vec.
nepisano v kratin sporocih in
havacil v progearm
gotovo ¥ pomo pri Vasem Gelu: me-
pese pred nekupom vprasati; aii pon:

-

o programsko zanimi
'ki‘Zadne izdelovat ali
rabljati nnhk-m,n e
1u, ne bo nikoli ve
Take apikacie, ket o oa

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

IBM PC XT/AT,

QL, spectrum in atari ST.
— Servis i,
Tosmn- Popravila bruiiénln hMonuv, CB postaj in

rug

- Prod-]u raéunainiskih sistemov 286 za delovne orga-
nizacije

~ Pred nakupom raéunainika PC XT/AT pri GAMA Elec-
tronics v Miinchnu nas pokli¢ite, da dobite vse
potrebne informacije in cenike v zvezi z nakupom.

= smu]omo glede beln PC xr/n in posredujemo

pos: e periferne Dihﬁi ﬂlli- ﬁv
kovnlce, oamwna plot ﬁe, monn 11

pomnilniske razsiritve, vdelava YU m-lwv v nmu
Hercules s prekiopom in v tiskainike firm Epson in

~ Velik in brezplacen katalog racunainiskin

sistemov
PC XT/AT JEROVSEK COMPUTERS in prevzem racu-
nainika XT/AT v Medvodah.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

TUrbe 280 L TUra2002 T Urba Tapli-Turb Btseacopain
i Ass/64 + Monitor 49152 + nastavitev glave

2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Dlsk Load + Top
Manitor.+ Tomado-Dos (RAM ver) - nastavitew
3. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Knmpvesor/mpe + Turbo TOS
+ Top oo ‘Spec Fast + nastavitew
4- Dupliator + Fast Copy + Gopy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ nastavitev gl
5. Dupikator + ntre KompresorDisk + Fast Disk Load + Turbo 250
+ Profi Ass /64
6 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
& nastavitev glave
7. Simon’s Basi
& Easy Sorpt 2 navodil
9. Intro Kompresor + Tornado Dos (RAM verzija) + Profi Ass/64
+ Monitor 49152 + Turbo 2002
10.
1.
12,
13. Wizawr 0 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
¥ Glga toad + nestevtor glave (32
14. Disk Wizard + Dupikator + Fast Copy + Auto Nibbler + Turbo 250
+ Monitor 49152 '+ nastavitev glave (92 K)
15. File Master + Simon's Basic| + Nonior 48152 + Turbo 250 + Gopy
+ nastavitev glave (3:
16. Simon’s Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-

Vsak modul je v posebni plastiéni Skatlici in ima vdelano
reset tipko. Garancijski rok je eno leto. Dobavni rok takoj.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,

FAX: (061) 621-523,

vsak dan od 10.

, ob sobotah od 8.-13. ure.
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gecie: nalaganie poroei, kombinacia, @ C 64: Loto sistemi in e e e
acker o Jveebujovse o v :
bom'.;w Stouis kombinaey, sarancy. - Pogojeni loto sistemi trebne opoile za zapisovanie, igranje in & f vt
yram snemam na kaseto, analizo parti 91000 Skopje, = (091) 257-211.
dnbm pa tudi ustrezno navodilo. Za razliko od drugih programov za lo- = Zapisovanje pertje e
Tahko_dam tucl izimo verzjo  Naci s sedmimi tevikam. e ta program  _ ‘aiom atsko odoravane potez (1pe- & A ST DIoGa VLG
na rabnik racunainik doloda intenval ool 5 ;
Videl, 2csmimi stvikam poinssemiz8 $te-  gravan potez) T B
e e e oy T PO S
o™ Pt L IO K ks ..zpw....mm = B pare s iaiiom e eskalono i ovten ~
= Syatko Masragon, tuact 417, " Sio dva nacina
20510 Vijobtn LT praw et o8 i o 0600y e D o = Eoe sscule S rorpiine
eron
oy o Gt Yot St oo g R S T i
© Atari X/XE: DOS ;'A;,!"_"'kr-'-"w inianko oo paje ** i 30 umoam Taaneranavo- 2572
tudi zapisovanje na kaseto, dish in dila ter ve¢ %e vpisar uporz i
e PR e 176, PIOOFAM lahko uporablamo tudi pr

Ce ptrebuet dsktns operacin
stom, K2 uporabnikom v colo ki

jakanic e konau e groom
reze s Stevilom za
in. Poleg programa ook v
loza uporabe

m Pogojeni otosstem) genrt:

ol ice sistomov 2d 8 do 39 devilk
7 Seovkami St
9t ko sknl!;xm ' ot ootions
= nih i neparnih tevil
Prow ako ¥ srbgnvaikam e ngrt = il
me snemamo izkijuéno na vase <ARFUIAN peaéledes mad evikami
53 Ante Nerety. oz, “Hevilke
58350 Metkovic, & (058) 681-842. - makslmllm) Stevilo sosedniin Stevilk
~k o gornjin moznost.
Frogram vocaotme ¢ mevli: kar o
e PC:
e L i dkei,
3 0 ok g R Ustanitka 174,
stomon SCOvanlentormaclskin sk {102, Heccred & (011 409ETI1:

asve pri e i ntalrani pro-

M. Pijade 140/a,
41000 Zagreb,  (041) 278- 424,

® IBM PC (in kompatibilni):
Sahovska knjizmica

L Erooran s ez
a0 o ormagotn. knjizni
Sahovekin partypd st ows. Primeren

el ta:

ELECTRONIC EQUIPMENT

11050 Beograd, & (011) 4896.731-
© C 64: Knight Challenge

Gospodar z1a je ugrabil kraljevo h.

Obupani oée Zeli, da mu pomag:
V Viogi viteza se morate napotiti v za-
Kleti grad in inceso. Na polti
‘gradu in v njem se boste morali spoprijeti
raznimi ki 50 graficno zelo
Zanimive, se bosts i
2 gospodarjem zla. Ve tezave boste resi-

rogram je napisan v askem
feziku In v Simon's Bascu, la ni zasé-
am lahko korst tudk za

program za nastavijanje gl
Basic I,
2 Ivan Radojevic, M. Glisica 36,

31230 Arilfe,  (031) 891- 836.

@ C 64: Ukazi Simon’s Basica
Nedwomno st 2o vl il za program
Simon’s._Basic.
R e e et
o, kaj ne poznate vseh ukazov to-
ga program.
Program, ki sem ga napisal, sem ime-
jem s

" noval Ukazi Simon's Basica. V

poucevanju miadih programerjev.ali

2acetniski programski jezik ter strokovni
felavo graficnin siik.

ram m

uporabniku, izdelujemn pa tud pr

PO narotilu za atari ST in PC XT/AT.p
Dsof Penezic, Drage Ger-

vaisa 11, 41090 Zagreb.

 C 64 Info Writer Tape

K: rabljamo_programe
vrste writg nje in snemanie spo-
1000, o daketo at kene, btk
2a vse, ki imate kaseto-
o aradtia mo.; Wetr, ki snema spo-
fotila na kaseto v turbo verziji. Glede na
10, 0a Snoma sporoia nokarmorimIranc:

nnsmw sporocilo komprimirali
91000 Skople, & (09 S1e- 457
® C 64: Adresar

Program s uporablja kot beleznica

imena, nasiove in t

FProgram o nare
teva veli prostora. Na-

ca, zraven pa jo Se veliko primerov. Pri-

Tel. 9943 463 50578,

Risalniki LR{®J[2)

DXY1100,A3

1485
GRX 400, A0 98

Garanc

: 1 leto, servisi v Sloveniji

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovec, Avstri
FAX 50522, del. éas 9-12* in 14*~17*.
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od 8" do 15*

V sodelovaniu 2 Aviotehno iz Ljubjane Vam predstavamo del nase ponude

Tiskalniki EI
LA, gy DEM62net0
9igel. A 576
Rt 9ige, N 9%
FX-1000.igel. A3 884
FX-I0S0.9igel. A3 217
) 9igel. Ad 73
EX1000,9igel. A3 1570
LO-550. 4igel. AY 90
LOS50. 28igel, A 175
LO-US0. 24gel. A3 159

Garancija in servis: Aviotehna, Celovika 175, Ljubljana.
(Avtotehna,

Celovka 175, Liubjana).
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in programo Program jo narejen na
‘osnovi Commodori

£

Toro"2%0 S na moje
o Savic Ak 1 0213, 8000
Prisine = (03920
ad/Schneider CPC
6128: Gemulation, MGE in
Hang-man + Creator (samo
za lastnike diska)

o ek e et
jeziku.
‘Snemam na kasete, saj verziia za disk
00 otetae
G Tibor Lukity, Ady Endre 16, 23324
‘Sajan, & (023) 566- 041.
® Spectrum 48K: ZX revija

i Kasetni dasopis za ZX spectrum

ver, softver, ucilnica, zanimivosti igraina
palica, ntorvi

/2 vabimo vse spektrumovee,
da nlm m olaets evole pritpevie, b bt
o

Gemulation (Amsgem v4.0) predstavija

nainoveiso verzjo mojega najuspesner:
Sega_ programa Amsgem va.(

o e omes ost i

verzij. Dela v vseh nacinil

premikanje kurzorja, mozno je delo 2 iko-

nami, lahko pa tudi snemate in nalagate

&

jen vsem, ki zelijo,

MGE (Mini Graphics Extension) je ne-

m.y pvlsvwkl bodo- honorirani

© e\ prv tevii bomo zacolz nagrad
0 igro Prin pet. V rubriksloraina paica
Dodo opis: raznih ige, nkrat pa vabimo
Wi brelco, da nam. posielo’ o KO-

mentarie iger. rva élowia b zéa 16: 10
fotos

C< Stevan Bogdanovic, Boska Nova-
Kovica b.b., stan 3, 22417 Obrez, Srem.

® ZX spectrum 48k: Selford
Manor

dvisen in
lahko risete kroge, érte, kvadrate, okvire
td. Se zlasti ucinkovit jo skupaj z Gemu-
fationom,

+ Creator je program, se-
ﬂav!lon iz Gven neocisnin delov. Ta pro-
gram je v bistvu simulacila igre, ki jo
Poznamo pod menom visice. G re 6.
da uganete neznano besedo s ¢im manj
poskusl, sicer vas bo racunalaik obesi.
N i be-

A S v
Staie sl nove. Take e 1 g e
dolgogasna.

Bralci. Wallaceovin romanov.
gotovo sbomnuo vile. ki je_prizonsée
mnogih dogodkov. No, tokrat boste v o~
o w.c,,;m. in morati

kdo

se prav

© da ste lanko ob na
vsakem mestu. Ko pripeliete- moriica



pred sodiste, morate odgovoriti le se na
nekaj vprasanj.
se opravicujem vsem, ki ste
morali na moje programe akati, saj sem
imel chvaro na racunaini
i, F. Bidovea 7, 66310

Iecla, % (008) o8- 55,

© IBM PC XT/AT: Paket
programov

® C 128: YU Painter,
Kviskoteka, Adress Base

Program YU Painter sestavijajo menji

rete) in jo kasneje lahko uwanumv va-
sem programu. Slika se nalaga z
k. 1o Drotan pacolen o

strojne obdelave podatkov za knjigovod-
stvo_drobnega gospodarstva (v2.0)
spremijanje stanja na 2iro in tekocem
AT Knjorcdetro droneps goapo-

delov: DIN vprasanja, ABIC vprasania,
asociacije, matematika in igra vprasanj.

ram ima v pomnilniku Ve kot 500
vprasan (od teh vam jih bo zastavil 50) in

darstva zajem:

pravek kniizonin podatakov. nilov pro-

gled na zaslonu in izpis na papirju. Ne
trebujete noben

pomagate si s puscicami, je enostavno.

Program je napisan v Irvatkem jezik

2 manjimi popravki pa se lahko prevede.

pr
pri paket programov.

S s programi dobite tudi navo-
dilo,
|3 Ivan llitié, M. Tita 125, Vinkovei,

® Atari XI/XE: Tetris v1.5C

liénih podrocij, tako da se lanko veliko

ljajo o
olsiva. 6ifon in pOKIG. Pt Ky po-

telefon: 9943 4227 3880-0
telefaks: 9943 4227 3880-23
teleks: 4227 FERIM A

FERROIMPEX GmbH

9162 Strai

Avstrij

Smo samo kakin 18km od Ljubela, ¥ smer proti Geloveu
ovorimo slovensko

Delovnl Gass 8013, ot 13- o T ob sobotah zaprto:

Spostovani bralci,
po zelo ugodnih cenah vam ponujamos:

~ AT racunalniki 286, 12 MHz, matiéne plosée NEAT
~ AT racunalniki 286, 16 MHz, matiéne plosée NEAT
— AT racunalniki 386, matiéne plosée NEAT

datek. iz zapisa. Prednost adresarja jo
v tem, da 5o program in podatki na enem

in vam zato i treba nalagati do-
datnih podprogramov.

rame ali vase
kaseieliskete, zraven pa dobie S oSir-
na navo

Lukié, Miloja Grujicica 49,

15300 Loznica, & (015) 81-023.

© Revija: Funny Bytes No. 1,
C 64/128: Kasetni intro-editori

st na racu-
el PO, Puipraviamo ol Telis 2, ki Po poskusn Stoviki 60 1. septombra
araicev Fun
Sigtasno Byios, Za 1o Stouiko Smo pripravil: raz.
Program jo narejen kiuéno za kase-
1o Alen softve
oo Buiie, Spanakin oraca 3.
vo, & (071) 543-

71000 Saraj
8.do 131 0d 20 do 23).

® Amiga: YU fonti

Nedvomno sta pri deu s programi za
risanje ze pogresali YU znal

£3388
g

0 nekaj, ki

T Detiae Bamia - YO, vaawrito 20
Mozno jin je vdelati tudi v druge pro-
grame.

8, 41020

3 Amiga studio, Turinis
Novi Zagreb, a (041) 693- 850.

 IBM PC in kompatibilci:
Antivirus

Program o namerien odsirievariu
yrusov iz okutenin datetek. Za u
programa i palrsbno s
70 0 virusih, 53 lanko okusen catoteke
0 sam.
Virus, ki ga odstranimo s tem progra-
v bistveno pocasneisem

208 in 21h
opi tega virusa ahko najdete-
 Rocumarn 46 Obs!o; ruea lanko
verite 2 opcijo find
o

=< Boris Mazic, J. Kolanoviéa 2, 57000
Zadar, @ (057) 439- 049.

pa introeditor
Spremenimo tudi po vasi zelj

Dokaz profesionalnosti in kakovosti so
mnogi YU pirati, ki uporabliajo nase pro-
game, nudl inosditont pa 5o udh
¥ Knjiznici Mailboxa 35

. 087125540 (tes dan poidéne Kireta al
Po 22 uri 2 modemom)

tomic, Bratislav i Viadislav Midié,

Ive Lole Ribara 18, 74000 Doboj,  (074)
24075,

® C 64: Kasetni originali in
Magazine — Boem

vestamo vas. da fo kongana tudi
treta tevia na s0ga Casopisa
Veliko z-mm-meu projéninas
Praio 0 sa 1o ba ot sop
bersko Havike, Upamo, da
azpolago dovolj izvodov
Optaviéajemo veam, ki 50 osal brez dru

evilke.
Tretja Stevilka bo Se boljsa, v njej pa
boste med drugim lanko prebrali: opise
najnovejsih iger, male ogl mace in
tuje zanimivosti, adni igri in
pisek nagrajencev iz prejénje Stevil
lestvico najboljsih iger, novosti z Y1

ja soft in hard prizorisca, pogovo-
re 2 nekaterimi najboijSimi pirati in Se
veliko drugih zanimivosti

Casopis izhaja v srbohrvascini in vam
ga podarjamo za 10.000 din. Denar in
postne znamke nam posliite v pismu.

ra . Vojvode Brane 7,

15000 Sabac, & (015) 21-924.

~ Vse vrste tiskalnikov STAR
= Vse vrste risainikov Roland

— Trde diske SEAGAT!

— Modeme (zunanje in nmvamei

— Mrezne kartice ETHERN

- Grafiéne kartice ENIOS |

— Monitorje

— Siroko palexo mcunamls ih kartic

PODJETJA, POZOR! ponuiamo in s

ramo tudi mrezne sisteme s karticami EHERNET!

NOVO! NOVO! NOVO!

Informacije in razstavni prostor odslej tudi v Ljubljani,
LetaliSka 32, tel. (061) 488-241, int. 301 ali 302 Delovni
od 7. do 14. ure.
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LINE-A ZA ATARI ST (2)

 KOTICEK ZA HEKER]

Hitre rutine brez skrivnosti

‘TOMAZ ISKRA

prejii Steviki smo sl ogledal prvih
iem rutin programa LIN skrbe
2a hitro risanje

Rekatech bancwrih ara-
nih elementov. Tokrat bomo v nadaljevanju
Sl o j8i poti osvojiti se

eacure: Haipre) 10 v hrivsosine

proc
e B

BitBlt ($A007)

. da je Stevilka 007, ki je bila izbrana za
B kar pravénia. Dolgo o BHBI bl dovel
toenih podatkov in so se poskusi jene u
ali 2 zrusenjem sistema. Vendar

akat, kuun-n o iiteria, o ni zelo motilo,saj
bi uporaba ruf rinssla nikakrénin
i DbV Sedaj, ko je tezav z bl(llenam
konec ( dolgo je namreé trajalo, predno so

vanje tega procesorja uskladili z ST-jem) e jo 2o
vdelanv MEGAs‘Y pamora biti konec tudi tezav
2 emulatorj

Uporabnost rutine BitBIt ni 0zko omejena le

o racunainikovem pomnilnku, kot bi sprva po-
mislili. Njegova uporabnost je Sirsa:

— pri prenosih ni nujno, da imata izvor in
ponor enako strukturo (visoka, srednja in nizka
focjivost)

pomninigi blok fo mozno shranit v por
nilnik, katerega struktura se lahko razlikuje
strukture zaslonskega pomnilniks

' or prenoau 56 (ahko i2vor 10gicno preobll
kuje glud. na ponor

~ ponor lahko Kombiniramo s kakrsnimkoli
rasteom, K ga Jo soveda tudi mosno defimrat

m 2o akini prenoal mozn:jetreba rewntno

ecamton

kem pomniniku, Ki jo pri ST organiziran na
nacing glede na lociest. Mimegrede w
povedati, da clip nima nikakrsnega vpliva na
BitBlit

Pri visoki logljivosti je organizacija preprosta:
zaporedie bitov ustreza zaporediu tock vodorav-
no od viha protldru. Pr sredn logvosti 2o
dve zaporedni pomnilniski. besedi

tavijata
eno enoto. Z njuno kombinacijo je moinodees.
& 8tiri razliéne barve, istolezni biti obeh besed

prodstaviso en totko na zasion, orej v dven
ive barv-

jai
muwesn S porminiske
enoto, ki dosede skupaj 16 razliinih- o.n
Istolein: it Sirin besed prodstavialo. 16
vtirih barvnih bitnih ravninah. To pomen; da ;a
ysaka tocka dologena s Sir dolocaj

propistene. Ta nat
zacie nekollko bol e Bomikainiku (anal
saj

ter), saj mu za gradnjo prikaza na zaslonu ni
roba dalm Velkin Skokov po zasionskem pom:
nilnik

Parametr

Parametre 24 BB posredujemo s tabelo pa-
rametrov, katere kazalec moramo pred izvedbo
SADO7 calozitly  rogister a6, Sruktura abele on

na deklaracija je opisana v pascalu.
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e
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V tabeli parametrov je zaporedje &tirih bytov
n

oznaceno z i

oper_table. Prek njih je

imer
moé dolotiti, kako bo priélo do preno:

izvore

om in ponorom
i

racije med izvoror

ter za katere kombinacije
lozne so Stiri situacile (tabela

m in pono-

i
rom je mogoce izvajati in's kaksnimi parametri.

© e Ot

{-

S
2D o S
Ao ™G

Kiic BitBIt ($2007) mora biti izveden v nadzor-
nem nacinu (Supervisor mode), v nasprotnem
primeru nam raunalnik »zbombardira« zaston.

TextBlt ($A008)

Prisli smo do prve in obenem tudi edine ruti-
ne, ki je povezana z delom z nabori znakov

(angl. font). Rutina je zelo dobro opisana v e

omenjeni knjigi Intern zalozbe Data Becker, za-

| Z informacijami iz nje in
rimer 10).

to vam bom postregel
s prilozenim primerom uporabe (pr

P ) e i T
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MM N b Sarat sl beeti
oljubnega znaka
Eine na kateromKoli mestu zasiona. Tako lahko

sicer za svoje noréije uporablia isto rutino, ven-
dar s programerjevega stali
 boled nacin. Zato se torej raje izognite tej ruti
¢e nimate tentnega razloga, da b jo uporabili i
bl il aponcie e
i 8o lanko zacell pogovariati o r(nnju
R n.,pm, pozna
organizacije v raéunainiku: oot
stavijajo stiri podatkovna podrodja:

~ header
~ fontdata
~ character offset table
~ horizontal offset table.
Viheaderju (glav) naldemo spiosn podatie
O e e
Reader je dolg 9 byt
it 0 Pt

_DESTY  Koordineta Y. znake na za-

DELX S ek (razlika med off-
setnimi vrednostmi)

DELY visina znaka

_STYLE siog

_LITEMASK Teka e avetiobrerwfekiu

_SKEWMASK  maska pri posevni

TR R e e e e
P

_WEIGHT lmar vuslnenn m-kov O e S s
OFF Bni-offsst z I . £ 0. %) of mmger
v plsav Dt et oo LN i CED e 20
_LOFF lew offst znaka pri posown T AR R T
_SCALE Lomitetamas povecanje (po- FROCADUE e s A et e
mamiuma} 2a povecanie (po- :
bl it o g
_DDA_ING faklor povelave (pomanjSa- bt o \Diem  Xondo
BT 0 e e
_T_SCLSTS 0 — pomanjsanje, 1 ~ pove- b e s
canje 1 bt awelgesi  nwwelgeot
—CHUP kot rotacije znaka
_MONO_STATUS proporcionalno on/off: Undraw sprite ($A00C) in Draw
crtchp esni pomnilnik za poseb- i
o stad () sprite ($A00D)
—scrpt2 offset vmes-
nega pomnilnika v _scrtchp Sma pri-brisanju in sisan spritov, gibljivih
i Sudno, zakaj obstaja

ot Voot ope -

| e e PO v

| e e e

‘ P et

| 2R b e Show mouse ($A009) in Hide

} e T mouse ($A00A)
iy ¥ inie oo miomione oo stne
e T e povesta imeni, i rutini skrbita za vklju-
T T e s éitev oz. izkljutitev prikaza miskinega kurzorja.
S+ ol S oo Njuna uporaba je med vsemi rutinami najpre-

| 2 oa= M e R e e prostejsa, zato si ju ne bomo ogledali v poseb-
“ i N maska e oo pme. nih primerih, temve¢ v sklopu z naslednjo rutino
- s i i v — Transform mouse. Povedati velja le, da si

Fontata vsebuje podatke o grafiéni podobi
znakov in je organiziran zelo varéno. Vsak zn;
v njem zaseda ravno toliksen prostor, kot ga za
sv0jo velikost potrebuje. Ni treba posebej po-
udarjati, da »w porabi vec prostora kor i«
tavijeni tako, da so najprej na vrsti
vse najvisje bitne vrstice po vrstnem redu (AS-
Cli), potem druge in tako naprej do spodnje. Le
bitne vrstice prvega znaka nabora se zacenjajo
na meji besede, za vse druge to ni pravilo.
Character offset table nam omogog, da izra-
¢unamo lego posameznega znaka in tako pride-
mo do informacije o njegovi obliki. V tej tabeli
50 zamiki (angl. offset) prve bitne vrstice vsake-
. ga znaka, glede na prvi znak v X
- Horizontal offset table vsebuje za vsak znak
| uetrestoivomumiice mogainl zam ekt
tem je omogoe
0 proporclonaino pisanjs, kar pa pri Atarjvin
ST iin mnogih drugin raunalnikih ni izkoris-

Parametri za TextBIt
Parametre, ki so navedeni, je treba ustrezno
iastaviti pred Klicem rutine Text Bt oz. ob inici-
lizaciji LINEA.

_WRT_MODE  mode ( replace, OR, XOR in
inverani OF)

_TEXT_FG barv

TEXT_BG banva ozadia
FBASE kazalec na zacetsk podatiov
boru

_FWIDTH Sirina nabora

SOURCEX ~  koordinata X znaka v naboru
(ASCIl vrednost znaka, ki ga
zelimo dot

_SOURGEY ~koordinata Y znaka v naboru
(obitajno 0, saj nas zanimajo
Ie vse istolezne vrstice)

_DESTX ordinata X znaka na zaslo-

»prizgatis. Mozno
ormacio's Stevits pHAgaN| 62 ugu»
nj, in sicer tako, da postavimo vrednost v
1in(0) na nic.

Transform mouse ($A00B)

ransform mouse nam omogoca poljubno
spreminati OlIko n barvo grafcnega kurzorja.
Ki mu pravimo mouse form. Z rutino lahi
Popolnbstl dofmrammo novo podobo kurzora in
njegovo at ko — hot point. Gotovo ste
2e opazili, da prav vrh pustice, ki jo z misko
premikamo po zaslonu, aktivira razne gumbe,
menije in podobno. Vrh pusice je torej »hot
point«. V CCD pascalu nam niso pustili mozno-
sti, da bi spreminjali lego te tocke, zato pa sem
Jo VKljugil v proceduro, ki jo najdete v primeru
Stevilka 10. Da bi bila torej zabava popoina,
moramo nastaviti naslednje parametre:

Hot X Intin0) ~ Hot—

Hot Y intin(1)  point

Mask_col \n\m(37 Barva maske

Data_col Intin(: Bavaslicice

Mask \n(m(i) do 16 besed maske
20)

Data intin(21) do- 16 besed za obliko
(36)

e possbrta nrocsdura Undraw sprie, vendar
je odgovor prepro: rbeti je treba, da se
Gzadjs, na Katarem jo bl postavjen sprits: spet
narise tako, kot je bilo pred njegovo
lo. Edini paramater, i gxfelczndopoleabeles
Jo kazalec na skiad 2 ozadjem. Ta kazalec
zapisati v register

" Da pa bi sprite nariali, moramo v registre

d0,d1,a0 in a2 predati ustrezne parametre. V.40

zaslonu, v a0 postavimo naslov.
cijo ter v a2 naslov sklada, kamor se bo shranilo
ozadje.

Tabela za definicijo:

lov v a0

Beseda 1 x He«-

Beseda 2 :

e i flag (VDI = 0, XOR = 1)
ela E)

Besedad : ' bocol bervmozadie

Secr 32 besed Padathow v wstnem redu

Beswla® - — Poua{ zposise javies ozadia

Beseda7:  Prvavrstica

Beseda8:  Druga vrstica ozadja

Beseda9:  Druga vrstica

Parameter format flag lahko zavzame vred-
nost 0 ali 1; pomen je opisan v tabeli E.

[T P ——

e T —
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NOVI VECNAMENSKI
ZA PC XT/AT

Novi vetnamenski vmesnik tip IFT 308 = digitalnimi  vhodno/
linijami, A/D in D/A pretvornikom in programabilnim

timerjem (8263), nudi veliko fleksibilnost pri digitainem in analog-

nem krmilienju oziroma pri- aviomtizaciji procesov- in-meritev

2 ratunalniki tipa PC XT/AT.

Tehnicmi podati:

a) 30 digitalnih vhodno/izhodnih Jini

1) 15t A gt bmniaimamaiognimmultiplekesr-

jem (¢as pretvorbe 8 sec, vhodne napetosti 0 do +10 V, +5 V in

£ 10V, ILSB = 2,44 mV),

©) 12-bitni D/A pretvomik (¢as pretvorbe 3 psec, izhodne napeto-

sti v obmoGjih: 0 do +10 V, £8 V, +10'V, 1LSB = 2,44 mV),

) mozmost delovanja s prekinitvami (interrupt);

€) programabilni timer/counter (2 kanala dostopna na izhodnem

konektorju), za nastavitev frekvence vzoréenja, merjenje reainega

itd.;

1) programska oprema za delo s programskimi jeziki: BASIC,
PASCAL, C.

Vmesnik vstavimo v enega od prostih razsiritvenih konektorjev na
osnovni ploti ratunalnika.
Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo
s programsko podporo.
ZA ELEKTRONIKO IN VAKUUMSKO TEHNIKO
Teslova 30, 61111 Lijubljana, tel: (061) 263-461
teleks: 31629, telefaks: 061 263-098

‘g Electronics

El batexe  Distributer Avstrija

Elbatex Ges.m.b. H.
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

VI
Anti-

Razvoj in izdelava radunalniske
rogramske opreme

SkvarEeva 4, 63000 CELJE
Tel.(063) 28-116

VIRUS- "1or

Program Anti-VIRUS-"170X"

DIAGNOSTICIRA, UNICUJE in ZDRAVI

vse datoteke in racunziniike programe okuiene
2 najbolj razdirienim virusom “1704% in “1701°

PRAVOCASNO ZAVARUJTE SVOJE RACUNALNIKE |

POKLICITE NAS !

RACUNALNISKO OPREMO:

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO

kompatibiine PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.

je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zasgitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zas¢itni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zaeitni znak NEC CORPORATION.

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zas¢€itni znak FUJITSU LIMITED.

tiskalnike razliénih modelov in tipov. ‘
je zas€itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international

mport — export

9

40/729201 (3 linije R/A), telefaks 99

BULLLEEOR
06 26. 32pt_napraj nove telefonske stevilke

307533

OBVESTILO.
36 — 366594
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izaciam in posameznikom

ponujamo velko oo programan infra-
sistemi in_ uporabniski

namizno zaloznitvo,
besedil in editorj, kontrola iz
piso.nartonrje i st

podatkov, ntegriran
o ot korrgeaci,pomo

Stundie PQ

A-9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

periferna oprema so testirani pri nas
acunalnike mreze, svetovanje in ij
= Delowse posaje CAD/CAM

Garancij mesecev

Tl ikt e Lisbleni
- O ugodnost ponudbe = e prepric

'SHELL-ovi

n v nasi trgovini: mimo

strojnisivo, ru
Raroie lanko Kaalo: K oo seznam
rogramov in erature za 99% programov,

rogra
Specnaponudba. opor - ssem
Xeni

Dulwmm organizaciam posiemo p

u wdvmm) demmo, bez 200 m © desme siram

i nas pokiiite eak delavnik od 9h-12h in od 14h-18h na el 9843 463
515201 FAX: 9943 46351520111

Jekmin Sactimenmodont. 3. z.mwu 2
7SO0 Turie 075 253215,
‘TEKOCI RACUN 5.0 ~ nagrajeni program po-

sebne kvaltey, velkih moznost, & (054) 24-461
i

4848
UGODNO PRODAM IBM PC raunainik v maks'-
maini Konfiguracii (v garanci). Informacie:
(07 T-485

M AT. tri disk Hercules, monitor.
tipkonica, RS 232, miska, programi. & (013)
841521 4925

Lteratural Darlal Posebi popusil Kate
i av 1

E2 S arttova 31, 78000 L
Lok, (078) 40940,

'DELOVNIM ORGANIZACIAM in zasebri-
Kom. ponujam sodelovanie na nasledniin
ih

i
~ stratesio j zantev  natrtova-

nje razvoja racunainiSko podpriega infor-
maciskega sistemalpodsistoma;

= 20
'W PC: Zelo ugodno prodam nov 525 disket-

pogon kapacitete 360 K ~ firma Epson. Hen-
Tk, 08 Su 2362380 Ravn, Lr
131 k. 5562 (dopode)

RAZNO

DELOVAIM ORGANZACLAM in posamern

- in programske
opreme;

= svetovanie na podrodiu razvoja ratunal-
nigkin projektov-in informaciskin-podsi-

= razvo] ratunainiskin projekto in infor-
o e o
aroilu

vih 2 BM

adoma acunainiShstomor, 20 1
PCAT/

ATIS86, kompltne al
vareKomporeie (Taana Uiy 7
klmw oo, HOFD ke aprome 1012
Kikrice ADDA18 o Slanaio)dgana
15 arien (48l 72 hosowehodov - 3CTC)
o ntigenn ai
hwm ) Tt o e
Seacele 1 SCSI 0. 170 1 370 b sicropos.

R 116 5 1550 Shs
88,1100 )

o e oo
ratun);
S easing o zdonit caunaitin i
fjvin 2 BM PC ATXT (18 me-
potem e racunainiék sistem vas):
- e atuanischsitemox, ziuivi
218 PO ATX
e racunainiin- e,
a2 1M PO ATXT

articami:_posamezne._Komg
pmwem mcw Jaricesamoson poied
ranits msis 2 stome
Moss. Hardware
service, pp 96, mc:kammw)swss

ZX SPECTRUM HARDVER: isketi

urbopogena specrum & sk Canive:

pis 4 vk e rao palo:tomplene
Metalzi

ponujamo sodelovanie tudi za zmoglveiSe
acunanide slmo i duzn 1BH, EC

Dusan Pogata, i ol
s stamov: Alea 7
(064)82225. 0

NAIVECJA IZBIRA, NAINIZJE CENE sof-
tra 2 BMPC, 1000 rafnovath upora
nih programo, teratura.
ot S0 zbranin pudc doman progra-
ov. Snemamo na diskete 5.25" in 35 0d
:cso»i P podton: Wi e oMk
#oin ratu-
B ann iatnoica 441000
ety

Mmklmo\m( 000 iy Disetns snore
turbo: 360K alf 1.2 Mb, 525+ ali3.5x. Epromi
Contronics F. razinov RAM S 162 48 BOK.
el 4116 4164 ROM, UL ol Rty
torf. Deli za commodore 64, C
T4 gt RAW G 15115 3 76 1 64 K
s ot konaklor 22 0 8 Kildeen
nkov commodors n spacrun.
xwmm p. 96, 42300 Cakovec, & (042)
T

o
krake zvezde za palico Quick Shot

14405
o 1, zoleni monitor
bty wwmsﬂ

DISKETE 350 525+ DS nove, pocsip.

50 Moj mikro

977

AFPLE o prograi,tretur Pocnsdam (00000, Dok 1541 25000 Upus st
leScribe

& rezervne trakove. Simon's Basic, Praktkal, Multi-
%31 plan (oo 23000 Viasurte, Easy Sort. WAE
profesionaini Paskal, STAT Graf. Supergrafik (po

15600,V kompets (30 000

mensvenkalkuator.prodam s e knjgami
00 SPECTRUM: Malinsko progamianeza

navodii za uporabo. Racui
e e e o grate ke, P

jon e o) .

Nﬂ'l Slﬂ C(m1 51“;7‘:0? b “ 2 v 3 (20.000). V. komwelu [t} mm; 'ROM ruti-

KUPIM NAVODILA za sharp PC 1401. c (062) "‘ “"‘““ 100,

o RO it T
o g 10160, Locamo e 5000 -

Vdslujom v ve vrste tiskani
it u.mmnm 25 Camelra 75
sttt Smarno & 06) ‘ST st oro
PROFESIONALNI PREVODI ~ COMMODORE
4 Prntne 60000, Progranmers Rerence 0.0
000),  Masinsko _programiranie
30000, Tt 1 vk 40000, o

\RECYCLING
OBKOUA TRAKOV ZA TISKALWIKE

in obnavjamo tskove vseh S o wljuéno 16 mm. Go s Kasea'
mnm gobcofo navitino 2 orginand baro. K rakowe i bar rvo Kupumo ¢ etk
b st ot anevnega tecaja DEM: (dinarska protivrednost

5mie

nanmm.;muun..mm‘mmmmnxpwmmmo&nmm. Kisosiri o0
w do dotine 5 m o protreduot & DEM 7 veak dodan

Kaseto posite

MK Bastar, P Unionu 15, 61390 Kodai, (06181 198 316

F 8020 Gr (Gradec). Karlupltz 4
== Tel. 994331691 805
Far, 9943 316918083

S

==
Computer Gmbl]

PC XT-AT-386
Kompatibilni racunalniki, pribor in oprema. Prodaja kompletnin
naprav in komponent. Tiskalniki formata A3/Ad (STAR, EPSON

Delovne organizacije:
second hand oprema, periferne naprave, deli znanih svetovnif izde-
lovalcev (DEC, IBM, ICL, OLIVETTI idr.).

Jamstvo za kompletno ponudbo od 6 do 12 mesecev. Servis v Jugo-
slavii je zajaméen. 3
CENE IZJEMNO UGODNE ... PREPRICAJTE SE!
Obisite nas ali pokiicite. Smo poleg trznega centra »INTERKAUF«
v Gradcu.

Vsa pojasnila nudimo v vasem jeziku vsak dan od 8:30 do 17.30.
Za pojasnila lahko klicete tudi v Zagreb, telefon (041) 236-126.




IGRALNE PALICE, IGRALNE PALICE DS-

izne. 2 velanim aviomal-
janjom na- kvaitetnem senzor-
skem stkalu. Praktiéno. neunicjve. Za
commodore, atari in spectrum,
150000 . Dutan oo, Trogsk g
2,37000 Kuboac, & (097) 25550 n (37
Soor

PROI PC-1425 satisic = pocket
- computer. Branko Petjansk. Grigor Viteza 1
54520 Podravska Slaina,  (0660) 751-705.

ISKETE 525« in 35+, cvostranske. ugodno
prodam, Robar Musc,Selcoa 14,1264 Hor:
064, (061) 7367 780

YU CRKE o s vido artce i ke
nike: Novo: YU Grke za Star NB 24 in LC-24.
Sovit, Trebinjska 14, 61000 Ljubljana.  ST-51

kompjuter
biblioteka

1. MS—DOS v.33

| Kompletna dokumentacija za MS-DOS komande, komande datoteke,
| ediin ling, debug, kako konfigurirati sistem,

| in MS-DOS sporocila napak.

2. WORD PERFECT KORAK PO KORAK 120.000
Osnovna pravila editiranja, formaliziranje besedi
besedila, tiskanje, formatiziranje strani in
matematika, makroji in avtomatizacija.

kam

S posebni formati

3. PUICK BASICV.4.5
Okrozenje, o
odlogbe, vhod/izhod, delo z nizi

novna pravila, konstante, variable,  izrazi,

SERVISI

GOMMODORE C 44, 16 C 11 — Zaavo
Stefic, Tomice Poy
@ (042) 41879,

oFT
Sanirame. sestaviane in prodaa e
nanki s

RO

Vaelujemo trde diske, gibke diske, graficne.
Kartce, razsirjamo. pomnilnike, modeme,
povezujomo v mrete in drugo. Svetujemo
glede ibite racunalnka in cen komponent.
Po 26 izdelujemo in kupujemo originaine
programe zadelove organzcie n priat
nike

1 Miutinaica 3441040 Zagrt,

(041) 254

120.000

konfiguriranje trdega diska

2 datote-

kontroine

4. AMIGA P! NIK S/

1
| Osnovni prirocnik za uporabo racunainikov, basic programiranie.

5. AMIGA DOS PRINCIPI | PROGRAMIRANJE
Priroénik za operativni sistem amige z mnogo primeri.

6. AMIGA : MODULA —
Priroénik za_kraljico nenkav od
naprednih lastnosti.

7. GFA BASIC 3.0 KORAK PO KORAK
lastnikom atarija ST in AMIGE, s ,az.u
bseznejsa od startnega prirocnika.

Kniga:jo namenjena
2z mnogo primer

Kniiga je prirocnik za standardni G

8. C— PRINCIPI | PROGRAMIRAN.

120.000

100.000
startnega programa do- uporabe

E .000
in verzije C, amigo in ATARI T,

9. TURBO PASCAL 3.0 100.000
10. CP/M SOFTER U PRAKSI 100.000
11. CP/M sistemsko uputstvo 100.000
a) knjige1,2,3 300.000
b)knj:gal_ 56 300.000
<) knjigi 7,8 200.000
d) knjige 9, 10, 250.000
NAROSINICA " Moy MO
Narocam

| WESTERN DIGITAL |

1232 W1
Tel

POKLICITE NAS!

EIDAtex@ o s

Elbatex Ges.m.b.H.,
1EN, Eitnerg. 6,
(0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

MANUSCRIPT HOLDER

Olajsaste s deto

ratunalnik,
Podarite 51
to kortatno

ponagalo,

TEL. ! (258)521-@57

Mario Bozikovic, Blatine 2, 58000 Split|

Tekmujmo v logiki

Enaindvajsetega oktobra fetos bo
na Pedagoski akademiii v Ljubljani po-
© tekmovanje

23 seplembra, se je prijavilo ze vee
4000 ucencev, kar pomen,
zanimanje za to tekmovanje vsako leto
vetje. Na prvem republiskem tekmo-
vanju je_nastopilo 123 ucencev. na

0 pa smo vsako leto dodal

do na letosnjem tekmovanju nastopali

logiko zaradi njenega narascajocega
pomena v. in druzbenin

osebni podatki

(032) 43-951/31-20/30-34

»KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41, 32000 Cacak, telefon

znanostih in e posebej v racunaini-
Stvu. Dober racunalnikar je dober lo-
jk. pa naj se tega zaveda ali ne. Pro-
gramskijezik prolog je hkrati tudi jezik
simbolne ogike
‘obveznem izobrazevanju je logika

in'sploh logiéno misljenje siabo zasto-
p: dobijo 8 najveé logie-
nega znanja preko matematike: na 2a-

Letos bo izéla kniiga R Smuilyana De-
Kle ali t

Moj mvkro sponzoriratekmovanje
2e od vsega zace

O tem pa ve¢ prinodnjic.
Komisije za logiko pri ZOTHS, il
Hafner

Moj mikro 51
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[RECENZIE]

Word,

Jasno  pri Ashton-Tatu vdelali e zametke. Carl ~_V-drugem poglayju se nauéimo kako
Franc Burgar. Pisanje in urejanje  jo, da imam pred sebo referencni priro¢-  Townsend je sicer preizkusen pisec; za  deluje Ventura. Podrobno_raziséemo.
mﬁ i, tore ki sabo ima in prav tiste
o i Po- 0 BASE dele (Frame. Paragrapn.Text,
drobnosti pa so pozabili. Primeriava  Prod sabo imam 8 Using dBASE IV.

B, Kase§k89 Elll7blubllana)

ZIGA TURK

i smo kda) hodl  8olo ve-
mo, kako te240 o zorano siedt
redavany In bit hti 8o

7T Zapisnikar a. 0a
Gutenberga naprel ponuja Ilnmlu tudi
Eisto drugatne natine posredov

sane s O g Ak e
vsakega, kaj predava, da sam pri-
pravi zapiske

rostimo (za
denaria malo muzie), ublt-wmu vaj
Komerciainin tecejh ratunaintva
2ahtevati spodobna skripta.
mm @ o knige pa je danes, ko jo -
racunainika, potem
ogramaskaeion 8 M word n ekar
nika za 1000 USD, ummm utenbe
presneto aika,Co
i asumais e sy
ovali Wm\n!luhkmlw mm-ul»—
ta zastavill nekoliko obseznej
maco radunainsko knjing o

2 ordovo urlﬂmllnn
da

igi v skopin besedah
waian oG i Fe-

Ta knjiga so
2elijo zlagoma nauciti delaz A8 1V, pa jim
tako ali drugace ne ugaja sicer

.2 Using

iruga dej-
Ttz orgom: wan| Ekusen upa-
Tabrik pa e ver

gl i bi ol
76z tocaja na MIkTo Al Prisgi i 58
i Inotans lazalo

Knjiga Teach
2a kakénin 10 odstot-
kov glole i na oncu lanko proborete
nam funkcij. Kakéne kijucne raziike
med xmnwu . abir o stvar okusa i
tobe aviorju osjenbatins

s oo Pomeatapas o
raje predelal Teach Yourself in Pocket

nce.

‘osnovni cil) ~ kompletnost ~ pa je izbira
verjetno optimalna. Pohvalitje treba tudi
\lor jo namret v svet swordproce=
sorlevs prinesel neka) zrazov. ki i t
skarii 2e od nekdaj dobro poznao, racu-
nainikari pa si lomilo Jezik z angleskimi
futerji in
Jolep Dnmemk b

MS Word,
Vol ail moznost;da bi 2agriz v ongl:
naino dokumentacijo.

Edward jones: UsmgdBASEIV

490 strani)
o Geoltiey T LeBlond, William
& LeBlond, Brent Hesiop: dBASE
mpiete

s it
v palogne s den
}m n. police dobili- nmoe strani), Carl Townsend

mknnw . ki je zaradi zmoglii ‘Mastering dBASE IV
procei bol potreban Kot razvpill Word:
Siar o bralca na hi-
70 seznani £ naivaZnefimi ukazi ¥ .

chiom ey e pibomo.Tu o tre

jli © zasionu, tipkov- IV The Co

vsi podatii in detajl
nua e s oamco il

HMLH&O

-l qmn n 9tieh matohan)otnovnit
(ope glossr; okna)- Sac po-

slram) Ploda)a Miadinska knjige,
Ljublana

hkrati pregled vseh zmogijivo-
rama (i

receptih, vendar tega kniigi, ki je pred-

~ sploh pa. nmm(lnn Kritiko 2o
mo el ko prevoeiaat
g8 IV natoloma dobr snajaete, a po-
rebujts obéasno osvezitev

o na hitro preletimo. da bi se posvetil
ablikoranis o slogomimi ety
zamanjovinjs in skok

i vse, kar
‘napisanega na veaj trikrat tohio

Siranen originaine

Viga

2a vas. Co 50 vam towsini spodrsiai
ajo pocaafie na

e bo

Kaksen res d) 56 je bo-
do nemara oprijeli tudi tisti, ki jin kolegi

cije ali v praviloma vsa) enkrat debelejéih
twjin knjigan o tem programu. Deset stra-

i »prvin besed braica; obre-
‘menjuje s podrobnostmi, ki so za pr
. tipka-

nje znakov, ki jih ni na tipkovnici) in jo
2elo kratek, ko gre npr. za iskanje. in

52 Moj mikro

o blzu,¢o ni hude sl Kniga o se-
stavijena za spoznanje rukturi-
rano — posledica: podpogi nasio-
vom:da}-uporabil SQL. e

e bise 0 SOLv 35 - 5o 20 arsae oa

Stan Kelly-Bootle: MODULA 72
PRIMER. ZaloZnik:
Sams & Company. Pr

;a
Miadinska Knjiga, Ljubljana. 450
strani

m
grafinimi test, ki pokazejo vse prikiite
pominir s do sa bl pxel_ pomaniios siraness
nako popularna kot alterativa  problem, ki 56 22 polavisi: Fosemer po.
. Fotame Cnaglo asencl kon- oo e raziozen postopek e plre:
Kuronco - dandanes najdete v ve€ini ra- ben za izpis § llrhlmkam sa) se rado
unainsin koo programske primers. 250! a af bozabimo Velikapezomost
Voo Kiju ciminacili modul oovesons otk ook prossp
i i, Privel nevcuiancibodogo- i
fove vesali pricuice kni o in osmo poglay
Mend o moras odic-  na rafk. Probereine 8 IonkG 458 pre-
julo-2, da lahko rama

i P saiotees
razumes kakser
Primerja se z racunalniétvom ukvarja od
Teta 1850. Svojéas je kot prvi na svetu
Kijub toliké-

ture

jlacifi s slikami in uporabi

ol praksi v knigi e valuie unh
nasvetov, ne pripor
stinoy vwo nipodoben

ar precej tehnicna knji-
gain bol néno usmarienibraii sa
Bodo ob niey T pocutil rahlo

reglejte dod lovi ¢asopisov.
programskin 10 i, ki se. ukeariaio

Vdelane grafike.

Medtem ko se v devetem poglaviu na-
pregledne tabele,je deseto pogavie na-
Fronjeno lepomu videzs

g8 izdlka. Ventura nam olefés ] o
rejevanju strani, ‘

lokst, paleg tega pa nam aviomanéno
ostiani naxatare neestotsk Po-
Zomnost na tudi tennikam, ki

ogotajo m(ralh ST
pri nhxuvnny $e posebej lepa
znatiinost knj

hamenyeno pray tem maznostm venture.

meriave.(orm. Undersanding _Siraniin poglavi
ey prejénji Stevilki). sglav seznania
2 uperabe nekatorn dwgm programov
skuper = Vet rejevaini.
besed 4
Matthew Holtz MASTERING Zacie poglave obravnav, tskarske
VENTURA. Zaloznik: SYBEX. eloment rmer o
Prodaja: Miadinska knjiga, e L

Lyubljana

PETERZIDAR

ot nam 20 n:

lov pove, je knjiga.

@, kot
tsto, kar s jo nekos
s hirst in prakeignost rogra-

uspesnost
noga zaloanitiva odvieni od pozmavania
moznosti programa in najhitrejsih-po-
opkonepon do elenn efekoe
jiga Mastering
e ot e

o vetj
ogtavi. ved i manis pm. med
mm. ali pa razliéni razmi

t dodatkov, ki bodo bralcu ko-

T

3
4
§
H-
fgieie
g

ahko uporabljamo, tu

disk, monitor s posebno velikim ekranom:
i éo smo slucajno. bre Tretjs
dodatek obravnava org direkto-

Y 2a nas ta seznam i
prevec. aktualen. Kot zadnji dodatek je.

2000 potrudi.
glavi):

vimi kodarmi

ro. Predstavijene 50 prednosti progra-
. enostav-

Broarama. Upkownice in miske

na in je i treba vse znova prebrati, ce.

izboljsal podobo svojega zdelka.
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NAGRADNI NATE!

Zabavne matematicne naloge:

Reénve naloq iz junijske
stevilk

ZASTRUPLJENI KOZAREC

jooljsi postopek za iskanie zastrup-
ljonega kozarca je binarno
Skanye. Kozarce razdelio Kohkor o ma®
joce 0tno na. polovico.

dranje, za Stifi
vt dvo testiranj, 22 pat, Ses,sedem

eno, al i testiramo 2 : oinar
o, za kar abimo 8 tstov, ‘2l pa tos
i on kozarec, nao pa osain
o tesram " porabi
e i anors o tesio
Ker testiran lahko mmmo o v celot
(ni mono izvesti 4 te-
Ga) Jo Bilo tore] v hotelski kunini 120
kozarcev in profesorjeva navodila s bila

MILIJON TOCK
Eden izmed moznin dokazov
tloanlskes zbranetocka snota et
Tje pot o2ne premice, ki jin
wcn uomu, o 5 zuna) krivuje
t0¢ko A, ki ne le2i na nobeni od

o
O ko1
Jo vrtimo in pri tem &tejemo posamezne

toske, ol onsisencs i caoree
e e

o abejomo 550000- Takratna lege

mice jo rodtev nasega problema (skica

1.

IZLOCANJE KVADRATOV

izotil moramo, najmanj 9 veigalic
Vsakemu kvadratu 1 x 1 moramo odstra-
eno vzngluco (toje naimani od-
stranjenin, ki ne le bu). Odstraniti
B4 moramo tudl o Eigalico i robnega

¥ enakopravnem pol

Resitve nalog iz julijsko=
avgustovske Stevilke

PRIHRANJENI CAS
Deset minut je bilo prikranjenin, ker

o 1400 B0 1456, var snasa 58

rata
torej 9 viigalic (skica 2).

Pryi zatevi
ditve Kraljev in Kraljic: KCC in CKC. Zad-
nja stavka pa data dve razporeditvi Src in
Krizev: ARS in RSA. Dobimo torej St
kompletne mozne kombinaciie:

KR, i

KS, CR
adnja moznost odpade, ker vsebuje
dve enaki karti, Ostale tri kombinacife
vsebujejo enake karte (KR, CR, CS). Po-

lotaj pa e moremo natancn ugolowts

i2 in-da

Ve
ot more DAt ralica
DAT

Vsak mesec ima 11 dvosmiseinin datu-
mov, tore e vesh dvosmisinin
BLABLA

Botit sty asieani:
79867986,

["Z enoletno narognino smo tokrat na- |

gradili: Vinka Carijo, Put Demunta
Ostali nagrajenci pa 50:

Loon Selidéek, Drazenska c.

62288 Hajcna, Sorut Verber, qu
64000 var

Diorala Biodica 12. 79104 pnm.

Jozef Kratica, Strumicka

; Sela Stamenouc, Borste

3, Belosevac. 34000 Kragujevac; Dra-

gan e Lepenkis Bra, 11210

flidza, o: Goran Kurin, Luc-

bres
e levenshog Siw. 71210 licta,
i Topic, S.Kov

N

graficna printer Kartica

AT

kules, multi 1/0, disketnik 360 K. tipkovnica,
konfiguracija. kot zgoraj, z 20 Mb trdim diskom 1.970 DEM, s 30 mb trdim diskom 2108 DEM.

Monitor 7 Trai disk

19" monitor 1024x768,

Ragunalnike prod:

IBM KOMPATIBILNI RAGUNALNIKI

an od Lj

386 KONFIGURACIJE

oo v kit 2ved (po-dtin): Za v
pokiicit o tolelony 9943.4227-2353 N
ubela. Troouna jo odpria o8 6. ap

Doplailo za 1 Mb RAM: 252 DEM

386 KOMPATIBILNI RACUNALNIK tover onisio. napajainik 230 W, osnovna ploséa 20 MHz.'1 b RAM, 10 kartica
i Sk

disketnik 1,2 Mb, HDD/FDD krmilnik, tipkovnica 101

40Mb 40ms ‘ 40 Mb, 28 ms.
DEM 4479 | DEM 4.620
| oEmsses
 basieacecl -
DEM 5932
DEM 11.354

matematién) koprocesor

OSTALA PONUDBA

@ matematicni koprocesorii

o mrozne kar

17. ure v sobot

DEM 11.495

gv;s  Digitaini krmilniki
S35 Gisketniki 20 Mb, 65 ms
Cherry tipkovnice

naprave nudimo jam:

MLAKAR & CO

XT KOMPATIBILNI RACUNALNIK
Hers

‘ohisje, napajainik, osnovna ploséa 12 MHz, 512 K RAM.
SKUPAJ 1.382 DEM

monitor flat screen 14"

TIBILNI RAC! NIK onicjo. napajainik. osnovn plosca 16 Mz 512 K RAM disketnik 1.2 Mb, HDDIFDD
AT KONFIGURACIJE Kimilnik, Upkovnica 101 SKUPAJ 1,550 DEM
Sms | 30Mb 65ms | 40MB 40ms | 40Mb.28ms | 6OMB 28ms | BOMb 28ms |
| oz | oewzerr | oewarse bEm 2875 BEM 3180
= DEM3539 | DEM3657 | DEM3798 DEM3.913 DEM 4.220
MULTISYNC DEM 3.908 1 DEM 4.026 DEM 4.167 DEM 4.282 DEM 4.589

[ eomb 28 ms BOMb 28 ms | 120 Mb 28 ms
| DEM 4.722 DEM 5.042 DEM 5551
I DEM 5.665 DEM 5985 DEM 6.444
DEM 6,034 DEM 6.3¢ DEM 6863 i
DEM 11,597 DEM 11.917 DEM 12.426
® tiskalniki STAR, EPSON miske GENIUS.
NITSU fienaumelonoethon
laserski tiskalniki rogramatorii
streamerji omi "

risainiki
© Gitalci bar kode

in servis v Jugosiavi
a trgovina o v Avstil v Podgori tUnl-vb-vq'm b Glavnt cestrprotiGo
1© 00 8

UPAJ 3.412 DEM

igraine paiice
@ prenosni racunainiki

28 nasvatpr znirinas

o 4. 60 km 0d Ljubljane in
Go 1 o 9943/4207-2091 Tix- 422749 MLCO
Moj mikro 53




C 64/novi nabori znakov
v visoki lo¢ljivosti

vogram jo namenjen
imon's Bulcu in
© obdelati s tek-
stom, pa niso zadovolini s commo-

JotiRvostialierpibe
ngmm zaradi eno-
finega pozici-
Oniranja, a jo tudh brez tega dovo
oristen. Naenkrat lahko kormonr-
je po-
rastis 1z

ram bom raziofil bolj okvir-
1o, a veé pojasnil pa preberite In-
1ro servis (Svet kompjutera, 3/89).

Nalozite kaksen program z zar
mivim haborom znakov i ga poze-

‘Spectrum/Art Studio in novi znaki 1|
Poka, 5 katerima dobimo iz basica
nabor znakov, narejen z Art Studi-
o (Plkernart 21967).dasta otkrb-
Yjene n nekoliko spremenjene

OKE 29807125 prkicomo e
u:r;l)no take Erke, kakrne smo pos-
neii

Vasilijle Mehandzic,
Marsala Tita 87,
22324 Beska
C64/MONA 3.1

am gre.na 2ivos da jo trsba pr
vslovu v Hisoftov disasembl
NAS] okt vad kot ave sotunds
To e posebel neprietno, ce nepre-
o skatete.z- Gena.-Mono-in
10. Cakanje lahko skrajsate
i it
na naslov 2688 + Load Address
popokate 1. Ce lastniki disketnika

resetiraj-
mmbumlmk (brez tipke za roset

o le v redkin_primerin). Zdaj je
et poiska, ki 50 pod:

xx vzemite vred-

%

532
nosti iz tabele:

xx bbbb ccce
18 0800 09ff
20 1000 1aff
22 1800 191
242000 2111
26 2800 29ff

283000 31t
30 3800 39
Ko zagledate ~svoje- nake- (v

vseh drugih 0 zaslon vi-
deti -msglan-), :km‘.lh v momior in
posnem

5 nolenaht: aar obbor oo .
01 = kaseta, 08 = disketa, vrednosti
Bokiiese s e ubu Suic
najdete samo znake v prvi i,
210 0o mti prevec, ker i jo o
pra

S ennais namorasarmkowalodie
v pomnilnik od lokacije $2000 na-
1o} bo 512 bytov (o nabor od
$2000 do s21it, arugi od $2200 d
$20tt ta). Basic nato avignite na
Iokacilo $4000 s POKE 44,64: POKE
256 % 64,0. Nlﬂpklna NEW inpropi-
Site moj program. Vse
nemite izmonitorjaz ul

01, 4400
bo mogoce program eno-
stavno nalagati iz basica z LOAD
‘IME", aa. Ko je program nalozen,
Wipkate POKE 441 &4 inpotenitob
sic = RUN 60000 Pred basic lshio
z ukazi Simbyja n.p.m.
‘program, npr. za risan

Brogram Kopira pocatke za znake
na naslove grafike visoke logljivosti

velikostih (po vnrllkulli In oveh nmh

Shdsianesile (gu e anko ety
skate 2 uk PY. Program ni
n.unom«mn

piogram, sa jim bo tako predelana
(ONA shranila na disketo.

50 20ERA, “monadi.bin"
Q0 SAVE mansatbk b w012
Ce ne zel lo

sporoto, Bopolnitewsties 4D iaKos

le: 40 POKE 22888, 1: POKE 22890,1:

POKE 287733,

Rastislav Zima,

Kulpinska 50,

5 21470 Backi Petrovac

Osembitni atarijiinalaganje nabo-

Ce imate disketnik in kaksen gratic-

ni_program z nabori (npr. Graphic

Master)laho  ciojm peogeamy

nalozite nabore v DOS-

rmpleta aribcciteie

toteke s podal
leia se v basic in pretipkate pro-

S50 A = PEEK (108)-40: B = 256
* A: DIM A$ (20), BS (20): TRAP 60:
POKE 756,224
AS(1) = "D::? CHRS (125);
s (29); "Ime datoteke z nabori
RS S ECAS @b
50 opeN 1404
0 1023: GET 41,
D: POKE b + G, D: NEXT C: CLOSE

50 POKE 756,A: END

60 7 CHRS (125

CHRS (253);
CHRS (29); "Napaka "; PEEK (195);
"v vrstici”
70 ? CHRS (29): UST PEEK (186)
ok 256 * PEEK (187)
lm.s)w z nlbon vptilu
kalem od tistih, ki

prikazal na zasion

rio Galié,
Gabela Polje 93,
88306 Gabela

it prazen Ta prosiorfo
ool

e s eruste s

rimeru_spremeniti tudi vrednost

Spremeniike BA).

Robert Znidari¢,

Markovei 33/a,

62281 Markovei

54 Moj mikro

melodije I

V sStevilki 7-8 sva pokazala, kako
je mogoce »lzvue(- melodije iz raz-
linin iger. Za novih sedem melodij
velja tisto, kar 10 bilo napisano
v uvodu prej$njega ¢lanka. Se to:

Ker-ima,melodiia &t 1. v Nebulusy
samo_osem, a tinast
glasov. je nn|bo|1-, da ju dast
$ canko FORSNEXT. Vae melodie
razen Nebulusa boste siisali, ko bo-
ste pritisnili katerokoli tipko.

10 FOR N=0 TO 1441: POKE
63838 + N, PEEK (62000 + N):NEXT

20 FOR N=65280 TO 65325: RE-
AD A: POKE NA : NEXT N
30 DATA 243,62, 7. 231, 71, 237,

94,33, 24; 245, 4, 265, 258,62, 195,
244, 255, 33, 56, 0, 34, 245, 255,
62, 31,50, 120, 249, 62, 7, 33, 245,
, 94, 249, 62, 4, 18,

start: RANDOMIZE USR 65280
POKE 65310,0~7 (Stevilka roba)
POKE 65318,0~4 (Stevilka melo-

dije)

“Cybernoid Ii
'SAVE "IME” CODE 63169,2366
start: RANDOMIZE USR 63296
POKE 63979,0~4 (hitrost — nor-

maino 3)

M GAVE M GODE 41 360,640
o] l;OKE 41366,0—2 (Stevilka me-
e

E 24662,0-1 (0 - glasb
kahucnna. 1 Olasba vidjucena)
\NDOMIZE USF 41370

10 RANDOMIZE LS 41408: GO-

10
Out Run
‘SAVE "IME” CODE 49127,1676
start: RANDOMIZE USR 49127

8+ n
POKE 49504,24 + n (n 0~7 — $te-
vilka roba)

‘SAVE "IME” CODE 33650,1124

start: RANDOMIZE USR 33650

POKE 33676,0~7 (Stevilka roba)
WEC Le Mans

10 FOR Nui81600-70: 01g60r RS
ABIPOID

20 DA Azu 27 s 245 197,
213, 229, 205, 246, 240, 225, 209,
13,261, 0, 217,297,06,259,53. 58
92, 251,

SAVE "IME" CODE 61440,1280
RANDOMIZE USR 61660
POk 61687,0~1 (stevilka melo-

dije)

Xecutor  SAVE IME' CODE
start: RANDOMIZE USR 44340

Attla Kalinka,

vid,

Ki§ Erne 35,

24430 Ada

4 Soccer Simulator
Nalozite samo zadnje bloke iger,
Ker 8o v njih shranjene rutine za
melodije:
1. SKILLS
10 FOR N=30000 TO'30013: RE-
M: POKE N.M: NEXT N
20 DATA 221, 33, 183, 248, 17, 49,
5,62, 265, 55,
RANDOMIZE USR 30000
SAVE “FOUR"1"C0DE
6067113
wwoowzs USR 63671
2 STheer Socee

40 SAVE ‘FOUR 2 CODE
63848,1152

ZODATA G0, ss o 249 T
62, 255, 55, 205, 86, 5

S RANDOMIZE USR 30028
40 SAVE ‘FOUR 3 CODE
63757,1243

start: RANDOMIZE USR 63757

"FOUR 4
638041
start: RANDOM&ZE uSHs0s
nko

Seeo sosme st
71000 Sarajevo

Spectrum/Laznivec
§ tem programom ishio zastitte
Sroje programens basicy precamale
20 in’ spreminjanjem. Spectrur
basic zapise vaako stevilo v pomnil-
nik po temle vrstnem redu: ASCHl
kode, , 5-bytni zapis. Pri li-
stanju zanima racunainik samo za-

samo nicle. Prav to naredi moj Laz-
nivec. Ce hotemo taksno vrstico ka-
Korkali spreminjati se tudi S-bytni

zapis spremeni v 0 in program ne
eta ot praviino. Zato s praa zasCie
0 naredite rezervno kopijo pro-

vec s da visat! katede
ol zbimikom i gaiaie
Kamorkoli v pomninik

+ LAZNIVEG (C) Robert Biziak

VARS EQU #5C48

ELETE EQU #19E5
LD HL(PROG)
ZANKA LD DE (VARS)
EHL
SBC HL.DE
RETZ
EX DEHL JR CBRISI
MASK INC HL CPg+1
INC HL JR NG, BRISI
PUSH HL OK DEC DE
LD Ci(HL)
INC H JR TEST
LD B,(HL) BRISI INC DE
ING HL ING BC
ING HL LD A
M1 LD A(HL) LD (0E)A
CP 13 | INGDE
JRZKONEC |  PUSHBG
CP 14 CALL DELETE
JRZMENJAJ |  POP
BACK iNC HL. INC HL
ING HL
e
INC HL
INC HL
YEST LD ‘ame) | IR
KONEC POP HL
SRzok HL.C
CP7E" ING HL
JRZOK LD (HL).B
" ING HL
JRZ,OK ADD HL.BC
P 0 JR ZANKA
Robert Bizjak,
Cankarjeva 24,
85000 Nova Gorica




lohsistionysbyamyriodIEDtC:
ESS'S

Atterolds
Ce med igro pmlsnﬂe tipke E, I,
S, L, K, postanete e
10 openout m-mmy a8t
20 Ioad “afteroid”

43a1,0: ‘neranljivost
70 poke &dacf,&af: ‘tas
80 call &030

Chicago
S pritiskom na tipki H in V v uvod-
e menjs dobite nedteto 2vijen)
0 for i~

oke i, Ve
xt: load "gi-hero”
data af 32,25, 77,32, 41,76, 32,
35,84, 32, 17,85, c3, 7a, be.
run
poke &233,8be: run
Netherwodd

|
‘, i
| _neran o
i
30 toad
30 ne
0
10 memory &
&
boke 82545,
40 poke 2160
ve
540
ol
poke

naisgerie  progtams
koncu pritiskajte tipke C, A

in
Dobili boste nesteto Zivljen] in lahko

&bf0d

50 read as: poke i, val (‘8" + a$)
60 next: call &b

70 data 01, 8c, 94, 11, 40, 00,21,
40, 02, ed, b0, c3, 61,

Poki veljajo za Fumresohovu ver-
zije programov.
Jasmin Halilovi¢

Belog 8 A
51000 Rijeka

. 221b Baker Street (C 64)

Ce ni oznageno drugace, je vrstni
red: zlotinec, orozje (ali metoda

Y MAN: Earl Long-
h, sword, manuscript. 2. SIL-
VER BATGH: St R ro-
bottle, insurance. 3. THE
CHAMELEON 'S VENGEANCE: pre-
sentenje: explosives. skrivallte:
violin case, kameleon:

THE GODED MESSAGE- “eporodio:

inside canary. 5.
'S DEMISE: Alfred Cooke

iscover
1o taker B THE PEGULIAR. OHAR:
WOMAN: Daniel Ferguson, smoke

MURDERED. STOCKLROKER: Bar:
< field, insurance money,

oo chuﬂng ol vetriioau-
.11, THE ALLER: Vic-
ol e mhamlncu 12,
THE SPINSTER'S WILL am-
sey, slesping pils, diamond mine,
e e e
nelope Holloway, scissors, romanti

Jealousy. 14. THE AMOROUS. SA-
1LOR: dontiteta: Drycen's wite, po-
ison ilpsticc bigamy. 15. T

Barry. ugnswn‘
* Car eagram, jealousy. 16.

T KONAPPED. SONGOTRESS:
Dale Rice, publicity stunt, lokacija:
playhouw attic. 17. THE POISONED
KER PLAYER: Ralph Cotson,
rlnq. cheating. 18. THE GLUTTONO-
GOSSIP: Quail, smothered with

bare hands, revenge.
WELL-INFORMED THIE}
ko je vedel, kam naj pog
nistered trutt

work.
LECTOR: Phillip Pupl stuck poisc-
d neadle inside Shoe, tax raud.
21 THE FALLEN ANGEL: Willie Cra-
yfield, sword, kako
nil:_hot
ALPHABET SPY: sporotilo: august
nineteenth, dogodek: invasion of

: rowing team,
at cover up drug uss. 24, THE MU-
SICAL MURDER:

Harp rng, ioir compoatton:
THE EVE OF THE EIGER o 5
Kiopgs, myprotiam. envy. 2. THE
M URDERS! Sean Byron,

BoaElmalsor B toeoy ek,
Slection. 27, MORIARTY-S  CHAL-
: Bill Be-

mora: 9:
DOGTOR'S LAST LAMENT Amnux

hypodermic,
R vaTEROUS MURDER: A
Pokd Kenllworti thedrigeetrycin
nine, revenge, kraj: park. 30. TH

A jo: redina, 2.
o o i & evo, 5. levo, 6.

desno, 7. s . levo, 9. levo, 10.
desno, 11 Sreding, 12. srodina, 19

3.
Viadimir Zori¢,
bulevar 41,

11070 Novi Beograd

Amiga

clon Fight: pri- mnnnmn..
spisie ZOACKDO sta-
li nesmrtni.

rmate Reality (The City): iz-
kusnjo (experience) si nabiate de-
loma v bojuy deloma: - iskanjem

. Carobnih- napojev ne
Pit kol in todl e prog anome:
njem pozicije, ker boste dosegli sfa-

Archon Il (Adept): zato da boste
dobili ¢imvec energije, se %o na za-

o ki
bodo.

mestu
resio potezi Tekrat 3o spat Msva

lu boste imeli veliko vec
amrghl kot sovraznik in ga boste
zlahka premagall.

r Dead than Alien: sifre za
;topn]u Elektra, Syzygy, Drambuie,
Plug, Soprano, Mayonnaise, Fa-
ucet, Potato, Woomera, Narcissus,
Debutante, Firkin, Acoustic, Trip-
tych, Jabberwokky, Whimsical, Pu-
njabi, Tiddly pom, Kewpie doll, Se-
pulchre, Euphemism,

i stopniceh:evaubi prkssse:
po stopnican. Hitro ..m —
‘pnknml vzemi
odpravi desno, da bos recal
manna in deda.

Vzemi predmst, povzpri se po

stopnicah in pocakaj vampirja
sredi sobs. Ubi ga- Desnocdo onca

‘pokopal predmet.
Dbl zombile: Vemiselk Hermannu
in dedu, ki sta jo kon-
trolo: Po]dm-\oe-zmz-u- ne
se ustavijal, in na koncu éetr-

intine.

Californi si hotete
nakopititi to¢ke v deskanju, narav-
najte igralno palico tako, da se
ste gibali_popolnoma. vodoravno.
Takrat pritisnite tipko na palici in
levo — s tem se boste v zraku obrnili
2a 360 stopinj.

Dungeon Master: igra je zasCite-
nal Presnamete jo lahko z vsakim
kopirim programom, vendar ne bo

ielala. Nicelno sled na disketi je tre-

bn rekopirati nacinu index-nibble

i Nibu (kopien program). s para:

metri Dungeon

wer: naxowtmku podsta-

vite mine pri vhodu v svoj Stab in pri
vhodu v njegov hangar.

drunner: ko e gra zatne; pri

drugn slounjo Pritisnite F5 in trée-
raicnih likov se ne bo registri-

druge, Cetrte in pete Skatle. pojdi
desno in stopi pod eetrto skatio. Ko
se pomolijo iz prve in pete
Skatle, pohiti desno in gor po stop-

nicah. Ded se spremeni v netopirja
in odieti.
Zdaj vodi§ Hermanna. Pojdi-gor

po stopnicah in ubij prikazen, ki va-
ruje desna vrata. Desno. Prikazen te
e napads, dokler jo pusts i miru.
Desnoy vzempradmets-smasiedeit
sobi bos | Eddieja. Tu se

zagledal

zagne drugi defigre

vodi$ zmaja. Z niim se-pre-

c zasiona in

i, br ko
Oﬁ

o

tej sob
Kiex o ne najdes: Jore jekon
Nasvet za igro Faicon:

Tato, remkoli trenutku misie zgubll mo-
ke 50,56 Mtommr. vibni 1o ulomeso sowEm: tega
10-20 Sovljev. Ko ste nad njim raje pocakaj. da pr nanicio.
tsatte S Vzdigni Kijun letala in pvmm; tipko

aser: ko se na zaslonu pri-
kuza.n rekordni rezuitati, pritisnite
F3, F5 in F 6 hkrati. Pos

te HELP in bo-
Ste prisi na nasleanio siopnio.

Thundercats: s pritiskom na
L pridete na nasledno stopnjo.
S prtiskomna postanate nesmeini
v mestu Paws o
sram s, La-
9y Thesso pa za Mystic ‘Armours. Go
hogete ozdre idite h kralju na
grad Srtanmia i ga vprasaite po
zdravju (health).

Danijel Pajur,
Srebrnjak 31,
41000 Zagreb

Munsters (ST)

Prikazni ne mores ubijati, ¢e ni
steklenica s carovnijami vsaj napol
polna, Pazit o treoa tudi na il
no energijo: ¢e pade pod polovico,
ne mores ubiti vampirja. Varuj se
debelega duha, ker ti vzame veliko
energije!

Na zacetku pojdi na desno in se
ustavi na vrhu stopnic. Pobijaj du-
hove, dokler se steklenica s arovni-
jami ne napoini. Spusti se po
nistu, poberi predmet na fevi. Ubij
prikazen na desni strani in hodi des-
no, da bos pobral kriz. Levo in gor
po stopnicah. Levo
stopnicam, spust
prikazni, vzemi predmet. Desno, po-
beri $e en predmet, levo, vrni se gor
po stopnicah. Desno, dol po nasied-

HELP, da se bos stabiliziral. Ce hi-
m.n. etalo

trost &e ni na nicli, pre
levo-desno, ne bo zginil vsak
ek peomikeciim ol ot
slo e

|l'4m klzll.b h!lro!!l) Tisei npho

HELP, da bos uravnovesil fet, in

akal da se bo tvo lublent Fhc-
N dotaknil tal. Pritisni ESCAPE

e St
Mission«, da bo pote, preziveiega
pilota, prieel helikopters

Sveta

Petrovié,
Nika Strugara 10 pr. 1,
11132 Beograd
V Skripeit
Imam disketnik commodore
1003 s toubluposucdi e

458. Rad bi ga pove: 4. Pro-
sim, da se mi oglasijot orese i e

jo shemo. 2z ustreznega

vmesnika. Alojz Golll,

Kiariceva 9/a.

Koper

navodila za igro Mercenary

(osermtng atary

Tomislav Sakié,

Predovecka 11,

41000 Zagreb

otrebujem $itro za igro Bubble
Bonmle’s (PG 469,

Imam tezave z igrami
a Wally, Herbert's Dummy Run in
Pyjamarama _ (spectrum).
prosim, naj mi pisejo.

K

n
Prezinova s,
63310 Zalec

Moj mikro 55




Rad bi dopoinil in popravil opis
G-Pascala iz zadnje tevilke. Ce po-
vem, da érka G vnniavupml}l/m-
avpomeni graphic;se boraz/ssnite
clanku.

c-pmv je la v clanku zmrmm ima
indardnih ukazov

puw- yraficne ukaze ter ukaze za
fike (sprie) in 2vok Ko vee 0 sesto-
, da jo

jemo, se izkaze, da je ta prevajainik
namenjenpredvsem pisanju- iger
(7). Zdaj je oitno, zakaj ne pozna
reainih Stevil in precej ukazov stan-

tandardni

ukazi in funkcije 5o prece Stevilni in
jinne i nasteval. Nasvet: o hocelo
‘spoznati kaksen program, o

$e eksperi-
imeni in odkriti,
ik oot e s
rametri kal ja ukaza. Tako bi
zmanjsali moznost, da nase revije
objavijajo nepopoine opise pro-
ramov.

Drugi razlog, zaradi katerega vam
pisem drugic, je, preprosto poveda-
o, nepostenje..Po rubriki Domaca

Szabolcsu iz Kanjize. Ze
‘mesec je bil v isti rubriki, po nak-
ljuéju prav pod mojim ponovijenim
lasom, objavifen oglas, v katerem
tovari Szabolcs pod firmo the Sz8
soft prodaja moj program, seveda
z drugacnim naslovom. To-me je
zilo, vendar ne toliko

kottaurat, ko sam prebral da po-

rom
spet oglasil in mme:l program, ver-
jetno zato, da bi v svojem nasled-
njem oglasu bjavi, da jo napisal
som mu
¢ pretirano ceno,
paje p«muko i o8 da programa
spioh ni il.
S 0 e il pines e
va glede aviorskih pravic
o o ool o tate
perjem postaja nesramno.
isim, da b bia prava ékoda, ca
bi tako koristno rubriko (Domat
‘pamet) unicili vsakrsni lazni Pk
‘merji in pirati, saj to ni prvi tak pri-
mer, Kolikor se spomnim.
Zelim vam veliko uspeha in ¢im
nizjo ceno.

Vitomir Bori¢,
Sumadijska 145,r 37000 Krusevac

v stevilki Mojega mikra 7-8/69 je
bil na strani 23 objavijen opis pro-
gramskega jezika G-Pascal za C 64
Avtor tega opisa Goran
Je, kot sem opazil it okal
spodrsiajev: Rad bivas oposoril ng-

ni v G-

Carctckain granmm s (BPA.
56 Mmoj mikro

b e e
e ——————
bk
o m:- v pam-
nilniku, ukazi standardnega pascala
‘Ppoudarjeni:

5 GET,?COMT&VMAM-

o ./OYSTICK e SPRITEY 63

SCROLLX W SCROLLY 67 SPRI—
TESTATUS, 68. MOVESPRITE, 69.
PSPRITE, 70. STARTSPRITE,
71 ANIMATESPF”TE 72 AHS 75
INVALID, 74.
O?EN W\FREEZESTATUS 70 IN.
TEGER, 79. WRITELN.
lejmo, cemu o namenjen:
nekaler ukazil
MEM [x]:=y; Vﬂ!&l Stevilo y na
pomnilnisko  lokacij n‘slovom
x (tlko kot POKEX,) Y )
MEMC [X]; 'unkcum ki vrne
vmdllosl npomnilniske lokacije x (ta-
ka kot funkcia PEEK () v basicu)
L (x); pozene strojni pro-
ﬂllm nl naslovu x (tako kot SYS

x v basicu).

4. ADRRESS(x); funkcija, ki vrne
‘pomnilniski nasiov spremenijivke x.

5. PLOT (p, x, y): narise piko na
koordiosish i eoeiuiantniator
tek je v zgornjem levem kotu, tako
Jotoiclman's Gasionjsm o kacaioe

=il Zbrite 2 za,; =1se
wka nurr&s = 2 pa se pika
et
koo funkelie, ki pratvor

st 2 it tnajstiski
Stoviski sistem (o 15 18 78
sion)
7. GETKEY; funkcija, ki vine (AS-
Gl kodo tacas pritisnjene tipke
(8:=GETKEY; tako kot GET AS  ba-

icu).
5 GRAPHICS (a); vkljugi HGR
zaslon (prave kombinacije parame-
trov a in b Se nisem nasel, ve
domnevam, da ukaz pocne prav to).
emu o namenjeni drugi (ne-

standardn) ukazi, 80 nisem odksi
rav obstaja
samo en tip podatkov ~ INTEGER
(tipov REAL in BOOLEAN ni). Tip
CHAR je dejansko tak kot INTEGER.
Ce natipkamo kaj takega:

var znak char;

2 begi

V G-Pascalu

32z
2 ik
5end.

bomo dobili na zaslonu tevilko
65, 10 je ASCI| kodo érke A. Z upora-
bo funkcije CHR je mogoée ta pro-
blem odpraviti. Je tudi razlika med

Pascalom in standardnim pasca-
m. Go bi radi v standarcnem pas-

ca atisnl-kakino.besadilc. ga

damor med-opuséala- V- G-Pescalu

narekovaje, ta-

ilo med
odnt van tlagimo tudi kon-
trolne znake, npr. za brisanje zaslo-

o8 Batricevic,
Jase Prodanovica 8,
11000 Beogr

Velanku ZX spectrum: igraina pa-
lica brez vmesnika (Moj mikro 6/89)
bi rad razlozil dei tabele, ki se nana-
da.na igraino palico il stran ©) Gre
za barve. Oznacil sem i tako, d-se
Vi, da lahko pri povezavr dri
orains palice uporabite ce, ki st8
jihZe zalotali na prvo palico (tako se
izognete lotanju dveh 2ic na en kon-
takt na tiskanem vezju — ce pogle-
date sliko 4, se vidi ta problem),
seveda pa glede barv veljata tabela
na strani 5 in slika 4.
‘e se ravnate po zadnjem delu
besedila in po slikah 4 in 5, lahko
prikljucite na 2X spectrum vecino
standardnin igraini palic (quicks:
hot 1, arcade itd.). V to skupino ne
sodijo. pahca e rmomsloesosy
fimz i it
m itd). EnostavneSe! aice prk.
//uélls zlahka (barve vedene
beseci i ne Sikah, seveaa no

o Ved, toda po logiki besedila
je gnkl[ucmv preprosta).
Informacije: @ 077/223-566 (od
17. do 19. ure).
Aldo Pervanié

V ¢lanku Predstavijamo vam ATA-
Rl PC-4 (Moj mikro, $t. 7-8) je racu
nanik, ki ga Miadinska knjiga mzn
Gambit nudi jugoslovanskemu tr2
Gu 2610 5iabo predstavien. AVIOr ra-
&unalnik opisuje kot drago Kombi-
nacijo dobrega in slabega. Pri tem

opre na nekaj napacnih tehnic-
nih podatkov, ki jih pri nas nikakor
ni_mogel dobiti ter osebni vtis in
nekoliko zanemari cenovno in teh-
niéno primerjavo z racunainiki, ki so
sicer objavijeni v tabeli

Racunalnik ATARI PC4 nudimo
v dveh izvedbah: s crnobelim in
barvnim monitorjem. lzvedba s ¢r-
nobelim monitorjem je primerna za
obdelavo podatkov, predvsem zara-
di vecje (60Mb) kapacitete trdega
diska. Pri tem je racunainik in se
posebej VGA grafiéna Kartica nepo-
poino izkoriscen. Izvedl
‘monitorjem je primerna za upor
z gratiénimi programi (npr. ACAD ali
GADDY). pri katerih pride VGA z loc-
Jjivostjo 600 x 800 (napacno objav-
ljeno 640 x 480) popoinoma do izra-
a. Hitro obdelavo podatkov, zah-

tevna izracunavanja in - podobno
podpira 1Mb (na zahtevo do
2M5) M pomoiinies 2ostopain
dasom--70aki~80ne-~(objexenc:
150ns). Tako deluje racunainik pr
12MHz brez cakalni stanj. Na nn-
tevo kupca vgradimo matematicni

da

sicer nekoliko pocasen trdi disk Mi-

NISCAIBE 3675 deluje hitrje kot na

primer SEAGATE

éasom et
V zakijucku avtor ugumt,.. dabi

bil ATARI PC4 2 tipkovnico,

sntegaalonc bl
konfiguracija s casom ost
s tipkown oca

e tiste, ki nnsega/o 'na s oy-idicke,
Je to racunalnik, ki uspesno zah
et Seterara
Zahtewnin gratiénin in_posiovnin
programov. za ceno, ki je
e onsereasna podotmim et
nalnikom.

Aljosa Domijan,

dipl. ing.

Pisec testa Matevz Kmet odgo-

Ocene strojne in programske
opreme v Mojem mikru naj. bi bile
cimbolj objektivne, ne pa brezpla-
Gen propagandni material, kot ga

D Gambit
bil nas test objavijen, ponudil kup-
cem tudi Atarijev PC-4 s hitrej
pomnilnikom. V. testiranju_nismo
Gobi toge pocipeiucatowashe
5 150n:
Braicem bo ta podatek nedvom-
no_koristil, ko si bodo ustvarjaii
réno upamo, da

grafiéne
5 600 X 800 na 640 x 480.




PT-109

@ vojna igra @ amiga, ST, PC, macintosh
o 09110

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

o nekaj dobrih simulacijah podmornice
(Silent Service, Up Periscope in O
Conqueror) je prisla na vrsto simulacija

bolne adje gra e prece) zanimiva. ker ne kemi-

RN oS oo g o e e
pedaliBoln druge:sietow Opraviti
o pet misy v razienin vodan. Atlantka:

Shrejli ste odgovornost za varmost obal, zato

morate potopiti vse sovrazne . Ce kal

noga na potopite (i 8o huise, o ga sploh e

napadete) in Ce to izvedo vasi predpostavijeni,

se ne izognete pozivu na raport in degradaciii.

Izplujete iz maticnega pristanisca. Na zemije-

Tomcat
.-lildn-lﬂlllcﬂ.uuﬁmm CPC,C 16

omcat ponavija motno zdrsano idsio. ki
se je pryic pojayila. v igri 1942 pi
o traba vse siopnje propovedaneoe rsio
motja in dotolci cimvec sovraznikov. Takoj ste
acach boja Nac prmstocom:ew lormeer:so-vek
PO izrisani tomcat, teren, ki se pomika
nwzdnl in sovrazniki, vidite rezultat in Stevilo
P letal. Ikone na dnu kazejo dodatno
orotie i g uporabliae,

/am helikopterji (malo 0 nepri-
|elm ; kor imajo KIo2n0 poby tanki (skora) nene-
varni), bunkerji in kupole (te so najnevarnej
e pravine kraii
lahko le, ko se odprejo). Ko porusite nekatere
bunkerie, se lahko pokazeta érka ali Stevilka, ki

e,
o Kitlmocs airulratColne tadjor odite
erskih kapi-

pilot samodejno izkiopi in zapustit morate oz«
naeno smer voznje. otapite
K sowraznikou lagh rnnrala it 2l0 previani;

iinil jo_odkrili na

i lislonosika, e samo nedolzen tanker. Rs-
dar in dalinogled omogotats no
azite, 0 ladjo ima ap cavca. 2 nokal
radnistiati ‘opravite 2 nenadnim napadom
s torpedi, raketami ali ladijskim topom.

V akcijskem nacinu izberete samo orozje:in
s krizcem dolocate, koga boste napadali. Ladje
vidite iz perspektive delu za-
slona. Kolikor vecja je stopnja resniénosti, tol
Ko vet je rusilcev, ki plujejo po vasin vodah, in
151iko bol natancno gadevaio topnicari na so-
vraznikovih ladjah. Ce se spustite v spopad
Vo€ sowrazniki, bo izkuseni nasprotnikow Kapi
tan lagodno poklical na pomoc nekaj rusilcev. ki

bodo zagrenili zivijenje. Pogosta zvez
2 matiéno bazo je potrebna zato, da ne bi 8l na
lov za svojimi ladjami.

igra xdruiu;e poino novost.Nireba igrati vso
naenkrat, amj
e Dllml]lunle

O e ot

2 misko je optimaino,

pa vnasa v igro veselost in zanimivost. Konéno

imamo pred sabo simulacijo, pri kateri se ni
pamet.

i'ga sanimajor Krmens
no

treba nauci ipk n
PT-109 zavzame pri PC XT 385 K RAM, pri AT
pa celo 512.

& (043) 823-325 in (043) 824-552.

3~ strelianje naprej in v obe diagonaini smeri,
M veE raket in nabojev naenkrat, 5 —en naboj
e e
in dvakrat n:

Kononem zasloriu vaake-stopnie:e-poleg
kopice kupol nevarna posast, ki sy
(odvisno-od domigjie) = glavo

a koncu.
Tudt ‘golast Sl
jo pa pomeni Zivijenje manj.
zm;an,e 2gubite na nekoliko nenavaden nacin:

/as zadane naboj,
o eksplodira. Potem ko zgubite
Evljenje, etalo utipa n takrat ste neranjivi
mogoce igrati v druzbi, vendar ne
Pt i i

2, Podzemie, et 5o podobne nevarmosti kot
na 1. stopnii. 5 pred

e it sl vt
kom. 8 predmetov.

Ozadje na Getrt stopnii (8 predmetov) je po-
dobno kot na-prvi. Sovraznikom se pridruzijo
krokodil v vodi, Se ena podgana in stopnice, ki

jo v eno smer. Dodatno bero tock vam d:
velikanske tablete. Podobno je na 5. stopnii (12
predmetov), dije pa Se nisem pri

Turbo Boat Simulator
@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® Siiverbird @ 8/8

DAVID TOMSIC

i lahko predstavijate gliser na raketni
pogon z dvoceunim topom?. V. te} gri
vozite prav tak Goln. Dogajan) te

T2 e parvbekine e Teesi s

Peter Pack Rat

@ arkadna igra @ spectrum @ Silverbird
o8l

NICHOLAS D. BYRNE

i pod minami), ki vam jin mece letalo. Streljajte
na podmornice, tory te in helik

v nizkem preletu. Topovom se izqgibaite, ker so
zelo nevarni. Zivijenje zgubite, Ce nasedete, ée
vas enkrat zadene top ali devetkrat kaj drugega.
Ovire preskakujte s skakalnicami. V spodnjem
delu zaslona 0 vaé rezulat, Stewio. pobranin

e na Auf Wiedersehen Mon-
ty. P a Peter mora nakrasti ¢imve¢
Dt e astomtatearob
bas, diamantov. ..) in jih varno prinesti domov.
Pred zacetkom lahko z /N izberete sprotno
pomikanje zasiona med igro (SCROLL
EN) ali hipno preskakovanje z ene pozicije na
drugo. Za izpolnitev naloge imate pet Zivijeni,
o pomen’ 110-sskund Dodatno. ivjenje
‘dobite na vsakih 20.000 tof
e irji, mu-
he, druge podgane. Vse to se sprehaja po natan-
ko dologeni poti ki jo-boste spoznal po.eka}
urah igranja. V spodnjem levem Kotu'pise, na
Katort stopni st spadaj ma-sredi pa; Koiko
imetov morate Se pobrati za prehod na na-

s(epnp ok Pt e
apria: vozits po dolgem jezeru. Pobrati
morate 4 pakete
2. stopnja: podobna je prvi, fe da je okolje
drugatno. 6 paketov.

e smete voziti  najvecjo hitrostjo
in skakati na skakalnicah, ker se boste zaleteli
v otoke ali cevi. 8 paketov.

stopnja: najtezja, ker je veliko topov. 10
paketov.

Se nasvet: splaca se zapeljati v kaksen zalivin

pocakati na letalo.

Ea |
Chomp-, ]aws

o tocke. z
Na zacetku ste v hisici, kamor morate prinasa-

vraznike. Predmet
in odleti v tisto smer, kamor ste se nazadnje
premikali. Ce zadanete, se vrne k vam
kot bumerang. Ce zgresite, ga morate iti pobrat.
Kjer zgubite_zivijenje, vam padejo na tia vsi
pobirankpredmeti=Siopnje/eu:bisty
T Mesto, kjor 5o lanko plazite o vodovodinin
leriey lieh vam zdrsne in se ne

morete ustaviti prlesaopoaimaiii
preskatite-V vod te pribain rkee

Mkt opreeasbimositveriicpetirent
3 predmete.

64 Cosmie 718 |

DEJAN ZIVROVIC

petenatitih iger,ob katerinsszsbavate
veliko ur. Ste majhen morski pes v akva-
g noka} Ervickov: Ki-se
sprefajalo semtorta, pos
el varm joprateson: Vedignite senagled
{snite 1pko, da boste odletel v sossdni

bodo sprejeli sovrazno razpolozeni
gostitelji. Ce boste neprevidni, vas bodo takoj
pogoltnili in vam tako pobrali eno od treh dra-
gocenih zivijenj. Ge pa se vam posreci pobegniti
pohlepnim ribozercem i pojesti novo zalogo-
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i

&rvov, se boste spet povecali in se boste fahko
enakapravno kosali z gostitel ih morate

strahu_ne bo mogel ganiti in se vam bo tako
panudil z2 kosil. Na naslecnio stopnjo pridete
tako, jega akvari

Y vaek!stopni o pet pocstopei
kujejo po reliefu v akvariju in po vasih nasprot-
nikih. Za vas je smrtno nevarna macka, ki zna
lbkhioecs s fapoy.kvar)in-ves ntaknid
ostre kremplje. Ce pri preskakovanju iz
akvaria, v_skvari ne vzamets. dovolj vellkega
zaleta, pristanete na suhem. Plavajte previdno,

saj se ob vsakem dotiku z ostrimi vejami zmani-
sate. Ko zgubite zivijenje, vam nince ne zagotovi
dostojnega pogreba, temvec koncate v stranisc-
ni gkoljki.

Team Sports

@ sportna simulacija @ C 64 @ Epyx/U. .
Goid 9/

je prvi program, ki simulira ve¢ mo-
tvenih $portov hkrati. Vedno lahko iz-
i bo-

rete tudi, za katero

<-dasno-alevo): zabianje sret = gor), blok
(strel + dol).
Wil nafooi mzumm anieintolo
sto; Stafeta’ — piavanjo: 8- mesio; vmrpnlo
o2y mogemet 6.1 1 ndba,k: 8u0:2:(155
15)

RS PR

Project Firestart
rkadna pustolovééina @ C 64
Electronic Arts/ Dynamix @

SLAVEN HAJDUK

mo v létu 2081, nekje v septembru. Zem-

ljani se mirno kopajo na morju, medtem

pa v orbi % Saturno-

vega satelita, na raziskovaini ladii S.S. F. Pro-
metheus pospeseno razvijajo jekt
Firestart. Na drugem koncu soncnega sistema
n Hawking, agent S.1. Ravno se od-

pravijate na zemljo na zasluzeni dopust, ko se

na monitorju sprejemnika prikaze podol
g8 fjubega sefa Rickerja. fzqubil se je vsak stik

cpravl‘a‘o & tolikénega pomena, da se morats
stvar, oborozeni z najno-

vejsim pulzirnim Iaserjem. Pritinotapiti se mora-
e wlabosmiorievaativideakasgiadxinewileom

sta igrali. Ker so avtorii igre Americani, je jasno,
dabos ali najboljse rezultate z ameriski-
‘mi ekipami. Racunalnik ni lahek nasprotnik. Po-

‘ekmo spremijate iz
ptitje perspektive. Spodaj so zasloni, na Katerin
50 prikazani tekmovalci in njinova hitrost. Ta se
po startu pove¢a do dolocene mere, nato
Zzagne upadati. Ohraniti najvecjo hitrost je tezav-
10, zato vam svetujem, da o pustite pasti pod 75
odstotkov in nato zatnete sukati igraino palico
fevo-desno. Zmagali i
povpreéno hitrost okoli 75 odstotkov.
STAFETA 4y x 100: /ANJE.  Plavalce
spremijate s strani, drugace je pa vse tako kot
S tekmeci se pomerite trikrat, najboljsa
rezultata pa se sestejeta v koncni izid.
VATERPOLO. V ekipi 50 trie igralci in vratar.
Tekma traja 4 x 5 minut. Ce je rezultat neodlo-
cen. odlocajo o zmagovalcu podaSki V spod-
njem delu so imena in kakovos
rezultat. Napad je omeien na 45 sel
na zagetku prvi dokopiiete o 2oge, jo podajte
na levo (gor + strel) ali desno krilo (dol +strel).
Oqric podeste tako, daeiarnt, v
relov je odvisna od tega, kako doigo drzite
St £a s ot 1 meleds dbeutl Wi Sk
£ akiugnim strelom zlevega krile. Obstaja tucl
uigrana kombinacija: ko v protnik 2090
v 90l awt o z vatariem ot ourer, o0

Strslait, Ge.to stoite v 7 sekundan, uspen ne
bo izostal. V kriznih situacijah lanko streljate
tudi izpred svojega gola. Tako véasih dosezete
zadetek laze, kot Ge bi bili sami pred nasprotni-
kovim vratarjem. Nasprotniku vzamete 20go ta-
da v njegovi biizini pritisnete strel. Vsak vecii
prekrsek se kaznuje z enominutno iZKIjuGitvijo.
0 potem igrate le z dvema igraicema, lahko
dalate prekréke po mili volji, saj vas ne bo racu-
nam nikoli izKljucil.

0GOMET. Je zelo podoben vaterpolu. Ko
T streljati na gol. potisnite palico v na-
$Arotho smer od gola in prtsnite sre. Vrataria
premagati, tako da je konéni rezultat

VepaAt cubeveOH vt o vaterpolu.
onao.le Najprej izberete barvo mostev in
Stevilo nizov (1-3) in tock (5, 10 ali 15).
D vt it e
najbalje pocakati, da naredi napako. Vrste udar-
'av $0: serviranje (strel, strel), podaje (strel

58 Moj mikro

V dveh urah, bo Prometheus umicen z radisko
Komando. Sedete v vojo mink plovioin se odie-
pite od svoje beze Uquan

36 Jabhe ena najmoveisi iger tipa »1ifi

jo tod ste samo opazovalec, za

orate vtakniti igraino_palico

Vviata 3. 2a ite, i palice nimajo, so komande:

X levo, V desno levi SHIFT dol, CRSR up/down

gor in'N streljanje. Pomembne 50 e stiri tipke:

P (pavza), | (popis)C (zamenjava orozja) in
D (disk utilty — load, save, restart, format).

Ko konéno pristanete v doku stevilka 1 (1 na

kart), spoznate, da nekaj ni
Vnabiodnyo 3060, Tu fo digalo (L1), 2 njim se
odpravite v drugo nadstropje. Prvi prizor. ki ga
Sofedsesfosemmemseionis znanstvenk. ki je
2adnjimi moémi na 2c nepiset Dengec hleves
ast) soveda 2 lastno. kivio. Na ladi viadata
Groza in sra
Skoz fabirint hodnikov pridete do dvigaia L2
Tuje

hodnika stopite s laboratori (2. Tu najdete vi
torje za dvigalo (ID). Koristi-
o €8 bi Vkljucill raCunainik., Kt med prebi-
Tanjém znanstvenih opomb ahko izveste vellko
zanimivega. Pomembno je tole: projekt Firestart
je poskusil ustvariti nova bitja, ki

vala kisika, zato bi lahko opravijala razlicna dela
v brezzraGnem prostoru. Vendar je eden izmed
znanstvenikov, Annar, nap: 3
zaradi katere so se mirna bitja spremenila v ubi-
jalce. Zlahka so se izmaknila kontroli in so pre-
cej hitro zagospodovala skoraj vsej ladji. iz
dnevnika izveste Se, da tem bitiem Skodujeta
e in zvecan odstotek Kisika v zraku. Na

tek, da je aktiviran sistem za zamrzovanje.

Brz ko stopite iz laboratorija, vas za¢tno napa-
um zelene i, rezuitat neuspesnega:

skega poskusa. Nanje stralate iz dalave. Zda)
stecete v s0bo s kisikom (5) in tam odvijete-
ventil. Poleg k!llkl umbuj ooslsﬂ 2arcenje.
zato 1 (6) in dvignete svinceno.
zascitno plosco. }z sobe 2z reaktor|
umaknite, ker radiaci

rxstreme Zzabojnik z Mary in na koncu v racunai-
niku vk mounicenje (set selfdestruct).

1 START DOCKING 1, 2 LABORATORW

= RACUNALNIKI, + = PRVA

() 1989 by S.C5.

3.NAD

conaibor M




Zagenja se odstevanje, zato morate urno

v drugo nadstropje in k dvigalu LO. Z njim se
spustte v prvo nadstropi. Z laserjem se prebi-
jete v dol ) in zapustite PROMETHEU

kajti vase poslanstvo je opravijeno. Spe( se pn—
kaze animacija, i je tako dobro narejena, da
pomisiite, da imate pred sabo amigo, ne pa C 64
(zdaj ze malo pretiravam ka, 2 veliko
hitrostjo se oddaljite od Prometheusa, ki bo
naslednii hip eksplodiral. Vendar $e i vse kon-
¢ano. Iz poimraka plane novi znanstvenik An-
nar, ki vas hoce ubiti in uniciti video trak, edini
dokaz njegove krivde. Med hudim prerivanjem
se njegov laser sprozi, vendar v napacno stran,
in Annar oblezi v miaki krvi. Zdaj je zares vsega

nec in kmalu se dobite  Mary. V znak hvalez-
nosti vam da Mary poljub, ki je narejen bolje kot

v igri Defender of the Crown.

Lords of the Rising Sun
0-str igra ® amiga, C 64, ST,
PC 0 Cln.mln-m/Mlnnnoh ®10/10

BOSTJAN BERCIC

ponska, marec 1180. Cesarstvu viada
lan Taira. Upornik Yorimasa, vodia kla-

o, je po porazu pri reki Ugi
naredil castni samomor. Usoda Yorimasovega
upora je zdaj v rokah vas in vasega brata. Klan
Taira je treba uniciti, Sogun mora postati eden
od Minamotov.

Druzba Ginemaware s je spet izkazala. Vso
igro igrate z misko, ves ¢as vas spremija zanimi-
va orientalska glasba, slike so lepe, animacija
Cudovita, na vsakem koraku so arkadni deli,
tako da vam ne bo nikoli dolgcas. Na zacetku se
odlotite, kateri ik boste vodili: starejsega Yori-

pomembno. Ce igrate  Yoritomom, vas racu-
nalnik avtomatsko prestavi na Katerokoli prizo-
risce (razen kadar sovrazniki oblegajo vas grad)
Ves ¢as vas napadajo nindze, ki se jih ni niti
malo lahko odkrizati. Prvo garnituro vam posije
vas preljubl brat, za drugo pa Se nisem odkril
vedno ubijejo. Ce igrate z Yoshitsune-

jem, morate sami Kikniti z misko na kraj dogaja-
nja in se vkljuciti. Yoshitsuneju pa ni treba oble-
gati gradu in se reSevati pred nindzami —
opravi racunalnik sam. Na zacetku imate vedno
pet legij, vendar bratovim ne zaupaijte preve.
Mimogrede ss spsidasifo 2 nasprotnikoai po-
stanejo izobcen:

lo7a poteka na vec zaslonin. Najpomembnesi
je vsokakor ~zemijevid ozemia. i ga morate
ZmuzmE Narian e skrale realisticno: morski
tokovi se premi
pozimi pa vsa v
brelei vllk oblak. ves cas pa poslusate zavia:
nje vetrov, butanjé valov v obalo in hrupne pre-
mike vasi ia karti vidite 9 gradov,
5 mest in 4 samostane. Vojaske enote 5o ozna-
Eene s praporséakom, na morju pa z vojno la-
djo. Vase so &me z belimi pikami (Yoritomo) ali

bele s &rmimi pikami (Yoshitsune). Poleg teh so
lahko na Karti e Stiri voiske, ki jih vodijo Kiy-
omori, Tsunemori, smzuka in Takeda. Poveljn
Ki 50 0znacen z drugatno barvo krizca na pra-
poru. Eqote se 1ahko pomikalo le po poteh al
morju. Ce zavzamete mesto ali grad, lahko na-
berete nove vojake ali si zvisate moralo.
inim mestom imate na voljo ri opcije

PREPARE TO MARCH priprave za pohod.
Vrnete se na zem

REVIEW TROORS. pregled cet. Tu jo tudi
opcija TROOP STRENGTH za mo¢ enot

ENTER HOME: vstop domov. Pridete v sobo
v gradu in pocivate. Na voljo 0 e opcije: LE-
AVE HOME (odidi od doma), COMMIT SEPPU-
KU (naredi samormor) in HIRE NINJA TO ASSA-
SINATE (najemi nindze, da bodo ubili poveljnika
katerekoli skupine nasprotnikov). Tu bodite pre-
vidni, saj nasprotniki najveckrat ujamejo vase

s tem pa je igre Konec.

Pred mestom (svobodnim ali sovraznim) ali

n REQUEST ALLIANCE
~ zaprosi za zaveznistvo. Prijatel] samurai, ki je
vedno poleg vas na stranskem zaslonu, vam
priness ensga od nasledniin odgovorov: THEY

0 NOT WANT US HERE (ne marajo_ nas

— najpogostejsi odgovor), THEY WILL BE SR
ALLIES (postali bodo nasi zavezniki — kraj dobi
vaso zastavo), THEY WILL SUPPLY OUR ARMY
(oskrbovali bodo naso vojsko — dvomljiva oblju-
mesto v sovraznih rokah)

m iahko pritisnete
URRENDER (zahtevam vdajo)
ali SIEGE CITY (obleganje mesta). Pred samo-
stanom lahko prosite za sprejem (ASK FOR AS-
SISTANGE). Menihi skoraj vedno odgovorijo pri-
rdilno. Ce se srecata dve vojski (ENCOUNTER),
lahkio oiate sevezntivo (FORM ALLIANCE)
Prijatelj _samuraj vam _posreduje _odgovore:
THEY ARE PREPARING FOR BATTLE - priprav.
ljajo se na bitko, THEY WISH TO PASS UNHIN-

ERED - nemoteno bi radi nadaljevali pot in
THEY WILL BE OUR ALLIES — postali bodo nasi
zavezniki (vsa njihova ozemlja bodo zdaj vasa).
Bitka se zane z opcijo ENGAGE IN BATTLE

Ogleimo si arkadne.

NINJA ATTACK: napad sovratnikovih nind.
Znajdete se na nekaksnem hodniku. Izza sten
skacejo nindze in vas obmetavajo s Surikeni
Branite se z mecem. Ko je Suriken najblize me-
&u, lahko pritisnete gumb na miski. Suriken se
odbije in véasih rani nasprotnika. Ce nindzo

mete, vam izda svojega gospodaria. Ta se
ubije in vse njegove vojske prestopijo k vam.

BESIEGED: obleganje vasega gradu. Z lokom
streljate na napadalce, ki se zberejo na livadi pri
vihu zaslona in pocasi prodirajo prek dveh obzi-
il Z levim qumbom na miski polozite puscico
na lok in ga napnete. Prikaze se rumena pika,
vas merek. Ko gumb spustite, puscica poleti
¢ Gil, Ga tmato ormco, sovraznik predirmo safuli
in se zvne. Ta del igre je odvisen tudi od racu-
nalnika, ki vodi druge strelce

SIEGING: obleganje gradu. Vas vojak, oboro-

2 lokom in s pusticami, se prebija skoz

sovraznikov grad, najbrz zato, da bi odprl svoji

vojski vrata. Boj traja od sonénega vzhoda do
zahoda. Ce vas ranijo, zahaja sonce hitreje.
BATTLE: bitka. Tu uporabljate ikone z zastave
e SranSkarm SaeIonLL 2 mabam o Rberete mer
vadne vojake, z lokom pa strelce. S stirimi pac-
kami v obliki kara dolocite formacijo svojjh
enot. Kaj pomeni spodnja
hocete, da se vsa vojska premakne na kaksno
mesto, kliknite tja s puscico ali 2 mecem. Najbo-
lje je, da z vsemi silami napadate sovraznika na
enem mestu. Strelce lahko pustite, kier 50, ali pa
ih priblizate sovrazniku. Ko se vojski srecata, se
vname animiran boj, poveljnika pa ga opazujeta
sk

Kiiknete na poveljnik:
v beg (tega ne boste potrebovali velikokrat). Po
bitki vam racunalnik sporo¢i vase in nasprotni-

Igra je na dven disketah. Ne nasedite piratom
ki vam jo ponujajo samo na eni — o je de
stracijski program.

ate prikijuceno dodatno disketno enoto,
jo izkljuCite, da ne boste prebrali sporocila NOT
ENOUGH MEMORY (resnici na ljubo se pro-
gram tudi brez tega dostikrat »zaribar).

mon-

Prison
® arkadna pustolové¢ina @ amiga, ST
Khrysalis ® 9/9

SEBASTJAN PLEVNIK

o sem igro dobil, sem mislil, da je Se ena

od tistih, ki se dogajajo v zaporu. Krepko

sem se ustel. Tokrat je zapor cel planet!
Vodite astronavta z nahrbtnikom, ki zna skakati
in se tepsti (udarca sta dva, z roko in nogo)
Sestaviti_mora vesoljsko ladjo in_ pobegniti
V zgornjem delu zaslona poteka igra, v spod-
njem pa so Stevilo tock, predmeta, ki ju nosite
(nosite lahko le dva hkrati in uro). éas (¢e imate
uro) in majhen zaslon z ukazi (prikiicete jin
s tipkama za gor in strel). V ve¢jem trikotniku so
vasa tri zivljenja (rdeci trikotniki, ki se zmanjSu-
iejo).

Na-zacefku pojdite gor in v prvo o sobo 8
desni. Zlezite gor skoz odprtino med grmoma
Ob liku, ki je podoben Frankensteinovi posasti
(odslej ga bom imenoval Frank), boste zagledali
prehod navzgor. Pojdite skozenj. Z ukazom SE-
ARCH THIS LOCATION preiscite Franka na te]
Iokaciji. Poberite plasticno karto. Pojdite gor
skoz prehod. PreisCite novega Franka. Poberite
106n0 ura in si jo nataknite. Hodite toliko casa
levo, dokler ne pridete k vratom z majhno rezo
ob strani. Vstavite plasticno karto v rezo in vrata
se bodo odpria. Vstopite in pojdite desno v so-
bo, po kateri se sprehaja robot. Pokoncajte ga
2 brcami. Preiscite kovéek in vzemite viic. Vrata
Skoz katera ste prisi, so spet zaprta. Viaknite
VIIE v rezo. Tokrat boste prisli na drug kraj kot
na zacetku. Pojdite v zadnjo sobo na desni in
skoz prehod navzgor. Spet gor in v naslednii
sobi 8e enkrat skoz prehod gor. Zagledali boste
stebre. Pojdite v 50bo na levi. Preiscite nekak-
gen ~kuhinjski element« z rumenimi in rdecimi
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Zicami. Raéunalnik vam sporogi, da je tu eksplo-
2iv. Deakivirajte ga (sami ugotovite, kako). Pre-
i8ite prvi element na desni. Ko vam racunalnik

i, Ker ste prsl na o »stopnjor skoz viata

Pojdite v zadnjo sobo na levi in gor skoz
prehod. Znasli se boste v sobi z zaprtim preho-
dom. Stopite k njemu in spustite ekspiozive.
Takoj se umaknite, da vas eksplozija ne bi ubila.
Vrnite se tja, kjer ste zaceli, in se odpravite
v predzadnjo s0bo na desni. Pojdite skoz pre-
hod gor. V tej sobi preiscite vse predmete. Nasli
boste dragulj In vrecko. Pojdite skoz prehod, ki
ste ga prej »oCistili« 2 eksplozivi. Prisii ste na
getrto »stopnjo. Tu je vesoljska ladja, ki pa je
e znam uporabit. Naprej se mi i posretilo

Na et sstopriic se izogibajte oranznim
bombam na tlet
= (061) o1 507

Shanghax Warri
ra @ C 64, -paamm, CPC
° m.ym °7/8

TOMISLAV PERNAR

 en program, ki spominja na Renegade,
Double Dragon in druge variacije na ve¢-

0 isto temo. Najboljga je grafika ozadja
vrazlicnih barvah (verzija za C 64). Na uvodnom
zaslonu se slisi dokaj dobra glasba, toda splosni
Wis 0 2voku pokvarijo zanic ucinki med igro.

glavo. Skacete tako, da premikate palico gor-
dol. Izvajate lahko tudi figure (razne premete in
obrate) s palico v levo ali desno, vendar morate

paziti na energijo na dnu zaslona, ki se hitro
porablja, in na to, da ne konéate zraven odsko-

cisca,
2. TIGHTROPE WALKING. Kaj porecete
k sprehodu po vrvi nad osuplim obcinstvom?
Vodite tekmovalko, ki mora prehoditi vrv od
enega konca do drugega, m pa zbirati
predmete nad sabo (uporabite skok) in izvajati
vratolomije (smer + tipka). Ce se zaéne tekmo-
valka majati, uporabite tipko + nasprotno smer
od tiste, v katero se nagiba, tako j boste ohranili
ravnotsje. Pritem vas neprenehoma spodbuja-
jo kiovni
$saune Populamo Zongiranjs. Part
nerka vam poda zogice in vi zanets
Ko 50 i, da by ko roni 353100 trme
ku (pomagajte si tudi z nogami), se neznana
pokveka zaletava v vas in vas preprosto podre
(tu palica gor),

prav

nié se ne razlikujejo od vasega. Zdi se, da se
programeriem ni ljubilo delati ~odvecnih likov.
Letala, tovornjaki, motorji in podmornice vam
Sejovaded, da stey ojasker aporc frcxde
sovjetskem). P cestah

saj ste bosi. Zonglirate tako, da pomikate palico
levo ali desno + tipko. To je treba vaditi prav
tako kot v resnicnem zivijenj

4. KNIFE THROWING. Navsezadnie pridejo
na svoj racun tudi strelci: noze mecete v tarco,

Tormotana oroBi. aommataka pistol. nes
Surikeni (po 10 kosov). Ko jih poberete, se
v spodnjem levem kotu zaslona prikazeta vasa
roka z oroziem in Stevilo nabojev. nozev ali
surikenov, ki so vam ostali. Ce vam orozja
manjka, na zaslonu pa je Ze novo, nikar ne
obstreljujte nasprotnikov. Najprej poskusite po-
brati vse, kar vidite na zaslonu. Ko ostanete
ok, se morate pretepati. Poteze s
tipka 2a streljanje + gor — skok: streljanje + dol
janje, pobiranje orozja; streljanje + des-
no — brca; streljanje + levo — udarec s pestjo
v trebuh in hikrati s komolcem za hrbet; strelja-
nje + desno + gor — udarec s pestjo v brado
(uppercut). Igro najlaze koncate tako,
tepih staino tiscite streljanje in te palico
nalevo: Na splosno je igra prelahia, da bi zaslu-
2ila kaj veé pozornost

Circus Attractions
dn: .-.csd,sr amiga, PC
0 Goldcn Gub lins ® 8/¢

'VLADIMIR ZORIC

e pr partnerka. Zat
naloga se tezja, se tarca obraca. V zgornjem
desnem kotu je povecana slika tarce. Koliko ste
uspesni, lahko razberete iz komentarjev pod
siiko. Levo od vas so tirie nozi, ki pomenijo
Zivijenja (vsak neuspesen poskus — Zivijenje
manj). Pazite, da ne zadenete partnerke!

5. CLOWN JUMPING. Vodite tri klovne, ki se
gugajo na prevesnih deskal oki e treba
ujeti Gimvec zog, zraven pa se izogibati duhu, ki
nastavija pasts e Rogeto SkoGina drugo gu-
galnico, premaknite palico v zeleno smer. Pa;
fe, da ne boste pretiravali, ker bo klovn pristal
zraven gugalnice ali v narotju drugega kiovna.
Kiovna, ki stoji, premaknete za eno mesto s priti
skom na tipko + zeleno si

lgre so lepo izdelane in vredne, da jih pre-
igrate.

podaniki mutanti, ki vas poskusajo ustaviti. Ce
uporabite eno od svojih super orozij, morate
vsakega mutanta zadeti dvakrat. Levo lahko vi-
dite ¢as, Stevilo sovraznikov, vrsto orozja, ki ga
uporabljate, in energijo. Ob vsakem sovrazniko-
vem zadets Superman izgubi snerglo, zato
morate pocakati, da se ta obr

2 "PROTECT SHUTTLE GAME. Ko pridete do
prof. Corvina, vam pove vse 0 nevarnem satelitu,
i ogrota Zemijo,’ Profesorja morate v space
shuttlu spraviti do postaje, da jo
B Lot vivat oo 1 varote prod Korme-
1i. Levo vidite energijo ladje in profesorja(?).
S streljanjem se zmanjsuje energija vasih orozij
in lanka se zgod da ostanete brez kakshnega.

3. COMBAT (ROBOT DEFENSE) GAME. Po-
e voznjo, vam
pove, da satelit izdeluje mutante; profesor ne bo
opravil svojega poslanstva, ce jih kdo ne zausta-

naka gledate od strani
kom ali letom (boljsi nacin) morate priti z leve
strani na desno, medtem pa streljati na ¢imvec
mutantov. Zgoraj je merilnik razdalj

4. PROTECT SATELLITE GAME. Prof. Corvi-
nu se je posrecilo izkljuciti sistem ADS, prizade-
va si onesposobiti glavni racunainik, vendar se
satelitu priblizuje prava poplava asteroidov. Ta
stopnja je enaka drugim

2]
H

5. SPACE STATION BATTLE. Tu morate pre-
biti 8¢t okoli zloglasne postaje in se pri tem

izmikati izstrelkom iz obrambnih topov. Ves éas

remikajte, streljajte in izmikajte izstrelkom
6. FINAL BATTLE. Konéni obracun: izogibajte
se_ mutantom (majhnim, vendar ogabnim). da

pridete k glavnemu racunalniku in ga unicite. Ta
stopnja je taka Kot tretia.

Potem ko Luthorja spravite v zapor, se lahko
vrnete na svoj Otok, se zleknete na svoj prestol
in zalostno ugotavijate, da zdaj rugi heroji re-
sujejo Zemijo.

Hard 'n’ Heavy

, ST, amiga, PC

Superman — The Man of
Steel

© arkadna igra
@ First Star @ 8/9

skoraj vsi ragunalniki

orazmerno neznana nemska firma nas je

preunenll 2 dvema dobro izdelanima

(drugi je GRAND SLAM

VONSTER)  lopo orafiko n § sodno glasbeno

spremijavo. Circus_ Attractions vas popeliejo
v Eudezni svet akrobatov in kiovnov.

Neogibna je primerjava s CIRCUS GAMES, ki

kurentom. Kot je obicajno

igralca, skupinsko igro, vpis imena, igranje vseh

disciplinai rening. V igr o pet discipiin:
RAMPOLINING. Med poskakovanjem na

"zmpolmu morate ujeti Simvec 20g nad svojo
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VL

0 Boulderdashu hise First Star skoraj ni
bilo opaziti na trgu. Z izdajo Supermana
e krenila po drugi poti (upajmo, da
Zgodba je takale: hudobni profesor Lut-
e zgradil vesoljsko postajo, s katere name-
rava zaviadati Zemlji. Tu pa ste vi, Superman, ki
mu boste to prepreti. lgro sestavia st sto-
penj z uvodnimi deli v obli
T/ PARA DEMONS GAME. Letite proti mestu,
dabi se sreali s svojim dobrim prijateljem, prof.
Corvinom, ki vam prinasa strah vzbujajoce noy
ce. Vendr Luthor posije ladjo s svojimi zvestimi

NEVEN STANIVUK

e spominjate igre The Great Gianna Si-
sters? Prav tiste, zaradi atere st

deli nekaj noi ob igral
neustrasno junakinjo skoz veé kot
vrstno izdelanin stopen. Ta lgra ) b bl nie-
no nadaljevanje, vendar je
proai vee bravice mii Faing 1 o o 2 nerne:
il sasogoy 2ahtsvela spremen Imens. To-
ej: pred vami so Gianna Sisters Il, ceprav se ne.
imehuieio tako.
Naka nake el 1ok i eiind b
in precej spominjata na lika iz risanke
Mital, Opazil boste, da se tako mm tmtnu,-u
Heavy in Metal. Obstajajo tele opcil
Single mode - en igralec, ena palca.
Double mods - dva igralca, ena ai dve paic
Ta opija je namenjena dver icema, ki se
Zamenjata po vsak Konéan stopni al Zgublie:




g Zjerja. Vask igrlec napred s svojim
tikom neodvisno od druges
S lgraica in dve palici, Lika
napredujeta druzno in se zamenjata vsakié, ko
izgubita Zivijenie.
ime mode - ta opcija se vam bo zdela najbolj
zanimiva, Ge igrate v dvoje in imate dve palici.
Junaka napredujeta druzno Kot pri prejsnii opci-
ji. le da se menjata na vsakih deset sekund.
Zamenjavo oznacuje zvoeni u
Repeat level - ¢o ste pri projénii igri izgubil
vsa Shjanja na o0 sopr, 2a Ktero st
mogoce opravit,

Stopnje sc zares fezavne, zato jih skoraj ni
ogote opraviti brez pokov. K sreéi po nasi
drzavi krozi verzija za commodore, v katero je
vdelana moznost za nesteto Zivljen;
Se osnovno orozje je poskakujota Zogica
Na zaetku igre imate samo eno, mozne pa so
rifes e ol e bame, o katet
mi ugonobite vse nasprotnike na zasionu. Na-
Zadnjs jo tu varovaino pole. K ga fahko upora-
Bit Io 2a katok Cas, vendar vam takrat ne more
do zivega noben sovr
Domisljija programerjev je prisla najbolj do
izraza pri snovanju vasih sovraznikov. To s
razne »zivali«, ki obstajajo ali tudi ne, Skorpijo-
ni, zabe, pajki, mehanski jezi, zobate 2oge, zvez-
dice in celo poskakujoCi kupcki peska ali nekaj
podobnega. Ovirajo vas prehodi, skoz Katere
greste lanko le enkrat, ker se potem raztopijo ali
spromenijo v konice,stebri K obtasno spusta
/o strupen plin (lahko so precej
redvidhivi), plavajos, otoks razni zidovi(skoz to
lahko padete ali pa vas ujamejo, ker se v paniki
ne morete spomniti, da bi kratkomalo nekoliko
poskotili in Sii skoz). Najvecii sovraznik vam bo
Zagotovo ¢as. Za vsako stopnjo im:
sekund, ne glede na zahtevnost. Na koncu vsa-
e stopnie dobite bonus 10 tock, pomnozenin
s Stevilom sekund, ki 50 vam ost
Cil] igre je zbrati Cimvec zvezdic na 25 stop-
njah in enakem Stevilu skritih stopenj.
stopnja je na vsaki stopnii. Ce jo odkrijete, Iahko
a njej neovirano poberete_zvezdice.

boste po »nenavadni« previeki. Na vsaki stopnji
lahko greste na skrito stopnjo le enkrat. Zvezdi-
ce so vsepovsod, skrite so tudi v blokih, na
katerih se vrti stekelce. Do diamantov iz biokov
pridete, ce blok zadanete z oroZjem (20gico).
Zvezdice se skrivajo tudi v nekaterih drugih blo-
kih, ki jih srecate na poti. Dodatno orozje, bom-
be in 8¢ite lahko poberete iz blokov, cez Katere
gredo diagonale ali vodoravna

Orotje, ki ga izbiate, o v trh poljin v spod-
njem delu zaslona. V polju na levi strani so $¢iti,
na desni bombe, v sredini pa majhen kronograt,
ki odsteva trajanje S¢ita. V spodnjem levem kotu
vidite, koliko Zogic imate. Zogice lahko uporabi-
te vsak hip, e pritisnete na FIRE. Lik je izredno
ubogliiv in skate zelo dalec. Orozia, ki ste si ga
priigrali, ne izgubite, ce pridete ob Zivijenje.
Stopnjo boste nadaljevali na zadnii plos¢adi, ki
ste jo dosegli. Ko pridete do ploscadi (enake kot
na zacetku stopnje), stopite nanjo in pritisnite
FIRE.

Igro spremija izjemna glasba, ki se na razlic-
nih stopnjah spreminja. Ce ste se med igranjem
ianna Sisters navadili teptati sovraznike, s
temu tokrat izognite, saj bi sovrazniki pohodili

vas. Raje pocakajte, da se priblizajo, in jih nato
obsujte z zogicami.

Last Duel
64, spectrum, CPC, ST,

o aigre
umlg e G0 Capcom o 6

NEVEN STANIVUK

edete za tipkovnico svojega peklenske-

dvojckih Mu in Bacula, ki sta dale¢ od vase
konstelacije. Na Baculi se je uprlo pleme, ime-
novano Galden, in prevzelo nadzor nad plane-
tom. V hiastanju za Se ve¢ moci je pleme Galden
merio tudi na sosedni planet Mu. Galdenci so
organizirali moéno armado in napadli brez opo-
Zoria. Ugrabil in zasuzni 5o Sheeto. kralico
planeta Mu.« Razbesnjeni in obupani zgrabite
igralno palico in se podate v resevanje.

Za priviagnim naslovom in 8e bolj priviacnim
uvodom se skriva znan koncept: »Streljaj nanj,

preden on strelja nate.« Last Duel vas bo
spomnil_na cel sezn: dobnih iger: Led
Storm, Spy Hunter, U.C.M K_idr. Igra

poteka na Sestih ¢asono omejenin stopriah
e lahko sami ali s soigralcem — igralno
e vilugita v druga viata Krmilte nekakina

idna vozila, neprenehoma napredujete navz-
or in unicujete vse, kar vam pride na pot ali
Celo strelja na vas

a

€64, ST, amiga
o Thalamus & 819

zpopolnjeni stroj za ubijanie, plod dela
neusmilienih znanstvenikov, se spravija
v akcijo proti zverinski drhali. To je i-
borg. Glovek-robot 2 ostrostrelskim ocesom,
ubualsklm I precici 0d tod tudi ime HAW-
KEYE (Sol
Ta memno dobro izdelana igra je stara leto
dni, vendar je v Jugo prisla kompletna Sele zdaj,
2z vsemi_dvanajstimi samostojnimi_stopnjami
Poleg animacile in fantasticnega vrtenja ozadja
je njen glavni adut glasba: na vsaki stopnii je
posebna glasbena téma, med nalaganjem pa jo
lahko ustvariate tudi sami. Vsaka nakaza spus:
drug zvok, tako da Ze 0d dale¢ siisite, da se
priblizuje, F1-F7 lahko pripravite orozje:
pistolo z neomejeno Koli¢ino streliva, hitri in
omejeni avtomat, mocan Iaser, ki dobesedno
potira strelivo, i izstrelitvena rama za izstrelke,
ki so pocasni in najbolj rusilni. Katero orozje
boste uporabili in stevilo nabojev, vidite v kijunu
levega sokola. Naboje obnavijate tako, da nabi-
rate plostice s érkami; plostica s srcem vam
obnavija energijo.
je na desnem koncu stopnie, zapirajo
pa ga neprebojna in nevidna vhodna vrata. Vze-
mite Stiri dele sestavljanke, ki se kazejo v Kljunu
desnega sokola, in slisali boste zvoeni
Pojdite na desno. idete skoz navidezni
konec zaslona, planite v upornisko skrivalisce.
Tam se vam v kapsuli med velikanskimi lobanja-
‘mi obnovita strelivo in energija. Na koncu prejs-
nje stopnje imate toliko Zivijen] kot na zacetku
naslednje. V zakloniscu pridobite tocke, ker pa
na vsakih nekaj tiso¢ tock dobite Zivijenje, véa-
sih zatnete novo stopnjo z zivljenjem veé. Pazi-
e: plostice n sestavjanka so med seboj pove-
zani. Na kak predmet naletite le, Ce prej vzamete
Kakinega drugega. Zda pa v akcio!
1 te se v divjino in iscete skrite predme-

1.4 Jo bpuscon rudnik, kor veiKaneh haskast
stvor bruha ogen; in se plazi pod zemijo, nato pa

znenada pride na povrsje. Skacete po zelenih
vejah in najdete prvi predmet. V daljavi se v mra-
ku vidijo velika debla, desno nad prepadom pa
odkrijete Se en predmet. Po desni se vrnete
v rudnik in vzamete srce. Jata ptic leti nad vami,
v tropih vas napadajo krokarji in poskakujoéi

topirji. Na veliki veji vas ¢aka prazgo-
dovinska zver - triceratops, pod njo pa je zadnji
predmet (seveda so predmeti vcash drugace

di tock, ki vam

azne ovire lahko zelo uspesno obviadat
Kkakih desetih urah vaje. Ce se jim ne morete
izogniti, poskusajte skociti (fire + gor). Na kon-
cu vsake od stopeni, ki se nalagajo posebej, vas
Saka sowaznik ki ga o etko ugonabi, lzverit
raj, ker je nasprotnikov ogenj najmanjsi, in
divie streljajte, dokler nasprotnik ne razpade.
Nateiteanko n igurice v ik endke togice
tako figurico zadanete, se bo spremenila
Verko bG8 brcovzamete ro zadanete), vam b
dala kaksno dodatno mo¢ (mocnejsi laser ipd.).
vam posreti priti do konca Seste stop-

Vam prinese toviie
s poki, igre ne Soste mogu konéati. Ce pa loga
niste stri, to ahko ponosni nase ce pridete
na cil. Po divjaskem boju z ovraini
Rorm ligusite $o zadjo 2jons, N zasion
Sekae Sporociio. ~GAME OVER i racunaink
zahteva 0d vas, da vnesete svoji zacetnici. Ne
obupaite, kajti zadnjega sovraznika tudi sicer ni
mogoce premagati

Za igro lahko recemo, da je zadovoljiva, ée-
prav bi bilo bolje, &e bi bila obogatena s kaksno
novo i

P anroina Sjane ra triceatopsa. Strlvo
Se vam bo obnovilo v zakloni o)
2, WATERFALLS. Vel porusen qvorec v div-
jini brani armada posasti, v Kateri sta orjaska
osa-netopir in velika gorila. Rove z gioboko vo-
do preskakulte Cez naplavijns debia n skale
pohodite pozabljene celade ali

Teaassci st truparih thave K ratejo &
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3. MOON. Z zatetne lokacije na zabojnikin
skogite na vrh daljnovoda in vzemite predmet na
levi. Ko zaslisite korakanje po daljnovodu, bodi-
te pripravijeni na skok, Kaiti priblizuje se velik
mravijincar. En predmet je v bazi, desno od
razpokanin tal, po Katerih se premika stegoza-
ver, drugi predmet pa je zraven kosmate roke,
gleda iz zemlje. Ta predmet se pokaze le, ce
¥ pustavi vzamete pri precmet, st na bencin-
s i nad breznom. V puséavi so tudi nad-
ZorniStolpi, K in povezuie dalinovod. Fo pusea-
Kii kikiopov. Ko splezate na
dalinovod 56 lanko spustite na ts samo v bazi
BLUE MONDAY. Obdaja vas nog. Modre
gvmlde kamenja in poruseni stolpi. Ptice, ki vas
napadajo, so zelo nevarne, ker se jadrno spus-
&ajo K tlom, nato pa se spet dvignejo v visine.
Preskogite jih, dokler 50 pri tieh, in se skionite,
ko 50 visoko. Predmeti so na stenah, po katerin
Nevarna sta_mravijincar in
obdana siva spaka. Zadnji
trije predmeti (dve sestavijanki in eno srce) so
blizu drug drugemu in so na palicah na
koncu stopnje.

5. FOREST. Swpnjz 2 mistizno vzhodniatka
atmosfero in odiiéno glasbo. Cez stene, med
Katserm 2ave oreanc, pexdhns e Geane, prot
posastnemu mestu. Po tieh gomazi puscavski
érv, iz zraka se spuscajo Kukci in ptice; na sreco
ji ajprej vzmits s sestav-
ljanke, nato_pojdite levo k hisici v gozdu,
ieni strohi 6 Grugi del sestavjanke. pazite s
velikana, ki tiéi v kiznu in

skalah. Vzemite vprasaj in medtem pazite na
luknjo v drevesu, iz Katerega se suce ogenj. Ta
vas lahko zazge mec va predmeta sta
na levi trti paje &

'GOLDROSH V teminl velikanskega rudni-
Ka po tnican arljo vegoni - seiom: ragrite se
jim s skokom na porusena bruna. Pazite na
svetlece se utvare in kotalece s kamenje. Tu 5o
se mravijincarji in kiklopi. Z desne prihajate iz
mraka in pri inca, iz daljave pa se vidi

¢udovita pokrajina Diviega zahoda. Pazite na
triceratopsa o

svojimi tremi Zivijenji se mi i posregilo priti
dije. Uzitek ob odkrivanju novih prostranstev
prepuscam vam

Navy Moves
— Operation
Cephalopod
® arkadna punolovu
Spectrum

ina
PC, ST, amiga, PC Dinamic/
Electronic Arts @ 9/

HRVOJE KARALIC

e ena solidna in tezka igra Spanske za-
loznigke hise Dinamic, zasnovana pod
otitnim vplivom Game

delu igre se prebijate do sovraznikove baze, ki je

globoko pod gladino Severnega morj

nik namerava z morskega dna izstrelti rakete

z jedrskimi glavami. V drugem delu je vasa nalo-

9a, da aktivirate razstrelivo in pobegnete. Igro

vrnete na zacetek s tipko CTRL, premor pa nare-
dite 2 RUN-STOP.

 Na razburkanem Severnem  morju se
pnnmvuu nevinta. Valovi pljuskajo ob

fas Coin in sa motalo okol Eeri, ki fin morats

preskogiti. Pri doskoku med skalami vedno ma-

lo pomaknite oln nazaj. Boja oznatuje konec
stopne.

daj 50 grebeni veliko visji, zato morate biti

zelo previdni. Ko premagate tudi o, naletite na

patruljo. Rdei gliserii s torpedi 5o zelo urni,
tistih za vami ne zgubljaite ¢asa za streljanje iz
pistole, ampak skotite nazaj
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Na naslednji stopnji takoj odhitite na konec
zesiona. Skotite med dve sten, s hitro odbite
in ponovno skotite,
glssriu, ki se zapod v vas. Izsirelle rafa v dos-
no, da potopite gliser, in sko da se
zognete Zitovee, Kt so pakrads o8 2ade) bo
skakanju med Sermi s umaknite desno in zade-
nite prvi gliser od zadaj, drugega pa preskocite.
Preskotit je treba se nekaj sten in se izogn
lisrju, potem pa va$ potapljac zapusti oln in
potone v globi

T ves Saka hod spopad 2 g i
je v morju prepolno. Ko gredo nad vami,
Vas samo ovonavajo. Tako jin ubife, kar zlahka
opravite s svojo harpunsko pusko. Ce jih ne
zadenete, se vrnejo z razpenjenim Zreiom, zato
se morate ustaviti in pomeriti. Ko izstrelite har-
puno, morski pes potone v morju krvi na bujno
travo na morskem dnu.

2daj pridete do predora, ki ga obrasta mor-
ska trava, poteka pa po notranjosti podvodne
gore. Podrobnosti so super, vidijo se celo krvavi
mehurcki. Pobijate ljudi-2abe, ki so oborozeni
s harpunami, nato pa pridete v globok podvodni
propad, Srhijivo tino m o vatoga bt

jeklenega morske

unaimt, ¥ Tolkenl giobint
fete 1 otling velanska robotnica. Neveroa 1o
samo, ko se povzpne na vrh prepada, zato ne-
prenehoma streljajte nanjo. V' nasprotnem pri-
meru boste izginili v morju

0 srecanju s tremi hobotnicami se vas bati-
skaf ustavi pred malo vecjim briogom, iz katere-
ga se dviguieio yellprts irves Ce jin ne
v temo, nato pa penasto
napaaaw, mediem eksplozie pretesao ano
prepada.

2. DEL: Podmornica vas izkrca v skiadiscu.
V tem pravcatem osirju ste oborozeni z avtoma-
tom s S0 naboji in metalcom plamena. Napadajo
vas marinci z zglednimi belimi

Operation Hormuz

& arkadna simulacils @ C 64, spec
CPC, ST, PC @ DurrelU/Again Aglln o5

DOMINIK LENARDO

ki (ki 0 po naklju¢ju oborozeni
tudi z migi 21) so zavzeli Hormusko ozi-
0. Kot pilot najsodobnejsega bojnega
fetala morate uni
kopnem, v zraku in n:
najbol]e‘ da sami doloEie tipks, zato da se
znasii v veliki . Komande
Standardna: levo, desno, gor, dol. Pod akciiskim
delom zaslona vidite podatke o kolicini oroza,
goriva in poskodb. V. prostoru ob radarju
Episuilo Gunovita sporodia. Za svoj satus zve:
ste s pritiskom na S, igro pa prekinete s
Pri izvajanju vsakega manevra naredi letalo
ekshibicijo. Ce ga usmerite navpicno k zemiji
amo poravnalo v zadnjem trenutku, toda
8 poskusite naredit uping 20 metrov nad zem-
ljo ~buuum! Ko se odlepite od vzletne steze,
Paravnaita visino tako, da vidite zemijo
boj. Mige sestreljujete z raketami zrak-zrak ali

o, €
£, 5%
:: ;
%, 0/‘
oo o e

s topovi (boji z letali potekajo zelo hitro). Ladje
in cilie na kopnem unicujete 2 raketami zrak-
ladja ali jih obsipate z bombami. Ko ste na muhi
relka, lahko uporabite slepilne
rakete. Zaloge qoriva in orotja zlahka obnavia-
te na letalonosi
Grafika je odliénan bogata, animaciia hitrain
gladka, igra je zelo dinamicna.

Tom & Je
@ arkadna igra @ amiga, ST @ Magic Bytes
e7/8

relci
3 Gotacami n uanjenimi skafanar, Oborezentso
2z metalci pumena Zrtev, ki jo zadanete z metal-
na, odleti nekaj metrov nazaj. Hitro
Siocio kiruply, pokisknitok merma I ma vzami-
te stelivo (naboje in kapsule s plam
modrimi kovinskimi viat se sknvllc drugi
dell kompleksa na mors Prva taksna
vrata boste ugledali na modri baraki, po katere
strehi se sprehajajo_vojaki. s peliejo
v zabarikadiran racunalniski center, kjer Zivi ne-
oborozen znanstvenik v modri uniformi. Potem
ko ga ubijete, preiscite truplo. Nasii boste rdeco
torbico s prvo pomocjo, ki vam bo dala zivijenje,
inlistino's $ifro. Z njo boste spravili v tek dvigalo
na straznem stolpu in na koncu aktivirali raz-
strelivo.
ata, ki odpirajo drugi del trdnjave, so na
raketl valikanskin razsetnost, do kasre s

ALES PENCUR
MARKO DJUKIC
dor je pri¢akoval od bleséegega naslova
prav tako dobro igro, se je zal zelo zmo-
til. Igra ne prinasa ni¢ takega, Gesar Se
ne bi videli. Grafika je S kar dobra. Ves Gas vas
spremija simpatiéna melodija. Kadar vas Tom
razleze njegov hudomusni smeh, digi-
unzlran iz risanke. Animacija pa je zelo slaba.
\a se, da nista sodelovala reziserja risank
Fred Qu\mhy in Chuck Jones. Podjetie Magic
si prizadeva prirediti za racunalnik kar
najvet prn]ubhenlh nmk vendar gre kvantiteta
na ratun K
nu xgrz nalagati, si lahko ogledate
nekaj dobnh viozkov v drugace slabem progra-

povzpnete  dvi
D aboemek! stoloie = rastim aosom ot
zaslon), v skladiséu 2 bojnimi glavami, zraven
velikega racunainika in v tezko dostopnem za-
Kloniseu pod halo z orjaskima izstrelkoma.

Zaradi lazjega razumevanja misije vzemite
NAVY DOCS, listine o misiji, ki 50 pod orozjem,
in uzivajte v tej realistiéni in zanimivi igri.

mu: iz kro MGM ne zarjo-
ve lev, pac pa misek Jerry. Nato se pokaze
originalna glava risanke in predstavijo s pro-
gramerii. V viogi Jerryja skusate na tren prizoris-
&ih (hisa, gara}a Klet) pobegniti pred mackom

‘omom v najbliZjo luknjo. Na voljo imate 600
casovnin snot, Vsakid Ko ste el in2gubits 20.
Kaj hitro pristanete na 2iici pred ostrimi Tomovi-




mi zobmi. Prva stopnja je lahka. Ves Cas tecete
na desno in preskakujete omare, stole, svetilke
itd. Skacete tako, da potisnete ‘igralno_palico
gor in ostanete v tem polozaju, dokler ne dobi
Jerry dovolj zaleta, da preskoGi oviro ali se izog-

r2ujte, sai
vas Tom doseze z vzmetnim skakacem in vas
2bije na tla.

Ko se konéno prebijete do luknje, se znajdete
na nekakénem hodniku. Tu se morate izogibati
nestetim bombam in pri tem pobirati koS¢ke sira
in zavojeke. Ta del se ponavija med stopnjami in
je le priloznost za zboljsanje casa.

Na drugi stopnii vas Tom preganja po garazi.
Cilj je na levi strani, vrsto ovir in praznin med
omarami pa lahko premagate le s preskakova-
njem. Tretja stopnja je sestavljena iz vrste polic,
ki 50 povezane v nekaksen labirint. Zanj je treba
kar precej iznajdljivosti in tu boste najveckrat
padii Tomu v kremplie.

Priporo¢ava vam, da Se naprej gledate tv pre-
nose kosarkarskih ali nogometnih tekem in se
v odmorih (¢e ne bo spet strasil kaksen Gustav)
veselite ob pravih risankah o dogodivcinah To-
ma in Jerryja.

Action Fighter

C64,amiga @ Mindscape/

@ arkadna igra
U.S.Gold @ 7/8

MARIN MARUSIC

uper bojevnik prihodnosti se prebija cez
Vsaka stopnja je razde-

Prvi je dokaj enosta-
ven in na vseh stopnjah skorajda enak. Tu mora-
te voziti motor, unicevati sovraznike ter zbirati

formaciah,ladje, rakete n topovi i istrlvie-
io sidilne zstreike, Z utitkom boste uniceval
Gisca. Na koncu 1. stopnje bo-
S orall obratunai 3 rem: podmoricam
STOPNJA: napadala vas bodo letala, obo-
rozena s sledilnimi izstrelki, topovi, mine in to-
poui, na koncu pa i helikoplerl,
STO!

in za konec Sest tankov »Bx, ki jih je treba zadeti
dvakrat.

5. STOPNJA: tri sovraznikove oklepne ladje,
i jin je treba zadeti sam  zelo
natanéno. Pokazalo se bo sporocilo: »Cestita-
mo, opravil ste 5. misijo in unicili sovraznikove
oklepne ladje. Vase junastvo vam je prinesio
mesto v zgodovini.«

Golf Master

@ §portna simulacija @ C 64 @ Rack-It @ 8/9

DARKO RADOIEVIC
IVAN RADOJEVI

i, s Katero so pisali

Gary Lineker’s Hot Shot
@ $portna simulacijae C 54. 'spectrum,
CPC, ST, ymlin @ 7/7

DARKO RADOJEVIC
IVAN RADOJEVIC

ova nogometna simulacija 2 imenom
slavnega Angleza je prav tako nezadovo-
ljva. kot sta bil preidnil dve. Meni jo
bogat. izberete lahko s0v,
Podiage. (wawa all parket, giasbo, ai 2votne
utinke, tezavnostno stopnjo (1.—4. liga), traja-
nje polasa (5- 45 minut) in igro proti raéunal-
niku ali drugemu igralcu (priporocava slednjo).
n je prikazan iz pticie perspektive in se
pomika skladno z gibanj
ogo. Spodaj vidite rezultat, zmanjsan  prikaz

igrista 2 sradsrjem. lstega dola, ke ste, e
nik vasega in nasprotnikovega udarca (dje ko
{iséito FIRE, mocnejs je udarec). sadnitko uro
in_semafor s sporocili (PLA OFF,
GOAL..).

Z zatetnim udarcem morate tako kot v
vem nogometu poslati 20go na nasprotnikovo
polovico. To je narejeno zelo nespretno, tako da
morate 70go dejansko podariti nasprotniku. No-
gometas, K ma 2090, utripa. Nasprotniku nalla
e vzamete 2ogo 2 »crsenjems: poisnite paiico
Vizbrano smer in pritisnite FIRE. Ce b
i drse¢i start v nasprotnikove noge, e oo
il prekrdek. Today 56 bo namesto zmanjsanega
zaslona prikazal sodnik in vam bo pokazal ru-
menilkrton. Gol boste nalaze dli solo prodo-
rom. Potakajte, da se vratar zapodi K vi
golens Dlasi e, iogo v mrezo. Vuur]n dlu'

est
& STOPA lad]e topovi, o, nenkcpmm

m py
$5g0.m 1o posi n Nehariste, b praxInvan iore
(prekrskih, avtih, kotih ) se najprej postavite
sKiadno 2 20go (podabo kot v Saccerju 5) in
potem brone
ratka i vk st v govpreCiu zalostna, med-
tem ko je animacija nekoliko boljsa. |
T Bile thke Slaba, b6 ne bi spadias ob malenko:
stih: prekrSek v kazenskem prostoru ne pomeni
ega lahko izvedete
prosti strel v vratarjevem prostoru?!), pa tudi
drobne dodatke, ki lepsajo npr. Emilio Butragu-
eno Foot zaman iskali. Nicesar ne
boste zamudili, ¢e ne boste kupili te
Za konec 3e finta: ée hocete na vsak nagin
zmagati, pri svojem vodstvu in pri prekinitvah ne
posilaite 20ge na igrisce. Ker so
pomm na konec tekme in
Casnutencs Zmagat

i
[K sty e
tokrat ni posrecilo preseéi legendarnega

Leaderboard Golfa. ¥ uvodnem meniju lahko
izberete Stevilo igralcev (1-4). tezavnostno
Stopnio (NOVICE, AMATEUR, PROFESSIONAL).
Stevilo lukenj, trening ali tekmo. Glasbo in 2vo¢-
Ré utinke menjate 2 RUNSTOP.

a gledate iz pticje perspektive, je

slon. Nad igris¢em je vrsta nujnih ikon. S prvim:
izberete palico: ~DRIVER« je najmocnejsa.
»PUTTER najsibkej$a. Bistveno je. katero pali-
co uporabjate na katerem terenu. Naslednji iko-
ni sta namenjeni navigaciji 20gice. Na skrajni

2e dve ikoni, s katerima polnite merilnik za mo¢
udarc
Z ikono, na kateri je siika Zogice, izvedete
udarec. Ko jo boste izbrali, se bo namesto ikon
prikazal vas igralec in bo udaril. Potem boste
Gobill sporocito o lety 2ogice. G ste Jo posial
v gozd jezero ali pod kaksno skalo, se bo iora-
oS Tazburi, na z25ionu pa se bo prikazalo so-
o STHE BALL 1S MISSNG (2ogica 1 7000
ljena). Kadar spravite 20gico v luknjo, se igralec
seli in upa, da bo dobil pokal. Vse 1o je
ponazorjeno s stripovskimi oblacki nad igral-

te igriséa na treningu.
uporabna. Desno od ikon je e nekaj podatkov.
Stevilka luknje, Stevilo udarcev, veter ... Posebej
je treba upostevati, da je veter zelo spremenijiv.
riporotava vam, da uporabljate samo dve
palici, »DRIVER« in »PUTTER«. Tako se boste
izognili zmedi v kopici palic, ki se tako ali tako
e reakiljolo kaj dosti. Ko opravite tekmo n;
ako Kot v Leaderboardu prika-

Grafika je dobra, ammz'cua pa vidite samo pri
udarcu in letu zogice. Ce vam golf de vedno ni
presedel, si kupite o igro!

Vindicators

& arkadna pustolovatina e spectrum, C64,
@ Domark (Tengen @ 9/10

SVETA PETROVIC

indicators so prvi plod sodelovanja izku-
Sene softverske hise domark in znanega
izdelovalca arkadnih avtomatov Tenge-
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" Francil, tako) 22 Captainom Blodou. gro i je
r Space Harrierja, odlikujeta jo zna-
ino cudasii galsk scenari i povsem v na-
gin igranja. Igralec tokrat nadene kovinsko uni-
formo kiborga Klipta, torej dobi telo robota, ki
ga upravljajo Sloveski mozgani. Zato da bi s
znanstveniki prepricali o ucinkovitosti taksnega
azi sistema, dobi Kiipt nalogo, naj premaga
useh Sest stopen; Bio Challenga

Millenium 2.2

@ strateska igra @ amiga, ST @ Electric
Dreams @ 9/7

DAMJAN CIRMAN
MATE] SIKOVC

atora | ‘Drideto 1ako, da g5 dotaknelb kodlrane

ja stopnje. Povrsina planeta je polna globokih-
prepadov. gibijvin naboinin ploSe in tren vrst

na. Dosezek P
i prinodnosti. Vsemogoéni \mpam Tangent po-
¢asi osvaja galaksijo, v Kateri ste spet prav vi.
Kot pogumni tankovski komandant ste s0 odio-
ili, da napravite konec viadavini tirano
Osvajalciso na stirinajsth vesoliskin Postajah
sestavo, vsaka ima po pet stopen;.
Vb il 15, da vpadets vanie in unicite Kontrolni
center na peti stopnji. To pa ni vse, saj s
Koncu zadnje stophie Strinajste postaje sadriu.
ie Tangent Boss osebno, tega pa je treba raz-
sirelit € naj so galaksia razvia v svobod.

U ebersts 1310 2a onegs oh dva
|g in 80 od troh zahtevnostnih siopen)
ot prikaz lahko primerjamo z Gauntl
le da se na zaslonu premikajo tanki in umbuma
vse okoli sebe. Zaslon se pomika vodoravno in
navpicno, kadar je obmocje Siroko.

Postaje skrbno varujejo laserska gnezda in
sovraznikovi tanki, ki streljajo na vas in vam
zmanjsujeo koliéino goriva. Pozneje se pojavijo

super tanki, leteci krozniki, orjaski laserji,
mine in elektri¢ne ovire. Vendar tudi vi niste
prepusceni samo osnovnemu oroziu, lahko s

staji, obidejo kote n ovire, tankovske granate pa
unicujejo vse okrog sebe v dolocenem dometu.
ezdice vas lanko tudi samodejno prestaviio

na naslednjo stopnjo ali vampovecajo Stevilo
toek. Pridste lahko tudi do prepotrebnih posod
2 gorivom. S stopnje se spravite, ko vzamete
rdeci ali modri kiju¢ za odpiranje izhoda

Medtem ko menjavate stopnjo, se prikaze Ste-
vilo dosezenih tock, ki je zelo pomembno, kaiti
od njega je odvisna koli¢ina goriva. Ce ste
Vatraino. zbiall zvezcice, s lahko pomagate
8 Kakim od omarjenl doce

Kontrolni center, ki ga e Waba uniciti,

ralo vse mesto. Tangent
konau je dolgolraka prikazen, s katero se boste
spopadii na zivljenje in

vatika je izfodna, zaslon se moo pomike,
oblikovanje podrobnosti je paz kratka,
pred vami je ena najboljsin itk

Bio Challenge
@ arkadna pustolovétina @ ST,-amiga
phine Software/P: 9/10

SVETA PETROVIC

elphine Software je nova francoska sku-

pina, katere debi, Bio challenge, je po-

stal ' druga najbolie prodajana igra
64 Moj mikro

bitij. Manjsa bitia v formacijah
letajo ez zaslon, srednje velika in velika hodijo
in skacejo po povrsini. Leteci sovrazniki zmanj-
suiejo gladino Kiiptovega olja in i
Proti njim se lahko Klipt bujuje tako, da se zacne
zelo hitro vrteti, po moznosti v skoku. Olje se
doliva z zbiranjem sodov med potjo, ce pa Klip-
tupovsem zmanjka energije, izgubi eno Zivijenje
in zatne stopnjo znova

Tudi drugi dve prikeanl perofali podotig
tezave, uniciti pa ju
Kii

‘e spravite ob Zivijenje vec nasprotnikov, se
pojavijo e drugi Kotli. V njih s0 Stevilne dopol-
Ritve, med drugim podalisan ca®, nagra

ke, Zivljenja, povecanje energije in zele

nik, s Katerim Kiipt unicuje vse na zaslonu tako,
da prosto skace nazai cez alavo!

._"’q_"‘..*‘ A

ma ali tremi polnitvami premestite na
ustrezne kraje.

Sovrazniki, ki ste jih zadeli, pustijo za sabo
bodisi del zapisa bodisi strelivo, s katerim mora-
te pokongati Cuvaja stopnie. Ko je zapis izpopol-
njen, se Kiipt vine na zacetek stopr
sferoidu, ki ga bo prestavil v cuvajevo votlino.
Na te] podstopnii se bo Klipt, vsakic ko bo po-
skusal skoCiti, spremenil v lebde¢ top, ki pocasi
pada na zemijo. Cuvaj neprenehoma strelja in
meri gor-dol. Treba je tempirati trenutek, ko
ustrelte iz topa, kai pikazen je raniva samo,
¢e jo zadanete v glavo. Ko Kiipt uspesno odpravi
a stroj, gre na drugo stopnjo.

e to zveni bolj zapleteno, kot je v resnici.
Najvecii krivec je, kot kaze, »rahlo« odtrgan
scenarij, ki smo se mu ze privadili pri francoskih
igrah. Ko pa se prilagodite nacinu ukazov, po-
stane igra zelo z vas bo dolgo casa
Zabavala, Pogiedal jo treba odlicen domo na
zacetku, tu je tudi izvrstna glasbena spremljava.

una, 1. januarja 2200. Ziljenje na zemiji
ni vee mogoce, ker je ozracje uniceno.

esica prezivelih se je umaknila na lu-
N1 si tam naredila postajo. Tvoja naloga je. da
spet

Na uvodni sliki vidimo zunanji sonéni sistem.
Ob zgornjem robu nas vseskozi spremijajo me-
i K nas prestavio na | hmo kolonije in v ve-
soliske ladje, nam omogocajo dostop do podat
Ko .26 raziskanin negesnlh eleath oh o po-
spesijo ¢as s premikom ure oz. datuma. Prav
tako 5o izpisani nas polozaj, datum in ura

Ko pritisnemo desni gumb na miki. se znaj-
demo na luni. Postaja ima sedem delov

4. PRODUCTION (proizvodnja). Tu izdelujemo
2 raziskane predmete. soncne baterije
(Solagen MK 1-X), sonde za raziskovanje nez-
nanin planetov (Probe), ladje za kopanje rud
(Grazen). hitri transporterji (Waverider), tran-
sporterji (Carrack), kolonije (S.10.S.), lovci
(Fighter), orbitaini iaserji (Orbital Laser), skia-
disca (Bunker) in bivaini prostori (Nodule). V na-
daljevanju dobivamo nacrte za nove izdelke.

2. DEFENSE (obramba). Pred sovraznimi mar-
sovci branimo_kolonijo z lovci in orbitalnimi
laserji. Ce se odlogimo za lovce, sledi arkadni
del. Ta spominja na Elite v precej poenostavijeni
obliki in nas razo

3. RESOURCE (rude). Tu kopljemo rude za
proizvodnjo. Na desni strani zaslona sta izpisa-

a dnevni izkop rude (desni stolpec) in zaloga
v deponiji (levi stolpec).

4. RESEARCH (raziskave). Znanstveniki razi-
skujejo le izdelke oz. planete, ki so v menijin
obarvani rumeno.

5. ENERGY (energija). Sonéna energija je zelo
poceni, zato jo nasi potomci s pridom uporab-
ljajo. Sonéne celice se razlikujejo po moéi od
najsibkejse MK | do najmocnejse MK X. Porabni-
ki 50 bivalni prostori, rudniske naprave in proiz-
vodnja.

6. LIFE SUPPORT (bivalni del)

7. FLIGHT BAYS (pristajalisca). Tu krstimo
vesoljsko plovilo, izberemo posadko: nalozimo
ali raziozimo tovor, izstrelimo ladjo v kroznico
ali pa jo razstavimo.

V vseh teh delih kolonije so na spodnji strani
zaslona kontrolne luci. Rde¢a pomeni zastoj,
rumena normaino delovanje, zelena pa opravije-
no delo

Igra poteka v realnem Easu. Da pa igralci ne bi
osiveli, 50 avtorji poskrbeli za preskok ure ali
dneva, saj prozvodnia, raziskave in potovania
trajajo tudi po ve tednov ali mesece:

Zagrizenim pustolovcem bodo zgornji podat-
Kki brzkone zados¢ali za spopad z igro. Nadaljnje
branje jim odsvetujeva, da se ne bo zgubil éar

neznanega. Zatiste, ki zagovarjajo hitro in lahko




otk eSi, pa dodajaua priiizen potek gre do
srecnega

S satetek poirebuiemo energiio, zato name-

0 v raziskavo MK Il in
as_premikamo, dokler ne
dobimo obvestila, da je raziskava opravijena.
V. proizvodnji si v meniju MONITOR izberemo
pravkar raziskano sonéno celico MK Il, v razi-
skavo pa damo MK lll. Tako nadaljujemo, dokler
ni izdelana MK X. Seveda je treba vsako novo
celico prikljuciti, tako da imamo dovolj energile
a izdelavo mocnejse. Pri izdelavi MK Il moramo
izkljuéiti rudniske naprave. Vse izdelke, ki jih
zelimo dobiti, moramo po istem Kijucu najprej
razis)

Zaradi marsovcev je priporogijivo opremiti
obrambo z lovi, Sele potem pa zaceti koloniza-
cijo. Ta poteka takole: izdelamo sondo, jo Krsti-
mo, izstrelimo in usmerimo h kaksnemu planetu
ali satelitu v nasem osonéju. Ko sonda pristane,
na oddelku za raziskave raziscemo planet. Zdaj
potrebujemo surovine za izdelavo baz in tran-
sporterjev. Bakra in platine na luni i, zato ju je
treba z ladjami za kopanje rud pripeljati z aste-
okdoy, Nozkgubhelpobplnls, korcalate na
(0! Preden izdelamo
Salogit,na Kateri (26 raziskan) planet al satelt
jo bomo postavili. Pri tem so odioilne surovine
in oddaljenost od lune. Kolonije na drugih pla-
netih nimajo oddelkov za raziskave in proizvod-
njo, zato je treba surovine, ki jih pridobivamo na
koloniziranih planetin, prepeljati na luno. Ob
postavijanju kolonije pa je pametno, da s tran-
sporterjem pripeljemo soncne celice in lovce.
S tem omogogimo normalno izkoriséanje rud in
obrambo pred nasilnimi marsovci

Cez nekaj ¢asa dobimo iz baze na Kalistu
marsovske nacrte za izdelavo vesoliske
letalonosilke (Fleet Carrier). Nacrte znanstveno
delamo, zberemo dovol] surovin, opremimo
fetalonosilko z lovei in jo posliemo na Mars. Ko
Mars zraynamo z Marso, e pripravljen za kolo-
nizacijo. Potej joni-

se skal in sodov. Prve in druge postrelite, tretje
in getrte fete. Streljajte tudi v Skatle ob
higah in stenah, potem pa se sprehodite cez
predmet, ki ostane. To so pomagala: B — $kornji
(hitrejSe’ gibanje), D — dinamit (unici vse na
zaslonu, aktivirate pa ga s pritiskom na presled-
nico), P — revolver (boljse orozi

povrh lahko dobite nagradna Zivljenja, scite za
zacasno neranljivost, dodatne naboje itd

Ko vam zmanjka nabojev, preidite na dinamit,
potem pa mimo prekinite igro s tipko Esc (mi-
mogrede, za premor pritisnite P). Na koncu vsa-
ke stopnje se prikaze Sef. Uirite ga z vec zadet-
ki in si izberite naslednjega

Grafika in zvok sta povprecna (na zacetku je
glasba, med igro je slisati e strele in krike).

a je prazgodovinska. Tistim, ki niso ravno

ljubitelji strelskih iger, priporocam, naj raje po-
¢akajo na Kaj boljsega.

Dynamic Duo
® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
o Firebird 8 717

Zaslon je razaeljen na tri dela. V zgornjem
spremljamo gibanje ptice, v srednjem palcka,
spodaj pa so nujni podatki (energija, osvojene
tocke itd). Kadar sedi ptica paicku na rami,
spremljamo oba junaka na enem zaslonu. Karta
je prikazana v obliki pravokotnika, na katerem
S0 2 vodoravnimi ¢rtami razdeljena nadstropja,
2 navpiénimi pa zidovi v nadstropjih. Luknje
v vodoravnih ¢rtah pomenijo prehode med nad-
stropii.

Ptica zgublja n si obnavlja energijo zelo hitro,
paléek pa pocasi. Igra se konca, Ko kateri od
njiju zgubi vso energijo.

The Deep .
64, spectrum,

miga,
cpc AT pCe .5 Goid o a8

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

rmarite staro tovorno ladjo na oceanu,

Kjer vse kipi od podmornic in hobotnic.

ki vas hocejo pokonéati. Tudi vi niste od

muh, saj lahko situacijo razéiséujete z globin-
skimi bombami. V' zgornjem delu zaslona vidite
tocke, Zivljenja, stopnjo ter stevilo min in granat,
v spodnjem pa se dogaja akcija. Zbirajte boje, ki
se prikazejo na gladini, kadar unicite nekatere
imornice. Ko poberete vse bombe, dobite
kaksno zboljavo za svojo ladjo (hitrost, energi-
. tocke ali mocnejse bombe). Prikaze se heli-
kopter in vrze kaksen predmet. Takrat je treba
biti v pravem trenutku na pravem mestu. Ce se
vam 10 posreci, lahko poberete nagradni pred-
met. Slika se nglka tako doigo, ddokler =6 ne

ziramo druge planete. Zaradi nase prem i po-
stanejo marsovci nenavadno prijazni in nam po-
darijo nacrte Terraformerja (v prostem prevodu:
naprave za izdelavo Zemlje). Terraformer je tako

2ak, da potrebujemo nov transporter. Tega
predelajo na luni iz vesolske letalonosilke, ki se
vine z Marsa. Novi transporter se imenujé Jug-
gernaut. Pred koncem raziskav pa nam s Titana
sporocijo. da so opazili floto letalonosilk, ki leti
na luno. Napadalc zravnajo postajo a lun  u-
no. Vsi ljudje, ki 50 takrat tam, tragiéno premi-
nejo. Kako naseli nove oloniste. propuscaa
vam. Nazadnje je treba poslati Terraformer na
zemljo, da v priblizno enem letu ocisti atmosfe-
0 in omogodi Zivijenje.

Zato da igra ne postane dolgocasna, nas pred
osvojitvijo Marsa napadajo zlobni marsovci in
virus! niihove grips. Proti marsovcem je edino
2dravilo oroz virusom pa serumi (preva-
3amo jih & hirimi transporter

Ceprav je zelo malo zvoka, pa tudi arkadni del
jo narelen povrino, o 10ra nadvee zanimiva n
Cloveka obdr2i ob racunalniku veé dni pozno

Wanted

@ arkadna igra @ amiga @ Infogrames © 7/8

o je le amigina verzija znanega progra-
ma Gun Smoke za osembitnike (Moj mi-
kro, 6/1988). Vasa naloga je ubiti Stiri
desperade s tiralic. Nasprotnika si izberete tako,
da pripeljete kurzor na oglasno desko in pritis-
nete tipko za strel.

ro boste naleteli na najrazlicnejsa mo-
tovila, od banditov in desperadov do Kotalecih

MIODRAG KANDIC

inamicni duo mora naiti sedem kijucev.
Cena zacetku zberete igro za dva lral-

0 prvi ptica, drugi pa palcek. Ce

igret sami, zacets o1 plica. Leths ok samo

dajo sovrazniki, ki smo jih ze videli v drugih
igrah, in vam jemljejo dragoceno energijo. Gra-
fika je dvodimenzionalna in povprecn:

Ce zletits paltiu na ramo, se bosta prikazala
karta in vas polozaj (utripajo¢ kvadratek). K
1rolo pronesete na palcka tako,. da prlisnete
tipko Commodore. Ptica pravzaprav opravija
skoraj vse delo (strelja na sovraznike itd.). Palé-

istropjih z enega

konca na drugega, lazi skoz vrata in luknje ter
pobira predmete. Kadar se premika s ptico na
rami, lahko tudi on strelja. Pripomba: ko se
palcek kam odpravi, se noce ustaviti, dokler ne
prenesete kontrole nanj in ga preusmerite.
V Nadstropjih véasih zagledate kaksen kamen
Ko ga bronete v id, se 2id za nekaj ¢asa razbije
in vam sprosti prehod

TURRT || Bontean |

RIS

imet. Tedaj pritisni-
1o preclodnico ih vasa lada se bo spremenila

tev staro tovorno ladjo. Pazite, da boste izplava-
i tam, kjer ni min!

Slika se_premakne k novemu nafradnemu
predmetu. Cez ¢as se bo prikazal vedi rusilec.

Odpravil ga, morate 2 granatami. Sied! nova
podvodna sekvenca: uniciti morate odprtine za
izstrelke na jedrski podmornici. V zadnjem delu
stopnje morate zavarovati majhne ladje pred
izstrelki

12 teh Stirih delov je sestavljena vsaka stopnja
Globine. Igra je dokaj priviaéna in hitro pridete
vanjo. S petimi Zivljenji sodi med lazje. Krmilje-

ivoje in da lahko posnamete lestvico najbol-
i, Vondst fo ve sk
bi se splacalo dati
& (043) 523.325 in (043) 824.552
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F-14 TOMCAT ZA C 64

SIMULATORJI LETENJA

Nekaj novega za
»hiSne« pilote

PRIMOZ KRAJNC

azni dodatki in novosti igro
m spremenijo in nare-
dijo iz dolgocasnega simula-
torja nekaj novega. Tomcat me je
dobesedno priklenil k racunalniku
in spoznaval sem tipko za tipko, do-
Kler i ni uspelo dobit popolno
kontrolo na
Na zacetku imate izbiro ELMIST
CONTINUE ali FLY MISSION. Ce iz-
berete prvo moznost, se vpiSete
med pilote in pricnejo se Solanje,
pregledi.... Po vsem tem odidete na
poligon na prvi polet. Vasa naloga

Je upostevat in izpoinievati povelja,
ki vam jih sporocajo iz baze

tu (format data disc). Druga m
nost je, da kariero nadaljujete, ée
imate saved pre] posneto pazicijo
Zadnja moznost: odidete na del
Kor ni Sale, saj vojaska letala niso
poceni stva

Vides zasiona jo standarden: spo-
daj komandna plosca, zgoraj po-
gled na dogajanja zunaj pilotske ka-
bine. Najbolje bo, da se najprej sez-

ljenosti. Vrsto orozja izbirate s funk-
cijskimi tipkami. Nasvet:  raketami
boste najbolj uspes oste hi-

trost letala nastavili do polovice (¢i-
sto leva rocka) in kvadratek, ki se
pojavi na zaslonu naravnali na sre-
dino (érta, ki oznacuje izstrelitev),
nato pa, ko se boste priblizali na
primerno * razdaljo, vadratek
spremen i izsisite raketo
{irej i sovrazno letalo bo na radar-
u le Se nekaj trenutkov. Z mitralje-
Zom pa takole: letalu 86 priiizalte
da ga boste razloéno videli in ga
dobili v vizir (krogec) ter ...bum. N
vse tako enostavno, kot je siigati, Se
posebej slednje, saj vas nasprotnik
0 hiadnokrvno gledal, da bi ga
sestrelili, ampak bo skusal sestrelit

Novost je prav gotovo to, da mo-
rate paziti, kdaj boste streljali in
kdaj ne, saj vam na zacetku, ko vam
dodelijo nalogo, povejo, ali lahko
streljate po mili volji ali pa naj poca-
kate, da bo prvi streljal sovraznik
Zato vam svetujem, da pred odlo¢i-
tvijo za streljanje vprasate bazo
dovol,en]e (tipka 1). Ce dobite spo-
rotilo HOLD YOUR FIRE, nikar ne
streljajte, ampak pocakajte, da bo
sovraznik streljal prvi, saj boste si-
cer prisli pred sodnika, ker v vojski
pat ne poznajo $ale. Ko dobite spo-
rocilo OKAY, pa le pogumno (ce bo-
ste Se v
tipko 2 boste izvedeli za vektor

do letalonosilke. S tipko 3 sporoti-
te, da ste nalogo opravili in da je
vase ozemlje Cisto. S tipko 4 poizve-
ste, kaksne so poskodbe na letalu

Hitrost uravnavate s tipkama + in

~ (dodajanje in odvzemanje plina in
s tipko £, s Katero naenkrat vkljucite
polno mo¢ motorjev. Hitrost odtita-
te na zgorniji polovici zaslona, v le-
vem navpicnem stolpcu. Pazite, kaj-
ti visina zelo mocno vpliva na hitrost
letala in lahko se vam zgodi,
letalo zacelo strmoglavijati. Vigino
dolocate s palico: naprej (dol) in
nazaj (gor), odéitate pa jo v desni
najvisji koloni. Vodoravni stolpec je
m se ravnate
(vektorji). Vektor nastavijate s pre-
mikanjem palice levo in desno (na-
gibin obracanie letala) ali s tipkama
< in >, s katerima letalo obraate
v vodoravnem polozaju. Ce vas ti
trije merilci motijo, jih lahko izkiopi-
te s tipko H, vendar vam tega n
priporocal.

Kurzorskatipka | 1 je za spremi-
njanje srednjega spodnjega dela za-
slona (radar). Na izbiro imate: radar
2 vrisanim vidnim kotom, stanje va-
sega streliva (neuporabno) in radar,

vrisano vase letalo (v
smeri glede na karto, ki jo vkljutite
s pritiskom na tipko s Commodoro-
vim znakom, vnete se pa s ponov-
nim " pritiskom). Kurzorska  tipka

= spreminja doseg in natan¢nost
Tadaria (100, 50, 25, 12, 6

Sowratnik nsil na vas rake-
to, se bo odvisno od rakete obarval
IR ali ECM. Vabo za IRI izstrelis

£ Upko F (FL) 28 ECM pa s tipko
& (EH). Vab Hiso zanesiive in tudi
hitro jih unicite (prvi zadetek)
Izhod v sili je s tipko E (izstreli-
tev), tipka P pa pomeni premor.
opravljeni akciji nikar ne pristajajte
na kopnem (ietaliscih), saj vas na-
mesto odiikovanj ¢aka zapor.

e komande za Fly Mission
~ pri vajah imate drugo letalo, ven-
dar se komande veliko ne razlikuje-
jo. le manj jih je. Vzletanje ni zahtev-
no: velika Nitrost in nato rogico k se-
bi. Pristajanje je zahtevnejse (skoraj
nemogoce, te si zadet), vendar le

pocasi in ne z velike visine (a
nikar prenizko). Tu vam bo Koristilo
obracanie letala s tipkami, saj mor
te pristati tako, da ne udarite s ki

g

Veliko uspeha in odlikovanj, ¢e
pa zelite $e kaksne informacije ali
nasvete,  kiicite (062) 26-129
(Primoz).

F-18 Hornet za C64

Dobra grafika,
drugo povpreéno

IVAN VUKAS

praviti imamo s povpre¢no
simulacijo letala F-18 v se-

AF zalozniske hise

Absolute Entertainme

desetih misij. Vsaka od njih poteka
v enem delu sveta: 1. California,

Panama, 4. Indonesia, 5. Alaska, 6.
Libia, 7. Iran, 8. Greeniand, 9. Chile,
10, China
o izberete misijo, pod zemlje:
dom sveta zagledate nepopoino po-
rotilo o nalogi. Igraino palico pomi-
kate v Katerokoli smer in poroilo
bo raz8irjeno s podatki o ciljin, kraju
oskrbe z gorivom in glavni nalogi
Kabina je razdeljena na dva dela
prvi je horizont, drugi instrumenti.
Povsem na dnu zaslona so oznake
2a hitrost, vodoravni in navpiéni na-
gib (v stopinjah), ¢as poleta, pod-
vozie (uvleteno ali spusceno), visi-

o Heoakst, knuuna goriva in
potisno moe m

Nog_ gt Kezalci je_ko-
mandna piosca. Prvi instrument na
levi kaze smer leta. Ro¢ica ima ena-
ko funkcijo Kot digitaini kazalec po-
tisne mogi motorja. Zraven je po-
manjsan zemljevid sveta. Nad zem-
lievidom je radar, ki pokriva prostor

menta vidimo pet stikal in dve lucki
Leva luéka zacne utripati, ko se
v vidnem polju pokaze taréa, obe pa
tedaj, ko cilj zadanete. Okrog table
s stikali je pet kazalcev (trije veliki in
na). Prvi oznacuje hitrost,
drugi potisno mo¢ motorja, tretji vi-
sino. Preostala instrumenta
vodoravno in navpicno lego letala.
Kazalec prvega instrumenta mora
polozaju 9. ure, Ge hotemo
letalo poravnati s tlemi, kazalec dru-
gega pa v polozaju 12, da letalo ne
bo_zavijalo, temve letelo narav-

nost.
Skrajno desno je umetni horizont

(0znaéuje nagib letala). Druga roci-
ca Kaze, ali je tovor odvrzen ali ne
(orozje, bomba oziroma kaj druge-
Zadnji instrument s kazalcem
oznatuje Koliéino goriva.
Ukazi: streljanje — lansiranje ra-
kete, streljanje, z gor ali dol pa po-
Cujemo oziroma zmanjSujemo
potisno mo¢ motorja; F1 ~ kone
igre, F3 — izstrelitev pilotskega se-
deza v primeru nevamosti, F5
spustitev tovora, F7 — uviacenje
ali spuséanje podvozja, P — premor.
zagledate sovraznika, ga sku-
Sajte ujeti v pravokotnik v prvem
delu kabine. Nasprotniki so helikop-
'e« 3 Iexala (mig 28) in tanki. ée ste
visini kot nasy e je
pametno malce vapen a spusti,
kaiti tedaj, ko ga morda unicite, vas
utegnejo zadeti njegove razbitine in
gnesposobil vate digitaine nstru-
mente (v tem primeru si boste
| pomagati2 analognimi nstrumen.
1i, 1. tistimi s kazalci
o nekal besed o vzletu in prista-
janju. Slednje je precej preprosto:
2Zmanjsate potisno mo¢

ot na 44 %; spusile pocvorle
(kolesa) in zacnete ponirati pod k
fom'S stopin). Ko se dofakrete fal
zmanitaite potisno mo %.
Vzlt: nastavite potisno mog na 66

%, nato paigraino palico nekaj éasa
ti8gite navzdol, da bi uvlekli kolesa

onec S nekal nasvetov. Na
stezah ali za letalonosilkama so véa-
sih kontrolni stolpi (misiji 5 in 8) in
zato se

stolp. Steza, na kateri morate prista-
4 v Indonezij (misia 4) leti srod
rizevih polj in m

30 Cevjev. Zacnite se spustati pod
Kotom 5 stopinj in potem nadaljujte
2 obicajno proceduro pristajanja
Pri pristajanju na letalonosilki se
ne spuscaite po
od 5 stopinj,
motorja zmanjsujte na 0 %. Tako
boste prihranili ve¢ prostor
vzlet, Kaiti steza na letalonosilki je
precej kratka.
Simulacijo F-18 horneta odlikuje-
ta odlicen zvok in animacija. Grafika

je dale¢ nad ravnijo grafike v recimo
Project Stealth Fighterju ali Guns-
u
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HEWLETT-PACKARD IN PARTNERJI V SVETU IN PRI NAS
RESITVE ZA STROJNISTVO




