


VAS DELOVNI €AS JE DRAGOCEN

dseku za radunalnistvo 1n nformatiko NE ZAPRAVLJAJTE GA

INSTTOTA JOZEF STEFAN smo razvil

sodobni sstem KFONOS za regszacio . § SESTEVANJEM UR

obracun delovnega ¢asa, ki omogoca >
namesto Zigosanth kartic magnetne Kartice

e s ooy, NA ZIGOSNIH KARTICAH
registnrmkov

~ namesto »roénegac sestevanja minut
sproten obradun delovnega ¢asa in vIsto
urejenth 1zpisov

- sproten pregled nad prisotnostio
sodelavcev in obiskovalcev

Zaka) Je ta sistem zanimu za vas? Zato, ker Je

tehména novost? Ne. Zato, ker Je sistem

igosanih kartic tako drag, da si ga bomo

vedro tezje pnivos¢il. Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne Zarad: 1zgublienth delovnih

ur pn radunanju podatkov na karticah in

njihove neazurnost

Zato prepustite racunanje raCunalniku!

Postopek regustracije je preprost. pn prihodu

1 odhodu potegnemo magnetno Kartico skozi

Zarezo v poStajict In phites 10 Nawlrezio

tipko Na podoben nacimregistnramo tudh

nadure, sluzbeno, zasebno In bolnigko

odsotnost, dopust

NOVO IZ NASIH LABORATORIEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkcionalno in tehnolosko dovrsen krmilnik za upravhanje
totkovno (muludrop) mreZo posta) za registracijo prisotnost

ZmoZnosti 1n lastnostt
prikluéitev do 28 registimih posta) po e parict
lastna ura s koledanem
“asno in varno lokalno pommenje do 6000 registracy
- zanesiivo in samodejno delovanje
- diagnosticiranje moten) na mreZi
procesor 18088, 128 KB SRAM z batenjskam napajanjer
qalvansko locen vmesnik za lokalno mrezo
Vmeanik RS.232 7a povezavo 2 nadzormim raéunalmik

Registrime postajice lahko (v pnmeru vecjih
sistemov) prikluéimo na racunalmk prek
krmilnika lokalne mreZe ah pa neposredno

Za vrsto razliénih tipov racunalnikov smo
pripravil paket programov, ki vam bo
omogotil

(s pooblastilom!) pregled i urejen 1zpis
obraéunskih podatkov Pni vsakem delaveu bo
upostevan fiksm al drsec delovm Sas,
1zmene, sobote, nedelje in praznike,

T orie pa o pcall kraka cooroiils e
DELAVSKI SVET OB 1530)

univerza e kardelja

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslaviia

Odsek za racunalnistvo in informatiko
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Cena 15.000 din

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

Stran 19: Nanisimo posast
Photolab za amigo

Kako? $ programom Deluxe

irusi so med nami .. Ze dolgo ni kako
pisanje v Mojem mikru tako odjeknilo
sklop lankov o elektronski epide-
miji, objavijenih v junijski Stevilki. Ni¢ cudne-
9a. telefonirali 50 nam, da o razvpiti YU virus
1704 odrill v Spiity n Mariboru; zvedel: sm.
nadlego otepali v dveh velikih
fubhanskin podienin vidsi smo n astne oci
Kako se je virus — k sreci nedolznega soja
& Coigraval'na sasion redakciskegs PG
ko smo vzpostavili modemsko zvezo z enim od
(redkih) jugoslovanskih BBS (angl Bulletin
Board Systems, elektronska razglasna tabla
2 oblika mailboxa, glej zadnyi clanek v prilo-
gi te stevilke). Skratka, virusi so med nami
tali, Ce ne bomo
ukrepali. Tako v podjetjin Kot v zasebnih kro-
gin V drug! aprilski stevilki ameriske revije PC
Magazine (25. aprila 1989, str 195) so preven-
tivne ukrepe strnili v deset preprostih »zapo-
vedi« Sedma in deseta sta v jugosiovanskin
prav tako utopiéni kot vsespiosno
priseganye na trno gospodarstvo. ~ ne poso-
Jay disket s programi, — ne uporabljaj piratskih
kopy programov Kijub vsem bise mogii v
malo potr

modemov Na siiki paket znanega komunikacijskega pro-
grama Mirror Iil

Stean 59: V rubriks lgve\ud! Populous, iz Katere jecbjavijen

‘mikro VILKO NOVAK oga in odgovornes ani
ALIOSA quCAn o Fottovn sesretur PRANCE LOGONDER o Taica ELIGA FOTOGNIK o anje
edni zunanii s L5TKO BLEtA, CAT JAKHEL, MATEVE

% "ZVONIMIR MAKOVEG, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO SAVIE, DEIAN

V. VESELINOVI
receaanca it BEZLAJ (Gox rocesna oprema. T

il ot o van SRATKG (Ealats 20 ook, Lo sander COAN (Drsaura aiotoa Siovet,
ilana} e, e GERLI e rgannc 2 ik kmww mem, o, Borsav HADBIBABIG (Energoproje |

ene e, Boograd). ing. Mios KOBE (skra Liubians) 1 LUKMAN (18 SRS). Tone POLENEC (Miadinska knjge
Cimamer o o SPEGEL (nfuton Jose Stain Liubana). Zoran STRBAG (MIIoMM. Loiana)
MOUMIKRO daja i ska CGP DELO,ozd Revie, Tiovs 36, Ljubana @ redscdnicaskupicine CGP Delo SILVA JERES @ Glani
reareCop Gl BOZOKOVAG o Direior o i ANBPE) £5 A o arradaneg graaa e racamo §

i 5. 421-1172 2 dne 25. 5. 19
Nasio recbens e e, Lihana how 3, el . 31508 875, mcxs:u 255 YU DELO, telefaks 329671 @ Mall
STIK:oglasno trzenje Liubljans. Tiova 35, el (061) 315-365,in. 26-85 @ Prodala in narocnine: Ljubljana, Titova 35 te!.

15386

| R

Narotnin: rmesstra naroérina (ma-avgust 19892100 i, Lena naroénina 28 tfno: 458 ATS, 44300 L. 60 OEV. 0
(CHF, 204 FRF, 35 U

51001 Ljubljana. Kolportaza — telefon (061) 313-790; naroénina
Foloinice 1 DG naranine bose praf rkiatv el

Jofoni: (061) 319.255, 318:255 in

Procomm Plus
- 35 s AR
mim S i Dezurni Itllfun M iega mlkn bo julija zaradi
Adinkrog olel i ga bomo
PCiRBarje buivalje skoei & Spotpo  vgen. n stcer veek PETEK OO
‘podane tocke 4 DO 11.00. Prispevke in ponudbe nam
zato julija posi pos

i N
Zanimivosti___ @)

e ' 2e morate komu posodili program, mu
Beograjski sejem tehnike’89 4 posipte kopijo oziroma si naredite kopijo zase,
lzkudrje v zagrebskem vnjeno disketo pa znova formatirajte Izdela-

Lg va rezervnih kopij (angl. back-up) je nasploh
Avstei o i -
Informatika & novogoridkega Stran 29: Priloga o komuniciranju med racunalniki prek Hsamo prad wirus temveé tad) pred morebit-

nim sesutiem trdega diska in drugimi zapleti

te's trdim diskom, sistema nikoli ne nalagajte
2 gibkega diska, ce pa imate samo disketno
enoto, uporabljajte za nalaganje vedno isto
disketo (kajpada zavarovano pred pisanjem).
In preskrbite si kak antivirusni program, say jin

boste preverjaii, ali
wagrave, varovalvas pa bo tud pred okuzto

septembrsko Stevilko 5o nam nekateri
brate S obuth prspevke o svor izkusnjah
2z virusi Pricakujemo tudh vase.

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
Zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na poslovno pot

kh‘cl(los vg)Pet%o%ng{esm,a vas 5nge

tel ali pa se oglasi
Kkraju Grassau (100 km' pred
Munchnom), AICHSTRASSE 15

| tel. 0864112 FAX 086413021
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Znana
imena,

BEOGRAJSKI SEJEM TEHNIKE '89

OBISKALI SMO

a malo zares novega

DEJAN V. VESELINOVIC
Foto: IVAN ZIC

stosmy beograjski, sejem

2 drugimi besedarmi,
na je vsak dan, novosti pa je bilo
zares malo

0d domagih delovnih organizacij
je samo Miadost 1z Loznice ponuja-
Ia en sam monitor za delovno posta-
jo AYDIN CONTROLS CAD/CAM
premera 19 palcev (priblizno 50
cm)  Impresivno velikost in logiji-
vost slike sta precej pokvarili dve
stvari Prvi¢, ze sam zaslon moéno
odseva okolno svetlobo, ta pa je bi-
la, resnici na ljubo, zelo mocna,
Kijub vsemu da je stopnja
odsevanja prevelika za tako drag in
otitno_dober monitor, namenjen
CAD/CAM

Drugi raziog je bil ta, da so tako
moéno _grafiéno_delovno_postajo
povezali 2 zelo standardnim racu-
nalnikom AT (12 MHz brez akalne-
9a stanja), cesar po nasem mnenju
v pravih razmerah ne bi nince na-
pravil Taksna graficna postaja zah-
teva hiter raéunainik, brzkone tak-
sen z mikroprocesorjem 836 (na
razstavnem prostoru Miadosti je bi-

4 o mikro

lo tak stroj sicer videti) Ceprav to
delovno postajo prodajajo v paket-

MS). ki poleg drugega
o pomnilnika in
taston Motorohn priceser
smo prepricani, da bi m«rem ot
nalnik vse skupaj Se posy
ik voarmi o Eohvall ¢ dej-
stvo, da kaka domaca delovna orga-
nizacija sploh ponuja taksno opre-
mo za dinarje (monitor in video kar-
tica staneta priblizno 14,5 milijona
din), hvale je vredno tudi to, da e
prav tako za dinarje na razpolago
ustrezen program NISA v modularni
izvedbi, nazadnje pa je pohvaliti Se
razstavijace, zelo prijazne z vsem
ki jih je zanimal ta izdelek, na Kate-
rem se je vrtel Ze neizogibni Auto-
CAD - celo ucence tretjega razreda
osnovne Sole so lepo sprejeli
Najzanimivesi racunalniski izde-
ek je bila na seymu delovna postaja
CAMBRIDGE GRAPHICS, in sicer
na razstavnem prostoru firme Gama
Electronics GmbH iz Minchna Tudi
njen zaslon je premera priblizno 50
m, vendar za razliko od prey ome-
njene postaje ne odbija svetiobe
Neprimerljivo boljge so 3e barve, hi-
trosti risanja siik pa i se lako le
o 0robi ogen: o vsa trikrat
do strikrat vetsa
Razlog je preprost v tej delovn
postaji je namenski grafiéni proce-
sor 34010 firme Texas Instruments,
ki v eni sekundi izvr$i ~ kot pravi
reklama, najbrz pa bo kar verjeti

— natanko 6 milijonov ukazov Po-
staja je bila povezana s sicer zelo
hitrim racunainikom, seveda 32- bit-
im (0 njem pozneje) Skusali smo
Kakovost te delovne postaje docara-
2 neks] fotogratiiamy, i nam sicer
$lo najbolj od rok, toda locivost
Sond g a1 25 miljona tock ()
v praktiéno neskoncnem Stevil
Darv e pa tezk prenest na fim in

apir

Na Gaminem razstavnem prosto-
ru_smo videli tudi precej manjsih
(normalnejsih?) ~monitorjev, od
standardnih VGA do raznin multi-
sinhronskih Morda je najvecje raz-

ocaranje paketn: aranzma, ki ga po-
nuja Citizen, firma, znana predvsem
po urah in tiskalnikih, zdaj pa bi se

2ato, ker monitor delajo samo z nji-
hovo video kartico. Siika ni siaba

a m kartica ni¢ Kaj dosti
Zdratia. Zares Skoda. da 1 proe.

so ze druga pe-

ljanja je izredno veliko, vecii in draz-
ji model pa ima locena vmesnika
BNC za rdeco, modro in zeleno bar-
vo. Slike so zares dobre, kar clovek
ne bi pricakoval glede na »predvaja-
e (jate lovskin letal in
helikopterjev ter poino streljanja):
¢ taksni, da

tiéno ploséo DTK 2 Intelovim proce-
sorjem IAPX 80386 na 25 MHz

4 K staticnega predpomninika
Ponudba je zanimiva z
maticno plosco ki jih
izdslujets Wasoliiic Mitofiame m

0du ocenjujejo kot eno

AR to s oo e S0c e
DTK 2e leta gradi svoj zdaj ze im
siven sloves na popoln zdruzijivosti
2 vzorom in visoki stopnji zaneslyi-
vosti svojih izdelkov Ker smo ta ra-
&unalnik preskusili sredi sejemske-
ga viveza, seveda ne razumite tega

- bil je le nekak hiter pre-
skus Ohisje racunalnika je Kiasicen
»stolpe, vendar z dodatnim drzajem

bil stroj opremlien z grafiéno Karti-

cules. Razlog: od raéunaini-
@ 50 pricakovall, da bo krmilil ze
omenjeno delovno postajo Cam-
bridge Graphics Ce bi mi kupovali
taksen racunainik, bi ga vsekakor
narogili s 16-bitno kartico VGA in
teday bi bili rezultati meritev dru-
gaén!

Kombinacija monitorja firme IDEC in
domace pameti




Za tiste, ki jih mika AutoCAD, vendar
imajo tanjSo denarnico.

Poleg inherentne hitrosti raunal-
ika pazite na mertve trdsga diska;
DI

mislite, kako bi to delalo Sele s pred-
pomnilnikom!

adn)i zanimiv razstavni prostor
Je zakupila beograjska delovna or-

en pozormosti
Najvetjoga modela, combag 385/25,
nismo mogh preskusiti, ker je bil ves
irdi disk dodelien za operacisk i
stem
Fad pa 80 ram ubezn gosttel
omogotill preskusiti
04613868 N vam GovemO Spo-
cunalnik, ki uporablja

rabljati_cenejse 16-bitn
enote in ahrani zdruZjvost 2 32-
bitnimi progre

ugs zamimivost tega racunaln-

ali preprosto drugacen trdi disk, ga
morate spet narociti pri Compaqu

prednosti tega racunalnika so zelo
skiadno ohisje (po Compaqovi tra-

okdal odiika Comp

pa
zmogljivosti in ena, s Katero vam

Tt | on | cowsa | o
T | Woar | Soos | snerzs
Meritve so pokazale. da nekatere
STROJNI TESTI lastnost tega racunainika cloveka
[PROCESOR IN POMNILNIK: prece) razotarajo Za dobrih 42 0d-
T et srommaotis | za| aa| wme D e e
2 Vet sonsyaoss ous| sms| wm| 2 plosce NEAT, ki [0 prodaja Gama
] vl da| ve| i fovla e na sosednjem razstavnem
9 = A prostoru). pratiéno. edina pred:
nost, ki jo ponuja, pa je mmihwosﬂ
. Wit W 8 ras | s s
ARt I L b s programi, pisanimi za procesor
So8 Seratka, Kot € or prmenal
4. Poanilniki D08 143 | 0.60 ] drag in okoren mercedes s hitrim in
2 G0 1 ) e | o o ConeSim Kupejem alfa romeo (po
' italyanski domislici »Ce bi Romeo
TRDI DISK. poznal alfo, Julije ne b niti po-
T benton do anotek 008: g
frecery s | s | eras | anse o o
= HEA I IS ]
meritor Boste opal nekal spre-
2. Dontop 00 do trdega diska | s | | -o- mer Se pac dogasa. ¢e no-
&ete biti sodobni IBM PC smo na-
3 Reston BRIt e e mre izpustili, ker danes ni¢ veé ne
Z e it I I poment Kot standard, nova osnovna
l enota pa e | e smo
¥ tudt uporabili najnovesso verzijo hi-
—— e gl e | %t | k|| wosiin tostow rovie PC Wagazine
(verzija 5.0, april 1989), ki bo odslej
2. Zaslon s skroliranjes 11,20 40 1,75 4,28 rabila kot standard Kot standard
smo. vk\|uc1h tudi rezultate meritev
. sitias il | | am|
sl i L e 48 st na temelju testa Chips&Technolo-
o TSt gles
CRbELAYA BESEOL (rdrertect 5,017
ma | s |z | som
nie |
o | s
i | B
e i | o
Flouge o disk %) we
GRAFIGN (Rarard Graphics 2.12)¢
smne | sm| <a | ows
| e | s | T
e R
Trwoosani s s | sseae | mm | sonor | 1aere
[voers wirsosts | tm| sw] tw| o
[oirs  racmotoores wirs vesr | o |_zo | tes ] war
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MATEVZ KMET
Foto: ALJOSA REBOLJ, ROK
KUHAR

Atarijevih PC kompatibilne-

Smo fih obiskali v tujini Tokrat se
nam je ponudila moznost, da enega
izmed njih tudi temeliteje preizkusi-
iaja pri nas Mia-
dinska knjiga, TOZD Gambit, ki nam

94 e prisang posodia za est
BM PC AT zdruzjivi atari PC4
pmdamo v vet razlicnih konfigura-
cijah Predstavili vam bomo  najz-
mogliveiso med jimi - PC 2 1 Mo
graficno kartico VGA in 60 Mb

s Siskom
Zunanjost PC4 ni popolnoma ta-
o vajeni pri_drugil

kompatibilnezih. Na sprednji strani
sta poleg odprtine za gibki disk,
Kijucavnice in tipke za resetiranje 36
stikalo za vkiop in prikljucek za tip-
Vnico Zato se nam za priziganje
in ugasanje racunainika ni treba
stegovati v zmesnjavo kablov, ki
obicajno viada na zadnji strani raéu-
nalnika. S tem, da prikljuéimo tip-

gubimo nekaj prostora, zato pa lah-
ko tipkovnico povie¢emo dije od ra-
¢unalnika

Tipkovnica je standardna tipkov-
nica AT s 102 tipkama. Tisti, ki prise-
gate na tipkovnice vrste »key-Klic!
boste razocarani, saj Je tipkovnica
PC4 navadna membranska in
kvaliteti zaostaja tudi za tipkovnica-

bi bil strosek pri izdelavi racunaini-

ka okrog 100 DEM vigji to pa Je pri

tako kvalitetnem (in dragem) racu-
iniku zanemarljiva vsofa.

Na sreco e bilo manj varcevanja
pri_monitorju in_grafiéni_kartior
Barvni monitor TECO je soliden, $¢
bolj$a pa je graficna kartica VGA
Softver, ki ga dobite z racunalni-

vam poleg uporabe jugosio-
vanskih znakov omogoca tudi emu-
lacio vetine grafiénih nacinov, ki
jih poznajo PC. Emulacijo kartice

zahtevnih  grafiénin _programin)

analogni kot fudi TTL izhod

V zelo solidno 1zdelan: Skatli sta
poleg matiéne plosce i usmernika
Vdelana S0 Epsonoy gibKi  disk
SDBBOL in trdi disk Miniscribe 3675
Pri trdem disku Je veliko vse kapa-
citota, costopm Gas in Roliéina pre-
nesenih podatkov na sekundo Obi-

§ kapacitelo 40 n vet Mb dostopne

o vaelan v Atarjov PG4, al n ake,

Situacyo vea malo resuje kontroler
iaptec). ki omogoca prenos
T s Ko eaknds 2 komponenta
Je torej odli¢na, pri drugi pa so se
odlocili za nespametno varcevanje.
1z dobrega in slabega dobimo tako
povpregje, to pa ni tisto, kar bi si

6 Moy mikro

(RACUNALNI]

PREDSTAVLJAMO VAM: ATARI PC4

Mesanica
»slabega«
in
dobrega

XT  ZEOS OLIVETTI PCBIT ATARIPC4 uporabnik zelel od drago placanega
477 MHz 12 MHzI0 12 MHZ/0 286SP 12 MHz/1  stroja.

hitrost procesorja 14,06 223 162 162 593 _Poleg obicainega gibkega diska
ukazi 8086/8088 32557 500 385 363 604 lahko v ratunalnik vdelamo Se en
ukazi 80286 484 374 381 604 3.5 paléni gibki disk z dostopom na
numerika brez kopr. 15138 19,06 1332 1406 2361  sprednji strani, v samem racunalni
pomniinik DOS 59% o7t 061 055 085 kupaje prostor za dodaten 3,5« trdi
is

GENOA GENOA  UNIBIT PARADISE  Na matiéni ploséi je 1 Mb DRAM,

EGA V7 VGA V10 VGA 1000 VGA  razsirljiv do 8 Mb. Ura tece na frek-
zaslon brez pomika (no scroll) 18,62 6,07 417 769" (Yencl 12z venast 2 efim Zakek
zaslon s pomikom (scroll) 241 961 632  qo4n (Dl manjem: Tako:Nortunay S1ipo
neposredni dostop do zaslona 857 659 489 478 k29 fakior 11,7 gledd nx ohitani

PC XT, program SPEED (Landmark |
V0.99) pa hitrost 11,7 MHz (Ge bi
peunain dolarezcoininsan. |
bi bila ta vrednost nekaj nad 15
Racunalnik ima sicer vdelan ti |
»memory interleave« (ki deluje ‘
ge imamo vsaj 1 Mb_pomniln ‘
vendar pa so proizvajaic varcevall |
tudipri pomninigkin Cipih T\ majo
dostopn Sas 50 ne da b racunat.
ik Galal brez cakainin stany. pa bi
morali imeti Kijub »memory interle-
ave« dostopni cas vsa 120 ns Take

1mamo s taksnimi obljubami 2al do-
kaj slabe izkusnje

Ratunalnik smo preizkusili s testi
PC MAGAZINE V 4.0 1n dobljene re-
zultate primerjali z rezultati nekate-
rih raéunalnikov, ki smo jih v Mojem
mikru ze testirali

' si ogledamo vse skupay, bi to-
rej Atarijev PG4 lahko oznaili kot
neposreceno mesanico »slabin~ in
dobrih komponent. Po rekiamah so-
dec naj bi bil namenjen predvsem

uporabo z zahtevnimi graficnimi
programi. Za to (recimo za zahtevna
izradunavanja v ACAD) pa je prepo-
Zasen Za uporabo v povsem obicaj-
7 ne namene, Kot je pisanje tekstov.
LT AT vy nikakor ne potrebujemo tako kvali-

L»HH',','s"‘v' ol fetne grafiéne kartice In monitorja
ity *’H \, 1y \‘ \\

to gotovo racunalnik, kakrsnega bi
s1 zelelo veliko ljudi

-




ZA VAS RACUNALNIK

@ Kvalitetni trakovi za tiskalnike
@ Obrazci za racunainisko obde-
lavo podatkov @ Tabelirne etike-
te ® Tabelirni papir

Kemicna, graficn

in papirna industs
Trg V. kongresa 5
tel. 063/24-311; telex. 33511 YU AERO




Inozemska industrijska
zastopstva

ZMORE LE
. AMIcA

Commodore

Sem AMIGA 500 — vasa ljubka prijateljica, zvesta
spremljevalka v svet ustvarjalnosti in domigljije.
Vsak dan ponujam nove moznosti, kako sprementiti dobre misli iz
nacrtov v dejanja. Veliko zmorem in znam. Z mano lahko
predstavite svoje osebne in poslovne uspehe s pomocjo
diagramov v 4096 barvnih odtenkih; ¢e hogete tudi tridimenzionalno.
Uresnicite lahko svoje ideje v grafiki, oblikovanju, glasbi, namiznem
zalozni$tvu in raéunalniskih igrah. Za sprostitev lahko naredite animirani
film, podnaslovite svoj najljubsi video, hkrati pa odigrate partijo $aha. Tudi
pri izobrazevanju rada pomagam. Ce Zelite, lahko celo spregovorim
Razsirite in popestrite prostor znanja in zabave: v pomoc vam bo moja mala
in spretna miska.
SPOZNAJTE MOJE ODLIKE!

Informacije in prodaja
Lyubljana: KONIM, Titova 38, tel (061) 312-290
Zagreb: Poljoopskrba, Varsavska 13, tel (041) 428-796
Beograd" Metalservis, Karadordeva 65, tel. (011) 624-027
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1ZKUSNJE V ZAGREBSKEM DALEKOVODU

dosti programirania, orodja so »pri-
jaznas. eprav je SGL forms jezik 4.

Racunalnik in paket Oracle

v vlogi geodeta in

projektanta

PETER MIRKOVIC

ase resitve 5o zanimive za
najman devet desetin elek-
trodistribuciskih 1n

nih podjet),«

e proprican biovad

ju, ki uvaja integraini informacijski
sistem v vse delovne enote, od pro-
razvoynih oddelkov,
¢ in radunovodstv
Prvi razlog, zaradi katerega z rela-
cijskim sistemom za upravijanje ba-
ze podatkov Oracle in njegovo dru-
2ino integriranih programskih oro-
dij SQL Koncujejo obdobje suzen)-
ske odvisnosti od dolocene znamke
racunalniske opreme, v Dalekovodu
ne skrivajo" uvesti hocejo red
raviti imamo z vec kot 40.000
polizdelki, ki jih vgrajujemo v skiope
v proizvodnji Vetjega
eds, kot ga imamo zds), ko nfor-
maciske podpore $e nimamo, ne
moremo napradt] Prtakujemo. da
se bo nalozba v inforr
ok olsated orae
znanja, oboje je placano z dinarji
~ povrnila v dobrem letu dni,« pravi

iskav in razvoja v DO Dalek

Stevilke, ki Eonazena) delo tega
Vet kot 1400-clanskega kolektiva,
50 osuplive: letno z0radio in mon-
tirajo po 350 kilometrov distribuciy-
skega omrezja, 450 kilometrov 10,
0 in 25-kilovoltne napeljave, 250

v letu povprecno postavijo vec kot
150 _‘transformatorskih
12,000 ton materialov za napeljavo,
daljnovodne in antenske stebre,
vhode, nosilce strojev in konstrukcij
za proizvodne dvorane in po 25,000
stebrov za razsvetljay

Voo s tisoce Kiometrov, ton in

&

kosoy materiala o treba -pospravi
tako v pripraw dela kot v pro
vcdnp in skla
a enoten sistem raéunaini-
$ke podpors, SKupno b2z podat-
Kov, s Katero bodo povezani racu-
nalniski terminali (predvsem PC-
le v razvojnem oddelku potrebujejo
zmogljivefsi_racunalnik), pri_vseh
aplikacijal 51 bodo pomagali
2 orodjem Oracle Ker enotnega si-
stema ne morejo vpeljati naenkrat,
50 se odlocili za postopne Korake
v tozdu Inzenjering si pri projektira-
nju 2e pomagajo z raéunalniki, z na-
slednjim podsistemom bodo uprav-
ljali proizvodnjo, s tretym si bodo
pomagall pri grady dalinovodov,

Kako 50 teame organizirali? V Se-
stih skupinah je doslej eno leto de-
lalo 20 zaposlenih, Abramowic koor-
dinira_njihovo delo, sedmi team
nadzoruje ostale Vsak team kajpa-
da vod informatik, v mostvu je nato
Se uporabnik podatkov (ki je za sof-
tver odgovoren enako Kot vodja te-
ama), tretj je informatik, ki vnasa

odloéil za relacijski sistem upravija-
nja baze podatkov Oracle, kupiti pa
nameravajo se Oraclov programski
jezik SQL, SQL graf (za prikaz dia-

in druga orodja, ki jih ima
na voljo ljubljanska Tovarna merl,
Racunalniski inzeniring Kopa Zakaj

druge skup: name
ranlo Uporabi v racunovodstva,
trzeniu in v prodajnem oddelku
Preanost pa ma, kot feceno, pods
stem v proizvodnyi in pri projektira-
nju_»V nalozbo smo Startali z nay-
manj$imi moznimi stroski, za zday
imamo vso hardversko of
postavitev _enotne
mreze,« pristavi Abramovié

vodenie proizvodnje so ze raz-
vili Sest aplik: 0 za obdela-
Vo nalogov, i ih posiljao iz proda-
nega oddelka (narotila kupcev).
druga bo namenjena obdelavi se-
stavin in prestevanju polproizvo-
dov, tretja nacrtovanju proizvodnje
in obdelavi narogilnic za potreben
reprodukcijski material; Cetrta apli-
kacija pripravi_ dobavnic, peta bo
urejala nakup materiala; Sesta bo
napravila red v poslovanju skla-
diséa

rebskem Dalekovodu so po-
stavili rok 100-odstotno bomo Star-
tali z enotnim racunalniskim siste-

pravifo.
stemih to, mrezo Se preizkusajo in
pripravijajo del manjkajoce pro-
gramske opreme

orodij Oracle?
»S temi orodi je mogoce zelo hi-
tro napraviti aplikacije, saj ni treba

V zagrebskem Dalekovodu, ka-
dolg:

kor priznavajo, niso dolgo tuhta
1i, kaksno programsko in strojno
opremo nay kupijo. Odlocilh so
e za PC-je (10giéno, IBM kom-
patibilce) in za relacijski sistem
za_upravijanje baze podatkov
Oracle ter njegovo druzino inte-

griranih__ programskih _oro
SQL Zakaj programi Oracle?
Ker So enostavno prenosijivi

2 osebnega racunalnika na mno-
ge druge mini, mikro in tudi veli-

Obenem Oracle
povezuje racunalnike razliénin

Stejejo hitro ucenje in preprosto
uporabo Podatki so namre
predstavijeni v obliki tabel, kar
poenostavija nacrtovanje podat-
kovnih baz Ob dologanju potreb
po informacijah pa olajsuje ko-
municiranje strokovnjaki

\OP in uporabniki podatkov

generacie celo
2lahka nauci nekaj besed SQL in se
»sprehodi« po poljin, ne da bi moral
informatika pocuKati za rokav. naj
omaga Taksen informaciski
sistem je zelo uporaben tam, kjer so
potrebne hitre spremembe Kje
navsezadnje, to ni potrebno?« spra-
Suje Abram
Prvi softver so koncali pred nekaj
meseci i, kakor pravijo v Dalekovo-
du, bodo vse aplikacije uporabljali
— Vsi zaposleni v delovni organiza-
cili_ Pomeni, da se bodo njinova de-
lovna mesta povsem spremenila.
tipkovnica bo delovno mesto zapo-
slenih od ravm skladisénika do pro-
jektanta. Projektant ze zdaj ne rise
komponent s svinénikom, nacrte
»nise« na zaslon Organizacija dela
v Dalekovodu bo postavljena na gla-
vo. ali_natancneje ~glavo~ bodo
postavili na pravo mesto. potrebna
pamet bo na voljo vsem zaposlenim
v centralnem pomnilniku
Solanje zaposienih so zacel tisti
. ko 50 sestavil teame, v katerin
previadujejo bodoci uporabnil
ov, med njimi tudi — zanimivo
~ starejsi vodilni kadri (za ucenje
informatike je po svetovnih vzorcih
5-letnik zamudil zadnji viak)
Razlog, zakaj 5o tako ravnali. ima
smisel t kadri o morali informati-
kom razloziti, kaksne podatke pray-
zaprav_potrebujejo. informatiki pa
50 jim povedali svoje Zele. tako so
prisli do »skupnega jezika«, ki S0 ga
izpilili na nestetin sestankin Multi-
disciplinamo delo  Brez njega tu-
di v Dalekovodu ne bi mogl priéa-
s

Posamezniki zato razmisljajo bolie
od sebe, bi lahko rekli Z izmenjavo
mnen; dopolnjujejo svoje misii — in
tako pndobimo _optimaino maso
znanja. In S navidezno protisiovie
pri_teamskem delu je pomembna
elementarna postenost vsakega po-
sameznika, ki mora (sebi) priznati
da ne ve vsega

ledtem ko nameravajo z racunal-

proizvodn
»metla« (ra¢unalnik) v skiadisénem
poslovanju, naeéji zaloga) pa bo
nemara racunovodstvo (tu Se naj-
bolj mudi, kaiti naglo spreminjajoci
se obraéunski zakon in inflacija
krepko mesata stroskovne Sirene)
pa 51 z racunalnikom krepko poma-
gajo v tozdu Inzenjening Projektira-
jo daljnovode Direktor tega tozda
mag. Dzevad Mutic pripravija dok-
torat (skupa s sodelavci) prav o tej
temi s kratkim sprehodom prstov b
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po tipkovnici raéunalnika Mufti¢
vabi na zaslon razline modele za
razporeditev daljnovodov. Gre za in-
tegralno _projektiranje, s Katerim
najdejo optimaine tehnicne reSitve
e da bi sprasevali geodete in
druge terenske merilce, Kje naj po-
teka bodoca trasa za postavitev
daljnovodov »Tako ne pocenimo

samo gradnje daljnovodov, temve

tudi vzdrzevanie in uporabo,« razla-
uftic.

Pojasniti velja, da izbira tipa dal-

izbrati_najboljo_tehniéno_resitev.
Povedano preprosto’ razdalje med
stebri ne morejo biti enake, ker je
tezo kablov treba prilagoditi reliefu
In izbrani tr

Nova hitrostna meja
PC-jev z 80386 in 32
MHz

Po frekvenénih generacijah osebnih
racunalnikov, izdelanih okrog 80386 (16,
20 in 25 MH), je prisel na vrsto rod s 33
Mz, Pri PC 2 80386 in 33 Mz 30 pred-
stavili hkrati s samim mikroprocesorjem.

{raso nato Zviodelz racunaint

ka — razmestijo stebre, ne d
troba.ekipo pcs-uan 8 teren (uéu-
nainik_izratuna_presenetljive po-

gradnji vendarle potrdi tudi ekipa
e fereny). 2 raineiniikim mode:
lom dolotijo tudi visine stebrov. »Z
izkustvenim meril, i naldejo Gpo-
10 v matematicnih povpreciin, zna-
ray ni sistem za
projektiranje,« pravi Muftié, »sledi-
mo najbolj zahtevnim resitvam so-
dobnega sveta.«
Zaposienim v Dalekovodu bi na-

MIMO ZASLONA

Rosentalerstr. 34 (vpac

T olat “’“:’Mﬁ:,:'“‘“ o — SENZACIONALNE CENE!
ool st orodaja 80300 e &
(CPU ploita 12 MHz, brez RAM 520
RAM S12K/100ns. 3
o ‘Hercules kartica za tiskalnik 2
e rodunainka ALR Floxcache 33388 | FODHDD konitolr 103 n
oleg 8 e odnozja za 80387~ Gibki disk 1.2Mb 185
S Wetakor 316750, 128 K predpom: )
Sk, 4 o 32 Mo AW, 300 il 500 Mo e
i 20
20 craam. procasoriom, Jocloetio 7
S0her65 v 256 barvah n pov o Ixum!{— DEM 1.966netto
ljivo s standardom SuperVGA — VESA: 460
dorajood exca ™
95562 15 conelfs model i za ras T s >

he.
o9 staroitoga braa i v stopu. fo pa

Mb RAM, 100 Mb
HD in 16-

SA v 2
V16 barvah), cena je 400
~ Compag je predstavil des}
ki ima skoraj enake odlike kot ALR
Flexcache 33386, le da je v popoinoma
Pover namiznom onigj. ki jo za 15 om
razSiriena verzija ohisja deskpro 386 tu-
 u naletimo na 8036633, podnoti 22
oprocosorja.  all veé Mb RAM 128
velike in hitre trde di-

v e o ool ot 10 ot
& najbolj optimalno _postavitev
strelovoda na daljnovodih. Zadeva

poklical racunsinik. Kam postaviti
srelovod i kov

et 26 d0igo el gia-
Vo, Kaly sl napravi na dalinovo-
din precej vetu poznajo
atunalniik model za t1. nakluene
naravne procese, uporabljajo racu-
nalnigko simulacijo »Monte Carlo«,
1zvedenci v Dalekovodu pa so z apli-
kacijo tega modela odpravili zadre-
ge s strelo ra strelovodih
»Znali bi vse,« pristavi Muftié,
»toda primanjkuje izobrazenih ka-
drov Resda v vsakem delovnem
okolju zlahka najdete deset odstot-
kov ljudi, ki po sposobnostih izsto-
pajo, in taksne ljudi najdemo tudi
v nasem Kolektivu ti bodo znali pri-
tegniti druge k

ske do3 G vet rst graike td  cana jo
priblizno en:

Pribizno enake so ud lagtnost AST-
jevega_premiu 33, Everexovega
Siopa 368 331 Olivetijevega M 360 XP 0
P 3603 30 30 odsiotior ol oa
predhodnikov s 25 MHz in jin bodo

ELECTRONIC EQUIPMENT

dnica iz Linblane), Celoves, Avsrja
Tel. 9943 463 50578, FAX 50522, del. & in 1
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311- ﬂll od 8" do 15"

AT RACUNALNISKE KOMPONENTE

‘Garancifa: 1 leto, servis v Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubljana).

Fyiats

PC ditto II,
hardverski emulator
za MS-DOS

In 2g0cilo se fe, kar bi se 2o daveo

moralo zgoditi._Avant-Garde Systems.
2nan po softverskem emulatorju PG dit-

M PC-ditto
Il Ze od prve predstavitve Atarijevin

telov ST 50 se pojavijale informacie
o razvoju takénega emulatorja za ST.

ar iz vsega skupaj do sedaj i bilo

itro spodrinl  rga. Druga star pa fe
kaj se bo 2godilo z njimi, ko se

bz posrecilo preprecii spop:
ma Generaciama, n sice 1ako, 4a bodo
9b PO 803 porudl cenciio per

in manj RAM kot Soies toanonta
Taziia bo zarad: 1oga veEa, kot bi bils
sicer) PC 803865 bi il orej najcenci-
8a, PC 80386 srednja 80486 naj-
Srazi Nevagorys oasomh racunalnikon
{ore natanko tako, kot sta i zamisila
18M in Inte - in standara bo v ven
mxvedlh 32-bitni

PC 80386:33 sicer dosega priblizno

nié.
Ja 30 so il tahnicno tetave, tko da
%0 nekater kmaly obupali in prenehll
Samvojom ob vellkin dgnarnih 290
008 amulator jo bl prodstay:
tjen sxmm.n ni po pomiadanske ra-
sapmos Encag GOMDEX
ring 86, in sicar v mestu Anaheim. ki
le2i 50 kilomelrov juzno 0d Los Angelesa.
Izdelan jo za oba tipa racunalnikov ST (za
1040 ST oz 520 ST in za MEGA ST)

cesor LSI-Gate-Array. izdelan po naro
w6 obanom e omulator. Sleani

razmisljanju, k uvajanju novost
o naiti manjkajoce zobra:
zence? Glejte, na zagrebski elektro-
tehnidki fakulteti je ta as komaj
st Studentov energetske usmeri-
rugi, med njimi jih je dvesto,

hvalezno orodje, medtem ko nasih
programov, tistin

7 VAXMI
50 najavili tudi povsem nove krmil

unanjin pomnilnikov (SCSI-2), ki jih bo-
do izdelovali samo za vodili Mikrokanal
in EIS) 12 zaradi_inteligentnega

ima nalogo, da premosti velike raziike, ki
S0 med intelovim _mikroprocesorjem
8086 (1BM) tor Motorolinim MC 68000
(ATARIST) Strojne ukaze Intelovega mi-
esorja. ki jih Motorola ne pozna
in tiste. ki se v programih MS-DOS zelo
Pogosto pojavijajo. ta specialni procesor
pripravi tako, da jih lahko Motorolin mi-
kroprocesor takoj kar najhitreje obdela.
tem pa je dosezena presenetiiva hi-
trostziajana programov, i lahko tecefo
celo s hitrostjo racunainika IBM AT Zna:
‘menit: Nortonov hitrostni test je pokazal
da zmore PC ditto Il relativni faktor hitro-
11 30 glede na modele 1B XT 73 de-
monstracifo_zanesfjvosti delovanja in
stopnje kompatibilnosti pa je na predsta-
i a0 Kar SUbLOGIC Fight Simu-
lator
PO gito o zotajen na plot
Jo moé zlahka vdelati v racun:

Kio

o osaach & eoulnioe P
ostane prikljucek ROM nezaseden

Jo mogoce uporabljati za druge aplikact
Je. Na kratko povzemimo nekatere last-
nosti novega emuiatorja

~ podpira vse modele racunalnikov ST

~ omogota do 620 K pomnilnika (1040
ST in MEGA ST)

~ simulira_monokromatski in barvni
(CGA) graficn nagin »

Prodajalci ne marajo Atarijevih paketov

Prodajo C 64 in spectruma so na Zaho-
v dobrn starnath Caalt, el i
krov moéno pospesili s
ill Samegh icumainia Iun
dodatk i komplet programov,precser
ger. Podabnc pollo. mwdmy
modors agira-
i i, Amn k..pm i zaostafa i Jo
ponudi z6i0 Katerih so

ni mogote koristno uporabijai brez
matematicnega znanja.

‘da imajo krmilniki
SCSI-2 lastne posebre 32-bitne proce-

Nainowedi it na o podrociu o tako
pri mikrih kot minijih paraleino povezo-
Fonio ok onas i e ok, o
terih motorji so prav

% fanesiivost sistoma jozar
Kaj desetkrat vecja

Th podsistamor 2 1.5 d %nawlov o
v o 10 do 15 tisos USD. Neboléa
Novakovié

adi toga ne-

i o apred-
vearn o1 dobre igro.(npr Afterburner.
R-Type, Space Harrier). Toda kmalu se je
apitio.

i so 5o oglasie tako
softershe hEe ko rgovine. Lpotovi

namreé, da zaradi nakupa paketov trpi

atarija ST M; in rupiene) ire. In 6o
dobi v pak Solidnih, ki so
evivels modo m x5 potom 200 160kG
CAmaliy rgovine, da b 3 oSKrbe! 2 nov.
mi... Preden 50 se pojavili paketi. so

precno po 10 do
et pakta Gopolo
romi zares dobrimi orarmi Na SIki: pvi
Atarijev paket in najniovejsi, v katerem
Tares bagata iabita programor

Moj mikro 11




v celoti podpira trdi disk
znost MS-DOS zagona iz trdega
diska
-, Bopoinoma podpira seiki in parael
i vmesnik
~ podpira 35-paléno_ dvostransko di-
et anaio (o anoeanako
podpira 5.25-paiéno disketno enoto
s 40 sledmi (énota B:)
‘& monokromatskem in barvnem
monitorju
dpira Atarijevo migko, ZdruZijivo
2 Microsoftovo in Genericovo

Emulator nai bi bil naprodaj Ze avgu-
sta za okoli 750 DM _Edini pooblasceni
prodajalec v Evropi bo v zacetku MAXON
Computer

Tomaz Iskra

Predelane izdaje
Mikro knjige

Kdo $e potrebuje
vohune?

Ena_poglavitnin nalog sodobnih Ja-
mes Bondov je zbiranje podatkov Morda

2au loga plansta (0 geogra.
tvu, obrambrin silah, inirs ls"uk-
o Skraika, o veem. bl rara
i Vo, wredon svojega. imena).
Dlsk tan GBF 100in ga bodo veako leto
rali

Uporaba digitalnega
papirja

sp
n

Znani zaloznik racunalniske literature

dobrih izvirih knjig, kakisnih smo Ze
nekaj Gasa vajen! Prejénji mesec 5o pri
Mikro knjigi izsle tri dopolnjene izdaje
starih uspesnic: Comme a sva vre-
mena, IBM PC Uvod u rad, DOS, Basic in
Prirucnik d BASE Ill Plus Nova izdaja
knjige o racunalnikih IBM PC in kompati-

bilcih je razsirjena s podrobnim opisom
S 331

okt ot e lptal
50 pri lomo: o nare-
il Sofnoulljevo Skatlo) suslavm sistom,
ki ga prikljuéite na svoj mikro i n
O i vadbi ekl et harec o=
zervne kopije zelenih datotek Trenutno
sistem 8o i prav primoren za medij on-
kratnim zapisom, alni papir,
o garamerava | krthom proge
ti Se ena dobra siran. namesto da bi
vsakié izbrisala kopijo in naredila novo,

inDOS 4.0, Prirucnik dBASE il Plus pa jo
sbogaien ¢ opisom programa FoxBA-
. ki ga vse pogostee uporab-
o
Novi naslov Mikro knjige Mikro knji-
ga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd,
o saz-516

Soba z razgledom

Kako se v razvitih drzavah lotevajo tu-

se spremenil
et 5290 Bond, Povertand Park,
Kansas 66214, USA, tel. (913) 834 0808

DTP za Presentation
Manager

lahko odprtih ve¢ dokumentov in v vseh

lahke, zporedno tecejo daie oporacile
sie pilio 20 od lanskegs

febr ca-

FIRMA MLAKAR&CO
V AVSTRIT

rua
o nmdvmomn e oot Araraice

Se ena megadisketa

Po Insite n Floptical, o katerih smo
v tej rubriki Ze porocal

 razvila 35-palcno disketo, na kate-
re 25 Mb_ Medij so imenovali Flextra
in ga hvalijo kot =prvega v novi generaci-
jix_ Grosistiéna cena za OEM znasa 350
U

SD.
Konkurenca je takoj moéno podvom
la, da bi se nova disketa mogla primeriati

o, Floptical pa do noxe. mere ol

Bering Drive, San Jose, CA
95131, UA o1 (409) 405 5436

Odli¢ni laserski izpisi

azalo se je. da se da celo z najeno-
:«m.-mm laserskim tigkainikom doni

0-bel
o potabolpts siatom 2a odianke: Ki 50
ga azyl za dodatek Jaser s cruzbe Tal

istem namesto_prek

standardnoga medpominika in kontro-
feria posila podaike siroju neposredn
=z video vmesnikom — in modulira ti-

asorski arek. S tako modula.
cijodobite 256 odtenkov sive. Zadeva se

Tajvanci

ante
portas!

‘Tekst in foto: VESNA COSIC

otem ko se je pravijicni otok
Tajvan prebudi iz osame in
Chang

Ching-kuoa in spravil vznesene ilu:
zije 0 osvojitvi LR Kitajske v muzej
poleglih strasti, se je spremenil v ili-
putanskega Guliverja, odloenega,
da_osvoji svet. Nic nenavadnega,
kajti opraviti imamo z drzavo s 7-
odstotno letno gospodarsko rastjo,
73 milijardami dolarjev deviznih re-
zerv in narc 6000
dolarjev na_prebivalca. Tajvanski
dolar s poliglotskimi manirami zasi-
ava svetovno sceno, vrhunski me-
nezerii globalnega biznisa pa trkajo
tu ata veata. Tar-pansia fio-

Kdor kritizira OS/2, ima na voljo kar
o entov.

RO e s 1

cizma. 1epo Kato britanski program The in porani rske podpore Prvi s it
pon Door Personal Traveler Organiser  prasiem Jo.da nexe meré Zoiodel oo na-  EKsoti¢éni besedilniki
(Odprta n PE 80286 in

rogram vsebuje podrobne
Dodatia o 1354 potclin s 25000 b
B i (matermatka naf a8 e zme-

jo_napisan

rogr

¥ BASE n ga prodajalo na 11 525 al

35palénin disketan, Vilucen jo o tlo-

s slehernega hotela

koice. v cano 245 GB sia vétel auri-
Podrob-

prvem letu
832660.

prostomim pomninikom Neksi so pre-

Bessdlinkom in zalosniskim programorm.
{ore nekaj za spoznanie napreanejiega
i rogram zna delati

Hudo pogredate udy, svail, arabse
noin kitajséino? Poisite i-
yorsa Word irme Wysh 5 Corporation
m obiada katerkol evropski
dijski .n ‘arabski znakovr poIlu-
o Sablon 78 tipkovi
Sriyiets Kemata bodo na vojo tudh
kitajski in japonski znaki Ker se vse do-
gaia v grafiénem natinu, je delo zmerno
pocasno, zato pa na zasionu takoj vidite.
vse, tudi barve
Viysiwyg. 6520 Arizona, Avenue, Los
Angeles, USA, tel (213) 215 9645

som zvestim uporabnikom: Mi-
V croPro prodala WardStr 55. PC Magazine

upravijanje PC. Doslej smo v ameriskem
zasledil dva tovistna zdel:

2 lokaino rm!e menij

i ware i Rt

Kasioni AT (nView. Toeboard: nview

Corp. 1180 Canon S Newport
A

50295
U302 sprejemni, ki g prikiueie na

Sz Gosub stack

mm-.kﬁo-vumnww-
Tesgen R

aekakor ga bote nalkasnele
septombra lahko nasli tudi pri nas. Kmall
ralski

“Zadnji modni_ krik: c-m...n

mikro). Drugi je prav.
kovnica, pray. tako v-llk.l o Sainek

2

mzomm i uporabiate

et o 78 2nakiow (slmul‘m-

Tt Prosentation Elecronics Inc. 3056
Wisso Way; Sacramento, GA 96635, U

ista cena) RETURN Le trije od petstotin

krein Zatetel

o s i
, 98 v pisami bo vedno radl mmm

ioun astcns
nh zane baje i posiedica e
0 novem aj i lgrllo racu-

ks ne smejo
ihow: nadrejen: e marajo kadico:
vec tako veliko-

jalec

prikaza, e
Rlsc mnch v, vecopravinost  zonai
jSnjimi_arhimedi,
SHBG S maser 155 n WS-
08 in kup programov ¥ ROM.
X procal: Pripravie Nm
ol

Mnul.lo
0OS,

BETURN. Amer

s jo soviom
TASS prodata za 12 G5 pranosnih
mikrov
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zofija h &a
25v k650 Jo royeval Hongkong, fo

ta kot »globalne vasi« 2daj ze lahko
gledamo skozi novo optiko .. svet
vse bolj postaia globaini raéunalnik
aj pa ne? Sel
bi tudi v v Jugoslavijo . Toda saj je
Se tas,« je po porocanju China Po-
sta rekel tajvanski predsednik
Teng-hui Toda njegovemu
darskemu ministru Chen Li-anu se
o€itno mudi: ~Tajvan ne sme izgubi-
it enega dneva. Nase gospoda
stvo tega ne prenese. Nadaljevati

omanjkanja delovne sile proizvaja-
i tudi v drugih drzavah in da bi zato
rada & skupnimi viagani navezala
industrijsko sodelovanje z Jugosk
vijo (China Post je porocal o muimr
st graditve »gigantskin skla
zga namenjenega Jugoslavif e
no, kaksen zen-
Son kel talieea jogosiov
ske zunanje politike, kronicno 2
skrbijene zaradi pomisiekov o tem,
kaj »bodo rekii oni drugi
Prav nic! Kajti »oni drugi«, tj. LR
Kitajska, se lahko pohvalijo z nepre-
trganimi veeletnimi gospodarskimi
odnosi s Tajvanom, pri cemer lan-
skih 18 podpisanih pogodb o skup-
nih viaganjih pomeni zgolj vrh lede-
jore. Predlanski skiep ZIS, da
spravi ad acta odloGitev o prepovedi
gospodarskega sodelovania s Taj-
vanom (sprejeto leta 1972), nas je
‘pomiril in zdaj si lahko mirne vesti




privosgimo  tajvanske ribe — kot
smo delali Ze prey. le da smo jim
legitimnost zagotavijli  japonsko

etiketo. To

ske zunanje trgovine Strogo zaupni
deznik nad jugoslovansko-tajvan-
staja pod vedrim
nebom novih pradpisov odveéan,
vendar se morajo na Daljnem vzho-
du le oboroziti s potrpljenjem
rej bodo imeli jugogospodar-
stveniki septembra v Taipehu semi-
nar in ¢e bodo tla ugodna, bodo
odprii predstavnistvo Hm! Ni¢ Sud-
ega, Ge Anthony Lo, predsednik
firme Giant Bicycies, tiste, ki bicikle
projektira s sistemom CAD/CAM, n
izbira besed: »V Jugoslaviji bomo
odprli predstavnistvo, ki se bo utilo
predvsem potrpezljivosti.« In med-
tem ko nas imajo na Daljnem vzho-
du za test potrpezljivosti in ko ves
razviti del planeta filozofijo hitrega
reagiranja pojmui
s0_jugogospodarstvenikipodobni
polzem po dezju. Povsod jin je vse,
nobenemu se nikamor ne mudi
»Hitrost racunalnikov se vsako le-
to podvoi. Kdor temu trendu ne mo-
re slediti, propade Uspe pa tisti, ki
e hitrejsi od trenda,« pravi Billy Joy,
¢lovek, o katerem 0, da
ima konstrukcijski dar Steva Vozni-
aka, podjetnistvo Steva Jobbsa, vizi-
onarsko sirino Alana Kaya plus mili-
jardo dolarjev vredno firmo, s kate-

prav je
L foacesiransi o drasstvmota
ki navzeli malo taksne filozofije in

0 samo radovedno ugiba-
li, ali namerava Tayan zares ze
v »prvi fazi« investirati v nase go-
spodarstvo kakih deset milijonov
dolarjev, kot trdi neraini
direktor tajvanskega Centra za
dustrijski razvoj in nalozbe (vzhod-
njakom zaradi taksnega omahova-
nja prekipeva, kajti zanje je dana
beseda sveta) A stvari se premikajo
predvsem zaradi podjetniskega du-
ha zasebnih firm, ki jih vodijo spo-
sobni Jugoslovani.

Tako je firma Miakar & Co iz Pod-
ljubela (Unterbergen). ki jo vodi pet
poslovnezev iz Jugoslavije, ze aprila
sklenila pogodbo z znano tajvansko

iSo Wintech Enterprise, in sicer
o ekskluzivni prodaji Wintechovih
izdelkov v Jugoslaviji in Vzhodmi
vropi. Na velikanskem notranjem
trgu Tajvana, na tem
Kjer cveti na stotine izdelovaicev
hardvera z najrazlicnejsimi priporo-
Gili in_mamijivimi_cenami, morat

lenimi in minimalnimi
rezijskimi stroski. Njihovo blago je

e kakovosti, ker tezijo k prepro-
daji tretierazrednih izdelkov solid-

nih firm, ki te izdelke po kontroli
izlogio iz lastne prodaje, da bi zas-
¢itli svoje ime. Neizkusen kupec
oziroma tisti, ki gleda samo na niz-

ceno, se i se
streznijo Sele teday, ko vidijo stroske
letalskega prevoza oziroma ko se
kel polevar, sa amstva. ki icer ob-
staja, prakticno i mogoce uveljav-
jati.«

Cas je pokazal, nadaljuje Vojko
Miakar, da se je splacalo odpreti
predstavnistvo na Tajvanu, saj je
kontrolo ragunalnikov in delov mot
opraviti pri izviru_»Taksna kontrola
e pomeni zapravjania Nasprotnol
Stroski kontrole se splacajo ze pri
prevzemu blaga. Kaiti reklamacije
kupcev so vrtoglavo drage. Dober
poslovni obicaj zahteva, da pri pok-
varjenem _racunalniku nicesar ne
popravijas, temve¢ zamenjas ves
klop, ki ga vrnes proizvajalcu, no-
vega pa poslies serviserju. Nasa po-
litika daje prednost nabavi dobrega

a, s Katerim sicer manj zasluzis,
vendar zato prifiranis stroske rekia-
macij, ki so véasih nepredvidijivo
visoki.«

Pogodba o ekspluziun prodaim
pravici

OBISKALISMO]

izdelkih i dobavo vzorcev Gibki
disk (DD, 20 Mb) spada v Kategorijo
hardvera visje tehnologije in prav
2ato ga omenjam Kot prvega iz bo-
gate ponudbe firme Miakar. Po zna-
Gilnostih je primeren za tiste, ki se
profesionaino ukvarjajo z racunalni-
stvom in je kot nalase za aplikacije,
ki zahtevajo veliko pomnilnika,
hkrati pa visoko stopnjo zanesljivo-
sti; s taksno disketo je mo¢ prena-
Safi tudi najobseznejse programske
rogramskega gradiva ni
ve¢ treba kopirati na trdi disk, kaiti
Kapaciteta in hitrost gibkega diska
dvojne gostote ustrezata standard-
nim merilom profesionalnega dela.
Doslej si skorajda ni bilo mot: zami-
slit, da bi mogli z eno samo disketo
opraviti tudi najvecie projekte. Ta
izdelek je primeren tudi za nezaséi-
tene kopije (namesto tracne enote)
1n sploh za arhiviranje. Zacetna na-
lozba se zaradi sorazmerno nizke
cene disket splaca. Na razpolago
st verzii 2 20 Mb in 10 Mb Zajam-
je 35 milijona dostopov do
Vsake Sled 1 dGost ool wiikan)
v disketno enoto. Iskaini ¢as od sle-
di do sledi je 25 milisekund, v pov-
precju 60 ms,

ov ffths Winioch Entororiss vkl
Euje takojsnje informiranje o novih

10 ms.
Hitrost "prenosa podatkov 2,64
Mbitsek

Druga stvar, na katero bi opozori-
la, je vsekakor server 386. Spravijen
je'V stolpasto ohisje in podpira 5.25

ni_koprocesor
Landmarkov hitrosn test dale 36
286. Dobra

i) serverja za e et
V racunalniski trgovini firme Mia-
kar & Co je poleg kiasi¢ne ponudbe
XT/AT kompatibilcev, ki so maice
genelsl kot na znani funchensid
Sstllerstrmme (\F dool 2= iu
). kupiti tudi prenosni AT
356 ah 368, sores primeren za tiste,
ki ne morejo ve€ od hise brez raéu-
nalnika. Nov zaslon (LCD. super
twist), velikost (11 palcev) in loclji-
vost (640x400) z vdelanim izvirom
osvetlitve zagotavijajo v vseh raz-
merah ostro
ticama CGA in

nokromatski al
nih_Kontigu vzcl; imacenowno
plosto 386l AT 266 s taktom do 20
MHz 1n d

e Miakar & Co Je v idiliénem
okolju Podijubelja, vsega 12 km od

jalca je pac t
Liudje s0 se ze navelicali tavanja in
iskanja hardvera po svetovnih me-
tropolah in daljnovzhodnin racunal-
nskin parkin, Prav zato js Taivan
prisel pred nas

~Gdpiramo Konsgnaciisko skia-

ditte.s raziaga
trebujemo ga
goslovanska podjetja zaradi predpi-
Sov potrebujeio veliko asa za zbira-
nje vseh dovoljenj in denarja za
uvoz racunalnika. Ko pa vse 10 opra-
vijo, bi nemudoma radi blago. Zato
smo skienili, da bomo blago kar naj-
ol priizl kupou V tem skiadi-

0 vedno velka zaloga racunal-
e LY Rt ajvance
zelo skrbi zaradi tezav, ki jih morajo
premagovati nasi kupci.« Res me je
zanimalo, kaj ima v misiih. »Recimo
inflacija Pri njih je dvainpolod-
stotna.«

Druge novost: se povsem pokors-
vajo trendom. »Cene RAM so zacele
padat S 41256.15, na primer, ata.

e o oo e g
o6statt 27 . Gario 56 tudh mont
{orji EGA in multsinnron monitori
ker je pricakovati, da bodo monitorji

vse tajvansko blago podrazilo za pet
do 10 odstotkov.« Kaj hocemo, sem
pomisiila

Moj mikro 13
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[ALNIK V PROIZVOD!

Lastovke sistemov CAD/CAM

PETER MIRKOVIC

/ajanje sistemov CAD/CAM

iovn
tro, kolikor podietie izvaza- ve¢ ko
izvaza, ve¢ja je potreba po projekti-

, i je prisilien na trgu
dosedi visjo kakovost izdelka od
konkuunu Domat in () e,
50 zaceli
infermaiio, wa proizvodnii
laminatov, najprej pa pri izdelavi se-
deza »lahii«, katerega ogrode je iz
Ve lokov, ki morajo biti - to je vred-

ter agunainkem kmijenju proi-
vodnin strojev. Novogorisk Meblo,
denimay o vzorgen primer, i fo po-
Ce ne bi izdelovali pohistva

v proizvodnii
Ko udi i B cotanow passin .
slovne enote, Dicronica, ki na eni
strani skibi, da ta
stem v Meblovi proizvodnji deluje
tekoge, po drugi strani pa izdeluje
tudi tiskana vezja in racunalnike za
trg

Zgomia tritey jo pikoliko groba
Kajti tudi domaca konkurenca sili
vodstva pohistvenih podjetij k uva-
janyu tehnoloskih novosti Toda do-
Kler domai trg zmore posrkati veli-
ke koli¢ine pohistva, torej dokler
kupni mogi d ja prebivalstva
S i odklenkalo, bo uvajanje ratu-
nalnistva v dizajniranje, projektira-
nje in upravljanje proizvodnie zelo
poéasno. V podjetjih znajo namre&
hitro sesteti stroske, ki jih_imajo
2 uvajanjem informatike, n jih pri-
meriati z onimi, ki jih napravi roéna
strojna obdelava pohistvenih kosov.
Intaprimerjava e dalec od sodobne
a tujem racu-
nainkk 2 dodaino aprem oliko, kot
placa, medtem ko je placa
nasega delavca v povprecju pod de-
setino vrednosti PC-ja.
Kdo bo potem, ob »robotih iz ki
in mesa«, uvajal informatiko v po-
dietja?

lieni v celoto. Ce so nekot za roéno
projektiranje in izdelavo taksnega
rebovali nekaj tednov in
skupino delavcev, 2daj to Z racunal-
niéko podporo napravi en delavec
ko sam obviadu-
0 in oblikovalsko postajo
u Shabla je vec taksnih »postaje).
/se je videti na mot preprosto. arhi-
ol (s PC) ogrodje in vse
sestavne dele sedeza, v razvojnem
oddelku si pomagajo s konstukal
sko programsko oprem
in pripraviio_ tehniéne. p 1
nato nformali vstau pipravieno
disketo v osebni racunainik, ta pa
potene numericnistoj i naiancno
rubogas, kar mu ukate racunainik.
in kaf 16 2610 ‘pomembno, ponovji-
vost izdelkov je v mksm grafiéni in
dizajnerski odstotna,
Z rotno oziroma obicajno strojno
gpremo pa sta ahko komaj dva iz-
o tehnicne ~ podrobnosti

sg

e

jovori o pocenityi

nomski racun. Zarisée taksnega raz-
Voja je nastalo v skupini tehnologov
in Meblovega tozda Iverka.
logi 50 Zeleli zmanjsati izmet, slutili
@ resitve, ki bi iziotile
cloveski dejavnike In
s0_napravili prve stroje, zametke
procesnega vodenja proizvodnje.
Vse podatke s takrat, pisalo se je
leto 1982, Zeleli zbrati na enem me-

u, da bl imel vodja proizvodne
nadzor. Skupina tehnologov iz Iver-
ke je pripravila vse podatke, da so
ih zbrali za vmesne »postaje« v pro-
izvodnem procesu, iz Iskre Delte pa
50 razvili driverje za povezavo m
»postajami« in glavnim racunalni-
kom ter aplikacijski del za zbiranje
podatkov 0 delovanju strojev. Ta si-
stem deluje Se danes v istem tozdu.
Zanimivo je, da 5o Meblovi tehnolo-
gi tudi sami razvili in napravili stroj-
no_opremo 3 omenjena posisje:

bdrall, druge so prodalt
Sotvim elek\ramnm Skupina, ki e
utila po-
trebo, da nlpmvl nekaj vetjega, teh-
nolosko zahtevnej zultat jo
bil raéunalnik kekec.

»Proizvodni proces traja nekaj ur,
vss napake pa mo ugotavial S
na koncu procesa, zato smo hoteli
poseciv I faze pvolzvodnsga

osku-
Sov int. van Lipovec, v.d. oo
ia

nih), na drugi o Kakovosti izdelkov,
Kajti ob manjsem izmetu je natané-
neje izdelane sestavne dele lazje
pnu.mu vet‘,|a 8 kanoat pohitva

jetia, saj je
na]h i s g
potruieto_izkusnje rezvith trgov

ki je v zacetku osemdesetih let delai
v tozdu Iverka kot tehnolog in poz-
neje kot programer. »Zbrall smo se
somisljeniki enake stroke, a ne sa-
mo iz matiénga podietja, temveé tu-
di zunaj njega. Eden od rezultatov je
bil, na primer, prosto_programijivi

Vendar bt tist, ki srno Zoreil
uvajanje_informatike lu”od
vsega za pri

azvoini odlotin jeziceK na
tehtnicipremaknil predvsem eko-

blovi proizvodnij
(Gostol je ta avtomat uporabil za
stroj, ki $0 ga nato prodali v NDR,
Kjer krmili ivarmo.

Ni nakljucje, da so tehnologi Go-

stola in Meblovega loma verke sta-
ki glave — obs podiet
sai jo Imel Gostol podobno
skuplno tehnologov, ki je bolje od
Meblovcev izpilila__programsko
opremo. Meblov! tehnologi pa so
znali hme.e razviti strojno opremo.
o Skipa, raziskoveicer 1k
okrepia, 5o s Mablu zacelt razme.
Sljati o utanovitvi posebne posiovne
enote, ki bi skrbela samo za infor-
matiko. 50 ustanovili p.e. Di-
tronic, kjr Se danes izdelujeo i
opremo n pripraiaio tshnolo-
ke reditv (so a potr
Mebla kot dmgm bodjet. Zece 5o
s sedmimi strokovnjaki (~zares spo-
bnimi«, pripomni Lipovec) in re-
alisticnimi obeti, da bodo obviadali
najzahtevnejse tehnoloske zadrege
sni dejavnosti
Od sistema za krmiljenje proiz-
je ivernih plosc do avtomata
minilo obdobje, v aterem o ome-
njeni strokovnjaki morali obviadati
ezvoine faze: najpre) tiskanje
veziy 1ennp . nato dvo in vec-
s Loy kinetiske postopks
in druga elementarna opravila, da je
nastal »logomate z VS0 nujo pro-
gramsko opremo. Omeniti velja, da

tila za eno samo, posebno ti
vezje. Pri tem so morali sami izdelati
tudi vse spremijajoce naprave (npr.
usmernik za naprave, priprave za
bakrenje itd.). »Imeli smo vse,« se
spominja Lipovec

Ali drugace: ustvarili so si vse raz-
mere za samostojno ~dejavnost
v Meblu.

~Prepocasni smo bl z ravzo-
Jom« pripomni int. Borut Rehber-
or vt prodale Divonicu, P
Viak 5o v Meblu zamuil kor
nismo pogumneis ot izdsiave ra-
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IZDELAVA KALUPA ZA LAMINATE Z RACUNALNISKO TEHNOLOGIJO

FOTELJA LAHTI NA PC

2. 1ZLOCITEV OSNOVNIH BAZICNIH

LINIJ IZ GLAVNEGA NACRTA NA

3. IZDELAVA NACRTA

RACUNALNIKU — PC RACUNALNIKU ELEMENTA 7A KALUP
RACUNALNISKO RACUNALNISKO NA PC RACUNALNIKU —
KONSTRUIRANJE KONSTRUIRANJE RACUNALNISKO

[ 1 IZDELAVA NACRTA

KONSTRUIRANJE




¢unalnika kekec Kar je bil na zacet-

ku up, prihodnost, je ostal spet za-

. e valu nimo sledi-

n duvol] hitro— nismo mell g

raibolis tehnologi S

1z Mebia odsl drugam, oste-

jo v zasebno obrt. Tako 5o bred dve-

a letoma nenadoma ostali tehno-
108ko goli in bosi.«

Z razvojem so pristali celo nizje,
kot so startali. Kajti pognati pro
no vodeno proizvodno linijo,
Va, 3o drugega ne, vrsto' razinin
strokovnjakov, od poznavalcev in-
formatike in obdelave lesa do stro-
kovnjakov za hidraviiko.

‘Tako danes, z zelo pomlajeno eki

Je in proizvodnja tiskanih vezij
(imsjo majhen prodaini delet. ker

icna narotila kupcev).
Brugie, industrijska elektronika (go-
tove reSitve, avtomati ali posamezni
oAy ottt Mg 2daj ne
izdelujejo serijsko) T sestav-
ljanje osebnih oy (L s
zenih delov) ~ Cetrtic,
prevzem dela proizvodnega progra:
ma od kooperantske tvrdke Mipot iz
italije, ki

letih ze prelepili obliz z miadimi
sirokouniakd, |4 mova wreello kz-
drovski vrh informat kusen|
et Ko Lo MR 1024 Wk
potrebuje vse veé postaj CADICAM
pri procesnem vodenju proizvodnie.
jo reference pri_dosedanjin
kupcih_(Ditronicove. postaje
CAM 50 kupile vegjidel projektanst-
ko organtzaciie pa montaerske, iz-
delovalke strojev, gradbena podiet-
Ia. katastrsk in geodezijske usta-
nove,
primer,pa st je 2 nakupom Ditron-
Ceiov caz not sprementl or-

njegove _strojne
‘opreme. To bi lahko bil eden vzvo-
dov za Siritev Ditronica. »Meja nam
Hsle lnodb ey

ologij po kakovostnejsih
in cana.sln Tzdelkin

EPRO!

il B, oot ot o
atunsinkegs_obovenia izdel

ov si vsega tega ni mogoce zami-
sliti,« pripomni Lipovec.

(gre za izdelavo sistemov magnet-
nih kartic, namenjenih nadzoru nad
odhodom delavev, ter-
minalov s tega podrocia in izdelavi

razliénih ur v digitalni tehnologiji.)
»Med

Resnici na ubo o pray v itrri-
cuzaznai prve na (s

jem) trgu: Kupci ne sprasujejo Vet

o ceni PC-jev in postaj CADICAM

rami ima

jake razli€nih profilov, od mvormal
[ ih ni tez-

Moznosti imamo velike, sa) proiz-
vodnja v matiénem Meblu ostaja do-
ber poligon, na katerem preizkusa-
mo nova spoznanja v tehnol

AM vse, o Cemer razmisija-
mo, lahko tam neposredno preizku-

.« pojasnyuje Rehberger.

Cez kadrovske rane so v zadnj

erijah delajo unikate 1-un|ku»
{oe zaradi neponoviivosti Siroino
obdelanega izdel

lahko v dveh urah,
velikih serijah, napra-
vili svoje unikate. Ali do stotinke mi-
limetra enake kose pohitva.

Dejavnost Ditronica se bo ver
10 8118 b0 Rebel Rojkot bl bo
z iskanjem dobicka obremenjeno
vodstvo nadomescalo socialno poj-
movanje poslovanja, toliko bolj se
bo uveljavljal sistem CAD/CAM. La-
stovke?

W e s e .E"""‘\

(061) 666-239

| ROK DOBAVE: 14 dni po vplaéiluim

PELUX — UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM.
EEPROM, ZERO POWER RAM IN MIKROKRMILNIKOV INTEL

NOVO — UNIVERZALNI PRENOSNI BRISALEC ZA ELEMENTE TIPA
M

JE - — PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing. Moskanici 27a, p. Gorisnica pri Ptuju tel.

AUTORS KA

H R

Orodje za razvo _oplikaci
z dBASE-Clipperjem. genera-
tor, podprogramska knjiznica,
vnos podatkov, uporabni pro
grami, tabeliranje

Povetanie produktivnosti pet
do desetkra

Precejsen dvig kakovosti, er-
'gonomije uporabnikov in proz-
nosti aplikacile.

Cena: 4,0-17,3 milijona dinar-
jev (placilna opcija julij 1989),
odvisno od_kompletiranja in
vrste uporabnika.

Informacije: Autorska agenci,
41001

Zagreb, tel. (041) 44:

AGENC I JA

Uu

HZmImormep .

w e o oH

ZOmu»amcnn P

Proradavicera 25, PP. 379,

A9020 KLAGENFURT,

Rotumlnt: dei in periferna ops

4. IZDELAVA PROGRAMA
IN IZDELAVA PRITRDILNE
SABLONE NA PC

RACUNALNIKU IN NA NC

REZKALNEM STROJU — OSNOVA
JE RACUNALNISKO IZDELAN NACRT

ELEMENTA KALUPA

Z Delovne postaje CADICAM
5 wva napak v
- O sgodacat ponndhe
podve
5 podvoml) desno, Eez 200 m

nas poklicite
Slsson " FAX. o9 4655530111

epdaie
ozom, I)H SHELL‘vw benc

S3ulo @G

VIKTRINGER RING 43

Prodaja PC XT/AT raduasklkor, sestaljnih all po deih

rema so testirani pri nas
‘et svetorauje in imstalacis

Garancija 6-
Garance n mdrl:vllnl servis v Ljubljani

obiskom v nasi trgovini:
nclacki irpak lnlgnud‘or

z desne

vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-18h na tel.: 9943 463
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KAKOVOSTNA OPREMA IN ZANESLJIVE

/AT monokromatski
“ spiam ot

MByia RAM spomin

~ QweRTY Al'npkovnlc 101 key ASC

‘mikro ropro

Wt 20 Mz
2 M8 RAM spomina

- awery nukuwc. 101 key |
vortca

5

~ trdi disk, 80 MByta formatis
~ mehki disk 1.2 MByta ali 360 Ki
%Gk vonolor 2FD + 2D

~ dve RS 232, ena paralelna komunikaci
= misk

RESITVE

POIAT gatiéna postaja

101 key ASC Il

ficna kartica (800x600)

C barwni monitor 14°

trd disk, 40 MByte formatiran (<28 ms)
ehki disk 1.2 Mayu .u uo KByta

' paraleine komunikaciia
miska (kompatibiina s MSM in MM) z disketo

e
zm H
g3a g

PC/AT - stolp — grafiéna postaja
‘mikroprocesor 80386
kt 20 MHz

2 MB RAM spomina
koprocesor
QUERTY AT tpkommios 101 keg ASG 1

(<28 ms)
menktdisk 12 nayu -n S50 Koya

disk kontrolor 2

s RS tn an pavaleing komunikacija
migka

P AR

Druga oprems za delo  grafiko.

- ACAD programska o
radben
~ risalniki formata A-

 asersk Hakainik 0. kompa

~ monitorji VGA

rodls 24 projktianje v strojnitv,

istv n sloktrotehmisi

(b . kompativier)

T ortrotor viaoke

(1024768)

tolton:
loks

€ mail vu pak 1651200

065/26-566, 26-511

ditronic

m industrija pohistva in oprem

65001 nova gorica




LJUBLJANSKO PODJETJE TIPRO

PREDSTAVLJAMO VAM|

Dva tedna od projekta do
tipkovnice

PETER MIRKOVIC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

ed stevilnimi malimi podjetji,
ki na podroju informatike

tejo kot gobe po dezju, je
uBfanskd Tipro edino. k ima mm
proizvodnjo Dru
Gjetia, le priznaimo, v namuugem
primeru sestavijajo_uvozene kom-
ponente. Tipro je drugacne baze,

Vst domagimi material (6 sestavi-
ne za plastiko so uvozene). Med de-
setino vrst tipkovnic. Yo bolj prevla-
ujejo neseriske, tore
izdelajo po zeljt kuj
105 vl profesionainih tipkov-

podjetja Tomaz Vasle.
"Tipro obstaja dobri dve leti, s pro-
izvodnjo pa obviaduje jugosiovan:
ski trg tako reko z vsemi prvinami
tipkovnice, od A (izdelava stirih vrst
tipk a Kalkulatorie, teleprinterie, ra-
unainike in ragunske blagajne) do
Z (deset vrst tipkovnic, servisiranje)
Letno izdela po 2 milijona tipk in po
10.000 tipkovnic, od tega je dobra
polovica neseryskih. V vodstvu Ti-
pra priznavajo, da so njihove serij-
ske tipkovnice nekoliko drazje od
tujih enakega, srednjega kakovost-
nega razreda (vendar brez uposte-
vanja carine), medtem k
sonalne tipkovnice, ki jih izdelujejo
v majhnih serijah po Zelji znanih ku-
poev, bistveno cenejse o
Malo' »nejugosiovansko« pa je pri
tem dejstvo, da Se tako eksotiéno
2eljo kupca, kar zadeva posebno
tipkovnico, izpolnijo v dveh tednin

tipke. Pravzapray 0 korenine Tipra
Vljubljanskem Institutu za elektror
ko in vakuumsko tehniko, Kjer je
skupina raziskovalcev snovala prve
tipke in tudi prve tipkovnice. Za pro-
izvodnjo 50 razvi e stroje in
Ze takrat so znali nati odgovor, teh-
niéno resitev, tudi pri zasebnin ko-
operantih, ki so zmajevali z glavami,
ko so raziskovalci povedali svoje
zahove glode Kakovost (natancn
ponovljivosti_izdelave) in dimenzij

lastike, kovinskih delov.... Znali so
prirediti njihova orodja. Trg s
medtem Siril. Institut je bil preozek
i v njem lahko proizvajali
tipke in tipkovnice v vegjih seri

se je skupina raziskovalcev odio-
¢ila, da poskusi na lastno pest — to-
da v podjetju 7 druzbeno lastnino.

Merilo Stevilka ena je bilo pri vseh
izdelkih — kakovost Kaj pocne po-
djetie v ustanavijanju Tipro, 50 hitro

;ég” v

a2 iR zlovac
pisarniskih in drugih strojev s tipk
mi; pri njih so se kot stalni kupci
I T S
ni (Digitron Buje, nekatera podjetja
iz sozda Ei in sarajevskega Unisa),
hekerji pa so se razveselili danes z6
et R e 22
spectrum. To, njihovo prvo, tipkov-
nico so tudi izvazali, m sicer v ZRN,
Kjer 50 jo strokovnjaki dobro oceni-

Il vandar J6 tudi neméid trgovec

zahteval »dobro«, precej visjo provi-
zijo, pa so izvoz opustili Je tej odio-
itvi botrovala tudi njinova razvojna

icija? Morda Kajti tipkovnico

mavrico« 50 Postopoma opus-
&ali in medtem razvili profesionalno
tipkovnico, ki je kompatibiina z [BM
strojnim orodjem: ta tipkovnica za
PC-je je bila, kot pravijo v Tipru,
vmesna razvojna faza med prvimi in
novimi tipkovnicami, tistimi, Ki jih
brez sramu postavijo zraven najbo-

lje_kotirajocih tujih_konkurentov.
Omenimo naj, da neserijske tipkov-
nice kupujejo med njihovimi staini-
mi partnerji mnogi instituti, med nji-
mi Mihajlo Pupin, poleg razlicnin
podjetij pa tudi INFO (sistem hrva-
$kih zeleznic), ki je nedavno narogil
pru_profesionalno_tipkovnico,
posebe] prilagojeno svojim Zeljam
in potrebam
+imamo tehnologijo in znanje, ka-
kr$no potrebujemo 2 taksno speci-
alizacijo.« prepricuje direktor Vasle.
D

v proizvodnih prostorin. Vse stroje
S0 izdelali domati proizvajalci, oro-
dja pa so s Stevilnimi aplikacijami,
raziskovalnim delom, ki motiva ni
nasio v placi, temvec v uspehu razi-

pripomni Vasle), dopolnili sami. Vsi
stroji o avtomatski, le kontrolo iz-
dblkov opravijo roéno; vsak izdelek
posebel provera)

:emmnsm ¢udo je lanko
navein Uik spoamame. tatl Nl
Ko odist i tpkovnice: tedaj i veé
»plasticen zamasek«, po katerem
pritiskamo s prsti, ampak opazimo,

a ve¢ sestavnin delov. In pri
proizvodnjiteh sestavin tipke ali tip-
kovnic se zaéne razvoj tehnologile.
Pri tipki z mehanskim stikom mora
biti plastika — zaradi trenja —
ka Omogociti mora najmanj 20 mili-

ahteva do-

loski paradoks je, da se mor
vinsid deli tipke dobro spajkat, toda
mejo njavets, kar je tezko
uskiaditi Pa sov Tipru ke gave
in jo_pogruntali: najprej so sticne
Boteling atil  gabeanshim posioD:
kom, po novem postopku, iznali so
ga sami, pa Zlate zile, ki so zelo
tanke, varijo na spoje. Tehnoloski
postopek je tako ceneisi, izdelek je
zanesijivejsi in, kar ni zanemarijivo,
ni ve¢ okolju Skodljivih galvanskin
dplak. Tipro ni edini v Jugoslaviji,
i dela tipke po omenjenem postoy
ku, enako dela bujski Digitron, toda

Ponujamo IBM zdruzljive racunalnike in periferijo:

XT zdruzljivi: 4,77/10 MHz, 512K, trdi disk 20 Mb, 48 ms
AT zdruljivi. 8/12MHz, 512K, trdi disk 20 Mb, 48 ms.
AT zdruzljivi: 8/16 MHz, 1 Mb, trdi disk 40Mb, 26 ms
386: 8/20 MHz, 2Mb, trdi disk 40 Mb, 26 ms

Za narotila in podrobnejSe informacie pokicite enega nasin sodelavcev

- COMPUTER SERVICE Beograd
Za reb

= FNP ELI EC plit

- SERVIS RACUNALNIKOV Medvuue

Landsberyer str. 191/

000 Miinchen 21 1
Telelnn 089/577209
Twx. 52184 29 gama d

DEM 1595

(011) 332275
(041 528582

(058) 56

(061) 21008 o 621523

‘moj mikrol lavsarFogonder
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Tipkovnica T141A na’preskusu

Enega od Tiprovih izdelkov, XT/AT zdruzljivo tipkovnico, smo testirali
a8 hisi

Indtitutu Jozef Stefan v Ljubljani

braice strnila Janko Mi

Splogen wis n rezultals meritev ta za
ivsek (1JS) in Mlun Slak (CGP Del

Tiskanina o enostranska, narejena iz vitroplasta. Elaklwnlkn mikro-
im epromom, ip

kontroler MC88705 2 vde in nekaj diskretnih
ati

znagilnosti tipk:

~ maksimalni vgrez Sk = 0,004m
~ vgrez ob sklenitvi stikala Sv=0002m
~ sila ob maksimalnem varezu 065N < Fk < 080N
Fz=03N

= sila ob zacetku vgrezanja

Podrodje sil, s katerimi se upirajo tipke. (Risba: Miran Slak)

Hvalimo:
~ Izbimo stikalo za prekiop med XT in AT je varno vgreznjeno na
1spodnii strani ohisja. Priklju¢na vrvica izhaja iz sredine ohisja in jo do
levega ali desne ja pripeliemo po vgreznjenih kanalih — zelo
prakiitno, sanfvrvica kel v napoto,
zomimi koti P

som‘.m Svetiobi.

, SHIl
izjoms jo npk- ALT na obeh straneh tipke za mesledek Sistem vooengu
Sirol

~ Nekatere tipke se rade zatikajo, npr. CAPS LOCK ob posevnem
prliskfipks . (Zgorn) vist (ESC. Turkejoke ioke) doka BAGKSPACE
lce tréa od drugi, tipka za gibanje kurzorja navzgor pa se vgrezne

poan N ohisja in zato prst »nasede« na ohisje.

- Tipke so prevec gladke in drsijo.
-~ Ce tipkovnico izklopimo in poncvnd vxlopvmn. se véasih ne vrne
v staro stanje in »rojeva« nesmiselne znake; po ponovnem startu racu-
nainika dela spst normaino. (veretno je varok nezanesiivo vezio za
set).

& BNTER A blimlinkin dell Iehownice d s kotie B
ENTER na glavni Hpkownio. 10,58 moll i Rekatarin programih.

elo motijo zdruzeni YU in US napisi na nekaterih tipkah; verjetno
bolie, ce bi poleg YU tipkovnice dostavili Se dodatne tipke za
amerisko.

iPka na pomotni tipkovnici daje znak 8, kadar tipkovnica ni v YU
natiny.

Spiogen vis je v mejsh dobro — zslo dobro, Tipkowmica veskakor
pomeni velik erjavi s prejsnjimi izdelki tega podjetia.
Bana je sicer visia Koty tujini, ker pa gre za domacega prodajaica

— dobava in servis sta zagotovliena »pred pragome« — je kijub vsemu

{pk o domisein.
ipkovni
funkeiskin tik,

prst véasi

ie pizka tioke imaio dovoll lroke:glave razen

ek sk aporaroa it prlfsnie ks diationd kez=
nuje hitro in nenatanéno tipkanje, tipkovnica pa ne odda nobenega

dokaj ugodna.

Podrobnejse informacije in naroéi
6

111 Ljubljana, & 332-816, 33:

TIPRO, Gerbiceva 51 a, p.p. 41,

tam so licenco kupili od Tipra
r 50 tipke za razlicne potrebe,
jih Se vedno delajo ve¢ vrst (proiz-
vodnje ne bodo opustili, Geprav
imajo v dohodku komaj nekajodsto-
ten delez) Za racunske namizne
stroje, blagajne in racunalnike sta-
ja dizajna_izdelujejo visoko-
profiine tipke, imenovane »TY«, to-
ia_ceprav so_nizkoprofilne tipke
enakih lastnosti in kakovosti, jim

uporabiee. P
anj materiala. Vendar so, kar
deva tehnologijo, prece zahtevnej-
Se, sai je treba sestavne dele izdelo-
vail natancreje kot pr visokin tip
kah; za to pa 50 domadi strc
grobl. Kijub.tomu 8o v Tipru sami
razvili orodja za te stroje. Zakaj jin
niso uvozili? Ker doma napraviieno

18 Moj mikro

orodje ni samo_cenejse, ampak
s tem osvojijo tudi tehnologijo

In to, namre¢ cena lastnega zna-
nja, e v Tipru rdeéa nit razvoja. Kaj-
i, kdo bo znanju dal ceno, ¢e ga ne
bodo znall ovrednotiti sami razisko-

se zdi logiéno nadaljevanje
takénega razmislanja dejstvo, da
v Tipru ze hitijo razvijati novo tip-
Kounico, K 16 g bodo odiikovale lo
nizkoprofiine tipke, ampak tudi er-
gonometriéna obiika, llpkovnlca pa
bo prilagojena tehnolog

ke, denimo tipko »TC«, Katere glav-
na lastnost je hermeticno zaprt stik.
Tako normalno deluje tudi v okolju,
kjer je prece prahu (mnoga tovarni-

vorane) ali viage (namenska
proizvodnja) Razumljivo e, da s to
tipko niso osvojili velikega trga, saj

do petkrat drazja od obicajne.
Izdelujejo pa tudi funkcijsko tipko
(<TF). KijovgrajujejoV slektronske
skiope (no.v B

Tipro je edini prolzvalalec tipkov-
nio ¥ Jugoslavi,  znano tipkovnico
s s w gl dol e 2PN In

Avstrile. Leta 1985 5o se tudi pri nas
pojavil prv osebn radunainiki zato
50 razvijali tipkovnice za XT-je (pod

$ifro T 121), toda s temi tipkovnica-
mi 50 predvsem otipavali trg. Ko je
bil odziv dober, prvo leto so prodali
200 tipkovnic, 'so razvoj tipkovnic
razcepili: posebej za PC-je kompati-
bilce (serijska proizvodnja) in pose-
bej za znane narocnike. Del razvoja
$e vedno opravijo na institutu, kjer
izracunavajo predvser
2a elektroniko, medtem
parametre preracunavajo sami v Ti-
pru, kier obviadujejo tudi dizajn

In Se argument, ki naj preprica, da
majhna tipka pravzaprav ni majhna:
tehnoloski razvoj za izdelavo tipke
»poje« nalozbo, ki presega milijon
dolarjev. Za rabo v Tipru je te dolar-
e treba preracunati v dinare. Saj so
vsa orodija, tudi tista, s Katerimi de-
lajo njinovi kooperanti, razvili sar
Vendar o dolarjin in markah v Tipru
Se razmisljajo: na Zahod namerava-
o izvazati tipkovnice v majhnin seri-
jah (v serijski proizvodnji je tigrska
konkurenca premoéna), nié manj pa
jih ne zanima tudi Vzhod. kier bo
perestrojka verjetno kmalu prilica-
la tudi tujo informatiko.




UPORABNT PROGRAMI]

DELUXE PHOTOLAB ZA AMIGO

Narisimo posast...

SVETA PETROVIC

boste povezal  rupom? Mer bodo

Ii bi radi naredili posast?
Vendar mislite, da to ni mo-
ce? Deluxe PhotoLab hi-

irgu pojavilo nekaj podobnin pro-
ramov, npr. Digipaint, Pixmate,
Flageprint I, toda Is vsi skupai se

bom

brazgol ine? Vae. 1o “soste. fesil
e o Etevimin raginov progra:
aint
Natanko lahko nadzorujete, kako
bo Eopié vplival na barvo prostora,
eez katerega ga poviecete, | o0 tom

opcije Preview, bo prikazana samo
kot siva pousina na vsem prostoru.
i ga o mo¢ .sz iskalnikom
Vodk Gel% povisine Jo.prikazan
¥ velikodti Golocenega lista papira
vendar ko velikosti po. svole
spreminjat

iy menijems raredite vse.

ite brazna podtocia Nazadnje 3
na »mizi« izgotovijeno telo, ki
Samo pomanidivost

i
5

abor
To je namreé prvi popoln sistem, ki
m v enem samem paketu ponuja
vsa potrebna orodja.
Ta biser programerjev Electronic

slik_fotografske kakovost

S rabi za dolotanie valkosti lo¢-
ljiosti in barve Ze narejene sike,
5 POSTERS patiskate katerokoli
ko do velikosti 3 x 3 m!

Iogljivosti in celo v HAI
Modify) ter EHB (Extra Half Bright)
Slike so najbolise v logljivosti HAM,
ki dovoljuje delo z vec kot stiri tiso¢
mi! Na razpolago je tako reko¢
sako orodje, celo za konturno pre-
slikavo. Efektov je tako veliko, da jih
povsem izkoristili Sele po dol-
gih urah »ustvarjanja« s tem progra-
mom. Lotimo se torej slikanja po-
asti
0 dobrem starem Frankenste-
inovem vzgledu moramo _zaceti
s trupom. Kakrsnimkoli! Tisti, ki je
azpolago, Kot obicajno ni prave
velikosti in zato ga bomo povecall
Povecavo tako kot vse druge opciie

naredimo na neka) V. Zizbito
Gpeile wbrush selectore izretemo
del zaslona, bodisi kvadratne ali ka-

krénekoli druge oblike. Izsekani del
potem kot Eopi¢ (brush) spojimo
s kurzorjem

Druga opcija iz tega menija
Grab Last: z njo iz pomnilnika pokli-
Eate svojo zadnjo umetnino, in sicer
ne glede na to, aii ste pozneje delall
v veébarvnem nacinu.

S kako kontrastno barvo potem

obarvamo_ves in po izbiri
opcije ShiftGrab Last boste  njim
delali_karkoli. Poveali ga boste

risanje prek zaslona Drugi nacin je
veliko hitrejsi in zato ga kar presku-
site. Ce se vam obraz in udi ne zdijo
dovolj posastni, jih deformirate
2 Brush Warp iz opcije Fill
Povecano telo je sicer malce za-
packano, vendar je na sliki Se vedno
fino narisano. V- tem programu po-
vecevanje ne pomeni bolj grobe
slike
Ko je trup narisan, mu dodamo
v vseh zelenih veliko-
stih'in logjivostin; lahko jih irite ali
oite. A kaj se bo zgodilo, ko jth

S takino posastjo seveda ne mo-
remo biti zadovoljni in zato ji mora-
mo v lica vdahniti malo »2ivljenja«
Majhne dele telesa lahko obarvamo
2 opcijami programa PAINT, Ee pa
bi radi obdelali vso siiko, moramo
prekiopit na drug program ~ co-

URS.

Ceprav je uporabnik amige v tem
programu prikrajsan za vecopravil-
nost, lahko brezbarvno sliko vedno
posname in jo pozneje pokliée kot

V opeiji COLOURS ste popoln go-
spodar_nad vsemi razpoloZljivimi
barvami. Katerokoli paleto lahko iz-

metri, in sicer Red, Green,
Tratlon (zasicents). Huo (odtenek),
Value (vrednost) in Population (St
vilénost). Bilo bi veliko lepse, ée
za Kontrast i i sver.

doseti s tistimi opcijami, ki so sicer
na razpolago.

Relativno razmerje med omenje-
nimi_parametri in treh dopolnilnih
barv — sivo modre, Skrlatne, rume-
ne — je prikazano za vsako t0&ko,
na Katero pokazemo s kurzorjem
To razmerje lahko natancneje dolo-
&imo, e pritisnemo desno ti
miski: kurzor jo bo spremenil v leco.
(Ta opcija Je koristna tudi v delu
PAINT)

rugimi opcijami iz tega dela
ek b powbijomo i Zianau-
Jemo, vse to pa tako, da bodisi vpl
vamg na finoto li pa ne Na splos-

0 ta del programa Deluxe Photo

sam zase ni tako dober kot spe-
clalizirani programi za to vrsto
icnega dela (npr. Pixmate, Butcher
itd), niti ni tako preprost za upora-
bo kot DigiView, vendar je kot tretji-
na paketa le uporaben.

»No, doktor, vsakdo lahko naredi
posast, Ge ima vse potrebne telesne
dele in dober zelodec! Toda ali jo vi
lahko oZivite?« Dr. Frankensteinu
se Je to posrecilo z elektrosokom,
mi pa bomo potrebovali dober ti-
skalnik, in sicer po moznosti bar-
ven. Pri tem bomo delali s tretjim
delom programa, ki se imenuje PO-
STER in ki je zares

. to pa sta Load-Print
in Quit Honxomal Printing + Aspect
Ratio (za velkos!
peilo Print Ctskate izbrane stra-
n shkn a boste uporabil Karoxos
rizgalni (inkjet) tiskalnik 4020, bo-
Ste bl vellkanske inzelo reali
stiéne slike, sestavijene iz treh de-
lov. Toda tudi z devetigliénim tiskal-
nikom citizen 120D natiskate odli-
n poster.
Imena dveh najbolj razsirjenin pa-

.

ketov te vrste nakazujejo, po
programa razlikujeta. o Paint
je zabaven in lahek za uporabo, ven-
dar je tudi zelo kakovosten, medtem
ko je Photo Lab balj profesionalen
(zapleten}) in ponuja veé pol

Sevanje problem: oratt torsi
daje bolj proste roke za eksperi-
mentiranie.

Photo Labu bi mogli resneje za-
meriti le to, da

poklicati datoteko s siko. Vecopra-
Vilnost bi delo kajpada zelo pospesi-
Ia, a kaj hogemo

er pa je v PAINT mot odpreti
neka) Asalbnov raznih velkosts, vr
ste in loljivosti, jin izrezati in pomi-
il sem tr 2 po glaunem zasion,
in ker je tu GOLOURS s tiri tiso¢

natiskamo _ slike
3 x 3 metre, potem je Deluxe Photo
Lab zares taksna programska celo-
ta, kakrsne doslej Se nismo videli!

RACUNALNIKI,
RACUNALNISKI
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

Omorika 11, p.p. 5030
41040 ZAGREB

sicer s programom p

prevlek ter izdelali prvo i

Oas oo ol No rgusmo s povil v ooty slonsiogs Im in

op o dose
nasim kupcem smo xngonmll slv|a|u xn mamu-e mkulnlh in plogmm

-
DI
HAD . »

YUGOSLAVIA

jugoslovansko skatlo za
X

ite, kaijti holeh smo domacemu kupcu kar nn|hme|e dobaviti

Sl

ie
nasim ljudem ponudlll 20 cene, ki so

0 odstolkov nizje kot na zahodno-

evropskih rgih. e pripravljamo prve pojilke za ixbir
zah ni'rgs' ot
AT
ilagodifi mo Pri dbuiole ideje VAS,
o ael dahodke vioti v ud in ihovo srok

usj bi;un. v tujini. Nas
te

trinega fekmovania tudi na po
V tej tekmi smo. wsnavnll raéunalni

brez cal n stanj

zaseda

rezami za mx:mm in moznostjo vd

raéunalnik je »sar
odstotkov od PC

trud je bil poplacan, saj so na
iki 2 nvenivoin prediog yispevall k temy, do smo spre
4 rocu ool

na matiéni plogéi (od tega virtvalni disk
dnox,-m 2a koprocesor

Kinane formle 1.2 M brz rdogo dise
10« 2,8-krat hitrejsi od PS

T
Povrh dobavljamo ratunalnike H pwteson 286 in 386, in sicer v takini

XT, ki dtlu v taktu 4,77/15 MHz

70, 2 osmimi nezasedenimi
elave ene diskefne enofe zapisa 360
a seveda tudi ne gre. Nas

, 53-keat od PC XT in 110

za uporabo. Po drugi strani pa so
dobljeni rezultat: vec kot odlicni, saj
i otmi »ozivie, in

sako sliko vrste IFF, ki smo jo
naredili prej, lahko naloZimo v ta del
programa. Dokler ne boste izbrali

stevilko (041) 267-241, pozneie pa no

boste ob vsakem delovaem dnevu od 7.30 do 14.30 poklicali na telefonsko

fel. (041) 264-364.
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[PROGRAMSKI JEZIKI

PROGRAMSKI PAKET LPA PROLOG PROFESSIONAL 2.5

Novo presenecenje: na
poti do ekspertnih sistemov

DIMITR] ZRIMSEK +

rogramska hida LPA (Logic
Programming  Associates.

04, The Royal Victoria

Pt Bulding, Triy Road.

London SW18 35X) nas je zopet

mi¢ne podatkovne baze —
Znanja kot 23 osmave kodo oo
loga. Hitre diskovne rutine omogo-
&ajo podatkom v pomniiniku EMS
shranjevanye in ponovno nalaganje
z deka £ vello Ueinkovitoshe
praktiéno neomejeno  kapaciteto
podatkovnih struktur, in Sicer tudi

presenetila
paketom, na skupno petih disketah
2 vet kot 600 stranmi priroénikov
0G Professional 2.5, preva-
jalnik, datum 28.9 1968
1, programsio orodje (toolki),
datum 315
pmgramskc orodje (tool-
i), danire S5 785

LPA PROLOG
Professional 2.5

o pri prologov prevajainic
mnmpnen ki dovoljuje, omogoca
razvoj velikih apllkacu tudi 2 1BM
PC/AT in kompatibilnimi racunaini-

inded Me-

sistem), ki to-

rebije bari-
0 K pomnilnika n omogoca
irekino naslavianie do 4 M (urin
megabytov) pomnilnika. Ta pomnil-
niklahko uporabljamo tako za dina-

Slika I: Povezava komponent
ega paketa LPA PROLOG
Protossional.

Gialogs

frames
demons
defaults

flex prumitives
het toolkit

library routines.

PROLOG
financial functions

B
menus
o explanations _

Englih ke syntax

s
nainikom.

Provajainik LPA PROLOG Profes-
sional 2.5 temelji na sintaksi Edin-
burgh (DEC-10), neuradnem prolo.
govem standardu, razsirien: z okni,
grafiko GSX, formatiranim /0, ukazi

S, zaslonskim urejevalnikom itd.
Podpira popoln nabor  »Clocksin
& Mellish in veliko kompatibilnost
s Quintus /sega skupaj
ima preko. 200 (dvesto) vdelanih
(built-in) relacij-ukazov.

Provajalnik 25 jo  bistvu dvojen
cremental compiler (razsirly
i, koracnt prevalsim. o koga pro-
loga sproti kompa‘lvm in dekompaj-
lira, uporabljamo ga interaktivno
med reiranem programa podob
kot interpreter. Rutine kompilacije
in dekompilacile so napisane v zbir-
niski kodi in potekajo tri do stirikrat
hitreje Kot v interpreterju

ptimising compiler (optimizi-
rajoci prevajainik) tece dva do i
krat hitreje kot koraéni in je tudi
pomnilnigko varénejsi. Ko program

objektno

{oblect) kodo in s possbno rutino

kreiramo tudi datoteko ».com
Pravarainikar omemev Te64 K za

owser

e relacio, ne za ves program
Ena relacija sme vsebovati d

§

prtih do 8 datotek in do 256 oken,
podpira vse barve CGA in kompati
bilnih graficnih Karti

nstaliranjo- celotnega program.

skega paketa na trdi disk jo s pro-
gramom INSTAI
dobno s pmgrzmom GENAPP
iramo datoteke » come«
klopi — »switc-
© sistem_oblikujemo
glede na programsko vsebino, in to
od ymesnega pomnilnia (bufter)

=4, K. pomninika 22 evaluacio
bsega »pomi
bl K pomnilniskega p
stora za Stevilke: 1-16 0 tekst.
pomnilnika (smvar,‘ pmmn-
Tovirelaciy 4~ 138 K 1n e o
(vseh stika je trinajst).

LPA PROLOG Professional 2.5 je
mo2no s posebnima vmesnikom:
~ PROLOG to C Interface in PRO-
LOG to Assembler Code Interface
G sta na posebni
s tema prograr zikom:

Firma LPA posila PFROLOG 5.5 na
treh disketah (Master, grafika GSX
in C/Assembler Interface) s priroéni-
kom na skoraj 400 straneh (User
Guide in, Programer's Reference
Manual). Se cena: popolni prevajal-
nik (Incremental, Optimising, grafi-
ka GSX in C/Assembler vmesnika)

P.

rispevek namenjen pred-
stavitui celotnega paketa, se morda
ne bi ve¢ spuscali v nadaljne znadi
nost, In posebnosti samega LPA
PROLOG 2.

g

HCI — Human Computer
Interface

esnik med uporabnikom in ra-
Gunainikom je drugo programsko

priroc-
Alkom: To 1o uperapmie prijazen
vmesnik, ki nam ostavnem
principu kniinice omogoti upora-
bo,roletnih (pull-down) In pojavia-
16 38 (op-up) menor 3 mas:
nostio ene all vet iabir istocasno

(single- . multiple-choise);
ponuja nam kreiranje dialogov in
Skrajsanega _ (posnostavienega)

— vnosa podatkov, vkljuéno
5 puglsdman.am datotek (brow-

Na Sl 8.1 5 ogleimo ~¢ebulno«
strukturo — reh

okoli njega je
HCI 2 dialogi, memu in pregiedova-
njem datotek (browser), zadnji zu-
nani obro¢ pa predstavia et dsi
programskega paketa
ogical EXpert sy
Slam) 2 okvin (irames) 2eresarmy
rezami (slots), razlagami in pravili
2 lupino KSL, ki omogo¢a naravne-

FLEX

To je na prologu bazirano pro-
gramsko orodje za kreiranje eks-
pernin sistemov. Vssbuje uporab-
ija vse lastnosti osnovnega prol
vega prevajainia, vkljucno i anee
dialoge, menije, 110 itd. Pomeni do-
stojno direkino povezavo ¢ okspert
nimi sistemi velikih (main-frame) ra-
Sunalniskin konhguvzcu FLEX jo
e n tudi za sisteme.
Posameni modul skrerams doma,
potem ga_ prenesemo. v veiki si

FlEx uporablja v svoji logiki taks

Slika 2: Primer hierarhicne

Kasiéno prologovo sklepanje vrste
bach (vzvratno veri-
2en|e ~ vavratno verizno

Taspocedites okvirov £ sdediiis nje dejstev in pravil) Kot lastno skle-
lastnostmi. i panje vrste forwar- chaining infe-
Feis e ¥, T
| ival
| |
|
| [
sestie morska 2ivhi |
preivare |
‘ 1 ‘
erovex it avinec |
‘ | |
| HOJY ik




rence engine (vnaprejsnje verizno

sklepanje) z razliénimi algoritmi iz-

biranja pravil: »prvi pride — prvi me-
K

tno resevanje glede na

aprejsnje _(forward) verizno
sklepanje je popolnoma integrirano

rologovim vzvratnim (backward)
veriznim sklepanjem, in sicer s pre-
hajanjem enega v drugega in enega
prek drugega.

Pravila so prikrojena Klasiénemu
formatu IF-THEN s pomembno raz-
Siritvijo, moznostjo veckratnih zak-
fjugevanj — zakljuékov v delu pravi-
1a THEN, ki 0 po naravi pozitivni ali
negativni

FLEX je tudi »frame-based«; e
pomeni, da temelji na okvirih (fra-
mes), ki imayo arbitrarno Stevilo rez-
zarez (slots), od Katerih ima/nosi
vsako kako lastnost (podatkovno
vsebino). Reze lahko dodajamo ali
odvzemamo dinamiéno, kadar in
Kot je to potrebno glede na ekspert-
ni sistem in na bazo znanja v eks-
pertnem sistemu

s0 razporejeni po doloceni
hiearhiji in med seboj »dedujejo«
dologene lastnosti glede na pozicijo
znotray te hierarhije. Po hierarhiéni

lahko primerjali z zapisi (records)
proceduralnin jezikov, le da imamo
pri okvinh z moznostjo »dedovanjas
lastnosti in dinamiénin sprememb
reZ znatno mocneje orodje objekt-
no orientiranega programiranja.

»Sesalec je osnovni okvir, iz ka-
terega se deduje lastnost sesalca na
»¢loveka«, »2vale, »kita« »Kit« de-
duleprek sessica S lastnost iz okvi-
ra »zival«, patudi iz »morske Zivali«
B esbest ki oot DiekeLk
je »albinec«

b pozornem branju bo bralec
lahko ziu8gil osnovay smisel okvi
rov in rez. Se enkrat naj poudari
a nam gre bol za predstavitev ce:
Iotnega paketa kot posameznih ele-
mentov.

Na sliki §t.1 nam je kot isto zuna-
nji 0bro¢, zunanja lupina »cebulex,
ostal
sintakso (Knowledge Specification
Language — »Znanje dolocujoéi je-
zike) za pravila in okvire.

Kratek primer pravila za predpiso-
vanje zdravila (iomotila) s KSL 1n
v prologu nam bo povedal vse (v
mastnem tisku so rezervirani izrazi
KSL)

KSL: rule predpisi_lomotil
~ ifthe pacient tozi zaradi driska
andthe pacient ne i) zaradi jtr-
N tesawe
and the pacient zanesijivo ni

0sec
then svetujem the pacient naj_v-
zame lomotil.

ray i_lomotil)
tozi(pacient, driska))
zanikaj (trpi(pacient, jetrne._te-
zave))

PROLOX

zanikaj (nosec(pacient))
naj_vzame (pacient, lomotil)

Kreirati_bazo znanja s pravili
— ekspertni sistem je s KSL znatno
blizje naravnemu, pogovornemu je-
ziku. Poudariti pa moram, da FLEX
nikakor ni preprost sistem; za
delo z njim je potrebno_veliko
predznanja s precej$njo mero potr-
pezljivosti in prebitih ur za racunal-
nikom
LPA poslie FLEX na eni disketi
s prirocnikom na 170 straneh. Gena
objektne kode je , cena iz-
vorne kode za FLEX pa 2000 GBP.
LPA PROLOG Professional 2.5
s programskima orodjema HCI in
azmere ni poceni;
mimo lahko recemo, da je za pov-
precen jugoslovanski zep celo zelo
drago, vendar je vredno cene in
moznosti, ki jih ponuja. Sicer dokaj
obsezni prirocniki 5o napisani zelo
2go8teno. vaebuejo pa kopico upo-
rabnih p
2 zarimanjem ahko pricakujemo
nova pressnscena, K nam jin bo
ponudila firma LPA. Ze od njenega
prvenca LPA micro-PROLOG 3.
sledimo_njenemu razvoju v verzijo

Professional 2.5 pa ze za racunalni-

e 2 do 4 Mb pomnilnika in s pro-
sk sivdont FLEK & Kalie:
sistemov, kompati-
Biinih & latemi vellkin (main- rame)
racunalnikov.

Kontinuiteta je ve¢ kot ogitna,
perspektiva razvoja neomejena

IBM PC Uvod u rad, DOS,

BASIC, Ill. izdaja

V te) izdaji je razsinen uvodni del,
poleg tega pa so dopisana nova

pog\a\qa DOS 3.3, DOS 3.31 Com-
pag in DOS 4.01 Tretja 1zdaja te
Kniige potriuje, da o 0 deto obve-
zen prirocnik za vsal

2druzljiv racunalni

Knjiga 3: 416 str.,

k PC XT/AT ali
190.000 din

Pascal priruénik
Prevod znanega dela Pascal user
manual and report oceta
programskega jezika pascal
ha pomen! temeljni

strokovni vir za ucenje, uporabo
in vsako nadaljnjo

ementacio programskega
Jezika

pascal
Knjiga 4° 280 str , 140.000 din

oooo o

LETTRASOFT @

Najvotja zbira YU fontov v Evropl - vet kot 300 Iatiniin
rst pisave, logotipi, posebni znaki

Vei nabon \ vellkost 8 do 72 tock

Izdelava posebnih naborov po Zelji naroénika

Instalacija sistema Ventura Publisher za namizno zaloznistvo
Jamstvo za vdelani softver in hardver

Katalog fontov 200.000 (posljemo po povzetju)

BG Servis
011 672 682

Vse informacije (od 17. do 20. ure) na telefonih:

CAD Studio Beograd
011 554 097

Mikro knjiga
P.O. Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

NAROCILNICA

Ime _

Naslov.

1 2 3 4 5
Placilo po povzetju.

T B

K ass e e
Obkrotite Stevilke knjg, ki jih naro-
cate:

Pet naslovov zalozbe Mikro knjiga

1ZSLO JE DELO
Druga razsirjena izdaja
Priruénika dBASE IlI Plus

Priruénik dBASE 11l Plus
Knjiga o najbolj znanem progra-

ta knjiga referencen prirocnik za
dBASE I
V te) >ldajl “le predstaviien tudi
program FOXBASE +, verzija
nasiedri korsl pr lu 2 bazami
podatk

Kiga 5: 400 str . 240 000 i

i

o
NUNoGore

Commodore za sva

vremena

V. izdaja

Najpopolnejsa knjiga o commo-
nasem, verjetno pa tu-

ver
Knjiga 2 'Sid e 350,000 din




'UPORABNI PROGRAMI

STIRI GRAFICNE RUTINE ZA C-64

Orodje za lastne
risalne programe

IGOR BREJC

rafiéne mune. ki so zbrane
jstiskem _listingu,
Bodo Konutl Hefim, i sevee
i plearys uporabnega programa
e brav pa bodo prise tudi
na drugih podratjin. Zeeaiok ro
je_na naslovu $C000, konec pa na
$C44A (vsega 1098 bytov)

o

1. Hires

Rutina, ki jo bomo najprej opisali,
i igri

je_uporablena v skoraj vsal

matriko barv na doloceno vrednost.
Barva tocke in ozadja je na naslovu

2. Line

Ta rulml se zaéne na naslovu
$C000. To je pravzaprav modificira-
na rutina za risanie 61t V. Gerova
a, objavijena v Racunarih &t. 41
izloceni so deli za delo z basic

goste jo
redne Stevilke crte, ki naj bo narisa-
na (vrednost 4

i si
' Zelite, lahko poklicete sicer iz-
gubliens dele sasiona. K Jin 1 &t

jupomnilnika_bosts.
Shranih padesks & sasioms Ta vk
tor je na naslovi 78 in 79. Parame-
ter na naslovu 75 doloca, ali bo érta
risana (vrednost 0) ali br

pomrilnka in 28to bomo 28 najdali-
na zaslonu porabili 48 bytov

3. Window

katere zaCetek je na na-
o SG205. s graficnem zaslonu

Renors sosoniy. aisije properch

ansine finicije Crk se zacne-
asiowa $3000, Kier 1 lanko

Kateriolt Tont. toda 4 naslova

$9208 je treba za vsako crko vpisat

dolzine. Definicije m

porejene takol

rige okno Oknc
na poljubne vellkoet, t prostor o
omejen z narisanim of sebi-
na tistega dela zaslona, \dor o 20a)
okno, pa je shranjenaiin jo lahko kot
2 rutino Line prikiicemo, ko okno
izbrisemo. Koordinati X in Y levega
gornjega roba zaslona sta na naslo-
vih 251 in 252, dolZina okna X na
na 254

nazaslona, naslov 87 pa doloca b
Vo zaslona.

Vse koordinate so v nizki logljivo-
i (40<25). Okno po harizontali ne
sme biti dalje od 32 m

Racunlnik i pojeg vesbine za-

slona zapomni tudi matriko barv,

Kakréna je bila pred risanjem okna,

2ato je mogoce resetirati tudi barve.

Porabo pomninika 24 okno Isradu:
pri

brie okno
Vsi para-
nju oken

metri 5o enaki kot pri 1

4. PropFont

020 P e ind nestavitow o
seta na naslovu 77. Offset mora biti
v razponu
Vazno e to, da se érke »OR irajo
s staro vsebino zaslona in e bi ra
dobill ~Eiste« &rke, morate zbrisati
tisti el zaslona, na katerem se izpi-
sujejo (za to lahko uporabite rutino
S).

Pri klicu vseh teh rutin lahio iz
Kijugite rutino IRQ; tako

fonski Stevili (041) 538-201

87. Rutina se zatne na naslovu stavitvijo stare vsebine — vrednosti Za koneo Se posiastica. Rutina

SCIAF nad 0) Vsaka tocka zaseda en bit  Propront na naslova SO4SC na ore: | —
CP0@ AS 98 85 4C AS 82 85 4D C170 DB 92 E6 4F 60 00 89 48 C2E® 85 58 A9 99 51 A2 83
CP®8 A6 B6 A4 B7 86 FB 84 FC €178 61 B8 82 CO 03 08 05 40 C2E8 06 50 26 51 D@ F9 AS
C#18 AS BB 85 FD AB @1 AS BB C180 96 86 07 CB 08 90 BA 4P C2F@ 54 9A AA BD C1 18 65
C#18 38 E5 B8 BS 86 49 FF 69 C188 @B 88 6C CO #D 08 OF 48 C2F8 58 85 58 BD C1 65 51
C@28 @1 AP FF 85 A8 84 AS AP C190 18 88 11 CO 12 90 14 49 €398 69 26 85 51 AS 54 BA
C@28 #1 AS B9 38 E5 B6 AA AS C198 15 88 16 CO 17 08 19 48 €388 AA BD 19 C3 65 53 85
CO30 BA ES B7 BO 6C A8 FF AS C1AP 1A 86 1B CO 1C 90 LE 80 €318 5# BD 1A C3 85 51
C@#38 B6 38 ES B9 AA A5 B7 E5 C1A8 46 20 10 88 84 @82 61 AD C318 60 98 00 28 50 88 78
CP4@ BA 85 A7 86 A6 84 A3 24 CiB# 18 D@ #9 @8 8D 18 D# AD €320 08 AP 88 C8 8 08 18
Co48 A3 38 91 88 84 A4 E4 A8 Ci1B8 11 D@ 89 20 8D 11 DB 29 €328 81 40 61 68 21 B8
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C@78 BO OF BA 65 A6 AA 98 65 C1EB 84 85 54 A5 57 A2 83 A C358 BA BA BA 85 5 FE A8
C888 A7 AB AS FD 18 65 AS 85 CiF# 06 91 53 88 D@ FB E6 54 €360 64 B1 4E 91 5 C4 53
C@88 FD 86 B4 84 BS A5 FB 18 CiF8 CA D@ F4 91 53 ‘A8 E7 91 €368 D& F7 A5 58 1 48 85
€898 65 A3 85 FB A5 FC 65 A4 €209 53 88 DO FB 60 A5 FB 85 C376 56 A5 51 69 51 AS
€898 B85 FC A5 A9 D@ #2 C6 AA 2088 53 A5 FC 85 54 20 DE C2 €378 4E 18 65 53 98 82
COAG C6 A9 A5 A9 @5 AA DO C2 C218 AS FD @A BA @A 85 55 AZ C388 E6 4F CA D@ FB 85
CBAB 68 A4 AB CB 84 A9 98 4A 218 88 AS FE 85 53 AQ 00 B1 €388 53 A5 FC 85 #5 C3
CVBO 8BS B4 20 DB C# AS B4 38 €220 56 91 4E BA 91 58 CB C4 C396 A6 FE A8 08 Bi 91 S8
C@BB ES5 A6 BB 11 65 AB AA AS €228 55 D8 F4 AS 58 18 69 48 €398 C8 C4 FD D@ F7 4E 18
CBCP FB 18 65 A3 85 FB A5 FC €230 85 5@ AS 51 69 #1 85 51 C3A8 65 FD 85 4E 99 E6 4F
CBCB 65 A4 85 FC 8A 85 B4 AS €238 A5 4E 18 65 55 85 4E 98 C3A8 A5 50 18 69 28 56 98
C8D@ FD 18 65 A5 85 FD C6 A9 €246 92 E6 4F C6 53 D& D6 AS C3B# 82 E6 51 CA Di 60 A8
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COEB F@ 64 BB F3 D 86 A5 FB 258 91 4E A5 57 91 56 CB C4  C3CB 28 85 F7 A6 F7 BD D8 92
COF® C9 48 B@ EB A5 FD C9 C8 €268 FD D@ F3 AS 58 18 69 28 C3D8 85 4B AS 99 A 85 F8
COF8 BS ES5 29 67 85 4E A5 FB 268 85 50 98 @2 E6 51 A5 4E C3D8 86 F7 26 F8 C, F9 18
C186 29 FB 85 4E 85 4E A5 FD €276 18 65 FD 85 4E 98 62 E6 C3E@ A9 99 65 F7 8! A9 90
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G-PASCAL ZA C 64

PROGRAMSKI JEZIKI

kakbng so caziks mod G-Pascelom

Ni sicer mac;ji kaselj,
vendar je vec ali manj
Solska tabla

thovim pas-
calom.
{smoozenje dveh cefin stevis)
var aiinteger:
-integer;

rezultat:integer;
e ocedire pomnod;

GORAN MILOVANOVIC

rogram G-Pascal je eden
najboljsih prevajainikov naj-
bolj priljubljenega visiega
programskega jezika — pascala za
commodore 64. Izdala ga je hisa
Gambit Games, avtorja pa sta Nick

Gammon in Sue Gobbett. Tisti, ki
menijo, da njihov C 64 zmore 'kaj
¢ od pisanih sprajtov v igrah in

introjin, naj si program kar omislijo,
sabodo dabillimenitno programer-

Sko orodi
‘3-Pascal delaz disketo ali s kase-
to. Razlik med verzijama ni. Na za-
cetku programa je meni, Katerega
opcije izbirate s tipkovnico (pr
nete na tipko z zacetno &rko opciie).
kateri moramo pove-
dati malo vec, je seveda urejevalnik
(E)dit: editor je zares imenitno na-
rejen. v pokiicete
s H (help). Na razpolago so vse naj-
vaznejse funkcije, podobno kot pri
velko boljéih provajainikov za pas-
cal. S pritiskom na| (v
it 2 RETURN) sprosie ukas msert
potem pa zacnete nalagati program.
Oznak (labels) ni treba pisati, saj G-
Pascal sam izpisuje zapovrstne Ste-
vilke Vrstic in zato Iahko v hipu sko-
ite v Katerokoli. Ce je pomnilnik
razen, je novol] odtipkati | in se
I o, ven-

prevedle program, ki je ¥ pomniin-
ku. A 0 tem Kasr

ukazom F (1nd) pregieduiete
listing programa. OBlka Jo F  raz

popravijanju. Z ukazom D (delete)
bribeta orearameko waio, 1 sed!
m ukazom navede-
2 b6 FacanamIK vora:
Sar, it o5 hodemo zbrisati vse 16
vrstice. V. editorju G-Pascala
zelo lepo narejeno: na zaslonu do-
bite vrsto, ki bi jo radi popravili, pod
njo pa prostor z zaporedno Stevilko
te vrste —
s napako, ki ste jo naredili.
Uz L (st  jasen, vnesste
fahko tudi razpon vrst, ki bi jih radi
listali. Q (quit) vas vata v meni
ZR (replace) zamenjats programski
regledate

ki, ki ste jo morda naredili med

elom.
1z vsega povedanega ste gotovo

ugolovvll da je editor G-Pascala le-

obl a razliko od Oxtord
Pascala, pr kater
sprenajatl po zaslonu in poprawi
Katerokoli programsko vrsto, o si-
cer tudi lahko naredite, vendar bo
posel jalov: po pritisku na RETURN

pile). Prevaja program, ki j tisti hip
v pomnilniku in tako 0pozori na na-
pake oziroma napako, kaiti ko naleti
a prvo, se prevajanje ustavi. Kot 2o
receno, lahko program prevajamo
tudi v editorju
Opoila R(un) je verjstno jasna,
‘opozorim pa naj na majhno razliko
¥ primerjavi 2 drugimi pascall Med-
revajainikov za
pascal po zagonu programa takoj
foti prevajania (¢e prograr
Zo.0f provedan), morata i tom pro-
Vajalnika najprér 2 opeifo C sproait
prevajanje in program pognati Sele
pozneje. Ge program startate brez
prevajanja, vam bo racunalnik spo-
ro¢il NO VALID COMPILE DONE
EFORE

Possbna opcija v glavnem meniju
~ tako kot G je dostopna tudi iz
editorja ~ je (S)yntax. Vendar tudi
ta opcija ne dela brez pre
prevajanja programa. Zelo koristna
ie opcija (Djebug: izwsi program

m pa sporoca o stanju skia-
Gov in operadiah kod 2 uk
(Trace tud! izurste prooram. i
tem te_sporoila o pro-
gramski vrsi, ki iece in kodah
= opraviti imate tako reko¢ s stroj-
nim jezikom. Kdor bolje pozna zbir-
ik, bo kods preveds! v mnemonit.
o in tako resil eno velikih
totav, na katere naletimo v G-Pas.
calu

Gt namre¢ nima povezo-
valnika (Ilnksr]a) in zato prevajalni-

3
nati. To je kroniéna pomanjkijivost
pascala za C 64; kolikor vem, niti
Oxford Pascal v nacinu RESIDENT
ni mogel snemati v basicovem for-
matu Kaj hoete, emulator za PC e
ni napisan
V glavnem meniju je $e ena mot-
na opcija — (F)iles. Z njo opravijate
v zvezi z dokumenti. Na razpola-

LOG iz Basicav 7.0
7ot 158 lookate menik dokamen
Tov,shranjnin na mediju. ki jeV po-

gnnu) 1V)nn¢y je kot LOAD in SAVE
iz basica, (E)dit je ukaz,
ka enm iz menija F B‘Aomalskn
weldeie v editor, potem je tu (D)os
2 vsemi standardnimi ukazi, ki jih
pozna DOS 1541, le da ni treba po
vsakem odtipkati 8,1, ko( lldr\|0
opcio pa omenimo (Ol
nji pt dokumam posname
na dvskelo -III kaseto
Nekaj stvari me je
zatudilo. Ne pozna reci
tipa podatkov! To je precejsnja po-
manjjvost sa jo osnov namen
ja_jezika pascala delo
2 matematiko Potem v vsem G-Pas-
calu nisem naSel niti enega grafic-
nega ukaza (to morda niti ni tako
&udno). In nazadnje, ce kaki spre-
‘menljivki, definirani kot char, dode-
ljujete vrednost, sme niz obsegati
najec i znake
m povedanen je G-Pascal
v blsivu odllcsn pmvz]zlmk 2za pas-
), se tega
182|ka utijo, vsekakor pa |e DIMI\ na
o tistih, ki so se navelicali ba-

s,
Ker je sintakticna oblika ukazov

sprasujejo, zakaj pascal i standar-
diziran kot recimo cobol), prilagam
kratek listing, da bodo bralci videli

vead [a b);
ond:
begin
pomnozi;
write (c);

end.

| ot idia, morels po aid rave:

ipkati znak ;,

oot b prontam. opatl Aapa
(iexpected).

G-Pascal pozna tudi funkcijo
FANDOM, K pa ima v kasetni verzij

h o S s
nidle; kot mi o pavsdal prijatel, jo
o kot
Ela all onica, Kor jo vse med niima
v skupla reanih sevi, i jih G-Pas-

na. Ce bi bilo to odprav-
iono, 51 bi G Pascal imeniten pre-
vajainik za pascal akrsen
1o g o sarne i

Bt preverjanju hitrsti sem od G-

Pascala zanteval, naj iz 100.000 St

vil naredi prazno zankos to je opravil
minutah in 33,

primerjavo: v basicy je enaka zanka

nargjena v 2 minutah in 29,03 se-

" G-Pascal dovoljuje do 19.999 pro-
gramskih vrst, ¢e Ze prej niste na-
polnili pomnilnika. Najnovejso ver-
2ijo tega programskega jezika lanko
narodie prl zalotniku'na nasiov
Gambit 0X

Katex sieg: OXlord Pascal 5o osal
najbols tovsing orodje 22 progra-
merje, ki bi 2

. anral e soar ek
kaselj, vendar je le vec ali manj Sol-
ska tabl

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Lju
Tel. 9943 463 50575, FAX 50322, del. das 91
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od a0
V sodclovanyu 2 Avotehno 12 Lubne Vam predsiavam dl aie pomudbe:

‘Tiskalniki EPSON

LX800,91gel, Ad DEM d62netto
576
99
884
17
Tl
1570
9

Sigel, 1375

LO-1050. 24 gel, A3 15%

Risalniki Roland DG

DXY 1100, A3 15

GRX 400, A0 98

‘Garancija in servis: Avtotehna, Celovika 175, Lijubljana.
1leto, servisi v Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Lijubjana).

), Celoves, Avaer
417"
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PRO FORTRAN 77 ZA ATARI 520 ST

PROGRAMSKI JEZIKT]

Ywiil vesis s St it Secobsen
ram

Klasika s kopico
koristnih dodatkov

NENAD UJEVIC

ortran je visji programski jezik, name-

govo razicico Forlran 77 ga 1o M0¢ uporabit So
na mnogih drugih podrogjih. Ker je Iu eden
najstarejSin programskih jezikov, ga poznamo
Ze vet kot tri desetletja in na razpolago so
pravcate knjiznice programov in podprogra-

rabljamo za razvoj softvera, ki ga potem morda
uporabimo tudi v vegih sistemin, primeren pa je
3e za samostojno resevanje manjsin in srednje

h nalog. Posebej moramo_poudariti, da
razsirjenost PC-jev omogoca lazje ucenje pro-
gramiranja v fortranu.

Pro Fortran 77, 0 katerem bomo podrobneje
pisali, obsega po zagotovilih zaloznika vse zna-
gilnosti Fortrana 77, dodana pa je Se kopica

renesene iz jezika
seh teh rutin presega skupek
osnovnih ukazov fortrana.

Pro Forran 77 dobimo na en diskel, d o
prilozen soliden priroénik in ki vsebuje nekaj
demonstrancijskih programov. Ce hocemo izko-
fistiti vse moznost, ki jih ponuja ta jezik/preva-
jainik, si moramo prirocnika omisiiti e
GE! rogrammer’s Gulds GEM Program-
ter kak zbimik,

mer's Guide Vol. | in Vol
recimo GST Macro Assem
Opis Pro Fortrana 77 bomo zaceli z dejstvom,
da ta razicica vsobuje vse Kiasicne fortranske
ukaze in funkcile, znane iz prejsnjin verzij (npr.
Forirana V) recio INTEGER, AEAL DIMENSI-
ON, IF. GOTO, zanka DO, READ. WAITE, SU-
BROUTINE, FUNCTION, SIN, COS,
oleg tega so na (azpolago se el vell
tve, npr. IF... THEN
ELSEIF ter dodatne speci i kzou INTEGER’H
INTEGER¥2, LOGICALX1 in LOGICAL:
a delo s ‘tekstnimi podatki je na mpouge
opemcu. 2a povezovanie /.. Primer: v delu pro-
grama

CHARACTER®10 A8.C
=123

bo spremenjivki C dodana vrednost '123456'

kar nekaj. S funkcijo LEN recimo dobimo dol2i-
no kakega ni; HAR dolocimo kodo kakega
znaka, ravno nasprotno, INDEX

oznati poloZaj kake tekstne spremenijivke zno-
traj druge, logicne funkcije LGE, LGT, LLE, LLT
pa rabijo za »abecedno« primerjanje tekstnin
spremenlivk ozifoma konstant.
LUDE med prevajanjem v stroj-
i fozik v zviti fortranski srooram na Klienem
mestu vkljuéimo poljuben niz fortranskih uka-
2ov oziroma vanj vstavimo kak drug fortranski
ram
Za klicanje funkci TOS je na razpolago celo-
evilcna funkcia SYS. Tu jo Se niz dodatnin
rutin, od znamo iz basica.
Funkcia IPEEKIADR). rocimo, wraga vioaneel
, katerega naslov je IADR. S podprogramom
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tapro
nega izvr$nega fortrans| ga programa in pro-
grama PROLIB.PRG, ki rabi za ureditev lastne
knjizrice podprogramot.

Narejen izv ki program pozenemo.
StanCiadnG (£ O D), SraUEEano pe ga
prekinemo tako, da hkrati pritsnemo na
CONTROL in

e neka: ker sta prevajanje in pove-
zovanje opravijena na disketi, postopka
e ia e e skl eemeoamy
RAM disk.

da ima Pro Fortran

POKE(IADRIVAL) vi nost IVAL na na-
v IADR Funkcua ;ADDRNAR) vraca nasiov
spremenluvke VAR. S podp
(LETOMIDAN) tor TIVE(URAMINISEK ST)
dokimo dum In faa’ RANDOM(D o furkcla, K
vraca psevdonakljucna Stevila med 0 in
Fzporsdno lentavatle vet forranskly lunkcu
bomo grama

‘odr
EXITRG  Fankciia AFFIRW rani za intovakiivio
Komunikacilo o"programeriem med izvrseva-
nism progra
VP

o Fortranu 77 so predvsem kot podpro-

jo pa za vmesnika VDI in AES Z njimi operiramo
2 grafiko, okni, alarmi, meniji... Z drugimi bese-
dami, vse, kar smo se nautili med delom z basici
2a Alarijeve racunalnike serije ST, je zdaj na
razpolago tudi v fortranu.

V samem fortranskem programu lahko vklju-
&mo tudi podrutine, napisane v trojnem jeziku,

0 pa delamo med povezovanjem programov
Sl bl velia tudi nasprotno, . da iz
zbirnika kliéemo fortranske podprograme. in
funkcije.

Omejitve so v glavnem odvisne od kolicine

vitost ustreznega programa oslabljena in zato je
tak blok priporocljivo »razbiti« na podbloke, ki
z

uga vaina omelitev o v zvez| 2 maksimaing
dolzino narejene strojne kode,

omenjena omejitev ne povzroca kakih vegjih
s

oteke 50 v Pro Fortranu 77 standardno
sasquene iz zapisov, ki so lahko formatizirani

77 veg ali manj vse odlike fortranskin prevajal
kov, na kakrsne naletimo v vegiih sistemi, le da

tudi o, in sicer s podprogramom, ki odpre tri
datoteke

UAZ DAT
12LAZ.0AT

© wazvo- 2iazne wovm | PRINTER
UTINE DATO!

Enp

Ta program se prevede v dvojisko kodo in se
potem s programom PROLIB.PRG prenese
v knjiznico pomoznin puﬂpwgramov ki jo reci-

mo oznatimo kot MYLIBBIN. Med povezova-
njem se mora ime te datoteke pojavii v ukazni
datotei (xo0c LINK) imenujmo jo- recimo
FT7MLLINK, vsebui

INPUT PLINT

Conon OuRaY

(Na disketi za povezovanje morata biti v s
primeru datoteki F77ML in MYLIB) Zdaj lako
imem fortranskem programu - potem

ene datoteke i dwauuno mesati razlicnih vrst
zapisa, sam dostop do zapisov paje sekvencen
ali nepos

Lzvrs|

v forranski program sicer naredimo
standarino. S kakm urejevainikom besedil na-
pisemo izvirni fortranski program. Ta program
prevedemo v binarno kodo s programom

F77.90G
PROFORI PRG
PROFOR? PRG

na_disketi pa je lahko Se datoteka PROFO-
R.ERR, v kateri 50 zapisane napake, ki se pojavi-
jo med lem postopkom. Potem tako dobljeno
0 s programom LINK.PRG poveze-
mov vzvréf 0 celoto. To bomo uspesno opravili
'samo tedaj, ¢e bodo na disketi $e datoteke

F77ANK
F77UB.BIN
PUNT BIN
PLEND.BIN
¢e pa v programu uporabljamo e rutine, pove-
2ane z vmesnikoma VDI in AES, potem potrebu-
jemo tudi datoteke

GEMLIBBIN
FT7GEM.LNK

Slednja zamenjuje datoteko F77.LNK. Pred tem
pa moramo vedno izvrsiti program PRL.PRG, ki

ko
$mo poktioan podprogram DATOT (CALL DA-
TO' tevilki 2 in 3 za vh
gairoma izhodno datoteko, medtom ko bo ent

4 poslala na tiskalnik, npr.

WRITEC4,3
1 FomuAT( POKUSN IsPis)

bo s tiskalnikom izpisal »POSKUSNI IZPIS«.
Podobno eno koristno rutino

2a dolodanje i Igis Gatuma in ure. o e pro-
gram izvrsen.

© DATUM | VRUEME
SUBROUTINE DATVRUN)

3
H
%
2
H
FRES
1
g
£

12, MINUTA *12." SEKUNDA 12)

3
g3
235

¢

WRITE(4.2) 1GOD My, DAN
WRITE(4,3) ISAT MIN,ISEC
RETURN

a program je podobno kot gornii preveden
i vojisko kodo in s PROLIBPRG shranjen




knjiznico MYLIB. Pred Kiicem v fortranskem
izvimem programu moramo najpre] poliati
podprogram DATOT Ce za parar

o wrednost 1. bo izpis selv izhodno datoloko
(1ZHOD.DAT), ée pa izberemo vrednost 2, bo Sel
na tiskainik.

a sklep povejmo e kaj o hitrosti izvajanja
programov Za meritve smo hitrostne teste v ba-
sicu prikroyi fortranu (gl) pregledico) Pro-
gram sam je tal

C PROGRAM INTMATH
INTEGER X.Y

PROGRAM TRIGLOG.

PROGRAM STORE
CHARACTER#20 X
OPEN(1,FILE=PODACI ,STATUS=NEW)
X=1234567890QWERTZUIOP
00 1 1=1,1000
1 OWRITEQ2) X

FORMAT(A20)
Enp

Pustili smo ob strani program GRAFSCRN, Ge-
prav b mogli tud niega napisal 2 dodatrimi
rutinami, recimo

Program STORE je narejen s formatiranim
vpisom, vendar se njegova hitrost ne bo kaj
dosti spremenila niti tedaj, ¢e bo vpis neformati-
ran ali neposreden

Rezultati 50 v preglednici naveden v sekun-
dah, izmerjenih po izvrsitvi teh programo, zara-
di primerjave pa so dodani e rezultati za neka-
tere druge programske jezike, ki so na razpola-
90 za Atarijevo serijo ST.

V 2vezi z racunanjem naj mimogrede omeni-
mo, da je z onginalno konfiguracijo atarija 520
ST moc brez kakrsninkoli tezav resevati sisteme

vecje) Z metodo Gaussovih eliminaci taksen
sistem resimo v manj kot n*/8000 sek . pri Semer

Je n vrednostni red sistema. Hitrost Pro Fortrana
77 je potemtakem le malce veéja od_hitrosti
Fortrana IV pri miniracunainikih PDP 11

= ]
MRAK

Handeisgeselischatt m b
S020 CELOVES, Sonmwendgasse 32

el 994348338110

{mimo KGM pro e mesi, tets
uica gesn

e X AT 265008 sestavle-
miny deh - 200 ugoano!

Racunainiske diskete - dvostranske
oot

20HD 151 DEM

e
Sporaie po teefonu svoj nasiov in po-

slali vam bor
Odprto’ pon. - pet..0d 8.-13.ure

Vi 0d 1519 ure
Informacie tudi potel. Yu (061) 264-110,
0d17 do19

s
00 1 1=1,1000

WRITE(s,0) X
ENp

PROGRAM TEXTSCAN
CHARACTER#20 X
XczskseTomogwenTzuon

PRO FORTRAN
ST PASCAL +
MEGAMAX C
FAST BASIC
GFA BASIC
GFA COMPIL

INTMATH REALMTH TRIGLOG STORE

0.12 0.38 2815 4805 - |
005 0.99 13.50  42.4 4825 654

0.16 115 792 1410 396 770

0.63 081 3.24 2867  177.98  29.58

0.92 075 45 30.2 40.7 79

049 00365 . A7s 287 4305 757

TEXTSCR GRAFSCR

PC kot posrednik telefonskih klicev

JURE JANEZIC

nevno delo v racunskih cen-
trih zahteva redno vzdrzeva-
nje aplikaci] tudi zunaj de-
lovnega Casa. Pri nekaterih delov-
nih organizacijah je to pomembno
tudi ob sobotah, nedeljah in prazni-

2a delo v domacem okolju. Skupay
2 modemom in telefonsko linijo PC
omogoca povezovanje s centralnim
ragunalnikom Pri- povezovanju |
uporabnik vedno_pobudnik vzpo-
stavijanja zveze S servisnim PC pa
smo uspeli zagotoviti, da je pobud-
ik lanko delovns organizacia
i rednem vzdrzevanju aplikaciy
n nyihovem razvoju jo vCasih dobro:
doslo tudi delo doma ozirom:
doma. Poseben pomen ima to v
merih, ko odgovorni delavci stanu-
jejo dalec od lokaci] racunalniskin
danji razvoj tehnike in
dosezeni standard omogo
rabo PC tudi za te namene. Vseka-
Kor e pri tem pomembna tuc pri.
pravijenost delavcev, da bodo del
Palog opravil doma. Prezreti pa ne
smemo tudi interes delovne organi-

priraviien uporbial svole PC,
rugim pa bi delovna

morala dovoliti uporabo sluzbenega

V primeru uporabe sluzbenega

PC je to lahko dodatna stimulacija

za pizadewne n produltivne delav.
obeh primerih mozne uporat

astala odprio vprasanie macevzn,a

telefonskih stroskov in vodenja po-
datkov 0 vzpostavijenih zvezah.

Sanja

godke.
na Skusali jo bomo pojasniti s sliko
In opisom posameznih korakov de-
lovanja

 Korak & teletonom e poklléamo
Stevilko modem:

visni PC 2 po internih navodili
2korak Pristop v PC 2 Je zaséiten

2 geslom Delavei, ki imajo dovolje-
nje za uporabo, lahko pridejo do
programa, Sparazomevanje med
PC 1 1n PC 2 se lahko zatne po
prekiopu modema xkx na prence
podatkov  Sporazumevanje vodi
servisni PC 2’5 kratkimi sporocilt na
zaslonu
3korak: Po vpisu vseh zahtevanin
odatkov prekinemo zvezo in odio-
S Susalko telafona xx Pribis:
eni_minuti nas bo pokiical
servisni PC 2
4.korak. Servisni PC 2 bo na osnovi
vpisanih podatkov (2 korak) samo-
dejno, z napravo za izbiranje v mo-
demu, skusal vzpostaviti 2vezo s te-
lefonom xxx_Ves postopek poteka
v skladu s predpisi
5.korak Na telefonu xxx prejmemo
poziv, prevezemo modem s pOgovo-
ra na prenos podatkov V. tem tre-

nutku e vzpostaviens zveza med
PC 1in PC 2 Delo lahko nadaljuje-
o po intermin predpis

Ce je servisni PC 2 vezan v lokal-
no omrezje uporabnika (npr x-25).
je s tem dana moznost za vetjo raz-
polozjivost Od doma lahko tako
poklicemo kateregakoli uporabnika
lokalnega ali javnega omrezja
(JUPAK)

ram servisnega PC 2 doku-
mentira tele podatke:

~ 1me in primek uporabnika

~ telefonsko Stevilko uporabnika”

~ ¢as vzpostavijanja zveze

Na zahtevo pooblascene osebe

— podatke 0 dnevnin Kiicin
~ podatke o vseh Klicin (od zad-
njega brisanja)

S servisnim programom upravija
pooblascens oseba, ki pride do pro-
grama s svojim

e o s e datovne organi-

wveyamnw: resitev in morda zaradi
orabe servisnega PG tudi bolj pri-
a

Podrobrefie. infcimace:: jws
Janezi¢, Rotna dolina c. V/41b,
61000 uun ljans
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ATARI XI/XE: PROGRAM GRAFOTEKST

[UPORABNI PROGRAMI|

Preprosto, a ucinkovito

MARINKO ERGOTIC

ajpre; vtipkamo oba dela
programa, ju posnamemo

a kaseto, ne da bi ju pred

tem pognali, potem pa ju zbrisemo
2 NEW. Nato kaseto zavrtimo na za-
Cetek prvega dela, ga nalozimo, po-

s
£
2
5
=
H
F
&
S

sebe.

fon izkljuéimo 1n program pozene:
mo z RUN

Ce smo program pravilno vtipkali,
pridemo v editor za nisanje. S priti-
skom na vprasaj dobimo kratka na-
vodila, ki nam povedo, katere tipke

bomo uporablal za razliéne moz-
nosti, ki jih ponuja program. Pro-
gram je preprost, vendar neal be-
sed le ne bo odveé.

Toko na zaslonu_»prizgemos
§ 7., »UGASNeMO« Pajo’s »,« Smeri
&rte, ki jo risemo s tocko, dolocamo.
s smemimi puscicami na tipkah,
vendar brez CONTROL Za_diago-
nalne érte uporabljamo A, S, Z,
Ge bi radi toeko samo premaknili,
ne da bi za sabo puscala érto, pritis-
nemo TAB (ipka pod ESC) in togko
premestimo na nova X in Y Ce pa
Esimo polegnit &t pritaremo L.

Algoritem za KroZnico_(Klicem«
ga s 0) sem dobil 04 Igoria Fisena,
Ki 50 ga pred neka leti na natecaju
revije Racunan razglasili za »naj-
bolisega YU programerja« (napisal

Je nove ukaze za spectrum) Pri vno-
su_polmera nam i treba paziti na
napake, kajti program vse sproti
preverja
S pritiskom na M lahko sliko z za-
slona shranimo v enega od tre
pomniinkov oziroma shranjeno si-
poklicemo_na zaslon Zasion
Sorifimo 3 GLEAR ostremma v 9a
poklicemo  »prazen«  pom-
ninik
Tekst ali znake vnasamo na za-
slon s T Kot da bi bili na tekstnem
zaslonu, dolocimo stolpec in vrsto.
Pri visokih in mastnih znakih med
vnosom Stevila lahko dobimo pro-
gaste crke: iseimo tpko SELECT in
pritisnemo na RETU
isvom na SHIFT £SC takoj
vkljuimo tiskanje Ce je tiskalnik

ugasnjen oziroma &e ga
pokazalo sporoéilo o napal

ks posamema ne lasets et
fome posneto. ks pokiitarmos pri
ko na SHIET APS. ks se-n

sliivo_shraniti,
Klicat 1z pomnilnika in jo Sele
potem posneti
Program uporabia graficni ratior
Ce imeli na zaslont
neka. vrst znakov, i lahko poKice:
moz U ali pa se znova vimemo v gra-
fieni nacin z
Ce bi prislo do kakih napak, se bo
1zpisalo ostevilceno Sporocilo in iz-
listala se bo vrsta, v Kater: e napa-
pritanemo RESET in pro-
gram spet pozenemo z RUN, st
8 zbriaal samo pominiki 2 -
njenje sl

r

R RO ks

U STISHL
Huu A POKE F
@

2,230,

EREh
183 REM MEM-EKR
11u UHTA 104,104, 1

§ 25, 230, 27 202
119 REM THELICH
118, 34,3,
123 REM TIPKH

a‘:lb‘l 12

133,351

FLHY

4,24, 165,48, 1
25,749,238, 165, 28, 205

) 2
,zw HE 9,255

1268 DATA 15,14, 15.6.7,
32,102,92,124:

1,u DATH 144, 163, 255, 141 254,:,173 252
1,255, 241, 243, 16

.u
b, 165, 255,
3029, Lkﬁ»l\vi:t% 104

+13.
| 201 DHTH lgd‘]JZ"U;ri‘ 74,74,
145,26, 32, 133;115
26,

6,144, 2,230,27
2298, 132,36
DATH 1hs,w 1332

1: 01D

" FOR F=1548 TO
T F

u
lt-‘-.m: 133,27, 163
4. 1»;4,@153,“
240, 7,165,271 24,
33,24

=N ms 2. IoB

Gl
4861243; 230

u

162,23,22,44,8
+11,13,45,8

. 217,13
3,208, 2-)5:?5;1
141.252,2,96

50,1177, 2

:133 28,

5,2, 230,27,17
28,32,164,125
652,193,125, 165,

+1E3,8, 143;38 169

+37,30,249,6

211 [:mn 1@‘-4
1

REM NORMALHA

+133,27,104,133,26. 1
21 DHTA 26,32,133,1
3,133, 26,149.2,238,27
222 DHTH 208,233,396

TR

RS

J
J=11+03

16 P

J41 HH=

ir 1IF HB:\PF FERBSLYY
=]

18 IF n> JI THEN 14
13 GOTH

28 y=y- J+m’»u) GOTO

3,5,31,
08, 234,

219
220 DATA 184,184, 133,25, 104, 133,24, 184

129:79,31,78,3
&

L 14

£0.8,177,24,145
25,165,26,24,105,3
7.209,192,8

»- w—cL A%)

G THEW GOTO P
G THEW GOTO F

¥=11-FLOT

PN
1
YYSHH+ZET 4D 111

7 THEN HH=FF-11=11 |

3 |
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GING g
GOTD 5
G):GOTO S

nigsto™"
185 "Q'K“': GOSUB Z K=VAL(A$):7 "Thy
GOSUB 2 vY=YALCA$ )
165 IF X)YE OR A<M OR Y>7YG OR ¥<M THEH

197 IF- PEEK-ISES)—S*F THEM GOTO 111
188 GOTO P
? "~Lanisav", uDTU 185

128 7 “65p7_BRISH IJE
m‘%vnE»bﬁ‘;nggR
121 A=PEE} F R=T OR A=F THEN GOTO

122 IF A=5 THEN GRAFHICS 05:POKE 0S+0S
;05¥05 POKE 5377405405 POKE 752.J POK

JITTORT

o 121
128 F‘DKE ?WZ,N INPUT A$ PDKE 7‘~2 "
ety ="" THEN POF GO
x>s RhTUPH
COLOR J-GOTO E
140 LL'LUP M GOTO S
= _ﬁ")ﬁ‘snu-rwx"[ﬁB"F’LUT“

'E' TLLERR"
53

LECT = prekid", A

33265 STEP 280 MeUS

Ay
2 LFRINT “RSER" CHRECT ), "6
EK-FT» P THEN 1e4
163 NEAT
164 GOTO P
17| 2 vn KHZETOFON POFTIONT7 " "SELECT™™
b mknl» WnoET T povratak T snim. "
THEN GITO F

T THEN 177
S THEH 175

EM#548E+] GOTO 171
» RE

0 ose
POC+F4Z) MEXT F.CLOSE #D GOTO P
2. UNUbENJI—_ )?P PE URN
#0040, 2,70 7

IHPUT

OC+FHZ-2+1, FOC+F2) =A% HEXT F
0 - TO 187
@ 7 6", CHRECIPE+MEN) MEMORLIA PO
FTIONT  "SELECTY ™" START"

181 7 “»smemieekr"'muataknkrkmem

EEKH-T‘.H- A=F THEM GOTO P
OF A=5 THEM 185

0 182
BROJT(8, 1,2)7" . GOSUB Z: MEM=YAL

IF MEM<H OR MEM2D THEM MEM=G:GOTD

PUOCEADRCESCHEN$B4E4.0 ) 0 GOTO 188+
3

¢ BCHMEMS =Y M=

ISRC1E34 . 33104

BOMEN) - M=USRC1E34, POC, 3

UNDS SETH SR KAZETE k[)/Nf
uD'wUB 2 IF A¥<"DY THEN GOTO P
LOSE #0:OPEN #0,0+0. 2.
TO 03¢ INPUT 02 AS$:SETSFAZ
Z+] i$ - HEXT F.CLOSE
134 POKE 1648, H‘USRflb -hFlDF(SET‘uo
ET+PUOKE 1643, 25 POKE 1,3 - GOTH
« W _x4_(URN1 DRAFICKL SET (D/N)
L.

"B THEN GOTO P
zm PUH-_ 1645 4 M=LSRI1E34 5.344,557)
5, 25 POKE SET=J,N-GOT
VS TUPAC Y B-397 "5 - GOSUE Z <~T—VF|Ll
Ag:7 "1»»9&11'0—13'": GOSUE 2
RED=YAI C-T‘RED»\&LN-J} IF EK
<H OR EYA: ;1? TH(:N GOTO P
212 +TEKST" u’!;IIB
F LthHs Ss THEN A$(33)
213 FOR T0 LENCAS) ﬂSLF;—EHRi\PEI:K
(d08darF ) NEAT £
214 TTEnormal” 1v130ka'251r0ka’§debe
od717ivI"SEL. TH+TRET. V= prusasta

PDKE 752.J:1

215 INFUT L-IF L<H OR LT TNEN GOTOF
216 POKE 3{23b‘33+464 » E 32151.

~Z:F0

9 'st3203401&&&@;,-;ET«-)-wm,Em

33124 CLLDHFHFACLS T 00 NEAT

226 IF PEEK(FT)=P OR  HOT PEK THEN GOT
P

EK=EK+4@:GOTO 217
PEEktlB&WPEEKtlSF;*Z'\

" PEEK(135 TURN

5+5 THEM GDTU ">s+J

2 TRAF FT UUTCI F

ASS - MEMORIJA <> EKRAN

1634 194 PLA

1635 184 FLA

1836 133 25 STA 25 .sa ovos
1838 104 PLA miesta ...
1633 133 24 STR 24

1641 1684 PLA

1642 133 27 STH 27 jna ovo
1644 194 PLA miesto
1845 133 26 STH 26

1647 162 25 LDX #25 ;GRAPHICS 3
1643 168 @ LDY #8

1651 177 24 LDA l24) ‘r‘ ipriJenos
1653 145 26 STA (26

1655 200 INY

16856 208 249 BNE 24371851

1858 238 25 INC 25

1660 230 27 INC 27

1662 262 DEX

1663 208 24@ BHE 24871649

1665 96 RTS




SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT IBM

~ Servisiramo racunainike IBM PC XT/AT, ATARI, COMMO-
DORE, QL in SPECTRUM.
~ Prodaja racunalniskih sistemov AT 286 za delovne organiza-

ije.
Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo po:
mezne periferne enote: trdi disk, gibki disk, tipkovnice,
monitorje, osnovne plosce za XT in AT, kartice HERCULES,
vdelava YU znakov v vse vrste tiskalnikov STAR in EPSON.
~ Veliki in brezplaéni katalog za racunalniske sisteme XT/AT,
COMMODORE in SPECTRUM.

Ceniki racunalniskih sistemov GAMA ELECTRONICS iz
Minchna.

- Zahtevajte katalog ragunalnigkih sis

mov XT/AT 286.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

0 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast

o4 Moo 19155 % reaior g

2. Duplikator + System 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top Monitor
 rornado DOS (RAM verzie) + nastavtev glave

tro kommesm/npe + Turbo TOS + Top

Monitor + Spec. Fast + nasmwm glave

4. Duplikator 1 Fast Gopy '+ Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ nastavitev

5. Duplikator + Intro kompresor/disk + Fast Disk Load + Turbo 250 + Profi
ASS/4.

6. Turbo 250 - Turbo Tape I + Speo Fast + Turbo 2009 + Turbo Pizza
+ nastavitev gla

7 Simon's

8. Easy Script z navodili

9. Intro kompresor + Tornado DOS (RAM verzija) + Profi ASS/64 + Monitor
49152 4 Turbo 250,

10. Miss Pacman 11, Phoenix Pop

15, Wizswrits 3 Turbo 280 5 Turo D05 Famw Copy + Copy 190 + Giga
Load + nastavitev glave (32 K

14. Disk Wiard . Dupliator + Fast Copy + Auto niober + Turbo 250

+ Monitor 49152 + nastavitev glave (32 K)

15 Filomaster + Simon's Basic| ~ Menier 152 + Turbo 250+ Copy 202

+ nastavitev glave (32 K)

~ Vsak modul je v posebni plastiéni skatlici in ima vdelano reset
1pko.
~ Garancijski rok je 1 leto Rok dobave takoj.

~ Prodaja nasih izdelkov v Beogradu: Computer Service, Misar-
ska 11

Computer Service: Verje 31a, 61215 Medvode.
Vsak dan od 10.-19. ure, sobota od 8.-13. ure.

Tel.: (061) 621-066, 621-523
Faks: (061) 621-523

ROMPJUTER SERVI

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servisira SPI‘.CI'RUM COMMODORE PERIFERUE
VASI PRISOTN
servis. PC XT/AT néunxlml‘ov m periferij
‘garancijski servis za racunalnike firme

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

Nasveti pri izbiri PC konfiguracije,
najnovejsi ceniki,
sestavljanje racunalnikov, vdelava nabora YU znakov

ASS - DOGIR TIPKE 7

1636 194

1691 169 255
1693 141 252
1896 173 252
1633 291 255
1781 248 243
1783 166 @
1785 217 131
1703 240 g
1716 Zzol

i711 192 23
1713 208 246
1715 5 155
1718 148 138
1721 169 255
1723 141 252
1726 9

FLA
LDA 0255 i POKE
2 STR 764 764,255
2 LDA 764 ida 1i Je
CHMP #255 pritisnuta
BER 24311696
LDY #8  ;jeste
6 CHF  1667,Y
EED BL1718
INY ida 1i se
CPY #23  u tablici?
BNE 24511785

6 JP 1631 ; nise !
& 5TV 1BEE , Jeste !
LDA #255

2z 5TA 764

DISASEMBLIRAN GRAFOTEKST
RSS ¢ GPF!F’HICS =

FAPIR
FLA
FLA
STA 38 ,ekr. lin,
FLA
STA 23
PLA
STA 70 istrina za
FLI printer
STR 63
LOY #8
LDx #40

LDA #128;presled
5TH 26 cisele sir.

LDA #8 ,rezultat
STA 27 presleda
LDR #64
STH 28
LOA 23 ;premiest.
STH 24
LDA 30
STH 2

S
LDA (24),% ;ovosa
AND 26 presled.
BEG 741590

LoA 27 iako e
CLC taj bit
ADC 28 setovan
STH 27

LDH 24 sbast
CLe ispod
RDL #46

STH 24

BLC 241601

INC 2

LSk 28 33. /2
LDA 23

BHE 221 611577

LDA 27 irezultat
STA (B3),Y u string
INC B3 isliedeci
BHE Z¢151? stupac
INC

LSR )6

126,72
LOA 26 =9 ?
BHE 13411561

INC s5ld.

BHE 241623 mJesto
INC 38

DEX 249 puta
BHE 18111557

RTS
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Priloga Mojega mikra: Modemi,

ijski programi, elektronska posta|

Pogovarjati se ali
ne, to je vprasanje

RASA POPOVIC

dkar obstajajo_racunalniki, se_njihovi
lastniki radi prek svojih strojev pogovar-

jajo s kolegi. Gotovo se spominjate tistih

| ‘prav éudnin + malhalih ah malo veejin skatel, ki o
| vam jin pokazali prijatelj, izkuseni uporabniki
| takrat udarnega mikra commodore 64. Rekli so
| vam, da so to modemi. Na vprasanje, éemu to,
50 hiteli odgovarjati, kako bo z racunalnikom,
telefonsko linijo in to &katlico njihov ves svet.
Kolikor vem, si nihce ni prilastil sveta, cepray so
nekateri res uspesno komunicirali s somisije-

ik
| " Vetina teh zanesenjakov je ostala nekako
praznih rok, ker se modemi pri nas niso zares
uveljavili. Commodore 64 ni bil ve¢ zanimiv in
| zamenjal ga je PC — kljub vsemu se nekater
| hismo nenali zanimati za modeme. Ce ste takni
ali 6o zelite izvedeti kaj novega, berite

Idej je stara toli-

mikei so 20-krat zmogiive) ,
e o o BT S krs e

Habunzln|§kz indisire, - 8 pazetno arer
&a - Jo hitro spoznala, kakéna zlata jama SO
modem: Nastemo sam tr podrocia uporabe
teh naprav. Prva, najosnovneisa je
inclanis aStiIko MIKTov n modemov: pre-
ko javnih ratunalniskin mre2 se da prakiiéno
istocasno pogovar] ki so povezani
Vmrezo. Tako so s npr. uporabniki mreze zna-
ne ameriske revije Byte mesece in mesece Sii
dar nadvse koristno razpravo
menjavi_standardnega _procesorja 8088
2 novejsim, popolnejim NEC-ovim V20. Konéni
rezulat: udolezencirazprave inbralc evie By-
0 se nautili nekaj novega.

Bruga mosnostJs uporaba odema za poslov-
ne komunikacije. Ce potujete in imate s sabo
prenosni racunalnik z modemom, lahko podat-
e, ki ste jih zbrali na terenu, v trenutku posijste
centrali v nadalino analizo. $e drugae: Ge Zivite
v mestu 4, imate centralo v mestu 8 in stranko
v mestu C, lahko z modemom zelo hitro posilja-

ko kot sam ragunainik. Koneo koncev gre za
fogiéno nadalevanje pravilanaj bodo racunal-
ik korst; o foen fk srol koristen, pomisli-
o ek Koristns sta Sels cva af vec. ba bl 1o

| Goss Jo reba racunalnike nekako povezati
To lahko dandanes pocnete z izmenjavo disket,
vendar ta naéin ni prav prakticen, e npr Zivite
pod Triglavom in bi radi komuniciral 2 Gevgeli-
a. Ce zelite

1i pri komunikaci

Yo proce casa. o minil, odkar s0 56 s tem
| vprasanjem ukvarial inzeniri druzbe ameriske
| Bet Nihov odgovor e ilanaprava,inencuana

dem, kar je kratica za modulator/demodula-
Tor-Ime kar dobro pojasnjuje delovanje: aparat
modulira vhodni signal (mu spreminja obiiko).
druga podobna naprava na drugem koncu zve-
| ze pa poene prav nasprotno, tj. spreminja signal
v preobitno,facunainik razumifvo obllko.Eno-
stavno,
| “Teoretieno je to res profesaiory praksi pa je
nekaj povsem drugega. Pojavija se Se
problemov, od moznih hitrosti ronosa podat.
kov do moznih hitrosi sprejema in obdelave
sprejetih_ podatkov. Scasom: spornem
delu vetina teh tezav bolj "l mani zginia. Hi.

zaprav obstajajo dale¢ hitrejsi moder
50 namenjeni vejim ra€unainikom in zahtevajo
| posstns tsiefonske zveze Tranuini rekord zna-
000 bitov na sekundo, za PC pa se na
| nz.scu dobijo 26 modemi s kar solidno hitrostjo.
itov na sekun
\/ Europ jo nitrost 1200 bis prakiéno nekak-
sen neuraden standard, ki ga je vsilila kvaliteta
tolsfonsiih zvez Hirat prenos je moden, ne pa
| tudi stoodstotno zanesi. Hirost 2400 e star-
v le w ZOA in-a Japonskem Ti drlavi sta
| prava telekomunikacilska giganta. Zanimivo se
Je vorasati zakaj s o tako hiro obikovala 2ela
in 2a njo patreba po racun unikaci-
aksna veja Tatunainiske incusinje
naglo_8iri, % Gane udotkov znizajo, tennicn
razvoj pa se odvija zelo hitro. Ko se je pojavil
IBM PC, so modemi zmogli le 75 b/s. Danasnil

tein
da komu prebirate nize Stevilk, jih sami uredite
in neprimerno hitreje ter ceneje posijete, kamor
Zelite. Primer: s hitrostjo prenosa 1200 bis lahko
posiete Stiri strani teksta na minuto. Sam res
govorim hitro, tako hitro pa spet ne. Ce npr.
ugouski potnik med pogovorom s potenciaino
siranko potrebuje podatke, shranjene v nekaj
tisot Kiometrov oddalienan centraner acu-
nalniku, je modem edini nain, da
Wil ragunaikov s rien, pod nimi n
poleg njih so izredno trziste za komerciaine
informacije. Bora tri leta po predstavitvi mikra
1BM PC so v ZDA delovale natanko tri nacional-
ne (od obale do obale) racunalniske mreze
z vsakovrstnimi podatki. Teorija, iz katere S0
zrasle, je banalano enostavna: kdor ima in upo-
rablja mikro, je poslovnez ne glede na to, s &im
se konkretno ukvarja_Potrebuje torej posiovne
informacije ~ vozne rede, prosta mesta v hote-
in, najnovejsa borzna porotila, vremensko na-
poved in nemara Se tekme, ki bodo v mestih,
kamor potupe. Organizator mret so
praviino domnevall, da se bo kiog uporabnikov
in_ponudnikov informacij Siril, cene pa
Zatt, dostopnelse. Dandanes za priklucek
20 detovnem (radnem) Casu placate okoll
pol dolarja na minuto, pozno popoldne in zve-
éer pa priblizno trideset centov na minuto T
velia za modeme s hitrostjo 2400 bls
se jo zmodemom oblikovala nova indu-
strija, ki je ze ozko specializirana. Obstajajo
mreze, ki ponujajo samo specificne informacile
~ recimo MEDLINE za zdravnike, DOW JONES
2a ekonomiste in finanéne strokovniake itd
Clovek ne bi bil tlovek, ce bi se zadovolji
stem kar jo dosegel Podoka) urtoglaver uspe-
hu_ modemov zacela razmiSljanja, kako
1690 bi bilo, 6@ po 2ic ne bi posijal zgou, teksta
in Stevilk, temvet cele slike, fotografije ali pod-
e Gokaments. Tako o nata reetaksime
ki mu ljubkovaino pravijo kar »faks. Samostoj-
ni faks lanko posname siiko, talizira in
poslje_oddaljeni napravi, ki bo naredila prav
nasprotno in svojemu lastniku predala kvalite-
ten faksimile originala
Pa bo kdo rekel" v racunalniku je Ze tako al
tako prece tistega, kar potrebujemo za faksimi-
lo; zakaj mu ne bi le dodali manjkajocega in ga
tako spremenili v faks? To se e tudi zgodilo in

resitev sploh ni draga (npr. manj kot 300 USD za
Interquadramovo Kartico JTfax — toliko stane
vsaka malo boljsa grafi¢na kartica). vendar je
pomanikljiva. Ce nameravate posiljati slike, po-
trebujete poleg Kartice Se skener (ro¢ne proda-
Jajo po 250 USD), ker pa se faks dréi posebnin
pravil, morate imeti tudi navaden modem. Tezav
§o i konec: ¢e hocete z racunainikom opravijat
obicajne posle n sprejemati sporocila v ozadu.
bo vse to delalo, a prav p
‘Séatoma so 86 pojavile samostojne faksimil-
ne plosice z lastnim procesorjem, kot je npr.
IntelovIAPX 80188, 2 astnim pomninikom in tu
m Se modemon. Taksna resitev stane pri-
Bitno. 700 USD, Kar nii 2a Americans m ve&
poceni. Poleg tega Jo v nasprotlu § pol drazim |
obiéajnim faksimilom (strojem) sistem operati-
ven le, dokler dela racunalnik, zato morate imeti |
mikro stalno vkiopljen, ker boste sicer v vmes- |
nem Easu brez faksa. |
Razvo faksimilov in razSiritvenih kartic je pri- |
nesel dve zanimivosti e relatvno visoka |
stopnja standardizacije faksimilnih strojev. D:
nes je splosno priznan standard t.. il skuwne
faksimilov, ki delajo s hitrostjo 9600 bis. Te
tovile niiar ne zamenjaie s tstimi pr mode. |
mih; faksi delajo malo drugace. Hitrost prenosa |
po telefonekd ini i absolutna hitrost, ker ne |
pove nicesar o Sasu, ki ga faksimilni strj potre-
buje 2a dvgnalvzacuo Si¥e Tako oo ko 2900
hitrosti prenosa o raziicna |
Srora dokaj razlicne intervale Cakania, o npr. |
ene do treh minut za stran
ruga zanimivost je dejstvo, da so nekateri
najhitrejsi faksi dejansko zelo dodelane razsiri-
tvene Kkarice. Nekaters imajo lastne procesore |
in pormilk. Inelov tovstn izdelek nosi CFE |
Selowno Irekvenco 10 MHz i 256 |
Kpnmmlmka pa Se standardni modem mu lah- |
te — vse to za 700 USD. Taka konfigura- |

cija lahko dela zelo hitro, ker je centralni proce-
sor v samem mikru bolj ali manj razbremenjen.
Nacin dela taksnih faksov je enostaven. lzde-
lovalci raéunajo, da imate trdi disk, na katerega
se lahko zapisujejo sporogila n zmerno dober
tiskalnik, s katerim se lanko izpisejo. V praksi se |
je doslej izkazalo, da to dela prav lepo. Omejitvi |
sta delovni ¢as, ki smo ga ze omenili in doloce- |
na, véasih znatna degradacija kvalitete posiane

Naibrz najpomembnejsi lanski dogodek v sve-

K pomnilnika 3e tisto, kar sicer v telekomunika-
cijskem svetu manjka: predlog dokaj dobrega |
komunikaclskega  standards. imencvanega |
AS naj bi omogocil predvsem popoino-
e R AT oo e S
slu dela v ozadju v skladu z nizom podanih
parametrov, ki jih uporabnik dolo¢i sam
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50 tovarnisko nastavljeni oz. jih dolo¢a sam

standard. Trenutno se o podrobnostih ve bolj
| malo. Podporo novemu s!and.!ldu je napoveda-
| 1o 2e nekaj znanih program: E
Borland, DOA, Microsoft, WordPerlect itd. Gle:
de na ime Intel in na otitno ze zagotovijeno
podporo menimo, da imata ntelov adelek in
standarc nosti, da se uveljavita.

Po vsom sodet b0 0 létosnje leto leto komuni-
kacil. Razvoj tehnologije in izblj3anje telefon-
skih zvez (vsaij v tujini) zagotavijata vse vetjo
zanesljivost prenosa informacij neposredno o«
D&kl el iaftohinla(Privseim m obate-

terim se tokrat

rabi izenagen s pojmom bitov na sekundo, ven-
dar slednja mera_bolj nmanano izraza_hitrost
dela. Ce vas torej kaksen ed opomni, da
TMOrate namesto ~baudove rodi »bitov ha sekun
o, 30 vzviSeno nasmahnitg In mis povee. aa
ste ta pogovorni izraz uporabi
Uporabija kvadraturno ampiltudng meduiscio
za, duplekano komuniciranje. po Standardu
CCITT V.22 BIS.

Toon od prakticnih problemov, s Katerimi se
je srecevala stara generacija modemov, je bil
prehod s klasicnih impulznih telefonskin zvez
na nove tonfrekvence. Na sreco je bilo to lo
kratko obdobie, ki e ze zdavnaj za nami. Tezavo
50 odpravilitako, da so se znali modemi prilago-

iva na vse hitrejsi razvoj tega
podrotia - Stewlo lokainih mres raste 2 dneva
v dan
Za konec Se — 2e klasiéno vprasanje: kje je pri
tem Jugosavia? Takojsedi pray tako dasicen
odgovor. niker, ni jo dobili kaj od
7 Sam misim, da bom
izogibno zamudo N let. Razvoj komumkaclnk!
mreze zahteva planski pristop,
pri nas notoriéno nespos sob
skupnost jugosiovanskih PTT o
Tala sestavit homologacijo modomov. T0 36 Si-
& zapleteno, pa v resnici ni. Ce bi npr. kupil
modem, bi ga moral prijaviti PTT in e bi ga tam
ne imeli na seznamu, bi ga lahko zahtevali za
nor Sedemanevno testiranye. Poleg tega, da bi
na ta natin izvedeli, kako dela moj osebni mo-
i, kako se obnasa ta izdelek
valca. Poiem m pridabljen informa-
Gilo postall sorodnii m v drugih
Topublikah in tako Ritro oplikoval bazo podat-
kov 0 homologacili modemov. Meni je sicér ime
Ray Bradbury in pisem neznanstveno fanta-
stiko. .

Primer

Modemi: mala
abeceda
velikih
moznosti

DEJAN V. VESELINOVIC

eseda »modem« je dejansko akronim,

napravlien iz dveh angleski

- ' »-MOdulator/DEModulator~. Gre za
napravo, ki na dologen nacin spreminja racunal-
nikove signale in jih poslje po telefonski iniji do

u jobne naprave; ta signale sprejme,
preoblikuje nazaj v prvotno obliko in jin preda
ra¢unalniku. Vse to je potrebno, Ker je sai
racunalniski signal neprimeren za posiljanje po
telefonu To je osnovni princip dela, osnovni
namen in smoter m
Takoj na zatetku moramo raziasnit neki po-

datek. Gotovo ste shsal 22 noto, wbaude
enota oznacujs Stevio segmentov pnmup!auilj»
nega signala s podat lahko prenesejo

. Nekod davro, pred kar Strimi ail
imi leti, je bilo stevilo baudov enako Stevilu
Biov na sekundo. Dandanes iahke Rirall mo.
demi v enem baudnem intervalu unélmo ali
mejo vecje Stevilo bitov. Tako
Kt dela's itrostjo 2400 bitov na sokundo, tahnic:
no vzeto dela s 600 baudi in po Stirimi biti za

nja na ta éas, je to, da moramo, &e hotemo
spremeniti n : ini primerov nare-
diti rocno. V Jugoslaviii je tonfrekvenénih tele-
fonskih zvez Se vedno bolj m: ta
proces zanima lo malo uporab odemoy.

e modema lahko sporezumetala,
50 morata najpro 26dit. Kako oot PO tele-
fonski mrezi sprejemala oz. posijala signale. Ta
s Bosta wnapre] doloEia oba Uporabrika
ali pa bosta stvar avtomatsko opravila sama
modema, e ju uporabnika pustita, da izvedeta
vsa potrebra Semopmietania i sreiwriarja

Ce se je torej zacelo pri 75 bitih na sekundo,
50 danes ze dokaj razsirjeni modemi, ki prene-
seio 2400 bitov na sekundo, kar znese solidnin

{olefonake linie dovolielo 1olkEnG Mot
retji pomemben faktor je faktor zanesljivosti

Otitno ni dovolj kar posiljati in sprejemati po-
datke, e ob prenos postanejo neuporabni. Da
bi podatki ostali v prvotnem stanju, morajo biti
modemi zanesliivi, Ingvka in o prmt i
Kor denaria, toliko mu: ovesta,
se modemi prav po tej Iastnos(l razlikujejo. Se
en faktor, ki do neke mere zakomplicira zadevo,
je dejstvo, da hitrost in zanesljivost nista linerno
‘odvisni, zato lahko imamo hiter in zanesijiv, pa
tudi pocasen in nezanesljiv modem in vse vmes-
ne variante

Zaradi tega je amerisa firma Miorocom izu-
mila, upor a v javno last standard
Zanesiinost imenovan MNP (Kratica 2a Micro:

no in absolutno vzeto najpomembnejsi faktor
modema, ga bomo podrobneje obdelali
Vecina modemov ima v hardvery vdelane si-

vz Takén steme. ljanja podatkov, boljsi modeli pa
digital brez. Dva pri- 1n dekom-
s slikah 1in 2 Jasno e, presijo podatkov. .
jeta zgolj po te kaksne napake se

esiajo vs cloments v dmgem primeru pa gre

silianju oz. sprejemu podatkov. zato e bilo moz-
jesti tu

pravzaprav za precej ol
Takéna preverjanja so potrebna 1 0 prvi zpo:
stavitvi zve ikom in v prime-
rih, ko se vam zdl]o 2vezs izradno siabe. Poglef
e, kal s bo modem pre
el bo ugotovi, Kakon nacin dela mora
ina — . SIM-
in DUPLEX ali FULL
PLEX, ' preer tahks modem v doloéunem
ek posia allsamo sprejema signa-
le, v drugem ko pocne oboje hkrati. Po-
vsem Jasrio o kterinacin e bols. Navediismo
0 dva izraza Kijub dejstvu, da se dandanes
Gporablata jo hal duplex in duplex, na druga
dva izraza pa ol in tam v literaturi
Obetaill 6 potovient nasini
dela Sele kasne]s. ko je tehnologija omogocila
poceni proizvodnjo integriranih veol e vl
Itearacisko. siopnjo (vezia VLS. jo_postale
mogocs napravi modem 5 polnim duplexsom
2a zmerno
Ui 2610 pomemben faktor, ki ga mora dolo-
it modem, je, s katero hitrostjo se lahko odvija
pronos. Hitrost o odvisna od hitrosiracunaini-
ka, hitrost telefon-
sk lnfe Probloma hirot ratunalniks bode:
lave podatkov, ki 50 prisli po modemu,
nes pravzaprav ni vec, zato ta faktor nima nobe-

nega vpliva. Hitrosti, iemi medse-
be,no komunmmu 50 odvisne od njih samih
imimi ali osmimi leti — s te

irosti zhatale Takrat noverjemm 73 bilos e
sekundo, torej 562 zlogov na minuto. Odtlej se
e hitrost skoraj vsako leto podvojila. Danasnii

ind
zacetku V tabeli so podane
hitrosti modemske komunikaciie v danasniem

2 WINP 4 omogoca stoodstomo pra-
vino posilenje in sprejem razred

a Se hardversko kompresijo
n Gekampresio. podatiov, 1ako s, modem
Z 2400 bis ob stoodstotni zanesfjivosti in na
povsem Cisti fektivno dela z dvojno hi-
trostio, ti. kot modem, ki dela s 4800 biti na

undo!

Ta princip uporabliajo tudi drazji in obéutno
hitrejsi modemi. Dejanska hitrost posiljanja in
sprejema podatkov je lahko 4800 bitov na se-
Kundo, efektivna hitrost pa je lahho zaradii ot
10 izvedene hardverske kompresije in dekom-
presie podstkov dvakrat tlikéna, tore bo mo-

dejansko d sekundo. Ta

princip postaja et bolj uéinkowt ob vaaki |

naslednji stopnji povecanja hitrosti, eprav je to
ecina javni

iti na sekundo, potrebujete zelo
dobro linijo in na drugi strani modem z MNP

Prilagajanje hitrosti in v ve€ini primerov tudi
prilagajanje tej ali oni zanesijvostni stopnii jo
pri vegini modemov iz zanesljivih in znanih virov
avtomatsko (. ucinek fall-back). Ce ze hocete,
ahko modemu u
hitrosti,
ne odiotitve Jahko namrec prepustite Ie zelo
xkvalitetnemu 0 dragemu modemu. ki
se a\nomalskn i dinamicno priagaa kealiet
telefonske linije.

Zadnji pomember fakior pr modemu je pro-
tokol, ki bo uporablien za komunikacijo. Proto-
kol j6 nabor pravil o posiljanju in sprejemu po-
datkov. Protokol ai protokole, ker i Jo vec,

Poskusni niz

o)

o ] e Jo— e

Lokalni 1BM PC

Lokalni modem
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Poskusni iz PN lm J '_—1
6— Stete napak e [ Sprejemnik l '_J
Lokalni 1BM PC S

dolocajo

po svetu uporablja ve¢ razliénin, ki se v Voo
o ~ Istl protokal ahko ma dve
najvec ukvariali Amer
dopred nnkaA feti celoten teiekomuni-
Fa sicom ntrolo druzbe AT&T,
ta paje bila stk druge, ne povsem neznane
firme Bell Labs, ni prav éudno, da se veliko
Stevilo standardov imenuje po svojem izumite-
prav Bellovi laboratoriji. Nel

for Telephony and Telegraphy —
komite za telefonijo in telegrafijo) s sedezem
v Zenevi, ki je izdala pravila tehninih standar-
dov vsem svojim Elanom.

Tako se je npr. Bellov standard 103 nanasal
i

kundo, Bellov standard 212A pa na komunicira-
njes 1 kundo. Standard CCITT V.22
e nanasa na drugi Bellov standard, V.22 BIS pa
na standard dela z 2400 iti na sekundo, Takin
xstandardov je Se precej, misia
matovat aoh. sa boste ako al tako upovahl]-lll
e tiste, ki jih podpira va$ modem,
oznaceni na ohisju naprave in/ali v Spromni do-
kumentaciji
ojasnilu moramo Se pogledati, na ka)
vse bl mofall misitipri nakupu modema. Nelprel
vam svetujemo, da se omejite na znant
veriene firme, ki 5o v svetu na dobrem gusu
Vemo, da to takoj pomeni tudi vi . ven-
o monime, 8a ng solto dobivati neuporabnih
podatkov in da vam bi bilo Se manj ljubo, da vas
posta toz zaradi zloma njenega sistema, ki ga jo
povocil vas modem. To p pomeni, da
e iie hor kot oo e
U Robotcs, Omaitel. Microcom, AT, Racal
Vadic in druge. V DA se cene modemov teh
firm, d delajo 2 2400 bitor ha Sokundo, GBI
med 1 0 nasem mnenj dosega
remutng hefbols razmene co
v model BA0cete ki 1 tadnajcenels oas zgom
nastetih firm.

Pazite se Tajvancev: vsekakor tu elajo
odliéne modeme, vendar tistih, ki smo jih videli,
o bi nikomur priporocil. Niihov pvohlsm jo

poina podrejenost ceni Varcevanie na vseh
pomocnh lahko pri modemih uporabniku samo

Pramlshle ali potrebujete nutmﬂp (Kot raz8iri-
mostojn

vmesnik, ki ga bo uporabljal, in ga torej ni treba
kupovati, drugi pa je univerzalen
t

notranji modemi po defnii ne morejo imet
Zunanji modemi so malo_drazji in zahtevajo
Hrost serjski vmesnik v racunalniku

Delowna hirost modema je zelo pomemben
faktor. Ceprav. ia ni prav verjetno, da
boste lahko uoomnqan hirosif nad 1200 bitov
na sekundo, si le kupite modem z 2400 biti n:

Takendor Ror 'ba taka naprava.pri 1200 bis

jim je to naiveja hitrost. Drugi faktor, zamm
katerega bi morali gleda
Je dejsivo, da vse prej nastete firme in Se druge
dobre manj znane druzbe prakticno ne delajo
veé pocasnejsih modemov.

Kar ti¢e konstrukcijo modema, ne skrbite
o danes vsi delso na boljll man) enak al zelo
doben natin. Tipi 9

o Polowicna rachen parmes, sqvedn 1

da fo ahko uporabiate tako v PCXT kot i

Osnova modema je Intelov signaini procesor

80315 spremnimi vezji. Ta procesor se je izkazal

kot dokaj fleksibilen in zelo zaneslj o

Intela tudi pricakoval), zarad! popularnost pa
u je cena znizala in se je kajpada Se bolj

Uneljavl. Soveda ima tuch neka;

Osnovno vprasanje je, ali spioh potrebujete
modem. Mislimo, da ga. in to zaradi ve¢ razio-

rabljate za opravijanje poslov, pri katerin je po-
trebno sodelovanje z oddaljenimi kraji (ste Beo-
grajéan, imate sodelavca v Mariboru in stranko
ju), potem vam bo modem zares olajsal
Zivljenje. Drugié, menimo, da je le vprasanje
sa, kdaj se bodo tudi v Jugoslaviji pojavile
javne raéunalniske mreze, do katerih ne morete
brez modema. Pomislite, kako imenitno bi se
bilo hkrati pogovarjati z desetimi ali petdesetimi
tovarisi po vsej Jugoslaviji; pomislite, kaj vse bi
Iahko siigali in izvedeli od toliko ljudi, kaj bi jim
lahko sami povedali in pojasnili. Tretjic, prav
tako vprasanje ¢asa je, kdaj se bodo nase delov-
ne organizacile zacele vkljucevati v komercialne
mreze. /am vec treba Klicati staino zase-
dene Stevilke turisticne agencije, temve¢ boste
joma sami in v miru izvedeli ¢as letov in oho-
dov, ceno in zasedenost. Danes o t
sanje, vendar menimo, da ne bo treba dolgo
¢akati, da bi postale resnicnost.

Ta predstavitev modemov ne bi bila celovita,
8 ne i dodal e pregleda ukeznega nabora AT

uon szesmleg

Tayos: ustanoviel rme Hapes, i jo
28 modeme nekal takega Kt IBM za osebne
mikre ali Epson za matriéne tiskalnike. Ne dovo-
lite, da bi vas ta seznam ustrasil: iz izkusen;

a
aje definitivno prvi

Ce e odlotite a izdelek katere od omenyenin
firm, si vam ni treba ogledati modema.
kupujete kaksen drug izdelek — to Se
vela 2a tajvanske modele ~ plostico pazlivo

pregiafe b 2iesl morebiine ioe na ie]. Kopl-
nih nak svetle prinodnosti
it e zanesljivega dela. Morda kakéna tiska-

na vezja niso najboljsa, morda se je kak razvojni
inzenir premisiil v zadnjem trenutku; v obeh
primerih vam svetujemo, da tak modem pustite
pri miru.

39
2a

odi it priozenih komunikacis
Gramoy. Seznar tore; i odve

pro-

2akonecse o: ¢e dvomite o itrost kivam jo

© lotite_aritmetike.

Brzomit, daJo povpreéna dolzina basede Seet

2nakov in da vaaka beseda zahteva 10 bitov: naj

‘ena stran teksta vsebuje 300 besed - to skupaj

daje 18.000 bitov. ¥ ent minuti z modemor, kI

120012400 bis, posljete 1/2/4/8

i Sran, 510 formalo o kK pomagate pri
izbiranju potrebne hitrosti modem:

Tunik
o]

Telefonski prid judki —

i
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N
Ponovo izvedi zadnji ukaz.

Bn
BO -~ lzbira komunikacijskega standarda CCITT
s 1200 bis.

1~ izbor komunikacijskega standarda BELL
212A s 1200 bis.

[
Ukaz za Kiic dolocene Stevilke. Ta ukaz pos
mmm \tarss oprevisnoss 2 il Sevtie. M

Panowno pokiet zadjo (pre kicano) stviko)
—n
Poklici shranjeno (memorirano) stevilko »ni«

En
E0 - IzKljuéi oznako za echo v ukaznem naciny
1~ VKijuéi oznako za echo v ukaznem nacinu

110 prekin — tzkiuti s n viljues pomtnizhod
H1 ~ VKijugi se in izKljuéi pomozni izhod.

10 - Zatevaj rezuttantoi ko,
11 - Zahtevaj kontrolno vsoto iz

R S iy
svovcbllo 0K« ali ~ERROR«

Kontroa glasnost (vdelanega) zvoenika
Lol L1
12" Sroania gasnost

3 - Zelo glasno.

MO -~ Zvotnik izkljucen
M1 — Zvocnik vKljuéen do sprejema nosilca.

M2 ~ Zvotnik vedno viljucen.

M3 — Zvoénik vkljucen do sprejema nosilca, razen
med Kiica

Nn
N - Modem nayzkridn komunicia s hitostio
DCE, ki jo dolota S- registe

R M havchthas wmseia s Katroholl
sty oCE

ou Modem pricaze rezutatng kodo
fom ne prikazs rezutaing kode

32 = Vodam prtats e e xm s5amo v Klic-

Rl nadine, s st  sproerh

Postavi regiser -1« 18 wrednost ==, it o »r«
Stevilka registra, »n« pa Zelena Stevilka,

sn?
Prikaz vrednosti registra »n

vn

VO - Prikaz rezultatne kode v Steviléni obliki,
V1 -~ Prikaz rezultatne kode v zankovi obliki

wn
WO ~ Rezultatne kode MNP se ne prikazejo
W1 ~ Rezultatne kode MNP se prikazejo.

na polja parametra »X« oznatujejo razne

zato morajo biti opisana v dokumentaciji

~ I2Kljui prekinitey po dolgem premoru
~ VKijuti prekinitev po dolgem premoru.

% - Reinicializacia modema z uporabnisim pro-
i

" Reincializacia modema z uporabniskim pro-
fom 1

&BO — hitrost DTE naj bo enaka hitrosti mrezne
2veze

881 - hitrost DTE naj bo enaka nitrosti zadnjega
izdanega ukaza AT ali zacetni hitrosti ob inicializa-
cili modema

- danoricaj signal prpravienost sprejemnega

572 Pricast ukazno stanle ko se srejomnito

5
igs

a02- azno stanje,
Sprejomn terminai prekiopi 2 viluCenega.vizkl:
ceno stanje.

803 — Ponovno se inicirai, ko se sprejemni termi-
nal prekiop i vkljucenega v izkljuceno stanje

2En
BEQ — Aviomatsko preduglasevanje izkljuceno
81~ Aviomatsko preduglasevanje vkljuceno.

F
8 it B G o ot

Konfigur

55— Nodastrktima . necahisvane_ prokintev
2vez

817~ Nedostrutivna zatevana proinitey zveze

12 - Destruktivna zahtevana prekinitev 24

814 ~ Deskirukivna nezantevana prekiniev zveze
n

8J0 — Tip telefonskega prikljucka RJ11/RJ-41S/

8J1 -~ Tip telefonskega prikljucka RJ12/RJ1S.

aKn

&K0 - lzkjutena kontrla preoka podatiov

aK:

4 - XoNxoF
K - Noopasen.=prozoren- XONXOFF
&K12 - Lokalen. neopazen XONXOFF

8L0 ~ Komercialna, standardna telefonska linija
L1 — Rezervirana telefonska liija

: scn

Ukazi AT e 3G — Detekeila nosilca podatkov vedno vilu- | | SLOVARCEK SPORAZUMEVANJA
Hayesov ukazni nabor) am 0 Z MODEMOM

i s s o R

Answer Cal. Oagovor na i Nosilec, misli se na hitrost posilanja podtkov.

Evropski standard je 1200 bitov na sekundo (01s),
eprav obstajajo tudi veliko hitrejsi moc

cer.
Kratica za »Consultative Committee of Internati-
onal Telegraph and Telephone« — »konzultativni
Komite mednarodnega telegrafskega in telefonske-
g prometae Medoasodn, o

s standardi na svojem podro

a za »Clear To Send« — ~pripravijeno za
Yoslario

Krsicn 22 +Data Torminal Equipments = starmi-
nalska opremas. Misli se na modem in racunainik,
na katerega je prikljucen ter na njuno skupno delo.

TR
Kratica za »Data Terminal Ready« — »pripravijeno

, FULL DUPLEX.
Poln sprejemno-oddajni natin dela; stanje, v kate-
rem modem stotasno sprejema in posilja podatke.
HALF DUPLE
oy o ¥ atorom oo dotoferen e
ku samo sprejema ali samo posilja podatke.
HANDSHAKING.
besedno wokovanje- Gre za proces uglaseva-
P e 1 bt SEor et
o Govesl S vatia ot e oot
n||v- informacij

&P Voo zanesiivost, i gaje uvedla amerika firma.
&P0 - Razmeri vzpostavanjalprekinite impulz- Microcom. Gim vedje j6 10 Stevilo, tem vecia je
nega kiic 3 Zaneslivost. MNP J pravzaprav v hardver vdelani
PT - Razmerjo impulz- tokol

aalos st

inhroni natin dela.
07 - RESERAANG
os Natin MNP

S50 - Spremie; TS po TS
&R1- Ignoriraj RTS; CTS fe vedno vkjuéen

asn
850 - Modem vedno  pripravjenem sanju

Nodem v pravionee ian sam, kadar
5 onklyuben na komunikacijski kanal

&T0 - prekini trenutno izvjanitst
T — Zacni Iokalni analogni tes
813 = Viljut lokaini e oot s povrai

"2 omagodi oddajenemu modemu, da izveds
a.g talni test s povratno 2ve

N dovol oddalfonemu modemus. da bizve-
w | digitini test s povatno

;. Zecni oddal o

digitaini test s povratno

&T7°- Zatni oddalient digitaini test s poviatno
2vez0 § samotestiranjem.

&T8 — Zaeni lokalni analogni test povratne zveze
s samotestiranjem

av
Pregled akiivne konfiguracile, uporabniskih profi-
Inv n zabelezenin stevilk

~ Zabeleti spremenljive parametre aktivne
konnq..ncqe Kot porabnis prfl 8

spremenjive parametre aktivne
Kontigurasie ot upovaamintprom 1

avn
&Y - Konfiguracija po uporabniskem profilu 0 ob
Inicializac

&Y1 - Konfiguracija po uporabniskem profilu 1 ob
inicializacili

8z
Zabele?i telefonsko Stevilko »x« na mesto =n«
(0=0,12)

kov, zato nadaline programsko preverjanie i po-
trebno.

Ifras iaja iz angleske besed MOguatorDEMo-

pod :

g

Sparat na arugi sirani zveze pa h povrne v protno
tanie.
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PROTOCOL.
Niz pravil v zvezi s posSiljanjem in sprejemom po-
datkov oz. nasploh komuniciranja med dvema ali
Vet modemi

ROL.
Kratica za -Remote Digital Loopback — -digital-
janie oddaljenemu sprejemniku s povratno

RTS.
Kratica za »Request To Send- — »Zahteva za posi-
jane«

Nekal naslovov firm, ki izdelujejo modeme

ATI 2400etc, ATI Technologies, Inc., 3761 Victoria
Park Avenue, Scarborough, Ontario M1W 382, Ka-
nada; tel. (416) 7560711

HAYES Smarimodam 2400, HAYES MICROCOM-
PUTER PRODUCTS Inc, 705 Westoon . Nor-
cross, GA 3009 16l 404-441-1617.

MICROCOM AX2400C, Microcom Inc., 1400 Provi-
dence Hwy. Norwood, MASS 02062, SAD.; tel.
8008228224,

NMITEL, model -Encors 240H5- (2400 )
OmniTel. 3400 W. Warren Ave., Frem:
SAD: tol 415- 4907202

US Robotics, model »Courier 24006~ (e=zunanj).
U3 Robetice . 8100 N: Mcoormick Bivd. SKo-
Kie, ILL. 60076, ZDA.; tel. 312982~ 5010.
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politike do zaloznistva, prodaje nepremicnin,
davkov, telekomunikacij, aeroindustrije, kemije,
ratunainisva,financ, ekologile n energlie The
Source je specializiran servis, ki se ukvaria zla-
S 2 racunainik (hardver In softve). zajera pa
tudiazne intresne skupine, novics, $port, igre,
nakupe, potovana in po

Naslov izdelovaica: Sanions, Suite 100,327
Office Plaza Drive, Tlshasse 01,
USA. Uradna cena je . pri |rgnvmh na
veliko pa se ga da dobm 3kova] za poloy

Instalacija

orvih nekal ltin po vapostavit star-
P

ot hlswsnuga deleza na softversker
e, Bllo jih je malo, pa tudi prav kvalr(elm
niso bi

Program INSTALL, ki je na prvi disketi, preko-
pira potrebne datoteke v imenik na trdem disku
ali na disketi. Poleg obicajnih vprasan; o zaslo-
nu in modemu INSTALL preveri, na katera vrata
Ipriigten sodee Dpketino Jahkoiasi g6

in
Crsestal XN 5 voE kot 120,000 prodanimi Kopi
jami. Konéno e le bilo le prevec tistih, ki so
nali, da se da napraviti kaj boljsega. Najdlje

ala muni-

dolarjev namesto vec kot
78 13860 uspeval 2610 dobro — tako dobro, da
je nastal sodni sporSoftilone je izgubil, ker sta
Sia prva zasiona njegovega programa in nacin
vnasanja ukazov res na las taksna kot pri Cros-
stalku. Ze nekaj dni po objavi razsodbe se ¢
Dajaviia nova izvedba brez prel dologenih zasio-
nov. Pravii o bilo formalno zadosZeno in Mir-
ror je prezivel

i se, da je bilo kopiranje obstojecih stan-
dardov le dober trik za uvajanje Mirrorja na
traite in v lave morebitnin kupcev Ze progra-
2 racunalniskimi ko-

so ga najprej prodajali samostojno, kasneje
ga e Aabton: Tt loznciral vkljugil v Frame-

N|sledn|a verzija programa je bil Mirror Il,

verzijo Miror Il V1
e zdruijva s ‘Grosstalkom in 2 Mifroriem Il
‘tudi nove emulacije, razsirjeni koms

ol jasi Inrozicne natine dela. 70
Il je bil splosno sprejet kot morebitni novi stan-
dard, z verzjo Mirtor i pa ima program povsod
po svetu okoli e inihuporabni-
Kov. Uporablajo gav nalveciin  druzban

/BM, Du Pont, EXXON, General Motors, Ame-
Sean Expross, Briten Telecom. Sharp Electro-
nics, Unisys in nekaj deset m iz pre-
gledrnice najbogatejsin oot W I i 0
Javija revija Fortun

| Paket

Mirror Iil dobite na dveh ali treh 5,25-palénih
disketah s po 360 K in dvema priroénikoma. Na

snovni nacin je me
Uk o vrore Crosataka i nepbsrodnif pr-
kazov rezultatov na zaslonu, odiocimo pa se
lahko, da je glavni nacin uporabe programa
simulacila telefonskega imenika.

i i prebere enega ali
veé dodatnih modulov (Add-in Module). Eden
takénin je ACT CommPressor — protokol, K
dvainpolkrat poveca hitrost prenosa. Comm:
Pressor ja podoben protokolu XMODEM, le da
med prenosom odkriva in popravija napake.

Drugi dodatni modul je Chat Mode. Ta razdeli
zaslon na dva dela. V vsakem so vidna sporocila
enega od sogovornikov. SoftKione se bo v pri-

| By —
Fort
708
8
I
|

3

Statusni
zaslon

programa

Mirror II.
Hone
1

]

|
|
) cis

7) NEWISER
12) TELEWAIL

hodnje nedvorno potrudi napisatl e kakden
dul._Trenutno_obstajajo simulacije mre

PRESTEL in MINITEL, nekaksen dodatni modul

paje tudi PRISM.

050 K pomnilni-

Utilty Disk, na tretji pa so razni programi v vde-
lanem programskem jeziku PRISM. Naceloma bi
lahko vsebino tretje diskete pobrali tudi s siste-
S same firme SoftKlone, ker gre za sof-
tver v javni last, ki ni bistven za uporabo paketa.
Priroénika sta knjigi User’s Guide (370 strani)
in PRISM for Mirror (236 strani). Poleg sta $e
dve Kartici s kartkimi navodili: Quick Start Pro-
cedures (hitro instaliranje programa in zatetek
komunikacije) in Quick Reference Card (povze-
ukazov). Prilozeni sta naroéilnici za

NewsNet in The Source. NewsNe
novice z dostopom do vec kot 300 poslovnin
&asopisov in deset tiskovnih agencil. Pokriva
Stevilne teme, od zdravja, investicil, zakonov in

ka za vsak dodatek. To je v nekaterih situacijah
lahko problematino.

Mirror podpira veé kot irideset vrst mode-

. € ne Stejemo tistih, pri Katerih je treba

Stevilke vrteti roéno. Program je ob nakupu pri-

pravijen za delo s Hayesovimi in z njimi zdruzlji

vimi modemi_Pri tem ni vseeno, kako so nastav-

ljena mikrostikla, ¢ i sploh kaj je. Larko se

acijski programi

lju¢en na konkre-

8

delajo z modemom, ki je
ten racunalnik, Mirror pa n
riptno datoteko SETUP se da v vsakem
trenutku postaviti osnovne parametre programa
(vse se da dolocati tudi neposredno z enim od
Stevilnih ukazov). Mirror podpira hitrosti 75,

Duplex Full

il 8
Capture OFF(S6K Renai
Emlate Nowe

Comand File Directory
) dELIE

8) SE
i

110, %00, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19.200, |
baudov. Na voljo so
smulacu! ADDS Viewpoint A1/A2, ANS|, Data
General D210, DEC VT- 52/100/101/102/220, Ho-
“ neywell VIP 7200, IBM 3103 (z bloénim nati-
nom). Lear Siegler ADM 24, Tolovideo, §12

920C/925, TI 940 in

Kot vidimo, je anko lnsQaIam]a programa deli-

Katno opravilo. V praksi se je kljub temu pokaza-

lo, da — vsaj z modemom EV-820 — ni nobenin

problemov.

Statusni zaslon

Osnovni problem vsakega komunikacijskega
programa je kopica parametrov, ki morajo bifi
‘uporabniku v vsakem trenutku pri foki. Ta situ-
acija je podobna prirejanju besediinika za delo
2 novim tiskalnikom. Velika razlika je v tem, da
tiskalnik zamenjamo vsaki dve ali tri leta, nikoli

ne vemo natancno, kako dela modem ali
komunikacijski servis, S Katerim skusamo vzpo-
staviti zvezo. Vseh parametrov naenkrat nikakor

rablja kompromis: na statusnem zaslonu o pri
kazani najpomembnej3i parametri, druge pa pri-
iicemo s pritiskom na Ot-PqUp oz Cti-POn
Na statusnem zaslonu je statusni indikator, dvo-
je oken z okviri in pod njima tretje brez okvira,
dve fiksni vrstici z najpogosteje uporabljanimi
ukazi in ukazna vrstica, ki je najnizja vrstica
zaslona
Najvaznej$i del zaslona je prav ukazna vrstica.
V njej povemo Mirrorju, kaj naj poéne. Vsak

Settings

g mss

14 veRTuEa

ukaz lahko okrajsamo na dva znaka (praviloma
prva dv). potem pa siedio argumenti (¢e so
potrebni). Ce so argumenti znani 2e vnaprej
lahko vnesemo samo ukaz. Po pritisku na EN- |
TER bo Mirror sam prediagal argumente. Ukaz-
no vrstico se da relativnio lanko spreminjat, zato
v primeru napake dolgih telefonskin Stevilk ni
treba tipkati 3e enkrat.

V levem oknu z okvirom je lahko ena od
naslednjih skupin parametrov: nastavitev komu-
nikacijskega porta, gesla, specialnin simbolov,
Opclie 7a podilanie besedil. nacina prikaza na
zaslonu in opcije za prenos (Kermit). Desno
okno Iahko vsebuje osem skupin parametrov
— za vzpostavitev zveze (npr. Stevilke, ki jo bo-
mo Kiicali), vrednosti desetin funkcijskin tipk
{samih n skupaj s tipkami SNLCIAUAI) sistem-
ske parametre (disk, steza), niz, ki se poslie
Imodemi pred vzpostavitvo zveze in parametre
za sprejem teksta (ali naj se lovi v datoteko, |
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izloanje nezazelenih znakov in nastavitev ti-
skalnika),

Tretje okno ima devet vrstic. V njem se prika-
2ujejo rezultati nekaterih ukazov ali pomozne
informacije (npr. tabela znakov, ki se filtrirajo).
Obicajno v njem vidimo vsebino imenika na
disku, seznam skriptnin datotek, datoteko na
disku' ali kaj podobnega. Najpomembnejsa
stvar, ki se lahko prikaze v njem, je obvestilo
o prenosu podatkov v primeru, da uporabljamo
protokol s popravijanjem napat

Statusni indikator v desnem zgornjem koti
zaslona ima tri vrednosti: ON LINE, e je vzpo-
stavljena zveza, OFF LINE, e je zveza prekinje-
na in LOCAL, ée zveza med racunainikoma n
poteka prek modema, temvet: po kablu

Komunikacijski zaslon

Drugi nacin dela s programom je komunika-
cijski zaslon (terminal screen). Kot pri dobesed-
seh komunikaciskih programi je to popol-
noma prazen zas ma je le najnizja vrsti-
ca Miorvanlo zepieuje rajanje ress; obvest
Io, da se z ESC priklice ukaze in s Home pride
v statusni zaslon ter — trtje - maikator, o
bo prejeto besedilo avtomatsko shranjevalo na
disk ali ne. S tipko ESC se zadnja vrstica zaslo-
na spremeni v ukazno vrstico. Razlika je v na-
membnosti: na komunikacijskem zasionu se
obi¢ajno vnasajo ukazi, ki so tesno povezani
s prenosom, ki trenutno poteka

Telefonski imenik

Tretji nacin uporabe programa je telefonski
| imenik, ki se prikaze na zaslonu. Ta je narejen
2 Mirrorjevim programskim jezikom PRISM, kar

trost, komunikacijski parametri (Stevilo bitov,
parnost, stevilo zastojnih bitov, vrsta dupleksa)

in skripina datoteka, ki se bo avtomatsko izved-
pridemo telefonski imenik z ukazom DO DIA-
R, pri éemer je DIALDIUR ime skriptne dato-
e
Telefonski imenik lahko vsebuje neomejeno.
mnogo zapisov. Zaslon je razdeljen na tri dele.
Zgornij zavzema 14 vrstic, srednji in najniji pa
po tri. V najniziem oknu je meni s 14 ukazi za

vnos novega zapisa, D — izbris
zapisa, F — iskanje zapisa po zadanem nizu,
Z ~ prehod v poseben zaslon za ysavijanis
kemumkzcuskm parametrov, P — tiskanje zapi-
23500 wdelanega rejevalnica i delo
Kk datod, U - possnen monts pomozne
programe, G - kil Sevilke, G ~ rvedon enoga
od Mirtorjevin ukazov, H - pomot,
0S ali v osnovni nacin dela, 4. statusni P

Mirror zna oblikovati seznam Stevilk, ki jih je
treba poklicati — temu so namenjene prve tri
opcile i projénjega odstavka. Zaporedne stovil

2apisov se_pokazejo v srednjem
oknu. Po ukazu Alt-G jih Mirror zaporedoma
Kiice, dokler ne vzpostavi zveze.

Opcija Alt-U je uvod v dodatni meni za doloca-
nje barv zaslona, videza zaslona (imena stol-
peev se da prevesti v kakSen drug jezik), od
katerega do katerega zapisa naj se presortira
imenii. katori so eielonsii proicsi za medna-
rodne Kiice, format za tiskanje i

2 AL pokicemo teisfon,na iseon je utri-
pac, kar doka) pripomore k uporabnosii progra-

asploh 2 Mitroriom naiase delamo s e
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Oh, ti ukazi!

Z istocasnim pritiskom na obe tipki SHIFT
Mirror it alipaga

Vse razen izbiranja Stevilk moramo poceti
z ukazi v ukazni vrstici, najpogosteje v komuni-
kacijskem zaslonu. Mirror ni strukturiran z me-

npr. kre
JRHODEM £ vet caterokami X5 i RB, za Kermit
KE in RK, za Hayesov protokol XH in RH in tako
naprej. Povsem jasno je, da se ob daljsi uporabi
te kratice res nautimo na pamet in so potem
de|anskn najhitreisi nacin dela s programom

a je tudi, da se uporabnik novinec med
i breZ dokumentacie nikakor né b6 nagel

Delo v ozadju

Drugace receno: Mirror ni tako enostaven za
uporabo kot npr. Procomm Plus, ima pa bistve:
no_prednost: neodvisno lahko tece v ozadju
glavnega programa. To e najenostauneiéa obl-
ka vecopravilnosti. Praklicno to pomy
ko pozenemo prenos kaksnega dolgega besedi-
la, pustimo Mirror, da to opravi in se medtem
sami dalje ukvarjamo s preglednico ali z bese-

Dialing Directory Entry Editor

FoitKlone Informtion Exchange BBS
8

b7s-968¢

FoftKlone Information Exchange
ulletin Board. Foru
bn WIRROR (Technical / Harketi

Curreit S

Selections (B entries selocted) ——

p:
spet postavimo v ospredje. Razen po zasedbi
pomnilnika se sploh ne da opaziti. da je pro-
gram prisoten, le da med prenosom ne more
delati kar sam o« Prava Mirrorjeva mo¢ je
vtem, da lahko npr. z jezikom PRISM napisemo
program, ki sprejema borzna porotila in ji av-
tomatsko vpisuje v preglednico ali pa z drugim
PRISM-ovim programom postavimo Mirror v od-
govorni (answer) nagin in ga pustimo, da sam
odgovarja na Kiice, ne da bi glavni program
vedel za to_ Narediti pa se da tudi nasprotno:
obvestila o Kicih se lanko vidijo kot okna v glav-
nem programu, Takéne in drugacne zmogiiivo-

azlog, da je Mirror eden od najpopular-
ReiSin Komanikaciskin programo

Programski urejevalnik

Pri vsem tem privzemamo, da se je uporabnik
potrudil napisati svoje programe aii pa uporab-
lja e sestavljene programe v jeziku PRISM. Zato
e sestavni del Mirrorja urejevalnik, kar je priroé-
no. saj nam ni ati programa in
nalagati kaksnega drugega. Mirrorjev urejeval-
nik je omejen na vsebino medpomnilnika za
sprejeti tekst Tega teksta |ua| sicer ni mogoce |

spreminjati drugace kot z omenjenim urejeval-
ikom Tekst iz edpomniinika se Jahko soved
tudi zapie na disk in po potrebi dalje oblikuje
s kaksnim drugim programom

Tudi urejevalnik je kopija — klon besedilnika

i for_information

dilnikom. Mirror si prilasti 150 K delovnega
pomnilnika in Se 50 K za podatke, ki jih posilja,
zato hkrati tekoti program ne more biti prav
obsezen. Brez posebnega uglasevanja pomnil-
niskih parametrov pusti pritajeni Mirror e 249
K prostega_pomnilnika, kar ni dovolj niti za
nekatere besedilnike!

Ceprav se zdi, da v taksnem nacinu dela dva
programa teceta hkrati, to sploh ne drzi. Nava-

n modem ne more delati neodvisno od CPE,
zato Mirror izkoristi vsak prosti trenutek proce-

WordStar. Premikanje po zaslonu tece pov
enako, na voljo so tudi ukazi za formatiranje
odstavkov in postavijanje robov.

Script in PRISM

Kot Crosstalk XVI je imel Mirror sprva spec:
aliziran programski jezik z imenom Script. Prav
14 50 novejse verzije programa prinesle najvec
izboliav. Problemsko orientiran programsk je-

B otes T ek najbolje v primerih, ko
glavni program Saka na pritisk kaksne tipke.
Tako si Mirror zagotovi $e preve procesorjeve-
ga tasa. Seveda ne bi imelo smisla hkrati upo-
rabljati Mirror in kaksen program za naporna
preracunavania, saj bi drug drugemu bila le
napot.

zik se zdaj

gratod Seripts for Mirror) in_je. popoinoma

zdruzljiv z_ustreznima skriptnima_jezikoma
Mirrorju Il in Crosstalku XVI. Poleg tega v ver-

i 1 ebstajajo numerizne in znakowne spre-
menijvke (in celo niz) ~ o <0 ahko lokaine ali
globaine, nadalje ukazi WHI

WEND, REPEAT...UNTIL, p'usenm ukazi za




generiranje vhodnih mask in menijev, prebira-
nje datotek prostega formata ali z lodii, pristop
o datotek je lanko zaporedn ai direkten,
2 alavnim programom se.da zmenjevail poda
ke (6o tace Mirror v ozdaju). uporabri ko
m sestavlja nove zaslone za funkcije progra-
28, 78 vOli 10 PopOIn nabor funkeij 24 artmetl
ko in deloz iz}, amogoZeno  risanje oken, ¢t
ingsiabianls bargeizmit
& PRISM Mirroriev dodati
madul, PRISM zavzame 45K, skupal s Miroriem
pa 256 K delovnega pomnilnil
Mirror ima torej tri ukazne nabore posamez-
ne ukaze (te vnasamo v ukazno vrstico), Scripto-
ve in PRISM-ove ukaze. Enostavnin operacy
sploh ni treba »programirati
R oblikovanje skriptne datoteke prepustimo
kar programu. PRISM uporabljamo le v bolj za-
pletenih situacijah in ga ne smemo nikoli pustiti

nikacijskim servisom lahko stane neka) deset ali
ekl tisot dolariev!

vnasanju PRISM-ovih ukazov si lahko po-
magamo z dodeljevanjsm nizov {unkcijskim tp-
kam. Vsaka od Stiridesetih moznih kombinacij
lahko aktivira vnos okrajsave To je Se posebe]
primerno za vnos ukazov ali pogostih fraz v po-
govoru z drugo osebo preko modem:

ANSWER MODE in gesla

Znatilen primer uporabe modema in komuni-
kacijskega programa je kontaktiranye kaksne in-
teraktivne podatkovne baze Gre pa tudi na-
sprotno — oddaljent racunalnik sam postane
komunikacijski servis! Primer uporabnik je
2 raziskavami priel do empincnih rezultatov in
jih zeli ponuditi svojim kolegom Najenostavne-
Je je dologiti cas, ko bo racunainik pripraviien
odgovarjati na Kiice in postaviti komunikacijski
program v ti. »answer mode jovorni na-
&in. Mirrorjevi ukazi 50 prav primerni za to —
daljen: uporabnik lahko sam uporablja skoray

« — od

Mirror kopira Crosstalk XVI tudi, kar zadeva
et mdianin etk ek o progtar
. ki ga poklicemo iz DOS. Z njim se

h lahko izvaja. Zelo
povsem mogose je dovolil porsb diazov, M

Procomm Plus
v2.10;
popularen,
poceni,
preprost

DUSKO SAVIC

gstavku, e da moramo Se odgovariat pa vpra:
sanja o vi nitorja, modema, serijskega iz-
hoda in drugega. Ves fe podatks lanko doiod
mo neposredno iz programa, zato je skoraj vse-
eno, ali PCINSTALL uporabimo ali ne.

Zaslon in tipkovnica

Po nalaganju se prikaze komunikacijski za-
sigh; Zogeise ko neposredno povezemo

/e nas modem prilagojen
. nainiii vistic 50 vrednost Koma-
nlkaciskih parametrov al kakno drugo sporo-

o nistiva: deia: sta dva' neposredno
s tipkovnice ali po menijih. Prvi temelji na kom-
binacija tipke Alt in erk s srednjega dela tip-
kovnice. Tako nam Alt-D odpre pot, po kateri
pndamo Vtotefonski imenik (ditecion). AIIS

rocomm Plus je nova verzija »sharewar-

skega« programa Bistvena

razlika je v nainu prodaje. Vsakdo je
Iahko dobil popolno verzilo programa iz kaksne
komunikacijske baze podatkov, od prijatelja ali
tverskih pxumv Sele ¢e je uporabnik ugoto-
vil, da mu program Koristi, se je lahko prijavil in
postal rgiirran lastnik - soveda za usirezno
placilo. Procomm je bil zelo priljubljen ~ poce-
ni, pa lahek za vsakdanje delo. Ob koncu leta
1988 je izSel v novi obleki, kot pravi komercialen
program, z rocomm Plus. Cena je Se
vedno zelo dostopna, 75 dolarjev, pri prodajal-
cih na debelo pa je skoraj dvakrat nizja.

Paket

Procomm Plus posiljajo na dveh 5,25-palénih
disketah po 360 K. Na prvi (Program Diskette) je
ves program, na dodatni (Supplemental Disket-
1) pa 5o primeri delanega programskega jezi-
ka in razne poti, kako se povezati s priljubljeni-
i ameriskimi bazami podatkov Frirocnik jo
knjiga s 372 stranmi, oGitno postavljena z meto-
dami namiznega zaioZnSiva in natiskana z la.
serskim tiskalnikom Vsebuje indeks in dev
dodatkov (tshniéne informacie, emula
minalov, Kako 2 povezavo dveh
Taunalnikov broz modema. odgovor na pogo-
sta verasania uporabiilov, osnovni pojmi tole-

Zor ~ najpametnels js dovolit Ie uporabo ukaza
DO, s katerim se da izvajati 2golj skriptne dato-
teke. To je najvecja omejitev, ki je za oddaljene:
ga uporabnika se smiseln

Sklep
Mirror Il je izredno zmogliiv program. Njego-

po svoje kameleonska zasnova le se povecu-
{6 udobnost uporabe Ta program lahic, brez

Kot pri mhogin drugih komunikaciiskin pake-
tin dobie 1 narocnine na nekatere am
Komunikaciske servise: Dow Jonee. oompu&e

G Electronic E Edition. Dow Jones je za
 novice  borze,pregled konku-
je CompuSer-
Vo sden od najveciin knmunlkacusklh servisov
na svetu (potovanja, novost, remenska napo-
X r, racunalniki in racunalnistvo,
lore in zabava, financne transalcije, kupovanie
po elektronskin katalogin, drutina. in zéravie,

zadrzkov.
s PC.

odatkov, seminar-
Ji. izobrazevanje ipd.) GRS erectrone ediionto
servis za nacrtovanje potovanj: najugodnejse
cene kart, rezervacije, potovalni nacrt in drugo.

lzdelovalcev naslov je Datastorm Technologi-
es, Inc., P.O. Box 1471, Columbia, Missouri,
USA.

Instalacija

—_———

Program lahko zelo preprosto instaliramo ta-
ko, da na trdem disku odpremo imenik PCPLUS
in kratkomalo prekopiramo datoteke z ukazom
COPY. Za vetino nasih uporabnikov druga di-
sketa it i blstvens, {sko da zasede Procomm
Plus vsega 350 K

nctaiizamo. lahko tudi s programom PCIN-
STALL. To gre tako, kot je opisano v prejénjem

Foeirou 10 Frbcotmem Fivs propegiralo kot pro-
gram za, ~iniuithno komuniciranje« in mirmo
iahko recemo, da je zaradi kombinacij s tipko
At res takten. PO pritisku na Alt in dodaino
tipko se na zaslonu prikaze okno, ki ~eksplodi-
ra«, in hkrati se zaslisi zvok.
lavni meni se prikaze na zaslonu Sele, ko
pritisnemo tipko ". Opcile so° Dial (klicanje Ste-
vilk iz imenika), File (delo z datotekami), Emul
zbira terminala, ki ga je treba emulirati),
Gateway (izhod v DOS). Change (dolocanje
programskin parametrov), Help (zasloni s po-
motjo). Qui (konec dela s programom), Termi-
inal zacetek emulacije terminala) Editor (vstop
n urejevalnik besedil), Chat (zaslon za
neposreden pogovor z uporabnikom drugega
racunalnika), Host (pustanje sporoéil in dato-
tek), Redispiay (ponoven pri ila, i je
ilo na zaslonu), Learn (snemanje zaporedj
tipk, ki jih je treba pritisniti, da bi vzpostavili
2vezo s kakéno komunikacijsko bazo podatkoy),
Snapshot (snemanje zasiona kot datoteke)
Printer (izmenicno vkljucevanje in izkljucevanje
tiskalnika), Answer (postavi modem v avtomat-
ski nacin del
Zmogliivosti programa se ne koncajo s temi
opcijami- nekatere pomembne opcije je mogo-
&e dolotiti tudi neposredno, tako da kombinira-

vstop v telefonski imenik pritisniti Alt-D, za pre-
Kinitev komunikacij Alt- H, za sprejemanje dato-
tek PgDn, 28 posilanje dalotok PoDn itd. 22
pral lo sta najpomembnejsi kombinaciji
AILE in AILFS At E prostavia iz poinega du-
pleksa (ull duplex) v polovicni dupleks (nalt
duplex) in nasprotno, AILF meniéno po-
stavija krmi boia CR in A-LF na koncu
wslice Komblnncl]u Alt-E_ bomo uporabili,

i p ni tipki na zaslonu ustrezata po
e eaki Srk: namesto ene.ali ¢e 56 ynesen
Dasedils Spion nevidlna seslonts. AILES o reba
pritisniti, Ce s pritiskom na Enter ne gremo v no-

Opcije
Opcija Dial pelje na zaslon s telefonskim ime-
nikom. Na zaslonu se vidi po deset Stevilk hkrati,
imenik pa lahko vsebuie najvec 200 stevilk. Tako
komunikacijskih programih
meniku ime, telefonsko

datoteke SCRIPT, ki se 1zvede pri licu. Imenik
omogoca dodajanie zapisov, brisanje, preisko-

i Stevilki v imeniku, opcija T pa pokaze, koliko-
krat v pogovoru je bila kaksna stevilka Kiicana,
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0OS datum zachjega ica ter wsto uporablje
neqa protokola in

Elektronska posta

Stevilke seveda lahko kliéemo z izbiro v ime-

drugo dokler ne bo dobil katere od nii

idemo . rasedj podiment: Sand
(poSHanis dstor, Rocoive (sprejemanje dato-
{8, Directory (imenik datolek 'na._disku).
spect (ivajanje dattoke SCRIPT), View (pre-
gt @), useranie
r nuGovanse aviomatsiags v
Jaiotega besedila v datoteko na it i Hold
Log (zacasna prekinitev snemanja besedila na
disk). Ker se da skoraj vse to uredifi tudi s tip-
kovnice, bomo ta meni uporabljali redko, skoraj
ikoll
Procomm Plus emulira kar 16 terminalov:
DEC VT52 in 102, ANSI, 19, 1BM

Procomm Plus kot elektronska posta ima vse
potrebne funkcije: start s komunikacijskega za-
slona ali iz emulacile terminala, prepoznavanje
uporabnika, ki ima geslo, morebiten priveligiran
status ipd. ‘Oddaljeni uporabnik dobi meni in

s

U

datoteko), Download (napove, da bo oadalen

ik posial datoteko). Help (obvestia

© uporabi sistema), Time (koliko asa je odda-

lieni uporabnik uporabljal elektronsko posto),

Chat (sprozi zvocni alarm v gostiteljevem racu-
nain

neposr
ave mail (pusti zasebno ali javno Sporocilo), in
Read mail (dovoli oddaljenemu uporabniku, da

3101, ADDS Viewpoint 60, Lear-Siegler ADM-5,
Televideo 910, 920, 925, 950 in 955, Wyse 50 in
190. Televideo 950 s prlagoditvo terminalu
18M 3270 TTY — uka-
zom Terminal dejansko preicemo. K emulacyi
terminala, ki smo ga dolocili v opciji Emulation

@z Editor pelie v program PCEDIT. To je
vdelani urejevainik besedil ASCII_predviden
predvsem za pisanje datotek SCRIPT, tore pro-
gramov v re za enostaven vr-
stieni uve‘evalmk n]enw glavna prednost pa
je. da pozna kombinacie tipke Alt z vsako rezer-
virano besedo aspecta. Tako Alt-A vnese v bese-
dilo kaz ASSIGN, AILM jo kalica a MESSAGE

Opcija Change jo ognowni pogo za delo
V_ njenem meniju so: Setup (dolocanje vseh
programaKin n kominie acijskih_parametrov),
Line Settings (dolocanje frekvence, paritete,
Stevila bitov, Stevila ustavitvenih bitov in komu:
nikacijskih vrat), Macros (makroukazi), Tras
tion (prevajanie tipk v znake na zaslonu), Direc-

mba imenika za datoteke), Echo
(iucevanje in ixkiutouanje odeve, Ukaz do-
a tako kot AIl-E) in Key Mapping (prevajanje
1ipk v 2aporedia nakow ki i pricaksiome gls.
o na izbrano emulaci terminala). Opcii Se-
tup in Line moramo obiskati vsaj en-
Krat, bodis) posieano, (bt ietatraniy progra-
ma), bodisi neposredno

Setup pelje v popolnoma nov mer rem
dologimo parametre za modem, terminale, pro-
tokol Kermit, splogne opcile, za delo programa
Kot elektronske poste, prenos datotek po stan-
dardu ASCIl, imenike na disku. barve n aziigne
komunikacijske protokole. Konéno
Kar smo doloeil, posneti na disk ins tem tramo
zapomniti za naslednje pogovore. Del teh opcij
lahko dologimo tudi z Line Settings. Hitrosti
prenosa nihajo od 300 do 115.200 baudov (bitov
na sekundo), Procomm Plus pa lahko dela s kar
osmimi serijskimi izhodi, od COM: OM8
Vaakam lehko pravsusaris celo. Rerdyeren
vhod, tako da je proznost popoina.

Z Alt-0 pridemo v »chat mode«, natin, v kate-
rem uporabnika ~Klepetata« neposredno s tip-
kovnice. To je mogoce, kadar vzpostavimo ne-
posredno_komunikacijo med raéunalnikoma,
Kadar se nam posreci prtl v sik # operateriom
kakéne elekdronske poste oziroma kadar se dva

i vt

orab-

Procomm Plus ustreza skoraj vsem sedanjim
protokolom

XMODEM: eden od prvih protokolov spioh.
Na splogno je sprejet in ni programa ali komuni-
kacijskega servisa brez riooa Dolzina
128 bytov, dela pa v na icnega duplek-
52 Napaks 5o reverjao boder s kavaieom CRG
ali po modulu vsote (checksum).

KERMIT: XMODEM zahteva vseh osem bitov
na érko, vendar nekate 6un¢|nlkl modemi
Komunikacijsk programi in oper istem

fjo osmega bia. Zato KERMIT (menovan
B DM Tt
Show) prenata podatke s sedmimi a
£ intp samo i veé datotek. Protokol
" javni Tastl in omogoca stk kel
razlicnih facunainikor (na primer VAX-S in PC.
Ia).tako da e zelo prijubljn in se uspeino meri

okolom XMODEM. Noveja verzija viiju-
Cuje tudi drseca okna; izvajajo se v polnem
dupleksu To jo velike zbolisava. saj je tako

nike. i voljo se
dva ukaza: Abort in Shell. Z Abort preidemo
¥ erminaiski nacin del, kar pomen), da shko
cddaljeni uporabnik upravia gosiielev

ke SCRIPT Ukaz Shell je Se bnl]
drasticen. oda-l;cm uporabmk pride z njim
v DOS, tako da na miost In nemiost
{oroder ves sstam Dooro je reba premisi. i
naj kaksnemu uuunl;anemu upcrabnlku dovoli-
mo tolik$no svobodo. Ce am Jastnik elek-
ronske poste o Kaksni priloznosts oddalen
uporabnik lastnega sistema, pa sta ta ukaza
natanéno tisto, kar potrebuje.

Programski jezik ASPECT

v je prenos datotek med dvema PC-
jema vsekakor mogo¢ (veasih pa je tudi edina
resitev problema), je osnovni nacin za uporabo
modsmov in komunikaclekin programov Kics-
e oddaljenh, interaktivih baz podatkov.
nar o skoraj vecno snak uséanie sporo-

il (o datoter, pregledovanis abstojo:
prevzemanje nekaterih od njin
(sprejemanie i preknitov stika. Komu-
nikacijski servisi se drasticno razlikujejo po de-
Janski sintaksi jezika, v katerem te funkcile na-

vedno i

omo je mogote pisat programe. S tem se delo
s komuni servisom pospesi in poceni.
Visak komunikaciski prograr 1o sato opremijen
2 lastnim programskim jezikom. V glavnem so
vsi ti jeziki podobni basicu, dopolnjenemu
2 ukazi za telekomunikacije. Tudi ASPECT glede
o8 e prineda nicesar novege: v njem so ukazi
2a vejitev toka progra in caka-
nje znaka iz senjskin vrat, sprementivke, prikaz
na zaslonu in meniji, delo z datotekami na di-
sku, ukazi za nize, Sest aritmeticnih operacij in
makroukazi. Vsaka programska vrstica se zacne
2izvrSnim ukazom, tako da je podobnost z bas:
com velika in namerna. Z vs 2 srete
ASPECT vsem komunikacijskim pot

vetKratnega, Kicaa 1ot Hevike. 4o rdsisve
popolne elektronske poste ali komunikacijske-
ga servisa. Na drugi disketi 0 Stevilni zgledi
programov v jeziku ASPECT, predvsem za do-
stop do najbolj znanih ameriskih baz podatkov.

Protokoli

Eaka eiita iskem servisu. Takrat e
problem prepoznati, kaj je kdo komu sporoéil
s tipkovnice. Prva reéitev je, da orab-
nik z malimi in drug z velikimi érkami. To jo
vedno mogode, vendar je v tem programu tudi
boljsa reStev. Fo AILO se zaslon razdell na dva
| neenaka dela. Spodnjl ima samo St vrstce in
| tu se vidi vse, kar vr telj«, v zgornjem
| pa Glodamo, kaj posila »oAdaens uporaba

rotokol o seznam pravit al
konvencil, ki omugoca udelezencem v kom
Kacilah, da vzpostavio 2vezo al prenasajo dato-
teke, ne da bi upostevali hardver. Vsak protokol
vsebuje pet temelnih elementov: velikost bloka
(koliko podatkov bo poslanih brez prekinitve),
dupleks (hkratni prenos: v obe smeri, polni du-
pleks, alf samo v eno smer, polovien! dupleks).

odgovora na sprejeti signal, odkrivanjé
Rapak pr pranosu, papravek opasane napers,

in posijat hcatl Procomm
Flag podpira obe vrstiprotokola

ASCIl: to ravi protokol, ker ni prsvoni-
nj8 napak I ech Cigoverant ra sprejeti signal
1 standardizrano. Zanesijvo podira samo se-
dembitni pren
MODEM: ta o tak kot XMODEM, e da je biok
aurg 1 K. Protokolu zato pogosto pravijo tudi 1K
XMODEM. Obicaino rabi za prenos ene dato-

*onem BATCH: tak kot YMODEM, toda
2z enim ukazom nesti cela skupina
datotek Skupine daio:k Canacimo s kraticama

.

" MoDEM?. glavnem ga uporabliamo v racu-
nalnikih s m CP/M. Prenos datotek je
Tahko skupinski,vedno po biokin, pred datotsie
pa posiemo njéno ime.

Se ena razliéica protokola XMODEM.
Pocioben je tudi protokolu MODEM?, vendar
doda v glavi datum. V glavnem ga uporabljajo
v lektronsko) posti FIDO
WXM : prav tako razlitica protokola
XMODEM. Poini dupleks, drseca okna, posiie
Stir bloke podatioy, preden zahteva od spre-
iemnika potrd rotokol za paketni
prenos podtior (mreze Tymnet, Telenet, Data-

ica protokola XMODEM z dr-
rotokol so razvili zato, da bi od-
slmmll zastoj pri posiljanju po satelitih in paket-

reah. Dela v polnem dupleksu, prenos o
V Skupinah po fost h!okov preden zahtev
sprejemnika pot;

MPUSERVE B: znacilen za knmumklcuskl
servis CompuServe. V Procommu Plus ga lahko
izberemo kot vak drug protoKkol, v ukasy Setup
pa ga lahko dologimo kot trajno opcijo pro-

ama.
YMODEM-G: inatica protokola YMODEM.
Rziika je v tem, da ni pri prenosu nobenega
fiverskega preverjanja, temvec je to prepus-
Zeno haravert (samem  modermu). Posis ne-
prekinjeno wrsto biokov
VMODEM-G BATCH.tak) kol preiéni protokol,
anare prenos skupin datot
IMODEM: prav tako brez xakrsnugaxon sof-
tverskega preverjania ali moznosti popravkov.
Ustrezen 22 delo 2 zeo hirimi modemi z vela-
no hardversko kontrolo pr
rocomm Plus dopuséa uporsbo do treh zu-
nanjih protokolov, na primer takih, ki jih progra-
mira uporabnik

Sklep

Procomm Plus je odlicen komunikacijski pro-
ram. Pomanjkijivost je Ie ta, da ne more kot
pritajen program delati v kaksni vrsti vecopravil-
nosti (multitasking). V zameno pa dobro sodelu-
je s programi DesqVIEW, Windows in TopView,

ako'da Js delo v ozadi vendans mogode

@
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BITCOM v3.5:
eden

najstarejsih in
najbolj znanih

DUSKO SAVIC

omunikacijski_program BITCOM 35 je
eden od starejsih in bolj znanih. Ta verzi-
ja je prisia v prodajo skupaj z Everexo-

vim modemom EV-920, seveda pa jo dobimo

tudi posebej. BITCOM ustreza ceni, ki jo placa-

mo zanj: je praprost za uterjs in i

daje kaksnil oznosti, vendar ¢isto

zadosta za vsakaan,e delo.

Tehni¢ni podatki

BITCOM 3.5 zahteva skorai minimain konfl
acio ratunalnka: stro, zdruziy 2 1BM PC/

STiaT &l 15M PS/2, D05 2 POz

S disketo 560 K lahke pa i rd cish,

noktommatsHl, barve hl EGA zaakon n Karica

2804ali s 132 znaki v vrstici, modem in vsega 2t

K centralnega pomnilnika. Ta program bilahko

delal tudi v vsakem prenosnem osebnem racu-

nalnika Podpira st serjoka vata,od COM1 do

M4, ar je za nekatere

i 2veze (NO CARRIER), v zadnjem polju pa
rem je najti nekatere datoteke

na imputzno (rotacljsko). Drug parametr ustre-
2ajo Hayesovim mor

U nasioanjem pocotnu a 20 definielfs ok v ok
viru programa. Na primer: zaslone s pomogjo
(HELP) pokiicemos prtiskom na tpko F1, e pa
nam 1o i prav. ji lahko v tem podoknu spreme-
imo funkeifo,

Opcija 4 pelje naravnost v DOS, BITCOM pa
se pritaji v pomnilniku. Edina razlika v primerja-
mi v drugih programih za PG
tam vrnemo v prvotni uka-
Zom EXIT, t je pa dovol prtisnit Xopko Enter

0 K za
. Word in Pro-
Key sta se [zvajaa s pritajonim Bitcomom brez
posebnih preglavic To zmogliivost Bitcoma lah-
ko izkori 0 Sprejemanje pomemb-
nih podatkov, recimo z borze ali iz oddaljenih
delov podjetja, ne da bi se ves PG posvetil samo
emu opravilu

Izbiranje stevilk in klicanje

Ciske parametrs 25 vpisans telefonske stevilke,

N sl caien pridemo iz imenika tudi z opciio
$.Z njo pregledamo ali spremenimo komunika-

In ko se povezemo

Ko vzpostavimo zvezo z odddalienim siste-
mom, nam BITCOM pokaze komunikacijski za-
slon, t. | popolnoma prazen zaslon, &e ne upo-
Stevamo menija v najnizji vrstici. Uporabniki tu |
izberejo F1 (pomot) al F2 ~ uvod v nov meni |
s sedmimi opcijar navpicen in zaseda
Vetino zaslona, mediem ko 50 v drugih progra: |
mih taki menji obicajno vodoravni, zato da se
vidi Simve¢ besedila. |
(o QPciiesoi . podianie in2 sprejemanje dato-

3, sprememba komunikaciskih parame-
T lzva]ame ul , 5. izvajanje datote-
ke ACTION, preklmtev 2veze in 7. streznik za
Kermit. S a 1 ali 2 dobimo okno

ma poljoma: ime datoteKs, ki 0 16
treba poslati ali sprejeti, in nacin posiljania
BITCOM podpira komay i (resda najpomemb-
nejse) nacine dela: ASCII (ki pravzaprav ni pro-
tokol), Xmodem in Kermi

Tipka 3 je Se ena moznost, da pridemo na ze
opisani zaslon za_dolocanje knmumkaci‘skih

S pritiskom na 1 pridemo v nekaksen telefon-
skiimenik Vsaka vrstica je

8
g
3
£

je navpiénica, po Kateri se sprehaja kurzor gor
in dol. S tem je oznaceno, na Kateri zapis se
jo opcije z dna zaslon:
doloceni zapis v imeniku (z zaporedno stevilko
1) je neposredna povezava dveh racunalnikov
s serijskim kablom (dumb terminal, ocal con-

3
5

9a por

Instalacila je zelo preprosta: uporabnik sam
odpre imenik na trdem disku in vanj preseli
datote bicejnim ukazom COPY. Program
pozenemo tako, da natipkamo samo BITCO!

oot Soar i datbtoks SORIET 5 tom pa
1ak0| pridemo v kaksno komunikacijsko aplika:

"Skupal 2 Bitcomom je na disketi program
CINSTALL. Daje ga Everex in ni niti omenjen
v priroéniku za BITCOM. Namen tega programa
Ie odkeivanje morsbiinih napak o montlrarja
in povezovanju modems s telefonom, V. glav-
eniju o pet opcll: pvevaqﬂnge “serijskih

vrat (koliko jihjo n v kate m, dostop
olocanjs prokiniey, povezava s

Iefonom in testiranje modema. CINSTALL ver-
jetno lahko pomaga pri instaliranju modema,

nect). 9
zapisov v imeniku je okoli 32.000, vendar z vec
kot nska| sto Stevilkami i vredno delat
stainih opcij F1 za zaslone s pomotjo in
hodl e Izaielo nekatere akcije
tudi asierle tke

im
padajosem 2apo
luporahmk to potrd), 10 - dodajanie zapisa,
im cakanja na Kiic, D — Klic
W \omunikacih zagion in § = pri
Kaz paramotio Ki veliio ta6as.
Ta meni je glavni nacin za uporabo Bitcoma.
 Osnovna operacija jo F10, dodajanje Zepiss

. Nejpref ipoinimo ime, opis in
oletonsko Stevilk, zapisa (vse to pozneje vidi-

toda s samim
comom “allkaterim_ drug|

) nima nikakrsne

“'BITCOM posiajo na eni sami 5,25-palci di-
sketi. Prirocnik na 143 straneh je knjiga, vezana
s plastiénimi obrocki. Program stane 99 dolar-
jev, izdelovalcev naslov pa je BIT Software Inc.,
830 Hillview Court, Suite 160, Milpitas, CA
95035, USA.

=8

Glavni meni

Vglamem men opcije: 1.vn
in Kifcanje Siewilk, 2 Kicanie SO SCAIPT S,
knnﬁgunmn)e modema in komunikacijskih pa-
rametrov, 4. izvajanje ukazov DOS. Naiprej si je
u se prikaze okno s tre-
~ za krmilienje modema, dolocanje
posabih tipk In zbir vra za modem In tiskal-
V prvem podoknu so: polji za predpono in
Bripon (profie in ilfe) i om saiefid L
daita iicani tev(, ukazi 28 samodeini odgo-
modema in itow zveze. sporogila o za-
Sedenosts (BUSY) vovazavl (CONNECT) in pre-

movimeniu), p

re (hitrost prenosa, pariteta, Stevilo bi-
foveid .m posila modem hkca, Sievils ustaut
bitov, z odmevom ali brez njega), nacin
. odgovor all nepcsradna zvezs) npre-
auun.e signalov DSR all CTS iz

Podpokno 22 dolocanje tpk jo 59 ena priloz-
nost, da uporabrik o ipkam pro-
gramske funky izhod iz opcie, pri-

1 1Dk, UGKaNS, smermarie 2osiane e
diskn prekinitov zveze.

Podokno za filtriranje ponuja udobno pot, d:
naenkrat dolotimo, ka) mora BITCOM posilati
ali sprejemati ob besedilu, ki ga napise uporab-
nik. Ce se med zvezo npr. izkaze, da tipka Enter
na e strani zveze ne poveroE! prenoda v
Vrsto v drugem racunainiku, IahkG to uredmo
v tem podoknu. Podokno za zapoznitev podob-
no daloci, ¢ kaldnin presled

rstice, po k e
prek o zvesa: oot kontakten ipd. Drugi okni sta
za be 'in »razno« — ali se prihajajoce
Beseclio samogeing.shrari v keksts Gaterors
kateri terminal je treba emulirati in v kater dato-
teki na disku je njegova definicija tipkovnice.

o
g3

parametrov, Kar
sredni zvezi dveh uporabnikov. Opcija 5 nas po
standardni poli pripeie v kakino vetjo komuni-
Kacijsko mu_dobimo_vsega
oo peogramay ACTION. (EasyLink. Compas
Serve i

tipko 7 se odpre Se en meni. V n
opoie: 1. sprejemaniein 2 posilanje datotek po
protokolu Kermit, 3. konec in 4. siovo od odda-
Jatwgeaireiniia Sprto tege menfia i ishe
B kot samostojen sistem Kermit,
eom ol bres Sovetki
mal in posilial datoteke.

ega nadzora spreje-

Datoteke SCRIPT in ACTION

Veak komunikacijsd program ima svoj pro-
gramek jezic V Bitcoris »a ta sieje iz dveh
Sebnin vist datotek: SCRIPT in ACTION. S pr-
Vimivzpostavimo zvezo 2 oddaljenim sistemor,
se potem izvajajo samodejno. Za pisa-
je treba uporabiti kak-
Sen urejevalnik ASCII zunaj samega Bitcoma.
Prirocnik trdi, da program poleg obicajnega
protokola Xmodem premore sodobnejse vari-
acije, kot so Relaxed Xmodem.
Ymodem Batch. Te niso dose
temvee bi bilo treba uporabiti programski je:
Bitcoma AGTION. Tu Jo mogote kombinaciam
s tipko Alt doloéiti razlicne akcije, npr. to, da
s kombinacijo Alt-S _posiljamo_datoteke po
enem od omenjenih Sestih protokolov.

"a komunikaciiski jezik daje uporabniku do-
stop do kaksnih stiridesetih notranjih spremen-
ljivk samega Bitcoma — ime datoteke, ki jo posi-
ljamo, ipkovnici je mogote po |
svoje’dologiti okoli 110 kombinacij Ctri, Alt,
funkcijskih in drugih tipk. Tako uporabnik zla
ka prilagodi BITCOM osebnim zahtevam. |

Vseh funkcil je 65 in so na razmeroma visoki
ravni: capture(m) lovi prihajajoce Erke v datote- |

ene datotek ACTION in dvuge funkcij |
Skors) polovica ukazov se uivaria. s spre-
membo polozaja kurzorja na zaslonu.
sebej pomembno za pravilno emulacijo termina-
Ia. BITCOM podpira vsega stiri: ANSI, VT100A za
DEC VT100 s podporo ANSI, VT100B za DEC

Moj mikro 37

]




]

VT1005 podporo ANSI in VT52 ter [BM3101. Vse
druge emulacije mora uporabnik napisati sam,
tako da uporabi razliéna fitriranja in ukaze jezi:
ka SCRIPT

Sklep

Za BITCOM bi lahko rekli, da ima minimaine

m in nimate prav posebnih zahtev, vam ni
{feba iskati méosar bojjsegat BITGOM je posre-
&ena kombinacija uporabnega in preprostega
programa.

Carbon Copy
Plus v5.0:
nekaj vecd

DUSKO SAVIC

Mode, Hayes V-Series, Standard »AT« 1200, Mi-
crocom SX Series, Standard »AT« 2400, MNP
Compatible, Microcom Mode, Hayes.
Opcija No Modem pomeni, da povezemo dva
ratunalnika neposredno s kablom. Dejansko CG
Plus 5.0 dela s Kar 57 razlicnimi tipi modemov
Padpira tipkownice za racunainike PXT, AT in
Potrebna izvedba DOS je 2.0 ali kaksna
pozns;s- Seveda niso pozabili na emulacijske
kartice: IBM 3270, Attachmate 3270, PCOX CO-
AX 3270, IRMA 3270, PCOX Twinax 5250, IBM

Katerakoli od teh kirti o Iahko bodisi na ei al

rugi stray 2 b0 program bez najman-
i proglavic izvaja orafiéne progr

Uradno stane program okol 200 USD, vendar
ga lahko v oglasih po racunalniskih revijah naj-
dete tudi za 120 USD. Izdelovalcev nasiov jo.
n Technology Inc., 7 Corporate Park,
St 360, Irvine, CA 92714, USA. Ta druzba
obstaja od leta 1985 in velja za trznega voditelja

(kolikokrat naj modem poskusa vzpostaviti zve-
20), Redial Delay (koliko sekund naj mine

drug), Startup Keystrokes (kaj priionit, da bi
se drugate priajent program CC.EXE akivral)
e Out (koilko Easa pustt Ricznemu

e lnod reagira) s Proces-
sing (prenos podatkov s preverjanjem napak,
podobno protokolu GRC). Modem Reset (sof-
Rorsko ~odiaganie. slusaikee, torel prekiniov

eze)

Vse nastete opcije veljajo za CC in CCHELP.
Vsak od teh dveh programov ima tudi lastne
parametre. Za CC so opcije: : Reboot On Exit
(kako prekiniti zvezo — s petminutnim Caka-
njem, da se bo oddaljeni sistem morebiti spet
oglasil, takoj ali pa spioh ne prekiniti zveze),
Call Back (nekatora gesia zarad varnosti omo
gogajo, da se po vzj 2veze in identifika-
Cil zveza namerno prekine in da Kiicant sistom
sam poklice), Password Attempts (koliko na-

na podrocju dalj (remo-
te control software). Devetdeset odstotkov arme-
riskin druzb 2 lestvice Fortune 500 danes upo-
rablia CC Plus za podporo, izpopolnjevanje,
prezentaciie in prevzemanje podatior.

feridian Technology je nedavno postal del
bolj znane druzbe Microcom, Inc., ki se je pro-
slavila s protokolom za prencs podatkov MNP.

i
an Tecrmolagy dva druga: CG Express (ucrav~

a prvi pogled 50 vsi i pro-
gramipodobni: emulacl]e torminalov,
znana protokola XMODEM in Kermit, ko-
munikacijski zaslon ... Carbon Copy Plus je vse
o, toda Se vel njim se lahko kaksen
program hkrati izvaja v dven racunalnikih, pove-
zanih z modemom ali s kablom. Moznosti so
zelo zanimive: oddaljenega uporabnika urimo in
popravijamo pri uporabi prosfand i o s

e muveskega nadzora) in Deja Vu oriajeni

. in ga tako
varuje pred nenadno prokinitvio dela) Ta pro-
grama bomo predstavili ob kaksni drugi priloz-

ga prod:

rogram e ta 30 o aalriliod svojega

jih ni v datotekah ASCII .. Niso potrebna doiga
potovanja £ viskom ol letalom, da| o mtat
novo verzio programa, mogocs p ti

logajanje v racunainikin, i o oadalien na
e e sods Hiamettey

Tehni¢ni podatki
CC Plus v verziji 5.0 posiliajo na dveh 5,25-
palcnih disketah po 360 K. Prirognik je vrsta

heurejenih istov, K Jin mora kupe sam iaknit
v plasticne platnice formata A4, zvezane s tremi

Kovinskimi i, V prirodriku jo shianjen
tu natim prikazom vseh uka-
Zovinz navodil, kako gloZt 225 istov v smiseh
no celoto

Prvi in vegji el prirocnika obravnava izvaja-
nje programov v oddaljenem in domacem racu-
nalniku hkrati, drugi del pa raziaga emulacijo
terminalov, ~protokole, menije in datoteke

CRIPT

ram se lahko hkrati izvaja v razlicnih
sebnin raganainikih samo, &6 jo v obeh strojih
lus. Tu je poskrblieno za

jsko

Sevilko i se ne bo izvajala, & $ preprostim
DISKCOPY imo eno verzijo v dveh ali
ved primerkin. Z drugimi besedami koris-
Canje te moznosti je treba imeti dva razlicna
primacka cc Plusa. Za vecino uporabnikov to
e treba na zacetku Kupt dva pri

Plus zahteva racunalnik, ki je zdruzljiv
2 1ow1 POXTAT il PS8 najmanj 256
K centralnega pomnilnika. Program dela tudi
 enim samim disketnikom. Podpira naslednje
tipe modemov' No Modem, Microcom AX-SX

C Plus se izvaja kot kombinacija dveh ne-
enakoprawnih delov, tj; programoy CC in
HELP Oba primerka CC Plusa vsebuiela ta-
Ko G0 Yot COMRLP: oo aterem po-
Zenemo CCHELP, o obicaino pi tisiom, ki bo-
maga kolegu a zahleva podsiks, na st CC
pa je racunalnik, v katerem se kaksna aplikacija
¥ resnici zvaja. V taksni zvezt racunainika nista
enakopravna, temvec je stran GCHELP mocnej-
~ pobuda prihaja iz tega racunainika
Za instalacilo je treba pripraviti prazno, for-
matirano disketo, mo posneli de-
fovno kopijo CC Plusa. Za vsak primerek progra-
ma. s katerim b radi delali, je potrebna ena taka
disketa. Instalacija se zaCne 2 izvedbo programa
CCSTART iz DOS. Uporabnik odgovori, kako se
imenuje njegovo podjete (druzba), pot, i jo
vneseno ime pravilno, potem pa sé to ime vpise

nesti pred preki
vijo 2veze, Chat Window Keystrokes (s katerim
zaporedjem pritiskov na tipkovnico se vkljuéi
okno za neposreden pogovor sredi kakénega
programa — 1o pide pray z2 zmenjavo pripomb
m dogajanju), Ina e Out

(koliko minut sme G Pius ostat vkjucen. ¢ o
»na drugi strani Zice« nié ne dogaja). Usage
Time-Out (kllko minut bomo CC Plus uporad,
ljali). Opcije za CCHELP so: Printer Assignment

(liskano 6 samodejno camerjono k st GO,
vendar ga lahko s 10 0pcijo preusmerimo na
stran CCHELP), Synchronized Display (sinhro-
nizacija zaslona), Graphics Display (grafiko lah-

o

t Full, v celot, ali F: mo
polovica tock), Initial Spool File (v katero dato-
teko se snemajo podatki za tiskanje).

mo nasteli veliko Stevilo opcij, insta-
lacijski glavni zaslon s tem ni izErpan. Na njem
se lahko tak

jami: spreminjanje. dodajanje I
inje poseb-
h zﬂpomdl, ke moden 5. Neveakdania

moznost pa je, da namesto gesla napisemo ime
Gatoteke BAT in'ca s6 5 o na srafh GO saéme
izvajati prenos datotek v ozadju (multitasking).
Na strani CC lahko navedemo do 64 gesel.

Tako kot v drugih komunikacijskih programin
lahko v CCP omejimo oddaljene uporabnike na
nekaj natinov. V stolpcu z opcijami lahko izbe-
remo Limited CCDOS; takrat je oddaljenemu
uporabniku na voljo samo tisti imeni

podobno prepreci oddaljenemu
uporabniku, da bi prenasal katerokoli datoteko.

lo CC Plusa v 0zadju je mogode samo, ce ima
geslo status Full CCDOS.

na originalno disketo (master). Konéni proizvod
izvrsni Pi

in
CC Naprej poteka instalacija dokaj standardno
~ odgovarjamo na vprasanja o vrsti zasiona,
modema, parametrin prenosa (hitrost, nasiov

jskih vrat, imehik DOS, v katerem je
atonsi imeniky In drugem. Podaria s nb:
slednja vrata: COM1, COM2, COM3, COM3-PS/
2, COMA, COMA-PS2 n OTHER (kaksna druga
vrsta serijski vrat). Z zadnjo opcijo lahko spre-
menimo prekinitev (interrupt) in naslov za mo-
dem ali kabel
brez modema. Hitrosti prenosa so do 38,4 K ba-
uda, ob pridrzku, da najvisje hitrosti ne moremo
doseci s lasiénim osebnim racunalnikom s tak-

Opcila »CG Optional Configuration Parame-
ters Screen« pelje v nov zaslonski meni z na
slednjimi moznostmi: Normal
modem kli
Answer

je konec
instalacie & snemaniom in brez snemahia spre.
menjenih parametrov.
Program CCINSTALL iahko izvedsmo tudi, ko
CC 2e dela kot pritajen;
ele po te Insalacil prenasemo vsebino ori-
ginalne diskete (master) na drugo disketo ali
v kaksen imenik na trdem disku. S tem je insta-
lacija_opravijena. Obstaja pa tudi program
CCSECURE, s katerim Iahko komunikaije Sifi
Obe verziji CC Plusa morata uporabjat
xsm Sifr, drugace ne bomo mogli vzpostavit

tudi se zdijo vse te opcije utrudjive, smo
v praksi instalirali obe kopiji CC Plusa v nekay
minutal m smo testirali na zvezi raéu-
nalnika AT z 12 MHz brez cakalnega stanja in
Kasitnega XT s 77 Wiz, 2vezo smo vepostavt
s trizilnim kablom za povezavo dveh racunalni-
kov brez modema, hitrost komunikacij pa je bila
9200 baudov.
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je zveza med dvema kopijama CC Plusa
vzpostavijena, preidemo na krmilni zaslon. Ta
se prikaze »na vrhu« programa, ki je bil doslej
ktiven, in je razdeljen na tri okna: za dialog, za
anje kaksnega imena iz telefonskega imen
ka in za tekoce opcije. Okno za pogovor je
razdeljeno na dvoje, tako da se pogovor samo-
dejno loéi po podoknih (chat mode). V oknu 2
Klicanje navedemo kaksno ime iz imenika, vidi-
0 pa tudi rezultat kiica (ali je zveza vzpostav-
ljena ali ne). &igav je tiskalnik, ali modem kiice
ali odgovaria, sarisko Steviko kopije CC Plusa
ipd. Spodnje desn okno vsebuie opcie ki s
210 o funkcijskimi tipkami. Po pritisku na
B (Call 66 Users has CC Flos prada zatlefon.
sko Stevilko, ki jo je treba poklicati. Stevilko
demo neposredno all iz imenika. Druga
moznost v tej opciji je neposredna zveza z mo-
demom aiIoksin mreto. Opolja
Voice to Data Mode prestavi z modema na tele-

in LC: logicna imena diskov na strani GCHELP,
HA:, HB: in HC: pa na strani CC. Na primer: ukaz
;. breide- iz poziva (prompt) v DOS-u na
gostitel 294 list
dalmske ¥ imeniktsat, ‘test,  velajoatudi naslacnu

ukazi
5y i datotoke BAT. Nov e edino.
ALERT, s Katerim GCDOS vkijut! 0pozoritn ton
Prenos datotek z enaga ratunainika v drugega
je zelo preprost, z ukazom COPY, na primer
COPY HG:% SAV LAANOVIMENC.DAT

CCDOS ponuja $e eno moznost: stran CC
lahko normaino uporablia racunainik, medtem
ko stran CCHELP v ozadju prenasa datoteke.
Tak prenos koncamo z ukazom EXIT. Prenos
v ozadju je mogoc samo v najnovejsi verziji CC
Plusa z zaporedno Stevilko 5.0.

Emulacija terminalov in posiljanje
datotek

ne kaksna napaka), OTIMEOUT (reagira, ce Ca-
Ka ukaz WAIT na kaksen dogodek dije, kot je
predvidenc), WHENEVER (izvede se veakic, Ko
oddaljeni raéunainik posije kaksen niz). Pro-
gram se prevaja, tako da je izvajanje hitrejse.
Posebnega urejevalnika za pisanje programov
i

Sklep

Carbon Copy Plus v verziji 5.0 je mocan pro-
ram. Vsebuje vse standardne moznosti tipicne-
ga komunikacijskega programa, toda ker lahko
izvaja katerikoli program v dveh racunalnikin

rabikov (na primer prodajaici softvers in
centralizirana podietja) bodo kupile

0 Zarad toga programa. Dejat, da okl
tvera kupimo hardver, pa je najvecja mogoca
pohvala Kaksnemu programu in  njegovim

fon, tako da se lahko uporabnika
taizmeniéno po racunalniku ali z glasom. Seve-
da je pogoj za to, da lahko modem hardversko
izpelje tak prehod. Na opciia ni aktiv-
na, &e je modem usklajen s Hayesovim standar-
dom ali ¢e sta racunalnika povezana s kablom.
Opcija F3 — Capture Screen/Se reko-
fa zeslon apikeciie(z grafiko vred) v datoteko,
Ce za imenom datoteke napisemo /P,
" Gatoteko na sirani GGHELP. sprot snema sta:
nje sistema. To dopolnjuje osnovno funkcijo CC
Plusa, pomod na daljavo, er si lahko ves pogo-
vor pozneje ogledam fatnih stroskov
za telefon. Sliko ali pogovor, ki smo ju tako
shranil, 81 ogledamo 2 opcilo, F4 ~ n"(--r
Replay Capture Image.
< pusticama za gor in dol lahko pnkaz pospes
mo ali upogasnimo.
ja F6 — Printer/Log/DOS Control se uk-
Zmleh i shewnigvarin
in z DOS-om. CC Plus
namre¢ " uporabljamo iz delovnega. okolja
CCDOS. Iz opcije F6 lahko »odidemo« v svoj
pravi DOS brez prekinitve zveze.
| " Ukaz F7 — Terminal Emulation dela samo na
strani GCHELP, i to pred povezavo z drugo
| kopijo CC Plusa. Ko ukaz vkljucimo, preidemo
v emulacijo terminalov; to je prijetno, vendar
| nima nobene zveze s prvotnim namenom CC
lusa.
| yolkaz P8 — Data Link Meintacmnos nam de
| seznam devetih &isto komunikaciskih opcii, ki
Sema stranch G n GOHELP nekoliko rasticie:
jo. Od tam lahko resetiramo modem, ne
Zapustl program, ugotovimo, sl sta ia telefon-
ki zvezi signala DTR in RTS, dologimo, kdo
odgovaria n kdo Kics, izkiuéimo CC Pius, de-
/0 tipkovnico razen v na-

prenos grafiks, prens-
hronizacije in onemogo-

| s el zasiona na en a drugi stran! zvere.
|| | Opcia Fto — Retur cation zapust

| kemitoi zasion G Plusa in'se vrne se v apiika
jo. Opcija F9 ublnku)a Tako Kot F10, vendar prej
znova narige zaslon pri oddaljenem uporabniku.

ogistimo morebitnin napak pri
prenosu po zvezi.

CCDOS

Opcija F5 pelje v CCDOS, del CC Plusa za
izmenjavo datotek s posebnim protokolom, ki
komprimira podatke Smlaksa je podobna uka-

, CDOS. Te ukaze
{ahko daps samo siran GOHELE 1 a8 Vedo
{ako kot v kaknem okelnem (local) natini de-
neprel imenule gostiel

(hosl) e e el et )

—;
2
3
H

| e imand napraw, Na Bran CONELF imajo dis}
| predpono L, na strani CC pa H. Tako so LA:, L

Kotvd programih nam
tu emulacija terminalov rabi za 2 dru-
gimi raéunalniki in terminali ali za neposredno
ve: nih racunalnikov, ki ne izvajata
CC Plusa hkrati. Z drugimi besedami, ~emulaci-
ja terminalov« je popolnoma locena od osnov-
CC Plusa in je na voljo zato, da bi
m paketu dobil tudi standarden ko-
munlkacl]skl program. Podprti.so nasled
IGITAL VT.100 ali VT-52, TeleVideo
TVI-020 in 1BM 3101, Program za smuiacio se
da prilagoditi tako, da samo sprejema prihajajo-
e simbols, interpretirajih pa re:
a krmilnem zaslonu pride-

i

Sp
mo na tipicno prszaﬂ komunikacijsd, zesion.
Samo v najnizi vrsic pide. da s kombinacijo
Alt-M pokic cije so_prenos dato-

i
eko ASCI, prekinitev pronasa, »Iovionis prr
hajajocin znakov v datoteko, izhod v DOS, izva-
Janje datoteke SCRIPT, spremembe v konverzij-
tabeli za tipkovnico, Kicanje oddalienega
St zathonn s pomecia, SRLotoa cOloTloY
komumkacuskm Viat, snamanjo. in_ nalaganjs
iseh parametrov na disk, kiic menija, tiskanje,
vty v GG PIus, posilanio in sprejemanis da:
toteke, seznam datotek SCRIPT, pregledovanje
datoteke brez prekinitve zveze, snemanje zaslo-
nav grafiénem nacinu na disk, konec dela’s pro-
gramom, brisanje zaslona in dolocanje funkcij-
skih gk Vse o opcle lahko pokiicamo tudi
neposredno, z izbiro tipke Alt in ustrezne rke
s tipkovnice.

Podprt je protokol XMODEM v razlicnih izved-
bah: obicajni XMODEM in XMODEM Batch (sku-
pine dalofek), YMODEM in YMODEM Batch,
Kermit Binary in Kermit Text File (Protokol
YMODEM je prav tak kot XMODEM, sam
podatki prenatajo v paketih po 1 K namesto
5amo po 128 bytov.

Dolotimo lahko tudi razlicne filtre za podatke
i jih sprejemamo ali posiljamo: s koncem vrs
ce ai brez njega, s tabulatorjem al brez njega
ipg

Datoteke SCRIPT

s0: Auonv

ki jezik. Ukazi
&z SCRIPT nay 55 neha. Iove
(sprozi ton) ASK (pricakuje vios| podalka s le»
kovnice), E} kinitev zveze in izhod iz CC
Plusa), IF mmev) ‘ESSAGE (posijanie sporo.
¢&il na zaslon), QUIT (vrnitev v emulator), REPLY
{posianie oboadia oddaljenemu racurainiku)
T (prejemanje besedia), DO (zvajanis
bt druge datoteke SCRIPT), Ji LA-
BEL (ukaz GOTO in oznaka, na kalevo ~skocv-
mo) RWIND (datoteka SCRIPT se
14 zaCoika). SKIP (ukas oala to kot JOMP,
vendar lenka puskeC| navedeno Stevilo vi
stic v programu), OERROR (izvaia se, e nasta-

Kli¢emo
Zagreb BBS

DARKO BULAT

tem &lanku bom sku$al odgovoriti na

nekaj vprasanj, ki mi jin pogosto postav-

liajo uporabniki mailboxa Zagreb BBS.

Kaj pravzaprav ponuja tipicen mailbox (Za-

greb BBS ni edini niti v Zagrebu, kaj Sele v Jugo-
)?

¥ jom ahko pusSEate slekironsko pokts
oziroma jo (v nasem prime-
s Tadas e = ma, mozna samo
med uporabnikom in Zagrebom BBS). Na razpo-
lago so vam programi, ki so v javni lasti (angl.
ublic domaln software) oziroma takén, katerin
distrbucia e dovoljena (angl. shareware) T
Son clckmonskd pOsiT pregile omogocs i
organiziati Konferencs, sprements ga ¢ oglas:
o tablo .
 (prednjatijo ZDA, ZRN in Velika Brita-
m]a] o 3o va sate BBS, Sievlo raznin sty
je v glavnem enako, razlikuiejo p:
R orhew pat odvisna od fatunamika, i podoirs
130 to dejaunosti. V najobseineisin amerisich
BBS je 0 nekaj Gb programov in dato-
ok (Vo€ Kot 80 tso? datoteiey vee o jo shranje-
no na nekaj diskih CD-ROM in nared za -
load« (predajo). Poudariti moramo, da so pro-
grami v glavnem namenjeni PC-jem in da niso
povprecne kakovosti
Z naroénino (ki za veino BBS ni obvezna)
Stevilni uporabniki omogotajo nepretrgano d
Iovanje BBS, ne da bi zato trpela njinova denar-
nica, saj je naro¢nina navadno simboliéna. BBS
namrec razlikovati od informacijskin
servisov, kakrsni 5o na primer BIX, CompuSer-
Ve, Delphi; tovrstni servisi v glavnem ponuiaio
prav vse: od poslovnih informacij (vsako minuto
rotila, tecajni seznami, moz-
nost grosisicnin in maloprodainih nakupov) do
podatkovnih baz (znanstvenih, tehniskin, kultur-
nih itd.), posiljanja sporotil il B
leks, tolotaks, E-mal 1) oZroma prek raznin
skupin (kiubov uporabnikov tega ali onega ra-
unainika olhar). 2druten) ) Poeiebliena jo
0 0. igeanje avantur, v katerih so
nekater ik zel0 realst soigralec
Torda sedi za terminalom al racunalnikom na
Sisto drugem koncu sveta), rezervacio letalskin
vozovnic za katerikoli let na svetu (po seznamu
uide), kuhinjske recepte za raz-
tresene gospodinje itd Taksni servisi seved:
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dosledno delujejo po nacelu dobicka in zato
morate placati sleherno porablieno minuto (zra-
ven pa e pristojbino za iskano informacijo ozi-
oma storiev). A vrnimo se v na

bujete za s kakim BBS
oziroma zgoraj opisanimi servisi? Predvsem se-
veda terminal ali racunalnik (s programom za
komunikacijo). Vedeti je treba, da z raunalni-
kom BBS veliko bolje izkoristite. Druga nuina
enota je modem oziroma v m primery
2vozn povezovaink (angl. couple) Polrebuje-

nanje in podobno. Siaba stran pa je, da ne
i, keksen jo natin dela modema (pri Zuna-
0 pove indikator LED) in da
véasih blokua]o e dogaja v vsal
niku). Ce je modem zunaniji, ga izklopite in vkio-
pite, ¢e je pa vdelan, potem morate narediti to,
ni v8e¢ — VKIjuditi in izkijucit
raéunainik. A t0 so paé stvari, s katerimi se je
treba sprijazniti.

om in geslom, »pobere« posto, odjavi delo in
s tiskalnikom izpise sporoila, ki so bila naslov-
liena na vas. Vrnili se boste recimo iz kina in

2vedeli, da se je vasemu prijatelju posre
ti neko tezavo, s katero sta se tako dolgo ubada-
la — in prijetno preseneceni boste mirno legli
k pocitku. Moram reci, da so nekateri komunil
ciiski programi izbruseni tako reko¢ do popol-
nosti, saj prakticno obsegajo skoraj vsa opravi-
16, ki vam o delu 2 modsmam pridejo na pamet

te Se kabel za povezavo terminal
2 modemom i kajpaas telofonski prikiuceK

Kaksen modem kupiti in na kaj pri
tem paziti?

Realno gledano, edina resna varianta je mo-
dem, ki je neposredno povezan s telefonskim
omrezjem. K sreci je Skupnost jugoslovanskin
mocno razsirila seznam atestiranih mode-
mov in na njem je zdaj 7e kar nekaj taksnih. ki so
2druzijivi s standardom Hayes. Priporocam torej
nekaj iz te izbire. Taksni modemi 5o aviomatski.
o pomen. da o uporaba zelo preprosia n dasi
vam ni treba beliti glave z nekaterimi param
K i J treba pri polaviomatskin in rognih mo.

jasnili za delo s povprecnim modemom standar-
H

ia Hayes.
Glede na debelino denarnice boste izbirali
med modemom z 2400 ali 1200 bps maksimalne
Hirosti Prvi model stane v ZAN do 600 DEM
(150 USD v ZDA in na Daljnem vzhodu, pri nas

jvana ali ZDA. Nasloy
v tujin racunalniskih revijah (Byte,
PCW, Chip itd). Imen modelov. ki pridejo v po-
Stev, je veliko. Lightspeed 1200 je modem, ki je
Dkogtmi e s i miniiscoe &
rebom BBS, zalo verietno pa bosts zadovolini
atacom, smartcom, supra, super,
Citd. V: namreé
delujejo po enakem nacelu 0 v bistvu
pronl e Bl
fema pa je stvar okusa. Ohisje

Pri nakupu morate vendarle na nekaj paziti,
Vsekakor vas mora zanimati podatek, katere
hitrosti in protokole modem podpira. Za resno
delo (oo pata protokoli namre¢ obvezni Za

polni dupieks, jo bistven protokol po
Drporadite GOV 21 (58 Buropo) w 2OA e
mre¢ uporabljajo protokol BELL 103, ki je po-
vsem nezdruzljiv z evropskim. Ce ima vas mo-
dem BELL 103 (in gotovo ga ima), nima pa V.21,
boste s 300 bps lahko Kiicali samo ZDA (in Se
nekatere BBS, k! imajo ta protokel. vendar jo
taksnih malo, saj smo v Evropi). Za 1200 bps,
poini- dupleks, Modem mora

n p y
modema z racunalnikom

Modemu so vedno prilozena podrobna navo-
dila, v katerih pise, kako instalirati in povezati
modem, vendar iz izkuenj vem, da ljudje navo-
dil ne berejo radi (oziroma ne znajo tujega jezi-
ka, zato pripravljam prevod navodil). Osnovne
parametre, kakrdni so_zdruzljivost (Evropa

A) in nekateri v zvezi s kablom (o tem
poznele), moramo nastaviti 2 noka) mikrostikal
(8 do 10), ki s0 v modemu. (

Lastniki notranjih imodermos kedioe ietulislo
natanko tako kot vsako rugo. Za zunanji mo-
dom pa polrebujemo vmesnik V.24 {Plegoy bol
znan naziv je RS-232C). Priporocam,
Raredis sami (ozitoma nai vam ga nared kgo
drug), Iahko pa ga tudi kupite, vendar nay bo
om opisal za tstega, ki jo
il ‘ol mopte
Potrebujete pril va metra vecZiinega
Kabia 7 ovojem (9 do 12 2i, vilkat D-25 1n
enico z ohgjem (sowra2im mprovizacie. ne-
kaj tinola, spajkalnik, nozicek za odstranjev
izolacie i odvijac. Spa|ka|e notice 1.2, 5
2,20, 22, in sicer po »pi p
lncilcn s proti enakim
strani, brez kakrsnegakoli krizanja no-
Ho2in3 al Gragih kombinaci klt takén! kbl
druge namene). Ne svetujem vam tudi
zapraviati 203l o ve¢ DEM 2 m
rosek se vam bo sy tedaj, ce
Bo v keblu najman) sedem S 10 pa o redkok.
daj. Ne trdim, d m ne bo dolal, vendar
opozarjam, da se razne tezave vrste »dela,

K
preprosto to, da taksen kabel ni predviden samo
22 modem, tomvet i 22 ek drugih stvarin
zato ga je véasih treba modificirati, to pa ni
kor ni nrepmsw Ce boste mm, nabavili pwvl
kabel, bo povezava modema in racunainika
takina, kelasna mora bt s pravi dobra
zanesljiv

Lasthike ragunanikov s spremenjenimi obl-
kami prikjucka za RS-202C (macintosh, QL.
Spectrum k) nal oposorie, d o6 bods rovah
e bol potrudl, kit proizvajaldi o nalasc po-
skrbell za nestandarden prikijucek, da bi upo-
rabniku 56 sv0j kabel. Tudi 7a 1o (eZavo
e zdravilo, vendar morate poznati razpored no-
2ic na svojem prikljuckt

Program za delo

prenos datatek ¢ popravianjem napak i pake:
fov razlénih dolzin, odvi
= \e¢ napak pomeni kraiS paket, strukture IF-
THEN itd.). Taksna programa sta recimo Pro-
YAM in ZCOMM (slednii spada v kategorilo sha-
reware).

Za atari ST 2al ni toliko programov kot 2a PG,

ranjs procedur, katerh zyrStey je aviomat
j kot npr. ‘alku (pr
novo verzijo, ki je boljsa) "Drugih programov ne
blomenial jopa slestv ZAN el takini, K in
ne bi kar vnaprej odpisal.
Macintosh o cuden té. ¥ Evropi e bolj malo
razsirjen, rei pa je 50 zanj napisali
ograrov, ki oligaio delo 2 modemi
(oziroma ga omogocajo). Red Ryder 103, Mac
Terminal in podobni so dobri za vsakogar. Mo-
9ot obstaja S kel boléi progr
a2 jo vedsti, da je protokol YMODEM za
prenos datotek zdruzljiv z vsemi racunalni
zato je program:
med PCHi, atariji, maci,
racunalnik bol malo poznam in zato prepuscam
drugim, da povedo, Kateri Komunikacijski pro-
grami so dobri za amigo; enako vela za am-
strad, commodore, QL, spectrum, apple in
druge.

Ko ste vse kupili, instalirali in
pognali

vendar stvar ne dela! Se enkrat morate
paziivo pregledi va parsmetre v programu Jn
@j morate navesti za delo. Vazen je

o adaiotie Dirost dot (oo oo
hitrosti modemov na obeh straneh; izberite naj-
vegjo skupno hitrost). Drugi parametri: Stevilo
bita podatkov v i, pariteta in Stevilo stop
bita v besedi. Najpogostejsi sta kombinaciji 8, N,
1in7, E, 1; priporoéam prvo, ker z drugo ni mo¢
prenasati programov, eprav BBS navadno sam
prepozne, o katero kombinacijo delate. Jo s
nekaj malenkosti, re ke (brez tega
i same.das ONXOFD) amulacia anminga
(vzemite ANSI, VT-100 ali vsaj VT-52). Ce nasta-
vite vse te parametre, ne bi ve¢ smelo biti tezav.

Vzpostavljanje zveze

terminala itd.)

Stvacni tako preprosta; kot b s misil nepo-

imeti protokol CCITT V.22, BELL 212A pa ni
nuler, Za 2400 b, poin! dupleks, vela piporo-

0 V.22bis. To bi bilo vse. ce ims va8 m
se kake druge protokole, 1oliko bolise (npr
V23 Kar o 120655 bpe. pelowicnl Suploks),
vendar se taksnega modema na splaca kupiti,
Eo morate zan) odstet prece) vec denaria. To 6
seveda priporocilo za amaterje.

se povedano velja za L.i. zunanje modeme,
imajo lastno ohisje in napajanje, pa tudi za mo-
demske kartice v IBM PC in kompatibilnezin
Slednji modemi so priblizno 30 odstotkov cenej-
8i. Imajo nekaj prednosti, vendar tudi nekaj po-
mankijvos Predno Jo predysem ta, da s0

felan, el racunainika, in zato ne potre-
Bjots Kabye 20 Bossmares ot vare. rooe parms

Zaeli bomo s PC. Za osebne racunainike je

ni. Ce i modem, ki sam izbi-
- sm.lxo, potem to tudi akansma — telefon-

napisanih dale¢ najveé dobrin
paketov. Pri nas kijub temu mnogi uporabljajo
zastarel programe, kakren o recimo PC-ner:
ool In stojemly iz peivodtits vial
XTALK (Grosstaly, Procom, ot

No, lepega
RVt Secrts b akost
oste zazeleli, da bi nekatere rutinske procedu-
re (kiicanje Stevilke, prijavo za delo, pregledova-

poste, novosti in informacij) namesto vas
opravijal racunainik. Prav to vam omogoéajo
kakovostni programi, ki za opisane procedure
poznajo posebne ukaze (npr. NUmber, Dial)
Raéunalniku lahko recimo narocite, naj ob dolo-
ceni uri pokliée kak servis, se identificira z ime-

ske Stevilen i

v svojem terminalskem programu na ON LINE

Kako to narediti? No, to boste morali ugofoviti
sami, pat glede na program. Potem vpisite sa-
mo ~AT« i Ge je e ured, bo modem odgove-
il 2 »

B canje Stevilk o kaz »ATD= i zato boste

reb BBS poklicali takole: »ATD 041 535 049«
(ea Kligete iz Zagreba, seveda brez 041). Ko to
e, bi morali biti vsi potrebni ukazi v Zagre-

oo BB5 e prevedeni, sicer pa se nekaj glavnih
ukazov nautite iz svojih navodi.
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e ]

LINE-A ZA ATARI ST

KOTICEK ZA HEKER]

Petnajst hitrih rutin za
Se hitrejse prste

TOMAZ ISKRA
tarijev izdelek LINE-A Ze oa
predstavitve prvega ST
egove Motorale bur Gune-

=

vener ekerjev. Danes, po Sti-

i {stlordanieger o dolp CGEAE

DOS in procesorju MCE8000,

bolj vatraine Jovee na takéne im dru-

bnosti ST-jeve arhitektu-
a. No, morda

Block Transfer), vendar so tudi te-
mu Stete zadnje ure. Sem spada tudi
EEDFILL, Ki je 3¢ vedno v temi;
m namre¢ nisem nasel zadovo-
ljivih podatkov.

Sode¢ po pismih, ki prihajajo
i pa LINE Als nl z0ac
1z sosednje ulice, Kot ve
preprcatl v gornjem odstavka. Po
atarijevi tipkovnici tolcejo hekerji, ki
{oga zdelka So niso sretal. n pray

nes m, ki $e niso slisali
zaknjigo it (biblijo atarijev-
cev, ki 50 jo napisali gospodie Bruc-
Gerits), je name-

njeno to pisanje.

Procesor MC68000 sestavijata

dve skupini ukazov, od Katerih se
\eksadecimalnem

ena, izrazeno v h

procesoria, temvec sta obe
sistemskemu programeri
Casor pri Gelu nalti na ukaz. ki so
zacenja s taksno o sprozi
(angl. trap). To so pri naértova-
Tl atarfa spretno zkoristii in na
sestnaist kod (angl. opcode) obesili
petnajethitrly gum:mh rutin in vse-
kupaj dali ime LINE-A. Kot zani-
mivost naj povem, da o prav LINEA
ostal kamen spotike pri zagotavija-
nju kompatibilnosti a racu-
nalnika atari TT z 32/32- bitnim pro-
cesorjem MC88030.

Ogledali si bomo kratek opis rutin
n nekal primrov v zhiniku ter ne-
c.n Klicanja v CCD ST-PASCAL
LUS ver. 2.0. Primeri v Zblrnlku s0
iz grafcne knjiznice, ki sem o
sal2a uporabo s pascalom, Ko K-
nica e ni bila pnlozsna Pilkiicuse
vhodni parametri naloze na sklad
StPr

ohdaviperabits ikine prrlenie

ot boste verjetno sam
opazill, nove pascaiske procedure
niso popolnoma enake vsem ruti-
Ram LINEA, vendar Jin fankcijsko
zelo dobro pokrivajo:

Line ($A003)

S Klicem te rutine narisemo érto
od zacetne do konéne tocke. Rise-
molahko ¥ vaeh Stirih nacinih: nor-

ljivke, ki jih potrebujemo so:

1 ;{4 koordinate)
Iy

Primer 1) . Inicializaciia

LINEA

(a7 buffer
2000

startl

Shantnasoy sprementik

LSTLIN mota bitt -1 7
Faska e
te
et 2 abeiio
(dodatek - ne sodi pleg LINE-A)

physbase
XBIOS . vrne nasiov videoRAM

Inicializacija ($A000) daiaks sdion
it b Al bl #$8000.00 2a drugi zasion
o movel dologoase namisiieni zaslon
koli rutino rz zbirke LINE-A, moramo
poklicati funkeijo. Funkcija butter dsi 1 po Kicu iz pascala pot nazs}
ister DO in AD vine imar  dsl 1
naslov spremenijivk, ki jih uporablja conr sl 1
emulator LINE-A. V A1 se zapisejo Mlin dst 1
trije zagetni naslovi treh sistemskih ptsin  ds. 1
x6), a v A2 X v A
m je do- i Sihuia
bro pospraviti na sklad stare vred- a4 e
nosti registrov DO do D2 in A0 do 2y ey
V pascalu ni potreben kic te g e
rutine, ker za to poskrbi program physbasedsl 1
sam. Zapomniti si moramo tudi na- logbase ds.| 1
slova polj Ptsin in Intin, ki ju najde-
‘mo med A
PLOT  movel

Put pixel ($A001)

Rutina omogoti risanje to¢ke na
zaslonu. Vhodni podatki sta koordi-
nati x in y (po potrebi tudi barva,

scalu’ obvezno)
spremljati gibanje parametrov, si
ogleite tabelo A).

Primer 2: Shranjevanje obeh ko
ordinat v X in Y sicer ni potrebno,

(@ buffer
0

]
buffer,-(aD

Definiciia v pascalu
PRO

CEDURE put_pixel ( x

i 5 sklada in shrani v Y
s sklada = a7 shrani v X

X v Pisinlo)

Y v Prsint)

put_pixel

3. color integer ) . |

[
| 8 o
g ma
g
B i
i -mempugs,
i noa
i B
E -
R
2=
B
B
b= Shea
| 88 Brasas

Inicializacija
Narise tocke

Rise sprite
Kopiranje dela slike ( z BITBLT )
‘obmotia 2 rastrom

Fill - zapolnjenje

* 2 BLITTER-jem Jo ievajanje do pethrat hitrejse |

vendar bom kasneje pojasnil, za kaj

saj je 10 najpogostej$i nacin posre-
dovunw vrodncai iz pescala, Modu-
lell, ).

Get pixel ($A002)

Funkcija nam vrne barvo tocke na
dolocenin koordinatah. V locijivosti
640x400, Kjer sta na voljo le dve
barvi, to pomeni prizgano oz. ugas-
njenc to¢ko na zaslonu.

_x2

Jg,th fobe2

_LN_MASKbitna slika
WRT_MOD :natin n:an]a (nastav-
Tjen 2e pri $A000)

Pri_ zbimiski rutini = PUT PIXEL
jporabil Iokacij
Sprauil obe koordin
od tiste tocke potegni
Uporabim nasiednjo utine (3 15
od zadnje narisane do na novo
vstavijene tocke, 2 parametra).
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Primer 3) Inpat . y . Output _color (2 vhodna parametra )
GETP movel (an-.buffer

movel linvar.a0

move.l

move.

movew s skiada shrani v Y

move w ni v X

dew Sl

movel  buffer.-(a Tesinat jo v 40

s
Definicia v pascalu

FUNCTION get_pixel ( x. y integer ) . integer

i

vq iza vse lotljivosti (v
Bt xldos(w' samo ze&mp.n

3
“paph naslov na 16-bitne besede
srastra«

patmsic maska rasra = Sevio be-
srast

SR MOD, ‘maéi risania (nastav-
Tjen Ze pri $A000)

Filled

Primer 4)  Risanje &rt z podanimi $irimi koordinatami ( 4 parametri )
LDRAW movel (a)- buffer
move. linvar.a0
movew a$fMIIHa0 LN MASK
move.w (ade.y ¥ (s sklada 1)
movew (D X ( skiad )
move.w  x.42020) x
movew (@100 Tyl
move.w  (a7)+.38(a0) \
dew  $a003 e
move.  buffer,-(an
s
DRAW mowe  (aD- buffer
movel
move w LN MASK 1t
move + vrednost, ki smo ju doslej
movew o i P
move w ¥ . shrani novo tocko.
move w X' shrani novo tocko.
movew ¥
movew X
dew lne
move.
s

Definicia v pascalu
PROCEDURLE e (s, . 12. 2 Intogar
g bp 1.

nnauncummr
i L

2 i naredi nekajkrat hitreje od predhod-
Horizontal line ($A004) v racu-
—————————————— nalniku vdelan blmar Poleg tega je

Kot pove Ze ime, rutina rie vodo- ta rutina del nekaterih rutin, ki jih

ravno Grio, Zakal posebna ruina sa bomo Se sposnali. Spromeniivks
risanje vodoravne ¢rte? Zato, ker to

Primer ) (3 parametri )
H.UINE movel  (alebuffer

movel linvar.a0

movew pamKSHAD  PATMSK (stvio besed v et

movel spatptr46(a0l  PATPTR ( kazal

movew (aney

movew (a7ex

W X420 x

move. =0 Y2

move w  (aD-.38a0) X

dew hiine

moved  buffer.-(an

s
Definicija v pascalu

PROCE

EDURE hiine ( x1 y. x2: integer :
mod: in

VAR pat ,
patmask. integer )

mba; Spremenijvka pat e polje  spromeni. ikakor pa ne sme bit
poljubnega tpa, pazi jo s reba, da - vece. Nima smisia razlagati, do
1o Shevilo pesed v polu enako Stev kaksnin Spremont

lu, navedenem v patmask. Ce je Ste- rabne vrednosti. Ko-
Vilo v patmask manjse, se raster garzﬂmml, el poizkust
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($A005)

To je nekoliko razsirjena oblika
ns: rf z rasirom pol

tra, e je vaolan bivtor. Koadrat
: poljubnim rastrom se narise hitre-
o Vot katorimioll IBM AT 308

aska rastra = Stevilo be-

sed za def. »rastra:

TWRT_MOD “nacin risanja (nastav-
ljen ze pr

J3LP Ciipping ftag (zastavica, ki
oznatuje, ali Ll prosio ne. zeslons
omejen s »cli

XN GLIP X mm za Clipping

XMX_CLIP ;X m:
YMNCGUP Y min
ZYMX_CLIP ;Y max

V zbirmiski rutini ste opazili spre-
menliivko _CLIP, ki vkljuti oz. iz-
Kijuci clip. Naslednii rutini sta na-
‘menjeni za obviadovanje clipa. Prva
ga nastavi in vkljui, druga izkijuéi.
Clip_pomeni, ¢e je nastavijen in
v 2vezi z operacijo, ki ga uposteva,
operaiiino podrotje, na katerem so
rezultati vidni

Filled polygon ($A006)

S e o [aevna Hres
specialne graficne Kartice, katere
cena je enaka ali celo vecia od cene
MEGA ST).

_x1 14 koordinate

_y2 ‘spodni desni kot
_fg_bp_1 iza vse lodljivosti (v
640x400 zadostuje samo _fg_bp_1)
b 1640x200, 320x200
~io-be.2 iszo0)

“fg_bp_4 320x200

Zpatptr ;naslov na 16-bitne besede

wrastra«

Procedurs ne deluje tako, kot bi

Iz
polnjen mnogokotnik je prav tako
izpeljanka hitrega ORZONTAL Lt

E SA004. Parar ane ki

ic. 0 bogatejsi za tri podnlkz
Slovlo tock, 2 Katerin je sestavijen
mnogokotnik, kazalec na polje nji-
hovih koordinat_in _Y1. In prav.

v_¥1 té zajec. S tem parametrom

astavite koordinato vrstice na za-
Slonu, v keri na se 7acne risanj,
saj rutina $AQ06 narise ob vsakem

ik
Primer 6) Primer $AXS in dveh
(4 parametsi )

RECT movel (aDe.buffer
movel linvar.a0.
move.l
dow  $a005
movel buffer.-(a
fts

patmsk dc w

patptr i
dc p
dew i
dew X
dew T
dow
dew Ty
dew

CLIP ON movel  (aD.bufer
movel linvar,a0.
move.w  sL5a0)
move.w  (a7)+.62(a0)
move.w  (a7)+.60(a0)
move.w (a7 58(a0)
move.w  (a7)+,S6a0)
dew
movel  buffer,-(a7
s

CLIP_OFF
movel (a7 bufer
movel linvar.a
move w  =0,54a0)
dew  $a000
movel  buffer.-(aD
fts

dodatnihprocedur 7aClipping.

PATMSK (stevilo besed v rastru)
PATPTR ( kazalec na raster)

emo
Cali poljuben vzorec )

CLIP FLAG ON
clip

”

CLIP FLAG OFF




Kicu le eno vrstico z dologenim ra-
strom. Da bi tore) narisali ves
morate poklicati to rutino najmanj
tolikokrat (vsakic z drugim _Y1), ko-
likor_vrstic prekriva. Lahko sicer
»precesete« ves zaslon; hitreje pa
je. e poiséete najvisio in najnizio
koordinato ter operirate le na tem
podrogju. Se vam zdi vse skupaj ne-
umno? Naj se vam ne, ker v _Y1 tiéi
zajec, zajec pa je hitra ival,
tudi tu hitrejsi od raznih »kompati-
bilceve ter podobne naviake.

Pisin ;polje s koordinatami X, Y
© ;Contrl [1] Stevilo tock
_y1 koordinata vrstice, v kateri na
izvede operacija
fg bp_1 1za vse loGljivosti (v
640400 zadostuje samo _{g_bp_1)
1840x200 , 320x200
200

P-4 .
patptr ko na 16-bir besede
srastra«

Spatmsk maska restra
sed z

Stevilo be-

a def
AT MOD, ‘maéim risanja (nastav-
T 29 o : 000

.XMN_CLIP x mm ¥2a Glipping

ZYMX_CLIP 'Y max

“Novo polje, znano 2e iz GEM. Ver-
jetno ste Se opazill, da so vsa ome-
njena polja »last« GEM in da je
NE-A nj e opomba:
mnogokotnika ni treba zakijuciti, to
naredi rutina sama.

Tako, prisli smo do polovice. To, kar
ste zvedeli do sedaj, bi moralo zado-
stovati, da splavate. Nekaj »poZir-

dobro_dene. Ce bo popite vode le
preved in vam e bo in e bo uspelo
splavati, potem krbite in pre-
Studirajte mmmw \d'sem o ome-
vsekakor zelo
priporodam. Ge tudi10 ne b0 poma-
galo, vam moram Zal reé), da name-
i vas no bo vl hce

anj pa ST sam.

ogledai se druqe rutine LINE-A Do
takrat pa. poinki-poinki po tipkov-
e

POLY  movel (anebuffer
Loop
$a006

movel  buffer,-(a7
ns

XY dew 100,100
dew 150, 200
dow 20,150

Detinicia v pasc

| Opomba.

Enuka Al b

Parameter coords je deKlariran tako :

coords  ARRAY(0. st tock) OF RECORD x: integer :
¥ integer END
( dekaracia x in y mora biti locena - vrstni red )
st_tock - dimenzija polja
y -
Cordno - Stevilo vseh tock.

Parametri imajo isti pomen kot v zbismiku

Primer 7) Polnjenje ene wrstice trikotnika

PATUSK (tovlo based v rastru
te)

naslov Psin v a3
tabela XY-koordinat v a4
pori

prenos

nasloc Contl v a3
i pari xy 2a tocke v Prsin
¥i

_CLIP off
Tiled_polygon ( le ena vrstica )

Toomd Te b
T 'xhpa integer
VAR

pat
patmask : integer ) .

SPREMENLJIVKE LINE-A

Po inicializaciji se v DO in A0 pojavi

upravijamo rutine iz LINE-A. Spre-
menliivke so nastete s kratkimi opisi

aslov spremenljivk, s katerimi v tabeli A.

Tabela A

Offset Ime Velikost Opis

0 + planes W stevio ravnin

2 Vin v w

4 CONTRL |

8 INTIN 1

2 N 1

i INTOUT

o PTSUT I

u FGBPI W

% :rc_np 7w

» X w

0 FG w

2 w

- w

» w

» w

w0 "

@ w

“ w

“ !

50 w

5 w

s w

5 w

s w

“ w

@ w

o w

“ w

@ LSTS W

o MONO_STATJSw.

n CEX W

» w

% w

n W ykoordinata znaka na zaslonu

a0 W sirina znaka

& W vitina znaka ( 82 n 8 v glavi nabora )

o I zatetek podatkov o naboru
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FRANC ZAVASNIK

o krajsem premoru se na

in sporocamo, da se navkljub vses-
plosni oh-in-sploh krizi ne damo,
Predstavil bi rad nekaj zadnji no-
vost, ki bodo prav gotovo zanimale
vsakega resnejsega Clana skrivne
2veze pod imenom Adin krog (=1
MIKRO ADA, za ADIN KROG, Can-
karjova 10'b, 61000 Ljubljana,
@ (061) 219-125)

Izboljsave IBM-DOS
Zagnem na z osnovnim, kar je pri

m vrabgjem
civkanyu, kako neprijazna in neprak-
icna sta IBM-DOS ali njegova istov-
sebinska razliéica, se na trgu of

no pojavi kak prepotreben dodatek
ali izboljsava Na nasi vrogi Ii-

no in celo) kupujeo, se je ta mesec
pojavilo Kar nekaj_praktiénin
gramov za tiste, ki jim legendarna
DOS-ova neprijaznost ne pusti dina-
tiPredvsem naj omenim rutino
OaKTree (OT.EXE), ki nadomesta
DOS-ov TREE COM. Znano je, da je
ta rutina v DOS-u namenjena boly
sama sebi kot uporabniku in da si
2 njo niti slucajno ne moremo ustva-
iti drevesa, ki bi pomagalo razkri
vsevprek nametane imenike in dato-
teke Prav_temu iamenjena
rutina OT EXE (OakTree, ali po nase
hrastovina, les, kot se_spodobi)
OakTree nam ne omogo¢a samo iz-
pisovanja drevesa direktorijev, mar-
veé tudi druge DOS-u kvavo po-

tro celotnega diska _(diskete)
Zukazom OT Ime.Ext bomo poiskali
datoteko, zalozeno na disku. Prav
tako lahko iscemo npr vse pascal-
ske datoteke, 1n sicer z ukazom OT

pas Program seveda ob vsaki iz-
pisani datoteki napise mesto, kjer je
shranjena datoteka. Uporabo rutine

izpisal samo imenike, ne pa tudi da-
toteke na trenutnem disku Z uka-
p izpiSemo drevo s tiskalni-
kom in z ukazom OT /s dobimo pri
izpisu Se dodatne informacije o di
sku_Parametre lahko med seboj po-
fjubno kombiniramo in tako po zelji
oblikujemo drevo, ki bo res podob-
no drevesu

Druga zanimiva rutina je MDEL,
zamenjava za DOS-ov ukaz DELE:
TE. MDEL se od DOS-ove rutine raz-

precej prijaznej$o uporabo skoray
celotne rogram nam omo-
goca_kopiranje, premikanje, pre-
imenovanje, brisanje,

principu vse-kar-poznam-so-kurzor-
I s €imer postane DOS od dalec ze
podoben_prijaznemu_ operacijske-
mu sistemu, namenjenemu uporab-
niku krhkih zivcev. Datoteke 50 v te-
koem direktoriju izpisane v obliki
drevesa, izbiramo pa jih s premika-
njem osvetljenega polja Nié nove-
92, zato pa uporabno S FileMana-
geriem boste morda naslh kaj casa
tudi za delo z raunalnikom, ne pa
samo za (Sizifovo) borbo z DOS-om

Najbolj pogumno pa je v te skupi-
ni zastavijen EZDOSS, program, ki
nam e skoraj vrne voljo do sedenja
za raéunalnikom Na dale¢ je podo-
ben FileManagerju, vendar je precej
popolnesi in razsirjen z dodatnimi
funkcijami Deluje na principu jedi
nih_listov, po_ katerin me
2 osvetljenim poljem. Zar

‘samo vsebine datotek (TYPE v DOS-
u). temve¢ jih lahko tudi spreminja-

Glede prijaznosti je napredek
velik, _ funkcijske uporablja
prece) bolj racionaino kot DOS, ima
tudi meni HELP, sploh pa je e sam
nain dela po zgoraj omenjen vari-
anti lazji_Zanimiva je tudi funkcija
FIND DUPLICATES, naydi duplikate,
s katero lahko poistemo odveéne
datoteke na disku

Okrasite si dnevno sobo -

Toda pozabimo sedaj na DOS in
se ustavimo pri uporabi radunaini-
ka. Za ne toliko resne uporabnike, ki
5051 privoscill EGA ali VGA grafiéno
kartico ter stroj 286/386, ponujamo
program MANDEL4, uéeno je to
Mandelbrotova mnozica kompleks-
nih 8tevil, po nase pa so to fraktali,
Podrobno so bili opisani v Mojem
mikru aprila 1987, zato se ne bi
spuscal v podrobnosti Ce hocete
gledati cudezno zverizene sicice, ki
bodo sicer okras vasi dnevni sobi,
ne oklevaite, Zivljenje je kratko, pro-
gram pa rise dolgo, dolgo

Utenje z racunalnikom

Za tiste, ki bi radi to kratko Zivije-
nje gimbolj izkoristili, pa tega (se)
ne znajo, je kot nalas¢_program
TURBO PASCAL TUTOR Tutorji so
2e dobro znana oblika, za nepouce-
ne pa naj povem, da je to program
2a ugenje, v tem primeru Turbo Pas-

kaksna éudna grizoca re¢ je racu-
nalnik, niti najmanj pa ne Skodi tudi
tistim, ki 50 ze kdaj poizkusili ugriz-
niti v racunalniski (suhi) kruh Tutor
nas vodi po posameznih poglavjih,
od zacetnega razlaganja bistva ra:
unalnika .do pascala kot orozja
v rokah neustrasnega programeria.
Dodati pa moram, da je treba z:
tako izErpno udenje svega-r-svasta
kar dobro obvladati angleski jezik,
i pa se ga sedanji_kompjuterski
otroci tako ali tako utijo ze v vrtcu.

Boosters v novi obleki

In ko zapustimo svet zacetnikov,
se bo v kosu Adinega dedka Mraza
udi za 2 resne uporabni-
ke elektriénih mlinkov tipa PC Ce
ostanem Kar pri pascalu, lahko naj-
demo disketo Boosters 4.0,
verjetno marsikateremu ucencu go-
spoda Pascala znano ime. Boosters,

rutine za razsirite in izboljsavo Tur-
Pascala, 5o bile prisiljene z izi-

i podobo, pat zaradi neprila-
godljivosti. Zdajsnja nova verzij
Boostersa teée s Turbo Pascalom
4.0ali vec, na nijih pa vprasljivo ali
sploh ne’ Nekaj novih funkcij in

e
knjiznic: za delo s teksti — SEARC-
U Omogoca nam raznoraz-

a

vsem iz drugega testa pa je zgrajen
TPSTACK unit. Omogo¢a nam pre-
gled sklada in kupcka (stack & he-
ap) v pascalu, kar nam lahko zelo
prav pride, saj je fezav s skiadom in
kupekom vedno preve¢, predvsem
pri fekurzivnin programih. Ena moz-
nost je, da se nam po iztecenem
programu skiad in kupéek izpiSeta
sama, imamo pa tudi moznost, da si

mnogo mnogo vee. Vsekakor to-
liko, da se mora sedaj ze pr

bralec vprasati, kako za vraga da Se
i vélanjen v Adin krog, i je, milo
receno, res edina moznost za vas
. da se povzpnete kako
stopnicko vise in morda ze zagrabi-
te vasega ragunainiskega boga Pe-
ceusaza. Ce gase niste, seveda

Ce bi 0 svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS in basica,
narocite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura raéunalnika, znaéilnosti
sistemskega vodila, prekinitve — nadzor in
uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih
naslovov, zunanje programiranje prekinitev in
€asa, povezovanje s posebnimi karticami in
napravami, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.

400 strani, format 17x23cm.
Cena 95.000 din.

Knjigo lahko narogite neposredno pri
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Placilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a
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PC: RISANJE KRIVULJE SKOZI PODANE TOCKE

Preprosteje kot z izracunom

polinoma

SAMO PODLOGAR

den velikin problemov pro-
gramiranja je ravno risanje
krivulje skozi podane tocke.

de so prece] zapletene in zahtevajo
veliko znanja matem
metodi

atike.

0 stopinj, v tocka 2 — 87 stopini,
v tock 3 pa Ceje
v w0

cmikpo smeral v ono san,ceJo
poaitiven, pa v

K1 i dologimo kot osnovo,zracs Ganeran 30 rove ,‘,&, Reiir

nov . ki 0 Prav  da jo sedsj veeh skupa sedom
ot e KAl ot i gy et e
blem je, unail te vmesne

al
tocke. Po te] metodi se vedno raéu-
najo koti, ki jih Ivon]o daijice defni
rane s tockami (shika 1) Od teh ko-
Tov oasteiemo fa0' %10 ko da

postanejo Koti, manjsi od 180 sto-
pinj, negativni, tisti, ki so vecji od
180 stopinj, pa manjsi od 180 sto-

ciana (odsteto 160 stopinj) kota ob
krajiscih daljice n redne
Uetiern obdelamo. Pr obdelav 56
sedtovek kotov mnodi 2 dolzino da-

dolzina stranice ne vpliva na refativ-
no velikost odmika, o korekcijskem
faktorju pa kasneje Seda) imamo

trebno za izracun novih tock,
in sicer za vsako daljico po eno.

Torei, Ge smo imel prej  ock, ih
imamo s res
Taaoka 3ai il krivia e Govall
gladka? V vetini primerov ne. Zato
24 lanko ponowiro postopek z na
novo kami in Ze po

en kot, ostane pa tezava, kako dobi-
1i kota v zacetni in konéni tock kri-
vulje, saj manjka tretia toéka. Odio-
&il sem se, naj v tem primeru tudi-

nekaj prehodih dobimo dovolj do-
bro definirano krivuljo. Potrebno je

mo Se povezati vse tocke med se-
boj. O korekcijskem faktorju (KF):

F nam ponszaria -nagihnienost-

tretja tocka lei na premici, ki jo
krivulje. Ce je KF enak 0, bodo na

dolocata prvi dve, saj tako dobimo
kot 180 siopiny ki pa e vpliva na
=0) Med

novo izracunane totke letale v sre-

vedno se
ena, ki prav tako le2i na tey krivuljt
Dolocimo jo tako, da na simetrali
vsake daljice dolo¢imo odmik, ki

oo ke, 6a sedteiomo modi

enakih koordinat, saj v tem primeru

5 Program za izris krivulje skozi poljubne tocke
5 (€) by Samo Fodlogar, 1989

Q k (- (angle p2. tangle pz p1)
(Seta k (cond (05 k3 181592050 1=k &, 283185307))
K ~3.141592658) (+ k 6.285185307)

2 3. 1618592654 1))

3 racunanie premika
tgesun nove )
(car £2)) 2.00)

(cadr £2)) 2.00)
(setq dist (¥ dist (distance t1 t2) corr))
(setq tkot (+ (angle t1 £2) 1.570796327))

(+ % (X (cos tkot) dist))
+y (X (sin tkot) dist))

>

i generiranie novin
e e o kuh rE1£2 kotl kot2)
tq koti

(setq £1 (car By

(setq t2 (cadr p))

(setq r (cddr p))

(foreach €3 r

(cons (kot €1 £2 £3) koti))

2)
g (setq t2 £3)

(setq koti (cons 0.0
(revers
ist (car p)

tcar p))

koti))
koti))
»

(setq t1

(setq r (cons t2 r))

)
(reverse r)
)

s branje tock in azris krivulle

(defun cikriv ( / s p iter corr sblip scmde)
(setq s nil)
(while (setq p (getpoint "Next point:

(setq s (cons p )

)
(setq iter
d (ot

“Nunber of iterations:
(setq ster "))
“Correction factor: "))

(getint ")
iter)
(getreal

(setq corr "1.0)))
r 716.2))
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Slika 2 Primer krivulie skozi dane
tocke. § értkano ¢rto so narisane
daljice, ki povezujejo osnovne tocke
med seboj.

pride do cudnih pojavov pri merje-
nju kota in krivulia bo v tej tocki
polomijena

S tem opisom naj bi znal ta pro-
gram napisati vsak malo izkusenesi
programer tudi sam, jaz
svoje delo izbral dovolj moéno oko-
lie AutoCAD. Ta ima vdelan tudi in-
terpreter za programski jezik Lisp,

funkela KAV, ki Je detinirana tako,

a jo lahko iz Aute Klicemo ta-
ko, da oiaine ipkamo KRV«
To je edina funkcija,

o7 50 oavila kermunikagls » grat.
nim vmesnikom AutoCAD najprey
prebere tocke, Stevilo teraci| in ko-
rekcijski faktor, Kiice GENERATE in
nazadnje krivuljo Se izrise. Ce na-

Stevilo 1 Podobno je pri korekciy-
skem faktorju, kjer bo tudi avtomat-
sko upostevana vrednost 1 Ce v

Slika 3: Pri vecjom Stevilu tock in
petih i
‘hitrejsi PC kar nekaj casa za izracun.

ki se mi je zdel $e posebe; primeren
zato, ker uporaba seznamov poeno-
stavija programiranje — vse tocke

seznamu, in sicer ne glede na
to, koliko jih je. Program je sestav-
ljen iz ve¢ delov izracun kota, racu-

na odmik na simetrali daljice Kot
rezuttat vine novo tocko. Funkciia
GENERAT! rja z generi-
e R Ttk e najprej

generira_seznam kotov, nato pa
S pomogjo teh kotov in e prej ob-
lojecih tock ganerira nov seznam,
ima 2 n - 1 to¢k. In konéno, 86
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Semo 10, bodo_oam setkrat

raje izberite za zacetek manjse
Stevilo Herac (1, 2 all 9), da boste
obili priblizen vtis, kako o vas
racunalnik generira krivulj
To bi bilo vse o metoci o kateri

trdno prepricam, prosim vse bralce,
da mi sporotijo, kie so to morebiti

e zasledili, na nasiov: Samo Podlo-
gar, C Tavéarja 1/b, 64270 Jesenice
ali tel. 064/82- 906
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 Acton Fightr, Indul Vo Tou hace. Dir.

& b0t i, st Androw's o
Wt Binger 3 oy Sy untor 2 o oo e i B For e gl (&
uman Kiig Machin, aws

LaerSauad Team Spot 01
‘Warriors, Deadenders, Domi
n, Canals of Mars,Dr

e Gunner, Sret
ragon .

Sharks.
s ot oy, Teh0co0p &

Werowoies of Londan, Kings of Gomedy, Gy Lineker Skl

HellFire,

ragon
abro & Cavoran O
widerDouieDrgon 2, -1 Hornt
e e, B i, Gt 4.
ovemoer ;L

ade 2, Nuvy Mmlllov] o
ke Back Fugy Smul
88 Mickey Mnuu‘ Emuuld Mlm 2
anager 2, Daly Thom
oo of v (6 1. ol e
57 ). Pt ok Dl i, o8 Now

o, Rambe 1t osns s

‘Simulator, Scorpion 2, Slam

jock @
a5 Batan ), Cazy Cr, ordan s L i 20, Pt et A Sempdo
ntman, He
i, Touner Blde (1, Suparnan oo Mo o
Tax

oman. Siret Spor Rughy (2o Seyer 2

Thunderblade, Metaplex, Mini
ive And Let Die, TKO Prof. (zw Retumot
lasir Gapls Tara Fgha

e Peston’ T
ibagge

o socr

P;ychu Yo Gista 3. JooSace 3 Game
Hooper Cooper

Spor, Uporabni, Sk, Simul. teni, Vel
6van Daki,Gove Daiiova2 37,1

Voina, Boriln, Aviomoto,
imski in Druzabn-logién
06.

1080 Zemun, & (011) 602-1 Tan
MIGA - ograme-games
in Uporabne programe. Bizy 2000 nasovor [ YU.C. . - Edini pra i v programor
Brezplaten semam. Disets Bast. Profosignal- | 22 084 namigo

. P
sirer G Dumb 41020 Zagre, Cale
omm 51, 0 (041) 685.004

1GA 2000, p barvnim mnmlumm
Jarcs 42088, amualoren IBM-XT
skom 30 b za [BV-PC, igralno palico, pmg..
eratre (041 220008
PRODAJAM C 64, disketnik 1541, kasetofon
153003 ke, e e posamesn & o)

: prodam ugodno diskete 525. o
ion uniurcon S S Tous2ses

AMIGA CRACKING SERVICE
oy P b

Lovrenc, & (062) 675-645

2a C 64 vam ponujamo” Runing Man,
Pooi Sl Worn ArcadeFight s a

mmando, Desiroy Escort, Super Truck.
qul L Tiown Qrtus Avacton,Bate
Zaaigo,Geate Shape — Komvertorza vse
tor Chromo_Paint

FA Basic; Time
anner, Tota Eclpse, ol
Kick Of, Vindicator, Stk Worm, BullRider,
Retum io Earth, Tank Buster,
Chess, Dath Biger, Pogulos 2 g

i, navaiom. e Oom, Joby Wi

Hitra dobava, garanci kvaltet, brezple-
at

YU.C:S. - DUTO B Sona, Cvjeva 12520

Beograd, & (011) 767-269. T8

o anof e A2 Pl

50000 din 4 W), P17 1o 500 i
Jovan Daki¢, Goce Deléeva 2137, 11060

im Day, Falcon F 16 (2 ), Operation Wolf (2d)
rams (19 Jo 10000 G (orenacioko 1.5 OM). 1 Maxela Verbaim disketa jo

310

Nova pravila igre za

DI RS QU A LITY
GUSAR HU ¥OR ﬁ@%

Kupujemo kupce: ne obotaviate e, ker boste
{ako 20al nabole! Noemo vam rat asa
jem!? Nameslo aviohvale vam vsil-

baraka vsebu-

o utlty,prv
G413, anake sk
Danger|

turbo igrce v raju
m

- HA
Trolley A~ Gunship, L - HKM. S ~ AType (2

lasbo Wandarer 3. Round e Gau, Gra
ham Gooch Al Star m
i

Promiera: ICAKAZ
Ime: Red Storm ising
Ocena:
Zalotnik- Samo mil Vi?
Tip nuclear submarine
rejemamo naslednia pi
g dofoamio! moﬂlnmmudl anare.
a hekerski o kasog.

 dora e

Voo zmmngm v o 0
eephono number 066 62420 of nasor O
progi 14, 6310 T

izidom nove Stevilke. Posiite i
ro, Titova 35, 61000 Ljut

sko stevilko.
® Cene spreminjamo skladno

cene kom
&*Vdopisu nbvurm avedite, v

Male oglase sprejemamo samo do vkijuéno 5. v mesecu

ibljana. Zaradi neredn
in drugih 2apietov poleg natanEnega nasiova prpiite rolir Sl

oglasevalce

na naslov CGP Delo, mu ogll za
vanja

ibanjem inflacije in veljajo na dan

Sblave. 24 male oplase. ki oo dalil od Jettine srani, ocsiel vlslo
v, ki 50 seveda visje.

Tubriks naj bo oglas ob.aw,en

(Menjam, Sinclair, C
ijamo, 2a vebing'in napake v 1o
® Zavrnili bomo:
~ male
vinjete, nesprejemijiva vsebi
~ male
~ male oglase tistih oglaseval
ds ne izpolniusio svoih ob

Za vse dodatne informacije oziroma dog
Thacie PoKIiit telefonsko Steviko (061) 315-366, int. 26-85.

Koty je odgovoren oglasevalec.

za oblavo (netiliv rokopis, sisbe
itd.);

Salass nereanin placnikoy

icev, o Katerih nas bralci obvescajo,
ljub in dolznost
vore in morebitne rekia-
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PRODAM: commodore 64, Tornado DO,
rese, floppy 1541-1, 2 kaset

tofona, razdel
nik, TOK' diskete, programe, Iteraturo.
(04424035, T3

PIRANA SOFT
Ponuja za vas C 64 najnovelge programe,
posamezne in v kompletih Vsak mesec po

TRIANGLE

o poprami 1 o Brezpaten
35207 Voions. = 069 53508 rva‘

vih praznih kasetah. Posnetki so pomniln-
44,8 gz ook, i 01

(juiske).

Pogotron, Action Bl E Titan, Cobra,

un Boat, Sorority
art 89

inderblade

Aol
Luna park |

Cona:

ot ese ot ¢ crp ok

narocene komplete
K i ot o s

peed
ot 55 o limg M-cmm. Run for the Gauntiet, Jaws, Quantum, Zinom, Team Sport,

rt, Speed Hero, Roger Rabo
o G s
Dragon N Blastball | Batman 2 200, Plto,Helre 2

B G. Risk, Spiting Image 1, Spit. Image 2,

{ovaio rezacen kataiog. Goran o
i, Bul 23 okibra 2, 21000 Novi Sa
*(021) 341910

oS L
starejsih uporabnin
Novodia. Galow

J()Y DiVISION

jporabn programi, gre n veika zbira na-

vodil za vas ratunainik. Narotite brezpla-

on katmog n aberte, kar porabuee
vse novost in tudi tare

= Klempl, Niéounska 23, Markor,

*(062) 29

doore, Space Saton, O Tour. Coesge 8 W

Tematski kompleti*  Sport | Lunaparkll Filmski
Sport il Borini | Gozlive
Aol Sorklh

Vonih

0
en komplet brezplaéno (placate samo prazno

Jacno.

-~ Novo
o

gi komandanta jedrske podmornice v Se-
vernem moru? Program Red Sorn ising
{zoniginala na skt in fomplr

MIGHTY CREW

K
T8, Groka 2. 100 Zapah & 04 517
29, 787

84/ DISK

‘Spostovanil Se vedno smo eni zmed edinih
treh pravin dobavitefev svezega softvera

ponujamo vse vioce novost, ki jh dobimo
od . Poleg vseh no-

o
i izvimin verzi iger, smo za vas
pripravl vefiko novin kasetnih originalov.
Kot po etk hssena

monior + m.u P avoio 8 delo s ey Sk = 15000

Preprcani
oo

ramov so et

R ELERKTRONTH

Ponujamo vam nabolie, njltnete in

najoeneiée dodatke za sve vrste i

Cunainkor (C 6 2 53), Ta mesec smo

vam pripravil.

Dodatke za C 64/128

= Eprom programaor 816,310 6410
Modem (300 baudov) - Digitaizator

ok

Stereo zvok
- 8anaini voltmeter

ol patel Codomir K Kl\ Maseri
14 4102 zagren, @ (041 S5, Mﬂ‘un
Peinec. T1g X korpusa 15, 41020 2a-
e o) 61 6k 9%

AMIGA BOOKS & PROGRAMS
Profesionaini prevodi v rdi vezavi):

- Amiga navodilo
- Videoscape 3D
PSON L0-

5

Velika izbira programov. Brezplaten kat

g, Uporabne programe.ravodia o o
mm» Socelute naici

evalte o voda pri izviru
Gquatot gt Yn;eumunm»wn
ed njméznand it i . jm bl
Novo! Prvi vam ponujamo najnoveisi intro
makerskupie Sevn Eleen’ o Desiz
163, It programer o arei 702
gupe mesec vam ponujamo
30 et aisgssovre 2 Koo
8o 000 Caca s spccamd
Informacije in naroti
v . S0 Toovie & 090 20
561 T304

persr

Snemamo
nove kasete. an - wmmlmsko ko Ca m

Tomy
in disketi. Ugodna cena. Br

log. Paima 41, 41000 Zagreb, (04
803,

" NMyMam!? v P, Lo Due
K8 i Warirs,Tt,Targt Fane

ade
7 The DuelTest Drive i, Ninja Massacre,
Street Card 1-3

~ Kabli (Cent, video )
~ 1 Mb Eprom Kartca (16 4 K)

CPIM Vse samo za d Vuser,
Outanova 14, 2000 = 1%2» 3t

Awmiga Forever
Dt trnte g e
o prociate ops
e oz 1 WK * o,
gt atlsg

042/873—709

cre-cas®
P11 apphcation Section Presents
ot B8

1 TnFoRRACIE
Nikola Simieic, tel 041671085

Varga Zvonime, Gombuseva 26

= Vmesni pomninik za tiskainik (32

K~ 4 Mo)

~ Kabli za povezave (RS 232, Centronics,

monitor)

~ Herkules in druge VI kartce za vas P/

XTAT

Ponujamo vam (i dodatke 2 2X spc-

Yaeitomace na 2 kot ane
Hteen 7, 62000, WG, & 0621182, Urs

Indina, kv

Joy
DIVISIOR

St non. o prograni 2 veega
Hloncal e, uporaon progrr
mm,x‘ niro designerj Vse na r

s
in Pool of Radiance. Za dinarje dobavijam
1udorignie ore 1 ko) ikt n

Tjomber, Kaiceva
bttt A

0: Radovan
Zagreb, % (041) 572355,

1041 dobimo
Kompit '+ rasavite give +

HodonKestadnov, ¥ 122, 63000
Celie, & (063) 33-902, Banio Splait, & (063)
%157 a7

| |84icon SoFT

con Softvam ponuja najnovee in kvaltet-
ne programe

e it whorsn srograme i dobr s
4000 60 6000 din

e
€ 64 - Nanows: programi a et in
Kasl mafn 1513 o o a0
programi 100%. Prepricaie se Cuijin Dez'-
der,C. 1 maja 69, Kranj  (064) 37-662
374

m Eamum ot (Prin Fox 9.2 n.l\mdll\

m amq p-m e o Do
- preverito, zakai!

B G a5 o3 i
@ (062) 221863, a0

MMMAECHON b v i
ke cene in profosi

alttal Poitite na. Al Peie. Kozs.
kova37, 61000 Ljubljana, = (061)559-284.
5

48 Moj mil

sk ptl roaram pacarino. Poiche, ne
ptelitc ey

PRODAM RACUNALNIK commodore PC

153, programe na fiteraty-
f01in nemske revije 64 er. Vse s carinsko dekia-
tac. rogam tu posebe 3 Brane Bl
55 Duple 50 620 Duple T-

posamezno, Kicite popoldan na & (061) 320-
s, st




ATRON - Valka zbra nabojh inroj
1 inorgnalo. Meseno e fompli

igerindo et oo ton
ety Hariors, oo ).
Samirio 1 sarat b ot sy
e. @ (066)

'COMMODORE 64 - Vi v

ODORE &4 - Vailko Sevio programov. [~

Se vacno v ponjamc: ol
etne dni

Galactic Conqueror, Skateboard.

PREVODI:
£ B8 Pk k 38000 Progran-

Progani ns e n s

wpo
starejSe progr o vam pipravi
K52 B Fresie, Wec o Mans, Netarwori, Wotorike Madness 1, Buire, Turbobost

Footy.
v 12 Hane 1.5, S Bite Sritor, Wistars, 220, Mtahri

P s i sevec e

COMMODORE o
ot fomac e buos o i | K57 inore
52155 e Ko Gonri Lo S o R0, ek 23000, o | K50 Typhoon 1.5, By Far Mo Aco2. Varer ToerRead Soce Koo
06622413 Foman Lo, sl na “,,,,,mmm, ‘isk-1541 (15.000). Navodila | K49: Savage 1-3, Cyberoid 2, Empire Srikes Back, i, Live and Let Die,Train
Narovoda el ol dibn o wlam tudi dva Komplea ger 2a odrase
ik po. (15001 Mulipia Vaawits, gy X1: Intin Sot, Sexhouse ow 1-2, Sex Carloons 2, Dia Pomo Sh
Seript, MAE, Holp o4+, Gt 50| X2 SexMactin Famo Show S Shaw Pomg P, it P, e i
8.0, sotansoraranonieinnoe | - peyatops (0410, Vkumpm«u%m Temaisk komplet Sport 1 e Sah i drutatrs e oring i
nmgnm- 1 C64 ‘Snem: pouml:‘. ali  2a potetnike (44.000), Na- et
o pobile pmm ey 5 000, Dovpak (12000, | PrepniaiosoSevil Satansof PoonrunG,G!W)L‘ubh:mt(aﬁﬂwm T-299
m.pammc(mmm (Bencjin |V komplets (65000, AOMRutne  (nge
Urcd Novak,Breg 53, 62322 Maier 000)
o e i o | [ o1~ vota e s or i
g ) tstent poet rdoigegatie oo h programov, Brezplacen kalaiog

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Najnovejse igre. uwnhm ‘programi, itera-
tura, navodi Ponujam preko
0 rmares oot e e S
diskete (maxell, no name) Bojan Bozt,
Pecnikos 1, 6200 Marbor € (082 34

Komple matemaia, fzka,elekio

Ka, osnovna éola _Katalog!
M\m\p\:nponsomy el 52000 4 om: o o
o P oot g | ™ Samon 22 %0 l|ubuiru.

ouiuTeR BBUOTEKA:
034,

Bate Jankovica
79,3200 Cacak, € (052): 13740

Toore

teefonskitajnci).

ATARI

modul el trbo program + nasavies

bira
na n hitradobava, rami vsakih 10
dni za Kaselo in disketo. Prepricae se.
Naroe wecpaton oo & o) ses

HOTLINE

AMIGA - Renegade vas vse pozdravial
 das0 -

svoiega
Ranegade b s vadeproviemal
&5 majvsmo et Funning an 1

Fomation (DTP). Grand Sam Monste.
Dungeon Master (1Mb-+navodila)

35000 S
ol 1 on Wik, Loy oo, Ongen
Amiga. Amiga!

AMIGA
WORKBENCH 1.3 - YU

temavare,svtobri s o et

Atar ST-Spacesoft

Velka_ zbira_najnovessih programov po.
inih cenah. Hitra stortey in profesi-

onains kvalteta. Katalog

Dubrako Lovorec, Banjol 435, 51240

«(051) 771-486

fons, lkronska aicscaigo; sveltnoper. - ATARI XUXE o vmesi + o rogan
auu Tfcen v YU Dojn B, Sparsi boraca

St programi Zdanko Smunie Pmma.x Saraiovo,
i o ) 795 ATARIST ,ku uoua
igo in"vpora ardvera

programov

el e Vmogndska 7

0 gran & a1

At XUIE programe ra mm

Brezplaten o Sancar. o gsom

S Eh00 Lo & G 2078 v

At ST Liubjane, Bahovec ng, Srecko Mo
Tk Manne.

ik olvett ugod:

AMSTRAD

PROGRAME ZA AMSTRAD arko dobite na
B
PRODAM SCHNEIDER CPC 664 2 zearim mo- vl programi. ratu

Smanntaly 8. martn s

o, cariono, 3 Saghmeii, & (126) 9672 noprodam. Pladood1, (061312046,
poSun 2301
PRODAM SCHNEIDER CPC 464 br monors, At XE, XL rajnoei ire v komolety o
£ moduorn 2 V. rinko Zadavc N gosanezo, Katlog brezlcen,Marin Bue-
Dl 1007 T ntan Vinogradsia Pitomata,
PRODAM SCHNEIDER CPC 464z barmim 2. & (047824 7%
donom i erauo @ 06015422 TI791 - Aar XUKE, oo oo s

404l ol € 1050 s o 5 dlkman o ot 00
AP ednas 0500 8 00 S O

Rt To03E 3 codalpodam. = 06141 54,

T3802

JM-HARDWARE 22 CPC 464/664/6128: sn-
Zorska _igralna_palica, - svetlobno
prom box, pomnilniska razirte, usmer-
ik, kabli

Zahtevajte brezplacen prospekt. Za vse in-
formacije pokiiite @ (058) 656-526 al 585-
%9 73868

Atar ST, profesionalni prevodi navodl Publs-

ting Parnr G600, Sgnum 21n STAD, 0000

VP 10000 Vioridplus 40000, Degs Elte
ror Bancia 8. 41040

e 3 0 8

S ST 2 . 520 ST, NEG 1097 TV

fator, ZX spectrum + mikrotragnik, mvm.w
(059)518.835.

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128
Futuresoft je Se vedno edini, ki vam nabavia me. Tudi za poletne mesece smo

vl bogalo ponudbo. Z nrotlam korpitadabie mavodia a natre progame Co
I ot aog. nam b 300 din rogramov ga dobite brezplacno

oo Komplet 1. Ansony, A, e, D 3. Fnegace, adk &, Nulus
‘Super komplet 2 Arkanoid 2 (1 moid, Fiinstones, Mach 3, Mansel Niegel Prx
let 3. At ik Hundrs, inpact Hopping Wi, icey Moo
3 Frontine, Super SIS 13

cator 3

bencha  atro 30 il Y4 ok

rame. Inormacio na
04 063850, Ania G, Tkl u
1620 zagt.

Ponujamo vam razSiitev pomnilika za
amigo pougodn ceni. BorsLams, Gre-
‘gorciceva 26, 62000 Maribor, @ (062) 26-
a7 73895

G 84 PC 18, GBI vl s wpoabrin

o g1 sl i ot
vem »mwu Fravodi. Digkete

(021) 1 L]
sn jan ¥t o pou
najnoveide kasene pr 22 C64 Brezgla-

on atsog! Pomniutposnete! Damir So
har, Tijardoviceva 16, 41000 Zagreb, & (041)
310506, 73806

o 3
omplat 72 e Roa: Apa O s, Tock & s, Typnoun 1.5 Goseam
Comple 74 (super 6)- Ace 2. Humphrey, By Fair Means of Foul, Savage 3, Iz

ic Duo, Tertorpods, Past
ook B 0) ey Dam  pacind. Scuba s, Tebnocop 19, Last Dl 14
s bodovl raret plt. PoKitie

Atar ST, najnoveige igre i programi. Kata

log brezplacen.

loor Abrft, Podrinisa po 2 8118
3

og: 5000, urbo katalog: 3000, T-3797

AATARI ST

'NOVI PROGRAMI

GFA BASIC 300 COMPILER. SASICALC 1 21

08t o COleRER SRt PASE o' .
‘OMIKRON ASSEM 1 05, REVOLW

1 TS0 Siohar 751 ¢ m.

20,
770 SOUND DEIGNER.OR 15 1
LOMBARD RACRALLY. AFTER BURNER, LAST NINJA
EALCON- ri B AR HouAL
CITERATURA V NASER JEZIKD.

UPUTSIVO 20 GFA_BASIC 3,00, SigNUM
STAD, PLATINE ST, PRIRJGNIK £4 POCETNICE .

- ATARI ST: 520, 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2

Atar ST hardwar
~ disketne enote 3 5=, 2x35+ in 525+

~ SF 354, predelan v dvostransi

— programator epromov (2716 ~ 27011)

En
Yompet jo setavien iz v dikenih Vs programe imamo  dskel i 1 kast,
azen specamih programor K a sk,
hmn:k: mmm-lv e Saodtin it ko oto, Sport 1, 2, Letenje, Sah. Najnoveysi programi
125 razy Grs 2 (12, Crows Gaos (12 1%, ¢4 O Foas Rac (1)

i 1 Portii ot tAeviRS uporaons racam skns o B
Pascal 3.0 Mico Design. AMK Pagefaker Brommors, Discoogy §

4642116128 Mam:l!msh Music System, Artwors, Tasword, Mastefile
Iahko tud naroe, v bl vsako novo kaselo 20% cenej.

Yo CPO e dlgo in
razbia. ite, da

e oo s el vl o Bt oG
o imagoont e FUTURESOFT oy 3 514 oo G0 185101

én sempler (profi in amater)
~ tr loElivosti za SM 126 v kitu

— razsirtev pomnilika (0.5 Mb, 2 M)
 shoner, ki kgl s

Skrobar, p.p. 3, 423000 Cakovec, & (042)
b ez sseciz
T2
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Atar ST ~ Volika ponudba najalietn
sega i ninoweéega sofvera o rajgod-

PC

o
Yatiog (posiati 2000 i) al dseto

log-
 Gete 5« Ml Fu, Nonar

Z REG To0Tn (wasanh ks pngon)
25 34 anosran ik pogon)

-, 10108 rogramov s 825« na 55 in
naspr

KuhosavBarta, Varéakova 8l oz
greb, ® (041) 74-255.

Ugodno prodam racunalnik BM PC maksims
s Kol ok e e
ticeva 3178000 Banja Luka, & (076) 9“7

4739
s o o, Katalog brez

1ZDELAVA PROGRAMOV ZA
PRIVATNIKE IN DO PO NAROCILU

IBM Pc PROGRAMI IN LITERATURA

it
Kupo z.m Rakovi, Vilrska 1. nnaau
a0

1BM PCXT i ik, morit
(mkuwu\wﬁm\bnﬂ)‘ﬂm 666-1 3826
e 1V Proganmnas Relererce G

miska,tskalnik

DSl 1215 % K e o

tha zbra M
Papa 000 Spit.

rigi
nama\ e (000 0.1 Ta09

ro sof ~ imateali nimate rdega diska adi b
) v Lotusu, dBASE i+, WordStaru d ?

YT o Ol 2 ot o
Baiman, Bombuzal,
Power Drome. £ 18 Falcon' Katag 3000

2““,"‘ Mhalt, Poansia ¢ 52, 6420
ofia

Trde diske 10 Mb (22 PC) —
ottty m zos

MEGA SOFT
Delovnim organizacijam in posameznikom

Atari XUXE. Vellka izbira ger in uporabrin

in vgraj-
i sistom.
zdelujem programe po narocil. Katalog o

acen
Tomisiav Vickovic, Doverska 9, 58000 Spii.
(056)552:686. 3812

PC

skl i s g v

i, CADICAM in elektro-

e oo, urja
il in edi

stringi, datumskimi

e cakumatacls Clppa s & THow. Tom Rekngs Lbvan: PAEVASALNIKL Guk
2ver 303 Tubo 620, T

Basic 45, Logitech Modula

SYSTEM: PC Tools & 1 (ampe
rion Gude, Macs 41, ZA TURBO

S oot T ol

sosifamona disketah (atumost, hitro iskanje). Posjte formatirano disketo

Knavs Herbert,

$martinska 129, 61000 Ljubljana, tel.:

s ogecs v 2t Avochd

interjom.

4

: LAZZY
o Srand ik et 00
PROGRAMOV IN mwms\ NOVO: Katal

(061) 445-292

(0d 17.30 do 19.00 ure) sy

naértovanje n statisti,
podatkov, integrir
s, koruniaoie,pomot rogran n
speciaizirani programi za gradbeniéivo,
strojniétvo, ru

Narocite [ahko Katalog, ki vsebue seznam
programov in terature 22 99 % programov,
0 Katerih ste sisal, da obstaajo za PCe,

DELOVNE ORGANIZACLE - privanii - ot
i~ 6o vas zani  laho ugadnspridste
@ M,kvnhlemqim mersi RO S

I rauninkos e periere, it & (1)
fos'and 3089

Charlie Soﬂ

programi i memum u 1BM PC
diskete 5. i DS/HD.

O1ES 836 U1, 5/7, 71210 IL1bzA
Tel 071/626-619

NAIVECIA IZBIRA NAINILIE CENE 5ot
16M . 1000 nanorh wpora-

m. programn 1 0 gor
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strojniétva. Dajemo originalen racun.

2a IBM PC ponujamo sodelovanje na po-
Grotju hardvera n softvera posameznikom
in Seiominorgnizaciam _Zahievsts

UNISOFT.
isirane, sestavijanje in prodaja ratu-
nalniskih sistemov: PCXTIAT 386/486.

cusyss
104

fiéne Kartce,razSijamo pominike, mode-
mi, povezovanie v mreze in drugo.
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PROGRAMSKI JEZIKI
MBP Cobol

NAJVECJA IZBIRA SOFTVERA-A 2 18M Turbo Pascal 5.0 + Toolboxi

PC v Jugoslavi po najnzjih conah. Auto- MS Fortran 4.1

‘GAD V100, Genifer V20, AuloFLIX, Hor Quick Basic 40

skop. ic System v60, Paintorush MS Basic

Publishe PCTo- Logi

dove REAFa MSC5.1

Igre: Macadam Hostages, Might Sorand Tuo 020

ravedans rogransks pate i

opreme najbolj znanin svetownih proizva-
jalcev
LiteraturatDarla POSEBN POPUSTI Ka-

ooemv ROKU 24 UR!
SOFTWARE, Maiera a1, 7000 Baia
Cae 07 41

im o-

Lotus 123201 - Sttedo paniange ey - rcr ke poaaae. ol on
S Excell i acunainiko podpraga nfor ot INZENIRING 2 uporabo racunalnikov
FrameWork il maciskaga Sitomapovsisema, v garancil

'UREJEVALNIKI BESEDIL ct5: programske.

WordStar 5.0 opreme; ZdenkoBaksa,| Mitnova ot 41002
Chiwriter 302 = svetovanie na podrocju razvoja racunal- greb, @ (041) 25¢-581

StarWiter 30 migkin projeklov.in informacijskin pods'-

a2v) racunalnkih projektov in infor-
maciskih podsstemov (zosava proge
mov po narocil)
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stemov, zdruzljvih 2 BM PC ATIXT (18 me-
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~naen atunanih sstomov, zarzin
218M PO AT

pAROLL isbunandn stmor.

i 2 1BM PC ATIX

e Ginsen abun. vos MG
obsiren ktalog lahko dobite vsak dan od 7

Prodaja
ARS (1BM) PC, MTita 147, 75000 Tuzla,
@ (075)32091 291

ponujam sodelovanie tudi za zmogliveise
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skih swhmuv Apska 7, 64260
= (064)82 e
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Prodam zel0 ugodno naslednje racunainike in tskalnike
~ VIGTORAT (286) - 1 disketna enota 1.2 Mb, HD 30 M, 640 K RAM, PEGA kartica, rumeno-rjav
monitor: 6000 DM
~ EPSON LQ 850" 2000 DM

HNEIDER ~ 1 disketna’enota 640 K. HD 21 Mb, Hercules CGA kartica, miska,
dodatn vetitor + tiskank STAR $G 10 ML) 3500 M
mEDER ot D21 Mb, CGA Kartica + 10

3500 DM.
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Olaajte si delo
pri vnasanju
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raéunalnik
Podarte si

pomagalo.
 (058) 521057

ario Fozikovi¢, Fost Restant, 58600 SFLIT

SERVISI

e vdelujem v matricne tiskalnike vseh
toovin v gralineadsptare acunankorpo YU
standardu T-3894

DOMACA PAMET

omota, da bole izberete, je boste pla-
Zalis ¢akom in kje dvignili denar Mozno-
sti programa kaze tudi to, da se uporab-
ljajo datumi izdajania, valutiranja in knil

o6 pomen:Listing ASCI Jo dolg
vet kot 80 K, EXE pa ve

'90¢, dipl. ing., 54000 Osi-
225, 104 26 M (ot
novanie), 41-822 (si
® Amstrad CPC 464/664/6128:
Titlemaker 4.0

Planiranje informacijskin sistemov
— Svetovanje pri nabavi in instaliranju
programov in opreme
= Izdelava programov po naroilu
isicne obdelave pocatov
~ Priprava besedila za i
resitve B e

i fostate, M. Piade 140/a, 41000
 (041) 278- 424

® Atari ST: Inteligencni test

Inteligencni test, ki ga uporabljajo tudi

ost rabi merjenju splos-
ne_inteligence, ker je zelo zasicen
s splosnim faklorjem =G in je po konce-
poiji_ponekod podoben_progresivnim
‘matrikam. mom dobite obsira
navodia, k' pojasniuielo v30 posebnosts
testa in raziskave, ki 50 jih opravili  njim
Program dela samo 3 wsoiilecivost

=
Sad, Banieka 24, @ (021) 393-935
® PC: Programska podpora

Kompletna programska podpora 18M
PC in zdruzljvih racunalnikov
ka organizacija racunaini
Skih mrez
- Brogramska podpora za ragunaini
ko komunikacie e translr
oftvers} 0p Pu-

jporaba je zelo preprosta. Uporabnik

gram zahteva (besedila sporoéil, hitrost
snemanja_.). Posneto igro nalozite pre-
Prosto z »run«, ta ukaz pa je modliciran

im reklamnim sporo¢i-

spremenjene igre
sam Titlemaker sta vsa napisana v stroj-
nem jeziku

S kaselo poleg Titeimakerja dobite tu:

di podrobna navodila 2 jomo
(nekaj programov. sprer adim
orgramom). Naroéniki starih verzi ima-

55 Ivan Cvatkovic, A. Duniskog 17,
16000 Leskovac,  (016) 43-710.

o IBM PC/XT/AT: Vidmen
1.0

Program je namenjen vsem. ki s uk-
arjajo z video dejavnostio in jo Zelijo

bishing (OTF)
po zelji uporabnika prilagajamo pro-
grame
~ svetovalne storitve
~ prevodi programov
~ izdelava aplikaci
i programi, orodja (t0ols)
v vseh oblikah

m EKiC. 78000 Banja Luka
Waridova 31, 2 (678 40- 54

® PC: Tekodi racun Rev. 4.4

Program je delan s

terna_sporocil vana. oprema
1BM PCXTIAT all kompalivin,

ovic, Thova 35, 84270
Josanico.® (159 5

® C 64/128: Intro editorji in

4
in barvnim monitorjem, testiran pa e na

Diskete 525+ 1 3:60-, dvostranske n igral-
no »zm quckior prodan. vao nove e i
ool z;gmu ' 7 S537. 10 0o 12 mod
15.do 17 ure.

e ectum, commodor,atai anstad,
PCX]

- mm o alttn popnsia

azSiitev pomninikov
disket-

strojni opremi so 1FD 5,26«
360 K, 384 K RAM, DOS 2 11
Videz in nain dels programa sa pro-
fesionalna, zelo lahko ga uporabljate in
o estetska popoln Na asionu jo kratek
opis posamezne opcije Program dela
opcie izbiramo s kurzorskim:

na znak. Prednost

obracunu
emvet. tudi kompletni finanéni

nega pogora
- abl tiskalnikom, mo-
mlmym televzoriem in drgo perero

Novo: »Recyclings regeneraciia kset za

cie in posameznike. Kasete v orginaini
emalaskup)  risiam poite 3o po

e
~C 64: oprom:
8t all pokiiie po tele  rezarny ol 22 racunainike

modul

Marko'Ziakone, Zagrako 1, 4000
Kran), F (064) 27-146 in 24-093.

Zahiovasbrezpcen klaog dodatkorza
unainike inrezervrih delov 22

obdelavi all privatne trgo-
vine s predvidevanjem in zasledovanjem
janja salda. Moznosti

Ckratno sorti-

ov na razliéne natine, kar

Unikatni introji
imalne zahtove po S programom Intro editorji lahko nala:
« s kapaciteto  gate programe do 1 Vsi pro-
rami delajo 100-odstotno in jin lahko
i rugimi_progras

grame, na Katerih so introj. ki jih mi
i vam ih bomo odstranili. Na-
vedite, Kateri linker Zelite, kako naj var
jih spremenimo in obvezno poleg naslo-

ramov od
e. ne gleds na njinovo Sievio
ki imajo modem poziamo, da

istranjujemo intro-
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pokiicejo Stevilko (097) 22:540 (Mailbox
- 35) in pogledajo v knjiznico progra-
fou Tam bodo nas nabe it edierie
(300 baudov, 1 stop
FullDuplox No Pari

ty)
ratislay in Viadislav Mi-
8ic, Ive Lole Ribara 18, @ (074) 24-075.

© Amig

Ce zelite, da kak intro, pred katerim

Introji

2acetnik) Za tiste 2 malo manj Zivei pri-
pravijamo introje po Zelj (¢e je 1o spioh
).

o Banda, Froudeova 7, 41020
Zagrom, = (041 338 758

® Amstrad: Razni program

Ponujamo 2e narejene uporabne pro-
grame in izdelujemo nove
Za naroteni
igre lahko naroéite tud brez programa.
Obdelujemo podatke (besedila, dato-
tok
Zantovtobrezplacen katalog
Alin_ Aladrovié,Koprivaleka
Vi

® C 64: Magazine — boem

I in avgust smo vam pripravili
drugo Stevilko Casopisa Boem Ko smo
delali prvo Stevilko, nismo nifi sanjali, da
bo zanjo takéno zanimanje. Zaradi vas,
dragi braici, ki ste pokazali veliko zani-

manje 2a prvo Stevilko in tudi za vas, ki
boste narocill drugo, nadaljujemo sode-
lovanje Pripravili smo vam

~ opise aktualnin iger
~ t0p lestvico najboliSin iger
~ male oglase
~ interviu 2 enim najboliéih YU piratov
mnogo novih posteriev
Z YU piraiske soft in hard

scene
in se veliko drugih zanimivosti

Casopis izhaja v hrvatskosrbskem jezi-
Ku, podarimo pa vam ga za 5000 dinarjev

5 Branisiov Bellé, Vojvode Brans 7,
15000 Sabac,  (015) 21924

® C 64, PC: Grafolog,

Hiromantolog, Horograf,
Horoskop, Bioritem

jamo podrobna navodila, priskrbimo lo-
kacije. potrebno o
izatorje, skener idr
Jisaiolan Spasi, Kote Kapetana 34,
6 (011 501-316.

@ C 64: Imenik v3.5

vabimo k sodelovan:

pomdite za recer
2 ustrteznimi navodiliz n
oénega neslova, ds vam b

Recer

opisali nasi strokovni sodelav.
objav v ssptembrsi Sovilk

MOJ MIKRO OCENJUJE VASO
PONUDBO!

Bralec Miha Podlogar iz Kranja nam je prediagal, da bi
izdelke, ponujene v tej rubriki, obcasno testirali, ces da
»nakup maka v Zakiju verjetno odvrne vecino

i se nam zdi zanimiva in zato vas

enite, da vas program ni »macek v zaklju«, nam ga
(posliite nam kaseto oziroma disketo
pozabite seveds pripisatlsvojega
mo posiano gradivo lahko
= program posijite na naslov Urednistvo Mojega m(kr
Titova 35 61000 Ljubljana, s pripisom »Domaca

ngrame, ki jih bo izbralo urednistvo, bodo pregledali in
ci. Prve recenzije bomo

Do zaki
(2aC64

akljucka v oceno d
~Investicijski stroski (program, napisan za IBM PS/2);
)

Ugimo engleski

e in prepis stroskovnikov n ponudo za
fesetkrat v primerjavi s klasiénim na
oo sote. Bo ol naree specifikacijo
potrebnega. materisla iz siroskovnika
= ponudbe. Mozno je avtomatsko azuri-
fanie o enat. zdelava kalkulaci z no-
senih normativov in druge opcije. Ne-
omejene moznosti v 8tevilu in opisu po-
datkov ter dovoljeno neposredno
e dokazila mer brez pred
avanie kot tudk mesanjo besediia
£ nameriinim podat v dovsshs mer
sxmwmx mnnudbo) pripravijam
razoc - vnos -
e s ko Sorants o e

zijo inji naslov

ke? Na vsa ta in 8 mnoga druga vprasa-

P am odgouaria 2 da riginalon, s .
‘perjem napisan program, ki or

Tazicnin pregiedon. o

a ne’polrebuiete. nobenin pisnin

Upmmma ga lahko, ¢e razpolagate
a disketnima enotama all tr-
i o
o2 Tomas Menart, L, Pesjskove 22
61000 Ljubljana,  (061) 326-07

® C 128: Scroller v1.1
2a intro maker za C 128, ki dola

poga, Revija izhaja v hrvatskosrbskem

in Viadisiav Mi-
e m lolu Rinare 16, 74000 Doba)
« (074) 24

® C 64/128/16/116/+4:
C=Magazin

o ravlamo racunainhi easopis,
bo namenjen racunalnikom commodore
S, 2.0 16 1iein 4 Pra teika be

Program je oblikovan tako, da olajga
delo tudi popolnim zacetnikom, ker ko-
municira prek menijev in oken Izboljsa-
na sta tudi videz in hitrost snemania po-

ov.
55, Javor Mikoln, Ganduiceva. 22,
56230 Vukovar, & (056) 43-

® PC XT/AT: Stroskovniki
— Ponudbe — i i

se, ki bi radi
eloval alf oglatal, da se-am og

i Stojanovié, Post

sifo.

Syt fah

24000 Kragufevaor & G50 ST-188 o
215-685 2 Nenad Ristié).

® IBM PC: Tekoéi ratun

Nekateri dobavitelji vnovcujejo ceke

vas cilj pa je, da se umikate raznim
oviram

Mickey Mouse in Rambo sa s, iz

fw . Pop-Pecev
sto, ul. uosowm TS, S840 v
ca, T (0902) 23-07

® C 64 Evidenca V 1.0

Program rabi kot hiéna banka pods

o opcile, ki jin zoiate s TarkCisKimi
tipkami in 30 podopcijami, te pa izbirate
preprost in

in v basicu, nekatere

rutine pa v strojnem jeziku. Za sedj ob-
staja samo verzija za kaset

lasa pa bo na volio tudi verzija za
1

52 Zuonimie Matovina, Prvomlske 2.
56249 Tovarnik, < (056)

® Atari XI/XE: Tetris V 1.5

Igraja narejena po vzoru enake igre za.
osebne racunainike. V pripravi je tudi
Tetris 2 2 opcijo istogasne igre za dva
i

Program je narsjen samo za kaseto
Dejan Bulajié, sp snskih boraca 3,

Stolne & 09 05
® C 64: Prevedeni disketni
Pprogrami

o
ol v ) formatan: 53 1D 525. Y S0ape nem nacinu samo  isketo 7000 Sarfover =
et crotr -1 6 20 lahok 5a upore .
S Vote e vmvogeane s st S St bt (o s @ At soo;umm Sam
e S T ifon:.J/ ko v Gorjm ey zasiona i 5v0; sklada
( ) Jalt ga lahko menjamo ter besedilo, ki se 2 el
premika po srecini zasiona. Na Zacetk T ———
Tncsto sholiano besedto, o paah. g B0 Pro0ram 2 Aarieve
® Racunalmska revija: Funny k0 vio svol o, K 50 pomka coner  fascnaniee Nima a tone
3 e pritsneto na tpko za presie ¥ razpon St oxtav 144 bread note
ytes {2 st ke -k o jog omni n reproducia: Melodi lanks
ime i - inite in Gokier
P o, RO LS Ee e S
nainiSka reva V. pivi raani o v basiu, ker to. om 7 ek pa
ekerski ik olicna miro utina. podre. s . Propram i porale b col. ooyl
ben opis naj ije Music Com-  njam za igre, uporabne programe in in- na vade kasote. Pro-
poser) igre in nasveti,  tro/demo makerje. It Frif e B ,,,m,,,, el
rutina za mailbox, 2a vas shemamo tuje 2 samo 1z v ke lav Sakié, 41000 Zagre, Pre-
- Skupine, 6 10 S n 56 voING v Luide, Nove ronasele 3,322 gouadsa’

. man 800X1/130XE: Twenty
one in x* — test.

Zama Ko ste angitio
onemogoca, da

v €arih najpop! \xmsﬁm ko Hiow
Kot tudi za vse lastnike C 64 in disketne

Pl thlnvl 1ss. 55210 Vrpolje, & (055)

@ Pecom 32/64: Crash, Tanks,

Aplikacija VBPAK-T je namenjena pro-
jeKtantskim, proizvodnim i indust
skim organizacijam Pospesuje izdelova-

52 Moj mikro

£ 15, 20 in vecdnevno zamudo. Zakej ne  Mickey Mouse, Rambo III

s it 20 privanka? I 1Ko Grash e igra, pri katerl morate pojesti
tudh 2o racun? Ima Vas s svojo kako vee {ocke v labirinty, ne

Vi tekod i 50 Ko n 33 o b e o Tty enrIO b da

vodili 2 racunainik cepren 2l abin

cat, da pri knjizenju niste napravill napa-

v viogi voznika tanka,

je sedaj prikrojena vasemu racunainiku.
£ racunsinikom izmeniéno jemijeta kar:
te. Odvisno od vase:

minter-
v in drugo. rafikone
sameznih porazdeliev er kvl vor:
jetnosti in zraven 1zpie vse izratunane
vrednosti Tako lahko podrobno sprem-
ljamo g

Bie 7elo hiro

Drazen Hegedusic, V.P. 4061 — 4,
16002 Leskovac.




Program Meteosatfax omogoca nepo-

slike (v negativu
kostih Prikijucek na nozico A'B uporab-
niskih vrat

Pri programin SSTV sta mogoca nepo-

sredna oddaja i sprejom sik proko ra-
© 64 zhod oddae-

prikljucek
S priijubka za slusalke Sprejemnika na
otico N
laven 300 Knin, M.
Oretkowica 35, (059) 0537,

® IBM PC: Anglesko-
slovar

program lahek za uporabo tudi za zacet-
nike, dobite prilozena obsima navodia.
Dnln o pHbIEnd 0K, 2 mim pa upravia:
s tipkovnico all igralno palico.
o iskoteka 128 jo program

istoimenskoga iza, Namenjen jo
o rach 10 Visto kviza. Sestavia ga
Gelov: vprasanja DN, voratania A/

C, asociacije, matematika in igra vpra-
m vsebuje okrog 500 vpra-

rama_racunain izp otk
stanje tekmoy
e, shomam . vabe i moje

Kasete Garoma diskete. Vss posnels pro-

grame preverim.

o3 su- Lukic, 15300 Loznica, Wiojs
uliciéa

® Amstrad CPC 464: Loto in
Introji

Program Loto jo zelo podoben lotu. ki

rogram je namonien provaaniy an:
gleokp Besed oabule

besed in o dolg pnhﬂlno s Mn “baots g
ahko na peli ketah in
Kdliset ah pa na pemalslm 360K o
anglesko
basout Sime hatskoSToSHL pr o

Se zacne s temi znaki Program izpuisuje

zaslon, po el pa jin lahko

izpisete tudi s tiskalnikom Opisni el be-
sedila v hrvatskosrbskem jeziku v te ver-

2ij ne vssbuje trk ¢¢82, ampak uporablja
ogram je zasciten pred kopir:

53, Brosui, 41000 Zagreb, Sigetie 5,
 (041) 153-028, od 20. do 21. ure.
® C 128: Tekoéi racun,
Adresar, Diagram toka in
Vodenje videoteke

Tekoéi racun je namenjen vsem, ki 2

e urejeno voditi stanje svojega tekocega
raéuna in vsem tistim, ki

in larko pritsgne vet aracey sl
2 irate  priael al ps  njim
Hponisire ot raice

Dodrontam: K ipiuje stavike, ki i

poznate) Program ima tudi grafko.
pa dobite navodila

je in reklame lahko dobi-

detenaslov i ime vade skupine nprica:
kujete inf e inov. v
stoto

ar: lasbo.
o3 programi 50 pisani samo 28 ka-

% morkur, Delan Dimitrjevi, 16000
Leskovac, Bulevar
e, ore) se0n.

® C 64: FCB Turbo Graphic

S tem programom docate 15 noun
ukazos snownemu basicu Ukaztsg Pot
Line, Circl mo-
de. Pen. Text, Load. Save, Verty in Pa-

it na ceke tekocega racuna. Program

ji_omogoca lahek

nos in izpis Gekov Prav tako je mogo

12pis na commodorjev i kak drug zdruz-

Ijiv tiskanik Program je pisan izk|juéno
2 disketno enoto.

Adresar jo namenjen predvsem tistim,

ki komunicirajo z veliko ljudmi in jim 6
naslove shranjevi

redvsem pa je zelo hi-

Graphic o pribino 15krat ol od
Simon's Basic:

Cra o .
flevarle gasbe i gre Sa i

ir Cracker Boy, 24420 Kaniia,
Mavanska

e C 128: Cirilica

0¢ Je tudi izpis s tiskalni-
iom, ¢e je treba
Diagram toka je namenjen vsem tstim,
ki morajo zaradi kakrsnihkoli raziogov
program.
o

. ki 50 zdrutivi
Sk joce posnei in narediti
kopijo s kateremkoli
ram Vi
njen vodenju videoteke s 5000 Elani in
150 i, Program upraviamo 2 menif in
podmeniji, zato je delo preprosto. Pro-
gram m.ka uporablate samo 2 disketna
enolo 1571, ker obsaga dvostransko or-
ania

Ponarac, 41090 Zagreb, Trg
1 Kallloviéa T % (041 S44-155.
® C 128: Art studio 128 in
Kviskoteka 128.

ram Art studio ima vet mer

nuﬂmsnuev " arvanjo. isanj cre
Krogov,risanje kvadratov td

e 1o
ot Nnaano lks
1o 1 disketo l Kasel, ocvisno od tege,

opcijo izberete. Kijub temu da o

Naredil som tn nove forte za znani
r Painter 128 liéne

ogr
Bavane ke (sandardne velke in mais
k), cirléne pisane ko (ray tako ve.
tke it mal s so zaree

2 rokey i M) 0 (velike
{iskane okrasne ke v i, znane kot

Dragan M. Panti¢ in Nada ]
Panti¢. WordPerfect 5.0
Zaloznik. Tehmicka knjiga,
Beograd. Prodaja v knjigarnah.
Cena: 85.060 din

RASA POPOVIC

niigo sem 2 zadovalistvom vzel
v roke, ker pat obravnava pro-

gram, ki mi fezelopr ey Toda
TVodu sem se razhajal z aviorjema.
N utno, zaal maj o1 Bilo v knig,

bno o apisu prensa dattek
iz stareiéih verz) ah drugi progra
v WordPer orjone prak:
Ytna tesmvec ket 50 bt ontaanc
ak resen uporabnik (npr. ko-
bo

ti kemblmumn duen amakov
ni it

Ve aresnihiver Gesg e

pat hudireo oewisno o8 Zmogivost -
iainika Prelom kniige e seveda nare
iskalnikom, za tega pa velja-
o hovsem dragatna pravia Kot 2a druge
tskatnike,

pu]inp verzii 41 in 4.2, brez mks«m

primer ia ne gre, res pa ne ve

Caky i mora bit ol in zlli Segaio
ma nazai, prav

Druga velika zamera knii
jezik. Kaj namesto »pozicior
e bi bilo mog napisall Eoosiavjanjer il

o smakioar (i Ih povezijemo
< rostitutkami) ~makrokomandex?

e aolemiors
soda wdatoleka izvire iz
ki da e tujka povsem

na in da bi zato morali
no povsem domat izraz

Sfajle Se hujsi izraz je » e

. o paoriaka rugo ke niso

98 pelablianis v pra
e s »ca s, ka2

cerkvene ¢rke) F
712 pisanje bglasov in lepakov. Fonte
snemam samo na vase diskete (¢e nimate.
programa Star Paiter 126, vam posna-
m tudi niega). Fonte tudi menjam za
ntromakerle, 1re in uporabnigke pro-
grame za C 64/128. Za vse informacie

nujam tudi intro in demo
o Lukic, 37212 Statats Novo

naselle 3, = (037) 806-

® Spectrum 48 K: I ching

ga, ki tzdeluje video karte) in zato avtorjs
ma sploh . i

fa, resnic na ubo, udi arug pisci %
je 0 nastavitvi programa
(SETUP) pustila za sam konec knjig
J napravi
kor pa ne nasprotno

Vsakomur, ki bo o knjigo vzs! v roke.

svetujom. akupom najprej ob-
vezno prebere literature na stra-
ni 221 Od 25 nastetin nasiovov jin je
samo 5 (23,8 odstotka) v zvezi 2 WordPer-
fectom, medter

njem morala na hitro nauiti, kako
rabljat ratunalnik? Ce je tako, potem sta
2a uvaianje izorala dobre kniige.

udnja zamera velja vnarif podobi (v
jonu_ vizualni identiteti

L
i sa manin. Al

sl 124 boste vlﬂl i Stvilko owmbe
d erto, zares grobo narisano z roko.

iga seveda ni brez dobri strani.
wtorjema moram Cestitat za zares teme-
ijto opravieno delo z navriznim sice-
vanjem na ta ali oni odlomek, da bi bile
oo dopoimine. No i6de na o
‘omenjeno _ pretiravanje _zasluzi
pofalo tudi zamisal o povezan
soe 2 p
o pisca tsta zKorst
moznosti WordPerfecta
50tua: za sostavitev indeksa ¢ fnkcie:
ma INDEX in CONCORDANC

Zadnje in najvazneise vprasanje jo
Kakor 1o, komu je ta knjiga namenjena.
IzkuSenim uporabnikom gotovo ne, raz-

kor vem, se i to Se

grafiki in v glavn
Sejte moshost dela. 2al pa aviori osta
neta 2golj pri tistem, Kar jo

Knjiga sprememb —
Kitajska metoda pvllokovln]l Y e

e tiste

iz programa. ki s0 n
poderie. Menim, da L morain pojeen

na spectrumu_Program j
i zbirmiku. lzvimo besediio in navodilo

‘Snemam samo na vase kasete.
< Nenad Zanko, 59000 Sibenik, Nini-
Gova 612,  (059) 22- 995.

Gram K zaniovelo prencs s programom
GRAPHCNV. Funkcija _datotek _vrste
CONCORDANCE ni pojasnjena, prav fo
pabi bl e kako konisino 18 sl ki o
ukvariajo z urejanjem dokumentov

verzije 41 k verziji 50, pri cemer bodo
Ireakotil raciico 42 Otanejo tore 2
Cetniki in srednje dobri uporabniki. Z

ot zasi
ik ga ajbr2 nimajo) venr i oo~
wajo e sami pre-

s pr
SRAPHONY Sroce moénim uporabnr-
Kom bi knjiga nemara pomagala samo pri
sorazmeno hitrem ik referenc ket

Sben pr-

i branju_prisia
prav. Skratka, opraviimamo s prece) na
o inpoviéno napisamim delom vslogu
~Tudi midva sva tu= sicer zelo plodnin
{vopiognin?) aviorier
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Stephen ] Straley: -PIOQ!ammmg
in Clippere, Second Editior
davee: Addinen Wesley

Commun;
New York 1967, 1988. Prodaja.
Miadinska knjiga, Ljubljana. Cena
32,95 USD.

BINE ZERKO

niigo sem najprej prelistal med
poletom proti Skopju in lahko.

recem, da je 810 za ljubezen na
tematicno branje, so zdaj ze.
dni_natrtno_ukvarjam
lavia do

pua{uv;m podértavam (sicer ne z zelenim
mastrom) posamezne dele, postavijam

Kicae
In Gopray sam prodelal komaj dobro
0 0dlocil na kratko
prodstavti Stephenovo dslo, ket b sapis
verietno zgubil
nost(moraa e oo e s o e
mesace nekoliko caion o dogajan)
mejanosi prostor is
BridobA Kakovest Poteg 1o

@j poiskal,
da prave kuharske knjige nisem zasle.

l Moja akudniaf. da s0 ol brani
dei vedno INDE

o posiutes Jat
uAImzm: rodtov 2a proviem. i 1o sk

aler
Pnosmwme N GLIPPER pa jo

Snov jo urejena v 16 po-
glavi(in§ dodatkov), ki bravnavajo po-
samezr

lavi ne sebej nasteval, saj
b D 7ap versine prechssten, Eadet.

«ni obicajno. Jo

Sl imtakticna pravl n ops
ametrov.

prostora posveda tudi poml-
nim_programom_(predvsem vrste DE-
BUG) uporsbniska definianim funkci-

ek hlker;sm oo verietng e
bol] vt st

<o n oirkom. o penosu paame.
trov iz Ciipperia i v Cllpper. Tugi v tem
el o dovolprimerov, nasvelov |

per Kompiokenei jezik in ga avir po-
stavija ob bok C-u.

~ hitro v kniigarno, saj
o i viag o

Robert Lafore, Peter Norton.
Peter Norton’s Inside OS/2.
Zaloznik: Brady Prodaja:
Miadinska Knjiga, Ljubljana 555
stran.

2 konoe o so prianil zadnl, 16,
oplvie. v aterem nas gospod Siraley CRT JAKHEL

i oziroma pi zdelav Kortplesneléin

aplikacij eti bro D':g"‘ rej8nji mesec sem ocenil Schild-

Ietno in koristno branf teh 2a) samo 80
LY

i
fimer) uporabe.z abijem isingov
ajdemo skoraj ed

manjiost ki Jo ahko omenim 1 ta

{0 ne n racn avore, emvec el
oziroma wvoznika,

Organizirana skupi 2 okt s progeam

~ sicer jih lahko narocimo na ustreznem

nasiovu (za piciih 20 USD), saj dvomim,
da bo ko tako mazonisiéro Tazpoloten
in vse pretpkaval - 5o a priporocam za

T atera poglavia vl Kjub vsemu
opgzorii?

revaanie in
povezovanje 2o isi v maiom pest, i
gosal besed porvtii
o mm.
laterem. avior govori
o tem, kako n: upravlumﬂ 2 napakam
50 navedene vse vrste n
20 Kicane, varoki, zagiaia in o opis
r Obvezni primer in Komentar) cal-

o e,

o B0 Gotbi ¢ vetwoh 56 v bl pro.

50 podatd (oziroma ukez

tovo kniigo o

e verjamele, da se bo
a 8o niste upali nauciti, potem
Zoa ot dala
Peter in Bob piseta o tipkovnici in za-
slonu, procesin, nitih, semaforih, imer

i,V
o aamm‘. ukazo, ukaz sam, siniakea in
ost, i nam jo sistem »vr-

.... 2o vzvvsmn

ov je

simpation s primer ‘Generatoria pro-

gramov in generatorja menije, toda tudi

tu velja pripomba glede pretipkavania li-
stingov.

¥ kai ahko napisem za

m pogitie o obnlhn:u cii-

malo

mmma s rakehe ey, Bod o rarm

nuja naslov firm NOVELL NET-

WARE i SEoM ETHERNET

dal, da je OS2 nujno zlo Vseeno:
liéno!

1

puter

» eqmpment srl

puTY
FREE

SHOP

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL.

— TELEFAX

opreme:
XT, AT, 386 IBM kom|
skenerje, diskete

Ze od 299.000 ITL

pallbllne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,

XT Ze od 828.100 ITL (1135 DEM)
7e.0d 1,236.300 ITL (1695 DEM)

Ze 0d 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki

(400 DEM)

IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem raunalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnesih cenah popolno izbiro raéunalnikov in

Zavse nase raéunalnike skrbijov 12-
meseéni garancijski dobi in izven nje

strokovnjaki:

ARNE computer service
v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi

brezplaéne nasvete.

" r"e LCONPUTER SERVICE

Kerziceva 20
61210 LIUBLJANA
tel. (061) 59-785
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NAGRADNI NATECA]

Zabavne matemati¢ne naloge

Karte 2 enoletno naroénino smo tokrat na-
Nove naloge g Presormors 12
Na mizi imamo tri igralne karte, Resite naslednj krptartem Drla! npaeejonsl péiso; Renelo A
lezece v vrsti druga poleg druge. EVEI 1D TALKTALKTALK-
Prihranjeni ¢as . da velja naslednje

Neki lovek, ki je bil zaposlen
vsosednjem mestu, se je vsak dan
vratal z dela z viakom, ki je prispel
na zeleznisko postajo ob 15.00.
Tam ga je Sakala soproga z avtom
in skupaj sta se odpeljala domov.

pa se je vrnil prej in

prispela deset minut prej kot obi-

ajno.
Kako dolgo je lovek pesacil,

e predpostavijamo, da je hitrost

‘avtomobila konstantna?

KOT VAM JE VSEC |V ZDRAVEM DUHU

Na desni strani kralja je kraljica
al dve kraljici Na levi strani kralji-
ce je kraljica ali dve kraljici. Na
levi strani srceve karte je kriz ali
dva kriza Na desni strani kriza pa
kriz ali dva kriza

tere karte so na mizi? All
lahko dologimo njihov polozaj?

Datumi

\ ZDA datum 4 1ol 1971 napi-

rem nacinu je zapisan datum, ko-
liko datumov v letu lahko napaé-
no tolmaéimo

Resﬂve vsa‘ treh nalog posljite do
aslov: Re-
mikro, Tllou 35, 61000
I.]ubl]an. (Zabavne matematiéne
naloge). Nagrade so obicajne:
enoletna naroénina na revijo Moj
mikro za naﬂmﬂ domiselne resitve
Vseh 5|mh nalog in devet raéunal-
nigkih nagrad za srecne izzreban-
e 2 vsa) tremi pravilnimi resitvami
(kasete, diskete, knjige).
ubriko ureja- Marija Boznar

ot s Kramaria 360000
Sasa Zelic, Rackoga
Zakarija Perida, Jagoc

stevilke

Resitve nalog iz majske

Daljna de

drugo. Obrzati moramo tore}
ecimo, da t

Se
s Foma el b 30 st 50 anseall Upsttons
oko, lahko slepi tudi na drugo in da tist, ki vidijo n eno oko, lahko.

kih, ki
amo, da S0 s, i 50 sieps na ano
© vidhjo tud: na

) Se nadaljnje (deset manj sedem) tri ministre, ki na

REVIJA mm IN INEX PA MARIBOR

do konca'leta organizirata obisk naslednjih sejmov in
svetovnih razstav:

EMO 12.-20.9.1989 HANNOVER
Evropska razstava strojnega orodja z udelezbo z vsega sveta; del
razstave Je tudi

CAD/CAM — raéunalnisko podpri sistemi za oblikovanje in izdelavo

B.LT. KOMPAKT 89 1.-4.10. 1989 FRANKFURT
Sejem pisarniske in racunalniske opreme

. - w8itey o nasoca
883+ 88+ 8+8+8=

Zanimivo mnozen
{orez niie) i fodiws 2 Goagtun icami

Z devetimi ciframi so reSitve naslednje
126483-5796 42 138=5796 1

e devet manj tri manj pat) enega minista. i vidi sa) na eno oko
kupaj moramo obdrzati tore] Sestnalst ministrov.

sadil 50 je polavila napaka, zato smo upostevali rebitve z devetimi ciframi

182975346 27% 1985346

7 desatm, cirami ba o tebig 1k
297%54=16038 3457

17082

odnik
' je morilec Janez, potem

respicne izave Zato Janez
e jo morilec Pave

morilec.
lahko Miha

169324507 9168327504 9127436508 3907 4=
1039428156 5617634902 3004721658 4093728651

g Janezove druge izjave resnichi v
prva i Minina druga ajava — (ore] 20pet i 1esniéne, zategadel e Favel i

419637852

26510 567452 19084 3004517020
17820 594:+27=16038 7

15628

Jo niegova prva izava lazna, druga pa jo vedno
resni¢na. Toda resnicni sta tudi obe drugi 5
e i

javi Mihe in Pavia. Torej imamo tri

aj se Paviova

Paviova druga izjava
orilec je zagotovo Mihs

Brige asave 5o Jaine.Poled Mine Jo soorik toch Jares

ITU - COM 198; 3.d08.10.1989 ZENEVA

Svetovni simpozi) in razstava elektronskih medijev

SYSTEMS 16.-20.10.1989 MUNCHEN
in gres n
trgovski sejem

PRODUCTRONICA 7.-11.11.1989 MUNCHEN

Mednarodni trgovski sejem elektronske industrije

Odhodi za vse programe so iz Ljubljane, Maribora in Zagreba,
organiziramo tudi prevoze iz drugih krajev Jugoslavije!

ZAHTEVAJTE NASE PROGRAME!

INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
s omsxov me 3

62000
TEL. (osz) 2A~57s, 24-572
TLX. 33-243

ZELIMO VAM PRIJETNO POTOVANJE!
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Osembitni atariji/
analizator muzike

Program analizira zvoke, ki jih

lasnost kasetnika,
018 — motor kasetnika, 54013
— vhod signala. Program lahko ana-
lizira kakrsnokoli giasbo s kasete,

A iyl posnete programe.
B=18:X=

N*!POK

3
19 POKE
20 1F SR 10; o OR STRIG (1)
= 0 THEN G
_2FSTAG m) = 1 AND STRIG (1
THEN POKE 4
A

1PEEK 1540131/2)

40 PLorxm DR. X,A: COL. 0.
u Fx = 20 THEN GOSUB %0:

44 IF X = 0 THEN GOSUB 90:

20 GRAPHICS 11: REM * GRAFI-
KAV 16 BARVAH
ETURN

& pmlsnele FIRE na igralni pali-
ci, se kasetofon in risanje ustavita,
dokler ne spustite FIRE. Program
dela v grafiénem nacinu 11 (16
barv), v vrstici 95 pa lahko to spre-
menimo tudi v nain 9 (16 od-
tenkov)

Tomislav Sakic,
Predovecka 11,
41000 Zagreb

CPC/novi nabori

gram generira 10 novih nabo-
1oV 21 koY Janko tud ved:toae
krat

i. Ko program
pretipkate in pozenete, je treba vpi-

sat naslov, na katerega bi ga radi
shrani
Domagel Mari,
45.SUD
103 Stoak

C 128/reset

Dobili ste kaseto z najnovejgimi
igrami. ocateinprav kmalu priisne-
Seze-

16 po stkaiu-Kik, K n Drobiem e
odpravijen. Tako' naredite po
drugy, et | e zanesiiva
pot, da predéasno upokojite svoje-
galjublienca in ga posljete na vetna
smetisca.

Kot 2e dobro veste, ima C 128
v modusu 128 poseben monitorski
program, s katerim lahko spremi-
njamo  tudi pomnilniske lokacije
v modusu 64. Kadar naletite na kak-
den program v modusu 64, ki se
da reseirat, pritinit ipko za ro-

, toda namesto tipke Commodo-

7o drdite RUNSTOP. Znash 50 boste
vtem slavnem monitorju. Natipkajte

>8004 00
in pritisnite RETURN. Zday pritis-
nite reset in drite tipko Commodo-
lo se vam je

e razlaga: mikroprocesor pri
vidjuitvi in resetiranju ra umainik
M]pu] et program, ne

Kaze ve

FFFC. Obi l
oo rutina na SFCE & (nm deseti-
$ko). Ta rutina |n|=|-|mu tacunal
nik in opravija nekaj di
niri poleg tega pa pmm
prikljuéen modul. Ce so na Iuluclll
ASCII kode znakov
3 postavjenim
pomeni, e tja vy
S'Jo pekilacen. huta suto
$ 5onvdnin ukazom JMP aena-
slov, katerega vrednost je na
cilah 8000 in 8001. mmogud-, na
lokaciieh 8002 in 8003 e nasiov

2§

ki se bo izvedel, ko sg
B0 2g0dil nemaskiant G, Nekis
se je spomnil, da omenjeno rutino
ahka prevaramo,
lokacijah i
gras

@ vrednosti pro-
i pognali po re-

5’10 FONTS

. BY, TRUEL INE
io INPUT sad

30
35 PRIN
50 CALL adr

100,50, ab, bb,
g0’ S Eor)
200

zio DMA 3
230 pata i 8oradld1, s0,
3582777251065

B e
260

1675,

St
170 DATA 11,00,01, zd, ab. bb

179 DATA 2100,20,01,00,03,7e, 1¢,b6:77

POKE ., VAL ("5 +A8)  NEXT
35 Cail adr PRINT"Novmal s FRINT

720, 24,a%,bb) 11,00,20,01, 00,03, ed, b0, 21,00, a0, 11, 20

123,0b,78,b1,20, (6,29
0, 80:01,00,03, 70, b 36586177, 23, 06, 78, 61,20, 15, <9

0915310603, 76,031, 77, 23, 10, 19106102, 23, 10, (4, 06,03, 74
1,0b,78,b1,20, 02, N 26t ¥

233 patathit ou,.\o,on £0,00, =5,
0k, 78,

275 DaTR"34721,00, 40, 01,00, 03, 4, 7e, 00, 5+ a6+ 01, dds 77,00, dds 235 0b,79,50,20, 10, c9

1040035785507 27,77, 23, 10, 19,06,02, 23, 10, (4,06, 03, 7e

setu. Znake s Josiadionies sed-
mo vpisati na

Imbmmlln

u smo p- ol m
odstranii o zabdito In Zavarovail
‘svojega ljubljenc:

“bubrav :
3. Jazbinski odvojak 5,
41000

C 128/prenos slik iz
spectruma

Z majim programom fzhio Brone.
sete_nasiovni
vC 128, Imat marale claketuk, -

DATOTEKE"
1, 200, 2000:
150 E

SOUND 1, 9000, 130,
CLOSE 1: SLOW

Ko se pmgmm potene veswprs:
sa, ali zelite nos (3 minute
15 sekund) al “oocasneisi, vendar

kazom siike (6 minut). Siike lah-
o posnamets na dsketo 2 ukazom

BSAVE “IME" Pai

Pomx'mkluvosu programa sta po-
casnost i uposieva ban.
er so bany spectru.

Kode
mom in G 128 razukumn
Niko

Stranska pot 20,
61000 Ljubljana

setnil X Spec-
e T staces L

prej nalozite ta program in ga poze-
te. Z LOAD * * SCREENS nalozite

Setrate racunalnik in nalodie do-

mo disketo, ki ste jo dobili ob naku-

pu raéunalnika. Z opcijo »rename

files« spremenite ime, ker moj pro-

gram ne upoSteva imena datoteke,

ki jo posname ZX Spectrum Simula-
el

—144
35 GoLoR 0.2: COLOR 4,2: CO-
LOR 1,1 SCNCLR
30 INPUT "FASTISLOW”, F$
40 INPUT “IME SLIKE"IMS
50IF FS = "t THEN FAST: GOTO

60 SLOW

70 GRAPHIC 1,1: OPEN 1,82,
[y

80 GET#1,AS: E = ST

+8
256 THEN PJ =

100 IF L
+320 Ly

560 + HG THEN HG
HG' IFHG = 8 THEN
PJ=0:

01: PRINT "NAPAKA NA DISKU":
140 GRAPHIC 0,1: PRINT "KONEC

bold"sPRINT
i
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melodije

di upoorabljali melodije iz
naslednjih programov, nalozite na-
Iagalnik brez samodeinega zagona
in spremenite program tako, da se
nalaganju ne bo pognal. Ce je
Ralagairik v Stiojnem o2ke, upor:

1EEm DEMONSTRATION PRO-

3 RANDOMIZE USR 65222 REM
ALI 65324 ZA DRUGO MELODIJO

10 RANDOMIZE USR 65200

20 RANDOMIZE USR 65213

30 GOT

KE 65242,0-7 (barva roba)

POKE 33866,0~7
POKE 33875,1-255 (hitrost, nor-
maln
Jet Bike Simulator
10 FOR N=488477 TO 48923: RE-
AD A POKENA. NEXTN
20 DATA

,41,17.4,
1912594, S 00,35, 136, 35,102,

aomuzm 213,6.8.175, 209, X
39,

Bl 00,67, 30289 10 535,
3, 209, 27, 122, 754, 255, 32, 224,

i At 246,2,2, 191,25, 7,50,
194, 191, 2, 59, 201, 65, 2. 240,
122,3.45 2062024171209

"IME" " CODE

sum RANDOMIZE usa dsea7
ADV O e SMOLATOR,
E, 3 ~ QUIT, 4 — REPLAY.

PAUSH
5 - CODEMASTERS
€ 408841255 (itrost)

SIS cone 62338,2683
POKE 62339,0-2 (Stovilka: melo-
e bio radi posiu
529607 1barva roba)

“SAVE “ME" GODE 63608,156
START: RANDOMIZE USR 63808
POKE 63809,0-1 (Stevilka melo-
dije)
POKE 63858,0-7 (barva roba)
Attila Kalinka,
Erno David,
Kis Erne 35,
4430 Ada




Deja Vu (amiga)

Kdo sem in ka) pocenjam na stra-

pistola. V/plaséu najdem denarnico,
v njej pa kiju¢ in denar. Vzamem vse
in se odpravim skoz vrata na hod-
Znajdem se v baru (lokacija 6 na
inaj je tema, vrata so zakle-
njena. Po stopnicah se vzpnem v.
nadstropje in pridem v pisarno (8).
V zraku je mocan vonj po parfumu
V ‘pisalni mizi najdem ovojnico in
¥ nis riun za zorawis = nasiovom
ckega dr Brodyia, S Kiucem iz
plasca odklenem vrata.
i | tovek s tromi Iukn]uml vie

Wiy vzamem Kt z obeskom
mercedesa. dala v mizi vza-
‘mem Kiju¢ z napisom FRONT (vhod-
na vrata) in svinénik Blagajna na
steni se noce odpreti brez Sifre
Spet se mi zvrti v glavi. Potem zle-
zem skoz okno na pozame stopnice
(10). Grem gor in skoz okno (12). Na
polici zagledam ampule, i so bile
na_racunu, Iz smetnjaka vzamem
injekclo. Spomin mi
dvigalo in se od
nadstropy, nids, v igrainico. (14)
Enega od kovancev v denarnici spu-
stim v igraini avtomat. Nic. Nasled-
i sg i aviomsta usuje kup kovan-
v Se enkrat srece
e
skl prenod Gdprem 8o tesena

POMAG,

zamahnem in mu razbijem nos. Fant
pobegne Neka miadenka mi zagro-
2i's pistolo. Tudi njo udarim, tako da
malo nerodno povsad je
sligati “policijske_sirene. Miadenki
vzamem iz denarnice bankovec in
pi

pi
Kletovo pistolico zamenjam
redno lepo pistolo na mizi. Placam
strelivo in odidem na zahod Proda-
jalec casopisov in_potepuh bi mi
ovedsla marsika), o bl jmaplacel
Pripelje taksi Sem 2 Tak-
sistu narotim, naj s s
Moram se spo
kel 50 sl Plagam In stoplm
v hio S kartico iz denarnice pok
Gem dvigalo Znajdem se v stanova-
nju (45) Na kaminu sta slika in n
slov neke zenske.
grem obiskat. Vrata v razdrapan
bungalov (46) so zaklenjena. Od-
prem fn o piolo Spet zavohiam
im. V mizi najdem dney
ik, ki Opisuis dokistov romanco
2 Johnor Sternwoodom in proble.
me z bivsim fantom Sieglom. Vza-
mem Se Kijucek in listek s Stevilko.
2 taksijem se odpeljem k dr. Bro-

egova vezna vata (38) 30 zak
njena. Odprem jih s Kfjuckom,
sem ga nasel pri dekletu. Zagledam
omaro s kemikaljiami in zakienjeno
teko Ko ustrelim s pistolo, se
kartoteka odpre. Prebrskam racune
iajdem enakega kot v pisarni
Ykt e tudi opisi zdrav
- snice, kemopa-
pam ~ evforicno stanie, bisodiomi

vrata in skoz klet spet pridem v bar.
K iz

mriceve pisarne.
Na ulici (17) odklenem vrata mer-
cedesa in zlezem van). V predalu za
rokavice najdem sliko neke zenske,
in voznisko dovoljenje

Joeja Siegla. Na robcu so zacetnici
JSin Sieglov naslov, na nacrtu pa je
sporocilo za nekega Acea. Sporoci-
jospo Sternwood. Gre-

o na ulicg in desno. Pred mano
stoji ropar Ceprav Se komaj stojim,

dietanol
= mamilo, Bk s D
S0 mi vbrizg tro si dam injekci-
io Tisodicrataa. Vssmam S0 nok @
pentanola in grem ¥ nadstropje. Tu
ima pisar e Harding, zasebni
dotette: 2a vrat je videti senco.

strelim. Vrata odpira st kijué kot
zdravnikova. Za mi mr-
tvega Hardinga. Cakal je s pistolo
v roki Odprem kartoteko. Med dru-
gim je v njej pismo: Hardingu nekdo

DRUGOVI

ponuja delo, s katerim bo poplacal
kockarske doigove. Treba je ugrabi-
i neko zensko in jo dostaviti piscu
pisma. Pismo vzamen in se vrnem
v bar (6)
Med potjo se mi vratajo spomini
iz miadosti _Protistru o
Spet srecam roparja. Se od pve] e
prebito ustnico. Dam mu 20 dolar-
Jov. Stopim v bar in se povzpnem
v pisarno s sefom. Odprem ga s ste-
vilko, ki sem jo nasel v bungalovu
¥ sefu so ki in ¢eki s podpisom
to

avta, v katerem je bila gospa Stren-
wood, in vstavila v mojo kartoteko
Iazno pisme

Morar
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vse dokaze, ki me
bremenijo. Taksi v Joejev bar mi po-
bere Se zadnji denar. Pred barom je
vhod v kanalizacijo Zlezem vanj,
nato grem na zahod In jug.

potjo_preluknj laénemu
krokodilu. V vrtinec (21) pomecem
vse nepotrebno. Obdrzim le dokaze

protizlocinskemu paru: dnevnik
Marshe Vickers, pismo in umik iz
ato zlezem

- |an v uegmm grainic sem pre-

cej zgubil al s eeki brez kritja
Ser o S(oclm k avtu (26)
Kt iz gala“odpina pulieini

nekaj dnevi se e njen mo2 oglnsxl
prl meni in ms prosil naj nesem
ino njenemu ugrabitelju

ot omenjem' Gnevaiku Sieglove
tajnic

Spet pogledam nacrt. Na njem je
2da) narisana pot, po kateri naj bi
voal Stermwoodovi snamem prove-

ust. Zenska molé1. Dam ji injek-

cijo ;semanola Zenska mi pove na-
slov: 626 Auburn Road. S taksijem
se odpeljem k veliki hisi (49). Upora-
bim tolkalo Vrata se odpro, toda
sluzabnik me vrze ven. Poskusim e
enkrat. Z udarcem podrem sluzab-
nika. Vzpnem se v nadstropie in sto-
pim v sobo na koncu hodnika (53).
Tu spi Sternwood: V nogni omarici
najdem grozilno pismo, v kater

oot pravt Stormwoodu, na) pusi
pri_miru Marsho Vickers, dekle iz
bungalova. Sternwoodu vbrizgam
serum resnice in zvem Se nekaj za-
nimivosti. Vzamem pismo in stopim
vsosednjo sobo. Spet zavoham par-
fum. Tu spi Marsha. Se njej vbriz-
gam pentanol. Ko v noéni omarici
najdem beleznico in s svincnikom
poérnim zgornji list, se prikaze po-
poin_urnik dogajanja v tej noti
Marsha je ubila Siegla. Ko sem pri-
nesel odkupnino, mi je vbrizgala d
etanol, mi podtaknila moriisko pi
Stolo, nastavila kijuce miniranega

1060 SOUTH PEORIA STREET 1 Bat-
hroom stall, 2 Men's washs
. 4 Women's was!

escape, 12 Wired room (injekcija). 1
Cioeor, % Casing aaman 55 Hekoon
room, 16 Dusty wine cellar, 17 Street,

18 Alley. 19 Shaft under the manhole.

wsstand, 32 Street, 33 Gun pala-
i t

934 WEST SHERMAN 36 Stree
Lobby. 38 Halway. 39 Ofice i
40 Door, 41 Office (pismo)
1212 WESTEND STRERT 42 Stroet, 43
= Elevator, 45 Apartment

520 ¥ keozIE: 46 stroet, 47 Run-down
bungalow (dnevnik, Kijué, Sfra)
626 AUBURN ROAD: 48 Estate, 40 Do-
or, 50 Lobby, 51 Kitchen, 52 Hall
room (pismo), 54 Guest room (be-
leznica).

ven. Policijska posaja (39 1 2o
hodu. Policaji planejo name, a d
kazi zadoscajo, da sem oproséen in
da sta obsojena prava krivca.
resitev Mindscapove pusto-
lovacine je verjetno najkrajsa, je pa
Se veltko moznosti. Poskusite npr.
potegniti vodo v straniscu, vigati
motor ali odpreti pokrov, vbrizgati
kaj drugega, si prizgati cigareto itd

= 061/554-537  Franci Punger¢ié,
Scopolijeva 1,
61107 Lyubljana

King’s Quest IV (amiga)

King's Quest IV je ena od najbolj-
Sih pustolovcin, kar jih je Sierra on
Line kdaj naredila, zato pa tudi ena
najbolj tezavnih Kralj Grah
nak prvih dveh delov serie, umira.
Resi se lahko le, ¢e mu njegova héi,
rincesa Rosella, prinese sadez dre”
vesa zivljenja. To gre takole:
Poglejte pod most (LOOK UNDER
BRIDGE). Vzemite zlato kroglo in jo
na prt loaci severno urzte  eze-
ro (THROW Zaba bo pojedia
kroglo in ol 10 prinesla. Ce polju-
bite zabo, se bo prikazal princ in
vam bo pustil zlato krono. Spet vze-
mite kroglo Pojdite v Ghostly Ho-
rejemnici (PARLOUR) bo-
ste nasiiknjigo Preglejte portret in
levo steno. te skriven pre-
hod In v njem lopato. Vzemte jo
Pojdite v hiso ih palckov in jo
pospravite 0% UP). Baick vas b
ovabili na kosilo in takrat lahko.

darili vam jo bodo in za povrh boste
dobili svetilko

‘Odpravite se h gradu hudobne vi-
Ie Lolotte. Na poti glejte okrog, da

vendar bo pustil lok in ljubezenske
pustice. Vzemite lok (GET BOW).
Poiscite potujocega barda. Ponudi-

“te mu knjigo (OFFER BOOK) in do-

bili boste lutnjo Neko€ boste sreéa-
Pana. Zaigrajte na lutnjo
(PLAY LUTE). pa vam bo dal svojo
srebrno piscal Na pomolu boste za-
fali ribiéa Z njim pojdite v hiso
in mu ponudite mosnjo diamantov
(OFFER POUCH) v zameno za trnek
(bait pole). Vrnite se na pomol. Na-
taknite ¢rva na trnek. @j po-
skusih bo riba prijela. Skotite v vo-
do in posnemite pozicijo, ker pred
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morskimi psi, ki se utegnejo véasin
prikazati, ni resitve Plavajte na
zahod.
toku dobre vile Genests po-
betite pero (GET FEATHER). Gon
sta vam ne
v enem dnevu ne prinesete
a1 ga j ukeadia Lotote. Odpia:
vajte nazaj na celino. Spotoma vas
50 pobral kit V ustin my piava sto:
enica, Vzemite 10, in o odprite
(GET_ BOTTLE, OPEN BOTTLE).
3 el o banegaiape o2 kb
bilo pomembno za igro, pac
Sierrina roklama. Z velikimi naport
boste splezali kitu na jezik in ga
pozgeckali po jezicku na mehkem
nebu (TICKLE UVULA). Kit vas bo
vigel na pesceno obalo. Pelikanu
o=l oo (THRQW FISH), dt bo
izpustil piscalko. Vzemite
WHISTLE), Ge stopite K razbitin sa-
re ladie, lanko na tleh najdete staro
S8 5 il et dofine
za) v Tamir
Y waisTLE RIDE DOLPHIN)
V Tamirju boste z ljubezenskimi
puscicami ustavill samoroga in ga
2 uzdo odpelal v Lolotin mrachy
grad (SHOOT UNIGORN. BRIDLE
UNICORN). om,ubusne nagrade ne
boste dobil: treba je nati S kokos,

nih Skratov (trolls)
jo. ko vstopate, se vrnite in poskusi-
e znovs. Vzemite desko (GET £0-
ARD). Ce vas v jami ne napadej
vzeite kost (GET BONE), prizghe
sveilko in se prebijate naprel Coz
prepad polozite desko (PUT BOARD
ON FLOOR). da boste varo prisli
K izhodu. Zdaj ste v mogvirju. Ugasi-
te svetilko (EXTINGUISH LAN-
TERN). Zato da se ne bi pogreznili
skagite (JUMP, JUMP ...). Tako bo-
ste prisli k drevesu s sadezem Zivije-
nja. Varuje ga kobra. Ce zaigrate na
piscal (PLAY FLUTE), pade kobra

¥ trane I neka Zasd ni nevarma
Polosite desko dez travo
ARD ACROSS GRASS) in burie
sade2 (GET FRU

S aetorma it sk mogvirje
v jamo_hudobnih Skratov. Pri_ hisi
ljudozerskega velikana (Ogre) se
skrijte za drevje. Takoj za velikano-
vo 2eno stopite v hiso (ata 50 0d-
Pl e kot G 00
NE). P po stopnicah in
Vzerite sekito (GET AXE). Pojdte
v 50b0 pod stopnicami in ostanite
nekaij ¢asa tam. Velikan se vrne do-
mov na kosilo Skoz Kijucavnico
(lock keyhole) vidite, kako

o van in vzemite Kokos (GET HEN).
Velikan begnite
v Ghostly Forest. Uporabite sekiro,
da vam n revesa v napoto.
Odnesite kokos Lolotte.

Lolotte vam ia ji morate
prinesti e Pandorino _skrinjico,
vlateri jo e zlo ega sveta, Pojite
v jamo loban; (Skull Cave). Garovni
Gam vzemite ko (GET EVE).pa bo-
do padie na kolena. Pojdite iz jame.
Ko spet vstopite, vam Earovnice po-
nudijo skarabeja v zameno za oko.
Ustrezite jim (GET SCARAB, RE-

TURN EYE) Cumvmca vam ponudi-
o balie. da ga
Gkonite. Pojdite v Ghostly Hous
Spotoma bo padel mrak. 12 otroske
sobe (Nursery) se slisi kridanje do-

3
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jentka-duha. V' zahodnem delu po-
Kopaiiita polsélte nagrobnik Hira-
ma Benneta (READ EPITAPH). Kop-
ljite in boste nasli ropotuljo. Zombi-
ie pretenete  skarabejem. Aopotu-
ljo odnesite dojenéku-duhu,
bo_pomiril. Ce trikrat pr!kopljaie
napaten grob sé lopata zomi In e
nemogoce
nici (Entry Roomi se bo prikazal ze-
r duh v verigah. Zanj prekop-
ljete v zahodnem delu pokopalisca
grob z napisom Newbery Will Ko
najdete mosnjo zlata, jo odnesite
duhu, dabo zginil Takrat zaslisite iz
spalnice (Bedrooom) jok. To je mla-
da dama Betty Cowden. Zanjo boste

j
duh zemijigkega gospoda (Lord Ma-
an) e morali izgrebsti
kraijevsko medaljo. Ko mu jo boste
prinesli, se bo zadovoljno razblinil
Zadnil jo duh decks, ki g8 morate

avabi v spalnico, da odprl
Vata n hromuSpremiafe g e
lestvi qcuua LADDER) in boste Yo
Geli, kako se bo usedel na zanimivo
skrinjo. Ce ga hocete pregnati, mo-
rate v vzhodnem delu pokopaisca,
prt nagrobniku z zacetkom -RE-
. izkopati lesenega konja.
Oabinie o hans o e
V skrinji boste nasli note. Z njimi
pojdite v skrivni stolp (Secret To-
wen) in zaigraite na orgle (PLAY
SHEET MUSIC). Odprl se bo predal
s Kijucem kripte. Vzemite kijuc, od-
Kenie wata in i odprie (GET
KEY. CK D
GRY Spusis Iostev (68T HOPE.
CLIMB LADDER) in vzemite Pando-
fino skrinjico. Ne odpirajte je, ker je
10 smrtno nevamo S skarabejem
prezenite mumilo in pojdite k Lolot-
e po obljubljeno nagrado.

Lolotte vas doloi za nevesto svo-
jega sina Edgarja, ki je bol znan po
vadevku »Notredamski rabelj«. Po-
berejo vam vse stvar in vas zaprejo
v s0bo zrave Edgarjeve. Edgar mora
10 0 Se spati sam Vendar vam bo
pod vrati km:
niey je zlat kiju¢, s katerim se lahko
resite (REMOVE KEY, UNLOCK DO-

e nocete imeti velikin tezav,

se raje ne priblizajte specemu Go-

. kuhin odprte desni prodal-
nik (OPEN CABINET).

Svossshart Vaemio Voo (GET ALL)

in poidite na vrh vzhodnega stolpa.

morjevim lo-
kom in puséico um.m Lolotte (SHO-
OT LOLOTTE) Takoj se bo prikazal
Edgar Nitimalo ne Jalujo za mator-
io, temvec vam obljubi, da ne bosta
e on ne njegov grad nikol vet zga-
njala hudobij proti nikomur

oamits Coneatn taimmman (GET
TALISMAN), ki ga je Lolotte nosila
okolfvratu Poidte v shrambo (Sto-
rage Room) ter vzemite Pandorino
skeinjco in kokos, i nese zlata i

a (GET BOX, GET HEN) V hievu
prou G atohale samoroga
(OPEN GATE). Pandorino skrinjico
odnesite v grabnico in jo zekisnite
(CLIMB X,

CLIMB LADDER LOCK DOORj Po-
hitite na pomol, skoéite v vodo in
odplavajte na Genestin otok (varujte

rskih psov). Stopite v palaco
in se povzpnite na zahodni stolp.
Brz ko boste ponudili Genesti tali-

sman (OFFER TALISMAN), se boste

lahko vesei ob prelepem koncu
pustolovicing

@ (043) 953.925 In 824-552

Albin Mihali,

Goran Dombaj,

Koprivnica

Batman — A Fate Worse
than Death

Z zatetne lokacije pojdite iz parka
LEVO), DOL, D(ESNO). Vzemite
drog. Nadaljujte D in vzemite priz-
gano zamico L G(OR), L, G, vzemi-
te blmmng DOL, L, DOL, L. V temni

bi uporabite prizgano zarnico in
pn]dliekwalom Uporabite drog, da
boste viomili vrata. Pustite drog L,
vzemite baklo,

2ato prizgite baklo in pazite na pod-
ane.

Pohitite DOL, L, G in vzemit
renje. DOL, D, G, vzemit ek
masko, ki o morate uporab
den stopite v saba na desni stran

L, L, L, D do lestve.
VSpniatese” okt ne el o
nekaj zob, ki jih je treba pobrati in
vporabit. DOL, . G, G, L, DOL.

tvi, DOL, L, vzemite ribo. D,
DOL B, vzbmis wrédo denaria, G, b,
DOL, D, G in G po lestvi. Vzemite
unii, uporabite fih i |ih pustte
Spustite se po lestvi, DOL D, G, D,

L, DOL, vzemite deaktivator, ki ga
lahko uporabite, ko se ustavite pri

Zato dabinsl bombe, semorats
nuino vritf po tefle poti. G, D. G
J0L g o UB i bom-
bo) D, DOL,

3316 6 uBL L bt ot
vaamita isice. G, D, DOL po lestv,
D, DOL, DOL, L, G, DOL, DOL po
st L 0
L, navzgor po lestvi, G, UB. D, G,
L.0OL, L, UB G, UB DOL, D, G, D,
DOL, L, DOL, DOL polssM D, navz-
gor po lestvi, D, G, G, L, po lestvi
navzdol, L, po Testvi navigor, DOL.
DOL, D, G, D, DOL, D do konca, G,
. e Lo lesti navagor. D, DoL L,
, L, G, G, vzemite kam
Uperahlle aimero in jo spusie.
L, DOL, se v zgor-
n‘em levem delu zasiona ne prikaze
napis The Fun Fair D, G, G, L, stopi-
te k igralnemu avtomatu in uporabi-
te denar Na tleh bi morali naiti ne-
kaj streliva Vzemite ga. D, DOL,
DOL, D, dokler se ne pokaze pot
navzgor. Vzemite pusko. DOL. D, G.
vzemite kokosov _oreh.
D K stroistu Uporabita st i
pusko Pritiskajte tipko za streljanje,
jokler se ne prikazejo sonéna oca-
la Vzemite jih. L, G k vratom z zob-
mi. Uporabite sonéna otala in vze-
mite purana. L, po lestvi navzgor, D
Zagledali boste samega Jokerja.
Pretepajte ga brez prestanka, do-
Kler ne bo pobegnil. G, G, spet uda-
rite Jokera. L. L, st ga udarite D,
DOL, L, DOL,

mite slona! Dol

Do lestvi, D, G, vzemlle mieko, DOL,
L, DOL, L, G, L, DOL, vzemite pred-
fite. G, D, G, po lestvi

navzgor, G, vzemite noz. BOL L.
DoL,

odnesite D, G, L v sobo, kjer je po-
dobna karta. Uporabite svojo karto
in boste 8li skoz karto iz sof

DL in znasi se boste v doly Aot
R CO/ D, po lestvi, D k na-
slednn Jeo, vzprite e pg il L.

presk: . Ki letijo mimo, in
Fratu e nadi anm
etrovic,
Nika snugm 10 e
rad
Cc64
alyte
LOAD "AR'*"8,1
POKE 6607.X (X - zatetna
stopnja)
SYS

Danger Fresk (nagradna igra)
LOAD ‘white max i
N

Hawkeye
Nalozite igro, resetirajte racunal-
nik in v
POKE 6105.189 - nesteto zivijenj
SYS 23558

Heroes of the
28 pomot jo r lsting v GFA-BA-
s

r, #1,%. d & dd 11. sav’
ss Input S(Lof (#1), #1)

ForR %= 20910216

Read Data

MidS (S5, A%, 1) =
Next A %

Open ‘0", #1,"a: d & dd 11 sav"
Print #1, S§

Close #1

chrs (Data %)

dit
Data 000, 153, 000, 088, 255, 255,
255, 255
Out Run: nalozite igro in resetirajte
radunain Vpiie
= ni tréenj

POKE sapan 50, POKE Suss6.22

~ ne morete zleteti s steze
KE 34320174 POKE

34187,174 POKE 37188X - X je
zatetra stopr)

Ce pnnsneta F1, vam it ne bo

zginev: Albin Mihali¢,
baj,
Koprivnica
Spectrum
Dummy Run

Ko ste na vrveh, pritisnite tipke C.
H,E, A, T Dobill boste nesteto Ziv-
enj.

Emiyn  Hughes International
occer

Iz enajstmetrovke vedno dosezete
gol, & drite strel in tipko za na-
sprotno smer od tiste, v katero ste
obrnjeni. Racunalnik da vedno avto-
gol, ¢e nadenete svoji ekipi ime
CHAPIONS
Ikari Warriors

Na zacetnem zaslonu s sliko ob
2voku natipkajte PETELIVES in ime-
i boste nesteto zivijen)

Shanghai Warri

Na lestvici rekordov _natipkajte
OUTLAND. Ob ponovnem zacetku
boste imeli pametno bombo vedno
ko boste pritisnili na strel.

Task Forc

Pri dolocan)

Cega uuame Kot prej, se bo sklonn
in boste dobili priloznost, da m

nataknete lisice. Ko bo ujet, bo spu-
stil veliko Karto. Vzemite jo in jo

CHE-
AT in zacel boste 2 nestgto Evieny.
j Bohinc,

otska 1
61000 Ljubljana




| Populous
rkadna pustolovécina @ ST, amiga, PC
. Ellclmnlc Arts @ 10/10

SVETA PETROVIC

te, da je zelo zabavno biti bog?

rnike ali poskrbite, da se poveca ol
in podobno_ Verjemite m, kayti tudi sam sem bil
bog! Malo hudica je bilo tudi v meni, n prav
uzival sem v tem Sami si lahko izberete eno in
drugo, ko boste (mesece') izgrali eno najboljsin
iger Eiectronic Arts
ia zacetku izberete med tremi opcyjami CU-
STOM (normaina), v Kater lahko spreminjate
vec kot Sestdeset parametrov, ki so pomembm
a potek igre Tu tudi izberefe, ali boste igrall
prott priatelu racunalniku ail pa se bosta spo-
adia dva stroja Opcija TUTORIAL pojasnjuje
igro, CONQUEST pa pozene

Ko igrate viogo dobrega in zla, morate storiti
vse, da vasi podaniki prezive in da podjarmijo
gimvee ljudi, ki so pod vplivom drugega boga.
Pri hip se zdi tisto, kar vidite na zaslonu, razpo-
rejeno zmedeno, vendar boste vse hitro poveza-
11, tako da se vam bo ta sistem ikon zdel odiicen
2a kontrole

Vse je razdeljeno na dva glavna dela Prvi je
povecan del karte, na knjiznih straneh pa je
predstavijena karta sveta, ki se pomika ter pona-
zarja vse vase ljudi in njihova naselja Bele piki-
ce na karti so vasa mesta in vasi, rdece pa
pripadajo nasprotniku. Vasi ljudje o obarvani
modro, nasprotnikovi sivo

V spodnjem levem kotu zaslona je glavni kon-
trolni_meni z mnozico majhnih ikon 2 nymi
premikele karto. izbirate voditsja med ljudm,
ustvarjate witeze, ki odhajajo na pohode, kjer
pobijajo nasprotnikove zaveznike in do temeljev
rugijo njihova m

Tu je $e pet najpomembnejsih opcij. ustvarja-
ne potresa, ozivijanje vulkanov, vojna napoved,
ustvarjanje motvirij in poplav’ Te opcije vam
bodo na voljo Sele, ko postanete moéni, z njimi
boste zmanjsevali Stevilo posameznikov v popu-
aciji

Tudi ikona, s katero spreminjate zemijisée
v hribovito ali ga zravnate, je pomembna, Kajti
vase prebivalstvo se ne bo moglo povecat, do-
Kler ne dobi povrsin, ki ih bo mogoce obdelova-
i Ustvarite lahko tudi zemeljske ozine, s Kateri-
mi boste svojim varovancem omogociii prehod

rja in osvajanje sovraznikovih otokov
Zato je poglavitni cill, da sebi ustvarite &imbol,
nasprotniku pa &imman ravno zemlyisce

Naslednje ikone vplivajo na vase pristase

1o papal magnet’ mnotico i spravite
v svoje svetisce, ki ga ponazarja
‘ot ludi Ta2poblets v daline deele
da bi ih raziskalt in morda nasell.

Gather together kompleksno sporotilo, zara-
di Katerega se ljudje zdruzujejo v veCje skupine,
da bi postali mocnejsi, in z bojem iscejo dezelo,
v kater: se bodo naselili

IGRE

Kolikor bolj se vasa civilizacija krepi, toliko
tudi vi napredujete in séasoma postanete dovol)

éni, da ustvarjate poplave, potrese ipd na
sovraznikovem ozemlju Ce dosezete izredno
moé, lahko uporabite najmotne;So rkono- Battle
(Armageddon ostavite na istem
kraju obe svetisci, vase in nasprotnikovo. Velr-
kanska mnozica obojnin pristasev se zgrne na
ta kraj, zato se vname prava vojna dvef civilza-
cij! Spopad ljud-

International Speedway
® Sportna simulaci C 64, spectrum,
CPC @ Firebird @ 7/8

GORAN MILOVANOVIC

stvo Nikar se ne prenaglite in ne sl 4
opcije stalno, ampak le takrat, ko ste prepricani,
da je vasa populacija Stevilnejsa, cepray tega ne
morete zlahka oceniti!

Obstaja na tisoce stopenj, ko bo vas racunal-
nik igral proti vam Kolikor motnesi ste, toliko
bolj se razmere na svetu poslabsujejo, kayti na-
sprotnik vas lahko cedalje brezobzimese tiaci

Eden najboljsih delov igre je grafiéna obdela-
va, pri Kateri 5o se programerji zagotovo dodo-
bra oznoyii Vrhunska glasba je delo Rona Hub-
barda, splosno priznanega racunalniskega Be-
ethovha $6 ena astnost ki odiikuje le vrhunske
programe, je preprost nadzor nad dogajanjem,
ceprav je program zelo kompleksen Igro lahko
igrate po sistemu data-link” vec racunalnikov je
povezanih z modemom

Populous je pravo CUDO Ocena 10/10 je kar
preskromna, da bi izrazila vse njegove kvalitete

Software House
C 64, spectrum, CPC
- Vn:lory Software @ 9/

BORISSAVC

i radi postali direktor najuspesnejse za-
Iozbe ger vsah tasov? Na zatetku nap
o in svofe ime it sporotto, a

GaTete wdoh i leshis 1O SCORES V prw
Jatio sasiona 6 vas STATUS ima Zalotniene
Fiks; s o o, et cacoales e

arjem), osebje Stevilo iger, izbira igre,
imate v obdeav, Sewlo Korverzy. Koo g6r
boste Se izdali (TURNS TO GO - zacnete z 19),
Stevilo nalog, ki so vam ostale (ko vam zmanjka
sebja, morate najeti novega usluzbenca), re-
zervacija prostora na sejmu, prodajna mo¢ va-
in programov (povecate jo 3 PROMOTE HO-
ISE) in bilanca
5 drugs tretjini so OPCIE" N — naslednii pro-
nameravate obdelati, K ~ odpustite
Staro osebje (to vam priporocam le v skrajni sil)
tki 0 igri, C — zaloga natisnjenin
kaset, S — prodate igro, P — embalaza igre
CTRL Q - vrnitev na prvi zaslon, R — izberete si
program, se s programerjem pogovorite o nje-
govem_delezu pri prodaji in dolocite nasiov
~ najamete novo osebje, D

dane naloge (nakiada gre, mesecn oglas cena
programa — priporocam o untov.

Sooisanis iore, komersia, zbira etrouter)

ji ARCADE ACTION preberete novice o svoji
zalotby, lestuico 10 najbolle prodajanin ger.
5v0jo bilanco in Stevilo prodanih ig

¥/2aciny trtimi 50 KOMUNIKAGISE  sporoila
dodatna izbira v nekaterih opcijah in telefon, ki
2voi, ée koga Kiicete

Igra ni tezavna, zato jo boste hitro koncali Le
$e nekaj pomembnih podatkov ko boste izdali
10 iger, vam bo vodiina softverska skupina
SHARKS ponudila, da pristopite k njej To
storite le, e imate veliko denarja Proti koncu
boste zvedeli, da neka zalozniska hisa prodaja
piratske kopije vase igre Ge imate dovol] denar-
Ja, gam svetujem, da prate tozite

Ce vam yseeno ne lo =2 UI Rista Savina
12, GOND Sarena 069 712096

Speedway je svetovni pokal
] [zamotoriste Grafika je odii¢no zasnova-
na, poudarek Je na barvah, zato boste
1970 Te2ko igrali na crno-belem televizorju, 1zo-
gibayte se tudi zelenega monitorja Animacila je
izvrstna. igralec ima popoln nadzor nad svojim
voznikom, ko premika palico, se motorist premi-
ka tocko 7a toéko Tudi ovinek je odliéno izpe-
Ijan, le da motor véasin malo prevec zanese pri
Konénem speljevaniu
novnem meniju lanko izbirate zacetek
stopnjo igre (NOVICE, AMATEUR, PROFES.
SIONAL ai rening Naee prosenccen boste
dozivel na siopn
Rl St 5, oAl
nik
vozili 1n ali ste pripravijeni za svetovn

voznika, ki se nagiba To je namenjeno vajt

Vozite sami, brez nasprotnikov_ Stopnje. ki jih
lahko dosezete, so NOVICE, AMATEUR in PRO-
FESSIONAL Za PROFESSIONAL je treba prevo-
it tri kroge v man; kot 25 sekundah Po pravici
receno, meni se to ni posreéilo moj rekord je
priblizno 27 sekund Vendar je to dovolj. da
pritisnete F1 in tekmujete v svetovnem pokalu
Naypre| je potrebno, da si v petih tekmah
priborite prvo mesto v celinski kvalifikaciski
skupini_Seveda morate vnesti ime_drzavijan-
stvo in celino Nato se zacne tekmovanje Naen-
krat se znajdejo na stez Stirje vozniki, kar pome-
ni, da mora eden na hiadno Samo
vam omogoti svetovni pokal Ce se kvalificira
vet kot en igralec. se tekmovanje zacne po-
novno
V prvi dirki ne vozite, v drugi imate prvo Start-
no mesto (¢isto na levi), nato drugo Startno
Steviko itn, vse do zadnjéga, Cetrtega, najman;
Start (skrajno’ desno)
mbom dodajate plin, proti sebi zavirate.

begnili sotekmovalci ter Koliko Krogov vam je Se
ostalo do cilja V zgornjem desnem oglu sta
merilnik éasa in merilnik za Start Ko Startate,
morate da pride meriinik do zelene
svetlobe Ce trikrat tartate napak, ste diskvalifi-
cran

na tekmi vam navrze tn tocke, drugo
mesto dve, tretje pa tocko Najbolie je, da forsi-
rate v prvi i tretji dirki. V drugi in Cetrti je Start
za vas zelo tezaven in kaj malo moznosti imate,
da boste uspesn;

International Speedway je zelo zabavna igra.
ima pa neka) pomanjkljivosti steza je samo en:
ni mozna igra dveh igraicev, igra se samo s pa-
lico
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© strateska igra @ C 64, spectrum, CPC,
amiga, ST e Leisure Genius @ 8/8

DRASKO PEROVIC

sk je znatiina strateska igra Zaslon je
razdeljen na tri dele Zgorni rabi za izbi-
0 potez med igro, v srednjem je zemlje-
vid sveta, po Katerem se je mogoce premikati na
dvanacina Prvi nacin je hitrejs1, saj pregleduje-
te vecje dele zemijevida, Ce pa zelite natancnej-
se premikanje zaslona, spravite sabljo do kom-
asa v zgornjem desnem kotu Ko pridete do
ikone RISK, zveste za cil igre Pa si oglejmo
opcie:
SETUP okno, v katerem lahko nadaljujete
zaceto_igro, zatnete novo, nalozite posneto
igro, snemate polozay, gledate demo igro ali pa

Jo prekinete ete novo igro, dobite men:
s Stevilnim opcijami Pojasnili bomo samo.
glavitne

1 Custom /UK /U.S. game - s pritiskom na

fire izberete eno vrsto igre od treh Ce izberete
custom game, lahko sam doloéite druge opcife,
¢e pa izberete UK. ali US game, so opcije

Continuous / separate attack ~ po izbiri
prve opcije traja napad, dokler branilec ne izgu-
bi vseh enot ali dokler napadalec ne utrpi vecjih
izgub kot branilec V drugi opciji lahko po vsa-
kem napadu prekinete trenutno akcijo, ne glede
na izi
Reverse map scroll

leadquarters / mission card game — eno
od obeh opcyj lahko izberete le, G ste prey
1zbrali short game. Headguarters game je 1gra,
v kateri e vas cilj, da unicite sovraznikovo bazo
(obmotie, ki je izbrano za bazo). Z drugo opcijo
izberete igro, v kateri morate uniciti vse sovraz-
nikove

6 Rising / fixed set value - dohodki

7 Select / random start territories ~ s prvo
opcijo lanko izberete ozemija, z drugo pa so ta
dolocena po nakljucju

8 Limited / unlimited bonus armies — med
igro dobite nagradne armade, kar je odvisno od
osvojenih ozemelj S prvo opcijo omejite Stevilo
armad, v nasprotnem primeru pa ni omejeno

elect / random start armies - s prvo opci-
Jo izberete, katere armade bodo zacele igro,
2 drugo opcijo pa je izbira nakijucna.

Potem ko vse to dolocite, preidite na opcijo
OK Tedaj dolocite Stevilo gralcev (2-6), im
ypitete mena in 22 rsakega (zoerels varovaino

‘e za nasprotnika izberete ratunaini
odloCite e za njegovo stopnjo (1-3) Trety o
c. tudh Ce ste izbrali na primer igro za dva, bo
nevralen Niega se vam i treba bat, ker nikol

ads Otemia zbiate glede na opcijo
smvl\ka 7 Obmoti je skupno 4:

UKo ot o P BV B
ot ol & podopoyami Te so_cancel ~
ljujete igro, extened game, continuous attack
- poglejte pod opcljo SETUP, reverse maj
scroll, attack — dolocite obmodje, s katerega
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boste napadli sovraznikovo ozemlje, continue
attack ~ nadaljujete napad, ki je bil prekinjen
zaradi vasih prevelikin 1zgub, free move - svojo
rmado lahko poSjete 1z ene drzave v drugo,
pogoj je le, da je mejna. Pri tem morate uposte-
vali, da je’s to opcijo, potem ko ste prestavili
enote, na potezi drugi igralec Sicer pa imate
vedno doloceno stevilo potez, ki jih lahko vse
izkoristite, vendar to ni it potrebno End turn
— igro prepustite kakemu drugemu igralcu. lzid
boja je dolocen z metanjem kock Pred meta-
njem je treba dolociti Stevilo kock (1-3) Na
osvojeno ozemlie posijite doloceno tevilo svo-
jih armad. Stevilo je odvisno od $tevila kock, ki
ste jin vrgli Ce ste vrgh tn, potem lahko
osvojend Gbmodo posiete veay i armade, &
ne vec (¢e jih seveda imate) Med igro dobivate
Karte (bone) Ogledate si jih lahko, ko pridete do
opcile CARDS Ce imate dovol) kart, lahko v te]
opcili izberete opcijo use set, s tem dobite na-
gradne armade. Prav tako dobite, ko pridete na
Vrsto, nove armade, njihovo Stevilo pa je odvis-
n0 od tega, koliko ozemelj ste osvojili v prejsnji
ot Zadki spel v sgornii vl o N ORMA.
Z njo_pregledate statistiko za vsakega
\gralca (§1ev|le ‘ozemelj, ki jih obviaduje, Stevilo
armad, Kart, zgodovino bitk — Stevilo zmag, 1z-
Gubljenih i nereSenin bit, oborozites ipd ).
nasvetov: izberle opci select star tor-
rtores n select start ammies, Nato se odiocite
a boste navzot: na veaki colin
Sremiia 6 izbarts tako, ds b motnast abkOll
te nasprotnika vsaj z dveh strani Teh obmogi)
e obremenjujte prevec z armadami, zato pa
raje poglejte, kje ima sovraznik ve¢ ozemelj,
vendar z eno samo armado Na svoje najblizje
casnilla podiie cumet srmad i zalnlt crvajs
je_Ne oborozujte ozemelj, ki ne mejijo na so-
Ulazniks, tomvat poskuslie izrint sovraznika,
ki se je vrinil na ozemlje z vec vasimi obmocji, in
mu blokirate prenod tako, da oborozite mejna
obmotia. Ce imate ve¢ armad sredi svojih oze-

melj, uporabite opcio free move, da jih Gimpre)
spravite na mejna obmodja

Grafika v Risku je dobra, zvoka pa pravzaprav
i, Kar je edini ocitek sicer solidno zasnovani
wgn

Dragon Ninja
‘@ arkadna igra @ CPC, C 64, spectrum, ST,
amiga @ Ocean @ 9/9

DAVOR FERENCIC

gra posnema st Target Renegadea, po-
dobni 5o tudi udarci Bojujete se z nind-
mi, Zenskami in psi Na koncu vsake
stopnje vas caka plazilec, ki je dvakrat vec)i od
in drugih nasprotnikov Vsako stopnjo je
treba opraviti v dolocenem ¢asu_Ce se vam to
ne posreci, boste dobili sporocilo, da ste delo
slabo opraviliin so vam nindze odrezali jajca ter
P perd
omo¢ vam bodo udarci DESNO ali LEVO
R o n0go v glavo, DOL + FIRE
, & [oko all nogo v trabuh, 2 nogo v glavo
'« Sepetem polalai, QOR + FIRE
geri opravite tako, da s
Potegnete palico navzdol m prisnete FIRE Igra
ima sedem
Ulica. Ne vzivite se preveé v borbo, ker
imate na volio le tri minute Ko spravite v red vse
nasprotnike, se bo prikazal veliki plazilec Ne-
kajkrat ga z nogo udarite v glavo, da bo pokle-

Knil

2 Tovornjak med voznjo Nasprotniki so tu
opazno mocnejsi, zato se morate malo bolj po-
trudity

3 Mestna kanalizacya Prijeten von; vam daje
izjemno mot tako da obviadats tudi to ovira

ovrazniki prihajajo iz zemlje,  dre-

Weoinim obsipavajo z udarci To je ena najtez-
jih stopen; Na koncu vas caka robot!!!

§ ozilo med votnjo
topnja je podobna peti, na koncu vas
caka = plaziec.

Sidacilte Ko opravite  obléajnimi, na-
SELoITHK, Ve 04 Robol Cakapo vel 3 prejsnjin
Shopeni 2 nimi takoj opravits Ko msie,da ja
2e konéano in ste se odpravili domov, vam pot
prekriza sam Dragon Ninja (Zmay Nindza) Ker
ste se na vseh sedmih stopnjah naucili nekaj
fint, zmay prizna poraz. Podarite mu Zivijenje in
ga ostejte za slaba dela, ki jih je storil Ko zmay
bjokuje svoje mrtve borce, se odpravite s kraja

zlogina Cez nekaj dni boste zvedels, da je »ske-
sani« zmay nadaljeval hudodelstva Vendar mu
ne morete ni¢. ker S ni nadaljevania te zelo
dobre igre.

Blasteroids
o arkadna igra ® m, C 64, amis
CPC, MSX |mag-omw-ng... .

ANDRE] BOHINC

lasteroids je ena od najnovejsih konver-
2y 1z avtomatov, toda v resnici je le iz-
oljsana enacica prazgodovinske igre

Asteroids z nekaj novostmi moznost igranja
dveh igralcev naenkrat in mnozica lepotnih do-
datkov

Ko se igra nalozi, morate izbrati med tirimi
tezavnostnimi osnutki Glede na izbiro boste
dobili raziiéno veliko vesoljsko ladjo in Steviio
galaksy, v katerih morate uniciti meteorje.

ka galaksija ima 9 ali 16 sektorjev. napolnjenin
2z meteoriji_V ozadju spremijate utripanje zvezd
in vrtenje planetov Vetino meteorjev s strelom
razpolovite na manjse dele, nekateri so neunic-
ljivi in jih s strelom le zamrznete, rugi pa vas
ves ¢as zasleduje|o. Najbolj obrodosii so mete-
o vijolicaste barve, ki nosijo tablete za poveca-
e yage snerglls: Jo.zgubliate ob skl 2 ate

Z njim lahko dobite dvojni laser »BLASTER-.
turbo_pogon ~RIPSTAR=, dodatno gorivo ali
8it O trajni unicevaini moéi vase ladje odioca
zelo prebrisana centraina postaja, ki lahko spre-




meni vaso ladjo v hitrefo (SPEEDER), bolje
oborozeno (FIGHTER) ali bolje zastiteno (W/

IOR). Ce igrata dva igralca naenkrat, lahko
svoyl ladji zdruzita v super ladjo, s Katero en
igralec strelja, drugi pa jo vodi

Ko ogistite en sektor, se odpro izhodna vrata
in vas teleportirajo na naslednji Ko oéistite vso
galaksijo, je ¢as, da unicite Se MU-KORA, orja-
3ko zeleno posast. Onesposobite o tako, da ji
odstrelite vseh osem izrastkov

oncani prvi stopnji boste gotovo poskusi-
1i 8 naslednie tr Mogoce se vam bo zdel nain

upravljanja odvraten, toda dobra grafika in zvok
vas bosta zagotovo pritegnila k te] 1gri za nekaj
ur

Nebraska Joe
® arkadna igra @ C 64 @ Systems @ 8/8

vrata, ki so oznacena s temi stevilkami. Ko opra-

o .
© sporotilo  »CONGRATULATIONS! YOU
HAVE FINISHED THE GAME «

\dgr o tud finta” €0 hikrat prtianets tpke

SPACE, »Mx, » « in desni SHIFT, boste imeli
neskonéno Sievilo 2nijen;.lora ni ezka, 7ato Jo
boste koncali brez poka, pri tem pa naj vam
pomaga tud karta.

@ (057) 435-240

LEGENDA

P = pidtola, K - celada, @ - kijut, C - Cip

Titan
@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ Titus @ 7/9

NIKO VRDOLJAK

DAVOR FERENCIC

ebraska Joe se je znasel v podzemiju, ki
e prepredeno s hodniki Pot iz nyih naj-
tako, da greste skoz tn kvadrante.
Na koncu vsakega kvadranta odprete vrata s ¢i-
pom, ki ste ga nasli spotoma. Poleg tega boste
naleteli na pistolo, celado, skatle i
Kijuce_Predmete zamenjavate s pritiskom na
SPACE S pistolo opravite z ovirami, ki vam pri
dotiku jemijejo energijo Ko vam energija pade
na nicio, boste ob eno od treh
nabirajte jabolka, ki vam dajo 30% energije
lada vas varuje pred infrarde¢imi zarki v ne-
katerih hodnikih S Kijuéi od 1 do 4 odpirate

£» kajelepa, veliko razocaranie pa je 2vok - slisijo

eprav je ideja oguljena, je igra dobro
narejena. Gilj je podoben Kot pri Krakou-
tih in Arkanoidih ~ podiranje ope
krat 50 razmetane po priblizno desetih zaslonih
na vsaki stopnji Na nekaterih stopnjah so tudi

v labirintih, skoz katere je treba spraviti z0gico,
rejo S svojo ladjo odbijate

Zogico v vseh smeref
Obstajajo tri vrste opek 1 Opeke, ki jih lahko
podre le vasa Zogica. Te 50 najpomembnejSe.
saj je treba podreti le to vrsto opek, e hocete na
naslednjo stopnjo Teh je spet veliko vrst, razli-
kujejo pa se po tem, kolikokrat je treba udariti

Opeke podira le vasa ladja Véasih je do-
bro, &e ne podrete vseh taksnih opek. sicer se
bo zogica odbijala na manjsem prostoru in bo-
ste teze spremijali njeno premikanje.

ke, ki jih ne morete podreti z ladjo
2ogica pa gre skoz ladjo V blizini taksnega zidu
boste zagotovo naletelt na navadne kvadratke,
ki jih 2ogica ne podre. izate, vas
vrdejo za neka poi, vetran, Po treh, Srin posku:
sih se boste znasii na drugi strani zidu zraven
drugega taksnega kvadratka Zda) lahko spet
odbijete zogico nova pade na drugo
stran zidu, jo boste moraii spraviti nazaj in po-
skusati znova

zaénete 1gro na kaksni stopnyi - razen na

rvi — malo pohajkujte po labinintih Morda bo-
ste naleteli na polje, m je namesto
opeke napis EXIT (izhod) Vrnite se po zogico
(ta vam bo medtem rusila opeke in nabirala
tocke) in jo spravite do izhoda Tako lahko sicer
hitreje koncate igro, vendar s1 boste prislusih

A e
zapeljite vanjo Zogica se_bo premikala v isti
smeri, iz katere ste prisii Ce je 2ogica prehitra,
jo usmerite vodoravno ali navpiéno Z ladjo pri-
peljte 1z nasprotne smen Zogica bo $la skoz
ladjo in hitrost se ji bo zmanjsala

Igra jo zelo dobro izdelana in priviacna Grati-

s samo udarci zogice ob opeke

Shinobi
arkadna pustolové&ina @ C 64, amiga
o SegaMelbourne House @ 913

DAVID VESELIC
aplet je standarden tolpa teroristov je
yarabia troke vodinin setovnin polit-
kov Resite jih lahko le vi, osamijeni

nindza. Grafika je 2D in odliéna Na stopnjal
ne zadrzujte preve¢. Kaiti ¢as je omejen

ah se

1 STOPNJA na zacetku ste oborozeni s Suri-

keni, po nekay resenin otrocih pa si priborite
bazuko Vasi nasprotniki 5o polica in vojaki, ki
mecejo sablje kakor bumerang Na koncu se
spopadete 2 velikanom ki mece ogenj Unicite
o, da mecete Surikene v 0dprtino na nje-

govi teladi
2 STOPNJA najprej se bojujete proti polica-
jem, pozneje pa skacete po stebrih Iz vode vas
napadajo potapljaci s sabljami Na koncu mora-
te unicili helikopter (streljajte v svetle¢i se prvi

el)
3 STOPNJA. nasprotniki so sami nindze Za
to stopnjo je posebna finta Neka) éasa streljajte

naprey, ugotovite sami V podstop-
njah gledate samo svoje roke in niciti morate
vse nindze, ki si prizadevajo priti do vas Ge se
vam posreds, dobite nagradno zivlienje

‘ | Chicago 30’s

-avk-an- igra spectrum , 64.-U. . Gold/

ANDRE] BOHING

ed prohibicijo morate v neenakoprav-

zaslonu je domiseln v polnem kinu vrijo film, ki
Je pravzaprav igra Ko vas sovraznik ustrel, ne-
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Kay gledalcev zapusti dvorano, ko jo zapustijo
vsi, pa e igre konec Liki so dovol) veliki, ozadje
Je monokromatsko, a zelo podrobno narisano
Vse skupay spremija dobra glasba, skratka, 1gra
2a uzivanje

Zacetek akcije je postavijen v pristanisce, kjer
122a dokov na vas streljajo Stevilni tinotapci
obracunate z njimi, pridete v predmestje. Tu je
najbolie hoditi po vrhu_igrainega prostora
V centru mesta naletite na veéje Stevilo gang-
sterjev Zaprite jim pot z zavojs dinamita, vendar
ne porabite vseh, saj jih boste Se krvavo potre-
bovali na koncu' Po eksploziji pohitite naprey.
Ce imate sreco, boste tréili ob star chevrolet
Vstopite in se odpeliite v prodajalno alkoholnih
pise Mad votnjo ne odpirate oken, e 1l

. da

1gro bi uvrstil med zabavne, ne pa med kvali-
tetne Ugajala bo vsem, ki jim smeh ni greh. in
seveda navdusenim zbiralcem Sportnih simu-
laci)

The Duel (Test Drive II)

 sportna simulacija @ C 64, amiga, PC
© Accolage © 9/9

SEBASTJAN PLEVNIK

nana softverska fisa Accolads nas na:
ienmi sportmimi pro-

o glavo. Tuch strejats vam i freba, j6 Mo
vozite Gez nasprotnike V koncnem obracunu
v hisi tihotapcev morate postrelits vse sovrazni-
ke in z dinamitom razstrelits hiso v sedmih se-
kundah Nato pa spet vse od zacetk

Grand Monster Slam

portna simulaci miga, C 64, ST, PC
@ Golden Goblins/Rainbow Arts @ 8/8

SEBASTJAN PLEVNIK

ahodnonemsko sofversko podietie Gol-
den Goblins je naredilo duhovito $port-
no simulacijo Vas cudaski kralj zahteva
da se zan izkazete na tekmovanju posasti Ce

= tekmovanje, ki
bo odiotilo 0 vast prihodnosti Prikazejo se stir-
Je par tekmovalcev, vi ste pa v zgornjem levem

nasprotnik_kazenski

rel Ce doseze gol, trije
niegovi belom, prestopijo k vam, drugate pa
K nasprotniku prestopi en vas belom Ko spravi-
\a nasprotno stran, potisnite
igraino palico gor in pritisnite strel Vas igralec
bo stekel na nasprotno stran in zmaga bo vasal
Sledi disciplina za nabiranje tock (2 opcija
meniju) Potem igrate nogomet z zmagoval-
cem drugega para tekmovalcev To se ponavija,
doker vas kakina posast ne
ENGE

Teren je prikazan v pticji
perspektivi Cim vet belomov odbiete, tem vec
tock dobite
3 FAUFTEN FEEDING — krmijenje belomov
Na razliéno visoki stebrih jih sedi sedem, vi pa
forate k nim natanéno zbrcat ihove kolege
Dije ko pritiskate na strel, vise brcnete beloma
FALL GF FAME - nana lsstica rekrdoy
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T ke e 12 ik 2 aoohers
e Vet Kot 610 ani uspeéne.gre. Tost Drive
The Duel v verzyi za amigo dobimo na treh
disketah prva je osnovna, na drugi so dodatni
modeli avtomobilov, na tretji pa nove pokrajine,

o keterih se vozimo_Edina tefava jo v tem. da

lastniki amige z enim samim

krogel, polozaja krogel, parametrov in vrnitvé
vigro

1zbiramo polozaj krogel, se prikaze miza

zazeleni polozaj. kitknemo z desnim gumbom
na kroglo in zacnemo igrats

Z izbiro parametrov dobimo nov meni cushi-
on frction — trenje Kapice, rebound effect
— efekt robov_spin effect - efekt rotacie (napa-
ke pri 1gri), table friction  trenje ob podiago

eniju so 2 leve na desno_krogla, na Kateri

2 modro piko dolotimo zavrtinéen udarec, in-
deks hitrosti, krogle, gravura igraica, na Katere-
ga Kitknemo, da udari v kroglo, tiri tipke, da se
miza premakne v grafiko
stavi v 3D Ce Kiiknemo se enkrat
meni, v katerem v polozaju OBJECT premakne-
mo pogled na mizo. v polozau SCREEN pa
premaknemo mizo, tipko za vrnitev v glav:
niin za rezultat

morelo nalogt druge In tretie diskets

 meni ponuja Sest ikon z opoyami Naj-
prey izberete avto zase In za nasprotnika (na
voljo sta vam le porsche 954 in ferrari testaros-
sa) Ko se odlocite, all boste igrali proti racunal-
niku (novost v primerjavi s Test Driveom) ali na

etnika, rumena profesionalca Na prvin trih
stopnjah vam menja prestave acunainik, na v
Jih pa se morate potruditi s
Se neka] SDvememb v pnmenaw s Test Drive-
om med v menjaina rocica stalno vid:
i progi 5o rashéna vodia,

zaletite van in zgubite eno od petin
uel je prece; boljsi od svojega enolicne-
ga prehodnika in se lal ert 2 najboljsimi
‘avtomobilskimi simulacijami
« (061) 551-307

Billiaxds Simu.lator
® Sportr cllllmlnl ST,PC
®Ere Imem.nonll. ©9/10

DUSAN ZUTINIC

gramo francoski biljard, tako imenovani
Karambol Cil je. da s svojo kroglo zade-
rugr dve K imo karambol,
nam racunalnik prisodi tocko Po 40 dosezenih
tockah se merilniki vrnejo v prej$njr polozay, le
en meninik registrira in indeksira dosezenih 40
tock Novosti sta grafika 3D in realnost, s katen-
ma se ta igra odliky
V zacetnem meniju 1zberemo jezik (francoséi-
no, anglescino ali nemstino). v katerem se bodo
izpisovali vsi drugi meniyi, demo ali igro_ Glavni
meni ponuja 1gro z enim ali dvema igralcema,
igro v dveh ali treh razseznostih 1zbiro palice,

Spitting Image
® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC,
amiga, ST @ Domark @ 8/8

IVICA BUKVIC

e natancneje pogledamo, je to obicajen
pretep s priljubljenimi junaki in  dobrim
scenarijem Sedem let po danasnjem

dnevu se zacne tretja svetovna vojna S prete-

pom moras dolociti zmagovalca, hikrati pa dru.
ge spraviti k pamet
Glavni junaki so Reagan, Margaret Thacher.

Gorbacov, papez, Botha in Homeini Ko izberes

izzivalca in svojega tekmovalca, nalozis drugi
Je tudi neogibna doza humorja Skozi

i9ro te spremijajo komiéni komentar) govorca

v 2gornjem delu zasiona. Ko zadenes Margaret,

1 odleti skalp Vsak junak ima posebne udarce

-

]

s
:

5
g

3
S

energija. na desni pa nasprotnikova Potekajo
trje spopadi, zmagati moras vsa) dvakrat, ce
hotes nasprotnika iznniti iz igre_Potem spet
izberes izzivalca in svojega bojevnika, na mestu




nekdanjega nasprotnika pa vidis lobanjo. Tako
se nadaljuje, dokler ne ostane en sam ali dol
ne izqubis, takrat pa moras vse znova

Warbrin
kadna punulnvmnu eCsa
@ Silverbird ®

DAMIR RADESIC

logi vojaka morate resiti dekle iz so-
raznikovih krempliev Kijub oguljent te-
. da vas bo Warbringer
2a neka) tednov priklenil k racunalniku zaradi
odlicne grafike, animacile in razseznega prosto-
ra za igranje Na vsaki od sedmih stopenj mora-
te zbrati dva znaka podobna érki H Na
treh stopnjah vidite kazipote za izhod (EXIT)
ato se stopnje ponavijajo, le brez Kazipotov,
poleg tega je vse obrnjenc (ce ste prej Sii na
desno, morate zdai na levo)
V zacetku igre imate pet 2ivjen), dva kedita
ate stopnjo. zm,en,e
750,000 1n 1,000 000
Potem ko opravter, stopme, dobite se en kre-
it S keI nadaiiiete 110 tam, er st 29ubh
vsa zivijenja
Srecali boste vojake, ptice, minomete, zelve
(?) 1n kante Ko unicite kanto, se lahko pokaze-
o A — avtomatsko streljanje. P ~ pumparice,
H— pet bomb, odstevanje  tocke, bomba — uni-
¢i vas. Ne jezite se, Ge se vam v stinih urah ne bo
posretilo opraviti prve stopnje!

Eliminator
® arkadna igra @ C 64, amiga, spectrum
® Hewson @ 9/10

IVAN SKULIBER

red nami je ena vrsta iger, ki 5o jih pre-
delali iz amige za C 64 Tisti, ki imajo ve¢

ih iger, bodo gotovo pomislili, da jo
»odlikujejo« slaba grafika, animacija in glasba
‘okrat so se usteli Igra ima 1zvrstno grafiko in

animacijo, glasba pa je na prvem mestu lestvice
' britans Zz2p 64 Da e gra izvrstna, potuje
ocens Zzapa. kit jo prisoci
o po Vsl ot {raznogarynih ket pri
Trailblazerju) i spotoma unieuiete vee, kr 6 1o
voje vozilo lahko opremite  razliéni-
mi zboljsavami 1 dvojno streljanje, 2. streljanje
ikcaku, 3 enako, le da zday stréljate z obeh
strani vozila, 4 streljanje v zrak, 5. unicevanje
e premika po zaslonu Zboljsave
dobite tako, da vzamete rde¢ trikotnik, rumen
pa obnavlja strelvo Najnevarnejsiso nasprotn-
v zraku, Ker vas unicijo brez vsake tezave,
PA e b, zboljsanjem za streija-
nje v zrak
Svetlece se objekte zadevajte, ker vam prina-
saj0 bonus Ce naletite na majhne izboklne
s puseico, ki je smerjena v zrak, boste skoéili,

nato pa pristali na tieh Ce pa naletite na izbokli-
i 50 vijolicaste barve (na 3 stopny), boste
odskocili na ploscad v predoru. Na njej je zelo

tezko_krmiliti Na 2, 4 1n 6. stopnji so potoki
(?) Ce naletite nanje, boste lahko vldah kako
vasa ladja pocasi tone v globino Ko zginete
pod zaslon, je o znamenie, da ste koncali stop-
njo, temu sledi nagradni del Potem ko zgubite
Zivljenje (imate jih tr), ste tudi ob bonus, ki ste
ga dobili nazadnje

cete opravii Cetri del s potokoma, po-
skakujte na »hoduljah« takole desno, po sredr,
Kjer vam je drago, levo ali desno, sredina, sred-
na, levo, sredina, desno, levo, desno, levo al

desno Na stopn)i s potokom si vedno oznaite,
Kje je prehod. K sreci se vozilo obraca samo od
ih Veasih se pot strmo spusca,
SPACE

(premor)
Sifre za stopnje 2 AGONIC, 3 BLONDE, 4
GLICHE Na 5 stopnji ne dobite Sifre

sebe v ovini

takrat je najbolie malo pritiskati

Federation of Free
Traders (FOFT)

© arkadna pustolovtina @ ST, amiga
@ Gremlin Graphics @ 9/10

SVETA PETROVIC

avsezadnje se je po dveh letih zagrizene-
ga dopolnjevanja znasla na trgu igra, za
katero so pricakovali, da bo zasencila
Elito FOFT vam omogoca, da delate vse, kar bi

- 5
B ee Goi-ter Comeditn Frices

51 pozelel strasten pilot po vesolju_Prostor, v ka-
terem poteka igra, je enak osemnajstim trilijo-
nom svetlobnih lét! V' tem vesolju je nekako
osem milijonov planetov, ki ih je treba raziskat
in tudh trgovati z nymi planet odlikujejo
naravne in kulturne znacilnosti. Vasa vesoljska
ladja je opremljena s superinteligentnim racu-
nalnikom, po Katerem potekajo vse akcije, na
primer snemanje trenutnega polozaja na disk
preglad iaciske knyinice, nsjzanimiver pa 16

sebnega_programskega jezika,
Vet ol plsers programe do 16 K pom-
nilnik:

Po racunalniku je mogot dostop
medzvezdnega komunikacijskega sistema Gal-
net.Z ymizhko posilate Aporctla do sddle-

h tudi sprejemate
/e za pokvarjene
dels 1adle 56 dogovariate 28 prodajo biaga in

nje je zelo pomemben del igre, kot
4 it Ie izbra procmetov s katorimi obracate
e veliko vecja Po 28 predmetov je raz-
uricerih v Sest skupin Gena precmetov Jo o
visna od lastnost posameznega planeta 1n od
zalog Tako se cena spreminja iz sekunde v se-
kundo, tuds ¢as za nakup Je izjemno pomemben,
kot na borzi
Ce zelite burno Zivljenje, vas ¢aka izbira med

ser, s katerim spustite oblak zvezdnega prahu,

ki zasledovalce dobesedno razprsi, Drones so
namescéeni na kniih in se obnasajo kot samovo-
deni izstrelki, Gauss Gun je zasnovan na princi-

the indukcije in na nasprotike mece
kovinske odpadke

Ko ste ze opremljeni, je ¢as, da viijuéite Gal-
net in poklicete Zdruzenje svobodnih trgovcev

dalo kako nalogo Vasa naloga e
toliko tezja, &im visjt &in imate, npr_admiralski
Nato lahko vstavite koordinate zazelenega pla-
neta Ko vkljucite navigaciiski racunalnik (Nav
Comp), dobite tridimenzionalno Karto sonénega
sistema, v Katerem ste rzoriem  utrdite
ustrezen polozaj (planet) in Startajte Nato zapu-
stite vesoljsko postajo in se pripravite na vstop
v »hyperspace«

Ker se znajdete v pravem odprtem vesolju, se
aktivira tudi radar, ki kaze koliske ladje Ce ste
igrali Elito, Ze veste, kako e to videti. Rdece
palicice so sovraznikove ladje_Pokazale se bo-

tudh na posebnem opozoriinem radan. o
bodo proti vam izstrelile raketo Takrat se boste
lahko osredotodili samo na agresivce

Kar zadeva boje v vesolju, FOFT zaostaja za
Elito, verjetno zato, ker je preobremenjen s ko-
pico drugih podatkov

Ko opazite sovraznika, ga spremijajte na ra-
darju, nato pa okolico, ki |0 gledate skozi glavno

robom radarja, zunaj vasega vidnega polja Cez
nekay casa nasprotniki pospesijo in se zaletijo

vao ladjo, zato je pravilno merjenje v tarco
bol stvar srece kot pa spretnost

Ce se s sovraznikom nocete spopasti, se lah-

© z nym pogajate. Nikakor pa ne morete po-
begniti, ker ste prepocasni in ker medplanetarni
skok v blizini napadalca ne dela Ce se hocete
pogajati, morate deaktivirati vse svoje orozje in
pritt v komunikacijski sistem

2 sredini zaslona pokaze orientaciska linija,
Sop signalov, na katere bo sosednja ladja reag

&
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i razstrelil na koseke, boste lahko pokramijali
s polinteligentnim bitiem
Pomembna je tudi oprema ladje Do nje pride-
te tako kot do pogajani, le namesto érke T pritis-
nite &rko | To poteka zelo pocasi in vas lahko
spravi ob Zivce, ceprav Je akcya stoodstotno
realistiéna Tudi obicajno premikanje je kiavrno
pocasno, zato uporabite Time Skip (samo kadar
v blizini' i sovraznika) Omeniti moram
mucen postopek vzletanja Ce naloga tako zah-
teva, se morate odpraviti na povrsino planeta, ki
je predstavijena s pomikajoco se vektorsko gra-
fiko Na tieh so laserska gnezda, ki ladjo nepre-
oma obsipavajo z ognjem Vas cilj je. da
spremijate puscico, ki vas mora usmeriti na ste-
Priblizno pet minut vam bo potrebno, da
boste zdolgocaseno gledali skalo, ki se bo zn.
zevala, medtem ko se boste blizall stezi in na-
tancno usmeriali ladjo asu je hitrost
konstantnal Sele ko vzletite, lahko zacnete trgo-
vati
Popolnoma nerazumijvo e, da so si progra-
merji Gremiina po dolgotrajnem muénem delu
Privoscili nekatere pomanjkijvosti, na primer
pocasnost igre ali zelo zapleten in odbijajo¢
sistem krmiljenja
rav je igra masivna in polna podrobnosti,
je po vseh blestecih nepovedin in priakovanjih
razocarala. Elite, ki je prava racunainiska prido-
bitev, ostaja neomajno na svojem prestolu
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Dark Fusion
arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, MSX.
@ Gremlin Graphics @ 8/9

TOMISLAV PERNAR

igra je Gremlinova najboljsa letosnja
tvaritev Zvonéni utinki so dobri, grafi-
@ in animacija pa rzvrstni Imam le eno
pripombo  igra je zelo tezavna, dokler je vsaj
stokrat ne preigrate, zato se vam lahko zgodi, da
zaradi predcasnega konca znesete svoj bes nad

nedolzno igraino palico al, bog ne daj, nad
samim racunalnikom

Na prvi stopnji (COMBAT ZONE) zagledate

svojega komandosa v vesoljski bazi, prepoini

nasprotnikovih letal in drugih motecih predme-

a dnu zaslona vidite stanje svojega juna-

k8 koliko 2ijen) male (na zatatku o i), kol

¢ino energije (spodaj desno). mo¢ svojega la-
Seria (5poda) lovo, Koikor dlje drzits Wpko 2a
streljane, toliko vetja ), zbolgave, ki i nosite
in uporabliate Na vrhu sta vas rezultat n stop-
i o Kator i & prtskona U {1pko COMM
DORE ustavite igro, s tipko RUI P pa se
Soramen ey Al s g bosm ok pmo:ncsc
srecati tudi v nekaterih poznejsih delih igre
otik 5 steno al Kakim drugim stabilnim objek-
tom vam takoj vzame Zwljenje Na tej stopnj
najveckrat uporabite komandosa za vse naloge
Priti morate k teleportom, ki 50 oznaceni Kot
nekaksna vrata s pustico v desno Premikate se
PO bazi in obracunavate s sovrazniki Ti 50 zelo

posast skace proti vam Ce se
predoigo obirate, se ob spremljavi znaéiinega
2voka prikaze lete¢ komandos, ki se premika
gor-dol po zraku in strelja na vas Morate se ga
znebit ali se ob pravem trenutku zmuzniti pod

Nasprotnik i ste se i znebll, veasih pustia
28 sabo erko B (bonus) all zvezdice (FUSIO

PODS). i vam dajo zbolsave. v okency na o

A GOR - vecji
sk 0JA - streljanje navpiéno gor
ali v tia, 3. MAJHEN N reljanje diago-
Raino Gor v dve smer, 4 RAKETE. 5 DVE PIKIGI
G Xoal I se vt okrog vas i uniujta vse.
it « — nova energija
Ok stopio v talepor (il morals po vt 50
pokaze napis »ALIEN ZONE« Znasii se boste
pred veliko ladjo ~ kraljico, iz katere v valovih
prihajajo nasprotniki Premaknite se v zgornji
levi kot zaslona (2daj seveda niste ve koman-
dos) 1n ugonabljarte valove nasprotnikov Ko se
ladja umakne navzdol in se odpre kupola topa,
se premaknite navzdol In streljajte vanjo z vso
mocjo, kolikor je zmore laser To nekajkrat po-
novite in po eksploziji ladja zgine z zaslona To
morate ponoviti $e enkrat na 1 stopnji § tret-
Jim, zadnyim teleportom pridete na konec stop-
nje in pristeje se vam bonus zbranih zvezdic

3

\gra v slogu Armalyta, R-Typa, DNA Warriors in
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podobnih Priznam, da kijub prizadevanjem ni-
sem koncal te stopnje. Po mojem mnenju je to
najboljsa igra te vrste za osembitnike

Pasteman Pat
rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
.F rebird @ 8/9

IGOR VIKIC

ratunainSkin hteh 1o rasala tetko
VT | matuinii panien. Ko pasane o
napak prilepil plakate izdelovalcev iger!

mulator in Bubble Bobble, druge pa odkrijte

sami
Igrate lahko s paiico v vratin 1 ali s tipkam!
0, »Ctrl« - leve
xSpeces ~ premikane deloy Sike. Igra, poteka
v zgornjem delu zaslona Tam se kaze tud,
Katéri sourazniki vas napadalo (glave, pUSEics,
steklenice ). Pod obzorjem vidite stanje tock

s~ dol, »1« — gor, »2« - des}

zahtounostna stopnja (v oklepau je Stevilo de-
lov, ki jin morate sestati

VIENSA ONLY. mpossible -  demogoce (38
Mega hard - zelo tezavno (32) No Way — nimate

moznosti (24) Mini Mensa - najlaja v pri sku-
pini (24)
S|

ALECK. Promotion — precej tezavno
(24) Quit stuff - tezavno (12). Not so bad - ni

6)
' STUFFMoving up — lahko (8) Novice
~ lahko (8) Simplistic — za zacetnike Starters
~ igrate lahko mize (4)

o je ena a Firebrdovih iger, ki niso dolgocas-

no streljanjeZanimanje in zbranost sta nepre-
homa zagotovijena Ena redkih pripomb je,

da e treba siike nalagat z opcijo New poster

image Works @ 9/8

SASA JANKOVIC

rogramen)i so zadnje Ease strasno obse-
deni s porti v prihodnosti To dokazuje
tudi Speedball V glavnem meniju izbe-
rete 1gro za enega ali dva igralca ali prvenstvo
(za_enega igralca). snemanje, nalaganje igre
s kasete ali nadaljevanje ze zacete igre. Nato se

gove poglavitne znatilnost. ime, visino, tezo,
2drjivost, mo¢ in pripravijenost Najbolise re-
2ultate boste dosegl z mostvom Locata. Ko
dolocite trajanje prvenstva (od 10 do 100 ted-

nov), ugledate svoj in nasprotnikov lik Pod nji-

ma o izpisan: Se tile podatki Stevilo izgublie-
nih, dobljenih in neodiocenih tekem, koliko
o ste dobili med vsem prvenstvom in koliko ste
jih zabili ter Stevilo dosezenil
Igra poteka na zaprtem terenu, ki prece) spo-
mali nogo

zaslona zelo hitro upada, zat
rat energiiske piule Naletel bosts tudi na raz-
ligne zboljsave vecjo h

i oot St gakv o eiite il
taktike ko 2oga odieti iz topa, pustite, da jo
vzame nasprotnik. nato pa se zaletite van; in ga
podnte z drseim startom Vzemite 20go in
v cikcakasti ¢rti krenite k nasprotikovemu go-
lu Najbolie fe. ca streliste posevno, ne narav-

"o mine cas, s pokaze seznam dodathov, ki
Jih lahko kupite za kredite, pridobljene med
igro. To so ve¢ja moé, zdr2ljivost, energija itn

e se tekma konca neodioceno ali vam rezultat
i véet in vam je ostalo Se neka kreditov. lanko
podkupite nasprotno mostvo, da igra nadaljeva-
nje ali pa ne

Igra je grafiéno in zvoéno dobro obdelana,
edini otitek pa lahko leti na pticjo perspektivo,
1z katere ves ¢as gledamo na teren

Street Warriors

© arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
sil 88

MITJA PISLJAR

treet Warriors je slaba inacica igre Tar-

get Renegade, vendar z nekaj novostmi

V viogi agenta morate na stirin stopnjah

onesposobiti prekupcevalce z mamili in na kon-
cu odpraviti njihovega Sefa

Igra poteka v vecjem delu zaslona, v manjsem




pa 50 podatki o denaryu (namesto tock), éasu, ki
g2 mate 3 na volo, tewlu kraditoy n pregsta:

i energijsdh anotah_ U FIRE
2ok v glavo, D - z roko
virsbun, DO + FIRE ~ bvcavlvebuh Vsakic ko
ubijete sovraznika, se na njegovem mestu prika-
2e Skatla s kreditom. ée jih boste pridno pobira-
li, i boste lahko na koncu vsake stopnje privos-
¢l izboljsave zamenjava za denar - 2 kredita,
podaljsanje Casa za 5 minut — 5 kreditov, pove-
canje energije za 10 enot — 8 kreditov, bomba
- 25 Kreditov ridno varéujte, saj
boste morali na koncu etrte stopnje nujno ku-
piti bombo, Ce boste hoteli onesposobiti Sefa.
Ko na kaksni stopnyi pobijete vse sovraznike, s
pokaze valika vieca denarj, s Katero si zboljSa-
e finanen status, Ogleimo 1 stopnie!
1_POKOPALISCE Pni misiji vas hoce ovirati
truma go!oglavm huliganov_Svetiejsi Je vet,

o' GOR +
FIRE

velja za vse stopnje
Naju¢inkovitejsi udarec na pokopalistu je z ro-
ko v glavo

2. PARK. Tu mrgoli banditov s palicami in
njihovih spremijevalcev. Prvemu s tremi dobro
namerjenim brcam: ¢ s Vzemite paiico,
potem pa satistto« park

3 MESTNE OLIGE 222 temnih vogalov plane
nad vas mnozica bradatih pretepacev s palica-
i 08 najiitiega wpryetafae & sposoulla pali-
co in udrihajte po njih, dokler ne bodo odnesli

ta

4 ULICA V PREDMESTJU. To je pot k Sefove-
mu skrivnemu skiadiscu Sovrazniki so taki kot
na prejsnjih stopnjah, le da so za spoznanje
hitrejsi in utinkovitei$i ter napadajo v vecjem

stevily
5 SEFOVO SKLADISCE Proti vam letijo ste-
Klenice 1n vam jemijejo veliko energije Zelo
no se jim morate izmikati, ce hocete videti

miSicastega Sefa za avtomatom, i bruha stekle-
nice Ko se prebijete do avtomata, vrzite bombo
in na zaslonu se bo izpisalo »Dobro opravijeno!
Unicil si Sefa.«

se ena iz kopice Silverbirdovih povpreé-
nih iger Pohvaliti kaze uvodno melodijo, kritizi-
rati pa pomanjkanje zvoka in udarcev.

Paris—Dakar
‘@ §portna llmuluclll ‘@ spectrum
@ Toposoft @ 8/8

ROBI PREMROV

o od najbolj znanih tekmovanju v rally-
ju so Spanci prenesli tudi v racunalnik
Igra je razdeljena na tri stopnje, ki se
naloZijo vsaka posebe] Evopa, Sahara in
ra (pokrajina v Afriki) V uvodnem meniju si
dolocite tipke (to vam odsvetujem, ker ne boste
mogli menjati prestav), etape in dezelo, v kateri

Tene-

Kl NORTE. — “sever, SUR — Jug, ESTE
Starti in cilji etap 50 oznacen: s &rtkano Erto.
Vsako etapo lahko prevozite po razliéno dolgih
poteh (kilometri so oznaceni posebej) Desni
blok na zaslonu vam pove stanje vozila. Spoda)
vidite hitrost avtomobila (najvec 234 kmvh), ben-
cinski tank (na zacetku 246 litrov) in meninik
vrtiiajev (v enotah po 100) Ob desni strani sta
Stevca prevozenih kilometrov, desni stolpec pa
Kkaze (0d zgora) do) temperaturo motoria, as m
prestave. Pri voznji vam zelo pomagajo bencs
Ske.crpalke, Kjor lanko zameniate.pokvarions
delo voaila fer s oskebite 2 vod in bencinom
EVE Prvastapd fe Pariz—Zeneva Vo-
218 e crevpom, yavetb 1 At vidh i
Picje perspekie. Ovirajo vas avi, cov, roke
itd Ko koncate etapo, se vam pokazeta porab-

vas vze s ceste Cez
Vi, ker se lahko 2godi, da je na sredi Se majhen
nasip Zaradi Stevilnin slepin ulic se strogo drzi-
te navodil Konéna etapa v Evropi je Sete-Bar-
celona

AHARA Vozte po etapah Alzir—El Gole-
a-Tamanrasset—Chifira V vrocem pusZavskem
pesku se poznajo sledovi gum, obdajajo pa vas
piramide. V prvi etapi vam ni treba voziti po
cestan, temvec jo lahko mahnete kar po pesku
Pazite na luknje! Tu 50 tudi prepadi i zelo
Siroke reke, ki jih boste tezko preskodili v Getrii
prestavi Druga etapaje tezavna, tretjo pa boste
opraulzahka

TENERA Prv ctapa o Chifra-Agadez Po-
i o S SR e e
gaeno Kot pre) 2 vodo, bancinom m rezervmim
deli se oskrbujete pri tovornjakin Druga etapa,

—Dakar, je najbol tezavna, tu so vse
zdruzene Ko boste prevozili zadnje kilometre,
boste zagledali . To odkrijte sami

Who Framed Roger
Rabbit

Sriadna pustclovitin @ amiga, C 64,57,
a Softwar

MIRZA HASANEFENDIC

rogramerjem pocasi, toda zanesljivo
zmanjkuje ide), zato 5o zacel delati igre
ilmih. Te se vedno dobro prodaajo,
ne glede na kakovost Tako je tudi z Rogerjem
Rabbitom Po lepi uvodni siiki (za amigo), se
prikaze karta Hollywooda, na kater: so oznace-
ne tri lokacije
1 ZAGETNA LOKACIA. V viogi Rogera s
dete v pisani avtomobil iz filma. Med vozn
Ulicah se zogibate miakam terpentina (<opelim)
in tréenjem s pravimi avtomobili ter tramvaiji Po
daljsi voznii pridete na cilj in nalozite naslednyt
del

2 RESTAVRACWA. Med tekom okrog miz
morate pobrati vse serviete, ki jih puscajo nata-
Karji-pingvini Paziti morate, da ne vzamete ko-
zarca z viskijem, sicer Roger reagira kot v filmu
Ce vas zgrabi , ki mece goste ven, si ogle-
date risanko* v temacni ulici se odprejo vrata,
Roger prifrci 1z lokala in konca v smetnjaku
Tako zgubite eno od petih zivljen; Ce koncate
tudi to stopnjo, po_daljsem nalaganju znova
sedete v avto in odbrzite k zadnji lokacij na

art

VARNA. V spodnjem delu zaslona je po-
nazorjena razdalja med vasimi

paziti, da vas ne ujamejo podiasice. V Stevilnin
zabojih najdete kake koristne predmete S teko-
s napravi nevi

vilni predmeti nimajo nober

e ne morete_preskocit
v 2gornje nadstrople. pritisnite na gumb v steni
in hitro zagrabite veliko Kijuko Zaviteli se bo-
ste Cez steno  Naprej vam ne bom razlagal,
nekaj odkrife tudi sami

oger Rabbit je prikupna igra, vendar boste

dve disketi bolje izkoristili za kaksna druga pro-

Ballistix
o arkadna igra
Psygnosis

miga @ Psyclapse/

tudi za Ballistix. Dogaja se na neznanem plane-
tu, kjer na ¢astnem mestu kraljuje ostudna po-

b nje) pa je zbranih Se nekaj improvizira-
nih spak, ki se ves cas derejo Igra je nekaksna
mesanica streljanja, biljarda in nogometa v pra-
vokotni areni, obdan z lobanjami

Na zgornjem in spodnjem delu arene sta po-
stavljena tvoj in nasprotnikov gol Van) je treba

spraviti &mo kroglo, ki jo spusti v polje éudna
3apa Vodis belo puséico, iz katere ob pritisku
na tipko za strel vigajo sive kroglice Z njimi
odbilas vetjo kroglo Ce izberes igro za dva
igralca, dobi pustico tudi nasprotnik. V ign za
enega igraica te poleg kopice ovir moti sama

d lobanj se krogla odiino odbija, Ker so
zelo trde (verjetno so hekerske) Nenavaden od-
bojni kot lahko kaj hitro povzroti zadetek Streli
nagol morajo biti natanéni, ker se krogla veliko-
krat odbije od stativ Ob vsakem zadetku te
gledalci buéno pozdravijajo in navijajo zate Ko
eden od igralcev doseze tri zadetke, gre na
naslednjo stopnjo (Ce si porazen, moras zacets
2nova) Ovire 50 na vsaki stopnji raziicne —
pustic, ki odvracajo kroglo od nasprotnikovega
gola, do dinamitnega bioka in zidu, od katerega
se krogla najveckrat odbije v tvoj gol Pomagajo

re, npr_nekaksna mina Ta ob
zadetku razprsi kroglice, vendar najveckrat $ko-
du Ce iz &k na grainsploscad: sestavs napis
RICOCHET, dobis 10.000 nagradnih toék
SAoRai o saks v b sl e o
zila, da bi se ponavijale. Tja 6o 30 50 zelo lanke,
potem Cedalie tezavnejse. Ce na zacetku poca-
kas minuto, lahko izberes opcile za lazjo igro
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vedja hitrost pustice in krogle, vecy: domet, hi-
trejse reagiranje, spreminjanje rezultata itd Naj
izdava Se finto Ko se na zacetku prikaze Sapa, ki
bo vrgla kroglo, pritiskay tipko za strel in raéu-
nainik t bo kdajpakda) prisodil zadetek

Ballistix se vam bo gotovo priljubl, ker ni
»déja vu kot vecina novih iger

The Real Ghostbusters
c

64,spectrum, CPC, ST,

g e Acasone

MIODRAG JOVASEVIC

rjetno se So spominjate nadvse priljub-
enega filma Izganjalci duhov,

m 50 naredili ud uspesno igro. Razen
imena ni imela skoray nic skupnega s filmom Po
celih $tirih letih so 1zdali resno nadaljevanje

Grafikaje standardne kakovosti (tridimenzional-
na), glasbo pa so prevzeli iz filma in vam bo
gotovo ugajala

Dogajanje precej spominja na Ghosts 'n’ Go-
blins Oborozen: s pripravo za pobijanje duhov
se morate premikati samo naprej, dokler ne
pridete k vratom na naslednjo stopnjo Nasprot-

nikov je veliko in eden je grsi od drugega. Kadar
zadenete kaksno prikazen, se takoj razprsi ali pa
se spremeni v zelenkastega duhca, ki ves v sol-
2ah zgine z zaslona Pogosto boste naleteli na

smrtonosnin zrn_ Ploscice te ovirajo, da ne gres
v zazeleni smeri Najnevarnejse so ladje v obliki
sond — spremijajo te, dokler te ne ugonobijo
Pobira predmete, ki ti prinasajo po 100-800
toek

Prva stopnja traja osem Casovnih enot, vsaka
naslednja se podaljsa za eno enoto Na koncu
vsake stopnje dobis bonus Astronavt samodej-
10 stopi v vesoljsko ladjo_ Zbirati moras pred-
mete, medtem ko nate padajo meteor, s strani
pa te obsipavajo laserji Zivijenje Gobis na vsa-
kih 20.000 tock Ce te zadaneta meteor all laser,
nisi ob Zivljenie, pac pa gres na naslednjo stop-

jo. Meni se jih je posrecilo Ses

Renegade III: The Final

Chapter
eC64, upns«;;m CPC, ST,

-mlq- o Ocunllm-glne o

v igri si lahko vedno privosite premor s priti-
skom na RUNISTOP, na voljo je opcija SOUND/
. lahko zasluzite orozje itd Igro sestavijajo
4 stopnje, ki se v kasetn verziji za C 64 nalozijo
vsaka zase
1 KAMENA DOBA. Prehodit s nekaks-
no puscavo Pterodaktili vas od zgoraj obmeta-
vaio 2 jaft_ Iz nyh se takoy zigzei0 majnne
posasti, ki jih lahko unicite z nekaj udarci s pest-
otz pocepa Iz votin vre lava (anko jo preskoe:
te, tako kot majhne motilce, ki se vam nepresta-
no motajo med nogami), skoraj povsod nackrog
pa20 postavien: kol
RI EGIPT Cakajo vas mumije, faraoni
i eyt e O Spotoma morate tudi
e in prepade Neke posasti vas

petine, ez zlest Takrat
streljajte v vse predmete v okolici (kamenje,
grmovie ) Iz zemlje bodo prilezle stopnice in
2 njimi boste premagali oviro
bvezno pobirajte ploscice na poti, ker vam
dajejo zboljsave Ena od teh je dobrodusen duh,
i vijuga pred vami in uni¢uje sovraznike Na
koncu vsake stopnje je orjaski nestvor Tu vam
dobrodusni duh ne more pomagati Posasti mo-
rate priti za hrbet in jo odpraviti z neka rafali. Na
njegovem mestu se pokaze kjucek, ki odpira
vrata na naslednjo stopnjo

2088

rkadna igra @ spectrum @ Zeppelin @ 7/

STEVAN BOGDANOVIC

inamicna strelska igra’ gor-dol na desni

strani i levo-desno na spodn strani

stati¢nega zasiona se premika laser, ki
zstreljuje smrtonosne zarke. S svojim astronav-
tom unicujes sovraznike pred sabo V meniu
izberes o zaenega ol ia joraics gra anko
fe s tipkovnico. Q ~ dol, O ~ levo,
P~ desno, Z - strel Dmgl orai i2bere urstn:
ske tipke in 0 za streljan)

o zadanes sovraanika v obik gosenic, raz-
pade. Dotyki z nyim 50 smrtonosni Nato se prika-
zeladja Ce se vanjo zaletis, zgubis zivljenje. Ce.
ne unicis utripajoce mine, se razstreli na tisoce
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sa
obmetavajo s kamenjem, ki vam jemlje veliko
energue

3. SREDNJI VEK Bojevall se boste s pootro-
Cenimi vitezi in konjeniki, ki vas bodo skusali
nabosti na meée Dobro jin pretresite z brco

IHODNOST Groza! Napadajo vas roboti
dlokingn Ua. glavate posasts vesolsko podga-
ne Ko junasko pridete oste pre-
brall WELL DONE! YOU HAVE SAVED YOUR

‘Grafiki v 1gr ne morem zameriti skoraj nice-
sar, animacija pa je nekoliko slabsa. Liki se na
nekaterih mestih prekrivajo in tudi ideja je malo
g Glasbena spremijava o res fantasticna

iroka izbira udarcev in pestrost nasprotnikov

sta velika plusa Ne razumem le tega, zakj so
1zpustili sedanjost — morda zato, ker 50 jo prika-
zali v prejsnjih Renegadih?

Stormlord

arkadna igra @ spectrum @ Hewson @ 7/7

NEBIL A. KANADA

i ste kdaj v salonu z avtomati prekleli
n, ko 50 se pojavil ti peklenski stroji?
ter: avtomat so ustvarjeni le a 1o,
da bi vam pobrali tezko prisluzeno Zepnino
Vrzete zeton, prestejete \ME
OVER Taksen je tudi Stormlord, n-ti kion zna-
nega Exolona Igra je. milo receno, brez zveze.
ySem delu zaslona vidite Stevilo Zivijen;.
dnevni cas in predmet, ki ga nosite Namena
Cetrtega zaslona Se nisem odkril Od sovrazni-
Kov sem doslej videl le nekaksne Cebele (znebite
se jih s streljanjem) in vulkancke (preskotite
jih) Ko streljate, prihaja strelo iz nahrbtnika,
el trliniepa dolocal - ol praid
je tudi s skokom Predmete
Toraa take, o8 Greste Geznie, nosits pa lahko
samo eneg:
nekaj nasvetov, kako opravite del igre. Prvi
vulkan boste zlahka preskotill, saj iz njega ska-
ge le ena krogiica v dolocenem tasovnem raz-
miku Iz drugega se krogla izstreljuje v krajSem
razmiky, véasih se znajdeta v zraku tudi po dve
krogliPostavite se zraven vul
b Niste Se umrli, Eeprav se kroglice
s Pomaknite se Se malo bol] desno.
Ko vulkan izstreli naslednjo kroglo, ga nikar ne
preskocite, ampak kratkomalo pojdite Gezen;
Poberite Kiju¢ Ko greste cez naslednji vulkan,
boste naleteli na majhno vilo Vzemite jo Sele
X e odprl vrata na desni strani
Sledi pet vulkanov. tu boste nekajkrat umrli Ko
to prestanete, padajo z neba ogromna jajca. Ce
jih e unicite, se iz njih izvalijo cebele i vas
napadejo
Po tevilnih poskusih nisem prisel dije Iz Elo-
vekoljubja vam svetujem, da poiscete POKE ali
a se te] igri odrecite

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila:

Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-

rotite, kaj prlpravl]aie Pocakajte na nas od-

igra: najvec 2, simulacija, arkadna pusto-
Iovséina: najvec 3, pustolovgina: najvec 5.
ipkajte 2 dvojnim presledkom in
samo na eni strani lista.
18, Obiavijamo samo ks
iom.

narisane s &r-

" e Fosijte nam sevilko svojega tiro o
e (lahiko tudi B razine sierdov,
ar prcakuits konec e
Ca, v katerem Jo vag opis objavljen
© Honorar z8 objavijenc Hkano stran je
35.000-50.000 di

Urednistvo




Ravno prav sonca
na soncu
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TISKALNIKI FUJITSU — KVALITETA

Laserski
tiskalniki

RX 7100

i

Zaneslijiv in kvaliteten Kvaliteta in hitrost Udoben namizni

S 110 nafisnienimi visticami namnu-~ Kijb femy, da po hiost zpisa [do tiskalnik
o n kar 6000 urom cbriovonia 304 znakovls| sodia v gomi - Ta fkalnk ma odicno razmene
MIBF (Mnimum Tme BetweenFolu- ~ ed, delata modela DX 2400 DX vaifeta/cena, Zaruifv e 5 HP-lo-
psomoddo s OXI0ON O 2460 odvotho Poegppsne sl P o o poer
0 10 gpsovane foko g noding psa (34 makovis ma-  druge sondardrne lsersk ko
iesto Yo qrake Wode DX 2100 Bt o modkl mainos e ke, Mainast vicove o 46N
s o 12k dfiazs g poonanh s n te- A, he el 0 ovodencrony
obiano uporabo, 70 vecie form pio Maina ez sk popr, hitost gpisa 5 st no
te papia }1}/\3) e poreben o . 04sl<u\mE: la omogoca zpso- minuto, sk 2 vet vdelomimi nabon
i %

uporaba posameznih fifov papric oo z0rjva 2 vso sandarcho moduih] i gostota zpisa 300 x 300
brez odstronive neskonénega po- programsko n sfrojno opremo. tock na palec (dpl] so lastnosf, zo-
pro  foktona (funkcio »paper rod: koterh lohko lserski fskaink RX
parke] 7100 postane standord nove kote
gone tskalnkov z0 delo v psamoh
in nomizno zalozniitvo N

24-igli¢cna tehnologija

DL 2400/2600 DL 3300/3400 DL 5600
— S

5 e Uni; Profesionalen
in zmogljiv in zmogljiv superhiter tiskalnik
Hirost zpiso modelov DL 2400 n DL Modela Fuitsu DL 3300 in DL 3400 Tzpis modela DL 5600 i kvolieten
2600 e o 128 wrshic na minuto lzpr- imota moznos! zpisa v zredno samo iepopmem nadiny. (324
suemo lohko v lepopisne i kon ostrem m nofonénem lepopisnem znokovs), ompok fudi ob napeci
«Ceptnem naciny ki e hireg. Zorod: (66 anokovis] ol konceptnem (240 hirosh zpis (486 znakovis] Provo
16-mesinega zasiona LCD, na kate- nakov/s| naény Z dodotnimi roz- koten dovod papiria na val dovoliu i
rem lohko Toko) prevenmo in spre Sivenim modul 2 nabon znokov e zpsovane obrazcev 2 do osmimi
menmo vse nasiavive, sta o mode- bodo va3i zpsi S lepd 0 pestre [origm oleq sedrh noboiov
lose poseber prazna douporobn-  Koniroina ploica e oblkovan fo anckov, ki so v fiskalnku, lohko do
ke Odloie se lohko tudizo borv- o, da omogoca izredno enostavno kupie Se dodoine Zorodi z0son0
i noéici obeh modelov rokovanje s skalnkom LCD na sprednii sfran: tiskalnka sto
spremngne, nosavies n_dsio
2 mim z6l0 enostowno
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