


VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

racunalnistvo in informatiko NE ZAPRAVLJAJTE GA

dseku za
INSTTOTA JOBEF STEFAN smo razvil

sodobni sistem KRONOS za registracijo in S SE§TEVHNIEM UR

obratun delovnega ¢asa, ki omogoca an

- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

e i s s S, N ZIGOSNIH KARTICAH
registrimikov

~ namesto »roénegac sestevanja minut
sproten obradun delovnega asa in vIsto
urejenih izpisov

~ sproten pregled nad prisotnostjo
sodelavcev in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je

tehni¢na novost? Ne. Zato, ker je sistem

Zigosanih kartic tako drag, da si ga bomo

vedro tezje privoi¢ili. Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih

ur pri radunanju podatkov na karticah in

njihove neazurnosti

Zato prepustite racunanje raCunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu

in odhodu potegnemo magnetno Kartico skozi

Zarezo v postajici in prite. 0 Nawtrezio

tipko. Na podoben nacimégistriramo tudi

nadure, sluzbeno, zasebno in bolnitko

odsotnost, dopust

NOVO 1Z NASIH LABORATORIJEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkcionalno in tehnolosko dovrsen krmilnik za upravljanje
totkovno (multidrop) mreZo posta) za registracijo prisotnost

Zmoznosti in lastnosti
prikljucitev do 28 reulslnmm postaj po eni parici
lastna ura s koleda
et v lokalno pomnjenje do 6000 registracij

n
procesor 18088, 128 KB SRAM z baterijskim napajanjem
galvansko lo¢en vmesnik za lokalno mrezo

Registrime postsjice lahko (v primeru vetjih vmesnik RS-232 za povezavo z nadzormim racunalnikom
sistemov) priklju¢imo na racunalnik prek
krmilnika lokalne mreZe ali pa neposredno

Za vrsto razliénih tipov racunalnikov smo
pripravili paket programov, ki vam bo
omogocil

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunskih podatkov. Pri vsakem delaveu bo
upostevan fiksni ali drseti delovni ¢as,
1zmene, sobote, nedelie in praznike, na
postajice pa bo posilial kratka sporodila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30)
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

irusi s0 med nami.... Ze dolgo ni kako
pisanje v Mojem mikru tako odjeknilo
skiop clankov o elektronski epide-
miji_abjavijenin v junijski Stevilki. Ni¢ cudne-
ga: telefonirali so nam, da so razvpiti YU virus
1704 odkn// v Spmu in Mariboru; zvedeli smo,
nadlego otepali v dveh velikih
fjabljanskin pod/et/rh videli smo na lastne oci,
kako se jo virus — k sreci nedolznega soja
& poigraval'na sasion redaciskegs PG
ko smo vzpostavili modemsko zvezo z enim od
(redkih) jugoslovanskih BBS (angl. Bulletin
Board Systems, elektronska razglasna tabla
2. oblika mailboxa, glej zadnji ¢lanek v prilo-
gi te Stevilke). Skratka, virusi so med nami
tali, ée ne bomo
ukrepali. Tako v podjetjih kot v zasebnih kro-
ih. V drugi aprilski Stevilki ameriske revije PC
. o Magazine (25. aprila 1989, str.195) so preven-
D e e Sipiogranon Bekixs tivnie ukrepe strnili v desst preprostih »zapo-
vedi«. Sedma in deseta sta v jugoslovanskih
razmerah prav tako utopiéni kot vsesplosno
priseganje na trno gospodarstvo: — ne poso-
Jaj disket s programi, — ne uporabijaj piratskih
Kopi programov.Kiub vsemu o se mogi sa)
malo potr

Deturi teleton M iega mikra bo ule zaradi

i gz
spet po 1. .vgullu o Sicer veek PETEK OO

DO i1.00. Prispevke In ponudbe nam
zato julija posi pos

‘e 26 morate komu posoditi program, mu

posliite kopijo oziroma si naredite kopijo zase,

vrnjeno disketo pa znova formatirajte. lzdela-

va rezervnih kopil (angl. back-up) je nasploh
, i

Stran 29: Priloga o komuniciranju med racunainiki prek i samo pred virusi, temvec tudi pred morebit-

modemov. Na sliki: paket znanega komunikacijskega pro- nim sesutjem trdega diska in drugimi zapleti

grama Mirror il (npr. nenamernim brisanjem). Zavarujte pred

pisanjem vse diskete, na Katere ni treba vnasa-

ti novih podatkov (predvse tiste s Koncnica-

ma .COM in .EXE). Preselite COMMAND.COM
i

2 gibkega diska. e pa imate samo disketno

septembrsko tevilko so nam nekateri
brafei obijubili prispevke o svojih izkusnjah
2 virusi. Pricakujemo tudi vase.

‘Na naslovi strani: Atarijevi racunalnik
i et cammt s A

ol in odgovor ikro VILKO NOVAK lavr
ALIOSA vuscm s nmm TRANCE LOGONDER @ Tomica ELICA FOTOCNIK o Obiiovan
edni zunanii s KO BLERA AT JAKHEL, MATEVS
NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO SAVIC, DEJAN

adgovornes

[ Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,

Zato kupim profi AT pri

sedica it BEZLAY (Gorni - rocesnacprema. T
ol oo . SRATKS, aratata 20 sokiotan ey o1 Alksander CONAN (Ot Taiotba Sovent

c'. ) o |
fanal GERLI (2vesa rganac) 2a ko kmww Lusana). dp o ng, Borsav NADAIBAGIE (Enaraoproert | |
e . Boograd, ng. Mios KOBE (skra. L 1 LUKMAN (1S SHS). Tone POLENEC (Miadinska knjge
Cimamer o o SPEGE lnfuto Jose Stain Liubana). Zoran STRBAG (MIIoMK, Liuojana)

MOUMIKRO caja n ska CGP DELO,ozd Revie Tiors 36, Ljuband @ redscdnicaskupScine CGP Delo SILVA JERES @ Glni

ureank CarDNo BOSO KOVAC ¢ Dirsiaoe tead Ravie ANDFE LEEIAK® ianek i pienss o SHOlMED e po solidni ceni

Spros ano

et recben el e Lihana Thow 3, el . 315308 875, m.m- A e
STk oglasno (rZenje, Ljubljana. Titova 35, el (061) 315-366, ini. 26.85 &

he. 315.366

Kadar greste na poslovno pot, po-

Kiicite v Petrovce. Dresinja vas 55A

tel, (063) 776-705, a pa se oglasite

Yy raju Grassad (100 pred
anchnom A\CHSTRASSE\a

tel 0864127 FAX 086413021

rodala n naroénine: Ljublans. Titova 35. tel

Naroénina: $irimesséna narotnina (maj-avoust 1969): 21,000 din. Letna naroénina za tuino; 458 ATS, 44,900 TL. 60 DEM. 50
CHF, 204 FRF, 35 USD.

Jefoni: (061) 319:255, 318:255 in

35, 61001 Liubljana. xu..m. tolefon (061) 319-790; naroénina
Polotnice za placio ni

oste prajel rkrat v et
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Znana
imena,

BEOGRAJSKI SEJEM TEHNIKE 89

OBISKALI SMO

a malo zares novega

DEJAN V. VESELINOVIC
Foto: IVAN ZIC

etosnji _beograjski
tehnike (od 1

sejem

3
g
3
3

vosti v raéunalniski tehniki, ceprav
je bila vsa hala 14 namenjena iz-
Kijucno ra¢unalnikom. V takéni ali
drugacni obliki je bilo srecati vsa
imena, ki jih poznate. Toda ponud-
ba je bila sorazmero izenacena,
2 drugimi besedami, taksna, kakrs-
na je vsak dan, novosti pa je bilo
zares malo.

0d domatih delovnih organizacij
je samo Miadost iz Loznice ponuja-
Ia en sam monitor za delovno posta-
jo AYDIN CONTROLS CAD/CAM
premera 19 palcev (priblizno 50
cm). Impresivno velikost in_lociji-
vost slike sta precej pokvarili dve
stvari. Prvi¢, ze sam zaslon moéno
odseva okolno svetlobo, ta pa je bi-
la, resnici na ljubo, zelo moéna;
Kijub vsemu da je stopnja
odsevanja prevelika za tako drag in
otitno_dober monitor, namenjen
CAD/CAM

Drugi raziog je bil ta, da so tako
moéno _grafiéno_delovno_postajo
povezali 2 zelo standardnim racu-
nalnikom AT (12 MHz brez akalne-
9a stanja), cesar po nasem mnenju
v pravih razmerah ne bi nince na-
pravil. Taksna graficna postaja zah-
teva hiter raunainik, brzkone tak-
en z mikroprocesoriem 836 (na
razstavnem prostoru Miadosti je bi-
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lo tak stroj sicer videti). Ceprav to
delovno postajo prodajajo v paket-

HICS MS). ki poleg drugega
vseb o pomnilnika in
loston Motoroln. pracesor

smo prepricani, da bi mxrem racu-
nalnik vse skupaj $e pospesi.
Kijub vsemu je pohvaliti Ze dej-
stvo, da kaka domaca delovna orga-
nizacija sploh ponuja taksno opre-
mo za dinarje (monitor in video kar-
tica staneta priblizno 14,5 milijona
din): hvale je vredno tudi to, da je
prav tako za dinarje na razpolago
ustrezen program NISA v modularni
izvedbi, nazadnje pa je pohvaliti Se
razstavijace, zelo prijazne z vsemi
ki jih je zanimal ta izdelek, na kate-
rem se e vrtel Ze neizogibni Auto-
CAD - celo ucence tretjega razreda
osnovne Sole so lepo sprejeli
Najzanimivej$i racunalniski izde-
ek je bila na sejmu delovna postaja
CAMBRIDGE GRAPHICS, in sicer
na razstavnem prostoru firme Gama
Electronics GmbH iz Manchna. Tudi
njen zaslon je premera priblizno 50
m, vendar za razliko od prej ome-
njene postaje ne odbija svetlobe.
Neprimerljivo bolise so e barve, -
iost riania sik pa of e lahko |
0 grobi ocenije vsal trikrat
do Stikat vetia
Razlog je preprost: v tej delovni
postaji je namenski grafiéni proce-
sor 34010 firme Texas Instruments,
ki v eni sekundi izvrsi — kot pravi
reklama, najbrz pa bo kar verjeti

— natanko 6 milijonov ukazov. Po-
staja je bila povezana s sicer zelo
hitrim racunainikom, seveda 32- bit-
im (0 njem pozneje). Skusali smo
Kakovost te delovne postaje docara-
2 neks] fotogratiami;ninam sicer
$lo najbolj od rok, toda loCijivost
1684 1260 ai 2.1 3 miljona totk ()
v_prakiiéno neskoncnem _Stevi
bark o pat szko pranest na i in

apir.

Na Gaminem razstavnem prosto-
ru_smo videli tudi precej manjsih
(normainej$ih?) monitorjev, od
standardnih VGA do raznin multi-
sinhronskih. Morda je najvecje raz-

ocaranje paketni aranzma, ki ga po-
nuja Citizen, firma, znar

zato, ker monitorji delajo samo z nji-
hovo video Kartico. Siika ni slaba,
zato pa ni kartica nic kaj dosti
zdruzljiva. Zares $koda, da ta proiz-

C so ze druga pe-
sem. Razstavljena sta bila dva mo-

ljanja je izredno veliko, vecii in draz-
ji model pa ima locena vmesnika
BNC za rdeco, modro in zeleno bar-
vo. Slike so zares dobre, kar clovek
ne bi pricakoval glede na »predvaja-
e (jate lovskin letal in
helikopterjev ter poino streljanja)
¢ taksni, da

1icno ploseo DTK z Intelovim proce-
sorjem iAPX 80386 na 25 MHz

4 K staticnega predpomnilnika.
Ponudba je zanimiva zato
maticno plosco pole ki jih
izdslujets Monlihic Rhicroframe in

ahodu ocenjujejo kot eno

halbo® ne sme cudit, saj
DTK 26 lota orad: svol 20a) 26 mi
siven sloves na popolni zdruzijivosti
2 vzorom in visoki stopnji zaneslji-
vosti svojih izdelkov. Ker smo ta ra-
&unalnik preskusili sredi sejemske-
ga viveza, seveda ne razumite tega

- bil je le nekak hiter pre-
skus. Ohisje racunalnia je Kiasicen
»stolpe, vendar z dodatnim drzajem

bil stroj opremljen 2 graficno karti-
cules. Razlog: 0d raéunalni-
50 pricakovali, da bo krmilil ze
omenjeno delovno postajo Cam-
bridge Graphics. Ce bi mi kupovali
taksen racunalnik, bi ga vsekakor
narogili s 16-bitno kartico VGA in
tedaj bi bil rezultati meritev dru-
gacni.

Kombinacija monitorja firme IDEC in
domace pameti




Poleg inherentne hitrosti raunal-
ika pazite na meritve trdega diska;
D

mislite, kako bi to delalo Sele s pred-
pomnilnikom!

adnji zanimiv razstavni prostor
Je zakupila beograjska delovna or-
ganizacija FAPID skupai s Svicarsko
firmo JURDA. Rapid je

trdi disk dodelen za operaciski i
stem

e pz e ljsbezrivi gosttell
omogoili preskusiti z:
o481 3864, Naj vam asvesimo Spo-
min to je racunainik, ki uporablja
Intelov procesor iAPX, znotraj po-
polnoma enak kot navaden 80386,
2 zunanjim svetom pa ga povezuje
16-bitno vodilo. Tako skusajo upo-
rabljati_cenejse 16-bitne periferne
enote in ohraniti zdruzljivost z 32-
bitnimi programi

ruga zanimivost tega racunaini-
Ka je pvovzva|aléeva Integreciska
zasnova. Vse je Compaqovo, tako
aas Kartica (16-bitna VGA) Kot ral
disk (firme Conner, ki je Compa-

2 preprosto drugaten trdi sk, ga
morate spet naroéiti pri Compaau.

Ameriski tisk je poln hvainic, kako
na sploh hitro je delo s Compagovo
grafiko: tega navdusenja 2al ne mo-
romo dait vsaj e pri omenjenem
V tekstnem nacinu je racu-

pa boste dosegli s plosco NEAT in
recimo_kartico VIDEO 7 VGA-16
FastWrite. Trdi disk je res hiter, ven-

prednosti tega racunalnika so zelo
skiadno ohisje (po Compaqovi tra-

nekdaj odika Comp:

BT | on
B wne | near

conraa
365

o
386725

pa
zmogljivosti in en, s Hatero vam
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Meritve so pokazale, da nekatere
lastnosti tega racunainika cloveka
42 00-

prostoru),
nost, i jo ponuja, pa e zdruzijvost

a sklep Se pripomba. V tabelah

meritov_boste opazil neka spre-
. Tako se pac dogaa, ¢e ho-

Eote bitl sododn, 1BM

mreé izpustili, ker danes ni¢ ve¢ ne

PC smo na-

tudi uporabili najnovej$o verziio i
trostnih testov revile PC Magazine
(verzija 5.0, april 1989), ki bo odsle]
rabila kot standard. Kot standard
smo vkljucil tudi rezultate meritev
na temelju testa Chips&Technolo-
gies.
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MATEVZ KMET
Foto: ALJOSA REBOLJ, ROK
KUHAR

Atarijevin PC kompatibilne-

smo jih obiskali v tujini. Tokrat se
nam je ponudila moznost, da enega
izmed njih tudi temeljiteje preizkusi-

dinska Knjiga, TOZD Gambit, ki nam
9a e prisan posodila za est
BM PC AT zdruzljivi atari PC4
pmdamo v vet razlicnih konfigura-
cijah. Predstavili vam bomo  najz-
moglivejso med njimi - PC 2 1 Mo
W, grafino kartico VGA in 60 Mb
el 9
Zunaiost PCA ni popolnoma ta-
o vajeni pri_drugil
kompatibilnezih. Na sprednji strani
sta poleg odprtine za gibki disk,
Kijuavnice in tipke za resetiranje 36
stikalo za vkiop in prikljucek za tip-
Vnico. Zato se nam za priziganje
in ugasanje racunainika ni treba
stegovati v zmesnjavo kablov, ki
obicajno viada na zadnji strani raéu-
nalnika. S tem, da prikljuéimo tip-

gubimo nekaj prostora, zato pa lah-
Ko tipkovnico poviecemo dije od ra-
Cunalnika.

Tipkovnica je standardna tipkov-
nica AT s 102 tipkama. Tisti, ki prise-
gate na tipkovnice vrste »key-klick«,

PC4 navadna membranska in
kvaliteti zaostaja tudi za tipkovnica-
mi, ki jih pri atariju prodajajo z mo-
deii ST. Za veliko razliko v kvaliteti
bi bil strosek pri izdelavi racunaini-
ka okrog 100 DEM vigji to pa je pri
tako kvalitetnem (in dragem) racu-
nalniku zanemarljiva vsofa.

Na sreco e bilo manj varcevanja
pri_monitorju in_grafiéni kartici
Barvni monitor TECO je soliden, 3¢
bolj$a pa je grafiéna kartica VGA.
Softver, ki ga dobite z racunalni-

vam poleg uporabe jugosio-
vanskih znakov omogoca tudi emu-
lacijo veéine grafiénih nacinov, ki
jihpoznajo PC. Emulacijo kartice

zahtevnin  graficnin _programih)

analogni kot fudi TTL izhod

V zelo solidno izdelani Skatli sta
poleg matiéne plosce in usmernika
Vielsha So' Epsonov gibKi disk
SDGBOL intri isk Minisribe 3675
Pri trdem disku je veliko vse: kapa-
Citeta, dostopni Cas in Koliina pre-
nesenih podatkov na sekundo. Obi-

$ kapacitelo 40 n vet Mb dostopne

ren kvecjemu za vdelavo v kak
Situacijo vsaj malo resuje kontroler
RLL (Adaptec), ki omogota prenos

povpreéje, to pa ni tisto, kar bi si

6 Moj mikro

[RACUNALNIKT)

PREDSTAVLJAMO VAM: ATARI PC4

Mesanica
»slabega«
in
dobrega

XT  ZEOS OLIVETTI PCBIT ATARIPC4 uporabnik zelel od drago placanega
477 MHz 12 MHZI0 12 MHZ/0 286SP 12 MHz/1  stroja.

hitrost procesorja 14,06 223 162 162 5,93 Poleg obicajnega gibkega diska
ukazi 8086/8088 3257 5,00 385 3,63 a0 lahko v ratunainik vdelamo e en
ukazi 80286 284 374 381 ‘04 35 paléni gibki disk z dostopom na
numerika brez kopr. 15138 1906 1332 1406 2561 spredni strani, v samem ratunaini
pomnilnik DOS 59% o7 061 055 085, AU pale prostor-za dodefen b il
is

GENOA GENOA  UNIBIT PARADISE  Na matiéni ploséi je 1 Mb DRAM,

B EGA V7 VGA V10 VGA 1000 VGA  razsirljiv do 8 Mb. Ura tece na frek-
zaslon brez pomika (no scroll) 1862 6,07 417 769 (Yencl 12 Miiz, vendar 2 enim fakek:
zaslon s pomikom (scrol) 241 961 ex 1048 [ staniem, Tako Nertonov Sl po
neposredni dostop do zaslona 857 659 489 478 T pragram ShetD et
V'0.99) pa hitrost 11,7 MHz (Ge bi

racunalnik delal brez ¢akainih stan;
bi bila ta vrednost nekaj nad 15,0).
Racunalnik ima_ sicer vasian
gmemory interieavex (ki delu
¢e imamo vsaj pomilnik),
vendar pa so pvmzva,am varcevali
tudipri pomniniskin lpin. Ti imajo
dostopni ¢as 1 da bi racunal-
ik elal brez cakainin stany pa bi

imamo s taksnimi obljubami 2al do-
kaj slabe izkusnje

Ratunalnik smo preizkusili s testi
PC MAGAZINE V 4.0 in dobljene re-
zultate primerjali z rezultati nekate-
rih raéunalnikov, ki smo jih v Mojem
mikru ze testiral

Ce si ogledamo vse skupaj, bi to-
rej Atarijev PC4 lahko oznaéili kot
neposreceno mesanico »slabih« in

dec naj bi bil namenjen predvsem

uporabo z zahtevnimi graficnimi
programi. Za to (recimo za zahtevna
izradunavania v ACAD) pa je prepo-
Zasen. Za uporabo v povsem obicaj-
- ne namene, Kot je pisanje tekstov.
o DIV gy nikakor ne potrebujemo tako kvali-

7 fetne grafche kartce in moni
G, AR RERS A Vonhguraci  Hercules Kompa:

to gotovo racunalnik, kakrsnega bi
si zelelo veliko ljudi




ZA VAS RACUNALNIK

@ Kvalitetni trakovi za tiskalnike
@ Obrazci za racunainisko obde-
lavo podatkov @ Tabelirne etike-
te ® Tabelirni papir

AERKO©

Kemiéna, graficna in papirna industrija, Celje
63000 Celje — Trg
tel. 063/24-311; tel

35-11 YU AERO




KONIM

Inozemska industrijska
zastopstva

ZMORE LE
. AMIc4

Commodore

Sem AMIGA 500 - vasa ljubka prijateljica, zvesta
spremljevalka v svet ustvarjalnosti in domisljije.
Vsak dan ponujam nove moznosti, kako spremeniti dobre misli iz
nacrtov v dejanja. Veliko zmorem in znam. Z mano lahko
predstavite svoje osebne in poslovne uspehe s pomocjo
diagramov v 4096 barvnih odtenkih; ¢e hogete tudi tridimenzionalno.
Uresnicite lahko svoje ideje v grafiki, oblikovanju, glasbi, namiznem
zaloZni$tvu in raéunalniskih igrah. Za sprostitev lahko naredite animirani
film, podnaslovite svoj najljubsi video, hkrati pa odigrate partijo $aha. Tudi
priizobrazevanju rada pomagam. Ce Zelite, lahko celo spregovorim.
Razsirite in popestrite prostor znanja in zabave: v pomoc vam bo moja mala
in spretna miska.
SPOZNAJTE MOJE ODLIKE!

Informacije in prodaja:
Ljubljana: KONIM, Titova 38, tel. (061) 312-290
Zagreb: Poljoopskrba, Varsavska 13, tel. (041) 428-796
Beograd: Metalservis, Karadordeva 65, tel. (011) 624-927
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1ZKUSNJE V ZAGREBSKEM DALEKOVODU

dosti programirania, orodja so »pri-
aznas, cepray jo SQL forms ek &

Racunalnik in paket Oracle

v vlogi geodeta in

projektanta

PETER MIRKOVIC

ase resitve 5o zanimive za
najmanj devet desetin elek-
trodistribucijskih in

nih_podjetij,«

je preprican Dzevad

ju, ki uvaja integralni inform
sistem v vso dslovns enote, od pro-
azvojnin oddelkov,

SKIadISE in ragunovodstvi

Prvi razlog, zaradi katerega z rela-
ciskim sistemom za upravijanje ba-
ze podatkov Oracle in njegovo dru-
2ino integriranih programskih oro-
dij SQL Koncujejo obdobje suzenj-
ske odvisnosti od dolocene znamke
racunalniske opreme, v Dalekovodu
ne skrivajo: uvesti hocejo red.

»Opraviti imamo z ve¢ kot 40.000
polizdelki, rajujemo v sklope
in podsklope v proizvodnji. Vecjega
nereda, kot ga imamo zdaj, ko infor-
macijske podpore $e nimamo, ne
moremo napeavtl. Ptakujemo, da
se bo nalozba v inforr
za 15 miljona aaranev opre
o Dlatano  dinari
o Sovrmila dobrem ety dri.« pravi

ia,
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iskav in razvoja v DO Dalek
Stevilke, ki ponazeral delo tega
vee kot 1400-clanskega kolektiva,
50 osuplive: letno z0radiio in mon-
tirajo po 350 kilometrov distribucij-
skega omrezja, 450 kilometrov 10,
0 in 25-kilovoltne napeljave, 250
ilometrov 110-KV in 300 kilometrov
-kV _visokonapetostnih vodov;
v letu povpreéno postavilo veé kot
150 transformatorskin
12.000 ton materialov za napeljavo,
dalinovodne in _antenske stebre,
¥hode, nosice strjev in konstuke
23 proizvodns dvrans in po 2
Stebrov za razsvetlja
Vee s tisoce Kiometrov, ton in

8

Kosov materiala je treba »pospravi-
tix tako v pripravi dela kot v proiz-
/odnj iscu.

2a enoten sistem racunalni-
ke podpore, skupno bazo podat-
Kov, s Katero bodo povezani racu-
nalniski terminali_ (predvsem PC-

le v razvojnem oddelku potrebujejo
zmogljivesi_racunalnik), pri_vseh
aplikacijal i bodo pomagali
2 orodjem Oracle. Ker enotnega si-
stema ne morejo vpeljati naenkrat,
0 28 odioti za postopne korake:

2 e
slednjim podsistemom bodo uprav-
ljali proizvodnjo, s tretjim si bodo

pomagal i gradhl dalinovodov;

Kako 50 teame organizirali? V Se-
stih skupinah je doslej eno leto de-
lalo 20 zaposlenih, Abramovic koor-
dinira_njihovo delo, sedmi
nadzoruje ostale. Vsak team kajpa-
ta vodi informatik, v mostvu je nato
Se uporabnik podatkov (ki je za sof-
tver odgovoren enako kot vodia te-
ama), tretji je informatik, ki vnasa
podatke in prilagaja softver itd
meni, se je Dalekovod
odloéil za relacijski sistem upravija-
nja baze podatkov Oracle, kupiti pa
nameravajo se Oraclov programski
jezik SQL, SQL graf (za prikaz di
in druga orodja, ki jih ima
na voljo ljubljanska Tovarna meril,
Racunalniski inzeniring Kopa. Zakaj

druge skupi name:
fatio Uporabis v racunovodst,
trzenju_in v prodajnem oddelku.
Pranost pa ina, kot recenc, pods
stem v proizvodnji in pri projektira-

postavitev _enotne _racunalniske.
mreze,« pristavi Abramovic.

vodenie proizvodnje so Ze raz-
vili Sest aplikacil. Prva bo za obdela-
Vo nalogov, ki jin posiliajo iz prodaj-
nega oddelka (narocila kupcev)
druga bo namenjena obdelavi se-
stavin in prestevanju polproizvo-
dov: tretia natrtovanju proizvodnje

obdelavi narotilnic za potret
reprodakaiiski matarial. Serma api
kacia pripravi dobavnici peta bo
urejala nakup materiala; Sesta
napravia red v posiovaniu skia
disca

rebskem Dalekovodu so po-
stavili rok: 100-odstotno bomo Star-
tali z enotnim racunalniskim siste-

stemih to, mrezo 8e preizkusajo in
pripravijajo del manjkajoce pro-
gramske opreme.

orodij Oracle?
»S temi orodji je mogoce zelo hi-
tro napraviti aplikacije, saj ni treba

v zagrebskem Dalekovodu, ka-

kor priznavajo, niso dolgo tuhta
i, kaksno programsko in strojno
opremo naj kupijo. Odlocili so
e za PC-je (logicno, IBM kom-
patibilce) in za relacijski sistem
za _upravijanje baze podatkov
Oracle ter njegovo druzino inte-

griranih__ programskih _oro
SQL. Zakaj programi Oracle?
Ker so enostavno_prenosijvi

2 osebnega racunalnika na mno-
ge druge mini, mikro in tud veli-
. Obenem Oracle
povezuio. racunalmike razlienin
proizvajalcev. Med njegove naj-
vetje prednosti v Dalekovodu
Stejejo hitro ucenje in preprosto
uporabo. Podatki so namre
predstavijeni v obliki tabel, kar
poenostavija nacrtovanje podat-
kovnih baz. Ob dologanju potreb
po informacijah pa olajsuje ko-
municiranje strokovnjaki
\OP in uporabniki podatkov.

generacile:_celo
2lahka nauci nekaj besed SQL in se
»sprehodi« po poljin, ne da bi moral
informatika pocuKati za rokav. naj
omaga. Taksen informacijski
sistem je zelo uporaben tam,
potrebne hitre spremembe. Kje
navsezadnje. to ni potrebno?« spra-
Suje Abram
Prvi softver so konéali pred nekaj
meseci in, kakor pravijo v Dalekovo-
du, bodo vse aplikacije uporabljali
— Vsi zaposleni v delovni organiza-
cili. Pomeni, da se bodo njinova de-
lovna mesta povsem spremenila;
tipkovnica bo delovno mesto zapo
slenih od ravni skladisnika do pro-
jektanta. Projektant ze zdaj ne rise
komponent s svinénikom, nacrte
»rise« na zaslon. Organizacija dela
v Dalekovodu bo postavijena na gla-
vo: ali_natancneje: ~glavo= bodo
postavili na pravo mesto. potrebna
pamet bo na voljo vsem zaposlenim
v centralnem pomnilniku
Solanje zaposlenin so zaceli tsti
. ko 50 sestavili teame, v katerin
previadujejo bodoci uporabnii
ov. med njimi tudi — zanimivo
~ starej8i vodilni kadri (za ucenje
informatike je po svetovnin vzorcih
5-letnik zamudil zadnji viak)
Razlog, zakaj so tako ravnali. ima
smisel: ti kadri o morali informati-
kom razloziti, kaksne podatke prav-
zaprav_potrebuiejo. informatiki pa
50 jim povedali svoje Zelje; tako so
prisli do »skupnega jezika=, ki o ga
izpilili na nestetih sestankih. Mult
disciplinamo delo . Brez njega tu-
di v Dalekovodu ne bi mogli prica-
kovati resitev.

o um.
Posamezniki zato razmisijajo bole
od sebe, bi lahko rekli. Z izmenjavo
mnen; dopolnjujejo svoje misi - in
tako pridobimo_optimalno- maso
znanja. In Se navidezno protisiovie
pri teamskem delu je pomembna
elementarna postenost vsakega po-
sameznika, ki mora (sebi) priznati
da ne ve vsega

Mediem ko nameravajo z racunal-
nigko podporo urediti (in poceniti!
proizvodnjo_in bo nasiedn)i korak
~metlac (racunalnik) v skladiécnem
poslovanju, najveCii zalogaj pa bo
nemara radunovodstvo (tu se naj-
bolj mudi, kajti naglo spreminjejoci
se ‘obracunski zakon in  inflacija
krepko mesata stroskovne Strene).
pa si  racunalnikom krepko
Gajo v tozdu Inzenjering. Projektira-
Io Gaijovode Diritor tega tozsa

mag. Dzevad Mufti pripravija dok-
torat (skupaj s sodelavc) prav o te]
temi: s kratkim sprehodom prstov b
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Svetovno znana firma zdaj tudi pri nas!
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po tipkovnici raéunalnika Muftic iz-
vabi na zaslon razline modele za
razporeditev daljnovodov. Gre za in-

tegralno _projektiranje, s Katerim
najdejo optimaine tehnicne resitve
e da bi sprasevali geodete in
druge terenske merilce, kie naj po-
teka bodoca trasa za postavitev
daljnovodov. »Tako ne pocenimo

samo gradnje daljnovodov, temveé

tudi vzdrzevanie in uporabo,« razla-
uftié.

Pojasniti velja, da izbira tipa dalj-

i er j
tezo kablov treba prilagoditi reliefu
in izbrani tr

Nova hitrostna meja
PC-jev z 80386 in 32
MHz

% frekvenénih generacijah osebnin

20in z), jo prisel na vrsto rod s
{Hz. Prvi PG 2 80386 in 33 MHz 50 pred-
stavili hkrati s samim mikroprocesorjem.

— Ameriski ALR — Advanced Logic
je predstavil dva nova oseb-
na racunalnika: ALR Flext

33 in Weitekov 3167-33. 128 K predpom-
nilnika, 4 do 32 Mb RAM, 300 ali 600 Mb

iraso, nato ~ 2 model iz agunaini-
ka — razmestijo stebre, ne d
Ve ki ol ma tere (sl
nalnik_izratunapresenetljive

gradnji vendarle potrdi tudi ekipa
na terenu),  radunalniskim mode-
Tom dologijo tudi visine stebrov. »Z
izkustvenimi merili, ki najdejo opo-
10 v matematicnih povpreciin, zna-

ray ni sistem z:
projektiranje,« pravi Mufti¢, »sledi-
mo najbolj zahtevnim resitvam so-

dobnega sveta.
Zaposlenim v Dalekovodu bi na-

X razi-
bi omeni olo-
optimalno _postavitev
in. Zadeva
S0 spet
poklicali raéunainik. Kam postaviti
strelovod in kako ga ol i,
svetu Ze dolgo belijo gla-
vo. it strela napravi na dalinovo-
dih precej skode. V svetu poznajo
s mosel 28 11 ik rabm
naravne procese, uporabljajo racu-
nalnisko simula fonte Carlo-,
izvedenci v Dalekovodu pa so z apli-
kacijo tega modela odpravili zadre-
g6 3 st na strelovodih
»Znali bi vse,« pristavi Muftié,
»toda primanjkuje izobrazenih ka-
drov. Resda v vsakem delovnem
okolju zlahka najdete deset odstot-
Kkov il  po sncsobroatis zto-
iakine i nejdemo il
ti bodo znali ori-

skavami ne
¢a_najbolj
strelovoda na daljnovodi

2_grafiénim _procesorjem, locljivostio
Sodkx768 v 256 barvan n  povsem zdruz-
ljivo s standardom SuperVGA — VESA:

razsiriena verzija ohisja deskpro 386 tu-
di tu naletimo na 80386-33, podnozja za
Sha koprocesoria.  all veé Mb RAM 128
K predpomniinika, velike in i trde di-
ske do 3 Gb,vet vrs rafke I conajo
priblizno en:

o iblizno enake so tud lastnost AST-

premium:

Siepa388.33 i Olivettjevega M 360
P 38633 s0 30 odslolkor Ml od
predhodnikov s 25 MHz in jih bodo

MIMO ZASLONA

Rosentalerstr. 34 (vpas

Baby ohiieznapajanikom
(CPU plséa 12MHz brez RAM
RAMS12K/1000s
Hercules kartica 2 iskalnik
DIHDD kortrole 1003
Gibkidisk 1.2Mb
Koaghlidk
Tastau i
Vo ,anm plokizon

Tdidsk 40D, St
Trdidik 40MW28ms.

ELECTRONIC EQUIPMENT

dnica iz Ljubljane), Celovec, Avstrija
Tel. 9943 463 50578, FAX 50522, del. ¢as 2% in 1.
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od 8" do 15"
AT RACUNALNISKE KOMPONENTE
— SENZACIONALNE CENE!

‘Garancija: 1 leto, servisi v Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubljana).
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DEM 1,966 setto
480

PC ditto II,
hardverski emulator
za MS-DOS

in 2godilo s je, kar bi se 2o davno
Avant-Garde Systems,
jerskem emulatorju PC dit-

d prve predstavitve Atarijevin mo-
dalov ST 080 pojevile inormacle
o razvoju takénega emulatorja za ST.

or 2 vsega skupal do sedaj i bilo

itro spodrinl = rga. Druga star pa fe

&3 nosredic prapreai sropad
ma gensraciams, n sicer tako,da bodo
9b PO 80386 porudi coneito

i i) BAM ket o 0ot s

Gratia katagorija osebnih racunalnikov,

tore] natanko tako, kot sta si zamisiila
M in It in standara bo v vseh
razredih 32-bitni s

80386/33 sicer dosega priblizno

B

nie.

a 50 se vrstile tehniéne tezave, tako da

S0 nekateri kmalu obupall in prenehali

ymtie ‘ob velikin denarnin izgubat
i MS.008 omulator o bi predsta:

Spring ‘89, in si 3
le2i 50 kilomelrov juzno od Los Angelesa.
Izdolanjo78 oba pa radunainikov ST za

1040 ST oz, 520 ST in za MEGA ST).
Hardver v gro tavljajo en EPROM,
sedem logicno integriranin vezij in pro-

cesor LSI-Gate-Array. izdelan po naro
0% I obanee Sres smulatori. Sleoni

Sonce? Glete, na 220rebéK slekiro-
tehniski fakulteti je ta Cas komaj

st Studentov energetske usmeri-

: drugi, med njimi jih je dvesto,

sidio prinodnost samo racunain
paka! Raé

Pualozg. orodje, medtem ko nasih
programov, tistin

7VAXMI
50 najavill tudi povsem nove krmilnike
unaniih pomnilnikov (SCSI-2), ki jih bo-
do izdelovall samo za vodill Mikrokanal

EISA. SCSi2 zarad: inteigentnegs
predpomnjenia dosega 10, 20

raktiéno hitrost pvenosi s
i od Srmg Vol (6, 36 81 33
bitov). Zato morajo imeti novi diski SCSI-

Prodaial

ima nslogo, aspremost veike rszike. 1
intelovim _mikroprocesorem
6" (18M) tor Motorolimm MC 65000

(ATARISY) Stofne uxate Intolovega me
esaria ki jh Molorola ne pozna

In ks, 15 56 ¥ programin MS-DOS zel0
Pogosto pojavijajo, ta specialni procesor
pripravi tako, da jih lahko Motorolin mi-
kroprocesor takoj Kar najhitreje obdela.

tem pa jo dosezena

trost izvajanja programov.

monstracijo_zanesijivosti

stopnje kompatibilnosti pa je na predsta-

i Tt Kar SUbLOGIG Fight Simu-

lator.

PC gito I o zgrajen na plosy

jo Mo zlahka vdelati v racunalni

ov s wllki\mkom o o

ostane prikijucek ROM nezaseden in ga

o Uporabijatlza druge apikace

Je. Na kratko povzemimo nekatere last-
nosti novega emulatorja:

o

~ podpira vse modele racunalnikov ST
~ omogoca do 620 K pomnilnika (1040
STin MEGA ST)

~ simulira_monokromatski inbarvni
(CGA) grafieni natin »

i ne marajo Atarijevih paketov

Prodajo C 64 in spectruma so na Zaho-
du v dobrih starih zlatih Casih hisnih mi-
kiov matno posi in

{in komplet programov. predvsem

ks UL | st o (o Brcint
) A A,_,,k,,,,,.m,,ogu,:.?n,,

R Sl S meaanior v ot Do e

menib'vl e hi a pred-

ni mogote koristno upmablml brez
matematicnega znanj

ol razumipes, oa imajo krmimiki
SCSI:2 lastne posebne

-bitne proce-

Najnoveisi hit na tem podrocju je tako
pri mikrih kot minijih paralelno povezo-
vanje nekaj enako hitrih trdih diskov, ka-
ko sinhronizirani
in zato je delo nekajkrat pospeseno. Di-

besede, peti disk pa igra viogo paritetne-
kriva in popravija napake

a o zaradi tega ne-
iskov-

sistom:
rat vetia. Cone ta

5 gioatytov jo

Nebojsa

i podsistemoy 2 15 d
v o 10 do 16 tisod US|
Novakovié

namreé, da zaradi nakupa paketov trpi
prodaja posamicnih disket oziroma ka-
set. Menijo, da ima n lastnik
aaria ST mn; in upiene) igre. In 6o
Solidnih, ki so

preéno po 10 do 15 i
Biet 1 paketa dopoimo 2 vsega dvems.
rombraes oo forami. Na sliki: prei

paket in najnovelsi, v katerem e
Zares bogata zbira programov.
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v celoti podpira trdi disk

2nost MS-DOS zagona iz trdega
diska
- popalnoma podpira sers i paralel
ni vmesnik
" Podpira 35-paléno dvostransko di-
sketno enoto (oz. enostransko)

podpira 5.26-paiéno disketno enoto

s 40 sledmi (enota B:)

e na monokromatske in barvnem
monitorju

dpira Atarijevo misko, zdruZijivo
2 Microsoftovo in Genericovo.

Emulator naj bi bil naprodaj Ze avgu-
sta 2a okoli 750 DM. Edini pooblasceni
prodajalec v Evropi bo v zacetku MAXON
Computer

Tomaz Iskra

Predelane izdaje
Mikro knjige

Kdo $e potrebuje
vohune?

Ena poglavitnin nalog sodobnin Ja-
mes Bondov je zbiranje podatkov. Morda

ja) je na plosei P
datkov, imenovano CIA World Facts. Ba-
2a vsebuje podrobne podatke o vsaki di

2avi tega planeta (o geografif, viad, go-

spodarstvu, obrambnih silah, infrastruk-
tun...skraika, vaam, kr bl moral
vohun, vreden svojega imena).

Dlsk tan GBF 100in ga bodo veako leto
ral,

Uporaba digitalnega
papirja

Znani zaloznik racunalniske literature

bilcih je razsirjena s podrobnim opisom
533

Vpsesioimis Clibve suie < ojsk
nim S0 pri lomoga (tam s0 nare-
il Bafnoulljovo Skatloy sestavi istem.
ki ga prikljuéite na svoj mikro all na mre-
20 In vam vsakih nekal minut naredi re-
zervne kopije zelenih datote}

sistem Se i prav primeren za me
Rt zapioom. Kot 1o digtain papi
vendar ga nameravajo v kratkem predel
ti. Se ena dobra stran: namesto da bi
vsakié izbrisala kopijo in naredila novo,

33

opera

inDOS 4.0, Prirucnik dBASE il Plus pa jo
cbogaten 2 opisom programa FoxBA:
SEB0386, ki ga vse pogosteje uporab-
liajo.
vi naslov Mikro knjige: Mikro knji-
ga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd,
T (011) 542:516.

Soba z razgledom

s spremenill
Sitback, 9290 Bond, Poverland Park,
Kansas 66214, USA. tel. (910) 834 0808

DTP za Presentation
Manager

lahko odprtih ve¢ dokumentov in v vseh
lahke, zporedo tecejo daje oporacie

jo piteo 28 od lanskega
febr

rua
o nredwdomn lotos jeseni. Ameriska ce-

Se ena megadisketa

Po Insite in Floptical, o katerih smo
v tej rubriki 2e porotali, je tudi druzba
Brier razvila 3,6-palcno disketo, na kate-
r0gre 25 ij 50 imenovali Flextra
in ga hvalijo kot »prvega v novi generaci-
i Grosistiéna cena za OEM znasa 350
U

SD.
Konkurenca je takoj mo¢no podvomi-

te, Floptical pa do neke mere tol

Bering Orve San Jose, CA
95131, UA o1 (409) 405

Odli¢ni laserski izpisi

lzkazalo s je, da se da celo z najeno-
tawneism lasorsm tiskainkom covit
orele slike fotografse i
e i
ga razvili 22 dedakek o 8 Grozbe Ta
re0 Sy istem namesto prek
standaranegs medpomnin
feia posila Dodaiks sroju n
mesnikom — in modulira ti-
ko lasorskl sarek. S tako modul
cijodobite 256 odtenkov sive. Zadeva se

Kdor kitizira OS/2, ima na voljo kar

istega jedra kot HP Laserjet I
East

rdcine oo srmar Koo 5 et Pio At A S,
Bt e Psraton Harsgor SR s
Kok e v iz ool P
i lepo kate Dilanski program The |n porsanjeasis SOIWGISKS poapore, Pt i il
Aoa”..f""’ Forsonal Travelor Organissr  prosiom 1o s6 noxe mors Zoisder ob e EXSoti¢ni besedilniki
e SEaozoem

rogram vsebuje podrobne
Dodatia o i34 potclin s 25000 b
Eon Neain (matarais ha vas ne zme-

Program je napisan
v dBASE in ga prodajajo na 11 525 ali
i

prostornim pomnilnikom. Nekaj se pre-

{ore nekaj za spoznanie napred
ot WordPers fogram zna dolal

redate urdu, svanl arabict
o' Keseno? ol
versal Word firme Wysi
m obviada Katerikoli eviopski,

pot

3 5-palénin disketah. Vkljucen je celo tlo- o gala v grafiénem nacinu je delo zmerno
{is Slohemaga notela in karta negove e ans apikovat Kazala, obviada. o casno, 1o b 0 zasiony takoj vidte
Okolice. V ceno 245 GBP sta vétetl azuri-  tronsko ma Vse, tudi
fani verzi, izdani v prvem etu. Podrob- *siovar sinonimov it Viysiwy. 6520 Arizona Avenue, Los
nost: Lucidus, a 0993 882660 pira na vecoopravilnost PM: Angeles, USA, el (213) 215 9645
som, vesin uporabnikom: M- upralnie PO, Doslef smo v amerskem Sikelrarinanglstn aretorie s
'V |crobro “procaia wordstar 5.5 7€ Magainecasiil v owina uder Y 92 v pari o v e l||m|o
2 Iokaino mrezo, T s e ol mmukm nl- ms- b-l- i Ecaledic oy pred
v slogu’ SM Za Il.ﬂ ke Irwﬂ e 5.0 39 klasiéni AT (an Toteboard: nVi ll“ lw.le racu-
Gorp.. Ganon Biua. Newport Rk e e o el T il
zavse druge 495 e gD (695 USD, ce hoce- News, VA TR0 in 80 295 omnmni-m e rasrafa s
1o LAN). Cas je, da USD za sarejemnik. ki ga prikijucite na tajnice pa me iso veliko®
dobavitelja. Ne 3 du m\llll Edini prodajalec razvpi-

X oga mikia b0 po
pirata O et g verjetnosti v bliznji prihodnosti opu-
izraelski V-Analyst, p od- stilta stroj RETURN Acornov archi
krije kakr$enkoli 3000 (40 ena nici ved): 1 M do 2 b
Ehtmtaiyie s GOSUD StaCk wfiae: unt. i

. 2o kar nek: najvecia sl

njakoy oo “&1 512 tock 2. RMh.lr\/, 25
roditi virus, ki ga V-analyst ne bi nasel, natinov prikaza, procesor Af
ool o L RISC machine), ravilnost, xﬂrvlllv

v ga boste najkasnele  mikro). Drug! jo prav e vost s prejénjimi arhimed,
septembra lanko nagii tdi prinas. Kmalu . pray.tako v.un. e et s MG 5, maser 158 WS-

v Evropi prodaj ima kont DOs,

kratkovalovni in 20 takih, kl llb upcilbﬂlh ot makre in Zatetek

t viigaliéna vanje spravi 78 znakov (SilentPart-
ima domet nlool ner:. Prvl'mﬂlun Electronics Inc., 3096 S je sovjetski
ke s hitrostjo 19 Wiese Way, Sacramento, CA 95833, USA; nrodu- zl 12 M G‘BP w«\mln
RETURN Zml mml k»k ﬁnlmkn ista cena) RETURN Le trije od petstotih "‘“"W RETUS
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Tajvanci
ante
portas!

‘Tekst in foto: VESNA COSIC

otem ko se je pravijicni otok
Tajvan prebudil iz osame in

poleglin strasti, se je spremenil v il-
putanskega Guliverja, odlocenega,

odstotno letno gospodarsko rastjo,
73 milijardami dolarjev deviznih re-
zerv in narodnim dohodkom 6000
dolarjev na_prebivalca. Tajvanski
dolar s poliglotskimi manirami zasi-
pava svetovno sceno, vrhunski me-
nezerji globalnega biznisa pa trkajo
tu

ta kot »globaine vasi« 2daj ze lahko

gledamo skozi novo optiko.... svet
vse bolj postaia globalni raéunalnik.
kaj pa ne? Sel
bi tudi v v Jugoslavijo
Se ¢as.« je po porocanju China Po-
sta rekel tajvanski pred
ng-hui. Toda njegovemu
darskemu ministru Chen Li-anu se
ogitno mudi ~Tajvan ne sme izgubi-
i nitl enega dneva: Nase gospoda
stvo tega ne prenese. Nadaljevati
Torame. ekonomski prodor, in to
predvsem zunaj Azije.«
b0 garo Frarks Waria. Tork
noga. podpredssdnika. Tajvanske
banke, da mora domaca industrija
zaradi vse vegjin plac in moén
pomanjiania dslouns sle projzvaja-
i tudi v dru in da bi zato
rada s skupmm. viaganii navezala
industrijsko sodelovanje z Jugosla-
vijo (China Post je porocal o mozno-
st graditve »gigantskin skladisé
laga, namenjenega Jugoslavili in
, jasno, kaksen Zen-
sen je vitaliziral stalis¢a jugoslov
ske zunanje politike, kronicno 2
skrbijene zaradi pomisiekov o tem,
kaj »bodo rekii oni drugi
Prav nié! Kajti »oni drugi, . LR
Kitajska, se lahko pohvalijo z nepre-
trganimi vecletnimi gospodarskimi
odnosi s Tajvanom, pri cemer lan-
skih 18 podpisanih pogodb o skup-
nih viaganjih pomeni zgolj vrh lede-
jore. Predlanski skiep ZIS. da
spravi ad acta odloGitev o prepove
gospodarskega sodelovania s Taj-
vanom (sprejeto leta 1972), nas je
‘pomiril in zdaj i lahko mirne vesti




privostimo tajvanske ribe ~ kot
smo_delali Ze prej, le da smo jim
legitimnost zagotavijli  japonsko
etiketo. To

skim biznisom postaja pod vedrim
nebom novih pradpisov odvecen,
vendar se morajo na Daljnem vzho-
du le oboroziti s potrpljenjem
rej bodo imeli jugogospodar-
sweniki septembra v Talpohu sem-
nar in tla ugodna, bodo
odprii Dvedsmvmé(vu Hm! Ni¢ éud-
nega, ony Lo, predsednik
oo Grant Blcycles s, ki biciklo
projektira s sistemom CAD/CAM, n
izbira besed: »V Jugoslaviji bomo
odprli predstavnistvo, ki se bo utilo
predvsem potrpezljivosti.« In med-
tem ko nas imajo na Daljnem vzho-
u za test potrpezjivosti in ko ves
razviti del planeta filozofijo hitrega
reagiranja pojmujs
s0_jugogospodarstveniki_podobni
polzem po dezju. Povsod jin je vse,
anobenemu se nikamor n :
»Hitrost racunalnikov se vsako ie-
to podvoji. Kdor temu trendu ne mo-
re slediti, propade. Uspe pa tisti, ki
e hitrejsi od trenda,« pravi Billy Joy,

prav je
tudi Auguslovznskl gospodarstveni-
ki navzeli malo taksne filozofije in
0do samo radovedno ugiba-
li, ali namerava Tajvan zares ze
Vi fazie investirati v nase
spodarstvo kakih deset milijonov
dolarjev, kot trdi John N I
direktor tajvanskega Centre
dustrijski razvoj in nalozbe (vzhod-
njakom zaradi taksnega omahova-
nja prekipeva, kajti zanje je dana
beseda sveta). A stvari se premikajo
predvsem zaradi podjetniskega du-
ha zassbrin firm, ki jin vodij spo-
sobni Jugoslov
Talca o frma Miakar & Go iz Pod-
Ijubsla (nterbergen, ki jo vodi pet
poslovnezev iz Jugoslavije, ze aprila
sklenila pogodbo z znano tajvansko
hiso Wintech Enterprise, in sicer
o ekskluzivni prodaji Wintechovih
izdelkov v Jugoslaviji in Vzhodni
vropi. Na velikanskem notranjem
trgu Tajvana, na tem pisanem vrtu,
Kjer cveti na stotine_izdelovalcev
hardvera z najrazlicnejsimi priporo-
Gili in_mamijivimi_cenami, morat
rej razmisiiti o ustrezni izbiri
Kaii boleta tocka mnogin evrop-
skih uvoznikov tajve aje
Tihani kakovost, KiJo ko i
kolikor ceste kupujes poceni blago
od razliénih proizvajalcev.
ia Tajvanu izdeluje racunalnike

50 predvsem majhne trgovske firme
2 nekaj zaposlenimi in minimalnimi
retijskimi strosc. Niihovo dlago jo

akovosti, ker tezijo o
Gt wetlrazrednin izdeikor s

ih firm, ki te izdelke po kontroli
izlogio iz lastne prodaje, da bi zas-
¢itli svoje ime. Neizkusen kupec
oziroma tisti, ki gleda samo na niz-
ceno, se i se
streznijo Sele tedaj, ko vidijo stroske
letalskega prevoza oziroma k
kaj pokvari, saj jamstva, ki sicer ob-
staja, prakicno i mogoce uveljav-
jati.«

Cas je pokazal, nadaljuje Vojko
Miakar, da se je splacalo odpreti
predstavnistvo na Tajvanu, saj je
kontrolo raunalnikov in delov mo&
opraviti pri izviru. »Taksna kontrola
e pomeni zapravjanja, Nasprotnol
Stroski kontrole se splacajo ze pri
prevzemu blaga. Kaiti reklamacije
kupcev so vrtoglavo drage. Dober
poslovni obicaj zahteva, da pri pok-
varjenem _racunalniku nicesar ne
popravijas, temvet zamenjas ves
sklop, ki ga vrnes proizvajalcu, no-
vega pa poslies serviserju. Nasa po-
litika daje prednost nabavi dobrega
blaga, s Katerim sicer manj zasluzis,
vendar zato prifianis stroske rekia-
macij, ki so véasih nepredvidijivo
visoki.«

Pogodbs o ekspluziun prodsini
pravici pole

OBISKALI SMO

izdelkih in dobavo vzorcev. Gibki
disk (DD, 20 Mb) spada v kategorijo
hardvera visje tehnologije in prav
2ato ga omenjam Kot prvega iz bo-
gate ponudbe firme Miakar. Po zna-
Gilnostih je primeren za tiste, ki se
profesionaino ukvarjajo z racunalni-
stvom in je kot nalase za aplikacije,
ki zahtevajo veliko pomnilnika,
hkrati pa visoko stopnjo zanesljivo-
sti; s taksno disketo je mo¢ prena-
safi tudi najobseznejse programske
rogramskega gradiva ni
ve¢ treba kopirati na trdi disk, kajti
kapaciteta in hitrost gibkega diska
dvojne gostote ustrezata standard-
nim merilom profesionalnega dela.
Doslej i skorajda ni bilo mot: zami-
slit, da bi mogli z eno samo disketo
opraviti tudi najvecie projekte. Ta
izdelek je primeren tudi za nezaséi-
tene kopile (namesto tracne enote)
in sploh za arhiviranje. Zacetna na-
lozba se zaradi sorazmerno nizke
cene disket splaca. Na razpolago
sta verzii 2 20 Mb in 10 Mb. Zajam-
je 35 milijona dostopov do
vsake Slod in dsest ool wiikan]
v disketno enoto. Iskaini ¢as od sle-
di do sledi je 25 milisekund, v pov-
precju 60 ms,

Kov firthe Wintech Enterpriss Wil
Euje takojsnje informiranje o novih

1
prenosa podatkov: 264
k.

Druga stvar, na katero bi opozori-
la, je vsekakor server 386. Spravijen
je'V stolpasto ohisje in podpira 5.25
ter 35-paléne disketne enote, povrh
pa trdi disk do 382 Mb. Na osnovni

Landmarkov hitosini test daje 3
286 Dobra

b sarvane o okaine mras
YV Fagunainisk trgovin frme Mia-
kar & Co je poleg Kiasiéne ponudbe
XT/AT kompatibilcev, ki so malce
ceneisi kot na znani munchenski
Schilrstrasss (AT dobite te za
DEM), kupiti tudi prenosni AT
256 2t a0G. ares primdren v e
ki ne morejo vee od hise brez rau-
nainika. Nov zaslon (LCD, super
twist), velikost (11 palcev) in lociji-

preprosto prikljuciti na zunanji mo-
nokromatski ali EGA monitor. V raz-
nih_Konfiguracijah ima_osnovno
plosco 386 ali AT 286 s taktom do 20
MHz in do 8 Mb RAM

Firma Mizkar & Co je v idiliénem
okolju Podijubelja, vsega 12 km od

jalca je pac t
Ljudje so se ze navelicali tavanja in
iskanja hardvera po svetovnih me-
tropolah in daljnovzhodnin racunal-
niskih parkin. Prav zato je Tajvan
prisel pred nas pra
»Odpiramo konsignacijsko skia-
diste,« razlaga Vojko
trebujemo ga predvsem zato, ker ju-
goslovanska podjetja zaradi predpi-
sov potrebujejo veliko asa za zbira-
nje vseh dovoljenj in denarja za
uvoz racunalnika. Ko pa vse to opra-
vijo, bi nemudoma radi blago. Zato
smo skienili, da bomo blago kar naj-
ol priiizali kupcu. V tem skiadi
0 vedno velka zaloga racunal-
e Tt ReCh ajvance
zelo skrbi zaradi tezav, ki jih morajo
premagovati nasi kupci.« Res me je
zanimalo, kaj ima v misiih. »Recimo

inflacija.” Pri njih je dvainpolod-
stotna.«

Druge novostise povsem pokora-
vajo trendom. »Cene RAM so zacele

podai o 4125613, na primer. sta-
M, prej pa AE bilo treba zanj

odsxen 27 B\ Genijo se tudi mon-
{orjl EGA in multsinhroni montor,
Ker je pricakovati, da bodo monitorji

vse tajvansko blago podrazilo za pet
do 10 odstotkov.« Kaj hocemo, sem
pomislila

Moj mikro 13
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Lastovke sistemov CAD/CAM

PETER MIRKOVIC

/ajanje sistemov CAD/CAM

iovn
tro, kolikor podietje izvaza: veé ko
izvaza, ve¢ja je potreba po projekti-

, i je prisilien na trgu
joseci kakovost izdelka od
konkumnu Domat in () toe.

Meblu iz N zacell
infomatiko. v nji
Iaminatov. najprej papri Fadetaviso-
deza »lahti«, katerega ogrodie je iz
Vo 1oKkov, ki moraio piti <10 Jb wred:

ter racunainiSkom kmijeni, otz
Yodnin stole. Novogarisy Mblo
denimo, je vzorcen kito po-
iriue. s ne bi 1zdelovall pohidtva
tudi za tuje kupce i pa zahtevajo
precojinio kakovost zdelkov, vecio

Kot na domacem trgu ~veriing ne

ljeni v celoto. Ce so neko¢ za roéno
projektiranie in izdelavo taksnega
sedeza potrebovali nekaj tednov in
skupino delavcev, zdaj to Z racunal-
nigko podporo napravi en delavec

ko sam obviadu-
no in postajo

i imeli
sistema CADICAM v prollvodnu a-
ko tudi ne bi ustanovili posebne po-
slowne enate, Dicronica, ki na eni
strani skrbi, da ta
Stom v Meblow proizvodnii deluje
tekote, po drugi strani pa izdeluje
tudi tiskana vezja in raéunalnike za
trg

Zgornja trditev je nekoliko groba,
Kajti tudi domaca konkurenca sili
vodstva pohistvenih podietj k uva-
janju tehnoloskih novosti. Toda do-
Kler domai trg zmore posrkati veli-
ke koli¢ine pohistva, torej dokler
kupni moci d ja prebivaistva
S i odklenkalo, bo uvajanje ratu-
nalnistva v dizajniranje, projektira-
nje in upravljanje proizvodnie zelo
pocasno. V podjetjih znajo namreé
bitro sebiet! strodhe, K" lin imajo
2 issigoiem pri-
Tronah  onimi, 4 in napravi robne
strojna obdelava pohistvenih kosov.
Intaprimerjava e dale od sodobne
a tujem racu-
nainik 2 dodatno opremo toliko, kot
placa, medtem ko je placa
nasega delavca v povpretju pod de-
setino vrednosti PC-ja.
Kdo bo potem, ob »robotih iz ki
in mesa«, uvajal informatiko v po-
dietja?

u Shabla o Vee takenin mpostaie).

/se je videti na ot preprosto: arhi-
1o naribe {8 PO) ogrodie in vse
sestavne dele sed zvojnem
Sadelku si pomagalo s konstrukei
sko programsko opremo AutoCAD
o pnpravuu tehnicne

atik vstavi prlpmvneno
Sakito v qust. satura .
potane numeriéni st k natancho
rubogas, ker mu ukats ratunain
in Kaf j6 2610 porn
vost izdelkov |av|ak$m grafiéni in
dizajnerski _postaji _stoodstotna.
Z rotno oziroma obicajno strojno
cpremo pa st lahko komaj dva iz
tehnicne - podrobnos

O aseniayentiowno pocenitvi

nomski racun. Zarise taksnega raz-
Voja je nastalo v skupini tehnologov
in Meblovega tozda Iverka.

logi 50 eleli zmanisati izmet, slutili

itve, ki bi izlogil
cloveski dejavnike. In
50 napravili prve stroje, zametke
procesneg: nja proizvodnie.
Vse podatke so takrat, pisalo se je
Jeto 1962, feli zorat na enem me-
stu, da bi imel vodja proizvodnje
hadzor. Skupina tennologov iz er-
ke je pripravila vse podatke, da so
ih zbrali za vmesne »postaje« v pro-
izvodnem procesu, iz Iskre Delte pa
50 razvili driverje za povezavo m

»postajami« in glavnim racunalni-
kom ter aplikacijski del za zbiranje
podatkov 0 delovanju strojev. Ta si-
stem deluje Se danes v istem tozdu.

Zanimivo je, da so Meblovi tehnolo-

gi tudi sami razvili in napravili stroj-
no opremo za omenjane posisje:
dve S0 obdrzali, druge so prodalt

rebo,da nlpmvl nokej vetiegs, teh-
nol ejsega: rezultat je
B0 abunaimik kakoe:

»Proizvodni proces traja nekaj ur,
vss napake pa smo ugotavial Ssle
na koncu procesa, zato smo hoteli
posedlv L faze prolzvodnoga

osku-
Soving. ivan Lipoves, v.d. ettt

nih), na drugi o kakovosti izdelkov,
Kajti ob manjsem izmetu je natané:
neje izdelane sestavne dele lazje
pritrovat, vetiaje tranost pohiétva

eblove
ki je v zacetku osemdesetih let delai
v tozdu Iverka kot tehnolog in poz-
neje kot programer. »Zbrall smo se
somibljens enske siroie, 8 no se-

itd. In vecii je profit podietja, saj je mo iz maticnga podjetja, temved tu-
najbolj kakovostne izdelke — tako  di zunaj njega. Eden od rezultatov je
potrjujejo_izkusnje razvitih trgov  bil, na primer, prosto_ programijivi
. ki deluje v Me-

blovi proizvodnji in tudi v Gostolu.«

Vendar bi fisti, ki smo spmml,uu
uvajanje informatike lu"od
yeop 28

pri
voini odlotitu jézicek na
fehtnici premaknil precveem ko

{Goatol o 1a avioraat wporabi 2a
stroj, ki 50 ga nato prodali v NDR,
Kier krmili livarn

Ni nakijugie, da so tehnologi Go-

stola in Meblovega tozda Iverke sta-
knili glave - obe podiet]
Gori

skupino tehnologov, ki je bolje od
Meblovcev izpilila__programsko
opremo, Meblovi unnmogl pa so
znali hireje razvt strojno opremo
ekipa, raziskovaicer 1k
okrepii, 0y Meblu saco razmi:
it o utanoviy posabne poslovne
enote, ki bi skrbela samo z:
matiko. oo ustanoul p.e. D
tronic, kjer Se danes izdelujeo srof-
opremo in pripravijajo tehnolo-

Sk reditve (softven) po

res spo-
Sobnimie, pripomni Lipoved) in 1o-
alisticnimi obeti, da bodo obviadali
Rajzahtevnejse tehnoloske zadrege
s osti.
0Od sistema za krmiljenje proiz-
plos¢ do aviomata.
minilo obdobje, v aterem o ome-
njeni strokovnjaki morali obviadati
azvoine faze: naipre) tskanje
vezij (enoplastna, nato dvo in
s ooy kimetiske postopke
in druga elementarna opravila, da je
al »logomat« 2 vso nujo pro-
gramsko opremo. Omeniti velja, da

pet
Kakovostnega
vezja, sami pa so ga
2810, ker ~ nihc ne b prevzel naro-
tila za eno samo, posebno tiskano
Vezie. Pri tem s0 morai sami izdelat
tudi vse spremijajoce naprave (npr.
usmernik za naprave, priprave za
bakrenje itd.). »imeli smo vse,« se
spominja Lipovec.

Ali drugace: ustvarili so si vse raz-
mere za samostojno dejavnost
v Meblu.

»Prepocasni smo_bili z ravzo-
jem,« pripomni inz. hber-
ger.vodia prodajev Ditronicu, prl

g
g

ker
nismo pogumnele loti izdelave ra-

[ 1. IZDELAVA NACRTA
PC
‘ KONSTRUIRANJE

2. 1ZLOCITEV OSNOVNIH BAZICNIH

LINIJ IZ GLAVNEGA NACRTA NA
PC RACUNALNIKU
RACUNALNISKO
KONSTRUIRANJE

IZDELAVA KALUPA ZA LAMINATE Z RACUNALNISKO TEHNOLOGIJO

3. IZDELAVA NACRTA

KONSTRUIRANJE




&unalnika kekec. Kar je bil na zacet-
Ku up, privodnost, s ostal spet za-
rezvojnamu valu nismo siedi-
n duvol] hitro - nismo imeli gm
raibolis tehnologi S
fz Mebia odsl drugam, oste-
jo v zasebno obrt. Tako 50 bred dve-
ma letoma nenadoma ost
108ko goli in bosi.«

Z razvojem so pristali celo nije,
kot so startali. Kajti pognati proc
no vodeno proizvodno linijo,
Va, o drugega ne, vrsto. raziinin
strokovnjakov, od poznavalcev in-
formatike in obdelave lesa do stro-
kovnjakov za hidravliko.

Tako danes, z zelo pomlajeno eki
po 18 zaposlenih, ostajajo v Ditroni
cu Stirje programi. Prvic, nagrtova
nje in proizvodnja_tiskanih vezij
{imsjo malhen prodaini delez, ker

narocila kupcev).
Brugie, lnduslrl]skuelsk"cmka(go-
tove reSitve, avtomati ali posamezni
moduli v avtomatih, ki jih za zdaj ne
izdelujejo serijsko). Tretjic, sestav-
ljanje osebnih racunalnikov (iz uvo-
zenih felov). ~Cetri
prevzem dela proizvodnega progra-
ma od kooperantske tvrdke Mipot iz
italije, ki

letih ze prelepili obliz z miadimi
sirokouniakl, |4 mova krepilo kz-
drovski vrh informat kusen|
et ko Lo MR 1024 Mok
potrebuje vse vet postaj CADICAM
pri procesnem vodenju proizvodnie.
tajo_reference pri_ dosedanjin
kupcih (Ditronicove postaje CAD/
CAM 50 kupile vegjidel projektanst-
ke organizacije pa momumku 3
delovalke strojev, gradbena pod
ja, Katastrske in geodeziske s

opreme. To bl 1ahko.bil eden vavo:
dov za Siritev Ditronica. »Meja nam
valule tuci zahocissko raven eh-

ologii po kakovostneisih
i conejéin zdslkn

| ROK DOBAVE: 14 dni po vplaéilum

PELUX — UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM,
EEPROM, ZERO POWER RAM IN MIKROKRMILNIKOV INTEL

NOVO — UNIVERZALNI PRENOSNI BRISALEC ZA ELEMENTE TIPA
EPROM

zajnu. Brez procesne pronzvodme in
aéunsinkegs_obllkovenie izdel
ov si vsega tega ni mogoce zami-
sliti« pripomni Lipovec.

(gre za izdelavo sistemov magnet-
nih kartic, namenjenih nadzoru nad
prihodom in odhodom delavev, ter-
minalov s tega podrocia in izdelavi
razliénih ur v digitalni tehnologiji.

d rogrami ima

Resnicina jubo 8o prav v Ditroni-
cu zaznali prve na (sv
: kupci ne sprasujejo Ve

0 procesna

rodja, po Kate-
rih bo tudi domaca mdumua kmalu

bim;
foka s ol o inorta

[ ni tez-
Moznosti imamo velike, saj proiz-

vodnja v matiénem Meblu ostaja do-
ber poligon, na katerem preizkusa-
mo nova spoznanja v tehnolor
CADICAM vse, 0 Cemer razmisija-
mo, Iahko tam neposredno preizku-
simo,« pojasnjuje Rehberger.
Cez kadrovske rane so v zadnj

h delajo unikate 1-umka»
{o zaradi neponoviivosti siroino
obdelanega izdelk:
tektov s svinés

ah,
velikih serijah, napra-
vili svoje unikate. Ali do stotinke mi-
limetra enake kose pohistva.

Dejavnost Ditronica se bo verjet-
o Siia po nadelu: Kolikor bol, b6
2 iskanjem dobicka obremenjeno
vodstvo nadomescalo socialno poj-
movanje poslovania, toliko bolj se
bo uveljavijal sistem CAD/CAM. La-
stovke?

JE- — PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ diphif Mekkanel 274, . Gurtiaoa pet Fis
(061) 666-:

AUTORS KA AGENC I JA

| S8 B e

Uu

SzZmIvormap

Orodje za razvoj _oplikacij
z dBASE-Clipperjem: genera-
tor, podprogramska knjiznica,
vnos podatkov, uporabni pro-
grami, tabeliranje.

Povetanie produktivnosti pet
do desetkral

Precejsen dvig kakovosti, er-
gonomile uporabnikov in proz-
nosti aplikacije.

Cena: 4,0-17,3 milijona dinar-
jev (pladilna opciia julij 1989),
odvisno od_kompletiranja in
vrste uporabnika.

o - o oR

ZOmu»aAmcmo Y

Informacije: Autarske agencile, Preradovi¢eva 25, PP. 375,
41001 Zagreb, tel. (041) 44:

S3uio @(3

A9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

Prodaja PC XT/AT racunalnikov, sestavljenih ali po delih

Prodaja op
Rotunalaii, del n periferna oprema so festirani pri nas
‘mreie, svetovanje in instalacija

4. IZDELAVA PROGRAMA
IN IZDELAVA PRITRDILNE
SABLONE NA PC

RACUNALNIKU IN NA NC

REZKALNEM STROJU — OSNOVA
JE RACUNALNISKO IZDELAN NACRT

ELEMENTA KALUPA

Delovae postaje CAD/CAM

Garanciia n edssevaii servis v Ljublani

e

wva napak v treh dneh
O godmentl poasdie se prepeliate 2 oblakom v ash frgovin
KGM, pod podrosom, p SHELL-ovi beaclsk] irpak! (lnlp Semator

2a podvozom) desno, cez 200 m z desne

nas poklicite vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-18h na tel.: 9943 463
s TR st
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KAKOVOSTNA OPREMA IN ZANESLJIVE RESITVE

/AT monokromatski POIAT gatiéna posala
- miktoprocesor;Sazse

MByia RAM spomin

~ QweRTY Arnpmmc 101 key ASC

ESEEEARRAE!

ive A8 263 In onn paralaina komunlkacia
miska (kompatibiina s MSM in MM) z disketo

~ graficna postaja
80386

ropro

'\ RAM spomina
koproces.
QUERTY AT tpkomics 101 keg ASC 1

2B
~ QWERTY tipkovnica 101 key

~ orculos video grafiéna k

~ monokromatski monitor 14" (g

— ik, 50 By format
~ mehki disk 1.2 MByta ali 360 K
ik vonolor 2FD + 2D

~ dve RS 232, ena paralelna komunikaci
= misk

A spoming
asc il
ric

<28 ms)

ekt disk 12 MByiu -u S50 Koyia

disk kontrolor

e RS2%3 n an pavaleing komunikacija
ka

P

Druga oprems za delo  grafiko:

5 NeAp progfemats o oG o ekt Skopst
iétvu in lokirotonnik
= risainii formata A3, kompatidien)
ersk skatni 0. kompauem
~ monitorji VGA — 19" & kontrolor visoke resolucije
(1024768)

tolton: 08926 56, 26511
s: 34316 mebio yu
leiaca: 06931,573

€ mail Vo pak 1651200 - ditronic

_. industrija pohistva in oprem

65001 nova gorica
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LJUBLJANSKO PODJETJE TIPRO

Dva tedna od projekta do
tipkovnice

PETER MIRKOVIC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

ed stevilnimi malimi podjetji,
ki na podroju informatike
tejo kot gobe po dezju, je
uBfanskd Tipro edino, k ima mm
proizvodnjo. Dru
Gjetia, le priznaimo, v namougem
primery sestavijajo_uvozene
ponente. Tipro je drugacne baze,

Vs domatimi material (6 sestavi
ne za plastiko so uvozene). Med de-
setino vrst tipkovnic vse bolj previa-
dujejo neserijske, torej
izdelajo po zelji Kupc:
tej vrsti profesionainih tipkov-
nic je nasa prihodnost, pravi pred-
a tega

sednik kolektivnega vodst:
podjetja Tomaz Vasle.

vnice, od A (izdelava stirih vrst
tipk za Kalkulatorie, teleprinterie, ra-
unainike in racunske
7 (deset vrst tipkovnic, servisiranje),
Letno izdela po 2 milijona tipk in po
10.000 tipkovnic, od tega je dobra
polovica neserijskih. V vodstvu Ti-
pra priznavajo, da so njihove serij-
ske tipkovnice nekoliko drazje od
tujih enakega, srednjega kakovost-
nega razreda (vendar brez uposte-
vanja carine), medtem k
sionalne tipkovnice, ki jih izdelujejo
v majhnih serijah po Zelji znanih ku-
poev, bistveno cenejse od uvozen
Malo' »nejugosiovansko« pa je pri
tem dejstvo, da Se tako eksotiéno
zeljo kupca, kar zadeva posebno
tipkounico, zpalnijo v dveh tednih,
Zaceli 50 5 érko A
tipke. Pravzaprav so korenine Tlpra
Vljubljanskem Institutu za elektror
ko in vakuumsko tehniko, kjer je
skupina raziskovalcev snovala prve
tipke in tudi prve tipkovnice. Za pro-
izvodnjo 50 razvi e stroje in
Ze takrat so znali najti odgovor, teh-
niéno resitev, tudi pri zasebnin ko-
operantih, ki so zmajevali z glavami,
ko so raziskovalci povedali svoje
2ahteve glede kakovosti (natanéne
ponovljivostiizdelave) in dimenzij
lastike, kovinskih delov.... Znali so
prirediti njihova orodja. Trg s
medtem Siril. Institut je bil preozek
okir, da bi v njem lahko proizvaiali
tipke in tipkovnice v vegjih seri

izdelkih — kakovost. Kaj poéne po-
djetje v ustanavljanju Tipro, so hitro

i on s

spoznali znani domaci izdelovalci
pisarniskih in drugih strojev s tipk
mi; pri njih s se kot stalni kupci
pojavijala podjetja z zvenegimi ime-
ni (Digitron Buje, nekatera podjetja
iz sozda Ei in sarajevskega Unisa),
hekerii pa so se razveselili danes e
nekoliko_pozabljene tipkovnice za
spectrum. To, njihovo prvo, tipkov-
nico 5o tudi izvazali, in sicer v ZRN,
Kier 50 jo strokovnjaki dobro oceni-
i, vendar je tudi nemski trgovec

zateval »dobrow, precej visjo provi-

ijo, pa o izvoz opustil. Je tej odio-
itvi botrovala tudi njinova razvojna

ambicija? Morda. Kaiti tipkovnico
2a »mavrico« 50 postopoma opus-
&ali in medtem razvili profesionalno
tipkovnico, ki je kompatibilna  [BM
strojnim orodjem: ta tipkovnica za
PC-je je bila, kot pravijo v Tipru,
vmesna razvojna faza med prvimi in
novimi tipkovnicami, tistimi, Ki jih
brez sramu postavijo zraven najbo-

lie_kotirajocih tujih_konkurentov.
Omenimo naj, da neserijske tipkov-
nice kupujeio med njhovimi taini
mi partnerji mnogi instituti, med nji-
i Mihajlo Pupin, poleg razlicnin
podjetij pa tudi INFO (sistem hrva-
§6in zeloznic). ki jo nedavno narodi
pru_profesionalno_tipkovnico,
poseve. prilagojenc svojim 2eliam
in potrebam.
+imamo tehnologilo in znanje, ka-
kr$no potrebujemo za taksno speci-
alizacijo.« prepricuje direktor Vasle.
Dokaz

v proizvodnih prostorih. Vse stroje
50 izdelali domati proizvajalci, oro-
dja pa so s Stevilnimi aplikacijami,
raziskovalnim delom, ki motiva ni
naslo v placi, temvec v uspehu razi-
skav (Delamo po 12 ur na dan, vsak
nov uspeh nas sili k naslednjemu,«
pripomni Vasle), dopolnili sami. Vsi
stroji o avtomatski, le kontrolo iz-
dblkov opravijo roéno; vsak izdelek
posebel prevera)

:ennmnsm ¢udo je lanko
navaing b spomeme, tatl el
Ko odiet i tpkovnice: tedaj i veé
»plasticen zamasek-. aterem
pritiskamo s prsti, ampak opazimo,

a ve¢ sestavnin delov. In pri
proizvodnjiteh sestavin tipke ali tip-
kovnic se zaéne razvoj tehnologile.
Pri tipki z mehanskim stikom mora
biti plastika — zaradi trenja —
ka. Omogociti mora najmanj 20 mili-

ahteva do-

loski paradoks je, da se morajo ko-
vinski deli tipke dobro spajkati, toda
mejo rjaveti, kar je tezko
usidadit Pasov Tipry stakal glave
in jo pogruntali: najprej so sticne
poting vari 3 Gaivanekim posiop
kom, po novem postopku, iznasli so
ga sami, pa zlate zile, ki so zelo
tanke, varijo na spoje. Tehnoloski
postopek je tako cenejsi, izdelek je
zanesliivelsi in, kar ni zanemarijivo,
ni veé okolju &kodljii galvanskin
dplak. Tipro ni edini v Jugostaviji
ki dela tipke po omenjenem postoy

ku; enako dela bujski Digitron, toda

= B FNP

AT zdruji

Landsberger Str. 191 1
-8000 Miinchen 21 1

D
Telefon 089/ 57 72 09 5
Twx. 52184 29 gama d >

Ponujamo IBM zdruzljive racunalnike in periferijo:

XT zdruzljivi: 4,77/10 MHz, 512K, trdi disk 20 Mb, 48 ms
/12 MHz, 512K, trdi disk 20 Mb, 48 ms

AT zdruzljivi: 8/16 MHz, 1 Mb, trdi disk 40Mb, 26ms.. .

386: 8/20 MHz, 2Mb, trdi disk 40Mb, 26 ms

Za narotila in podrobnejse informacije poklicite enega nasih sodelavcev:

~ COMPUTER SERVICE Beograd
Za reb
ELECTR( plit
- SERVIS RACUNALNIKOV Medvude

(011) 332275
(041 528082

(058) 56

(061) o210 62153

‘moj mikrol lavsarFogonder
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Tipkovnica T141A na’preskusu

Enega od Tiprovi izdelkow, XTAT zdruzlivo tipkovnico, smo testrali
dveh krajih: v nasi hi§i (Casopisnem in g um podjetju Delo) in na

nstituty Joset Stefan v Lisbiani Spiose 2ultate meritev sta za
bralce strnila Janko Mivaek (IJS) 13 er-n Siak (CGP Delo)
nostranska, narejena iz vitroplasta. Elektror
Kontrofer MCGBT05 7 vdalanim ebromer, &b 74HG In neka) diskreimn
elementov — preprosto in ucinkovito. Tipke se ne zatikajo vec ot g
‘sareisih modaiih, primefo hitro (5o priblizno 2 mm), lahko pa bi bi
mehkejse (Fk < li dvohodne. lzmerjene s bile tele mehanske
2natilnosti tipk:

- maksimaini Sk =0,004m
Sv=0002m

= Jhaon maksimainem vorezu 065N < Fk < 080N

~ sila ob zagetku vgrezanja Fz=03N

Podrodje sil, s katerimi se upirajo tipke. (Risba: Miran Slak)

Hvalimo:

— Izbimo stikalo za prekiop med XT in AT je varno vgreznjeno na
1spodnii strani ohisja. Prikljuéna vrvica izhaja iz sredine ohisja in jo do

vega ali desn pripeliemo po vgreznjenih kanalih — zelo
prakiiino, sanlvrvica kol v napoto,

~ Diod [ i zornimi koti P
se! srolco!

, SHI
mam- i npk- ALT na obeh straneh tipke za wesladek Sistem vooen)n
{ipk o domisein.
rica je niska, tiske imsjo dovoll iroke lave razen
véasin Zgresi.

ot ko
!unkcqsklh tipk,

lekironska zapora« za hkratno pritisnjen tipke drasticno kaz-

nuje hitro in nenatancno tpkanjs, tipkovnica pa ne odda nobenega

Nekatere tipke se rade zatikajo, npr. CAPS LOCK ob posevnem

pnu!llm. lipke v 2gorny vm (ESC, lnnkcuske s tike), ipka BAGKSPACE
ja navzgor pa

bod nivo ahiéia in 2010 pm “hasedae na ohisje.

- Tipke so prevec gladke in drsijo.
- .= Ce tipkovnico izklopimo in ponovnd vkiopimo, se véasih ne vine
v staro stanje in »rojevas nesmiselne znake; po ponovnem startu racu-
spet normaino (verjetno je vzrok nezanesijivo vezie za

reset).

— Tipka ENTER na numeriénem delu tipkovnice da isto kodo Kot
ENTER na glavni tipkovnici, to pa moti pri nekaterih programih.

‘elo motijo zdruzeni YU in US napisi na nekaterih tipkah; verjetno.
bolie, ce bi poleg YU tipkovnice dostavili Se dodatne tipke za
amerisko.

~ Tipka/ na pomozni tipkovnici daje znak &, kadar tipkovnica ni v YU
natinu.

Spiosen vis bl ¥ mejah dobro —~ z8lo dobeo, Tigkownca veskakor
pomeni velil erjavi s prejsnjimi izdelki tega podjetia.
Cena je s vlsln ots tujini, ker pa gre za domacega prodajaica
— dobava in servis sta zagotovijena »pred pragom-« — je kijub vsemu.
dokaj ugodna.

Podwtmem Informacij in narotia: TIPRO, Gerbiceva 1 2, p.p. 41,
332816, 332-544.

1 Ljubljan:

tam so licenco kupili od Tipra.

r 0 tipke za razlicne potrebe,
jin Se vedno delajo ve¢ vrst (proiz-
vodnje ne bodo opustili, Geprav
imajo v dohodku komaj nekajodsto-
ten delez). Za racunske namizn
stroje, blagajne in racunainike sta-

ja_dizajna_izdelujejo_visoko-
profiine tipke, imenovane »TY«, to-
ia_ceprav so_nizkoprofiine tipke
enakih lastnosti in kakovosti, jim

uporsblil

ianj materiala. Vendar so, kar
deva tehnologilo, precej zahtevnej-
Se, sai je treba sestavne dele izdelo-
vail natancreje kot pr visokin tip
kah; za to pa 50 domadi strc
grobl. Kijub.tomu 80 v Tipru sami
razvili orodja za te stroje. Zakaj jin
niso uvozili? Ker doma napravijeno

18 Moj mikro

orodje ni samo_cenejSe, ampak
s tem osvojijo tudi tehnologijo.
In to, namre¢ cena lastnega zna-

nja, je v Tipru rdeca nit razvoja. Kaj- - skiope (n

1i, kdo bo znanju dal ceno, ¢e ga ne
bodo znali ovrednotiti sami razisko-
valci?

Zato se zdi logi¢no nadaljevanje
takinega razmislanja dejstvo, da
v Tipru Ze hitijo razvijati novo tip-
Kownico,ki o ne bodo odikovale o
nizkoprofiine tipke, ampak tudi er-
gonometriéna oblika, hpkcvnlca pa
bo prilagojena tehnolog

Kier je precej prahu (mnoga tovarni-
3ke dvorane) ali viage (namenska
proizvodnja). Razumijivo je, da s to
tipko niso osvojil velikega trga, saj

je do petkrat drazja od obicajne.
Izdelujejo pa tudi funkcijsko tipko
(<TF), ki jo vgrajujejo v elektronske
e v tipkovnice).
Tipro je edini proizvajalec tipkov-
nio ¥ Jugoslavi,  znano tipkovnico
i e vl ol e £ In
Avsirje. Leta 1985 50 se tudi ri nas
pojavill prv osebn radunalniki zato
50 razvijali tipkovnice za XT-je (pod
$ifro T 121), toda s temi tipkovnica-
mi 50 predvsem otipavali trg. Ko je
bil odziv dober, prvo leto so prodali
200 tipkovnic, 'so razvoj tipkovnic
razcepili: posebej za PC-je kompati-
bilce (serijska proizvodnja) in pose-
bej za znane narocnike. Del razvoja
Se vedno opravijo na institutu, kjer
izracunavajo predvsem parametre
za elektroniko, medtem ko osnovne
arametre preracunavajo sami v Ti-
pru, kier obviadujejo tudi dizajn.

In e argument, i nj preprica, da
majhna tipka pravzaprav ni majhna:
tehnoloski razvoj za izdelavo tipke

zpoije« nalozbo, ki presega miljon

dolarjev. Za rabo v Tipru je te dolar-
e treba preracunati v dinarje. Saj so
vsa orodia, tudi tista, s Katerimi de-

&
S

Vendar o dolarjin in markah v Tipru
Se razmisljajo: na Zahod namerava-
o izvazati tipkovnice v majhnin ser
iah (v serijski proizvodnii je tigrska
konkurenca premoéna), nié manj pa
jih ne zanima tudi Vzhod. kjer bo
perestrojka verjetno kmalu priklica-
la tudi tujo informatiko.




DELUXE PHOTOLAB ZA AMIGO

ketov te vrste nakazujejo, po
programa razlikujeta. o Paint

Narisimo posast...

je zabaven in lahek za uporabo, ven-
dar je tudi zelo kakovosten, mediter
ko je Photo Lab balj profesionalen
(zapleten}) in ponuja ve pol

Sevanje problem: oratoA tors)
daje bolj proste roke za eksperi-
mentiranie.

SVETA PETROVIC

boste povezali s trupom? Mar bodo

bi radi naredili posast?
Vendar mislite, da to ni mo-

ce? Deluxe PhotoLab hi-
£5 Electronic Arts vam za »samo«
66,95 funta ponuia prav to, kar ste i
2e od nekdaj zeleli! Lani se je na
trgu pojavilo nekaj podobnih pro-

ramov, npr. Digipaint, Pixmate,
Hugeprint d, toda e vaiskupaj se

foo a2 boste. rosll
o teuiinin nacinov progra:
int.
Natanko lahko nadzorujete, kako
bo éopié vplival na barvo prostora,
éez katerega ga poviecete, o tom

Photo Labu bi mogli resneje za-
opcije Preview, bo prikazana Samo  mert; e to, da moram
Kot siva povrsina na vsem prostoru,
K ga je mot izpisat s tiskalnikom.
Vsak del te povrsine je prikazar
¥ kont dolbeanega lsta papin:

pokiicati datoteko s sliko. Vecopr

e brazna podtocia. Nazadnje e
na »mizi« izgotovijeno telo. ki
Samo pomanidivost

e
5

To je namrat pri popel i
e paketu ponuja

Vea potrebna orodia
Ta biser programerjev Electronic
Artsa je sestavijen iz treh progra-
mov, zapisanih na eno disketo: PA-
INT ‘'omogoéa risanje in_barvanie
slik fotografske Kakovosti, COLO-
S rabi za dolotanie valkostl loc-
ljivosti in barve ze narejene slike,
s POSTERS patiskate katerokoli sii

ko do velikosti 3 x 3 m!

je kakovostnih digital
Uporabmk ok dela v Katorikoll
Iogljivosti in celo v HAM (Hold and
Modify) ter EHB (Extra Half Bright).
Siike so najbolj3e v locljivosti HAM,

isot

povsem izkoristil Sele po dol-
gih urah »ustvarjanja« s tem progra-
mom. Lotimo se torej slikanja po-
sastil

Po dobrem starem Frankenste-
inovem _vzgledu zaceti
s trupom. Kakrsnimkolil Tisti, ki je

Povecavo tako kot vse druge opcije
Zizbiro

»brush_selector:
Satons, bodisi Fvadratre al ka:
krénekoli druge oblike. Izsekani del
potem kot Eopi¢ (brush) spojimo
s kurzorjem.

Druga opcija iz tega menija
Grab Last: z njo iz pomnilnika pokli-
Eate svojo zadnjo umetnino, in sicer
ne glede na to, ali ste pozneje delali
v veébarvnem nacinu.

S kako kontrastno barvo potem

obarvamo_ves in po izbiri
opcije ShiftGrab Last boste  njim
delali_Karkoli. Povecali ga boste

risanje prek zaslona. Drugi nacin je
veliko hitrejsi in zato ga kar presku-
site. Ge se vam obraz in udi ne zdijo
dovolj posastni, jih deformirate
2 Brush Warp iz opcile Fill
Povecano telo je sicer malce za-
packano, vendar je na sliki Se vedno
fino narisano. V- tem programu po-
vecevanje ne pomeni bolj grobe
slike.
Ko je trup narisan, mu dodamo
v vseh zelenih veliko-
stihin loglvostin; shkofin siite i
kaj se bo zgodilo, ko

S takino posastjo seveda ne mo-
remo biti zadovoljni in zato ji mora-
mo v lica vdahniti malo »2ivljenja«
Majhne dele telesa lahko obarvam
2 opcjam programa PANT. Se pa
obdelali vso sliko, moramo
pgklopm na drug program — CO-

Ceprav je uporabnik amige v tem
programu prikrajsan za. vecopravil-
nost, lahko brezbarvno sliko vedne
posname in jo pozneje poklice kot

V opciji COLOURS ste popoin go-
spodar_nad vsemi razpoloZljivimi
barvami. Katerokoli paleto lahko iz-
berete in uporabi
metri, in sicer Red, Green,
turation (zasicenje), Hue (odtenek),
Value (vrednost) in Population (Ste-
vilénost Bilo bi vellko lote: ¢
i 28 Kontrast i svet.
o, vendar e tudi 1a utinka moé
doseti s tistimi opcijami, ki so sicer
na razpolago.

Relativno razmerje med omenje-
nimiparametri in treh dopolnilnih
barv — sivo modre, Skrlatne, rume-

To razmerje lahko natanéneje dolo- *

&imo, e pritis
migki: kurzor jo bo spremer
(Ta opcija je koristna tudi v delu
PANT)

rugimi opcijami iz tega dela
ek ahis povbijomo i Zianiiu:

clalizirani programi za to vrsto

ixmate, Butcher

itd), niti ni tako preprost za upora-

bo kot DigiView, vendar je kot tretji-
na paketa le uporaben.

»No, doktor, vsakdo lahko naredi

lahko ozivite?« Dr.
se je to posretilo 2 elektrosokom,
mi pa bomo potrebovali dober ti-
skalnik, in sicer po moznosti bar-
ven. Pri tem bomo delal s tretjim
delom programa, ki se imenuje
STER in ki je 2

Vendar lahko velikosti PO SVOie lilnost bi delo kajpada zelo pospesi-
spreminjate. la, a kaj hocemo
dvema menjjema naredit vee
. to pa sta Load-Print

Ker pa je v PAINT moé odpreti
nekaj zaslonov raznih velikosti, vr-
ste in loéljivosti, jin izrezati in pomi-
ki sem tr 2 po glaunem zasiony
in ker je tu COLOURS s tiri tiso¢
barvami, da ne jovorimo o progra-
T POSTER, s Katerim lanko v iroh
Tov- Toda tudi z devetigliénim tiskal- ~ delih _natiskamo slike ~velikosti
nikom citizen 120D atiskate odli. 3 x 3 metre, potem je De'uxe Photo

Lab zares taksna programska celo-

oster
MPOSIL ol rzsienihpa: | 1 Kakrsne dose] 50 o videi!

in Quit Honxomal Printing + Aspect
Ratio (za velkos!

peilo Print Ciekate izbrane tra-

n shke e boste uporabili Xeroxov

rizgalni (inkjet) tiskalnik 4020, bo-

Ste bl velikanske - zelo real-

stiéne slike, sestavijene iz treh de-

-

RACUNALNIKI,
RACUNALNISKI
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

-

)

Omorika 11, p.p. 5030
41040 ZAGREB

YUGOSLAVIA

Onas sto e sllsall Na g smo e pojvil v zatek lonskega lefo,in
sicer s progr reme. To, kot s holl s doseg
Sasim kapeom smo aagolovil ojala zo molricne fiskolnke in progrom

einih previok tor izdeloli prvo jugoslovansko skatlo za

jetein ku. it it holel smo dommmu kupey kar najhifreje o
d recilo, de

nagim ||udem ponudlll P cene, ki sn '60 odstotkov nizie kot na zahodno-

2daj e pripravijamo prve Eeulﬂm 0

Irena v o o
del dohodka vloiili v I

judi i njih
5 trud je bil poplacan, saj so nasi
z |nnnhvmm| pudlagl m'pevnll k femy, da smo sprej
rrm-qu tekmovania tudi na pof rocy racunalnikov.
V tej tekmi smo wsnavnll raéunalni XT, ki dtlu v taktu 4,77/15 MHz
rez &t alw a stanj na matiéni anw (od tega virtvalni disk
zaseda 384 xf dnox,-m 10 koprocesor 8070, z osmimi nelundunw

rafami o rasinive n meinosio dslauscn disketne ence scpiso
Kinane formle 1.2 M bre rdog disko paseved ud e gre. Nos
reualik e asomoe 2o e od PSI%, .-kra od PC XT in 110

odstotkov od P A
’ovrh dobavljamo ratunalnike H pmceson 286 in 386, in sicer v takini

2a uporabo. Po arugl Strani pa s0
dobleni rezultat vec kot odiri,sa
posast pred nasimi oémi »ozivi«, in
fov natawni vellkost!

© vrste IFF, ki smo jo
naredili prej, lahko naloZimo v ta del
programa. Dokler ne boste izbrali

boste ob vlﬂlum delovnem dnevy 0d7.30do 14.30 W“I(ﬂll no h|ehrnslm
stevilko (041) 267-241, pozneie pa na fl. (041) 264-364,
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[PROGRAMSKI JEZIKT

PROGRAMSKI PAKET LPA PROLOG PROFESSIONAL 2.5

Novo presenecenje: na

poti do ekspertnih sistemov

DIMITR ZRIMSEK

rogramska hika LPA (Logic
Programming  Associates.

(0.4, The Roya! viciors

Pt Building, Triy Road.

London SW18 38X) nas je zopet

miéne podatkovne baze -
Znanja kot 23 osmovas kodo b0
loga. Hitre diskovne rutine omogo-
¢ajo podatkom v pomniiniku EMS
shranjevanje in ponovno nalaganje

z dska 2 vello koot
praktiéno neomejeno kapaciteto
podatkovnin struktur, in sicer tudi

presenetila
paketom, na skupno petih disketah
stranmi prirocnikov:
0G Professiona 2.5, preva-
jalnik. datum 28.9.1
i, programsko avcdye (toolkit),
datum 315
prugvamsku orodje (tool-
i), danire S5 1888

LPA PROLOG
Professional 2.5

e prvi_prologov_prevajalnik
(somehety S otk
razvoj velikih aplikaci) tudi z 1BM
PC/AT in kompatibilnimi racunalni-

inded Me-

rjeni pomnilniski sistem), ki te-
melina LIM (Lotus-Intel Microsot)
25, smnuwm 2a raz

mka S ter &

o 640 K 1 pommimka in omogoéa

duekmu naslavljanje do 4 Mb (Stirih
‘megabytov) pomnilnika. Ta pomnil-
nik lahko uporabljamo tako za dina-

Slika I Povezava komponent
programskega paketa LPA PROLOG
Professional.

frames. dislogs

defaults

flex primitives
hei toolkit

Tibrary routines
PROLOG
financial fanctions

T
T splanations
demons 2

Rainikom.

Provajainik LPA PROLOG Profes-

sional 2.5 temelji na sintaksi Edin-
burgh (DEC-10), neuradnem prolo-
govem standardu, razsiren 2 oy,

grafiko GSX, formatiranim /0, ukazi

S, zaslonskim urejevalnikom itd.
Podpira_popoln nabor  »Clocksin
& Mellish« in veliko kompatibilnost

s Quintus /sega skupaj
ima. proko. 200 (dvesto) vdelanih
(built-in) relacij-ukazov.

" Prevajainik 2.5 je v bistvu dvojen:

Incremental compiler (razsir
vi, koraéni prevajalnik), ki kodo
10ga sproti kompaiia in dekompi par-
lirai uporabliamo _ga_interaktivno

kreiranjem programa podobno

Kot Intorproter. Aot Xompilacie
in dekompilacile so napisane v zbir-
niski kodi in potekajo t 4o Strikrat
hitreje Kot v interpreteriu.

—Optimising compiler (optimizi
rajoci prevajalnik) tece dva do tri-
krat hitreje kot koraéni in je tudi
pomnilnigko varénejsi. Ko program

objektno

{oblect) kodo in s possbno rutino

kreiramo tudi datoteko ».com«.
Prevalainikova omentes je64Kza

1

owser

eno relacijo, ne za ves program.
Ena relacija sme vsebovati do 256
eznih _elementov).
Konstanta je lahko dolga do 122
znakov. Vsak trenutek je lahko od-
prtih do 8 datotek in do 256 oken,
podpira vse barve CGA in kompati
bilnih graficnih Karti
Instaliranjo- Celotnega program-
skega paketa na trdi disk je s pro-
gramom INSTALL avtomatsko. Po-
dobno s programom GENAPP kre-
iramo datoteke » come.
posebnimi prekiop
hes. ~ lankosistem oblikujemo
glede na programsko vsebino, in
od ymesnega pomnilnka utery.
~4 K, pomniinika za evaluacio

itc-

-64 K, om
Gl o4k pomnilniskega pro-
stora za Stevilke: 116 K. do tekst-

pomnilnika (slovarji predika.
Tovrelaciy 4~ 138 K 1n te o
h stikal je trinaist)

LPA PROLOG Professional 2.5 Sle
mo2no s posebnima vmes

TEROLOE o C Intertace in PRO.
LOG to Assembler Code Interface
i sta na posabndisket, povezati
s tema programskima jezikoma.

Firma LPA posila PROLOG 3.5 na
treh disketah (Master, grafika GSX
in C/Assembler Interface) s priroéni-
kom na skoraj 400 straneh (User
Guide in_Programer's Reference
Manual). Se cena: popolni prevajal-
nik (Incremental, Optimising, grafi-

ssembler vmesnika)

Ker je prispevek namenjen pred-
stavitui celotnega paketa, se morda
ne bi ve¢ spuscali v nadaljne znadi
nosti in posebnosti samega LPA
PROLOG 25

g . = ]

HCI — Human Computer
Interface

Vmesnik med uporabnikom in ra-
Eunalnikom je df

ga naeni disketi s posebnim priroé-
nikom. To je uperabniéko priazen
vmesnik, ki_nam ostavnem
principu knjiZnice omogod! upora.
0 roletnih (pull-down) in pojavija-
jo¢ih se (pop-up) menijev z moz-
nostjo ene ali vec izbir istocasno
(single- - anultiple choise):
ponuja nam kreiranje dialogov
shraanega 1poenos(xvqenegai
— vnosa podatkov, vkl
" puglsaoun.um Gatcrek (brow.

Na sliki §t.1 si oglejmo »cebulno«
strukturo reh

okoli njega je

HCI 2 dialogi, meni) in progledova.

njem datotek (browser), zadnji zu-

nanji obro¢ pa predstavija tretji del

programskega paketa:
ch:

FLEX

To je na prologu bazirano pro-
gramsko orodje za kreiranje eks-
pertnih sistemov. Vsebuje, uporat-
lja vse lastnosti osnovnega prol
vega prevajalnika, vkijuéno Gratio,

aloge, menije. O td. Pomeni do-
rtchienlin povezavo z ekspert-
i Ssto v (main-frame) ra-
Eunalniskin konhguvzcu FLEX je
e ntudi za sisteme.
Posamezni modul skreiramo doma
potem ga_ prenesemo v veliki si

FlEx uporablia v svoji logiki taks
Kasitno prologovo sidepanie vrste

Slika 2: Primer hierarhicne
razporeditve okvirov z »dednimis

Y

| |

sieden]

previvarec

(vzvratno veri-
2en|e ~ vzvratno verizno -
nje dejstev in pravil) kot lastno skie-
panje vrste forwar- chaining infe-

previvasec

2var

| LE




rence engine (vnaprejsnje verizno
skisparie) z aclénim agoritm! 2~

biranja pravil: »prvi pride — prvi me-
ljex, konflikino Tesevanio glods na
pricrieto-
rejgnje _(forward) _verizno
skiepanie 6 popolnoma integrirano
rologovim vzvratnim (backward)
veriznim sklepanjem, in sicer s pre-
hajanjem enega v drugega in enega
prek drugega.

ravila o prikrojena Kiasicnemu
formatu IF-THEN s pomembno raz-
Siritvijo, moznostjo veckratnih zak-
fjugevanj — zakljuékov v delu pravi-
1a THEN, ki 50 po naravi pozitivni ali
negativni.

FLEX je tudi »frame-based:
poman] s tomell oa ke e
mes), ki imajo arbitrarno Stevilo rez-
zarez (slots), od Katerih ima/nosi

sako Kako lastnost (podatkovno
vsebino). Reze lahko dodajamo ali
kadar in
kot je o potrebno glede na ekspert-
ni sistem in na bazo znanja v eks-
pertnem sistemu
50 razporejeni po doloceni
hiearhiji in me »dedujejo«
dolocene lastnosti glede na pozicijo
znotraj te hierarhije. Po hierarhiéni
razporedityi potujemo 7 raziénimi
algoritmi. Okvire e mere
fahko primerill 2 zapist (records)
proceduralnin jezikov, le da imamo
pri okvirih z moznostjo »dedovanja
Iastnosti in dinamicnih sprememb
rez znatno moénejse orodje objekt-
no orientiranega programiranja.

»Sesalec je osnovni okvir, iz ka-
terega se deduje lastnost sesalca na
»elovekas, »Zival«, »kitas. »Kit« de-
duje prek sesa1ca Se. Iasmosi iz okvi-
ra »zival«, patudi iz »morske Zivali«.
Pran boselbon it 1s Moy Dieke, ki
je »albinece.

b pozornem branju bo bralec
tahko zlu8gil osnovni smisal okvi
rov in rez. Se enkrat naj poudari
G nam gre bol za predstavitev ce:
Iotnega paketa kot posameznin ele-
mentov.

Na sliki §t.1 nam je kot isto zuna-
nji 0bro¢, zunanja lupina »cebulex,
ostal
sintakso (Knowledge Specification
Language — »Znanje dolocujoéi je-
zike) za pravila in okvire.

Kratek primer pravila za predpiso-
vanje zdravila (iomotila) s KSL in
v prologu nam bo povedal vse (v
mastnem tisku o rezervirani izrazi
KSL):

rule predpisi_lomotil

~ if the pacient tozi zaradi driska
and the pacient ne trpi zaradi jetr-
ne_tezave

d the pacient zanesljivo ni

sec
then svetujem the pacient naj_v-
zame lomotil.

PROLOG: pra Llorotil)
tozi(pacient, driska))

zanikaj (trpi(pacient, jetrne_te-
zave))

zanikaj (nosec(pacient))
naj_vzame (pacient, lomotil)

Kreirati_bazo znanja s pravili
ekspertni sistem je s KSL znatno
blizje naravnemu, pogovornemu je-
ziku. Poudariti pa moram, da FLEX
s KSL nikakor ni preprost sistem: za
delo z njim je potrebno_veliko
predznanja s precej$njo mero potr-
pezljivosti in prebitih ur za ragunal-
nikom
LPA poslie FLEX na eni disketi
s prirocnikom na 170 straneh. Gena
objektne kode je 295 GBP, cena iz-
vorne kode za FLEX pa 2000 GBI
LPA PROLOG Professional 2.5
s programskima orodjema HCI in
FLEX za nase razmere ni poceni;
mimo lahko recemo, da je za pov-
precen jugoslovanski zep celo zelo
rago, vendar je vredno cene in
moznosti, ki jih ponuja. Sicer dokaj
obsezni prirocniki 5o napisani zelo
2go8teno. vsebuejo pa kopico upo-
rabnih p
2 zarimanjem ahko pricakujomo
nova presenecenja, ki nam jin bo
ponudila firma LPA. Ze od njenega
prvenca LPA micro-PROLOG 3.
sledimo njenemu razvoju v verzijo
Professional 1.5 in ekspertno lupi-
micro-PROLOG
3.1 je napisan za commodore 64/
in ZX spectrum, LPA PROLOG
Professional 2.5 pa Ze za racunalni-
ke z do 4 Mb pomnilnika in § pro-
gramskim orodjem FLEX za kreira-
nje_ekspertnih sistemov, kompati-
bilnih s sistemi velikih (main- frame)
racunalnikov.
Kontinuiteta je veé kot oitna
perspektiva razvoja neomejena

Pet naslovov zalozbe

IBM PC Uvod u rad,

BASIC, Ill. izdaja

V tej izdaji je razsirjen uvodni del,
poleg tega pa so dopisana nova

poglav|a DOS 3.3, DOS 3.31 Com-
pag in DOS 40! Tretja izdaja te
Kniige potriuje, da o 0 deto obve-
zen prirocnik za vsal

zdruzljiv racunalni

Knjiga 3: 416 str.,

k PC XT/AT ali
190.000 din.

Pascal priruénik
Prevod znanega dela Pascal user
manual and report oceta
programskega jezika pascal
ha pomeni temeljn
strokovni vir za ucenje, uporabo
in vsako nadaljnjo
ementacio programskega
jezika pascal
Knjiga 4: 280 str.,

140.000 din

oooo o

LETTRASOFT @

Najvetja zbira YU fontov v Evropl - vet kot 300 latinirin
rst pisave, logotipi, posebni znaki

Vei nabon \ vellkost 8 do 72 tock

Izdelava posebnih naborov po Zelji naroénika

Instalacija sistema Ventura Publisher za namizno zaloznistvo
Jamstvo za vdelani softver in hardver

Katalog fontov 200.000 (posljemo po povzetju)

BG Servis
011 672 682

Vse informacije (od 17. do 20. ure) na telefonin:

CAD Studio Beograd
011554 097

Mikro knjiga
P.0. Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

T s S BT

NAROCILNICA

Ime _

Naslov.

KT e
Obkrotite Stevike knjig, ki jin naro-
cate:

1 2 3 4 5
Placilo po povzetju

Mikro knjiga

128LO JE DELO
Druga razsirjena izdaja
Priruénika dBASE Il Plus

Priruénik dBASE 11l Plus
Knjiga o najbolj znanem progra-

ta knjiga reerencen prirocnik za
BASE I

Vle e predstavien tudi
program FoxBASE + verzija 2.10,
nasiec korak pr delu z bazami
podatk:

Keiiga : 400 s, 240.000 din

Commodore za sva

vremena

V. izdaja

Najpopolnejsa_knjiga o commo-
nasem, verjetno pa tu-

ver
Roiiga 2 344 Sir., 150,000 din




STIRI GRAFICNE RUTINE ZA C-64

Orodje za lastne
risalne programe

IGOR BREJC

rafiéne vume. ki so zbrane
stidkem_listingu,

odo Konstil tisim, K 5o

O pisanja uporabnega proorama

za isanj, prav pa bodo prde tudi

ha drugih podrodjin. Zadetek

Iz na nesiovu onec pa na

C44A (vsega 1098 bytov).

1. Hires

Rutina, ki jo bomo najprej opisali,
je_uporabliena v skoraj vsaki igri

matriko barv na dologon wadnost
Barva tocke in ozadja je na naslovu

2. Line

Ta mun- se zacne na naslovu
$C000. To je pravzaprav modificira-
na rutina za risanje &1t V. Gerova
ga, objavliena v Racunarih 3t 41.
izlogeni so deli za delo 2 basic

dodanih pa je nekaj drugih f
Rutina vam najprej omogoéa
gostote ¢t in sicer z doloé

omnl i vesbing zssion pad Erto.

oklicete sicer iz-
gubljane dele mslunz ki jih je ¢rta
samo to,
olu pomninika boste

ter na naslovu 75 doloca, ali bo érta
risana (vrednost 0) ali br

pomnilnika in zato bomo za najdalj-
50 érto na zaslonu porabili 48 bytov.

3. Window

katere zaCetek je na na-
o $6205 na grafiénem zasionu

v Zoionu Liphue prapor;
e DefiniciCrcso zaéne-
u'SS000, Kier & 1anko

Katorkoh Tont. toda

g2

rige okno.
na poljubne wenkusu ta prostor jo
omejen z narisanim sebi-
na tistega dela Zastona, ket 6 z0aj
okno, paje shranjena in jo lafko kot
2 rutino Line prikiicemo, ko okno
izbrisemo. Koordinati X in Y levega
gornjega roba zaslona sta na naslo-
vih 251 in 252, dolzina okna X na
Y na 254. Vektor na

, dol
nasiovih 7 i
v pomnilniku shranjena stara vsebi
na zaslona, naslov 87 pa dolo

Vo zaslona.

Vse koordinate so v nizki logljivo-
sti (40x25). Okno po horizontali ne
sme biti daljge od 32 mest.

Racunalnik si poleg vsebine za-
slona zapomni tudi matriko barv,
Kakréna je bila pred risanjem okna;
zato je mogoce res
Porabo pomnilnika za okno izracu-

, pri
kna.

ugi del rutine, imenovan Clear-
n na naslovu $C34B) brie okno

in postavi staro v
et 05 oral Kot o

4. PropFont

. potem
icije od kode 192 do vijuéno
Kode 215, Tekst. i g natet
i, shranite nekam v pomnilnik, na-
slov pa postavite na vekiorja 78
79. To besedilo ne sme biti daljse od
256 bytov, na koncu pa napisete ni-
o, Naslov, na katerem elit poka-
zati tekst, more in 81,
oina pa je i ina nastavitey off
seta na naslovu 77. Offset mora biti
v razponu o A

Vazno je to, da se Erke »OR-irajox
s staro vsebino zaslona in e bi ra
dobili »Siste« Erke, mor

h dah i Ishko e
Kjucite ting IRG: tako

fonski stevili (041) 538-201

87. Rutina se zacne na naslovu s(.vllvlos!ars vsebine — vrednosti Za konec Se poslastica. Rutina
F nad 0). Vsaka tocka zaseda en bit  PropFont na naslovu SC43C na gre.
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G-PASCAL ZA C 64

PROGRAMSKI JEZIKI

Kakine so raziks med C-Pasosiom

Ni sicer macji kaselj,
vendar je vec ali manj
Solska tabla

hovim pas-
calom:

($mnozenje dveh celih stevils)
var acinteger;

teger;
rezultatinte
procedurs pomnozi;
vead (a b);

ond:

in
pomnozi;
write (c);

Km vidis, morate k3 vsaki nave-

GORAN MILOVANOVIC

rogram G-Pascal je_eden
najboljsih prevajalnikov naj-
bolj_priljublienega visiega
programskega jezika — pascala za
commodore 64. lzdala ga je hisa
Gambit Games, avtorja pa sta Nick
Gammon in Sue Gobbett. Tisti, ki
njihov G 64 zmore kaj
isanih sprajtov v igrah in
introjih, naij s m kar omisijo,
saj bodo dnmh imenitno programer-
sko oro

‘3-Pascal delaz disketoali s kase-
to. Razlik med verzijama ni. Na za-
rama je meni, katerega

opcije izbirate s tipkovnico (pr
ko z zagetno Erko opcije).

v
dati mé

(E;un oditor jo zares imenitnon
rejen. Seznam ukazov poklicete
s H (help). Na razpolago so vse nai-
vaznejSe funkcije, podobno kot pri
veliko boljsih prevajalnikov za pas-

cal. § pritiskom na | (vsak ukaz potr-
Gito 2 RETURN) sprosite ukas msert,

vi ko v hipu sko-
&ite v katerokoli. Ce je pomnilnik
razen, je nnvon odtipkati | in se

I ©, ven-

provedsteprogrem. ki je v pomnilni-
ku. A o tem kasnej

3 ukazom F (fid) progleduiste
listing programa. Oblika je F

ugolovvll da je editor G-Pascala le-
bi a razliko od Oxford

sprehajati po zaslonu in popraviti
Katerokoli programsko vrsto, to si-
cer tudi lahko naredite, vendar bo
posel jalov: po pritisku na RETURN
bo vrsta dobila prvotno obliko.

V glavnem meniju je opcija C(om-
pile). Prevaja program, ki j tisti hip
v pomnilniku in tako 0pozori na na-
pake oziroma napako, kaiti ko naleti

a prvo, se prevajanje ustavi. Kot e
receno, lahko program prevajamo
tudi v editorju.

Opeila R(un) je verjstno jasna,
opozorim pa naj na majhno razliko
¥ primeriavi z drugimi pasc

ina prevajain e

o 2agonu programa tako)

ot prevajania (ce program seveda
2e ni preveden), morate pri tem pre-
Vajalnika naipré|  6polio C sproziti
prevajanje in pr

prevajanja, vam bo racunalnik spo-
ro¢il NO VALID COMPILE DONE
EFORE.

Possbna opcija v glavnem meniju
~ tako kot C je dostopna tudi iz
editorja ~ je (S)yntax. Vendar tudi
ta opcija ne dela brez predhodnega
prevajanja programa. Zelo koristna
Ie opcija (Djebug: zwsi program,
m pa sporoca o stanju skla-
ity operacijah kod. Z uk
(Tyrace tudi izvrsite program. i
tem sporotila o pro-
gramski vt " ot i kedah
= opraviti imate tako reko¢ s stroj-
nimjezikom, Kdor balje pozna zbir-
ik, bo kods preveds! v mnemonit.
n fako robil eno velikin
totav, na katere naletim v G-Pas.
calu

namre¢ nima povezo-
valnika (inkerja) in zato prevajaini-

zelo lepo narejeno: na zaslonu do-
bite vrsto, ki bi jo radi popravili, pod
njo pa prostor z zaporedno Stevilko
te vrste —

v,k bi i radi
listali. Q (quit) vas vrata v meni

ZR (replace) zamenjats programski
vrsti, s S (syntax) takoj pregledate
program in dobite sporotilo 0 napa-
K. X utato; movcaimesscll med

e 'Veega povedanega ste gotovo

2

nati. To je kronicna pomanjkljivost
pascala za C 64; kolikor vem, niti
Oxford Pascal v nacinu RESIDENT
ni mogel snemati v basicovem for-
matu. Kaj hocete, emulator za PC e
ni

isan
V glavnem meniju je Se ena mo¢-
na opcija — (F)iles. Z njo opravijate
e veziz doknmenll Na razpola-
(L)oad za nalaganje
z i ot lC]Assele potem (Syave
iste oblike kot L, (C)atalog, podo-
bon ukazu CATALOG iz Basica v 7.0
2a G 128 (pokaze imenil
tov, shranjenih na mediju, ki je v po-

gonu); (V)erify je kot LOAD in SAVE
prevzet iz basica, (E)dit je ukaz,

£ Katerim iz menija F avtomatsko
preume v editor, potem je tu (D)os
dnimi_uKazi, ki jin

vsakem odtipkati 8,1, kot zadnjo
opolo pa omenimo (Ojbject, ki zad-
nji p ! dokumant posname

" diere il asoto:

Nekaj stvari me je
zacudilo. Ne pozna reci
tipa podatkov! To je precejsnja po-
mankijvost, sal o oznovni namen
a jezika pascala delo
2 matematiko. Potem v vsem G-Pas-
alu nisem nasel niti enega grafié-

&udno). In n:
enliid, definrani kot char, dode-
ljujete vrednost, sme niz obsegati
najvet r znake.

m povedanem je G-Pascal
v bistva odicen prevajainik za pas-
cal, ki se tega
jezika utijo, vsekakor pa je pisan na
kozo tistih, ki so se navelicali ba-
sica.

Ker je sintaktiéna oblika ukazov
v primerjavi 5 standardnim pasca-
m malce spremenjena (vsi s
sprasujejo, zakaj pascal i standar-

diziran kot recimo cobol), prilagam
kratek listing, da bodo bralci videli

g

kati znak ;,
el program upuu napako
§ ed)

).

pozna tudi_funkcijo
RANDOM, ki pa ima v kasetni verziji
h zasion, vedie padila

niéle; kot mi je povedal
oon iy o o ROt

¢l ali enica, ker je vse
v kupka resnih sevi, i jih G-Pas-
a. Ce bi bilo to odprav-
Tiono, 51 bi G Pascal imeniten pre-
vajainik za pascal n, kakrsen
ie; pajo samo s

o proverianiy hirost som o0 G-
Pascala zahteval, naj iz 100.000 te-
Vil naredi prazno zankos to e opravil

primerjavo: v basicu je enaka zanka
narejena v 2 minutah in 29,03 se-
kunde.
G-Pascal dovoljuje do 19.999 pro-
gramskih vrst, ¢e Ze prej niste na-
polnili pomnilnika. Najnovejso ver-
2ijo tega programskega jezika lahko
narodite pri zalotniku'na nasiov
Gam 0X

Katex skep: OXord Pascal 5o osal
neibole tovsing orodj 22 progra-
merje, ki bi zares r

& aarl b hcar o el
kaselj, vendar je le vec ali manj Sol-
ska tat

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljul
Teh 9943 463 50578, FAX 50832, del. as
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, o 8 do 155
V sodclovanju 2 Avotehno iz Liubjne Vam predsiavamo del naie ponudbe:

Tiskalniki EPSON
LX800,9igel, A4 DEM 462 neto
LX850,9igel, Ad 576
850.9igel, 99
FXC1000,9igel, A3 884
FXC1050,9igel A3 17
EX800,9igel, Ad 173
EX-1000,9igel, A3 1570
L350, 4igel.. 9
LOS50, 24igel, Ad 1375
LO-1050, 245 15%
Risalniki Roland DG
DXY 1100, A3 14ss
GRX 400, A0 I8
‘Garancija in servis: Avtotehna, Celovika 175, Lijublj

fjana.
‘Garanci: 1 leto,servsi v Sloveniji (Aviotehna, Celovka 175, Ljubjana)

ne), Celover, Avstri|
14°-17*
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PRO FORTRAN 77 ZA ATARI 520 ST

PROGRAMSKI JEZIKT]

vaebuje vrsto utin. skipnin obema o

Klasika s kopico
koristnih dodatkov

NENAD UJEVIC

e vigji programski jezik, name-

jen_predvsem resevanju_znanstveno-
Tanniékin_ problsmov s podrocia mate-
matike, fizike in drugih naravoslovnih ved. Z nje-
govo razlicico Fortran 77 ga je mo¢ uporabiti se
na mnogih drugih podrogjih. Ker je to eden
najstarejsin programskih jezikov, ga poznamo
e veC Kot tri desetletja in na razpolago so
pravcate knjiznice programov in podprogra-
mov, napisanih v tem jeziku.

nalniki upo-
rabljamo za razvoj softvera, ki ga potem morda
uporabimo tudi v vegjih sistemin, primeren pa je

razsirjenost PC-jev omogoca lazje ucenje pro-
gramiranja v fortranu.

Pro Fortran 77, 0 katerem bomo podrobneje
pisali, obsega po zagotovilih zaloznika vse zna-
gilnosti Fortrana 77, dodana pa je Se kopica
rutin, od Kat renesene iz jezika
C; zato seh teh rutin presega skupek
osnovnih ukazov fortrana.

Pro Forran 77 dobimo na en diskel, d j o
prilozen soliden priroénik in ki vsebuje nekaj
demonstrancijskih programov. Ce hodemo izko-
fistiti vse moznost, ki jih ponuja ta jezik/preva-
iaini, s moramo prirocnika omisiiti e
GEM ProgummersGulds rogram-
mers Guids Vol. | in VoL I fer kak zbirnik,
recimo GST Macr

Opis Pro Forirana 77 bom zaeli 2 dejstvom,
da ta razlicica vsebuje vse Kiasiéne fortranske

ukaze in funkcile, znane iz prejsnjin verzij (npr.
Fortrana IV), recimo INTEGER, REAL, DIMENSI-
ON, IF. GOTO, zanka DO, READ. WAITE, SU-
BROUTINE, FUNCTION, SIN, COS,

oleg tega so na fazpolago e el ve]

tve, npr. IF... THEN 5
ELSEIF ter dodatne speci llkzcu INTEGER’H
INTEGER*2, LOGICAL*1 in LOGICAL:

Za delo s tekstnimi podatki je na mpouge
operacila za povezovanie //. Primer: v delu pro-
grama

CHARACTER®10 AB.C
=123

5 spramenijivki G dodana vrednost feadsa:
Tu so tudi podnizi. Primer: C(2:4) b
venil vednost 'S5 Tovsinin funkel jo nasplon
rokal 5 funkcija LEN sacimo dobimo doizi
-  kakega ni
Znaka, CHAR. telujo ravno. nasbrommo,
oznati polozaj kake tekstne spremenljivke zno-
traj druge, logiéne funkcije LGE, LGT, LLE, LLT
pa rabijo za »abecedno« primerjanje tekstrin
spremenliivk oziroma konstant.

IDE med prevajanjem v stroj-
ni jezik v izvirni fortranski program na klicnem
mestu vkljuéimo poljuben niz fortranskih uka-
zov oziroma vanj vstavimo kak drug fortranski

g

a klicanje funkci) TOS Je e azooingaceic:
stovitng funkcija SYS. Tu je Se niz dodatnih
rutin, od Katerih nekatere poznamo iz basica.
Funkcija IPEEK(IADR), recimo, vraca vrednost

terega naslov je IADR. § podprogramom
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tapro
nega izvnega omanmga programa in pro-
grama PROLIB.PRG, ki rabi za ureditev lastne
knjiznice podprogramov.

Narejen izv ki program potenemo
standardng (2 ol ko, 0 paga
EraKinom ak, S T prionem e
CONTROL in Z.

Omenimo Se nekaj: ker sta prevajanje in pove-
zovanje opravijena na disketi, bosta postopka
velio hitrjéa. e vse skups] pranssemo. na

da ima Pro Fortran

POKE(IADR,IVAL) vpi L na na:
slov IADR. Funkm]a ;ADDRNAR) waea naslov
spremenljivke VAR. S podpr
(LETOMIDAN) tor TIVE(URAMINISEK ST)
dolimo deturIn faa’ RANDOM() o furkcia, K
vrata psevdonlkljuéna Stevila med 0 i
{zporedno lendevae vet forranskhy lunkcu
bomo Bodprograma
EXITPG. Funkcila AFFIAM rabi za intraktvn
komunikacifo <" programeriem med izvrseva-
niem progra

7o Forlranu 77 so predvsem kot podpro-

jo pa za vmesnika VDI in AES. Z njimi operiramo
2 grafiko, okni, alarmi, meniji.... Z drugimi bese-

mi, vse, kar sm uili med delom z basici
za Aariievs ratunainike serie ST je 2daj na
razpolago tudi v fortra

Samem fortranskem programu lahko o

&mo tudi podrutine, napisane v strojnem

0 pa. delamo. med povezovanjem programov
Sl bl velia tudi nasprotno, . da iz
zbirnika kliéemo fortranske podprograme. in
funkeij

Omejitve so v glavnem odvisne od kolicine

vitost ustreznega programa oslabljena in zato je
tak blok priporadiivo srazbil na podbioke, ki
fejo-manj

* Bruga vaina omeitey e v zvezi zmaksimaing
dolzing narejene strojne kode,
sme presagati 32 K 7a posamesno programsko
SroL (otag pregeamn. podprogram). Samo Ste-
vilo enot (podprogramor ejeno in zato
omenjena omejitev ne povzroca. kakin vecjin

teke s0 v Pro Fortranu 77 standardno
sestavijons i zapioov. ki 50 bk formatsan

T7vecan man; vse odlike fortranskih prevajal
Kov, na kakrsne natlimo yveblivsioniy loda
takoj opazimo pomanjkanje vnaprej dolocenih
Vnodna. izhodnin datotek. Vendar 16 moé redit
tudi to, in sicer s podprogramom, ki odpre tri
datotek

ULAZ DAT
12LAZ.0AT

C UAZNO-1ZLAZNE wovm 1| PRINTER
SUBROUTINE DAI

Enp

Ta program se prevede v dvoisko kodo in se

potem s programom PROLIB.PRG prenese

v knjiznico pomoznih nuﬂprcgmmov ki jo reci-

mo oznatimo kot MYLIB.BIN. Med povezova:

ime te datoteke pojaviti v ukazni

datoton Conoo LINK) Imenuimo jo recimo
F77ML.LINK, vsebuj

INPUT PLINT
INPUT o

Conion OURAY

(Na disketi za povezovanje morata biti v
primeru datoteki F77ML in MYLIB.) Zdaj lanko
irnem fortranskem programu — potem

ene datoteke ni dovoljeno mesati razliéni vrst
zapisa, sam dostop do zapisov pa je sekvencen
ali neposreden.

lzvrsljiv fortranski program sicer naredimo
standardno. S kakim urejevalnikom besedil na-
pisemo izvirni fortranski program. Ta program
prevedemo v binarno kodo s programom

F77.90G
PROFORI PRG
PROFOR2 PRG

na_disketi pa jo lahko de datoteka PROFO-

R.ERR, v kateri 50 zapisane napake, ki se pojavi-

jo mcd Iem postopkom. Potem tako dobljeno

0 s programom LINK.PRG poveze-

mov vzvréf 0 celoto. To bomo uspesno opravili
'samo tedaj, ¢e bodo na disketi e datoteke

F77.ANK
F77UB.BIN
PLUINT BIN
PLEND.EIN
&e pa v programu uporabljamo e rutine, pove-
2ane z vmesnikoma VDI in AES, potem potrebu-
jemo tudi datoteke

GEMLIBBIN
FT7GEM.LNK

Slednja zamenjuje datoteko F77.LNK. Pred tem
pa moramo vedno izvrsiti program PRL.PRG, ki

©
smo_poklicali podprogram DATOT (CALL DA-
TO' tevilki 2 in 3 za vh
g2roma izhodno datotako, medtem ko bo en

4 posiala na tiskalnik, npr.

WRITEGS, 3
1 FomuAT( POKUSN ISPiS)
bo s tiskalnikom izpisal »POSKUSNI IZPIS«.
Podobno oblikujemo e eno koristno rutino

2a dolocanje in izpis datuma in ure, ko je pro-
gram izvrsen.

© DATUM | VRUEME

FORMAT(//" GODINAI4," MUESEC13," DAN"13)
WRITE(3.3) ISATMIN,ISEC
12, MINUTA

3
2
2

12 SEKUNDA 12

WRITE(4.2) 1GODMJ,DAN
WRITE(4,3) ISAT MIN.ISEC
RETURN

a program je podobno kot gori preveden
e oo S S shranjen




v knjiznico MYLIB. Pred Klicem v fortranskem
izvimem programu moramo najpre] pollicati
podprogram DATOT. Ce za parar

movreancst 1, bo izpis S8 v lzhodno dstoteko
(1ZHOD.DAT), ée pa izberemo vrednost 2, bo Sel
na tiskalnik.

a skiep povejmo Se kaj o hitrosti izvajanja
programov. Za meritve smo hitrostne teste v ba-
siou prikroji fortranu (g} pregledico). Pro-
gram sam e tal

C PROGRAM INTMATH

PROGRAM REALMATH

e V zvezi z racunanjem naj mimogrede omeni- f.‘;’.we"’ o aon o asion 50
1 xexetrer oy mo, da je z originalno konfiguracijo atarija 520 i RN
4 ST moc brez kakrSninkoli tezav resevati sisteme it o 1510w
b 200 finearnih enacb z 200 neznankami (in celo Informacie tui po el Yu (061) 264-110,
vecje). Z metodo Gaussovih eliminacij taksen 03 17.do 19

PROGRAM TRIGLOG.

]
00 1 1=1,1000

PROGRAM STORE
CHARACTER#20 X
OPEN(1,FILE=PODACI' STATUS=NEW)
X=1234567890QWERTZUIOP
00 1 1-1,1000
1 WRITEQ2) X

FORMAT(A20)
Enp

Pustili smo ob strani program GRAFSCRN, ce-
frav bi mogli tudi njega napisai 2 dodatnimi
rutinami, recimo

Program STORE je narejen s formatiranim
Vpisom, vendar se njegova hitrost ne bo kaj
dosti spremenila niti tedaj, ¢e bo vpis neformati-
ran ali neposreden.

Rezultati $0 v preglednici navedeni v sekun-
dah, izmerjenih po izvrSitvi teh programov, zara-
di primerjave pa so dodani e rezultati za neka-
tere druge programske jezike, ki so na razpola-
90 za Atarijevo serijo ST,

sistem resimo v manj kot n*/8000 sek.. pri Semer

INTMATH REALMTH TRIGLOG STORE
8 6.00

je n vrednostni red sistema. Hitrost Pro Fortrana
77 je potemtakem le malce vecja od_hitrosti
Fortrana IV pri minira¢unalnikih PDP 11

=i
MRAK

Hangeisgeselischatt m b
S020 GELOVE Sonmwendgasse 32

ol 994346338110

{mimo KGM pro e mesi, vets
Uica desn

acunalniki: XT. AT 286 in 386 sestavje-
i in v delih ~ 2610 ugodno!
Racunainiske diskete - dvostranske
525'200570EM

20HD 151 DEM
200206 55 200HDS41 0EM
nmmm oo 520

TEXTSCR GRAFSCR

WRITEGs.0) X PRO FORTRAN 0.12 0.3 28.15 4805 - |
e ST PASCAL + 0.05 0.9 13.50 424 48.25  6.54
C PROGRAM TEXTSCAN MEGAMAX C 016 115 7.92 1410 396 7.70
:j“‘;;f;;;;?uzwwwm FAST BASIC  0.63 0.81 3.24 28.67  177.98  29.58
00 GFABASIC 092  0.75 45 30.2 40.7 7.9
! GFA COMPIL. 049  0.365  3.75 28.7 4305  7.57

PC kot posrednik telefonskih klicev

JURE JANEZIC

nevno delo v ragunskih cen-
trih zahteva redno vzdrzeva-
nje aplikacil tudi zunaj de-
lovnega Casa. Pri nekaterih delov-
nih organizacijah je to pomembno
tudi ob sobotah, nedeljah in praz:

2 modemom in telefonsko linijo PC
omogoca povezovanje s centralnim
ragunalnikom. Pri- povezovanju |
uporabnik vedno_pobudnik vzpo-
stavijanja zveze. S servisnim PC pa
smo uspeli zagotoviti, da je pobud-
ik lahko delovna organizacija.
rednem vzdrzevanju aplikacij
in njihovem razvoju je véasih dobro-
o tudi delo doma oziroma od
doma. Poseben
merih, ko odgovorni delavci stanu-
jejo dale¢ od lokaci] racunalniskin
Sedanji razvoj tehnike in
dosezeni standard omagor

nalog opravili doma. Prezreti pa ne
smemo tudi interes delovne organi-
zacije, da nacin dela poisce
moznost primernega denarnega na-
domestila. Nekateri delavci bodo
pripravijeni uporabljati svoje PC,
drugim pa bi delovn:

morala dovoliti uporabo sluzbenega

V primeru uporabe sluzbenega

PC je to lahko dodatna stimulacija

za prizadewne n produltivne delav.

obeh primerih mozne uporabe

astala odpito vprasanje placevanja

telefonskih stroskov in vodenja po-
datkov 0 vzpostavijenih zvezal

rasanja

mo skusali resiti s servisnim PC, ki

godke.
Pa Skusal o bomo pojasniti 5 liko
in opisom posamezr kov de-
lovanja:

1.korak: S telefonom xxx poklléamo
Stevilko modema

ma napravo 2 avomatsk oo
Naso 2vezo nato usmerimo na ser-
visni PC 2 po internih navodi
2.korak: Pristop v PC 2 je zaséiten

2 geslom. Delavi, ki imajo dovolje-
hje za uporabo, lahko pridejo do
programa, Sporazumevanje med
PC 1 in PC

© zacne po
Proklopu modema xx na prance
podatkov. Sporazumevanje vodi

servisni PC 2 s kratkimi sporogili na

3korak: Po vpisu vseh zahtevanin
odatkov prekinemo zvezo in odio-
2imo slusalko telefona xxx. Pribliz-
ni_minuti nas bo poklical
servini PC 2.
4.korak: Serv 0 na osnovi
vpisanin podaiknv 2 kora) samo.
dejno, z napravo za izbiranje v mo-
demu, skusal vzpostaviti 2vezo s te-
lefonom xxx. Ves postopek poteka
v skladu s predpisi
5.korak: Na telefonu xxx prejmemo
poziv, prevezemo modem s pOgovo-
ra na prenos podatkov. V tem tre-

nutku e vzpostaviens zveza med
PC 1 in PC 2. Delo lahko nadaljuje-
o po intermin predpis

Ce je servisni PC 2 vezan v lokal-
no omrezje uporabnika (npr. x-25).
je s tem dana moznost za vetjo raz-
polozjivost. Od doma lahko tako
poklicemo kateregakoli uporabnika

kainega ali javnega  omrezia
(JUPAK)

ram servisnega PC 2 doku-
mentira tele podatke:

~ ime in priimek uporabnika

~ telefonsko Stevilko uporabnika

~ cas vzpostavijanja zveze

Na zahtevo pooblascene osebe

— podatke 0 dnevnin Kiicih
— podatke o vseh Klici (od zad-
njega brisanja)

S servisnim programom upravija
pooblastens osebs, ki pride do pro-
grama s svojim

e o iy e aetovne organi-
zacije izpoinjeni vsi pogoji, omenje-
ni uvodoma, bi bilo delo od doma
sprejemijiva resitev in morda zaradi

uporabe servisnega PC tudi bolj pri-
lacna.

Podrobnefie _ informacle:
Janezic, Rozna dolina c. vidin,

n
61000 Lluhllln
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[UPORABNI PROGRAMI|

ATARI XI/XE: PROGRAM GRAFOTEKST

Preprosto, a ucinkovito

MARINKO ERGOTIC

ajprej vtipkamo oba_dela
programa, ju_posnamemo
a Kaseto, ne da bi ju pred
tem pognali, potem pa ju zbrisemo
2 NEW. Nato kaseto zavrtimo na za-
Cetek prvega dela, ga nalozimo, po-

s
s
2
5
2
H
g
s

sebe.

fon izkljugimo in program pozene-
mo z RUN

Ce smo program pravilno vtipkali,
pridemo v editor za risanje. S priti-
skom na vprasaj dobimo kratka na-
vodila, ki nam povedo, katere fipke

bomo uporablali za razlitne moz-
nosti, ki jih ponuja program. Pro-
gram je preprost, vendar nekaj be-
sed le ne bo odvet.

Tocko na zaslonu_»prizgemos
5 7., »UGASNeMO« pa o s »,«. Smeri
érte, ki jo risemo s tocko, dolocamo.
s smemimi puscicami na tipkah,
vendar brez CONTROL. Za_diago-
naine ¢rte uporabljamo A, S, Z, X.
Ce bi radi totko samo premakhili,
ne da bi za sabo puscala érto, pritis-
nemo TAB (tipka pod ESC) in tocko
premestimo na nova X in Y. Ce pa
2elimo potegnit &to, pritisnamo L.

Algoritem za kroZnico_(Klicemo
ga's C) sem dobil od Igorja Fiserja,
Ki 50 ga pred nekaj leti na natecaju
revije Racunari razglasili za »naj-
bolisega YU programerja« (napisal

je nove ukaze za spectrum). Pri vno-
su_polmera nam ni treba pazii na
napake, kajti program vse sproti
preverja.

S pritiskom na M lahko sliko z za-
slona shranimo v enega od treh
pomnilnikov oziroma shranjeno sii-

poklicemo_na zaslon. Zaslon
Zorifemo & GLEAR oziroma take, da

poklicemo  »prazen«  pom-
nilnik

Tekst ali znake vnasamo na za-
slon s T. Kot da bi bili na tekstnem
zaslonu, dolocimo stolpec in vrsto.
Pri visokih in mastnih znakih med

nosom Stevila lahko dobimo pro-
gaste crko: iseimo tpko SELECT in
pritisnemo na RETU
isvom na SHIFT £SC takoj
vkljucimo tiskanje. Ce je tiskalnik

ugasnjen oziroma ¢e ga
pokazalo sporotilo o napal
Sliko posnamemo na kaseto oz
roma posnta shis pokifsmmers o
tiskom na SHIFT CAPS. Siika se na
zaslonu pokaze Sele tedaj, ko je vsa
shranjena v pomnilnik. Na kaseto se

posname tista slika, Katere Stevilka
Je napisana v vogalu

sliivo_shraniti, jo morate najprej
Klicati iz pomnilnika in jo Sele
potem posneti
Program uporablja grafiéni nabor
v ROM. Ce bi radi imeli na zaslonu
nekaj vrst znakov. jin lahko poklice-
mozUali pa se znova viemo v gra-
ficni nacin z
Ce bi prislo do kakih napak, se bo
izpisalo ostevilceno sporocilo in iz-
listala se bo vrsta, v Kateri je napa-
pritnemo RESET in pro-
gram spet pozenemo z RUN, s
8 zbrial samo pomAiniki 2
njenje sl

r

RO B R

2 EpRSTISHL
FERD A FOKE F
i F 3

lm FEH HI:M EKF
118 UATA 104, 184, 1
133,27

425, 2; 202
119 REM THELILH
1200 DHTA 15, 14,15

1 S,
$5.5 Lda, 159, 8, 163, 2
193 REM

280 DATH m-; mml
133,27, 104,

| 281 DHTR LJHHJZ'J .74
< 15 14“1;.5;\52 199,125
2%

32,154, 12
O

26, 24,105, ur_v:l 3
204 DATH 209, 19
219 DATA 1699, 13
133,31, 165, 28,

FLHY

alavni prosram unese b1
CLOAD:

@ DHTH JLN:ILWLi &%194 133
L0, 164, 133, B

2208, 181,36.9

329,184, 13‘:14; 104

'2
:ZUB‘ISZ,SE

1« ©iD

" FOR F=1548 TO
EXT F

RERD A:FOKE F

'3, 104

@, 162,48, 16
lt-‘i 9,133 S 163,68
24,165, 30, 153,25
165,27, 24,
4,165, 48, 133, 24
79,28, 165, 28, 205
(EF, 208, 2, 230
26, 208,194, 2

1,13.45

1217,
5/188 245:?5;1
+141,252,2,96

B9, 0, 177, 2
74, .)4“’4 1’3 28,

1E3,8, L-S;SE! 169
39.243,6

211 DHTA 16‘-4
9, 38,1
’1‘ [-nm 1544»: 248,

3.5,

214 Rbn HORMALNA
226 DATA 184,104,133,
133,27, 104,133, 26,1
21 DHTA 26,32,133,1
2133, 26,144.2,238, 27
222 DHTH 208,233, 36

G261

PUKI: ma o

ILOR TGl
lzu IF P[-_
R

OF R

12 1¢ n’R N DR HeR>
Il

& FP=HM+ZE(JI-11+10
HJ HH=ty
7 IF ABSCPF) <ABSCY

JI THEM 14

IF 11r=.
GOTO F

I+ GOTO

=
xmjuauhlwhbm D). BiD

ol j; 500
IF R m THEN GOTO P
11-1F

.29,76,31,70,3
14, 56
£:177.26,73,255,14

£ 25,104, 133,24, 184
6@.8,177,24,145
25,165,26,24,105,3
7. 208,192,8

FAPHICS
EK(SE]T

C1BEEE1G
UE 2 R=YALCFS )

THEN GOTO P
G THEW GOTO F

¥=11:FLOT

K+Id,
1

YYSHHHZET 40 111

THEN HH=FF:11=11 |

3 |
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nigsto”"
185 "»'5'", GOSUB 21 H=VAL(AS) 7 "1Pp
GOSUE 2 Y=YALCAS)
1@6 IF x>xu OR %<M OR Y2YG OR ¥<H THEW

137 Il- PEEK-ISES)—S+P THEM GOTO 111

1@8 GOTO P
7 "vliniia™"; GOTO 185
lll DRAWTO K;v uUTD B
120 7 “AGp~ (JE EKRRN& ATVTTORT

1uu'§e'NE>>bR'§
121 A=PEEKIFT): IF SRR fep THEN BOTO
F

122 IF A=S THEN GRAFHICS 05:POKE 0S+0S
+ 05#05 : POKE 53?74 05%05: POKE 752, J:POK

0
126 F‘DKE ?WZ,N INPUT A% : POKE ?“2,.7 ot
HEM POF :GOTO

khTUPN
COLOR J
138 COLOR N:GOTO §

150 "R® Rje)i'énunun"Jﬁ'PLOT"

TCOLOR™™ TV tekst™ L kruznica™

]
]

T 182577 SHHLAPS K azeta

THEM 154

LECT = prekid”;:H

161 FOR F=33104 I(l 33265 STEP 280:M=US

RO154G.F . ADRUAS )

162 LFRINT "EQ&H"' HE:

EKiFTo=F THEN 1e4

163 NEXT

164 GOTO P

I:VJ ? “'5 J.JdZEI,.ﬂILLPUFHUN""bELELT“
ART unosT T povratak T snim.

THEN GOTO F

EM¥e4aa+.]: 0T0 171
RE!UR
5

0 5e * ,Ei'Pu\AHZ»;*J
POC+F4Z) HEXT FiCLOSE #D:GOTO P
o2 “'x UNUbENJ’!—_ )?P WETURN

UP[:N

EN

#
R CHRECLPEEND S ", MEMORIJA MO
ONTTTYSELECTY " STAR

T
181 7 "phemenirekr YT povratak Tek riamen
oh El

M
EEKCFT2:IF A=P THEN GOTO P
oR A 85

THEM 1

0 182
BROJ708, 1, 207" (GOSUB Z: MEM=YAL

186 IF MEM<H OR MEM>D THEN MEM=G:GOTO

187 PUOC=ADRCESCMEMER4EE+T0 ) 00TO 188+
A=T)

$BCHEN )= M=USRC1ESS . 33104

BOMEN)  M=USR 1634, POC, 3

5 SETH SR KAZETE kD/N;
AEC'DT THEN 50TO P

O 05 INPUT »2 A$:SETHFAZ
NEXT F:CLOSE #

Poke 1645, 4l SiRC1Es4, RDF(SET‘;;o

7 POKE 1643, 25 POKE SE

"TZRNI BRAFICK ; ET o

IF A " THEN G0TO F
204 PUH—. 1648, 4 HeLISRE 1634
FUKE 1648, 25:POKE SET-J,H:GOTO F
218 7 "VSTUPACTE-337"; (GOSUE Z:ST=YALC
Aga:7 "TPPPRED™E-1597"  GOSU
211 RED=YAL(A$) EK—RT‘REDJ\M;*-J} IF EK
<M OR Er»u &7 THEM G
212 7 "ThhITEKST"
F LENCA$)>33 THEN A$CE
213 FO T LENCAS) ﬂSLF;—tHRi\PE!:Ir
CdiEda+E 2 ) HEXT F
214 TTEnCrmal” 1v1<oka'251roka‘§debe
0d¥17iv3VSEL. V+"RE prusasta

57344, SET)

PDKE 752.J:1

215 IMPUT L:1F L<MN OR
216 POKE 32236, 39+40%(
38+40%(|
217 FuR

THEN GOTO F
2:POKE 32151,
2 iPEK=(L=J OR L=T)

T LENCA$) sFOKE 69N
SCOA$CF )0 IF A>=Z THEN

~Z:P0

219 PI‘IJSP\SZBB‘H].A&ML(D/:aET&I)‘v!RaElH
FE1B2+CL DI +FHFRCLY T2 HER

22@ IF PEEK(FT)=F OR  HOT FEk THEN GOT
il

K+4@:GOTO 2

RE&K S PEEKC195) "RE TURN"
1F PEER L 7B4) 545 THEN GOTO 2ie
2 TRAF FT:G0TO P

ASS : MEMORIJA <> EKRAHN

1634 194 PLA

1635 184 FLA

1636 133 25 STA 25 isa ovos
1833 104 PLA miesta ...
1633 133 24 STR 24

1641 1684 PLA

1642 133 27 STH 27 ina ovo
1644 104 FLA miesto
1645 133 26 STH 26

1647 162 25 LDX #25 ;GRAPHICS 8
1643 168 @ LDY #0

1651 177 24 LDA l24) Y iprijenos
1653 145 26 STR (26

1655 200 INY

1656 208 249 BNE 24311851

1658 230 25 INC 25

1660 230 27 INC 27

1662 262 DEX

1663 208 24@ BHE 248116439

1665 96 RTS
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SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT IBM

- Sewmumo rucunnlmke IBM PC XT/AT, ATARI, COMMO-
DORE, QL
- Prodaj vléun.lmiklh smemov AT 286 za delovne organiza-

ije.
Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo po:
mezne periferne enote: trdi disk, gibki disk, tipkovnice,
monitorje, osnovne plosce za XT in AT, kartice HERCULES,
vdelava YU znakov v vse vrste tiskalnikov STAR in EPSON.
~ Veliki in brezplaéni katalog za racunalniske sisteme XT/AT,
COMMODORE in SPECTRUM.

- Ceniki racunalniskih sistemov GAMA ELECTRONICS iz
Minchna.

~ Zahtevajte katalog racunalniskin sistemoy XT/AT 286.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
- Proft ASSeA + Monior 49152 5 namaviev glews

2. Duplikator + System 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top Monitor
 ornado DOS (RAM verzie) + nastavtev glave

3. Turoe 250 & Turbo 2003 + intro kompresorTape + Turbo TOS + Top
Monitor + Spec. Fast + nas(-wlw glave

4. Duplikator 1 Fast Gopy '+ Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ nastavitev

5. Duplikator + Intro kompresor/disk + Fast Disk Load + Turbo 250 + Profi
ASS/a.

8. Turbo 260 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ nastavitev glay

7. Simon's

8. Easy Script z navodili

9- Intro komprosor + Tomado DOS (RAM verzia) + Profi ASSIS4 + Monitor

10, Mis Pacman - 11. Phsnix Pope

13, Wiawite s Turbo 250 5 Turbo D88 = pete Copy + Copy 190 + Giga
Load + nastavitev glave (32

14. Disk Wizard + Ouplikator + Fast Copy + Auto nibbler + Turbo 250

+ Monitor 49152 + nastavitev glave (32 K)
15 Flo master + Simons Basie1 < Manior 49152 + Turbo 250 + Copy 202
+ nastavitev glave (32 K)

~ Vsak modul je v posebni plastiéni skatlici in ima vdelano reset
ipko.
~ Garancijski rok je 1 leto. Rok dobave takoj.

~ Prodaja nasih izdelkov v Beogradu: Computer Service, Misar-
ska 11

Computer Service: Verje 31a, 61215 Medvode.
Vsak dan od 10.-19. ure, sobota od 8.-13. ure.
Tel.: (061) 621-066, 621-523

Faks: (061) 621-523

ROMPJUTER SERVI

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servisira SPECI'RUM COMMODORE. PERIFERUE
VASI PRISOTN

PC XT/AT néun:lmkov in periferij

‘garancijski servis za racunalnike firme

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

1726
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28 Moj mikro



Priloga Mojega mikra: Modemi,

ijski programi, elektronska posta]

Pogovarjati se ali
ne, to je vprasanje

RASA POPOVIC

dkar_obstajajo_racunalniki, se njihovi
lastniki radi prek svojih strojev pogovar-

jajo s kolegi. Gotovo se spominjate tistih

orav Gutinin majhnih ah malo vegii &katel, i 50
vam jih pokazali prijatelji, izkueni uporabniki
takrat udarnega mikra commodore 64. Rekli so
vam, da so to modemi. Na vprasanie, éemu to,
s hiteli odgovarjati, kako bo z racunalnikom,
ninov ves svet

Kolikor vem, si nihée ni pri ta, Seprav 50
hokatart ves usposna, Komuniciral s somible:

niki

Vetina teh zanesenjakov je ostala nekako
praznih rok, ker se modemi pri nas niso zares
uveljavili commeaare 64 ni bil vet zanimiv in
zamenjal ga je PC — Kijub vsemu se nekate

nismo nehah ummzn za modeme. Ce ste taksni
ali Ge zelite izvedeti kaj novega, berite

je stara toli-

mikri so 20-krat zmogljivejéi kot Kiasicni PC,

mbcer o 56 prolnb 14 krat /o)

" Racunalniska industria 86 posebno ameri-
&a - je hitro spoznala, kakéna zlata jama SO
modemi. Natejmo samo tri podrocja uporabe
teh naprav. Prva, najosnovnesa je 05ebno Ko-
municiranje lastrikov mikrov in modemoy; pre-

nin racunainsin mret se da prakiicno
istocasno pogov ki so_ povezani
" reSo. ko 56 86 nr. uporabnik mreze na-
ne ameriske revije Byte mesece in mesece Sii
Zoléno, pa vendar nadvse Koristno razpravo
enjavi_standardne
2 novejsim, popolnejsim NEC-ovim V:
fozltat udlezoncirazpravs i bralcirevi By
0 se nautili nekaj novega.

Bruga mosnostJs uporaba odema za poslov-
ne komunikacije. Ce potujete in imate s sabo
prenceni racunalnk 2 modemor, lahko podat:

Kk, ki ste jih zbrali na terenu, v trenutku poSljste
centrali v nadaljno analizo. Se drugae: Ge Zivite
Vmestu A, imate centralo v mestu B in stranko
v mestu C, lahko z modemom zelo hitro posilja-

dej

ko Kot sam racunalnik. Konec koncev gre za

logiéno nadaljevanjs pravia, naj bodo racunal-

ki korst; o foen tk sirol koriten, pomisi-
ok Koristns sta selo cva alf vec. ba bl to

asegl, {6 ireba racunainiks, nekako povezati

To lahko dandanes pocnete z izmenjavo disket,

| vendar ta nacin ni prav prakticen, ée npr. zivite

pod Triglavom in bi radi komuniciral 2 Gevgeli-
a. Ce zelite
o stiku 3 Kakim Kolegom, vas 10 no
bo pnpel]llo dale¢. Ce ze imate racunalnik, ima-
te najbrz tudi telefon. Bi si lahko z njim pomaga-
1i pri komunikaciji?

Ze precej casa je odkar 50 se s tem
vpratanjom ukvarial mgenir druzbe ameriske
Ball. Nihov odgovor e bl naprava, imencvara

m, kar je kratica za modulator/demodula-
Tor lme kar dobra pojasniuje delovanje: aparat
modulira vhodni signal (mu spreminja obiiko).
druga podobna naprava na drugem koncu zve-
26 pa potne prav nasprotno, tj. spreminja signal
v preobitno, racunalnik razumjvo obiko.Eno-
stavno,

Teoretiénd je to res preprosto, v praksi pa je
neka) poveem drugega. Pojavia se S
problemov, od moznih hitrosti prenosa podat-
Rov_do moanih Mirosti sprejema in obdelave
sprejetih_podatkov. Scasom: spornem
St vocina san tetav bol al man) izgina. Hi:
trost komunikacije se je stalno vecala — od
zagetnih 75 bitov na sekundo preko 300, 600 in
1200 do danasniih 2400 bitov na sekundo. Prav-
zaprav obstajajo dale¢ hitrejsi modemi, vendar
S0 namenjeni vet;jim ra€unalnikom in zahtevajo
possbne taefonsks rveza Trenutni rekord zna-

000 bitov na sekundo, za PC pa s n:
nz.sau dobijo 2e modemi s kar solidno hitrostjo.
v na sekundo.

O Evropt o hitrost 1200 bs praktiéno nekak:
sen neuraden standard, ki ga je vsilila kvaliteta
telefonskih zvez. Hitrej3i prenos je mozen, ne pa

di stoodstotno zanesliiv. Hitrost 2400 je stan-
dard lo v ZDA in na Japonskem. Ti driav sta
prava telekomunikacijska giganta. Zan
Je vprasat, zaks] e o tako hitro obllkoula elia
in za njo potreba po raéun: unikagi-
jah. Ce se kaksna veja ueunalmske mduslm!

e izdelkov znizajo, tehnicni
Tamvol pa 56 odvia o hitro. Ko s e pojavil
IBM PC, so modemi zmogli le 75 b/s. Danasnii

da komu prebirate nize Stevilk, jih sami uredite
in neprimerno hitreje ter ceneje poSijete, kamor

hitrostjo prenosa 1200 bis lahko
posliete Stiri strani teksta na minuto. Sam res
govorim hitro, tako hitro pa spet ne. Ce npr.
ugouski potnik med pogovorom s potenciaino
siranko potrebuje podatke, shranjene v nekaj
tsot Kiometrov oddaliensm centranert acu-

da

Miljon! fagunainikov na mizah, pod nimi in
poleg njih 50 izredno trzisce za komerciaine
informacije. Bora tri leta po predstavitvi mikra
1BM PC so v ZDA delovale natanko tri nacional-
ne (od obale do obale) racunalniske mreze
2 vsakovrstnimi podatki. Teorija, iz katere so
zrasle, je banalano enostavna: kdor ima in upo-
rablja mikro, je poslovnez ne glede na to, s ¢im
8o konkretno ukvaria. Potrebuie torej poslovne
informacile — vozne rede, prosta mesta v hote-
i, nainovelga borzna | pommla vremensko na-
poved in nemara Se tekme, ki bodo v mestin,
Ramor potuje.. Organizatorji mrss $0
pravilno domnevall, da se bo krog uporabnikov
in_ponudnikov informacij §iril, cene pa
zato_dostopnejse. Dandanes za priklucek
rezo v delovnem (uradnem) éasu placate oo
pol dolaria na minuto, pozno popoldne in 2ve-
&er pa priblizno trideset centov na minuto.
velja za modeme s hitrostjo 2400 bis.
se je z modemom oblikovala nova indu-
stila, Ki Jo 22 02ko specilizirana, Obstaialo
mreza. i ponulajo samo en ormacije
T acimo MEDLINE za 2aravnike, DOW JONES
22 konomiste i finanéne sirokovniake itd
Clovek ne bi bil ¢lovek, Ce bi se zadovol
stom, karjo dosegel. o dekal urioglevem uspe-

hu modemoy zatela razmisijanja, kako
lepo bi bilo, e po Sicine b posial 2gol] teksta
in Stevilk, temvet cele sike, fotografije ali pod-
pisane dokumonte. Tako jo nasta elelaksimie.
ki mu ljubkovalno pravijo Kar »faks«. Samostoj-
ni faks lahko posname sliko, izira in
posije oddaljeni napravi, ki bo naredila prav
nasprotno in svojemu lastniku predala kvalite-
ten faksimile originala.

Pa bo kdo rekel: v racunalniku je e tako ali
tako precej tistega, ar potrebujemo za faksimi-
le; zakaj mu ne jodali manjkajocega in ga
tako spremenili v faks? To se je tudi zgodilo in

resitev sploh ni draga (npr. manj kot 300 USD za
1

Interquadramovo kartico JTfax — toliko stane
vsaka malo bolj3a grafiéna kartica). vendar je
pomanikljiva. Ce nameravate posiljati slike, po-
trebujete poleg Kartice e skener (ro¢ne proda-
USD), ker pa se faks drzi posebnin
pravil, morate imeti tudi navaden modem. Tezav
&6 hoete z ratunalnikom opravijati
obicajne posle n sprejemati sporocila v ozadu.
bo vse to delalo, a prav p

‘Séatoma so 86 pojavile samostojne faksimil

ne plosice z lastnim procesorjem, kot je npr.

Intelov IAPX 80188, 2 astnim pomninikom i tu

m Se modemon. Taksna resitev stane pri-
Bitno 700 USD, Kar nii 2a Americans mi ve6
poceni. Poleg nasprotju s pol drazjim
obicajnim faksimilom (strojem) sistem operati-
ven le, dokler dela racunalnik, zato morate imeti
mikro stalno vkiopljen, ker boste sicer v vmes-
nem Easu brez faksa.

Razvoj faksimilov in razéiritvenih kartic je pri-
nesel dve zanimivost jo relativno visoka
stopnja standardizacije faksimilnih strojev. Da-
nes e splosno priznan standard L. Il skupine
faksimilov, ki delajo s hitrostjo 9600
i s s Eameolale s balm pr mode:
mih; faksi delajo malo drugace. Hitrost prenosa
po felefonski finiji ni absolutna hitrost, ker ne
pove nicesar o casu, ki ga faksimilni stroj potre-
buje za digitalizacijo slike. Tako se lahko 2god,

hitrosti prenosa dva raziicna
stroja dokaj razliéne intervale cakania, od npr.
ene do treh minut za stran.
ruga zanimivost je dejstvo, da so nekateri
najhitrejsi faksi dejansko zelo dodelane razsiri-
tvene kartice. Nekatere imajo lastne procesorie
in pomnilnik. Intelov tovrstni izdelek nosi CPE
80188 z delovno frekvenco 10 MHz in 256
K pomnilnika, pa e standardni modem mu lah-
ko dodate ~ vse to za 700 USD. Taka konfigura-
cija lahko dela zelo hitro, ker je centraini proce-
sor v samem mikru bolj ali manj razbremenjen.

Nacin dela taksnin faksov je enostaven. (zde-
lovalci raéunajo, da imate trdi disk, na katerega
se lahko zapisujejo sporocila in zmerno dober
tiskalnik, s katerim se lahko izpisejo. V praksi se |
jo doslej izkazalo, da to dela prav lepo. Omejitvi |
sta delovni ¢as, ki smo ga ze omenili in doloce- |
na, véasih znatna degradacila kvalitete poslane |

K pomnilnika 3e tisto, kar sicer v telekomunika-
cijskem svetu manjka: predlog dokaj dobrega |
komunikaclskega _standards. _imencvanes;
AS naj bi omogocil predvsem popoino-
PR A nooeahe s s
slu dela v ozadju v skladu z nizom podanih
parametrov. i jh uporabnik doiodi sam
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50 tovarnisko nastavljeni oz. jih dolo¢a sam
standard. Trenutno se o podrobnostih ve bolj
malo. Podporo novemu standardu je napoveda-
o ze nekaj znanih programskih his —

Borland, DCA, Microsoft, WordPerfect itd. Gle-
de na ime Intel in na otitno ze zagotovijeno
podporo menimo, da imata Intelov izdelek in
standard vse moznosti, da se uveljavita.

/sem sodec bo letosnje leto leto komuni-
kacil. Razvoj tehnologije in izblj3anje telefon-
Sk shee lvaallx 1 ZmsciowlMnivoe vecio

esjivos acij neposredno od
Tadunainika 0o racunainika. Pri veem fsmobats-

terim se tokr
an v paBupAIdM ore

rabi izenagen s pojmom bitov na sekundo, ven-
dar siednja mera bol] natanéno izraza hitrost
dela. Ce vas torej kaksen vseved opomni, da
imesto »baudove rei »bitov na sekun-
dox, se vaviseno nasmehnits in mu povejte, da

te ta pogovorni izraz uporabili za napravo, ki
Uporatie kvadraturme amplitudno
za, duplekano komunicirane  po Standardu
CCITT V.22 BIS.

Foon ad prakticnih problemov, s Katerimi se
e sreéevala stara generacija modemov, je bil
prehod s klasicnih impulznih telefonskin zvez
na nove tonfrekvence. Na sreco je bilo to le
kratko obdobje, ki je e zdavnaj za nami. Tezavo
50 odpravili tako, da 5o se znali modemi prilago-

' 7

na vse hitrejsi razvoj tega
podrotia ~ Stewlo jokainih mres raste 2 dneva
v dan
Za konec Se — 2e klasiéno vprasanje: kje je pri
tem Jugosavia? Takojsedi pray tako dasicen
odgovor: niker, ni je. dobili kaj od
Gpibanega? Sam misim, da bom
izogibno zamudo N let. Razvoj komummnnk-
mreze zahteva planski pristop, pa
pri nas noloriéno nespos sob Primer:
skupnost jugosiovanskih PTT o i
Tala sestavit homologacijo modomov. T0 36 Si-
&i zapleteno, pa v resnici ni. Ce bi et kupil
modem, b ga morl priavti BTT n
T, imel na seznami, b g8 lahko Zahteval za
o sedemdnevno testiranje. Poleg ega, da b1
na ta natin izvedeli, kako dela moj osebni mo-
i, kako se obnasa ta izdelek
a. Potem bi pridobljsns informa-
s postalliscrocim oegh m v drugih
Topublikah in tako Ritro oplikoval bazo podat-
kov o homologacili modemov. Meni je sicér ime
Ray Bradbury in pisem neznanstveno fanta-
stiko....

Modemi: mala
abeceda
velikih
moznosti

DEJAN V. VESELINOVIC

eseda
napravljen iz dveh angleskih
= MCdulsterDEModulators.
napravo, ki na dologen nacin spreminja racun;
nikovs signale i jih poije po telefonskl ni o
aprave; ta signals
preoblikuje nazaj v prvotno obliko in jin preda
ra¢unalniku. Vse to je potrebno, Ker je sai
racunalniski signal neprimeren za posilianie po
telefonu. To je osnovni princip dela, osnovni
namen in smoter m
Takoj na zatetku moramo raziasnit neki po-
datek. Gotovo ste shsal 22 noto, wbaude
enota oznacuje Stevilo segmentov primopre uny-
nega signala s podatki, ki se lahko prenesejo
indi. Neko¢ davno, pred kar Stirimi ali
imi leti, je bilo Stevilo baudov enako
Biov na sekundo. Dandanes iahke iralsl mo.
demi v enem baudnem intervalu pn§||s|n ali

»modem« je dejansko akronim,
esed
Sre

imejo vegje tevilo bitov. Tako
Kb delas hitrostio 2400 bitov na sekundo, tehnié:
no vzeto dela s 600 baudi in po &tirimi biti za

ria na ta tas je to. ds moramo, ce hotemo
spremeniti n } Sini prime
i roeno. V Jugoslavi jo mmmkmemn tele-
fonskih zvez Se vedno bolj malo,
proces zanima lo malo uporabnil o
e modema lahko sporazumevala,
se morata najprej zediniti, kake bosta po tele-
fonski mrezi sprejemala oz. posiljala wonale. Ta
ces bosta unapre] doloEia oba uparabrika
ali pa bosta stvar avtomatsko opravila sama
modema, e ju uporabnika pustita, da izvedeta
vsa potrebra semopmeerlnie. i praimiarja

Ce se je torej zacelo pri 75 bitih na sekundo,
50 danes ze dokaj razsirjeni modemi, ki prene-
seio 2400 bitov na sekundo, kar znese solidnin
ost, pri kateri se da
iobno izmenjevati podatke, Ce seveda
telefanske linie dovoljujefo olikéno hitost

etji pomemben faktor je faktor zanesljivost
Otitno 1 dovol kar posilat in sprejemai po-
datke, ce of u postanejo neuporabni. Da
bi podatki ostal v prvotnem stanju. morsjo bl
modemi zanesijv, fogia in oo prait Sk
kor denaria, toliko ovesta, d:
o modem prav po ts] lasinosts razikuer. e
en faktor, ki do neke mere zakomplicira zadevo,
o dejstvo, da hitrostin zanealvos nista imerne

‘odvisni, zato lahko imamo hiter in zanesijiv, pa
tudi pocasen in nezanesljiv modem in vse vmes-
ne variante.

Zaradi tega je amerisa firma Miorocom izu-
mila, upor ala v javno last standard
Zanesiinost, imenovan MNP (ratica 2a Micro:
= Microcomov mres-

no in absolutno vzeto najpomembnejsi faktor
modema, ga bomo podrobneje obdelal

Vecina modemov ima v hardvery vdelane si-
steme podstkor. boiji modeli pa

zvaz. Tl

digital brez. Dva pri-

presijo podatkov.

R Ie, 0
jeta zgolj po tem, da se v prvem primeru celovito
esiajo vs elementi, v rugem primers pa re

kaksne napake se najpogosteje dogajajo ob po-
Siljanju 0z. sprejemu podatkov, zato je bilo moz-
izvesti tudi

pravzaprav za precej ol
Taksna pravanamz S0 poirebna Io ob prvi vzpo-
stavitvi zve ikom in v prime-
rih, ko se vam zdl]o 2veze izredno slabe. Pogle}-
mo kaj vse bo modem preveril.

Najpre] e ugotovil, kaksen natin dela mora
izbrati. Obstajata dva osnovna nacina — ti. SIM-
PLEX ali HALF DUPLEX in DUPLEX ali FULL

PLEX. V prvem lahko modem v dolocenom
FEi posm. ali samo sprejema signa-
le, v drugem ocne oboje hkrati. Po-
vsom jaanoje. ka(en nacm je boljsi. Navedii smo

0 dva izraza kijub , da se dandanes
Gporablata jo hal duplax in duplex, na druga
dva zraza pa naletimo tu in tam v ieraturi

v obstaall e polovicni nacini
dela Sele k&sne]s. ko je tehnologi uomogoen-
poceni proizvodnjo integriranih vez
Itearacisko. stopnjo (vezia VLS). jo.postale
mogoce napraviti modem s polnim dupieksom
2a zmerno ceno

Drugi zelo pomemben faktor, ki ga mora dolo-
& m, je, s katero hitrostjo se lahko odvija
prenos. Hitrost je odvisna od
ka, hitrost telefon-
Ko e Prosioma nwoot ratunainike obde:
lave podatkov, ki o prisli po modemu,
nes pravzaprav ni vec, zato ta faktor nima nobe-
nega vpliva. 3 femi medse-
be,no komunicirajo, 5o odvisne od i samih.
i i leti — 5o te
Hirost zhasale tarat neveriemin 75 bitow na
sekundo, torej 562 zlogov na minuto. Odtlej se
J6 hitrost skoraj vsako Jeto podvojila. Danabaii
eviopski standard jo 1200 bitov na sekundo
— 16-krat ve¢ kot na zacetku. V tabeli so podane
Titroah modenale komunikacije v danasnjem

na-
ak. Razred MNP 4 omogoca stoodstotno pra-
vino posilanje in sprejem podatiov, razred
2 Se hardversko kompresijo

n Gekempresio. podatiow, 1Ko da. o
2 2400 s ob stoodstotni zanesifosti in ‘ra
povsem fektivno dela z dvojno hi-
Tostior 1. Kot modem: ki dels o 4600 b ma

undo!

Ta princip uporabliajo tudi drazji in obéutno
hitrejsi moc janska hitrost posiljanja in
sprejoma podatkov |6 lanko 4600 bitov na se.
Kundo, efektivna hitrost pa je lahho zarad odlié-
no izvedene hardverske kompresije in dekom-
presije podatkov dvakrat toliksna, torej bo mo-

delal 2 9600 biti na sekundo. Ta

princip postaja vedno bolj ucinkovit ob vsaki |

naslednji stopnji poveéania hitrosti, ceprav je to
za nas manj pomembno. Vecina javnih mrez po
svetu se omejuje na 2400 bitov na sekundo — to
velja tudi za mreze v ZDA. Da bi va$ modem
delal s 4800 biti na sekundo, potrebujete zelo
dobro linijo in na drugi strani modem z MNP

5
Prilagajanje hitrosti in v ve€ini primerov tudi
prilagajanje tej ali oni zanesljivostni stopnji je
Ppri vecini modemov iz zanesljivin in znanih virov
avtomatsko (ti. ucinek fall-back). Ce ze hocete,
ahko modemu u
hitrosti, X
ne odiotitve Jahko namret prepustte le zelo
xkvalitetnemu 0 dragemu mode:
se av\omalskn n dinamicno priagars kvalion
telefonske linije.

Zadnji pomemben faktor pri modemu je pro-
tokol, ki bo uporabljen za komunikacijo. Proto-
kol j6 nabor pravil o posiljanju in sprejemu po-
datkov. Protokol ali protokole, ker jin je vec,

posaing__ | —3"oatk ]| " Sponn |
= | Il o el L
Lokai M P Lokahimoden  Oddaenimoden
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Osnovno vprasanje je, ali spioh potrebujete
modem. Mislimo, da ga, in to zaradi ve¢ razlo-

rabljate za opravijanje poslov. pri Katern e po-

- o
Poskusni iz g | PR J £ uporabrikov. Prvi,
3 Sprejemnik l
Stetje napak f—‘[ Zlvljsnle Druqlt menimo, d
Lokalni modem

dolocajo

po svetu uporablja ve¢ razlicnih, ki se v Vaonrim
jo ~ ist protokol lanko ima dve

i injo bl do pred nekaj it cloten Teiekomuni
kaci ontrolo druzbe ATAT,
lapaio it ruge, ne povsem neznang
firme Bell Labs, ni prav éudno, da se veliko
Stevilo standardov imenuje po svojem izumite-
Ui 10 pa 30 prav Bellovi eborataril. Nel
Btandardov jo kasneje sprejla in dodela:

for Telephony and Telegraphy —

Komite za telsfonio in telegrafic) ‘S sedezem
zdala pravi

dov vsem svojim lanom.

Tako se je npr. Bellov standard 103 nanasal
na modemsko komuniciranje s 300 bit na se-
kundo, Belov standard 2124 pa na komunicira,
Sokundo. Standard GOITT V.52
ol ' drugi Bellov standard, V.22 BIS pa
na standard dela z 2400 biti na sekundo, Takih
xstandardov je $e precej, vendar misla

nastevati vseh, saj boste tako ali tako uporzhl]-lll
e tiste, ki jih podpira va$ modem,
oznaeni na ohisju naprave in/ali v Spromni do-
kumentaciji
ojasnilu moramo Se pogledati, na kaj
vse bi morali misliti pri nakupu modema. Najpre]
re-

podatkov in da vam bi bilo se manj jubo, da vas
posta tozi zaradi zloma njenega sistema, ki ga je
povrocil vas modem. To praktiéno pomeni, da
zanimali za izdelke firm, kot so Hayes,
U Robotcs, Omnitel, Microcom, ATS Facal
Vadic in druge. V DA se cene modemov teh
firm, d delajo 2 2400 bitow s Sokundo, GBI
med 1 USD. Po nasem mnenj dosega
Tremutno nalbolie raz
v model BA0oate ki 1 tadnarceneis oas 1gori1
nastetih firm.

Pazite se Tajvancev: vsekakor t elajo
odliéne modeme, vendar tistih, ki smo jih videli,
ne bi nikomur priporocili. Niihov problem je
popolna podrejenost ceni. Varcevanie na vseh
podrozji lahko prl moderih uporebniku samo

Pr islite, ali potrebujete notranji (kot raz8iri
tvena pl nji (samostojna Skatla)
Todern. Prut ma na sabi obigalno td serjsk
vmesnik, ki ga bo uporabljal, in ga torej ni treba

kupovati, drugi'pa je univerzalen

notranji modemi po definiciji ne morejo ims
Zunanji modemi so malo_drazii in zahtevajo
prost serijski vmesnik v racunalniku.

Delowna hitrost modema jo zelo pomemben
faktor. Cepray ia ni prav verjetno, da
boste lahko upomb||all fitrost nad 1200 bitov
na sekundo, si le kupite modem z 2400 biti n

sekundor Ror 'ba taka naprava.pri 1200 bis

fim jo to najvetja hitrost. Drugi f lakmv, mam
katerega bi morali gled: model

je dejstvo, da vse prej bits fooa ke ruge
dobre manj znane druzbe praktiéno ne delajo
Vet pocasnejsih modemov.

Kar tite konstrukcijo modema, ne skrbite

Sanes vs delajo na bol il manj enak i zeio
oartngtin tipifen primerje el 3

je poloviéna razsiritvena kartica, seveda 8-

da jo lahko uporabjate tako v PCXT kot A

Osnova modema je Intelov signaini procesor

31 5 spremnimi vezji. Ta procesor se je izkazal

kot dokaj fleksibilen in zelo zaneslj mo

Intela tudi pridakoval), zaradi populamosti pa
u jo cena anizala in se

Gvtlavl; Sovedn . tud noka)

aljenimi kraji (ste
grajtan, imate Sodetava v Mariboru in stranko
u), potem vam bo modem zares olsfsl
i je le vprasanje
0do tudi v Jugoslaviji pojavile
|avne ratunainiSke mreze, do katerih he morets
ma. Pomislite, kako imenitno bi se
e s - desitin l et
tovarisi p ugoslavii; pomislite, kaj vse bi
lako sifsall i izvedel od {OIKo Hudi,kaj i jim
lahko sami povedali in pojasnili. Tretjic, prav
tako vprasanje Sasa je, kdaj nase delov-
ne organizacile zacele vkljucevati v komercialne
mreze. Ne bo vam ve¢ treba kiicati staino zase-
dene Stevilke turisticne agencije, temvec boste
doma sami in v miru izvedeli Eas letov in odho-
dov, ceno in zasedenost. Danes o t
sanje, vendar menimo, da ne bo treba dolgo
¢aKati, da bi postale resnicnost.

Ta predstavitev modemov ne bi bila celovita,
¢e ne bi dodali Se pregleda ukaznega nabora AT
(to ni Advanced Technology IBM, temvec ATten-
tion Hayesovega protokola). Te ukaze i je izf
slil Dennis Hayes, ustanovitel; firme Hayes, ki je
za modeme nekaj takega kot IBM za osebne
mikre ali Epson za matricne tiskainike. Ne dovo-
I

ale Geintene prvi
Ce e odlotite za izdelek katers od omenenin

vela 2a tajvanske modele ~ piostico paziivo
progiafe b zies| morebiine ice na ie] Kopl:
ak svetle
i tod no zanesljivega dela. Morda kakina tiska-
na vezja niso najboljsa, morda se je kak razvojni
inzenir_premislil v zadnjem trenutku; v obeh
primerih vam svetujemo, da tak modem pustite
pri miru.

kajpada $¢ boll |ite, da bi vas ta seznam ustrasil: iz izkusen]
S
avodil nit

prilozenih komunikaciiskih pro-
ec.

Qramoy. Seznar tore; i odv

Zakonecde o: ¢e dvomite o itrost, kivam jo
a_kratko lotite_aritmetike.
Brzomit, 6 Jo povprecna dolting basede Seet
2nakovin da veaka seda zahteva 10 bitov: naj
ena stran teksta vsebui
ajo 16,000 bitov. v eni minuti z modemor. KI
200/2400 bls, posiete 11248
takih strani. S to formulo si lanko pomagate pri
izbiranju potrebne hitrosti modema.

Tunik
)

Telefonski pril joéki —

i
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A
Answer Call. Odgovori na Kic.
N
Ponovo izvedi zadnji ukaz.
Bn
BO -~ lzbira komunikacijskega standarda CCITT
s 1200
1~ izbor komunikacijskega standarda BELL
bis.

212A s 1200

Diaz, za ke dologerie sivike. Ta ik po
i v sarie prpravianoet 2a k6 Soviee.

sledi

oL
Ponovno pokliéi zadnjo (prej licano) stevilko).

Pukllb» shranjeno (memorirano) 8tevilko »ni

E6 =~ bkiuch ozmake 2 eoho ¥ ukmzner hagi
s| ~ VKijuti 0znako za echo v ukaznem nacin.

110 Brekin — kiuti sen viljuet pomotnizhod
H1 ~ VKljugi se in izKljuéi pomozni izhod.

io - Zantoval rozutantn koo
roino vsoto iz

remian komolne,vawts e AOM s vme

spovecxlo >OK« ali »ERROR.

Kontrola glasnost (vdelanega) zvoénika
oLy

2 Elodnia giasnost,
fra gty

MO - Zuotnik zkucen
~ Zvocnik vKljuten do sprejema nosilca.

M2 Zveenik vean wilscen

M3 — Zvoénik vkljucen do sprejema nosilca, razen

med Klicanjer

Nn
N - Modem nayzkridno komunicia s hitostio
DCE, ki o dolota S- register S

N1~ Modem navzkrizno komunicira s katerokoli
Nivosio SGE
an

Q0 — Modem prikaze rezultatn kodo.
Q1 - Modem ne priaze rezulatne kode.

m prkade ezulaino kodo samo v ic-
Rl nadine. s et  sproeh

i rogiter 1« naviscnos s pr tom fo 1<
oo regire, e paZsiona Hevitea

sn?
Prikaz vrednosti registra »n

vn
VO -~ Prikaz rezultatne kode v Steviléni obliki,
V1 - Prikaz rezultatne kode v zankovi obliki

wn
WO - Rezullatng kode MNP se ne priazelo
~ Rezultatne kode MNP se prikazejo

Raziena polja parametra »Xe omacuieo razne
vrste sporogil, ki jih lahko modem med d

posle na zaion, Ta sporocia oz nfhovo asolut-
o Seuio je odvisno od izdelovaica in modela

= orir) signal pripravianosti sprejemnega

azi ukazno stanje, ko se sprejemni ter
mmm pmklup» Iz vklucanega v K| uceno stanj,
Prekini 2vezo in prikazi ukazno stanje,
i:rejemm ferminal prokiop iz vkfucenega v zklu-
o star

onovno se iniciraj, ko se sprejemni termi-
n.l prion ket conmud 1oy

S50 - Mvtomatss proaiadetani tdpicans:
SE1 — Aviomatsko preduglasevanje vkljuceno.

F

e 6 Stk Bl i i
Konfigur
55— Nodestnutima. necshisvans_ prokiney
2veze.
811 ~ Nedestruktivna zahtevana prekinitev zveze.
&12 - Destrukivna zahievana prkinitey zveze

ruktivna nezahtevana prekinitev zveze
840" Tip telefonskega prikjucka RUI1IRI-418/
8J1 ~ Tip telefonskega prikljucka RJ12/RJ1S.
aKn
8K0 - lzkjutena kontrola pretoka podatiov.
8K3 -
- KonKORr
Neopazen, »prozoren« XONXOFF.

mz ~ Lokalen, neopazen XON/XOFF.

ato - Komerciaina, standarda teefonska I

LT - telefonska linija.
apn

&P0 - Razmeri vzpostaviana/preinive imputz-
nega kica

b impulz-

Ukazi AT } 480 _ Detekcia nosica podatkov vedno vy | | SLOVARCEK SPORAZUMEVANJA
Hayesov ukazni nabor) G Z MODEMOM
e T R canmen,

c; misli se na hitrost posiljanja podatkov.
Evropski standard je 1200 Bitov na SeKUnGD (59)
&eprav obstajajo tudi veliko hitre}si modemi

cer.
ratica za »Consultative Committee of Internat

o
$tandardi na svojem podros
ers

a za »Clear To Send« — ~pripravijeno za
Posiarion

Kesica o s recal ot o
nalska oprema. Misl 56 na modem in racunainik.
8 kateraga o prikljucen ter a njuno $kupno deo.

mu‘ca 2a ~Data Terminal Ready= — ~pripravijeno

sx, FULL DUPLEX.
Polni sprejemno-oddajni natin dela; stanje, v kate-
rem modem stotasno sprejema in posilja podatke.

HALF DUPLEX.
Natin dela, v katerem modem v dolocenem trenut-
ku samo sprejema ali samo posilja podatke.
HANDSHAKING.

Dobesedno »rokovanje-. Gre za proces uglaseva-
i dveh modemor. 1 ju bomo uporabil za prencs,
da bi dosegli ¢im vecjo hitrost in zanesljivost izme-
n|av- ntormac

Nerto zanesiivost, ki ga o uvedia amerika fima

Microcom. Cim vedje je 10 Stevilo, tem vecja je

Tarealivast S orivaaprav v hardver velani
tokol

nag- Kiica = 3367%.

Asinhroni natin dela,
07 - RESERARANG,
8Q5 ~ Natin MNP.

&Rn
&R0 - Spremijaj CTS po ATS.

&R1- Ignoriraj RTS; CTS je vedno vkljucen
asn

880 - Modsm vedno v pripravjenem sanju
A8t Modem v prigtmsjenam a0 g ki
o onklvuben ‘na komunik:

§0 - prekin trenutno izvajan) est.
&T1 — Zatni lokalni analogni test povrati
813 Vil Iokaini Gigitaln fest . powraino

2vezo.

T4 - Omogoci oddaljenomu modemus da izvede
digitaiitest s povratno zvezo

&T5 — Ne dovoli oddaljen lmu modemu, da b zve-

del digtai) test s povatno
Zacni oadalon: Gignaini test s povratno

&T7°- Zatni oddalient digitalni test s poviatno
220 s samotestaniom,

818 - ini analogn test povratne zveze
L

av
Pregleg aktivne konfiguracie, uporabriékin prof-
b ik

Todema

0 — IzKljuéi prekinitev po dolgem premoru.
~ VKijuti prekinitev po dolgem premoru.

zn
20 - Reinicializacija modema z uporabniskim pro-
filom 0.
21 - Reinicializacija modema z uporabniskim pro-
filom 1.

880 — hitrost DTE naj bo enaka hitrosti mrezne
2vez

881 - hitrost DTE naj bo enaka hitrosti zadnjega
izdanega ukaza AT ali zacetni hitrosti ob inicializa-
cili modema.

Zabelezi spremenjive parametre aktive
konngumue Kot porabnisk prfi 8

kel Shremenitv pants akivne
Kontigurasi kot uoovabmintpront o1

avn
&Y - Konfiguracila po uporabniskem profilu 0 ob
inicializaci

&Y1  Konfiguracija po uporabniskem profilu 1 ob
nicializacili.

azr
Zabele?i telefonsko Stevilko »x« na mesto =n«
(n=0,12)

kov, zato nadaline programsko preverjanie i po-
trebno.

iz aja iz angleske besed MOguatorDEMo-

dulator naprava, K pretvaria podatke v oblko,

elefonski iy, arugi tak

Sparat na arugl tranizvezs pa i povine v potno
nie.

PROTOCOL.
Niz pravil v zvezi s posiljanjem in sprejemom po-
datkov oz. nasploh komuniciranja med dvema ali
Vet modemi.

ROL.
Kratica za »Remote Digital Loopback- — »digital-
no posiljanie oddaljenemu sprejemniku s povratno
2vezoe.

s
atica za »Request To Send- — »Zahteva za posi-
njer.

Nekal naslovov firm, ki izdelujejo modeme

ATI 2400etc, ATI Technologies, Inc., 3761 Victoria
Park Avenue, Scarborough, Ontario M1W 382, Ka-
nada; tel. (416) 7560711

HAYES Smarimodam 2400, HAYES MICROCOM-
PUTER PRODUCTS ., 705 Westech ., Nor-
Aty

MICROCOM AXI2400C, Microcom Inc., 1400 Pr
dence Hwy.. Norwood, MASS 02062, SAD.; tel
800-822-8224.

ONMITEL, model =Encore 2400HB= (2400 b%s)
OmniTel., 3400 W. Warren Ave., Fremont CA 94538,
SAD.; tel. 415-490-2202.

US Robotics, model »Courier 2400e« (¢ anji).
US Raselics Ing, 8100 N, Mocormick Biva. SHo-
Kie, ILL. 60076, ZDA.; tel. 312982~ 5010.
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politike do zaloznistva, prodaje nepremicnin,
davkov, telekomunikacij, aeroindustrije, kemije,
ratunainisva,financ, ekologile n energlie. The
Source je specializiran servis, ki se ukvaria zla-
S 2 racunaimik (hardver in softve). zajema pa
tudi razne intresne skupine, novics, $port, gre,
nakupe, potovanja in
Naslov izdelovalca: Sanione, Suite 100,327
Drive, Tallahassoe, FL 32301,
USA. Uradna cena je . pri |rgnvmh na
veliko pa se ga da dobm 5kom] za poloy

Instalacija

(Dt nekal el po yercetivid stan-

PC i programi niso
ot bistvenega deleza na softverskem
e, ano jih je malo, pa tudi prav kvalr(etm
niso bi

Program INSTALL, ki je na prvi disketi, preko-
pira potrebne datoteke v imenik na trdem disku
ali na disketi. Poleg obicajnih vprasan; o zaslo-

u in modemu INSTALL preveri, na katera vrata
lpriiitan modam Dpletino lahko nacin de-

in
Crsestalk XN 5 voE ko1 120000 prodanimi Kopi
jami. Konéno e le bilo le prevec tistih, ki so
spoznali, da se da napraviti kaj bnusega. Najdlje
Je &ia higa SoftKione, ki je napisala nov komuni-
kaciski program Mirror. To je bil izboljsani klon
Crosstalka. Cena je bila seveda znatno nizja: 50

dni spor. Softilone je izgubil, ker sta
prva zaslona njegovega programa in nacin
ynabanig ukszov res na ls takina kot pri Groe
stalku. Ze nekaj dni po objavi razsodbe
Dl nova (vedba brez pre] dologenin aso-
nov. Pravici je bilo formaino zadosceno in Mir-
ror je presvel

da je bilo kopiranje obstojecih stan-
00000 Jo_ oot etk ' emlanie Mircoria na

je nastal so

kasneje pa
ame-

50 ga najprej prodajali samostojno,
ga je Ashton- Tate licenciral in vkiju
work

Naslednja verzija programa je bil Mirror Il
v tem tekstu pa se bomo ukvarjali z najnoveiso
verzfo Mirrr Il V1.0 s konca lanskeoe eta. Ta
fe zdrutliva s Crosstalkom in 2 Mirtoriem Il
‘tudi nove emulacile, razsirjeni koms

P eaai asi Inrozicne nacine dela. 20 MIrror
Il je bil splosno sprejet kot morebitni novi stan-
dard, z verzijo Mirror lll pa ima program povsod
po svetu okoli registriranih uporabni-
kov. Uporabisjo gay nalvecii druzbeh -

u Pont, EXXON, General Motors, Ar
Sean Expross, Briten Telacom, Sharp Eicctro-
nics, Unisys in nekaj deset
gledrice najbogatejsin oot
Javija revija Fortun

imsjo

jo redno ob-

| Paket

Mirror Iil dobite na dveh ali treh 5,25-palénin
disketah 5 po 360 K in dvema priroénikoma. Na

novni nagin je mesanica
Uiz D y20r Crosstalka in nepbsrednin pri
kazov rezultatov na zaslonu, odiocimo pa se
lahko, da je glavni nacin uporabe programa
simulacila telefonskega imenika.

i rebere enega ali
veé dodatnih modulov (Add-in Module). Eden
takénih je ACT CommPressor — protokol,
duainpollat poveca hitrost prenosa. Corm

odoben protokolu XMODEM, le da
mod prehosom odkriva in popravia napaks

Drugi dodatni modul je Chat Mode. Ta razdeli
zaslon na dva dela. V vsakem so vidna sporocila
enega od sogovornikov. Softklone se bo v pri-

3

1. Port Settings ——

Statusni

e ort

programa fare
Mirror Il

7) NEWISER
12) TELEWAIL

hodnje nedvomno potrudil napisati Se kaksen
modul._Trenutno_obstajajo_simulacije mrez
PRESTEL in MINITEL, nekaksen dodatni modul
pa je tudi PRISM.

050 K pomnilni-

dven disketah sta
Utilty Disk, na tretji pa so razni programi v vde-
lanem programskem jeziku PRISM. Naceloma bi
lahko vsebino tretje diskete pobrali tudi s siste-
S same firme Saftklons, ker gre za sol-

tver v javni last, ki ni bistven za uporabo pal
Priroénika sta knjigi User’s Guide (370 sran)
in PRISM for Mirror (236 strani). Poleg sta Se
dve kartici s kartkimi navodili: Quick Start Pro-
cedures (hitro instaliranje programa in zatetek
komunikacije) in Quick Reference Card (povze-
azov). Prilozeni sta naroéilnici za
NewsNet in The Source. NewsNet je servis za

Stevilne teme, od zdravja, investicil, zakonov in

ka za vsak dodatek. To je v nekaterih situacijah
lahko problematiéno.

Mirror podpira veé kot irideset vrst mode-

, € ne Stejemo tistih, pri Katerih je treba

Stevilke vrteti rocno. Program je ob nakupu pri-

pravijen za delo s Hayesovimi in z njimi zdruzlji-

vimi modemi. Pri tem ni vseeno, kako so nastav-

liena mikrostikala, ce jih sploh kaj je. Lahko se

kacijski programi

ljucen na konkre-

8

delajo z modemom,
ten raeunamlk Mirror pa ne!

0 datoteko SETUP se da v vsakem
tronutku g poslavm ‘osnovne parametre programa
(vse se da dolocati tudi neposredno z enim od
stevilnih ukazov). Mirror podpira 75,

Loaded STD.X

Number
Holo

Duplex

Riial 8
Capture Of(S6K Renai
Emlate Nowe

Command
3) DIRLDIR

8) SETU
13) 15

110, 300, 600 1200, 2400, 4800, 9600, 19.200, |
‘baudov. Na voljo 5o
Soracle poi 3
General D210, DEC VT- 52/100/101/102/220, Ho-
* neywel VIP 7200, 1BM 3103 (2 bloénim naci-
m) Lear Siegler ADM 3A. Televideo. 12
5200925, TI 940 1n
Kot vidimo, je anko lns(alam]a programa deli-
Katno opravilo. V praksi se e kljub temu pokaza-
lo, da — vsaj z modemom EV-820 — ni nobenih
problemov.

Statusni zaslon

Osnovni problem vsakega komunikacijskega
programa je kopica parametrov, ki morajo biti
uporabniku v vsakem trenutku pri roki. Ta situ-
acija je podobna prirejanju besedilnika za delo
2 novim tiskalnikom. Velika razlika je v tem, da
tiskalnik zamenjamo vsaki dve ali tri leta, nikoli

a ne vemo natanéno, kako dela modem ali
komunikacijski servis, S katerim skusamo vzpo-
staviti zvezo. Vseh parametrov naenkrat nikakor
ne moremo stlaiti na zaslon. Mirror zato upo-
rablja kompromis: na statusnem zaslonu so pri-
kazani najpomembnejsi parametri, druge pa pri-
Klicemo s pritiskom na Gtrl-PgUp 0z. Ctri- Pgn.
Na statusnem zaslonu je statusni indikator, dvo-
je oken z okviri in pod njima tretje brez okvira,
dve fiksni vrstici z najpogosteje uporabljanimi

ukazi in ukazna vrstica, ki je nainizja vrstica
zaslona.

Najvaznesi del zaslona je prav ukazna vrstica.
V niej povemo Mirrorju, kaj naj pocne. Vsak

Cannecton Parameters ———

MIREOR 11 Default Settings

ile Directory
o st

14 UeRTuEa

ukaz lahko okrajsamo na dva znaka (praviloma
prva dva), gotem pa sledijo argumenti (€e s0

e so argumenti znani ze vnaprej,
kaz. Po pritisku na EN- |

no vrstico se da relativnio lanko spreminjat, zato
v primeru napake dolgin telefonskin stevilk ni
treba tipkati Se enkrat.

V levem oknu z okvirom je lahko ena od
naslednjih skupin parametrov: nastavitev komu-
nikacijskega porta, gesla, specialnin simbolo.
opcie 25 posiianie besed. nacina prikaza na
zaslonu in opcije za prenos (Kermit). Desno
okno lahko vsebuje osem skupin parametrov
= za vzpostavitev zveze (npr. Stevilke, ki jo bo-
mo Kiicali), vrednosti desetih funkcijskin tipk |
(samih in skupa s tipkami ShiftCtriAI), sistem-
ske parametre (disk, steza), niz, ki se posije
modemu pred vzpostavitvijo zveze in parametre
2a sprejem teksta (ali naj se lovi v datoteko,
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izlocanje nezazelenin znakov in nastavitev ti-
skalnika),

Tretje okno ima devet vrstic. V njem se prika-
2ujejo rezultati nekaterih ukazov ali pomozne
informacije (npr. tabela znakov, ki se filtrrajo).
Obicajno v njem vidimo vsebino imenika na
disku, seznam skriptnih datotek, datoteko na
disku’ ali kaj podobnega.

o prenosu podatkov v primeru, da uporabljamo
protokol s popravijanjem napak

Statusni indikator v desnem zgornjem koti
zaslona ima tri vrednosti: ON LINE, e je vzpo-
stavljena zveza, OFF LINE, Ge je zveza prekinje-
na in LOCAL, ¢e zveza med racunalnikoma
poteka prek modema, temvet po kablu

Komunikacijski zaslon

Drugi nacin dela s programom je komunika-
cijski zaslon (terminal screen). Kot pri dobesed-
seh komunikaciskih programi je to popol-
noma prazen za ma je le najnizja vrsti-
ca. Mirror vanjo zapisuje trajanje zveze, obvesti-
Io, da se z ESC prikics ukaze in s Home prid
irtle - indikator, i so
bo prejeto besedilo aviomatsko shranjovalo na
disk all e, S tpko ESG se zadnia vstica zacio:
na spremeni v ukazno vrstico. Razlika je v na-
| membnosti: na komunikacijskem zasionu se
obicajno vnasajo ukazi, ki So tesno povezani
s prenosom, ki trenutno poteka.

| Telefonski imenik

Treti natin uporabe programa je telefonski
| imenik, ki se prikaze na zaslonu. Ta je narejen
2 Mirorievim programskim jexikom PRISHL. kar

ime, telefonska Stevilka, hi-
trost, komunikacijski parametri (Stevilo bitov,
parmost, tewilo zastojni btov, visia duplskse]
in skriptna @, ki se bo avtomatsko izved-

pridemo v telefonski imenik z ukazom DO DIA-
R, pri cemer je DIALDIUR ime skriptne dato-
teke za simulacijo imenika
Telefonski imenik lahko vsebuje neomejeno
mnogo zapisov. Zaslon je razdeljen na tri dele.
2Zgornii zavzema 14 vrstic, srednji in najnizji pa
PO tri. V' najnizjem oknu je meni s

14 ukazi za

zapisa, F — iskanje zapisa po zad:
Z — prehod v poseben zasion za Jstavijanie
Komunikaciskin parametrov, P — tiskanie zapi-

. E — zagon ydelanega urejevalnika in delo
$¥ako datotgko, U o poseben meni za pomozne
.6 oM izvedba enega
od Mirtorjevin ukazov. H - pom

0S al v osnovni nacin dela, W statusm 7o

Mirror zna oblikovati seznam Stevilk, ki jih je
treba poklicati — temu so namenjene prve tri
opcije iz prejénjega odstavka. Zaporedne Stevil-
ranih zapisov se o v srednjem
oknu. Po ukazu Alt-G jih Mirror zaporedoma
Kiice, dokler ne vzpostavi zveze.
Opcija Alt-U je uvod v dodatni meni za doloca-

K uporabnosti progra-
aspioh 2 Mirrorjom nailaze delam 1 me-
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Oh, ti ukazi!

. stotasnim priiskom ne. obe Sk SHIFT

Vse razen izbiranja Stevilk moramo poceti
2 ukazi v ukazni vrstici, najpogosteje v komuni-
kacijskem zaslonu. Mirror ni strukturiran z me-
niji, kar gotovo moti vsakogar razen veteranov.
Vzemimo kot primer protokole: program podpi
ra vse vaznejse — XMODEM za eno ali vet dato-
tek (s preverianiom GRC in kontrolno vecto).
YMOI

mPressor. Vendar — ka-

'a pamet in so potem
delansko naihitrell acin deia s programom

s pa je tudi, da se uporabnik novinec med
i ez dokumentacie nikakor 16 b6 nagel

Delo v ozadju

Drugace receno: Mirror ni tako enostaven za
uporabo kot npr. Procomm Plus, ima pa bistve-
no prednost: neodvisno lahko tece v ozadju
glavnega programa. To je najenostavnejsa obli-
ka veéopravilnosti. Praktiéno to pomeni,

ko pozenemo prenos kaksnega dolgega besedi-
la, pustimo Mirror, da to opravi in se medtem
sami dalje ukvarjamo s preglednico ali z bese-

Dialing Directory Entry Editor

Nane poftlons Informtion bichange 155
peed Script: NI
ty Emlation: (IO
ta bit i ples ull

FoftKlone Information Exchange
ulletin Board. Foru
bn MIZROR (Technical / Harketi

Current Solections (B entries selected)

S enredia: e po raoed
pomnilnika se sploh ne da opaziti. da je pro-
gram prisoten, e da med prenosom ne more
Prava Mirrorjeva mo¢ je

Vtem, da lahko npr. z jezikom PRISM napisemo
program, ki sprejema borzna poroéila in ji av-
tomatsko vpisuje v preglednico ali pa z drugim
PRISM-ovim programom postavimo Mirror v od-
govorni (answer) nagin in ga pustimo, da sam
odgovarja na Kiice, ne da bi glavni program
vedel za to. Narediti pa se da tudi nasprotno;
obvestila o Kicih se lanko vidijo kot okna v glav-
nem programu, Takéne in drugacne zmogliivo-
azlog, da je Mirror eden od najpopular-

ReiSin Komanikaciskin programo

Programski urejevalnik

Pri vsem tem privzemamo, da se je uporabnik
potrudil napisati svoje programe ali pa uporab-
lja 26 sestavijene programe v jeziku PRISM. Zato
je sestavni del Mirrorja urejevainik, kar je priroé-
ni treba zapuscati programa in
nalagati kakSnega drugega. Mirrorjev Urejeval-
nik je omejen na vsebin mnilnika za
sprejeti tekst. Tega teksta tudi sicer ni mogoce
spreminjati drugace kot z om
nikom. Tekst iz medpomnilnika se lahko seve
tudi zapise na disk in po potrebi dalje oblikuje
aksnim drugim programom.
Tudi urejevainik je kopija — klon besedilnika

i for_information

dilnikom. Mirror si prilasti 150 K delovnega
pomnilnika in Se 50 K za podatke, ki jih posilia,
zato hkrati tekoti program ne more biti prav
obsezen. Brez posebnega uglasevanja pomnil-
niskih parametrov pusti pritajeni Mirror le 249
K prostega pomnilnika, kar ni dovolj niti za
nekatere besedilnike

Ceprav se zdi, da v taksnem natinu dela dva
programa teceta hkrati, to sploh ne drzi. Nava-

n modem ne more delati neodvisno od CPE,
zato Mirror izkoristi vsak prosti trenutek proce-

WordStar. Premikanje po zaslonu tece povsem
enako, na voljo so tudi ukazi za formatiranje
odstavkov in postavijanie robov.

Script in PRISM
Kot Crosstalk XVI je imel Mirror sprva spec
aliziran programski jezik z imenom Script. Prav

1u 50 novejse verzije programa prinesle najvec
izboljsav. Problemsko orientirani programski je-
(PR

B0 oo, T ot najbolje v primerih, ko
glavni program aka na pritisk kaksne tipke.
Tako si Mirror zagotovi $e preve procesorjeve-
ga Casa. Seveda ne bi imelo smisla hkrati upo-
rabljati Mirror in kaksen program za naporna
preracunavania, saj bi drug drugemu bila le
napot.

zik se zdaj
gratod Seripts for Mirror) in_je. popolnoma
Zaruzijv. 2 ustreznima. skriptnima. jezikoma
v Mirrorju Il in Crosstalku XVI. Poleg tega v ver-
ziji il obstajajo numericne in znakovne spre
menijivks (in celo niz) 18 s0 shko lokaine sl
globaine, nadalje WHILE-
WEND, FEPEAT ONTIL posebn wkasi 52

enjenim urejeval- |




generiranje vhodnih mask in menijev, prebira-
e datotek prosteg formata el 2 o, pistop
K lo lahko zaporeden aii direkten,

m sestavlja nove e progra-
ma, na voljo je popoln nabor bl i ooaath:
ko in delo z nizi, omogoceno je risanje oken, Ert
ipingstaylahis i sy
je PRISM Mirrorjev dodatni

madul, PRISM zavzame 45K, skupal £ Miroriem
pa 256 K delovnega pomnilnil

Mirror ima torej tri ukazne nabore: posamez-
ne ukaze (te vnagamo v ukazno vrstico), Scripto-
ve in PRISM-ove ukaze. Enostavnin operacij
sploh ni treba »programirati

R oblikovanje skriptne datoteke prepustimo
kar programu. PRISM uporabljamo le v bolj 2
pletenih situacijah in ga ne smemo nikoli pustiti

nikacijskim servisom lahko stane nekaj deset ali
ek tisot dolariev!
vnasanju PRISM-ovih ukazov si lahko

magamo z dodeljevanjem nizov funkcijskim tip-
kombinaci
lako akiivira wnos oktajsave, 10 18 So posebel
primerno za vnos ukazov ali pogostih fraz v po-
govoru z drugo osebo preko modem:

ANSWER MODE in gesla

Znatilen primer uporabe modema in komuni-
kacijskega programa je kontaktiranje kakne in-
teraktivne podatkovne baze. Gre pa tudi na-
sprotno — oddaljeni racunalnik sam postane
komunikacijski servis! Primer: uporabnik je
2 raziskavami prisel do empiricnih rezultatov in
jin zeli ponuditi svojim kolegom. Najenostavne-
Je je dolociti Eas, ko bo racunainik pripravijen
odgovarjati na Kiice in postaviti komunikacijski
program v L. »answer mode« — odgovorni na-
&in. Mirrorjevi ukazi 5o prav primerni za to —
daljeni uporabnik lahko sam uporablja skoraj
vse ukaze.

Mirror kopira Crosstalk XVI tudi, kar zadeva
gosa zascitenin dalotek Dodal so fe program

PASS) . ki ga poklicemo iz DOS. Z njim se
vsakemu upcrahmku dodel geslo i habor uka:
zov, ki jih lahko izvaja. Zelo nevarno, vendar
s moeie ke dovolt uporabo ukszo, ki

Procomm Plus
v2.10;
popularen,
poceni,
preprost

DUSKO SAVIC

odstavku, le da moramo Se odgovarjati na vpra-

ia o vistl monitorja, modema, seriskega iz-
hoda in drugega. Vse te podatke lahko doloéi
mo neposredno iz programa, zato je skoraj vse-
eno, ali PCINSTALL uporabimo ali ne.

Zaslon in tipkovnica

Po nalaganju se prikaze komunikacijski za-
slon. Z njega se lahko neposredno povezemo
npr. z ATD ali ATA, e je nas modem prilagojen
Hayesovim. V najnizji vrstici so vrednosti komu-
nikacijskih parametrov ali kaksno drugo sporo-
ilo.

Osnovna natina dela sta dva: neposredno
s tipkovnice ali po menijih. Prvi temelji na kom-
binaciahitpka Al in ks oredriegn dela tip-
Kovnice. Tako nam Alt- e pot, po Kateri
pnd!mo v tSetonskd imenik m:veclory) AIIS

rocomm Plus je nova verzija »sharewar-

skega« programa Procomm. Bistvena

razlika je v nainu prodaje. Vsakdo je
Iahko dobil popolno verzilo programa iz kaksne
komunikacijske baze podatkov, od prijatelja ali
softverskih pcumv Sele ¢e je uporabnik ugoto-
vil, da m m korst e o ahko prijevil in

1988 je izSel v novi obleki, kot pravi komercialen

program, z naslovom Procomm Plus. Cena je Se
vedno zelo dostopna, 75 dolarjev, pri prodajal-
cih na debelo pa je skoraj dvakrat nizja.

Paket

Procomm Plus posiljajo na dveh 5,25-palénih
disketah po 360 K. Na prvi (Program Diskette) je
ves program, na dodatni (Supplemental Disket-
1) pa 5o primeri delanega programskega f:

o P vacra pot. Kako 36 povozat s pilaploni
i ameriskimi bazami podatkov. Frirocnik jo
knjiga s 372 stranmi, oitno postavljena z meto-
dami namiznega zaioznistva in natiskana z la-
serskim tiskalnikom. Vsebuje indeks
dodatko, (tahniéne nformace, emulacie tor
minalov, kako narediti a povezavo dveh
Taunalnikov broz modoma. odgovor na pogo-
sta verasania uporabiiiov, osnovni pojmi tele-

Zor = najpametnels js dovolt e uaorabo frie
DO, s katerim se da izvajati zgolj skriptne dato-
teke. To je najvecja omejitev, ki je za oddaljene-
ga uporabnika se smiseln

Sklep

Mirror Il je izredno zmogljiv program. Niego-
va po svoje kameleonska zasnova e e povecu-
ie udobnost uporabe. Ta program lahko brez

Kot pri mhogin drugih komunikaciiskin pake-
tih dobite tu naroénine na neKatere ame
Komunikacieke servise:Dow Jones. Compusur

G Electronic E Edition. Dow Jones je za
+ novice  borze,pregled konku-
© je CompuSer-
Vo sden 0d najveciin kumnmkacu&klh servisov
na svetu (potovanja, novosti, vremenska napo-
ved, $port, denar, racunalniki in racunalnistvo,
igre in zabava, finanéne transakcije, kupovanje
po_elektronskih katalogih, druzina in zdravje,

baz

zadrzkov
s PC.

odatkov, seminar-

Ji. izobrazevanie ipd.). OAG Electronic Edition je
servis za natrtovanje potovanj: najugodnejSe
cene kart, rezervacije, potovalni nacrt in drugo.

lzdelovalcev naslov je Datastorm Technologi-
es, Inc., P.O. Box 1471, Columbia, Missouri,
USA.

Instalacija
freedtrmts bl o B Sl G S
Program lahko zelo preprosto instaliramo ta-
ko, da na trdem disku odpremo imenik PCPLUS
in kratkomalo prekopiramo datoteke z ukazom
GCOPY. ino nasih uporabnikov druga di-
sketa niti ni brsivena |ako
Plus vsega 350 K n:
Instaliramo Izhko !udl s programom PCIN-
STALL. To gre tako, kot je opisano v prejsnjem

da zasede Procomm

Feehrou . Febcotmm Fivs propagiralo kot pro-
gram za ~intuituno komuniciranje~ in mirno
iahko recemo, da je zaradi kombinacij s tipko
At res taksen. PO pritisku na Al in dodaino
tipko se na zaslonu prikaze okno, ki ~eksplodi-
ra«, in hkrati se zaslisi zvok.
lavni meni se prikaze na zaslonu Sele, ko
pritisnemo tipko ". Opcile so: Dial (Klicanje Ste-
ik iz imenia). Fie (dslo  datotekami). Emula
zbira terminala, ki ga je treba emulirati
Gatoway (izhod v DOS), Ghange. (Golocanie
programskih parametrov), Help (zasloni s po-
motio), Quit (konec dela s programom), Termi-
(nal (zacetek emulacile terminala), Editor (vstop
jevalnik besedil), Chat (zaslon za
neposreden pogovor z uporabnikom drugega
racunalnika), Host (puscanje sporotil in dato-
tek), Redisplay (ponoven prikaz besedila, ki je
ilo' na zaslonu),
tipk, ki jih je treba pritisniti, da bi vzpostavili
2vezo s kaksno komunikacijsko bazo podatkov).
Snapshot_(snemanje zasiona kot datoteke)
Printer (izmenicno vkljucevanje in izkljucevanje
tiskalnika), Answer (postavi modem v avtomat-
ski nacin del
Zmogliivosti programa se ne koncajo s temi
opcijami: nekatere pomembne opcije je mogo-
&e dolotiti tudi neposredno, tako da kombinira-
mo z Alt ali drugimi tipkami, Temu je namenjen
jobimo s pritiskom na

vstop v telefonski imenik pritisniti Alt-D, za pre-

Kinitev komunikacij Alt- H, za sprejemanje dato-

Iek PgDn, za posiljanje datotek PgDn itd. Za
brejsi kombinaciji

pleksa (full duplex) v polovicni dupieks (halt
duplex) i nasprotno, AILES pa izmeniéro po-
stavija bola CR in CR-LF na koncu

vl Komblnncl]u Alt-E bomo uporabili,

i p ni tipki na zaslonu ustrezata po
ive hakl o namesto, e il Ge 53 vnessno
besedilo spioh ne vidi na zaslonu. Alt-F3 je treba
pritisniti, ¢e s pritiskom na Enter ne gremo v no-

Opcije

Opcija Dial pelje na zaslon s telefonskim ime-
nikom. Na zaslonu se vidi po deset Stevilk hkrati,
imenik pa lahko vsebuje najve¢ 200 tevitk. Tako
kot v vseh drugih komunikacijskih programih
vsebuje vsak zapis v imeniku ime, telefonsko
Stevilko, Stevilo baudov, pri katerem komunici-
ramo, parnost, Stevilo bitov, ki sestavljajo bese-
do, Stevilo ustavitvenih bitov, dupleks in naslov
datoteke SCRIPT, ki se le pri klicu. Imenik
omogoc¢a dodajanje zapisov, brisanje, preisko-

ni Stevilki v imeniku, opcija T pa pokaze, koliko-
krat v pogovoru je bila kaksna stevilka Kiicana,
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DOS datum zachjega ica ter wsto uporablje
neqa protokola in

Elektronska posta

Stevilke seveda lahko Klicemo z izbiro v ime-
niku, r06no ali tako, da oznatimo celo vrsto
stevilk, ki jih bo Procomm Plus Kical eno za
drugo dokler ne bo dobil katere od nji

idemo . nasedj podme: Sand
(poStjans dsterek). Rocoive (sprejemanje dato-
tek), Directory (imenik datotek na disku),
Aspect zuajanje datoteke SCRIPT), View (pre-
gled datotel @), Cevanje
inzKijucevanje aviomatokega »iovienias prins.
jajocega besedila v datoteko na disku) in Hold
Log (zacasna prekinitev snemanja besedila n;
disk). Ker se da skoraj vse to uredifi tudi s tip-
Kovnice, bomo tameni uporabijali redko, skoraj
ikoli
Procomm Plus emulira kar 16 terminalov:
DEC VT52 in 102, ANSI, 19, 1BM

rocomm Plus kot elektronska posta ima vse
potrebne funkcije: start s komunikacijskega za-
slona ali iz emulacile terminala, prepoznavanje
uporabnika, ki ima geslo, morebiten priveligiran
status ipd. Oddaljeni uporabnik dobi meni
izbira opcile s pritiskom na prvo &rko: Files
{pokate datoteke, ki jin jo mogote provz
Upload (obve: ™ Plus, da bo dobl
datoteko), Download (napove, da bo oadalen
uporabnik posial datoteko), Help (obvestila
© uporabi sistema), Time (koliko asa je odda-
ljeni uporabnik uporabljal elektronsko posto),
Chat (sprozi zvocni alarm v gostiteljevem racu-
nainiku operaterja, naj naveze

nepos 20), Goodbye (konec dela), Le-
ave mail (pusti zasebno ali javno sporogilo), in
R

3101, ADDS Viewpoint 60, Lear-Siegler ADM-5,
Televideo 910, 920, 925, 950 in 955, Wyse 50 in
190. Televideo 950 s prlagoditvo terminalu
1BM 3270 TTY — uka-
zom Terminal dejansko preicemo. K emulacyi
terminala, ki smo ga dolocili v opciji Emulation.

Ukaz Editor pelie v program PCEDIT. To je
vdelani ursjevalnik besedil ASCI| predviden

cvsem za pisanje datotek SCRIPT, tore pro-
gramov v je: 2a enostaven vr-
sticni um,evam.k n]eg va glavna prednost pa
le,da pozna kombinacie tipke Atz vsako rezer-
virano besedo aspecta. Tako Alt-A vnese v bese-
dilo kaz ASSIGN, AILM jo kralica 22 MESSAGE

Opcija Change jo ognowni pogo) za delo
V_njenem meniju so: Setup (dolocanje vseh
programskih in Komumkacuskm parametrov),
Line Settings (dolocanje frekvence, paritete,
Stevila bitov, Stevila ustavitvenih bitov in komu:
nikacijskih vrat), Macros (makroukazi), Tras
tion (prevajanie tipk v znake na zaslonu), Direc-

(iucevanje in izkiucavario odmets, Ukaz do-
a tako kot Alt-E) in Key Mapping (prevajanje
1ipkcv 2aporedia snakow i i pricaksiome gl
e raizbrano emulacio terminala). Opcil Se-
tup in Line moramo obiskati vsaj en-
Kret, boctal posrenno (pri instalranju progra
ma), bodisi neposredno.

Setup peljs v popolnoma oy me terem
dologimo parametre za modem, terminale, pro-
tokol Kermit, splogne opcile, za delo programa
Kot elektronske poste, prenos datotek po stan-
dardu ASCII, imer sku, barve Inraziicne
komunikacijske protokole. Konéno
Kar smo doloil, posneti na disk in s tem trainG
zapomniti za naslednje pogovore. Del teh opcij
lahko dolo¢imo tudi z Line Settings. Hitrosti

osmimi seriskimi izhodi
Viakemy 1ahko. preusmerimo. celo hardverski
vhod, tako da je proznost popoina.

Z Alt-O pridemo v »chat mode«, natin, v kate-
rem uporabnika ~Klepetata« neposredno s tip-
kovnice. To je mogoce, kadar vzpostavimo ne-
posredno_komunikacijo med raéunalnikoma,
kadar se nam i priti v stik z operaterjem
Kakine elekironske poste oziroma kadar se dva

e

Procomm Plus ustreza skoraj vsem sedanjim
protokolom
XMODEM: eden od prvih protokolov spioh.
Na splono je sprejet in ni programa ali komuni-
kacijskega servisa brez rieoa Dotzina
128bytov. dela pav icnega duplek-
Napako se proveralo bora  kaseleem GAG
o o modlly veore (oneckoum
XKERMIT: XMODEM zshtova vash osem bitov
na érko, vendar nekate nalniki, modemi
Komunikasiskl progran in operacijski sistem
o KERMIT (imenovan
20 prijubljenem i et/ mantzont
1ow) prenasa podatke s sedmimi ali z osmimi
e £amo po eno sl vet datotek: Protokol
Y, Jawn lastl In omogoca stik kai
razlicnin facunainikor (na primer VAX-S
fa). tako da e elo pm..::n,en i 56 uspesno meri

s protokolom Novejsa verzija vklju-
d mail (dovoli oddalienemu uporabniku, da  cuje tudi drseca okna; izvajajo s v
obléal unorab dupleksii. To .a vauka zboljsava, saj je tako
nike. oljo se in posijat hcatl Frocomm
dva ukaza; Abort in Shell Z Abort préidormo vrst protokola

¥ lerminaisk nacin del, kar pomeni, da ahko
eddaljeni uporabnik upravia gosiielev

ke SCRIPT. Ukaz Shell je Se bnl]
drasticen: oda-l,cm upomhmk pride z njim
v DOS, tako da t in_nemilost
{oroder ves sstam Dobro je reba premisi. i
naj kaksnemu uddnl;anemu  uporabniku dovol
mo tolik$no svobodo. Ce am Jastnik elek-
ronske poste ob kaksni priloznosts oddaion
uporabnik lastnega sistema, pa sta ta ukaza
natanéno tisto, kar potrebuje.

Programski jezik ASPECT

v je prenos datotek med dvema PC-
asin pa je tudi edina

e oddaljenh, ineraktivih baz podatkov.
nari o skoraj vedno enak: ic, puscanie sporo-
il (pos Gatote, prgledovanis abstojo-
prevzemanje nekaterih od njin

i prelnitov stika. Komu-
nikacijski servisi se drasticno razlikujejo po de-
Janski sintaks! jezika, v katerem te funkie na-

vedno E

tomo je mngnee pisati programs. S tem ss delo
s komunikacijskim servisom pospesi in poceni.
Viak komunikaciski progrart 1o ato opremien
2 lastnim programskim jezikom. V glavnem so
vsi ti jeziki podobni basicu, dopolnjenemu
2 ukazi za telekomunikacije. Tudi ASPECT glede
tega ne prinasa nicesar novega: v njem so ukazi
za vejitev toka programa, povezovanie in caka-
nje znaka iz serijskih vrat, spremenljivke, prikaz
na zaslonu in meniji, delo z datotekami na di-
sku, ukazi za nize, Sest aritmeticnih operacij in
makroukazi. Vsaka programska vrstica se zacne
2izvrénim ukazom, ako da je podobnost  bast
com velika in namerna. Z vs kazi streze
A m komunikacijskim potrebam, od
VeSiratnega Kicaia iste Sevilke. o 1aaciave
popolne elektronske poste ali komunikacijske-
ga senisa. Na drug| disket so Stevilni zgiedi
programov v jeziku redvsem za do-
S8 35 maibol znanin amendin bas podatkov.

Protokoli

rati
kaksnem knmumkacuskem seisu. Takiat Jo
problem prey je kdo komu sporocil
S ipkovnice. Prva redtow o orab-
nik z malimi in drug z velikimi érkami. To je
vedno mogoce, vendar je v tem programu tudi
bolisa reStev. Bo AILO s6 7aslon razdell na dva
neenaka dela. Spodnj ima samo St vitice in
tu se vidi vse, kar vnasa »gostitelj«, v zgornjem
| pa gledamo, kaj posilja »oddaljeni« uporabnik.

rotokol o seznam pravt al
konvencil, ki omugoea udelezencem v kom
Kacilah, da vzpostavijo 2vezo al prenasajo dato-
teke, ne da bi upostevali hardver. Vsak protokol
vsebuje pet temelnih elementov: velikost bloka
(koliko podatkov bo poslanih brez prekinitve),
dupleks (hkratni prenos: v obe smeri, polni du-
pleks, ali samo v eno smer, poloviéni dupleks),
natin odgovora na sprejeti signal, odkrivanje
napak pri prenosu, popravek opazene napake.

Plug podhra ooe
ASEil:ho it i pravi protokol, er i reveria:

nja napak in tudi odgovarjanje na sprejeti signal

D standardizirano. Zanesijivo podpira samo se-

dembit pren

MODEM: ta o tak kot XMODEM, e da e biok

aurg 1 K. Protokolu zato pogosto pravijo tudi 1K
MODEM. Obicaino rabi za prenos ene dato-

o

Vwopewm BATCH: tak kot YMODEM, toda
2 enim uk renesti cela skupina
atotek. Skupine catotek oznacime s kraieoma
* in 2, tako Kot v DOS-u.

MODEM?: v glavnem ga uporabljamo v racu-
nalnikin s m CP/M. Prenos datotek je
lahko skupinski, vedno po biokih, pred datoteko
pa posiemo njno ime.

Se ena razliéica protokola XMODEM.
Pocioben je tudi protokolu MODEM?, vendar
doda v glavi datum. V glavnem ga uporabljajo
v lektronsko) posti FIDO
" prav tako razlitica protokola
XMODEM. Poin! dupleks, drseta okna, posije
$tiri bloke podatkov. preden zahteva od spre-
fomnika pottdilo, rotokol za paketni
poditkov (mreze Tymnet, Telonet, Data-
Pac i inogo
SEALINK: mn o
secimi tokol S0 razvili zato, da bi od-
Sranil 226t} prs PoSliani o6 ssseUR 1 paket-
nih mrezah. Dela v poinem dupleksu, prenos je
¥ skupinah po dest mokm proden zanteva od
sprejemnika pot
USERVE B znacilen za knmumklcuskl
servis CompuServe. V Procommu Plus ga lahko
izberemo kot vsak drug protokol, v ukasy Setup
pa ga lahko dologimo kot trajno opcijo pro-

ama.
YMODEM.G: inacica protokola YMODEM.
Razlika je v tem, da ni pri prenosu nobenega
softverskega preverjanja, temveé je to prepus-
&eno hardveru (samemu s modemu). Posife ne-
prekinjeno wrsto biokov

VMODEM-G BATCH. tak kol preiénj protokol,
o prenol skupin datot

IMODEM: prav tako brez xansnegaxen sof-
tverskega preverjania ali moznosti popravkov.
Ustrezen za delo 2 8lo itrmi mi modem 2 vdsla-
no hardversko kontrolo pres

Procomm Plus dopusta uporabo do treh zu-
protokolov,na primer takin i in progra-
mira uporabnik sa

Sklep

Procomm Plus je odliten komunikacijski pro-
ram. Pomanjkijivost je le ta,

pritajen program delati v kaksni vrsti ve€opravil-

nosti (multitasking). V zameno pa dobro sodelu-

je s programi , Windows in TopView,

tako da je delo v 0zadju vendarle mogoce.

2 protokola XMODEM z dr-

@
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BITCOM v3.5:
eden

najstarejsih in
najbolj znanih

DUSKO SAVIC

omunlkaciskd program BITCOM 35 jo
eder arejsih in bolj znanih. Ta verzi-
ja je crv!la v pvedqo skupaj z Everexo-
vim modemom EV-920, a jo_dobimo
tudi posebej. BITCOM Ustreza cent, ki o placa
mo zanj: e proprost za ucanje In uporabo,
daje kaksnil oznost, vendar cisto
zadosca za vsaman,e delo.

Tehni¢ni podatki

BITCOM 3.5 zahteva skoral minimaino konfl
acijo radunainika: stroj, zdruzljv z IBM PC/

ST/AT ol 1BM PS/2, DOS poz1

Sin, digkotnik 3 360 K. ahko pa tud 1 disk,

manokromatsi, barv el EGA zaslon n kartica

2804ali s 132 znaki v vrstici, modem in vsega 2t

K centralnega pomnilnik. Ta program bilahko

delal tudi v vsakem pr m osebnem racu-

nalnika Podpira i wqm vrata, od COM1 do

COM4, kar je za nekat

i 2veze (NO CARRIER), v zadnjem polju pa
je imenik, v katerem je najti nekatere datoteke
Bitcoma. Program je prilagojen ameriskemu tr-
9u, tako da je treba namesto predpone ATX4DT
Vpisati ATX4DP za prehod s tonskega izbiranja
na imputzno (rotacijsko). Drug parametr ustre-
zajo Heyesovim mos
sciedniem podoKnu 8o definicls Uk v ok

viry programa. Na primer: zaslone 3 pomotio
(HELP) pokiicemos prtiskom na tpko F1, e pa

nam to ni prav, ji lahko v tem podoknu spreme-
imo funksifo,

Ocils 4 peie narawnost v DOS, BITCOM pa
se pritaji v pomnilniku. Edina razlika v primerja-
miv drugih progr ramin za
tam vimemo v prvotni uka-
2om EXIT, tu je pa dovolj pritisniti X«pko Enter
BITCOM zasede 205 K in pusti okoli 370 K za
akisn drug program. Na primer: Word in Pro:
Key sta se izvajala s pritajenim Bitcomom brez
posebnih preglavic. To zmogliivost Bitcoma lah-
Ko izkori 0 Sprejemanje pomemb-
nih podatkov, recimo z borze ali iz oddaljenih
delov podjetja, ne da bi se ves PC posvetil samo

emu opravilu

Ciske parametrs 25 vpisans telefonske tevike,

AL oo prdemo e ik s v i3
$.Z njo pregledamo ali spremenimo komunika-

In ko se povezemo

Ko vzpostavimo zvezo z odddalienim siste-
mom, nam BITCOM pokaze komunikacijski za-
slon, t. j. popolnoma prazen zaslon, &e ne upo-
Stevamo menija v najnizji vrstici. Uporabniki tu
izbereo F1 (pomot) al F2 - uvad v nov men
s sedmi Meni je navpicen in zaseda
VetinG zaslona, mediem ko 50 v drugih progra:
mih taki meniji obicajno vodoravni, zato da se
vidi Simvec besedila. |

Opcijeso: 1. posiljanje in 2 sprejemanje dato-
teke, 3. sprememba komunikacijsin parame-
rov. 4. zvajanie o , 5. izvajanje datote-
Ko ACTION. 6. prekinitev zveze in 7. streznik za
Kermit. § pritiskom na 1 ali 2 dobimo okno
samo dvema pojlems: ime datoteke. ki o je
treba poslati ali sprej nacin posiljania
BITCOM podira kores i (sda naypomem:
nejse) nacine dela: ASCII (ki pravzapray ni pro-
tokol), Xmodem in Kermi

=St Tipka 3 je Se ena moznost, da pridemo na ze

Izbiranje $tevilk in klicanje opisani zaslon za dolo¢anje kumumkaci.sxm
parametrov, Kar

S pritiskom na 1 pridemo v nekaksen telefon- S1edni 2vez! dven uporabnikov. Opcija s nas po

skiimenik. Vsaka vistica 6 poseben zapis in ima _ Standardni poti pripelje v kak&no vetjo komuni-

samo 8tiri elemente:

je navpiénica, po Kater se sprehaja kurzor gor

in dol. S tem je oznaceno, na Kateri zapis se
jo opcije z dna zas

doloceni zapis v imeniku (z zaporedno stevilko

1) je neposredna povezava dveh racunalnikov

s serijskim kablom (dumb terminal, ocal con-

3
5

9a por

Instalacila je zelo preprosta: uporabnik sam
odpre imanlk e triem disku in vanj preseli
datote bicejnim ukazom COPY. Program
potenemo tako, da natipkamo samo BITCOM
foma ogamo ime datbleke SCRIPT, s tom pa
mkm pridemo v kaksno komunikacijsko aplika:

"Skupal 2 Bitcomom je na diske program
CINSTALL. Daje ga Everex in ni niti omenjen
v priroéniku za BITCOM. Namen tega programa
Ie odkeivanje morsbiinih napek o montlrarja
i pommapecis modema s telefonom. V. glav-
Io pet opsi: pvevaqange “serijskih

urat (Kolko fihjo.n v kate m, dostop
mu, dolocanje preKini oo povezava s -
lefonom in testiranje modema. CINSTALL ver-
jetno lahko pomaga pri instaliranju modema,
toda s samim komunikacijskim programon (i
comom ali Katerim drugim) nima nikakrne

it-

2veze.

BITCOM posiljajo na eni sami 5,25-palcni di-
sketi. Prironik na 143 straneh je knjiga, vezana
s plastiénimi obroeki. Program stane 99 dolar-
jev, izdelovalcev naslov pa je BIT Software Inc.,
830 Hillview Court, Suite 160, Milpitas, CA
95035, USA.

=8

Glavni meni

¥ glavrem m 0 8tiri opcije: 1. v
in kicanjs Stovik, 2. Kicanjs datotek SGRIPT. 5
knnngumn,a modema in komunikacijskih pa-
rametrov, 4. izvajanje ukazov DOS. Naiprej i je

treba ogledati se prikaze OKno s tr
i - za krmilienje modema, dolocanje
posebnih tipk in izbiro vrat za modem in tiskal-
nik. V prvem podoknu so: polji za predpono in

Pripon (profie in sufiks), ki se samodejno do-
daita kdicani Stev(, ukazi 2a samodeini odgo-
‘modema in prekinitev zveze, sporocila o za-
Sedanosti (BUSY), povezawl (GONNEGT) in pre-

nect).

Zapisov v imeniku je oKoli 32.000, Vendar z vet
kot neka| sto Stevilkami ni vredno

stainih opcij F1 za zaslone s pumm’:ju in

iz menija izvajajo nekatere akcije

tudi naslecje ticks

padsjogem zaporsdiu), F9
{Unorstiels e pord )2 £10 - dodelink apiee
rezim cakanja na kiic, D — Kiic
Sovitie, O komunikacijski zasion i $ — pri
kaz parametrov, ki veljajo tacas.
Ta meni je glavni nacin za uporabo Bitcoma.
 Osnovna operaciia jo F10, dodajanje zeplea
0 na zas|
uzdel,ena na sedem podoker
2. Najprej izpolnimo ime, opis in
tolelonsko Stvilko eeisa (1 1o b pozneje vidi-
mo v imeniku), potem dolocimo komunikaciiske
parametre (it nosa, pariteta, Stevilo
fove ki Jin posila modom Rheat, Stevi usia
enih bitov, z odmevom a brez njega). nacin
(Kiic, odgovor ali neposredna zveza) in pre-
aunn.s signalov DA all CTS iz modema.
of

3]

olotanjo tipk jo 8 ena priloz-
ot porsbel ps odell tipka pro-
gramske fun izhod iz opcije, pri-

Kaz pomena tipk, Ukanje, snomanio Zaslona na
disk in prekinitev zveze.
ltriranje ponuja udobno pot, da
naenkrat dologimo, kaj mora BITCOM posiijati
ali sprejemai ob besedilu, ki ga napise uporab-
nik. Ce se med zvezo npr. izkaze, da tipka Enter
a ol strani 2v626 e pOVATOE! prohoGa v
vrsto v drugem racunalniku, lahko to umdlmc
v tem podoknu. Padokno za zapoznitev podab
no dologi, v kaksnin reba posiljati
etice: By Eolit aj se
e 2voza, 66 i kontakta,ipd. Drugi okni sta
in »razno« — ali se prihajajoce
o samodejno shrani v kaksni datoteki,
kateri terminal je treba emulirati in v kater dato-
teki na disku je njegova definicija tipkovnice.

Kacijsko mrezo itcomu _dobimo_vsega
osem programov ACTION (EasyLink, Compu-
Serve i

S tipko 7 se odpre Se en meni. V n
opaiie: 1. sprejemanie in 2 poslanje di!o!skw
protokolu Kermit, 3. konec in 4. slovo
lienega streznika. Sprico tega menii bf lahko
BIT kot samostojen sistem Kermit,
sl el b
mal in posilial datoteke.

Datoteke SCRIPT in ACTION

Vsak komunikacijski program ima svoj pro-
gramski_jezik. mu se ta izvaja iz dveh
bnih vrst datotek: SCRIPT in ACTION. S pr-
vimi vzpostavimo zvezo z oddaljenim sistemon,
druge pa se potem izvajajo samodejno. Za pisa:
je treba uporabiti kak-

Sen urejevalnik ASCI| zunaj samega Bitcom:

Prirocnik trdi, da program poleg obicajnega
protokola Xmodem premore sodobnejse vari-
acije, kot so Relaxed Xmodem.
Ymodem Batch. Te niso dor
temvee bi bilo treba uporabiti programski je:
Bitcoma AGTION. Tu Jo mogode kombinaciam
s tipko Alt doloéiti razlicne akcije, npr. to, da
s kombinacijo Alt-S posiljamo datoteke po
enem od omenjenih sestih protokolov.

Ta komunikacijski jezik daje uporabniku do-
stop do kaksnih stiridesetih notranjih spremen-
ljivk samega Bitcoma — ime datoteke, ki jo posi-
ljamo, ipkovnici je mogote po |
svojedologiti okoli 110 kombinacij Ctrl, Alt,
funkcijskih in drugin tipk. Tako uporabnik zla
ka prilagodi B vam.

ravni: capture(m) lovi prihajajoce érke v datote- |

ko, getch caka na crko iz komunikacijskin vrat,
sendfilelfilename,mode) posije datoteko itd.

voljo so udi St danovng artmetiéne gpetacie.

/OKE za Kiicanje s
ACTION i druge funkeije.
Kazov se ukvarla s spre-

ene datotek

Skoraj polovica ul
membo polozaja kurzorja na zaslonu.
sebej pomembno za pravilno emulaciio termina-

1a.BITCOM podpira vsega stiri: ANSI, VT100A za
DEC VT100 s podporo ANSI, VT100B za DEC
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100 s podporo ANSI in VT52 ter IBM3101. Vse
druge emulacije mora uporabnik napisati sam,
tako da uporabi razliéna fitriranja in ukaze jezi:
ka SCRIPT.

Sklep

Za BITCOM bi lahko rekli, da ima minimaine

gram in nimate prav posebnih zahtev, vam ni
{feba iskatl micosar bojjsegat BITGOM je posre-
&ena kombinacija uporabnega in preprostega
programa.

Carbon Copy
Plus v5.0:
nekaj ved

DUSKO SAVIC

Mode, Hayes V-Series, Standard »AT« 1200, Mi-
crocom SX Series, Standard »AT« 2400, MNP
Compatible, Microcom AX-AT M
Opcija No Modem pomeni, da povezemo dva
aéunainika neposredno s kablom. Dejansko CG
s 5. s kar 57 razliénimi tipi modemov.
Podpira ipkovnice o4 rasumainiks PCIXT, AT in
otrebna izvedba DOS je 2.0 ali kaksna
poznelga, Seveda niso pozabili na emulaciiske
kartice: IBM 3270, Attachmate 3270, PCOX CO-
PCOX Twinax 5250, IBM

V grafiki dela CC Plus z EGA, VGA, CGA,
2 Mods! 30 nionded GGA
Katerakoli od teh kart o bodisi na eni ali
drugi strani zveze, pa bo p R brez najman-
$ih preglavic izvajal grafiéne prograr

Uradno stane program okol 200 USD, vendar
ga lahko v oglasih po raunalniskih revijah naj-
dete tudi 2 120 USD. lzdelovalce nasioy jo

erdian Technology inc.. 7' Corporate Patic
S 360, Irvine, CA 92714, USA. Ta druzba
obstaja od leta 1985 in il \negavodiiela

(kolikokrat naj modem poskusa vzpostaviti zve-
o). Redisl Delay (oliko sekund naj mine m
2, da bi vzpostavill zvezo), Log
File (dnevnik uperabe programa, ne samo
4,CC in COHELP,
drugi), Star yetrokes (ka] pitsnt, da bi
S0 dgace proalen program CC.EXE aktiviral),
Diel Time Out (kollko Zasa pustl Kicanemu
racunainiku, da reagira) s Proces-
sing (prenos podatkov rjanjem napak,
podobno protokolu CRO), Modem Reset (sor
Rorsko ~odiaganie slusaikee, torel prekintow

?E

reze)

Vse nastete opcije veljajo za CC in CCHELP.
Vsak od teh rogramov ima tudi lastne
parametre. Za CC so

i ali pa sploh ne prekiniti zveze),
Sl Back (nekatera gesia zaradi varnosts omo:
gotaio, 980 po vzpostavitlzveze n identika-
rekine in da kiicani sistem
sam pokhée) "Password An-mpu fuckike e

na podrocju dalj (remo-
te Gontrol software). Devetdeset odstotkov ame-
riskin druzb 2 lestvice Fortune 500 danes upo-
rablia CC Pius za podporo, izpopalnjevanie.
prezentacije in prevzemanje podatk

Merician Technology J6 nedauno postal del
bolj znane druzbe Microcom, Inc., ki se je pro-
slavi s protokolom za prencs podatiov MNP

an Tecnnology dva druga: o Express (ucmv~

a prvi pogled 5o vsi i pro-
gramipodobni: emulacl]e terminalov,
znana protokola XMODEM in Kermit, ko-
munikacijski zaslon..
g vel

0, toc

zelo zanimive: oddaljenega uporabnika urimo in
popravjamo prl porebl programe, ki e mu

njih
b élnveskega nadzora) in Deja Vu (pritajeni
2apo

varuje pred nenadno prekinitvio dela). Ta pro-
grama bomo predstavili ob kaksni drugi priloz-

ga prod:
nov progr um, ne da bi se odmakni
raunainika, izvajamo program, ki ga v nasem
ratunalniku sploh ni, prevze odatke, ki
jih ni v datotekah ASCII .. otrebna doiga
potovanja z viakom ali lstalom, St fosealral
novo verzijo programa, magoce p ti

logajanje v racunainikin, i S0 oddalen na
e ot Knamauey.

Tehni¢ni podatki

CC Plus v verziji 5.0 posiliajo na dveh 5,25-
palcnih disketah po 360 K. Prirocnik je vrsta
heurejenih istov, K Jin mora kupe sam iaknit
Y plastcne platnie formata Ad, zvezane s tromi

Kovinskimi V priroéniku je shranjen
tu  jedmatm prikazom veeh ok
Toving o kak 0B 23 potow v ook
no celoto.

Prvi in vegji el prirocnika obravnava izvaja-

nie programov v oddaljenem in domacem racu-
nalniku hkrati, drugi del pa razlaga emulacijo
terminalov, ~protokole, menije in datoteke
CRIPT
ram se lahko hkrati izvaja v razlicnih
osebnm racunainikh samo, c je v obeh strojin
2a »podiago« CC Plus. Tu je poskrbljeno za
zastito: vsaka kopija prepozna svojo serijsko
Sevilko in se ne bo izvaala, ¢e s preprostim
DISKCOPY razmnozimo eno verzi ali
vec primerkih. Z drugimi besedam
anjeite:mojrosi! Jo b imet v mnen-

C Plus se izvaja kot kombinacija dveh ne-
enakopravnih delov, tj. programov CC in

CCHELP. Oba primerka CC Plusa vsebujeta te-
Ko CC kot CCHELP. Ratun terem po-
Senemo CGHELP, 6 opicajat b tisiom. K bo-
maga kolegu ali zahteva podatke, na strani CC
pa je racunalnik, v katerem se kaksna aplikacija
v resnici izvaja. V takni zvezi ratunalnika nista
enakopravna, temvec je stran CCHELP mocnej-

~ pobuda prihaja iz tega raunainika

Za instalacilo je treba pripraviti prazno, for-
matirano disketo, mo posneli de-
lovno kopijo CC Plusa. Za vsak primerek progra-
ma. s katerim bi radi delali, je potrebna ena taka
disketa. Instalacija se zacne z izvedbo programa
CCSTART iz DOS. Uporabnik odgovori, kako se
imenuje njegovo podjete (druzba), pot, i jo
vneseno ime pravilno, potem pa sé to ime vpise

pac
Wio: mm . Chat Window Keyatrokes (s katorin
zapor a tipkovnico se vkljuci
Okno 2a neposreden pogovor sredl Fakénoga
programa — to pride prav za izmenjavo pripomb.
© trenutnem dogajaniu), Inactivity Time Out

(koliko minut sme CC Plus ostati vkljucen, - cose

nizacija zaslona), Graphics Display (grafiko ah-
ko prenasamo Kot Full, v celo (samo.
Polbvica 1ogk, il Spoet Pl (v katerc date.
teko se snemaio podatki za tiskanje)
mo nasteli veliko Stevilo opcij, insta-
lacijski glavni zaslon s tem ni iz&rpan. Na njem
se lahko takoj doloci tudi telefonski imenik
— seznam imen, Stevilk in gesel. Tudi ta opcija
seveda pelje na nov zaslon z obicajnimi operaci-
jami: spreminjanje, dodajanie yeios apiem)
ortiranje, je poseb-

o Zaporedi] znakov modemu pd. Neveakdania

moznost pa e, da namesto gesia napisemo ime
Gatoteke BAT in'da s6 5 o na sram GO
izvajati prenos datotek v ozadju (muln(avung)
Na strani CC lahko navedemo do 64 gesel

Tako kot v drugih komunikacijskih programin
lahko v CCP omejimo oddaljene uporabnike na
nekaj nacinov. ¥ stolpcu z opcijami lanko izbe-
remo Limited CCDOS; takrat je oddaljenemu
uporabniku na voljo samo tisti imenik DOS, i je
aktiven v trenutku, ko vzpostavimo zvezo. Opci-
ja No CCDOS podobno prepre¢i oddaljenemu
uporabniku, da bi prenasal katerokoli datoteko.
Delo CC Plusa v ozadju je mogoce samo, &e ima
geslo status Full CCDOS.

na originalno disketo (master). Konéni proizvod
izvrsni Pin

CC. Naprej poteka instalacija dokaj standardno
~ odgovarjamo na vprasanja o vrsti zasiona,
modema, parametrin prenosa (hitrost, nasiov
jskih vrat, imehik DOS, v katerem je
mﬂonskl imenik) In drugem. Podaria s nb:
glednia vrata: COM1, COM2, COM3, COMS-PS/
2, COMA, COMA-PS/2 n OTHER (kakéra druga
vrsta serijskin vrat). Z zadnjo opcilo lahko spre-
menimo peakinio (ntermipi) in nesioy 2 mo-
dem ali kabel zav0 dveh racunalnikoy
brez modema. Hitrost prenoss o da
uda, ob pridrzku, da najvisie hitrosti ne moremo

primerka cc Plusa.
68 16 troba na Zacetku Eapit dva pre

merke,

Plus zahteva radunainik, ki je zdruzijiv
2 1ot POXTAT il 5578 najmanj 256
K centralnega pomnilnika. Program dela tudi
2 enim samim disketnikom. Podpira naslednje
tipe modemov: No Modem, Microcom AX-SX

tak-
Com 477 Vi

Opcija »CC Optional Configuration Parame-
ters Screen« pelje v n

menija je konec
instalacije s snemanjem in brez snemanja spre-
menjenih parametrov.
Program CCINSTALL lahko izvedemo tudi, ko
CC 2e dela kot pritajeni program.
ele po te] instalaciji prenesemo vsebino ori-
ginalne diskete (master) na drugo disketo ali
kaksen imenik na trdem disku. S tem je insta-
lacija_opravijena. Obstaja pa tudi program
COSECURE, s katerim Iahko komunikaije Sifi
. Obe verziji CC Plusa morata uporabljat
xuo siro, drugace ne bomo mogi vepostauiti

e zdijo vse te opcije utrudijive, smo
4 pralat ingtaro oo kopiji CC
minuta

n 2 Cakalnega stanja in
Klasicnega XT s 4,77 MHz. Zvezo smo vzpostavili
s trizilnim kablom za povezavo dveh racunalni-
kov brez modema, hitrost komunikacij pa je bila
9200 baudov.
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Ko jo zveza med dvama kopijama CC Plusa
yzpostavijena, pre na krmilni zaslon. Ta
i et b e SR
ktiven, in je razdeljen na tri okna: za dialog, za
:anje kaksnega imena iz telefonskega imeni-
ka in za e opcije. Okno za pogovor je
razdeljeno na dvoje, tako da se pogovor samo-
dejno loéi po podoknih (chat mode). V oknu 2
Klicanje navedemo kaksno ime iz imenika, vidi-
0 pa tudi rezultat kiica (ali je zveza vzpostav-
ljena ali ne). &igav je tiskalnik, ali modem kiice
alf odgovara. serijsko Stevilko kopije
ipd. Spodnje desno okno vsebuie opcle, ki se
unkcijskimi tipkami. Po pritisku na
B (Call 66 Users has CC Flos prasa 7atlefon.
sko Bl € o Jo trsbe policall Stevilko
0 neposredno ali iz imenika. Druga
moznost v tej opciji je neposredna zveza z mo-
demom ali lokalno mrezo. Opcija F2 — Switch
Voice to Data Mode prestavi z modema na tele-

in LC: logicna imena diskov na strani CCHELP,
HA:, HB: in HC: pa na strani CC. Na primer: ukaz
HC: »preide- iz poziva (prompt) v DOS-u na
gostiteljey est.294 lista vse
dilmeku v |ms;|ku test, L iajo tic ntsiednl
u 2

6y dattone BAT. Now o sains.
ALERT, s katerim CCDOS vkljuti opozorilni ton.
Prenos datotek iz enega racunalnika v drugega
e zelo preprost, z ukazom COPY, na primer.
COPY HC:.SAV LA:NOVIMEN\%.DAT.

CDOS ponuja Se eno moznost: stran CC
lahko normaino uporablja racunainik, medtem
ko stran CCHELP v ozadju prenasa datoteke.
Tak prenos koncamo z ukazom renos
v 0zadju je mogo¢ samo v najnoveisi verziji CC
Plusa  zaporedno Stevilko 5.0.

Emulacija terminalov in posiljanje
datotek

e kakéna napaka), OTIMEOUT (reagira, to ca-
Ktz WAIT.r kakbon cogocek e kotile
predvideno), WHENEVER (izvede 50

oddaljeni raéunalnik posije kaksen
gram se - tako ga Jo izvajanie hiireise
Posebnega urejevalnika za pisanje programov
i

oo

Sklep

Carbon Copy Plus v verziji 5.0 je mocan pro-
gram. Vsebuje vse standardne moznosti tipicne-
ga komunikacijskega programa, toda ker lahko
izvaja katerikoli program v dveh racunainikin
hkrati, dale¢ presega vse konkurente, in to za
skromino razliko v seni. Nekatere skupine upo-
rabikov (na primer prodajaici softvers in
centralizirana podietja) bodo kupile
0 Zarad toga programa. Deja, da porridrs
tvera kupimo hardver, pa je najvecja mogo
pohvala Kaksnemu programu in  njegovim

fon, tako da se lahko uporabnika
ta izmenino po ratunalniku ali z glasom. Seve-
da je pogoj za to, da lahko modem hardversko
izpelje tak prehod. Na - ta opcija ni aktiv-
na, ¢ je modem usklajen s Hayesovim standar-
dom ali ¢e sta racunalnika povezana s kablom.
Opciija F3 — Capture Screen/Session preko-
pirazaslon aplikicij(z grafiko vred)u datoteko.
Ce za imenom datoteke napisemo /P,
Vadioloko  sirant GOHELP sprot onera st
nje sistema. To dopolnjuje osnovno funkcijo CC
Plusa, pomoc na daljavo, ker si lahko ves pogo-
vor pozneje ogledam jatnih stroskov
2a telefon. Siiko ali pogovor, ki smo ju tako
shranil sl cojecam 2 opole 4 Reviews
Replay Capture Image
aarsa Gyl b R asait
mo ali upocasnimo.
j2 F6 — Printer/Log/DOS Control se uk-
2 moreditim shranjevanjer
in z DOS-om. CC Plus
hamret ' uporabliamo 1z delovnega okolia
CCDOS. Iz opcije F6 lahko »odidemox v svoj
pravi DOS brez prekinitve zveze
Ukaz F7 — Terminal Emulation dela samo na
strani GGHELP, in 1o pred povezavo 2z drugo
kopijo CC Plusa. Ko ukaz vkijucimo, preidemo
v emulacijo terminalov; to je prijetno, vendar
nima nobene zveze s prvotnim namenom CC
lusa

ez F8 — Data Link Maintenance nam d@
sssrii ooy Ceto mATRCB A S K
Sema straneh G n GOHELP nekoliko rasticie:

0 tipkovnico razen v na-

prerms grtike, prens-
hronizacije in onemogo-

s i Zaslona na en a drugi stran! zvere.
Fio - Retur ication zapusti

Kemiint aslon GG Plusa in'se vne se v aplikac
jo. Opcija F9 ublnku;e tako kot F10, vendar prej
znova narise zaslon pri oddaljenem uporabniku.

otistimo morebitnin napak pri
prenosu po zvezi.

CCDOS

Opcija F5 pelje v CCDOS, del CC Plusa za
izmenjavo datotek s posebnim protokolom, ki
komprimira podatke. Sintaksa jo padobna uiks-

DOS, odtod t CDOS. Te ukaze
fahko dajé samo siran CGHELP in ta so vods
tako kot v kakinem okelnem (local) natinu de-

naprej imenuje_gostitel;
Tkt Y s 2 Spsarmeno e oo s

ipono L, na strani CC pa H. Tako 50 LA:

Kot v d programih nam
tu emulacija terminalov rabi za povezavo z dru-
gimi raéunalniki in terminal sredno
ih racunalnikov, ki ne izvajata
CC Plusa hkrati. Z drugimi besedami, ~emulaci-
ja terminalove je popolnoma locena od osnov-
C Plusa in je na volio zato, da bi
paketu dobil tudi standarden ko-
munikaciski program. Podprii so nasled
DIGITAL VT-100 ali VT-52, TeleVideo
TVI-920 in 1BM 3101, Program za smuiacio se
da priagadilitako, da samo sprejema prihajsio-
e simbols, nterpretra i pa
Sp 7 na Kimiinem zasionu pride-
mo na tpiéno prazen komunikaciski zasion
Samo v najnizi vrsic pide, da s kombinacijo
Alt-M pokic ni. Opcije so: prenos dato-
teko ASOI, prekinitev pronase, »Iovienie pri
hajajocih znakov v datoteko, izhod v DOS, izva-
ianje datoteke SCRIPT, spremembe v konverzi-
eli za tipkovnico, Kiicanje oddaljenega
oo zatton s pomecior SRLota dotottoe
komunikacijskih vrat, snemanje in nalaganje
/seh parametrov na disk, kiic menija, tiskanje,
vrnitev v CC Plus, posilianje in sprejemanje da-
toteke, seznam datotek SCRIPT, pregledovanje
datoteke brez prekinitve zveze, snemanje zaslo-
nav grafiénem nacinu na disk, konec dela’s pro-
gramo, brisanje zaslona in doloGanje funkci:
skih tipk. Vse te opcije lahko poklicemo tudi
neposrecdno, z izbiro tipke Al n ustrezne ¢rke
s tipkov
Podbrt 6 protokol XMODEM v razliénin izved-
bah: obicajni XMODEM in XMODEM Batch (sku-
pine datotek), YMODEM in YMODEM Batch,
Kermit Binary in Kermit Text File. (Protokol
YMODEM je prav tak kot XMODEM, sam
podatki prenasajo v paketih po 1 K namesto
5amo po 128 bytov.
Dolotimo lahko tudi razlicne filtre za podatke
ki jih sprejemamo ali posiljamo: s koncem vrs
el brez njega s tabulatorien ali brez njega

iz

Datoteke SCRIPT

£C Plus 5.0 ima tudi datoteke SCRIPT, & |
ki jezik. Ukazi so: ABORT
ez SCRIPT nal so. noha. zvaiat). ALARM
{Sproi ton), ASK (pricakule vios podatka s ip.
kovnice). EXIT (prekinitev zveze in izhod iz CC
Plusa) IF (veiitov). MESSAGE (posijanje sporo-
¢il na zaslon), QUIT (vrnitev v emulator), REPLY
{posianie Sssodin oddaljenemu racunainiku),
IT (sprejemanje _besedila), DO_(izvajanje
Foine cruge datoteke SCRIPT) JUMP.. LA
BEL (ukaz GOTO in oznaka, na katero »skoci-
mo«), RWIND (datoteka SCRIPT se zacne izvaja-
i od zacetka), SKIP (ukaz dela tako kot JUMP,
vendar lahko tudi preskoci navedeno Stevilo v
stic v programu), OERROR (izvaia se, e nasta-

Kli¢emo
Zagreb BBS

DARKO BULAT

tem Glanku bom skusal odgovoriti na
nekaj vprasani, ki mi jin pogosto postay-
liajo uporabniki mailboxa Zagreb BBS.

Kaj pravzaprav ponuja tipicen mailbox (Za-
greb BBS ni edini niti v Zagrebu, kaj Sele v Jugo-
slaviji)?

Pric,vnjom! lahkn pubcata lektronskn podts
oziroma jo mate (v nasem prime-
E e zdaj mozna samo
med uporabnikom in Zagrebom BBS). Na razpo-
1ago 80 vam programi, ki so v javni lasti (ang)

ublic domain software) oziroma taksni, katerih
distrbucia e dovoljena (angl. shareware). Tak.
Sen nelektronski postni predal« u

organiziati Konferencs, sprements ga ¢ oglas:
o tablo td
 (prednjatijo ZDA, ZRN in Velika Brita-
nua] o 5o ba tsece BB, Sievil raznih sy
je v glavnem enako, razlikujejo p:
K orhen, pat odvisna od fatuneimika, i podpira
130 to dejaunosti. V najobsetneish amerisich
BBS je 0 nekaj Gb programov in dato-
ok (Vo€ Kot 50 tiso? datoteley, vee o jo shranje-
no na nekaj diskih CD-ROM in nared za »down-
jo). Poudariti moramo, da so pro-
lavnem namenjeni PC-jem in da niso
povprecne kakovosti
Z naro€nino (ki za veéino BBS ni obvezna)
Stevilni uporabniki omogo¢ajo nepretrgano d
Iovanje BBS, ne da bi zato trpela njinova denar-
nica, saj je naro¢nina navadno simboliéna. BBS
0 namre¢ razlikovati od informacijskin
servisov, kakrsni so na primer BIX, CompuSer-
ve, Delphi; tovrstni servisi v glavnem ponujajo
pray vse: o informacij (vsako minuto
borzna porogila, tecajni seznami, moz-
nost grosisicnin in maloprodajnh nakupov do
podatkovnih baz (znanstvenil witur-
nih itd.), posiljanja sporotil e e
leks, telefaks, E-mail itd.) oziroma prek raznih
skupin (kiubov uporabnikov tega ali onega ra-
unainika, gibanj, zdruzen itd.). Poskrbljeno je
tudi za zabavo (0 Iaranje svantr, Gkalerki o
nekater I ealisticni, soigralec
Thorda sedi za terminalom al racunalnikom na
Sisto drugem koncu sveta), rezervacio letalskin
vozovnic za katerikoli let na svetu (po seznamu
injske recepte za raz-
. Taksni servisi seved

tresene gospodinje
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dosledno delujejo po nacelu dobicka in zato
morate placati sleherno porabljeno minuto (zra-
ven pa e pristojbino za iskano informacijo oz
foma storitev). A vrnimo se v na: .
ujete za povezavo s kakim BBS
oziroma zgoraj opisanimi servisi? Predvsem se-

om BBS veliko bolje izKoristite. Droga nuina
encta s modem oziroma v mprimery
2vogni povezovaink (angl. couple) Polrebuje-

nanje in podobno. Siaba stran pa je, da ne
vidite, kakSen jo nacin dela modema (pri zuna-
im {0 pove indikator LED) in da
véasih blokua]o 10 50 dogaia v vsa
niku). Ce je modem zunaniji, ga izklopite in vkio-
pite, ¢e je pa vdelan, potem morate narediti to,
i vSe¢ — VKIjugiti in izkIjuci
raéunainik. A to so paé stvari, s katerimi se je
treba sprijazniti.

nom in geslom, »pobere« posto, odjavi delo in
s tiskalnikom izpise sporocila, ki so bila naslov-
liena na vas. Vrnili se boste recimo iz kina in
2vedeli, da se je vasemu prijatelju posre:
{ineko ezavo, s atero sta e tako do
~ in prijetno preseneceni boste mimo legli
Kottt Moram rec da so nekateri Komuni
ciiski programi izbruseni tako reko¢ do popol-
nosti, saj prakticno obsegajo skoraj vsa opravi-
Ia, ki vam pri delu 2 modemom pridejo na pamet

te Se kabel za povezavo terminal
2 modemom i kajpads telofonaki prikiucek.

Kaksen modem kupiti in na kaj pri
tem paziti?

Realno gledano, edina resna varianta je mo-
dem, ki je neposre ovezan s telefonskim
omrezjem. K sreci je Skupnost jugoslovanskin
motno razsirila seznam atestiranih mode-
mov in na njem je zdaj ze kar nekaj taksnin. ki so
2druzljivi s standardom Hayes. Priporocam torej
nekaj iz te izbire. Taksni modemi o avomatski
‘0 pomeni, da je uporaba zelo preprosta in da si
vam ni treba beliti glave z nekaterimi parametri,
ki jih je treba pri polavtomatskih in rocnih mo-

ukazov s po-
jasnili za delo s povprecnim modemom standar-
Hayes.

e
Glede na debelino denarnice boste izbirali
med modemor

v tujin racu
PCW, Chip itd). Imen modelov. ki pridejo v pt
Stev, je veliko. Lightspeed 1200 je modem, ki je
Tekoscatai e e minscioe
rabom BBS, zalo verietno pa bosts zadovolini
iatacom, smartcom, supra, super,

Bost. bodo. ayes. QUG e Vel modemi namret

delujejo po enakem nacelu 0 v bistvu
bl el B
kusa. Ohisje je morda slal

Pri nakupu morate vendarle na nekaj paziti
Vsekakor vas mora zanimati podatek, katere
kole modem podpira. Za resno

delo o o protokoli namre¢ obvezni. Za
polni dupleks, je bistven protokal po

Drporadits GOV 21 (58 Buropo) w 2OA e
mreé uporabljslo protokol BELL 103, K jo po-

n p )]
modema z racunalnikom

Modemu so vedno prilozena podrobna navo-
dila, v katerih pise, kako instalirati in povezati
modem, vendar iz izkuenj vem, da ljudje navo-
dil ne berejo radi (oziroma ne znajo tujega jezi-
ka, zato pripravljam prevod navodil). Osnovne
parametre, ~ kakréni

pozneje), moramo nastaviti z nekaj mikrostikali
(8 do 10), ki s0 v modemu. (Kartiéne verzije
nastavijo 3¢ COM1 ali COM2 oziroma nicesar.)
Lastniki notranjih modemov kartico instalirajo
natanko tako kot vsako rugo. Za zunanji mo-
dem pa potrebujemo vmesnik V.24 (njegov bolj
znan naziv je RS-232C). Priporocam,
naredite sami (oziroma naj vam ga naredi kdo
drug), Iahko pa ga tudi kupite, vendar naj bo
aksen, k: 2 bom opisal za tistega, ki jo
128 sarm v e
Potrebujete pril va metra veczilnega
kabla 2 ovojemh (8 do. 1221, vikat D35
nico z ohgjem (sowrs2im mprovizacie, ne-
kaj tinola, spajkalnik, nozicek za odstranjev
izolacie in odviac Spajkate noiloe1 205,45,
2,20, 22, in sicer po pr pi
lnaiu:n na nozico, torej na!anku protl enakim
gi strani, brez kakrsnegakoli krizanja no-
m 2in’3 al rigih kombinaci klt takén! kbl
a druge namene). Ne svetujem vam tudi
Zapraviati 30 % vee D M a able z
kajti strosek se vam bo s daj, e
2 v kably najman sodom 1. 15 pa e reakok.
daj. Ne trdim, d m ne bo delal, vendar
opozarjam, da se razne tezave vrste »del
lela« zatnejo zaradi slabega kabla. Krivo je
preprosto to, da taken Kabel ni predviden samo
22 modem, lemuet udi za neka) drugh stvariin
zato ga je véasih treba modificirati, to pa ni
kor ni preprosto. Ce boste mm, nabavili pravl
abel, ‘b0 povezava modema. In raunamka
taksna, kelasna mora bt so prav dobra
zanesijiv
Lasthike ragunainikov s spramenjenimi obll
kami prikljucka za RS-232C (macintosh,
gpectrum itd) naj opozorim, da se bodo morali
e bol potrucil, ket proizvajalci so naladt po-
skrbeli za nestandarden prikijucek, da bi upo-
rabniku ‘o kabel. Tudi za o tezavo
Je zdravilo, vendar morate poznati razpored no-

prenos dtotek s popravijanjem napak in

tov razliénih doizin, tevila napak
~ vee napak pomeni m, ‘paket, strukture IF-
THEN itd.). Takéna programa sta recimo Pro-
YAM in ZCOMM (slednii spada v kategorilo sha-

reware).

Za atari ST zal ni toliko programov kot za PC,
vendsr 8o nekateri na prav takdni kakovostni
ravni kot oni za PC. Tudi FLASH omogoca kre-
ranjs procedur, Katerin izvritey o aviomatska,
i kot npr. pri XTalku (pricakujem
novo verzuo " ki jo bojja), Drugih programov ne
biomenja, 6 pa zlastiv ZRN neka takénin i jin
ne bi kar vnaprej odpisal.

Macintosh je cuden tié. V Evropi je bolj malo
razsirjen, reci pa je tr

rogramov, i

(oziroma ga omogocajo). Red Ryder 103, Mac
Terminal in podobni so dobri za vsakogar. Mo-
9ots obstaja 8 kek balji program,

/a2no je vedeti, da je protokol YMODEM za
prenos datotek zdruzljiv z vsemi racunalni n
zato je programe tar dokumsnte mot prenatat
Toa PE atari, macl, amigami d. Siednl
acunalnik bol] malo poznam i zato prepuscam
drugim, da povedo, Kateri Komunikacijski pro-
grami so dobri za amigo; enako velja za am-
strad, commodore, QL, spectrum, apple in
druge.

Ko ste vse kupili, instalirali in
pognali

S
a
&
5
3

vendar stvar ne dela! Se enkrat morate
paziivo pregloda(o vse paramet
e navesti za del
Aot adaiot Hirout dot (oo o
hitrosti modemov na obeh straneh; izberite naj-
vecjo skupno hitrost). Drugi parametri: Stevilo
bita podatkov v i, pariteta in Stevilo stop
bita v besedi. Najpogostejsi sta kombinaciii 8, N,
1in7, E, 1; priporocam prvo, ker z drugo ni moé
prenaaii programov, Sspray BBS navadno sam
prepozne, s katero kombinacijo delate. Jo s
hota; ke, o brez t
all samo da: XON-XOFP), emulacia torminala
(vzemite ANSI, VT-100 ali vsaj VT-52). Ce nasta-
vite vse te parametre, ne bi vec smelo biti tezav.

i nezdruzljiv z evropskim. Ce ima vas mo-
m BELL 103 (In gotovo ga ima). nima pa V.1, i na svojem priiuci. s
bosle s 300 bps lanko Kiicali samo ZDA (in S progyam za delo ” Vzpostavljanje zveze
nekatere BBS, ki imajo ta protokol, vendar je " % €
takénih malo, ‘saj smo v Evropi). Za 1200 bps, terminala itd.) Stvar.ni tako preprosta, kot bi si mislil nepo-
polni dupleks, fodem mora . ki sam izbi-

imeti protokol CCITT V.22, BELL 212A pa ni
nuler, Za 2400 b poin! dupleks, vela piporo-

0 V.22bis. To bi bilo vse. Ce im: yes m
Se kake druge protokole, toliko balse. (npr.
V.23, kar je 120075 bps, e A
vendar se taksnega modema na splaca kupiti,
Co morate zan) odstet prece) vec denaria. To 16
seveda priporocilo za amatere.

'se povedano velja za L.i. zunanje modeme,
imajo lastno ohisje in napajanje, pa tudi za
demske kartice v IBM PC in kompatibilnezin.
Slednji modemi so priblizno 30 odstotkov cenej-
$i. Imaio nekaj prednosti, vendar tudi nekaj po-
manjkijosti. Prednost je predvsem o e

vdela del racunainika, in zato
Duete kabla 2 povezavo, ni vam freba pazii

Zaeli bomo s PC. Za osebne racunalnike je

iceni. Ce i moder
a Stevilko, potem to tudi izkoristite — telefon-

napisanih dalec najve¢ dobrin
paketov. Pri nas kijub temu mnogi uporabljajo
zastarel programe, kaken o recirmo PC-iner:
o0l In stojemy izl privadcts vial
XTALK (Grosstaly, Procamm o o
ga. Na kaj mislit pri lepega d
Boste Vet zacetnik v tem Sporty. i takrat st
oste zazeleli, da bi nekatere rutinske procedu-
e (licanie Stevilke, prijavo za delo, pregledova-
., novosti in informacij) namesto vas
opravijal racunalnik. Prav to vam omogocajo
Kakovostni programi, ki za opisane procedure
poznajo posebne ukaze (npr. NUmber, Dial)
Ragunalniku lahko recimo narocite, naj ob dolo-
¢eni uri poklice kak servis, se identificira  ime-

ske Stevilen i
vse vkljuéili (ne pozabite moduma prikljuciti na
telefonsko mrezo, m pa se posvetujte

v svojem terminalskem programu na ON. LINE
Kako to narediti? No, to boste morali ugotoviti
sami, pa¢ glede na program. Potem vpisite sa-
™o »AT« n ¢eje e v redu, bo modem odgovo-
il 2 »

Za kllcame Stevilk je ukaz »ATD« in zato boste
Zagreb BBS poklicali takole: »ATD 041 535 049«
(G Klicete iz Zagreba, seveda brez 041). Ko to

i morali biti vsi potrebni ukazi v Zagre-
bu 8BS 26 prevedeni, sicer pa se nekaj glavnin
ukazov nautite iz svojih navodil.
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LINE-A ZA ATARI ST

KOTICEK ZA HEKER]

Petnajst hitrih rutin za
Se hitrejse prste

TOMAZ ISKRA

tariev tzdelok LINE-A 26 od
puaam itve prvega ST
Vo Motorole bari duho-

Ve nemimmi hekerjev, Danss, po -
1 leth brskania gorin dol po GEM-
DOS in procesorju MC88000, za naj-
boljvattaine Joves na takéne m dru-
gacne possbnosti ST-jeve ahitektu-

L, ki je Se vedno v temi;
m namre¢ nisem nasel zadovo-
ljivih podatkov.

Sodeé po pismin, ki prihajajo
v urednistvo, pa LINE-A VQ ni znanec
iz sosednje ulice, kot

propricatl v gornjem odstavku. PO

atarijevi tipkovnici tolcejo nmm. ki
tega zdelka de nieo arecal. n
tom nesrecnesem, Ki 5o niso shéall

Za kniigo AINTERN« (biDjo atarijev-
cev, ki 50 jo napisali gospodie Bruc
Gerits), je name-

njeno to pisanje.

Procesor MC68000 _sestavijata
dve skupini ukazov, od Katerih se
ena, izrazeno v heksadecimalnem

procesorja, temvet
sistemskemu programerj

0 izkoristili in na
Sestnajst kod (angl. opcode) obesili
petnaist hitrih graficnin rutin in vse-
mu skupaj dali ime LINE-A. Kot zani-
mivostnal povems, da s prav LINEA
postal kame @ pri zagotavija-
i Kompatibilnost bodocega racu-
nainika atari TT 2 32:32- itnim pro-
cesorjem MC68030.

Line ($A003)

S Klicem te rutine narisemo ¢rto
od zacetne do konéne tocke. Rise-
molahko ¥ vaeh dtirih nacinih: nor-

ljivke, ki jih potrebujemo so:

1 ;{4 koordinate)
Iy

Ogledali si bomo kratek opis rutin

n nekal primerov v zbimiku ter ne-
Gin Kicania v GOD \SCAL
PLUS ver. 2.0. Primeri v Zblrnlku s0
iz graficne knjiznice, ki sem o
sal 28 uporabo s pascalom, Ko k-
ica 86 o bila prito3ena. PH Kicu se

vhodni parametri naloze na sklad
(StPt " nasprotnem vrstnem
redu. V_ zbirniku ‘lahko namesto

sklada uporabite direktno prirejanje
parametrov.

opazill, nove pascaiske procsdure
niso popolnoma enake vsem ruti-
Ram LINEA, vendar jin fankcijsko
zelo dobro pokrivajo:

Primer 1) :  Inicializaciia

LINEA

(aD- bulfer
2000

startt

it
Shrani nasiov spremenijivk
28 Contrl array
Shrani naslov za Intin array
Shrani naslov za Prsin array

_LSTLIN mota biti -1 7
Maska crte.
Mode.

e~ oo 500 plog LINE-A)

physbase
XBIOS  vrne nasiov videoRAM

Inicializacija ($A000) dejanski zasion
£$8000.00 2a drugi zaslor
R e i movel d0logoase namisieni zasion
koli rutino rl xbvlks LINE-A, moramo
poklicati funkcijo.  Funkcija bufer  ds1 1 po Kicu iz pascala : pot naza)
A0 vine imvar  dsl
nasiow spremenlivk, ki ih uporabia contr sl 1
emulator -A. zapisejo intin dsid 1
trije zagetni naslnvl lreh sistemskih ptsin  ds. 1
fonto X8 in 6x6), a v A2 X . A
naslov 16 rutin. Pred klicem je do- ’ e
bro pospraviti na sklad stare vred- o e
nosti registrov DO do D2 in A0 do fz Ere il
A2.V pascalu ni potreben klic te 3 A
rutine, ker za to poskrbi program physbase ds.| 1
Zapomniti si moramo tudi na- logbase ds.t 1
slova polj Ptsin in Intin, ki ju najde-
mo med A
PLOT  movel

Put pixel ($A001)

Ruting omogod!risane tocke na
zaslonu. Vhodni podatid st koordi-
1po pmmm tudi barv
ascalu o). Da bo lae
spromijall gibanie paramelrov, si
ogleite tabelo A).

hranjevanje obeh ko-

Primer
ordinat v X sicer ni potrebno,

(@ buffer
0

]
buffer,-(aD

Definicia v pascalu
PROC

CEDURE put_pixel ( x.

poberi s skisda in shrani v Y
s skiada = a7 shrani v X

put_pixel

3. color: nteger )+ |

T
5
fe oo
=
8 B e
o s e,
ja mmaee
e
B
RS
==
E-
-
e
| i me

Inicializacija

Rise
Kopiranje dela slike ( z BITBLT )
Fill - zapoinjenje obmotia 2 rastrom

* 2 BLITTER-jem je ipvajanje do petkrat hitrejse |

vendar bom kasneje pojasnil, za Kaj
58 uporstjamo (ava vhodna para-
a ob klicu na skiadu;

saj je t0 naj
jovanja vmdnosn e pescai, ode
lell, C-ja...).

Get pixel ($A002)

Funkcija nam vrne barvo to¢ke na
dolocenin koordinatah. V locljvost
640x400, Kier voljo le dve
banv, o pomen! prizganc oz. ugas.
njenc to¢ko na zaslonu.

x2
7]

g bp_1 _fg bp_2,
Zig bp_3, by

—LN_MASKbitna sila
MOD ;nacin man]a (nastav-
Ijsn e b $h000)

Pri_zbimiski rutini za PUT PIXEL
porabil lokaciji, kamor sem
Spravil obe koordinati x, 2 Oetallm
od tiste totke potegniti &rto za to,
Uporabim nasiednjo uine (3 15
zadnje nari
vstavijene tocke, 2 parametra).
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Primer 3) Input : . ¥ : Output : color (2 vhodna parametra )

(@ buffer

GET P

s skada hrani v Y

Definicia v pascalu:

X1 33 koordinate
o

o 1 a, vea. JoBlivoell Tl
a0 zadostu samo 2;gu_np.n

X200
—patptr ;naslov na 16-bitne besede
»rastra«
patmske maska rasra = Sevio be-
sed za def. »rastra«
_WRT_MOD ,nﬂ(‘.m risanja (nastav-
ljen ze pri $A000)

Definicia v pascalu
HOCROUE 6| ¥ ¥ inew

nvauhnummr
[t S A

naredi nekajkrat hitreje o

Horizontal line ($A004) et
— " nalniku vdelan blmar Poleg tega je.

ove 2e ime, rutina rie vodo- ta rutina del nekaterih rutin, ki jin
ravno érto. Zakaj posebna rutinaza bomo Se spoznnll Spremenljivke
risanje vodoravne &rte? Zato, ker to

Primer ) (3 parametri )
HUNE movel (a7 buffer
movel linvar.a0
movew pAmGKSNAD  PATMSK (stvio besed v rasi
movel spatptr46a0l  PATPTR ( kazal
movew  (aDey
movew (a7)ex
W X420 x2
movew y.40(a0) Y2
movew  (aD-.38a0) X
dew hiine
move.  buffer.-(an
s
Definicia v pascalu :
PROCEDURE hiine ( x1. y, x2: integer ;
mod: integer :

VAR pat ;
patmask: integer )

Opomba: Spremenijiva pat je polje  spremen:

polyu nega ipa. pazitije e reba, da  vecie. Nima.
je Stevilo besed v polju enako Stevi-

Iu navedenem v patmask. Ce je St

vilo v patmask manjse, se raster

ikakor pa ne sme biti
smisla _razlagati, do
Kakily splmomb prids, kot 1o
rabne vrednosti. Ko-
ger umm- oo POkt
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_patmsk ;maska rastra = stevilo be-
sed za def. »rastra«

_WRT_MOD ;nain risanja (nastav-
fign o pri $A000)

_CLIP Cli g (zastavica, ki
oznacuje, ali je orosmr na zaslonu
omejen s »clipor

CXMN_GLIP X 1 mm za Clipping
“XMX_CLIP :X m:

YMN_GLIP ¥ min
ZYMXCCLIP 3Y max

V zbimiski rutini ste opazili spre-
menliivko _CLIP, ki vkljuci oz. iz-
Kijuci clip. Naslednii rutini sta na-
‘menjeni za obviadovanje clipa. Prva

ga nastavi in vkjui, druga izkijuéi.
c.p pomeni. S je nastavijen in

v 2ved! 2 operaciio, ki ga uposteva,
Cperativno podrotie, na katerem so
rezultati vidni

Filled polygon ($A006)

Procedurs ne deluje tako, kot bi

K je prav tako
izpeljanka hllmga ORZONTAL LT
E SADD4 Parametri ki

2 ki
Hovic tock. 1 katerih s
mnogokotnik. kazaled ha polis hi-
hovin koordinat_in _Y1. In prav
v_Y1 i zsjoc. S torh parametrom
astavite koor vrstice na za-
slond, v kateri na se zatne risane,
saj rutina $AQ06 narise ob vsakem

FUNCTION get_pixel (x. v : Filled ($A008)
To je nekoliko razsiriena oblika
Prmer 4 Risanje rt 2 podarimi St koordinatami. ( 4 paramatri) preisn asitom pol
njen
LERAN Bonl D tra, ge je vdalun Ditr Kvadrai
Tovew =313 £ Folbnin rstrom aa e bt -
Sl o bo B o o o kot ¢ katerimkoll 1BM AT 386
pistiel v 2t ) S R froaons [asvaa bres
movew 4201 2 specialne graficne kartice, katere
movew (D060 Tyt cena je enaka ali celo veéja od cene
moew 0.0 MEGA ST)
ow Sa003 e
movel  buffer-(a7 X1 4 koordinate
s gorii levi kot
DRAW ot Dt = posni dosn o
ot Sy Tigbp 1 iza vse locjivosti (v
Doy Lm0 DS o0 zadostule samo 1o bp.1)
movew Y4060 1 vrecosti. ki smo ju dosie e oA oo o0h
il e T at v shrangor gl
movew (@Dey ¥ ; shrani novo totko. J&hL
movew (a7 X shrani novo totko
movew . 44(a0) v R adkon o4 1651t hessde
movew 42601 2 Srastrac
dew 30000 ine
movel  buffer. a7
ns

Primer 6) Primer $AXGS in dveh
(4 parametsi )

(a0 bulfer
linvar.a0.

$al
buffer.-(@)
patmsk.
patptr  dew X
de ‘Xt
dew X
X
i

(@ bufer
linvar.a0
54201

$a
buffer.-(a

dodatnihprocedur za Clipping.

PATMSK (stevilo besed v rastru)
PATPTR ( kazalec na raster)

emo
Cali poljuben vzorec )

CLIP FLAG ON
clip

CLIP FLAG OFF




dieu e gno wrstco 2 dolotenim ra-
om. Da bi torej narisali ves
morate pokicats o, runo naiman]
tolikokrat (vsakic z drugim Y1), ko-
likor_vrstic prekriva. Lahko sicer
»precesete« ves zaslon; hitreje pa
je. Ee poiscete najvisjo in najnizjo
koordinato ter operirate le na tem
podrogju. Se vam zdi vse skupaj ne-
umno? Naj se vam ne, ker v _Y1 tiéi
zajec, zajec pa je hitra Zival,
tudi tu hitrej$i od raznih »kompati-
bilceve ter podobne naviake.

Pisin ;polje s koordinatami X, Y
* :Contrl [1] Stevilo to¢k
i kuordmaia vrstice, v katei naj
e izvece

Vo lodijvosti (v
bt zndes(uje samo fo_bp.
_tg_bp_2 ;64 320
g bp3 ;:ozoxz
Zigbp_4
patptr ; s w8 16-bitne bosede
»rastra«
_patmsk imaska rastra
sed zi

Stevilo be-

ST MOD, ‘maéim risania (nastav-
e 22 pr : 000

.XMN_CLIP x mm ¥2a Glipping

ZYMX_CLIP 'Y max

©Novo polje, znano ze
jetno ste Se opazill, da
Tiana polia »loste GEW n da Js LI

E-A njegov gost. Se opomba:
mnogokotnika i treba zakijuciti, to
naredi rutina sama.

Vor:

Tako,prisismo do polovice. To kat
ste zvedeli do sedaj, bi moralo zado-
stove, ‘4a splavate. Nekal ~potir-
ov vode« (beri: bombic na zaslonu
" Yacikianine ST-ev ) veakomur
dobro_dene. Ce bo popite vode le
preved in vam i bo in ne bo uspelo
splavat krbite in pre-
studirajte Iietaturr K sam o ome
nil v uvodu sekakor zelo
priporocam. Ge ik 10 0 po poma-
galo,vars moram 2al
0 vas ne bo plaval nince

ogledai se druge ru

ine
takrat pa: poinki-poinki po npkov-
oy

POLY  movel (aN:buffer

Loop

XY dew 100,100
dew 150, 200
dew 20,150

Definicia v pascalu
PR(

| Opomba.

OCEDABE i pope VAR cic

Parameter coords je deKlariran tako :

coords : ARRAY(0..st_tock) OF RECORD x: integer :

( deklaracia x in y mora it locena
st tock - dimenzia polla
y >
cordno -"stevilo vseh tock

Parametri imajo isti pomen kot v zbirniku.

Primer 7. Polnjenje ene vrstice trikotnika

PATMSK (stevilo besed v rastru)
(azalec na raster)

naslov Psin v a3

ol

proms

nasloc Contrl v a3
i pari xy 2a tocke v Prsin

¥i

_CLIP off

Tiled_polygon ( le ena vrstica )

co e
gt BD i !t bp_ 2,
i bp3, e bo 4 g
VARt ¢
patmask

integer ) ;

y: integer END ;
wstal e}

SPREMENLJIVKE LINE-A

Po inici

lizaciji se v DO in AO pojavi

upravijamo rutine iz LINE-A. Spre-
menliivke so nastete s kratkimi opisi

nasiov  spremenliivk, s katerimi v tabeli A.
Tabela A) |
Offset  me Velost Opis
stevio raviin
bytov na scaniine
nasiov polla CON

RSN NICES RS EEPREEEASBRERERRRIBRO NS

I
o
%
%
%
%
o
100

fegsseses-geaeses LI "4

fsee-tssrsesg-sEeE%

X-koordinata znaka
y-koordinata znaka na zaslonu
Sirina znaka

vitina znaka ( 82 in 8 v glai nabora )
2acetek podatkov o naboru
i nabor:

0~ no scale 1 - vecanje oz manisanje
Kot rotacie . { npr. %00 = %0 stopin)
barva teksta’
bulfer za posebne funkeje ( ialc, boid..)
set povecevainega bulleria v _scrichp
a podiage 7a tokst

7
7 (funkeija )

Sun

Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA
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FRANC ZAVASNIK

o krajsem premoru se na

animale
vsakega resnejsega Clana skrivne
zveze pod imenom Adin krog (2
MIKRO ADA, za ADIN KROG, Can-
karjeva 10 b, 61000 Ljubljana,
 (061) 219-125).

Izboljsave IBM-DOS

Zatnem naj z osnovnim, kar je pri
racunainikih seveda operacijski si-
stem. Ob Ze vsesplosnem vrabéjem
Givkanju, kako neprijazna in neprak-
icna sta IBM-DOS ali njegova istov-
sebinska razlicica, se na trgu of

no pojavi kak prepotreben dodatek
ali izboljsava Na nasi vroéi Ii-

no in celo) kupujejo, se je ta mesec
pojavilo kar nekaj prakicnin

gramov za tiste, ki jim legendarna
DOS-ova neprijaznost ne pusti diha-
ti.Predvsem naj omenim  rutino
OakTree (OT.EXE), ki nadomesta
DOS-ov TREE.COM. Znano je, da je

2njo niti slucajno ne moremo ustva-
it drevesa, ki bi pomagalo razki

vsevprek nametane imenike in dato-
teke. Prav_ temu amenjena
futina OT EXE (OakTree, ali po nase
hrastovina, les,

pisovanja drevesa direktorijev, mar-
vet tudi druge DOS-u krvavo po-

turo celotnega diska _(diskete)
azom OT Ime.Ext bomo poiskali
datoteko, zalozeno na disku. Prav
tako lahko iscemo npr. vse pascal-
ske datoteke, in sicer z ukazom OT
pas. Program seveda ob vsaki iz-
pisani datoteki napise mesto, kier je
shranjena datoteka. Uporabo rutine

izpisal samo imenike, ne pa tudi da-
toteke na trenutnem disku. Z uka-
20m OT Jp izpisemo drevo s tiskalni-
om in z ukazom OT /s
izpisu e dodatne informacije o di
sku. Parametre lahko med seboj po-
ljubno kombiniramo in tako po Zelji
oblikujemo drevo, ki bo res podob-
no drevesu.

Druga zanimiva rutina je MDEL,
zamenjava za DOS-ov ukaz DELE-
TE. MDEL se od DOS-ove rutine raz-
likuje v mnogih stvareh, npr. pri bri-
sanju nam izpisuje datoteke, ki jih
brige (parameter /). S parametrom
& izkljucimo brisanje dolocenih da-
totek ali podrocij. Morda najbolj za-
nimiva pa sta parametra /a in /b, ki

precej prijaznej$o uporabo skoraj
celotnega DOS. Program nam omo-
goca_kopiranje, premikanje, pre-
imenovanie, brisanje, izpisovanje
s tiskalnikom in pregledovanie vse-
bine datotek na_disku. Deluje po
principu vse-kar-poznam-so-kurzor-
i, s ¢imer postane DOS od dalec ze
podoben_prijaznemu_ operacijske-
mu sistemu, namenjenemu uporab-
niku krhkih zivcev. Datoteke 50 v te-
kotem direktoriju izpisane v obliki
drevesa, izbiramo pa jih s premika-
njem osvetljenega polja. Nié nove-
a, 2ato pa uporabno. S FileMana-
gerjem boste morda nasli kaj casa
tudi za delo z radunalnikom, ne pa
samo za (Sizifovo) borbo 2 DOS-om

@

Najbolj pogumno pa je v tej skupi-
ni zastavijen EZDOSS, program, ki
nam e skoraj vrne voljo do sedenja
za raéunalnikom. Na dale¢ je podo-
ben FileManagerju, vendar je precej
popolnesi in razsirjen z dodatnimi
funkcijami. Deluje na principu jedi
nih_listov, po_ katerin me

EWIEDIT, s Katero ne pregledujemo
‘samo vsebine datotek (TYPE v DOS-
u). temve¢ jih lahko tudi spreminja-
mo. Glede prijaznosti je napredek
velik, —funkcijske tipke uporablja
precej bolj racionalno kot DOS, ima
tudi meni HELP, sploh pa je e sam
natin dela po zgoraj omenjen vari-
anti lazji. Zanimiva je tudi funkcija
FIND DUPLICATES, najdi duplikate,
s katero lahko poistemo odveéne
datoteke na disku.

Okrasite si dnevno sobo -

Toda pozabimo sedaj na DOS in
se ustavimo pri uporabi racunalni-
ka. Za ne toliko resne uporabnike, ki
50si privoscili EGA ali VGA grafiéno
kartico ter stroj 286/386, ponujamo
program MANDEL4; ueno je to
Mandelbrotova mnozica kompleks-
nih 8tevil, po nase pa so to fraktali,
Podrobno so bili opisani v Mojem
mikru aprila 1987, zato se ne bi
spuséal v podrobnosti. Ge hocete
gledati udezno zverizene slicice, ki
bodo sicer okras vasi dnevni sobi,
ne oklevaite, Zivljenje je kratko, pro-
gram pa rise dolgo, dolgo.

Utenje z racunalnikom

Za tiste, ki bi radi to kratko Zivlje-
nje &imbolj izkoristili, pa tega (se)
e znajo, je kot nalas¢_program
TURBO PASCAL TUTOR. Tutorji so
2e dobro znana oblika, za nepouce-

ne
kaksna éudna grizoca re¢ je racu-
nalnik, niti najmanj pa ne Skodi tudi
tistim, ki 50 ze kdaj poizkusili ugriz-
niti v racunalniski (suhi) kruh. Tutor
nas vodi po posameznih poglavjih,
od zacetnega razlaganja bistva ra-
unalnika .do pascala kot orozja
v rokah neustrasnega programeria.
Dodati pa moram, da je treba z:
tako izErpno utenje svega-i-svi
kar dobro obvladati angleski jezik,
ki pa se ga sedanji kompjuterski
otroci tako ali tako utijo ze v vrtcu.

Boosters v novi obleki

In ko zapustimo svet zacetnikov,
se bo v kosu Adinega dedka Mraza
udi za ze resne uporabni-
ke elektriénih mlinckov tipa PC. Ce
ostanem kar pri pascalu, lanko naj-
demo disketo Boosters 4.0, kar je
verjetno marsikateremu ucencu go-
spoda Pascala znano ime. Boosters,

rutine za razsiritev in izboljsavo Tur-
0 Pascala, 5o bile prisiliene z izi-

meniti podobo, paé zaradi neprila-
godijivosti. Zdajsnja nova verzij
Boostersa teée s Turbo Pascalom
4.0 ali ve€, na nizjih pa vprasljivo ali
sploh ne. Nekaj novih funkcij in
knjiznic: za delo s teksti — SEARC-

. TPU. Omogoca nam raznoraz-
na poigravanja z besedili, od isk:

vsem iz drugega testa pa je zgrajen
TPSTACK unit. Omogoca nam pre-
gled sklada in kupéka (stack & he-
ap) v pascalu, kar nam lahko zelo
prav pride, saj je teZav s skladom in
kuptkom vedno preveé, predvsem
pri fekurzivnin programih. Ena moz-
nost je. da se nam po iztecenem
programu silad in kupéek izpideta
sama, imamo pa tudi moznost, da si

fternirajoci
mi skladi rezidentnih programov in
e mnogo mnogo vee. Vsekakor to-
liko, da se mora sedaj ze prav vsak
bralec vprasati, kako za vraga da Se
ni vélanjen v Adin krog, i je, milo
receno, res edina moznost za vas

. da se povzpnete kako
stopnicko vise in morda ze zagrabi-
te vasega ragunainiskega boga Pe-
ceusaza... Ce ga 3e niste, seveda

Cebio svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS in basica,
narocite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura ra¢unalnika, znacilnosti
sistemskega vodila, prekinitve — nadzor in
uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih
naslovov, zunanje programiranje prekinitev in
€asa, povezovanije s posebnimi karticami in
napravami, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.

400 strani, format 17x23cm.
Cena 95.000 din.

Knjigo lahko narogite neposredno pri
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Placilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a
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PC: RISANJE KRIVULJE SKOZI PODANE TOCKE

Preprosteje kot z izracunom

polinoma

SAMO PODLOGAR

den velikih problemov pro-
gramiranja je ravno risanje
krivulje skozi podane tocke.

de so prece] zapletene in zahtevajo
veliko znanja matematike. Pri moji , ,

cirana (odsteto 180 stopinj) kota ob
krajiscih daljice in to vrednost
ustrezno obdelamo. Pri obdelavi se
sestevek kotov mnozi z dolzino da-
in  koreks

no velikost odmika, o korekcijskem
faktorju pa kasneje. Sedaj imamo
potrebno za izracun novih tock,

in sicer za vsako daljico po eno.
Tore) 6o smo mei prej n tock. in
imamo_seda ~ 1. Pa to res
Tacoka 3a i il kivia e Goval
gladka? V vegini primerov ne. Zato

Slika I: V tockah 1 in 4 merita kota
0 stopin, v toci 2 — 87 stopinj,

v tocki 3 pa 63 Ce je
se

pozitiven, pa v

i s I Y
da je sedaj vseh skupaj sedem (2
xd-1=1).

ko lezale na-krivul
blem je, unati te vmesne
toeke. Po tej metodi se vedno racu-
najo kot, i i tworijo dalje, defini
rane s totkami (slika

tov odstejemo 180 stof

postanelo kotl manis od 180 sto.
pinj, negativni, tisti, ki so vecji od
580 stominl pa manis 68 180 sto-

£ e a

B lanko ponovirho postopek z na

en kot, ostane pa tezava, kako dobi-
i kota v zacetni in konéni tocki kri-

Dologimo jo tako, da
vsake daljice dologimo odmik, ki ga
dobimo tako, da sestejemo modifi-

novo kami in Ze po
nekaj prehodih dobimo dovolj do-
bro definirano krivuljo. Potrebno je
Se povezali vse tocke med se-
boj. O korekcijskem faktorju (KF):
F nam ponazarja »napihnjenost«
krivulje. Ce je KF enak 0, bodo na
novo izraéunane tocke lezale v sre-
digcih daljic, saj odmika ne bo.
vegji je KF, tem vegji bodo odmiki
Edini nasvet: izberemo tak KF, da
bo krivulja_éim lepsa. Opozorilo:
dve zaporedni tocki naj ne bi imeli

TenoLis
ok pray tako 167 na te) Krivul

na simetrali

5 Progran za izris krivulje skozi poljubne tocke
(c) by Samo Podlogar, 1989

le p2 p3) (angle pz p1)))
(setq k (cond ((> k 3.141592654) (- k &,283185307))
(< K 3181392650 (¢ k 6.285185507))
)

Gf (kO (- -3.181562654 k) (- 3.141592654 K))

)

3 racunanie premika
(defun move (t1 t2 dist / x y tkot

(setq tkot (+ (angle t1 £2)

(+ % (& (cos tkot) dist))
(+y (X (sin tkot) dist))

)
i generiranje novin
eeTiy sanarata” (1 f RoEE® b1 G et votsh

tq koti ©(0.0))
(setq t1 (car p))

(cons (kot 1 £2 £3) koti))
2)
(setq t2 £3)

)
(setq koti

0 Koti))
(reverse koti))
(car p)))

(car p))

(setq t1

)

s branje tock in izris krivulle

(defun

(seta p (cdr p)) 1
(car koti))

(cdr koti))

q kot2 (car koti))
(setq koti (cdr koti))
(setq r (cons (nove t1 €2 (+ kotl kot2)) r))

)
(reverse r)

Cikriv (/s p iter corr sblip scmde)

(setq s nil)

(while (setq p (getpoint "Next poin
(setq s (cons p )

)
(setq iter
(cond ( (not

(getint "Number of iterations:

iter) (setq iter *1)))

(getreal "Correction factor: "))
(setq corr "1.0)))

r 116,20

"

(setq s (generate s))

)
(setq sblip (getvar

blipnode*))
cmdecho™)) l
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e & P kvl st
érto 50 narisane
dalnec hwvw}e}cmnnmetodke

pride do cudnih pojavov pri merje-
Nl s 1 kol 18 vt otk
polomljen:

S tar opison ] i znal ta pro-

svoje delo izbral dovolj motno oko-
lje AutoCAD. Ta ima vdelan tudi in-
terpreter za programski jezik Lisp,

funkeia KAIV. ki Je detinirana tako,

a jo lahko iz Auts Klicemo ta-
ko, da oo, ipkamo KRV«
ETURN. To je edina funkcija,

Kor 5o oavila kermnikacls » grat.
nim vmesnikom najprej
prebere tocke, stevilo iteraci in ko-
rekcijski faktor, klice GENERATE in
nazadnje krivuljo Se izrise. Ce na-
mesto stevilke pri vpisu iteraci] sa-

Stevilo 1. Podobno je pri korekcij-
skem faktorju, kjer bo tudi avtomat-
sko upostevana vrednost 1. Ce v

Slika 3: Pri vedjem stevilt to¢k in

petih
‘hitrejsi PC kar nekaj casa za izracun.

ki se mi je zdel e posebej primeren
zato, ker uporaba seznamov poeno-
stavlja programiranje — vse tocke
seznamu, in sicer ne glede na
to, koliko jih je. Program je sestav-
ljen iz ve¢ delov: izraéun kota, racu-
nanje premika, generiranje novin
10&K in branje fock in izris vl
V funkeiji KOT se izrauna kot, ki ga
dolocajo tri tocke in se odteje 180
stopini. V' funkciji MOVE se izracu-
na odmik na simetrali daljice. Kot
rszuttat vine novo tocko. Funkciia
GENERATE rja z generi-
ranjem novih tock. in sicer naprel
generira seznam kotov,
S pomotio teh kotov in 7o proj ob:
lojecih tock ganerira nov seznam,
ima 2 n - 1 tock. In konéno, 86
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Semo 10, bod
vecii, ¢e pa vpisemo 0.1,

setkrat
S bodo
lesetkrat manjsi. Se eno opozorilo:
o vab racunainis n med hitreiSim
raje izberite za zacetek manjse
Soura ieraci (1, 2 al 3, d boste
blizen vis, kako hitro vas
enerira kvulo
To bi bilo vse 0 metodi, o kate
izvirna. Ker pa je svet
bil lahko o tem tudi
trdno prepricam, prosim vse bralce,
da mi sporotijo, kie so to morebiti
zasledili, na naslov: Samo Podio-
gar, C. Tavéarja 1/b, 64270 Jesenice
ali tel. 064/82- 906,
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Jaméino kullsto posoeth progranor vee posnte prozkusine. o J el progras, kar

Bu(ch-v Hill (1 disketa), Gun Ship, AWM Laser Chess, Mindrol, anuluus. Gold Rush (2d).
e WO Lesdrb, P, Voatr e Spce P B Money 2. Gy
89 Mindforce, Test Drive 2 (3 d). Runmw Mar\ kZ d), Air BuH M:y Day Squad. o
Ping Pong, Target Fenegads, At .t Rdor e
D, on Hand, Ao e fea Ohosiios. vmm (Gl o Garsrna Cos

, Exolon, Roobin Hoo, Indiana Jones, Cybemoids Lovrenc, & (062) 67
9 . Bt awks 1942 00 The Twighlht Zone 2 ) Tho Last Dul PetrPan oragon
ray Cars2, Tetis 2, Pinball Wiz

2. Game Over
andes Mast Dio
mhq m..u vlmwoh(ﬂll—nﬂuk.kmmele Jee:Pustoiviine Yo B, wromoe
i S, Sl ot i
o Dot o ot 3 197, 11080 emun & 071 605 Tan
AMIGA - ograme-games

in porabne programe. Biizu 2000 nask YU C. 5. - Edin prav vir vaeh programor

Bt seram. Dkt Gt Prolesinal. | 20 C &4 v o
na tore Ogren Djuic, 41020 Zagreb, Calo- | Za C 64 vam ponujamo: Running Man, 5D
Goors il & 047 59501 TR | o S e it s
AMIGA 2100 pocen 2 bri Escort, Super Truck,
o 2088, emulatorem 1M S ol Hous, s Atvacion, Bais

S 30 20 BWLC g pao oroge
220000,

1
eraturo. % (041) amigo: Crea ~ Konvertor 2 vse:
grt. formate -+ animator: Chromo_Paint
PRODAJAM C 64, disketnik 1541, = animator za 512 K: Recording Studio
L0 okt ks i pooanein & O | - v b i St
deo Studio font, Proft. Page 12.
: prodam ugodno diskete 525 o | Prin, Compl. Adressar; GFA Basi;
ol Guntunéov S Sk @O)2463 | Scamnr, Ttal Eclipse, o Pro.
Kick Off, Vindicator, Stk Worm, Bul Rider,
Retum i Tank Buster,
AMIGA CRACKING SERVICE Chess,Death Brnger, Populous 2 orig-
re: Tom nainim navodiom, Nice Dom, Joby Wi

Jerry, Populous, Butc:
Dor il Runeing an. . anowie pala
te ta hip! Pri meni dobite pgm. Hitra dobava, garancia kvaliete, brezpla-
Vrusor I mupak 2t b s gt Zen katal
na: Gregor Krainc, Delavska pot 26, 62344 1U.C.5,~UTO8 Sana. Crfcea 1252
5845, 73900 Beograd, € (011)767- 269

Joan of A (). Piple Saum o.y Facan 16,3 o Sporston ot 6.0

Gena 1 programa (1 e 10.00 din (orintacisko 125 DM, 1 Maxel al Verbatim diseta jo
3000 dale W P e 000 o
Jovan

Dakic, Goce Deléova 2137, 1060, 310

Nova pravila igre za oglasevalce

0T W QU A LITY |
BUSAR i FOR H0UR° "

g\.uhn) Yandarsr 0. Foundhe G, G-

upemo kuce: e oboaviese et boste
o Ftoai oo o GoohM& 7.

hnz
. e Som ising
Zalotnik: Samo mil Vi?

Tip: nuclear submarin attac

rejemamo naslednja placi

hard war, Gje taricenod v

IalZa) el ke e blginsionics
7 loadingor: Plsse

m-pnm mbor (069 5520 o1 nlsl\w o

r0gi 14, 66310 z0la. 308

e ora e

Sty A i L RS ~ Rrype i

Male oglase sprejemamo samo do vKlju&no 5. v mesecu pre
izidom nove tevilke. PoSite i na naslov €GP Delo, Mali oglm za
ro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednega placevanja
in drugih 2apietov poleg natanEnega nasiova pripiite Svolo teefon:
sko Stevilko.
 Cene spreminjamo skiadno z gibanjem inflacije in veljajo na dan
le oglase, ki so daljsi od Cetrtine strani, odslej veljajo
cene kom . Ki 50 seveda visi
V' dopisu obvezno avedits, v katert vubnkl naj bo oglas objavijen
(Menjam, Sinclair, Commodore itd.). Naslovov programov ne popra
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je odgoveren oglasevalec.
® Zavrnili bomo:
~ male oglase, ki niso ustrezr
vinjete, nesprejemijiva vse!
- male oglase nerednih plabn\kev
- male valcev, o katerih nas bralci obvescajo,
dane i2poiniujelo svoilh obijl in dorznos
iodatne informacije oziroma dogovore in morebitne rekla-
Thacie PoKIiit telefonsko Steviko (061) 315-366, int. 26.85.

za oblavo (netiiv rokopis, sisbe
itd.);
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COMMODORE 64128

RODAM: commodore 64, Tormado DOS,
rese, floppy 1541-1, 2 kasstofona, razdeli
nik, TOK' diskete, programe, Iteraturo,
@ (044)24.035. T-

PIRANA SOFT
Ponuja 2a vas C 64 najnovelge programe,
posamezne in v kompletih Vsak mesec po

TRIANGLE

o poprami 2 g Brzpacen
G520 Velon. = 069 653508 rw'

. Ponuja
Kupite ».,;\uu in najnoveige programe vihunske kvalitte. Rok dobave 24 ur

vih praznih kasetah. Posnetki so pomniln-
44, gk ook, o

i
aj 89: Target
e Tigar Warrr

mps,

Vo 0

. Stuntman,

Cena:
L omplet + ket + ot + rugistos
Na tr narocene komplete

jske).
et Rncqacenew,Shanga Wariars, ogotrn Acton Bal, Esponags Han. Cobra
o 56 N;ﬂm'n Kiig Machin, Fu o th Gaunl, Jos, Qusmum, Znom, T Spor,

Sominr Gy Uit S Tk e Dars, Tom Cat. Canalsof Mars, Acon
! Comecy, PurleHoart. Spoed

Her,Roger P

{ovafio reziacen kataiog. Goran B
i, Bul 23, oitra 28, 21000 Nov Sad
@ (021)341-910. 79

C 64/1281CPM: Velka izbira najnoveiih in

stare
Igor me, Nieouinska 3, Markor,

5,000,
dobite en komplet brezplaéno (placate samo prazno
N e s e brezplacno,

~ Novo

e Gonak.Spting nage 1, Spt imsge2, e
jl:mub:u‘:hmy. i il S o0 P TS e B oo | | € 002257
o 55 T eind

indoor, Space Saton.On Tour Cmugn o o kw-ndw7 oo podnomic v Se

Temtsd kompetSport1 Wnaparkl Fimski (Fagna G e+ ot MIGHTY CREW
Sport I Borilni | ijivke ingleske ku. K 64 / DISK
Aol 50""“ " imulacije Ti¢, Gruska 20, mm Zagreb, & 1«0 51\
Aol ni | Druzabni 2%, T3787 ‘Spostovanil Se vedno smo eni izmed edinih
Luna park | Va!m " uel treh pravih dobaviteljev svezega softvera

ponujamo vse vioce novost, ki ih dobimo
od Poleg vseh no-

e
izvimin verzi iger, smo za vas
riptavl veko novi kaseuih orinalon
ko etk it

igre, uporabne programe, navodia ter inro
& demo makerjel Sodelute s profesionalci
in upoStevate ok, da jo voda pri vy

oontor 5 o k.ull P avoio 2 delo s i s Bepy Sk = 15000

Propréan

in 30), n

naivec na vz
‘Geowrite in Geopaint 2 velanimi Yu znaki
2a precej programoy imam tudi prevedena

R ELERKTRONTH

Ponujamo vam najbolge, najkvaltneSe in
najoeneise dodatke za sve vrste hisnin ra-
éunainikov (C 64, X sp.

teah pm.vcwwmnn Materin
441020 Zagre, = (041) 525463, M-
ko Porinec. T ngx forpus 15, 41020 26
greb, (041) 521

AMIGA BOOKS & PROGRA
Profesionaini prevodi v rdi vezavi):
‘Amiga basic

- Amiga navodilo
- Videoscape 30
PSON L0500

Veka iz programow Brezplacen ate
Iog. i prevodi in novi programi.

Whorad Radosaviei, & Heka'Shc 11807
Beograd, (011) 491-048, 1820n.  1-3808

med njimi znani pirat, in i jim bilo zall
Novo! Prvi vam ponujamo najnoveisi intro
maker skupine Seven Eleven ntro Desig-
163, It programer o naredi 7o 02
sine vam ponujamo
et T ]

um. 1000 G Genae o o A upocae

Informacije in narodila Weiss. Trg
revolucife 5, 61420 Troovie, & (060T) 21-
561, T304

persafr

‘Snemamo najnovejée kaset
nove aset (660) - mmlmskn Sk Ge ram

CPIM. Vse samo za diskelo. Darko Vuser,
Dusanova 14, 62000 Maribor, & (062) 31-
130, 7300

Awiga Forever
et trte g e
@ ko prociate apis . ot

e oz 1 WILIE - o,
gt atlsg!

042/873—709

cre-cas?
o7t Smphcnion Secton Presenc

el srogrons |
1k Seor wpistave

InFoRRACTIE
Nikola Simicic, tel 041671085
Varga Zvonimi, Gombuseva 26

= Vmesni pomninik za tiskainik (32
K-4

~ Kabli za povezave (RS 232, Centronics,
monitor)

~ Herkules in druge VI kartce za vas P/
XTAT

Ponujamo vam (i dodatke 22 2X spec-

Ve itomacts na: kot ane-
e 7, 62000, WG, & 0621182, Urs
indinar," Cankarjev

(062212020

Joy
DIVISIOR

St non. b prograni 2 veega
Hloncal e, uporaon grogrr
malwm‘ intro designer. Vs

/0 na r mm
K

). Ta mesec smo
. -
Dodathe za. A5 Ny Ve 5 A Pood. Lo Dt
= Eprom programator & 16,310 641 TOMY SOFT — uparigrzs C 64 ra ke etdvcoss
> Digialaator in disketi. Ugodna cena. Brezplacen iarmiors, T,
Modem (300 baudoy) - Digitalzaor Pt Uodes oot Brepela ke As smm. Warriors Teti, Target Rene-
Stereo zv0k a0, Ta79% 57 The DuelTestDrve 1, N Massacre,
- 8anaini vltmeter Street Card 1-3.
 Kabli (Cent, video. ) Sovtatomdan oo sroie e Kompit 4" rastaviy give + kasea
~ 1 Mb Eprom Kartca (16 4 K) uporabne programe 22,000

log.

g nosoa a B T LB,
in Pool of Radiance. Za dinarje dobavijam
tudorignie ore 10 ko) ikt n
fovan Fijemt icova

aset. INFO: ai
44,4100 Zagreb, & (041) 572:355. 13856

AMIGA: Prodam novejée in sareie igre in
rame. Brezplacni Katal

0: Radovan
Zagreb, = (041) 572355,

Andon Kostadinov, Opekamiska
wncwﬂ) 133902, Danilo. Soun t(ﬂﬂ)

Ficn soFT

con Softvam ponuja najnovee n kvaitet-
e programe 2a vaso amigo. V brezplae-

Yo g, whorsne grogramein dobr las
4000 60 6000 din

SOFT
64 ~ Nainovejs programi na diskati in
Kaset. Imamo sto kot drugi, le da so nasi
programi 100%. Prepricaite se. Cvijin Dez:-
Gor'C. 1 maja o, Kean, 06097602
374

(m Eddson prn (Pt Fox 52 n.l\mdll\
o naroti

m dama g sy Dvigan

= (062) 221863

AAPEAOECTION ¥: K st
e in profesionaina

alttal PoKltite nas: A Peite, Kozs.
Kova:7, 1000 iuolan. € 061555284,
5

48 moj

Ve potl o s Fokicie, e
bovam zal. (061) 486669

PRODAM RACUNAL mmodore PC 128,

in skupaj ali
posamezno, Kicite popoldan na & (061) 320-
s, sT40




ATRON - Velika izbira najboljSi introjev,
i cgior Messno e ol
igorin do deset anginsov Tom Gt

3530 Roman ekt cm na

Narowecka.

'COMMODORE 64

- Veliko Stevilo programov.

Prodajaposa SATANSOFT.

a DESOFT, 1160 Smed. Pk, Poia Sand v prufenc e

15, & (026) 34-051 Za poletne dni smo vam pripray
PROI

PREVODI:
COMMODORE o4: P 08 00) Progran-
mers Rference uide (1000 Maiskopo-
gramiranje (38.000), Graka vk (23.00), Mo
tomatie {100, Dokt ot Navodia
rame: Simons Basic, Prakii
Kak“po. 1500y Wtilan: Viawr, sy
), Sta, Gra, Su-

wjamo tudi dva. knmphu ger 2a odr
e 2, ow 12,

B.UD.
regane 28 64 Snonano posanid

000).
e (44.000), Na-
), Devpaksd (12.000).

podiete
S ootamel s (0, e 57 Ascrm) in |V kompletu' (65.000). ROM-futine (kniiga
Uros Novak, Breg 53, 62322 Maper %0
Sass0 | AVSTRADSCHNEIER: _priucaik_cPcdss
(kniga) (60.000), M

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Najnovejse igre. uwnhm progrart, litera-
tu ravo Ponujam preko

500 g, o vk
ety o name). Boan Bz,
PleCnikova 1, 62000 Maribor, @ (062) 4-

rabne programe: Masterile, Devpak, Tasword,
Mump\ln 90 (15.000), Paskal (22000). V kom-
tu (150000 Pk CPOSTZA” (ke

ouiuTeR mUOTEKA:
034,

Bate Jankovica
79,32000 Cacak, ¢ (032): 3740

teefonskitajnci).

modul + reset (urbo_programi + nastavitev
T

rogrami
w.» I GPM rograe n o seveda udi e

i s

 Wec i Mans, Netanvori, Wotorike Madness 1, uire, Tubobost.
e 1.5, S Bite Srisior,Wistrs, Rez20, Maaar

tishore Warrir, Tiger Road
d2.Empre Strkes Back, Pachania, Uveand Le D Tram

. Sex Cartoons 2. Dia Por
X:2: Sex Machine, Puvm Show SirpShow, P Pk Prate Picures,
Spot 2 oo otne &

i na kasetiin disk

ce Ace

ndnstnd . Brkoe esine.

FroprcaesoSoSaanso Pos rac 61060 oo, 001 59108

T2

DRHOUSE 22 P 4646125 Posowni, st
e o, adoiomgtl, oo
onpr menalia. ke, ke
s osnowna ol .. Kataiog

e Saon 2. o100 wawu
& (061) 341871,

ATARI

ecpncon Yoo, & 01

H@TILNN]EI

AMIGA — Renegade vas vse pozdravial

4, 35000
Hello «m.w.m.m Loy 8o, Ogygeni
Amiga. Amigal

AMIGA
WORKBENCH 1.3 - YU

el i rasng: g g
Ion. koakapalca i oo
ke ~ zatia red
te, programi .. Zdenko é....um; Pmmn.x
S T 2 o0y 27898

AMSTRAD

RAME 24 AUSTRAD ko do
00 2107 zoanako CP1
RODAM SCHNEI G et 2 i

o 12 om ke § ko W, PoROm:
o, caririnc, 3 Sghmeiler,  (020) 9 672
o 2301

PRODAM SCHNEIDER CPC 4 brex et
modulatorjem za TV. Zrnko Zadravee, Novot:
nuuu‘l 41000 Zagreb. 379
PRODAM SCHNEIDER CPC 464 2 barvnim za-
donominteratuo € 060160422 T8t
{NEIDER 464  zelonim monitorem prodam

2a protivrednost 500 DM. & (064) 622-209T-3869.

JM-HARDWARE 22 CPC 464/664/6128: sn-
Zorska._igralna._palica, svetlobno.pero,
prom box, pomniliska razirte, usmer-

brezplaéen prospekt. 2a vse in-
formacje pokiiite @ (058) 656-626 al 585-
39, 73868

ATARI XUXE: turbo vmesnik + turbo program
Seonse ¢ i Dojan B, Spannch bcscn
71000 Saraievo, ® (071) 543- 3498

A ST - Velka airanapovmsi g in
resnejSih programov. Brezplaten katalog
ne nxwmnm«w Novost: Lary,
ce, Maria, Power Math, Sound
Wachine, VDU 3.0..- Distete 35+
inic, Barba 172, 51280 Rab.
3801

Atari ST-Spacesoft

Velika_izbira_najnoveisih_ programov po.
inih cenah. Hitra stortev In profest

onaina kvaltet. Katalog

Dubravko Loborec,Banjol 43,5120

& (051)771

ATARIST ,v. mnua
rabiih_programoy

Ugode cane. Damc Jur Vmwvadsh 2
41000 Zagreb, & (041= 576
At XUIXE programe ra mm
Brezplacen kaaiog. Wotas Stancar,bod jezom
32,6100 Ljubljana,  (061) 267- 703 s
At ST Liubjana Bahovecing Sreko

! rcara lartre Takank Mane
aranan iéni tskalnik livet ugod-
o prodam Pijadejova 31,  (061) 312:046

Atarl XE, XL: najnoveiSe igre v kompletu ali

meaho ataog rzpacn, Maran Suk-
Tncan, Vinogradeia” 108
T (046) 78241 oo

At XUXE.Prodan arginaing dskeng enlo
SIS T clhmf YOS 00 00

ramov) 1
A T30XE 2 dodahproam. 2 (051) 41664
3802

Atar ST, profesionalni prevodi navodil: Publs-

ting Parnr65000;Sgnum 2in STAD, 6

VP 10000 rkdpius 40000 Degs Elto
000, v Soator Banoutrs o 1040 2.

e

Atar STF 2 Mb, 520 STM, NEC 1037A, TV m

lator, ZX spectrum + mikrotracnik, mmuu

(059)518.835.

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464,
Fulurosoft jo S0 vedno edin ki vam nabavij rove

e Komplt 4 e [y

bencha v kaero s vdelai s Yo nak
vse fonte n v vseh velikostih. Lahko pre-
nmnw v druge programe. Iformacie
T (041) 693.850, M\lua Sudo, Turing a
41020 Nowi Zagre

i bogel ponudoo. Z narolom kompea dobia navodia 22 nfaer programe. Co
ite naroci katalog, nam poite 3000 din rogramor g dobiebrezpacno
per e, Ok 2. Fnegace, ebulus.

S (2, Oernol,Fnistones. an S Manse Ngel s
uverkomplt & At i Oarside, Hundr, mpa ad, Mickey Mouse... *

et % Op-mum Wol 145 lar Warors 2 Vindicator 3

664, 6128
2a poletne mesece s

% Froming, Sope SHIR 15,

ol 72 e Rou Apa: O s, o
umpmwmwsy Ace. Wamghre, e F
ompe 76 (supr 71 Robocop. T:Type ¢

.

IGA LAMBO!
Ponujamo vam razSiriev pomnilika za
amigo o ugod cni. Bors Lamps, G-

i Moans o Fo. Serge 3.1

1+, 4 Soccer Simuor 14, Zone Tooper, o i gty
omplet racinda. Scuba i Tonocop 1, LastDu 14

o Typmoan 15 Gotiey

79 fsu
oo dovol arcl,

Komplet. PoKi

faseo

At ST, nanoveie gre nprogrami Kt

log: 5000, urbo katalog: 3000, T-3797

AATARI ST

NOVI PROGRAMI

S courmen, axsicae 1.3
08 MAN S 10 COMPIER, BECKER PAGE 108 14,
ST TURBO 1.4, OMIKRON ASSEM. 1 05,EVOLVER
ASSEMBLER 24 TURSO.C, SIGNUM 01+ NOVI
FoNT EoIT 20: 301
ALAMUS 1.05/(Y0) + FONT EDITOR + 10 FONTOUE
Low Pow: '5C DITTO 396, NEO DESK
151 WORD PLUS 3 7. GFA BABIE 3,04, GAMMA 53,
STAD 13, G DRAFT- 2 1. LASER ¢

MASTERSCORE. A0 SOUND DESINER DR 1S 1
I6RE:

LOMBARD RACRALLY. AFTER BURNER, LAST NINJA
CALCON.r B S oA SO

LITERATURA v NABER JEZIG:

PUTSTVO 24 Gi sy i 2.
STAD. PLATINE ST PRISEI 33 POCETMIKE 15,
- ATARI ST 520, 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2

5 DAVOR WEVIC, KALITERNE.
= (058) S66- 48

Atar ST hardwar
~ disketne enote 3.5+, 2x35+ in 525+

- SF 354, predelan v costranski

~ programator epromov (2716 - 27011)

ph
macs in tuje in diskete

‘gorciceva 26, 62000 Maribor, @ (062) 26- kaseini kompi o sestainz vh sk, Vs programe imamo a dise n ra s, - o samplr (prf naate)
8. T3805 azem spociai programov i 50 samo na disel ot S 124
omatski Let 03 0.2 w0
Samo 28 CRE 6128 Cray Car (12 Greus. Gans (13 ey 5 O B o112,  Skener tiskaii in opianje sk
G Poias, com - velka itirn uporsbolh | Lanceot 1) Ponuumuvun najnoveise uporabne programe samo na disket, Kot s0: Turbo 2705, najnovita vz (19
ecal 30, Wiro Dasgn. AW Pagemaler, Brunvor, Dicolog ... Uprab prograi 22 - hardverska ura
Pty allog. | CP 46 ali6128: Mlgl:!m!h Music System, Artwors, Tasword, M .E‘ Na programe - sertin ompozin kabel
S jan vt s, pou n-nnmcrcmumm ) i oy
najnoveige kasetne pr 22C 64 Brezpla- | razdie. it Sk = (02)

éen katalog! Pammlmsk\:mnml Damir So-
her. Tardouien 16, 4100 Zagre, € (041

e botisosmes ot o il vl o ot Ao
gt oo FOTURESOFT oy 3 514 Lowom e G0 5155

301

423000 Cakon
b «mnwm
3628
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Atar ST - Velika ponudba najalitetn
sega i ninoweiega sofvera po rajgod-

PC

= Katio (posiai 2000 i) i diseto a

brezplacen katalog- program,

- diskete 35+ (Maxell, Fuj, Noname)
037A (dvostranski disketni pogon)

- SF 354 (enostransKi diskelni pogon)

— prencs programov s 525« na 35+ in

02022
3783

protno.
Krunoslav Barta Varicakova 81,
Qreb,  (041) 674-255

Ugodno prodam racunalnik BM PCz maksimal
o JonAml v Gl AL [t
iéeva31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-940.

- rovam innavoda, atalop rz-

1z IZDELAVA PROGRAMOV ZA
PRIVATNIKE IN DO PO NAROCILU

IBM Pc PROGRAMI IN LITERATURA

g e
R ik, kvt Vs &1 umu
mun, % 011610653

IBMPCXT vk montor mks, s
(1ahko tudi posami¢no). & (011) 668-125. T-3826.
dBase IV Programmers Refrenco Guide in

Diskelo 3510525 Ktalogbrezplaen, Ve
I zbra BM progrr
2pad RSP

T o Ol 2 ot o
- Baman, Bombuzal,
Pmm Do F 38 Fseon Kooy 3000

lgubﬂ\ Mhalt, Poansa . 52, &220
of

riginans PC tsaurs, Mot

mwd\ e rmm 034,
rosoft - nimate rdega diska, nam
w.» v Ltes SBAGE - Wordbi W3
= (061) 326.521, po 20 T-sssa
Trde diske 10 Mb (22 PC) — +Full
dam 2 protvrednos 250 OM 1 (064 m zos
3870

MEGA SOFT
Delovnim organizaciam in posameznikom

A XUXE. vlka e gr n porsbin
programov

ke
Izdelujem programe po narocil. Katalog je
brezpiacen
Yumm-v ko, Dovrsas, 5000 Sl
(056 552686,

PC

okl o s g
programs dro-
e i
vl besed n et konrola zpisou
nartovanje i stalist e
atkov, integrira
Somi, komunacie, pomar rograni
specilaran progran za " adhenisvo
strojnitv
Raroite ko Fatiog. K vsotuje seznam
rogram i rature 298 % programr.
ih st sisal, da obstajao za PC-e,

'DELOVNE ORGANIZACLIE - privatniki -
i~ 6o vas zanima, kak(

obéa-

gih racunainikov ter periferfe, poKiéite @ (011)
105-804. 3089

Charlie Soﬁ

mplet
ogrami i memum u 1BM PC
| diskete 5.25° DS/DD i DS/HD

[ ores 535 ur. 577, 71210 1ioaA

NAIVECIA IZBIRA NAINILIE CENE 5ot
16M . 1000 ranorh wporat-
..m programor s 0 gor
S0, Tt § 2.0 Co 300,
o 500, W dParect 600, GEM
310, FRAMEWORK il ORACLE, PCAD
300, VENTURA PUSL 200, dBASE I P
Todks $10,C 4. ORCAD VoT, ORCAD
ST, AutotAD 1060
Snaman ra disele 525 i 350 tr 036
= 1,44 B, Tedensko nov programi.
enko Baksa, lvana Milutinovica 34, 41040
Zagreb, & (041) 254-58. Ta719

System v6.0, Pammrusn

stingi, datumskimi printerjem.
S cokumantacts, Clopr Tps 3 Tils Tom eings Ubray: PREVAIALNIK: ‘Quick
Sasic 45 Logech a2 vr 303, Tubo G 20, Turbo Assier,Turbo Dobuggr Lo

551 (ompetns vezia Norton 45, Norton B, Nt

sosifamona iketan (azumost, iro iskanje). Poite formatiano diskto oz nakatte 20000

(061) 445-292

(od 17.30 do 19.00 ure) sy

Knavs Herbert,
$martinska 129, 61000 Ljubljana, tel.:

QUNIX SOFT
‘ponudba delovnim organizacijam:

s pomotio
ki
sistemo, Ki previaduje na Zahodu. Ta S je edini, K izkoriséa prave moznost racunainikov,
parfit ko erocenors 80296 in 006, k0 6 30 vam b s v 008 sl
i
Mb). Z dovol)

ako

P ‘originalen ra-
éun'in odpre

Kt vsa dan- asmin Hadsimehmed
18 Zahioica 2 75000 Tudla cmzs)

Upoapiae 0o 10t ok ARGy, a0 ot
Poleg operaciskegas
OINI SSTEM, i vl © simi urofrani bese, e 22 prevaaite
emmm VMESNIK, FOXBAS e podatkoy COBOL LEVEL I, FORTRAN 77
2 uu]mrmkm i
ot e, Kmau e velko drugh programor Motna e bt

clo

Ciipper S 67 + DEC ‘87

Genifer 2.

INTEGRIRANI PAKETI IN. TABELARNI
LKULATORJI

A IS P acio -
=T bodotega sistema, zasnovanega na XENIX-u.
De\mmm ‘organizacii = M. Pr Janb
Letpirslid p0dporo ~ metode 3 m“ titva, str radun.

12 Tatunainhe 18W PG, X1, AT PS5 1 oo 16 20 ue
sicer: G an ‘Goran Savic, M. Tita 151 - 22/4, 75000 Tuzla, & (075) 223- 866. T-308
CADICAM
AuoGAD 100
i 20100 7€ o oo rao- | [ iSoF -
€ Doigner ot e i i, Sostaine in proces -
Smaruank i tnomim g n-\mkm e FCXTAT s
BAZE PODATKOV i oy s et ﬂw]u& Vamama o s

cw féne arice. ko ornine. e

5 . poveovane v et

in

DELOVNIM ni-
om, ponuam sodeloanie na i 50 2 zaupanjem obmi
rocjin

Tadoaa programor o s 23 deome. o

bunlzno ZALOZNISTVO Ventura Publis-

Weke (cirica n latica
Pag

Igre: Macadam Bumper, Hostages, Might
e Sapormnerid, ol

MSC5.1
Borland Turbo C 20
vse navedens programske pakete ima-
Delowni

Lotus 123201 = stratesko planiranie zahtev — nacrty ganizacie in posameznike.
S Excell i acunainiko podprega nfor ot INZENRING 2 uporabo racunaniov
FrameWork il maciskega sistemalpodsistems v garanciji. -UNISOFT-, servisiranie racu-
'UREJEVALNIKI BESEDIL 15, programske

WordStar 5.0 opreme; ZdenkoBaksa, | Witnova 344100 2
ChiMriter 302 = svetovanie na podrocju razvoja racunal- greb,  (041) 25¢-581

StarWiter 30 niskin projeklov.in informacijskih pods'-

kih projekto in infor-
maciih potutsnce (eaee Broge
mov po narocil)

~ izdelava racunalniSih sistemov, zdruslj-
vihz IBM PCATAXT
TS 10 2 mesoce,adan regsi

RAZNO

najom zdelanih racunainiékin si
emov. arulivih 2 BM PO ATACT (13
secev, potem Jo raunalniéki sistem vas):
- naen atunaniih sstemov, oz
21BM PC AT/
erran dunnin siamo,
Z PC ATAXT.

opreme najbolj znaninsvetowih proizva-
Jalcev.
LiteraturalDarlal POSEBN POPUSTI Ka-

BOmAvAY rOKy 24 Rl
EE SOTWARE Mariceva 31,7800 L

Lk, & (078) 0

b dob

predprahom n

e svoje diskete pred
ami. Ponujamo:

Se originalen racun. Vse informacije i
obsiren ktalog lahko dobite vsak dan od 7.

Prodaa:
ARS (1BM) PC, MTita 147, 75000 Tuzla,
@ (075)32091 291

ponujam sodelovanie tudi za zmogliveise

Skodbami vam pro
neSatioza 10095 paens 1705 pacnn
racunalniske sistome iz druzine 1BM, DEC disket. Dimenzije: 280 x 120 x 160 ro.

20 x
(Cena: 140000 din + postnina in pakiranie.

utan Pogata, Poektans infomaci- Hrvoje Erpaci, Gomyi Bukovac 129, 41050
skin_sistemov.  Alpska 7, 64260 aet Zge, @ O41) 2400 e Kihe
(064)82226 i) po2t.u

50 Moj mikro




RAZNO

em programe in lteraturo. Miha
Kmb Mal 3 S s S T o)
6

Prodam ugodno Zepni raéunaink Texas Instru-
ments T174 2 razSirenim pomninikom, v orig-
naln ombla. Maja Smolan, Pota Dragina
11,8800 Mostar,  (068) 34

TISKALNIK EPSON LQ 500, nov, ocari
e podam_ 04 S0 T8

YU znake kuy-m v tiskalnike in vse video
Krtcs Novol Y znaki 7a Sar LC 24 NB 24
Sovi, Trebinjska 14,1000 jubljana. ST-46

~ VICTORAT (286) -
monitor: 6000 D

~ EPSON LQ B50: 2000 DM
~ SCHNEIDER PC 1512 -

SmEDER Gt

Prodam zel0 ugodno naslednje racunainike in iskalnike:
1 disketna enota 1.2 Mb, HD 30 Mb, 640 K RAM, PEGA kartica, rumeno-rav

disketna"enota 640 K. HD 21 Mb, Hercules CGA kartica, miska,
odani vnilior + skainik STAR SG 10 NL0). 3500

oM
D21 Mb, CGA kartica + 10

(GUE 2 zakonskim nacinom placana.

o bt e i cairo dekaral. 280 godno 1 DELOVNE ORGANLA
Pokicite vsak dan od 1
Coran e T 3125 7500 o 079 23535

307

(RECYCLING

ierkiaso i onarjand o
atino gotics, o v

OBHOVA TRAKOV ZA TISKALWIKE

vseh 8iin do vkjucno 16 m. Go ima kaseta s trakom
imo 2 orginalng barvo. Ker rakove in barvo kupujemo v (i, tudi
ane nagh sty obllions covto o drerega leisa DEW (s protvrecncst

stz pwmmmssnm avak dodani mter ik aje plono doplacat rothed:

djuéno.

T . Con oohans s G 4ol 1 Jo ptradnest  DEM 54 vk oot meter

Storitve opravijamo tudi
Kaseto poslte na aslov: Miki Bastar. ri Unionu 15, 61330 Kodovie,  (061) 851-198.

Taor

DRZAC PAPIRA
o 149000 DIN

Oajtate i delo
pri nasanju
thov v
raéunalnik
Podarte si
to koristno
pomagalo.
 (058) 521057

ario Eozikovi¢, Fost

vdelujem v matréne tiskalnike vseh
ipoviny gralineadatareacunankor o
standardu. & (011) T-3894

SERVISI

DOMACA PAMET

Objava ponudbe v tej rubriki
Opis programa

oprema

omota, da bolje izberete, kje boste pla-

2enja 2 ved pomen. Listing ASCH jo ol
vet kot 80 K, EXE pa vec k
rcaparmom dobis podeosha e

Baopradisa 5 & (064) 20481 o
e e iy

® Amstrad CPC 464/664/6128:
Titlemaker 4.0

Planiranje informacijskin sistemov
— Svetovanje pri nabavi in instaliranju
programo in opreme
= lzdolava programo po narocilu
tisicne obdelave pocatioy
2 Biipava besedia s
- Programske resitve e mformasi
sko podpore kony
Jitostate W Pu-u. 140/a, 41000
 (041) 278- 424

 Atari ST: Inteligencni test

Inteligencni test, ki ga uporabljajo tudi
v uradni psihologii,je sedaj na razpola-

peiji_ponekod
‘matrikam. S
navodila, ki pojasnjujejo vse posebnosti
testa n raziskave, ki o jih opravili  njim.
Program dela samo v visok locivosts

Sad, Banieka 24, @ (021) 393-935
® PC: Programska podpora

Kompletna programska podpora 1BM
PC in zdruzljvih raéunalnikov.
ska organizacija racunalni
Skih mrez
- Drogramska podpora 22 racunaini-
ko komunikaci: e translr

jporaba je zelo preprosta. Uporabnik

nalo?i igro in odtipka podatke, ki jih pro-
gram zahteva (besedila sporoéil, hitrost
snemanja. ). Posneto igro naloite pre-
PIOSto Z »ruin«, ta ukaz pa je modiliciran

im reklamnim sporoci-

der_ spremenjene igre in
sam Titlemaker sta vsa napisana v stroj-
nem jezik

S kaselo poleg Titelmakerja dobite tu:

porgramom). Naroéniki starin verzi ima-
o popust.

=3 Ivan Cvetkovic, A. Duniskog 17,
16000 Leskovac,  (016) 43-710.

o IBM PC/XT/AT: Vidmen
1.0

Program je namenjen vsem. ki s uk-
arjajo z video dejavnostio in jo Zelijo

Kov pri vratanju in po potrebi tudi izpis

v program je potreben kijué. Mozni trije

oftvers: opPu- o
bishing (DTP) 40 podatkov. Na najisjem do vsen. na
o 2ol uporabnika prilagajamo pro-  najnisiem ie do nexaterih. Primerno za
grame Bomodnika, ki bo 7a vas delal 2 racunat
" Svetovaine storitve Fikom: Zraven 8a aruge obicains funkei

~ brevod programov o tostuice. obvestila o nowin fimin
= Relava apiaci Ketiranje, promet (dnevni, mesecni. ietni
pomozni programi, orodja (t00ls)  (izposoje in presnemavani)), bilance, in-
jugoslovanske trke v vseh oblikah  {ma. sporodia Zahievana  oprema

za 2¢ikns lskainike
m EKC. 78000 Bania Luka

Maridova 31, 2 (678 40- 54

® PC: Tekodi racun Rev. 4.4

Program je delan s

18M PCXTIAT all kompalivin,
2 39, 64270

Jesenice, = (069 5

® C 64/128: Intro editorji in
Unikatni introji

4
in barvnim monitorjem, testiran pa e na
inimaine zahteve.

R P ikies” ot aLr
ok sz 3789

lounim organizacijam in posameznik

obnavijamo trakove 2a tiskainike. Delamo
hitro, zanesjivo n z garancif. &

~poL.0d900d0 1300, T-3824

uter service, Vil Vibik 33256, 41000
Zagreb, & (041) 539277, 04 10.60 12.in od
15.do 17. ure.
S, commodor, atr, ansiad
PCXT, PCA

- hitra in kalitetna popravila
~ razSiitev pomnilnikov
3 disket-

strojni opremi so: 1 FD 5,25 s kapaciteto
360 K, 384 K RAM, DOS 2.11.
vmuz in natin dela programa sta pro-
naina, zel uporabljate in

o tetskc popoln. Na asionu jo kratek
opisposamezne jo. Program dela
opcie izbiramo s kurzorskimi

na znak. Prednost

o rabi samo obracunu
emvec: tudi kompletni finanéni

nega pogona.

Novo: »Recyclings regeneraciia kaset za

2 mo-
nitorjem, televizorjem in drugo periferio
= Wmesrik 2X Centi

cie in posameznike. Kasete v orginaini
i skpa sl pojt o o
8t all pokitit po tlefont
st o, Zagrision 1, w4000
% (064)27-146n 24093,

o paiico
= C 64: epromski modul

- rezervni deli za racunalnike.

Zahtevajte brezplacen Katalog dodatkov za
ragunalnike n rezervi delov. 22

obdelavi all privatne trgo-
{ine s predudevaniom in; Zasledovane

realizacije ¢ekov na razliéne nacine, kar

programom Intro editorji lahko nala-

o maic, modem pozam, da ¥

Moj mikro 51




pokiicelo Stevilko (097) 22-540 (Mailbox
- 35) in pogledajo v knjiznico progra-
s Tam bodo nas nabe it edierie
(300 baudov, 8 bi . stop
Full Duplnx No pari)

aratitav n Viadisiay M-
81, Ive Lole Ribara 18, & (074 20075,

® Amiga: Introji

Ce zelite, da kak intro, pred ki

Zivei pri-
pravijamo ntrojs po el (¢ 1 10 spioh
).

inda, Froudeova 7, 41020
Zagrom, = (041 338 758

® Amstrad: Razni programi

Zlmavq(' brezplagen katalog.
Alin_ Aladrovié,Koprivaieka
Vi

® C 64: Magazine — boem

i in avgust smo vam pripravili
drugo Stevilko Casopisa Boem. Ko smo
delali prvo Stevilko, nismo nifi sanjali, da
bo zanjo takéno zanimanje. Zaradi vas,
dreg braic  ste pokazal volko zani

jo 2a prvo Stevilko in tudi za vas, ki
Bosto narball crugo, nacalljemo. sode:
Tovanje. Pripravili smo vam:

~ opise aktualnih iger
~ top lestvico najboliSin iger
~ male oglase
~ interviu 2 enim najboliéih YU piratov
mnogo novih posteriev
z YU piratske soft in hard

scene
in se veliko drugih zanimivosti

Casopis izhaja v eviskourtatam i
ku, podarimo pa var

5 Braniaiov Bellé, Vojvode Brans 7,
15000 Sabac, & (015) 21.924.

® C 64, PC: Grafolog,
Hiromantolog, Horograf,
Horoskop, Bioritem

Hardverske in softverske resitve, ki so

se izkazale na Wi trisein (Svodaka =

Nemélle): odkrvanje znacaja osebe

‘osnovi rokopisa, ért diani, rojstnega o

va idr. Uporabite racunalnik za neca) ko.

fistnega. Delaite na sejmih, na morju,
slovnem

alizatorje, skenere idr).
Jrsaclan Spasi, Kote Kapetana 34,
= (011) 501-31

® C 64: Imenik v3.5

Zaintefesiranine. Zamisel 56
vabimo k sodelovanju

~ e meni
ponudite za recen:
z us wodili;
1o%nege nesicv, d vem b

Recer

Cbjavll v septemore tevii:

MOJ MIKRO OCENJUJE VASO
PONUDBO!

Bralec Miha Podlogar iz Kranja nam je prediagal, da bi
izdelke, ponujene v tej rubriki, obcasno testirali, ces da
»nakup maka v Zakiju verjetno odvrne vecino

nam zdi zanimiva in zato vas

ite, da vas program ni »macek v zaklju«, nam ga
(posliite nam kaseto oziroma disketo
pozabits seveda prpisat svojega
mo poslano gradivo lahko vrni
~ program posliite na naslov Urednistvo mom- ik
Titova 35 61000 Ljubljana, s pripisom »Domaca pamet/

Programe, ki jin bo izbralo uredniétvo, bodo pregledali in
opi

ali nasi strokovni sodelavei. Prve recenzije bomo.

Do zakljuéka te stevilke smo prejeli v oceno dva. zanimiva programa
“Investicijski sroski (program, napisan za IBM PS2);
a C 64).

imo engleski

e inprsvissroskouniko n ponud a
jesotkrat v
o sote. Ko 1ol naree specifikacijo
polrebnega materaa iz stroskovmika
= ponudbe. Mozno je avtomatsko azuri-
ranis con ot zdelava kalkulac) i vhe-
senin normativov in druge opcije. Ne-
omejene moznosti v 8tevilu in opisu po-
datkov ter dovoleno neposredno vnasa-
nje dokas
Eunavania,
2 numeriénimi podatki v dokazilu mer
Stotkomik (ponucbo) pripraviamo
brazec — vnos
s Vnel ek Sorauna uon s
anim ponujamo demo ver:
2o pro spodnji nasiov
posh m &) formatiani 56 1O S3er

H

"5 Vinko Buri, e, Yetrogamna s, s2000
Fule, % (052)33.622 0 . do 15 re) al
s

® Racunalniska revij
Bytes

Funny

a ne polrebuiele

benin pisnih na:

Upcnhnall ga lahko, ¢e razpolagate
a disketnima enotama all tr-
i G
o2 Tomas Menart, L, Pesjskove 22
61000 Ljubljana,  (061) 326-01

® C 128: Scroller v1.1

Sre za intro maker za C 128, i dela
¥ 80-stolpiénem nacinu samo z disketo.

anc
Ko vidte svo] niro, ki 58 pomika dokier
ne pritisnete na tipko za preslet

T bo zacela izhajati nova rau-
nalni .V prvi Stevilki ni
hekerski trki, odliéna intro rutina, podro-
sic Com.

igre in nasve

mamo tuje
Skupine, 10 je 1Udh srip in S0 velo s
gega. Revija izhaja v hrvatskosrbskem
s,

c, Bratislay n Viadislav M-
5 e Lot Wiere 18, Doboj,
« (074) 24-07¢

® C 64/128/16/116/+4:
C=Magazin

Prioraviamo racunainisk Casopl, i
bo namenjen racunalnikom commod
84 J2.Cl6, e 4 Pra Stovilka bo

Program je oblikovan tako, da olajga
lo tudi popoinim zacetnikom, ker ko-

mnicita prek meniiy In oken izbels

na sta tudi videz in hitrost snemania po-

C3 Davor Mikola, Gunduiceva 22,
56230 Vukovar, & (056) 43-

® PC XT/AT: Stroskovniki

— Ponudbe — Specifikacije
materiala

Aplikacija VBPAK-T je namenjena pro-
jeKtantskim, _proizvodnim i industrij-
skim organizacijam. Pospesuje izdelova-

52 Moj mikro

se, ki bi radi
eloval alf oglatal, da Se am

sifo.
3 Ziatimir Stojanovié, Post fah
24000 Kragufevaor & G50 ST1-188 o
215-685 23 Nenad Ristié).

® IBM PC: Tekoéi radun
pekatoi dobavial vnovcuiglo coke
. 20 in vecdnevno
bi Gokov ymovtovalpi ,.,m e poman
1521120 % prin
o vnbum

ceg i
v dmzml okodi .

i Cete propri-
E20 a pr ke mste napraw e

Vo ime in ime. omgm&: ki ga predstav-

ljate. Program upravijate z mer

fe » basicu. ker to omogotajo izjemne
rogram

vas cilj pa je, da se umikate raznim
oviram.

Mouse in Fanbe, st sk, 1

o 0802 357
® C 64 Evidenca V 1.0
Program rabi kot hisna banka podat-

Kov. S tem program
vaznih pod:

© je mogo izpis

orfan it drugih
Kitriih. Delo 2 upordonikom se oagja
narejena pa jo tudi

preko ti. ~oken.
2vocna kontrola. Program ima Siri glav-
ne ki jih izbirate s funkcijskimi
tipkami in 30 podop
§ Upkami, program jo zato preprost in
hiter

v basicu, nekatere
rutine pa v wbmem Jeziky. 2 sedaj ob-
staja samo verzija
1898 0g1asa ba 56 na voll tua vereia oa
disketg

52 Zuonimic Matovina, Prvomalske 2.
56249 Tovarnik, = (056

® Atari XI/XE: Tetris V 1.5

Igra ja narejena po vzoru enake igs
asebne racunainike.  pripravi je tudi
Tetrs 2 2 0pcio istocasne igre za dva
ioral

onqr:m ie nareon samo za kaseto
G2 Dejan Bulsjié, sp ansidh boraca 3,

71000 Sarajevo, & (071

® Atari 800}!]./130}(E: Sa.m

svoj skladatelj

To je glasbeni program za Atarijeve

raéunainike. Nima razkosnih zvokov, am-

iko moznosti

‘spreminjate in ponavijate, dokler ni po-
polna. Lahko posnamete in jo kasneje
netek pa ni dolg. Program je.

moznost
am 2a K, uporat o g 1
Taidomo makere 2a G 54128, Snomam
98 samo na vate ket

Lukic, Novo n.uu- 3,37212
Sting, 031 806

® C 64: Prevedeni disketni
programi

1K
na vase kasete. Pro-
gramu je prilozena tudi pesem,
3 Tomislav Sakic, 41000 Zagreb, Pre-
jocka 11.

® Atari 800XL/130XE: Twenty
one in x* — test.

ki ne znate anglesko in vam to
onemogoca, da bi v

enote ponujamo prevode e prog
o sedaj jo pre rogram D
e Cho e

with Garld in mnogi drugi.
Piite nam, katore proveds b zololi i
2 H stovié ali Krunoslav Ba-
e mhlnn 155‘ 55210 Vrpolje, & (055)

® Pecom 32/64: Crash, Tanks,
Mickey Mouse, Rambo III

ra, pri kateri morate pojesti
s svojo kaco vse toeke v abirintu, ne
bise ugrianil y 10 gra ima veé stopen
2 razlicnimi labirinti,

Vigri Tanks s

v viogi voznika tanka,

jo sedaj prikroj w rabumlmku
2 acunamion amonéns o
{e. Odvisno 0d vasega in njegovega se-

Stevka kart ~ ki ne sme preseéi 21 - do-
bl ai izgubite. Racunaini vas nagradi
S pesmico. lgra se 2 viaganjem denar
! - test jo program za pom
urejevanju statistiénin podatkov. Vsebuje
porazdelitve (binomsko, Pc

liéne statistiéne vrednosti, kot so: sred-
ia wrednost, tandarana doviacie, ver-
nost, da so razlike m

i i in
izracunanini podatki v ﬂuloeev\'m inter-

lu in drugo. Program ride grafikone
meznin porazaelev ter krvalo ver
izpise vse izracunane

Jetnosti in zraven
rednost, Tako lahko podrobno sprem-
Yirmo g
isana y Turbo Be-
sicU XL 1511 st 360 Mitrs Copran
VLA, ahko programe dobite 2610 o
In preprasto
azen Hegedusic, V.P. 4061 — 4,
16002 Loswaves:




® C 64: Meteosat/fax in
SSTV.

Program Meteosatfax omogoca nepo-

sroden (brez vmesnika) sprjem Crnc-

bele slike 2 meteosatov (meteoroloskin

satelion). nowinarsdh agenci in drugin
Silja

=§’

i poranimishs
Hiovante na disketo al kaseto m tiskanio
silke (v nogativ ali poziivu) v reh vel-

kostih. Prikijucek na nozico A/B upor
niskih vrat
Pri programin SSTV sta mogoca nepo-

prikljuce)
S priijubka za slusaike Sprejemnika na
\ozico AB uporabniskil
3 Miloé Siaven 300 Knin, M.
Oredkovica 32,  (059) 80-937.

® IBM PC: Anglesko-
slovar

program shok za uporabo i =

bt pialine Sofima navodle

Dnln Je pribiano 30K, njim pa upravla-
s tipkovnico ali igraino p

cavam Kuiskotoka 125 e program

istoimenskega kviza. Namenjen je vsem,

sel
9B nlem lahko vliko naueit, “Program je
postavle razicne

prograr tkovns
stanje tekmovalca.

rograme snemam na vase ali moje
kasete oziroma diskete. Vse posnete pro-
grame preverim.

1 Sasa Lukié, 15300 Loznica, Miloja
Grujiciéa 4

® Amstrad CPC 464: Loto in
Introji

Program Loto je zelo podoben lotu. ki

E

L~~~

)

Dragan M. Panti¢ in Nada J.
Panti¢; WordPerfect 5.0
Zaloznik. Tehnicka knjiga,
Beograd. Prodaja: v knjigarah.
Cena: 85.060 din.

Podobno isow opisu renoss datotek

rojsih vezij al crugin programon
Viioraperiec jene prak-
Hona woare o katerim 30 b oadaan

srocal v ko
mentarji programa v zvezi § potrebo po
nom spreminjaniu pisa in podobno)

nay
RASA POPOVIC enega ni niti je
Ve ureaniiiver Gragi a ne. kot fo
pat hudiiovo oduisno od zmogiivost i
nigo sem 2 zadovolstiom el Hamia Ersjar iion s sevece s
U roke, ker pat obravnava pro- - & ol
e ks o e 1| powtatn drugacna previa Uot2s AEgh
5V Tvodu so hajal 2 avtorjema.
N e, aka e b Bl u Kl
na
el v 41 In 427 ez adnih {n  tosnil ko i sy w.w

a ne gro
ol in zakel segsjo

Program je namenion provajaniy an:
gleskin besed. Vet 100.
besed in jo dolg pnmnos b Dobie, g
lahko na petih 1.2 Mb disketah in
Kliseti i pa s et SO0 K die:
m za vpisano anglesko
e osrbski prevod. Po-
leg tega lahko. vmsme Lod del besede,
program il prvo besedo, ki
umnesumm . rogram zpuistje
el pa jin lahko
rplsete tudi s tiskalikom. o -
sedila v hrvatskosrt oY iofee
2ij ne vsebuje trk ¢¢42, ampak uporablia
sz, Program jo zastiten pred kopiri

njem.
©3 J. Breski, 41000 Zagreb, Sigetje 5,
 (041) 153-028, od 20. do 21. ure.

® C 128: Teko¢i raéun,
Adresar, Diagram toka in
Vodenje videoteke

Tekoti ratun jo namenjen vsam, i

i stanje svojega tekocega
bl

I v arsgne vot gracey rabniuas
Lo ga oaie« riail s pe 2 i

raice
i ima weian
podprogram. K izpisuls Stevke, Ki ih
poznate). ima tudi grafiko,

) tednov.
mo v natinu 12 ustrezno

= lasbo.
Vsi.programi 50 pisani samo za ka-
seto.

L. Merkur, Dejan Dimtrjevi, 16000
kovac, Bulevar
e, 0re) se0s.

® C 64: FCB Turbo Graphic

$ tem programom dodate 15
ukazos snownemu basicu, Ukaz

Line, Circ} e
de. Pen. Text, Load. Save, Veriy in Pa-

nevin
S0 Plo

dite na deke tekocega racuna. Program

edvsem pa je zelo hi-
rogram vsebuje tudi tudi program
aset

n
Graphic o pribldno (sirat hira ad
Simon's Basic:

Cro AR g
earie gasbe "o re 2 b
acker Boy, 20420 Kaniiza,

lokih. "‘e

o
Gpombe. Mogoc je tud izpis s tiskaini- @ C 128: Cirilica
kom, ¢e

Biagyim tokajo pvaryon ysem dgim,  Nrodl

jo zaradi kakrsninkoli raziogov
risati diagram toka.

or
siiko pa jo m:

njen vodenju videoteke s 5000 Elani in
150 filmi. Program upravijamo z menijiin
podmenili, zato je delo preprosto. Pro-
gram lahko uporabljate samo 2 disketno
obsega dvostransko for-
il kot
c, 41090 Zagreb, Trg
1 Kelefoma T2 (041 S44-358.

® C 128: Art studio 128 in
Kviskoteka 128.
ram Art studio ima vec menijev
ris

puﬂmenuav . Darvanj,risanje it
Ktogov.risanje kvagratov td

Ten Jo_t 0 bi
ot Namsano lks
{e na disketo ali kaseto, odvisno od ‘tega,
Katero opcijo izberete. Kijub temu da je

som i nove fonte 72 tmani
program Star Painter 128. T iéne
Feiane erke (sandardne vellke in male

crke),cirléne pisane ko (ray akove:

Tike in mal (ot da 50 zares pisa-

2 ok in Nroslavlord piomo (velike

‘e Erke v cirilici, znane kot

Drugavlia zamer ki kot ool jo
jezik. Kaj namesto anja« res
R bi il mot napisan vposlnvlmm.- i
to ~makroa« (ki jih povezujem
et Ne

injar i 2 jas
piscev, da beseda ~datoteka« izvira iz
baze podatkov, ki da jo tujka povsem
rugatnega pomens inda b zato moral
uporabljat verjtno povsem domat zraz
St e i arag o -funkcionaine
ke mar pomiakerh i s tipke niso

i

fakeni — poglavie 0 nastavit
e i va samKones &
navsezadnje nas vecina najpre)
1o in Sele potem dela s programom, nika-
kor pa ne nasprotno.

mur, ki bo o knjigo vzs! v roke,
aiprej ob-

1

njem morala na hitro nauciti, kako
rabljati racunalnik? Ce je tako, potem sta
2a uvaianje izorala dobre kniige.

Zadnja zamera velja vnariji podobi (v
tskarskem Zargon vizuani identiel
knjige) kar ne more zadovoljt. Pri
Dojsanjovaniu proceduro kakega poSiop-
ka,

sionov od prilozenin, in 1o o mojem

{atjo opravo. zato p 8o rezutat boit
i napak mrgot s mangin. A

ani 124 boste vlﬂl i Stvilko opombo
pod éro. zares grobo nansano 2 foko.

iga seveda ni brez dobrin strani.
viorjema moram Cestitati za zares teme-

ljito opravijeno delo z navkriznim sklice-
vanjem na ta ali oni odlomek, da bi bile

informacije dopolnjene. Ne glede na uvo-
avane zsluti

sojotap
o pioca psta aKorst

7 Lo
« tipke? mothost, WordPeriecta
. da bl zajela 50 1udl za sestavitev indoksa ¢ fnkciie-
ot mbjred unkci n 1o brex temeliifse-  ma INDEX in CONCORDAN
strani u)
. i zaje-

cerkvene ¢rke).
ni za pisanje oglasov in lepakov. Fonte

ga, ki tzdeluje video karte) in zato avtorjs

Kakor to, komu je ta knjiga namenjena.
IzkuSenim uporabnikom gotovo ne, raz-

rograma Star Painter 128, vam
me tudi jega). Fonte tudi menjam za
lmmmak'm igre in_uporabniske pro-
vse informacije
pom,ne ovojnico z znamkami.
nujam tudinrg n demo ms
Lot 7213 Satet, Novo
el .= (09 806 248

. SpecmmAal(:lchi.nq

vedal la vsega. Kolikor vem, se ni to Se
o vossatio Sama zasnova ven-
darle 7aslui pohvalo, 33 na nasem

Knjiga sprememb —
Kajska metods pumknvlml Y e,

heta zgolj pri tistem, kar je v samem
in primere tiste
iz programa. ki so neposredno

poderie. Menim, b merais pojean

e s Daaado m mavodho

‘Snemam samo na vase kasete.
< Nenad Zanko, 59000 Sibenik, Nini-
Geva 612,  (059) 22- 995.

Gram K zaniovelo proncs s programar
GRAPI Funkcia_datotek vrste
CONCORDANCE ni pojasniena, prav to
5 bi Bl 5 Kako Korsino 2a tste, ki se
ukvariajo z urejanjem dokumentov.

verzije 4.1 k verziji 5.0, pri cemer bodo
eakotii razieico 42 Ostanejo tore) 2o

Eetniki in srednje dobri uporabniki. Z
etniki bi knjigo morda mogli uporabit
o zasilen nad k za izvirni prirot-

ik K ga najrs mimajo), vendar 1 cpo-
sami pre-

prav. Skt gpraviimamo o prece
o n povéno. -ummoelwumgu
e e sva ta- sicer 2610 ploanih
iveploannd avioder. »
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Stephen J. Straley: -P{og!ammmg
in Clippere, Second Editi
Idavee: Addison Weel sley

Commun;
New York 1967, 1988. Prodaja:
Miadinska knjiga, Ljubljana. Cena
32,95 USD.

BINE ZERKO

e se bl i
K e e s, s
e e e

e

“dni nacrino. ukvariam
lavia do
Bolavia, podéravam (scet ho < solonim
flomastrom) posamezne dele, postaviam
Kiicaje
I

rav sem predelal komaj dobro
o odloeil na kratko
predstaviti Stephenovo delo, ker bi zapis
v vereing zgubl
alnost (morda pa o je ze, saj sem zadnje
mesece nsknllko 'odaalion od dogaian)
jenosti prostora le deino
PrdoDn kaKovots Polsg 1oga o s
dvomim, da recenzenti vedno v celoti
prebersio dela, o katerih pi

aj poish
da prave kuharske knjige nisem zasl

i Moja izkulniajo. da 80 naool brani

i vedno INDEKS! oziroma kazala, saj
ek i poakukld e reje poiskati
ustrezno resitev za problem, ki jo akiu-

aler
pnosmwme N CLIPPER pa jo
ravzaprav »

veznega pomm i aor
indel obvezni codation ma. n

skora moo sistematiéno ur

neh skoraj vse. Snov je urejena v 16 po-

glavi (in doﬂlikov), i obravnavajo po-

lavij ne
b bl 7apl vereine precestten Zadgt.
nost useh poglavi e produsem (2 omo-
njena) si podajanja snovi
N btk 55 Ooainc ofiiale o
jmov, kar sicer za knjige & la

... ni obicajno. Jo

ledijo sintaktiéna pravila in opis

pa-
ametrov, i

prostora posveta tudi poml-
nim_programom_(predvsem vrste DE-
sue) uporlbmiko mmumm funkei-

e iclmi oo bo veritno nak:

Dol vée st del, ki govori o povezaw

s C-jem in zbirnikom, o prenosu parame-
rov  Ciipperia il v Cllpper. Tudi v tom
dely e dovolj primerov, nasvetov i

Ce s ipper, zares, ne mor

 tudi mi totek, saj s temi

Tothostmi (ot vt avioh pevtals Cip.
per Kompiokenai jezik in ga avir po-
stavija ob bok C-u.

"Za kones pa sem prihrani zacje, 16
oplvie. v aterem, nas gospod Siraley

~ hitro v knjigarno, saj
o S veamion bt

Robert Lafore, Peter Norton.
Peter Norton's Inside OS/2.
Zaloznik: Brady. Prodaja:
Miadinska Knjiga, Ljubljana. 555
strani.

CRT JAKHEL

i oiroma.pr zdetaw Komplexnefoi
aplikaci. Tu 5o nasveli za dobro progra-
miranje (K i malokdo Upostevs) pa 11
pravl za uspe$no programirane ipd. Pri-
Jetno in koristno branje teh (zal) samo 80

fimer) uporabe.z abijem isingow
tem najdemo skoraj ed
manjiivost, i o lahko omenim e
to ne n e hones skonis
oriroma vomnik
Organizirana skupi 2 okt s progeam
3icer i lahko narosim na usreznem
naslovu (za picih 20 USD).saj dvomim.
\oko mazonsiére azpooter
wal

pif.
In na katera poglavia velja kijub vsemu
opgzort?

Aot
o

slim, da o neka mm pulvmﬂ
vsaj trem ali
poglaviu, v laterer v govor

oo, kako naj upmu.mo Z nlnlkaml.

Zaaiansa 1 ol
e tor obvexni primer, in Komenia Sok
roma nasveti.

rejsnii messc sem ocenil Schild-
0 0872 kot velik ko-

se ga e niste upali nauciti, potem se
2daj lotite del
Peter in Bob piseta o tipkovnici in za-

o boljs del knjige. s~ ionu, procesin. nilh, sematorin. imer
50 podatki (oziroma ukazi, funkcllo ) ki ek
ik

cedi. V torjih in signalih, miski m umnmmmm
& dolovanja ukeza, ukaz sam, sintaksa " povezovanju, V Knigi je obilo primerov
it vrednosti, ki nam Jo sistem ~ur. £ 3re2 (Al V koigl e oble prim
e po vt Cakate!?) Raziaga e lankotna in venda

heisstngove natantna, indoks pa izcrpen. Petac Nor:
simpaion ol Bomar mmm.- oo el o ororkan, Mmoo
ramoy in genaratorla meniev, i taiat P N. jo Bytovemu novinariy pove-

o
tu vela pripomba glede oretipkevani i
ingov.
'Y ka tahko napisem za sdep?

Yl e« St Gl
perja je 0 tem bolj malo
Paiiaanage, (rakiEne oIt Pa pa marm

Vior ponuja nasiov firm NOVELL NET-
WARE in 3COM ETHERNET.

dal, da jo 652 nuino zio. Veeeno: Oa-
ién

1

puter

» eqmpment srl

puTY
FREE

SHOP

34141 TRIESTE — VIAMATTEOTTI 52/A — TEL.

— TELEFAX

opreme

skenerje, diskete

XT Ze od 828.100 ITL (1135 DEM)
e 0d 1,236.300 ITL (1695 DEM)

Ze 0d 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki
2e 0d 299.000 ITL (400 DEM)

IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem raéunalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnesih cenah popolno izbiro raéunalnikov in

XT, AT, 386 IBM knmpallbllne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,

Zavse nase raéunalnike skrbijo vi2-
meseéni garancijski dobi in izven nje

strokovnijaki:

ARNE computer service
v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi

brezplaéne nasvete.

" r"e CONPUTER SERVICE

Kerziteva 20
61210 LIUBLJANA
tel. (061) 59-785
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NAGRADNI NATECA]

Zabavne matemati¢ne naloge

Z enoletno naroénino smo tokrat na-
radil

Presernova 12;

0t agrajenci pa o: Renato Ra-

Nove naloge Karte
500
Na mizi imamo tri igralne karte, Resite naslednii kriptaritem:
lezece v vrsti druga Dolag druge. EVEI ID = TALKTALKTALK- &i¢, Livanjska 18a, 41000 Zagreb: Da-
Prihranjeni ¢as a velja naslednj

Na desni strani kralja je kraljica
ali dve kraljici. Na levi strani kralji-
ce je kraljica ali dve
levi strani srceve karte je kriz ali
dva kriza. Na desni strani kriza pa
kriz ali dva kriz
tere karte so na mizi? All
lahko dologimo njihov polozaj?

Neki clovek, ki je bil zaposlen
v sosednjem mestu, se je vsak dan

vratal z dela z viakom, ki je prispel
na zeleznisko postajo ob 15.00.
Tam ga je cakala soproga z avtom
in skupaj sta se odpeljala domov.
Nekega dne

pa se je vrnil prej in
Datumi

V ZDA datum 4. julij 1971 napi-
54 o e e 7/4/71
ali pa 4/7/71. ée ne vemo, po

rem nacinu je zapisan datum, e
liko datumov v letu lahko napaé-
no tolmaéimo?

prlspelz deset minut prej kot obi-

*Kako dolgo je Slovek pesadi,
&e predpostavijamo, da je hitrost
avtomobila konstantna

KOT VAM JE VSEE |V ZDRAVEM DUHU

Kopesic. Heimzelova 20

Aleksandar Raki
1445 25500 enanin: Ancrata ks
H ik, Hubadova & 63000 Gt Sarme
vija Moj mikro, Titova 35, 61000 L.k;.... s By e
Ljubljana (2 tiEne o iztok Stotl, Jusa Kumznas 59000
n Nagrade so obicape:  Wiia Sotets Sas cioga
enoletna naroénina na revijo Moj 7. 58000 i =
mikro za najbol] domiselne resitve  niak 1 550 Sagpen {Mivoje Kaevsi
vseh tirih nalog in devetradunal- Ul Kiste Asenoy br. 91000
niskih nagrad za srecne izzreban-  SKOPIe
g 2 vaj trard pravihimt resitvami
(kasete, diskete, ki
cbriko ureia: Man

Tesitie vsaj treh nalog posljite do
1. AVGUSTA 1989 na naslov: Re-

Boznar

Resitve nalog iz majske
stevilke

Sedem kih, ki

cvanslot Toga vl 1 30 ol 5o ankeatl Ubobtovars, 46 oo o, 1 sos\epl na eno
oko, lahko slepi tudi na drugo in da tist. ki vidijo na eno oko, lahko vidijo tudi na
drugo. Obdrzati moramo tore) $e nadaijnje (deset manj sedem) tri ministre, ki na

REVIJA mm IN INEX PA MARIBOR

do konca'leta, organizirata obisk naslednjin sejmov in
svetovnih razstav.

EMO 12.-20.9.1989 HANNOVER
Evropska razstava strojnega orodja z udelezbo z vsega sveta; del
razstave je tud;

CAD/CAM — raéunalnisko podprti sistemi za oblikovanje in izdelavo

B.LT. KOMPAKT 89 1.-4.10.1989 FRANKFURT
Sejem pisarniske in raéunalniske opreme

ITU - COM 1989 3.do 8.10.1989 ZENEVA
Svetovni simpozi in razstava elektronskih medijev

s Govet manj r man) pet) enega minsta. K vid vaj na eno oo
Skupaj moramo obdrzati tore] Sestnajst mi

Ns‘prewosw,h esieyjo nasadnia
883+ 88+ 8+8+8=

Zanimivo mnozenje
 besedil 5o jo pojaila napaka, zato smo uposteliresitve z devetm cirami
(brez nicle) in resitve  desetimi cifra

2 govetim ilrami so roitv nas\eﬂme
L2ass-s1oe 424138 1842975346 27% 1985346

4+1963=7852
% Gt clitami pa so redive take:
2975416038 340%78-26910 367452~ 19084 9645~ 17620
“02430- 15678 o9s- 17020 sore +46-32890
9 5694%:
69185

oo+ 04507 100.43-07504
1039428156 5617 %

9127%4=36508 3907415628
1902 30347 21658 40934728651

odnik

e je morilec Janez, potem je njegova

resniéna. Toda resnicni sta tudi obe drugi

mbe Gista Sl lajie ok pro L
e je morilec Pavel o Janezovs druge izave resnicni vsaj $o Paviova

pra in Minina gl Rt ol bt R it

moril

rva izjava lazna, druga pa je vedno
vt Mihe n Pavia. Toro] mamo tr

5Ga 1hva. Druge i e an e, Polog Mind 1 sotenk s amen
oo Loy

SYSTEMS 16.-20.10.1989 MUNCHEN
in ongres in
trgovski sejem

PRODUCTRONICA 7.-11.11.1983 MUNCHEN

Mednarodni trgovski sejem elektronske industrije

Odhodi za vse programe so iz Ljubljane, Maribora in Zagreba,
organiziramo tudi prevoze iz drugih krajev Jugosiavije!

ZAHTEVAJTE NASE PROGRAME!

INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
s OMSK( ov 'me 3

62000 M,
TEL. (nsz) 2&-575, 24-572
TLX. 33-243

ZELIMO VAM PRIJETNO POTOVANJE!
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Osembitni atariji/
analizator muzike

Program analizira zvoke, ki jih

sprejema iz kasetnika, Uporabija

lasnost kasetnika,

018 - ‘motor kasetnika, 54013

e signala. Program lahko ana-
lizira kakrsnokoli glasbo s kasete,

A iy posnete programe.
=16 X =

e

3

To PORE.

20 IF SR 10; o OR STRIG (1)

= 0 THEN GOTO

_2iFsTae (o) = 1 AND STRIG (1
THEN EOKE 84
A

1PEEK 1540131/2)

40 PLorxm DR. X,A: COL. 0:
4\ ¥ x = 20 THEN GOSUB %0:

44 IF X = 0 THEN GOSUB 90:

20 GRAPHICS 11: REM * GRAFI-
KAV 16 BARVAH
ETURN

& prmneta FIRE na igraini pali-
ci, se kasetofor

barv), v vrstici 95 pa lahko to spre-
menimo tudi v nain 9 (16 od-
tenkov)
Tomislav Sakic,
Predovecka 11
41000 Zagreb

CPC/novi nabori

gram generira 10 novih nabo-
1oV 2N akoV Jako tud veds

krat rezultat ni ravno namol,sn
Uporaben je iz basica in stroinega
ieala. Dola tuc v GPC 125, kor

jodi. Ko program
pretpkats in pozenete, je treba vpi-

sat naslov, na katerega bi ga radi
shranili
Domagel Maric,
45.SUD
103 Stoak

C 128/reset

Dobili ste kaseto z najnovejsimi
igrami. lgrate in prav k

kin problem jo
odpravijen. Tako' naredite po
drugi, trai | je nmslpvu
pot, da predéasno upokojite svoje-

galjublienca in ga posiete na vetna
smetisca.

Kot 2e dobro veste, ima C 12
v modusu 128 poseben monitorski
program, s katerim lahko spremi-
njamo- tudi pomnilniske lokacije
v modusu 64. Kadar naletite na kak-
$en program v modusu 64,

o e monitorju. Natipkajte

>8004 00
in pritisnite RETURN. Zdaj pritis-
nite reset in drite tipko Commodo-
re. Posredilo
vy

o
.

e razlaga: mikrop ri
vidjugitviin u-vﬂrlnlu raéunalnika

n-]pu] izve program; na katere-
vektor n: Obiéajno
ot b Tutina na “Foes (unl deseti-

ko). Ta rutina Inlcllllzlu Ssbinat-

nik :‘n opravija nekaj d

njarij, poleg tega pa puv.ri-

prikllucen modul. Co 56 ne Iuluclll
S54 kode smakoy OB

3 postavjenim bnom,

pomeni, da jih je q modul in
o pekilacen. huta suto skbe
2 posrednim uke nesge-

lov, katerega je na

cijah 8000 in Mimogrede, na
fokaciah 8002 in 5003 je naslov
progr bo izvedel, ko sg

rama, ki se
bo zgodil nemaskirani IRQ. Nekdo
se je spomnil, da omenjeno rutino
zlahka prevaram 50 na teh
e vrednosti pro-
i pognali po re-

5 10 FONTS

| BY, TRUEL INE
io INPUT

NT
33 EA Taue PRINT"Novma

50 CALL adr adva
20 CALC A4TIEALL adniial
20 CALL adricall aavira
EALL L advvnal
0 CALL Sdr:CALL Adverac
100 ‘CALL "adr: CALL "ar.

100,24, ab,
1857 E%0 3t
200

210 e m 2

226 *

15877, 77;25,107 05,

o

ALL adriteSica
AZEIPR

AL J3TTEEA: FRXNY"Speual" PRIV

ALL 3dr+L5A:CALL ady.

170 DATA 11:00,01, ., ab. b 3e. 20, cd a3,

130 DATA 21,00,20,01,00,03:78, 11,b4,77
1l

FOKE ., VAL ("5 +A8)  NEXT

Ll aan
ALL N At iez

RINT"Spec ial

26,62,

273 0aTR"34721,00, 40, 01,00, 03, 33, 70, 00, dds 36:01, 44, 77,00, 44> 23, 0b, 79, b0, 20, 10, c9

bb» 11,00, 20, 01,00,03, ed, b0, 21,00, a0, 11,20

123,00,78,b1,20, 6,29
0, 80:01,00,03, 70, b 36586177, 23, 06, 78, b1, 20, 15, c9

ali
235 0142178073871, 60,00, ¢, 08,03, 7¢, cb, 31,77, 2
1700, 78, 61,20, a2, 29

£ oovao,ol £0;00;c5:08,03,7
772310

10, 9,06,02,23, 10, 14,06, 03, 7e

©b227,77,23, 10, 19, 06,02, 23, 10, 14,06, 03, 7e

setu. Znake s postavijenim sed-
mim reba samo vpisati na
2o ludje o,

pravo mm —in
&ijo! Tu smo pa zdaj m
odatranil 15 2aséno In zavarovan
svojega ljubljenca.

Dubrav :
3. Jazbinski odvojak 5,
41000

C 128/prenos slik iz
spectruma

Z mojim programom lahko prene-
sete_naslovnice iger za spectrum
v C 128. Imeti morate disketnik, ka-

DATOTEKE":
1. 200, 2000:
jees

SOUND 1, 9000, 130,
CLOSE 1: SLOW

pmgram potene vusupre
el

15 sekund) al bocasneii
azom siike (6 minut, Sike lah-
o Dosnumelo na disketo 2 ukazom
BSAVE P8192 1O

Pomanjijvosti programa sta po-
¢asnost i e uposteva barv,
ker s bary med spectru-
mom in G 128 razukumn
Niko

Stranska pot 20,
61000 Ljubljana

tnik za 12X Spec-
trum Simulator za modus 64.
prai nalozite ta program i ga poze-
* SCREENS nalozite

LOAD

setirajte racunalnik in nalozite de-

mo disketo, ki ste jo dobili ob naku-

pu racunalnika. Z opcijo »rename

files« spremenite ime, ker moj pro-

gram ne uposteva imena datoteke,

ki jo posname ZX Spectrum Simula®
&

10 Ly=-144

20 COLOR 0,2: COLOR 4,2: CO-
LOR 1,1: SCNCLR

30 INPUT "FAST/SLOW", F§

40 INPUT “IME SLIKE"IMS

o 50 1FF8 = P THENFAST: GOTO

50 GRApHIC 1,1: OPEN 1,82,
4 M

80 GET#1AS: E = ST

90 +8

SN Ly = 256 THEN Py =

I\DIFPJ 560 + HG THEN HG
=HG + 5:IF HG = THEN
W W 2560 0:PJ=0:
P 27650 THEN GOTO 140

01: PRINT "NAPAKA NA DISKU":
140 GRAPHIC 0,1: PRINT "KONEC
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melodije

c b di upoorabljali meloduu iz

ramov, nalozite
IAgaImk e samodejnega zagonﬂ
in spremenite program tako. da se
nalaganju ne bo pognal. Ce je

Ralagalik v strojnem ke, Upere
bite kaksen disasembler in predelaj-
te program tako, da se bo po nala-
ganju vrnil v !usrc
Back to the Fut

SAVE “IMi

1 REM DEMONs‘(RATIDN PRO-

2 RANDOMIZE USR 65222: REM

20 RANDOMIZE USR 65213

30

POKE 6524207 (barva roba)
Barbarian 1

‘SAVE "IME” CODE 33840,1397

START: RANDOMIZE USR 33840

POKE 33866,0~7 (barva roba)

POKE 33875,1-255 (hitrost, nor-
malno
Jet Bike Simulator

10 FOR N=488477 T0 46023: RE-
AD A; POKE NA: NE

ATA 46,0, 38,0, 41, 41, 17,4,

191 25,94, 35, 86, 35, 126, 35, 102,

“So0ATAZ4s 213.6.8.175. 20,6,
23, 203, 39, 203, 3 39, 203, 39,
B1 0562 15, 67,32 269,16, 235,
3, 209, 27, 122, 754, 255, 32, 224,

MDATA 246, 2, 28, 191, 25, 7, 50,
194 191, 2 59, 201, 65, 2, 240, 203,

22, 3, 4 206 202, 4, 171,209
50 IME” ' CODE
START RANDOMIZE USR 48647

ADV | JET E!KE SIMULATOH

- PA USE 3 — QUIT, 4 - REPLAY,

5 = CODEMASTERS
€ 408841255 (itrost)

v "IME" CODE 62338,268:
POKE 62339,0-2 (Stovika e
die, 4B} |o radi poslut
90,07 (barva roba)

“SAVE "ME" GODE 63608,156
START: RANDOMIZE USR 63808
POKE 63809,0-1 (Stevilka melo-
dije)
POKE 63858,0-7 (barva roba)
Attila Kalinka,
Emo David,
Kis Erne 35,
4430 Ada




Deja Vu (amiga)

Kdo sem in kaj pocenjam na stra-

plascu najdem denarnico,
v njej pa kiju¢ in denar. Vzamem vse
se odpravim skoz vrata na hod-
Znajdem se v baru (lokacija 6 na
inaj je tema, vrata so zakle-
njena. Po stopnicah se vzpnem v
nadstropje in pridem v pisarno (8).
V zraku je mocan vonj po parfumu.

plasta odklenem vrata. Na mizi v so-
bi lezi ¢lovek s tremi luknjami v te-

esu.

Mriicu vzamem Kiju¢ z obeskom
mercedesa. Iz predala v mizi vza-
mem kiju¢ z napisom FRONT (vhod-
na vrata) in svinénik. |

Spet se mi zvrti v glavl Potem zle-

dvigalo in se odp
nadstropji nize, v igralnico (14).
Enega od kovancev v denarnici spu-
stim v igraini avtomat. Nic. Nasled-
i sp i aviomsta usuje kp kover-
v Se enkrat srece.
(st
skl prehod. Gdprem Se tesena

zamahnem in mu razbijem nos. Fant
pobegne. Neka miadenka mi zagro-
2i's pistolo. Tudi njo udarim, tako da

pim v trgovino 2 orozjem (33). De-
Kletovo pistolico zamenjam za i

redno lepo pistolo na mizi. Placam
strelivo in odidem na zahod. Proda-
jalec ¢asopisov in h bi mi
Qo b sialotn o i el
Pripelje taksi. Tak-

POMAGAJTE, DRUGOVI]

ponuja delo, s Katerim bo poplacal
kockarske dolgove. Treb
ti neko zensko in jo dost
piame. Flsmo vzamer [n;se vriem
v bar (6
Med potfo s mi-aajo spomin)
iz miadostl. Protistyy kuj
t srecam roparja. Se od pve] |mn
pmbllo ustnico. Dam mu 20 dolar-
jev. Stopim v bar in se povzpnem
v pisarno s sefom. Odprem gas ste-
vilko, ki sem jo nasel v bungalovu.
V sefu so Kijut in taki s podpisom
to

avta, v katerem je bila gospa Stren-
wood, in vstavila v mojo kartoteko

1a2no pismc

Morar vse dokaze, ki me
bremenijo. Taksi v Joejev bar mi po-
bere e zadnji denar. Pred barom je
vhod v kanalizacijo. Zlezem van

vse nepotrebn
proti_zloginskemu_paru
Marshe Vickers, pismo n umik iz
Nato zlezem

sistu narocim, aj me pelje ol
Moram se spo

ksl 50 uawl Plagam In stopim
v higo. S Kartico iz denarnice pok
&em dvigalo. Znajdem se v Stanova-

grem obiskat. Vrata v
bungalov (46) so zaklenjena. Od-
prem fn s pitolo. Spet zavoham
mizi najdem dnev-
ik, ki opisuje dekletovo. romanco
2 Johnom Sternwoodom in proble-
me z bivsim fantom Sieglom. Vza-
mem Se kijucek in listek s Stevilko.
H |akm|em se odpeliem k dr. Bro-

N]sguva vezna vata (38) 30 zak
njena. Odprer
Sem ga nasel pi et Zagledam
omaro s kemikaljami in 2akisnjenc
teko. Ko ustrelim s pistolo, se
Kartotoka odpre. PrebraKem racune,
Najdem enakega kot v pisarni
ikoitie tudi opis zdrav
— serum resnice, kemopa-
pam ~ vtoriéno stanje, bsociom

vrata in skoz klet spet pridem v bar.
K iz

mriceve pisarne.
Na ulici (17) odklenem vrata mer-
cedesa in zlezem vani. V predalu za
rokavice najdem sliko neke zenske,
in voznisko dovoljenje

Joeja Siegla. Na robcu so zacetnici
JSin Sieglov naslov, na nacrtu pa je
sporocilo za nekega Acea. Sporoci-
To omenja gospo Sternwood. Gre-
o na ulicg in desno. Pred mano
stoji ropar. Ceprav e komaj stojim,

nol
= mamilo, ki biokira spomm T
S0 mi vbrizgalit Hitro si dam injek
jo bisodiomitisa. Vzamem $e nekaj
pentanola in grem v nadstropje. Tu
pisamo Ace Harding, zasebni
detektiv. Za vrati je videti senco.
Ustrelim. Vrata odpira isti Kiju¢ kot
zdravnikova. Za mi mr-
tvega Hardinga. Cakal je s pistolo
roki. Odprem kartoteko. Med dru-
gim je v njej pismo: Hardingu nekdo

e |an v llegalm grainici sem pre-

cej zgubi o ek brez krtl.
Sem 5 s(oclm avtu (26).
Kijué iz sefa odpira prtljaznik.

V njem je gospa Sternwood. Pred
nekaj dnevi se je njen moz oglasil
ptinend it prosil, naj nesem
ino njenemu ugrabitelju.
tuds omanjom' Gnowaiku Sieglove
tajnic
Spet pogledam nacrt. Na njem je
2daj narisana pot, po Kateri naj bi
vozil. Sternwoodovi snamem preve-
st. Zenska molci. Dam ji injek-
Gijo pentanola. Zenska mi pove na-
slov: 626 Auburn Road. S taksijem
se odpeljem k velil . Upora-
bim tolkalo. Vrata se odpro, toda
sluzabnik me vrze ven. Poskusim e
enkrat. Z udarcem podrem sluzab-
nika. Vzpnem se v nadstropie in sto-
pim v sobo na koncu hodnika (53).
Tu spi Sternwood: V notni omarici
najdem grozilno pismo, v Kater
iegel pravi Sternwoodu, naj st
pri miru Marsho Vickers, dekle iz
bungalova. Sternwoodu vbrizgam
serum resnice in zvem Se nekaj za-
nimivost, Vzamen pismo i stopim
vsosednjo sobo. Spet za
fum. Tu spi Marsha. Se nj
gam pentanol. Ko v noéni omarici
najdem beleznico in s svincnikom
poérnim zgornji list, se prikaze po-
poln urnik dogajaria v te] not
Marsha je ubila Siegla. Ko s
nesel odkupnino, mi & vorisqie o
etanol, mi podtaknila morilsko pi
Stolo, nastavila kiju¢e miniranega

1060 SOUTH PEORIA STREET: 1 Bat-
hroom stall, 2 Men's washroom,

4 Women's washroom, 5 Stall,

6 Joe's bar, 7 Hallway, 8 Office,

Kijué vhodnih vrat,

svinénik, éeki), 10 Fire escape, 11 Fire

escape, 12 Wired room (injekcija), 13

Elevator, 14 Casino (denar), 15 Hidden

room, 16 Dusty wine cellar, 17 Street,

18 Alley. 19 Shat under the manhole.

934 WEST SHERMAN: 36 Stree

Lonby, 3 Halway, 93 Ofice zaravia)

40 Door, 41 Office (pismo),

1212 WESTEND STREET. 42 Streot 49
tor, 45 Apartment

1

5205 KEDZIE: 46 Strost, 47 Run-down
bungalow (dnewnik, ijut, ifa

626 AUBURN ROAD: 46 Estate, 49 Do-

or, 50 Lobby, 51 Kitchen, 52 Hall,

Bedroom (pismo), 54 Guest room (be-

letnica)

ven. Policijska posiaia (9 jo na 22
hodu. Policaji planejo name, a do-
kazi zadoscajo, da sem oproséen in
da sta obsojena prava krivca
itev_Mindscag
lovcine je verjetno najkrajsa. je pa
se veliko moznosti. P npr.
potegniti vodo v straniscu, vigati
motor ali odpreti pokrov, vbrizgati
kaj drugega, si prizgati cigareto td.
= 061/5

54-537. Franci Pungeréic,
opolijeva 1,
61107 Ljubljana

King’s Quest IV (amiga)

King’s Quest IV je ena od najbolj-
$ih pustolovcin, Kar jih je Sierra on
Line kdaj naredila, zato pa tudi ena
najbolj tezavnih. Kral Graham, ju-
k prvih dveh delov serije, umira.
Resi se lahko le, ¢e mu njegova héi,
rincesa Rosella, prinese sadez dre-
vesa Zivljenja. To gre takole:
Poglejte pod most (LOOK UNDER
BRIDGE). Vzemite zlato kroglo in jo
na prvilokacii severno vzt v jeze
10 (THRO\ Zaba bo pojedia
kroglo in e 10 prinesla. Ce polju-
bite 2abo, se bo prikazal princ in
vam bo pustil zlato krono. Spet vze-
mite kroglo. Pojdite v Ghostly Ho-
rejemnici (PARLOUR) bo-
ste nasiiknjigo. Preglejte portret in
levo steno. te skriven pre-
hod in v njem lopato. Vzemite jo.
80 sedmih palckov in jo

darili vam jo bodo in za povrh boste
dobili svetilko.

‘Odpravite se h gradu hudobne vi-
Ie Lolotte. Na poli glejte okrog, da
boste nasli ptico, ki viece iz zemlje
érva. Ko se ji boste priblizali, bo
pobegnila.  Vzemit
WORM). Lolotte obljubi nagrado, ée

Cupid). Ko se

Boiséite potujocega barda. Ponudi-
te mu knjigo (OFFER BOOK) in do-
bili boste [utnjo. Nekoé boste sreca-

mu ponudite

in
(OFFER POUCH) v zameno za trnek
(Bait pole). Vrnie se na pomol. Na-
taknite &va na trek. Po nekaj po-
Skusih bo 1168 prijsla, SKodis v "y
do in posnemite pozicijo, ker pred ¥
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morskimi psi, ki se utegnejo véasin
prikazati, ni’ resitve. Plavajte na
zahod.

ia otoku dobre vile Geneste po-
berite pero (GET FEATHER). Gene-
sta vam ne agati, co
v enem dnevu ne prinesett
na. K1 ga o ukradis Lolotte Gapla-
vajte nazaj na celino. Spotoma vas
b0 pobral kit. V ustih mu plava ste-
Klenica. Vzemite jo in jo odprite
(GET_ BOTTLE, OPEN BOTTLE).
el ‘pobenegaieporotis i bi
bilo pomembno za igro, pat
Sierrina reklama. Z velikiim napori
boste splezali kit na jezik in ga
pozgeckali po jezicku na mehkem
nebu (TICKLE UVULA). Kit vas bo
vrgel na pesceno obalo. Pelikanu
yrite tibo (THROW FisH), da_bo
izpustil piscalko. Vzemite jo
WHISTLE). o stopite K razbii ste-
re ladie, lahko na tleh najdete staro
Uzdo. S pecaiko premamite defina,

amirju boste 2 ljubezensiimi
pusticami ustavili samoroga in ga

2 uzdo odpelal v Lolotin mracni
grad (SHOGT UNIGORN. BRIDLE
UNICORN). Obljubljene nagrade ne
boste dobili: treba je naiti Se kokos,
ki nese zlata jajca. Pojdite k slapu,
vzemite krono in se boste spremeni-
li v 2abo. Za slapom je jama hudob-
nin kratov (trols). Ge vas napado-
jo. ko vstopate, se vrnite in poskusi-
te znova. Vzemite desko (GET BO-
ARD). Ce vas v jami ne napadejo,
vzemite kost (GET BONE), prizgite
svetilko in se prebijaite naprej
prepad polozite desko (PUT
ON FLOOR), da boste varno prisli
K izhodu. Zdaj ste v mogvirju. Ugasi
te svetilko (EXTINGUISH LAN
TERN). Zato da se ne bi pogreznili,
skacite (JUMP, JUMP ...). Tako bo-
ste prisli k drevesu s sadezem Zivije-
nja. Varuje ga kobra. Ce zaigrate na
piseal (PLAY FLUTE), pade kobra

jrens i nela) asa i nevarna
Polozite desko ez travo
ARD ACROSS GRASS) in obarie
sade? (GET FRU

 Gaetorua vt skaz. mogvirje
v jamo_hudobnih Skratov. Pri hisi
ljudozerskega velikana (Ogre) se
skrijte za drevje. Takoj a velikano-
vo 2eno stopite v hiso (vata 50 0d-

). Pau vezite kost (THROW 8O-
RE). Povzprite 56 po stopricah in
vzt s6kito (GET AXE). Pojdte
v s0bo pod stopnicami in ostanite
nekaj ¢asa tam. Velikan se vrne do-
mov na kosilo. Skoz Kijucavnico
(lock keyhole) vidite, kako zaspi
s €arobno kokosjo v narogju. Pojdi-
te ven in vzemite kokos (GET HEN).
Velikan se  zbudi nite
v Ghostly Forest. Uporabite sekiro,
da vam n revesa v napoto.
Odnesite kokos Lolott

Lolotte vam ia ji morate
prinesti e Pandorino _skrinjico,
vkateri o vse zlo tega sveta, Pojite
v jamo loban; (Skull Cave). Garovni
cam vzemite ko (GET EVE).pa bo-
do padie na kolena. Pojdite iz jame
Ko spet vstopite, vam Earovnice po-
nudijo skarabeja v zameno za oko.
Ustrezite jim (GET SCARAB, RE-

TURN EYE) Cumvmce vam ponudi-
io ; vendar je balls da ga
okionite. Pojdite v Ghostly Hous
Spotoma bo padel mrak. 12 otroske
sobe (Nursery) se slisi Kridanje do-
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jencka-duha. V' zahodnem delu po-
Kopaliita poisete nagrobnik Hig:
ma Benneta (READ EPITAPH). Kop-
ljite in boste nasli ropotuljo. Zombi-
Ie pretenete  skaraejem. Aopotu-
ljo odnesite dojencku-duhu,
bo_pomiril. Ce trikrat pr!kopljsie
napacen grob se lopata zomi In je
nemogoce kon X
nici Entry Roomi se'bo prikazal ze-
star duh v verigah. Zan] prekop-
ljote ¥ zahocinem delu pokGpalista
grob z napisom Newbery Will. Ko
najdete mosnjo zlata, jo odnesite
duhu, da bo zginil. Takrat zaslisite iz
spalnice (Bedrooom) jok. To je mla-
dadama /den. Zanjo boste
morali kopati v vzhodnem delu po-
kopaliséa. Paitite medalon i ga
odnesite. Naslednji se bo prikaza
duh zemijiskega gospoda (Lord Ma-
anj boste morali izgrebsti
kraljevsko medaljo. Ko mu jo boste
prinesli, se bo zadovoljno razblinil.
Zadni jo dun datka, i g morate
2vabiti v spalnico, da vam bo odprl
“rata na stropu. Spremijate ga po
lestvi (CLIMB LADDER) in boste vi-

skrinjo. Ce ga hocete pregnati, mo-
rate v vzhodnem delu pokopaiisca,
prl nagrobniku z zacetkom -RE-
. izkopati lesenega konja.
abenie o cahs oo g
V skrinji boste nasli note. 2 njimi
pojdite v skrivni stolp (Secret To-
wen) in zaigraite na orgle (PLAY
SHEET MUSIC). Odprl se bo predal
s Kijucem kripte. Vzemite kijuc, od-
Kenite vrala in i odprite (GET
KEY, CK D D0-
OR). Spusme ioster (BT NOPE.
CLIMB LADDER) in vzemite Pando-
fino skrinjico. Ne odpirajte je, ker je
smrtno nevarno. S skarabejem
prezenite mumilo in pojdite k Lolot-
e po obljubljeno nagrado.

Lolotte vas doloci za nevesto svo-
jega sina Edgarja, ki je bol] znan po
vadevku »Notredamski rabelj«. Po-
berejo vam vse stvar in vas zaprejo
v s0bo zrave Edgarjeve. Edgar mor:
10 n0¢ Se spati sam. Vendar vam bo
pod vrati
niej je zlat kijuc, s kater lahk
resite (REMOVE KEY, UNLOCK DO-

. Ce nocete imeti velikih tezav,
se rae ne priblizajte specemu Go-
. kuhinj odprte desni prodl-
nik_(OPEN CABJ
svoje stvari. stmua Voo (GET ALL)
in poidite na vrh vzhodnega stolpa.
Prisii boste v Lolottino"spalnico
(USE GOLD KEY). Z Amorjevim lo-
komin puscico ubijte Lolotte (SHO-
OT LOLOTTE). Takoj se bo prikazal
Edgar. Niti maio ne zaluje za mater-
o, temvec vam obljubi, da ne bosta
né on ne njegov grad nikoli veé zga-
njala hudobij proti nikomur.
zomite Genestin talisman (GET
TALISMAN). ki ga je Lolotte nosila
okl wratu. Pojdte v shrambo (Sto-
Room) ter vzemite Pandorino
skinjco in kokos, ki nese zlta ja-
a (GET BOX, GET HEN). V. hievu
red gradom osvoboite samoroga
(OPEN GATE). Pandorino skrinjico
adnesie v grabrico in o zakienite
(CLIMB X,

CLIMB LADDER Tock Doom Po-
hitite na pomol, skotite v vodo in
odplavajtena Genestin otok (aruite

rskih psov). Stopite v palaco
in 88 povapnite na zahodni stolp
Brz ko boste ponudili Genesti tali-

sman (OFFER TALISMAN), se boste
lahko veselili ob prelepem koncu
pustoloviting
@ (043) 823-325 in 824-552.
Albin

Koprivnica

Batman — A Fate Worse
than Death

Zaatetne okacie podie iz pa
L(EVO), DOL, D(ESNO). Vzemite
drog. Nadaljuite D in vzemite priz-
gano zamico. L, G(OR), L, G, vzemi-
te batarang. DOL, L, DOL, L. V temni
sobi uporabite prizgano zamico in
pojdite k vratom. Uporabite drog, da
boste viomili vrata. Pustite drog.
vzemite bakio,

zato prizgite baklo in pazite na pod-

Pohitite DOL, L, G in vzemite ko-
msko

masko, ki jo morate uporab
den stopits v sabo na desni strani.
L, DOL, DOL, D do_lestve.
\Izperl]a]ie o doe: na naetne
neksj z0b, ki i jo reba pobratl in
uporabiti, DOL, . G, G, L, DOL
L po lestvi, DOL, L, vzemite ribo. D,
580, Bsveomite uraca danaria. . b
DOL, D, G in G po lestvi. Vzemite
uhii, uporabite fih i [ih pustite
Spustite se po lestvi, DOL D, G, D,
L, DOL, vzemite deaktivator, ki ga
lahko uporabite, ko se ustavite pri

Zato da bl nasl bombe, se morate
nujno venii po telle pot; G, D

DOL po festvi, UB (unitits bom-
bo) D.DOL, L,
BOL L6 6 uB L st ot
vaamite isice. G, D, DOL po lestv
D, DOL, DOL, DOL po

L. G, DOL,
lestvi, Lo
L pevgor po lestis 6, U0 6:
L, DOL, UB.DOL, D, G, D,

5oL B0t DL gl D navz:
gor po lestvi, D, G, G, L, po lestvi
navzdol, L, po Testvi nmgor DOL,
DOL, D, G, D, DOL, D do konca, G,
, e Lo lesti navagor. D, DoL L,
, L, G, G, vzemite kam
Uperanue aimero in io spusie.
, DOL, se v zgor-
njum levem delu zasiona ne prikaze
napis The Fun Fair. D, G, G, L, stopi-
te k igralnemu avtomatu in uporabi-
te denar. Na tleh bi morali naiti ne-
kaj_ streliva. Vzemite
DOL, D, dokler se ne pokaze pot
navzgor. Vzemit pusko. DOL. D, G.
vzemite kokosov _ ore
5K strlista. porabits sirlio |
pusko. Pritiskalte ipko 2a strelianje
okler se ne pnkalem sonéna oca-
la. Vzemite jih. L, G K vratom z zob-
mi. Uporabite soncna ocala in vze-
mite purana. L, po lestvi navzgor, D.
Zagledali boste samega Jokerja.
Prstepajie.gn brez prostanka, do-
Kier ne bo pobeg t uda-
thte Jokeri L. L. Spet ga udarite. .
OL, L, DOL, L, vzemite slona! Doi
Do lestvi, D, G, vzemite mieko, DOL,
DOL, L, G, L, DOL, vzemite pred-
ot ga spustit . G, po lestvi
navagor, . vzemite noz. ooL, L.
DOL,

odnesite D, G, L v sobo, kjer je po-
dobna karta. Uporabite svojo karto
in boste 8li skoz karto iz sot

LER . PO lesti, D k na-
slednj lestl vzpnite se o pe e L
presk: . Ki letijo mimo, in
Frata e nagi annn
etrovic,
Nika suuqm 100pr.1,
32 Beograd
Cc64
alyte

LOAD "AR'*"8,1

POKE 6607.X (X - zatetna
stopnja)

SYS

Danger Fresk (nagradna iga)
LOAD “white max i
N

igro, resetiraite racunal-
vpi

POKE £105,189 ~ nedteto zivjen;
SYS 23558

Heroes of the

Za pomot je 1 listing v GFA-BA-
sicu

Open ', #1,"a: d & dd 11. sav’
S8 = Input $(Lof (+1), +1)
Close #1

For A% = 209 10 216

Read Data

Mids (S5, A%, 1) =
Next A %

Open ‘0", #1,"a: d & dd 11.5av"
Print #1, 5§

Close #i

Chrs (Data %)

DauDOﬂ 153, 000, 088, 255, 255,
255,

Gt am: nlotite igro in resetirajte
ragunainik. Vpite

~ ne morete zlelsﬂ 8 steze

KE POKE
4187 174: POKE S7188X — % Je
zatetra sicpns.

Star Goos
) Dnnsnete F1, vam A¢it ne bo
zginey in Mihalic,
Kopnvmg—i
Spectrum
Dummy Run

Ko ste na vrveh, pritisnite tipke C.
H, E. A, T. Dobili boste nesteto ziv-
jenj.

Emiyn  Hughes International
occer

Iz enajstmetrovke vedno dosezete
gol, g drzite strel in tipko za na-
sprotno smer o v katero st
obrnjeni. Racunalnik da vedno avto-
gol, ¢ nadenete svoji ekipi ime
CHAPIONS.

Ikari Warriors

zatetnem zaslonu s sliko ob
2voku natipkajte PETELIVES in ime-
Ii boste nesteto Zivijen|
Shanghai Warri

Na lestvici rekordov _natipkajte
OUTLAND. Ob ponovnem zacetku
boste imeli pametno bombo vedno,
ko boste pritisnili na strel.

Cega uuame Kot prej, se bo sklonn

stil veliko karto. Vzemite jo in jo

Task Forc
Pri dolocan| CHE-
AT in zaceli boste 2 nesieto Evieny
j Bohinc,
14

otska
61000 Ljubljana




| Populous

rkadna pustolovséina e ST, amiga, PC
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SVETA PETROVIC

te, da je zelo zabavno biti bog?
Sedite na oblaku in od zgoraj opazujete
podanike, vasih izstrelite strelo na ne-
rnike ali poskrbite, da se poveca obi
in podobno. Verjemite mi, Kajti tudi sam sem bil
bog! Malo hudica je bilo tudi v meni, in prav
uzival sem v tem. Sami i lahko izberete eno in
drugo, ko boste (mesece!) izgrali eno najboljsih
iger Eiectronic Arts.
ia zacetku izberete med tremi opcijami: CU-
STOM (normaina), v Kateri lahko spreminjate
vec kot Sestdeset parametrov, ki so pomembni
otek igre. Tu tudi izberete, ali boste igrali
Brott priatolu,racunalniku ail pa se bosta spo-
adia dva stroja. Opcija TUTORIAL pojasniuje
igro, CONQUEST pa pozene
Ko igrate viogo dobrega in zla, morate storiti
vse, da vasi podaniki prezive in da podjarmijo
¢imvee ljudi, ki so pod vplivom drugega boga.
Pri hip se zditisto, kar vidite na zaslonu, razpo-
rejeno zmedeno, vendar boste vse hitro poveza-
Ii,tako da se vam bo ta sistem ikon zdel odlicen
2a kontrole.
Vse je razdeljeno na dva glavna dela. Prvi je

zarja vse vase ljudi in njihova naselja. Bele piki-
ce na karti so vasa mesta in vasi, rdece
pripadajo nasprotniku. Vasi ljudje o obarvani
modro, nasprotnikovi sivo.

V spodnjem levem kotu zaslona je glavni kon-
trolni_meni 2z mnozico majhnih ikon. Z njimi
premikate Karto, izbirate voditelja med ljudmi,
ustvarjate viteze, ki odhajajo na pohode, kjer
pobijajo nasprotnikove zaveznike in do temeljev
rugijo njihova m

pet najpomembnejsih opcij: ustvarja-
nie potresa, ozivijanje vulkanov, vojna napoved,
ustvarjanje motvirij in poplav. Te opcije vam
bodo na volio Sele, ko postanete moéni, z njimi
boste zmanjsevali $tevilo posameznikov v popu-
laciji :

Tudi ikona, s katero spreminjate zemljisce
v hribovito ali ga zravnate, je pomembna, Kaiti
vase prebivalstvo se ne bo moglo povecati, do-
Kler ne dobi povrsin, ki jin bo mogoce obdelova-
1i. Ustvarite lahko tudi zemeljske ozine, s Kateri-
mi boste svojim varovancem omogogiii

rja in osvajanje sovraznikovih o
Zato je poglavitni cilj, da sebi ustvarite &imbolj,
nasprotniku pa &immanj ravno zemlji

Naslednje ikone vplivajo na vase pristase:

1o papal magnet: mnotico jud spravite
v svoje svetisce, ki ga ponazarja
‘voje udi Tazposlets v daline doele,
da bi jin raziskali in morda naselili

Gather together: kompleksno sporofilo, zara-
di Katerega se ljudje zdruzujejo v vecje skupine,
da bi postali mocnejsi ojem iséejo dezelo,
v kateri se bodo naselili

Kolikor bolj se vasa civilizacija krepi, toliko
tudi vi napredujete in s¢asoma postanete dovol
¢ni, da ustvarjate poplave, potrese ipd. na
sovraznikovem ozemlju. Ce dosezete izredno
moc, lahko uporabite najmoénejso ikono: Battle
(Armageddon njo_postavite na istem
kraju obe svetisci, vase in nasprotnikovo. Veli-
kanska mnozica obojnih pristasev se zgrne na
ta krs,zato se vnams prava vojna dveh civiiza-
jud-

International Speedway
® $portna simulaci C 64, spectrum,
CPC @ Firebird @ 7/8

GORAN MILOVANOVIC

stvo. Nikar se e prenaglite in ne poramnae o
opcile stalno, ampak le takrat, ko ste prepricani,
daje vasa populacila Stevilnejsa, cepray tega ne
morete zlahka oceniti!

Obstaja na tisoce stopenj, ko bo vas racunal-
nik igral proti vam. Kolikor mo¢nejsi ste, toliko
bolj se razmere na svetu poslabsujejo, kaiti na-
sprotik vas lahko cedalje brezobzirmee tiaci

Eden najboljsih delov igre je grafiéna obdela-
va, pri Kateri 50 s programerji zagotovo dodo-
bra oznojili. Vrhunska glasba je delo Rona Hub-
barda, splosno priznanega racunalniskega Be-
ethovna $6 ena lastnost. i odiikuje o vihunske
programe, je preprost nadzor nad dogajanjem,
ceprav je program zelo kompleksen. Igro lahko
igrate po sistemu datalink: ve¢ racunainikov jo
povezanih z modem

Populous je pravo GUDO. Ocena 10/10 e kar
preskromna. da bi izrazila vse niegove kvalltste

Software House
C 64, spectrum, CPC
- Vn:lory Software @ 9/8

BORIS SAVC

i radi postali direktor najuspesnejse za-
lozbe iger vseh casov? Na zacetku napi
site njeno in svoje ime al sporocio, ki

ga Zelite videti na lestvici TOP SCORES. V prvi

Fetini zaslona [6 vab STATUS: ime zalozniéke

ik el il e st eatoets’s

arjem), osebje. Stevilo iger, izbira igre,
imate v obdlai, Slewilo Konverzi. KoIKo Igar.

boste se izdali (TURNS TO GO - zacnete z 19)

Stevilo nalog, ki so vam ostale (ko vam zmanjka

sebja, morate najeti novega usluzbenca), re-
zervacija prostora na sejmu, prodajna mo¢ va-
in programov (povecate jo 3 PROMOTE HO-

ISE) in bilanca.
5 drugi tretjini 5o OPCIE: N — naslednji pro-
2 nameravate obdelati, K — odpustite
staro osebje (to vam priporocam le v skrajni sili)

G i 0 igri, C - zaloga natisnjenin

kaset, S — prodate igro, P — embalaza igre

CTRL Q - vrnitev na prvi zaslon, R — izberete si

program, se s programerjem pogovorite o nje-

govem_delezu pri prodaji in dolotite naslov
. E ~ najamete novo osebje, D

dajte naloge (naklada igre, mesecni oglasi, cena

programa — priporocam untov.

zboljganie igre, konverzija, izbira distributerja)

B - rezervacija na sejmu, A — ovitek programa

(priporogam ELECTRO ART), O — reklama (pri-

porocam peto moznost), X — v racunainiski revi-

ji ARCADE ACTION preberete novice o svoji
zalozbl, lestvico 10 najbolje prodajanin ger.
svojo bilanco in Stevilo prodani ig

¥2adini retjini o KOMUNIKAGISE - sporocila
dodatna izbira v nekaterih opcijah in telefon, ki
2voni, Ee koga Kiicete.

Igra i tezavna, zato jo boste hitro koncali. Le
$e nekaj pomembnih podatkov: ko boste izdali
10 iger, vam bo vodilna softverska skupina
SHARKS. ponudila, da pristopite K njej. To
storite le, e imate veliko denarja. Proti koncu
boste zvedeli, da neka zalozniska hisa prodaja
piratske kopije vase igre. Ge imate dovol] denar-
Ja, yam svetujem, da prate ozl

e vam yseeno ne bo $lo: &3 Ui. Rista Savina

12 OND Saren 069 113096

Speedway je svetovni pokal
I za motoriste. Grafika je odliéno zasnova-
na, poudarek je na barvah, zato boste
igro tezko igrali na érno-belem televizorju. i20-
gibaite se tudi zelenega monitorja. Animacila je
izvrstna: igralec ima popoln nadzor nad svojim
voznikom; ko premika palico, se motorist premi-
ka tocko 7a toéko. Tudi ovinek je odlicno izpe-
ljan, le da motor véasinh malo prevec zanese pri
Konénem speljevanju
novnem meniju lahko izbirate zacetek
stopnjo igre (NOVICE, AMATEUR, PROFES:
SIONAL)all rening, Najvet presenecen boste
dogivelina stopni
 mrate vt i kroge, raéunal
nik pa vam b0 SPOTocH. 5 kakéno Mtostjo ste
vozili in ali ste pripravijeni za svetovni pokal
krog vasega motorja je narisan okvir  obrisi

voznika, ki se nagiba. To je namenjeno vaji

Vozite sami, brez nasprotnikov. Stopnje, ki jih
lahko dosezete, o NOVICE, AMATEUR in PRO-
FESSIONAL. Za PROFESSIONAL je treba prevo-
Ziti tri kroge v manj kot 25 sekundah. Po pravici
receno, meni se to ni posrecilo: moj rekord je
priblizno 27 sekund. Vendar je to dovolj. da
pritisnete F1 in tekmujete v svetovnem pokalu

Najprej je potrebno, da si v petih tekmah
priborite p esto v celinski_kvalifikacijski
skupini. Seveda morate vnesti ime. drzavijan-
stvo in celino. Nato se zacne tekmovanje. Naen-
krat se znajdejo na stezi stirje vozniki. kar pome-
ni, da mora eden na hiadno. Samo
vam omogoti svetovni pokal. Ce se kvalificira
vet Kot en igralec, se tekmovanje zacne po-
novno.

V prvi dirki ne vozite, v drugi imate prvo Start-
no mesto (éisto na levi), nato drugo Startno
Stevilko itn., vse do zadnjega, Cetrtega, najman]

za Start (skrajno desno)
umbom dodajate plin, proti sebi zavirate,

begnili sotekmovalci ter koliko krogov vam je se
ostalo do cilja. V zgornjem desnem oglu sta
merilnik casa in merilnik za $tart. Ko Startate,
morate pocakati, da pride merilnik do zelene
svetlobe. Ce trikrat Startate napak, ste diskvalifi-
cirani.
na tekmi vam navrze tri tocke, drugo

mesto dve, tretje pa tocko. Najbolie je. da forsi-
rate v prvi in tretji dirki. V drugi in Cetrti je Start
za vas zelo tezaven in kaj malo moznosti imate,
da boste uspesni

International Speedway je zelo zabavna igra
Ima pa nekaj pomanjkljivosti: steza je samo en
ni mozna igra dveh igralcev, igra se samo s pa-
lico.
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@ strateska igra @ C 64, spectrum, CPC,
amiga, ST e Leisure Genius @ 8/8

DRASKO PEROVIC

isk je znatilna strateska igra. Zaslon je
razdeljen na tri dele. Zgornji rabi za izbi-
10 potez med igro, v srednjem je zemlje-
Vid sveta, po katerem se je mogoce premikai na
dva nagina. Prvi nacin je hitrejsi, saj pregleduje-
te vecje dele zemjevida, ce pa Zelite natanénej-
$e premikanje zaslona, spravite sabljo do kom-
asa v zgornjem desnem kotu. Ko pridete do
ikone RISK, zveste za cil] igre. Pa si oglejmo
opcije:
SETUP: okno, v katerem lahko nadaljujete
zaceto_igro,. zatnete novo, nalozite_posneto
igro, snemate polozai, gledate demo igro ali pa
Jo prekinete. Ko zacnete novo igro, dobite meni
s Stevilnim opcijami. Pojasnili bomo samo
glavitne

1. Custom / UK./ U.S. game - s pritiskom na
fire izberete eno vrsto igre od treh. Ce izberete.
custom game, lahko sami dolocite druge opcije,
¢e pa izberete UK. ali US. game, so opaije
dolocene vnapre]

Long / short game.
inuous / separate attack — po izbiri
prve opcile traja napad, dokler branilec ne izgu-
bi vseh enot ali dokler napadalec ne utrpi vedjin
izgub kot branilec. V drugi opci lahko po vsa-
kem napadu prekinete trenutno akcijo, ne glede
na izi
Reverse map scroll
uarters / mission card game — eno
od obeh opcij lanko izberete le, Ce ste prej
izbrali short game. Headquarters game je igra,
v Kateri je vas cill, da unicite sovraznikovo bazo
(obmotje, ki je izbrano za bazo). Z drugo opcijo
izberete igro, v kateri morate uniciti vse sovraz-
nikove

6. Rising / fixed set value - dohodki

Select / random start territories - s prvo
opcijo lahko izberete ozemija, z drugo pa so ta
dolocena po nakljucju.

& Limited / unlimited bonus armies ~ med
igro dobite nagradne armade, kar je odvisno od
osvojenih ozemelj. S prvo opcijo omejite stevilo
armad, v nasprotnem primeru pa ni omejeno.

elect / random start armies - s prvo opci-
jo izberete, katere armade bodo zacele igro,
2 drugo opCilo pa je izbira nakljucna.

Potem ko vse to dolocite, preidite na opcijo
OK. Tedaj dolocite tevilo igralcev (2-6). jim
vpisete imena in za vsakega izberete varovaino

' 2a nasprotnika izberete racunalnik, se
odlogite Se za njegovo stopnjo (1-3). Treji igra-
lec, tudi ce ste izbrali na primer igro za dva, bo
nevtralen. Niega se vam nitreba bat, ker ikol

ads, Ozemja izbiate glede na opcijo
Seulka 7. Obmodiyfo Skupno 4
FLAY: & pritakom na (0 opele praytako izbe-
rete okno s podopaijami. Te so: cancel - nada-
ljjete igro. extoned gGame, continuous attack
~ poglejte pod opcljo SETUP, reverse map
scrol, attack ~ dolotite obmodje, s katerega

I
unf
b Pl

B

Wilner
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boste napadii sovraznikovo ozemlje, continue
attack — nadaljujete napad, ki je bil prekinjen
zaradi vasih preveliki izgub, free move - svojo
rmado lahko posljete iz ene drzave v drugo,
pogoj je le, da je mejna. Pri tem morate uposte-
vati, da je's to opcijo, potem ko ste prestavili
enote, na potezi drugi igralec. Sicer pa imate
vedno doloceno Stevilo potez, ki jin lahko vse
izkoristite, vendar o i niti potrebno. End turn
— igro prepustite kakemu drugemu igralcu. lzid
boja je dolocen z metanjem kock meta-
njem e treba dolociti Stevilo kock (1-3). Na
osvojeno ozemlje posijite doloceno tevilo svo-
jih armad. Stevilo je odvisno od stevila kock, ki
ste jih vrgli. Ce ste vrgli tri, potem lahko
osvolend obmotlo posiete veaj r armade, &
ne vec (¢e jih seveda imate). Med igro dobivate
karte (bone). Ogledate si jih lahko, ko pridete do
opcije CARDS. Ce imate dovolj kart, lahko v te]
opcili izberete opcijo use set; S tem dobite na-
gradne armade. Prav tako dobite, ko pridete na
vrsto, nove armade, njihovo Stevilo pa je odvis-
no od tega, koliko ozemelj ste 0svojili v prej$niji
potex.Zachia pclia v zgor vt jo INFORMA-

Z njo_pregledate statistiko za vsakega
\gvalca (stevils ozemeli ki jh obviaduis, Stevio
armad, Kart, zgodovino bitk — Stevilo zmag, iz-
gublenin in nerssenin btk obaroziey ipd).

@j nasvetov: izberite opciji select start ter-
tores I sotoc stat armiaa. Nato 55 oelotite
2a ozemlja, da boste navzodi na vsaki celini
Ozemlja si izberite tako, da po moznosti obkoli-
te nasprotnika vsaj z dveh strani. Teh obmogij

e obremeniuite preve¢ z armadami, zato pa
raje poglejte, kje ima sovraznik ve¢ ozemelj,
vendar z eno samo armado. Na svoje najblizje
ozemlje posliite Eimveé armad in zaénite osvaja-
nje. Ne oborozujte ozemelj, ki ne mejijo na so-
vraznika, temvec poskusajte izriniti sovraznika,
ki se je vrinil na ozemlje z vec vasimi obmocji, in
mu blokirajte prehod tako, da oborozite mejna
obmotia. Ce imate ve¢ armad sredi svojih oze-

melj, uporabite opcilo free move, da jih Cimpre]
spravite na mejna obmodja

Grafika v Risku je dobra, zvoka pa pravzaprav
ni, kar je edini ocitek sicer solidno zasnovani
g

Dragon Ninja
‘@ arkadna igra @ CPC, C 64, spectrum, ST,
amiga @ Ocean @ 9/9

DAVOR FERENCIC

gra posnema stil Target Renegadea, po-
dobni so tudi udarci. Bojujete se z nind-
mi, Zenskami in psi..Na koncu vsake
stopnje vas caka plazilec, ki j¢ dvakrat vecji od
rugih nasprotnikov. Vsako stopnjo je
treba opraviti v dolocenem ¢asu. Ce se vam to
ne posreci, boste dobili sporociio, da ste delo
slabo opravili in 50 vam nindze odrezali jajca ter
B pe
omoé vam bodo udarci: DESNO ali LEVO
RS o nogo v glavo, DOL + FIRE
- 2 roko ali nogo v trebuh, z nogo v glavo
v éepecem polozaju, GOR + FIRE — skok. Mae
geri opravite tako, da skogite, med padanjem
potegnete palico navzdol in pritisnete FIRE. Igra
ima sedem
Ulica. Ne vzivite se preveé v borbo, ker
imate na volio le tri minute. Ko spravite v red vse
nasprotnike, se bo prikazal veliki plazilec. Ne-
kajkrat ga z nogo udarite v glavo, da bo pokle-
knil.

2. Tovornjak med voznjo. Nasprotniki 50 tu
opazno mocneisi, zato se morate malo bolj po-
truditi.

Mestna kanalizacija. Prijeten vonj vam daje
izjemno mo, tako da obvladate tudi to oviro

Gozd. Sovrazniki prihajajo iz zemlje, z dre-
ves in vas obsipavajo z udarci. To je en:
jih stopenj. Na koncu vas ¢aka robot!!!

a najtez-

§ Yozilo med votnjo
topnja je podobna peti, na koncu vas
caka ) plazilec.

Skiadiste. Ko opravite 2 obicainimi, na-
sproinik, s 1 Kobeu: CARSlo Vel 3 prejsnjin
Stopeni 2 njmi takoj opravite Ko misite, da e
2e konéano in ste se odpravili domov. vam
brekiita sarn Dragan Ninja (Zmaj Mirey, Kor
ste se na vseh sedmih stopnjah naucili nekaj
fint, zmaj prizna poraz. Podarite mu Zivijenje in
ga ostejte za slaba dela, ki ih je storil. Ko zmaj
objokuje svoje mrtve borce, se odpravite s kraja

zlogina. Cez nekaj dni boste zvedeli, da je »ske-
sani« zmaj nadaljeval hudodelstva. Vendar mu
ne morete i

dobre igre

ker 3e ni nadaljevania te zelo

Blasteroids
o arkadna igra e spectrum, C 64, ami
CPC, MSX o |mag-omw-ng... .

ANDRE] BOHINC

lasteroids je ena od najnovejsih konver-
zij iz avtomatov, toda v resnici je le iz-
oljsana enaica_prazgodovinske igre

Asteroids z nekaj novostmi: moznost igranja
dveh igralcev naenkrat in mnozica lepotnih do-
datkoy

.

Ko se igra nalozi, morate izbrati med tirimi
tezavnostnimi osnutki e na izbiro boste
dobili razliéno veliko vesoljsko ladjo in Steviio
galaksi, v katerih morate uniciti meteorje. Vsa-
ka galaksija ima 9 ali 16 sektorjev. napolnjenin
2 meteoriji. V ozadju spremijate utripanje zvezd
in vrtenje planetov. Vetino meteorjev s strelom
razpolovite na manjse dele, nekateri so neunic-
ljivi in jih s strelom le zamrznete i pa vas
ves ¢as zasledujejo. Najbol] dobrodosii so mete-
orji vijolicaste barve, ki nosijo tablete za poveca-
nje vase energije. To zgubljate ob stikih z mete-
orji. Od ¢asa do asa preleti zasion tudi sovraz-
na vesoljska ladja, ki na vas pusca raketne iz-
strelke. Ce jo unicite, o

Z njim lahko dobite dvojni laser ~BLASTER-.
turbo_pogon ~RIPSTAR=, dodatno gorivo ali
86it. O trajni unicevaini moéi vase ladje odioca
zelo prebrisana centraina postaja, ki lahko spre-




meni vaso ladjo v hitriso (SPEEDER), bolie
oborozeno (FIGHTER) ali bolje zaséiteno (Wi
IOR). Ce igrata dva igralca naenkrat, lahko
svoii ladji 2druzita v super ladjo, s katero en
igralec strelia, drugi pa jo vodi
Ko ogistite en sektor, se odpro izhodna vrata
in vas teleportirajo na naslednji. Ko o€istite vso
galaksijo, je as, da unicite Se MU-KORA, orja-
Onesposobite jo tako, da ji
odstrelite vseh osem izrastkov.
oncani prvi stopnji boste gotovo poskusi-
li $e naslednje tri. Mogoce se vam bo zdel nacin

upravljanja odvraten, toda dobra grafika in zvok
vas bosta zagotovo pritegnila K te] igri za nekaj
ur.

Nebraska Joe
® arkadna igra @ C 64 @ Systems @ 8/8

vrata, ki so oznacena s temi Stevilkami. Ko opra-
vite en kvadrant, izgubite vse orozje, zato
morate znova najti. Najprej poiscite pistolo, ki
u .
ko * sporotilo: - »CONGRATULATIONS! YOU
HAVE FINISHED THE GAME. «
V igri je tudi finta: Ce hkrati pritisnete tipke
SPACE, »Mx, ».« in desni SHIFT, boste imeli
neskonéno tevilo zivijen. Igra ni tezka, zato jo
boste koncali brez poka, pri tem pa naj vam

 (057) 435-240.
LEGENDA

P = pistola, K - celada, @ - kiju¢, C - ip.

Titan
@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ Titus @ 7/9.

NIKO VRDOLJAK

DAVOR FERENCIC

ebraska Joe se je znasel v podzemlju, ki

Na koncu vsakega kvadranta odprete vrata s ¢i-
pom, ki ste ga nasli spotoma. Poleg tega boste
naleteli na pistolo, celado, jabolka, Skatle in
Kljuce. Predmete zamenjavate s pritiskom na
SPACE. S pistolo opravite z ovirami, ki vam pri
dotiku jemljejo energijo. Ko vam energija pade
na nicio, boste ob eno od treh Zivijenj. Zato
nabirajte’ jabolka, ki vam dajo 30% energije.
Celada vas varuje pred infrarde¢imi zarki v ne-
katerih hodnikih. S Kijuéi od 1 do 4 odpirate

£» kajelepa, veliko razocaranie pa je zvok - slisijo

eprav e ideja oguliena, je igra dobro
narejena. Gilj je podoben Kot pri Krakou-
tih in Arkanoidih ~ podiranje ope
krat 50 razmetane po priblizno deseti zaslonih
na vsaki stopnji. Na nekaterih stopnjah so tudi

v labirintih, skoz katere je treba spraviti zogico,
rejo. S svojo ladjo odbijate

Zogico v vseh smereh.
Obstaiajo tr vrste opek: 1. Opeke, ki in lahko

kujejo pa se po tem, kolikokrat je treba udariti

Opeke podira le vasa ladja. Veasih je do-
bro, &e ne podrete vseh taksnih opek. sicer se
bo zogica odbijala na manjsem el b
ste tafe spremijall njeno premikan

i jin o morete podeti 2 fadio
Souien oa gro Sk ladjo. V blizini taksnega zidu
boste zagotovo nalete na navadne kvadratie,
ki jih 2ogica ne podre. izate, vas
Vrdejo za nekal ol vstran. o reh Sirin posku:
sih se boste znasii na drugi strani zidu zraven
drugega taksnega kvadratka. Zdaj lahko spet
odbijete Zogico. nova pade na drugo
stran zidu, jo boste moraii spraviti nazaj in po-
skusati znova.

zanete igro na kaksni stopnii  razen na

— malo pohajkujte po labirintih. Morda bo-
ste_naleteli na polje, rem je namesto
opeke napis EXIT (izhod). Vrnite se po zogico
(ta vam bo medtem rusila opeke in nabirala
tocke) in jo spravite do izhoda. Tako lahko sicer
hitreje koncate igro, vendar si boste prisluzili

vam zogica uide v nezazeleno smer, hitro
zapeljite vanjo. Zogica se_bo premikala v tisti
smeri, iz Katere ste prisli. Ge je Zogica prehitra,
jo usmerite vodoravno ali navpicno. Z ladjo pri-
peliite iz nasprotne smeri. Zogica bo Sla skoz
Tadjo in hitrost se ji bo zmanjSala.
Igra je zelo dobro izdelana in priviana. Grafi-

se samo udarci zogice ob opeke.

Shinobi
arkadna pustolovséi
& Soguelbourme House e a9

64, amiga

DAVID VESELIC
aplet je standarden: tolpa teroristov je
yarabia troke vodinin svetovnih polit
esite jih lanko le vi, osamijeni

aZa. Grafia fo 20 in oeléna. Na Stopan 50
ne zadrzujte prevec, Kaiti ¢as je omejen

1. STOPNJA: na zacetku ste oborozeni s Suri-

keni, po nekaj resenin otrocih pa si priborite
bazuko. Vasi nasprotniki 5o policaji in vojaki, ki
mecejo sablje kakor bumerang. Na koncu se
spopadete 2 velikanom. ki mece ogenj. Unicite
a tako, da mecete Surikene v odprtino na nje-
govi teladi

2. STOPNJA: najore 5o bojujete proti polica:
fem, pozneje pa skatete po stebri, Iz vode
apadalo potapljaci  sabijami. Na koncu mora:
e Uniit helikopter (sireljate v svetiec: se prvi

el).

3. STOPNJA: nasprotniki so sami nindze. Za
to stopnjo je posebna finta. Nekaj éasa streljajte
v Budove kipe. Ko se vam nindze priblizajo,
planite nadnje s super orozjem (tega je vec vrst
elektrika, vrtinec in nekaksni nindze, ki skocijo
iz vas). Tako vas bo premetavalo med nindzami

naprej, ugotovite sami. V podstop-
njah gledate samo svoje roke in niciti morate
vse nindze, ki si prizadevajo priti do vas. Ce se
vam posreci, dobite nagradno zivijenje.

‘ Chicago 30’s

oavk-an- igra spectrum 64.U. 5. Gold/

ANDRE] BOHINC

ed_prohibicijo morate v neenakoprav-
nem boju s stotinami chicaskin tihotap-
cev in mafijcev uniciti alkool. Prikaz na
zaslonu je domiseln: v polnem kinu vrijo film, ki
e pravzaprav igra. Ko vas sovraznik ustreli, ne-

%ﬂ.ﬂ

]
2% 8 00 8 O 8 0 3

£1
mEm
VR S SO TORA: 38 7558 N8

Moj mikro 61




kaj gledalcev zapusti dvorano, ko jo zapustijo
vsi, pa e igre konec. Liki so dovolj veliki, ozadje

monokromatsko, a zelo podrobno narisano.
Vse skupaj spremija dobra glasba, skratka, igra
2a uzivane.

Zacetek akcije je postavijen v pristanisce, kier
i22a dokov na vas streljajo Stevilni tinotapci
obracunate  njimi, pridete v predmeste. Tu je
najbolie hoditi po vrhu_igrainega prostora.
V centru mesta naletite na veje Stevilo gang-
sterjev. Zaprite jim pot z zavoji dinamita, vendar
ne porabite vseh, saj jih boste Se kvavo potre-
bovali na koncu. Po eksploziji pohitite napre
Ce imate sreco, boste trcili ob star chevrolet
Vstopite in se odpeliite v prodajalno alkoholnih
pise. Mad votnjo ne odpirate oken, sile

. da

1gro bi uvrstil med zabavne, ne pa med kvali-
tetne. Ugajala bo vsem, ki jim smeh ni gren, in
seveda navdusenim zbiralcem Sportnih simu-
lacij.

The Duel (Test Drive II)

@ sportna simulacija @ C 64, amiga, PC
© Accolage © 9/9

SEBASTJAN PLEVNIK

nana softverska hisa Accolade nas na-
ol Sporioimipes:

jo glavo. Tudh strljati vam i treba, jo mitno
vozite Gez nasprotnike. V koncnem obracunu
v hisi tihotapcev morate postreliti vse sovrazni-
ke in z dinamitom razstreliti hiso v sedmih se-
kundah. Nato pa spet vse od zacetk

Grand Monster Slam

portna simula miga, C 64, ST, PC
© Joiden Goblins/Rainbow Arts @ 65

SEBASTJAN PLEVNIK

ahodnonemsko sofversko podietie Gol-

den Goblins je naredilo duhovito $port-

no simulacijo. Vas cudaski kralj zahteva,
da se zanj izkazete na tekmovanju posasti.
ne boste premagali vseh nasprotnikov, boste
najmanj eno leto dvorni norec

= tekmovanje, ki
bo odioilo 0 vasi prihodnosti. Prikazejo se stir-
Je pari tekmovalcev, vi ste pa v zgornjem levem

kotu. Nasprotnika si zal ne morete izbrati sami.
Po mojem sta najtezja hobotnica in minotaver,
najlazji pa je velikan, ki se igra z

osmatim in kot 20ga okroglim majhnim bitjem.

eloma pomotoma posijete med gledalce, dobi
nasprotnik kazenski strel. Ce doseze gol, trije
njegovi belomi prestopijo k vam, drugace pa
K nasprotniku prestop ah vas belom. Ko spravt
\a nasprotnostran, potisnite
igraino palico gor in pritisnite strel. Vas igralec
bo stekel na nasprotno stran in zmaga bo vasal
Sledi disciplina za nabiranje tock (2. opcija
meniju). Potem igrate nogomet z zmagoval-
cem drugega para tekmovalcev. To se ponavija,
dolder vas kekdna posast ne p
ENGE

Teren je prikazan v pticji
perspektivi. Cim vet belomov odbijete, tem vec
tock dobite
3. FAUFTEN FEEDING — krmljenje belomov.
Na razliéno visoki stebrih jih sedi sedem, vi pa
morate k njim natanéno zbrcati njihove kolege.
Dije ko pritiskate na strel, vise brcnete beloma.
HALL OF FAME - znana lestvica rekordov.

62 Moj mikro

Gram Izkazala s Jo ot 2 nadajova:
e Vet Kot 610 ani uspeene igre Tost Drive
The Duel v verziji za amigo dobimo na treh
disketah: prva je osnovna, na drugi o dodatni
modeli avtomobilov, na trelji pa nove pokrajine,

po keterih se vozimo. Edina tefava je v tem. d

krogel, polozaja krogel, parametrov in vrnitve
vigro.

Ko izbiramo polozaj krogel, se prikaze miza
za biljard. Z levim gumbom na miski Kiiknemo
na kroglo in jo »vie¢emox po mizi. Ko dobimo
zazeleni polozaj, Kiiknemo z desnim gumbom
na kroglo in zacnemo igrati
Z izbiro parametrov dobimo nov meni cushi-

on friction — trenje kapice, rebound effect

t robov, spin effect - efekt rotacije (napa-
ke pri igri), table friction - trenje ob

eniju 5o 2 leve na desno: krogla, na Kateri
2 modro piko dolocimo zavrtinéen udarec. in-
deks hitrosti, krogle, gravura igraica, na katere-
ga Kiiknemo, da udari v kroglo, &tiri tipke, da se
miza premakne v grafiko 3D, tipka, ki nas pre-
stavi v 3D. Ce Kiiknemo Se enkrat, se pokaze
meni, v katerem v polozaju OBJECT premakne-
mo pogled na mizo, v polozaju SCREEN pa
premaknemo mizo, tipko za vrnitev v glavni me-
niin za rezultat

lastniki amige z enim_samim
morelo nalogt druge in wretie diskete,
i meni ponuja Sest ikon z opcijami. Naj-
prej izberete avto zase in za nasprotnika (na
voljo sta vam le porsche 954 in ferrari testaros-
5a). Ko se odlocite, ali boste igrali proti racunal-
niku (novost v primerjavi s Test Driveom) ali na
¢as, se pokaze pravokotnik s kvadratki, ki pre-
hajajo iz rdece v rumeno barvo. Rdeca pomeni
etnika, rumena profesionalca. Na prvih stirih
stopnjah vam menja prestave racunaini. 3 vis-
jih pa se morate potruditi
Se nekaj sprememb v primerjav s Test Drive-
om: med voznjo se menjalna rotica stalno vidi
na progi so razligna vozla, i pa ch

se lahko meri z najboljsimi
‘avtomobilskimi simulacijami
« (061) 551-307.

Billiaxds Simu.lator
® Sportr lacija @ amiga, ST, PC
& Elo Intornaiansie & 910

DUSAN ZUTINIC

gramo francoski biljard, tako imenovani

Karambol. Gilj je, da s svojo kroglo zade-

nemo drugi dve. K imo karambol,

nam racunalnik prisodi tocko. Po 40 dosezenin

tockah se merilniki vrnejo v prej$nji polozaj, le

en merilnik registrira in indeksira dosezenih 40

tock. Novosti sta grafika 3D in realnost, s kateri-
ma se ta igra odlik

zacetnem meniju izberemo jezik (francoséi-

no, anglescino ali nemsgino). v katerem se bodo

izpisovali vsi drugi meniji, demo ali igro. Glavni

meni ponuja igro z enim ali dvema igralcema,

igro v dveh al treh razseznostih, izbiro palice,

Spitting Image
® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC,
amiga, ST @ Domark @ 8/8

IVICA BUKVIC

& natanéneje pogledamo, je to obicajen
pretep s priljublienimi junaki in z dobrim
scenarijem. Sedem let po danasnjem

dnevu se zacne tretja svetovna vojna. S prete-

pom moras dolociti zmagovalca, hirati pa dru:
ge spraviti k pameti
Glavni junaki so Reagan, Margaret Thacher.

Gorbacov, papez, Botha in Homeini. Ko izbereé

izzivalca in svojega tekmovaica, nalozié drugi

del. Tu je tudi neogibna doza humorja. Skozi
igro te spremljajo komiéni komentarji govorca

v 2gornjem delu zasiona. Ko zadenes Margaret.

i odleti skalp. Vsak junak ima posebne udarce

(strel + nasprotna smer): Margaret potegne ci-

gareto in puhne dim, Reaganu se podaljéa vrat

Botha slece spodnje perilo in. . pi-pi

pokuka spod nog mati bozje itn. N levi je tvoja

energija. na desni pa nasprotnikova. Potekajo
trije spopadi, zmagati moras vsaj dvakrat, ce
hoees nasprotnika izriniti iz igre. Potem spet
izberes izzivalca in svojega bojevnika, na mestu




nekdanlege naspcotnike pa vids lobarlo. Tsko
se nadaljuje, dokler ne ostane en sam ali dol
ne izqubis, takrat pa moras vse znova.

Warbrin
kadna pus«elnvsem. eCsa
@ Silverbird ®

DAMIR RADESIC

logi vojaka morate resiti dekle iz so-

da vas bo Warbringer
2a nekaj tednov priklenil k racunalniku zaradi
odlicne grafike, animacile in razseznega prosto-
ra za igranje. Na vsaki od sedmih stopenj mora-
te zbrati dva znaka podobna érki H. Na
treh stopnjah vidite kazipote za izhod (EXIT).

ato se stopnje ponavijajo, le brez Kazipotov,
poleg tega je vse obrnjenc (ce ste prej Sl na
desno, morate zdai na levo)

v zatetku igre imate pet 2ivijen), dva edita
in 16 minut ¢asa, da koncate stopnjo. zm,en,e

0. 750,000 1 000,000 &

Potem ko opravite r stopnie, dobite e en kre:
dit. S krediti nadaljujete igro tam, kjer ste zgubili
vsa zivljenja

Srecali boste vojake, ptice, minomete, zelve
(2)in kante. Ko unicite kanto, se lahko pokaze-
jo: A ~ avtomatsko streljanje, P ~ pumparice,
H - pet bomb, odstevanje - tocke, bomba — uni-
¢i vas. Ne jezite se. Ge se vam v stirih urah ne bo
posretilo opraviti prve stopnje!

Eliminator
® arkadna igra @ C 64, amiga, spectrum
® Hewson @ 9/10

IVAN SKULIBER

red nami je ena vrsta iger. ki o jin pre-
delali iz amige za C 64. Tisti, ki imajo veé

takin iger, bodo gotovo pomisiil, da jo
»odlikujejo« slaba grafika, animacija in glasba.
‘okrat 50 se usteli. Igra ima izvrstno grafiko in

animacijo, glasba pa je na prvem mestu lestvice
' britansii Zzap 64. Da e gra izvrstna, potivje
ocena Zzapa. ki i o prisoci
b0 Vil pot {taznosarvnih kot pri
Trailblazeriu) i spotoma uricuiete vee, kr 6 1o
voje vozilo lahko opremite  razlicni-
mi zboljsavami: 1. dvojno streljanje, 2. streljanje
v cikcaku, 3. enako, le da zdaj streljate z obeh
strani vozila, 4. streljanje v zrak, 5. unicevanje
e premika po zaslonu. Zboljsave
dobite tako, da vzamete rde¢ trikotnik, rumen
a obnavis srliv, Najnevarnsis o nasprotni-
ki v zraku, ker vas unicijo brez vsake tezave, vi
pa jih lahko zadanete le 2 zboijsanjem za straia-
nje v zrak.
Svetlece se objekte zadevaijte, ker vam prina-
sajo bonus. Ce naletite na majhne izbokline
s puseico, ki je smerjena v zrak, boste skoéili,

nato pa pristali na tieh. Ce pa naletite na izbokli-
ne, ki 5o vijolicaste barve (na 3. stopnji), boste
odskocili na ploscad v predoru. Na njej je zelo

tezko_krmiliti. Na 2., 4. in 6. stopnji so potoki
(7). Ge naletite nanje, boste lahko videli, kako
vasa ladja pocasi tone v globino.... Ko zginete
pod zaslon. je to znamenje, da ste koncali stop-
njo, temu sledi nagradni del. Potem ko zgubite
Zivljenje (imate jih tri), ste tudi ob bonus, ki ste
ga dobili nazadnje

‘e hoCete opravii Setrti del s potokoma, po-
skakujte na »hoduljah« takole: desno, po sredi,
Kier vam je drago, levo ali desno, sredina, sredi-
na, levo, sredin o, desno, levo ali
desno. Na stopnji s potokom si vedno oznaite,
Kje je prehod. K sreci se vozilo obraca samo od
sebe v ovinkih. Veasih se pot strmo spusca,
takrat je najbolie malo pritiskati SPACE

(premor).
Sifre za stopnje: 2. AGONIC, 3. BLONDE, 4.
CLICHE. Na 5. stopnji ne dobite Sifre,

Federation of Free
Traders (FOFT)

© arkadna pustolovstina @ ST, amiga
© Gremlin Graphics @ 9/10

SVETA PETROVIC

avsezadnie se je po dveh letih zagrizene-
ga dopolnjevanja znasla na trgu igra, za
katero so pricakovali, da bo zasenila
Elito, FOFT vam omogoca, da delate vse, kar bi

si pozelel strasten pilot po vesolju. Prostor, v ka-
terem poteka igra, je enak osemnajstim trilijo-
nom svetlobnih lét! V tem vesolju je nekako
osem milijonov planetov, ki jih je treba raziskati
in tudi trgovati 2 njimi planet odlikujejo
naravne in kulturne znacilnosti. Vasa vesoljska
ladja je opremljena s superinteligentnim racu-
nalnikom, po Katerem potekajo vse akcije, na
primer snemanje trenutnega polozaja na disk
pregled Iniiske knjiznice, najzanimivai pa fo
sebnega_programskega _jezika,
< Satim e prters programe do 16 K pom-
nilnika
Po racunainiku je mogo¢ dostop
medzvezdnega komunikacijskega sistema Gal-
net. Z njim lahko poiljate sporoila do oddalje-
nin trgovskin ladij, lahko jin tudi sprejemate.
Tako lahko narotite zamenjave za pokvarjene
dele ladje se dogovarjate za prodajo blaga in

Trgovanie je zelo pomemben del igre, kot
¥ E1AL e l2ira predmetov, ¢ aterim) abracate
denar, je veliko vet plecnetoy ooz
VrStanin v S0st Skumi. Gona radmetov
Visna od Jastnosti posameznega planeta ' od
zalog. Tako se cena spreminja iz sekunde v se-
Kundo, tudi éas za nakup jo izjemno pomemben,
kot na bor;

Ce zelite burno Zivljenje, vas ¢aka izbira med

ser, s katerim spustite oblak zvezdnega pranu,

ki zasledovalce dobesedno razprsi, Drones so
namesceni na kilih in se obnasajo kot samovo-
deni izstrelki, Gauss Gun je zasnovan na princi-

the indukcije in na nasprotnike mece
kovinske odpadke

Ko ste ze opremijeni, je cas, da vkljucite Gal-
net in poklicete Zdruzenje svobodnih trgovcev,

m bo dalo kako nalogo. Vasa naloga je
toliko tezja, &im visji in imate, npr. admiralski
Nato lahko vstavite koordinate zazelenega pla-
neta. Ko vkljucite navigaciiski racunalnik (Nav
Comp), dobite tridimenzionalno Karto sonénega

ma, v Katerem ste. rzoriem  utrdite
ustrezen polozaj (planet) in Startajte. Nato zapu-
stite vesoljsko postajo in se pripravite na vstop
v »hyperspace«

Ker so znajdete v pravem odpriem vesolu. s2
aktivira tudi radar, ki kaze koliske ladje. Ce ste
igrali Elito, Ze veste, kako je to videti. Rdece
palicice so sovraznikove ladje. Pokazale se bo-

tudi na posebnem opozoriinem radarju, ce
bodo proti vam izstrelile raketo. Takrat se boste
lahko osredotogili samo na agresivce.

Kar zadeva boje v vesolju, FOFT zaostaja za
Elito, verjetno zato, ker je preobremenien s ko-
pico drugih podatkov.

Ko opazite sovraznika, ga spremjajte na ra-
darju, nato pa okolico, ki jo gledate skozi glavno

robom radarja, zunaj vasega vidnega polja. Cez
nekaj casa nasprotniki pospesijo in se zaletijo
v vaso ladjo, zato je pravilno merjenje v tarco
boli stvar srece kot pa spretnosti

Ce se s sovraznikom nocete spopasti, se lah-
© z njim pogajate. Nikakor pa ne morete po-
begniti, ker ste prepocasni in ker medplanetarni
skok v blizini napadalca ne dela. Ce se hocete
pogajati, morate deaktivirati vse svoje orozie in
priti v komunikacijski sistem.

a sredini zaslona pokaze orientaciska linija,
Sop signalov, na katere bo sosednja ladja reag

da prenesete kodo. in vstavite s0sedovo kodo.
Prej napravite premor pri prenosu podatkov! Ce
ste imeli toliko srece, da vas medtem sovraznik
ni razstrelil na koseke, boste lahko pokramijali
s polinteligentnim bitjem.

Pomembna je tudi oprema ladje. Do nje pride-
te tako kot do pogajani, le namesto érke T pritis-
nite &rko I. To poteka zelo pocasi in vas lahko
spravi ob Zivce, ceprav je akcija stoodstotno
realisticna. Tudi obicaino premikanie je iavrno
pocasno. zato uporabite Time SKip (samo kadar

wratnikai), Gmeniti moram

Tudan postopek stietania. o naloga tako zah.
teva, se morate odpraviti na povrsino planeta, ki
je predstavijena s pomikajoco se vektorsko gra-
1 N ah 3 lnsaakt grezcl il oo

ma_obsipavajo z ognjem. Vas cilj je. da
spremijate pusmco 4% ot darari o st

Priblizno pet minut vam bo potrebno, da
Basto zdolgocaseno gledai skalo, i se bo 2n
zevala, medtem ko se boste biizali stezi in na-
tancno usmeriali ladjo. V tem Casu je hitrost
konstantnal Sele ko vzletite, lahko zacnete trgo-
vati

Popolnoma nerazumijivo je, da so si progra-
merji Gremlina po dolgotrajnem mucnem delu
privoscili nekatere pomanjkljivosti, na primer
pocasnost igre ali zelo zapleten in odbijajo¢
sistem krmiljenja.

rav je igra masivna in polna podrobnosti,
je po vseh bleseecih nepovedih in pricakovanjin
razocarala. Elite, ki je prava racunainiska prido-
bitev, ostaja neomajno na svojem prestolu
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Dark Fusion
arkadna igra @ C 64, spel:lmm, CPC, MSX
@ Gremlin Graphics @ 8/9

TOMISLAV PERNAR

igra je Gremlinova najboljsa letosnja

pripombo: e zelo tezavna, dokler je vsaj
stokrat ne preigrate, zato se vam lahko zgodi, da
zaradi predcasnega konca znesete svoj bes nad

nedolzno igraino palico ali, bog ne daj, nad
samim racunalnikom

Na prvi stopnji (COMBAT ZONE) zagledate
svojega komandosa v vesoljski bazi, prepolni
nasprotnikovih letal in drugih motecih predme-
tov. Na dnu zaslona vidite stanje svojega juna-
ka: Koliko zivljen imate (na zacetku le tri), koli-

streljane, toliko vetja ), zbolgave, ki i nosite
in uporabljate. rezuiat in stop-
nia,a Kateri sto. S priiskom na tipko
DORE ustavite igro. s tipko RU pa se
Soramene ¥ EIOSI. s g Dot eh pnlnincsl
srecati tudi v nekaterih poznejsih delih igre.
otik 5 steno ali Kakim drugim stabilnim objek-
koj vzame zivijenje. Na tej stopnji
najveckrat uporabite komandosa za vse naloge.
Priti morate k teleportom, ki 50 oznaceni Kot
nekaksna vrata s puscico v desno. Premikate se
po bazi in obracunavate s sovrazniki. Ti 50 zelo

s stropa, velika posast skace proti vam. Ce se
predoigo obirate, se ob spremljavi znacilnega
2voka prikaze lete¢ komandos, ki se premika
gor-dol po zraku in strelja na vas. Morate se ga
znebit ali se ob pravem trenutku zmuzniti pod

Nasprotnikl d ste se in znebll,veasih pustia
2a sabo ¢rko B (bonus) ali zvezdice (FU:
PODS), ki vam dajo zboljsave. V okencu e o

A GOR - vecji
sk 0JA - straljanje navpiéno gor
ali v tla; 3. MAJHEN N reljanje diago-
Raino gor v dve smeri: 4. RAKETE- 5. DVE PIKIGI
G Xoal d se vt okrog vas in unitujeta vse:
CRKA'S - 8¢t va energija.
Ko stopito v teport (il morals po vty 30
pokaze napis »ALIEN ZONE«. Znasli se boste
pred veliko ladjo — kraljico, iz katere v valovih
prihajajo nasprotniki. Premaknite se v zgornji
levi kot zaslona (2daj seveda niste ve¢ koman-
dos) in ugonabljaite valove nasprotnikov. Ko se
ladja umakne navzdol in se odpre kupola topa,
se premaknite navzdol in streljajte vanjo z vso
mocjo, kolikor je zmore laser. To nekajkrat po-
novite in po eksploziji ladja zgine z zaslona. To
morate ponoviti $e enkrat na 1. stopnii. S tret-
jim, zadnjim teleportom pridete na konec stop-
nje in pristeje se vam bonus zbranih zvezdic.

3

zatnete v viogi plovila. To je znacilna strelska
igra v slogu Armalyta, R-Typa, DNA Warriors in
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podobnin. Priznam, da Kijub prizadevanjem ni-
sem koncal te stopnje. Po mojem mnenju je to
najbolisa igra te vrste za osembitnike.

Pasteman Pat
rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
.F rebird @ 8/9

IGOR VIKIC

napak prilepil plakate izdelovalcev iger!
&ene plakate prilepite pravilno. To so v resnici
slike znanih iger Ollie and Lisa, Stunt Bike Si-

mulator in Bubble Bobble, druge pa odkrijte

sami.
lgrate lahko s palico v vratih 1 ali s tipkami
dol, »1« — gor, »2« ~ desno, »Ctrl« — levo,
»Space~ - premikanje delov slike. igra poteka
v zgornjem delu zaslona. aze tudi,
Kateri sovrazniki vas napadajo (glave, pustice,
). Pod obzorjem vidite stanje tock

zahtevnostna stopnja (v oklepaju je Stevilo de-
b, K s moretc sssiavi

NSA ONLY: Impossible - nemogote (38)
Me ga hard - zelo tezavno (32). No Way — nimate
moznosti (24). Mini Mensa - najlazja v prvi sku-

pini (24).
S| ALECK: Promotion — precej tezavno
(24). Quit stuff - tezavno (12). Not so bad — ni
tezavno (16)
KIDS' STUFF: Moving up - lahko (8). Novice
~ lahko (8). Simplistic — za zacetnike. Starters
~ igrate lahko mize (4)

S s ey
BEBE
o je ena Firebirdovih iger, ki niso dolgogas-
no streljanje. Zanimanje in zbranost sta nepre-
nehoma zagotovljena. Ena redkih pripomb e,
daje treba slike nalagati z opcijo New poster.

Speedball
. Inonnt simulacij
‘@ Image Works @ 9/9

€64, ST, amiga, PC

SASA JANKOVIC

rogramerji so zadnje Case strasno obse-
deni s porti v prinodnosti. To dokazuje
tudi Speedball. V glavnem meniju izbe-
rete igro za enega ali dva igralca ali prvenstvo
(za enega_igralca). snemanje, nalaganje igre
s kasete ali nadaljevanje e zacete igre. Nato se

gove poglavitne znatilnosti: ime, visino, tezo,
zdrzljivost, mo¢ in pripravijenost. Najbolise re-
zultate boste dosegli z mostvom Locata. Ko
dologite trajanje prvenstva (od 10 do 100 ted-

nov), ugledate svoj in nasprotnikov lik. Pod nji-

ma so izpisani Se tile podatki: Stevilo izguble-
nin, dobljenin in neodiocenih tekem, koliko go-
med vsem prvenstvom in koliko ste
jih zabili ter Stevilo dosezenil
Igra poteka em terenu, ki precej spo-
mali nogo

zaslona zelo hitro upada, zat
rati energiiske pilule. Naletei bosts tudi na raz-
licne zboljsave: vecjo h

Fotate disost Simes gaic oo itia ile
taktike: ko 2oga odieti iz topa, pustite, da jo

v cikcakasti ¢ri krenite k nasprotnikovemu go-
lu. Naibolie je. da streliste posevno, ne narav-

"R mine cas, s pokaze seznam dodatkov, ki
jin lahko- kupite za kredite, pridobljene med
igro. To so ve¢ja moé, zdr2ljivost, energija itn

podkupite nasprotno mostvo, da igra nadaljeva-
nje ali pa ne

Igra je grafiéno in zvoéno dobro obdelana,
edini otitek pa lahko leti na pticjo perspektivo,
iz katere ves cas gledamo na teren

Street Warriors
. .rka:n Ws/.sc 64, spectrum, CPC

MITJA PISLJAR

treet Warriors je slaba inatica igre Tar-

get Renegade, vendar z nekaj novostmi

viogi agenta morate na Stirih stopnjah

onesposobiti prekuptevalce z mamili in na kon-
cu odpraviti njinovega Sefa.

Igra poteka v vecjem delu zaslona, v manjsem




pa 50 podatki o denarju (namesto tock), éasu, ki
g2 mate 3o na voio tevl kraditoy n progsta

1 energiskin e 0: GOR + FIRE
10ko v glavo, DESNO + FIRE -  roko
" rebun, DOL + FIRE ~ brca v rebuh Vsakic ko
ubijete sovraznika, se na njegovem mestu prika-
5o Skatia s kreditom. Go jih boste pridno pobira-
li, i boste lahko na koncu vsake stopnje privos-
¢l izboljsave: zamenjava za denar - 2 kredita,
podaljsanje casa za 5 minut — 5 kreditov, pove-
canje energije za 10 enot — 8 kreditov, bomba
- 25 Kreditov. ridno varéujte, saj
boste morali na koncu etrte stopnje nujno ku-
piti bombo, Ee boste hoteli onesposobiti Sefa.
Ko na kaksni stopnii pobijete vse sovraznike, s
pokale velka vraa denarie, ¢ katoro sl boljia-
e finaneni status, Oglejm i stop)

1. POKOPALISCE. Pri misiji vas nuea ovirati
truma golaglavm huligano. Svetlefsin jo vet.
a 50 manj nevarni, temnejsih je m:

Vzamejo vet energile. To velja 7a vse Stopnie.
Najuginkovitej$i udarec na pokopaliscu je z ro-
ko v glavo,

2. PARK. Tu mrgoli banditov s palicami in
niihovih spremljevalcev. Prvemu s tremi dobro
namerjenimi breami v trbun vzamite palio,
potem pa atisite-

3 MESTE OLIGE 228 temnin vogalov plane
nad vas mnozica bradatih pretepacev s palica-
i 08 najtiziega vprietaiae 8 spesoulla pali-
co in udrihajte po njih, dokler ne bodo odnesli

ta.

4. ULICA V PREDMESTJU. To je pot k Sefove-
mu skrivnemu skiadiscu. Sovrazniki so taki kot
na prejsniih stopnjah, le da so za spoznanje
hitrejsi in ucinkovitej$i ter napadajo v vecjem

stevily,
5. SEFOVO SKLADISCE. Proti vam letijo ste-
Klenice in vam jemijejo veliko_energije. Zelo
o se jim morate izmikati, ce hocete videti

migiéastega Sefa za avtomatom, ki bruha stekle-
nice. Ko se prebijete do avtomata, vrzite bombo
in na zaslonu se bo izpisalo: »Dobro opravijeno!
Uniii si Sefa.«

$e ena iz kopice Silverbirdovin povpree-
nih iger. Pohvalit kaze uvodno melodijo, kritizi-
rati pa pomanjkanje zvoka in udarcev.

Paris—Dakar
‘@ Sportna simulacija ® spectrum
® Toposoft @ 8/8

ROBI PREMROV

ljeni €as in mesto, na katerem ste. Druga etapa
je Zeneva—Séte. Ovire so take kot prej, le proga
Je drugacna. Pustice napovedujejo ovinke. Va-
nje je najbolje zapeljati v drugi prestavi, drugace
vas vrze s ceste. Cez reke
Vi, ker se lahko zgodi, da je na sredi se majhen
nasip. Zaradi stevilnih slepih ulic se strogo drzi-
te navodil. Konna etapa v Evropi je Sete—Bar-
celona

2. SAHARA. Vozite po etapah Alzir—El Gole-
a—Tamanrasset—Chiffra. V vrotem pustavskem
pesku se poznajo sledovi gum, obdaiajo pa vas
piramide. V prvi etapi vam ni treba voziti po
cestah, temveé jo lahko mahnete kar po pesku.
Pazite ‘na luknje! Tu 50 tudi prepadi in zelo
Siroke reke, ki jih boste tezko preskotili v Cetrti
prestavi. Druga etaparje tezavna, tretjo pa boste
opravil zlahka,

TENERA. Pra elapa o Chifra~ Agadez. Po-
|u|ele PO pesku 2 odtisi gum, le ozadje je dru-
gaéno Kot prel. Z vodo, bancinom in rezervnim
deli se oskrbujete pri tovornjakih. Druga etapa,

~Gao, je najdaljsa (kar 300 km po eni

poti) in na njej je najvec ovir. Zato pri vsakem

tovornjaku kupite vodo in bencin. Zadnja etapa,

—Dakar, je najbolj tezavna, tu so vse ovire

zdruzene. Ko boste prevozili zadnje kilometre,
boste zagledali.... To odkrijte sami.

‘Who Framed Roger
Rabbit

Sriadna pustclovisin @ amigs, C64,5T,
a Software @ 8/8

MIRZA HASANEFENDIC

rogramerjem pocasi, toda zanesljivo

zmanjkuje idej, zato 5o zacel delati igre

ilmih. Te se vedno dobro prodajajo,

ne glede na kakovost. Tako je tudi z Rogerjem

Rabbitom. Po lepi uvodni siiki (za amigo), se

prikaze karta Hollywooda, na kateri so oznace-
ne tri lokacije:

1. ZAGETNA LOKACIA. V viogi Rogeris =
dete v pisani avtomobil iz filma. Med vozn
ulicah se z0gibate miakam terpentina (<opelim)
in tréenjem s pravimi avtomobili ter tramvaji. Po
dalisi voznii pridete na cilj in nalozite naslednji
del.

2. RESTAVRACIIA. Med tekom okrog miz
morate pobrati vse serviete, ki jih puscajo nata-

no od najbolj znanih tekmovanju v rally-

lu 20 Spanci prenesiitua v racunainik

Igra je razdeljena na tri stopnje, ki
aloFio vsaka posebe]- Eviopa, Sahara i Tene:
ra (pokrajina v Afriki). V uvodnem meniju si
dolocite tipke (to vam odsvetujem, ker ne boste
mogli meniati prestav), etape in dezelo, v kateri
zacnete dirkati. Tipke s0: Q — pospesevanje,

- jug, e

Starti in cilji etap so oznaeni s értkano &rto.
Vsako etapo lahko prevozite po razliéno dolgih
poteh (kilometri so oznaceni posebej). Desni
blok na zaslonu vam pove stanje vozila. Spodaj
vidite hitrost avtomobila (najvec 234 kmih), ben-
cinski tank (na zacetku 246 litrov) in merilnik
vrtljajev (v enotah Ob desni strani sta
Stevca prevozenih kilometrov, desni stolpec pa
kaze (od zgoraj dol) temperaturo motora, ¢as in
prestave. Pri voznji vam zelo pomagajo bencin-
ske Erpalke, kier lahko zamenjate pokvarjene
dele vozia ter se oskrbite z vodo in bencinom

| EVi rva etapa je Pariz—Zeneva. Vo-
2t med revlom waumlky e Ao iats ¢
picje perspektive. Ovirajo vas avti, cevi, reke
itd. Ko koncate etapo, se vam pokazeta porab-

aziti morate, da ne vzamete ko-
zarca z viskijem, sicer Roger reagira kot v filmu.
Ce vas zgrabi , ki mece goste ven, si ogle-
date risanko: v temacni ulici se odprejo vrata,
Roger prifrci iz lokala in konca v smetnjaku
Tako zgubite eno od petih Zivijenj. Ce koncate
tudi to stopnjo, po_daljsem nalaganju znova
sedete v avto in odbrzite k zadnji lokaciji na
arti.

OVARNA. V spodnjem delu zaslona je po-
nazorjena razdalja med vasimi zvezanimi prija-
telji in vozilom s kopeljo. Tovarna ima dve nad-
stropji. Tudi tu se morate izogibati kopelim in

paziti, da vas ne ujamejo podiasice. V Stevilnin
zabojin najdete kake koristne predmete. S teko-

ino, ki vas napravi nevidne, se lahko izognete
podiasicam. Zadenete jih s kladivom in z zogo.
Z luknjami, ki jih namestite na tia, se lahko
spustite iz zgornjega nadstropia v spodnje. Ste-
vilni predmeti nimajo nober

ne morete preskociti
v zgornje nadstropie, pritisnite na gumb v steni
in hitro zagrabite veliko kljuko. Zavinteli se bo-
ste cez steno.... Naprej vam ne bom razlagal,
nekaj odkrijte tudi sami

oger Rabbit je prikupna igra, vendar boste

dve disketi bolje izkoristili za kaksna druga pro-

Ballistix
@ arkadna igra @ ST, amiga @ Psyclapse/
Psygnosis ®

sast, ob njej pa je zbranih Se nekaj improvizira-
nih spak, ki se ves cas derejo. Igra je nekaksna
mesanica streljanja, biljarda in nogometa v pra-
vokotni areni, obdani z lobanjami

Na zgornjem in spodnjem delu arene sta po-
stavljena tvoj in nasprotnikov gol. Vanj je treba

spraviti &mo kroglo, ki jo spusti v polje ¢udna
3apa. Vodis belo puscico, iz katere ob pritisku
na tipko za strel $vigajo sive kroglice. Z njimi
odbilas vetjo kroglo. Ce izberes igro za dva
igralca, dobi pustico tudi nasprotnik. V igri za
enega igraica te poleg kopice ovir moti sama

lobanj se krogla odliéno odbija, ker so
zelo trde (verjetno so hekerske). Nenavaden od-
bojni kot lahko kaj hitro povzroéi zadetek. Streli
na gol morajo biti natanéni, ker se krogla veliko-
krat odbije od stativ. m zadetku
gledalci buéno pozdravijajo in navijajo zate. Ko
eden od igralcev doseze tri zadetke, gre na
naslednjo stopnjo (¢e si porazen, moras zageti
0 na vsaki stopnji razlicne ~
puséic, ki odvraéajo kroglo od nasprotnikovega
gola, do dinamitnega bioka in zidu. od katerega
se krogla najveckrat odbije v tvoj gol. Pomagajo
) ina. Ta ob
zadetku razpr3i kroglice, vendar najveékrat $ko-
duje. Ce iz évk o 1gralm ploséadi sestavis napis
RICOCHET, d 10.000 nagradnih tock.

Stopenj je zelo veliko (Cez sto), nisva pa opa-
zila, da bi se ponavijale. Tja do 30. so zelo lanke,
potem Eedalje tezavnejse. Ce na zacetku poca-
ka$ minuto, lahko izbere$ opcije za lazjo igro:
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0 gotovo priljubil, ker ni
»déja vu« kot vecina novih iger.

The Real Ghostbusters

&4, spectrum, CPC, ST,

aigy
Srmiga s Actwiston e

MIODRAG JOVASEVIC

rietno se So spominjate nadvse priljub-
jenega fims lzganjaici duhov

m 50 naredili ud uspesno igro. Razen
imera ni imela skora nic skupnega.s Himom. o
celin Stirih letih so izdali resno nadaljevanje.

Grafika je standardne kakovosti (tridimenzional-
na), glasbo pa so prevzel iz filma in vam bo
gotovo ugajala

ogajanje precej spominja na Ghosts ' Go-
blins. Oborozeni s pripravo za pobijanje duhov
se morate premikati samo naprej, dokler ne

zadenete kaksno prikazen, se tako razprsi ali pa
se spremeni v zelenkastega dunca, ki ves v sol-
2ah zgine 2 zaslona. Pogosto boste naleteli na

smrtonosnin zrn. Ploscice te ovirajo, da ne gres
v zazeleni smeri. Najnevarnejse so lade v obliki
sond — spremljajo te, dokler te ne ugonobio.
Pobiraj predmete, ki i prinasajo po 100-800
toek

Prva stopnja traja osem casovnih enot, vsaka
naslednja se podaljsa za eno enoto. Na koncu
vsake stopnje dobis bonus. Astronavt samodej-
no stopi v vesoljsko ladjo. Zbirati moras pred-
mete, medtem ko nate padajo meteorji, s strani
pa to obaipavaio laseril. Zivhenis dobis na vea-
kih 20.000 tock. Ce te zadaneta meteor ali laser,
nisi ob Zivljenie, pac pa gres na naslednjo stop-

jo. Meni se jih je posreilo Ses

Renegade III: The Final

Chapter
@ C 64, spectrum, CPC, ST,

-mlql @ Gcganimagine 89

VOJIN SARCEVIC

novem nadaljevanju serije dobrih arkad-

v igri si lahko vedno privoscite premor s priti-
skom na RUNISTOP, na voljo je opcija SOUND/
FX, lahko zasluzite ‘orozje itd. Igro sestavijajo
4 stopnie, ki se v kasetn verzili za C 64 nalozijo
vsaka zase

1. KAMENA DOBA. Prehoditi gt nekaks-
no puséavo. Pterodaktili vas od zgoraj obmeta-
Vaio 2 Jaici. 1z nii se tako] Jziezer0 malne
posasti, ki jih lahko unicite z nekaj udarci s pest-
jo iz pocepa. 1z votlin vre lava (lahko jo preskoci-
te, tako kot majhne motilce, ki se vam nepresta-
no motajo med nogami), skoraj povsod nadkrog

pa20 postavieni kol
RI EGIPT. Cakajo vas mumije, faraoni
in‘svethin. mall moite Spotoma morate tudi
e in prepade. Neke posasti vas

petine, ez zlesti. Takrat
streljajte v vse predmete v okolici (kamenje,
grmovje. .. Iz zemije bodo prilezle stopnice in
2 njimi boste premagali oviro.

Obvezno pobirajte plostice na poti, ker vam
daiejo zboljsave. Ena od teh je dobrodusen duh,
ki vijuga pred vami in unicuje sovraznike. Na
koncu vsake stopnje je orjaski nestvor. Tu vam
dobrodusni duh ne more pomagati. Posasti mo-
rate priti za hrbet in jo odpraviti z nekaj rafali. Na

njegovem mestu se pokaze Kljucek, ki odpira
vrata na naslednjo stopnjo.

2088

rkadna igra @ spectrum @ Zeppelin @ 7/

STEVAN BOGDANOVIC

inamiéna strelska igra: gor-dol na desni
strani in levo-desno na spodnji strani
statiénega zaslona se premika laser, ki
izstreljuje smrtonosne zarke. S svojim astronav-
tom unicujes sovraznike pred sabo. V meniju
izberes igro za enega 28 dagratca. igr ahko
le s tipkovnico: @'
P - desno, Z - strel Dmgn |gralec et Rt
ke tipke in © 2 stisljay
o zadanes sovraanika v obiki gosenic, raz-
pade. Dotiki z njim so smrtonosni. Nato se prika-
ze ladja. Ce se vanjo zaletis, zgubis Zivljenje. Ce
ne unicis utripajoce mine, se razstreli na tisoce
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ja
obmetavajo s kamenjem, ki vam jemije veliko
energije.

3. SREDNJI VEK. Bojevali se boste s pootro-
cenimi vitezi in konjeniki, ki vas bodo skusali
nabosti na mece. Dobro jih pretresite z brco

v skoku.
4. PRIMODNOST. Groza! Napadajo vas roboti,
elektricna ta, glavate posast, yesoliske podga
Ko junasko pridete na konec, boste pre-
brali: WELL DONE! YOU HAVE SAVED YOUR

‘Grafiki v igri ne morem zameriti skoraj nice-
sar, animacija pa je nekoliko slabsa. Liki se
nekaterih mestih prekrivajo in tud ideja je malo
goila. Glasbena spremijava jo res fantasticna

iroka izbira udarcev in pestrost nasprotnikov

sta velika plusa. Ne razumem le tega, zakj so
izpustili sedanjost - morda zato, ker 50 jo prika-
zali v prejsnjih Renegadih?

arkadna igra @ spectrum @ Hewson @ 7/7

NEBIL A. KANADA

i ste kdaj v salonu 2 avtomati prekleli
n, ko 50 se pojavili ti peklenski stroji?
teri avtomati so ustvarjeni le a to,
da B vam pobral tezko prisuzeno Zepnino.
Vrzete zeton, prestejete \ME
OVER, Takban o 1061 Stormlord, mi ion ena:
nega Exolona. Igra je. milo receno, brez zvez
em delu zaslona vidite Stevilo zivijen]
dnevni cas in predmet, ki ga nosite. Namena
Cetrtega zaslona Se nisem odkril. Od sovrazni-
Kov sem doslej videl e nekaksne Cebele (znebite
se jih s streljanjem) in vulkancke (preskotite
jih). Ko streljate, prihaja strelivo iz nahrbtnika,
el ifflania s olocats = dolsin btk
je tudi s skokom. Predmete
Saraa fake, 98 Greste Geznie, nosits pa lanko
samo eneg:

Se nekaj nasvetov, kako opravite del igre. Prvi
vulkan boste zlahka preskotili, saj iz njega ska-
¢e le ena kroglica v dolocenem asovnem raz.
miku. Iz drugega se krogla izstreljuje v krajsem
razmiky, véasih se znajdeta v zraku tudi po dve
krogli. Postavite se zraven vul

Niste S umrli, éeprav se kroglice
vas. Pomaknite s se malo bol] desno

komalo pojdite Eezen).
Poberite Kiju¢. Ko greste cez naslednji vulkan,
boste naleteli na majhno vilo. Vzemite jo Sele
X e odprli vrata na desni strani
Sledi pet vulkanov, tu boste nekajkrat umrli. Ko
o prestanete, padaio z neba ogromna jajca. Ce
jih e unicite, se iz njih izvalijo cebele in vas
napadejo.
Po Stevilnih poskusih nisem prisel dije. Iz Elo-
vekoljubja vam svetujem, da poiscete POKE ali
a se tej igri odrecite.

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upodtevaits navodia:

Z dopisnico (ne po telefonul) nam spo-
rodite, kaj pripravijate. Pocakaijte na nas od-

igra: naj ,vee 2, simulacia, arkadna pusto-
lovadina: najuet 3, pustolo 8.
o 2 dvoinim presiedkom in
e e e
8, Obisvijamo samo kar
iom.

narisane s &r-

" e Fosijte nam stevilko svojega ziro raéu-
e o tudi i razine siarbev,
ar pricaluite konec e
ca, v katerem o vad 6pis ob
@ Honorar za objavieno Uokano stran je
35.000-50.000 di

Urednistvo




Ravno prav sonca
na soncu

Sun
Mix
kozmetika

KRKA




FUJITSU

TISKALNIKI FUJITSU — KVALITETA

Laserski
tiskalniki

RX 7100

in kvaliteten Kvaliteta in hitrost Udoben namizni

110 nafisnjenimi vrsficami no minu: Kijub temy, do po hitrosf zpisa (do tiskalnik
to in kar 8000 urami obrotovarijo 324 znokovis] sodita v zgomii raz To fiskonik ima_odiéno razmerie
MTBE (Minimum Time Between Follu-  red, delota modela DX 2300 in DX kvalftelo/cenc. Zdruiiv je s HP-lo-
el sto made\u Fujisu DX2100n DX 2400 izrecno fho. Poleg lepopisne serlet Plu, lohko pa posnemo fudi
0 20 zpisovarie foko  go nacina izpisa (54 znakov/s] imo duge stondardne loserske fiskolni
ieso Yo qalke Model DX 2100 1ot model mefno! i ke. Moinost vdelove do 4,6Mb
s Siino vaifo 12 palcev z0doiéaza  uporabe posameznih lisiov in ne- RAM, dve kosetiza novaden pisor-
obicoino uporabo, 70 vecie foma-  skonénego papiro. Mozn je razsi- i popr hirost izpiso 5 strani no
lepopita A3 poeporebenmodl rtev koo, i omgeéa s minuto, fisk 2 ve vdelanimi nabori
P i

uporaba posameznih listov popiia noma zdruiva 2 vso standardn modulih] n gosioaizpisa 300 x 300
brez odstranitve neskonénego po- programsko in sirojno opremo. tock na palec (dpi] so lastnosf, zo-
piia i ok [lunkcio apaper- 1o koerhlohko aserkiskoink RX
porkd] 7100 posione standard nove kote
gorie fiskalnikov 20 delo v pisarmoh
in nomizno zaloznistvo. iy

24-igli¢cna tehnologija

DL 2400/2600 DL 3300/3400 DL 5600
-— -

i o L Profesionalen
in zmogljiv in zmogljiv superhiter tiskalnik
Hitrost izpiso modelov DL 2400in DL~ Modelo Fujtsu DL 3300 in DL 3400 lpis modela DL 5600 i kvolen
2600e do 128 vislic na minuto. zpi imata moznost izpiso v izredno somo v lepopisnem nociny (324
sujemo lohko v lepopisnem ol kon ostrem in’notonénem lepopisnem anckovis), ampok fudi ob najvedii
-ceptnem naciny, kije hirei. Zoradi (65 anokovis) ol konceptnem (240 ittt zpisa (486 znakov/s). Provo-
16-mestnega zasiona LCD, na kote- znakov/s| nainu. Z dodotnimi raz- koten dovod papirio na valj dovolju-
tem lahko tokoj preverimo in spre- Sitvenimi modul 2 nabor znokov e izpisovonie obrazce z do osmimi
menimo vse nastavive, sta fo mode- bodo vai izpis S lepsi in pestref [opyemi, Feeg sedri noborov
lo 3e posebej »priozna do uporabni- Kontrolna ploséa je oblkovana o anokov, ki so v fiskalniky, lohko do-
koe. Odlocite se lohko tudizo borv- ko, da omogoéa izredno enostavno kupite e dodatne. Zoradi zaslona
i inaici obeh modelov. rokovanie s fiskolnikom. LCD na sprednii Sron kot 9
spreminjonje, nosloviev in_delo
2njim z€lo enostowno.
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