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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

Na odseku za ra¢unalmstvo n informatiko

INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvil NE ZYAPMVL'AITE GA

sodobn: sistem KRONOS za registracijo in

Shratn delowmeqa casa, fa omogoca S SESTEVANJEM UR

_ hamesto Zigosanth kartic magnetne kartice

- mamesto oy e raorcie e N ZIGOSNIH KARTICAH
registnrnikov

- namesto »ro¢nega« sestevanja munut
sproten obraéun delovnega ¢asa n visto
urejenth 1Zpisov

— sproten pregled nad pnisotnostjo
sodelavcev 1n obiskovalcev

Zakaj Je ta sistem zanmiv za vas? Zato, ker je

tehména novost? Ne. Zato, ker je sistem

#1gosanih kartic tako drag, da si ga bomo

vedno tezje pnivostih Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne Zaradi izgublienth delovnih

ur pn raéunanju podatkov na karticah

njthove neazurnosti.

Zato prepushite ratunanje raéunalniku!

Postopek registracije Je preprost: pri prihodu

1n odhodu potegnemo magnetno kartico skozi

zarezo Vv PostaliCl In Pritisnemo na ustrezno

tipko Na podoben na¢in registriramo tudt

nadure, sluzbeno, zasebno in bolmsko

odsotnost, dopust

NOVO IZ NASIH LABORATORIEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno in tehnolosko dovréen krmilnik za upravljanje z ve¢
toekovno (multidrop) mrezo posta) za 1egistracijo Prsotnostt
Zmoznost in lastnosti

— pikijuéitev do 28 registrirmih posta) po eni paric

- lastna ura s koledagem

zagasno 1n varmo lokalno pomnjenje do 6000 registracy
zaneshivo m samodeyno delovanje

- diagnosticiramje moten) na mrezi

procesor | 8088, 128 KB SRAM z bateryskim napajanjem
galvansko logen vmesnik za lokalno mrezo

vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim raéunalnikom

Registrirne postajice lahko (v primeru ve&yih
sistemov) prikluéimo na racunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ah pa neposredno

Za vrsto razhénih tpov ratunalnikov smo
pripravih paket programov, ki vam bo
omogodl

(s pooblastilom!) pregled 1n urejen 1zpis
obracunskih podatkov Pt vsakem delaveu bo
upostevan fiksm ali drse1 delovi Eas,
1zmene, sobote, nedelje n praznike, na
postayice pa bo podiljal kratka sporoéila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30)

unverza e. kardelia
institut “jozef stefan" ljubljana, jugoslaviia
Odsek za racunalniétvo in informatiko
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Jjunij 1989 / $t. 6 / letnik 5

Cena 12.000 din

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski
e o e ———

Stran 25: XyWrite

VSEBINA
(T Ta—

Predstavljamo vam
nemski AT ISM-286

Plus je po mnogih oce-
nah najbolisi urejer

val-

skin urednikov in novi-
narjev

Intelov mikroprocesor 80486
Cipi NEAT za novi AT

Stran 31: Nabor Cipov,
1zdelanih v tehnologiji

prihodnosti Na slil
stem tajvanske firme
Trident Computer Inc
temeliec na novi tehno*
loa

ik

]
]

Zabavne matematiéne naloge

2888888

n 58: Simu-
otar letenja F-16
Falcon je vseka-
kor ena najbolj-
Sih iger te zvrsti

Na naslovni strani: YU virus 1704 je ena

[  podiobno opialtetave z vi
nusi v ratunainkh.
st

[ Gllvnl in odgoy miko VILKO NOVAI slavnega n edsovoress a urednika
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sto DM po uradnem tecaly oastets 5000 din

(kontrabantsi) kupec spec

danes mora (legaln) uvoznik PC+a za sto
DEW piacati 26 va¢ Kot 600,000 o (bres érne.
ga pribitka) Moj mikro boste hitro izracunali
se je torey drazil veliko pocasneye (z 200 din za

ratno podraztev v primerja-
Vi 2 vec kot 120-kratno oslabitvijo dinarja’) Za
najnovejso podrazitev so kajpada najbol) -kri-
vie vhodni stroski_papir in grafiéne storitve
prehitevajo devizne tecaje, postnina distribu
Cya in matenaini stroski urednistva nic kaj
dosti ne zaostaajo, Toda vsen teh podatkov
ne nizamo zato. da bi se pred braici opravice-

Vol ¥ Yaan B i miss povetan S

kakrsna je bila nekdaj, toda s pretentanimi
grafiénimi posegi smo ohranil pribiino ena-
ko Stevilo tiskanih znakov (beri informaci)) in
2 novimi_rubrikami posegli na Se druga po-
drocja informatike, predvsem tista iz sveta PC
Trg je v teh casih vsesplosnega ~kresiranjax

po eni strani se je osipal tisti

kompatibilneza, po drug so
nam pazijiveje prisluhnili v strokovnih krogin,
v domacih in tuih podjetjh (oglejte st ponud-
bo oglasov v nasi in sorodnih revijah

Kje smo torej na pragu Sestega leta 1zhaja-

ino vse draz1 (dokler bo pac
divjala inflacya). toda $e vedno hiter in nepri-
stranski v obvescanyu, izviren. oprt na domaco
pamet, usmerjen v prihodnost Eviope 1992. ki
se zlasti na podrocju informatike ta hip tako
grozivo hitro oddaljuje od nas (ce ne verja-
mete, na hitro prelistajte kako tujo racunaini-
$ko revijo, taksno i stane 7 DEM 140 GBP
ali 2,95 USD) Na te] poti. ki po nasem iskre-
nem prepricanju s Kriznega razpota pelje sa-
pa bomo vztrajali le tako olgo.
s vedno toliko
resnin, odgovornih sodelavcev, ki se ne pre-
Stevajo po vsakrsnih pripadnostin n toliko
rednih, zvestih bralcev, ki ne prestevao nfla-
cijskin bankovcev Kadar pride v kiosk nova
Stevilka Mojega mikra

Nisem tako bogat
da bi kupoval pocent,
Zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na poslovno pot
J § SgA

Kiidite V Petrovce: Dresinja vas
tel (063) 776-705. al pa se oglasite
Y@ Grassau km

(1
N o Grafinger Strasse R 0a,
1el 08641/2785

Moj mikro 3




& nedolgo tega je bilo racu-
nainisko trzisée polno po-
nudb razlicnih hisnih, oseb-
razumevanja strokovnih instituci) je
bila na trgu na razpolago v glavnem
drugo in tretjerazredna zeleznina,
s katero so nekatera drzavna in pri-
vatna podjetja ustvariala velike do-
acin in usmeritve v Solstvu
s0 pripeljale do tega, da so postali
tako potencialni kupei kot
mezne ustanove precej bolj izbir¢ni
Zaradi pomanjkanja  dinarskih
sredstev (da ne govorimo o devizah)
nam manjka na trziscu dinarska po-
nudba osebnih racunalnikov, v ka-
teri bi lahko neposredni uporabnik
odlocal 0 optimalni sestavi racunal-
lede na svoje potrebe
v casopisju
smo zasledili ponudbo firme Sledi
imel sem priloznost da sem preiz-
kusil eno izmed ponujenih racunal-
niskih konfiguracy, ki je na nasi fa-
kultett (FNT-VTO Kemija in kemijska
tehnologya) Racunainik
britansko-nemske firme
strial Supply Management Ltd ) je
AT kompatibilen in prirejen v skladu
2 zahtevami raziskovaine skupine,
ki ga uporablja
Ob prvem srecanju z racunalni-
kom me je zunanji videz prijetno
presenetil_Srce racunalnika je v 12
peljanki AT baby ohisja ki je oprem-
fjeno s tihim 220-vatnim napajaini-
kom V njem je prostor za 5 disket-
nih/diskovnih enot polovicne visine,

In turbo nacin delovanya (6/12 MHz)
Stikalo za vklop in izklop racunaini-
a je na desni sprednyi strani Izde-
lava samega ohisja je solidna, po-
krov ohi$ja pa je nanj pritrjen s Stiri

e zgrajena
okrog nabora VLS| &ipov Chips and
Technology in ki deluje s frekvenca-
mi do 12 MHz brez cakalnih stan)
Pomnilnik lahko razsirimo

na osnovni plosti Testna verzija je
bila opremijena z 2 Mb hitrega (85
ns) pomnilnika Ti podatki obetajo
hiter racunalnik in stroj zares zmore

povpreéno 1.7 MIPS To poment, da
v nekaterih operacian dosegain ce-

COMPAG 5881 Langmarkos mitrost
s ga je pokazal wednost 15,8
kar je tipicna vrednost za

tvenih mest, v Katerih so VGA grafic-
na kartica, AT multifunkcijska karta
232C

5.25-palcr
e bie, dodana se , 35-paicna

enot
1ota 5 kapaciteto 1 4:

Tl disk (WREN 1) je izdelek

Control Data Corporation

PREDSTAVLJAMO VAM: BRITANSKO-NEMSKI AT
ISM-286

Konfiguracija po

zeljah uporabnika

po kvaliteti za eno vodiinih proizva-
jalk trdih diskov in prav ¢udh me, da
pri nas do sedaj e nince ni ponujal
njenih izdelkov Povprecni dostopni
casi okrog 23 ms in avtopark zago-
tavijajo udobno delo in preprecuje-
jo morebitne poskodbe ob nenad-
nih 1zpadih elektricnega toka K do-
bremu trdemu disku spada tud do-
ber kontroler. 10 pa na Zalost v na-
sem primeru ne drzi_Prenosna hi-
trost 163 Kis in faktor prepletanja
12 nam pokazeta, da gre za stan-
darden kontroler stare generacije
USD v

cunalnikov le iz ljubezni o biiznje-
ga, vendar samo dejstvo, da bi kakin
dodatnih 200 DEM izboljsalo spios-
ni vtis (in hitrost prenosa za 3tiri-
krat), ne opravicuje te vrste pri-
hrankov

Video del sestavljata graficna kar-
tica EIZO MD-BO7 (extended VGA)

standardne locljivosti 800x600 v 16
barvah podpira artica s tem moni-

zaradi 8- bitnega vodila dokaj po-
¢asna, kar potrjujejo tud testi Tip-
kovnica je tajvanska

5 102 tipkama Je mehkejsa od veci-
ne znanih (IBM, CHERRY ) kiika
in tudi pri dolgotrajnejsem tipkanju
ne utruja. Testn! primerek je imel
ASCII razporeditev tipk, proizvaja-
lec pa obljublja po Zeljt tudi tipkov-
nico z naso razporeditvijo znakov

Splosni vtis

Testni racunalnik je hiter, kakovo-
sten in (z iziemo Kontrolerja trdega
diska) dobro zasnovan
gre pohvaliti dejstvo, d
lec omogoca nabavo konfiguracije
po zeljah porabnika To odpira moz-
nosti za nakup bodisi manj oprem-
ljenega (ber_cenejsega) bodisi ru-

ace opremljenega _ racunalnika.
Grajati pa moramo ustaljeno prakso
skoraj vseh prodajaicev zeleznine
da namesto priro¢nika za uporabo
prilozijo le spremijajoco dokumen-
acijo 0 posameznih komponentah

In cena? Racunainik enake konfi-
quracije stane v ZRN (z davkom)
malo pod 9000 DEM, kar pomeni, da
verjetno ne bo prisel v roke posa-
meznikom Ko K tej ceni pristejemo
Se vse dajatve, dobimo sicer zelo
visoko Stewilko, ki pa ne izstopa iz
Konkurance. Glede pa stanje na tr
gu bi lanko razmerje cena/kvaliteta
Lbdbdbsidd

Konfiguracija testnega racunal-
nika

Maticna ploséa: SGI-AT 286, 12MHz
in OWS ( TEST LANDMARK: 15.8),
opremijens z 2 Mb RAM (65 ns)
razsirljiva do

Matematiéni kcpmcesor 80287-10

MHz
Award BIOS beta 3.03h letnik 1988
8 (6+2) razsiritvenih mest

Kontroler  diskovnihidisketnih

Western Digital WD
(MFM) 2xFDD.2xHDD
Disketni enoti:
TEAC 1,2 Mb 5,25+ in 1,44 Mb 3.5«
Trdi disk:
425 Mb,5.25< WREN I (Control Da-
ta), dostop 2
Mulmunkcllllu AT karta:

1 x_paralelni, 2 x serijski vmesnik
RS-232C (9+25)
Grafiéna kat

EI20 MD-B07 (extended VGA), d

00 600116 bare. 2 EIZ0 monitor.
jem tudi 1

disketi so prilozeni gonilniki za po-
pulamejSe uporabne programe

1003-WA2

Monitor:
14-paléni EIZO FLEXSCAN 8060 S-
ED, 35MHz, TTUAnalog

Tipkovnic:
ASCIl razpored, 102 tipki, po Zelji
tipkovnica 2 jugosiovanskim nabo-
rom znakov

Proizvajalec: ISM_Ltd. London
Frankfurt-Main, V. BritanijaZRN
Zastopnik in serviser: DO Sledi, Ko-

C) Ima kapaciteto 42.5 Mb (for. P cni diska okrog 2ZDA  torjem tudi locljvost 1056x480 s 16 4
Eiane) . ovale ssom 5o. (07 oNToG 5000 DEM + ZAND. Sami  Samiami o« palele 2oz 144 Sama sk 108K G 6, 62390 Raune na Koro
. A e, Sah et G T A TC DAp L Mo Saa et
e s 0 e o oot e Vool Wi e a1, voniar o Same ornara oo R
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SAM SVO] MOJSTER

ZX SPECTRUM: IGRALNA PALICA BREZ VMESNIKA

elomijiva masivna igraina
palica, ki dobro prenasa ne-
nehne obracune z vesoljci in

ri delu s programom Art
Studio, na primer, palica, ki ne po-
trebuje vmesnika in je (Kolikor je to
paé mogoce) plod lastnega dela
Dovol)? Bente dalje

Pozicije

Pozicija 1 je tipka. Dobra izbira
tipk

Za obracune z vesoljci in
delo v »umetniskem

ateljeju«

Pri_nakupu pazite na_kvaliteto,
»mehkost« in velikost. Tipka mora
seveda imeti dva izhoda, na katera
boste ob montazi zacinili ustrezni
zici (rdeco in zeleno).

Pozicia 2 je rotica To si (v tem
primeru) »sposodimox s smucarske
palice zaradi ugodne oblike, masiv-
nosti in moznosti predelave Na vrh
rocice postavimo tipko, ki se mora
tesno prilegati odprtini v roici (0d-
prtino po potrebi razsinmo)

Pozicija 3 je kovinska cev, prav
tako s smucarske palice, le da smo
jo ustrezno skrajsali.

Poziciyi 4 in 7 sta indenticni — iz-
delani sta iz trde plastike Lepo se
morata prilegati cevi Taksne ali po-
dobne plasticne dele zlahka izdela-
mo ali pa jih kupimo v prodajaini
rezervnin delov za gospodinjske

roje

Pozicija§ je okrogla ploséa iz tan-

ke (najve¢ 05 do 1 mm), prevodne
stiéne plocevine

Pozicija 6 je izdelana iz kvalitetne
no obiiko tezko najde-
mo. Priporocam leplienje treh de-
Tov, Ki jih ni tezko narediti — paziti
morate le, da bodo vodoravne povr-
Sine vzporedne, ravne in gladke

Stika 2.

Pozicija 8 je izdelana iz trde pla-
stike To je kvadratna plosea, ki ima
v koti luknje za vijake, na sredi pa
odprtino, v katero ob montazi naj-
prej vdelamo pozicijo &

Pozicija 9 5o Stirje neti iz kvalitet-
nega materiala — taksnega, ki do-
bro prevaja in s katerim ni tezav pri
spajkanju_Neti bodo z zgornjo stra-
njo pri premikanju palice ustvarjali
kontakt s poz(cijo 5 V prostem sta-
nju razdalja med kontakti ne bi sme-
Ia biti vecja od 2 mm, vendar je to
odvisno od proznosti gume (6) Na
spodnjo stran netov bomo zacinil

Sestziini kabel na pozicijo 8 — ko~
vinsko ploséico z dvema luknjam:
in dvema vijakoma

Pozicija 0 je ohisie Kar zadeva
obliko, ni nikakrsnih omejitev, le da
mora bit luknja na vrhu dovol veli-
ka, da brez tezav premikamo rogico
ohigje moramo postaviti nosilce
pozicije 8, da bo ploscica popoino-
ma fiksirana To zlahka napravimo
s kost plastike, oblikovane kot priz-
viaki_Na spodnjo stran

ohisja bi bilo dobro pricvrstiti Stiri
vakuumska mizna drzala (bentoze)

Montaza

Najpre| namestimo gumo (6) na
plasticno plosco (8) in na gumo po-

stavimo kovinsko plosto_Nanjo je

treba pre) gladko zacinit; Zico, ki se

bo skozi pripravijeno luknjico v cevi

spojila z rdeéo zico (ena od dveh, k

prihajata s tipk) in spoj pokriti z 120~
ka 2

lacijo — sii pri
pravijenima plastiénima kosoma (4
in 7) sestavimo poziciji 5 in 6 Dela

brez vijakov tesno prilegati cevi (3)
Postavijanje netov (9) na plosco (8)
Je Ze opisano_Zdaj moramo trdno
fiksirati ro¢ico na cev in tipko na

rej naredili uknjo,
skozi katero bomo poviekli Sestziini
kabel Kabel na mestu, kier bi se
utegnil__poskodovati,  zascitimo
s plastiénim povojem.

Spoj rdece zice z eno od drugin
ustrezen  ucinek
= premik ali strel
Pozor_te barve niso izbrane po
nobenem standardu!

Hardverski poseg
v mavrici

Pazljivo odprite spectrum in izvie-
cite tiskano vezje Obrnite mavrico
S 5podnjo stranjo proti sebi. da bo
robni konektor na vrhu (siika 4) Po-
istite vrstico z osmimi zac

pod poenostavijeno sliko tiskanega
vezja prikazani dve vanianti Kako
povezati Sest zic z igraine paiice
2 ustreznimi Kontakti Prva () pred-
stavlja protokol Sinclarrovega Inter-
facea | druga (1) pa Sinclairov nter-
face Il Tako lahko na spectrum
prikiju¢imo tud dve rgralni paiici

ri tem je prva vrstica podana za
orientacijo pri povezovanju prve pa
iice (). druga pa za drugo (1) palico
Pazite na barve - na neobarvana

V naslednji tabeli preberite kate-
re tipke na tipkovnici lanko simuli-
rajo delo obeh palic in katera zica je
povezana s katero tipko

Slika 3.

Moj mikro 5



PREDSTAVLJAMO VAM]

Uginek __Igraina palica | Igraina palica If LJUBLJANSKO PODJETJE GRAD
Levo 1 (zelena+rdeca) 6 (modra+ rdeca)
Desno 2 (oranzna+rdeca) 7 (1umena-+rdeca)
ool Slumaridete) 8 (rjava +rdeca) v s -
or 4 (rumena-+rdeéal (oranzna+rdeca) d
A vt o it ospredju uvajarnje

Iz tabele je razvidno, da je v vseh
kombinacijah rdeca zica Na sliki
4 51 oglejte razlike pri

Slika §.

prve in druge palice
Vsako od sestih 2 bi bilo dobro

Je treba pazljivo priciniti i pazit, da
bodo dobro izoliram Se en prediog
da ne bi s spectrumom povsod vie-
Kli se igraine palice, si omislite pet-
olno vtiénico DIN (5-+1 kontakt) na
ohi3ju stroja in Sestzilni kabel s pali-
reznim vticem
Na sliki 5 vidite, kako to naredit.
Ustrezno mesto na ohisju mavrice
poiséite sami — pri tem 50 na bol
sem tisti, ki imajo ohisje INES ali
TREND Na isti siiki je prikazana
moznost povezave Zic prek upor-
nikov

Pri spajkanju na tiskanem vezju
pazite da kontakiov ne segrevate
predolgo. da ne nanesete prevee ci-
na, vsekakor pa ozemljite spaj-
kainik!

Pri_opisu izdelave palice zaradi
fleksibilnosti izdelave nisem navajal
dimenzy sestavnin delov_Razmerja
velikosti na slikah 50 optimalna. Ker
Jo konec koncev najpomembnejsa
funkcionalnost, rahla _odstopanja
od teh razmerij niso problematiéna

Nazadnje nam ostane $e pregled
vsega, kar smo naredil, prikljucitev
igralne palice na mavrico, nalaganje
najljubSega programa, izbira opcije
Sinclairovega Interface | ali Il v za-
Zetnem meniju (0dvisno od nacina
povezave) ali redefiniranje tipk po
naveden: tabeli in konéno delo
s programom

Slika 4.

6 Moj mikro

poslovne informatike

PETER MIRKOVIC

RADIMO na ljudeh, njihovih
posobnostih in izobrazbi
Delamo po natelu globaine-
ga projektnega vodenja. Edina ome-
jitev pri Sinenju dejavnosti in nasin
poslov je druzbena stvarnost ce bi,
denimo, uvozili programsko opre-
mo, bi postopek trajal tri mesece, e
bi o ilegalno preplonkal

nut. Toda Ge hotemo_ uveljavijati
znanje, na tem pa imo, mora-
mo spostovati poslovno etiko Bese-
da je pogodba, ki velja. Nobene za:
misli ne zavrzemo Trzno jo preveri-
mo In jo skusamo oZit.«

Tako je ob obletnici, prvi svecki
na tort ljubljanskega podjetja Grad,
jovoril zbranim novinarjem di-
rektor Vili PSenicny, ko so ga vpra-
i, do kod se bo pravzaprav Sirila
dejavnost tega podetja, ki je v do-
brem letu obstoja dokazalo, da je
veliko po zamislih, a majhno po Ste-
wilu zaposlenih Grad brez obzidja.

Sedem zaposlenih — med njimi
50 politologt, ekonomisti, pshologl,
pravniki in matematiki s podroja
elektronike — je v letu uradnega ob-
stoja ustvarilo 1.7 milyarde din pri-
hodka (PSeniény pravi »To ni veli-
kos), 500 milljonov din dohodka
(«Sorazmerno precej«) in po 52 mi-
Iijonov din dohodka na zaposlenega
~ 10 pa je znesek, ki ga vsak zapo-
sleni Gradovec zdaj, v inflacysko
pregretin casih, ustvar Ze v slabih
dven Kar v resnici ni malo
»Cene nasih storitev niso dumpin-
3k, realne 5o, pravi direktor Pse-

Kaj torej dela podjetje Grad?

Pridobljeno znanje ~ med Gra-
dovei so tuds taksni, ki so se Solali

ujini — uporablja za GRADitev
zaokrozenih  informacijskih _siste-
mov, za ratunalnisko podporo po-
sameznih delov poslovnega in pro-
izvodnega procesa, svetuje in ponu-
Ja marketinske storitve. Na kratko
ukvarja se z informatiko Toda s ce-
m, vse od seznanja-
nja s potrebami narotnika do izde-
lave in organiziranja projekta, izbire
optimalne opreme, izobrazevanja
uporabnikov, izdelave in prilagod
tve testiranja, vzdrzevania progra-
mov 1n sistemov pa vse do (zvedbe-
nih del — Ge se tako dogovore s ku-
peem Prodajajo znanje v okolju,
v katerem je vecina Se vedno prepri-
¢ana, da proizvode ustvarjajo mi-
sice

Med novimi projekti v informatiki,
svetovanju in trzenju jih je &ez 60, ki
Jih uspesno trzjo

Kako zelo je druzbeno okolje (ne-

)prijazno, Kazeta dva »lakmusova
papirja«. primera Gradovcev ko sta
bila Se zaposlena v upravi, sta za-
man skusala vpeljati racunalniski si-
stem v tradicionalno togo admini-
strativno delo, ko je enako ponudbo
pozneje sprejelo podjetie Grad. je

nes Iahko precej slovenskih obéin

pohvall, da jim je Grad postavil do-

bro informacisko mrezo. No, saj ni

no - to navsezadnje prica

o uveljavijenem imenu nekega po-
jetja.

Toda integraini informaciski si-
stem obéin so GRADIlI skozi pra-
gozd neprilagodijivin povezay tako
pri programski Kot pri racunalniski
opremi. Sistem so postavili na noge
2 10 informacijskimi podsistemi, sa-
mostojnimi enotami, ki se vkljucuje-
jo v integraini sistem znatnih prec-
nosti' rokovanje je preprosto, enako
velja za dostop do podatkov, delov-

drotja niso mogla pohvaliti Vazna
novost je tudi postavitev sistema (in
izobrazevanje kadrov) za avtomat-
sko pisarnisko poslovanje

lzdelek Stevilka ena pa je kajpada
uvajanje poslovne informatike s PC-
ji_Gre za programski paket, name-
njen tako proizvodnji Kot posiova-
nju_Poslovn del paketa so Gradov-
ci razvili sami, pri proizvodnem pa



50 se povezali 2 ljubljanskim Smel-
tom, v svetu znano hiso pameti«
oziroma ineniringa, tako da so pro-
gramski paket najpre) razvili za en
sam PC, nato pa e za sisteme med
seboj _povezljivin_racunainikov. In
slabosti? PC je bil sprva namenjen
osebni uporabi, nato je prerasel sa-

sebe in pricel spodrivati veli-

PC-ev povezemo 2z zmogljvim

RAVNAJTE

7 A SCITNE PREVLEKE ZA
com Zaséitne previeke, tastature,
tskalnike, videoterminale, pisaine
r s((ml, videoopremo

41000 Zagreb, lica 17
tel (041) 439.066  KUPITE, NE BO VAM ZAL!

osrednyim
mre20 so Gradovei postavili, S
mer, v splitskem podjetju Prerada

¢imo, da kupi kopile nasega softve-
ra ceneje kot 1zvirnik «

na zadniih informacijskin uspes-
nic 1z podjetja Grad pa je racunalni-

| programski paket Tina Jugosio-
vanska turistiéna zveza je ta paket
prevzela za svoj standard, pomeni,
da bo povezoval v enotno mrezo
hotele in turistiéne zveze po Jugo-
slovanskih krajih Za zdaj — deluje
ze v Ljubljani, instalirajo pa ga tudi
v Beogradu za vrh neuvrscenih — je
namenjen le turistiénim delavcem
v posameznih krajih, pozneje pa naj
bi racunainike iz turisticnih centrov

ge so znane (i liny za povezave,say
v mnogih krajin niti do telefona ni
mogoce priti, baza turistiénih po-
datkov je neprijazna itd ) Zato bodo
vse podatke, namenjene tako turi-
sticnim_delavcem kot samim turi-
stom, najpre| »pospravili« na diske-
te. pozneje (0dvisno od naklonjeno-
sti okolja informatiki) pasi jih bodo
lahko uporabniki izmenjavali prek
modemskih linij_in (bodocega) si-
stema YUPACK. Turizem se bo torej
informatiziral Gost bo lahko v Ljub-
jani, na primer, zvedel vse o priredi-
tvah v Dubrovniku, njegovih zname-
nitostih ali — konec tradicionainega
balkanskega prebukiranja gostov?
~ o prostih hotelskih sobah in po-
steljah. Kako malo_dobre volie je
veasih treba za posteno opravijeno
In seveda pomo¢ malega
PC-ja Zadrege torej niso s softve-
rom, temvet se pojavijajo zaradi po-
¢asnega razvoja turizma, pomanjka-
nja dobre volie ljudi, aterih poslov-
nost se ¢aka domet, da bodo smelt
(2) za veé dni vnapre) rezervirati go-
stu sobo, z jamstvom, da bo tedaj
zares — prazna
Novi prijemi v marketingu, usta-
noviteljstvoPodjetnisko inovacij-
skega centra (PIC), to je valilnice
novih podietij v obrti, svetovanye,
izobrazevanje  Dejavnost podjetja
Grad nima meja. In obzidja ne mish
postavljati_pred meseci je tako zra-
stel Grad Il, podjetie, ki 50 ga usta-
novili za absolvente razliénin fakul-

sliInovativni miajsi nasledniki ma-
titnega podetja, v katerem je cil
spodbujati inovativno delo Zato tu-
di sproti ugotavijajo inovacijski do-

in mesecno nagrajujejo so-
delavca, ki je gmotno odgovoren za
svoj projekt

LETNA SOLA

VABILO

ISKRA DELTA vas v okviru tradicionalne LETNE SOLE vabi na
seminar »INTEGRALNI POSLOVNI INFORMACIJSKI SISTEMI«
ki bo od 7. do 9. junija 1989 v Ljubljani.

V ¢asu LETNE SOLE bo tudi razstava aparaturnih in programskih |
izdelkov ISKRE DELTE. [

PRIJAVE IN INFORMACIJE

Tzobrazevalni center ISKRA DELTA,

61000 Ljubljana, Parmova 41,

tel. 061/312-988, int 6,

teleks 31366 YU DELTA, telefaks 061/32887

POHITITE $ PRUAVAMI, STEVILO MEST JE OMEJENO.
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Skrivnost

Hitro in uspesno komuniciranje je imperativ modernega sveta. Informacije je
treba usmeriti na pravi naéin in na pravi naslov. Tudi to omogocajo lokalne mreze,

vase novo okno v svet.

Kaj je LAN?

Povezava med osebnimi racunalniki, ki omo-
gota, da vsak od njih uporablja ne le svoje.
ampak tudi skupne podatke, programe.
diskovne zmogljvosti In periferne enote, se
imenuje lokalna mreza

Katere prednosti ima LAN?
VS porabnik 1ma pregled nad vsemi
ki 1z katerega koli dela podjetja

8 Moj mikro

*

*

*

*

vse podatke je mogoce sproti azurirati in jih
decentralizirno obdelati na razliénih delov-
nih mestih

z uvajanjem novih osebnih racunalniks
lahko postopno povetujemo sposobnosti
mreze

preko elektronske poste lahko posiljamo
sporocila sodelaveem tudi, kadar jih ni na
delovnem mestu

1zvajanje obdelav in pristop do podatkov
imajo lahko samo pooblascen: delavci




BiroLan

vasega uspeha

* za vse uporabnike lahko arhiviramo
podatke samo z enega delovnega mesta
lokalno mrezo lahko povezemo z drugo
lokalno mrezo, z velikimi racunalniskimi
sistemi ali z Javno mreZo za prenos podat-
kov, tako da vsak osebni racunalnik deluje
kot terminal katerega koli sistema

bolj smotrna izraba perifernih enot, ki jih
lahko uporablja ve¢ delovnih postaj

*

*

Kaj je BiroLan?

Lokalne mreze se razlikujejo po nacinu pove-
zovanija osebnih racunalnikov, po hitrosti pre-
nosa podatkov in po zmogljivosti operacij-
skega sistema

Osnova BiroLan je Novell Advanced Ne
in krmilniki Western Digital EtherCard
omogocajo hitrost prenosa 10 Mbit/s

Lokalno mrezo BiroLan sestavljajo IBM PC XT
ali AT kompatibilni racunalniki, ki jith o

tudi v nasi ponudbi Od velikosti m
odvisna potrebna zmogljivost file ser
ministratorja sistema), ki mora bit
PC AT kompatibilen osebni racu

Informacije in prodaja:

Moy mikeo 9
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PARTNER LETA

vam ponuja $iroko izbiro ragunalnikov in racunalniske opreme

ATARI — racunalniki 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 in serije ST,

ATARI PC 4 — 11 2 Mb disketna enota, 60 Mb trdi disk, VGA Kartica) v treh izvedbah, s 512 Kb RAM in !
1 Mb RAM in &rno-belim monitorjem ali kot

GRAFICNA POSTAJA z barvnim monitorjem TECO
IBM originalni ragunalniki XT PS 2/30 in AT PS 2/30 H 21
IBM kompatibilni AT ra¢unalniki HYUNDAI

Poleg lahko kupite pri nas tiskalnike NEC P6+ in P7+ ter laserski tiskalnik ATARI.

Za racunalnike ATARI lahko dobite
programsko opremo STEVE 3,25 za
urejanje teksta, podatkovnih baz,
gram, ki iz raéunalnika naredi koristno
orodje (jugoslovanski znaki, podpora
za laserski tiskalnik in skener)

Za PC posredujemo programsko opre-
mo za financno knjigovodstvo z anali-
tikami, saldakonte, materialno njigo-
vodstvo, osebne dohodke, osnovna
sredstva, drobni inventar, oskrbnine,
obratun storitev za vrtce, Sole, komu-
nalne delovne organizacije, obracun
potrosniskih kreditov gradbene Kalku-
lacije in $e mnogo veé

Pri nakupu opreme in programov vam
brezplacno svetujemo in vam ponudi-
mo celotno resitev vasega problema.

Pokli¢ite nas!

telefon (061) — 341-715, 341-390
telex 32115 yu emka co
Ljubljana, Titova 118

moy mikrol {avsar Zogonder




Tetris se $iri kot
gozdni pozar

Vs irafo Tt tos e redd kal edo
- leinem Alksolu

2 nlegovih

a
ieanto & Brter tabunsi contor Sovt
ademie znanost inse o ukvar-
Jals problemi pr prepoznavaniu govora
Na srednji li je ucil Gerasimova, ki zdaj
Studira raéunsko matematiko in kiberne-
ko na moskowsd unverzi MGU, ob tom
atungkem conru
Chadmijo. Moskvie jo5 Podithon
ower Play, igraing
ikega mésecnika
varjala Gertraud
vzemamo najbolj

sovjetskim racunalnikom B

prisi ki miniracunalniki vegos
s sistemom. ki je zdruzljiv s PDI

Zamis! Tels
genialna. Cigava jo'

Aleksej: ~Moja. V Sovjetski zvezi jo
nana zlozenka pentaeder. Hotel sem jo

la. Ker je postal zasion dolgocasen in

arsko, in
|am £ o odkr angleskitrgovee Fobert
el zanimati zan] in

Euns potem je
¥ Matkve na pogilania Nisgore posjete
Ie napialo plogno racunainiko verzio
in predelalo tudi naj
Trdi, da zdaj na vsem

distribuira po vsem
ra i sodila k uradnemu delu
om sovietskin_ programeriev. na akade-

. »Raziskovanje_raunainikov
rovih zmogljivos fostikrat r
bi 2a izgovor za ne tako pomembne za-
deve...«

kSen jo vajin rekord?
Aleksej: »Nekot sem dosegel skoraj
000 todk.«

rekord je _priblizno
a moram, da se Tetri-

Lk resel naece v
v 3 faken presoh naeci Hvto
totk 32. e

/adim .n Stetje tock sva vzela dv
by, 28to 8 o program zmati, kadar jo
Ko dose0el e kol 35,000 1o

oo apeln in towt tot a pomary
negafivnio.«

= Katere zahodne ratunalnike poz-
nata?

Io treoa znova zotit v skl To
prosto in nekal Koncentracie.
Preden po:om Dlosdice v Satico, i

obracate, i 56 ujomajo. Gomi-
il sem s u- i ko o covats naredi
tudi vo. Kerjo bio provet plos-

Bz oomkami

gumu bm&bal
a o S danes precel ptdena

o lvr-lo z uenn-mm K jim v
pravimo_elektror so

omsomol
© padajo «.k.v Seto nakiute al
pmmlih.nl o
oo popnlno o nakljcie ¢e-
oo n.m. mm ne
prigel k mmu Vadim?
m siabo spoznal

Vadi
Joson 156w prvedva reir
- Sprva sva izbrala ki arve n
‘zaslonu, potem sva jih nekoliko zvodeni-

O ZASLONA |

niso v uradni prodaii, zasebno pa grejo iz
rok v roke in si hitro naredis veliko
2birko,

~ Kakéni so Aleksejevi in Vadimovi

;Mo cniir b 1ad et
22 pisanje pustolovstin v rust:
1004 reohien m zmogel.

K dels bom gotove pregni 8a mesal
ljudi

Aleksej: »Rad bi pisal koristne igre.

sprostitev Morda se da tako
deti 0 Elovekovi dusevnost. Gre za to, da

v igrainih avio-
matih: v priredbi Atari Games za dva

estu v ZDA in ZR
Neméili, v Segini izvedbi za enega igraica
pa na Japonsk

Softverski sejem
v Splitu

ot smo na kratko, porocal v maréni
Stovilki Mik

Baraiaizma, 8

SEFEIT T SO TWARER TS,
= FRE FRR-SRR

stribuiranin 2 razvojem raziie-
i spacmittanin vadonaiasi st

jo na vet lokacijah. Distribuirani
raéunainigki _sistem

struktura, v kateri lahko posamezen pro-
gram (proces) tece j0¢ mestin
V taksnih sistemin se pojavijajo nekateri

ni.Ob koncu bo predavatelj lustriral zah-
teve, s katerimi s6 bo v prihodnosti srece-

valo ne smeri raz-
voja.

Prot. . Branko Soutek z Zagrsba bo

predial o Awireol . rabemsioR

e e G oanvih gl

Aleksej Poditnov in Vadim rabi v instrumentacij,

Gerasimov. upravijanju, robotiki in obdelavi  po-
datkov.

Alo sm za C 64 in vem, da
o he S ) Sabeam glasu. V Sov-
jetski 2vezi je zel0 redek, tudi v nasem
cunskem ceniru ga nisem vide,Neka)
So je tam val acintosh, ki
G ek praskutal 0. stari an lmlm
smo veliko siiall in bral, vendar se ju tu
S0 ne da dobiti

Vadim: ~V Sovjetski zvezi najdes na
Ve IBM PC kompatibilcev. Tudi Yamahin
MSX-1 jo doka razSirjen. Drugi racu
iki 50 redki.«
, Zoksai: »Zas0bno I lahko prineses

5 1 skupa ez o ke ore?

y meis sva zemil o fo
vl vender o de T docan

8 Vagmi e pist-

.m © siosoe Si e b

Czpopoiniie v angiestn

Sowrati vopme o e in lmn n-:np oo

unner. nai preigra

vion 300 stopen] ore + Soviocs st

Prot. . Lorenzo Mezzala iz Miana
bo predaval o

. Jo Vol sominar sumii

. oaaava  rainam casus
O B ey o
 Gelo v rainem casu zatova paralel-
o izvajanje
rublu:u pri paralinem izvajanju

s Dlulnum izvajanje na eno-
procesorskem sister
= lelwmevmu-hu:mplr jelizma
~ problemi terminiranja
ro} v reainem Casu

~ pristop Pl
- Ksien pristop HLL.
mski jezik za delo v reainem

-, Prod

Iskanjo programakih napak v apia-
ciah v reainem éasu tor

" pimer vegopraviinega jecra (erne-
1a) v realnem Casu.

Prof. dr. Sead Muttic iz Sarajeva bo
predaval o projektiranju zanesijivin di-

racunainikin in v standardnih mrezah ne
srecujemo.
Pro: St Clave s iz Wikl bo

predaval o i resur
sovy Kiuenin tehnciogian. Govori bo-

— najnovejsih dosezkih v tehnologili
CIM, ki je ena od najpomembnejsin kijue-

~ reautatin negumlmn evropesih bt
statusu n trom dicev, potreb-
ih 28 Kjuéne tehnologis v eI SkupPe-
cogn e
- Srutbeni impiikaciah ki th-
nologij
= xo..mmm Srimet, kako skutato
nekats rutbe premagats
sposobljenin 20 Kiue-

Prof . Vellmir Srica iz Zagreba bo
procaval o novh prstopih pr uvajentu
racunainikov v posiovne, proizvodne in
drutbens sisteme v trinega go-
farstva. V razvoju informaciiskin si-
stemov so razvidne i faze. V pryi, Klasié-
fazi, sistem uporabnikom podaja suro-
- Orugo 20 bilahko ime-
noval ~sitem za 0 odioéanja«
zanjo je znatiina ..wqu,- a informa-
ciska osnovs 'a K odpravijanju
Rogotovosi in K upraviania- sistem
Tretja faza je ekspertni sistem, ki nad
Jenim nformaciam dodaja komen
Softversko vzeto to. tr

Moj mikro 11
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spremiia korenit premi od rutinskin sl

goritmov za maso\ o do met

umetne inolgence. ¥ nasproti z netz:
B bt i 50 opira zgol na

ol e oA ok Komanika:
cijsko infrastrukturo. Popoin tr2iéde po-
irebuje popoine nformacis. 28
informatiko In telekomunikacile, Spil)

CAD/CAM '89

aravna snov, ima zelo nizek ko-
icient anja n 2610 Visako tomperstor
0 ody

bil towstnin problemov bistveno man

s Standara Associaion) i oblkoval

y standard. Dobra fiovica 22 lsinike
uporabo naina VESA je t

200 Zameniai BIOS v kariabe 11 20
pre 800 * 600.

orejo

ABACUS

novo tehnologijo
ol vlikin racunalniiin drusb - fecmo
18M. Seagate in HewietPackard. Po be-

profesoria  Stigs ' Hagstroma
S Stantordare univerzs (S0A) - soege 08
vodilnih raziskovaicev na tem podrotju

sejemska informacija: od 21.6

vodej, Bucentom ek S0 15 Na
sejmu bodo govoril predvsem o vkijuée-
vajo ragunainikov VKONSITUKCH in pro-

izvodnjo, kretni rabi tehnologi
CAD, CAM in
Zadevo organizira nstuteof Industr

alinnovation,
Linz. Vodja je prof. nawan Shanker
rgovino, Za-

ota

‘mednarodnc
rabnikov racunal

cenan. Po pregledu cenik:

Pred kaatkim o v Jugoslavio prisio
0 zdruzenje kupcev in upo-
Inikov. K Svoln clanom

ki smo ga

dobili pri enem od tehnicin svetovalcev

Izdelava diamantne folje ni pray eno-
stavng, Kijgni problem o enakom

felave — majhne
Rapike pOVaIoSIe: da a6 narment. dh:
mantov pojavi grait. Precej zahtevno jo
tudi pr iamantnin_plasti_na

rabno za npr_diskete, ki visbujelo
udi lastko, o vedno pa se obnese
trdih dis

Dismantiso tudi odieni polprovodnikl
~ soiz iste kot silici

greb)

Disketna enota za
vsakogar

i firmi Mils Gordon Tachnology, ki
io sicer paznamo po te ne pray popular
fom Hignnem spectrum
dskstno. enolo Wetime " Naprocal Js
in 35 palénem formaty, primerna
ctrum, BBC mi
G.S7In veting (ako pr

tiskalniku
S4mo enoto prodajajo za 130 GBP.

i

in germanij, pa trikrat hitrej$i od silicija
di temperaturne odpornosti bi fan
npr_diamantni transistorj delali pri tem:
peraturah od 6 do 700 C, kar je dosti ve¢
kot pri siicjevih tranzisorih Towstni
olprevodnic na b se pojavi ez pri
blizno pet let. (Byte 5/88)

zdrutenja, so o zkazalo, da fo Abac

uso-

/a ponud enovno

a pov
ehaka ponudbi cenefsin ligovin v ZAN

ranek, i vam ga prin
Jelo odvisen og Kosa opreme. ki 51

qulavs sistowmicn zaritens st 4
Fil

obenega od
scark me:
a po-

dajamo izvieCek z statuta in o oa

bomo skus

e evecka, s skebalt et veeh o

ginalu, zato je tekst tu in tam maice
oren.

kaj vet Pri prévo-

S . ratica za Association of

Buyers and Computer Use

Nov grafi¢ni standard
VESA

2drutenia je, da svojim élanom

. zagotovi konkretne prednosti pri nakupu
in Uporabi racunalnika v primerjavi z ob-
Stevilne kopije kartice VGA premorejo  S10/o¢0 ponudbo na trzis
b A "l“:;'éﬁ;{,‘ e T i o B
Darvami. Ker ta in drugi nacini niso stan-  "niske opreme po

dardizirani Je unnu nik povsem odvisen
programov, ki jin dobi ab nakupu kar-

tice,

dodatnimi stroski
skin

tovan] zgol) zaradi nakupa, placanja pro-
metnega davka in dodatnih tezav ob po-
vratilu davka,

Da bi se to spremenilo, 50 se vodiini
izdelovall grafiénin Karic - Paradise:
Video Seven, Orchid, Tecmar, ATI itd.
~ pridruzili skupini VESA (Video Electro-

heide od normainin trznih cen.

- da je oprema strokovno izbrana

~ da se nakup izvede z minimalnimi
ez dragih telefon-

oV s tujino, vecdnevnin po-

a je oprema strokovno instalirana
[P iy ey

— da je zagotovijen strokovni servis (v
aranciskem roku in kasneje),

m na voljo uvajanje v de-
i uiéunllnvkummn ripadaj
.

— da ob solidarmem in tovariskem so-
delovanju ¢lanov potese medsebojni pre-
nos znanjain s tem poveéajo celotni fond
znanja Glanov.

2yt lo,da 4o med uporscok et
«

§
5
s

znaniu in motiranost prokadajo Stevi.
racunainiivom ukvariio
svet.
Baruzenje 2o mobilziai te stokovnia-
ke v dobro skupnosti uporabnikov ratu-
nainikov in samin élanoy

Zdruzenje se ne ukvarja s politiko, ne

ia kupljena s posre-
Govanjem sdrutonia.

Organizacija
Zaruzenje sestavijajo élani, med kate-
rimi je doloceno Stevilo svetovalcev.
Zveza posameznega Clana 2 zdrute-
njem je njegov svetovalec.
posameznega tovaica
2 zaruzeniom 1 centrals zdruzenia

Sedet zdruzenia
Sedez ABACUS Je v Manchnu, i

ifornijska Silicon Valley).

wice
Clan ima pravico nabave racunalnidke
opreme s posredovanjem zdruzenja

Clanstvo je brezplano.
in ima pravico d vojega
svetovalca pri nakupu opreme ne glede
569 in vrednost

Gl ima pravic, da upleno opremo
ok 15 dni po dobavi ine zdritenju
brez vsal tev in dobi nazaj
Gelgthg viednost opreme:

Clan ima pravico odpovedati ¢lanstvo
brez vsakrénih obraziozitev

°§

vkljucen v

ototipe nove enote so_predstavill
sredi aprila na londonskem trznem sej-
mu_ Ustanovitelj MGT Alan Miles je ob
iem povedal. ca e 36- palcn model
2 vdelanim napajalnikom (C50PA) 20

prodaj, model bi Jainika (35ONA)
pojavil redi maje. SiedniiJo

S5 palene mua-u o i zadoll
i sredi

Omenii smo MGT-jev spectrum, ki 10

Neka podabnega nactuelo tudpri Am-
sradu  (Popular Computing Weekly,
2.

Diamantni diski

Case se vedno vet raziskoval

cov ukvarja z diamantnimi

tancnsie s plastmi ogiika, ki imajo  taks-
ant. Pri

Galu uporabialo metan in vodik, surowr

i, ki u e vsekakor dovol. Diamant, ki je

12 Moj mikro

[oover - svojéas najbolj znani iz-
delovalec rah —

Jamesto Wors baia

2 Vodikovim peroksidom cimer'si

Gosub stack

e .4 in 0, Suoje el
Bosmedit n jma izvoallbar

ko. a bosta se e s
it Prnuzulomo s6 Komentais

Kologov: velio pametneje bl bilc znizai

cono,amige. 1 5o jo po predsiavit ko-
maj ke Fimiasto vatria o
malo’ pod. 100 wooo 'DEM RETURN. Anaios
Ken Webster se je urednistvu revije Po-
pular compmmg Weakly pritotil.
"‘ ‘0! o ie

izmenno imenuie Lukas Wainman

ali Tomas. in puséa na zasionu
sporatia v star angleSéini AETURN Iz
ec igrainin strojev Nintendo jo i-
IRt e,

uporabo 2 inovim, sroj Svors
raziico aj 1 bi 2868l progaia s ZDA 1
RETURN Ena od

RaEHn " eviopah | Komunkadiakin
Gt oo Nl o odpisla

Vol ete

atlic razbarva ase. Ne. ne - ViAoskvo. Sisemn ) 1 2acel delat ol
-Ivmndmlqo) Pt obcelaw s iorom se n Kasnajo it na mrezo

sicosprodic ol za Katre ek Lo gl sty 2 Seveda o

T o ek onlo, ot s ucciar an! bugno pazil, ke pocnelo nowi

Ginogent Amsiadote dence  Uporson RETORN R Dosl e

ni_dovoli. In vsi si se $e vedno Cudijo
RETURN Commodore namerava prede-

‘macov kion z imenom
Zoani pravaim tezavam, o, da je




Sprejem v ¢lans
Clan lahko Du:\lne vsaka fiziéna aii
pravna oseba, ki se pokiicno ali
al se namerava kvarjat
om in ki zdruzenju sporoci
Zelio za sprejem v Clanstc

Clani so praviloma_dijaki, Studenti,
profesionalci (prevajal
tokt, inzeni, zdravni). drobno gospo-

. velike firme ali znan-
Chrnrezakovaie vHane.

Dolznosti élanov

o
inalniska oprema bo najbolje
zmovounl ¢lanove potrebe.

ooking: svetovalec pomaga ¢lanu

Clan
kaksna

s posredovanjem

stallation: o _dobavi narotene

svetovalec izvede 48-urno
st o e

-the-spot warranty: e med insta-
lacio ali mod testom kakéna komponen-

g STl Banatvey soraitohL i

vecanju Stovila Cla-
o Sioviéno modnefse zdruzenje ima
vecii potencial znanja in lahko kupuje po.
ugodnejsin cenah

svojih sposobnostin in nag-
njenjin” solidamo  pomagajo  drugim
élanom,

Profil svetovalca
ovlscinetolia jo dandnica
zdruzenja, ki e ob amaterskem
nem delu Z r i pridobi
haal prakiona Imanys > uporabi. diag-
nostiki vrokov nepravinega delovanja,
Sestavijanjy i razstavianie in sventual:
o popravijanju ratunalnikov

Svetovalec skupay 2z zdruzenjem
spremija dogodke v svetu racunalnistva,
e obvescen o novosti, tehnicnem na:

poskrbiza
zamenjavo ali hitro i

Start_of warrant
opmvunnem Tostu zaéne tedi garancion

ser star
sk roku in kesnele svelovalec 7800t

Pyl

9943 42:
telefax: 9943 4227 mz:l
telex: 4227 FERIM A

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Avstrija

Spostovani bralci,

po zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompatibilne
racunalnike v vseh izvedbah.

VEC KOT UGODNO!!!

/AT-286 raéunalnik za samo 2.490 DEM

e sluzbe zdruzen;
Centri

vetovalcey informira_¢lane
© trenutnem stanju na svetovnem racu-
nainigiem triscu.
od ¢lanov sprejema povratne infor-
macif teed-back).
testira nove izdelke.
je nove izdelovalce in jin, Ge
njinovi izdelki ustrezajo kriterijem zdru-
enja, uvrsti med dobavitelje ter
~ ugravija nabavno in servisno aktiv-
nogt zdruzenia,

Sanstang 7a ‘svole Glane nakupuje
opramo po moznih cenah

predu, virin
Epopoinuje svoje znanie
Svtousiec skthno sodeluis n izme:
informacije s svetovalc zdruzenja.
Varugt arzavan
Svetovalec sodeluje na pos:
redno odvijajo v razliénih drzavah

Kise

vetovsec ima pravioma matieno do-
javnost (zaposiitev, Studi nan-
stveno-razi delo). 2a zaruzenie
pa dela v prostem casu.

Motivaci
v zdruzenju je
in izmenjave znanja
povine stroske, nastale ob delu, ki g
opravija za zdru;

Natin delovanja
= Consulting

svetovalca za aktivno delo

a podbudo ¢lana se

proces nabave, da bi dose-
gn blm vecji prihranck.

cruzenje. svoje senvisns ob-
o Sk ok g
poinjuje 2 zamenjavo  pokvarjenih
delov.

Financiranje zdruzenja
Zdruzenje ni usmerjeno K ustvarjanju
dobicka in ga ne ustvarja Celotne siro-
Ske svoje aktivnosti krije z
. K jo placa ¢l
»na veliko, ki o zdruzenje placa izdelo-
valcem Ta raziika jo znatno mar

os
nikow. 2 katee bl ustvarial do-
Bitek I ne placa dawka na Gonoaex

o 6ipe ROM. To lana dobite i tevl:
procal

poznamo 8 iz 8asov, ko smo brskali po.
svetih igran . spectium n podobrne m-

Uporabnik me 2agonu viipkati
bmo . e pmocmku g ok

porocali,
dhoge izdelovaca el oo
okroglo mifiion DEM. Previd

“ansidn kologov jo nlo razumijiva RE-

TURN Imate toz

P S el

ja za prijateije) priroénik zanikino sko-
piran, tovrstna zas€ita uporabnika pogo-
o dokongno zabcit pred uporabo pro-

grama RETURN
nikiz eta 1958, Vﬂveslgnlmknoglﬂu

pite i trotk, Ta stro, ki 50 g nared pﬂ

te firme jo The Professi-
uj PG in amigo

oo 21 Mo A

K, paso disketni

formatov za PC i

2088, To kombinacijo bodo prodaiali za

2700 CBF (s ek 4 41 ok

Ka. Drugi adut
istom,

Nemskega muzeja v Minchnu. Ta od-
g, ‘meri 400 kvadratnih metrov,

tu i
ga olplivega siopa lkazalose . daje

cenén dogovar o olallu Windows 1.0
T

a 1985
Fnoma velaven, ar 8 obe srani

v
~ osnovna plo¢a 12MHz/Ows 512K DRAM, podnozje za 4 Mb
RAM

- HGC kartica

~ 2 serijska (1 OPT.)2 paralelna izhoda

~ krmilnik gibkega diska in trdega diska

- 12Mb gibi disk

- 20Mb trdi disl

~ 4" plogcai ekmn antar ai &)

- 1otez + tokown

 Baby ohigje z 200W PS

~ racunalnik je sestavl]en in preizkusen ter ima 12-meseéno
plamstil
Poleg racunalnikov vam ponujamo:

~ tiskalnike STAR in NEC

- risalnike ROLAND

~ trde diske SEAGATE

~ modeme (zunanje in notranje)

~ ETHERNET mrezne Kartice

~ graficne tablice Genius

~ monitorje

- siroko paleto racunalniskih kartic

Za vse nase izdelke vam ponujamo 12-meseéno jamstvo. Za

vse informacile in narocila se obrnite na nas naslov ali telefon!

Govorimo slovensko!

NOVO! Biago posiliamo tudi po posti. Pismena naroéila
sprejemamo na naslov Ferroimpex, 61117 Ljubljana p. p. 26
Moznosti narogil: vse vrste M za razéiritev pomnilnika,
epromi in drugi sestavni deli racunalnikov ter periferne enote

Obiscite nas - smo samo 15 km oddaljeni od Ljubelja, v smeri
proti Celovcu.

studio PQ

A-9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

ov, sestavijen

rifer
- nuu-nmkx, deli in periferna oprema s t
e, svtovane i instalcia

Kkard, sa i do it pramakni. Osveiieu
spominas Apple se je marca lani pritoti,
da okol Windows 2.3 mmvm.an-—
st iz ol icenche pogodbe In ala
Eneaviorzitan deriat a upor

g s tainreod petanel:

mala amiga).

e st pignem ohiu

Kot moderni mikri z 80386, Prodajati
B Ju asceli polel, Condor: te, 01-828

755 (VBI) RETURN i prog

Se 6 sadnie Case uveljavia 22801, K Jo

3

ni tehnologiji, za katero ima Apple pravi

o kopiraniax (0 groza) Reslcla Wai
‘padec vrednosti deinic HP.

in Microsofta RETURN.

m
Z Delovne postaje CAD/CA!

KGI
) poamom» desno, éez 300 desme s

Ali nas poklicite vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-18h na tel.: 9943 463
S5i520112.
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TEHNOLOGIJA|

MIKROPROCESOR INTEL 80486

Prvi vladar v svetu CISC

'NEBOJSA NOVAKOVIC

edtem ko so drugi izdeloval-
ci mikroprocesorjev tekmo-
svoj. novi

pmdn]al in pusmeun s mu jo, d
rodanin G bitnin
SPE spodrinil Métorolina procesor-
ja 69020 in 68030; zato se mu res ni
bilo treba potrievati. Tods za ding-
racunalnitva je bilo to
itovanie PreGOIgD = rejlo 6 koY
tri leta. Intel se je prebudil Sele sredi
lanskoga lsa. najprol o predstav
803865X, potem 80960 in 80860, ki
o o el presboN S, e
pa ze dolgo kovani 80486,
Uradna predstavitev je b
kanskim pompom 10. apri

e o

zadnje taksno tehnolosko zasnovo

Cipa, ki bi omoqm:u. precej visie
frekvence 20306 (aacatn
frekvenci

P 0435 ot
ponovem letuoa pnéaku]s]e o
taktom 40 MHz).

80486 je sestavljen iz nekaj pove-

Ev ms se z8lo malo razliu-

azlika je le

Vnitrost dela. Skupek delovaih re:
gistrov e
in kontrolni registri so dobili nekaj
novih bitov za upravijanje predpom-
i Pro

intel jo 0 80486 veliko obljubljal. Kot
Kats, jo skoraj vse obljube izpoinit
hov procesor j zres tudou

o Hivosh o436 stom ikt ve

miljona tranzistoriev 168-pins
ohisu 17X 17 PGA (enakem kcl pn
860) so CPE, MMU, FPE in pr

preasihe
Arhitektura 80486

Pr razvoju novega procesoria so
skusali doseci tri temeline cilje:

polno zdruzi 2 80386 in s t
250 aruzing 0X, potem vsay -
kratno _pospesitev v _primerjavi
etaet syl coreuimd vasi sutn-
dardnih aplikaci Korenito
Spromombo mikroarhitakture, i na-

fetcher«, med sabo pa se preklaplja-
ta. Integriteta tekoe linije je zago-
tovljena z mehanizmom »scorebo-
ard« (glej opis

mikru, 3/89). Taksna tekoca linija
s hardverskim izvozom preprostej-
&ih ukazov omogoca, da procesor
v vsakem ciklu v povpretju obdela
po en preprostejsi ukaz. To so ukazi
MOV, PUSH, POP, ADD, SUB, BTS;
operandi so pri tem v registrih Bolj
zapleteni ukazi 5o prav tako izredno
pospeseni, in sicer kijub temu, da
50 3e vednio v mikrokodi; pri 80486

st
MIPS pri 28 Mz n 20 VAX-MIPS pri

Skupak ukazov iz 80386 obsega
v 80486 poleg vseh ukazov proce-
sorja 80387 $e sedem novin, recimo
zasuk vrstnega reda bitov v besedi
med »Big Indian- in »Little Indian-

spraviiena v predpomnilnik, spre-
meni njeno vsebino, v predpomnil-

ostane stara vsebina, ki ne velja vet.
Zato_predpomninigki kmilaik pr
80486 nenehno nadzoruje vodilo
pazi, all Kk drug Dus master-
soreminia vesbino pomniinidkin -
Kacil, shranjenih v predpomnilnik.
anizem poznajo tudi vsi
drugi novi proceso
88000, 29000,

(80860, 68040,
SPARC, clipper...)
Predpomniinik je v 80486 organi-

em

skupnem asociativnem

ciativnim nacelom (Intelov 82385)

32-bitnimi zlogi. Predpomnilnik se
olni po_besedah, temve

“ne

poini p §
skupinah stirih 32-bitnih besed, do-

s taksno organizacio predpomnilni-
Ka poveca njegova uginkovitost.

je vpis ciklicen, zanj skrbi mehani-
zem »Buffered Write Throughe. Te-
day se vsebina paraleino vpise na
pommlnlske lokacijo, in sicer tako

ramerji imaj raz-
polago osem 32-bitnih delovnih re-
gistrov. Vazna novost je vpeljava ne-
kaksne tehnike vrste »scoreboard«
za upravijanie registrov in tekoce
linije. Scoreboard je za programerja
povsem transparenten in ne vpliva
na zdruzljivost s softverom za stare
procesorje. i 80488 tekota inija
izvedena v petih

~ zajem ukaza

~ dekodiranje

- dekodiranje

— popravek v regist

Pri 80486  programer vidl samo
zadnj fazi. Vejitev in skoki z zakas-
nitvijo so obdelani med prvo fazo
e,

ukaza, v drugi fazi de-
kodiranja pa izracuna naslov
anda, in sicer v possbnem nasiov-
ALU Ti enoti delata vzporedno
insta prek dveh neodvisnih voon
povezani z enoto »Intelligent Pre-

DRUZINA INTEL 80 x 86
VAX-MIPS

8088-10

8018616 80286-25 80386-33

W 32bitnakods () 16itna koda

80486-33

14 Moj mikro

janje vsebine pred-
Bornilnika, Popain seznim UkazoY
primerjavo
0 objavili v podrobney-
Sem opisu 80486 v eni od naslednjin
stevilk

Mikrokoda in mikrokodni sekven-
cer sta v_kontrolni_enoti, ki si jo
delita S CPE in FPE, vendar zanje
skrbi paralelno.

Vdelani procesor FP za delo s pla-
vajoto veico je zdrutlt z 80387 in
ie

vodila register in pomnilniko vod-
lo sta spojena) in z veckratno po-
spesitvijo skoraj v
FPE procesorja 80486 ima recimo
mnotilec, ki v enem taktu pomnozi
P08 bitov, medtem ko je 80387 mo-
96l pomnotisamo po en bit. CPE
in FPE de aj povsem
lol, B Hasl o pobhanth oparack
jah, kakrsni sta sinus ali tangens.
Uporabnika lahko prek enega bita
v registru CRO izbira, ali bo upora-
bil normalno Intelovo obdelavo na-
pak FP oziroma DOS, 1. zdruzljivo
obdelavo napak '

ipomniniske enota vsebuje
precpomiinik, krmil »intelli-
chere, Kepacieta pred-
pomnilnika je 8 K, in sicer je enota
‘skupna za ukaze in podatke (pri Mo-
torolinem 68040 sta vdelana locena
predpomnilnika za ukaze in podat-
ke). Podatki 5o shranjeni s fizicnimi
naslovi (konénimi naslovi, dobljeni-
mi po prevajanju nasiovov v MMU
na zunanjih naslovnih vodih proce-
sorja), Kar olajsa ohranitev kohe-
rentnosti (pravilnosti vsebine) pred-
pomnilnika v veéprocesorskih racu-
nalnikih Drugi procesor si namre
zagotovi dostop do prav tiste pom-
nilniske celice, ki je bila najprej

v RAM. Zato
50 v pradpomnilniko enoto proce:
sarja 80486 vdelani tirje 128-bitni
predpominik, organizirani

oinitev jo opravijena z zda) po-
gosto uporabljanim »eksplozivaim=
{burst) natinom dostopa do pomai-
m podrobneje poznefe.
Ne glaae na manjéo- kepacit
v primerjavi z 82385 in 32 K
pomninika. pri 80486 predpomni-
nik doseze v povprecju enak odsto-
tek zadetkov — priblizno 90 odstot-
Turbo Pascalom 5.0 5o izme-
lerohing 6 pdebsboni ooty
a dostop do ukaze
Gatkay v prodpomniniky 30466 ra
fa en sam takc, medtem o sta bila
pri zunanjem predpomnilnik:
Potrebna dva takta. Kot napoveduje
Intel, bo naslednik 80586 imel loce-
na velika predpomnilnika za ukaze
in podatke.
Tisti del. i pri MMU procssoria
80486 skrbi za

tako segmentno kot
upravijanje pomnilnika brez omeji-
tve 64 K. Mehanizem MMU pri
robno predstavili v Mojem
mikru 4/88. Pri 80486 je vse ostalo
enko,le s jo dodana mtnost zad-
nt pormnle
nika prod vpisom prok nov
bia v regisira CRO. Zelo vazno .-
dejstvo, da sta straniéna MMU i
prevajanie naslovov pri 80486 po-
vsem zdruzijiva s pvouwu-m RISC
v novem 80860 in zato lahko 80860
1n 80486 v praksi upunm.n. skup-

glede bitnosti, naslovr
obsega. upravijanja s pomnilnikom
ramov zato ni treba menja-
Gt Takonath 5 v moznosti.
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RESET | [ BEO-BES#
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BOFF# — | 80486 W/R
5 . Lock#
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KEN# —— I
AHOLD | o oee
EADS# " Rove
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FLSH# — BROY#
[ BLAST#
‘Razpored notic novega Intelovega
‘mikroprocesorja.
ZA pmgmmenn Je 80486 preprosto  mu OS/2 in UNIX kot standardu za
$en 80386. Edina novost P
|. naka] ukazov za upravljanje pred- Hkrati z 80486 je Intel predstavil
in ve&proc rsko delo,  $e 80386 in 80387 s taktom 33 MHz,
/a minimals ke  preimenovana v 6DX i

0¢ imeti. Tudi aomm
rajoci pmu|nln|k| Do s 80466
samo malce dru

pac zaradi bol| Zapistens te-

inika Naj-
vaznejse pa je, da s be po
razvijanju nikakrénih novih poseb-
nih OS za 80486, Vsa programeka
a 80386 uporabija praktic-

no vse motnosﬂ 80486, s hitrostjo
+-10 odstotkov, to pa |a vse. Zato
jav 80486 softverske hise v bistvu
sili, da se aktivneje )aluo 32 -bitne
programske opreme za 0~
ja ta trg zara ocesoria
vedii. Intel je skupaj z IBM mm skle-
nil, da bo povsem presel k 32-bitne-

Tz'

8
80387DX, potem 82385-33 pa 2
MHz 80386X in 80387SX ter nizko-
napetostni 80386SX-16 za majhne
prenosnike in novi _koprocesor
BOX287A 2 12,5 MHz. AMD in Harris
pa sta predsiavila 25-MHz CMOS

6. Tako je nastala velika zme-
. saj je prisio do kaosa in vojne
mad Stirimi grocssoriC 1 ke

2i, da bo iz
Vina razreda P sooonml (in najbrz
'se mu bo to tudi posrecilo) procesor
80386, Po drug! stran pa 80386SX
veZanja taa postala zelo
e i tudi za iste, ki
Bl eioer R ALS 6 (80386SX
T je 0d enakega 80286 NEAT
samo za 100 USD drazji, vendar bo

80486 Bloéni diagram
BUS-INTERFACE
CACHE | PREFETCHER |
PAGING )msmuc‘nor{
| DECODE |
cPy ]
| contRoL
e ey
FPU

mogel uporabijatives bodoci 32-bit-
ni softver). Mika pa tudi tiste, ki po-
rebuejo 80386 {maice pocesneisi

AMD se ne data in navijata svoie
80286 na vse visje takle. AMD j
Zaradi svojoga Am 29000 seveda 2o
0 zagret, da bi v druzini 8086 napra-
vil zmedo. Intel pa po drugi strani
zni2uje ceno 80386 (80386-33 stane
a bi ljudi odvrnil od na-
kupa 80286, ki ga je sam ze davno
odpisal. Poieg tega je AMD napo-
sled zacel licencno izdelovati 80386
in bo poskrbel, da bo s povecanjem
takta in z drugimi izboljsavami no-
vemu 80486 izpulil vsaj del trga
Procssor 80264 se ioré] bojuig
proti 80386SX in 80386, 803865X
rallt2s6 1 60 atcoe pro
vsem drugim, 80486 pa
10t G8 (FaERCh 4 1o DrocweOTeY
(80286, 50356 izdeluje ved irm, po-
tem s0'si tudi te firme v laseh zaradi
trga

Intel bo z 80486 skusal prodreti
tudi na trg delovnih postay, vendar

cesorjev_drugih firm_(Motorolinih
89030, 68040 in 88100, Sun
IPS R2000 in R3000,
intergraph Cllnpel Jid). i s0 na tem
trgu 7e trdno zasidran
st pregnat (predstavitey 66040
cor prece) kashi zaradi dodelave FP
1n predpomnilniskih delov — proce-
sor ima po prvih meritvah 22 VAX-
MIPS pri 33 MHz in je v povprecju
trikrat hitrej3i od 68030 v istem tak-
). In drugi¢, na tem trgu mu koplje
Jamo Se en intelov Gudezni otrok,
procesor 80860, ki je za delovne po-
disi 80486XA (eXtended Architectu-
re) ali pa 2e 80586, bo imel 64-bitn
registre, ALU in podatkovno vodilo,
poleg tega pa protokol vodila, ki bo
ovsem tak kot pri 80860 in njego-
vim naslednikin Videt . da se jo
potrudil olajsati pove-
zmn,e nrahitroga b ot su-
perkoprocesorja z 80486 in v kar
najbliz, prinodnosti spoji svoiar-
hitekturi RISC in CISC.

3

Pri 80486 sta zunanji 32-bitni vo-
dili kot pri 80386 loceni za naslove
in podatke Standardni ciklus vodila
je e vedno dvotakten, glavna izbolj-
ava pa je eksplozivno polnjenje
predoommniika Iz statitnegs FAM

M s hitrimi nacini dostopa
e bble; page ol st Sonum
enakimi onim. ki jih poznajo mikro-
proseser)t A0S0,

besede bere v najman) 2414141
= 5 taktih, pri Gemer je prvo Stevilo
cikla odvisno od hitrosti RAM — sa-
mo tu pride do éakainin stan Cikel
¥pisa VRAM trga ngyman) o
oot g bty
50486 podpira tudi prepleteni RAM
Se en dodatek je vdelava vezja za
preverjanje paritete (1 bita na byte)
in posebni nacin upravijanja vodila
&e je na njem ve procesorjev.
1zboljsava v procesor ne
pride taktni signal z dvojno delovno
frekvenco, temve¢ je frekvenca nor-
maina. Skratka, nabori ¢ipov za PC

Zmogljivosti 80486

r ja navedenega je
80486 pri celostevilénin operacijah
v povpreéju trikrat hitrejsi od 80386
predpomnilnikom oziroma trikrat
do Stirkrat hiteisi od par
7 pri operacijah s FP, in to
3 it 1 o hirogt pom-
nilnika. Te p 50 enake tudi
pri 16 in 35.0iih opraviin

Mwhetstonov pri dvojni natanéno-
sti. Ce zanemarimo hitrostne teste,
ki nikol repricijivi, potem nas
bo prepricalo naslednje: AutoCAD
101in Turbo Pascal 5.0 sta s poskis-
[ AT ¢ katsros o bl S4B6 4 &

tom 2 (poveem enskam i
nalniku kot ALR Flexca ki

/eda ni bilo pri
delu z diskom, kajti AT vodilu nié kaj
dosti ne pomaga niti inteligentni di-
skovni krmilnik s predpomnilnikom.
rav ne bodo niti
nikoll izdelovali z AT vodilom. Intel
Je takoj ponudil S dva nova sprem-
ljajo¢a IC za PC 2z vodilom EISA
(82350) in _mikrokanalom (82320)
s taktom 25 in 33 MHz ter procesor-
n ki integrirata
V50 logiko, shranjeno doslej v nabo-
rih &ipov 'V racunalnikih z 80486
bodo veliko zmogiiveisikrmilniki
perifernin enot Kot oslej (npr. di-
skovni_ krmilniki 2 32-bitnim CPE.
velikanskimipredpomnilniki 1n hi-
prenosa, presegajocimi 20
Mbis). to pa bo seveda zelo vplivalo
na ceno. Norton SI bi moral
aktom 33 MHZ preseéi in-
deks 100, pa tudi Stevilo MHz po
Landmarku, e vam ta testa kaj po-
menita.

Nova zvezda na nebu PC

Procesor 80486 nedvomno veliko
pomeni za svet mikroracunalnikov
PC z 80486 ne bodo veliko drazji
~ razen v zatetku — od strojev
2 80386, ponujali pa bodo veliko
vee, se zlasti v kombinaciji z ustrez-
no hitrimi perifernimi enotami, reci-
0 32-bitnimi diskovnimi_ krmilniki
5 SCS! ali ESDI HD, 32-bitnimi 2-D in
3D graiitnimi procesorl {80850,
). hitrimi komunikacijskimi
knpvocesum td. Nima smisla graditi
sistema s superhitrim procesorjem,
&e 50 vsi drugi element sistema po-
Casni Zato na ceno novih PC ne bo
toliko vplivala cena 80486 (950 USD
2a kos) kot cena predragih drugin

»adekatnih komponent=
i 80486 je za razliko od 80386 in
sma;seqa 80286 bistveno Se to, da
rinasa nobenih spre-

stae velo primernels

5 jo dober procesor
s s h O njem
bo e veliko sllsaxw Pnprawl: somu
softversko bazo, kot 16
miljard uomm " apen Standarda
kazuje tud podatek. da so
e pvoaau ve¢ kot 11.5 milijona
osebnih racunalnikov_Na jesen. ko
Se bodo pojavill prvi PC 2 80486 in
ko_bomo videli VME racunalnike
omo — upajmo — mogli

niv 2 onimi za 80386.

primerjati in podrobneie predstaviti
Moj mikro 15




RACUNALNISKA OPREMA ZA USTVARJANJE ZVOKA IN GLASBE

Od digitalizatorja do samplerja

ZOLTAN BIKADI

{otadesetino vaownin obik. pa mosalec,

pricujotem ¢lanky bomo z of
éina dela sodobnin sinte-

ja ra-
me spioh

Latvariana zvoka i glasbe:
Sintetizatorji zaradi stainega padania
ivosti in vmesnika Mi-

a, bi morali opisati fizikal-
ne Gsnovs oscilaci) n 2vo

lo okvir tega élanka, ki naj bi
i prcivsem informatuen. ZvoK™ sntet
zatorju cializirana integri-

Jo subtraklivna metod:
 tilter zadusi vse sigale zunaj dolocene-

ne modulaci scia:
torjev. Oscilatorja sta prav:

ratora valounin e niors ket
pa dolocajo zunani sinhronizacijski im-
bulsi To genrira tmer (npr. 8259). zato
problem stabilnosti frekvence odi
Tojesdini

v atoeaica: Eier o cred mm..
oo pove

{etn kondenzatori na vsoh Toahith oo
ralnin v

a b dosegi veCglasnos, s treba po-
ezai vet, npr. osem, takirin integrira-
nih vezij, Taka zasnova omogota so
Sko generianie vson parametrov - visi-

td

ne tona, ovojnice,
e frokvence i . Pr tom ma mikro-
procesor polne roko del
Sinerm easu nenenno posilat nove vred:

st aigainm o
it prav iope Sida na zhodu
analognega

Ansionns sim
ol avok. Skorjvs zdelovlc prodsia
‘e je Rolandovin

el

I3 v
Spektru in tako da zvoku pravo barvo.
se do polovice sedemdesetih let 50 bili
taki sintetizatorji_sestavijeni iz_samin
inalognih vezi (stari moogi, VCS, ARP)
potenciometrov in vticnic
e in spreminjane barve
tonov prava mora 28 glasbanks, poset
S ob nastopin Velik problem je bila

Vse viste sinttizatoriey i ustvarianya
onih ucinkor

¥ skupini pa Yamaha imenje algoritem
() 2 veektatno medsetoino
Spreminia. skiaaho

nastajajo kom-

Generiranje in  imajo v

Kk v Gl il dn ok mnepe
2voka. Naprave, Kéne

i), bore opien

Nornk, ki Mulipleksiran digiaine Sig-
nal pretvaria v vecgiasn zvocn sign
nefo vso to

vezujejo kot xl.w... F

Zerutima vora. bve 6450

nerator ovojnice YM3609
ip YM2604 - predstavl

dol Korg
ljata sistem  SQBO. Kt
Dopolarmin o Roland 50 5
peratorje, 8 aigorit: . oznako Linearna Aritmetiéna sinteza (LA,
Pri oben sistem; nda po vzoru FM) in svojsko termino-
logilo. Izvir signalov se imenujeo parci-

ovejdega natina
o- analogna pre-
tvorba v pomnilniku shranjenega vzorca

elektronskin Klavirjih in sodobnih eiek-
tronskih bobnin

Sampler

pl . sample = vz«
je med glasbeniki razsirjeno ime za napravo,
Instrament. vandar Kot spociaizran racunalnik preraséa Secja peoina
tunkelf i postopoms poetajs univerzaing napraveza

Natin staven: vhodni signal (npr. z mkrotm) grev S

je predvsem glasbeni

Fetona 26 dolga uporablaio rekvanéno

Pri_Yam:
druzing_kompleksnin Tt genoraioo.

nes\nbnnosl frokvence pr
ah. Slaéi model $o bil prav

lizacio in vKljuceva-
se jo zasnova

glasnega igrania. ki jo je amcqoeuo }o~

Bevolh lesbarike po veom vetl 2 novi-

cistm kownskimt 2voki n zmerno

ceno. T ntrument. ki 050 polail v e

i Ta63:84, 50 pn rece] novosti

v uporabnitkem vmesniku in val popula-
rizacije vmesnika

‘Yamahini sintetizatorii so uveljavil tu-

Kar

hitrostjo nporedom. shranjujejo v pom: asnaje. polljom b

bino pomnilnika skozi digitaino-a llogm pmvom.k in d rekon-

struksio priotnega analognega signdl

in locljivostjo. Lodlj

o, algiaint skl ot ampituge vnodn

Standardni vrednost 2 in 16 bitov, hitrost vzoréenja pa s

programsko Solodimo. v, majah 1 Kz Hitrost profesionsinih
et cosemie tudl 100 wle Zarad digitaino-analogne pr

je reproducirani zvok nezazelene Sume. Razmerje Koristnega w

o

7% (kompaktni disk ima 85 do 95 db, deck brez sistema dolby pa 50

o oznako -analogri 50 anaiogno-dg:

logas e ks signalos i Sroine 65
St g
L

integriranin vezi.
na Katrin sion: hardversKka. in tuh .

analogno vezje
(sl 2) vsebuje dva oscilatoria, Ki premo-

Slika 1 (glej teks).

proda

. Generatorji signalov se tako

modul zas

e ™ e doecsiorien

Hardversie possbnosti arhtekture sampleria so analogno-digitaini in

pretvorniki, ve¢kanalni kontrolerji DMA in procesorii
igitainin signaiov (DSP). Kar zadeva mikroprocesor, 6 MC b
prave konkurence.

Dot okt b i sekund ar 250 K besed oz. 500K

0 veC Kot sto. Za razmestitev in
o Take Jo gLeni s saemesa
modelov pa je mozno veckanaino, tj.

a
Idlnll ikacijo itd. skrbi pr
izhodnega vaorca. pr v

‘vaores. Vzorci se reproduciraio na  dva natina - ponavijanjem (loop)
ali enkrat samrat (one shof). Pimer 22 prv natinfo vok orgel. 22 druo)
e 2ok babna_Fiekimrics raptodiiclransy
odvisna od snem: i- Posnetsk glgsu na 50 e bo e 40 kb
(oktava) prav e kraj$i. Ta problem do peke mere
odpravijajo razlitne softverske transformacije.
hranjene vzorce lahko urejamo mo na raziiéne
nacine, povezujemo. stapijamo, risemo valovne obike, izvajama
Tno,sintezo it 2 usiregrim softverom se sampler v trenutku prelevi
0, reverb ali kakéno drugo napravo za 2votne utinke, Uporabimo
ga ‘ahko kot merilni instrument, npr. kot analizator zvoénega
\ tonkih Studlih postaja K1asiénd snemanie £ magnetofonom proble-
maticno, &e poset pojavu GO, na katbrom so zia zm-k- zazna Sum
izvimega posnetka. Studijsko-profesional lerjev zagotav-
lja bolj3o kvaliteto posnetka in Se druge prsdnosﬁ Va dolgoraine
kvalitetno ve¢kanalno armmme (Apr. 30 minut) potrebujemo na stotine
gabytov p
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oleg treh nastetn najpogostefo upo-
et nacinih si

i jo
ity b e glovid
s sestavijanjem vec (obi

vsabuje eno. nobene al vee zbrang nar-

moniéno k Jjuono ampi-
fudo Y:unoslmuouwub’mlnpr S
wai K5 in Kurzweil 150, Moto
ks Tekaasia I 1 ves v uporabios
tudi v samplerin.

Naslednia meoda e posebnost firme

o lzobicenje
snega signala. Cm

Casio, G 28 tazno
distortion,

Ve o Rahe LooHEens ey sosn

. tom bogatejéa je

o strukiura signala. Ta utinek
éne

al drugi o8) sinusiode,
harmonién

Eit: Krstane 1one, podonne tstm. K
Jih dobimo s sintezo F

Sodobn sintatzator se bisteno raz-
Ukl l po nacio seese zioks Vee

napajanem CMOS RAM in na modulih

AUDIO

Slika 3: Poenostavljena blokovna
‘shema generiranja vzorcenega avdio
signala.

RAMIROM, ki 50 taksne oblike kot Karti-
) zase, 0 hardver-
ski standardizaciji ni niti govora. Klavi-

Pogosto se isti sintetizator izdeluje

in glast

lerja,
Katerega RAM jo upor:bl] n Kot msﬂpomnllmk, takoj llpl!e;o na s
toteka. Nemara nam bodo

Zapis 3 dalie Gbravnava Kot datote

neko¢ ponujali »disk-ografske« hite
Takini sistem so prave pomniniks potast -
i inddro

22 il
m,cusnus

to delo samplerja

id
rig s 3, Synclavier itd, Kot pn qulh ol ie

Denon N-052 ima do
o 16 modulov DSP s po

Karakteristike tonskih mo-

s A R S
sintezo LA. Kvaliteta 2voka
Enaino siibta kot pr 5.50. ima
‘osem glasov in kanal z bobni,
128 tonskih prednastavitev. di-
gitalni reverb_in_presvetlieni
zaslon LCD. Cena znasa pri-
blizno 900 DEM.

Yamahin FBO1 uporablia
sintezo FM. ima stiri operator-

zasion LCD. Preurejanje vdela-
nih zvokov ni m

2voke se da dodajati prek prik-
{jucenega sintetizatoria al ra
Glnainlke. Geoa’ kol

Oz le izbolitani FBO1
funb

s popolnimi
mi, stereo pan i
inki in malo kvalitetnej-

freq 1 [pulse width 1 Sim 2vokom. Cena je priblizn
freq 2 pulse width 2 850 DEM,
faveforn 1 Kawailev KM uporabia sin-
out [wavetorn 2 tezo PG od osmin gla
vzorci
SN [esioet 2, atial Modl ima bobne
prosto izbiro konfiguracile gla-
sov. Cena znasa okoli 850
filter freq DEM
+12v4
5V vea 1
e e Naslovi:
Rossberg Musical Instruments
Slika 2 (glej tekst). Schwanthalerstrasse 81

8000 Mnchen, Germany
tel. 89539197
itrone Music

b
tujih prodl]nln.h glasbene

vzorci najrazliénejsih zvokov od Shral oo oh glgsbenih instrumentov do

lajeza. CD niverse of

bule 505 posnetkov. Razliéni model zarad
iso zdrudlivi, vendar 1ahko 2apise preanamemo preko

disketal
Vmeshika MIDI (dump)

ncu omenimo e dve zanimi

Stroj ima 16-bitno loéljivost, mono
lov (vsak ima svoj fzini zhiod), 1

6-sledni
i Dolpiin Inthd e Sl AN, J5

dod.llna trde. dnske IOr enote CD R
SMPTE in

Gratn o s M)
nllboll znanimi Dll nu in tudi sicer

ampler za atari
nnknuhu na mimmn- vrata na

ivi napravi. Podrobne Karakteristike

ki je hkrati nekaksna delovna postaj
in stereo nacin delz, ostnajs kana-

pene pimerna 28 YU Jop - 8000 USD.
tudi me 12-MKHV5|2K sampler, Ki je med

Te: Lynex (va) izdeluje stereo sampler, ki ga
T Nopreva upoubl]l vmsanil MIDL

o cktan o voljo dodelani
s fime Optics! Medle: i

jan. s namiz-
i ali rack-modul. Z vmesnikom MIDI lah-

sintetizatorju_Poset

i sekvencer, 4 ali 8 Mb RAM
novih kanalov,
50 MI
Mimo-

in WORM. Vme:

A e pvousor,- dxgmlnlh i lov, 16-bitno Inbhlvo;\

NO). Pri tem vsak

pomnimo, da se ta novost Sele uveljavija
o

8000 Minchen 2, Germany
tel. 8955:
Endre Ao Music Instr.
Pettenkoferstrasse 18
8000 Minchen 2, Germany
tel 89532789

Sun Alliance House
8-10 Dean Park Crescent

Case_izdelovalci misliio na amaterske
glasbenike in -glasbene hekerjer i tr2is
e zasipajo zenostavnim

mi moduli. To so
uspenin modelov, m-x i
ekaj osnovnimi

Paciom MIDI MOND (muittmrah

wre, z o
m in

1 THL, England
tel 202296629

ROMPJUTER SERVIS

iz, in

izhod Loieg ctataini hucke sorver g e it v <

in kopico koristnih rutin za manipulacijo vzorcev.

KEF it otk abo i Qi program, npr. so

nemoteno. KaraKIeristke So dobre, cene pa znaéa okoll 1100 GBP.
S stalisca glasbe in glasbenikov je tezko

ka im:

Keroa inaiirale
r, tecejo

Misarska 11, Beogra
telefon za dogovor: 011/33-22-75

B d

tehnik sinteze zvoka je najboljsa. Vsal 12 SVOje nosti. Izbira |.

odvisna od lasbenikovega otusa n domiile. Elmn Eno je uporabljal e N O TEAIFERUE
2voke s pokvariensga sintstizatara... ¥ polen e 1 PRIS

{ohnologkomoant end. Tennolosk i prn servs PC XT/AT raéunalnikon i perferi

qun: :'r‘ngahul'mp 50 ti. elektronski Bl&lbl vtisnili lﬂloloﬂlbln stl.] servis za racul

e neizon) Py HEsa—

Shidee olimi '" GAMA Electronics Trade I-hndek GmbH
drugin sintetizatorjev. Ce potrebujete stari mini m0og, pocakaite tren-

tek. . Palenivas ko rol Nasvth s i PC koniguencie

$e prece] izpopolni
Svojim zmoglivostim.

~ samplerj
preden bodo postali izrazno sredstvo, primerno

sestavijanje rataualathor; s abese VU ok
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VIRUSI V OSEBNIH RACUNALNIKIH

Nadlega, ki je povzrocila ze stotine
milijonov dolarjev skode

irusi* mikroorganizmi, vidni

2 elekronskim mikro-

m. Naselijo se v celi-
cah Zivih organizmov_Hranijo se
s celiéno substanco, v njej se mno-
240, 8rijo in 5 tem povzrocajo odmi-
ranje celic, tkiva ali vsega orga-

nizma

Racunainiski virusi- programira-
ne rutine, izdelane z namenom, da
bi povzrocale motnje pri d
Skodbe ail unigsnje programskin
ozirom:

resney31 strokovni in poljudni Easo-
pisi posvecajo veliko pozornost
Prav o torei, da jim neks) strani
namenimo tudi mi

Racunalniska nadlega

Govorili bomo o virusih, na kratko
pa povejmo, da je danes Ze toliko
razliénih povzroditeljev Skode n:
podro¢ju racunainistva, da so jih

ol mopraasirans dotGi na-
kazujeta na_grozljivo._podobnost
med virusi v biologiji in zionamerni-
mi in unicevainimi programi v racu-
nainistvu. Nobenega smisla nima
programirati virusa, vendar se najde
in se bodo se nasli Horostrati, kot se
vedno najdejo unicevalci kulturnih
in znanstvenih dobrin.

Se pred nekaj meseci, ko 50 d
nas segle prve vesti 0 raunalniskin
virusih. smo jih sprejemali kot ne

polnoms razumijeno eksollko sl
senzacionainost.

Zdaj 50 virusi mka. pri nas, ima-
mo yih ze vsay pol let (Moj mikro je
o virusu v amigi pisal ze lani spo-
miadi) V zadnjem Casu 50 se v svetu
2 tako razmnozili, da jim tudi naj-

Slika I Na te) in vseh drugih slikah je
P proces sujenja okuzbe z viru-
som 1704 (glej enega od naslednji

clankov). Najprej si oglejmo zacetno

stamje: zdrav racunalnik in disketo

) nim BOLAN.
‘OM. Trak na levi

¢ Na njem so
programs COMMAND.COM (sistemski

ne govorijo samo o virusih, temve&
tudi o casovnih bombah, Ervih, tro-
janskinkonjih, zaj¢kin, bakterijah
itd , pat po kakin njihovih specifié-
nih znaéilnostih Pogosto pa je ka-
kega skodljivca tezko nedvoumno

0 kategorijo, ker
zdruzuje znagiinosti iz - razliénin

skupin:
Vecina gradiva v tem delu je prire-
jena po élanku, ki e bil objavijen 13
2.1989 v reviji COMPUTERWORLD.
Avtor John Mc Afee je predsednik
Zdruzenja za obrambo pred virusi
(Computer Virus Industry Associ
on — CVIA) V kopici tudi nasprotu-
jocih si ¢lankov smo ga ocenili kot
najbolj ustreznega. Zantevnejsi bra-
lec lahko poseze po originalu ali Se
clisedalberh taninl lntbge altcria
v DATAMATION 15.
ol o oe 39 pmd kratkim
pogovarjali kot o znanstveni fanta-

stiki, danes pa so postali resna
groznja in povzrocajo velike izgube
arju, ¢asu in in ka-

Je povzrocila prek 100 milijonov do-
larjev skode Ta gre na racun 1zgub-
llenega strojnega casa, onemogo-
enega pristopa inneposrednin
strosiov za obnovo in Ciscenjo In
s 10 zaradi virusa, s Katerim avtor
™ nameraval poverogiti Skode
Kateri virusi niso tako drama-
ticni, vendar se odpravijanje v mar-
sikaterem podjetju raztegne na me-
sece, zlasti zaradi ponovijenih in-
fekcil, te pa 50 zelo pogoste. Pone-
kod S0 izgube datotek povzrotile
trajne poslodice v posiovaniu.
Vecino podieti je ta n
letela nepripravijeno. Uvaljlvhama
metode za varovani
Kl takega, sgioh oheaA = o 8
obrambo pred virusi dokaj neutin-
kovito. menijo, da je za
zavarovanje podatkov dovolj, &e si
pripravijo rezervne kopije (backup).
roti virusom je to slaba zasita.
Virusi se lahko pritajeno skrivajo
mesece ali celo leta, preden se akti-
virajo in povzrotijo 8kodo Z veliko
gotovostjo s torej tudi na rezervnin
Kopijah. Take kopije potem zagotav-
ljajo zgolj to, da se

ste virusov posebe] napadajo ravno
programe za obnovo (backupire-

store).
Obstojeti sistemi za varovanje so
josio nauSinkovil tudzaio, kee
50 bili_namenjeni varovanju
nepootlatenim pristopom in upo-

pacitetah. OVIA (Computer Virus in-
dustry Association), zdruzenje, ki se
Ukvarya 2 Zaitanjem virusov. Jo lani
zbralo porotila o veé kot

vin razhenin virusov. s aterimi o

programi
ERT GO i TORBO.EXE. Vet o pn»
grami na disku so zdravi. Bolni

acunal-
o Vsaj toliko, ¢e ne Se precej
vee, pa je bilo primerov, o Katerih ni
bilo porogil.

Stroski tovrstnih infekcij naraséa-
jo. Samo infekcija na mrezi Internet

m S0 oem nevidni in 86 ks vad
0 Sirijo

dsluielo pr dela ORuiio 86 b

Sies & Diskntc o vkl v diket-

.COM. Se preden
npmvnm stekel, je okutil COM-
'MAND.COM. racunalni-

v
ka. Nato navadno stece do konca. Ce
bi tedaj racunalnik izk|jucili e ne bi

celo operacijski sistemi zavarovanin
racunalniskin sistemov in nato raz-
nasajo okuzbo po Kanalih, ki sicer
veljajo za varne.

Stanje je toliko hujse zaradi, kot
kaze, neobviadijive stopnje naras-
¢anja. V prvih dveh mesecih 1988
naj bi bilo manj kot 3000 okuzenih
strojev, samo v zadnjih dveh mese-
cih istega leta pa je bilo jav
30,000 novih okith. Virus ntemeta
Je ¥ neka urah okuzl 6200 strojev.

Povetal se o tud razpon it
V februarju 1988 s
dem razlinin vist. Danes Jo snanih
prek trideset, na obzorju pa jih je
menda $e mriogo ve
- Virusi se pojavijajo v najrazlicnej-
&ih_oblikah. Nekateri so izredno
i, sestavijeni iz
komaj_dvajsetih ukazov in dolgi
man kot 50 zlogov (bytov) Spet
drugi so mogocne zgradbe, zamota-
e in obsezne Kot operacijski siste-
mi; taki 5o sestavijeni iz nekaj tiso&

@azov.
Nekateri se hitro selijo iz ratunal-

med
Tom e 36 drugt totlo ‘sama nokate:

rih programov in so aktivni takrat,
ko se pozene okuzeni

Redki S0 taki («Pakistani Brain.
ki 50 moéno inertni
mno2ujejo in povzrode Siroko infek-
cijo, vendar ne delajo drugega kot
to, dase mnozijo Ne naredijo nepo-
sredne 3kode in sploh ne vplivajo na
delovanje sistema. Druga skrajnost

prikljuéenin pomnilniskih enof
Velika vetina do sedaj ugotovije-

nih virusov napada osebne racunal-

nike. Za zdaj e niso odkrili virusa,

gram na disketi je oznacen
(tuds na naslednih slikah bomo vse
o oamatili z zvez-
dico.

2oV eo Vil

]

18 Moj mikro

"




EO0LAN COM BOLAN GOV
(-] = o o
Gl
i
0D B |
C 2
CMMAD. M W
PR o |
G4 !
Slika smo Slika 4. smo program TURBO-
COM z diska. Preden se PRINT.COM ie okizbe \EXE. Ker je to program tipa .EXE, ga
i i COJ w  Stopnje o okuzeni COMMAND.COM ne inficira. ; |
pogleda, ai je PRINT.COM na disku L5 o o T Nato s funkcio Turbo Pascala zacasno e

virusna koda. Nato PRINT.COM navad-
1o tece do konca.

virusi prenesejo na enega od na-
slednjih nacinov.

- Z okuzeno disketo, ki jo nekdo
prinese od zunaj. To je lahko ela-
vec, ki z raunalnikom dela tudi do-
ma ali kje drugje Po nesreci in ne-

ki bi napadal predvsem osrednje ra-
¢unanike. Vendar pa to ne pomeni,
da 5o taksni sistemi pred virusi imu-

'V danasnii obdelavi podatkov vse
tezi k decentralizacij in prenasanu
datotek iz racunalnikov
v osrednje in v nasprotno smer
S tem postanejo skupne banke po-
datkov v osrednjin racunalnikih kri-
tiéno izpostavijene
Mnogi virusi raje zvito ponagala-
fa b1 naredili veliko
uetaanier Cliefs ot he fafor
macije na preglednicah (spreadshe-
et), v bankah podatkov in drugih
datotekah. Morda premaknejo deci-
maino vejico v levo ali desno, doda-
19,8l odvzameio niclo, zamenjajo
7in1,8in 3in naredijo $e drugacne
eprermembe, ki i Jo je2ko 1Z5editl,
a lahko spregledati. Ce prenasamo
in zdruzujemo take pokvarjene po-
datke v skupne banke podatkov, bo
neizogibna vsaj velika zmeda, e se
ne bo zgodilo se kaj hujsega.

KuZi sV in jo prine-

se v pisarno, lahko je to prodajalec,
ki raunalnik uporabija na terenu:
fahiilakere T e poala oyl
partner ali stranka, tehni 3
X+ popravija racunalnike In uporabe:
lia diagnosticne diskete in Se in se
je_nacinov, da diskete prenasajo
2 racunalnika na racunainik

opremljanjem in prenasa-
o Sketa heyee Al T
zgodi pri prenasanju opreme iz od-
delka v oddelek.

~ Prek elektronskih komunikaci-
ki kanalov. Vsako prenasanje pro-
gramov na daljavo lahko prenese
tudi virus.

Ko se virus naseli v novem okolju,
se zacne razmnozevati in se Siriti po
samostojni  opremi, lokalnem
omrezju in konéno po osrednjem
racunalniku In dlje ko ostane virus
neodkrit, bolj se bo okuzba razsirila
in tezje jo bo odpraviti

CGe ostane virus prikrit dovolj dol-
9o, da okuzi veliko Stevilo prenoslii-
vih nosilcev (disket). potem je moz-

Slika 5

Ertan, 520 sl Jo COMMARD,.

COM, ki pa je okuten. Sedaj z nasim
ne

n . pa
v je bilo opraviieno ¢iscenje
Slro§k| = precejénji. Ce pa so virus
odkil prvi okuzbi in so
kot ach satrean SCoRAl Bovtn
je odpravijane n nostavno
in ne zahteva vel

.COM, ne da
bi ga i tem ok, o vel se
22 programe, ku jih pogenemo z di-
e e nismo pred tem z diskete
pognali tud sistema.
Bouan.com*
- D40 O
o
0
Z

nalo# sekundarno
COM. Ko se_kopija
COMMAND: v_pomnilniku_nay-
e pocioda, ali o COMMAND.COM

na disku 2e okuzen. Ker Se ni, ga na ze
man naéin ok, Vse potem o
o2 v g0 ¢ Pascal

cas ugaremo redusalnk

v ni¢ nenavadnega, znasli

pa im0 se 40 v acinjem stadita uibe.

Zascita

ko zaznamo okuzbo, toliko

balje e 7a aporabnika in pocietie

Ce uporabnik lahko sam odstrani

s, preden se je prevec razsirl

poten g & mogote lokaliarl 8
gotoy

pa 1o virus 62k odkrit all, 86
boua, prepreciti okuzbo. Na sreco
obstajajo oziroma so na razpolago
retive. i o nemanjene arovenlu
in taksne, ki viruse odstran)

veganje se zmanjsa, eevpel,emo
taksne postopke in nacine d
omeeo. Motnost vnosa visa.
Naslednja zastita pa 5o programi, ki
preprecujejo okuzbo, razmnozeva-
nje ali pa del programa z virusom

Najbol) uéinkovita politika, ki jo
lahko predpise in 1zvaja podjetie, je

repoved uporabe javnega (public
domaine) in zastonjskega softvera
(freeware, shareware). Ce uporab-
ljamo take programe, se moéno iz-
postavijamo okuzbi. Taksen softver

pisejo in distribuirajo brez-

skrbno in brez kakrsnekoli eviden-
ce Zato je zasledovanie take epide-
mije toliko tezje. Popoina prepove
tovrstnega prometa bo najvet za-
legia.

Naslednji uéinkovit korak je siste-
matiéno urejen nacin
Danes je normalno, da ljudje d-ske»
te nosijo domov in
Gelo_ Mgy imajo PC. it delowno
postajo doma. Marsikday je to pri-
Kladno in zelo produktivno. Na to
gledamo kot na pridobitev, ki jo je
prinesia ve<ja dostopnost raéunal-

nikov.
Hkrati pa 10 tu ot, po
kateri lahko okuzimo racunalnike
podjetja Pri taksnem nacinu dela
S0 nujni postopki za nadzor nad
prenosom medijev _Bistveno bi
zmanjsalo moznost okuzbe Ze pre-
prosto navodilo, da se na disketah
e smejo prenatall zvedijvi progra-
mo podatki_lzredno
ik By rua! oKL diketo, na
Kateri 50 samo podatki

Slika 6 Crikan kvadrat na desni je
vnmlemm del okuzenega programa, ki
v pomnilnik racunalnuka.

Bl aoavoladk e anie o s gee:
disku, tik preden ga olauzers

operacisia sistem  zacne

v

Aktiviral se je razmnotevalni

@ 7:
et Posiodalie
o o

nala-
gani pr okuden. Ker i,
mu na konec pripne lastno podobo.
Se drugi enostavni in zlahka upo-
rabljvi postopki 1zogibati se preno-
su izvedjivin programov
Ju (¢e je le mogoce). zastititi diskete
pred pisanjem. nikoli izvajati pro-
a izvira, nikoli upo-
rabljati omreznega sluznika (=ser-
verja«) za datoteke kot delovo po-
stajo in nikoli dodajati podatkov in
programov na glavno sistemsko dr-
sketo

Sredstva za preventivo

Ee bomo upostevali gornja pripo-
rotila, bo moznost okuzbe Mnogo
manjéa_Varnost pa lahko Se pove-
¢amo, ¢e vsemu temu dodamo Se
sredstva za varovanje To 50 navad-
1o programi, ki unicijo virus, osta-
nejo v racunalniku_in prestrezajo
ponovne okuzbe. Preprecijo_npr
poskus_spreminjanja_bistvenin si-
stemskin komponent (nalagainega
sektorja, angl. boot sector, modulov
operacijskega sistema, apiikaciiskih

e odkrijejoposkus
okuzbe, obitajno pokazejo 0pozo-
nilo.
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Slika 10: Zrtev je. nosilec virusa
in zdaj $e sama caka na svojo »prvo
znteve.

Brez pomanjkljivosti pa tud ti ko-
ristni_programi niso Prva slaba
d ve

p:
onemogocajo nedolzne programe,
ki morda delujejo podobno, kot se
manifestira virus Ce je takih laznih
alarmov veliko, se jih séasoma na-
vadimo in potem spregledamo prve-

lede na te po-
manjkijivosti pa so lahko i progra-
rozje za zmanjsanje ne-
vamosti, vendar jih moramo pravil-
no uporabljati
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Ce infekcije nismo mogli prepre-
¢iti, jo moramo vsaj odkriti, ko smo
e OKUB:, Die Ko virus Krito dohu:
je. vegja je 8koda in vt 5o stroski

er tezave pri odpravijanju nagloge.
Odktvanie bo laze, Ge bodo. upo
rabniki poznali Bosiopke 24 odki
vanje n posegal po programin, z-
Gelanin nalase za takéne

pa mar-

1a postopek zahteva nekaj casa, Za-
to utegne okuzeni program delati
2 majhno zamudo, morda sekundo
ali dve dije kot sicer. Tudi ¢as pri-
stopa do diska za razmeroma lahke
naloge je morda obéutno daljsi od
pricakovan

Pozoren uporabnik bo nekatere
take znake lahko zaznal. Ze krajsi
tecaj in vaja bosta uporabnikom po-
magala pri odkrivanju virusov. In ze
rahli simptomi bodo virus izdali, e
bo uporabnik vedel, na kaj mora

paziti
Uporabniki bi moral bil pozorni
na naslednj
~ Ali se Dvogum nalaga dije, kot
o normaino
i |myu pristop do diska za
enostavne naloge predolgo
52l se pogosto pojavajo nens-
vadna sporotia o napaka
e mepenream pnilga»
io kontralne 1ucka pogonskin snot?
man)_ razpolozlivega
nnmmlmka kot sicer?
ogrami in datoteke skriv-
g lcoma
—~ Al je nanadoma mnogo manj
prostora na disku
~ Ali se je mmdlpvlm programom
spremenila dolzin
i 50 se pom.le shkrte datote-

mentih sistema, ki se spremenijo sa-
mo, és ih jo okl virus

Ta sredstva so lahko izredno
utinkouia. Pazit pa o treba, Ga jin
prvic instaliramo na neokuzene si-
stemu. V glavnem razlikujemo pre-
ventivna - tista, ki preprecujejo
okuzbo — od pregledovalnih, torej
takih, ki virus odkrijejo, ¢e s je ze
naselil v sistemu.

Virus 1704

Temu virusu bomo_posvetili Se
posebno pozornost, ker se zdi, da je
¥ dugostav udi najboljrazsirien.
avio: da izvira iz ZOA, lani so
ga odkvm v Avstriji in drugih evrop-
skih drzavah. Zato virus 1704 (in
hiegovega avojeka virus 1701) ime.
nujejo tudi Second Ausiran Vinus
in kompatibilni
osebn, raduninitl Prilopi 5o navee
datoteke _z _obrazilom
(.COM). Okuzi COMMAND.COM in
vse druge datoteke COM. Njihovo
dolzino poveca za 1704 byte. Ce-
prav se je razmnozeval in razsirjal
2e prece) prej, se je aktiviral Sele
v oktobru 1988, pa e o samo v ne-
katerih okolis¢inah. Manifestira se

razmeroma blagi in (po
Su) smesni Obiki c62 Cas perkne na
jo vrstico oziroma dno zaslo-
Pl 2 raniim Kilkom naipre) en sam
znak, nato i zdrkne nekaj vec in,
ce smo potrpezljivi, nazadnje
»omahnejo« vsi znaki, ki 5o bili pred
me-

srednjim racunalnikom
e Skocuie, tudh oo jo kusnt PG
ves Eas prikijucen Kot inteligentna
delowna postaja. Ni pa v tem prime-
ru_izkljuceno njegovo prenasanje
prek linij, acar texo, posilamo an
sprejemamo programe (datoteke
*.COM

V zdrav ratunalnik ga prenesemo.
2 okuzeno disketo. Zauesnue ena
sama okuzena datoteka *.COM, ki
5mo jo na racunainiku pognali.

To je prva faza. Tej sledi druga.
To je prenasanje okuzbe na druge
datoteke *.COM na fiksnem in iz-
meniivin disidh tega, racunalnika,
S kopira renasanjem disket
S0 prol ai o] 28Cne spet prva fasa
na naslednjem racunalniku.

, Znaki: Povecana dolzina datoteke

COM.

Skoaa Neposredna skoda zaradi
oviranega dela je zanemarljiva v pri-
merjavi 2 moznimi posledicami ne-
hote vnesenih napacnin podatkov,
vendar za virus 1704 taki primeri Se

niso znani. Zato tudi verjamemo, da

shranjenih podatkov ali celo na kva-
teti podatkov v skupnih bankah
podatiov
skode pajo lanko prece
son bo) Je okuzba vecia. Sredstv:
napori 2a odpravijanjo strmo naras:
cajo, kolikor kasneje virus odkrije-
mo in ga zaénemo odpravijati. Tudi
verjetnost ponovne okuzbe je pri
mocnejsih okuzbah mnogo veti:
Erovemie: Koriato 1
a_zanesliivo) je spremijati
Golzino datotoke COMMAND GOM

. Nobenih piratskih kopij.
Renomirani_proizvajalci prevariajo
kvaliteto_distribuiranega  softver
Zato jo_ moznost okuzpe od taki
dobaviteljev zares minimaina.
Obnova: Bolec, vendar najbolj va-
ren nacin: zbrisite vsebino fiksnega
diska, nalozite iginaini si-

Zavrzite vso 8aro, ki se vam je na-
brala po nepotrebnem (formatirajte
diskete).

ost: V svetu nekaj (de-
7 lisot, v YU (nekai?) sto 4o
1600 racunainivov

RACUNALNISKA VIROLOGIA

Obeti preprecevanja
in zdravljenja okuzb

TOM ERJAVEC

o kratke »kariera racunal-

niskega virologa« mi_daje

misi da e virologia nem-
ljen

s wier ¥

Tacunalniivo. No dotam
i ihci, da fo prvh 400 Facunain:
skih virusov, kolikor jih ta hip obsta-
Ja na svetu tud zadriin. Nesprotno

stavek bo nemara spod-
kakega hekerja, da bo napisal
e boljsi, bolj zapleten in pametnejsi
virus, ki'ga bo Se teze razvozlati.

V racunalnistvu niso programski vi-
rusi edini vsiljivci. Raziskovalno po-
rocilo 1z znanstvenega centra IBM

Los _Angelesu (avtorji. White/
Chess/Kiub) navaja kar Kiasifikacijo
vsiljivcev po nacinih njinovega delo-
vanja. Naj nastejem nekaj neposred-
no nevarnih vrst

Tipi ra¢unalniskih
vsiljivcev

Trojanski konj: program, ki poéne
druge rei, kot j
nik programa. Primer: ratunalniska

igra, ki sredi igranja zaéne brisati
disk

Zajeek Program, kise razmno-
je. da bi porabil ¢ racunaini-
moznosti in zmogljivosti. Pri-
mer: program, ki se prikrito kopira
o disku, dokler ne zmanka pro-

iéna/casovna bomba: pro-
gram, ki ob dolocenem pogoiu na-
redi kako packarijo. Primer: v petek
. v mesecu zaéne slepo unicevati
vse prograr
Virus program, ki inficira druge
programe, in sicer tako, da jih spre-
meni in vanje vrine (morda spreme-
njeno) svojo kopijo. Ni nujno, da je
skodljv.
Od vseh nastetih grdobij pa je
rus najbolj nevaren. Ponavadi

i
10 in neopazno se mnozi
in v druge sisteme. Veéina
3kodijivev pa je tako ali tako kom-
binacija zgoraj nastetin tipov. V tem
sestavku se bom zato omejil na iz-
raz VIRUS.

odljiv, hitr
prenasa

Zivo bitje v mojem PC

Custvojo¢ radunalnikar bo
priznal, da je kdaj ze pomislil, da se
za_monitoriem njegovega  stroja
skriva nekaj na pol zivega, nekaj,
kar mords obéual boletino, ko ge
izKlopi (s} se spommimo Odissje

 Podobnost 2 zim svetom se




sedaj kaze tudi na podrocju virusov
Naj bom posten: ob koncu svoi
zabave s 1704 sem vzel v roke Knji-
g0 IMUNOLOGIA ral, ka-
ko se cloveska celica brani pred vi-
rusi
Lahko seveda samo ugibam
kdaj bo nu.am- fakin programov, K
bodo izvaailaviodiagnostiko pro
Snim véoiom, neke vists tun
sk sistom, postalo industrjski stan-
dard. Take programe programirne
hige neuradno ze imajo: vsedejo se
v operacijski sistem in nadzirajo ti-
ste sistemske prekinitve, ki jih vsi-
ljivinajpogosteje uporabliajo pri
Kloniranju.

Analogijo_obrambe pred virusi
lahko seveda potegnemo iz medi-
cinskih knjig. Naj me kak medicinec

abi za usesa zaradi naslednjin
stavkov

1. Organizem ustavi virus tako, da

za razmnozevanje preprei ce-
liéni replikativni aparat. Celice ubi-
jalke unicijo virus, preden_pride
v naslednjo 2rtev,
Protitelesa preprecijo virusu
pritrditev na celino_receptorsko
mesto in s tem razmnozevanje v ce-
lici

Imunski sistem mojega
PC

1 50 te reti seveda ne-
primerno bolj zapletene kot v racu-
nalnistvu. Poglejmo si podobnosti
in razlike.

© kot v medicini tudi pri raéu-
nalniskih virusih ne moremo racu-
nati_na unierzalno zdravilo al
splosno imunost. Za vsak dovolj
razlicen tip virusa potrebujemo po-

niski virusi mutirajo: spreminjajo se
in jih lahko danasnje zdravilo ze ju-
tri ne bo vec prepoznalo. Tak primer
je znan tudi za nas najbolj razsirjeni
virus 1704, katerega mutant, ki smo
ga odkrili pri nas, je dobil naziv
»Yugoslav

Tako kot v medicini lahko virusi
po razliénih poteh pridejo v sistem
Skupna je vsem potem le izvrsna
koda To je lanko ena od ve¢ pro-
gramskih oblik (v PC 50 to datoteke
COM, .EXE in BAT), lahko je gonil-
nik naprave (device driver, v P
to datoteke SYS), startni zapis (bo-

1zvede v obliki izvrsne kode.

Naina obrambe pred ra¢unalni-
Kimi virusi sta lahko v primerjavi
medicino zopet IMUNOST ali

AVLIENJE. za oba

prvi pogoj dobra diagnostika.
Diagnostika mora biti Kar se da
uginkovita, saj 5o neKateri virusi ze-
lo il i o g
a (virus Let

o igh).
st proth e lomams
delimo v dve kategoriji. Eni nadzira-
jo delovanje sistema kot psi Euvaijt
in vsakokrat, ko se dogaja kaj nena-
vadnega, planejo iz ozadja in po-
skusajo_ diagnosticirati prisotnost
Virusa, Ge so ga zaznali, mu prepre-
Siokflciane ey tako, da ga one-

s0bijo, brz ko se pojavi v pom-
mmxku radunalnika. Tako prepreci-
jenje okuzbe, ne morejo pa 0z-
a2 Sestem programov.

Druga vrsta programov je diagno-
shitno-zdraviine narave. Proiicajo

isk in z njega brisejo pojave virusa
Tk, sabdimon. FpuRaIK. e
anemogotijo pagonowege srenia
2 novimi vi

Nasplosno et primerjamo pro-
tivirusne programe z medicinskimi
uginki takole

1 Za razliko od celice lahko pro-
m sebe diagnost i
vdoru virusov in preventivno deluje
sam nad sabo, kar celica ne more.
Metoda je preprosta: na samem za-
Cetku  izvajanja  izracuna  svoj
CHECKSUM (kontrolno vsoto) v ra-
Cunalniku. S tem diagnosticira vdor
tuje, najbrz virusne, kode vase. Oz-
draviti sam sebe (nacelno) ne more.
Ta metoda je uporabna samo za vi-
ruse, ki se $irijo s kuzenjem pro-
gramov
2V operacijski sistem lahko
vgnezdimo_opazovalne programe,
ki nadzirajo delo ragunainika. Tako
Je mogoce »prestrecie virus, ko po-
skusa narediti v racunalniku Kaj
zanj specifiénega, takrat preveriti
njegovo prisotnost in ga onemogo-
it T4 natin dslovanja je podoben
protitelescem, o wirus,
e e caich e
Grciio v hisgovem gostlia (pro-

mu

3. Pozenemo lahko diagnosticno-
zdravilne programe, ki pregledajo
disk racunalnika, najdejo viruse in
jih_unicijo. Viruse lahko  unicijo
2 brisanjem z diska, pri Gemer mora-
jo restavirati disk v stanje, v kakrs-
nem je bil pred okuzbo z virusom
To mnogokrat ni lanko delo Ce je
virus destruktivnega znacaja in je ze
napadel sistem (npr. z brisanjem ta-
bele datotek ali podobno), restavri-
ranje prejsnjega stanja velikokrat ni
mozno. Ta nacin delovanja je podo-
ben delovanju celic ubijalk v clove-
$kem obrambnem mehanizmu.

4 Podobno kot v biologiji pozna-
mo bakterije, ki unicujejo Kake dru-
ge skodljive bakterije s proizvaja-
njem nyim Skodijivih substanc (anti-
biotikov), e tudi v racunainistvu
mozna podobna resitev. Zelo tezko
je po nekajmesecni okuzbi odkriti
prav VSE pojave okuzb, ker se skri-
vajo na redko ali po-

naiti »podpis, temved tudi
pravilnost njegove lege

Virusi lahko s seboj fosifo -GE-
NETSKO INFORMACIIO= S tem
Fazorn Genatalom podalks, K i v
rus ob Kioniranju prenese na svoje-
ga naslednika v okuzen: zrtvi Pri-
genetske informacije je zapo-
redna Stevilka okuzbe z datumom in
uro napada na zrtev.
\apadu mora virus modificira-
i 2rtev, da bi se lahko vrinil vanjo,
Preden jo spremeni, mora napadeni
del 2rtve shraniti vase (in ga s Sifri-
ranjem prikth protl ~zdravilome),
da bi Zrtev e vedno navidezno pra-
vilno delovala, Eaprav bo njena iz-
vréna koda spremenjena. Ta del vi-
rusa imenujem SIFRIRANI DEL in je

VALNI DEL« To je koda, ki omogo-
&avirusu reproducirat lastno podo-
bo v napadeni 2rtvi Ta koda mora
vsebovati instrukcie za krmilenje
diskovnega pogona, ker se mora vi-
rus zapisati v datoteko 2rtve na di-
sl Tac del Je dolg nekaj sto strojnin

instrul
Navadho ima virus tudi ~PROZIL-
NI DEL-, ki doloca kritery, kdaj se
bo aktiviral. Pameten virus ne napa-
de tako, ampak po dolocenem casu
LATENTNEGA stanja Tako ostane
in se v tem

Virus manifestira svojo prisotnost
2 napadom. To je »AKTIVNI DEL«
virusa, ki obsega od nekaj deset do
nekay tisoé instrukcij Sem spadajo
razne odbisjoce se fogice na zasio-
nu, 2k e in

et ol akBcaga tola Vi
rusa 16 ~DESTRUKTIVNI DEL«, ki jo
najvecja grdobija V nekaterih bru-
talnih primerih je o brisanje dato-
tek na disku ali spreminjanye tabele
FAT, v drugih bolj prefinjenin obli-
kah pa morda neopazno spreminja-
nje podatkov v datotekah, Kar uteg-
ne biti za nekatere Kategorije upo-
rabnikov Se zlasti Katastrofaino
(npr. banke) .

Ob¢utljivi del .
istema

z2p1s, k,zatne nalagat operacisd
sistem. Ce nalagamo sistem za di
skete, se izvede startni zapis 2 di
skete. Vsi startni zapisi 50
alni nosilci virusov Nekateri virusi
nadomestio originaini starni zapis
5v0j0 kodo, ki se

pa prenese izvajanje na originaini
startni zapis, ki ga je virus ob infek-
ciji_premaknil kam drugam na
disku.

Jedro operaciiskega sistema PC-
DOS_sestavijajo_programi IBMBI-
O.COM, IBMDOS.COM in COM-
MAND.COM Vsi so potencialni no-
silcr viruscv Virusi si jin zelo radi
izberejo, saj se ob dvigu operaci
Skega istera 2vedeio pvion zago-
tavijajo zanesliivo Sirjenje virusa.

eracijski sistem dvig-
nil, se virusi Iahko vrinejo v poljub-
no sistemsko aktivnost, ki je v pogo-
sti uporabi. Uporaba namre¢ zago-
tavija Sirjenje. Take aktivnosti so
branje in pisanje v datotekah, dode-
Ijevanje pomniln

stema in se ob kakem posebnem
pogoju sprozi.
legantno se virus lahko »prip-
ne« na kak sistemski prekinitveni
Klic. Taki Kiici prestrezajo zahteve
uporabnika ali programa: npr.
pritisk na tipko. klic funkcije DOS iz

(npr. prekinitev sistemske ure vsako
1/18 sekunde) Vse take stvari se
mnogokrat 2godijo vsako sekundo.

vajalce programske opreme, je lah-

udi v programsko
knjiznico kakega prevajalnika. Vsa-
ki€ ko prevajainik generira nov iz-
vrsni program. lanko van vioz: tudi
virus iz svoje knjiznice in novorojeni
program bo virus veselo §i
stran

Splosna zas¢ita
pred virusi

Sabianih ditketan. Zatd i Smusaine
izdelava protivirusa, ki se sicer ena-

i in Siri na vse programe, ki
jin doseze, a je njegov »napad«
usmerjen na VIRUSE v okuzenih
programih. Taksno zdravljene je za
uporabnike sistema dokaj neopaz-
no in res podobno imunskemu si-

Zgradba ra¢unalniS$kega
virusa

V skopih potezah si oglejmo tipié-
o strukturo racunalniskega virusa,
Nagelno lahko vsak virus prepozna-
mo po njegovem »PODPISU« Go-
vorimo o strojnih instrukciah na
dolocenem mestu virusne Kode, ki
50 »vedno tame Diagnosticni pro-
grami se najveckrat osredotocijo na
virusov_»podpis«, ki je navadno
dolg nekaj strojnih instrukcij. Ker s
enak niz instrukcij lahko pojavi tudi

kakem povsem nedolznem pro-
gramu, mora diagnostiéni program

Virusi so v osebnih racunalnikin
najbolj razsirjent_Oglejmo si neKaj
najbolj kritiénih mest, kier se virusi
v PC lahko Sirijo in ki jih je treba
obravnavati v diagnosticnih in zdra-
vilnih programih

Virusi se MORAJO naselit v izvrs-

ia 50 to
programi Pa ni Gisto res. Prvi virusi
sploh niso napadali obicajnih pro-
gramov. Oglejmo st postopek vklo-
pa racunalnika!

Ko pretaknemo vkiopno stikalo,
se izvede testiranje strojne opreme,
ki j0 izvaja program v ¢ipu ROM. T:
je enkrat za vselej »zapecen v eiek-
tri€no vezje, ki ga je naredil proizva-
jalec_racunalnika in zato st
domnevati, da v njem ni virusov.

Ko je strojna diagnostika oprav-
ljena, se izvede »primarni starti za-
pis« na disku, ki doloi, s katerega
»startnega zapisa« (diskovne parti-
cije) se bo dvignil operacijski si-
stem Nato se izvede izbrani startni

Vse 2goraj omenjene tocke racu-
nalniskega sistema je treba nadzira-
1i, Ge se hocemo vsaj za silo ubraniti
vitusov Opazovalni programi mora-
jo paziti na spremembe v Kritiénin
tockah sistema in jih po moznosti
diagnosticirati Opazovati je treba
spremembe na prekinitvenin vekfor-
Jih, da si jih ne bi prilastili virusi in
potem namesto sistemskih funkci)
izvajali Se svoje Paziti moramo na

poskuse spreminjanja vitainih elov
diska (startni zapis)
aktivnosti so preventivne,
rativne. Univerzalnega
2dravila za viruse se doigo ne bo ne
na racunainiskem ne na medicin-
skem podrogju. Vsak virus je tako
specificen, da se zdravila ne da pos-
plositi. Tisti, ki bodo pisali zdravila
2a racunainiske viruse, se bodo naj-
brz morali za vsakega posebej krep-
ko potrudit
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YU VIRUS 1704

Zelo inteligentno podtaknjena

mina

TOM ERJAVEC

ni dan sem brskal po angle-
$kih racunalniskih éasopisin

mu_racunainikarju oéita megalo-
manstvo v njegovih prispevkih o vi-
rusih, Ges saj virusov tako ali tako

No, pustimo jeznega angleskega
gospoda  Marsikateri  slovenski
uporabnik ratunalnikov se je v zad-
njih mesecih lahko sam preprical
© virusni grdobi. Kot bomba se je
namrec razsiil po PC-jih virus
2 imenom Austrian-2 ali virus 1704
Ne bom razglabljal, od kod je grdo-
bija prisia_tega pat nihée ne more
uganiti Nedvomno pa e zelo hitro
In uspesno Si

Virust Sotorsitu, pravin podatkov
© njih pa ni Zakaj? No, tisti, ki je
virus napisal, bo o nem uvuda mol-
<l kot grob. Jasno,
preucill, pa kanjo na ta hacin sevo:
da kaj zasluzitic v raéunalniku so
dostikrat podatki, ki so morda veé
vredni kot sam ragunalnik in virus
jih lahko kaj hitro unii. Zdravilo je
v teh primerin velika vrednol

Virusa 1704 sem se lotil v zatetku
marca in ga Kar podrobno preuéil
V tem kratkem sestavku sem se na-
menil seznanit prizsdate, kako vi-
rus deluje, kako se iri, kako

skusamo pred. njm zaseit in
kako se ga da uniciti,

22 Moj mikro

Kako deluje 1704?

Smo sredi meseca

maja, veselo

, potem pa
nenadoma zaslsimo «plce in ipkot.
nica ne dela. Oh,
e delaol Pa ni ey taivanec, Tudi
originalni 1BM PS/;
ko ~skrille Po. daltem. ah
kraitem latentnom tanju jo virus
1704 napadel i prve
* nismo seveds & riceseh opa:
B 2 tez neka) Gasa sisimo to en
30 enega in tedaj opazimo,
da Erke na zasionu ~padajo dole
Crke padajo kot dez ali toca, in to
toliko Sasa, dokler je kjerkoli na za-
slonu pod kakéno ¢rko presledek
Tako s vse Erke na zaslonu »sesu-
jejo« na dno. Takrat smo napad pre-
Ziveli in racunalnik lahko dela na-
prej, toda Glovek ne, saj je na zaslo-
nu vse zbrkljano. Pri tem so vazna
naslednja dejstva
ilo dokazano, da bi 1704 pri
tem Karkoli pokvaril v osrednjem
pomniiniku raéunalnika.
2 Nibilodokazano, da bi 1704 pri
tem karkoli naredil na
okazans jo. 4a o Tmetniave
v video pomnilniku.

Kako se 1704 $iri?

Naredimo s1 model okuzbe! Na
mizi imamo zdrav racunainik in di-

program

.COM (od operbciskeqs

54s|umn DOS) in poljubn programi

MOJPR OM, PROG

2Con m MOSPROGA.COM. Na g

sketi_jo okuzeni program BO-
N.COI

i uporabnik bo tako opa-
zil, da sem zgoraj nastel samo pro-
grame tipa COM. Virus 1704 na-

mret: napada 290l programe tega

%32

155 disketni pogon viaknemo diske-
to in pozenemo program -
COM. Program se nalozi v pomnil-
nik, se veselo izvaja in tudi normal-
no zakljugi. Na videz se ni Se nic
2godilo. Ce ta Ip ugasnemo racu-
nalnik, je stroj

Ko s v resnici dogaraio? Ko
smo_pognali BOLAN.COM, se je
pred samim zaéetkom izvajanja pro-
grama izvedla virusna koda, s kate-
10 @ program okuzen. Ta koda se je
naselila v pomnilniku racunalnika in
tam ¢aka na prvo zrtev. Ko se pro-
gram BOLANCOM zakijuci, g1 12
pomnilnika, virusna koda pa ostane

v njem.
Sedaj pozenemo program MOJ-
PROG1.COM 2 diska. Ko rezidentni
COMMAND.COM v pomnilnicu dobi
nalogo_naloziti MOJPR
se sprozi virusni del kode v pemm»-
niku in pogleda, ali jo MOJPROG.
COM okuzen na disku. Ce ni, mu

v datoteko doda svojo virusno kodo,

1.COM, tako da se bo naslednjic, ko
bo MOJPROG1.COM pognan, iz-
vedia najprej virusna koda, Sele na-
to pa normalni program MOJPROG-
trenutku smo torej
zasefli ico v voj racunalnic

Vsak program, ga sedaj pog-
nal, bl 50 tudi kU2l 1704, Ker jo
virus v pomnilniku. Ce sedaj ugas-

nemo _ratunainik, zbrisemo pro-
gram MOJPROGT.COM 2 diska in
nas racunanik je e zdrav. Ce tega
e naredimo, bomo veaki, ko bo-
mo pognali MOJPROG1 C
207 Sormminik K 50 rao A s
bo po disku ob vaakem nzsisdjem
izvajanja programov
S orati, kn se virus
sicor i o clsku, & 30 vedng reie
o podls, Seds] pa; demim po-
enemo Turbo Pascal 4 ali kak drug
topiti
programi
nalotijo. v pomnilnik sekungarno
kopijo COMMAND.COM sistemske-
ga programa DOS. Ceprav je Tu
4 tipa ‘EXE in se ne more oku
5 1704, pa. o takat Okusl COM.
MAND.COM. S tem smo prisii v zad-
nji, Katastrofaini stadij okuzbe.

Ko bomo naslednjic vlopili ratu-
nalnik, se bo pred vsemi dru
programi najrej naloil okuzeni
CCOMMAND.COM, ki bo ma, neizo-
gibno esbi! ok o e
Program tipa .COM, i ga bomo kda)

ognali,

Okuzbo je v latentni dobi virusa
zelo tezko odkriti. Nalaganje pro-
gramov se sicer za malenkost upo-
€asni, a nezaznavno za uporabnika.
Poveéajo se dolzine datotek tipa
COM, toda uporabnik to tezko opa-
2i. Virus 1704 ima latentno dobo,
tako da se ne aktivira takoj po okuz-
bi, ampak precej kasneje, da se
vmes lahko Se grdo razpase, preden
9a opazim

Kako se poskusamo
za¢ititi pred 1704?

Iz 2goray opisanega mehanizma
razmnozevanja 1704 lahko z logié-
nim sklepnmem hitro ugotovimo,
kako se da razmnotavnme v usa

ustavi VII (ne pa seveda ur
stojecih 1704). 1704 se deh sarmz te
se lahko reproducira v zdrav pro-
gram na disku, medtem ko se zdrav
program nalaga v pomnilnik za izva-
janje. To bo tudi vedno poskusil na-
rediti Na disketah pa so odprtine, ki
jim anglesko pravimo »Write pro-
tected« ali po nase za$titeno pred
pisanjem

Denimo, da je na disketi program,
2a Katerega vemo, da je zdrav in
sumljiv program, ki bi utegnil biti
okuzen s 1704. Ce za svoj stroj ve-
mo, da je zdrav, lahko naredimo po-

skus. Disketo zascitimo pred pisa-
njem in  disketnega pogona poZe-
nemo sumijv program. Ko se neha
izvajati, 0 4o zdrav pro-
Hrain' s diskots, Go:oh

Hiom programé BOS upre, Ker e
more pisati po zasemm  diskot o
osumljeneg bil okuzen
uniéimo  Ce il dosladnl, mm:
s takim preve epreci
olubo olesa siro % mnseom

Kako uni¢iti 1704?

ha, enostavno! Formatirati

prejsnii stavek ni gisto
rus je lahko tudi v skritih datotekah,
ki jih hitro spregledamo. Virus je
datotekah EXE in se

kah (airbut.hidden). i ;m o
spregled:
Z90mi! Gdgovor — FORMATIRATI
1. Seveda i prave

in UNICITI resitev,
ker je prevec bolec. S podrobno
analizo virusa 1704 se da priti do

s 1704 in po Zelji ozdravi oboleli
program.

Za sladokusce priblizno opisu-
jem, kako 1704 obdela 2rtev.

Na konec datoteke .COM pripne
natanko 1704 bytov svoje kode. Da
i zagolovl izvajanie, mora spre-

onil originaing kodo programa
Irve. Zato i byto

grama_shrani v svojo Kodo. i jin
Zzamenjan 2 ukazom JMP na svoj
zadetek. Ko izvede Kloniranje (raz-
mnozevanie), se mora vniti na za-
Cetek kcdo programa Zrtve, da bi
riveni m tekel dalje, kot
5o i i€ 2g0dilo. Jriew pa jo zarad

ri seveda niso tako preproste.
Titi tie spremenjeni byt orginal-
rekodirani, da jih ne
Bilo prolanks nt

ako da je vsaka 2rtev
prekodirana na drugacen nacin. Se
vet."Nad prekodimo funkcijo je Se
ana transformaciska funkcia. 1k
daa sed i bl ubrtamna, e
men avtora virusa o bil

;e e najdes nacin, kako Cete-
Vil konkreton program. o ake]
pri naslednjem popolnoma zmesal
Strene. Tudi meni jih je doigo mesal
Mnogokrat sem Ze zavpil »Pa te




imamt«, a se je vse podrlo pri na-
sledn]em zdravijenju.

zdravijenja je torej
takle:

e -Disgrostiirati prisotnost ot

04 vsebuje niz strojnih kod, ki
o pri vseh okuzbah enake. Pravza-
ne povsem. Med poskusi sem
okuzil okrog 400 programov in v ne-
kaj primerih je 1704 mutiral: del
Kontantne kode 6 e sprement
Zato iskanje niza konstante kode vi-
usa po 2rivi ne zadosca. Omejiti se
je treba na tri byte na toéno doloce-
nem mestu 2rtve.

2 Poiskati je treba tri byte origi-
nalne kode Zrive, i jo je 1704 pre-
kodiral in ob okuzbi prikril

3. Prekodirati je treba te tri byte
originalne instrukcije Zrtve pred

i2bo.
4. Dekodirane tri instrukcije je tre-
ba vrniti na njihovo prvotno mest
od koder jih je 1704 vzel ob okuzbi.
Odrezati je treba zadnje byte
virulentne kode od konca zrtve.
Podrobna analiza 1704 je pokaza-
la, da je izredno inteligenten
virus. Vsaka okuzba ima svojo Sifro.
Program, i je znotraj ene seanse
(session) na racunalniku okuzen pr-
Vi, se po sekundarni Sifri razlikuje
od vseh kasnejsih 2rtev znotraj iste

seanse. Znotraj kode, ki jo vriva v 7r-
tve, nosi svojo »genetsko informaci-

sekvencna okuzba j
mojem Sidekicku
ve, da se je ze 54-krat kloniral (raz-
mnozil) v kake .
je okuzil moj Sidekick. Ko bo avtor
virusa dobil nazaj kak okuzen pro-
gram, bo natanko vedel, koliko za-
porednih okuzb je ta
kil na svojs Zivijenjski poti po sve-
tu. Nehote me to spominja na ka-
nadskega stevarda, ki je imel aids in
je. preden je umrl, povedal novinar-
da je okuzil natanko 287 lepih
miadih fantov po vsem svetu, kamor
Je letela njegova letalska druzba.
704 nisem raziskal do
konca, ker to vzame ogromno casa
Zadovoljil sem se z_algoritmom
2dravijenja, tako da znam ozdravi
vsak okuzen program. Neraziskane
teme so Se:

za-

~ kako si virus zabelezi datum in
uro okuzbe
kako doloty latentno dob,
v Katert miruje,
o Giiranis okuzb znotray seanse

d.
Ta vprasanja o virusu 1704 pre-
puscam hekerjem za glodanje

Specijalisti za racunare

ROK DOBAVE: 14 dni po vplacilu

PELUX — UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM,
EEPROM, ZERO POWER RAM IN MIKROKRMILNIKOV INTEL

NOVO - UNIVERZALNI PRENOSNI BRISALEC ZA ELEMENTE TIPA
EPROM

NAJNOVEJSE — DOBAVA VSEH VRST INTEGRIRANIH VEZLJ

INFORMACIJE ~ PREDRACUNI — PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing. Moskanici 27a, p. Goridnica pri Ptuju tel.

Jeretova 12/58000 SPLIT  058/589-987

DELOVNI £AS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH 0D 8. DO 12. URE

PREDSTAVNISTVA
pri katerih Tafko dobite informacie, si ogledate in narotite nese 1zdlks
ZAGREB - (041) 535-133 0d 8.
BEOGRAD - (011) 624-070 od 12. do 20. ure
LIUBLIANA - (061) 320-029 0d 9. do 12. in od 16. do 19. ure
REKA - (051) 422-642 0d 15. do 20. ure
NIS - (018) 328-488 od 15. do 20. ure
BANJA LUKA - (076) 22-550 0d 8. do 20. urs

1BM PC XT/AT & C

BI RADI KUPILI PC 7 POKLICITE NAS |
IZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEMO, KJE SO
NAJBOLJSI POGOJI. HOZNOSTI KABAVE TUDI V JUBOSLAVIJI.
BREZPLACNI KATALOGI S CENANI. DAJEHO JANSTVO IN
ZAGOTAVLJAND SERVIS V YU,

POCENI - midks, 8087, 80287, trdi diski, gibki diski, razne kertice. YU
Zneki 20 tiskainike in video kertice HGA, CGA, EGA, VGA LITERATURA

ATARI ST 260/520/1040

NOVO - TRDI DISK 32/65 Hb, 330 ms, auteboot

(061) 666-23:
IN! =

EPROM HODULI ZA CONNODORE 64/120

VRHUNSKA KAKIIVIISV VDELAND RESETIRANJE. JAMSTVO ENO
BAVA V 24 URAH.
Po zelji mm\- vdelujemo v plasticne Sketlicel
MODULE SMO OBLIKOVALI IN PROGRAMIRALI M, DRUGI PA
S0 JIH PREKOPIRALI OD NAS.
TODA ORIBINAL OSTAJA BRIGIFALY

1 TURBD 250L0+ TURBO2002+ MASTAYITEY GLAYE KASETOFOM. 100000 &
LUSIH TURED PROGRAMOY s MASTAYITEY GLAYE KASETOFOMA 120,000 din

0,000
& PROTIG5/VONsTURBD 25010+ TURBD 2002+ OCSeMAST OLKASHT 120000 8

10. EPYX (najbljtin njpogelnet madul zadelo iskom). 180.000 @10

12 SIS BSI 1 TURBD 250100008 WS, GLAYE SETOrONe 180000 6in
L 180000

7 Do ING4 (e edenneera - s PCKET) 280,000 8in

|n KIORD PASAL (et taseor) 2200006

80.000 éin

50 ACIONREPUAY 11 o, e ML 1 vt m L .

21 FINAL CARTRIDGE 111 (na]bol it medsl, kar Jih jo) 500000¢1n

To je semo nekaj modulov, ki jih imemo ne 12biro. Spisek sveh modulov v
nagem brezplacnem katalogu oziroma v prejénjih $tevilken Hojege mikre.

SPECTRUN COMMODORE

DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - boljéi in cenefii
S 1N GEM V EPRONIK - angleski, pravedent, bitter L.
TV HODULATOR, GFA BASIC V MODULU, BATERIJSKA URA, razsiritev
‘pomnilnika, programator epromov, kabel 28 tiskalnk, LITERATURA, servis,
brezplaten katalogh

Eprom mnuun 60,5 Mb (64K)
Svetiobno

Avilo/vdan abel 28 monitor
Video kebel, 80 kolon, 28 C 128
IGRALNE PALICE

,
Ovojnt vmesnik za fgraino pelico
Vmesnik Centronics o tiskelnik
Hegerom (spromski modul)

Comodore Amiga

ZUNANJI DODATNI DISK - 80131 in cene31 od originalnega. Barvni
modulator za televizijo, rezsiritev pomnilnike na 1 Hb + urs, literature.

POPOLNA 1ZBIRA REZERYNIH DELOY
folija (membrana) za spectrum, ULA, 4116 itd
2a C 64/128/AMIGA imamo na zalogi vse dele
S0 orfentaciske In vel o}o na dan dobevs, placenje po povzetju,
stroske 2o PTT plote kupec
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ZELJKO KUCINA

VIRUS IN SUPERACC I v.1.0

se je zatelo
mvge ins prikitm nasme.

stnikov vseh drugih
ov. Lahko i precstavia:
te, da v tistih Easih ni bilo prijetno
drugovati s prijateljico. A kot se na-
vadno dogaja, se je nazadnje poro-
dil sum.

Al je tudi vas navduseval SUPER
ACC lll? Prva verzija, ki vam je mor-
da prisla v roke, je imela vrsto pred-

delo z operacijskim

8
o
2
3

&
je delala
Rekaters diskete, Ki 50 prav tako
sesule sistem. Uporabnikov ni samo
bolela glava, ker so morali kopirati
podatke, im je tudi ostal
gmnuk priokus zaredi n
m pa so prisle na
rso 1ozl pritaplatelA
tavite disketo v disketni pogon
pogledate, kaj je na njej. Na vase
7atugenie pa jo praznal Nicesar ne

razumete, _ pritisnete na
~asy z- rete okno, ga spet
odprete — vami

Kot da se ne bi bilo nié 20
tedaj se vam zaéne svetlikati .

2 diskom opravljati hkrati dve stvari,
a ce ni prebral vsebine imenika, kaj
je potem po keto je zapi-
soval virus! Oglejmo si torej, Kaj se
je dogajalo.
Pri atariju sta dve moznosti za
samostojno _nalaganje _programov
nom sistema. a) kadar
imajo konénico ACC, b) kadar so

Ko se hakerju zmraci obraz.

v ovojnici z oznako AUTD Prav m
pa_delamo_ napake:
program 15t Word 1,812 YU-TOS. | k.
se naloZi namesto onega v R
moznost je Se iz tistih ¢asov, ko se
je TOS nalozil z diskete, zd:
preanost razon nokaterin. et ks
poznajo lastne, Tuine 2a hittg nala
inje, izkoriscajo tudi virusi.

Pri zagonu sistema o el pre-
verjena_preizkusna vsota -
sum) zagonskega (boot) sekt o a:

Jo njena viednost 3, o prebrana
vrednost prvi
skega sektoria $6038 n virus o2ivi
Kar preprosto, mar

Ce bi radi doumall kako sem se

dokopal do taksne mod

rosto v
oglefte pri sek
ASCII; nekle v sredini bo
pisalo KOBALSAKTIV Lam, okiobra

iti program avtor-
jev Hansa Loachima Lieserta in Ri-
digera Lindena, vendar sem dobiy
sporotila 0 napakah. Potem ko sem
rogram nazadnje le preprical, nay
stece (slo je za majhen obr:
2 neparnimi naslovi), sem dozivel
presenecenje. Diskete o bile ois-
ne, toda razen virusa je na njih
manjiala o neka »malen
jainega sektorja.
Fritoinost konteam o samealo o
torjema programa, K sre¢i pa sem
2 njuno pomogjo ogistil samo dve
disketi.

Potem sem s olegi sdenil. da

bomostvar

2 Disk Doktorjem zvedell ki

o zaganjalnem sektorju Rezul

program, katerega ising oblavia-
ga nalozite in prevedete

s katerokoli verzijo GFA-BASIC od

{isto, 0 Geet sur, da 6, vlvus, ‘po-
Kae

na monitorju, vi pa
i ek s caroal o
Kako tore) prepoznati virus? Naj-
pogosteje naltite a takinega,
na zacetku niz ponavijajoéin se
Znakov.(NNNNNNN) aii - praznin
mest, na koncu pa sta obvezna
$0B4E9041, ASCIl » NEA«, drugega
pa spoznamo po ~KOBOL2AKTIV1«
Zagcitni znaki skupine, ki puséa
takéno sporogilo, niso raziog za za-
skebljenost nic laie pa i propoz-
nati lisket. Ce niste pre-
prcant.ai ot Bl rowa ket 2ork
sati, napravite kopijo in Jo obdelaj-
te; ¢e bo delala brez tezav, potem
no vzemite v roke tudi izvirik.
Dosley 5o bl tozave o2 dsketam,
Ki vsebujejo TOS IMG, ki diskete de-
aiciira. Koo Jo 26l0 proprosta:
disketo morate formatirati pod TOS
in_podatke s programom RAM-
DISK-a prenesti na formatirano_di-
sleto ozroma o encstaunsle v SU-
PERACC I

re-

spreientisizila= NONE s DESIC
tem je vse opravijeno in

0% rormane et
lzvirin iger 2 lastno zaséito ni
. ke je njihove
5. Ko

vebies
sporoti napako, vendar brez 0pozo-
rila_nicesar ne posname. Bil sem
prica neki prezentaciji, med katero
Tl po vadi posel, vieden pribiz.
no 2000 DEM — zaradi neposnete
Gemo variante. Tohko 0 nedoiZnost

viru
Se eno pojasnilo: SUPERACC I,
otila rusenje

adav. potem zmvrite € (041) 210-
664 k.

in zahtevajte

FOR 1%:0 10 511 sTER 2

Cieserta 1 Augriger Lin

RETURN a nastavak ESC za krajt

A00 w orecnaarne i)

x40,
Nexr

"

caniaae ew

OROKE ad1%e810. (OPEEK(aBrNe8103+1) HOD 65526

EnoIF

RINT “Ova diskets nems
voio! weii

enoir
ONTIL treTaue

7 speanian e

~'Grasna s,
AcERT 3.+ Graske

Enoir
UNTIL treTRvE

Tarkes 0. (PEEKCRETK+810341) oD 68836

tor upisati na
100000

Viruse v oot sektorai®iCHREC1S)
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UPORABNI PROGRAMI|

UREJEVALNIK BESEDIL XYWRITE III PLUS v3.54

Orodje ameriskih novinarjev
in urednikov

DUSKO SAVIC

yWite lil Plus je bil do srede
prejsnjega leta v Jugoslaviji

zmogljivin besedil
novinarji in uredniki ameriski Ga-
sopisov_uporabljajo prav ta pro-
gram, in 10 se jim zdi prav samo-

reviji PC Magazine
raviajo za tsk vee ekt
aduta programa_XyWrite

ata zjomnd hirost In neverjetha pr-
lagodijivost. Skoraj vsi drugi bese-
dilniki s0 pisani v C-ju ali nemara
pascalu, XyWrite pa je v celoti pisan

w. © tipko
in vsako kombinacilo tipk lahko po
zelji predefiniramo. Vdelan je eno-
staven, a celovit programskijezlk za
obdelavo besedil. XyWr
gotovo zastusi pozorhost vseh Lpo-
rabnikov, ki z ra¢unalnikom pisejo
ve kot pol ure na dan.

Paket

XyWrite proﬂawn na petin ali ve&

¥ kartonski skatl in spremenmvlm
stevilom dopolnilnih knjizic. Stevilo
disket se razen pri tistih z osnovnim
programom_spreminja,  ker lahko
narodite tudi dve disketi z dodatni
mi gonilniki za tiskalnike, za lastn
ke Microsoftovih in Logitechovih
misk pa je na razpolago se po ena
disketa za delo z misko. Od konca
lanskega leta z XyWrite dobite si-
stem menijev a la carte. Dandanes
so meniji najbolj razsirjeni naéin
uporabe programa.

Preostali del paketa vsebuje dve
plastiéni sabloni za funkcijske tipke,
povzetek ukazov (Reference Card)
in pripombe o razliénih_naginih
uporabe XyWrita (Application no-
tes) Slednje se nanasajo na sodelo-
vanje tega besedilnika z_drugimi
programi, iskalni, dslqunimi oko-
iew, DesqView)

i

Glavni prironik (XyWrite Ill Plus
Reference Guide) je zlozen iz listov,
soetih s tremi kovingkimi obro
Ima 618 povsem razumljivo pisanih
o, Ko 1o 0Bk preasias Hat
naenkrat, 5o na voljo e knjizice za
hitro uvajanje v delo s programon:
Quick Start Tutorial, a La Carte Me-

riporo na programa je
495 USD, vendar ga lahko pri trgov-
cih na veliko dobite za le malo vec
kot 200 USD. lzdelovalec XyQuest

Inc., P. 0. Box 372, Bedford, MA
01730, USA, tel. (617) 275 4439 je
organiziral obsirno podporo — dvo-
meseeni bilten, enajst dezurnin
strokovnjakov, ki odgovarjajo na

bomo_izvedbo 3.54.

Najnovejsa je 3.5 Ta se od prejsnje
razlikuje_po tem, da lahko dela
v mrezi. Zanimivo je, da XyQuest Se
vedno (po nizjih cenah) prodaja tudi
stare izdaje besedilnika XyWrite - I,
11, 1 Plus in il

Instalacija in osnovne
zahteve

Instalacija je podrobno obravna-
thu Installation Guide

prostorno disketno enoto. Instalaci-
DITOR EXE,
4. 2 zagonom samega XyWrita. EDI-
TOR najprej prebere _datoteko
STARTUPINT. igra podobno vio-
go kot AUTOEXEC.BAT v DOS.
Sebine 6 datoters cvogum ol
. ali naj se instalira ali ne Nasled-
nji koraki zahtevajo sest disket, mo-
rebitne dodatne diskete pa vsebuje-
Io le goniinike za manj uporabijane
tiskalnike. Ker orabnikov
goniinikov 28 oksolione Raprave ne
potrebuje, dobite disketo z njimi le
na posebno zahtev:
Instalacija je enostavna — obliko-
vanje imenika XY in kopiranjs izbrs-
vany. Ge polagamo novo
vedbo programa cez staro, zados-
Ca. da. brepisemo.novo. datoteko
EDITOR EXE Gez staro in v STAR-
IUP INT dodamo manije ter gonini-
e za

tipkow
main delovno okole jo 1BM
Pean! ompatibiion racunainik, 384
K RAM, PC-DOS 2.0, mono ali gra-
ficna kartica, ena disketna enota in
tiskalik. Za izvajanye sta dovol) 2e
EDITOREXE in gonilnik za tiskal-
i e d rugo — pomoe, slovar si-
onivoy, piavagienll ukazi - lah-
izp: ali nalozimo in spet
oetraninio Kar v samm RyWiits.

Tekst in ukazna vrstica

2gornje tri vrstice so namenjene
Komunikaciji uporabnika s progra-
— ukazni - vrstici se
jin_uporabnik
rugi 50 5porocila in obve-
stila o stanju besedilnika, v treji pa
tabulatorj iake od-
stavkov. Teh treh vrstic se nikakor

ne da sne z zaslona, G pokiigemo
Boinod ala ek Fiak eni
e, se v drug st rikate
dmoni th v ret glavni meni re-
ostali zaslon od Cetrte vrstice dalje
zavzema besedilo.
XyWitu_uporabnik izmenicno
vnasa tekst in ukaze. Polozaj utripa-
&a (v ukazni vrstici ali v besedilu)
doloca _interpretacijo vnesenega
teksta. Utripa lahko iz enega naci-
nav drugega prestavimo na ve¢ na-
&inov. Pri tem se besedilo nikoli ne
pokvari, razlike pa so v vsebini
ukazne vrstice. Tipka F10 prestavi
utripad 1z ukazne vrstice v tekst in
nasprotno (ukazna vrstica pri tem
ostane nespremenjena), F5 izbrise
ukazno vrstico in Sele potem posta-
vivanjo utripa, F9 pa izvede trenut-
ni ukaz.
XyWrite si zapomni poloZaj utri-
paca v besedilu in ravno tja vstavi
izvedeni ukaz. Ukaz je v besedilu
viden kot bel trikotnik s konico
navzdol. To velja za vse ukaze,
v polni obliki pa jih zagledamo ob
pritisku kombinacije Ctrl-F9. Pri tem
e besedilo spremeni; zacetek in
konec ukaza oznaujeta znaka »ve-
liko vegje« in »veliko manjSe« Uka-
2i s0 pisani v formatu ASCIl, zato jih
Iar\ko urejamo tudi s kakénm dru-
im program npr. XyWrite
Brec poudanenim T toatom (Bold 1n
PO njem zapise ukaza MD BO in MD
NM., ki sta lahko ukaza za kaksen
tiskarski stroj V sodobnih tiskarnah
pri oblikovanyu tekstov uporabljajo
prav v tekst vkljucene. ukaze To je
tudi vzrok za veliko populamost
programa: uredniki 1n novinarji so
hitro doumeli, da bodo imeli manj
tezav s tiskarji, ¢e bodo uporabljali
prav XyWrite.
fecina_ukazov se izvaja nepo-
sredno Ukaz LM 10 npr postavi levi
rob na 10. Celotno besedilo bo od
tega trenutka dalje ustrezno odmak-
levega roba zaslona in pa-
pirja_Ukazi imajo vsaj po dve cri,
nekateri tudi po tr ali Stir in prece]
etko 88 jin jo nauciu n
fo_brzkone pogosto
posegli po Nompinach ALES. 4 ok
tivira Help Prav uporabniski vme:
nik je bil dolgo najvecja pomaniKiji-
t tega besedilnika V najnovejsi
izvedbi je XyWnte konéno dobil in-
teligentno zasnovan  sistem me-

NE
5

A La Carte

S tipko F6 pridemo v glavni meni
2 naslednjimi izbirami: file, Dir, Of
tion, Search, sCreen, foRmat, Edit,
Type in XyWrite. Izbire prikiicemo
2 veliko rko v imenu (npr. R za
foRmat) ali s smernimi tipakmi
tipko Enter. Pri tem se v drugi vrstici

Menij

pokazejo podizbire in ko izberemo
katero od niih, s pray tako v drugi
vrstici pojavi kratka razlaga funkci-
je. Zanimivo je. da je glavni meni

enak, podizbife pa 50 odvis-
ne od stanja dokumenta. Ce je tekst
ze nalozen, se izbira File v glavnem
meniju_razveji v Save (zapis na
disk), sTore (sprememba

50 izbire povsem drugacne: Call
(prebiranje besedila z diska), New
(zacetek noy

(kopiranje
v DOS), E:

(ons datotek). Re.
e (preimenovanje) in Append
(sestavijanje).

feniji A La Carte ne vsebuiejo
novih ukazov, temve¢ obstojece si-
stematizirajo 1n znatno olajsajo
uporabo. Imena podizbir o pravza-
prav kar ukazi XyWrita,
s save v ukazni vrstici (po F5) shra-
nimo tekst, ga s call nalozimo 2 di-
skaitd zajemajo vse bistvene
ukaze in 50 vazen prispevek k eno-
stavnosti uporabe. To velja tako za
zacetnike Kot za izkusene uporab-

nike.
Z izbiro Dir vzpostavijamo, brise-
minjamo imenike, zame-
njamo logiéni disk in sortiramo da-
toteke v imeniku.
tion obsega vse pomozne ope-
racije — kontrolo pravopisa, sortira-
nje, tiskanje okroznic in Stetje be-
ed v tekstu Pravopisnik je izveden
boljge kot v drugih programih Xy-
ruge velike pro-
gramske hise licenciral pravopisne
rograme in slovar sinonimov firme
Microlytics. Kontroliramo lahko ce-
sedilo, eno samo besedo
takoj ob vnosu ali pa kaksno besedo

g

Sanja kratic, ki jih XyWrite prepozna
in razsin v cele iporabnik
ako napravi lasten leksikon.
Fieksibilno je tudi sortiranje, pri
katerem lahko dologimo zaporedje
sortirnih pojmov. XyWrite je edini
program, v Katerem je smiseino tudi
sortiranje nasih znakov
izbira_Search skrva ukaze za
iskanje in zamenjavo teksta, ki 5O
bolj ali many enaki v vse besedilni-
ki, vKijuéno z delnim prepoznava-
njem, identinostyo nizov itd. Pri za-
‘menjavi lahko vkljuimo ali izkljuci-
mo prikaz na zaslonu V slednjem
imeru se operacija izvede blisko-
vito. V tekstu Iahko postavimo ozna-
ko in 1o spet poiscemo s Search
oMark. Mozen je
ek e cx tna Sobocans S
temvec na doloceno vrstico na njel.
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Se vet: skatimo lahko 0 4 znak
v bese

)(ywme zna primerjati dva teksta
Oba morata biti nalozena, vsal
v svojem oknu. Primerjamo ju lahko
Po podobnosti ali po raziiénosti
izbira sCreen ureja bele trikotni-
ke, Stevilke strani n vrstic v tekstu
Stevec stran in vrstic je v drugr vr-
stici Ce je vkijucen, dela XyWrite

grafiénim znakom
nizom to¢k), zato je Stevec smiseino
vKljuciti fe na hitrih miknih.

Zunaj te izbire, a v istem kontek-
stu, je mogoce definirati ti »style
sheet, tore] nabor parametrov za
besedila. Tudi ta ukaz
Je viden kot bel trikotnik. Nasprotno
kot pri MS Wordu in Venturi, pri
Katerih 50 taki nabori zunanji, je
v XyWritu formatni stil tesno pove-
2an s tekstom in ne obstaja samo-
stojno. S tem v zvezi sta na voljo dva
Koristna ukaza- prehod na naslednji
stil in vrnitev k prejSnjemu. Kiasicna
situacija, v Kateri ju uporabimo. je
nos naslova in glavnine besedila,
Taksne finese drugi programi, ki si-
cer podpirajo formatiranje, ne pre-
moreio

Zba za tehnicno podporo
XyWite o obljubila, da bodo v kaki
naslednii izvedbi programa format-
ni nabori samostojne datoteke na
disku in se jih bo dalo prenasati iz
teksta v tekst

Z izbiro foRmat oblikujemo bese-
dilo. Najvaznejsa izbira je Status, ki

'a enem mestu prikaze vse trenutne
parametre vrstice, odstavka in stra-
ni. Vse te vrednosti (razen Stevcev)
in vsako posebej lahko nastavimo iz
drugih podizbir — Margins (levi in
desni rob), Indents (zamik prve vr-
stice odstavka). Linespace (razmik
med vrsticami). Tabs (tabulatorjy),
Font (oblika in velikost érk na tiskal-
niku), Alignment (poravnava levo,
desno, sredinsko, poravnava desne-
ga roba, deljenje besed) in Coun-
ters (Stevci

Stevo s0 v Yoty gemno ko-
ristni. Na voljo jih je 14, tu je Se
neodvisn Stevec poglavi. Zastopa-
ni 50 dobesedno vsi sistemi ostevil-
Cnja. arabeke in rimake Siavike,
érke in posebni nizi, ki jih dologi
uporabnik Oblikovati se da referen-

vse slike

v besedilu_povezane z istim Stev-

njin_izpustimo,

ostaneio $evilke vseh drugih v pra-

redijo se tudi

vsi. komentarji v Icgu »glej sliko

43 all 2ahtovneis =le] siko 6, po-

glavje 3, stran 112). Vse to velja tudi

pri zamenjavi zaporedia slik, pogla-

vij in strani, ne zmore noben

drug besedilnik (iziema Je seveda
Nota Bene)

Izbrra Page obravnava obicajne
parametre strani — robove, dolino,
$irino, »vdove« in »pankrte« (prva/

ica odstavka v zadnji/prvi
vrstici strani), glave in
be pod ¢ ot v vs
‘ameriskih besedilnikih je preddolo-
Zena dolzina strani 11 palcev in 54
Vrstic teksta. Domac uporabniki bo-

0 zato pred tiskanjem morali prikii-
cati to 1zbiro Dolzina strani je dolo-
¢ena s tremi parametri — nominal-

26 Moj mikro

nim Stevilom vrstic (skupaj z roboy
‘opombami itd.), maksimalnim in

nimalnim Stevilom vrstic (pomemb-
1o zaradi opomb ki 50 spremeniivo

\Sbira Editjo nehomogen. Podiz:

),
Lot me; "ime/bate (u iatum in

¢as), Breaks (prelom vrstice, bloka
ali strani), Leadering

G B Typa; XyWiiteqTols
$ajo na datoteke. Tako

S
bire se

archiiles (iskanje teksta po dato-
tekah).

Tipkovnica, miska in
tiskalnik

zapolnjevanie vistce z dolotenim
nce (sklicevanie

ratice so medpomnilniki za
tokst. Lahko i f najvec 36 - 26 za

@ 1n 10 za Stevilke. Blok teksta

prav enostauno. vpisemo v nowi
medpomnilnik, prikliéemo pa ga
s kombinacilo tipke Alt in tiste, ki
5mo mu jo pripis:
10 vkijugeni ukazi, pravzaprav tekst
ASCI kot vas drugo, se ahko v kra-
ticah pojavijo tudi ui
Tako v 1eket na lahek nacin wnasa
mo zahtevne formate. Kratice zapi-
sujemo in nalagamo kot samostojne
datoteke. Kombinacija Alt-F2 izpise
vse kratice in ustrezne tipke, ki so
trenutno aktivne v pomnilniku. Med
tiskanjem lahko vstavijamo kratice
v tekst in tako kot za Salo napisemo
npr. pismo.

Z izbiro Ascil vnasamo znake iz
nabora IBM z zaporedno Stevilko
nad 132 in pod 32. Znaki so razde-
ljeni na Foreign (tuje rke ~ franco-

(dvojne in_enojne &rte), Patterns
(razliéne oblike ~ pravokotniki
v razliénih intenzitetah sive barve)
in Special (znaki s kodo pod 32). Ce
imate v racunalnik hardversko vde-
lane nase ¢rke, lahko s to izbiro
lepo vidite, Katen érki pripada kate-
ra Stevilka v tabeli nabora [BM.
postavljamo male in veli-
ke érke. Posebno zanimi
ost, da XyWrite avtomatiéno na-
pravi veliko &rko za vsako piko, t)
a zacetku stavk:

Z izbiro Breaks lahko med dru-
9l naprauimo nelomipy biok ki 88
mora v celoti natisniti na
To pride prav pri fiskaniu stk tabel
all izpisovanju procedur v kakénem
programskem jeziku

Type usmerimo izpis na zaslon,
na tiskalnik ali v datoteko, zamenj
mo gonilnik ali predéasno prekine-
mo tiskan,

Zadnja izbira v glavnem meniju
XyWrite Najpomembnejsa podizbi-
ra je Defaults. Z njo nastaviiamo
parametre (65 jin je). ki jih XyWrite
uporabi ob zagonu  Lastniki kartic
EGA lahko dolocio EG=1 in tako
aktivirajo vseh 43 vrstic, ki jih hard-
versko premore EGA Iz tega nacina
pridemo v navadnega (25 vrstic). ne

a bi morali zapustiti program in
spreminjati STARTUP.INT,  ceprav
ne tece vse ideaino

Izbira_Memory pokaze. koliko
pomnilnika zavzema kak del progra-
ma in koliko e prostega. XyWrite po
zagonu pusti nekaj ve¢ kot 300 K za
uporabnikova besedila _ Nekatere
dele besedilnika — matematiko,
kontrolo pravopisa ipd. — lahko iz-
Togimo.

Opisani gavni meni vdimo, ¢e jo
nalozeno kaksno lo Ce tega
T pridemo.s FS v drugi e glavni
menl 2 izbrami File, Dir, Option,

Kijué zmogliivosti XyWrita je flek-
siincatsporgbe ipkoimice. Prive:
éini drugin naprey

premescanje teksta, Stevce, premi-
Kanje utripaca po besedilu, definire-
nje blokov, izbris, tuje
Mot matematiko, rabo pomniinika,
prikaz zaslona in Stevec vrstic, krati-
ce, iskanje, pr
temske spremenljivke, kontro!
rani izbris (redlining),

remen-

I,lvosl ipkovnice Jo skrinost uspe-

ha XyWrita Delo z besedilnikor
8 stovarniskimi« doloGil tipkovnice

dolocen, Cemu jo namenjena kake.
mbinacija tipk. Upo-
rabnik se mora potruditi in se nauci-
ti taksnega razporeda ali pa se mora
odreci delu s programom. Pri zame-
njavi besedilnika, s Katerim delajo,
nalet ikov na hudo
tezavo — vse, kar s0 se nautill, je
naenkrat odvec! Z XyWritompa ni
tako. Vsak aspekt programa, Se po-
ej tipkovnica, se lahko prilagodi
uporabniku. Tehniéno vzeto obstaja
posebna datoteka s
KBD, ki vsebuje ti. »scan« kode
~ Stevilke, Ki jih dobimo pri direkt-
nem prebiranju_tipkovnice. Vsaki
kod tipke ustreza ena ali veé opera-
cif v XyWritu, zato se da vsako t
il ‘Kombinacio. navadnin i
tipk predrugaciti. Da bi to paiagHh
moramo vedst, ktera je ustrezna
Stevilka je_interno ime
operacije. sxawlko bi Se nekako na-
$ii v sami datoteki, saj je na zacetku
skica tipkovnice  ustreznimi Stevil-
kami; kar pa zadeva ukaze, smo
brez dokumentacije _popoinoma
brez moci, saj niti slucajno ne bomo
ugani r. premik utripaca
vlevo imenuje CL., izbris besede pa
RW. Nekaj domacih uporabnikov je
poskusalo uporabljati XyWrite brez
malu 50 obupali. Delo
z XyWritom (in $e bolj z Nota Bene)
nima torej brez dokumentacije nika-
krsnega smisla
Ce dobro vemo, kaj poénemo, je
XyWrite nedvomno najboljsi bese-
dilnik za PC. Ne le, da se dajo spre-
meniti vse kombinacije Ctrl in Alt,

852

postavimo lahko celo kar 20 razlic-
nih tabel za prevajanje prebranin

i
Shift+Caps, Alt itd. Tipkam lahko
dodelimo poljubno zapletene funk-
cife. od obicainega ukaza d
programa v vdelan

skem jeziku Xmea "rale wistica
npr izvaja ukaz SAVI

31=BC,s,8,v.e XC

Tipka s kodo 31 je S, od tega,
v Katen od dvajsetih tabel je zgornyi
ukaz pa je odvisno, kaj razen S e
moramo  pritisniti. Interni ukaz
(tunkija) BC pomeni sto kot priisk
K utripaca iz besedila
*ukazno vistico. Zatem ss vpise
sam ukaz SAVE in_potem konca

Z XC (XC = tipka Enter v ukazni
rstc),
Tabe.a za Alt je prece] specifiéna.

V el 5o definirane Kralice, ki jin
spoznamo po afni na z

npr. 12bris . pripisan kombi-

XyWrita traja dve o tri ure in ko je
opraviieno, se nimate ve¢ kaj jeziti
— sami ste spreminjali, sami izbolj-
Sovall, sami ste krivi, € vam kaj ni

ia I je program pri delu z misko

fectu je miska nekaksen tujek. Pred
miske,

Prevajalnik za misko obi¢ajno upo-
rablja isto prekinitev kot makropro-
sor)i in ga lahko konec koncev
zares obravnavamo kot makrogene-
rator, le da ukazi prinajajo z miske
in ne s tipkovnice Tezava je v tem,
da program ne zmore diagonainin
premikov utripaca. Ta se premika
premoértno, kot da bi pritiskali
smerne tipke. Kdor je ze videl MS
jord ali urejevalnik Logitech Point,
bo razumel, koliksna omejitey je to.
Miska in XyWrite se vrsipe
meta dobro, saj prva
ipkovnico, 10 pa XyWiite 20 ako o
tako vrhunsko obviada.

Kot posebna datoteka za prevaja-
nje tipk v ukaze obstaia tudi podob-
na za tiskalnik. Uporabnik jo lahko
spreminja po mili voli. Res ni prav

verjetno, da med ve¢ kot 150 tiskal-
iki ne bi nasli svojega, pa vendar
~ nikoli ve. Vetina tiskalnikov

se dr2i kaksnega standarda in
hkrati nadgrajuje, ato e lepo imei
besedilnik, ki dodatnin zmogfjivosti

e cahorhara otk brsbange e 90
nilnikih je brez dokumentacije ja-

Programski jezik
izi XyWita sta odpr-
tost in fleksibilnost. Vrhunec take
zasnove je vdelani programski jezik.
Z nnm )lﬂko med delom shranimo
1000 ki jolo¢imo trenutni
poloin] ulnpu&a‘ zapisujemo nize,
vstavijamo Kratice na trenutni polo-
2aj, ustavimo izvajanje programa in
potakamo, da uporabnik_pritisne
eno ali vt tipk; tu so $e vejanja (IF)
in prenos \zva|ama na drugi

pomnilnika (GL)
Programe vnagamo s tipko Scroll
lock, na voljo pa so tudi posebni
is in nalaganje. Eno-
stavne programe zapisujemo inte-

aipajo pre.

nesemo v kaksno drugo
Ukazov, kot St B 1 XC. jo okoli
160 Razdeljeni so v skupine za stol-
pce, ukazno vrstico, kopiranje in

Tock, pritisnemo vse Zeleno in shra-

0 program Pravo programiranje
pa je le neka drugega. Uporabniku
50 pri roki tudi sistemske spremen-




jivke za prebiranie tipkovnice, polo-
2aja utripaca itd. Za programe, ki jih
iSemo, ni naceloma nobenih ome-
itev, vendar je pametno vdelani je-
2ik_uporabljati zlasti za obdelavo
loksta Programi o zdaled nio sit
ljivi Kot recimo tisti v
sscall, zatc o 2 vediimi kar 12k
delati, Geprav 0 vsekakor izvedljivi
Z vdelanim jezikom lahko popol-
noma spremenimo XyWrite — to so
mnogi tudi ze storili. Najnoveysi pri-
mer je Ze imenovani sistem menijev
A La Carte, najznamenitej3i pa be-
sedilnik Nota Bene. Ta je nastal ta-
da je firma Dragonfly Software
Iicencirala ukaze XyWrita, napravila
popolnoma nov uporabniski vmes-
nik. dodala program za tekstne po-
datkovne baze in razlicne vrste érk
Konéni izdelek je najboljsi danasnii
znanstveni besedilnik

Druge privlaénosti

Omeniti_moramo Se do devet
hirati odprtih oken, generiranje ka-
zala in indeksa z avtomatiénim sor-
tiranjem, pisanje okroznic, tiri os-
novne aritmeticne operacije, obliko-
vanje seznama sinonimov s slovar-
jem, paraleine in ¢asopisne stolpce,
sestavijanje zaslonskih mask 2

vnos podatkov, izvajanje ukazov
DOS iz XyWrita, prikaz konéne obli-
ke strani pred tiskanjem (prej mora
biti »natisniena« na disk, kar tako

ne gre), tiskanje matematiénin sim-
bolov in tujih érk 2 zamenjavo posa-
meznega znaka s kontrolnim nizom,
oblikovanje datoteke s sprememba-
mi, 1zpis datotek v imeniku (sortira-
no po imenu), mikropremik ¢rk in
vrstic, spremenijive zaslone s po-

0 (napravimo lanko do osem
vrst lastnin) 1td e ima vse
zmogijvosti Kiasicnih besedilnikov.
povrhu paje Se neverjetno prilagod-

Kaj pa problemi?

Stara resnica je, da programske
hise zivijo od starih strank Zato
XyWrite dozivija evolucijo in tu in
tam se van) prikrade kaksna napa-
ka. Kaze, da besedilnik ne more sor-
tirati ali preverjati pravopisa datotek

nad o

paketa PC Tools V4.22. Tega ni kriv
XyWrite, ker imajo podobne tezave
tudi drugi besedilniki, npr M:

Word. Problem je v tem, da skoraj
vsi besedilniki spravijajo interne da-
toteke na disk, Ge imajo premalo
delovnega pomnilnika Ko jih je tre-
ba spet prebrati,jih PC- Cach

vi iz predpomnilnika in vrne staro
verzijo. Rezultat. v XyWritu se je po-
polnoma izgubil tekst knjige BASIC
Technical Systems ~Simulation,
v Wordu pa 5o se v besedilu na
sem lepem zaceli pojavijati dolgi
nizi strojnega jezika.

XyWrite — da ali ne?

XyWrite je odiicen program, a ni
za vsakogar. Ce veliko pisete, pre-
tipkavate ali kakorkol vnasate tekst
v racunalnik, si ga vsekakor temelji-
10 oglejte — prece; verjetno je, da se

a_boste oprijeli. Nekaj casa so

XyWrite reklamirali kot program, ki
tan prihranil 45 minut

vam bo vsal

mate dokumen-

enostavno nimate casa za prilagaja-
nja. poistite kak drug besedilnik

A9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

Prodaja perfeme opreme
acu d

s
Delowne postaje CAD/CAM
12 mesece

o
napak v treh

KGM, pod pod

Ali nas poklicite vsak delavmik od 9h-12h in od 14h-I8h na tel.

51520112,

PC XT/AT racunalnikoy, sestavjenih ali po delih
riferna oprema so testirani pri nas
ske mree, svetovanje in instalacija
n vadrievainl seris v Ljubljni
dnel
osti ponudbe se vltpncl‘ie 2 obiskom v nasi trgovini: mimo

ivozom, pri SHELL-ovi bencinski érpalki (drugi semafor
2a podvozom) desno, ez 200 m z desne strani.
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NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
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UPORABNI PROGRAMI]|

PRIMERJAMO: BORLANDOV QUATTRO IN LOTUS 1-2-3

Velik izziv starejSemu tekmecu

MIODRAG LOVRIC

otusov 1-2-3 je nedvomno
eden od najbolj popularnih

skih _programov za
‘osebne racunalnike. Tudi danes, se-
dem let po izidu prve verzije tega
programa, pokriva najvecii del trzis-
¢a PC v razredu preglednic (spre-
adsheet). V prejsnjih letih e z njim

Kov, Eeprav se e pojavilo veliko po-
dobnih programov Pri nas je popu-
lamost te Se vetja in le
malo je tistin, ki s pomagajo z dru-
gimi podobnimi programskimi oro-
dji. Ob mnogih dobrih straneh Lotu-
sovega programa so uporabniki od-
krili tudi precej pomanykljivosti. To
Se posebej velja za enolinost gra-
ficnih predstavitev, ni moznosti ti-
skanja grafike iz samega programa.
relativno zapleteno je oblikovanje in
omejeno e Stevilo makrov, ni ukaza
UNDO za prekiic pravkar izvedene
operaciie it
eprav je bila zadnja verzija 1-2-3
2,01, ki 80 jo izdali septembra leta
1985, dokaj izboljsana (veja in bo-
e zasnovana delovna tabela, nove
funkcije, znatno boljsi makrojezik),
S0 programi, ki 50 se pojavili kasne-
Je. postavili nove standarde. Zato ni

vedbo 3.0, ki naij bi zajela tudi zmog-
ljivosti konkurencnih izdelkov Po-
leg tega, da ne bi bila zascitena, bi
morala vsebovati znatno bolj$o gra-
fiko, hkraten prikaz podatkov in gra-
fikonov (ob spremembi podatkov se
hkrati avtoma

kon na zaslonu), povezovanje de-
lovne tabele s tistimi na disku, funk-
cijo UNDO, tridimenzionaino tabelo
(govorilo se je o 256-plastni). Cena
naj bi znasala 495 USD oz. 150 USD
2 registrirane lastnike izvedb 2.X.

Ni prav jasno, zakaj ima nova ver-
2ija 1-2-3 2o vet Kot leto dni zamu-
de. Delni razlog je prav gotovo Mi-
crosoftov Excel, ki je v kategoriji
preglednic odpri povsem nova ob-
2orja in zato Lotus tezko'ponudi kay
novega. Zlobni jeziki pravijo, da bi
bilo za Microsoft bolje, ¢e bi se 1-2-
33.0 pojavil pravocasno, ker so zda
uporabniki sta
vega programa Se
in od 3.0 pricakujejo nekaj povsem
novega.

Poleg Excela sta si med novejgimi
preglednicami najveci del trzista
prisvojila Borlandov Quattro (v ZDA

koli 12%) in Surpass druzbe Sur-
pass Software Systems. Slednii
zmore mnogo tistega, kar so oblju-
Bill pri Lotusu (npr. 52 tabel hkati

Je Borland odkupil vso razi
ekipo, ki je napisala ta program (re-
zultat naj bi se pokazali v naslednji
verziji Quattra), menimo, da e tre-
nutno za povprenega jugosiovan-
gkena uporabnika Quattro bistreno
usien. Excel namvet potre
et lormi e pokaz
i 1ugi Sele na Mitrem AT-ju
¥ Pecrononiovent grafiénem okolju
Windows. Poleg tega se uporabiik,
Ki je Lotusovih ukazov, le
Stoska nausi dela s programom, K
ima povsem drugaéno 159iko i zas-
novo — kljub res imenitnemu pro-
gramu za ucenje dela z Excelom in
Kijub moznosti branja in zapi
nja datotek s podaljskoma WK1 in
o drugi strani ima Quattro
sl -1 bistvenih prednosti pred
1-2-3 in je z njim dokaj dobro zdruz-
2ato se galahko stari uporabni-
3 navadijo s prav malo napora
in ¢asa.

Instalacija in ukazna
struktura

Instalacija Quattra je povsem
enostana.in ne ahteva nobene po-
ram i zaséi-
fon (1o vlja za vecino Sodobnin pa-
ketov) disf
tah s po 360 K. Ko prekopiramo vse-
bino diskst v pre obikovan menik
program potre okali 1.2
o p:one a trdem disku. Pripo-
o, daza esine tabele ngrel
odimenik.
Qunmn ko dola o 2 kror K
ima le dve disketni enoti. Program
sam prepozna haraversko. oxolie
~ ko ga prvi¢ pozenete, mu morate
povedati le 8e to, kateri tiskalnik
uprabliate,
0 zagonu se izkate. da o siruk:
s a Lotu-
A e .0 o P

yrstica z utripatem na dnu zaslona.
Ce vas to moti, lahko stanje spreme-
nite z izbirama /Layout in Descriptor
line oz Kot pri 1-2-3 s prvima érka-
ma: /LD,

lavni meni se prikaze ob pritisku
na tipko /. Tu opazimo vazno no-
vor i se pojavi na desni strani
zaslona, zasnovan pa je drugace in
Boij 10giono Kot pri 1-2:3, Supina
cellc, 5 katerimi Jelimo izvesti kako
operaciio, se namesto RANGE ime-
nuje BLOCK. Z izbiro tocke v glav-
nem meniju se spustimo v vecplast-
ne podmenije s priblizno 480 podiz-

mi.
Quattro je kot vecina drugih Bor-
landovih izdelkov izrazito uporabni-
ko naravnan To obéutimo Ze ob
m zadetku dela. Program si
»zapomni«_prej izbrane podizbire
‘meniji npr. odprli sinhro-
niirano navpitno okno v tabeli 2 z.
ami 1, Layout, Windows, Ve,
ail Syné, 5b b6, Ko nasiednic &
glavnega menija poknema Layout,
utripac postavil na Windows, v pod-
meniju Windows na Vertical itd.
Quattro vsebuje 3e eno olajsavo,
ki omogota hitro delo z ukazi, kar
s je z 1-2-3 dalo doset le z obliko-
vanjem Stevilnih makrov v vsaki pre-
glednici D ne bi vaakic posebel
skotili v podmeni, v
pre vertikaino okro, greste v ta pod-
meniIn se postavite na ukaz Vertl
0 hkratnem pritisku na tipki
cm. In ENTER program vorata,
cijo tipk hotete do-
i oitniico. Vee 86 zetneio
s CTRL in smejo vsebovati $e eno
tipko ~ recimo, da izberemo CTRL-
V. Posledica: vsaki€, ko pritisnemo
CTRL-V, se odpre navpiéno okno
(¢e ga seveda pre ni bilo - Quattro
dovalluje 16 eho razdelitov
el program ob koncu dela
bi« definirane bliznjice in jih je treba
0 nasiedniem zagonu spet sestan:

2 uanls

v sekundoh

vsaka
n Jo popoinoma zdruziiv 2 1-03
Ko pa ta paket stane 495 USD in ket
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Vpisnadisk  Nelagenje
Primerjave nerejens 2 AT ne 12 HHz

ljati. Priroéna kombinacija, ki vam
gotovo dostikrat priia prav, jo

asen skok (po-

a spada pod ooko File v gav.

nem meniju).

ko, Zatasno zapustite
pomnilni-
Ka. ne smets niitucaino sdstanie-
vail drugih programov. ki so 2o
pomniiniku (npr priajeni progra
. Kor 9o Ziahka, 2o, Ob s o
lem vobesi- in v tom Drimer izgu-
bite vse podatke v tabeli. Te
Vam 1 trooa D4t 1o 1eda, ce upw
rabliate Se en koristen pripom:
13 ga dobite's Quatrom - dedetm
program Transcript.

Vdelani dodatni programi

Priporo¢amo vam, da vsekakor
instalirate Quattrov pomozni pro-
gram Transcri bo
(i sproti zapisoval v_datoteko
QUATTRO.LOG) celoten potek dela
— vsak premik utripaca, spremenm-
bo podatkov ali formul ob urejanju
in vse izvedene ukaze. Instalirate ga
2 /DSD1. Program vam ponudi dve
izbiri — urejevainik menijev (Menu
builder) in Transcript. _Izberite
TRANS.QAI in v istem podmeniju Se
toeko Default, da bo Quattro to za-
pisal_v svojo startno datoteko
QUATTRO.DEF. Ob vsakem nasled-
plem zagonu in delu & propeamont
bo Transcript zapisoval vse v
siopke. Po potrebi ga lanko zadas-
no ali dokoéno ustavite (MUT).
cwuv 7mnscnpl zavzame le 12
izkazal kot zelo

moti s tipko DEL vxbnul« vucmu

lice AT (to v 1-2-3 ni
e, .zqum,mo et prikiete s sa-
poredjem /MRT/U. Na pvi pogled se
aekkor e bolj
Surpassu Kr isto napravite
ok BACKSPACE Ker pa
tro zapomni prej izbrane

e z izbiro Macro v glavnem meniju

in nekay pritiski na tipki ENTER in

hitro pri koncu.

Transcript precej olajsa oblikova-
ni celot

ino
Z izbiro dolo-

Moubnne uporabnike Quattra bo
razveselila Transcripto-

popolnoma 81 vsabino delovne ta-

0 ponovnem zagonu Quattra
berite, AT coty i ipac se
postavi natanko tja, Kjerjo bil v tre-
nutku razpada.




Drug! dodatinl pomoni program
Je Menu builder. Z njim lahko sami
prav snostauno oblikujste in spre-
minjate menije in podme

stavijate ukaze

stranjujete, Eo di ¢
116 Ukage lanko imenujete. Kakor se
vam pat zdi in sami podate njihovo
razlago. Pri tem pazite, da se ukazi
v vsakem meniju zacnejo z razliéni-

abljate katere-
se novonastali

1ok, v katero ga z npohle, poan.m
RSC, sicer . A
i mw.me il so za
Qi obloral s pomoln st
rvi, ki se imenuje
NOVIGEALT, jo namenjen zaceini-
kom, i ne potrebule Quat:
owh ukazbv. V. 1a meni pr
TBSMOA. Nove izbire so o2hacene
s kvadratkom pra nom. Ceprav
Je Quattrov sistem menijev nepri-
merno bolj logiden in fleksibilnejsi
Lotusovega (zato nikar ne u
rabljajte Lotusovega drevesa), Bor-
landu zamerimo, da i podal razlag
zasionu, kot
uattro-
vem sistem 50 hoteli
upnnbmk- orisiit, da sprejemelo
Quattrov pristop in ukazno struk-

$e nekaj novosti

Poleg nastetih _prednosti_ima
Quattro $e nekaj izbolj$av v primer-
javi 2 1-; 2-3 DCID Z bloki celic (ran-
es) , ker je na val)n
SURCH/REPLACE Z nj
Ga poiskati 1 spremenit aumericna
ali znakovna vsebina celic v poljub-
nem bloku Pri tem so muin s1-n
dardne opcije — npr zam:
nutne celice ali ne, um.mlvl vuh
oznacenih celic
Vnasanje m-kovnm nizov v celi-
caJoprece] olajéano s kombinacijo
« rikiice vse
Qu:llruve vﬁtlm. lovmula upoub«

imen vseh blokov, kl ]!h 1lhk° l Ew

nesemo v vhodno vrstico in

tako znatno skrajsamo pisanje.

'osebej lepo je uporabljena

+ na desni strani tipkovnice. ce |o

pnﬂsmmn 2a F3, dobimo natanéne
koordinate imen posameznin blo-

si u-m.-n sto npko

er
) o trenutno. izbrane
opcile, kar je zelo ugodno pri grafié-
nih prikazih. Da ne bi kar naprej
pritiskali te tipke, vam svetujemo,
e njen ucinek wKljucite v program
kot default 2
S Quattrovim Skasonm 1502 kom-

Prjetia novosto tudi a,

isu datoteke mozno shraniti
prejEnjo  verziio pod  drugim
imenom.

skanju ni treba pognati posebnega

programa, temvee se to da opraviti
a Zmogljivosti manipu-

lacije z grafikoni niso dale¢ od ne-
katerih standardnih specializiranih
grafiénin programov. Na voljo je de-
set razliénih zelo kvalitetnin naci-
nov prikaza. Posebej zanimivi 5o tri-
rami. povrsin-

Tabela 1. Strnjene znaéilnosti Lotusa 1-2-3 in Quattra
Lotus 2.01 Quattro 1.0 Kar iz Quattr:
Cena 495 USD 247 USD
Splodne kavaktorstke
Potreben min 256 K 512
U ews 0 Da
Uponbhl raz8irjen pomnilnik N« Ne.
Qperaciiske karakderisike
Stevilo stol 256/8192 256/8192 GBI 0 arA o
Ima funkcijo undo Ne Da
Mozni skraj$ani ukazi Ne Da
Maksimaino $tevilo oken 2 2
3-dimenzionalno povezovanje
Ne Ne
Baza podatkov vegja od
ta Ne
100
N vstavijati naslove
5 10
Da (pasivni) Ne
Ne Da
tijo iz nal
ormi ke
Import/Export dBase Da Da
ImportExport Symphony Da Da
Paradox Ne 0a tusom, res pa je tud

tru imena kakr$nakoli, doiga pa

Zanimivo js, 0 lahko Quattro be-
smejo biti najvec 15 znakov. Za pri-

ke, ki 50 zastite-

re

o2 gosi o 600 9a seveds poznate),  Kiic makra jo na razpolago vec naéi-
nnpwlno pa ne gr i Foin izbira ustrez-
Quattro 2al nima_ progams ze zabi-
s, du o da ekt obilkovati tudi

o m_bloka ukazov,

#bno in dobro narsjenc pnmnb ki

i Smonote franscnpt
je_spraviiena v datoteki QUAT-

Quattro vsebuje odiien razhros-

TROHLP in poire celih 287 K na  Cevalnik makrov. Tega poklicete
disku (pri 1-2-3 fe 114 K). s kombinacijo SHIFT-F8 in potem

korakom spremijate izvaja-
Delo z makri nje. V vsakem trenutku je mogoce

spremeniti posamezne

Dologite lahko  stiri
ke (breakpoi

vanje makrov s Quattrom

ahko tudk pogoine  prekinfvene
toek se bo_izvajanje
e ot o izpolnjeni
pogoji Tako zasnovan raz-
bo pi
utno skrajéal n olajéal obiikovanie
in preizkusanje mal

v trenutno uponblu } preglecnic.
Po pritisku na ALT-F8 in vnosu ime-

prete ID:I&T FB Pﬂ taksnem obliko-
vanju ite pazi saj se bodo I*: %
Tapiate i ves Dapahe 1" sicerno Grafiéne zmogljivosti

glads nato, da se i umes e e
1, kar lahko v precejnl mer Upo. _ Poleg nastetih prednosti v pri-
Easn 1o rotju  merjavi z Lotusovim programom se

ai
2125, Kot jo bila za ime makra
dovoljena ena sama érka, so v Quat-

posebnosti Quattra pokazejo pri pri-
kazu in tiskanju grafikonov. Pri ti-

ski diagrami (area), rotirani histo-
11z £t in simbolov.

Vecplastni grafikon lahko oblikujete
tuditako, da npr. za naslov dolocite
drugatno obliko érk iz mnozice de-
setih_moznih znakovnih naborov
Podobno lanko npr. spreminjamo
velikost érk v drugi vrstici naslovain
obeh koordinatnih ot

izbiramo male, velike ali normaine

dinat (grids). uokviriti grafikon. po
zelji spremenit Srafuro za vsako se-
anajstin, zbirati
simbole iz nabora trinajstin moznin
1n S marsikaj Quattro je po gratic-
nih zmogljivostin res dale¢ pred Lo-
da bi se dalo
S kay izboljSati. To 8e posebe; velja
za_ tridimenzionaini  prikaz
dat

Prav tako raznovrstne so mozno-
8 tiskanja. grafikonov. Uparabii

s priblizno Sestdesetimi_tiskainiki,

oleg delovnega lahko izberete Se
alternativen tiskalnik. Pazte na i2bi-
ro kvalitete tiska, tj. $tevilo tock na
palec (dpi)
odizbiro Layout se da grafikon
prikrojiti zeljam uporabnika — ali
Contimetrih, al nay bo
prikaz navpicen ali en,
Raksna najbo velikost . Zacatnika
zmedio dejstvo, da Quat-
176 Gbicaino tiska vodoravno (lands.
cape), zalo je visina grafikona Sirina
na papirju in nasprotno Na siki 1 je
tridimenzionaini histogram s podat-
ki iz testa, ki ga bomo obravnavali
kasneje.
Primerjaine zmogljivosti 1-2-3 in
Quattra 50 podane v tabeli 1
Da bi dologili hitrost preracuna-
vanja podatkov v delovni tabeli, smo
oblikovall datoteko velikosti 88,926
50 matematiénimi for-

o skusa preracune

logov s 72
Tabela 2: Primerjaini prikaz hitrosti Lotusa in Quattra (v sek) in | &
pocrl ooy mlamj (dutno 2 log, sar. i i
123 Quatiro Giican nacin (v minimaina rokar-
kulacija) ~ najpre
Mz [ 12Mhz | 6MHz | 12MHz | omei zgol na ise formule.na re
Proratunavanje delov- | 50 27 63 30
e tabele
rost vnosa datoteke | 6.7 30 50 30
na disk
Hitrost nalaganja 125 68 Ia vecina tabele, je as, ko
Koliko pomnilnika osta- w02 B s
n9,.: Ko phde: pridete smo z mikrom ZEOS 286 iz razred:
N:progre) AT, ki dela na 12 MHz brez Cakalnih
Koliko pomniinika osta- 306 2 Stanj, s trdim diskom 32 Mb in mate-
ne. ko naloimo dato- matiénim _ koprocesorjem Int
teko 7-10. Rezultati o podani v ta-
- beli 2. 1z nje je povsem razvidno, d:
Prmor, X anunmkn 88926 215128 se Quattro v pomniilniskem prostoru
Zaedn na i 640 K pocuti bol) tesno »

i 1-2-3. Testirali
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Sklep

Quattru vsekakor manjka precej
tistega, kar 5o prinesli kasnejsi pro-
grami.Ne more uporabljati podalj-
Sanega (extended) pomnilnika_ kot
npr. Excel z enoto »smarte.
podatkov je omejena s kolicino pro-
stega pomnilnika, zato morar
delo z obsirnimi bazami uporabiti
kaksen drug program (to pomanj
ljivost ima tudi Excel) Se bolj kritie-
no je, da Quattro ne zna povezati
trenutno_uporabljane preglednice
s tistimi na disku. Funkcija UNDO je
izvedena dokaj nerodnoNajhujéa
pomanikijvost e nepopoina zdruz-
liwost 2 1.2 — Quattro 1 popoin
Vion tena programa. Ge hotete
vsem biez te3a uporablat 2 155
razvite makre, morate najprej zame-
natioriginalni meni z alfernaiivnim
rodno je tudi to, da ima

primerih javi_sintaktiéno napako
Kiup dozdevni napaki s ob prtsku
rikaze delovna tabela

Palluva 10 preglejte, da bi odk
je Quatlru zataknilo. To se

vam bo zgodilo pri vseh datotekah,
ki jih uporablja Lotusov program za
utenje (PARTX.WK1), Kar je tudi
jasno, saj so v njih makri, te pa je
reba prebirati 2 aiternativnim men-
Zamenjava menija vas bo pravi-
loma ;oSila totay — izjema o datote-
. pri Kateri vas pro-
nepnéakovnno poslje na izbi-

o International v nekem zakotnem

eniju.

5

Kijub tej kritiki vam ob vseh Quat-

rovin grafénin kyaitetan, snosat-
/anju in razhroséevanju

makrov, leksibini ukazn straktur

pass. Ce imate AT, je zanimiva alter-
nativa Excel, o katerem bomo pove-
dali kaj ve¢ v eni od naslednjin ste-
vilk

RAGUNALNIKI,
RACUNALNISKI
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

Omorika 11, p.p. 5030
41040 ZAGR{B

O nas ste 7e slisali. Na trgu smo
sicer s programom perife
nasim kupcem smo zay

oprems
ili stojala za mumm- mkalmkn in program
previk e izdolali prv fugaslovansko kol za 525 pline

-
DPERX;

pefol v satak anhage oo
o, kar smo_hotel, smo doseg

diskete. Tr
jete

evropskih n%:
zahodni trg!

kaj zelte kajt hofeli smo domazemu kupey nma.hm. b

naroéeno hlago, nazadnie se nam jo
nasim ljudem gouudlll 20 cone, ki so
xdaj e pripravljamo prve posilike za izbiréni

&nmzulo, da smo :opnln ns;m‘lmo
of na zahodno-

SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT IBM

~ Servisiramo raéunalnike PC XT/AT IBM, Atari, Com-
modore, QL in spectrum

- Prodn]l raéunalnidkih sistemov AT 286 za delovne
organizacije

- Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo
posamezne periferne enote: trdi disk, gibki_disk,
tastature, monitorji, osnovne plodée za XT in AT, Her-
kules karte, vdelava yu znakov v tiskalnike

= Vallk brezplafen katalog za raéunalnlsko sisteme XT/

mmodore in Spectr

- Cemkl raéunalniskih :Is'emnv GAMA Electronics iz
Miinchna

Eprom moduli za Commodore 64/12

1. Turbo250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fest
3 Profi Asslb4 + monitor 49152 + nastavitey gla

2. Duplikator = Sistom 350 5 Tarbo 350+ Fabk bisk Load + Top

monitor + Torado Dos (Ram. Ver + nastaviev glave

3 Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo Tos
monitor + Spec. Fast + nastavitev glave

4. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load

- Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250

6 Tubo a0y Turbo Tape l + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza

8 Easy Script z navodili

9. Intro Kompresor + Tommo Dos (Ram. Ver.) + Profi Ass/64 + Moni-
tor 49152 + Tul 0 2!

10. Miss Paci

1 Phoemx

12. Pope

13. Vlzawme + Turbo

\ga Load + nastavitev glave (32 K)

14 Disk Wizard + Duplikator + opy + Auto nibbler + Turbo 250
+ Monitor 49152 + nastavitev glave (3

15 File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + nasxzvllev glave (32 K)

16. Simon'’s Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-
tev glave (3 2 K

Vsak modul je v posebni modulski plastiéni $katlici in i

vdelano reset tipko. Gena modula je 130,000 din, modula

32 K pa 190.000 din.

Gar doba Je 1 leto. Rok dobave takoj.

250 + Tornado Dos + Fast Copy + Copy 190

Menimo, da e re

v delovnih mmnh po vsej Jugoslaviji?
traba vsem kupcem zagolovit enako
mm pﬂ pnluqodm mmo:nm nfrga. Pri Ilm sa nus syodbvwlo ideje VAS,

vrhunsko kakovost,

Spectrum Commodore
- folija za tipkovnico ~ eprom moduli
- vmesn - igraine palice

frinega tekmovanja tudi
V tej tekmi smo zasnovali racuna
b

Kin ene formata 1,2 Mb,

odstotkov

;ou ...... 4 v ujni. Mot ved je bil poplacﬂn, saj 50 nasi i
ki 2 inventivnimi predlogi pris

i na podrocju g il

Inik PCXT, ki dela v taktu 477115 MHz
e :akuln.  stanja, s 1024 K na maticni plosci (od tega virtualni disk
podnojem za koprocesor Ew

rlxﬂm 10 raxsmm in maxnoxqod vdelave ene duhm enote zapisa 360

radunciik o »amo 2 oot hireisiod P

‘Powrh dobovijomo rotanalaike 3 rm'ulsnri
obliki, de i di

izziv

i k temu, da smo spre

0, z osmimi nezasedenimi

iska pa seveda tudi ne n. Nas
, 5,3-krat od PC m

Edini servis s popolno izbiro rezervnega materiala za raéunainike Sinc-
lair spectrum, QL in commodore.

Na zalogi imamo folije za spectrum 48 K, spectrum +, QL. Kempstonov
ymesnik za igraino palico, igraine palice, TV kabsl napajainike za
spectrum in commodore, Kasetofone, kable vseh vrst, CPM/ module,
Giskete, £ za spectrum in Gommodore Uia, RAM, 80114 PLA. 6565,

6526, eprome itd.

servisa.

on katalog

Comp]uter servis, Mléarska 1| (011) 332-275

286 in 386, in sicer v akini

buslen'delivhon d

po telefonu (061) 621- 066 s 521 528, vsak dan od
10 do 19. ure ob sobotah od 8. do 1

v Splite od 6. do 8. junija 1989.

b 0 do
tovilko (O41) 267-241. Pricakujemo vas udi na pie-llel solmu

Servis Verje 31A, 61215 Medvode, Fax: (061)
621-523
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Priloga Mojega mikra: Cipi NEAT za novi AT

DEJAN V. VESELINOVIC

BM je leta 1984 predstavil svoj novi mo-
del ratunainia, K s0 g8
imenovali ADVANCEI
& famita tehnologle) ai k -
verjeli, da je hibridne tehnologije
o Viora. procosori. el AK. 8066, K1 i
notranje 16-bitno in zunanje 8-bitno vodilo Jas-
no se je zdelo, da zahteva novi, pravi
stroj tudi nov operaciijski
posestnaysteril, zato ni
spriaznil z erim sa
megabytom. Res se je Ze takrat vedelo, da je
preod v zaiciteni nacin dels rahlo nemden,
v glavnem zato, Ker Intelov iAPX
volansge krmilhika pomm)
Zato - nekako 56 1o da in GG 58 prav dobro
prodaja.

Kako smo se zmoril et et kasnste pomnilns-
Ska meja e vedno ni prebita, Eeprav 50 0 do
neke mere obsl, OS/2 pa ni isto, kar so nam
obljubljall. Pa ma se je izkaza-
Tor i 1o mowi oporaciski sistom mrtvorojencek,
saj bi ga, Geprav bi mu uspelo prebiti pomnilni-
8ko mejo,hardvarsko prefitela nova generacya
mikroprocesorjev, ez nekaj mesecev pa ga bo
Ca matiodma. Itel APX 80386 jo star 26 ce Iet
in 80486 je pred vrati.

Nismo edini, ki to obzalujemo — problemu
pretesnega pomnilnika se je posvetilo tudi veli-
ko Stevilo renomiranih firm. Lotus, Intel in Mi-
crosoft 5o leta 1985 oblikovali pomnilnik LIM ali
EMS (tega smo podrobneje opisali v MM 289,
str_16-17) in tako povecali delovne Kapacitete
raunalnikov. AST, Quadram in Ashton-Tate so
takoj razvill standard EEMS (izbolisani EMS)
S tem se je dalo v pomnilnik nad 640 K prenesti
ne le podatke, temvec tudi programsko kodo
Konéno se je sredi leta 1987 pojavila izvedba
LIM 4.0, ki obsega in nadgrajuje oba prej ome-
njena standarda.

ramov, ki uporabljajo to vrsto
pomnilnika, je s¢asoma naraslo Dandanes ga
avtomatiéno podpira vsak program, ki je biser
v svojem Zanru ~ recimo Lotus 1-3-3, dBASE,
Wordperlect, Windows, Quatiro itd IEM In M-
crosoft redje 2 novim
Gporaciskim sistemom, drugi b4 grodo napre,

Intel je predstavil 80386 in kmalu zatem
(spet) hibridno verzijo — procesor 80386SX (32/
{6-bitno vodilo) Kijub te podpisanim pogod-
bam o navzkriznem lcenciranyy z AMD (Ameri-
can Micro Devies — najhujsa Konkurenca pri
1zdelavi mikroprocesorjev), Harrisom, Siemen-
som In druglmi riso nikemur hotell odstop!
pravic za izdelavo novega procesoria Sodni
epilog se pricakujemo. Nekako vzporedno s tem
10 amerisa zdelovalec Slpov Chips & Tchnalo-
Sies  CAT  sklonil, a 5o njhovt i tul obst
o 6ipt 2 visokim nivojem integracie, ki 5o
uporabljali za hitro, enostavno in uginkovito kio-
ian AT-jov, 20 Tatce astarel, s o mymova
2asnova omogotala nayvig)i delovii takt 12 MHz
Vedno hitrej$i kloni niso bill veé zanesijivi

2godili sta se Se dve pomembni stvari Japon-
ski izdelovalci pomnilnikov, ki skupaj obviadajo
coli 95% svetovnega trzisca, so zaceli prodajat
zelo hitre pomnilniske Gipe z dostopnim casom
80 1n zadnje ¢ase 2o 60 ns. Tako so postale
ne sti dela mikroprocesor-

ja. Drugi dogodek je bila opustitev proizvodnje
polprevodnikov pri firmi General Electric. Obra-
te e odkupila druzba Harris, ki jo je malo pred
tem kupil ameriski gigant 3
novili in usposobili za izdelavo CMOS izvedbe
procesoria 80286. Ne le, da 5o prvotno tehnolo-
gilo NMOS zamenjali s CMOS, temvec so zozili

Znamenje prihodnosti,
ki se je Ze zacCela

rostore med zvezami v Sipih z dveh na 15
mikrona Tehnologija CMOS zahteva manj ener-
gije. kar je prav primerno za prenosne mikre
Zaradi manjse porabe se taki Cipi man) grejejo
in jih lahko uporabljamo pri vecjih hitrostih, to
pa pride prav v vseh mikrih

Pri C&T 50 se srecevali 2 vse vetjo in vedno
bolj uspesno konkurenco izdelkov drugih firm,
recimo Faraday, VLS in Suntac (i r novi
1BM 301286 vsebuje vezja druzbe VLSI). Po pre-
glsdu polotajs natriié 40 pr CAT skenil da
bo 80286 Se dolgo aktualen (po nekaterih oce-
nah jih bo trg naslednya tr leta pogoltnil okoli 20
inso se ot dela Bilojim e jssno. da
mej 0 prav kmalu prebita in se bo
tore) se naprel aovint shandart LIV Pra ¥
o&itno se jim je zdelo, 0S/2 prej ali slej
zares uvanavll ker pa je ta operacijski sistem
2resen (2 do 5 Mb, odvisno od vrste
Gota) 16 Kipaeni taktor hivost Leto dni kasneje
pri C&T zaceli prodajati ¢ipe NEAT — New
Enhanced AT Chipset (izboljsani nabor Sipov za
Kloniranje AT)

Mit ali resni¢nost?

Paket 1ma spiosno oznako CS8821 NEAT
CHIPset. Sestavijen je iz Stirih cipov VLS! |
CMOS Preden jih podrobneje obdelamo, ome-
nimo e to, da je osnovni namen novega nabora
fleksibilno programiranje razhicnin faktorjev na
matiéni ploséi Pri dolocanju posameznih para-
metrov_moramo seveda upostevati nekatera
pravia gre, namree intaraktivne zveze

82C206 1n 82C215 sta namenjena upravijanju
pooalko\' n jihowin asiovov ter Kontral peri
fernin eipov. ki 5o Kijub visokemu nivoju nte-
aracije e vedno prisotn

35211 (GPUIBuS Gontrollen) nadzira delo
procesorja in vodila Vdelano ima logiko reseti-
ranja in dolocanja vseh potrebnin delovnin tak-

v Vhodna takta sta dva: prvi doloca delovni
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dela, sinhroni (vse aktivnosti so fazno uglasene
s procesorjem) in asinhron: (izven faze). Eno- |
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STE VEDELI

da smo dolgoletni izdelovalec
kakovostnih izdelkov za merjenja,
indikacijo, registracijo, signalizacijo
ali avtomatsko krmiljenje industrijskih

procesov
gyt

2 g
ne oklevajte, temve¢ nas pokli¢ite, da skupaj
z vami napravimo korak naprej v krmiljenju

in regulaciji procesov

Sodelujte z nami!

.

inzeniring
PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
Telefon: (065) 81-711,

telex: 34-373 YU MEFLEX
telefax. (065) 81-161

ALI VESTE

da v okvirih inzeniringa v sodelovanju
s tujimi firmami, s katerimi imamo
sklenjene kooperacijske odnose,
opravljamo consulting storitve,
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo
in instalacijo opreme, $olanje kadrov
ter servisno dejavnost




S P omegnie e e bk

i vodilo prikifsdens kartice prenesie vocp G
lovne hitrosti. Ze znano, da 5o tajvan-
ske kartice precej obcutljive na hitrosti nad
8 MHz z enim Eakalnim stanjem. 82C211 kontro-
lratudi vee aktivnosti ns vodilu in v

0 med procesorjem, DMA, masterii
Gvesitve pomminika

82C212 (Pagelinterleave EMS Memory Con-

standardna 8-bina razsirtvena vinica XT 8l

Kot vt tno pomnilnisko Kartico, s ka-

toro b0 s pmum komuniciral s polno hitrostjo

Hz 2 enim Eakalnim stanjem. V ne-

icah namesto drugega dela viicni-

ce montirajo podnozja za module SIMM in tako
na plouo spravijo celih & Mb pomiiniks.

~ kar takoj vsta-

v vodnotjl 22 SIMM, vendar redko presezei

z-dn,- Satrta motnost kombinia vet nadi-

troller) kontrolira vse osle, kot
pove 38 ime Tega lako konfiguriate kot star-
ranega 2 enim akelnim stanjem, dvostren
SRo praplotonega, DO in ne le
to: pomnilnik_lahko razpm, e po_ mili volji,
hkrati kot DOS, AT, LIM ali podvojeni (shadow)
hitri_ pomnilnik, v Katerega se prepise vsebina
ROM.

Povrhu lahko mirne duse kombinirate stan-
dardne pomnilniske Sipe DIP z moduli SIMM, ti
Kbitnih ali

megabitnih cipov. Ce se drzite izdelovalcevih
navodi, je vse skupaj podobno igram (skoraj)
brez meja. Konkretna uporaba tega pravila je

e SIMM posebno azéritveno ibrieo o
Rarkoafeca ckRute pomuoies 1 ded s pos
hitrostjo Taksne posebne plosée lahko
ljsjo module DIP aii SIM s tii za 256 o
Skupna kapaciteta z in 8 Mt
Oncbro e o 28an) pristop nalbol pn scr:
2di 8o nam namret najol fikaibilen in najboli
prakticen Ne po: i SIM h
&ragi, 1aki 2 2elo itrim o
redki, zato nikar prehitro ne zavrzite dobrih sta-
rih Eipov DIP

Koncno je tu seveda Se Harrisov procesor
80C266, CMOS Izvedba 80286 10 12, 56 ai 20
MHz. Pazite. zaloga primerkov za 20 MHz je

ie s podnozii za dola SN, nevator uporab:

Hafo SIMM in wincs OIP. tef pa mesalo mo-

o SIMM 3 kombiniranimi podnoz)i za 256
megabitne Cipe.

Po stari navadi C&T k novim &ipom prilaga
nekaj osnovnih navodil za sestavljanje matiénin
plosé. Seveda so od vsega zacetka tesno sode-
fovali s firmami, ki pisejo Yopie BIOS ~ Phosnix
Technologies, Award in American Megatrer
mcrnational {AMI) Teko 8o nos i paspeli na
trzisée z e opravijenimi vsemi pripravami, torej
kot popolnoma dokoncan izdelek. Konéni rezul-
tat 50 nove matiéne plosce NEAT

Koin

Te po gostolti integracije v primerjavi s starej-
Simi Kloni plos¢ AT niso kaksen poseben korak
naprej Kot smo povedali, je vse spravijeno v &ti-
rih €ipih VLS| CMOS z manjsim Stevilom dodat-
diskretnih vezi TTL. Na osnovnih ploséah
najpre) zbode v oéi veliko Stevilo praznih podno-
2ij za pomnilnike in velike bele Erke na éipih
VLS|, ki oznacujejo dovoliene delovne hitrosti
(najpogosteje 16, tu in tam tudi 20 MH2)

Zapiss smo te, da o CAT omogotiluporab
razSirjenega pomnilnika po standardu
© ta standard podpvramn
s softversko emulacijo (1o je enostavno, a slabo,
Ker nas smulacija stane neka) itrost; tako del
vecina taansiih plogs LIM) al har
Cma AST-ova’ kaflca RamPage 255.4). kar jo
bolj zapleteno, drazje, pa tudi hitrejse in torej
bolge. Od tod t0lko praznih podnoz za por-
il
V" %elots gledano obstajajo na ploséah NEAT
stirje_natini pristopa k pomnilniku. V. prvem
primeru 5o na maticni ploti podnoz)a za stan-
dardne pomnilniske ¢ipe DIP Uporabljate lahko
vse mogoce kapacitete — 64 in 256 K ter 1 Mb.
Natovrsine plosée se ga vetinoma montirati do

Dvug\ izdelovalci dodajajo 8 po eno posebno
Wignico, najveckrat dvodelno. Ta lahko rabi kot

VTE

magazin
A vsE HITROSTI|

zdeiovarci n trgove se znzicelo
fako, da prodsisjo verzie za 16 Mz navite na
0 MHz. Ni receno, da boste Z nji ezave,
ore pa ot mikra do-

‘Ta natin je naceloma boljsi od prvega, vendar

dandanes $ifkratnl preet uporsbls le matic
na ploséa Hauppage/Renegade 386 z
¢akalnega stanja na 16 MHz s &ipi 100 ns. Eor
kraten preplet zahteva zapolnjevanie pomnilni-
Skih kapacitet v skupinah s po tirimi vrstami

mi in
je zato man) prakticen.
dvojnega prepleta so Stevilne.
Znjim 2nizamo palreba dostopr tas pomniin-
28 polovico n dsiamo s htrostmi. i so m

%6 od pravega riain a stanja in
eod e enega -m Ce ru 0
misimo 26 pr knnmmk:lu plose, dvojnega
prepleta v praksi ni te2ko izvesti. Inzenirji C&T to
odiiéno obvisdsio. zato o ¥ svo] paket vdlai
potrebno hardve

S Stata uporabniea s resultat zslo dober.
2e s ¢ipi n 100 ns, ki jil jovolj in niso
predragl. ps Se megabiine lahko dobimo, lahko
Gosesema Ritrost, Ki 50 2a §
(0,500 0,7 ¢akalnega et oo od tatih. 1
obveljale ob enem takalnem stanju in drazijih
Eioin. 28 80 ns. Boi ekonomicna verzia. ton
plost z delovno frekvenco 12 MHz lahko upo-
rablja &ipe vse tja do 150 ns in je Se vedno
15 odstatkov hireisa od standardne na 12 Mz
in z enim Eakalnim stanjem, ki ima Eipe za 100

Broiprecbrameni| Se posebej pozorni ot

na ne delovne hitrosti &ipov VLS! i

procesoria. P 806266 je o veasin prav 1e2kc
2 nekateri

ns.
prednost tehnologije NEAT (LM 4.0. vojni
pomilk

verzijo ploste omenjamo, ker s
izbolj3ay

hiadinikom. ket e sice zelo Sobrs
Pri tako lo8tah in procesoriih je eno
od nafpomembne] i6in, S ne kar najpomembre-
vprasanie dost
o0, G 28 16 A ooz Eoxaiin var powwbule
mo pomnilnik z dostopnim éasom 60 ns, z enim
cakalnim stanjem pa 80 ns. Obe vrsti Eipov sta
zelo dragi. 256-Kbitni Cipi 5 Easor
precej redki, megabi rodaalo le izdeio.
VAo i o s Sk (ot nt
aja)
drugi strani bi konstruktorji plosé seveda
radi prodali &imve svoji izdelkov. Zato morajo
s cenejgim in dostopnejsim pomnilnikom dose¢i
hitrosti, ki 50 dovolj vegje od Ze standardnih 12
MHz brez cakainih stanj. Na voljo sta dve resitvi
Prva je uporaba tehnologije s strojev s GPE
80386 — med procesor ¥ olao el il
vimo zelo hiter st redpomnilnik. Tako ob
izgubi borih 5 do ipo-
2bo standirdng it pnmnnmskm &ipov Dej-
stvo, da bi morala biti vsal na kontro-
Ja sestaviena iz diskretnih vezi tehnoiosko vze-
1o problematicno (konec Koncev je na pios-
¢ah Mylex, Everex, icronix ze dolgo
{ako), nerodno pa 10, kar tce ceno in prostor. 1o
namre¢ plosce podrazi (po nasi oceni za 35 do
50 odstotkov) in cena doseze ceno plost
280386 (0z. zadnje Case B0386SX).

Druga motna in pogosto uparabljans reditey
je prepletanje (interleaving) pomnilnika s
L page.intericaved memory) Pre pitanie

meni, da se v &asu, ko procesor uporablja en
Pomnilniski blok. drug: osvezuje. Teoreticna
podmena tega pristopa je, da procesor statistié-
1o vzeto najpogosteje potrabue zaporedo zio.
zene podatke, zato je 0, da bo naslednji
biok botrebih podatkov e ¢ prosar bo
akoj dostopnem delu pomnilnika. De-
litev na strani pomeni, da je pomnilnik razdeljen
na bloke, ki $0 lahko manjsi od fizini
da npr. fizén blok 266 K razdel

replet je lahko dvojen (two-way

.mrlenwng) — pri tem se en blok uporablja in
naslednji_osvezuje — ali Stirikraten (four-way
interleaving). V slednjem primeru uporabljamo
prvi blok, drugi je Ze osvezen, tretji in cetrti pa
se pravkar osve2ujeta.

nam zdi iGeaina za ljdavo sta-
mov — izkoristite lahko. pomnilnik na
plosci. Ker ta pomnilnik s 36 %
Kbjtnimi ipi stane celo malo, vet (okoli 20 od-
stotkov) od same osnovne plodce, je ta moznost
izredno ugodna.

Tezave s hitrostjo pomnilnika postanejo
teotetiéno be bolkrténe priprebiraniu n spioh
vaakrdnl komunil S na osnovni
pl o VoA v mn  primerin
sicer Zei0 hiter procesor sodeluje
ffom primeru uosmpm
as 200 ns, pristop pa o oo 1

problem. Prisiop jo
adnje tase na trisce

83
F]

Jo se odvija na vodil s taktom
& Wiz in enim Cakalnim Stanjem. Poleg 1ega
lahko video kartica glede nalasin hitrost sise-

Kaln:
"Velika veéina ot NEAT i omogote

cej enostaven i 50 ga prej uporabljali na

32.bitnih ploeah — pockojen pomAINIK (sha

dow RAM). Ob zagou sistema racunainik pre-

1]




bere celotno vsebino sistemskega ROM BIOS in
tistega v video Kartici ter napravi Kopijo v stan-
dardnem _delovnem_pomniiniku
med 640 K in 1 Mb, torej na naslovih, kamor ta
vsebina tudi sicer spada. Procesor potem pri
delu vseskozi uporablja opile. Dostop
18 e kiin 16oe o ol e ittt
e kot

Ve madteto e bilo do neks mere nuino, po
drugi strani pa so se pri C&T trudili omogociti
1zdelovaicem kionov dolocene prednosti pred
Velikim modrim Pri CAT menlfo. da ahko niho-
va osnowna ploita 2 dlowno frekwenco 16 M
in enim im stanjem
gredo skozi ROM BIOS, priblizno dvakrat hitrejo

Kot IBM PS/2-50. Praksa je pokazala. da je hi-
, e p

mi. Da ne bo

m_pospesimo_ delo

2 graficnimi karticami le v tekstnem nainu.
V povsem grafinem nacinu dela je 16-bitna
zasnova veliko vaznejsa od podvojenega pom-
nilnika

Vdelana hardverska podpora LIM 4.0 je po-
membna tudi z ekonomskega stalisca. Le pomi-
slite, da taksne pomnilniske Kartice sicer stane-
Jo_priblizno toliko kot polovica osnove plosée
NEAT (v obeh primerih brez pomnilniskih ¢ipov)

PRIMERJALNE MERITVE $TIRIH RACUNALNIKOV

in pogosto tudi ved. Primer: povpreéna osnovna
plokta s taktom 12 MHz brez Caksinih, stani
stane v ZDA okoli 350 USD, kartica AST RA
90286+ 2 LIM 40 pa 380 USD (e ste e
Fojoni pod mcno 2vezdo), kar skupaj znese
okoli 720 USD pnmmavo osnovna plosca
NEAT starie okoll 470 U Cunica je torej

rav jasna, Ge pa upostevamo e hitrost, je vsa-
Ka nadaiina primeriava odvet.

Ali res potrebujete pomnilni xk LIM? Ce oprav-
lste resno delo z resnimi prograr. vam
prisel prav. Vetina pro ki 50 prerasli
Bornin'64d K. vssbuje dolocens metode prena:
Sanja presezka programske kode inali podat-
Kov v zunar niinik (najpogosteje trdi disk),
torey Ianko prezivio tud ez dodatnega RAM

Ker pa jo colo nelsi RAM hiredi od

ga ldegld oka, bi 2 LIM nedvomno
dnlall hlim’s in bolj uginkovito Ce ga kupite,
boste lahko uporabijati tudi nekatere programe,
K_iin dosle) nists mogli recimo Microsoftov
6 Ta pomnilnik vam bo kas-
neje prisel prav za delo z

Resnici na ljubo ni standard LIM na osnovni
ploséi nié novega. Plosce firm Protech in DSI ga
nosijo 26 dve Il (pr tem gre seveda za stan-
Gard LiM 3.2), Toshiba pa Ga vaelule v svoye
-mammu.ss prenosne racunalnike. Kijub vsemu

£

20 1o starefe verzle sandards, . ne obsegajo
mnogih izbolj3av. Om %0, da 5o daz LIM
207001 Mo prostavi a1 nrog ramsko kodo in
ne le podatkov kot pri prejénjih izvedbah.

pomnilnik LIM? Kaksna je primerjava s Kiasiéno
Tohnologiio? Kako take pIGace ugiasuiemo?

In vendarle deluje (pa $e prav
lepol)

Nazadnje moramo e v praksi preveriti nas
teoretini opis. Plogca, ki smojo dobili v testra-
nje pri manchenski firme Gama Electronics,
otitno delo dveh izdelovalcev' na navodilin za
MF. na ovojnici
Team
Technologies, Ltd. Skupno Je le tajvansko po-
eklo.

Plosca je napravljena v standardnem formatu
baby ima vsaj trikrat ve¢ luknjic za
montazo, kot jih zares potrebujemo, bo $la ned-
vomno v vsako Skatlo. Ne skrbite, kakéno mora-
te kupiti. Tudi tista, ki jo 2e imat jobra.

PRIMERJAVA DVEH KLONSKIH AT MATICNIH PLOSC
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Izdelava je odlitna. Nesporno kvaliteto odraza
nekai nenavadnih malenkosti Tako so nor. pod-
ja le SIMM sestavijena iz pozlacenih
i 16s solidnih pocnoz 2 cipe DIP. O kakénih
Zicah ni ne duha ne sluha, kar kaze kvalitetno
zasnovo, izdelavo in kontrolo kvalitete. Vse je
lapo zacinjeno kot pr weljavien
"Ta plosta je tehniéno in ekonomsko zelo za-
nimiva. Na o so i 16-biin rezdirivene vie-
nics i dve &-bin, veega skupa) ve men, Kot je.
s » povaci To pacohnadita dvaorjska
{R821350 s tipom 820450 Inen paraleln (Cen-
tronics, &ip 82C11) vmesnik. Osnovno ploséo
dobite z vsemi potrebnimi Kabli, zato so vmesni-
ki takoj pripravijeni za delo. Tako i prihranite
&no 8-bitno vtiénico (in okoli 100 DEM), v kateri
28 Vil Ki je

Druga posebnost je neka cudna vtiénica na

drugem Koncu plosee, ki se zdi podobna vsal

vaven .mcbm Prvl i smo jo dobil tudi mi,
) 26 Cipow d b
pomminika. ¥ drugi verzi lahko 1o mesto sprej-
me celi i pnmar pri nas in
v svetu, da s ploséo prodajajo takéno posebno
kartico. Kar oglefe sl tuje revie - vse plodde
imajo_taksne ena pa nima
ustrezne arice. Fosiov o tudi tehnigno 26l
zanimi
Uporabljen pr jor o genialen ~ encstaven in
izredno uginkovi
8 megabitnih blvuv In 4 po 258 Ko
bitni &ipi 50 dejanski pomnilnik, tisti man$i pa
St ormmmu J pamosti. Trk jo Vter

itni
ool 1 mve¢ 514256, tore)
4 % 256 Kbl 2 okarirano Hitrosio 100.1s:
rug 0: 00 22 kompakine pakete ¢ po
Sinncsss oo Cipi. (g =36
4% 9 = 36, tore) racunalnik i honvalont Sirin

SETUP FOR THE 206

XIOR/XIOW WAIT STATES
16 BIT DMA WAIT STATES
8 BIT DMA WAIT STATES

EMR BIT
CLK BIT

SETUP

RAN-ROM CONFIGURATION 0000
RAN-ROM CONTROL 1110
512-640K ADDRESS MAP

MAP RAM AT 0A0000-OBFFFFH
MAP RAM AT 0C0000-ODFFFFH
MAP RAM AT OE0000-OFFFFFH

00000000
00000000
00000000

0

DRAM
INTERLEAVED PAGE MODE

1
o
0
0
1
RELOCATE DRAM 640K-1MB 1

vrst 2564 Kn.mm éipov na obcutno manisem pro-
storu). T 256- Kbitni ip 2 dostop-

z oplsamm pn..mom P
znasa 80 DEM - prinranite 125 odstotka. Naj-
lepse pri o & e, da ne iz ljivosti, ker
procesor obravnava ta Pomniinik popoinoma
‘enako Kot tistega na osnovni ploséi. Ves prostor

I08¢i ostane na voljo za dodatne
razsiritve. Tako dobrega prijema ze dolgo nismo
videli. Projektantom od srca Gestitamo.

z povedanega sied, da ahko na plosco v raz-
linih variantah spravite 1, 2. 4, 5 ali 8 Mb. Kar
tice_hitrost pomnumkn, vam ni g reba Kupovati
najhitrejsega — je dovolj. To olajsavo
omogoca, prepm pnmmlmu ki je standardno
vdelan. Ceprav pocasnejsega
pomniinika) e orate et oai. ekl arie
(pri tem pade hitrost i 120 ns), pa tudi
uk;nsle vsakr$no ¢akanje (hitrost se zvisa na 60
ns)

o e druge stvari, ki smo jih ni,
recimo razli Jmesniki za svetiace signaine
diode, prekiopnik za barvni 0z morio monitor,

jucak za zunanio baterijo, ¢ pustite racu-
Ralnik izkiopien e Kot mesec dni (sicer jo
Vdsiana bateria VARTA, ki 58 poini, ko miklo

dela) itd. Konéno je tu seveda Se Harrisov CMOS
80C286-16. Ta dela v taktu 16 MHz, kot pove
oznal

Plogto aimo monlirall s man ket erd uri, zata-
knili vanjo vse kartice in prikijucili ra¢unalnik
Pozdravilo nas je sporocilo firme AMI, ki je napi-

sala BIOS, potem tino gklepetanje med preveria-

Landmarkoy st (izve
povedal, e deis ot Ntk 21.2 MHE,
Nortonov SI nam je prisodil PC indeks 18. C&T

SETUP FOR THE 211 ey

MIPS test je izratunal, da stroj v sekundi izvede
2,14 milijona ukazov Po pregledu teh relativno
nesmiselnin rezultatoy smo se odloci pogleda-
1i, kakéni so preddoloceni parametri plosce. Po
navodilih smo v enoto A vstavili prilozeno di-
sketo in vtipkali NEAT. Pojavil se je takle zasion.

NEAT EVALUATION BOARD SETUP - VERSION 1.04
COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECWNOLOGIES INC.., 1987

CHIP SETUP FOR THE 82

PRESS ESC TO EXIT
PRESS ENTER TO SELECT WIGHLIGHTED ENTRY

Geprav v navodilih omenjajo verzijo 1.03 t
programa, smo dobili verzijo 1 04. Priroénik na-
ki s prednastavijenimi para-

metri za instalirani pomnilnik 1 ali

na disketi nismo nasli in tudi ne Gama,

saj smo odpecatili originaino zaprto disketo,
Pogumno smo se prebijali dalje po meniju in
se srecall s totno 40 moznostmi nastavijania
razliénih parametrov. Ker nismo imeli nobene

0 se hrabro lotili eksperi-
mentiranja. Vsi razen enega poksusa so nas
pripeliali o polom, st sdini pa e uspel, e da
esto 8 MHz i hotelo (mo-
257 womcenit Gisketnin snot Poskusali smo
ogoce 2 zelo

PROCESSOR CLOCK SELECT [}

READY TIMEOUT TABLE 0

ADDRESS ADD. HOLD TIME [

QUICK MODE 1 tudi dve datotel

AT BUS 16 BIT CMND DELAY 00

AT BUS 8 BIT CMND DELAY 01 | tehdveh

AT BUS 1/0 CMND DELAY o1

16 BIT AT BUS WAIT STATES 11

8 BIT AT BUS WAIT STATES 11

AT BUS CLOCK SOURCE 00

vodilo v taktu 16 n:

FOR THE 212

EMS ENABLE [

EMS WAIT STATES 10

RW-ROM WAIT STATES 11 | tega nikar ne po

EMS BASE ADDRESS (HEX) 1

EMS PAGE REG.10-BASE (HEX) 0

EMS PAGE 0 POSITIO n

EMS PAGE 1 POSITION 1

EMS PAGE 2 POSITION 1

EMS PAGE 34 POSITION 1

EMS SIZE (HEX) 7

DTO-RAS T/0 ENABLI 0

PGA20-GATE A20 CONTROL 0

vse
spremanl]lvvml rezultati Vse o navasamo, ke
0 vetina tistih, ki se

S0t a sowrstos ounowne pibste, bOala P
dobno gratiz njimi. V navodilh je opozorio, da

ite, ker se lal

Eobbanota Tuch o 30 war 10 g0l Vonemt,
da sploh i bilo prijetno, a nam e stroj le uspelo
zbuditi iz globokega meditacijskega transa. Kar
m nemara ne bo uspelo. Zaradi

varnosti uporabnikov zato za vsak primer prila-
gamo seznam zatetnin vrednosti in $e nasvet
&e niste res izkuseni ali poklicno usposobljeni,
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jih nikar ne spreminjajte. Iz seznama boste Iah-
ko prebrali tudi vse, kar zmorejo taksne plosce

Ce se le preve¢ igrate in izberete vrednosti

Kainka, Kse i kladna Tzkiopis racunainik,
akajte deset sekund, pritisnite tipko INS in
stroj hkrati vkl.uene Cepmv la noﬂop' v navo-
dilih ni dokumentiran, ovrniti
¥ brvoino st a6 S0 GAT, 1 st glede
na to, kako ste jih zmedii Res bo v tem zacet-
nem sistema tudi eno akalno stanje in
deklaracija, da sta v raéunalniku le dve vrsti
pomnilniskih &ipov — to je pat razlog vet, da si
dobro ogledate zacetne vrednosti Pojdite po

nike nad 640 K oznati kot pomniinik AT in ga
€ programom PC-Cache z pakel

2a predpomnilnik trdega di =
el il najbolje izkoristiti ta
pomnilnik. Kot obicajno prilagamo tabelo z re-
2ultati merjenj

Poleg tega je podvojeni i g o

v primeru, da imate to¢no 1 To ni

mngoea \nebenem drugem 13 m\aw
-2 Mb, st dru

oblkavati kot pomAINKAT (nor. 28 Umx/xcmx]

i LM 40 V obeh primerih ishko presszek

verskitesti namrat uporabliajo e BIOS na video
i, softverski pa le grafine zmogljivosti

Kor i o v poponoma razicn: star: Koreia:

cila pa¢ ni nujna. Sami se_odi

testom boste dali prednost. Sami bolj verjame-

boratoriske, osnovni motiv.
ka pa je prakticno delo

Povzemimo: tehnologija NEAT je zelo o
va, pa tudi nasa plosca je bila zelo dobra. To
znak prihodnosti, ki se e B sale. Suotmi gre

upor: primerjavi
pracnost I slabos podvojensgs pomnilnika in

ipomnilnika. ovili, da je naceloma
pametnels uperabijatl prosesak AAM ket prad
pomnilni

5:9) 2 drugimi tstl neznatno boljée, pr delu
2 uporabniskimi programi pa ni nobene pral

ne razike. O ipanautieeto bes e
0 nilnikom smo pri skoray
Coch prakth toath dobi smatg boljse rezul-
tate. Tokrat druga tabela iziemoma podaja re-
Zultate dela s pocNojenim pomminikom in brez
njega

Analiza rezultatov govori sama zase. Ge upo-
stevamo obnasanje stroja v zadniin dveh skupi-
nah testov, k v kateri

16 Mz, kmalu e 20 Miz) Po xmogljxvoshh o
plosea na vrhu razreda s taktom 16 MHz, in to
tudl, 2 upabtevamo racunainike s CPE Basge-
2. 80386SX. Pri izvajanju 8 in 16-bitnih uka-
Hoo "o 2a desst odstothov hilreda od strojev
80386 v taktu 16 MHz in za petnajst
odstotkov od mikrov s CPE 80386SX.

Edini slabosti v primerjavi s konkurenénimi
izdelk sta relatima nedostopnost parametrov
ivomno napaka tajvanskega izdeloval-
Ca.Kijovardevalz dokumentacio) i dopso. da
Znjo nikakor ne bo mogoce uporabljati progra-
mov, pisanih za 32-bitne procesorje. Za prvo silo
nas potolazi to, da trpijo skoraj vsi tajvanski
izdelki kroniéno pomanikanje dobre dokumen-
tacije.

Ce niste eksperimentator, je ta plos¢a idealna
moéne delowe postae v fokah zahtevnin

se boste znasii sami ob vsakdanjem delu, se
izkaze, da je plosa Zeno po sestevku casov
pocasnejsa od Olivettiia M386 za komay 0,13
sekunde ali 0,07 odstotka, hkrati pa za 40.8
odstotka hilefia od Zeoss 28611 In za cellh

% od racunalnika IBM PC.
o pn Giivetiju n Zsosu prav tako. mognba

vrstiin
nosti, potem v glavnem meniju NEAT poiséite
opcijo SAVE CONFIGURATION FILE, imenujte
1o datoteko npr. DEFAULT in po zapisu na trdi
disk uporabite POWER ON RESET Ko racunal-
nik spet o2ivi, bo vse v najlepsem redu.

Ceprav vse to gladko tete, bo obiajni upo-
rabnik najbrz le prestrasen. Zato smo obiskall
Komjuter servis v Beogradu in se pogovoril
s kolegom Cosicem. Njegova verzija plosce je
malo drugaéna — nima tako urejenih moznosti
parametrov i tudi netako organizi
itev pomnilnika, a jo je zaradi dru-
gatnega (tudi AMI- ovegs) 5103 iase seisai,
Ker 5o vsi parametri opisani v naravnem jeziku

odgovarjate z YES ali N
Zmogliivosti obeh plos¢ o prakticno enake.

lie do konénega vprasanja, kako
se sistem obnasa v primerjavi s konkurenco. Kot
ponavadi smo uporabili svoje standardne teste,
saj gre dejansko za racunainik. Kar zadeva dru-

e dele, imamo graficno kartico Hercules Plus,
Rontroler 2a i disk SMS OMTI 8620 (kombin:
rani_kontroler MFM/ESDI) s prepletom 1:1 in
hitrostjo prenosa 460 Kbit's, trdi disk pa je Se-
agate ST 251-1 (41 Mb, 28 ms).

Zadnji problem lebila ocloditey. st primer.
nas st

jati nc sa-oclobil
Yonkurente: 20 ( nd)xqodnvlnskl 1BM PC 5
dim diskom Seagate ST 225, Zeos 286/12 z e

lovno frekvenco 12 MHz brez ¢akalnin stanj in
hitrim trdim diskom Seagate 138R s hitrim kon-
ptec 2327 far Olveti 386 s pro-
m 80386 v taktu 20 MH in zelo hitrim
iskom CDG ESDI 7 deklariranim dostop.
nim easom 18 ma. Ker smo 26 pre} ugolovlln da
podvoje ljub teoriji le malo pr
R ot siatoma, oma ¢ aclodi 354 K pamo

sitiviratl predpomnlin, nam (o ni uspeo Pri
Olive

E

loga

Ker'ima kontroler Adpte 2357A, K ne dovolu:
je uporabe PC-Cache (naknadno smo izvedeli,
da lepo sodelue z nekaterimi drugimi podobnr-
mi programi). Res je tudi, da Se ne poznamo
vseh odiik plosée Zeno in bomo za to, da jo
popolnoma spoznamo, potrebovali vsaj Se me-
sec dni.

Druga tabela  rezultati je Se bolj zanimiva kot
prva Z naso plosco smo primenali osnovno
ploséo Protech, za katero menimo, da jedanda-
nes nekaksen absolutni standard. Dela na 6 ali

iz z enim ali nobenim cakalnim stanjem,
2ato je ekvivalentna osnovnim ploséam, ki dela-
I MHz 2 enim cakalnim stanjem. Na nje je
Sest ipov Suntac, ki skupaj vsebujejo prav vse
Nanjo gre do 4 Mb pomnilnika.

12 rezultatov je razvidno, da bo stroj ob aktivi-
ranem podvojenem RAM delal enako sl potas-

je kot brez njega. Ce ga izklucite, morate
preostali RAM 354 K obiikovati Ko pomninik AT
in ga uporabiti za predpomnilnik. Tako v celoti
vzeto pridobite bistveno vet Izlema jo e gelo
A In VGA, saij bi bilo v tem prime-
T Kopianio ROM v RAM v Korsing

Drug: zelo zanimiv aspekt merjen] se nanasa
na hitrost dela z video Kartico. Ta je bila v obeh
primerih Hercules Plus, ki se je skupaj s
Protech pri hardverskih testih odlicno izkazala
losto Zeno NEAT smo dobili znatno slabse
rezultate (~20,5%). Cudno pri tem je, d
led vi

softversd s
dez« 2 erfectom da ploséa Zeno 5:
boljse. fdins Pioséa prednige ud e
zadnjem softverskem testu in to za 20,2% (bre
predpomnitnika (o znese ) To dozdeuno
Paradoksaine raziike i tezko rezumen Hard:

ki bi taksni radi postali
Nockn Zapoiniorand pomninita je idealen. ker
je enostaven in ekonomicen. Iz pogovora  last-
nikom Game kolegom Tovernicem smo izvedeli.
daje omenjenih megabitnih Eipov dovolj in to za

rav razumno ceno. Ce torej potrebujete velike
racunalniske zmogljivosti ob primerni ceni, je to
pravi izdelek za v

S\
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PC/AT monokromatski
- 80286

PC/AT 386 — stolp — monokromatski

— takt 6/12 MHz
MByte RAM spomina
—QWERTY AT ﬂplovnlcl 101 key ASCII

MByte formatiran
— mehid dllk s usyu all 360 KByte

taki20 Mtz
- 2MBRAM
lopru-sol 036
— QWERTY llpkovnlc. or ktyASCII
— hercules video grafi¢na
— monokromatski monitor 14" (oranze
- rd) disk 80 MByta formatiran (< 28 m.}

~ dve RS232, ena paral. komunikacila
— mi

PC/AT grafi tai

Z ok Konveler 7D+ 2HD
— dve RS232 in ena paraleina komunikacija
iska

— mikroprocesor: 80286
— takt 8/16 MHz

— koprocesor: 80287/10

— 1 MByta RAM spomina

ZQWERTY AT tpkowmica 101 key ASCH
~ EGA video grafiéna kartica (800600)
FISYNC barvni monitor 14"

o uam formatican (< 28 ma)
~ mehki disk, 1.2 MByte ll 360 KByte

— dve RS232 n ena paraleina komunikacija
~ migka (kompatibilna z MSM in MM) z disketo

PC/AT 386
Zmikroproceso

iz
Zzwe RAM memorle
 koprocy
- awsm AT Ilpkovnlcl ) key ASCII
EGA video graf. kart. (800X600)
- uuu‘ BYNG barvnl monitor 14
MByta formatiran (28 ms)
Z mohki diak 1.2 MByta 11360 Kbyta
— disk kontroler 2FD +
~ dve RS232in ena paraleina komunikacija
— mif

Ostala oprema za delo z grafiko:
— ACAD 10.0

radbenistvu in elektrotehniki
= plmm mmmA 3, A-4 (H. P. kompatibilni)
i)

(H. P. kompatibilni)
ol

ski printeri (
— monitorji VoAt & kommlni visoke.
(1024x768)

telefon: 065/26-566, 26-511
ks: 34316 mebio yu

tolefaks:
€ mai v pak 1651200 ditronic

¥ MEBLQ ndustriie pohistva in opreme,

65001 nova gorica




puTyY
FREE

188
m i ﬂ N” equngumfg;tsrl SHOP,

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL.

— TELEFAX

|IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem racunalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro ragunalnikov in
opreme:

P

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskainike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje,trde diske NEC,
skenerje, diskete

XT Ze od 828.100 ITL (1135 DEM)
Ze od 1,236.300 ITL (1695 DEM)
Ze od 1,536.650 ITL (3480 DEM)

MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki
Ze 0d 299.000 ITL (400 DEM)

Zavse nase racunalnike skrbijo v 12-
mesecni garancijski dobi in izven nje
strokovnjaki:

ARNE computer service

v LJUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
brezpla¢ne nasvete.

r "e LanPUTER

|

pe . Jio Lot

Kerzi¢eva 20
CRUICE 61210 LIUBLJANA
C
tel. (061) 59-785
p kompjuter | .
5 . .
biblioteka V| . .
Priporacam vam nase najnovée izdaje: * IZREDNE CENE! °
1 Ms:D0Sv.33 78000 i
2 Priroénik z Basic programiranjem X . Al
3. A DOS Cipi in programiranje .000 .
i e e B Tiskalniki .
5. Word Perf .
Prav ako 0 aitusine e nasiodre knfige: S O
& Turbo Pascal 3.0 Principi in programiranie 60.000 E P N *
7. CP/M softver v praksi 60.000 . .
8. OP/M sistemsko navodilo o0 5 AVTOTEHNA Ljubljana v sodelovanju z |
10, Gl rogramskivodte 55000 ELECTRONIC EQUIPMENT,
. & .
11 C64/128 Tecaj asemblerskega programiranja 60000 Celovec — Avstrija,
12 ce4 spomavr:sim ::cl:J:lltdl\]. data 60.000 e Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578, .
rejem predplia ! ek
s ‘A','a,,gmfams,ag 000 o informacije v Ljubljani: (061) 444254 B
Atari-PC
15 Clipper8? 60000 o LX-800 462DEM o
16 C- PrmCIm in umgramlran;e 60.000 » LQ-500 752 DEM
17 Ventura Publishe 80000 LQ-850 1.267 DEM
18. Quick y
Z nakupom v kompletih prihanite de s LQ-1050 1.517 DEM
a) Knjige 1,5, 14, 15,171 .
140.000 a
RV 15000 e  Pri prevzemu dopladate e
d) Knjiged, 10i 11 150000 o 20% prometnega davka
e) Knjige1i12 ERTMOTRE o T 100.000 Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije.
Narogam nasledmekn,‘gmkompme ( )| ® Garancije in servis: v Ljubljani
I Osebni | .
! ! , avtotehna
| KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipoviéa 41, 32000 Catak | .
Tel: 032/43-951/ 31-20 / 30-34 l
| |
|
1



C 64: GLASBA ZA VASE PROGRAME

UPORABNI PROGRAMI

Kako »ukrasti« tujo

melodijo

DRAZEN SMOKOVIC

otovo ste med_ogledova:

siigali glasbo iz te ali one igre Ta
opis vam bo pomagal, da se boste
sami nauéili, kako se stvari streze
morate za taksno

torski program Dela se lotite ta-
kole.

Nalozite program in ko se bo
oglasila glasba, resetirajte racunal-
nik in_nalozite monitor. Potem
v pomnilniku poisite niz bytov 14

fa_v_pomnilni
$0001 vpisete 36 (ne s pokom.
) 2dsj ahko acete
isti niz, in sicer od $A000 do S
(na podroéju basicovega ROM) Ce
monitor najde ve¢ nasiovov, vsake-
ga preverite z ukazom za disasem-
bliranje Ce pa monitor mm tokrat
niéesar ne najde, poskusite s hard-
Vecaxim veKiorjr rutne SFE SFF

Ko najdete kzj programu podob-
nega (brez vprasaja... ), disasem-
biirajte maice pred najdenim naslo-

m. Igre se navadno zacnejo ta-
kole

RUTINA 1.

SET
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA,
STA
LDA
JSR
cLI
RTS

#<IRQ
$0314
#>TRQ
50315
#00

$DCOE
#01

$D01A
#XX

SYYYY

IRQ JSR
SEC
ROL

JmMp

$2222

$D019
SEA31

Migot naslow glasbe
Yy naslov
resetiranje glasns

LDA #NN , ali je uporabljen ROM
STA 501

JSR $nnnn ; razne uporabe in inici-
alizatorske rutine

SEI , prepoved prekinitve
#nn , vrednost, od katere se
zatne rutia IR — i byte

oA o visyi byte
STA 50315

2daj je vazen vektor IRQ. Poglej-
te, katere vrednosti se vpisujejo 1n
program diasemblirajte od tega na-
slova. Iz programske prekinitve se
Kiicejo mnoge. rutine. Poiscite JSR
(skok na podprogram), ki je v porm-
nilniku bolj »oddaljen« kot drugi To
je zaradi tega, 2a igre
navadno pisejo loceno od s
programain |o tako tudi shranjujejo
v pomnilnik Ko najdete »sumijv«
JSR, disasemblirajte pomnilnik
ra)'tega naslovain e se na tem
naslovu kay vpise v regist
(SD41C — $D420). potem je velika
verjetnost, da ste zadeli v ér
naslov lahko preverite tudi iz basica
(Ge najdeni naslov ni pod rom), in

Poke 54296,15.FOR
G695 FOR M1 7O TNEXT MSYS
naslov NEXT N

Ce pa je naslov pod basicovim
ROM, vpisite rutino 1 na kako praz-
no mesto v pomnilniku, in sicer ta-
ko, da namesto ZZZZ vpisete najde-
i naslov.

Mozno je, da se glasba niti po

in posku-
U a 2 vsemi
fistims nasiow, ki i Khdemo iz pre-
Kinjtvene rutine IRQ
e je glasbo sliSati, morate rutino
1 samo S prestavit blizu podpro-
grama za glasbo i vee skupaj pos-
neti. To pa je
Ce vam se m vse jasno, si oglejte
prakticen_primer, kako ' »ukrast
glasbo iz Tetrisa
Nalozite 1gro, resetirayte racunal-
nik, nalozite monitor Potem pois-
Gite

50314 .H 08000 8FFF,14,03
66E9

Poskusimo disasemblirati tole. .D
66E0

Vidimo, da s to nakljuéni podatki
18¢emo dalje: H C000,0000,14,03
c191

Pogledamo. D C180

Pred vami je tipicen zacetek igre
Zagne se od ukaza SEI, torej od
183. Poskusimo 190 pognat

6C183

Vidimo, da foigra stekia Spet rese-
iramo in pogledamo, a katerem

Pastow jo G 0 G169

12 tega vidimo:

IRQ je torej na naslovu C2AC. To

bomo disasemblirali: D C2AC

Pri tem Kii¢emo samo en JSR na
naslovu 601B. Preverimo, ali kaj de-
laz registn SID: D 6018

Poznavalec bo takoj opazil rutino
ROB HUBARD M. To je ena od naj-
boljsih (in najpogosteje uporablja-
nih) rutin za glasbo s C 64 Rutina se
zacne takole:

(C18E LDA #SAC LDA nnnn
190 STA $0314 BIT nnnn
C193 LDA #$C2 BNE nnnn
C195 STA 50315 BEQ nnnn »
TME: op - po POZIV: RESET: ‘
RAMBO $8100 - $A400 $8100 LDA #503 |
& JSR $8100 |
SUPER $C000 - $D000  $C12B LDA #00
ROBIN STA $C000 |
HOOD }
GREEN $E000 - SFE00 S$E103 JSR $3ESB |
BERET $3E00 - $4000 $E357 LDY #$35 |
SE4BO JSR $3E00 |
SE704
SE85C
$3E32
201DS $C500 - $D000  $C506 LDA $00 *
JSR $C500
TASK 57860  $78B9 S6EB Loa #00 |
111 SE0B0  SFED6 JSR SE6C8 |
BATTLE  $0810 - $15FF $0816 LDA £00
VALLEY JSR $0810
CYBER-  $AE00 - $BF35 SAE06 LDA $00 *
NOID JSR SAE00
ALA $6000 - $69D8  $6006 LDA $00 *
JSR $658A
THUNDER- S$ED00 - $FF46 $ED12 LDA #00
cars JSR SED06
DRACONUS  $C000 - $D000 S$COSF LDA #00 *
STA $C000
MEGA APO- $4AA0 - $5822 $4AA6 LDA #00
CALYPSE JSR $4AA0 |
SPECIAL  $5000 - $5EB7 $5006 JSR $5000
\GENT
QUEDEX $4000 - $4F8C  $4CBB LDA %00 *
STA $4100 |
GARFIELD $0C00 - $2631 $0C06 LDA #502 * |
JSR $0C00 |
|
FORMULA  $C000 - $D000  $C006 LDA #500 |
ONE STA $C000 |
* - prilicy rutine za resetiranje glasbe lahko v akumulator poleg nicle |

vpisete tudi druge vrednosti; tedaj dobite druge melodije oziroma |

2zvotne efekte v isti rutini
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Sele naisjih naslovih dela direkt-
no z registri SID. Ce hocete preveri-
i, pretvorite 6018 v desetisko stevi-
lo (24603) in preskusite, ali dela

asicu

POKE 54296,15FOR N=0 TO
99999 FOR M=1TO 7:NEXT M SYS
24603 NEXT N

Glasba iz Tetrisa se oglasal

Rutino 1 vpisemo pred pomnilni-
ski blok, v Katerem je glasba (pri
Tetnisovi glasbi na naslov SSFCE. 1
petdeset bytov pred rutino za glas-
bo), in sicer tako, da namesto 2222
vpisete naslov S601B, za rutino za
resetiranje pa LDA #501, STA
$6001_Potem to posnamete takole
S »TETRIS=.an,5FCE. 7440 (nn te-
vika enote 01" - kasetofon; 08

15K)

s SYS startate rutino 1, bo
glasba iz Tetnsa igrala hkrati 2 va-
§im programom v basicu ali stroj-
nem jeziku!

Upam, da je glede glasbe s C 64
2da) vse jasno, ce pa imate Se kake
tezave oziroma ce potrebujete kake
melodije, poklicite & (052) 872-325

omba’ Uporabijalsém mo-
nitor Robcom, pri katerem je ukaz

el i PovaE ol ibo:
rablja_kak drug ukaz, potem ga
v tekstu paé spremenite

C 64: PROGRAM OPTIONS

Izbiranje opcij
z igralno palico

IGOR BREJC

mnogih uporabnin progra-
mih in igrah opcije izbiramo

1graino palico. Ko se giblji-
o curzon enajde na oot
u kake opoije, postane opcija in-
verzna. Prav to dela tudi rutina Op-
tions

Rutina se zacne s $C000, konéa
pa s SC20C. Sestavija jo nekay de-
fov" delo z opcijami, delo s palico,
pomikanje gibljve siicice in iniciali-
zacija gibljwve sicice ter cele rutine

naslovom SC25C je opis dveh
gibljivin slicic — pustic (kot v Art
Studiu) Zakaj dveh? Zato, ker ena

barvnega spraita Ko rutina deluje,
sta opisa sli¢ic za naslovom +832

Kurzor premikamo iz katerihkol
vrat (porta), deluje pa po nacelu po-
spesevanja. Hitrost premikanja do-

lofa pararaier na naslovi.+700
Idealen obseg je med 3 n

Opcije prikazuje kvadrat poljubne
velikosti na dolocenih koordinatah
Kadar se te koordinate pokrijejo
s koordinatami kurzorja, postane
opcija inverzna Podatki 0 opaijah
50 v naslednjem formatu. prvi para-
meter je koordinata X kurzoria v nje-
govem prvotnem polozaju, drugi je
koordinata Y tega polozaja, tretji
pomeni Stevilo opcij v meniju +
potem pa se zvrstijo parametri za
vsako opcijo_posebej
Xlevega in desnega kota ter koordi-
nata Y opcije Te tri koordinate so
stvarn deljene z ose,
in se ponavijajo za vsako novo opci-
io menija posebey

koordinata

Ko pritisnete gumb na palict, ruti-
na 3e zadnjic pre

Jih preberete s sistemskih naslovov
gibljivih slicic.

uporabo rutine o naibolie
Ny okt proki

tako boste povecali

gram pa Kicete tako, da postavite
vektor na +78 in izkljucite IRQ.

Programa Options ni priporodlji-
vo uporabljati v basicu, Kajti naredil
bo zmedo na mnogih lokacijah vrste
zero-page, povezanih z basicom

Podrobnejse informacije: & (041)
538-201

Cp@s AD #9 DB 38 E9 18 CB 8D 86 BF 40 18 CI1FD 4A AA B 29
CPO8 4A 85 FB AD 19 CP 12 88 14 48 15 CI1F Fo ¢ 57
CB18 F@ 86 AS FB 0! CB 17 89 19 40 1A C26i E Di
€818 AD 91 DB 38 E! Co 1C 88 IE AD b8 C20 A 8
CB28 4A B5 FC AS 4l E 85 FB C8 BI 4E 85 C21 8 1
CB28 4F 85 51 AD 1 BL 4E 85 52 A5 4E C21 FC 6
CB38 85 53 A5 FA DI 93 85 4E 90 82 E6 C228 C D8 5
CB38 86 FA AB 80 A: 2E C2 28 3F C1 A9 (228 2 co 1
CB4 95 4B E8 CB Ci FA 26 08 Co 68 78 C238 8 Do 1
€848 AS FC C5 4D Di DO 89 83 8D 15 D§ C238 D 1c A
CB50 CS 4B 98 oC C! DB 29 FC 8D 10 DB C248 6 2 F
C#58 A5 53 Fg 03 2 8D 8¢ D@ 8D 42 Do - C241 8 8
CB6O A5 50 18 69 @ 8D 01 D@ 8D 83 DO  C25i C E
CBB8 02 E6 51 A6 F. 83 85 58 AD 82 83 C25 F A
C878 DB C6 A9 68 85 A9 89 85 57 A6 58 C26! 9 8
CB78 68 A5 FC C5 4D { 88 CB FF DB FB CA C26 8 88
C088 FB CS 4B 90 8D DO F6 AD 88 DC 2D C27i o F
C888 89 AS 53 F8 8 C C9 7F D9 8D AD #1 C27 1 8
CB9B CB 68 A9 90 B! 57 AD 62 83 85 58 C28i 8 #
CB98 CB 4C 23 CB A C2 AA A5 57 38 E5 C28 0 8 8
COAB AS 4D 85 54 2 57 BO 08 A4 58 C8  C29 8 B [
CBAB 4C 38 ES 4B B, 92 C6 58 BA 4A B9 C29 80 E
CBBS AB 06 B1 50 4 81 DB EQ 33 99 86 C2A6 80 68 F6 8 8
C8B8 C8 CA DO F6& 6l DB CE 93 b 4A B C2A8 FC 86 89 88
COCO S8 A9 88 8S 5 81 DB E§ F9 BS 96 C2BE 80 FE 89 FE
CBC8 58 26 51 CA Di D9 EE 83 Us 4A AA C2B8 88 1E 89
CBD@ BA AA BD E4 C AD 16 DB 29 83 DO  C2CH OF 98 88

CBD8 85 56 BD E5 Ci 89 D8 C9 19 99 3A C2C8 66 86 66

COES 28 85 51 68 8 DS CE 82 DB AD 60 C2D6 88 66 86

CBES 88 62 CO 83 88 85 FF DB 20 AD 19 Do

COF9 80 97 CH 08 05 OA 8D 16 DB BS 23 BA
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: TEKSTNA RUTINA V

HIRES

Po zgledu slovitih

programov

ALEXANDAR MISOVSKI

utina je v strojnem jeziku in

jo_napisana z Monitorjem

2 Niena funkcija je vpis

standardnin znakov s HIRE iz ROM

Gotovo se spomnite menija iz pro-

gramov Art Studio in Amica Paint
ter opcije, ki uporablja to rutino

Glavni program ($1000) uporablja
subrutino ($1200), ki vzpostavi po-

vezavo med koordinatama kake po-
ljubne tocke O(x,y) aslova
ustreznega bita v pomnilniku  Na-
slov byta poisce s tole formulo

AND
NOVA= 32000)

BYTE=( 05NOVA+IN’T1y/A)*320‘x
(0s-

Potem v bytu poldde bis, in sicer o
(oAl i 1) BIT:

sk lok
:\23& 405130 le 25 dvobytni

vrednosti, in program 1zvaja opera-
cije INT(y/8)%320(0<INT(y/8)>25)
To je najhitrejsi nacin mnozenja
5320, pri tem pa program uporablja
absolutno naslavijanje, indeksirano
z registrom Y (LDA 123E.Y)

Glavni program najprej preveri,
ali sta koordinati X in Y v vidnem
tekstnem obsegu 312x192. Ce je ta-
ko, ju postavi na skiad. Potem obi-
kuje naslov znaka in vKijuéi HIRE
Sledi glavm del programa, ki dela
po nacelu pomika celega znaka
v desno, in sicer za BIT1, potem pa

v levo za BIT Razlika je ta, da se
pravi znak vpise na nasiov X. Y. dru-

z 8 (ostanek 0),
& Praproal rtint ki sy spia beaz
Kakrsnegakoli pomikanja

red zagonom programa na loka-
o saz vpisemo koordinato Y (PO-

Y). na lokacyi 503 nizji byte
Koodinbia %, mn fokacii S04 pa visy

Omenimo naj Se to, da pred star-
tom programa iznisemo vsebino vi
soke logljivosti To naredimo 2 uka-
zom monitorja 49152
54000 00

POCETAK: $106
1aa 63 14 £37
omp 1239 sta 1
14a g4 ts
abe 0L (#) 1ax 200
Box 1663 jein g
e (8R1)sty D
Jor 1200
bcs 1563 rte lay D
2 18a(F9),y
,a, o (desmo) 1or a
inx
i cox 57 (BIT1)
e brie 10713 (desno)
14a 110g 1ax 700
ata PA ora(¥B,x)
1da 113 sta(PB,x)
1ax 1160 inc 62
(%) e iny
asl a cpy 108
ha bre 1068; (BR1)
1da 114g cle
ac 7A vla
sta PA ade 08
Gia sta 63
inx sl
px 503 adc 1160
‘bne 101F (%) sta 4
»9 sla
1da 1138 sta 92
ava Do11 1ax 1é8
1da 118 1ay #469
sta DOLS" (BR2) sty PD
1da 533 jor 1209
sta g1
1da 93 14a(F9),y
50T (1evo) asl a
bre 1064 4(8) inx
x 1160 epx 5¢ (311)
1ay 1190 bre 169%; (1evo)
(3R) sty FD ax 3100
jor 1200 ora (FB,x)
1ay sta (#B,x)
14a(#9),y ine 02
ora(¥B,x) ny
sta(FB,x) cpy 198
£ bne 10963 (3R2)
1da 1137

epy 108

bne 1048 (57)
pla

Pla

pla
POEITAK: $1200
13a g2

1.

sr 2
ler a REDL=INT(Y/3)

ldx

Ton 703 $BIT=8-(3IT141)

sec
sbe 57
sta Sc
rts

1230 02 g¢ 4g 61

1262 6¢

BYTE=BYTESY &

m $BIT1=X

sta g1
rte

n 7

v 7

80 ¢2 cp 03
88 07 C6 8
8¢ ¢c cg gD
8611 oF 12
8616 06 17
86 13 ¢ 1c
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Bl UPORABNI PROGRAMI
PRIMERJALNI OPIS KOPIRNIH PROGRAMOV ZA ATARI ST :

Deset velicastnih

KRESIMIR CRNKOVIC

e me spomin ne vara, je bil

mnogih razlogov zelo dober, pred:

. ker je bil prvi kolikor
toliko profesionalno narejen kopirni
program. Hekerski izdelki te vrste
50 bili polni hroéev in okornih al-
goritmovCasi pa se spreminjajo in

Ganes dobivame iz ok taistih heker-

set programoy, i 50 po
mojem ‘mnenia naiooiSl Niso o
da ugledall 1t sveta stega che i

razporedil po treh ge-

neracijah

Dedki so ST Copy 2.0, s-ae Track
Disk Copier v1.0, ProCopy

Happy + Maxiformter Viod sinow
naj omenim Proco
PY 150, oc vk pa o po kako-
Vostnem vrstnem redu predstavil te-
le programe:

1. Fast Copy 2.01

4 ProCopy 202
Mnogi od vas se bodo vpratall

zaka) 3o ubadamo z ded, ko

o ratimo ST Copy 2.0 Misim. da je

to vendarle kakovosten izdeiek in

dao o vella nekal napisat. na-

vost sta pomenili opciji ANALYZE in
MULTIPLE. Prva analizira disketo,

pod:
mo funkcijske tipke, ki so se uvelja-
vile kot tradicija vse do najnovejse
veterana zares ziva-

hen pre

Nezasiiteno disketo prosnamets
e - Veni minuti in 24 sekundah, za zas-
mo za kopiranje nezastitenin di. guen b4 POITeOUe 0; -
sket. Ne odikuje se po hitrosti, saj Coa: Rl
duostransko disketo skopia v e
minuti in 36 sekundah (merjeno o jin kdaj videl

zacetka do konca delouma disket-
ne enote). Po moji oceni je prece;
skromen, uporabriki ponuja nor-
maino knplmn]e. opiranje
iakat, tormatranio b
Hpeepmils (destination) di-
Skets, Ol Kopirania K ga avier me-
nuje -protected 4o bo lake
osebne k. rogram i kos
n Jupieri, a kai S0l 6o
kemu, kar so zastitili z malo

niti Mi
mu tal

ko b. mog tudi za druge veé domisljije in casa.
Side Track Disk Copier
ST Copy 2.0 .
Program jeo starejsi brat Copyja ~Ta izdelek se od drugih razlikuje

1.0, razvit pred ze Kar nekaj Gasa,

naslovov, zunanje p

Ce bi o svojem IBM PC oziroma kompallbllcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS
naroéite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura ragunalnika, znaéilnosti
sistemskega vodila, prekinitve — nadzor in

uporaba, DMA, karta vhodno-lzhodmh

basica,

po zelo proehsrl prikazu Diske-

je namree oblik
na krizanka formata
bodo e vedeli, kaj to pomenil Med
Kopiranjem se po krizanki sprehaja-
ta Erki R in W, odvisno od tega, ali
program podatke nalaga ali zapisu-
Jo. Nenavadna. toda zelo domiseina
zamisel. rogr

Kot vl drugi decki - in

Zato 36 zamotite s i drugim, ko
brskate po disketi. izdvojil sem ga
zato, ker zlahka
grame s slabso zas¢ito (naj e en-
krat omenim Mission Jupiter).

Happy + Maxiformatter

pramsian
igra je posneta na vsako drugo sled
in zato so drugi kopirni programi
javijali napako in niso vec hoteli de-
fati, kadar so naleteli na prazen pro-
stor.

ProCopy 1.32

Ta verzija je v bistvu enaka razlici-

rofesionalni pro-
gram malce hitresi: dvostransko di-
sketo obdela v eni minuti in 16 se-
kundah, bolii pa je tudi v kopiranju
zascitenih disket.

ProCopy 1.50

Ta prof mi je dalec najbo viec.
Poleg tevca sledi ima
sektorjev, vstavili pa ) hove

rutine zaradi katernje sinko postal

najhitre;si od vseh pres

gramov: programe brez zadtite ok
sekundah Druge, &

e e ot i

minute

ProCopy 2.02

0 Je prvi program, ki je mogel
formatirati disketo na 380 K. Ponuja
malo opcij: kopirane, formatiranje,
info n quit Zares reviting, a kaj naj

jo lahko nar

¢asa, povezovame s polebmml karticami
napravami, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.
400 strani, format 17x23 cm.

Cena 95.000 din.

Knj
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Placilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a

e neposredno pri
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pira v normanem in posebnem ra
ginu, obakrat zelo pocasi. Normalno
Kopiranje traja priblizno Stiri minu-
et in vec.
Toda i programa, ki bi se ga ustra-
$il — strl bo prav vsako zaséito!
Formatiranje je Zal loceno od
presnemavanja oziroma z drugimi
besedam, fo disketa S ni nared,
boste porabili ze 3
den jo boste lorm-w.ll Kajti ustrez-
na opcila je prav tako Katastrofaino
Pocasna Kot Kak GEM.

e verjamem, da obstaja Se kak
pocasnejsi_program, vendar sem
prepriéan, da vas ta veteran ne bo
pustil na ced

ProCopy 1.11

njim trem. Toda ProCopy 2.

poleg nekaterh (v glavnem Satsim

programskih _sprememb ponasa

£ ovo padobo. vl se o z krigecin

zvezdasth okirov in se okrasi

2 elegantnimi i. Opcije zdaj
Ertiskom ra vairaino =

at,

rutino, ki upoéasr
2di pisanie veliko hitrejse kot nek-
dai, Ceprav je v resnici prav taksno
kot neko¢ Program »raztegne« ob-
delavo nezastitene diskete na 81

kund. Morda bo kdo pripomnil,

ni branje in zato se

da is¢em diako v jajcu.
sramota, da starejsa verzija hitreje
dela?

CopyStar 2.2

 serijo programov ProCopy je na
tem podrocju zavel svez veter. No-

To je zvezda med kopirnimi pro-
grami, ceprav Zal ne Sy jarko. Ko




program nalotimo,se pojai pregle-
i opcijami.

Ogia;mo si jih po vrsti
KOPIRANJE S POSKODOVA-
NIH DISKET — ukaz, ki je dober za
dole, Ce se zanesete na nezanesljive
diskete. Uporabniku je prepusceno,
da doloti prostor, s Katerega bodo
reSevani podatki, vse drugo
opravi racunaini
5 KOMRANGE 2 NORMALNIH DI-
SKET - zelo moéna opcija. Kopira-
mo lahko vso disketo, samo podat-
formatom ali brez njega in z ve-
rifikacijo, ce je koga strah, da se
etek ne bo posregil. 720 Kpres-

imate torej kaj na disketi, nimate pa
casa

ranje nisem doumel. Menim, da ima

»trdi« naéin nekaj opraviti 2

7o, vendar t6ga nisem mogel prove-
it

PARAMETERS - se spomnite
Somjégs BiSK IEO? 2cal e v
o lastnin ze-

ljah spremer 1
VERIFV - knmemar ni po"eben
cija Racu-
nnlmk im dolod) velikast, v Pa jo

potrdite in jo instalirate. Namen te-

rogr
osti, vi pa boste izbrali bodisi
normalen format, malo vecjega (810
K) ali tveganega (900 K). Formatira-
nje ni njegova moénejsa odiika. Ni
pocasen, vendar se s hitrosto ne
more pohvaliti
T RBA DSkETE onavo
zatiste, ki ne vedo, kje je kaj
fahko posnamete devetimi gonii
i . lahko pa tudi vidimo
v s 1 et s e onds
amo s konérico TOS ai

H

SEVNUANE — cosa? Nai-
b gpisa (imena) diskets, Namena
te opcije nisem zapopade

KONTI Kakovosi
~ uporabili jo bodo tisti, ki ne verja-
mejo v svoje di znako »no
name«. Programéek vse lepo izpise
na zaslon, uporabnik vse to lepo
prebere in potem prekolne dan, ko
je za majhne denarje kupil trideset
disket.

7. KONTROLA HITROSTI - gre za
hitrost disketne enote. Ce je pre-
majhna, ni dobro Ce je prevelika,
tudi ni dobro. Zadeva je najbr2 za-
misljena tako, da bi vas prepricall,
da je vas disketni pogon 7 na smrt-
ni postelji, o pa je najbr res takrat,
kadar ne morete naloZiti niti enega

programa. i ste potem
nalozili CopyStar?
Super Accessory I

Eden od najbolisihprogramov!
B8 b o boll. te b ae 2 o s
irat Predatoria. A kaj hocets,
et program 30 2610 pogasts
slaba stran neznanih novih mulcev.
Zalo na stran in pogleimo temu po-
magalu do obisi. Al je bogat
Z opsiami. Oglejmo s
lnmmua disketo do
miksbnakie orabnik
Ieko eioe: i ey Do Tassen
hitro ali pocasi (?!). Saj res, le kdo
bo izbral pocasno formatiranje?
A - vsako dodatno po-
jasnilofo najorz nepolrebro
COPY TRACKS -~ kopiranje s for-
Pl Db Rt e
na moje veliko razocaranje soraz-
merno- hitro

rar
cionira, vendar pri vrnitv k normal-
nemu Kopiranju navadno
izkljuciti RAM disk in polem se se-
veda tudimo ter paujem:

R BUFFER © wratioa clear bu-
o vmesnega pomnilnika s tem
ukazom vrzemo vse, kar je bilo
v njem.

Fast Copy

Kot ze reéeno, to je najmoénejsi
program od vseh, ki sem jin presku-
sil in zato sem ga pustil za poslasti-
co. Pod velikim in lepo narejenim
prikazovalnikom so zgledno urejer

Y ~ kopiranje je kombinira-

o z graficnimi uéinki, ki ih je mo&

L
 in jo verificiramo. Ob-

S seveda moznost veckratnega

presnemavanja. Branje 2 diskete je

oznaeno z rastrsko ¢rto na prika-

* zovalniku, napaka pri nalaganju pa

maice drugace (ko ra-
Cunalnik naleti na napako, vas vpra-
, ali naj poskusi Se enkrat, ali nay
nadaljuje oziroma ali naj prekine
delo), medtem ko je pravilno posnet
trak oznacen z debelo
je spopade 2 do-
bro zas¢itenimi programi (naj Se en-
krat omenim Brataccas in Preda-
tor), vendar nenehno opozarja na
napaka: Snemanie 48 o Kb vse-
mu post rsti bodo uporab-
T capedis ke 0.0 odhe
pritiskal na miskin gumb, Program
Iekox ige (33 smluna).
— bliskovit pregled diskete
MAT — ta opcija ni kdove ka-
motna. Od Fast Copy ne prica-
«um Vet kot 850 K.
DIRECTORY — pomaga vam,
se spomnite vsebine disket Obstaja
moznost _veckratnega kopirania,
znacilnosti opcile pa so_podobne
kot v programu ProCopy 2.02. Odli-
ot A g
serm, kako sl
pr.asuw.am deaen program
Ropiranie: Mol 5 Bt e kot Pro-
Copy 150, kopirati bi moral vse kot
Happy + Maxiformatter, formatirati
do'900 K kot Copvysuv i sicer tako
hitro kot SA il Se

s pocasnim pisanjem.
DISKINFO ~ podat o disket
format, ik

e i 5
Dok TEST kot KONTROLA KA-

KOVOSTIje namenjen dvomijivcem
ETE - brisanje diskete. Ce

revioa (TOLULYR{O] N iNEX PA MARIBOR

vas obveséata in hkrati vabita, da z nami obiscete nasled-
nje seyme in svetovne razstave:

INFOBASE ~11.5.1989 FRANKFURT
Internations] Trade Fairfor Electronic Information Products - odhodi iz
Zagreba in Ljubljar

CAT. 6.-9. 6. 1989 STUTTGART
Computer Alded Technologies in Manufacturing. International exhibi-
tions and User Congr

L odnod 12 Zagreba'in Ljubljane
LA T. KE{I:JPAKYBQ 1.10.-4.10. 1989 FRANKFURT
~ odhodi iz Zagreba in Ljubljane

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

NOVA OBZORJA
V ELEKTRONSKIH MEDIJIH

ITU-COM 1989
ZENEVA 3.-5. 10. 1989

70/ COM 88, pro simpos i feciime elektronskih medijev z glavno
fobain informacij: Ekspanzi slektronsiin
iove, 56 v Jonevi 66 525, 10,85, Gbrsk 17U~ COM
89 je primeren za vse proizvajalce. dobavijalce opreme
in specialne opreme, nacrtovalce razvoja, vodiine indu-
strijske delavce, investtore, raziskovalce, za vse, i se
ukvarjate z elektronskimi mediji, radijskim in TV oddaj
o, noviPArS oM. lZqajanjem kN0 al e, ki delate
s pocrociy rabunaindki tsminaloy, softres’a po-
datkov za mnoziéne m
Rizstava o primerna 2a ves, ki spremijate rast tehnolo-
gile mnozicnih medijev.

PROGRAM POTOVANJA:
5. 10. 1989: Lelalo iz Zagreba via Zirich do Zeneve, nastanitev v hotelu.
in prenotitev.
6.-7. 10. 1989 Zajtrk in celodnevni obisk ITU — COM 1989.
8 10. 1989: Vrnitev 1z Zeneve via Zirich do Zagreba.
Zahtevajte nase programe!!!!
Za potnike iz drugih republik organiziramo prevoz do mesta odhoda!
INFORMACLIE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
MSKOV TRG 3
S5000 MARIBOR
TEL. 062/24579, 24572
TLX 33243

ZELIMO PRIJETNO POTOVANJE!

KRKA
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PREMIERA V NISU: RACUNALNIK PROTI NASIM SAHISTOM

Klecnil je tudi mednarodni

mojster

DORDE VIDANOVIC

nalnikin in velemojstin. Pray zato,

estnajstaga marca 19690 o
gostavil kak Eio.
insicer mojstar FIDEDI-
e Bilica (EL
em dvoboju pomerl 2 facunaini-
3kim sahovskim programom, najbrz
najmocnejsim, kar 5o jih dosiej na-
pisali za racunalnike, namenjene §i
rokemu trgu — Psion Chessom, pi
sanim za Atarijev ST 2 Mega.

Prizorisée dvoboja je bil Nis in ce
stari latinski_pregovor Nomen

men kaj velja, potem je bila izbira
kraja zares primerna, saj je Ni§ me-
sto elektronike

Na Zahodu s taksni $ahovski do-
jodki ze vsakdanji. Nasi $ahovski
skeptiki pa se brzkone zarac

fiverom. Prav
zato menim, da velja pohvaliti vazno
viogo niske zalozniske hise Gradina
in njenega miadega ter udarnega
uredniskega kadra (3e zlasti mora-
mo omeniti energiénega organiza-
torja urednika Bokico Jovanovica)
v organizaciji dvoboja. Gradina je
pripravila dvoboj in zagrela zanj slo-
vitega svetovnega popotnika in Sa-
hovskega publicista Dimitrija Bjeli-
o deloma tudi zato, da bi predstavi-
Ia 5v0j novi laserski stavek, ki tudi
2a 50 odstotkov zmanjsa stroske ti-
ska Tudi essoplsin televizjska sto-
dia Nis in Beograd so dogodku po-
svetili_dolzno _pozornost, pohvalili
organizatorl i v dveminutnl repor-
tazi seznanili gledalce o tem »nena-
Vadnem Sahavskem Gvoboyu

Dimitrje Bjelca in -predstavnik-
sion Chessa.  urednik Gradine
Bolica dovamenit. o se dogovorila
8 ve ari akegs Sae (veak
igralec_ima na razpolago trideset
minut in-partija torey tri
eno uro) Sodnik dvoboja j
domir Videnovié, profesor

smo_opazilimednarodna mojstra
Branimira oviéa in Zorana
ilica ter kar precej niskih mojstrskih
kandidatov ter Sahovskih delavcev.

hovskih programoy Dimi-
triju Bjelici ni neznana. Vecer pred
samim_dvobojem je prebil v_igri
2 nekaj programi za Atarijev ST in
nam iz svojin bogatih izkusenj nani-
2al nekaj anekdot o sahovskih racu-
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ker je kar

ma, se je dvoboja lotil zelo pazljivo
Toda Geprav je v prvi_ partiji igral
svojo_priljublieno $pansko_otvori-
tev, ga je program nadigral,
pozneje rekel, »da jo imel neprijeten
obcutek. Kot

Sf1,063
Se3,De3.
35. b5,Das

15,515
ef5,Dad! (osvaia figuro) 0:1, Bje-
feale predal partijo.

£8

a8

Nis je dozivel 8o en dogo
v Katerem je imel racunalnik glavno

nalnik izbral varianto, ki jo sam
Maksimovi¢ pogosto igra)

3. Sc3,dod

4 d55a5 (motno e tudiSe5)

5

& be

5 wnshe

6 (teorija pravi, da je €6

vtem polozaju prava poteza)

9. €3,5¢6: (racunalnik se podaja

pel vse viogo. Univerzitetni Sahovski Klub
mesanici 4. do
obram posretiio dasije  Miaral odprt vikend turnir v adiv-  10. (23016

2e globoko v sredisénici priboril od-
Iogiino prednost.

Prvi uradni dvoboj med raéunal-
nikim_sahovadm programom In
¢lovekom v Jugoslavii torej
konéal s pmvlcmm rezultatom
Oglejmo si prvo partijo_dvoboja,
v atort o Paion Chess 2 odliens
igro zmagal.

Bjelica — Psion Chess

12 d3' (nrswam igra).ds
95

15, Savator (navidez nesmiselno,

toda pozneje bomo videli, da je bila

ta poteza s trdnjavo zelo vazna)
ki {ocloravia 4146

1o, b8

15" T Gacetek slabega natrta,

s Katerim beli ¢rnemu prepusea fini-
io d),Td6

20. $1d2? (nujno e bilo Ta1),Sd4!
{omvaja kualtsto)

23. Sa7:

Tba7
24 Obs_ (vellko bolise bi  bilo

°
?

. Db8Kh7
. Tdt.se61 (grozl & esvoiitiio

5 D2 Eighien I ts il oy
stiski). T:

31 DatTab:

32. Sd2.Da2

PO 30 minut razmi-
Sjania 2a vaskega igraica) Prijavilo
se je 24 tekmovalcev, m
o 51 tudi posebni atioveki racunal-
ik Fidelity Par Excellence (proce-
sor 65C02, malce pospesena razlici-
ca na 6 MH2). Sodila sta mednarod-
i Sahovski sodnik Dragoslav Mihay-
fovié in republiski sodnik Radomir
Videnovié. Sestava turnirja je bila
zelo moéna: kakih deset mojstrskin
kandidatov, en mednarodni mojster
i pr-

letosnj o e
sic, ELO pnnnzna 2300,
ek Sanistk prve katsgorije. Vsl [
Resirpo. pricakoval
odrezal racunalnik, saj je bil tudi i
Kot prej8nji dvoboj prvi uradni turnir
v Jugoslaviyi, v katerem je sodeloval
poseben ahovski raéunani

vrst, sicer lastnik ome-
njenega racunalnika, je moc svoje-

veda dobro poznal in je
zato pri¢akoval, da bo osvojil kakih
50 odstotkov toek. T
s je vmesal »loveski faktor: vrsti-
1i 50 se spregledi, Sahisti so izgub-
ljali koncentracijo. prav to pa je
racunainik tomelto zkoristl

iazadnje je Fidelity Par Excellen-

o 7) osvojenimi toekami
iz devetin (9) parlj senzacionsino
dell drugo in tretje mesto (skupa
o niin ok Nebosso, Koghs
¢em), zaostal pa je samo za medna-
rodnim mojstrom Branimirom Mak-
simovicem. Racunalnik je premagal
Stiri mojstrske kandidate, dva prvo-
kategornika in enega m
ga mojstral Objavijamo prav partijo
proti mednarodnemu mojstru Bra
nimiryMaksimoviéu. _Upostevati
moramo e to, d: ity Par
Excellence pmmaqll tudi svojega
tekmeca, s je delil drugo in
retje mesto, in sicer v iziemnd vo-
deni konénici.

Mednarodni mojster Branimir
Maksimovié — Fidelity Par Excel-
lenc

1. d4d5
2. c4,Sc6 (zanimivo je, da je racu-

11. Tc1.0e6
12, 855 (sraine grotnje). Kdel?

(2diai bi bilo treba to cudno potezo
ovreci, toda na razpolago je bilo.

malo ¢asa)

13

. 513,096

14, Tc6: (Maksimovic se ni mogel

obrzdati) D6

15. Se5,0d5 (izsiljeno)

16. fad,Ld7 (zanimiva poteza; racu-

nainik i hotsligati She)
Do

o Sy

19, Sesmmomsu insicer za-

radi 26),Sf

2 Sca et (vabunalmk seotresa
prtiske)

52 Darvos+
26, Kn1.Tc8

27. Se2,e5!! (izredna poteza)

28, h3,Tte!

29’ 15,Td6 (odliéna vkjuéitev trd-
njave v igro)

30. T13,Dc5

1 Dei

Def,
32. Dg3,Db3: (prodora dame se ni

b
33 Dg7:Td3:
34 Dng+Sf8
35. Des'+ KI7

36. 16,5061

37. Di5,Dd1+

38. Sg1.Tc (konec)
39, Kh2,Dg1:+

40. Kg3,Tc2

padia zastavic:

. Maksimoviéu je
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komplete,
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Nova pravila igre za oglasevalce
in urednistvo

® Male oglase sprejemamo samo do vkljugno 5. v mesecu pret
izidom nove &tevilke. Posljite jih na naslov CGP Delo, Mali ogln( za
ro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednega placevanja
in drugih zapletov poleg natanénega naslova pripisite svojo telefon-
sko Stevilko.
ene spreminjamo skiadno z gibanjsm inflaci invelgjo na dan
objave. Za male oglase, ki 5o daljsi o ni, odsle; veljajo
cene komercialnih oglasov, ki so seveda v rog
® V dopisu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavijen
(Menjam, Sinclair, Commodore itd.). Naslovov programov ne poprav-
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je odgovoren oglasevalec.
© Zavrnili bomo:
ale oglase, ki niso ustrezni za objavo (necitijiv rokopis, slabe
vinjete, nesprejemljiva vsebina, itd.);
- male oglase nerednih placnikov
~ male oglase tistih oglasevalcev, o katerih nas bralci obvestajo,
da ne izpalnjujelo svojh obljub in dolznost
® Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in morebitne rekla-
Tacils POKIEHS telofonsko Seviko (061) 315.966, Int. 26-85.

slo. lacat o nowo C 60 min aseto 50 na volo samo pri vedno lahko
Turbo 25, Samo na tom mestu dobie GEOS 128 tr

Kijin
Yomplt sbuj. Moot precrrocia 2a n iger Prav tako se redno vea spisek.
Godatne informacie zaviite NaSo tele- programov natina 64. Programi za vse tri
ﬂzmkn ok 050 3740, o pile 1
Poles, C. borcev 18, Bertoki

COMMODORE 54/728
Na dva narocen kompeta dobite enega brezplana!
15 San 2 nvosi
1 Aomotodike 8 Olimpiske gre 18 Nesa

2 Pomo komplet

3. Simulacie letenja 10, Risai im 16 Matomat
4 Vojne igre 11 Zacetnisk kompi 5. Angieski jzi
5 Vesolskeigre 12 Najbole igre ia 1+2
& Sporine igre 13.Duel komplet (2 graica) - 21, Najoolée igre maja 1+2
7. Boriine vedtine ‘14, Drutabne igre 22 Najboléeige juna 1+2
1000 pok
iatalog.
Yk ol e o2
Cena 000 din + cena nove kasete
o Pokew. 1 Zapan 8354 1103 Bogra. & 1) 47242, 1218
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T A 18 Ut 12 2
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R v 100%, Pitinum Wor, -

V¥ e Fradotion Mg malor
Boan Basic. lcnkon 1, S200 Waroor

obmite|
317-740 (Bla). sTa7

Tarocia st lons 113068

I IMAMO VSE tetnejse na disketi
ncumpcmmm.n paket 130

postnina. Programe
525ein35+ mnmuxom T
41000Zagreb, @ (041) 573769, T-3065

AMIGA-ATOMIC TEAM, rajnoveisi progra-
. kawo, casw tkofine.dobea.

Lorora seaia 101 81, 11213 Brograd
rttiptend

SR Yl s O s
in stalen pri
i s

oot b
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amerthe i 0 prodam Daem | | - leasing najem izcelanin racunainisih s | | Gradbonh rogrami-
amsho. Prosim, . zaneiae o stemo, druzijvin 2 BMPCATT (18me. | | = Winkier
(080573377 3173 || secev,potem jo racunainsi sstem vd). = Janbu
e g | |
2IBM P AT/ ; i

INTERNE razsiitve pomnilnika za Sharpo-

il s ssamer,

w
28 PC 130, 14xx, 120c. Prodam sharp

2 vse navedene programske pakete ima-

onujam sodelovanje tudi za zmogliveise

o predracun, po dobavi progra-

Zagrob, ¥ (041)674.255.

rogramirana logika jo
bolj ekonomiéna, kot 1 misite!
Viktor Kesler, Rumenaka 106-1, Novi
Sad, @ (021) 34717 7.3150

Viazino gobico. jo naviazimo Z originaino

i i nowosl, S Kub e od e PC- [ 00 podlems
Komplets Goom s Vior Kesler, Rumenacka 106, Novi Sad. atunainiske sisteme i druzine [BM, DEC | | ma tua originani aéun Vee nformace

~'55500 din ng plcan mpn, ©n34-717 Ttk | | moe kot tui obsren kataiog ahko dobis viak
Kompleten = s Pogtar, rjoians formc 17 urena @ (75)255-
- bragten s (rsage i amon 7. 64260 Bled, 66 Proda: Tecno Ace. e Mgz
o'V 30 sek) Sasa Cretoire, Piade 16 | [ waRDvERAS: (06482228 o147 | | noviate 5000 Tz o3
oSk oo 118 - I serlo Coor v svojh e

pra

ATARI ST =, i ‘
Saga n nainoveiega sofvera po najugod Vsa to lahko dosatste s y
nejéin canah, Togiénimi el an o
g sl 1000 i) ai rz- | | s rogmians asarl \RECYCL ING.
Jacen veano nov ktalog na dsketi GAL BPROM. EPROM. INTEL 670x Zame:

OBHOVA TRAKOV ZA TISKALNIKE
Zamenyujemo n Gbnaviamo trakove vseh Sirn do VKlugno 16 mm e ima kaseta
barvo. Ker trakove in barvo K
oovno o drenega tcaa DEM (Gnarea prores
Tmie

s trakom
/PUIOmO  tujn, tudi
inost

cene nasih stortev oblikujemo
; ko prey

AURORA — hardver i softver za atari ST
Katalog bre:
an

on
Pavia Papa 3, (059) 523
T35

mi napravami i €milom. Cena za.juni]
35,000 dinarjev Kaseto posiaf na &2 Mario
Right, Pajiceva 12, 58000 Spit.  (058)521-
58 T3156

13 mm Cer

ustrean: paje treba

030DEM 2 akov o dojuéno 3 o prothradnost 04 DEM 22 ko, oSk o0
ove e 15 m jo protiviednos

gbnove ik pa T roba gopiacan 0 DEM, Sovtn pontfamd o deovom orgenacian

5610 posijte na G2 Miki Bastar, Pri Unionu 15, 61330 Koceve, € (061)851-138. T8

st 6 DEM, 22 vsak dodatni meter
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PREvAIAL

HAL. Symph

200 T
Foris 24 prner ) worssr o

IZDELAVA PROGRAMOV
PRIVATNIKE IN DO PO NAROcILU

IBM Pc PROGRAMI.IN LITERATURA

ek Dasic 45, Lagtecn Modua 2 ver
e, Turbo Oaouger. SYSTEM: PG Tools 51 (kump\elm or

1.2 (priakuiem verzio

03, Turbo
). Norion

‘PAS

v.r.m.. ublitar 50, Yonira Puptaner YU
ordsar SO S word 4 Woraberet 5.

St Fics 20, B, Kegroaa Diary Programer
pites, Maria, Fight Smuitor i Chessm
Jasketbal

1N SE MNOGO MNOGO PROGRAMOV IN LITERATURE!

S50l Kt Graph, Wi ARy 2
000, e, Grand Prix Grcut. Twb on Two

Novo:
nakazi
Vs informacie na nasiov

Knavs Herbert

Smartinska 129, 61000 Liubljana, tel

atso
6,000 G So napr; i Kataog n PaBI

iskanio)

(061) 445-292

(0d 17.30 do 19.00 ure) .

OELOVNE ORGANIZACWE - ZASEBNIKI
9BCANI- o, kg

i najaleinise amerke PGAT <86 in
I sttt ki & G11)

i
18k P progam n navodia. Brzlaten
tlog, dobava v 48 urah, Vsake
darino 3 kel 2l Fatovi, vn\arskz 4
o
oy IK, 12 MHz, 1M pomm ks
Tapt 13- Mo ok ‘W Horkrs o

AMSTRADPC 1s12MM: OBGCPU (00 i

N-XT). 640K, ate e disk, mi,
Sutogad Votors, Lotos 153 Sttt SFor
tran 77, oo jezik, PG Tools V5, nov, (041)425-
960 Pon- Pet. 72761

onolbarvni monitor, i isk 1030/
(1)
3188

wuu «mm ik Epson 40, mis.

PROGRANSKA OPRENA 1 PIXTAT. ol

VMLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI
IN OPREMA

Posebna ponudba.

Primerjajte nase cene z nemskimi!

XT kompatibilni ra¢unalnik

XT ohisye in napajalnik 243DEM
(T osnovna plosca, 8088.2.4,77/10 MHz, 8087 podnozje.
RAM razirljiv do 640 171 DEM
graficna printer Kartica hercules, 94 DEM
117 DEM
156 DEM
1 DE!
$72DEM
jalo 293DEM
ca 80826.8/12,5/15 MHz. 8087 podnozie.
RAM razdirhiv do 4 Mb 549 DEM
grafiéna printer Kartica hercules 94 DEM
FDD/HDD krmilnik 260 DEM
disketnik 5.25-palcni. 1.2 Mb 200 DEM
tpkovmca s 102 tpkama 118 DEM
AT skupay 1514 DEM

AT prenosni acunleik
b

400, CGA, hercules. osnovna plosca iio N
M na osnovni ploséi, EDD/HDD krmlnik. 110 kartica, 1.2 Mb

1 Mb
sl monicen i podam.Usedno .01 jom rogrameonroci ngovodsvo,ar)
Heacle (52304 T mloen s disketnik. tpkovnica)
386 sistem 4957 DEM
(Tower 386 osnovna pl 25 MHz. Landmark
f 27. 8 MHz, Norton CI 26, | Mb RAM na plosci. graficna printer kartica.
FDD/HDD krmilnik. 0 kartica. 1.2 Mb disketnik. tipkovaica 102)
e it ot 386 turbo sistem DEM
60, D U Horton o . Gt (Tower i napuiikom. 386 snovna plosta 16125 Mil. 32 K s

Autofi, Horosk
PC Tools v5.1
Roger Rabbit, Mach 3, Green Beret, Gryzor

joo znanih svelovni proizvajalcev
Literatura! Darilal Posebni popusi! Katslog
Dobma v 24

i 80 vet kot 636.000 K vihunske programske

rah!
EE Software, Marticova 31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-940.

T-3058

SUBSTRAL

r"ef ITER SERVICE

irmi
nesmann-Tall
kvalitetne servisne usiu

jemo Ze obstojece sist

Pooblasceni servis za racunalnisko opremo ATARI
Pooblasceni servis za IBM PC kompatibilne raéunalnike

IBC - Italia in MYCOMP — Tajvan Servis printerjev Man-

lovnim organizacijam in zasebnikom ponujamo hitre in

Izdelujemo racunainisko opremo po narotilu n predslu-
teme.

Yotia eien e suiov In dodine opreme za ATARI
in PC XT, AT, 386 racunalnike.

RAM. Landmark 36 MHz, Norton C1 2 i K FDD/
DD e 0 Koroa, 13 M dkerr npkmmn 10:

41256-150
41256-100
4146100

mm..mrlmsm en jantar, 14-palcn

 Flat Sercen paper white. 14pakées
s it T2 i
miska gens

225 (20 Mb. 65 ms)
STZIER (30 Mb.65 ms)
ST251 (40 Mb. 40 ms)

ST251-1 (4 i, 28 ms)

Kemilniki za trde diske

105 DEM
122 DEM
260 DEM
345DEM

Tiskalniki
STARLC 10 590 DEM
LC24-10 890 DEM
R LC 10, ubop 670 DEM
SEIROSHASH T AL 398 DEM

s naprave udima jamsivo, montado v Jugoslawis Z st
o i mas e po telefonu- 9943/4227-2 trgovina e
ittt Db st ok hown oo oot CEIVES B0 o) By
tjane in 12 km od Ljubelja

ARNE C.S. Kertiteva 20 61210 Ljubljana-Sentvid tel.: (061) 59-785

Moj mikro 49




1o sedaj niste mogli dobiti

na pratskem {12160, lako. dgbie pri

nas.Program Horoskop vam bo povedal,

Kako se ujemata katerakoli nomxom-

znaks. Pomagal vam, bo, da se bolle
(na Kaset

spoznate. Zavzer
vrlisiov v torbe natinu) ma okanaing

s, WSencino qulte ok Wi
vosti. Za upori

ot jologiéna Torer K0 boste goto-
o dolgo lrall, Ima dest raziénin uvs

e oa lahko vpidet
uunwn- I prooeen i

notia ke zmaniéa stroske proizvodnie in
poznsje povzroca tezave, ko Zeli
no modula spremenit. Javi

e vsobl-
ite se, da se

81 n ke,
ko da gre v modul vet programoy Kot
v module PNP-ja.

vasega eproma
imate moznost izbire videza menia, ok
Za start programov in drugega po vasi

.

SR 1027ar 0007 20 Sake 070}
41-343 Iok. 11 In (076) 43-595 Zoran, ail
5 Zoran Bulakowi, Keomnovicera 2a/

10,

® C 64: Magazine — boem

ju bo iz8la prva Stevika te
narobhe pa o lahko 2o danes — revia js
20 pripravijena in samo Caka na vas
poziv.

V_njej_ boste nasli veliko prispevkov
2veziz it

DOMACA PAMET

ZX Spectrum 48/16 K: NAR

.
emulator

Program j zanimiv za,utance aiega
razre en smer

S o

izmisijeni in na
o

faterom o uéenci ozl

10 verzijo strojnega jezika. Omogoceno

ey vmhn]' programa v stiojnem jeziku
ivSevani korak za korakom se-

s (et scvem

mulatorja, urej

nitev programa. Program tore) omogoca
riem, da neprijetno poglavie. ki

nilnika za basic in 5o predvsem zelo e
0 hiost govors wﬂauk Sajerastg.
QS Basca (0 an
5o i ,..:.m pav povpreciy za St
programu avodita
im0 programa. 2 nakuper
Bite pravico.do_ znizanih con nasednin
verzij programa 2 novimi u
il jo najnoveié ukaz Fst
Po hitrostijo neprekosijv na osembitnih
inikin. To jo_obenem tud poziv
prejsnjim kupcem,. naj se javio, e Zele
nabaviti novo verzijo program:
I Vitomir Dorié, Sumadijka 145,
37000 Krubevac.

o Cot: oprema

el S preameind i e B dajo
Fiter n zanesijv rasanje
Al ta program dela« Ta odgovor ste
i esl

dosedaj dobili z neprijetno in n
Vo metodo ~svinénik in papir:
lzje dokumentirano tua dod

zov, kar omogota simulranie NAR
2ot I novega ut-

imi osebnostmi YU piratsiva, opise
iger, zanimivosti iz Zivijenja in del
boljéih YU pirato, top lest

v Belé, Yolvode Brane 7,
uoochm c«ns)zuﬂu!lwu

® C 128: Uporabni programi

gence. -Z
Sk Doseds, za Katero 9a vpratate in e

dolg vsega 30 vrstic v basicu.
Ponujam priroénik «Programer's R
preveden v hrvatskosrb-

55 Boris Janevaki, Mardala Tita 42/,
35230 Cuprifa,  (035) 462-555.

® Intro editorji

um preko 80 intro editorjev znanin
svetovnin skupin. Naj navedem nekatere.
Sharks.._Imam tudi in-
asin skupin: Markiz, Astor in
. Vi intro editorji delajo tako, da
tedaj, ko se igra veita, napisete: POKE-
4 e S ot
te komprimirane. Vse intr
2a igre.
5 Elvis Cracing Servise
Beganovié, Ozimice 2, msvmnh
77000 Bihat, « (077) 33:

 C 64: Bioritem
riamejo, da imalo udje kri
ticne dni in da se jin lahko izraéu

snova izraéuna je tekodi datum in vas
rojstni datum.

Bioritem« je napisan v Si-

m posiljam izK/juéno na svojih kase-
fn h(C:15 all G30)
ir Bortek, Podravska 20, S¢

wvete &1
o C 64/128: Moduli

modul i atraktiven? Njegova
a 50 neki stari turbo_programi,

i programov, ki ste
‘sami naredili. Ponujamo vam res

Adresar. Program je namenjen pred-
vsem tistim,

nega racunainika.
3 Sada Jakéic, Stanislava Sreméevi-
¢a's, 11050 Beograd.

© IBM PC XT/AT/388:
Logotipi

lzdelujem _ racunalniske logotipe in
zaséitne znake za potrebe drobnega go-
Spodarute in drugh: iaing 8 viuce-
vanje v vasimi apli-

im jo njihove
shranjovati v i okt ok kol

me. primek; nasiow ogfonsko
Stoviloin iaike opert jo tudi
2ol 5 uakamkor. &6 Jo rone oslovs

mu risemoz igraino palico (ni nuino po-
trobna)

bt T
s katerimkoll tiskal

Tekoti ratun.
veo s u...m vodi sanie oo

ga tekotega racuna in vsem tstim. ki
Sporabijals Bake tokocega ra-
vt ooy in_podmenii

‘omogota lahek vaos n zpis cakov: Pray

kaciam, et sa 150 PC XTAT86
in zdruzijive raunainike

Votna o nihova uporaba na izt
ah, ovolnoah in unih

Tibor Lanji Kornella Stankovica 3,
21000 Nov Sad, & (031) 11.529

® Schneider CPC:
Urejevalnik besedil V1.1
Program je namenjen spreminjaju bo-
sedi Vprogramin Niegove obre lasne-
i S0, da omogor Jon prikaz ba-
sedis v 18 o knmplklno snema-
o (prvt oua
hok rograims Jane nirost ane-
maNl (O 5). Zelo vnlnka hitrost _dela,
st porabe kot Dol kopi pro:

FCB Compresor. Od dosedanjin kom-

resorjev ni nitl eden mogel komprimirati
programov vetjin od 51.000.
dela s T omprimi

b
vdelana of vnos starta programa,
r ne uporabija rutine RUN za start
Komprimira lahko Kjerkolt v pomniniku
2 a kupca Crown Wri-

m za odstranjevanie glasbe,
Tabe Gopy + Crunch

paje
tudi pmqllm Turbo Tape s trem: ukazi
(Load. Save, Verity. Program jo hitreié
3 Simon's anu 2a okoli 16-kr

e podrobna navod

kupca. Crown Wri-
ter, kompresor za kaseto, program za
lasbe!
Turbo F

commodoriy in niegovem

izvimo kasetno gro? 0z
VKIjuéi zaslon in vidite

Tatunainik va_naprel nala

s kaste...). G

twdi vi naredi
kako o o narejenc
sodaj vam toga i reba vedet,ker
smo naredili program za
Delo s programonn el morate fak
fomos - el viesie o

niza znakov v’ pomnilniku ngrlm e

i drugim artin tikanico
izkljucno za uporat

zdi
Vodene wisatoks. Program jo name-
njen vodenju videoteke
150 i Program e mond
imeniji, zato je delo s programomn pre-
Brosto, Program lanko uporabiiato samo
2 disketno enoto 1571, kor avo-
stransko orms

i isketi

Pongrad, Trg I. Kukuljevica

m ﬂD]wlmnb,(M)mlu(u 16.do.
. ure).

® PC: Programi po naro&ilu
—
agelav programor ponarotly
Jva podatkov vseh wst (bese-
dilz yu cvkmn mmlek ipd.)
o pri nabaw opreme
g ipanov, Kosmajska 39,
Beograd, @ (011) 511- 248,

® Sharp MZ-700: Speed S-
Basic

2K tako da mate na Vol bkoh 42 K pror
o Lok ik atokcl

Za uporabo
& hobenega prock.
,gam podrobna na-

progtam i
bregtost i o zame
Programu pri

X Nenad Simic, Mardals Tita 116,
14000 Vaijevo, % (614) 32- 668

e C64 1

534 trkami) ter dol2ino programa (PE-

K(46)-8). ker se bo pri véitavanju o ete-
vilo Stelo nazaj Nato o treba S enkrat
odtpkati n snemania o

/anje je potrebna samo stan-
dargna i CORGI

Ce naroite ta program, mi posi
tudi svoja sporocila (5x40 ¢rk). ker jin
m Vstavil v program (i v

naslov in telefon ali pa kaj drugega).

ate radi glasbo in Zelite kompo-

2442 Kar

kanalne glasbe s
teviom definici Hoka.
V celoti je pisan v

mejenim

strojnem jeziku,

o Frogram -Sahovska knjznca: jo na:
n lcohlen tabe

2 njim pa dobi vas commodore zmogji
vosti
tetizatorja in lahko posnema razliéne in-

primer bas, bo-
ben, sintetizator ipd.

K programu spada tudi nepogresijivo
navodilo.

i vas modul bomo odspajkall reprogra

Ce vam je dovol Eakana pri vpisu S-

mirali 2

T podnadia  eprorm ra vebo pIco

in vaé eprom bo znova nared, Podnotie
23

o tega jezika, ki pripravija podatke dva
do stirikrat hitreje. Pri sedanjin_cenah

ko, SKulonovica 11, & (078) 36473 (04
17'do 20 ure)

® C 64: Fast g. basic

omogota lahko
Bromisite n 1  epromaKem modula za-
el ake cruge programe Napaiavsel

jugoslovanskin proizvajalcev modulov je.
AR anle vorome e Pl e s

50 Moj mikro

vdo-
dovolj zanimanja, se bo
pojavla ud! verzia 23 M-
Jié, Sulekova 23, 41000
Zagton, (041 213358

§ tom programon lahko osnownemu
basicu 7a C 64 dodate 14 novih u

o poveran 2 grali viees
1ohivaes, e avesmaia Mostoga porm

Frimaren o tako 2 Zacetnike kot a k-
Sene Sahiste in pr Vsebu-

e vse potrebne opcije za belezene, odi-
gravanje in analizo part
~ vpisovanje partije
- ot ravi
ko odigravanie potez (upo-

ubmk ma mleml odigravania potes)
ie pot

 potonnt hcksvande o pari
- izpis partije s tiskalnikom in
— nova partija.
Program e zsio preprost za uporabo
Ker sam pazi na nay
b brograms it podrobia nav-




il i vecioStovo 2o pisanin part
115 Sava Andelkovic, Ustanitka 174,

050 Beograd, (011 4896731
® C 64: Loto sistemi

raztko od drugin programov za o-
mbi

021 kmammu 1lmnmavl 8 Stevilk

tj. zavpladi
Program jo mo edediody
@seto kot z disketo.

rogram Stevilo za-

B brcoramom dabits tudi nevodilo 28
/a Andelkovié, Ustanieka 174,

11050 Boograd, & (011) 4896731

® ZX 48 K: Header

copy 5, Mega set, storitve

izdelke, ponujene v tej ru

~ ée menite, da vas

2 ustrteznimi
toénega naslova, da vam b
~ program posiiite n

35, 61000 Ljubljana, s p
Recenzije«.

opisall okoy
objavili v saolambrskv Stevilki

MOJ MIKRO OCENJUJE VASO
PONUDBO!

Bralec Miha Podiogar iz Kranja nam je predlagal, da bi
rik, obeasno testra, des da

nam 20 zanimiva, i zato vas

rogram ni »macek v zaklju«, nam ga
ponudite za recenzijo (posljite nam kaseto oziroma disketo
navodili; ne pozabite seveda pripisati svojega

omo pe gradiv
a nasioy Uredniktvo Mojege mikr

Programe, ki jin bo izbralo uredmstvo, bodo pregled
vni sodelavei. Prve recenzije bomo

oslano

lahko vrnili)
ke

a,
isom »Domaca pamet/

skin

e oy b i o Kcpiacia

in’pretvarjanje blokov bre:
Giave v bioke 2 glavo in nasprotne. mga
Set ~ program datot seti, ki J

lahko uporablats lvo|m prograrmi.

) harver
softera ortuchsastora s Hoka oM.
Milan Vujasié, Kriz 9

© IBM PC/XT/AT in
kompatibilni: Glavna knjiga
 Frogramexi paet lmna g o

amsid pakst jo zdelan tako, da
in nain vnasanja podathov to
&m_bol priagojeni
enega racu-
i pro-

® Schneider CPC: Novi
programi

mrez
e EISTAmSka podpora za racunaini
File Transfer
Top Pu-
m-m.., )
pozelj uporabika pri

jajamo pro-

ame.
~ svetovalne usluge

&Pamatn program, arodia T0OLS).
, Martics

i Loker o (078 40,

TETF!IS
atari
Xl/xe

® Atari XI/XE: Tetris v1.5

tudi v Carin te prelepe igre
Po dolgem Easu, odkar je igra prisia iz
Zesnle ovsomana sl sa iy
atari XUXE

rotiknjizbo,
mi (temefjnica). vodenje dnevnikov, izra-
&un celotne bilance kadarkoli in drugo.
Izpisovanje je vedno mozno tako na za-
slonu m s usm ikom.

27. aprila 51,
1000 Liubljans, & (061) 211177,

® Spectrum 48: Geometrija za
7.r. 0§

a p
in iz podatkov, i ih vatavi
motno i teh podatkos mmmm o
lazjo preds arigo S za vsak lik
SIS foga Tt nakatec i o gt
ko to 1o spreminjamo, Najvetia odika
programa pa je o, napise poleg
Fonne resite tudl podatek, Keko e 4o
resitve prisel.
Program e izredno lahek za vodens
SR onies plttio, Pl g
Ino 2vocnin in barvnih
okt el L
devet.

e (068 $50508 s rton o um.
Partcanaka 47, 4220 Skofle Lok

® [BM PC in zdrusljivi:
Programska oprema

Popainaprogramsa podpora IBM PC

 orsta ergamieaola‘ratinain.

rogramom na drugin acunainiin, ée-

s
tudi vi mnotici, ki je zasvojena s to igro.

in Buisjié. Spanskin Boraca 3,
71000 Sarajevo, & (071) 543-345.

® Atan 800 CL/139 XE:
Radioamater

To e programski paket 22 vss rad
mate pa z ki 0 Z8lijo
postal-Vas opeye. hrae 3 meni N

Ponujam vam ve¢ novih uporabnin
programov.

~ SmaliCad (program CAD za manjsa

projektiranja ziénih modelov, gradbenin

td lzpis s tiskalnikom! Risa-

nje veckotnikov, in sicer tako, da narise-

iksa« vet zaslonov,
nagini ozadja (or, xor, and), nalaganje
ik v pomnilnk z video pomailika)
~ Mikrocopy (hardcopy, 2 in 4-krat

pomanjsana sl

o brezplacen katalog uporab-
i pmg o!

ol Mrzel, Save 17, 61282 8-
va'or Lt & (08 874087

® C 64: Programska oprema

~ Sprte maker, Compressor, Protec:
tor in

e ok

~Intro

Z i Kasetn wr

emo maks
 lntro makerji

Vse programe snemamo samo na ka-

seto,

3 The Fortuna Sof, Frana Supla 13,
51000 Rijeka.

jo je
e bl sidime 9o nasize-
Iji_oziroma_glede

gisketah, n po-
St ali telefonu. S programor dajemo tu-
i kraise navodilo, vendar skoraj ni po-

reba samo siediti sporoti-

n i, Skopijanska 5,
34000 Kraguievac, & (034) 221-629.

® Spectrum ZX, CPC: Screen
loader +

programom lahko brez tezav

dela s CPC 6128 in najverjetneje tud:
s

Screen Loader Cre:

Frogram j6 naronfen.neidganiu sike

o, ke
dolocili. Dobljeni utinki so odhcni. Pro-
gram dela s CPC 6128 in CPC 464,
Changer
Program rabi nalaganju kakega pro-
grama tako z diska kot s kasete in spro-
‘minjanju sporotil v njem Ker je shranjen

video pomnilniku, vam ostane ves pom.
ik 22 deo. Ima tudi opcio fnd. Pro-
vsemi CPC

ne programe lahko naozi-
1o tako 2 diskete kot s kasets
rbalica 1,

® Amiga: Piratski Journal

® C64/128:
oprema Tako imenovani Crackler Journal
4 nasega part ht: nay-
~ Intro editorji in unikatni introji novejéi dogodki na piratski sceni. kdaj je
~ Tatovi 2ada Koga ujela policiia. kdaj o kake copy-
Poleg Talov 2ada dobite tudi darilo  Parly (2urke). Kako ukrepa policija prot
prosenstonja. piratom- kako lovi pirate” In Se ve dru-
CRCS.C. — Commodore Soft club, 9998 s svetow Vse na eni disketi
v in Viadisiav MIkic, Ive Lole R 5 super glasbo!

Bratisi
bara 18, 74000 Doboj,  (074) 24-0781
® C 64: Intro makenji

okrajsave in dnevnik. Telegrafija vse-
buje" vadba sprejema in predajo ter $a-
blon zveze. Namenjena je pr

Zetnikom. Okrajsay

co. i 8 najpogosto

miénega iskanja kakor 0ol zpi s fskal-
nikom. Dnevnik je namenjen tistim, ki
2aljo 2 radunalnikom vodil suoj radioa:
mateski dnevni. Veiso

io proprsto

ni

zolo
" Nikola Tesiax i znek
¥), Program snemam nd dskato
/a50) in jom skupa z nepo-
Sresijim ustiranim navodiom

£t straneh. Kmalu bo.tud verziia =

2 Goran Grgk, rava fastzma 2,
78888 Sansld ok @ 0TV 86018 o

Progr
Koy
YU

Ponujam veliko kasetnin intro maker-
jov 28 G 64, To so redslant nrol mn-
tovnih hekerskih skupin (Ikar, Ze-

koli ntro

roénika
Sirobna navo-

r zanj ni
enega programskega

treba poznati i

=SnoopySoftware, Marko Seht,
41020 Zagreb, Calogoviceva 11, = (041}
668.056.
® IBM PC in zdruzljivi:
Elegant

Program dela skrajsane sisteme iz

Prav tako lahko dobite fonte (Draint)
fogose, sound po Zelji 2a vaso skupi
Super izdelaval Vse po vasi zelj

CPLK 042822 D, 89 Augsburg 35,

West Germany
® Vsi raéunalniki: Crazy
Office

Crazy Office je piratska revija, ze Cetrl

mesec med
V te] Stevilki: Ne:

pinam! (okrat pol
o Team)
intervjujali smo ga mi

Vﬁollmt Holland)

% ane st (ntarvu 2 YU zmagovalcem
tega meseca) top lestvica iger in & mno-

jvideno.
Sarasni 2aiog0. Sabukalte revke v e

8.do 39 stevilk
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1imo 28 4000 dinarev. Denar date v pi-
smo in pole s

stavencts iforsacls € «ou) 31748
Peter, srbohrvaske (045) 85-187 Igor.

® PC XT: Evidenca poslovnih
partnerjev (PP)

a8 all s 2paienn diskoan
=

a Mocave
Niz 1A1, 78000 B n]llun T 7o) 4o
626 (od 18. do 20. w

o Amwa:Casopmmdukm

na-

po revijah, kot so 64er, Happy
Computer, Amiga Magazin in
druge.

~ preprost in lahek za uporabo, estet-

skega videza

{podieti. delawnice) lasoi

P (za vas)) oseb s telefonsko

S ar. s park posiowmin pere
viov s dloviko racuna pp

nasiov s Steviko teleksa in

~ iskanje po imenu (prvih 15 znakov)
it stanjo napre n naza s tpkami Pol

pregied po mestih v ugo-
sl .|. o drievan 2 e poston

part
" iokanje nalspk  nasiowi (tako] ali

= spremembe in dopoinive po 2el

uporabnik:
X Gojko Boiié, Rastotine $-5/13,
51000 Rijoka,  (051) 513-720, popoldan.

@ Programi za razliéne

m-n’nn ‘samo amigi
Maguzi e enkcat mesed-
jeziku in med dru-

PRIMOZ PERC

qrm vsebuje:

- opiseiger n uporabain programov
evedena navodila 22 nekate

0 programe (CLIVATE, Famave

Slon, GPA Bas
voau. xmuwm in poke za igre
zacetike (delo z Work-

mncnum n Gljom

rane Public Domain programe

2 navegl
albolse intro programe in iniro

nalo oglase, nagradno igro, teste
opreme in 36 veliko drugin prosanocen;.

goraj omenjens rovie 20 lo del
velikega repertoarja zalozbe,

novijena leta 1976 in se je od teda)
hom a i Danes zaposiuis kO 700

morate imet npr. 28 MS Word vaen
Sest kniig. Ena je namenjg rojern,
druga je , ki bi radi

el
delati, treta za judi Xi 30 o kol
prej niso sreali z
Druga velka skupina poleg uporabii-
Yo programer mm (nim o posvece.
pica

ki bi radi
Boriandovi »tur-

yoci P8 Microsofiovima j-
i G

rogramerje (oz
o postal m I nlmunlm

st tor
Z0A. Loino natane ved kot miljon knjg
8 zato vodiina zalozba na nemsko
Govoradih ugin
Dejavnost zalozbe a
ragunalnike (0d najmanSih do najveciin).
gospodar:

narotie. Amiga-Magazin " e
800 kilobytov besedila, grafike in glasbe
samo za

 vas
ir Slogar, Hrvatovac 18, 41000
Zagronr (047} She. BE%.

® IBM PC XT: Programska
oprema

7,M5%; Game MIX
m Je_namenjen_ samostojnem
oblikovany arkanoidnin igor Imate moz-
tloet shmosojnage CbBkavania Veo kat
S0 pkcnl snaloncy I oo
za monjanie. ozadja. glasbene
wnmum i

im 48/128, +2, +3: Komplet
riev
"'Erwi laho 2a specirum dobite kom-

ram za zratun pridobivania to-
plote po A. £. GUIDE Program jo
Ramabjon Korliiranema (eay
5108 ane o0ika toplots 2 sunark i
notraniih izvirov topig
imatizacili. Proradun jo narejen po
ASHRAE. Guide Book/

mov.
podatkin
inds

tals 1985. Program izraéunava
dobitke toplote vsako uro in
pojava_maksimuma kot tudi_njegove

bo nemara

4

kmalu postalo zanimivo tudi za nas

podrociy fatunainiétva kralujio prec-
Wil racunainik in sovoda BC.

Noka rovi In kit pa Jo posvecenin

Windows. Manjka knjiga za GEM.
Brue g 5o potvdene aracin-
v i programiraniu gra
lncmh klﬂlc (EGA, V( Y g
g 30 Markt & Technik ukvar-
1 s GSToocs wison sotwere o

Wor rtonovo
i, MS Fight Simulator n aruge. Ope.
zoritijo treba, da dobite iste programe po

In 22 vpisorani besedia po 20l in 30

ol ko Programe dobie hd

Kkasei all na 35 paln disket, zraven pa

S0 obsirna navodila na Sestih stran
2"Gric nova 64. Red Moon. Formula

one
Red moon je igra, podobna Phoenixu,

e, ajhnim letalom pridete skozi
éim topenj, na koncu katerin vas
Caka gospodar, ki ga morate vec-

Ko doble oteal i sapairen vl
ulacia voinis

u,

pa
hrum motorja). Program
8 Koncu prvenstva dobie veiik
pokal

—C 64: Video V23, Video painter

jen
in sporoCi, i bi i ool imk
. Zasion ima 250 x 160

otnosi kol drug!
grafiéni programi. S prograr
S e s s Lot
2 ideom in

je pro-
gram z volko sikari o toko domre
tiskana

Ko 500 i s

omagal zaséitit ra-
o prod bormioy SRstans

Z njim
boste lahko za vedno preprecili dostop
virusom na vase diskete. Uporaba pro-
9rama o roprosta. Znjm dobit obsima

wodila in program ivanje tako

KVAZM-AMIG. Pri  nakupu
ige bi bilo zato priporodjivo imeti ta
nmmm, ki 100-odstotno odkriva kvazi
saj je 10 zelo pomembno, ki
amige niso zarusiive 2 drugimi

52 Moj mikro

ab
igami

triéne osvetlitve, ljudi, strojev in infiltra-

— Program za izraéun stanja viaznega
2raka
Program je namenjen paibometrsim

Tou)a GNIX Magazi ter amerk WP n
UAN TECHNOLOG)
a podrotju manjsn ratunainiov si

uporabljajo v Kiimatizaciji
el hrupa priveniilacil in iima-

Program jo namenjen izratunu hrupa,
4 nastane zarad ventiatorey v veni

zacijsin sistomin. Nare-

jen je po podatkin firme TROX z Dunaja

ingor oméki priporoain I - 2081
udi verzio vseh programov

g%

s Sciito retuna
2 ot Vit il g, 11000
mqnﬁ. Srodatka 5, & 444-83

ZX spectrum 48 K: Basic:
Vidoo-Kirs V20
ricakovanem uspehu BVK V‘ 0

i Ukazom in program tako) zatem izv-

patbinsrof, M opovtstans piron

(Computer Personlich, PC Magazin in

Vagazin Pras) tor vot kot 200 Knjig

Verjotno se boste vprasali, ali je spioh
o

Srame & oavenki:
amework, MS Works, L

ii v sosednii Nizozemski In jo 2ato renta-
bilnost nakupa v ZRN vprasi
Kot za

edini hardverski dodatok: ki ga lahko do-
bite pri M & T 2a 300 DEM CMS-sintetiza-
torje kartica, ki iz vasega charleja nared

orkestor z dyanasim cuclaior i
instrumenti. Ce 7o

nii udarec lastnikom

Hjena. namis

macu Il ena programerjem, druge knjige
Hyper-

Chart, Quattro.. Seveda to n ‘e pomeni, pa so za uporabnike programa
o Cos: . ider CPC:
-G Dva programa

ompresorji za kasete, ki 11enutn0  pryi program jo namenjen tistim, ki so
\aobo'po Ju Jugoslavi, iso protni WAk i o

vsem ‘komprimirajo pro-
grame. X s mne iy ding
20801(2049) in ane

programe 2 Toing HON- it pisicovega
e 2o ok o, s 80 Sarargs

§i Tako lahko takol
o ima kak ukaz
Program je napisan v basicu in e dolg
250 K-S programom dobie tud nave-
la

53 Stevan novié, Boska Novs
kovica b, stanovanje 3, 22417 Obres-
m

© PC XT/AT: Programska
oprema
s rosranov po arels (-
fnanino
wo)
.NM ', Gosposvetska
4, "m uuhlllnl,  (061) 327-728.

fiskom na tipko runstop
rogramu, ki vam ga ponujam, te
pomanjvost . Program ima dvo 2ol
primiran)
in 8 komprimiranje programov. Y i
v strojnem jg
2a veitavanjo uporabljama proursjen
resor lahko komprimira
Koty oropeam: 1 SaCetm nasiov
$0800 do SFFF_Komprimirani pro-
gram lahko posnamemo na kaseto (nor-
malen turbo) ali na disk.

rogram dobavijam na vasi ali svoji
disketl. Vsak kupec dobi darilo" Future
kasoto.
= Boban Palurovié (TGC), Selo Ko-
njoviél é. 465, 32212 Preljina.

8-bitni vmesnik Centronics. in
imajo Tiskaini star LC-10. Program dsfi

jporabl
s i aato deug
Eunalnikov.

Drugi program deluje v konfiguraciji
PG 464+DDI-1+vortex SP (256, 320 il
512) in je namenjen za hitro in efekino

Kopiranie diket. Diskte viotimo v dr-
sketno enot program
o ot orgiale (40 il 4 ec, 5 i

0 sektor} data ali system),

o in istocasno ko-

41000 Zagroby (041 837 630




Card, ki ga dobi ob vaakem racunainiku
Pa

8l
“Na ‘podroéiaiénin Jagunainikov jo
v ospredju seveda C 64,

VizaWrite, GEOS jo

programov. ki po-
meniorhurec frericn wm oraza
C64: Gig:

grame tide Coldbis. ki ikio na ime
Setter (MovieSatter,

ageSetter, Comic-
ekonal it o,
naslova: Professt
ool Page (edind s profesionalen Draw,
vektorsko orientiran program za risane)

Nasiovtknjg. ki 80 ukvarialo s progra:
miranjom ST, 80 vec all man) enaki kot
pri amigi (C, GFA-BASIC, grafika...), le
malo man i fo 2to pa i toliko Vet
o rabnike

iwei Ca e g sloahs ol Backat
nepristransko ocenjujejo tudi last-
. dober stk z balc (razni na-

grama v basicu, ki opravi izratun, teme-
fe¢ na formui
2teza avtores o da 2 ebova-
roblem

prirotnikin?) in
Pes znanih protame
ero  listingom meseca v kateri od revij
Ma.

O vaeh rov o med 6 in 7 DEM,

Yot 50 15t Word, igr
g, Kot zanimicat el omenieio ko
go, ki atarijeve
Hansputerske Skato i Ky bo 2l v ot
artalu 10s. Prav tako kot pri amigi
ponuja zalozba manj lastnin, pa toliko
ve& twjih programov. Atarijevci gotovo
poznaio programe. kot so Devpac As-
mbler, Superbase, Publishing Partner
Mark Willams C. Cyber Paint i Contrl
Poleg njih dobite pri M & T tudi manjée.

TEXT g pomozne (utilty) progs
diskete na katorih 50 programi i 50 fowla ST Magaci. ke o/
i$tvo na- ‘mesecnika 68000er (a 2

mreC nameni vsak mesac 3000 DEM za o izha vec)

alteta . Markt & Tech-
o Drogramo (e 1 Uperson) penave. rik poleg kni n progeg mov izdaja tudi
divnicen ©se jo

smno ako nam-

' Soarsii Bospetmman Ssormns

zgoraj omenjeni GIGA CAD, program za
risanje AmicaPaint

rograr
mer priazen zbimik). i nasteti prbar
mi 50 dostopni tudi v verzij za C 128 oz.

Zaloiba zacela lzcajat mo-
eoinira By Compu in 843 b
sta danes n: hignih raéunalni-
Ko vodini Tevi 5 skoraj polmilionsko
nakiados64'er brez dvoma poznajo mno-

5o kakovosts kot nakiaci
mputer je namenjen pred-
 iudem, Ki jmjo racunainik kon
Eokin s i 3o I vsem
am V" praksl previaduielo um. 2
64, PG, amigo in ST. Besedila so napi-
sana na boli poludni ravei er a2
) in tudi Gene izdelkov, ki jih opi-
revi Nemce) na srednji

v revili jo Power Play, ki se uk-

podpirajo
e 2 GEOS resno ukvarjajo, bo nedvom-
o zanimiv tudi hardver, namrec miska in

B3] 2 GEOS 1.3 pa za 200 DEM brugi
mbitniki 50 v ponuddi zalozbe Dol
Siemng Zastopant
Cepray jo

/edno najbolie pro-
dajant raéunalnik v ZFiN, 5 pri M & T2
vedajo,

kmalu prev:

amiga tisti racunalnik, ki
29! Safelng paico. Stevio

lastr
in se po kak

merjati s tisto za C 64 To je razumijivo,

saj ami mseca, ki jih najdemo

i sbtutoe fasi ,..uoawovu
onainn._Listngi $o rarres o
at o.pa 108l dotina,
¥ Katero bi lanko spravi kaovek
Toliko poll pisana jo ponudba tujega
a serijo Deluxe (DPaint
i, DPmm ||| DPfint i, DMusic, DVideo
toLab, DProductions) in pro-

Joio o Siro ocanjevalct (vedno st
Py Computer za resne

acunaniare jo Compuisr Paronich
tezno lastnikom

jelo v Happy Computerju in trzna
gibanja na utunumhklm trgu Trkovza

programerlejo sicer aso
enjeni prw se,
poconnm eukom. sleaia

pcdm:‘.‘u e Katerem je's ospreci aige:

krvnim« programeriem, tore ti

t 64%r,

ST mgnm ipd
smo 26 poved:
meseénik 68000er Namenjen jo bi
20 ime pove, racunalnikom, kal
e Motorolin680xx. iz ega soso kasnele
Amiga Magazin, ST Ma-
Magazin, ki izhaja

nekot obsajal

izda
derhefte. To je debelelsa in
ki jo posvecena izkijuéno
en o) np.programiani. grt, -
Catni

ot 2 uspeh ] 2acbe Markt
& Tochnik jo Vet objektivno. napisant

B R
dvoma sla

Sicor at
Falog denaripotrebuness
seveda 8e vsaj minimaino znanje nemsci-
e rszen ¢ bi s rai samo ogledoval
slike).

n $e naslov zalozbe: Markt & Technik
Jorig AG, n-»- Pinsel Strasse 2,
n. Ce bi se radi narotili
e L

orate seveda pripsati So me rovie

Drsgoliub in Dutan Spvic:
SIWLACI/A TEHNICNI!
SSTEMOY v BASICY (shirka
Euierworts BASIC) Zalotnl
Butterworths, Borough Green,
Sevenoaks, Kent TNI5 8PH,
England, UK, 1969.

ZELJKO KLJAJIC

niga fo primerok iz zbirks. po-
svecene moznostim uporabe ba

sica 22 pisanje apikaci) ki jin
oTfebujemo na kakem znanstvenem,
Tonnoloskem all celo zjuéno posior”

inamika, hidrologi-

o
povezani s tehnicrimi sistemi (o0 sia:
dista i letaliica do siatedin sisemo).
nesporno ujemo  ustrezen p
blemsko o orlonivan ik vender s janko
pom; celo s kako okleSéeno ver
Dasica, insice oblujemo nabor basico:

in
i 50 osnovni
ca. uporabljeni v prilozenih programin
(matematicni izrazi, vhodno-izhodn uka-
2i, pogojni_u

H

nainiskin simulacij in ovjeking orentra
i jeziki. V poglaviu so opisa
generator naljuénin Stevi in objai
nih je nekaj programov, ki opraviajo to
funkeio ekt 1 reba posebe o
it kako a tematika. G

Geroma o fo Intom umu ). bo
melje basica, polr

mevanje programskin omm 20 znanin

mateatiénin problemov.

o iz lastnin .mu... Ve, Ga o 108 tako.

P posveteno tennicnim
sistomom 1 ihovim Simuaciskim mo-
delom, priloZeni pa so algoritmi in pro-
gra

pogiavi
opisufe ransakcie znotaj enmiénin

in sicer z ustrezno obdelavo

pregleda vsebine je jasno, da e knji-
'ga namenjena fjudem, ki so doma na vsaj
‘enem od dven znansivenih pot
otmatGoar i i

Kniige vet. in sicer Geloma zarad: bo)

a, menanika tekocin, hidralika posiov-
o anaiize, skonom Knjiznica do-
o veabul 25 k. od Rator b

nas; tudi dolo, K| ga
jo torej dostopno samo

v angledii gl

deloval

nenje avtorja te recenzije
je. da sta pisca svojo tezo, omenjeno
v uvodnih odstavkih ocer anila-,

\niigo vzat kot Kompliment domagi
Bamet. sa o delo preprosto recens od:
liéno: tematika e icer strokovna, vendar
jo obdelana ab ovo (iat. od jajca, fj od
nile, 0d zatetka) in zato bo delo dostop-
o vsakomur, ki 56 ne bo ustrasil obcas.
i formulacij 4 la » za obsto]
diferencialne enacbe jo trajna narava
paje.

pr for
Braktine ok (agonem v e 1o,

sloga (glede na strokovnost tematike) in

bi st ki esno upumzull

ma simulaciiske

miva bi bila Knjiga 2a tsto, miades ]

racunanika ne uporablja samo v kom!

naci 2 graino plico. ¢o bo obviadala
el, bo gotovo dobila vet moz-

2red uporabnikov bo pogresal primere
Grafine obdelave programov, »
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131 strani koristnega besedila pat ni
mog sprautveogn,

Ce tore] povzamemo, da takéna knjiga
pokrie tako Srokd podrodie intsroson

nega
K ga potrabujio vs! st ki so ukarialo

Carl Townsend: ADVANCED
MS-DOS EXPERT 7zc‘HNIQUES
[FOR PROGRAMMERS. Zaloznik:

Howard W, Sams & Company.
Prodaja: Miadinska knjiga,
Ljublana. 590 strani

1 gt vedno tiel vadet
D ste navelicali
Kar naprej swumu bol izkuse-

el Jnigl tearoma v cruglh
Gaii iz omenians katerih

ga, povezovanje wnmu  operacis
sistomon in_hardver jporaba raz-

ravni).
Dokier to ne bo ursjenc. n am na-

svet: to knllgo in druge iz

Bltterworthsove zbiks o basics) =

bo vam zal.

Robert Lafore, Peter Norton:
PETER'S NORTONS INSIDE OY/
2. Zaloznik:

rady. Prodaja.
Miadinska Knjiga, Ljubljana. 555
stranz

CRT JAKHEL

mesecama sei oce-
b scmlmmo knligo o 0812 ko

povezovanu. ¥ knigi jo obile Drimerov
Gil

LG (So g aj
1) fazlaga jo ahkotna i vendar
nam ena. e Nor-
ton ne sedi na lovorikah. Mimogrede.
msu £ o Brwvem: novioais sove:
jo 0S/2 nujno zlo. Vseer

; Tole som pisa v satwts il
Preden se odotite za nakup,

slednjo stevilko.

Bdward fones dBASE 1v

ajonin. pro-
ramov in- Krmiinikoy napray, viusi
upravianio pomninika

gl MS-DOS, dole s Windows
(pﬂ- 5o pravio: komec Gober, vse dobre)
it

vor ima baje 22 sabo
kniig, a se zdi, da si i izgradi
;uw. vmnmm Brimert e v ol

imenitne teme srecam v eni sami knjigi,
zatisnem eno oko in jo m.

selila dva nekoliko tréa lista na koncu
knilge, ki s ju da zlahka iztrgati in ki

e kratka zgodovina raunainiétva, neka-
teri racunalniski pojmi, razlike med mo-

50in 60,

kratek komentar o funkcill ukaza.
kaze PC-DOS in MS-
32 ima 1046

v. Stevilo: uump
erjetno marsikoga mcunla na
in foa bl kaj

aba referencne diskete. Med drugim
oo, da Jo razika med
pravzaprav samo v
(50: 20 Mb,

trdega i
50744 M) o Stovig vz
4, 60 6 ne more-
Kateri monitor bi kupili, nam

igo
o bibjo DOS, ki veebuje ves modrost
tog: a sistema in uéi bodo-

e s spiskom
pojavijajo v njem

rimi ku.m. K jn poglavie Coravnava.
Uvodno pogavie razsvetli zacetniku os-
novne ubuwmak o pojme. Marsio bo
Brmsheti i pochers I soom bvcfe
2 drugim ih poglaviin,
i Siodlio, 30 oodstan! Gl ukar 5O

tako po kvalteti kot po
ceni.
Drugi del (194 strani) je najobsirmejsi
isuje uporabo 50

S, svetuje,
Kaj n mm.auem.mmxm(m

e baich setsibe, devato dikste o
{rdi ik, dosato pajo
kise

i
Zanim Sirinaets
not

jasni
e ! deug ukez, dlo s podirktor

led vsol
e peio  stopok o
imate, 2 \loopolmunn

o, da
staro verzijo. oos

nebimo neprijetnega sporocila.

Sonu
Kn)lga Jo coremiena 2 mogimi
agajo pri rezumevanju
mov N kon viakega b
g\.vu 50 vpll.llnl" m " Katera lahko po-
ssimo odgovoriti in preveriti svoj od-
govw Tako J 1a prirodnik tuc

mnmmn mlog. nnAio o nezate-
ot (52 el o narmenjon harc

£ans organizacia pomninika min i ne-
katere periferne
ot ol (48 srany nas seznani

i pomas b preveani. soanie
Kris Jamsa: DOS. THE Povrion replon SOK i 4 ne rapaate.
COMPLETE REFERENCE Iru v"pr s,- up;rlnbr‘u.n e i}:‘ ng:‘i;r
o e Giaw HIL 1 Toko bl %o outo B marsiey sapeoe

ok, (ezgom g

Prodaja: Miadinska knjiga, Fla ljub tema j6 (o dober
Ljubljana. Cena: 24,95 USD pm m ste pri denarju (visoka

v dinarjin

ERENCE
GUIDE Zaloznik Howald w
Sams & Company Prodaja:
Miadinska knjga, Ljubliana. 600
strani

je habralo e do-
volj knjig 0 dBASE IV, da lahko
im 0 povpreciu in zapisem,

CRT JAKHEL

K operacijski sistem predstay-
lja nekaksen vmesnik med racu-
nainikom in njegovim uporabni
o Zato ga mora clovek, ki Zeli nekaj

Cana. iskorishe priotnon 'l ot me
bavite.

Herbert Schidt: USING THE
'MODELS 50 & 60. Zaloznik:
Osborne

Na koncu, knjige o e dva dodatka in
indeks. Prui dodatek obravnava DOS-ov
urejevalnik besedil

po
drugistrani o povecule niegovo pregied-
Kigo prgorocamo Ki delajo

2 modelom B 50 al 60 i Serje PS5
‘saj omogota celoten pregled nad ukazi
it istem: . Ce.

posebej, &

iro rasiojo njegove 2ol po
oja.

7a o Prog rence nadpov-
precen izdelek

Tocnikov 2a razhine, oporeclivg sitome

letu 1987 jo IBM prodstavil dru-

ste programer in
programiranje, vam zraven priporoéam
o knigo OS/2 Programming: An Infro-

Avtor’
gen. Vinjgijenaceloma vss 0 GBASE IV
‘poglavia ~ razvoj upo-

i siatemov, dolomo ohas o

Gt seanamitokol procadur

P nekatol o8 vabuleo samo preged

najbolj vaznih ukazov. Seveda

ko zesavion progld vazon Favore:
"mes, s3] poleg valkega Stovia prad-

Stavijonih moznos to-

ob branju drugin podebllm knjig. Pose-
o pospet
izvor

Tu jin kar
BRIEF, Genifer. Chupm aeil.
GFLOW, FoxBASE+,
Programsiih primerov in oo esteneie
Govoli. Odliénof

54 Mmoj mlkm

meni tudi o, da bo Kl debel
Ghora za uporabo in nepregiedna, Tud
DOS. The Com, spada
razred, z vsemi dobllml in slabimi lost
tmi, A cor z2pa-
slon pri USAF g Seios A Forcey
Ie i probiem pcskutel b v prvers
med o nekaksen preg|
ukazov, s s T
10 108 posrecio, Se naibo) sta e e

i W
o s 3o o

Tevilkah Mojega mikra. Predstavijeni so
30,

lo podobn
motneii jo. model 80 5 procesorjem

b’ posieans pradisem Upo-
it ey o 60 Sestavijona
je iz 8tirih delov, ki vsi skupaj dajejo ce-
lotno siko © racum
i del (40 stran) Jo namenjen bral-

jo_praktiéno _nikakrsnin
Proinin kuba) £ rabunaini Opieana

o z.u.uu,.nu Y. raCunainie in ima

ruge
ot s Pt » s s
e




NAGRADI

NI NATECA]

Zabavne matemati¢ne naloge

Nalogo o kapah je otitno prebudi-
bralcev, saj jih

NOVE
NALOGE

i kozarec

stiramo poljubno skupino kozarcev

naenkrat, tako da vzamemo iz vsa-
ega malo tekocine, jo zmesamo in

nato testiramo (samo enkrat) mesa-
i

Milijon tock

»Matematiki so res Sudne pice«,
Je rekel pohcum komisar svoji Zeni.
5mo imeli v hotelski
kuhm]l nokal deino poinih kozarcaw.

Znotraj zakljucene krivulje na ski-
ci 3 je neskonéno tock. Vzemimo,

fa smo med njimi popoinoma nak-
ljuéno izbrali milijon tock. Al je ved-

Zastrupliena tekoéina in radi bi v
deli, v katerem, da bi potem lahko
raziskali_prstne odti i
V nasem laboratoriju lahko testirajo
tekogino iz vsakega kozarca, vendar
ne. Zato bi radi nasli
zastrupljeni kozarec s kar se da ma-
10 testiranii. Telefonirali smo na uni-
I 30 nam profesoria
matematike, da bl nam"pomagal
Prostal jo Kozarce in rokel

»izberite Katerikoli kozarec in ga
smairais e
ali ne bo to zapravilo

enagl teuuam

»Nex, je rekel, »to je del najbolj-
Sega postopka. Lahko trestiramo en
kozarec najpre. Ni vazno,
Zaradi tega ne bo treba prav nic ve¢
testirani, Kot ce tega ne bi storili.«

»Koliko kozarcev pa je bilo takrat
v kuhinji?« je vprasala komisarjeva

Zena,
»Ne spominam se natancno.
Nekje med 100 in 200.«

Katero je toéno stevilo koz:
cev? (Predpostavimo, da lanko te-

SKICA 3

o mogoce ted njimi potegnit pre-

e bo $la skozi nobeno o
i jon tock, In to tako, da
bo na vsaki strani premice natanko
500000 tock? Odgovor je da Doka-
zite!

Izlo¢anje kvadratov

Stirideset vzigalic razporedimo
tako, da tvorijo kvadratno mrezo

SKICA 4

4x4, kot kaze skica 4 Poleg velike-
gakvadrata, ki meri 4 x 4 enote n 16
el ksdratov 11 lahko na she-
mi najdemo e 9 kvadratov 2x2 in
it kvadrate 3x3. Skupal o8 30
kvadratov.

Koliko vzigalic moramo najmanj
odstraniti, da na shemi ne bo ostal
noben kvadrat veé?

Kape ponovno

V aprilski Stevilki smo objavili na-
logo kape. Tokrat objavijamo zelo
podobno nalogo

Sodnik je skienil, da

jo veé prediagalo moznost, da eden
od oblozencev napacno i

Hanice 5 (xog Cigaies 7923 Bosan:
5K Now ladran Kradovec. Hipelle

Rubriko ureja: Mariia Boznar

melji. Vsi so znali dobro logiéno raz-
migliat] toda tret in drug! sta mol-
cala. se je oglasil prvi in
praviing odgoveri

Ugotovite, kakéne barve je bila
njegova kapa!

enega od treh zapornikov. Posadil
jih je na stole, tako da so sedel drug
2a drugim Pokazal jim je tri bele in
dve &mi kapi Vsakemu je dal na
glavo eno kapo. tako da nince ni
voje kape. Nihce tudi ni videl

videl kapi prvin dveh, drugi v vrsti je
Ij kapo prvega, prv

videl nobene kape. Za pomilostitev

Je zadostovalo, da zapornik pove

barvo svoje kape in da odgovor ute-

Resitve vsai treh nalog posijite do
1.julija 1989 na nasiov: Revi
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana
(Zabavne matematiéne naloge). Na-
grade so obicajne: enoletna naroé-
Moj mikro za najbolj
domiselne resitve vseh stirih nalog
in devet racunalniskih nagrad za
srecne izzrebance z vsaj tremi pra-
vilnimi  resitvami (kasete, diskete,
kniige).

RESITVE
NALOG

Kvadratki

Trik lahko izvedemo na dva na-
cina

1. €rta skozi to¢ki AC na skici 1a
imeru
se-
stavljanju ne dobimo kvadrata, am-
pak pravokotnik, Katerega ena o
osnovnic meri 11 enot, druga pa
11+2/11 2. Crta skozi totke ABC
(skica 1b) je lomljena crta. Kot DAB
ni enak kotu EBC, Kar lahko uvi
mo s preprostim prestevanjem kva-
dratkov ob robovih ustreznih trikot-
nikov. Zato pri ponovnem sestavija-
nju pride do prekrivania ssstavie-
nih kosov na ocke AB'C'
Pioséina prokiiogs doia o natanc:
no enaka ploscini dveh kvadratkov

jer gre za izginotje
enega kvadratka.

Kubi
Resitev e naslednja.
1729=97+10°= 17 +12

100
Med nz‘pvepms!e|§1m| resitvami

50 nasled

nnue 8+7+5+4°3-1

100=190-85-4"6+3"7-2
Kape
resevanju_naloge moramo

P
upostevati predvsem podatka, da
obtodenini odgovoril tako in da so

Oznaéimo obsojence s Stevilkami
od 1 do 3. Vzemimo, da je tretj
obsojenec tisti, ki prvi ugotovi, da
ima na glavi bélo kapo. Kako e to
ugo

Tretji_obsojenec wah
sotrpinov dve bell kapi, zan| pa ob-
stajata dve moznosti - da ima na
glavi belo ali pa &mo kapo. Razmi-
Slja lahko na naslednji nain

Tretji obsojenec. »Ce imam na
glavi €rmo kapo, potem bi prvi obso-
jenec, ki v tem primeru vidi belo in
&mo kapo, lahko razmisljal tako

jenec: »Ce imam na gla-

Vi érno Kapo, potem bi drugi obsoje-
nec takoj vedel, da ima na glavi
kapo (triviaina kombinacila, saj ob-
stajta 200l dve ¢l kap) n bi se
oglasil. Ker pa se e ni

ni, da imam na glavi belo kapo — to-
rej se lahko oglasim.

retji obsojenec: »Ce bi torej ime!
- glavi o kapo, bi_glede na
prejsnje_razmisijanje gotovo eden
od drugin dveh Ze resil problem in

. ampak belo kapo in se
IahKo oglesun et o rodrm S ITIG S

©
SKICa 1B

sKica 18

Moj mikro 55



Frankenstein (3. del)

V stevilki 5/89 je bila objavijena
resitev prvega in drugega dela pu-
stolovacine Frankenstein. Tu je resi-
tev tretjega dela, ki je gotovo najbolj
tezaven in dodelan.

etku viipkajte Sifro PRO-
METHEUS. Dr. Frankenstein najde
dnevnik posasti, ki jo je ubil v dru-
gem delu, in ga zacne brati. Tu se
zadenja prava igra, vi ste.pa v viogi
posasti. Preiscite okolico in vzemite
stvari, Kl najdote (EXAM BENCH,
GET BOOK, EXAM SINK, DRINK
WaTeR, 00K AT ) Odpravite se
ever (N) v ulico. Tu najdete za-
{idbljen par LISTEN, WATGH. Narv.
stopite k paru (W). Ker po krivdi
tistega norega dr. Frankensteina ni-
ste fotogenicni, bo miadeni pre-

posreci pobegniti v gore in naiti vot-
lino, ¥ nje se zbudite zaradi bolece
rane. Pojdite E, E, E, S, reisci-
o Ghala (EXAM, SHORE). veemie
grudo soll (GET SALT) odzelajte se
(DRINK WATER), o€istite rano (CLE-
AN INJURY) in jo namaZite s soljo
(PUT SALT ON INJURY) Od boleti-
ne omediite, toda ez Sas se zbudite
2 zaceljeno rano.

Prelepa miadenka se prav ta ¢as
utaplja in Kiice na pomot. Skotite

skusate objeti Mladenka pride k se-
bi in od strahu zavreséi. Potem za-
hrope, iz ust ji privre kri in pogled ji
osteklen:. Prestrasen in z zavestjo,
da ste ubili clovesko bitje, vzamete
truplo in ga vrzste v vodo. Pojdite
W Nnalaso inpielfsis molle
(BUSHES). Vzemite sadeza (GE
STRANGE FRUIT. GET PEGULIAR
FRUIT). Sadez z grenkim okusom
(bitter smell) je strupen, tisti s slad-
Kim vonjem pa uziten To se sprem
nja v vsaki igri, tako da morate biti
zelo pazlj vohajte (SMELL)
oba sadeza in pojejte tistega, pri
Katerem se vam izpise sporocilo, da

il siadko. Tako si potesite Iakmo
Pojdite d (E, N), Po nj
tavat nela) ani. hanits S0 pa 2 ja-
godami, koreninicami in listjem. Na-

posled se znajdets na gozdni stezi
Podite na vzhod (E) in poskusite
stopiti v naselje. Dobili boste sporo-
Gilo, da tega raje ne pocenjaite, ker
nimate ravno nailepsih spominov na
prejénje srecanje 2 ljudmi. Ker ste

inteigencni kolcnik (g dobite
2z ukazom IQ) povecal za 10. Zato se
odpravvle v dmgo smer (W, W, N) in
red kolibo. Prisiuh-
m(s (LISTEN' in slisali boste jezne
glasove. Bolje, da nevsmpvt Pojdi-
te k vzhodni (E) steni k
glejte (LOOK) in pocakajte' (WAIT)
Iz kolibe stopijo oboro-
eden od njih pravi
osast.« Pojdite
na sever (N), razglejte se (LOOK) in
opazili boste star skedenj (shed),

in boste prica druzinskemu zivljenju
olibi.
Moz uéi zeno pisati in brati, tako
da zacnete tudi vi vaditi in kracate
simbole po prahu na tieh. Tretj sta-

novalec e starec, ki pociva v nasla-
njacu pred kaminom. Zvecer greste
$pet Zhudite so s prvim soncnimi
2a M GAP, EXAM IT Videli
e e Sel par po nakupih. Sta-
rec se vam zdi moder in nenevaren,
zainakleneie;a bosta navezell i
2 njim (OPEN DOOR CAREFU
£ "LWN, LOOK) Kor 1 slop. vas
ne bo videl, vendar bo uganil, da ste
tista posast. Povedali mu boste svo-
jo zalostno zgodbo, Starec vam bo
svetoval, da si poiscite kaksno skri-
vaiste, dokler'so ne boste naucil
volj, da se boste

mara_Pojdite
v skedenj, spet glejte skoz retoinise
ucite (EXAM GAP, EXAM GAP). Spet
boste zaspali. Ko se zbudite, boste.
zagledali pred vrati gorskega leva
Udarite strupeni sadez (HIT .. FRU-

POMAGA]TE, DRUGOV]|

IT), da se razpoti Koséek sadeza
potisnite pod vrata (SLIP POISON

renegE leva (WATT, WAIT, WAT),

Naslednjih nekay tednov se samo
Uite, Zdaj 36 lahko preberete knji-
30, e Jo pobral na zacetky
AD BOOK)). Zveste resnico o tem.
kdo vas je ustvaril, in spoznate, da
ne boste nikoli Clovek. Se zadnjic se
zatecete k starcu in mu poveste za
svole odicile (OPEN DOOR CARE.
E,S, W, N) Potem greste od
in kaznovali dr

a v na
Frankensteina

se dnevnik konca, doktor pa
ob truplu razmisija, kaj je storil. Do-
bite sporocilo, da ste dosegli I pri-
blitno 99 % n koncali to otarjvo
tragedilo, vredno Roda

Dubravko Jagar,
3. Jazbinski odvojak 5,
41000 Zagre

Jet Bike Simulator (C 64)

Dopolnjujem opis iz Stevilke 10/
1988, Veste, da morate voziti v na-
tancno dolocenih smereh 1n mimo
prehodnin stebrov (na vsaki stezi jin
je 5), drugace vam racunalnik ne
prizna kroga. Toda na stezi t 2 (1
krog, 24 sekund) je nekaj zanimive-
ga Po startu vsi vodni motorji ob-
krozijo drugi prehodn: steber z zu-
nanje strani in zgubijo prece; casa.
Ce hocete biti prvi, obvozite krog
2 notranye strani, v nasprotni smeri

ot drugi Naredii boste polkrog in
dobili 2-2,5 sekunde prehitka Tako
lahko osvojite prvo mesto na raz-
predelnici (MASTER). S pritiskom
na tipko RESTORE pridete v glavni

Sasa Kusanié,
Omiadinska 2,
55000 Sfavonski Brod

Landsberger Str. 191

8000 Miinchen 21
Telelcn 089/577209
Twx. 52184 29 gama d

Spostovani bralci,

ponujamo vam XT, AT zdruzljive racunal-
nike od 8MHz do 20 MHz. Podrobnejse
informacije lahko dobite po telefonu od

. do 16. ure.
Pokhbsls lahko tudi kakega od nasih so-
delavcev v Jugoslaviji:

VALCOM: 041/529-682+# 1

DAM-DATA: 041/538-05141
COMPUTER SERVICE: 011/332-27541
PNP ELECTRONIC. 058/589-987+# 1
ROS INZENIRING: 061/219-587

moj mikeol Mavsar Fogonder

U] S

SRR

5)

Halloween 2 (C 64)

T S(EVER) ZAHOD) VZEMILOPA-
PLI VZEl

ODKLENI vmu “No:

Mi SKAI voom

Vo)
TER, VZEM|
Ve zu\mm "o, 2
KLO. PREMAKNI SCIKO,
T A
E21 VRV ODPRI KRSTO VZEMI
COKOLAI AJ ZLATNIK,
00V AUARN GOPRI TREZOR
SIFRA 24845, VZEMI DIAMANT, J,
VEN, DAJ COKOLADO.
ok g
u6a,
61410 Zagore oo Sov

Amiga

sifre za stopnje
8 Ross i RATT. 24 Lisa. 32 DA

NOSE, 226 YE8, 932 KA. ko
SIGN, 248 MYTH

Bonecruncher: ko se igra nalati

prtinds F1in voigite sno od o
slochith M:
SCAl

siter

HOLE, BLOGDSMELL, BONEPOW.

DER, NIGHTMARE MONSTREBRE.
THUNDERSTORM, CREEPY

CAVE LIQUIDATION. MEGAHAZE,

© Eiminator po nalaganju pritisni-
te tipko HELP in prikazal se bo me-
ni. 2daj lahko vpisete Sifre, ki vas
pripeljsio navije stopris. Potem se
igra sama pozene. Sifre po stop-

njah.
02 AMOEBA, 03 BLOOOP, 04.
CHEEKI, 05 DOINOK, 06 ENIGMA,
07 FLIPME, 08 GEEGEE, 09 HAN-
DEL. 10 GICLE, 11 JAMMIN, 12 Ki-
KONG, KADO.

i Warrorac v tabelo v

rezultatov vpisite FREERIDE i dobili

esmrtnost za enega aii dva
igralca.

Zoran Jovanovic,

Cara Urosa 13A/11,

18000 Nié

CPC

Vsi poki veljajo za Futuresoftove
verzije iger. Splosni nalagainik za
prve 8tiri igre
10 read x.x

20 for i=8be7a to x

a
% uckel val (& + as)
§c50
losdxs
70 data

run
poke 8233 8be: run

Arturs (enerdie)
a &be80, artura, af, 32, 1d,
10,878, be
Collaoum (1viria)
&best, coliseu, 3e. b,
52078, 07
Nesieto zivijon; Tahko dobite tudi
tako, da v uvodnem meniju pritisne-
tetipke I, S, A, B, E, L vse hirati




The Plot

S Aliecpiot, o 7a; b 38,
7, 32, 77,10, XX, 97, 2b,

2:vhe ja. XX = ¢9, neranijivost.

vmmy “and the Doodahs
70 data swu lhmgy, cd, 7a, be,

af, 32, f, 23, X . cf

wijenja: XX = "o, mevanijvost:
32

1943 (energija)
10 FOR I=&BE00 TO &BE06
20 READ AS' POKE |, VAL (‘&"

+ AS)
30 NEXT LOAD"1943"
40 DATA AF, 32, 3E, 80, C3, 7A,

£04C4,0 POKE
A0ACHEBE: RUN
Action Force (neranij, mostovi,

strelivo)
10 FOR |1=&BE00 TO &BE16
20 READ AS: POKE I, VAL (8"

+ AS)

30 NEXT: LOAD"ACTION"

40 DATA AF, 32, 4B, 30, 32, AA,
4613€,92,02,65, 36,98 09,52.4C,
43,32 CF, 4F, C3, 7A, BC

RUN

POKE 80257,0: POKE 80258 &BE.

Cybernoid 2 (2., neranijivost)
Za nesteto 2. izberite v meniju za

komande tipke O, R, G, Y Za ne-

ranl. morate v vrstici 100 basica
red CALL &11A5 vnesti POKE

23B08,8C9.

Fire and Forget (gorivo)

10 MEMORY &4678: LOAD °Fi-

RE&FOR"

20 POKE &49F0,0. POKE 84A72,0
30 CALL 8467C
Frontline (2, neranijivost, mine,

ombe)
10 _OPENOUT "C": MEMORY
20 LOAD "FRONTLIN'&240
POKE  83CTDD. POKE
&3D1F,0: POKE 84002,
« FOR|CABFOG 10 8BF0D
EAD AS: POKE I, VAL (‘&"

5
60 NEXT: CALL &BF00
70 DATA 01, 98, 75, 11, 40 00, 21,
40,02, ED. B0, C3, 72, 74
Ce_zelite nerlnmvost namesto
POKE

.2 READ AS: POKE I, VAL (‘8"
i
NEXT: LOAD'SCOOTER"
O DATAAF 55, 93,3F, 3€, C3,32,
D1, 41,C3, 74 BC
RUN
POKE 80257,0: POKE &0258,&BE.

SAS Strike Force (neranlj, cas,

A5 POk | VAL &

XY
30 NEXT- LOAD"SAS"
o JODATASE 3A 308517, 32,65,
2, 3E, 18, 32, 47, 26, 32, 12, 2A, 3E,

%35 63,77, Ca. 7h i
RUN
POKE 80257,0: POKE
80258,0 8BE RUN
Terramex (2.
10 OPENOUT "C": MEMORY
AS
20 LOAD "TERRAMEX"

30 POKE &5ABD,0" CALL &0EAA

The Empire Strkes Back (121)
0 OPEN

RY

%30 LOAD “EMPI
30 POKE A:wc o caLL s0F7C

40 poke 8661t43s.
poke &6884,0: zwqama

50 boke 807088c6 "energiia

70 call 80fd1

urbo Gi

V vrstici 60 basica lahko med load
“urbod" in call &8897 vstavite: po-
ke 84048,&b6 za nesteto 2. poke
85311806 za neranljivost pred so-
vraznikovimi  kroglami. poke
85642,&b0 za neranijivost pri udar-
cu ob 21d, poke &560,&af proti pad-
cem v luknje v tieh, poke &5cbe,
25 neranijvost pr ten)o s sovraz-

wmy Wino's Stag Night 2. neranii)
R 1=&BE0O TO &
30 READ AS. POKE I VAL (8"

+AS)
30 NEXT: LOAD'WINO"
40 DATA CD, 7A, BC, 3E, 3A, 32,

20,40, 3E, B6, 32, 32, 45, XX, C3, 32,
- 89,

44, 32, AD, 44, C9
RUN
POKE 80257,0: POKE 80258 &BE

cas, zivljenja: XX = C9
neranljivost XX

3E
Jasmin Hllllnv(t
1 C Belog 8
smm Rueka
Joe Blade Il (vedno uspesna po-
digra)
10 OPENOUT "TRL". MEMORY
29E0

20 LOAD “Ibladeii”
POKE  &4CF3,870

& 4EBALTO

40 POKE 85095870
852B8,870

50 CALL &29E1
Live & Let Die (neranij)

o opeNouT AL

POKE
POKE

MEMORY

LOAD “iveddie 002"

30 CALL &

% COAD nvosdie 00

50 POKE 86744, 367

60 CALL &
Robocop. 1neslem 2, energya, cas)

Jo OFENOUT "TRL" MEMORY
&1

"% oA “Irobocop’”
30 POKE 771,807

Thundorbiade (nesteto 2)

1. del
10 OPENOUT "TRL". MEMORY

A

20 LOAD “Ithunder1”

30 POKE &46FB,&B7
846FC,0

40 CALL &9CB

del
10 OPENOUT “TRL"

POKE

MEMORY

BB
20L0AD thunder”
POKE  &3ED3,4B7.
836D40

40 CALL 84BC
del.
10 OPENOUT “TRL"
&

POKE

MEMORY

20 LOAD “ihunders:
847AC8B7. POKE
847AD, &
40 CALL &BF6.

4 del:
10 OPENOUT "TRL™ MEMORY

20 LOAD “Ithunderd”

30 POKE 847D18B7° POKE
847020
40 CALL &E05
. del:
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
20 LOAD "ithunders”
30 POKE 44986 &B7. POKE
0
0 CALL &DBD
Titan (nesteto 2.
10 _OPENOUT "TRL™ MEMORY
20 LOAD “ttitan”
30 POKE &5CA3,886
slocaL Azmo
10 OPENOUT

TRt \EMORY 81087
20 LOAD "leclipse”
30 POKE 85675,0. POKE &5676.0
POKE 85677,

MODE 1. CALL &1C88 _Poki
dajo aramiviet I Famhancen can
Odstranijo tudi vse motnje Ce Zelite

spet vkIjuiti Stevce, pritisnite |, po-
tem pa katerokoli tipko razen L. S,
ESC.

Domagoj Mari¢,

147,
44103 Sisak
ce4
Action Force
poke 2049,173
Beach Buggy
@ 34790,199

Beyond the Ice Palace
poke 8132.77" poke 9560.0
anger Freal
poke 44154175 poke 44155,175
Draconus
poke 40135255
Joe Blade
poke 15831,255 poke 15832,255°
poke 15833,155

ad Mix
Npoks 1157035

Soke 54330 255 poke 44321255
Doke 44322.255

t Fighter
ok 8704.255: poke 815,255
jan Vujosevie,
B. Bracanovica 74a,
81000 Titograd

Super Cup Football

Aleksandar Isek je v Stevilki 2/
1989 napisal, da lahko igrata samo
dva_igraica drug proti drugemu,
vendar o lo napaka Crte.s. kaleuml
dologate druge opcile, postavite n:
O 3 Prinemta FIHE o GOR na
igrani paict ezauncetnih stopon]
je devet. @ (041) 266-803.
Tomislav Vacenovski,

Paima 41,
41000 Zagreb

V skripcih
Zagrebu sem kupil tiskalnik
commodore MPS 1250, vendar ob

njem nisem dobil navodil. Pisal sem
zastopniku (Konim) kar dvakrat in
ooblascenemu servisu _(Valkom.
pa nisem dobil nobenega od-
govora. Nekje sem prebral, da je ta
tiskalnik dejansko tak kot citizen C-
osim bralce, ki imajo navo-
dila, da se mi oglasijo in mi kako
pomagajo.
Damir Kramari¢,

Imam C 64 in kasetofon. Poleg
informatike me zanima astrologija,
Zato potrebujem program, ki izracu-
nava polozaje planetov. sideraini
¢as in astroloske hise

Robert Firstenberg,
Cara Lazara 74117,
24000 Subotica

AUTORS KA

¢

2k HR

2a razvoj oplikacij
2 e Clipperjem" genera-
tor, podprogramska knjiznica,
vnos podatkov, uporabni pro-

Povetanyo produtvnosti pet
do deset B
Pvece)un dvlg Kakovosti, er-
gonomije uporabnikov in proz-
nosti aplikacije.

Cena. 4,8-9,6 milijona dinarjev
(placilna opcija junij 1989), 0d-
visno od kompletiranja in vrste
uporabnika.

AGBENCI

JA

AT [
C A'‘DE T  °|
Lon‘
Iiepap
pas g
§ o gasiior ~ibaag|
RO g |
e et |
i e i
o N |
N o |

Informacije. Autorska agencija, Preradoviéeva 15, PP. 379, 1
41001 Zagreb, tel. (041) 445-428. i
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Cé64/ura

Programe, ki z uporabo prekini-
tev kazejo Cas na zaslonu, smo ze
veekrat videli v domatih revijah. Ni-
kar se prezgodaj ne mrgodite, saj
bo spodnji program dal vasemu de-
beluhu nove moznos

Z novimi ukazi je laze uravnavati
uro realnega casa. Ukaz CAS aktivi-
ra uro ob Casu, ki je vpisan na loka-
ciie 56328-56331. SET hhmmss
Vpise ¢as v obmu ura—minuta - se-
kunda. OFF rekinitve (de-
Stvira program: Ure znova poze-
nemo s prvima ul

Program je dolg 236 bytov in ga
vpisemo na_poljuben naslov, novi
e o praM i el v e

in direktnem nacinu
Raziicne razsiritve basica prav tako
spreminjajo or, zato vam
pri njih ne priporocam uporabe tega
programa.

Za pravilno delo ure je treba na
lokacijo 56331 (ura) vpisatiwednost

2, pri emer bit 7 pokaze, ali je
P (dopoidne af popoidne).

PIKA NAT|

v ofenzivo, toda kako? Nay
glejmo, kako delajo virusi. Kaksen
zelo majhen unicujoé program se
skriva v zaganjainem (BOOT) sek-
tonu diskete, Taka disketa jo okuze-
2 njo v disketniku startamo
Sistem, aktiviramo udi virus, Tawo
mu omogoimo, da nemoteno Sari
PO ratunalniku in uresniéuje sanje
- eproducir ss.

nisinega Mkiona, Kier bi ga lahko
morilcev_ virusov.
nmg.e n.m mora taksen prastor.
Kjer ga bomo gotovo startali. Oba
pogoja izpolnjujejo datoteke s po-
daliskom 'PRG. Naravnost vsiljuie
se resitev, ki jo je prediagal Martin
Saunders v reviji ST/Amiga format
(oktober 1988)

Pozenite DISK DOCTOR in odpri-
Ir dowie eSO e | Poiciie

vrstico, v_kat
¥PRG Spremenits nsn FAe nw
RUN in posnemite

isketo, Vinite 5o v Deskiop in spre-
menite podalske programov v RU
Po resetiranju racunalnika postane-

ne mores imet:

Petar Kurdulija,
Gen. z‘mp wiovica 14,

ina prikate 128 barv_hirat
(razl irve v vsaki vodoravni vr-
stici) n Jo ke, diorablin ¢ voo

OR =0 TO 21: READ A. POKE
1536+ LA NEXT |
752,1:
cmzsuzs) e
30 DATA 173, 11, 212, 201,
249, 141,10, 2|2 142, 24, 206 232
2, 208, 24¢

PRINT

tariji: ko-
tmi (5/
1989) se mi je pripetilo nekaj napak.
2 ukazom CLOAD naloZimo pro-
gram v basicu, z ukazom LIST p:
program listamo. s«mlk- 255V un-
OPEN ne pomeni hitrosti 300 ba-
adou (10 jo Sevilk 0), tomved o
trost 750 baudoy. Vse drugo,
sem opisal, drzi. Ce poskusate xlo—

av Butigan, | 3iti kaksen o (sl s
Zoloeniona sanicy 35, 19 ivrine samo datotoke s podal: 20 KXSer ProgT  Das
75357 Tinja BroEre- e nanako. v programy, pritisie
3 &ili, da bi prepoznal izvrsne datote- 5 prog) o
ST/problemi za viruse k Pnd faljSka ne moremo Sy tipko RESET in potem vtipkaite isti
. ukaz GOTO. Dejan Bulaiié,
Virusi delajo probleme. Cas je, da p. AUTO ker podaljske tu -ue Tos Spanskih boraca 3,
lastniki  racunalnikov  preidejo  Toda, kot pravi tovaris Martin, vsega 71000 Sarajevo
10 sys 282G0:.opt 00,pix= 49153 jstart profi asemblera
11 1da #129:sta 56334 jstart tajmera A, freq=5¢ Hz
12 1da s¢bed:ldx s>bed izmiena BCD-vektora, tako da
13 sta 776:stx 777:rts tukazuse na novu rutinu
18 tod Sdamdloiomy wiezsine mot suzima bait basic-a i poredi
5 jsr 115:cmp # 2. 3sa kodovima novih naredbi
jsr 115:cmp jukoliko se radi o novi

eq

cap
jsr 115:cmp
jsr 115:cmp
beq uic

cup
jsr 115:cmp
jgr 115:cmp
LR 121:3mp

g

Enon

¢2963
3“ PP‘Ets 56328,y

ey 1hnEinon £ty sEse8

jup 4
e

1:  sta7es: ate 789 e 1mp 42980

32 sat 1dy #

35 3% 18 Ses31cama #127:4sr asc

34 :  1da 56330:isr asc

35 :  lda 2632 st asc

36 :  1da $6328:0ra w48

37 :  sta 1(24,y:isr poz

38 :  qup 5

39 asc tax:lsr:lsr:lsr:lsr

40 : ora #48:sta 1024,y

41 :  iny:txa:and wl5:0ra =48

42:  staied,yiiny

43 3 a 1024,y:iny:rts

4 0s 153 T4dritezre

45 :  sta 788istx 780:sup 42980

46 puta asl:asl:asl:asl:r

47 Doz sec:ior 65330:txarbne exit

48 :  ‘inx:cle:$sr 65520

49 exit 1dy #9:1da

30 Toop a%a 53396 4y ey :bpl loop

S19p  jor lsiend oT:ier putaiste 2

52. r 115:and s15:clciadc 2:rts

35 lena:dys 91537 Sel 255456 roas

jnaredbama-skok na odgovarajuéu
stutinu i povratak u basic
jinterpretersku petliu

; 1T«

|
forarat
T

-II-

jotraduse naredbu SET, upisuje
jvriseme zadano u obliku hhmmss
il atertute Sssovnik,’s satin
iponovo u bas
{Zapisuse adresy nove irg-rutine
jna lokacije 788-78
juzima vrilednosti iz registara
155325-563}1 konvertuje u ascii

rikazute u lijevom gornjem
:uglu ekrana (1024-1 33
i
H T
jskok u standardni
,udvam bitove 4~

(desetice
min. i sek, zegsstara

,55531-55329 i vrsi isp

H T

Gt g o AEala massatA oY

iiskljudi interapte, nazad u basic
pomnozi bros u akumulatoru sa 16
ne dozvoliava ispis u prvom redu

jodreduie boju ispisa (unese kod
ibode u kolor-memori
jkonverziia vremena unesenog
jnaredbon SET hhmmss

jstart programa
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M]'UA GOLOB
ALES KOTNIK

imulacijo so napisali pri pro-
gramski hisi Spectrum Holo-
Alamede v Kaliforniji,
boter s stare celine je bil Mirrorsoft,

v v 2 drugimi simulatori
letenja (interceptor, FS Il, The Jet,
Fighter Pilot) je Falcon e’

mno o navodia. § prirotn-
ramu, bi s
Giadhe, moglt o Dripravi 28 sprejem-
ne izpite v $olo Top Gun, sam pro-
grary pa o gt ol ot i

mie, ki 86 nay
Sueskiprokop Na kopnam so polea
letalsih oporise udi gore, izstrelid-
SAM (sovjetskih raket zemija
zrak)‘ komunikacijski centri in re-

jbol; spominja na
0 pol

Ka oz

Vo) vojaskih vozil. Nasprotnik je
oborozen z malce zastarelim, a Se
vedno nevarnim letalom mig 21
Tezavnostne stopnje so izrazene
2 letalskimi gini. 1% Lieutenant je
stopnja, na kateri je v vasem letalu
neomejena zaloga vseh vrst orozja,
pred mehanskimi
u se utite pilotira-
1. Na veah drighh siopnish (Caf
tain, Major, Lt. Colonel, Colonel) pa
ste ravaden objeKt i ovine in km
ter prav tako ranljivi kot nasprot
Pra

Co-
lonel skoraj nemogoce sestreiiti vec
kot dva miga.

Na izbiro imate 12 misij in za vsa-
ko izberete ustrezno oborozitev. iz-
bira je zelo pisana, saj imate na raz-
polago kar sedem vrst orozja:

MeL-A1. hitrostreni top majtnega
kalibra s 5000 vsaj de-

slona in potem spustite kratek rafal.
Uspeh bi moral biti zagotovijen.
AIM-9J, sledilna raketa dosega 11
milj. Najbolj uginkovita je v krogu
L

0 5 mil].
AIM-SL, izboljsana raketa AIM-9J.

i. Za omenjeni vrsti raketnih iz-
sk @ ot e namions

AG L. oven),
—zem-

vode:
Ija. Njen doseg je 14 mi
Je priporodijivo spustiti pod 20.000
Zevijev (cca 700 m). Teoretiéno je

mo pririt 12 raket, vendar v tem

visine (8t nosic),
Oueandel _ Antt-Rumwesy
Bumh) bomba, namenjer
Vans oroomat povesie etk
3kih stez (4 nosilci).
ALQ-131 ECM, priprava za motenje
radarjev na izstreliS¢in raket zemij
- 2rak.




SIMULACITE LETENJA: F-16 FALCON

Izpitni program
za sprejem na
akademijo Top

Gun

Za dalise polete se lahko oskrbi-
mo tudi s tremi dodatnimi rezervo-
ary goriva, od Katerih vsak vsebuje
300 galon (1350 Iitrov) Seveda ni
mogoce natovoriti toliko orozja, ko-
likor je nosilcev. Serviser bo poskr-
bel, da letalo ne bo preobreme-

0d elektronske opreme naj ome-
nimo ILS (instrument Landing Sy-
stem), ki vam pomaga pri pristaja-

Ju Zal pa je ustrezno opremljena
samo pristajalna steza v maticnem
oponseu

Vsi vaznejsi podatki so projicirani
na HUD (prikazovalnik nad glavo)

ala na skrajni levi je meninik hi-
trost, lestvica na skrajni desni pa
kaze isino v 1000 Gevijih Vodorav-
na skala na vrhu zaslona je kompas.
tik pod njo pa je pokazatel, sil. ki
delujejo na pilota, Stevilka poment

razmerje med teznostjo, ki deluje na

ve kako vazne Kadar
HUD projiciran tudi elektronski

iskalec tarce, ki je razicnin obiik,
0dvisno od tega, Katero orozje

uporabljamo

da streljanje

oznacena z ARM) Ko je elektronski
merek na tarci, jo fiksiramo s priti-
skom na fire (LOCK) Taréa je posle;
zaznamovana s kvadratom Ko se ji
dovolj priblizamo_ streljamo nanjo
s ponovnim pritiskom na fire (REL)
V prvih dveh fazah mora letalo letet:
navzdol proti cilju, ko pa izstreiite
raketo oziroma spustite bombo, se
kar brz dvignite Pri metanju bombe

‘morata za natancen zadetek po-
Kkritt kvadratek, ki oznacuje tarco in
krozec, ki oznacuje kraj, kamor bo
padia bomba (Krozec se na zaslonu
pojavi Sele takrat, ko ste v nepo-
sredni blizini tarce )

Na levem robu HUD je AOA (An-
gle of Attack, angl kot napada) ki
nas obvesta o praviini orientacia
letala 05 napadu Ce.Je przgana

Double Trouble — sestreli dva miga

5
g

Dragon’s Tail ~ unici most (D4)
Dragon's Jaw — porus: viseci most

(05)
Hornet's Nest — unicevanje ceste
(069

Bear's Den — unici sovraznikov ko-
munikacijski center (D7)
unic izstrelisca ra-

et lizini domace-
ga letalisca (08—
Strike Palace - bombardiranje so-
vraznikovega vihovnega poveljstva
(D10-D11)
Double Dragon — porusi oba mo-
stova (D4-05)
Grand Slam - naredi nemogoce
sestrels 8tiri mige (povsod)

Ce imate racunalnik s 1024 K si
akeifo lanko poznele cg\edale ser
o skrinico

bojnem polelu o nadrejent
nagradib s todkam. ki i glede na
5 Dobite

pravili kake neumnosti (npr_sestre-
il kolega, ki véasih sitnari okrog
vas), boste smeli se leteti n se vzpe-
njali po lestvici v Sierra Hotelu
V' nasprotnem primeru vam bodo

mo¢ motorja | +,
after burner | /
stopnje ab.
podvozje

zracne zavore

zakrilca
orozje air -air

pregled orozja | v
radar R

ILS

vrsta radarja
premor P
zvok
povecanje

obcutljiv. komand F3,F4

E7
F5,F6

S
F1LF2

G
B
zavore W
F
(
)

air - ground

CTRL+

chaff .
flares 0
autopilot A

izstrelitev E
¢rna skrinjica | B
odmet orozja K

2zgornja lucka, letimo previsoko
prepocasi Spodnja lucka poment
nasprotno. a gon srednja, le
mimo pnnsmle na sprozilec
kvadraten zaslon. na

Katorom sta bodis! radar ali karta
(prekiapiamo s ) Zanimia opctia
je tudi Autopilot, ki nase letalo avo-
matsko vodi proti_nasprotniku, ée
pa v blizini ni nobenega sovraznega
letala, nas usmeri proi cilju bojne-
ga polet:

In Se kratek opis misi (v oklepaju
s0 oznacena podrocja na karti, kjer
moramo akcijo 1zvesti)

Milk Run — bombardiranje zgradb
3) i

( )

Black Bandit ~ dvoboj z nasprotni-
kovim najbolj$im pilotom (012)
Rattlesnake Roundup — unicevanje
izstreliS¢ raket zemija — zrak, in si-
cer vsaj treh (D1

pmedHl lep pogreb in vas kriz bo
9ncsno gnil na vojaskem pakopa-

Oceno grafike n zvoka prepusca-
vavam vendar misiiva, da se na tem
podrogju ne da ve¢ kaj veliko izbolj-
Sati F-16 Falcon je torej prava simu-

izurien: pokicite priatela (priate-
ljico) z amigo, atarijem ST al macin-
ebar i Wabel 2a senjuki Vi
In poskusite v dvoje
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The Jungle Book
o arkadna igra @ ST, CPC, amiga, PC
@ Coltel Vision @ 9/10

VLADIMIR ILIC

deja je povzeta iz risanega filma, posne-
tega po knyigi Decka Mavglija so zredili
lkovi Med divjimi zivalmi i je nasel
tudi prijatelja medveda Baluja in crega panter-
jaBagira To vidimo na uvodni »druzinski sliki«
(amiga) Po liani se spusca kaca ki se Ji o6i
svetijo v barvah mavrice Igra se dogaja na kine-
matografskem platnu (to ni kdove kaksna no-
vost), Sest gledalcev pa predstavija vasa zwije-
nja Kadar zgubite zvljenje se razleze zvonjenje
ure in eden od gledalce:
Igrati zacnete sredi dzungle Poleg volkov so

Najdete ga v obliki banan, kokosovih orehov ali
pri svoh priateljih Nosite lahko najvet Sest

ojev« Sovraznika je treba zadeti v glavo
tolikokrat, kot je doloceno (kaco trikrat, opico
petkrat ) Z drevia padajo kapljice, ki vas lah-
ko prav tako ugonobijo Zaslon je staticen, tako

da se vam zdi, kot da bi hodili iz sobe v sobo

V drugem delu ste v savani Ce se dje casane
premaknete, se Mavgli popraska po glavi in za-
cepeta Stopenj Je precej Ce hocete priti do
Konca, morate prenoditi dzunglo, votiine in sa-
vano, pobiti kace in tigre, se izogibati letecim
kokosom

‘Animacya je solidna (nekoliko slabsa kot v ri

ni-ucinkivolkovi tulijo
panter Kice, sloni trobijo itd Skoda je samo, da
N1 opGije za izbiro glasbe, saj bi bila igra z njo
bolj ritmicna Vzemite si malo prostega casa in
uzwayte v lepotah dzungle!

® (019) 511-510

Gunfighter

® arkadna igra @ spectrum @ Atlantis @ 8/8

MILAN MARTINOVIC

enf na Diviem zahodu mora ogistiti me-
sto razbojnikov  Akcija se razpleta
u na sredi Nad njim in okoli njega
vidite svoje finance oli¢ino nabojev v revolver
Ju. Stewilo zivijen) (tn Serifske zvezde), sliko tolo-
no lovite, in tiralico tipa »isce se
Zv ali mrteve 2 ustrezno vsoto Pod glavm
zaslonom je prostor za brzojavke
Revolver na Sest nabojev polnite z vstopom
v svojo pisarno Nagrada za vsakega naslednje-
ga razbomika je za 11 dolariev vecia (Hugo
Yorway je »vreden« 11 dolarjev. \ghwam
221td) V oknu za brzojavke dobivate sporocila
vslogu »Pazi se, kavboj, The Quickdraw Kid je
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v mestu  Two Feathers Tumo i napoveduje
sestanek v tvoji pisami _«

Mojnasve kako koncatioro potakae red
svojo_pisamo, da lopov napade sam (to
NS Hon B bl ot o eERCY, aos v
0a ustrelite, stopite v urad, da napolnite revol-
ver, pojdite spet ven in pocakajte na naslednje-
ga razbojnika

Zasloni so narejeni zelo lepo, posebe) hise
— ‘vanje lahko tudi vstopate Kijub niti malo
izvirnemu scenaryju mishim, da bo igra zadovolji-

4 Soccer Simulator
@ Sportna simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, PC @ Code Masters @ 8/9

DAVID TOMSIC

pet se srecujemo z eno najboljsih nogo-
metnih simulacy
sestavijena iz Stirin samostojnih progra-
mov_ Grafika in zvok sta dokaj dobra V nasprot-
Ju 2 Match Dayem in International Soccerjem
tukaj gledamo 1970 1z pticje perspektive Tipke
2a spectrum so goridol, WIE — levo/
sno. C
1 OUT (tekma na stadionu) men je klasicen
Igra lahko vec igralcev, posamezno ali v ekip
Dolocite se, kako mocan bo nasprotnik Ce izbe-
1316 najazjo stopnyo, bo tekel pocasnese od vas
Zacetnih ceremonij 1z Match Daya ni Vodite
gratcas stevilko na glav Stevilko 1ahko prsta.
vite s pritiskom na strel, kadar nimate zoge Da
je igra boljsa od Match Daya, kaze to, da lahko
nasprotnika zbijete na tia aii igrate 2 roko Prika-

2e se sodnik, zapiska in nasprotnik dobi prosti
strel Vratar lahko 2090 prime in vrze ali zakota-

podaljskov
2 INDOOR (dvoranski nogomet) avti in kot
te, da ne stopite v na-

sprotnikov Kazenski prostor!

3 SKILLS (spretnost) nihce ne postane velik
nogometas brez treninga V prvem delu tega
programa vadite vodenje Zoge med vratci ter
streljanje in branjenje kazenskih strelov Drugi
del je kondicijski trening v tre krogih s postop-

no obremenituijo tecete, delate skiece, skacete
ez gred ter duigate dve utezi. eno ez n trup

(tekma na cesti) poskusite, kako
se zogx oubua od avtov! Igrisce ni pravokotno
Na cesti so knizisca s slepimi ulicami Na sreco

sta si gola nasproti in ju ni treba iskati Prekrski
se ne upostevajo

Exploding Fist +

borilna simulacija ® C 64, spectrum, CPC
o Firebird  9/9

KRESIMIR CERNOSEK

© eden v vrsti Cedalje boljsih karatejev
Ozadje so dodelall. tokrat ste v velikem
stu, toda zasnova se ni spremenila
GOpaziti je nekaj novin zamisli Glasba je nareje-
zelo dobro, drugi zvoén! uéinki so nekoliko
slabt) Sodelsyo irie borci, vodite pa lanko
enega al
ol G 46— e g ¥ siopale
dol + strel — udarec v stopalo z obratom v Gru-
go stran, dol + desno  to¢ (zamenjal e prejnii
salto nazaj in je zelo koristen za oddaljitev od
nasprotnika), gor — obramba pre
v stopalo ali piscal, naprey + strel — brca v tre-
buh, dol + desno + strel ~ brca v piséal, gor

+ strel ~ skok in udarec v glavo, gor + desno
~ udarec s pestjo v glavo, gor + Gesno + strel
~ udarec z nogo v glavo bez obrata, naza)
 sirel ~ obrat n udarec z nogo v glavo, nazaj
+ gor + strel — udarec s komolcem nazaj (dru-
ganovost pmeg toca)

U prve stopnje, potem pa po vsaki
drug: dobite moznost za bonus (1zvirna zami-
sel) Z nozem morate obmetavati nindze, ki ska-
€ejo 2 zida in se vam bhizajo Ko se Katen od
nind2 prebye do vas, nadaljujete boj na vigj

stopnji Za vsakega zadetega nindzo dobite 100
tok Udarci se tockujejo tako kot v prejsnjih
1grah tega tipa
Exploding Fist + je nekoliko tezavnejéa igra
rejgnjih, vendar to ne zmanjsuje zadovolj-
stva pri igranju

Hellfire Attack
adna igra @ spectrum, C 64, ST, amiga
@ Electronic Arts/Martech @ 8/9 |

DALIBOR BAN

ot pilot helikopterja apache, naphanega
2 orozjem, si prizadevate resiti nebo
pred ~crmiji«, ki vam grenijo Zwijenje
S pritiskom na_presiednico zvecate hitrost
(zmanjsa se po 2 sekundah) Pred helikopterjem
Je HUD (head up display) kadar dobite sovrazni-
0, 58 oglasi signal, da je raketa pri-

pravijena za izstrelitev
Ko boste zadeli nasprotnikovo letalo ali heli-
kopter, bo pilot 1zskocil in odprl padalo Ce
pustite, da se sovraznik preveé pribliza, bo iz-



strelil vodeno raketo Izognite se ji tako, da
zaviete k levemu ali desnemu kotu zaslona Ko
porabite pet dragocenih zivijenj. je z vaso letal-
sko Kariero konec Posebno zanimiva stopnja je
tista, na kateri pridete na ocean in poleg letal
unicujete ladje

Qcean Conqueror
‘@ vojna simulacija @ C 64 @ Rack-1t
Hewson @ 8/8

MARTIN FURLANIC

inil sta dve leti, odkar sta prisii na dan

dve odlicni vojni simulaci (Up Pensco-

Silent Service), kjer si s podmorni-

o patruljiral po Pacifiku_Sedaj imamo opravka

obnim zapletom
nizji_ravn

sovdmkove konvoje Obmodje dogajania je 1z

migljent

Na zacetku si lahko izberemo le €in (tipka L)
in meglo po zelji (F) Igro priénes s pritskom na
RETURN Grafika je tridimenzionaina kot v zna-

m Tomahawku Od zvoka se siiSijo brenje
raiona, exspioste tréenja

Komandna ploséa je razdeljena na stin dele in
zaseda spodni tretjini zaslona V skrajny

0 200m peri-
skopa (MAGN ), hitrost potapljanja (VSI) in lega
periskopa glede na smer plovbe (PA) V de:
delu so kolicini elektricne energye in goriva,
globina (DPT), nagib globinskega krmila in koli-
(BLST) Tusose
in potisk motorja (THR),
Vrsta motoria v uporabi (dzel g et KO
&ina zraka (AIR) in na koncu ¢

Zgornja tretjina je rezervirana za karto in po-
gled skoz periskop, izmenjujemo ju s tipko M
Ob kart s0 koordinate konvojev (C) in pristajal-

den 2 rombam, poloze sovraznih konviev pa
ko F Toeka oznacuje svetilnik, krizec pa
Rafine ploscad:

r je podmornica zelo gibéna, se lahko pre-
o Rt o ¢ ke sy Torpede in rake-
1 moras lanara roéno, kr se ool pozna pr
preciznosti tvojih zadetkov Torpedo lahko iz-
Sirels 1o 12 Sprednyo sirani, raketo pa v smer
periskopa. Ce 2eli8 ladjo potopiti s torpedom,
moras k niej obrniti podmornico

S koliéino vode v potapljalni fankin in z glo-
binskim krmilom doloca globino podmornice
Za nadomestitev porabljenega zraka VKIjucis
kompresor, ki dela le takrat, ko je v uporabi
dizelski motor Pod vodo poganja podmornico
elekinéni motor, na povrsju pa lahko izbiras
med obema

Konvoy 8¢itijo rusilc, zato t priporocam, da
najprej obracunas  njimi, nato pa s s tovorni-
miladjami Ce se konvoju prikrades za hrbet t

o MIKRO

VELIKI SVET
\RACUNALNIKOV

bodo rusilci zadali manj poskodb kot sicer Spo-
toma unicu) Se svetilnike in naftne ploscadi Na
morju_lahko pospesis cas dogajanja (desni
SHIFT), tako si skrajgas plovbo in 1nuéno ca-

Zelo zamudna operacia je pristajanie v doku
Je pa neizogibna, kayt le tu lahko obnovis zalo-
goriva, zraka, orozja in odprawis okvare
Elektnicna energija se ti obnavija med voznjo na
povr§ju z dizelskim motorjem
Simulacia je preprostejsa od obeh. omenje-
nih na zacetku, ni pa ni€ man) priviaéna

KOMANDE

58 —levo/desno, 4 — obdra hitrost obracanja
67~ globinsko kimilo gor/dol, WS - polnjenje
praznjenys potapljainega tank, OP - 12
D oeriokop lovojdesno H = pramor, G/ - mot
mbror. b - astrehiew torpeda, 0 = izstreev
rakete, i kartalpeiskop, R doseg sonaria,
desni SHIFT — pospesitev Casa,
zraka, B menjaua molerja nslskieleKtrny,
e

Guenlla War
igra @ spectrum, C 64, CC, ST,
-mlg- . Imagine @ 8/8

ROBERT BRATUSA

omandos mora_osvoboditi otok Bor-

tress. ki mu viada diktator Verzijo za

m igrate s priateljem ali sami

Igra je sestavijena iz petih stopenj, ki ih nalozite

vsako posebe] Zal morate po vsaki igri, koncani

na visji stopnji, spet naloziti meni in vse dolocit
nova

Imate 4 2wljenja, oborozen pa ste  brzostrel-
ko z neomejenim Stevilom nabojev in s 50 bom-
bami Lahko dobite Se bazuko, ki unici eno
oviro, in metalec ognja. ki uniéi vse pred sabo

a katerem utripa napis IN,
tako da v njegovi blizini pritisnete tipko za bom:
be Ko zacnate fgrati in o stopite iz tanka sto
nekaj ¢asa neranijvi Ce se dotaknete sovrazni-
ka ali vam zmanjka goriva, tank zagori

Diktatorjevi vojaki 50 utrient v mitralieskin
gnezdin, rovih, na strehah ali ob strani Najne-
varnejsi 5o tisti, ki hodijo cikcak streljajo mimo,
Tanke je najbolje unicit
takoj, ko jih zagledate na robu zasiona
Stopnje se razlikujejo po Stevilu ovir in so-
vraznikov ter po ozadju_Po vsaki konani stop-
nji nalozte siiko. ki pokaze vase napredovanje
a otoku in vam vzdigne moralo 1 DZUNGLA
Na otok se pripeljete z desantnim éoinom Igro
zacnete 1z vode in se prebijate skoz dzunglo
Mostove lahko mirno uniite Na koncu stopnje
hodite med dvema hisama Ko prileti helikopter,
pojdite malo levo-dol in dol Skoraj na dnu za-
slona se obrnite k helikopteru n ga odpravite
.30 kroglami Orozie. ki vam ostane, odnesete
na naslednjo stopnjo

2 MESTO V ozkih ulicah vas ogrozajo so-
vrazniki z vseh strani Utripajoce mine vas ob
dotiku seveda ubijejo Vojaki ze imajo metalce

min in prikaze se ve¢ ovir Pri vodnjaku na
koncu stopnje stoji talka Ko izgine se zatne
okoli vodnjaka voziti manijak v oklepnem vozilu
Zasipava vas z bombami_Pojdite v spodnii levi
kot in se obrnite gor Ko se manijak pripelie
mimo vas, ga 30-krat zadenite

DNIK Tu je S vec ovir vojakov in min
Vas il je zeleznica. Na njenem zacetku o tank
talka 1n bazuka, na koncu pa lokomotiva, ki vozi
gor-dol in strelja kot helikopter na prvi stopnyi
Umaknite se levo ol, tako da stojte na tirnici
Pojdte malo dol n ziedelalt lokomotio

PRESTOLNICA Poleg sovraznikov je na
akovsny uhcah poin odprah kanaioy, min
neunicljivin ovir V nadaljevanju vas caka veé
utrjenih vojakov z metalcem ognja Ce sami
nimate metalca, jih zelo tezko premagate Na
koncu je spet manijak v oklepnem vozilu, ki pa
Je oborozeno s topom Postavite se vzporedno
Z ovirama desno spodaj Ko se prikaze oklepno
vozilo, malo poakajte in vrzite bombo Potem
streljajte, vendar ne predolgo, saj tu niste na
varnem  Zbezite desno dol in ponovite po-
stopek!

5 PALAGA Stopnja je podobna prejsnji le da
vas napadajo tudi zahrbtno ovici vas
&aka oklepno vozilo s konca prejSnje stopnje
Postavite se levo od ovir na sredini n streljajte

na koncu ostane veliko zivijenj. Men: se to Se ni
posrecil

Igra je srednje tezavna in pritegne 2z neka
novimi idejami, dobro grafiko in animacijo Zvok
se sligi samo v meniju_Vsem tistim, ki jim je bil
véeé Commando. bo Guerilla War dobro nado-

mestilo
& (061) 451-622 (ob koncu tedna)

C64, amiga, ST, PC

DALIBOR BAN

gra se zaéne z izbiranjem Stevila igralcev

{1 do 4), zahtevnosti (1 do 3) in Stevila

renov, na Katerih boste igrali Pod
IgriEtem se pojavijajo ime igralca, ki je na pote-
2i, tocke, Stevilo zogic in zaslon, na katerem se

5porailo »off course« pokaze le, kadar vam
2ogica zlet s terena s skakalnico
R .
-
e
B B %
b 3 ]

izberete tudi 40 in 60 Za vsal
pokate tabela s Stewlom udarcey (kolikor man)-
Se je, toliko bolje) Terenov je zares veliko Men
se zd1 naols zamim st er e 2ogice treoa
Vreti v raketo, ta pa se vige in odnese Z0gico
natanéno v luknjo

Moj mikro 61




Mini-Golf je kot nalasé ustvarien za igranje
v druzbi in 2a doigo vas bo pritegnil k racunal-

Jack Nicklaus on His
| Greatest 18 Holes

® $portna simulacija @ C 64, PC @ Accolade
°9/10

PETAR MILACIC
ALEKSANDAR SPASOJEVIC

voriem 1gre se jo posretilo pressc le-
gendarmi Leaderboard Golf Na zbiro jo

menioblikovanost terena (raven
ST, igranje za denar aii rekreativno,
stevilo (1-4) 1n znacilnost igralcev (spol, ime,
raven znanja), igranje vse igre, vaje v zadevanju
posameznih lukeni, vezbanje v polozajih, ko je
odprtina blizu ali dalet, prekinitev igre Ce izbe-
rete 1gro za denar, boste dobili seznam nagrad
Za vsako 14knjo. ViSino nagrade 1anKb Sprom

Pred zatetkom igre se pokazejo poglavitne
znatilnosti in zemijevid terena Mo¢ udarcev
dolocate na skal v levem delu zaslona Pod njo
so podatki o smeri vetra, oddaljenosti luknje,
poskusih, dovoljenem Stevilu Poskusov, asino:
stih palice in Stevilu udarcev Ne glede
Katefo oblikovanost terana. zbeet. 6 hosss

Najve¢ja ovira je drevje, kam veje
zavstaviajo zogico Ediniizhod je udarec s pol-
mojo Po vsakem Koncanem teromy ratu-
nalnik sporods satstis
Grafika je solidna, edini ocitek je, da se teren
predolgo izrisuje.

Professional

| Skateboard Simulator
® sportna ullcu. # C 64, spectrum, CPC
 Code Masters &7,

DAVID TOMSIC

i, ki misijo. daje 10 najboljsa rolkarska
gra, se motijo Sam sem bil zelo razoca-
Meni je najosnovnejsi Tipke z

spectrum 2/X — levoidesno, O — pospesek

— obrat za polovico (ustavljanje) P - skok Na
progah morate pobrati vse zastavice

1~ STOPNJA na progi so luknje, €as pa je
omejen Na mestu, kjer se zaletite ali zapeljete
s proge se pokaze pucica. Z njo dolocite, kje bi
radi zaceli znova

MEDSTOPNJA gledana je iz pticje perspekti-
ve Prepeljati morate progo med zastavicami
Pazite na grmove in potoke!

62 moj

2 STOPNJA na skakalnicah in koncih poti
morate priiskat ipko za skok
WA kot prva, toda brez grmovia

iy proga e tezavneiéa zaradi veli
kih klancev in Stevilnih luk

Napre) mi zsenkra se " dspelo priti Zbral
sem najvet 55(

Roarh bodo marall 8 naprey ulvats v igrah
720" in California Games (half-pipe) ali pocakati
na kaksen res dober program

Chrono Quest
pustoloviting amiga, ST @ Psygnosis
©10/10

FILIP PAVLOVIC

a) porecete K fantasticnemu potovanyu
¢as in obisku davnih civilizaci),

k 4096 barvam, dobri glasben: spremija-

Vi in zvoénim efektom? Prav to vam ponuja
Chrono Quest, doslej najbolj celostna in najbolj-
$a pustolovtina za amigo Vsa ta lepota je na
treh disketah, i jih ne bo zal nobenemu prave-
mu pustolovcu Originainim disketam je priloze-
naknjizica s kodami Da se ne bi mucili z vsakrs-
nimi monitory, so pirati vnesli 1zbiro med trem:
opciam: kode na. zaslonu, tiskanie, zacetek

%larate 2 ikonam: luknja in pustica - emanje
predmetov. oko - vase doslejinje poteze, lupa
2 povetevanje in rasiskovam predmerov, 150
sani papir — inventar; Clovek, ki viece —

ladivom — uporaba predmetov. ki
tihnoste. pustica, ki se ukiija - uporabim jo
nem plovilu, pusici navzgor in
navzdol - premikane gor in dol po Stopricah
Zatnete v vedi srednjeveskega corca Nai
prej preiscite glinast vré z ozkim

ato vam ni treba vstopiti Spustite se in pojdite
levo 1z jedilnice (v kateri ni udesan) v kuhinjo
V omaricah je sef. Na papiréku iz sobe v nad-
stropju_je napisana Sifra Papircek uporabite
(kliknite na 1kono z roko in kiadivom, nato

papiréek in nazadnje na sef) V sefu boste nasii
vzigalnik in denar Vzemite le vzigalnik, kajti
denar ni nujno potreben

Spustite se v temacno klet pod stopniscem
Kiiknite na ikono s sveco, nato pa na vzigainik
Razsvetli se in vidite stopnisce Pojdite gor in na

SN0 v prostor z velikim krizem Tu je Se ena
Kartica (v bibiy). i se mi posrecio. da b odprl
omaro Vaemite sveco in jo prigite, ugsite
VEigainik i pojdis. na leve 1 dol

vezo in pustite sveco (hodnik je Se naprej
razsvetlien) Podite na desno in preiséite knjiz-
no polico Nasii boste kroglo s stopnisca. Vze-
mite 0 in o namestite v vez1, kjer manjka Spet
pojdite v klet, toda tokrat dol in na desno Glas-
ba bo postala glasnejsa biizu ciljaste Preglejte
sliko na desni strani Pritisnite stikalo (ikona za
vieko).

vzemite kroglo, ki ste jo pred kratkim namestili
na stopmiscu _Spustite jo, ker vam ne bo v

Zdaj lahko za policami prosto vstopite v prostor
s casovnim plovilom Kontrolira ga amiga 500,
v kosu za smeti pa je atari ST Vstavite varovalke
v $katlo z leve strani Potegnite vzvod Glasba
bo utihnila, éasovno plovilo pa bo zacelo delati
Stopite vanj, pritisnite 1kono s puséico, ki se

bo ponesio v Egipt, Indio ali Juzno Ameriko
Tako ste opravili prvi del te fantasticne igre
V indiji se izogibajte tigrov. v Egiptu vojakov.

v Juzni Ameriki pa mrhovinarjev Tel (011) 767-
. Filip

783,

Human Killing Machine
‘@ arkadna r-dslp.ctrum C64,CPC, ST,
ami PC®U.S.Gold e

ANDRE] BOHINC

adaljevanje Stret Fighterja ne prinasa
obenin revolugionarnin sprememb Edi-
50 se programerji zares potru-
e araiica Sedaj 20 ikusens borec Kvan 1o
'a tomboli zadel glavno nagrado potovanje
Okrag sveta Sprva Js B vesel, & bozoals 56 1o
potovanje sprevrglo v moro  Potujete po na-
slednjem vrstnem redu

SOVUETSKA ZVEZA prvi postanek imate
v prelepi Moskvi Medtem ko obéudujete Kre-
melj, vas zahrbtno napade vojak Igor Vrnete mu

2 udarcem v trebuh in ga dokonéate z mae
gerijem — &1 pas v karateju vam vendarle kdaj
prav pride Urno se umaknete na Rdeé: trg,
vendar tudi tam nimate miru Napadeta vas mr-
cina Shepski in njegov pes. Naucite ju_manir
2 visokimi udarci (v glavo, mae geri ) S sia
mi obtutki odletite iz SZ
NIZOZEMSKA v iskanju kos¢ka kulture zaide-
te v znane amsterdamske rdece ulice Kar hitro
se ob vas znajde ~dama noti~ Marija. Se preden
J0 ogovorite, vas brcne v glavo. Na smrt prestra-
Seni se umaknete v drugo uiico, tam pa vas
pricaka Marijina kolegica Helga. Tokrt se ne
date presenetiti in jo pretepate, dokler ne oblezi
PANIJA’ med ogledom bikokorbe v Barcelo-
i se toreador Miguel spravi nad vas. in kar je Se
vetja smola, tudi bik se zapodi v vas (najbrz
zaradi vasih rdecin hiac) Eimhitreje pobegnete
NEMCIJA za trenutek se vam je mogote zaz-
delo, da v Berlinu ni takin pretepatev kod dru-



god, dokler vsega skupaj ne pokvarita pijanca
Hans in Franz Zacneta vas obmetavati s stekle-

I v Bejrutu ni nikoli mirno En dva,
tr in ze ste napaden: Tokrat vas zaéneta miatiti
dva Arabca Odpravite ju s nizkimi udarci n
s tem koncate potovanje

© ST, amiga, PC
@ Electronic Arts @ 10/10

SVETA PETROVIC

redstavljajte si igro, ki ima kontrole z mi-
8ko, prvie uresnicene v ign Ferran For-
Igra vas ponese v
kalnih simulacyj v daljni prihodnosti Tekmujete
na Sestih razlicnin stezah s $tirmi ra¢unalniski-
mi nasprotniki
Steze in vremenske razmere se spreminjajo,
tu 50 Se boksi za popravila Vreme se lahko
pokvari zaradi magnetnih nevint ali amonijeve-
ga in 2veplenega ozracja Med nevinto vam lah-
ko odpade del ladje. posledica pa je neobvladly-
Vo zaletavanje v stene ali tla
Steze preskusajo vase vsakrsne spretnosti,

pirajo in zapirajo i
motno obéutljivi vesoljski bolid sestavija veliko
delov, ki se dajo zamenjati Tu so razlicne
nice goriva, zavore, Kijuni, kolesa in filtri Slednyi
50 nujni za preletavanje razliénih atmosfer Ce
denimo za metansko atmosfero izberete napa-
gen filter, motorji ne bodo dosegli poine moé:
Med voznjo po stezah se boste zagotovo za-
devali v stene, tla ali streho Z ziomljenim kriliin
razbitim nosom se bo vas bolid zaril v zemljo in

vsako od 8tirih koles bo obrnjeno v drugo smer!
Edin natin, da se temu (zognete, e, da obiscete

1 je mogoce zamenjati
ele lade, natodih gorvo A popiedats stausit.
ne podatke o dirki, ki poteka

Zday pa 8e nekay splosnih navodl
LETENJE V TAJFUNU_ Powerdrome in tevil-
ne druge igre zahtevajo od igraica, da neka
¢asa vadi letalske sposobnosti, preden zacne
igrati zares Ko igralec prvié $tarta, se bodo
kontrole na miski zdele preobéutijve kot pri
Virusu. Vendar mora biti tako zaradi nekaterih
zelo zavitih in zahtevnih stez, na Katerih boste
morali v desetin
levo Krmiljenje palice je za zacetnike nekoliko
lazje, za natanéno in hitro spreminjanje smeri
pa je nepogresljiva miska
pustite, da se kazalec na skal za
obeutlvost kontrol na zacetnem zaslonu spusti
nize Ce se $e napre| zadevate v zidove,
spremenite opcijo y-lock na stezi Po
urjenja na elipsasti stezi se boste verjetno toliko
1zvezbali, da boste lahko celo povecali obcutiji
vost mi

HITRO ZAVIJANJE" svoj Tafun obracate levo
in desno tako, da ga samo nagnete na doloceno
stran. Vendar pa to ni najhitrejsi nacin Najbolje
e, da ze pred ovinkom nagnete ladjo v zazeleno
mer in ored samim ovinkom prtisnete nia mika
qumb za
Za zaviame s ahko izberete o nagn, ki ga
uporabljajo na pravin tekmaf
2 To Boate nalbole cdnéal, ge pred
i preidets £ 2unajega dela s1626 na notranie-
ga, ko pa je ovinka konec, spet zavijete v zunanyi
dei V tridimenzionalnem prostoru je to malo
drugace. vendar je princip 1sti Prav tako je
dobro, da zavijate na najvecji visini, kier je steza
irsa

Najtezji manever v vsej ign je voznja pod
mostovi, hkrati no opravijen pod-
Vig daje navec zadovoljstia Najbole . dasvoj
bolid pr poln hitost poraunate, tako nay
vse do mosta Obrnite se z o 10 most
mimo, spet zmanéajte mtrost

VARNA UPORABA TURBO MOTORJA kroga
ne boste mogli nikoli speljati brez turbo motor-
ja Vsekakor ga uporabite na ravnih delih steze
ali pa se ne bo dobro koncalo

Naslednja tezava je pregrevanje motorja, ce je
turbo predolgo vkljucen To se vam lahko pripe-
i na elipsasti testni stezi s Stirimi dolgimi ravni-
mi odseki Ne odmaknite oci od kazalnika za
pregrevanje motoria, Kaiti ob morebitni eksplo-
2y se zbrisejo vsi dosezen rezultat

ZAMENJAVA FILTRA Ko ugotovite, da se bii-
2a nevihta, se morate odioGit, al boste zapeljali
v boks in zamenjali filtre Bodite pozorni tudi, ali
se boste morali Se kdaj ustaviti zaradi popravil,
kar je seveda povezano s preostalim Steviiom
krogov Lahko se vam zgodi, da privozite do
konca brez tezav, vendar se tudi nevihta lahko

UPORABA GORIVA Pred vsako tekmo mora-

te precenit, Katero gorivo vam najbolj ustreza

Ce ste na kaksni stezi zelo uspesni, uporabite

gorivo tipa premium, ki jo za naivedye hitosti
vam steza ni pogodu, natodite economy

VOZNJA V BOKS' Na doloceni razdalji pred
foksom se spusiite im ize n ugasito motorie
manever ¢asovno dobro ocenite, boste po-
casi zapeljali v bOks 1n ga no boste zgredi
Drugi nacinje, da se pred boksom zaletite naj-
izji 2
PoPRAwLA Pred koncem tekme niti po nak-
ljuéju ne popravijajte ladje natancno, le tu in
tam jo malo poklpa]le Ce ze zapeljete v boks za
gorivo, ne e zamenjate Se kijun
Breden zapeliete v oks, poglert. konke. ste
pred naiblizjim zasledovalcem To odloca o tem,
@) lahko zamenjate

NAVODILA ZA POSAMEZNE STEZE Test
Oval ~ tu ni nobenih skrivnosti, le ¢im veckrat
uporabite turbo pospesevanje.

Antar Corp - tu 50 zelo ozki podzemni dels
zato vozite po sredini. Skoz navpiéne podzemne
ovinke se prebijete, e se preprosto poravnate
2a prehodom

Clorotek — voznja v podzemni del je zelo zah-
tevna, sa) je vhod takoj za ovinkom Tu si poma-
gajte 2 opisano tehniko Del steze od zhoda iz
predora do ciljne Erte lahko prevozite s turbo
motoriem

~ mraéni podzemni del te steze je
sprva zelo tezak, vendar le toliko casa, dokler si
ne zapomnite, kako se steza vijuga

Banzai - (0 je najtezja steza od vseh Sestin
Ker je tezavno uporabljat hitra gorva, se odlo-
€ite za mono standard Pri prehodih pod mosto-
Vi upotasnite do pol najvecje hitrosti. kajti zale-
tavanje vzame zelo veliko asa

Apocalyt - zaradi ostrih ovinkov in vsega dru-
gega bo potrebno dosti ¢asa, da boste zavrli
Zato se v koéljvin trenutkih (¢e ladja ni prevee
poskodovana) zaletite v zid, kajti 5 tem hitro
zmanjsate hitrost. Delajte &im manj napak, ker
e tezko doseci polno hitrost

DATALINK MODE Ce poznate koga z enakim
racunalnikom, 1grajte proti njemu v nacinu Da-

talink Zadovoljstvo ob zmagi nad zwim nasprot-

nikom vas bo stalo le manjs1 kabel

Scuba Kidz

@ arkadna igra @ C 64 @ Silverbird @ 8/8

ZELJKO GRGIC
MILORAD CVOROVIC

cuba Kidz je odiicna arkadna igra ven-
dar z oguljeno dejo, ki spominja na le-

iarno 1970 Killer Watt 1z osmih pod-

Vodnih votlin morate resiti osem potapljacey ki
nimajo najbolj zmogljvih pljuc
v zgornjem delu, v spodnjem pa 5o poleg vasin
rezultatov. KEYS — Stewilo Kijucev ki ih imate
AIR - zratna ¢rta (obnavijate o, ko splavate na

1in8 ¢as Ko mine, v votlini izginejo vrata
ki 50 najvecja ovira
steklenica s kisikom Ce je nimate vam
2raka bliskovito zmanjkuje
3 pihalnik (predmet. ki spominja na menur-
Zek s pustico na desno) Brz Ko jo vidite o
poberite, saj brez nje ne morete nadaljevati igre
Pihalnik izstreljuje mehurcke. ki zadevajo vse
pred sabo
4 ribje okostie brez glave vam daje po-
spesek
5 mehur s puséico navzgor in navzdol vam
omogoca streljanje na vse strani Odkriete ga
lahko samo na tretji stopnji
mehurcka vam omogocata hitrejse
streljanje, vendar to nima posebnega pomena
nata predmet redko naletite Ko ga vzame-
te, se bo potapljac spremenil v pol ribo in pol
Cloveka, mote¢i predmeti ki vam grenijo zivije-

ne. pa se bodo razblinili

Potapaa morate soraviido wdolbine  ospr-
som OUT, ki je na koncu votline To bi bilo
okl be o e e bk Dregiajena s stenami
zemljo in vrtecimi se opekami (2!). zaklenjenimi
vrati, kipi nekaksnih rack in vsakrénimi nedoloé-
nimi stvarmi Ves ¢as ste of 2 morskimi
spakami, ki vam pri vsakem dotiku skrajsajo
2raéno érto Ribe z veliko hrbtno plavutio vam
dajejo zrak. Dobro premislite, ke boste uporabi-
i Kljuce, ki odpirajo vrata Nekatere ovire lahko
odpravite s streljanjem V votlinan se ne smete
doikati $tinoglatih predmetov, ki se lesketajo

Za vsako votlino vas ¢aka neke vrste vmesna
stopnja, kier se bojujete z zrakoloénim morskim
psom. Ves zrak, ki vam je na voljo, je ostanek
2 opravljene stopnje in ga ne morete ponovno
vdihniti, vsak dotik 2 morskim psom pa vam ga
vzame strahotno veliko Ce ne streljate zadosti
hitro, se vas potaplja¢ razpolovi in pokaze se
osovrazeno sporoéilo G ER Ko opravite
Zvsemi osmimi votiinam, sledi obi¢ajnim éestit-
kam obljuba’ »Vidimo se v Cowboy Kidzih «
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Street Sports Rugby

® sportna simulacija @ C 64, PC @ Epyx @ 8/
8

DAMIR SOHAR

a Street Sports Soccherjem in Basket-
ballom se je pojavil $e en uliéni Sport
Zatetni meni me je razocaral izbirate
13K med 1910 na ulct ah gradbistu Razika jo
m. da na gradbiscu ne nastopata Melissa in
Sulorks odieno lovta 2090, igra pa se do 70 (na
ulici do 35) Grafika je nadpovpre¢na, animacia
paje v primerjav s prednodmkoma skora) ot
iigna
V spodnjem delu zaslona se vidi rezultat, koli-
ko je bilo napadov (najvec 4) i kolikokrat je
treba podatl (napvec Z-kra), da imate ponovnio
pravico do vseh napadov_Po vsaki prekinitvi se
prikazsjo apye Na zacetku napada lanko izbe-
fele GRINDERS, DYNAMITE, GORILLA oA
NON BALL (veaka ma So po 8 opci) in atei
2 nogo (PUNT) Punt pride v postev le ob zad-
njem napadu, ko morate podati dvakrat Ce iz-
koristite punt blizu nasprotnikovega gola, boste
razbili okno_Priporocam vam. da najpre) izbere-

apada nasprotnik
ne more priti do vas, ¢e stojite na mestu al
tekate gor-dol), in podayte igralcu, ki je najblizy
nasprotnikovemu golu Lone e izkorist-
te, ko je na dnu zaslona ovira, saj se bo vas
igralec spotaknil Z breakerjem vzemite 2090 in
zaobidite igraica pred seboj Ce potem prema-
guire na terenu, boste dosegl »touch-

n« Ce ste v blizini nasprotnikovega gola,
poeakaue da vas gralec pride v gol, n mu Gaje

% malo vaje boste preteki teren in pri tom
obsli vse nasprotnikove igralce Zogo lahko vza-
mete po Cetrtem napadu ali tako, da jo prestre-
2ete Ko ima 20go nasprotnik, varupte druge
igralce, ko pa jo vrze, pritisnite streljanje Igra-
lec. ki ga nadzorujete, se spreminja Ker je teren
precej velik, imate pa samo tri igraice, druga dva
nadzoruje racunalnik

Vigni je vet priviaénosti ko dosezete touch-
down, vas igralec pritece k vam in vas udari
v roko. Ko hocete ujeti 20go, igralec dvigne roke
v 2rak Ko se spotaknete ob ovii, padete na
kolena Zmagovalci napravijo salto nazaj in
dvignejo roka, porazenci pa pobesajo pogled
Pomanjkijivost igre je, da igrate sam proti prija-
teljem, dosezete lahko le touchdown (prevec
abvno bi 810, 66 bi bil gol 2a raghi na Uic al

gradbiscu) igralci 30 pramaiin. 2voka pa sko-

Fusion
dna igra @ -mlnm ST @ Electronics
Arts @ 7/7

GORAN GOMBA]
ALBIN MIHALIC

o galaksiji se vozite s sv0jo majhno ve-
soljsko ladjo, ko znenada sprejmete kiic
na pomoé O¢itno ste edini clovek v bii-

Zini, ki bi lahko odnesel z nekega planeta fuzij-

sko bombo, ta namreg ogrota Zvjenje vse ga-

laksije. Planet sicer nima imena, vendar ni nene-
varen. saj 30 i njem 20 dalji Sas Souraznikove

“Fusion je strelska igra z malo strategije Maih-
no vesoljsko ladjo/tank krmilite skozi 13 razlic-
nih stopen) (zemijisé) Stopnje s0 med seboj
povezane z izhodi, zato jih lahko obiskujete po
vrstnem redu, ki Si ga izberete PO stopnjan so
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razmetani deli bombe in nekaj pritiklin za vaso
ladjo Pogosto so izhodi alh el bombe blokira-
ni_Ovire Iahko premaknete le s posebnim vzvo-
dom Za to, da ga aktivirate_se morate z ladjo

Spustiti na ravno povrsino Ladja se spremen:
v majhen tank Ves tas morate iskati poti, po
Katerih bi &imprej prisii na konec

pricakoval. da bo pri te ign amiga
povsem izkoriscena, bo razocaran Fusion je
videts kot nedokonéano delo programerja, ki
nima kaj dosti iZkusen)

Galdregon’s Domain
@ igranje fantazijskih viog @ ST, amiga
@ Pandora @ 9/9.

SEBASTJAN PLEVNIK

b Wrath of Nikademus je to ena najbolj-
in iger tipa FRP [deja je odlicna, tudi
rafika je solidna. le glede zvoka je lah-
Ko nekay pripomb Najti morate pet Zetorjevih
draguljev, drugace bo hudobni Azazel unicil va-
s0 dezelo Mezron

Igrate z misko in s kurzorskimi tipkami
V spodnjem, »delovnem- zaslonu so ikone za
upravijanje me¢ — uporaba

pomembni RUN - pr
naza (Koristno, kadar zaidete) TELEPORT —

ortirate se lahko le s ¢arobno zapestnico
(bracelet). SAVE - pozicijo shranite na prazno
isketo, ker se posname na B stiri sledi Se-
sta in zadnja ikona, pergament. je za metanje
urokoy. N zacetky himate nobenega Ko ki
knete na katero od ikon, se na zasloncku ob njih
1zpisejo ukazi, sporocila

Ce pritisnete na desni gumb miske se vam
pokaze nova sfika Na njej 50 vasa podoba, okni
2 napisoma YOU (predmeti, ki jin imate) in HE-
RE (predmeti na lokaciji), orozje, ki ga drzite
v rokah nabrali Vsak pred-
met lahko s puséico dvignete in prelotite 1z
enega okna v drugo Ce pri tem pretiravate, se
utegne 2goditi, da se vam program zablokira
Zunaj zgradb in gozda lahko dvakrat pritisnete

na desni gumb miske Pokaze se vam zemljevid
dezele Mezron z vasim polozajem

Na zacetku igre nosite le noz, svetilko. nekay
hrane in carobno pijaco Predlagam, da najpre]
obiscete vse koce in se pogovorite z osebami

i koti vam bodo ponudili me¢, v drugi

KNjigo z uroki in v tretyi ¢arobno zapestnico za
petkratno teleportiranje Ko poberete te tri pred-

ete. pojdite v gozd na skrajnem severozahodu

od jamo V gozdu ubijte vse Zvo in preiséite
trupla Nasli boste marsikaj zanimivega. skrinjo
2a shranjevanje predmetov, carobno ogrinjalo
za zatasno nevidnost, pace  Obiscite vse
stolpe, se pogovorite z osebami in jih potem
pobijte Tudi tuka boste pri truplih nasii prece)
Koristnih_predmetov, med njmi_najmocnejée
orozje, ¢arobno paliico (wand) Izdam vam se
sknvnost, kje sta skrita dva Zetorjeva dragulja
Prvije v ze omenjen: jami na skrajnem severoza-
hodu in ga varuje posast, drugi pa je v gozdu na
skrajnem jugovzhodu

Galdregon's Domain bo pritegnil pustolovce
in tiste, ki 50 jim bolj vse¢ arkadne igre Eden
teh sem tudi sam

Battle Chess
‘@ $ahovski program @ amiga @ Electronic.
Arts @ 9/10 |

DARKO KEZIC

attle Chess ni samo $e ena razlicica ra-

Animacija je duhowita: trdnjava dobesedno po-
2re kraljico, tekaca se zares bojujeta
se funkcije krmilite 2 misko_ Ko zelite prema-
knitr kako figuro, spravite kazalec o nje. Klikni-
maknite kazalec na zazeleno mesto, spet

zadoséa 2D tabla. ki e popolnom
pregledna Racunalnik je Sisto dober nasprot-
ik, 7 na Cett stop)i a i tako Iahko prema-
U lanko omeiite ¢as za

Bremistek na minuto in ve
5 ptishom o desn e na ik pakidete
" BISK  tukay snemate ai nalagate pre) nedo-
mikanjem figur po

— vracanje ali ponavijanje potez, od
ratunainika lahko zahtevate nasvet
ETTINGS — 1zbiranje nasprotnika, barve fi-
gur {1dsce alt modre). nastavitev voka, igra po
modemu (supt
TEVEL < "Hlopnia ratunainika NOVICE od




Ringside

® $portna simulacij
E.A.S.09/9

'VIKTOR KOLOVSKI

pet morate hudo premikastiti nasprotni-
ke in osvojiti pas svetovnega
oksu Po neke) caiitem nalaganiu se
pokaze meni 5 $Iroko iz
Statistios (skupno Stewio tekmovany, zmag in
porazov s to¢kami ali knockoutom), S  snema-
nje polozaya, L - nalaganje,
ga boksarja, F1  Stevilo boksarjev (igrate sami
&0 proti pryatelu, Ce premagate priateia, ok
osvojite naslov). F2 — zahtevnost (1 ~
= peegloinloe raiboli, Fa - Stewlo mnd (3
~ trajanje runde (1 — 3 minute), F6
 zbiranasprotnika naibole o
2o p sacnrmy 15— star Prad Sacetkom
Eaopai o oo otoch e, 1436 1 stavom
vasega boksarja
Nasprotnika lahko premagate po to¢kah (ro-
kavice v zgornjem Kotu) it s knockoutom (mo-
dra skala se izprazni) Po knockoutu vam pro-
gram pokaze posnetek spopada (replay) Poleg
obrambe je_moznih levi direkt
(streljanje + levo), desni direkt (streljanje + des-
o), upercut (streijanje), z levo pestjo v pleksus
(streljanje + gor) in z desno pestjo v pleksus
(streljanje + dol) V meniju lahko povecujete aii
Zmansujete mo svojh udarcey in obrambe (od
10 do 40) Korisina o opails previewtaining.
Vst ks, preskusite udarce na v
\2redni grafika in animacya dajeta ign pose-
en car, ne zaostajajo pa niti zvotni uéinki
medtem ko boksate, slisite divje vzkilke obéin-
stvain sproziice fotoaparatov, v meniju pa glas-
bo z digitaliziranimi glasovi ~Ringside« Uzitek
i muéno in dolgotrajno nalaganye vsa-
kega prizora z diskete

Run the Gauntlet

an ina igra/$portna simulacija
‘@ spectrum, C 64, CFC ST, amiga @ Ocean/
Impact Software ®

ANDRE] BOHINC

nogi ste se najbrz zmedii ze ob naslovu
te igre, ki nima ni¢ skupnega z U
Goldovo uspesnico iz leta 1987 Prav
nasprotno, saj gre tu za simulacijo treh $portov
vodnega in cestnega dirkanja ter teka cez drn in
0 opravi te tr preizkusnje
pa dobi nazw »Run the Gauntiet

Tekmujejo lahko najvec Stiri mostva, od kate-
rih lahko tri vodite vi, eno pa vedno raéunainik
Med dicko zeslon spremia e naghireriega gral
ca, drugi rajo orientirati po karti proge
R desh tram zasiona. Vas tokmovales je o2

cen's &rko P (be grate s prijataliem P ali P2
ING. vodne dirke potekajo po
surin et progah, odvisno od plovil, s kate-
rimi boste tekmovali Tu izbirate med jadrnica-
mi, motornimi in gumijastimi Colni ali vodnimi
motorji Vsak ima svoje znacilnosti (hitrost, na-
&in upravijanja ) DoloGite Se Stevio krogov in
¢as, omejen za vsak krog in dirko Preden zaé-

Karti S tipkama za levo in desno dolocate smer
vozila, s pritiskanjem gor-dol pa hitrost vozila
Zacetnikom priporocam, naj izberejo tekmova-
nje z gumijastimi &olni, ki 50 najpocasnejsiin jih
dirke se zai lahek
I, zahrbtni na-
sprotiki, irenja, eksplozije in pristanki na kop-
nem kaj kmalu vrzejo iz obupajte na
zacetku, saj vaja dela mojstral

2 ROAD RACING dirkate po blatni hribov-
skih cestah z veliko nevarnimi skoki in spusti

Drugi del poteka v mraénih in zapuséenih
zgradbah Vasa naloga je da v omejenem Casu
najdete in ubijete vodjo banditoy. od Cetrte
stopnje pa ga je treba ujeti v mrezo V napoto
vam bodo drobni razbojniki z razliéno oborozi-

/eh opravijenih stopnjah
dobite vselej kaksen dodatek za svoj avto

Sentinel Worlds 1:
Future Magic

® arkadna pustolové¢ina @ amiga, PC
@ Electronic Arts © 9/9

Odlocite se za eno ali i9gyje in za
stint al Sestsedezne kombije Ve drugo se uje-
ma z vodnimi dirkami Za vsako ceno se izogi-
bajte stikov z drugimi vozili Bodite potrpezlivi
in akajte na priloznost za prevzem vodstva. P

owinkih zapeljite na notranjo stran proge Es.
plozije 50 najbolj pogoste na sredini proge. zato
peljite ob strani Pred ve¢jimi skoki obvezno
zmanjsajte hitrost

3, THE HILL tek tez din n stn e zeo tezka
disciplina_Spominja na drugo stopnjo igre
ombat School, le da je grafika nekoliko slabsa
Ovire na progi so blatne luze. hiod, kamni
lovske pasti in gejzirji, ki vas mimogrede odpla-
knejo s poti Proti njim se zavarujete tako, da
drzite tipko za tisto smer, 1z katere vas 0grozajo
kok dobite s pritiskom na strel+gor Ce zaide-
te v kaksno oviro, je bolje, da nenate igrati
Preden se s pritiskanjem tipke za levo-desno
i2gubite preve casa, a bi Se lahko prish
na cilj In e en nasvet ne igrajte s palico, raje
uporabljajte tipkovnico

Technocop
@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC,ST,PCe U. S Gnld 9/9

ZORAN JOVANOVIC

olicay prihodnosti se kot prostovoljec
prijavi, da bo ugonobil bande iz temac-
nih amensiih Cetrti, kjer viadata nasilje
inanarhya Na voljo imate avtomobil zunaj seri-
Je. pihalnik (GUN), ki pobija bandite, in mrezo
(NET), s Katero jin ujamete zive
Igro sestavljata dva dela V prvem se vozite
s svoym avtom, potreben vam je dolocen Cas, da
pridete do banditovega skrivaliséa. Kriminalci
na motoryih in v avtih (veliko pocasnejsih od
vasega) se prizadevajo da bi vas spravili s pot
Tudi v jih lahko zrinete s svojim vozilom ali pa
streljate nanje, Kar je veliko lazje in tudi bolj
utinkovito Ko pridete do razbojnikovega skri-
valista, avto zapelje s pot, se ustavi, potem pa
se prikazete vi ~ osamljeni bojevnik za pravice,
kiima v rokah mocno orozje

AALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]
o enkratno igro napolnujeta znanstvena
faniastia in visoka lenologua, ne pa
mee, in damomJe prv del pripoved
o svetu Sentinel Uvod je prece) mogocen. tako
da ne boste imeli fezav pri reSevanju Leta 2996
1ma viada sonénega sistema CALDOR resne te-
zave Trgovske ladje na njenih Stinh planetih
neprenehoma ropajo vesoljski pirati Aktiviralo
s Je vse obrambno ladjevie Caldorja

Ce imate PG z najman) 256 K RAM in grafiko
CGA all EGA e sprostite n prprawts na polet

te pet tlanov posadke T L

o, HERICH (avston, PETAA (oo 23 e-
20). MARTIN (inzenir) DOC BABA (2dravnik)
Vsak od teh likov ima dragocene sposobnosti ki
Jih lahko med 1gro stopnjujete, na primer
stiku z opremo vesoljske ladje

Zaslon je razdeljen v $tri ali pet manjsin Levo

spodaj je zaslon zunanje kamere (uporaben je
na planetin in v vesolju), desno spodaj je zaslon
notranje kamere (kaze Koliéino gorva, vrsto
orozjain vozil, strelivo in podatke ki se pojavija-
jo med igro), spodaj v sredini je koordinacijsKo-
komunikacijska tabla, ves zgorn del pa zavze-
ma glavna kamera, ob kateri lanko uzivate lepo-
te planetov in vesoljska prostranstva. Ves sistem
Future Magic je prepriéljivo simuliran. tako da
vas sploh ne bo motilo, da je vesolje razdeljeno
celo na osem kvadrantov

Cakajo vas krvavi spopadi s pirati 12id je odvi-
sen od vase spretnosti pri vodenju ladje in neko-
iko tudi od inteligence Lahko se teleportirate
na vesoljske ladje in prosto pristajate na sovraz-
nih 0 prijateljskih_planetih Tam je veliko
2gradb — kréem, trgovin in hotelov V vsako
lahko vstopite ter trgujete i se pogovarjate
2 liki Tako pridete do dragocenih_podatkov
o skrivnostnin piratin, drugih planetin

Brezhibno grafiko je ustvaril Michael Kosek
(summer Games Il). sam program pa Karl Burter
(Earth Orbit Stations) Igra je morda novost

nama pa se zdi e Vedno najolta arkadna
pustoloviting €
7 049) 525,955 i s24-552 »
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Las Vegas Casino
druzabna igra @ C 64, atari XL/XE
® Zeppelin @ 8/8

HRVOJE KRNJAIC

rvlagna igra za vse, ki radi kockajo
Vigralnici v Las Vegasu izberete igro in
Vioats kolikorvks o ol imatapa 250
dolarjev Pri vseh stirih igrah sta nacin viaganja
in zacetn polog enaka Heeomviogh s o
a 5000 dolarjev Ce nimate srece in vse

rzguwae zaenite znova in izberite drugo 190
lgra s kartam. er o sedtevek

viodoah potegnionih kart do 21, Na zasion

vidite graino mizo, za katero jo dealer faeiec
kart). Ta potegne po dve karti, izpise se vam

kazalec na spodnjem delu zaslona na HIT Ce je
stevilo potegnjeni kart enako 21 ali zelo blizu
premaknite kazalec na STAND in igra se konca
Zmagovalec ste, Ce je sestevek vasih kart vec)i

o ponavija, dokier ne izgubite
$e zadnjega dolary
BA el 1gri s kartami stavite na
graica (2 YES) al pa na dalilca (2 NO) Karte se
vam odkrivajo in izpisuje se sestevek Zmagate,
Ce ste stavili na igralca, Gigar sestevek izviece-
nih kart je vedji, znasa pa od 0 do 9 Karte imajo
enako vrednost kot pri black jacku, le pri sestev-
ku se upostevajo samo enice, desetice pa se
zbriseio
pravila igre 5o iste Kot pri pravi
ruleti, le grafika je tokrat precej slaba Zetone
postavijajte na Stevila in polja po prosti volji, kar

izpisujeta polje in Stevilo, ki dobiva
APS. 1gra s kockami Potrebno bi bilo dosti
prostora, ¢e bi vam podrobno opisoval pravila,
vendar mislim. da to niti ni potrebno, ker je vse
2vito programirano, tako da vam pravila ne bi
ka) dosu koristila Dobitek ali izguba se izpisuje-
ta na zaslonu, vi se morate le odiocit, koliksen
polog boste dali na eno 1zmed petih pol, ki jih
ahko izbirate Vasa sreca e odvisna od tega, n
katerem polju ste, od kombinacile Stevil z dve-

ma vrzenima kockama (0d njunega sestevka)
Poskusite sreco, saj bo igralnica morda bankro-

vtor Lombard Rallyja je verjetno navdu-
en nad Fordom, saj je v igri polno re-
a to tovarno, dirkate pa seveda
Z aviom ford sierra V uvodnem meniju S0 na-
slednje opcrje
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FULL LOMBARD RAC RALLY ves rally. Kvali-
kacija je zmaga v vseh petih etapah (Harroga-
e STetord i
ACTICE trening
/ORKSHOP servis Tu lahko za 50-300
funtow upite kaksen dodatek (molor z 2000
com ali z 2800 cem n s Sestimi valji, pogon na
Spredny ah vsa s kolosa, arometi 1h meglen:
ke) Za vsak popravijen odstotek svoje sierre
odstejete funt
TV INTERVIEW: v 40 sekundah odgovarjate
na 5 vprasan) Za vsak pravilen odgovor (A, B ali
C) dobite 50 funtoy Lo Oeiekme ne koncate, sploh
ne morete odgov
0. i v BEkAZY svoje dirkaske
sposobnosti
START AGAIN lahko zacnete znova, vendar
1zgubite dodatke n ves denar
ta se premika levo-desno in gor-dol To
vam daje obCutek prave voznje Vozite lahko
902du I po gorski cesti (na eni strani je
prepad, na drugi hrib). ponoci. podnevi ali v me-
gli Ob progi 5o drevesa, grmi, table, kazipot
skale, kupi sena  Ce se vanje zaletite vt kot
desetirat, je igre konec Sovoznik vam na zem-
llevid proge sproti rise. ke ste_Prestavijate po
lastnem obéutku ali pa s pomagate z majhnim

merilnikom Stevila vrtijajev pod volanom. Tam e
tudi merinik hitrosti

Igra ne sodi prav v vrh avtomobilskih simula-
cij, vendar se jo splaca imeti

Total Eclipse

rkadna punolemem. ®ST,C64,CPC
@ Incetive 5 9/9

SVETA PETROVIC

enjetno je ze vsak slisal za firmo Incenti-

deu, ki golekalavnekaks nem futunisticnem sve-
tu, je napodil ¢as. da se spustimo na Zemijo, in
sicer v tndesetin ietih tega stoletja.

Clovestvo je prestraseno zaradi uroka te

bi priblizeval sonéni mrk V viogi Indiane Jonesa
se's svojim majhnim dvokriicem pribliata pira-
midi in pogumno stopite vanjo
Poleg ve¢jega dela zaslona z okolico, po kate-
i se premikate, 50 tu slicice. ki dolo¢ajo najraz-
novrstnejse dejavnike v igri Na samem vrhu
zaslona, z leve in desne, 50 ankhi (neke vrste
Kijuéi, ki odpirajo pregrade na vratih), vrednost
blaga, ki ste ga nabrali med iskanjem, in graficni
prikaz, koliko ¢asa je ostalo do velike eksplozije
odnjem okviry najvecjega okna so po-
membni tudi kazalniki v obliki hierogiifa vzdolz
50 dol2ina koraka v treh velikostih, spreminja se
s pritiskom na tipko (S), in tri kotne velikosti, pri
katerih se premikate levo-desno s érko
se prikazujejo sporogila ~ na primer imena sob,
i o tudi stoprja piramide, na kater te (Stevi
0 In ¢rka c-cube) Poglavitna naloga je, da se
povzpnete ibobij na i, Kier 6 tud reéitor
isto na dnu so vasa ura (mrk se bo zgodil ob
desetin dopoldne); pocitek, e pritisnete tipko
R, vendar takrat ¢as hitro tece, steklenica vode
Je zelo pomembna, kaiti lahko se vam zgod,
umrete zaradi Zeje; tu je Se srce, ki moéneje bije
o vetiih naporin at padcih 2 viins. To je zelo
nevarno,ker vas lahko zadane ymam Realizem
1o takion, do srce motasse b o tud takrat, ko
Slopite v 3000, v kater K neznanega, Kar vas
spravlja v strah Hitrost srénega utripa lahko
upocasnite le s pocitkom, v tem primeru ¢as
neslisno tece! Tu je Se kompas
Zaloge vode lahko obnavijate v bazenin, ki so

© resujete naloge,
vendar tukaj ne blodite po $irnem odprtem pro-

4, ampak delate prave Karte sob in hodni-
kov To je za prave pustolovce veliko priviaé-
nejse

S predmeti navezujete stik bodisi s strelja-

njem nanje, ko jih na primer raziskujete. in
s tem, da greste Ceznje, ko jih zbirate

Prostost gibanja je neomejena, gledate lahko
celo v strop (tipka U) ali tla (D), v prej$nji poloza)
pa se vinele's upko F Tako se lanka ozrets (B)

"V zagetnin sobah so problem: lahko resijui
tako da se pocasi uvajate v akcijo Prilagodiji-
vost igre se skriva v tem. da je vsak problem
mogoce resiti na ve¢ nacinov Zda) pa e neka)
nasvetov
Preiscite letalo, da boste pod enim krilom
nasii prvi ankh
e pozabite, da ima piramida $tin stranice.
2ato jo obidite z vseh strani
01 ob glavnem vhodu je Se en kijuc!
S streljlanjem v bloke, ki zapirajo prehode.
lahko premaknete skrivni mehanizem
1amante in $katle (odprete jin tako, da stre-
ljate v pokrov) nabirate tako, da hod
v katero s
zapleten labinnt. v katerem se lahko izgubite
Premikanje Gez krive mostove najpre] doloti-
te najmaniso velikost koraka (predstavija ga sto-
palo) in se obrnite k tiom (D) Tedaj vam muha
rabi za kazalnik, kje hodite, zato jo morate drzati
na sredini mosta. Padce boste drago placal
Kajti srce po njih te2ko ujame svoy ritem!
Posebna majhna vrata se odpirajo s strelja-
niem v kakéno biznje okno v 2idu Takrat dobite
sporocilo MATCH tako da vrata na kaki
parkprdiaben
Vodoravne owre na wratih lahko premagate
¢e pocepnete in se splazite
stopnicami skrivna vrata, zato
pokukajte se tja!

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse braice. Prosi-
mo, upostevajte navodila:

@ Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
rotite, kaj pripravjate. Pocakajte na naé od-
govor. Rezervacija opisa velja en mesec.

@ Dolzina prispevkov (v tipkanin straneh, |
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna |
igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto- |
lovégina: najve¢ 3, pustolovétina: najvet 5.
Obvezno tipiate z dvojnim presiediom in |
samo na eni strani it

@ Objavljamo samo N Sralarieana s et
nilom,

@ Posljite nam Stevilko svojega Ziro raéu-
na (lahko tudi Ziro ratuna stars
‘miadoletni). Honorar pri¢akujte konec mese-
ca, v Katerem je vas opis objavijen.

‘@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
25.000-35.000 din.
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Generaini in izidjugni i Zastopnik za Jugosiavio:

Q avtotehna

\CIUBLJIANA TOZD Zastopstva,
ragasa 175, 61000 Ljubjana
elefon: (061) 852341, 552.150 terex: 3136




