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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

Na odseku za racunalniétvo in informatiko NE ZAPRAVLJAJTE GA

INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili

sodobni sistem KRONOS za registracijo in S SﬂgTEVAN]EM UR

obra¢un delovnega &asa, ki omogoca: -

_ hamesto Zigosanih kartic magnetne kartice

+ mamesto oy et raorcne e N ZIGOSNIH KARTICAH
registrirnikov

~ namesto »Toénega« seStevanja minut
sproten obraéun delovnega ¢asa in visto
urejenih izpisov

_ sproten pregled nad prisotnostjo
sodelavcev in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je

tehni¢na novost? Ne. Zato, ker je sistem

#igosanih kartic tako drag, da si ga bomo

vedno tezje privostili. Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih

ur pri raéunanju podatkov na karticah in

njihove neazurnosti.

Zato prepustite ratunanje raéunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu

in odhodu potegnemo magnetno Kartico skozi

zarezo v postajici in pritisnemo na ustrezno

tipko. Na podoben naéin registriramo tudi

nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko

odsotnost, dopust

NOVO IZ NASIH LABORATORIEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno in tehnologko dovrden krmilnik za upravljanje z vec
toékovno (multidrop) mrezo postaj za registracljo prisotnosti
Zmoznosti in lastnosti:

- prikljuéitev do 28 registrirnih postaj po eni parict

~ lastna ura s koledarjem

_ zadasno in vamo lokalno pomnjenje do 6000 registracy

- zanesljivo in samodejno delovanje

~ diagnosticiranje moten) na mrezi

- procesor 1 8088, 128 KB SRAM 2 baterijskim napajanjem

- galvansko logen vmesnik za lokalno mrezo

Registrime postajice lahko (v primeru vedjih _ vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim raéunalnikom
sistemov) priklju¢imo na racunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ali pa neposredno
Za vrsto razliénih tipov racunalnikov smo
pripravili paket programov, ki vam bo
omogotil

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunskih podatkov. Pri vsakem delaveu bo
upostevan fiksni ali drseci delovni Eas,
izmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posiljal kratka sporoéila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30),

univerza e. kardelja
institut "jozef stefan" ljubliana, jugoslavija
Odsek za racunalmistvo in informatiko

& loo 514358 g 105
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Cena 12.000 din

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski
e

Stran 25: XyWrite

VSEBINA Plus je po mnogih oce-

nah najboljsi urejeval-

Skin urednikov in novi-
Hardver s

Predstavijamo vam
neméki AT ISM-286 4
Intelov mikroprocesor 80485 14
Cipi NEAT za novi AT 31

% |
Stran 31: Nabor Eipov,

izdelanih v_tehnologiji

Urejevalnik besedil XyWrite Il
Plus 354

Mimo zaslona 1
Mali oglasi 45
Domaca pamet 49
Zabavne matematicne naloge 55
Pomagajte, drugovi £
Pikanai 58

8

Stran 58: Simu-
lator letenja F-16
Falcon je vseka-
kor ena najbolj-
Sih iger te zvrsti.

I Gmm in odgoy miko VILKO NOVAI glavnega n odgovoress urednika
LIOSA VRECAR @ Poslovn) sekrstar FRANCE w:.onozu 8 Toinica | Eum FoToCN ovenle in
m.mm urejanje ANDREJ MAVSAI anii sod
| KMET, dpl ing; ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVI

V.VESELI

Casopisni e Menks MISIC (Gospodarska zvorica Sowenie) precsednica irl BEZLA (Gatene - Procesna oprem, Tiowo
eionye. prof. dr. an BRATKO,(Faxulita 72 slekiroten. Liubiana) prol. Alsksander COKAN (Orsauna. zalosba Sioveme
Liuplana, mag. han GERLIC Zuezd erganzach 8 onnskd luro e ne Borsiau HADZGABE (Enorgoprare
Energor 0grad). ng. Milos KOBE (isra. Ljubijana). dr Beno, LUKMAN (1S SRS). Tone POLENEC (Miadinska knyga.
Ciuoyan). ot Maron SPEGEL it ot S, blans 2o STRBAC (Mikioni: Liiojane)

MOJ MIKRO izdaja in tska GGP. 235, Livbjan JEREB @ Glavni
rednie Gap Dolo 8020 TEVAG @ Dirotor 1o vy ANDFIES LESIAK & orarcsansan adus ns acame & MOS MIHS 1o
B ‘apis . 421-172 2 ne 25. 5. 1984

I8tva: Moj mikro, Ljubar 335, Wlalon . 315366 319708 o 31255 YUDELO, elfaks 329,71 & Mal
m.u sm lasnt iens. Lisohana. THove.35 11 81 315368, mt 26,056 ‘narocnine: Ljubljana. Tiova 36, tl

458 ATS. 44,900 1TL. 60 DEM. 50

Nt itiaton 1989) 21,000 ain. Lot
CHF. 204 FRF, 35 USO.
Placila na 2ir ratun: CGP Delo, t02d Revie, 2a Moj mikro, 50102:603-48914.

TOZD Prodaja, Titova 35. 61001 Ljubljana. Kolportata  telefon (061) 319-790. naroénina
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Jefoni: (061) 319-255, 318.255 in
S|

red natanko petimi leti je izsla prva

stevika Mojega mikra Takrat o moral

(kontrabantski) kupec spectruma
570 M po uradnem tecalo oastets 5000 o
danes mora (legaini) uvoznik PC+a za sto
DEM plaCati ze vec kot 600.000 din (brez crne-
ga pribitka). Moj mikro, boste hitro izracunali
Se je torej drazil veliko pocasneje (z 200 din za
prvo Stevilko, ceno, ki jo je »vadrzal~ vec kot
poldrugo leto, je ob letosnyi, prvi pomembne)-
$i obletnici »skoCil na 12.000 din, o pa po-
meni »samo- 60-kratno podrazitev v primerja-
vi 2 vec kot 120-kratno oslabitvijo dinarja’). Za
najnovejso podrazitev so kajpada najbol) kri-
vie vhodni stroski: papir in grafiéne storitve
prehitevajo devizne tecaje. postnina. distribu
Gila in materiaini stroski urednistva ni¢ kaj
dosti ne zaostajajo. Toda vseh teh podatkov
ne nizamo zato, da bi se pred braici opravice-
vali: v vseh petin letih nismo povecali Stevila.

H

kakrsna je bila nekdaj. toda s pretentanimi
grafiénimi posegi smo ohranili priblizno ena-
ko Stevilo tiskanih znakov (beri informaci) in

novimi_ rubrikami posegli na Se druga po-
drocja informatike, predvsem tista iz sveta PC.
Trg je v teh casih vsesplosnega »kresiranja~
reagiral razliéno: po eni strani se je osipal tisti

jomacih in tujih podjetjin (oglejte si ponud-
bo oglasov v nasi in sorodnih revijah’)

Kje smo torej na pragu Sestega leta izhaja-

grozijivo hitro oddaljuje od nas (ce ne verja-
mete, na hitro prelistajte kako tujo racunaini-
&ko revijo, taksno, ki stane 7 DEM. 140 GBP.
ali 2,95 USD). Na tej poti, ki po nasem iskre-
nem prepricanju s kriznega razpotja pelje sa-
mo naprej, pa bomo vztrajali le tako dolgo
dokler bomo imeli ob sebi se vedno toliko
resnih, odgovornih sodelavcev. ki se ne pre-
Stevajo po vsakrsnin pripadnostin in toliko
rednih, zvestih bralcev, ki ne prestevajo infla-
cijskin bankovcev, kadar pride v Kiosk nova
Stevilka Mojega mikra.

Nisem tako bogat.
da bi kupoval poceni
Zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Klicite v Petrovce, Dresinja vas 55A.
tel, (069) 776-705, al pa Se oglasie
aju Grassau (100 km
N o Gralinger Strasse0a,
1el 08641/2785.
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ANDRE] PETEK

& nedolgo tega je bilo racu-
P

nih in miniracunalnikov. Zaradi ne-
razumevanja strokovnin institucij je
bila na trgu na razpolago v glavnem
drugo in tretjerazredna zeleznina.
s kalero o nekatera drzavna in pri-
vatna podjetja ustvarjala velike do-
acin in usmeritve v Solst
5o pripeljle do 1ega, da so postali
tako_ potencialni_kupci kot
mezne ustanove prece bolj izbircni
Zaradi _pomanjkanja _dinarskin
sredstev (da ne govorimo o devizah)

lede na svoje potrebe.
v casopisju
smo zasledili ponudbo firme Sledi
imel sem priloznost, da sem prei
kusil eno izmed ponujenih racunal-
niskih konfiguracij, ki je na nasi fa-
kulteti (FNT-VTO Kemija in kemijska
tehnologija). Racunalnik ISM-286
britansko-nemske firme ISM (Indu-
strial Supply Management Ltd.) je
AT kompatibilen in prirejen v skladu
2 zahtevami raziskovaine skupine,
ki ga uporablja
Ob prvem srecanju z raéunalni-
kom me je zunanji videz prijetno
presenetil. Srce racunalnika je v iz-
peljanki AT baby ohisia, ki je oprem-
ljeno s tihim 220-vatnim napajaini-
m je prostor za 5 disket-

in turbo nacin delovanja (6/12 MHz).
Stikalo za vklop in izklop racunaini-
ka je na desni sprednii strani. Izde-
lava samega ohisja je solidna, po-
krov ohisja pa je nanj pritrjen s Stiri-
V notranjosti je maticna
plosca SIG-AT 286, ki je zgrajena
okrog nabora VLS ¢ipov Chips and
Technology in ki deluje s frekvenca-
mi do 12 MHz brez cakalnih stan;.
Pomnilnik lahko razsirimo

hiter racunalnik in stroj zares zmore
povpreéno 1.7 MIPS. To pomeni, da
y nekaterih operacijan dosega in
o presega (1) racunalnike s
Sotom 80586 in dlovmim taktom 16

MHz: npr. test REGISTER TO ME-
MOFY pokaze fakior 1,07 glede na
COMPAQ 386! Landmarkov hitrost-

i test pa jo pokazal wednost 18,8

e Jo vplere dns o et
generacije. Maticn:
BioSt ima 8 (& AT in 2 XT) razéis

tvenih mest, v katerih so VGA grafic-
na kartica, AT multifunkcijska karta
232C

a dodana se 35 paicna
Tota's kapacitoto 1.4
Trdi disk (WREN 1) je izdelek
e Control Data Corporation
Ima kapaciteto 42,5 Mb (f
atirina) in sadevoljuse vsen po
am tudi najzahtevnejsin upo:
onikov. Firma CDC velja v svetu

4 Moj mikro

PREDSTAVLJAMO VAM: BRITANSKO-NEMSKI AT
ISM-286

Konfiguracija po

zeljah uporabnika

po kvaliteti za eno vodiinin proizva-
jalk trdih diskov in prav éudi me, da
pri nas do sedaj se nince ni ponujal
nijenih izdelkov. Povprecni dostopni
Gasi krog 23 ms in avtopark zago-
tavijajo udobno delo in preprecuje-
jo morebitne poskodbe ob nenad-
nih izpadih elekiricnega toka. K do-
bremu trdemu disku spada tudi do-
ber kontroler: 10 pa na Zalost v na-
sem primeru ne drzi. Prenosna hi-
trost 163 Kis in faklor prepletanja
1:2 nam pokazeta, da gre za stan-
dardon Wontaler stare generaciie
SD v

Pri ceni diska okrog ZDA
(0z. okrog 2000 DEM v zaNu semi
2di nerazumijivo, da var€ujejo prav

pri kontrolerju. Nihce ne prodaja ra-

cunalnikov le iz ljubezni o bliznje-
ga, vendar samo dejstvo, da bi kakin
dodatnih 200 DEM izboljsalo spios-
ni vtis (in hitrost prenosa za 3tiri-
krat), ne opraviéuje te vrste pri-
hrankov.

Video del sestavljata graficna kar-
tica EIZO MD-B07 (extended VGA)

standardne locljivosti 800x600 v 16
barvah podpira artica s tem moni-
torjem tudi locljivost 1056x480 s 16
barvami iz palete 262.144. Sama sli-
ka je popolnoma mirna, ostra in jas-
na, vendar je sama grafiéna karta

zaradi 8- bitnega vodila dokaj po-
¢asna, kar potrjujejo tud testi. Tip-
kovnica je tajvanska

5 102 tipkama. Je mehkejsa od veci-
ne znanih (IBM, CHERRY ). klika
in tudi pri dolgotrajnejsem tipkanju
ne utruja. Testni primerek je imel
ASCII razporeditev tipk, proizvaja-
lec pa obljublja po elji tudi tipkov-
nico z naso razporeditvijo znakov.

Splosni vtis

Testni raunalnik e hiter, kakovo-
sten in (z iziemo kontrolerja trdega
diska) dobro zasnovan
gre pohvalit dejstvo, da proizvaja-
lec omogoca nabavo konfiguracije
po zeljah porabnika. To odpira moz-
nosti za nakup bodisi manj oprem-
ljenega (beri: cenejSega) bodisi dru-

ace opremijenega _ racunainika.
Grajati pa moramo ustaljeno prakso
skoraj vsen prodajaicev zeleznine.
da namesto priro¢nika za uporabo
prilozio le spremijajoco dokumen-
acijo o posameznih komponentah

In cena? Racunalnik enake konfi-
quracije stane v ZRN (z davkom)
malo pod 9000 DEM, kar pomeni, da
verjetno ne bo prisel v roke posa-
meznikom. Ko k tej ceni pristejemo
Se vse dajatve, dobimo sicer zelo
visoko Stevilko, ki pa ne izstopa iz
konkurence. Giede na stanie na tr-
gu bi lahko razmerje cenakvaliteta
priindtintd

Konfiguracija testnega racunal-
nika

Matiéna plos¢a: SGI-AT 286, 12MHz
in OWS ( TEST LANDMARK: 15.8),
opremijens z 2 Mb RAM (65 ns)
razsirljiva do

Matematiéni kopmcesor 80287-10

MHz
Award BIOS beta 3.03h letnik 1988
8 (6+2) razsiritvenih mest

Kontroler  diskovnihidisketnih

Western Digital WD
(MFM) 2xFDD.2xHDD
Disketni enoti:
TEAC 1,2 Mb 5,25+ in 1,44 Mb 3.5«
Trdi disk:
425 Mb, 5.26< WREN I (Control Da-
ta), dostop 2:
Mummnkcum AT karta:
aralelni, 2 x serijski vmesnik
RS-232C (9+25)
Graficna karta:
EIZ0 MD-807 (extandsd VOA), o
0016 bare. 2 EI70 monitor:
jom tudi 1056 x 460 /16 barv
disketi so prilozeni gonilniki za po-
pulamejse uporabne programe
Monitor:
14-paléni EIZO FLEXSCAN 8060 S-
MHz, TTUAnalog

1003-WA2

Tipkovnic:
ASCII razpored, 102 tipki, po Zelii
tipkovnica 2 jugoslovanskim nabo-
rom znakov
Prolzvajalec: ISM_Ltd., London
Frankfurt-Main, V. Britanii@ZRN
Zastopnik in serviser: DO Sledi, Ko-
roska c. 6, 62390 Ravne na Koro-
Skom, el (062) 862.101
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ZX SPECTRUM: IGRALNA PALICA BREZ VMESNIKA

elomijiva masivna_igraina
palica, ki dobro prenasa ne-
nehne obracune z vesolici in

i delu s programom Art
Studio, na primer, palica, ki ne po-
trebuje vmesnika in je (Kolikor je to
paé mogoce) plod lastnega dela.
Dovolj? Berite dalje.

Pozicije

Pozicija 1 je tipka. Dobra izbira
tipk

Za obracune z vesoljci in
delo v »umetniskem

ateljejuc

Pri_nakupu pazite na_kvaliteto,
»mehkost« in velikost. Tipka mora
seveda imeti dva izhoda, na katera
boste ob montazi zacinili ustrezni
zici (rdeco in zeleno).

Pozicija 2 je rotica. To si (v tem
primeru) »sposodimos s smucarske
palice zaradi ugodne oblike, masiv-
nosti in moznosti predelave. Na vrh
rotice postavimo tipko, ki se mora
tesno prilegati odprtini v roici (0d-
prtino po potrebi razsirimo).

Pozicija 3 je kovinska cev, prav
tako s smucarske palice, le da smo
jo ustrezno skrajsali.

Poziciji 4 in 7 sta indenticni — iz-
delani sta iz trde plastike. Lepo s

rezervnih delov za gospodinjske
roje.
Pozicija§ je okrogla plos¢a iz tan-

ke (najve¢ 05 do 1 mm), prevodne
in elastiéne plocevine.

Pozicija 6 je izdelana iz kvalitetne
aksno obliko tezko najde-
mo. Priporocam leplienje treh de-
Tov, Ki jih i tezko narediti — paziti
morate le. da bodo vodoravne povr-
Sine vzporedne, ravne in gladke.

Slika 2.

Pozicija 8 je izdelana iz trde pla-
stike. To je kvadratna plosca, ki ima
v kotih luknje za vijake, na sredi pa
odprtino, v katero ob montazi naj-
prej vdelamo pozicijo 6.

Pozicija 9 so stirje neti iz kvalitet-
nega materiala — taksnega, ki do-
bro prevaja in s katerim ni tezav pri
spajkanju. Neti bodo z zgornjo stra-
njo pri premikanju palice ustvarjali
kontakt s pozicijo 5. V prostem sta-
nju razdalja med kontakti ne bi sme-
Ia biti vecja od 2 mm, vendar je to
odvisno od proznosti gume (). Na
spodnjo stran netov bomo zacinili

podan tudi naéin, kako fiksiramo
Sestzilni kabel na pozicijo 8 — ko-
vinsko ploséico z dvema luknjama
in dvema vijakoma.

Pozicija 0 je ohisje. Kar zadeva
obliko, ni nikakrsnih omejitev, le da
mora biti luknja na vrhu dovoli veli-
ka, da brez tezav premikamo rogico.

ohigje moramo postaviti nosilce
pozicije 8, da bo plostica popoino-
ma fiksirana. To zlahka napravimo
s kosi plastike, oblikovane kot priz-
ma, ali z vijaki. Na spodnjo stran
ohisja bi bilo dobro pricvrstiti Stiri
vakuumska mizna drzala (bentoze).

Montaza

Najprej namestimo gumo (6) na
plasticno ploséo (8) in na gumo po-

Slika 1.

stavimo kovinsko plos¢o. Nanjo je
treba prej gladko zaciniti Zico, ki se
bo skozi pripravijeno luknjico v cevi
spojila z rde€o 2ico (ena od dveh, ki
prihajata s tipk) in spoj pokriti z iz0-
lacijo ~ slika 2. Potem z dvema pri-
pravijenima piasti¢nima kosoma (4
in 7) sestavimo poziciji 5 in 6. Dela
4.in 7 dodatno pricvrstimo z dvema
vijakoma, Ceprav bi se morala tudi
brez vijakov tesno prilegati cevi (3)
Postavljanje netov (9) na plosco ()
je ze opisano. Zdaj moramo trdno
fiksirati ro¢ico na cev in tipko na
rotico (prej seveda na tipko dobro
mo rdeco in zeleno 2ico). Vse
skupaj nato zvezemo z ohisjem, na
katerem smo prej naredili luknjo,
skozi Katero bomo poviekli sestzilni
kabel. Kabel na mestu, Kier bi se
utegnil__poskodovati,  zascitimo
s plastiénim povojem.

Barve

Modra - levo

Spoj rdece zice z eno od drugin
ustrezen  ucinek

0
o
3
3

zor: te barve niso izbrane po
nobenem standardu!

Hardverski poseg
v mavrici

Pazljivo odprite spectrum in izvie-
cite tiskano vezje. Obrnite mavrico
s spodnjo stranjo proti sebi. da bo
robni konektor na vrhu (siika 4). Po-
istite vrstico z osmimi zacinjenimi
mesti na sredi leve strani in pet ta
kih mest pri dnu desne strani (to 5o
povezave konektorja za tipkovnico
s tiskano plotico). Na siiki 4 sta
pod poenostavijeno sliko tiskanega
vezja prikazani dve varianti Kako
povezati sest zic z igralne palice
2 ustreznimi kontakti. Prva (1) pred-
stavija protokol Sinclairovega nter-
facea|. druga (Il) pa Sinclairov Inter-
face Ii. Tako lahko na spectrum
prikljucimo tudi dve igraini palic

i tem je prva vrstica podana za
orientacijo pri povezovanju prve pa:
lice (1), druga pa za drugo (Il palico

na neobarvana

V naslednji tabeli preberite. kate-
e tipke na tipkovnici lahko simuli-
rajo delo obeh palic in Katera zica je
povezana s katero tipko

Slika 3.
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Usinek _lgraina palica Igraina palica I LJUBLJANSKO PODJETJE GRAD
Levo 1 (zelena+rdeca) 6 (modra+rdeca)
Desno 2 (oranzna+rdeca) 7 (rumena+rdeca)
guv 8! 1r|avauaecda)c 8 (rjava+rdeca) i < :
o romenardsta) {oran3natrdeca) Vv d: an
EHA it Hsbiadtay ospredju uvajanje

12 tabele je razvidno, da je v vseh
kombinacijah rdeca ica. Na sliki
451 oglejte razlike pri

Slika §.

prve in druge palice.
Vsako od Sestih sic bi bilo dobro
v notranjosti mavrice povezati s po
enim upornikom (optimalna vred-
nost znasa 100 do 150 ohmov). Ti
rniki bi zmanjsali verjetnost re-
setiranja ali blokiranja programa, ko
nj potrebno. Seveda jih
Je treba pazljivo pricinit in paziti, da
bodo dobro izolirani. Se en prediog:
da ne bi s spectrumom povsod vie-
Kli se igraine palice, si omislite pet-
polno vtiénico DIN (5+1 kontakt) na
ohisju stroja in Sestzilni kabel s pali-
ce povedite Z ustreznim vtiéem
Na siiki 5 vidite, kako to narediti
Ustrezno mesto na ohisju mavrice
poiscite sami ~ pri tem 50 na bol
sem tisti, ki imajo ohisje INES ali
TREND. Na isti siiki je_prikazana
moznost povezave Zic prek upor-
ov.

Pri spajkanju na tiskanem vezju
pazite, da kontakiov ne segrevate
predolgo. da ne nanesete prevee ci-
na, vsekakor pa ozemljite spaj-
kainik!

Pri_opisu izdelave palice zaradi
fleksibilnosti izdelave nisem navajal
dimenzij sestavnih delov. Razmerja
velikosti na siikah so optimalna. Ker
Je Konec koncev najpomembnejsa
funkcionalnost, rahla_odstopanja
od teh razmerij niso problematiéna.

Nazadnje nam ostane $e pregled
vsega, kar smo naredil, prikljucitev
igralne palice na mavrico, nalaganje
najljubSega programa, izbira opcije
Sinclairovega Interface | ali Il v za-
Zetnem meniju (odvisno od nacina
povezave) ali redefiniranje tipk po
navedeni tabeli in konéno delo
s programom.

Slika 4.
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poslovne informatike

PETER MIRKOVIC

RADIMO na ljudeh, njihovin

Delamo po natelu globaine-
gaprojekinega vodenja. Edina ome-
irjenju dejavnosti in nasin
poslov je druzbena stvamost: ¢e bi,
denimo, uvozili programsko opre-
mo, bi postopek trajal tri mesece: e
bi jo ilegalno preplonkali —
nut. Toda Ge hotemo_ uveljavijati
znanje, na tem p . mora-
mo spostovati poslovno etiko. Bese-
da je pogodba, ki velja. Nobene za:
misli ne zavrzemo. Tr2no jo preveri-
mo. In jo skusamo oZiviti.«

Tako je ob obletnici, prvi svecki
natorti ljubljanskega podjetja Grad,
igovoril zbranim novinarjem di-
rektor Vili PSenicny, ko so ga vpra-
li, do kod se bo pravzaprav Sirila
dejavnost tega podietja, ki je v do-

vilu zaposienih. Grad brez obzidja.

Sedem zaposlenin — med njimi

lijonov din dohodka na zaposlenega

~ 1o pa je znesek, ki ga vsak zapo-
sleni Gradovec zdaj, v inflacijsko
pregretin casih, ustvari ze v slabih
dveh mesecih. Kar v resnici ni malo.
»Cene nasih storitev niso dumpin-
ke, realne so,« pravi direktor Pse-

Kaj torej dela podietje Grad?

Pridoblieno znanje ~ med Gra-
dovei so tudi taksni, ki so se Solali

ujini — uporablja za GRADitev
zaokrozenih informacijskih _siste-
mov, za ratunalnisko pPodporo po-
sameznih delov poslovnega in pro-
izvodnega procesa, svetuie in ponu-
ja marketinske storitve. Na kratko:
ukvarja se z informatiko. Toda s ce-
lovitim pristopom, vse od seznanja-
nja s potrebami narotnika do izde-
lave in organiziranja projekta, izbire
optimalne opreme, izobrazevanja
uporabnikov, izdelave in prilagodi
tve testiranja, vzdrzevanja progra-
mov in sistemov pa vse do izvedbe-
nih del — Ge se tako dogovore s ku-
pcem. Prodajajo znanje v okolju,
v katerem je vecina Se vedno prepri-
¢ana, da proizvode ustvarjajo mi-
sice

Med novimi projekti v informatiki,
svetovanju in trzenju ih je ¢z 60, ki
Jih uspesno trzijo.

Kako zelo je druzbeno okolje (ne-
)prijazno, Kazeta dva »lakmusova
papirja«. primera Gradovcev: ko sta
bila Se zaposlena v upravi, sta za-
man skusala vpeljati racunalniski si-
stem v tradicionalno togo admini-
strativno delo: ko je enako ponudbo
pozneje sprejelo podjetie Grad. je

pohvali, da jim je Grad postavil do-

bro informacijsko mrezo. No, saj ni

no — to navsezadnie prica

o uveljavijenem imenu nekega po-
etia

Toda integralni_informacilski
stem obéin so GRADIli skozi pra-
gozd neprilagodijivih povezav tako
pri programski Kot pri racunalniski

2 10 informacijskimi podsistemi, sa-
mostojnimi enotami, ki se vkljuéuje-
jo v integralni sistem znatnin pred-
nosti: rokovanie je preprosto, enako
velja za dostop o podatkov. delov-

izobrazevanje kadrov) za avtomat-

sko pisarnisko posiovanje.

lzdelek Stevilka ena pa je kajpada
uvajanje poslovne informatike s PC-
ji. Gre za programski paket, name-
njen tako proizvodnji Kot posiova-
nju. Poslovni del paketa o Gradov-
ci razvili sami, pri proizvodnem pa



50 se povezali z ljubljanskim Smel-

tom, v svetu znano hiso pameti«
oziroma inzeniringa, tako da o pro-
gramski paket najprej razvili za en
sam PC, nato pa s za sisteme med a——

seboj povezljivih_racunalnikov. In _ﬁSCITNE PREVLEKE ZA
slabosti? PC je bil sprva namenjen aicitne previeke, tastature,
st el e umener | COM I

sebe in pricel spodrivati veli- s
ke racunalnike; ko osebni racunal- 51000 Zagrep, lica 17 :
nik preraste delovno okolje, ga lan- | NSNS | 041) 439066  KUPITE, NE BO VAM ZAL!
ko uporabimo kot urejevalnik bese-

Osroe videooprem

dil, prek centra AOP pa mnozico
PCisv_povstemo 2 zmoglivim

osrednjim
mrez0 so Gradovei postavili, b
mer, v splitskem podjetju Prerada.

¢imo, da kupi kopije nasega softve-
ra ceneje kot izvirnik.«

Ena zadnjih informacijskin uspes-
nic iz podetja Grad pa je racunaini-
i programski paket Tina. Jugoslo-
vanska turisticna zveza je ta paket
prevzela za svoj standard; pomen
da bo povezoval v enotno mrezo
hotele in turisticne 2veze po jugo-
slovanskih krajin. Za zdaj — deluje
Ze v Ljubljani, instalirajo pa ga tudi
v Beogradu za vih neuvrscenih - je
namenjen le turisticnim delavcem
v posameznih krajih, pozneie pa naj
i ra¢unainike i furistiénin controv
povezali z motnim osrednjim racu- =
B Ve b o vt
GoSoumane () e poverav, LETNA SOLA
v mnogih krajih niti do telefona ni
mogode priti, baza turistiénin po-
datkov je neprijazna itd.). Zato bodo VABILO
vse podatke, namenjene tako turi-
stiénim delavcem kot samim turi-
stom, najpre] »pospravili« na diske-
te, pozneje (odvisno od nakionjeno-

o oo ISKRA DELTA vas v okviru tradicionalne LETNE SOLE vabi na
modmenzllin modocegeiel seminar »INTEGRALNI POSLOVNI INFORMACIISKI SISTEMI«
e et ovadl veu S rtost ki bo od 7. do 9. junija 1989 v Ljubljani.

:njfis;EETSTQ%C?f;%%;SQ:‘?% V ¢asu LETNE SOLE bo tudi razstava aparaturnih in programskih

2 rostin noteskin soban in po- izdelkov ISKRE DELTE.

steljah. Kako malo_dobre volie je
veasih treba za posteno opravijeno

In seveda pomo¢ malega
PC-ja. Zadrege torej niso s softve-
rom, temve¢ se pojavljajo zaradi po-

3
2 vok Ontymaprl reseraa g PRIJAVE IN INFORMACIJE
e e e
e

e i e

e e o e s Izobrazevalni center ISKRA DELTA,

novlh pedjetiiv aorl; syeiovaale 61000 Ljubljana, Parmova 41,

iz0br . v

Gead mima meja. In 05210 o mish tel. 061/312-988, int. 56,

postavljati pred meseci jo tako zra- teleks 31366 YU DELTA, telefaks 061/32887

stel Grad Il, podjetje, ki 50 ga usta-
novili za absolvente razlicnin fakul-

i Inovativni milajsi nasledniki ma-
ticnega podietja, v katerem je Gilj

spodbilitinoyatling delo. Zeion POHITITE S PRIJAVAMI, STEVILO MEST JE OMEJENO.
i sproti ugotavijajo inovaciiski do-

in meseéno nagrajujejo so-
delavca, ki je gmotno odgovoren za
svoj projekt

Moj mikro




Kaj je LAN?

Povezava med osebnimi racunalniki, ki omo-
goc¢a, da vsak od njih uporablja ne le svoje.
ampak tudi skupne podatke, programe.
diskovne zmogljivosti in periferne enote, se
imenuje lokalna mreza

Katere prednosti ima LAN?
\ brabnik ima pregled nad vsemi
datki iz katerega koli dela podjetja

sak uf

8 Moj mikro

*

*

*

Skrivnost

Hitro in uspesno komuniciranje je imperativ modernega sveta. Informacije je
treba usmeriti na pravi nacin in na pravi naslov. Tudi to omogocajo lokalne mreZe,
vase novo okno v svet.

vse podatke je mogoce sproti azurirati in jih
decentraliziro obdelati na razli¢nih delov-
nih mestih

z uvajanjem novih osebnih racunalniks
lahko postopno povetujemo sposobnosti
mreZe

preko elektronske poste lahko posiljamo
sporocila sodelaveem tudi, kadar jih ni na
delovnem mestu

izvajanje obdelav in pristop do poda
imajo lahko samo pooblasceni delavci




BiroLan

vasega uspeha

* za vse uporabnike lahko arhiviramo
podatke samo z enega delovnega mesta
lokalno mrezo lahko povezemo z drugo
lokalno mrezo, z velikimi racunalniskimi
sistemi ali z javno mrezo za prenos podat-
kov, tako da vsak osebni racunalnik deluje
kot terminal katerega koli sistema

bolj smotrna izraba perifernih enot, ki jih
lahko uporablja ve¢ delovnih postaj

*

*

Kaj je BiroLan?

Lokalne mreze se razlikujejo po nacinu pove-
zovanja osebnih racunalnikov, po hitrosti pre-
nosa podatkov in po zmogljivosti operacij-
skega sistema

Osnova BiroLan je Novell Advanced
in krmilniki Western Digital EtherC

omogocaijo hitrost prenosa 10 Mbit/s

Lokalno mrezo BiroLan sestavljajo IBM

ali AT kompatibilni racunalniki, ki
tudi v nasi ponudbi. Od velikosti

odvisna potrebna zmogljivost file ser

ministratorja sistema), ki mora bit
PC AT kompatibilen osebni ra¢unalr

Informacije in prodaja:

m

>C XT

Moj mikra
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PARTNER LETA

vam ponuja $iroko izbiro ra¢unalnikov in racunalniske opreme

ATARI — racunalniki 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 in serije ST,

ATARIPC 4 — (1 2 Mb disketna enota, 60 Mb trdi disk, VGA Kartica) v treh izvedbah, s 512 Kb RAM in
1 Mb RAM in &rno-belim monitorjem ali kot

GRAFICNA POSTAJA z barvnim monitorjem TECO
IBM originalni ragunalniki XT PS 2/30 in AT PS 2/30 H 21
IBM kompatibilni AT racunalniki HYUNDAI

Poleg lahko kupite pri nas tiskalnike NEC P6+ in P7+ ter laserski tiskalnik ATARI.

Za racunalnike ATARI lahko dobite
programsko opremo STEVE 3,25 za
urejanje teksta, podatkovnih baz,
gram, ki iz raéunalnika naredi koristno
orodje (jugoslovanski znaki, podpora
za laserski tiskalnik in skener)

Za PC posredujemo programsko opre-
mo za finanéno knjigovodstvo z anali-
tikami, saldakonte, materialno knjigo-
vodstvo, osebne dohodke, osnovna
sredstva, drobni inventar, oskrbnine,
obracun storitev za vrtce, Sole, komu-
nalne delovne organizacije, obracun
potrosniskih kreditov gradbene kalku-
lacije in $e mnogo veé

Pri nakupu opreme in programov vam
brezplacno svetujemo in vam ponudi-
mo celotno resitev vasega problema.

Pokli¢ite nas!

telefon (061) — 341-715, 341-390
telex 32115 yu emka co
Ljubljana, Titova 118

mof mikrol avsar Zogonder




Tetris se $iri kot
gozdni pozar

Vs lrafo Tt o e redd kal edo

aderni
al s problemi pi prapozn

tudira radunsko
ko na moskovski univerzi MGU, ob tem
honorarno dela v racunsker, centru
akademie. V Moskvi se jo s Podir
in Gerasimovom za Power Pla, igrano
priogo zahodnonemdkega mesecnika
Happy Computer, pogovarjala Gertraud
Rieger. iz interviuja povzemamo najbolj
zanimive odiomke.

sovetskim racunanikom
prisi  miniracunalniki vegos
s sistemom. ki je zdruzijiv s PDI

ina. Cigava je’
: *Moja. V Sovjetski zvezi jo
entaeder. Hotel sem jo

o plos-

mi paerct, ki jin

la. Ker fo postal zason dolgotasen in
st spaf docee ks barv:Najine
zija nama fo bol vt kot vse

sva
s se jo
ozar njs zrabtvsb,
v Sovetsi zvez PG, Kamorko:
o igrali Tetris. Po-
Tom o otinD pnuu |ud| Sz mee Sovi
ske zveze, na primer na Madzarsko, in
am gajo ok anglesi rgove Fobert
r s jo zacel i zan) in
bl 3tk 2 nama. Procej pozneje

Tasoltas 50 blle aks transaci zsl

isali

bm e naiprel posal veiko tolsksov v ra
o et porm b earn il

¥ Mioskvs na pogarani. Negovo podjese
Jo napisalo spiokno racunaISKS versie
redelalo tudi najino verzijo za PC.
e, da zda] na veom svotu i I
ne bi nasii Tetrisa, Tet

Gistribuira po vae
Igra ni sodila k uradnemu delu mi
o-l; sovjetskin programerjev na akade-
mif
Aleksel ~Raziskovanje ratunainikov
Inniinovn zmaglivo stikrat r
a lzg0vr 24 né 13ko pomembne za-

kSen jo vajin rekord?

Alcksol: Nekot sem dosegel skoraj
15,000 toek -

Vadim: rekord e privine
10.000. Pri . da'se Telr
52 no fgram pogosio.

Aok »Nokator jubitelj v Sovjetski
2vezi 50 takrat prosegi najvecle Stevilo
totk 32.000.« g

adin: -2 st ttk ava vzl

jo program zmotil, kadar jo
o' doseq ved key 35000 tock. Stevee
o et i Stoute 1o
negafivo.«
= Katere zahodne ratunalnike poz-
ata?

Io treoa znova soti v skato: o ni pre-
prosto in zahteva nekaj koncentracije.
Preden polotite Diostice v Skatico,

n zato e lora |
Prvo verzijo sem progra
£ n. aoiarularna i bia, InCoe i
‘sponke. Igra je bila dokaj hitra,
uumu “Einc-bela, In vse Jo_dela
o Jo bo danes prcel prilublens n
lu Taraio 2 racunainiki, )
| pravimo_elektror
Svoitas jo ta verzia cobila
na neke komsomalsken
o padajo ki? Jo & masindie il
pnmlillunl o
o sopelr nakijucio, co-
prae n.:.. mhcv ne verjame.

na PC-je, Vadim pa je bl strokovnjak za
MS-DOS. Jeseni 1985 sva priredila Tetris
2a PC. Sprva sva izbr

zaslonu, potem sva

niso v uradni prodaii, zasebno pa grejo iz
rok v roke in si hitro naredis veliko
2birko,

~ Kakéni so Aleksejevi in Vadimovi

Med drugim bi rad naredil
sanjo pusilovicin v rsci
om zmogel,

K dels bom Gotove pregni 8a mesal
ljudi

g
55

Aleksej: »Rad bi pisal koristne igre:

sprostitev. Morda se da tako
deti o

Elovekovi duevnost. Gre za to, da

Softverski sejem
v Splitu

Xot smo na keatko porocal v marcni
Stovilki Mik

tev. Prikazani bodo nalpogostasi ev
b0 progied konceptov

_EIFL T SOF T LIRRER TS,
e 5 FRE FRR-SRNS

stribuiranih 2 razvojem raziie-
i specmicranie vadunaiakin st

¥ kakanin stermin s pojavia nokater

ralelizma,
ni.Ob koncu bo predavatelj lustriral zah-
teve, s katerimi se bo v prinodnosti srece-
ne smeri raz-

ot . Branko Soutek iz Zagreba bo
predaval o inih _racunalnikin

Aleksej Podtitnov in Vadim
Gerasimov.

Alokse: »Sligal som za C 64 in vem, da
o he S b e tebrarn lomy e
jetski 2vezi je zel0 redek, tudi v nasem
Tcunskem ceniru ga nisem vide,Neka)
S0 je tam valjal neki maci
G0 lanko preskatal. © aterls o i
£mo velko il inbral vendar seju tu
30 ne da dot

m: 2V Sovietsi zvz! najded na
[EMFG Xompmiblcar-Tug! in
VX1 o dowe asbien. Oregh 1
iki 50 redki.«

Alcksei: »Zasebno jin lanko prineses
VZSSR

.51 skupal rarvl o kakine gre7
y 2, ince ova zemi a fo
v i i vona st o
rigade so Vagim mlbie puso-
Nwié t zalozbe .“n W 0
Tesopainiule v angietbm: Ak
Sowa ot Igre 1y s najie Looe
s Gt 2o T B
vsah 200 stopent. Iore v Sovietsi e

iranju, adaptacl in ucen v ne-

‘mrezah, o osnovnih algoritmin
jporabi v_instrumentacij,

robotiki i obdelavi

“o
vealnih
upravijanju,
datkov.
Pro. . Lorenzo Mezzala iz Miana
bo predaval
Or.

a jo svol Seminar stmi
v nmeﬂ

obcaieea v resinam dasus
Z il obeitave v reainem Gasu
Zasu zahteva paralel-

 Gelo v reainem
o zvajanje
~ problemi pri paraleinem izvajanju
~ Gejansko paraleino izvajanjs zahte-

delo
ino izvajanje na eno-

m sistem:

- paradigme virtuaiizacije paraelizma
roblomi terminiranja

~ virtualni stroj v realnem casu

~ prist

- Kias) top HLL
, Programsk ezik za delo v reainem

Iskanjo programekih napak v apia-
ciah v reainem éasu tor
imer vecopravilnega jedra (kerne-
1a) v reainem asu.
Prof. dr. Sead Mnme LS
predaval o projektirar

raéunainiin in v standardnin mrezah ne
srocu
Prof. dr. Claus Heinze iz Manchna bo
predaval o upravi veskin resur-
S0 v Kljuenih tehnologijah. Govoribo-
o

— najnovejsih dosezkih v tehnologiji
M.k joana od najpomembnefsin Kjuc-
nih tehnologi v industrij

- luénin lomentin ntogracie (th:
nologia, organizaci

konkurence (st

oo poptawtinn evropoh st
o statusa in trendih pokicey,

in za Kijutne tehnologie v fi skupne-

- Srutbeni impiikaciah ki th-
nologi
- konkvlmm primerin, kako skusajo
nekats e drutbe premagati po-
isposobljenih za Kijuc-

ne
Prot. . Vellmir Srica iz Zagreba bo
predaval 0 novih prstopih pr uvajenu
um.nnum ¥ posiovne, proizvodne

Moj mikro 11
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spremiia korenit premik od rutinsin sl
goritm lavo

umetne inolgence. ¥ nasproti z netz:
N vokregon, ' 58 opira zgol na

no g
ol ke ToacI e
cisko nfrastruure, Popolno trisée po-
trebuje popoine informacile. (Zavod
Intormatiks in telekomunikache, Spll)

CAD/CAM 89

\aravna snov, ima zelo nizek ko-

icient mm. in z6l0 visoko temperatur-

0 odpor idealen za prekri-

urmlmm ov. Pri delu  obstojecimi
pokril  oksidl i kow

i laraben korozie polavist i
bi lahko pri izdelavi trdih

diskov uporabljal dlamantne plast, Di
bilo tovrstnih problemov bistveno manj.

hnologijo se zanima 2e pre-
cej velikin ratunalniskin druzb — recimo
1BM, in Howlett be-
sedah protesorla  Sliga, Hagstroma
s Sta iverze (ZDA) ~ enega o

sejemska informacija: od 21

vodei, Budentom Tonviskn so1 .m Na

u bodo govoril predvsem o vkijuée-

vajo ragunainikov VKONSITUKCHo in pro-

izvodnjo, o konkretni rabi. tehnologij
CAD, CAM in CIM.

Zadevo organizira Instute of Industr

al innovation, Wi 1020

Linz. Vodia je prof. nawan Shanker
rgovino, Za-

Izdelava diamante ol ni pray eno-
stav

orabno za npr. diskete, ki viebujelo
it Plstiko, o vedno pa se obnese
trdih dis

_ Diamant o tud odini polprevodni
soiz kot

greb)

Disketna enota za
vsakogar

i firmi Mils Gordon logy. ki
jo sic o po 8o 0 prav pepular-

30,5 invedino (ko pr
82 jov. Nain dela in i
uporabnik izbere z mi
tiskalniku.

ostikali kot pri

Samo enoto prodajajo za 130 GBP.
Potrebujete e kable za svoj mikro - listi
23 4mioo, ST, G I PG stareio 16 G5,
tisti za BBC micro in spectn

Gop 7a zrutlivost s ipeclmmom o
ate imeti tu s D za disket-
o onote in S, Ta vmsante i

silici)
in Gormant, pa tkrat mieis 0d sl
i temperaturne odpornosti bi lan)
. diamanin ranisor) dlai it
peraturah josti vec.
kot pri :mm‘ewh ranzistorin. Towstni
polpr i se pojavili cez pri-
Bidno pet . (Byte 5188

Nov grafi¢ni standard
VESA

Stevilne kopije kartice VGA premorejo
nacine prikaza, ki 50 bolisi od originalne-
FAVOA - reci do 256
Barvami Kor ta in druginatin nso stan-
dardizirani Jeunnu nik povsem odvisen
programov, ki jih dobi ab nakupu kar-

tice,

s 10 spremenilo, 50 se vodiini
izdtovaler grafenih kartic - Paradise.
Video Seven, AT itd
 iorusih Skupini VESA (video Electro-

s Standard Associaion) i oblkoval

v, sandard. Dobra foviea za asinke
Ve abo nacina VESA o treba
20l zamenyati 8Os knmnnh K 2o
premorejo

ABACUS

Pred kratkim je v Jugoslavijo prisio
mednarodno zdruzenie kupcev in upo-
rabnikov racunalnikov, ki svojim ¢lanom
o Clanarine Sbybia mos.

nost nakupa opreme po, zelo ugodnin
cenan. Po pregledu cenika, ki smo ga
Gobil pri enem0d teniénin svetovalcev
2druzenja, se je izkazalo, da je Abacuso-
"a’ ponudba. povpreéno vzeto conovio
enaka ponudbi cenejsin trgovin v ZRN.
Prihranek, ki vam ga prinese ¢lanstvo, je
2610 0dvisen od kosa opreme, ki si

auSlavs sielowics zanitece st 4
Filipa Filpovia 49, Beo-

tel. (011)

Kumodra‘ki o7, Beograd o o1ty 404
e PoSKuSHh ismo uspel

Gowil na etefon osebro 0ga 0d

‘obeh, si ne upamo zapisati ocene in mo-

rebitnega priporocila. Namesto tega po-

dajamo izviecek iz statuta in obljubo, da

ginalu, zato je tekst tu in tam maice
oren.

S . ratica za Association of
Buyers and Computer Use

n
n zdruzenia je, da svojim ¢lanom
zagotovi konkretne prednosti pri nakupu
in Uporabi racunalnika v primerjavi z ob-
stojeco ponudbo na tr2is
i e i ot v
naniske o ah, ki
eise 0 normainin tznih cen
- da je oprema strokovno izbr

skih pogovorov s tuiino, veednevnin po-
tovan] zgol) zaradi nakupa, placanja pro-
metnega davka in dodatnih tezav ob po-
wratilu davka,

222 1e gprema sirokovno instairana
in 48 ur testirana (burn-in test),

a je zagotovijen strokovni servis (v
aaranciason o vasoep

m i vl ware v -
chubunllmknm in pripadajoc:

b solidarnem in tovariskem so-
delovanju clanov potese medsebojni pre-
nos znanjain s tem poveéajo celotni fond
znanja Glanov.

Znano je. da so med uporabniki ratu-
nainikov vihunski strokovnjaki, ki po
znaniu in mol

ne fjudi,

| uporabnikov racu-

Ralnikov i samin

Zdruzenje se ne ukvarja s politiko, ne

Organizacija

Zarutenje sestaviajo tani med kate-
o stevilo svetovalcev.

posameznega lana 2 zdrute-

njem je njegov svetovalec.

Zveza posameznega svetovaica
2 zdruzenjem je centrala zdruzena

Sedet zdruzenia
Sedez ABACUS o v Munchn. i jo
nter evropske elekironske
informatiéne indusirye. (-Municon Var
ey kot kalifornijska Silicon Valley)

Clan ima pravico nabave racunalniske
opreme s posredovanjem zdruzenja.

Clanstvo je brezplano.

Clan ima pravico do pomoéi svojega
svelovalca pri nakupu opreme ne glede
na obseg in vrednost.

Clan ima pravico, da kupljeno opremo

obayi e z0ruzeniu
razioite n dob

vijucen

otipe nove enote so_predstavili
100 apia na londoneyem tanam sof
mu. Ustanovitelj lan Miles
tem povedal, da je 35- paléni muu.u
2 welanim napsjainkom (350PA) te i

5,25-paléne modele naj bi zateli prodaja:
i sred junila.

Omenili smo MGT-jev spectrum, ki to
M)

i pr
Neka podobnega n]bﬂll]lln tudi pn A
sirac Popular Compulg, Weekly,

Diamantni diski

case se vedno vet raziskoval-
cov ukvarja z diamantnimi plastmi — na-
tancneje, s plastmi ogljika, ki imajo taks-
o kristalno strukturo. nt. Pri
delu uporabljajo metan in vodik, surovi-

Kiju je vsekakor dovolj. Diamant, ki je

12 Moj mikro

a prah —

Shriem s
ini, italijan

i izdelay
B Vodikovim poroksidom (isto,

s 2voléas najool znani -
Eotg? s, kl ¥ primorin. s
‘uporabni

P RETUR
ors 8o razvil pri ubn—
TanisK paoic. i ne ko ooy

i namosto Kora Belle

Eimer i

Gosub stack

in C 1280. Stroja naj bi
Mm n i muuu parvo gt

< starim

et Prchsaloons o Fomoneniis

Kelogor ko pamingie i vio znzt

e m‘%'umu Firtast s io
o in e

h mu o vmq- o

i m &
pular Comnmmgw skl pritosi " :
legor ko Chaecon

Jom polavil dun sakeps 1o
uem.ka 2 Sestnasiooa sl ot e
sebe izmenicno imenio Lukas Wainman
usta na zaslonu

pris
vsemi njihovimi o Svo.u
nlluno 7ol bi zacal podaja

A

vasa prijateljica razbarva
sim nd 'amigo). P obdela
icer sproscajo dioksini, za katere

m zna
inogeni adove deinice

lase. Ne, ne mi-
i s klorom se

neka-
nstveril monjo. da so hudo ar.
RETURN

RaeGIT ovropah Komunikaciskin
druzh Outache Malloo o podpiea

sporazum voje. mreze
Vioskvo. Sister naj 12 maa.uu okl

N Commodore n:

S0 vedno
ni dovoli. In vsi si se Se vedno Cudijo
RETURN
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Sprejem v ¢lanstvo
Cian ahko'postane vsaka fizitna ai
pravna o poklicrio
Sko-kvarja all s6 namerava ukvariati
som in ki zdruzenju sporoci
jom v Clansty

Clani so_praviloma_dijaki, Stud
rolemonalel proailol ool b
tekt, inzenir, zdravni). drobno gospo-

o veen vist, veliks firme all znan-
Stvano raziskovalne ustanove

Dolznosti élanov

& e 3
kaksna racunalniska oprema bo najbolie
zadowoila Slanove polrsbe.

oking: svetovalec pomaga ¢lanu
opremo s posredovanjem

Zoruzenia.
~ Installation: o dobavi narotene
opreme jo svetovale ntaica
— Instruction: lec tlana uvede
vdoloz nst

fing: svelovalec izveds 48-umo
le:\uame (burnin est):

On-the-spot warranty: o med in
1acio al med testom Kakina Komponen-

o prednostih élanstva v zdruzenju in
{ako pripomorejo K povecanju Stovia la-
nov. Steviléno motnefse zdruzene ima

ecii potencial znanja in lahko kupuje po
Ugocheisin cenah.

svojih sposobnostin in nag-
njenjin” solidamo  pomagajo  drugim
élanom,

Profil svetovalca
vetovalecisvetovalka je Clan/Clanica

zdruzenia. ijeob amaterskemallpoklc-
m delu

na 8l prakicna znanja o protingrd

nostiki varokov nepravilnega delovanja,

Sostavijanjy i razstavjanie in sventuai

0 popravijanju ratunalnikov.

Svetovalec _skupaj
spremja dogodke v svetu istva,
o obuedéen o novostin, ‘tonnicnem na:

Zorudeniem

zamenjavo ali hitro popravilo.
i ol
opravjenem testu zacne teci Garanciskt

serv star
skem ok n kesnele svelovalec 7300t

FERROIMPEX GmbH telefon: 9943 4227 3880-0
9162 Strau 72 telefax: 9943 4227 3880-23
Avstrija : 4227 FERIM A

Spostovani bralci,
Ppo zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompatibilne
racunalnike v vseh izvedbah.
VEC KOT UGODNO!!!
/AT-286 raéunalnik za samo 2.490 DEM

vetovalcey informira Clane
© trenutnem stanju na svetovnem racu-
nainigkem triscu,
od ¢lanov sprejema povratne infor-
macije (feed-back).
~ testira nove izdelke,
je nove izdelovalce in jin, Ge
njinovi izdelki ustrezajo kriterijem zdru-
zenja, uvrsti med dobavitelje ter
~ ugravija nabavno in servisno aktiv-
nogt zdruzenia,

Sanstang 72 ‘svole Glane nakupuje
gpromo po moznih cenah

predu, virin
Epopoinuje svoje znanie
Svetouaiec sktno soehis n izme-
informacije s svetovalci zdruzenja
Vtugi arsavan

Svetovalec sodeluje na pos:
redno odvijajo v razliénih drzaval

Kise

vetovslec ima pravioma matieno do-
janost (zaposiitev, Studi znan-
Sveno-raziskovaing delo). za zdrzenje
pa dela v prostem asu.

Motivaci
v zdruzen olnjevana
in izmenjave znanja. ABACUS svetovalcu
povie stroske, nastale ob delu, ki g
opravija za zdru;

Natin delovanja
Consulting

svetovaica za aktivno delo

a podbudo ¢lana se

optimizira proces nabave, da bi dose-
gh gim voci prinranek
Gruzenje svoje servisne ob-
R aamaleka ok g
poinjuje 2 zamenjavo ~ pokvarjenin
delov.

Financiranje zdruzenja

Zdruzenje ni usmerjeno k ustvarjanju
dobitka in ga ne ustvarja. Celotne stro-
ko svoje adnosi ki 2 aziko (mar-

astnkov. 22 katero bi ustvrial do-
i e i dovka e dahecin

Ve tipe ROM. Te zlahka dobilte pri stevil-
. S e R

g

50
asp e T Srodaialo n ga
e baod

namo Se iz ¢asov, ko smo brskali po

nu Vi
mao Kije wmmku naprav o

moke k. Mimogrede:
rubriki smo. m. o 28 40 g o) mmc
rocal nekega n

S ome
dhoge e e S

okroglo milflon DEM. Previdnost taj-
nnskm Koty e 1883 YRl
TURN Imate tezave z zdruzijivostjo? Ku:
e o trfks. T st 50 g narest o

aca+. V 8Kl g

prosiora. Se po
lektina. snots, napaaint, pnmmv
rocesor in
5 bros da.

V. Z 1 Mb RAM in
disketno enoto z 880 K, pa Se disketni
enot- formatov za PC

kako nesramn
Oba stroja sta zaprta v stolpiénem ohisju
Kot moderni il 2 80386, a)

i Ju zacell polety, Condor: tal.
AR B
e e et s

dov wmcmmm paketu (kaj sole v Kopr-

iapro
50 prisli nopcv-

v
~ osnovna plod¢a 12MHz/Ows 512K DRAM, podnozje za 4 Mb
RAM

- HGC Kartica
~ 2 serijska (1 OPT.)2 paralelna izhoda
~ krmilnik gibkega diska in trdega diska
- 12Mb gibid disk
~ 20Mb trdi dis
= 4" plogtati ekmn antarai &)
- lotriez + tokown
~ Baby ohisje 2 200W PS
- racunalnik je sestavl]en in preizkusen ter ima 12-meseéno
plamstil
Poleg ratunsinikoy vam ponujamo:
~ tiskalnike STAR in
sk AOLAND
~ trde diske SEAGATE
~ modeme (zunanje in notranje)
~ ETHERNET mrezne Kartice
~ graficne tablice Genius
~ monitorje
- siroko paleto racunalniskin kartic
Za vse nase izdelke vam ponujamo 12-meseéno jamstvo. Za
vse informacile in narocila se obrnite na nas naslov ali telefon!
Govorimo slovensko!

NOVO! Biago posiliamo tudi po posti. Pismena narocila
sprejemamo na naslov Ferroimpex, 61117 Ljubljana p. p. 26
Moznosti narocil: vse vrste RAM za razsiritev pomnilnika,
epromi in drugi sestavni deli racunalnikov ter periferne enote

Obiscite nas - smo samo 15 km oddaljeni od Ljubelja, v smeri
proti Celoveu.

studio PQ

: t delnic HP
in Microsofta RETURN.

jte 2 obiskom v nasi trgovini

KGI
n poamom» desno, éez 200 m z desne strani

Ali nas poklicite vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-I8h na tel.: 9943 463
51520112.
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TEHNOLOGIJA|

MIKROPROCESOR INTEL 80486

Prvi vladar v svetu CISC

'NEBOJSA NOVAKOVIC

chor ko so diil tzdelovl:

p!udn]ul in pusmeuo se mu je, da je
esta prodanih 32-bin

SFE spodrinil Mbtorolina procesor-

ja 69020 in 68030; zato se mu res ni

bilo treba potrevati. Tods za ding-

et racunalnistva jo nuo to

trajalo je Kar

prebu redi

il lota: nalorel jo prsdsﬂvvl
803865X, potem 80960 in 80860, ki

Smo s opiall v refai vl mm

kanskim pompom 10.

zadnie takéno tehnolodko zasnovo

tipa, d bl amogadii pre e
frekvence m 1 o 0030 (satetni
frekvenci pri 8 2350 S38An

ponovem letupe pnéakumo 80486
taktom 40 MHz).

je sestavijen iz nekaj pove-
zanih enot: 32-bitnega CPE, po-
vsem zdruzl
80386 m-

kompallbnlna 2 onima v 80286

80386, 80-bitnega FPE, zdruzljivega

2 80367, prepomnilniskega krmilni-

ka, kompatibilnega z 82385 in

2 osmimi K skupnega predpomniini
odatke.

Ev smss se z8lo malo razliu-

azlika je le
v hllmsll Gela. Skupek delovih ro-
gsiroy jo nespremenjen, lo statusni
 kontroin registr 5o dobil nekal
podh bl za pesbeja pracbzn:

fetcher«, med sabo pa se preklaplja-
ta. Integriteta tekoce linile je zago-
tovijena z mehanizmom »scorebo-
ard« (glej opis M 88000 v Mojem
mikru, 3/89). Taksna tekoca linija
s hardverskim izvozom preprostej-
&ih ukazov omogoca, da procesor
v vsakem ciklu v povpretiu obdels
po en preprostejsi ukaz. To so ukazi
Mov. PUSH. P A5, SUB, BTS.
di S0 pri tem v registrih. Bolj
Zapletani ukazi 5o pra ek i2redno
pospeseni, in sicer kijub temu, da
50 8e vedno v mikrokodi; pri 80486
je zato za izvrsitev kakega povpreé-
nega ukezs (VAX) potrebrega 18
in procesor doseze 15 V)
MIPS i 25 Virz n 20 VAX-MIPS pri

Skupuk ukazov iz 80386 obsega

zasuk vrstnega reda bitov v besedi
med »Big Indian« in »Little Indian-,

*ne poini

spravijena v predpomnilnik, spre-
meni njeno vset redgommil
niku prvega pmcssoua paseved
Gstane stara vsebina, K he velja vec.
Zato_predpomninigki kmilaik pe
je vodilo
pazi, all Kak rug. =bus masiere
soreminjs vesbino pomniindkin fo-
acil, shranjer spomnilnik.
A eeheesn pnma.e tudi vsi
drugi novi procesorji (80860, 68040,
88030, 29000, SPARC, clipper..)
Predpomnilnik je v 80486 organi-
Zetvernem
ivnem nacelu, ki
v primerjavi z dvojnim skupnim aso-
ciativnim na (intelov 82385)
vpreéen odstotek zadet-
kov oziroma predvsem neposredno
predpomnilnika.
m kilobytov predpomnilnika je
razdeljenih na 128 vrst s po tirimi
32-bitnimi zlogi. Predpomnilnik se
i po_besedah, temveé

skupinah sti
Ker ni popolnjena vsa vrsta. Ker je
velika verjetnost, da bo dostopu do
kakega podatka sledil dostop do
podatkov, ki 5o takoj za njim, se
s takno organizacijo predpomnilni-
ka poveca njegova ucinkovitost. Ce
je vpis cikliicen, zanj skrbi mehani-
zem »Buffered Write Throughe. Te-
daj se vsebina paraleino vpise na
pommlnlske lokaciio, in sicer tako

icagu.
Intel je 0 80486 veliko obljubljal. Kot
Kats, jo skoraj vse obljube izpoinit
novi procesor je zares Eudovi
o Hivosh 0436 stom ikt ve
Kot triat prekada 80336 s koproce-
sorjem in predpomnilnikom. Po
tgeaci je de bol: na enem | to-
riranem vezju,
Kronaki tlhnoloql,l Shivios iv z 1 2
milijona tranzistorjev v 168-pins}
oh|5|u 17 % 17 PGA (enakem kcl pn
860) 50 CPE, MMU, FPE in pr

preast

Arhitektura 80486

razvoju novega procesorja so
skl aoents temaiine cile: po-
polno zdruzljivost z 80386 i  te

2 vs0 druzino 80X86, potem vsaij tri-

dardnih aplikacij, in to s korenito
spremembo mikroarhitekture, in na-

e i delovnih re-
Gistrov. Vazna novost jo vpeljava ne-
kaksne tehnike vrste »scoreboard«

za upravijanje registrov in tekoce
linije. Scoreboard je za programerja
povsem transparenten in ne vpliva
na zdruzljivost s softverom za stare
procesorje. i 80488 tekots inija

izvedena v petih

~ zajem ukaza
~ dekodiranje
- dekodiranje
itev
7 Popravek vaebine registra
samo

2acnji fazi. Vajitow i SKoki 2 zakas.
nitvijo so obdelani med prvo fazo

2na vrsto ukaza, v drug fazi de-
Kodania pa izracuna naslov ope-
rands, in sicer v posstnem naslov-

m ALU. Ti enoti delata vzporedno
insta prak dven neodvis vedn
povezani z enoto »Intelligent Pre-

DRUZINA INTEL 80 x 86
VAX-MIPS

8086-10

8018616 80286-25  80386-33

W 32binakoda [ 16itna koda

80486-33

14 Moj mikro

s
stemih in upravljanje vsebine pred-
pomnilnika. Popoln seznam ukazov
z izvrSitvenim Easom in primerjavo

2 80386 bomo objavili v podrobnej-
Sem opisu 80486 eni od nasledniih
Stevilk.

Mikrokoda in mikrokodni sekven-
cer sta v_kontrolni_enoti, ki si jo
delita Se CPE in FPE, vendar zanje
skrbi paralelno.

Vdelani procesor FP za delo s pla-
vaiogo velico e zdruzily z 80387 in
ie

SKokom- zaviralocega. Koprocesor-
skega protokol, z dosiopon F

b spojena) in 2 veciratno po-
spesitvijo
FPE procesov‘z 80486 ima recimo

notilec, ki v enem taktu pomnozi
P08 bitov, medtem ko je 80387 mo-
gel pomnoziti samo po en bit. CPE
in FPE delata skoraj povsem para-
felno, Se zlasti pri pocasnih operaci-
jah, ali tangens.
Uporabnika lahko prek enega bita
v registru CRO izbira, ali bo upora-
bil normaino Intelovo obdelavo na-

pak FP aziroma DOS, 1. zarutlivo
Gbdelavo napak

mdoomnnmska onotn vasbuje

pre inik, in »intelii-
Gont prefetchers, Kepacieta
pomnilnika je 8 K, in sicer je enota
‘skupna za ukaze in podatke (pri Mo-
torolinem ta vdelana locena
predpomnilnika za ukaze in podat-
ke). Podatki 5o shranjeni s fizicnimi
naslovi (konénimi naslovi,
mi po prevajanju naslovov v MMU
na zunanjih naslovnih vodih proce-
sorja), Kar olajsa ohranitev kohe-
rentnosti (pravilnosti vsebine) pred-

nilniske celice, ki je bila najprej

v RAM. Zato
S proapomniiniko anoto proce.

sarja 80486 vdelani tirje 128-bitni
predpominik, organizirani

Foiniev je opravijena z zdaj po-

glede na manjso kapac
v primerjavi z 82385 in 32 K
pomnilnika pri 80486 predpomnil-

povprecju enak od:

tek zadetkov - priblizno 90 odstot-

rbo Pascalom 5.0 50 izme-

1l ribizno 91 odsiotkov zadatkov.
leg tega dostop do ukaze

datkou v predpomniniki ms tra-

na velika predpomniinika za ukaze
in podatke.

Tisti del, ki pri MMU procesorja
80486 skrbi 2a upravijanje pomiini-
ka, je povsem komp:
kom v 80386 in 80286. Znano]

tako segmentno kot

upravianie pomiinika brez omej.
ri 80386

hanizem MMU pr

enako, le da je dodana moznost.
&ite posameznih 4K st
nika pred vpisom pr
bita v registru CRO, Zelo vaino jo
jstvo, da sta stranicna MM

prevajanje_naslovov

vsem zdruzijiva s prouwu-m RISC
v novem 80860 in zato lahko

in 80486 v praksi upummm- skup-

glede_bitnosti, nasiovr
obsega, upraviania s pomnilnikom
it ramov zato ni treba menja-
18 b koISt o nove mosom




oLK b A2-A31
RESET | [ BEO-BES#
NTR ] |— Do-D3t
o l— DPO-DP3
BREQ —| [ PoHK#
:‘L’l';g s — M0
— [£275bre
BOFF# — | 80486 W/R
3 . Lock#
i [ pLooks
KEN# —— By
AHOLD | == anew
EADS# [ Rove
A20M# | —
FLSH# — BROY#
[ BLAST#
'Razpored notic novega Intelovega
‘mikroprocesorja.
ZA pmgnmenn je 80486 preprosto  mu OS/2 in UNIX kot standardu za
n 80386. Edina novost P
ie Vl.k‘] ukuov za upravljanje pred- Hkrati z 80486 je Intel predstavil
pomr in veéproce $e 80386 in 80387 s taktom 33 MHz,

rsko delo,
\d pa zahiova. minimaine dodatke
v Sistemskem ji
Sploh hodemo imet. Tudi nomm
rajo¢i prevajainiki bodo za 80486
samo malce drugacni od onin za
, pa zaradi bolj zapletene te-
redpomnil

‘oprema za 80386 uporablia praktic-
n0 vse moznosti 80486, s hitrostio
+-10 odstotkov, to pa Zato
jav 80486 softverske hise v bistvu
sili, da se aktivneje lotijo 32-bitne
programske opreme za PC, saj po-
Staja ta trg zaradi tega procesorja
vedii. Intel jo skupaj z IBM tudi skie-
nil, da bo povsem preSel k 32-bitne-

pmimsnnvana 80386DX  in
80387DX, potem 82385-33 pa
Mtz GOSBE In B03BTSX ter iz
napetostni 80386SX-16 za majhne
prenosnike in novi _koprocesor
8OX287A z 12,5 MHz. AMD in Harris
P sta predsiavila 25-MiHz CMOS
tala velika zme-
da sa[ je prisio do kaosa in vojne
msd Stirimi et iste druzi-

ta bo iz
Vina ragreda PG 3 codnnll (in najbrz
se mu bo to tudi posrecilo) procesor
/80386, Po drug! stran pa 80386SX
aradi poveéanja takta postaja zelo
laéna alternativa tudi za tiste, ki
icer kupili AT z 80286 (80386SX
NEAT

samo za 100 USD drazji, vendar bo

80486

BUS-INTERFACE

Blocni diagram

Ty
L

‘mogel uporabljati ves bodoci 32-bit-
ni softver). Mika pa tud tiste, ki po-
trebujejo 80386 (maice pocasnejsi
je. vendar veliko cenejsi in dela vse
15, kar zmore 80386). Toda Haris
AMD se ne data in naviata svole
80286 na vse visje takte. AMD j
zaradi svojega Am Sovedaze
o zagret, da bi v druzini 8086 napra-
vil zmedo. Intel pa po drugi strani
znizuje ceno 80386 (80386-33 stane
USD). da bi ljudi odvrnil od na-
kupa 80286, ki 9a jo sam 2e davno
odpisal. Poieg tega napo-
Slod zacel iconcn izdelovati 80565
in bo poskbel, da bo s povecanjem
takta in z drugimi izboljsavami no-
u 80486 izpulil vsaj del trga

brotl 60556 m 80386, 50385 proti
vsem drugim, 80486 pa prot
in-Go Kaklogh od e proceseriey
(80286, 80386) izdeluje vet firm, po-
tem s0'si tudi te firme v laseh zaradi
trga

Intel bo z 80486 skusal prodreti
tudi na trg delovnih postaj, vendar

cesorjev_drugih firm_ (Motorolinih
88030, 68040 In 86100, Sun

IPS R2000 in R3000,
Inieigraph Clipper itd.), ki sona
trgu Ze trdno zasidrani e pu-

Zmogljivosti 80486
Zaradi

vsega navedenega jo
celost operacijah
v povpretju trikrat it irejs o 80086
s predpomnilnikom oziroma trikrat
do_Stiri

Mwhetstonov pri dvojni natanéno-
sti. Ce zanemarimo hitrostne teste,
ki nikoli niso prepricijivi, potem nas
bo prepricalo naslednje: AutoCAD
10in Turbo Pascal 5.0 sta s poskus-
nim AT, v Katerem je bil 80486 s tak-
tom z (povsem enakem raéu-
nalniku kot ALR Flexcache 25386, ki
je najhitrejSi PC z 80387-25 in prec
pomnilnikom), delala priblizno stiri
krat hitreje. Philippe Kahn je
dusen. Pospesitve seved:
delu z diskom, kajti A
dosti ne pomaga
skovni krmilnik s predpomnilnikom.
aprav ne bodo niti
nikoli izdelovali z AT vodilom. Intel
je takoj ponudil S dva nova sprem-
liajo¢a IC za PC z vodilom EISA
(82350) in mikrokanalom (82320
s taktom 25 in 33 Wz ter procesar-
. ki integrirata
v nal

vso log

cer precej kasni zaradi dodelave FP
in predpomnilniskih delov — proce-
ima po prvih meritvah 22 VAX-
MIPS pri 33 MHz in je v povprecju
trikrat hitrejsi od 68030 v istem tak-
). In drugi¢, na tem trgu mu koplje
jamo Se en intelov cudezni otrok,
procesor 80860, ki je za delovne po-
disi 80486XA (eXtended Architectu-
re) ali pa 2e 80586, bo imel 64-bitn
registre, ALU in podatkovno vodilo,
poleg tega pa protokol vodila, ki bo
ovsem tak kot n njego-
vim naslednikih. Videti je, da se je
0¢ potrudil olajsati pove-
zovanje ulrahireg Kot su-
perkoprocesorja z 80486 in v kar
najbliz, prinodnosti spoji svoi ar-
hitekturi RISC in CISC.

3

Pri 80486 sta zunanji 32-bitni vo-
dili kot pri 80386 loceni za naslove
in podatke. Standardni ciklus vodila
je e vedno dvotakten, glavna izbolj-
ava pa je eksplozivno polnjenje

predpomnilnika iz statiénega RAM

ali DRAM s hitrimi natini dostopa

vrste nibble, page ali static column,
Znajo

‘enakimi onim, ki jih poznajo mikro-

procesorji
32532,

S s pric il
cikla odvisno od hitrosti
mo tu pride do Cakalni stan, Gikel
vpisa v RAM traja najman; dva takta
in'ga s moe. posobel definirat
80486 podpira tudi prepleteni RAM.
Se en dodatek je vdelava vezja za
preverjanje paritete (1 bita na byte)
in posebni nacini upravljanja vodila
cejona njom ve

izboljsava je 3e to, da v procesor ne
pride takinisignal 2 dvoyno dsiovno
frekvenco, temveé e frekvenca nor-
malna. Skratka, nabori &ipov za PC

T Sow, ¥ racunalnikin 2 50456
bodo veliko zmogiiveisi_krmilniki
perifernih enot kot doslej

skovni_ krmilniki z 32-bitnim CPE.
velikanskimi predpomnilniki in hi-

deks 100, pa tudi Stevilo MHz po
Landmarku, ¢e vam ta testa kaj po-
menita.

Nova zvezda na nebu PC

Procesor 80486 nedvomno veliko

pomeni za svet mikroraéunalnikov.
PC z 80486 ne bodo veliko drazji
~ razen v zatetku — 0d strojev

no hitrimi perifernimi enotami, reci-

32-itnimi diskovnimi krmilniki
$SCS! ali ESDIHO, 32:bitnimi 2D in
30w

it komunikacijskimi
knpvocesum itd. Nima smisla graditi
sistema s superhitrim procesorjem,
&e 50 vsi drugi elementi sistema po-
¢asni. Zato na ceno novih PC ne bo
toliko vplivala cena 80486 (950 USD
2a kos) kot cena predragih drugin

»adekvatnih komponent=
80486 o 2a raziko od 80366 n
sxmnseqa 80266 bistveno Se to. da
el nobanih soem:

staje velio rimemeit

0486 jo dober procesor
frpenle uspeh. O njem
o35 veliko shaatl Prcpavil 30
softversko bazo, vredno veé kot 16
milard dolarev, uspeh standarda
azuje udi podatek, da so
e pmaau o ot 115 mione
ih racunainikov. Na jesen, ko
55 bodo pojavl prv PC 2 80485 1
ko bomo videli VME racunalnike
omo — upajmo — mogli

niv i Z onimi za 80386,

primerjati in podrobneie predstaviti.
Moj mikro 15



RACUNALNISKA OPREMA ZA USTVARJANJE ZVOKA IN GLASBE

Od digitalizatorja do samplerja

ZOLTAN BIKADI

reta desetino valovnih oblik, pa mesalec,
in

pricujotem ¢lanku bomo z opi-
¢ina dela sodobnin sinte-
tizatorjev dopolnili pregled zad-
& Tase zelo populamega podrodia ra-
Eunainikov in digitaine opreme sploh
ustvarjanja zvoka in glasbe.
Sintetizatorji zaradi stainega padania

no-teor
To bi preseglo okvir tega Clanka,

edvsem informativen. Zvok v sinteti

i e Sheant

Jo sublraklvna metoda sinteze 2\
 filter zadusi vse sigale zunaj dolocene-

dva ojacevalca. Filt di frekvené-
ne modulacije povezan z enim od oscila-

‘Oscilatorja sta pravzaprav lo gene-
ratorja valovnih oblik, njuno frekvenco
pa dolocajo zunani sinhronizacijski im-
pulzi. Te generira timer (npr. 8253). zato

ter, vsi drugi 0 upravijani z napetostnim
nivojem 0 ~ 5 V. Kontrolni vhod imj
26l0 veliko vhodno upormost (CM
10 niso nikakr$na obremenitev. Zacasno
onvanjanie napetostnega o, ki prina-
a 2 dllaino snaognege pravomia
breko mulplekseria, o
{etn kondenzatori na vsoh ke A
ralnin v

a b dosegi veCglasnost, s traba po-
jezati ve¢, npr. osem, taksnin mlqun—
nih vezij. Taka zasnova omogota so
sko generranje vieh parametrov ~ V-

inice, resonant-

e rawance i i bt o ima k-

rana vezia vnbuma Vet takénih modu-
lov in nekaj dodatnih funkcil. Problem
integracije tovrstnih vezi jo

ih nay
fepo il e ehod

nin nvojey pray
analognega dela

‘Anaiogn sintatzatorj imajo poin, to-
pel zvok. Skora vsi izdelovaici prodaiajo
vetglasne modele. Naivet je Rolandovin

I3
Spektru in tako da zvoku pravo barvo.
olovice sedemdesein let 5o bili

taki sintetizatorji_sestavijeni
nih vezif (stari moogi, VCS, ARP).
icnic

analog:

Zaradi kopice potenciometrov in
reminj

a glasbenike, poseb-

S ob nastopin. Velik problem je bila

(vsa serifa J) in
s6 vrste sintet

atorjev pri ustvarjanju
ih utinkoy

v skupini pa Yamaha imenuje algoritem

1. 2 vetcatno madsebolno modacto,
Katore _jakost minja_skiadno
2 ovojnito. modulator

Kkake valoune ablike al 2 zoblkovanega
2voka K rarhs wies
isa poset

Sintetizator]i x- Uporabiajo 1o metodo
plksne valovne Goiike Generiraje in no2ico drobnih vzorcev

signalov st 2 posnetkov razhénih zvokov in valovnih
Koncu verige o analogno-digiaini pre-  obik. doblenin s prevorbo anaiognega.
tvornik, ki multipleksirane digitaine sig-  signala v digitaino obliko. Postopek pre-
al pretvaria v vecglasn zvoén signal

@ potnejo vse (o,

imao Sogtre, i dologalo.parametre
V sistem se povezujeio kot Kiasicna z yp
2druzijiva vezja. Dva 64-poina &i
nerator ovojnice
ip YM:

3

sintetizatore s PCM spadajo mo-

adai

dol Ko Kawai K1, Ensoniq
rzweil 1000 itd. Eden od najboij

Dopolarmin o Roland B-50 s pompazno
‘oznako Linearna Aritmeticna sinteza (LA,

per
mov P in je  menda po vzoru FM) in svojsko termino-
Zaradi 20 omenjenega lotevana digital-  logijo. lzviri signalov se imenuiefo parci-
noga in analognega dela digitaino-ana- ali, izbira in natin vezave parcialov pa

fogni pretvornik loceno, dodatno in

rano vezie. Glasbenik! tovistnim sinte

toriem pogosto zamero,prevet Giet . siopnje. -501ma dodalna digtaia vezia
in zapletenost oblikovania za zakasnitev signala, f, uéinke chorus in

Tntonaga cvoka Zerads velkega SevIa  raver. Gonerranis sviénaga signaia 90

parametrov. vaoreih srecamo tud pr presionainin

‘Osnova trstjega, najnovejsega natina elektronsiin m.m.m in sodobni
sinteze 2voka jo digitaino- analogna pre-  tronskin bol
vorba v pomnilniku shranjenega vzorca

3

potujejo dalje skozi Kiasicne anal

Sampler

Pl
je med glasbeniki razSirjeno ime za napravo, ki je predvsem glasbeni
instrument, vendar kot specializiran raéunalnik preras¢a svojo prvotno
funkcijo ini postopoma postaja univerzalna naprava za obdelavo voka.

Ntin dela js encetaven: vhodm s»qn:l (npr. z mikrofona) gre v ana-

votona 2o dolgo uporablajo fekvencno
modulaclf. FM jo dandanes tesno

ana 2 Yamanino seijo OX. i Jo i ten
napravah FM osnov, in né le dopol
sinteze zvoka.

druzing Rormplorsnl. Pt Geoareionn

50 bili pravi

ik b e
zasnova
n glasoen

glasnega igrania, ki jo je amegocuo fo-

Svoli gasbanike po veem etz novi
i, Cistmi kowngkimi 2voki n zmerno
cano, i ingtrum

in

o
v uwuhm!k-m vincsniku n va popula:
rizacije

v;m.mm smuun!om 50 uveljavili tu-

hitrostjo zaporedoma shumu]o]o v pummm asneje posljemo vse-
i i uwnm.k in dobimo rekon-

Standarcni vrednosti
programsko Goloimo v majah 1
Pagrat dosese tudl 100 wle Zaradi digitalno-analogne pretvorbe

je reproducirani zvok nezazelene Sume. Razmerje koristnega sig-

sta 12 in 16 bitov, hitrost
2150 iz Hitrsts projesionaiin

do
7% (komplktm disk ima 85 do 95 db, deck brez sistema dolby pa 50

Hardverske pammosn arhitektut
di

znako wanalogni- 50 anaiogno digr
talni hibridi s kombinac ana-
log e ks signalor o o5
Gelave parametrov.

Tipicen predstavnik integriranih vezil,
na Katerin sioni hardverska in tudi sof-

(s1. 2) vsebule dva oscilatoria, ki premo-

Slika 1 (glej teks).

prodajo. Generatorii signalov se tako

valec (v tem primery je operator oscila-
tor) al

modulator). Sest operatorjev (DXT) se-
stavija skupino - glas, glasov je 1 (poli-
fonija). natin povezave operatorjev

etvorniki, vegkanaini kontrolerjs DMA in procesarj
.1nm slgnalov {GP). Kar zadeva mikroprocesor,

re samplerja so analogno-digitaini in

i
di rez
prave k

Tasedo posenatok doliine pet sekund kar 550 K besed oz. S00K.

w je lahko veC vzorcev, celo ve kot sto. Za razmestitev in
P cilo itd. skrbi program. Tako je omogoéena hitra zamenjava
izhodnega vzorca, pri vecini modelov pa je mozno veckannlno 4.

Vzorec. Vzorci se reproducirajo na dva nacina - s ponavijanjem (1o0p)

pa zvok bobna. Frekvenca reproduciranega 2yt
Gaviana 00 snemaino hitrasti Posnetek s na 20 kHz bo
(oktava) prav zabaven in dvakrat krajl. Ta probiem do geke mere
odpravijajo razlitne softverske transform
reantans yzorce. jahko. urejamo - jin modif
natine, povezujemo, stapljamo, risemo valovne oblike,
tivno sintezo itd. Z ustreznim softverom se sampler v trenutku prelevi
0, reverb ali kakdno drugo napravo za zvoéne ucinke. Uporabimo
ga ‘ahko kot merilni instrument, npr. kot analizator zvoénega
V tonskih studiih postaja kiasiéno snemani
matiéno, &e posebej po pojavu CD, na ki
posnetka. Studisko-profesionaln jev zagotav-
lja bolj3o kvaliteto posnetka in Se druge Drsdno&h 4 dnlqmmo
minut)

16 Moj mikro




oleg treh nastetn najpogostelo upo-
ety nacinin sinez
v jo aditivna

ot st SeoGe izobllkuje
s sestavijanjem vec (obicajno 24 ali 32)
Pttt gl bl
navadi ustrezajo naravnemu
harmoniénih frkvenc

i jih jo npr. [
sestavijajo ovojnico. Ve

vsebuje eno. nobene al vee zbrang nar-
moniéne komponente s poljubno ampli-

tudo, r.unosw-zoupoubnaunpr o
wai K5 in Kurzweil 150. Meto
s el i 1 Vo4 v UpoTREA
tudi v samplerjin

nja mefoda jo posebrioet fime

ali drugi os) sinusiode
harmonics

ina struktura signala. Ta uéinek
éne

g

i oo » antege 1

‘Sodobni sintetizatorji se bistveno raz-

likujejo le po nacinu sinteze 2voka. Vse
I

t
Rapajanem CMOS RAM in na modlin

Karakteristike tonskih mo-
v

Rolandov MT32 uporablia
sintezo LA. Kvaliteta 2voka je
Znaino sabda kot pr B.50. ima
‘osem glasov in kanal z bob
128 tonskih prednastavitev. di-
gitalni reverb in_presvetlieni
zaslon LCD. Cena znasa pri-
blizno 900 DEM.

Yamahin FBO1 uporablia
sintezo FM, ima stiri operator-

AUDIO

zasion LCD. Preurejanje vdela-
nih zvokov ni m

2voke se da dodajati prek prik-
Ijucenega sintetizatoria al ra
Clnalnlke. “Gona’ ool 600

Slika 3: Poenostavljena blokovna
‘shema generiranja vzorcenega avdio
signala.

RAMIROM, K s0 aksne obliks kot kar
) zase, o hardver-

S Standaraizacii i nit govera. K-
stos o cotullen o insenzhmon prt-
ska. To dosezejo  merjenjem Casa pre-
Hodia tipke med polosajema OFF in ON.
© se isti sintetizator izdeluje

in glasbe

glasbe ferja,
katerega RAM je upor-bu n kot msﬂpommlmk, takoj npuu.o na. s
toteka. Nemara o nasi

Zapis se dalje obravnava kot datotel

neko¢ ponujali ~disk-ografskex hite...
Tk pomnllmike posasti —

32 trdin diskov o

o ucinkouit dle samplerja

id lov DSP s po
ki, tu 50 Se Fa-rhgm 3, Synclavier e Ko pn drugih radunalnikih je

Denon DN-052 ima do
10 16 mod:

Oz je izbolitani_ FEOU
s popolnimi
imi, stereo pan in Se ne
i in malo kalittner

freq 1 [pulse width 1 §im zvokom. Cena je priblizno
freq 2 pulse width 2 850 DEM.
faveforn 1 Kawaijev K1M uporablja sin-
out [wavetorn 2 tezo PCM. Vsak og osmif la
| Yoot sov se obiikuj vzorci
ot vt | s il s
prosto izbiro konfiguracile gla-
el sov. Gena znasa okoli
filter freq DEM
+1204
SV vea 1
gney Yeaie Naslovi:
Rossberg Musical Instruments
Slika 2 (glej tekst). Schwanthalerstrasse 81
8000 Miinchen, Germany
tel. 89539197
itrone Music

tujih prodajainah glasbene

isketah niso zdruzlivi, vendar aNKo zapise prosnamemo. preko
Vmeanika MIDI (dump).
cu omenimo

lov (vsak ima svo fiziénl
40 Mb t

hod} ini
trdega diska. Dokupite llhko A M Bl 35 o

odatne irdo.diske et snota: GO Fi
SMPTE in SCSI. Cer

nllbol] xnlnlml pri nas in tudi

r za atariSTe: Lynlx (va) izdeluje stereo sampler, ki ga
vrata na ST. Naprava upouhl]n viearii MIDL

prkiucite na razsrtvena

je pray pnmern-uvuu — 9000 USD.
arede — ista firma izdetaje fud Ema, 120/1niS12 Ksampler, kmm

o voljo dodelani

jah. s namiz- 15
i ali ack-modul. Z vmesnikom MIDI lan. 8000 Miinchen 2, Germany
tel. 89553632

Endre Reh Music Instr.
Pettenkoferstrasse 18

I Podrobne karaiteristke

RAM (1 Mb), dva pkuoq- aighainth sigh lov, 16-bitno Inbhlvo;l

8000 Minchen 2, Germany
tel. 89532789

Sun Alliance Hol
810 Dean Park Crescent
1 THL, England

pomnimo, da so ta novost ele uvelaviia

¢aseizdelovalci mi
glasbenike in ~glasbene
£ zasipajo z enostavnimi
mi moduli. To so

io na im:nvske

tel. 202296629

Racinom WD) WOND (muitimbray.

ROMPJUTER SERVIS

ai iz,
ot Polog obléllmh ‘funkeij softver

tohnik sinteze 2uoka jo nalbolita. Ve

odvisna od glasbenikovega okusa in domisliije. an.n Eno je uporabljal

2voke s pokvariensga sintstizataria.

tehr trend. Tehnolosko n:
fogni ol oo 1. slekeo

najglot

 podpira graficni prikaz v ko
ico koristnih rutin za manipulacijo vzorcev. Ker
X el pripomocek, lahko drugi programi, npr.

nemoteno. Karakteristike so dobre, cene pa znasa okoli 1100 GBP.

glasbe in glasbenikov

aibol o p:
S sk glasbi vienil
il pecat. Tehnicno vzeto pramorelo sampleri e moshost

r ga instalirate
sekvencer, tecejo

Katera od nastetih

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servsica SPECTRUM, COMMODORE, PERIFERUE
VASI PRISOTNOSTI
servis PC XTIAT racuminthor in periter
servis za racunalnike

garancijski
GAMA Electronics Trade Hlndek GmbH

2ol umm nkopoisy
drugih sint rev. Ce polrsbujete starl mini moog, pocakait trenu-
e

tek... Pale

precej izpopolniti, preden bodo postali larazng srodstvo, primemo

so
‘svojim zmogliivostim.

Nasveti pri izbiri PC konfiguracije,
‘najnovejsi ceniki,
sestavljanje racunalnikov, vdelava nabora YU znakov

Moj mikro 17



VIRUSI V OSEBNIH RACUNALNIKIH

Nadlega, ki je povzrocila ze stotine
milijonov dolarjev skode

irusi: mikroorganizmi, vidni

2 elekronskim mikro-

m. Naselijo se v celi-
cah Zivih organizmov. Hranijo se
s celiéno substanco, v njej se mno-
Zijo, Sirijo in s tem povzrocajo odmi-
ranje celic, tkiva ali vsega orga-

nizma.
Racunainiski virusi:

ne rutine, izdelan

bi povzrocale motnje pr

skodbe ali_unicenje pmgramskm

ozirom:

programira-
menom, da

resnejsi strokovni in poljudni caso-
pisiposvecajo veliko pozornost.
Prav je tore), da jim nekaj sirani
namenimo tudi mi

Racunalniska nadlega

Govorili bomo o virusih, na kratko
pa povejmo, da je danes Ze toliko
razliénih povzroditeljev $kode i
podrotju racunainistva, da so

Gormi mmprasiant dofGi na-
kazujeta na_grozljivo._podobnost
med virusi v biologiji in zionamerni-
mi in unicevalnimi programi v racu-
nainistvu. Nobenega smisla nima
programirati virusa, vendar se najde
in se bodo se nasli Horostrati, kot se
vedno najdejo unicevalci kulturnih
in gnanstvenin dobrin

e pred nekaj meseci, ko 5o d
nas segle prve vesti 0 raunalniskin
virusih. smo jih sprejemali kot ne

polnoms razumijano eksollko sl
senzacionainost.

Zdaj 50 virusi mka. pri nas, ima-
mo jih ze vsaj pol let (Moj mikro je
o virusu v amigi pisal Ze lani spo-
miadi). V zadnjem Casu 50 se v svetu
2 tako razmnozili, da jim tudi naj-

Slika I Na tej in vseh drugih slikah je
prikazan proces irjenja okube z viru-
som 1704 (glej enega od naslednjih
Sirkow) Sakdl o oot pas
stanje: in

e
‘programi COMMAND.COM (sistemski
DOS),

e goveriio samo o virusih, umm
tudi o casovnih bombah, rvih,

aneidh, Koni, za‘x’:klh Baktsrijan

jinovih specifié-

i 2nacimostin. POGosto pa jo ka-

kega skodljivca tezko nedvoumno

ker

gorijo,
zdruzuje znadilnosti iz razlicnin

skupin:
Vecina gradiva v tem delu je prire-
jena po élanku, ki je bil objavijen 13.
2.1989 v reviji COMPUTERWORLD.
Avtor John Mc Afee je predsednik
Zrutenjs za obrambo pred virusi
(Computer Virus Industry
on — GViA).  Kopi fudh nasprotu
jocih si ¢lankov smo ga ocenili kot
najbolj ustreznega. Zantevnejsi bra-
lec lahko poseze po originalu ali Se
civedvelleohiablad lbgaaiicra
v DATAMATION 15,
e pvad kratkim
pogovariall Kot o znanstvent fanta:

stiki, danes pa so postali resna
grotniain povarocajo velike zgube
arju, ¢asu in

e povzrotia prek 100 miljonov do-
larjev skode. Ta gre n: qub-
ljonega sirojnega Casa, onemogo-

in_neposrednih

drama-
ticni, vendar se odpravijanje v mar-
sikaterem podjetju raztegne na me-
sece, zlasti zaradi ponovijenih in-
{eksi, e pa 30 zelo pogoste. Pone-
kod so Izgube.datolek povzrotiie
trajne posiadics v poslovaniu

Vetino podieti Je ta nadiega do-
loiola. nepripeavjono. Lymliailanis

metode za varovani

n-
enijo, da je za
Zavarovanis podatkov Govol, Ge si
pripravijo rezervne kopije (backup).
Proti virusom je to slaba zaséita.
Virusi se lahko pritajeno. skrivajo
mesece ali celo leta, preden se akti-
Virajo In povarodio $kado. 2 veliko
gotovostjo 5o torej tudi na rezervnin
Kopijah. Take kopije potem zsgotat-
ljajo 2golj o, z obnavija-
njem i2gubljenih datotek obnovl ta-
di virus. Povrh vsega pa novejse vr-
ste virusov posebej napadajo ravno
programe za obnovo (backupire-

store).
Obstojeci sistemi za varovanje so
josio neUSREov tud 2o, kee
50 bili_namenjeni varovanju
nepootlastenim pristopom in upo-

pacitetah: CVIA (Computer Virus In»

dustry Association), zdru:
Ukvarya 2 zatitanjemn virusov. Jo Iam

Zbralo poratia o w

vin razliénih virusov, s katerimi jo

PRINT.COM in TURBO.EXE. Vsi pro-
‘Bolni

nikov. Vsaj toliko, ce ne Se precej

s oo peddlis
no sirijo bre:
delujejo pri o Oritlo 56 ko

o skora vad

Slika 2 Disketo smo viaknili v disket-
nik in pognali BOLAN.COM. Se preden

celo operacijski sistemi zavarovanin
racunalniskin sistemov in nato raz-
nasajo okuzbo po kanalih, ki sicer
veljajo za varne.

Stanje je toliko hujse zaradi, kot
kaze, neobviadijive stopnje naras-

cih istega leta pa je bilo javijenin
30.000 novih okuzb. Virus Interneta
je v nekaj urah okuzil 6200 strojev.
Povecalse o tudi razpon virusav.
V feb 1988 S0
dorm raahEnih veet Danes ie znanih
prek trideset, na obzorju pa jih je
menda Se mnogo ve
- Virusi se pojavijajo v najrazlicnej-
sih_oblikah. Nekateri so_izredno
josceni, sestavijeni iz
komaj_dvajsetih ukazov in dolgi
manj kot 50 zlogov (bytov). Spet
drugi so mogocne zgradbe, zamota-
e in obsezne Kot operacijski siste-
mi; taki 5o sestavijeni iz nekaj tiso&

ukazov.
Nekateri se hitro selijo iz racunal-
nika na racunalnil
datke ter programe, brz ko so okuzi-
li stroj. mnozujejo poca-
in véasin cakajo dve ali tri leta,
preden se aktivirajo in nared
do. Nekateri napadajo_sistemski
pomnilnik in 5o staino aktivni, med-
tem ko se drugi lotijo samo nekate-
rih programov in so aktivni takrat,
ko se pozene okuzeni program.
taki (<Pakistani Brain
ki 50 mono inertni. Sicer se r
mnoz2ujejo in povzrode Siroko infek-
cijo, vendar ne delajo drugega kot
to, da se mnozijo. Ne naredijo nepo-
redne skode in sploh ne vplivajo na
delovanje sistema. Druga skrajnost
50 takni, ki popolnoma unicijo
vse informacije v racunainiku_in

grami na disku so zdravi. ve¢, pa je bilo primerov, o katerih ni n vmvmn nsk-l Jje okutil COM-  prikijuéenih pomnilniskih enof
gram na disketi je oznaden z zvezdico  bilo porogil. racunalni- Velika ve¢ina do sedaj ugotovije-
(tudi na naslednjih slikah bomo vse Stroski tovrstnih infekcij naraséa- h Na mndwl-ﬁdokm Ce nih virusov napada osebne racunal-
o e ozmacili z zvez-  jo. Samo infekcija na mrezi Internet raunalnik izkljucili, Se nike. Za zdaj $e niso odkrili virusa,
dico pmrrpcll nobene skode.
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Siika smo Slika 4. smo program
COM 2 diska. Preden se PRINT.COM i 3 EXE Ker o to program tps X o
jat, i COl Stoprje okuzbe COMMAND.COM ne inicira. i |
‘Ppogleda, ali je PRINT.COM na_disku et s ke Tubo Pascila 2 S
Ker ni, ga okui Na diskumu Y racunalnike kakega podetia se DOS; Turbo Pascal pri tem =
Goda 1704 byts_ katere sapse svojo  Virusi preneseio na enega od na- kopio COl Z |
1 i podatke otej  Slednjih nacinov: 'COM. Ko se kopia zacne nalagati,
okuzbi in spremeni tri izvime ukaze  _ COM v naj- !
o Z okuzeno disketo, kijo nekdo  COMMAND COM_¥ POTURRH T

virusna koda. Nato PRINT.COM navad-
1o tede do konca.

prinese od zuna. To je lahko dela-
vec, ki z raunalnikom dela tudi do-
ma ali kje drugje. Po nesreéi in ne-

ki bi napadal predvsem osrednje ra-
Cunalnike. Vendar pa to ne pomen,
da 5o taksni sistemi pred virusi imu-

'V danasnii obdelavi podatkov vse
tezi k decentralizaci in prenasanju
datotek iz ragunalnikov
v osrednje in v nasprotno smer.
S tem postanejo skupne banke po-
datkov v osrednjih racunainikih kri-
ticno izpostavljene.

Mnogi virusi raje 2vito ponagaja-
jo. namesto da bi naredili veliko
opustosenje. Ciljajo npr. na infor-
macije na preglednicah (spreadshe-
et), v bankah podatkov in drugi
datotekah. Morda premaknejo deci-
maino vejico v levo ali desno, doda-
Io,all odvzameio niclo, zamenjaio
7in1,8in3 in naradijo de drugacne
spremembe, ki jih je otvo ey
Franko, spregledati. Ce prenasamo

ne bo zgodilo Se kaj hujsega.

Uz SV in jo prine-
se v pisarno; lahko e to prodajalec,
ki racunalnik uporablia na terenu:
lahko disketa, ki o je poslal ali vrnil
partner ali stranka, tehniéno osebie,
ki popravija raéunainike in uporab-
lja diagnosticne diskete in Se in se
je_nacinov, da diskete prenasajo
2 raunalnika na racunainik

opremijanjem in prenasa-
njom okebonih ejee. Naltae oo o
zgodi pri prenasanju opreme iz od-
delka v oddelek.

~ Prek elektronskih komunikacij-
skih kanalov. Vsako prenasanje pro-
gramov na daljavo lahko prenese
tudi virus.

Ko se virus naseli v novem okolju,
se zatne razmnozevati in se Siriti po
samostojni opremi, lokalnem
omrezju in konéno po_osrednjem
racunalniku. In dije ko ostane virus
neodkrit, bolj se bo okuzba razsirila
in tezje jo bo odpraviti.

CGe ostane virus prikrit dovolj dol-
9o, da okuzi veliko Stevilo prenoslji-
vin nosilcev (disket), potem je moz-

Stika 5.
pmmmhnmkbncom

 za programe, kijih
sk-la, ¢e nismo pred tem z diskete
pogmali tudi sistema.

nost  pa
rav je bilo opravijeno ¢iscenje.
Stroski so precejnji. Ce pa so virus
odkrili kmalu po prvi okuzbi in so
tako] tudi ustrezno ukrepali, potem
je odpravijanje navadno enostavno
in ne zahteva velikih stroskov in na-

Bouan.com*
(- LY
o
0
2

pa smo se 40 v acnjem stadifa uzbe.

Zascita

Prej ko zaznamo okuzbo, toliko

bolie je za uporabnika in podjetje.

Ce uporabnik lahko sam odstrani

s, preden se je prevec razsirl

poleh g fe mogoce okaliiat i
gotoy

Gapa e virus te3ko odkrit all, 86
bolje, prepreciti okuzbo. Na sreco
obstajajo oziroma so na razpolago
resitve, ki 50 namenjene varovanju
in taksne, ki viruse odstranjujejo.

Tveganie se zmanjéa,ce vpeliemo
takéne postopke in nacine dela,
omeiuieo Motnost nosa virusa.
Naslednja zastita pa so programi, ki
preprecujejo okuzbo, razmnozeva-
nje ali pa del programa z virusom

Najbolj uéinkovita politik:
lahko pladpls« in izvaja pomaue. o
prepoved uporabe javnega (public
domaine) in zastonjskega softvera

postavijamo okuzbi. Taksen softver
pisejo in distribuirajo brez-

skrbno in brez kakrsnekoli eviden-

. Zato je zasledovanie take epide-
mie toliko tezje. Popoina prepove
tovrstnega prometa bo najvet za-
legia.

Naslednji uginkovit korak je siste-
mati¢no urejen nacin
Danes o normaino, da e diske-
te nosijo domov in spet nazaj
Gelo- Minog: imajo PE. ali delowmo
postajo doma. Marsikdaj je to pri-
Kladno in zelo produktivno. Na to
gledamo Kot na pridobitev, ki jo je
prinesla vecja dostopnost raéunal-

Hkrat odpira pot, po
kateri lahko okuzimo racunalnike
podjetja. Pri taksnem nacinu dela
50 nujni postopki za nadzor nad

istveno  bi
zmanjsalo moznost okuzbe Ze pre-
prosto navodilo, da se - disketah
e smejo prenasali rogra-
¢ samo poﬂnkl lzredno
Teiko bi virasl okul disketo. na
Kateri 0 samo po

Slika 6 Crikan kvadrat na desni je
Virulentni del okuzenega programa, ki
Cunalnika.

se je nalozil v T
Beli pravokotnik na desni je zdrav pro-

tik preden ga okuzeni
operaciski sistem zacne nalagati
v pomnilnik.

@ 7: Aktiviral se je razmnofevalni

del irusove kode. Pogieda, al o nae-
s & 00 chatoe Kl

i s konec pripne lasino podobo

Se drugi enostavni in zlahka upo-
rabljivi postopki: izogibati se preno-
su izvedijivih programov po omrez-
ju (¢e je le mogoce), zascititi diskete
pred pisanjem. nikoli izvajati pro-

izvira, nikoli upo-
rabljati omreznega sluznika (~ser-
verja«) za datoteke kot delovo po-
stajo in nikoli dodajati podatkov in
programov na glavno sistemsko di-
sketo.

Sredstva za preventivo

Ce bomo upostevali gorja pripo-
rotila, bo moznost okuzbe mnogo
manjga. Varnost pa lahko Se pove-
¢amo, ¢e vsemu temu dodamo Se
sredstva za varovanje. To 50 navad-

poskus_spreminjanja bistve
stemskih _komponent (nalagalnega
sektorja, angl. boot sector, modulov
operaciskega sistema, apiikaciiskin

e odkrijejo poskus
okuzbe, obicajno pokazejo 0pozo-
rilo.
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sdmz‘l o, datum, ¢as itd.).
*
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Slika 10: Zrtev je nosilec virusa

in zdaj $e sama caka na svojo »prvo
zrteve.

Brez pomanjkljivosti pa tudi ti ko-
ristni_programi niso. Prvaslaba
stran je ta, da ne varujejo pred vse-
i vrstami virusov. Druga pa je, d:
véasih javijajo lazne alarme ali p:
nemogotsio nedoline prograrme.
ki morda delujejo podobno, k
oo takih laznih
alarmov veliko, se jih séasoma na-
vadimo in potem spregledamo prve-
lede na te po-
manjkijivosti pa so lahko i progra-
rozje za zmanjsanje ne-
vamosti, vendar jih moramo pravil-
no uporabljat

20 Moj mikro
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Ce infekcije nismo mogli prepre-
¢iti, jo moramo vsaj odkriti, ko smo
se okuzil. Dlje Ko virus skrito delu-

Odkrivanie bo lazje,
rabniki poznali posiopke 2a 0dki
vanje in posegali po programin, iz-
delanih nalas¢ za taksne namene.
Virusa povprecen uporabnik ne
‘more zaznati, malo bolj izkusen, po-
ucen in pozoren uporabnik pa mar-
sikaterega v dolocenih okoliscinah

to utegne okuzeni program delati
2 majhno zamudo, morda sekundo
ali dve dije kot sicer. Tudi ¢as pri-
stopa do diska za razmeroma lahke
naloge je morda obéutno daljsi od

pricakovan

Pozoren uporabnik bo nekatere
take znake lahko zaznal. Ze krajsi
tecaj in vaja bosta uporabnikom po-
magala pri odkrivanju virusov. In ze
rahli simptomi bodo virus izdali, ce
bouporaonikyvedel. na. kal:mora

Upomnmk. bi morali biti pozorni
na naslednj
- Ali se pvoqum nalaga dije, kot
o normaino’
i m,a pristop do diska za
enostavne naloge predolgo
52l se pogosto pojavajo nens-
vadna sporotia o napaka
atranom pnilga»
io kontroine lucke pogonskin enots
man)_razpoloziivega
Dnmnllmka Kot sicer?
rogrami in datoteke skriv-
e izginjajo?
— Al jo nenadoma mnogo manj
prostora na disku
— Al se je lzvuclp im programom
spremenila dolzina
20 56 potvie skrit datote-
ke, za katere ni prave razlage?
Poleg budnosti, postopkov in So-
lanja pa se splaca uporabljati tudi
2e omenjene programe za odkriva-
nje. Delujejo tako, da odkrivajo do-
locene spremembe v kriticnin seg-
mentih sistema, ki se spremenijo sa-
mo, ée jih je okuzil virus.
redstva_so lahko_ izredno
utinkovita. Paziti pa je treba, da jih

— Al se

razmeroma blagi in (po prvem vti-
Su) smeni Obiki c62 Cas oerkne na

2ljivi,

nazadnje
»omahnejo« e bili

i pred
m

je in ne_bri
podllkov datotek ali celo vsega di-
1 io potno nekateri njegovi
ednim- racunainiiom
ne skodu.a "\udi G jo okuseni PG
ves ¢as prikijucen kot inteligentna
delovna postaja. Ni pa v tem prime-
ru_izkljuéeno njegovo prenasan
prek linij, kadar tako posiljamo ali
sprejemamo programe (datoteke
*.COM
V zdrav ratunalnik ga prenesemo
2 okuzeno disketo. Zauesmje ena
sama okuzena datoteka *.COM, ki
smoo o racunainiku pognali
a. Tej sledi druga.
o jo prenatanie okutbe na druge
Gatbroht M o nom I o
menliih diskdh toga. racunainika.
S kopira renasanjem disket
S0 prol ai o] 28Cne spet prva fasa
na naslednjem racunalniku.
Znaki: Povecana dolzina datoteke
*.COM.

skoaa. Neposredna $koda xmai

niso znani. Zato tudi verjamemo, da
bi se padanje znakov na zaslonu
lahko skodijivo odrazalo na kvaliteti
shranjenih podatkov ali celo na kva-
teti podatkov v skupnih bankah
podalkov
bseg skode pa je lahko precej-
Sen, e je okuzba vecja. Sredstva in
napori za odpravijanje strmo naras-
Cajo, kolikor kasneje virus odkrije-
mo in ga zaénemo odpravijati. Tudi
verjetnost ponovne okuzbe je pri

polnoma_zanesljivo) je spremijati
dolZino datoteke COMMAND.COM.

. "Nobenih piratskih_kopij.
Renomirant proizvajaci preverialo
kvaliteto _distribuiranega  softvera.
2ato je moznost okuzbe od tak
dobaviteljev zares minimaina.

: Bolec, vendar najbolj va-
ren nacin: zbrisite vsebino fiksnega
diska, nalozite iginalni si-

brala po nepotrebnem (formatirajte

diskete).
Razsirjenost: V svetu nekaj

set?) tiso¢, v YU (nekaj?) sto do
1000

ie
merjavi z . ot dicami ne-
hote vnesenih napatnih podatkor,
vendar za virus 1704 taki primeri $e

RACUNALNISKA VIROLOGIA

Obeti preprecevanja
in zdravljenja okuzb

TOM ERJAVEC

oja kratka »iarera racunal-

niskega virologa« mi daje

mislit], da je mologu- nema-
0 bo

stemu. V glavnem razlikujemo pre-
ventivna - tista, ki preprecujejo
okuzbo — od pregledovalnin, torej
takih, ki virus odkrijejo, ce se je ze
naselil v sistemu.

Virus 1704

Temu virusu bomo_posvetili Se
posebno pozornost, ker se zdi, da je
v Jugoslaviji tudi najbolj razsirjen.
Pravij, da izvira iz ZOA, lani so
ga odkrili v Avstriji in drugih evrop-
skih drzavah. Zato virus 1704 (in
njegovega dvojcka virus 1701) ime-
nujejo tudi Second Ausiran Vinus
in kompatibilni
osebn radunainit Prilopi 5o navee
datoteke _z _ obrazilom
(.COM). Okuzi COMMAND.COM in
vse druge datoteke .COM. Njihovo
dolzino poveca za 1704 byte. Ce-
prav se je razmnozeval in razsirjal
ze precej prej, se je aktiviral Sele
v oktobru 1988, pa e o samo v ne-
katerih okolis¢inah. Manifestira se

Fnoys s, v kater
sodot

si fluz, da jo prin 400 rabunain

skih virusov, kolikor jih ta hip obsta-

Ja na svetu tud zadnin. Nesprotno:
tavek bo nemara

bucil kakega hekerfa, da bo napisal

e boljsi, bolj zapleten in pametnejsi

virus, ki ga bo e teze razvozlati,

V racunalnistvu niso programski vi-
rusi edini vsiljivci. Raziskovalno po-
znanstvenega centra IBM
v Los Angelesu (avtorji: White/
ChessiKiub) navaja kar Kasitikaciio
eV po nacinih njihovega delo-
Vanja. Naj naétejom noka) neposred-
no nevarnih vrst.

Tipi ra¢unalniskih
vsiljivcev

rocilo iz

Trojanski konj: program, ki pocne
druge reci, kot jih pricakuje uporab-
nik programa: Primer: raunainiska
igra, ki sredi igranja zacne brisati
disk.

Zeidsk: Program, ki se rezmricy-
je. da bi porabil racunaini-
Kovin mognostiin zmoglitvost. P
mer: program, ki se prikrito kopira
o disku. dokler ne'zmanjea pro-

iéna/casovna bomba: pro-
gram, ki ob dolocenem pogoiu na-
redi kako packarijo. Primer: v petek
13. v mesecu zaéne slepo unicevati
vse programe.

Virus: program, Ki inficira druge
programe, in sicer tako, da jin spre-
meni in vanje vrine (morda spreme-
njeno) svojo kopijo. Ni nujno, da je
skodljv.

0d vseh nastetih grdobij pa je
rus najbolj nevaren. Ponavadi
skod

i

neopazno se mnozi
v druge sisteme. Ve€ina
skodijivev pa je tako ali tako kom-
binacija zgoraj nastetin tipov. V tem

v,
in prenasa

sestavku se bom zato omejil na iz-
raz VIRUS.

Zivo bitje v mojem PC

Custvojo¢ raéunalnikar bo
priznal, da je kdaj ze pomislil, da se
za_monitoriem njegovega stroja
sheiva neka) na pol tivega. neka)

morda obcmi bolecino, ko ga
uknop.s (s2i mnimo Odiseje

T Padobnost 2 zhim svetom




sodaj kate tudi na podrotju viruso.

Naj bom poste koncu
Zabave 5 1708 sem vzsi v ke K-
90 IMUNOLOGIA bral, ka-

ko se Cloveska celica brani pred vi-
rusi.

Lahko seveda samo ugibam
kdaj bo nu.am- takin programov, K
bodo Izvaail avtodisgnostiko pro

Snim véorom, neke vrsts ifun
ki sistom, postalo industrjski stan-
dard. Take programe programirne
hige neuradno ze imajo: vsedejo se
v operacisld sistem in nadzitajo 1
mske prekinitve, ki jih vsi
el malpogostels. uporabiNi pr
Kloniranju.

Analogijo_obrambe pred virusi
lahko seveda potegnemo iz medi-
cinskih knjig. Naj me Kak medicinec

abi za usesa zaradi naslednjin
stavkov:

1. Organizem ustavi virus tako, da

za razmnozevanje preprei ce-
liéni replikativni aparat. Celice ubi-

Protitelesa preprecijo virusu
pritrditev na celino_receptorsko
mesto in s tem razmnozevanje v ce-
lici

Imunski sistem mojega
PC

ini 50 te reti seveda ne-
primerno bolj zapletene kot v racu-
nalnistvu. Poglejmo si podobnosti
in razlike.
kot v medicini tudi pri ragu-
nalniskih virusih ne moremo racu-
zaino zdravilo ali
splono imunost. Za vsak dovolj
razlicen tip virusa potrebujemo po-
sebno protisredstvo,
ot v medicini tudi raunal-
niski virusi mutirajo: spreminjajo se
in jih lahko danasnje zdravilo ze ju-
tri ne bo vec prepoznalo. Tak primer
je znan tudi za nas najbolj razsirjeni
virus 1704, katerega mutant, ki smo
ga odkrili pri nas, je dobil naziv
»Yugoslav
Tako kot v medicini lahko virusi
po razliénih poteh pridejo v sistem.
Skupna je vsem potem le izvrsna
koda. To je lahko ena od ve¢ pro-
gramskih oblik (v PC 50 to datoteke
COM, .EXE in BAT), lahko je gonil-
nik naprave (device driver, v P
to datoteke .SYS), startni zapis (bo-
ot sector)in podabno. Virus v el
mors -zatlvels ta e e
Tvods v ool tevring Kok
Natina,obrambe pred racunaini-
skimi virusi sta lahko v primerjavi
medicino zopet IMUNOST ali
AVLJENJE. za oba

prvi pogoj dobra diagnostika.
Diagnostika mora biti Kar se da
uginkovita, saj 5o neKateri virusi ze-
fo i nor po g
a (virus Let

lio igh).

it proghuns. Globoms
delimo v dve kategoriji. Eni nadzira-
jo delovanje sistema kot psi Euvaiji
in vsakokrat, ko se dogaja kaj nena-
vadnega, planejo iz ozadja in po-
skusajo_ diagnosticirati prisotnost
Virusa, Ge so ga zaznali, mu prepre-
&ijo inficiranje Zrtev tako, da ga one-
5posobiio, brz ko se pojavi v pom-

iku racunalnika. Tako prepreci-
jo sirjenje okuzbe, ne morejo pa oz-
Gravits 26 okuzenth programov.

Druga vrsta programov je diagno-
sitno-zaraviine narave. Proiicajo

isk in 2 njega bridejo pojave virusa.
Tako' 2cadravion. raganalnik:
anemogotijo paponowege sirenia
2 novimi vi

Nasplosno Sakos primerjamo pro-
tivirusne programe z medicinskimi
ucinki takole:

1. Za razliko od cel
sam sebe diagnosti
ydord viruacy In breventivno aeloje
sam nad sabo, kar celica
Nietode 1o pourostas e samemie:
Cetku  izvajanja izracuna  svoj
CHECKSUM (kontrolno vsoto) v ra-
Cunalniku. S tem diagnosticira vdor
tuje, najbrz virusne, kode vase. Oz-
draviti sam sebe (nacelno) ne more.
Ta metoda je uporabna samo za vi-
ruse, ki se Sirijo s kuzenjem pro-
gramov.

2. V' operacijski_sistem lahko
vgnezdimo_opazovalne programe,
ki nadzirajo delo ragunainika. Tako
je mogoce »prestreis virus, ko po-
skusa narediti v racunalniku Kaj
zanj specifiénega, takrat preveriti
njegovo prisotnost in ga onemogo-
cm T4 nacin delovanja je podoben

m. ki blokiralo virus,
Breden napade celico, vencar ga
unigio v njsgovem gostitelju ro-

o et

S Pozenem lahko diagnostigno-
zdravilne programe, ki pregledajo
disk racunalnika, najdejo viruse in
jih_unicijo lahko unicijo
 brisanjem  diska, pri Gemer mora:
jo restavrirati disk v stanje, v kakrs-
nem je bil pred okuzbo z virusom
To mnogokrat i lanko delo. Ce je
virus destruktivnega znacaja in je ze
napadel sistem (npr. z brisanjem ta-
bele datotek ali podobno), restavri-
ranje prejsnjega stanja velikokrat ni
mozno. Ta nacin delovanja je podo-
ben delovanju celic ubijalk v clove-
$kem obrambnem mehanizmu.

4. Podobno kot v biologiji pozna-
mo bakterije, ki unicujejo Kake dru-
ge skodijive bakterije s proizvaja-
njem njim $kodijivi  (@nti-
biotikov), je tudi v racunalnistvu
mozna podobna resitev. Zelo tezko
je po nekajmesecni okuzbi odkriti
prav VSE pojave okuzb, ker se skri-
vajo na redko ali po-

naiti »podpise, temved tudi
pravilnost njegove lege

Virusi lahko s seboj nosijo »GE-
NETSKO INFORMACIIO-. S tem iz-
razom oznacujem podatke, ki jih vi
rus ob Kioniranju prenese na svoje-
ga naslednika v okuzeni Zrtvi. Pri-
genetske informacije je zapo-
redna Stevilka okuzbe z datumom in
uro napada na zrtev.
\apadu mora virus modificira-
i 2rtev, da bi se lahko vrinil vanjo,
Preden jo spremeni, mora napadeni
del 2rive shraniti vase (in g:
Tanjom prikit proti ~zoraviom),
da bi Zrtev e vedno navidezno pra-
vilno delovala, Eaprav bo njena iz-
vréna koda spremenjena. Ta del vi-
rusa imenujem SIFRIRANI DEL in je

g8 virusu reproducirat lastno podo-
bo v napadeni a koda mora
Vsebovail instrukcile za krmillenjs
diskovnega pogona, ker se mora vi-
rus zapisati v datoteko 2rtve na di-
s Tac w e dolg nekaj sto strojnin
instrul

Navadho ima virus tudi -PROZIL-
NI DELe, ki doloca kriterij, kdaj se
bo aktiviral. Pameten virus ne napa-
de takoj, ampak po dolocenem casu
LATENTNEGA stanja. Tako ostane
nekaj Casa neopazen in s v tem

irus manifestira svojo prisotnost
2 napadom. To je »AKTIVNI DEL«
virusa, ki obsega od nekaj deset do
nekaj tiso¢ instrukcij. Sem spadajo
a zaslo-

bno.

osebna oblika aklivnega dela vi-
rusa je »DESTRUKTIVNI DEL«, ki je
najvecja grdobija. V. nekaterih bru-
talnih primerih je o brisanje dato-
tek na disku ali spreminjanje tabele
FAT, v drugih bolj prefinjenin obli-
kah pa morda neopazno spreminja-
nje podatkov v datotekah, Kar uteg-
ne biti za nekatere Kategorije upo-

rabnikov Se zlasti katastrofaino

(npr. banke). .

Ob¢utljivi del .
isterma

zapls ki zatne nalagai operacisk
sistem. Ce nalagamo sistem za
Shote, 50 icvodn sart sapts 2 G
skete: Vi startn zapisi 5o
alni nosilci virusov. Nekateri virusi
Radomestijo originalni starini zapis
s 5v0jo kodo, ki se izvede

pa prenese izvajanje na originaini
Startni zapis, ki ga je virus ob infel
ciji premaknil kam drugam na

u.

Jedro operaciiskega sistema PC-

DOS_sestavijajo_programi IBMBI-
IBMDOS.COM in

cf virusov. Virus 8 jih 2elo radi
dvigu operacii-
Siega sstera tvoega i 2ago-
tavijajo zanesliivo Sirjenje virusa.
eracijski sistem dvig-
nil, se virusi lahko vrinejo v poljub-
1o sistemsko aktivnost, ki je v pogo-
sti uporabi namre¢ zago-
tavija Sirjenje. Take aktivnosti so
branje in pisanje v datotekah, dode-
ljevanje pomnilnika in dodeljevanje
drugih_sistemskih resursov. Virus
denimo nadzira dolocen resurs
stema in se ob kakem posebnem
POgOju Sprozi.
legantno se virus lanko prip-
mski prekinitveni
Klic. Taki Kiici prestrezajo zahteve
ali_programa: npr.
pritisk na tipko, klic funkcije DOS iz

(npr. prekinitev sistemske ure vsako
118 sekunde). Vse take stvari se

mnogokrat zgodijo vsako sekundo.

vajalce programske opreme. je lan-

virus vsajen tudi v programsko
knjiznico kakega prevajalnika. Vsa-
kié ko prevajainik generira nov iz-
vrsni program. lanko vanj viozi tudi
virus iz svoje knjiZnice in novorojeni
program bo virus veselo §i
strani

Splo$na zas¢ita
pred virusi

Zabljenin disketah. Zato je ssiseina
izdelava protivirusa, ki se sicer ena-

i in Siri na vse programe, ki
jin doseze, a je njegov »napad«
usmerjen na VIRUSE v okuzenih
programih. Taksno zdravljenie je za
uporabnike sistema dokaj neopaz-
no in res podobno imunskemu si-

Zgradba ra¢unalniSkega
virusa

V skopih potezah si oglejmo tipié-
o strukturo racunalniskega virusa,
Nagelno lahko vsal
mo po njeg
vorimo o strojnih instrukcijah na
dolocenem mestu virusne kode, ki
50 »vedno tame. Diagnosticni pro-
grami se najveckrat osredotocijo na
virusov_»podpis«, ki je navadno
dolg nekaj strojnih instrukcij. Ker se
enak niz instrukcij lahko pojavi tudi

kakem povsem nedolznem pro-
gramu, mora diagnostiéni program

Virusi 50 v osebnih racunalnikin
najbolj razsirjeni. Oglejmo si nekaj
najbolj kritiénih mest, Kier se virusi
v PC lahko Sifijo in ki jih je treba
obravnavati v diagnosticnih in zdra-
vilnih programih.

Virusi se MORAJO naselit v izvrs-
ni kodi programa. Povprecen upo-
rabnik bo gotovo dejal, da so to
programi. Pa ni Gisto res. Prvi virusi
sploh niso napadali obicajnih pro-
gramov. Oglejmo si postopek vkio-
pa racunalnika

Ko pretaknemo vklopno stikalo,
se izvede testiranje strojne opreme,
ki jo izvaja program v ¢ipu ROM. T:
je enkrat za vselej »zapecen« v eiek-
triéno vezje, ki ga je naredil proizva-
jalec_racunalnika in zato st
domnevati, da v njem ni virusov.

Ko je strojna diagnostika oprav-
liena, se izvede »primarni startni za-
pis« na disku, ki doloi, s katerega
»startnega zapisa« (diskovne parti-
cije) se bo dvignil operaciiski si-
stem. Nato se izvede izbrani startni

Vse 2goraj omenjene tocke racu-
nainiskega sistema je treba nadzira-
1i, Ge se hocemo vsaj za silo ubraniti
virusov. Opazovalni programi mora-
jo paziti na spremembe v kriticnin
tockah sistema in jih po moznosti
diagnosticirati. Opazovati je treba
spremembe na prekinitvenin vekfor-
jih, da si jin ne bi prilastili virusi in
potem namesto sistemskin funkcij
izvajali $e svoje. Paziti moramo na
vse tiste spremembe v vseh izvrsnin
datotekah na disku, ki so lahko znak
virusnega napada. Prestrei je treba
poskuse spreminjanja vitainin delov
diska (startni zapisi)
aktivnosti so preventivne.
rativne. Univerzalnega
2dravila za viruse Se doigo ne bo ne
na racunalniskem ne na medicin-
skem podrodju. Vsak virus jo tako
specificen, da se zdravila ne da pos-
plositi. Tisti, ki bodo pisali zdravila
2a racunalniske viruse, se bodo naj-
brz morali za vsakega posebe krep-
ko potruditi
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YU VIRUS 1704

Zelo inteligentno podtaknjena

mina

TOM ERJAVEC

ni dan sem brskal po angle-
8kih racunalniskin Casopisih
za podatki o virusih, pa s

ni: to da je le plod domigljije upo-
rabnikov, ki si sami pomotoma bri-
sejo datoteke.

No, pustimo jeznega angleskega
gospoda.  Marsikateri  slovensk
uporabnik racunalnikov se je v zad-
njih mesecih lahko sam preprical
o virusni grdobi. Kot bomba se je
po PCijih virus
rian-2 ali virus 1704,
Ne bom razglabijal, od kod je grdo-
bila prisia: tega pat nihée ne more
uganiti. Nedvomno pa se zelo hitro
in uspesno Siri

Virus o tore u, pravin podatkoy
o niin pa ni. Zaksj? No, tist, ki jo
virus napisal, bo o nem uvuda mol-
&l kot grob. Jasno,
preucill, pa kanio na ta nacin sevo:
da kaj zasluziti: v raéunalniku so
dostikrat podatki, ki so morda ve&
vredni kot sam ragunainik in virus
jih lahko kaj hitro unii. Zdravilo je
v teh primerin velika vrednol

Virusa 1704 sem se lotil v zacetku
marca in ga Kar podrobno preuéil.
V tem kratkem sestavku sem se na-

menil seznanit prizsdate, kako vi-
rus deluje, kako se lah-

SRutno, prot pim28B0H
kako se ga da unicit,

22 Moj mikro

Kako deluje 1704?

Smo sredi meseca maja, veselo
tipkamo pismo s svojim najljubsi

urejevalnikom . potem pa
nenadoma zasigimo »pke n tipkov:
nica ne dela. Oh, ti tajvanci, nikoli
e delejol Pa ni ke tavanec. Tudi

2
2
B

enako »kripnile. Rk Sairtom
kreigem Iatentnem staniu jo virus
1704 napadel nas PC .. Pri prvem
 nismo seveda 8 ricosar opa:
x|l| 3 6oz nekaj ¢asa sisimo So o
in $e enega in tedaj opazimo,
P el »padajo dol«
Crke padajo kot dez ali toca, in to
toliko Gasa, dokler je kjerkoli na za-
no crko presledek
na zaslonu »sesu-
jejo« na dno. Takrat smo napad pre-
Zivell in raéunainik lahko dela na-
prej, toda Clovek ne, saj je na zaslo-
nu vse zbrkljano. Pri tem so vazna
naslednja dejstva:
bilo dokazano, da bi 1704 pri
tem Karkoli pokvaril v osrednjem
pomnilniku racunalnika.
2 Nibilo dokazano, da b 1704 pr
tom karkoli e a disku.
3. 5 Jo 8 jo zmesjaie
¥ video pommilniks.

Kako se 1704 siri?

Naredimo si model okuzbe! Na
mizi imamo zdrav racunainik in di-

MOJPR coM‘

2.COM in MOJPROG3.COM. Na di
sketi je okuzeni program BO-
LAN.COM.

Izkusen uporabnik bo takoj opa-
zil, da sem zgoraj nastel samo pro-
grame tipa .COM. Virus 1704 na-
mre¢ napada zgoij programe tega
ipa.

V disketni pogon vtaknemo diske-
to in pozenemo program
COM. Program se nalozi v pomnil-
nik, se veselo izvaja in tudi normal-
no zakljugi. Na videz se ni Se nic
2godilo. Ce ta hip ugasnemo raéu-
nalnik, je stroj

j se je v resnici dogajalo? Ko
smo_pognali BOLAN.COM, se je
pred samim zacetkom izvajanja pro-
grama izvedla virusna koda, s kate-
10 je program okuzen. Ta koda se je
naselila v pomnilniku racunalnika in
tam ¢aka na prvo zrtev. Ko se pro-
gram BOLAN.COM zakiluci, a1 1
pomnilnika, virusna koda pa ostane

v njem.

Sedaj pozenemo program MOJ-
PROG1.COM 2 diska. Ko rezidentni
CCOMMAND.COM v pomnilhiku dobi
nalogo naloiti MOJPROG1.COM,

niku in pogleda, ali jo MOJPR
COM okuzen na disku. Ce ni, mu

v datoteko doda svojo virusno kodo,

1.COM, tako da se bo naslednjic, ko
bo MOJPROG1.COM pognan, iz-
vedia najprej virusna koda, Sele na-
to panormani program MOJPROG-
1.COM. V tem trenutku smo torej
zasejli o v voj raéunalmk

Vsak pro ga sedaj pog-
nal, bi 56 t0di Gl & 1704, kor o
virus v pomnilniku. Ce sedaj ugas-
nemo ratunalnik, zbrisemo pro-
gram MOJPROGT.COM 2 diska in
nas racunainik je e zdrav. Ce tega
e naredimo, bomo veaki, ko bo-
mo pognali MOJPROG1.C w-
2 Bk 1 50 nato Sl oRs:
o po disku ob vsakem nasiecjem
izvajanju programov

o v Sachys ohutbe kn se virus
sicer Siri po disku, a Se vedno rela-
potas. Sedk] pa: denime, pe-
2enemo Turbo Pascal 4 all Jak drug
program, mogoca izstopiti
vDOS in so vinit Toki programi

2o, v pomnilnik sekungarno
kopun COMMAND.COM sistemske-
ga programa DOS. Ceprav je Tur
4 tipa ‘EXE in se ne more okuiti
se takrat okuzi COM-
m smo prisli v zad-
nji, Katastrofani stadij okuzbe.

Ko bomo naslednjic vlopili ratu-
nalnik, se bo pred vsemi dru
programi najprej naloil okuzeni
COMMAND.COM, ki bo tedaj neizo-
gibno bt okiho e prav vs
Program tipa .COM, ki ga bomo kda)

ognali,

Okuzbo je v latentni dobi virusa
zelo tezko odkriti. Nalaganje pro-
gramov se sicer za malenkost upo-
&asni, a nezaznavno za uporabnika.
Povetajo se dolzine datotek tipa
-COM, toda uporabnik to tezko opa-
zi. Virus 1704 ima latentno dobo,
tako da se ne aktivira takoj po okuz-
bi, ampak precej kasneje, da se
vmes lahko Se grdo razpase, preden
ga opazim

Kako se poskusamo
zas¢ititi pred 1704?

Iz 2goraj opisanega mehanizma
razmnozevanja 1704 lahko z logié-
nim sklepnmem hitro ugotovimo,
kak se da razmnouvsme virusa
taviti me Ppa seveda unigiti ze ol

sle]et‘.lh 1704). 1704 se deh samo, ce
se lahko reproducira v zdrav pro-
gram na disku, medtem ko se zdrav
program nalaga v pomnilnik za izva-
janje. To bo tudi vedno poskusil na
rediti. Na disketah pa so odprtine, ki
jim anglesko pravimo »Write pro-
tected« ali po nase za$titeno pred
pisanjem

Denimo, da je na disketi program,
za katerega vemo, da je zdrav in
sumliiv program, ki bi utegnil biti
okuzen s 1704. Ce za svoj stroj ve-
mo, da je zdrav, lahko naredimo po-

okutbo vologe. siroja'E vinsom

Kako uniciti 1704?

ha, enostavno! Formatirati

prejsnii stavek ni Gist
Tus o lanko tudi v skrtin gatotekany
ki jih hitro spregled:

kah (airbut hidden). d ,m oo
spr
Zoomil ndynwor -, FORMATIRATI

in UNICITI prava resitev,
Kor Jo_prover boled. 3 pocmbvm
analizo virusa 1704 se
Ugotovitev, na osnovi Kater
lgoritem za urmm-
1704, e da bi prifom poskodoval

s 1704 in po Zelji ozdravi oboleli
program
~ Za sladokusce priblizno opisu-

i si zagotovil zvajanje, mora spre-
onit originaing kodo programa
Irve. Zato i byto o
grama_shrani v svojo Kodo. i jin
zamenjan z ukazom JMP na svoj
zadetek. Ko izvede Kloniranje (raz-
mnozevanie), se mora vmiti na za-
Cetek kodo programa Zrtve, da bi
kot

5

joni
5o 1 i€ 2g0dio. Zrm pa je zaradi
spremembe popac

Vinitvilo virdsn, del Kod

ari seveda niso tako preproste.
Tisti trje spremenjeni byt original-
rekodirani, da jih ne

vee. Nad prekodimo funkcijo je Se
ana transformaciska funki, 1ake
da je sled ¢im bolj zabrisana. Na-
men avioria virusa je bil seveda ja-

Sen do 26 najdes natin, kako ozdfa-
vt konkreten progrr m takoj
pri nasl poinoma zmesal

Sirene. Tud men: i e Golgo mesal
Mnogokrat sem Ze zavpil »Pa te




imam«, a se je vse podrlo pri na-

slsun,am Zdravieniu.
zdravijenja je torej

takle:

e -Disgosticirati prisotnost ot
04 vsebuje niz strojnih kod, ki
5 pri vseh okuzbah enake. Pravza-
okuzil okrog 400 programov in v ne-
kaj primerih je 1704 mutiral: del

Zato iskanje niza konstante kode vi-
rusa po 2rivi ne zadosca. Omejiti se
je treba na tri byte na toéno doloce-
nem mestu Zrtve.

2. Poiskati je treba tri byte origi-
nalne kode Zrtve, ki jo je 1704 pre-
kodiral in ob okuzbi prikril

3. Prekodirati je treba te tri byte
alne instrukcije Zrtve pred

wzbo.
4. Dekodirane tri instrukcije je tre-
ba viti na njihovo prvotno mest
od koder jih je 1704 vzel ob okuzbi.
Odrezati je treba zadnje byte
virulentne kode od konca zrtve.
Podrobna analiza 1704 je pokaza-
Ia, da je izredno inteligenten
virus. Vsaka okuzba ima svojo Sifro.
Program, ki je znotraj ene seanse
(session) na racunalniku okuzen pr-
Vi, se po sekundarni Sifri razlikuje
od vseh kasnejsih Zrtev znotraj iste

seanse. Znotraj kode, ki jo vriva v 2r-
1ve, nosi svojo »genetsko informaci-
jo«. Vsak virus v vsaki Zrtvi denimo
ve, katera sekvencna okuzba je

je okuzil moj Sidekick. Ko bo avtor
virusa dobil nazaj kak okuzen pro-
gram, bo natanko vedel, koliko za-
porednih okuzb je ta kion
Kkrivil na svoji zivijenjski poti po sve-
tu. Nehote me to spominja na ka-
nadskega stevarda. i jo imel ics n
[ibioaer el pavdelcoinar
da je okuzil natanko 287 lepih
iadii fantov po veem svetu, kamor
je letela njegova letalska druzba.
rusa 1704 nisem raziskal do
konca, ker to vzame ogromno Casa.
Zadovoljil sem se 2 algoritmom
2dravijenja, tako da znam ozdravi
vsak okuzen program. Neraziskane
teme so Se:

za-

~ kako si virus zabelezi datum in
uro okuzbe

kako doloci latentno dobo,
v Kateri miruje, preden
o Sirranje okutb znotraj seanse
ifd.

Ta vprasanja o virusu 1704 pre-

puscam hekerjem z2 glodanje.

Specijalisti za racunare

ROK DOBAVE: 14 dni po vplacilu

EEPROM, ZERO POWER RAM IN MIKROKRMILNIKOV INTEL

EPROM
NAJNOVEJSE — DOBAVA VSEH VRST INTEGRIRANIH VEZUJ
INFORMACIJE - PREDRACUNI — PROSPEKTNI MATERIAL

(061) 666-239

PELUX — UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENTOV EPROM,

NOVO - UNIVERZALNI PRENOSNI BRISALEC ZA ELEMENTE TIPA

ROSKAR ALOJZ, dipl. ing. Moskanici 27a, p. Goridnica pri Ptuju tel.

Jeretova 12/58000 SPLIT 058/589-987

DELOVNI £AS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH 0D 8. DO 12. URE

PREDSTAVNISTVA
pri katerih lafko dobite informacile, si ogledete m nerotite nase 1zdlks
ZAGREB - (041) 535-133 od
BEOGRAD - (011) 624-070 0d 12. 4o 20.
LIUBLIANA - (061) 320-029 0d 9. do 12. in od m do 19. ure
REKA - (051) 422-642 0d 15. do 20. ut
NIS - (018) 328-488 od 15. do 20. ure
BANJA LUKA - (076) 22-550 0d 8. do 20. ure

INIST'

181 PC XT/AT & C

BI RADI KUPILI PC 7 POKLICITE NAS |
IZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEMO, KJE SO
NAJBOLJSI POGOJI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V JUBOSLAVII.
BREZPLACNI KATALOGI S CENAMI. DAJEHD JANSTVO IN
ZAGOTAVLJAND SERVIS V YU,

POCENI - midke, 8087, 80267, trdi diski, gibki diski, razne kertice. YU
2neki 20 tiskalnike in video kertice: HGA, CGA, EGA, VGA LITERATURA.

NOVO - TRDI DISK 32/65 Hb, 330 ms,

ATARI ST 260/520/1040

utoboot

EPROM HODULI ZA CONNODORE 64/120

EimsxA CAKVOET VEETARO Nestriaices TansTvo £x0
BAVA V 24 URAH.
zelff riads vdelujemo v plestiéne Skatlicel
MODULE SHO OBLIKOVALI IN PROGRAMIRALI MI, DRUGI PA

S0 JIH PREKOPIRALI OD NAS.
TODA ORIBINAL OSTAJA BRIGIFALY

1. TURBD 250L0+ TURBO2002+ MASTAYITEY GLAYE KASETOFOM. 100000 éin
NAJBOLISIH TURED PROGRAMOY + MASTAYITEY GLAYE KASETOFOMA 120,000 din

3w 0,000 6
KASET...._. 120000 én

10,078 ul1s 1 eyt e ety 180.000@n
12 SIS BSI 1 TURBD 2501003008+ WST. GLAYE SETOrOM 180000 6in

6L 180.000

17 Do N 64 el 4 oo - o PCKCT). 280000 ¢in
18.0H10RD PASEAL (o e shion) 220000
80000 éin

z- »cnnmmvm 3 ol plt L1 et ol sl 260 000
FINAL CARTRIDGE 111 (najbel il medsl, kar Jih jo)... 000¢tn

To je semo nekaj modulov, ki §ih imemo ne 12biro. Spisek sveh modulov v
nagem brezplacnem ketalogu oziroma v prejénjih $tevilken Hojege mikre.

SPECTRUN COMMODORE

DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - boljéi in cenefii
S N GEM V EPROMIK - angleski, prvedent, bitter td.
TV HODULATOR, GFA BASIC ¥ MODULU, BATERIJSKA URA, razsiritev
‘pomnilnika, programator epromov, kabel 28 tiskalntk, LITERATURA, servis,
brezplaten katalogh

Eprom mnu«n 400,50 (64K)
Svetiobno

Aviio/vdan abel 28 monitor
Video kabel, 80 kolon, 26 C 128
IGRALNE PALICE

p
Dvojnt vmesnik za igraino pelico
Vmesnik Centronics 2o tiskalnk
Hegarom (epromski modul)

Comodore Amiga

ZUNANJI DODATNI DISK - B0l 31 in cenef31 od originalnega. Barvni
modulator za televizijo, razsiritev pomnilnike na 1 Hb + urs, literature.

POPOLNA IZBIRA REZERVNIH DELOY
folija (membrana) za spectrum, ULA, 4116 itd
20 64/128/AMIGA imamo na zalogi vse dele
soorenacsks i v ne g b, iacnje g0 povesy
roske 2o PTT plate kupec

NP,
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ZELJKO KUCINA

VIRUS IN SUPERACC I v.1.0

se je zatelo
amige In s prikritm nasme-
 Skom fainliy e, druglh
edstavija-
i Gaa 1o prijetno

oy
drugovati s prijateljico. A kot se na-
vadno dogaja, se je nazadnje poro-
dil sum.

Al je tudi vas navduseval SUPER
ACC lll? Prva verzija, ki vam je mor-
da prilay roks, e imela vrsto pred-
nosti gleds na delo z operaciiskim
Sistemom, e da o
i sosutio sistoma. Nova raslcica
je delala brez tezav, ée odstéjemo
nekatere diskete, ki so prav tako
sesule sistem. Uporabnikov ni samo
bolela glava, ker s0 morali kopirati

podatke, i ostal
gmnuk priokus zarad eslijivo-
o prisie na

rsto 1ol pritaplacte A
Vstavite disketo v disketni pogon
in pogledate, kaj je na njej. Na vase
7atudenje pa je prazna! Nicesar ne
razumete, pritisnete _na
~as| z. rete okno, ga spet
odprete — d vami so
Kot da se ne bi bilo nié 2godilo.
tedaj se vam zaéne svetlikati .
Vemo, da_racunainik ne
2 diskom opravljati hkrati dve stvari,
a e i prebral vagbine imenika, kaj
je potem po keto je zapi-
Fovalvinsah Ogleimo 81 tore) Kai 56
je dogajalo.

Pri atariju sta dve moznosti za
samostojno _nalaganje _programov
jonom _ sistema: a)
imajo konénico ACC, b) kadar so

Ko se hakerju zmraci obraz.

v ovoinici 2 oznako AUTO. Prav tu
pa delamo napake: mnogi_imajo
program Tst Word 1812 YU-TOS, K
se naloZi namesto onega v ROM. Ta
moznost je Se iz tistih ¢asov, ko se
je TOS nalozil z diskete, zd:
prednost razen nekaterih_iger,
poznajo lastne rutine za hitro nala-
ganjs, izkoriscajo tudi virus.
zagonu istema e najpre) pre-
veriora. preizkusna- veota -
sum) zagonskega (boot) sekt o a:
Je njena vrednost 5 j prebrana
vrednost prvi gon-
skega sektoria 36038 In virus o2ivi.
Kar preprosto, mar
Ce bi radi doumeli, knko sem se

=5

dokopal do taksne modrost, pre-
rosto v; disk monitor in si
oglete prvi sektor svoje_diskete

sektor
ASCII; nekje v sredini bo
pisalo KOBALZAKTIV. Lani oktobra
someudal rogram avior-
e et Lssartain
Gigera Lindena, vendar
Sporotila o napakan, Potem ko sem
program nazadrje ls preprical, naj
stece (slo je za majhen
2 et nasiov sarn_ Goteet
presenecenje. Diskete so bile ois-
ne, toda razen virusa je na njih
manjkala e neka »malenkost
le so brez zaganjainega sektorja.
Priloznost izkoriséam za zahvalo av-
torjema programa, K sre¢i pa sem
2 njuno pomogjo ogistil samo dve
disket

Potem sem s kolegi sklenil, da
tvar vzel

ktorjem zvedeli kaj ve¢
o zaganjalnem sektorju. Rezultat
program, katerega listing objavija-
. Lahko ga nalozite in prevedete
s katerokoli verzijo GFA-BASIC od
1.6 dalje. Prevedeni P ek
oo daliiod 8K odikuje p
ovitost. Njegova predr
{isto, 0 Gerhe sur, da 6 virus, po-
na monitorju, Vi pa re-
i et o 2oroa o
Kako torej prepoznati virus? Naj-
ogosteje naletite na taksnega, ki
ma na zatetku niz ponavijsiocih se
znakov_ (NNNNNNN) znil
; oncu pa sta oovezna
$084E9041, ASCII »,NEA«, drugega
pa spoznamo po »KOBOL2AKTIVi«
Zasini znai skupine, ki pusca
taksno sporocilo, niso razlog za za-

sati, napravite kopijo in jo obdelaj-
te; te bo delala brez tezav, potem
mirno vzemite v roke tudi izvirnik.

Doslej 50 bile tezave le z disketami,
ki vsebujejo TOS.IMG, ki diskete de-
zaktivira. ReSitev je zelo preprosta:
disketo morate formatirati pod TOS

in_podatke s _programom -
DISK-a prenesti na formatirano di-
Sisto ¢ ioine &6 onccmanle s S
PERACC I

spieisenti it = NONE e DERIC
m je vse opravijeno in
08 rormano sode
Izvimin iger 2 lastno zaséito ni
ve& mogoce pognati, Ker je njihove
5. Ko

sporoti napako, vendar brez 0pozo-
rila_nicesar ne posname. Bil sem
prica neki prezentaciji, med katero
Je 8ol po vadi posel vreden pribiz.
0 2000 ~ zaradi neposnete
s i, Tomme o Aol

Se eno pojasnilo: SUPERACC i,
prva verzija, ki je povzrogila rusenje

prihranilo nove glavobole in da vam
m Soku, ko boste zagle-
dali virus, na obrazu spet zasijal na-

Ce pa boste imeli Se kaj
tezav, potem zavrtite & (041)
664 in zahtevajte

210-

FOR %20 10 511 sTER 2

RETURN 4 nastavak ESC za hrajt

Ao0_x orecnaarne

x40,
NexT 1w
™ gz e
OROKE nd1%e810. (OPEEK(aINe5103+1) MOD 65526
EnDIF
Euse
TRINT tOve gisketa name viruss 4 Soot sektaruitiCHRKCID)
V010 ine(

enoir

7 sz e

enoir
UNTIL treTRvE
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'UPORABNI PROGRAMI]|

UREJEVALNIK BESEDIL XYWRITE III PLUS v3.54

Orodje ameriskih novinarjev
in urednikov

DUSKO SAVIC

yWite lil Plus je bil do srede
prejsnjega leta v Jugoslaviji

novinarji in uredniki ameriskih ca-
sopisov_uporabliajo prav ta pro-
gram, in 1o se jim zdi prav samo-
umevno. reviji PC Magazine

njim pripravijajo za tisk vse tekst.

Glava aduta_programa XyWrite
sta izjemna hitrost in neverjetna pri-
Iagodiivost, Skorai vsi drugi bese-
dilniki s0 pisani v C-ju ali nemara
pascal, XyWrite pa o v celotipisan
v zbirniku. Dobesedno vsako tipko
in vsako Kombinacijo tipk lahko po
zelji predefiniramo. Vdelan je eno-
staven.acolovi programi ezl -2
obdel prav
gutovc P pozomost vseh upo-
rabnikov, ki z ra¢unalnikom pisejo
ve kot pol ure na dan.

Paket

XyWriteprodajajo na petn lf ve¢
disketah z nikom
¥ artonsks sgat In sprsmemuvlm
Stevilom dopolnilnih knjizic. Stevilo
disket se razen pri tistih z osnovnim
programom spreminje.sker lahko
rocite tudi d fodatn

mi goniliki za tiskainike, za lastn
ke Microsoftovih in_Logitechovih
misk pa je na razpolago 8e po ena
2 misko. Od konca
lanskega leta z XyWrite dobite si
stem menijev & la

20 ot nalbol]. azsirent.natin
uporabe programa.

Preostali del paketa vsebuje dve
plasticni sabloni za funkcijske tipke,
povzetek ukazov (Reference Card)
in pripombe o razliénih_naginih

orabe XyWrita (Application no-
tes). Slednje se nanasajo na sodelo-
vanje tega besedilnika 2 drugimi
programi, tiskalniki, delqvnimi oko-
iji (Windows, TopView, DesaView)
in operacijskimi sistemi

Glavni prironik (XyWrite Iil Plus

) je zlozen iz listov,
Kovinskimi obro
Ima 618 povsem razumljivo pisanih
strani. Ker ga je tezko predelati kar
naenkrat, 5o na voljo e knjizice za
hitro uvajanje v delo s programon:
Quick Start Tutorial, a La Carte Me-

kot 200 USD. Izdelovalec XyQuest

x 372, Bedford, MA
750, USA. el (617) 275 4439 je
organiziral obsino podporo — dvo-
meseeni bilten, enajst dezurnin
srokownjskow, i odgovarislo na
vprasanja, oddelki po razlics

Heiih podatkovnil bazal . Vse
nasteto seveda velja le za registrira-

bomo_izvedbo 3,54
Najnovejsa je 3.5. Ta se od prejsnje
razlikuje ia_lahko dela
v mrezi. Zanimivo je, da XyQue:
vedno (po nizjih cenah) prodaja tudi
stare izdaje besedilnika XyWrite — I,
11, 1 Plus in il

Instalacija in osnovne
zahteve

Instalacija je podrobno obravna-
etku Installation Guide.
Program lahko pripravimo za delo
2 dvema disketama ali s trdim di
skom, Geprav bi XyWrite naceloma
lahko delal tudi 2 eno samo dovolj
prostorno disketno enoto. Instalaci-
ja se zacne z ukazom EDITOR EXE,
42 sagovom smege XyWita, EDI-
TOR najprej prebere _datoteko
STARTUPINT. i igra podobno vio-
go kot AUTOEXEC.BAT v DOS. Iz
Sebine e datoters Dmgvam skle-
X se instalira ali ne. Nasled-
nji koraki zahtevajo sest disket, mo-
rebitne dodatne diskete pa vsebuje-
Io le goniinike z8 manj uporabijane
tiskalnike. Ker orabnikov
goniinikov 26 oksoligns haprave ne
potrebuje, dobite disketo z njimi le
na posebno zahtev:
Instalacija je enostavna — obliko-
vanje imenika XYin knpuame izbra-
t vanj. Ge polagamo novo
vy programa ez Forls
&, da prepitsmo novo datoteko
EDITOR.EXE ez staro in v STAR:
TUP.INT dodamo menije ter ‘gonilni-
ke za tipko

o delovno okolie o IBM
poeli kompaumlen racunalnik, 384
2.0, mono ali gra-

Tiéna Kartca. ona crSkaina-endta
tiskainik. Za izvajanje sta dovol 28
EDITOREXE in gonilnik za tiskal-
i e d rugo — pomoe, slovar si-
nnimoy, pravopisnll, ukazi - lah-
izp. ali nalotimo in spet
oatraninto Kot v samem XyWrit

Tekst in ukazna vrstica

2Zgornje tri vrstice so namenjene
Komunikaciji uporabnika s progra-

— ukazni - vrstici se
prikazujejo ukazi, ki jih uporabnik
viipka, v drugi so sporodila in obve-

stavkov. Teh tre vrstic se nikakor

ne da sneti  zaslona. Ce poklicemo
pomalls ok F6 skocimo v meni
rte, Ipilate

dmeni in v tretji glav
Dotan sasion 0d Eowre vrtica daile
zavzema besedilo.
XyWitu_uporabnik izmenicno
vnasa tekst in ukaze. Polozaj utripa-
&a (v ukazni vrstici ali v besedilu)
doloca _interpretacijo vnesenega
teksta. Utripad lahko iz enega naci-

pokvari, razlike pa so v vsebini
ukazne vrstice. Tipka F10 prestavi
utripac iz ukazne vrstice v tekst in
nasprotno (ukazna vrstica pri tem
ostane nespremenjena), F5 izbrise
ukazno vrstico in Sele potem posta-
vivanjo utripaé, F9 pa izvede trenut-
ni ukaz

zapomni polozaj utri-
paca v besedilu in ravno tja vstavi
izvedeni ukaz. Ukaz je v besedilu
viden kot bel trikotnik s konico
navzdol. To velja za vse ukaze,
v polni obliki pa jih zagledamo ob
pritisku kombinacije Ctrl-F9. Pri tem

besedilo spremeni; zacetek in
konec ukaza oznacujeta znaka »ve-
liko vegje« in »veliko manjSe«. Uka-
2 50 pisani v formatu ASCIl, zato jih
lahko urejamo tud s keksni
gim program Tor Xywrte
Brecpoudarenim T toatom (oold in
PO njem zapise ukaza MD BO in MD

NM, ki sta lahko ukaza za kaksen

tiskarski stroj. V sodobnin tiskarnah
pri oblikovanju tekstov uporabliajo
prav v tekst vkljucene. ukaze. To je
tudi vzrok za veliko .popularost
programa: uredniki in novinarji so
hitro doumeli, da bodo imeli manj
tezav s tiskarji, ¢e bodo uporabljali
prav XyWrite.

fecina_ukazov se izvaja nepo-
sredno. Ukaz LM 10 npr. postavi levi
rob na 10. Celotno besedilo bo od
tega trenutka dalje ustrezno odmak-
nleno od levega roba zaslona n pa-
pirja. Ukazi imajo o dve Erki,
Rekatert tudi po i1 at Suri in precei
tetko sa jin o nauEiti na pamel
Zagetn fo_brzkone pogosto
posegli po ompinaci; ALES. 4 ok
tivira Help. Prav uporabniski vme:
nik je bil dolgo najvecja pomanjkiji-
ost tega besedilnika. V' najnovejsi
izvedbi je XyWrite konéno dobil in-
teligentno zasnovan  sistem me-

A La Carte

S tipko F6 pridemo v glavni meni
2 naslednjimi izbirami: file, Dir, Op-
tion, Search, sCreen, foRmat, Edit,
Type in XyWrite. Izbire prikiicemo
2 veliko rko v imenu (npr. R za
foRmat) ali s smernimi tipakmi
tipko Enter. Pri tem se v drugi vrstici

Menij

pokazejo podizbire in ko izberemo
katero od niih. se pray tako v drugi
vrstici pojavi kratka razlaga funkci-
je. Zanimivo je, da je glavni meni
Vedno enak, podizbife pa 50 odvis:
ne od stanja dokumenta. Ce je tekst
ze nalozen, se izbira File v glavnem
meniju_razveji v Save (zapis na
disk), sTore (sprememba imen:
zapis na disk), Merge- (zlitie dven
dokumentov), ' saveDefine (zapis

(prebiranje besedila z diska), New
(zacotek_novega besedia) cOpy
(kopiranje  datotek
OB Erase (dbris dstotok) R
name (preimenovanje) in Append
(sestavijanje).

feniji A La Carte ne vsebujejo
novih ukazov, temve¢ obstojece si-
stematizirajo in znatno olajsajo
uporabo. Imena podizbir o pravza-
prav kar ukazi XyWrita. Tako npr.
s save v ukazni vrstici (po F5) shra-
nimo tekst, ga s call nalozimo z di-

stavnosti uporabe. To velja tako za
zacetnike kot za izkusene uporab-

nike.

Z izbiro Dir vzpostavijamo, brise-

0 in spreminjamo imenike, zame-
njamo logiéni disk in sortiramo da-
toteke v imeniku.

Option obsega vse pomozne ope-
racije ~ kontrolo pravopisa, sortira-
nje, tiskanje okroznic in Stetje be-
sed v tekstu. Pravopisnik je izveden
boljge kot v drugih programih. Xy-

st je kot vse druge velike pro-
gramske hise licenciral pravopisne

rograme in slovar sinonimov firme
Microlytics. Kontroliramo lahko ce-
fotno besedilo, eno samo besedo
takoj ob vnosu ali pa kaksno besedo

Sanja kratic, ki jin XyWrite prepozna
in razsiri v cele besede. Uporabnik
lahko tako napravi lasten leksikon.
Fleksibilno je tudi sortiranje, pri
katerem lahko dologimo zaporedje
sortirnih pojmov. XyWrite je edini
program, v Katerem je smiseino tudi
sortiranje nasih znakov.
izbira_Search skriva ukaze za
iskanje in zamenjavo teksta, ki so
bolj ali manj enaki v vse besedilni-
ki, vKijuéno z delnim prepoznava-
njem, identicnostjo nizov itd. Pri za-
‘menjavi lahko vkljucimo ali izkljuci-
mo prikaz na zasionu. V siednjem
ru se operacila izvede blisko-
vito. V tekstu lahko postavimo ozna-
0 s Searcl
oMark.
preskok, a ne Ie na doloceno stran,
temvec na doloceno vrstico na niei.
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Se vet: skotimo lahko na n- znak
v bese

)(ywme zna primerjati dva teksta
Oba_morata ena, vsal
v svojem oknu. Primerjamo ju lahko
Po podobnosti ali po razliénosti

Izbira sCreen ureja bele trikotni-
ke, Stevilke strani in vrstic v tekstu.
Stevec strani in vrstic je v drugi vr-
stici. Ce je vkijucen, dela XyWrite

graficnim znakom
nizom tock). zato je Stevec smiselno
VKIjuéiti fe na hitrih mikrin.

Zunaj te izbire, a v istem kontek-
stu, je mogoce definirati ti. style
sheet, torej nabor parametrov za

besedila. Tudi ta ukaz
e viden kot bel trikotnik. Nasprotno
Kot pri MS Wordu in Venturi, pri
Katerih 50 taki nabori zunanji, je
v XyWritu formatni stil tesno pove-
zan s tekstom in ne obstaja samo-
5tojno. § tem v zvezi sta na voljo dva
Koristna ukaza: prehod na naslednii
stil in vrnitev k prejsnjemu. Kiasi¢na
situacija, v kateri ju uporabimo, je
nos naslova in glavnine besedila
Taksne finese drugi programi, ki si-
cer podpirajo formatiranje, ne pre-
morelo

Zba za tehnicno podporo
XyWite o obljubila, da bodo v kaki
naslednii izvedbi programa format-
ni nabori samostojne datoteke na
disku in se jih bo dalo prenasati iz
teksta v tekst

Z izbiro foRmat oblikujemo bese-
dilo. Najvaznejsa izbira je Status, ki

'a enem mestu prikaze vse trenutne
parametre vrstice, odstavka in stra-
ni. Vse te vrednosti (razen Stevcev)
in vsako posebej lahko nastavimo iz
drugih podizbir — Margins (levi in
desni rob) mik prve
stice odstavka). Linespace (razmik
med vrsticami). Tabs (tabulatorji),
Font (obiika in velikost érk na tiskal-
niku), Alignment (poravnava levo,
desno, sredinsko, poravnava desne-
ga roba, dsljenjs besec) in Coun-
ters (st

Siovciisoly, Yoty germno ko-
ristni. Na voljo jih je 14; tu je Se
neodvisn Stevec poglavi. Zastopa-
ni 50 dobesedno vsi sistemi ostevil-
Cenja: arabske in rimake Stavike,
érke in posebni nizi, ki jih dologi
uporabnik. Oblikovati se da referen-

vse slike

v besedilu_povezane z istim Stev-

njin_izpustimo,

ostanejo Stevilke vseh drugih v pra-

m vrstnem redu. Uredijo se tudi

vsi komentarji v slogu_ »gle] sliko

4.3« ali zahtevnejsi »glej siiko 6, po-

glavie 3, stran 112). Vse to velja tudi

pri zamenjavi zaporedia slik, pogla-

vij in strani, ne zmore noben

drug besedilnik (iziema je seveda
Nota Bene).

Izbira Page obravnava obicajne
parametre strani — robove, dolino,
$irino, »vdove« in »pankrte« (prv:
inja vrstica odstavka v zadnji/prvi
vrstici strani), glave in repe, opom-
be Kot v vseh drugih
‘ameriskih besedilnikih je preddolo-
Zena dolzina strani 11 palcev in 54
Vrstic teksta. Domaci uporabniki bo-

0 zato pred tiskanjem morali prikii-
cati to izbiro. Dolzina strani je dolo-
cena s tremi parametri — nominal-
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nim Stevilom vrstic (skupaj z roboy
‘opombami itd.), m

nimainim Stevilom vrstic (pomemb-

no zaradi opomb, ki 50 spremenjivo

Izbira Edijo nahomogena. Podiz:

l
Telik erke), Imamste (u atu

m in
¢as), Breaks (prelom vrstice, bloka

Searci St IypariyWitie e
bire iatoteke. Tako
ima npr Search lo podizoir findFile
(iskanje datoteke po disku) in Se-
archfiles (iskanje teksta po dato-
tekah).

Tipkovnica, miska in
tiskalnik

ali strani), Leadering
zapolnjevanjs vrstice 2 dolotenim

nal nce (sklicevanie
na s
ratice so medpomnilniki
ekt Lahko i jo na)vub B 2a
rke in 10 za Stevilke. Blok teksta

prav enostauno. vpisemo v nowi
medpomnilnik, prikiicemo pa ga
s kombinacio tipke Alt in tiste, ki
smo mu jo pripisali. Ker so v bese
1o vidjucen okaz, pravzaprav tokst
ASCII kot v drugo, se lanko v kra-
tieah pojavijo tudlul

ket na lahek nacin wnasa:
M0 zahtevne formate. Kratice zapi-
sujemo in nalagamo kot samostojne
datoteke. Kombinacija AIt-F2 izpise
vse kratice in ustrezne t s0
trenutno aktivne v
tiskanjem lahko vstavijamo kratice
v tekst in tako kot za $alo napisemo
npr. pismo.

Z izbiro Ascil vnasamo znake iz
nabora IBM z zaporedno Stevilko
nad 132 in pod 32. Znaki so razde-
ljeni na Foreign (tuje érke — franco-
ske, panske itd), G
$ki.in matematiéni simboli), Lines
(dvoine in_enojne ¢rte). Patieme
(razliéne oblike ~ pravokotniki
v razliénih intenzitetah sive barve)
in Special (znaki s kodo pod 32). Ce
imate v racunalnik hardversko vde-
lane nase ¢rke, lahko s to izbiro
lepo vidite, Kateri érki pripada kate-
ra Stevilka v tabeli nabora [BM.

postavljamo male in veli-

ke érke. Posebno zanimiva je moz-

ost, da XyWrite avtomatiéno na-

pravi veliko érko za vsako piko, tj.
zacetku stavk:

Z izbiro Breaks lahko med dru-
gim napravimo nelomij biok K so
mora v celol natisit na
v i tskar) k. tabei
all Izplsovaniu procedur v kakdnem
programskem jeziku

Type usmerimo izpis na zaslon,
na tiskalnik ali v datoteko, zamenj
mo gonilnik ali predéasno prekine-
mo tiskan,

Zadnja izbira v glavnem meniju je

XyWrite. Najpomembnej$a podizbi-
ra je Defaults. Z njo nastavijiamo
parametre (65 in je), ki jih XyWrite

uporabi ob zagonu. Lastniki kartic
EGA lahko dologijo EG=1 in tako
aktivirajo vseh 43 vrstic, ki jih hard-
versko premore EGA. Iz tega natina
pridemo v navadnega (25 vrstic). ne
da bi morali_zapustiti_program in
spreminjati STARTUP.INT,  ceprav
ne tece vse idealno.

izbira kaze. koliko
pomnilnika zavzema kak del progra-
ma in koliko je prostega. XyWrite po
zagonu pusti nekaj ve¢ kot 300 K za
uporabnikova besedila. Nekatere
dele besedilnika — matematiko,
kontrolo pravopisa ipd. — lahko iz-

Opisani glavni meni vidimo, &e je
nalozeno kaksno besedilo. Ce tega
ni, pridemo s F6 v drugacen glavni
meni z izbirami File, Dir, Option,

Kiju¢ zmogljivosti XyWrita je flek-
ibiinost uporabe tipkovnice.Prive-
&ini dru naprej

premeseanje teksta, Stevce, premi-
Kanje utripaca po besedilu, definire-
nje blokov, izbris, tuje

Mot matematiko, rabo pomniinika,

prikaz zaslona in Stevec vrstic, krati-
ce, iskanje, pravopis in sinonime,
tomske spramenlivke, kontro
rani izbris (redlinin,

IiNost tipkovnice 6 skrvnost uspe-
ha XyWrita. Delo z
8 stovarniskimi« doloGil ipkovnice

el
na tipka ali kombinacija tipk. Upo-
rabnik se mora potruditi in s nauci-
t1akénega rezporeda i pa se mora
odreci delu s programor. Pri zame-
Riawi besedilnika, s Katerim delajo,
nalet ikov na hudo
tezavo — vse, Kar so se nautill, je
naenkrat odveé! Z wamompa ol
tako. Vsak aspekt programa, Se
sebej tipkovnica, se lahko pnlagodl

npr. izbris oo pripisan kombi-
naciji Alt-Del, s Cimer se ne bo spri-
jaznil nihce, kdor zna slepo tipkati,
Oblikovanje ~ »osebne  izvedbe~
XyWrita traja dve o tri ure in ko je
opraviieno, se nimate ve¢ kaj jeziti
s.ami sto spreminja sami izbolf
Sovall, sami ste krivi, € vam kaj

iar je program pri delu z misko

uporabniku.
phssbna datotoka & podaliskom
KBD, ki vsebuje ti. »scan« kode
~ Stevilke, ki jih dobimo pri direkt-
nem prebiranju_tipkovnice. Vsaki
Kodi ipke ustreza ena sl ve¢ opers-
cij v XyWritu, zato se da vsako tipko
it Kombinacio. navadnih in sin
tipk predrugaciti. Da bi to naredili,
moramo vedeti, Katera je ustrezna
Stevilka in_kakino je interno ime
operacije. Stevilko bi $e nekako na-
$li v sami datoteki, saj je na zacetku
skica tipkovnice  ustreznimi Stevil-
kami; kar pa zadeva ukaze, smo
brez dokumentacije _popoinoma
brez moci, saj niti slucajno ne bomo
ugani r. premik utripaca
vlevo imenuje CL., izbris besede pa
RW. Nekaj domacih uporabnikov je
poskusalo uporabljati XyWrite
navodil ~ kmalu so obupali. Delo
X 2 Nota Bene)
nima torej brez dokumentacije nika-
krsnega smisla
Ce dobro vemo, kaj poénemo, je
XyWrite nedvamno naibolii bese-
dilnik za PC. Ne le, da se dajo spre-
enit ves kombiracie G 1 Al
postavimo lahko celo Kar 20 razlié-
nih tabel za prevajanje prebranin

Shift+Caps, Alt itd. Tipkam lahko
dodelimo poljubno zapletene funk-
cile, od obi

programa v %
skem jeziku XyWrita. Tale vrstica
npr. izvaja ukaz SAVE:

31=BC,s,8,v.e XC

Tipka s kodo 31 je S: od tega,
v Kateri od dvajsetih tabel je zgornii
ukaz pa je odvisno, kaj razen S se
moramo _ pritisniti. Interni ukaz
(tunkija) BC pomeni sto kot priisk
utripaca iz besedila

o VT 2t 5o, ek
sam ukaz SAVE inpotem konca
2z XC (XC = tipka Enter v ukazni
vrsti

Tabe.a za Alt je prece] specifiéna.
V njej so definirane kratice, ki jin
5poznamo po »afni«

o

uporabi tipkovnice. Kot v WordPer-
fectu je miska nekaksen tujek. Pred
kratkim 50 izdali dodatek XyWrita za
Logitechove in Microsoftove miske,
agrev obeh primerin le za program,
ki prevaja premike v druge Ko
Prevajalnik za misko obi¢ajno uj
abljaisto prekinitev kot makropro-
cesorji in ec koncev
Zares obravhavamo kot makrogene.
rator, le da ukazi prinajajo z miske
in ne s tipkovnice. Tezava je v tem,
rogram ne zmore diagonalni
premikov_utripaca. Ta se premika
premoértno, kot i pritiskali
smerne tipke. Kdor je ze videl MS
Word ali urejevalnik Logitech Point,
bo razumel, koliksna omejitev je to.
Miska in XyWrite s torej ne razu-
meta dobro, saj prva le posnema
tipkovnico, to pa XyWrite ze tako ali
tako vrhunsko obviada.
ot posebna datoteka za prevaja-
nje tipk v ukaze obstaia tudi podob-
na za tiskalnik. Uporabnik jo lahko
spreminja po mili volji. Res ni prav
verjetno, da med ve¢ kot 150 tiskal-
niki ne bi nasii svojega. pa vendar
— nikoli se ne ve. Vecina tiskainikov
se dr2i kaksnega standarda in ga
hkrati nadgrajuje, zato je lepo imeti
besedilnik, ki dodatnih zr

nilnikih je brez dokumentacije ja-

g

Programski jezik
Osnovni devizi XyWirita sta odpr-
tost in llakslbllnos! Vrhunec take
zasnove je vdelani programski jezik.
- Vllvm lahko med delom shranimo
1000 krati jolo¢imo trenutni
poloin] umvu&a zapisujemo nize,
vstavijamo kratice na trenutni polo-
Z2aj, ustavimo izve rograma in
pocakamo, da uporabmk cnnsu
eno ali vet tipl janja llﬂ
n prenos \zva]an]a na dmg
pomnilnika (GL)
Programe vnagamo s tipko Scroll
lock, na voljo pa so tudi ni
is in nalaganje. Eno-
stavne programe zapisujemo inte-

alipajo pre-
nesemo v kaksno drugo.

Ukazov, kot sta BC in XC, je okoli
160. Razdeljeni so v skupine za stol-
pce, ukazno vrstico, kopiranje in

Tock, pritisnemo vse zeleno in shra-

imo program. Pravo programiranje
pa je le nekaj drugega. Uporabniku
50 pri roki tudi sistemske spremen-




ljivke za prebiranie tipkovnice, polo-
2aja utripaca itd. Za programe, ki jin
iSemo, ni naceloma nobenih ome-
litev, vendar je pametno vdelani je-
2ik_uporabljati zlasti za obdelavo
teksta. Programi Se zdaleé niso cit-
ljivi kot recimo tisti v moduli-2 ali
pascalu, zato je z vejimi Kar tezko
delati, Geprav 5o vsekakor izvedijivi
Z vdelanim jezikom lahko popol-
noma spremenimo XyWrite - to so
mnogi tudi ze storili. Najnovesi pri-
mer je 2e imenovani sistem menijev
A La Carte, najznamenitejsi pa be-
sedilnik Nota Bene. Ta je nastal ta-
da je firma Dragonfly Software
licencirala ukaze XyWrita, napravila

Konéni izdelek je najbolisi danasnji
znanstveni besedilnik

Druge privlaénosti

Omeniti moramo Se do devet
hirati odprtih oken, generiranje ka-
zala in indeksa z avtomatiénim sor-
tiranjem, pisanje okroznic, &tiri os-
novne aritmeticne operacije, obliko-
vanje seznama sinonimov s slovar-
jem, paraleine in ¢asopisne stolpce,
sestavljanje zaslonskih mask  z

vnos podatkov, izvajanje ukazov
DOS iz XyWrita, prikaz konéne obli-
ke strani pred tiskanjem (prej mora
biti »natisniena« na disk, kar tako

ne gre), tiskanje matematiénih sim-
bolov in tujih érk z zamenjavo posa-
meznega znaka s kontrolnim nizom,
oblikovanje datoteke s sprememba-
mi, izpis datotek v imeniku (sortira-
no po imenu), mikropremik ¢rk in
vrstic, spremenijive zasione s po-

0 (napravimo lanko do osem
vrst lastnin) itd. XyWrite ima vse
zmogijivosti Kiasicnih besedilnikov.
povrhu paje Se neverjetno prilagod-

Kaj pa problemi?

Stara resnica je, da programske
hise zivijo od starih strank. Zato
XyWrite dozivija evolucijo in tu in
tam se vanj prikrade kaksna napa-
ka. Kaze, da besedilnik ne more sor-
tirat al preveriat pravopisa catolek
oleg tega ne sodeluje
dobro s programom PG.cache. 2
paketa PC Tools V4.22. Tega ni kriv
XyWrite, ker imajo podobne tezave
tudi drugi besedilnii, npr.
Word. Problem je v tem, da skoraj
vsi besedilniki spravijajo interne da-
toteke na disk, Ge imajo premalo
delovnega pomnilnika. Ko jih je tre-
ba spet prebrati,jih PC- Cache polo-
vi iz predpomnilnika in vre staro
verzijo. Rezultat: v XyWritu se je po-
polnoma izgubil tekst knjige BASIC
Technical lation.
v Wordu pa 50 se v besedilu na
sem lepem zaceli pojavijati dolgi
nizi strojnega jezika.

XyWrite — da ali ne?

XyWrite je odlicen program, a ni
za vsakogar. Ce veliko pisete, pre-
tipkavate ali kakorkoli vnasate tekst
v racunalnik, si ga vsekakor temelji-
10 oglejte — precej verjetno je, da se

a_boste oprijeli. Nekaj casa so
XyWrite reklamirali kot program, ki
vam bo vsak dan prihranil 45 minut.

imate dokumen-

nja, poiscite kak drug besedilnik

riferns

s
Delowne postaje CADICA!
2 mesece

T e

ncijs
Odpvuvn napak v treh
KGM, pod podve

Ali nas poklicite vsak delavnik od 9h-12h in od 14h-I8h na tel.

51520112,

-rna oprema so testirani pri nas
ike mreie, svetovanje n instalacja

‘vedrievainl seris v Liuljani
dnel
0 ugodnosti ponudbe se pltyucl‘ie 2 obiskom v nasi rgos

oz0m, pri SHELL-ovi bencinski crpalki (drugi semator
2a podvozom) desno, ez 200 m z desne strani.

9943 463

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE

& Seagate
NEC
SCITIZEN

EPSON

NULLENRR seL

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je za8gitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk d 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je za¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zas¢itni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN.

tiskalnike razliénih models
je za8gitni znak SEIKO EPSON COHPORATIDN

international import —

Trst, Ul. dei Porta 8, 9939 40 72920' fax 9939/40/360990 (3 linije R/A)

ISCEMO centre za servisno dejavnost

in pooblascene delovne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih.
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UPORABNI PROGRAMI]|

PRIMERJAMO: BORLANDOV QUATTRO IN LOTUS 1-2-3

Velik izziv starejSemu tekmecu

MIODRAG LOVRIC

otusov 1-2:3 je nedvomno
eden od najbolj popularnih

skih ~programov  za
‘osebne racunalnike. Tudi danes, se-

dem let po izidu prve verzije tega
programa. okuiva vt au 2
lednic (spre-

adshsel) V refinin fotin o  pim
delalo 80%, danes

Kov, Geprav se je pojavilo veliko po-
dobnih programov. Pri nas je p

Kkrili tudi precej pomanjkljivosti. To
Se posebej velja za enoliénost gra-
finih predstavitev. ni moznost t
skanja grafike iz samega
relativno zapleteno je obl:kovzn]e in
omejenojo evilo makro

GNDO 2 prekiic pravkar izvedens
operaciie it

eprav je bila zadnja verzija 1-2:3
2,01, ki 80 jo izdali septembra leta
1985, dokaj izboljsana (vecja in bo-
lje zasnovana delovna tabela, nove
funkcije, znatno boljsi makrojezik),
S0 programi, ki 50 se pojavili kasne-
je. postavili nove standarde. Zato ni
¢udno, da je druzba Lotus Develop-
ment za lanski april napovedala iz-
vedbo 3.0, ki naij bi zajela tudi zmog-
ljivosti konkurenénih izdelkov. Po
leg tega, da ne bi bila zas¢itena, bi
morala vsebovati znatno boljso gra-
fiko, hkraten prikaz podatkov in gra-
fikonov (ob spremembi podatkov se

hkrati avtomatsko spremeni grafi-

kon na zaslonu), povezovanje de-
Iovne tabele s tistimi na disku, funk-
cijo UNDO, tridimenzionalno tabelo

2a registrirane lastnike izvedb 2.X.
| preyiasno;zakal ims nova ver-
zija 1-2:3 20
ds. Deini raziog ie prav gotovs M-
crosoftov Excel, ki je v kategoriji
preglednic odpri povsem nova ob-
2orja in zato Lotus tezko' ponudi kaj
a. Zlobni jeziki pravijo, da bi
bilo za Microsoft bolje, ¢e bi se 1-2-
33.0 pojavil pravocasno, ker so zdaj
uporabniki starejsih verzij Lotuso-
vega programa 36 vedno neodioéni
in 0d 3.0 pricakujejo nekaj povsem
novega.

Poleg Excela sta si med novejsimi
preglednicami najvecji del trziséa
prisvojila Borlandov Quattro (v ZDA

koli 12%) in Surpass druzbe Sur-

pass Software Systems. Slednii

zmore mnogo tistega, kar so oblju-

bili pri Lotusu (npr. 32 tabel hkrati
iku, vsaka i

je Borland odkupil vso raziskovalno

ekipo, ki je napisala ta program (re-
zultati naj bi se pokazali v naslednji
verziji Quattra), menimo, da je tre-
futno za povpreénegs lugasiovan-
skega uporabr bistveno
bnl| skauslen, s pozre

se pokaze
O et i Sele ha Wit AT e
¥ Microsoftovem grafiénem okolju
Windows. Poleg tega se uporabnik,
nay h ukazov, le
programon, ki
ima povsem drugacno logiko in zas-
novo — Kijub res imenitnemu pro-
gramu za ucenje dela z Excelom in
Kijub moznosti branja in zapisova-
nja datotek s podaljskoma WK1 in
rugi strani ima Quattrg
ar o -1 bi osti pred
1:2:31n j82 njim doka] G0bro zdrus:
2ato se galahko stari uporabni-
navadijo s prav malo napora

s

2

)
g

in &asa.

Instalacija in ukazna
struktura

Instalacija Quattra je povsem
enostavna inne zahieva nobens po-
«

ten (to velja za uclnc ‘sodob i pa
ketov). jo ga disf

1ah's po 360 K- Ko prokopirame vee:

tino disket v prej obiko

program pozre okoli 1

Wo'p p:one ripo-
oéamo, da zaasine tbele Ingraf-
odimenik.
Gt vk, dota 2 mkrom. ki
ima le dve disketni enoti. Program
sam prepozna hardversko okolje
— ko ga prvic pozenete, mu morate

povedati le $e to, kateri tiskalnik
uprabliate,

0 zagonu se izkate. dd o siruk:
it ot Lotu-

sovi — razlika je < s i o statusna

yrstica z utripatem na dnu zaslona.

Ce vas to moti, lahko stanje spreme-

nite z izbirama /Layout in Descriptor

line oz. Kot pri 1-2-3 s prvima érka-
LD.

Glavni meni se prikaze ob pritisku
na tipko /. Tu opazimo va2no
vor pojavi na desni strani
zaslona, zasnovan pa je drugace in
Boij 10giono Kot pri 1-2:3, Skupina
celle, 5 katerimi Jelimo izvests kako
operaciio, se namesto RANGE ime-
nuje BLOCK. Z izbiro tocke v glav-

m meniju se spustimo v vecplast-
ne podmenije s priblizno 480 podiz-
De s

0 no-

mi.
Quattro je kot veéina drugih Bor-

;apomnie prej izbrane podizbire
npr. odprii sinhro-
TiErant ravpténg Shno xtabal e o
irami /, Layout, Windows, Vertcal
ali Sync, se bo, ko naslednjié iz
glavnega menija pokiicete Layout,
utripac postavil na Windows, v pod-
meniju Windows na Vertical itd.
Quattro vsebuje 3e eno olajsavo,
i omogota hitro delo z ukazi, kar
s je z 1-2-3 dalo doset le z obliko-
vanjem Stevilnih makrov v vsaki pre-
glednici. D ne bi vaskic posebel
skogili v podmeni, v ki
pre vertikain okno, greste v a pod-
meniIn'se postavte na ukz Verti
o higainem prtsku ma gk
cm. in ENTER prog
Kol jo tipk hocete do-
lotes biznjico. Vse s zatnejo
s CTRL in smejo vsebovati Se eno

vati
tipko — recimo, da izberemo CTRL-
V. Posledica: vsaki€, ko pritisnemo
CTALY. se odpre | nlvplbno ko

PR

(¢ g

dovaliuje 16 eho :azd-huw I-belei
koncu dela »poza-

e bliznjice in T iowata

Ob naslednjem zagonu spet sestav:

v sekundoh

P 3
in je popolnoma zdruzljiv z 1-2-3.
Ker pa ta paket stane 495 USD in ker
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Vpisnadisk  Nelagenje
Primerjave nerejens z AT ne 12 HHz

ljati. Prirona kombinacija, ki vam
gotovo dostiaet prdla prev. jo
asen skok (po-
oia spada pod 1o6Ko File v gav.
nem mlmllli

ko zatasno zapustite
ki zasede 366 K pomnilni-
ne smete niti slucajno odstranje-
vail drugih programov, ki so te
pomniiniku (npr. priajeni progra
. Kor 90 Zianka 200, O& ag o
stoin wobosie i v tor primeru izgu-
bite vee podatke v tabel T
vam ni treba bati le tedaj, ce upw
Tabjate $0.on koristen prisom
K3 Ga dobite's Quatrom - dodat
program Transcript

Vdelani dodatni programi

Priporotamo vam, da vsekakor
instalirate Quattrov pomozni pro-
gram Transcript, ki si bo zapomnil
(i sproti zapisoval v _datoteko
QUATTRO.LOG) celoten potek dela
— vsak premik utripaca, spremenm-
bo podatkov ali formul ob urejanju

2 /DSD1. Program vam ponudi dve
izbiri — urejevalnik menijev (Menu
) in  Transcript. lzberite

toeko Default, da bo Quattro to za-
isal v svojo startno datoteko
QUATTRO.DEF. Ob vsakem nasled-
njem zagonu in delu s programom
bo Transcript zapisoval vse v
stopke. Po potrebi ga lanko zatas-
no ali dokoéno ustavite (MUT).
Ceprav Transcript nvnma le 12

lavnega programa.
Med drugim 2 nfm dobite ukaz
DO, tj. moznost

i’ ipko DEL zbrisah vesbine
celice AT (to v 1-2-3 ni bilo mogo-
cal), .zqum,mo spet priklicete z za-
‘porediem /MRT/U. Na prvi pogled se

o201 zapleten, vsekakor dosti ol
Kot pri Surpassu, kier isto napravi

s tipko BACKSPACE. Ker pa si Quat
tro zapomni prej izbrane podizbi

e 2 izbiro Macro v glavnem meniju
in nekaj pritiski na tipki ENTER in
hitro pri koncu.

Transcript precej olajsa oblikova-
nie makrov, saj sl zspom celot
»2godovino« ukazov. Z izbiro dolo-
¢enega bloka minulih ukazov in ko-
piranjem v delovno tabelo lahko po
 Stilkujete S tako zapletene

Mm‘bllm uporabnike Quattra bo
razveselila Transcripto-

postavi natanko tja, kier je bil v tre-
nutku razpada.



Drug! dodatnl pomoni program
Menu b im lahko sami
prav enostavn bllkluels in spte.
minjate menije in po
kaze

mzlago 1 tor pazite, da se ukasi
v vsakem meniju zacnejo z razliéni-

%u lahko uporabljate katere-
gakoli. Ce hoCete, da se
meni prikaze ob vsakem nasled-
njem zagonu Quattra, dodajte dato-
1eld, v katero ga zepidete, podaljssk
RSC, sicer pa A

pmqv. erji so za
Qutiro Oblkoral Gva pomota ot

/DSMSA. Nove izbire 50 oznacene
s kvadratkom pra nom. Ceprav
je Quattrov sistem menijev nepri-
merno bolj logien in fleksibilnejsi

Lotusovega (zato nikar ne u
rabljajte Lotusovega drevesa), Bor-
landu zamerimo, da i podal razlag
v na zaslonu, Kot
v or Quattro-
vem sistemu. Vse kaze, hoteli
uporabnike prisilti, da sprejemejo

uattrov pristop in ukazno struk-
twro.

$e nekaj novosti

Poleg nastetih prednosti ima
Quattro $e nekaj izboljdav v primer-
nviz 125 Delo: 7 bloki celic (ran-
es) . ker je na val]o
SEARGHREPLAGE. 2
da poiskati in spremeni nurmmbna
PONb:
stan-

nutne celice ali ne, nmnmnn vuh
oenasnb a8

asanje !lllkovnlh nizov v celi-

E .. prece] oljsano s kombinacijo

ki riklice vse

Qul\lmve vdtlanl formule, uporab-

bere pravo,

o vaan Elokev. K ph ko s S
nesemo v vhodno vrstico in
tako znatno skrajsamo pisanje.
be lepo je uporabljena tipka
+ na desni strani tipkovnice. Ce jo
pritisnemo za F3, dobimo natanne
koordinate znih blo-
s 1o tipko
iie v_razsirjenem
trenutno_izbrane
opcie, kar jo 7910 ugodno pri grafic:
nin prikazih. Da ne bi kar naprej
wjemo,
e et vkllueue v program
Kot dsfauit 2
S Quattrovim swazom 1502 kom-

ann- novost je tudi
2apiss. datoteks mozno. shiani
i verziio pod  drugim

skanju ni treba pognati posebnega
programa, temvee se to da opraviti
2. Zmogljivosti manipu-
Iacije z grafikoni niso dalec od ne-
katerih standardnih specializiranih
grafiénin programov. Na voljo je de-
set razliénih zelo kvalitetnin naci-
nov prikaza. Posebej zanimivi 5o tri-

rami. povrsin-

Zanimivo je, da lahko Quattro be-
re oteke, ki so zaséite-
ne z geslom (¢e ga seveda poznate),

tru imena kekrinakoll, dolga pa
mejo biti najvec 15 znakov. Za pri-
xnc maica s razpclego veé naci-
nasprotno pa ne gre ME all F8 in zbira ustrz-
Qustiro 2al nima programa za nega ma zabi-
J. Nemaslo tege ts. da ee da miekro obiikovats tudi

m_ bloka ukazov, kar

pri ko na

2bno in dobro narsjeno pomoc, ki Smogoca Transanpt.
je gpraviena v dalolekl QUAT- _ Quattro vasbuie odiion azhiot
TROHLP in pozre celih 287 K na ¢evalnik makrov. Tega poklicete
i o 12510 312K s kombinacijo SHIFT-F8 in potem

rakom spremljate izvaja-
Delo z makri nje. V vsakem trenutku je mogoce

spremeniti posamezne
Dologite lahko stiri
Ke (bre:

Oblikovanje makrov s Quattrom
o tako enostavno, dajih itro obvia:
a tudi zacetnik. Pr
promore. naéin Leam (udene) =
makre, ki pa bod

v trenutno uporablia lpuglldmcv
Po pritisku na ALT-F8 in vnosu ime-

ko tudi_pogolne prek

toeke, pri katerih se bo izvajanje
ok tntor o bodo izpolnjeni
Tako zasnovan raz-

&utno skrajsal in olajsal oblikovanje
in preizkusanje makrov.

Grafi¢ne zmogljivosti
Poleg nastetih prednosti v pri-
merjavi z Lotusovim proullmom se

posebnosti Quattra pokazejo pri
kazu in tiskanju grafikonov. Prv Il-

e plmllnn mer upo-

2125, Kor jo bila za ime
dovoljena ena sama érka, so v Quat-

Tabela 1: Strnjene znaGilnosti Lotusa 1-2-3 in Quatira
Lotus 2.01 Quattro 1.0 kar iz Quattrz
Cena 495 USD 247 USD
Spioine karakisristike
Potreber min 256 K 512
i L EMS 4 Da
Uponhhl razsirjen wmnulmk Ne Ne
Operacijske karakteristike
Stevilo stolpcev 256/8192 256/8192 o o
Ima funkcijo undo Ne Da
Mozni skraj§ani ukazi Ne Da
Maksimalno $tevilo oken 2 2
&-dimenzionaino povezovanie sk o s
Baza podmkov vetja od
spreadsheet Ne
St 100
N vstavijati naslove i
5 10
1 Da (pasivni) Ne
Podpira SOZ! Ne Da rijo iz nat
Format datoteke
Import/Export dBase Da Da
Import/Export Symphony Da Da
Paradox Ne Da

ski diagrami (area), rotirani histo-
coni iz &1t in Simbolov.
Vecplastni grafikon lahko oblikujete
tudi tako, da npr. za naslov dolocite
drugatno obliko Erk iz mnozice de-
setih_moznih znakovnih naborov.
npr. spreminjamo

velikost érk v drugi vrstici naslova in
obeh koordinatnih osi

izbiramo male, velike ali normaine
érke. V_ koordinatni sistem se d

dinat (grids). uokviriti grafikon. po
2elji spremeniti Srafuro za vsako se-
anajstih, izbirati
simbole iz nabora trinajstin moznin
in se marsika. Quattr je po gralic-
i amcalfoatly/es doled b

tus i da b s dalo
%6 kaj zboljatl. To 86 posebe, velia
za_ tridimenzionaini  prikaz

Prav tako raznovrstne so mozno-
4 tiskania grafikonov. Uparabni

v Jugoslaviji bo prisia prav
Heoineal Slecunis moilatt S
ona v centimetrih — Quattro je
svetla izjema med mnogimi progva~

s priblizno Sestdesetimi_tiskainiki.
Poleg delovnega Iahko izberete Se
alternativen tiskalnik. Pazite na izbi-
7o kalitete tiska, 1. Hovlo toék na
palec (d

s pomzbne Layoutse da graikon
prikr uporabnika — ali
haj b0 mera s centimetrin, al naj bo

prikaz navpicen aii
Kakéna nay bo velkostita. Zabelnlka
bo morda zm a Quat-

oEaine vek& vodoraune (1ands:

cape), zalo je visina grafikona Sirina
na papirju in nasprotno. Na siiki 1 je
tridimenzionaini histogram s podat-
ki iz testa, ki ga bomo obravnavali
kasneje.

Primerjaine zmogljivosti 1-2-3 in
Quattra 50 podane v tabeli 1

Da bi dologili hitrost preracuna-
vanja podatkov v delovni tabeli, smo
oblikovali datoteko velikosti 88,926
50 matematiénimi for-

e 58 o spromoni:

wijen brez
¢i 1-2:3. Testirali

ino,

: logov s 72
Tabela 2: Primerjaini prikaz hitrosti Lotusa In Quattra (v sek) in | 2ot
pecrl ey mlami (dutno 2 log, sar. i i
123 Quatiro Giicen nacin (v, minimaina rokar-
kulacija) - najprej skusa
GMHz | T2MHz | 6MHz | 12MHz | gyl zgo na uste formuie, na
Proratunavanje delov- | 50 27 63 30 2ultate Katerih je vplival
ne tabele sprememba dolocene celice. Ce je
delez tovrstnih formul v celotni
rostiynosatduncteke 2167, 30 59 %0 bell majnen, bo Quatto znatno hi-
na disk .
Hitrost nalaganja 25 8 Ia vecina tabele, je as, ko
Koliko pomnilnika osta- w02 e e
ine.: Koz:prde. Tpridet smo z mikrom ZEOS 286 iz razred:
X, peogram, AT, ki dela na 12 MHz brez cakalnih
Koliko pomniinika osta- 306 2 Stanj, s trdim diskom 32 Mb in mate-
ne. ko naloimo dato- maténim_ koprocesoriem o
teko S028710. Rezulatiso pocani v
bona tn
Prosior W ga datoeka | 88926 ERES SeGiairo s pormimkem prosions
i K pocuti bolj tesno »
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Sklep

uattru vsekakor manjka precej
tistega, kar 5o prinesli kasnejsi pro-
grami. Ne more uporabljati podalj-
sanega (extended) pomniinika kot
npr. Excel z enoto »smart
podatkov je omejena s kolicino pro-
stega pomnilnika, zato morar

delo z obsirnimi bazami uporabiti
kaken drug program (to pomanjl
Tjivost ima tudi Excel). Se bolj kritié-
no je, da Quattro ne zna povezati
trenutno_uporabljane preglednice
s tistimi na disku. Funkcija UNDO je
izvedena dokaj nerodno. Najhujsa
pomanjkijuost fo napopoina zdruz-
livost 2 123 - Quatiro i popoin
mon tega programa. Ce h

vsom brez tosaw uporaplat 3 15
razvite makre, morate najprej zame-
njati originalni meni z alternativnim
23

primerih javi_sintaktiéno napako.
Kiub dozdevni napaki soob pritsku
rikaze delovna tabel

Pazluvu 10 preglejte, da bi odk
je Quatlru zataknilo. To se

vam bo zgodilo pri vseh datotekah,
ki jih uporablja Lotusov program za
utenje (PART.WK1), kar je tudi
jasno, saj so v njih makri, te pa je
reba prebirati 2 alternativnim men-
jem. Zamenjava menija vas bo pravi-
loms ‘osila lezav ~ izjema o datote-

. pri Kateri vas pro-
gra opriCakovEnD poslie na izbi-
o International v nekem zakotnem

eniju.

Kijub tej kritiki vam ob vseh Quat-
rovin grafénin kyaitetan, enostat-
/anju in razhroséevanju

makrov. leksibini ukazn straktur

kreno priporocamo. To 3e posebej
velja zato, ker bo Borland v nasled-
njo verzijo Quattra gotovo vkljucil
tudi zmoglivosti programa_Sur-

pass. Ce imate AT, jo zanimiva alter-
Rava Excal o katoroms o bon:
dali kaj vo6 v ent od nasleanjin sto-

RAGUNALNIKI,
RACUNALNISKI
INZENIRING

IN PERIFERNA OPREMA

Omorika 11, p. p. 5030
41040 ZAGREB

O nas ste e slisali. Na trgu smo
sicer s programom perife
nasim kupcem smo zagoovi

opremd
tovili stojala za mumm- mkalmkn in program
previek ter izdelali prvo jugoslovansko Skatlo za 525 paléne

YUGOSLAVIA

pejoivzatlk lonshega ot
To, kar smo hoteli, smo doseg|

2086
diskete. T
m

blago;

-vm.:hh n%l

Kkaj zelte kajt hofeli smo domazemu kupu kar na|h:m oo
nazadnje se nam je

it ldem ﬁouudvll 20 cone, ki so

xdaj ze pripravljamo prve posilike za izbiréni

raonltllﬂ, da smo :opnln ns;m‘lmo
of na zahodno-

SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT IBM

— Servisiramo raéunalnike PC XT/AT IBM, Atari, Com-
modore, QL in spectrum

— Prodaja raéunalniskih sistemov AT 286 za delovne
organizacije

- Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo
posamezne periferne enote: trdi disk, gibki_disk,
tastature, monitorji, osnovne plodée za XT in AT, Her-
kules karte, vdelava yu znakov v tiskalnike

= Velik, brezplaéen katalog za ratunalniske sisteme XT/
AT, Commodore il

— Ceniki racunall
Miinchna

in Spectrum.
Skih sistemov GAMA Electronics iz

Eprom moduli za Commodore 64/12
1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
3 Profi Asslo4 + monitor 49152 + nastavtev glave
2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
monitor + Torado Dos (Ram. Vi) + nastaviev glave
3. Turbo 250 1+ Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo Tos
+ Top monitor + Spec. Fast + nastavitev glave
4. Duplkator + Fast Gopy + Gopy 2005 + Tutee 550 + Fast Disk Load

avitev glave
- Duplikator + Iniro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250
6 Turbo2a0s Turbo Tape l + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza

8. Easy Script z navodili

9. Intro Kompmsuv 1— Tomndo Dos (Ram. Ver.) + Profi Ass/64 + Moni-
tor 49152 + Turb:

10. Miss Pacman

11. Phoenix

12. Popey

13 Vlzawme + Turbo 250 + Tornado Dos + Fast Copy + Copy 190

iga Load + nastavitev glave (32 K)

14, Disk Wizard + Duplikator + Fast Copy + Auto nibbler + Turbo 250
+ Monitor 49152 + nastavitev glavet

15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + nastaviov gave (32K)

16. Simon'’s Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-
tev glave (3 2 K

Vsak modul je v posebni modulski plastiéni $katli

vdelano reset tipko. Gena modula je 130,000 din, modula

32 K pa 190.000 din.

Gar. doba je 1 leto. Rok dobave takoj.

Menimo, da je el
mm pﬂ prilagoditi munu:hm frga.

b janie v tujini. Nos tr

v- niki z inventivnimi predlogi

frinega tekmovanja tudi na
V h| Ilim smo zasnovali racunal

akalnega stanj

Kin ene formata

odstotkov

el mmnh po vsej Jugoslavql"
m upcom sagofoi snako ihusko kakovos,

item
v, in zato smo del dehodka voiili v ljudi
trud

ispevali
a podroiu raéunalnikov.
Inik PCXT, ki de
inja, 5 1024 K na matiéni ploséi (ed tega virtualni disk
po dnolmn 2a koprocesor 507

r xﬂm 2a razsiritve in mnxnmqod vdelave ene dlshlm enote zapisa 360

radunciik o samoc 2ot hireisi od P

Povrh aohovliam.{ roéunclnike § procesor
obliki, de i di

Spectrum Commodore
sonas ;?oab.,m. ideje VAS, - folija za tipkovnico ~ eprom moduli
- Kempstonov vmesnik - igraine palice

la v taktu 4,77/15 MHz

0, z osmimi nezasedenimi

iska pa seveda tudi ne n. Nux
, 5,3-krat od PC m

286 in 386, in sicer v akini

Edini servis s popolno izbiro rezervnega materiala za raéunainike Sinc-
lair spectrum, QL in commodore.
Na zalogi imamo folije za spectrum 48 K, spectrum +, QL, Kempstonov
ymesnik za igraino palico, igraine palice, TV kabsl napajainike za
spectrum in commodore, kasetofone, kable vseh vrst, CPM/ module,
Giskete, 2ipe za spectrum in Gommodore Uia, RAM, 80114 PLA. 6565,
6526, eprome itd
jte velik

Predstavnistvo v Beogradi
Camp]uter servis, Mléarska 1| (011) 332-275

po telefonu: (061) 621- 066 in 621 523, vsak dan od

> katalog servisa.

10. do 19. ure ob sobotah od 8. do 1
Verje 31A, 61215 Medvode, Fax: (061)

b
tovilko (041) 267-241. P
v Splite od 6. do 8. juni

Servis
621-523
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Priloga Mojega mikra: Cipi NEAT za novi AT

DEJAN V. VESELINOVIC

BM e leta 1984 predstavil svoj novi mo-
dei ratunairike, K so ga takrat pompoz-
imenoval ANCED TECHNOLO-
& famita tshnologis) ai k 2
veril, da Je s tem Kone hibridne tehnologiie
o Veora. procosors. el ADX. 8056, K1 i
notranje 16-bitno n zunanje 8-bitno vodio. Jes-
no se je zdelo, da zahteva novi, p |Bl1b-lmm
Siro)tud ov Gperaciiok isterh Porm
posestnajsteril, zato ni bilo ve¢ razloga, o
sprijaznili z enim samim in Se to nepopolnim
megabytom. Res se je Ze takrat vedelo, da je
prenod v zasciteni nacin dela rahlo neroden,
¥ pltmen zalo. kor-nislov IAPX. 81068 s
vdelaneg: @ (MMU), a
Zato - nekak 56 1o da in oG 58 prav oo
prodaja.
Kako smo se zmoril et et kasnsie pomnilni
2 8 veno ni prebita, Sepray s0 jo do
neke mere obsl, OS/2 p , kar 50 nam
obljubljaliP: T se o 2kazar
Jo. da Jo novi operacijski sistem mrivorojencer
saj bi ga, Geprav bi mu uspelo prebiti pomnilni-
o mejo. hardversko prefitels nova generaciia
mikroprocesorjev, ez nekaj mesecev pa ga bo
Ga matiodnsa. Itel APX 80386 jo star 26 cve let
in 80486 jo pred vrat.

ini, ki to obzalujemo — problem

pretesnega pornilnika se js posvetio tudi veli
o Stevilo renomiranih firm. Lotus, Intel in Mi-
crosoft so leta 1985 oblikovali pomnilnik LIM ali
EMS (tega smo podrobneje opisali v MM 289,
sir. 16:17) in tako povetali delowne kapscitete
racunalnikov. AST, Quadram in Tate s0
{akol razvi stancard EEMS (izbollsani EMS)
S tem se je dalo v pomnilnik nad 640 K prenesti

LIM 4.0, ki obsega in nadgrajuje oba prej ome-

njena standarda.

programov, ki uporabliajo to vrsto
je scasoma naraslo. Dandanes ga

— recimo L
Wordperiect, Windows, Quatiro itd. IBM in Mi-
redje m
Gporaciskim sistemom, drugi pa grodo napre]
Intel je predstavil 80386 in kmalu zatem
(spet!) hibridno verzijo — procesor 80386SX (32/
{6-bitno vodilo). Kijub te podpisanim pogod-
bam o navzkriznem lcenciranju z AMD (Ameri-
evies — najhujsa konkurenca pri

{zdelavi mikroprocesoriew), Harrisom,. Siem

1ot dipi z visokim ivojem integraie, ki 5o
uporabljali za hitro, enostavno in u 0 kio-
ians AT-jov, 20 Tatce Zastarel, s Jo njnova
2asnova omogocala najvisji delovni takt 12 MHz.
Vedno hitrej$i kioni niso bili veé zanesljivi.

2Zgodili sta se Se dve pomembni stvari. Japon-
sk izdalovalct pomnilnikov, ki skups| obviadajo

oli 95% svetovnega trzisca, eli prodajati
2610 hitr pomnilniske Cipe 2 Gostopnim gasom
80 in zadnje ¢ase 2o 60 ns. Tako so postale

88

ja. Drugi dogodek je bil

/odnikov pri firmi General Electric. Obra-

te jo odkupila aruzva Harris, ki o jo malo pred
m kupil ameriski gigant

vl ueposobil s Realave OMOS e

procesoria 80286. Ne le, da 5o prvotno tehnolo-

gijo NMOS zamenjali s CMOS, temvec so zozili

Znamenje prihodnosti,
ki se je ze zacCela

rostore med zvezami v &ipih z dveh na 15
‘mikrona. Tehnologija CMOS zahteva manj ener-
gile. kar je prav primerno za prenosne mikre.
Zaradi manjse porabe se taki Cipi manj grejejo
in jih lahko uporabljamo pri vecjin hitrostih, to
pa pride prav v vseh mikrih

Pri C&T 50 se srecevali z vse vetjo in vedno
bolj uspesno konkurenco izdelkov drugih firm,
recimo Faraday, VLS in Suntac (tako npr. novi
1BM 301286 vsebuje vezja druzbe VLSI). Po pre-
gledu polozaja na tr2is¢u so pri C&T skienili, da
bo 80286 Se dolgo aktualen (po nekaterih oce-
nah i bo rg nasiednja ti et poglteil okoli 20
) inso e ot del. Bilo jim e jssno. da
el 640 K ne bo pray kmalu prebia in s bo
tors] se naprel oo standard LW Prav &

o&itno se jim je zdelo, /2 prej ali slej

precej
G, o Kl;ut‘,m faktor htrost. Leto dni kasnje

pri C&T zaceli prodajati ¢ipe NEAT — New
Enhanced AT Chipset (izboljSani nabor Sipov za
Kloniranje AT).

Mit ali resni¢nost?

Paket ima spiosno oznako CS8821 NEAT
CHIPset. Sestavijen je iz Stirih cipov VLS! |
CMOS. Preden jih podrobneje obdelamo, ome-
nimo e to, da je osnovni namen novega nabora

leksi ogramiranje razicnin faktorjev na
matiéni ploséi. Pri dolocanju posameznih para-
metrov moramo seveda upostevati nekatera
pravia igre, namret intaraktivne zveze.

in8 ta nameniena upravijanju

podalkm njihovih naslovov ter kontroli peri-

ferin ¢ipov. ki 0 Kijub visokemu nivoju inte-
aracie e vedno prisotn

7 (CPUBus Controlle) nadzira delo

rm:ssav]z in vodila. Vdeiano ima logiko reseti-

ranja in dolocanja vseh potrebnin delovnin tak-

v. Vhodna takta sta dva: prvi doloca delovni

2
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uzljiv
delovni takt. Obstajata dva poglavitna nacina
dela, sinhroni (vse aktivnosti so fazno uglasene
s procesorjem) in asinhroni (izven faze). Eno-
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STE VEDELI

da smo dolgoletni izdelovalec
kakovostnih izdelkov za merjenja,
indikacijo, registracijo, signalizacijo
ali avtomatsko krmiljenje industrijskih
procesov

DA BI VEDELI VEC

ne oklevajte, temve¢ nas poklicite, da skupaj
z vami napravimo korak naprej v krmiljenju
in regulaciji procesov

Sodelujte z nami!

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVUIA
Telefon: (065) &

(e 3457 MEFLEX
telefax: (065) 81-161

ALI VESTE

da v okvirih inzeniringa v sodelovanju
s tujimi firmami, s katerimi imamo
sklenjene kooperacijske odnose,
opravljamo consulting storitve,
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo
in instalacijo opreme, $olanje kadrov
ter servisno dejavnost




stamo povedanc to amogota nele izbiro takia
temve¢ tudi takta vodila. c.pr

na vodilo onkl|uéann kartice prenesle e
lovne hitrosti. Ze znano, jvan-
ve na hitrosti nad
8 MHz z enim Eakalnim stanjem. 82C211 kontro-
liratudi vse aktivnosti ns vodiluinizvala arbtra-

0 med procesorjem, DMA, masterii in logiko za
osve?itve pomniika,

82C212 (Pagellnterleave EMS Memory Con-

Srtarioe B0l intvend viiénica XT ali
Kot vtiéni tno
tor0 b6 procesor komunic e
in ne na 2 enim Eakalnim stanjem. V ne-
katerih razligicah namesto drugega dela vtiéni-
ce montirajo podnozja za module SIMM in tako
na plouo spravijo celin 8 Mb pomnilnika.
inoma Americani — Kar takoj vsta-
o Dodnotjn 2a SIMM, vendar redko presezejo

z-dn,- Satrta motnost kombinia vet nad-

troller) kontrolira vse osle, kot
pove 2 ime. Tega lako konfigurirate kot st
rdnega z enim Cakalnim stanjem. ran-
LIM 40 d. n ne lo
e po_mili volji,
It ot DOSL AT LIV o podvolani (shadow)
hitri_ pomnilnik, v Katerega se prepise vsebina
ROM.

Povrhu lahko mirne duse kombinirate stan-
dardne pomnilnigke &ipe DIP z moduli SIMM, ti
pa lahko vsebuiejo po devet 256 1 Kbitnih ali
megabitnih cipov. Ce se drlite izdelovalcevih
navodi, je vse skupaj podobno igram (skoraj)
brez meja. Konkretna uporaba t i
zelo odvisna od izdelovalca. NeKateri to pocnejo
le s podnoj za module SIMM, nekater uporab-
tsfo SIMM n viEnice DI, treii pa mesalo

SIMM s Kombmiranimi RodnoZi 28 256-
Kbiine In mogasitne &ipe

Po star navadi CT k novii &ipom prilaga
nekaj osnovnih navodil za sestavljanje matiénin
plosé. Seveda so od vsega zacetka tesno sode-
fovalis frmami. i piSeio KODHo BIOS Phoenix
Technologies, Award in American Megatrer
tormationat {AMI) Tako 8o now i paspeli na
trziée z ze opravijenimi vsemi pripravam, torej
kot popoinoma dokoncan izdelek. Konéni rezul-
tat 50 nove matiéne plosce NEAT

Te po gostoti integracije v primerjavi s starej-
Simi Kloni plos¢ AT niso kaksen poseben korak
naprej. Kot smo povedali, e vse spravijeno v ti-
i €ipih VLS| CMOS z manjsim Stevilom dodat-
nih diskretnih vezij TTL. Na osnovnih ploséah
najprej zbode v oéi veliko Stevilo praznih podno-
2ij za pomnilnike in velike bele Erke na Cipih
VLS|, ki oznacujejo dovoliene delovne hitrosti
(najpogosteje 16, tu in tam tudi 20 MH2)

Zapisli smo te, da o CAT omogotiluporab
razsirjenega pomnilnika po standardu LI

© ta standard podnlvamn
s softversko emulacijo (10 je enostavno, a slabo,
Ker nas smulacija stane neka) itrost; tako el
Vetina tajvanskih plose LIV al
o AST-ova kaflca RamPage 255.4). kar jo
bolj zapleteno, drazje, pa tudi hitrejse in torej
boljse: 04 100 toliko pragnin podnosi za pom-
nilnik.

V celoti gledano obstajajo na plostah NEAT
stirje_nacini pristopa k pomnilniku. V
primeru so na maticni plos¢i podnozia za stan-
dardne pomnilniske ¢ipe DIP. Uporabijate lahko
vse mogoce kapacitete — 64 in 256 K ter 1 Mb.
Natovrsine plosée se ga vetinoma montirati do

Drug\ izdelovalci dodajajo $ po eno posebno
Wignico, najveckrat dvodelno. Ta lahko rabi kot

magazin
A vsE HITROSTI

1o SIMM i posebnt razkiteenc vibico, . o
pacajena ekyutod pomulini Ided s i
hitrostjo. Taksne posebne plosée lahko
Yjsjo module DIP aii SIM s tii 28 256 e
kupna kapaciteta in 8 M
Oscbrao: e o il uuton Ralool on aer
2di 8o nem namrat najbol fikaibilen i najboli
praicen. Ne pozel SIM h
dragi, tak
Sodh 2ate b prehitro ne zavrzite dobrin sta-
ih Eipov DIP.
Koncno je tu seveda Se Harrisov procesor
80C266, CMOS Izvedba 80286 0 12, 56 ah 20
2 a primerkov za 20 MHz je
|m|m|c. i trgovel se znajdsio
rzije za 16 MHz, navite na
ezave,

pomanjkljivi
tako, da prod:
20

‘Ta natin je nageloma boljsi od prvega, vendar
tivno vecje zahtevnosti izvedbe (in
redk rabliajo. Kolikor vemo,
dandanes difkratni preet uparabla le matic:
na ploséa Hauppage/Renegade 386 z
¢akalnega stanja na 16 MHz s Eipi 100 ns. Son
kcaten preplet zahteva zapolnjevanje pomnilni-
ki v skupinah s po tirimi vrstami in
ie s T an, pekion:
dvojnega prepleta so Steviine.
2 njm znizamo patrebni dostopni ¢as pomnini
kaza polovi rostmi, ki so m
5o ‘o pravega nicelnega Cakainegs Siania 'n
vetje od'e enega takega stanja. Ce ru to
mislimo Ze pri_konstrukciji plosée, dvojnega
prepleta v praksi ni te2ko izvesti. Inzenirji C&T to
odiiéno obvisdsio. zato scivel paket vdelali
potrebno har
S staisca uporabnika ) e rezuitat zelo dober.
X jovolj in niso
a 5 megabitne lahko , dobimo, ahko
Gosesema Ritrost, Ki 50 2a § &
(0,500 0,7 ¢akalnega -un,.)m,a o3 tetin ki1
obveljale ob enem Cakainem star razjih
&ipih za 80 ns. Bolj ekonomicna verzija teh
ploseé z delovno frekvenco 12 MHz lahko upo-

In 2 enim Cakalrim shnpm. ki ima Eipe za 100

mikra do-
ozorni bodite
1 in

pvodnaslv nnnnlogue NEAT (LM 4.0, dvojni
inik

jo ploste omenjamo, ker se
izboljgavo

o dobro.
in procesoriin je eno
9d naipomembnejsin, e ne kar najpomembns}-
rasanje dos u.
o, 22 Tt braz cowmiih star potabu:
mo pomnilnik z dostopnim ¢asom 60 ns, z enim
¢akalnim stanjem ns. Obe vrsti &pov sta
zelo dragl 256.Kbiti tipi o aso
prece redki, megabitne pa prodajajo e izdelo-
Vaicem mikrov i 10 na veliko (@rosistiena pro-
aja).
drugi strani bi konstruktorji plosé seveda
radi prodali &imve svojih izdelkov. Zato morajo
s cenejgim in dostopnejsim pomnilnikom dose¢i
hitrosti, ki 50 dovolj vecje od Ze standardnih 12
MHz brez cakainih stanj. Na voljo sta dve resitvi.
Prva je uporaba tehnologije s strojev s CPE
80386 — med procesor in glavni pomnilnik vsta-
Yozl Hiter sisiént pradgomioll. Tako o5
izqubi borih 5 do 10 % hitro upo-
abo standardng Nt pomniniskin Eipor. Der
stvo, da bi morala biti vsaka taka logiéna kontro-
la sestavljena iz diskretnih vezij, tehnolosko vze-
to i problematiéno (konec koncev je na plos-
¢ah Mylex, Everex, icronix ze dolgo
tako), nerodno pa je, kar tiée ceno in prostor. To
namre¢ plosce podrazi (po nasi oceni za 35 do
50 odstotkov) in cena doseze ceno plosE
280386 (oz. zadnje Case 803865X)

Druga motna in pogosto uparabliana reditey
e preg interleaving) pomnilnika s strar
mi (i pnge S lorioaved memony): Preplcun)n
; asu, ko procesor uporabl
pomnilniski blok, drugi osvezuje. Trorehera
podmena tega pristopa je, da procesor statistié-
1o vzeto najpogosteje potrabue zaporedo zio.
zene podatke, zato je verjetno, da bo naslednji
blok potrebnih podatkov ravno v pravkar osve-
takol dostopnem delu pomnilke. De-
litev na strani pome pomnilnik razdeljen
il bloks, i 30 1anko anjsiod fizien
da npr. fizén blok 256 K razdel
replet je lahko dvojen (two-way
m'erlenwngi pri tem se en blok uporablia in
naslednji osvezuje — ali Stirikraten (four-way
interleaving). V slednjem primeru uporabljamo
pri blok, drugi e 2e osveten, trtin celri pa

ljavo sta-
v - izkoristte lanko pomniinik na

gzl Ker ta pomnilni s 36 *
Kbjtnimi &ipi stane celo malo, vet (okoli 20 od-
stotkov) od e cencune plosés e ta motnost

izredno ug

Tazave s hitrostio pomninika postanejo vsaj
teotetiéno be bolkrténe i prebiraniu n spioh
vsakrsni komuni osnovni
At VoAV ton primar

r procesor sodeluje 2 zelo
jgem primeru dostopni

¢as 200 ns, pnsmp o8 mamesto 1651
jom. Prisiop jo

Jo se odvija na vodil s taktom
8 MHz in enim Cakalnim stanjem. Pol
lahko video karica glede na lsino hitrost siste-

akalna stan

"Velika veéina  lod NEAT 2810 omagota
cej enostaven i s0 ga prej uporabljali na
32.bitnih ploseah — pockojen pomAINIK (sha

dow RAM). Ob zagonu sistema racunalnik pre-

1]




bere celotno vsebino sistemskega ROM BIOS in
tistega v video Kartici ter napravi Kopijo v stan-
dardnem delovnem_pomnilniku
med 640 K in 1 Mb, torej na naslovih, kamor ta
vsebina tudi sicer spadn Procasor potem pri
delu vseskozi uporal opije. DOStop.
io ool teces polno ittostio, krat itre.
e kot

Ve madieto je bilo do neke mere nujno. po
drugi strani pa so se pri C&T tru gociti
S Sovacary Xiouos Satosne povimoun pred
Velikim modrim. Pri CET menijo, da lahko njiho-
va osnovna telovno fre 6 MHz
in enim cakalnim stanjem izvaja o oha
gredo skozi ROM BIOS, priblizno dvakrat hitreje

Kot IBM PS/2-50. Praksa je pokazala. da je hi-

trost res vecja, vendar ne <ja, e p
pri delu mi. Da ne bo
m_pospesimo_delo

2 graficnimi karticami le v tekstnem naginu.
V povsem grafinem nacinu dela je 16-bitna
zasnova veliko vaznejsa od podvojenega pom-
nilnika

Vdelana hardverska podpora LIM 4.0 je po-
membna tud: 2 ekonomekega stalista. Le pomi-
slite, da taksne pomnilniske Kartice sicer stane-
jo_priblizno toliko kot polovica osnove plosée
NEAT (v obeh primerih brez pomnilniskih ¢ipov)

PRIMERJALNE MERITVE $TIRIH RACUNALNIKOV

in pogosto tudi ved. Primer: povpreéna osnovna
plodca s taktom 12 MHz nih stanj
stane v ZDA okoli 350 USD, kartica AST RAMpa-

g8 286+ z LIM 4.0 pa 330 USD (Ce ste trmasti
rojeni_pod srecno zvezdo), kar skupaj znese
okoli 720 Za primerjavo: osnovna plosta

SD.
NEAT stane ckoll 470 UED. Rafunica js tore
rav jasna, e pa upostevamo Se hitrost, je vsa-
Ka nadaiina primeriava odvet.
Al res potrebujete pomnilnik LIM? Ce oprav-
ljate resno delo z resnimi programi, vam bo
prisel prav. Vetina programov, ki so_prerasli
bornih 640 K, vsebuje dolocene metode prena-
ania presstia programske kods n'll podat-
kov v zunar nilnik (najpogosteje trdi disk),
tore} lanko broziijo tudi brez dodatnega RAM
Ker pa jo celo najpotasnei RAM hilrisi od
ga trdega vomno

dnlall hlire‘s |r| bolj uginkovito. Ca ga kupite,
oste lahko uporabljati tudi nekatere programe,

K doslej nists mogli recimo Microsoftov
5/286. Ta pomnilnik vam bo kas-

esnici na ljubo ni standard LIM na osnovni
ploséi nié novega. Plosce firm Protech in DSI ga
nosijo 26 dve Il (pr tem gre seveda za stan-
Gard LiM 3.2), Tosniba pa Ga vaelule v Svoie
.mmm.,ss prenosne racunalnike. Kijub vsemu

soto nam.se verzije standarda, ki ne obsegajo
mnogih i v. Omenimo le t0, da se daz LIM
brycibi prestavit udi programsko kodo in
ne le podatkov kot pri prejénjih izvedbah.

Tako pocasi pridemo do ljuénega vprasanja:
Kako to deluj Kakéna je dejanska
hitrost osnovnih plos¢ NEAT? Kako se obnese
pomnilnik LIM? Kaksna je primerjava s klasiéno
tehnologijo? Kako take plosée uglasujemo?

In vendarle deluje (pa $e prav
lepo!)

lazadnje moramo $e v praksi preveriti nas
teoreti¢ni opis. Plos¢a, ki smo jo dohllv v testira-
nje pri manchenski firme Gama Electronics,
otitno delo dveh izdelovalcev: na navodilih za
IF, na ovojnici

Technologies. L1d. Skupno jo le tajvansko po-

sea je napravijena v standardnem formatu
baby AT Ker ima vea)- rkrat vee. luknji. za
montazo, kot jih zares potrebujemo, bo $la ned-
vomno v vsako 8katlo. Ne ski no mora-
te kupiti. Tudi tista, Ki jo 2e im: jobra.

PRIMERJAVA DVEH KLONSKIH AT MATICNIH PLOSC

| roricn 7 kion | 1m0 _wmar
L0wie/0 10w/ [1owe/0 [1ome/o
T o | zmos Jouvermi] mar e cche (34K e | bz cach | 38K cace
.o/ |0 [2oaiero [1omro | fozoceson
STROJNI TESTI 1 Hitrost procesorie neo | 260 nee| wm
PROCESOR IN POMNILNIK: 2. Ukasi:  8088/8086 5,66 5,66 3,90 3,74
1 Hitront procesorja a6 s | s | ves|
a03ss B -
2 ket
3. Noserika: brex e |z | | em
5. Nonerik ar—— 017 o1 | o6
I (vec kot 1 M0) 12,48 10,00
Uin (3.2 4-0) il
4. Pomnilnik: D0s
A (vee Kot 1)
Un (3.2, 4.0 Lot o
o sk ortn ao aaotet Bt
Doatop do datotek Dos: ru,ss | 19,36 [ 7uss | 1108
~ aadhnih 136,48 | o008 | se,01 | 17,8 et w7 | son | ‘ass | aer
- elikin e | s | sz | er
2. Dostop 08 do trdega diska 0,90 | 3090 | sw1s | anss
2. Dostop DOS do trdega diska 90,92 | 40,72 17,58 | 31,85 i
. Dostap 8108 e
3. bostop s || e | e
sz | am | ww| s 2 ke w0 | 0 | s | 0
a2 | 2rior | ez | 20
viogo viogo
s i e, e, | wmmc,o | W | mmmc
. Zaslon bres skpolirands 2,74 | | 1 Zaston brex skroliransa el e oo e
2. Taslon » skrofiranse feslen peS semlinial
3. Neponreden dostop do. zaslons 2. tasion » skroliranjen sa | sa| n| oem
PROGRAMSKI TESTOVI 3. Neposreden dostop do zaslona 83| 48| as3| 48
GBOELAVA BESEDIL - VordPerfect 5.0
Nalaganje 63,48 1,00
Stete bosed sz 2,15
jiten ey oz | w078 | waas | oo
anje in sasensava 300, 5028 700 | 7098 | sause | 218
Loex et ] 1006 | 1612 | 1ss | 13,28
Pisanse ne disk 14664 36238 | 2061 | | Takane i sasensave a0 | erar | s | sozs
Vider s | Ceoo | sioa | sz
Guen - Hervard Grshic 2.1 Pisanje na disk s | s | s | e
sz | 30| 2| am
Tarts seat. s | ame | 13,62 | aear
| s e i34 | siso | sk | 3125 | { omarinn - warvaca orsphics 2.1
T T ) e R
Kirte neat
oz 10 | sar| vas | mer] | e wike
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Izdelava jo odiina. Nesporno, kvalitto odraza
nekaj nmmnnm malenkost Tako so npr pod-
M sestavijons 2 pozia
in res Solidnih podnozi za ¢ipe DIP. O kakénin
alitetno

se je

lapo zacinjeno kot pr weljavienin imaf,
Ta plosca je tehnicno in ekonomsko zelo z:
imiva. Na e 5o 8 16-bitn razsiivene vie-
nics i dvo &-bin, veega skupa) ve men, kot jo
Jandanes v navad. To nadoknadita ova seriiska
{R821350 s Eipom 820450 Inen paraleln (Cen-
tronics, &ip 82C11) vmesnik. Osnovno ploéo
dobite vaem potrstil ke, zio s vmesr
ki takoj lo. Tako si prihranite
oo Bebitno viEnico (n okl 100 DEM), v kater
je ponavadi standardna AT Kartica za Vi, ki je
v nasem primeru ni treba Kupiti.

Druga posebnost je neka cudna vticnica na
drugem koncu plose, ki se zdi podobna vsaki
drugi 8-bitni, le da je acnem mestu.V res-
D vilenics 22 marsbing ko
vedbi v prlrocmku dobii

osi 2ja
pomnilnika. V drugi Vol
me celih 8 M

v svetu, da s plosco prodajajo takéno posebno
karico. Kar ogleie s tuje evie ~ vse ploste
imajo_takéne vtiénice, Se
ustrezne kartice. R v Jo tudi tohnigno zelo
zanimi

Uporabljon pr
izredno uéinkovi i
8 megabitnin upw in St po 256 Kbitov. Mega-
bitni Cipi s0 dejanski pomnilnik, tisti manjSi pa

= nlmemumor

janju parnosti. Trik je v te

2
3
S

S0 X 1 Mol tomvet. 514256, tore]

4 % 258 Keiinl 2 deklarirano hitrostjo 100 ns.
ace recenos gre 2a kompakine pakete ¢ po

Sinoncsss oo Cipi. (8 *

4% 9 = 36, torej racunalnik vidi Snalent Strin

SETUP FOR THE 206

XIOR/XION WAIT STATES
16 BIT DMA WAIT STATES
8 BIT DMA WAIT STATES

EMR BIT
CLK BIT

SETUP
[ Raw-roM oouncmunou 0000
RAN-ROM CONTROI 1110
512-640K Anmsss MAP
MAP RAM AT 0AO000-OBFFFFH 00000000
MAP RAM AT 0C0000-ODFFFFH 00000000
MAP RAM AT OEO000-OFFFFFH 00000000

BANK 0/1 DRAM

BANK 0/1 NUMBER OF BANK
BANK 2/3 DRAM TYPE
BANK 2/3 NUMBER OF BANK
DRAM ACCESS WAIT STATE
INTERLEAVED .PAGE MODE
RELOCATE DRAM 640K-1MB

1
00
0
0
1
1

vrst 2561 Kmmm ipov na obéutno manjsem pro-
storu). T vse: 256- Kbitni &ip z dostop-
i asorr B0 mDEN (e oo
ora con), m-qammk pa 70 DEM. 1 -
ipi_stane 720 bEw.
z oplsanlm pn..mom pa M. Razlika
znasa 80 DEM - prinranite 125 odstotka. Naj-
iepse pri o & e, da ne iz ljivosti, ker
brecesorbramaal pomninik popoinoma
enako kot istega na osnowni plosci. Ves prostor
ostane na voljo za dodatne
TazSirtve, Tako dobrega prjema 26 dolgo nismo
videli. Projektantom od srca Cestitamo.

1z povedanega sied, da ahko na plosco v raz-
li¢nih variantah spravite 1, 2. 4, 5 ali 8 Mb. Kar
ide hirost pomnlinis, varm i traba kupovat
najhitrejsega — 100 ns je dovolj. To olajsavo
omogoca, preplal pomnilnika, ki je standarcno
vdelan. Ceprav pocasnejsega
pomniinika) R et S Al ki sarie
(pri tem pade hitrost &ipov na 120 ns), pa tudi
ukinete vsakr$no ¢akanje (hitrost se zvisa na 60
s).

0 e druge stvari, ki smo jih navajeni,
rocimo. ol ymearii ta svadete Signaine
diode. prekioprik za barvni oz, mono monitor,

jucak za zunanio baterijo, ¢ pustite racu-
Ralnik izkiopljen dije Kot m

dni (sicer je
elana bateria VARTA, ki 56 poini, ko mikio
dela) td. Konéno je tu seveda Se Harrisov CMOS

286-16. Ta dela v taktu 16 MHz, kot pove
oznal

Plosto smo montral v man) kot eni uri, zata-
knili vanjo vse kartice in prikljucili ra¢unalnik.
Fozavilo nas jo 3porocil firme AM ki jo napi-

SETUP FOR THE 211 ey

MIPS test o izracunal dastoj v sekund) zveds
2,14 milijona ukazov. Po pregledu teh relativno
Resmiselnin razaltatov srio se odlocii pogleda-
1. kakéni s0 preddolocan parametri plosce. Fo
navodilih smo v enoto A: vstavili prilozeno di-
sketo in vtipkali NEAT. Pojavil se e takle zaslon

NEAT EVALUATION BOARD SETUP - VERSION 1.04
COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC.. 1387

cue seTur fon g sacios

pRess ur
PRESS ENTER TO SELECT MIGHLIGHTED ENTRY

Geprav v navodilih omenjaio verzijo 1.03 t
programa, smo dobili verzijo 1.04. Priroénik na-
ki s prednastavijenimi para-
metri za instalirani pomnilnik 1 ali
na disketi nismo nasli in tudi ne Gama,
saj smo odpeatili originaino zaprto disketo.

Pogumno smo se prebijali dalje po meniju in
o€ i nastavijanja
razliénih parametrov. Ker nismo imeli nobene

0 se hrabro lotili eksperi-
mentiranja. Vsi razen enega poksusa so nas
pripeliali o polom, ist sdin pa e uspel, le da
t0 8 MHz ni hotelo (mo-
o) semposnst ket anol. Poskusal smo
mogoce z zelo

PROCESSOR CLOCK SELECT 0

READY TIMEOUT TABLE 0

ADDRESS ADD. HOLD TIME 0

QuIC) 1 | Vaja tudi dve datote

AT BUS 16 BIT CMND DELAY 00

AT BUS 8 BIT CMND DELAY 01 | tendveh

AT BUS 1/0 CHND DELAY o1

16 BIT AT BUS WAIT STATES 11

8 BIT AT BUS WAIT STATES 11

AT BUS CLOCK SOURCI 00, | 22 arscl s

Vodilo v taktu 16 namest

FOR THE 212

EMS ENABLE 0sfe Sho popnean

EMS WAIT STATES 10

RW-ROM WAIT STATES 11 | tega nikar ne p

EMS BASE ADDRESS (HEX) 1

EMS PAGE REG.10-BASE (HEX) 0

PAGE 0 POSITION 11

EMS PAGE 1 POSITION 11

EMS PAGE 2 POSITION 1

EMS PAGE 34 POSITION 11

PGAZ0-GATE A20 CONTROL

vse
spremanl]lvvml rezultati. Vse to navajamo, ker
0 vetina tistih, ki se

Gaiodio 2a tovrstne osnowne piosce, notela po-
dobno gratiz njimi. V navodilh je opozorio, da
. Ker se lal
odlio. veriamits,
da sploh ni bilo prijetno, a nam e stroj le uspelo
zbuditi iz globokega meditacijskega transa. kar
nemara ne bo uspelo. Zaradi

varnosti uporabnikov zato za vsak primer prila-
gamo seznam zacetnin vrednosti in Se nasvet
¢e niste res izkuseni ali poklicno usposobljeni,

Moj mikro 35

»



jih nikar ne spreminjajte. Iz seznama boste Iah-
ko prebrali tudi vse, kar zmorejo taksne plosce.

Ce se le prevec igrate in izberete vrednosti,
Katerimi mikro popolnoma zaklenete (L. loc-
kout), ne obupujte ~ resite se lahko brez spaj-
kalnika, keS¢ in kladiva. Izklopite racunalnik,
Kajte deset sakur\d  prtisnite tipko INS in
avta postopek v navo-
ovrniti
¥ protno sanje vse ipe 0 Ca in soer glede
e jih zmedii. Res bo v tem zacet-
o stanja sitoma o ond Sakaine stanje in
deklaracija, da sta v raéunalniku le dve vrsti
pomnilniskih &ipov — to je pat razlog vet, da si
dobro ogledate zatetne vrednosti. Pojdite po

nike nad 640 K oznati kot pomniinik AT in ga
¢ programom PC-Cache iz

nik trdega di = Tn]e it
et Erasom Nt najbolje izkoristiti ta
pomnilnik. Kot obicajno prilagamo tabelo z re-
zultati merjen.

Poleg toga o podvajeni pomnilnik zvedilv le
v primeru, da imate to¢no 1 To

oblikovati l'(ol nnmmlmk AT (np’ ' Umx/x-mx)
V obeh primerih iahko presezek
upor: primerjavi

gz

verskitesti namrat uporabliajo e BIOS na video

i, softverski pa le grafine zmogljivosti
Kor i o v P o e tvan ondl:
cila pa¢ ni nujna. Sami se odiocite, katerim
testom boste dali prednost. Sami bolj verjame-
mo softverskim, Ker so laboratorijske meritve
konec koncev le laboratorijske, osnovni motiv
2a nakup ratunalnika pa je prakticno delo
Znjim

Povzemim: tehnologlja NEAT je zsio e
va, pa tudi nasa plosca je bila zelo dobra. To
znak pribodnost ki se jo 1o zatela, ceprav gre

Bracnost I slabos i podvojenega pomnilnika in
P ugotovili, da je naceloma
pametnele uporabijat presoZsk RAM Kot pred:
pomnilni

ga R skoraj
vseh prakllcnlh teet bl natno boijse rezul-
tate. Tokrat druga tabela izjemom:
Zultate dela s pocNojenim pomminikom in brez

Analiza rezultatov govori sama zase. e upo-
Stevamo obnasanje stroja v zadnih dveh skupi-
testov, v kateri

H

e b o g0 201 VIkZ): o zmoglivosth jo
plosca na vrhu razreda s taktom 16 MHz. in to
tudi ta upoltevamo racunalnike s CPE S03g6-
16 02. 80386SX. Pri izvajaniu 8 in 16-bitnih uka-
20v o 2a deset odstotho hitreda o strojeu
80386 v taktu 16 MHz in za petnajst
odstotkov od mikrov s CPE 80386SX.

Edini slabosti v primerjavi s konkurenénimi
izdelki sta relativna nedostopnost parametrov
(to je nedvomno napaka tajvanskega izdeloval-
ca, ki je varéeval z dokumentacijo) in dejstvo, da
Znjo nikakor ne bo mogoce uporabljati progra-
mov, pisanih za 32-bitne procesorje. Za prvo silo
nas potolazi to, da trpijo skoraj vsi tajvanski
izdelki kroniéno pomanikanje dobre dokumen-
tacije.

Ce niste eksperimentator, je ta plos¢a ideaina
mocne delovne postaje v rokah zahtevnin

se boste znadli sami ob vsakdanjem delu, se
izkaze, da je plosca Zeno po sestevku Easov

asnejsa od Olivettija M386 za komaj 0,13
sekunde ali 0,07 odstotka, hkrati pa za 40.8
odstotka hitrejta od Zeosa 286/12 in za ceiin

1455 % od racunalnika IBM PC. Ceprav bi naj
gl Olivettiju in Zeosu prav tako mogote
sldivirai predpomniinik, nam to i uspelo Pri

vrstiin
nosti, potem v glavnem meniju NEAT poiséite
opcilo SAVE CONFIGURATION FILE, imenujte
to datoteko npr. DEFAULT in po zapisu na trdi
disk uporabits POWER ON REGET. Ko racunal
nik spet 02ivi, bo vse v najlepsem redu.

Ceprav vse to gladko tete, bo obicajni upo-
rabnik najbrz le prestrasen. Zato smo obiskali
Komjuter servis v Beogradu i ogovorili
s kolegom Cosicem. Njegova verzija plosce je
malo drugaéna — nima tako urejenih moznost

a jo je zaradi dru-
gatnege tudi AW |evega) "6108 lazjo uglasit,
20 val parametr opiaani v naraynem jezlu
dgovarat

Frmogiivos aban plase o6 prakténo snaks

e do konénega vprasanja, kako
se sistem obnasa v primerjavi s konkurenco. Kot
ponavadi smo uporabili svoje standardne teste,
saj gre dejansko za racunainik. Kar zadeva dru-
ge dele, imamo grafiéno kartico Hercules Plus,
kontroler za trdi disk SMS OMTI 8620 (kombini-
rani_kontroler MFM/ESDI) s prepletom 1:1 in
hitrostjo prenosa 460 Kbit's, trdi disk pa je Se-
agate ST 251-1 (41 Mb, 28 ms).

Zadnji problem febila odlocitev. s &mprimar.
ad o

jati n nou o se odlotil 4
Konkurente: 2o ( m)xqodnvmskn 1BM PC 5
dim diskom Seagate 57 225, Zeos 286/12 2 e

lovno frelvenco 12 MHz brez Sakainin stan In
hitrim trdim diskom Seagate 1
ptec 2327RIBIOI|vam 366 s pro-
m 80386 v taktu 20 MH in zelo hitrim
iskom CDG ESDI 2 deklariranim dostop.
nim ¢asom 18 ms. Ker smo ze prej ugomvlh da
podvojeni RAM Kijub teorii le malo pi
K hitrost sistema, smo se oot 384 K pomni-

E

92

or i Komtotar Adaptec 2327R, ki ne dovolju-
je uporabe PC-Cache (naknadno smo izvedeli,
da lepo sodeluje z nekaterimi drugimi podobni-
mi programi). Res je tudi, da Se ne poznamo
vseh odiik plosée Zeno in bomo za to, da jo
popolnoma spoznamo, potrebovali vsaj Se me-
sec dni.

Druga tabela  rezultati je $e bolj zanimiva kot

prva. Z naso plosco smo primerjali osnovno

plesco Protech, za katero menimo, da je danda-

s nekaksen absolutni standard. Dela na 6 ali

iz z enim ali nobenim cakalnim stanjem,

2ato je ekvivalentna osnovnim ploséam, ki dela-

MHz 2 enim cakalnim stanjem. Na njej je

Sest Cipov Suntac, ki skupaj vsebujejo prav vse.
Nanjo gre do 4 Mb pomnilnika.

12 rezultatov je razvidno, da bo stroj ob aktivi-
ranem podvojenem RAM delalenako sl potas-
jo kot brez njega. Ce ga izkljuéite, morate
preostali RAM 354 K obiikovati Kot pomninik AT
in ga uporabiti za predpomnilnik. Tako v celoti
vzeto pridobite bistveno vet. lziema jo e gelo
A in VGA, saij bi bilo v tem prime-

o Kopranie ROM v RAM v Korstne,

Drugi zelo zanimiv aspekt merjenj se nanasa
na hitrost dela 2 video Kartico. Ta je bila v obeh
primerih Hercules Plus, ki se je skup:
Protech pri hardverskih testih odlicno izkazala.
S ploséo Zeno NEAT smo dobili znatno slabse
rezultate (~20,5%). Cudno pri tem je, da se nam
na pooled video del ne zdi pocasneyéi in tudi
softverski testi tega ne pokazejo.

dez- 2 WordPerfectom da ploséa Zeno 52.9%
boljge rezultate. Ista plosta prednjaci tud pri

sof m testu in 10 za 20,2% (brez

predpomniinika o znese 26.4%). To dozdevno
paradoksalne razlike i tezko razumeti. Hard-

ali tistih, ki bi taksni radi postali
Natin zapolnjevanja pomnilnika je ideslen, ker
je enostaven in ekonomicen. Iz pogovora  last-
nikom Game kolegom Tovernicem smo izvedeli.
daje omenjenih megabitnin Eipov dovolj i to za

e torej potrebujete velike
racunalniske zmogliivosti ob primerni ceni, je to
pravi izdelek za vas.

S\
Mikrohit.
ratunabmiv & méemnng

SPICA

tehnologi
crme Rode

No. 10179 8x09~
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PC/AT monokromatski  PC/AT 386 — stolp — monokromatski
- 80286

—takt6/12MHz  — takt20

iz
MByte RAM spomina  — 2 MB RAM mem
~ GWERTY AT |Iplov»lcl 101key ASCIl  — koprocesor: 8036
video grat. kartica  — QWERTY llpknvnlc- or kty AsCll
- mmokmmmn monitor 14” (oranz)  — hercules video grafiéna kartics
MByte formatiran  — monokromatski monitor 14" (oranzen)
— mend al-k s usyu ol 360 KByte - trdi disk 80 MByta formatiran (< 26 ms)
~ dve RS232, ena paral. komunikacija  — disk Kontrotor 27D+ 2
— mif

— dve RS232in ena plul.lnl komunikacija
iska

PC/AT grafitne postaje
or: 80:

~ mikroproce
— takt 8/16 MHz y
~ koprocesor: 8020710 3me RAM memore
— 1 MByta RAM spomina  — koproc: Hz
ZQWERTY AT tkoinica 101 key ASCH * — QWERTY AT Ilpkuvnlcl 101 key ASCII
~EGA video grafiéna kartica (800x600)  — EGA video grat. kart (600600
FISYNC barvni monitor 14" — MULTISYNG barunl manitor 14
~ v sk 40 MByte formatiran (< 28 ms) trdi disk 80 MByta formatiran (28 ms)
— mehki disk, 1.2MByte i 360 KByte  — mehki disk 1.2 MByta Il 360 KByta
— disk kanlrnlcnl 2FDE+2HD - disk kontroler 2FD +
— dve RS232in ena paraleina

pi ia komunikacija  — dve RS232in ena paraleina komunikacija
— miska (kompatibilna z MSM in MM) z disketo  — mi

Ostala oprema za delo z grafiko:
— ACAD 10.0

radbenistvu in elektrotehniki

= plmvn ormata A 3, A-4 (H. P. kompatibilni)
rski printerji (H. P. knmplllbllnl

— monitorji VGA-19” & kommlni ol

(1024x768)

telefon: 065/26-566, 26-511

telefai
€ mail: yu pak 1651200 : : ditronic

¥ MEBLQ ndustriia pohistva in opreme,

65001 nova gorica
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34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL.

— TELEFAX

|IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem ra¢unalniskem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro ra¢unalnikov in
opreme:

—

XT, AT, 386 IBM kompat#bllne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,
skenerje, diskete

XT 26 od 828100 1TL (1135 DEM) 2avoonace cunalnlkeckiblion12-
mesecni garancijski dobi in izven nje
Ze od 1,236.300 ITL (1695 DEM) strokovnijaki:

5 ARNE computer service

2e od 1,536.650 ITL (3480 DEM) v LJUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki brezplaéne nasvete.
Ze 0d 299.000 ITL (400 DEM)

' A Kerzi¢eva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

y kompjuter

|

e

‘ ’ .
= . .
biblioteka V| . .
.
Prporotamo vam nase najnovelse izdaje: IZREDNE CENE! -°
1 MS-D0S. 33 75.000 .
2 Prirocnik z Basic programiranjem 10000 . g
5 Amiganos principtm programiranje T k I k .
4 MariST-GlaBASIC 000 ISKalniki i
5. Word Per 75.000
Prav tako g0 axtusine S nasiedne knfige: E P S O N .
6. Turbo Pascal 3.0 Principi in programiranje 60.000
7. CPIM softver v praksi a0 . .
8. CP/M sistemsko navodilo ljana v sodelovanju z
5. C1aapriocrik zadelo, 55.000 . ézgglsgmﬁ:Lé‘gleMENT L2
10. G128 Programski vod 60.000 2 %
11. C64/128 Tetaj asemblerskega programiranja 60.000 Celovec — Avstrija,
12 0'64 spom:'m ::‘:I:J:iltdn]' idade: 60.000 e Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578, .
rejem pre z 1
‘5’ A,a,,g,G,EEAS,C,, 50000 o informacije v Ljubljani: (061) 444254 2
miga/Atari ~ PC MOD 60.000
15, Ciipger 87 60.000 *  LX-800 462DEM o
6. C~Principtin rogramiranje 60.000 o LQ-500 752 DEM
17. Ventura Publisn c0000 LQ-850 1.267 DEM
1. Qui X
it kempletih prhvanit denar: % ® LQ-1050 1.517 DEM
a) Knjige 1,5, 14, 15,171 300, .
i 1 5 "
:)' ﬁ:{ﬁéeé 3-5 13% . Pri prevzemu dopladate $e
d) Knjige, 101 11 150.000 o 20% prometnega davka.
e) Kniiget1i12 e P SR Rt 100.000 Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije.
Narogam nasledn,ekn,.gukompme ( N ® Garancije in servis: v Ljubljani
| Osebni | .
| | .
| .
| KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipoviéa 41, 32000 Cacak | .
Tel: 032/43-951/ 3120/ 30-34 |
|




C 64: GLASBA ZA VASE PROGRAME

UPORABNI PROGRAMI

Kako »ukrasti« tujo

melodijo

DRAZEN SMOKOVIC

otovo ste med ogledova-
njem kakega tujega intro ali
demo programa ze veckrat
siigali glasbo iz te ali one igre. Ta
opis vam bo pomagal, da se boste
sami nauéili, kako se stvari streze.
Naj poudarim, da morate za taksno

torski program. Dela se lotite ta-
kole:

Nalozite program in ko se bo
oglasila glasba, resetirajte racunal-
nik in_nalozite_monitor. Potem
v pomnilniku poisite niz bytov 14
$03 (vel

fa_v_pomnilni
50001 vpisate 38 (ne s pokom,
). 2ds} ahko scete
isti niz, in sicer od $A000 do S
(na podroéju basicovega ROM). Ce
monitor najde ve¢ nasiovov, vsake-
ga preverite z ukazom za disasem-
bliranje. Ce pa monitor Iudl tokrat
niéesar ne najde, poskusite s hard-
Vekiorjom rutine SFE SFF

vers)

Ko najdste kaj programu podob-
ga (brez vprasaj
Biraite matce pred Pajdanis ot
m. Igre se navadno zacnejo ta-
kole

RUTINA 1.

SEI
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA,
STA
LDA
JSR
cLI
RTS

#<IRQ
$0314
#>TRQ
50315
#00

$DCOE
#01

$D01A
#XX

SYYYY

IRQ JSR
SEC
ROL

JmMp

$2222

$D019
SEA31

igol naslov glasbe
Yy naslov
resetiranje glasng

LDA #NN ; ali je uporabljen ROM
STA 501

JSR $nnnn ; razne uporabe in inici-
alizatorske rutine

JSR $nnnn

SEI ; prepoved prekinitve
A #nn ; vrednost, od katere se
zatne rutiia IR — i byte

oA wm visji byte
STA 5031

2daj je vazen vektor IRQ. Poglej-
te, katere vrednosti se vpisujejo in
program diasemblirajte od tega na-
slova. Iz programske prekinitve se
Kiicejo mnoge. rutine. Poiscite JSR
(skok na podprogram), ki je v pom-
nilniku bolj »oddaljen« kot drugi. To
je zaradi tega, 2a igre
navadno pisejo loceno od s
programaiin jo tako tudi shranjujejo
v pomnilnik. Ko najdete »sumijv«
JSR, disasemblirajte pomnilnik
kraj tega naslova in ce
naslovu kaj vpise
(SD41C — $D420), potem je velika
verjetnost, da ste zadeli v ¢rno. Ta
naslov lahko preverite tudi iz basica
(Ge najdeni naslov ni pod romi), in

Poke 54296,15:FOR
G695 FOR M1 70 TNEXT MSYS
naslov:NEXT N

Ce pa je naslov pod basicovim
ROM, vpisite rutino 1 na kako praz-
no mesto v pomniiniku, in sicer ta-
ko, da namesto ZZZZ vpisete najde-
ni naslov.

Mozno je, da se glasba niti po

in posku-

a 2 vsemi

Histimi nasiow, ki jih Kicomo iz pre-
Kinitvene rutine IRQ.

Co je glasbo sliati, morate utino

0 e prestaviti blizu podpro-

grame.za clasbo In ves SKupai bos-

neti. To pa je vse!
se ni vse jasno, si oglejte
prakticen primer, kako. ~ukcast«

Nalozite igro, resetiraite ratunal-
nik, nalozite monitor. Potem pois-
cite

50314 .H 08000 8FFF.14,03
66E9

Poskusimo disasemblirati tole: .D
66E0

Vidimo, da s to nakljuéni podatki.
18¢emo dalje: .H C000,0000,14,03
c191

Pagledamo: .D C180

Pred vami je tipicen zacetek igre.
Zaéne se od ukaza SEI, torej o
183, Poskusimo igro pognati.

6C183

Vidimo, da je igra stekla. Spet rese-
iramo inpogledamo, na Katerem
DC183

nasiovu 6 1RQ:

12 tega vidimo:

IRQ je torej na naslovu C2AC. To

bomo disasemblirali: .D C2AC

Pri tem Kii¢emo samo en JSR na
naslovu 601B. Preverimo, ali kaj de-
la z registri SID: .0 6018,

Poznavalec bo takoj opazil rutino
ROB HUBARD M. To je ena od naj-
boljsih (in najpogosteje uporablja-
nih) rutin za glasbo s C 64. Rutina se
zacne takole:

(C18E LDA #SAC LDA nnnn
190 STA $0314 BIT nnnn
C193 LDA #8C2 BNE nnnn
C195 STA 50315 BEQ nnnn »
TME: op - Do POZIV: RESET: ‘
RAMBO $8100 - $A400 $8100 LDA #503 |
JSR $8100 |
SUPER $C000 - $D000  $C12B LDA #00
ROBIN STA $C000
HOOD
GREEN $E000 - SFE00 S$E103 JSR $3ESB |
BERET $3E00 - $4000 SE357 LDY #$35 |
SE4BO JSR $3E00 |
SE704 |
SE85C
$3E32
201DS $C500 - $D000  $C506 LDA $00 *
JSR $C500
TASK 57860  $78B9 S6EB Loa #00 |
111 $E080  SFED6 JSR SE6C8 |
BATTLE = $0810 - $15FF $0816 LDA #00
VALLEY JSR $0810
CYBER-  $AE00 - $BF35 S$AE06 LDA $00 *
NOID JSR SAE00 |
ALa $6000 - $69D8  $6006 LDA $00 *
JSR $658A |
THUNDER- S$ED00 - $FF46 $ED12 LDA #00
cars JSR SED06
DRACONUS ~ $C000 - $D000 S$COBF LDA $00 *
STA $C000
MEGA APO- $4AA0 - $5822 $4AA6 LDA #00
CALYPSE JSR $4AA0
SPECIAL  $5000 - $5EB7 $5006 JSR $5000
\GENT
QUEDEX $4000 - $4F8C  $4CBB LDA #00 *
STA $4100 |
GARFIELD $0C00 - $2631 $0C06 LDA #502 = |
JSR $0C00 ‘
FORMULA ~ $C000 - $D000  $C006 LDA #500 ‘
ONE STA $C000 ‘
|
pri licu rutine za resetiranje glasbe lahko v akumulator poleg nicle |

vpisete tudi druge vrednosti; tedaj dobite druge melodije oziroma

2Zvotne efekte v isti rutini
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Sele na visjih naslovih dela direkt-
no z registri SID. Ce hocete preveri-
i, pretvorite 6018 v desetisko st

603) in preskusite, ali dela

POKE 54296,15:FOR N=0 TO
99999:FOR M=1TO 7:NEXT M:SYS
24603:NEXT N

Glasba iz Tetrisa se oglasal

Rutino 1 vpisemo pred pomnilni-
$ki blok, v katerem je glasba (pri
Tetrisovi glasbi na naslov SSFCE. t;
petdeset bytov pred rutino za glas-
). in sicer tako, da namesto 2222
vpisete naslov S601B, za rutino za
reseliranje pa 'LDA #501; STA
$6001. Potem to posnamete tak

S STETRIS-nSFGE740 (on o
vilka enote 01— kasetofon:

5K).

s SYS startate rutino 1, bo
glasba iz Tetrisa igrala hkrati 2 va-
§im programom v basicu ali stroj-
nem jeziku!

Upam, da je glede glasbe s C 64
2da) vse jasno, Ge pa imate Se kake
tezave oziroma ce potrebujete kake
melodije, poklicite & (052) 872-325.

omba: Uporabljal sém mo-
nitor Robcom, pri katerem je ukaz

za iskanje H. Ce vas monitor upo-
rablja_kak drug ukaz, potem ga
v tekstu pac spremenite.

C 64: PROGRAM OPTIONS

Izbiranje opcij
z igralno palico

IGOR BREJC

mnogih uporabnih- progra-

ju kake opcije, postane opcija in-
verzna. Prav to dela tudi rutina Op-

g

Rutina se zacne s $C000, konca
pa s SC20C. Sestavija jo nekaj de-
fov: delo z opcijami, delo s palico,
pomikanje giblijive slicice in inici
zacija gibliive slicice ter cele rutine.
naslovom SC25C je opis dveh
gibljivih slicic — pustic (kot v Art
Studiu). Zakaj dveh? Zato. ker ena
pomeni kurzor, druga pa njegovo
ozadje. Tako dosezemo ucinek veé-
barvnega sprajta. Ko rutina deluje,
sta opisa slicic za naslovom +832

Kurzor premikamo iz katerikoli
vrat (porta), deluje pa po nacelu po-
spesevanja. Hitrost premikanja do-

lota parameter na nasiovs.+700
Idealen obseg je med 3 in

Opcije prikazuje kvadrat poljubne
velikosti na dolocenih koordinatah
Kadar se te koordinate pokrijejo
s koordinatami kurzorja, postane
opcija inverzna. Podatki 0 opcijah
50 v naslednjem formatu: prvi para-
meter je koordinata X kurzorja  nje-
govem prvotnem polozaju,
koordinata Y tega poloma el
pomeni Stevilo opcij v meniju +
potem pa se zvrstijo parametri za
vsako opcijo posebej: koordinata
X levega in desnega kota ter koordi-
nata Y opcije. Te tri koordinate so
stvarne koos deljene z osem,
in se ponavijajo za vsako novo opci-
io menija posebei.

Ko pritisnete gumb na palici, ruti-
na e zadnjic prey

opcije, je na naslovu 0. Ce pa potre-
bujete zadnje koordinate kurzorja,

preberete s sistemskih nasiovov
gibljivih slicic.

uporabo rutine jo najbolie
Ny okt proki rutino:
ko bosto povezal Mitrost Podpra.
gram pa Kicete tako, da postavie
vektor na +78 in izkljucite IRQ.

Programa Options ni priporodlji-
vo uporabljati v basicu, Kajti naredil
bo zmedo na mnogih Iokacijah vrste
zero-page, povezanih z basicom.

Podrobnejse informacije: & (041)
538-201

CBEG AD #9 DB 38 E9 18 4A 4A  CBFB 86 OC CO 6D 66 BF 40 18 CIFD 4A
CBB8 4A 85 FB AD 10 DB 29 63 C168 86 11 CO 12 08 14 48 15 CIF
CB19 F@ 96 AS FB 99 20 85 FB  C198 8 16 CB 17 88 19 48 1A C26
CB18 AD 91 D@ 38 E9 32 4A 4A C118 86 1B C6 1C 88 IE AD 08 C26
CB26 4A 85 FC AS 4E 85 56 AS C118 B1 4E 85 FB C8 BI 4E 85 C21
CB28 4F 85 51 AD 15 DB 29 83 C126 FC C8 Bl 4E 85 52 A5 4E C21
C#38 85 53 AS FA D@ 43 A2 B1  C128 18 69 83 85 4E 99 92 E6 C228 Ci
CB38 86 FA AB 80 A2 08 Bi 58 C13@ 4F 20 2E C2 20 3F C1 A9 C228 2
Co4@ 95 4B E8 CB C# B3 DI F6 C1i38 80 85 FA 20 88 CB 60 /8 C230 8
€848 AS FC C5 4D DB 12 A5 FB  C148 AD 15 D@ #9 93 80 15 D@ C238 D
CB59 C5 4B 98 6C C5 4C BS 98 C148 AD 18 DB 29 FC 8D 10 DB C248 8
CO58 AS 53 F@ 83 20 9C C@ 60 Ci56 AS FB 8D 8@ DO 8D 82 DB - C24
CP68 A5 50 18 69 63 85 50 99 C158 A5 FC 8D @1 D@ 8D 93 DB  C25
CBE8 62 E6 51 A6 FA E8 E4 52 C168 AD 81 83 85 58 AD 82 #3 C25
CB70 DB C6 A9 6B 85 FA A5 53 C168 85 59 A9 8@ 85 57 A6 58 C26!
CB78 68 A5 FC C5 4D DB 13 A5 C178 A4 5/ 88 CB FF Db FB CA C26
CP8B FB C5 4B 98 8D C5 4C B8 C178 ES FF DB F6 AD 88 DC 2D C27
C988 B9 AS 53 F@ 81 68 26 9C C188 81 DC C9 7F D 9D AD 81 C27
CB9B CB 68 A9 90 85 FA 20 9C C188 63 85 57 AD 82 83 85 58 C28
CB98 CB 4C 23 CB A5 4B 85 53 C198 4C 28 C2 AA A5 57 38 E5 C28
COAB AS 4D 85 54 28 BD CB AS C198 SA 85 57 BO 08 A4 58 CO  C29i
CBAB 4C 38 E5 4B BA BA OA AA CI1AB 81 F9 92 C6 58 BA 4A B C29
CBBE AB 06 Bi 50 49 FF 91 50 C1A8 BD AE 81 DB E9 33 99 86 C2A8 86
CBB8 C8 CA DB F6 68 A5 53 85 C1BB CE 81 DB CE 93 LD 4A B) C2A8 FC
COCO 58 A9 09 85 51 A2 83 96 C1B8 8D AE 81 DB ES FQ BG 86 C2BB 86
CBC8 58 26 51 CA D& F A5 54 CiCB EE #1 DO EE 83 D8 4A AA C2B8 88
CBD@ BA AA BD E4 CB 18 65 50 CiC8 Bg 25 AD 16 DB 29 03 D@  C2C8 6F
CBD8 85 56 BD E5 C@ 65 51 69 C1DB 87 AD 68 DB C9 19 98 3A C2C8 68
CBES 28 85 51 68 8 40 1 C1D8 CE 80 D8 CE 62 D3 AD 66 C2D8 88
CBES 86 62 CB 63 86 85 40 86 CIiE® DB C9 FF DB 20 AD 18 DO

CBFO 80 07 CH 08 08 OA 40 8B C1EB 29 FC 8D 16 D@ B8 23 8A
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: TEKSTNA RUTINA V

HIRES

Po zgledu slovitih

programov

ALEXANDAR MISOVSKI

utina je v strojnem jeziku in

je napisana z Monitorjem

52. Njena funkcila je vpis

standardnih znakov s HIRE iz ROM

0tovo se spomnite menija iz pro-

gramov Art Studio in Amica Paint
ter opcile, ki uporablia to rutino.

Glavni program ($1000) uporablja
subrutino ($1200), ki vzpostavi po-

vezavo med koordinatama kake po-
ljubne tocke O(x,y) aslova
ustreznega bita v pomnilniku. Na-
slov byta poisce s tole formulo:

BYTE=( osNovA+|m1y/a)*32mx
AND S-
NUVA*’?OW)

Potem v bytu polte bita. n sicer je
-~ ((XAND?)+1) BIT

5

0d_pomnilni o
:\23& ‘do $1270 je 25 dvobytni

vrednosti, in program izvaja opera-
cije INT(y/8)%320(0<INT(y/8)>25)
To je najhitrejsi nacin mnozenja
320, pri tem pa program uporablja
absolutno naslavijanje, indeksirano
Z registrom Y (LDA 123E.Y)

Glavni program najprej prever,
ali sta koordinati X in Y v vidnem
tekstnem obsegu 312x192. Ce je ta-
ko, ju postavi na skiad. Potem obli-
kuje naslov znaka in vKijuéi HIRE
Sledi glavni del programa, ki dela
po nacelu pomika celega znaka
v desno, in sicer za BIT1, potem pa

pravi znak vpise na naslov X, Y, dru-

z 8 (ostanek 0),
% oraprost utinh ki 2ok izt brez
kakrsnegakoli pomikanja.

red zagonom programa na loka-
il 02 vpisemo Koordinato ¥ (PO-

2,Y). na lokaciji S03 nizji byte
Koodinbia %, me fokaciji S04 pa visj
byte

Omenimo naj $e to, da pred star-
tom programa izrisemo vsebino vi-

soke logljivosti. To naredimo 2 uka-
zom monitorja 49152
54000 00.

POCETAK: $1006
14a 63 148 £37
cmp 2239 sta 61
14a 64 rts
sbe 1101 (8) 2ax 10p
bes 1ps3 jrts g
m (BRY)sty PD
Jor 1209
m 1663 jrt 1ay 7
3 e 18a(F9),y
m 4 (desmo) or a
inx
T o eox 57 (BIT1)
Ths ‘bne 1071;(desno)
1da #tDg ldx 100
sta PA ora(?5,x)
1da 113 sta(FB,x)
1ax 1196 ine 02
#) clc iny
asl a cpy 108
ha bne 1068; (3R1)
1da 1166 cle
ade P »le
sta Fa adc 08
»la sta 93
inx e
v 1103 ade 5d¢
bne 1017 §(%) sta g4
¥9 ola
1da 1138 sta 92
sta D11 1dx 166
1da H18 1dy H00
sta DOLE (BR2) sty PD
1da 133 gor 1200
sta g1 iay 7
18a 93 14a(F9),y
07 (1evo) asl a
bre 1064 (&) inx
x 1100 epx 5C (BIT)
1ay 169 bne 109%; (1evo)
(BR) sty PD 1dx 100
jor 1200 ora (¥B,x)
1ay 7> sta (PB,x)
14a(P9),y ine
ora(rB,x) y
sta(FB,x) cpy 198
£ bre 1996 (3R2)
bt 148 37

epy 198

bne 1048; (3r)
pla

Pla

pla
POETAK: $1L206
13a g2

and 73

and

sta 57
1da 73 ;BIT=3-(BIT141)

1230 08 o¢ 40 61

1262 09

$BYTE=BYTELL AND 7

sta
1da g3 ;BITI=X
€7

sta 01
rte

v 7

8¢ ¢2 oo 03
88 07 C6 ¢#8
8¢ 6C cg ¢
86 11 oF 12
8616 0F 17
86 13 ¢ 1c
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—_t 'UPORABNI PROGRAMI
PRIMERJALNI OPIS KOPIRNIH PROGRAMOV ZA ATARI ST 2

Deset velicastnih

KRESIMIR CRNKOVIC

e me spomin ne vara, je bil

T Copy prvi prograrh za ko-
piranje, napisan za Trami-
elovega dirkainega konja. [

to, ker e bil prvi kolikor
toliko profesionalno narejen kopirni
program. Hekerski izdelki te vrste

pa se spreminjajo in
danes dobivamo iz rok taistih heker-

set programoy, i 50 po
mojem mnenia naiboIRl, N seve:
i

a ugledall ¢ sveta stega cne i
zato sem jih razporedi po treh ge-
neracijah:

Dedki 50 ST Copy 2.0, Side Track
Disk Copier v1.0, ProCopy 1.1 in
Happy + Maxiformatier. Med sinovi
naj omenim Proco

1.50, od vnukov pa bom po kako-
Vostnem vrstnem redu predstavil te-
le programe:

5o bodo wprasal
2aka) 5o ubadamo z ded, ko
o retimo ST Copy 3.0 Misim. da je
to vendarle kakovosten izdeiek in
dao e vella nekal napisat. na-
Ko bi mogli reci tudi za druge vete-

3

ST Copy 2.0

vendar ga 8 danes lahko uporablj
mo za Kopiranje nezastitenih

h (merjeno o
Zacetka do konca dclmama disket-
ne enote). Po moji oceni - precsi
skromen. uporabriku ponuja nor-
maino koplrun]e. opiranie
iakat. tormanranio v
amionta (destination) di-
Skets. O Kopirania, K ga avior m
nuje sprotected copy«. ne bo kake
osebne Koristi, saj program i kos

n Jupiterju, a Kaj Sele Ge-
takemu, kar so zasé
Vot domibie In case.

Side Track Disk Copier

Program je starejsi brat Copyja
1.0, razvit pred ze kar nekaj asa,

naslovov, zunanje p

Ce bi o svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS in basica,
naroéite knjigo

Povezivanje na IBM PC

Priro¢nik, brez katerega ne gre
Interna arhitektura raéunalnika, znagilnosti
sistemskega vodila, prekinitve — nadzor in

uporaba, DMA, karta vhodno-llhodmh

se od drugih razlikuje
po zelo nanavadnlm prikazu. Diske-

ormata 8 x 5
bodo e vedeli, kaj to pomenil Med
kopiranjem se po krizanki sprehaja-
ta Erki R in W, odvisno od tega, al
program podatke nalaga ali zapisu-
Jo. Nenavadna. toda zelo domiseina
zamise. rog

- Kot vet drugi dedk:
Zato 36 zamoiite s S dragim, ko
brskate po disketi. Izdvojil sem ga
zato, ker zlahka
grame s siabso zascito (naj Se en-
krat omenim Mission Jupiter).

Happy +

vost sta pomenili opciji ANALYZE in
MULTIPLE. P
d

rva analizira disketo,

veterana zares ziva-

program!

Nezsstiteno disketo presnamets
v eni minuti in 24 sekun

iteno pa potrebuje kar kst ioes

b v
Igraje posneta na sako drugo
in zato so drugi kopirni programi

javijali n-pakn in niso veé hoteli de-
lati, kadar so naleteli na prazen pro-

ProCopy 1.32

Ta verzija je v bistvu enaka razlici-
ci 1.1 in zato zanjo velja vse, kar je

opisano zgoraj. Izboljsana pa je
2 novimi rutinami za branje in pisa-
nje, in zato je ta profesionaini p

gram malce hitreisi: dvostransko di-
sketo obdela v eni minuti in 16 se-
kundah, boli3i pa je tudi v kopiranju
zasitenin disket.

ProCopy 1.50

Ta profi mi je dale¢ najbol] viec.

seitoriev, vstavili pa 50 (spet) nove
rutine, zaradi katerin je sinko postal
najhitrejsi od vseh preskusenih pro-
gramov: programe Forez zaseite o

v 74 sekundah. Druge, &
e, ba et g e ot i
minute.

ProCopy 2.02

© je prvi program, ki je mogel
'ormlnvaﬂ disketo na 380 K. Ponuja
malo opiranje, formatiranje,
info I Gt Sohe Wit aiaing

jo lahko nar

¢asa, povezovanje s posebnimi karticami
napravami, kako programirati vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.
400 strani, format 17x23 cm.

Cena 95.000 din.

Knj
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Platilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a

e neposredno pri
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pira v normainem in posebnem w4
&inu, obakrat zelo pocasi. Normalno
Kopiranje traja priblizno tiri minu-
e, posebno pa kar deset in vec.
Toda i programa, ki bi se ga ustra-
$il — strl bo prav vsako zaséito!
Formatiranje je Zal loceno od
presnemavanja oziroma z drugimi
besedam, b disketa S ni nared,
boste zelo veliko casa, pre-
den o boste lmm-nrlln Kaii ustrez-
na opciia je prav tako Katastrofaino
Pocasna ot Kak GEN.
e verjamem, da obstaja Se kak
pocasnejsi_program, vendar sem
reprican, da vas ta veteran ne bo
pustil na cedilu.

ProCopy 1.11

njim trem. Toda ProCopy 2.
poleg nkaterh (v glavnem Satsim
programskih _sprer asa

£ navo podobo. fovil 5 6 12 icecih

skupaj videti precej
Omenil sem Ze spremembe na siab-
Se. Vstavili 50 recimo prav neumno
rutino, ki upocasni branje in zato se
2di pisanie veliko hitrejse kot nek-
dai, Ceprav je v resnici prav taksno
Kot neko<. Program »raztegne« ob-
delavo nezascitene diskete na 81
kund. Morda bo kdo pripomnil,

jajcu, a mar ni

sramota, da starejsa verzija hitreje
dela?

CopyStar 2.2

S serijo programov ProCopy je na
tem podrocju zavel svez veter. No-

To je zvezda med Kopirnimi pro-
grami, ceprav Zal ne Sy jarko. Ko




rogram nalotimo, se pojayi pregle-
opcijami,

og»a,mo < lih po
KOPIRANGE 'S Poskouow»
NIH DISKET — ukaz, ki je dober za
dole, Ce se zanesete na nezanesljive
diskete. Uporabniku je prepusceno,
da doloti prostor, s Katerega bodo
reSevani _podatki, vse drugo p:
opravi ratunainik
2. KOPIRANJE Z NORMALNIH DI-
SKET — zelo moéna opcija. Kopira-
mo lahko vso disketo, samo podat-
@, s formatom ali brez njega in z ve-
Hiatlor o Jo Koga Srah, a o8
posnetek ne bo posretil. 720 K pres-
name v 77 sekundah. Zal pa ta zvez-

imate torsj kj na disket,nimate pa

~ razlike med tema vrstama reseti-

renjerisom domet Merir da e

»trdi« nagin nekaj opraviti z i

7o, vendar tega nisem mogel prove-
it

PARAMETERS — se spomnite
gomjsge DSk IEO 2l e v

onuja pril o lastnin ze-
o promente

VERIFY - knmsmar i potreben.

RAM cija. Racu-
nalnik sam dolodt vellkost, vi pa jo

patrite In jo instalrate, Namen to.

. Progr
i pa boste izbral bodisi
normalen format, malo ve¢jega (81
K) ali tveganega (900 i
nje ni njegova mocnejsa odlika
ndar se s hitrostjo ne

z

more pohvaliti.

4. VSEBINA DISKETE — Koristno
zatiste, ki ne vedo, kie je kaj. Imenik
fahko posnamete devetimi goniini-
ki (driverji, lahko pa tudi vidimo
vse, kar je na disketi,in sicer s koné-

imo s konénico TOS ali
s konénico TTP.

5. SPREMINJANJE — Gesa? Naj-
brz opisa (imena) diskete. Namena
te opcije nisem zapopadel.

6. KONTROLA KOVOSTI
~ uporabili jo bodo tisti, ki ne verja-
mejo v svoje di znako »no
namee. Programcek vse lepo izpise
na zaslon, uporabnik vse to lepo
prebere in potem prekolne dan, ko
je za majhne denarje kupil trideset

disket.

7. KONTROLA HITROSTI —
hitrost disketne enote. Ce
0. Ce je prevelika,
Tk i d0bro. Zadeva 1o ReIbr2 28"
misljena tako, da bi vas prepricali,
da je vas disketni pogon ze na smrt-
ni postelji, o pa je najbr res takrat,
kadar ne morete naloZiti niti enega

i ste potem

greza

programa.
nalozili CopyStar?

Super Accessory I

den od najboljsih_programov!
aumhools ce bi se z njim dalo
prekopiratl Predatoria. A kaj hotete,
zaséiteni programi 50 zelo Pogosto
slaba stran neznanih novih mulcev.
Salo na stran in poglejmo temu po-
magalu do obisti. SAIll je bogat
2 opcijami. Oglejmo s i
formatira disketo do
makaimalno 635 K. uporaonik
ahko izbira, ali naj bo to narejeno
hitro ali pocasi (?!). Saj res, le kdo
bo izbral pocasno formatiranje?
TA ~ vsako dodatno po-
jasnilo jo najbrz nspotrebno
COPY TRACKS - kopiranje s for-
mmumem ali brez njega, vendar je
na moje veliko razocaranje soraz-
meno_hitro_branje

je pre- -

ar
cionira, vendar pri vrnitvi k normal-
nemu Kopiranju navadno pozabimo
2K RAM disk in potem se ss-
veda fudimo tor paujem

R BUFFER © wratica clear but-
for i vmesnega pomnilnika s tem
ukazom vrzemo vse, kar je bilo
v njem.

Fast Copy

Kot ze reéeno, to je najmoénejsi
program od vseh, ki sem jih presku-
sil in zato sem ga pustil za poslasti-
co. Pod velikim in lepo narejenim
prikazovalnikom so zgledno urejeni

Y ~ kopiranje je kombinira-
o z graficnimi uéinki, i jih je mo&
ERiuiic o il pa plcait it
o in jo verificiramo. Ob-
St seveda mognost veCkratnega
presnemavanja. Branje 2 diskete je
oznaeno 2 rastrsko &rto na prika-
zovalniku, napaka pri nalaganju pa
maice drugace (ko ra-
Cunalnik naleti na napako, vas vpra-
, ali naj poskusi Se enkrat, ali naj
nadaljuje oziroma ali naj prekine
delo), medtem ko je pravilno posnet
trak oznacen z debelo
je spopade 2 do-
bro zasitenimi programi (naj Se en-
krat omenim Brataccas in Preda-
tor), vendar nenshno opozaria na
napake. Snemanjs se bo Kjub
mu posreEio, s prat bodo uporab-
ikt odpadi ker bo tako mocno
pritiskal na miskin gumb, Program
Io kar ter 83 so soknd)
SCAN — biiskovi pragied skete
~ ta opcija ni kdove ka-
ot 0d Fomt Copy ne prica-
ku]le Vet kot 850 K.
DIRECTORY — pomaga vam,
se spomnite vsebine disket. Obstaja
moznost _veckratnega kopirania,
znacilnosti opcile pa so_podobne
kot v programu ProCopy 2.02. Odli-
o il en g
om, kako si
pr.amw.am Tdealen program
Kopiranie: Moral 5 ot ter kot Pro-
Copy 1.50, kopirati bi moral vse kot
Happy + Maxiformatter, formatirati
do 900K Ko iCovysm i sicer tako
hitro kot SA Iil. Se

jem.
= podatki o disketi
format, im

BIoK TEST kot KONTROLA KA.

KOVOSTIje namenjen dvomijivcem
ETE — brisanje diskete. Ce

revioa (TOLLYR{O] N iNEX PA MARIBOR

vas obvescata in hkrati vabita, da z nami obiséete nasled-
nje sejme in svetovne razstave:

INFOBASE ~11.5. 1989 FRANKFURT
Intemnatione} Trade Fairfor Electronic Information Products - odhodi iz
Zagreba in Ljubljar

CAT. 6.-9. 6. 1989 STUTTGART
Computer Alded Technologies in Manufacturing. Intsrnational exhibi-
tions and User Congres:

L odnod iz Zagreba'in Ljubljane

T. KDMPAKY 89
Office and Comy
Zodnodiiz Zagveba in L|ublune

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

NOVA OBZORJA
V ELEKTRONSKIH MEDIJIH

ZENEVA 3.-5. 10. 1989

1.10.-4.10. 1989 FRANKFURT

ITU-COM 1989

ITU ~ COM 83, pri simpoi i rezstava élekironskin mediev 2 glavoo
mo: H globalni nformaci: Ekspanzia elektronskin
hiove, 56 v Jonevi 66 55, 10,85, Gbisk 17U~ COM
89 je primeren za vse proizvajalce. Gobaviios cpame
in specialne opreme, nacrtovalce razvoja, vodilne indu-
strijske delavee, investitorje, raziskovalce, za vse, ki se
ukvarjate z elektronskimi mediji radijskim in TV oddaja-
njem, novinarstvom, izdajanjem knjig ali tiste, ki delate
na pocrogiu rabunaindki teminaloy. softvers’a po-
datkov za mnozine m
Rzstava o primerna 2a ves, ki spremijate rast tehnolo-
gile mnozicnih medijev.

PROGRAM POTOVANJA:
5. 10. 1989: Letalo iz Zagreba via Zirich do Zeneve, nastanitev v hotelu
in prenocitev.
6.-7. 10. 1989 Zajtrk in celodnevni obisk ITU — COM 1989.
8. 10. 1989: Vrnitev iz Zeneve via Zirich do Zagreba.
Zahtevajte nase programe!!!!
Za potnike iz drugih republik organiziramo prevoz do mesta odhodal
INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR

TEL. 062/24579, 24572
TLX 33243

ZELIMO PRIJETNO POTOVANJE! J

KRKA
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PREMIERA V NISU: RACUNALNIK PROTI NASIM $AHISTOM

Klecnil je tudi mednarodni

mojster

DORDE VIDANOVIC

nalnikin in velemojstrin. Prav zato,

estnajstaga marca 1969 se o
gostavil kak Eio.
insicer mojstar FIDED!
it Bilica (EL
nem dvoboju pomerl 2 racunaini-
3kim sahovskim programom, najbrz
najmocnejsim, kar o jin dosiej
pisali za racunalnike, namenjene §i
rokemu trgu — Psion Chessom, pi
sanim za Atarijev ST 2 Mega.

Prizorisce dvoboja je bil Nis in ce
stari latinski pregovor Nomen est
omen kaj velja, potem je bila izbira
kraja zares primerna, saj je Ni§ me-
sto elektronike.

Na Zahodu so taksni $ahovski do-
jodki ze vsakdanji. Nasi $ahovski
skeptiki pa se brzkone zaradi racu-

fiverom. Prav
zato menim, da velja pohvaliti vazno
viogo niske zalozniske hise Gradina
in njenega miadega ter udarnega
uredniskega kadra (3e zlasti mora-
mo omeniti energiénega organiza-
torja urednika Bokico Jovanovica)
v organizaciji dvoboja. Gradina je
pripravila dvoboj in zagrela zanj slo-
N4 Pveioiodys soptaimin fe:
publicista Dimitrija Bjeli-
o Gelotna udl Sate Al prodstav.
Ta sv0j novi laserski staver G tudi
ske ti-
ska stu-
dku po-
svetili_dolzno_pozornost, pohvalili
organizatorl in v dveminutnlrepor-
tazi seznanili gledalce o tem »nena-
Vecinerme anovskam dvooels

Dimitrije Bjelica in »predstavnik«
Psion Chessa, urednik Gradine

Bokica Jovanovic, sta se dogovorila
22 dve gt ktimeoa faha (vssk

odigrani v_lepi_dvorani krajevne
skupnosti Filip Kljaji¢ pred kakimi
petdesetimi gledalci, med Katerimi
smo_opazilimednarodna mojstra
Branimira ovica in Zorana
llica ter kar precej niskih mojstrskih
kandidatov ter $ahovskih delavcev.
06 sahovskih programov Dimi-
triju Bjelici ni neznana. Ve
samim_dvobojem je prebil v_igri
2 nekaj programi za Atarijev ST in
nam iz svojih bogatih izkusenj nani-
zal nekaj anekdot o sahovskih raéu-

44 moj mikro

Ker je Kar
e sele diseola e pazlivo.
Toda Ceprav partiji_igral

ovolo prllena Spansko ohion
ev, ga je program nadigral, pa je
pozelo rekel ~da ok imel neprijeten
obéutek, kot

mesanici Carro-Kanna in francoske
obramb posregilo, da si je
2e globoko v sredisénici priboril od-
logilno prednost.

Prvi uradni dvoboj med raéunal-
nikim_sahovsm programom n
¢lovekom ¥ Jugosiav torej
konéal s puvlemm rezultatom
Oglejmo si prv amm.a
v ators o Paion Chess 2 odliehs
igro zmagal.

Bjelica — Psion Chess

12, d3' (nrswam igra).ds
95,

15. Sdb2,Tb7 (navidez nesmiselno,
toda pozneje bomo videli, da je bila
ta poteza s trdnjavo zelo vazna)

6. Kn1 (pripravia 14)h6

1o 5

19 T (Gacetek slabega nacrta,
s Katerim beli ¢rnemu prepusea fini-
io

20. $1d2? (nuino je bilo Tfat) Sdat
{osvaia kualtsto)

23. Sa7:

Tba7
24 Dbs (vllko bolise bi  bilo

°
?

28 Db8.Kh7
29. Td1,d6! (grozi z osvojitvijo

d
30. b4?7 (Bjelica je ze bil v éasovni
stiski).Tag
31. Da8: Tas:
32. Sd2,Da2

Sf1,063
898.0c3:

_RE

35.
36. scs S'S
ar.

(osvaja figuro) 0:1, Bje-
e 1 proda parmye

Nis je dozivel Se en dogodek,
¥ katerem o malracunainik glavnd
Univerzitetni 3ahovski Kiub
Sludunl Jood 24.0 26. marca orga-
i vikend turir v akih-
e ahu (spet po 30 minut razmi
Stiana za vsakega igalca). Prjavilo
se je 24 tekmovalcev, m
o 51 tadi poseoni afioveki racunal-
ik Fidelity Par Excellence (proce-
sor 65C02, malce pospesena razlici-
ca na 6 MHz). Sodila sta mednarod-
ni Sahovski sodnik Dragoslav Mihaj-
lovié in republiski sodnik Radomir
Videnovié. Sestava turnirja je bila
zelo motna: kakih deset mojstrskin
kandidatov. en mednarodni mojster

(Branimir Maksimovie) i pr-
vk dugosieie ligor
ELD 2366). ok aNe:

sic, ELO pnm.zno 2300,
nekaj sana prve kategorije. Vsi 50
nestrpno_pricakovali, bo
odrezal racunalnik, saj je bil tudi to
kot prejnji dvobaj prvi uradi turnir
v Jugoslaviji, v katerem je sodeloval
poseben 3ahovski racunalnik.
vrst, sicer lastnik ome-
njenega racunalnika, je moc svoje-
veda dobro poznal in je
zato pri¢akoval, da bo osvojil kakih
50 odstotkov toek. T
e3al »loveski faktor: vrsti-
1i 50 se spregledi, Sahisti so izgub-
ljali koncentracijo v 10 pa je
ratunalnik temeljito izKoristil.
Nazadnje je Fidelity Par Excellen-
ce (7) osvojenimi tockami
iz devetih (9) partij senzacionaino
delil drugo in tretje mesto (skupaj

Stiri mojstrske kandidate, dva prvo-
kategornika in enega m
stmopiatObjevkamo prevparilo
proti mednarodnemu mojsiry Bra
nlmiey Maksimowiy

moramo Se o, da jo Fidelity Par
Excallonce pmmaq-l tudi svojega
tekmeca, je delil drugo in
retjo, mesto, in sicer v iziemng vo-
deni konénici.

M ednarodni mojster Branimir
Maksimovié — Fidelity Par Excel-
lenc

1. d4.d5
2. c4,S¢6 (zanimivo je, da je racu-

nalnik izbral varianto, ki jo sam
Maksimovi¢ pogosto gra)

3. 5c3,

4 a5 s-s 5 (matnoje tudi Se3)

5.

& bee

5 onshe

8 do6.0d6 (teorja pravi dajess
v3em polotaju prava pot

9. 655c6: (ragunainik s poaqa
Vistare vode)
10. La3,Dl6

11. Tc1.0e6
12, SbS (strasne groznje), Kd8!?
(2dai bi bilo treba to cudno potezo
ovreci, toda na razpolago je bilo.
malo ¢asa)

13

. 513,096

14, Tc6: (Maksimovic se ni mogel

obrzdati) D6

15. Se5,Dd5 (izsiljeno)

16. fad,Ld7 (zanimiva poteza; racu-

nainik i hoteligati She)
Do

1o Sn

19, Seﬁ(maebmsu insicer za-

radi 26).Sf

5 Sen (vabunzlnlkseotusa
pritiska)
23, Li8: T8

24. 0-0.05
2. Dat Dbe+
26
2 s-zes" (izredna poteza)

1
i Tap (odiiéna vkljugitev trd-
njave v igro)
30. T13,Dc5
1. Dei

Def,
32. Dg3,Db3: (prodora dame se ni

b
33, Dg7:Td3:
34. Dng+Sf8

T
padia zastavica.




MALI OGLASI

SINCLAIR GW.C. ~ SPECTRUM vam ponuia naslec
e konolt,

Tematske ~ Sport, Avtomoto, Bariine, Si-

‘mulacife, Avanture, Druzabne, Angledkije-

A ENOTA discory 2a spectum in | 2. Naloveilprogrami o v v

Kaselniksanyo. € (011)168-002 12788 | mesecnih kompleth: junij ma,april . Ce-

na kompleta + PTT g din. Na i
2100 PROGRAMOVz3spctrumy 170 ompletn ple rezplacen, na
inpesameno Zgancena alleta Brezlacen | i kupene komplele pa ta brezplatna
9 Sonnenscha, Minsa pot T | . Nt gt Mmb Marka Tobu-

S Emutn e O hina 28, 11000 Beograd, & (011) 430-437.

proamon orek

e Sy w
e 15 11425 Smed. Palanka, @ 93
a1

2X SPECTRUM 48 Kinteriace 1. | log Hia sorey nzsjamcen kalta
T o omacls v dar po | Mran Pell Abatieva 8, 62250 Plu.
gane o Nerture omace vk e 0 | e X

855 o st v s e progan, s et Giae e
Vhunsk posnete.po PN coran
Najnovi
7 Supe no programi, ki hbomo el do idate levike
Kan BuSr i S ot oot W o New, S Gue G

ters 2, Adv. Pinibal, Blast ivor, 4th Inches 2, Laser Squad, Mega Hawkey. Darts,
B Sov. oy Mo 155 Dak Fushon

S Wi, Tean s ont. 10 Vsl

n 2. Gl Master Sooe .2 G, Stlgra, Esponag, Ring'n p, Gun s,
Eiminator The ido Cias, Wine Holy SpyHurter . ot hootSocer,
Gon 514 Land By, watr Boi
K25 hoa 208, 711 Fuly
on Ninja,

Do Wt ik o, St Tk . Action Svice, ik Hat's
inger 14, Supe
ok 1. Space Viken, RogerRabbit 14, Tereis2,B.La..

‘Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVC!
Najnovei in najboiis komleti 19000 din komplet + kasea (13.000) + PTT.
Komplet Moj mikro - juni: tovlke Mojega mikra

plet 129: Trivial Pursuit 2 (4 ), Tomcat, War in Middle Eartn, Minsters, Woc Le Mans,

omplet 2 Vampes's it ). Tshnccp (). Echlan, i Forgt. ol i 2
pr).

ir 127 Tuto ot smmw e Raly Simiatr Tuarg Molr Massacr,Desh

ok e oty il LW, Oae &

e Duct Pl Smaaor: i, Sanebrarum,Robot
w Crrclu Games (g Iron Madien.
25: Tiger et

¥ £ AssatCourse,Fr Star. P Bal, Oy

Somats vom
B o sorocho i, Bciine el i ekl tratesie
i Naolte g2 C 4. Acipe 1, Sk

Cena toh kor = 5999 din. Uporabni programi.

Imamo okrog

invoin dmo sk eevankbsadi,Komprscr, progra 28 dslo g ke

e booreoni koo = 10968

Nainove]s disketn programi

uichr il S0 Combt Soccer Guet. LatDue Dark Fusin, s Zone OverFun Eurape.
o

el dietne ol
o, Cran P rot S Flgnl‘v 18 Homet, 14 Tom Cat
o ot = 10000, cona
et Na 17 narocone kompitie doos s1008 m\:eno pui iwoss i
rogram

, Skatsal x4 f Road-Raciog. Rlng Wars, The ATeam
Mook Taam ss,Mitan Zone 1 tan Zone
omplt 124 Hroes o o ot 4 e 51 e -5 o 2. i 1, R 2, Bt
"
mpliet 123; Rambo 3 (2 pr), Retur of Jedi, Pacmania, Skate Crazy 2 (2 pr), Four Soccer.
ot (4 r) S Poar ¢ ot
omgle 122 1) Navy Mw:ﬂmvym! El Pods
Rlicboic Poe Sodarouta 01050 Beogrd, & (01156285 a1t

3000 di
e gave, seznain progamorin uizlw
Nkt nao, U raee Konts 43,1050 oo & (1) 40

na Kasel in

Packa—
So!

ftware| COMMODORE

med vami, mi iz primorskega Oxygen’
Toka smo vam prravil pribied
i oo, Kasetah!

Jepowl st
jan_Coren, Vrhovei ¢. X/
Cina e a1 87452 T

Gta, Srepater g, St sums.e

januar 881 Jamstvo 2a vsak posnetek!
Sisbmioa. 66000 Koper

S dans mardite breltan e
boste, ne bo vam Zall Pa

Pmuku EO imiane, @ (ns!y 2 nqm-u prosani - volka i, Kattone
inire storitve, Aloéa Zupan (Al Sof), Martino-

V111 & oo 2820 T

T
= ntet, Rnegade Il Team Sports, Dan 5 = = 2
Studno T e g Macning Joy division|
ettt e e e ety 5. Supt S i o Lflaiddet e
b o e s | & amsa Ay | T o (o T
Vi kaipanamo pograne | .8 Ga R SR e A I p—
Voakath i tud posan IS L 1 gra amodnost, Crack oot Ve ok Popiaor B el zd
& (066) 33-949. no Break G 5 ubnna\wk mn ‘mestu. Br llw.ﬂ a-
e ik e S S L S
P e e o | PRODAM TN ST S0 100 rvrt | st oS poreniony | | SR € a7 Fiow
O Gre wspeboca i muuguxlun;sigansumh s e s | 1230 dko), Hoppngrd (prhod
ki 0 opisane v Mojem mikru za vsak me C’I K 4 ¥
posebej: junij 89, maj 89, april 89, mnmc C 84, uporabni programi in igre, na kaseti Komplet &/B: m igre, ki bodo p

e e ez il ot

e . P ne G aunt. negad

. KM, Cona 1 ko 16000 dn
fFedton

Joy division

o, treh = 44 Najvecje Stevilo
natoe i Komplee dobt ceregs 2 in CPIM. Imam velko Stevil programov, ki
stonj placate le novo C 60 min. kaseto. 50 na volo samo pri men. Se vedno ahko
v Turbo 250, Samo na tem mestu dobite GEOS 128 ter

Nova pravila igre za oglasevalce
in urednistvo
® Male oglase sprejemamo samo do vkljuéno 5. v mesecu p--u
izidom nove stevilke. Posljite jih na nasiov CGP Delo, Mali ogla
ro, 3 Zaradi nerednega maeevama

in drugih zapletov poleg natanénega naslova pripisite svojo telefon-
sko Stevilko.

ene spremm]zmo skladno z gibanjem inflacije in veljajo na dan
objave. Za male oglase, ki so daljsi od mm rani, odslej veljajo

isu obvezno navedite, v katert briki naj bo oglas objavijen

(Menjam, Sinclair, Commodore itd.). Naslovov programov ne poprav-

liamo, za vsebino in napske v tekst je odgovoren oglasevalec

 Zavrnili bom

el oglase, ki iso ustrez 28 oblavo (neciliv rokopis.siabe
itd.);

- male oglase tistih oglasevalcev, o katerih nas bralci obvescajo,
2 ne izpalnujelo svojh obljub in dolznost

@ Zavse dodat roma dogovore in morebitne rekla-

Tmacie poKIGHs telsfonsko Stovko (061) 315-366, Int. 26.85.

Kijin
omplat oy, Motnos prcharocial 20 in iger. Prav tako se redno veea spi
Zavrtte nado tele- programov natina 64. Progr m-umm
ot S 0o .74l i natine so samo za disketo. Darko Vuser, |
Peter Poles, C. borcev 18, Bertoki, 66000 Dutanora 14, 2000 Marior, @ (062) 3
Koper. T-260 120, T2

COMMOTDORE 547728
Na dva narotena kompeta dobite enega brezplacnal
15 S 2 navodi

1. Aomotodirke 8. Olimpise igre 16 Nesmine irol
2 Pomok § Filmsko uspednice 17, Grahtno gasben komplet
3 Simulaciloletena 10 isani fim 1 Matomatia
4 Voo or I o 18 jezic
5 Vesaisko g 12 Naibolge igre Nabolte grs spri 1+2
§Eomlgs. 15 Do ot 8 ) 51 Moot e 157
7 Borinavestine ‘14 Orutaone e 2 Nabolse gre i 1+2

1000 pok

lataog

G T rampios s 10000 g e nove 18308
Viresos ooV | Zaaska 54, 11000 Beogra. & O1) 472420, 73
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FOXYLINE vam PANDA-SOFT
igor messéro imamo igre, ki so v ikl in v progaor 2 vdoamgo po
»igre= od oktobra 1968 naprej. Prodajamo 2810 nizkin cenah. Tomisiav

a5, 1000 Zagren = 041 364008

i lrw\llm i laset iah: onegads
jawkeye, Run the Gauntled, Tom Cat,

3175,

COMMODORE 547128
brezp
1. Fimske uspednice 8, Oimpijske igre i vestine
2 Sportne igre Vesoijske igfe
3 Vojoe igre 10. Druzaby
4 Nesmrineigre 11, Seks komplet vtomoto dirke
& Bean fim i
& Sanznavodii 13, Matematika rafiéno glasbeni komplet
7.AngleSkijezk 14, Uspednice 12
Turbo 250, 1000 pok
seznam in
¥ ompltu s o620o 0 programor.
komplta e 10,000 inarer.
N\kull P.MIE Bogoboja Atanackovica 5, 11000 Beograd, & (011) 429-741 T2n2
COMMODORE KOMPLETI
Turbo 250+ in
e pa s0na super
1o 26000
120000: Gobawirok

1 dan.
hmhmm 112 ) Adanced
Manager Il Expander, I

Immmdl. O Do

faj ‘89: Butcher Hil, SAS Combat Simulator, Dark Fusion, Tokio
Pinball Simulat

Ancrow's Goll, Espionage, Gun ot Cob
Vi ati.

Race, Acton Fighter, Real
@pr. ion
ue 8 ). Arax Crarion: Mega

i iy Survr, Chaslortad (3 )

PIRATES
vam ponuja najooljse programe za C 64/
128/amiga. mamo 2o staine narotnike za-

Seath Fighta 19, Atroumer, Thunder-

i progantsaanige TV Soor
i A T
Inrcopir

Pile na rasiov: Matia_ Gr_(Amiga)
= (067 7201 Babuder (C
128), & (067) 73-036, Nika Sturma 1, 66210
Setana. 088

ofon, igraino palco

gramov + azimut), 60

mov) umulmku!u-lmov; in nekaj

Htarsur. Cond po dogovor, Ste Maro-
Perse Bosanac 8,

eSS i

KASETOFON commodore 641
alco Quik St mi. moniar Pipe 0.
tiskainik epson

Vo ot 01 SRS 1sz

e o win i b o o
of Radian-

e B et ia e gt
talog Nikola Vs, Brezansa 241266
G Stubica

oosbeons S TG TS

Purple Har, o e S\mumal @pr),

rget Renegade 2. Heavy Melal (3 pr.), Crbagge Mast
ox Smlw o Back, nugnysmuuw Proii Sk Simulator, Scorp
ey Mouse, Emerald Mine 2. Euro

5o
anhhlmd <. DungeanofDras (). Call e Py,

uporabrih programo. Ocdse} ta tastni
programi. 1s¢em vade sodelovanie in vate
lastne programe. Prodajam tudi lteraturo
#C

ot St i Figher € ). Exploaing Fis +. Gutlaste
1000, Stree!

s,
cer, Card Sharks

(Hearts + Poker, Emilo o Bitapons Socar Bt For ameney Tommacrcn s
bbb adids. iy Kings of Comedy, Garry Lineker Skils,

{8 S Car, doran s L i (20, Prfichos, Ts
o ) get, U

Poker, Micro Dot Robocen (5 v} oo

tuntman, Hell i
Road (2 ), Oragon Nina, mumm Blace (251, Susorman 6 o).k Nekaaus oo
ion aman,

ke, in vse (0 na enem

42000 Varazain, @ (042) 41679, 1269

I KOMPLET: Intro
demomaker-

4y
 Crrama 3 G 0
er, suu..wouzp ). Typhoon (2 pr).

ra Cresta 2, Joe Blade 2, Game Over

ASTOR - Zagreb.
da

Kokat dosiej ponuja prioznost, da zpopo-
nite svojo kolekcio 2 najnoveiSimi n naj-

0 rv e v o
G am

2a C 64 ponuj mmgm- stare okrog.
7 dni, imena, kot so: Parancya

The Muncher, mx rom b Openixions
Masacr,Vodan, 2, Butcher
Hill..,paso
Za o i nad 000 prgtamor. -

mi.
mo ekskiuzivne novosti s pralskega.

ga v Venl Duel, Butchernil, Dark
Fusion, T 3
Machine in

oo o) ko 1 peel,sode

2o Fe s opoer Conger ! e posa
jog o Yompoto jomaske lompets: anure, Vo B, Avo- | | e PNl SR il 2o
‘moto, Sport, Upor s-u S, \m Vesolis rutabao-logiéni 3540 izbranih iger (om mmo in preview
o Dok, Goce Onova 3137 1660 2o 617 B0 1o Tapg [ | 3540w o vz e I p
n

Komplet 1/6: Blobber, Tokio Race, Indus
Valley, Butcherhil

545 Contat S Dek ok

vebuje Turbo 250, rogram
2 st s i o, ¥ o .
grama vitt S ceno nove kasee in pit
ok, Dovav 1ok

ComonoRE 64,128 2a vse jubitle vhunskega softvera smo | | Kompiat 26: 3540 najnovidn nnajifin
AterBur | | forPe ~
. Lords of Rising Sun, Warp, Digi Paint | | |98
i
fm mesecu minjamtud nfro programe! Gregor Kranc ak prod drugimi,nam 20 danes talefoni.
vu......,,n uspednice na snem mestu! Dalaka pot 26, 6204 Lowunc & (062) Towe o die a2 mana

inar, 41020 Zagreb, MaSerin pri-

Designe (bl fnt maker i ansator

Dommen, Jump Machine. . Brezpiacen ka-

C.S. - DUTO, Guijiceva 12520, Beo-
G o) 70288 T3198

DS 1.3 2a vse amige (500/1000:2000) 2 ri-

; Miljnko Petrinec.
u(m m..o Trg X korpusa 15, « o

3 Rud: Putar,
00 1T 610 Liubians
PRy

AMIGOSHI! Konno lahko narotit in tudi

1Mo in Dragon's Lair
originaina navodila ter navodil
Kt obe g Sevedsimamo ud pono

uspesnic, kotso Test Drive | (3 diske-
), Blood Money td. Rud, (061) 482- 5

C GU128/CPM: Velika izbira najnoveiéih in
starejsih uporabnih programov in iger za
disketo i Kaseto. Navodila. Komplet. Brez-
placn seznami.
Aubi e i oo

7 Proge

Bt o g s ool a ot

o g el ¢ gl
jeziku.

Karo'Staré, Grutka 20, 41000 Zagre,
@ (041)511:289 T-3160

olika izbira navods
oy & G2 ST 308

Miroslav Petrovic, Il Zaplanjska /34, 11000
Beograd, & (011) 472-420. 276 AIDGA mmuﬁm AMIGA AMIGA
= -
. e s
T | | B O L
LT EEEE
o, Wﬂﬁ 0goce VV Nnn uclm Mwl Animator .
Wi | | PRLr et
317-740 (Blad). sT37 nuadHl pustite telefonski tajnici). vm

I IMAMO VSE tetnejse na disketi
ncumpcmummumm

ramov -
B oot 12000,

postn
S2ein 1055 Nancica Koxc I, Foara .
1000 Zagreb, & (041) 573769, 1-3065

Padnsa skela 101 B1, 11213 Brograd
@ (011)768.261.

AU Yol i o v
in sl Super kvalieta in
va soken Zanoafe

log. Jovan Dakié, Goce Deiéeva 2/
11080Zomun, @ (011)602-106. 1282
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JOY DIVISION

aisxecns program

Ogromna zvia disketni progy
&R C 12, coi od Mmunmn w
profesionainih uporabni

z nmam Podrobnelis normacie afels

Katalogu, ki ga ahko naroci-
e o o, P il 1. 62000
Maribor, .01, u sy Oh-

MIRO ~ SOFT CLUBI
yolka i nnowish

udi ta mesec

i navadi ing
izt ket in Kason uspesnc Ka-
setne uspednice $o s Vi

pot v
Kompleta, narodite pa lahko. tudi posa-
mezne.

1 kompet 05-40 ige) + o asela

2 kompea's 2noe aseto = 32000 i

HOTLINE

; Sodsijemo  evopskin i Yu
e i o do-
Slop donovega sotvera. gro (6 89): Test
v . dol. Fright Nt Altcan, Ghost
i
intr

K B Fun e Gaunet 1, Champ ++.
anderer, Warbrin:
gor 16, D\mﬂyﬁhmh ustors-+ 1-9.
4, Bulher i, B
S s vl 15, e
Tean Sports -

Disketni programi: Run the G
s, Batteteach,
de I, Dark Fusion+ ++...
in. Zahtevajte brezplacen seznam.
Naslov: Miroslav Posilovic, 41030 Zagreb,
Kivarié b. 106.Pr nas i reklamacsi -
cate 50, 22k 73084

i (o cn Htina Branko Pigore,
(035 226-107. S

AMAIER

Co st k) il vl prograne

eprom arc o o eiev avas. Pk
ompspomorogantors s proms
032K aprom kart

AMSTRAD

TISKALIK OMP 20 Gz amsrad) et
13k G 642 dodano opramo procam. @ 08
13

-nonn- ik, oot pos, Seaizr

prograrmov, ponujamo prek 40 naslovov

rmunl}mm literature, brezplaten Katalog, Ur-
i, Bognarjeva pot 17, 61000 uuwm

e s e

AMSOFT YU CPM SOFTWARE prodsa 5o

govorai o 64512
K0 (0471272398 bavor.

EIDER disketams, m
etonem o tkarkon 295 sgosm m.n
@ (041)270.7.

jore
ger(knigovodstvo) Maste Paint Scrivener (-
Eunanje znota ks

vinarsto), Qu

ta), Desktop Publisher (no-

Monopoly..
T o P
In Eprom. progrmaor, rzsiive. . Am
YU, Spinina 5, 4100 Zaged, & (061 m

AMIGA:
ign 1 uporabns progame, Bralde

ram. Racovan Fjemoer acara 44 Py
Zagren® OW) 57285

© oan m najaktuainejée in
St Lparion e oame s
el ol s e

. Zagrb. @ (04) 572

oeL G 28 orat S5
r0ka ponudba uporal

e xogoth (CPM 1 MO8y
igerter domace in tuje ftrature. Zahteva
E

loosponuce 2 izom nforici ) o
i o e

mode)!
741000 Zagreb, (041
Do oo wedn ptkinod 7. 8re.

it vk
oiaarane nchdomo ot Copa

19891
¥ septem now i el orignal s ka-

citimosti_Kondenzatorev_in_upornost.
V va kasetolon pa ud voradimo napravo
2 pravino nastavjanje tonske lave (vsi
Kasetofoni za commodor).

ZBiramo_prednarotia zaintersiranin za
sanzorsk oysick, RAM Kartice, programi-
e promor o mask 24 2 et

Ponujamo tudi program, ki generia

tesna ko n ok a s TV -

ave
20 natina 5 24 v hoge lormacie,
anein mwn se obrnite na spodnja na”

(06237491

—MIGHTY GREW-—

Trarms Trbodn
P

‘Spostovanil Se vedno smo eni izmed treh
softvera

Gy, ting & Voo rm Vicory.Bros, Fuing
. Giant, Stardom, Eite, Hotiine (Hol-

e ot g mwmm.smmn
W

cours

Spostovani kupci!

T4 mesec e bomo nastwt ks progra
o o i o, Vener s v
Teboocs rer napovrs upeion
xbumvmmk o, asen rogane
803
skani programi: de (10, 000 on
N—YVB. (? ), Cali olf
{10, Grng pr it (10 War n Wiode
(10), Neur Combat Pi-
lm 150Y Wlllwt (00) Umlmm (ZDL an Plnl—
). (1D). St
-Gl 1) el {195 roon. (10,
J« Bike Simulator (1D), Risk (1D), Typhoon of
‘Steel (4D), Rocket Ranger (4D), Superman (30)‘
Typhoon (|D)‘ P'bim Firestar (20), Dré

o'l

oA} PC 4646128: posiown,
statisicni pam iadooyatia \mn»
i

Satona 261000 Tt ¢ msn u\

ATARI

ATARI ST: Softver in navial 1st Word 311
(st + navoslay Gkan 10, S 13

LW Cal. K Sread 301 tomplen T Ci
(Pokiicite!) Mmu Gervec,
ljana, & (061) 444-¢

ATARI XL-XE: Najnovejse igre na kasetah! Kata-
log brepiacen’ Marian Busetinan. Vinograd.
42 04 450 Pomac. (046732417

Liub-
T3
ATARI XUUXE programe na disketah prodajam

Matjaz Strancar. Pod jezom

blishing Pariner, Signum 2. STAD, VIP. vsak
0000 VordPls 600 40000,

Dogas

Basic v2 Banovic
xm uwzam oo T80

ATAR] 520 STW, monor S 124, g 1637

2om e

AR B0 X - vmesrik z o ralugan
Vse inf. Zdenko ¢,

Kz e s 026 TSI

Pubthacte i Neksance Vil g re
publie =17, 34000 Pritn. € (03)23 6%
3170

FUTUR

\ESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 684, 6128
Futuresoftvam tud ta mesec pona nanovee n 1ud rjbole programe.ziyane v super
3000 d

2.4 2),
A Duin Hong,

) opben

w mm\-li(nﬂm 71): Sav
lt 6 Supe Tl

ompl« . i Shoe W

mnpl«?;(suw ): Ace 2, Humphrey, By Fa

. Fnisione, Mach 3 Manse el rix

s, Last Nig . Frongine, Super i
tion Wol

Amm o i Ouing Arkos, Pacman

. Kasbrick, Fairight 2. Exper mof Jedi

asler Tk i r-:\s vwmm 5, Colseut

A oves Kok 3 Thandorace 125,

Impact, Hopping Mad. Mickey Mouse.
kils

i1 1-6, lkari Wariors 2. de:ulw 3

ia. Super Troley

oul, Savage 3. 1znogoud, Dizzy 2
D, T 1 e

ompiei 76 (Super 7:Robocop, R-ype 1-3, Batman 2, Supersports 1, Spiting mages
ompet 7 (Supe 8] Fambo 3 (1-3) Wec Lo Mans Nthar Word, Speeduay. s, g 1-3.

omplt 7 Super ) Taret + (inamic),  Soccer Simuator 1-4,Zon Trooper. Pack R, n.
(Codemasters)

inami
ceno, e super komplet  je drati za tetjino. Snemamo na vaselnase
tudi posamezne programe 2 feieno

). Di
st komoplet imajo isto
Kasete_(domace in tuje) in diskete, [ahko pa narocite

in narotia
m moiucln s brez0 Troone, & «mn

AMIGA
Velika izbira raznovrsnih programov, vsak peti
program podaren Kice 28 gre (061) 320445

Primo, za uporabne (061) 556-578 Mate), T-13

FUTURE SOFT: Tudi ta mesec.

vam ponuia nai”
novejde 22 C 64 kompleth al posa-
mezno. Vse informaciie na & Dam 5
Ukrinska 26, 41000, 3078

e i vetegasovaras YalUlav. | i (10, Dol Dragon (D) T, K. 5. (1D ivosi, En ase
Yamo s v i Osiwjomo mane Yo | Tobocop (D).  Crogh G (i Ts P | aen spcinin pograne. i o samg na et
pirate! Ce nam zaupajo oni, akaj nam e {10k Doiander of Tomatsk ol ot e, $ah. Nair rami
tudi i?! Vse programe mmumomuw Stoges (30), Armalyte (11 ( D‘ sketi: Crazy Cars 2 [|/2) Pu:luld ), Cm:u: GM (1 disk.). Ponujamo vam
10y uf it Sodeue s proer | - it )oombus:nwum Apolo18 20} Panova upoibne pograme, ot o T Pata 30, Wto s, Arwrk (rf TKaSK
onalcil Spet vam ponujamo. intotso i i o upe program 7a 464, Zbiramo narosia) Brunword + mnogo drugin. Na programe se ko L
i bodstrag srdeva s mase | 1D-= 5000 o - Raracit, v tom cona e sipr Kompes ra i e et 3
jublana. & (061) 31631
The Mumcher... P & Janko, Dorijan and T. T., Marcilnica 7/2, iy ol
vamvwmm'r: uspesnice (Mi- 52220 Labin (istra), € (062) 854679, 13201
o

o ger i opisov v MM (Grand v

Circi, Neur x S et

o talte vhurski ot po reaaniih

ancie in ekspedimosi ghicd{ e
Svetov. To j to

weiE

napak pr
G oo ToR Kemman 8000 . uovs o respaso vt ttom m.m ey

2, fim,

cstoloriine, avomoto, drtabno logiéne in uporabne 1 n 2

spiics s Papar By, Xeo, Vera Cuz ;) Trasian, oo, The i Dy

oo 10, Dy Oan 2 Shocwe Fiders Uy it aba Gaba Do Wrcer
m necarsepen Hony, ikt Popee Al . London Tat

oo, SF ot

spesnice Bc«:wnms«wmnuonsp'mu . Spy Versus Spy 3. Cop
‘Woky And Moty, Uridium, Deflector, Paperboy 2. Milk Race,

datch n.,z iy ummu T Racer, Duet Commando, Bob Sieigh, XOR. Boulder Dash

Ot Yesod. Rasputin, Bian Bloodaxe,
fon, Death Wish 3, International Karate +
an, Baty, Indiana Jones (3 pr). Jack The

ox, Howa .. Conway, R
oud Fiow 4 ), XL ¥15 Stke Eagl, Ta
Dok

11080Zemun, 281
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e

A

ATAR) STLIBLIANA Batoveo g,
o: Gfa-Compilr 3.0, Ist-Xtra. m,.
Gava . 2 (060 312046 T3

ATARI ST, ATARI XUXE. Angleski in amer-

ATARI 800 XL Kupujom programe na disketah
5,25+, Viadimir Smimov, Milticeva 30, 21000
Novi Sad, @ (021) 23291 285
PRODAM 520 ST. | Mo, SM 124 monitor, SF 314
disk in 16 x 256 K DRAM. ¢ (041) 446.939,

3170

ike. 22 katalog. prosmo. poil 1000

Slabodan dovano, Preomasa 2 A, 200
Zrenjanin

RAZNO

. Ponujamo am rozorma -
e atara 0055 paRT Ao
i dsiet 1

ATARI ST HARDWARE
= i diski

vo
= ey 590 o) 31119, 02 394
042.Skrobar, p.p. 3, 42300 Cakovec,

168

'ATARI ST — HARDVER in SOFTVE|
16 Combat Piot, Celriod, Dugger
King Quest IV, Ring Side, Freedom, B

stix, World Snooker, Horse Racing,

~ Dynna CAD, Calamus in Signum fon,
Crator, Sagrtan. Powors, Quanium
o v 1 pogramen

~ Katalog 3000 din

~ diskele 35~ in 525 (maxell, nashus,
~ novi atar 1040 STFM, 520 STM, SM 124,
Boris Gruden, Paimoticeva 57, 41000 Za-
greb,  (041) 676:228 (0d 8-12), 436-002
{0d 15-21). 3180

ATARI ST SPACESOFT
o i rftom
sihpr jugodneiSh cenah. Hi-
trastorir T rotesonainaaliota. e
ol
Bubrav Loboro. Uica 5. maa LA
41000 Zagrep, & (041) 431-356.

venscini, grafika Gamma 03, Project CAD,
Oblterator, nova ieratura. Kata-
Ro-

ATARI ST - Gfa BASIC 3.0, navodila v so-

K+ drugidisk + 300
mmummmucmmm‘ B
ks,

Utban O, Poletrsks 41 4410 Horgos,
T-3062

ORIC NOVA 84, najcensita in najvecja izbira
iger. Brozplaten obsiren katalog, O.SH. servis
Urban Otto, Poleterska 41, 24410 Hor-

3061

mww 1 dodainocpamo o ugadno pr-
damo. = 065) 22

2637

RACUNALNIK APPLE L. programi,navo-

e oratrs o133 3167
556 0 n 120 ) pomnina.

iy
Uioonoodam. % 061 s me "R

PROFESIONALN pREVO

mmodore 64: Prinunik (25.000), Program-
s Faloncs ude (300 e pro
gramiranie (25000 Grafika | vk 15000), Ma-
et 1500, Do 154 5600 Spise
2a usiuzne programe: Simon's Basic, Pra
{so 10000 Mutiin Vizawre, ey
MAE Help-64+. i Soprran
(g0 G000y kot 1

I, Mt 5 ok (2500, M-

precn_masinac.
¥ ompn 55000 oMo (ke

Amsadschnadr:Priven CPC 44
ocomotiv Basic (3 Wainsko
nmqumw.lnp (25.000). Uputsiva za_uslutne
tofle, Devpak, Tasword, Mull
.m (50 mom; Paskal (15.000).V kor
100.000- Priruénik CPC 6128 (knjiga, 40.000),
xowm:a SIBLIOTEKS, e Jankoica 75
2000 Cacak, & (032) 30- 315

arjov + posinina in zavi
o s ot Gomi Bukow: 23
4105 Romet - Zagrob, @ (041) 24003
(neKiiitepo 21 ur).

DELOVNIM ORGANIZACIIAM in

saps vieh proga:

v in s e oo rabis
ponudba za

TooAlorans oo P

kure,udarsha

avite se vsak dan Jasmin
VS s 27500 o s = lmsl
23216,

SERVISI

SERVISIRAM racunalnike in periferie
COMMODORE. ATAR SHARP (mam PLA

o mm Pumenacea 10, Novi Sat
315

1BM PC delovnim organizaciam in posa-

s
0 popoino programsko podporo.

s PO aunanke

Baze

e

- Oracle
- Clipper § 67 + dec. 87 (z dodatk)
~ Paradox 200

= (021) 334 T = Auto CAD 100
~ Auto CAD9.00 +
- PCAD300
‘COMPUTER SERVICE ~ EE Designer 300
Vil Vibik 336 -PC2

g
T (041) 53927 04 10.0 12.1n 09 1560

spzcmw COMMODORE
— KTARI A
= Nioa s taing pope
ova racunaike s skanon.
mom'nqum in televizorjem, prodaja diske
Eabior: som
inika, rezervnin
T3165

DELOVNIM ORGANIZACLIAM n zasebr-
ko ponujam sodelovanje na nasledn
podrociin

ji
- stratesko planiranje zahtev — nacriova-
nje razvoja racunalnisko podprtaga infor.
maciskega sistemalpodsistema;

YU ZNAKI - vdelava v 24 n S-giéne Epso-
nove in druge tiskainike in racunainiske
graficne karlce. Tiskalnik epson LQ 2
nabor riect 50 za
poravnavo desnega roba pri proporcional-
nem tskanju

= (011) 403.205 13100

1og 3000 on.
bert Mihalié, Poljanska 52, 64220 Skoffa
Loka. 3177

XUXE et iger:
Supem\m wm Casie o ‘g.m rnam;u

‘llgu(;wm)(l oK 54 wiver i

s Grazy Shoot, Cade War, Thair

Eirope, - amsto 2 posnikl S0

edini v mm ) Jupuso od s
Komplet sC60in

8- fa0 an Knmag et mw

ten = 5000, T is

- mxpum e = 50000 An'\lga
1o 30 ek) S Custaoic, Piade 16
44000 Sisak, ¥ (044)21-016.

DISKETE 35 in 525« DSIDD kaitetne
ameriske firme ugodno_prodam. Dajem

jamstvo. _Prosim,

zahtevajte - Andrejo
@ (041)573-37. 3173

INTERNE razsiritve pomnilnika za Sharpo-
Ve PG 26pne ratunainike. Kasetni vmesiik
145, 120c. Prodam sharp

Vikor aser, Rumenatka 106, Novi s
(021)334-717. T

HARDVERASI:
- mansite sevlo cpov v svojh ra
pray

~ svetovanje na podoiu razvoja racuna
niskin projektov in informacifskih_ pods
stemov

e aunain o plodor o o
maciski podsisenov (adelaa proga-

e rdunantnsitomov il
vih 2 1BM PC ATIXT (dobavni ok do 30 dni.
‘garanciisk rok 12 mesecey, izdam registi-
ran racun
easing o iz racunansh s
stemov, zdruzjvih 2 [BM PC ATX
S0, ot e ik stem ety
= najem racunaini$kin sistemov, 2druzljih
£IBMPCATXT;

anje " racunainiskin_sistemov,
20 1M PG ATXT

- 0r-CAD 301
Integrirani paketi in tabelani kalkuiatori:
~ Framework Il

- Lotus 123201

%0
u ke (ainicain ciiica

e

v

o

- WordPerfect 5,

- ChiWrter 302

- WordStar 500

- WordStar 2000+ 300
]

~ Star Writer 300

sTC
ngnmskl Jeaiki.

Turbo Pascal 5.00
- Data & Numerical & Graphic & Editor
it

~ Quick Basi
Gradbeniski programi:
= Winkler
~ Janbu
- Bishop
- Mega.

- Daska
2 vse navedene programske pakete ima-

onujam sodelovanje tudi za zmogliveise
racunainiske sisteme iz druzine IBM, DEC
i Pogatar, Projektranje informaci:
gt iy
T (06482226, T8147

0 predracun, po dobavi progra-

novica 16, 75000 Tuzla.

ATARIST -
298 n naoveega soiers po ajogod
neygih cenah

Jataog (sl 1000 dnare) a rez

iav
Zagreb, & (041) 674.255.

Vse 1o lahko dosezete s

ogiénimi €ip sodelovanje n sto-
fitve programirania nasleanih Cipov: PAL,
‘GAL, BPROM, EPROM, INTEL 87x. Zahto-
vaie infor gramirana logika
bolj ekonomiéna, kot i misite!

Vikior Kesler, Rumenatka 106-1, Novi

Sad, @ (021) 34717

(RECYCLING)

OBHOVA TRAKOV ZA TISKALNIKE

Tamte oo I gl ko 5 e da e L Ce ima kase

Viaino gobico, jo naviazim

Ko rakove n arvo kupujemo ¢ .u..m tugi

cene nabin stortev »uxum.u oékisno od dnevnega tecaia DEM (Gnartka p

AURORA — hardver i softver za atari ST.

Katalog brezplacen.

‘Roman Merhar, Pavia Papa 3, (058) 523
T35

mi napravami in émilom. Cena za.juni)
35,000 dinarje. Kaseto posiaf na &2 Mario
Righi, Paiceva 12, 58000 Spit.  (058)521-
458, 3156

3 5EM 2 akov i o im0 rofreance 0.4 DEMA 2 ek, 50 Sl o8

13 mm. Gena obnove traku do

dolzine 15 m je protivrednost 6 DEM, za vsak dodatni meter

obnove traku pa je reba doplacati 0.2 DEM. Storitve ponujamo tudi delovnim organizaciam.
Kaseto posijte na: & Miki Bastar, Pri Unionu 15, 61330 Kocevie, € (061) 851-138. T2

48 Moj mikro




meu v sroomwo ' MLAKAR & CO
PAVATMKE IN 5O PO NAROEILU
IBM PC crocramn Lirenatuna

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI D
T Tmo Assombier E"‘ﬁ.:3.:322:7";’33?'&'&2;6'65,‘2‘ e Yot Mot IN OPREMA &
ERL R
e SATEI G S 050 T oo MG Srodes | | Posebna ponudba. —_—
o g gy samn o 2 il Primerjajte nase cene z nemskimi! Sy,

EKSTA: Vamura publihe 20, ventus Pubianer YU
Wordsar 0.1 Wora 4, Woraeret 0
120,

HAL. Symph AL
Foris 24 prnter S morssar o S0
0

A XT kompatibilni racunalnik

‘Grand Prix Circut, Two on Two

Bram Fics 20, B, Ksgroaa Diary Programer Toai i
pirtes, Mari, Fgh Simuator i Chessmastr 200,
Jasketbal

XT i innapajinik 243DEM
N §E MNOGO. MNOGO PROGRAMOV IN LITERATURE! XT osnovna ploica, 8088.2.4,77/10 MHz 8087 podnosie
e i RAM rasdiijv do 640 K 171 DEM
ataiog iskanie i x 2
nakazio 16000 din. So napre U katalog a pApIL erafitad priter karca befeule LI
Vsa informacif na nasiov 156 DEM
1 DEM
Knavs Herbert, (061 ) 445 292 872 DEM
Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel
(0d 17.30 do 19.00 ure)
jalr 293DEM
1 ok BORSOA12,515 Mz, 8087 podnozje
DELOYNE ORGANZACAE -~ ZASEBNKI  AMSTAAD PG IS1ZMM:BOGGCRU GO0 eS| QAN razirjv o § Mb 549DEM
- OBCANI - Covaszanina lakougodnorabe: o BM-XT) 40k, 20 Seaat rd ik m rlna e ki s 94 DEM
i oo amurls POATSR . AdaGad V. Lots 15 S o | gfcndpnier b Seoma
g0 séwnainice i periere fretnlitii n 77 aoja, PO Tool U, o 041425 SODALID mlcm.k 5 ZADEM
18 PC - progami n navodia. Braziacen tipkovnica s 102 tipkama 118 DEM
fobava v 48 urah. Vsakemu kupcu po- ono/barvni monitor, trdi disk 1030 AT skupaj 1514 DEM

dwm 3 doken Jalkc Gkove, Va1 wun usmmkspwn LXC800, mis. = (011)
11080 Zemun, & (011) 610653, -509; 331 3188
AT RAGUNALNIK, 12 MHz, 1Mo pomm\mka
flopi 12 Mb, trdi disk m el karice,  PROGRANSKA OPRENA 1 PCIXTAT. ol

AT prenosni racunalnik
jon 640 X 400. CGA. hercules. osnovna plosca o M.
AM na osnovni plosci. FI Mb

1 Mb DD/HDD krmilnik. 10 kartica. 1.2
i nonce I i prodam. U 231 emrogae onarecl kgoroast, )
nizacije. & (032) 30-34. Tt TRz 16 d‘*“"'* tipkovnica)
386 sistem 4957 DEM
(Tower 386 osnovna plosca 16/25 MHz. Landmark
f 27. 8 MHz, Norton CI 26, | Mb RAM na plosi. graficna printer kartica.
FDD/HDD krmilnik. /0 kartica, 1.2 Mb disketnik. tipkovica 102)
AT e 386 turbo sistem 6686 DEM
Autofi, Horoske Sty g o ooy 21, (Tower ohisje z napajalnikom. mmm.um..mw..u.N MHz. 32 K cache
G Tools v 1 e o RAM. Landmark 36 MHz. Norton Cl 2

fiom it s, D!
DD . 10 ko, -3 M dkerr. ko

Foger Rabt, Mac 3, Gren Bare, Graor... i vt Kot 36,00 K wrhnske pogramshe
opreme najboij znanih svelovnin proizvaalcev.

Gt o Fosor ot K. 41256150

Oobaav 24 41256100

B Sotar, Mariors 1. 7800 Saia Lk, (070940 75058 PP
torji

monitor Flat Screen jantar, 14-pale

> monjtor FlatSereen paper white. 14paléai
monitor jantar. 12-paléni
miska genius 7
diski
225 (20 Mb. 65 ms) 499 DEM

STZR(DMS, 65me) 520 DEM
ST2 ms)

740 DEM
HERE IHUMh ) 890 DEM

Krmilniki 7a trde diske
XT

105 DEM
122 DEM
260 DEM
345DEM

r"efwuw? SERUICE

Pooblaséeni servis za ratunalnisko opremo ATARI
Pooblaséeni servis za IBM PC kompatibilne racunalnike
irmi

IBC ~ Italia in MYCOMP — Tajvan. Servis printerjev Man-

Tiskalniki
STARLC 10 590 DEM

5 3‘)0 DEM
Oetovot STk i 3 4Lan oo s NS STARLE 10 utu i e pEm
kvalitetne servisne usluge. SEIKOSHA SP-180 AL

I -

e g e bl s naprav nudimo jamstvo, monto v erviss g

Velika izbira rezervnih delov in dodatne opreme za ATARI pri izbiri nas o 9943/4227-2.

in PC XT, AT, 386 racunalnike. v Podgori lUnI;rhup.n]. o glavni cosi prod Celove M0k od L
tjane in 12 km od Ljubelja

ARNE C.S. Kerfiteva 20 61210 Ljubljana-Sentvid tel.: (061) 59-785
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fo sedaj niste mogli dobiti

na pratskem {12120, lako. dgbie pri
ogrum Hotoskop am 2 povadel
Kako 5o vemala katerakol noroﬂ(optkl
m bo, da se bolje

Spoznate. Zavzema 35 K (na kaseti 15
VRlajev v urbo natinu. a roKanaing
glasbo, veebarvno grafiko visoke lodiji-

nozja, kar zmani8a stroske proizvodnje in
te2ave, ko zelite vsobi-

ogramiramo v
50 posebno obdelani (boljdi in xmm,
tako da gre ¥ modul ve¢ programov
ed progra vasega eproma
imal mosnost iZbire videza menia gk
2 start programov in drugega po vasi

hi.

% o) 102707 0a 17205
a3Sa Y L
& Zoran ko,

10, 76300 Bijlinja.

® C 64: Magazine — boem

ju bo iz8la prva tevika te rey
S i ot g i i
20 pripravijena in samo Caka na vas
poziv.

njej boste nasli veliko prispevov
vaveri it

DOMACA PAMET

® ZX Spectrum 48/16 K: NAR

emulator

Program jo zanimiv za utence tetjega
razreds malomatiéno tohniine” smer
V'SR Srbiji kot ki so
pripravijaio na izpi iz méunnlmiw- in
programirania ) Ned
Frogram miientin na
Saost neopaelect raunai NAR 1 o5
katorem se uéenci spoznai
10 verzijo strojnega jezika. Om
e vmhn)' programa v sojnem ez
inrlovnjs kore 22 orakom.
s By aoet
mulatorja, urej
nitev programa. Program tore) omogoca
riem. da neprijetno poglavie, ki

nilnika za basic in 0 predvsem zelo i
© hitost ovori m.ux dajera s

G

5o ....,. gn.,.m e povreciy za et

rotodia

20 progeame. 2 niupom peoarame
i pravc o e con sasednin

verzi programa 2 novimi u

FilJo nainoveié ukaz Fast g. basica
Po hitrost o neprekosijiv na osembitnin
nainikin, To je obenem tud pozv
projéniim kupcem. naj so javio. ¢e sele

ey nove vz prooram
ir ‘Boric,” Sumadiska 145,

37000 Krusevac.

o Cot oprema

mivejs do predavaniPrav ako pa, dale

jani
Kazon, kar omogoca simitane NAR

nl cssbnind ¥ pitae e cose

Tgor zanimivost iz Zivjonja in  dela
Bolih YU piratov top lastvice mu;m
iger in mnoge druge zanimivosti. V
soyily o d i 5 oy postoriov

2 Branislav Belié, Vojvode Brane 7,
15000 Sabac, (015)21-924 0d 16 d0 22.

® C 128: Uporabni programi

preveder
is Janevski, Marsala Tia 42/,
35230 Cuprija,  (035) 462-555.
® Intro editorji
preko 80 intro editorjev znanin

svetownin skupin, N nave
Sharks .. Imam tudi in-

v hrvatskosrb-

445 Inro ] G
te kompnm-une Vseintr

2 Eivis Cracing Serv
Beganovié, Ozimice 2, mu-mm,
77000 Bihat, « (077) 335-07:

® C 64: Bioritem

Nekateri verjamejo, da imajo ljudie kri-
ticne dni in da se jin lahko izraéun
Gsnova izraéuna je tekodi datum in va
rojstni datum.

rogram »Bloriery jo napisan v Si
mon's Bas rafiéno prikazuje krivu-
tjo birima 2 lmbno‘ ‘ustveno in nte-
lektual Program vsebuje
o i paroalas S bromaimom dobi-
S S

m posiljam izkljuéno na svojih kase-
fn n (C:15 all G30)

ir Bortek, Podravska 20, S¢

b
® C 64/128: Moduli

modul i atraktiven? Njegova
50 nol

Tabijal in nekaterin programov, ki ste i
i naredili. Ponujamo vam re

odrosar. Program jo namenjen pred-

2kot novega ut-
nega racunalnika.

22 Sata Jakii, Stanisiava Sroméevt
1050 Beograc

cas, 11

© IBM PC XT/AT/388:
Logotipi

lzdelujem racunalniske logotipe in
zaseitne znake za potrebe drobnega go-
Spodarste in drugih: idsing za viuce-

vasimi apli-

il njihove

shranjovatl v i okt vk s4oie

ime, priimek, naslov, telefonsko

Stovilo in iaike o jo tudi

izpis s tiskainikom, Ge je treba nasiove
distriby

Diagram toka. Program je namenjen

radi kakréniko-

toka. V progra-

mu idemo z gaino palco (i uino po-

trobna)

S Douron 1 ey Hart ey
al

in vsem tistim,
e

i 2a 1848 PO XTAT285

na jo i njihova uporaba na vzt
¥ah, ovoinicah n

Eani, Komails Stankevica,
21000 Nov Sad, & (031) 31.529

® Schneider CPC:
Urejevalnik besedil V1.1

ram jo namenjen spreminiau be-
sodit s rogiami; Niegove dobre lastno-
S350, o omogoa peralsen pkes be:
sedila v 18 stolpcih, kompakino snema-
nje (prvi
ok programm 2eler
manja (0-5) ) lo vk, hirost

st uporabe kot bolii kopirni oo

8 Compresor. Od dosedaniih kom-

ram 7a odstranjevanie glasbe,
Tape Copy + Crunche

el program 1 m
(Load, Save, Verit). Program j e
03 Simon's Besice za ko 1kt

programu dobite podrobna navodila in

kupca: Crown Wri-
ter, kompresor za kaseto, program za

urbo Fast. Ste pri
commoneehs s iegovars i
A Kasetng K (Da. 1t 40 sk
 Ioader vkijuéi zaslon in vidite sik
m.-unnlmk pa naprel nalaga program
). Gotovo ste ze videliin hotell
ok marsa
kako o o narejeno
j vam toga i troba vede ker
[ b
Delo s programom “eitaii morate kak
program s —L, vpiete SYS53000, »ir

menij n. poamenij a kst
2 N O smakov . pominicL. Flopin js 834 Eimi o Golting programa (5
9 o il t  EK(46)-8), ke pri vewlkvanw 10 &te-
o e T nazal. Nato jo trba 8 enkrat
o S, i B el e e e E
i pragtim i basio porabo e Konec.
Ve Phce; Propram pame:  Prebes i o a nobenega pr iavani o ptreons samo san-
njon vodenlu idecioke 5 500, St rogram prilagam podrobna na-
150 . Program upravijamo 2 meni in
jics b . E Nenad Simi¢, Marsala Tita 116,

. zato je delo s programom pr
prosto. Program lahko uporabljate samo
2 disketno enolo 1571, ker zavzema dvo-

stransko forms

i diske.

Pongrad. Trg I. Kukuljeviéa

m ummm (07)344-195 (0d 16.do.
. ure)

® PC: Programi po naro&ilu

14000 Valjevo,  (014) 32- 668.
e C64: 1

imate radi glasbo in zelite kompo-
tem potrebujete program, ki bo
maksimalno izkoristil glasbene zmogij-
i upersound-1 je

Delovne organizaci kit
- ldelava programov po narocily
podatkos vseh vist (bese-

dil zyu cmm. datotek ipd)
jo pri nabavi opreme
= v

Kosmajska 39,
Beograd, @ (011) 511- 248,

© Sharp MZ-700: Speed S-
Basic

program, ki tro-
i€no neomejenim

Stevilom definici] zvoka.
V celoti je pisan v strojnem jeziku,
dobi vas commadore zmoglii-

vosti trokanalnega

Frogram -Sahovska knjiznca- jo na-
eajon odwlam fahe

tetizatorja in lahko posnema razliéne in-
ben, sintetizator ipd.

K programu spada tudi nepogresijivo
navodilo.

i m A o sskpolEAR. oo
mir

Ce vam je dovol cakania pri vpisu S-

T Dosmsia on sprom havede pitcn
in vas sprom bo zmova nared, Podntie
e

o tega jezika, ki pripravija podatke dva
do stirkrat hitreje. Pri sedanjin_cenah

Kijevié, 78000 Banjalu-
ka, S.Kulenovica 11,  (078) 36-173 (od
17'do 20 ure)

® C 64: Fast g. basic

0 1 51 v opromoKem modula za-

proma na ploscico brez pod-

50 Moj mikro

o dovolj zanimanja, se bo
Pojavin ludiverza z2
, Sulekova 23, 41000
Zagrob, & (040 213 354

§ tom programon lahko osnownemu
basicu 72 C 64 dodate 14 novih u

50 povezani 2 grafiko vlmk-
10bivost. ne Savesmale Brastoge

Frimeren o tako 7 Zacotnike ot a k-
Sene Sahiste in profesionalce, ker vsebu-
e vse potrebne opcije za belezene, odi-
gravanje in analizo par
~ vpisovanje parti
éno od

- ot
tomatsko odigravanje potez (upo-
al mk poda ntaral ccigrevania Botez)

© potome. e avanie st part
- izpls parje s tiskainikom in

Program jo Mo preprost za uporabo
Ker sam pazi na
b brograms de

e Fodrobra navo




i inveco toulo 25 yosanin pri
1153 Sava Andelkovi, Ustanicka 174,
050 Beograd, (011 4896731

® C 64: Loto sistemi

Za razliko od drugih programov za lo-
(0, ki dajejo skrajsane sisteme v kombi-
o K

program narcjonza
e v komb)

1 kombinaci) 1lmnmavl 8 Stevik,
ti.za vnucn.oomu 33,600 dinarjev.
rogranjo 2o Droprost za uporabo

a koncu nam
dotkov po sistemin
' pragramom doite tu navodio za
2 Andelkovié, Ustanicka 174,
11050 Beograd, & (011) 4896.731.
° X 48 K: Header
copy 5, Mega set, storitve

ta program Stevilo za-

upor:
2 Sav

izdelke, ponujene V tej ru

2 ustrteznimi
toénega naslova, da vz
~ program posljite n

35, 61000 Ljubljana, s p

Recenzije«.

opisal stre
Cbiavill v septombraki Sevilki

MOJ MIKRO OCENJUJE VASO
PONUDBO!

Bralec Miha Podiogar iz Kranja nam je prediagal, da bi
briki, obéasno testirali, ces da
e vegin:

nam zdi zanimiva in zato vas

3 rogram ni »macek v zaklju«, nam ga
ponudite za recenzilo (posliite nam kaseto oziroma disketo
| ravodil; e pozatils saveds pripisati vojega
posiano gra
a nasio Urednidtvo Mojega mikra,

Programe, ki jin bo izbralo urednigtvo, bodo pregled
okovni sodelavci. Prve recenzije bomo.

lahko vrnili)

om »Domaéa pamet/

skih mrez

Header copy  — program zs kopiranje

e za razvoj harvera in
softvera kot tudi za storitve s tiskalnikom.
Milan Vujasié, Kriz

© IBM PC/XT/AT in
kompatibilni: Glavna knjiga

Programski paket Glavua knjiga jo
veli

a
poslovanja na podrocju glavne knjige.
Prilagojen je jugoslovanskemu sistemu

amsid pakat Jo zdelan tako. @

50.obseg n nacin wnatania pociatioy
prikaz rezulalov mbol | pllllgnw\l

upor-hmku i nima speciie

naiigkeg ! e
izvenbilantno vodenjo po sio-
Siowmin mestih knjiba ¢ aviomatsko

® Schneider CPC: Novi
programi

~ programska podpora za ra¢unaini-
File Transfer

softversk: Top Pu-
blishing (DTP)

- po 2eljl uporabnika prilagajamo pro-
grame

= Sosovane uiion

prevodi programov

- Wmozm Sottan grodia(TO0LS)
, Marti

i Loker o (078 40,

TETFIIS
atari
Xl/xe

® Atari XI/XE: Tetris v1.5
il Gar i proiepe s,

52 doigam daau, ockarjo lors peibia
redelana tudi 7a facunainike

2
[ xuxs

rotikny
mi (temeljnica). vodenje dnevnikov, izra-
&un celotne bilance kadarkoli in drugo.
Izpisovani fo vedno moino tako na za-
slonu m s |4sku

idmar, Cesta 27. aprila 51,
1000 Liublana, % (061 211175

® Spectrum 48: Geometrija za
r. 08

ogtino, obsey

ava p

in iz podatkov, i jin vetavi

h podatkoy. mmm.n z.
20 2

 pri noatorin iikin pa e |-n-

Ko 10 sliko s pmmnll o,

programa pa je'
e Tobive tu poderek, Eako o 95

resitve prisel.

lahek za vodenj
sl tamoroles  pustico. Poleg tega
pa vl o zvoénih in barvin
:b..m Yoo w1 i abeama
acije se obrnite.
( ) tzo-us all 53 Erten M-nn.
Parizanaka 41, 64220 Skofln Lok

® [BM PC in zdrusljivi:
Programska oprema

Popaina prograinaa podpors B4 PC.
in zdru
o tersta erganteasl

ragunalni-

o

na drugin acunainin,
matega

pray jo deto dom
atslon arhe 35 Kaseto, cruBte 30
Yidh vi mnozici ki Jo zasvejena 8 6 fgre
- Spansiih Boraca 3,

71000 Sarajevo, @ (071
® Atari 800 CL/139 XE:
Radioamater

To je programski paket za vse radi

materje, predvsem iste, ki o Zelijo
postati. Vse opcile izbirate z meniji. Na

Ponujam vam veé novih uporabnin
programov.
iCad (program CAD za maniéa
projekiranja #icnih modelov. gradbenin
elementov itd. Izpi  tiskalnikom! Risa-
nje veckotnikov. In sicer tako, da narise-
mo e ogiista. 3
" Mixscroen (-zmiksa- ve¢ zasionov.
adia (or, or, and). nalaganje
sl v pomniini z video pomniiica)
=" Mikrocopy (hardcopy, 2 in 4-krat
pomanisana sika)
Zahtovate brezplacen katalog uporab-
i programey!
Mrzel, Sava 17/b, 61282 Sa-
va ot L @ 08 $74007"

® C 64: Programska oprema

 Sprte maker, Compressor, Protec:
tor in

- Hekerski programi za kassto

~ Intro Bust

= i Kasetn wr

emo maks
 lntro makerji

Vse programe snemamo samo na ka-

seto,

3 The Fortuna Soft, Frana Supila 13,
51000 Rijeka.

nacije je 7.
Program skrajéuje sisteme po nasi Ze-
lji_oziroma glede na nase materiaine
 in lraake ke, ogant

iziranje in 6. garancila 4, 5,
217 00 7. Sistemy. K i sestaviamo, 53

rebno,sajjo treba
lom na zasion

samo slediti sporoci-

Skopljanska 5,
4000 Kragulevas % (354) 201625,

® Spectrum ZX, CPC: Screen
loader +

programom lahko brez tezav

Dobljent uéink 50 odlent: Pro-
Gram dela s CAC 6128 1n CPC 464

abi nalaganju kakega pro-
grama 1ako 7 diska ke s Kasate i spre-

e iiniku, vam ostane ves pom.
i 22 deo. Ima tud opcio fnd. Pro-
vsemi CPC

vedens programe lahko naloz
1o tako z diskete kot s kasete

rbalica 1,

® Amiga: Piratski ]nrun;al

{8, kv in dnevni. Toiegata vee-
redaje tor a-
Sl e i 1 pracooa 25

injin ko trino zavarujte:
o

o
kol

mm osla« nak
XY). Program snemam na disketo

lumu Jaso)nJo posiem skupa) znopo-
osijiv riranim navodilom

Sin stranen. it oo.tod! vorijs s

kaseto!

X Goran Grgle, Zriava fabizma 2
74888 Sonaid moek ¥ 19TV W:010 fod

® C64/128:
rema Tako imenovani Crac
o d nasega partneria
~ intro editorj in unikatni introji novel dogodkina picatekiscen,kda
= Tatow 2at Koga ujela polic
Poteg.Tatow 2ada dobite tudi darlo  Dany (Brke) Kako ukrepa paicia pron
prosenconia. piratom: kako lovi pirate” In $o veé dru-
CC.SC. - Commodors Soft club, 9992 s svetown Vse na eni diskeli
Bratsias in Viadistaw W, 1v6 Lol R 3 super asbo
bara 18, 74000 Dobol, & (074) 24-0791 Prav tako ahko dobie fonte (rain)
logose, sound po 2elji 2a vaso skupi
@ C 64: Intro makexji Super izdolaval Ve o s o
7% Augsburg 35,
West Germany

Ponujam velko kasetnin intro maker-
G 64, To so predsiantnral mn-
i nokerakih i (har 2o

dila za uporabo. S programom lahko d
lajo tudi popolni zacetniki, ker zanj ni
treba poznali niti enega programskega
jezika

Snoopy jare, Marko Sentl,
41020 Zagreb, Calogoviceva 11,  (041)
688-056.

® IBM PC in zdruzljivi:
Elegant

® Vsi raéunalniki: Crazy
Office

Sty Oftics

ice o piratska revija, 2o Cetrii
ami — spostovani bralci.
Ve Stewiki: Neznan pratska skupina
Islandije, opisi iger! Novosti med YU sku-
pinami {okrat pol stran vec) interiy
ure Team) in 2 RADIX
manm- oiand) ~ intervofa o g8

Fhons s (nteriu 2 YU zmegovaicem
tega meseca). top lestvica iger in & mno-

m bralcar, ki so dobil
Sorasni zaogo. Shevalls el v e,

Program dela skrajsane sisteme iz
8.do 39 Stevilk.
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1imo 28 4000 dinarev. Denar date v p-
smo in posijite ne

Ofce, .. 152, 86000 Koper,
slovenske Informaciie & %% 16
Peter, srbohrvadke (045) 85-

® PC XT: Evidenca podwnl.h
partnerjev (PP)

a5 all 25 paienin diskotah.
I M

indtié, Petra Mecave
o000 nmm. < 7o) 4o

° Nﬂwﬂ:Caswlsmduken

Prviin na-

Racunalnikatjem zalozba Markt,
& Technik gotovo ni neznana. Ce
e po imenu, jo poznajo gotovo
po Tevijah, kot so 64r, Happy
Computer, Amiga Magazin in
druge.

- proprost n lahok za uporabo, estet-
skega i
0 (podjeta, delawnice), lastoi
P (za vas)) oseb s telefonsko
S ar. s park posiowmin pene
riov s Steviko racuna pp.
~ popoln nasiov s Steviko teleksa in
tolefaksa
~ iskanje
ali |
in PgD
2lonskipregied o mesti v ugo-
savil all po arzavah za tje posiow

imenu (prvin 15 znakov)
anje naprej in nazaj s tipkami PgU

part
" iokanje nalspk z nasiovi (ko at
kasneje) art

2 spremembe in dopoinive po 2el
uporabnikal

5 Gojko Botié, Rastotine §-5/13,
51000 Rijoke, ®(051) 13.720, popordan:
® Programi za razliéne

menjen samo amigi
Amiga-Magazin izhaja enkrat meseé-
0¥ IVGISKOBIDAkom Jocie in ot ére-
gim vsebuie
~ opis iger in parabnin programoy
. jprovedena navodila 22 nekate
e rograme (CLIVATE, Famavr
slon, GFA Basic

oo i poke 28 igre
vete 7a zaceinike (4010 2 Woc
b-nchnm in oL
~ izbrane Put
odl

programe
jboljge intro programe in intro

ale oglase, nagradno igro, teste
opreme in $6 veliko drugin presariocen;.

PRIMOZ PERC

goraj omenjene revije so
velikega repertoaria zalozbe, ki
o bomo predstavi v tem zapis
Markt & Techr u
novijena e jo od tedaj nene-
homa diia. Danes zaposiue okol 700

1" velikin'programski
(hitoLio, ‘red: Gioporry v

ljud wstriji
ZDA Letno natisns vet kot miljon i
jo zato vodiina zalozba na nemsko

Mov-eln trgih.

narocite. Amiga Macavin: e
500 Kilobytov beseda, rafie ih Gesee
samo za

vas,
Damir ﬁw-n Nnmn( 18, 41000
Zagron ® 04T} She.

® IBM PC XT: Provrlmska
oprema

~ MSX: Game MIX
namenjen_samostojnem

"' lahko 2a specirum dobite kom-

ram za izracun ridobi
plote po A. ‘GUIDE. ngum e
Ramanjon Korkiiranema et

.08 ure dobita oplot Tanari i
notranin ki rablja-

el rorabun o narejen po
ih iz ASHRAE. Guid
Fondamentals 985, Program aracunava
dobitke toplote vsako uro in odreja
pojava_maksimuma kot tudi_njegove

Dejavnost zaiozbe javnem

uLunllmkl e (00 Temaniih o napeci).

pa 80 ukvara z gospocar:

o ki 50 nomara

i 2a nas. Na

pwam ubunlln liva, Kraluieo Brod:
iniki in seveda PC-

Nkl rov n ki pa o posveconin (a

inix/Xer
Windows. Manjka knjiga za GEM.
Druge knjige so posvecens zgradbi in-
telovih oV i programiraniu gra-
fienih kartic (EGA. Vi

Poleq kg se Mar & Tochnik ukvar:

a tudh 2 distibucio softvera.
i lahko po
1" doblte programe, npr. WS

S

Jo za vpisovanje besedila po Zelji in se

dolgn $12 mskov. Programe dobite na
paicn diskel zraven pa
ih strane

formil 1. Najpre sberet nuo, w(-
pa 38 podate ol 28 pvo mesto.Formur-

3
2 prvenstva dooie veiik

©4: Video V23, video painte

toék in lahko naenkrat prikaze 16 bar
woznosti kot drugi
dobite

ramom
izdelave za
ka z videom in
na Kateri jo pro-
gram z volko sikami. Prav tako dobite
tiskana
K 500 e

Zaseitt ra-

e lhio 22 vedno praprecil dost

virusom na vase diskete. Uporat

9rama o proprosta. 2 jim dobite obima
wod

totno odkriva kvazi-
io pomennt r tak

amige, saj e to ze
amige niso zdruzijive z drugimi
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tricne osvetitve, fjudi, strojev in infiltra-
cije).
" Program za izraéun stanja viaznega
2raka
Program je namenjen psihometrskim
4 Kise

bol] eksoticnim temam: npr.
Tou)a ONX Magazi tr amerie WP n
UAN TECHNOLOGY.

a podrotju manjsh ratunainiov si

uporabljajo v Kiimatizaciji
hrupa pri ventilacijiin kiima-

je namenjen izraéunu hrupa,

izaciis
po podatkin firme TROX z
in po oméki piporodiin

udh vz

g%

Vson programov

s Sciitos et
= Mnluh VM dlﬂ '"l. 11000
mm. @ 5, & 4444-83]
.wpecmlm 4 Basic-
Vidoo-Kirs V20
ricakovanem uspehu BVKV1.0
e m 2a izboljsano verzijo 0

i
Podprt je tudi s podprogramom
ki ga lahko uporabite tudi v programih, ki
iin 2l sami napiatl,
rogram vse i pojas-
nige. éomy rabi doioden aha v bactes
rikaze kratek program v zvezi z da-
i Ukazom in program tako) zatem izv-

et e M 85 pesvegane
o (Gompute borsomicn PG Magatin in
PC Magazin Plus) ter ve¢: kot 200 knjig.
Verjotno se boste vprasali, ali je spioh
mogoge napisati toliko o enem samem
raéunalniku. Odgovor je enostaven: pre-
teten del knig o namenjen programsid
‘opremi, te pa je za PC-je ogror

Betaja samo za ABASE il ved Kot do-

s

set knjig. Enako velja tudi za druge pro-
grame iz ige veliin: MS Word, WordPer-
vework, MS Works, Lotus 1-2-3,

ar, Quairo... Soveda 16 ne pomen:

50 za uporabnike programa Hyper-

. ider CPC:

e Cé4:
— C

Dva programa

omprescrl 22 kasete, 0 trenutno
kmil}o 3 rotni pred-
ean o, o Tk Korpirole -
grame, 50 28600 2K}uCho na nasiova
0801(2049) in startajo dekomprimirana

programe 2 iz basicovega
e 2o ok o, 0 Sards

§i.Tako lahko takol
o ima kak ukaz

Frogram jo napisan v bsicu n o dolg
250 K-S programom dobie tud nave-

3 Stevan novi¢, Boska Nov
koviés b.b. stanovanje 3, 22417 Obret-
rem

© PC XT/AT: Programska
oprema

Izdetava programov po narotiu (k-
sto, financro_poslov
gram za vo

3 Kiemen Gabrijeiéié, Gosposvetsi
4,61000 Ljubljana, & (061) 327-728.

tiskom na tipko ruistop
Pri vam ga ponujam, te
mmnmmlvm i Prognm ima dve 2ok
2a komprimiranj
Za komprimiranje programov. Y e
v strojnem jg
2a veitavanjo uporabljama proursjen
rosor anko komprimira

et oropram. i nasiov
od 30800 do SFFF. Komprimirani pro-
Gram lahko posnamemo na kaseto (nor

Srlon torsey e ck.

svoji
ke Yk &...m L obt duo: Furore

= Boban nmm 4 (TS Selo Ke-
njoviél #. 465, 3221;

Prvi program je namenjen tistim, ki s0
rerasii_ 8-itni vmesnik Centronics. in
imajo tiskainik star LC-10, P dofi-
érko v sen fotih (courir
sonaar,arstar. pica) o ker Jo nagaer

v nmu Ga tanie upor
orarsambam, e stk drogih

Eunginkov.
Drugi program deluje v konfiguraciji
PG 464+DDI-1+vortex SP (256, 320 il

41000 Zagreb,  (041) 537- 630.




Card, ki ga dobi ob racunalni
ovopecen) asink ‘macintosha. Pa
lozaj m:

pasc:
ko temtiko,ner. programirarjem vk,

otk porabo dakainia
m.n,;. m pn Veciih bratih a tudi tuk
0S jo

nnluvcv Vrh tega M & T po-

i nokal uporabnin programov. ki po-

‘menijo vrhunec nnhkmm.g| sotteraza

C 64: Giga CAD Plus, Giga
omno zZanimive’

na Katerih 50 programi, ki so jin

diskete

grame hise GoldDisk, ki siigijo na ime
Settr (MovieSalter, PageSatir, Comic.

Setter) in serijo Professional isté hi
trenutno ot s
anal Page edin es profesionajen Draw,
vkorsko orentirn program 22 rian
Nasioi Knjig, ki 56 ukvaraio s
miranjom ST, 80 vet al man), enakl ot
pri amigi (C, GPA-BASIC, grafia. ). 1o
Tslo man jin Jo. Zato pa Jo (0IKo vet
o

teksti (2a razliko od zalozbe Data Becker
proce| neprisiansko ocenjufjotud last:
ko), dober stk z bralct (razni na

grama v basicu, ki opravi izratun, teme-
fec na formuii
ateza avtores o a edova-

ovajalc (s e

&ro 2 litingom eseca v Kateri 0d revi

.
Cena vaah rovi Jo med 6 n 7 DEM.

g Kot  zaninivost Tl omen bof-
o, ki se m atarijeve
Tansputerske Skate in ki b0 28la v
artalu 10s. Prav tako kot pri amigi
ponuja zalozba manj lastnih, pa toliko
Vet twjih programov.
poznsjo program
mbler, Superbase , Publshing Partner.
Mark Willar r Paint in Control
Foieg njih Gobits pr M & T 1401
pomozne (utilty) progr
revila ST-Magazin, ki se
secnika 68000er (ta 2

tvona-
mrsc namen! vsak meseo 3000 DEM =
altota

‘mes
ne izhaja vec).
. Markt & Tech-

teh programor (gre n Lporibn) poneve:

ik poleg knig in progr mov izdaja tudi

divni

£ v opsbarsm

disketnika.

2gora) amenjeni GIGA CAD, program za
risanio AmicaPa

ot Girbucii ujega sotve-

1 i o oo Dvogumuv, na
sanih za GEOS. Ta leg samega
poraciskega sistoma, K Jo seGa] dosto.
pen v verzili 20 in e znanin GeoPaint,
e (v nov verzl oba moéno z-

rograr
e razen zbmil. Vs st progra-
i tudi v verzi za C 128 oz

om. v praks! provaduielo canki za

C 64, PC, amigo in ST.

sana na'bolj poiudi ravei oy
inike) in tudi cene izdelkov, ki jih opi-

lnmn revi Nemce) na srednji

evila v revili jo Power Play, ki s uk-
gt g oo di o
iger intendo) in igranin avtom:

tov. Vsaka igra je opremijena z eno ali

ocenjujejo grafiko,
re (1o je najvazneisi kriteri)
at

o
S resno ukvarajo, bo n

%0 Zanimiv tudi hardver. narret migka in

raziritev pomr

Drugi
mbitniki 50 v pammm Zaloshe pel
Sieomno zastopan

Ceprav jo ocn0 naall pro-
dajan racunainik v ZAN, 50 prl M &

veliao, da bo amiga Ut vaFunalk. K
maly provzel iatetng paico Stevilo
kniig je e ? amiga

tem jo
prav tako Kropko prefitela atafi ST, 28
Katsrega o na volo o okol 15 kg, p

are ri

eraturi za uj

ko pri amigi motno Provadoplo o mame
a progra jige so temats)

dosno mu-um Yot o G 84;tora ute
p:

ine oheutie razincioe o
llnnllnln Uistingl $0.namree ko
at o pa 98 i dolina,
¥ Katero bi lanko spravi kiove

Toliko poll pisana jo ponudba iujega
luxe (DPaint

i, DPmm ||| DFin I, OMusic, DVideo
DPhotoLab, DProductions) in pro-

 5aj vse igre oce
ejo le stirje ocenjevalci (vedno isti)

Computer za resne
memm.n.‘. je Computer Personlich.

programerjo je sicer prs aso
v gieniom: namerjni progea e,
ascalu in o, skeates

pcdmb‘u " Katarom js v oepreciu ige:

krvnim« programeriem, torej ti
stim, ki jin ni stran brskanja po sistemu,
ukai j6.

 je

o nokod obtajl
'68000er. Namenjen jo bi
28 ime pove, racunalnikom, ki
o Motorolin 680xx. 1z njega so se kasnele
szl i rovie: Amigs Magazi, ST e-
azin ntosh Magazin, ki izhaja
£l dobro ot
ecina teh rovi vsake
tudi L. ~Sondorhafte. To jo dobelejsa in
ija. ki jo posvecena izkljuéno
en o) (n.programiani, grt, -
Zotni

rokoy 25 uspeh re) aictbe Marky
& Technik je vec: objektivno napisani

icer kar dosti,
Genaria potrebujets
seveda minimaino znanje nemsci-
e rizen Ga o5 v s e
slike
o nasiow zslotbe: Markt & Tochnik
Yertag AG, Hans Pinse! S
ar

B R
dvorta spla

z-,

od z90ra)
orate seveda pripkats So me rovie

Dragoljub in Dusan Sa
SIMULACTA TN
SISTEMOV V BASICU (zbirka

Butterworths BASIC).
Butterworths, Borough Green,
Sevenoaks, Kent TNI5 8PH,
‘England, UK, 1989,

ZELJRO KLJAJIC

niga fo primerek z zbike. po-

e motnsim uporabo ba
= =2 pisanie aplacl, K jin
poTrebuje kakem znanstvenem,
Tonnoloskem al celo ikjueno posiov-
nem podrotju (aerodinamika, hidrologi-

S e isere (00 ok
Giseain m,w. o strateskin sistemov)
nesporno ujemo  ustrezen pro-
Dlomako orlntran 2. vondar o lanko

I|.mu s hisnimi in osebnimi
podmeni temelj vsa knjiga. Pr-

(matematiéni izrazi, vhodno-izhodni uka-
21, pogojni ukazi in zan rutine
i5d), eoreicne postavke tematike siste-
ma_(definicije). izdel
nainiskin simulacij in ob;eklno onentira-
i jeziki. V poglaviu so opisa
generator naljuénin Stevi in objavi
nih je ogramov, ki opravigo to
posetel

é

programov, objavijenin v nadaljevi
ta $tii pog!

pralec, ki jih bo

paziivo predelal bo imel po Eeiriom o

oo podo

% o o ponaroranc ¢ aigoritmi i pro-
Zadng j. analizira

Fonling eisme (anamits o staie

ne). in sicer z ustrezno obdelavo v

sicu.

lec e jasno, da je k-
8 Pl oG o cotns e v
enem od dveh znansivenih podroi: in-
e o8 i

Knige.vec, in sicer daloma zaad bol

fa, mehanika tekocin, hidralika posiov-
e snaizs okonomia ). Kninica do-
slej i, od Katerln pa.
nobena 28 pri nds; 1udi dels i 00
bomo_opisali, je torej dostopno samo.
v angleski izdiajl.

estu in v pravi obliki, deloval
podatke konkretnega siste

Skromno mnenje aviorja te recenzije
Jo, da sta pisca svojo tezo, omenjeno
v uvodnih odstavkih ocens ilac,

‘Avtorja st zato
knjigo vzeti kot kompliment domati
pameti, saj je delo preprosto receno od-

sloga (glede na strokovnost tematike) in
iroke uporabnosi priporociivo za vse
radio uporabiti

bdelana ab ovo (lat. od jaica, tj. od
tetka) n 22 bo delo dostop-
o ustrasil obeas.

pr o)
Drariene rsitve (agoriem i rotng prc

n pisanje programoy (CAM, simulacil

jporabnikov bo pogresal primere
Qrafce obdelave programo,
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131 strani koristnega besedila pat ni
i

mog spravi

Co ore} povzamemo, da takina kniiga

pokie tako_Srokb pocrace interesov.
m nam o

iz
nasih jezikov, ker gre paé za. e, b
zainformatike elementarnega pomena in
i ga potrsbuiio Ve st K 8 kvarilo

Carl Townsend: ADVANCED
MS-DOS EXPERT TECHNIQUES
[FOR PROGRAMMERS. Zaloznik:

2 znanstvenimi
cpisnimi v e} kil cavoma v drugin
delih iz omenjer Katerih

9a, povezovanje .,nmu * operacik
sistomon in_hardver raz-
h pro-

i),
"™ Dokter 1o ne o el e s

: pres
Bltterworthsove zbike o besics) = e
bo vam zal.

Robert Lafore, Peter Norton:
PETER'S NORTONS INSIDE OY/
2. Zaloznik:

rady. yja
Miadinska Knjiga, Ljubljana. 555
strani.

CRT JAKHEL

'a mesecema ser
b scmlmm knligo o oszz ko'
velik korak napre
e

T st shera i
homa sanjate o novem operacijskem si-
stemu, G verjamete, da se bo uveljavi,
naueiti, potem se

2daj lot
Potor in Bob pideta o tpkownici in za-
sih, nitih, semaforih, imeni-

kih, datotekah, veGopravilnosti, pomnil-

"Sadi na lovorikan. Mimogreds:
msu PN, e Bytovemu novinariu pove-
$/2 nujno zlo.

: Tole som pisa v satats aprle
Preden se odiocite za nakup,
Gasom

fom
kniga, Pn re-
iah so sicer ey fosak .

ar o 1 In tam zarad: perman).
Xanja prostota Kakina ediasent oa m
slednjo stevilko.

Edward Jones: dBASE IV
Rl

gramov.in- Kimiinikov nwvlv‘ yrusi
upravianio pomninika,

'DGS, delo z Windows
(p- To pratio, baen dober oo bro)

\ah.mud “S DOS
per

vior ima baje za sabo
ki, a s 2 Ga 8 i zgred i
slw. Programsii primeri so v zbimiky
todula-2
imerl, venGar Iuknje Zapoln bele
seznami Po st o kniga bo pimer-

baeians
imenitne teme srecam v eni sami knjigi,
zatisnem eno oko in jo priporocam.

selila dva nekoliko tréa lista na koncu
kniige, ki se ju da zlahka iztrgati in ki

e kratka 2godovina raunalniétva, neka-
teri racunainiski pojmi, raziike med mo-
50in 60,

kratek komentar o funkcill ukaza.
kaze PC-DOS in MS-
in 3.2. Ima 1046

kov. Stevilo strani jo
0ga asocilralo na bibljo

uporaba referencne diskete. Med drugim
ioma

mo odioit et monlior b s o

10 biblijo DOS, ki vsebuje vse modrosti

racijskega sistema in uti bodo-
éa programeri nisgove u

ko poglavie so zacno

o 0 e Do 4 e
timi wprasan  jin poglavie cbravnava

poglavi 2acetniku os-
Py lbuulmakn i Marakio b
preskoéil to Mlvlnnub'ib anje kar
2 drugim V Sestin poglaviin,
i sledijo,30-obdslani olavni ukasi DS,

S

iskom

vior svetuje,
n.. streznejsi, tako po kvaliteti kot po
“*Drugi Je1 (194 stran) jo najobsimels
rabo 2 modelih 50 in

napako) in nazomo raz-

e oaicn atoon
s a jo
kite

deveto_diskete in
i

i
Zanim Sirinaeto

poglavji sta namenjeni programu
indows, ki predstavia razsiri-

.
ike na koncu bi lahko oznadili

led vsol
bty muw.om postopek za zamenjavo
Xi jo imate, 2 zpopoineno

nujno,
oo s starc vorao DS,
tudi skupaj z novo verzi-
nam jih

nebimo.neprijetnega sporotila

Kn)lgl Je opremijena z mnogimi lu-
o o rzsmaranki

rih pojnov. N o
g\lvu 0 vpradania, na ketea| m.ka Po-
skusimo odgovoriti in preveriti svoj od-

govor. Tako o 8 prirodnik tudi utber
nam pomaga pri preverjanju znanja.

jasni
ne in vsi drugi ukazi, delo s poddirektori-
i, paketnimi datotekami in kako doseze-
mo rekonfiguracijo DOS po svoji potre-
e v tem delu nauti najos-

f=os opravil 2 racunainikom: dela
kopiranjem in iz-

Posebno po-

namenjeno tud zavarovaiy orea
B posatiae i iska. To po-
ghirie s ciagra pnhnmn ok Casa

denar andi

lanega bisaa podat
Tre

gans organizacia pomninika ‘mina in -
katere periferne
Cotrt del (48 xlnmi nas seznani 2

novami OS72. A\

Kiis Jamsa: DOS: THE
COMPLETE REFERENCE.

¢ Osborne/Mc Gmw Hill
Miadinska kny
L/ubl/ama Cena: 24, 95 USD
v dinanjih.

EFERENCE
GUIDE Zaloznik: Howard W.
Sams & Company. Prodaja:
Madmska kujiga, L/ubl[ana 600

CRT JAKHEL

‘vmesnik med racu-

kemy Stevilu"strani), da jo ta knjiga le
pov lod DOS in da na marsikate-
o vprasanje uporabnika ne bo odgovori-

marsikaj napisati
@ preknitvah, rezidentnin programin in

Pekodnit 1n_Sa, e o enar St
cenall izkoristt prioznost i si ga

Herbert Schidt: USING THE

or obsegu.
rugistran 1o poveculenjegovo pregied-
Khigo prigorocamo veem, i delsio

modelom IBM 50 ali 60 iz serije PS/2,
o] omogota celoten pregled nad uksi
I rdverom. Ce.

jo habralo ze do O Zato ga mora Elovek, Ki 76l
volj knjg o GBASE IV, da lahko 5
vorim po powraciuinapiam,  Psetel. G o st agove e 5o
prmn ot B8 findvoy: rocmkavnuzhuu operaciiske sistome
wior odi-
G ni, nekateri pa vsebujejo samo.pregled
u Vit o naceloma s 0 GBASE V. otk 4 Vaebifejo sern prevled

‘poglavia ~ razvoj upo-
in sistemot, deiowno ko, do-
etk s sonmam ur itd, —

$iroko zastavijen pregled ukazov dvore-
2en e, saf poleg velikega Stevila pred-
stavijenih moznos st

ob branju drugin podcbllm knjig. Pose-
poglay

an
Kipige 0 dB enja zdelke,

o' i podpisal Ashton-Tate: Tu i Kar
mrgoli, BAIEF, Genifer Clgper, i,
GFLOW, FoxB) -

Prograrmskin primero in Kopi zason
dovoli. Odiiénot

54 Moj mikro

meni tudi to, da bo knjiga debela,
akora za uporabo in nepregiedna, Tud

DOS: The Com, ce spada v
razred, z vsemi dobrlml n satam st
tmi, A djosicor zapo

an i UEA® o Sintas A Fortey
|e s poblem poskutal rebl v prvem
 pobakian seagied

ukazo, U je.
1o 708 oo, & naipey sa e st

Jotu 1987 jo 18M prodstau, gru-
PS/2

2
Vi e
i

286 in sta s zelo podobna. Nai-
mocnulll o model 80 5 procesoriom

i 8! povistan pesciean 6o,
rabnikom modelov 50 in 60. Sestavijer
fo iz i delov, ki vl skupaj dajeo ce-
lotno siko o racun
g (40 o) .- pamenon br
nimajo. nikakrénin
Prefiniln izkusan)  radunainik. Opisana

in hare

ste programer in vas zanima

programiranje, vam zraven priporoéam
ke

e, 1 5o poglable 3o saar:
o it it




NAGRADNI NATECA]

Zabavne matemati¢ne naloge

Nalogo o kapah je otitno prebudi-
bralcev, saj jih

NOVE
NALOGE

i kozarec

stiramo poljubno skupino kozarcev
naenkrat, tako da vzamemo iz vsa-

ega malo tekocine, jo zmesamo in
nato testiramo (samo enkrat) mesa-
nico.

Milijon to¢k

»Matematiki so res Sudne pice«,
Je rekel pohcum komisar svoji zeni.
smo imeli v hotelski

kuhlnu nokal doino poinin kocarcev.

Znotraj zakljucene krivulje na ski-
d3e nuskonéna tock. Vzemimo,
i popoinoma nak-

acno ovai miljon 166K, Al e ved-

Zastrupliena tekoéina in radi bi v
deli, v katerem, da bi potem lahko
raziskali prstneodti i
V nasem laboratoriju lahko testirajo
tekogino iz vsakega kozarca, vendar
j stane. Zato bi radi nasli
zastruplieni kozarec s ar se da ma-
Io testiranii. Telefonirali smo na uni-
so nam profesorla
matematike, da bi nam pomagal
Prostel jo Kozarce in rokel:

»izberite Katerikoli kozarec in ga
e rapre
ali ne bo to zapravilo
enag.l Tostraniare
»Nex, je rekel, »to je del najbolj-
Sega postopka. Lahko trestiramo en

testirani, Kot ce tega ne bi storili..
»Koliko kozarcev pa je bilo takrat
{ kuninji7« o vpratala komisarjeva

™Ne spominjam se natanéno
Nekje med 100 in 200.«

Katero je toéno stevilo koz:
cev? (Predpostavimo, da lanko te-

SKICA 3

o mogote fed njim potegnii prs.
e bo 3la skozi nobeno o

i milion 106k, n (o tako, da

bo na vsaki strani premice natanko

tock? Odgovor je da. Doka-

Izlo¢anje kvadratov

Stirideset vzigalic razporedimo
tako, da tvorijo kvadratno mrezo

ica 4. Poleg velike-
meri 4 x4 enotein 16
malih kvzdralov 11 lahko na she-
mi najdemo e 9 kvadratov 2x2 in
it kvadrate 3x3. Skupal toe] 30
kvadratov.

Koliko vzigalic moramo najmanj
odstraniti, da na shemi ne bo ostal
noben kvadrat veé?

Kape ponovno

V aprilski Stevilki smo obijavi
logo.Kape, Tokrat abjaviamo zelo
podobno nalogo,

Sodnik je sklenil, da

je veé prediagalo moznost, da eden
0d oblozencev napacno i

jevski Venac 3773, 11000 Beograd:
Ahmet Hukic, 5000
Viadi

Z.elm: Qumov, ¢ 3
inkovc: Oragan Raji, Po-

Hantee 33 (kod Cigats. 79038 Bosan.

5k Nov dadran Kradovec. Hipelje

Rubriko ureja: Marija Boznar

melji. Vsi so znali dobro logicno raz-
migliat] toda trt i drugl sta mol-
cala. as se je oglasil prvi in
praviing odgovori

ugamm. kakéne barve je bila
njegova

snega od treh zapornikov. Posadil
finje natole, ko da so seds

7a drugim. Pokazal jim s ti bele in
Gve ¢rni kapi, vsakemu jo dal na
glavo_eno kapo, tako da nince i
1 svoje kape. Nihce tudi ni videl

o, zadostovalo, da zagornik pove
barvo svoje kape in da odgovor ute-

Resitve vsaj treh nalog posijite do
1.julija 1989 na nasiov: Revija Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana
(Zabavne matematiéne naloge). Na-
grade so obicajne: enoletna naroé-
Moj mikro za najbolj
domiselne resitve vseh stirih nalog

ce 2 vsaj tremi pra-
vilnimi resitvami  (kasete, diskete,
knjige).

RESITVE
NALOG

Kvadratki

Trik lahko izvedemo na dva na-
cina:

1. Crta skozl 1084 AC na sKic 1a
je res del premice. V tem primeru
locka B ne lezi na ogljsca strin
kvadratkov, zato novnem
stavijanju ne dobimo kvadrata, am-
pak pravokotnik, katerega ena od
osnovnic meri 11 enot, druga pa
11+211. 0zi totke ABC
(skica 1b) je lomljena crta. Kot DAB
ni enak kotu EBC, Kar lahko uvi
ljem kva-

nikov. Zato pri
nju pride do prekrivania sestavie-
otke AB'C'.
Pioséina. prokiiogs dela o natanc:
no enaka plostini dveh kvadratkov.
odoben problem si lahko ogle-
date na skici 2, kier gre za izginotje
enega kvadratka

Kubi
Resitev je naslednja:
1729=9°+10°=1°+12°

100
Med nz|pvepvus!e|§1m| resitvami

50 nasled

n+s+e 8+7+5+4°3-1

100=190-85-4°6+3°7-2

Kape

Pri resevanju naloge moramo
upostevati predvsem podatka, da
obtozeni ni odgovoril takoj in da so
vsi trije znali dobro logicno sklepati.

Oznatimo obsojence s Stevilkami
od 1 do 3. Vzemimo, da je tretji
obsojenec tisti, ki prvi ugotovi, d
ima na glav belo kage. “Rako je 10
ugo

retji obsojenec lavah
sotrpinov dve beli kapi, zani pa ob-
stajata dve moznosti - da ima na
glavi belo ali pa ¢mo kapo. Razmi-
Slja lahko na naslednji nagin:

Tretji obsojenec: »Ce imam na
glavi érno kapo, potem bi prvi obso-
jenec, ki v tem primeru vidi belo in
&mo kapo, lahko razmisljal tako:

Prvi obsojenec: »Ce imam na gla-

Vi érno Kapo, potem bi drugi obsoje-
nec takoj vedel, da ima na glavi belo
kapo (triviaina kombinacila, saj ob-
stajata 2golj dve érni kapi) in bi se
tavnaj oglasil. Ker pa se se ni
asil, predpostavijamo pa, da zna
logiéno razmisijati, to nujno pome-
ni, da imam na glavi belo kapo —
rej se lahko oglasim.

Tretji obsojenec: »Ce bi torej imel
na glavi ¢mo kapo, bi glede na
prejsnje_razmisijanie gotovo eden
od drugin dveh ze resil problem in
svojo glavo. Ker pa se nobeden ni
oglasil to nujno pomen, da nimam

lavi crne, ampak belo kapo in se
Tahko Oglasir ter i re8m Snjomee

P
44
+

?
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Moj mikro 55




Frankenstein (3. del)

V stevilki 5/89 je bila objavijena
resitev prvega in drugega dela pu-
stolovacine Frankenstein. Tu je resi-
tev tretjega dela, ki je gotovo najbolj
tezaven in dodelan.

etku vtipkajte Sifro PRO-
METHEUS. Dr. Frankenstein najde
dnevnik posasti, ki jo je ubil v dru-
gem delu, in ga zacne brati. Tu se
zadenja prava igra, vi ste.pa v viogi
posasti. Preiscite okolico in vzemite
stvari, Kl najdote (EXAM BENCH,
GET SINK, DRINK
WATEk 00K AT " Odpravite se
ever (N) v ulico. Tu najdete za-
iidbijen par. LISTEN, WATGH. Narv.
stopite k paru (W). Ker po krivdi
tistega norega dr. Frankensteina ni-
ste fotogeniéni, bo miadeni¢ pre-
sirateno vzel puskoin vas bo il
Odcvrite jo (RUN). Nekako
posteCi pobegniti v gore I najti vot-
lino. V njej se zbudite zaradi bolece
rane. Pojdite E, E, E, S, reisci-
te obalo (EXAM SHORE). vzemite
grudo soli (GET SALT), odzejajte se
(DRINK WATER), ocistite rano (CLE-
AN INJURY) in jo namazite s soljo
(PUT SALT ON INJURY). Od boleti-
e omeiie toda cez cas se 2budite
2 zaceljeno rano.
Brelepa miadenka se prav ta ¢as

vratu in jo po-
skusate objeti. Miadenka pride k se-
bi in od strahu zavresci. Potem za-
hrope, iz ust ji privre kri in pogled ji
ostekleni. Prestraseni in z zavestjo,
da ste ubili clovesko bitje, vzamete
truplo in ga vrzete v vodo. Pojdite
W, W, N na jaso in preiscite grmovje
(BUSHES). Vzemite sadeza (GE'
STRANGE FRUIT, GET PECULIAR
FRUIT). Sadez z grenkim okusom
(bitter smell) je strupen, tisti s slad-
kim vonjem pa uziten. To se sprem
nja v vsaki igri, tako da morate biti
zelo pazlj vohajte (SMELL)
oba sadeza in pojejte tistega, pri
Katerem se vam izpise sporocilo, da

it siadko, Tako i potesite akoto.
Pojdite v gozd (E. N), P
ranite

tavate nekaj Sepazja
godami, koreninicami in listjem. Na-
posled se z ozdni stezi

e
Pojdite na vzhod (E) in poskusite
stopiti v naselje. Dobili boste sporo-
cilo, da tega raje ne pocenjaite, ker
nimate ravno naijlepsih spominov na
prejsnje srecanje z ljudmi. Ker ste
se naucili necesa novega, se vam bo
inteligenéni koliénik (ki ga_dobite
1Q) povecal za 10.

it msTEN; E ekson boste Aezns
glasove. Bolje, da ne vstopite. Pojdi-
te k vzhodni (E) steni Kolibe, se raz-
glite (LOOK) in potakaite (WAIT)
3 grmoviu iz kollbe stopio oboro-

njih_pravi
o Pojdite
na sever (N), razglejte se (LOOKJ in
opazili boste star skeden; (shed),
naslonjen na kolibo. Paxlpvo odp
te vrata (OPEN

in boste prica druzinskemu zivijenju
olibi
Moz uéi zeno pisati in brati, tako
da zaénete tudi vi vaditi in kracate
simbole po prahu na tieh. Tretji sta-
novalec e starec, ki pociva v nasla-
Piau pred kamirom: 2voter greste
$pet. Zhudite so s prvimi sonénimi
2a M GAP, EXAM IT. Videli
s e Sel par po nakupih. Sta-
rec se vam zdi moder in nenevaren,
zafo slene, da boste navezali il
2 njim (OPEN DOOR CAREFU
£ LN, LOOK) Kot 1 slop. vas
ne bo videl, vendar bo uganil, da ste
tista posast. Povedali mu boste svo-
jo zalostno zgodbo, Starec vam bo
svetoval, da si poiscite kakno skri-
valisée, dokler se ne boste nauili
volj, da se boste lahko znasli
as ne mara. Pojdite
vskedenj, spet glejte skoz rezo in se
ucite (EXAM GAP, EXAM GAP). Spet
boste zaspali. Ko se zbudite, boste
zagledali pred vrati gorskega leva.
Udarite strupeni sadez (HIT .... FRU-

POMAGA]TE, DRUGOV]|

IT), da se razpoti. Kostek sadeza
potisnite pod vrata (SLIP POISON
R). Lev ga bo pogoltnil in bo
stegnil vse stiri. Pocakate, da se
moz in Zena vrneta in odneseta crk-
njenega leva (WAIT, WAIT, WAIT).
Naslednjih nekaj tednov se samo
utite. Zdaj 2 lahko preberete knji-
9o, ki ste jo pobrali na zacetku (RE-
AD BOOK)). Zveste resnico o tem
kdo vas je ustvaril, in spoznate, da
ne boste nikoli clovek. Se zadnjic se
zatecets At i porent 28
svoje je (OPEN DOOR CARE-
FUEY £ S W, Ny Potem greste od
ia bi nasli in kaznovali dr.
Frankensteina
Tu se cnevnik konca, doktor pa
ob truplu Kaj je storil. Do-
Bits 0ro%i0, da 16 dassgl 0 bt
blizno 9 % in koncali to ocarljivo
tragedilo, vredno Roda
Dubravko Jagar,
3. Jazbinski odvojak 5,
41000 Zagre

Jet Bike Simulator (C 64)

Dopolnjujem opis iz Stevilke 10/
1988, Veste, da morate voziti v na-
tanéno dolocenin smereh in mimo
prehodnih stebrov (na vsaki stez jin
je 5), drugace vam racunalnik ne
prizna kroga. Toda na stezi &t. 2 (1
krog, 24 sekund) je nekaj zanimive-
ga_ Po startu vsi vodni motorii ob-
krozijo drugi prehodni steber z zu-
nanje strani in zgubijo precej casa.
Ce hotete biti prvi, obvozite krog
2 notranie strani, v nasprotni smeri
kot drugi. Naredili boste polkrog in
dobili 2-2,5 sekunde prehitka. Tako
Iahko osvojite prvo mesto na raz-
predelnici (MASTER). S pritiskom
na tipko RESTORE pridete v glavni

Sasa Kusanié,
Omladinska 2.
55000 Slavonski Brod

Landsberger Str. 191

D-8000 Munchen 21
Telefon 089/57 7209
Twx. 52184 29 gama d

Spostovani bralci,

ponujamo vam XT, AT zdruzljive racunal-
MHz. Podrobnejse
vnformncua lahko dobite po telefonu od

nike od 8 MHz dq

#
COMPUTER SERVICE: 011/332- 2754&1

PNP ELECTRONIC: 058/589-987#
ROS INZENIRING: 061/219-587

‘moj mikrol ﬁ.«v;mrluwndu

*l "’LL

)
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Halloween 2 (C 64)

1 S(EVER) ZAHOD), vZEMI LOPA-
I VZEl
Vo) ODKLEN\ VRATA NG
TER, VZEMI SKA V, G(OR).
VZEMI zmwm oL, 2 s
VZEMI BAKLO, PREMAKNI SLIKO,
VZEMI vt (UG), V. V. D, R
REZI VRV, OCPRI KRSTO VZEMI
COKOLADO, G, Z, Z, DAJ ZLATNIK,
V. ODVIJ ALARM, ODPRI TREZOR
SIFRA 24845, VZEMI DIAMANT, J,
VEN, DAJ COKOLADO.
Jros anln‘
u6a,
61410 zagm,e o e

Amiga

Boml ifre za stopnje:
o ROBS. Ta RATT 24 LA SE Ba.
VE, 40 IRON, 48 LEAD, 56 Wi

cramener o se Jora nalodi,
pritisnite F1 in vpisite eno od n:

Sifer: GOLEMSTE!
B,

. DEATHCHAM GO-
LEMS CAVE, HORNSLUT, SLIME-
HOLE, BLOODSMELL, BONEPOW-
DER, NIGHTMARE, MONSTREBRE-
ED, THUNDERSTORM, CREEPY
CAVE, LIQUIDATION, MEGAHAZE,

© Eiminator po nalaganju pritisni-
te tipko HELP in prikazal se bo me-
ni. 2daj lahko vpisete Sifre, ki vas
pripeljsio na visje stopnis. Potem se
igra sama pozene. Sifre po stop-

njah:

02 AMOEBA, 03 BLOOOP, 04.
CHEEKI, 05 DOINOK, 06 ENIGMA,
07 FLIPME, 08 GEEGEE, 09 HAN-
DEL. 10 IGICLE, 11 JAMMIN, 12 Ki-
K( KADO.

i Warrorac v tabelo raoiin
rezultatov vpisite FREERIDE i dobili
esmrtnost za enega ali dva

igralca.
Zoran Jovanovi¢,
Cara Urosa 13A/11,
18000 Ni§.
CPC

Vsi poki veljajo za Futuresoftove
verzije iger. Splosni nalagainik za
stiri igre:

XX
20or i=bera to x
30 re:
40 poke  val (8 + as)
S50 next
60 load x§
70 data

run
poke &233,&be: run

Arturs (energie)
8880, artura, af, 2, 19,
10,878
Collseum Azwn.en )
&beg1, coliseu, 3e. b,
w2 ¢ 70,607
Nesieto sivijon; Tahko dobite tudi
tako, da v uvodnem meniju pritisne-
tetipke |, S, A, B, E, L vse hirati




The Plot
70 data &be85, plot, cd, 7a, be, 3e,
7, 32, 77, 10, XX, 97, 2b, cf
ol ianje: XX = 8, neranijvost

mmy “and the Doodahs
70 dats 8bedd, thingy. cd 7a, be,

af, 32, ef, 23, X

wijenja: XX = "o nerlnlpvasl
32

1943 (energija)
10 FOR I=&BE00 TO &BE08
20 READ AS: POKE |, VAL (‘&"

+ AS)
30 NEXT: LOAD"1943"
40 DATA AF, 32, 3E, 80, C3, 7A,

04C4,0:
AMCS&BE RUN
Action Force (neranij.,
strelivo)
10 FOR |1=&BE0O TO &BE16
20 READ AS: POKE I, VAL (&

POKE

mostovi,

AS)

" 50 NEXT: LOADACTION"

40 DATA AF, 32, 4B, 30, 32, AA,
4F, 3E, 32, 32, 68, 3E, 3E, C9, 32, 4C,
43,32, CF, 4F, C3, 7A, BC

RUN

POKE &0257,0: POKE 80258, &BE:

Cybernoid 2 (2., neranijivost)
nesteto 2. izberite v meniju za

Komande tipks O, F, G, Y. 2a no-

ranlj. morate v vrstici 100 basica

pred CALL &11A5 vnesti POKE

23B08,8C9.

Fire and Forget (gorivo)

10 MEMORY &467B: LOAD °Fi-

RE&FOR"

20 POKE &49F0,0: POKE 84A72,0
30 CALL 8467C
Frontline (2., neranljivost, mine,
ombe)
10 OPENOUT 'C"
8028F
20 LOAD "FRONTLIN',8240
20 POKE . 83CTD0:
83D1F0: POKE 24002
FOR|SABFOG 10 BFOD
55 'READ AS: POKE I VAL X%

AS)
NEXT: CALL &BF00
70 DATA 01, 98, 75, 11, 40, 00, 21,
40,02, ED, BO, C3, 72, 74
Ce_zelite_neranljivost, namesto
POKE

MEMORY

POKE

K READ AS: POKE I, VAL (‘8"

i
NEXT: LOAD’SCOOTER"

20 DATA AP 98,55 5P, 3E,C3,32,
D1, 41,C3, 74 BC

Poke 80257,0: POKE 0258 &BE:

SAS Stilke Force (nerani, Cas,
strelivo, bombe)
0FORI=asEtb D EE1 7
AS: POKE I, VAL (‘8"

X)
30 NEXT: LOAD"SAS”
40 DATA 3E, 34, 32, 63, 17, 32, 65,
22, 3E, 18, 32,47, 26, 32,12, 2A, 3E,

C8, 32, 63, 27, C3, 7A, BC
RUN
POKE 80257,0: POKE
80258,0 8BE: RUN
Terramex (2.
10 OPENOUT "C": MEMORY
AS
20 LOAD "TERRAMEX"

30 POKE &5ABD,0: CALL &0EAA

The Empire Strikes Back (i)
o0 OPENOUT °C*: MEMORY

30 LOAD "EMPIRE"

30 POKE &347C.0: CALL 80F7C
Tiger Road

10 openout c”

40 poke a¢1t40s:
poke &6884,0: zwqe ia
50 boke 89705 8co: enargiia
70 call 80fd1
o Girl
V vrstici 60 basica lahko med load
“urbod" in call &8897 vstavite: po-
ke 84048,&b6 za nesteto 2. poke
85311,806 za neranljivost pred so-
yradnikovml  keoglami, ' poke
85642,&b0 za neranijivost pri udar-
cu b 2. poke 85610 3afprol pad.
cem v luknje v tieh, poke 85cbe,
28 neranijvost pr rcenu 3 o

wmy Wino's Stag Night 2. neranii)
R |=&BE00 TO &BE
30 READ A5 POKE 1 VAL &

+AS)

30 NEXT: LOAD'WINO"

40 DATA CD, 7A, BC, 3E, 3A, 32,
20,40, 3E, B6, 32, 32, 45, XX, C3, 32,
9, 44, 32, AD, 44, C9

RUN
POKE 80257,0: POKE 80258, &BE:

¢as, zivljenja: XX = C9
neranljivost: XX

3E

Jasmin Hallovic,

1000 Mok

Joe Blade Il (vedno uspesna po-
digra)

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
29E0

20 LOAD “Ibladeii”
POKE  &4CF3,870:
& 4EBALTO
40 POKE  85095,870:
852B8,870
50 CALL &29E1
Live & Let Die (neranlj)
10 oPeNouT TR

POKE
POKE

MEMORY

20'toAn ivatdie 002"

30 CALL &

% CORD “ivesdie 003

50 POKE 8674, 367

60 CALL &
Robocop (nes«em 2., energija, cas)

10 OPENOUT TAL': MEMORY
&

'20 LOAD Irobocop”
30 POKE &7371,&b7
40 CALL &1095
Thunderbiade (nesieto 2)
10 OPENOUT “TRL: MEMORY
A
20 LOAD "Ithunder1”
30 POKE &46FB,8B7:
846FC.0
40 CALL 89CB
2. del
10 OPENOUT “TRL"

POKE

MEMORY

BB
20L0AD ihunder>
OKE &3ED3,&B7: POKE
836D40
40 CALL &4BC
del.
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&
20 LOAD “thunders”
&47AC.8B7: POKE
847D o
40 CALL &BF6.

4. del:
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
20 LOAD "Ithunderd”
30 POKE 847D1&B7: POKE
847020

40 CALL &E05

. del:

10 OPENOUT “TRL": MEMORY
20 LOAD "ithunders”
30 POKE &4986,8B7:

&DBD
Titan (nesteto 2.
10 _OPENOUT "TRL":

POKE.

MEMORY

20 LOAD "titan"
30 POKE 85CA3,886
AL az 700
10 OPENOUT
TRt \EVORY 81C87
20 LOAD "leclipse
30 POKE 85675,0: POKE &5676,0
POKE 85677,
MODE 1: CALL &1C88 _Poki
o araniuiat b Eamhencen can
Odstranijo tudi vse motnje. Ce zelite
spet vkljuciti Stevce, pritisnite I, po-
tem pa katerokoli tipko razen L. S,
ESC.

Domagoj Mari¢,
147,
44103 Sisak

Ce4

Action Force

Beyond the Ice Palace

poke 8132,77: poke 9560.0

anger Freal

poke 44154,175: poke 44155,175

Draconus

poke 40135255
Joe Blade

poke 15831255 poke 15832,255:
poke 15833,155

Mad Mix
ke 1157035

Poke & "si330 255: Ppoke 44321,255:
go s see

t Fighter
poke 8104.255: poke 135,255
jan Vujosevie,
B. Bracanovica 74a,
81000 Titograd

Super Cup Football

Aleksandar Isek je v Stevilki 2/
1989 napisal, da lahko igrata samo
va igralca drug proti drugemu,
vendar o lo napaka Crte, s katerimi
dolocate druge opcile, postavite na
SO . briiamie I o GOR. na
igoink i Tezaunastnih stoponi

e devet. @ (041).206.80

Tomislav Vacenovski,
Paima 41,
41000 Zagreb

V skripcih

v Zagrebu sem kupil tiskelnik
=

govora. Nekie ser

tiskalnik dejansko tak kot citizen C-

osim bralce, ki imajo navo-

dila, da se mi oglasijo in mi kako
pomagaio.

Damir Kramaric,

Stangerova 5,

informatike me zanima astrologija,

Zato potrebujem program, ki izracu-

nava polozaje planetov. sideraini
¢as in astroloske hise.

obert Firstenberg,

Cara Lazara 74/117.

24000 Subotica

AUTORS KA

A

2a razvoj oplikacij
2 e Clipperjem: genera-
tor, podprogramska knjiznica,
vnos podatkov, uporabni pro-

Povetanio produtvnosti pet
do deset -
mcemn dvlg Kakovosti, er-

omije uporabnikov in proz-
nosti aplikaciie.

Cena: 4,8-9,6 milijona dinarjev
(plailna opciia junij 1989), 0d-
visno od kompletiranjain vrste
uporabnika.

—

AGENCI N

Um

Hzmzmormapy x
w o oH

zommu»ancon Y -

Informacije: Autorska agencija, Preradoviéeva 15, PP. 379,
41001 Zagreb, tel. (041) 445-428. i
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Cé4/ura

Programe, ki z uporabo prekini-
tev kazejo Cas na zaslonu, smo Ze
veekrat videli v domatih revijah. Ni-
kar se prezgodaj ne mrgodite, saj
b0 spodnil program dal vesem de-
beluhu nove moznos
Z novimi ukazi je laze uravnavati
uro realnega casa. Ukaz CAS aktivi-
ra uro ob Casu, ki je vpisan na loka-
cije 56328-56331. SET hhmmss
Vpise ¢as v obliki ura — minuta ~ se-
Kinds. OFF izkiuti prekinitve (de
aktivira program). U poze-
nemo s prvima ul
Program je dolg 236 bytov in ga
vpisemo na_poljuben naslov, novi
ukazi pa bodo pravilno delali ¥ pro-
in direktnem nacinu.
Raziicne razsiritve hasica prav tako
spreminjajo or, zato vam
pri njih ne priporocam uporabe tega
programa.
Za pravilno delo ure je treba n:
lokacijo 56331 (ua) vpisatiwednost
2, pri Gemer bit 7 pokaze, ali je
A oo (dopoldne ali popoldne).
Miroslav Butigan,
stanica
75357 Tinja

ST/problemi za viruse

Zeljeznick:

PIKA NA |

v ofenzivo, toda kako? Naijprej po-
glejmo, kako delajo virusi. Kaksen
zelo majhen unicujoé program se
skriva v zaganjainem (BOOT) sek-
torju disketa Tak disketa jo okuze-

2 njo v disketniku startamo
Sistem, sktiiramo ud virus, Tako
mu omogocimo, da nemoteno Sari
po raéunalniku in uresni

niainega sektoria, Kier bi ga lahko

nasel kateri od morilcev virusov.
Drugit: najti mora taksen prostor,
Kjer ga bomo gotovo startali. Oba
pogoja izpolnjujejo datoteke s po-
daiskom PRG. Neravnost vai

Saunders v revi ST/Amiga format
(oktober 1988).

Pozenite DISK DOCTOR in odpri-
Ie oo DESIIEIE. Puibe i

vistico, v kateri pise #G 03 FF
*PRG. Spremenite tisti PRG npr.
RUN in posnemite spremembo n:

disketo. Vrnite se v Desktop in spre-
menite podalske programov v RU

Po resetiranju racunalnika postane-
jo izvrsne samo datoteke s podalj-
$kom RUN. Tako smo virusu prepre-
<ili, da bi prepoznal izvrsne datote-
ke. Podaéka ne moremo spremen-

ne mores MU petar Kurduiia,
Gen. 2uka Paviovica 14
11040 Beograd

Osembitni atariji/128 barv

Rutina prikaze 128 barv hkrati
(razl rve v vsaki vodoravni vr-
nvcl] in jo lahko uporabite v vseh

JOFORI~070.21: READ A: POKE
1536 + 1

OKE  752,1:
cmsuzs) ASUSRB
30 DATA 173, 11, 212, 201,
249, 141, 10, 212 142, 24, 206 232
232, 208, 24

PRINT

atarij
hitrostmi (5/
1989) se mi je pripetilo nekaj napak.
Z ukazom CLOAD nalozimo_pro-
gram v basicu, z ukazom LIST pa
program listamo. Stevilka 255v uka-
2u OPEN ne pomen hitro: b
Gdov (0 15 Stovika O) Tomue i
trost 750 baudoy. Vse drugo,

sem opisal, drzi. Ce poskusate nlo—
Ziti kaksen program v basicu z uka-
20m GOTO, pa vam ubunll

roti napako v programu,
ko RESET in povem iikaie s

- Dejan Bulajic,
Virusi delajo probleme. Cas je, da p. AUTO ker podaljske tu »Me Tos Spanskih boraca 3,
lastniki  racunalnikov  preidejo  Toda, kot pravi tovaris Martin, vsega .71000 Sarajevo
10 sys 28260 = 49153 jstart profi asemblera
11 1 «129:54a 56334 jstart tajmera A, freq=5¢ Hz
12 1da s<bed:ldx s>bed izmiena BCD-vektora, tako da
13 sta 776:stx 777:rts ukazuse na novu rutinu
13 bed for 11p:cup #uen stme act suzima bait basic-a i poredi
5 st 115:cmp #"e":bne bas ssa kodovima novih naredbi
dsr 115:cmp #"t":bne bas jukoliko se radi o novim

he ok

cap
45T 115:cmp
jsr 115:cmp
eq uk

115:cr e
prd 121 Sap tzeas
idy
351‘ Ppista 56328,y
Gt nt sEs2s

p 59953
tax:lsr:lsrilsr:lsr

39 asc
ora »48:sta 1024,y
41 iny:txa:and wl5:ora =48
42 sta 1024,y:dny
43 ta 1024,y:iny:rts

a:
40 :
i

4 is 153 345riae2re

45 sta 768:stx 769:jmp 42980
46 puta asl:asl:asl:asl:r

47 Doz sec:isT 65520: txa'bne exit
48 :  ‘inx:cle:sr 65520

49 exit 1dy #9:1da #

To0p sta 55296,y 1dey :bpl
51 pp
5 115

jsr and
Lend: sys 49153 set 123456 :cas

loop

jor 115:and #7:jor puta:sta 2
#15iclcradc 2:Tts

jnaredbama-skok na odgovara juéu
stutinu i povratak u basic
‘Xnterpreterslm petliu

Iotratnsetnnceaty SET, upisuje
jvriseme zadano u obliku hhmmss
il atartuse Sssoviik, s setia
jponovo u bas

{Zapisuse adresu nove irg-rutine
ina lokacife 788-78!

azute u lijevom
33

udvam bitove 4-; (desetice
regsstara

;
:

Zskok 4 Standasind irq
! min. i ko
;55531—56329 1"vrs1 a9
H o

i

it10a i ADTae HassateTORS

}15K1 1081 1nterapte, mazad u basic
pomnozi bros u akumulatoru sa 16
ne dozvoliava ispis u prvom redu

jodreduie boju ispisa (unese kod
jboie u kolor-memoriju)
jkonverziia vremena unesenog
jnaredbon SET hhmmss

jstart programa
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Mﬂ']A GOLOB
ALES KOTNIK

{mulsciio 2o nepiunll o pro-
gramski hisi Spectrum Holo-
byte iz Alamede v Kaliforniji,

Eoter s stare ceiinejo bil Mirorsoft

Program pe 89 povetic Kesbbat
torjem tega  lovsk
rimeriavi 2

arogim simulatod
letenja (interceptor, FS Il, The Jet,
Fignter Pl jo Faicon razred zase,

r kadejo 26 navodils. S prrocni
ramu, bi s
giadko mogll o priraut za sprejem-
ne izpite v $olo Top Gun, sam pro-
gram pa b piloti bojni etallahko

najbolj spominja na
Susiki frekoe N kopner o ol

i tudi gore, izstrelis-
™ SAM fsovitakin Taket. zomil
= zrak), komunikacijski centri in re-

voj vojaskih_vozil.
oborozen z malce zastarelim, a
vedno nevarnim

Nasprotnik je
e

2 letalskimi gini. 1% Lieute
stopnja, na kater je v vasem letalu
neomejena zaloga vseh vrst orozja,
varni pa ste tudl pred mehanskn
okvarami. V bistv
nja. Na vseh druglh  stoprjah (Cap-
tain, Major, el, Colonel) pa
ste navaden ob].k( = kovine in km
ter prav tako ranljivi kot nasprot
Prav v tem progra
res realisticen, saj je na stopnji Co-
lonel skoraj nemogoce sestreliti vec
kot dva miga.

Na izbiro imate 12 misij in za vsa-
ko izberete ustrezno oborozitev. iz-
bira je zelo pisana, saj imate na raz-
polago kar sedem vrst orozja:

se utite pilotira-

1, hitrostrelni top majhnega

Kalora's 5000 nabo i (rafal vsaj de-

set_strelov). Najbolj uginkovit je

v boju iz neposredne biizine. Ce se
it

da se bo »razlezel« Cez tretjino za-
slona in potem spustite kratek rafal.

speh bi moral biti zagotovijen.
AIM-9J, sledilna raketa dosega 11
milj. Najbolj uginkovita je v krogu
Ul 2

0 5 mil.
AIM-SL, izboljsana raketa AIM-3J
Dodani filter jo varuje pred moteci-
mi izviri infrardece svetiobe in zato
jo 6 teZjs motit s sepilmimi raketa:

i. Za omenjeni vrsti raketnih iz-
strelkov je pod ki
AGl

vode:
ja. Njen doseg je 14 milj, vendar se
je priporotijivo spustiti pod 20.000
cevijev (cca 700 m). Teoretiéno je
moe pritrditi 12 raket, vendar v tem
primeru
benega drugega orozja.
Mk 84 20001, univerzaina bombs,
stimo s katerekoli
m.n. e noahen
(Durandal

Bom h) bomba, namenjena unice-
vanju prometnih povezav in letali-
3kih stez (4 nosilci).

ALQ-131 ECM, priprava za motenje
radarjev na izstreliscih raket zemij
- zrak




SIMULACITE LETENJA: F-16 FALCON

Izpitni program
Za sprejem na
akademijo Top

Gun

Za daljge polete se lahko oskrbi-
mo tudi s tremi dodatnimi rezervo-

mogoce natovoriti toliko orozja, ko-
likor je nosilcev. Serviser bo poskr-
el, da letalo ne bo preobreme-

0d elektronske opreme naj ome-
nimo ILS (instrument Landing Sy-
stem), ki vam pomaga pri pristaja-

ju. Zal pa je ustrezno opremijena
samo pristajaina steza v matiénem
oporiséu

Vsi vaznejsi podatki so projicirani
na HUD (prikazovainik nad glavo)
Skala na skrajni levi je merilnik hi-
trosti, lestvica na skrajni desni pa
kaze visino v 1000 gevljin. Vodorav-
na skala na vrhu zaslona je kompas,
tik pod njo pa je pokazatelj sil. ki
delujejo na pilota; Stevilka pomeni

razmerje med teznostjo, ki deluje na
Eloveka, ko stoji na tieh in rezultan-
to sil, solinearno teznosti, delujoci
na pilota. Na zaslonu je Se precej
znak, ki pa za pilotiranje niso kdo
ve kako vazne. Kadar iscemo il je
na HUD projiciran tudi elektronski
iskalec tarce, ki je razlicnin oblik,
¢ odvisno od tega, katero orozie
uporabljamo
da  streljanje
Ija obsega tri
ze. Prva je iskanje tarce (na HUD
oznacena z ARM). Ko je elektronski
merek na tarci, jo fiksiramo s priti-
skom na fire (LOCK). Taréa je poslej
zaznamovana s kvadratom. Ko se ji
dovolj priblizamo. streljamo nanjo

V prvi
navzdol proti cilju. ko pa izstrelite
raketo oziroma spustite bombo, se
kar brz dvignite. Pri metanju bombe

morata za natancen zadetek po-
Kkiiti kvadratek, ki oznacuje tarco in
krozec, ki oznacuje kraj, kamor bo
padia bomba. (Krozec se na zaslonu
pojavi Sele takrat, ko ste v nepo-
sredni blizini tarce.)

a levem robu HUD je AOA (An-
gle of Attack, angl. kot napada), ki
nas obvesca o pravilni orientacija
letala 05 napadu. Ce.Ie prizgana

Double Trouble — sestreli dva miga

5
g

Dragon’s Tail ~ unici most (D4)
Dragon’s Jaw — porusi viseci most

(05)
Hornet's Nest - unicevanje ceste
(069

Bear's Den — unici sovraznikov ko-
munikacijski center (D7)

Venus Fiyrap - unis streliéta ra
ket zemlja — zrak v blizini domace-
ga letaliséa (06-00)

Strike Palace — bombardiranje so-
viktalgega vromega poveljstva
(D10-D11

Bouble Dragon — porusi oba mo-
stova (D4-05)

Grand Slam — naredi nemogoce.
sestreli $tiri mige (povsod)

Ce imate racunalnik s 1024 K, si
alsio ahko pozneie ogledste s ¢
o skrinico (C

bojnem pole(u o nadrejeni
nagradijb s todkami. ki i glede na
5. Dobite

pravili kake neumnosti (npr. sestre-
lili kolega, ki veasih sitnari okrog
vas), boste smeli se leteti in se vzpe-
njali po lestyici v Sierra Hotelu
V' nasprotnem primeru vam bodo

mo¢ motorja | +,
after burner | /
stopnje ab.
podvozje

zracne zavore

zakrilca
orozje air -air

pregled orozja | y
radar R

ILS

vrsta radarja
premor P
zvok S
povecanje

obcutljiv. komand F3,F4

El
F5,F6

F1LF2

G
B
zavore W
F
(
)

air - ground

CTRL+

chaff .
flares 0
autopilot A

izstrelitev E
¢rna skrinjica | B
odmet orozja K

2zgornja lucka, letimo previsoko in
prepocasi. Spodnja lucka pomeni
nasprotno, te pa gori srednja, le
mirno pritisnite na sprozilec.
kvadraten zaslon. na

katerem sta bodisi radar ali karta
(prekiapljamo s C). Zanimiva opcia
je tudi Autopilot, ki nase letalo avo-
matsko vodi proti nasprotniku, ¢e
pa v blizini ni nobenega sovraznega
letala, nas usmeri proti cilju bojne-
ga pole!

In Se kratek opis misij (v oklepaju
s0 oznacena podrocja na karti, kjer
moramo akcijo izvesti):

Milk Run — bombardiranje zgradd

(01-03)

Black Bandit — dvoboj z nasprotni-
kovim najbolj$im pilotom (D12)
Rattlesnake Roundup — unicevanje
izstreliS¢ raket zemija — zrak, in si-
cer vsaj treh (D1

pmeum lep pogreb in vas kriz bo
9n0sno gl na vojaskem pokopa-

Oceno grafike in zvoka prepusda-
vavam, vendar misliva, da se na tem
podrocju ne da ve¢ kaj veliko izbolj-
Sati. F-16 Falcon je tore] prava simu-
lacija letenja, ki si to ime zares za-
slui. Ko boste menil. da ste dovol
izurjeni. poklicite prijatelja (prijate-
ljico) z amigo, atarijem ST ali macin-
toshem, kupite kabel za serijski V/I
in poskusite v dvoje

-_— |
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The Jungle Book

® arkadna igra ® ST, CPC, amiga, PC
@ Coktel Vision @ 9/10

VLADIMIR ILIC

deja je povzeta iz risanega filma, posne-
tega po knjigi. Decka Mavglija 5o zredili
lkovi. Med divjimi zivalmi si je nasel
tudi prijatelja: medveda Baluja in crnega panter-
ja Bagira. To vidimo na uvodni »druzinski sliki«
(amiga). Po liani se spusca kaca, ki se ji O&i
svetijo v barvah mavrice. Igra se dogaja na kine-
matografskem platnu (to ni kdove kaksna no-
vost), Sest gledalcev pa predstavija vasa Zivlje-
nja. Kadar zgubite zivijenje, se razleze zvonjenje
ure in eden od gledalce:
lorat zaénete arec diurol. Polag volkov sa
tu vasi prijatelji (volkovi, sloni, pum

pri svojih prijateljih. Nosite lahko najve¢ Sest

bojeve. Sovraznika je treba zadeti v glavo
tolikokrat, kot je doloceno (kaco trikrat, opico
petkrat...). Z drevia padajo kapljice, ki vas lah-
ko prav tako ugonobijo. Zaslon je staticen, tako

da se vam zdi, kot da bi hodili iz sobe v sobo.

V drugem delu ste v savani. Ce se dij 6asa ne
premaknete. se Mavgli popraska po glavi in za.
Cepeta. Stopenj je precel. Ce hocete priti do
konca, morate prehodii dzunglp, votline in sa.
vano, pobiti kace in tigre, se izogibati letecim
kokosom

“Animaciia e solidna (nekoliko slabsa kot v ri-

i ni-ucinki: volkovi tulijo,
panter Kiice, sloni trobijo itd. Skoda je samo, da
ni opGile za izbiro glasbe, saj bi bila igra z njo
bolj ritmicna. Vzemite si malo prostega casa in
uzivajte v lepotah dzungle!

& (019) 511-510.

Gunfighter
spe

® arkadna igra ctrum @ Atlantis @ 8/8

MILAN MARTINOVIC

erif na Diviem zahodu mora otistiti me-
sto razbojnikov. Akcila se razpleta
u na sredi. Nad njim in okoli njega
vidite svoje finance, koli€ino nabojev v revolver-
Ju. Stevilo zivljen (tr Serifske zvezde). iko tolo-
no lovite, in tiralico tipa »isce s
2 ali mrtev+ z ustrezno vsoto. Pod glavnim
zaslonom je prostor za brzojavke.
evolver na Sest nabojev polnite z vstopom
v svojo pisarno. Nagrada za vsakega naslednje-
g8 o je 22 11 solaries vetie (g
Yorway je »vreden- 11 dolarjev. hwam
2271V okin 2a brzojavke aobivate sporocia
V'slogu: ~Pazi se, kavbo, The Quickdraw Kid je
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Two Feathers Tumo ti napoveduje
sestanek v tvoj pisarni _«

Moinasvet kako koncaigro; pocakaite pred
svojo pisarno, da lopov napade e se
itrejse, Kot 66 b ga podil po mest). potem pa

v mestu

0a ustrelite, stopite v urad, da napolnite revol-
ver, pojdite spet ven in pocakajte na naslednje-
9a razbojnika

Zasloni so narejeni zelo lepo, posebej hise
— 'vanje lahko tudi vstopate. Kijub niti malo

izvirnemu scenariju mislim, da bo igra zadovolji-

4 Soccer Simulator
@ Sportna simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, PC @ Code. ©8/9

DAVID TOMSIC

pet se srecujemo z eno najboljsih nogo-
metnin simulacij
sestavljena iz tirih samostojnin progra-
mov. Grafika in zvok sta dokaj dobra. V nasprot-
iu 2 Match Dayem in International Socceriem
tukaj gledamo igro iz pticie perspektive. Tipke
2a spectrum so: goridol, W/E — levo/
sno, C — strel
1. OUT (tekma na stadionu): meni je klasicen
Igra lahko vec igralcev, posamezno ali v ekipi.
Dolocite se, kako mocan bo nasprotik. Ce izbe-
rete najlazjo stopnjo, bo tekel pocasneje od vas.
Zacetnih ceremonij iz Match Daya ni. Vodite
igralca s stevilko na glavi. Stevilko lahko presta-
vite s pritiskom na strel, kadar nimate Zoge.

je igra boljsa od Match Daya, kaze to, da lahko
nasprotnika zbijete na tia ali igrate z roko. Prika-

2e se sodnik, zapiska in nasprotnik dobi prosti
strel. Vratar lahko Z0go prime in vrze ali zakota-

podaliskov.
2. INDOOR (dvoranski nogomet): avti in koti
se ne upostevajo. Pazite, da ne stopite v na-
sprotnikov Kazenski prostor!
3. SKILLS (spretnost): nince ne postane velik

del je kondiciiski trening: v treh krogih s postop-

no obremenitvijo tecete, delate skiece, skacete
ez gred ter dvigate dve utezi, eno uteZ in trup

(tekma na cesti): poskusite, kako

igrisce ni pravokotno.
s siepimi ulicami. Na sre¢o
sta = ola nasprot in ju i reba st Preri
se ne upostev

Exploding Fist +

borilna simulacija ® C 64, spectrum, CPC
@ Firebird ® 9/9

KRESIMIR CERNOSEK

& eden v vrsti Cedalje boljsin karatejev.
Ozadje so dodelali. tokrat ste v velikem

tu. toda zasnova se ni spremenila.

Gpazili je nekaj novin zamisli. Glasba je nareje-
zelo dobro, drugi zvoéni uéinki so nekoliko
slabsi. Sodelujejo trije borci, vodite pa lahko

enega al
Udarci in gibi: dol ~ udarec z nogo v stopalo,
dol + strel — udarec v stopalo z obratom v dru-

gosstran, dol + desno — to¢ (zamenjal je prejénji
salto nazaj in je zelo koristen za oddaljtev od
nasprotnika). gor — obramba pred u

v stopalo ali piscal, napre] + strel - brca v tre-
buh, dol + desno + strel ~ brca v piséal. gor

+ strel — skok in udarec v glavo, gor + desno
- udarec s pestjo v glavo, gor + desno + strel
~ udarec z nogo v glavo bez obrata, naza
+ strel — obrat in udarec z nogo v glavo, nazaj
+ gor + strel — udarec s komolcem nazaj (dru-
ga novost poleg toca).

U prve stopnje, potem pa po vsaki
drugi dobite moznost za bonus (izvirna zami-
sel). Z nozem morate obmetavati nindze, ki ska-
€ejo 7 zida in se vam blizajo. Ko se Kateri od
nind2 prebije do vas, nadaljujete boj na vigji

stopnji. Za vsakega zadetega nindzo dobite 100
tock. Udarci se tockujejo tako kot v prejsnjin
igrah tega tipa
Exploding Fist + je nekoliko tezavnejsa igra
rejsnjin, vendar to ne zmanjguje zadovol-
stva pri igranju

Hellfire Attack

@dna igra @ spectrum, C 64, ST, amiga
@ Electronic Arts/Martech @ 8/9

DALIBOR BAN

ot pilot helikopterja apache, naphanega
z orozjem, si prizadevate resiti nebo
pred »Crmiji«, ki vam grenijo Zivijenje.
S pritiskom na presiednico zvecate hitrost
(zmanjsa se po 2 sekundah). Pred helikopterjem
je HUD (head up display): kadar dobite sovrazni-
ka na muho, se oglasi signal, da je raketa pri-
pravijena za izstrelitev.
Ko boste zadeli nasprotnikovo letalo ali heli-
kopter, bo pilot izskodil in odprl padalo. Ce
pustite, da se sovraznik preve¢ pribliza. bo iz-



strelil vodeno raketo. Izognite se ji tako, da
zavijete k levemu ali desnemu kotu zaslona. Ko
porabite pet dragocenih Zivijenj, je z vaso letal-
sko Kariero konec. Posebno zanimiva stopnja je
tista, na kateri pridete na ocean in poleg letal
unicujete ladje.

Qcean Conqueror
@ vojna simulacija @ C 64 & Rack- Iy
Hewson @ 8/8

MARTIN FURLANIC

inili sta dve leti, odkar sta prisli na dan
dve odlicni vojni simulaciji (Up Perisco-
pe! in Silent Service). kjer si s podmorni-

o patruljiral po Pacifiku. S

obnim zapletom

nizji_ravni

sovrznikove konvoje. Obmotie dogajanja je iz-

migljent

Na zacetku si lahko izberemo le €in (tipka L)
in meglo po zelji (F). Igro priénes s pritskom na
RETURN. Grafika je tridimenzionalna kot v zna-
nem Tomahawku. Od zvoka se slisijo brnenje
motorja. eksplosie in tréensa

Komandna ploséa je razdeljena na stiri dele in
zaseda spodnii tretjini zaslona. V skrajn

Stevilo potopljenih nasprotnih ladij. Drug pro-
r se rabi za sporocila. V. sredini spodaj je
{llk zaslon sonaria. Nad njim so podatki o lo-
bini dna (BTTM), smer plovbe (BRG), zoom peri-
skopa (MAGN.), hitrost potapliania (VSI) in lega
periskopa glede na smer plovbe (PA)

skali za hitrost (SPI HR),
vrsta motorja v uporabl (dizel ali ekekmém) kol
cina zraka (AIR) in na koncu as.

2Zgornja tretjina je rezervirana za karto in po-
gled skoz periskop; izmenjujemo ju s tipko M
Ob karti so koordinate konvojev (C) in pristajal-
nih dokov (D) ter povecani del obmotja, na
katerem se mudis. Na karti je tvoj polozaj ozna-
éen 2 rombom, poloza) souraznin konvojey pa

rko F. Tocka oznacuje svetilnik, krizec pa
Rafine ploscad

1 je podmornica zelo gibéna, se lahko pre-
o Mt o ¢ ko s Torpede in rake-
e moras lansirai roéno, kar sg njool; pozna pr
preciznosti tvojin zadetkov. Torpedo lahko iz-
Sirlls e Iz sprednjo sirani, raketo pa v smer
periskopa. Ce zeli$ ladjo potopiti s torpedom,
moras k niej obrniti podmornico.

S kolicino vode v potapljalnih fankin in  glo-
binskim krmilom dolocas globino podmornice.
Za nadomestitev porabljenega zraka VKIjucis
kompresor, ki dela le takrat, ko je v uporabi
dizelski motor. Pod vodo poganja podmornico
elekiriéni motor, na povrju pa lahko izbiras
med obema.

Konvoj 8¢itijo rusilci, zato ti priporocam, da
najprej obra¢unas z njimi, nato pa se s tovorni-
mi ladjami. Ce se konvoju prikrades za hrbet, t

o MIKRO

VELIKI SVET
\RACUNALNIKOV|

bodo rusilci zadali man) poskodb kot sicer. $po-
toma unicuj se svetilnike in naftne ploscadi. Na
morju_lahko pospesis cas dogajanja_(desni
SHIFT), tako si skrajsas plovbo in muéno ¢a-

Zelo zamudna operacija je pristajanje v doku
Je pa neizogibna, kaiti le tu lahko obnovis zalo-
ge goriva, zraka, orozja in odpravis okvare.
Elekinéna eneroija 5t Gbnavira med voznjo na
povrsiu z dizelskim motorjem.

Simulacija je preprostejsa od obeh, omenje-
nih na zacetku, ni pa i€ manj priviaéna.

KOMANDE

58 —levo/desno, 4 — obdri hitrost obracanja.
&7~ globinsko kimilo gor/dol, WIS - polnjenje
praznjenjs potapljainega tank, OP - 12
D heriskap lovoldesno, H— pramor, G/A - mot
btor. b - astraliey torgeda, O = izstritev
raketo, 4 kartalpeiskop, R - doseg sonaria
desni SHIFT — pospesitev kom
zraka, B~ menjaua moleria nolskileKtreny,
N-

Guerilla War
kadna igra @ spectrum, C 64, C°C, ST,
amiga @ Imagine @ 8/8

ROBERT BRATUSA

omandos mora_osvoboditi otok Bor-

tress, ki mu viada diktator. Verzijo za

m igrate s prijateljem ali sami.

Igra e sestavljena iz petih stopenj, ki jin nalozite

vsako posebej. Zal morate po vsaki igri, koncani

na visji stopn. spet naloziti meni in vse dolociti
znova.

Imate 4 Zivljenja, oborozeni pa ste  brzostrel-
ko z neomejenim Stevilom nabojev in s 50 bom-

akaterem utrpa napis IN,
tako da v njegovi blizini pritisnete tipko za

be. Ko 2achele arati n o stopite 2 tanka, ot
nekaj ¢asa neranijivi. Ce se dotaknete sovrazni-
ka ali vam zmanjka goriva, tank zagori.

Diktatorjevi vojaki so utrjeni v_mitraljeskin
nezdih, rovih, na strehah ali ob strani. Najne-
varnejsi so tisti, ki hodijo cikcak, streljajo mimo,
anke je najbolje uniciti

takoj. ko jih zagledate na robu zasiona.
Stopnje se razlikuiejo po Stevilu ovir in so-

vraznikov ter po ozadju. Po vsaki koncani stop-
nii nalozite sliko, ki pokaze vase napredovanje

a otoku in vam vzdigne moralo. 1. DZUNGLA
Na otok se pripeljete z desantnim éolnom. lgro
zaénete iz vode in se prebijate skoz dzunglo
Mostove lahko mimo unicite. Na koncu stopnje
hodite med dvema hisama. Ko prileti helikopter,
pojdite malo levo-dol in dol. Skoraj na dnu za-
slona se obrnite k helikopterju in ga odpravite
s 30 kroglami. Orozje, ki vam ostane, odnesete
na naslednjo stopnjo.

2. MESTO. V ozkih ulicah vas ogrozajo so-
vrazniki z vseh strani. Utripajoce mine vas ob
dotiku seveda ubijejo. Vojaki Ze imajo metalce
min in prikaze se ve¢ ovir. Pri vodnjaku na
koncu stopnje stoji talka. Ko izgine, se zacne
okoli vodnjaka voziti manijak v oklepnem vozilu
Zasipava vas z bombami. Pojdite v spodnii levi
kot in se obrnite gor. Ko se manijak pripelie
mimo vas, ga 30-krat zadenite.

DNIK. Tu je Se vec ovir, vojakov in min
Vas cil je zeleznica. Na njenem zacetku o tank
talka in bazuka, na koncu pa lokomotiva, ki vozi
gor-dol in strelja kot helikopter na prvi stopnii
Umaknite se levo ol, tako da stojite na tirnici
Pojite malo dol in zreelait lokomotivo

PRESTOLNICA. Poleg sovraznikov je na
akovais uhcah Boin odprih kanaloy. min in
neunicljivin ovir. V nadaljevanju vas caka veé

je oborozeno s topom. P
2 ovirama desno spodai. Ko se prikaze oklepno
vozilo, malo pocakaite in vrzite bombo. Potem
Streljajte, vendar ne predolgo, saj tu niste na
varnem. Zbezite desno dol in ponovite po-
stopek!

5. PALACA. Stopnia je podobna prejénii, le da
vas napadajo tudi zahrbtno. ovici vas
¢aka oklepno vozilo S konca prejsnje stopje.
Postavite se levo od ovir na sredin in streljajte
Ko vozilo izgine, pridete pred palaco. Branijo jo
stirje topovi. Vsakega morate pribiizno deset-
Kkrat zadeti z bombo. Unicite jin lahko le, e vam
na koncu ostane veliko zivijenj. Meni se to $e ni
posredil

Igra je srednje tezavna in pritegne 2 nekaj
novimi idejami, dobro grafiko in animacijo. 2vok
se sligi samo v meniju. Vse tistim, ki jim je bil
vse¢ Commando. bo Guerilla War dobro nado-
mestilo.

& (061) 451622 (0b koncu tedna)

C64, amiga, ST, PC

DALIBOR BAN

gra se zaéne z izbiranjem Stevila igralcev

{1 do 4), zahtevnosti (1 do 3) in Stevila

renov, na Katerih boste igrali. Pod
igriggem se pojavjajo ime igralca, ki je na pote-
2i, tocke, Stevilo zogic in zaslon, na katerem se

sporotilo »off course« pokaze le, kadar vam
2ogica zleti s terena s skakalnico
L e
-
- -
e
a3

Na vsakem terenu imate razli¢no stevilo udar-

izberete tudi 40 in 60. Za vsal
pokaze tabela s Stevilom udarcev (kolikor man)-
Se e, toliko bolje). Terenov je zares veliko. Meni
e aybon animv st Kot 6 200ic0 treba
Vreéi v raketo, ta pa se vge in odnese 20gico
natanéno v luknjo.

Moj mikro 61




Mini-Golf je kot nalasé ustvarjen za igranje
v druzbi in 2a doigo vas bo pritegnil k racunal-

Jack Nicklaus on His

® $portna simulacija @ C 64, PC @ Accolade
°9/10

2. STOPNJA: na skakalnicah in koncih poti
morate pritskat tipko za skok
kot prva, toda brez grmovja.

S ToPOA” proga e tezawnejsa zarad veli
kih klancev in Stevilnin luk

Naprej mi zsenkra se i Uspelo prit. Zbral
sem najvec 55(

Rolkarh bode masai 8 napre) utivati v igrah
720" in California Games (half-pipe) ali pocakati
na kaksen res dober program

3
2

Chrono Quest

PETAR MILACIC
ALEKS PASOJEVIC amiga, ST @ Psygr
10110
voriem igte se Je posracilo preseci le
gendavm Leaderboard Golf. Na izbiro je FILIP PAVLOVIC

meni: oblikovanost terena (raven
S rTbov, igranje za denar ali rekreativno,
stevilo (1-4) in znacilnost igralcev (spol, ime,
raven znanja). igranje vse igre, vaje v zadevanju
posameznin luken, vezbanje v polozajin, ko je
odprtina blizu ali dalet, prekinitev igre. Ce izbe-
rete igro za denar, boste dobili seznam nagrad
Za vsako 1Wknjo. Viino nagrade 1anko Sprom:

Pred zatetkom igre se pokatoje poglaviine
znatilnosti in zemijevid terena. Mot udarcev
dolocate na skali v levem delu zaslona. Pod njo
50 podatki o smeri vetra, oddaljenosti luknje,
poskush, dowelenem st posiusov,lasino:
stih palice in Stevilu udarcev. Ne glede
Kateto obiikovanoet terena Hboreta. se bosts
spopadali z dreviem, mocvirjem, grmovjem.
skom in vodo. Najveja ovira je drevie, ka.u veje
zaustaviajo 20gico. Edin zhod jo udarec s pol-
motjo. Po vsakem konéanem terend racu-

Ralnik sporos: statisto

Grafika je Solidna, edini oCitek je, da se teren
predoigo izrisuje.

Professional

| Skateboard Simulator
® sportna ullcu. # C 64, spectrum, CPC
@ Code Masters & 7

DAVID TOMSIC

i, ki mislijo. da je to najboljsa rolkarska
igra, se motijo. Sam sem bil zelo razo¢a-

Meni je najosnovnejsi. Tipke zi
spectrum: Z/X — levoidesno, O — pospesek
K - obrat za polovico (ustavljanje). P ~ skok. Na
progah morate pobrati vse zastavice.

1. STOPNJA: na progi so luknje, ¢as pa je
omejen. Na mestu, kjer se zaletite ali zapeljete
s proge, se pokaze pustica. Z njo dolocite, kje bi
radi zaceli znova.

MEDSTOPNJA: gledana je iz pticie perspekti-
ve. Prepeljati morate progo med zastavicami
Pazite na grmovie in potoke!

62 moj

aj porecete K fantasticnemu potovanju
¢as in obisku davnih civilizaci),

k 4096 barvam, dobri glasbeni spremlja-

Vi in zvoénim efektom? Prav to vam ponuja
Chrono Quest, dosle najbolj celostna in najbol -
$a pustolovitina za amigo. Vsa ta lepota je na
treh disketah, i jih ne bo zal nobenemu prave-
mu pustolovcu. Originainim disketam je priloze-
na knjizica s kodami. Da se ne bi mucili  vsakrs-
nimi monitorji, so pirati vnesli izbiro med tremi
gpciams: kods na. zaslonu, tiskanie, zacetek

\Grate 2 konami: luknjain puscica — jemanje
predmetov: oko - vase doslejinje poteze; lupa
= povecevanje in raziskovanje predmetov: izpi-
sani papir — inventar; clovek, ki viece —

ladivom — uporaba predmetov, ki
Jin nosite; pusica, ki se ukrivija — uporabima jo
nem ' plovilu; pusici navzgor in
— premikanje gor in dol po stopnicah
Zaénete v vezi srednjeveskega dvorca. Naj-
prej preiscite glinast vre z ozkim vratom in vze-

osteljno_omarico in
vzemite papiréek. Tretja kartica je pod blazino.
Pod posteljo je s

pojdite iz sobe. V levem py
ato vam ni treba vstopiti. Spustite se in pojdite
levo iz jedilnice (v kateri ni nicesar) v kuhinjo.
V omaricah je sef. Na papir¢ku iz sobe v nad-
stropju jo napisana Sifra. Papircek uporabite
(kliknite na ikono z roko in kiadivom, nato

papircek in nazadnje na sef). V sefu boste nasli
vzigalnik in denar. Vzemite le vzigalnik, kajti
denar ni nujno potreben.

Spustite se v temacno klet pod stopniscem
Kiiknite na ikono s sveco, nato pa na vzigainik.
Razsvetli se in vidite stopnisce. Pojdite gor in na
desno v prostor z velikim krizem. Tu je S ena
Kartic (v bibi). Ni se mi posrecio. da bi odprl
emaro. Vaemite sveco in jo prizgite, ugasite
VEigainik i pojdis. na leve i del

vezo in pustite sveco (hodnik je Se naprej
razsvetljen). Pojdite na desno in preiscite knjiz-
no polico. Nasii boste kroglo s stopnisca. Vze-
mite jo in o namestite v vezi, kjer manjka. Spet
pojdite v klet, toda tokrat dol in na desno. Glas-
ba bo postala glasnejsa: blizu cilja ste. Preglejte
Sliko na dosni strani_ priisnite stikalo (ikona za
vieko). Odprl se bo skrivni prehod, vendar ne
vstopite, e po Vrnite se v vezo in
vzemite kroglo, ki ste jo pred kratkim namestili
na stopniéu. Spustite jo, ker vam ne bo veé

Zdaj lahko za policami prosto vstopite v prostor
s €asovnim plovilom. Kontrolira ga amiga 500,
v kosu za smeti pa je atari ST. Vstavite varovalke
v $katlo z leve strani. Potegnite vzvod. Glasba
o utihnila, tasouno plovilo pa bo zatslo delat
Stopite vanj, pritisnite ikono s

ukriija, n 26 boste sedell 22 komandno plosco
Zadnja poteza: katerokoli kartico vrzite v odprti-
no na komandni plosti in €asovno plovilo vas

Tako ste opravili prvi del t
V Indiji se izogibajte tigrov, v E
v Juzni
783, Filip.

iptu vojakoy,
meriki pa mrhovinarjev. Tel. (011) 767

Human Killing Machine

@ arkadna igra 4gspectrum, C64, CPC, ST,
amiga, PC & 719

U. S. Gold @

ANDRE] BOHINC

adalievanje Stret Fighterja ne prinasa
obenin revolucionarnih sprememb. Edi-
, 2a kar 50 se programerii zares potru-
0 Lok, Saes 1 ke Gurec Kivos je
a tomboli zadel glavno nagrado: potovanje
okrog sveta. Sprva J6 bil vesel, & pozele o6 o
potovanje sprevrglo v moro ... Potujete po na-
slednjem vrstnem redu

SOVJETSKA ZVEZA: prvi postanek imate
v prelepi Moskvi. Medtem ko obéudujete Kre-
melj, vas zahrbing napads vojak gor. Vnete mu

Gorlom - Emi 5as v karaigs vam vondarke kda)
prav pride. Urno se umaknete na Rdeti
Vendar tuditam nimate miru. Napadeta vas mr.
cina Shepski in njegov pes. Naugite ju_manir
2 visokimi udarci (v glavo, mae geri...). S sia
mi obgutki odletite iz SZ.

NIZOZEMSKA: v iskanju kos¢ka kulture zaide-
te v znane amsterdamske rdece ulice. Kar hitro
se ob vas znajde ~dama noti~ Marija. Se preden
0 ogovorite, vas brcne v glavo. Na smrt prestra-
Seni se umaknete v drugo ulico, tam pa vas
pri¢aka Marijina kolegica Helga. Tokrt se ne
date presenetitiin jo pretepate, dokler ne oblezi

PANIJA: med ogledom bikokorbe v Barcelo-

3 podi v vas (najbrz
zaradi vasih rdecih hiac) cimhitreje pobegnete.

NEMCIJA: za trenutek se vam je mogoce zaz-
delo, da v Berlinu ni takin pretepacev kod dru-




god, dokler vsega skupaj ne pokvarita pijanca
Hans in Franz. Zacneta vas obmetavati s stekle-

triin 22 ste napadeni. Tokrat vas zaéneta riat
dva Arabca. Odpravite ju s nizkimi udarci in
s tem koncate potovanje.

Powerdrome
o SnT. ‘amiga, PC

@ $portna sim
@ Eiectronic Arts @ 10/1

SVETA PETROVIC

redstavijaite si igro, ki ima kontrole z mi-
$ko. prvic uresnicene v igri Ferrari For-
mula One, poleg tega pa smeri gor-dol.
197a vas ponese v povsem novo razseznost dir-
ialnin simulacij v daljni prihodnosti. Tekmujete
na Sestin razliénin stezah s 3tirmi racunainiski-
mi nasprotniki
Steze in vremenske razmere se spreminjajo,
tu 5o Se boksi za popravila. Vreme se lahko
pokvari zaradi magnetnin nevint ali amonijeve-
ga in 2veplenega ozracja. Med nevinto vam lah-
Ko odpade del ladje, posledica pa je neobvladiji-
Vo zaletavanje v stene ali tla
Steze preskusajo vase vsakrsne spretnosti,
sai se ves €as vijugajo levo in desno. Sestavljene
50 iz ozkih prehodov, skozi katere se morate
prebiti, vrata se odpirajo in zapirajo i
moeno obeutljivi vesoliski bolid sestavija veliko
delov, ki se dajo zamenjati. Tu so razliéne
nice goriva, zavore, kijuni, kolesaiin flti. Slednii
0 nujni za preletavanje razliénih atmosfer. Ce
denimo za metansko atmosfero izberete napa-
e fiter. motorjne bodo dosagli polne moti
Med vo2njo po stezah se boste zagotovo
deval v stene, U al streho, Z Zlomijenimi ki
razbitim nosom se bo vas bolid zaril v zemljo in

vsako od stirih koles bo obrnjeno v drugo smer!
Edini natin,da se temu izognete, e, da obiscete

r je mogoce zamenjati
ele ladie, natodii gorivo a popiedats staustc.
ne podatke o dirki, ki poteka.

2daj pa 8e nekaj splosnin navodil
LETENJE V TAJFUNU: Powerdrome in Stevil-
ne druge igre zahtevajo od igraica, da nekaj
¢asa vadi letalske sposobnosti, preden zacne
igrati zares. Ko igralec prvié $tarta, se bodo
kontrole na miski zdele preobéutijive kot pri
Virusu. Vendar mora biti tako zaradi nekaterih
28lo zavitih in zahtevnin slez. na katerih bosle
orali v desetini jesne na
levo. Kemiljenie palice 1o 2& zacetnike noKolie
lazje, za natanéno in hitro spreminjanje smeri
pa je nepogresljiva miska.
pustite, da se kazalec na skali za
obeutljivost kontrol na zacetnem zaslonu spusti

izvezbali, da boste lahko celo povecali obéutji-
vost mi

HITRO ZAVIJANJE: 5voj Tajfun obracate levo
in desno tako, da ga samo nagnete na doloceno
stran. Vendar pa to ni najhitrejsi nacin. Najbolje
e, da ze pred ovinkom nagnete ladjo v zazeleno
smer in pred samim ovinkom prtisnete na miski
qumb za
Za zaviame s ahko izborete tudi natin, ki ga
uporabljajo na pravif
it 13 boste nalboy Gnéon, Ge pred
i preidete £ 2unajega dela st626 na notranie-
ga, ko pa je ovinka konec, spet zavijete v zunaniji
del. V tridimenzionalnem prostoru je to malo
drugace. vendar je princip_isti. tako je
dobro, da zavijate na najvecji visini, kier je steza
irsa.

Najtezji_ manever v vsej igri je voznja pod
mostovi, hkrati pa vam uspesno opravijen pod-
ia daje navet zadovalista: Najbole . dasvol
bolid pri polni_hitrosti poravnate; tako naj

vse do mosta. Obrnite se z o jo most
mimo, spet zmanjsajte hitrost.

VARNA UPORABA TURBO MOTORJA: kroga
ne boste mogli nikoli speljati brez turbo motor-
ja. Vsekakor ga uporabite na ravnih delih steze
ali pa se ne bo dobro konalo.

Naslednja tezava je pregrevanje motorja, ce je
turbo predolgo vkljucen. To se vam lahko pripe-
i na elipsasti testni stezi s Stirimi dolgimi ravni-
mi odseki. Ne odmaknite oti od kazalnika za
pregrevanje motoria, Kaiti ob morebitni eksplo-
Ziji se zbrisejo vsi dosezeni rezultati

ZAMENJAVA FILTRA: Ko ugotovite, da se bli-
2a nevita, se morate odlogiti, ali boste zapeljali
v boks in zamenjali filtre. Bodite pozorni tudi, ali
se boste morali Se kdaj ustaviti zaradi popravil,
kar je seveda povezano s preostalim Stevilom
krogov. Lahko se vam zgodi, da privozite do
konca brez tezav, vendar se tudi nevihta lahko

UPORABA GORIVA: Pred vsako tekmo mora-

te preceniti, katero gorivo vam najbolj ustreza

Ce ste na kaksni stezi zelo uspesni, uporabite

gorivo tipa premium, ki jo 22 najvedie htros
e vam steza ni pogodu, natoéite econom

VOZNJA V BOKS: Na doloceni razdalji pred
boksom se spustite ¢im nize in ugasite motorje.

‘e manever asovno dobro ocenite, boste po-
gasi zapeljali v boks in ga ne boste zgresili
Drugi nacinje, da se pred boksom zaleite naj-

lizji 2

POPRAV\LA Pred koncem tekme niti po nak-
ljuéju ne popravijaite ladje natancno, le tu in
tam jo malo poklpa‘le Ce ze zapeljete v boks za
gorivo, ne e’ zamenjate Se Kijun
Breden zapelits v oks, poglelte, koo ste
pred naiblizjim zasledovaicem. To odloca o tem,

@) lahko zamenjate.

NAVODILA ZA POSAMEZNE STEZE: Test
Oval - tu ni nobenih skrivnosti, le &im veckrat
uporabite turbo pospesevanje.

Antar Corp ~ tu 50 zelo ozki podzemni deli,
zato vozite po sredini. Skoz navpiéne podzemne
ovinke se prebijete, e se preprosto poravnate
2a prehodom

Clorotek - voznja v podzemni del je zelo zah-
tevna, saj je vhod takoj za ovinkom. Tu si
gajte z opisano tehniko. Del steze od izhoda iz
predora do ciline érte lahko prevozite s turbo
motorjem.

Otyaka — mraéni podzemni del te steze je
sprva zelo tezak, vendar le toliko casa, dokler si
ne zapomnite, kako se steza viju

Banzai - (0 je najtezja steza od vseh Sestih.
Ker je tezavno uporabljati hitra goriva, se odlo-
ite za mono standard. Pri
i upotasnite do pol najvecj htrost kait zale-
tavanje vzame zelo veliko

‘Apocalyt - zaradi ostin ovinkov in vsega dr
gega bo potrebno dosti ¢asa, da boste zavrli
Zato se v koGljivin trenutkih (¢e ladja i preveé
poskodovana) zaletite v zid, Kajti s tem hitro
zmanjsate hitrost. Delajte ¢im manj napak, ker
e tezko doseci polno hitrost.

DATALINK MODE  Ce poznate koga z enakim
racunalnikom, igrajte proti njemu v nacinu Da-

talink. Zadovolstvo ob zmagi nad zivim nasprot-

nikom vas bo stalo le manjsi kabel.

Scuba Kidz

@ arkadna igra @ C 64 @ Silverbird @ 8/8

ZELJKO GRGIC
MILORAD CVOROVIC

cuba Kidz je odliéna arkadna igra. ven-

dar z oguljeno idejo, ki spominja na le-

2o igro Killer Watt. Iz osmih pod:

Vodnih votlin morate resiti osem potapljacev. ki

nimajo_najbolj zmogljivin plju¢. Igra poteka

v zgorjem delu, v spodnjem pa 5o poleg vasin

rezultatov: KEYS — tevilo Kijucev. ki jin imate.

AIR - 2racna ¢rta (obnavijate jo. ko splavate na

pOVrsino ali vzamete zelo redke steklenice s ki-

sikom) in osem Erih balonckov. ki po vrsti
pomenijo:

1.in 8.: ¢as. Ko mine. v votlini izginejo vrata
ki 50 najvecja ovira

steklenica s kisikom. Ce je nimate. vam
2raka bliskovito zmanjkuje.

3.: pihalnik (predmet, ki spominja na menur-
¢ek s pustico na desno). Brz ko jo vidite, jo
poberite, saj brez nje ne morete nadaljevati igre
Pihalnik izstreljuje mehurcke. ki zadevajo vse
pred sabo.

4. ribje okostie brez glave vam daje po-
spesek.

mehur s puséico navzgor in navzdol vam
omogoca streljanje na vse strani. Odkrijete ga
lahko samo na tretji stopnii

mehurka vam omogocata hitrejse

streljanje, vendar to nima posebnega pomena

na ta predmet redko naletite. Ko ga vzam
te, se bo potapljac spremenil v pol ribo in pol
¢loveka, moteci predmeti, ki vam grenijo zivije-

nie. pa se bodo razblinili

Potapliata marate sprauti do vdolbine  napi
som OUT, ki je na koncu votline. To bi bilo
Tohko, 6o i veina ae S Brograresa s sonam
zemijo in vrtecimi se opekami (7). zaklenjenimi
vrati, kipi nekaksnin rack in vsakrénimi nedolo-
nimi’ stvarmi. Ves éas ste obdani 2 morskimi
spakami, ki vam pri vsakem dotiku skrajsajo
2raéno érto. Ribe z veliko hrbtno plavutjo vam
dajejo zrak. Dobro premisiite, kje boste uporabi-
li Kljuce, ki odpirajo vrata. Nekatere ovire lahko
odpravite s streljanjem. V votiinan se ne smete
doltikati Stirioglatin predmetov, ki se lesketajo.

a vsako votlino vas ¢aka neke vrste vmesna
stopnja, kier se bojujete 2 zrakoloénim morskim
psom. Ves zrak. ki vam je na voljo, je Ostanek

2 opravijene stopnie in ga ne morete ponovno
vdihniti, vsak dotik 2 morskim psom pa vam ga
vzame strahotno veliko. Ce ne streljate zadesn
hitro, se vas potaplja¢ razpolovi in pokaze
osovrazeno sporogilo G ER. Ko opravita

2 vsemi osmimi votlinami, sledi obicajnim cestit-
kam obljuba: »Vidimo se v Cowboy Kidzin.«
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Street Sports Rugby

® sportna simulacija @ C 64, PC @ Epyx @ 8/
8

DAMIR SOHAR

a Street Sports Soccherjem in Basket-

ballom se je pojavil Se en uliéni Sport

Zatetni meni me je razocaral: izbirate

13K med igro na ulci ali gradbiscu. Razika jo

m. da na gradbiscu ne nastopata Melissa in

Yo ks odieno lowta, 2090, igra pa se do 70 (na

). Grafika je nadpovprecna, animacija

pa je v primerjavi s predhodnikoma skoraj od-
li¢na.

V spodnjem delu zaslona se vidi rezultat, Koli-
ko je bilo napadov (najve¢ 4) in kolikokrat je
treba podati (najvec Z-kra) da imate ponovnio
pravico do vseh napadov. Po vsaki prekinitvi se
prikatoio opcije. N zacetku napads lahko izbe-
fete GRINDERS, DYNAMITE, GORILLA, CA
NON BALL (véaka ma %o po 8 6pci) in a6l
2 nogo (PUNT). Punt pride v postev le ob zad-
njem napadu, ko morate podati dvakrat. Ce iz-
koristite punt blizu nasprotnikovega gola, boste
razbili okno. Priporocam vam. da najpre) izbere-

apada nasprotnik
ne more priti do vas, ¢e stojite na mestu ali
tekate gor-dol), in podajte igralcu, ki je najblizji
nasprotnikovemu golu. Lon e izkorist-
te ko je na dnu zaslona ovira, saj se bo vas
igralec spotaknil. 2 breakerjem vzemite 2090 in
2aobidite igralca pred seboj, Ge potem prema-
ovire na terenu, boste dosegli »touch-

wn«. Ce ste v blizini nasprotnikovega gola,
pocakaite, da vas igralec pide v gol.in mu daite

% malo vaie boste pretekii teren In pri tom
obsli vse nasprotnikove igralce. Zogo lahko vza-
mete po Cetrtem napadu ali tako, da jo prestre-
zete. Ko ima 20go nasprotnik, varujte druge
igralce, ko pa jo vrze, pritisnite streljanje. Igra-
lec. ki ga nadzorujete, se spreminja. Ker je teren
precej velik, imate pa samo tri igraice, druga dva
nadzoruje racunalnik.

Viigri je vet priviaénosti: ko dosezete touch-
down, vas igralec pritece k vam in vas udari
v roko. Ko hocete ujeti 20go, igralec dvigne roke
v 2rak. Ko se spotaknete ob oviri, padete na
kolena. Zmagovalci napravijo salto nazaj in
dvignejo roka. porazenci pa pobesajo pogled

PomaniKijvost ore Je, da Igrate sam prot prfa:
teljem, dosezete lah
naivno bi bilo, e bi bil gol
gradbiscu) igraici so premajhni, zvoka pa sko-

dna gra @ amige, ST Electronics
Ants @ 717

GORAN GOMBA]
ALBIN MIHALIC

o galaksiji se vozite s svojo majhno ve-
solisko ladjo, ko znenada sprejmete Kiic
na pomot. O¢itno ste edini clovek v bii-

Zini, ki bi lahko odnesel z nekega planeta fuzij-

sko bombo, ta namreg ogrota Zivijenje vse a-

laksije. Planet sicer nima imena, vendar ni nene-

varen. saj 3o nia rjem 2o daji Gas Sowraznikove

Fsion je strelska igra z malo strategie. Main-
no vesoljsko ladjo/tank krmilite skozi 13 razlic-
nih stopen) (zemljis¢). Stopnje 50 med seboj
povezane z izhodi, zato jin Iahko obiskujete po
vrstnem redu, ki si ga izberete. Po stopnjah 5o

64 Moj mikro

razmetani deli bombe in nekaj pritikiin za vaso
ladjo. Pogosto so izhodi ali el bombe blokira-
ni. Ovire lahko premaknete le s posebnim vzvo-
dom. Za to, da ga aktivirate_ se morate z ladjo

Spustiti na ravno povrsino. Ladja se spremeni
v majhen tank. Ves tas morate iskati poti, po
Katerih bi &Gimprej prisii na konec.

pricakoval. da bo pri te] igri amiga
povsem izkoristena, bo razocaran. Fusion je
videti kot nedokonéano delo programeria, ki
nima kaj dosti izkusen)

Galdregon’s Domain
@ igranje fantazijskih viog @ ST, amiga
‘@ Pandora @ 9/9.

SEBASTJAN PLEVNIK

b Wrath of Nikademus je to ena najbolj-
in iger tipa FRP. Ideja je odlicna, tudi
rafika je solidna. le glede zvoka je lah-
Ko nekaj pripomb. Najti morate pet Zetorjevih
draguljev, drugace bo hudobni Azazel unicil va-
s0 dezelo Mezron.

Igrate z misko in s kurzorskimi tipkami
V spodnjem, »delovnem- zaslonu so ikone za
upravijanje: meé - uporab:

ste_obrnjeni

P — uporaba krep¢ilnin pijac: srce
Je. mo¢ in zdrzljivost (puscice ob besedah CHA-
RACTERS in OBJECTS vam dajo vedeti. ali 5o
v blizini kaksne osebe, predmeti ali stavbe)
ikona s ¢rko C — ukazi. Ob obicajnih ukazih so
pomembni: RUN — program pretece pet pozicij
nazaj (Koristno, kadar zaidete) TELEPORT - te-

ortirate se lahko le s ¢arobno zapestnico
(bracelet): SAVE - pozicijo shranite na prazno
isketo, ker se posname na ;we stiri sledi. Se-
sta in zadnja ikona, pergament. je za metanje
Urokov. Na zacetky himate nobenega. Ko Kt
knete na katero od ikon, se na zasloncku ob njih
izpisejo ukazi. sporotila i

Ce pritisnete na desni gumb miske, se vam
pokaze nova slika. Na njej so vasa podoba, okni
z napisoma YOU (predmeti, ki jih imate) in HE-
RE (predmeti na lokacili), orozje, ki ga drtite
v rokah, brali. Vsak pred-
met lanko s puséico dvignete. in prelozite iz
enega okna v drugo. Ce pri tem pretiravate, se
utegne zgodit, da se vam program zablokira.
Zuna zgradb in gozda lahko dvakrat pritisnete

na desni gumb miske. Pokaze se vam zemljevid
dezele Mezron z vasim polozajem

Na zacetku igre nosite le noz, svetilko. nekaj
hrane in carobno pijaco. Predlagam. da najpre|
obiscete vse koce in se pogovorite z osebami.

eni koti vam bodo ponudili me¢, v drugi
Knjigo z uroki in v tretji ¢arobno zapestnico za
petkratno teleportiranie. Ko poberete te tri pred-

v g0zd na skrajnem severozahodu

0d jamo. V gozdu ubijte vse Zivo in preiscite
trupla. Nasli boste marsikaj zanimivega: skrinjo
2a shranjevanje predmetov, carobno ogrinjalo
za zacasno nevidnost, pijace . Obiscite vse
stolpe, se pogovorite z osebami in jih potem
pobijte. Tudi tukaj boste pri truplih nasii precej
Koristnin_predmetov, med njimi_najmocnejée
orozje. ¢arobno palicico (wand). lzdam vam se
skrivnost, kje sta skrita dva Zetorjeva dragulja
Prvije v 2e omenjeni jami na skrajnem severoza-
hodu in ga varuje posast, drugi pa je v gozdu na
skrajnem jugovznodu.

Galdregon's Domain bo pritegnil pustolovce
in tiste, ki 50 jim bolj vse¢ arkadne igre. Eden
teh sem tudi sam

Battle Chess
‘@ $ahovski program @ amiga @ Electronic.
Arts @ 9/10 |

DARKO KEZIC

attle Chess ni samo $e ena razlicica ra-
Cunalniskega Saha, temvec ponuja obili-

Animacija je duhovita: trdnjava dobesedno po-
tre kraljico, tekaca se zares bojujeta
e funksije krmilite z misko. Ko zelite prema-
kniti kako figuro, spravite kazalec o nje. Klikni-
maknite kazalec na zazeleno mesto, spet

e
Sremisiek na minuto'n ve
5 prtishom o desn gumb na miski poklicete

" BISK — tukaj snemate ai nalagate prej nedo-

— vracanje ali ponavjanje potez, od
ratunalnika lahko zahtevate nasvet
ETTINGS - izbiranje nasprotnika, barve fi-
gu (tdsce all modre). nastavitev 2voka, igra po
modemu (supt
TEVEL = "stoania racunainika Nowcs od
1.do 9 in omejtev easa za razmisljar
Vi js Batlle Ghes zaséitens &iro, med
pirati pa krozi razbita verzija, pri Kateri je na

Vprasanje zadosti odgovoriti s pritiskom na RE-
TURN.




Ringside

® $portna simulacij
E.A.S.09/9

VIKTOR KOLOVSKI

pet morate hudo premikastiti nasprotni-
ke in osvojiti_pas svetovnega
oksu. Po nek daiifem nslaganiu se
pokaze meni s Siroko i
Statistios (skupno stevio tekmovanj, zmag in

— Stevilo boksarjev (igrate sami
ali proti prijatelju; ¢e premagate prijatelia, iakel
osvojte naslov), F2 — zahtevnost (1 ~
~ bieglearice haibolin, Fa - Stewlo mnd (3
- runde (1 - 3 minute), F6
- plekl ritev, F7 - 2bira nasprotnika (najbolje o
2o p sacnrm, 79 - tar. Prad Sacothom
spopada e treba dolociti ime, tezo in starost
vasega boksarja,

Nasprotnika lahko premagate po to¢kah (ro-
kavice v zgornjem kotu) ali s knockoutom (mo-
dra skala se izprazni). Po knockoutu vam pro-
gram pokaze posnetek spopada (replay). Poleg
obrambe je_moznih levi' direkt
(streljanje + levo), desni direkt (streljanje + des-
no), upercut (streijanje), z Ievo pestjo v pleksus
(streljanje + gor) in z desno pestjo v pleksus
(streljanje + dol). V meniju lahko povecujete ali
Zmanjsujete mo svojih udarcey in obrambe (od
10 do 40). Korisina o opcils previewtaining.
stttk preskusits udarce na v

\zredni grafika in animaca dajeta igr pose-

en car, ne zaostajajo pa niti zvotni utinki:
medtem ko boksate, slisite divie vzklike obéin-
stva in sprozilce fotoaparatov, v meniju pa glas-
bo z digitaliziranimi glasovi ~Ringside«. Uzitek
i mugno in dolgotrajno nalaganje vsa-

kega prizora z diskete.

Run the Gauntlet

an ina igra/$portna simulacija
‘® spectrum, C 64, CPC, ST, amiga @ Ocean/
Impact Software @

ANDRE] BOHINC

nogi ste se najbrz zmedii ze ob naslovu
te igre, ki nima ni¢ skupnega z U.
Goldovo uspesnico iz leta 1987. Prav
nasprotno, saj gre tu za simulacijo treh $portov
Vodnega in cesinea dirkanja ertska tez orn in
i usposno opravi te n preizkusnje
pa u m naziv »Run the Gaunt
oo lahke naved shnl mobtva, od kate-
i R 1 vodHG v o B YBd® vttt
irko zeslon spremija s najhirejsega igral
ca, drugi rajo orientirati po karti proge
" dosh tram zaslona. Vas tekmovaleg je o2
can's &rko P (be grate s riataljm: P ali P2
RACING: vodne dirke potekajo po
s vashenh progah, odvisno od plovil, s kate-
rimi boste tekmovali. Tu izbirate med jadrnica-
mi, motornimi in gumijastimi Colni ali vodnimi
motorji. Vsak ima svoje znacilnosti (hitrost, na-
&in upravijanja... ). Doloite Se Stevio krogov in
¢as, omejen za vsak krog in dirko. Preden zaé-
nete dirkati, i e enkrat dobro oglejte progo na
Karti. S tipkama za levo in desno dolocate smer
vozila, 5 pritiskanjem gor-dol pa hitrost vozila.
Zacetnikom priporocam, naj izberejo tekmova-
e z gumijastimi colo, i 30 najpotasneiiin in
najlaze upravijjate. Zacetek dirke se zdi lahek
vendar vas tezavno vodenje vozil, zanrbtni na-
sprotiki, iréenja, eksplozije in pristanki na kop-
nem kaj kmalu vrzejo iz obuy.ajte na
zacetku, saj vaja dela mojstral

2. ROAD RACING: dirkate po blatnin hribov-
skih cestah z veliko nevarnimi skoki in spusti

Drugi del poteka v mracnih in zapuscenih
zgradbah. Vasa naloga je. da v omejenem Casu
najdete in ubilete vodjo banditov. od Cetrte
stopnje pa ga je treba ujeti v mrezo. V napoto
vam bodo drobni razbojniki z razliéno oborozi-
tijo. misi, bombe, ki eksplodirajo. ¢e stopite
nanje.... Ko opravite nalogo, morate najti izhod
in priti k avtomobilu, ki vas bo popeljal k nasled-
njemu kriminalcu. Po dveh opravijenih stopnjah
dobite vselej kaksen dodatek za svoj avto.

Sentinel Worlds 1:

Future Magic
o arkadna pustolovécina @ amiga, PC
o Elecronic Arts © 9/9

Odlocite se za eno ali inza
stiri i Sestsedezne kombije. Vse drugo se uje-
ma z vodnimi dirkami. Za vsako ceno se izogi
bajte stikov z drugimi vozili. Bodite potrpezjivi
in akajte na priloznost za prevzem vodstva. P
ovinkih zapeljite na notranjo
plozije 50 najbolj pogoste na sredini proge. zato
peljite ob strani. Pred vecjimi skoki obvezno
zmanjsate hitrost

3. THE HILL: tek cez drn in st je zelo tezka
disciplina. Spominja na drugo stopnjo_igre

ombat School.lads o orsflca nakollkn siabfa.
Ovire na progi so blatne luze, hiod
lovske pash i geigii, ki vas mi
knejo s poti. Proti njim se zavarujete tako, da
drzite tipko za tisto smer, iz katere vas 0grozajo.

kok dobite s pritiskom na strel+gor. Ce zaide-
te v kaksno oviro, je bolje, da nenate igrati
Preden se s pritiskanjem tipke za levo-desno
izgubite preve casa, a bi Se lahko prisli
na cil. In e en nasvet: ne igrajte s palico, raje
uporabljajte tipkovnico.

Technocop
 arkadna igra iga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC.\J S Gnld 9/9

ZORAN JOVANOVIC

olicaj_prihodnosti se kot prostovoljec
prijavi, da bo ugonobil bande iz temac-
nih ameriskin cetrti, Kier viadata nasilje
in anarhija. Na voljo imate avtomobil zunaj seri-
je. pihalnik (GUN), ki pobija bandite, in mrezo
(NET), s Katero jin ujamete zive.

Igro sestavljata dva dela. V prvem se vozite
ssv0jim avtom, potreben vam je dolocen ¢as, da
pridete do banditovega skrivalis¢a. Kriminalci
na motorjih in v avtin (veliko pocasnejsih od
vasega) se prizadevajo da bi vas spravili s poti
Tudi vi jih lahko zrinete s svojim vozilom ali pa
streljate nanje, Kar je veliko lazje in tudi bolj
utinkovito. Ko pridete do razbojnikovega skri-
valisca, avto zapelje s poti, se ustavi, potem pa
se prikazete vi ~ osamljeni bojevnik za pravice,
ki ima v rokah mocno orozie

AALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

o enkatno gro napolniujeta narsvena
fantastika in visoka tennologija, ne pa

n damoni. Je prvi del pripoved
svetu Sentinel vod Je prece) mogocen. ako
da ne boste imeli tezav pri reSevanju. Leta 2996
ima viada sonénega sistema CALDOR resne te-
Zave. Trgovske ladje na njenih Stirin planetin
neprenehoma ropajo vesoliski pirati. Aktiviralo
se je vse obrambno ladjevie Caldorja

Ce imate PC z najman) 256 K RAM in grafiko
CGA ali EGA, se Spmsme m pripravite na polel
Vodite pet Clanov pos:
lot), HEINRICH (navi gawv, PETRAlulwcHza 2ve-
20), MARTIN (inzenir) DOC BABA (zdravnik).
Vsak od teh likov ima dragocene sposobnosti, ki
jin lahko med igro stopnjujete. na primer ob
stiku z opremo vesoljske ladje.

Zaslon je razdeljen v $tir al pet manjsin. Levo

spodaj je zaslon zunanje kamere (uporaben je
na planetih in v vesolju), desno spodaj je zasion
notranje kamere (kaze Koli¢ino goriva, vrsto
orozja in vozil, strelivo in podatke, ki se pojavija-
jo med igro), $poda) v sredini e Koordinacijsko-
komunikacijska tabla, ves zgornii del pa zavze-
ma glavna kamera, ob kateri lahko uzivate lepo-
te planetov in vesoijska prostranstva. Ves sistem
Future Magic je prepricijivo simuliran. tako da
vas sploh ne bo motilo, da je vesolje razdeljeno
celo na osem kvadrantov.

Cakajo vas krvavi spopadi s pirati. [2id je odvi-
sen od vase spretnosti pri vodeniu ladje in neKo-
fiko tudi od inteligence. Lanko se teleportirate
na vesoljske ladje in prosto pristajate na sovraz-
nih i prijateljskin planetin. Tam je veliko
zgradb - kréem, trgovin in hotelov. V vsako
lahko vstopite ter trgujete in se pogovarjate
2 liki. Tako pridete do dragocenin podatkov
o skrivaostnin piratin, drugih planetin

Brezhibno grafiko je ustvaril Michael Kosek
(summer Games Ii). sam program pa Karl Buiter
(Earth Orbit Stations). Igra je morda novost
nama pa se ol So vecno najpoléa arkadna
pustolovacina E

S T045) 525.305 ai 828-552
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Las Vegas Casino
druzabna igra @ C 64, atari XL/XE
® Zeppelin @ 8/8

HRVOJE KRNJAIC

riviatna igra za vse, ki radi kockajo
Vigralnici v Las Vegasu izberete igro in
isgaln KoRkcs yas ovolid, imate pa 260
dolarjev. Pri vseh Stir sta nacin viaganja
in zadetni polog enaka. Nawedja vioga Jo omele:
na na 5000 dolarjev. Ce nimate srece in vse

izqubite zacnie znova n izbeite rugo iro.
iora s kartami, ker joseStevek

wrtinaatl potegnianih Kart 0551, ki sasion

it jgraing mizo, z katero je dealer aeinec
ar). Ta potegne po dve Karti, izpise se vam
i siovok b4 50 merats o3loEh ot vt
napre ali ne. Ce hocete Se eno karto, postavite
kazalec na spocnjem delu zaslona na HIT. Ce je

n igra se konca

bite polo o ponavia, dokler e izgubi
s zadnjega dol
ACCARAT: v 6] igri s Kartami stavite na

ig
igrala (z YES] ai pa na dahlca zNO).Karte so
vam odkrivajo in izpisuje se sestevek. Zmagate,
8 ste stavill na igraloa, digar sestovek izviete:
nih kart je vedji, znasa pa od 0 do 9. Karte imajo
enako vrednost kot pri black jacku, le pri sestev-
ku se upostevajo samo enice, desetice pa se
zbrisejo.

TTE: pravila igre so iste kot pri pravi
ruleti, le grafika je tokrat precej slaba. Zetone
postavijajte na Stevila in polja po prosti volji, kar

izpisujeta polje in Stevilo, ki dobiva.

CRAPS: igra s kockami. Potrebno bi bilo dosti
prostora, te bi vam podrobno opisoval pravila,
vendar mislim, da to niti ni potrebno, ker je vse
2vito programirano, tako da vam pravila ne bi
kaj dosti koristila. Dobitek ali izguba se izpisuje-
ta na zaslonu, vi se morate le odiociti, koliksen

katerem polju ste, 0d kombinacije Stevil z dve-

ma vrzenima kockama (od njunega sestevka).

Poskusite sreco, saj bo igralnica morda bankro-
rala.

Lombard Ra]]

vior Lombard Rallyja je verjetno navdu-
en nad Fordom, aj je v igri polno re-

a 10 tovarno, dirkate pa seveda
Z aviom ford sierra. V uvodnem meniju so na-
slednje opcile.

FULL LOMBARD RAC RALLY: ves rally. Kvali-
fikacija je zmaga v vseh petih etapah (Harroga-
te_Tellord i
VACTICE: irening.

/ORKSHOP: servis. Tu lahko za 50-300
funtov kupite kaksen dodatek (motor z 2000
cem all 2 2800 com in s Sestimi val, pogon na
sprednji ali vsa stiri kolesa, zarometi in meglen-
K6). Za veak popravijen odstotek svoje Serre
odstejete funt

TV INTERVIEW: v 40 sekundah odgovarjate
na 5 vprasanj. Za vsak pravilen odgovor (A, B ali
C) aom«esommov Ce«mne ne koncate, sploh
ne morete odgov

O: atumaimi vam pokate svoje dirkaske

sposobno:

START AGAIN: lahko zacnete znova, vendar
izgubite dodatke in ves denar.

ta se premika levo-desno in gor-dol. To

vam daje obcutek prave voznje. Vozite lahko
v gozdu in po gorski cesti (na eni strani je
prepad, na drugi hrib). ponoci. podnevi al v me-
gli. Ob progi 50 drevesa, grmi, table, kazipoti
skale, kupi sena .. Ce se vanje zaletite vt kot
desetirat, je igre konec. Sovoznik vam na zem-
ljevid proge sproti rise. kje ste. Prestavijate po
lastnem obéutku ali pa si pomagate z majhnim

merilnikom Stevila vrtljajev pod volanom. Tam je
tudi merilnik hitrosti,

Igra ne sodi prav v vih avtomobilskin simula-
cij, vendar se jo splaca imeti

Total Eclipse

rkadna pumlanem. ®ST,C64,CPC
@ Incetive 3 9/9

SVETA PETROVIC

erjetno je ze vsak slisal za firmo Incenti-

deu, ki potekata v nekaksnem futuristicnem sve-
tu, je napodil ¢as, da se spustimo na Zemljo, in
sicer v tridesetin ietih tega stoletja.

lovestvo je prestraseno zaradi uroka: te

bi priblizeval sonéni mrk. V viogi Indiane Jonesa
se's svojim majhnim dvokrilcem priblizata pira-
midi in pogumno stopite

Poleg ve¢jega dela zaslona z okolico, po kate-
i se premikate, 50 tu slicice. ki dolo¢ajo najraz-
novrstnejse dejavike v igri mem vrhu
zaslona, 2 leve in desne, 50 ankhi (neke vrste
Kljuti, ki odpirajo pregrade na vratin), vrednost
blaga, ki ste ga nabrali med iskanjem, in graficni
prikaz, koliko ¢asa je ostalo do velike eksplozije.

odnjem okviry najvecjega okna so po-
membni tudi kazalniki v obliki hieroglifa: vzdolz
50 dol2ina koraka v treh velikostin, spreminja se
§ pritskom na tipko (). nti Kotns velkost,pri
katerih se premikate levo-desno s
se prikazujojo sporotia - na Vimer imena sob,
se tudi stopnja piramide, na kateri ste (stevi-
ol o cube). Poglavitna naloga je, da se
poyzpnete ¢ibobl) na vrh, kier je tudi resitev.
na dnu so: vasa ura (mrk se bo zgodil ob

desetin dopoldne); pogitek, e pritisnete tipko
R, vendar takrat ¢as hitro tece; steklenica vode
je zelo pomembna, kaiti lahko se vam zgodi, da
umrete zaradi Zeje; tu je 3e srce, ki moéneje bije
po vecjih naporin ali padcih z visine. To je zelo
nevaro, ker vas lahko zadane infarkt. Realizem
Je taksen, da srce mocneje bije tudi takrat, ko
stopite v sobo, v Kateri je kaj neznanega, kar vas
spravija v strah. Hitrost srénega utripa lahko
upocasnite le 5 pocitkom, v tem primeru ¢as
neslisno tece! Tu je Se kompas.

Zaloge vode lahko obnavijate v bazenih, ki so
v sobah pred kipi. Total Eclipse zelo spominja
na predhodnike po tem, kako resujete naloge,
vendar tukaj ne blodite po irem odprtem pro-

4, ampak delate prave Karte sob in hodni-
kov. To je za prave pustolovce veliko priviaé-
neje.

S predmeti navezujete stik bodisi s strelja-

njem nanje, ko jih na primer raziskujete, in
s tem, da greste Ceznje, ko jih zbirate.

Prostost gibanja je neomejena, gledate lahko
celo v strop (tipka U) ali tla (D), v prejénji polozaj
e se venele s tipko F. Takoi se lanko ozrete (B)

"\ zagetnin sobah so problemi lahko resijivi
tako da se pocasi uvajate v akcijo. Prilagodiji-
vost igre se skriva v tem. da je vsak problem
mogoce resiti na veé nacinov. Zdaj pa Se neka
nasvetov
Preiscite letalo, da boste pod enim krilom
nasli prvi ankh.
e pozabite, da ima piramida &tiri stranice.
2ato jo obidite z vseh strani.
0bi ob glavnem vhodu je Se en kijuc!
streljanjem v bloke, ki zapirajo prehode.
lahko premaknete skrivni mehanizem
iamante in $katle (odprete jin tako, da stre-
ljate v pokrov) nabiraite tako, da hodite ceznje.
katero se boste mogoce spustil, je
zapleten labirint. v Katerem se lahko izgubite.
Premikanje Gez krive mostove: najpre] doloti-
te najmaniso velikost koraka (predstavija ga sto-
palo) in se obrnite K tiom (D). Teda) vam muha
rabi za kazalnik, kje hodite, zato jo morate drzati
na sredini mosta. Padce boste drago placali,
Kajti srce po njih tezko ujame svoj ritem!
Posebna majhna vrata se odpirajo s strelja-
niem v kakéno biznie okno v 2idu. Takrat dobite
Sporoilo MAT tako da vrata na kaki
Shii lakach meo o
Vodoravne owre na wratih lahko premagate
¢e pocepnete in se splazite.
50 2a stopnicami skrivna vrata, zato
pokukajte se tja!

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevate navodila

® Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
rotite, kaj pripravijate. Pocakajte na nas od-
govor. Rezervacija opisa velj

® Dolzina prispevkov (v tipkani straneh, |
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna |
igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto- |
lovégina: najveé 3, pustolovétina: najvet 5.
Obvezno tipkate z dvojim presiediom i |
samona em siani s

@ Objavljamo samo risdraricane s

nilom
@ Posiite nam Stevilko svojega iro ratu-
na (lahko tudi Ziro racuna star ste
‘miadoletni). Honorar priakujte konec mese-
ca, v katerem je vas opis objavijen.
@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
25.000-35.000 di
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