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artin Banks, ugledni komentator vodil-
ne britanske racunainiske revije Perso-
al Computer World, se takole sprasu-
je- »Ekspertni sistemi in raunalniske simula-
Gile so imenitna stvar za analiziranje zahodne-
ga sveta, toda mar so primerni tudi za neza-
hodne civilizacije? Oziroma povedano z drugi-
mi besedami, ali tehnologija morda ne vsiljuje
arogantno nasih metod drugim uspesnim si-
Stemom?« Anglez je svoje dvome podkrepil
s primerom otoka Balija, Katerega prebivalci
s0 dolga stoletja veckrat na leto Zeli riz; neki
ameriski antropolog je natanko raziskal (po-
magal si je tudi z macintoshem). kako so oto-

VAZNA SPREMEMBA

| Dezurni telefoni:

| (061) 319-798 ali (061) 315-366; int. 27-12
odslej vsak PETEK od 8. do 11.

ure

Cani, ki so castili neko vodno boginjo, obvia-
dovali namakanje rizevih polj. Brz ko pa je Bali
postal del Indonezije (ki je muslimanska drza:
va), je viada v zelj. da bi povecala izvoz riza.
posegla po sodobnih metodah (umetnih gnoji-
lih, pesticidih in tudi racunalnikih). Najbrz ste
2e uganili, kaj se je zgodilo: porusilo se je
ekolosko ravnovesye. I se je namakaini
sistem, zmanjsala se je plodnost zemlje — in
na Baliju danes pridelajo man; riza kot nekday.
Preselimo se s tega otoka, ki je za zahodne-
ga turista prispodoba »raja na Zemiji«. na na-

tehnologijo? Softver pravno i zasciten in pi-
ratstvo cvete tako v zasebnem kot druzbenem
sektorju. Hardver, ki ga zasebnik nekoc sploh
i mogel uvoziti, je danes astronomsko drag
in 2ato prinaja na dan vse vec necednih posiov
(kriminala, ki pa ni omejen samo na posamez-
nike, temvec so vanj vpletene tudi najraziic-
nejse obrtne in druge delovne organizacije).
Racunainiski strokovnjaki  pri nas raste kar
dobra generacija taksnih ljudi ~ se vdinjajo
v tujini. Sole si ne morejo privosciti moderne-
ga, racunalnisko podprtega pouka. In Se bi
mogii nastevat

Mar torej zahodna tehnologija tudi za Jugo-
slavijo ni primerna? Motil bi se, kdor bi od

pri delu, ki nas caka, gotovo zelo, zelo po-
magal

Nisem tako bogat.
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Kicite y Petrovce. Dresinja vas 55A

63) 776705, all p3 se oglasite
v kraju Grassau (100 red
Manchinom), Grafinger Strasse’10a
tel. 08641/278
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DUSAN PECEK
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koncu Trzaske ceste

velika zgradba industrijskega
tipa. V izlozbenih prostorih stavbe,
katere lastnik je Agrotehnika ~ Gru-
da, lahko obéudujemo poljedelske
stroje 2 najrazliénejsimi prikjuéki
Vhod za usluzbence je na severo-
vzhodni strani, kjer so steklena
vhodna vrata prelepliena z nalepka-
mi gostujocih podjetij. Oko obisko-
valca se zanesljivo ustavi na nevsilji-
Vo priviaéni nalepki z napisom MI-
KRA. Vratar nas napoti v drugo nad-
stropje s prijazno besedo: »Sledite
znaku MIKRA, podértano z oranz-
Na koncu dolgega hodnika
v drugem nadstropju se konéno
znajdemo pred napisom MIKRA, ki
je nalepljen na vratih. Tu so torej
prostori majhnega podietja, katere-
ga ¢lani 5o pred slabim letom dni
odsii iz navidezno varnega narotja
sistemskega kolosa. -Niso _prisli
2 vseh vetrov, temvet so od prvih
dni zaposlitve delali kot monolitna
skupina v dveh elitnih raziskovaino
razvojnih institucijah. Naraséajoéa
kriza se v nasih raéunalniskih raz-
vojno_raziskovalnih_centrih javija
kot perpetuum mobile za vzbujanje
obéutka popolne nemoti vrhunskih
strokovnjakov. Najboljsi nenadzoro-
vano odhajajo, trgajo se niti vzajem-
nega sodelovanja pri kompleksnin
projektih. To je vec kot samo gospo-
darski kriminal najvisje Kategorije.
Zal je pat tako, da je mogoce s su-
per profitom pollegalnin finanénin
transakcij in preprodajo tujega zna-
nja odmisliti vrhunske domace razi-
skovalno razvojne dosezke in po-

tencirati obutek nemoci in nepo-
trebnosti v taksnem okolju.

Darko Zagar, dipl. ing., je dwlcurunl

na Fakulteti za elektrote!

v liublani V. mmza je pn:el
velikim na podrodu

Procemesa vude)vi projektov

na[tegeg: Racunalnisko

ot
Dlvuékloper. Center vodenja
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PREDSTAVLJAJO SE VAM

N/

MIKRA

programske in matsrisine opreme
a dva modula, ki sta prilagojena
“odiloma VME in
M Kako Jo pritio do sodelo-
vanja?
~Pred Stirimi leti sem bil leto in
pol na Japonskem kot raziskovaini
Student s tipendijo japonske viade.
se srecal s sodelavci mia-
dega podjetja RUG, ki je imelo vse-
ga 15 zaposlenin. S soglasiem svo-
a_profesorja sem v popoldan-
skem gasu delal za to podjetie. Uk-

delovanje. Ker imajo predstavnika
tudi v je bilo dogovarjanje
enostavnese.«
M: Kako ste se vidjucili v tako
zahtevno delovno okolje?
»Najvecji problem je seveda jezik.
Kijub Studiju japonstine v okviru

PREDSTAVLJAMO VAM: PODJET]JE MIKRA IZ
LJUBLJANE

Osnovni kapital:

znanje in

izkusnje

V urejenem okolju, ki ga prijetno
zpolniuielo sodobii racunainiski
sistemi, smo za sogovorni-
Ka, kot 56 $pogoty, izl auemqa
delowne organizacie MIKRA m
oraga N

mllmn vas,

dietja je znanje in izkusnje,
zralio v referencah vsakega posa-

mezni menil, je eden
Raibol atrakivin projeKtow rasel
dven racunalniskin modulov za fir-
mo BUG iz Sapora. Gre za razvoj

opisete potek dela pri
Vatom najbol arakivnem prel
tu razvoino tehniénem sodslov
nju z Ja

»Mikra je mlmoammno podist
je. ki smo ga ustanovili
Giavni dejavhost sa razval rogunal
nigkih programskih in aparaturnin
modulov in sistemov ter avtomotiza-
cija tehnoloskih procesov. Mikra je
ime, v okrilju katerega je zdruzenin
pet inzenirjev. Osnovni kapi

Sa$ Had#, dipl. ing. tehnicne fizike, je

na fakulteti za matematiko

in'tilko v Ljublani. Niagon uspehi ra
sistemsko programskem

podrocju
vec kot samo potrjujejo pravilo, da so
fiziki lahko vrhunski snovalci

drustvav Ljubljani
in intenzivnem tecaju na_ Japon-
skem sem Se vedno imel tezave. Pri
strokovnem delu ni bilo nobeni te-

. saj sem bil doma vedno vKlju-
&en v projekte, kjer sem delal z naj-

m razvil tri
E: pomnilnik,
traéni krmilnik in krmilnik za mrezo
tipa

MM: Ali imate pri sedanjem so-
delovanju z BUGom kaksne tezave
in kak$no bo nadaljne sodelo-
va

»Najvet tezav je formalne narave.
Mikra ne more nastopati kot nepo-
sredno pogodbeni partner, ker nima

unanjetrgovinske _registracile.
Vmesni éleni pa seveda viivajo ne-
zaupanje zunanjemu partnerju. Se-
veda tudi na Japonske ne gre brez
tezav. Sedaj pogodba Ze ve¢ Kot
mesec dni caka na odobritev. Za to
je seveda lahko vzrok tudi status
Jugoslavije v sodelovanju z Japon-
ko, Strokowno delo normalno tace

b upanju, da bodo tudi potrabne
formainosti &impre) u

m Jo 26 posol Opremo, ki Ao Ae
nalas za ta projekt kupil predstay-

‘Mag. Drago Novak, dipl. ing., je
kondal studij na Fakulteti za
v Ljubliani. Je vodilni

Pprojektiranje

in izjemen strateg za raunalniéko
vodenje tehnologlih procesov.
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nik v Nemciji. Na hannovrskem sei-

am, da se bo sodelovanje nada-
ljevalo, saj je povezovanje z razviti
svetom na tem podrogju nujnc

V sosedii sobi pripada najvecia
delovna miza Marku Kovacey
Runskomu._snovaicu. racunainiake
materialne oprem

MM: Kot strokounjak na podroc-

I

Ju
et rasiskovaino razvoinegs
dotivkall vso penirost domates
voja sistemov in apikacil Al 1
ko, st svola tkusnle in
g prehojeno
»V_sedemdesetih letih smo_bili
v Sloveniji prica izrazitim aktivno-
stim na podrogju razvoia racunalni-
kov. Ekipe iz razliénih okoli) so se
ob nesebiéni pomoci

to bomo
mdl/l nadih idolkoy adajoval
s sodelovanjem.«
Ivan Reénik, dipl. ing.

vsem z resevanjem eksistence svo-
jih druzin. Kot inzenirja me izredno

dobnejse aparaturne in programske
opreme, in to naso usmeritev zelimo

moti tudi to, da
razvojni dejavnosti na podrogju ma-
teriaine opreme nobena delovna or-
ganizacija ne najde poslovnega za-
nimanja (moraine odgovornosti), da
bl domademy ir282y ponudila oro-
komponente in druge potrebs-
e 52 asvol i vagraevanye racu-
nalniskih sistemov. Dokler v Ljublja-
i ni trgovine, kier bi za dinarje lah-
ko kupovali repromaterial, sta trzno
usmerjen razvoj in trzno usmeriena
proizvodnja le pobozna Zelja.«

Tudi tretja soba v Mikri je poina
racunainiske opreme. Gre za Kapi-
talne razvojne_projekte. Pri delu
zmotimo mag. Boruta Kastelica

MM: Dosedanji pogovor je poka-
zal, da ste v zaposieni sami

=
a8z
EF

2z vrhunskih znanstvenih institutov
in univerze lotevali iziemno per-
spektivnih projektov. Veina je bila
namenjena internim potrebam de-
lovnih organizacij. Proizvodi se niso
pojavijali na tr2i&cu, za to pa je bila
kriva tudi izrazita protitrzna usmer-
jenost_formainih nosilcev taksnih

nem razvojnem procesu je rastla ge-
razvijalcev _materiaine

iapake iz pretekiosti so
odlo¢ino vplivale na strokovno in
osebnostno rast razvijalcev. V za-
let opazimo priz-

navanje vpliva svetovni standardov
pri snovanju novih projektov, izdelki
so dosegli bistveno visjo tehnolo-
&ko stopnjo, pri delu pa je bila takrat
%e na voljo sodobna razvojno razi-

Vodja programa
strojev.

zacijah, nosilkah razvoja raéunalni-
Stva, niso potrebovale doma razvitih
izdeikov. To je bil tudi glavni raziog,
da so inzenirzgubial volo n de-
lovno vnemo. Danes smo price ra
Koo raojnin oGdslkov v delovnin
organizacijah, ki so nosilci razvoja.
wdi obéasni razvojni uspehi na po-
droti tako zantevnih modulov, kot
je 386 na vodilu VME, so rezultat
miadostne - zagnanosti _ razvojnih
skupin in ne ustvarjenih pogojev za
takéne projekte. Vrsta inzenirjev za-
pusca dlovne organizacie Vendar
pri delu v lastni rezili srecujejo
2 malodane nepremagijvimi tezava-
mi birokratsko nara-

skovalna oprema.
i samo_razvijalci in strokovnjaki,
protitrzna_usmeritev pa je ostala
Prodajne sluzbe v delovnih organi

Marko xmémt dipl. ing, je iz
Cunalnikarjev na

ve. V ve€ini primerov inzenirji zao-
Stajajo za svetovnimi razvojnimi
trendi, ukvarjati se morajo pred-

&na je vasa usme-
ritev na raziskovalnem podrogju,
saj za sodobne raziskovalne pro-

SMELT

»SMELT je eno od podjetij, ki

organizira, gradi in skrbi za nadzor

mm;-pm;ekxwpommm
‘prijemi zahtevajo

pnllgudl):wm podl‘vam ipa MIKRA
‘mag. Janko Kolbas, dipl ing.
Vodja projekta

Iekte potrsbulste sodobno razisko-
vaino opremo?

Mag. Makoto Kimura,
direktor firme BUG: .odloam.g.

rofncat 2a dolite republiéke raz.
iskovalne pogs

»V Mikri je od Sestih zaposlenih
pet diplomiranih inzenirjev, od kate-
rih sta dva magistra elektrotehnike.

bili na Indtitutu Jozef Stefan in raz-
Vojnem odelku Iskre Delte. Vedno
smo se ukvarjali z razvojem najso-

Kijub velikemu sodob-
ne raziskovalne opreme ohraniti
Ustanovili smo se z zelo skromnimi
sredstvi, ki so zadoscala za nakup
najnujnejée opreme, drugo pa smo

nasih storitev. Poleg tega si ze dal
Casa prizadevamo pridobiti_nekaj
zagonskih sredstev iz inovacijskega
sklada Raziskovaine skupnosti Sio-
venije. Imamo pozitivni mnenji Inéti-
tuta za ekonomiko investicij pri
Ljubljanski banki in Gospodarski
zZbornici Slovenije. Zal je postopek
dolgotrajen. koncnega odgovora Se
nimamo. Poleg teh sredstev name-
ravamo viagati tudi lasten denar
v nabavo razvojne opreme. Ce bodo
sredstva dopustala, bomo viagali
tudi v Solanje nasih strokovnjakov
v svetovnin ratunalnisko izobraze-
valnih centrih in tudi na tem po-
drotju obdrzali tesen stik s sodob-
nimi _ra¢unalniskimi  razvojnimi
usmeritvami

Za sosednjo mizo sedi v razvoj-
nem okolju UNIX za sisteme 1386
Sas Hadz. diplomirani inzenir.

IM: Osnovno vodilo za uspesen
Hasios e racunalnidkom rsisty
s kar najvecjim lastnim tkor

otovo. tudi upottevanje
svetovnih sindaigon Katios, o
vase izkusnje
Dopelnjovalt v Kaliormi n e
Kitajskem’

»Pravilna izbira operacijskega si-
stema je zelo pomembna za uspes-
no gradnjo raéunalniko_podprtin
sistemov. Mikra se je odioéila za
UNIX. To je seveda vec kot smotrno.
saj postaja UNIX v svetovnem merilu
standard in ga je sprejela vetina
firm. S tem je samodejno zagotov-
ljena Cedalje vecja uporabna vred-
nost in kvaliteta tega operacijskega

izdelek najpomembnejse, d:
dustrijskistandard in da g3 podpira
&im &irsi krog uporabnikov. Z UNI-
olgoletne_izkusnje.

ga na ve¢ novin racu-
nalnikov, izdelali raziiéne krmilnike
uporabill za popoino podporo
raéunalnigko podprtin posiovnin in
procesnih sistemov. Seveda pa je
freba imeti za polnokrvno izkoriséa-

v realnem ¢asu je
no poznavanje delovanja jedra UNIX
in tehnologije izdelave programskin
krmilnikov. Prav 1o podrocje je nal
zahtevnejSe. Ze za samo Solanje
potrebna licenca na ravni UNIX [
vornih programov s firmo ATAT, ki
je lastnik UNIX. V MIKRI to znanje
imamo, saj smo opravili $olanje pri
ATAT, socasno pa smo delali na
adaptacijah jedra UNIX.«

Nadaljevanie na strani 11
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JURE FERBEZAR
VIDO VOUK
Foto: ZORAN VOGRINCIC

al se vrata Evrope Jugoslo-
vanom vse bolj zapirajo. Te-
Zave 2 nakupi v Nemcili bo-
5 gotovo marsikoga_odvrnile od
akupa racunalnika v Munchnu. Za
spremembo se tokrat oziramo v na-

"0st. Nakup v ltaliji ima gotovo tudi
ekaj prednosti_pred  nakupom

j$ih trgovcev tudi zastopnika ali
¢saj pooblascen servis v Sloveniji

V tej stevilki vam predstavijamo
T zdruzljiv racunalnik PCbit

bit 386 (procesor 80386). To dru-
no racunalnikov sestavlja in pro-

menjeno predvsem vecupo-
niskemu okolju (UNIX , XENIX).

Racunalnik, ki ga predstavijamo,
© prav gotovo eden hitrejsih racu-
alnikov s procesorjem 80286 in b
e ga vsekakor razveselil vsakdo, ki
orebije znaten del ¢asa pred za-
slonom.

Pogled od zunaj

Procesorska plosca je namesce-
na v »baby« ohisju. Ohisje nam je
bilo ze na prvi pogled vsec, saj nam
omogoca dostop do glavne plosée
in vodila za razsiritve brez odvijanja
vijakov. Na sprednji strani ohisja so

hirost procesoria (TURBO). Kot jo
danes ze obicajno. sta na sprednji
Diosa: uch svetledt ioch sa TURBO
nacin delovanja in za delovanje
diska

V ohisju je prostor za tri enote
poloviene visine. akupu vam
vdelajo trdi disk po vasi izbiri in eno
disketno enoto.

Tipkovnica je obicajna AT zdruz-
Ijiva tipkovnica (102 tipki), sicer pri-
Jetna za delo, a brez »Klika« ob priti-

Plos¢a

Najprej si podrobno oglejmo ma-
tiéno plosco racunalnika. Procesor
80286 dela s hitrostjo 8 ali 16 MHz.
Za vse druge funkcije (nadzor vodi-
1s, DMA, nadzor pomnilnika) skebijo
¢ipi NEAT znane firme Chips
& Technologies, Na osnovni plosel
sta tudi krmilnika za dvoje serijskin
in ena paralelna vrata.

BIOS izdeluje firma American Me-
gatrends (AMI) in je verjetno eden
najboljsih za racunalnike z NEAT
CHIPset. Ima prijazen SETUP,
nam omogoca preprosto nastavitev

6 Moj mikro

PRESKUSILI SMO: PCbit 286SP

Posevnooki

ferrari

racunalnika (¢as, datum, tipi diskov
in disket). Poleg tega nam omogoca
pastavitev vseh regisrov, i jih vse-
bujejo Cipi serije NEAT CHIPset. Ta-
ko 'si lahko vse vazne parame\ve na-
stavimo sami skladno s per
Jo uporabljamo (nastavitev ¢akalnin
stanj pomnilnika in vseh vodil, na-
stavitev hitrosti na vodilu, velikost in
prepletanje pomnilnika, nastavitev
registrov za EMS, shadow BIOS in
podobno).

Osnovna_konfiguracija ima na

mogoca
pa je razsiritev na 4 Mb z uporabo
1 Mb- bitnih ipov. Vezje za nadzor
pomnilnika omogoca uporabo raz-
Sirjenega _pomnilnika (expanded

emory) po standardu EMS LIM

Na sistemskem vodilu imamo na
voljo e stiri 16-bitna in dve 8-bitni
razsiritveni mesti

Disketna enota in trdi
disk

Ob nakupu se lahko odiotite za
obicajno disketno enoto (1,2 Mb,
5,25.) ali pa za novi standard PS/2

(1.4 M, 35¢
Krmilnik trdega diska je standar-
den (za te ¢ase ze skoraj prepoca-
sen) krmilnik firme Westorn Digital

WD1003, ki dela z zamikom

terleave). Zal nismo imeli na
lago_njihovih novejsin krmilnikov
WD1006 in WD1007 in res hitrega
diska. Za ta raunalnik bi bila prava
kombinacija krmilnik WD1006 in tr-
i disk Swit 94355-1150 firme COC
8 Mb, 16 msec in

Ker 50 sanje eno, realnost pa dru-
o, smo se morali zadovoliiti kar

m, kar smo_imeli pred seboj.
Tudi konfiguracija, ki smo jo preiz-
kusili, je za veliko ve€ino uporabni-
kov ve¢ kot dovolj dobra. Sicer pa
so tudi testi (tabela rezultatov
BENCH) pokazali dobre oziroma za-
dovoljive rezultate. Kot ze receno
lahko disk sami izberete ob nakupu

Monitor unibit MSC15 in
video plo$c¢a unibit VGA
1000

Video kartica UNIBIT VGA 1000 je
povsem zdruzljiva 2 video Kartico

Irchid VGA. Omogoca nam upora-
30 v veeh standardnin nacinin od

Herculesa pa do
novega IBM iandards VoA (Videg
raphic Array). ki se je zacel uve-

ljavijati 2 nastopm IBM druzine PS
ecja logljivost je lahko
1024768 tock v 16/256 K barvah ali
pa 800600 tock v 16/256 K barvah
led_razliénimi nacini lahko pre-
Klapljamo s programon. i ga dobi-
mo na instalacijski disketi, ali pa
nastavimo stikala na video kartici

0 512 K (to je pogoj za najvecjo
locljivost). Proizvajalci so pomisiili
tudi na uporabnike z manj pomnilni-
ka v racunainiku, saj video ROM-a
zahitrise dslovanje i reba prese-
liti v del pomnilnika nad

ailnik racunalnika (tako kot vse rezi-
denéne programe). Tako nam osta-
7e 384 K pomnilnika (od 640 K do
1 Mb) za lastne programe ali pa za
3AM disk. Ta izboljsava nam prine-
s tri do tirikrat hitrejsi odziv videa,
>orabi pa dobrih 50 K v primarnem
>omnilniku. Logika na kartici omo-
oca do osem naborov znakov in
1ardversko premikanje in pomika:
Tie (pan/scroll)

Na instalacijski disketi sta progra-
ma Hotkey in Hotzoom, ki nam omo-
Jocata, da med aplikacijo poveca-
Mo izbrani del siike na zasionu
z00m in implementirana
v strojni opremi, tj. firmwaru

fonitor je izdelek firme UNIBIT.
Gre za 15-paléni barvni monitor
2 vsemi dodatki, ki jin pricakuje ku-
pec za malo ve¢ denarja. Poleg na:
stavitve kontrasta in svetiosti zaslo-
na lahko izklju¢imo posamezne bar-
Ve z gumbi na sprednji strani zaslo-
na, kar je se zlasti uporabno pri delu
mi. ki jim ne moremo nasta-

Na distribuciiski disketi za video
kartico |

trostjo, mnozico barvnin odtenkov
in lotljivostjo.

Tandem video kartice UNIBIT
VGA 1000 in monitorja UNIBIT MSC
15 je prav gotovo vrhunski izdelek
na tem podrocju, namenjen pred-
vsem profesionaini uporabi pri zelo
zahtevnin aplikacijah ali pa pri nacr-
tovanju vezij. Zanj se bodo lahko
odlocili tisti z malo debelejso denar-
nico in seveda tisti, ki veliko prese-
dijo pred zaslonom in so pripravije-
ni za varovanje svojih o¢i odsteti
tudi nekaj vec denarja. To pa je vse-
kakor nalozba. ki se doigorotno
najbolje obrestuje.

Opti¢na miska

V sklopu racunalnika dobite tudi
optiéno misko znamke LITE in pa-
ket programov Dr. Halo za risanje.
Opticna miska se od Kiasicne razli-

podiogi, na Kkater e natiskana drob-
na mreza. Video senzor na spodnji
Strani migke med premikanjom $to16
prehode med crno in belo podiago




in tako doloca smer in hitrost giba-
nja. Prednost take miske je mnogo
caliéa avlenska doba,saj i nobe-

i bi se obrabili. Preizku-

ske pomeni velik premik na zaslonu
v normainem nacinu je obcutljivost
podobna obicajnim miskam, v naci-
nu SLOW pa moramo misko kar
precej premakniti, da je to vidno na
zaslonu. Od teh treh naginov je naj-
bolj prirocen natin SLOW pri nacr-
tovanju vezil, kier potrebujemo veli-
ko natanénost nastavitve.

Rezultati meritev
Za vrednotenje zmogljivosti racu-

nalnika smo uporabljali standardne
teste z:

GENOA GENOA UNIBIT
EGAV7 VGA V10 VGA 1000

Zaslon brez pomika (no scroll) 1862 607417 083
Zaslon s pomikom (scroll) 2241 961632 285
857 659489 483"

Neposredni dostop do zaslona ekranu

Stevilke nedvomno ne potrebuje-
jo posebnega komentarja, vendar je
2a o hitrost treba globlje seci v de-

rnico.

Sklep

Stevilke testov 5o zgovorne, ven-
dar ne povedo vsega. Z racunalni-
kom smo poganjali tudi programa
AutoCAD in PCAD. Hitrost proce-
sorja in kakovost video opreme
omogocata hitro in zelo ucinkovito
delo. Za razliko od nekaterih drugih

Zanimali so nas predvsem testi hi-
trosti procesorja in grafike. Hitrosti
diska 50 tu le informativne, saj ob
nakupu izberete disk glede na svoje
zahteve in finanéne zmoznost
Program S (Norton) nam je poka-
zal faktor 18,0 glede na obicajni PC/
program (Landmark
v 0.99) pa je pokazal faktor 132 in

je s programom
(Chips, V1.2) o Galo prav presenet.

live rezuttate; Izkazalo se je. da je
CBIT 286 SP od obicajnega XT hi-
reh o Taktor 872, 94 Susganegs
2a 234-krat. Najvecie

ka 2 bistvano boljsim procesoriem
Ie hitregi za faktor

zultati pve\zkusan‘e racunaini-
ka's tosti PC MAGAZINE Laboratory
Tests s0 nam dali naslednje
rezultate (vsi rezultati so absolutni
¢asi, manjsa vrednost pomeni boljsi
rezultat)

AT zdruzljivih
venco 12 ali 16 MHz tokrat kot po
Cudezu nismo imeli nobenih tezav.
Delali 5o vsi programi, pa tudi miska
ni nagajala

Po_zmogliivostih je racunalnik
PCBit 286 SP primerjiv 2 racunalni-
ki's procesorjem 80386 (ob uporabi
programov, pisanih za 80286), cena
pa je mnogo ugodnejsa.

Cena tega racunainika je primer-
ljiva s cenami enakin racunalnikov
v Nemciji. Garancijski rok je pri UNI-
BITU 12 mesece: secev
v Nemciji). Dogovorite se lahko tudi

vec, naj povemo, da je nasiov
bladcenega zastopnika za
UniBit v Trstu: Consulenza Infor-
15, tel. 99-39-40-
1022, Servis i vedrzeva.
zanje loveniji opravija

nje
Obring zadruge Notranlka iz Loget-
ca, tel. 061- 741

IBMPC  ZEOS OLIVETTI PCBIT
477 MHz 12 MHZI0 12 MHZI0 286SP
PROCESOR IN POMNILNIK
hitrost procesorja 14,06 223 162 162
ukazi 8086/8088 3257 500 385 363
ukazi 80286 ~ 484 374 351
numeriks brez koproc. 151,38 19.06 1332 14,06
pomnilnik 5, 071 061 55
pomnilnik AT (preke 1 MB) 1018 - 1153
pomnilnik LIM - - = 209
DISK
doslop do diska preko DOS 992 4072 1758 3575
dostop do diska preko BIOS 5121 17,87 1096 2052

Kot je razvidno iz tabele, gre res
za iziemno hiter raunalnik. Malo
slabse od drugih se je odrezal le i

ker za druge v arhivu Mojega mikra
ni bilo rezultatov.

Primerjali smo tudi hitrost grafic-
ne video Kartice s podobnimi Karti-
cami_drugih_proizvajalcev. Teste
smo izvedii s programi iz paketa
BENCH PC Magazine Laboratory
Tests V 4.0. Test amo opravl nal
prej brez posebnega programa BIO-
8BEED (gie} opis video kartice). po-
em pa Se 2 nalozenim programom
BIOSPEED (rezultati oznaceni z °).

I
| Tehniéni podatki

prosesor - 00288 10 Mz
ik — najvec 16 Mb. na

plosci 4o

Gipovie — NEAT cuTCHPset

AMI BIOS &

1 pealen  seriska na osnowni

gvalvbna kartica UNIBIT VGA

monitor UNIBIT MSC 15
krmilnik trdega diska po Zelji
trdi disk po zelji

HVALIMO
= hitr
- grahéno kartico

~ dokumentacijo
~ ohisje racunalnika

prijazen BIOS setup
— stikalo za nastavitev obcutljivosti
miske

GRAJAMO
linearnost monitorja

Vir: Rezultati meritev 2a ratunalnike ZE
0, Olietti. CompaQ - arhiv Mojega
mikra

PODJETJE ZA PROIZVOI
OPREME

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
telefon: (065) 81-
telex: 34-373 YU MEFLEX

711 h.c. 811

DNJO INDUSTRIJSKE

61
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exlica, katere likovno delo analiziramo,

Je stara dvanajst let in je ucenka Sestega

eda osnovne sole. Bolje povedano,

pred kratkim je koncala peti razred. saj je nare-
dila to likovno delo na samem zacetku Sestega

2 eno polovico k barvi ozadja in z drugo k barvi
izpisa. Znaki 5o definirani takole:

razreda. Nekaj izkusen; pri del
Je prinesla iz prejsnjega Solskega leta, iz pouka
likovne vzgoje. Nima niti lastnega racunalnika
niti drugih izkusen; i

nekaj ze zna, lahko kar na zacetku v skri-

ga likovnega dela. Vidimo, da zacnem

misli. ¢es da pri A
programirati, Gisto transcendentalno pararacu-
nalnistvo.

THEUT 3. POKE
o RER TS
Bntasi

‘enka na shemi zaslona spontano dolo¢i
blike . o doadl Kolerignine weadneat o1
Klasicnem pouku ucenci delajo s kolazem, ure-
Jajo oblike v medsebojne odnose, s.tem da s¢
prilegajo ena drugi in se Sirijo iz jedra polne
oblike v prostor Cistega papirja, tako da se vzpo-

Z analizo delovne predioge (risba 1) ugotovi-
mo, da vsebujejo oblike znakovna mesta. Izjema
Je zapleteni polozaj v devetem stolpcu, kjer se
dva znaka dotikata natancno na polovici zna-
kovnega mesta. Uenka je sklenila, da bo zacela
prav na tem prosto svoje likovno

I ostavila znak tako imenovane grobe
locljivosti s Stevilke 5

Tako se je zacela igra s spreminjanjem barve
ozadja in izpisa, igra, ki skoz vse likovno delo
v vseh definiranin znakih enakopravno sodi

8 Moj mikro

u

N,move vrednosti 5o bile hkrati s programom
Shanjene na kaseto 2 ukazom: SAVE "UDG"
CODE 65368.168. Igro z sraizne petico podr
ot Lo Sprememte ear barvo ozadja
in 2pisa ter uporaba erznega znaka (AP

Igre z barvami ozadja in izpisa so bile uporab-
ljene tudi v spreminjanju znaka grobe locljivosti

s Stevilke 8, vasih z vstavijanjem presledka in
drugic z vnasanjem kode 32.
Deveti stolpec je pokazal, da ucenka dobro

idez znakovnega mesta 59 (vih desne
oblike)

je shranjeno v prvi tretjini zaslona, se le
malo razlikuje od konca (vrha) leve oblike, shra-
njene v drugi tretjini zaslona, in ucenka ga (vr-
stica 150) preprosto dodeli enemu od znakov za
redefiniranje.

Takoj ukaze, naj se izpide v Zeleni barvi izpisa
na zeleni barvi ozadja v Zeleni vrstici in stolpcu.

Presanetvo e, kako Zlahia in
delaic. Skica Je gotova pray kmell, ¥
tako da lahko ze naslednji teden postorimo na-
Steta opravila pri izdelavi tega likovnega dela ter
posnamemo in preverimo matriko.

Trettedsn nalotimo program in nadaliujemo
elo. Pret stanje oblik glede na barvi
ozadja in izpisa. nasiovom zaslona dodelimo

Posamezne viednost Wnasans ton preprosiin
Ukazov Iahko prepustimo tudi komu drugemu
tako da mu likovno delo narekujemo. Vecina
ucencev si lahko s tem pridobi osnovno znanje
o natinih dela s tem racunalnikom (razsirjeni
nacin — extended mode) in postopkin pri vnasa-
nju ukazov (SYMBOL SHIFT). Ziahka in hitro se
nizajo programske vrstice, tako da v dven zapo-
rednih ucnin urah skoraj koncamo vnos podat-
kov. ki dolotajo likovno delo. Narejeno likovno
delo (slika 1) lahko posnamemo na kaseto tudi
kot zaslon, vendar obvezno z UDG kot program,
in preverimo posnetek. Zacetno in konéno te-
vilko na Stevcu v kasetofonu si pazljivo zapise-
mo, zato da se bomo laze znasli in da bo matrika

varna

Ko pogledamo vse skupaj, se vprasamo, ali se
je ~ cetudi »informaticnemu opismenjevanju«
na ljubo - splacalo potratit toliko casa za vsa ta
opravila. Likovno delo je resda na zaslonu. no-
vem »kazalcu«, s podatki, shranjenimi v dvojiski
obliki, toda v bistvu je to klasiéno likovno delo
kot vsa druga, narejena prece hitreje s kolazem

n tu se pravzaprav zacenja tisti pravi raziog
za uporabo raéunalnikov pri pouku likovne

2g0je.

Spominjamo ss nate igre, posebnosti ratu-
nainika, da ima na vsakem znakovnem mestu
Gve wrednost, parvo ozadja (rsba 2) in barvo

radi izpisali, premaknili za eno znakovno mesto
na primer na desno? (Risba 4.

Na tej simulaciji (risba 4) vidimo, da bi nam
tedaj racunalnik ustvaril popolnoma nova obli-
Kowna In koloristiéna razmeria ter bi v temeljin
spremenil likovno delo, rskomponiral bi ga

ot iskaniu 0agovora na varasanis, kako e to
mogoce izpeljati, ce se sploh da. pomagajo




s svojimi izkusnjami drugi uéenci, po_ potrebi
tudi ucitelj. Toda Se prej: zakaj bi spioh radi
karkoli premikali? Osnovna znacilnost racunal-
ks tudijo RAZVUANUE liovneg dela v casu

udi_doslej smo, ko smo razvijali program,
spromijall NASTANEK likovnega dela
nem vrstnem redu. Log . da sm
nalnika Konec Koncey Ioti prav zato, Ker smo
ga hoteli prisilti. da bi nam pomagal pri ureja-
nju dolocenih oblik v nova razmerja.

Zdaj pridemo do Stevilnih rutin, objavljenih po
nasih revijah in namenjenin vsebini zaslona in
animacilcsole o180 Uparabene:v ke

ramu, ima njinova objava smisel, saj ne-
Sporabiieno znane us\zne 290l art pour art,
»spretnost zaradi spret
e fuch 4 tops. da o U dobro
poznati uporabne programe in tam uporabjene
futine, toda tu se nam takoj postavi na pot
zalostno dejstvo, da i bil za obmocje Jugoslavi-
fe uradno odkupien it en (1) uporabni pro-
gram in da ni Zavod za prosvetno-pedagosko
5luzbo nii za enega teh programov priporocil.
naj bi ga uporabljali pri pouku! »Zmazemo- se
s

mi=a iean)e ne uetrazao prociamekio v
ranemu_ poul fa_posamezne rutine lahko
sprejmemo in upmmmo delu

bnih programov z rutino, ki jo

NIRO' MLADOST iz Beograda (6/1985). Ker je
v programu SUPERCODE ve prirocnih rutin, ki
jih bomo morda uporabili pri delu, posnamermo
del pomnilnika iz tega programa in ga pozene-
mo z nasim programom; pri tem n;

o
2nosti za nadaljnje
kombiniranje (sika 4). 2 vetkratnio pon-

niem ene ali vec teh rutin

slonom smo oblike in barve (slika 5) tako rekom-
ponirali, da je ze tezavno prepoznati prvotno

Novi zvoki oblik in barv nas napotijo k novim
zvokom, ki bi jih radi slisali iz racunainika; zato
posezemo po literaturi, kjer je bilo objavijenin

Steviki prozgodia ugasnjens racunainiéke revije
»mr« na strani 57 najdemo dva 2vocna ucinka.
Preselimo ju na visja naslova, zato pa spustimo
vrh rama za byte ni rt
programa. Podatke o
v programu, ob vrsticah DATA, v katerih smo na
samem zacetku shranili podatke o videzu zna-
kov. Rutini poklicemo in vidimo, da se ujemata
228n0v0 ikownga dele. Likouno delo, cbage:
teno 2 zvaki laseria in flieria, 2daj ucinkje
prece) -zwiyem
T Kie in noi ratini shranimo na trak

T

B AN




MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA (

Z NOVIM LETOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME,

NOVA KAKOVOST!!

V Miadinski knjigi se iz TOZD-a ija oblikuje nova ija, ki je i in vam nudi
izdelke in storitve na naslednjih podrogjih:

RACUNALNISTVO:nudimo vam racunalnike ATARI, laser ATARI, PC IBM originaine in kompatibilne
raéunalnike, prenosne PC racunalnike in dodatno opremo za racunalnike in raéunal-
niske centre,

KOOPERACWA:  na podrogju prenosa in jevanja podatkov vam nudimo elemente
in sestavne dele za ragunainike in drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov,

SERVIS: hitro in kakovostno vam nudimo servis za izdelke in racunalnisko opremo,
ZASTOPSTVO:  na tem podrogju vam nudimo Sirok asortiment izdelkov ATARI za igro in delo
Ce zelite moderno tehnologijo, po konkurenenm canah, se zglasitevnakih novih prostorih na Titovic.118

telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32115y
MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZJEMNA PONUDBA:

HYUNDAI 286 AT
CPU (80286, 10/8 MHz)
RAM 1 Mb

~ disketna enota 1.2 Mb

~ trdi disk 40 Mb (28 ms)

~ serijski in paraleini vmesnik na osnovni plosgi, kontroler za
disketno enoto in trdi disk na osnovni pIOSEi.

- grafika HERCULES

~ 6 razsiritvenih mest

~ monitor érmo beli 14

~ tipkovnica 101

ATARI PC 4, IBM AT kompatibilni ratunainik
~ GPU (80286, 8/12 MHz)

~ disketna enota 1.2

~ RAM 640 Kb (do 1 Mb)

~ trdi disk 60 Mb

~ kontroler za trdi disk in disketno enoto na osnovi plosé,

~ dva serijska in en paralelni vmesnik na osnovni ploS¢i,

~ grafika na osnovni plos¢i VGA

~ monitor monokromatski EGA,

~ 6 razsiritvenin mest,

~ tipkovnica

TISKALNIK NEC P§ PLUS
ad format, 24 iglicni,
220 znakov/sek

18 tipov pisav
Rok dobave: 45 dni po vplailu <

o] mikro Wavear Zogonder




Nadaljevanje s strani 4

Ena od glavnih dejavnosti MIKRE
je vodenje industrijskih_procesov.
Zato smo prosili za kratek komentar
Dareta Zagarja, Sloveka, ki v MIKRI
sedi za najvecjim in najbolj pisanim
monitorjem, na katerem se izmeno-
ma prikazujejo razlicni parametri in
krivulie industrijskih procesov.

MM: Koncepti avtomatizacije in-
uu.«mmn proizvodnih kol 803
éinu izvedbe

ot po uporabljonin lehnologiah:
Al ima MIKRA svojo filozofijo avio-
matiziranja  industrijskih  pro-

~Rekel bi, da ima MIKRA svoj pri-
stop v nadinu avtomatizacije, ki pa

¢a. Smo zel priagodjv, s3 ismo
vezani na uporabo_opreme enega
proizvajaica Kot vetina konkurené-
nih ponudnikov, ki v projekte veliko-
krat vsiljujejo sv0jo opremo, s imer
trpi kvaliteta celotne izvedbe.
nacelo pri izbiri racunalniske opre-
me je, da vedno prediagamo vljuci-
tev drage, toda_iziemno zanesljive
Soromo L NLIENBRADLEY. 51,
EMENS ipd.). Racun je preprost: n
Koliko visla cena Jo. zanemarijva
Y primerjavi s ceno izgub zaradi iz
pada proizvodnie. Vemo, da so

o e programska oprema
nasliu 2 v zbirem jeziku in pisana
»na koZo« dolot

Na voljo imamo razliéna program-
ska orodja in pakete, namenjene vo-
denju procesov. Klasiénega progra-
miranja ni ve¢. Odlika najnovejsih
trendov v avtomatizaciji je tudi pre-
hod s centralnega na distribuirano
odlocanje. Vedno veé funkcij je vde-
fanin v periferne naprave, centrani
radunainik pa skrbi predvsem za
&imbolj udobno komunikacijo med
Slovekom in sistemor. «

MIKRA je podjetje mojin bivsin
Studentov. Nekaterih in najbolsin.
m proti koncu leta 1985 ko-

lovratil po Japonski, sem dva dni
prebil v japonsk

Sapporu, v Kat
podiplomskem tudiju tudi mag.
Drago Novak.
ustanovil trije podjetni Studentie
ob asistenci treh profesoriev.
dietje je razvijalo i izdelovalo kar

ahteyne mikroracunalniske siste-
me. Ze takrat je dosegalo bruto
dohodek okoli 350 tiso¢ dolarjev
na zaposlenega pri desetih usluz-
bencih. To je tudi za Japonsko (za
razliko od ZDA) Kar zavidijiv fi-
nanéni produkt per capita. Iz BUG
v Sapporu mi je eden njihovih pro-
fesorjev urejal obisk na ICOT. ja-
ponskem centalnem instituty za
peto generacijo v Tokiu. Povezava

podietja, znanstvenih _institutov,
nivers in drtauns reguiative mi e
bila ze tedaj ocitna, za Jap:
povsem logiéna in harmoniéna.

MIKRA resno sodeluje s podet-
jem BUG, ki ima danes ze 50
usluzbencev in povsem nov razi-
skovalno produkini center na svo-
ji jasi sredi gozdov. Arhitektura
novega centra pomeni umetnisko
atrakeijo in ponazarja spajanje vi-
soke tehnologile racunalnistva in

umetnosti. In vendar ni to ni¢ éu-
deznega za Japonsko. Uspesnost
in visoka tehnologia si podajata
roki ob podpori drzave, znanosti,
stanovskih ovgammcu in industri-
je. Zelel bi, da bi bila MIKRA delez-
na_podobne et s Sver
skem, saj je brzkone edini prime-
rek znanja, kadrov in povezave
2 uspesnimi Japonci, s Katerimi
resno sadeluje na projektih za raz-
viti svet. Kaj torej storiti? Kako po-
Tagatt MIKRI v sedlo 2 namenom
da se esa podobnega naucimo
v podjetnistvu malih firm tudi pri
nas?

Namesto da érpamo skromna
preostala raziskovaina sredstva
Vv nacionalne znanstvene sode
brez dna, namesto da vztrajamo
pri vzdrzevanju_psevdoznanstve-

sociale, ki industriji ne more
dati niti najskromnejsih uporab-
nih produktov, podprimo produkt-
no usmerjene raziskave in razvoj
iz Raziskovalne skupnosti Slove-
nije, gospodarske zbornice, bank,

naredili nié drugega, kot delajo
laponci, ki sa najuspes-
nejéa tehnolosia n profitna crza-
/a planeta.
Japonski BUG in slovenska MI-

KRA sta lahko za nas iziemno
atraktivna in enkratna kombinaci-
ja_poslovnega in tehnoloskega
uma, pravi primer (da ne recem
biser) za ucenje novega podjetni-
Stva, katerega cilj ni balkansko
mesetarstvo, preprodaja in zaslu-
Zek na racun neukosti domatih
strank, temve¢ produktne raziska-

roduktov visoke ra-
Cunalniske tehnologile. To je na-
tanko tista dejavnost, ki ni nikoli
prav zazivela v okviru domace
znanosti, le delno, obéasno, po-
anjkjivo in le iziemoma v nasih
industrijskih razvojnih laborato-
tijih

Ko danes povprek govorimo
o znanstvenih parkin in poslusa-
mo ogetovske glasove o tem, kako
Zuancst ne bo vet tako parkirla
kot dosedaj, si morda oglejmo, kaj
in kako so uredili Trzacan 8 svo.
jim_tehnoloskim centrom, ki na
svojstven nacin podpira prodor
prav taksnih podiet, kot Jo M-
KRA. Morda bi se lahko tudi Mi-
KRA vKljuéila v ta italijanski cen-
ter, morda bi bilo vredno poskusiti
prepricatitaljans. Takino pod
bi bilo
Italiane; primer faljznske, Hapors
ske in slovenske kooper:
vol. dr. Anton . Selesnikar

MM: S kaknimi tezavami

Obi¢ajno v pogovorih s tehniénim
Kadrom naro¢nika hitro odstranimo.

nanéniki iskati garancilo za morebi-
fen nuape psla v obi kapitsla

v MIKRI em primeru nam naj-
VeGiat svetuiejo. na posel prevea:
memo pod okriljem kake vece fir-
me. Vetje zaupanje pa vzbujamo pri

atin narotiakin, K imalo isba. =
imi« izvajalci. V om:

i imam dve slozben Kravati, ki nai
bi jih uporabil tisti, ki gre na sesta-
nek s stranko. Véasih bi mogoce
pomagale. Trenutno se dogovarja-
mo z METALNO iz Maribora o sode-
Tovanju pri razvoju fleksibilnin pro-
izvodnin _linij. Sodelujemo _tudi
s Cinkarno Celje pri razvoju infor-
macijskega sistema za spremijanje
proizvodnie thanovegs _dioksida,
S SMELTOM sodelujemo pri avio-
industriskin_ objekion

mmucuv

Pridobivanje posla na tem podrocju
je dolgotrajno predvsem zato, ker
50 vsi projekti povezani z velikimi
investicijami.«

Ekipa revije Moj Mikro je zapus-
¢ala prostore MIKRE z mesanimi
obcutki. Velik uzitek je preziveti de-
lovni dan v druzbi tako iziemno
usposobljenih strokovnjakov. Poleg
kvalitet vsakega posameznika pa je
naravnost obéudovanja vredna stro-
kovna zaokrozenost in- kolektivni
duh celotne ekipe.

MUNCHEN, Schillerstr. 22/il,
telefon 9949-89-59 59 20,
telefax 9949-89-55 35 87

Motherboard XT comg

kom, tpkounica 83 K 3

bilni
Monmnond AT comp. 10 MHz

G2 MBS FOHD Wbk

Mothervoard

12 Mo s FDHD krikorn ik

K ikom, onisje aby 2 splayem
200W

OSEBNI HAEUMALNOK 386:20 MHz  “brez maM s ¢ Mo A
r 620 Mi 3200- 4990 DEM

MRAZ ELEKTRONIK

NOVE CENE

OSEBNI RACUNALNIK PC-XT compati- brez RAM z 256 K RAM
bilni 810- 990 DEM

418 MH; K RAM,
S herkuios graf. kartico, gibki sk 360 K § kil
Kiikom, ohigje, usmernik

OSEBNI RACUNALNIK PC-AT compati- om RAM 55(2 K RAM

1z speed 13 MHz
Po EMS ¢ norkules gat. kartico. ookl
102

tipkov 5
Usmernikom

Vi maxs Mo s horkulos arat Karico. giwt ik
ovnica 102 K's
Kom, ohigje tower in usmernik 200 W.

ZA DELOVNE OFGANIZAGUE, INETITUTE. T TN GROBNO GOSPO-

\RSTVO MOGOC TUDI NAKUP ZA DINARJE
SESTMESECNO JAMSTVO - 21 SERVISOV V VSEJ JUGOSLAVUI

mfaz

POOBLASCENI SERVISI' MRAZ ELEKTRONIK v JUGOSLAVIJI

YU-36000 SPLIT, t. 088 1 5967 SERVIS
LJUBLJANA, tel. 061 219.587 ROS INZENIRING
1062000 VARIBOR,to, 062 246450 ELEKTRO GODEC

U-74000 DOX
VU91000 SKOPIE, tel. 091 216.021.

ELEKTRONIK

853.497 »SPEKTAR-
ROS INZENIRING
67 SERVIS
TELIT-

-GOGO~
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NDOMIZE USR 59000 POKE 5434111

Nadaljevanje s strani 9 ozadja in izpisa invertirati?« Simulacija (risba 5) 2, RBNDOMIZE USR s4325: ReM 273
1998 0ATA 6.2.157 17 ,48.0.93 258 pokaze nekaj ¢isto B kowiea brimposicle: Siy
21;205,181,3.17,48,0:35.34374720 ¥ bloku rutin, ki smo jih vzeli iz programa SU- :ggnm 435 To00s, B5kE EI;“ ‘;?
iué?‘éér“ﬁ’"" 32,261 PERCODE, pa na|dumotud\ukomolmsl Kiic S RANBonzZe 0% sasS6. AEn 3/3
8993:REN i S ne haprmorn, FE o OR L§="u" THEN PO
+§3220REN airzxassasasises 2 rutino kombinramo s pre nau iz
3885 SRUE “L00eit0iScobi"Ba008" 1aga se spontana odi udi moznost, da rocro & 5““ I“ i e
a dela v éa- pe? 3" THEN PO
5005 sAuE X
S818 3PYE. THRENSORE £3°80:38%, ., su € izpolnimo kaksnega od posuvljanm po- & ESLAEN a7
acijals Loos 1 X THEN
3880 Jemrey -+ veRzev “-cove K nsﬁ‘s' :3"5?4».»1:25 USRTE.ES
2950 FRINT AT 10,9, "Snimax se do 1118 BE srrersesasensaissinines 367 I6° (8PS 0R Lazicn Then ma
9840 PRINT ‘TRE S;65535-USR 7962 13%0 REM NDGHIZE USR S7sd” slie"y 16
bajtava sloboans . 1330 Ren 1368 IF 1ga-
aebiitoy 1280 Xt L4z THEN POKE Sese1 11
s e RN 1388 CE nnausstensecsinn &7 anbontze u i SaNGONY
LR R R R 1370 5F' g2 8RR canvonzze us HANOAIZE. uBR Sdes: o
853020, 20xe eided, 115" PRAGoRT 1350 1P THEN 60 _sus_ 100
Tldveunslabtllpvechlnnmd:mpolmnovm a0 CRRS” Fight-scr i T L
odkritij o izraznih zmogliivostih raéunalnika. 2388, 1e La=s" THEN BNOONTZE ue EEN O 39
Ugenka se ni spustala v bistvo uporablienin  5¢S39a24 59 P 1228 25 8135, o0 To asea
Wi ampa i ama posle  hamm K S50 e s RERCARE LTSkt 148 6 18%idea e 00 7O ¢
o pomagal 2 instrukciam. Na wsto vprasa 4338 1r 132170 THEN RANDOMIZE Us e e
Bl s Zest b ool on el T SE 5350 aEﬁ"S&E}Z’Rﬁs 2190; se€ oiaicng s nka »pozabi«, kaks-
Ogovbrs: Analia snoi ri o tako i ks RO4S e o oDl etOwe. Prve nkloge bif naemaniy
posebna zgodba, manj ustreznazaosnovno kot 3389, I¢ 1g2u8" THEN RANCOMIZE us ""°""’9“ cela o heeino rekomipa
Lot s 156333 Seer REN SCREENS niranje vizuaine ety se kS ooy
Se dve uri sta bili potrebni za »brkljanje« po 1341 THEN PO
tem programu, ker sta pojma pozitiva in negati- K& ggglg;;lghﬁwwmzs USR 5430 Akacemak! sikar Minall S. M
va spodbudila tudi vprasanje: »Je mogoce barvi 1342 Ir (8="3" 'SR Lg="A" THEN RA o kovne vagole na O Mate Baot v Slan.

Specijalisti za racunare

Jeretova 12/58000 SPLIT

EPROM HODULI ZA COMMODORE nllzn

VRHUNSKA KAKOVOST. VDELAND RESETIRAIE. JAMSTVO ENO
LETO. DOBAVA V 24 URAH.
Po 2el}i module vdelujemo v plasticne Skatlicel
MODULE SMO OBLIKOVALI IN PROGRAMIRALI Mi, DRUGI PA
SO JIH PREKOPIRALI OD NAS.
ORIGINAL OSTAIA

1. TURBO 250LD+ TURBO2002+ ASTAYITEY GLAVE KASETOFOMA...
2881 T o

(verzije 20 =
BASIC Il + EASYSCYU+ PROFI Am.mn 25000+ 5005+ WS G
20 AN P (madu, podoben FINAL 11, vendar Jo melo bol31)..
21 FIRAL CARTIIDGE It (o}t wode, b 0 o).

To je samo neka) modulov, ki §ih imemo na 1zbiro. Spisek sveh modulov v
ketelogu ozirome

058/589-987

Sisciionic

DELOVNI £AS: 0D 8. DO 20. URE, OB SOBOTAH 0D 8. DO 12. URE

PREDSTAVNISTVA
priketerih lahko dobite informaci je, si ogledate in naroéite nase i2delke
ZAGREB - (041) 535-133 od 8. do 19. ure
BEOGRAD -.(011) 624-070 od 12. do 20. ure
- (061) 320-029 0d 9. do 12. in od 16. do 19. ure
REKA - (051) 422-642 od 15. do 20. ure
NI3 - (018) 326-486 od 15. do 20. ure
BANJA LUKA - (078) 22-550 od 8. do 20. urs

1B PC XT/AT & C

B1 RADI KUPILI PC ? POKLICITE NAS |
1ZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSKIE. PRI NAS VENO, KJE SO
51 POGO.JI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V. .umAvul.
BREZPLACNI KATALOGI S CENAMI. DAJENO JANSTVO
ZAGOTAVLJANO SERVIS V YU.
POCEN! - miska, 8067, 80287, trdi diski, gibki diski, razne kartice. YU
2Zneki 28 tiskalnike in video kertice: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA.

prejin)

SPECTRUM CCOMMODORE
Kempstonov vmesnik za igralno palico  Eprom modult do 0,5 b (64 K)
Dvojni vmesnik ze igralno palico Svetiobno pero
‘Vmesnik Centronics za tiskalnik ‘Avdio/video kabel za monitor
Hegarom (epromski modul) Video kabel, 80 kolon, 28 C 128

IGRALNE PALICE

POPOLNA IZBIRA REZERVNIH DELOV
folija (membrana) za spectrum, ULA, 4116 itd
28 C 64/128/AMIGA imamo na zalogi vse dele

cane so orfentact ske in veljajo na den dobave, platenfe po povzet u,
‘strodke za PTT plata kupec

ATARI sr 260/520/1040

MOV - TROI DISK 32/65 b, 330 me, sutobost

DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - boljsi fn censjéf od originalnege.
TOS IN GEM V EPROMIH - angledki, pravedent, blitter itd.
TV HODULATOR, GFA BASIC V MODULU, BATERIJSKA URA, razsiritev
pomnilnike, programator epromov, kabel 28 tiskelnik, LITERATURA, servis,
brezplaten katalogh

Comodore Amige

ZUNANJI DODATNI DISK - Bolj31 in cenejé1 od orfginalnege. Bervni
modulator 2a televizijo, rez3iritev pomniinika na 1 Mb + ure, literaturs.
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Mikrohit v $portu

Na letosnjem skakainem shodu v Pla-
nici (dve tekmi finala svetovnega pokala)
Ie Mikronit iz Ljubjane ulDl‘no promo-
viral sistem za po-
datkov teks

g preprosto ln aviomatiziran zajom.

seri
n 2a povezavo z m
rosti na odskoéni mizi in drugi a komu-
nikacijo z racunskim centrom.
orminal jo zasnovan za 6m anostavneii
Scen po principu viaka ocena po-
ke Poleg tipkovnice ima mlm
e e T
najt znakov. Tak o moeien
‘etin sodniskin’ mestn. Wateriina
oprema koncentratora je v csnov enaka
il o da ima dods-
na dva kanala RS primerin
gre za razliéicl mmg. ikromiaveg
R oy bom

atkov s n :kok izgleda neka-
ko takole. Ob sporodilu stateja na kon-
fiesceis dasso .umm Stovilko
kalca, ki se tako) duje viem
Skim tarminalom. Ob u skakalca
Deak odakotne izs spreyme Koncen
trtor od avtomatskega merin
S hat peporotil e
pa roéno v podatek
o ol St Vdtem o vatk izmed
nigkom termina
oks. K se e tako}
ju. Vsak poda-
Tk K ga Koncentrator spreime, se ko)

rad
leviziskiprenos,
aviomatski moriinik daljav, bo aviomatl:

Quo vadis Atari?

Polom 2 vrigo, trgoun, Fecersed
o katerem smo rubriki 2o pisal
Atarls 80 veono povaroca mudo i
Precej tezav ima tudi z novimi stroji:fo
PG o o o pa e minogih domen.
tatorju prevec blizu organiserju in pre-
malo podoben_zmogljivejsim prenosni-
Kom, PC-i s CPE 80386 50 86 vedno na
voljo v vzorénih Kolicinah, Se najbol] pa

zamuja jeseni leta iapovedani CD-
ROM, ki naj bi se pojavil novembra tiste-
lota BP. Rok zacetka

leta 1 b s0 Kiub vsemu pojavi hyper:
u podoben sistem in zacela bi se
Dmdlll o
i ponos b

dabi Dmd-mncD—ROM skupaj z
52 PC. Ros Skoda — lastniki on

mumm bl gotowo vesel ek gnote 3
e At bl dobl orlos:

g, de poriion
animivost: Aurl Jo nan po devi

i razprtijah med svojimi prav tako St
nicami, V ameriskem od-

antnih tranzistorjev so
pribling stokTak man kot o domojetn
~ merijo 10 do 20 nanometrov,

.
nekako dezorientirani. Vse 1o povzroca

raziika med tistim, kar vidi o
Kar obtuti elo, Vizualni utinki manevros
izredn. pictovo telo pa

generacile naj bi bile Se manje, Na tako
majhnih razdalja se elektroni obnasajo
Kot valovanje in ne vet kot delci.

2apri v podrotja,

nihovt valov

erge
hanco.2 izkoriscanjem t
Ko kyanin ranzitor) prokapliaio nokaj

k 2a ST. Lani jo Sef Atarija
US dack Tramilskenl. da jo saviaceve
preseglo vse meje in
Vol Atart OK. Angles! 8o
Golok in e odlol, da zatnelo od 2acet-
k. Takrat se jo vse skupaj zapletio. Lo-
ramiel, ki sicer ureja posle v K
forniji, je skienil, da morajo Americani
u Kijub vsemu imeti nekaj besede in
ang) atkov,
K in fanje potrebuiej. da bi dokonéal

se lepo ujema z Atarijevo trino

S rigem pa lanko preberete ki
lenkost v Gosub stacku.

Tranzistorj 5o pravioma ses(ivllem iz

weh delov: itorjem in
Ketokiorarn, cntrolira baza
¥ stangardiin ranciator 1ok sor o

o privsem tem negiono. Tudiv primer
Ko'je v simutator vdelan gl S01 10 ni

vem delu raznoli-

Kost akrobacij manjéa.

Z izboljsevanjem simulatorjev se situ-
acija_nenehno siabéa. Tako se pojavi
vpratanje,al o ahko simulatorska bole-
zen lot

Dazi, P Thpravio, daj velo oaKIT

o omogocio sesiavo kvaninega. tranzi-
e
veg:
tako,
2 energilo, ki je ravno pod energetskim
ivojem, potrebnim za tunelski pretok to-
@ skozi bazo od emitorja do Kolektora

obstojecih:
ot edronn
iy, aniator W

najroj razvi tahnologifo, po
o, drconin slmklm

QL tokrat d.

kovalnem centru druzbe Texas
Instruments v Dallasu so_sestavili prvi
tranzistor s kvaninim uéinkom. § ovrst

nelski tanzistor jo pvi polprevodik

kontrolira _kvantni izvor
T overiaing tenko pist. Skori katoro
pridejo le elektroni s prav dolocenim
nergetskim nivojem.

leg tega rdijo aa nedo o oo

i o bos red tagave 8 provodie,
50 kvantni tranzistorji po ceni hitro
priblizali navadnim.

Simulatorska bolezen

Ameriska vojska, mornarica in marinci

takih _obiskih pocutijo Eur
~ boli jih glava, imajo motnj vida in so

vii nnm znanega izdelovalca igrainih

201 Soga trdo. da se olroko
i€ 2goditi, ker ost

mor X o piloti v si-
Tlatorin o neka ur. miad navausenci
pa svoje opravijo v desetin minutah.
Kijub vsemu 50 v Konixovem simulatorju

Multisystem zamenjal pritrjeni stol s
draviénim.

Basic se vraca

Pri Microsoftu trdijo, da so 1
macovo

1 s lm Jo uterle g
@ zdelo nujno Zio.
ke a3 Mana 30 movolbe tved:
be zelo ire. delane operacie  nizi i
b pridle prav v aplkaciah ki porabialo
it kot dtvike Poieg
o e ol raravens .
s Sy 0 ot pmars St ok
C ali pascal. Nateloma naj bi neko¢
v daljni prihodnosti pri objektnem pro-
gramiranju bilo mogoce iz poljubnega
Jezika Kiicat rutine v katerekoli drugem.
Stasoma naj bi Microsoft razvil nabor
objektno usmerjenih gradnikov. ki bi bil
funkcionaini _ekvivalent NeXTStepovin
osemnaistih osnovnih rutin za Skatice,
menije.
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protnost 28 stop na hiro tazvisioc se

Struna — malo je

Gel traisea.
m.lopmaa...a e omiteta brodis
lexa “saren Xt
Voo hapran: casonih I WimIh rabunal
nikov in'periferie, plog¢, kaset in pro-
Nevontra o skonomit ok S, i
ni¢ na Poljedelski 14 v-Ljubljani odprl e a3 sine avdio, video in ra-
zasebno komisijsko prodajalno avdio, vi- cnnarmwe opr
Geo in racunainiske opreme. Nastanek ,m,mm eyt sk
rgovine i posiedica Kakénih posebnih rezpiacno predstaijanis izdelkov

okoliséin ~ pokazala se je pac posiovna  strank in

REVIJA mm IN INEX PA MARIBOR

vas obvescata in hkrati vabita, da z nami obiscete nasled-
nje sejme in svetovne razstave:

INFOBASE 9.-11.5. 1989 FRANKFURT
International Trade Fair for Electronic Information Products — odhodi iz
agreba in Ljubljane

. 6.-9. 6. 1989 STUTTGART
Computer Aided Technologies in Manufacturing. International exhi
tions and User Con
Zaorebs n Liubliane

B T. KOMPAKT 89
ice and Computer Fair
Coimodrie Zagreba in Ljubljane

» 10.-4. 10. 1989 FRANKFURT

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

NOVA OBZORJA
V ELEKTRONSKIH MEDIJIH ITU—-COM 1989
ZENEVA 3-5. 10. 1989

10 = OOM kv i et ssltioprshin wndiity siene
»H globain informacil: Ekspenzii slektranskin

m

89je

za vse pmlzva;alce. dohavualoa opvama
peciaine oprome, nariovalce razvola, vodling indu-
jske delavce, investitorje, raziskovaice, za vse, ki se
sl % RironaRTS ra recHai o TV oAl
njem, novinarstvom, izdajanjem kniig ali tiste, ki delate
na podrotju raunalniskih terminalov, softvera ali po-
datiov za mnoticne medie.

rimerna za vse, ki spremijate rast tehnolo-
Ol mnoAiEn medii

PROGRAM POTOVANJA: o

5.10. 1989: Letalo iz Zagreba via Zirich do Zeneve, nastanitev v hotelu
in prenogitev.

6.-7. 10. 1989 Zajtrk in celodnevni obisk ITU ~ COM 1989

8. 10. 1989: Vrnitev iz Zeneve via Zirich do Zagreba.

Zahtevaite nase programelll!

Za potnike iz drugih republik organiziramo prevoz do mesta odhodal

INFORMACIJE IN PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
5 OV TRG 3

TEL. 062/2‘579. 24572
TLX 33243

ZELIMO PRIJETNO POTOVANJE!

redovanje pri prod:
Kupctponujane opreme »m,u po e
zgotoviens

novih
preizkusili tudi sami, ko je odpo\
pajainik racunainka. n il prav zado-
Vol

Tigovina je odpria med tednom od 9.
12.in 815, ur,

a sro
neganan. Sirume deot nsto (06h 320

O tol pricinosti pozivamo vse more-
bine druge padobne zssebne trgovine,

am podrobnele precstavio svo po-
ot e e

Novi SuperBus za
devetdeseta leta

Zaruzenie EEE 20 dal]casa sosavia
novistandard za sistemska vodila mikro

jocih potret
I Ghbirin CPE. branc.
i, ciskovnin n V1 rocesoriev -
fanib na iono vodkc, Shupine Bz

vezja GaAs, prevodr
ol et vee kot 18 Ghia, e emern
r 64,

/odill pa bo lahko
v. Kot poma?

bo dalo uporabljati VMEbu:

Nubus. Futurebus, mikrok

EISA o Fontno catkovars. Snovact 56
uspeli ohraniti enako velikost konektor-

d i

a n

2

krog

MITJA MLEKUZ
Crta, igra za staro in mlado

Acinem krogu se je pojavil med
'V [kopico tin tuci domae izdelek.
5'pa po pricakovaniin
5 iran, lemvet Je igra. Da.
o 2

prol igralcu. Verzja na r tioke fe dokaj
hovna: e pki st

canje hitrosti.
nih situaci

se igralec
in zel0 hitro pride do karambola, e pri-
s napacno tgko. Drug vecll s
st

gor, dol, levo, ot
pa . lora postane
it lied
Sta pad igrata na nil.

Fazika med verzjama j ta. da e pri

smer
dnm: ok 2a nitrost

e ks 28 esprotS

iocanje sme-
Eosiopin s jro:chopaa

loga .V vseh treh veraijan js osnovai
ion e, raive o e v k. Sevio
R, i na) i el adigranipar i siopnj i nastavi
pravo 32.bilno DMA. $6 e tetko  tako da Tastni 2ol dologiio
prodvideti, kdo bo zmagal {ezavnostns siopnjo in Sevi par. Sto
Japonskem se je il vajo v klasiéni obleki in menda h
Fajisor” i o B vedno bolj podoben stereotipu dor-
S s CPE 00386, opic- posiovneza. Tako bo
e i e menda odpadio udamo gesio »Vive
gperecishim sistamom; i 86 pou différence«... RETURN Pred -
Iji obnaga tudi kot MS-DOS 3.1. Vde-  kratkim smo po britan-
lani CD-ROM lahio i ja_ Guya.
CD. moznimi dodatki so v ugledni "rﬂ Personal
2:Mb RAM in dve 3,5-palcni disketi pri predstavitvi novega maca
enoti. Naprava pozna Stevilne gra- i, da fahko pri nakupu tovrst-

2 nih strojev obi¢ajno izsilite 30 od-
stotkov ista. Omenjeni kolega
je kmalu po objavi ¢lanka, iz katere-

Gosub stack = #mtminm ot
cejsnje Stevilo jeznih Kiicev razbur-
Jjenih_ Applovih prodajalcev, ki so
prisegali na zobe svoje babice, da
nikoli, pa prav res nikoli (no, morda
{iéne natine, od VGA v 256 banah le iziemoma. .) ne dajeo tolkénin
TOWNS popustov. Morda se bo spremenilo,
-mo za okol T2000 DV N borve Apple UK (26 spet) zamenjal
e Maltoch 22 aaiot funtv prodala
(), mm- tudi basic, za dvaiset funtov prodaja
Tiarsid In komunKaGisk! program  Saikatcher. napiavict, W 1o aate.
RN Da ima Borland knete v napajalni kabel n jo uporab-
slovne tezave, je dol ljate za Stetje impulzov, ki za ve€ kot
o dejstvo, riegov anamenit 50V ‘nominainih 220 V.
predsednik Philippe Kahn zamenjal je konic vet kot devet, se na
Siel imiaz. Brel o0 ga v SiicleviZasionu LED priksze velika devel
dolini poznali po nastopih v kratkih s sicer odiicnim dodat- -
hiacah in havaj m:ﬁel na hudo Tometa aummm
resnih_konferen konica prav zanesljivo unici
Usponin i sacn Gast pa gavica.  sor. el ok i e KRETURN

14 Moj mikro




o partjo omejono med .1 98 - 9928

odSteti mastne cekine. Zato si bomo

o
o, 1 e o v H ¢mé,.
il ne bt
Kot neod a5 para b0
nlvil. Tako so odpravijena vsa neso-
bz
2o otimo n e skt oleg s
mega program

v Adinem krogu. Odve€ je pripomnifi, da
S0 s javi st 2 drugimi besede-

abli. Cra o napisa
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SAM SVO] MOJSTER

KORACNI MOTORJI Z VMESNIKOM KRN 112

Se en korak naprej na poti do
koristnejSe uporabe racunalnika

‘TOMAZ KLOPCIC

oracni motorii se veliko uporabljajo v in-
IEdusl il v_izobrasevaniu, racunainisii

vl (skaii, nsaiiy, dskene
enote...) in na mnogih drugih podro

dajih lahko vrtimo za to€no dolocen kot, zato
ne potrebujemo povratne zanke.
koliko podrobneje bom opisal uporabo in
delovanje koracnih motorjev, saj menim, da so
pri nas precej slabo znani. Uporaba manjsin
koracnih motorjev pa omogota preprosto vode-
g razninnaptey i facirainbion,
o 1a Sanek nadaljevanjo dlanka Na poti
a0’ Koristneise upora nega racunainika
(Moj mikro 12. 88), se pogusxo nanasa nanj.

Kaj krmiliti s k

iz trdnih materialov, npr. aluminija. Imamo mno-
go moznosti za izbiro naprave. Se najenostav-
nejsa je morda zelva, saj za izdelavo potrebuje-
mo le dva koratna motorja, nosilec, kolesa in
mehanizem za dviganje pisala. Druga moznost,
Ki tudi ni prezahtevna za izdelavo, je risalnik, za
katerega prav tako potrebujemo le dva koracna

o model robotske roke ali
kadne druge, ahlsvne tobotske naprave.
kaj koraéni motorji?
ok som ekal naprav, ki jin ahko poganja-
mo s koratnimi motorji. Toda zakaj ravno s ko-
ragnimi motori
Glavna znatilnost koragnin motorev je, da jih
lahko vrtimo za toéno dolocen kot vrtijaja, ki
pomeni en korak. Velikost koraka je odvisna od
motorja, katerega cena pa naglo narasta
osti koraka. i S0

i motorji?

Ko imamo vmesnik, preko katerega lahko
£ racunainikom ko vazliene naprave, se
nam postavi vprasane, o pravzaprav
kemilili. Prvi korak je Iahkn povezavn sestavijank
LEGO ali Fischertec! zelo primerne za
ponazarianjs delovanja snostaunif fobotov: To.
da kaj kmalu naletimo na probleme, ki nas mar-
sikdal spravilo v obup. Nalbegja pomanikil-
vost teh sestavljank je majhna trdnost, saj st
nam nekoliko vecje konstrakcije podirajo same
od sebe. Drug problem pa so enosmerni motor-
i, ki nimajo povratne vezave, tako da jih lahko
krmilimo le »na slepo«. Mogoce so sicer razne
improvizacije povratne vezave, ki pa so navadno
precej zapletene in nezanesljive.

Enostavna in sorazmerno poceni resitev teh
tezav se nam ponuja s koraénimi motorji. Z malo
spretnost jin Tahko uporabljam v kombinaciy

LEGOM ali Fischertechnikom, ali p:
Sami lotimo zcelave modela raborske naprave

Slika 1: Shema unipolarnega motorja.

koraéni motorji s kotom koraka 1.8°, kar pomeni
Korakov na vt} Tak motor 6 tudi prime-
© lahko za Zelvo
uporabiamo. tudi motorie im_korakom
(npr. 7.57). Ker pa lahko koracne motorje krmili-
mo tudi polkoraéno, se nam velikost Koraka se
razpolovi
Poleg lastnostikoraénega motorja, da ga vt
mo po_kor nekaj prednosti pred
navadim enosmernim. kakréni sta npr. trainost
(nima obrabljivih delov) in zanesljivo delovanje
v delovnem podro¢ju momentov. Pomankljivost
pa je prece] zapleteno krmilienje, vendar tega
problema spriéo uporabe vmesnika nimamo, saj
Ie vkiapianje tujay motoria programsko soraz-
esliv

Torel so koraéni motorj res eden najenostay-
nefSih nacinov natanénega vodsnja napray bre
povratne zveze, S koraghimi motorj dosezemo
tudi veliko zanesuwou dalovan,a Ce jin seveda

nismo preobremenili. V tem primeru lahko pride
do izgube korakov, kar utegne usodno vplivati
na natanénost naprave.

| rJjava
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16 Moj mikro

Isbira motorle
veda v prvi vrsti odvisna od name-
- “upordbe. Giede ha natancnost naprave, 5o
odiogimo za motor z ustreznim korakom. Mno-
gokrat lahko uporabimo motor z velikim kora-
Kom, nato pa z ustreznimi prenosi dosezemo
vegjo natancnost. Vendar moramo bi ivi
pri hitrosti vrtenia, Kaiti le-ta je mocno omejena
zaradi naglega padanja moc| motoria z vets-
njem obratovalne rekvencs. Ta problem lahko
opesno redimo  napajaniem (1660
¥ nadalievaniu. brug pomemben faktor pri prid
ria, pr
amilnega vezja, v nasem pr
Vmesnika KRN 115, Gs moé motoria pr
dovolleng mo? zhodov vmesniks (gle omenjoni
Clanek v MM $t. 12, 88), moramo sami izdelati
ustrezne unnzlslouku ojacevalnike.
te_podatke, lahko zacnemo
2 iskanjom po. rgovin
‘motorji dostopni tudi
domatimi profzvajalc! naj omenim iskro Zelez-
, Ki koracne motorje, primerne za
krm jenie mm.s.h robotskdh nprav sam
najve¢ uporablial Iskri r MDDO201,
Zato b0 nadalln opis nekaliko el
tor, vendar bistveni razlik med proizvajalci ni
(Fazen npr. barve 2ic in podobnin malenkost)

Vezava na vmesnik

Kot sem ze omenil, je krmiljenje koraés
motorja mogoce neposre mocnostnimi iz-
hodi na nasiovu 63, razen ée nimamo Zelje po
izredno veliki moci ali posebnem nacinu napa-
janja.

Na voljo imamo dva nacina krmiljenja (sliki
}In2):unipolarmo in bipolamo. Ker e pi nipo-
larn iljenju hkrati aktivna samo polovica
navitia, pa vse navite, je bipolar-
o kiihjen motor modnejél in zmore vedle -
trosti vrtenja. Ker lahko motor, ki ima tako kot
M ! vezane tud rednje odcspe wiay (s
ka 1), na vmesnik KRN 112 bre;
mo fa oba atina, priporocamo Bipoamo ve-

5%

NVresnik Ima 8 izhodov, Koraznl motor pa
sede 4 izhode, tako da lahko krmilimo dva

motorja. Prikljuéimo ju po naslednji shemi
motor 1:

rumena

/e so pri razliénih proizvalacih in tipih
motorjev véasih razline, zato pred prikijucitvijo
motorja 2 ohmmetrom preverite vezavo tula!
Pritem si pomagaite s shemo tuljav motorjev na
Sikan 1 ih 2. T barve Zic na siikah 1. zin
i arca i vees ko pr ezt
Ja na izhode mben o vreim e 2h,
L2to Iako. zatnerto s Katerokoli harvo. (nor
oranzna, rdeca, rumena, riava).

Ko smo povezali tuljave na izhode, nam osta-




a Se srednja odcepa tuljav A, C in tuljav B,
o (gls, siko ). ki Ju lah 2emo na plus

tom primeru smo motor yezaiuni-
poianino (auk- 1). Ce pa ta odcepa pustimo
vzraku (nikamor ju ne vezemo), dobimo bipolar-
1o vezavo motora (slika 2).

Na sliki 3 je shema unipolarne vezave dveh
motorjev na izhode vmesnika. Bipolarna vezava
koraénega motorja na izhode 63 je enaka kot
unipolarna. le da sreilh odospov ne vezemo
na plus napajan
o sme ncvmu moton.l ns vmesnik. mora-

sponki Um (+
7 Rapajanie e zelo omembio za detovanis
motorjev, zato je posebej opisano. Pri prikljuce-
vanju napajania bodite pozorni na pravilno po-

"lPlIlnlt motorjev
vsakem koratnem motorju so podati
o nezivetnepatosu upornosti tuljay
ke upodtevamo pri izbir Irlnﬂormmoua, o i

z basi i ukazi

Za wtenie koratnih motorievj reba vkizpla:
ti izhode tako, Kot je razvidno iz t 0d
hitrosti eratigghanja o coisn itront wrionts

X maj e dovolj hiter, da bi
potasi vrtel motor, vendar s v basicu. zaradi
omejene hitrosti ne moremo privosciti pospese-
vanja, zaviranja, hkratnega vrtenja motorjev
v medsebojni odvisnosti ., tako da je krmiljenje
2 ukazi v basicu za resnejéo uporabo neprimer-
no. Zato sem napisal program, ki basicu doda
posebne ukaze za vrtenje motorja in za podporo
drugih funkcij vmesnika. Ve¢ o tem v nadaljeva-
. Najprej pa i oglejmo krmiljenje z enostay-
nim programom v BASIC-

10 FOR i=1T0 400

20 READ a

30 IF a=0 THEN RESTORE: READ a
40 OUT 63,2

50 NEXT
60 DATA 7,11,13,14,0°

o nekoliko mocnej 0 se zgodi,
da se transform:

o imamo usticzen izdelamo
yamermik Na usmernik vetamo mved kon-
danzator o konstantno napetost,

azivne napetosti moior-

naj ne jaod

ja, aor pe pane -lu- najvetje napetosti, ki

jo zmore vmesnik (glej &lanek v MM 3t. 12, 88).
ko moramo paziti na tok skozi

e tufave. Vendar js vmesnik dovol motan za

manjse koracne motorje, ki pridejo v postev za

izboljsano napajanje
Frokvenco in momerte mtoria je mogote
Vet natinov z izboljsanim napaja-
iem. Primer jo krmilje RbA

‘Srednja odcepa tuljav (érni Zici pri MDD0201)
vezemo preko preduporov vrednosti 3 x R mo-
torja, motor pa napajamo s 4-kratno nazivno
vmesnika ne smemo obreme-
o napetosto, zaloj reba.izdel
ustrezne mucmlmka. ki jin
od 63: Vaekakor s6 Bodo tega podviga loti 1o
izkuseni uporabniki

Polkoraéno in polnokoraéno krmiljenje
Koragni motor lahko krmilimo polkoraéno ali
polnokoragno. Prednost polkoraénega premi-
Rania o 2-krat manji kot zasuka, Kar j6 po-
asti pri natanénejsih napravah (npr.

rjava
g
rdeca
B

oranzna rumena

kazalec L ali C. Ta problem resimo
tako, da na zacetku vsakega ukaza vtipkamo ».«
(piko), nato pa vnesemo Se sam ukaz (dodatne
kaze moramo sami v celoti vtipkati!). Ukaz lah-
ko napiemo z malimi ali velikimi ¢rkami, vendar
zaradi preglednosti programa svetujemo upora-
bo velikih &rk. Vnos parametrov je enak kot pri
drugih basicovih ukazih. Seveda
ukazov ne prepozna brez predhodno nalozene-
9a programa za dodatne ukaze.

Ukazi za koraéne motorje

Ker e uporabno krmiljenje koratnin motorjev
2 basicom  vetini pr 3
uvedel nekaj ukazov, o hkratno ai
posamiéno vrume motoriev s poljuBNG RrOSo
in poljubnim razmeriem hitrosti obeh motorjev
ob hkratnem vrtenju. Vkljuceno je tudi postop-
no narasanie in pojemanje hitrosti. Delovanje
teh ukazov dolo¢a 15 nastavijivih parametrov.

0 bili sprva pisani za krmiljenje risal-

nika, toda uporab 5o (ako za krjerje drughh
naprav (npr. krmiljenje Zelve ..) kot tud za risal-
nik, ki ga lahko sami preprosto izdelamo.

Ukaz .ABS xy
X ... absolutng koordinata x (x: ~32768

y aesululna koordinata y (y: ~32768
y=<32767)"

Premikanje motorjev bom opisoval s koord:

ja pisala. Odslej bom
vse ukaze za koragne motorje razlagal s prime-
rom krmiljenja risalnika, saj je taka razlaga eno-
stavna in lahko razumijiva.

ABS zavrti motor 1(x) v polozaj, ki je x kora-
kov oddaljen od zacetne lege. Podobno veljs 28

Slika 2: Shema bipolarnega motorja.

Ko pozenemo program, se bo motor zavrtel za
dva vrljsa, & jo kot eriega Koraka 18" kait
‘motor polnokoracno, kar
o podatii v wrstic) 60, KI dolotalo vilapiianio
tullav po tabell . Ce zelimo motor vrteti polko-
racno, vrstico 60 nadomestimo z:
B0DATA 67.3.19.13,12,14.0
inu je hitrost vrtenja zaradi

risalniku). P premikanju
vklapljamo zile zaporedoma (vsak prekiop po-

eni premik za en korak), pri polkoracnem de-
fovanju pa imamo e vmesno stanje. To vklaplja-
nje najbolj ponazorimo s tabelo:

tabela 1:
Zicarjava oranzna rdeca rumena

korak

1 0 1 1 1
1% 0 0 1 q
2 bl 0 1 1
2% 1 0 ipFieiiiy
3 1 1 D
3% 1 1 (Pl )
4 1 1 1 0
4% 0 1 1 [

izhod je vkljucen (2ica je vezana na plus)
vhod je izkljucen (Zica je vezana na maso)

Tabela ponazaria kizpianie izhodov pri polko-
racnem _krmilj Ce pa zelimo motor vrteti
pnlnokorabnn‘ pustimo stania 1%, 3% 3% n

ém. Zici morata bm Drlkl|uéem na plus napa-
janja ali pa sta v zrak

pnmmu basica veliko manja.
a vitenje v drugo smer samo zamenjamo

.0
ji motor, vezan na izhods

Ce zelimo vrteti drug
45,6,7, vstavimo podatke za vklapljanje zgornji
Stirih izhodov:
polnokoraéno:
60 DATA 112,176,208,2240

polkoratno:
E5DATA 56,112,48, 176,144.208,192224.0

h je na koncu 0, ki je sar

* Pri vseh podatl me
ar je razvidno tudi iz delo-

koda za konec ni
vanja programa.

Programska podpora vmesnika

Kijub temu da ukazi spectrumovega basica
omogoajo uporabo vseh vmesnikovin funkci,
nam mnogokrat zaradi zamudnega pisanja pod-

jenih krmiljenju koracnih
motorjev in osnovnemu krmiljenju /i enot.
Splogna sintaksa dodatn}

Ker s6 v basicu ukazi zpiSelo s pritiskom na
eno tipko, moramo za vnos dodatne

motor 2(y). motorja 1(x) in 2(y)
e bosta zavriola do koordinat (x).

Motor ita istocasno. Razmere hitrosti
prvega prot hitrost Arugoga pa je enako raz-
merju_prepotovanih razdalj v x in y smeri. K

ih za vrtenje koraénih motorjev je
tudi tu vkljuéeno pospesevanje in zaviranje.
(Ve o zaviranju in pospesevanju pri ukazu
ACCEL)

Primes

10 .ABS 100,0 imotor x se zavrti 100 kor.
v smeri +

20 ABS 100,100 ;motor y se zavrti 100 kor.

smeri

30 ABS 0,100 ;motor x se zavrti 100 kor.
v smeri —

40 ABS 0,0 ;motor y se zavrti 100 kor.
v smeri —

Pisalo risalnika opise kvadrat s stranico, dol-
90 100 enot. Motorja morata biti v zacetni legi
©0)!

. Zgornja In spodnja wrednost, ki o lahko

zavzemata x in 28 vaakega posebej ome-
njeni s parametr h- dol 2 ukazom
LIMITS. Zat . Ce jo z.LIMI

dolocena najvecia mozna meja (gle uke: LI
)

 Ukaz RELxy
tivna koordinata x (x: ~35768

ivna m;)dln.l. y (y: —35768

e ukaz deluls tako kot ABS, e koordinate
0 v tem primeru relativne. [
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Primer:

10 REL 1000
20 REL 0,100
30 REL 00,0
40 ‘REL 0.-100

abarige se enak kvadrat kot v primeru za ukaz
A a je v tem, da ta program rise
Telativno na to6ko, ki 56 jo nahalalo aiealo o0
zagona programa, zato zacetni polozaj i po-
omben (ker 50 Koordinate retativne)

Ukaz HOME

Ta ukaz je podoben ukazu .ABS 0,0. Pisalo se
zapele na koordinate (0.0). Raziika med ukazo-

a je v hitrosti, s Katero se premika pisalo.

it 2a .HOME i -ABS dolotimo neodvisno
(vec o tem pn ukazu SPi

Ukaz KEYS

Veasih se pojavi potreba, da sami prestavimo
pisalo v doloceno lego oziroma s tipkami vrtimo
koracni motor. To omogoca ukaz .KEYS. Pri
izvrSitvi tega ukaza se najpre] izpiSejo kratka
navodila o funkciii tipk za krmiljenje, v spodnji
vrstici pa so izpisane trenutne koordinate, ki se

1 v neg. smer), M (manjsa hitrost), N (resetira
Koordinate), ¥ uznun) tipka »SHIFT« in »SYM
BOL SHIFT« (dvig in spust pisala). Motor se vr
dokler je pritisnjena ustrezna tipka. Istocasno se
lahko vrti samo en motor!

Ukaz .COORDS x,y
S tem ukazom vnesemo nove absolutne koor-
dinate, ne da bi se kateri od motorjev zavrtel

Pri

10 HOME
20 .COORDS 100,100
30 HOME

Pisalo bo najprej §lo v izhodisce (¢e ni na 0,0),
nato se spremenijo koordinate, zato tocka, v ka-
teri je pisalo, nima ve¢ koordinat (0.0) ampak
(100,100). Ko ponovno izvrsimo .HOME, se pisa-
1o premakne na novo izhodisce, ki ima glede na
prejsnjega koordinate (~100,~ 100).

Ukaz .UP in .DOWN
u P in .DOWN sta napisana posebej za
primer krmilienja risalnika (primerna tudi za zel-
). Namenjena sta dviganju (.UP) in spusca-
nju (DOWN) pisala. Pisalo mora biti krmiljeno
z izhodom 0 na izhodnih vratih 31. Ker ta izhod
ni mocnosten (tako kot vrata 63), moramo mag-
et za dviganje pisala napajati preko.ojaceval-

izvedemo ukaz .UP, se izhod 0 na vratih 31
vknutl (LED dioda ugasne, ker so ti izhodi inver-
tirani), .DOWN pa ta izhod izKljuci. Ker je meha-
nizem za dviganje pisala lahko sorazmerno po-
casen, se po vklopu oz. izklopu izvrsi e zakas-
nitev, katere dolZino dolocamo z ukazom .
LAY (glej .PDELAY). Pisalo o
stanju do naslednjega ukaza .UP in .DOWN.

Primes

10 FOR i=1TO 50
20 DOWN

30 REL 500

bt

50 REL 50,0
60 NEXT i

Narige se Ertkana érta, sestavijena iz 50 kora-
kov dolgih értic.

Ukaz .LPARAM

je ukazov za risalnik doloca veliko
spremenljivk. Ker mnoge teh spremenijivk Zeli-
mo priegaiatl renuinim potrabem, sem napisal
tudi ukaze, ki so namenjeni spreminanju para-
Mmetrov. Kr pa moram pred spreminjanjem
najprej poznati trenutne vrednosti, sem dodal
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Slika 3: Vezava koraénih motorjev na izhode 63.

ukaz, ki nam na zaslonu izpise vse potrebne
parametre. Ta ukaz je .LPARAM (List PARAMe-

ukaz najprej pobrise zaslon, nato pa se
izpisujejo oznake parametrov in njihove vredno-
. nad njimi pa v narekovajih ukazi, s katerimi
‘spreminjamo,

Izpise se:
».SPEED2_HORIZ. - OR
VERTIC.:

- PENUP
N DOWN ‘.
HORIZ. & VERTIC.:

'
ES
3
2
Loa o

» ACCEL
= tigH Speeo

Lsa

L POELAY
» LIMITS«:

=X{=)
sy

5rss

Y(-)
» KSPEED«:
~ LOW SPEED n
~ HIGH SPEED o

Namesto spramerti a0 o zpleio bavi-

. Garals polno frekvenco,

korake sem vpeljal. ker ziasti pri risalniku lahko
pride do tresenia pri dolotenih kotih Ert ki g

lahko zavnmelo
vrednosti od 0 do 255 (vKljucno). Vi
menijo Zakasnive med posamesni Korakl, oo
{0 manjsa viecnost pormen veo hitrost Torel
vecanje rednost] paramera pomeni zmanjie-
vanie hitros

Viirost 28 cvignieno h spubdeno plealo ss pr
veakem premiky sprotl doloca glede na poloaj
pisala, ki smo ga dolotil 2 ukezom
-DOWi

Takc] kolzurding ukez. SPERD, sa Sodo shre-
il s it

Pri prvem premiku se motor vrti hitreje kot pri
drugem.
Ukaz .ACCEL g,h
g -, naivecja hirost, do atere ospedl
h i# Stevilo korakov pospedevania (LS. H.S
o LOW SPECS minoe HIGH SPEED
(glej ukaz LPARAM)

‘
Neodvisne hitrosti za pravokotne in posevne

Ker imajo korani motorii precej majhen start-
ni moment, jobil trabav ukaze 2a venje vnest
spetevanie in pa tudi zavranje. Ce bi motor

d obremenitvijo

2gubi ek korakov, kar bl bilo

Ukaz .SPEED a,b,c,d.e,f
a ... hitrost pn dvignjenem pisalu za neposev-

pre
b .. hittost pr spusCenem plsalu za nepodevne
premike

o

- bitrost 2 ukaz HOME (gle} HOME) za
nepos. p
.. hitrost pr dvignjenem pisalu za posevne
premike
ost prispusdenem pisalu za posevne
mi

o
f ... hitrost za ukaz .HOME za posevne premike

ka ¢rta je sestavijena iz premikov po
gonali in pravokotnih premikov. Premiki po dia-
gonali so premiki, ko se oba motorja_hkrat
zaviita za en korak, pravokotni pa tisti, pri Kate-
rih se samo en motor zavrti 2 2
rta pod kotom 45 o sestavijena iz samin po-

Za boljSe razumevanie risanja &rte med dve-
ma totkama lahko poskusite v basicu napisati
program, ki bo brez ukaza DRAW povezal dve
poljubni tocki na zaslonu.

ahke usodno 28 delovanje naprave, Keit tako
nastale napake se sestevajo. ‘

Primer:
10 ACCEL 200,50
20 'ABS 1000,0
30.ACCEL 10,50
40 ABS 20000

Pri prvem premiku bo pospoleraniejimic . 8
dije kot pri drugem. '
o Honons miroe mnaga Shanida kot pri

jem.

Ukaz .PDELAY |
i ... zakasnitev po vkiopu oz. izklopu pisala

\

POELAY dolota zakasnitev po spremembi |

polozaja pisala z ukazom .UP in .DOWN. Ko ‘
i toh ukazov izvil, se pred vKlopom oz,

izklopom preved tronuthl polosal pisala. Ceje |
je pisala spremenjeno, se bo iz-

Yadle ZaKRBOY ¥ Tanprotnens priers et . ‘

Primae:
10..PDI
ORI 1010




=1 ... motor se vrti v drugo smer
motor se ustav
motorja ostane nespremenjeno do iz-
viditig. nasleﬂmega ukaza, ki zadeva ta motor!

imer.
10 MOTOR 3,1

350 2 sekundi (PAUSE 100 traja 2s)
VIt v 6no siran, nato se 2 Sekundi vril v iruge
stran, potem pa se ustay

Sklep

napa jan je:
+

Ta clanek je lahko v veliko pomot pri samo-
stoinin projektn S pridobljenim znanjem Iahko
naprave s koraénimi mo-
ol Gotovo jo ena najzanimivejsin risanik, K jo
tudi praktiéno uporaben. Sam sem izdelal risal-
nik, ki sem ga z vmesnikom KRN 112 povezal

tisanie, s programi. kot s AuloCAD, PCAD,
MSCH

Polag vmesnika KRN 112 in opisane program-
ske opreme le Se neka) spretnost

Slika 4: Vezava enosmernih motorjev na izhode 63.

30 .UP
40 DOWN
XT i
60 PDELAY 1
T0FOR =170 10
80
5 bown
100 NEXT i
Dviganje in spuséanje v pryi zanki (20~ 5m o
poéasno, medtem ko je v drugi zanki zelo
Ukaz .LIMITS ],

‘omejitev y v negativni smeri

Skoraj vsaka naprava, krmiljena s koraénimi

motorji, ima omejeno delovno podrogie. Pri ri-

salniku so to najvecje koordinate v pozitivni

smeri, v negativni smeri pa je omelitev risalnika
izhodisee (0.0).

Ukaz LIMITS programsko omej} deona po-

i Te omejitve
Ukain: -ABS, KEYS. (2 Uk
_REL lahko vrtimo za neomejeno Stevilo

Prime
10 LIMITS 1000,1000,500,500
20 ABS 1010,-520
m ukazom dologimo hitrost vrtenja pri
rognem premikanju z ukazom .KEYS. Z o dolo-
&imo vejo hitrost, z n pa manjSo. Zakasnitev za
manj8o hitrost je produkt med n in o (n * o),
zato je manj8a hitrost odvisna od obeh parame-
trov.
Primer:
10 KSPEED 80,90
20 KEYS
30 KSPEED 140,120
40 KEYS
i prvem rognem premikanju (20) je hitrost
vetja kot pri drugem.

Osnovni ukazi za V/I enote
Analogni vhodi
Ukaz: .ANIN a
. Stevilka analognega kanala

@z nam prebere v digitaino vrednost
pretvorjeno napetost na analognem vhodu a (0

o nam i treba, skrbetl za pravilno
prekiapljanje vhodnin vrat 31 na analogne vho-
de in za nastavljanje ustreznega kanala.

] PRINT AT 1,0;"analog.vhod ":f;": *;anin;

8867910
e delu zasiona go zpissio wed-
nosti na analognih vhodin 0 d
Digtlni hod
Ukaz DIGH
Praie wedncatfa digiainin vhodin in defi
nira spremenijivke v katere se
Zapi58 rednon uatesnoge anodg. Ta srednoss
lahko. nmma vruunos'l 0ali 1. Ce je vrednost
. pome ¥hod ns st 0208014
o hoe e —
ata (nikamor ni vezan). Claina pisotons
. da nam o troba proracunavali
vrednosti na vratih 31 v ost, ker
M \eak Vi svoje, Spramenk, » Koro 80
jegovo stan)

DIGIN
BT T ——
IzpiSefo se vrednost digitainin osiod in0

mnodl na vratih 63
Ukaz .MOTOR a,

Ukaz o namenjen krmiljenju enosmernin mo-
torjev prel nostnih izhodov na vratih 63.
Noore ko Remiima.todl * ukasom OUT
63 (0 jo &-bitna vrednost, ki e zapite na viata
63), vendar moramo pri uporabi tega u
no upostevati tudi druge izhode, ki morajo na-
vadno ostati nespremenjeni. To pa je mnogo-
krat zelo tezavno. Dodatni ukaz MOTOR pa nas
resi teh skrbi, kaiti njegova izvrSitev ohrani mo-
torje, ki jih ne zadeva, v nespremenjenem

anju.
Motorje prikljugimo po naslednji shemi (glej
tudi sliko 4):

izhoda, na katera

$t. motorja prikljuimo motor
0 in 1
2 2 in 3
3 4.in 8
4 6 in 7

Parametra a (1 do 4) doloa motor, parameter
b (= 1.0.1) pa doloca smer vrtenja:
tor se vrti v eno smer

in iznajdljivosti za izdelavo lastnih r
7 dodatna pojasnila poKicite 1o (067 310-
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INTELOV MIKROPROCESOR 80860

Zastavonos$a nove
revolucije

NEBOJSA NOVAKOVIC

Vi izdelovalec mikroproce-
sorey je s swio_druzino
80X86 _dosegel

\GODER, 78 kar 90 sl aree

kupr
vzpel na 29 miljarde USD. )
lanski proft pajo znakal 453 miljo-
ruzina je imela precej

il 1 Koo o
turo in jo ima se vedno. Pri Intelu so
se tega zave
¢asa oblikov:

Gbresel i Konéng masca predstai.

fjeni nov
i e e najpomembneise
~ poceni) 32/64-bitni supermikro-
procesor

Specifikacile tega monstruozne-
ga ¢ipa z vec kot milijon tranzistor
0 po merii delovni posta o
ne, po kriterijih svet

i b1 80860 do konca leta sprosi
novo revoluciio, pa fantastiéne: 33

2 dvojno (Linpack je hi-
trostni test operacij s plavajoco veji-
o na delovnih postajah in superra-
¢unalnikih; po tem testu je polovica

8086040 enaka polovil procescria
v crayu 21). Vse to na 40 MHz
enem samem cipu, ki ga prodajaio
22 750 USD za kos. So jin kupite
otju s taksnimi in dru-

ki prenese 320 Mbis, hkre
2 kaz GPE in FPE (um- Py
bitni, 128-bitno podatkorno vodio
n predpomininikom pre-

in tu sta Se dve 32-

gn:mm. "Vofaskimi rmkmpromom
RISC,

vaire odvecnega Ermila, bo ta super-
racunainik na snem c.pu 26 0b kon-

(vea) nekaterih) nasin mi oglej-
mo si podrobneje notraniost aivo

n pri-
stop do ukazov in podatkov).
Zunq lmn mso le dve vodi
32-bitnega _ naslovneg

‘som i80860, Intel '88.

Arhitektura 80860

Intelov 80860 ali iAPX, kot ga tudi
32/64-bitni procesor,
32

IME za pomnilniske strani s para-
lelnim prevajanjem naslovov ukazov
in podatiov. 641 bnm vektorski pro-
cesor za dslo o plavaloto velico,
4

a nista multipleksirani. V tal
Wiz provajata 160 Miys (ot

cilj
20 registraki) S0y njem todi r 64

procesorii RISC tudi vejanje z za-

nitvijo. Vsi ukazi so medregistr-
ski in se izvedejo Venom taktu. ije.
ma je LOAD/STORE, ki zahteva dva

in kot vsi drugi pro-
cesorji RISC. uporablja za zvezo
2 2unanjim svetom, Arhitektura te

P

nikakor podobna niti
niti njegovim predhodnikom.
Mikroprocesor 60860 vsebuje dva
skoraj n s procesoriaza
plavaioto volico, P paralel
'ALE in FP mnoziel] (maltipi
on Prva izvaia sestevanja, odsteva-
. prevorbe id. mnozitelj pa
se te operacije se
¥ voktorakam nang ode izvedejo
v enem samem ciklusu. Za dani niz
Stevlk, ki se vnasajo zaporedno, to
pomeri, da se shko v vaskem taktu
izvrze en

Tezultat. Kor oo
At pel iyl
setemo celo dva popoinoma izve-

bitna vodila, oba
dela FPE in grafiéni procesor. To so

ar na 40 M2 aneso 50 MELOSS.
Oba FP

ukaze in
ok = podste. 28 Bosiodek pa So
rocesol

narise 500.000 trodimenzion:
vektoriv. Manjkata o
in V/I procesor (386 AT ali P
doblh popolno 3 grafiéno delovno

tajo. Vse notrar 80860,
Rreo g prei .mnuun Tudi N 10, 50
povezane s spletom 32, 64 in 128-
Bl vod. S1-sitne ukazno vodiie

on (prvi in drugi vir, cilj) ~ podobno
kot pri Motorolinem 88100.

Procesorsko jedro RISC v 80860

je 32-bitno; ima 32-bitno ALE in 32

32-itnih registrov, ki jih nadzira

yecosrding,

o

stabelamo tehniko (scofebar
prim. Mototole 88100).
20 j

nekaj vecje k
6 vomo pa e ke ph o
i obstajajo kaksni na-
ini. Ppozna kot drugi

ISM (88, 286, 386)

Nudimo moznost

svetu v vrhu kompatibiinih redanaintiov Sedeltod pl axs:
aj

~ disketniki T

rvne

iz najbol

— trdi diski CONTHOL DATA (40 — 442 Mb, 23 — 16 MSI)

— osnovne ploéél SUNTAC (10—-12-20 MHz, do 4 Mb/85 ns)
- monllol]l EIZO MULTISVNC
kartice EIZ

ai
~ najmodernejsa omsp BABY in ToWER

Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblasenim servisom.
Kompleltn program CAD/CAM grafiénih delovnih postaj SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/

Inlormm: DO SLEDI, Koro$ka cesta 6, 62390 Ravne na Koroskem, tel. (062) 862-101 in
(062) 862-072
sitair- @)
20 Moj mikro

na
in imata skupen nabor 16 64-bitnih
tabelarno kontroliranih registrov. Ti
se

s plavajoco vejico. Kot smo

st linpack na 40 MHz v obiaini
natancnosti Mi

v dvojni pa 10
nobene zveze s pre
oretiéno vrednostjo 80 MFLOPS.

[ameri- 17 MFLOPS,
LOPS - to nima
te-

ko, ki
i na stem Sipu ot Cre o
fcha enota za tene iz

e Vet kot 50.00 trikotnikov s po
kami v rugini
30 anima
Gasu bo postala standard tudi v sve-
tu PC. V ukaznem naboru 80860 je
neka) grafiénih ukazov za 20 in 3,
ki uporabljajo ta del procesorja.




INSTRUCTION

32] ADDRESS
ICACHE M MU DCACHE
e Toameess ] [ o aoseess T 128
CACHE

g e g s e DATA

BUS
CONTROL

GPU

32| 128
FP
CONTROL
DESTINATION [ (
64 Il | SOURCE 1 |
i|54 I H[suukczz 1
Fp Fp
ADDER MULTIPLIER

BLOKOVNI DIAGRAM PROCESORJA INTEL 80860

Jedro CPE ima Se dve neodvisni
naslovni ALE — po eno za naslove
ukazov in podatkov, ki sta povezani
2 enoto MME. Ta razdeli oba naslov-
na prostora s po 4 Gb na strani s po
4 Kin ima TLB (translation lookasi-
de buffer —

taktu 50 MHz. Ta bo na voljo
Vohisiih PGAin onigiih za povréin:
sko montazo.

Revolucija v svetu PC

firma, ¢e se le osvobodi kompleksa
zdruzljivosti 2 zastarelimi izdelki. Ni-
te na 80860 — ne le,
, temveé tudi uziva
podporo Stevilnih velikih firm, npr.
Microsofta in IBM. Veliki modri naj
bi do konca leta zacel prodajati ko-

za ze
prevedene nasiove) s 64 mesti
MME lahko paraleino prevaja naslo-
ukazov in podatkov, ki se zuns
2o na SKupno 32-bitnd vodiio 24
oo g
je podatkovno vodilo kon-
rolira enots za nadzor vodila (bus-
control). Vodilo

ni natin zapolnjevanja predpomnil-
nikov, pri Katerem se Stiri 64-bitne

podatke. Oba sta organizirana po
uginkovitem mnoziéno
asociativnem nacelu, pnlmm pa se
v blokih po 32 ziogov,

datkovnega vodila so dod:
to za sinhronizacij
na skupnih zunaniji
2ol logenin_pomnilnikin,

80860 Jo izdian ikror
ki CAMOS IV (80380 1. 3m

se pojavil Se 808604-50 z

Z izdelavo 80860 je Intel pokazal,
da je lahko zelo dobra in napredna

krokanal, drugi izdelovalci pa bodo
gotovo poskrbeli za nekaj podobne-

gaza AT. Intel ne skriva, da je 80860

zamisljen tudi kot superkoprocesor
80486. Slednjega bi v Casu, ke

je 8086 v nasprotju
z drugimi procesorji RSIC tesno po-
vezan s svetom PC, lahko pricakuje-
mo, da se bo prej ali slej znasel tudi
pri nas.

Landsbc er Str. 191
i 21

Telnlon 089/577209
Twx. 52184 29 gama d

ponujamo v.m XT AT zdruljive ratunal-
nike od 8 MHz do 20 MHz. Podi

lnformlcll! llhko
10. do 16. us

Podrobnejse
dobite po telefonu od

Poklicete lﬂhko tudi kakega od nasih so-
delavcev v Jugoslav

VALCOM:

041/529-682+#1

DAM-DATA: 041/!

/538-051#1
COMPUTER SERVICE 011/332 275%1

PNP ELECTRONI
ROS INZENIRIN 06\/219—557
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'UPORABNI PROGRAMI

POD DEZNIKOM KRATICE CASE: PAKET LAYOUT

Pisanje programov na viSjem nivoju

CRT JAKHEL

isanih reklam, v katerih raz-
iéne firme obljubljajo veéno
odresitevvsen

SKif Krizev in tezav. je vedno Govol).

Ob uporabi oglasanega programa
se potem obicajno izkaze, da nima

kaksne posebne zveze z reklamo ali
pa je primeren za hudo omejen krog

m_programira-
nju« in pisanju lastnih programov
brez programiranja«, najbrz giobo-
ko vzdihnete, mar ne?

koli novega leta sem v angleski
revij Personal Computer World za-
sledil oglas hise M
Technology za paket Layout,zadni

slik prav zgoraj omenjeni frazi. Pre-
govor »osel gre samo enkrat na led«
mi ni povsem blizu, zato sem bi

Mimo
zaslona, se pr dopisovanu s ujimi
firmami rad podpisem »News Edi-
tor=. Angleski kolegi z enakim statu-
som vsak mesec dobivajo v oceno
kupe najnovejsih programov. To je
razumljivo, Ge pomisiim, da delajo
v zariscu velikega softverskega tr-
2ié¢a. Pri nas ni tako, zato ni Moje-
mu mikru Se nobena tuja hisa na
Iastno pobudo poslala svojega pa-
radnega izdelka. Kakorkoli ze, v Ma-
trixovi belgijski' podruznici So_bili
veseli pisma s ponudbo za recenzi-
jo. Nekaj tednov kasneje je bil pro-

a po-
racunalnisko

podprti softverski inzeniring«.. Te-

Slika I: Okno razhroscevalnika
v uporabnikovem program.

Drawe Libe  Invertdd Line

Black Block

Clear Block

Wnat would vou Like to’do?

o igremn ) Gk Vasabte Valis)
(Conti Through) ((Cancel Run Throush

Drawn Box

-

Colored Blocks

oreticno je to abstrakcija Klasiénega
programiranja, praktiéno pa pisanje
programov na visjem nivoju.

v pise programe npr. v pasca-
lu, uporablja dolocen nabor ze obli-
kovanih procedur in pravil za zdru-
zevanje. Da lahko 10 pocne, mora
biti bolj ali manj seznanjen z delova-
njem in sestavo stroja. Rezultati po-
skusov, da bi ustvaril jezik, ki bi ga
v vseh okoljih uporabljali povsem

0poInosti.

Zmogljivosti hardvera in softverske
moznosti se pogosto srecajo na sre-
dini, ki je nekie za devetimi gorami
Kdor se gre CASE, ponavadi pise
v prijaznem grafiénem okolju. Ni mu
treba vedeti, ateri stroj je skrit za
njim in tudi ega dolocenega
programskega jezika mu ni treba
poznati, Ceprav tovrstno znanje po-
gosto ni odvec. Pri tem se jasneje
Kot prej pokaze, da je programiranje
nekaksna sestavljanka. To se dodat-
no_poudarita grafiéna predstavitev
postopkov in uporabljena termino-
logija. ki pazi, da ne bi zasla v kaine
vode racunal a zargona

Paket Layout sestavija pet pro-
gramov — Layout (orodje CASE).
Paint (risarsi program), Hel SL
ker (za oblikovanje
gramin), Deskiop (glaficna skoijka
08) in Tutor (program za ucenje)

Layout

Osnovna podatkovna enota v Lay-
outu je kartica (card), Katere struk-
tura je poljubno dolodljiva. Obstaja-
ta strogo_podatkovni in razsirjeni
programski nacin dela. Kdor je kdaj
zabredel v dBASE ali Clipper, se bo
hitro znasel v obeh in razumel od-
noge med njima.

Ce se odlocite, da boste delali
2golj s Karticami, lahko uporabljate
naslednje menije

Tovested Box | Semm—"

fRveet Hock

22 Moj mikro

Go
- poiste nasiednio
- preiénjo
- pr
L ebkartico
Katere smo se prevezsl
(HyperLink) na trenutn
~ tisto, ki usuezaaomwom Kijih
postavi uporabni
= Pasiednio takéno
S povezovainim sistemom Hyper-
Link naj bi uporabnik v svoje pro-
grame vnesel atmosfero hipertekst-
nih_okolij. Praktiéno se to pozna
tako. da program po pritisku gumba
2a HyperLink (glej tudi Cards) pre-
skoti 5 trenutne Kartice na tisto, i
jo_med razvojem dolo¢ili kot
cilino. Ta je lahko v isti ali drugi
kartoteki. Ce imate npr. v eni Karto-
teki statistiko, v drugi obrazlozitev
in v tretji sike, lahko z navzkriznimi
ali veriznimi zvezami dosezete ime-
nitne ui
pai_prepricjvo, patrebujete vsai
Kiasicni
s itkare rverains raztrgajo,
e nove Kartice potiskate med stare
namesto na konec Kartoteke ali ce

— tist

EH
3

@nju prav dolocenin kartic
upoTabIK vnese iskano. vsebino
v polja prazne kartice, ki se prikaze
na zaslonu. Iskaini kriterij ni stroga
enakost in tudi ne enakost na zacet-
ku, temvec vsebnost: Ge iscete
»stroj-, lahko poleg tega dobite Se
»strojnistve nastrojenost,
»strojnico- itd

~ napravinovo farico
- iabrsotrn
njono veebino (akrat
se da dc?uém HyperLink) ali
o izpise.

Slika 2: Paint z odprtim
ronwmxgenem

B Parthenon
0 Ths Ran
O ety

00 sumbol

Pri oblikovanju kartic so kot tipi

skega programa, Ostane de ozade.
ki jo mesari~c 5" in teksta. Na kar-
tico Tanko zaiepite tudi PUSGice
s katerimi boste kasneje listali po

kartoteki. Ce ste se kdaj ukvarjali
s kaksnim resource-editorjem (tega
raje ne prevajam), vse nasteto brz-
kone ze poznate.

Card Fi

= odpre obstojeco kartoteko

~ napravi nov

~ popravi obliko kartice

— razvrsti Kartice po_izbranem
(enem samem) kijucnem elementu

~ 2asciti Kartoteko (vec nivojev)

~ jo optimizira (odpravi luknje)
~ natisne ali

~ izpise podatke o njej

Options

~"dolo¢i nain dela (samo karti-
celprogramiranie, prehod s konca
na zacetek menijev vodoravno in
navpicro, iskanje po ene karice na

an) in

— tipke za delo z meniji (pripise
izbiri v meniju_kombinacijo Ctri-
+tipka, jo prekiice ali prekiice vse
povezave).

Dolocitev tipk, s katerimi izberete
posamezne tocke v menijin, je vKlju-
cena v vse programe v paketu Layo-
ut. Enako velja za prehod s konca
na zacetek menijev.

V programskem nacinu dela vam
je na razpolago naslednje

Edit

- Popravt trenuino izbrani sl-
ment program:

~ kopira in

~ premika skupine elementov
- skoti za nivo visje iz procedure




~ pozene program v Layoutu ali
— pospravi_delovno okolie (0d-
pravineuporabjene spremenljke)
rabnik pozene svoj pro-
gram, dobi ipka P s katero sicer
priklicemo odlicno narejeno pomot
(glej Helpmaker), nov_pomen. Po
pritisku nanjo se odpre okno s pre-
cej svojskim _razhroscevalnikom.
Z njim lahko 8e vedno dobite Layo-
Utovo pomot. poleg te pa se tisto, ki
je del uporabnikovega programa
(ee Helpmake
ustrezno_datoteko).
nik zna izpisati vsebino spremen-
Tjivk in nadaljevati ali dokonéno pre-
Kiniti izvajanje. Oglejte si ga na sliki
1

Screen
~ narise okno (shrani del zaslona
im ali ne, izris na izbranem

katlico za komunikacijo z upo-
rabnikom (navadno »stop=, poca-
Kajte<)
~izpte ekt kar tako l
du\oéene velikosti iz
oo\ocenega ‘nabor

bi, kako se bodo vasi programi ob-
nagali na razli¢nih harvderskih kon-
figuracijah, uporabite nastavitev
zahiswmeish parametroy, v mnilu

o1t 2adnjih dveh tockah tega me-
nija Layout pobere koordinate tako,
porabnik z migko ali smerni-

polrebuiete za vecino_programer-
skih coravl

- konlrouva uporabnikove aktiv-

nost
- omogoea vetop v prej oblikova-
ne menij
" Goloti stran za pom:
2 Sbravnavazvezs med articami
- zapiska ali
- zai
~ zatasno zamrzne program in
~ izpise (spremenljivko, tekst, no-
Vo vrstico, novo stran).
Med

«o 2 Gelone powrsine, novo iz Pa-
inta)
~ gumbe
bloke (inverzne
polnjene, ére) a
~ graficne elemente (e, Skatle,
bloke, elipse z raznimi parametri)
— izber
dro, rdeco,
Sivo, rumeno in svetle odtenke vedi-
ne nastetin
zapige koordinate bloka ali
— “graficnega elementa v spre-
menijivke.
Kadar Layout potrebuje spremen-

izbrisane, za-

menljivke so lahko celosteviléne
(pravzaprav kardinaine do

Modula-2), realne,
Satianw mobina. 1o iodas Kode
procedur) ali tekstne (ena vrstica
teksta)

Sistem podpira kartice CGA,
EGA, VGA, MCGA, Toshiba, AT&T
6300 in Hercules. Pri slednji z izbiro
barve opravite bolj malo. Ce vas skr-

Slika 3: Pomo v Layoutu.
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da izpolnjevanje kartic, vstavijanje
teksta, izbiranje objekiov na zaslo-
nu in »raznos. Slednje pomeni, da
Layout caka na signal s tipkovnice
ali z miske ali pa takoj prebere tre-
nutno stanje. Pri prvin treh operaci-
jah so na voljo Stevilni naini. iz-

Ce zelite, da bo uporabnikom n:
kakem mestu v vasem programu pri
roki pomoE, ki govori prav o tistem
delu, morate v ustreznem elementu
dolotiti, na katero stran v datoteki
HLP naj se sklicuje.

Card:

oblikuje novo kartic kot v ker-
xmecnem naciny dela)
o

~ prikage ai

~ 'odpre Kartoteko (na raziitne
nacine)

~ poisce doloteno kartico (po-
dobno kot meni Go, ¢e uporabljate
Ie Kartoteko)

- zapi

~ izbrise kartico ali

~ vstavi novo (na konec kartoteke

Ptions

g Lavout

7
) Imuing iaselo) &
— zapre kartotek:
Flowcl

~ uporabi obstojeto proceduro

ali
~ oblikuje novo
~ uporabi »¢mo 3kt
S etavi sirukturo i o
ELsE

- vzposlavl novo spremeniivko

~ ji dodeli vrednost a

~ jo preoblikuje ali

— vstavi komentar, ki se bo zapi-
sal v izvorno kodo na tem mestu.

Layout pozna funkcije sinus, ko-
sinus_in_ tangens, _eksponentno
funkeijo, naravni in desetiski logari-
tem ter kvadratni koren. Vdelani so
Stirje osnovni aritmeticni operatorii
Primerjamo lahko po kijucih manjsi
manjsi all enak vl veci i enak.
enak in ne

&ne dkatics (black boxes) so ne-

mora vedeti, kaj n:
kaj lahko pricakuje iz
jene so iz treh datotek. V prvi so
podana uporabljena imena in po-
trebni parametr, v drugi (s podali
navodila Layoutu in
Vtrat (0BJ) abjskina koda. Siednio
perabijama; 2goi i povszcuany
in je odvec, ée bomo program iz
Layouts zapisali neposredno v dato-
teko
NCisvedbi istema, ki s0 jo pri Ma-
trixu postali za to recenzijo, spada

isketa s Ernimi $katlicami za iska-
delo z 4B/

tenu Matrix

va meseca, Vfebruarski Sevil i (za

je prva, a je Kijub
Uretena) so poleg te-
ga razpravljali 0 novostih v napove-
danih novih izvedbah obeh siste-

Slika 4 Instalacija ikon za razliéne
Ppodaljéke datotek v Desktopu.
op T1Tes an

[ A

Data

Mabers

@

Paint.

Text
N
Diagran
Ld|
liknown

)
Lagout

HELPAAKR

B..

G
Selact the fcon to associate with the Filename extension:

mov ~ Layout 2.0 in Toolkit 3.0,
o izkusnjah in vprasanjih uporabni-

o jih raz-
vili drugi uporabniki, poiscejo tudi
v mrezi MatrixLink

nost dodajanja_komentarjev
izvorni kodi je kot nalasc za vkljuce-

pisan

v drugih okolii
uporabite stavek INCLUDE v sintak-
si_prevajalnika, ki ste ga izbrali
v meniju Options. Od tega imate pri-
biizno toliko_koristi
s Clipperjem.

Poveem zadosta, Raziika jle a. da
Clipperju podtaknete objektne da-
toteke, Layoutu pa izvorne, ki jih bo
kasneje_ustrezni prevajainik znal
smiselno vkljuciti v program.

~ nalozi ali
- zatne nov progra
Rapise i2v0rmo Kodo al datote-
ko sxs  (glel Options)
© 2 diska obliko kartice.
Ki o potors uporabimo v program
KIjuci i
- oﬂs\vam posamezne trne Skat-
lice al
 pite seznam veen
o

P

~ dologi nacin dela in

~ tipke za delo z meniji (oboje kot
pri delu s kartoteko)

tavi zahtevnejse parametre

(potrditev posameznin ali_skupin-
skih izbrisov. nacin prilagajanja raz-
lignim grafiénim standardom in za-
slonom, sprementjivke kot parame-
tre procedur, ponovni prikaz celot-
ne_procedursiprograma ob vsaki
spremembi

" ebere izhodno obiiko z Lapo-

om oblikovanega pros
asenm grafikam

relativnost, se na locljivost
prikaza spreminja velikost grafinin
elementov in skladno  njo tudi nji
hov polozaj o relativaost
zaslonska, je velikost staina, polozaj
pa se spreminja glede na locijivost

)

Educat. Binary

@

Garile

()

Graph

®=&
Lavour
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Slika §: Paint z odprtim Convertom.

prikaza. Zadnja moznost je objektna
relativnost. pri kater je velikost ele-
mentov staina. polozaj pa se

spreminja glede na okno ali $katli-

Izhodna oblika programa je lahko

MS QuickBasic. Na prej
(Flowchart) omenjeni_dodatni_ di-
sketi 5o se razsiritve. ki poleg naste:
i ciinih formatov omogoCalo za:
is izvorne kode za TP 5 in TC
Nad nitrosto.pretvorbe programa
v izbrano obliko se niman kaj prito-
zevati niti na svojem vanilijevem XT-
ju s procesorjem 8088 v taktu 4.7
MHz

Vecje pomozne datoteke (slike
ipd) lahko zares vkljucite v svoje
programe ali pa se nanje skiicujete
le z imenom. V prvem primert
ne bo treba skrbeti, ali je vse na
disketi. ko boste umetnije delili ko-
legom. Cena za to je daljsi cas pre-
tvorbe.

Paint

S Paintom lahko risemo s prosto
roko, uporabljamo érte, veckotnike
kroge, elipse, kvadrate. 1upo, tristo-
penjske povecav
radiramo, premik
spreminjamo_ zapolnitvene vzorce,
tip in debelino ¢rt, Erk in utripaca

skratka bolj ali manj vse. kar pri-
¢akujemo od uporabnega risarske-
ga programa. Siikovne datoteke s
zapisujejo v formatu Layout ali SRE
(za Toolkit). Oglejte si sliko 2

Helpmaker

Helpmaker je prevajainik, s kate-
rim lahko uporabnik oblikuje priroé-
nike za svoje programe, napisane
v Layoutu. Ti so potem dosegljivi
s pritiskom na tipko F1. Prevajalnik
iz tekstnih datotek naredi taksne
s podaliskom HLP. Tako 5o bili na-
rejeni prirocniki za vse programe
v paketu. Primerek si oglejte na sliki
3.

24 Moj mikro

V izvorne tekstne datoteke lahko
VKljucujemo ukaze. Ti se 0d preo-
stalega besedila locijo po tem, da
pred njimi stoji kontrolni znak. Tega

e da v menju Options poljubno
dolocit, Ukazi s

©CHAPTER (novo poglavie)

~ SECTION (nov razdelek)

- PAGE
~ TABLE (kazalo)

TOPICS (seznam strani s so-
rodno vsebino)
+ (elatina stovtka stani
* (kom
~ 7 (o st 2 doloteno e-
vilko) in
— PAINT (dodeli doloceni siikovni
datoteki doloceno Stevilko).
ielpmaker zna seznam poveza-
nih strani napraviti samodejno_ali
0sebno zahtevo uporabnka
Nekatere paramelre

nak — je mogoce nastaviti tako, da
jih prevajainik privzame ob vsakem
za

Datoteko z oblikovanim priroéni-

naknadno pobrati z diskete.

Tutor

taksnih okolij ze imeli priloznost na-
gledati, zato tudi o njem bolj na

Namizni pripomocki so povrsina
renos siik, kontroina ploséa,
kalkulator, belezka, koledar, ana-
logna ura, pretvornik in program za
delo z znakovnimi nabor

Meni z nastetimi dodatki je na vo-
tjo yvssh programin i so del pake-
ta. Zal se ne da niti premikati oken,
v Katerih so spravijeni pripomocki.
kaj Sele, da bi npr. ura tekla na za-
slonu hkrati s programom, ki ga tre-
nutno  uporabljamo. V' kontrolni
ploséi, ki naj bi bila podobna istim
v boljéih grafiénih vmesnikih, je
precej hros rogram za
znakovne nabore je dokaj elemen-
taren.

Menda najbol] imenitni el Desk-
topa je pretvornik (slika 5) v razliéne
smeri za datoteke dBASE Il ali il
DR Halo, WindowsHandy Scanner,
Paintin arttel

volio 0. Kiasicne operacile
~ sortirani prikaz datotek po razlié-
nih Kijuéih, preimenovanje, kopira-
nje, formatiranje itd. Omeniti velja
dodeljevanje ikon posameznim
daljskom datotek (slika 4) in instala-
cijo »orodij« pri Matrixu pra-
vijo_programom, ki 50 na mizi ne
glede na to, na katerem disku in
v katerem imeniku ste. Orodja je
mogoce po zelji dodajati in spremi-
it niihove parametre,

pomanjkijivost: pri_delu
st araihor s noka
grizeno inverzen (érni znaki na beli
podiagi) in se ga ne da obrniti niti
2 opcijo za nastavitev barv. To Se
posebej moti pri tiskanju zaslona,
saj vam bo trak kmalu zbledel, ¢e ga
uporabljate za taksna tezaska deia

Ocene

Layout je dober, vendar ne dovolj
dober, ¢eprav mu’prav malo manj-
ka. Dokler se med delom (2eprav
zelo_redko) pojavijajo - sporotila
v slogu »interna napaka, pokiicite
tehnicno ekipo« in se na zaslonu
obeasno namnozijo kaotiéne értice
(moj zvesti XT ni krivl), si svojin
prejsnjih programskin umotvorov
ne upam obleci po sicer odiiéno
zasnovani novi modi. Raje pocakam

Paint je bolj kot samostojen pro-
gram uporaben kot vmeanik

Nagsloma naj bi uporabnki kise
Eujejo z Layoutom, najprej

Brebrali knjpico Read Ma 2 navedil

2a instalacijo in uporabo v progra-

mih vdelane pomoci, potem

lali lekcije v Tutorju in kongno prisii

do samih programov.

Tutor je sestavljen tako, kot ste
najbrz ze navajeni (WP, Word
Vsebina je zmerno oklestena razii-
tica pomogi v posameznih progra-
mih. Okrnjenost je tako blaga, da bi
se naceloma dalo brez posebnih
kriz preskociti z Read Me kar takoj

Desktop

Pri Matrixu vam kot del paketa
prodajo graficni uporabniski vmes-
nik Desktop. Kot Tutorjev ste se

ik iz drugih, imenit-
nejéih okclu in's skenerja v lastne
prograr
Hetpmaice jo snostavno odiigen.
Z njim narejeni priroéniki so, o ne-
bni le v programih,
oblikovanih z Layoutom
je bolj ali manj odve¢. Do-
kumentacija vsakega programa po-
ey gl regledepa
vedno
Beakion s precei bize GEOS za
C 64 kot GEM ali Windows. Ce ste
se ze navadili na DOS ali na kaksno
pAiesneife clclie Windowy; De,
rav fju-
i ‘Vendar bol] okrasnega snacaia.

Cene

Paket Layout (Layout, Helpmaker,
Paint, Desktop, Tutor, osem disket)

stane tako na 5,25-palcnih kot na
35-palcnih disketah 100 GBP. Pa-

znasa okoli 19 odstotkov, ni vatet.

Recenzencna verzija paketa je bi-
la zaséitena pred kopiranjem, ko-
merciaine pa niso. Ce z Layoutom
napisete lasten program in ga zelite
prodajati, ni treba Matrixu nicesar
placevati (tega pri nas v vecini pri-
merov tako ali tako ne bi poceli, se
pa lepo slisi)

Layouta in Todlkita pri domagih
piratih po vsej verjetnosti ne boste
dobili. Crni trg je ucinkovit, ni pa

opoln.

Novosti

Trenutna verzija Layouta je 1.20.
V belgijski podruznici so marca iz-
dali izvedbo z evroy

i nabori. Kmalu n:
radikaino prenovijena Layout 2.0 in
Toolkit 3.0, pa se izvedbi obeh pake-
tov za OS/2 PM.

/outom 2 se bo dalo graditi
¢rne Skatlice kar v programu, jin
sestavijati iz elementov uporabniko-

programa, vdelanih elementov
in procedur. Tako bodo pod deznik
CASE zaieli tudi skatlice. Dovoljeno
bo mesanje poljubnin tipov. kot ar-
haiéni ostanek pa raba C-ja in ma-
krozbirnika. Uvedeni bodo novi tipi
spremenljivk — seznami teksta in
stevilk kot npr. v jeziku LISP. Vseh

papirnati prirocnik Using Layout.
‘oolkit bo vseboval orodje
FontMaker (nadgradnja obstojece-
SRE), pripomocke za povezova-
nje z najrazlicnejsimi jeziki, karto-
tene in hipertekstne funkcije, delo
s pomnilnikom in Ernimi Skatlicami
itd. Prihaja se nekaj novin érnih
skatlic. Pri Matrixu e vnaprej kujejo
v nebo telekomunikacijsko zbirko,
ki naj bi postavila mero kvalitete za
vse naslednje izdelke.

Naslov

Vse posle v kontinentalni Evropi
ureja_podruznica Matrix Software
Technology. Geldenaaksebaan 476,
B 3030 Leuven, Belgium, tel. (016)
20 20 64. Posta potuje priblizno de-




Citalnik crtne kode CCD 2000
— Na Odseku za raéunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STE- ~ Uporaba sistema értnih kod za oznacevanje surovin, polizdelkov in
FAI mo razvili &italnik értne kode CCD 2000, ki je nlmenjen razpozna- izdelkov v racunalnisko vodenih proizvodnih sistemih predmvljl v svetu

anje et od sandardlh tgor 12  premikaj redmetih. trino izjemno zanimivo podrocje uporabe racunainiskega vida.
" Cltainik j lakko priijnéen i raéanalnik neposecdng (RS-232),al p

— Znacilen primer uporabe Gitalnika v praksije pri transportnih sistemih,
¢ '."::m:"“mn m"vll";(‘;;';‘/’l'g“ RR5-485 pod nadzorom Raicga mred: Kk e potrcbao adzorovati vrsto n kolino surovin, polzdelor in
alnk e zgrajen na osnovi polprevodniskega senzorja, kar mu daje
ljenjsko dobo in je ve¢ ot samo sprejemjiva altermativa 22~ Sistem tirih Gtalikov prikljuéenih v mreio je instaliran v podjetju
ke thanike 'UNIS TOS - transportna oprem in sistemi Ljubljana.

Kardelj
stefan” ljubljana, jugosiavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko

51111 Lyubians. Jamova 390 o (P O

7 061) 214399 Teegral JOSTIN Ljubiana-

univerze

‘moj mikro!

o 31:296 YU JOSTIN

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zasgitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8&itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
je za8gitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zad¢itni znak NEC CORPORATION.

= CITIZEN® tiskalnike razliénih modelov in tipo
J6 a8¢itni znak CITIZEN WATCH GO LTD JAPAN.
EPSON tiskalnike razli¢nih modelov in ti
Jo zaszitni znak SEIKG EPSON CORPORATION.

o mtemananar import — export,
NULLERIR SRL  Trst. UL dei Porta 8, 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije R/A)

ISCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacile za prodajo na e nevpeljanih podrogjih




HERCULESOVE KARTICE

Popularni original in
konkuren¢ni kloni

DEJAN V. VESELINOVIC

- Do s s e pren

ve Herculesove kartice so

se prav sramezlji
ameriskem

1984 Njihov uspeh je bil praktiéno

zagotovijen, saj je IBM takrat lahko

ponudil le monokromatsko tekstno

lay

Adapter), namenjeno resnim Ui
rabnikom, ki pri svojih poslih ne po-
trebujejo nikakrsne grafike in CGA
(Color Graphics Adapter) s 16 bar-
vami in precej slabo_logljivostjo.
Znakovna matriks MDA jo merila 14
% 8 totk (otijvost (840
tock nocuwos« 2
208" T6 bariam an
z dvema). Graficna Kartica je s
namenjena manj resnim uporabni-

teval je $e drazji monitor in ni imel
kaksne posebne podpore.

Ba 50 Jo lahko uporabial, jim ni
bilo treba kupit ool
dober je bt i
ala 720 % 348 o6k, lerul
ko kot CGA v 16 bar
$oakrat Tone kot mono. QoA I
prav toliko kot PGA. Kartica sicer ni
rv, bila pa je cenejsa od
— po ceni 3e najblize CGA — i
ni zahtevala zamenjave monitoria
Le zake) potem ne bi uspeia? Prak-

S

n stala pribliz-
no toliko kot Herculesova.

IBM ni nikoli uradno priznal ob-
stoja firme Hercules, a je kljub temu
dojel nevarnost, ki mu je grozila.
Zato se

je leta 1385 pojavila kartica

deo Graphics Adapter) z matriko 14

* 9 totk in najvecjo (vsaj uradno)
Toclivostio 64 % 460 v S bar.
vah. Sele ta Kartica, ki s0 jo predsta-
Yilita 1967 2 novo drudine P8/2 28

odsiotka_prokala lodlivost

Horcutasons Inoma.

zdnuzjva, ‘s prejéniimi Sandardi

in EGA, vendar so kloni

VOA dandanes 4 36 kst orsgh

od klonov Herculesove graficne kar-
tice.

Ko so tajvanski izdelovalci kionov
zateli mnoziéno kopirati CGA in
Herculesove kartics, Se o cona cra-
stiéno puiarnost pa je na-
glo e Srasi. Hoaro ma o wo e

prve kopie nezanesive, ne povsem
Zaraziive ai pa
& odhrow
popoino zdruzljivost.

Hercules skusajo potisniti ob
stran novi loni kartics EGA z vet.
m, (256 K) in nitio

er $e ohranja
svoj poloh] i 2180w, jo nizkd o6
na Herculesovih kionov (povpreéno
80 USD, Kon EGA pa 166 USD). To
hkrati onemogota pravo konkuren-

9
in dosegli

9
)

Herculesu so zato zaceli prodajati

PRIMERLJALNI REZULTAT| NEKAJ KLONSKIH KARTIC HERCULESA

PANATEK | VI P | ANO - - [HERCULE!
klon klon | NIMNA PLUS
—( HARDVER }—
VIDEQ:
1. Zeslon brez pomikanja 2,42 2,59 2,42 2,42
2. Zeslon s pomikenjem 4,51 8,62 4,45 4,51
3. Neposreden dostop do zaslona 4,83 14,61 4,89 4,83
4. Elipse WINDOWS 5,70 6,30 5,70 5,80
5. Pomikenje WINDOWS 2,90 3,60 2,90 3,00
6. Zopolnitev zasiona z WINDOWS 14,40 | 39,00 | 14,40 | 14,40
7. Erte WINDOWS 0,30 0,30 0,30 0,30
8. Pravokotniki WINDOWS 0,80 1,40 0,80 0,90
9. Bit blitter WINDOWS 0,20 0,30 0,20 0,20
10. Stretch blitter WINDOWS 5,20 5,90 5,20 5,20
—l SOFTVER {—
WORDPERCECT 5.
Videz 5,10 5,10 4,78 5,23
HARVARD GRAPHICS 2.12:
Nalagenje 2,23 2,61 2,42 2,51
Karte mest 16,99 | 17,34 | 16,61 | 16,47
Moj mikro 3,43 3,79 3,27 3,25
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3000 znakov, ki so kot sama
Kartica popoinoma_programabiln.

a programiranie so na voljo pro-
‘grami, ki jih dobite skupaj z Zelezni-
no. Poleg te verzije se je na trziscu
pojavila Se kartica Incolor, ki zmore
v enaki lodlivosti kar 16 barv.

kartica zavzema isti skupni
segment pomnilnika (BO0O0-BTFFF,
704-752 K) kot Stevilne druge in jo
e mamo v faunaial niad
2 njimi, a e v polgrafiénem nacinu
(brez programabilnega dela).
kumentaciji zato jasno navajajo. da
se kartica Hercules Plus nikakor ne
bo ujela z nobeno drugo, ki zavze-
ma naslovni prostor BOOOO-B7FFF.
‘Nastavimo jo lahko za delo v nacinu
DIAG (diagnostika). HALF (polovini
natin, ot
Gabné kartce) n FULL (zkoriscene
vse zmogljivosti).

Zanimalo nas je, kaksne Kartice
Hercules dandanes prodajajo in
kaksni so ti kloni v primerjavi z ori-
g no je Hercules
najpopuiarnesi grafiéni standard
pr nas. Prav tako ocitno jo, da jih
kupujer skoraj izkljuéno
v Minchnu. Pocent so (okoli 120
DEM), majhne (veéinoma kratke) in
praktiéne, imajo solidno locijivostin
nobenih posebnih zahtev, kar zade-
va monitor. Oglejmo si nekaj taks-
nih kartic, ki 50 i v osnovi podobne,
50 kijub vsemu zelo razliéne.

Ko govorimo o standardu, je za
osnovo merjenj najpametneje vzeti
original. bo refe-
rencni standard Kartica Hercules
Plus. To je dvotretjinska, skoraj po-
polnoma programabing kartca s 64

mnilnika. Zgrajena_je
cipa

112. Za razliko od starejsih izvedb te
kartice se da vdelani paraleini vmes-

izkljugiti ali uporabiti kot vmes-
Stevilka 2.

Konkurenca so tri kopije, Vse tri
ada — s Tajvana. Ogleimo

, 81 iin podrobnee.

ko karticastpitnimi po-
fovicnimi merami (132 m).
Zorenajo okoll cipa Vis! Toao,
ip SIS 82C11 pa vsebuie skoraj ce
Jooun pacaionn-woum. Topa sk
lo; JP2 VKljuéi (IN) ali izkljuéi (OUT).
jnemo vsakrsnim more-
T tapietlagem 2. obstoredin
vmesnikom, g l08¢i NEAT.
Video pomnilnik sesuvl,an dva &
pa OKI M41464-10 (100
Bosin. Tudi ROM 2 anaki ma pod
nozje in_prekiopnik za morebi
drugi ROM (z npr. YU znaki). Coior
artica se zdi solidna, zgledno

pri izdela-

narejena in ne kaze, da
Vi ¢ezmerno varcevali

o najmanjga od
(1 ‘mm). Nare-
lsu\skn zacinjenim
(sumu mounted) éipom VLSI VDL
215 8823K, obveznim ROM in sed-
mimi drugimi ipi. Dva od teh sta za
pomnilnix  (Mitsubishi

Video kartica VI
h




MS5M4464AP, 100 ns). Kot v prej
njem primer jo tu stikalo 2a ykiop
in izkiop paralelnega vmesnika, le
da Jo tokrat sistem jasno oznaten
karti. Ceprav je
FOM v poanaziu, n d

dobro narejena in tudi ne kaze preti-
ranega varéevanja.

Konéno je tu e povsem anonim-
na kartica, ki smo jo_ izbrali prav
zaradi tega (tstega »Made in

aC ne Stejemo). i
pvodsuvua tisto, Kar

tica VIP, pa Se pri njej se ob pazlji-
vem prebiranju testov s programi

razlike marginaine.
Kijub temu ta kartica ni_povsem
enakovredna drugim in je ne pripo-

Panatekova in anoni
sta_prakticno_identiéni
skoraj tako dobro kot originaina

Kartcs

MAXIMA VAM PONUJA;
RAZSIRITVENE KARTICE ZA PC

~ kontroler servo motorjev
pozicioniranje dveh servo motorjev
kontrola treh merilnih letev

kontrola digitainih vhodov in izhodov
~ kontroler kora¢nih motor
pozicioniranje dveh koracnih motoriev
kontrola treh merilnih letev

kontrola digitalnih vhodov in izhodov

nih podatkov nas sili k skiepu, da so
vse kartice omejene s hitrostjo vodi-
la, na Katerega so prikljucene. Za

ranja dobili v kaksni manchenski tr-
govini. Verjetnost, da boste dobili
boljso ali slabso kartico od te, je
enaka. Kartica je s sestavlje-

primerjavo:
nme,a. video pomnilnik kot anonim-

ipi s0 razliéne generacije
toga izdelovaica, ez a so
praktiéno enaki Iz tega sied, da

GRAFICNE KARTE

na, ima standardne mere (135 * 98
mm) in se od drugih razlikuje po
ireh atvareh. Prvc, vidso pomnilnik
ni_ sestavijen mve¢ iz
‘osmih Cipov NEC Saroics (200 ns)

inoZja, temvec je zacinjen na
ploEico. Tretjié, éeprav sta na karti-
ci dve stikali, ni nikjer niti

tem, Cemu sta namenjeni in kako
ju uporabimo — to uporabniku go-
tovo ne bo prav v vzpodbudo. Srce
kartice je povrsinsko montirani &ip

‘TD3088A 2.

da bi jo ¢imbolj izenacili z drugimi
Karticami. Kot ponavad so rezulat
podani v tabeli

merjenj govorijo bolj ali
manj sami zase. Z izjemo kartice VIP

5
2
g
g
g

tezko izbra-
ti absolutno zrnlgovalko

Stevamo prav vse, se izkaze, da Taj-
ancl 2elo. zslo dobro obvladaio
inje - tako da naku

e polrebuiets programet
nosti. Za spoznanje zaostaja le kar-

delo vseh treh Kartic omelujeio zu-
nanji fakto orabljena teh-
nologia. Prvi zunani faktor 6 vod-
lo, zato ta ucinek pripisemo prav
njemu.

V celoti vzeto o te Kartice Se dan-
danes optimum cene in kvalitete. Ce
torej potrebuiete grafko, ne okis-
vajte — kupite ovo, zelo
solidna je. Ne ytmlmn k-muwp e

rawo nesi inal pa spioh
e, 60 ne Boste nuin potre
bovali Drwu mabiinosti Fes majo
nekater odiién n razfirieni progra-
mi npr. WodrPertect 5.0 in
tov Framework Iil poubn. prav
imenitne nacine prikaza za orii
no kartico, res pa je tu
Gules Plus zaradi svoje cene Kiiub
vsemu luksu:

5

- multi kartica
32 digitalnih vhodov
32 digitalnih izhodov
~ analogna vhodno-izhodna kartica
16 analognih izhodov (10 bit d/a)
16 analognih vhodov (10 bit a/d)
PROSTO PROGRAMABILNI AVTOMATI
~ modularna izvedba
osnova 16 vhodov, 16 izhodov
povezava preko serijskih linij do
512 vhodov in 512 izhodov
analogm vhodi
- tim
- stev
- pmgrsmlrunje v pascalu na PC-ju
POCONI S KORAGNIMI MOTORUI
~ numeri
Sl
VDELUJEMO NUMERIKO NA OESTOJECE STROJE
HARDVERSKA ZASCITA
ELEKTRONIKA PO NAROCIL
Sporogite svoje zelje na ot MAXIMA
Na gmajni 20
61234 Menges

/eénamenski vmosmk tip P2z digltan imi vhodi in izhodi, D/A in AD

jornikom ter programabilnim oscilatorjem je zasnovan tako, da

nudi kar nnnm:m Floxsibiinost pri digitainem in analognem krmilie-

nju naprav oziroma pri aviomatizacil procesov in meritev z racunal-
nikom tipa PC XT)

‘ohniéni
) 32 a(umm ‘vhodov ali izhodov (28 dostopnih na konektorju)
b) 12-bitn AID pretvornik 2 8 kanainim anaiognim multilekseriem

(&as pretvorbe 20 u sec, vhodne napetosti: 0 do + 1
£1 = 2,44 mV, tonost £ 0,1
©) 12-bi rbe 3 u sec, izhodne napetosti:

ni retvo
£10V, £5V, £ 10V, 1 LBS = 2,44 mV, toénost + 0,1%)
a9 proqumlbllm oscilator od 1Hz do 32 kHz (nastavitev frekvence
nja).

Vmu vste v enega od razsiritvenih konektorjev na osnovni
plosdi racunainika.

Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi nave s primeri in disketo
s programsko podporo za delo z vmesnikom (PASCAL).

g~y slekironiko in vakuumsko tehniko, Tesiova 30, Ljubljana,
tol. (061) 263461, teloks 31692, tolefaks: (061) 263-098.

Moj mikro 27




LB G, 5
| ‘W equupmg\fsrl 2‘:\%%

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. — TELEFAX

IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem ra¢unalnidkem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro ra¢unalnikov in

opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,

skenerje, diskete....

3 Zavse na$e racunalnike skrbijo v 12-
XT 26 00:628 100, ITL (180 HEM) mesecni garancijski dobi in izven nje
Ze od 1,236.300 ITL (1695 DEM) strokovnjaki:
" ARNE computer service
28,00 1,530:6:0 T (S460.LEM) v LJUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki brezplaéne nasvete.

e 0d 299.000 ITL (400 DEM)

r" e Kerzi¢eva 20
ER SERL 61210 LJUB
COMPUTER SERVICE i ETIaNs

SE PRIPRAVLJATE ZA LETO 1992?

pokrovitelj 6.-8. 06. 1989, June 6-8, 1985. Preverite
5 to Ze letos!

Softverski sejem je odliéna
priloZnost za predstavitev novega
softvera domacemu
in tujemu poslovnemu obginstvu.

Razsirite svoja obzorja
na mednarodnih seminarjih
v okviru tega sejma. Osvajajte
nove trge na softverskem sejmu
0d 6. do 8. junija 1989
v Sportnem centru Gripe v Splitu
Zahtevajte 7 danes prijavnico!

R
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Priloga Mojega mikra:

podatkov

Novi prijemi
vodenja
'proizvodnje

TONE STANOVNIK

ajnovejse spremembe v natinu_proiz-
vodnje in upravijanja, ki imajo korenine
Japonskem in Amriki, 50 z vso silo

prodrie tudi na evropska tla. Tudi v nekaterih
nasih okoljih se ze pojavijajo njihovi zametki,
redvsem v podjetjih, ki so izvozno orientirana
in zato izpostavijena neizprosni konkurenci sve-
innege trge Zelo pogosto se ta tematika zad-
se pojavija v strokovnih Slankih, ki Zelijo
spndnudlll ‘odgovorne kadre v podjetjin k razmi-

prvié pripeljali v podietie, da bi nam pohitril
nekatere poslovne funkcije (osebni dohodki, fi-
nanéno knjigovodstvo . . ).

Potem je naloga, da postavimo
terminal poleg stroja v prasno okolje in v roke

felaveu, ki ni Se nikoli prisel v stik s tipkovnico
Za premostitev tega e je kot najbolj
pripravna metoda izkazala tehnologila értne ko-
de (angl. bar code)

Crtna koda na frontni liniji
v proizvodnji

* sledenje orodju (Tool Room) ‘
* sledenje dokumentom (Document Tracr‘
|

king)
* sprejem, skiadiscenje, pakiranje, 0dposi-
ljanje (Shipping and Receiving)

$irok spekter opreme za ¢rtno
kodo

Posledia preboja ¢rtns kode na tako Sroki |
front se jo odrazila tudi pri razvoju opreme. |
Ninogi proavajaic v setu S0 zagulil pioznost |
in viozili v to smer velike financne in razvojne
potenciale.

— Tiskanje értne kode

V praksi se seveda vsa zadeva zacne pri tiska-
nju Ertne kode. Vsaka nedoslednost pri tej nalo-
gi lahko povzroéi kolaps celotnega sistema.
Kvaliteta razliénin tehnik tiska se prece raziiku- |
je in torej razliéno zadovolji razliéne Citalce ¢rt-

Nekal najpomembneisn tehnik

* lzvorni (master) fi

Tevarn Mlme porsasact el s procizie |

pozna 26 vsak Elovek, saj se tudi pri nas pojavija |
na mnogih proizvodin (tudi na nasiovnici Moje- |
mikra) |
Izdelki, ki so namenjeni maloprodai, 5o v tako |
imenovanem odprtem sistemu in zato s tole- |
rance pri tiskanju  izvornimi filmi zelo restrik-
tivne (slika 1 |
* Predtiskanje po narotilu |
a Zahodu so se Ze razvile Stevilne firme, ki |
ponujajo storitve na podrocju tiskanja crtnin |
kod. Ta metoda predtiskanin crtnin kod pride |
v postev, ko imamo opraviti 2 zahtevami po
izredno Kvalitetn in gosti Ertni kodi.
* Matricni tiskainiki
Tiskanje értne kode z matriénimi tiskainiki je
najhitrejsa, najenostavnejsa in najcenejsa meto-
ia, namenjena predvsem tako imenovanim Za- |
prim sistemo. To pomeni. da tako natiskano

acije razvija tudi dolgoroéno vizijo, potem se
zaveda, da je trenutni dobicek drugotnega po-
mena glede na dolgoroéno strategijo, s Katero
naj bi povecali produktivnost v proizvodnji in
utinkovitost na vodilnih mestih (ti. menedz-

uspesnih podjetjin s zato zelo mocne ten-
dence po prehodu z velikoserijske proizvodnje
k maloserijski. V bistvu je to prehod k majhnim
serijam, ki pa se razlikujejo le po podrobnostin
in s0 narejene po naroéilu kupca. Takna fleksi-
bilnost pomeni veliko prednost na trziscu pred
konkurenti, ki ne morejo v podrobnostih zado-
voljii razliénin Zelja kupcev. Tako je mo¢ doseci

wne razrede in minimaine zaloge

ularne msnamm tehnike za dosego
gorn|m ciliev so:
ust In Time (JIT, angl. ravno ob pravem

* Flexible Manufacturing System (FMS, proz-
i proizvodn sistem)
cturing Resource Planning (MRP,
naénnvame proizvodnih virov)
mputer Integrated Manufactu
STlonto HiSart e protevo ]
* Proizvodnja brez zalo
Vse gornje tehnike zahtevajo azurne podatke

g (CIM,

moramo_informacijsko_tehnologijo_pribiizati
proizvodni liniji, kar seveda ni enostavno,

zasti, e se zavedamo vseh tezav in problemé-
kov, na katere smo naleteli, ko smo racunalnik

Robustni majhni terminali z LCD prikazovaini-
kom, funkcijskimi tipkami in italnikom rtne
kode so postali frontna linija novih informacij-
skih sistemov v proizvodnih organizacijah. Tako
zasnovan sistem nam daje osnovo za celovito
obviadovanje kakovosti. Informacijsko smo na-
povezali proizvodno in poslovno funkailo.
Pravilne poslovne odlocitve so sedaj posledica
dobrega vpogleda v stanje v vsem podjetju.
Prednosti vnosa preko rtne kode so. med
drugim tudi naslednie
ni vec potrebe po delovodju, ki s svincni-
Kkom Ih beleGko k1ot PG delcunem okol med
ira roéno izpolnjene Kartoncke
formacija za razliko od neazur-
i pakemm (batch) obdelav
* hiter vnos brez morebitnih nap:
tavno rokovanje, domace tudi nizkok-
valificiranemu kadru
tavno in ceneno tiskanje kode na raz-
liéne nosilce informacije (osebna priponka, de-
lovni nalogi, nalepke, embalaza
Zajom podatiov direktno iz proizvodnie v re.
alnem ¢asu je_tehnol \oguo &rtne kode vpel
¥mnoge funktije v
* registracija ﬂe\ovnega casa (angl. Time and
Attendance)
* kontrola dostopa v dologene prostore (Ac-
cess Control)
* sledenje delovnim nalogom (Work in Pro-
)

gres

ledenje repromateriala, polizdelkov in
KonEran odkor 08 mroioum prates. (I
ventory Control

rim shvarem znotra) podjeta. Kvaliteta tako nati-
skane kode ni kdove kako visoka, vendar popol-
noma zadovoljuje Citalce, ki jih ponavadi upo-
rabljamo.

* Termalni tiskalniki

Termalni tiskalniki nekako premostijo prepad
med kvaliteto izvornih filmov in kakovostjo, ki jo
dosegajo matriéni tiskalniki. So pa seveda pre-
cej drazji od navadnih matriénin tiskalnikov in
tudi papir, ki ga potrebujeio. je nekoliko drazj
(termaini papin

3 teh matod poznamo de Stevilne druge

" termmaine transterske fiskainike

~ laserske tiskalnike |

~ brizgaine (ink jet) tiskalnike itd

Citanje &rtne kode

Citalnik értne kode je navadno sestavijen iz
dveh delov:

} cptiénega senzorja za crno kodo

2. dekoderja oziroma termin

Optiéni senzorji se prece) razl\ku\e,o tako po |
cenah kot po performancal |

* Poresni sonzor 16 najzeneidi in zadovolve |
Sirok spekter aplikacil; zato je tudi najbol] popu-
faren. V 1oki ga drzimo kot svinénik in 3 prele-
tom prek értne kode informacijo o belih oziroma |
émih povrsinah prenese v dekoder. Najpogoste-

najdemo v aplikacijah sledenja proizvod-

nje. Ce pa kdai pasete firbce po domacin brez-
carinskih trgovinah, utegnete naleteti na proda-
jalko, ki si pri blagajni pomaga s takim Citalcem,
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kajti odstotek izdelkov, ki so opremljeni s &rtno
o, je v teh prodajalnah ze prece velik in je ta

osebnih priponk v aplikacijah, kakrsni sta regi-
stracija delovnega ¢asa in kontrola pristopa.

* CCD senzor (touch reader) je senzor sred-
njega cenovnega razreda, popularen predvsem
pri blagajnah vrste POS (angl. point of sale,
prodajno mesto). Dovolj je, da ga prislonimo na
&rtno kodo in senzor sam preskenira kodo. Nje-
gova izpeljanka je CCl ki ima pred
senzorjem Se objektiv in lahko értno kodo preci-
ta tudi na daljavo. Ponavadi tako kamero najde-
mo ob tekocih trakovih za avtomatsko sortiranje
in skiadiscenie.

* Laserski senzor je namenjen Citanju Ertne.
kode na vecje razdalje in je izredno natancen
Tudi tega uporabljajo ol ovih za
sortiranje ali pa je v obliki pistole namenjen
rocnemu odcitavanju (. laser gun). Starejse
izvedbe so narejene na bazi Ne-He laserja, naj-
novejse izvedbe pa temeljijo na polprevodniski
laserski diod

Senzorji 28 Ertna kodo so prek azlcnin dsko-
derjev ozifoma terminalov povezani z ratun

"Siobaino lotima nasiedris tipe dekoderiew
terminalov.

* Dekoder, ki je povezan neposredno med
tipkovnico in racunalnikom oz. terminalom in ki
simulira vnos preko tipkovnice. Ko torej prebe-

odo, racunalnik podatek zazna,
kakor da bi ga vnesli s tipkovnic:

Dekoder, kije z racunalnikom povezan prek
raznih standardnih vmesnikov, Kot so RS232C,
RS422, tokovna zanka. Tak dekoder ima lahko
poleg senzoria za rtno kodo tudi LCD prikazo-
vainik in funkcijsko tipkovnico, in tako postane
2e pravi industrijski terminal

Kier pa potrebujemo vet taknih termina-
lovidekoderjev, je najbolj elegantna resitev mre-
L AT
Iju

Vmesniki za
&rtno kodo

TOM ERJAVEC

ni dan je zazvonil telefon in glas na drugi
strani me je vprasal, ali bi hotel biti po-

usni zajéek za neke naprave v zvezi

s &rtno kodo. Komaj sem rekel »Pa naj bos, 26 je
postar prinesel dva paketa in svezen] prirocni-
Kov. Na, zdaj pa imam, sem pomisil, kdo bo

Komunikaclks vmeshikor (RS2920) na racu:
nalniku, saj lahko mreza komunicira samo prel

Inje Ease se na prvo mesto med tovrstno
opremo v svetu prebijajo rocni prenosni termi-
nali s senzorjem za Njihova odiogil-
na prednost je, da so mobilni, podatke torej
zajemamo kjerkoli po delovnem okolju in jih
Sele po opravijenem delu prenesemo v racunal-
ik (Na naslovni stranil

Udarni val értne kode je iz Amerike in Japon-
ske dosegel tudi evropska tia. Nekaj kapljic je
zaprselo tudi po nasi dezeli. Redke cvetke, ki so
zacvetele po tem dezku, vam predstavijamo
 neks) nasiecnji prispevkin,

atika crine kode, predvsem v zvezi z raz-

Henim) tandordr Kod, jo 50 » Mojom ralk 30
naceta (junija 1987), zatore] osnov ne bi ponav-
ljali. Ce pa v vasem okolju resno vamusnam
o uporab te izredno korlsine metods in
Raleiel na. Katrkenkall probiem: leko. s
oklevania poklicete: Mlxnomr Ljubljana, SPI-
CA — Razvoj sistemov s &rtno kodo, tel: (061)

318-649. tix: 31360 HITYU, faks: (061) 215.110.

i skatlici?

SL I K podatkovnemu modelu namisjjene
videoteke Moj mikro sodi tudi clanska izkaznica,
na kateri je Stevilka lana kodirana v értni kod.

Skatico, drugo z8 drugo. BCD-08 ima spred
0 DIN standardu, kakrsno véasin vid
mo pi HEF naprmeh; ranjo prikjudimo seet
strani je

PO 24 prikjucitev tipko
nice. In, uganili smn Janjo viaknemo vi tip-
kownice. Zraven vinice gre iz BCD-O

d-ga viaknemo ¥ PG namesto npuw

Ta possocekajeoiiri ouamkind. & e
je vsa instalacila Citainika Ertne kode opravije-
. VKIopimo PG, svetiobno pero primemo v fo-
ko kot svinénik in z njim potegnemo preko ene-
2 od vzorcev értne kode, ki jih je v dokumenta-
cijidovolj. Na ekran priletijo znaki, ki jin je
tanik dekodiral iz prebrana Srine Kode in 2
pisk, ki oznauje pravilno branje.
C-mmk ]a usposa
odobno je z vmesnikom za tiskalnik PRT-08.
Na zadinji strani ima dve vtiénici za kabel tiskal-
nika po standardu Centronics; to je kabel, ki ga
dobimo ob nakupu veine tiskalnikov za PC. Za
prikfjucitev PRT-08 potrebujemo dva kabla: prvi
med vmesnik in

mo defovanje PRT-08 s primerom iz doki

No, strah je bil odvec. Izkazalo se je, da s0
v svenju kar trije izvodi dokumentacile  treh
jezikin: slovenskem, srbohrvaskem in_angle-
Skem. Ker mi je materin jezik 3e vedno najljubsi,
sem izbral ustrezno dokumentacijo, preletel ka-
zalo in'jo v skladu z Murphyjevimi zakoni odiozil
na polico.

Prikljuéitev na radunalnik

s0bilpazlvo zavt svetiobro pero
in dve Skatici malce vetj od video kesete
2 oznakama B Prva je vmesnik
za svetlobno pero, amq- pa za tiskalnik. Cisto
v nasprotju s prricanjom, da lahko brez pri-
rotnika 18 vse, sem le pogledal v doku-
mentacio ki o insialacil in na svof PC pripel

Gile. S poljubn besedil, ki dela
v ¢isti ASCIl kam se_zapise v datoteko

'8%P;D05005051234567890" in posliemo ga na
eraliik.Na papis 5 odd Zadels et pokont.
e Ere Erine kode

No. Sment jo pokazal, da e Skaticl detai
el 5be nkratl Povesem 3
Kovnics viaknare  DIN viknieo s Chainis
BCD-08, njegov kabel vtaknemo v DIN vtiénico
PRT-08 namesto v PC, kabel iz PRT-08 pa v vtié-
nico za tipkovnico na PC. Ko PC vklopimo, s
zaslisi pisk, ki oznaduje pravilno prikljucitev
mesnikov.

Nastavitve delovanja

Kar smo do sedaj povedali  vmesnikih, poka-
26, da sa njune osnovns funkcije res enostavre.
A pogled na spodnjo stran BCD-08 pokaze 6 mi-




Record
Stringés
string;

Type Cypher
Kod.

0Opi
end;

PrintBarCodes (Fil
File of Cyphers
Element: Cyphers
Begin
Assign (F,FileName) s
Reset (F) 3

Procedure
var

eName: String):

While not Eof(F) do begin

Read (F,
Write(Lst,

Element)
* 44P 3 HO

end;
Close(F)3

End; (% PrintBarCodes X)
5L 2 a: Poenostavijena pascalska procedura
tiskanje nalopk s &t kodo prek vmesnika PRT-

use kasete

set device to print

do while .not. eof ()
% 1,1 say ’4P;HOS006007
skip
eject

enddo

set device to screen

use

Slika 2 b: Program u dBase IIl za $tampanje
‘nalepnica linijskim kodom preko PRT-08.

krostikal, s katerimi lahko nastavijamo natin
delovanja vmesnika za svetiobno pero. S pri
merno nastavitvijo prvin treh stikal lahko izbere-
mo, katere tipe ¢rtne vesnik prepoz-
naval. Moj testni vzorec je bil nastavijen tako, da

prepoznaval vseh 6 razliénin tipov értnih kod,
ki fih vmesnik lahko prepozna. S prekiapljanjem
stikal lahko izkljugimo moznost prepoznavanja
dologenih kod.

Cetrto stikalce nadzira uporabo zakljuénega
znaka (Cr). Vmesnik lahko prebere samo znake,
ki jih vsebuje Ertna koda, lahko pa jim avtomat-
sko doda Se zakljucni znak, ki ga racunalnik
prepozna kot »konec vnosa« in skoti v pro-
grameKi apikaci na nasiedie podatkowno po-
Tje. Pri mojem vmesniku je bilo stikalce nastav-
ljeno tako, daje vmesnik zzklju:‘.m znak dodajal
avtoma
Feto stikaloe prilagodi nacin delovania vimes-
nika tipu tipkovnice, ki jo uporabljamo: PC XT
all PGAT. Pi mojem vmesniku j bilo nastavje-
o za tikow

ikalca jo ‘reba praviino nastavi
racunainik zklopljen. Prakiaplianje med il
njem ni priporodijivo in tudi ne da zazelenih
rezultatov.

Uporaba

Pripravil sem si izmisljen model podatkov za
preizkus vmesnikov. NeKaj dni sem se pretvar-
jal, da sem odprl videoteko. Hotel sem biti na-
tancen in imeti vedno azurmo evidenco svojin
videokaset in strank, predv: sem hotel
natanéno poznatl dnevni promet, Katera stranka
ima kako mojo kaseto, koliko ¢asa jo ima in
Koliko lzposojevalnine mi dolguis, Poleg tega
‘sem nastavil za razliéne kasete raziicn

H500600° + Element.Koda);

+ kaseta + "3

Slika 3: Na slici je elran zamidijene aplikacije za

videoteke (sta logika kit s el

biblioteke), gde se Elanovi

njebon Boia . logtimacy, & Fasets nw.ge) o

Linijskom kodu na njima (knjigama). Obj

identifikuju u trenutku, poviacenjem e redtinsy

pera proko nihovog koda, dok sve osalo obavla
éunar:podatke o tam { kaset ume

podataka, obra I i s e

i s Y et it et

jevalnine. Program mi je naredil tudi meseéno
analizo prihodka in statistiko, katere kasete so
se najbolj izposojale in Katere stranke so pri

meni najbolj frekventne. Bazo podatkov (dnev-
nik izposoje) praznim enkrat mesetno v arhiv,
abdrzim pa vse podatke o izposojah, prikateri
stranke Se niso vrnile 0 lahko v trenut-
i vom, atere Kasets 80.v ODIOKU ta np in Kdo
jih im:

Moj podatkovni model je bil dokaj preprost,
a je omogotal vse zgoraj nastete funkcije.
oznatil z eno serijo értnih kod in vsaki
strani sem dolo 0 kodo iz druge serije
oznatb (slika 1). Nalepke sem natisnil prepro
sto. Naredil sem si ifrant kaset in sem vsaki
kaseti pripisal enolitno Steviléno oznako iz 6 ci-
fer in ceno izposoje za en dan. Nato sem preko
podatkov v Sifrantu poslal kratek programéek, ki
mi je izpisal értne kode na nalepke. Primer, kako
bi to naredili v pascalu ali dBase Ii je na sliki 2.

Podobno sem pripravil program za tiskanje
izkaznic za moje stranke, Ie da e natisnl vsako
izkaznico posebej, ko sé je stranka véian

Sanat vnosel hodaike. o ranki'v.siftant
strank. Izkaznica je na sliki 1.

2daj je bilo vse nared. Samo Se programéek
2a zasledovanje prometa in predstava se lahko
zaéne. Zaslon za zajem prometa s Citalnikom
Ertne kode je na sliki

Operater ima z uporabo tega programa kaj

3

nano ceno izposojevainine in zabelezi vse
datkovno bazo, iz katere lahko kasneje dela e |
vse zgoraj omenjene statistike.

Zanesljivost
V uporabniskem priroéniku za &italnik BCD-

nja 90-odstotna.
A0 sdtirgihioda nl ravic pracena ek |
da je v 90% pravilno prebrana s prvim branjem.
Ghainik naj napaéno sploh ne bi znal brati: ali
prabere pravino al pasploh no probere. Pravi
no branje oznacuje ik, sice piska i
Branls som tosnral Sl razienimi Koda:
o 35, Interieaved /5, Codabar in UPC/
EANT3. Za prvo sem dolocil 6 znakov doigo
kodo, drugo 12, tretjo 9, zadnja pa mora biti
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takole priroéno
postevino poloy skruns, &0 se dalmo v preved
rasgiban ohl:u. -uman e potrebujeta
‘nobenega dodat

dolga natanko 13 znakov. Take dofine kod s0
iCajne.
Fesaat Sestiranja so dobri. Med testiranjem

kode: naibole sta se odrezal Interieaved 21
Codabar, ki kattno prebran
So'bo o vaeh vankosin ods. Goda
imela visoko kvaliteto prvega branja pri 5vaon||h
vellkosti. UPG/EAN13 e o sisbds odrezals pr
najmanjsih in najvejih o je povser
Taramio. Stuktura Kods UPCEANIS 1o i
bolj kompieksna: ima ve razliénih debelin crt,
Zavispa e primar gl s zpocan,
Zanimivo p C/EAN-13 pokazala vi-
50Kko zancaljvost pivega brania v srednin veli

tirana so »najslabs

2 drugimi besedami, v praksi so lahko Tovuna

Podatki

testiranja so prikazani v spodnji tabeli:

uspetnegs prvega branja pri razlienih velikostih kode
koda velikost

3 2 3 4
Code3/9 87% 87% a9
Interl. 2/5 98% 99% 997
Codabar 97% 967 %6
UPC/EAN-13 a6% 96% o5

Povpreen
branja p
Code 3/9
Interlea:
Codabar

UPC/EAN~

Fovpreeno vse k

5amo boljsi. Zakaj? Svole vzortn
a zanesljivost prvega nati

ri velikostih 3 in 4:

kode sem si
jih ne da natisniti.
7al som tako} po tiskanju, Ko Darv bila
posusena. Zeto se kods na papiriu mnlca zma-
Zejo in posledica je ne: bro
posuSena bava (hasiedni dan) 8o

§e'vec. v tiskainiku sem imel malo rabljen ek
S tiskanjem se trak obrabi in kontrast me

mi in presledki se manjsa. Zato mora it
ustrezno zamenjevati trakove.

ved 2/5

13

Testno

OCENE:

POMANIK

PREDNOS'

POVZETEK TESTIRANJA:

Ohigje:

Svetlabno pero:

&rno, z gqumastimi in
nastavki za vgradnio
srednje loeljivosti 0.38 mm
Dokumentacija: 20 + 20 strani, format A4, navodila za
instalacijo  in uporabo, jezikovne razligice:
slovenska, srbohrvatka, angleska.
po navedilih, 2 minuti.

Instalacij

Testirane kode:

Testirane fun

trdno, kovinsko, nozicami

okolje: IBM FC/XT, tiskalnik IBM GraphicsPrinter

UPC/EAN-13, Code 39, Interleaved 2/5, Codabar

vedriljivest:s 48 ur delovania brez ugakania
tiskanje vseh kod v vseh velikostih
branje vseh kod v vseh velikostih po 100x

pravilnost branja 10
uspe¢nost prvega branja
Interleaved 2/5 10
CodaBar 10
Code 3/9 k3
UPC/EAN-13 8
pravilnost tiskanja kode 10
transparentnost vmesnika 10
navodila za uporabo 8
izgled chi%ja 7

LIIVOSTI:

paralelnega
prikljueitev  PRT-08
standardna oprema.

vmesni ka

(Centranics)
tiskalnik bi lahko

¥ navedilih bi bilo dobro dodati
ragunalnik
med

%e sliko, kako se na
prikljucita oba vmesnika hkrati: pove
BCD-08 in PRT-08

TI:
ere in tiska vse glavne standardne kode
ne dela napak
enostavna uparaba
ne potrebuje lastnega napajanja
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Crtna koda
v zdravstvu

Dr. LJUBISA LUKIC
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

lavna dejavnost Zavoda SRS za trarisfu-

mo Ze odvzete drugl
ustanov. Kri praviloma predelamo, in sicer pri-
pravimo iz ene doze krvi ve& posameznih kom-
ponent kv all pa zdrutimo et posameznin
manjsih izdelkov v nov_Kiin jsi
izdelek. Veako dozo krvi laboratorisko tostia-
mo in spremljamo kvalitetne kontrole izdelkov.
Zavod Jo zadolzen tudi za kontrolo.posilanja
kv zdravetvenim ustanovam oziroma posamesz-
nim Sem delu velja nacelo, da
predvsem ne smemo &kodovati it krvodzjalcu
niti bolniku. Zaradi velikega Stevila podobnin
izdelkov in storitev je ideaino indiciran informa-
cijski sistem podprt z racunalnisko obdelavo

ov.

Velika nevarnos, ki se pojavia pri natem
delu, je zamenjava ki ali krvne komponente.
Napaka bi ahko pripelala do tega, da bi bolnik
kusnjah in gle-

Zato
moves sdministratvn In pripravijani postopek
vsake doze ki ali krvne komponente, in to
procvsem  veckratimi Kontrolami

Vsak pripravek krvi im vojo oznako in
na tem podrogju oznatevania in ider
vzorca moramo izkljuciti Sloves!
te; to nam omogoca értna koda v kombinaciji
2 'radunalnisko podprtim informacijskim  si-
stemon.

Osnovni namen

Z vpeljavo avtomatske obdelave podatkov Ze-
limo doseci k in azumo spremljanje
stva na
o lzdelavo onsm,aam porocil in vetjo
izbiro razliénih novin pregledov za izboljsavo
organizacije jalskih akcij n_kontrole
opravijenega dela ter olajsavo Kiicanja krvoda-

~ Racunalnisko vodenje podatkov mora omo-
gotiti hitro pripravo posebnih pregledov, ki jih
potrebujejo zdravniki za svoje strokovno in

njsati se mora obseg zamudnega admi-
nistrativnega dela, v katerem se delavci vse bolj
in bolj dusijo.

Strokovna utemeljitev

wni cilj uvedbe Ertne kode je maksimalna
varnost pri nasi dejavnosti in obenem je varnost
sama po sebi Ze zadosten razlog za uvedbo
&rtne Kode.

Grtna koda obenem omogota hiter in zane-
sljiv vnos informacij, avtomatizacijo postopkov
in strojno branje. Tudi sam postopek izbire ope-
racije in dela z ra¢unainikom je lahko povezan
s értno kodo, ki tako omogo&a hitro komunika-
cijo. Hitra identifikacija zajema tako kri in krvne
komponente kot osebje in postopke oziroma
ustanove ter v prihodnosti tudi prejemnika.

Standard Kodabar je Ertn , i 50 o ne-
koliko spremenili in jo prilagodili glede na po-
trebe transfuzijske dejavnosti. ABC simboli te
kode obsegajo dvajset znakov: Stevilke od 0 do

st rhost el it e
plus minus, posevna érta, olar in nabor
h & Cin . ki i uporabijamo kot
 eie 1 Rop e Boriroa oenake o1 b s
gocajo dodatno varnost pri itanju zapisa. Izbra-
na je taka kombinacija &rt in medprostorov, da
‘omogoca maksimaino varnost pri itanju oznak
0 izkljuéuje zamenjave; zato uporab-

ljamo le 20 kombinacij za oznake.

Zagetne in konéne oznake igrajo vazno viogo
pri vamosti branja zapisa in njegovi identifikaci-
i. Vsaka oznaka ima zatetno in konéno oznako
in tako definira dolzino ter pomen zapisa, obe-
nem pa ima posebno viogo ot povezovaina
oznaka za nadaljne Gitanje druge oznake (abo-
ratorijske oznake, ime komponente itd.).

rakticno Ze vsi proizvajalci vreck upostevajo
omenjena dologila in svoje vrecke ze opremijajo
s értno kodo. Oznake identificirajo vrecko in
vrsto konservans:

Osnovna etiketa e predtiskana in ima preddo-
logena mesta za dodatne predtiskane nalepke,
ki jih dodajamo ali prelepimo ter tako omogogi-
mo dodajanje informaci in spremijanje procesa
dela

dtiskana je 0znaka ustanove z nekaterimi
splosnimi dolocili, dolocena so mesta za dodat-
ne nalepke, velikost in barva nalepk ter njihove
lastnosti,

Racunalnisko podprt_informacijski _sistem
omogoca tekoce racunalnisko spremijanje kr-
Vodajalca od sprejema do odvzema krvi in evi-
dentiranje rezuitalov Isborstorisich_prelskay

izpis ustreznih kontrolnih pregledov

in siansm’:mh poroéil
/odajalstvo je v Sloveniji je zasnovano
i e e posamez-
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nih oddelkih. V tem projektu bodo zajeti podatki
o krvodajalcih, ki pridejo na odvzem krvi v pro-
store zavods,

i 2g0dovinskiin nespremenivi zdray.
st podatki 0 krvodajalcu bodo hranjeni
v REGISTRU KRVODAJALGEV.

Podatki 0 posameznem krvodajalcu bodo do-
segljivi brox e Kevoceice czitoma prek
rojsinega dstuma in priimka krvoda

i o vsakokratnem sprejemu. s
ke pripadaiotimi rezultatlabdratorijskin
preiskav bodo hranjeni v REGISTRU ODV.

Posamezen zapis bo dosegliiv prek s
ke krvi in datuma odvzema oz. zaporedne Stevil-
ke sprejema in datuma sprejema v primeru od-
klona. Prek stevilke krvodajalca bodo dosegljivi
zapisi o sprejemih, odvzemih/odklonih za enega
krvodajaica

Pred zatetkom rednega racunalniskega
spremijania procesa bo opravijen prenos podat-

v o krvodajalcih (osebni in zgodovinski) iz
r0¢no vodene Kartoteke v REGISTER KRVODA-

EV.

odvasm na zehtevo posameznikov sl ustanoy
se te odvzeme bomo za 2daj vodili ro¢no ali pa
fim Bomo vidjucil v redni sisterm)

reze pomenijo posebni odvzem, in si-

cor ob odvaemu naredimo de izdelak. namesto
mi a vnesemo tip ay

o towanatual e velefo normat za k-

vodajalca — daruje kri v razmiku dni in

Tezultat laboratoriskin preiskav. Ki 3o fakulta:
tivni, niso vazni

Obi¢ajen odvzem krvi

Ob preverjanju identitete krvodajalca vpise-
mo pri odvzemu doma Stevilko krvodajalca, nje-
gov priimek in osnovne zdravniske zabelezke in
obenem mu dodelimo Stevilko odvzema. Krvo-
dajalec tako odide na odv:

odvzemu na terenu posebej vnasamo os-
novne podatke o krvodajalcu iz kartona.

10v0 etiketo nalepimo na maticno vrecko
krvi ob samem odvzemu krvi in obenern etiketi-
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bomo_uporabili del napoinjenega. sistema za
odyzem
Slswlko nllnplmo ob oznaevanju krvi na os-

cdveem incznatevanje bosta organizira-
na sirogo. inaiduaino 78 vaskega krvpdejsica
posebey, Tako se bomo izognill moretitnl na
pagni oznaki krvi

e se odvzem ni posrecil, vpisemo tevilko in
razlog neuspelega odvzema.

0 odvzemu vpidemo osnovne podatke odv-
zema iz doze odvzete krvi in tako z
dvzema ustvarimo pogo za nadaino
obravnavo odvzete ki

Predelava

1z osnovne odvzete doze krvi 0 vet
raziiénin komponent. Na zahtevo, Kiinike lahko
naredimo tudi ve¢ enakih komponent,
ne doze. Nekatere komponente krvi — kriopr

pitat - pairamo tako, G 2 veé 6oz nastarie nov
adelek. Tudt pri zbiranjs plazme 7a frakcie 2
jemo ve

ni obdelavi krvi — centrifugiranju
in prelitju ali filtriranju ~ naredimo
onete, ki jih oznagimo,
[ oo neleni et
vsebuje dodatna predtiskana navodila ter ne-
Katere glavne lastnosts komponents. Oznaka kr-
cnants e devetmeaine 2 dvemt 2
in dvemi zakijuénimi oz-
hakami (36). Prva iri mesta petmesine oznake
50 ime te. Cetrto mesto oznacuje
Konservans ali metodo priprave. Peto mesto pa
oznacuje vrsto embalaze in volumen kompo-

ente.
Kaidine naiepke dot pripravek?

dozi krvi je etiketa ze pred
na 2 nalopko KE, Kar pomeni e s

navoos pravek krvi v m
o 1 225 00 72 s rgrr. B) P priprav komponente nalepimo ustrez-
e e sl Vaces e | | lopimo osnovno oznako) ali na osnovno etiketo
st oicoanuerisis se | | na satelitski vreckah.

o

Predviden je prenos podatkov o krvodajalcih,
ki hodijo na odvzem krvi na zavod: to so krvoda-
jalci jubljanskin obcin.

Opis delovnega postopka
Krvodajalca ob prihodu »sprejmemo«. Dobi

krvodajalski karton, ki ga spremlja do odvzema
| in na katerega vpisujemo tekoce rezultate »pre-

| gledax
| " Pri odvzemu preverimo identiteto krvodaial-
| ca. Sestra pregleda napisane rezultate na karto-
nu in glede na zdravnisko odlocitev in odlocitev
krvodajalca zacne s postopkom odvzema ali za-
belezi podatke, ki preprecujejo odvzem
rvodalcy lahko odsvetujemo odvzem,lahko
isli in ne pride na odvzem iz
Elbiekinega ah objektvnega rezioga

§ Odvzem

Poleg navadnega odvzema krvi lahko opravi-
mo posebni odvzem, odvzem na aparatu za cito-
ferezo ali plazmaferezo ali pa krvodajalec daruje
memu sebi (aviotransfuzija

Posebni odvzem je odvzem za terapeviske
namene, odvzem za serum ali poseben narocen

ramo tudi prazne transferne vrecke, ki so veza-
i ca witéno v o i ke b peioBl

e potencialne pripravke krvi. Na osnovne
ehke(e vreck ob odvzemu nalepimo dodeljeno

Sama Stevilka krvi je sestavijena iz devetih
polj:
~d startne oznake in d koncne oznake ter iz
sedmih numericnih podatkov med obema ozna-
kama. Sedem polj pomeni tekoco stevilko odv-

krvodajalca imamo predtiskan na-

b avangistin Stevilk. vsebuje devet érinin in
arabsko oznacenih enakih tevilk in tri etikete
Zistimi Stevilkami, ki pa so le arabske.

Arabske Stevilke nalepimo na repke osnovnih
etiket, ki rabijo za evidenco krvi na Klinikah.
2 en Ernodteviko paleznafimo;

~ karton krvodaj

~ ebrveto 7a navakrizni preizkus

~ epruveto za testiranje krvne skupine

~ epruveto za testiranje TPHA in VORL

~ epruveto za testiranje HBsAg HIV.

Za kontrolo na Kiiniki ob boinikovi postelii

Izberemo doloeno komponento, ki smo jo

den, pri nekaterih pa dologimo volumen in ga
vnesemo v racunalnik ter napisemo na etiketo
komponente.

benem pri predelavi spremijamo vmesne
proizvode — predvsem to, katere doze sestavija-
jo dologeno komponento oziroma iz Katere do-
ze 50 narejene komponente.

Krioprecipitat: etiketiramo plazmo, in sicer pri
predelavi z oznako krioprecipitat. Plazmo posi-
ljamo na zmrzovanje. Plazmo pred nadaljno pre-
delavo finaliziramo, da izlocimo pozitivne labo-

ratorijs} . i paziinih laboratorijkin te
stin bi bila dobra dvojni ontrole in sicer
pri finalizaciji, i izpis, po

in Se aktive
aterom b sastralahko iziogia pozitvee v
vseh komponent. Po topljenju krioprecipitat pa-
Kiramo — dve ali 8tii vrecke v komplet, ki dobi
sv0jo etiketo s Stevilko in datumom priprave
Tako je komplet pripravijen za izdajo.
Plazmo za frakcije bomo zbirali

alazi, ki

torej ve€ kot 20 posameznih doz plazm
mora omogotii evidenco posameznega Zlitja
(poola), in sicer z izpisom Stevilk plazem, ki so
v embalazi.

Sistom nam omogota tudi pregled o tem, kai
je bilo narejeno iz doze krvi in kdai,
vezavo 2 identikaciio krvodisica in
Klinike oziroma bolnika.
preglede zalog po posameznih Soven skupineh
in izdelkov.
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Finalizacija
Pri postopku finalizacije dodamo pripravku Se
nalopko, K 7o skupino ali krvno sku-

| odvzemov. opravijenih na terenu, in izdelava
| ceglalrov posebini ocizemoviae. bossbolt aku-
i pin krvodajal

Za 2
Na drugi strani je potreben razvoj v smeri | ma kwoda.alswavswvenm ‘sta potrebni vkljuci

— prejemnikov transfuzije v povezavi z zdrav-
stvenim infomacijskim sistemom.

asnovo celotnega informaciiskega siste-

in Rh faktor ali rezultate
Testirany gieds s  iinovo tolmacen)

@ im: i Zacetna oznaka (d) in
vomesing Rorcna oenika {06y SmGTIGt Vo
mestno oznako krvne skupine in Rh-ja.

Krvna skupina je predtiskana v barvi, znatilni
za krvno skupino. Rh pozitiven rezultat je tiskan
rmo nabeli podiagi, Rh negativen rezultat pa je
tiskan belo na &mi podiag

Prectiskani s tudi negatvni rezultat s lues,
hepatitis

Posiven resaltat estirania al zacasni rezul-
tat oznacimo takole:

0 zatasno etiketo za »zadrzati~,
kadar moramo test potrditi ali dodatno ponovno
opraviti.

'b) Z etiketo, ki oznacuje avtotransfuziio in ko
je kri nepopoino testirana oziroma testi niso
pogoj za izdajo.

)2 etketo. K oznatuie po:
ko moramo kri unié

)2 oot 1 dolosa positiven rezulat sl
nepopolen rezultt In je el le 2a predeiavo
Zlrakcije.

Ko s Komponento krvi Idaniitcramo - pre-
beremo Stevilko in ime komponente in ko se n:
zaslonu_pojavi rezultat |esx>rzn|z predtlskane

iven rezultat in

e in vsebine etikete, ki oznacuje re-
ltate testirana

Ii komponenta krvi je po finalizaciji pri
praviiena 23 izdalo ozitoma je dolocen pien na-
men (krioprecipitat)

Izdaja krvi in krvnih komponent

Finaine izdelke kv lahko gleds ns zahtevo
Klinike rezerviramo, sprejmemo narocilo g|

. pujnostIn hacin naroGIR ah i izdams, up
Slevaie rezuttat navzkriznega preizkusa oziroma
nujnosti izdaje.

Kontroliramo predhodno krvno skupino bol-
nika, ce je ze prejemal kri in izdamo lahko le
doloeno knno skupino in doloceno kompo-
nento po strokovnin kriteri

KTl Db vomponatiol2ama posameent
Kliniki za dolocenega pacienta ob ponovni kon-
troli laboratorijskin testov in pogojev za prede-

gojev za hranjenje komponente. Si-

stem ntisns izdanico, o podpiteta sestra ki

komponento izdaja ba, ki kri jemlie na
osnowi Kopije narogiinice.

v Kl g v owd s lia s
obenem izpisemo zbirnike

il Komponento krvi Jahko tud sprejmemo
nazaj, G za dolocenega pacienta ni bila uporab-
tjena: Sestra na osnov! srokovnin \citorijev do-
10&i namen kompon

Sl oot bt regiad zalogiid In

pacierty, ki, komporientslfkevni skupinlin
Bn faidorju ter komD

Vatts Aint maroists
Aoy it St g o
polnitve.

Nadaljnji razvoj

v pvi fezi o predvideno spremianje dela
s krvodajalci in evidenca
Naslednji korak je racunainisko evldennvame

vodenja predelave,

tev
i zdaje krvi vee do REGISTRA BOLNIKOV | 5+ ROEGIM KRIZEM SLOVENIE

ddelkov in povezava

Crtna koda
Vv proizvodni
organizaciji

'VLASTO BERTONCELJ

red leti je prisio v DO Sava Kranj zaradi
@neurs;smh razmer na tr2iSCu do velikin
zagotovitve nemotene proiz-
odnje so surovine nabavjali vsevprek, kar je
povzrocilo veliko povecanje Stevila surovin (pol-
i ali delni ekvivalenti) ter hikrati s tem kopicenje
tehnoloske dokumentacije (veliko Stevilo vari-
ant pri zmeseh). Ker smo_hoteli poenostaviti
dokumentacijo, smo uvedii skupinske Sifre za
surovine. To je sicer bistveno zmanj3alo stevilo
variat, hkrati pa smo izgubili pregled nad surovi-
nami, ki so bile zares vkljucene v proizvodnjo.

Glede na to, da izdelujejo zmesi (osnovni gu-
marski polizdelek) v dveh tozdih za vse druge
tozge. nismo imeli vt pregleda nad tem.katere
surovine so vkljucene v zmeseh za posamezne
Tosae.'S tom Je il Gnemogocen obracun med
posameznimi tozdi, ker ni bila znana struktura
vkljuéenih surovin (domaca, konvertibilna, kli-
rinska), pa tudi vrednost zmesi je bila samo

Pojavila e jo zahteva po natanénin informact.
jah o surovinah v posameznih zme: pani
bilo mogoce vec ugotavijati za naza) iZ obloje-

rali vsako paleto

bod 1o Stevilko shraniti podalke o dejanski s
Stavi v racunalnik. Vzporedno s tem smo za
vsako paleto zmesi shranili e podatke o datu-
mu, izmeni in ¢asu mesanja, mesalcu, kapaciteti

okrogla, aradunana_po. prblinih, cenan su. |

in preizkusanju zmesi.

Ker pa zmesi mesajo v ve¢ stopnjah. moramo
v procesu proizvodnje zmesi pri shranjevanju
oleg Sifre zmesi nizje stopnje
ker lahko le tako
povezavo m
njami pri izdelavi. Zato dobi vsaka paleta zmesi
spremnico. na kateri so zapisani podatki 0 zme-
si in Stevilka te zmesi. Pri dodajanju te zmesi
topnje moramo pri shranj

i
et volikega Stovila podatkov, ki moralo bil

leg tega Se tocno vneseni. Hitro in tocno
¥matanie stevilk pa nam danes od vseh orodiy. K
S0 trenutno pri nas na razpolago, omogocajo
&italci Ertne kode. Spremnice izpisujejo tekoce

2/5 interleaved brez kontrolne Stevilke.

Naslednji element tega projekta pomeni za-
sledovanje zalog zmesi: Zmesi na paletah skla-
Skladisce
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*miees  SPREMNICA,

~ nabavo primerne opreme
ezno spremembo organizacije in ka-
drovsko zasedbo.

Izdelava programov in nabava
i opreme
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nad zalogami, lokacijo in starostjo posameznih
zmesi v skladiséu. Pri evidentiranju dohodov in
odhodov nam bo rabil prenosni terminal.

Vendar pa ta projekt ne bo omogotal samo.
natanéne evidence o izdelavi in gibanju zalog
. Z ustrezno razsiritvijo projekta na poliz-
delke in izdelke (optimalna opredelitev serij gle-
ansportne enote, kakrine so vozick

surovin so izdelane, na aterih stroji je poteka-
la izdelava, kateri delavci so sodelovali pri izde-
lavi in kaksne so lastnosti uporabljenih pol:
delkov.

Zeob pvadstavllvl projekta smo vomlne ua\-
cov znanili
oy e
¥ prakso izpelja viesiecn skthnost:

— izdelavo programov in interaktivnih tran-
sakej

Zeradi sorazmeno velikega oddelka ragunal-
niske organizacije in programiranja smo skieni-
I da bomo programe in nteraktivne ‘ransakciie
izdelali sami. Ze med programiranjem smo za-
ol skt primernsga dobavitlia oprome. Kor
sma del transakcij zaradi troizmenskega dela
prenesli na osebne racunalnike, smo se z doba-
viteljem osebnih ra¢unalnikov dogovorili tudi za
primerno opremo za Gitanje in tiskanje

kode (Sitalci, dekoderii, prenosni terminali) ter
pri testiranju tudi odpravili probleme, ki 50 se
pojavijali v zatetku uporabe opreme. Prav tako
smo preizkusili prenosni terminal s Citalcem, ki
nam bo Koristil pri zasledovanju zalog zmesi
v skladiséu.

Kijub temu, da 5o bili vsi prepriéani, da je od
prvih dveh aktivnosti odvisna uspesna izvedba
rojekia in da 2 zadnjo sktinosijo ne bo tezav.
pa se | lo prav_nasprotno. Pred e
Fetor amb s ot poskusnega uvz,an‘z projek-
tav prakso. Lahko re¢emo, da je tisti del projek-

P
v celoti zazivel. Zazivel je tudi tisti segment
v Katerem izpisujejo sprejemnice, vecje tezave
pa se pojavijajo pri véitavanju podatkov o doda-
ju zmesi nizjih stopenj v visje stopnje.
 na kratko strnem pogoe, ki 5o potrebni za
uspesno uvedbo rtne kode v prakso (tako v na-
$i delovni organizaci kot verjetno tudi drugod),
bi mnge redi:
ljSe poznavanje namena Ertne kode
im veCiega kroga.u, Zast vodiine strokture
v dslown organizacil
avljenost te strukture, da bo spremijala
uvu)anye weyek(ov ki temeio na uporabi érine
de in da bo s svojim vplivom pomagala pri
S itrosom wajany
zne spremembe organizacije dela, ki
jih zahtevata spremenjen nain dela in uporaba

‘ ta, ki se odvija v operativni pripravi proizvodnje,
|

— preveriti izobrazbeno strukturo ljudi na do-
Togenih delovnih mestih, kjer se nacin dela bi-
stveno spreminja in poskrbeti za eventuaine
prerazporeditve

~ spremeniti mentaliteto ljudi, njihove delov-
ne navade in njihov odnos do' dela in nena-

— ustrezno stimulirati ljudi na delovnin me-
jer se nain dela in hkrati tudi. odgovor-
nost bistveno spremenita

Avtomati¢na
1dentifikacija,
vec kontrole
ali ved
svobode?

ANDRIA PUSIC

rwell je definitivno iz mode, Tud tista
razlitica, po Kateri bodo racunalniki ne
e nove generaciie (d o seveds ik b
e s Suporioimg inteligenco zasuznji Clove-
tvo. potasi pringja i modes.
T novimi tehnolo K
ie, kot ka!e Sar o1, Kot Gwilsacys sam,
veku je mogoce prirojena nagnjenost, da
.aenmm.m ra napravo 2 njeno najbol problematic-
no upor ‘e malce pretenciozno poskusimo
Torah oraning tega prastraha, lahko ugotovi-
mo, d se] zgodovini nove tehnologije
prihajale z novimi orozii, pogosto so celo nasta-

Jale iz gisto vojaskih potreb. O traumatiénosti

| i i 4wt ey
bese
|

Rviomaticna id fikacija (posebej tam, ko
gre 2a 0sebino Identifiacio) je poleq centraizs
ranih podatkovnih podatkov baz (ali celo v kom:

binacijz njimi) tisto podrocje, ki pr humanistin
povzro pomisiekov. Dejstvo je, da to-
taltarna druzba lahko izkoriéta moznosti

matiéne identifikacije za totalen nadzor svojih

skrbi za omejevanie vseh zlorab, vkijuéno s to,
K jo obravnavamo.
moremo torej govor

© humanih in nehu-
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manih tehnologijah, to 0 lahko le ljudje oziro-
0si med njimi. Tehnologia je vecno bila

in bo vedno ostala zgolj instrument — podaljgel

Elovedkegs uma izrazno sredstvo all kre sa)

namen in cil pa bodo. ostal

vedno znom. Eloveka sameg;

2 0 zbiranje podﬂlktw (automatic

e

sopn nas vse bolj pwou 3
ivsem tisti, ki dobro poznajo problematiko

milania. procesov. (brovodna, rgovin,
promm) in kollkor tolko siedio tehnologijo. ki
jev.

Torej, Kijuéna komponenta sodobnega infor-
macijskega sistema, ki je dobro urascen v svojo
okolico — v procese, ki jih spremlja, je podsi-
stem za zbiranje/posredovanie informacii. Po-
navadi gre za specializirano lokalno mrezo
kroprocesorskih naprav terminalov, ki kom:
clrajo z glavnim racunsinikom (hos’). Gisds na
mbnost in pogoje delovania poznam
Ko razhenin tipoy 1axi terminglov: Nefbol; splo-
n in razsirjen tip so tim. industrijski terminali,
ki ponavadi razen tipkovnice in zaslona premo-
tejo de Sialec ¢rine kode, saj se avtomatiéna

Katero komponmte 76 poznamo. Vendarl tukaj
lahko ée enkrat ugotovimo, da celota i sam
sestevel

biranje podat-
joiz potreb industrije po avtomatizaciji
procesoy oz. vpolav informacijskih sistemov.
Ta problem pa hitro razpade

2biranje podatko

ljenj v sistemin te:
sodelujeo in pogosto druga drugo pogojujeio,

ih'prednosti uporablja
veano, ko gre za identifiacio necesa ah neko-
ga, 10 pa je prakticn: Tipkovnica je

taktni, rezni, ali celo Citalec magnetnih Kartic.
Po potrebi jé tak terminal v stanju delovati nekaj
¢asa autonomno — ezave 2 ragunalni-
kom. Ta ¢as podatke zbira in lokaino hrani do
ponovne vzpostavitve komunikacije. Takih ter-

‘dogajanja - tradi-

minalov je v eni tipiéno ves, na

clominy »odrezan od sveta«. Velika vetina in-
ki jih danes poznamo, je

ni
Vizevanja okoiu. v katerem delu
sirijo) iz dobro klimatiziranin

b (meinframe) racunsinikov. Z rezvojem in

Stviaticaolc pitet 0
ol Visto razrih pojavnin obik ~ od o
unty~ industrijskih terminalskih mrez do mrez-
identifikacijskin naprav ali POS (point of
suln) terminalov v maloprodaji.
i€no krmiljenje ali vodenje procesov je
mozno samo, Ee sta prva pogoja izpolnjena. Da
ne bi zabredii v dokaj oddaljeno problematiko,
ga zaenkrat pustimo ob strani. Sicer se nam na
e pooled ponda videz simetritnos med bt
ranjem podatkov in krmiljenjem, saj gre
sprotentok informacil. V bistvu 5o razike: veliko

reze evoluirale

armrt. valiko sistamov jo takih, v katerin
ko »obdeluje-
o = poll naza} enostauno . Dober primer o
Spremianje prometa na aviocestah:
primer, ko nekaj avtomatiéno vodimo ali krmili-
0. I gottebujamo p& sheih Informach i8
dokal redek (sematorl — spet na cestah). Tudi
intuitivno je nekako jasno, slepo« ne
oot Stan Hot, okt wakou ki oy
lahko ure in ure proizvajali Cisti kaos, ce je kaj
nenadzorovano 8lo po 2l primer po-
mankljivosti takega sistema.
Po drugi strani takoj, ko se oddaljimo od
stersotipnega modela -avtomatiz
0 ki

g

ki je specialen (zulo atoven)
rimer vodenja procesov, do 28 nes
Dol zanirivea procesnieges sistoma, i jo
MLJA! na vudeﬂle
T-k om0 wa bol, lnlormucusko orijentiran,
no ne gre za spremljanje raznin fizikal-
ih Koliin in velicin, kot 6.0 Siuca) pr vodenju

strojew. ampak gre za zbiranje poljubn
V. 2 tega izhaja i razlika med takimi
Sistomi ol weebujeo aslicns (uch analogne)
unxoue. drugi pa naprave za itaje in vnos
éepuv : kaj ne gu za vodeje n

s

pogost
tudi 2 et o ara ey o
o pribia, Zaradr tega o prawiom 1ok
informacil v takih sistemih tudi dvosmeren.

e »organizacijski« del
prenosa podatkov, tako da e ragunsinik maksi
maino razbreman|

menjona Intoraktivnost zahteya tim. ON-
LINE povezavo 2 hostom, kar epimen| i sviory
deluje v »realnem
ma se praktiéno (za upnubmk‘) pllblliu,e mcn
To pomeni, a delovati
iransparentnoe, kot da bi posamezni terminal
bil direktno povezan z ra¢unainikom.

er so terminali tipicno »razmetani« po delov-
nem okolju (na vsako delovno mesto naj bi
prisel eden je v uporabi taka povezava, ki omo-
goca pogeni napeljavo dolzine tudi nekaj kilo-
metrov. Stevilo terminalov je tudi veliko (nekaj
deset), kar ob ostalih zahteva (hitrost, zaneslji-
Vost) potrebuje dobro organiziran komunikacij-
ski protokol, Za sterensko= biranjo podatkav
po delovnem okolju 50 v uporabi tim. prenosni
£0 roeni (hand held) terminai. Tak terminal ob-
¢asno prikljuimo na raéunainik ali Kar na naj-

troller), ki nase pr
ey

v vloql omia i ipiéno nasii mikroragu-
nalnik tipa PC. Razlogov je ve¢ — od zgodor
sko pogojene selitve aplikacij na vse »manjse«

stroje, do same narave dela v kateri se manjsi
enouporabniski stroji izkazejo za bolj okretne.
VAXin podobne minije bomo zasledili v najbolj
zahtevnih okoljih oz. situacijah, zahteva
visoka zanesljivosti ali intenzivna vecopravil-

e za zbiranje podatkov bomo v praksi

o ol Dot voaKGas madis Y s
TRGOVINA - Prodaino

Gre za specialen primer, v katerem terminale
predstavljajo elektronske kase (blagajne). Crtno
Koo Upora o Al
Spremjamo zaloge in prod

VGONIA — Spremijanie delovnin na-

Iogov

'S pomotjo industrijskih terminalov spremlja-

0 kodo identificiramo
delovne naloge in d
PROIZVODNIA ~ Spremijanje materiala

§ pomotjo industrijskin terminalov in svto-
matiénin_Identifikaciskih_ postaj spremifama
pretok materiala — delovnih_ predmetov skozi
prolevodne procese. Aviomatiéno se ident
rajo predmeti.

VARNOST - Varovanje prostorov

Terminali so specializirani za spremijanje gi-
banja skozi zavarovanje prostora in kontrolo
dostopa (odKispanje vrat)  Ertno kodo so
opremljene osebne i cijske kartice.

ADMINISTRAGUA - Evidenca prisotnosti

Registracija delovnega ¢asa — spremijanje
prisotnosti Terminali in Kartice s értno kodo za
osebno identifikacijo.

PROMET ~ Plat

cest — zienic itd

Registriramo_promet, dostop,

vstop in podobno. V igri 5o identifikacijske karti-
odo.

Tisto, kar je najbolj izrazito pri nastetin aplika-

cijah je dejstvo, da vsaka zase predstavlja manj
ali vec zaokrozen i istem. Pri vs:
se podatki zbirajo avtomatiéno, sproti in ob sa-

mem viru. Rezultate dajejo_azurno v realnem
asu - odziv je trenuten. Torej gre za novo
generacijo informacijskih sistemov, ki prinasa
3e nekaj svezega zraka na vetrovno podrotje
uporabnega racunalnistva.




VMLAKAR & COo

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI
IN OPREMA
Posebna ponudba.

i e nase cene z nemskimi

XT kompatibilni ra¢unalnik
XT ohisje in napajaln 243DEM
X oumowni. plosba. 08K 2.4.77/10 M. 8087 podnozie.
RAM razsirljiv do 630 K 171 DEM
printer kartica hercules 94 DEM
S 117 DEM
disketnik 5.25-palcni, 360 K 156 DEM
tipkovnica s 84 tipkami 91 DEM
XT skupaj 8$72DEM
AT kompati
ATbabyoh pa 293DEM
os ok SORZ0R12.5015 Mt 5087 podnozie.
M ,\m,.v dod Mb 549 DEM
grafiéna printer Kartica hereules 94 DEM
FODDD kemilnik 260 DEM
disketnik 5.25-paléni, 1.2 Mb 200 DEM
tipkovnica s 102 tipkama 118 DEM
AT skupaj 1514 DEM

AT prenosni racunalnik 3.750
LCD zaslon 640 x 400, CGA. hercules. osnovna ploséa 10/16 MHz.
1 Mb RAM na osnovai plosci. FDD/HDD krmilnik. 10 kartica, 1:2 Mb
disketnik. tipkovnica)

386 sistem 4957 DEM

(Tower o s mapajalnom, 286 snovm ploséa 1625 M, Landmark
8 MHz. Norton CI.26. 1 Mi a plosci. grafiéna printer Kartica.,

FDDMDD ek, 0 ko, 112 M Bketra. pbovmten 03]

386 turbo sistem
{Tower ohiez ups

6686 DEM
Inikom, 386 osnown plosta 16125 MHz 32 K cache
6 MHz. Norton C1 28.6. grafiéna printer kartica, FDD/
ipkovnica 102

DD ik 10 Ko 13 s Gkt

41256-150 19 DEM

41256-100 25 DEM

4136-100 7 DEM
monitorji

monitor Flat Sercen jantar. 14-paléni 254 DEM

monitor Flat Screen paper white, |-paléni 260 DEM

monitor jantar. 12-paléni 220 DEM

miska genius 96 DEM

499 DEM

520 DEM

740 DEM

890 DEM

105 DEM

122 DEM

AT 260 DEM

ATRLL 345DEM
Tiskalniki

STARLC 10 590 DEM

R LC24-10 890 DEM

STARLC 10, u boji 670 DEM

SEIKOSHA SP-180 AL 398 DEM

vs¢ naprave nudim jamstvo, monta2o n servs v Jugoslavij. Za nasvet
pri izbiri nas poklicite po telefonu: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je
v Podgori (Unterbergen). ob-glavni cesti pmu Gk Ljub-
ljane in 12 km od Ljubelja.

SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT IBM

- Servisiramo racunalnike PC XT/AT, atari, IBM, commodore in spec-
trum
~ Servis, prodaja in sestava racunainiskih sistemov PC XT/AT
e izbire PC XT/)

- Svetujer /AT in posredujemo periferne er
trdi ~ tipkovni
- gibl ~ multi VO kartice

= Bereien gumsn. kartica - razSiritve pomnilnika
~ kontrolerji za PC XT/A - RS-232 kartice

oV F
"~ lla) garancijski servis GAMA Electronics

Eprom moduli za commodore 64/128:
1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast

3 Profl Ass/64  monitor + nastavtev lave

2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
monitor + Tornado Dos (mm Vo) o viapimtey glave

3. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo Tos

Top monitor + Spec. Fast + nastavitev glave
4. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
itev glave

2 Dupllstor + ntre KorpresonDisk + Fast Disk Load + Turbo 260
+ Profi

6 Turb0250 + Tuvhe Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ nastavitev

7. Simons Bagie

8. Easy Script

9. Intro Kompresor + Tornado Dos (Ram. Ver.) + Profi Ass./64 + Moni-
tor 49152 + Turbo 250

0. Miss Pacman

1. Phoenix
Popaj

Vizawrite + Turbo 250 + Tornado Prer s Copy + Copy 190
Giga Load + nastavitev glave (32 K

14, Disk Wizard + Duplikator + Fast Cupy + AVIo Ivibler + Turbo 250
+ Monitor 49152 + nastavitev glave (32

15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
20 1 nastavity glave (3

16. Simon’s Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-

tev glave

k modul ima vdelano r

ko n 98 Tahale v plastinl ikaticl
posame: ‘modula je 100.000 din, od §t. 13 naprej pa 125.000
din. Garancijska doba Je 1 o
Takoj$nja dobava.
Edini servis s popolno ymm rezervnega materiala za spectrum in
commodore 64/128. Vsa pravimo v_najkrajsem casu.
S2iog) mamo folis (membrane) za spectrum, Uta, 4116, vmesniks 2
igralne palice (joysticke). module za commodore, Eipe za commodore.
6925, 5510, 5528 in 3061 14-PLA n Arugo, po nalugodneiSin cenan.

Dodatki za Commo-
dore 64/128

- folja za tipkovnico ~ eprom moduli
igraine palice - Tornado DOS
Z Rompstonov vmesnik za igraino  ~ avdionideo _kabel za TV
palico (Scart)
B mesnik za tiskainike

Dodatki za Spectrum

Eprom module in drugo dodatno opremo za commodore in spectrum
lahko narogite tudi pri nasih predstavnikih v:

Beogradu, (011) 332-275, Computer Servis, Misarska 11
Zagrebu, (041) 260-665, Jasna, od 10. do 16. ure

Splitu, (058) 45-819, Onofon electronic

Skopju, (091) 312-117, Servis mikronic

Vse informacije po telefonu: (061) 621-067, vsak dan od 10.
0 19. ure, ob sobotah in nedeljah od 8. do 13. ure.

SERVIS RACUNALNIKOV, Verje 314, 61215 Medvode,
tel. (061) 621-067 in 621-066, fax: (061) 621-067.




'UPORABNI PROGRAMI

GRAFICNI PAKET AutoCAD 10

Kon¢no moznost risanja v prostoru

JURE SPILER

1oCAD jé nedvomno najpo-
ularnejsi grafiéni paket
svetu. Bogat nabor ukazov
in moznosti, hkrati pa dokaj eno-
stavna uporaba sta omogocila, da je
dosle, 1o je v Sestin letin, prodano
veg ko kopi.

AutoCAD 10 je bil v Evropi pred-
stavijen 14. februaria letos. Moznost
risanja v prostoru, ki smo jo ze dol-
go pricakovali, je konéno tu. »De-
Setkas ima nove moznosti za risa-
nje, gledanje in spreminjanje ele-
mentov v prostoru. Cena ostaja ne-
spremenjena (7150 CHF, za $ole in
univerze 1000 Generalni za-
stopnik za Jugoslavijo je Avtotehna
Ljubljana, Kier lahko program tudi
nabavite.

'AutoCAD 10 uporabliamo na na-
slednjih racunalnikin:

Osebni racunalniki PC/AT/386
2 vsaj 640 K pomnilnika, priporoce-
no 2 Mb, trdim diskom in matema-
tiénim koprocesorjem. Na osebnin
raéunalnikin AutoCAD pozna nekaj
deset_grafiénin_monitorjev, tablic
oziroma misk, risalnikov in tiskal-

ikov.
Apple macintosh Il (Motorola
20 2

MultiFinder (kmalu tudi za A/UX
~ Apple UNIX). AutoCAD tece kot
eden od procesov v samostojnem
u. Uporabljamo_osnovni. moni-
tor z I0¢jivostjo 640x480 tock v 256
barvah oziroma sivinah ali pa doku-
pimo _monitor z visoko lodlivostio
(do 1600x1280 tock).

Apollo Domain graficne postaje
DN3000 in DN400O, z barvnim ali
monokromatskim monitorjem, vsaj

pomnilnika, _priporoceno
4 Mb. Zahtevan je operacijski sistem
AEGIS ali DOMAIN/IX verzija 9.7 ali

~

e
DEC VAXstation Il, RC GPX, 2000,
200, 3500 z osnovnim barvnim ali
monokromatskim monitorjem. Vsaj
4, priporoteno 6 Mb pomnilnika,
MiCroVMSIVMS 4.5 ali vec. Prisotna
morata biti tudi*HardCopy UICS in
serijski vmesnik HDV-11. V pripravi
je verzija za ULTRIX (VAX UNIX)
Grafiéna postaja Sun 3 2 barvnim
ali_monokromatskim monitorjem
Potrebujemo minimaino 4 Mb, pri-
porocamo 8 Mb pomnilnika in mate-
matiéni_koprocesor 68881. Auto-
CAD tece pod operacijskim siste-
mom Sun OS verzije 3.4 ali 4.0.
Grafiéna postaja Sun 3861 z barv-
nim ali_ monokromatskim monitor-
jem in 8 Mb pomnilnika in matema-

680 P
jem) z vsaj 4 Mb pomnilnika, trdim
iskom in_ operacijskim  sistemom

Sika 1 Uporabniski koordinatni si-

(standard-
no). Zahtevan je operacijski sistem
Sun 0S 4.0,

Datoteke risb 5o direktno izmen-
ljive med vsemi navedenimi racu-
nalniki. Zato lahko vracamo osnov-
ne risbe na osebnem racunal

in

stemi (UCS) omogocajo preprosto 1i-

w,
pa jin

na hitrejsi grafiéni postaiji

Se letos bo pripravijena verzija za
SCO XENIX/386. Glavna razloga za
selitev AutoCAD na graficne postaje

AutoCAD 10 tudi prostorske mreze.
Dolo¢imo jih.s podajanjem posa-
mezr ali pa s pomoznimi
ukazi: Teh je ve¢ in omogocajo hitro
in_ enostavno teles

sedaj je program trikrat vecji od
maksimuma na PC (640 K). To pa
zahteva zamudno prekrivane pro-
gramskih modulov in pogosto pre-
nasanje podatkov O fisbi na disk.
Tudi cena omenjenih graficnih po-
staj postaja dostopnejsa.

Ceprav je AutoCAD 10 en sam pa-
ket, sta v njem pravzapray zdruzena
ravninsko risanje i risanje v prosto-
ru. Kdor zeli, lahko uporablja vse
uKaze za urejanje risbe v ravnini in
pozabi na koordinato Z. Zahtevnejsi
uporabnik pa se bo uspesno ukvar-
jal  risanjem v prostoru. AutoCAD

ponuja risanje v 2,5 dimenziji
(podobno kot v prejsnjin verzijah).
risanje na nagnjene ravnine (upo-
rabniski koordinatni sistemi). pa tu-
di risanje v prostoru (koordinate
vseh elementov o prostorske
= XY.2).

Vsi ukazi za risanje, Ki jih pozn
mo iz prejsnjin verzil, so sedaj ena-
ko uporabni za risanje v prostoru.
Loke, kroge in daljice poljubno raz-
porejamo po prostoru. Dodana so
prostorska ¢rtovja (3DPOLY). ki jih
poljubno »napeljemo- po prostory
in »gladimo« 2 zlepki Beta

oleg ravnin v prostoru pozna

Slika 2: Prostorske mrede 5o uporab-

‘ne za prikazovanje poljubnih povrsin
oziroma teles

Z mejnimi ploskvami-

~ ukrivijene ploskve

~ raztegnjene ploskve (zavese)

— vrtenine, dobljene 2 rotacijo
Krivulje

~ ploskve, dolocene z robovi.

Ploskve lahko gladimo s kvadrat-
nimi ali kubiénimi B-zlepki ter Bezi-
‘erovimi ploskvami

AutoCAD 10 ima vgrajena nova
risarska pomagala:

~ zaslonska okna

~ spreminjanje pogleda na risbo.
(View, Dview)

~'uporabniski koordinatni i
stemi.

Zaslonska okna

Zaslon lanko razdelimo na ve¢
oken, v katerih prikazujema razliéne
prostorske_poglede na risbo. po-
drobnosti ali povecave risbe. Stevilo
oken je doloceno s tipom racunalni-
ka, in sicer jih je lahko na osebnin
racunalnikih od 1 do 4, na grafiénin
postajah pa do 9. Zaslon konfiguri-
ramo najlazje preko zaslonskih me-
nijev. -

Zaslon razdelimo na zeleno stevi-
o oken, dolocimo pa tudi njinovo
velikost. Za risanje je aktivno vedno
eno samo okno, spremembe risbe
pa se hkrati prikazuje|o tudi v vseh
drugih. Element zacnemo risati
v enem oknu, nato pa nadaljujemo
v drugem, tretjem itd. Vsako okno
se obnasa kot samostojen zaslon.
v Katerem neodvisno dolocimo po-
gled, povecavo (Z0OM). pomozno
mrezo. korak

Zaslonska okna so pripomocek.

ko pri ravninskih risbah Kot tudi pri
risanju v prostoru

Zaslonska okna 5o prece] zahtev-
na zadeva in AUtoCAD 10 potrebuje
nove programe za delo  zaslonom
(driverje). Mozno ga je sicer uporab-
jati s starejsimi driverji, vendar na
ratun hitrosti. Posebej je priporoce-
na uporaba novih driverjev pri zah-
tevnejsin zaslonih. kjer AutoCAD di-
rektno podpira ~display liste« za
vsako okno posebej

Risanje v prostoru
Ker risanje v ravnini poznamo ze

iz prejénjih verzij in je podobno pri
vseh grafiénih paketin, si podrobne-

ru je dolocitev lastnin koordinatnin
sistemov (UCS), ki nam omogoijo
prevesti marsikateri prostorski pro-
blem v delo v ravnini. Ce zelimo
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¢ in otisce. Glediste (Camera) je
toeka, od koder gledamo, oéiste
(Target) pa je cilj nasega gledanja

narisati stresnike na streho hise, je
najenostavneje, da postavi
uporabniski koordinatni _sistem
v ravnino strehe. Nato pa narisemo
en stresnik in ga z ukazom ARRAY
razmnozimo po strehi
Na eni risbi lahko, glede na os-
novni koordinatni sistem, definira-
mo_ poljubno -Stevilo_uporabniskih
oordinatnih_sistemov (UCS). Po
potrebi jih tudi poimenujemo, in se
kasneje vratamo vanje. Vedno je
aktiven le en UCS, ki ga imenujemo
trenutni koordinatni sistem. Vse Ko-
ordinate, ki jih vnasamo, se nanasa-
jo na trenutni koordinatni sistem in
ne na osnovni (zacetni) koordinatni
sistem. Tudi dvig elementa (ELEV)
se nanasa na trenutni UCS.

Uporabniski koordinatni sistem
definiramo na enega od Stirih os-
novnih naginov:

— dologimo izhodiste in smer
Xin Y

— lego novega UCS doloca obsto-
jeci element risbe -
~ novi UCS prilagodimo trenutni
smeri gledanja
— novi UCS dobimo 2 vrtenjem
trenutnega UCS okoli svojih osi.
azorita trenutni

UCS dve pustici, ki ponazarjata rav-
nino XY trenutnega UCS: Ti puséici
sta v izhodiséu UCS ali pa v spod-
njem levem Kotu, ¢e je izhodisce
2unaj vidnega polja.
Spreminjanje uporabniskega ko-
ordinatnega sistema je neodvisno
od totke opazovanja. Zato moramo
e~
ma spremeniti tudi pogled na risbo
2 ukazom VIEW, s katerim n;
mo lego opazovaica, ali pa s PLAN,
ki nas postavi v smeri Z trenutnega
koordinatnega sistemna.
erspektiva in dinamiéno opazo-

vanje risbe

V AutoCAD 10 je dodan nov ukaz
DVIEW za dinamicno opazovanje.
Omogota, ledamo
2 vseh moznih strani, in to v paralel-
ni projekciji ali v perspektivi. Pri tem
dolotimo dve osnovni togki: gledis-
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linijo ali_smer gledanja. Predmet
lahko pogledamo in razliénih smeri
tako, da premikamo gledisce, oéis-
aii oboje. Ko nam smer ustre:
lahko pomikamo gledisée po liniji
gled: ledamo iz

smer ustreza, lahko pomikamo gle-
didge po liniji gledanja (predmet po-

ledamo od blizu ali od dalec), spre-
menimo pa tudi kot gledania (go-
rigéno razdaljo objekta). Vkiopimo

v
Jekte si lahko ogledamo v perspekt-
vi, Ge nastavimo goriiéno razdalio

lahko gledanje v perspektivi, tako
da so predmeti, ki 5o bolj oddalieni,
manjsi. Zaradi boljse preglednosti
lahko z dvema ravninar

ia,
risbe, ki nas trenutno ne zani-
majo.

Programski jezik
AutoLISP

AutoCAD ima vdelan interpreter
za programski jezik LISP, imenovan

AutoLISP. Z njim napisemo progra-
me, ki olajsajo al de

dodatnega pomnilnika. Pri grafiénin
postajah je velikost programov LISP
raktiéno neome;
Dodatek za senéenje
AutoSHADE
AutoSHADE je dodaten program
kih i ri-

senéenje prostorskih risb, p
pravijenih z AutoCAD. Poleg sence-
nja program omogo¢a tudi pripravo
risb (2iéni model) v izometriji, in
cer z odpravo nevidnih robov. Sen-
€imo Iahko risbo, narejeno iz rav-
ninskih, 2.50 i

lo. AutoLISP e prirejen za delo z ba-
20 podatkov AutoCAD in ima vdela-
ne vse potrebne funkcije za prepoz-
navanie in spreminjanje elementov
v risbi.

Z AutoLISP sprogrami
ukaze. Lahko jih avtom:
imo ob zagonu_ programa in jin
uporabljamo_ enako kot vdelane
ukaze ali_pa_jih e

ne zeli ukvarjati s programiranjem,
izbere potrebne programe v katalo-
gu dodatnih aplikacij za AutoCAD.
Izbiramo med aplikacijami za:
— programiranje NC strojey
— parametriéno risanje strojnih

~ natrtovanje cevovodov
~ pripravo elementov v arhitek-

~ elektricna in elektronska vezja
— metode konénih elementov
~ preracune v nistvu
~ geodezijo in urejanje prostora.
AUtoCAD 10 ima v varianti za
osebne réaunalnike dodatek EXT-
LIPS, s Katerim povecamo velikost
‘programov LISP. Uporablja razsirje-
ni pomnilnik na ra¢unalnikih AT in
bistveno razsiri prostor za LISP, od
sedanjih 45 K do velikosti vdelanega

tov. Sencena slika da mnogo jasnej-
istavo o narisanih predmetih,
Kot nam jo ponuja predstavitev
Sen © vse
te,
jo ali delno prekrivajo.
AUtoSHADE je uporaben na veci-
ni standardnih zasionov, zeleni pa
50 monitorji z analognim vhodom in
256 barv

nj
barv, se razliéne intenzitete simuli-
rajo s paleto vzorcev.

Priprava risbe za sencenje potre-

ologiti moram
scen, to je kombinacij fotoaparata
in ludi. Tako pripravijeno sliko shra-
nimo na »filme (datoteko tipa FLM,
Ki j

je)-
Program AutoSHADE osenéi ris-
bo. Nastavimo $e razlicne parame-
tre, kot so goriséna razdalja objeki
va, natin prikaza, mejs
svell

o i
poy Spreminjamo_lahko tudi
poglede (ociséa in gledisca) in
s tem scene.

Izhod je barvni zaslon ali pa pri-
meren (PostScript) tiskalnik. Pripra-
vimo pa lahko tudi datoteko, ki jo
izrisemo 2 lastnim programom.

AutoSHADE je izredno primeren
programski dodatek AutoCAD, ki




Stika §

omogoca realno_prikazovanje ob-
jektov in prerezov. Nepogresijiv je
tako za arhitekte kot tudi vse,
Zelijo_videti rezultat svojega dela
pred izdelavo modela.

Program za prikazovanje risank
— AutoFLIX

Na hitro si poglejmo program, ki
omogota_snemanje filma. Tore
privzamemo k nasi prostorski sliki
80 novo dimenzijo: cas. Program je

primeren za razne reklame, prezen-
tacije ali pa otroske risanke.
ogika snemanja filma je prepro-

sta. Gradimo na osenceni 3D risbi,
ki nam jo pripravi AutoSHADE. Upo-
rabimo fotoaparat in luéi za osvetl
tev. Film dobimo s hitrim predvaja
njem pripraviienih_posnetkov, da
dobimo vtis gibanja. Navadno se
nam predvaja pet posnetkov v se-
kundi, ne glede na hitrost racunalni-

. Posamezne posnetke naredi
AUtoFLIX sam, in sicer glede na
vnesene podatke.

Poznamo dve vrsti risank. Pri prvi
50 vsi elementi risbe fiksni, fotoapa-
rat pa se giblje po vnaprej doloceni
krivulji. Ta tip snemanja je primeren

kompleksov, ko bi radi videli
objekte iz razlicnih strani
Pri drugem, kompleksnejsem na-
&inu pa se gibljejo tudi elementi ris-
e in's tem se spreminjajo tudi rela-
cije med njimi. Seveda se hkrati gil
ljeta tudi fotoaparat in tocka opazo-

Po pripravi »filmac, ki lahko traja
pri kompleksnejsih slikah tudi tez

program uporablja posebne algorit-

vesticija. AutoCAD raste skupaj
2 uporabnikovimi Zeljami in moz-
nostmi, vsaj enkrat letno izide iz-
boljana verzija. Kupec za malo do-
placila lahko dokupi novejso verzijo
ali verzijo za drug racunalnik. Ku-
pcem AutoCAD je omogocena teh-
niéna pomo¢, imajo pa tudi dostop
do vseh informacij o dodatnih pro-
gramil

Z AutoCAD 10 se je Autodesk utr-
dil na trziscu, kjer je cedalje vecja
konkurenca. Ze za letos sta najavije-
na dva nova izdelka, AutoSKETCH
2.0 in AutoSOLID.

AutoSKETCH 2.0 je poceni verzija
AutoCAD, ki ima bistveno izbolj$a-

slik in hitro
prikazovanje in je sedaj narejen le
2a EGA kompatibilne zaslone. Film
imo Se z zvokom (racu-
nainisko glasbo). sinhroniziranim
s sliko. AUtoFLIX dobi brezplacno
vsak kupec paketa AutoSHADE.
AutoCAD 10 je zelo kompleksen
grafiéni paket. lzvorna koda je napi-
sana v jeziku C in obsega veé Kot
350,000 vrstic. Njegova prednost je
odprtost za dodatne aplikacije,
lahko brez vegjih tezav povez:
bazo podatkov in razne izratu
rektno 2 risbo. AutoCAl
pise datoteke standarda IGES in ta-
ko izmenjuje podatke s paketi dru-
gih proizvajalcev. Vdelani program-
ski jezik LISP pa razsiri uporabnost
do vseh mej uporabnikovih Zelj.
'Nakup AutoCAD je dolgorocna in-

saj
mo

no z in
ki ga bodo veseli vsi, ki jim zadostu-
je delo v ravnini. Prenos risb v Auto-
‘CAD in nazaj poteka preko izmenje-
valne datoteke.

AutoSOLID je popoinoma nov pa-
ket, ki omogoca prostorsko modeli-
ranje (solid modelling). Prirejen je
za delovne postaje z operacijskim
sistemom UNIX in ima moznost di-
rektne izmenjave podatkov z Auto-

10,

8
£

S

skih registrinih ur, registrskih blagajn in drugih elektriénin
naprav, vam to omogoca sistem neprekinjenega napajanja
NAS 400 AT. Nakup ali najem svetujemo predvsem vsem

cij

trgovskim

podjetjem za registrske blagajne, bankam in postam za ter-
minale, hotelskim recepcijam, kampom in turistinim agen-
jam.

Ce si Zelite zagotoviti tudi ob nenadnih prekinitvah elektrié-  Sistem NAS 400 AT omogota petnaist- ali petinstiridesetmi-
nega toka nemoteno delovanje vasih osebnih ratunalnikov, 400 VA.
racunalniskih terminalov, teleprinterjev, telefaksov, elektron-

nutno napajanje potrodnikov prikljutne mogi 5
Sestavijajo ga usmernik, statiéni tranzistorski pretvornik in

hermetiéna Ni-Cd

tika.

Prodaja: Posiovna skupnost malega gospodarstva, Titova 118,
61113 Ljubljana, telefon (061) 348-259

Proizvaja: Elekirotel
(061) 772-622

hnigko podjetie Grosuplje, Cesta na Krko 9,
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (9)

Program
IFFShow

PRIMOZ PERC

15 namenjen nalaganiy n prikazovaniu o
novan je tako, da prebavlja vse locljivosti
razen natina HAM (Hold an Modify).

Filozofija programa rosta: kot vemo, je

vsaka sika IFF zgrajena [z nejman; troh bioken:
MHD (dimenzije slike, prikaz), CMAP (barvna

paICLIi ter BODY (podatki, telo slike). Za inter-

pretaciio silke () 28 pravien prkas) e Dokl

popolnoma zadostujejo, kar pom

druge enostavno zanemarimo.

Program poklicemo z

IFFShow ime_slike (¢as_prikaza]
‘Ime_slike je ime datoteke, ki jo nameravamo
naloZiti, 2 ‘Gas_prikaza' programu povemo, koli-
i si umetnino radi ogledovali. Ce
slednjega argumenta ne podamo, bo program
cakal 8tiri sekunde.

Program najprej prever, ali datoteka sploh
chetsian aljo 1o s ¢ dmmu IFF. e je tako,
ita blol je podatke o dimenzi-
lﬂh NG a canow ton podatkov odpre zasion
(Screen), katerega dimenzije ustrezajo sliki. Ce
je slika Sirsa od 320 oz. visja od 256 tock, pro-

S\
SPICA
oty

No. 10170 8X00™

42 Moj mikro

<intuition/intuition.h>
coc/types.n>

#incluc N

#include <functions.h>

IFFshow.c . Primoz Perc za Moj Mikro

Aztec c:

cc IFFshow.c -
In IFPShow.o -lc

struct Intuitionba

“IntuitionBase;
as:

struct GxBase s
struct o sxFESCE:
ruct R “IPFrp:
struce B Frbs
UBYTE sptr (4]

1:
1

UBYTE forn(s:
struce BHHD
0
UWORD  Width, Height;
%Y,

UBYTE  Pia

usvTE king:

UBYTE  Compression;

UBYTE  padl;

WoRD  Eranacolor:

UBYTE  xhspect,yAspect;

VoKD pasewidth-pageieiohts
1 BMHead;

FILE *1FERic;

USHORT ColorTable (311:

struct Newscreen IFF=(0,0,0,0,0,0,1,0, CUSTONSCREEN, NULL, " IPF

OpenAll ()
l

NULL, WULL 5

on:beary i) ;

o
IPFbmeIPFrp->BitHap;

'
CloseAll (argument)
UBYTE *argunent;

i
printe (*1s" argusent);

ie (xrre: felose arrc)
it (Grrser LL) creen) ;
(Gtnbane. toNLL) Closeiibrary  (ctxbase)s
eNuLL)
exit 0;

ULONG PindChunk (name)

while ((resd bytegetc (IFFPic)) t= EOF)
it (read_bree == potnter)

pointers
£E T Shotnter) break;

pointer-nase:

)
if (read_byte==sor)
Teturn (NULL) ;

for (1=1:1c
return (1L);

ii4) getc (1FFRic):
'
Dockap )

UBYTE red,green, blue=0;
sHoRT

(exPFsCred

Eor mor e 1 < commana. Prane
0

tres

(ULONG) (1¢<BMHead




red=getc (IFFPic) >> 4;
green=gete (1rFric) 2> ¢

bluesgetc (IFFPic)
Colorfabieli]ereqtasseareenticsbiue;

LoadBody ()
0

SHoR? rows.planes.1ine_len, count. times.1;
USHORT <.

line.

- ((BMHead . W1dth+15) /16) +2;

for (planes s siand. tlanes planasts)
S (5 anes) TPFmsFLane

it (13MHead.Compression)
0

while (count++<line len)
e T teaate (FPhLe);

else
0
while (count < line_len)
0
c=getc (1FFPic);
it (c <=128)
V
|
else
1
“ptr(planes]es= c;
ountse:
)
)
'
'
'
'
in (arge,argv)
SHORT a3
ures e
if (large > 3) 11 (argess1))

CloseAll (“USAGE: iffshow picture [delay)\n");
Iereicatopen (argvil), e}

it (TFFPice: CloseAll ("Can’t open this file!\n"):
frosd mmm 1,4, 1PP0i0);
it (s “FORM",iform(0]))  CloseAll ("Not an IFF file!\n");

i ((Fingchunk (-TusMBMID")) = WULL)
ead (&BMHead, sizeof (struct BMHD),1,IFFPic):

CloseAll (“Not an ILBN filei\n*);

18 ({17 Migthemmead width)) 330) TP viewiodes I=HINES:

ig ((IFr-ieiontebiiead.leight) 2356) IFF. Viewdodes 1
it ((1PF DepthepMHead. CloneAil (“Ho AN pics!\a®);
Openall ();

€ ((PindChunk ("CHAP®)) i= NULL) > 0;

i ((FinaChunk ("BODY")) != NULL) Loadseey b1

telose (1rFRic);

(vLoNG) ( d.P1

LoadRas

if ((arge ==3) &

atol (argv(21)))
Delay ((

(ULONG) (atoi (argv(2]) +50));

o Delay (200L);
CloseAll ()

‘gram domneva, da je bila narisana v visoki Io¢|
vosti (640 tock v vrstici) oz. v prepletenem na
nu (interlace).

o Zast .  sladnjim parametrom imajo nekateri

. ki 50 bili napisani z ameriski-

0 (NTSE) migarm. latave,saj interpratirajo 2o

vsako visino, vecjo kot prepleteni

nacin, kar pa pri eviopskin (PAL) arhigan, Kot

vemo, ne drzi, saj lahko visina tudi v neprelete-
znasa do 256 tock

Ko je to opraviieno, program v rutini DoCMap
() nalozi barvno paleto (CMAP), $e prej pa  uka-
zom Loac () ugasne zasion. ‘Ugasniti za-
slon’ pravzaprav pomeni, da vse barve spremeni
v &mo. Ta ukaz ima 2golj estetsko vrednost
~ brez njega lahko namre¢ nalaganje spremija-
mo z golim ocesom.

Kot vemo, je vsaka barva sestavljena iz rdece,
zelene in modre komponente (RGB). Katerin
urednost so v bloku CMAP shranjene vzgorjin
Stirih bitih treh bytov. Program za vsako barvo
Patah| vee I vieHost, Kraguns barwno ured.
nost in jo shrani v barvno tabelo.

Naslednji korak je nalaganje podatkov (funk-
clia LoadBody (). Program nalega padatis -

rektno v bitne ravnine 2: e po-
rabing, spron dekomprimira. Kot mo oveal
2e v prejSnjem nadaljevanju, je lahko naenkrat
komprimirana le ena vrstica, zato je treba izra-
&unati dolzino vrstice v bytin (spremenljivka li-

Za razumevanje bistvenega dela funkcije Lo-
adBody () bo treba prelistati Moj mikro t. 3,
v katerem je razlozen algoritem komprimiranja.

Ko je nalaganie podatkov konéano, program
2apre datotek in barvneregisre zasiona napol-
vredrosimi iz tabele (1ako kot pro. I da so
Dile pre v tabeli sarme nile) in 26 lanko obcuc:
jemo sliko.

s-mu:m funkcija Delay () poskrbi, da pro-
g eleno Stevilo sekund. Kot para-
eter i predamo Stevilo petdesstink sekunds.

comogram nato 28pes zasion in kniinios n se

Cepuv je program relativno kratek, ima prak-
iéno vrednost predvsem za programere, ki bi si
faci na hitro ogledall kako silko, pa se jim ne
Tjubi nalagat paint, k i radi
oblikovai lasten: diashow. -m.o pri-roki
nobenega boljsega programa.

MRAK

Handelsgesellschatt m.b.H

%020 CELOVEC, Sonnwendgasse 32
904348396110 (mimo Konsum

g:z:m sredistu tretja ulica

iniki AT 286 zelo ugodno!
R;esunllmlkn diskete — dvostranske:

po 2 DEM
skalnik Star LC-10 3.700 ATS

Prodaja nadomestnih delov za Vse vr-
st osebnih in tovornih vozil
Najboljéa ponudba za vozila Oy
Odprto: pon.—pet, 16.-19. u
nformacye tudt o o g n
264-110, 0d 8. do 10. ur
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SPECTRUM HAROWARE izdoie vmesnike
00 sogr, cntoncs,progamtraproma

PACKASOFT

2 pe let razveseijuje miade in stare! Kot

bnn\-c sinteizalor govora, senzorsko igraing
falo usmerike Prodagdske nal Josp

epoglavska 10, 42000 Varazdin,

:‘;“‘:.F;‘:f.:::” 2 specrum v et ooy wsdn
placen katak QL2 monokromaskim m turo,
o S Gt & oo "To%e  prosam & oo ReT S8

SPEKTRUMOVCH Nanosi n natuanf programi 22 vas racunain i ner . po
ugodnih cenah. Prog

¥ tematskin kompletih in tudi posamezno,
o izbiri. Tematski kompleti: Sport ~ Dirke
= Avto moto ~ Simulacie lefenja — Seks
~ Arkadne in pustolovske Karate

ne asee C 60 Cona | komplta 2 vsomi robki
Na § naraceni in et poseben popust. Kvaitela Tosnaia & Toamtons ok

dobave o zaaméen 1

K0S Horos of e Lange (1), Sol Negro 1.2, R 1.2, Baman 2, Spiting image 2 pr).

104 Aracacaba 12, Ouc Fibal Smaor ea Tenebraurum, Robotscape Circus

pr
K105: Tior Road, Methevord Satebl 4 x4 O Rosd Racing 2 ). ingwars ATean 12
Totl Ecipse Megachess,

ot dos P

Socer ot S Sl v e B e

o1 Aer Survr (3 rograma). Naw Moves 12, I Ve, Ooute ragon (¢ ), Sstgic
nce nta isDakar (2 pr).

4118

Quarx, o
Savage 1.3,L Free Climbi

K99: Attog. OK Yeah!,
14, Stalingrad
K 86 Vi, Piogy. Fermandez Mst D Laser Squard (2 ). Power Pyramics, Traiace,
Terrorpods, The Color of Magic 1- 4.
KS7: Roy of the Rovers (2pr.). Atura, Sabrina, Chubby, Secret Mission, Rock n'Roll, Wels, Live
et Die, Typhoon
95 Operaion ol Pycto i, Taln, raconus, Tiani 12
Komplet 1 SK 480 nkorstte moinos raroia 2 20 popusiom Veika
s ok koo Spai: ot Aad. Bep. e e e
105,107 103 Sexnam g6 vt komplth Kakor st e
zai telefonu. Kompletna verzija Wrther z navodil in kaselo 40.000. Za vsa narotil,
Informaci 1 moreine oHmaCle. s oo 15 A Onmenert, g ot Kosona 8,
71000 Sarajevo, & (071) 653-696.

- Sah - s e
brem v 2 vk e soebe Mo
89,4 arec 89, Februar 89... marec

RED SYSTEM FOR
Nqnm,&pwgmmmm(ﬂ)h -

Ia. Gitcus. games. . Vindicators,
Vo, i Simtator
Uporabni: Paine, AEGIS M
Komplet: K13 - Femandez Must Die
Quantox.
K14~ Carrier Gekloader

i 50 novih programovt
dani Arnus, Dobravska 3, 62352 Seinica,
T (062) 671043, Dok S

Jindek. Sp. Sie-
2, 62352 Selnica, € (062)671-101
T-2254

8 valtetni in
priazni pot.
{slag i e bos

00 F Fatok 81110 lwhulnl
o e

% Seot-Sept

Nalnovei nstare programi. v kompltin
posamezno.
- Yemaukv Komplet
dobava

- hllw\mn Katalog
tetn posnetk
it b ot =

 SPECTRUMOUC)

YVl program 2 vaé specirum na enem ey Prograni o  komplth (ompat jo 600 oin
PTT), naroéite pa lahko tudi vsa in program), kar je

Do’enn:e:qupnusl ok dobae o 24 Kaes 1 cmems, Kompi S0 1+

presenecen! Pr

Komplet 105 swmﬂom (Hewson). mogoce Pac Land it

Komplet 104: Bar etscape, x 1 Sxteball Siing mage, G

Kot 103 Pacmana, Reuth o ey 5.4 o Posd o Tiow Hoat Tl e

Komy Rambo 3. Bouble Dragon. Pariz-Dakar. R Type, Skate Crazy 2.

Komplt 101 A 3 ves

Bur
Komplet 100- Live and L. i
Kamplt 9:Ghcago T Vectr Bl
Komplet 38: Summer Gam omm 2-Bars i FooBal Poiho By

Kompat s Las N 2 Mot ks Viaiess. ol o polor Py
 dike, Pustoloviine, Bamne vescine, Bojne igre 1.2, $portne simulacie
eteja 12, Sah n crzabn
234567 2 ool 200 oranimi programit
e oD, K i o @ (011)811.208.

011-811-208

21

o oo -6755 Radomie. uosu
732750,
nanov i sar
programi na ener Gary Lineker S.
Skills, Golgen g jrus, Sabrina,
Ranbo 3, Retu ¥ J!W Tiger Road Bat
bolscape. Skateball. Paris Dakar,

prek 2000 programov. Ob hitr
Brezplaten

awiGA
Ponujam vam velko o trenutno sk
S rogaror Hie n s s
programa o 4000 dn. PImos Ser s
Eo 6100 umiane s

IGA-SECTION I vam ponuja i

ame, kar se jih pojav na r£tu.
Nason K jh »,ma,o  duge skupine. 5o

ke ire: s ko .

talog. Zahtevajte in prepricajte se. Zeljko
Prutk, Bosanska 2, 54000 Osiek.te. (054)
54355, T2482

FING BOFT s prcad e o

red zidom novega MM. Oglasite se na
) 36-360 a pa pidite na nasiov: Alaz
Dolhar, Predosle 139, 64000 Kran; Poz-

drav vsem YU skupinam, posebe] pa MC
(Stane)!

Kot 105 Vampire's Empite, Techon-
nd For

i 105:Expiodng e, Raly Sim-

lator, Turb

Kump\llﬂll Warinthe Widl Eat, Tri

al Pursuit

a e mlulmm‘- se oglasite na naslov.
us, Vocarsa 22 41000 2+

el o (41 44155

M=SOFT vam tako kot vedno ponuja samo naj-

v kvalitete. Miran Ped. m.u
JevaB. 62250 Pl ¥ (062) 772926, T-2386

Nova pravila igre za oglasevalce
in urednistvo
® Male oglase sprejemamo samo do vkljuéno 5. v mesecu pred

COMMODORE

AMIGA REFRESH: Ve oot
S naporhprgrames s amiga
ateontviuso. Hira tores i e

liteta. Vak pet program podar-
o Snemamo tudk o 5 114 sk To
Sovonogor dobte g

se: Drago

0% s

GoLo
e 64128
vedno razveseljue miado in staro! Ponu-

izidom nove stevilke. Posljite jih na naslov CGP Delo,
Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednega placevanja
in drugih zapletov poleg natancnega naslova pripiite svojo telefon-
sko tev

o Cane spreminjamo skiadno z gibanjem infla
objave. Za male oglase, ki so dallsi od getrtine
cene komarciainin oglasov. ki so seveda vise
@ dopisu obvezno naveqie, v kateri rubrii naj bo oglas ob]zvl‘en
(Menjam, Sinclai. G

ljamo, za vseblno fry Rty e odgovoren oglasevalec.
® zavmii

in veljajo na dan
ani, odslej veljajo

ogiase, ki niso ustrezni za \oblavo (nectiv rokopis, isbe
vinjte, nesprejemijiva vsebina,
- male ogiass norodnin plaE ey
~ male oglase tistih oglasevalcev, o katerih nas bralci obves¢ajo,
da ne izpolnjuiejo svojih obljub in dolznosti.
Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in morebitne rekla-
macije poklicite telefonsko Stevilko (061) 315-366, int. 26-85.

44 moj

jamo vam programe,
totn, hitr, zanesiv in prijazni poti, brez

vah, a ne b delal Programe anko na-
PRINTER STAR LC-10 (za commodore 64126), | S
PC krto in 2+ e 2a amigo 200 e joy. | (O posamezno i komplt, Pripavi
SipmmpansEiie b | TSR
COMMODORE A e : ). Finl assaut (i st program).
o e e e MR | Mg G Tt
. ( raphics) i mnoge
llu A.S‘Z!OS‘nlvd ®(061)51-644.  st-22 B s.""w e nasiows; Goran
oo Saika 2 6020 Trvo Vel
ngrvm 23 migo:cona snem:
O i e 8 e s | SOOI Tk 128
et bre,
Yation Furssn. 325 6170 s
cmu)svu:u T

VS0 dodatno opremo. Informa-
:unmk wpﬂld'nck 1)579-607. st8
64 uporatm programi n gr,dskea, kasete
smpm« Jatalog.Stan Sianii. S

CouMOODR 138 ek barvni mnm(or
Kasetnik, disketnik, RAM expansion modul in
programe  iteraturo prodam. cmsnais-snn

PRODAM malo rabljen tiskalnk_commodor
MPsmmncsnhcm Pokiite: mﬁz):ﬂ-

Disketni programi 2a C 64, C 128, CPM
{ranove gt in uporsbr program)

P e ot e
A e
CECOTPANT X 2 vl okino
1e25000 i gorPa

stane
¢iéa 11,62000 Marior,




[ WVEee: |

Valjevo’s Computer Club

8. najnoveisi programi  opisom v brez-
placnem Kkatalogu. Dobava v roku 24 u
Popustiza. Dejan Juric,H. Velf-

Kova 38, 14000 Valjevo, @ (014) 2-162
T2410

AMIGA - Najnoveiprogrami: War in the
Middie o the Earth, Sieep Siream, Steve

ey

ROSSsst & ToRihara

EPROM-MODULI PO ZELJI

eprom, kar omogota vecje
1 Sogorony 2 nami. V epom o lanka ateion program po o (6o aaciels eproma)
o

Y

SKY SOFT vam tudi  tem mesecu ponuja

€20 011) 182 77 (o0 17 70 Saka (079 41,383 -mehm u Q 076) 43555 Zovan. o i na

Vi 0 Lo o Mo g oSG ARD a s ok so ek proad o568
MIGA | |EE 5
m«.n e naslov: Boris Lozani M. H. ELEKTRONIK
Y Mrta Orskaias, 1132 Petrors | | Ponsam vam e prictnst
e o s 22 st i sami
“THE DIGITAL FORCE i
2nam prazen eprom 16K) +

Tako kot vedno

i v Skupi
(lzard in MidiBoy)

pamato 8, 16,32 K+ vsa navodi ( sploh nso potiebna) + dielo (o kwlol
s programom za programirane eproma. Ponujam Ko programov za disketo
Kasel nizks cen. Vss nlornacie so vam Gosiopne po 00 5.6 15 e Marto Hrston.
Saneicova 7@ (062121522, 62000 War

oriararore i naaltonose

ooy drivncelill migoin PG, g
slov: Denis Sabii, Prosinatiih ravi

S0 zagrep,  (041) 261373 ai ! Gorn
Pribeg, Radauseva 2, 41000 Zagreb,

@ (041) 214757 886

Na dva narotena kompleta dobite ja
br nol e

Avtomoto dirke
Pormo komplet

oine igre
oipie

. Borine vek
erpite
imske uspesnice

isani
atenis xomple

ige igre za commodore
el Kompe 23 v raca
ritaon; kampie
e

mm gw- Komplet

o rnatia + )

Na tr narotene komplete 1 brezplacen, na St sta brezplatna 2. Po kragsem odmoru zaradi

progs
© St pomna ' ot S
Tvsk:l Aclnmu Service, Par m

il nrabloa Kaso
= 20 1000 din. Pe o

C-128,64;

G 128 - Nt el pogramor 7 e
éin 128 in GPM vleh

Nabolte e pra 1+2

disketre igre. X
Nainoveji programi
K-24: Super novi programi, ki bodo prispeli do izida te tevilke.
623:Ace 2080711 ully' Saga. Dn Wartor, St Tk, Super Dl oe Nebraka ik Rosa
 Action Senice, Hyperacive

K25 Poker BlackJack CargHears,donB. Bay Sar Bl 12 Orin, aza 14 Sorty
/amps, Usa Circus Games, Canals of
g R 4 Capi S 5Bl Flcon, Wi Pin Bl Wahn (T2, Livig i
aze, P. asaul, Far Star, 8. 0. T

L Slom Risig: s Vegas Casn, Tom Cat S, Mike Gunner, We b Mans, Mo,

artor, Lords of Rings.

15 Gary Linokor Sl Emiio am..gm Battie in Normandia, Robin Hood. Delight Boulde,
Weanlves ofLondon
unl(lh Jom

Voine 1. Smulacie ers, BoulderAcanaid, g1 2 avomat,Druabne

ety oty

Razpolagamo: vei kaseni uporabin programov 1a ueh Kasetah (0ol 100 rogramor)

Tu S0 razni programski jeziki, programi za risanje, kompresorj, inker, urejevaniki beseds.
o tu e de odliéen

program za govor.
Novo!

Inlro_ monitor 64 je_popoin brez napake. Mozno je véiavanie programoy v 1urbo verzi

{olo movos T+ dneva.Nadi 130 BECS
128 (e vedno lahko celoten sistem geos

oo 20,1000 oo
N o i v o
e g

i Kopeanam, P o, ot Hoo
Kom Ve Paint_bouti
aue... Velko 1o 73 fatin 64 in

imam

0t latae samo praznokaslo ]
i,

Stevilo programov je od 20 do 60. Rok
dobave 34 dn.
Cona: 1 konplt + faseta =
P st

Sranisiay Pelroi, Vianjesvic 334, 1o
Beograd, & (011)472-420.

1000 din

abne progame ‘natina @0 Co. ha-
o Darko Vuser,Dutan
breft s 1283

Monitor + Kaseta + navodilo 7a delo + pt + drugi stroéki = 1499 din. Novi komplet sanejo

11.999 din, ematski Komplet pa 9999 din. Uporabni programi na dveh Kasetah stanefo 14.999

in

Disketni programi:

.14 Tom Cat (50, St Andr Gol (10, St Tsk (10). Wiow D). Typhoan o il D), Lt
ission (10). Circus Games (2D) Fire Start (4D)

Dk oo Paer s (1D, Wk sl (1), Cdu Pain. o dsingerv20 (20)

zahtevae Katalog. Za kalalog poSite 3000 din
ad sl j:Viada Mihalon, U, Dragc Konar €314, 1105 Beograd  011) 495984
Prepriaite ¥

" Agentura MIX

Soob

ANDASOFT 1o ud ta meso ponua
.m-m najboljn in novin program
2610 nizkh cenah, ram.m
1000 Zagreb,

ugodni ceni v Eviopi se avite:

L‘I@y
:

MM BOFT 2.0 4 gt s
disketo. Nekaj imen v: Slam

ciwvision

~64,C-128,CP/M

UPORABNI PROGRAMI, igre, navodila, vse
a enem mestu. Katalog brezplaten.

stare igre n uporabne programe samo
ine). Radowan ..

rengradska 15, 41000 PFAH 23 Igor Krempl,
) S6d-082. 25233 R.Krstur Kréevinska 23, 62000 Maribor, & (062) 29-717.
261 202
S P ikl S e 1 tom 2 15000 i Pete 3ok, T
s e i porsn rogame B ;.w 2| [ o muca wan moamwca ] “awaa sooxs = a4 58311 Storet. T
Zagreh @ (041)572.35 5 | | Crany Gars DangrFresGolrumer | | © Amia sas
oL amm. Vi S04 A v ““"‘m“" s
im..Viawie ~ Amiga navaio Pozor Imamo napoise n
CouTImCPM:Pocum atanege n | | worls 20°Go 64 st (o 5. | | - Viossapo o 1 sk, B

tor), Peni

pmm acom 4, 2ot (041) 572

am tudi AS01
Bojan Bosit, Pbémkuul 62000 Maror,
(062) 34701 27

malu prevodi o hardvery, glasbi, grafk
ammaci.. Wload adosavient ¢ Lica
1307 Beograd,  (011) 491048, 18

2583

i Poiner, Gregor-
ibor. Kiite 4 (062)
S5728 copoe (Prmes n 02 am
popoidne (Sasa).
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(OGRAMI Faximil,

C dore 128
U2 (RCL & PMC)

PR
vinter, Pak rugiuporabni
programi na ket al Kasel, Wi sunn M
‘Oreskovica 32,5300 Knin, F (059) 60-837

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128
gram
Kompletov. Za katalog poSlte 2500 dinarev,

narociiom
nekatere programe, ki i
464in6128,

ponuja e 8 super i veC kot 70 edr
adniin

vl C 128 Yol udh Seketme 157 Nk
mo je pisano za C 128 v natinu 64,

U1V TEM Wesecy
Ko beste bal s oglas bodo e, i

pri nakupu brez skib.
Avkanoid 2 (1-2), Cybernoid, Flintstones, Mach 3, Mansel

Star
Progtame prodaiano ¢ Kmpiét . posames:

uper moid Niegel
a4 D ok Impct opig M u.:xz,'m.m

2 Fonine Super S

pommi.
kol Damir Sohar, Tijardoviéeva 16, mm & | uw Komplet 5 (redni

greb, & (041) 310-506.

GMODORE 16, 116, +4 ~ Najea e mmn O S
akaliene Sroginoy brer o sar lt 7 Tige Roa, epa

Py turbo vam podarim. Prevedena lteratura

Cragan Livisnert 3" olobar 3026, 15210
(030

Riica apove rogram, e vnse di-

skete, katalog, ewmm 24,

WILDSOFT ~

Soosoran kop

hitro dobavo in

AMIGOS: Poleg najnovejsih iger
soroéam program Talespin T neract-
e Progan Creator. pogram omogota

 Last Ni
son Woll 1.6, kari W
16163 Super ey, At . s Ot s Parmaia 5 nuu.,

per, Dragon Nia, Nei, Punk Star

znogoud, Di

e Treasure fsland, Tubo G, At wra: Gasetd Conaueror, The T
rt 2, Thundortlade, iy Tanic 12 Siog, Tian,
2. Supersports 1-5. Spiting mages

redni 77): R

Tpe
o 5 e o, Baiman 2 par 2. Esponage, Chicsga
(supen), Alma 13 iking), Aferbuer (koncno (i

najnove

2 CPC) + S mnogo najboliih in

ol tudi

aamo v kompleth ai posamezno 000 vy

asele (domace in Wje) i iskete, 1ahko pa naroéls tdi posamezne programe 2 Zeieno
Hirosia

Komercainin' programov - (ger, | Komplet - 15000
Sy AT | ' 200 e S
A Basic (anglock)
ter za Protext. g y Bathr Werewol-

PRODAM ZA C 64/128: Reseini modul,

e, Pamovak 61 41000 2051 &
o78.

(041) 227-
2561

ves of London 100 %,

Kompie 32 Alers. Expoding Fis +. Green

Val Lt

Forgan i pmgnmu 2 ditkto: Thngr
i o (10 Grnd Prix

G (1) War m Ml Eat 13y

(10 Newromaner (D). Uriwied (80 Prosme

programov, &

Sport 1.2,
T e et o, VB o Nt e o rg o
(12 Fobocop 6128 ] gvor,12) Ramto 3 (12) + ogo drugih. Pojamovam a
5.1, Brunword + o
drugh. Na ﬂmgum o ko a ot e w\mem o Laeiog sopr g
enaka dr
T2

DEI. cr x ewira) 6128/464 in joyce! -

program

0% 5000 i, diketa = 9000 din.

AATARI ST

R AMED00) posameans i Somploah
iger, ter domace i tue terature. Zahtevaj-

IOV s 20 0w

c.s.
udbo: War in the Middle Earth ss, Te-
s ., Introcracker + navodia... itro in

@ pot 26, 62344
Vienc, & (062) 675-845. e bo vam zall
72559

YU... - Edniprav vt voh rogamon
@ CHnamg
pol a ponujamo: fanta-
S Eddisom orint pr,scsltnim ravod:
fon S0 e (500 ook i
35100, av. Pt the i, Choay

vezno si
v oS atermi azplagano; cona
10000 d
Pmdqamu nas\edma prcesiondne rsedona

fotne ponudbe @
il aer mmﬁl'
e € (041

R A o
e

B

kot

S
Amrutoia,
276 ot e

it w ntuctons 1000y mni
~ Pegasus Guide (16.000 din) in druga po vasi
el
ol s o ek Do Marcieh
Tau

(011 Touss
E 64  enkratna priloznost lzber
b Lol
programe!

Mider-

Crazy Cars l, Blasteroids, Iron Tracker.

o i ik bomo el rad 500 pr-
(aten katalog, Ce cenite kva-

Helose preréae zak) se v veé k-

o e e o | e S0 . £ £
e S e Lyt
s B e ot

ik i . e
e 41080 2y, 041505505,
250

VELIKA IZBIRA programoy 2a kaseto in disketo.
Brezplacen katalog MBS SOFT, Il Bulevar 130/
554

Sl ovopech braior
Ponujamo vam dva kompleta s po ca 3540
branimiigrr

e S | 600N e < 01 it 1
na, kije v 5

B i e

i oy
it
e %: | AMSTRAD
ASTOR - Zagreb. PRODAM CPC mn ZM palico, pmqurm in
ot ) et i Lt

e e

ey i | {18 S S
o 2

tal Marko Drazumeric,
Sarhova 22,61000 jublana, & (061) 341-871.
12288

gramov. vecina kupcev nima rada. Seveda
Ik v dosedane i prihocnj uspdni-
ce naroite tudi

I Shoskor posovani, Y
n kasal, disket in samih programov

leni igraino pa-
Tico, 12 disket s programi nigrami Uroé Bartol,
arjeva 44, 65000 Nova Gorica,  (065) 22-

RO e mmv.“““
AT A oo iy 320
Siowias 2

SCHNEIDER 6128, monitor, igraino paiico, di-
= 0501) Revos P

o, ocarnjoo, prodam za 40 M.
T2 bycovefoiRigiilulind em o
neider CPC 464 2 zelenim moni-

Phooan 2 BAvoR UV KA 3 Sour
Torlem. 2 osov st 6 kg, 1pkoMa: o0 bl ke
Timen. 3 Sghmastr, (04 95472 o 15

Alswun ~ JOYCE: afanesi O i .| ATARIST - SPAGESOFT

ram Ansios o0 010 ettt | Yotk s nanovesn i e
. Ve o Bogmao po 1 gioq | najugodnein cenah. Hr-
Ljubjana,(061)52.706 s1z5 | imdrterin I prfesonaia aieta.Brez

I
Botravko Logorec. Uica 8. mea 8t 23
41000Zagred, & (041) £31-396.  1-2396

ATARI

ATARI ST: softver in navodi

AT T iR T
in najnoveldega softvera

Knnosies Barte. & Varakon a1, 1020
Seavena Gz

s
T
. A
S e 723 [ 107 s s

ool oo i FuﬂyoKnlﬂ
Sindeliéeva 104, 21220 Bocei.

FARI 520 ST, dvostransko dlxhluuw mv
A prodam,  (061)518-312.
ATARI XUXE. Ugods
gram Mioslas MG, Bure Salaf 41, 42000
rstan €(0455

LRE rng sk + rboprogam,

Nc«un Y. Dtm Bullné Spanskih boraca
37100 Sarous, @ (071) 4345 098, 1

S e e stz

ATARY T, rjocvetegr nprograni. K-
talog brezpiacen. Igor Abreht, Podrozniska
ks obiene.€ 061220450,

410
SCHNEIDER CPC
in iskalnikom, prodam.

2ol
i)dssses ST10

Mijnko Petrinec,
X korpo 152 (o 2034 588
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oral, el cane nadh sority Cona PROGRAMI, v kompletu 250, posa
eta je 22000 din (2 novo Kaselo). n Ciri, Kozaratka wwm
faseti program 100din, iranGiskato 3000 72481

EIDES

= Vi pa se propricalt, zakail 4 progami (o vat i) ¢ Kasete = 25000
Ze danes nam lahko pi otoniate + PTT. Posamezno 500 din/program. Za i
hae dobroz .‘ nt narocenih kompletov (ail veé Kol 134
41020 23gr Vb oz 1 14, nmn mov) dobite 30 programov brezplatno n

Tofh Kaselah Brezpacen
Kovi, Kucerina 15, Zagreb,  (041)314- 959,
2059

ATARI ST

Lo 1334 o, Oparatn Wl R

nije cene, brezplacen Katalog! & (064) 38-360

ATARI 520 ST, 260 ST ~ 1 mega, montr 1

124, dvostransko d-slwlne o ant e 167K
i

ATARI ST: Najnoveii prograi na nasin

TV Sports Football, Teenage Queen, Bi-

i vds Simuator, Trouoadours

CAD Project, PC-Ditto 396,

G:Ilmusvws ProTOS, NeoDesk.
inoveide verzije 1BM programov.

 dikete 35 (Maxel n’5, e
5.0 Mar 100 STF

Erecen. Paimocov 51 1000 8

gm (09 7628 od -1

Stad. Hardverska ur are, Vinog 4
S50, 4129 Sov Marl, & 041 555008 Tou7
1781, Srecko. T2519




\TARI ST HARDWARE

for (amater n prof)
- progr S ap spromov 2716 - 2011)
rska u

ey ok i kompoct ket
- vsewrste ¢
e i
~ katalog in
8 Suobar . b - pleg s

ATARI ST. izdelujemo vse viste program-
lowne organizacife in po-
pri Gemer imamo vecletne z-

PC

PRODAM commodore PC s trim diskom, ko-

IZDELAVA PROGRAMOV ZA
PRIVATNIKE IN DO PO NAROCILU

IBM Pc PROGRAMI IN LITERATURA

s Citalcem Kartic in dodatnimi modul, pro-
graminltoatuo @ @4)219275. T2

0, Turbo Assembiar. Turbo Debugger. S

Vot o K, Setaste . Maa &
41000 Zagreb, & (041) 537- 195

1M PG pregan n i Koo
oo 6 o

o 3 dket. oo n.m.c

gs'g.uh 4, 1|m\7 valm T ll)"]

(slovense in srbohrvaske verzie) v epro-

mih n na di

& (063) 34-134 do 14. ure in (063) 748-151
uri T-2349

‘TURBOPASCALOMANI
Ve, kar potrebujete 2. mumm priiue-

ATARL ST ~ Campus A, Garma o rt
ka. Calamus Frfesional, Las N

batn . rova oratur Kataiog o0,
seznam noviet brezplacen. R

Folansea 52,642 S o

i
2098

PC

LEM-SOFT

resen o [BM PO XT 4 AT 8385

Kompeina a literatura za MS-
008, Programi za gk, TP, komunie:
e abdlar 10

b
i nalg meunainkoy r-ﬂlwu b
daja disket od 525 in D, He

Se danes ko naotite rezplaten -
bomo dogovori!

Detansa? 310007 s 0o 4545
259

a The Turbo-
riogy Netrhefe rmcm\w‘l na

prc iy

18M PC deownim organzacian in pes-
Pom Bopoio programsko padporo
2 /8M PC atua

=
- Gl s n + dec. 87 (2 dodatki)

= uto CAD 1001
~ Auto CAD 900 + Auto Shade 9.0

ke Desgner 300
0rCAD 301

Intgrirani paketi i tabelarni kalkulatori:

~ Framework Il

- MS Excel

- Lotus 123201

Namizno zaloznittvo

fentura Pubisher 200
- Yu érke (atinica n ciriica)

Urejevainki teksta
- We

oro
- WorcStar 500+ 300

-

P!imnnn in statistika

= Primavera 300 + Primavision
sPSS

OS, Norton
152 Pa Witora rmavre i o
8 A, g v, Yoro-

etblus, U M. Siritor, Setoxt Ranbo
i 36 vet kot

Programsii ez
~Tiro Pascal
Sanl || - Dita's Nomerica & Grapnc  otor
- Orcad STO PG Tools 5,10, MS x
.00, C++. fBamnﬂoweczw
Snemam na diskete 5,25 in 3,50 ter 0,36 -MSCS1
oL Vak e v rograry = Modua2v:303
Zdenko Baksa, Ivana Milutinovica 34, Ml)«l = MBP Cobol
st Tz | | -MSFornat
G progani
~ Janbu
ZBisnop
= Mega
C SOFTW. - Daska
Najvecia izbira softvera za IBM PC v Jugo- rogramske pakete ima-
St b0 e oA mo orginano efautol

235666,
. Ismeta Mujezinoviéa

Tua
£, Dromin organizaciam omogocama,

Dobava v 24 urah!
EE Sowar, Hariéova 31, 7000 B
Luka,  (078) 40.940,

1L, Mickey adv. 627000 K wr-
s no b0
joloM e
Literatural arilal Posebni popusti! Ka- satbine aéuranke i v i
Qpremo  garancio 12 mesece i servis

otk ot R s ot
brezplaénega nakupa 2goraj navedenega
fivera. 2%

0. Oata & N

P

IN SE MNOGO, MNOGO PROGRAMOY IN LITERATURE!

PREVAALNIKE: Quck Basic 45 Logiech Nodui 2 ver 12 pakuer ey 309, Turvo
TUR

s Marbie, Fight Simulstor 1, Chessmaster 2000, Eite. Grand Prix Crcut. Two on Twe
etball

Vse inormacife na nasior
Knavs Herbert,
Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel.:

i kanie)
e 16000 S apre Katalog na papiri

(061) 445-292

(od 17.30 do 19.00 ure)

T3

RAZNO

DELOVNIM
Jom ponujam sodeovas 1 nadednh
podroiin
~ stratetko planiranje zahtey - nacriova:
e 1a10a atunaniko pocprieg infor
macjskega s
s et O
reme;
tovanje na podrociu razvoja racunal-
nigkih projektov in informacijskin pods-
stomoy
~razvoj ratunalnigkin projektov i informa-
ciskih podsistemoy (izdelava programov.
o naroi):
izdelava racunalnikin sstemoy, druzij-
Vi 21BM PC ATICT (dobavn 0k 6o 30 dn,
garanciski ok 12 mesecev, zda regisir-
an ratun);
Saessng (ojam) zoolanh raunaindn
sisonoy zotp 2 BN PC ATIXT (18
oo et s

najem raunalnigkin sistemov, zdruzijvin
21BM PC ATAT,
servisiranje  racunalniSkhsistemov.
Zdrutiih  18M PC ATAT
K navedon p raunaiithegsssema
anje tudi za zmogliveise
ueum:m;xe Sitome i drtin 164, DEC

o Droatiin fogeck
e AT
*(064)82225. o

MABOR YU ZUANOY vkl v el
video kartice povsod il Ugod:
701 S, Trabmeka 461000 Luslara. SF31

FERTHARD

ricani smo, da se udi sami zavedate.

aéunainitko opremo, e el vah or-
blemc

Vemo, da s e ismo e v vatn
problemov, ki o povezani 2 umazanifo
Gxtanete voratani. ko vt

Mo med delovnim €asom. Nasa nova reéi-
tovfo prolesonan arstalén, sore, K
v kombinacij 2 za&tit

ZBRA progamov n tertyre 28
ToH P AT e o i 3.

je popis vset o
Ko jo mogate nabavi a a2

ina  specialziane pro-
game iz Srofisa, aektre, rur

- ariiao 00 o i
zapletanje nepopisanega
Dapii s popisanm,
prihranio delovn prostor.
Na' Bl Kupeev $mG proedii stojala 23

Oglasit se vsak dan. Jasmin HadZimehme-
o, S Zairvca 2. 7500 T, @75
2321 12551

epson.
PO (061) 576.795.

papira za vse vrste iskalnikov, ki tskaio 80 |*
i 132 st

‘podrobeiée informacife o profesional-

pem pragam perieme opreme a raura-

ike, se obrnie n

2 PERIMARD, anwnuu 33

reb. ali @ (041) 267241 (od

5701 (1 36484 (0a 17 6o 15 e 7208

Slakcend somcts 2 porjare st
Cc zelite ongmum araton
nafugodnelsh cenan v Evopi, se Javte
Veliko drugih nformaci! 260
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PRODAM sar 180 XE,commoce 8, X spec
s programi n opremo. Nirosay Mike.

Bure S 1 42000 Varazom. & (49 50977

T

PRODAM dkae 25 palcne OSOD i timer
Irwin. Obnavi e 2 Usklne, Bana 22
[kove Progtan Glase V2 pevoi T o
21574450 o ar - Pomet
MSX - SONY 48 - 15 P, prodan umaw
e ek

T, monitor SM 124, mumk sm
I.C ey edngprodan. Lahko u

o). (078)31-

TonAL PAASO
ks 520 T g ko b
i 1V in disketam, godo prodam. € 061)

9 ST

+ disketni pogon 1
Gaer (s sty " Y b + s
+ music maker + svetiobno pero
+ modul EPYX fast Bruno Kirsch.

o
e Traera2. 1000 222 G4 274
2466

IGRALNE PALICE, IGRALNE PALICE DS5

oo
Stojkové. ngw:kr o2 o Kmkvlc
(03728

KETE 525 In 350 dostarse in
iglno al nomclqw rodam. Ve
@ (041) 253

TR 1 1 525 DD s
ameriske sam. Jameim.
prosm, ol St o s

SERVISI

‘COMPUTER SER
VIl Vibik 33 a6

VICE

41000 Zagred
@ (041) 539277 0d 10. do 12in 0d 15.do
17.ure
— SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

= hitra i kvalitetna popray
vezovanje vlcuﬂllmkl s tiskalnikom,
monitorem in televizor
esnikov, ka-

b

OBISKALI SMO

MUSIK MESSE V FRANKFURTU

V znamenju digitalnega

zvoka

ZORAN KESIC

usik Messe Frankfurt je naj-

vecii evropski sejem glasbe-
instrumentov, profesi-

onainega softvera in hardvera, na-

. ki delujejo na
kreativnih podrocii glasbens ndu.
sirfe. Tradicia predstavijanja gles-
benih instrumentov na_frankfurt-
skom sejmiscu traja 7o od lta 1045,
Messe pa je bil kot samosto-
jen sejem ustanovijen pred desetimi
leti. Lani se ga je po uradnih podat-
kih udelezilo 869 razstavijalcev iz 38
ratnimi metri
razstavnega prostora in  totno
62.083 obiskovalci

Vsak izdelovalec, ki se namerava
spustiti v neusmilieno bitko za kos-
Eek svetovnega trga, si ne sme pri-
Vosciti, da bi zanemaril Frankfurt.
To'so doumeli tudi obiskovalci, zato
jih je na sejmu vsako leto veé. Paz-

hovem zanimanju oceniti, ali je na
pravi poti ali ne. Ali 50 torej na pravi
poti? lzdelovalci softvera in hardve-
ra (in v tem Clanku nas zanimajo
samo i) najbrz bolj kot kdajkoli
prej. Poglejmo, kaj nam ponujajo.

C-LAB

LAB jo ob Steimbergy naiboli
share el e roting
Znana je po odliénem sekvencev]u
Creator. Tega so kasneje razirili
V Notator, program, ki omogoéa ti-

ovostmi — izbolj3anim Ze tako
odiicnim urejanjem, tiskanjem prije-

Blov. eprom modiiov. razéiie pomtiln:
Ka,rezervnih delo. 2609

Za kitaro, posebno no-
tacijo za bobne itd. Bistvena pred-
nost tega programa pred konkuren-

(RECYCLING)

OBNOVA TRAKOV

enjui
T

fomo in snaviano takouswsh S do o 16 mm. o ma asea s rakom

ZA TISKALWIKE

Cena obnove
obons ak s Sl

originalno barvo. Ker rakove in barvo kupujemo v tji,tudi
Cone ek Scter ko » covahon o dnevregh i DM (o pvmmudlmil
© pre
ustrez pajotreba
020EMatn 13 1 lod
rov rak o doine 18 jo profvedncs 6 DEW, 22 ek doden meter

t 0,1 DEM. Storitve opravijamo tudi za mm orgnizac.
Kasotopolte na: 5 M BasarPr Unionu 15,6133 Koéml & (06) 85
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Sequencer-Plus, oprt na hardver Che-
etah.

0 jo takefinl et eple ity
igrane glast
e, M 1o redren £ ke

natisnejo, kar ste vzeli iz sekvencer-
ja. Notator stane okoli 800 DEM.

C-LAB je izdal $e tri programe za
urejanje zvokov sintetizatorjev in
shranjevanje na disk: Explorer M1

MR), Explorer 32

D50)

Matrix 1000/
gogajo urejanje z grafiénim prika-
zom funkcij, pregledne knjiznice
programov itd. Cena znasa okoli
200 DEM.

50 e Unitor C (750 DEM) in
Unitor N (750 DEM), sinhronizatorja

SMPTE/EBU za Creator in Notator
s funkcijo MIDI merge ter dvema
izhodoma MIDI OUT in pa Combi-
ner, dodatek, ki hrati vzpostavija tri
Kljuge za zasito programov.

Vse nasteto je namenjeno Atarije-
vi seriji ST. Notator zahteva najmanj
1 Mb pomnilnika.

Digi Design
Ta ameriski izdelovalec, ki ga
Sound De-

ko, je predstavil nekaj izrednih no-
vih programov.

Sound Designer Il omogoéa ure-
janje stereo in zelo dolgih vzorcev
(narejenih npr. < sistemom vzorce-
nia neposredno na tr) disk). Dela

o 445 e Geaota kot pri CO)

S tem programom ahko z vzorci
pocnete vse, kar vam pade na pa-
met: jih na poljuben nacin kombini-
rate, oblikujete nove iz delov obsto-
jecih, izvajate razne zanke, uporab-
ljate 7-fragmentni parametricni ek-
valizator, se greste kompresijo itd.
Cena je 595 USD. Dela tudi na
macu

Digi Design premore dva progra-
ma, ki vam omogogata popoino sin-
tez0 zvoka na ST ali na macu. Prvi
~ SoftSynth — z 32 oscilatorii upo-
rablja sintezo FM (kot Yamahina
druzina sintetizatorjev DX7) in ad
tivno sintezo 2 visjimi_harmoniki.
Drugi program je TurboSynth, ki iz-
vaja_digitaino sintezo, - podobno
analogni iz dobrih starih Easov, ko
50 bili sintetizatorji_sestavijeni iz
modulov, ki se jih je dalo povezovati
na najrazlicnejse natine.
naredite s tem:

Siite preko wmesnika DI v poliub-




ni sempler. Cena znasa 300 do 400
USD. Za maca prodajajo S Sound
Accelerator, dodatek, ki omogota
poslusanje zvoka v 16-bitni IoGijivo-
sti neposredno iz racunalnika, pri
gemer Drinrante. tako donar kot

Hybrid Arts

Ta firma je pri nas dokaj malo
znana, kar pa ne pomeni, da ni zani-
miva. Njihova hardverska ADAP | in
ADAP'll sta namenjena 16- bitnemu

kund vzorGenja z megabytnim po-
nilnikom. Vzortiti se da direktno na
tr st izdeluje diske
277 do 780 b)  irekvenco 48 iz
in trajanjem do 98
ot Jo toch Luinig, program,
¥ ga Hybrid Arts raklamir kot sok:
. je pa n paket, ki bo
SKiodaielor prinoce! ks vob kre
ativne svobode.
ADAP I stane 4500 DEM, ADAP I
7500 DEM, trdi diski 3000 do
BEM, Lucwig pa 300 DEM.Vae sk
paj tete na ST.

Steinberg

Ta druga velika evropska druzba
se je proslavila s sekvencerjem
Twenty-four ll, ki ima okoli 30.
registriranih _ uporabnikov. Fantje
otitno niso izgubljali ¢asa. Po vsej
verjetnosti najpomembnejsa novost
je M-ROS (MIDI Realtime Operating
System), operacijski sistem, ki naj bi
zamenjal tiste v macu, ST in PC. Ta
S omogoca vecopravilno delo (ta-
ko 50 lahko npr. sekvencer, ureje-
vainik zvokov in program za avio-
matiéno mesanje hkrati v racunalni-
ku in se hkrati izvajajo), vetjo na-
tanénost sinhronizacije, obdelavo
podatkov v realnem casu, komuni-
med racunalniki ' razliénin
standardov itd. Novincu Zelimo vse
najboljge,
Cubit je nov sekvencer, ki tete
v M-ROS. Program zna snemati na
4 neodvisne sledi, grafiéno prika-
zati aranzmaje na zaslonu, grafiéno
posneti in urejati bobne (drum edi-

Steinbergoy vecopravilni Cubit Sequ-
encer.

tor), na razliéne natine urejati vse
podatke MIDI, kontrolirati vse glav-
ne funkcije neposredno s klaviature
sintetizatorja itd. Ce ste doslej upo-
rabljali Pro 24 Il lahko v Cubity
izkoristite vse obstojece podatke.

omogoca istocasno delo z desetimi
vzorci, desetimi semplerji, preobli-
Kovanjo vzoreanega zvoka z snega
formatav druge (od 8 bitov mano
bitov, stereo) 2 lodiivosth
S 68 iz, dionaina_sboam
veorcev (zanks, fier, ovojnica 10 )
kislrnye faotee dfekina s dha C
i kastofona DAT, prestavianje
Vzorca i enega v drig sempler
delovalci 50 lahko razlicni) itd,

popoln hardversko-sof-
werski sistom 2a.avtomatiéna mesa-
nja v tonskem studiu. Zadosca, da
2veze z drsnih potenciometrov vseh

newD, wone
an Rig

00:00-00.00

START FLAG

ciometrov za natanénejse delo, 16
snapshotov, noise gate, vse mogo-
&e nagine sinhronizacije z drugimi
napravami MIDI td. Posamezen si-

m kontrolira do osem Kanalov,
oo povazanth pa nadire Shva:
nalno mikseto.

Seriji dobrih urejevalno-knjiznié-
nih programov za znane modele
sintetizatorjev (050, druzina DX,

, E-max, Mirage, ESQ-1) so do-
dali de Synthworks M1 za Korgova
M1 in MIR.

Vsi Steinbergovi programi so na-
rejeni za ST, cen pa v uradnem ceni-

bilo.

Yamaha

Po neuspelih poskusin, da bi pod
okriljem standarda MSX pred nekaj
leti zavzeli glasbeni del racunalni-
3kega trzisca, o se pri Yamahi od-
lodill poskusii znova. Tokratna adu-
ta se imenujeta C1 (dve 3,5- pal
Ghokatipo 720K) in G1120 (disketain
20 Mb trdega diska) in sta zdruzljiva

s PC. Vdelan je Intelov procesor

THRU, sinhronizator SMPTE in dvo-
je yrat RS-282C

Beprav je C1/20 res moéan stroj,
50 se 26 0b demonstraciji pokazale
nekatere siabe strani Pa fo cena
— 2a C1 placate okoli 6000 DEM, z:
C1/20 pa okoli 8000 DEM
mozje niso zn

(Yamaini

verjetnosti potrebovali zunanji mo-
nitor. Na sejmu o takega uporablja-
li za prikaz vecjega tevila linijskih
sistemov. Ne prodajte ST!

Drugi

Na sejmu e bilo S nekaj zanim
vih novost, ki niso nemara nie siab-
Se od nastetih, a se nismo za njiho-
ve izdelovaice nikoli zares zanimali
Omenimo nekatere — dva sekven-
cerja, eden za maca (Vision, izdelek
Systems) in_dru

(Realtime, Intelligent Music) ter od-
licen program za tiskanje not Score
iz hise Passport, s katerim se boste
najbrz kdaj srecali. Morda na na-
slednjem sejmu Musik Messe.... N:
svidenje do takrat!

Hoger Electric Boss
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pak jih uredite na sodiséu.
® Amstrad CPC 6128:
Poslovna grafika in rokovnik

Program Calisto 1.5 omogoca hitro in
enostavno_prezentacijo numericnih po-
tortni dia-

EVrope, ki ga ahko uporabljate za podla:
9 vl graikonov.

‘okovnik + je baza podatkov s popol-

o evidenco nad osebam. el Sevikam:

Dodanis

podarim za 2500 dinariew Den:v vstavi-
o ¥ psmo In podlete na Office,
Po bar 1

048 3517
® PCXT& AT in zdruzljivi:
Knjiznica &ipov in
elektrotehniskih elementov

Za.vso.dva isanjo elokriénin shem
pore prevec & m o izpo-

g Sinaaet
4o~ Poter sisomatse

DOMACA PAMET

cetega
niza ni. 1. ¢e je aplikacija kopirana brez
pravilne instalacije. Tega niza znakov se
ne more prebrati z nikakr$nim progra-

urbo
12.0in Seiao ma viah racunaIm 2 M.
DOS, PC-DOS ali UNIX.

3 Goran Papic, Dure S¢
Sisak,  (044) 30- 425.

® PC: Programska oprema

polnjeno in elektrot

i elementov za risanje shem 2 Zel0

azsirenim programskim paketom na
all AT racunainiku. Simbols po JUS,

Sisteri ose
i pri nakupu, instaliranju in
Ol C il

sebnin racunalnikov

mentov, mo2nost KSaa hovi po de.
jovoru.

kadrov za delo na
sistemin osebnih racunalnikov
Planiranje

digitaina vezja, krmilna relejska vezla, in-

stalacie, motorme pogons
ro seio 4a, 65222

Komaris, 2 (06585 161,

® PC XT/AT: Grafika risanja
3D — funkcij

m programski pake za risanje
(ke et e Prin

= Pmp.knunye i fedeiava sesiron-

sta uporabe i omejena

ramski paketr (obracun oseb-
ar

t

spremiianje osnovnin sredste, v

ka o ik poslovane itd )

. Specializiani programski paketi z

mo 2 linijami, kot mrezo. Program jo na-

Solstvo (urnik.
Ka Utnin uspsho: zobrasevanl pakel
ita)

= Specializirani programski paketi za
hotelirstvo,
z

pisan v
2elji twdi v izvorni kodi. Poleg demo pri.

o Raulator. Program o
e podatkov o ateremkoi o (e
P b0 mael

ol o 16 M $om BN Bt
programa o Tuina 7 irabun dne v
poljubni dat

i Urod Messjede, Segova 21, 68000
Novo mesto,  (068) 22-

® C 64: Teko¢i racuni V2.0

meroy dobit 4o wsto primerov funkc,
last

PR Tunkci (xy). nasvete pri zbi stath
rametrov. navodilo za risane dobie-

22 elovanie je potrebna ena od gra-
fienih kartc.

Miro Bergant, Kamniska 65, $mi
ca, 61240 Kamnik.

© IBM PC in zdrugljivi:

Program TR v2.0 je krepko rzsirjena
prg TR v1.0. Namenjen je vser

oprema

Popoina programska podpora M PC
in zdruzijivin ratunalnikov.
- soﬂv-ukl organizacila racunalni-
sun mret

- programska podpora za racunalni-
Ske Komanikacie: Fl Transler

- softverska podpora za namizno za-
loznistvo(DTP)

- po zelji uporabnika pri
gramy

~ svstovane soritve
izdelava aplikaci
 pomoini programi. orodia
35 EE Software, Maricova 31, 78000
Banja Luka,  (078) 40-

® PC XT: Novi DOS ukazi za
delo s skritimi datotekami,
Nocopy, zastita pred
kopiranjem.

jeziku, tako da
o problemov pr uporabi
£ Commodore F. Clul
D5 11, % (066 2281 (Liy.

® Vsi racunalniki: + Crazy
Office

66000 Koper,

+ Crazy Office je piratska revija, o
tretji mesec med vami ~ spostovani bral-
i Upamo, danam tokrat o bo zmanika

i kot prefénja dv:
nmm Kol il opov Mea meu
in

Programi za delo s skritimi (HIDDEN)
datoteKami omogocajo oblikovanje ime-
nika in za DOS nevidnih datotek. listanje.
risanje ranje nevidnin datotek tor
Kreiranje praznih datotek (velikosti 0 by-
tov). Katerih ne morete kopirati z DOS

astne aplikacie kot podprog
kot ekste

Konkrstne. primere, Kako
datoteke in'meniki. nevides

i tudi za pro-
Kot 50 PC Tools ali Norton. S temi

introje, tako da po Cisée-

nju ostane sam
Dokaz nase profesinalnosti in kvalitete
Io damajo mhogi VU piat nate e
nici programov MAILBOX 1z

Site 39 mn 22:540 90 2 ur

74000 Dobol, 3 (074 24079,
® C 64: Tatovi zada

Vesali jo razaro in ve pla
brisa i enega ~ Irndij, na ka-

torem jo Vojna. Vojna narodov. spin sa.

in kdor izgubi, nam da svoj del
Zato ne dovolite, da bi izginil vas del

ra za dva igraica in Ceprav je
arkadna, ¥ nje] i ubjanja n 16 uete
oot Onjen ekt
i govori tud podatek o veliko zacovol

i grl

te darilo — presenecenje
ie zlpikuzne v izviren ovo.

OR: Ob nakupu igre dobi
106 tem B S s Vo
nagradni igri« 2 bogatimi nagradami. Po-
Pilte Kor Kupone spréjemamo samo oo

1. junija
= Cs. ft Club,
Brataies Iy Vi Hoses e Lote o

pakete je organizi-  bara 18, 74000 Dobo, & (074) 24-079.
rano usposabljanje kadro\
9 Symocs. Ink-nlr!nu, Brace Lastrica s
578000 Banj = omssez2. @ C 64 »Basice
Program vam ome da spozn;
© PCXT: T gram vam omogoca, da spoznate
razvedrilo jezika basica in se spoznate z vsemi moz-

Ponujam vam racunainiéko redtes za

&un osebnin dohodkoy
dence: skiajno pr

onaino spramianje 28109 ( vnosom in

knigovodsivo postane razvedrio in ne

/a Erlauer  (021) 394-819 in Zol-
tan Marink @ (031 56.0%

® PC: Stavljenje besedil

- Profesionalno se ukvarjamo s pri-
pravo in stavijenjem besedil za knjige.
€asopise. kataloge in druge publikacije.

~Priskrbimo popolno podporo (sof-

tver + hardver) v sodelov: ui
partnerjem za delovne org
Sane flema. i majo poUebo b0 Eoala-

teiki dejavoost aplkatvn softver z-
dela i, racunalnik, ti-
SRalkt - poSScnp. lasersk ah matic-
i, skenerl n druga polrebna oprema)

C Software, Rade Vrar
78000 Banja luka, ¥(078) 48-957.
® C 64: Intro-Editor in
unikatni intro

Za lastnike C 64 smo pripravili najpo-

poineibo ponudbo introjev! Prvi n edini
v Jugoslavil izdelujemo intro editorje.

i isami, nadaljey
o potovansa 2 Essna v Londons et g
55 ha zahodu piratl ZakIuGH takole

imi in YU-skupinai, in-

-a/Cosmos,
opte i 1n 2 SAoton o Dok Con-

kopiranjem vasih aplikaci.
Program NOCOPY umvum progra:

ma. podobna zgoraj

ey os: i £xe

s
inin v Katerem.
KDl ok Clipon: peseans, ot itd).

Kot tudi iatro editorje. ki lahko
programe 6o 195 lokov! Lahkd i Goo-
te 2n0 ali v kompletu po 10. Vsi
delajo stoodstotno in se lahko povezu)
{02 drugimi programilt Poleg tega spre-
minjamo programe po vabin zahiovah

e, Zaniolts reo v s
i all srbohrvaséini Reviio vam

50 Moj mikro

il ihvpise na disk Golocon ni znakow.
Drug! program preikuls disk. 5cs ' s

Pray introje! Glas-
bl
26l 1 To pa ni vse! Iz programov

nostmi, ki vam jin ponuja vaé commodo-
re 64. Program sestavijajo trje deli. Pro-
ram je pisan v basicu in je hrvatskosrb-
skem jeziku. V vsakem programu je po-
droben opis iskanega ukaza, kako se ga
rablja oziroma kako deluje. Program
snemamo izkljucno na nase ali vase ka-
te

= Simbo Cracking service SLCS.
Slobodan Mivrow, UL Ko
= (0902) 24

® C 64: Loto sistemi

Za razliko od drugih programov za lo-
to

2a skrajsane sisteme v_kombinacijah
8tk poii sistem: 8 stevil). Program
vsebuje 26 sistemov za 10, 11, 12, 13, 14,
1516, 17, 18, 19 n 20 Sevilk. raspore:
{in v do21 kombinecy (sstemon) & e
vilk, L. za vplatila od 6400 o
dinarjev.

m je zelo preprost za uporabo

gram Stevilo za-
mom dbite tudi navodio'za

Andelkovit, Ustanicka 174,
11050 Beoared & (019 46065

® IBM PC: Tekoéi rauni
2.00

Program je namenjen vodenju in kon-

ste jih izdali med podaliéar

nim placeva-
njem v trgovinah. Program je primeren




redvsem za obrinike, ki del soiih po-

ram je namenjen ljubiteljem $aha
2a oblikovanje knjiznice Sahovskih

odigra-

e zelo nmmos! 2a uporabo,
Ve 2a napate i
ot mo dobite nav odilo za upo-
abo in vetje Sevio 26 vpisanih party
53 Sava Andjelkovic, u.«.mm 174,
11050 Beograd,  (011) 48

® C 128: Teko¢i raéun

njen vsem, ki Zelijo

izpis na Commodorjev ali zdruzjiv
nik. Program je pisan izkljucno za disket-
o enoto.
arko Pongrac, Trg . Kukuljevica
71, 41090 Zagren,  (041) 344-195 (od
re).

® C 128: Vodenje videoteke

Program je namenjen vodenju vi
oteke do 5000 ¢lanov in 1500 filmov. Delo.

stransko formatiani d

ngrac, Trg . Kukuljevica
71, 41050 Zagres, % (041 346195 (o8
16. do 21. ure).

® C 64: Intro makerji

Ponujam veliko izbiro kasetnih intro

a je
5 Tyrant Cracking Service, Dragan
Flipovic, Kenedieva 2, 28320 ndi

Slovnica: Program je namenjen ute-
nju angleske slovnice. Pisan je v basicu.
m de kak shonicn Cas, r
esent Continuous, n glagol. v

VoK v {rii, veleint i

ravilno,
weil Done,sicer

adunainik izise

vprasania daine, orehi, vprasanja

ABC. matematika. kaj manja knjitov-
nost i glas
e yseoule precel glasbenin
efakion, navosi i prkazufe fockouno
stanje tekmovalca. Dostava na disketi

is Nociar, Zagrebatka 131,
41317 Popova:

® IBM PC XT, AT, CBM 64,
CBM plus 4: Eroti¢ni 3D Tetris

Trodimenzionalna varianta popularne
igre. Namesto zlagania likov vam je v tej
verziji omogoceno preizkusiti vase vizu-
alne sposobnosti.Igra je mnogo tezja od
© vam _bodo

vi pa pazite,

a dekieta,
G vas e 00 apelle

Dutko Aleksic, Golubinatka 7a,
= (022) 55- 277.

® Atari 800 XL1/130 XE: Text
& Memory Monitor, PokeSam

TMM je prvi domaéi monitor za atari
XUXE. Vsebuje opcije standardnih moni-

22320 Indil

torjev, ima pa tudi nekaj posebnih. npr.

razna iskanja po pomnilniku, zamenjavo

1. Delo 2 mim o zel prop
porabia menie. Uporaber

iskanje pokov, kopirane,
programov. vtaviani rekiam it
PokeSam je nam

amsoft, Sasa Milodevié, Kara-
qmm- 80, 11326 Donja Livadica.

® C 64: Crown writer V2.0

rier ma 10 glasbenit spremiav. 19
naborov_znakov, Sprite-Scroll v

% Boban patravi, (Grown), Konjovi
¢i 462, 32212 Preljina.

® C 64: Sprememba imena
diskete

Program jo pisan v basicu in zavzem
3 bloke u. S tem programom lah.
Ko spramantts dikets mo. v oo s s
novo. formatial, Program snemar iz
Kijuéno na vase d

2" Tont Bauln, Cvetno nasele 10,
41410 Velika Gori

® C 64: Tape Ripper

program. ki bi ga moral imeti
Wk it A s
dorja.

iim racunainikom in imao i
Pper jo sat

"
loGijvosts % progy rogr
mom lahko katerokol Siko iz kalaleqa
Koli programa ukradet 0d pro-

neje

Spriov iz iger. introjov al kakin orugin
Iporarey Tako veos st s oo

2raven iz¢rpna navodila in neka) ik ter
ajioy
ons) suck, Kojous Ve

i, Xt ragike diviie 506,
nija Luka, & (078) 68-854.

© Amiga: Titler

Program rabi podnaslavijanju filmov.

Zitkovi¢, Rendiceva 31,
41000 Zagreb.
® C64: Risanje vasih
portretov, slik

risane risbe, protrete, sicice in
tudi fologratie znanin 0seb. lahko.pa

tudi vaso, vam lahko narisemo na racu-
nainiku v obiKi programa
ste pirat in zelite, da vasi kupci

vodo. kako zgedate o sadelu;e\e s pri

Jugosiavie. ¢e
ko, &0 ste zagl
omkoli
asopisu. vam bomo mi 1o narisali na
rucunainiku.

Opomba: Risbo, ki ste jo narisali ali
prenisali, ponovno narisite na milimetrski
papir. Tako bodo stroski (cena) polovico
manjsi.

Ce ne znate risati, lahko posijete foto-
grafijo. mi pa se bomo potrudili in vas.
Cimbolje narisali in naredili program.
v visja

io lanko vas priatol kako podjete. K
Vse Usto. kar ima ime. primek

naslov.
podobno. Adresar ima opcio za naslav-
ljanje pisem. Kar

natiskana_tiskalniku. Program podpira
ukaz COPY in se lahko snema in nal

2 devetmi hitrostmi od 1400 BD do 3500
Bl

£ Milin Zeljko, Nikole Tesle 98, 23000
Zrenjanin.

® Amiga: Video titler

ram Video titler je namenjen pod-
nasiavhaniu imov 2 racunaimkom am:

& programom je nuino
n ! Mo pomninika Program je pisan

vainik podnaslovov je namenjen

Je napisan v basicu in ne zahteva nikakré:
ne razéiritve.
Program fBase je namenjen vodenju

Cena programa po dogovoru
T (0902) 2. 50

® C 64: Intro Cracker 1, 2, 3

Ko sprejme pribiizno 3000 zapisov (na
given dai

ki lahko brskamo po katerikoli kompo-

~ Vi Intro Crackerji dosedaj so bili
a celota in potrebno je bilo znati
strojni jezik. Z intro crackerjem se ne
Veitati introja in vse narediti le z nekaj
tipkami. Program vam om da de
Komprimirate intro, zlahka najdete start
i st gt g ey

racie, i so e B e sl iee

Toge. Tako ta program kot prefén pod-

fata YU nabor nakov in sta pisana v oa
2, Damic Zagar

41020 Novi Zagreb.

Kopenikova 3/13,

© IBM PC in zdrugljivic
Programska oprema

8. kot o prikazovanje besedia al spra-

ta na zaslonu ker bo po sta

Discov ing san o S
19,

mi
W’:!Ml Ll’ah x (078) nsm
® C 64: Turbo Graphics

in zorutoh taéunainkov
sofversia organizacia racunaini

sih m
" rogramska podpora za ratunaini
sko Komnikacife: Fie Transter
softverska podpora za namizno 2a
chmswntmv

S tem programom dod: ovin
u basicu. Nekaj uka-
Circle, Box, Rec. Text

ne zavzemajo prostega pomr
nika 23 basi In 80 predvsem Zefo mi

@setne programe.
rejé od Simon's Basica v povpreciu za

okoli 15- krat
Darilo za vsakega kupca: S28 Easy
ScriptTurbo Tape. TXopy +Crunche, Re-
ter. Program dobavijam na svoji

rd Limited, Maé-
vanska 20, 2442 Kanjiza.

® Spectrum: TA V 148T

zelji menjate ali pa
introju all igri

Oba progarma dobite skupa kot Tape

e v celoti pisan ol

Riop
™ foziks o

Turbo Adresar 1.48 T © na-

emanje in nalaganje
dadotek. Program lahko_ uporabljam
tam, Ker je treba imeti na enem mestu

ubjekt

pomolm programi.
EE Software, Marticeva 31, 78000
Bania Luka. ¥ (078) %0 340,

orodja.




ORACLE"

RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Ratunainiskem inzeniringy KOPA smo preprican, da bo
¥ prihodnjih peth letih uspesnost vodenja organizac
odvisna predvsem od novih tehnologij, mlkm:leklmnll«,
pociakos baz I povnev-n]l Cunainikov. Zato

v i proizvodi ORACLE
o ]o iy nadiim, jugoslovanskim

e
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanie baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskin
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke raéunalniske opreme. Programi narejeni
z ORAGLE, 50 enostavno prenosljivi z osebnega
racunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
racunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
racunalnike razliénih proizvajalcev. onAc E dela na vseh
pomembnejsih raéunalnikih, delovs ajah ter XT/AT
Zaruziivih racunalniki, domacih in tulih prolzvajalcev.
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.)
Najvetja prednost ORACLE je hitro uenje in enostavna
uporabe. Podatki so namre predstavien’ v oblk tabel, kar
najprej poenostavija nacrtovanje podatkovnih baz.
opredeljevaniu potreb po informacijah pa o\ajsum
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacil

ORAGLE RDBMS Jo valacijski sistem 2 upravianje
ruzin:

pvogramsxm crodu B Wesmaste Sameo je mogoce
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati.

Prva verzija ORACLE je bila instalirana Ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodiina tshnologija med

az na
svett, Strokovniaki racunainiEkogs inzeniringa KoPh
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnigno
pomoé in vzdrievanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji.
Ponosni smo, da lahko domagim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s takénimi lastnostmi kot i ima
ORACLI

- prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne
e

— prototipni natin dela
-~ popolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2
- povezjivost in dsjanska distriburana obdelava
podatk

2 omogoca standaréizaciio programsk
~ Gmogoca vedio produktivaost programirania.

QRACLE jo zatit] znak Oracle Corportion. ISKRA
DELTA, EFHONEYWELL, KOPA, [BM, DIGITAL, BULL,

A, OLIVETT] ISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN so
lastniki navedenih zaséitnih znami.

SQL * PLUS je jezik Cetrte generacije s popoino
implementacijo ANSI standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje getrte generacije, ki omogoga
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoca

hitro izdelavo razliénih porodil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno

povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi

programi

SQL * NET omogota komunikacije med procesi ORACLE

na razliénih racunalnikih. SQL % NET omogoa resniéno

distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogota povezano ORACLE z podatki

v bazi na drugih ra¢unalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogota uporabo SQL zadetnikom in
obgasnim uporabnikom s pomotjo enostavnih menujev
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogoéa enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki.

Pridruzite se ve¢ kot Sesttisogim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY,
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT. VOLV, DAIMLER BENZ. BOEING.
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T.
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT YONNAS in drugi,
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi:
OVINA ~ ZAGRES, INFORVATIKA - TITOVO VELENJE, ZAV0D

ATIKO — CAKOVEC, LESNA ~ SLOVENJ GRADEC, VELANA

A, ZVEZA VDDN\H SKUPNDSTI7 LJUBIJANA JOSIP
ZAGRES, NERCATOR) — LIUBLIAN

| REK-{
ECERTRO LIBLIANA OKOLCA - LIUBLIAN

INFORMACIJE:
Toyarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,

a 3/1, 61000 Ljubljana
n: (061) 210.919

o (061) 210.916

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

‘moj mikeol Wavsarogonder
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Bogdan Oblak: OSEBNI

Slovenije. Ljubljana, 1989,
Prof. dr. MARJAN ERJAVEC

eki ameriski poslovnez se je ne-
venda hvalil, da z devetimi

mi lahko spravi na svet
o mesecu. To je se-
vedale posrecena sivobrada Sala, nacelo
a se je Kijub temu kar

isanje strokovnin be-

anjem’ izgovarjale_generacije
Studentov in strokovnjakov. Take dodela-
ene mojstrovine pa v teh

ani, ki

iim sive brade rastejo 8 hitrie kot pa
e kniigi Osebni racunalnik (pri
2dravnikovem delu) ocetoval prekaljeni

{ehnigno-medicinsi krizanee_Bogdan
Oblak, a sem med aviorji nastel
2 ba i1 e 80 vot. N

skupni ljubezenski napori o v presenet-

ljivo kratkem €asu rodili 340 st

dlla i a j izdala Teniska zalomba So:
imerkin, botrovalo pa mu

a bi jo na hitro pre-

RECENZ!

lad, blaziran in neuk tr ki

oo naplse boij | man) amaterski ve
rag program, nato pa odide na

Dorhot naclecnem. Prafin préne pi

kot jih ~ morda
moje o1, je zdaj pose-
da Obmlmvn knjiga. Neukemu medicin-

skemu delavcu ponuja roko i pomagala

9a b0 »aigitl o razdeucit, o so bole

potrual, veaj m mu pokazati,
so

ki celo medicincy berljivi le do tiste meje,

mu moj XT i dorasel, sem se zadovoljl
Understanding Oracle. V tef knjigi e
sistem prav temeljito obdelan na razlic

nistva in magister posiovne administrac
je. kar pa ne prinese toliko i
pusCobe, kot bi nemara pricakovall

Da se el

g

im vaska lepotica je

razen originalnih prirocnikov. No ja —
pur si muove.

Lewis Perdlue:
SUPERCHARGING YOUR PC.

ma, na primer obdelavo analognin signa.

tipkovnicot«

James T_Perty, Joseph G. Lateer:
UNDERSTANDING ORACLE.
Zaloznik: Sybex. Prodaja
Miadinska Knjiga, Liubljana. 634
strani.

e CRT JARHEL
vaska prireditev na Zegnanjski dan, ko
jodcev priviece na dan in poka-
2e tisto kar ima, oziroma zna. Ta priokus onco! Po_stevilnin _reklamah

Kot sem kniigo,vrel
kah, bolj mi je postajal
Tud: 3am Sem zoravnik (pred upokaii-
9o} na ratunanitv e rzumam fo
, ot ns medicino. Kot kaze so me
Viorecenzio prisi o zato, kr s

po ro-

liéne reci, nekaj malega tudi v. ratunaini-

enil j so racunalniétva
e ak. .-l bl . G0 ga o
potrebuje. Ce pa h tej potl, je

reba poseci po otjh in temelitojsih be:

s ugriznil v jezik. PCji rastejo
vsenevsmﬂ kot gobe po dez]u, ljudi pa, ki
o 3posnali b ikakor ni dowol

Dovol] je le naivnin judi, tudi medicin.
cov. Kiso PC izl priboracl, da b
;i gor- svoj pro itro pa ugo-
a0 irova vendarle nekal vet

je- Na pomot sicer pogosto priskoci kak

Mojem mikru in hvalnicah v tu-
jin revijah se je pojavila priloz-

65T, da se malce poglobim v Oracie. Ker

Py

Zaloznik: O: raw- Hill
Prodaja: Mladinska Knjiga,
L/ubljana 370 strani

mate vanilijev PC s procesorjem
8088, nemara c

besedan

hitekturi,

mski Skati, napajalnkin,
vamosti podatkov, klonih, migkah in dru:
g terahohhodl apfara, e

. tiskalni
Vadzevan Zelegnine. opticnin diskin:
diskih na kartica, Karticah s CPE 80386,
faksimilu, emulacili
i 50 nadtti izdelki,  kate-
rimi se da lepo resiti obdelane probleme
in ki s0 pn$h na rliée do Wihieno joe
1987. ko je bila knjiga izdana. Indeks
zelo " dober Av\ev ma za ‘sabo. doset
Po opisu na platnii sispam, dani
vzlehmbnes{mke Pise 2a spozr
vt liter
Sike, s Kt
skozi kriticne situacije, npr. nastavijanje
mikrostikal,
nici na Ijubo je bil avtor nekajkrat
, Saj npr. primerja-

jetnosti siabsih od novesih. O vecini opi-

sanintem so 2o i bost de brl v M
jem mikru — p
Gasal (ne, miso me
Vso nastto govors prot nakupu kfge
Cudez — najdete v kaksni
zemite v oke. O
pozno — pa lo zato, ker K
Gai pridla pravocasno v knjgamo. Pred
fetom in pol bi jo od srca pohvali

knutmm

WUl ) i o
Hill Personal Computer
Programming Encyciopedia

— Languages
Systems,
McGraw-Hill . Prodaja: Miadinska
knjiga, Ljubljana. 752 strani.

i McGraw-Hillu hvalijo encikio-
pedijo programiranja kot edino
vseobsezno delo s tega podrot-

Ja PG pregled

via] doino i preirana — e morem i

COMPUTER
PROGRAMMING
ENCYCLOPEDIA

ko jo kniga pri izba
2godilo marsikaj — kmalu po izidu

5o Jo pojavil BM AT

68

Paradoxu Se vedno poj
novni

Ker je malo verjetno, da boste priprav-

Cati Gudno izraéunani dinarski

am, da

kéni_ dovol]

Sodobni tehniéni knjiznici al pa jo naro-
Gite za svojo delovno organizacijo.
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Bradley Dyck Kliewer: EGA/VGA
~ A Programmer’s Reference
Guide. Zaloznik: Intertext/
McG‘:aw Hzll Proda/a Miadinska
a. 269 strani.

mam prijatelja, ki ponoti sanja

mnemonike stroinega jezika za

FC. Zagnjetase u i tam skupal
we pro

rsko lite-
boii temeljitaje
repri-

a
ra, o n do do

Hpotetcni it z preinioga o
stavka bi se

rogrammer's Ael
St ) zantovalo speiltneas praen:

Oplaano o delo 2 BIOS,féna sestave
grafiénin_ kartic, registrsko_progr:
e (egist sokvanceri, CR 7 Sratene:
gakontrol ntrolerja atributov, pre-
Normka DIA i zunani regit vmacant

1) apreminjnie prekiite v £10S 21
saini ncioor 2 in 0,
tn

el Duklnc Sorom
S tozave 2 aitomativmimi tabejam) zna-
Kounin' naborov, vertiain prekinive,

s, lisa. pomikanis,prekinve 1), vse
skupaj v s 2 velko tabelami
in'primen v lhlmlkn in turbo p

Indeks m-k . e o

Loty
Enikin,

roénikov 2 stroge programer.
nekoliko moti le_poplave
xn,-u Q82 (npr. Poter Norton's inside
S/2). Ce nameravate EGAVGA Pro-
nce postaviti na
Handbook in The
Zelo dobro.

polico med The 80386
Art of Prolog, vam ne bo 2

Jure Spiler: AutoCAD 10.00 in
‘njegovih dodatkov AutoSHADE
ter AutoFLIX Samozalozba,
proda v i amah i
jure

6“01 Ljubljana, lsl (DGI) 314069,
fax. (061) 318- 211.

') bib

2. Quick Bas
3. Ventura pubnsnuv 11

5 Glpper
& RinsrTora ga

7. MS-DOS 3.3

16. Commodore 128 prirué

L. Kompleti:

b) Knige 8
) e 1

njige 16, 17,
& Kniige 1811

Narogam knjige/kompl

Osebni podatki:

p kompjuter
ioteka

’lin]lg' v prednaroénini (pladilo s postno poloznico do konca maja

1 Tveldisk - Uvod u Koromte

1. Lahko dobite v knjigarnah all z naroéiinico:

8. Amiga Priruénik sa BASIC programiranjem

17. Commodore 128 ngramerskl
15, Gommodore 041128 ars asemblessog program.
19. Commodore 64 Memorijske lokacije

2 Knilge 1,2.3, 4,5, 7 (Platilo do 30. 05.89)

123456789
10111213 14 15
16 17 18 1
abcde

gsssss

5353358888588

Tel. 032/43-951/31-20/30-

»Kompjuter biblioteka« Filipa Filipoviéa 41, 32000 Catak
34
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ZELJKO KLJAJIC

v standardnem
ic-

S bo seve-
Sarmom 30 tWetnih pu-

lo naj bnika uvajalo v teme-
1o in moznosti dola 2 AUOCAD 100 (v

8
in organi-

Zal moramo ugotovit,da knjiga ni na-
pisana za zaceinika v informatic, si
uvodni besedi potriuje sam avior,

LTSCA

— LE - CHANGE), Bioki (BLOCK, IN-
SERT. MEASURE, DIVIOE ~ EXPLODE.

XN Koeene NS

mojoa, cprmdia ey et e o e

ADER-STYLE, DIt 4 STATUS), Srafiranje
(HATGH-HATCH User, SNAFBASE), -
sanje v prostoru (ELEV—CHANGE, UCS,
LN, S0P0LY, PLDIT SOFACE. prosior
mreze, VPOINT-DVIEW, PLAN, HIDE)

le (Autos
e, csnown ukaz

i = AutoFLy

Elhoune Gmenai

5. posebnos
ko ACAD. 100V pritaraw s prefij
verziami toga paketa), Kazaio in Pomot

{obike pamocs i i avor
inlge poruie pel usari i e o
prograr

pat
v
Ki'od bralca ahiova poznavarye DOS I
wrsjovalnikov besadil. To wednosti knif.  Pomo2ne datoteks n programi. grafiéno
9 h Vee, kar ponuja AGAD,
e poznee). vndr l 262 K190 TOTe 1 \rdar o ol izksterim s, da
dowolin i, pofesoni podai EIao e thrse o
Mool comert i nakatorim nalogom a profesionain
1 CAD ne por
nja
opisanin nekaj ta
prejanjimi verzijami
neh o veokakor nka)korisni podatkov
{poudarl bl opis aistemskin o
e K s @ rezpolage uwubﬂmu
/ACAD). =Ciljno skllpmn- ki 14
et knign. b0 vsom
s uporabniki i ve¢ i man bor.
najo £ ise nies |
v o verakor acoroi b0 razocaraia in jim 0o precveem b
Sracuo o zaeo, ssematziane in - Mranla
obdelano tako ‘Morda bo delo koristno tudi za nekate-
arju 22 AGAD, vaobulo pa pogiavia Uvod e izkusene uporabnike ACAD. (zaradi
(ACAD in nisgova uporaba, osnovne  gradiva, ki ga obsegajo pogiavia
oot scina cpréna - asiiens 1. Dodaakn Pomoc porabni) e
o navcdlatraied P dar bi njen
n programa “aabino b (s obituBIn) nesedng it
upnubmku Enﬂ Save-uit. azSin s podaiki i zanmalo brlce it
odmersi — okna, Koordinain  na n G pr obdeas veskoz UpoSs
sistom _in koo D enako uvalanie v dolo i, rezumevanie
| e S e

ORTHO, izbi
kot imena v ACAD in nswwz PURGE,
OSNAP

iaver 9otove dobro pozna).To b e novi
kniigi da




GRADNI NA'

Zabavne matemati¢ne naloge

Resitve nalog iz
maréevske
Stevilke

Daljna dezela

Kralj daljne dezele je ugotovil, da
mnoZica njegovih ministrov vse pre-
Vet potrodi in le malo naredi. Sklenil
je. da bo zmanjsal Stevilo ministrov.
Pri tem pa ni noul kriti tradicional-
nega pravila,
moes ol ned mml!

ovalo,

aradi »ena-

Polinom
Nl}mlnlh naravno tevilo -
Katerega izraz # + - +41 ni pm
vilo, e Stevilo 40, ki ga lahko zapi-
na nnlodn]l n.tm
Ao’ +40 + 41 =407+ +
40+1)=

Deljenje

200474 :846 = 1419
1202454 :848 = 1418
Vsega skupaj pa obstaja 15 re-
Sitev.

Okno

tev prikazuje skica 1. Okno

M Mno o visoko 1m In Siroko

i s adma. pa it
zg0lj

o rttnd b

Ljubosumnost

Sodm siepin a obe ocssi

deset ministrov, ki na eno oko ne
vidijo

pet ministrov, ki vidijo na obe
ogesi in

devet ministrov, ki vidio ns eno

Dobro_premisiite in_ugotovite,
kollko ministrov vea mora kral] ob-

Sodnik

Vata neloga e raziskati umor to-
varisa Francets pa so na-
slednja dejstv:

- France jo bil ubit.

. Tricosebe so vpletene, dve od
njih sta sodnika.

3. Vsaka od nih jo dala po o
izjavi, ki o navedene v nadaljeva-

p dve izjavi od

asta

4. Zanesliivo vemo, da je morilec
sodnik. k. Obtozenci so dali nasiedje
izjave:

2: — nisem
aodnkie e
Kdo je morilec?

Tiso¢
zrazite dtevilo tisoé tako, da pri

tem uporabite le osim osmic in ka-
krénekoll matematicne znake!

Iz danih dejstev lahko ugotovi-
mo nnlld dnje:
nedeliek jo lahko bila
Katja, 2 lgo_all Retro ai Rozi
v knjiznici- ali pa se je vozila
inom

rek jo lahko bila s Petro ali

i
~ vsredo je lahko bila z Olgo ali

Petro ali Rozi v knjiznici ali pa se

Jo vozlla s éoinom

X comeile iy ode's oa

uoinm o tore} ula o vt

ot v
Gen 2 Znou "na podiagi Katiinin 11||v
torej Matjaz nima pravice dvomiti

© njeni zvestobi.

Ce si dobro ogledamo mnozenje
48159 = 7632

ugolovimo, da je v ratunu zasto-
panih vseh

polstite

m| et n i
mnotenle. v katerem jo viaka e
deseth citer zastopana natancno
enkrat.

Regitve vsaj treh nalog posiijite do
1. junija 1989 na nasiov: R
mikro, Titova 35, 61000 Lj
(Zabavne matematicne naloge). N:
grade so obicajne:
nina na revijo Moj mikro za najbolj
domiselne resitve vseh Stirih nalog
inainigkih nagrad za
sreéne izzrebance z vsaj tremi pra-
vilnimi resitvami (kasete, diskete,
knjige).

oletno naroénino smo tokrat nagradili Matjaz: s Kose, Gregorci-
62000 Maribor. Drugi nagrajenci pa so: Sedad Talié, 29 | i

ul a;
@ Goser, Gunaijska 17, 61217 Ljubljana-Sentvid; Maja Gerksic,
a 9, Ljubljana; Urban Burnik, Skarutna 14a, 61217 Vodice:
b= Bratanié, Mencingerjeva 14, 63000 Celje.

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72

t- fon: mslzn 3880-0

227 3880-23
\o 227 FERII‘ A
Spostovani bralci,
po zelo ugodnih cenah vam panu/ﬂmo I1BM PC kompatibilne
racunalnike v vseh izvedbah.

VEC KOT UGODNO!!!

AAT-286 ratunalnik za samo 2.490 DEM

v konfiguraciji:

— osnovna ploséa 12MHz/Ows 512K DRAM, podnozje za 4 Mb
RAM

- HGC

-2 semsku( OPT.)/2 paralelna izhoda

~ krmilnik gibkega diska in trdega diska

- 1,2Mb gibki dlsk

~ 20Mb trdi dis}

- 14" ploéati emn (jantar ali &b)

- 101102 + npkovmca

— Baby ohigje z 200W P

- vabunalmk je sesuvl;en in preizkuSen ter ima 12-meseéno

mstvo!
Poleg racunalaikov vam ponujamo:
~ tiskalnike STAR in NEC
- risalnike ROLAND
- trde diske SEAGATE
~ modeme (zunanje in notranje)
~ ETHERNET mrezne kartice
~ grafiéne tablice Genius
~ monitorje NEC
~ Siroko paleto ratunalniskih kartic

ponujamo 12-meseéno jamstvo. Za
vse informacije in narocila se obite na nas nasiov ali telefon!
Govorimo slovensko!

Novo! Blago posiljamo tudi po posti. Pismena narogila
sprejemamo na naslov Ferroimpex, 61117 Ljubljana p. p. 26
Moznosti narotil: vse vrste za razsiritev pomnilnika,
epromiin i deli ikov ter pe

Obiscite nas - smo samo 15 km oddaljeni od Ljubelja, vsmeri
proti Celovcu.

PiPs

insekticid
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Frankenstein (1-3)

POMAGA]JTE, DRUGOVI

iima je posast ubila sina. Zato ju

Frankenstein je prva srhijiva pu-
stolovicina Roda Pikea, nekoliko
slabsa kot Wolfman, vendar s pri-

bizno toliko ozratja. Na zecetiu ste
v ocetovem gradu. Zacenja se neur-
je. Ker bi bila lahko soba vsak trenu-
tek unicena, jo preiscite (EXAMINE
ROOM). Vzemite denar, ki ga boste
pozneje krvavo potrebovali. Pojdite
na zahod (W) in se spustite (D) po
stopnicah v vezo. oste pri-
8li iz sobe, najprej spustite denar

¢e padel iz zepa, in sedite (SIT).

Potalaite (WAIT) oteta, da vam
bo dal nuino potrebni noz, invetani:
te (STAND). Vzemite denar (GET
M in st koz odklenjena
vrata na vrt. Se prej lahko v sobi
preiscete dimnik (EXAMINE CHIM-
NEY) in_ yzamete' rodbinsko siiko
(GET PICTUS

Preicite % 1EXAMINE GARDEN)
in zagledali boste zab Kiju-
Cavnice (EXAMINE CHEST) Potom
pregletetuditecaje (EXAMINE HiN-

odvijte vijake
(SCREW KNIFEi Nasiibosto vy Za:
bi po_gorskih stezah v

prish Koz abirntski goz n se iz

ognill diviemu” meduedu. poidite
L vita po nasledni  poli

SN-E-N- o}
Iukacm s Do sk acroNd, Kes

e vam medved Ze bliza, e tratite
casa, pac pa so razglefte (LOOK

AROUND) I spiezefe na st bor
(CLIMB T

Z njega skobr(e na tla (JUMP ON
GROUND). Tako boste prisli cez
prepad, medveda pa bo_pobralo.
Pojdite v trgovino na skrajnem seve-
ru. Kupite'plocevinko_konoplje in
vzigalice. Potem se odpravite na jug
in vzhod k majhnemu pristaniséu ob
lezeru. Tu sa vedro (GET BUCKET)
in star ¢oln n:

Stopite coin (ENTER BOAT), od-

e X
HEMP). Viaknite vzigalice v ploce:

i HES IN TIN) in jo
zaprite (CLOSE TIN), saj bi se vziga-
ice kmalu naviazile. Coln odvezite

(UNTIE ROPE). Ko bo
Zzamasite luknjo (PLUG

m praz-
e ¢oln (EMETY BOAT) aukler vas
veter ne prinese k bregu. Na obrezju
Jo mrzlo zato pojaie na vehod. de
se na tej lokaciii razgledate (LOOK
AROUND), boste opazili stor. Prive-
Zite vrv za Stor (TIE ROPE TO
STUMP) in se po njej spustite v raz-
oko.

Naprej jo lahko mahnete na sever
in skoz nevarno obmotje s tenkim
ledom. Tam boste nasliles za kurja-
vo. Ko se spustite po vrvi, pridete
K lesu po naslednji  poti:
N-N-N-E-N-W-N-E(G
T WOODS). Malo bolj na jugu je
krdelo volkov pred votlino, v katero
morate priti, e hocete nadaljevati
igro. Tega problema nisem odpravil,
gmovo pa o povezan z lesom in

2aénete v hisici lokalne-
g8 gozoaria

ste. Opazili boste_posteno potr
starca in starko. Zalostita se, ker
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najprej vprasajte,
AT 18 SAD. P dal]Sl e
vedi'se bosta umaknila v svjo so-
bo, vi pa lahko zaspite (SLEEP).
Zjutraj ne morete iz hise, preden
ne stopite v sobo starega para. Tam
boste prica, ko bo vasa kreatura za-
gresila nov zlocin. Sele zdaj se vam
odpre pot v alpsko vas. Tam najpre]
stopite v cerkev in molite (PRAY
GOD), da vas bo siisal duhovnik
Samo pozdravite ga (SAY HELLO),
pa vam bo rekel, da poistite vaske-
ga kovaca. Odpravite se v prazno
kovatijo (FORGE) in se razglejte
lLOOK AROUND). Vlemlu Kladivo

at

uuanle prsetly T AN

tretiem udarcu se bo prikazal
Kouat: peatmie v nekaj vprasanj,
4dvam bodo prece) pomagals (SAY:
| WANT Hi SAY,
GIANT - ‘SAY, GIVE WE MONEY
— SAY, | WILL WORK). Tako boste
prebili v kovaiji nekaj napornin dni
in zasluzili precej denarja. Z njim
pojdite v obe trgovini in si kupite
hrano, pusko in dva naboja. Zavijte
K prej prazni Kabini Ziénice (SHED)
in je preglejte. Nasii boste tudi vrata
na sever. Zdaj ste v nepregledni pu-
stinji na drugi strani Kotline.

Ko se izkrcate, pojdite na sever,
da vas bo vas otrocic pozdravil, po-
tem se pa vrnite na jug in jo mahnite
na vzhod. Po dolgem tavanju boste
2e na koncu z moémi nasli gorsko
koto. Tam vas Caka nprijateljsko«
sporotilo. V' koti morate Se prespa-
ti, n greste zjutraj ven, pre-
gledati okno, za katerim je ONi Zaz-
daj vam ne bo storil nicesar.

2rusil led in vam zaprl pot nazaj,
toda to ni pomembno. S steze na
vzhod nikar ne zavijajte na sever,
ker vas bo kmalu pogoltnil prepad
in boste brali Pikeove morbidno za-

odkoder se ne da na-
prej n . se razglejte in boste
opazii edeno steno. Malo podrgn-
te po njej (RUB WALL) in v njej
boste zagledali konxervlvanegn ¢lo-
veka s cepinom. Ce hocete vzeti
nuino potrebni cepin, pojdite na se-
ver. Nabasite pusko (LOAD GUN).
pomerite (M GUN) in ustrelite (Fi
RE GUN. Detonacifa bo podria ste-

no na jugu. Vrmite se vzemite
Gepin (GET PICK). Go bl po nakjuc.
i ustrelil pri sten,bi se zrusila na

! lokacile, kjer ste pobrali cepin,
pojdite N, W, W skoz Iéden labirint.
Kjer ste zdaj, vidite odprtino precej
visoko v »strehi«. § cepinom lahko
Zezete k nie. Najprel izvtaite v st
no luknjo (CUT HOLE), potem pa
splezsite gor (CLIMB UP). Po tam

ru se morate nujno spociti
(REST). To ponovite se ankrat i 00
drugem pocitky spef izmalt k-
njo. Cepin vrzite pro¢ (DROP PICK),
Korsio pravos . In prezalis i
Povrino (CLIMB UP),

2da e samo na sever k z2-
puseni hi u koncnega
Gbracuna. V vexi 2avite na zahod,
povzpnite se po stopnicah (U) in
pojdite na vzhod. Na mestu, kjer de-
ske Sciplejo, jin vadinite (LIFT

JOARD) in preskocite vrzel (JUMP
GAP) Past za posast je pripravijena,

vi pa spet nabasite pusko (LOAD
GUN). Stopite v s0bo Cisto na vzho-
du in zagledali boste posast. Tu ne
2apravijajte Sasa, temvec takoj odri-
rite na zahod in preskote vize
(JUMP GAP). Monstrum vas bo
Sel spremijat, v temi pa ne bo videl
luknje in bo padel v vezo.

0 s boste spustii boste zagle-
dali nezavestno

dabi unummel sebe, pomerite s pu-
o (AN GUN ettt (FIAE
GUN). Slorm boste kontan vl vt

To je tudi konec drugega dela. Tu
bosts dobli_sifro, za ret dsi
PROMETHEUS 3

na, saj ;o ahi
Kkoilko balj ced bl
v tretji del.

ret ol fo tud daled najbolyte-
2aven in v njem vam je dodeljena
vioga same posasti Na‘pre; natip-
kajte PROMETHEUS in zbudili se
Boste na doktorjevi mizi. Ker je dokc
tor takoj pobegnil, ste prepusceni
boste il ven,
se najpre] razglete po sobi (LO

AROUND). potem pa preglejte
(EXAMINE BENGH).Tu Sosts nagn
kniigo, vam nerazumiivo, vendar
dragoceno (GET Preiscite
Ui EXAMINE SINK) spijte
malo vode (DRINK WATER), potem
se pa poglejte v vodi (LOOK AT

Zdaj je pot v neznano odprta. Pri-
8li boste v mraéno ulico, na drugi
strani pa boste v svetlobi svetilke
zagledall miad par. Ocitno
te v tretiem delu samo uciti. Zato
poslusajte (LISTEN), o éem se dekle
in fant pogovariata, in ju opazujte
(WATCH)
To je vse, kar sem dosegel tu. Ce
e boste paru priblizali, se bo pre-
strasil in fant vas bo ranil. Ker ne
umrete takol, jo raba nekaj ukrenit
Kaj? Ce boste preve¢ kombinirali,
boste umrih 3 vas b0 napadio vse
prebivalstvo!
‘oda tudi tu vam pomaga zvijaca
Ce v prvem delu posnamete datote-
ko in ji daste naslov 1, potem pa jo
Zistim naslovom nalozite npr. v dru-
del, se znajdete na ustreznem
Koncu drugega dela. To se da nare-
diti zato, ker je vsaka Iokacija ozna-
¢ena 2 zaporedno tevilko. Ce ugo-
tovite, da je lokacija v tretjem delu,
Ker niste kos problemu, Sesta od
zacetka, je treba naloziti prvi ali dru-
gi del (dovoljene so vse kombinaci-
fe), priti na Sesto lokacijo od zacet-
in tu posneti datoteko. Potem
nalozite to datoteko v tretji del in se
znajdete na Sesti lokaciji od zacet-
ka, skratka, izognete se problemu
Tako se da goljufati tudi v Wolf-

Sveta Petrovie,
Nika Strugara 10/pr. 1,
11132 Beograd

Spectrum

Savage (2)
1. del: POKE 37299,99

2. del: POKE 35803 99

3. del: POKE 34398,99

Sifra za 2. del: SABATTA, za 3.
del: FERGUS.
Typhoon (z)

‘0 CLEAR 24423

LOAD " " CODE: RANDOMIZE

USN 28350

30 LOAD " * CODE
40 POKE 40459,99
50 RANDOMIZE USR 32276

55 RaNDOMIZE L usn 23600
Spindier,
" Bricieva 21
61117 Ljubljana
Daley Thompson's Olympic Chal
lenge

1. dan: POKE 39876,0, 2. dan: PO-
KE 34717,0. Bloka za 1. in 2. dan se
nalozita od naslova 32768 naprej

ma vam ni treba doseci
kvalifikacijske gorme, da bi §ii ve¢
kot trikrat naprej

fox
10 CLEAR 32767
LOAD ” * SCREENS: LOAD
“* CODE 32768
30 POKE 38387,x: REM x=49-57,
zmanita tevio sovratnikow
40 RANDOMIZE USR 35325
Hopper Capper esito )
RGE "~
18 POKE 23797.195
30 POKE 28961,182
40 RANDOMIZE USR 23800
Meganova (nesteto z)
10 CLEAR 65000
20 LOAD * * CODE
5519 TO 65525: READ

R
n

O RANBOMIZE USR 65470

50 DATA 175, 50, 126, 126, 195,

62,98
Samursl Warlor (energie)

EAR 25047: POKE 23819.195:
RANDOMIZE USR 23760
.1

§ RANDONIZE USR 23622
Starfox (nesteto 2. Séiti, strelivo za
topove)

Preskocite basic, nalagalnik in sii-
o, ontanek e nelozie” s <pro:

m CLEAH 25599
R n-23206T0 23321: READ
aPOKE Tn
» HANDOMIZE Ush 20200
POKE
53936.99. POKE
E RANDOMIZE s
50 DATA 251,35, 0, 10017, 19
156, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 221, 33,
0.250,17.0,6,62,255.55. 195, 86,5
., ne pobirajte dodatnin
sy i aviomaish 1opov, dokier
imate ve¢ kot 10 S¢itov oz. vec kot
30 kosov streliva za topove.
Igor Pint
N. Vebera bb,
44250 Petrinja

CPC

\mpact _Sifre a stopnje: AMEN,
BOOK CROW DOOR, EDGE, FALL,
USER.

Wad o ix (2)
10 FOR I=&BE00 TO &BE06: RE-
30 DATA AF, 32, 2A, 5D, C3, 7A,

RUN
FOKE 80257.0: POKE 80258 BE:

Marauder (2)
Pred CALL 83585 vstavite POKE

: POKE &4B98,886. Lah-

Ko vstavite tudi: POKE &4CAD,0 (ne-




pametnih  bomb), POKE
8A6 (kamanoe 2a prem:knn]o
28 nie abmelo), POKE E4S8B.

steto
4

ne | Diokira). Boke

£5Pon &06: POKE 83F 13,806 (ne-
ranljivost ~ stalno vkljuéen §m)

Shackiad (snmrgle)

BEQO TO 4BEQ7: RE-
A0, As CPORE I VAL (‘8" + AS)
NEXT: LOAD "SHACKLED"

50 DATA 55, Go. 38, 56, 30, Ca,

7A, BC

RUN
POKE 804C4,0: POKE &04C5 BE
RUN

Poki veljajo za Futuresoftove ver-
zije programov.
Jasmin Halilovié,

1. Cikovica Belog 8A,

Rijeka

Meganova (nesteto 2)

MEMORY
20 LOAD"Imeganovt” 41140

30 POKE 86558,

40FORx= 35700 70 8BF0D
as: POKE x, VAL (‘8"

1. del
10 OPENOUT "TRL":
113F

11,40, 01,01,
1

2. del:
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
113F

20 LOAD"Imeganov2”, &1140
POKE . VAL (8"
S0 DATA 21,40, 11,11, Jooton
2F, 76, ED, B0, G3, 1C. 7
3. del
10 OPENOUT “TAL": MEMORY
11,
50, LOAD"meganovG 81140
E &

ol
10_OPENOUT “TRL":

MEMORY

20 LOAD "Iwolf1”
30 POKE 862E3 886
40CALL 81CE4
- DOPENOUT “TRL": MEMORY
LOAD waltz,
50 POKE 45839886
0 OaLL rase
3. del
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
81538
20 L0AD welts,
30 POKE 85B38,886
40 CALL &1539
. del:
10 OPENOUT “TRL": MEMORY

20 LOAD “Iwolf4*

ol
10 OPENOUT “TRL":
&15¢
LOAD "wolf5"
30 POKE 85B92,486
40 CALL 81593

MEMORY

6. del:

10 OPENOUT “TRL".
£1640

20 LOAD "Iwolf6”

30 POKE &5C40,8486

40 CALL &1641
Savage (nedtelo 2)

MEMORY

|a FOR x=8BE00 TO &BEOB
20 BEAD u5: POKE x. VAL (8"
as): NEXT
" S0BATA 36.87,32,60.21, 32,90,
3282

LORD “isav vage!
POKE 8378,0: POKE 379,88E

2. del:
10 OPENOUT ‘TRL': MEMORY
84BA
20 LOAD "Isavage2”
30 POKE 831F0.467

10" oPENoUT AL
&1784
20 LOAD “Isavage3"
3D POKE §266F.467
40 CALL &
The vrnanwon 3 L el e 1)

MEMORY

S0 DATA &GE‘ P aaz, 75 820,
aC9

LOAD "Wind3"
POKE 82570: POKE 8258,88€

wmry Road

x=&BEOO TO &BE13
20 READ a$: POKE x, VAL ("&"
+ aNEX
30 DATA AF, 32, 9B, 4A, 32, 9C,.
w3 9n 48X 82.47.52,85.47

COAD tory”
POKE 8375.0, POKE 8379,88E

= C9 za nesteto Zivljenj, XX
=55 22 nesmtnont

magoj Mari¢,

45.SUD 147,

44103 Sisak

Maniac Mansion
Konéal sem to fenomenalno igro.
o

Na zacetku ob ri Michaela
in Bernarda. Michael je fotograf,

Bemard spozna na elektroni-
ko. Ko postar prinese paket, ga vze-
jelovati

mi in daj Edu. Zacel bo sod
s tabo. Odnesi mu film, ki ga najdes
v grmovju (BUSHES). Film mora biti

To naredis z Michaslom
v temnici. K

3. Ko dr. Fred izkijui elektriko,
2 orodjem zvezi raztrgane zice. Sve-
tisi's svetilko. Tudi sam lahko izklju-
¢i8 varovalke v sobi 2 reaktorjem.
Vendar jih &im hitreje spet vkljuci,

jace bo vse eksplodiralo. Tako
zaknejo delati video igre. Pocakaj,
da Fred odigrs Meteor Mess. Neto
rzi v avtomat kovanec in si zapisi
rekom (HIGH SCORE).
adiom v sobi Tentacle poklici
pnllcun Stevilko prebers na tiralici
(WANTED).

5. Pojdi v jeco, 2 blescecim se
Kijuéem odpri zunanja vrata labora-
torija. Vtipkaj rekord iz video igre in
potakaj, da pride policija. Policist
odpelie Meteoria, Ed pa (¢e si mu
dal_paket in razviti film) opravi
s Purple Tentaclom. Nato pojdi
v drugo sbo v laboratoriju (prva ni
zanimiva). Tam dr. Fred programira
samounicenje. V re2o za kartico
(CARD SLOT) takni Kiju¢ za krtico
(CARD KEY). V naslednji sobi izklju-
&i stikalo. Fred, ki je bil pod kontro-
o strojev, postane dober in se ti

wali.
Daniel Sveniek,

62351 Kamrich pri Maribors
To Be on Top (C 64)

il igre jo, da ziotite ¢im lepso
melodijo in se uvrstite v T
Tu je resitev 1. dela:

Stopite domov (HOME) in vzemite
video kaseto (VIDEOTAPE). Z njo
pojdite na TV in pritisnite FIRE. Zna-
$li se boste v podigri, v Kateri i je

te v p
treba_nabirati navdih (INSPIRATI-
ON). Ko basls opravil podigro, por

Tetodio on grests
Boste. audio keseto. (AUDIOTAPE).
Z njo_pojdite v DISCO in jo dajte
diskdzokeju. Ta vas nazica za kozar-
cek. Pojdite k tocilnemu pultu po
pivo (BEER). To ponavijajte, dokler
ne dobite Kartice za studio (REFE-
RENGE CARD). Z o pojdte ¥ tu-
in pripravite melodijo za TV. Ven

greste z opcijo RECORD. Ce ste bili
vt komponiranju uspesn, boste so-
delovali na TV showu ali pa se boste
Zadovolji s Kakenim dobrim me.

stom na lestvici TOP TEN.
usic,

Kresimir Budinski,
41410 Velika Gorica

Batman (spectrun/C 64)

Premikas se L(EVO), D (ESNO)
G(OR) skoz vrata, DOL skoz vrata.
L, poberi nos, uporabi nos, D, po-
beri orodje, uporabi orodje, L. po-
beri bumerang, uporabi bumerang,
D, D, poberi Kiju¢, 7-krat L, G po
lestvi, 4-krat L, poberi vrv, D, D, upo-
1abi viomilsks orodie, G, 6,0. 6.
D, DOL, D, poberi kijué
dvigala, L, Pooi % ' &L 60C
vstopl v duigalo, uporab Kiic dv:
gala, G, D, D, DOL, L. DOL, L, pobe:
Kopie, pober:toast,iporabi foast &
krat D, poberi igralni disk, G, L. G. L.
poberi jsjce, uporabi jice. uporebi
. ober! magnel, upo-
Tabi magn: rabi kople, poberi
prepusthico, DOL po viv D
et G D, 6L 1. boL
Vetopl-v digalo, uporati e i
DOL, L, L, DOL po

uporabi ' prepustnico, G, uporabi
baklo

Andrej Bohinc,
otska 14,
61000 Ljubljana

Bez milosti (C 64)

V tej pustolovicini Blagoja Cekli-
¢a nastopate v viogi zasebnega de-
tektiva. Po mestu se vrstijo umori
Morilc zahrbtno napada  notem
in pusta za sabo samo, sporogilo:
UBlJAM DANAS - UBICU SUTRA
Razkrinkali ga boste takole:

mi pistolj. 2. Pregledaj kre-
vet. 3. Uzmi dozvolu. 4. Pregledaj
sto. 5. Uzmi novine. 6. Procitaj novi-

lice, ga obrisi z gobo v e
Nadaljujem opis iz Stevilke 2/88:
1.7 Daveom pojdi

2 drugim (npr.
ventil v let. Z Daveom hito poberl
stvari iz bazena. Ne pritisni rdecega
qumbal Zapri v obral si bles-
Ceci se kljué (GLOWING KEY) in ra-
dio. Baterije iz radia lahko uporabis,
Ce ti nehajo delati tiste v svetilki
(FLASHLIGHT).

. 2 Devasm poid winacistrople
Kjer stanuje Edna. Z dru
v njeno sol

9i
zor odtipkaj ifro, ki si jo dobil s te-
leskopom. Poberi ovitek in ga odpri.
Nasel bos kovanec (QUARTER).

£21:214, 621228
iz nasega proizv
- plotterje dimenzije A3 tipa

— ves potrosni material za plotter
risaina peresa tipa STE!

po d
nill telefonsko Stevilko. Nove telefonske Stevilke so (061) 621-221,
izvodno pradalnega programa vam nudimo

\ND

~ Plottrle cimenzije A2 PRI MUS
~ plotterje dimenzije A1 PRIMUS 1
- ictare speciainn Gmenz) 22 {ncustri in posameznike (5000

re:
DTLER 22 vse Upe plotterjev

Sp apir za plotterje vseh form:

Indlamo vam alektmsmltr\a arsanie papira na veb plottr

2a tehniéne informacije se izvolite obrniti na
fon (nu) TR G2 e 621255

DXY 1100, 1200, 1300

PRIMUS
Verje 75
61215 Medvode

Moj mikro 57




ne. 7. Pregledaj kontejner. 8. Uzmi
municiju. 9. Napuni pistol. 10. S, Z,
J.11. Pregledaj telo. 12. Uzmi papi

13. Procitaj papir. 14. Uzmi noz. 15
Pregledaj noz. 16. Baci noz. 17.§, 2,

U taksi. 23. Jevreiska
40. 24. Pozvoni. 25. Pokazi nalog
26,1, 1. 27. Pregledaj police. 28. Uz-
miimenii29. Proctal imerik. 90

23,2 1S, 1, vobum
spisak. 32 i i 30 S 1 5 3 3

Proplodal i3 Upal iamely |

v pusmlovéelm istega avtorja Tro-

ugao si maca pamet, 2/1989)

78 Gela ukaz BAGI all OSTAVI, ato
igre ni mogoce koncati.

Zivan Askovié,

Negotinska 5,

18000 Ni$

By Fair Means or Foul (C
64

Kode za nasprotnike: Steady Ed-
die — PARTY, Dirty Larry — TALON,
Fast Freddie — SWORD, Ronnie
Razor — LUCKY, Deadly Dan

Najbolj$i udarec je s pestjo v gla-
o, Ne.brolis. sal vam bo rasurak
nik za vsak prekrsek o ¢
Kot G0 b vas knockoutiral Najbolj-
§a takika o hiter napad in-hiter

Isoid: tiscite levi SHIFT (ali
sner/LocK) in piifsnie: sirel i
igralni palici v vratih 2. Raéunalnik
prvega igraica na drugo

stopnjo.

8D1: na agelku prorils AN
STOP. Dobili boste 100 % bonusa,
ratunainik pa vas bo. prestavi na
naslednjo stopnjo.

Bralce prosim za navodila za pu-
stolovsing Lancelot & (061) 362-
rej Pohar,

Hena oo,

61000 Ljubljana
V $kripcih
Prosim, da se mi oglasijo lastniki

tive, Metal Army in Frightmare. San-
dra Kalogjera, Solovijeva 18, 41000
Zagreb.

PIKA NA |

data

27 data 9¢¢3e6¢318cad¢f585¢2
28 for a—l to 18:read a$:h=: e E as
29 for i=l to h st §. 2:ss=mids 50,1,2)

30 d=asc{lefts$(ss,l ; :if )57 then d
31 j-asc(right8(ss,1)):if 4)57 then
32 4=d-48 4= 1-48: br=162d+1:p=49152+

33 poke p:brxn=n 1:u=u+br: next i,a
1f w=32641 then sys 49152:end
35 print"data error!":list -27

C 64/bliznjica k novim Steviko 128 ail 255 zamenjamo
© 0. Tako smo kopi
znakom gram pvedelall in bomo lahko pres-

nemavali al programe.

Programi za definiranje novega  Stevilka 128 v ukazu OPEN namre¢

nabora znakov vas ne resijo najbolj
ravila: spreminja-

PRILIKA ZA VAS KOJI ZELITE PRODAINO MESTO U LJUBLJANI
MOZDAJE

o o]y el ¢ desetiska, ra-
&unanja naslovov znakov in shra-
anja podatkov na te naslove.
20 program priakuje od ves
e to, da boste v zgornjem levem
AR ttona bl v
Ga neka 2 avojSkimi stovi. Potem
zadostuje, da viipkate SYS 49236,
(n = Stevilka znaka). Program bo
sam spremenil videz znaka v vrsto
desetiskih Stevil, izra¢unal naslov in
nanj vpisal nove vrednosti.
49322,n bo prikazal videz

iz vsakega kopirnega programa tudi
naredimo turbo co|
Pri_nekaterih komerciainin pro-

nj

E

STRUNA

PRIVATNA PRODAVNICA AUDIO, VIDEO | RACUNARSKE OPREME
u kojoj mozete da

PREDSTAVLJATE | PRODAJETE
svoje znanje, uslugei proizvode i na komisioni naéin

BIRATE | KUPUJETE

znaka v zgornjem desnem delu za-
slona kot vrsto osmih  dvojiskin
tevil
Naslov, na katere
kov prekopira, je 1

se nabor zna-

PRODAJETE | KUPUJETE
preko Struninih raéunarskin oglasa

PREDAJETE
neispravnu opremu na servisiranje.

OCEKUJEMO VAS
. odponedeljkado petka

0d9-12i16-19 Casova na adresi i telefonu
Ljubljana, Poljedelska 14, 061320029

58 Moj mikro

iroslav Butigan,
Zeljeznicka stanica 32,
75357 Tinja
o itni atarifi/
kopiranje z razli¢nimi
hitrostmi

V. povodnii iger naletimo tudi
na take, ki jih nikakor ne moremo
resneti. Po navadi je prvi del pos-
net s hitrostjo 300, drugi deli pa
indardno hitrostjo 600 baudov.
Obicajen kopiri program tu ne za-
e, ker
baudi. Ce hotemo. presneti_take
rame, moramo_imeti kaksen
kopirni program v basicu, npr. Co-
py-D2. Nalozimo ga, pred startom
Ba ga prolistamo 2 ukazom CLOAD
in poi : OPEN # 1, 8,
T2 2 OPEN + 1.5, 295, ‘C-

zapomaimo, v ajer programski vi.

imo program, ki bi ga
pwsnali 0 Je 10 opravieno.
pritishomo tipko BREAK. da 88 k
Bl prograi ustav. V" kaseto
Vtaknemo kaseto, na katero bomo
snemali, in vtipkamo GOTO. Po tem
ukazu je treba vpisati stevilko pro-
gramske vrstice, ki smo jo_nasii
v kopirnem programu. Racunainik
bo z dvema piskoma sporoéil, da je
prip snemanje. Naprej
presnemavamo program standard-
no in s Katerimkoli kopirnim pro-
gramom.

Dejan Bulajié,
$Spanskih boraca 3,
71000 Sarajevo




Tiger Road
‘@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
Capcom/GO! @ 8/9.

dolgo drzala pred racunainikom. Ko razbijete
zlato svetilko, dobite zboljSave: rumenega jeza
(¢as. najvec 1 minuta), pow. (energija), sekiro
2 dvojnim rezilom, sulico, gorjaco. Zboljsave se
prikazejo tudi, kadar ubijete sovraznika ali ka-
dar pade na tia katja bomba, Vasa energia jo
bela Erta, prikazana nad vi ojnim
pomenom: lahko jo snsrala vellkanov ai Stovilo
okostnjakov v stolpu. Stevilo Zivljen] je neenako
Igra ima $tiri d

8886 BdoiriBb

27200
ik

1. Ko boste stopili iz svoje hise, boste videli,
da v gozdicku mrgoli mecevalcev. Poleg njih so
oklepniki, katerih sulice morate preskakovati,
Nikar ne poskalae med souratrik. ] vam to
jemije precej energije. e po tieh in
Skadite'po kamnitih blokin, da bost prifvani
energilo. Ko pridete v dvorec, vas zacnejo so-
vrazniki obmetavati s sodi. Srop dvorane je na
renizek za poskoke, zato je
Traba so0s mioevat, Ko oot shag viath e
visoki terasi, se znajdete na dnu stolpa okost-
njakov. Pot vas pelje kvisku, zato morate s skoki
po ploscadih doseéi izhod. Skozenj se ne da‘
dokler ne uniite vseh okostnjakov, ki fr
Stolpu, Potem s6 v modr sobi bojujete 2 mece.
valci. V vijoliéni sobi z mozaikom morate ubiti
velikana. Najbolje je, da ga udarjate od spredaij,
saj tako spioh ne zgubljate energije.
kan zgrudi mrtev, boste prisli na prelepo animi-
rane slapove. Skacete z enega travnatega gricka

rugega in se spretno izogibate grmadam
kamenja, ki se neprestano rusijo. Ko pridete do
precepa v steni, je 1. stopnje konec.

2. Prvi boj se vname na marmornem sprehaja-
lis¢u, prepolnem legionarjev. Naslednji del je
eden najtezavnejsih, v globoki jami vam jemijejo
energijo velike zuzelke, pajki in sveceniki krvo-
loénih kultov. Kmalu pridete eniku, kjer
orjaska lobanja odpira in zapira eljusti, ki vas
lahko mimogrede zmeljejo. Od zadaj vas s kupa
lobanj obmetavajo s kostmi. Ko preskotite loba-
njo, pridete k utezem, ki visijo s stropa. Skatite
po njih, da boste dosegli stopnice navzgor,
v hram druidov. Spet se morate vzpeti, tokrat
v dvorano z modrimi kipi. V njej so poleg mece-
valoay nevarnisivldrat | plezajo po skrnarin
stebrih in mecejo sekire. Potem pridete v za-
Kadnico, Kijo varie horda otetin okostnjakov.
Sledi boj v dvorani z belimi of

3. Pot vas pelje skoz gozd, kjer je treba pre-
skakovati skale. Pazite, da ne padete med s

vraznike. Sredi hriba boste zagledali vhod v vot-
lino. Ven ne boste prisli, ¢e ne boste ubili velika-
na. Naslednji boj se razpleta v mocvirju, kjer
vam sega blato do pasu. Kijub temu Iahko ska-
Cete tako visoko, da preskotite Stevilne skale.
Ko se prebijate skoz blato, se morate varovati
sivih skratov, ki visijo na lianah in lucajo v vas
sekire. Zagledali boste sotesko z razpoko. To je
pot k zastrazeni leseni utrdbi. Ko stopite skoz
odprta vrata, se znajdete na zadnji stopnji

0 se razpleta ponoci pred gorami, na
Katerih 5o rusevine. Kmalu pridete v dvorec in se
v modri sobi z mozaikom spopadete s strazarji
in z oklepniki. V roznati dvorani vas caka zelo
nevaren velikan, vendar ga zlahka odpravite, Ge
ga toléete po nogah. Poskusil vas bo preskociti
Tega mu nikar ne dovolite, saj vam ubijanje od
zadaj vzame skoraj vso energijo. Naslednja
stopnja je v skrivnem prehodu, zeleni jami, polni
paicevin. Ko pobijete vse mecevalce, pridete
kvelikanu pred leseno utrdbo. Neprijeten je, ker
staino skace. Z veliko srece in s $6 vet vaje so
jonu_prikazalo: »CONGRA

2

L
BLETE 100K OUT FOR THE SEGUEL N YOUR
LOCAL COMPUTER STORE. « Dokler ne bo na-
daljevanja, vam Zelim prijetno zabavo ob Tiger
Roadu.

Shoot Out

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
artech @ 7/

International Poker

@ druzabnaigra@ C64eL.C.M. 0 9/8

DALIBOR BAN

eagan, Gorbacov in Margaret Thatcher

50 se sestali, da bi se odpocil od vsak-

ianji_problemov z oborozevanjem in
Vrgli nekaj partij pokra. Vsak ima po 400 dolar-
jev. Meni vsebuje tri vrste pokra: 5 draw, 7 stud.
hold "em.

Pred zacetkom vsake partije viozite 1 dolar
kot zeton. Deliti zaénete vedno vi, p
krogu pa lanko izberete kaksno drugo vrsto
pokra. Najvetj viozek Je 10, najmanysi S dolar
jev. Ce imajo vasi nasprotn Karte, se
Gorbatou in Margaret nasmejeta. Reagan pa sc
skremzi kot Leonardova Mona Lisa. Ce so karte
slabe, se nasprotniki zalostijo. Kadar Gorbacov
zmaga v partiji, to pa ni prav pogosto. pravi

Vodko za vse.« Z nasprotiki se sporazumeva-
te v stripovskih oblackin

5 draw: obicajni poker s 5 kartami.

stud: vsak dobi po 2 Karti, tako da jih na-
sprotniki ne vidijo. Pote se vsaka zase razdeli-
jo 4 karte pred vsakega igraica, vendar jin na-
sprotnkividjo. Na konou dobi vsak “hevidno-

Feid ‘em: najprj delite po 2 snevidni. Potem
polagate na mizo 5 vidnih. vendar skupnin kart
{ce imate par as0v, je ta hirati nasprotnikov)
Igra je zares zanimiva, le tega ne vem, pred-
sednk kelers dréave sem jaz- Mords bodo ¢sz
¢as izdali r 2, v katerem bo

DAMIR DIZDAREVIC

namesto Reagana sedel Geovge Bush

te] simpatiénl iy raie kavbole, 4
esta razbojnike. Ko
Zagnete 191t vas prcaka glasba 2 Div.
692 zahoda. S pritiskom na tipko za strl 38

Savage |
arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST, |
amiga e Firebird e 815

boste znasli pred kaktusi
Nologa v Gblasenem. dess seetrol onsomws
Bilo bi lahko, ¢e s i merek ves cas vrtel
Nikar ne resetajte zaslona tjavdan, raje pripeljite
merek na konzervo in pravocasno pritisnite stre-
ljanje.

2o

S
i

Ko sestrelite vse konzerve, pridete na ulico
Potegnite palico desno (levo ni nicesar) in vas
kavboj se bo premaknil. Hodili boste mimo kré-
me, hotela, h r na kaksnem oknu
zagledate razbojnika, hitro pripeljite merek nanj
in ustrelite, drugace vam bo $lo eno od treh
zivljenj. V zgornjem desnem kotu pise, Koliko
razbojnikov je treba ubiti. Tiste, ki 50 oborozeni
2 vineestrko, zlahka unicite (streljati zacno Sele
&ez 3-4 sekunde). Tist, ki se z revolverjem prika-
2ejo pod oknom. streljajo cez 2-3 sekunde. Naj-
nevarnejsi so tisti, ki se z revolverjem prikazejo
na desni strani okna (streljajo zelo hitro). Ko
opravite nalogo, se vas Kavboj obrne k vam in
vas pozdravi z roko ali suce revolver okoli prsta.
Spet se znajdete pred konzervami, samo da
imate tokrat man; casa

SASA JANKOVIC

ekoé je zivel kralj, ki ni hotel placati

Thcer. Kral je razpisal nagrado za tistega, ki bi
resil lepo kraljicno. Prijavil se je samo neki mia:
je imel malo v glavi in veliko v rokah
Ce prestavite to 2godbo »samo« nekaj stoletij
v prihodnost, boste zvedeli, kaj se skriva za
naslovom igre Savage (Divjak)
rvi od tren stopen; divje akcije se mora
nas Sava (tako 5o mu pravili nasi najblizji) prebi-
1i skoz podzemlje temacnega gradu na beli dan
Ovirajo ga cel bataljon nagajivin $kratov in vsaj
Se dve taki skupini druge zalege. Za povrh pone-
kod v Kleti gori, na najtezjin delih pa se bo
zacela zemlja sesipati, ko boste to najman; pri-
¢akovali. Racunainik vam bo 2 viha zaslona
redno spuscal pohvale v slogu »excellent, gre-
at« itd. Ko konéno pridete k dvigalu, vedite, da
konec stopnje i dalec.
Na drugi stopnii ste v dolini smrti. Ne vidite
svojega junaka, temve¢ gledate na pot z njego-
imi o¢mi. Izogibati se morate zelenim monoli-
tom na tieh in unicevati lobanje. Stopnja je
dokaj tezavna in v marsicem spominja na dobri
stari Space Harri
Na tretji stopnii ste spet v gradu, le da se je

tukaj kar mrgoli stranskih poti, ki se koncajo
slepo, vam priporocam, da se spuscate, dokler
se da, potem se pa odpravite desno. Na koncu
vas Gaka boj z najzvestejsimi in najnevarnejsimi
slidabell 2, Kl aifim i postecilo pobegnl
pred unicujocim ucinkom vase flin
rav Soenarl] M pratians. tiren, o

priviatna prodveein zaadi zolo kvalitetne oran-
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ke in zvoka, odlicne animacije in pestrosti sto-
penj. Skoraj bi pozabil: Sfra za prehod s prve na
drugo stopnjo je SABBATA, z druge na tretjo pa

Chopper Commander
@ arkadna igra @ C 64 @ Zeppelin @ 8/9

DAMJAN KRAJNC

emijo 50 okupirala sovrazna bitja iz ve-
solja in jo razdelila na tri planete. Tanki
j0 vse zivo. Pescica zemijanov je
2gradila tri skromne helikopterje. Z njimi morate
resiti zemljo. To pa ne bo lahko, saj okupatorji
nenno dobivajo pomo

Igrate s palico v vratih 2. Za premor pritisnite
CTRL. V zgornjem delu zaslona se razvija igra.
V spodnjem levem so tocke, Stevilo sestreljenin
souraznikol vl sy kil o b sesre
Iiti na stopnji. V. jesnem delu so'Stevi-
lozivjen). Stopnia, energila i podatki o prezive-

zemljanih na planetu, kjer se bojujete. Loce-
o o prkatang. kotte zemljanov Zivi na prvem
drugem in tretjem planetu. Sprva jih je na vsa-
kem po Sest, vendar tank diria za njimi in' jih
pobiia

Najprej morate uniciti vse sovraznike v zraku.
Na zacetku jih je 20, potem pa vedno veg. Vkiju-
Gite samodejno streljanje in se previdno premi-
kajte gor-dol. Ne vozite prehitro, saj ne boste
utegnili sestreliti niti sovraznikov, ki o pred
vami. Ob vsakem stiku z njimi izgubite precej
energije. Ko unicite predpisano Stevilo letecin
nepridipravov, se prikaze orjaska ladja (na vsa-
kem planetu drugacna). Nekaj casa jo opazujte,
da boste ugotovill, kako se giblje. Ko bo izginila
na drugi strani, se pripravite in zacnite streljati
vanjo, nato se pa hitro umaknite. To ponovite
tolikokrat, da se bo razletela, iz nje pa bo padel
znak. Sele ko ga poberete, se lahko spustite.
Letite Gisto pri tleh in unicite tank. Takrat se
Stevilu prezivelih pristeje Se en zemljan. Igrate
tako dolgo, dokler so na planetu zemljani. Ko so
vsi trile planeti opustosen ali ko zgubite vsa tri
Zivljenja, je igre konec.

Chopper Commander je zanimiv in ne preveé
tezaven. Nekoliko spominja na legendarnega
Choplifterja, vendar je, zamisel popolnoma no-
va. Igra bi bila uspesnica, e bi izSla leta 1985,
Sedaj pa boste z njo ob poplavi Rambov, Robo-
copov. Batmanov, nind? in podobnih junakov le
obujali spomine na dobre stare case.

Bombuzal

ra @ skoraj vsi raéunalniki
@ Image Works 9

SASAJANJANIN

poplavi malo kakovostih iger z nedomi-
selno idejo in brez prave magiéne pri-
viagnosti, po Kateri se odlikujejo starejse
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igre, je tezko naleteti na izjemo, ki vas bo priteg-

ila k racunainiku za dalj casa. Bombuzal vas bo
resniéno prisilil k razmisljanju. Na nekaterih me-
stih boste serijsko izgubljal Zivijenia in pri tem
rohneli ne. ki 30 v
Kior 50 najmanj potretne
siie, boste dojel, da resiev. vendarle jo. Iora
ima 130 stopen; in tezko je oceniti, koliko ¢asa
vam bo treba, a jo boste koncali

Cill je zelo preprost: na vsaki stopnij (sestay-
ljeni iz kvadratnih plos¢, ki so razlicno razmes-
¢ene) so bombe in mine, ki jih je treba uniciti. To
dosezete le tako, da stopite na plosco, na kateri
je bomba, in drzite streljanje, dokler Stevec nad
vami ne pride na niclo (za mine to ne veljal).
Potem ko aktivirate bombo, se lahko umaknete
samo za eno plosco. V igri kajpak srecate mar-

NORMAL TILE (rormalna loits)  Ceznjo
prosto preajate, eksplozia pa jo unici

PETEOTIE (ks Diosda~ unici e ne
more nobena eksploz

CE (lec) - e stoptte nanj, boste odrsali do
nasledne tne plosce

SSOLVER (1zinjajoca plosca) - nanjo lah-
Ko stopite sem Shivae 4 bematas, o Bopite
2 nje, izgine.

SoTiED TILe (stiebliena plosts) - z tiebovi
50 povezane dve ali tri plosce. Po niin lahko
Bremeszats bombe. S kiatm pritiskom na sre-
ljanie vzamete bombo ai jo izpustit

TELEPORT - 0 njem ni treba napisati ni¢
§iugega o 15, e na mojete v S 201
Zivije

swwcn (stikalo) - spreminia videz karte

— simpatiéno bitjece, ki me v prikazu
20 nuaiond oA e e 3a
vas bo pozrtvovaino tvegalo zivljene.

SQWEEK - enak kot BUBBLE, vendar bo aki-
viral prvo bombo, na Katero naleti

SPINNER - pojavil se bo e doigo stojite na
eni plosei, in vas bo poslal v nakijucno izbrano

smer.
MINE — aktivirajo se na dotik, kar pomeni, da
jih morate uniciti z bombami. So na normainin
ali okovanih ploscah. Majhne mine unitijo samo
plosco, na kateri so, velike pa tudi okoliska siri
pol
- 50 na normalnih, okovanih ali
veleblienih ploscah. Majhne bombe unicijo po-
0, in aktivirajo mine na okoli-

Ze, prav tako Kot velike, in aktivirajo razstrelivo
na okoliskin 12 poljih (v obliki znaka +). Velika
bomba raznese 12 plos¢ ter aktivira bombe in
mine na kar 24 ploséah

SWELLBOMB (utripajoca bomba) - lahko je
majhna, srednja ali velika, odvisno od trenutka
aktiviranja

A-BOMBE - tudi te se delijo na majhne, sred-
nje in velike ter ucinkujejo tako kot obicajne
bombe. Toda &e aktivirate eno, se aktivirajo S
vse druge A-bombe na vss) stopni, ne glede na

0, kje so.

grate lahko v 2D ali 3. grafiki. Slednja je
neprimerno lepsa in pr

X najdete in imate boljs pre-
gled nad stopnjami. Stopnio, ki ste jo enkrat
opravili, preidete nato brez tezav ker je avtor to
domneval, je uvedel opcijo CONT, ki omogoéa

nadaljevanje od stopnie, kjer ste obstali. Ce ne
veste, kaj bi storili (posebno na stopnjah s Stevil-
nimi bombami), vam svetujem, da aktivirate ka-
terokall bombo, lzgubii boste zwlenje, vendar
boste ugotovili, katers ploscs ostansio po e
ploziji cele. o jo.sdina.pomanivost
Bombuzala ta, i i lasbe, vendur o nadomes:
&ajo izvrstni zvogni uginki.

Captain Blood
. nlklﬂnl pustolovééing , C 64,
'C, ST, amiga, PC @ Ere Informatique ® 9/

MIHA LOGAR

pet odli¢na igra iz Francije. Tokrat se
bomo podali na sprehod po galaksiji in

kusali navezati stike s prebivalci. Iz-

vedba za CPC: grafika je naravnost fantasticna
(uni¢enje planetal). Animaci
liki ne_priblizujejo, temve¢ se izrisejo v hipu
Uvodno glasbo je oblikoval slavni Jean-Michel
Jarre, zvocni efekti pa so povprecni. Scenari bi
bil lahko razumljivejsi. Tipk si ne moremo dolo-
&iti sami, mozno pa je upravijanje s kurzorskimi
tipkami + preslednico,  igraino palico in migjo.

angleski (predstavija ga zadnji zma:
njo na zaslonu se <apelis i it o s
o in Kiiknite p
POMOZNA KOMANDNA PLOSGA prikaze se

6.

2]

planet, ki se Eudovito vrti okoli svoje osi. V zgor-
njem delu zaslona so koordinate in tekoéi Cas.
Na komandni plosci vam bodo na voljo 4 opera-
cije: izstrelitev oglednega modula (ikona 2 nari-
sanim bitiem), unicenje planeta (zloben obraz).
ovecava, trikotnik s posadi pred
Najprej si
s povecavo oglefte povrsino planeta. Svetleci
pravokotniki predstavijajo naselja. Ce jih ni. to
§eme pomeni:da o planst nenaseijent Ponoven
pritisk na to iKono vam ga se bol| pribiiza, slicica
planeta pa vas vrne za komandno plosco. Izstre-
lite ogledni modul. Prikazal se bo tridimenzi-
onalen prikaz njegovega gibanja. Modul vodite
2 ze znanimi tipkami. GOR ali DOL + tipka za
strel poveca ali zmanjsa hitrost. Pazite da se ¢rti
v zgornji polovici zasiona ne zdruzita, sicer s
bo ogledovanje koncalo z eksplozijo. V pravem
trenutku pritisnite ESC. in ¢e boste imeli sreéno
10ko, Se boste 500¢ili z enim izmed domorod-
cev. Drugace pritisnite STREL in pred vami se
b pricazala
/A KOMANDNA PLOSCA z ikonami: di
sketa (sam ugotovil njenega pomena), pia-
net (POMOZNA KOMANDNA PLOSCA), stilizira-
na galaksija, vprasaj (spet se spustite v POGO-
VOR S PREBIVALCI oziroma se zazrete v prazen
pejsaz. kjer bo treba uporabiti STREL). Ako za-
peljete svojo ro¢ico na galaksijo in pobozate
strel, se boste znasli pred njenim velicastnim
zemjevidom. Sedaj Iahko izberete enega izmed
nestetih planetov. Trenutna pozicija vasega pr-




sta se bo izpisovala v levem pravokotniku, koor-
dinata izbranega planeta pa v desnem.
potrdite 5 Kiikom po puseici v spodnjem delu
zaslona. Pri ¢udovitem potovanju boste lahko
sodeloval o ot gledalec
RS PREBIVALCI: glavni del igre.
Bitij je et Vo, 5] program konec kon-
cev zavzame polovico diskete. Srecali boste ve-
soliske gliste, neumne vojake, pomanikljivo
oblecene lepoticke (), krizance med plovili in
oteka z nekaksnim hiero-
glifi,sliéicami, ki jin je Kar lepo Stevilo. Na zaslo-
nu jin je lahko prikazanin le malo hikrati, zato si
pomagate z dvema tipkovnicama, ki sta names-
ceni pod komandno plosco. Leva zavti slicice
vlevo, desna v desno. Hitreje gre, e premesca-
te packo med obema tipkovnicama. Pozabiti bo
treba na vsa slovnicna pravila in sestavijati stav-
ke v slogu »YOU GO SHIP « (Ti iti ladja).

Prvi vedno spregovori tujec. Njegovo sporoi-
10 se izpise na zaslonu, in ¢e se boste zapeljali
&ezenj, vam bo racunainik slicice sproti preva-
jal. Nato Kiknite po ustnicah sredi zaslona in
dobill boste novo sporocilo. Ko se ustnice umi
jo. ste na vrsti vi. Slicice izbirate z
metodo. Ikona naboja zbrise zadnji znak, slicice
vrivate s értico pod besedilom, konéate s klikom
po ustnicah. S spretnim prigovarjanjem boste
bitje zvabili v svoje plovilo. V ta namen se bo
pokazala posebna ikona. Izpustili ga boste z no-
Vo ikono na glavni komandni piosci. Tia vas
seveda vrne trikotnik

R-Type

rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
iga @ Activision/Electric Dreams @ 8/9

DARKO RADOJEVIC

akrknjenim strelcem in vesoljskim boril-
m se je koncno (kolikic 2e) odprio!
Igra ne zaostaja veliko za izvirnikom iz
aviomatov. Ni pretirano te:
strelskih iger vajeni. Grafika je zelo dobra (oglej-
te si konec vsake stopnje!), edina pripomba bi
lahko letela na zvok, ki ga v verziji za C64 spioh
mika z leve na desno in avtomat-
sko, tako da véasih lahko zgubite Zivijenje prav
zaradi tega. Na vecjem delu zaslona poteka ak-
cifa, pod njim pa so Stevilo vasih zivijenj, Stevilo
totk in merilnik laserjev (BEAM). Kolikor dije
pritiskate FIRE, toliko bolj ! BEAM polni, seva-
nje vasega laserja pa je Ve
Zaplet Jo standarden.  vasidezli jo zaviada-
la zlobna civilizacija WREX, ki poleg dobro
opremljene flote premore nenavadne hisne fjub-
lience ~ ogabne posasti, ki zasedajo skoraj ves
zaslon. Na vas prezijo na koncu vsake stopnje.
Medtem ko tonete v mracne vesoljske globine.
50 2e pred vami prvi sovrazniki. Premikajo se
verizno drug za drugim, tako da vam ne bo
tezko obracunati z njim
/0 mesto in odvijte FIRE. Poka-
zejo se Stevilne vesoljske ladje, vendar to za vas,
ki ste izkusen borec, ne pomeni pretrdega ore-
ha. Naenkrat se prikaze velikanska ladja nekoli-

ko grozjivega videza, vendar ni pretirano nevar-
na. Dovol je, Ce jo zadanete 2 rafalom 2 nekaj
streli ali malo moénejsim zarkom.

Sele zdaj nastanejo problemi. Stopite v vesolj-
ski sistem, v katerem so sovrazne enote veliko
Stevilneje, poleg tega so tu topovi, ki vas zasi-

pavajo v gostim ognjem. Ce prezivite tudi to
boste hitro prisi iz sistema in se znasli pred
jencem-. Ko pridete do njega

napadii in si ga privostili. Va3 nasprotnik je
neke vrste mesanec, cigar mati je bila oktopod,
oce pa posast iz Osmega potnika (nikar ne reci-
te, da niste videli niti prvega niti drugega dela).
Ko opravite s posastjo, preidete na naslednjo
stopnjo.

Med igro se bo k vam usmerila vesoljska ladja
v obliki iznakazene lizike. Unicite jo. Na njenem
mestu se bo prikazala ikona v obliki zvezdice.
Vzemite o in dobili boste kak bonus, na primer
Zogico, s katero lahko nad ladjo ob dotiku uni-
cujete sovraznike.
ar igre so tudi stopnje; poleg tega da se
razlikujejo po zahtevnosti, so med sabo precej
razlicne, tako da nikol ne veste, kaj vas Caka.

Jocky Wilson'’s Darts 4

Cha.l.lenge |
® $po ulac C 64, spectrum,

CPC, S'l o Zcpp-lln 89

SASA KUSANIC

o je najboljsa simulacija pikada za C 64,
uvodnem meniju_imate na voljo tri
1. igra proti raéunalniku (zelo
dober igralec), 2. igra za 1-4 igralce (vsak vnese
svoje ime in posebej tekmuje z racunalnikom.
tako da lahko priredite pravi mali turnir), 3. sami
dologite eas, v katerem lanko dosezete &im bolj-
§i rezultat
Na zacetku vam racunalnik izpise sporocilo:
;Ta tekma bo odigrana med vam in raéunaini
kom in

CYBERSPACE. To je Se en imaginaren svet, ki
ga ustvarja neki racunalnik. Slike. toni in celo
obéutki (temperatura in dotik) nastajajo v racu-
nalniku in prehajajo v mozgane tistega. ki upo-
rablia CYBERSPACE

To dogajanje je Kar Kicalo po tem. da bi
pranesh ¥ 1910, Softverska nisa nterplay. znana

po igrah The Bard's Tale in Wasteland je igr0
vet Kot leto dni prirejala in spopoinjevala, pri
pisanju_programa pa je sodelovala s piscem
Gibsonom, avtorjem knjige.

V igri Neuromancer prevzamete viogo miade-
nica, ki je posvetil svoje Zivljenje hekerstvu in
zeli priti do naslova SUPER-DATA-HACKER. Za-
to Zivite v Chiba Cityju, najbolj razvitem tehnolo-
Skem srediscu Japonske, kier imajo svoje cen-
trale vsi veliki koncerni. Chiba City je drago in
nevarno mesto. V njem se krade in vara, za
majhne prekrske se celo ubija. Vendar ima tu
svoje srediéce tudi hekerska elita. V zadnjem

povetuje Stevilo racunalniskin nesrec.
Motzgani hekerjev »pregorijos. ko se Zelijo pri-
blizati nekaterim bankam podatkov. Spet drugi
hekerji izginejo brez sledu. Nekateri mislijo. da
se hoce v CYBERSPACE vriniti misle¢ racunal-
ik, ki bi rad izrinil ljud

S hekerstvom se ra¢unalniski navdusenci pre-
zivljajo, vendar se ob taki nevarnosti, ki jim prezi

. tezko zberejo pri delu. Takrat se
odiotijo, da bodo odkrili, kaj gre narobe v
BERSPACU. Ker pa ne sodijo v hekersko elito. je
to precej tezje. Njihova zbirka gesel
ozka. Zaradi pomanjkanja denarja

Gami morate dosed) Embols: Tovultar Na sacel
ku igre imate 501 tocko, zmagovalec pa je tisti,

ki pride do nicle. Najbolje je, da se ¢imbol| drzite
centra in hitro izstrelite vse puscice drugo za
drugo. Igro ra¢unalnika lahko spremljate iz ptic-
je perspektive. Grafika je odlicna, zvok pa pov-

Neuromancer
‘® pustolovicina @ amiga, C 64, PC
@ Electronic Arts @ 9/9

GORAN DOMBA]
ALBIN MIHALIC

nanstvenofantasti¢na uspesnica W. Gib-
sona Neuromancer ponuja temaéno sli-

ko prihodnosti: veliki koncerni, kot sta

IBM in Mitsubis! veliko gospodarsko
moe, s tem olitiéno: viade ne pridejo
ve do besede. Kiasicnemu zlocinu_ (krajam,
umorom, tihotapljenju mamil) se je pridruzil ra-
Cunalniski zlogin. Hekerji prodirajo v tuje racu-
nalniske sisteme, zato da kradejo in prodajajo
informacije. Tudi tehnika je napredovala: podat-
i iz raéunalnika se neposredno vtisnejo v spo-
min. Kdor si to lahko privosé, ima za usesi skrit
MICROCONTACT. Stevilni racunalniki delajo na
Kiasicen natin - s tipkovnico in zaslonom. Ven-
dar vojska, viada, hekerska elita in nekateri po-
samezniki poznajo $e eno pot v svet podatkov:

prodati svoje rat se je bilo treba
zaceti vzpenjati po sluzbeni hierarhicni lestvici
to pa lahko dosezejo le z uspesnim hekerstvom

Preglejte banke podatkov. da boste odkili
uporabne podatke. Dekodirajte gesla, da bi si
zagotovill bolj8i dostop do banke podatkov. Iz-

Storiti kar dosti tega:
v raéunaln a se skrivajo tudi v pogovo-
rih z drugimi ljudmi. Ko se pogovarjate z nezna-
nimi, bodite sila previdni, kajti ena sama bese
lahko drugemu zveni zelo sovrazno
Zaslon je razdeljen na dva dela. V zgornjem

poteka akcija, v spodnjem delu so pa ikone,
denar in opis lokacije. Ko se pogovarjate z dru-
gimi osebami, se v zgornjem delu pokaze obla-
Cek in v njem besedilo. Figuro vodite s palico ali
tipkovnico. V glavnem meniju s p:

med osmimi temeljnimi ukazi,
skrivajo drugi deli programa. Tako lanko nave-
zujete stike z drugimi osebami. jemljete pred-
mete, jin kupujete in uporabljate ali pa greste
v kaksen drug del mesta. Vsaka lokacija ima
5v0jo grafiko in na lokaciji se vidijo lki. Tipkov-
nico uporabljajte za preiskovanje oseb in prodi-
ranje v tuje racunainiske si
dobiti ¢im boljse karakteristike. Denar morate
zbirat, d ver in softver. Po drugi
strani morate nabavijati tudi Microsofts. Tako se
imenujejo moduli, ki uéinkujejo na vase mozga-
ne in vam dajejo nove sposobnosti. Ko ste prisli

o zares dobre (2al pa tudi drage) opreme, Iah-
ko vstopite v 3D svet CYBERSPACE. Takrat ne §
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vidite ve besedila, temveé se bojujete proti
zaséiti drugih racunalnikov.
Na to igro ste zagotovo dolgo takali. Ceprav

©
®(049) 804.552 (Goran) in (043) 823325

(Albin).

Dizzy’s Treasure Island
(Dizzy 2)

e arkadnaigra ® spectrum, C 64, CPC
® Code Masters  9/9

ANDRE] BOHINC

ajca nimajo nikoli pocitka. Enkrat se iz

e tokrat Kot slepi potnik vkrcal na ladjo, i je
bila namenjena na popotovanie okrog sveta
Med potovanjem pa adjo ugrabiio gusari. Od-
peljejo jo na osamljen otok, skrivalisce
e e v ot Tisamag A= oouBihed
veliko barvami. Diszy Jo 1ak kot v prvem delu
uganke pa 5o ravno prav tezke. Edina pomanjk-
ljivost 50 zivljenja, imate namre¢ le
esen konec igre je treba zbrati 30 zlat-
nikov (nekateri 5o res zelo dobro skriti) in sesta-
viti ladjo. s katero boste lahko odpluli 2 otoka.
lgranje vam zagotavija ure in ure zabave. Tu je
resitev.
Pojdi po trdno skrinjo (SOLID CHEST) v sobo
4122 Poberleo n odioie poleg skale.Obrnl-
levo_in v sobi 67 vzemite strugaco
(RUBBER SNORKLE)- 2 o lanko greste pod
vodo. Mimagreds v sobi 63 skocile i kemen.
0 padel na nijo ploscad. Odpravite se po
Gater stokien met (SHARP GLASS SWORD), K
fezie 500170, i video kamero (VIDEO CAMERA)
1300165, Obile nato odlotie na obali(sobe i1
23). Skoite v vodo in poberite lopato (SALT
WATER SPADE). Predmete uredite tako, da bo-
ste lopato odvrgli pred stru
Pojdite k majavemu kamnu in odlozite nanj
lopato. Vrnite se na obalo, poberite video kame-

0 in meé ter skogite v vodo. Stopite na mehur-
cek. Ponesel vas bo prek skal. Pazite, da vas ne
dobijo ribe in meduze! Predajte kamero trgovcu

bo odpr. Ne hodite dol, ampak poberte bibljo
(HOLY BIBLE). i loz de sobi des

Preckajte ocean in n: v'soi 19
odvrzite sekiro. Naredil ste Iuknjo na.sredini

redite predmete tako, da bo na prvem mestu
biblija, na drugem strugéa in na tretjem prazen
prostor. Nato skogite v luknjo. Poberite zakleti
zakiad (CURSED TREASURE) in ga odnesite
K trgoveu. V zameno zanj dobite ladiski motor
Odlozite ga na pomol zraven ladje. V sobi 47
poberite zlat Kiju¢ (GOLD KEY) in se podajte
v prostore pod odprtim grobom. Tam poberite
dinamit (DYNAMITE) in nadaljujte pot na desno
Ko pridete do sobe, v kateri sod zapira pot
naprej, odvrzite zlati klju¢ in ovira bo odstranje-
na. Odpravite se Se naprej navzdol in poberite
mikrovalovno pecico (MICROWAVE OVEN). Vr-
nite se na povrsje in znova preckaite ocean.
Odilozite pecico na obalo. V sobi 69 poberite
detonator (INFRA-RED DETONATOR) in se od-
pravite v rudnik (sobi 1 in 2). Ob skalo odlozite
dinamit in se skrijte za kup kamnov v isti sobi
Dobro zavarovani pred eksplozijo odlozite Se
detonator. Sed) poberits reco kovancev (BAG
OF GOLD COINS). Nazaj na obalo in poberite
patico, Otpramiosek trgoveu in mu dajte vreco
Kovancev. Dobili boste bencin za ladijski motor.
Odnesite ga na pomol. Trgovcu dajte Se mikro-
valovno pecico v zameno za vigalni Kijuc. Tudi
tega odnesite na pomol. Ladja se bo premakni-

la. Skotite vanjo in odplujte na desno. Preberite

Duel

& Sportne simulaciia 664, spectrum, CPC
@ Phoenix e

DAMIR DIZDAREVIC

uel ni spet kaksno ravsanje, temveg pre-
prostejsa verzija Kikstarta 2. Z rolko ali
kolesom morate v dveh minutah obvia-
dali stezo z veliko ovirami. V verzili za C 64 50
$tiri moznost
1: vi ste na rolki, racunalnik pa vozi kolo. F3;
vi ste na BMX, raéunainik pa na rolki. F5: tekmo-
vanje dveh lgraloey (eden js na roll, drugl na
koles
\aralca glecats i profia. Najbolie je, ¢ tre-
ljarys pritiskate  dolocenom tompu. Glavie ov-
@lnice in stozci, ki so razmesceni
povsod po stezi. Na skakalnicah pospesite, pri
stozcih pa zmanjsajte hitrost in jin obidite
Vsako stezo je treba premagati petkrat. Steze
se razlikujejo le po razporedu stozcev in skakal-
nic. Preden premagate racunalnik, morate m
vaditi. Igro spremlja lepa glasba, ki pa postane
kmalu zoprn:

sporacilo: »You have finished the easy part of
iz2y 2. Now find the coins! (Konéal i lazii del
Dizzyja 2. Zdaj poiséi kovance!)«

@ pustolovstina @ amiga, C 64, ST, PC
® Chip Software/Rainbow Arts @ 9/9

SVETA PETROVIC

re za zelo stratesko igro, v kateri ste

oliticni polozaj v drzavi in prav tako
polozaje, na katerih so vojaske enote. Poglavit-
na naloga je, da osvojite prestol, to pa dosezete
2 2avzetjem Reimsa in

Glavni meni ponuja sedem opcil, na zacetku
pa je mozna le ena: preskus vasih moti, da bi
lahko prevzeli nadzor nad preostalimi mesti
Boji med dvema posameznikoma potekajo na
prostem, za zavzetje trdnjav (mest

odisen od mnoticnosti, vplivajo pa tudi vre-
menske razm

Napadanjs mest je bolj arakadni motiv kot
strateski. Tu morate mimo nekaj vojakov, pri
tem pa paziti, da vam ne padejo na glavo kipece
olje ali kamenje z visokega obzidja. Ko kdo
napada vase mesto, se viogi zamenjata.

e vam ne uspe dobiti krone nazaj, se boste
znasli v zaporu. Ce zacnete v viogi kralja, imate
dostop do nekaj opcij, Sele takrat se zacenja
pravaigra. Kot kralj morate osvoboditi vso Fran-
cijo, pri tem vam pomagajo
cija, vohunstvo, pomo¢ svetovalcev., kraljevska
Zakisdnios. sodeto. crganizranie rajeih mo

Ve ij obsega tudi
sebam, ki sorazde-
ljene na tri glavne skupine: francoske, angleske,
druge sovrazne skupine in Sest vohunov.

Vsak lik ima razlino nagnjenost do politike,
strategije in vojnega poveljevanja. Zato so za
pogajanja, osvobajanje zapornikov, mirovnega
pogajanja in skiepanje zvez potrebni dobri poli-
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tki. Dobi veiskovodje vplvajo na dogajanie
bojem, dobri strategi pa na vse pomalem.
Kerakaariti vohonov-so nekolio Grugacne,

svobodo.

Izjemnega pomena je kraljeva zakladnica, saj
iz teh virov placate vojsko in vohune ali
podkupujete. Edini nacin zasluzka je uvajanje
davka v provincah, ki 50 pod vasim n: ¥
Davke je mogote pobirati le v dolocenem let-
s chidobiy leta, ki ga lahko zgresite, potem

zelo majhen v primerjavi z golom. Sama igra ima
kopico pomanjkljivosti: ni mogoge favlirati ali
udariti z glavo, drugi igralci ne sodelujejo v akci-
i, po dosezenem zadetku se igralci ne vrnejo na
svojo_polovico, po vsaki zaslon
zbrise in izpise sporotilo: goal, throw in, corner,
kick off, pause (p«) ipd. Med tekmo se nikjer na
zaslonu ne izpiseta rezultat in Cas igranja. Nik-
dar ni treba podati zoge soigralcem, Kajti do
nasprotnikovega gola se boste najlaze prebili
sami. Tekma se konca z vaterpolskim rezulta-
tom. Edina odlika igre je dinamicnost (hitro vrte-
nje ter premikanje igralcev in Zoge)

a simulacija utegne biti dobra le za zaSetni-
ke, boll izkuteni pa bodo po odigrant tekmi

Ce uspesno prevozite vse tri steze, vam bo
racunalnik _cestital: WELL DONE. YOU HAVE

COMPLETED THE FOUR SECTIONS. Nato bo
Inpisal va$ skupni tes. Moj rskord jo § minit, 13
sekund in 32 st

@ (056) 41 3 (papoldney

Circus Games
‘@ arkadna igra @ C 64, spectrum CPC, ST,
imiga, PC @ 8/9

MARKO SAMASTUR
TIBOR RASKOVIC

Ti racunalnik ai pa nalozili il Day 2

"5 igro je mogote primeriti s
sim prencem Defender of the Crown. ki pa
rach] sacetais 2 vazieico na drugem bregu
Fokavskega preiva. Sirateékiin dmgl motivi so
dobro vneseni. igra pa s o ste
Chronan 25 krala, kait potem s6 moratb brani-
i “Grak o cdicna n s priagajs dogsiani,

 pa ne morete trdit za glasbo. Edina majhn:
xezava |6 Zamenjava diskov, ki upocasniuie sk

| Peter Beardsley’s
International Football

® sportna simulacija @ skoraj vsi
racunalniki @ Grandslam  8/6

KRESIMIR HERCEG

ravo razotaranje za ljubitelje nogomet-
nih simulacij, kar hkrati dokazuje, da je
potrebno veliko veé truda, e bi ustvar-
Jalci oteli preseci trenutno najboilsi nogometni
simulaciji - Match Day 2 in Emiyn Hughes Inter-
national Soccer.
/odnem meniju izberete vrsto palice ali
tipkovnico, nato pa svojo reprezentanco. V prvi
vija, Greija in

ka. Spreminjate lahko
tudi sestavo mostev. Trajanje tekme se nastavi
na 5, 10, 15 ali 20 minut. Spodrsliaj je, da ne
morete definirati tipk niti spreminjati barve dre-
sov in terena.

V vsaki skupini igrajo vse reprezentance med

seboj, nato pa gresta prvi dve iz vsake skupine
v polfinale. Igrata lahko najve dva igralca (vsak
izbere svojo reprezentanco).

Grafika, animacila in posebno
To je samo ena od Stevilnih pomanjKljivosti. Na
vsaki strani je po sedem igralcev (z vratarjem

2v0K 50 slabi

glavo ima awrsolo). ogo Iehko strlate samo
nogo, a je_odvisna od tega,
Folikg dasa drzite pmlsn‘en FIRE. Zoga se hitro
premika in dela majhne loke. Z leve strani zaslo-
roti desni so lestvice, ki kazejo mo¢ strela.
Vratarja lahko premikate samo po &rti gola; je

Night Racer
‘@ $portna simulacija @ C 64, spectrum, CPC
‘@ Mastertronic @ 8/8

DAVOR DAKOVIC

rava osvetitev v svetu $portnih simulacij

&as voznje. Vozite ponogi, Kar je mogoce skle-
pati ze iz naslova igre. Po nalaganju morate
najprej vpisati svoje ime, &e bi se po nakljucju
uvrstili v seznam rekorderev.

Zaslon je Kot obitajno razdeljen na dva dela
V zgornjem je va$ avtomobil (gledate ga od
zadaj kot v Out Runu), vodite ga s palico v vratih
2. Spodnji del je namenjen komandni tabli, na
kateri 50 (z leve na desno)

KARTA POTI, na kateri vidite vse steze (razen
zadnje — Cetrte, ki
vasega in sotekmovalcevega vozi

TRIJE MERILNIKI: dva sta za merjenje casa
(eden v minutah, drugi v sekundah) in poseben
merilnik za cas.

HITROST (1-4), ki jo vase vozilo dosega.

KRMILO vasega vozila, zraven sta merilnika
hitrost in Sevila vrlsjev.

o: FIRE - plin, NAPREJ - prestav-
ljanje hitrost iz vee v manso, — pre.
stavljanje hitrosti iz manjSe v vecjo ter levo in
desno.

Na startu ste vi in S neki avtomobil naj re-
¢em, vas sotekmovalec). na_semaforu
prizge zelena Iuc, se obe vozili zapodita naprej.
v avtomobil bolje spelje, na

lahko
dosezete cilj pred njim. Ce se vam bo to posreti
o, vas bo racunalnik obvestil, da ste postavili
nov rekord, in vas bo vpisal v seznam rekordov,
v katerem So: DISTANCE (razdalia), TIME BO-
NUS (preostali éas), WIN (tocke, Ki ste jih dose-

i, e ste postavili rekord) in TOTAL (skupno

Stevilo tof

od temi podatki je seznam s pod
Korimem Hebi 106k (1o SCORE). desno oa
njega pa je e en seznam, ki vas obvesa o re-
Kordin_ na vsaid stezi pssbe] (SECTION RE-
c

e pride vas sotekmovalec na cil] pred vami,
so bo zatel obracall kazalec na enem od tren
merilnikov. Ce se obrne za 360°, bo vase vozilo
ekaplodiraio, zato boste morall zacetl igro zno-
va. Ce pridete na cilj za sotekmovalcem, vendar
preden se kazalnik povsem obrne za 360", se va$
Eas i ‘soveoa pojozal kazalnika) prensse na
naslednjo stezo. Takrat se boste zelo namutil,
da boste prisli na cilj, preden se bo vase vozilo
razletelo,
Na stezi 5o vam v napoto Stevilni avtomobili,
k- nh morate prehitevati. Ceyau dotaknete, se
o hitrost zmanjsala, tako da se je bolje
zogibati dotikov. Na eviin dosni sram dosto 80
robniki, oznaeni z rdeo in belo barvo. Ce
zavijete na rob robnika, se vam bo zacela zmanj-
Sevati hitrost. Tu so neogibni ovinki, ki vam Se
bolj otezujejo voznjo.

di se, da ni programerjem nikoli dovolj
rogramov s pripono Games. Sedaj se je
roizvodnjo teh iger specializiral Ty-

nesoft. Verziji za C 64 in amigo se razlikujeta kot
dan in no¢. Nad prvo sva bila posteno razocara-
na, posebno zaradi slabse animacije in nenarav-
nega pomikanja likov (trapez itd.). Animacija za
dala pa bi se izbolisati grafika

Klovni s tablo napovejo vsako disciplino, véa-
sih pa izvedejo kaksno komiéno tocko, kot je
voznja v avtu, ki nazadnje razpade. Discipline so
zal samo 8tiri

1.HOJA PO VRVI. V viogi akrobata vam poma-
ga pravokotnik, v katerem vidite svoj polozaj in

poloza) raunoteine palic, i o patiskate levo-
desno. Po vrvi se zapeljete tako, da potisnete
eraino palico gor, 2a vinitey pa. dol. K boISH
oceni pripomorejo liki: salto (strel + gor), stoja
(strel + levo), premet (strel + dol) in vijak (strel
+ desno). Potem se morate peljati s srebrnim
enokolesom. Priporocava vam, da nepreneho-
ma opazujete pravokotnik in potiskate palico
v smer, kier se 2. Ko opravite
nalogo, va trije sodniki (amiga) oziroma dva (C
64)podlijtocke. Discplinaj ena najbolsih n
najlaziih.

) VRATOLOMIJE NA KONJU. Hitro n na obeh
sranch konja morate izvajt lke: saic (srel

+ gor), skok § konja in nazaj nanj (strel + smer),
stoja (potisnite palico gor, da stopite na sedlo,

dol), vijak (stopite na sedlo in

pritisnite strel + smer). Imate tri poskuse. Krot
s piko kaze vas trenutni polozaj. Opazuite tudi
2gonjo skalo: ko pridejo znaki do roba, padete
iz sedla. Posebej opazna napaka je. da se spod-
nji gledalci ne pomikajo desno, ampak levo (vi-
deti je, kot da bi tekli)

2. Lastniki C 64 imajo to prednost,
da v podolgovatem pravokotniku vidijo gibanje
obeh trapezov, lastniki amige pa s morajo rav-
nati bolj po obéutku. Medtem ko skatete s tra-

za na trapez, izvaate sate n viake. Tudi tu
imate 1 poskise. Po najnem, mnei jo to
najsiabéa dicipina (vl 28
BRESURATIGROV. To o najboléa discipl
na. C 64 se pn gvﬂ:k: skora) kosa z amigo, pri
Tvols ph sabstap Ie 2a digtalimranimi kit in
riovenjem. Tigre morate prisilii, da grejo skozi
cev, stopijo na podstavke in skacejo skoz 0g-
njen obroé. Na voljo sta vam bi¢ in stol (do vseh
pripomoékov pridete tako, da pripelete tigrovo
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glavo do roba in Se naprej tiséite palico v isto
smen). Bi¢ uporabljate tako, da zapeljete tigrovo
glavo na eno od zveri in pritisnete strel. Reakcija
tigra je odvisna od dela telesa, na Katerega je
bila nastavljena glava. Ce ne namerite praviino
in zgrabi tigra se hujsa jeza (¢rtica v ovalnin
prostorckin spodaj). pritisnite preslednico, da
se bo umiril. Tega pa narediti, kadar
Jeza naraste do konca, saj vas takrat zver napa-
de. Tigri se obracajo samo v eno smer, zato ne
drezajte po nepotrebnem vanje. Imate le en po-
skus, Gas pa je omejen na osmine v krogu

Programerii so prav gotovo pozivili ozracje
2 dodatki pri izbiranju disciplin in 2 direktorje-
vim napovedovanjem. Vendar misliva, da igra ni
tako dobra, kot 50 Epyxove.

Advanced Pinbal
Simulatot
pectrum, C 64, CPC

o Sode Masiors o

IVICA ZDRILIC

pre vami je Se en dokaz, da brata Oliver
delata izvrstne simulacije.
berete Stevilo igralcev (1-3). Vsak ima
i Zogice, na vsakin 10.000 tock dobite nagrad-
no 20gico. Zogice mecete s SPACE. Z je za levo
ipko, M pa za desni dve. Igro bom razdelil na tri
le.

Prvi je zgoraj desno, odkoder pride Zogica in
Kjer je beseda MAGIC. Ce gre zogica cez katero-
oli ¢rko, ta izgine in prisluZite si 500 o Ce
greste ez vse Erk knjiga in
&rke se bodo spremenile v pet enaie. o 2bije-
te tudi te, se knjiga odpre. V tem delu igrate
s remi okroglimi odbijaci, ool obliki trikot-
nika in z desno majhno Za vsak dotik
Zogice okroglim odbuabem ‘dobite 10 tock, 2a
stik s trikotnim odbijacem pa 25. Ce gre zogica
Skoz kanalcek, Ki pelle K majnni dean ipki. 5o
vas bonus 100. Nagradne tocke si prisluzite, ko
pade 20gica v polkrozni kanaléek brez izhoda.
Pocakajte le kaksen trenutek in sama bo zletela

iz njega.

Ce pride zogica v spodnii del, v katerem sta
ave tipki, morate z natanénimi udarci zadeti po

tri kvadratke na levi in desni strani. Tiste na levi
morate zadeti dvakrat. Ko xbume prVo serijo, se
prikaze epruveta za poskuse. v niej pa je neka
Eokotina, Ko ragic sadencto kvadratke, so (6
kotina segreje ob retjem zadtku pa zavrs in iz

lo dobro animirano.
T evachano v dsem sadator V vad seriji
hkrati rusite dvorec, ki je zraven kvadratkov. Ce
gre zogica skoz kanaléek, kamor kaze pustica,
bo prisia v prvi del. Zdaj pa finta, kako s vam bo
to posrecilo v 75% primerov. Ko pride 2ogica na
levo ali desno tipko, jo dvignete s pritiskom na
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M in pustite zogico, da pride do polovice tipke.
Popustite M do polovice in znova udarite.

Ce gre zogica skoz vprasaj, se nekaksen cvet
med levo in desno veliko tipko zmanisa v kro-
gec. Po drugem prehodu Zogice nimate nicesar,
po_tretiem spet dobite krogec, rtem se
cvet vrne in tako se nadaljuje v krogu. Na levi
strani je beseda CASE. Zrusite jo enako kot
MAGIC. Ko zadenete zvezdice, se izpise beseda
SPELL

Tretji in najtezji del igre je prvi desni del
zaslona, v katerem sta majhna leva tipka in
trikotni odbijac. Podreti morate Sest zogic, da
pridete na END. Pri tem morate pazit da Zoglca
ne gre skoz predal s crkama L in

T). Ce gre vendarle skoz, se naredi oapm—
na na levl oziroma desni strani. Ce hcbsle da se
odprtina zapre, morate spet skoz isto
S0 v Serij trifs kvadratki, ki i jo reba dvakrat
zadeti, da izginejo. Potem ko porusite eno seri-
o, nekaj gradite, vendar ne vem, kaj, saj sam
nisem prisel do konc:

V februarskem Mojem mikru je bil objavijen
pok za nesteto zogic, vendar tako postane igra
monotona. Ko se najbolj razigrate, se lahko igra
blokira (imam Futuresoftovo verzijo)

Glasba in zvoéni uginki so zelo dobri. Na igro
imam samo dve pripombi: je preve¢ elasticna
(to boste zagotovo opazili, ¢e ste kdaj igrali

pravi fliper), toeke pa vam dodeljuje zelo Skopo.

Simulgolf

@ $portna simulacija @ amiga
@ Simulmondo @ 8/8

VELIMIR VILOVIC

te se navelicali nestetin strelskih iger? Bi
radi nalozili kaksno $portno simulacijo,

ndar da vam ne bi bilg treba zoprno
premikati palice levo in desno? Ce je tako, vam
0 ugajala stvaritev italijanske softverske hise

Graffiti Man
‘@ arkadna igra @ C64, ST, amiga
@ Rainbow Arts @ 8/8

VLADIMIR ZORIC

logi najstnika (da ne recem huligana)
morate obviadati iri stopnje in na kon-

u vsake izpisati grafit. V spodnjem delu
zaslona so: Stevilo Ziljen), rezultat, pescena ura
in doze z razprsilom. Na vsaki stopnji morate
¢ez doloceno Stevilo zaslonov in se pri

izogibati (ne pa strliat) ovir in moticev. Na

u stopnje vas pricakata zid z grafitom in
stliirana, Toka 2 razp s Ce vodite ko,
lahko ovekovetite umetnijo. Pazite,
totke dobit I, & riete oz obstojeci graft, pa
S ¢as (peStena ura) in razprsila 50 omejeni.

Stopnje se odigravajo na ulici, zelezniski po-
staj, pristaniscu ali v parku pred vilo. Motilci s
ZE ko slopnio asnlpolca. b Vet neea.

alico, kace, potniki. razne spake n:
Koraieat okah ah pogo palicah, postarii, mini
Ietala, ptiéi.... Stevilo zasionov po stopnjah je

ponudi priloznost, da z razli¢imi barvami, gosto-
toin velikostjo izpisete svoj grafi

njenega Ivana Ven-
ture. Gre za simulacijo minigolfa. lzdelana je
prece solidno, tako kar zadeva grafiko kot ani-
macijo, le zvok je slab. Morda bi lahko ta pro-
gram primeriali z legendarnim Leaderboardom.
Vendar se raziikujeta po izvedbi; Simulgolf nima
tretje razseznosti, vse je videti iz pticje perspek-
tive. Najvecja aduta 2z imulacije sta
Stevilo stez in preprostost. Steze so neizérpne
— ce se vam ne mudi in imate Zivce, s boste
dobro zabavali.

Igranje je preprosto. Na zaslonu ne vidite niti
sebe nit palice, ampak 2ogico, ki jo lahko po
Zelji postavite na zacetno crto. Nato pomerite
v tarco, spet pritisnite streljanje in premaknite
palico v kaksni smeri. Hkrati dolocite mo¢ na
Spodnjem grafikonu, na katerem se menjavajo
barve. Vsaka steza se razlikuje od prejSnje in na
vsaki se skriva kaksna finta; to daje raznolikost,
ki je takim igram pogosto primanjkuje.

Zaslon je razdeljen na dva dela. V zgornjem

poteka gra, v spodniem pa 5o grafikon za mot,
Siovika stese, STROK

lgramh in dovoljenih udarcev, vase ime (vpisali

ste_ga na zacetku in ko ste izbrali Stevil serij

COURSES) ter tevilo tock. Racunalnik v

ne more biti nasprotnik. Ogitno so programerji

. da je vendarle boljsi. Po opravijeni stezi

se prikaze vase tevilo tock. Seveda jih mora biti
&immanj, najboljsi rezultat je (E)

Ob koncu $e nasvet: tipka s pustico v levo
omogoéi prehod na naslednjo stopnjo, vendar
Sele po prvem udarcu. F1 resetira igro.

Roy of the Rovers
dna $portna simulacij
o lpac"um. c 64, CPC @ Gremiin @ 8/8

SVETA PETROVIC

oy of the Rovers je S ena igra. ki i je bila
predioga ik iz stripa, in je veliko boljsa
od serije Gary Lineker. Vodite mostvo
petin igralcev pod imenom Meichester Rovers.
Ker terja mesto od vas davek, denarja pa nimate,
morate organizirati reviisko tekmo. V nasprot-
nem primeru se bo ekipa razformirala. Vmes se
je nekomu posrecilo, da je ugrabil druge Stiri




i8¢ete igralce, je arkadna pustolovcina, drugi
pa je slaba simulacija malega nogometa

Seveda je prvi del zanimivejsi. Melchester je
razdeljen na nekaj Cetrti, zato je risanje karte
precej lahko. Vse je osredotoceno na tavanie po
mestu, pogovor z judmi in iskanje reSitve. Giba-
nje je urejeno tako kot v sloviti Death Wish 3, kar
pomeni, da s potegom palice navzdol vas igra-
lec preéka ulico. Orientacijo olajsuje kazalec za
izhod z vsake lokacije, ki ima obliko pusice,
temu je namenjen tudi kompas.

Dokler se smukate naokoli, si lahko pomagate
tudi z okni. Odpirajo se iz vodoravnega menija,
ki ga sestavljajo: Comands, Object, Special in
Help. V njihovem okviru lahko uporabljate pred-
mete, jin jemjete, puscate, lahko se tudi pogo-
varjate z mimoidogimi, ki so obrnjeni k vam.
Celo nasmehnete se lahko!

Nastanejo dokaj hudi problemi. Ko se iztece
¢as, boste pogosto morali sami odigrati tekmo

/sem. Vendar se boste s tem dobro izvez-

bali, kako obvladati 20go, zato vam bo lazje
s kompletno ekipo.

e se skupna ocena igre zaradi cesa zniza, to
vsekakor leti na njen drugi del. Prav neverjetno
Je. kako se nogometne simulacije ~ vsa Cast
izjemam -~ neprenehoma poslabsujsjo, zadetek
pa je golo nakljucje. Vrata oznatujeta kolika,
ko sta zabita v zemljo; ne da bi se cudil, ce bi

bila zoga predpotopna in iz cunj

V vsakem 2lu je nekaj dobrega, to pa je, da se
uspeh, dosezen v prvem delu, prenese v druge-
9. To je pomembna novost. Skratka, igra nas-
ploh je povpreéna in jo je vredno kupiti samo
zaradi tega, ker je prvi del dober.

T.KO:

® $portna simulacija e C 64, PC ® Accolade
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PRIMOZ KRAJNC

rogramerji softverske hise Accolade do-

Apollo 18, simuiacijo letenja z vesoljsko raketo
Njihova najnovejsa uspesnicaje T.K. O., simula-
cila boksa.

Po zacetnih reklamnih sliéicah se vam bo
pokazal prvi meni. V njem si izberete nasprotni-
ka (raunalnik ali priatel)) in Stevilo rund

v enem dvoboju (3, 5 ali 10). Statistiko zmag in
porazov lahko tudi o¢istite (zacnete znova). Pod
tem je trenutna razpredelnica boksarjev.

m meniju je zaslon razdeljen na tri
dele. Zgornji in spodnji sta namenjena prvemu
in drugemu igralcu. V srednjem delu vidite sliki
obeh boksarjev in podatke o zmagah, porazih,
tehniénih knockoutih in knockoutih. Vsak igra:
lec si v svojem delu doloci: 1. boksarja (lahko
izberete novega ali obdrzite starega), 2. boksar-
jevo ime, 3. stojno nogo, 4./ moénejso roko, 5.
natanénost A sarjevo_ lastnost
(mocnejsi ali hitrejsi). 7. boksarjevo slabso plat
(utrujenost, kondicija).

V samem boju vam koristijo izkusnje iz igre
Fight Night. Vazni sta hitrost in usmerjenost
udarca (v trebun, glavo). Na levi strani zaslona
sta ena nad drugo sliki obeh nasprotnikov. Na
desni so podatki o igralcih in ¢as trajanja runde.
Runda utripa v barvi igralca, ki trenutno vodi. Po
koncu runde se pokazejo statistika (sodnisko
totkovanje itd.) in ocene o razmerju med bok-
sarjema. Tehnicni knockout (TKO) dosezete, ce
nasprotnika trikrat podrete, knockout pa, ¢e se
nasprotnik ne pobere do

Glavna zanimivost igre je, da je boj prikazan
na dveh zaslonih (vsak boksar je v svojem, gle-

date ga od spredaj). Paziti morate na oba dela
hkrati, vendar se boste v to prav hitro vziveli.

(Op. ja T.K. 0. je bila pomot
objavljena prej$nji mesec ob opisu igre By Fair
Means or Foul.)

€64, PC @ Accolade

Vladimir ZORIC

e ena dobra simulacija iz hise Accolade.

Igra se biljard. Z meniji lahko izberete:

Pool, Snooker, Eight ball, Nine ball, Cu-
stom game. V okviru Custom gamea so: Stan-
dard 15, Snooker, 15 reds, Nine ball. Potem ko
izberete stopnjo (amateur, professional, vpisite
ime in rezultat, do Katerega boste igrali. Znasli
se boste pred realistiéno mizo, vendar boste

. ki Zivahno spremijajo
vaso in nasprotnikovo igro. Udarci se izvajajo
tako, da izberete polozaj bele krogle, kroglo,
v katero merite (spodaj vidite njeno Stevilko).
luknjo, v katero merite, in smer bele krogle po
strelu. Nato v spodnjem delu zaslona na zvecani
krogli dolotite vrsto udarca (izbira je velika) in
njegovo moe.

Ce izberete opcijo Custom game, st
pokazali dodatni menii: 1. Take shot (streljaj), 2.
Adjust score (nastavitev rezultata), 3. Move
a ball (premikanie katerekoli krogle), 4. Spot

a ball (vse krogle na mizi), 5. Remove a ball
(umik Zoge z mize), 6. Rack balls (krogle vrne
v zacetni polozaj), 7. Restore shot (vrnitev udar-
ca). Ce vas obicajna igra dolgocasi, lahko po-
skusite udarjati s triki ali pa posnamete svoje
najbolise partije. S tipko F1 se vrete v prvi

meni. Rack'em je tacas najbolj3i biljard za C 64

Hybris

arkadna igra @ amiga @ Discovery @ 8/8

JERNE] ANDREJAS

lanet Jurica, kjer je kolonija zemljanov,

s0 zasedla pajkom podobna bitja. Z ve-

soljsko postajo Hybris pristanete na Juri-

ciin se 2 majhno ladjo odpravite nad sovrazni-
ke. Misijo sestavijajo tri stopne.

Na zacetku imate iricevni laser. Ce ste s tem

vilko (odvisno od mo¢i vasin laserjev). Zadenite
2aboj, zapeljite na ostanek in mo¢ vasih laserjev
se bo povecala. S pritiskom na RETURN se del
laserjev odcepi, tako da nekaj casa streljate bolj
na 8iroko in skoz s¢ite. To lahko z enim orozjem
storite trikrat. Poleg laserjev imate tri neviron-
ske bombe, ki jih sprozite s pritiskom na pre-

slednico. Taka bomba unici vse krogle in so-
vraznike na zaslonu, vendar za sovraznike ne
dobite tock. Najbolje je. da bombe prinranite za

Véasin se iz tal prikazeta
sadje ali konzerva. Ce to poberete, dobite 5000
tock.

Oglejmo si stopnje!

1.V dveh delin unicite glavnega pajka (najlaze
2 bombo in nekaj streli). Na poti k njemu vas
ovira vse polno njegovih podioznikov. Nekateri
letajo, drugi 5o pa podobni hisi, ki se na sredi
strehe odpira in zapira. Hise izstreljuje|o krogle

¢e posliejo za vami samovodiivo raketo, ki se j
e tezavno izogniti

2. Tudi tukaj unicite glavnega pajka v dveh
delih, le da je drugacen in nevarejsi. Ovirajo
vas leteci sovrazniki in_ hise, namesto cestnin
vozil pa_podmornice. Te lahko unicite samo
takrat, ko so nad vodno gladino

3.Tu unicite pajka, ki je podoben prvima, in
glavnega pajka vse misije. Ta se razprostira cez
V50 2gornjo tretjino zasiona in zelo na gosto
izstreljuje krogle in manjse pajke. Na poli k nje-
mu vas napadajo sovrazniki. ki so hitrejsi kot vi
Véasih priletijo tudi 0 spoda, zato se drite
sredine. Namesto his, aviov in podmornic vas
ovirajo obrazi, ki vas grdo gledajo, premikajoce
se skale in plazeci se Ervi

Ce med odstevanjem pritisnete strel, zacnete
10V igro tam, kjer se vam je zataknilo zadnjic.
Tako sem prisel do konca, mo) rekord pa je
525674 tock.

Zany Golf
‘@ $portna simulacija @ amiga, ST, PC,
ple 1| GS @ SandCastle/Electronic Arts
10

ALES PETRIC

Koraj gotovo je to najbolisi mini golf, kar

50 jih dosle) naredili za hisne racunalni-

Ke. Pohvalit je treba odliéno 30 grafiko,
visto Tepih melodij in predvsem veliko animacije
in 2voénih ucinkov. V nasprotju z drugimi simu-
lacijami moras tu pri strelu doloCiti smer in moé
udarca s érto, ki jo obrnes v nasprotno smer od
zelenega cilja

Ko izberes stevilo igraicev (do ). lanko zac-
nes tekmovati. V/ spo

lih udarcih (desno) in stevilka, ki oznacuje te-
2avnost stopnje. Ta se na zacetku vsake stopnje
pristeje k drugim udarcem. Vsaka steza se naj-
e na pomanjsani karti (med igro jo
aktiviras s tipko HELP). Tipka S ti prikaze stati-
sticne podatke, z ESCAPE pa ustavis igro.

1. WINDMILL HOLE: zadeti moras odprtino
v miinu (dodaten udarec) ali pustiti. da zogica
sama pade v razpoko in nato na pioscad
2 luknjo

Moj mikro 65




PAUSE: Click or press ke to Pl
-

2. HAMBURGER HOLE: najprej zadeni ketc-
hup, nato pa hamburger, da bo zacel poskako-
vati. Edina tezava je v tem, da je luknja pod
hamburgerjem.

3. WALLS: stopnja je lahka, saj se mora 2ogi-
ca odbiti le od zadnje stene in nato na zeleno
stezo. Biti pa moras hiter, saj se stene dvigajo in
spustaic

najprej zadeni taréi na levi in
dovn trant fliperja, nato odprtino v zgornjem
levem kotu.
5. FANS: obi¢ajna stopnja, le da si lahko po-
ngas 2 ventilatorji; med gibanjem 2ogice jin
nes s premikanjem misk
PR NAGR Caneer: stopnja ni tezavna, saj
lahko Zogico poljubno usmerjas, kadar je na
magitrih kvadrat
: ¢e hotes priti na otok z luknjo,
morad sackt odprtini ob gradu ali pa grajska
vrata; o prinese dodaten udarec
togico moras spravit na grié in
zadett prum\chbo se luknjo."V pomotso
odbiati b zmotju
siopn‘a 6 boli podobna vesoliski
pota kot 163 26 gl Nalbr moras 1 gow:
iku zadeti dva gumba (pravokot-
nik in elipsa), potem pa se s teleportom (vetii
krog ob startni poziciji) spraviti na visjo ploséad.
Nabliznjico prides skoz ijak ob laserskem topu.
Zany Golf

ovo sodi med igre, ki jih igras se
dolgo pote, ko jih prit koned. @ (081) $55-
4.

Grand Prix Circuif
® éportna llmulnc(]l ecCe4, s'r. amiga,
@ Accolade @ 9/1

ZORAN PAVIC
RUDY RUTER

onéno je prislo tisto pravo, igra, ki b
zasencila vse prejsnje simuiacije voznje
s formulo 1 in postala zimzelena u
nica. V uvodnem meniju lahko spremenite Stevi-
lo krogov, vpisete ime in naravnate teZavnost
(15 od zaceinika do profesionalca) Ne. o
topnjah vam bo i hirost fatu-
Al nl 2t rah 5 36 5% mor
diti sami.

) Kurui- U6 Turbo
113007,
..

66 Moj mikro

Potem ko si priredite te opcile, si izberete eno
odtren vozi Ferrerijo naipotasnejsi, naleZi

zelo gibéen; v nasprotju z drugima dvema (po 5)
ima 6 prestav. Williams je po vseh zmogljivostih

trejsi, vendar ga v ovinkih moéno zanasa, tako
da je pravien samo na hitrejsih stezah. Od po-
membnejsih re¢i na komandni plosci omenjava
digitalni merilnik hitrosti, Stevec vrtljajev in indi-

jovanosti vozila, medtem ko 50 g0~
raj karta (M) ter skupni ¢as in trenutni cas kroga.
Zuok sa 2K(uti s tpko F1. 28 premor pa pritsni

© TRENING: cas je, da zberete eno od 8 svetov-
no znanih dirkalis¢. Ce vas zanimajo rekordi,
pritisnite tipko C. Ce boste opravili uspesno in
dovolj hitro, se boste vpisali nalestvico 14 najhi-
trejsih krogov; ra¢unainik to posnam
SAMEZNA DIRKA: izberete dirkalisce in
peljete krog, v katerem si morate zagotoviti do-
berstatn polozaj med desetimi udslezenci Ce
koncate dirko na enem od prvih treh mest, se
Uelezio podelive pokalov na odru 23 zmago:

valce,

SEZONA: vozite vseh osem dirk po vrsti. Ce
koncate na enem od prvih Sestih mest, dobite
toeke. Skupno razvrstitev vidite po vsaki dirki.

e se vam ne da prevozii vse sezone v enem
posnamete polo-

2aj in ga nalo:
Grafika in animacija sta odlicni, zvok in glas-
ba pa zelo dobra. V veraii za C 64 zaseda gra
ool diskete, vendar o ta prostor do
Skrajnost, izkorigcen.

CPC, ST, a

RADOSAV ZATKOVIC

imulacija znamenite dirke zdrzljivosti
v Le Mansu je precej slaba kot tista iz
igralnega avtomata. Levi, precej vegji del
Zaslona je namenjen dogajanju. Desno so prika-

FOP 00000 T RE L LA 028
o 00vED Dy

zani nuino potrebini podatii: rekord. tronutni
krog in hitrost. Ni nobenega mer

{a. ior bi izbrall glasbo all voene ucinke, tozav-
nostno stopnjo, vrsto formule, poskusno voznjo
itd. Ce nimate igraine palice, lahko verzijo za
€ o4 mukoma lgrate s tpkami: 1 naprel
lovo, pustica v zgornjem

Formula

a tipko za ir
rog jo razdelien na tr delo. Py del morate
prepeljati v 64 sekundah. Cas, ki vam ostane iz
prejsnjega dela, se prﬂnese v naslednjega. Ste-
za je zelo vijugasta, véasih se prikazejo tudi
Klanci navkreber in navzdol. Stevilni drugi voz-
niki vas ovirajo pri prehitevanju, tako da se
drijo prav tste sitani. po kater! morate pelat
mimo njin. Poleg steze »bezijo« drevie, lampijo-
' In razni drug! predmel. Znaki 8 puscicami

vam dajo vedeti, da se bliza oster ovinek. Kadar
pri prehitevaniu tréite v drugo vozilo ali zletite

te ritem, hitrost in dve-tri sekunde, dokler vam
ne naredijo novega avt
e se vam ne posreci prepeljati dela steze
v dologenem easu, se prikaze sporocilo, da se je
voznik umaknil v boks. Del steze, ki ste ga pre-
vozili, je na karti oznacen z drugaéno barvo,
tako da zlahka zraCunate, koliko ¢asa ste pora-
Bl do naslednje kontroins postaje (CHECK 2in
CHECK 3). Na kart] st tual tevil prevozenin
Kilometrov n krog
Animaciia ni na najvsi ravni, grafika je dokaj
nenatanéna in enoliéna. V daljavi vidite gore in
premikajoce se oblake. Slisite razlicne zvoéne
utinke: brnenje motorja, cviljenje gum pri zavi-
ranju in v ovinkih, hrusé pri trkin .. Sprico na-
povedi, da je WEC Le Mans bolsi od vseh Out

v, igra ni upravicila pricakovan. Ve¢ino
efektov smo ze videli v drugih simulacijah
@ (019) 511-687.

arkadna igra @ spectrum @ Atlantis
o7

ROBERT HLEP

orjaskim tankom morate vdreti na so-
wano ozamlie tar uniéiti Sinvet opo.
in_bencinskih érpalk. Revni meni

Varm Tadiosi i (THE MISSION) i vodenje tanka
(THE VEHICLE). Igrate s Kempstonovo in Sinc-
lairovo palico ali s tipkami: Q ~ gor, A — dol,

napada naprej in se da obracati v vse smeri

Vsaka stopnia je razdeljena na zaslone. Zacet-
nih treh zivijenj ne morete izgubiti kar tako, ée

te olja na o
mine, ki so postavijene po poti. S pobiranjem
predmetov si_obnavijate orozje (B — bombe,
G - granate) in Zivijenja (srki)

Igro je nemogote konéati brez poka. Moj re-
kord je drugi zaslon na sedmi stopnj.

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
ostevajte navodila:

@ Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
rocite, ke pripravias, Pocakajts na nas oc-
govor. Rezervacija opisa velja 3

® Dolting rispevkov (v ipkanin siraneh,
0 rsic ov) je omejena. Arkadna
igra: najve¢ 2, s.mu»acu-, arkadna pusto-
lovgina: najve¢ 3, pustoloviéina: najvec 5.

bvezno tipkajte z dvojnim presiedkom in
5amo na eni strani list

@ Objavijamo samo karte, narisane s r-

® Pobite nam Steviko svojega tiro ratu-
na (lahko tudi 2iro ratuna starsev, Ce
misdoletn) Hunomr prcakulte konec mese:
ca, je vas opis objavjen.

' Honorar 2a objavileno Upkano stran je
25.000-35.000 din.

Urednistvo




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

Na odseku za racunalnistvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvil
sodobni sistem KRONOS za registracijo in
obraun delovnega ¢asa, ki omogoca

- namesto Zigosanih kartic magnetne Kartice
namesto mehanskih ur mrezo elektronskih
registrirnikov

- namesto »ro¢nega« seitevanja minut
sproten obracun delovnega éasa in vsto
urejenth izpisov

- sproten pregled nad prisotnostio
sodelavcev in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je

tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem

Zgosanih kartic tako drag, da si ga bomo

vedno tezje privostili. Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne. Zaradi izqublienih delovnih
ur pri raéunanju podatkov na karticah in
njihove neazurnosti

NOVO IZ NASIH
LABORATORIJEV:
KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno in tehnolosko dovrsen krmilnik za upraviianje z vee:
totkovno (multidrop) mreZo posta) za registracyo prisotnosti

Zmoznosti in lastnosti
- prikijuéitev do 28 registrirnih postaj po eni parici

- lastna ura s koledarjem
~ zagasno in varno lokalno porsiesie do 6000 registracij
~ zanesljivo in samodejno delov:
- diagnosticiranje motenj na m
~ procesor 19088, 128 KB SRAM  bateriskim napajanjem
- galvansko lo¢en vmesnik za lokalno mrezo
- vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim racunalnikom

Zato prepustite ratunanje radunalniku!
Postopek registracije je preprost: pri prihodu
in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo v postajici in pritisnemo. na ustrezno
tipko. Na podoben nacin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko
odsotnost, dopust

Registrirme postajice lahko (v primeru vecjih
sistemov) prikljucimo na radunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ali pa neposredno.
Za vrsto razliénih tipov racunalnikov smo
pripravili paket programov, ki vam bo

il

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo
upostevan fiksni ali drse¢i delovni &as,
izmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posiljal kratka sporoéila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30).

univerza e. kardelja
institut ""jozef stefan" Iluhllana. Ilmnslavlla
Qusek 22 racunainite i ifa
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ZA VAS RACUNALNIK
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@ Kvalitetni trakovi za tiska' ke o

@ Obrazci za racunainis’
lavo podatkov @ Tabel..
« ® Tabeliri papir
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