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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

la odseku za racunalmtvo in nformatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvil
sodobm sistem KRONOS za registracjo in
obratun delovnega ¢asa, ki omogoda

namesto #igosanth kartic magnetne kartice
- namesto mehanskih ur mrezo elektronskih

registirnikov

namesto »ro¢nega« sestevanja minut

sproten obracun delovnega ¢asa In vsto

urejenth zpisov

sproten pregled nad prisotnostjo

sodelavcev in obiskovalcev
Zaka) Je ta sistem zanim za vas? Zato, ker je
tehmina novost? Ne Zato, ker je sistem
#gosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tezje prvostil Je drag zaradh visoke
cene naprav? Ne Zaradi izgublienth delovnih
ur pn ra¢unanju podatkov na karticah in
nithove neazurnost

NOVO 1Z NASIH
LABORATORIJEV.
KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno n tehnol dovrsen krmulnik za upravlane
toekovno (multidrop) mreZo posta) za registracio prisotnost

Zmoznosti i lastnost
prikluéitev do 28 registrirnih posta) po eni panci
lastna ura s koledanem
zatasno in varmo lokalno pomnjenje do 6000 registracy

- zanesljvo in samodejno delovanje

- dhagnosticiranje moten) na mrezi

~ procesor 18088, 128 KB SRAM z bateryjskim napajanjem

- galvansko locen vmesnik za lokalno mrezo

~ vmesnik RS 232 za povezavo z nadzormim racunalnikom

Zato prepustite ratunanje racunalniku!
Postopek registracie Je preprost pri prhodu
1n odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo v postajicl In pritisnemo na ustrezno
tipko Na podoben naéin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolmisko
odsotnost, dopust

Registrirne postajice lahko (v primeru vegih
sistemov) prikljuéimo na ratunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ali pa nepostedno
Za vrsio razhiénih ipov racunalnikov smo
pripravih paket programov, ki vam bo
omogocil

(s pooblastilom) pregled in urejen 1zpis
obraunskih podatkov. P vsakem delaveu bo
upostevan fiksn ali drse1 delovn &as,
1zmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posilial kratka sporotila (npr
DELAVSKI SVET OB 15.30)
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Stran 16: Kako skrbeti za hardversko opremo? Nasveti
o vzdrievan‘u ‘osebnega racunalnika in tiskalnika.

BBERABBE

ed letosnyimi 3125 razstavijalci 5o bili

nost 50 gladko piznal da 5o prsi predisem
potem pa so samozavestno dodall
ia racunaihiitvo - predvsem softversko po-
irocje - ro obviadajo, vendar jim
manjka marketinskih izkusenj Pgav ni¢ niso
sknvali, da iscejo evropske partnerje, Ki bi
zanje trali v bodocem enotnem evropskem
rskem prostoru Jugoslovansko za-
Stopstvo i bila i Stevilnejse, a vaznejse (in
tudi bolj Zalostno) fe nekaj drugega.

Medtem ko so nasi razstavijalci (nastet bi
Jih mogli na prste ene roke) ponujali pisarni-
CeBIT ~ nay-
vecyi sejem pisariske, informaciske in komu-
nikaciske tehnologije na svetu ~ letos v zna-
menju_popolnoma  drugih tem Povezovanje
raéunalnikov v mreze in daljinski prenos po-
datkov se v svetu tako hitro razviiata, da 50
razstavijaicem iz te kategorye morali nameniti
halo_lani jih je bilo man kot deset,
letos jin je prisio skoraj 50. Pod drugo streho
so_pripravili Networld Europe 8, posebno
evropsko-amerisko prodajno predstavitey iz-
delkov in storitev, zdruzljivih z Novellovim Net-
warom. Skratka, zahodni svet se hiti povezo-
vat in mrzliéno is¢e moznosti za kar najhitrej-
41 pretok informaci) Mi pa smo prav med sej-
ia nam bo ZRN Z uvedbo vizu-
mom najbr priskrnila vrata, skozi Katera vodi
pot v Evropo 19

Za svetovne razvojne trende ni ni¢ many
2nacilno, da 6 CoBIT postal shajalisce bancni.

itev kapi-
tala. Zato je imela tudi ta kategorija razstavijal-
cev halo zase_Elektronske storitve pa niso
namenjene samo finanémim gigantom, na Za-
hodu posvecajo veliko skrbi tudi majhnim in
srednje velikim podjetnikom! Kaj se medtem
dogaja z naso valuto in nasimi denarnim to-
kovi, i treba posebej razlagati Na sejmu Ce-
BIT bi bil za jugoslovanskega bancnika morda
najbolj zanimiv ogled ~ strojev za Stetje ban-
kovcey

rsalnikor fme Rolanda (oa )
e
redsavae: e an ). ‘ Stran 60: Rubrika Igre.
Foto: Zoran Vogrindie.
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Tekst in foto: MATEVZ KMET

vamosti je konec! Na letos-
ji CeBIT je samo iz Ljublja-

in Zagreba odslo Sest le-
talin ¢e bi katero od njih strmogla-
vilo, bi to pomenilo nenadomestiji-
vo_izgubo za nase raunalnistvo
V primerjavi s pol milijona fjudi, ki
50 letos obiskaii CeBIT, je nasih ti-
s0¢ obiskovalcev malo, vendar v p

i pa ob tem vegetiramo sredi Evro-
pe in Eakamo, da nam bo kdo vse
prinesel na sfebrmem pladnju Ob
takem odnosu je jasno, da napisa
»Business with Yugoslavia« ne bo-
mo nikoli videli

HANNOVER MESSE
.CeBIT 89
- 15 MARZ 19 89

Kljub érnogledosti pa so se vre-
mena Kranjcem vseeno zjasnila Se
sejmu_pogresali raz-
stavijalce iz Jugoslavije, ki bi pe
zali, da znamo tudi mi narediti kaj
novega. Med 3125 razstavljalci (bilo
Jih je 400 veé kot lani) iz 37 drzav
smo se predstavili tudi mi. Zaenkrat
malostevilno in v sodelovanju s tuji-
mi firmam, vendar je prvi korak na-
rejen
Ljubljanski Mikrohit je predstavil
roén! terminal

nainik, kjer podatke obdelujemo
Terminalov operacilski sistem pod-
pira prikijucitev Gitainika értne ko-

ot tudi druge Mi-
krohitove proizvode je bilo na sejmu
kar precej zanimanya ne glede na to,
da v glavnem katalogu spioh niso
bili omenjen

Ob hardveru smo bili Jugoslovani
predstavljeni tudi na podrotju sof-
tvera Zastopal nas je Primoz Jako-
pin, ki ga nasi bralci gotovo poznajo
po programu Ines za spectrum
nekaj ¢asa se Primoz ukvarja z atari-
jem ST, na CeBIT pa je predstavil
najnovejso verzijo programa Steve
Razstavijal je na Atarijevem razstav-

o za Atarijeve racunalnike ‘Steve je
2 zelo izpopoinjen 1n skrbno sledi
logiki, da je vse, kar ¢lovek potrebu-

a delo, en racunainik in en pro-

4 Moj mikro

«

OBISKALI SMO

SEJEM CeBIT '89 v Hannovru

Tradicija,

novosti,

predvsem pa

biznis

gram zan). Steve je lahko baza po-
datkov, urejevainik besedil, grafién!
program, vdelan ima lasten psevdo-
Jezik za izdelavo prezentacy (npr
Solskih ucnih ur), z nym si lahko
naredimo nabore znakov za tiskal-
nikin $ein Se Kijub svojevrstni logi-
ki, ki Jo nekaten sovrazijo, drugi pa
leio.Je bi program Nerricem viet
in Stevilo prodanih izvodov progr

ma jo na sejmu dosegalo zavidijve
Stevilke.

Inoni

Vsem je ze dolgo Easa jasno, da
50 PC zdruzljivi racunainiki nespo-
ren standard Na jesenskem sejmu

how v Londonu se je uklonil
Sinclair, za Katerega Je bilo vedno
znaciino, da se ne meni prevet za
veljavne standarde in zakonitosti
eBIT je prinesel nov »poraz«
lani so pri Atariju nawveé govorili

© hardverskem emulatorju za DOS,
letos pa o njem ni bilo ne duha ne
sluha. Atari pa¢ ne potrebuje emula-
torjev, saj se je e bol usmeril na
tréiste PC. O PC Atarijevi_ mozje
2day govorijo kot o »zaokroZitvi po-
nudbew in nié ve¢ o »stvari, s katero
naj se ukvarjajo drugi« Podobna je
tudiusmeritev programerjev Pri
mnogih proizvaalci, ki so razstav-
ljali_progame za Atari, smo slisali
podobne komentarje, ¢es Atari je
res odiigen racunaini, C
2dale¢ ne dose
Tazmislajo o popoini

Vsi
spreobrnitvi

bneje  predstavili
v eni od prihodnjih Stevilk MM) in
procesorjem 80386. Oba ra-
&unalnika je na sejmu popolnoma
zasencila prava novost, ki se imenu-
je Atari PC Folio Ceprav tehta le
mov in meri 18x9x2,5 cm, je
PC ~Folio popolnoma _zdruzijiv
s standardom MS-DOS 2.11 in ni le
prenosni, temve¢ celo Zepni P
Vdelan ima Intelov procesor 80C88,
¥i dela s frekvenco 4,91 Mz, Poga-
jajo_ga tri baterije, ki pri obicajni
Kol dela zdrilo da meseca. Za-
Cetnin 128 K RAM lahko razsirimo
do 640 K. Kiju o majhnemu pomnil-

niku pa vetina tezav zaradi preveli-
kih programov odpade, saj ima folio
V256 K ROM 2e program za obdela-
Vo besedil, preglednico (format po-

vrteti izbrano stevilko), kalkulator in
komunikacijski program. Na tipkov-
nici je. | nas maice spom
njajo na spectrumove radirke. Na
LCD zaslonu (11x4 cm) lahko.
2emo 8 vrstic s po 40 znaki ali grafi-
ko 24064 toek. Kot zunanji pomni
nik uporablja folio t.i. »Card-Drive«
s kapaciteto 32, 64 ali 128 K, lahko
pa ga priklju¢imo tudi na zunanji
disketnik ali trdi disk. Na sejmu je
bis razstaviena dlujoca verzie
v trgovinah naprodaj konec
a2 letos pb prinG 500 D
ropi videli
tudi stacy, Atarijev prenosni ST. Na
zadnjem Comdexu v Las Vegasu je
bil_predstavijen_prototip,
smo st ahko ogiedal in preizkusil)
Kaneno verzijo. Stacy je popoinoma
zdrdljvie) z ST serio. ima 1
vl vdians 3.5 daketniva.
Monoromatss Super-LCD ima lo¢-
ljivost 600x400 Namesto miske, ki
tezila prenosijivost, je v stacy
vdelan trackball

Za tiste, ki bi Zeleli imeti atari iz
mega serile, pa za to nimajo dovolj
denarja, je Atari (kijub zanikanju, da
namerava to storiti) pripravil atari
mega ST 1 Racunainik je popoino-
ma enak kot njegovi vecii bratje, le
da ima vdelanega le 1 Mb pomniini-
@, Cena zaenkrat Se ni znana, prav
tako pa tudi cena za stacy.
jim uporabnikom je Atari po-
nudil Se nova trda diska megafile 30
in megafile 60 s kapaciteto 30 oziro-
Diska sta za spoznanje
hitrejSa in glasnejsa kot njun pred-
odnik, tudi zanju pa cene Se niso
objavili
nskega leta (in jesenskega
sejma v Londonu) so do konca raz-




vili tudi transputersko_ delovno po-

stajo, ki se imenuje ATW. V ohigju
se skrivata dva racunalnika : osnov-
na plo¢a s transputerjem T800-20,
4 Mb pomnilnika, bliterjem, 1 Mb
video RAM in modificirani mega ST,
ki rabi kot vhodno-izhodna enota.
Pomnilnik lahko razsirimo do 12
Mb, predvidena pa je tudi moznost
razéiritve do 64 lede na te
podatie_sploh n nenavadno. da

re ATW 10 mi 5 milijona
aperaci] s plavajoto veiico na se-
kundo. O ceni seveda nima pomena
govorit,
NLQ tiskalniki ali Star
ostaja zvezda

NLQ ni ni¢ novega, boste rekli Pa
je! Oznaka NLQ je letos dobila nov
n — Near Laser Quality
pogovoru priEpsonu_(obSimeje

z

© tem pisemo v posebnem ¢lanku)

vih ljudi med konkurenco ne bi bilo
zanimanja (in moznosti) za izdelavo
takiinib tisalnikov. In k) s j zgo-
dilo? Ze na letosn] ojem CeBIT jih
o prodstavi novo
tetnih matricnin ti-
alnikov z 0znako XB. To sta mo-
Gola XB24-10 () In XB2415 (A3,
ki delata v SLQ (Super Letter Quali-
ty) natinu. lzvedbe so se lotili dru-
gate kot pri Epsonu. Ohranili so
Dreizkugend 24-1gin; tehnologiio,
le da gre glava v SLQ natinu preko
vsake vrstice dvakrat in tako doseze
kaviteto izpisa, enakovredno matri-
ci 48x35 tock, ki se zelo pribliza
kvaliteti laserski tiskalnikov in je
enakovredna Epsonovim tiskalni-
kom. In Star ne bi ostal zvest svojim
natelom, ¢e ne bi svojim tiskaini-
kom dodal Se nekaj »malenkostie, ki
pa so kot po pravilu poleg ugodne
cene tisto, zaradi Cesar s ljudje od-
lotijo za Star namesto za Epson.
Ker sta tiskalnika namenjena za de-

napadel Star
serio visokokval

Spica, nada in tuja (?) $pica.

S0 nam zatrdili, da so absolutni fa-
voriti na 48-iglinem podrotju. Po-
leg matricnega s letos predstavi
tuclinkjet akalnil K ima nam;
48 igl hisce za matricne
ekimicon VIsoke kvalitete naj bi bilo
dokaj veliko, saj bi vsi radi imeli
kvaliteto laserskih tiskalnikov, ki pa
(zaenkrat) Se ne omogoéajo upora-
ria, izpisova-

razvoja in veliki sredstev, ki so zanj
potrebna, naj po besedah Epsono-

lo v plsamah so maéro zmanjsali
rup pri izpisovanju v najboljsi kva-
Illeu B sirdB). Filrostizpisa Jo 240
nakovis (konceptni naéin), 80 zna-
Kovis (LO) in 40 Znakovis (SLQ). V i
skalnik je vdelanih 13 tipov érk (vse
lahko izpisujemo obitajno, obrob-
ljeno in zasenceno), 1zpis Ertne ko-
de, za tiste, ki pa jim to ni dovolj,
bodo kmalu na razpolago $e dodat-
ni nabori na karticah. Tiskalnika bo-
o1 na pollcah ¢ trgovinah junia le-
, najzanimivejse pa so cene, K
i 6 astronomske. Star XB24-10
bo slal orog 1900 DEM. XB24-15
pa okrog 2t
Za najbolj wzblrcne 50 letos prika-
zali nov tip tiskalnikov, ki delajo
s folijami Bodobme kot pri Kasie.

nem barvnem tisku delamo s trem:
osnovnimi barvami (za vsako ima-
mo posabno oljo). iz katern dobl
e kombinacije. Upo-
Tabljamo lahko navaden papir zpis
ane strani formata A4 stane okrog
2DEM, edina stvar, ki je bol) osuplji-
va od kvalitete izpisa, pa je cena, ki
se giblje med 35.000 in 40.000 DEM
Med laserskimi tiskalniki je edino
pravo novost predstavil Fujitsu s ti-
skalnikom, ki ima vdelan trdi disk
(20 Mb Seagate) Poleg naborov
znakov lahko na njem shranjujemo
tudi tekste in to je gotovo najvedji
vmesni pomnilnik za tiskalnik, ki si
ga lahko zamislimo.

Tradicija velja
Kdor je 2e obiskal CeBIT, mu je
ob naslednjih obiskih lazje. Ko smo

v tiskovriem srediscu pokazali akre-
ditive, so nas vprasali, ali smo Ze

PC Folio ~ raéunalnicek za majhen
Zep.

kdaj bili na CeBIT. Izkazalo s je, da
imajo vse podatke o nas Ze vpisane
v ratunalniku, kar zelo pospesi po-
stopek registracije. Tudi razstavjal-
ci 50 bill vetinoma na istih mestin
Kot lani in jh jo bilo enostaele

najti. Vsako leto se na CeBIT pojavi
veliko istih ljudi, a jih elovek v mno-
#ici ne opazi, razen G s0 zelo ne-
obitajni. Letos smo na CeBIT dozi-
veli prijetno srecanje Se spomnite
lanske naslovnice MM, na Kateri sta

i dveredovnici ogledovell NEC-ove
{iskainike? Ko smo. letos obiskali

EGov razstavni prostor, sta spet
prisli mimo..._ Prijetno preseneéeni

nad svojo_populamostio, ki se je
nista zavedali, sta prediagali, da se
naslednie leto spet srecamo in pri-
jetno pokramijamo o tem. k:

2godilo v minulem letu. Fotografija
e bila vée€ tudi NEC-ovim ljudem in
kdo ve, mogoée boda uporabili nuni
2a svo) zasitni znak. Dami sta se
zanimali za tiskalnike in bili razoéa-
rani, saj NEC ni pokazal nié novega
Zato pa sta bili navduseni nad novi-
ma monitorjema. Zaupali sta nam,
da imata na svojem PC VGA grafié-
no kartico in jima bo zato novi Mul-
tiSync 2A prisel zelo prav. Tudi ée
bosta kartico do poletja, ko bo mo-

tudi r!! previsoks oena okrog |
M. . kar bo morda otezilo

o
7

naslednik MultiSyr
logljivostjo 1024x768, zdruzljivostjo
2 vsemi najpogostejsimi standardi
(CGA, EGA, Hercules, PGC, MG(

VGA, Super VGA, Macintosh Il in
1BM 8514) je to odiicen monitor No-
vost pri tem modelu je vdelani 8-
bitni ragunalnik (en sam &ip), ki skr-
bi za horizontaino in vertikaino sin-

membi grafiénega natina za moni-
tor ni treba skrbeti, saj se sam prila-
godi podatiom, ki sprejema. za

M (Ee jih imamo) tore] res
Sonme valo

Programi (srednje in
dolgoroéni)
Najveé novega so pokazali (in ob-
ki

yubili) pri Ashton Tate dBase IV,
50 ga lani Sele najavijall, je zdaj do-



Alte Liebe rostet richt.

Kontno tu I ob tem programu so
se odiocili za novo strategijo, ki bo
gotovo zelo vplivala natrg Ze dolgo

Je bilo jasno, da izgubljajo veliko
posla, ker svojega najbolje prodaja-
nega programa dBase Ili+ ne pod-
pirajo s prevajainikom Zato so se
odiogili, da bodo napako odpravili
pri dBase IV. Kot prvi Korak pri tem
50 7e izdali program Step IVward, ki

Clipper, tako da delajo z dBase IV.
Pretvorba Je skoraj popolna, pri
ukazih in funkcijah z razlicno sin-
takso pa program opise tezavo in

naj bi bil koncan Sele jeseni, vseeno
pa smo izvedeli neka) podrobnosti
© tem, kaksen naj bi bil ta prevajal-
nik Bil naj bi popoinoma neodvisen
od dBase IV, prevedeni programi
(EXE) nay bi bilt obéutno krajsi in
ity od Clipperjevin, vkluti

o komunikacijo 2 graficnimi pro-
grami in, ¢e bo le moZno, tudi moz-
nost programiranja grafike _Zal na
sejmu ni bilo proizvajalca Clipperia
~ firme Nantucket, da bi povedali,
Kaj nameravajo naredii v to] smeri

'V 2adnjem casu se pri Ashton Ta-
te odpirajo proti Sovietski zvezi in
drugim dosedaj zanemarjanim tr2is-

em Narejeno imajo e rusko verzi-
Jo dBase i+, pripravijajo pa tudi

Expanded
BExpanded
Expanded
Expanded
E x panded
Expanded
Expanded
EXPANDED
Expanded
Expanded
Expanded
Expanded
Expanded

prevode v druge jezike v SZ. Podob-
no nameravajo narediti tudi z Jugo-
slavuo Zanimiv je nihov pogled na
polo: rga pri nas.
Savedajo se,da s vel programi pro-
sto kopirajo in da ni zakona, ki bi t

prepovedoval Vendar 16 po njiho.
to le del evolucije racunalni-
$tva, ki se glede na nas zaostanek
pri nas pojavja Sele zdaj, v ZDA pa
Je ze zdavna) mimo. Proti koncu leta
si_nameravajo poiskati pri nas za-
stopnika, prevesti programe v nase
jezike (z moznostjo dela v anglesci-
ni) in jih tu uradno prodajati po iz-

Expandsd
Expanded
Expandsd
Expandsd
Ex

Expanded
Expanded
EXPANDED
Expanded
Expanded
Expanded
Expandesd
Expanded

redno ugodnin cenah. Ce mora ka-
ka firma kupiti njihov program, bo
to verjetno naredila uradno, saj bo
zraven dobila originalno dokumen-
tacijo, moznost nakupa novih verzij
po nizjih cenah... In e bodo cene
res tako ugodne, kot obljubljajo, bo-
do podobno Kot firme razmisijaii tu-
di zasebniki

Ogledali smo si lahko tudi novo

popularn

moznost ve”

ke . pni 16-bitnih in

PETER MIRKOVIC

a letosnjem mednarodnem
ragunainiskem sejmu v Han-
ovru (CeBIT '89) smo se
ustavili tam, Kjer se je trlo precej
obiskovalcev. Pri Epsonu. S tiskal-
niki ostaja Stevilka ena v svetu, nje-

onico_lasers|
ov. m je pri PC-jih iz-
kopal bojno sekiro zoper tekmece:
tudi na tem podroéju hote v zgornii
kakovostni razred. Samo sestrska
firma Epson-Seika v ZRN, sedez ima
v Dasseldorfu, obrne letno po

ragunainiskem podro¢ju i to ostati,
je bila rdeca nit nasega pogovora
2 vodilnima menedzerjema zahod-
nonemske _podruznice Epsona,
Wolfom Schreiberjem in Take!
kom Takizavo.

Odgovor, kako je Japonska pri
dobla monopo' na trgu
o, toda dobrd i bito
Sikat vago raziago. -

TAKIZAVA: »Poglejmo zgodovi-
no: prvi tiskalniki 5o bili za peticne
kupce. Ko je IBM predstavil svoj prvi

vee kot sedm
lovalec i picakoval, Ga bodo kupel
tako Sirokih rok sprejeli PC-je. Hkra-
i pa se je vecal tudi trg tiskalnikov.
Japonski izdelovaici, med njimi Ep-
son, 50 bili tu najhitrejsi: opazili so
trzno gibanje pri osebni nalni-
ki in prieli naglo razvijat tiskalni-
ke. Tekmecev je bilo prec
Japonskem: drugi 5o spali.«

Tudi IBM |o razvil tiskalnike

TAKIZAVA +Pri tiskalnikih o 1BM
povzel Epsonov standard. Na Ja-
ponskem je bila izdelava precej ce-
nejsa kot v Zdruzenih drzavah,
osvojili smo trg in tsl ugi

taksni,
da 5o bili kompatibilni z nasimi.«

Kakéna prihodnost se pise ti-
skalnikom?

TAKIZAVA: »Na Daljnem vzhodu

ajo tiskalniki in PC-ji pri proizva-
jalcih raéunainiske opreme 15 do
20-odstoten delez, podobno je na
Zahodu. Toda pri nas pricakujemo,
da se bo ta delez $e hitreje povece-
val - za vsaj $e 15 odstotkov. Na

nasem koncu sveta se prilagajamo
Irgi: ako} o man| povpratuleio po
kakem _tiskalnil
Razviall bomo precusem jaserske
in druge tehnolosko zatevne ti
skalni ads: s tehnologljo
Bomo prislufni zeliam

oftversko podporo smo.y ATer

ki %e prilagodili, toda na drugih tr-
gin, evropskem, na primer, zadene-
mo'ob posebnosti. Taksna tehnolo-
$ka posebnost e urejevainik besedil
2a grske Erke, drugod za Sumnike
itd. Softver za taksne potrebe prila-
sajamo sprotl.«

8

a seimo sie prkazall serjo 45-
|g|wn|n nsk‘lnlkov ki
WEulelo tnaerskim:

Mislite, da s llm bo trg odzval ena-
e ke esarskii tokainkkom

KIZAVA serije tiskalnikov
i prikazall pot, Dilajo i na
razstavi v Las Vegasu. Razvijati smo
iih priceli po izérpnih pogovorih
2 nasimi trzniki in prodajalci, zlasti
prodajalci na zahodnonemskenn tr-
gu. Zmo iskalnikov ni
mogote, kar zadeva tehnologijo,

rimerial 2 iserskini stoodstoina
Toda cilj je del evrop-
skega trga, skalnike po-
et Dhranit g toholosko -
ce laserskega tiskalnika, pa tu
dodatke, kot sta mehanizem za ne-
prekinien prenos papira ail naglo
kavanje besedila oziroma gra-
. V tem za laserskimi prvaki ne
Zaostajajo. Pricell smo. i, dokaj
uspesno, prodajati v ZR Nemdiji.
Razlog, zaka) je vodstvo Korpora-
cije na Japonskem zahtevalo od raz-
vojnikov prav_takSen tiskalnik, je
vtem, da 0svojimo tudi ta del precej
omejenega trga tiskalnikov. Pri tem
nismo hoteli pozabiti kitajskega tr-
ga in njihove pisave, Kar je terjalo
zahtevne razvojne resitve.«

ic?
»Po_tehnoloski_plati
zahieva razvoj takinega, printer

i

iahko za mnoge.
fedelovalce uganka, all bi g tako
nalozen denar vrnil (ob veliki kon-

kurenci). Epson hoce ohraniti pri-
mat tudi v tem razredu tiskalnikov.«
¥ 2R Nemelio e sea visshator-
nologlia vaega svets, kar pomeni,
da o 1o zelo zahteven prodaini rg.
podruznici s se-

vema stranema — lastni,
2 ustvarjanjem dobicka, in zahod-
nonemskim oblastem s prinasa-

ih dajatev, vendar toliko
debelih, ca ne utrpi lasten za-

sluzek?

SCHREIBER: »Sestrska _firma
korporacije Epson Seiko bo letos
stara deset let. V Diisseldorfu smo
zaceli s skupino treh zaposlenih,

Nemcev, in z dvema Japoncema.
Zdaj_imamo 150 zaposienih, ki
novin _izdeikov
ustuariajoletno po 400 miljonov ze-
hodnonemskih mark — vsako
vet. Sele letos se bcrrm iz namm
pisarn preselili v lastno, sodobno
2gradbo, v kateri bo s kompjuterji
povezana trgovska hisa. Epsonova
sestrska firma v ZRN j. to o treba
msko podjetie. Pomeni,
i i v
éujemo_davke in  posiujemo po
precpisih to drzave, Goravno e po-
dietje Epsor
Se pravi mlov-m- skusate pri-
biizati »pozitivni nicii«, kar pocno
Moge ot Rokdttn Ptk
18 po svstu, da se izogrejo placilu

scnnslaza rLahko bi tako po-
slovali. Toda mi smo nemsko po-

etie_in_na ozaml]u te drzave
ustvarjamo dobicek — za nas in kaj-
pada tuci za davéne oblast. Prece]
dobickenasno podietie smo in lah-

ko veriamete, da nas davkarija

sprejme dobrodoslo. Knjigovodskin
ilanc nogemo prikrojevati niciit«
e

o ERREIBER: »Razumeli boste,
da vam na to vprasanje ne bom od-

govor

kaj 50 driave tretjega
nm, e ‘ugostavie, postale 2a-
nlmlu za korporacijo Epson

SCREIBER: -Razvoj in Sirtev

a trge, ki S0 najblizji nemskemu.
Pokivamo arzave Beneluksa, Svi-
ko

ijic jo
sestrska podjetja v Veliki ani

6 Moj mikro
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TMS-Roman
TW-Light
Courier
Prestige
Scenipt
Letter—Gothic
Blippo

ORATOR
Helvetica
Optimo

Cinema

SLQ Times-Roman
SLQ TW-Light

Star: laser ali ne laser, to je vprasanje.

16 pri 32-bitnih racunalnikih), v ka-
terih lahko sliko opazujer
delujemo v razliénin perspektivah in
velikostih. Sprememba, ki jo vnese-

nu, se takoj popravi
tudi v drugih Uporabnik si lahko
definira lasten koordinatni sistem,
dodana pa sta Se nabor ukazov za
3D risanje in moznost ukazov zoom
in pan med editiranjem

THMS-Roman
TW-Light
Courisr
Prestige

Letter-Gothic

SLQ Times-Roman
SLQ TW-Light

. PC: manj$e, zmogljivejse,

cenejse

Ce imate doma PC AT, ki delas 16
MHz, ne mislite, da greste v korak
s casom. Trenutno so moderni
majhni namizni stolp, ki imajo na

katerem je nap
vilka. Te Stevilke se gibliejo od 21 do
49 in pomenijo frekvenco, pri Kateri
dela racunalnik Seveda morate
imets tuh Super VGA Kartico in Mul-
tiSync monitor. Verjamete lahko, da

razne grafiéne animacile, zapleten!
1zraéuni in podobno tecejo neverjet-
nolahkotno in hitro. Za stroske take
mode se ne sme sprasevati - vazno'
je biti zraven

Kapaciteta trdih diskov se pove-
&uje in Cedalje pogosteje se v zvezi

nymi_uporablia_predpona gig
Med prenosnimi racunainiki (ki so
&edalje manj31, lazyi, hitrejsi in ce-
neji) velja poleg Ze opisanega Ata-
rjevega PC Folio omeniti Se prvi
prenosni PC s 14« barvnim LCD za-
slonom. Ragunalnik ima vdelan pro-
cesor 80386 n 40 Mb trdi disk (do-
stopni €as 20 ms) in 3,5« disketnik
Ze obicajni racunalniki s takimi po-
datki 0 zelo dragi, prenosni Shar-
pov PC 5500 pa stane kar 20.000
DEM

Napredek pri razvoju_prenosnih
PC brez dvoma pomeni tudi ROS
(ROM Operating System) Zdruzjiv
je z DOS 3x, dodanih pa ima Se
nekay lastnosti DOS 4.0 Tako lahko
npr. uporabljamo diske z do 512 M
pomnilnika, zascitimo z geslom da-
toteke ali direktorye, vdelana pa je
tuh opciia Help. Prodajajo ga na
kartici (cena 300 USD), ki jo Tahko
et e veak P, a iskety
vendar je najprimerneSi 2 prodajo
proizvajalcem, ki razvijajo racunal-
nike in lahko ROS vdelajo v svoje
nove izdelke

Zelo je napredoval tudi 0S/2 Mi-
crosoft je na seymu predstavil mre-
20, v katero so bill povezani proizva-
Jalci softvera in hardvera, ki svoje
izdelke prilagajajo OS/2 Takih iz-
delkov je Cedalje vet in vse kaze,
bo operaciski sistem, na Katerega
smo morali tako dolgo ¢akat, koné-
no zazivel.

Malo mesano
Ob ogledu sejma nismo Mo
spregledati tudi nekaj novosti na
podrogju_kalkulatorjev, e lahko
prenosnim racunalnikom, i bi S
Nadaljevanje na strani 12

Na svidenje v naslednem letu.

Franciftlij, Spani.
sestrskih ma.mu Son
i ozumne smo si razdelili
Soly pred kratk 0V gi-
ol 2 Sirite S ia zaposlenin se-
o gl i Evrop je moral
“podpisat a ka-
TorekB o tehs ROV et ot st
glavni firmi Epsona v Evrop

tansko sestrsko podjetje ostalo gle-
de ustvarjenega dobicka precej za

nami. V Evropi smo *number one’
Do nadaljnjega..
kine ~ to gotovo

‘sprememt
pricakujete — bo v s podjetie
wlnm. Zdruzena Evropa po letu

SuREiBER: iEpeon fo ek
rodna korporacija,
strskih podjetij pvodm ko urgu
Evropske skupnosti kot tudi zunaj

njenih meja. Imamo %e tudi tovarne
v Franciji in Veliki Britaniji, kar po-
meni, da smo na leto 1992 in z njim
nedvomno povezane spremembe
v poslovnih predpisin sorazmerno
dobro pripravijeni: zmozni smo pro-
izvajat in pmamn v razliéni drza-
@ tovarma Epsona, na
primer. ima.od 400 2ap0
Kakih ‘deset Japonskin. ingeniriev.
Podoben ali s manjsi delez Radrov-
ske pomoci maticne Korporacije je
v francoski tovarni in tako bo nema-
ra tudi v bodogi nemski tovarni
{ustanaviiamo o), i bi izdelovala
© govorece ob-

mogje, kar akl]uéu]a Svico, ne
~ 10 86 ni dokonéno — tudi Avstrijo.
Kal ss bo 2g0dilo v Evropi po letu
19927 Med drzavami skupnosti do-
mala ne bo ve¢ meja, toda Ceprav
imamo v mnogih drzavah Iastna po-
dietia, razglabljamo, kaksne poslov-

ne poteze moramo Se napraviti, da
bomo bolje pripravijeni. Navsezad-
nje, Evropa ‘92 ni cudeZ, ki bi se ga
pretirano veselili.«
onkurenca? Tesno vam je za
ami ves Eas, se je bojite’

IBER: »Konkurence se ne
radi jo ima-
mo.... Brez konkurence ne . ..vna-
Ii tako, kot ravnai; xonkurenca
sili_k novim razvojnim impulzom,
K nenehnemu iskanju novega, boli-
Sega. Brez konkurence bi morda
iahko potivali (kar morda i nepri-
jetno), toda na drugi strani trg zah-
teva novosti. Impulzi s te strani 5o
moEnei od tistin, ki priajajo od
konkurence. S konkurenco pa je ta-
ko: Ge poudarjamo tehnoloske ali
marketinske in druge
v katerih nas konkurenca prehiti,
(T S konkurence. Ce

k pr prejme. Epsonov

ot o e

s 6 nemara v tom, kako smo
prieli &iroko izdslovat tiskainike:
Seiko je bil na olimpiskih_igrah
v Tokiu uradni merilec Rt

kot vidite po nacelu, da razvoj nare-

kuje povprasevanje. Zahteve trga pa
red nase razvojnike postavijajo vse

bolj zapletene tehnoloske naloge.

Saj imamo konkurente,od dréave
do drzave razliéne! V ZR N
fokimaca nabin tiskalnkov firmi Star
in NEC, ni pa enako v sosednji Bel-
gili ali drugod. Evropa je sorazmer-
no majhno obmogje, toda razmere
se od trga do trga razlikujejo. V tej
1ui prilagajamo tako Kolicinske de-
leze kot razliéne tipe tiskalnikov
~ oboje usklajujemo in se ne
mo 2a vsako ceno, da bi si odrezali
vegje trzne deleze. Kijub temu

~ razlog je predvsem ponujena ka-
Kovost — 50 Epsonovi prodajni dele-
2i v Evropi, kot veste, praviloma
‘med najvecjimi. Pred leti je bil Epso-
nov prodajni delez pri tiskalnikih na
zahodnonemskem trgu 67-0dst
ten, vendar se je v zadnjem Easu
orts ol s orca sarahai o
ki ga kupci ne bi bili dobro spre-
ol preprosto nismo zmogll izdelo-
vati toliko racunalnikov in tiskaini-
v, da bi zadostili povprasevanju.«
Kako pa nameravate poveéati
prodajni delez v Jugoslaviji?
SCHREIBER: »Ko smo razmisjali
o trgu vzhodnin, socialistignih dr-
2av, smo navezali partnerstvo z ljub-
ljanskim _ zastopstvom Avtotehne,
s katerim dobro sodelujemo in od
katerega Se precej pricakujemo. N
moremo seveda od ljubljanskin
partnerjev zahtevati, ¢es zdaj pa
prodajte doloceno Stevilo izdelkov
in ga takoj povecajte. Sodelujemo
komaj stiri leta.«
Zelo verjetno pa imate natancen
tega sodelovanja z jugoslo-

vanskim zastopstv
SCHREIBER: »Pogovarjamo_se
o novih oblikah sodelovanja, med
nimi tudi 0 morebitni ustarovit
mesanega podjetia v Jugoslaviji
Otem je Al pogloblieno razmi-
Sljati, kajti ne gre za trg, ki bi
aio opustt, Nasprotno.«
Vkijuéno z moznostjo, da bi v Ju-
goslavi Stala tual Epsonova to-

*SCHREIBER: ~Odgovorimo_di-
plomatsko: zaks) pa ne? Tro crtay
iz vzhodnega bioka — ne samo zara-
D o e posta =
redno velik, morda kmalu najveci,
Pri prodaii v te drzave

ljubljansko zastopstvo S g
del pri Epsonovi uvelja-

Moj mikro 7.




¢lanku bo predstavijen stroj,
ki ne le da ni hisni, ampak jo
dober tudi za to,
da bi bil osebni stroj enega samega
uporabnika. Ker je bilo o hardveru,
ki je jedro (tudi) tega stroja precej
povedanega in ker je to jedro »kom-
patibiino-, se bomo ukvariali prec-
m, kako dvaintridesetbitne
Siroje, ki 50 po srcu snak, Kot na:
mogljivejse delovne postaje primer-
no zaposliti in morda z nakupom
enega samega, pa zato dobrega
stroja nekaj celo prihraniti Acer si
o't predstaunor saghal tua sate
ker svoje sisteme serijsko opremlja
tudi s kvalitetnim operacijskim si-
stemo.

Multitech-Acer

Danasnji Acer je tipi¢en primer

‘opazno blagovno znamko Multitech
skril v poplavi proizvodov raznih taj-

nskih tovarnic za sestavijanje PC-
jev in opremePotem so zamenjali
ime in danes je Acer eden od redkih
proizvajalcev iz te drzave, ki svoje
izdelke prodaja pod svojo blagovno
znamko, z lastnim trzenjem in moé-

no propagando v strokovnem tisku
Razvojni oddelki v Kaliforni
ben marketing

konkurira velikim, veginoma ev
skim in ameriskim proizvajalcem. Iz
Siroke palete PC-jev in super mikro-
raéunainikov (UNIX+68020) pred-
stavjamo. niov najbolj vro¢

Sistem 32/20

Sistom 32120 jo proce] Kasicen

predstavnik atibilcev
£'80386. Prva stavilka nodvoumno
pove, da gre za 32-bitni izdelek, Ee-

o o8 e ugorariah Notranja
arhitektura je res

ACER, PC KOMPATIBILEC SISTEMA 32/20

Ve¢ kot osebni
racunalnik za enega
samega uporabnika

na, vea voclle rezen 28 raztiiov
pomnilnika pa.

akerje njegova

dili v AT(&j 0 XI(2), ore) 8 ail 16-

brez Cakainih stanj 80-ns
pri teh frekvencah ravno Se dovolj
hiter, da predpomnilnik i potreben,
ampak se skoraj polna hitrost dose-

Biokti imamo lahko do 4 Mo RAM (2
Mb sta vdolana, narazdiitveni karti
cipaje pomnilnik mogo-
o .16 Moy, Za Rt radr
nane, ki jo vsaj za graficne aplika
Je nujno, je mozno uporat lov
80387-20 ali 3e hitrejSi Weitekov nu-
mericni koprocesor, ki si za Compa-
qom utira pot tudi med PC kompati-
bilneze

Glede na vdelani trdi disk je mo-
gote izbirati med tirimi sistemi ne-
formatirane kapacitete (50, 100, 17
in 380 Mb) Razen prvega so vs
opremljeni s Kontrolerji ESDI.
sketnik ga seveda tudi ima (1,2 Mb),

33
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javi |sm1 diskom nnsmnrlllvl jo
pri obicajna
iy Kaseta jo podobna
{istim za muziko, kontroler pa kom:
patibilen s tistimi malo vegjimi s ce-
{tpalcnim trakom (format QIC 24).
‘0gosto bomo v raéunalniku nasii

stroj 15 nivojev_prekinitev,
tezko prikijugiti tirin takih kartic.
Tretji val

Ko listar Mojega

kra, se mi ety 2di, da
spremljala dva vel!kl
Prvi

 zaresnim strojem, so prav to tudi
bili in s0 se homogeni
a brata. Kompﬂll-

mi prey mw hotel mazatirok

knam to pomiad.

roji, ki bi jih lahko
ice,

rejo primerjati z véeraj
najboligimi in e danes zelo dobrimi
delovnimi postajami in mi

niki. Pametno .zkonusa
ko jih uporabimo kot grafiéno
lomo postajo ali nbupounmikt -

Staro za novo?

rojstvu revije. V njem so '
stroji el namenjeni grin ucenju,

5%
H
g
s

fimte, ko jo pri boom il artake
kot. Drugi val jo pliusnil ce:
n sbnim_racunaln

Podobno viogo, kakrsno so odi-
grali mlinéki po domovih, imajo PC-
jiv ji 50 seznanil lju

i
2 novo tehnol
celo koristni. rabni
itro ugotovil, daj opravi, 22 kato-
volj samoten, nepovezan ra-
Cunainik, pravzaprav malo. Kot za-
silna resitev se pojavijajo mreze, ki

pa pogosto prinasajo s seboj vet
nowih teday. kot ih odpraijao. Ra-

nanj
smmm iz velikih stroj
rvi pogled se zdi, da se evolu-

cis malih sgtomov, ki 50 o zacela

2 280, konduje tam. Kier s0 bl
mi 2o pred desetimi leti.
P i tak S oo, prinade  miijone
prosvetljenih uporabnikov,
Glede na softver in, Kar 6 verieino
najbolj vazno, ratunalniska mo je
dostopna vsem ljudem, ne le ozkim
skupit v AOP, ali ¢ hocste,
polic

dri.vnl upravi.
sistem

Odkar s pred skorsj desatietiom
nastal IBM PC, se jo zmogliivost
2 niim_ kompaiibinih strojev, po
prakti povetala

riterijin
vsaj za fektor 10.1n vendar je velika
vecina programov napisana tako,
da se jih da uporabljati z vsemi stroji
iz tega legla in velika vecina progra-




mov prav dosti ne pridobi, ce tecejo
itrem stroju. Tole besedilo na-
staja na stroju, ki je vsaj trikrat hi-
trejsi od tistega, ki ga imam doma in
morda dvajsetkrat hitrej$i od prvih
PC-ev. Pami to i pisanju pray nig
ne pomaga, ker med ter
Sk ragondints aisetkra TR,
Jaz 36 vedno tipkam z dvema prsto-
ma, 810 tako acer kot PC XT z ah-
koto obdslata. Razlika jo samo
m, da acer pretezno vedino casa
Petnons Gakty ca oom prkan
kakno tipko. Na prvi pogled se z
da jo v teh natih (8 kar napre]
kriznih casih nakup PG+ s hitrim
80386 al 7 80336 pravzaprav meta-
nje denarja skozi okno
Pa ni Eisto tako Od ¢asa do casa
pozenem tudi kaksen program, ki
kar nekaj ¢asa melje, raduna, sorti-

riti za stol ob edinem racunalniku.

Ta stroj je morda malo manj ¢asa
ugasnjen, toda takrat, ko dela, je
izkoris¢en slabo, saj so raéunsko
zahtevna opravila vsa) na podroéju
avtomatizacije pisarne prej izjema
kot pravilo Skoda, ki nastaja, ¢e ni
izkoristen drag in zmoglivstro, pa
veliko veéja, kot &e vam
Ko stoli ak zaprasen spectrumm.
raver tako mocan, se z

adine pametno, da ga tudi zaposii-
mo tako, kot 50 bili zaposleni stroji
te moci od nekdaj, z vec uporabniki
in terminali. Recimo, da smo name-
sto treh racunalnikov AT kupili ve-
porabniski sistem, ki je zgrajen
oKiog racunalnika acer, ki ga pred-
staviamo, in da smo mru dodall e
v Ob domnevi, da je
aoer recimo trkrat iirot od AT,
bodo v primeru, da vsi naenkrat po-
2enejo kaksno zelo obremenjujoto

zadevo, prit i i
malo verjetno, da bi to pogeli vsi
hkrati, bo eden dobil resitev recimo
dvakrat hitreje kot z AT, druga dva
2 bosta med tem nemoteno tipkala
in Se Cutila ne bosta, da se kaj do-

In medtem ko je hadver tak, da ga
Je primerjati z VAXI, je sistemski sof-
tver (a mess dos«, angleska besed-
na igra na izgovorjavo kratice MS-
DOS: zmedeni DOS) Se vedno pokr-
pana verzija necesa, kar je bilo v ori-
ginalu n 2a nekaksne spec-
trume z disketno enoto. Na trgu je
vet programov, ki DOS dopolnjuie-
in mu_ dodajajo veuporabniske

i vea) mrozn poleze’ (PO-MOS,
Netware) Mislim pa, da je raziika
med_vecuporabniskim in enoupo-
rabniskim sistemon tako velika, da
5@ je ne da premostiti samo s flika-
jem DOS Eding resna altemstiva
10 neka) verzi operaciiskega siste-
i med niimi so dalot n

Tl prodaia XENIX. K pokriva pii
no tri Eetrtine tega trga. Bolj$i ope-

a

?r

namesto oznake diska kot pozvni
znak (prompt) pojavija znak za do-
lar, Utitles S0 programi, - npr.
PRINT, FORMAT, = XCOI

LINK. . pri DOS, le da jih je pnumx
neprimerno veé in da imajo drugaé-
na imena Kompleten UNIX vsebuje
tudi orodja za pisanje programov
v C-ju in za oblikovanje besedil.

UNIX in DOS

DOS je bil napisan za natanko
dolocen strojcek s 64 K RAM in 160
K disketno enoto. Niti podseznamov
i poznal. Postopoma so ga dopol-

ima danes, se
5a o to operacijsd sistem za
osssm raéunawk tore) za stro, ki

stroje je za novo generacilo kijuéne-
92 pomena, zato bo po te] razmero-
‘ma obsezni motivaciji velik el &lan-
ka posveden prav temu.

UNIX

Na lanskem CeBIT je bilo prav
simptomaticno, kako dosledno je
vsak proizvajalec raéunalnikov, celo
vsi tisti, ki so nam bili nekdaj znani

Iorateh (At
r, Apple) 2a svoje
srols ponujal UNIX ai kaj z6l0

ia tem mestu
2ato zelo na kratko.

Tako Kot vsak operacijski sistem
ima tudi UNIX nalogo, da zgradi
vmesnik med programom, drugimi
programi in strojno opremo, torej
da programon pripravi okolje, v ka-
terem bodo tekii. Sestavijajo ga je-
dro (kemel lupine (shells) in po-

ni programi (utilities). Jedro je

nm delsstema, ki o vecho naiozen

pomnilniku.

valont 0. IBMDOS.COM, IBMBI-

M in krmilniki naprav iz CON-

FIG.SYS. Lupina je okolje, iz katere-

ga poganjamo druge programe. Pri

DOS je to COMMAND.COM, pri

UNIX pa je moé izbirati med ve&
lupinami Nekatere so posebej

rejene potrebam programerjev, dru-

Inteligentna 1O kartica za osem
terminalskih prikijuckov.

je prav podobna DOS-ovi, le da se

nik, ne
fhorda vsa soba in 86 mani.da bi ga
lahko ve¢ ljudi uporabljalo hkrati
Br2 ko se ob enam PC-ju pojavi veé
uporabnikov, 2e so drug drugem:

kar naprej napoti, a ne le zato, o

ci, ampak zato, ker si pacajo po
disk

isku
UNIX pa o rastal iz zhirks pod-
ki 50 jo fantje napisali,
da bi anko val hcat s rab-
i avanturo v vesolju,
i )6 bil 0d vsega zacetka zasnovan
kot sistem, ki ga bo uporabljalo ve&
Y hieatl (maltiusar). Dopolnite,
i lahko vsakdo iz te mnozice
Piraldotalvod stari (muttasking).
s0 malenkostne. Najvecii el siste-
ma je prenosijiv (napisan v C-ju) in
zato UNIX ali Kak njemu zelo podo-
ben sistem te¢e na vseh dovolj
zmogliivin strojin. Bistveni zahtevi
sta trdi disk in arhitektura, ki omo-
goéa vamo koeksistenco ve¢ pro-
gramov.
DOS e bil zasnovan kot disketni
in so mu trdi disk obesili
zraven, ne da bi 03 sam DOS upo-
rabljal Tistih soo K dat
stavijajo DOS, pombnlk zlob
po mil volji Satom Saseds do

UNIX je bistveno vecji V RAM si
bo rezerviral vsaj pol Mb. Na trdem
disku bodo sistemske datoteke za-
sedle od 10 Mb navzgor in ob taki

masi ne more biti prepuséeno upo-
rabniku, kako jih bo uredil po pod-
seznamih. Oba, UNIX in DOS, shra-
njujeta podatke v datotekah, ki so
uvrsene v sezname, ti pa so urejeni

hierar odobnost uporab-
nikom aplikativne opreme zelo olaj-
3a prehod iz 565 na NIX.

. i jo namenjon osebnl upo-
rabi, ne predpisuje nobenega mda

o da moralo bit ukaz: DOS v
drodyu /SYS. Nasprotno pa UNIX to
ipisuje in drevo pod-
Seznamoy Jo fazdaljono v it velike
dele. V prvem so sistemske datote-
ke, v drugem dodatni aplikativni
program in v trejem uporabniki
teka-

DOS je namre¢ vsak sam svojega
sistema administrator, to je oseba,
ki instalira nove programe, brise za-
starele datoteke, dela kopile in nas-
mi lepo tecejo.
UNIX je najmanj
problematicen za tiste, K o sistemu
26 tako ali tako najmanj
Jin0 e, da 56 b0do 1 e’y UNIX
pocutili bolje, saj bo za sistem skr-
bela ena sama, po mo2nosti uspo-
sobljena oseba, sistem pa bo tudi
neprimern bolje zavarovan pred
akami drugin u :
Sprotno pa UNIX 0d ~power usena-
terja precej vec znanja kot obviado-
vanje DOS Kijuénega pomena je,
da se znajde v mno2ici priroénikov.
UNIX ni nikakrSna posast in
i prav lanko predstavljamo kot do
skrajnosti oskubljen UNIX bre:

0
imijans bi 7oK Serva p e
Grdine 6 servabit.
0d iz sistema DOS na UNIX ni
enako zahteven za vse kategorije
uporabnikov, ki so tele
~uporabniki  aplikativnih pro-
gramov
~ razvijalci programov
— sistemski administratorji
Prvi kategoryi uporabnikov sreca-
mo tudi pri DOS, tretie pa ne. Pri

pore
Prednosti in
‘pomanjkljivosti

0S je enouporabniski sistem,

v katerem e en stroj last enega upo-
rabnika. Ker ni zasnovan kot vecu-

porabniski sistem, je povezava

v mrezo zapletena (podpora mrezi
Moj mikro 9
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Je sicer samo eno od opravil vetu-
porabniskega sistema). Vse razsiri-
e sossbnex zasnove 5o nesistem-
ske in 0 2 a doloceno
Stovio apikac, K| Kako konkretne
krpanje podpirajo.

t »osebni« sistem pa je DOS
lahko skromnejsi v svojih potrebah
PO hardveru® z enakim hardverom je
Veasih calo utinkovitl. NI pa prav
nié enostavnesi za rabo n
ey ukazov, K i DOS, Ima 16 pr

v podobnih_Verjetno naj-

bolj _bistvena e
ogromno Stevilo kvalitetnih, razme-
roma prijaznih aplikativnih progra-
v in tudi pri nas prece; bolj ali
manj priucenih in poceni progra-

merjev.

Prednosti DOS so hkrati pomank-
ljivosti UNIX_ Aplikativni_programi
0 na razpolago, nekateri niti niso
slabi, zaradi manjSih nakiad pa so
prece| drazji kot za DOS Na YU
piratskem trgu jih skorajda ni. UNIX
tudi v najbolj_oskubljeni razlicici

podpira tako prikljugitev terminalov
vec sistemov UNIX
dat

datnih stroskov za hardver ali sof-
tver (razem modema seveda) kak
uporabnik UNIX poklice drug sistem
UNIX, ki je povezan v kaksno vetjo
UNGK et in fzmenjuje elatron-
sko posto z ve NIX
omogoca varno hkratno delo ve&
uporabnikov 2 istim strojem in zato
utinkoviteje izkoris¢a strojno opre-
0o, £ *Gun ki tecejo na
80386, omogocajo, da lahko upo-
rabniki z istim strojem hkrati poga-
njajo tudi DOS (seveda spet vsi
hkrati)

XENIX

UNIX smo zgoraj uporabljali kot
oznako za mnotico operacijskin si
stemov, i med sebo zelo p
dobn, e pa identieni. sa ima prak-
tiéno 'vsak proizvajalec raunaini-
kov, ki da Kaj nase, svojo verzjo.
Razlike med raznimi sistemi so
majhne in trenutno smo prica napo-
rom za standardizacijo razliénin si-
stemov UNIX.

XENIX je sistem, ki ga je v zacetku
osemdesetih let za 16-bitne stroje
PO zgledu AT&T-jevega Unixa napi-
sal Microsoft. Ko je posel z DOS

postal provelk, so XENX_oddal
krb firmi Santa Cruz Operations-
XENIX togo na AT In 360, K o
10goce samo osnovni sister
rating System) z vsemi orodji in po-

Znimi programi, kar zadostuje za
zaganjanje, ne pa tudi za pisanje
programov_Sem so vkljucena vsa
orodja v zvezi 2 elektronsko posto,
zelo zmogiiiv Kalkulator, dva ureje-
valnika, 8tiri lupine, programi za
mre2o in nekaj sto manjsih pro-
gramekoy, deset iger . Crodja za

2voj programov se dokupi kot De-
velopement Syste, kv | vsebule pre
vajalnik za G, zbirnil
e, ratior razhroStoveinle it 30
kup'dodatnih orodij, med katerimi
Je graficna knjiznica GSS CGI. Oro-
d ocasi selijo tudi v svet DOS
(npr_make). Standardna unixovska

50 zbrana v .. siste-
1 trije paketi
sestavijajo to, kar imamo navado

10 Moj mikro
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imenoyatl UNIX in so_zdrutiiv
System V Releas
5 Ae i aotatkon iyl

jih je treba placati in ki niso del
UNIX, 50 VP/ix, Multiview in XENIX
NET 'VP/ix omogoca, da iz Xenixa
pozenemo DO, in 1o ne samo mi,
ve¢ uporabnikov  hkrati.
Predstavijen bo kasneje.
Multivew o So ena lupina, d jo
narejena iz tekstnin oken
oK 56 Obiasa Kot possban 1o
nal. Pri XENIX ima vsak uporabnik
seveda moznost, da dela veé stvari
naenkrat tudi brez tega programa
Zadostuje, da postavi znak & za
ukaz in ta se bo izvrsil »zadaje,
v backgroundu. Samo na konzoli pa
ima en uporabnik lahko v
deznih terminalov in_interaktivno
dela vet stvari naenkrat Na termi-
nalih se ultiview. In
tem je vseeno, ali zna kak editor
urejati vec besec hkrah ali se da iz
editorja pogn: ainik . Na
Tacun kualietnega sistema so pro-
grami lahko ~enostavnejsi XENIX
NET jo dretie.a hitrejda variants, da
se_poveze vt sistemov XENIX i
DOE W mrezo. Zaruziva jo z mred.
nim softverom za PC in netbiosom.
Podpira ve¢ vrst hardvera, med dru-
M PC Network Adapter in Et-
hernet Adapter Pocen: povezava
Vec unixov v mrezo prek serijskega
kabla pa je standardni del UNIX

zato, ker je XENIX kot sistem nepri-

* Predstavijajo se vam

—

NEBOJSA NOVAROVIC

cina Jugoslovanov se z ra-
unsiniki

Minchnu, ker je milijonska
bavarska prestolnica pac eviopsko

i
raza PC samo krpa sistem Vsi veliki

r Wor
fect, 1-2:3 (Professional), dBASE
(Foxbase) ... precej pa je takih, ki
50 iz sveta UNIX prisli na DOS
(Oracle, SPP, orodja)

sredise in elektroni-
ke, to pa pomeni, da so izdelki ne-
koliko cenejsi Kot drugod (na nizjo
ceno seveda vpliva tudi zemljepisna
blizina nasi drzavi, 3e zlasti njenim
zahodnim delom). Najvet seveda
kupujejo tajvanske in druge dai

aln 5

in Se ve¢ tistih, za katere je Prihod-
nost XENIX je svetia. SCO nacrtuje,
da se bosta UNIX in XENIX v nasled-
njih letih zlila v en sam standardizi-

Po zadnjih novicah iz
Microsofta o kompatibiinosti Pre-
sentation Managerja in XWINDOWS
lahko tudi pri strojih UNIX pritaku-
Jomo podobro lupino kot v OS/2

r bi se dva velika sistema
10 UNIX) in den ki bi to rad bil
[03/2) precej pnbllian
Raba

Acer je pakiran v enega lepsin
pokonénih ohisij Na

nekoliko manjge od tisti
vajeni, v njem pa je prostora za tri
enote poloviéne in eno poine visine
Na sejmih in slikah ga boste spoz-
nali tudi po vratcih, ki zapirajo pro-
stor 2a disketnik In tracno snoto

a je to koristno proti prahu,
sicer pa mot pi i isket.
Zal je bil stroj, ki sem ga imel

mobnast gty najslnta varionta
sistema iz Acerjeve ponudbe. Torej
brez numericnega Koprocesoria in
tracne enote, s poceni graficno kar-
tic mnim, 42-Mb di-
skom. Tipkovnica Je zelo posreen

»

e S0 povsem sprejemljive tudi
prabivalos criave 7 aftfo Hvjent
o ravnijo in skoraj 500-odstotno
inflacijo... Toda vetina trgovcev
v Schillerstrasse i biinji kol
ponuja nekaksne z vseh vetrov zne-
e in nezanesljive kompat
2z nalepko »No-Name, o katerih
v slabo tiskanin prospeitih_ pise
eno,-medtem ko se v dolgocasr
Beith in snolicnin Skatiah pogosto
skriva nekaj povsem drugega: vsak
drug PC prispe pokvarien, podpora
In servisiranje pa sta keipad nika-
kr$na_oziroma grozljiva. Veliko
manj je trgovcev, ki za podobno ce-
no ponujajo dobre, hitre, zmogliive,
zanesliive in kar najlepse obiikova:
ne racunanike, poleg tega pa veliko
izbiro periferne opreme in zagotov-
Tjeno opremo ter servis tudi v Jugo-
slaviji. Ena od taksnih novih in per-
spektivnih firm je BG Elektronic

GmbH
Kratica BG ne ¢ druge-
ga kot oznako nasega glavnega me-
sta Beograda. BG se ukvarja s pro-
dajo _osebnih _raunainikov in
ustrezno periferijo, nasli pa ga bo-
ste v prostranem novem lokalu
Landwehrstrasse 39 (ta ulica se si-
cerkriza s Schillerstrasse). Posla so
lotili pred dvema letoma, proda-
jajo pa program osebnih raéunaini-

BG Elektronik iz Miinchna:
prodaja na nov naéin

nske hise Monmmy. ene
najvecjih na tem otoku. Evropski se-
ek Jo v Amsterdamu in nanje

vsako leto naleteli na sejmu CeBIT.
Program obsega osebne raéunalni-
ke XT, AT in 386 z razlitno delovno
frekvenco in kapaciteto pomnilnika.
Ni¢ posebnega, boste rekli. Toda:

~ V nasprotju s preteznim delom
drugih prodajalcev, ki z  najosnejsin
elementov sami sestavijajo raéunal-
ks, racunainike BG poveern sesta-
vilo ¥ tovarni

sami tovarni, kjer se trudijo,
s dvignili nad 0ok

nje, med’ katerim bo odpovedalo
rav vse, kar morda ni brezhibno.

le po takirih presusih smejo -
Eunalnik p kupcem.

T Procesori v veen racunaini
delajo brez Cakalnega stanja; izje-
ma je le 80386, pri katerem sta upo-
rabljena prepletanje in_straniéni
(page) nain dela s priblizno pol &a-
Kalnega stania v o

— Tip

dobre Favovost, st 4 kllknn.e

Elektronik je ekskluziven do-
bavitelj omenjene tajvanske firme
za Jugoslavijo. Ponuja kar veliko

Hine VoA tor oo zneni
izvajalcev, velike hitre trde diske itd.

in priviaéne zunanje oblike (ohisja

50 delo evrof ovalcev in

Pikakor ne posnemajo dolo

ga stereotipa IBM AD). Ker jo Skia-
veliko in dobro zalozeno,

dobava takojnia, brz po vplatilu.

Strani, namenjene nasim poslovnim partne

2ol
tike in racunainistve

riem, ki
o prodtavi volo dejaviostna podrocju nforma




—

Ta hip ponujajo tele PC:

- 8811 Tuba X1 sase 47

osnovni
K FD in po Zelji 20-Mb ST-225 HD,
g Calmienes

proce-
sorji 8088, 8086 in 80186 imajo 4-
{akini_ mirimaini cikius vodia (.
brez 2

lominimainiclkel vodla
80386

1180206 1

morii 1a
no hitrost pomnllmk- 50 zanje torej
biatia, Beta serowne icnfiguradje
2256 K RAM je 1081 DEM.

~ MS-23 Turbo AT je
ki 80286 s taktom 12 MHz (po
i ga je mo¢ prek na
8 MH2) in dela
stan) Kal

ved trdimi Kikajogimi
mehkej8imi z inear-

in m hiter. Cisto mmqske
za 2800 DEM) hitrosti dosega
tam, km Uporabia disk, balje se
‘odreze pri raéunanju s plavajoco ve-
ico n najbolle pr proprosti ragun:
skih operacijah. Vdelani disk z do-

:g 5%
83
8

‘o takega sistema pricako-
val. D b i sitem latie pemery
2z mini

temi, smo naredil
7 P-o prinaiejo.od am. Rexuis
3,7 VAX-MIPS, 4600 K Drystone in
Whetstone uvrsca Acerjev si-
stem med hitrejse 386 kompatibil-
neze. Procesorski del je v povprecju
ek mani kot Stirkrat hitrjél od
originainega 6 Mz AT.
ramske npmmc gmo pre-
32,

EGA i 16010 JGA 1 ustrommim
monitorjem, standarno- tipkovnico
02 Jpkams, ves skupel pe o

te baby. Cena osnovne
knmlqumc!b s 512 K RAM je 2199

ud vorsia 10 MHz
s 512 CRAMn DRAM s 100
s njena zacetna cena pa jo 2069

~ 88-32 80386 80386 na

16 in 20 MHz, ki vpovpnc.u gl
s priblizno pol ¢akalnega stanja iz

2 Mb ali 8 Mb cuo]no prepletenega

= Joswiprirm. Gasom oo

80387 (tudi
pri pr-) Mvodunlh mmo AT lahko
80286 in 80287 istem

102 tipkama, Cenac

uracije 7 2 Mb RAM jo 3595 DEM.

'a ratunalnik j |a v prostornem ohig-
ju vrste tower s petimi prostori za

Zunanje porninike n majhnim za-
slonom, ki prikazuje frekvenco.

S o OGN b il
MHz NEAT, 20/24 MHz 80386 t
in cenejsi 16 MHz aosoe h"’!
V zadetku bodo i Mb
m ponudil pe ;Ih bodo brz ko
lago hitri megabitni
ORAM 380 w60 ns. Vsi omenjeni
méuulnlkx AT in 80386 wmmmlvl
08/2, morate pa si
vln‘vu] 2Mb RAM, pupomeulw A
je
Za vse ratunalnike Istapotovie:
lletno _jar

]

4

precej hitrejsi od vmuan zae Nu;»

ja razlika je v hitrosti swappinga

I doceleven/ vitusinsga pormri
IX

NIX jo mogoce delati iz DOS-ove
lupine.

Cene

o heer v Jugoslavi zastopa €
ce, tozd Globus, Lmbu-na
Sm.lnlnskn 130 (061/442-162), ki jo
tudi preskrbela testni stroj. Poti do
ratunalnika sta dve. Zaradi briljant-
nosti nase zakonodaje so 3
in vse druge najce-

pa ga d
Koroskem in ga
jo. Sistem

brez trdega dieka
stane 2267 USD, s 100-Mb.

= e
4 cosrc W__ =
ey o
1 XENIX-NET
i
L4

/ —_vver

NETWORKING

menjen s carinskimi d i. Sy
sek dodatkov in moznosti 7a posed-
2 bi ga

tem, da se stroju prilaga hardvera
wreden in njemu prisgojen opera-
i sistom. Veilko pomenl,
njim stoji irma, Ki
Kompletno Konfiguracilo, cena pa
osteia tajvanska, Skupei

na tem mestu lahko povzem:
Dinarske ponudbe dobite pri
Emoni. Nekaterim institucijam (npr.
Solstvu) daje Acer poseben popust.

Acerjev prinodnost ma pr nas ve-
liko bo(wv‘ s do Beograds, se pa
. 2vezi 2 nim in Jugoslavio mersi-
i na trgu

nodnenca o anktaon
i \metljske  zadruge, da b1
2 uvozom ragunainikom naropala
nekaj soldov za umetna gnojila, tudi
na kar tako.

Sklep

Acer 32/20 ta hip sicer ni stroj
irte'=Siaie of the Art= e pa solid-
nejsi od marsikaterga konkurenta in
praktiéno edini poceni
2 rodovnikom pri nas. Acer se od

slemom lahko nadomesti vecje str
in pomeni eno cenejsih in ucmkv
vl Tesitev_ povsod tam, e
et dovo S

je tip stroj o8 bodn
kupovall v nasiednin
o s e VeI, 20re.

ISM (88, 286, m) ~ v svetu v vrhu kompatibilnih utun.inlknv sedaj tudi pri nas:

Nudimo m

~ disketniki TEAC, NI
- osnovne

ISM.
(062) 862-072

stair-

mozn iz najb
— trdi diski CONTHOL DATA (40 — 442 Mb, 23 - 16 MS')

EC
0 plosts SUNTAC (10~12-20 Mz, do 4 Mb/ES ns)
~ monitorji EIZO MULTISYNC

~ barvne kartice EIZO VGA

~ najmodernejSa ohigja BABY in TOWER

Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblastenim servisom.
Kompleten program GAD/CAM grafi¢nih delovnih postaj SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/

Informacije: DO, SLEDI, Koroska cesta 6, 62390 Ravne na Koroskem, tel. (062) 862-101 in

o
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Nadaljevanje s strani 7

pved petnajstim et zasedalipol so-
3pion Se tako redema Hewl

avil oo generaciio

s lScmmmc) Modela 18 in 288 sta

i —
Alibo Atari Stacy postd ST ace?

Konec dober, vse dobro?

Nekateri med vami bodo grajal o

s o v robriki Mimo zasions)
predvssm mogo hitrejsa v integri-
anju in odvajanju (tretji koren iz
Sin(x) na peto potenco je prei odva-
jal 20, zdaj pa 1 sekundo). Vdelane
50 3e dodatne funkcije za matema-
tiéno analizo, boljsi jezik (forth), e

vedno pa pogresamo vmesnik z
kesatoton

o jo predstavil 2epni © kalku-
Jator 8158 K vdelanim C in-

terpreterjem e miotnostlo dodsine:
ga jezika (pascal, fortran, LISP)

135

equupmentsrl

hoteli pisati samo o stvareh,
majo oboje, bi ks kmalu ostall brez
teme za pisanje. Sejem, kot je Ce-
BIT, je idealna prnoznost da se
stvari postavijo na pravo mesto.
s o, e e o Tasine o6
preprical kako majhni smo in kako
dalec s

IZREDNA
PONUDBA
NOV
TISKALNIK
MANNESMANN|

MT 81
299.000 lir

DMPUTER DU

cenah — popolno izbiro
ratunalnikov in opreme

sistemi, tiskalniki

V novem centru za raéunalnike
boste dobili po najugodnejsih

® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM

m |

Tehnologija barvnega fotokopira-
nja je ze tako razvita, da lahko na-
slednje leto skoraj zagotovo pri
rvni laserski tiskal-

timo odrinjene in se podcenjujemo,

ni vedno res. Letosnji CeBIT
v Hannovru je pokazal, da nekaj
zmoremon Kkt je S pomembrieie,

pajo, amy oo
sebi in da so nam pri tem pripravije-
ni pomagati.

‘Sharp PCB500 - draga in zmogliiva
igrada.

LETOS NUDIMO
NEKAJ VEC:
SHOW-ROOM

Agencija za prodajo in tehniéni servis

r "e COMPUTER SERVICE

OLIMPIO PERUSKO, dipl. ing.

MANNESMANN TALLY, TRST
magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti
modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A
disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395
@ V nasem servisnem centru Teleks:
za hardver in softver nudimo 460566 Kerzideva 20
za vse izdelke 12-meseno T olerke: 61210 Ljubljana — Sentvid
garancijo. 040/733398 tel. (061) 59-785
12 Moj mikro
-
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Nezdruzljivost DOS
4.0?

kar so napisali prvo od devetih iz-
mh DOS, e bilo samo po sebi razumiji-
ja_zdruzijiva

ot

s Brofinio. To vela tudi za lo 2 magh
~ diski in disketami. Z njimi
oloval s0 39

la, uporabniki pa so
20 operacijskoga siste-
i stare medije.
spremenilo
) ootk oam
diskete in poskusite uporabl
sk formatian s kakdno pmin]o rveg:
bo BOS (ali 0$/21), ah sporoéi-
pryd
vpri " Rein = Pray
1 vaa caka tudl. o paskat Insalat

§

MIMO

N, Po restiranju bodo izvrsng

M(oleusms ON. Tako virus

o bo 2l w-mn.n programo. Edini
mi,

sti
ker zanje m,. ¥onenica
Martin —

mapi AUTC
TOS Kot pravi vsega
et ne moremo napravit, Upsjmo, da se

5o sredagara | ..mw la vsaj do

0" Sathelo Viuek kst pronbrs
Bocilioke s datrek| DESKIOP NP (o
tar Kurdullja po STAMIGA 10/88)

Novi LCR-meter

Drutoa HowletPackard Co. jo izdel-

a LGR-meter, i jo monda prvi s frek-
ey 00 20 H 40 1 e,
HP 4284A ima -xnnl;unn n-l‘nbnm in
izhodne ravni testil . Napravica
air vompove. Kol oo

le lastniki originalnih IBM-ovih raéunani-

o
m jo torej problem?
Po n-k.,knm-m uspednem () forma

ZASLONA

radialne komponente in komponente na
Cipu. (Andrija $ijak)

HP-jevo

jove in Olivettijeve monitorje. Le
izdeld sledniih dveh firm so biiz dovo-
ljene
VB (.0 pr nas) ni uracnin mej za
tno_aktivnost ratunalnika.
Sindikati 8 prizadevajo, a b kot navec-

vzoréenje

Pri Hewlett-Packard Co. so uvedi test-

jo hitrost vzorenja z enega na dve
giga vzorca v sekundi.

Izbolava bo prisa prav inzenijem in

stvenikom, ki potrebujejo ultrahiter

enicatnl ignal Fodot uperabe: aser.
Ji. visokoenergetska fizika, zelo hitr pol
prevodniki in digitaino oblikov
VO testno gamituro naj bi po mnenju HP
osciloskop HP 54111D imel najvejo hi-

3¢

merciainih in hame.
ena pa jo indeniiom v razvoii oddel
kih, proizvodnj

tiranju d

Sapt so  tkazalo natiedhle vie versjs

DOS, tudi 4.0 in OS/2, imajo enako orga-
niziran zapis boot. Trizloznemu nasiovy
8 skok na icei lokacl sidia me
izdelovalca in i

ndeno e Wmn“nl!ke arice, Delo
Lco

in menj
lboulmn Iahko zmaniijo srotke
s, opreme, usposabianja kadrov
mnurzmma Novi model jo
saj

stoma. Najpogosteje na tem mesiu pise
ar -MSDOS-. ~0S2+ ali -PCDOS«. Ori-
ginaini vel i imajo na tem
mestu

i napray. Za lao povezavo z nowo
i nekaj
o 20 matzbrant porant

a0 vefo
aroc

Vaoh eriah. S50 aven tetnoge s
nala konirolra konkretni testn signal na

raciskega ssiema. kisilasti enoto, tem-

40 Jahko normaing uporabij

Sele po drobnem posegu na boot-rec

G onote K10 potrebujee. Pred operaci

iojo priorotivo napravil rezeune ko-
g pomemsns

o BELUG T Vit tle

C5:1002
E C5:103 +IBM «
WC5:10020 1

Tako ste ime izdelovalca operacijske-
ga sstema, s katerim jo bi formatiran
disk, spromoril v +18M . ki ga DOS 40

proposna. Fozor presiedok 1 remi -
Kkami 1B« ol} vrstico ) 00S 40 bo
delal le, Go sta za tremi znaki pres}

ali dve vam 0 zaporedje veija ndnsk

zatel
karakmunka materala In- komponent
2aznamo z veti

naj monitora uveljavili vrednost 5 Vim.

posebej

natanéno ukvarjali 2610 nizko rekyenco
2. Skoraj

Vol rasiedent moniorl aa satveral
d 250 V/m.
S0 Amstradovi
i od 500 do 750 Vim, Hyun-
a0 Vi Farot 250 Vi n ik
0 500 Vi rocilo na

dsvetuie nakop monttor:

vec januarja je Davi

delan I, da so
comu, BP, DVLCmmnwk]eavwwnn
loil rsto splavoy usluzbonk. Copray

Hiason ke o it . e
'0d 3799 noseénic splavilo 5,7 % tistih,
i niso ikolisedele pred monitoriem, pa
2% 15 urami dlaz monitriem in33
% usluzbenk, ki so
¥ 20N s wpatowth, Ju o b slavow
usluzbenk, ki delajo z monitoril, vetje za
80 ocutotkoy o hlrs dvkeat Vet kot
K

lov Opciia 001 zvisa ta signal do naiveé
vms in dc bias do

skanersin crugiey omoram, o da bi

i apara lanko uDonblmmc s kate-
kol gl kopom
541110, (Andrija Sijak)

Shn nmnnmlmm it Grigs cejevn-
Kpr peamisiom

5ot et ki s lane
menta przadvs el odok o delu
2 monitorj. Zai i n

stavko, &e druzba ne

Seoz i

monitorja

N
Vol o dodatna oprema, 8 Katero HP
4284A usposobimo a uporabo v razvoj-
nem izdelku prek vhodne
‘merjenjih na visjih podrogiih lahko hand-
er in vdelani komparal

35 (prokinty i tesiranje) jo name-
e tstiraniy v okoic in komori. Na

) zamenjati

Zaor
3y kazinL it W (oad ihw
8 0= dla)

s kodo diska (A =

Tako je problem odpraier, ostar

nam grenak priokus, da e konec mmiln-
vosti, kijo pm-v-m. PG in ooy

ke st

Tech Jou

Stcpimo virusom na
rep

Virs!so el roplem za acunaiike
in njihove lastnike Cas je, da napader

lejmo,kako delujio virui V boat:
sektorju okizens diskete 58 skriva prav
majhen umeu|o¢ nmgum Ce sister
2enemo s tako di i
reproducii
Kool et i - bockasktone, da
kakéen viromor. Za
o robtaliin’s mora zbrat polotal,
g2 bodo gotovo pogral.
pravani programi oz. datotoke

top in spremenite podaljéke programov.

Progled zarcen racunalniske opreme,
ugale ipna Friencs of the

lar Computing Weekly, 16. 2. 89)

Ni vse zlato, kar se
sveti

o 1

iec pri-

wdi Zeleni mil azal,
) nwnm'pogono porabljan monitorii _V prispevku Samo za Sk o
spopolnomanesproemiver  mo zeslons, MM 289) e
nizkofrel
vencrega tarcenjs. & poseel o skr S5 plail letne lanarine Kupulete zdel.
ziai me"uov Amstrad PO rez man

fove W,
aove. Farova.. Phitpaove

vam je prodajal
pravijen izniciti marzo, ste lahko prepri- )

Landsber

er Str. 191

-8000 ’&i)nchen 21
Telefon 089/57 7209
Twx. 52184 29 gama d

Spostovani bralci,
ponujamo vam XT AT zdrutljive ragunal-
@ od

20 MHz.

Podrobnejse

lnfovmlc je Iuhko dobite po telefonu od

16. ul
Pokllbete Jako tudi

delavcev v Jugoslavij
VALCOM: sz gazer
DAM-DATA: 041/538-051+

COMPUTER SEHVICE 011/332 275#1
IP ELE IC: 058/58¢

PNP ELECTRI
ROS INZENIHING 061/21&5&7

@akega od nasih so-




@l

¢ani, da mu hudo manjka donara al pa
logi pr

rubrike  novicami pri POW jo
pokical vodlo CO8 Ancroma Spoora G
mov in ia jo mozak pred bozi-
o izgubl dva usluzbenca. da o preé-

Racunalnik za
cerkvene potrebe

Na duhovnigkem pastorsinem
ubnlu ki je bil od 24.

do 27.

pri
in sicar dva 1M kompatiiina
racunalnika — BIMAR 400 (PC/
AT) in ROBI 410 (PC/XT) - s ti-
skalniki in seveda vdelanim n:

pastoraine potrebe v 2upniji, ve-
rouk, osebne stike in moznost
tiskanja vsakega podatka oziro-
ma vecje koli¢ine podatkov po
&ifri, imenu, priimku, datumu
podobnem, potem sta-
bdelave aibe ulicah in

be in
Drisanie podatiov, zdajanio po-
il i,

Drugi program obsega evi-
denco vseh Studentov po seme.
strih, opmvl]lml med
vsem Studi puamewv s Sto-
Vilom ur in predavatel, uspeha
Studentov (posameznikov in

w

. nja_spriceval i
gih potrdil o opravijenin iz-

d
mer Marko Markovié jo je pripra- pitih.
Computer World, ¥89) v|| s sodelavci in § pom Tretji program zajema popol-
& i stupskega Zupnika ter profesor- no evidenco knjig in &lanov,
Zeleni mikri Ja franciSkansica teologije iz Sa-  vnos novi in avtorjev, iz-
e e L Programi so prvenci saj  posalo n vatanio kng,prik
k j takega pri n ixpowpnlh njig (po ter B
=Ne g st povec, km Ponujer avtorj
e i programi: Prbqume odlikujejo preprost
s S"f',";‘f:‘,f",;:‘” ".‘;“““"": =" Evidanca vernikov v zupnij-  dostop do podatkov, lanko delo
drugin: Prie, ‘Systoms. Exchany skem uradu in majhna poraba
prostore v drugem nadstropju hise v lon- - suunuu sluzba na teolo- so i hvmloue o ponu]enlh
jonsk ul Siroot 51 8k fakul © Mai uL
K o pitiiu Sab skupine Friends of 4 iblotecna evidenca. a7, 71000 Sarajovo. et
ugit, dr coni W
Lol ija poosel Prvi program pokriva prav vse (nm 525-212. (M.G))
Skupinam, it prav
mi ot SE promore ud! oddelek

foluje Kot

nosni - ronions
In rde dake. 2 njo e sodelujeio e skupl-

Lani so jo p«mg oyl Bxchars
a,
kar za dosetkrat. Tako jo wnm s
bollrag e Bl

CPE 80386,

vesetRoan zatah o
2" Shisiom iz reckiran pissike, 640
K RAM, 20 Mb trdega diska in dobrim
‘monitor} P naj bi kupci
poleg stroja dobil uvajanje v delo.

Podrobnosti poiscite na naslovu The

Systems Exchange/GreenNet, 26-28 Un-
derwood Street, London N1 7JQ, UK, te.

G140 1812 (Popaar Computing Wee:

Ky,

os/2? Pndlte jutri.

18M il razSirjono
dalo O B reukere worlbmiwv o
O Rt zaariane pa kaj

om.- o} g8 10 potrsbuem: n colo

TRl ko

i rogm el modt 1 v grozi
novinar-

iziral sominar za »vodiine

G

rsley Parku (najveCjem razis

e cantry [8M v VB) poslutal sastopni:
Yo Lotusa. Borianda, Mcrosofta in M-
crogrs

obinstvo obve-
sl aa po o i nnnmu.;e ‘z6lo imeniten
bomo

n Manager in katere njegove
mnxcu- uporablj
iz Boranda o govorl o Sideicku
= V¥t i o stk 2aPC, lo
dola s PM In OS/2 (n; p SzBPNIONT

Drustvo za ) nejasnim in odvet-
e raicam. ) drugade eceno, e
dereze 2a hojo po SKjo namreé

ed lasniks PC 2 :.w orljbljon, ker an-

e ey fel = 0o e sl ot
PS/2. Ni povedal, kaj jo tisto, kar pri
BM s umo
prodajajo nabor risar-

s orod, B o oo
oo ol sy ot O 1t
firma izdaluje tudi neka) prrodnin ih pro-
gramov. ki poenostavijo
kode iz Windows v PM.

Na seminarju so pokazali besediinik
Displ Prav nié n kazalo, Ga i ta
uporabial rutine

PM, jo
znan in 04 v primrialnin testh bs-
Sodiikov v 1 fevilah Dol reaKo

Razsirjena izdaja OS2 si predstavia,
damate vab mikIo & foa star procesor

So'ttnjajo 2 usmeritjo SE &t pa 2ejo
o vt vo Zgodl s azlieni izdelovalc
JoSE 2arach ezénin praprican pro- e
il s g et oy e m":_;,-"*ﬂ vo-
vetrias doo vedrsovaniah popravie:
G/t ooisaah racunani. 7o | sMisim, tore]sem( think. therefore
i 50 ol | Lam)e.pr oM v rkiamah uporab-
n | ljajo »I think, therefore IBM
mymolau)«‘ S, M n«m

i W mbat on b nepre:
pusten za viago.
Vit pisarn kot Systemt Ex
skupina Groentlt, Ta uka organisac:
famy 2o pisanem duhu zagotovitsnake
nosti kmumkwtﬁ ot 80 in dosle

ot copeciog Dkl g
seph Rownlree drutoa G Cityelpa o
posadla mikio plexus; ts

Casa srce mreze. Pribli s
Kot GreenNet sta bili v

mre2i Pe
Vadsle za obstoj drugih, a so delale neod-
Visno. Pred dvema letoma s je 0 spre-
menio - bop sewie, P Gabriel jo
cerlom v Tokiu zbrel mll

ot ZnimisodeiloMovin esen
it oo i ot
At in Juzhe Amerike
140} mikro

A

en jov

(Clie Sinclar, 288 . Dovoll?) naj  ga. ‘Poklicite
bi_do konca leta zaela prodajel gre do tel. 0442 61144 RETURN Druzba Fi-
s PC zdruzliv prenosni mikro 128 delity Inc. je bila leta
TURN V angleskih ij in ¢ da- 1986 trista ra-
dovega| se baje rada sesuje totek s podoonim imenom naenkrat - Zunalnisko izvedbo igre Reversi, ker.
tabela FAT. Amstrad je po prvih RETURN Epson je izdelal 48-  se je ta komaj 10 pa zato,
mauhauom izdal lo  igliéni matriéni tiskainik z logljivost- _ker uporabniki niso mogli skoraj ni-
go na sistemsko plos-  jo 360 na palec, kar je koli premegati mikra. Nekaj podob-
wnpkmrlnxmi“ vee kot laserskih mode- nega se dandanes dogaja s $ahov-
.pmu h, Novinec K e imenje TLO skimi racunsiniki — irol so krathe,
2a 50 Gl rablja ‘neskotne in posa- kdo Zelel igrati Z njimi. Zato se mo-




80286. Ce imate 80386, ga mor i
catl naj tote cabdierom nacinu 1n al
tira pomnilnika, sicer bo si

Stom st Ga gre 2a 8086. n propricat

ar pes —

0s/2 toga ne zna.

nje. Ob robu zasiona k, ki kaze
renutno_orientacio. koordinainega

“FReCAD 100 omogota
tiabo, kakrine smo dosiel peznali samo

saL pricakuje. ds podat:
. niao sl v

VGA

suje. I a) se Zgodi 8 programom, ki

uporabie serjeki all paraeini vmesnik

v renutky, ko se aklen drug kos softve,
ot Kamanlerat s Eom Vs

(Porsonal World 2/89)

AutoCAD 10.0

Autodesk AG e pred tedni objavil, da
o AutoCad 10.0, zadnja verzila tega pr
m za radunals

o-
Z ainigko konstruirane,
prodaj v angleskem, nemker

ang ica, za
in DEC VA)(lullnn bopie
Seam pibemvion cas hak et v drugi
polovici

inike nudil
*Peleg proStorak Eriows 6D, poi

nes) vsebuje AutoGAD 10.0 tudi prostor-
reze za modlirani

&imo m
ivuljami, kot vrtenine ali
lje v prostor. Program omogota prepr

prehod iz ravninskega v prostorsko risa-

ni pogled dovoli rotacije povedave
prlmm' ‘Objekiov v 2ivoe. Prostorsk
lahko ogledamo v paraleini pro-

K  odprav neviehin

vost v verzifi 10.0 pa

inainiku jin jo od
T'Go'4, pr graienin postajah pa do 16
vate-

SFAIROS

oteki 2 imenom

om dol

pogled i povetave. Spre-

be risbe, narejene v enem ol

nmu Vidimo tud v vsen drugin. V okng
@ priicemo tudi skico (side). pri

Dmvlllne ¥ drugi risbi,
Programek ezik LISP jo sbogaten ta-
ko, da uporablj niinik. Do-

50 tudi Oznacbe slomentov (han-
a-m. 10 pa poenostavi povezavo z baza-

AutoCAD 100 jo navagor zaruiiy
zjami Gona

F. L
e Gokamla ove
T Thohaar soasonien

receniiiva je tudi
zbira ve¢ kot 3000 dodatnin programov,
K resujejo tetave posameznin uporab-
i
Na prodaj je tudi siovenska knjiga,

SFERA
urednik pa bo dr. Nenad Miadenovic
a5 Y20 K radarcsi po rug) POOBLASCEN) et

skupina avt
aige o proenik 22 oz CLIPED Usonon 36, Lato 870 DBASE":_ s bt
caja. pri Cemer e pojasnjen posiopek

ateroncr-
in) 50 povezane v pakel prok generatoria
o, 45t NTipe predstavis soMversa. Zdsek s POXTAT ‘Dodatok vieouls op
azoy FORTRAN 77 eza

Jor imtagrai, interpolaca er aprokaimacia 1

9021, -Koulscmz RELACIONIH BAZA PODATAKA
I

b2
B, Soetaene e Aoikac 1 shusvani sase podao £ uporioe na
Komerciainh bazan (ORACLE

orma B, ok 200 sra coha 10000 i

nega paketa (Moj mikro bo recenzijo ob-
Javi v prihodeyl deviki,

Colovahe 175, 61000 W-nl‘hl oot
82100 tax «au 2:563, tix 31639 YU

AVTENA. informache: Jure
Spiar 5. 303, 8 01 Livbljana,
051 316065, Tax. 061) 318291

9051. »PRIRUCNIK ZA CHIWRITER«

Mirko Komnenié

Format A5 okai 130 srani. cena 40000 in
Kompiuterska grafka:

som1. " "GRAFIKA NA POXTIAT<

rmat BS, okoli 180 sirani, cona 65,000 din

!lzmulotn K1

Sodelu RADNLANKET) Racunarke st
K% wmu e SHANIOS wov!
il

ig0 Racunar rezpiacno v nasiednin tren et

z mt.mm -..m,m .ewuu ;mn pscro sty v et
foro brezplacno v

£ 0 RAGRADA: kige katern v 100 e sgam
¥ ngradn anket anko sodeliio s K bode kil s ano Koo Racunarsk see

! Uganite 3 softverske pakete za PC/XTIAT,
roh mesecih objawl najool] iskane prirocike.

O datumu in ks bomo magovalce pravosasno oovestt

“hoj i
Asﬂwo& - Knizora roin radna zajdeic. Sakada 15 i hotl ~Sugosiavie- 1. 3.

e i i il e o

NAROCILNICA — ANKETNI LIST

Neprokicno narotam knjige pod zaporednimi Stevilkam
T R

Tobirotite Steviko kniige)
mesaénin obrokih (obkrotite)

Ramansobrok o
oo 2Coagiont papust w narotiu 28 vee kot 200,000 din al 30-odstotn popust pri
arocily za veé kot 300,000 di

Najbol skani priroénik 2a softverske izdelke na PCXTIAT so
1
2
3

{ime in primen)

Tuica in ievika, teiefon)

‘potina Sevika in k)

Tpodpis naroenika)
Ko e et

ot
Fiaans revatasns, o knies Bobiiamo o vblathscooinega Tnesks.
Poline srotke placa kipec €5 brejemy k-
Morsbitne spore redu " Beograd

Mol v e OIS 11l 107481
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VZDRZEVANJE RACUNALNISKE OPREME

Séetka, vata, krpa, alkohol in
kapljica olja

DEJAN V. VESELINOVIC

atunalnik s _pripadajoéo

opremo je konec koncev

elektriéni aparat kot marsi-
Katera druga naprava, ki o imate pri
hisi. Tocneje bi el
tro-mehaniéni aparat.
membno, saj se mehanski deli obi-
&ajno pokvarijo hitreje kot sama
nasa

3 vrogine.
Nevarni 5o tudi stresljaji, ker pa ve-
&ina uporabnikov pazi, da se n
letava v tako drago opremo, se z nj
mi ne bomo posebej ukvariali

Poglejmo, kateri deli opreme se
najhitreje pokvarijo in kaj lahko sto-
rite, da se to ne bi zgodilo. Ob zaget-

regleda vsekakor izkljuéite na-
pajalne kable. vas zagotovo
ubije, pa $e varovalke bi pregorele.

Sam ratunalnik ni posebej
blemati¢en. Vzdrzevanje osnovne

0 - 0d &

se-
cev) odprte ' sistemsko Skatlo, zvie-
cite vse Kartice, z mehko krtatko
poberits prah in ga odplhite. Pazi
e, da bo krtstka res mefia in da
o promaknets
vidni bodte 2 majhnimi tantalovimi

po;koaule tiskano vezje.

Ko ze odpirate pokrov, 3e oéistite
Viénice za Kartice in tiste dele kar-
ti, K jin viaknete vanje. T napravi

oholom, ki ga do-
namotite vato, ki

bite v lekarr

kaplja, potem
njem pazljivo ofistite pozlacene
kontakte vtiénic in Kartic. Pogiejte
vato: ¢e je nedaj érna,
vse skupaj ponovite, dokler ne os
ne bela. Potem otistene kontakte

SUBSTRAL

4 E—\Mni mikro

zbrisite s suhlm kosom vate, da e
je 3e ost
Cipe pustite pn iy in ne Aemljlle

manj dotikaite. Statika ni tako hud
problem, Kot trdijo izdelovalci anti-
statiéne opreme, a o ahko nevarna,
stojite v nogavical
na voinen preprogi. Ne boft o,
vendar bodite previdni.

Svetujemo vam, da vsaj enkrat na
leto odmontirate napajanik (to je
tista velika Skatla v desnem kotu
sistemske enote), ga odprete in od-

ihnete sloj prahu, ki se je prav go-

“tovo nabral v mum Zato polrehu]e»

s ka-

o basta 1okl Hontakter K pove.
2ujejo napajalnik z maticno plosto
in periferijo. Ko jih boste spet vstay-

prav vi taka izjem:
5V nikar ne prikljucite — 12 V.

8. Zato na vode za

Napajalnik potem vzemite iz Skat-
Ie, ga odnesite na teraso ali k oknu
in odpihnite prah. Nikar se ne Cudi-
te, kako da ga je toliko. Ventilator
skozi 8katlico v letu dni potegne ne-
kaj deset tiso¢ kubicnih metrov zra-
ka (365 dni % povprecno 4 ure dela

* cca. 50 kubikov = cca. 73.000
kubikov, v mojem primeru_ okoli
190.000 kubiénih metrov). Ce Zivite
v centru mesta kot jaz, e boste na
pricall, da imajo eko-
fogi prav. Kot pr

rezervno, si lahko prihranite precej
denarja. Vse skupaj lepo zaprite in
jriene prejsnje mesto. Preden na-

spet povezete z osnovno
Plosco, odtits kontakte

S sistemsko enoto smo opray
Lahko bi povedali 8e kaj o gistenju

podmazovanju _disketnih_enot,
vendar takne stvari raje prepusti-
mo profesionalcem. Zdaj je na vrsti
monitor. Z njim ne bi smeli imeti
vegjin tezav. Najbolj pogosti nev-

Secnosti sta umazan zaslon in zliza--

ni_gumbi za nastavitev svetlosti,
kontrasta, barve itd.

Zaslona ne istite z alkoholom,
spioh pa ne s kaksnimi abrazivnimi
grodsti Tuko i ga poskodoval

Se posel 2 novejse Fi
{o. Katorn Yaaiont sg rabio nrapav
in'zato ne odbijajo svetlobe. Najpa-
metnaje s iin jo Iotit 2 jelenovo

kozo, kakréno uporabliate v aviu.

Dobro jo operite in temeljito ozmi

ane prav do suhega, saj potrebujete

nekaj viage. Obrisite zaslon in se
boste videli,

zdaj potrebujete nizji nivo svetiosti
in kontrasta. Zaslon obrisite 3 s i-
ko bombazno ki

sto, mehko Ko to
aredits s recite: o sem tako lepo
napravil, da bom 2z jelenovo krpo

Gbrisal 86 omgje monitoria Vasa
mama/sestralprijateljica vas bo bla
goslovila in najbrz poprosila, da lo

te Se s Stedilnikom, Sesar
kakor ne sprejmi

Da bi ogistili umazane kontakte in
potenciometre, morate odpreti mo-

zatajila stikala, se jih
lotite s spmem za kontakte. S tem
nikar ne preti nvme Postavite sti-
kalo v prvi g8 obdslaie,
prestavite v umg. pol 28] in stvar
otem stikalo, nekajkrat
P enanit, zbriate &
ke spreja in konec.

e ostan-

Umazani potenciometri so malo
tezji problem, s im ste se po
vsej verjetnosti srecali 2e pri svojem
TV-sprejemniku in glasbenem stol-

u. Potrebovali boste malo vazslina,
Bencina.in prazno steklenicko, po




moznosti s pipeto. V skieicho

dajte tol

mezinec in dodalts enako \Sigino
benci simdenieko in jo
l"li-l]h (~Shuken but not stirr

Mr. Bond«), doklc’ ne dobite glldk

Zelatinaste m: Zavrtite potenci-
ometer do konca v eno stran,vie

kapljico mesar zavrtite na
drigo sira i spet pokapate. Po.
m ga dve sl r minute pocas v

umaz
Kontaki 7a dve do i leta. Doun
boste tako ali tako 2e prodali moni-

tor. Opisani postopek lahko upore-

slkohola v vodi, sa ne vests
notete preizkusit, ol nlko~

hol mnwu 10 vrsto plastik
jih namasite s sirojnim oljemn o
pro pazits da vam ne kaplja. Naits-
0 ponovite 36 z vsemi drugimi zob-
ikl id Jin vidh. Poliodoval jin
prav gotovo ne bost
trajanja pa jim boste podali

e valj u  pa
vedno gumijast, zato i
Koholom, 4a ne bl ez razje-

raztopino. Pri &i3éenju valja ne pre-

bite pri_vseh aj X potrpezijivi, vr-
vash ‘aparatin, Y e pretiravate ~ite ga pocasi.
§kolitino ~ meanica nosmo ziect, m.
Pri fizi€no ve Ilkbh To je vse. fis
polmera 2 i Vet ci znjo
krat npr. pipete, ki dela razen ol nega brisanjg tipk
jev Kapljicami za nos. 10 napravite z jelenovo koZo. Ce st

steki s
ako, z monitorjem smo opravili.

Ostane skainik, Pus
smo ga za konw ker je  njim
vet dela. Ce gre za ‘matricni iskar-
se boste morall lotiti glave, me-
Ravive valja. Gremo po vrsti.

Glavo boste zlahka nasi — obicaj-
no je &rna, drsi po dveh drsnikih in
iz nie 80 napeliane nelakine tics.

©.
/sekake pr navodila
v poglaviu o vzdrzevanju tiskalnika.

Kar zadeva glavo, boste morali e
z vato in alkoholom ogistiti vrhove
iglic. Z alkoholom ne

ni primerov je delo s tem

nekaterilzdelovaicipa zehtevalo, da

iglice od tasa do asa tudi

zete. Ce je tako, mora biti v doku~
lriks jssno oznace-

ipoved:

'vo 290dio 2 vado eV, ko bosts
Sisal 2 cono nove.— 200 all 300
DEM. ighe nikakor ne podmazulte
a izdelo-

tega posel
Valed) THiko o pranja mozganov.

Omenili smo najmanj dva drsnika.
Ta vodta tiskaino glavo, zato sta
zelo pomembna. Ponav
eita £ Gabelim slojem prah Iz aka
ins papiria Najpre ju dobro ofitte

m del vate na-
nq iso Sronaoll, iga
Taiko dobito ju um-lmo premazi-
ne odteka.

o ast Kot
rah in umaza-
nabirata, v masti pa
{o 3¢ polovica sestavin prvovrsinega
blate. K ge spioh ne patrebujete
avo na konec osf n n-
tem pa jo presta-
vite na drum onec in o pornovte.

Poglejte pod drsnika. Tam boste
nasli e _preostalo pomembno me-
haniko. Praviloma gre za nekj zol
nikov.  boljih tiskalnikih so bake-
Ut il eflonskl, v ceneih pa so

ike. V oben primerih jin
Mwm otistite z raztopino (50:50)

po moji mer, bosts najpre) snol vee
plasticne kapice in vsako posebej

8
g
®

2 njim el
vseh naprav. s-lo na stran — k taks-
pemu pribons obiéaioo spadalo-be
525 In 3,5palcne diskete
il Koo
Vao Skupa) 20 precago, s povesite
s prijatelji in kolegi. Nemara se vam
ti dodatki zdijo smesni, a so precej
koristni, saj vsaj pospesijo delo.

Se skiepno i kollkokul
morate. oprlvm vse t0? Splosneg:

igovor rjo
tega, oilko uporabij
o n ki 3ivits Sam stanujom sredi
Beograda. Izkunje 5o pol a
am ogistiti napajainik vsake tri
mesece in takrat uredim tu

skorajda ni mehanike (razen tistega
fonomenalnega traku ki
men in ga morate Kupiti

racunainik povpreéno dela. okol
‘osem ur na dan, na leto pa natisnem
Vet kot 4000 strani papiri

e vem, zakaj mi v Mikru objavijo le
vsak petdeseti tekst....
nistva: ker nam kolega Deja
mesec poiije sar

REVIJA W IN INEX PA MARIBOR
bita

kom Mojega mikra (levo) v eni od 17 prostranih hal hannoverskega sejmisca

PA Maribor - Moj
mikro je za nami. Bilo nas je za polno letalo, nekaj prijavijencev pa e raje
sedlo na viak in se odpeljalo v Hannover z m ncijanom. Kako je
bilo na CeBIT, porocamo na prvih straneh, tu pa vas vabimo na dve novi
strokovni potovanji.

oo

V

Letosnji SICOB, mednarodni salon informatike, telematike, komunikacij
in organizacije pisarniskega posiovanja, bo doslej gotovo ena najpopol-
nejsin prireditev te vrste. m prostoru bo priblizno tisod
o pisarnisko in tehnicno opremo,
razmerah, vamosti, velikosti prostorov itd.
av Pariz: 17. 4. 1989. Vrnitev na zagrebsko

17. - 22.04.1989

,999.000 din (minimalno 30 oseb). V ceno je vraéu-
nano: letalski prevoz, prenotisce v hotelu, o peeee el
v mmo in nazaj, letaliske takse, stroski org: in vodstvo potova-

nja. nci jo mozen «um ‘ogled Pariza
Ve unana prevo na zagrebsko letalsce nfrancoskivizum
(mnmka orotmrednost ooirefato Fry2aFrancitie pvest pot

n
ine liste,

oo fotografio in dva izpoinjena Al

@Hannover o
najvecii industrijski sejem
05. - 12. April

Na tem »sejmu sejmov«, kot pravijo v Hannovru, bo na priblizno 320.000
kvadratnih metrih razstavijalo Kar 591 razstavijalcev. Sejem najbr2 ni
treba posebej predstavijati, saj o njegovi vsebini zgovorno pricajo znane
mednarodne kratice ICA, ASB, CEMAT, MHI, OPTEC, INTERMATIC,

GERG..
Carterski jpolet iz Lidbljane in Maribora: . aprila 1969. Vrnitev iz Hanno-
vra v Mar Ljubljano: 9. aprila 1989.
Gena: 2,690,000 din v coposteljn zasebri sob 2 zajtrkom, Doplatilo
250.000 din za sejemsko vstopnico.

Podrobnostl in prijave: INEX PA MARIBOR

Slomékov trg 3

Maribor
tol. (062) 24-579; 24-572
teleks: 33243

Revija Moj mikro in INEX PA Maribor Zelita vsem potni-
kom prijetno in uspesno potovanje!

Moj mikro 17




PC TOOLS DE LUXE 5.0

Kadar vse dela,
kot se spodobi

DEJAN V. VESELINOVIC

zadn et se o zarad) po-
man)kl]wnnl

il otics uporabnikov pmw-
la nova, drugacna vrsta uporabr

Bredels datoteki AUTOEXEC.BAT in

i&aj

ke (ime. doizin, dtum i)

prikaz (PRINTING) ve¢ podat

kn( ih sprva vidite na zaslonu, iska-
h ali le nekaterih datotek

besedilo, F10 pa prikaze
kode za RETURN. Iz
dete s tipko ESC; pri tem se odlogi-
te, all tekst shranili ali ne. Vse
nastato je veé kot dovolj za enostay-

?

boste mimeje spall in se morda -
ogni trebnim zoprnijam.
pcn KUP in PCRESTOR sta
ni razlicici ukazov BACKUP in
RESTORE s katerima v DOS ureja-

nejsa poudar-
o tudi aviorji programa.
bni modul PCT je

sovanju. Ko n: shranj
podatis na trdi disk.jih D08 (i ta
je konec ino tisti, ki zapi-
£1i6) Spravi brez pravega reda
raziiéna mesta. S tevilom podatkov
¥ zunanjem po

di ruzdmblgcnoslu .
fanju tako lzgublmo precej Casa
m vseh delckov posamezne
Gatoteke. 2 modulom COMPRESS
poskrbimo, da je vsaka datoteka sa-
mostojna enota in da med njimi ni

jo_vsel
L) in_konéno §

PC S (odlek drusse Gantral
Pomn NORTON UYL TIES (Peter
Norton Computing)

Oba pregian s o seasom: prl-
dobila mnogo ncev,
Gobno Kot 1M, Ki radno S vedno
e ve za Harculesovo grafiko, note-
o niti slisati za konkurenéni izdelel

bom razpravijal o tem, fator
program
ljam

bom lotil PC Tools De Luxe.

Ceprav v ZDA prav zivahno ogla—
&ajo najnovejo verzijo PCT 5.0,
v casu, ko sem obiskoval trgovine
¥ Now orkuy ehladelprl in Wes-
hingtonu, . Najbrz
50 avtorji hoteli najprej rlzpmdlh
stare zaloge obstojece izvedbe pro-
50 sprva ponujali 5.0

nosti #e v prosti prodaji in s tem
dnem piratskem prometu

ki paket vsebuje priroc-

i s 193 strapmi in \naamm tor

dve disketi z enako

ma v dveh vommln (:«5 in 525)
sestavl

by
iekaj pozornosti. Povejmo
ikih pro-
gramskih paketov, ki so dve leti za-
pored osvojili nagrado »Urednikova
biras 2810 cenjone reviie PC Maga:

zine,
Prvi in glavni modul programa je
sam PC Tools. Ta premor -
ko funkcil, zato ne bom nasteval
%0 30 bamomeiil e ra
n.)v.zm.u Najprej s
loé elite PCT kot ablt«nne po
potrebi pokuun z diska ali pa
hogete imeti vsesko: minika
ram. Ker glavni mo-
3o

@ lacij
kot dologite sami; program glede na

uporabnikove odlo¢i
’18 Moj mikro

itve spremeni in

DA Alga vee. a0 mogoce
¥DOS, vendar prece) etje, jasnsje

in hitreje To jo 2

nik imenikov

prav ni tako im

mi,_namenjeni e temu opravilu

El
Funkciia, COPY (kopiraj, prepisi)
velja tako za datoteke kot za cele

pi 4

v precejénji meri prevzel uk

PY'v DOS 3.3 in o im vorzunh

vendar se mi
ino za spoxn-ms hllm|l| oa DOS.

fosel zlasti uporabnikom tr-
dih diskov, na Katerih se tu in tam
Kar iz zraka pojavijo neuporabni

sektorji. Nekaj pravega za vsak
ki zeli pr
njegov auk brczhlbln.

Seveda tudi ukaz DELETE
(b 1 b T o Znain Egopor

njen. Dologite lahko, Katere datote-
Ko na zginejo, i potem hicatluni-
pa nm.m- potr

© posebej, lm ubi.
ot druge Qunkcln labm ustavi-
te s pritiskom na tipko

oo bres kekramihkah esa prene-
sete v vetino mocnejsih urejevaini-
kov. Namenili 50 ga vnosu zapisov

in spreminjanju vsebine datotek, re-
cimo

delo z diskom.
Vetina uporabnikov trdih diskov
ve, da se od ¢asa do asa ostanki
kaidhhe izbrisane datolks (DOS
le prvo érko imena

v imeniku) tako ali drugaée poveze-
bstojecimi datotekami. Zapisi
ali 3K nenadoma zrastelo
e delajo
oot 55 05, Mompreeit
auu Te8imo tud tega problema. To

iimo tako, da izberemo opcijo
& (Full Compression a and Clear Free
Clusters). Pr

rimeru
razna mesta zapoini z niclami in
tako definffimol unm vse, kar je bilo
tam kdajkoli pr
i Kompresi.lahko Solodtis ze-

Avtorji opozariajo, da
morate po kompresiji ponovno pog-
nati sistem, da bi se izognill more-

SYS i Daiwinc ¢ ‘podaljSkor
M, EXE in podobnih a ta naéin
seveda ne morete spreminjati. Ker
19 28 pomolnl modul, e finksi)
bul] o, § thko P2 zapisets o
prropiar
s njate dolocen
iz, & F5 oznadiie biok In gas F6
izbriSete, s 7 kopirate ali premesti-
10.in 5 FS vetavits pref- senacano

i Te morate pravzaprav odstraniti
|1 pomnumk- e pred zatetkom sti-

Dpcllt 3 v istom modulu (Surface
led pov

Scan

lociranje in oznaceva

b sekdorje. e preden nanje nalet
r pametneje pre-

preciti kot odpr-vi , uporabite to

funkeijo vsaj enkrat mesecno. Tako

Knl tpri funkei INITIALIZE podpira

. 12 M. & avtomatiéno popravija-
k, avtomatiéno for-
mltlun]e disket, Kopiranje in
h ali le izbranih datotek ter
o zapisa na disket glede
na original na trdem di
P T o omelitev:
zmore vec kot 32 Mb
it

logiéne
radi zanesljivosti dela — rezer

0 vsabini diskete ko lah-
ok umiEont ik £ modu

Zadnji modul PCT se imenuje PC-
CACHE; z jim obiikujete predpom-
nilnik za trdi dis}
zerviral nwpemmlmnz.poam

pomminlkl 2znasa 64 K. To vred
lahkov npomvam-uosvz
kade ve. da jo
Kidealna vrednost, saj bi z m.n.nm
bistveno

b (vsaj v smislu naslovnega pro-
a\om) c. mm- ATz1 Mb aouq
poceti s
retiov 1

ridobitve v pomnilniku
DOS znata 13 do 15 K. Kar lanko




nadoknadite tsko, da_zmaniiste
pri_ukazu BUFFEf

¥ etk CONFIG.SYS,
imate predpomnilnik. Veliko bolj
pomembno je vprasanie e-

ga pospeska, prave Koli¢ine pomnil-
ika i obnaania 80286/086 op stl-
nem preklapljanju med realnim in
zaSEitenim naginom dela s pomnil-
nikom (tisti nad 1 Mb je dostopen le
v zastitenem nacinu

Po mojih meritvah se hitrost pri
prebiranju s trdega diska zvex
faktor 3,5. Pri tem gre za disk z do-
stopnim Easom 28 ms in Kontroler
s hitrostjo prenosa okoli 460 Kis — i
kompone

pro
brez Eakainih stanj. Na podobnem
mikru's poasnejsim trdim diskom
in starejSim kontrolerjem dogezemo
velko vetje — 4.5 do 6-ralle po-

Nn ki b oglejmo PC Tools De
Luxe kot celoto. Zapisati moram, da
gre za zrel izdelek, ki je na tr2iscu ze
Stiri leta in ga redno obnavljajo, iz-
Lo el Bt jo

toliksen, km a
S m je lahke um
odiiéne razlage. Nmnnm o pre-
birati opozoril sm in onem, ker
vam to pove, wtorji programa
skrbijo za upnvabmka

ona 0 lepo in pregledr
rejeni, o dela, kot b pnéakovn-
- COMPRESS vas bo ob prvi upora-
bi malce zadrzal, naslednjic pa bo
delo opravijeno v manj kot minuti,
ker je program »pameten« in pusti
miru podrogja, ki jih je Ze obde-
lal in ki se med tem Casor

je
bliskovit in pri tem ne Zrtvuje zane-
slivosti.

Osnovni program premore vse,

kar je sploh smiselno vdelati v to-
vrstne izdelke. Posebej mi je pri sr-
cu PC-CACHE; boljsega ge nisem

videl.

Trudim se in trudim, pa pri naj-

bolji volji ne najdem nicesar, kar bi
Ishko krhiziral ~ rezen cene, seve:

¥ 2DA sem 22 PCTS.0 placal 45

Za Americane je to malenkost,

mu v pomanjkanju vigjih ocen priso-

dil Gisto desetico. Pomislite —
pred ma e i
Nortono

ti slisa-
TP Toota, Miadost |s norost,
v ‘mojin letin.

E

FORMATIRANJE TRDEGA DISKA NA AMIGI

Od zagona do pobijanja

virusov

DUSAN PETERC

ajprej si oglejmo, kako pote-

ka zagon amige s trdega di-

ska. Ker Kickstart 1.2 (to je
GeT DS, K jo v ROM) n omogoca
zagona sistem: a diska, je
treba sistem slarlnl 2 diskete. b
ali vsaj eden prvih ukazov v datoteki
»S/Startup-Sequence« v direktorily
s startne diskete mora
vers«. Ta uk ke (dri-
vers) za razsiritvene enote iz direk-
torija »Expansion«, npr.:

naprave (device) »DHO:«
tako dalahko vse smom!ke dlukm-
tije prenaslovimo na tr
fonts: DHO fontse) in druge
ukaze izvedemo s trdega diska
DHO:s/startup-seq

Formatiranje trdega diska pod
Workbenchom 12 e elatvno eno-

kjer so podatki 0 posamez-
Tih napravah, Za trdi disk moramo
popraviti podatke o napravi RESO:
in DHO: to je nastaviti Stevilko enote
(Unit) 1-2 za ST-506 disk 0 in 1 ter
3-9 za SCSI enoto 0-6. Ustrezno je
{reba spremenit tudi ime anoty npr.
DH4: za SCSI enoto 2. Ker
imort 2a 1. ha vepk ke
Worbanch, nam ne le se
neataytor Daijogail najvisjega
clindra za vsako pariicio. Prad sa
mimifomatisnjem o tre
i i
prodstavit particio. Sisterm, /in
2 ukazom »prep« zapisati definicijo
particil na trdi disk Zatem resetira-
mo racunainik in zopet izvedemo
ustrezne ukaze »mounte in z uka-
zom »Format« formatiramo disk. Za
Konec popravimo Se »S/Startup-Se-
quence«, da bo delal tako, kot sem
10 opisal zgoraj.
Ta postopek velja za kupce Com-
moaonmg. rdega diske kanm

lerj migo 2000.
Kontroler SCSI/ST 508, ki pa cbetala
in A2090A.

ajprej z urejevainikom tek-
ko v dveh verzijah: A2090 i

18 popravimo datoneko Devaio.

ZNIZANE 1ZVOZNE CENE
————

1BM XT comp. 512 KB, 1 FL., 1 paral, 1 seri. + tipkovnica + 12" monitor + 10
disket = 883 DEM + b, p. strodki
'SCHNEIDER AMSTRAD CPC 464 + monitor + tiskalnik + 5 kaset = 808 DEM
+b. p.stroski
ATARIB00 XL+ fopy  tiskalnik 1029+ 10 dske + monior 877 OEM o+ b.p.
stroski 96 DEM @ COMMODORE C 64 + kasetofon + 2
$792" monior + 5 kasel 678 DEM + b. . sicski 9 DEM SheLan
svscrkuu 128K + Kasaolon + 2 palii - vmesnk + tisklnk 4 kase 585
EM + b, p. stroski 96 DEM @ Tiskalnik za raunalnike A4 IBM
RTARL, SCENEIOER, 573 DEM 1 b 5 ol 59 OEW @ TELERARS, 1 Sehi
+ b, p. stroski 20 DEM e TELEFONSKA TAINICA SANYO, 195 DEM + b. p.
Sr084195 DEM, BREZAICNI TELEFON, 1500 'S5 DE b p.stroski 49 DEM,
SATELITSKA ANTENA. 11 m & RECENER.  TIWER & Il 1758 DEM 1 b
20 DEM stroski 20 DEM
& VIOEOREKORDER IS 2 u.m upv'vl] TORHIBA i SHARP. 698 Jeu b
5tro8ki 20 DEM @ 60 VHS 180 HG VIDEO KASET 312 DEM + b. p. stroski
@ VIDEQ PLAYER VHS, 333 DEM + b. p. stroski 59 DEM @ HLFI STeneD
GLASBENI STOLP SCHNEIDER -+ avocnid + 2 kaset + rad
+ ojacevalec 2 dali. upravij. 404 DEM + b. p.
TAIMOICAWAM 12506M +5.p srol 0D
10G 335 DE Stols 25 Do o MKROVALOVAA
‘& ELEXTRICNO ORODJE: CIRKU uuw + VRTALNKK
DEM @ G

54 TONSTER § SOKOVNIK 577 DEM - b suoslu
50 0EM o ELEKTAICNI APARAT ZA MASAZO 3 akupresuro za razliéne bolezni
152 DEM + b. p. strodki.

vplatila na BAYERISCHE VEREINSBANK, KTO 6981020,

JODE DISCOUNT MARKT

D-8000 MUNCHEN 2, Schwanthalerstr. 1, tel. 9949/89-555034, fax 9949/89-
593139, telex 524571.

Kontroler A2090A ima novo verzijo
ROM, ki v kombinaciii s Kickstartom
1.3 omogats nalaganje sistema s tr-

a diska (auto-boot), ne da bi ra-
Zanteval

lega
cunalni startno_disketo.

ranja racunalnika do nj
pravijenosti za delo, lahko za zagon
sistema uporabite tudi novo enoto
tako imenovani »re-
coverable« RAM disk, ki se ne izbri-
$e ob resetiranju racunalnika (seve-
da to ne velja za izklop). Za razliko
od navadnega RAM diska »RAM:«
ima »RAD:« velikost, ki jo na-
stavite v datoteki "DovsiMountuiste
s spremembo wrednost paramelra
»HighCyl=(8t. cilindra) «. Ce im:

delo kot tudi vnovicne zagone si-

stema.
Workbench 1.3 uporabnikom tr-
dega diska omogota uporabo

k. Imenuje
(FFS), kar ni d
pribliino petirat hitris o starega
sistema. Ta pohittitev je dosezena
tako, da so gonilnik napisali v zbir-

podatkovnem bioku

ja in o
kapaciteta trdega disk: a
4,9% ali za 50K na Mb trdega diska)
in da uporablia cache izravnainike
0 za bloke headerjev datotek in
parcialne prenose podatkov, ne pa
fudi 22 podatkovne bioke. Do pohi-
irtye prids. ker po novem lahko
z DMA. operacio prenata
mnilnikom n_Kontroleriem ve
pudllkovnm blokov naenkrat,
- ‘opravijati nikakr$nin

lja samo za headerje datotek in di-
rektorijev, je zanje ve¢_prostora,
zmanjsano, ali celo po-

stalo nepotrebno, raino-p-
saine glave trdega diska s podat-
kovnih blokov na bloke headerjev,
¥ 30 toiéno na raziénin X

FFS m voio particio na
trdom disk, v Gatotaki ADevaIM
untliste pa foraio Dt 2210 partici-
jo dodani tile podatki:

GlobVec =1
FileSystem LiFastFileSystem
DosTy 444F5301

cil

Postopek priprave particije in for-
meniranja. fe arak ke 28 v
particije, le da jo moramo formatira-
7 opeio FFS. npr: ~Format Drive
: Name Fast FFS«. V datoteko »S/
Startup-Sequence« pa je treba za
ukazom »Bi dodati ui

kaz

Moj mike~ 19




0
gl &

{Mount o bane particia imaen
je FS:). Ker Kickstart 1.3 predpostavlja

ticiji. Na prvi particij, ki naj obsega
npr_cilindre 2-3, pa imamo samo
datoteke za zagon sistema (sistar-
tup-saquence, binddrivers, mount

untlist, itd.). Ff M sele
2 verzfo oper acusknga sistema 1.4

je ze v pripravi. Takrat bomo FFS
lanko uporabijall tudi na disketah
Velja_pripomniti, d vzdriuje
softversko zdruzljivost na nivoju
DOS, razumlijivo pa je, da vsi stari
programi, ki 50 bili vezani na format
podatkovnih blokov (razni disk mo-
nitorji), ne delujejo pravilno. Com-
modore je seveda predelal ukaz
»DiskDoctor=, tako da deluje tudi
s FFS.

Primerjavo zmogljivosti sem izve-
del s »public domain~ programom
Diskperfa, ki ga je v C-ju_napisal
Rick Spanbauer, za primerjavo pa
navajam tudi meritve opravijene na
velikih sistemih. Pri vseh je bil cac-
he izravnainik velik 32K.

doloten ukaz iz te batch datotek
Tosopacimbtako) dé |o-deivieks
ukaza poveéana za in
ima spremenjen dat fom. Ce e
ukaz z diskete Workbench, je
ralzacia enostavna, sai okuzent
ez prepigemo z orginainim  n

Se rezervné kopile, pa imer
Va dolzin je snosiavna. V' naspro
nem primeru pa moramo s pregle-
dom osumljene datoteke ug
ali je okuzena. To je zoprno el
1o, saj virus ne vsebuje nit eh z
porednih ASCI byto.

s o

(ugasaite racunalnik po uporabi Beats: 13 Fast Filng System.

Steve
Amiga. Mail

na morebitno nenormaino obnasa-

e ¢ Kunz: Niht vom_fremden
Uporabnikom trdih diskov i na- e
sveti ne koristijo posebej veliko, raz- r 1988, str. ¥

en ge nimajo ALF trdega dioka,
ima v verziji 2.0 stikalo za zatito

Litoratura:
Priroénik paketa »Amiy
cer Softvare«, Commodor

Virus |e na
Zaceiy datotoke I Ce ga bosté gie-
z disk monitor programom, bo-
5.in 17. long word (¢e Stsjomo
no vid

d 0) h imaino videt
48 E7 FF FE 00 BC
njegova ASCII predstavitev pa bo:

HgzE>a. .«

er je v tem nizu veliko bytov
s kodo nad 128, bodo isti podatki
v urejevalniku, ki je sposoben nala-

sz882

Sistem  Krelcanie Brisanje Pregied dir __SeskiSranie Branje Pisante
enot/s Seek+Branjels bytov/s bytovis
5 10 5 51873813 137970

R sisk
4 142 137970 84562

A2000
RAD disk, 334k (32 clllnﬂvovi

22
DFO: formatirana prazna 880K disketa

A2000
A2090 kontrol

A2090 kontroler, Epson HD720 20 Mb, na ST-225 formatiran trc
A2000 10 26 89 92
A2000 kontroler, Rodine 30855 70Mb 29ms trdi disk. FFS
1629
DEC VAX 8300, podatii o disku neznani
350

podzlkl o disku neznani

9 25 42 64 47662
Epson HD720 20Mb, na ST-225 formatiran trdi disk

16 12192 5014
13443
201649 119156

524288 262144
1914 410699 191812
290 236343 187580

Odvet je pripomnit, da zadnjin
treh testov nisem , pac
pa sem jih prepisal iz  okimranios
na public domain disketah, na kate-
rih sem dobil program Diskpert:
teh podatkov je razvidno, da se ami
porabo FFS sistema lahko
lovnim
jam in da so amigini disketniki
Gbupho pocasn (Kar pa tako allta-
ko ve vsak)

Med trdimi diski za amigo trenut-

0 ponuja najboljse razmerje m
ceno in zmogljivostjo kontroler ALF
(amiga loads faster) manchenske
firme Elaborate Bytes, s katerim lah-
ko_uporabljate kahnkoll PC trdi
disk tja do
a0 ga v MFM In ALL razlici-
A £a So primerjve s PC-jv.
mmy. Z uporabo

prongaei A atis
Gosetete hitros pronosa 270Kis
m Se prestr
2 novim virusom. Doumnp virusi
= bili relat e tvor

so.vs Siil 2 uporabo boot
bloka startne diskete. Novi virus vas
bo po dolotenem Easu pozdravil

tom okuzenega sistema prilepi na

.29 Moj mikro

gati binarne datoteke (npr. TxEd ali
CygnusEd), videti povsem drugace:

Heybad
Za tiste, ki ne znajo uporabliati
vseh hh orodij, pa veljajo naslednja
o

N ot nasajte se promiskui
no in si izberite stainega

nutrasnjeg i vi
enrijtolja« - diskets 2 igrami
naj bodo zasCitene pred pisanjem.
~ Pred zacetkom resnega dela
(uporaba ure.mlmk. besedil,
acijo, risanje, pisanje

stom 2 zanesiivo no diske-
Ce je le mogote, naj bo tudi ta
disketa zasitena proti pisanj
sanje naj bo dovoljeno
Zrain) rsdofuni v Kater pa naj
ne bo nobenega pr
-, Uporablaite wusnrccekwua
a boot bloku
- Novo I|ko ramov ved
o najpre. prevertto 2. virue. kifr
pwguml Ceprav so
drzite nekaj ¢asa v karanteni

SERVIS RACUNALNIKOV
XT/AT PC

= PC XT/AT, Atari,
in Spectrum
~ Servis, prod:
XT/AT, ter najem tudi za delovne organizacije
~ Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo
periferne enote:
~ Trdi disk - Tipkovnice
- Gibki disk - Multi VO Kartice
~ Herkules grafiéna kartica — Memorijske razsiritve
- Kontrolerji za PC XT/AT - RS-232 kartice
- Cenikiin pmp-m racunalniskin .lmmov
GAM, inchna

a In sestava racunalniskih sistemov PC

Eprom moduli za Commodore 64/128:
Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast + Profi
+ monitor + nastavitev
2 Duplkator’s Sistem 20 1 Turbo 250 + Fast Dis Load + Top monkor
+ Tornado Dos (Ram, Ver) + nastavitev
Tur 350+ Tares 3005 + v KompreogTape + Turbo Tos + Top monior
+ Spec. Fast + nastavitev glave
Dupikator + Fest Gopy + Gopy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load + nastavi-

3
4
5. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250 + Profi
6. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
itev glave
i
8
s

\ Ver.) + Profi Ass/64 + 52
10. thm-+7um2{3sg~)|’ommbuc*tmcooyocooy!mfﬂlg-und

+ nastavitev glave
Modul Miss Pacman -

,Modul se nahaja v plastiéni u(lﬂllcl in ima vgrajeno reset
uplm. Cena posameznega modula je 95.000 din. Dobava takoj.
ncl] doba 1 leto. uodulmxmmeohcmqu

s popolno izbiro rezervnega materiala za Commodore
wm Vea popravila opruvu.mo v najkrajsem ¢asu. Na zalogi imamo
6526, 6510, 6569 in 906114-PLA.

Dodatki za Commodore 64/128  Dodatki za
ol 22 pkoveico membemne)
a - .q,.m. palice (oystick)
avdioivideo kabel za TV (Scar) Kempstonov vmesik za igraino
= GP/M modul + sistemska disketa  paiico

Dodatki za Atari ST 260/520/1010
~ sorvis okvar in razsiitev pomnilnika za 1 Mb, modulator
Eprom module in drugo dodatno opremo za Commodore in
Specirum umko naroite tudi pri nasih predstavnikin

Jasna, od 10. do 1
Baogndn (ou) ey Computer servis, itarska 11.
¥sé intormscle pe tolofonus (061) 612:548, vsak dan od 10. do
19. ure, ob sobotah in nedeljah od 8. do 13. ure.
Matjaz JEROVSEK Verje 31A, 61215 Medvode
Stranke obvescamo, da bo felefonska Stevilka spremenjena
v prihodnji Stevilki, in sicer: (061) 621-06i




UPORABNI PROGRAMI

AZTEC C SOURCE LEVEL DEBUGGER ZA AMIGO

Razhrosc¢evalnik, ki je zadel v ¢rno

PRIMOZ PERC

roces. popraviania. napek
v programu poteka ne glede
na ragunainik, jozik n g
gramerjeve muhe
prekini program, poglej to ol
prever! ana spremenlivo, dods) to
ia? Ne dela. Pa posku-

simo znova: preki program. pogle}
1o vradnost.-- dokler napaka i 00
pravijena.

Dokler pisemo programe v basi-
cu, jo vse lepo in prav, saj je opisani
postopek basicu kot na koZo pisan.

kne pa se, ko je treba presedl

. a je zaradi
nacina deta prevajainika, dost: bol

udno, Se posebej, te delamo
2 navadnim diskom.
rogramerii seveda ne bi bil pro-

, se imenuje source

jer (v nadalje-
vanju SDB) jo za amigo napisala -
a Manx, ki jo poznamo po zelo

Gerju spioh. Sedaj, ko Jo program
prisel tudi k nam, lahko pogledamo,
koliko tega je res in Koliko je re-
Klama.

na eni disketi skupaj s pri-

er n datotoko, v kater $0 na treh

straneh formata A4 v of

rencne karte dokumentirani vsi uka-

2. Sam program zavzema siabih 90
K, kar pomeni, da bo treba dokupiti

razsiritev pomnilnika, & bomo SDB

s

"S5 na zalost deluje
veffo verzio prevaiainika ©.6). I2-
vorno datoteko, ki jo n
ba prevesti z opcijo

morsine datoiong
to deiclala » Konnico dbg, ki jo

potret 5
soa-m zaslon je razdéljen na tri
okna. V zgornjem je izvorna KDOI
programa, katere vrstice
Cene. V srednjega (ena vrsllca] vna-
imo ukaze. SDB zadnje ul
shrani v 2000 bytov velikem med-
pomnilniku, tako da jih lahko po
potrebi poklitemo in izvedemo
s pritiskom na return. V. spodnje
0 se isujejo rezultat

ljubno pomikamo gor
in dol. Stwlln Vrstic v Foben oknin je
dologeno s polozajem srednjega
kna, K ga prav tak ahke pomika:
mo gor in dol.

Uporabnigkemu vmesniku se poz-
na, da o pisan na KoZo programerts

in ne »neumnemus uporabniku;
menijev ni, migko lahko mire duse
rkiramo'v najbolj oddaljen konec

mize.

'SDB lahko ukaze bere s tipkovni-
ce ali pa iz ukazne datoteke, kar
s pridom uporabljajo pri raznih de-
monstracijah. Ukazno datoteko na-
lozimo s

<ime_datoteke,

prekinemo pa jo s CTRL—C.

t -
naton s vprasajem. Najprej je treba

seveda naloziti program, ki ga na-
meravamo_razhrosciti. To storimo
z ukazom Ip:

Ip ime_programa

Program se bo uspesno nalozil le,

Horkbench Screen

Trean:
nanebut 15

RTRATE
brint
EEEOE

&8 50 v aktuainem podseznamu vse
rebne datoteke. SDB izpise iz-
vorno datoteko v zgorje okno in
koti na zatetek pro-
ama Vrsil, d na] bi se zvila,
Ie possbe) ozn
2 'Ukazom -5 lahko korakoma =
vajamo vrstico za vrstico. Ce Zell
izvesti ved vistic nasnkrat, to stor-
mo z ns, pri emer je " Stevilo
vrsic.

rabi 's' n
funkcle, Kol kurzor aviomatiéns
na mesto, kjer e zvoma koda funk-

cile, sev u, Ce jo do-
stopn: 15 i viok, uporat-
0 ukaz 't, ki klice funkcij obravna-

va kot vse druge stavke.
Veasih hocemo, da program tete
do mesta, za katerega sumimo, da
vsebuje napako. Tam je torej treba
postaviti prekinitveno totko (break-
). To lhko storimo na dva na-

ki

rogram prakine ali pa zfaz, na ki

foroga mora program naletei
‘Piva opcila Jo 8o Zlasti moéna.
Poleg naslova_prekinitvene_tocke
lahko podamo 3 Stevilo prehodov,
ki S0 potrebni za ustavitev progra-
PO potrebi 8e ukaz, ki naj se

TzvrS 50 preKinitl programa.

Ve postavijsne prekinitvene t me-
ke upravija SDB v
lahko damo pokazati
mezne prekinitvene odko m zbnsemo
2'be’, vse naenkrat pa z '

Druga velika skupina ukaznv s0
ukazi za prikaz pomnilnika. Prikaze-

mo izpisati vse globaine in lokalne
spremenljivke, vsebino skiad

ne bi bilo ni¢
posebne obviadajo tudi
anl debquar]l Prava poslestion
bviada formatiran

Fpte spromnii v, strakt o1 cro:
o elomentov: ¢a jo 2 calostavlc-
na spremenijivka, ki ima vrednost
dva, potem vrn

CMD?pa

inta =2

CMD? pd a
pa vne

Skratka, formatiran izpis, podob-
no kot pri funkciji printf (). Se en
rimer: ¢e jo Window kazalec na

strukturo Window, potem izpide

celotno strukturo, z vsemi imeni ele-
mentov in njihovimi vrednostmi

To v bistvu pomeni, da nam sploh
ni treba vedeti, kako se kaksen ele-
ment v struktur P
obvlada 8 koy ugih stvari, ki
motno olajajo muéno izpisovanje
spremenljivk.
precej eksoticen ukaz je

prirejamo.
vrednosti. Preprost primer:

o

argc -
arge viod
Vet ukuuv Iahko zdruzimo v ma-
kroukaz. Za hkraten remen-
ljivk "a’ in 'b’ bi se makro glasil ne-
kako takole:
xmmpa;
'x" je ime ukaza s katerim makro-
ukaze krei lmo. ‘'mm’ ime makro-
ukaza,'p & in'p 1’ pa ukaz za zpis
spromenljvk. Ukazs med sebol 1o

Cujemo s podpicjem. Tak makro-
ukez zvrkimo 2

Seveda imamo lahko definiranin
vet makroukazov naenkr:
nam jih izpie skupaj z definicijo. c«
kaze nameravamo uporab-
lat veckat, jin drugega za crugim
s kakim editorjem i shra-
imo v obilki ASCI pod imenom
me. datoteke mac (imé.dato
ma, ki ga nameravamo
razhrositi). SDB tako datoteko av-
tomatiéno nalozi skupaj z drugimi.
Poleg vseh zgoraj opisanih uka-
2ov premore SOB tudi opcie, ki bi
jih srecali kveéjemu v kakénem od
sistemskih monitorjev (prikaz t
nutno aktivih knjiznic, gonilnikov,
prekinitev ipd) pa tudi obiigatorno:
miski pulaciio
< pomninikom (modity, i, compa.

opazil, da ni
sem navajal siabih lastnosti SOB.
Razlog za 1o jo preprost: ni ih. Se-

veda bi se to ali ono stvar Se dalo
Vaelat al izboljsat, toda (spet) Jo
redi, da so Manxovi progra-

merji tako z uporabniskim vmesni-
Kom kot s programom samim zadell
&m

v

DB ss konkurence ne bo trsba
bati vsaj tako dolgo, dokler Lattice
ne bo predstavil arciogn rahwolce
valnika, drugo vpra
bo SDB lahko nndnmsslll uadic
onalne metode, ki jin uporabljajo
Sroarase ity heate

Original stane 130 do 150 DEM,
imajo pa ga e tudi YU pirati, kar
seveda ne bi bilo treba posebej po-
udariti
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AMICA PAINT ZA C 64/128

Zmogljiv,

udoben,

lahek za delo

IVAN REDI

ikar strahu! Program, ki ga
bom predstavil, ni 9. razsir-
na verzija popularnega Art
Studia. Amica Paint (Advanced Mul-
llcnlor ‘Computer Alded Painting) jo

Pod temi koordinatami je érta, na
kateri vas racunalnik obvesca, kaj
morate narediti, da bo vas ukaz izvr-
Zen. Namesto palice lahko za ris:
e uporabiteipka . n HETUHN
S tipko RUN/STOP pi
je zacetega del
zaslon s tipko ©
| poskrbi za

AR ebriseie
pa zadnje opravi-

rogr
(kg 1s||§nt| e lopo,
mar ne?), morda pa boste zaradi
hioga.vsaj nekaj casa nohali razmi
Sljati o nakupu amige ali atarija ST,
s mikata zaradi Zelje po moéni

oraf
Da gre za zares kakovosten pro-

narotsna. Da,pray steprebrali sve-
tujem_vam, rogramom
Oskrbite pri kakem piratu Co paé
v teh kriznin Casih nocete zapraviti
obrin sto mark (moraiist naj & kar
mislijo svoje)

ram je predviden za_delo

je imeti kak soliden tiskainik. Svoje
zamisli lahko ustvarjate z misko,
igraino palico ali tipkovnico. Ce se
odiotite za palico, potem je nujno,
a pred vsakim delom poZenete
program EINGABEGERAETE, ki je
na strani A prve diskete. Da bi se
lazje znasli, prédiagam, da si izpise-
imenike iz vseh stirih strani di-
sket, kolikor jih sicer obsega ta pro-

amo v_veebarvnem naginu
loijivostio 160200 tock v 16 ber-
objavljenih fotografijah

{ashom) so-vorio
idealno narejene, niti niso bile izko-
risene vse moznosti
Z drugimi bese
lahko sami naredili bolie (Ge boste
seveda redno kupovali Moj mikro in
brali to serijo)

na stran, delo s programom
je iziemno preprosto, morate pa do-
dati vetjo ali manj$o dozo domisjije
in iznajdijivosti. V glavnem morate
znati izKoristiti glavni meni in veliko
Stevilo podmenijev. Za zacetek vas
bom seznanil z nekaterimi opcijami
in osnovnimi moznostmi, ki jih po-
nuja_program. Torej pogumno na-
prej v carobni svet grafike!

Grafi¢ni editor

V ta nacin pridete s tipko -—, vsak
hip pa se lahko vrnete v glavni meni
s pritiskom na tipko za presledek.
Skoraj ves zasion je namenjen za
vase delo, spodaj pa so koordinate,
na katerih je kurzor v obliki pustice

22 Moj mikro
e

e,

e rotacia sploh mozna), GTRL pa
slike (skroliranje barv).
SSFIFT in ustrezno tevilko od 1 96
9 postavijate tabulatorje. Ogiejmo i
3e druge operacije. G — sprememba
oblike kurzorja, R — izpis koordinat
kurzorja glede ne izbrano to&ko,
~ shranjevanje trenutnih podat-
kov, ki jih pozneje

zaslon 2' in nasprotno (zslo korist

no), Z - , povecanje tega ali

onega dela sile zaradi popravkov

ali dodelave, W — delovne

povrsine (njeno velikost lahko regu-

lirate s prikaz koordinate
" aven dimencifan.

i

S 1o tipko poklicete glavne ukaze
ozitoma ukaze za risanje. V meniju
izbirate obliko in nagin risanja (to¢-
ka, trta, kvadrat itd.).
gpcif, vas program obvest, kaj pr
¢akuje od vas (npr.: vnesite narisa-
no_zatetno tocko, vnesite zadnjo
totko itd.). Podrobnosti nima smisia
opisovati. Skratka, s puséico se
sprehajate sem ter tja in ko pridete
do ustreznega polozaja, pritisnete
ga gumb za ogen

nekaj ukazov: P — totk
tocko, F - svinénik_(skiciranje),
L - linija (postavitev zacetne in zad-
nje tocke), S — povezane linije,
~ gornji_del (vrh) pirami

Z — zvezdasto potegniene Erte (vse
segajo iz sredisca), R — pravokot-
nik, G -
K = kre

ipse, N -~ geometrijske
slike (mnogokotnik).
F3

menijem za risanje povrsin,
ki jin zapolnjujemo (fll, pravzaprav
dopolnjujete oblike iz prejsnjega
menija, ker jih avtomatsko zapolnju-
Iete. Nokaj ukazov: R ~ pravokot-

rat, N~ mnogokotnik,
izsetak iipss, F - zapolnieva:
nje, S — priilo (spray). V poslednji
opciji morate definirati 8 ino
in gostoto nanosa. Obseg je od 1 do
99 za vse tri parametre, pri gostoti

¥pa 1 omeni gosto sied, mediem ko

To je opcija za delo s sliko oziro-
‘ma delom siike. Svoje umetnine lah-
ko torej sucete, obracate, zmanjsu-
jete, poveuiete itd. Del slike lahko
posnamete ali naloZite s S oziroma
2 L; V prekopira oznaceni del slike

a izbrano mestos; F je za izbiro bar-
ve in zapolnjevanje; P zasuce del

P ———

? M—

O

|
|
| &
%




slike glede na osi x in y; E otira
izbrani el v sredini zaslona; G po-
veca del slike po 0si x oziroma po
Xin v B zmanila siko 0o

xail v, B jo 28 kaatno Idaiven
pomeni idno -zxvxvunnou
25mana siko po osi .

S pritiskom na to tipko si zagoto-
vite 8e en nacin dimenzioniranja de-
lovnega zaslona (8e prej pa si lahko
seveda njegove rezsenoati ogled

eoia besscile na
D

;S - invertiranje daln ik,
K= Konturs deta sike,
barv pri krogli (vnos Stevilk
<ajo velikost koordinat x
Stovika pa.defina Sirino mebeine:
98 pesu); M = kopiranie podobno-

inje
k| dnlo~

sti 2 rastrsko tef

Sdgsduldiy 8 ttor (videz
slike). Delar upinama
ukezov, o st amoc.o podat-
ke za kurzor (hit d), in

Soar o 3e oy vt 2 e
o tabel (menijev)
Tu ni priporodljivo karkoli spremi-

da nalozite datoteko »standard.

Opraviti imamo z barvami in vzor-

—~ matrika za izpis plus editor:
R - dolocanje prednosti barv in de-
lo z diskom.

D. To so diskovne opcije. Ce ste
25 narisall kako 8iko § Koala bain:
teriem oziroma jo presneli iz kakega

rograma, o lshko zdaj

ugega pr
i jo dodelate. Posnamete
in nalagate lahko d datoteke, ki
50 posnete z Amico. Na razpolago |
Se nekaj vrst imenikov, ki pokazejo
samo nekatere datoteke  diskete.
To s0 makro opcije, ki obsega-
jo odpiranje, prekinitev, Sirjenje in
on nekaterih kratkin datotek
2 druge strani prve diskete; tecsjo
druga za drugo in pri tem se lepo
sezn.nxw s~ pomenom  nekaterih
funko
|= v tom menij Imamo oprayit
ami zaslor
Slon lahko brisete, Hherets. bane
papirja, skopirate zaslon 1 na za-
slon 2 ali nas| X
Za uvod bodi dovolj. Oglejte si
prilozene fotografile, 3¢ bolje pa bo,
¢e boste uporabili opcijo diashow
(0. & s0 vam pri srcu
skusite napraviti nekaj podobnega

[UPORABNI PROGRAMI]|

1ZPIS SLIK VISOKE LOCLJIVOSTI ZA ATARI ST

Tudi do sedem
prehodov glave

GREGA KROPIVNIK

program je nastal zaradi
potrebe po kvaitetne zph
0 ik i 20 narias

grami wBaints, Za format sike
o 8 Cbral formai Degas in woer

Re PGS, Prav tako e tiska plokov.

Vendar pretvorba med formati ne bi
smela biti prevelik problem (Snaps-
hotace itd.).

Program je napisan je
CCD V1.02, pa zaradi razsirj jonosti
toga jezika, boliée pregiednosti m
zato, ker nismo omejeni s hitrostjo
ratunalnika, lll\plk Illkllnllu_ Ker
imam Starov M vmesni-

o bode moral it A imajo ti-
inik, kompatibil psonovim
standardom, mogoe v programu
malo spremeniti ubezne sekven
ki 50 zbrane v proceduri »grafika«
(V vrstici 1: procedure grafika so
ce grafiko 640 tok.
razn; rafik

V2:p ‘sekvenca za grafiko 8ti-
rikratne gostote za premik 1/3 tocke B

const dvanatls =
var bit:

655363

long_integers
ponovno:char:

eri:=(dvanalérdat™);
get (dat);
nd;

var st1 integer;

ong_

=71 to 40 do

seris

case s of

f long_integ

function beritlong_integer;

procedure dekodiras(sp_meia,
€

nteger:

procedure grafika(s:integer): <

€ za racunanje komplementov

23 of fong.ineaers

zg_mejazinteger);

H

p_meja to zg_meia do

St2 X 16) downto (st2 % 16)-15 do

bitlst3,stil:=vred mod 2;

1iurite (chr (27) ,chr (42) ,chr (4) ,chr (128) ,chr (2))3

¢ bere integerse in
< pozitivna stevil

buffer polje

€ polé za izhodni znak 3
3

za preskakovanje 3
konec 3

jim prirejuje )
3

stevila razstavi na bite }
sih
eja..zg_meja

vpise v polia od )

ESC sekvence za printer 3

end;

procedure izpisi
var koda:long_integer;

2:write(chr (27) ,chr (42) ) chr (

chr (27) ;chr (42) ,chr (&) ,c|

Trwrite(chr (27),chr (74) ,chr (1)

) .chr (42) [chr (8) Jchr (128) ,chr (2)) 3

B:write(chr (27) chr (42) ,chr ¢

Siwrite(chr (27) ,chr (74) chr (22) ,chr (13)

ds

biintegers

50 pred vami. V nadaljev

, pozneje pa
bomo 5 Dol poglobil v nove
moznosti tega  graficnega pro-

procedure tiskai:

procedure normalno;
var sti,st2:
beg

ar.

begin
kada: =05
for b=l to 8 do

2 +znakibl;
wnermrucaaw

integer;

afika(1):

for st1:=1 to 640 do
beain

i (127)

sehr (1) ,chr (0) , chr (03,
schr(2))

hr (1) ,chr () ychr (0))

¢ preracunava tocke }

< dekodira in posilia byte printerju 3

¢ normalno (kot na zaslonu))
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& CR grafika 639 (ymesnin) totk  procedure, i nam doloGaio izhodne

¥ 3 lIne foud /126 puicafredine s Procedino romnalnd kidemo
duakrat 2810, da e bl il prevell-

kega ta med

s vet totiami '] mmn

skupal. Proced
2 toga,

“podmaknjenos p. sta zaradi
ker se |.nm valj oziroma glava pre-
mika o8 1/310¢ke in moramo za

deluje.)

0 lep in -n-kommn izpis
St Ilnl||ml Proceduro »vmes-
e Kiidemo samo enkrat in odtisne
otko, ki 50 med vmesnimi tockami,
(Imamo horizontalen in vertikalen
premik,) Samo tako lahko dobimo
zares Kontrasten odtis (Emo-bel).
Tako glava naredi v vsaki vrsti kar

m prehodov.

Ker so integerjitudi negativni, jim
dolotimo v procedurl -berl= pravo

inost spremenimo
¥/36:0itno polle, Imamo 2 poll s
640 o (Deveto

i) V proceduri »tiskaj« imamo 8tiri

Izhodni byte izratunamo s proce-
duro izpise, ki posila iskainika
kode kot znake. (Samo tako lahko
podiamo  byte, scer b tiskaln
ool 4by1e kot gpremenijivka tipa
long_integer) Procedura »Kopiraj«

kopira 9. polje na prvo, pri ti-
skaniu Zadnje vrstice pa nam o po-
brie, da ne dobimo vertikainih
‘vmesnih togk za zadnjo vrsto, ker ni
ve& pod datoteki preskoci-

ov.
mo prvih 17 Integeriev a4 kontrol-

raniuln kopiraniu.Na koni gno-
riramo zadnjih 16 integerjev (32 by-
to) v i

Stevilo prehodov glave se
zmanitatl 2 uporabo grafike st
kval

liteta ne
lml vendar je B bol| knmpnc.nm
resitev, ¢asovno pa

ne_pridobim
prevec, lurugrlﬂklmnkmmgo-
stote pocasneje

for st2i=1
sk taezniobstint1, at2ly
izpis;
ends
write(chr (13))3 CCR
end;
procedure zamaknieno; ¢ vmesne tocke po
var st1,st2:integer; orizontali )
begin
arafika(2);
for stli=1 to
begin

639 do

for st2:=
1

1bxt[5(x,st2] 1) and (bitlstisl,st2]=1) then

ends
wrate(chr (13))3 ¢
end;

procedure podmaknieno; ¢ vmesne tocke po vertikali }
st1,st2:integer;

(£
1:=1"to 640 do

st2i=1

mxl[sn.stZ)-l\ and (bitlsti,st2+11=1) then

pis;

write(ehr (13003
end;

procedure vmesne;
var sti,st2:integer;
begin

grafika(2);

for st1

¢ vmesne tocke med vmesnim
tackam

to 639 do

Teitistioat2iol) and
(Brtlstl,st21=1) and
znakCst21:

(bitCstiv1,st21=1)
(bitfstivl,st2+1=1)

and
then

procedure datotek

begin <

begin

normalno; normalno;
Zamaknjencs grativa <413
podmakn jenos
podmaknjeno;
grafika(S);

froesdure kopiras(briai booleanty <

bitfst,1J:=bitlst,93;

ends

write('Vpisi
readln(ime) ;
reset (dat,ime);

1me datoteke

end;

repeat
datotel
Caicite oty ety
for sti=1 to 17 do
dekodiral(1,9);
tiskaj
for st
begin
Kkopirai(false);
dekodiras(2,9);
tiskai;
end;
Kkopiras(false)s
kopira)(true)s
dekodira) (2,8)5
tiskay
rewrlts(uutnut
repe
e
write(’Se kaksno slike d/n

b

2 to 49 do

*CoN: *

szamaknjeno;

glavni program 3

<L

¢ kopira ali brise
polje 3

¢ odpre datoteko >

v

¢ usmeri izpis
na printer >

Cprva vrsta 3

€ 2..49 vrsta 3

€ zadnja vrsta >
€ 1zpis na zaslon ?

until (ponovno="d’) or (ponovno="n’);
until ponovno<>’'d’3
ends end.
write(chr (13))3 <eR>
ends
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STIRI ORODJA ZA CPC 464

Vse to se zdi zapleteno, a se da
Program 'SCRME-

Ce ste se e izvili

iz programerskih plenic

sasmaymsm obliki. Edina del

programa je 160, vse drugo
e et i poatite o ko
zaslon 400, dejanski pa 200

rst

Neposredno nasiavijanje zasiona
e Romocati Prisasion
ustite domisliiji,_preberite e

DEJAN SMILJANIC

el lastnil_ ratunainika

CPC 464 50 med drugim po-

nosni tudi na_udobni, hitri
Locomative besic K j vdelan v ta
mikro. &asa, ko
iz pmgummkm plenic el et
jo ustvariti kaj a omer
clainege) 2 Salostio 00NV, da 6
basic pat e basic, Ko razviejo pro-
postal 108 upo-

pocn

eznos!
mbitnike i tud
jema. Frustrirani lastnik mora zato
zasukati rokave in se lotiti strojnega
jezika, organizacije in operacijske-
ga sistoma racunainke, rutinv HOM
in podobni
Ror 5o ma tul avtor tega besedi-
la za zadetnika pri iranju
v strojnem jeziku
v podobni situacij,
j muk. Da razi

e

prihraniti vsaj
iaga ne bi bila

ob

rugim spoznali

ki to, da 8@ iste zaston) util be-
ica.

istavijajte si, da -
stal vas prvenec v strojnem jeziku.
Seveda je to najboljsi program svoje
vrste i zakaj s ne bi maice pohva-
Vi_pa $e komu drugemu bl lahko

vsak drug
kom tako, kot to zahteva urednistvo
v katerem boste objavili
svol proqum
inost parametra ‘k- Vivietl
170 doota Stevilko.
2DATA, »10« y. vrsii 1opaie horah
evilka »16« v vrsti-

v
mogote po_Zelji spr
gram vetan vodino nico . mv o

potrebno,
TA tudi Mnll. omko dolge.
e il

Morda . da je vse ta-
ko encstavno. V tem primery v
kajte drugi program

HEX. Tudi ta prevede mo|m Jezik

v vrstice DATA, vendar pa —

jo_razlika
v pomnilniku oy
z vu-l-nn kontrolno vsoto, Preizku-

Pom & hotete pognati MAS-
BASHEX, ga vnesite tako, kot je iz-
pisan, presteviltenja!

Kaj se pravzaprav zgodi, ko poze-
nete program? V _spremenijivko
-Im-( se glede na dolZino strojnega
rograma zapife Stevilo vrstic DATA
$0 16 ziogl, S prtskom na usirez
no tipko v basicu rezervirate potrel
10 Stevlo prazni wrsic od 10 dalio
s korakom 10 S pritiskom na rige
tipke (po navodilih na zaslonu) do-
locite programski vstil 1610 in
1530 v hexloaderju odvisno od za-
Zetnega il strojne-

Sorio wRisemo's GFC+ (MM 2- &
88).

Zaslonska zveza Na koncu u oql..mo po mon.-

vem mnenju 3t
0 organizacil zslonskega pom  Orod] . PROGPROZ R s

nilnika se je Ze dosti pisalo, pravi g s obllkovlme oken«

ma z oceno, da je precej neugodna.  (sh. prozora, op. pre da je
jasno, kaj mne Racvmo da ste

napisali kaksen program,

— oh, krasota — celo igrico, v kateri

se vse imenitnosti dogajajo. nevsem

gnMnom 2aslonu. Tu in tam

ali véitavanju zaslona se ta

segmi
pomniinka cbdela v osmih, Drowin

na.smmce aproi. e tekst iz
io kar tao, b sika caino
za, premaknjena za

zlogov. Na koncu vsakega bioka se p rogramom PROG-
pmkom 48 zlogov. 8 biokov * 48 jete na poljubnem delu

= 348 zlogov. To sedtejemo  zaslona wnubnu veliko  okno
290900 1o dobirao calm 16 1 Po, 2 ustreznim besediiom. o vpieu
sledica taksne organizacije je, da v izbrani nilnika_ga

znasa razlika naslovov med dvem

lahko skupaj z zagonskim progra-
a
e gm ol s hodate  sosednjima vrsticama istega niza mom posnamete kot siroino kodo.
s korolno veeto na koncu, nakar  Znakov 8300 (2048, med takénima s neodusni modulpripnate a svol
se .mu.,o vrstice 1000-1380. v dveh sosednih nizih pa program in s Klicem zacasno spre-
50 (80) zlogw menite stanje na zaslonu: pojavi se |
tem ostanejo v basicu
wstie BATA o 10 o n hexte:
ader od 1500 dalje. TakSen razpored
res malce nenavaden, a je ~ vsal | 1o pew
kar se tico oblikovanja vrstic DATA | 30 hew + S %
S Snostaweis Vsak program vba: | 50 ren besan SaiLsani¢ 1958 :
vrstico na naslovu 368, zato i tezko | 30 %21

izradunati naslovov za vstavijanje
DodnlkvaATA e 50 te vrstice na.
ruktura vsake

retcs DATA o takana:
: dolzina vrstice v zlogih

resiedel);
- 7in nnudn]l !loﬂl podatki
v zapisu ASCII skupaj z vqlclm)
~ zadnji ziog: 0 (konec vrstice).

Ce je vrstica na koncu programa,
sledita Se dve nicii. Dolzina vrstice
DATA s 16 podatki in kontrolno vso-
to znata 56 ziogor. Tako postane
razumiiva zn izvaja POKE.
m najdets v knigilana Sinc-
lnr- Imroduclnq Amstrad
(Colllm, Ml-ulmu
Kmlo-) ki jo lahko —
du' 28 vadno kupite v prodajaini
Kultura.

Ko l haxioader v besicu aplean,
shranite z »A« kot dat
il urejté nor Aot
c; poam ] vsaki vrstici
vrstice 1120,
usm 580, 1550, 1910, 1350, 1540
m 1560.V cben doslel opisanin pro-
na potasnost

ramih’postane
Beca pi dotu it o vea-
ke vrstice DATA traja pribiizno eno

60 REM 1zvorni maSinski kod se prevodi u DATA-linije
70 REM koje se snimaju kao ASCII-datoteka i mogu
80 REM obraditi kao i drugi tekst pomocu AMSMORD-a.

100 MODE 2:LOCATE 5,5: INPUT"PoZetna ‘adresa masinskog koda";M
110 IF M>43903 THEN 120:ELSE MEMORY M-

120 LOCATE 5,7+ INPUT"Du 1na madinskog koda®;duz
130 LOCATE 5,9: INPUT*Ine ma8inskog prograsa”s kods
180 LOAD UPPERS (Kkod$) M

150 LOCATE 5,13: INPUT“Ime ASCII-datoteke";lindats
160 OPENOUT UPPERS (1indats)

170 3=0:k=0:1ing=""

160,F0R: 11 70/ iR PEER -1 110)

190 IF LEN(a$)=1 THEN as="0"+as

1R$=11n$4"00"  3=5#1:60TO 210

250 keke10s1ingegTR (kpe DATA *+11
260 PRINT 1in$:PRINTH9,1ins: j=0: it eren

1000 REM
1010 REM » MAs HE X .
1020 REM * Dejan Sailjanic 1988 %
1030 REM
1040 REM

1050 REM Izvorni madinski program se prevodi u BASIC
1060 REM HEXLOADER sa DATA-linijama na pofetku programa.
1070 REM
1080 REM
1090 MODE 2:LOCATE S,5:

INPUT"PoZetna adresa masinskog kod:
1100 IF M>43903 THEN 1110:ELSE MEMORY M-1
1110 LOCATE 5,7: INPUT*Dut ina masinskog koda®;duz
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1120 1in=duz\16+1
1130 niz1$="DATA 00,00,
00,00,000"4CHRS (13)
1140 niZ2$="GOTO 1220"4CHRS (13)
1150 niz3$="Pritisni, na numeritkoj tastaturi,"sCHRS (24)+
“ nulu "4STRS (1in) +CHRS (24) +" puta,”
1160 nizds="a zatim "4CHRS(24)+" ESC "4CHRS(24)+",
Pa numeriZku "+CHRS (24)+* tafku "sCHRS(28)+"i"
1170 nizSE="Pritisni jo§ jednom numericku "4CHRS 24+
" tatku "+CHRE (24) +
1180 TBacisi0
CHRS (19 #1530 FOR. 41 T0-16TRS 1 i +CLR (11
B0 o s
1190 niz7$=CHRS (13) + +STRS (M-1) +CHRS (13)+"1530 FOR
Ta3 TavraTRS CLin) sHRS (150 -G0TD. 126002 (1)
1200 KEY 128,ni21$:KEY 138,niz28
1210 LOCATE 5,9:PRINT niz3$:LOCATE 5,11:PRINT niz4$:PRINT:
PRINT:PRINT: AUTO 10,10
1220 KEY 128,"0":MODE 2:LOCATE S,5:PRINT nizSé
1230 IF MC43903 THEN KEY 138,niz6%
1240 1F M>a3903 THEN KEY 138,niz7%

:MODE 2:LOCATE S,5: INPUTIme masinskog
sprogs

a
(masprogs) M

270 (EospEmRIH {4 0-t18150)05 LousaHEXS (kod 1 F LEN(Koshm1
THEN kod#="0"+k

1300 sun=sun+kod

1310 FOR k=0 TO 1:POKE 373+j+k+1458% (i-1),
ASC(MIDS (kod®,k+1,1)) NEXT k.

1320 1=142:NEXT 3 sume=HEXS (sum)

1330 IF LEN(sun$)=1 THEN

1340 IF LEN(suns:

1350 FOR k=0 TO 2:POKE 373+3+k+1458% (i-1),
ASC (MIDS (sum$ ,k+1,1)) tNEXT K

1360 Sum=0:NEXT 1:DELETE 1000-1380:END

1500 REM B A S 1 C
1510 REM....
1520 sum=0

HEXLOADER

REM. .

| 1540 For =1 T0 16

| 1550 READ a®: a=vAL("t"+as)
1560 POKE M+ (1-1) #16+),a:5un=sunva
1570 NEXT
1580 READ b$:b=VAL ("4"+b$)
1590 IF b<>sum THEN 1620

b=0

OCATE 5,5:PRINTGresa u Liniji "3101:END

20 REMe SCRMEMADR
30 Reme Dejan Sailjanic 1988 .
20

50 REM
50 REM Posle zadavanja koordinata: X(0-639) i Y(0-399)
70 REM izdaje se ekranska adresa u DEC i HEX ispisu.
80 REM

90 REM

100 MODE 2

110 INPUT"X (0-639) =

120 IF x40 OR x-rmv e 110

130 INPUT*Y (0= sy%

140 IF y7<0 OR yx>39<r THEN 130

150 yr=ymn2

160 srenstodoot 192,70 \su&soovuw-y%) bl

170 2"
180 END

10

20 REME PROGPROZ »
30 REME Dejan Sm1jamic 1988 N
a0

50 REM
9 RN Sledidy prodoleuind mirar 58 e dsy e CaRdt (ML
70 REM prozor, koji se smesta u odabrani segment memor:

80 REM neposredno iza koda. Poziv masinskog koda trenutno

90 REM izmenjuje sadriaj memor:e

100 REM
110 DEFINT a2

sa segmentom ekrana.

120 MODE 1:LOCATE 5,5 INPUT"Mod =
150 17 <o.OR My2 THEN PRINT GHRs (r:60TO 120

180 MODE M:kar=20+10wHs (M+1)
INT"Potetak prozora”:LOCATE
PRINT" (kolona i vrsta):®

150 LOCATE 2

TE
190 TF <1 OB y>25 THEN PRINT ChRS ) sLOCATE 17,9:

PRINT CHRS (18) :60T0 1

200 LOCATE 2,11:PRINT*Sirina prozora”:LOCATE 2,12:

INPUT" (Karaktera) "ss

210 IF s+x=1>kar OR s<1 THEN PRINT CHRS(7):LOCATE 15,12:

PRINT CHRS (18):60T0 200

220 brbajt=s+ (80\kar)

230/LOCATE. 2, IA{PRINTViaina prozors™ LOCATE 2,15

240 1F ayoi325.BR 1 THEN PRINT CHts (7 SLOCATE 12,15:
230

PRINT, CHts (1) 16070
+brba jtaves

260 LOCATE 2,17:PRINT“Potrebno ";velmen!:LOCATE 2,18:
PRINT"bajta memorije,":LOCATE 2,19:PRINT"potev od:

770 IF poc !> 43303 valasn!) THEN PRINT Cift (7) SLOCATE 2,2

NT“Odabers niZu adresu”:LOCATE 13,1

500 260
280 IF p

60T0 260
MEMORY (poc '-1)

R T 0 e o

N7 Coms s

1<16385 THEN PRINT CHRS (7):LOCATE 2,21t
PRINT"Odabers vidu adresu":LOCATE 13,19

RINT CHRS (18) 1

EXMEENSCR

# D. Smiljani¢, 1988 +

ENTS
LD IX,MEH

LD IV,SCR
LD L,RED

LD DE,#800-BYT
ADD 1Y,DE

DEC €
IR NZ,LOOP1
LD DE,#C0S0
ADD 1¥,DE
DEC L
300 IR NZ,LOOP2
o
320 RET

sEkranska adresa gornieg levog
ugla prozora.

3Fotetak memorijskog segmenta.
$irina prozora u bajtovima.
;Visina prozora u redoviea.

$Brojat redova prozora.

1Bro) linija u redu.
$Brojat bajtova u liniji.

$1ini 3

sPomer: ekransku adresu na
ipotetak sledece limije u redu.
sTako 8 lini

;Pomeri ekransku adresu na
spotetak 1.linije sledeceg reda,
5., za #50-8+4B00.

11 do zadnjeg reda prozora.
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mem! =poc ' +49

IX(scr ' /256) t 1scr=scr

poc+9,v:

PRINT"Popun: proz
PRINT"81rine
DIM texts(v)
PRINT CHRS (24) :FOR

i=1 70 vi

PRINT SPACES (s):NEXT 1:PRINT CHRS (24)

FOR 1=1 T0 v
LOCATE 1,5+1: INPUS
IF LEN(text$(1))>s THEN PRI

hmea=F 1 (me' /256) : 1 nen=nem ~256+hnen
9152+ (y=1) %80+ (x~1) % (BO\kar )

OGE poc+3, haen

poc!+6,15crPOKE poc 147 hscr
ViPOKE poc'+13,brbajt

poc!+33,1raz:POKE poc ' +34,hraz

oo e et
4 1 visine "3

T texts (i)

—

1-256shscr

1-256%hraz

$LOCATE 1,5+i:

NT CHRS (7

OCATE 1,5+i:
530

TO VLOCATE x,y+i-1:
FOR =1 TO 60:SOUND 1,10+2%
CALL poc'

PRINT CHRS (7) : PRINT“Mas sk

Je: ‘PROZOR',B,

1B,poc! ,velmen'

PRINT texts (1) s:NEXT 3
14400073 ,7,5+1 /2

0d":PRINT"s prozor sa
PRINT

oc '3, "s velnen!

prej sestavljeni tekst, del slike pa
begne na drug naslov. Po ponov-

nem Klicu kode je spet vse tako kot

pre. va imenitna stvar za izpis

T HGGPROZ dela v vaoh troh gra-
fai naginih, vendar ga lahko po-
e lo v tistem, v Katerem ste
Sbiikovali okno. Da bi aze razumeli

program, si namesto_komentarjev
Saiofte spisek. uporabljonih spre-

S programom se da oblikovati
okna po vsej Sirini zaslona. Visoka
50 lahko do 19 vrstic (2 to je pre-
ve, kajne?), sicer se zaslon poma-
kne navzgor. S Stevilom in velikost-
jo oken ne pretiravaite, ker boste ob
pomnilnik!

Za tiste, ki so se zares il stroj-

rilagamo_izpis EX-

nega_jezika,
MEMSCR (to ‘so_vrstice 200
v programu PROGPROZ). Ce hoce-

Mo trenutni zaslonski nain; kar — Stevilo znakov v vrstici, odvisno od
20/

x y - stolpec in (Ieksma) vrstica zgornjega levega kot okna;

in visina okna v znakih;

a
Eroat - Stovilo ziogov v ani rsticl okna,

velmem! — koli¢ina pomnilnika, potrebi
in dela zaslona;

nega za zapis zagonskega programa

poc! - zatetni nasiow zagonskega programa ki je dolg 49 zlogov:

ni naslov dela zaslona s

tekstor

L aetonak naslov Hloga s 200Tmjom lever kotu okna;

sor
raz! — zaslonski premik na zaSetek naslédnje vrstice okna.

Zaradi varcevanja s pomnilnikom
program ni_popolnoma_zaséiten
pred nesmiselnimi vnosi, zato bodi-
te pazijivi. Ni_dovoljena_uporaba
pummlmu nad naslovom 43903 0z.

, da ne bi prislo do vdora
v operncuskl sistem. (:a res dobro
veste, kaj pocnete

redolg, program zahteva ponovi-
tev vnosa. Pozor: ker tekst prebira
ukaz INPUT, se ne uposteva prazno
mesto na zatetku besedila.
kivavo potrebujete, lahko pod prvim
odprete novo, oZje okno in ga shra-
nite kot prvo

fe rutino olepsati aii_upocasnit,

Drugace kot LDIR in LDDR EX-
MEMSCR zamenja i

Ce bi 0 svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS in basica,
naro€ite knjigo

Povezivanje na
IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
lnterna arhitektura racunalmka, znaéilnosti

k vodila, p nadzor in
DMA karta vhodno-i
in éasa, p je's| imi karti

in napravami, kako programuratl vhod-izhod,
hardver in softver za testiranje.
400 strani, format 17X23 cm.
Cena 95.000 din.
Knjigo lahko narocite neposredno pri
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Plaéilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a

y kompjuter
A biblioteka

Vabimo vas, da se narocite na tele izdaje:

1 T dis prirugnik za upolreou 35.000
2. QuickBasi 35,000
5 Vertura pubtanary 1 35.000
4 WordPertect. 50 000
5. Clipper 35.000
& RrsT GrABasic 25000
V knjigarnah ali s to narocilnico lahko dobite
7. MS-DOS v. 3.30 (dobava po 25.4.) 45,000
8. Amiga prirucnik sa BASIC programiranjem 40,000
S. AmigabOS Principprogramirenie 000
10. Turbo Pascal rogram 35.000
1 G sortaru prake (4Babe, WordStar SuperClc) 5.000
12. CP/M sistemsko uputstvo v. 2.2in 3.0 35.000
13, Amstrad/Schneider CPC-464 priruénik 40,000
14" Amstrad/Schneider CPC-6128 priruénik 40.000
5 ali 135 ukaz | 15, 7x spectrum ROM ruti 40.000
DA Ucetc l° iziemen! | 46 Commodore 128 priruénik 35000
17. Commodore 128 programsk vodic 0,000
18 35.000
Jasno je torej, da lahko | 19" Commodore 64 memon,ske lokacije 35.000

rutino z drobnimi priredbami upora-
bite Se za marsikaj drugega, npr. za
premikanje delov zaslona, za pre-

med_znakovnimi_nabori itd.
Sprostio svojo domisio!

ko, na koncu smo. Za pomoé in
morebitna pojasnila_pisite aviorju
na naslov: Dejan Smiljanié, 11000
Beograd, Sitni¢ka 36.

Pri narogilu dveh ali ve¢ knjig vam odobrimo 20% popusta.
Naro¢am naslednje knjige:
10

5 6.7 BuS 12

17 18 19

1 g n
14 15 16

Ime in priimek

Ulica, hisna Stevilka in kraj

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovica 41, Catak, tel.
032-31-20/43-951-30-34 2
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[UPORABNI PROGRAMI

POSLOVODNI INFORMACTJSKI SISTEMI

Revolucija, imenovana
Cetrta izmena

PETER ANTUNOVIC

e do nedavnega je na po-
dro¢ju poslovodni informa:
ciisin sistemov veljalo na-

Celo »naredi si same. S pojavom
programsikin paketo, kakrden je
Cetrta izmena (Fourth Shift), se lah-

ga najboljsih dosezkov na tem po-
drogju

Poslovodni informacijski
sistem

Poskusimo naprej efini
le-pravzspeay, poslovodol
Gijski sistem. Ge pobrskamo po ite-
el e il
vodni informacijski sistem (PIS) je
integriran sistem uporabnika in ra-
&unalnika za zagotavljanje informa-
cij, ki so potrebne pri upravijanju,
analizah in odioganju v okviru de-
fovne

datkov omogoca vsaj Se planiranje,
analizo in pomo¢ pri sprejemanju
odlogitev. PIS je kijub temu treba
razumeti kot koncept ali smer, v
tero se informacijski sistem razvija
in ne kot neko konéno stanje.

Integriran PIS

Kvalitoten PIS jo zmoten zagoto-
viti natancno in pravo¢asno infor-
macijo o dogajanii v delovni orga-
nizaciji. Posebna lastnost PIS, ki to
omogoéa, je njegova integriranost
oziroma obseganje in zdruzevanje
vec poslovnih funkcij podietja: or-
ganizacije proizvodnie, racunovod-
stva, financ, marketinga, razvoja no-
vih proizvodov itd

Integriranost PIS je treba razume-
i na poseben nacin. Med razvojem
PIS se jo namret pokazalo, da i
i enotnega, do_po-
poiRost muurlmnegasmem a, tem:

o uveljavila struktura vee
podsistemov — modulov, od katerih

In zakaj smo v uvodu dejali, da je
bil do nedavnega najboliéi princip
redi si sam s proiz-
vodnimi orpmlnc-,-mo o, da 5o z0-
lo raznovrstne, zato je tezko ali sko-
raj nemogoce narediti univerzalen
programski paket, ki fovoljil
vse posamezne zahteve. Obstaja na-
mreé celoten spekter proizvodnin
organizacij z razliénimi proizvodni-
‘mi strategijami, kot je ilustrirano na
2.

POSEBNI IZDELKI

SERIJSKI IZDELKI

KONSTAUKCIJA IZOELAA  SESTAA  IZDELAA  SESTAA  1zDELAM
7o e s
NAROGILU  WAROGILU WAROCILU NAROZILU NARGEILU  2AL0GO
UNIKATNA SERIISKA
I1ZDELAA 1ZDELAVA

DISKRETNA PROIZVODNJA
KONTINUIRAN
LABORATORIJ PROCES

PROCESNA PROIZVODNJA

Slika 2.

Popoln PIS naj bi vseboval vse
elemente te matricne strukture. Na
zalost pa oprema na

nihova integraciia pa fo | lxvadena
preko skupne baze pod:

Poleg delitve glede na razlicne

danasnji stopnii razvoja ni enako
uspedna pri resavenu razicnin vrst
problemov, avijajo v tej
Sirkturt, Fabnainik oo 1anko ke

2vezi s tem se potem lahko
vprasamo, ali lahko racunalniski

rogram, ki v podjetju vodi glavno
knjigo in podobne aplikacije za ob-
delavo_podatkov, imenujemo po-
slovni informacijski_sistem. Na to
vprasanje, ki je sicer bolj akadem-
ske narave, je tezko najti enostaven
odgovor. Dogovorieno je, da »pra-
vi« PIS poleg rutinske obdelave po-

P
mozno razdel lede na naravo
aktivnosti, ki jo podpirajo. Tako lah
ko razdefimo podsisteme na iste,
skrbijo za vsakodrevno
nje transakeil, npr. raéunovodskin
dogodkov, i tiste, ki rabijo bol dol-
goroenim nameno, kot . dol-
goroéno_planiranje. Ce
Pocaistanos Xiramiing s b, dee
mo matriéno delitev, ki jo kaze slika
1

] Marketing

Aktivnost:

| Proizvodnja

] Ratunovodstvo
] Finance

] Kkadrovanje
"] Upravijanje

Doigorodno planiranie [

ze kot zelo
kodnevnem planiranju proizvodnje,
namhmu tisocerih sestavnih delov
in vodenju evidence o porabi mate-
Tiala, o pravi pr redovanyu ruktu-
riranin problemov, prece; tri orel
pa je npr. dolgorocno planiranie, ki
spada med bolj nestrukturirane pro-
bleme.

V zadnjih letih je bil tako dosezen
velik napredek na podrocju PIS, ki
50 orientirani na detajlno planiranje
proizvodnis in belezenie finanénin
rezultatov — med njimi je Fourth
Snit — dosti man pa 6 bio store:
nega na drugih, bolj -mehidh= po-

<jih. nja dai

pos
'imetne_eligence” m
ekspertnin sistemov in zato lahko
pricakujemo, da bodo v kratkem do-
segijivi komercialni programski pa-
keti tudi na teh podrociin.

Operativna kontrola

Procesiranie transakc [

Slika 1.

: BAZA PODATKOV

28 Moj mikro

Glede na omenjeni razvoj PIS na
podrotju_ refevania strukturiranin
netijivo, da so se
BIS uveljavil predvsem v proizvod:
nih_ organizacijah, kjer )e vetina
problemov pove:
lom _sestavnih_delov, zapm. im
planiranjem  proizvodnje in  po-
dobnim.

Navkljub vsem razlicnostim pa
imajo vse proizvodne organizacije
tudi nekaj skupnega — Zeljo po &im
vedii integraciji posameznih posiov-
nih funkcij oziroma oddelkov. Kiasi-

roblem v prolzvodih organt
zacijah _je alna_focenost,
. prolzvodnye In racunovodst,
ki se odraza v dveh locenih oddel-
kih, v dveh razlicnih miseinostih in
pomanjkanju medsebojne komuni-
acile

Ta razcepljenost se v okviru PIS
neredko odraza v obliki dveh popol-
noma nezdruzljivih_informacijskin

oba spremljata pravzapray isto ak-
tivnost, me reta komu-
nicirati, ker teceta na razliénin racu-
SRR raziicen for-
ali Karkoli 2e. S tem je
il integriranosti, ki je
nujen za uspesno uporabo PIS.

odoben primer je pomanjkanje
Komunikacije med marketingom in
proizvodnjo. Zaradi nepovezanosti

na primer pogosto dogaja, da
marketing sprejema narocila, za ka-
tera nihce ne ve, o lahko pra-
votasno izpolnjena ali ne in po-

iobno.

Integrirani P1S lanko v veliki meri
pripomore k eliminaciji te vrste pro-
blemov. Glede na to, da v takem
sistemu vse posiovne funkcile upo-
rabliajo isto bazo podatkov,

natanéno_spremijastroske
vodnie, proizvodnja na drugi strani
takoj dobi_povratno_informacijo
0 svoji uspesnostiin marketing lan-




Napoved
prodaie
PLANIRANJE
PROIZVODNJE
- kas was € 1z0ELA
- xoas was 58
1zogea
KOSOVNICE MATERIALND INVENTAR

pebl  PLANIRANJE  dee

- sravkrons
rroizvosor

- war cooina
coriozissna:
Siposun nanoiia

- somamt noxi|

POROCILA

xas was

- wanots
- rosrets
- oorove .

- ootots

Slika 3. MRP logika

. materiala
Planiranje kapacitete
- Materiall in

Planiranje nabave

Kapaciteta OK.7

Nabava materiala

si

@ 4. MRP Il logika

ko haianino napcie datiln dobele
ter ceno proizvodov.

Poterm ko smo si naslikali to idili¢-
1o siiko, nej vln]c vnesemo
kaj razof eba o namre
opozort, da bis
zagotavija tudoilv v %oa,equ k,-:
b0j

n|o e
svoje delovanie, 8e tako sofisticiran
PIS ne bo prinesel bistvenih spre-
memb. Za uspesno uvedbo PIS

kem podjetju so potrebni
osti in morda celo

4 p- na zalost ni enostavnega re-

Stran z inventarjem

Ena od tendenc vodilnih svetov-

nih_proizvajalcev je trenutno tudi

an kovrsten in-

ventar in nedokoncano proizvod-

njo. Skiepanje je preprosto: inven.

meni vezan kapital, ki ne pri-

dobicka in torej po-

meni disto izgubo. Zato je flozofja

proizvajalcev,
ota), Ga vsi sestavn dall i

jo v tovarno natanéno takrat, ko jih

proizvodnja_potrebuje in da nato
&im prej zapustijo tovarno v ol

konénega izdelka.

Tudi tu lahko PIS marsikaj pripo-
more. Natanéne

kosovnice, shranje-
v, skupaj z natané-
dobaini rodh poss-

v. Narotilo

tanéno acnaunm koliéinah. Ta pro-
le3¢ini imenujejo
WiRp (Mnanlls qumnmems Plan-
ning), ilustrira slika

Ta pa je Sele zatetek. Zmogliiv
PIS zmore 8e marsikaj drugega. Ena
od pomembnih dodatnih funkcij je
preverjanje proizvodne: zmogljivo-
st Sitem Inhkn v nekaj trenutkih
preveri, 0goce sprejeti neko
Rarodilo, upostevale faktorie, Kot 50

roizvodna kapaciteta, dosegliivost
sestavnih_delov itd. istocasno se
lahko izradunajo stroski proizvod-
nje za to narogilo in postavi primer-
je naroéilo sprejeto, se

rocil za sestavne dele ge-

nerira Se spremenjen plan proizvod-
nje, kot kaze slika 4. PIS, ki je dose-
el to stopnjo, se imenuje MRP Il
(Manutecturing  Resource Plan-

ning)

V zvezi s sliko 4 je treba opozoriti
na to, da bo PIS uspesen le, Ee sta
zagotovljeni natancnost informacii
Vsistemu ter skienjenost oz. zaprto-
zancnost informacijskih tokov in
s tem pravotasno odkrivanje in re-
orebitnih problemov, ki se
pojavijajo v proizvodnem proce:

Cetrta izmena

mski paket Cetrta izmena
T ourl St o gotovs oda e
popolnejsih dosezkov na podrotju

© 8 izve

PIS 28 projzvodne delowne orgeni
cott Hamilton, eden vo-
meriskin strokovhjakov za
vprasanja PIS in eden od ustanovi-
teljev podjetia Fourth Shif nam jo
ovoru 2 j6 bil ves
programski paket najprej namenjen
Sa velks (mainirame) racunainike,
kasneje za miniracunalnike, a seda)
je na razpolago g za
»Vsakokrat smo poleg adaptacije
za drugacen racunainiski sistem
v programski paket vnesli $e znatne
icofin 28w obseznosti

naj povem, rojekt vsakokrat
zahteval 2017 I]udl |¢l F'osledlcl te-
m programa

napreduj mo na tem w«m
dodal dr. Hamiton, »tako da Hovek
ajde Se kai, kar bi

na koncu

2 delo izbonbati«

Paket én a lxrrwnl je vnajnovej-
edi

shom oz C i upor.lblél eiack-
van je et ga lanko
kupec konfigurir po svojh potre-

elovne arglmxu:u. zagenjajo
2 aplikacijami za organizacio proiz-
azsirijo uwrubo

Shift zagotoviti pokrivanje tako re-
kot vseh funkci] podjetja, od marke-
tinga do proizvodnje in ragunovod-
stva.

Kaj zmore Cetrta izmena?

Posamezne funkcije in opravi
ih Fourth Shift omogoga, bi na

ki i
kratko bile tele:
- eleciska bers podtkor.

proizvodnje itd.

— 'V kosovnice. podsi-
stemi in sestavni deli enega nivoja
50 sestavni deli naslednjega nivoja
(do globine najve 10 nivojev).

— Planirar je. vnasanje in
revizija pricakovane prodaje za po-
ijubno. obdobje v prinodnost. pri

merjava dejanske in planirane pro-

s, kupcer. sprejemany
naroti vo Konovracia bo
ipeevin Zeljah, prmmmn, "a Bo
aroilo lahko izpolnjeno glede na
koli¢ino oz. datum dobave.

Planiranje proizvodnje

uuPll) qrobmndm lnom

nje proizvodnje, izdelava proizvod-

o n Iogov‘ Spoeaarle oa more.
roizvodni in

pr.augm.a iV

—~ Narotanje_potrebnih materi-
alov(loglkaMRP ' . »eksplozijsko«
arocanje vseh potrebnih materi-
alov glede na sprejeta narogila,
spremijanie narotil.

~  Spremijanje _proizvodnje.
spremijanje sistusa possmeznega

udb. definiranje
izl pmmu izdelave in izdelave
predracuna.

~ RaGunovod




5 naslovov v zalozbi Mikro knjige

ol
{IFH

=

1Z3LA je
tretja izdaja knjige
1BM PC Uvod u rad DOS,

BASIC
V te] izdaji je razsirjen uvodni
del, poleg tega pa so dopisana
tudi nova poglavia: DOS 3.3,
DOS 3.31, Compaq in DOS
40! Tretja izdaja te knjige po-
triuje, da je to nepogresijiva
knjiga ob vsakem XT, AT ali

kompatibilnem racunainiku.
St.3 400 strani 225.000 din

Pascal priruénik
Prevod knjige Pascal user ma-
nual and report, znanega dela
N.Wirtha, oeta programskega
jezika pascal, pomeni osnovni
strokovni vir za ugenje, upora-
bo in vsako nadaljnjo imple-
mentacijo programskega jezika
as

al.
St.4 280 strani  54.000 din

Mikro knjiga
X
11090 Rakovica-BEOGRAD
NAROCILNICA

Naslov

zaokmme Stevilko knjig, ki jin
14878 @ 5
Placilo ob prejemu posiljke.

30 Moj mikro

I1ZSLA JE
Prva popolna knjiga
0 dBASE Ili Plus

Priruénik dBASE Il Plus
Knjiga o najbolj znanem progra-
u za obdelavo podatkovnih
baz s PC. Jasno in sistematicno
pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-
grama dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna obdelava vseh uka-
2o in funkci) dviga to knjigo na

stopnjo_referenénega prirotni-
ka za dBASE il Plus.
St.5 360 strani

—————————

78.000 din

COMNIUGU &

2 sva vremena

Commodore za sva vremen:
1. izdaja
Najpopolnejsa knjiga o commo-
doru 64 na nasem, verjetno pa
tudi na svetovnem trgu. Vsebu-
Slmnn s Basic, strojno
prograi M rutine s
Karts pomninika, hardver
St. 52.000 din

SE VEDNO
AKTUALNO:
Spectrum prirunik, IV. izdaja
Po oceni bralcev in recenzentov
najbolja knjiga o ZX spectru-
mogoca vam, da se boste
nautili basica, strojnega pro-
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za radunalnike spec-
trum!

$t.1 264 strani 22,000 din

o
i

plana in dejanskih rezultatov, simu-
lacija vplivov raznovrstnih faktorjev
na poslovni rezultat, izraun vz
¥prolzvodnil

vsenp nih porogil in obrazcev,
poleg taga je mogoca ekstrakcija
podatkov iz baze p

siedue zgocovino dogalen| In 2ato
e kasneje vedno mogoce izslediti,
kda| in Kje je on ‘napake prislo.
moduli (z izjemo ucunovna-
s m delujejo v reainem
pomen, da je v vsakem trenutku
mogote dobltinatan¢no informaci-
jo o d inem pro-
cesu, razpolozljivi kapaciteti in po-
izvedovati o vsakrnih zadevah. Ra-
Eunovodski moduli obdelajo vnese-
ne podatke le po preteku dolocene-

fen), in sicer v obliki
paketa, kar zadostuje za vse praktié-

e patrebe.
ibkejsa totka sistema je, da ne
ja_problemov na
ot

& s6 omejuje na
operatiune vaakodnewne, oaloitve
in kratkorogno planiranje,

S sf e lahko Fourth
o nedodelan upo-
vmesnik, saj so zasloni pre-
cej nepregledni, prepolni podatkov
in raznih okrajsav Poleg tega avtor-

r bi

re ruge jezike
tako da o programski paket trenut-
no_na volio le v anglestin
Zakaj potem Cetrta 4tmsna kljub.
e pomen: ako 1okod pravo 16

ia, malo pa jih jo. ki bl zadovoljivo
pokrivali obe na

Nadalls nekatr 1S pokrivajo sa-
mo en tip proizvodnje, recimo proiz-
yodnjo serijskih izdelkov na zalogo.
Ce delovn: ja kombinira
ved je, in taksna je
dandanes vecina proizvodnih orga-
nizacij, je tak PIS deloma oziroma
popolnoma neuporaben.

Decentralizacija in PC
urth

Kot smo Ze omeni
Shift med razvojem selil iz velikih
ratunalnikov na PC Za to obstaja

Vet razlogov. Eden od nfih logotowo l
\

i
v podjetju. Ta teznja se na podroé;
strojne opreme z
zaciji procesiranj
mes&anju velikih
Ppovezanimi v lokaino mi
Tipicna

Fourth Shifta
katerih ima eden zKliutno nalogo
oditi bazo podatkov,

kim ga je instaliralo veé podi
v Juzni Koreji in sedaj Se v Skandi-
nayiji

nizka cena in s

f: 33863

rali v decentral

rdverska konfiguraciia
je tako nekaj PC, od

z njim preko lokaing mre.

ni
2e (uporabliena je mr

Posameznim uporabnikom dolo&ijo
geslain razlicna pooblastilain s tem

anadi, Veliki Britani,
in Novi Zelandiji, pred

ite, da bi primerek Fourth

Snitta p pn!al prav tudi vam, Ce vz

‘5ena 30.000 ameriskih
i

International
Plaza, 7300 internationar Drive,
Minneapolis, 55420,
ZDA.

Minnesota

telefax: 210909




Priloga Mojega mikra: Ocenjevanje in

raCunalnikov

DEJAN V. VESELINOVIC

dor bere racunalniske revije, ve,
da pr cconjevaniuin primerjavi rnéunll-

ikov vse uporabliajo dolocene
Bralic najor2 ve tudl 10, da i nit skupinG i
osameznega testa, ki bi zmogljivosti opisanih
strojev opisal popoinoma natancno in objektv-
tem spioh taksni testi, kaksne so
mux- "med njimi in kako  napravi] iz testov,

i kar najbolje (Cel

Poino) primerial racunalnive?

Vprasanje je enostavno, odgovor pa lploh re.
Razloga za testiranje ni treba podrobneje
Toet 50.nam na vollo n

ralcem, ki potrebujejo popalneie informacije

o mikrih, predstavijeni . tom

{stim, I 5o prpravigio na uku i s

adi naudi izbral pravega. Za 7 ook nnsnsl-
0, kaj vse se da mer

Danes najpogostojsa napaka jo podsje
Jativne hitrost 1 olj 2 merjer
utingka all Zmogijivost pmmn- in pomnilni-
ka. Taki testi obravnavajo le CPE in delo s pom-
nilnikom, ob strani pa pustajo druge strani stro-
ja, ki 50 lahko ob nekaterih nalogah celo po-
Tembnejse 0d zmogljivosti procesoria. Tako jo
npr. pr delu 2 ogromnimi podetkovnimi bazami
2daleé komponenta sistema
trd puv tudi CPE. Ce pri svojem

a programi, ki jih uporabljate,

i di
datu veliko e

ne_podpi
odiogilni faktor hitros
receno, da bo racunalnik s hitrim procesorjem
nalogo opravil hitrsje od mikra s potasneiSim

rocssoriem in hitejo gr art
v, boste moral paziinG
{zbrat tako procesor Kot ird disk.

J3ko pridsma do prvega n csnovnega natela
er mogljivosti raunalnika — testirati
oramo ves Sstem, takssn, Kot smo ga dobil
i &e bi raj

disk, ju pat dokupl

komponente. Ker se pri tem spremenijo rezultati
merjenj, mora tisti, ki testira ragunalnik, omeniti
Tooine izbalfiave. To s doley ob mereniin
zapisali v komentariih, odslej pa bomo namesto
komentarjev pisll priporocil. Bralc lahko pr
tem le pridobij

NORTON Si (System Information) je danda-
nes najbolj znan test. Za populamost se lahk
zahvali dostopnosti, saj je del paketa NORTO
um.mss ki obsega kopico drobnih uporabnih
Uporabnost S| zmanjdujejo_tril
Problemi. Pryic a0 razicne verzie 166ta proce]
razliéne in prav tako rezultati. Dandanes je naj-
bolj razsirjena izvedba 3.3, ki poda najvejo
hitrost strola in jo prodajaici obozuislo. §e po-
ZDA. Po S1 3.3 naj bi
Tom 6 Mz kar 6 7-krathi
je uporabljal vse tri model
Vresnicijo AT hitrlsi za nalo e KOt Polowcs
omenjene vrednos

23

Drugi problem je nekonsistentnost testa: &e
ga izvedate nekaikrat zapored, se bodo rezuitat
razlikovali do 5 odstotkov. Razlika nemara ni
velika, vendar menimo, da se zaradi odstopanj
a8l ne moremo zaneeil. Tret 2, Se 2 ukazom SI
C testirat dob erformance
index), s oalxmley!l P s

brz

vajo yerodbont
Tevncanat pozenite test v obeh in poski

razumeti zvezo med ia i
diska. Veliko uspeha! SI po nekaterih podatkih

Testiranje

T

g

e
e

PO meri

Mojega mikra

odstopa tudi pritestranju samega diska, Kom-
binacia Sesgate 225/kontroler WO nal bi bia
rat hitrej3a od ustrezne v originalnem PC,
Suugaie 2511/OMT] pa Kar 3,6-krat hitreiéa od
PC oz. trikrat hitrej3a od prejénie. Pri kopiranju
datoteke DOS velikost 548 K izmerimo namesto
2,88-kratnega 3,17- kratni pospesek. Relativna
Rapaka znaga 10 odstotkov: S je torl prmoren
za hitro, okvimo ocenjevanje, ne pa tudi za
delo.

je glavni Nortonov konkurent,

formacije o sistemu. Podatki
e dejanskim Kot tisti pri I, a jin
teze dobimo in ne upostevajo periferije, zato jin
moramo vzeti z rezervo.

Tudi CPUTEST. ki s0 ga napisalipr Borlandu
(irma e zaslovsia e provajani 28 Turbo P
Turbo 0 Basic tor orogramom
smaklck) meri xuau mlroslp cesorja. Ceprav
stveno bolj objektivno kot drugi test,
e n|lm glede perifernih enot ne moremo po-

Test LANDMARK SPEED pocaia ralstivmo
zmogliivost radunalnika glede na PC in AT. Kot
prej nasteti je pomanjkijiv in nerealen. e kaj
Varm bo podatek, da GPE tece v taktu 12 Mz, 60

e veste, kako se obnasa kot celota?
Povrhu ‘50 markovi _rezultat zgresent
P o K a8 10 M1 bres Eakaini st 5o
prikezan kot obitajen mikro 2 delowno -

13- z. O natancnejsih merjenin se
izkaze, da 1u meg pravi ekvivalent m
tom 12 MHz in enim ¢akalnim stanjem.

CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS meri rel
no hitrost procesorja v primerjavi z modeli IBM
PC, IBM AT in Compaq 386 ter absolutno hitrost
s Stevilom v eni sekundi_izvedenih ul

iam je ta test kar pri srcu, Ceprav vemo,
da je kot doslej obravnavani parcialen. Program
ravzaprav niti ne trudi doseci ve¢ kot osnov-

ne objektivnosti.

Teste CORE je napisal znani ameriki izdelo-
valec zelo hitrin trdih diskov (in zdaj tudi ratu- |
nalnikov), ki pogosto stanejo Ka-

rega

50 vdelani. Ti testi o kot vsi pre] navede-

e
I jin dobite 2 izvedeo p
prepr RE, 50 puee] aziéni od
tstin, ki in dobie £ izvedbo, ki

i je vkljucena
v skupino testov PC Magazing, Ker CORE merijo
e zmogljivost diska, se v praksi rado zgodi, da

o Gk i 50 1 na tostraniy zelo zkaza, v resni-
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STE VEDELI

da smo dolgoletni izdelovalec

kakovostnlh izdelkov za menenja
registracijo, sigr %

ali avtomatsko krmiljenje industrijskih

procesov

da v okvirih inZeniringa v sodelovanju
s tujimi firmami, s katerimi imamo
sklenjene kooperacijske odnose,
opravljamo consulting storitve,
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo
in instalacijo opreme, $olanje kadrov.
ter servisno dejavnost

DA BI VEDELI VEG L

ne oklevajte, temveg nas poklicite, da skupaj P -
2 vami napravimo korak naprej v krmiljenju -
in regulaciji procesov

Sodelujte z nami!

inzeniring
PODJETJE ZA PROI!VDDNJO

w250 "TOLMIN: JUGOSLAVIJA
Telefon: (065) 81-711,

telex. 34-373 YU MEFLEX
telefax: (065) 81-161




ci potasnejsi od manj imenitnih modelov. To je
znan problem razkoraka med teorijo in prakso.

Tosti VBENGH amaritie fimme Golden Bow
Systems se 26 bol) priblizalo predstaviti racu-
nainika kot celote Polen CEE uposiovslo ddea
in zmoglivost] trdega ciska in podajo

povpreéno oceno raéunainika,

va je ta, da so rezultati merienia
ol graficno v obli a, za-
nje_nenatanéno in grobo. Drugi

problem je, da v primerih, ko je iour merjene
komponente vecja od tirikratne hitrosti ekviva-
lenta v AT, test ne prikaze nicesar (zdravniki

tem S0k). Kljub temu je primeren za
hitra i o celostna merjenja. Ce vam to
zadosca, vam ga pripoocamo, vsekakor pa ga

postavijamo pred vse dosle] nastet

PC Magazine Benchmarks so vsekakor zelo
dobri, ker skusajo izmeriti in po nasi oceni tudi
zares izmerijo reziiéne komponents sistema.
Razdoljoni s0 na teste procesor

(CG/

lja 2goj za hardver, ne
te. Ce se ne pojavi

Kako pa je z nami — Jugoslovani, bralci Moje-
ga mikra? Kako naj merimo, kar zelimo preizku-
siti? Naj bomo zadovoljni s tistim, kar nam po-
nujajo s strani, ali naj se potrudimo S sa

Nlbcloml mlaumo, da moramo tudl mt imefl
este. Ti ze. finiciji ne morejo
Wkrlvnll

rwulucvonlrm izdelk, s katorimi bi
nekaksne vidje resnice, vendar morajo biti vsaj
po zamisli nasi. Poglejmo, kako se petind
naloge.

Za zatatek poveimo, da jo ratuninik PC XT
mrtev Strojetega razreda Se vedno izdelje
ih bodo 86 nek) Gasa, dobro znano pae, da na

il e tece nitl 08/ it Unix i tudi e Xenix
i (BM-ov AIX, da ne govorimo o sodol
programir kotje M crowﬂovookuhewmdw:/

anasnji osnovni standard je hoces, noces
ar 1o AT 0 ga bomo tudi sami vzeli kot
osnovo za ocenjevanje. Kijub temu bomo v pr-
vem stolpcu mef i vrednosti z original-

a

NEC
Golowme.irokvench & namests standargnin 477
MHz, rezultate preprosto pomnoZite ali delite
21741V drugem soipo bamo nave! merte

ki je dandanes bolj ali manj standardna
Yoo Kion AT 3 aktom 10 M 1o z akainin
stanj (tore] podobno kot IBM PS/Z 502) z1 M
RAM in 40 Mb trdega diska z

(Seagats

ja teh testov, bomo uj
ljali tisto, ki je nastala oktobra lani.

Verjetno najbolsi obstojedi testi so tisti, ki jin

logicno razdeljeni na hardverske in aplikacijske
teste, lahko uporabniki testirajo razlicne stroje
glede na tiso, ker jin najbol] zenima. Splosni
profil Bytovih testov jo zasnovan tako, da ne
pvnuvhn " cepredi

141 i kontroleriem SME o OM-
S (hitrost prenosa 460 Kis). Kocno je tu $e
Kartica Hercules Plus, ki je ena od najboljsin
doslej izdelanih monokromatskih kartic.

Prié. ne bomo se ot oblikovanja testov od
samega zaletka, saj 10 ne bi imelo n
Smistg. Dostl pametnejo Jo vzet, nekay, kar 6
obstaja in o prilagodil svoim specifiénim po-
rebam all ahtevam, Pritom misimo ziasi na
splosr rojne opreme, recimo tiste, ki se
nnnn!.m; Y mn-nltne parametre trdega diska
alitiste, ki

ar onpomou k objeltivnostin kons-
Stentnosti. Razdeito d testov
omogoa enostaven | eragun kumulmlvnegn in-
deksa zmogiivos da zlahka grafi¢no

azat o Hormalitii] histogrami, zato so
Tezutat pregledni

Seveda so postavj
1BM PC ima kumulullv i indeks
s taktom 8 MHz 5, IBM PS/2-80 pa indel
i vad racunaini pisiu nor. indks 10, e pre-
cej verjetno, da je krat hitrejsi od kiasic-
nega AT-ja. Oﬂmomn]u 50 zelo majhna, ocer
smo jih na 1 %.

8 raierancne wrediowl

Ceprav so By!uvl mm dobm zasnovani, niso
brez napak. T e pri aplikativnih
programih, o abrani ot rferbnce, 04 bese:
dilnikov o izbrali XyWrite+ 3.52, Microsoftov
Word 4.0in Aldusov PageMaker 1.0a. V Jugosla-

i o bolalf manj znan le Word, druga progra-
pa nista prav razsirjena. Kar zadeva pregied-
nics, o Lotusov 123 populmn ul pri nes.
Microsoftove el
dobro. Enako velja za arogram STATA 15, K
spada v kategorijo »Scintific/Engineering

Privos¢imo si malo sploSnejsi premisl
Pr‘dlhvl itev. [posameznih testov, ki lvomﬂ
celoto, e lepa in nadvse vprasa-
M0 pa g0 ko, all 6 ud nuina. B

Sledni parameter jo 1o sam po sebi precej
dvomiv. s o pravzapray del sploinega ciku-
5a dela procesor

itrega D
2 pom i pocasneg
Jja, hlmu paml\lln(kl bn lmdrqe hmbga I'dWB
diska, o pato e potne, potamjo to pac jego-
va napaka, Konsistantnost estov mora o
Liti karseda obijel 0 primerjavo mﬂbmh ra-
CEunalnikov.

Tretjie, testi morajo biti prakticni. To pomen;
da morajo rskih parametrov upo-
Stovatl tudi obraianje mcunnlmn pridelu
m oz. programi.Pr tem jo objektino
rograme, (mon-.;nne.e odrs-
32 ptrabe Rash sporabrikew. ¥ peber m pri-
meru ne bodo zadovoljni vsi, potruditi pa se
moramo zadovoliiti vegino.

Cetrtié in zadnji¢, zelo dobro bi bilo napre
teste, ki bl b veak il skors) veak uporabiik
lahko vsaj do neke mere izvedel sar
18K, trudin, Zanany sodalavcl ne morors b
stirati vsega, kar je na voljo, kaj Sele kakéne

- Nomara bl bilo

mo ob uvedbi testov seveda povedati, za kaj gre
in kako pridemo do rezultatov, nismo pa prepri-
&ani, da je treba to vsakokrat ponavijati. To
razmiblianie jo resnici na Hubo poverand tuch
2 ekonomsko ratunico, saj je Casopisni prostor

drag. A kvaliteta le previada — kolegom pri
Fym moramo Cestitati za izredno dobro oprav-
ljen

i akelo, v kateri b sodelo-
o tako

ar b0 najéirsi krog
bralcev znal"naibolje izkoristiti za lastne po-

Poditimos zdn] nekaj prediogov nasin testov.
Menimo, da je treba teste razdeliti v dve sku-
pint— Hute, 1 apghumavaRo strojn el vabunaint

Kai nanasajo na programsko delo,
ti.na unombmm softvr. Ker jo hardver pa o
r, S temi testi ne nih tezav.

glavitna naloga je ohllkovnn]
rezultatov, pri Gemer ne
. Uvedli bor

mo
riterijev ocenjeva-
ne n-mm-, Tecimo kvalieto tpKovnice, kval-
we in obdelave vsega racunalnika ter
Tttt obseg prilozene dokumentacije. Se-
a tvegamo, da bodo ocene subjektivne, ven-
& e ¥ Nk, Sl 1 Ul v
zamenjati siabo tipkovnico : boilo. S
Bomo ocenjevali takéne, Kot ji bomo oo

vrol

dili s6 bomo testirati tudi posamezne
Izdeiko. 48 o brasgem prikazali kvaliteto posa-
meznih hardverskih komponent. To se nam zdi
0. ke so ko nr. odcite zamenjat
Video kartico 7 monitoriem ail brez
Konirole trdega diska, ato morate vedeti, ka6
najboljsi nakup.

Softverski testi 5o bistveno bolj problematié-
ni. Praktiéno neme je dologiti, kateri pro-
mi se pri nas naive? uf

nemog i

gov. V tem primeru bomo lahko statistiéno dolo-
<l kateri 5o najpogosteje uporabljani programi
in jih potem vkijugili v skupino testov.

Kumulativni rezultat vsakega testiranega ra-

zaokrozen, primerjava z drugimi stroji oz. kom-
ponentami i
lahko ogledate v testu Amstradovega modela
2086 v januarski Sevilki Mojega mikr

anl ohranjanja kontinuitete bomo
no
?\!Clmc Norton Sl in CO to pa zato, ker te
programe veéina bralcev i
ljati. len bodo bral
rezult

inG in ne preko ru s.
sevodu ni kon&ni dokaz zdruzljivosti, dobro Pl
e, € ga opravimo,

V drugem delu Elanka vas bomo seznanili
s konkretnimi testi, ki jih bomo odslej uporablja-
Ii, z novim naginom prikazovanja rezultatov in
2'novimi aplikacijskimi testi.
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Nasi testi

V prvem delu ¢lanka smo pojasnili svoja sta-
lis¢a o razlicnih obstojecih testnih program
svoje poglede na to problematiko. V tem nada-
ljevanju bomo pokazali, kako smo si to zamislili
Ponovimo, da gre za prediog — natancneje re-
¢eno, za projekt, ki se bo razvijal s pomotjo
vseh br voje sugestile, pri-
pombe, kritike in Zelje na papir in nam jih po-
Slite.

5
g

Ne pozabite: osnovni motiv nasega dela n:
tem projeidu je, da vam, praicem, podamo jas-
o hardveru, kalemn boste mo
in da poskrbimo za lazio prlmurl]:vosl
nih izdelkov razliénih izdelovalcev.

Hardver

Osnova za merjenje zmogliivosti hardvera so

ika, mu M"Dlﬂ
trdega diska in testi hitrosti video dela.

¥ siigint s imdonts Niron: procsiife 13
: mesani ukazi (IN-
ETRUGTION N MIX), zanka »ne naredi nicesar«
dolzine 128 K (128K NOP LOOP), zanka, ki ne
naredi ni¢esar (Do NOTHING LOOP), zanka se-
/anja celih stevil (INTEGER ADD LOOP), zan-
ka mnozanja celin étevil (NTEGER MULTIPLY
0P), satirie n promban/b nizov:z mesta
ey (STRING SORT AND MOVE LOOP) in
izradun punml (PRIME NUMBER).

Ze sama Imen tehtestov zowomolpricelo
0 tem, emu je namenijen. Prav tako je
ruvldno, da grc lg ; 2a teste procesorja in
pomi na njihovo !lelo bi bilo pre-
cej nerodno r\lv-lll vsakega po j, zato bo-
mo podalile pov Tesultate vsoh toh mer-
tev z eno samo Stevilko. Zaradi primerjivosti bo
ta Stevilka izrazala povpre¢ni ¢as, ki ga potrebu-
je procesor, da izvede vse teste, merska enota

pa bo sekunda (to velja tudi za vse druge sku-
pine).

Naslednja_podskupina testov je meSanica
k.zov za razliéne procesorj zultat je abso-
i zvedbeni Cas v sekundah. Test 6 dovol
mtshgomen. da avtomati¢no prepozna pmzku»
n procesor. Co tore gro za npr niol
bo sam izvedel vse meritve z:
80286 in 80386 o pa gro 2a 80286, 56 b0
ustavi, ko oprav veo meritve, primerno za ta

Treta podskupina obravnava hitrostpreratu-
navanja numeriénih podatioy ja na
u I brez kwrocewu- okoli

T80sokund n e dovsl P
koprocesor, &e je ta prisoten. Ne vpr Sibaes;
&emu neki potrebujeme 3
sa jo pokazala, da nekateri racunalnil
vajo Stevilke hitrejs od. drugih, ki 50 na prvi

led enaki ali enako hitri. Zaradi tega se spia-
¢a ta parameter meriti posebej, saj se bo morda

datotek v DOS (DOS FILE ACCESS) za majhne
(512-krat po 512 zlogov in 64-krat po 4 K) in
teike (1&-keat po 16K in S-rat po 32 K) datote-

ke. Druga 0: ta test pove, kako hilro b6

ratunalnik delal z dmnmml datotekami na tr-
dem disku. Rezultati zajemaio vse, kar je v ka-

kranikol zvezi $ 10 oporaci ~ itrost

dliska, htrost prenoss kontroleris, vodilo hitrost

td.), zato so res merodajni za potek

procesoria
Gota v praksi

Pravzaprav se meri skupni pretok podatiov

s trdega diska in nanj, kot to zaht

Najprej se odpre (ustvari) datote i se jo
tem bere zaporedno in nakljuéno, e

isti natin (zaporedno in nakijuéno) zapisuje va-

nio- Na koncu se rezultati sestejsio v eno samo

mo dvoje. Prvic, opazill bo-

ata‘ e o0 vty dom pri delu z veliki
totekami znatno krajsi kot pri delu z mali

To je poveem normaino, ker e na disky aze

Eunavani

Zadnia podskupi na toeior mert biiroet ako
imenovanega razsirjenega (EX D, . Al
a1 Mb) i podaltanega (DUTENDED, 1 Liv)
pomnilnika Ta testj praviloma najbolj zanimiv,
saj ner o, ca se stro ki 2 normainim
Porminkorh D08 delaioprav hitro, upotssnijo
pri delu s pomninikom AT. Pogost raziog za to
je - 2

delati z na enem

mestu, kot z majnnimi datotskam, ki 5o brez
repa in glave razmetane po vsem disku. Drugié,
test Vo UCihke dela s predpomnil:

lepo P

nikom na konkretnem racunainiku (ker pred-
pomnilnk uporablja RAM, o hitrost dostopa do
pomrilnika pr. torm pomemben fakior. T

2elo vaino, ker se je v zadnjih seath mesocin
Veliko Stevio zdelovaicev odlociio svojim stro-
em prilsget tudi predpominiske p

uspeli na b S zamenjati E|os,
smo dobili povsem drugatne rezultate. Ze sar
dejstvo, da aNKo dobimo razlie rozuitato, uto-
meluje obsto} in uporabo o ega testa, Zasnovan
za Intelove Kartice oard, tore privze-
a, da se do pnmmlmku pna- po vodilu na
8 MHz 2 enim Cakalnjm stanjom. Danasnie os-
novne plosce s 5 spreimelo do 8 b 'RAM,
zato menimo, da je ta memben, 36
bej v Iuti nove I'hnnloque NEAT, ki na
aticn! ploSE hardversko odpira obe vish do:
tnega pomnilnik

ruga skupina testov obravnava trdi disk.
V o] 30 rje esti. Pt 8o nanada na dostop do

Do Luxe) olr»got‘.l upo
nad 640 K za predpomnilnik. Tako lahko skoraj
Ve uporabriky AT EaatnG 2ol mogiivost
svoii trdh diskov. Da bo
i avodena vaodense  precome

Vanar 1 esultal e ot prd  Koné sodt:
vek, temve¢ bodo 2golj informacija braicem, kaj
vse se da napraviti.

Drugi test se nanasa na delo s samim diskom
¥DOS . na «xlcno hitrost diska in uloktronslw
hitrost Kot ja. Test izvede 1
brani p-mcm 5OS. Lahko jo v korelaci s pup
njim ali pa tudi ne, zato rezultate merjenja eks-
plicitno navajamo.

[PRocEsoR 1 KmeRLIA

1. Besina procesora, rasne naredbe

2. Naredve: 8088/8085
80286

3. Nuserika: ber

4. Memorija: D0S
AT (preko 1 KB)
B o .00

1. Pristup 08 fajlovina:

138,48

- veliki 3,98

2. D08 pristup tvrdon disky 90,92
3. Disk BI0S

36,21

A7 xlon] 7 tion]  [viomo
10 e | 10 o WeRc.x | Wme.+ | Wmc.+ | wme.
One, | 0ne 1. Exran bes skrolovansa 66 | 2.6 | Lz | dai
e

2. Ekran sa skrolovansen oo | asif vae | a2

o | 260 | o2 3. Neposredan pristup ekranu o] silne e

569 | 88 | 568

BT Bt

[-{omaon Texsts ~ voramertect 5.0 |

v | o Ueitavange 63,48 | 16,80 | 11,02 | 10,78

120 [ 12,4 sz | 122,63 | 13100

S it 26,75 | 16,08

360,47 | 105,88 | 62140
sami | ares | a2 | 800
1 R EEY

9,01 | 70,58 | 19,3

906 | w7 | 508

sz | 0,90 | 30,9

Ueitavange
radora
"Hoj Mikro"
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salrol s vt trdoge ciskase aata na

podnlkl 2z BIOS-om samega diska.
vede 1000 nakiucnin iska

no podober valGevi deklaraciji, zato se ne
pusite proseneti, e preberete Kakino arugo
Vrednost od pricakovane.

Zadnia skupina hardvarskih testov se nanasa
na video dol racunainika. Zaradi

Softver

Racunainicy ne kupujemo, da b n estrall,
fomvb o GeT njimi kaj opravimo. Merjenja
brez Uporabo Konkretnin programov torel he bl
bila prav smiselna. Dodatna prednost uporabe
programov je, da takna testiranja zajamejo ra-
¢unalnik kar najpopolneje, od hitrosti trdega

diska do video kartce. Pri tem bralec in uporab>

ki 50 se uveljavi
g Tazielient v dve podskupint

Prva podskupina se ukvarja z absolutnimi hi-

nja zaslona izpisuje znake. Uporablien je video
nacin 3 (po 60 znakov v 24 vrsicah), d podil
znake na zaslon z ukazom Tl

dela je vkljugen v vse owm-u Pigehen

Drugi test jo podoben prvem lo daje dovo-
ljeno por zaslona. Na zaslon se izpise
240 vrstic's po 60 znaki v vsaki, prav tako v video
naginu 3.

Zadnji test uporablja neposredni dostop do
ona 2 zaplsovaniem v medpomniinik video
. Na ta nacin se da izmeriti propustni
obm vndw kartice. Test s ponovi 1000-krat,
120 dostopes. Nikic ne

misite, dajo to Suden test Obsta pracei vl
o programov, ki zaobidejo BIOS in & karth
© malu.a.o neposredno To vels npr. za vee

re izvedbe 1-2-3 in za vecino iger

Druoi teefvideo karilos preskutglo zdruthl
vost £ deklariranim standardom, To so test

2dru; s tremi uradnimi IBM-ovimi stan-

by CGA EGA in VGA in 8e test, ki n:

€a 0 delu v Microsoftovem ok indows. Kot
stro

olju Wi
iz razreda XT ne morejo
e

Uporabiaio. nekaters arcarske. Kncs,
8088 n pozna. Zato smo se odIoCil za upoubc
Windows 1.

~ ta verzija je primerna za vse

Pol.ﬂ nastetin !stv ‘bomo, kot smo obljubili,
rezultate, dobljene s progra-
mi CORE (hitrost pronou v Kis), Norton S in CI
ter Chips & Technologies MIPS.

2a to je kontinuiteta s prej$njimi nacini mer
jenja.

3o ved

Z januarsko Stevilko Mojega mikra, v Kateri
smo testirali radunainik amstrad 2086, smo
wwedil dopolniine keferlie 22 oceno hatdvera

8ko enoto (kvalteta izdeave in ob-

is), monitor (splodni viis, sta-

Birost e, Kealhsta ke, Koptrast svetlost,

regulaci) n tipkovnico (razpored tipk, meha:
na robustn: i nt

m\
nent razliénih izdelovalcev, zato se rado zqodk
da je kaksen del boljsi ali slabsi od drugih.

Mimogrede — s Harvard Graphicsom risemo
yse gratikons, ki in lahko viite v nasih testin
hardvera. Izjemno m rame, Kot je npr.

, smo pustili nb wam ker menimo, da
jih uporabliajo malostevilni profesionalci in to-
Tel niso dovoll popularni, da pi zanimai vecino,

Tu smo se ustavili. Ce vam kdo rece, da je
oblikovanje taksnih testov enostavno, mu nikar
ne verjemite. Primer- vsi dobro poznajo Lotusov

i, da marsikdo uporablja

-3,

nik dobita najbolj m alju
T vudrotm, ri vsakdanjem delu s
Izbira programov o problematiéna. Diems
16 na veakern Koraku: Kol se izorant
jporab-

pn)grum porabla, Kol

st, kaj imajo bralci najraje in tako naprej o
Pozavestl. Vsak zacetsk jo tezak ~ odloGi o
bomo za nekaj programov, ki nam bodo prisi
prav za prvo silo, braicem pa prepuscamo v pre-
sojo pravinost s izbire n morebline spremer-

se ne strinjate z naso izbiro, nam pisite in
povs]lc xai miito, ka jo dobro i ke siabo.
ivni ~ prilozite svoje predioge,

Kako bi kaj i ubousal

zagetka nam je bilo jasn
mo zajet ar naives Katogr] uporabrikov, tore]
vrst programoy.

misljali smo o tem, da bi obdelavo besedil

rotji ~ urejanje besedil
in namizno zaloZniétvo. Na koncu smo se odlo-
&ili za srednjo resitev: za obdelavo dokumentov.

in
corljama icrosotiomod Excale. Pombil nalia
80 vaak cas pojavila trata verzis 123, Kako
izbrati Dmvaga7 Odiogili smo se, da tudi sami

pocakamo 1-5:3 V3 n poter uvedemo S a est

Enako velja za programske jezike. Marsikdo
parri pascal pivce pa s ol

pr
strojnega_jezika. e dodaine zakomplicira
dejstvo, da npr. pascal podpira numeriéni ko-
procesor in e gaimamo, bodo rezultati iziemni;
Kaj pa naj napravimo z jeziki, ki ne preg

sicer hitrejsi konkurent? Skiep: programske je-
zike bomo zaasno izpustili
Splosno

Vsi testi bodo izvedeni po trikrat, rezultat pa
i hardverskih testin

ral-
cev ukvarja s pravim profesionalnim namiznim
zaloznistvom, veliko vet pa je tistih, ki potrebu-
ieio nekaj ve¢ od enostavnega urejanja besedil.
To nas je pripeljalo do programov, kot so Word-
Perfect 5.0, Microsoftov Word 4.0 in ChiWriter

jon .
. Goti, et} program pa. Kb Sevilmim
vilinam le i pravi tekmec prvih dveh.

Testne operacie s tiste, ki ih uporabrik
izvaja prakiiéno vsakic — prebiranje datoteke
(PREBTANIE). “sttio besod (STEVILO BESED),
izbris oznacenega bloka (A remaaiert
ncm.xme- ISCI IN ZA e,
e thi en njih
(IZGLED), upls Lu'meke ob koncu dela (zAPIs)
in izhod iz programa. Tako zajamemo vecino
najpogosteje izvajanih operaci] v vsakem taks-
nem programu, saj opisane funkcije premorejo
malo boljéi besedilniki. Izjema je morda IZ-
GLED, ki ga ne sre¢amo povsod v enaki obliki.

Preizkusna datoteka je dolga 312 K. Za vsak-
danje delo je to izjemno dolg dokument, ni pa

bodo rezulati vseh merjon podni z indeksom,
katerega osnova je IBM AT us o)) Lastni
K originainin PC in PC XT naj to smmlko
no2i05 32, lastniki Klonov s GPE NEC V0.6 na
8 MHz pa 2 1,9. To razmerje seveda ni popoino-
ma natanéno, je pa dovolj dober priblizek

Uvedil smo Se cve poosebn oceni, ~odiicen
nakupn-priporadamo= Obe ooenista

tek rez. chiov 1 Spioknega viss & siste-
mu. Prva oznacuje nadpovpreten sistem : do-
beo uplatenimd komponsntam, i sodeluj

o dobro in ak, recimo odicen
a iz-

cev s tipkovnico srecate vsakié, ko se lotite dela
2 raéunalnikom.

Z 0ceno »priporotamo« bomo izrazali navdu-
senje. Ne misiit
manj pa n mogo
Gabro premisite o 2detka, ki smo ma 1o dal

tema ocenama Zelimo bralcem pomagati pri
izbirIn nakupu. Po objavi nas podana ocena 3¢
ﬂlln Sbvezuje. Primer: So nam kak izdslovalec

tako dolg, da bi ga imeli za knjigo.
smo izbrali zato, ker je toliksna datoteka ravno

iz Istega. razloga smo wvedil Se en kriter,
na pri

nih raéunainikov je wnuvl
lov in ¢ se razli¢ni lzdclovnlcl v om rulvku-

iefo poter to velia pra
inske

smo jvi zase 2 ros dotro I
«xuvmnmmum,p-wdmu Kjer je sploh
bilo. Pogosto je dokumentacija,
Zmedena, nejasna in nepisana popolnoma nepl-

skorekino, kar uporabniku pray i

prav velika, da ne gre vsa v RAM in mora bese-
dilnik vrteti disk.
imi programi smo veliko lazje na-
hitro smo se odlotili za Harvard
Graphica 2.1 To o zares dober program,
je prodajan v svoji kategoriji. Kot
»a:aem e dva dodatna
ukaza. Prvi se nanasa na prebiranje simbolov
drsav. Gro za 200 K Kode, K. loe teba prectii-
aslonu, kar
raja ravno.prav doigo, da lahko potreoni
izmerimo i drug stani o ta test

atio sy, ker i prav verjetn
ko' zapletonih ik Py

Zoin zato siobd lu|v(l|- pnporotllo in urednistvo
firmi dovoli navedt la v reklamah, pa
delsk kasnejo spremmeni in G
nivo, mu bo pravica uporabe priporotila odvze-
{a. Uredni&tvy 50 dosti vo¢ vibdni bulcv zaradi
Katerih tudi obstaja, kot pa pravica uporabe
kaksnega priporotila.

Za konec si oglejte, kako bomo odslej testirali
in rangirali racunalnike.

IBM PC je stari originalni IBM-ov osebni racu-
nainik. Na osnovni plo&ti ima 640 K pomnilnika
(da je
nekat

ver
‘agate ST 225 (20 Mb, 65 ms), kontroler Western
Digitala s hitrostjo prenosa 97 KIs in Kartico

pot
aiSac ¥ Drug mmmounu mlon. ki smo mu rekli kar  JUKO G7+, na kateri fika H wcwv
;;0 :!lu-l.h'm ne il ne o:::vlmiu. »Moj mikro« in ki ng najbolj o¢itno pred-  dvojno nlrl‘. G’Awuqm Ine on oo ;
gk ‘ kopici raziiEnih modelov in i2delo- savlal ipigno slko, it Soote narisotl vetk ki inparalein vmesnik n konirolerza e
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unalnik je za danasnje razmere po-
vsem navaden tajvanski kion AT z delovno frek-
venco 6 (drugi stolpec) oz. 10 MHz (tretji stol-
pec), v obeh primerih brez akalnih stanj. Pom-
nilnik na osnovni plod¢i je razsirjen na 640 K
DOS, preostalih 384 K pa je predpom:
trdi disk. Ta je Seagatov ST 251- A Kapaciteto
40 Mb in dostopnim ¢asom 28 m
na kontroler SMS OMTI za gibki in'trdi ek
z efektivno hitrostjo prenosa 453 Kis. Video kar-
tica jo
Cetrti

zadnji stolpec predstavija ragunalnik
iz tretjoga stolpca, 1o da jo zdal trdom ik
‘odmerjenih 384 K predpomniinika. S primeriavo
vrednosti v sosednjih stolpcih lahko sar

tovite, kakni so ucinki tovrstnega pmpmw
nja dela s trdim diskom.

Kako dobimo konéno oceno? Neipre) sestoje-
mo prvih osem ocen, vsoto del
dobimo_povpredie. Potem oceno zmoglivost
pomnozimo 2z dva (da b ji povedali relativno
vrednost, saj racunalnik konec koncev kupuje-
mo_zaradi zmoqulvoc\n], pritejomo zmnozek
prejgniemu povp kupaj delimo s tri.
Pote] Iogiki dobi star 1BM PO oceno 4,92, 18M

7,56,

Diagram Vradnosti i moral bit precej jasen:
28 poak primer si ga na itro ogleimo, SISTEM-
SKA ENOTA govor o kalitet same
R podaj

(éisto deseti
LAVA predstavija kv:
Teto obdelave veega Satoma, UBOBNOST DE.

LA pa se nanata na vis pri delu s sistemom.
ktivi te

umen-
podaja odnos tistega,
Kar dobite in cene, ki jo za to placate; pozn e
pac treba tr2isée. Vse drugo je jasno.

Meritve v zadnjem stopcu so bile izvedene ob

za posamezr
g upoub ika precej a prodpomniinika
v praksi, torej pri delu z cmmkmu programi in
ne pri laboratorijskih merit

java prilozenih rezultatov pokate,
razmerjo hitrosti med PC in klonom v Vigjs
taktu prl procesorskin testn 1:8.19. pr ostin
trdega diska brez predpomnilnika 1:2,73 in pri
testih videa 1:13,13, kar da skupno hardversko
hitrostno razmerio 1:801. Pri esth obdelave
dokumentov je razmerje brez predpomnilnika
15473 In pr gratienin 1- gy torej povpreéno
1:4,53. Ce bi merili le hardver, bi se zdel testirani
Klon osemkrat hitrejsi od PC-ja, v resnici pa
no razmerje le 1:4,
Ko smo instaliral predpomniiik,se je indeks
trdega diska na klonu popravil na 1:4,66,

mm za708%. V softverskin

iz
45 Skop o o predpomnilnika res
pospesi st o kot se govori. Resnici

e ljubo dodsimo de to: G bi opravil teste
s podatkovnimi bazar Q veliko upo?lbl]l]o
Yrdl diske, bi u rlzmu}e gowvo izboljsal

ostaja po je meriti le n.mm pn
ejinakers i a'ee 1oe slpel reemare 13 b
toliko poznalo.

nosti. Test CORE nam jo

o, da ima nes tdi disk skupni ndeks 3.6

gleds ne standerd. s predpomniinikom pa in-
ks 16,4:1 — objektivno, ni ki

pumvo ogledate Tezultats voeh

m, boste opazili, da i re-

zuta ol bolj8i, nekateri pa tud noka) siabsi

R

itve, K jo povsem softversk

o aviomatinega hardvers prodpomnllnl-
2 samem kontrolerju, ki je danes vedno

Voijo 80 standardni kontroler & po 64
njamo tistih

predpomniinika, da ne ome
P imajo tudi do 12 M ‘akeg
stanejo toliko kot raéunalnik, v

Pri pnmm-w rezultatov meritev bodite.
pazl da bi jih le brali, jih Imerpmn-
rajte — vse to je tu zato, da bi se lazje znasii

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zas¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive.1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.

Je zas¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskainike razliénih modelov in tipov.
je zaséitni

2znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN.

uuu]nlk‘ razlignih modelov in ti
e zasitni

ernational import — expor
rst. Ul. dei Porta 8, 9939/40

ntre

rvisno dejavnos

i znak SEIKO EPSON GOHPOHATION

9201, fax 9939/40/360990 (3

ne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih

nije R/A




RACUNALNISKO PODPRTI INFORMACISKI SISTEMI

Kako prepreciti elektronski kaos?

PRIMOZ POGACNIK

~ ekonomsko cenejsa in organi-

smeritev v trzno gospodar-
0 DO vse bolj silila
k uporabi tistih tehnologij in
natinov proizvodnje, ki om
izdelavo kvalitetnejsih in cenejsin
izdeiko. Verjtno fo i DO, i da ke
svojo prihodnost, da ne bi razmi-
Siaia 0 nakupu racunalnikov. Kaks.
ne racunalnike kupiti, kako jih bodo
uporabili v prihodnjem letu in kako,

Teh dejstev se zavedajo tudi v Bi-
rostroju, DO za proizvodnjo malih
racunalniskin sistemov.

stev 0 zasnovi raéunalnisko podpr-
tih informacijskih sistemov, opera-

nasla ¢ Bioetioin a 2episano ¥ lom
. O tistih podrobnostih, ki
naredijo en racunalnigko podprt in-

na eno od poslovalnic Birostroja.

Kako izgraditi
raéunalni$ko podprt
sistem

Znanih je nekaj strategi izgradnje
ratunalnisko podprtin sistemov.

1S pomotjo racunalniskega
cer

Prednosti, ki jih ponuja taksna
odloitev s

— uporabnik ne potrebuje speci-
ainih adro

- 0zqudn|a informacijskega si-
stem:

ey taka i shabl ' serdsin:
njem

— izgradnja Intormaciskega
stoma i integraina n Sljno
usmerjena

2 & pomatio lestnege oarednjega
racunainika
Precoont so1 i primer te
~ optimalna izkoriscenost opre-
me in znanja

L

zacijsk:
- zadovoljni s kriterjvarnosti

¢ pimeru uporabe
rlbunllmik' mreze.

relatino majhn
zahtevam uporabnika.

S pomogjo osebnih radunalnikov
Osebni racunalnik je predvsem

patibilen
racunalnik. (Lahko pa je tudi PS
60/80, macintosh

7ol podatki se obdeluiejo na
ve

el kompatibilnostjo
(predvsem PC/XT/AT)
4. S pomogjo lastne radunainiske

mreze
K distribuiranem konceptu iz-
gradnje racunalnisko podprtega

ni tudi funkcija njegove
2 ichniéno. tennolotki:

mogi
razvoj
anomu in programske opreme

~ organizacijski: decentraliza
ja upravijanja.

=

ey

;”“/Av

Opercijski sistemi, ki tecejo na
sebnih racunalnikih, so najpo-

gosteje:

- Ms-D0S

- UNIX

- 08/2

in vse redkeje CPIM.

Prednosti so naslednj
- majhna viaganja
e

n velik

- zaradi enostavnega in htraga
resevar

PC/XT/AT v lokalni
racunalniski mrezi

Skromna ponudba opreme
i tehs

ev ter pomanjkan
kih _strokovnjakov sta

re-

ini povezat
Za' Rieito postaviev. kvalbemin

pr
Tov je prisotna visoka gl
nost uporabnika

~ na voljo je velika ponudba pro-
gramske opreme.

Siabosti povezane z uporabo
osebnih raéunalnikov so:

< mansa motnost nadzora

~ podatki iz oddaljenih delov DO
50 tezje dostopni

mrez bi retok zna-

nja, med organizacijami, ki imajo
vaaj nka strokounjakov n
v tej problema

izkusen)

o racunainisike zmogliivosti
pompno 2zvecevati z nabavo novih
P

— iste programe in podatke stocas-
no uporablja ve¢ uporabnikov;
— el

pregled nad_stanjem

- v skladiscu, prodaji

X delati  oKoljy DOS, cepray se
podatki obdeluje|o tako kot v vetu-

ke in drugo draz|o periferijo »deliti«
2 ve€ uporabniki.

nas v vecini primerov
uporablajo za obdelavo tekstov. a-
10,51 vela ogledati nastedno infor-
macio. V 2veri za obdelavo teksta
in pisarnisko komunikacijo v ZRN
50 ugotovili, da je treba pri izbiri
mreze upostevati naslednje zah-
teve:

— enostaven pristop v mrezo

moznost prikljuitve opreme raz-
nemn proizvajaicev

poino vamost in odpornost

profl motnjam, npr. v primeru okva-

re ene postaje
. Nisksininost — matnost vljuce
vanja in 12| ja postaj brez
prokinitve dela v mezi

= prenos sporoéil v standardizira-
nem formatu

—~ veliko Stevilo prikljuckov
moznost kasnejsega dograjevanja
~ moznost prikijucitve na centraini
ratunalnik, zunanje banke podat-
kov in digitaine telefonske centrale
— moznost prikljugitve na obstojece
in predvidene javne mreze za pre-
nos podatkoy

~ ekonomiénost mreze, kar se
odraza v nizkih cenah izgradnje
mreze in majhnim stroskom pri in-
staliranju nove postaje

Kvalitetio mrezo, sestavijeno iz
raéunalnikov PC/XT/AT, sestavijajo:

SERVER

To je glavni raéunalnik, ki nadzira
vse aktivnosti v mrez. Drugim po-
stajam ponuja storitve, kot s delo
2 diski preko mreze (kreiranje dato-
o brisanje piaanje podatiov. )
pristop do drugih m i
ike obrement = oo
vabm Diter PGAT ek oo
je PS/2, model 50/60/80. Kvaliteta in
xmuumvust loga racunainika voiivar
ta_na hitrost prenosa podatkov
vmrezi. Na tem raéunalniku je insta-
liran ustrezen operacijski sistem za
delo prek mreze (npr: Novell,
3Com, Ungerman-Bass, Itron...)

DELOVNA POSTAJA

Je lahko PC/XT/AT z dodatno kar-
tico za LAN.

2
H

viogo programskega stikala in omo-
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goca delo 2 DOS af mreznimi funk-

" Belowna postaja lahko deluje tudi
kot samostojen racunainik, ki je lah-
ko tudi brez diskovnih enot.

vzpostaviia  delo

VMESNIK MED PC in LAN

Vsak ragunalnik PC/XT/AT mora
vsebovati Kartico, ki povezuje racu-
nalnik z mrezo
terface Card), npr. EtherCardPlus,
ki podpira Ethernet in standard IE-
EE 802.3 in omogo¢a prenos podat-
kov o 10 Mbls.

Kratek opis
operacijskega sistema
Novell — Netware

0S Novell je zgrajen tako, da je
ahko samo eden racunalnik v mrezi
SERVER (Obstajajo tudi distribu-
irani serverii, katerih edina prednost
je ta, da lahko uporabimo e obsto-
Jece trde diske za delo v mrezi.) O
Novell je sistem, narejen iz-
Kljutno za mreze in ki dopolnjuje
DOS z novimi funkcijami. OS Novell
omogoéa stalno delo preko mreze.
hkrati pa daje enake (po nekaterin
podatilt hudi bolie) adaivne fase
kot pri samostoinem delu z D

05 Novel omogota
— File cashing (pogosto rabljene
podatke operaciski sistem spravi
ri_ponovnem pozivu se
Podatkl pozivalo 2 RAM a6 2 .
ska, in prav tako ob vpisu se podatki
Vpisujejo najprej pomnilnik. Podatki
e prenasajo na disk Sele tedaj, ko
0S sprejme ukaz, da
konéan).
Directory cashing (vsa struktu-
ra direktorijev je v pomnilniku, kar
omogoca  hitrejsi- dostop do po-
tkoy )

ie vpis

~ Directory hashing (v bistvu gre
za mdekslvanjl FAT, tj. File Allocati-
on Table, posledica pa je hitro iska-
nje vseh poti do podatkov).

~ Elevator Seeing. (Ta nacin opti-
mizira delo glave trdega diska. Gla-
ve diska se ne pomikajo na zahtevo
uporabnika, temve¢ se kontinuirano
pomikajo od notranjega k zunanje-
mu robu in naza). V pomnilniku se
naredi éakalna vrsta za zahteve
uporabnika. Vetje kot je Stevilo

uporabnikov,ve¢ji  je prihranek
asa)
Zastita podatkov v mrei

Razlikovati moramo med dvema
vrstama zasi

a) zastita

gin). OS pregleda posebno datote-
Ko ~ Bindery (to je datoteka, v kate-
i 50 shranjeni vsi parametri o zati-
i podaticov,pravica do Kreirama no-
vih poddirektorijev, brisanje, kreira-
nje in branje podatkov .
kopira_uporabnikove

ipkati Sifro (p:
je to astna Soen sastite proti
nepooblascenem pristopu do

datkov

b) Zascita proti napakam v mrezi
{npr. 2ara okvaro ene dslowne po-
staje, zpad napajania).
vell posKIbio 2a zaktito
podatko irje Aol

Prvi nivo resuje probleme zuna-
njih pomnilnikov. Vsi direktoriji in
tabele FAT so zaSitene z vec re-
dundantnimi_Kopijami, _pravilnost

se preverja s sprotnim

branjem zapisa, med delovanjem se
dinamiéno " regenerirajo  siabi
blof

Drugl nivo skrbi za resevanje pro-
blemov mreznih diskovnih kanalov
v SERVERJU.

Tretji_nivo podvaja vitaine dele
operacijskega sistema.

PC/XT/AT lahko postavi
vsakdo, ki se kolikor toliko spozna
na osebne racunalnike. Z mal
e bo LAN takoj deloval. Ce kaj ne
gre, zamenjas sumljivo Kartico v PC.

pristopu (npr. racunalniki pirati)
i Vstopu v mrezo mora uporab-
nik poslati zahtevo za prijavo (lo-

oblemi
prikljuénih postaj. Prvo, kar lahko
pricakuje postavijalec mreze, bodo
otitki uporabnikov, da je mreza vse

Citalnik ¢rtne kode CCD 2000

e zgraje

tpor p-eninjoan se

+ Na Odseku za raéunalniitvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STE-
€D 2000,

predmetih,
éunalnik neposredno (RS-232), ali pa
aiega mrei-

fjucen
po industrski mred po standarda RS-485 pod madsorom
g koncentatoria MK 485232

senzorja, kar mu daje

osnovi odniikega
dolgo iinjensko dobo in e veé Vot samo spviemire sirmmais 1
talnike.

univerze

kardelja

ja
‘lozef stefan" ljubljana, jugosiavija

7 Uporshe stems irtih kod 12 omatevanje surovin, polzdelkor in
enih proizvodnih

elkov v racunanisko
izjemno

- Znailen primer uporabe italnil
ko jo potreveo Asiaororad s &
idelkov.

vapdﬂ]mmvm‘emvm
NI oS transportna oprema in sistemi Ljubljana.

il

38 Moj mikro

1111 Lyubir
=061 210399 Te

zanimivo m«qe uporabe racunainiskega vids.
v praksi je pri transportnih sistemih,
in koliéirol’;mv'-, polizdelkoy in

pocasnejsa, odzivni ¢asi vse dal
izginiao datotske  stroina opre-
pa deluje brezhibno, zamenjane
50 vee wsumiive Karticew, prav tako
50 brezhibni ki posamezni-
mi ratunalniki.... Tovrstne napake
e tezko locirati, saj so v vegini pri-
meroy programske narave. I o fem
vela razmis nakupu x-,n
7a programsko opremo 56 najba
Vel stra mogrost da dobi taine.
kolikor placa$ (vsaj v zahodnih dr-

wah).

V Birostroju so do teh spoznanj
2e prisli in zato ponuislo nasim DO
kvalitetne storitve s podrocja posta-
vitve ragunainiskin mres. Podrob:
nejge informacije boste dobili v po-
slovalnicah Birostroja ali po telefo-
nu (062) 23771

sistemih P v vt

MO} MIKTO/ Havear £ogonder

samon3s0o @
el JOSTI Lot Tees 31,29 YU J0STIV



GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

na svetlo vijoliéni podiagi, okvir pa

Pot do vecjega stevila

barv

bi med tem utripal v vseh mavriénih
rvah, a zasion bi vsake toliko asa
prolete zelen PLAYER, zasiedujot
roznats
Malce bolje ,uvnnb ih 4,6in 14.
¥ i lahko poleg barve ozadja in
kvira, ki je enaka (COLOR4 — 712)
Kontrcirate 86 barvo
naritano o sisismek
rvo podiage v oknu pa kon-
sistemskim  COLOR2

3,5, 7in 15 naletimo na

izboljsanje. Tu en byte
formacijo o stirin tockah

ZLATRO BLEHA A ERLLEEERRRR LR g g g;’,; oo
5 ko ustreeno. Axbuna Tociest, 2
o ste kupovali racunainik, i t MULTIEOLOR GRFFTER 4 i jo b'emo paé
e iz opisa znatilnosti serije " I io 2 dvema

€ najorz zvedeli, da jo , erimer ¥ bitoma z2lo proprst o.
na zaslonu mo¢ hkrati dobiti kar 256 4 2 v se 2o
barv. Pozneje m nadi- REN tRERVERERERE ERRRE P bRt b4 © 1 sistemskimi spromeniv.

., medtem ko ste jih
¥ nekaterin nacinih nizj locljvost
dosegli »cel isati hoem
Zanimivo po, K vt

THEN
lsga o strojnem programirar
ajbrz veste, kako

Gobite.sliko -
¢ graﬁénlh nasins ¥ sstnusies 54 POKE 513,65
arejeno tako, da en byte kontrolira £
3otk (nlk!lov) na zaslonu. Morda
lo

0 DATA .7
tega ne bi bi 109 DHTH 141

“HADHTA

SAPEER Y SE1 4G 415

158, 141

FOREEE" EHD

i stirje). Glede na stanje bitov,
b3 vplw.m na barvo tocke, doloca-
mo,

dovol, d zajamemo vse stiri barvne
registre. Stanja za

njate parametre v sistemskem CO-
LOR1 (709), medtem ko barvo oza-

ne registre so taksna:

dia spreminjate bo para- REN
motruvsv ;m-msmm comnz év REM ¥ ¥
10) 3 :
@10, S epre cou%m paramatio 3REN X MULTIKOLOR GRAFIKA X
injate . o
rizgemo a ugnnemu totko, ki jo f,",".,,n,: d°|°5°.?.u e | s mEn s orimer 2 *
onolra njegove dele; | & REM + #
arvami? Gotovo ste  Sata anke ik voobulo samo dve | 7 FEN ERERRKKRERKEEERRREERERLE
10 cpuzh on kv grefinanm 22 o n odtonek 18 | & REM
Cinu 8 i samo barvo ozadja, parve. Enako vela z 28 tokstnl netin a
medtem ko lahko barvo tistega, kar o, Najbr ‘moti, ker v teh 10 Fi 15% 10 1518
rieto, spreminjate samo v OkvIru  Gyeh naéinin i barv. sal nista na. | 12

osmih odtenkov barve ozadja. O
tenke spreminjate tako, da sprem

menjena za kako razkosno grafiko.
Natin 8 je v najvisil grafiéni locljivo-

1 ZEE ;nyvmunuxunumxnx
2 ¥
3 REM ¥ MEMJANJE NIJANSI BOJE

4 REM ¥ U GRAFICKOM MODU 3 *
S REM % IZ BASIC-A I NIIHOY %
& REM ¥ ISTOYREMENI FRIKARZ %
7 REl x
3 REM $EEREEEREARERROE RO
IPI EPF(PHII“: 2

28 POKE 87,

38 POKE 72!9 14 POKE 710,16:FOKE 712,38
35 FOR A

49 COLOR

45 PLOT ﬁ*S? 32,30 -DRAMTO A%S2-3.
45 PLUT AX52-17,34: DRAWTO RXSZ 17‘95

AXS3-53, 6 DK’RI«ITﬂ S3%A, @ DRAWTD SI¥A, S50
80 PGSIT[UN S3*A

POKE 765,A

ALD 18, #6,8,8,"5: "
3@ NEXT ﬁ
180 P

86 POKE &

118 PLOT 0 95 DRF'HTD 73.96-DRAWTO 48,1509
126 POSITION @.36- PﬁkE 7ES
138 K10 18,#6,9.8,"5

FOR f:
26 READ B POKE A,B-C=C+B
39 NE“T
40 1

(/19/1 THEN 7 "¥4*¥DATA ERRORK¥E" END
5@ EEK(S607+PEEK(S61)4256+16

60 POKE &, 130 PD# 0+3, 13

51 POKE £ FA*?JZ@

7@ POKE 512,64 POKE S13.6

2@ POKE S4286,132

99 DATA 2,72,173,193,2,73,168,141,18,212
198 DATA 141,24, 268, 141,198,2, 104,40, 64

sti (320 x 192), vendar je znano, da
v tej lotljivosti preveé barv utegne
zaradi slabo izdelanega modulator-

00 — COLOR4 (712)

ja za tv signal popacati sliko. 11 - GOLOR2 (710)
Imats moritor, bo sk koo -
stejsa, vendar $e vedno ni taksna,

Ce
Iomlhko barvni regi
jamo z ukazom coLoﬂ (1 - 4)
oonn. Smo torej »kar« stm :um

Kot bl 2siell, v nainu 0 jo orafika
prav taksna kot v nacinu 8, le da en
byte pomeni kodo enega od znakov
iz nabora znakov, to pa pomeni tudi
prihranek v video RAM. En byte zdaj
kontrolira 64 tock zasiona in je za

ves zaslon zato potrebnih samo 960

ov video RAM. Ta natin uporab-
liate 28 tipkanje besedil in progra-

je seveda
256 Wi obliublsio v mkl‘mv Fo
jem 256 barv sp

primerjate, ugotovite — seveda mo-
Tate dobro razikovatl barve - da 5o
tere veckrat ponavijajo. V pri-§

program s temno rumenimi érkami

Moj mikro 39



4
5 REN &
£l

S REM
18 FOR A=1600 TO 1550

primer 3

1 REM $REREKEERRERERERRRRLRRE
2 REM % *
3 F‘EN ﬁ MULTIKOLOR GRAFIKA %

*

*

7 REH !**X***K*X*X#Xl**k*ﬁ**&*
REM

a zaslona. Z drugimi besedam

jah-

ZEI READ B C=C+B:POKE A.B
HEXT

49 IF 04\/5?;7 THEN 7. "¥¥*DATA ERRDR**X“ END
o DATA 8,72, 138,72,152, 72, 166,24,

SG DATA 232,232,138,153,22,208, XBE 16 247 232
78 DATA 232,142,26,208,142,10,212, 134,24, 206
20 DATA 114,6,208.7,162,49.142,114,6,162

99 DATH 6,134.24,104, 168,104,179, 104,49,54, 40

meru 3 sem skusal doseti kar naj-
ar

bom poi
Vi nes
e pa jo Su tomeljio na istem na
&l

Kako Jotorel mo? dobit na zaso-
nu vet k n od na-
cinov je s ez voevoow v ok

o RAM insioer tai, kot fe poka-

had = basca k st
aniti 2 DIS-

PO WTEARUST L) =
zaslonskim uxnlmom DLI

prekinitev med risar

tlonsidh vrsc. Med op pnklnhvho

lahko poskrbimo, da bo izvrsena ka-

ka kratka st rolnl rullul kate

slov je na naslovih 512 in 513, to Dl

dosezemo tako, da setiramo bit D7

v bytu iz zaslonskega seznam

doloza lotiivost pravkar narisane
lonske v stroj-
25 PG bome o lpromnll( parame-
tre barv v hardverskih barvni regi-
s (oo v sistomekin spremeni]
fah, V- regi-

neposi
5 pa pomeni, da Iahko v e
b seasteme, a. S0

v programu MENJANJE Ni-
JANSE BOUE (Spreminjenje odten-
ka barve). Toda tako spremenimo

10 odtenek barve, pac pa
ste nautill uporabljat! ukaz XIO 18
(FI )

ih). T
2a poznavaica Einin 3,5in 15

X MULTIKOLOR GRAFIKA ko si privostite dvobarvno ozadie.
*
Preden proqnm pozenete, morl—
x orimer 3
te poskrbeti za nekaj stvari. Najprej
x bosts v nasiova 512 1h 513vnesi L
in HI byte naslova strojne rutine.
Pnhm boste poiskali zatetni naslov
Seznama in nasiov ko-
o o v e rosion.
ske vrstice, za katero bi radi spre-
‘menili barvo. Setirali boste bit D7 te
kode. V nasih primerih (del v basi-
cu) namesto kode direktno vnese-
mo Sevio 130, aj vemo, dajo vred-
LooP grafinem _naéinu
v a(Icanmn-u ) ke ol in
A ju osmega bi
o $0616,7 Sobhao. e, 130 (2+128=130).
BEY Bit D7 moramo setirati zato, ker
BFL Loop tijev grafiéni procesor tedsj.
INX izrisu vrstice ‘setirani osmi.
INK bit, pozene strojno rutino, ka
STX SDBIA naslov je na naslovih 512 in 513.
31X $D487 | Potem moramo na nasiov 54286
sTX si8 vnesti Stevilo 192, da bi o
DEC COUNT | NML Vse opisano vsebujejov prime-
BNE 0K rih 1 in 2 vrstice 50 — 80.
LDX #$27
sTx Coul ko dela st eik? Tud za
LoX #86 &etniki v strojnem programiranju ne
oK 5 sis bodo imell tetav 2 razlago. Najprej
¥ trov
LA in A. Potem v A vnesemo parame-
terza doleno barve podage,rato pa
isti parameter Vnesemo
¥ babvni rogister CoLPE (Dou) in
register WSING (D40A);
‘nasledr l
“kﬂm ﬂ"hmﬂlﬂﬂ]‘ s'"lﬂml
vinemo v regi-

nraPmApﬂhm pa se vnemo iz
prekinitve.

in jo 4
nmlnsqa Jezika igraca, zatistega. K rikaterinkoli barv iz palete i et
Pomanjkjivost tega natina je ta, da
$mo omejeni na i barve na vrsi-

e vanja 0 vendar druge reéitve
zbarvam. Upam, dn i vabotonine kgl radco) ‘1’- mﬁm
bodo zam ool PLAVER S voncar o

pri-
n|"|axlk Upam pa tu lagamo ceho z omejitvijo §i-

r spodbudil za fi hitrejsi pre-

s barvo ﬂllﬂll lahko dobite
4 tako, da spremenite parameter na
Primer &t. 1 1603. To velja samo za ori-
Opraviti imamo z najprepr ski vk ki vplivata na bar-
programa mepnknnlm;o vo podiage. Ena je stara (710) in
et DLI, da bi spremenili rmm Vpliva na barvo gornj
r-gmn S tem programom sprer na, druga, ki je nova (1603), pa vpli-
njamo barvo podiage izbranega de. va na banvo spodnje polovice.

160 REM $RREKEEEERER DK
181 REM *

162 REM * MULTIKOLOR GRAFIKA X
193 REM ¥ *
184 REM ¥  demo za erimer 3 X
105 REM % *
186 REM kb kb e oneonres
167 REM

3 REM
118 GRAPHICS -5
FOKE 7@3,9:POKE 703,2:POKE 710.4
POKE 712,6 POKE 24,8
FOKE 1658, 41
Q»PEEK-$EB)¢PEEK(55UX25S¢3
POKE @, PEEK(0)+128
166 FOR A=0+3 TO Q+41

POKE R. PEEKCR)+128
HEXT

POKE 512 54 : PDKE 513.6
200 POKE 542836, 19:

COLOR Z Pl
NEXT Z

LDT ZKZG A:DRAWTO Z%20+19,A
NEXT A

1 REM $dRkkdarbReir paierey
2 REM ¥ ¥
3 REM * MULTIKOLOR GRAFIKA %
4 REM % %
S REM # primer 4 *

*

%

& REM %
7 REM EAEAREEARRRKEERREREREEE

8 R

3 GRAFHICS @

18 FOR A=1680 TO 1642

20 READ B POKE A.B-C=C+E

30 NEXT A

48 IF £<5170 THEN 2 “¥k¥DATA ERROREKE" -END
sa Q‘PEEV‘SSEHPEEK(SM.)iZSS 3
68 FOKE 1,134

79 FOR A=Q+3 TO Q* ’5

36 POKE A, 130 NEXT

SS‘BPUKI: 512,64 PI'IKE S13.8

1

E
118 POKE R(1624)
158 DATA Llﬂ 1095, 141,18, 212, 141
168 DATA 8, 141,24,268,141,195,2, 141,200
176 DATA 2, 184 40, 64;1621‘53 154, 163,183.72

18@ DATA 159,824,72,169,4,32.182, 187, 169,255
130 DATA 76,4, 187




2 Tabela osnovnih podataka o
S tem programom spreminjamo + ZANIMLJIYO UCITAYANJE BRSIC-A karskteristicnim modovima
barve ozadja dolocene zaslonske X
vrste oziroma vrst. Izberemo torej * erimer 4 Tmosucalkolor |
vrsto, v kateri bi radi e ¥ st Inodlnmuknu Roncro-1staniairesi-
vo podiage. V tem pi * IboJallisu piksel Ibitoval
ni "ﬁll wrm.am samo. kod.k::h- * rutina za eromenu boia
ce, ki je pr isto ico, re *
barvo spreminjamo, tem mora- ]
mo spremeniti tudi kodo siednje vr- RG $640
To velja v primeru, ko spremi- FHP
njamo barvo ene sains Mvmx::.“ (3 PHA
pa Zelimo spremeniti barvo ozadja
Vet zaporednih vrstic, nam ni treba Loa $D20F
wrumm]nll kode wvsaki_vrstici,
kodo spremenimo Sele po STH $D45A
mnp. rstici te skupine. §¥F_l $0a1A
Primer &. 2 kaze, kako uporabiti o iggée
Brogientzs spremin STR s2c8
FLA
PLP
¥ MULTIKOLOR GRAFIKA RT1
* primer 1
*
¥ *
ORG 540 % ucitavanie i auto - start
:’42 * prosrama u BASIC-u
*
L #878 Lo¥ #SFD
STH $D4BA 5
&t s0o15 #S57
;';‘I’ #$54
4
# MULTIKOLOR GRRFIKA :;BEE
x orimer 2 sl
*
ORG 548
PHP 61 i laganjem spreminjala glede n:
FHA eo).) Primer &t. 3 n.- registra SKCTL (O20F). . b=
LOA $206 ra- e o boas | ook Doasiele iomt fhim
EOR #$AG jol ﬂ ﬂt mluu S 8§ trumom
ST b Va3, 507 16 dobih maka e nalaganju in zagonu tega pro-
STA 0918 udi v tem primeru smo dobili za m-lnou il iE odtenki  grama bodo tor! bral
31 $o0E czadis tve rnEn, b Vet bars  viod i Boste na Zsson prkicall menil, da imam buino domisiio).
PLA pa dobimo tako, da iy 128, Kdlor 1ega ne ve naj za-  Barve, ki jih dobite na zasionu,
e D R e TPHC0  na kar Bt % ez GrUQiTy B1O-  birate s Spiatianjern pasietrs
Taksen nacin aanmlmln]l barv je qmmklml triki w mvi sicer 106 v tablici DATA, in mmv vm.c‘
RTT isan v Mojem mikru 12/88 nastra-  mogoce zares ne 150, ozi
55. . oy ol poosges bo 1605 paraater Voani

Adrese kolor resistara 1
nithovih sistemskih eromenliivih

resistar

Kolor
eromenliive za PLAYER-MISSILE srafiku

adresa. sistemska

CLOBK(BAK) - $DQ1A(S3274) - COLOR4
COLPFACPF@)~ $DB16(53278) - COLORG
COLPFLCPF1)- $DB17(53271> - COLOR1
COLPF2(PF2)- $D018(53272) - COLORZ
COLPF3CPF3)- $0@19(53273> - COLOR3

resistri i sistemske

adresa

- $208(712)
~ $2C4(708)
~ $2C5(703)
- $2C6(710)
- $2C7(711)

resistar

COLPMA
POLPm

IDLPH3

adresa s1stemska
$D912(53266) - PCOLR@
$D013(53267) ~ PCOLR1
$0014(53268) - PCOLRZ
$0B15¢53269> - PCOLR3

A

adresa

- $200(704)
~ $2C1(705)
- $202(766)

- $2C3¢707)

njih.

Proq e Jotsbile ubol- 3
e w"mdl:(‘m tvenm poxr-tnm

rigol kar
0
¥ araficrem natinu 5, G pa boste
spremenii re parametre,
delal tudi v natinih 3,7, 15, Uporabi-

ol

b.w‘ﬂl?ln7lldru-
g.m»n-po.km.-, i vasemu
Eunalni

primeru ga boste morali izkljuciti in
movs vjosit karseveds ne bo i
hudega, Viipkani program
prodhmpomnl v nasprotnem pri-
meru pa bo druga pese

v svoji igri. Po el

rezultate

m. u 19, 20, 21 42, osnovni para-
v pa je 40 — zagotavija vam

m«um sliko (b-m na zaslonu mi-

rujejo).

Primer &t. 4

Ta_program vam omogoca, da
uspetno vpilate kak svo program
basicu. vunup rutino za
mein aviostart basica ter ruting, ki

bo stanje barvnih registrov med

na pravo mesto, pro-
gram ite kot prodprogram
2a svojo mojstrovino in imeli boste
zanimiv nalagainik (Ioader).

ilogo vsemu, kar sem opisal

osnovil
nih in seznam
registrov z njihovimi sistemskimi
spremenjivkami.

Moj mikro 4.1




&
12

TRUM tako
Do

SINCLAIR

omple 11 Baman 12 M Jodan v Lary Bi, Crzy Cas Amigs M Gl Hal i
 Turbaboat, Platov, er, Dragon

it ko posamezno a v ompeti -
ugodnin

brv’:plle-; “S‘lm dazvani - amst k;;'l»
iran Ped, Arbajterieva 8.
'NOVO! TURBO PROGRAMI star in najnovei @ (062) 772.926. ¢

Dobite jih na 2 kaset, snemani 2 normaino hi-
o, & coptn, it rprosty
D o o e

man Rtipee i | PACKASOFT

G Bl Yot 7. S 3 qnm m
786,

2e pet et razvessijuje miade in stare! Kot

Viemalskih Kompleth i 10, posaméino,

o abilTomals Komplet: Spor - ks |
Sl s Aradne n gt
lonleige ™ Saks~ S "t

w-ivm ‘vm opisane v Mojem mi I
ot mar 3. ot

posamezno! Kultata. e, o
faoa! o Somerschen, insia ol 7
$193 oo, 08157

e 12 nmmunm
Tenbo., Guonie War, Supesport (5 iscipl), Wanderr, Operation ot
umm mm ‘Slent Shadow, Slayer 2, F- 18 Homet 1-3, Strest Sports Football 1-2. Ocean

Comple 13 Liv and Lot Die, Retur ofJei, SO, TKO prof Box,Roy and Rowers Soccer 13,

BMX Ninja, 3. F-16 Homet 47 + 20 arugh

Komplt 14, Robocop 12 Tger Rotd -4 Racer, Dragon Ninja, Ataan, Turbo Gir,

jperman 1.6, Lunary, Jack Nick. Golf, Marry Chr. Strip Pkt Dot Fighie

omgla 15 ospomm J Bl Smitor Technacop “Trianog, Frexel, Grand

Wear -5, r0n Ianmmc\vcusﬁmwsH it

Congie 16: It smdmm Mmlcmam Lod Stom, Mike Guer L Vegas. Gofc 1.

urvivors, For Bt Ty Catl 1 Ovagon Wi 3

Soioans it 15, rjoctSeak Figer 1

o 4o ima to programe? Najnizje cene: 1 komplet s kaseto in ptt = 1300, na TOK kaseti
000.

preizkusimo, Pr s i domo programovl Inormacil in katalog: Mian Bacanovit, Sremska 3 !

16000 Sabac, & (015) 24-189. T-194

ogna gnem . Woer G-

iz o crthon bt Tl naocte |
brezpaten atalog In vl boste e

am 2! 3 Packaslt, O PoloRy 1. amu
(i oo1ieasa 179

programov
Program 700 din,
ompe 000 i aaog rezpaca,Zah
tovate in prepricajte 'SPEKTRUMOVC - komplet = 6
2k Pt Sotarska 2. 54000 Oul | meano = 0 dn Pount: Kol 10 -
(054) 54 nih programov za 58,000 din. Katalog brezpla-

Zon. @ (050)57-074. T-154

COMMODORE

1 = 6,000 din. Posa-

Seot-Soft,

PIRATES SOFT C 64/128 DISK - Pirates soft
‘Naibol

FOR A LATEST AMIGA WARES CONTACT:

FUTURE TEAM

OZREN DJUKIC.CALOGOVICEVA 5/3,41020 ZAGREB
TEL:041/688-00
AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

i
§i v izobratevalnem softveru_Najbolfse igre.
Rocket Ranger, Usagi Yoimbo lacen
Katalog Aleks Babuder, Nika Sturma 1, 66210

$ih in starejsh programov. v kompleth in

samezno! Veliki popustil Se danes naro-

ite brozatan katalog ol n na-
otila na: &2 Scot soft, Kajuhova 9, Preser-

o kRt 001 T 750 7308

na
COMMODORE P 1283 kastoforomal brezin
& (065)55-4 511

SPECTRU
Iz velikega dtevila

uspeéni min.k
Koot 20 A Fon:Guntr,Gary Lners Sopraih (1 g Sk Bord S,

uro, M 1 sl ke, o024 vl Tl g

(8 prog). Pt Sracley tornatonl Pl Piso Wartior,

tor ( prog), Punkstar, RS 6., Golden Eggeup

K""'E'B,,': Super sw\ Opmcic Chatanae (4 piog. Pycs i, ybernid 2, Staro, T
1 in 2.Operatc

Komplet 17 uumm-z(s p10g). Explorer, Blade Warror, Cannibals, Hopper Chopper, Joe

/ogas 2, Stunt Bike Simulator, Crimebusters, Empire Srikes Back,

Sararan's Shookey, Samurs Warier, e Siom (3 053, & Bovs S, Tomk o
and

Complet

imulator Pacman's Revenge, Mt

15, Inpossle Wi (2 prog), Wit (2 rog), Ovrande, N Scotr
ercenay 2. Summe Games ( rog). 1963

Bori,Drutabno - ogén, Pus okt oot s« el ogomt - botaa.
dobave joen dan Kvaiteta e

COMMODORE 64128
1 Finsko uspeénice 8 Olmpiske igre

2 Sporie gre 5 Vesalske i

3 Voie gre I

 Nesmrne gre bt

. Fisan fim

8 an 2 navod. b

7 Rngodh ozk W 12

sman vt ¥ tompity nzn -soﬁa programor
St e s ms«.?. m i) ocka Rangor (40, RogrFabts 2D, Oerstion Wo
(1), a One (1D), ) Menac (1D).

ah in Simulacie letonja.
i Pe Prte B 3411000 Sooan & OV 8 53 m 21580 T8

Nova pravua igre za oglasevalce
in uredni!
® Male oglase sprejemamo samo do vkljuéno 5. v mesecu pi
|xlum nove itﬂllk‘ Poslme jih na naslov CGP Delo, Mali oqmm
mikro, Titova Ljubljar i nerednega placevanja
in drugih zapletov poleg natan¢nega naslova pripisite svojo telefon-
sko &tevilko.
® Cene spreminjamo skladno z gibanjem inflacije in veljajo na d
objave. Za malo oglaso i so dljl o Setrine sirani, odse] veio
cene komercialnih oglasov, ki
@ V dopisu obvezno na va
(Menjam, Sinclair,
ljamo, za vsebino n napake v ekt jo odgovoren oglasevlec.
Zavrni
— male oglm, ki niso ustreznl xa objavo (ne¢itljiv rokopis, slabe
¥

seveda visje.
, v Kateri rubriki naj bo oglas on,-vuen

lase nemdnm ol

-~ male oglase tistih abevaioow o bl nos bralc obvestajo,
e usiiipels Vol obiub in dolinns i

® Zavse do

Thacie poricite elofonsko Seviko (061) 315-506, Int. 26-85.

e e o B WA, o nmuo indikote) Puih A Paot.

Son P g 9100 . Ho Vs rchc, o e . o po 2400
aker, Music Shop po 13000 din
NS Paiae B Aanackonéas, 1000 Boorad, & 011 425-741 T1%2

COMMQODORE 647128

Na dva narocena kompleta dobite enega brezplacnolt!

1 Aviomoto dirke. 12 NajboliSe igre 2a commodore
2 Pomo komplet 13.Dus komp 23 gralca

3 i

4 Vojne igre ez sk

5. Vesoljske igre 16

6. Sportne igre i ..umu glmm Komplet

7. Borilne veséi 18

8. Olimpifske igre 1 \m ek (gt + o
9 Filmske uspednice 20 Najoolge igre

10. Risan fim 2 Nalblde are m-vu‘hzz

Turbo 250, 1000 pok
Katalog.

Kasela = 13,000 din +

kompletu e ad 20 do 60 progranon Rok dobate 54 i
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ovitki, Ko Kupujete, kupute kvaitetno in
ol
Otes B35 .57, 71210 licza, & (071) 625
518, 545

RAZNO

POMNILMAKE CIPE 256 K bt 22 azirtev
RAM IBM PC/AT IN 80386, 60 nS do 20 MHz,

odajam ponemiih conah Necako Macebc
9 Modortn2, 1020 Nov 2arb. & (041825

DISKETE 525 0810, o. ratunan
Kasets i znanin
o o) 03 6558 aroc popold:
ne.
ORIGINALEN SPECTRUMOY KASETNI
prodam za 400,000 din. & (053) 57074,

SISKETE D800 §28cora 15000 d. € 71
214319(071) 628515,

. o
T4t

Katalog 3000 dinariv. Zvonimir vnm
Ka. Svaciéov g 2, 41000 Zagreb. T-1426

1 ntgrians
Siﬂ%" W’:’um

Simi proizvodil Za vas izdelujemo:

(RECYCL ING)

Zamenjujemo rakove vseh
m..mm m-w Jo neatin 2 orgnano aro
oblikujemo odvisno od

OBNOUA TRAKOV ZA TISKALNIKE

Sirn do vKljucno 16 mm. Ce ima
dnevnega

o 2 i s
ko i S oo v i o
tolaja DEM (dinarska croghl-.

ki 15mje
i vibacio, aiiso pap, anemo- ustrezna, 5
anjo papiri; 0208 Con tnow s G a6 1 et 5 ek o et
& akcinn anvsiia 2 oot 2 v 0bnove raku pa jo treba doplacat 01 DEM. Storitve opravijamo tudi za delowne organizacie.
wise ragunainikin sise et okt -G Mk Betr 1 Ui 15,6100 ot . 0o 51105 a0
o samosifo, sz e paae,
e » U ittt GO et o
in dostopno cen racunainikov. Martin Junkar Zg Gameljne 718,z vdelano reset tpko af samo kovinsk del
Sh e umm,‘ w( o mnm,m,,.w. oo | 121t Luopana- Smarn cmsnw I7 komooznapsi cms;mm;m' e
fes Shot,cona 00 dinkcs el anBa.  PRODAM store0 1084
N Zagabaca 109A U272 Loken, € (044 S5 cainsko doaracy amigo in
drogorcunainke 081 3E. 1183

Erpatic, 41050 Remeto— , Gomji
ko 25,8 (041 22409 (e ki po
ur).

128 8ien monitor, 29 disket,
tron KE311, centr. s kablom:
smm um NLQ s contrin RS 232 vhodom,
o 17, 60020
Fovo o e 089355077 T1203
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oto irwn. Obnavijam trakove za tskal-

nike. Barva za rakove. Program dBASE IV ne-

vodill.  (075) 215-144,po 13.ur ~ Romeo.
4700

K@MMW

R SERVI

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

v VASI PRI

jski servis za

servisica SPECTRUM, COMMODORE, PERIFERUE
SOTNO
seris PC XTIAT racuminikon n periferij
garancijs

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

racunalnike firme

‘najnovejsi

Nasveti pri izbiri PC konfiguracije,
sestavljanje racunalnikov, vdelava nabora YU znakov

ceniki,




DISKETE 5,25¢ In 3,50«, dvostransks, pro- APPLE lle+ ¢
dam. @ (047) 253-222. 491 programi, gre, iteratura, navodil, tiskal-
nikAppleScribe, & (011) 331.753.  T-1881
ALBUM ZA DISKETE
Abum 22 spravano ket
A ko e gl SERVISI
o, dobra Zanesiiva

P.N.P.electronic

S JERETOVA 12 58000 SPLIT ¥ (0se)589-987
DELOVNI AS: D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH OD 8. DO 12. URE

B s n o5 35patne dikote. 22 12 8-
sket. Gona za april ~ 29,000 din. Po pov-

b
*FOKUS« -1, P. fah 86, 11060 Beograd.
T1588

St kompletne [BM PC XTIAT

raunalnike s tiskainiki. 16-
1~ Viktor AT (286)1 gibki disk 1.2 Mb, HD | 4464, 41256, 511000 (Mbit, satii: 6116, 6264,
205, Poga arc,umen monor + Procesor]
son
1512-640 K, HO

+
4.~ 1BM PC XT (tajvanski ~ 640 K. HD 20
monitor + tiskainik Schneider DMP.

2000 (AL

Vi racunainiki imajo carinsko deklaraciio.
0 ugodno za delovne organizaciie, piaé-

o  akaram k. Pokicl ek dan
18.do

Goran Savié, M. Tita 151~224, 75000 Tu-
2, @ (075) 23 866. 206

Vhodoviizh 3 prom
0 e itk ta 4116 ek

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Avstrija

telefon: 9943 4227 3880-0
telefax: 9943 4227 3880-23

telex: 4227 53 FERIM A

Spostovani bralci,
po zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompati-
bilne racunalnike v vseh izvedbah.

VEC KOT UGODNO!!!!

AT-286 racunalnik za samo 2490 DEM

v konfiguraciji:

- csnowna plodca 12MHz/Ows S12K DRAM
~ HGC kartica z naborom YU zn:

~ 2 serijska (1 OPT) / 2 paraloina fonoda

~ krmilnik gibkega in trdega diska
~ 1.2Mb gibki disk

~ 20Mb trdi disk

- 14" ploséati zsslon (jantar ali &)

- 101/102 + tipkovni

Z Baby ohisje z 200w P

- racunalnik je sesuvlisn in preizkusen ter ima 12-mesecno

jamstvol

Poleg raunalnikov'vam ponujamo:
~ tiskalnike STAR in NEC
— risalnike
— trde diske SEAGATE
~ modeme (zunanje in notranje)
— ETHERNET mrezne kartice
— grafiéne (ahlme Genius
— monitorje NI
- Siroka pals\a Catunalnisiih kartic
Za vse nade izdelke vam ponujamo 12-meseéno jamstvo. Za
vse informacije in naroéila se obrnite na nas naslov ali telefon
~ Govorimo slovensko!

Obiséite nas — smo samo 15km oddaljeni od Ljubelja,
v smeri proti Celovu.

STVA
BEDGRAD - (011) 624-070 od 16. do 20. urs

BARJA LUKA - (078) 22-550 od 8. do 20. urs

1BM PC XT/AT & C

BI RADI KUPILI PC ? POKLICITE NAS |
IZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEMO, KJE SO
NAJBOLJS! POGOJI. MOZNOSTI NABAVE TUDI V JUBOSLAVIJL.
BREZPLACNI KATALOG! S CENAMI. DAJEMO JANSTVO IN

AVLJANO SERVIS V YU.
POCENI - miske, 8087, 80267, trdi diski, gibki diski, razne kertice. YU
2neki 78 tiskalniks In video kertice: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA

ATARI ST m/snnw

WOV - TROI DISK 32/65 b, 330 ms, sutoba

DVOSTRARSKI DISKETNI POGON - boli i coeit o orgisineg.
TOS IN GEM V EPROMIH - angleski, pravedent, blitter itd.
TV HODULATOR, A BASIC  HODULU, BATERIJSKA URA,rasirtev
pomniinike, programator epromov, kabel 2a tiskalnik, LITERATURA, servis,
brezploten ketalogh

‘omodore Amiga

ZUNANJI DODATNI DISK - Bol§3 fn cenej31 od originainege. Barvni
modulator 28 televizi o, razsiritev pomniinike na 1 Mb + ura, literaturs.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128
VRHUNSKA KAKOVOST. VDELANO RESETIRANJE. JAMSTVO ENO
LETO. DOBAVA V 24 URAH.

Po Zelji module vdelujemo v plastiéne Skatlicel
MODULE SMO OBLIKOYALI IN PROGRAMIRALI Mi, DRUGI PA
S0 JIH PREKOPIRALI OD NAS.

TEDA CRIGINAL OBTAIA

1. JURBD 250L0. TURBOZ0O24 MSTAVITEV GLAYE

18.0KFORD PASCAL (vorztje a
I 1 A3+ PROFy /S TURBD 5000+ B8+ MG
'20.ACTION REPLAY MK 1] (med, podoben FINAL 11, vendar Jo malo ol #)..
21. FINAL CARTRIDGE 111 (najboljil medel, kar jih jo).

T e samo neke] modulov, ki J1h imamo na 12biro. Spisek sveh modulov v

logu

SPECTRUM COMMODORE
Kempstonov vmesnik 2a igralno pelico  Eprom modull do 0,5 b (64 K)
Dvojni vmesnik 28 igralno pelico Svetiobno

‘Vmesnik Centronics za tiskelnik
Hegerom (epromski modul)

Avdio/video kabel za monitor
Video kebel, 60 kolon, 2a C 128
IBRALNE PALICE

POPOLNA IZBIRA REZERYNIH DELOY
folija (membrana) za spectrum, ULA, 4116 itd.
2a C 64/128/AMIGA imamo na zalogi vse dele
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SPTCA =

TEHNOLOGIIA CRTNE KODE

Informacijski sistem delovnega casa check09

Sodoh.

¢ sistem za regi: ijo in
evidenco prisotnosti

O Identifikacijske kartice s &rtno kodo

O Registracijski terminali dog09

O Programski paket cat09 (DOS)

Omogota natan¢no evidenco razli¢nih delovnih

¢asov, razli¢ne urnike s polno implementacijo

drsedega delovnega Casa, vse vrste prisotnosti in *
d: i z dela, i ifici

kategorije delovnega ¢asa, podporo portirnice.,

informacije v poljubnem trenutku za poljubno

obdobje, ipd

ggon oo

Enostavna in hitra uporaba

Izmene, turnusi, kompenzacije, zamenjave
Zaokrozen nabor tiskanih porocil

Zaicita in varovanje podatkov

Vmesna datoteka za obracun plag

Celotna evidenca 100% ,on-line.
racunalniki delajo za nas!

racunalniki delajo za nas

S\

Mikrohir.

racnabusteo & g

Dol izacija 2 proizvodjo strojne in izke opreme Ljubljana, Titova 6,
telefon: 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520 tclex 31- 360 hit yu, telefux 215-110




Objava ponudbe v tej rubriki
je brezplacna. Opis programa
e sme biti bistveno dalsi od 15
tipkanih vrstic, vsebuj

supon v mvhllu munlu ki 50 enaki,

50 azikulejo samo po gashi. Morda s
35 1o goni n da jo pr

Umetnost vetait |mvwovr-mm-

(000 $16.487 Androy -
® Programi za delo avtosol:

DOMACA PAMET

o, T e, s o
51.000 byt 0. Nas novi kom-
prosor |.m mm nmnm- do GF0
b

250, tako da Pt g ako Uporibls

3 Mihallo Despotovi, ul. Milana Be-
lvvulnvie- -Dﬂo- 519, 15000 Sabac,
& (015) 25-041.

® Atari 130/800: MYBASE 01

Programe lahko stiskate kjerkoli v pom-

nimu. Kompresor ma ool za
tartnega naslova programa, kar omogo-

e- da sanjen program delg 100-0dtot-

"% 00 434208 I 2001 Zoran,
(091) 318-457.

® C 64: Disc — Turbo
Lastnii disketne enate vedo, da d-

do deset

rat poaped!vetavanje programo. doli
lokov.

Fototon. & hko o uvonbmk ek

posname na visko disketo
navodiial
ELEKTDPAY V0. Koristen pripomocek
anju porabe
gile. Program imamo na kaseti ali diske
Farago, 241

trinjaka 10/13, & (024) 42-174.
@ CPC 464, 664, 6128: Fraktali

rogramski paket Fraktali vsebuje
4programe: MANSET, SCREEN LOADER
EMO siiki MANSET rise poljuben
{osan iz Mancil brolove mmotice v 13 bar:
T ool 100,300 (nbsie 0 Zale
o hier kerjo pisan v mson PASCAL
isan tr

ie traj
9o T2 kit el o4 oRvalentnega

Pet programov za
frontaino ucovlﬁ

programa v
tisanje3do 4 ure. Sike se posnamelo na

wiodoli. iiustrirani pri-
50, bariah  ozivjenim
e Sgnakzache fsemtor
smnvnl ] S e

fehnocentar
o pa so T 200 JUBAS sem
Poleg pr

aviodotar e volo i pr
Garye posiovana. (matina kAW e
denca ila, graficn

el prosior n ase i sear e cu
véitavanja. SCREEN LOADER, kot
o mo, rabi za vétavanio tako poshetin
sl

X Gordan Kraticevic, Stjepana Filipo-
i 15, 58380 Methovié, & (050 692555
(opoidan).

® C 64: Megacoder, Crown
writer

ikaz) in sortirane podathor po razik-
ih kriterijin
programa tudi po konceptu
uporabnika, odvisno od specificin por-
treb, lanko narocite pri avtorju:
vinoveki, Trg M. Fiketa 4,
43400 Virovitica, & (046) 722-002.

® C 64/128: Kotne funkcije,
Koledar

'Megacoder/Compressor rabi za sk
sovanie (mmmo) programov. katern
SR

periactap LB o
ai alpas) o foine FUN & Dasicovega
ki se zacne na nasiovu $ABS0.
Kanmmrln Brograma lahko posname.
isketo ali kaseto, kar je odvisno od

*Grown writer jo inogin
opazovaicav naibol xasen uv-m.ln
besadil. Sprejme lahko do 30 K

Program je namenjen vsem tistim, ki
K

Darilo za vsakega kupca: S28 Writer 1.
Tape Copy+Cruncher, SzB Easy Script/

Turbo File.
The SzB Soft+Hard Lid, Matvan-
ska 20, 24420 Kanjiza.

neprestano véitavajo programe, ki jih ta

® PC-KORD:

i

rejSnji program, da b vitali novega, ko
pa potrebujejo starega, je-treba spet vse
2nova.

namenjen vsem tistim,
1 e e v vl o i

uwom..cu,  Sohsomih s ol 2 Ao
Xe_ MYBASE 01 bo Vied tui

rogram je namenjen_profesionaini
uporabi v industrii in drobnem gospo-

ja pet
loto, atarjev basic, Maratura,

Kalkulaior:
Delo s programom je zelo preprosto.
Ko se na zasionu pojavi meni, moramo
odtipkati_samo Stevilko opcije in pro-
gram avtomatsko preide na to opcilo.
Ante Magzan, Neretvan:
1, 58350 Metkovic, & (058) 682-147.

® C 64: Glasbeni instrument,
Lahka matematika

Glasbeni_instrument jo program, ki

vsak nacin
Prog

tror ploséi
TT-WORK) i pa 156 podrob-
nosti, oonnnt 2 luknjany
PC-KORI

romeni G 64 v Kiaviature. Motna s praktiéno uporabo

na o ezl ket, pri katerem
 Simerdobimo animve voke. Vpro- I posena pozomast namenin

;um.».n jo5 prostosi uporabe n hiremu i

Lanka matomatika o komplet Stirin
programov: 1. sest

3. mnozene, 4. deljenje. Programi pre-
verjajo znanje ucencev s postavijanjev
nalog. Na koncu sledita porotilo. in
oomns._ |

s programi dobite
Kl 3 popOI RAVG.
Slobodan Zubovié, Bul. Avnol-a 81,

21000 Novi Sad.

© Atari 800 X1/130 XE:
Crafika V2.1+

\amenjen vsem, ki Zelijo
dnikom.

2 Save iz pale
o 2 igraino palico. Program je napisan
v basicu in zavzema 10 kilobytov pomnil-
i iptevo zahtevo snemam pro-
disketo ali kaseto 2 vsemi

trebnimi navodill,

2 G. G.-Soft, Zrtava fasizma 2, 79260
Sanski most, & (079) 85-610.

® C 64: Automatic Screen
‘Turbo Fast

nu 84. Napisan jo v Simon’s Basicu. lzra-

tor
Po zeljise

L)
e o e ey o
volinde

it gt peitaifo i o
Uporsba fo 100 proprosia. P
. kaaoto

2 Boban Palurovié, Konjevici 465,

Ste 20 vidol na commocoriy zvimo

jon loader? (Da, na to mislimo,

Ko loader vidjuéi zaslon in idite Siio.
aloader naprej véituje program

Vo st Zo videli . . a ne veste, kako 5o 10

posnamem zavon pvlloﬂm ® Commodore amiga 500/ naredil
£2Turbo 250 in Simon 1000/2000; Avantura Prstan Gasie] vam toga i treba vedeti, ker
Frogram Koldar o arin % i smo 2a 10 naredih program
128 m atoro- o hudoorearok Dokt previne o Turvo
s verzija, ki unonull picn zmslon. Zagoimia i n gostaie 0d ook Baxe: o tevchl program e
(V107 e worabie 4 e 9 v Ho¢ polne lune, 1o SYS 5000, -imo-. kasneie 80
l-h" (V1.1). Tudi ta program posname-  izbranec, u no«m in pripravi vaski  ime prwum- (uanu:u M(-mll in dru-
na kaseto. caorl. v v, neodovst Ga 1 o % bo
M Furlanit, Betkova 3, 66000 W Pllr\mo Mlu kjer pri vbilaumu 1o A ilo bralo naza. Nno
Koper, & (066) 23-051 (kiichte od 17. do Iw\] m vrnil pnun je nkrat odtipkati SYS 53000-a
19. ure). Yokm si nhun i Ne or ter konec lrmnm
nano, zmaiji, 2a veitave pmr-o sjete samo stan-
dobro  dardno nllaallno rutino!

@ C 64: Compresor (za
kaseto)

0d kasetnin kompresorjev,
dosle povil Jugosiawi m mogel i

a progeam naroti, mi pro-

sim poiiie vade pocarke 1 evk), (4

jih bomo vnesi v program (to

Restor o et & 2 v ruony
Program dobavijam na svoji kaseti

or proveraniy

ko uporablja tud za STRU-
SRS st ahumiasin pioss
tor za GRAVIRANJE.

ing., Rudetka

% Vil Loncar, dipl.
11116, Zagreb, tsu—wnn wrl.
® Sprite Design 1

Narisete lanko 140 sprajtov v

(v8i 50 lahko hkr i,
posnamete na kaseto i i kasnefe veta-

ja prog

. Ve Geate % oraing palco. 1 Kiose
mojem i veak komodor

o braproni  LOAD vermi e orar.

o2 kakréninkol

sprajin,

dodatnin p Gatki o
Kijin snemate, omajo nitl
od ve doizine (npr. za deset
soaitorse ov,

bytov). T
bule VI, d i prikete.
i znati_izraéunavati
Vrednosti, kot 10 potrebno pi 1o
risanu. kb program zracunava vie sam
finirati eno
00 vaah 16 barv, za-vse registre ki 50
potreoni za barve s

ene.
qulh programov. programom dobite

o 22 uportbo. S am programom
pm:mm- 2600 veliko Casa. zat

naC4- 2o o neka
svojih in vasih kasetah
'sof (Goran Hobll), Anke
Butorac 17, 42315 Musko Sredisée
® (042) 843-250. .
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® Atari 800 XL: TMM,
Pokesam

® C 64: Imenik V3.0,
lin2

® CPC 464, 664, 6128: Tri igre

TMM je prvi domadi monitor. Delo
toka prak, menijev. iz Katerin izbifato
opcile s tunkcigkimi tipkami._ali

2 igraino Sroe i omccen

© druge, ki |
amo v standardnih monitor)ih. TMM
lahko upommmme Kot Kiasi¢en monitor
i 2 kot moéno orodje za menjanje in
vstavijanje reklam v
ekante pokew. it morst mao
iorah) i pe kot copy program. Obstae-
@ dve razlitici a $A00,
: o dobte tud tskana odia
rabi za vmvlum- pokov
e it Vi  igro
v Katero bomo vstay
poKov se vmemo v DOS ali BLC (oov ano.
Kako o prebran POKESAM), od

will poke. Po

lahko o lo: ied v
njem pr nAr tna, k0 nared PO-
KESAM, vstavi v

Opis delovania programa o v ndvgdhin,

K dobte s orogramom).Zraven dobits
Cobra.

2 e iogevié, Karad-

ordova 80, 17526 Donla Lvedica,

® Intro urejevalniki

o vese. inro ursjevanik rabjo
2a vstavijanje vade reklame pre

programa, pred katerega Zslite postaviti
intro, i treba vpisoual. Imam i ntroje:
Beastie Boys intro, Orion intro in E. C. S.

oys intro. sestavijen e iz
i valbieo  gornjem delu zaslo-

fon )in pnmrkﬂm spu v 10 i o
njate sami. kerju. Spravijen o
visoko v pomm»mx.. "tako da o zanesi
290 % i
Orion miro: so samo
nu. Tudi 1 sami moniate. pomikane
Seravjen o izko v pormniiiku (5 1000).
S. intro: ta intro urejevalnik brige
IGIecH 30 Wil e e o 30
Sboli 2 njo. ¥ tem ntoja jo woba
odtipkati nasiov, . . tevilo, ki se pokaZe
Ko odtipkate ukaz slist~ (SYS Stevilo).
Stevilo oznacuje startni naslov introja.
© intro_ursjevainike zamenjujem iz-
Kijuéno 2a igre, druge intro urejevainike
ali druge uporabne prograr
3 Elvis CRA C)

Elvis Beganovic, Ozimice Il biok 6 vhod
D1, 77000 Bihaé, & (077) 331028,

zasio-

® PC: oprema

n|u i Arabjonts o, eseonski ok
cmunikacis  uporapni-
ek

Goce o v d 2000

2sta
S operaci v 1. 1n 1. resredu oanovne
Sole.

3 Davor Mikula, Gundulideva 22,
56230 Vukovar, & (056) 43- 223.

@ C 64: Fizikalne koli¢ine

Program rabi preracunavaniu razic-

krogo, elipse,
pom,u.ou ahko sepr bovitine: hlice:

Desadilo, mogota pa 80 ud) Kopia:
i siike In Ggledaia, Na volo Imate

Ponujam tr igre, ki 0 v celoti napisa-
ki

o
n.unm-annmn.u-z-
Dalivr prece] bol zapleten za igranje

in_doseganje posebnin ucinkov. Siike
lanko posnamte ¥ standaran a
primirani

ke trenutku iztiskate tiskal
Obbmgam obee podobier A1

oin enot zuna) mednarodnega, istema
enot (S)) o
gram npr.

tako da gra i sam strelanje. Todatoni
2idovi, ki

se lanko
e-x z
istvo Texa pa je samo l'ﬂl- so-
o e e uhn-m-
tako da Jo treba paziti, kje boste ubili
sovraznika.
Tl fga, Zodex. jo po mo

ot Cove,

Hiamare, ioara m do-
bie brezplaéno mwzsa n mvedvln 2
delo. Progra ade (rajo) ali
na roje xasete N.wuu Ga lanko na
nasiov: 53 Ante Domjeniceva
15, 41280 Zelina.

ram jo vertikal-
ticicam, Star
kupl majo 80- odsioten popist. §
na kaseto ali vaso disketo.
(©22) e3n10 a

(1) 408191

Izdelal sem programsko in strojno

program, ki
ﬂuan 1Iwmpnm"ll amw programe.
jSujete, emm

nikow. Programska oprema na specir-
ra prenos programov v basicu,
Koden znakowna tef numeinepol

&
grafika Hercules ). Predioga jo umm
barvna, ne sme pa od form:

R Za digitataacho js v gl tud pro.
gramska oprema, ki podpira vmesnik
KRN112. opisan v decembreki Steviki

Mojega mi
Eharo Kiopeie, zabretova , 61000
Ljubljana, & (061) 310- 706,

o unvMM Tose Nepioan
u 30 in vasbuje nekaj
srojnin mnn 2  nirjia dalovane
uporabo, saj wouo-
Pt e
s tipkovnice. Razlié

po-

. poprav-

tinjo intesiranje vpisanega besedila.
Besedilo

Svetouanjepr nakupu nstalcany
i testiranju sistemov osebr
o

sabljanje kadrov za delo s si-

stom) Ssapoih raguninikey

Srojeciarle i zdeiava lektron-
i i

asern programov po. narociu
(vsta uporabe'ni o

Programsyi pakel (obracun oseb-
odkov,

raovanie programov, k| nn
najv: uporsbiae. urbo in
8O 260+ (-0) 2 nulmml
dva vrt

+1,6,
Super 01035 jo qumm. K jonarsn
o8 principu reiniegeprog

Savikan 3, et S

Stovilk, racunalnik pa
vam vino 391 kombinac o Hovik. T
tom zagotavija sedmico, e na lot
Va&in 35 Sovik viotejo 7 vondar mora
il raamik med veakima irobanim e

vilkama veaj 1 Sovike.
Progeamoy porilans
navodila

uporabo. Programe snem:
izkljuéno na na esato (vaoal mof) Prvin

5

pet naroénil
PYAL amam it iiked
pa dobijo pet skrajsanih TURBO 250+
(-D).

PO 2elji delam tudi veie sisteme za
oto.

i v v o] i str:
n.n]. In ubjana. Vse,kar potrebujee

e
razmisijanje. Pred  igraicem

mx. man praviien ggometriski

Kocke; morate ga pobar-

3 Zrinko ZHlic, Prilaz.
57000 Zadar, « (057) 437-962.

® CPC 464, 664, 6128: Dva
uporabna programa

Prv od dveh programov. K i ponu-
Disced. Rabi za

o disketami o pisan
basicu, deino pa v strojnem jeziku. Zelo
k n in ne dela z menij, ampak

i ikazs, Katerih spisek 1anko vi-

injo 28l lahko menjte. Program
creator in J

D'W
namerioh deimwanis prafion h fomio
V'nacing 1 Med mnogimi opclam 55
tudi pen, ink, v. mirror, h. mirror

vsobuj umwnkmonmmo

2a rutino fill in definira spraite v dveh
formatin. Dolg e samo 5 K.

' Zrinko Zrilié, Prilaz oslobodenjs 8,
57000 Zadar,  (057) 437-882.

© Atari ST: Disk Wizard 2000
jo disk monitor, gotovo
P A p fiagedaming o i i oo

03 ou e . disku, spozna boste, kaj vse o na
ko posnamemo na kaseto % e 30toi lanko bome e nl.rIz‘lM

o o,k lahko 166s WOl pOMITE @ P oprema i anton

ik Ere glavnngaprog n} (File Allocation Table)!
U [ nano jo, da e zmede,
i v el ol PO e T R e L My iy
omenjensga vmesnika, poleg ianje kadrov za delo s s disketo vpide napacen imenik (dirsKtori)-
u»nloﬂmo ludi demo ruino-Snemamo 1 EcSeberle Kacioy Tedaj nam propadelo FATS o-
a et i = Planiranje stemov

= Urod nlmlu sv, Duh o4, 04220 - ogidonrooly 8 {3
o Lok 633287, sta uporabe ni 22 datooko 2 besediom, i ga anko -

in g0 anéno posiovanle: ma @ Commodore C 16 in C +
terialno poulovlhw‘ Bl&ﬂ njigovod- 3
o, pode o Kupai i duhlvljnlnm, COKIN
s osnoi

S irani programski pka za dllﬁdondil najkvalitetnej3o igro, imeno-

pecalizi
(razpored ur, evidenca ucencev,
atistik i uspeho, programski pa

rani programski paket

hoteirst
Zavse Dmnumsk@ paksto jo organi

ang usposablarie

5.7

¥ Insening, Brace Lastica
nje Luks, @ (076) 38-622.

50 Moj mikro

IN. gra je arkadna, dinamiéna,

Flepa el dhore ons. igro lahko

rocte na asel al dkati Pravar iz

r0 za C16 in posebno

m—u;o 2 G4 pad imanom JARN St

Igra fo akciiska in bo narsjena do konca
marca 1989,

Rober odnkovc, M. Tha T,
42000 Varatdin, & (042) 53-745. =

‘omejena)
— Programski paketi (obradun oseb-
nih dohodkov, finan¢no posi
posiove

statistha spriceva, zobrazevain paketi

o SEecilzran programsi paketi za
tirsto.

Za vse programske pakete jo organizi-
rano usposabljanje kadrov.

pocpire, sl e o diskeie
ram ni

Brace Lastri¢a
578000 Banja Luks, & (078) 38-622.




® ZX spectrum 48 K:
Programi

OEf
Kenil

F ~ program za dimenzionirane je-
in lesenin konzol. Prograrm je upo-

treh delal kar 18 mesecev. Predmet n
va in druzba jo obdelan v Sestin, srbohr-
ina pa v treh programih, narejenin
¥ pasiu. Oba predmata st sioodstot
‘obdelana po novem uénem nacrtu.
Komplet jo narsjen uka Ga mora nlmk

pa tudi 28 dimenzioniranie stavp. Tudi
vz 0 BALSC ket

vodenje
porabe ishe anergie (olerke, pina,
vm)svﬂmom diagramov poral
prosto 0.
EhoMpUS o~ sletonski imenik s hi-
{rm iskanjom po catoeki v
o, Vso porebno opaif, des tskain-
um so Vam
jporaben.

kom.
del 86 vedno

proemam arodi
aramat pakston. Kbt i s et
i s, programiani pa ra
prepustite drugim. Na vasiall mojt kase
o jvol

ibok, Pod bresti 38, 61000

odtipkati
i program, ke et i,

tu napre] vodstvo prevzame racunal-
ke da pomot Sareféin ni potrebna.
Mod nest

oo
pvlhnu abdﬂul-la gel gradiva, er -
nie i bl

A progeant e odnos nastavk

tve ¢asa za odmor, obéasno prikazejo

ozxmemunqamm

Senka lo aamenien prec.
vaary oo aninicam, "om

Dusko Aleksi¢, Golubonatka 7a,
22530 1, & (029 55217

® Star: YU znaki

hn nihouhviogah (ps zpis,popray-

i manje, nalaganie, sotranjo)

Shrani peracie

ey x ovsgl-u.n i
zpis na zaslo-

¥ spodnjem del
S eragiacen e wmul vso zelene
podatke. Komplet obsega kaseto in navo-

Sia
Zakl, . dutinogn bat
50, um‘# ‘* 24 2

On(speanlm:Mamexsoﬂ

'S programi POSTEVANKA, SESYEVA-
NJE n ODSTEVANJE na lahek naci
ozenje, sestovar

hlo Najpre nastaumo gornjo mefo 5o-
] da raéunalnik dvajset vpra-

Frogrami
brimerni 28 ugence miih razredov

zatetka dela.

bavijam programe s predhodnim dogo-

vorom po telefonu, moznost Dlummn

rarociis pa ol Co narocn V pamy
ne bo krsil avtorskih ﬂ"“‘c

Komvhl registriran na oddelku

nvlnn nmiwvnln del duw‘lwmm Iv-

B
SR

— vodenje izpladil Studentom na Ziro
renast ‘hranine knizice
poslovanja delovnih organi-

vp-m j senc:srogram preos.
siclersars uoominike s dnk o
baketom i snoletna, ga

rogramski paket prilagodim specific-
nim Zeljam uporabnika.

5, 68222 Oto-
&ec ob Krki, @ (068) 85-135 (sobota in
nedelja).

Lmeey

® C 64: Risar 64

torske agencije.
wantifkacisko stvilo

Vukadinovié, ul. Bore Mi-
m‘ue- 1, 34000 Kragujovac,  (034)

© PC XT & AT in zdrusljivi:
Obraéun menicnih in
zamudnih obresti

Program MENICNE OBRESTI je obli-
Kovan natancno po zahtovi
Steva tudi Imm
Gbratuny obrest. Fosion parinerie
shranjujomo na disku, zapisani 80 Z vso-
i poda, Revioriaciaks n reane

obresti podamo za
Shgino it v e edins el o

S programom lahko hitro in preprosto

i so
reaine obratunavajo konformno, ali se

o2 el sk, oo osnh,
in kasneje uporabit v soln prograrin
i pa Kot samostojne
Grahine nadin. ¢ i N C ok
(t. rastrske). Dobite ga lahko na
kaseti in disketi, seveda o zraven tudi
domo siik.

jo namenjen menjanju bese-
aa'y eont Omogota tisto. tesar
lelen pikaz zna-

" Napisan o v stroinom jeziku in zavze-
ma 2 K, tako da vam 45K pro-
stoga pomninka Veia ahko katriol
rogeam (o, ASCH, baic
s program p

e omicid pnﬂxnuul. oo

ramom dote wem na navodil
"

19008 Vatove, & 10 5008 &

@ C 64/128: Skozi tretji razred
osnovne Zole

Skozi tretji razred osnovne Sole jo
Komplet,

mesec. Program omogoca zajem vet ra-
bunuvpod sto menico, ve¢ menic pod
neriom, P zajomu v

camm DUR in zapadiosti
znesek menice, ratuna. mnlu poprav-
jamo, shranjujemo na izpisemo
rermipk, i o asiow patssors
12 prlegayv kuveo £ ckancem. Progrm
emirjon scudimars 0O = pokal
p-oaum
Proge zmums QBRESTjo modi:
ficran pgm Meniéne

m.mv i izplsov na
isih. ine obresti so povsem
ek o ocana, mosenioy v b
Foman Poljak, Na Vrtac 3, 64248

Lesce, o (084) 74- 015.

jemljota po eno karto s kupa in sicer po
prawiu: amen skiha Mari i dobi toc-
o. Skario proretojo papi n dobio toc-
to: pegh phpON in dobi tocko.
D D o ke ik 2adems

xrwv
ram URA simulira uro. Vnesem

poatin nnnsuma na katorokol oo

s bo zat

AL ose v maveico irke
ram nal

ratke
rimi v nainu G izpisemo YU Erke.

Pri Jor Smucanje morate v ¢ krsl
ez0
obvozite 2
Pri v;sucm n.,pn. WVI igralec wise

rugi
ug-n]ul- e,
poznajo vsi, zato_podroben
opl ! Soasen 1o as imama namesto
peth bary i Hovike
JEMANJE IETONOV jo zelo pmpruh
Zetonov. Od teh

zadni Zeton. Imate prvo
KUAVIR Jo smulacie’ siomenskega

instrymenta.

'S STOPARICO lahko zares merite &as.

Ol so nasiedoje sar, wmoari £2s In

O rogramom KONTROLKE lahko pi
o
na koncu pa izberemo le 86 Ste-
o Noui S Pogo) o uekainik n do-
volj papiria.
Ponujamo brezplaten kagetn katalog
(placate o kasato + PTT). o
nase Kasets GrO al Fa Po 2 z-m
Vaseie atthiome pred orebim

" Marko Tkaldié, F. Bidovea 7, 66310
tzola.

® C 64: 2D Tetris
Bliskovita verzila, stoodstotna strojna
koda.

program za avlikovanie YU

xnlkm 1|n dugh) v naciny MO

skalni TARCNL 10, Znak,
rosto izrisete

o datiein

e b b a2

disket] (ko e mojaai vata,
mova 60, 61000

Liihans, & (067 362 647

® Amstrad/Schneider serija
CPC : Electronic SD

Program je namenjen risanju shem
elektronike, u

za risanje drugin
na valo 100 o clvk(mnikm obiik ter 12

m, kasetofonom in tiskal-
Moznost odkupa izvorne kode.
& Mario Vukeli, Palih omladinaca
45, 41000 Zagreb,  (041) 563-399.

C 64: Fast g. basic

S tem programom lahko osnovnemu
basicu za G 64 dod:

itrosti . da je Fast g
basic htres od Simon's Basica v pov-

rocju za 18-krat, a 0d G. Basica (ki jo
znanpo o i rafi) pa v povpIeEHu 22 >

Ob programy dobite navodia in ova
demo prograr

ko programa dobie: pravco

do znitanin cen naslednii razicic pro-

grama z novimi u
Dori¢, Sumadijska 145,
3700 Keugovser

® C 64: Kviz; Zgodovina;
Zemljepis

2a dva programa, ki preizkusita
yabe zarje iz zgodovine in Zemilpies

k vsebuje Okrog 80 vprasani, izmed
Katorn Munalmk izbere 20, Motnin

Io 20l0 volko kombinacy ako da se pro-
grama ne navelica Program je
rimeren zlat 22 osnovnobolske olroke

vendar se njm radi pozaba-
ama sa pes-
i sorasmerno ki
e i kot i bl
nase kasete, ker je izboljsana verzija za
disketo $e v pripravi. Oba programa sta
pisana v slovenskem jezik
= Stegendek, Kompolje 19a,
68284 Bostan),  (0606) 82- 916 (Ales).

® C 128: Adresar

/a—.‘. pamed

PC - sTowo 120AVAETVO

Teldte b m{-{/ :
ntea ; pogedyem poeke
sla s Banie,

Py, v T,

isprée Safem besphine
onsits A z

Drovrshi o

Po 2ohtyen
trakove L Jirapmeom Aompleine /a»/m.

o Losbetop sipi s vaiey lasersloy

100 fontoca vrhuns
k]
wrsctyim prithe
Veorsk

R A ]

Lens

o £rogram e namenjen predvsem tisim,
velik

oo Tt i pefsotow aznin bo-

k. V-lknuumn , priimek, na-

o Stevilko in kratko opom-

2o Mogocre {ul zpis s Commodorovim

tiskalnikom, ¢e o naslove posi-

ljati,

2 Darko Pongrac, Kukuljovica

m-(«l)mm(w
T6in 15 e

® ORIC NOVA 64: Fizika
osnovne ole—testi, Popis
osnovnih sredstev

Program jo namenjen hitremu testira-
il uConcev osnovnin ol iz
¥ et

e o 14 delov i




gradivo za uéence 7. in 8. razreda.
Voratania Do‘hwlmo 2 metodo nakljuc-
zbire i comer pr
prasanja ponovno. Ocenit
nlm na w.mm Sas o odpovinanry
s

o postavienem vprasanju inpremoru
2a branje 5o tzpise ni $irin .
o katern o toéan samo oden Vrstni rod
5,5 ponavianiom voratari spromina
Vi programi 5o napisani v basicu, vpra-
Sanja pa so spravjena v datotokah. Stavi
Iopran) sakem program s bl
od 50 n

pr m 2a popis osnovnih sred-

stov & canovnih Solan 50 ObGutn0 Zmank
felavo seznamov.

oenost abdelave n 3o zognemo uruj

fotamu isani

wijam tudi programe, pisane v ci-

I Jovanovié Dudan, uéitel, Ar
sarovica Ta, 76300 Bjolina, & O78) 2.
98,

® C 64: Super-reset in novi
tip modula
Nova konstrukcija omogota. da s tp-

ko RESET prekinemo izvajanje katerega-
Koli programa, ne glede na to, kako o
napisan

tni_diskretni_elementi namre¢
preprecuiejo aktiviranje programa in po-
spei oteno_reinicializacilo_raéu-
nainika. Tipko preprosto priklju¢imo na

rat
ROM Kapacitete 32 K 50
imeli doseda natskaniplscicidv inte-
grican vez, ki ta upraviai konirolne
finije 1GAME EXROM, CE, O itd. ) N
moail s samo emim ntegrifanim
jom (7400). Softver jo totno
Zandliv s stresimi .uu.e-um. Wozna
jporaba na moduin
Jam module ni
i e vt ke g
inovaci
5 Goran Macarol, Medtroviéev g 14,
41030 Zagreh € ) BT (o0 G-
lavnikin med 16. In 20. uro).
® ZX spectrum 48 K:
Krmiljenje koraénih nmor;w
Xoratne motore  racunalnikom pre-
prosto_ kimiima, sa
nador

m_prog
scar zaplotone -
Pa_potrebujomo. tudi

:a vmesnik KRN 112

ukazi podpir
jzpaihle nlnm\loﬂm Koraenim motor.

Starom ali podobnim ursjevainikom be-

sedil.

V programu 5o veliki in pregledni me-
nij

';'b'" dinamiéno izkoriéca ves pom-
il

te¢e tudi na minimalni kont
gurach 1M hompetbiega rmmlmn
in na tiskalniku, ki podpira IBM ASCIl
Ponujamo dve _razi¢ici _programa,

Kompletno in demonstracijsko, i ne
podpira dela z diskom in tiskalnikom,

S programom dobite tiskana navodil
2 MICOSO, Doijans}
remeica.

a
ka 22, 11253

® IBM PC: Starry Editor v1.5

ram jeo urejevalnik besedil, ki je
Doig je

namanjen pisanju programor.
okoli 41 K in vsebuje vec.
Kazi

© Atari 800 X1/130 XE:
Grafika V2.1+

Program jo namenjen vsem, ki Zelijo
risati Z ratunalnikom Vse opcile e izbi-

v natinu 64: véitavamo v nainu 128,
2 reset tipko in s tipko C pa resetiramo.
racunalnik. Sedaj smo v nacinu 64. Sys

in pre istanje ni mo2-
no,  temeljitim poz-

2o vl i oot e
2namko a i e vk

‘inogi programi 2a C 64 in C 128 (uvo-
20ni). Vse na kasetah.
22 snemanje
2a ta program).
2 Dejan

onujam nasvete
nih programov (ena-

‘Novak, Pekienica 302, 42316

{osnovni
2 urjevalnikom Je zel % 6. N
i"""""“’m‘é".‘.'n“'&'.’m.. ot za e, KGO 2 grano palico m,,,.... 3
i basiou i zav Slobytov
o Ui pm...m i “ipeman s o v e
(opei ot i jakost
KO aatoteko BAT vtomo postopok pre.  ™-potrebnimi navodil. fona (0-15). Po nnbolﬂom okl 6 pro-
vajanja. Pr-v tako lahko definiramo X G.G. 2rtava fadlzma 2, 79260  gram veitan 0. Z beeperjem
et o 4 Saneki most, % (079) 85.610. Sobie navodio s prkjucevante ns e
et sl o % diska). v ure e
ik jo vdelan W proprost kllkunmr v i ST: Disk Wi ettt o=
el Bl ol ol ® Aari ST Disk Wizard 2000 o Vgt % To000 Banse
i a,
" morebitne napake). Urejevainik jo pri. __To jo disk monitor, kakrinega gotov
Mmeren za delo 2 voé datotekam u.' o et 2 o bose ahk bv-k-lvw
o) Ku i X
Biokow, ke s rejeveimkom dumle.  soKiorie, ahko boste ubla nljruhbnq- by A‘é;‘ xl.gm. Loto Super
navodio n disket, doine Sken 15 tor e imebyiarle in Copy-D 2
i g kg FAT (File Allocation Table)! LDIO super 3. wlnmw Illh&m ki
Hercee " Znano o, da bogosto zmede, njov 0
e Mo, & S ¢ delate z vet diski naenkrat, in vam na znm o igro nasreco. Uporabija se ga zeio
o

©® CPC 464, 664, 6128: Demo
programi, Change 2.3

Tedaj nam pogosto propadejo FAT-i -h!k/-:’-

Hike. Dodana 5o pocrabna nevodia s 30

prvi demo programi za
Cuniis (omess oo B = cau &n
amigo) Nihov namen f Cisto propagan-

in

. 60 gr

8 daloteko : besed a.lahko pre:

mo ol pa jo Giskeia sveze formetl
program of razmetan

Tain ke Lanko . soanarmcte: na
i komoles ger ad, e Unsle mc-
dulator, tul na video kaseto pred i
. jo, da mi
posifte besediio, ki nai 56 v derme pro.

Chany rogram, ki rabi menja-
i bessel e O . Uporablate ga lhiko

ilo, vpisete svoj
ovanla pomaa <npr

Gedte oo erte over:).Kurzo
plwvl—

;
3
§;
%

rogram sam mum- v,
romenjono 1970 pa. 18hko  brez Teta
Dosnamets na ases. Kasoel 13 ke

mo beseiloali iz byto. i ete. Ko
i programa, drug za drugim, vei

i |m zdruzite v bloke, ki bodo
kodovanega diska in prr

Pravion ko nova Gatsela,

Program lahko, poleg reevanja dato-
k. uspedno uporabljate za progled be-
iz raznih programov in
rodramom dobie podtoona

o Arson Torbarins, AL N. Dimic 5,
i o
bie ]

® C 128: Tekoti ratun in
drugi programi

rocils rekams). Po sei lanko narocite
tudi svoj BLI e skupine

roorams i

Spanskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
@ (071) 543:345.

® PC XT/AT: Svetlobni
izratun

programi so delani na podiagi ne-
n.lnmn izkuben) v projotiranu In 5o
i projektantom aii
instalaci olokicnoga osvetlovan
¢in izratuna je po_kniigi dr. Durmh
OSVETLIENE (22 progtam
B0 nainovelin katalogin in ey
Elkirokovie iz Maripora za program
FLUO. Za delo s tem programom hiso

o venaenik, i brosabiars wmoame.
vrata 63. Program za dodatne ukaze jo
i

programa_(program sam- sestavija fo-
ader).

opisan v élanku
Stevilki

Poleg programa dobite 18 strani navo-
n motorje. Poleg

i ki
imesnika KRN 3 nz wloum Z elementi
n dokumenteciol
n-pue. Zabretova ullca 9,

a0 u‘q-m. « (061) 310-706
® PC: Toplotne izgube

Program TOGU je namenj

projek-
antom Kimatizacie greja in islonye, ki
i dolgo

Prograr il in krajsimi
programi za darilo (Turbo Save 160, UDG
Creator, MS DOS Trainer...), snémam

kaseto ali di

@ C 128: Zoo Studio

Program Tekoti racun jo namenjen

del tega programskega paketa in jin ra-
Eunalnik

vsom tistim, ki

prilagodim za kasetofon.
Prav tako ponujam kvalitetno in hitro

250 Suco o program 20 ko
slik. Naenkrat iat | vet slik "
Xoizboro el ik 30

o program laho uporabiats
favo i s vabh programin i za sprom

1
izracunavanja. OpIGINR 12005 v pro.
ih.
Program resuje mnoge probleme,
lanko nastanejopritakin aracurin i ze-
ave projeds,
Grejovai abelo, ki sor

nu. Sike. i jn n.mm. lahko posname-
na kasato ul dikets

nalozite pa jin
erko broe Som S
200 Studio unko 'dobite skupai z n
vodili samo na htevajte pisme-
ne informacij
2 Joslp Krokar, Ive Lole Ribara 28,

rebuleio, 3 jin ne morsio napisati sami
rko Pongr

Zagreb, @ (041) 344-195 (med
In 19, uro).

1

® Commodore PC 128:
Nastavljalnik azimuta 128
Program jo namenjen tistim, ki upo-
ajo kasetofon. Majron g programa

n v basicu i dol
P' v strojnem jeziku. P’wum ie nlc

merene znaks. sprejema uiaze, k.um
dor

rtok in ponuja palrebno Sewlo zbre:
i et Projecant srojm
Slowlo sveik, podatke o prostores oeve.

lind in Mmu Da. racunaink (oo 2o1f)

& Radovan Betanin,dip. ing. ol So-
ljaékih buna 83, 21000 Novi Sad, = (021)
396-232 all 58.855.




NAGRADNI NATE(

Zabavne matemati¢ne naloge

Resitve nalog iz

Kniizna polica
Iz izjav 1 in 2 sledi, da je vsak
lahko vzel po eno knjigo ~ natané-
neje: iz druge izjave sledi, da nince
ni mogel vzeti ve¢ kot eno knjigo.
pa kdo ne bi vzel nobene, potem

i manjkalo manj knjig — torej tudi
LLs ozno. Poiskati moramo le
kombinacijo, kdo je vzel

niig.

i
Ratoro izmed

2 5 dinarskih kovancev. X, y, z so
cela Stevila. Velja torej enacba:

50x -+ 20y + 52 = 500
Ce enatbo pods Ilmo 55, dobimo:
10x + dy +
Imamo pa e umqo snatbo,sajje
znano, da moramo porabi
dvajset kovancev:

X+y+z=20 I
Ce odstejemo enatbo II. od enatbe
1., dobimo:

9x + 3y = 80

To enacbo podelimo s 3 in do-

Kvadratki

1;Imainio vl kvadrat, razdeljon na
121 ‘manjsih kvadratkov.

et
e 12, nato pa lio sestavimo na
drug natin (skica 1b) in uvidimo, da
sta neznano kam izginila dva kva-
dratka (na skici 1b sta pobarvana
&mo), saj veliki kvadrat se vedno
meri

Pojasnite, zakaj (kam) sta izgini-
Ia kvadratka!

sestavite stevila, med Stevili pa upo-
rabite_matematicne znake, kot so
naprimer: + —» / , log In

Poisite vsaj tr razliéne resitve!

Resitve vsaj treh nalog posiite do

0]
000 Ljubljana
(Zabavne matematicne naloge). Na-
grade so obicajne: enoletna nas

domiselne resitve vseh Stirih naiog
in devet racunalniskih nagrad za
sreéne izzrebance z vsaj tremi pra-
vilnimi resitvami  (kasete, diskete,
Knjige).

bimo
1 P N O
sHAw | DICKENS| RDZANC | PRESEREN| SaLAMUN | } i
ANDREJ = ==1 == { % i kola
FRANCT ==
TANJA == {8 2 enoletno naroénino smo na-
KATJA = == | gradili Zorana Peutinova, Bul.
== = odredi 9/45, 91000
Jal Suople: st rafenc o
=< PREPOVED Shien2 \ | | , Nova ul. 16, 62241
ik Duplet: Roman Derov
D ) 3ok, Ratete 11, 64220 Skofja Lo-
TENE k] kai"Dumie Panian Patovac
Naredimo si tabelico n vanjo vri- 3 + y = 26 + 23 . D A EEEE . & il %
Hpma e prspuieed) (ki 0} Kersmozx il Stevi na 3, 88000 Mostar; Zeljko
, da nihce ni i kovancev, mora biti tudilinearna 1 28i¢, 1.G. Knvanca 42000
Dickonaovs Knlgs . orey eIoga Nl kavmbinagla B¢ + y e vedno celo Vavaldln ‘Andre] P
ma resitve. David se je moral nekje.  tevilo. Sledi, da je enacba il pri t 5, 61000 L‘ubl]zna David
nasih predpostavkah  protisiovna. 1T Dolonc,L UL bratoy U a“w
Izginotie Tore] na zahtevani natin ni mozno | ﬁm, Q‘,k ica 1. 71000
Pojasnilo je zelo preprosto. Drugi  placati vsote 500 din. L e
oceje bilsinprvega otsta. Tsot din 19600 Beograd.
ie zato projel wnuk prvega oceta.
Vnuk odeta sa skupal
povetala svoj zatetni kapital zgolj Rubriko ureja: Marija Boznar
Catoliko, koiikor staprejoiacdpve:  NOVE naloge
ga oteta —_—
Osmerokraka rvezds o
kici 3 je prikazana ena izme
18 mucnm resitev. Kape \
Ste v viogi sodnika, ki s0 mu pri-
peli: mrt olmusne Kerpa P
skecad Sle mileg. a boste
o o BoSkrr Shseni o) bo :
seveda v je¢o. Takole nagovorite tri  Kubi
Sbtoence: «Fogleite, tuls imam pet
Kap, tri bele in dve érni. Vsakemu od  Odlicni indijski matematik Rama-

Cnmvmk zagotovo ne bo vxgu
i

m dal na glavo eno kapo, tako
idel

giljotino, &e pa se bo.
bo znal utemeljiti odgovora, se bo
vioga zamenjala in bo Sel, druga dva

pa bosta obsedela v j

ite vsakemu na glavo
eno kapo, drugi dve pa skrbno spra-
daste na gleve belo

vaj o 50
5 din'ni mogoge placat vaote 500

Dokaz: Predpostavimo, da je tako

placilo mozno. Naj porabimo za to
x 50 dinarskih, y 20 dinarskih in

o Nekl] bmuho ml]o n prom-
Sljujejo, nato pa vstane in
b il Glavt boto.Kapo,

Kako je to vedel, e predpostavi-
mo, da 30 aitrje znll obro loglé-

nujan se je ukvarjal s Stevil
dne se je k njemu pripeljal prijatelj
v taksiju s Stevilko 1729. Ko je Ra-
manujanu omenil to Stevilo, je sled-
il odgovorll: -1729 je zelo zanimi-
stevilo Je najmanjse Stevilo, ki
ga lahko zapifemo Kot vsoto aven
kubov na dva razliéna
1729 = & + b* 1729

.
rp

Poidtite stevila a, b, ¢ in d!

100

Natanéno izrazite Stevilo 100 ta-
ko, da boste porabili vseh 10 cifer,
toda vsako le enkrat. Iz cifer lahko
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'PROGRAMMING UNDER OS/2.
loZnik: Os Hi

i o pal tem tako recem presegata
paipre)

Ny
umm.- :""“"'muemm.
mira

[RECENZE]

Sowmeseniom

ko izogne-
bila tab . da

gota
isel jo
ol uesaa ol dneva omuu e
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g liga s po razlagi arhitekture n
ukumt ra oben CPE in niunin
aniomomv T7387 ot Gela 2 082
(API. PM..). se dotakne povezovania
z mnm. ez, uvedoma in v dodatiih pa
Microsoftova
Drogrameke brodle st cachon
vainik
Avtorjema se lahko od srca zahvalimo,
cspevou

Zal

Prodaja: Miadinska )m]lga,

Lubljana. Cena: 24,95 USD

v dinanjih, in Herben Sc)uld! oy
OGRAMMIN(

o dlnwmenm \djinic In Prosentaiion
agerja itd. Na koncu o pregled jezika

Cather b sans covikilo rmr inde
no. I

pojaw 1 Herpers Schi (raiasim e

temo »dobro blago 0 hvalis).
! 20 prece] raziicno

A mmn Znano

e, precej ljudi, ki imajo veliko

stikovz -eun-mm ricame ootgiales.

da nista pisala obsirnih slavos 08/
Cena: 21,95 USD v dinarjih 2 A Wi
e e Fappessi
s gl orece) poana N.m ¢unﬂ-nl-
CRT JAKHEL 0 AR the: 150, 80300/
80386 Mi
Racunsimare B 4w roinelih
izdalah (o or] ne gro 28 or e b
in dobite s programi) vecinoma ail fah-
kotno st pa enblens Tokrat sretamo
noka) reioga. intonziven ta) 2 odimato
aiago,primert i aiogam. Mikakor no

pripofocam siranii in bra-
i po dlagonai. kniga ima 860 ol in
bol sk ks, zato berite

GUAGE
PROGRAMMING
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St Sehilct sejo

forans: Nogows In prl cpsans knje

Uning Wordberion: 3.2
VP PLANNER
s0d dBASE 1 PLUS

ioeriional i aion

5o slednje it precej akademskega
prah,

Programmar's Guide
o etron e B o

f,Oracis, namesto W 42

izvedo 5 Ce 20 o erostavio WordStar
o namesto vF. lannors Bonandor
Guma (129 V30 ne bomo amalu

180386, ste bolj v drugi kot v prvi skupi-

i, tore] se nimate kaj pritoZevati in vam

Ktobra lani sva s kolegom Bost- ki
fsmom Sholkom v rocarat "o racabsrogamer i o mis
0872 Programmer's Guide te, da bi rbet tudi za
3 acobuco, zalotnik Obor! ot xmm " g\h]n programe zan, i

Xolos o pravzaprey e
ramov v Giu. Vsa
Splosna razgiabiana 5o vedona y siogs

o fasto
vilo $e precej drugin in boljgih.
bomo ogledali dve knjigi, ki po smotrno-

st Kanoe koncey o moah et do  ton Lrenen uum m‘/rpnrm el
o Pro-
. < tak
a v vam v Teabuje va mvorave  Razlieni aviort serjia THE
bogato prep jo mero upravicenosti POCKET REFERENCE,  Zaotnic
o Shopara. A nrodcion hkonbno knjiga. ki sojo

orob
el it s o 1o s
ravo, Herbert!

International Educations —

WORDPERFECT 4.2, VP

VP 'R, AND DBASE IIl

PLUS. ZaloZnik: McGraw- Hill.
ja: Miac

Prodaye dinska Knjiga,
Ljubljana. Cena: 42,90 DEM
v dinanjih.

prodajama igre, do
2a grafiko in 2vok, ratundiniiko
1BM emulator

rame, programe
roratore, programe za

Programi, ki jih prodajamo, so sodobn, kvalitetni, brex

irusov, napak in brez ny

Po natelu disketa za disketo programe tudi zamenjamo.

nici imamo e blizu 350 pi mo
ko, da vam ne bomo wdi iorate
io zelite.

Prospekt z naso celovito ponudbo vam posliem fakoj in
aéno.

Pokditite
na telefon Robi 061/482 206 ali Damijan 486 320 ali Grega
483 609.

Al pisite
na naslov: Robert Prebil, Polje c. 40/28, 61260 Ljubljana.
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ordPerfect, dBASE in 123 so
tako znatiini preds ih
2anrov, da knjiga o vseh treh
programih enostavno ne more ostati brez.

dinska Knjiga, L]ubl]ana
Cena po 595 USD v dinarjih

ozabite gebele referencne pri
se vam

. 8 imate Kaksen ukas
. G ste se nekot naucili dela
Shakinim programorn. pa j vade tnanje
26 maice zarjavelo ali ée ne morete mirmo
delati, o nimate v levem Zepu priroénika,
o vaskakor omialie ustrezno knigo iz
serije T
it majo ymvlcmu priblizno 130
strani ta (list A4 lahko po-

Kot Soe & e i 4 2ot o .

ne. Veginoma so ) kaj pa

jih jo tudi 2a maca For The Macin-
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e The Compiste Reference, vender
v razumnin m

Ko som navirai Jrfoe 2 o oo
MM, se jo v knjigami
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233, Paradox, dBASE ll+, WordStar (od

wanju se izkaze, da
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. Wor
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programov, npr. Microsoftovega We
B Jaazogena v s cete 2 zhcomme:

¥ s0sednji Getrti in povprasal, za kaj gre.
Ker si sam kaj t ivosgim, naj
bo a pripomoa l zanimivost
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Ruth Halpern: GETTING THE
'MOST FROM WORDPERFECT 5.
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Prodaja. Mladinska Knjiga,
Ljubljana. Cena: 22,95 USD
v dinani

| kupit knigo. i o Jo avo
posvetila »vsem_clanom mn
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WordPerfect 5

hit

Clipper 87

Navodila za uporabo
Podroben opis instaliranja programa, temelji je-
zika CLIPPER, prikaz vseh ukazov in lunkcuchp—
perja s sm(akso namenskostjo, opisom argu-
mentov in primeri, bo tako zadetnikom kot Ze
uvedenim uporabnikom emogoc¢il, da bodo kar
najbolje izkoristili velike moznosti Clipperja.
Prepri¢ani smo, da bosta bralcem te knjige prisla
prav podrobna razlaga o prevajanju, povezova-
nju in razhrodéevanju, pa tudi uporabe in name-
na pomoznih programov Clipperja, ter opis razsi-
ritve sls(ema 2z rutinami, napisanimi v jeziku C in
zbirni

Skratka, programiranie s Clipperjem pomeni lo-
géno nadaljevanje dela, zatetega s programom
dBASE i+

Prepricajte se o tem!

420 strani Cena 78.000 din.

Computer hit biblioteka,
Gordan Cuéi¢
postanski fah 116
71210 llidza

Tel.: 071/621-025

Sistemi za zajemanje podatkov in krmiljenje (Data Acquisi-
tion and Control) z osebnimi raéunalniki postajajo tudi za
laboratorijske aplikacije vse bolj popularni. Uporabniki niso
imeli 8e nikoli boljse izbire opreme za tako nizko ceno.

ED1000-LAB je sistem, zasnovan za laboratorijske aplikacije,
kakrsne so recimo zajemanje podatkov in krmiljenje labora-

torijske opreme, meritve, casovne Studije, zapisovanje
podatkov (Data Logger), kromatografija, avtomatsko testira-
nje kakovosti, medicinska instrumentacija itd
Ta zajemalna naprava dela s PC XT, AT, AT 386 in PS/2-30.
ED1000-LAB je modularen sistem. Konfigurirati ga je mo&
2z vhodno-izhodnimi moduli, kakr8ni so 12-bitni A/D in D/A
moduli, 32-kanalni_galvansko izolirani digitaini_vhodno-
izhodni modul, moduli vrste in
sample/hold itd.
ED1000-LAB ima osem prikljuénih mest za razsiritve in zato
je mo¢ oblikovati sistem s kakrnokoli kombinacijo vhodno-
izhodnih modulov.
Za uporabljanje te naprave ni treba biti racunalniski strokov-
njak. ED1000-LAB je softversko povsem zdruzljiv z napra-
vami za zajemanje podatkov drugih vodilnih izdelovalcev
s tega podrogja, to pa pomeni, da je z njim mo& uporabljati
ve¢ kot dvajset najbolj kakovostnih programskih paketov.
Mnogi od njih temeljijo na delu z meniji: LABTECH NOTE-
BOOK, LABTECH REAL TIME ACCESS, DADISP WORK-
SHEET, SNAPSHOT STORAGE SCOPE, ASYST, LABTECH
CHROM, SNAP-FFT itd. Kdor Zeli sam pisati lasten softver,
lahko poseze po softverskih gonilnikih za basic, C, Turbo
Pascal, zbirnik in ASYST.

e vas ta izdelek oziroma njegova industrijska razlidica
ED1000-1 zanimata, zahtevajte brezplaéno brosuro ED1000
‘SISTEM ZA AKVIZICIJU PODATAKA | UPRAVLJANJE.

ELECTRONIC DESIGN
Py

M. Tdbuhhlbb 11000 Beograd
Tel. (011) 450

Tix. 72560 eldt
Radnovreme]aodsdomcuwva
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Prgis¢e nasvetov in zvijaé
za ST

Sidewalk. Motorno kolo je najla-
20 sestaviti takole: najprej poj

S0 in ga vprasalte, kaj o & ukyade:
nem motorju. Povedal vam bo, da
morate obiskati Germaine, ki zivi tu.
2daj ga lahko temeljito premiatite,
vendar misiim, da je bolje narediti
pasled: pretepalts ge. dokler se
a

se

nasli se boste v it pankeriev
Tam je dekle, ki vam bo pr
Kiue. 2d) pojeite h Knanate, bt
nite ikono s pestjo, vendar se kitari-
sta ne dotikajte. Zdaj je bolj na levi,
2 desne strani in
rta. Germaine vam
bo povedala, da je motor ukradene-
g slepi_ulici. Pojdite
ponj. Zdaj je treba na odpad, ki je na
levi strani mesta. N

nika in mu_pokazi tr
Vasa pest.§ tom dobia viee 1 bor
lanco. Kolesa zazdaj ne kupite. N
levem zaslonu je garaza z vrisanim
2znakom. Tam najdete sedez. Pobe-
rite ga in se vrnite v mesto. Ce sre-
&ate borca suma, se stepite z njim,
ker ima eno kolo. Clovek z gorjaéo
ima drugo kolo, neol

liem pavstopnice za koncert. Po
eno vstopnico lahko skoraj redno
najdete pri pankerju, véasih pa tudi
pri borcu suma. Zelo pomembno je,
da po vsakem pretepu napolnite vr-
¢ek piva do roba. Poiscite kitajsko

32
&5
s
g
H
£
k3
§
53

znatilnem procelju) in potegnite
igralno palico k sebi. Potem stopite
dvakrat naprej in znajdete se pre
totilnim pultom. Ce stoji pred njim
Kakten sprjensc, poskusis 2vijac
m, vendar brez prete-

tom. Na mizi je vrtnica, ki jo je tret
vzeti. Na straniséu preberite grafite.
Na enem od njih je geslo, ki ga po-
trebujete za vstop v sobo z zaklenie-
nimi vrati. V umivalniku j

s
in pokiiit taks Z jim se odpelite

hotel. Pred hotelom pocakajte
il trenutkov. Prikazel 56, bo
clovek in vam ponudil Jabolko za
dolar. Vsskakor sprejmie. Si

zr?

165 0ol i pojdte ven ljem
3o odpelite v trgovino (STORE)
vino in revijo. Ne poza-
bie placat Pojcite na uico n 0
e levo-desno. Ko se pri-
ec. mu daite ino. U zame-
o dobits 28pni
Pojdite na prvi desni zasion. Znaj-
dete 30 prod disko Kiubom PoSKuaL
orila vam ne pusti. Po-
mu_ prepustnico (SHOW
CARD) in vse bo v redu. V disko
Klubu se usedite k dekletu. Ze pre] si
obvezno odidavite usta (USE
SPRAY). Malo poklepetajte z mia-
denko (TALK TO GIRL) in ji pred
gaite ples (zadosca DANCE). M
denka sprejme ponudbo in odhiti
2 vami na plesisée. Po plesu s
sedite k njej. Najpre ji dajte bombo-
oo, potem vinico in nezadnje pr-
stan. Pravila bo, da vas fjubi in
hapra. Ta trenitek MOBATE imet
vsaj 130 dolarjev. (Ce vam po obisku
dekleta v baru ostane.manj denarja,
pojdite v hotel in se igrajte z enoro-
kim jackom.) Miadenki daijte 100 do-
larjev. Odsla bo, vi pa za njo. Pokii-
&ite taksiin se odpeliite v hotel. Tam
se igrajte z avtomatom, dokler ne
2berete najman) 200 dolarjev.
topite na
couns 2esion 7

avits va prd
e boste prec

Ko opravite tudi to, pohitite v hotel.
Stootle v dvigalo i natipkate Fo-

UR. V getrtem nadstropju so vrata
s srekom. Potrkalte nanja. Stopii
boste v sobo za miadoporogence

POMAGA]TE, DRUGOVIT

Vs0 vojsko prestavite za dve polji
desno in za ves denar, ki ga premo-
e, kupitsvojake inviteze. Co opa-
¢i sovraznik ni zasedel
Vsoga drugega prostora, napadite
rjavega ali svojega saskega prijate-
lia. Ce ima rdeci sovraznik vse
ozemlje, pocakajte, da bo njegova
voiska imdije od gradu. 2daj zber-

vse dosegijive ljudi (v svoji posto-
,ank. jih lahko pustite kaksnih dvaj-

t) in napadite normanski grad. Ce
je ozemlje med njim in vami p
Sowraino oblasio, raje odnefajs.
Ni redkost, da ne najdete v gr
nikogar, 19da obicaino je o tam ok
200 ludi

xgavkom na semilo; K stejo

je nimate vi, jo ima so-
vrainik. Tako posml Cedalje moé-
nejsi in skoraj neprerfagljiv

, da vam ra-
cunainik ¥ najbol] neugodnem tre-
nutku sporoéi: obleganje brez kat
ultov ni mogoce. Ce ste na svoji
zemlji, skogite na opcijo TRANSFER
MEN iin tjavdan prestavite nekaj ka-
tapultov. Vrnite se in poskusite zno-
e vam tudi tokrat spodieti,
obistite Robina, ko glasba $e igra,
zspelits pustico na grad, i ga ns-
meravate napasti
Otleganie: dovol o da Lzsirete

s

ve kamni
ogen) ali bolezen (DISEASE) Po-
qul 2ni raste s kvadratom
nmoem soreznlioh pjok o
ia Ce je toh manj kot petn:
Poleaan IE s b o rime:
1u je bolje, da najpre izstrelite
krogli, potem vse tri ognje In nazad-
nje kaksno kroglo. Na viteze ne
utinkjeta nitl ogen; i bolezen!
IKOLI ne it bitke, ne da

kije
za., vasa zena. Rekla vam bo, da bi
VKljucite radio in cez as
Sont sl tislonsu S de-
stilerije AJAX. Pojdite iz sobe in se
spustite v vezo. Ker je telefon v vezi
Teuporaben, e trova najt drugoga.
a je pred trgovino. S tal
oupelma ja i stopite k w-vonu
Natipkajte: USE PHONE, 555 8009,
NEYMOON SUITE. Vrnite
e 0 eedins odprite steklenico
Vina (OPEN WINE ail GET WINE). o
2dravici,se predajte svoji dragi so-

progi. Cez nekaj_trenutkov boste
odkrili, da vas je a
ost pobegila s . skou. voam

postelj
vasim_denarjem
uporabite nosek msz KNIFE) Po-
berite v n pojdite iz sobe:
imi

v hotel in Preglej-

te kot za smeti Nasi boste prepust-
ite K igrainim

ckom)

nico. Zdaj se o

olarj an
nica odebeli, pa Jehko tudi 20 Vsa-
kié ko se vam vsot

o, de-

Lot ke ety eatorkon e
far pazite, matiéni

grad v zahodni Anglil Mobilizraits

vseh sedem ljudi in osvojite polje
lutno od vatega. Zdaj kupite za ves
denar vojake. Nasiednj
te udi kekinega iteza, Ker s 5
palogo. ki o je treba oprautl, po-
rebn: vsai tje ite, da
normaneki lord, i jo pobarvan
o

se v bar in potrkajte na desna vrata.
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gradu in ga osvojite.

bi prs] viaj Dru-

deni bolje brani in lah-
K5 naredi vasi voiski eliko kode

Vit 5o koristnl samo, ce i jo

rugace ne zalezelo kai

prie Ideaina kombinaoiia, i zahte-

varazmeroma maloin deje velo,je
sestavijona iz 20 vitez ~

Nakup: lastniki sestnajsbitnkoy
lahko poskusijo in
pritiskajo na gumba {araine palice
evi qumb na palici COMPETITION
P mesti pet, desni pa dva

Ports of Call. 28 mlitno ko se
naiboll splata izbrati San Francis-
0. New York, Cape Town in Vanco-
ver Ladij ne kupuite takoj, ker so
poznels cereie, tako da lahko do-
ite dve veci iz razreda rabljenih
Iadq 2 letnico 1981. Hkrati mislim,
da e naipametnels upovatl prav te;
ker dajejo za svojo ceno nalvet. Od
ladij 2 Visoko tehnologiio. (HIGH
CH) 5o splaca kupin ‘sam

N.,nou hvalezno Blega fe orclje

ARMS (pri tem se o tovais De-
opisa gre, Moj mikro 117
86, zmotil. bonosne proge so. San
‘own, New York-
uver—Ka-
rachi, Singapore—Buenos Aires in
Hamburg~Alexandria. Vseh mogo-

¢ih kovekov in Skatlic, ki vam jin

ponuisjo tihotapci,nikar nejom
ker vz 0 v 90 % primerov zasa-

pod-

da potlacio atero. tz-

ziv sprejmite samo, m po-

Pudijo Ve kot st 1ot dolarier

{akrat pa vas v glavnem prosio, da
prepeljite orozj

. opisu igre e 8o ena cveta. LAY

P ne pomeni najema, temvec zadr-

z-un.e ladje na privezu v pisanié-

vam oustotkl ohranjenoat adie
adai

Ladio popravite Sele tacat, ko jo
ohranjena manj kot 60-odstotno.

oste storil, se vam bodo

na njej zaredile podgane, u
pa tudi zgoditi, da bo ladja zginila
v viharju. Ladja, poskodovana do 50
odstotkov, lahko potone tudi v le-

o

Jov). hapoinit rezervoar do roba.
ticno luko lahko spremenite

tudibrez placia. Prodait vse ladje
rite o

10 28 Konec Zviaca. K bo potria

vasemu soigraicu Zivce. Potakaj

na renutek; ko o adje nag

vse. Potem Cakajte,

s

Kresimir Crnkovi¢,
Alagoviceva 39,
41000 Zagreb
Dan Dare II (C 64)

Dvakrat pritisnite RUN/STOP
czadie o bo cevetlio. listev a8
oste vaseno ishko

. Unigit super treene,
Poiits na_konec. stopne. in-spet
RUN/

stopnje, uniili Mekonovo
;ouskn iadjo in se venili na zemi.
& (061) 332-374.

j Pohar,
Zelena pot 5,
61000 Ljubljana
Amiga

© vas racunalnik vprasa za
i, vote SARA. Mo igro pri
nite HELP i prikazal se bo m
Vkaterem si z6l0 preprosto ureaits
status.

Nebulus: med demo igro vpisite
HELLOIAMIMP  za L
s funkcijskimi tipkami  izbirate
sioprie,

med igro vpisite XR3l-

TUNBONUTTERBAS'YARD in dobili

boste vsa orodie, 2 numeriéno tp-

kowmico pa izbirate stop
[

international Karate
pisite. FREZ. PAC, FISH. B(RD
FUCK, SHIT, SUNL, SIMR, GPZP. |

Calogonions. s/s,
Zagy
CPC

imulator (gorivo, ¢as)
m OPENOUT "C": ' MEMORY

533D,82A: POKE
&6570,0: CALL o



Dark Side

8iti, gorivo, cas)
88150 zamenjajte z ME-
namesto  RUN

£ 002" pa napif
D "IDARKSIDE.002": 'POKE

: POKE
,0: MODE

Driller (8¢it, energija, cas)
10 OPENOUT “C’: MEMORY
4028F: LOAD "DRILLER 40260

OKE 84B9C83A: POKE
54507 A POKE 8533C,0
854CC0:  POKE

85816,0: POKE 859AC.0
40 FOR |=88F00 TO 38FOD: RE-

ja)
oR 1= &EEDO TO &BEO7: RE-
D AS-POKE I: VAL (‘8" + AS)
A0 NexT: LOAD “IMPAGT:
30 DATA 3E, B6, 32, 94, 6F, C3,
7A.BC

N
POKE 804C4,0: POKE &04C5,BE:
RN RO SN B

Ao velisio za Futuresotiove ver-
zije program

Jasmin Halilovié,

1. Cikovia Belog 8A,

51000 Rijeka

Spectrum

Cybernold 2 (zivijenja)
J4MERGE “: POKE 23797,198
21 POKE 25402,

1ZE usn 23800

Draconus (2. in orozje)
14 MERGE " *: POKE 23797,195
21 POKE 64215,0: POKE 62866,0
22 RANDOMIZE USR 23800
Foxx Back (energija)
14 MERGE " : POKE 23797,195
21 POKE
22 RANDOMIZE USR 23800

1(z)
0 LOAD * * CODE
20 POKE 48073,255
30 RANDOMIZE USR 47000

60 RANDOMIZE USR 34301
rega Spindler,
Brilejeva 21,
61117 Ljubljana

Pirate Adventure

Cilj pustoloviine je narediti gu-
sarsko ladjo, odpluti na Otok zakla-
dov in nalt zaklada. ki ju je skl
Long John
GE1 RUM - GET SACK - GET
susmsns - Ctive STAIRS
- BOOK ~ GO
PASSAGE € L GET Baa < GET

ToRGH _SAY YoHo- SAY YOHO

BOTTLE — WAKE PIRATE - SAY

YOHO — SAY YOHO ~ DROP SNE-
AKERS — DROP TORCH ~ DROP
SACK — DROP BAG — LOOK TIDE.
Cln!zplse»TIDE 1S OUT=, napigite

N. Ce je »TIDE IS CO-
i e vtavie WA~ GO L

~ GET WATER. Ce utonete, tip-
kqu SAY YOHO, dolder ne pridete

plazo. Ponavijaite N — GET Wi
TER, dokler ne dobite vods. S plaz-
s6 odpravite na odprto morje in vze-
mite b0 (GET FISH). Do nje pridete
natanéno tako kot do vode. Ko ima-

'
<
'

MER - GET BOOK — GET MATC-
ES - D - GO CA DROP
MATCHES ~ W - GET

SNE DR( 00K

- E - E - GO CAVE - LIGHT

TORCH — D - UNLOCK DOOR

- GO HALL - E - GET LUMBER

- GET SALLS SHED - GET

SHOVEL WINGS

Rl

LIGHT TORCH " oRo "ToRtH

WiNGS - DROR

LUnBER DROP _ SAILS

—E - GET MONGOOSE - o
Shex - Gar CHes| _ GET BN

P CHEST

—UNLDCKCHEST LOOKCHEST

Ne - Lbok Chest

= ~ DROP_PLANS

- DROP XS aey BOOK - LO-
OK

E.
c. je »TIDE OUT«: GO LAGOON
— DIG — GET ANCHOR — S — DROP

BOOK — DROP ANCHOR —

PLANS — MAKE BOAT — GET PAR-
ROT - GET - GET BAG
- GO SHIP — GIVE MONGOOSE
~ GIVE BAG - SET SALL - GO
SHORE - DIG — WAIT - S - DIG
S TEmAr: PACES '
= DIG - GET BOX — GO MONA-
STERY - DROP PARROT - DROP
GET_ WDUBLEONS

PIRATE

N Go st - SETSAL - GO
SHORE — DROP SHOVEL ~ DROP
MAP — DR X ~ GET HAM-

= GO WINDOW - D - DROP
STAMPS -~ DROP DUBLEONS
= SCORE

Ce ne morete odpluti z ladjo, po-
skusite qusariu vaot ali pa mu po-
nujajte M \G. Ce vas
ot nechlive éne, ptsnie e

Tomislav Sakic,
Predovecka 11,
41000 Zagreb

MLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI

IN OPREMA
Posebna ponudba.

Primerjajte nase cene z nemskimi!

XT kompatibilni racunalnik

XT ohisje in napajalnik
XT osmovna ploca, 085.2.4,77/10 Mz,
RAM raziirjiv
s s i s
mulu /0
disketnik 5.25-palcni, 360 K
tipkovnica s 84 tipkamt
skupaj

AT kompatibilni racunalnik
AT baby ohisje in napajalnik

S
)
<

243DEM
8087 podnozje,
171 DEM
94 DEM
117 DEM
156 DEM

91 DEM
872 DEM

loséa 80826,8/12,5/15 MHz, 8087 podnotie,

RAM razirljiv do 4 Mb
graficna printer kartica hercules
FDD/HDD krmilni
disketnik 5.25-palcni, 1,2 Mb
tipkovnica s 102 tipkama

y

1514 DEM
3.750 DEM

prenosni racunalnik 7.
(LCD zasion 640 X 400, CGA. hercules, osnovna plotéa 10/16 Mz,
AM na osnovni plosci, FDD/HDD krmilnik, 10 kartica, 1.2 Mb

dketnty tipkovnica)

7 DEM

(ans.romijrz apujslniom, 386 csnovaa ploiés 1625 M, ot
27, § MH:

n CI 26, AM n
FODRIDS ki, 10 articn 1.2 M

a plosci, graficna printer kartica,
Gisketni, pkovnica 102)

DEM

(Towey omqe £ napayalnikom, 386 asnowna ploia 16/25 MHz, 32 K cache
36

MHz, Nortor

RAM
41256-150
41256-100
4146-100

orji
monitor Flat Screen jantar, 14-palcni
monitor Flat Screen paper white, 14-paléni
monitor jantar, 12-paléni

mitka genius

trdi diski
ST 225 (20 Mb, 65 ms)
ST 238 R (30 Mb, 65 ms)
ST 251 (40 Mb, 40 ms)
ST251- l(wa 28ms)

krmitniki za trde diske

STARLC 10, u boji
SEIKOSHA $P-180 AL

Za vse naprave nudimo jamstvo, montazo i
pr abi nas

n C1 28,6, grafiéna printer kartica, FDD/
HDD ke, V0 Ko 13 M ke nica 102

122 DEM

in servis v Jugoslavi
‘pokicite po.telefonu: 9943/4227-2333. Nasa | "govma o

odgon 1Um=rbugcn) 0 glava ces prot Celoven, 60 km od Ljub-

bl
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Atari ST/vnos podatkov

Za vnos podatkov $o pri atariju ST
poskrbeli z rutino $0A v GEMDOS-u.
Rutina sicer lepo tece, ima pa tudi
slabosti Tako jo npr. lahko prekine-
s CONTROL
R Vnasamo znake v nove viste
Moje rutine ni mogoce niti prekinit
niti zmesati. Se nekaj: rutina zahte-
va vhodna parametra d 5 — naslov,
kamor naj se shranjuiejo Erke,
— najvecie e i se radi
izognili najvejemu Stevilu Erk, ne
veiite nasiednin dveh vrtic:
cm

start
Po vpisu se program nadalitie

V svojih programih zamenjajte ti
vrstici s skokom na naslov, kjer se
vas pogram nadaljuje.

trap #1
sddawsdsp

beq

cmp.! Y ma 0
beq enter
cmp.b #8,d0
beq delete
cmp.b #127,d0
beq delete
cmp.w d7,d6

d0,(
adda.l +1,d5
addq.l #1,6
fiova. .0, )

trap +1
delete cmp.w #0,d6
subal 41.de
subq.l #1;
move.) orai, —(sp)
move.w +9, ~(sp)
trap #1
maq W 465

|xp<! dc.b27 112,62, 27, 113, 27,
101,

bris de.b 27, 68,32, 27, 68,0
izkljuci dc.b 27, 102, 0,0

Tomat Stih,
Ob sotoéju 10,
61000 Ljubljana

Osembitni atariji/reset II

V Mojem mikru 3/89 je bilo objav-
ljeno, kako izvedet n svoj
strojni program po pritisku na tipko
RESET. Mislim, da je bil tovari$ Edin
58 Moj mikro

Husakovi¢ pri tem nedosleden. Ce
vnesete na naslov 9 parameter 3, se
bo raéunalnik po pritisku na RESET
in izvrsitvi programa zablokiral, to
pa je koristno samo, &e bi radi dose-
gli nekaksno zaséito. Ce na naslov
S vnesete parameter 1, se e
programa, ki se bo izvedel po
sku na RESET, shrani na naslova 12
in 13 (DOSINI). Ce pa na naslov
Sunessto parareter 2 bosts moron
shraniti naslov svoje rutine na na-
slova 2 in 3 (CASINI). Potem ko se
bodo vase rutine izvedle, se racu-
nalnik ne bo zablokiral

To lahko preverite, Ce popravite
Edinov program takole:

2710 PORE 511 POKE 12,0 POKE

b) 10 POKE 9,2: POKE 2,0: POKE

Vu o dela, ¢s uporapite stoptl-

RESET (vsebina naslov
uporabite  -hladnie RESET
(580<>0), se ves pomnilnik zbrise

ji€no, da se preusmeritev ne

leha,
Tovarniska 14,
1 tec

Spectxuanzeshkava I

V basicu napisani del programa iz
Stevilke 1/1989 ne dela, ker bnlerpr&
{ervspectrumu ne upoStevanicesa
2a ul M (ta bi moml biti na
koncu vm»ce') Ukaza S( CCl
hkrati uni¢ita (resetirata) us(-vaco

rogram za inveriranje sika je poh-
valen! V njem sta za Stevec uporab-
liena dva 8-bitna registra namesto

PIKANAI

enega 16.2itnega, 10 pa pospesi
program za 1,3-krat

Boban Jovanouié,

P.P. 123,

31230 Arilje

C 64/zamenjevanje
piratskih sporoéil Il

Ce uporabljate program iz Stevil-

ke 7/8 1988, se v nekaterih igrah

prikaze sporotilo OUT OF MEMO-

RV. Zato da bi spremenili piratsko

sporogilo, je treba najprej mennil
rtunainik 2 ukazom SYS 64

0o pos
iger, v katerih se je izpisalo OUT OF
MEMORV Ce kaj ni jasno: & (058)

Ami Suljevie,
Zrtava fasizma 87 F,
58000 Split

CPC 464/sprememba
GENA 3.1

Ce wdlls k nsnm uporabnikom
Hisofto jim grejo
boljod Tok SestnaistiSka Stovie vis

je pri vsakdanjem delu z zbirnikom
GENA gotovo Ze kdaj zmotilo to, da
se naslova zacetka in konca izvorne
datoteke na ukaz »X« vedno izpise-
ta v desetiskem Stevilskem zapisu.

bosta naslova izpisovala v Sest-
najstiskem sistemu.
REM sprememba ukaza =X«

1
v GENA 3.1

20 NOUT "c": MEMORY
&FFF: CLOSEOUT

30 LOAD “genad. 1bin",&1000
40

POKE ™ &10718A7: POKE

81072826

50 POKE &1C8A&12: POKE
81C88.0

60 POKE &1C9012: POKE
&1C91.0

70 FOR i=8369D TO 436!

50 READ a3 POKE 1 VAL &
+ as): NEXT

90 SAVE “gena3. bin’, b, 81000,

E4

826
100 DATA ¢8, 26, ¢9, 26, cc, 26,
110 DATA 00, 00, 21, 7e, 00, 09, &5,
ebIZO DATA21,71,00,09, 73,23, 72,
‘130 DATA 12, 00, 09, eb, 21, ¢3,
140 DATA 01, 21, 00, 0, b0, 8,
150 DATA cd, 33, 00, cd, 22. 00,
a0 DATA 00, 36,20, 18, 12,65, 7c,
170 DATA 0f, Of, 0f, cd, 2b, 00, 7¢,
JATA 0f, c6, 90, 27,
Ko privllnc pref ‘okaio listing,

po-

2enite program, naloZite strojni-del

GENA 3.1 in posnemite novo ver-
jo.

onec Se podatek: GENA 3.1
anko nalogite tudl nize od nasiova

a, temveé samo mmm: del, npr. na

naslovau(uso)

UT "c") haHIMEM: ME-
MORY &17F: CLOSEOUT: LOAD
"gena3.1bin’, 8180

Ko se zbirnik nalozi, 98 potenite
s CALL 8180, 0, &1 100,

Halilovié,
I cumwca Belog 8A,
1000 Rijeka

Spectrum/zvok iz tv

2vok iz malega spectruma

dan tih, zveder pa prevet pi

mogote uravnavati. Zvoéni

signal se da prenesti v televizor
i

dva nacin:
1. Po video ablu: v spectrum je

treba vdelati modulator. Tako dob-

llena s je sl
Po ki

povezemo
MIC (véasih jo ool konektor
EAR) z vhodom v NF ojacevalnik

Kot pri normainem gledanju televi-
zije.

Opisujem prikijuéitev spectruma
na mini televizor Ziljajis 405-D sov-
Jetske proizvodnie. Najprs) si jo re-

ba ogledati izvirno shemo tiskane

53
3
2
8
s
g
B
22
E-3
i’
P
8
3

i NF ojacevalnik in
pllkuuénk za slusalke. Vzamemo
(mono) tonski koaksialni kabel in
zaspajkamo centraino Zico v tocko
A mrdoplv(ockozlshka?) Drugi

televizorja. Siika se ne spremeni,
2vok , tako

priklju-

SLIKA 1.

ek za slusalke. Pri tem je trel

paziti na pola. V vtitnico v tv gu
bmauskl Vtié 2,5 mm mono, v
pa podoben vtié 3,5 mm. Ko

bt el kabel, prever
spoje in kontakte ter. prKIjutimG
‘spectrum na tv.

MATERIAL: 1 vtié 2,5 mm, 1 vtié
3,5 mm, tonski (mor
kabel (0.2 m v televizor, 1 m med
spectrumom in tv), pribor za spaj-
kanje.

Dr. Sime Milosevica 22,
77000 Bihaé




MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA

izdelke in storitve na naslednjih podrogjih:

niske centre,

KOOPERACIJA:

Z NOVIM LETOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME,

NOVA KAKOVOST!!

V Miadinski knjigi se iz TOZD-a Kooperacija oblikuje nova organizacija, ki je specializirana in vam nudi

RACUNALNISTVO:nudimo vam racunalnike ATARI, laser ATARI, PC IBM originalne in kompatibilne
ra¢unalnike, prenosne PC racunalnike in dodatno opremo za racunalnike in ragunal-

podatkov vam nudimo elemente

na podrogju

SERVIS:
ZASTOPSTVO:

telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32115 yi

prenosa i
in sestavne dele za racunainike in drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov,

hitro in kakovostno vam nudimo servis za izdelke in radunalnisko opremo,
na tem podro¢ju vam nudimo $irok asortiment izdelkov ATARI za igro in delo.
Ce zelite moderno tehnologijo, po konkurenbmh cenah sexglasitevna§ih novih prostorih na Titovi c. 118

MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZJEMNA PONUDBA:

HYUNDAI 286 AT
= CPU (80296, 105 M)

- RAM 1

 Gikeins enota 1.2 Mb

- trdi disk 40 Mb (28 ms)

~ serijski in paraleini vmesnik na osnovni plosgi, kontroler za
disketno enot n trdi disk na csnowni plodei

~ grafika HERCUI

= Yttt ast

~ monitor érno beli 14

~ tipkovnica 101

ATARI PG4, [EM AT Kompatblinl ragunalnik
~ CPU (80286, 8/12 MH2)

- trdi disk
~ Kontroler za trdi disk in disketno enoto na osnovi plosei,
~ dva serijska in en par: esnik na osnovni plosEi,

~ grafika na osnovni plosci VGA,
okromatski EGA,

- tipkovnica

TISKALNIK NEC P6 PLUS
a4 format, 24 iglicni,

220 znakovisek

18 tipov pisav.

Rok dobave: 45 dni po vplagilu

o] mikrol Wavear Fogonder




Batman
‘@ arkadna pustolovéina @ amig:
bt a

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

ovi Batman nima nicssar skupnega s t-
iz8el pred nekai leti. Narejen je
vodmenzionain in veézaslonsk, take
da je na zaslonu veliko lokaci). Tista, na kateri
ste, je svetla, medtem ko so druge zatemnjene.
lgra ima dva dela. 1 Mesto: ust
raéunalnik, preden aktivira bombo. 2. Podzem-
lie. najti morate Robina, ki je zvezan na vrhu
zabavisén
oristnih in nekoristnih predmetov je veliko,
Vsi so videti kot kocka s sliko netopirja. Pobirate
1intako. da stopite nanje, potegnete palico dol
m plmsnele FIRE. Ce to
a predmetu, d
Drecmote. o st g pobreh Z 2gornjo ikono
izkljuéite glasbo ali vkljutite posebne uginke
Z levo ikono spuséate predmete, z desno jin
uporabljate, s spodnjo_prekinete igro, srednja
(netopi) pa vas e v igro. Predmete, ki ste jih
2e nabrali, izbirate tako, da v meniju pritiskate
nanje Ce jih izKoristite na pravih mestih, vam
2vecajo odstotek, drugate pa ostanejo pri vas.
atman bo sreceval Stevilne sovraznike v po-
dobi ljudi, majhnih netopirjev, letal . . Za usy
mora imeti batarang. Kadar
2 njim zadene sovraznike, 5o nekaj casa ohrom-

vsega tri udarce: 1. smer premikanja + FIRE
— s pestjo v glavo (ali met bataranga), 2 smer
premikanja + dol + FIRE - z nogo v goleriico, 3.
smer premikanja + gor + FIRE ~ z nogo

Tu so navodila, kako konéati prvo stoprio
Igrajte po najini KartiSlastica
snergho. Sporni copali s0 28 hirels e
Lestve 50 na robu zgradb. Obrnite se k njim
n potisnite igraino

pa dol ali gor. Kadar so nasprotniki
kadar ne morete pobegniti, uporabite lazni nos
in vae rane ne bodo tako hude. Kako je z ener-
gijo, lahko vidite v meniju.

Batman je fantastiéna arkadna pustolovstina,
ob kater e treba precej logi¢no @ (043)

CRGENDA.
1 — FALSE NOSE, 2 - BATARANG, 3 ~ LOCK-
PICK, 4 — HAND GRENADE,

Wi
INIES, 9 ~ DOOR KEY, 10 ~ ROPE, 1

NADE, 12 — FLASH LIGHT, 13 — LIFT KEY, 14
~ TOAST, 15 — DART, 16 — GAMES oisk. 17
~ A FRIED EGG, 18 19 - PASS

A'CUP CAKES,

TOOLS, B — uporabi CON-

TROL DISK, C — upoum PICK LOCK 1ovlgalo)
ROPE, E — uporabi DART, F —

KEY, G — uporabi PASS CARD,

H S porabl FLASH LIGHT, | - uporabi GAMES

Pacmania

rkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Grandslam Entertainment @ 7/9
PETAR MILACIC
ALEKSANDAR SPASOJEVIC

o varda pacraria sa o Tzl

d prejsnje _Labirint ni ve¢ viden iz

picie perspeive, ampsk jo izdslan
Tehniki 3D. N idet

v tenni ti vsega labirinta,
mpak samo it el v katorem ste
epo obiikovan in animiran
Tudi tokrat vas napadajo duhovi, ki so vam tik
za petami Proti njim se bojujete z vitaminskimi

Pacman je

60 Moj mikro

pilulami, tu pa se pokaze novost: lahko jin tudi
preskoCite (naravnost + streljanje). Na vi§jin
stopnjah skacejo tudi duhovi. Obcasno se prika-
2e sadje; ko ga pojeste, dobite boljse karakteri-
stike. Labirint ni enak na razlicnih stopnjah.

1 dvakrat. Prvic je

2elo slabo prepoznavne. Igra je mikavna, ker ni
roba, zato se labirint Siri po vsem zaslonu.

Afterburner
‘@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Sega/Activision @ 7/9

SVETA PETROVIC

ilot letala F-14 mora unigiti &imvet so-
vraznib enct. Akcijo spramijate tako, da
pazujete zach del vasega letala v i-
vrstni 3D grafiki. Sovrazne formacije ajo
od spreda i 5 strani, zalo je v Zpopoinjenem
letalu treba obviadati mocan krmilni sistem.
ije se zacenjajo z aviomatskim vzletanjem
z letalonosilk. Pri tej priloznosti prevzamete od-
govornost za svojo usodo. Oborozeni ste kot
obicajno, z neomejeno Kolicino raket zrak-zrak
Uporaba raket je podobna kot v igri Elite: okrog
/ase prihodnje 2rtve se najprej pojavi kvadrat,
kar oznacuje, da je nasprotnik v dosegu Izstrei-
ki 50 pr oristn, razen kadar se s sovraz-
nikom spopadate iz o1 v oé
Prvi valovi sovraznin letal samo obstreljujejo,
naslednji uporabljajo smrtonosne rake-
e vas zadenejo te, letalo strmoglavi in se
spremeni v leteco baklo. Kolikor bol) napreduje-
te ter kolikor hitrejSe in Stevilnejse postajajo
rakete, toliko boly ste ogrozeni. Zgodi se lahko
celo, da se vam Katera pribliza od zadaj, iz tega
polozaja pa se lahko resite le z nenavadnimi,
tako rekog nemogogimi manevri
o dolocenih presledkin se prikazsjo leteci
tankerji, ki vam omogocajo, da napolnite tanke
m Igro sestavija trindvajset sto-
penj, na Katerih se veginoma strelja, poleg teg:
sta dve posebni stopnji 1o sta kanjona, skoz
Katera se morate prebiti zelo pazljivo in natané-
no, spotoma pa unicevati sovr:
v dolini. Obstajata tudi dve naravni letalisti, na
katerih je mogoce pristati in obnoviti moi pred
spopadom, ki vam
Grafika je precej dobra, pozornost je bila na-
menjena podrobnostim, tudi vodenje letala je




Heroes of the Lance
o luunl' fantazijskih viog ®
64, CPC, amiga, PC @ SSI/U. S Gnld .» «l«

SVETA PETROVIC

eroes of the Lance je spet odlitna FRP.

igra, ki se od svoje predhodnice Pools of
\adiance razlikuje po tem, da ima veliko

vet arkadnih elementov_Vodite ost

Tsarotha in jih
varuje hudobni zmaj Khisant, prepreciti prodor
kraljice teme v rodno dezelo Krynn.
fani ekips so Tanis the Elf - kot nalat¢ za
boj, saj premore veliko energije in spretnosti,
2ato na) bo na celu kolone; Caramon Majere jo
prav tako eden tistih, a spopad in
Pavadno zmagajo; Raistin Jo zelo Sibak. vendar
precej pameten, kar ni odiika prej omenjene
dvojice, njegovo poglavitno delo je magija,
Sturm Brightblade je v miadosti postal vitez,
njegova odlika pa je plemenitost; Riverwind je
okreten v boju z mecem in velik Saljivec. Tu so
se: hrabra Skrata Tasslehoff Burrfoot in Flint
Fireforge ter bojevnica Goldmoon, zaljubljena
Riverwinda in edina, ki lahko uporablja magic-
ne lastnosti Modrega kristala.

e ohs.

" press any xew

Igrate po Stevilnin sistemih menijev, ki jih
priklicete s pritiskom na SPACE. Z njimi uporab-
ijate objekte in navezujete stike z drugimi ljud-
mi Vrstni red v koloni se spremeni, ko se zame-
njajo slicice likov injem delu zaslona. To
jo zelo pomembna opcila, kati v teh vrstah iger

marsikay

Grafika je izredno dobra. Na zaslonu je vsa
ekipa predstavijena s prvim ¢lanom v koloni, ki
se lahko bojuje na daljavo s sekirami, lokom in
PUSEico, iz ot v oi pa z meem. Predmeti, :djin
Iahko paberete ob pot, stopnjujjo bodisi mag-
o bodisi mot, to pa je mogoce obnoviti tudi na

eni izmed lokacij, kjer je cudovit siap.

Pulse Warrior '

& arkadnaigra @ spectrum @ Mastertronic

VASILIE MEHANDZIC

spominjata na legendarni Uridium, tu pa je ko-

nec sleherne podobnosti Na zacetku se pokaze
zemljevid sovrazne postaje (6 6), s pritiskom
na tipko za streljanje pa igro pozenete. V zgor-
niem delu zaslona so trjie meriniki. Najitreje
se izteka tisti v barvi sobe, v Kateri ste. Ce
Katerikoli ¢as pretece, dobite sporocilo, da je
bilo $puSCanie prepocasno in da jo gra konca:
na. V spodnjem detu zasiona bosté méd drugim
zagledali dve vrsti sovraznikov: veé)i se premi-
kajo samo po strogo dologenih kroznicah (vza-
mejo vam Zivijenje), manjsi pa se premikajo
v vseh osem

ki ga lahko vzamete le, preden se dotaknete
»kacex. vselej prinese tocke, véasih
Zivlienje (na zatetku jih imate pet), napogosteje
pa upocasni ~kace«, kar vam precej olaja nev-
tralizacijo prostora.
vsakem prostoru stojita dve vrsti stebrov.
ena je taka, da se pri vsakem drugem stiku
»kate« povecajo (spoznali Jo boste po velikem
izpolnjenem krogu v sredini), druga vrsta pa je
glavn steber (presojen) V nekaterin prostorin o

krogov), poleg tega pa je steber, ki golta »kate«
(najvecii
Nevtralizacija poteka tako, da se »kaca« en-
krat ali dvakrat stegne (odvisno od prostora,
v katerem ste). Nato jo posijete h glavnemu
stebru, ki ubl,a vse sovraznike v sobi (tu pride
sie ol g8 prdobil ol Arka-

noidu In podobnih Konih) o tak: nevealizaci
dobite 0gke Drugi nacin o veliko asj: stegnite
»kaco« in vsa) dvakrat teber ali

V pri tekmi za vajo (TARGET PRACTICE) se

reverjajo vase strelske Sposobnosti. Vozite se
s svojim super gliserjem in zadevate tarce, ki so
razvrséene na vodi, izogibati pa se morate skal
ki 50 na vsakem koraku_Drugi trening poteka na
Severnem tecaju (NORTH POLE TRAINING) in je
skoray enak tretiemu, ki se dogaja na reki v Sa-
hari (SAHARA DESERT TRAINING). Pri obeh
Colne, se izogibate tréenjem
ob ledene gore ali skale, pazite na mine, ki so
nastavijene na povrsini reke, se znebite letal, ki
se obeasno pojavijajo in usmerjajo v vas dirigi-
rane izstrelke. Na vas straljajo tudi iz nekaksnin
bunkerjev na obali. Teh pa ne morete uniciti,
2ato vam ostane le, da se izogibate krogel

Ko vse tri tekme dobro obviadate, lahko zac-
nete pravo misijo v New Orleansu, kjer je treba
najti Mr. Biga in uniciti njegovo_ smrtonosno
rastiino. Zdaj vas cakajo vsi sovrazniki in ovire,
ki ste jin spoznali na prejénjih treh stopnjah
Kdajpakday boste naleteli na se n rumene
e, Sive obnavlao porabieno gorvo, -
biajo_ Veasih se pokaze tudi
naukcpmrm vvza paketek Ce ga vzamete, boste
dobili kaksen bonus (gorivo, tocke, bombe)

Trivial Pursuit - A New
Beginni

o miseina igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC @ Domark @ 9/9

pa se malo die igrajte s »katami«. V tem prime-
ru glavni steber ne bo eksplodiral, tock sicer ne
boste dobili, pridobili pa boste as, kar utegne

GORAN DOMBA]
ALBIN MIHALIC

biti zelo_ Koristno. rostor boste
prepoznali po kvadratku ob njem, ki je ¢rno
gbarvan Nevralziat o treba vss prostore na

vetia pomaniuitvost ore e, da e treba po
veaki Bt spet dolozi komande in ds
bene preglednice z najboljSimi rezultati
Igre nisem mogel koncati, ker se moja verzija
PO nevtralizaciii sobe v skrajnem desnem kotu
blokira. Ne vem, ail e to napaks programeriey
(malo verjetno) ‘a ak »genialen« pirat

neodgovorno brsal Kakéne dels pominika

Live and Let Die
. rkadna igrs jpectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC @ Dcml'l ®8/8

ZORAN JOVANOVIC

a dolgem potovanju

i vesolje se vam

preostane le 3 10, da posije vas — malega
Groida, ks bo onesposabil Sovratno postal
resil njeno civilizacijo.

igra je narejena iz plicje perspektive. Grat
n animaciji ni kaj dosti oditati, obe nekoliko

irma Domark, ki se je specializirala za
izdajanje iger po filmih o Jamesu Bnndu.
famem agentu 007 (
Living Daylights), se je tokrat lotila kcnverrua
neka] starejega filma Live and Let Die Igra se
Inasa le na en del filma, na lamnhbﬂa drvame
gllsmev lzdelana je v 3D in
sar $e ne bi videli; sesiavljana je iz treh |ukum
2a vao in le ena misija je tista prava.

aksen je naslov prve LP plosce Paula
Younga? Kdo je zmagal v zenske fina-
Iu v Wimbledonu leta 1988
stran neba gleda sfinga? Priblizno 3000 vpra-
danjto vrsto o et let obseda zagrizene | faralce
Trivial Pursuita. Kar zadeva SPORT, ZNANOST,
ZGODOVINO, se vprasanja nanasa.o prgiadl
na znanja. Odkar se je pojavil Trivial Pursuit, je
najbolj$i radunainiski kviz Pravocasno so izdali
udi nadaljevanje, ki poleg novih vprasan; prina-
$a spremembo v nainu
Nikakor ne smemo izpustit ustrezne zgodbe
v daljni prihodnosti postane Zemlja smrino ne-

ane the largest vianed

the solar 335 ter

Moj mikro 61




varen planet i vs prebivlct 5o Zalo preseit
US 2.

raspecirk ridob prostor da se mimo wprsho-

na planet
vam posreéi dobiti Sest predmetov iz drugaga
sveta, tako da odgovorite na doka zapletena
vprasanja. Na Genusu 2 se ugibanje nadaljuje
tako dolgo, dokler ne zmaga. najbolj pretkan
(tisti, ki dobi naylazja vprasanja) To pa se ne bo
2godilo tako hitro, kajti ¢e je rezultat neodlocen,
se igra spet zacne na Genusu 2, In to od zatet-
ka. Igra je zelo zanimiva, &e Jo igramo v druzbi
vsa) dvojice.

Naj vas vesoliska zgodba ne preslepi. Trivial
Pursuit 2 je vendarle Trivial Pursuit. Kdor je
zaljublien v prvi del, ga bo zelo priviacilo nada-
ljevanje, 1000 novih vprasanj ga bo priteg-
nilo k razmisljanju ponodi in podnevi. Se preden

' pumeqnvl z amg.rm ek prarika.oa it
Po vsem Sestnajstercu. Dokler vidite vratarja, ne
zapustite peterca, ¢e ni ravno nujno Nikdar se
ne meCite, preden vam nasprotnik ne poda Zo-
ge Sicer se vam bo pogosto zgodilo, da se
boste vrgli v prazno, preden se pa dvignete,
mine cela vecnost.

Pomanjkljivosti E. B F. so, da se igra samo en
poléas, ki traja 15 minut reainega éasa; edini
2voki, ki jih je siisati, so sodnikovi Zvizgi; ni
mogote izbirati mo¢i udarca, zato iz nekaterih
razdalj ne boste dosegli zadetka, ker 2oga vselej
zleti nad golom

vsa, pa

nadaljevanje.
 (043) 824-552 ali 823-325

Emilio Butragueno
Football

& ¥porine simulaciia @ spectrum
@ Toposo

SINISA KRESOJEVIC

rijetno_presenecenje Spanskega Topo-

softa! Programerji so namenili veliko po-

2omosti podrobnostim. Na primer: glav-
i sodnik pritece na kraj prekrska, z roko poka-
2n. Sgava 1o 2oga, uEasih pa poteghe ven tudi

rton Pri avtu pritece pomozni sodnik in zi

manne 2 zastavico, medtem pa se foloreporia
prerivajo za golom, da bi ujeli kak zanimiv pos-
netek

Uvodni meni je zelo siromasen: igra proti na-
sprotnemu igralcu ali ra¢unalniku, Kempstono-
va igraina palica ali definiranje tipk — in nic veé!

pomagaite s pr G
- streljanje, ARRIBA - gor, ABAJO ~ dol, IZQUI-
ERDA - levo, DERECHA — desno. Ko opravite
Zmenijem, priisnite niclo in igra se zacne. Veci-
no zaslona zaseda_igrise rikazano 1z
pticje perspektive Cisto levo je semafor, ki kaze
trenutni rezultat in ¢as, ki vam je ostal do konca
tekme. V spodnjem desnem kot je pomanjsan
posnetek igrisca, na katerem vidite poloza)
igraica, ki ga vodite, in poloZaj nasprotnika.
Svetujem vam, da igrajte s prijateljem, kajti ra-
Cunalnik vam Kaj hitro postane nedorasel na-
sprotnil
Igraci so najvecii, kar sem jin dosle] videl. Na
zaletku tecejo K centru, vseh enajst z obeh
strani, nato se razvrstijo v nasprotni vrsti Beli
igrajo za madridski Real, temni pa so gostujoce
mostvo (najbrz Barcelona). Kapitana se pribliza-
ta sodniku, ta pa v samem centru vrze kovanec,
ki odlo€i o levi ali desni polovici. Ce ste nastrp-
i, lahko to prekinete s pritiskom na katerokoli
o

Med tekmo se ne vidi vse grisce, ampak kvec-
Jemu ena dvajsetina. V' najboljsem primeru bo-
Stevidel dvojco naspmmlkovm igralcev, redno
ojico. Stasoma bodo te tezave izginile, ko se
boste navadili polozaja svoiih in nasprotnikovih
igralcev ter boste fogo lahko podajal na slopo
odite

naj
@jo enako hitr
morate uporabljati drsece s
{stran + sreienje) Obicajno zadodtata ova
a starts te nasprotniku bodisi
000 bodie s ga spravili na

Prekréek se strelja s kraja, kier je bil igralec
poskodovan - 1o velia tudi za prekrsek v kazen-
skem prostoru, vendar ni iasi¢nega penala. Za
prv prekrsak dob igralec opomin, za drugega
2 pa rdetl karion Dosolanle

Kartona je fantasteno animirano. Fomanjea
igralcev se naiveckrat obéuti v obrambi, (akrat

62 Moj mikro

Powerplay Hockey
c

64 @ Accolade/

@ sportna simulacija
Electronic Arts @ 8/8

DAVOR CRNOGA]

a zacetku te simpaticne igre vas pricaka
ve¢ menijev: hitrost igraicev, Stevilo
foraicev v ekipi. gra prot priatelju an

ra€unalniku, na 1zbiro imate, ali zel
2DA ali SZ, in trajanie iare

V zgornjem delu zaslona so rezditat, ¢as in
tretjina, ki jo igrate, v spodnjem delu pa poteka
igra. Zelo pomembno si je zapomniti, da na-
sprotnega igralca nikdar ne pustate samega,
Kaiti va8 vratar je izredno slab. Gol boste najlaze
zabili tako, da po zacetnem metu vzamete plos-
gico in drite igralno palico obrnjeno proti na-
sprotnikovim vratom; spustite jo Sele, ko zagle-
date nasprotnikova viata, takrat pritshete FIRE.
Tedsj bo navduseno obtinstvo metalo v 2rak
a

pe.
Posebna zanimivost igre je boksanje dveh

igralcev, potem ko eden spravi drugega na tia

Sep o tudi kanen prizor ob atagi Na zaslonu

boste videli simbole Washington:

2 mirovnimi sporo:

zvok ougam 26l visoko raven. Najv etia

KIIVOSt a Jo, 42 S0 19ralci 18 V modri barvi
(Z0A) i 1o (52}, 1ako e ke, prepoznate
am rvaih’ monitoriih in barvnin televi

zorjin

BORISKAJIC

enace je znailna strelska
tim zvokom (eksoloxl]

vor, melodija, ki jo
S Standardno dobro grafiko vusa najoga fo. da
na Sestih stopnjah ugonobite zlobne viadarie, ki
o zasedii planat Drako “Ouira vas vallko
napadal najenostavnejsi, ki se v vas
Zalatavajo, da b vam vzel onoroli, pa 40 po:
polnjenih oblik, ki vas naravnost zasipavajo z iz-

strelki_Sheme, po katerih se valovi napadalcev
2grinjajo nad vas, so precej preproste, vendar je
vmes nekaj formacij, ki vam lahko povzrotijo
nevsecnosti Vsaka stopnja predstavija doloce-
no obmotje Drakonie.
1. Morje. dosti lahka stopnja Napadajo vas
sipa, meduze, raki
2. Industrijska cona- letite nad vojaskimi ob-
jekti. Varujte se izstrelkov s tal.
Votlina: napadajo vas lobane, netopiri n
posebno nevarni
e ts] stopnil se zatenialo nev-
sacnostl Pazite na zelene krogle, ki vas lahko

5. Saktaii grad: sitjerie vam gronic glave, ki
se znenada pojavijajo in streljai
S Pousjo planeia’ ares Teika stopnya, meni
i uspelo, da b fo kon
1 vsake stopuje so prikate visdar, i
ima Sk otie,vender jo brani 2 mognim stre-
ljanjem. Unicili ga boste le z veé zadetki. Vsak
viadar ima svoj nz Sin obrambe, priporoéam vam
pa, da ste zelo £ evidni na getri stopnji
d igro lahko precej zbolisate svojo oboro-
Zitev, e streljate v nagradno taréo, ki se pokaze
Sele, ko unicite ves val napadaicev. Deli za nad-
gradnjo so 0znateni z ikonami na taréi 1 dvojni
10p (ikono je treba dvakrat pobrati, da zaéne top
streljati), 2. laser (ikono je treba dvakrat pobra-
1), 3. dodatna hitrost, 4. vrteca se krogla (lahko
jo’ poberete dvakrat, da boste dobili krogli za
obe strani ladje), 5. energijski oklep (nekaj casa
/am sovrazniki ne morejo o Zivega), 6. ener-

gna.

Vsako dodatno orozije je omejeno, tako da ne
bo odvee malo varéevanja.

Ko zgubite (edino) zivijene, zatnete igro na
stopnil do katere ste ril zadnjikrat To utegne
bil zelo neugodno na viin stopnjah. kier ni

2nova ujoti rtma in 58 oboroZN. Po
Jugh krod! rasbith veri, o ketert lanko s
nalaganjem izberete nesmrtnost, moznost, da
6 vam oborozitev ne zmanjsuje, ali pa stopnjo,
s Katere zelite startati

es je to Kiasiéni fliper, vendar prinasa
veliko izboljsav Na desni strani so Stirje
merilniki dosezenin tock, bonus, Stevilo




odigranih Zogic, hitrost Zogic in start igre. Mi-
$ko zapeljit k talenemu Stovil graicev (1 do 4)
In lchirost Jogice (+. ). 22 K pritisnite
levi_gumb m ALT motete
TogierKo igrate iper Swie aso, i o vpon
rabliajo v

radno Zogico, streljajte
 karice v levem kanalu Modra Kartica prinese
dvakratni bonus, zelena trikratni, rumena pet
kratni, rdeca pa nagradno 2ogico Merite
nuse na levi strani, ki izpisejo crko ko se izpise
AMIGA, se pokazejo pustice, ki povejo, da stre-
ljajte na sredini fliperja Zogica se bo zataknila
v kanalu, vi pa boste izstrelili novo
Pomanjkljivost igre e, da dobi vsak igralec po
tri zogice. Vso pohvalo zasluzijo moznost, da

potiskate et (i), glasba in grafive

Road Blasters

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
iga id e 7/7

ser< je zavijanje v ovi
narisan va$ avtomobi

rozeni z mitraljezom unicujete avtomobi-
le in motoriste (na visjih stopnjah) Veliko nevar-
nejsi so blindirani avtomobili, ki se jin lahko

(znajti se morate natanéno pod njim). Migotanje
kvadratka v spodnjem levem kotu zaslona vas

menil vse prebivalce v posasti. Vas robotek mo-
ra odkriti osem bomb, s katerimi je mogoce
pokondati posast. Robot ima posebne noge za
velikanske skoke. Seveda je tu Se laser, s kate-
nm obdelujete sovraznike
Posast posilja nad vas vsakrsne spake. Najne-
varnejsi so zvezdica, ki vas ubije ob femenkan
dotiku, n prav tako velike keple isiin
vzamejo dosti energije ce stoy
molijo iz zemis, izgubite cragoceno. zwuan]e
Paiki, kace, cebele, ptice in druge spake vam ob
dotiku vzamejo malo energile, vendar se jih je
bolje izogibati. So tudi ugodnosti' nagradna ziv-
lienja, $Katle 2 razstrelivom, zascitne obleke,
izviri, ki vam hitro obnovijo energijo, ¢e stopite
nanje_Priporodliivo je uporabiti energijske celi-
ce (baterija je oznacena s + in -), &
hitro izgubiti zwnm,a Zgornji del zaslona kaze
podatke o moti lasarjev, koliint energie Stevi-
I bomb, id i Je S treba odkrit, o rezuliats in
Stevilki lokacije, na kateri ste tacas
Zda) pa na kratko, kako koncate igro Za zace-
tek morate odkriti vsaj eno bombo (spominjajo
na gasilni aparat, nosite lahko najve¢ eno)
2 se vrnite na zadetni zaslon, usmerite
se desno in pojdite skoz spodnji prehod Ves
&as se spuscajte Spotoma poberite kako na-
gradno ivijenje. Na du poiite na levo. Pazite
onice in zvezdico, ki se na teh lokacijah
najvedkrat pojavial Ko pridete do koncs, se
odpravite spet navzdol, a dnu desno
4o 82 bosta sneb 2 06rv otk Borba bo
avtomatsko skotila in Jo zadela Ko bo posast
osemkrat zadeta, je z njo opravijeno

Fernandez Must Die
@ arkadna ig ® C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Im-nuworkl 099

DAMJAN KRAINC

lobni diktator Fernandez je prevzel

oblast. Kot pove ze naslov, mora umreti

veda ga ne more ubiti vsak, zato gre-

sta v boj samo dva - vi in vas prijatel) Najpo-
gumnlé!l pa se odpravijo v ta peklenski ogeny
Sot-Coieate graine s, igeatn v za
Ce4's or, 2 — desno,

1=
S pmmdmca - streljanje.

Igra se razvija na orjaski povrsini osmih baz,
olnih nevamosti. Fernandezovin vojakov kar
mrgoli. Tisti, ki mecejo bombe, 50 zelo nevarni
Unicite jih lahko le z bombo, saj se po navad:
krivajo na strehah ali v grmovju. Drugi o sko-
raj nenevarni, kot bi prvic drzali avtomat v ro-
k. Zadaneio vas zgol po nakliucu. Poleg vo-
jakov vas ogroza cela vrsta vozil. Zelo lepo nare-
Jnivisk ot nevaren Tovorniak 5e premka gor-
dol, zato se izogibaite cest Motorist se premika
{evo-deno i je priblizno toliko nevaren kot viak
Ko ga zadenete, se motor razleti, motorist pa
naredi salto n nadaljuje boj Tanki so najnevar-
nejs1, sa) se premikajo levo-desno n streljajo
vvse smeri_Colni prav tako spretno manevrira-
fo-vendar ih ¢ man) mso m laze izognete Vsa
ta vozla unite 2 bombo (nekaf ¢asa o
tipko za strel
Zavexm!ka  letala (temneisa) vam spuscajo
pakete prve pomoci, sovrazna (svetlejsa) pa me-
Eojo bomber veasih Kar pet hirat. 1 padace
2 Urzete bomboy niso, 56 prikaze kvadratek, ki
prinasa togke Uniciti morate le Stab — belo hiso
v obliki érke L V vsaki bazi je en Stab lzredno
1epo je narejena voznja z dzipom Vanj se lanko
usedeta oba igralca tisti, ki prvi pride k njemu,
folira, drugi pa strelal S pritskom na FUN/
obite karto, ki pa ni najbolj natantna
Dhoatantan tasm shbt
Najpomembnejsi el igre se dogaja v votlinah,
skoz katere prenaiate iz ene baze v drugo Vhodi

Vanje vrzite bombo
delu spominja na Into the Eagle’s Nest in Gaunt-
let, vendar je boljsa V votlinah je zaprtih 182
zaveznikov. Ko vrzete v kletko bombo, vam re:
aveznik pomaha. Spotoma pobirajte zlato

1. BAZA

VOTLINE (1. BAZA)

‘opozarja na mine
Kijin s e2avo pravoeasne opazite, keriz dal]ave
spominjajona kamen)s, navadno so

ilo v navzktizni ogon,
Bunkerie e 163k unicit, Vas avomobi kas 316
bencin, zato si prizadevajte &im veckrat pobrati
bele krogle, ki vam obnavijajo gorivo.

/edno vozite z najvecjo mozno hitrostjo, kajti
zaradi potasn skoray i nevarnosti, da
bi zletei s ceste in 3e raztrdtil ob kamnu, p
najs0 ovinki S tako ostr. S remi ivjeny, ki i
T o s stor
pen (Vsaka ima po pet soklonav), vendar s 16
v resnici zelo zelo tesko doseti.

VANJA BOZIC

vt je spet v hudi stiski! Na Zemljo je iz
neskonénih vesoljskih prostranstev pri-
Sel velik zelen stvor, ki spominja na za-

T
[
;
i

— zD
— — — — REKA
——4—t4— ZELEZNICA
- §TAB
. VOTLINA

JJET!
L ZAKLENJENA VRATA
VHOD
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(2a vedji bonus) in bombe (bel kvadratki). V za-
prta vrata dvakrat vrzite bombo in prehod bo
cist Podatke o zlatu, reSenih ujetniki, poruse-
i dtabi in 2branin odiikovaniin dobits ¢ pri
skom na tipko
nekay o 2 peh

Na vsaki stopnji najpre preiscite vse votline,
saj boste kmalu pozabili, v Katerih ste e sv
bodili ujetnike Igrajte pocasi in previdno. Ce je
reba, pritisnite Q za premor in Sele potem nada-
ljujte. Varcujte z bombami, saj jih potrebujete za
votline. Z dzipom vozite pocasi in previdno, dru-
gace boste Koncali v reki ali na mini Ce igre e
ne obviadate, upostevajte mojo karto prve in

Pozneje se boste Ze znali sami

orientirati Véasih se igralec na begu znajde na
strehi (ne vem, ali je hros¢ all pa sta programer-
Ja Tony Crowther in David Bishop to naredila
namerno), takrat mora drugi igralec vreéi bom-
bo v hiso, prvi pa se po rusevinah spusti
s strehe

Fernandez Must Die je precej tezka igra z od-
liéno glasbo in s S bolj$o grafiko, Ceprav je
zamisel oguliena (Commando, Ikari Warriors

~ dzip) & Na Produ 27, 62391 Prevalje.

LED Storm
trum, C 64, CPC, ST,

| e spect
lmlg e Ctpcumlﬁol °9/3

ANDRE] BOHING

pa razdaljo, ki ste jo Ze prevozili, in Koliko Se
iate do cilja. Ugodnosti so oznacene s Erkami
B — oven za unicevanje sovraznin avtomo-

bilov
E - vetja energija
~ dodatne tocke ~ na vsakin 10.000 dobite
nagradno Ziviense
— gorivo. Ko si naberete Sest takih tablic,
aome izredno hitrost in najvecjo energijo
ni prevec lahka, Se nekaj nasvetov
V Netwood Cityju poskuSajte ohranits vsay del
ceste ¢ist, da boste hitreje napredovali. Pridno
pobirajte ploséice B. Na 3. stopnji lahko uniéu-
jote nasprotnike z dotikom, ko zane
utripati. Ce se zagozdite med skalami, se resite
s skokom

Microprose Soccer
$portna simulacija @ skoraj vsi
ratunalniki ® Sensible Software/

Micropros 19

'VLADIMIR ZORIC

icroprose, ki je izdal veliko izvrstnih si-

mulacij (Stealth Fighter, Gunship, Red

Storm Rising, Airborne Ranger ), je
vsodelovanju z malo znano firmo Sensible Soft-
ware (Euro Soccer) izdelal Se eno odlicno igro.
V prvem delu se igra obicajni nogomet, v dru-
gem pa mali nogomet, ki poteka v dvorani Pro-
gram ima sedem opcif,

d programerskega mostva, ki nam je pri-
neslo Bionic Commando, smo vsi veliko
pricakovali Popolnoma uprayiceno’ ne-
katen navdusenci Ze zda) trdijo, da bo LED
Storm igra leta 1989 V njej 5o zdruzene najbolj-
se strani Spy Hunterja, Out Runa in Road Bla-

Scenari je takle. v prihodnosti nartujejo
zratne ceste, ki bi vsaj malo razbremenile pro-
met na zemiji Nastanejo pa drugatne tezave.
Stevilni obupanci si jemijejo Zivljenje prav tukaj
Oblasti so najele vas, da bi resili zracne ceste te
nadioge. Prevzemite tore) nadzor nad svojim
aviomabilom nadzvotne hirostiin nepredvidiy:
ve moci — juri !

d vami je devet najbolj ogrozenih odsekov

ovirami vas za trenutek upocasni in vam zniza
tavon anorgije Na nolaterin casteh a0 tuc! vl
kanske vrzeli, ki jih lahko pres e s pol-
o hitrostio Zapliete na oaskocno lamoo
/02ilo ni oborozeno, ima pa dobro last-
nost, da dsla orjatke skoke. Tako vas zavaruje

Znebite s jih s hitrim vijuganjem

Vsako cesto morate prevozii, preden vam
zmanjka energije in ¢asa. Na sreco 50 po cestah
inv zraku razmetane dodatne energijske tablice
in posode z gorivom Napis ENERGY Kaze, Koli-
ko posod z gorivom ste Ze pobrali, DISTANCE

64 Moj mikro

LENGE g prot rnéunalmku (en ali dva igral-
ca po stopnjah). N bni preglednici se do-
o, ko 16 na kater, stopri 1 Kaksen rezutat
Je dosegel.

2. WORLD CUP TOURNAMENT- svetovno pr-
venstvo. Sodelujeta lahko dva igraica. Na izbiro
imata dolg seznam reprezentanc, za Katere lah-
ko tekmujeta (nas ni in ni), vendar morata biti iz
razliénih skupin. Je Sest skupin s po Stinmi
mostvi, ki tekmujejo med seboj. Prvi ekipi iz
skupine igrata naprej v prvenstvu vse do finala

u predstavi zmagovito mo-
$tvo. Vrh zaslona sta pokal in Koledar tekmo-

vanja.

3. SOCCER LEAGUE: dva igralca, od Katerin
je zmagovalec tisti, ki si priigra ve& zmag v med-
saboyh spopa

TWO PLAYER FRIENDLY: prijateljska tek-
s mau | dvoma gralcem

5 DEMO GAME: demo igra racunalnikov.

& CONTROL PANEL! kotrolna bl 5 opci-
jami: dolzina tekme (2, 4, 6, 8, 10, 12 minut),
odprava upocasnienega posnetka, bzrva toreona
in “graicey.(barvhi ai Grmorbel, glas
tekmovanjem, vreme (naj bo samo |-pa) hitrost
premikania graicev, snemanjo (nalageni) vate-
98 polotala isketo

NAME EANK lahko vpigete svoi ime in
e e oprem

Teren gledate iz plicie perspektive Kot pri

animacija nekaj-

bo. kar jo mogote

jasno se

Vidh ¥ako pada dez, in sisi se grmenie). Od
2votnih efektov (Ge ne izberete glasbe) so v igri
uginkoviti udarci z 20go, 2vol a starta in
odbilanje 20ge od precks in sative.

Vigri uporaplarte drse i odvzemanyu
20ge ot o Enajdete i msecum
nu). Izbira udarcev je Siroka: od zvrtinéenega do

loba. Vratar ne stoji na mestu in Yol rro ot
Po vsakem zadetku se odvrti upotasnjen posne-
tek z neogibnim R vrh zaslona.
1gi program vas popelje v dvorano, kjer se

igra mali nogomet po ameriskin pravilin (4 éetr-
tine). Ponula vam dve nov opcll

ICROPROSE SIX-A-SIDE CHALLENGE:
i vgulcl drug proti drugemu; zmagovalec je

bere manj porazov

i

2 THE ALL-STAR TOURNAMENT: turnir,
vendar namesto_reprezentance izbirate med
znanimi amerigkimi ekipai.

Posebnost tega nogometa je, da nima avta in
da igra poteka zelo hitro. Ce ne boste pravldm‘
lahko imate ob koncu dvostevilcen sestevel
doblenih zadetkov. Vratar 6 2610 aren pr ek
in odvzemanju zoge.

Sword of Sodan

@ arkadna pustolovééina @ amiga
@ Discovery Software @ &/9

ALES PETRIC

ainovelso igro Discovery Softwara, i jo
e programirsl Soten Gronbe

ot uenki: e
5 T Tahka Scenari, ki o 20 docsla obiaien
hudobni éarovnik Zoras je uklel neznano dezelo
In sedaj terorizira njene prebivaice. Kmalu se
oglasi nesrecni prostovoliec (ti), ki je pripravijen
v zameno za viadarski naslov ubiti carovnika. Ko
si izberes, ali bos vodil junaka ali junakinjo, s
odpravis na delo.

Igra je razdeliena na 11 stopeny, ki so veCino-
ma kratke, brani pa jih navadno po en mocnejsi
sovraznik Nalogo zaénes pred mestnimi vrati,
pot pa te pelje prek ulic, gozda in pokopalis
do zloglasnega Zorasovega gradu Craggamoor.
Vedji del zaslona je rezerviran za samo igro,
2goraj so pa totke, Zivlenja, mo¢ udarca, pred-
‘meti, ki jih nosis, in merilni

nogami tudi vegina sovraznikov). Za obram-
bo in'napad so t na volo e trie udrc, 2 me,
m. pocep in skok, ki ga lahko kombiniras
e gla
Zelo i bodo Korisile stekienice, ki ih zapusti-
v nasprotniki: magic zapper (strup. Ki
ubije skoraj vsakega sovraznika), p eld
{oabaon. soramimeost, dodainG zvjenie. In
okrepitey udarca (hitsirength). Prva zverka lah-
ko kadarkoh aktiviras s tipkami od F1 do

Ker je prvih 5 stopenj macii kaselj, bom cosal

fo ate v notranjostl gracu:
ti moras le enega ki pa

o 2810 modan in dobro obevosen. Pazitudl ha

Gve pasti v tieh, 5aj se 1 pri padcu zmanjsa moé
a




7. Ko opravis z dvema vampirjema, te napade
garovnik 2 uroki Najlaze ga je ubiti z magic
zapperjem.

stopnyi ni sovraznikov, vendar je zelo

dolga in polna pasti. Na koncu moras z megem

veekrat zadeti nekaksen diamant v ustih kamni-
te glave, da se odpre skrivni preho

9 Najprej pobi stiri vampirje in poydi k posa-

m ne mores ubiti, jo

i stol na tieh za

ravnost obozuje krozece Erve. K
el 6rva, bo dobil Mot 7a skok. Poyd naprey
uel se bos v past. Hitro jo bo zacela polnit
voda. Ker lahko ptié zdaj skace, ti ne bo treba
ravno utonit] Na koncu se bo prikazala stena, ki
joz ognjem e letece glave. Usta-
Vise i potaka),da glnve Sdletio drugam Stena
bo izginila in pot

10 Stopnja e tak kot Sesta, 6 da moras na
koncu skoiti na stopnice, ki peljef v stlp.

u te pricaka velikanska krilata po-
sast o, 0 jo moraé pokontati, se ji
pridruzita vampirja_ Ko opravis tudi s to pokye-
ko, te z zelo mo&nim urokom napade Zoras. Cez

as izgubi nekaj moéi In te zatne obstreljevati
2 izstrelki, ki se jim ni mogoce izogni
moras uporabiti power shield in konéati nalogo.
Igra je razdrta, tako da imas v drugem posku-
su hesteto 2vijen). Ceprav Jo narejona odiEn,
Je vprasanje, aii je vredna Stirih disket, ki jih

zaseda
 061/559-284

By Fair Means or Foul
@ 8portna simulacij spectrum,
l! electron e Sllnnlov Softwal

NIODRAG JOVASEVIC

elo prisrcna in precej tezavna boksarska

rostega casa_Igrate viogo 26-letnega
izkuSenega boksarja Chrisa Coola in bi se radi
naslovom svetovnega prvaka v tezki

33
3

Zaslon je razdeljen na tri dele. V zgornjem sta
vasa slika in slika vasega nasprotnika. Zraven
vidite miniaturnega boksarja s Stevilko 5 (zivije-
nja). Vas cilj je, da nasprotniku vzamete vsa
Zivijenia, preden on tako stori z vami. Tu je tudi

instvo, ki navija za vas in vas bodri s prikup-

ring, vi, vas nasprotnik in sodnik.
Spodnildel: cas 80 sekund, po ena vodorauna
Srta2 doeh streni meriniks casa, I porab-

ljeno energijo rcev. Po Irteku Casa mo-
rate imeti veq jje kot nasprotnik, ¢e ga
hogete spraviti ob eno Zivijenje.

farcev se lahko

n jih poskusite na
zacetku s pritiskom na F1 udarce

Ce ga premagate, pred vami snamem klobuk

Postali boste svetovni prvak, racunalnik pa vam
Dlna  ponowno prisodil 7a nasprotnica

10 boste koncali igro, pa

e oo o oake Nekal ugotovit tuai sami

Michael Jordan vs Larry
Bird - One on One 2

@ 8portna simulacija @ C 64  Electronic
Arts 0 9/9

egendarni One on One je koncno dobil
naslednika. Namesto dr.J nastopa Mic-
hael Jordan, nova zvezda NBA. Igra vas
B0 ravdutevala -od zateinegs zasiona zdigita-
lizirano glasbo in govorom pa do zaslona z
dom all Jordanom  znséin .

Vse opaije la se ponavijajo, zato
jih ni treba razlaqall polen i5Fe +ensgs biot
drugemu~ je novost tudi moznost tekmovanja
ali vadbe v zabijanyu in streljanju trojk Na voljo
vam je veliko nacinov zabijanja Crta oznatuie,
od kod morate skoditi (ali nareditr kaj drugega).
iig. Pred ¢rto
pritisnite tipko FIRE in |o drite vse do trenutka,

abiti 20go Ce dobro opravite, zagle-

date sodnike, ki vam bodo (tako vsaj upam) dali

visoke ocent

r pa zadeva trojke tisti, ki so gledali sre¢a-

nje Vzhod-Zal 0 2e vedell, 0 em govo-

rim. Za druge pa na kratko: v 60 sekundah

morate vreti v kos &imvet Zog 2 razdalje 7,25
metra. To morate kar vaditi, kajti mece se tako,

da nekel tasa it FIRE. Same igre (prot dm-

u igralcu ali raéunalniku) ne bom
Jasnievel Pahijaca blokad, fint n mtoy ]e raz-
ka

Najprej sestavite mostvo. Pravila so jasna in
kruta Zmaga tisti, ki prvi doseze prednost petin
toeKin pri tem izI0¢i iz igre ¢imvec nasprotniko-
Vi igralcev. igre je konec tudi takrat, ko izgubi-
te vse igraice. V tem primeru zmagate le, ce
imate tri tocke prednosti Eden najuéinkovitej-
i natinov . da zrinete nasprotnika v luk
na terenu aii v posast, ki se mota naokoli kot
S Kadar e Vel (st some) alonh oo
pred ovirami zavarujete z radarjem. Ce vam tek-
movalec umre, ga morate zamenjati z eno od
dveh rezerv Upravijate le enega igralca in vra-
tar (v oy vogi skusaie 2ago ¢im hilrere odbit)

ateball ot od drugi Eportnin simulacijto.
da sk igralec posebnosti mo¢, ravnotez-
10, irost reagranya  tohnik brcania 20e
na zagetku prav sestavite mostvo, na nizjih stop-
njah prakticno ze odiocite izid. Najboljse izbire
po stopnjah so

1. Bre2 tadiziranye doloci samo ngimotner
se igral

2 ocnesse igraice Jshko zamenis
¥ imsjo dobro ravnote

V posiow prdejo tudi it ki znago dobro
brcat Zogo.
/seenc je, koga posiete na igrisce

5V igro najprej s hitrimi, ko teh zmanjka, pa

2 motnim

s tistimi,

igralci
ia zacetku posijite na teren dobre driblerie,
nato pa hitre igralce.
elja taktika z 2 stopnje.
8 Tu boste zmagali samo s hitrimi igralci
9 Vrstni red. moéni
2 dobrim ravnoteziem

hitr, driblerji in tisti

Thunder Blade
. rk.dcu lnu eCo4, luﬂmm, CPC, ST,
amig:  Sega/U. S. Gold @

TOMAZ JANKOVIC

Sirjena (bodite pozorni na
ie prece] dobra, neka) siabsa pa

Figure so najvetje dosi), zato Kupit 1o tacas
najbolj$o kosarkarsko simulacijo!

2razito strelska igra z dobro grafiko in
om o sestavijena iz i stopen), ki

lagate vsako posebej. Z majhni
nenkop«euam morate umbm Cimvet sovrazniko-

lahko uporabljate le tedaj, ko vas sodnik ne
gleda (6o vas pri tem ujame, zgubie eno 2ve-
nje) X tem udarcem izogibate, ker
Szl tesbint nesprOINKa pa R promaga:
te udi s &stim bojom

Naspror

Sest
n (29 let): neizkuSen boksar, bo-
|u|ase v oo b i se ogreval.
2 Siwady Eddle (21) nekon 1533 nasprol-
nik, vendar premalo mocen
3. Dirty Larry (25) prekal‘an in umazan bo-
rec, kot pove Ze njegovo ime. Pogosto si bo
omagal 2 nedovallenmi udarci, vendar oa b6
to drago stalo
. Fast Freddy (23). zelo hiter in nevaren mo-
a2 njim boste imeli dosti opra
Razor* njegov mocni udarec vam
bo vzel dosti energije
n (21). sam svetovni prvak, ki
zdruzuje vse lastnosti prejsnjih nasprotnikov.

Skateball
@ $portna simulacij pectrum, ST @ UBI
Soft/Electronic Arts @ 9/6

ANDRE] BOHINC

redstavijajte si mesanico hokeja in no-

gometa z dodatkom rokoborbe in dobili

ste kar dobro sliko »skateballa«, naj-

bol] priljublienega §porta naslednjega stoletja
| Soft se je s t

2vok i grafiko, zato pa je poudarila igraino plat.
Igra je namenjena enemu ali dvema igraicema

hko spreminjate tudi barvo igriséa in imena
mostev ter vadite na stopnjah 1-

vin letal in |
1 Letits nad kopico blokov. Obstreliujejo vas

helikopterji in tanki, véasi prikazejo Se

oklepna vozila. Iz plicje perspekiive preidete §

< Thunder th
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v centralno (to velja za vse stopnje). Tu je treba
3e bolj paziti, da se ne zadenete v bloke. Unicuj-
te tanke in se varujte letal, ki se pogosto prika-
zejo. Nato preidete v pticjo perspektivo in letite
nad veliko ladjo. Obstreljujte o, in ko jo boste
preletell, bo eksplodirala.

2 Letite skoz nekaksen kanjon. Pazite, da se
ne boste zaleteli v stene na levi in desni Spet
vas ovirajo tanki in heli reidete
v centraino perspektivo, se ogibajte stenam in
letite skoz odprtine Pazite tudi, da se ne boste
zaleteli v stebre in helikopterje, ki se vam bliza-
Jo. Unicujte tanke. Na koncu vas éaka orjasko
oklepno vozilo. Pocasi ga preletite, hkrati pa
streljajte van), da ga bo razneslo.

3. Pot nadaljujete ob obali. Varuite se pred
visokimi skalami na desni. Napadajo vi
kopterii, z morja vas obstreljuiejo ladje. Na kon-
cu morate uniciti orjasko letalo

4 Zacetek v pticji perspektivi je tak kot na 1
stopnji. visoki nelikopter n tanki Nada-
ljevanje v central pektivi je popoina
Vot Tu 50 drogo, ki S0 razHiEho visoko, m
boste morali imeti zares dobre reflekse, da b
ste to zvozili Na koncu je trel

a uni

Na zaslonu se pokaze lepa slika z vasim helikop-
terjem med oblaki in z napisom THE END.

The Mu.ns!ers
rkadna pustolovééina @ skoraj vsi
r.eun-mlkl . Aqlln Again @ 9/9

ZORAN JOVANOVIC

lada angleska softverska hisa Again
Again se nam predstavija s svojo najno-

50 igro, narejeno po motivih Cetrt sto-

etja stare serije, ki jo ponavijajo na tujin televi

no koli¢ino zbranih urokov, odvisno od trajanja
jotika.
ia zatetni lokacii pocakaite, da se prikazejo
majhni lete€i stvori. Pobijajte jih, dokler se ste-
lenica z uroki ne napolni vsaj do polovice
Pojdite desno na naslednjo lokacijo in se spusti-
te po stopniceh. Na lokacii G2 poberite prv
predmet, vrnite e levo in se vzpnite po
cah. Poydite skrajno desno k naslednjim Stook
cam in se spustite Na tej lokacii poberite drugi
predmet in ubijte posast, ki vam zapira pot des-
no. Pojdite na lokacio E 2 in poberite tretj
predmet. Takoj se vrnite (nikar ne hodite naprej
desno) in se po stopnicah odpravite na lokacijo
A2, Tu morate ubiti tn posasti, ki vam zapirajo
pot k cetrtemu predmetu_Potem pojdite desno
in ubijte posast na C2_Spustite se po stopnicah
in takoj zavijte desno Tu so vampir, Frankenste-

jah Serija pril
i, katere ¢lani so: Hermann Frankenste-
in, njegov osiveli vampirski tast, Hermannova
»Ijubkas soproga, vampirka Lilly, in njegov naij-
ljubsi sin, volkodiak Igra je odliéna, zacensi
nimacijo, scenarijem pa tja do prijet-

je V verziji za ST jo lahko igrate s pali-
co ali Ilpkarm Y = levo, X — desno, P - gor,
L- GE ~ strelanje Dodatns tipke 0
MUSIC ON, F2 — MUSIC OFF, Fa — 50/60

e, F5 = PRUSE ON. FI0 - PAUSE OFF,
Esc+Ctrl ~ ABORT Ciljigre Je najti prijateljico
Munsterjev, prelepo Marilyn, ki o je nekdo za-

vam, da se ga driits posebe] da pobirate
Tt o urdinem redu o8 P1 9o PB), tako da
Boste koncall prvega od Stirih delov igre
Igro zagnete v viogi vampirke Lilly. Po startu
Beoorane boste v zgornjem levem kot zasiona
eklenico, napolnjeno z rdeco teko
e Tae Holitina ki kaze vago energio in
se zelo hitro zmanjga, kadar
s Kaksnim_sovraznikom. Nasproti_steklenice
2 energijo je v zgornjem desnem kotu prazna
staklenica. Ko ubiate ma,hne letecs stvore (n
jih naiti na vsaki lokaci teklenica polni
B among teketino. Takb dosivate wroke, brez
katerih ne morete uniiti Kijuénin sovraznikov

K sedmemu predmetu. Poberite ga in se odpra-
vite nazal. Na naslednjih treh lokacieh bodo iz
tal lezli zombiji in vas napadali. Sprva vam bo
nekoliko tezko, toda séasoma boste dobili prak-
n jih boste zlahka o unicite vse,
poydite v sobo, jer sta vampir in Frankenstein
Odprl se bo skrivni prehod v predor med vaso

CGe prebredete tudi to, pridete v Eetrti in udn;l
del. Spet ste v viogi Frankensteina, vasa nalos
pa je, da odprete sedemnajst vrat na petin ok
ciiah (na prvi dvoje, na drugi tri, na naslednjin
treh po stiri vrata) in najdete Marilyn. Vsak spo-
drslia) bo kaznovan s kaksnim sovraznikom, ki
ga boste morali uniciti pred naslednjim po-
skusom
LEGENDA

P1-PB — predmeti, C — posasti, V — vampir,
M~ Frankensiein, navpiéne Crtice — skrivni
prehod, W — volkodlak, S ~
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otovo ste pomisiil, da gre za Se eno
verzijo nogometa. Toda e vemo, da je
naredilo 1gro amerisko podjetie, Je na
. da Jo o ragbi po ameriskin praviih Na
Setais 3 pokaze m

EXHIBITION" en ugvalec‘ dva igralca in 1zbira
mostev, s katerimi Zelite igratt

LEAGUE: nadaljevanje sezone (Ce pritisnete
to opcio, se prikazejo vsi pari Kola; takrat izbe-
rete, ali bi radi igrali novo tekmo ali si ogledali
katero drugo), nova sezona (vpisete svoje ime).

PRACT!CE treniranje igre alt udarcev.

PBOARD rezultati vseh dosle; odigranin

okem por naslodnjh ko, abela veeh g o so
3, razdeljene na na bvzhod in zahod), tabela 10
najboljih mostev, najbolj$i podajalci 1000, po-
diralc lovic, obramb igralr (ob vseh je nave-

jena obsirna statistika), statistika vsakega mo-
v posebe

Po navadi temu rutinskemu opravilu takoj sle-

dnevnik Reporter sporaci, kdo bo po njegovem
2zmagal, in napove posebno porotilo Dona Bad-
dena v otmoru. Zday jo treba lbrat glavo al

higo in cerkvijo, v Kater je zaprt
singek-volko

Zda ste prisli v drugi del 1gre. Upraviatevan-
pirja, za vami pa Kot sluga hodi Frankenstein
Skoz predor pojdite na Coaciio 43 (spotoma
boste morali premagati nekaj majhnih ovir —

se bo sprem:
okno Zdaj upravijate Frankensteina. Odpravite
30 gor, ubile leteta demana, ki ves bosta na-

dia n posast, ki vam zapira pot desno. Poidi-
te na lokacijo K2 in poberite osmi predmet.
niste zgubil prevet energije, na te) lokaciiji o
Uit v posast, da vam bo odpria pot k volkodla-
o Tako ste koncai trtj de,

V tretjem delu ste zmaj, zasitnik druzine po-
Sasti, ki se prevazajo v predvojnem avtomobilu.
Tuvas bodo napadali iz zraka in z zemlje: éarov-
nice na metlah, lete¢i demoni, zoprni ptiéi, ma-
nijaki na motorjin
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pismo. Vi izbere-
fos 20 bi rach lowi il metal 20go,

Bistvo igre je v tem, da pridete ez &rto gola
ali vrzete Z0go ez nasprotnikovo precko. Teren
Je dolg 100 jardov. Vas cil je, da se prebijete za
10jardov napre) v 4 poskusin, nasprotnik pa vas
pr tom ovira z vsemi mocmi Ce vam spodieti,
dobi Z0go nasprotnik, ¢e se vam posreti, p:
dobite 4 poskuse za naslednjih 10 jardov. Taite
ko si zamislite pred vsakim poskusom posebej.
Tekma je razdeljena na 15- minutne Cetrtine.

U in po koncu te
statisica. grice gledate 12 picj porspokiive
adar izvajate udarec, dobite posebno sli-

1 {iropa Jo dotbciti smer adarca)

Grafika in statistika sta narejeni odiiéno, &e
2voka niti ne omenjamo. To je vsekakor priloz-
nost, da igraje spoznamo $port, o Katerem pri
nas ni dosti znano.
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Integrated 80286-Based AT Bus Compatible
‘ Single Board Computer

WD286-WDM2

Features

) 100% IBM" AT O Built-in floppy and hard (], Foiir expay

compatible disk controller (three 16-hit AT

one 8-bit PC bus)

[ 12.5 MHz, one wait state 0 Built-in EGA Controller

operation [ 8.5x 12.0-inch PC XT"

[ Two serial ports form factor (also supports

[ 1/0 bus decoupling to MINI-AT chassis)

ensure compatibility at all [J_Ongparallel port
ceds

spe [ Western Digital BIOS
E.Mouse port
[ 1M DRAM expandable to O Surface mount board

4M onboard ) 80287 coprocessor support

(] IDE disk interface

Za vse informacije iz programa Western Digital Corporation se lahko obrnete na naso firmo, ki je distributer za WD.

Poklicite nas!

Elbatex: Tol: (0232 8a.0871° *

Teleks: 133128




