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VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

la odseku za racunalnistvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodobni sistem KRONOS za registracijo in
obracun delovnega ¢asa, ki omogoca
namesto #igosanih kartic magnetne kartice
- namesto mehanskih ur mrezo elektronskih
registrirnikov
namesto »ro¢nega« sestevanja minut
sproten obra¢un delovnega ¢asa in vrsto
urejenth izpisov
sproten pregled nad prisotnostjo
sodelavcev in obiskovalcev.
Zakaj e ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je
tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem
#gosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tezje privostili. Je drag zaradi visoke

cene naprav? Ne. Zaradi izgublienih delovnih NOVO 1Z NASIH
ur pri ra¢unanju podatkov na karticah in
njihove neazurnosti LABORATORIEV:

KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkcionalno in tehnolosko dovrsen krmilnik za upravljanje
totkovno (multidrop) mrezo posta) za registracijo prisotnosti

Zmo#nosti in lastnosti
prikljuéitev do 28 registrinih posta) po eni parici
lastna ura s koledarjem
zatasno in varmo lokalno pomnjenje do 6000 registrac

- zanesijivo in samodejno delovanje

- diagnosticiranje moten) na mrei

- procesor 18088, 128 KB SRAM z baterjskim napajanjem
galvansko loten vmesnik za lokalno mrezo

~ vmesnik RS-232 za povezavo z nadzormim racunalnikom

Zato prepustite ratunanje racunalniku!
Postopek registracije je preprost: pri prihodu
1n odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo v postajici In pritisnemo na ustrezno
tipko. Na podoben naéin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko
odsotnost, dopust

Registrine postajice lahko (v primeru ve&jih
sistemov) prikljuéimo na radunalnik prek
krmilnika lokalne mreze ali pa neposredno.
Za vrslo razliénih tipov racunalnikov smo
pripravili paket programov, ki vam bo
omogotil

(5 pooblastilom) pregled in urejen izpis
obraunskih podatkov. Pri vsakem delaveu bo
upostevan fiksni ali drseti delovni &as,
izmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posilial kratka sporotila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30).
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Cena 7000 din

Stran 16: Kako skrbeti za hardversko opremo? Nasveti
o vldrievan‘u ‘osebnega raunalnika in tiskalnika.

22 3 333

ed letosnjimi 3125 razstavijalci so bili

na hannovrskem sejmu CeBIT pryic tu-

di Turki in Kitajci. V pogovoru za jav-

most o giadko piznat da o il prodvsem

oglede, potem pa 5o samozavestno dodali,

da raéunalnistvo —. predvsem softversko po-

je — kar dobro obviadajo, vendar jim

manika marketindkin izkusen; Peav nié niso

skrivali, da iscejo evropske partnerje, ki bi

zanje tréili v bodocem enotnem evropskem

gospodarskem prostoru. Jugoslovansko za-

Stopstvo ni bila i Stevilnejse, a vaznejse (in
tudi bolj Zalostno) je nekaj drugega.

Medtem ko so nasi razstavijalci (nasteti bi
jin mogli na prste ene roke) ponujali pisarni-
Ske izdelke in rtno Kodo, je bil CeBIT — naj-
i sejem pisarniske, informacijske in komu-
nikacijske tehnologije na svetu — letos v zna-
menju_popolnoma  drugih tem. Povezovanje
raéunalnikov v mreze in daljinsi prenos po-
datkov se v svetu tako hitro razvijata, da 50
razstavijaicem iz te kategorije morali nameniti
halo: lani jih je bilo man kot deset,
letos jin je prisio skoraj 50. Pod drugo streho
so pripravili Networld Europe 8, posebno
evropsko-amerisko prodajno predstavitev iz-
delkov in storitev, zdruZljivih z Novellovim Net-
warom. Skratka, zahodni svet se hiti povezo-
vati in mrzliéno isce moZnosti za Kar najhitrej-
$i pretok informacij. Mi pa smo prav med sej-
nam bo ZAN 2 uvedbo vizu-
mom najbr2 priskrnila vrata, skozi Katera vodi
pot v Evropo 1992

Za svetovne razvojne trende ni ni¢ manj
znatilno, da je CeBIT postal shajalisce banéni-

kupnosti, zanesjivej$o oploditev kapi-
tala. Zato je imela tudi ta kategorija razstavijal-
cev halo zase. Elektronske storitve

namenjene samo finanénim gigantom; na Za-
hodu posvecajo veliko skrbi tudi majhnim in
srednje velikim podjetnikom! Kaj se medtem
dogaja z naso valuto in nasimi denarnimi to-
kovi, ni treba posebej razlagati. Na sejmu Ce-
BIT bi bil za jugoslovanskega bancnika morda
najbolj zanimiv ogled — strojev za tetje ban-

v,

i sekrotar
VSAR vl ELATKO 8
JONIMIR MAKOVEG, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR. PETRIC, DUSKO SAVIC, DEJAN

02D redae, e 3, 1007 Liblata. g ) 319-
oo S Dokt narodnine ot prej koet v et

Nisem tako bogat.
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na poslovno pot,
e ISt ovie Brodinja vas 55,
tel (063) 776-705. al pa se oglasite

kraju_Grassau (100 km~ pred
Mang nom), Grafinger Strasse 102
tel. 08641/278
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Tekst in foto: MATEVZ KMET

varnost je konec! Na letos-
i CeBIT je samo iz Ljublja-
in Zagreba odslo Sest le-
tal'in Ge bi katero od njih strmogla-
vilo, bi to pomenilo nenadomestiji-
Vo izgubo za nase racunalnistvo.
V primeriavi s pol milijona fjudi, ki
30 etos obiskall CeBT, jo nasi
s0¢ obiskovalcev malo, vendar
merjavi tom, kaj Jugoslavija pome-
ni v svetovnem racunalnistvu, zelo

i pa ob tem vegetiramo sredi Evro-
pe in Eakamo, da nam bo kdo vse
prinesel na srebrmem pladniu. Ob
takem odnosu je jasno, da napisa
»Business with Yugosiavia« ne bo-
mo nikoli videli

(c:Bii89

-15 MARZ 1939

Kijub érnogledosti pa so se vre-
mena Kranjcem vseeno zjasnila. Se
seimu_pogresali raz-
stavjalce iz Jugoslavie, i bi poke:
. da znamo tudi mi narediti kaj
Tovega. Med 3105 vaxs(avha\cr (bllo
jih je 400 vet kot lani
Smo se predstavil tudi mi. Zaenkrat
malostevilno in v sodelovanju s tuji-
mi firmami, vendar je prvi korak na-
rejen.

Ljubljanski Mikrohit je predstavil
roéni terminal ima_baterij-
sko napajanje (podatki ostanejo
v_pomnilniku_tudi po izkijucitui),
vdelan operacijski sistem in inter-

nainik, kjer podatke obdelujemo.
Terminalov operacilski sistem pod-
pira prikijucitev Gitalnika értne ko-

i
a BCCS2 kot tudi druge Mi-
krohitove proizvode je bilo na sejmu
Kar precej zanimanja ne glede na o,
da v glavnem katalogu spioh niso
bili omenjen

b hardveru smo bili Jugoslovani
predstavijeni tudi na podrotju sof-
tvera. Zastopal nas je Primoz Jako-
pin. ki ga nasi bralci gotovo poznajo
po programu Ines za spectrum
nekaj ¢asa se Primoz ukvarja z atari-

ST, na CeBIT pa je predstavil
najnovejso verzijo programa Steve.
Razstavljal je na Atarijevem razstav-

|0 za Atarijeve racunalnike. Steve je
2 zelo izpopolnjen in skrbno sledi
logiki, da je vse, kar ¢lovek potrebu-
/e za delo, en racunainik in en pro-
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TOSHR,

SEJEM CeBIT '89 v Hannovru

Tradicija,

novosti,

predvsem pa

biznis

gram zanj. Steve je lahko baza po-
datkov, urejevainik besedil, grafiéni
program, vdelan ima lasten psevdo-
Jezik za izdelavo prezentaci] (npr.
Solskin uénih ur), z njim si lahko
naredimo nabore znakov za tiskal-
nik in Se in Se. Kijub svojevrstni logi-
ki, ki jo nekateri sovrazijo, drugi pa
ljubio.febil program Nemcem vsec
in Stevilo prodanih izvodov progra
ma je na sejmu dosegalo zavidijive
Stevilke.

Inoni

Vsem je ze dolgo ¢asa jasno, da
50 PC zdruzljivi racunainiki nespo-
ren standard. Na jesenskem sejmu

how v Londonu se je ukionil
Sinclair, za Katerega je bilo vedno
2naciino, da se ne meni preve za
veljavne standarde in zakonitosti
eBIT je prinesel nov »poraz«
lani so pri Atariju najveé govorili

© hardverskem emulatorju za DOS,
letos pa o njem ni bilo ne duha ne
sluha. Atari paé ne potrebuje emula-
je S bolj usmeril na
O PC Atarijevi_mozje
2daj govorijo kot o »zaokroZitvi po-
nudbex in nié ve¢ o »stvari, s katero
naj se ukvarjajo drugi«. Podobna je
tudiusmeritev_programerjev. Pri
mnogih proizvajalci, ki so razstav-
ljali_progame za Atari, smo slisali
podobre komentare. Zed Atarl jo
res odiigen ratunaini,
2daleé ne dos o ove
Tazmisliajo o popoini spreobinit

bneje predstavili
v eni od prihodnjih Stevilk MM) in
procesorjem 80386. Oba ra-
¢unalnika je na sejmu popolnoma
zasentila prava novost, ki se imenu-
je Atari PC Folio. Ceprav tehta le
50 gramov in meri 18x9x:
PC Folio popolnoma _zdruzijiv
s standardom MS-DOS 2.11 in ni le
prenosni, temvec celo Zepni P
Vdelan ima Intelov procesor 80G88,
¥i dela s frekvenco 4,91 Mz, Poga-
jajo_ga tri baterije, ki pri obicajni
Kolicim dela zdrilo da meseca. Za-
&etnih 1 shko raziirimo
do 640 K. Klpu ma| nemu pomnil-
niku pa vetina tezav zaradi preveli-
kih programov odpade, saj ima folio
V256 K ROM 2e program za obdela-
vo besedil, preglednico (format
datkov je zdruzljiv z Lotus 1-2-3)
koledarcek z uro in budilko, telefon-
ski imenik (iz katerega zna sam za-
vrteti izbrano stevilko), kalkulator in
komunikacijski program. Na tipkov-
nici je i nas malce spom
njajo na spectrumove radirke. Na
LCD zaslonu (11x4 cm) lahko.
2emo 8 vrstic s po 40 znaki ali grai-
ko 24064 toek. Kot zunanji pom:
ik uporabia folo L. ~Gard-rive-
s kapaciteto 32, 64 ali 128 K, lahko
pa ga priklju¢imo tudi na zunanji
disketnik ali trdi disk. Na sejmu je
bils rezstavjena delujoca verzia

v trgovinah naprodaj konec
maja letos po prmhm 800 DEM.
ropi_videli

tudi stacy, Atarijev prenosni ST. Na
zadnjem Comdexu v Las Vegasu je
bil_predstavijen_prototip,
smo si lahko ogledali (in preizkusili)
kanéno verzlo; Stacy je popoinoma
zdruzliivia) z ST serijo, ima 1
s wdsiana 5.5: dretnia,
Monokromatski Super-LCD ima loé-
ljivost 600x400. Namesto miske, ki
tezila prenosljivost, je v stacy
vdelan trackball.

Za tiste, ki bi Zeleli imeti atari iz
mega serile, pa za to nimajo dovolj
denarja, je Atari (Kljub zanikanju, da
namerava to storiti) pripravil atari
mega ST 1. Racunanik je popoino-
ma enak Kot njegovi vecii bratje, le
da ima vdelanega le 1 Mb pomniini-

@, Cena zaenkrat 3e ni znana, prav

je Atari po-
nudil Se nova trda diska megafile 30
in megafile 60 s kapaciteto 30 oziro-
60 Mb. Diska sta za spoznanje
hitrejSa in glasnejsa kot njun pred-
inik, tudi zanju pa cene $e niso
objavil
Od lanskega leta (in jesenskega
sejma v Londonu) so do konca raz-




vili tudi transputersko_delovno po-

stajo, ki se imenuje ATW. V ohigju
se skrivata dva racunalnika : osnov-
na plo¢a s transputerjem T800-20,
4 Mb pomnilnika, bliteriem, 1 Mb
video RAM in modificirani mega ST,
ki rabi kot vhodno-izhodna enota.
Pomnilnik lahko razsirimo do 12
Mb, predvidena pa je tudi moznost
razéiritve do 64 Mb. Glede na te
podatke spioh ni nenavadno, da
zmore ATW in 15 miliiona
operacij s oiavejazo vajco na
kundo. O ceni seveda nima pomena
govoriti

NLQ tiskalniki ali Star
ostaja zvezda

NLQ ni ni¢ novega, boste rekli. Pa
je! Oznaka NLQ je letos dobila nov
n — Near Laser Quality. Na
pogovoru pri Epsonu _(obSimeje

© tem pisemo v posebnem ¢lanku)

vin ljudi med konkurenco ne bi bilo
zanimanja (in moznosti) za izdelavo

taknib tiskalnikov. In kej s e zg0-
2 letosnjem CeBIT in
napadel Star, ki Jo prodstavl novo

serio visokokvalitetnih matriénih ti-
inikov z oznako XB. To sta mo-
ot X310, (o0 1 XBDA15. (RS
ki delata v SLQ (Super Letter Quali-
ty) natinu. Izvedbe so se lotili dru-
ace kot pri_ Epsonu. Ohranili so
preizkuseno 24-igliéno tehnologijo,
da gre glava v SLQ natinu preko
vsake vrstice dvakrat in tako doseze
aviiteto izpisa, enakovredno matri-
ci 48x35 tock, ki se zelo pribliza
kvaliteti laserski tiskalnikov in je
enakovredna Epsonovim tiskalni-
kom. In Star ne bi ostal zvest svojim
natelom, ¢e ne bi svojim tiskaini-
kom dodal Se nekaj »malenkostie, ki
pa so kot po pravilu poleg ugodne
cene tisto, zaradi Cesar se ljudje od-
lotijo za Star namesto za Epson.
Ker sta tiskalnika namenjena za de-

Spica, nada in tuja (?) $pica.

S0 nam zatrdili, da so absolutni fa-
voriti na 46 m podrogju. Po-
leg matriénega so letos predstavili
tudh ikt skalnik i ima ramesto
48 igl r2i5¢e za matriéne
mkllmke aoxe keatots 1 o
kaj veliko, saj bi vsi radi imeli
Kwaioto 1serein tskaikov, K pa
(zaenkrat) Se ne omogoéajo upora-
be brezkonénega papirja, izpisova-
nja na obrazce s kopijami (npr. ra-
&uni, poloznice) in uporabe vetjin
‘matov papiria. Zaradi zahtevnega
razvoja in veliki sredstev, ki so zanj
potrebna, naj po besedah Epsono-

lo v plsamn, so mogno zmanjéel

rup pri izpisovaniu v najboljsi kva-
o B sirdB). Filrostizpisa Jo 240
znakov/s (konceptni nain), 80 zna-
kovis (LQ) in 40 znakov/s (SLQ). V ti-
skalnik je vdelanih 13 tipov érk (vse
lahko izpisujemo obiéajno, obrob-

ni nabori na karticah. Tiskalnika bo-
sta na policah v trgovingh junia le-

05, najzanimivejse pa so cene, ki
i astronomske. Star XB24-10
bo slal orog 1900 DEM. XB24-15
pa okrog 2t

Za najbolj wzblrbne 50 letos prika-
zali nov tip tiskalnikov, ki delajo

s folijami. Bodaoms kot pri Kiasie-

nem barvnem tisku delamo s tremi
osnovnimi barvami (za vsako ima-
mo pasebino flio). z kerin dobi-
Upo-
Tabljamo lahko navaden papir izp1s
ane strani formata A4 stane okrog
2 DEM, edina stvar, ki je bolj osuplji-
va od kvalitete izpisa, pa je cena, ki
se giblje med 35.000 in 40.000 DEM

Med laserskimi tiskalniki je edino
pravo novost predstavil Fujitsu s ti-
skalnikom, ki ima vdelan trdi disk
(20 Mb Seagate). Poleg naborov
znakov lahko na njem shranjujemo
tudi tekste in to je gotovo najvegji
vmesni pomnilnik za tiskalnik, ki si
ga lahko zamislimo.

Tradicija velja
Kdor je ze ohlskl{ CeBIT, mu je
ob naslednjih

v tiskovriem recittu pokazali akre-
ditive, so nas vprasali, ali smo e

33
3

PC Folio — racunalnicek za majhen
Zep.

kdaj bili na CeBIT. Izkazalo s je, da
imajo vse podatke o nas Ze vpisane
v raunalniku, Kar zelo pospesi po-
stopek registracije. Tudi razstavijal-
ci 50 bil vetinoma na istih mestin
kot lani in jih je bilo enostavneje
najti. Vsako leto se na CeBIT pojavi
veliko istih ljudi, a jih elovek v mno-
#ici ne opazi, razen G S0 zelo ne-
obicajni. Letos smo na CeBIT dozi-
veli prijetno srecanje. Se spomnite
lanske naslovnice MM, na Kateri sta
si dve redovnici ogledovali NEC-ove
tiskainike? Ko smo letos obiskali

~ov razstavni prostor, sta spet
prisli mimo.... Prijetno preseneéeni

nad svojo_popularnostio, ki se je
. sta predlagali, da se

naslednje leto spet srecamo in pri-
fstno pokramijamo o tem,

i v mimuter let. Fotografia
4 bila vse¢ tudi NECovim ljudem in
kdo ve, mogoée boda uporabili nuni
2a svoj zastitni znak. Dami sta se
zanimali za tiskalnike in bili razoéa-
rani, saj NEC ni pokazal nié novega.
Zato pa sta bili navduseni na

tudi ne previsoka cena okrog
DEM. Edino, kar bo morda otezilo
njuno odiotitev, bo MultiSync 30,
naslednik MultiSync Ii. Z najveio
Iogljivostjo 1024x768, zdruZljivostjo
z vsemi_najpogostej$imi standardi
(CGA, EGA. Hercules, PGC, MG

VGA, Super VGA, Macintosh Il in
1BM 8514) je to odii¢en monitor. No-
vost pri tem modelu je vdelani 8-
bitni ragunalnik (en sam &ip), ki skr-
bi za horizontalno in vertikalno sin-

for ni treba skrbeti, saj se sam prila-
godi podatiom, ki i sprojema. 2o

M (Ce jih imamo) tore] res
Sonme vao,

Programi (srednje in
dolgoroéni)
Naivec novega so pokazal (in ob-
v, ki

ljubili) pri Ashton Tate. dBase I
o0 ga lani Sele najaviai, Jo 238} do-




Alte Liebe rostet nicht.

konéno tu. In ob tem programu so
se odlotili za novo strategijo, ki bo
gotovo zelo vplivala na trg. Ze dolgo

je bilo jasno, da izgubljajo veliko
posla, ker svojega najbolje prodaja-
nega programa dBase Ili+ ne pod-
pirajo s prevajalnikom. Zato so se
odiogili, da bodo napako odpravili
pri dBase IV. Kot prvi Korak pri tem
50 7e izdali program Step IVward, ki
2na prevesti programe, napisane za
dBase lll+, FoxBase, Quicksilver in
Clipper, tako da delajo z dBase IV.
Pretvorba je skoraj popolna, pri
ukazih in funkcijah 2 raziicno sin-
takso pa program opise tezavo in
nakaze nacin resevanja. Naslednji
»korak naprej« je razvoj prevajalni-

naj bi bil Koncan Sele jeseni, vseeno
pa smo izvedeli nekaj podrobnosti
© tem, kaksen naj bi bil ta prevajal-
nik. Bil naj bi popoinoma neadvisen
od_dBase IV, prevedeni programi
(EXE) naj bi bili obéutno krajsi in
hitrejsi od Clipperjevin, vkljugili

nost programiranja grafike. Zal na

i bilo proizvajalca Clipperia
~ firme Nantucket, da bi povedali
Kkaj nameravaio naredii v te smeri

"\ zadnjem casu se pr Ashton Ta-
te odpirajo proti Sovietski zvezi in
drugim dosedaj zanemarjanim tr2is-

‘em. Narejeno imajo e rusko verzi-
jo dBase i+, pripravijajo pa tudi

Expanded
Expanded
Expanded
Expanded
E x panded
Expanded
Expanded
EXPANDED
Expanded
Expanded
Expanded
Expanded
Expanded

prevode v druge jezike v SZ. Podob-
no nameravajo narediti tudi z Jugo-
slavijo. Zanimiv jo njinov pogled na
poloza s rga pri nas
Savedajo se,da 5o vsi programi pro-
sto kopirajo in da ni zakona, ki bi to
prepovedoval. Vendar je po njino-
to le del evolucije racunalni-
$tva, ki se glede na nas zaostanek
pri nas pojavlja Sele zdaj, v ZDA pa
je 2e zdavnaj mimo. Proti koncu leta
si_nameravajo poiskati pri nas za-
stopnika, prevesti programe v nase
jezike (z moznostjo dela v anglesti-
ni) in jih tu uradno prodajati po iz-

Expandsd
Expanded
Expandsd
Expandsd
Ex

Expanded
Expande®d
EXPANDED
Expanded
Expandaed
Expanded
Expandesd
Expanded

redno ugodnin cenah. Ce mora ka-
ka firma kupiti njihov program, bo
to verjetno naredila uradno, saj bo
zraven dobila originalno dokumen-
tacijo, moznost nakupa novih verzij
po nizjih cenah... In e bodo cene
res tako ugodne, kot obljubliajo, bo-
do podobno Kot firme razmisljaii tu-
di zasebn

Ogledali smo si lahko tudi novo
popularne
moznost ve”

ke . pri 16-bitnih in

PETER MIRKOVIC

a letosnjem mednarodnem
ragunainiskem sejmu v Han-
novru (GeBIT '89) smo se

der se je trlo precej
Chiakovalgev, by Egsonis. 5 dskak
niki ostaja tevilka ena v svetu,

losko konico laserskih tiskalni-
kov. pri PC-j

kopal bojno sekiro zoper tekmece:
tudi na tem podroéju hoce v zgornii
kakovostni_ razred. sestrska
firma Epson-Seika v ZRN, sede2 ima
v Dasseldorfu, obrne letno po

ragunainiskem podrotju in to ostati,
je bila rdeca nit nasega pogovora
2 vodilnima menedzeriema zahod-
qonemiks _ podrutnice  Epsone,

Wollom Schreiberiom in TakehL.
kom Takizavo.

Odgovor, kako je Japonska pri-
dobis monopol na trgu akalnlkor
sicer poznamo, toda dobro bi bilo
Sikat! vago raziago.

TAKIZAVA:
no: prvi tiskaini
kupce. Ko je IBM puasmn svol prvi
PC, se je uradno odprl o
osebnih racunalnikov. Bilo

VE3 koisad ot ek ot Eies
lovalec ni pridakoval da bodo kupci
tako Sirokih rok sprefeli PC-je. Hkra-
i pa se je vecal tudi trg tiskalnikov.
Japonski izdeloval Ep-
son, 50 bill tu najhitrejSi: opazili so
trzno gibanje pri osebnih raéunaini-
kih in pri¢eli naglo razvijat tiskalni-
ke. Tekmecev je bilo precej
Japonskem: drugi 5o spali.«

sPogleimo zgodovv-
iki S0

Tudi 1BM M Jo raxvh dskainike:
O¢itno prey

TAKIZAVA: ﬂvn tiskalnikih je 1BM
povzel Epsonov standard. Na Ja-
ponskem je bila izdelava precej ce-
neja kot v Zdruzenih drzavah,
osvojili smo trg in tiskalniki drugih
morali biti taksr
da 5o bili kompatibilni z nasimi.«

Kakéna prihodnost se pise ti-

skalnikom

TAKIZAVA: »Na Daljnem vzhodu
imajo tiskalniki in PC-ipri projzva-
raéunalniske opreme 15 do
Fodstotan. dales podobno je na
Zahodu. Toda pri nas pricakujemo,
da se bo ta delez Se

nasem koncu sveta se prilagajamo

{rgu: takol ko manj povprasujejo po

kakem _tiskalnil 2

Razvsl bomo Drodvsem lasorske

hnolosko zahtevne ti-

Shainike, Al crugate: s ahnologlio
omo prisluhnili zeljam

oftversko podporo smo v ATer
ki %e prilagodili, toda na drugih tr-
gih, evropskem, na primer, zadene-
mo'ob posebnosti. Taksna tehnolo-
$ka posebnost e urejevainik besedil
2a grske Erke, drugod za Sumnike
itd. Softver za taksne potrebe prila-
oajamo sprol.
ia sejmu ste prikazall umu s
|g|mn|n nxkllnlkov ki
vosti izpis: lizujejo I nklm.
bo trg odzval ena-
m tiken
: »Te serije tiskalnikov

ko kot
TAKIZAVA:
nismo prikazali prvi¢, bila je tudi na

razstavi v Las Viegasu. Razvijati smo
iih pricelipo izérpnih pogovorih
2 nasimi trzniki in prodajalci, zlasti
prodajalci na zahodnonemskenn tr-
gu. Zmogljivosti teh tiskalnikov ni
mogote, kar zadeva tehnologijo,

primerat 2 aserskimi stoodstotno
Toda cilj je ekskiuziven del evrop-
skiga irga, Mt akine tskalniks po-
trebuje. Ohranili 5o tehnolosko 'sr-

°

rekinjen prenos papirja ali naglo
odtipkavanje besedila oziroma gra-
fike. V tem za laserskimi prvaki ne
zaostaiajo, Pricel smo.in. dokas

cije na Japonskem zahtevalo od r:
vojnikov prav_takSen tiskalnik, je
08v0jimo tudi ta del precej
omejenega trga tiskainikov. Pr tem
nismo hoteli p
Ga in niinove pisave, kar je tenalo
zahteyne razvolne rebive <
edini izdelovalec te vrste
tskainikov. Zakel, po vedom mne:
ju, drugi izdelovaict 86 ne delajo
tiskalnikov s toliksno gostoto iglic?
: »Po tehnolosid plat
zahteva razvoj taksnega print a
velc zalogaj, predvsem inve
ski, pri cemer je za mnoge
edelovaice uganka, o b g g
nalozen denar vrnil (ob veliki kon-
kurenci). Epson hoce ohraniti pri-
mat tudi v tem razredu tiskalnikov.«
VZR Neméijo se zliva visoka teh-
nologila vaega svets, kar pomeni,
a o 1o 2010 santeven pradaini ig.
Kako so Epsonou! Mruinlcl s se-
dezem v Diisseldorfu posreéi uve-
I]nl]ull 14 tam trgu I hkral zaco-

ema — lastni,

anjom zahod-
nonemskim_oblaste rinasa-
njem debelih dajatev, vendar toliko

debelih, ca ne utrpi lasten za-

sluzek?
SCHREIBER: »Sestrska _firma

zadeli s skupino treh zaposlenih,

Nemcev,

in 2 dvema Japoncems.
2daj ki

imamo 150 zapos!
e E ot oy
ustvarjajo letno po 400 milijonov za-
hodnonemskih mark — vsako

veé. Sele letos se bomo iz najeti
pisarn preselili v lastno, sodobno
2gradbo, v kateri bo s kompjute

predpisin to dr
dietje Epsor

Se pravi mlov-nl- skusate M
blizati »pozitivni nili«, kar
mnoga pcmnn- Roidingka pccm—
ja po svetu, da se izognejo placilu

rtave, Corawmo jo po-

davkov?
SCHREIBER: »Lahko bi tako po-
lovali. Toda 0 nemsko

etie
ustvarjamo dot n ka
paca Hadl o davee cbtust Ersce

davkov?
SCHREIBER:
da vam na to vprasanje ne
govoril.
Kdaj in zakaj so driave tretjega
sveta, tudi Jugoslavija, postale za-
racijo  Epson

~Razumeli boste,

nimive za korpors

iko?
SCHREIBER: »Razvoj in Siritev

matiéne korporacle ukazalo Sirtev
trge, ki 50 najblizji nemskemu.

Poknvnmc drzave Beneluksa, Svi-

smo priell prodsjei

v e in Turcij, costaiio pa

sestrska podjetja v et Btanis,

6 Moj mikro
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TMS-Roman
TW-Light
Courier
Prestige
Scrdpt
Letter-Gothic
Blippo

ORATOR
Helvetica
Optimo

Cinema

SLQ Times-Roman
SLQ TW-Light

Star: laser ali ne laser, to je vpradanje. ..

16 pri 32-bitnih racunalnikih), v ka-
terih lahko sliko opazujemo in ob-
delujemo v razliénin perspektivah in
velikostih. Sprememba, ki jo vnese-

nu, se takoj popravi
tudi v drugih. Uporabnik si lahko
definira lasten koordinatni sistem,
dodana pa sta Se nabor ukazov za
3D risanje in moznost ukazov zoom
in pan med editiranjem.

TMS-Roman
TW-Light
Courisr
Prestige

Letter-Gothic

SLQ Times-Roman
SLQ TW-Light

PC: manj$e, zmogljivejse,
cenejse

CGe imate doma PC AT, ki delas 16
MHz, ne misite, da greste v korak

s casom. Trenutno so moderni
majhni namizni stolpi, ki imajo na

katerem je napi
vilka. Te Stevilke se gibliejo od 21 do
49 in pomenio frekvenco, pri Kateri
dela_racunalnik. Seveda morate
imeti tudi Super VGA Kartico in Mul-
tiSync monitor. Verjamete lahko, da

razne grafiéne animacile, zapleteni
izraéuni in podobno tecejo neverjet-
nolahkotno in hitro. Za stroske take
mode se ne sme sprasevati — vazno'
je biti zraven

Kapaciteta trdih diskov se pove-
Cuje in Cedalje pogosteje se v zvezi

njimi_uporablja_predpona_ gig:
Med prenosnimi racunainiki (ki so
&edalje manjsi, lazji, hitrejsi in ce-
nejgi) velja poleg ze opisanega Ata-
rijevega PC Folio omeniti Se prvi
prenosni PC s 14« barvnim LCD za-
slonom. Ragunalnik ima vdelan pro-
cesor 80386 in 40 Mb trdi disk (do-
stopni €as 20 ms) in 3,5« disketnik
Ze obicajni racunalniki s takimi po-
datki o zelo dragi, prenosni Shar-
pov PC 5500 pa stane kar 20.000
DEM.

Napredek pri razvoju prenosnih
PC brez dvoma pomeni tudi ROS
(ROM Operating System). Zdruzljiv
jo z DOS 3.x, dodanih pa ima Se
nekaj lastnosti DOS 4.0. Tako lahko
npr. uporabljamo diske z do 512 M
pomnilnika, zas¢itimo z geslom da-
toteke ali direktorije, vdelana pa je
tudi opcija Help. Prodajajo ga na
kartici (cena 300 USD), ki jo lahko
prikljuéimo na vsak PC, na disketi,
vendar je najprimernejsi za prodajo
proizvajalcem, ki razviajo ratunal-
nike in lahko S vdelajo v svoje
nove izdelke.

Zelo je napredoval tudi 0S/2. Mi-
crosoft je na sejmu predstavil mre-
20, v Katero so bill povezani proizva-
jalci softvera in hardvera, ki svoje
izdelke_prilagajajo OS/2. Takin iz-
delkov je Cedalje vet in vse kaze
bo operacijski sistem, na katerega
smo morali tako dolgo Eakati, koné-
no zativel.

Malo mesano

b ogledu sejma nismo_mox
spregledati tudi nekaj novosti na
podrocju_kalkulatorjev, e lahk
prenosnim racunalnikom, ki bi Se

Nadaljevanje na strani 12

Na svidenje v naslednjem lefu.

Franciltali, Spl i Pred dese-
teh sestrskih podjet
b, it ozemlje smo si razdelili
Sele pred kratkim. Toda osnovno gi-
balote Siite tevia zaposlenin sa-
h podjetl v Evrop je moral
podp a ka-
orotkol od toh |rgov Vrsto et sta
glavni firmi Epsona v nasain
rtanska, poclovali 2 enaki dobic-
red dvema letoma pa je bri-
tansko sestrsko podjetje ostalo gle-
de ustyarienege dobicka prece] za
nami. ¥ Evropl smo ‘number

alj «

axine Semombe
pri¢akujete — bo v v mlm

wlnm. Zdruzena Evropa po letu

SHREIBER: *Epson jo medna-

il |rgu
Evropske skupnosti kot o 2zunaj

njenih meja. Imamo e tudi tovarne
v Franciji in Veliki Britaniji, Kar po-
meni, da smo na leto 1992 in z njim
nedvomno povezane spremembe
v poslovnih predpisin sorazmerno
dobro pripravijeni; zmozni smo pro-
izvajati in pma...n v razliéni drza-

@ tovarna Epsona, na

prmer, im
kakih deset_japonskin mzemr,e
Podoben ali 8 manjsi delez Radrov-
ske pomoci maticne Korporacije je
v francoski tovarni in tako bo nema-
ra tudi v bodogi nemski tovarni
(ustanavijamo jo), ki bi izdelovala
pvorece ob-
motie, kar izkljuéuje
o 5e hl GoKGNED - tudl AVEUT:
Kaj se bo zgodilo v Evropi po letu
19927 Med drzavami skupnosti do-
maia e bo vet meje tedl epeav
jin drzavah lastna
Gietia,razgiabjamo, Kakéne posiow-

ne poteze moramo $e napraviti, da
bume et et epc avsenanc
e, Ey udez, ki bi se ga

preirand L
onkurenca? Tesno vam je za

tami ves ¢as, se je bojite?
SCHREIBER: ~Konkurence se ne
tno, radi jo ima-

iahko potivali (kar morda i nepri-
jetno), toda na drugi strani trg zah-
teva novosti. Impulzi s te strani so
moEnejéi od tistin, ki priajajo od
konkurence. § konkurenco pa je ta-
ko: Ge poudarjamo tehnoloske ali
marketinske in druge posebnosti,
v katerih nas konkurenca prehiti,
(T konkurence. Ce
fak prijem trg" sprejme. Epsonov
moto je

ol Jsnemara tom, kako smo
prited smkoeselovtl takalnn
Seiko je bil na olimpijskin igrah
v Toklu ot e basoy e

o potrebovali takojen racunaini-
§ki fris Casov; tako so nastal pred-
hodniki danasnjin tiskainikov, pa
Kot vidite po natelu, da razvoj nare-
kuje povprasevanje. Zahteve trga pa
pred nase razvojnike postavijajo vse
bolj zapletene tehnoloske naloge.

Saj imamo konkurente, od drzave

do drzave razlicne! V ZR Nemdiji sta
tekmeca nasih tiskalnikov firmi Star
in NEC, ni pa enako v sosednji Bel-
gili ali drugod. Evropa je sorazmer-
no majhno obmogi azmere.
se od trga do trga razlikujejo. V tej
1uti prilagajamo tako kolicinske de-
leze kot razlicne tipe tiskalnikov
— oboje uskiajujemo in se ne
mo 2a vsako ceno, da bi si odrezali
vetje trzne delete. Kijub temu

— razlog je predvsem ponujena ka-
Kovost ~ 5o Epsonovi prodajni dele-
ste, p

nov prodajni delez pri tiskalnikih na
zahodnonemskem trgu 67-0dsto-
ten, vendar se je v zadnjem éasu
oo ol i ora carafa b
ki ga kupci ne bi bili dobro spre-
ol preprosto nismo zmogll izdelo-
vati toliko racunalnikov in tiskaini-
bi zadostili povprasevanju.«
Kako pa nameravate poveéati
prodajni delez v Jugoslaviji?
SCHREIBER: »Ko smo razmisjali
o trgu vzhodnih, socialistiénih di
2av, smo navezali partnerstvo z ljub-
ljanskim _ zastopstvom Avtotehne,
s katerim dobro sodelujemo in od
katerega se precej pricakujemo. N
moremo _seveda ljubljanskin
partnerjev zahtevati, ces zdaj pa
prodajte doloceno Stevilo izdelkov
a takoj povecajte. Sodelujemo
Komaj stiri leta.«
Zelo verjetno pa imate natancen
i ja_sodelovanja z jugosio-

pl
vanskim zastopstv.
SCHREIBER: »Pogovariamo_se
o novih oblikah sodelovanja, med
njimi tudi 0 morebitni ustanovitvi
odjetia v Jugoslavili

juéno z
goslavil sisa. wdl Epacnova to-

*SCHREIBER: ~Odgovorimo
plomatsko: zaksj pa ne? Trg dréav
iz vzhodnega bloka — ne samo zara-
di perestrojke — utegne postati iz-

s
a
g
H

Pri prodaji
I]ubl;ansko astopsivo odigralo po-

n del pri Epsonovi uvelja-
it
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prudober
GETDH eabn stroj enega samega
uporabnika. Ker je bilo o hardveru,

Stroje i 50 po srcu enaki, Kot naiz-
mogilveise delovne postas primer:
no zaposiiti in morda z nakupom

enega samega, pa zato dobrega
stroja nekaj celo prihra
Jo 10 prodstaviow casudi tudl sato
ker svoje sisteme serijsko opremija
tudi s kvalitetnim operacijskim si-

Multitech-Acer

Danasnii Acer je tipicen primer
daljnevzhodnega podjetja na poti
med velike. Do leta 1987 se je z ne-
‘opazno blagovno znamko Multitech
skril v poplavi proizvodov raznih taj-

nskih tovarnic za sestavijanje PC-
jev in opreme. Potem so zamenjali
ime in danes je Acer eden od redkih
proizvajalcev iz te drzave, ki svoje
izdelke prodaja pod svojo blagovno
znamko, zlastnim trfanjem in moc-
no propagando v strokovn
Razvojni oddelki v Kaliforni

ben marketing

spo-

konkurira velikim, ve&inoma ev
skim in amerigdm prolzvajaicem. iz

Siroke palete PC-jev in super mikro-
racunainikov. (UNIX-+63020) pred-
stavijamo njihov najbolj vrot iz-
delek.

Sistem 32/20

Sistem 32120 jo prece] Kasicen
predstavnik kompatibilcev
 80386. Prva Stevilka nedvoumno
pove, da gre za 32-bitni izdelek, ce-
258 da ugovariats. Notranja
arhitektura je res

A

ACER, PC KOMPATIBILEC SISTEMA 32/20

Ve¢ kot osebni
racunalnik za enega
samega uporabnika

na, vea veclla rezen 28 razSitov
pom

akerje njegova primer-
rdim je

nilnika pi
il AT(9) n XT(2), tore} 8 ai 16
bitna. Dvajset oznacuie hitrost pro-
cesoria, ki je deklarirana kot 20 MHz

brez cal 3 RAM jo
pri teh frekvencah ravno 3 dovolj
hiter, da predpomnilnik ni potreben,
ampak se skoraj poina hitrost dose-
20 samo s prepletanjem pomnilnika.

0jo, da sistem na vsakin
nska] by (3, 4) vendarle vkljuéi
cakalno stanje. Na osnovni

plosti imamo lahko do 4 Mb RAM (2
Mb sta dolana, narazdiitveni karti
ci pa je re pomnilnik mogo-

.16 Moy, Za At radr
nanje, ki je vsaj za grafi a
je nuino, je mozno uporabiti Intelo
80387-20 ali 3e hitrejsi Weitekov nu-
mericni koprocesor, ki si za Compa-
qom utira pot tudi med PC kompati-
bilneze.

Glede na vdelani trdi disk je mo-
gote izbirati med Stirimi sistemi ne-
formatirane kapacitete (50, 100, 170
in 380 Mb). Razen prvega so vsi
opremljeni s kontrolerji ESDI.
sketnik ga seveda tudi ima (1,2 Mb),

8 Moj mikro

st za muziko, Kontrolor pa kom:
patibilen s tistimi malo vegjimi s ce-
rtpalénim trakom (tormat QIC 24)
0gosto bomo v racunalniku nasli
inteligentno Kartico z ljucitev
osmih terminalov (z MC68000, vseh
0 o 7a ool prokeiv). Kar ima
5 nivojev prel
oo pnkuuuus ih

Tretji val

takih kartic.

ke Mojega

kole na oko zdi, da

spremljala dva velika
Prvi

 zaresnim strojem, so prav o tudi
dol

i
ke a brata. Kompﬂll-
bici s0 st praiéno nepogre-

ljivo orodje na pisainih mizah. Res-

josto prinasajo s seboj vet
Povin teza, Kot ih odpravialo. Ra-

vala so_dovolj
ogliivi, da na njin Ioéep operacij-
| sistemi iz velikih stro

"da e evolu-

orejo
najbolj$imi in Se
dslovnimi postajami
metno .xkonsca
o jih uporabimo kot grafiéno
Jowna postsjo af nbupoubmikl s

Staro za novo?

rojstvu revije. V njem so bi
stroji s.w  namenjen igr in ugsniu.
vendar

jih je, ko je prvi boom mlnll k.
la v kot Drugl val jo pljusnil ¢e:

Karava un
om. Liubitel ob igracah
ek sanjai, kaj b lahko narod

Podobno viogo, kakrsno so odi-
grali mlinéki po domovih, imajo PC-

imah. Oboll o seznandi

viasin

it
2 novo tehnol
celo_koristni. rabni
itro ugotovil, da s opravi, 22 kate-
ra je dovolj samoten, nepovezan ra-
Eunaini. pravzapray malo. Kot za
silna resitev se pojavijajo mreze, ki

cu- malih sgtomov, ki 50 o
X80, konéuje tam. Kie 0 bil
mi 26 pred desetimi leti.
Fan tako- S sabo, prinasa miljons
prosvetljenih uporabnikov, nove
glede na softver in, Kar je verjetno
najbolj vazno, ratunalniska mo je
dostopna vsem ljudem, ne le ozkim
skupit v AOP, ali ¢o
Policilin arzavni uprav

Odkar je pred skoml desatiotiom
nastal IBM ogljivost
z niim k.ompnﬁmlnm Jrojev po

rakti h kriterijin povetala

pri

vsaj za hklor 10.In vwdu,c velika
vecina

da sauh da uponm.m 2 veomi stro
iz tega legla in velika vecina progra-




mov prav dosti ne pridobi, & tegejo
itrem stroju. Tole besedilo na-
staja na stroju, ki je vsaj trikrat hi-
trejsi od tistega, ki ga imam doma in
morda dvajsetkrat hitrejsi od prvih
PC-jev. Pa mi to pri pisanju prav nié
ne pomaga, ker med tem, ko S0 po-
stali raunalniki dvajsetkrat hitrejs,
jaz 36 vedno tipkam z dvema prsto-
ma, a to tako acer kot PC XT z lah-
koto obdelata. Razlika je samo
m, da acer pretezno vecino tasa
pritajeno éaka, da bom_pritisnil
kaksno tipko. Na prvi pogled se zdi,
nstih (8 ker naprol
kup PC-ja s hitrim
7 80386 pravzapray meta-
nje denarja skozi okno.

Pa ni éiso tako, Od Easa do tasa
pozenem tudi kaksen program, ki
Kar nekaj casa melje, ratuna, sorti
ra, prevaja.

riti za stol ob edinem raéunalniku
Ta stroj je morda malo manj ¢asa
ugasnjen, toda takrat, ko dela, je
izkoris¢en slabo, saj so raéunsko
zahtevna opravila vsaj na podrogju
avtomatizacije pisarne prej izjema

kot pravilo. Skoda, ki nastaja, ¢e ni
izkoriséen drag in zmoglivstroj, pa
veliko veta, ki

Kde st0) Kak zaprasen spectrum
Ker je hardver tako mocan, se zd
edino pametno, da ga tudi zaposii-
mo tako, kot 50 bili zaposleni stroji
te moti od nekdaij, z vet uporabniki
in terminali. Recimo, da smo name-
sto reh racunainikov AT kuplli ve-
rabniski sistem, ki je zgrajen
okron raunalnika acer, ki ga pred-
staviamo, in da smo i dodall e
v. Ob domnevi, da je
acer recimo trkrat vt od AT,
bodo v primeru, da vsi naenkrat po-
remenjujoco

el vsi
iobil resitev recimo
dvakrat hitrsje kot z AT, druga dva

2 bosta med tem nemoteno tipkala
in Se ¢utila ne bosta, da se kaj do-

In medtem ko je hadver tak, da ga
je primerjati  VAXI, je sistemski sof-
tver (<a mess dos<, angleska besed-
na igra na izgovorjavo kratice MS-
DOS: zmedeni DOS) Se vedno pokr-
pana verzija necesa, kar je bilo v ori-
ginalu napisano za nekaksne spec-
trume  disketno enoto. Na trgu je
ve¢ programov, ki DOS dopolnjuie-

in mu dodajajo veuporabniske
i veal mrozne. poleze’ (PC-MOS,
Netwars). Mislm pa, da Jo reziil
med vecuporabni oupo-
Tabriiim sistemom 1ako velika, da
se je ne da premostiti samo s fi
njem DOS. Eding resna aiterativa
Io nokaj veai] operacisksga siste-

i med niimi se dalet najpo-
Tl prodaia XENX. K pokriva pii
no tri Eetrtine tega trga. Bolj$i ope-

namesto oznake diska kot pozivni
znak (prompt) pojavija znak za do-
far, Utiiss 30 program,
PRINT, FORMAT, = XCOPY,

pri DOS, le da jih je pri Ui
neprimerno veé in da imajo drugac-
na imena. Kompleten UNIX vsebuje
tudi orodja za pisanje programov
v C-ju in za oblikovanje besedil.

UNKX in DOS
DOS je bil napisan za natanko
dologen strojéek s 64 K RAM in 160

K disketno enoto. Niti podseznamov
ni poznal. Postopoma so ga dopol-

njevalido oblike.kijo
vedno pa je to operacijski sistem
o heunani: torej za stroj, ki

nik, ne

stroje je za novo generacilo kijuéne-
92 pomena, zato bo po te] razmero-
‘ma obsezni motivaciji velik del &lan-
ka posvecen prav temu.

UNIX

Na lanskem CeBIT je bilo prav
simptomaticno, kako dosledno je
vsak proizvajalec raéunalnikov, celo
vsi tisti, ki 50 nam bili nekdaj znani
predvsem po igradah (Atari,
modore, Schneider, Apple) za svoje
stroje ponujal UNIX ali kaj zelo

dobnega. Sistem si zasluzi prilogo
v kaki 0d nasih revi
2ato zelo na kratko.

Tako Kot vsak operacijski sistem
ima tudi UNIX nalogo, da zgradi
vmesnik med programom, drugimi
programi in strojno opremo, torej
da programon pripravi okolje, v ka-
terem bodo tekii. Sestavijajo ga je-
dro (kemel lupine (shells) in po-

ni programi (utilities). Jedro je

nm delsstema, ki o vedho naiozen
pomnilniku. DOS-0

valent 0. IBMDOS.COM, IBMBI-

COM in krmilniki naprav iz CON-
FIG.SYS. Lupina je okolje, iz katere-
ga poganjamo druge programe. Pri
DOS “je to COMMAND.COM, pri
UNIX pa je moé izbirati med ve&
lupinami. Nekatere so posebej pri-
rejene potrebam programerjev, dru-

tem mestu

Inteligentna VO kartica za osem
terminalskah prikijuékov.

je prav podobna DOS-ovi, le da se

morda vsa soba in $e manj, da bi ga
lahko ve¢ ljudi uporabljalo hkrati.

Kar naprej napoti, a ne Ie zato, ker

a tipkovni-
ci, ampak zato, ker si pacajo po
disk

isku.
UNIX pa o rastal iz zhirke pod-
ki 50 jo fantje napisali,
da bi anko val st 7 ot rak
ali avanturo v vesolju,
in je bil od vsega zatetka zasnovan
kot sistem, ki ga bo uporabljalo ve&
ljud hkrati (multuser). Dopolritve,
da o iz to mnotice
heat detlvoe starl (m )
So malenkostne. Naivedi de
T jo pranosij (napisan v C-u) in
2ato UNIX ali Kak njemu zelo podo-
ben sistem te¢e na vseh dovolj
zmogliivin strojin. Bistveni zahtevi
sta trdi disk in arhitektura, ki omo-
goéa vamo oeksistenco vec pro-
gramov.

DOS e bil zasnovan kot disketni
sistom in g0 mu trdi digk obesi
zraven, ne da bl 03 sam DOS upo-
rabljal. Tistih 500K dat
stavijajo DOS, lahko upombnlk Ko
po mili volji. Sistem zasede do 1

UNIX je bistveno vegji. V RAM si
bo rezerviral vsaj pol Mb. Na trdem
disku bodo sistemske datoteke za-
sedle od 10 Mb navzgor in ob taki

masi ne more biti prepuséeno upo-

rabniku, kako jih bo uredil po pod-
seznamih. Oba, UNIX in DOS, shra-
njujeta podatke v datotekah, ki so
uvrsene v sezname, ti pa so urejeni
hiera odobnost uporab-
nikom aplikativne opreme zelo olaj-
Ea oranca 1 DOS na UNX.
,D0S; d jo namenjon osebni upo-
je nobenega mdm
o da moralo bit ukaz: DOS v
drotju /SYS. Nasprotno pa UNIX to
isuje in drevo po
Seznamoy jo fazdeljono v it vlike
dele. V prvem so sistemske datote-
ke, v drugem dodatni aplikativni
programi in v tretiem uporabniki
s svojimi podseznami in atoteka-
‘mi. Rimljani bi rekli Serva ordine et
ordine te servabit.

Prehod iz sistema DOS na UNIX ni
enako zahteven za vse kategorije
uporabnikov, ki o t

—~"uporabniki  aplikativnih pro-
gramov

~ razvijalci programov

— sistemski administratorji

Prvi kategoriji uporabnikov sreca-
mo tudi pri DOS, trete pa ne. Pri

DOS je namre¢ vsak sam svojega
sistema administrator, to je oseba,
ki instalira nove programe, brise za-
starele datoteke, dela kopile in nas-

mi lepo tecejo.
UNIX je najmanj
problematicen za tiste, K o sistemu
26 tako ali tako najmanj
oino 6. da s6 bodd 1 e’y UNIX
pocutili bolje, saj bo za sistem skr-
bela ena sama, po mo2nosti uspo-
sobljena oseba, sistem pa bo tudi
neprimerno bolje zavarovan pred

i drugin 2

sprotno pa UNIX od »power userja«
terja precej vec znanja kot obviado-
vanje DOS. Kijuénega pomena je,
da se znajde v mnozici priro¢nikov.

UNIX ni nikakrSna posast in DOS
si prav lahko predstavijamo kot do
skrajnosti oskubljen UNIX brez pod-
pore vetuporabniskemu delu

Prednosti in
‘pomanjkljivosti

S je_enouporabniski sistem,
vKaterem je en stroj last enega uj
rabnika. Ker ni zasnovan kot vecu-

porabniski sistem, je povezava

v mrezo zapletena (podpora mrezi
Moj mikro 9

*54




je sicer samo eno od opravil vetu-
porabniskega sistema). Vse razsiri-
e sossbnex zsanove 50 nesistem-
ske in 50 zato ome a doloceno
Stovio- apikac, K| Kako konkretn
krpanje podpirajo.
t »osebni« sistem pa je DOS
Iahko skromnesi v svojin potrebah
po hardvery: z enakim hardverom je
Veasih oalo ubinkovitsh N. paprav
ni¢ enostavnesi za rabo.
Yaj ukazov, i jih DOS it Jo o
UNIX prav podobnih. Verjetno naj-
bolj bistvena prednost DOS o
ogromno Stevilo kvalitetnih, razme-
roma prijaznih aplikativnih progra-
v in tudi pri nas precej bolj ali
manj priucenih in poceni progra-

ne-

merjev.

Prednosti DOS so hkrati pomank-

ljivosti UNIX. Aplikativni_programi

50 na razpolago, nekateri niti niso

siabl, zarad manjgih naidad pa so
a Y

precej drazji kot za DOS. y
Piratekem t/gu i skoraida N
tudi v najbolj_oskubljeni razlicici

e sistemov UNIX
dat

datnih stroskov za hardver ali sof-
tver (razem modema seveda) kak
uporabnik UNIX poklice drug sistem
UNIX, ki je povezan v kaksno vecjo
UNIX mrezo in izmenjuje elektron-
sko posto 2 v X
omogoca varmno hkratno delo ve&
uporabnikov 2 stim strojem in zato
utinkor korigea strojno opre-
0o, £ *Gun ki tecejo na
80386, omogocajo, da lahko upo-
rabniki z istim strojem hkrati poga-
njajo tudi DOS (seveda spet vsi
hkrati)

XENIX

UNIX smo zgoraj uporabljali kot
oznako za mnotico operacijsin si
stemov, i med seboj zelo p
dobn, e pa identieni. sa ima prak-
tiéno 'vsak proizvajalec racunaini-
kov, ki da kaj nase, svojo verzijo.
Razlike med raznimi sistemi so
majhne in trenutno smo prica napo-
rom za standardizacijo razliénin si-
stemov UNIX.

XENIX je sistem, ki ga je v zacetku

let za 1

osemdesetih 6-bitne stroje
Do zgledu ATAT jovega Unixa napk
sal Microsoft. Ko je posel

postal prevelik, so e oddah
v skrb firmi

XENIX

mogoge samo osnovni sistem (Ope-

rating System) z vsemi orodji in po-
moznimi programi, kar zadostuje za

zelo zmogliiv Kalkulator, dva ureje-
valnika, 8tiri lupine, programi za
mrezo in nekaj sto manjsih pro-
gramckov, deset

X, pro-
e, Tatior, razhroStoveinle it 39
kup dodatnih orodij, med katerimi
je graficna knjiznica GSS CGl. Oro-

ocasi selijo tudi v svet DOS

off, 1, 6an) 50 branav L. Siste:

ext Processing. Ti trije paketi
sestavljajo to, kar imamo navado
10 Moj mikro
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imenovatl UNIX in so_ zrutiiv
T System V Releas
paje i aotatkon syl

UNIX, 50 VP/ix, Multiview in XENIX
NET. VP/ix omogota, da iz Xenixa
pozenemo DOS, in 1o ne samo mi,
ve¢ uporabnikov  hkrati.
Predstavijen bo kasneje.

Multivew o So ena lupina, d jo
narejena iz tekstnih oken. Vsako
OKnd 55 0bnase Kot possban 1o
nal. Pri XENIX ima vsak uporabnik
seveda moznost, da dela vet stvari
naenkrat tudi brez tega programa
Zadostuje, da postavi znak & za
ukaz in ta se bo izvrsil zadaje,
v backgroundu. Samo na konzoli pa
ima en uporabnik lahko v
deznih terminalov in_interaktivno
dela veé stvari naenkrat. Na termi-
nalih se da uporabiti Multiview. in

m jo ysseno, ai zna kek editor
Sraat v e rati, ali se da iz
edltoria pognat provajaink .. Na
raéun kvalitetnega sistema so pro-
grami lahko ~enostavnejsi XENIX
NET je drazia, a hitrejsa varianta, da
se_poveze vt sistemov XENIX in

S v mrezo. Zdruzjiva je z mrez-

im softverom za PC in netbiosom.
Podpira ve¢ vrst hardvera, med dru-
1BM PC Network Adapter in Et-
hernet Adapter. Poceni povezava
unixov v mre2o prek serijskega
kabla pa je standardni del UNIX.

zato, ker je XENIX kot sistem nepri-

* Predstavijajo se vam

—

NEBOJSA NOVAROVIC

cina Jugoslovanov se z 5
unsiniki

Minchnu, ker jo milionska
bavarska prestolnica pac evropsko

i
raza PC samo krpa sistem. Vsi veliki

UNIX prigli n:
(Oracle, SPP, orodja)

sredise in elektroni-
ke, to pa pomeni, da so izdelki ne-
koliko cenejsi kot drugod (na nizjo
ceno seveda vpliva tudi zemljepisna
blizina nasi drzavi, 3e zlasti njenim
zahodnim delom). Najvec seveda
kupujojo tajvanske in druge dai

in Se vee tistih, za katere je Prihod-
nost XENIX je vetla, SCO nacrtuje
bosta UNIX in XENIX v nasled-
i letih lila v en sam standardizi-
0 zadnjih novicah iz

Microsofta o kompatibilnos
sentation Manageria in XWINDOWS
lahko tudi pri strojih UNIX pritaku-
jemo_ podobno lupino kot v OS/2,
s Gimer bi se dva velika sistema
(DOS, UNIX) in eden, ki bi to rad bil
(0/2), precej priblizala.

Raba

Acer je pakiran v enega lepsin
pokonénih ohisij. Na prvi pogled je
nekoliko manjse od tistih, ki smo jih
vajeni, v njem pa je prostora za tri
enote poloviéne in eno poine visine.

sejmih in slikah ga boste spoz-
nali tudi po vratcih, ki zapirajo pro-
stor za disketnik in tracno enoto.

da je to Koristno proti prahu,
sicer pa m i isket.
al je bil stroj, ki sem ga imel

moZnost testirati, najslabsa varianta
sistema iz Acerjeve ponudbe. Torej
brez numericnega Koprocesoria in
tracne enote, s poceni graficno kar-
ic mnim, 42-Mb di-
skom. Tipkovnica je zelo posrecen

»

e S0 povsem sprejemljive tudi
prebivalce drzave z afrisko Zivijenj-

o ravnijo in skoraj 500-odstotno
inflacijo... Toda vetina trgovcev
v Schillerstrasse in_bliznji okolici
ponuja nekaksne z vseh vetrov zne-
Sene in nezanesljive kompatibilneze
2 nalepko »No-Namer, o Katerin
v slabo_tiskanih prospektih_pi
eno,-m © se v dolgotasno
belih in enoliénih Skatiah pogosto
skriva nekaj povsem drugega: vsak
drug PC Rrewipohierion pocpote
In servisiranje pa sta keipada niks-
krina. oziroma. grozliva.. .. Vellko
manj je trgovcev, ki za podobno ce-
1o ponujalo dobro, hitre. zmoglive,
zanesliive in kar najlepse obiikova:
e racinainike, poleg tega pa veliko
izbiro e opreme in zagotov-
ljeno cpremn ter servis tudi v Jugo-
slaviji. Ena od taksnih novih in per-
sosidimih irm o Ba Elektronic

Rratica 8G ne

ustrezno periferijo, nasli pa ga bo-
rostranem novem lokalu
Landwehrstrasse 39 (ta ulica
cor kiiza's Sehillrstrases). Posiaso
lotili pred dvema letoma, proda-
jajo pa program osebnih racunaini-

BG Elektronik iz Miinchna:
prodaja na nov naéin

nske hise Monterey. e

naivediin na tem otoku. EVIopeki so-
2 je v Amsterdamu in nanje

vsako leto naleteli na sejmu CeBIT.

frekvenco in kapaciteto pomniinika.
Ni¢ posebnega, boste rekli

~ V nasprotju s preteznim delom
drugih prodajalcev, ki iz najcenejsin
elementov sami sestavijajo raéunal-
nike, racunainike BG povem sesta-
vio ytovarn

Sam tovarmi, , Kr se trudijo,
b s dvignili nad posevnooko

=, . neprekinjeno delova-
nje, med’ katerim bo odpovedalo
rav vse, kar morda ni brezhibno.
Eaepo takinin prsskuslh smejo ra-
&unalnik por
rocesori v b ral:unaln kih
delaio brez takainega izje-
ma je le 80386, pri katerem sta upo-
rabljena prepletanje in straniéni
(page) natin dela s priblizno pol &a-
Kalnga stanja v povereciu.
— Tipkovnice s 102 tipkama so
dobre Eavovos, sisat % Kikanie

Elektronik je ekskluziven do-
bavitelj omenjene tajvanske firme
za Jugoslavijo. Ponuja kar veliko

biroraznih dodstkov, naprimer raz-

ne i
Hine VoA tor oo Zhanih ot
izvajalcev, velike hitre trde diske itd.
Racun: J
jo v sku
in priviaéne zunanie oblike (ohisja
so delo evroj ovalcev in
nikakor ne posnemajo dolgogasne-
ga stereotipa IBM AT). Ker je skla-
i veliko in dobro zaloZeno, je
dobava takojénja, brz po vplagilu.

Strani, namenjene nasim poslovnim partne

2oli
tike in racunainistv:

riem, Ki.
o prodstavi svolo dejavnostna podrocju nforma
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Ta hip ponujajo tele PC:

~ 88-11 Turbo XT z 8088 na 4,77
640 K DRAM na

grafiko CGAHercules, ki je kot vsi
qul 2 oagpuni plots,
je seveda v ohi

vm- Dnm je v s&n s vzo ns

eesor‘u 8088 ei0  taktomn 10 10 Wiz
brez Eakalnega stanja —

sorj| 8088, 8086, in 80186 Imajo 4-
ekl minimaind clius vodia [
brez

lomicimainicikel vodlla apri 90200 n
22 potreb-

no hitrost pomnllnlkx s zanje torej
biatia, Seua senowme konfigurade
2256 K RAM je 1081 DEM.

MS-23 Turbo AT je
r:gbm < aiom 15 Mis (50
f 30 Je mot prekiop na
I-

BMNI)I m brez Cakal
nega I-Azsmhlnubw;a

DRAM, 1.2 Mb ali
M

ikom rafiko
EGA i 1601 YGA 1 ustroamim
indarno
vse skupaj pa je

v nmi e baby. Cena oo
knmlgunun s 512 K RAM

M. Obstaja tudi v-ml- 1 m-u
i 512 K RAM In vezjom DRAM s 1

 Nena Zadetna vona pa Jo 2063

- $8-32 80386
16 in 20 Mz, K
pribiano pal Sl inega stanja iz
z Fioal 5 1o mo]no prapieiarnon
z
207 (toc
A pre mavadenin oo AT Iuhko
#0286 i 20267 deiet et takc,
ar pri tajvancih sicer ni pogosto),
isto izbiro FD, HD in grafike kot pri
Lbg &T tor standarano tipkowico
£102 tipkama, C
uraci RAM Jo 559 DEM.
S atnainiklo v prostornem ohis-
ju vrste tower s petimi prostori za
Zunane pomniinike in majfnim 2a-
slonom, ki prikazuje fi

Xmalu bodo na prodaj tud 1620
MHz NEAT, 20/24 MHz 80386 tower

20872,
o vu] bR RAM, pupomemvo A

e vms racineinies je zagotovije-
no_polletno jamstvo s servisom
v revolt

telefon 089/59-
595056,

kompromis med trdimi_Kikajogimi
tipkovnicam in mehikejgimi 2 near-

Stroj uln ni hiter. Gisto zemeljske
(AT 3 2600 DEM) hitrost dosega
tam, kjer uporablja disk, bolje
odreze pri il s plavajoco ve-
ico in najbolje pri pr
skih operacijah. Ve

ega sistema | pm}nkn»
val. Da bl bi sistem lazje pnmerlnv
2z mini

37 VAX (-MIPS, 4600 K
wiu cerjev
50556 Kompentil
ez, Procesorski el jo ¥ povprediu
nekaj manj kot illrlkr“ hitreji od
orlqlmlmgn 6 MHz AT.

rogramske Sty smo pre-
izkusin X NIX System V rel

od !Bh

lllo na
386, je

precej hitrejsi od vlm]en 286. Naj-
ja razlika je v hitrost pping:

in dodeljvanju virtuainga pomn

nika. VPIX je nekaj Se boljsega o

tega, kar pih v reklamah. Ne le, 0

ie mogoce poganjati DOS-
b o I e s o
pak jo te programe mogoge pognati
BIREKTNG 1 XENIX in b0 veg, 8 X
NEX Joi mesioos delas D08 ove

Cene

Acer v Jugoslavi
Commerce, tozd Globus Lmnu-ru

Smartinska 130 (06 62), ki
tudi preskrbela oot o alm] Poti do
raunalni . Zaradi briljant-
osti nase zakonodaje se

NETWORKING

XENIX-NET

4004, 170-Mb 4430 in naimotneita
5147 USD. K cenam

64 UsD 28 ot
Kl g
menjen s carinskimi d pi-
sek dodatkov in moznosti a poseb—
g, da bi ga

tom, da se stroju prilaga hardvera
vreden in njemu p opera-
clis sistom Veliko pomen, ca =
njim stoji vecja firma, ki p
Komptetno Koniguracio, cona. pa
ostaia tajvansia. Skupel

na tem mestu lahko povzem:

Dinarske ponudbe dobite pri
Emoni. Nekaterim institucijam (npr.
Solstvu) dai st

Acer
liko botrov, tja do se pa
v 2vezi 2 njim n Jugoslavijo marsi-

usl a trgu

ni‘m nevica ah mraton
il \metljske  zadruge, da b1
2 uvozom ragunainikom naropala
nekaj soldov za umetna gnojila, tudi
na kar tako.

Sklep

Acer 32/20 ta hip sicer ni stroj

praktiéno edini poceni
ri nas. Acer
konkurence razlikuje predvsem po

oo ek S votie -
jein pomeni eno cenejsih in uinko-
vitejsih_resitev povsod tam,
osamljeni PCji niso ve¢

m e tip stroj
kupovali v naslednjih
2 Fakapom e morete vellko mr&
it

osdomloa

= o smose s

asmj

|

ISM (88, 286, :m; ~ v svetu v vrhu kompatibilnih ntun.inlknv sedaj tudi pri nas:
iz n

Nudimo m
~ disketniki TEAC, NI

— monitorji EIZO MUL
~ barvne Kartice EIZO

ISM.
(062) 862-072

stair-

mozn

— trdi diski CONTHOL DATA (40 — 442 Mb, 23 — 16 Msl)
EC

— osnovne plo§ée SUNTAC (IO 12-20 MHz, do 4 Mb/85 ns)

I
~ najmodernejsa oms.- BABY in ToWER

Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblastenim servisom.
Kompleten program GAD/CAM grafi¢nih delovnih postaj SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/

Informacije: DO, SLEDI, Koroska cesta 6, 62390 Ravne na Koroskem, tel. (062) 862-101 in

o
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Nadaljevanje s strani 7

prod peinajstimt leti zasedali pol s
;apich b ako rotamo. How

Vi movo generaciio

S lScmn(mc) Modela 18 in 288 sta

Konec dober, vse dobro?

Nekater! med vami bodo grajalito

s o v robriki Mimo zasions)
predvsem mnogo hitrejsa v integri-
ranju in odvajanju_(tretji koren iz
sin(x) na peto potenco je prej odva-
sekundo). Vdelane
unkcije za matema-
ti€no analizo, boljsi jezik (forth), e

vedno resamo vmesnik z:
kasetofon.

Casio e predstai epni C kalku-
lator s 128 Kb RAM, vdelanim C in-

terpreteriem i motnosti dodatne-
ga jezika (pascal, fortran, LISP)

porotilo, e§
nalniki, xnskalmkr in druga o upmma
Za-

hoteli pisati samo o st
majo obole, bi ks kmalu ostallbrez
teme za pisan) ot je Ce-
BT o toeaina. prﬂoznust da se
stvari postavijo na pravo mesto. Tu-
di letos smo se lahko na lastne oti
preprical kako majhni smo in kako
dalet sr

“

Tehnologija barvnega fotokopira
nja je ze tako razvita, da lal
slednie leto skoraj zagotovo 1
kujemo prvi barvni laserski
Osstl ratonalniki o 86 napre}

0 manjgi, zmogljivejsi in

moll. Potreba. po_ racunalnikin,
programin in fjuden, ki bodo oboie
znali uporabliati, je vse vegja. In te-
prav se Jugoslovani dostikrat pocu-

timo odrinjene in se podcenjujeme
o5 Letosnil et

3
I
8
3
8
&
g
g

sebi in da so nam pri tem pripravije-
ni pomagati.

‘Sharp PCB600 - draga in zmogliiva
igraca.

i3%

compute
equupmentsrl

IZREDNA
PONUDBA
NOV
TISKALNIK
MANNESMANN|
MT 81

299.000 lir

DMPUTER DUTY
V novem centru za raéunalnike
boste dobili po najugodnejsih
cenah — popolno izbiro
ratunalnikov in opreme

® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki

MANNESMANN TALLY, TRST
magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti
modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A
disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395
® V nasem servisnem centru Teleks:
za hardver in softver nudimo 460566
za vse izdelke 12-meseéno Telefaks:
garancijo. 040/733398
12 Moj mikro
-
E e

LETOS NUDIMO
NEKAJ VEC:
SHOW-ROOM

Agencija za prodajo in tehniéni servis

r "e COMPUTER SERVICE

OLIMPIO PERUSKO, dipl. ing.

Kerziceva 20
61210 Ljubljana - Sentvid

tel. (061) 59-785



20 operaciiskega siste

T mimo uparabljal stare medi
remenilo

005 40, Costanteta ooerlu]-kl sistem

dist pos uporabljati trdi
disk formatiran s Kakino prafini izved:
50 508 @il 0S:2) lahko dobite sporoti

ia type eror« in 8e ziohot-
o vprasanje ~Abor, Relry. Fail?e. Prav
to vas taka tudi, de poskusite instalirat

MIMO

. Po restianju bodo izvrsne dato-

o oty Tako

tebo s wlvnmlu programo. Edini
mi,

sti
v mapi AUYO o Zanje vl konbnlcl
T0S. Kot vsega
pat ne moremo n-pmm Upsimo, da 38
bo prediagana red ia vsaj do
nejo virus iskati primerne
oo s datsek, BLORTOP INF
B Rurdutl po STIAMIGA 10/89

Novi LCR-meter

Druzba Hewlett-Packard Co. je izdela-
Is LOR-meter, K jo menda pru s rek-
venénim podrogjem od 20 Hz do 1 MHz.
HP 4284A ima lxbnl;hnn nuunbnm in
izhodne ravi estn v. Napravica
o Serprante. 1 el o o

ZASLONA

ine kompgnente in komponente na
Elpu (AM- Sijak)

HP-jevo

Compagove in Olivettijeve monitorje. Le
izdeld ledniih dveh firm so biizu dovo-
ljene

VB (:-Jn pr nas) ni uradnin mej za
netno_aktivnost racunalnika.
Sindikati si prizadevajo, da bi kot najvec-

vzoréenje

Pri Hewlott-Pakard Co. so uvedii test-

ity
java bo nvlll- prav inzeniriem in
ki potrebujejo ultrahiter

enkratn signal Podrocja uparabe: ase
e i pok
ikovanje. Z no-
Vo testno garnituro naj bi po mneri 1P
osciloskop HP 54111D imel najve¢jo hi-

alni-
ov. 1o pormant 64 o seasiovanis DOS
Dinte Uporabjanin diskov kones kon-
cevle m je torej problem?
Po n-k.lknln-m uspednem () forma

 name-
pa je oddel

i protzvody Kontroli kvalitete in pri
whedni kentrol utinkovitejSega

gamniture hitro
eomo o Wmmlnl!ke ice. Delo

Lco

tiranju d

Sapt so/ kazala natiechle vie veraje
DOS, tudi 40 n OS2 imajo enako orga

in menj
T e ikt cmanil stroks

ican 0l baet b reins  waliee ko manac stotie
oo asc S Tl BTG, ol e
s o o5 :

ioma. Najpogostejs na tem mesty pise
kar -MSDOS-, »0S2« il PODOS«. Or-
iki modri mikri

tom
2508 4.0 ne tgstira ope-
raciskega sm-m Kisi last enoto tem-
vet e

008 40 hhko novmllnn uporabijt
oo po drol

m posegu

o botreouiae. red operecy

m 13 pnpeml‘lvo nepravil ezenine bo-
g pomembns

s BEBUG n vt tee 8t

ime izdelovalca operacijske-
ga sistoma, s katerim Jo il formatiran
disk, ill v +1BM =, 40
proposna. Pozor presiedek sa- tromi &r-
kami B ol} vrstico ) 00S 40 bo
delal o, G sta za tromi znakipres

ali gva. e iporedje veija ndvsk
C.zae

I haprei. 2s \afo poveemo < oova

i
;
s

j
firmwara, Novostjo 8 neizbrien: pommil-
ik valovne obike

lovlenje it ps. Filtr
sega .m..o 7a verikalno 6

vega sig-
nala Kontrolira konkretni testi signal ni
aparaty za vojask ja. Nezaze

rcema v sekundi pomnilnik

iala_in komponent izo
A pojavc
lov. Opcils 001 zvisa ta signal do nalvet aparatanko uponblmmu s kate:
ms 0z. 200 A ko "l kopom
Yo Da 0055, (Ande Siaky
specifikacije za
nji p

skenerji in drugimi komorami, ne da bi

naj monitorja uveljavili vrednost 5 Vim.
v praksi pa velja pravilo, da je 25 V/m Se
Kar zmerno. Raziskovaici 50 se posebej
natanéno ukvariali z zel0 nizko frekvenco
5-20 kHz. Skora)

Vi pregledani monitorji so_ustvariall
d 250 V/m.
‘Amstradovi
i od 500 do 750 Vim, Hyun-
jov1 00 Vi, Fairou 250 V/m in Phiip-
0 500 V/m. Priporoilo na

odml jo nakup monttor-

v Londonu
precatnmik. sind

N Kontoranes | Vndus!m)k-ga zarute:
ec jant

delan

o B oVLC mnwkm crugje

loii rsto spiavoy . Ceprav
joce

satita kate procl
'0d 3799 noseénic splavilo 5,7 % tistih,
Kiniso nikol sedels pred monitoriem.
82% 16 urami delaz monitoriem I 93
% usluzbenk, ki so delale vec kot 1
V ZDA 50 ugotovi, da je Stevito spiavov
usluzbenk, ki delajo z monitorii, veje za
80 odstotkov in hkrati dvakrat vecje kot

pome-
anemar it a1 G-
'pn peamister

§VB Sl tace okl sto ianov paris
menia przadeta wellaw odok o delu
i, 3a ! roneden oa

eviscuiode Konzemainne suanke,
i noviea: novinari BBC 50 napovedal
stavko, 6o drutba ne bo prepovedaa no-

=

Seoz i

pr N
voljo je dodatna oprema, s katero HP

ol
nem izdelku prek vhodne kontrole. Pri
‘merienjih na visjih podrogjih lahko hand-

ler in vdelani komparator kombiniramo

2 opremo, ki nadzira komj

datnivmesnik or z enoto HP
35 (prokinty i tesiranie) jo V\ln;r

njen testiranju v okolici

S kazin'L it W (oad ihwh o) zameniali

& hudo deka A= 0,8 211D = S )

Tako je ravion, <

s etk prioks, e koo mmiln»
ra-

Yot  jo prosavia P n njinoy
ciske sistom
Tech Jou

Stopimo virusom na
rep

irusi so velik problem za racunalnike
in njihove lastnike. Cas je, da napadeni

o e

riva prav

ljskom, je resitev, ki jo je
artin Slnr\dﬂm " SRobrae B
oS Ao

ti PRG v npr.

top in spremenite podaljéke programov.

lar Computing Weekly, 16. 2. 89)

monitorja .
i Ni vse zlato, kar se
Progled zarcenj racunainiske opreme,  SVELL
ki ga I la_skupir
i (ale tudi Zeloni
da Hovin pogosto u ¥ prispoks Samo zacane i (-
oddajsio ~popolnoma. o zasns %9 smo porotai
VisoK v i
nénega 2aréenja. Se posebej so skri ¥ mlu lmu mmnne kupujete izdel-
Zirai mo rac lkra POW. 'Cs vam jo prodajatec pri-
ove: Faitove. Philipsove,  pravien i marto. te 1anko prepri

Landsbarger St 191
D-

8000 Mi
Telefon 0 59/57 7209
Twx. 52184 29 gama d
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i do mu huco ranka deoaia ot pa

brike 2 novicam pri POW jo
poKlical vodjo COS Androw:

a fo mosak pred bol-
Gom izgubi m usluzbenca, da je prejs-
nji teden

stroj all na povracilo vpladila. (Personal
Computer World, ¥89)

Zeleni mikri

adunainisko opremo.posameznikom in

Racunalnik za
cerkvene potrebe

Ya duhomitkem pastorainem
ucqu [dija O odiatiob 7

preskrbel maribors| i,
in sicer dva IBM kompatibilna
raunainika — BIMAR 400 (PC/
AT) in ROBI 410 (PC/XT) - s ti-
skalniki in seveda vdelar

mer Marko Markovié jo je pripra-
vl & sodeiavci in s pomotio
stupskega 2upnika ter pmmo
Ia ranciSkanske teologlie iz Se-
umi 50 prvenci, saj
Ka takoga pri nas 30
Ponujeni paket

jajo tri-

programi:

~ Evidenca vernikov v 2upnij-
skem uradu

$luunuk. sluzba na teolo-
s akul
4 iblotecna evidenca.

Prvi program pokriva prav vse

pastoraine polrebe v upniji, ve-

stike in moznost

tiskanja mkeg- podatka oziro-
it

ie
L primik, datumu
podobnem, potem sta-
«»sn ne ohdelm o ulicah in
aselj in
brluml podatior, izdajanis po-
rdil
Drugi program obsega evi-
denco vseh Studentov po seme-
strin, opravjania izpitov med
, predmetov s Ste-
viom o predavatelj, uspeha
entov(posameznikov in
skupin), izdajanja spriceval
drugin ‘potrdil o opravijenih iz-

rogram zajoma popol-

Vnos n 8 avtorie, -
poscion mumc knii, prikaze
izposojenihknjig (po
avtorju itd.).
Programe odiikujeio proprost
dostop do podat 0 delo
in majhna poral

omeacile o ponu]emh
: Marko Mar

programih: Mark ié, UL
fabiama 714, 71000 Sarajovo, el
(071) 525-212. (M.G))

skupinam,

ot SE promors tudi oddelek. ki
Goluje Kot obicain

Lani sa jo prodsia Systems Exchange

a, roenNet
e Yoo T poa o

preobremenjan; zds 8 8 omigil
zanih PC s CPE 80386. Tehnicno
la_delat

pronovjens rats ol 5 el
s polel. Obo skupini bo
tnosti zaceli prodaiai

oo, T 550

orje
in trde diske.Z njo msmngm o skupi-

‘uvajanje v delo.

5o strinjajo z usmeritvijo SE ali pa Zeljo

o tom izvedeti kaj veé. Zgodilo se jo tud.

da jo SE zaradi raziiénin proprican)pra

il sodelovanje z dvema firmama. P

uvajana  dalo, vzdrtevanjan Posrar

wpliene opreme organi

o r radi obviadal Tacunainik. o
bi se pokazalo, kaj

Siranka noge in kako namerava 1o upora.

biti, 56 zaéne trimesecn tecaj, po kate-

Znalo udeledenc stavl asten XTin

veta. Nokateri mikri

2a viago.
Visti pisarni kot Systems Exct
T8 skula organizacr:
fu sagckod snaka
nosti kmummw korso

Podrobnosti poiscite na nasiovu The
Systems Exchange/GreenNet, 26-28 Un-
derwood Street, London N1 7JQ, UK, tel.
G140 1812 (Popalar Computig Wee:
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damate vab mikIo 8 fea str procesor
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more
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80286. Ce imate 80386, ga morate prepri-
. nej ot sascharam radin m v

segmentira pomnilnika, sicer bo si-
Stom st da gro 22,8066, I propricat

nje. Ob robu zasiona e znak, ki kaze
renutno orientacio. koordinainega

*RUoCAD 100 omogosa
rae i peb _ 052 (098 06 218, riabo kakrina smo gl poal samo
n QL. SQL prieakule, i podat- o podies dovoi roatie
5 obdaujee, - prlmm' bty o1 2o Piosrsks
kovni s Voo vt = lahko og val
s0 290di 2 mreto z OS2, Ca na  Jokcl all BospOKINL 2 S0P v moviG
eI L R

s

s brooramom,
ocate S o panal et
v trenutku, ko se| five-
ra odlodi komunicirati s Eipom V1?7

(Personal Computer World 2/89)

AutoCAD 10.0

utodesk AG je pred tedni obja
jo Autoced 100, teg

ik nud
*Foreg.prostorsk Enovi 195 poi
nes) vasbuje AuioCAD 10,0 tud prosor.
o 2 modslanie povin:

to¢k, z mejnimi

ot kot vion . ai rive-
1,« v prostor. Program omogoca preprost
rohod iz revningkega v prosioroKo fisa:

e.

o ajzanimivelga novost v verz 100 pa
nska okna. Uporabljali jih bodo

R s K i risanjo v prosforu ne zan.
ma. Pri osebn inainiku jin jo od
o 4, pi grafcnin postajan pa 8 do t6.

SFAIROS

oteki 2 imenom

rem dol

din povecaro. ¢ Snm
membe risbe, narejene v enem
Ik vidimo tu v vaeh drugin Vokno
o prikliéemo tudi skico (slide), pri-
vmu-m v drugi risbi,
ProgramsKi jezik LISPjo obogaen ta
ko, da uporabia azdiienpomninik. Do-
'@ 50 tudi oznatbe elementov (han-
a-m. Lo pa poenostavi povezavo z baza-

" KiocAD navagor zdrutijy
zvsomi pm!nw;u yorzjam. Cona

150 CHF.
© dokupijo novo
2 bobavar vodanims v vor
. bo pr 0CAD. ki 50 ga do-
sl prodli v 190,000 izvoi, So rezir
podrocja uporabe. Neprecenijiva je tudi
zbira ve¢ kot 3000 dodatnin programov,
Ki resujejo tezave posameznih uporab-
nikov.
Na prodaj je tudi siovenska knjiga,

SFERA
arodnk pabo o Nenad Madenovic
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W‘ -Originaini softveri«
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seaen fax (061) 552:563, tix. ma‘nu )
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Mirko Komnenié
Format A5, okoli 130 strani. cena 40.000 din
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VZDRZEVANJE RACUNALNISKE OPREME

Séetka, vata, krpa, alkohol in
kapljica olja

DEJAN V. VESELINOVIC

atunalnik s _pripadajoco
opremo je konec koncev
elektricni aparat kot marsi-
Katera druga naprava. Kijo imate pr
hisi. Toéneje bi rekli, da gre
Womehanichi” sparst. o 1o
membno, saj se mehanski deli obi-
&ajno pokvarijo hitreje kot sama
prenasa

a

Nevarni 50 tudi stresiiaji, ker pa ve-
&ina uporabnikov pazi, da se n
letava v tako drago opremo, se z
mi ne bomo posebej ukvariali.

Poglejmo, kateri deli opreme se
najhitreje pokvarijo in kaj lahko sto-
rite, da se to ne bi zgodilo. Ob zaget-
ku pregleda vsekakor izkjuéite na-
pajaine kable. 220 V vas zagotovo
ubije, pa 8e varovalke bi pregorele.

Sam raéunalnik ni posebej pro-
blematiten. Vzdrzevanje osnovne
plokte jo prav enastavno
&0 casa ih Sest mese-
cev) odprite o sasomako Skatc, e
cite vse kartice, z mehko
poberit prah in ga odplfnte e
is. da bo krtatka res mefia In da
pumaknem Posebej
Vidni bodte 2 m linlalovlml
kondenzatorji, ki se hitro vijejo.
s0 obigano oranzni, modrial ze«em
in so podobni kapljici.
premocno pritisnjen krta @ lanko
poskoduje tiskano vezi

Ko e odpirate pokrov, 3e oéistite
ViiEnice za Kartice in tiste dele kar-
tic, ki jih vtaknete vanje. To napravi-
oholom, ki ga do-
bite v ekarr namocite vato, ki
naj bo viazna, pa ne toliko, da z nje
kaplja, potem pa z rahlim drgnje-
jem pazijivo _ogistite pozlacene
Kontale viiénic In kartic. Pogiete
vato: ¢e je nedaj érn:
Vee skipa ponovis, doxlar e o
ne bela. Potem otiséene kontakte

SUBSTRAL

e ‘l\e—\‘dnl mikro

zbridite s whlm kosom vate, da b
je Se ost
Cipe pustite pn iru in ne Aeml]lle

manj dotikajte. Statika ni tako hud
problem, kot trdijo izdelovalci anti-
statiéne opreme, a jo lahko nevarna,

vical
na volneni preprogi. Ne bojte se,
vendar bodite previdni.

Svetujemo vam, da vsaj enkrat na
leto odmontirate napajalnik (to je
tista velika Skatla v desnem kotu
sistemske enote), ga odprete in od-

ihnete sloj prahu, ki se je prav go-

“tovo nabral v njem. Za to potrebuje-

te izvijag in mocnejso s ka-
3 basto 1okl Hontakte. K pove.
2ujejo napajalnik z mati¢no plosto
in perrio. Ko ih boste spe vtav-
la 8o nikar ne zmoti rav so
vsi izhodi st rani in sprav
1o pretezno dri, obstajajo zjeme i
najorz ne bi notel preizkusit, all ste
prav vi taka iziema. Zato na vode za
5V nikar ne prikijucite — 12 V.

g
23y

Napajalnik potem vzemite iz Skat-
Ie, ga odnesite na teraso ali k oknu
in odpihnite prah. Nikar se ne cudi-
te, kako da ga je toliko. Ventilator
skozi Skatlico v letu dni potegne ne-
kaj deset tisot kubicnih metrov zra-
ka (365 dni % povprecno 4 ure dela

* cca. 50 kubikov = cca. 73.000
kubikov, v _mojem primeruokoli
190.000 kubiénih metrov). Ce Zivite
v centru mesta ko

logi prav. K
spet uporabite krtagko. Pred
pajalnik zaprete, poisite varo

pajalnik spet povezete z osnovno
Plosco, odtits kontakte

S sistemsko enoto smo opra
Lahko bi povedl ge ka o gisceniu
podmazovanju _disketnih_enot,
vengar takéne, stvar raje prpust:
mo profesionaicem. Zdaj je ha vt
monitor. Z njim ne bi smeli imeti
vedih ezav. Najboll pogoati

Secnosti sta umazan zaslon in zliza-:

ni_gumbi za nastavitev svetlosti,
kontrasta, barve itd.

Zaslona ne Eistite z alkoholom,
sploh pa ne s kaksnimi abrazivnimi
gredatv Tako bl g2 poskodovali. To

8o posebe) velja za novejse monitor-
e, katerih Tasioni 5o rahlo hrapavi
in'zato ne odbijajo svetlobe. Najpa-
metneje se jih je lotiti z jelenovo
kozo, kakréno uporabliate v aviu.

Dobro jo operite in temeljito ozmit

ane prav do suhega, saj potrebujete

nekaj viage. Obrisite zaslon in
boste videl,

goslovila in najor poprosil, da to
naredite $e s Stedilnikom, Sesar n:
kakor ne sprejmi

Da bi ogistili umazane kontakte in

potenciometre, morate odpreti mo-

so zatajila stikala, se jih

lotite s sprejem za kontakte. S tem

ar ne pretiravaite. Postavite sti-

v pi polosa), ga obdolan
prestavite v drugi polo:

mowle. Potom. stkalo: nekajkrat

pritisnite, zbrisite s

ke spreja in konec.

Umazani potenciometri so malo
3

g
2
3
&
s
3
g
il
8

Bencina in prazno stekienicko, po




moznosti s pipeto. V steklenitko
n

Mr. Bond-), dokler ne dobite gladke

Zelatinaste mase. Zavrtite potenci-
ometer do konca v eno stran, vijte
kapljico mesanice, ga zavrtite na
drugo stran in spet pokapaite.

ja dve ali tri minute pocasi
te. Tako se resite teZav z umazanimi
kontalel za e do il lata: Dol
boste tako ali tako 2 prox
tor. Opisani postopek ke upou»
u

slkohola v vodi, sa ne vest
udi nocete preizkusiti,
hol mlwu 10 vrsto plastik

o pano

niki, ki |(h vldlle Poskodovali 1Ih
prav gotovo ne boste, dobo

trajanja pa jim boste podalj

I|uplp Tajo

nam Se vz
vedno gumijast, zat i
it I akohciom, g4 ne o ez
el gume. Spet uporabite polovicno-
raztopino. Prl iicenju valia ne pre-

o o pretiravajte
xkol(bl o medanicansom ety

tite ga pocasi.

ziéno veik
ative cm upor-hne dva-
pipete, ki
v stekl < Kapliicam za nos.
Tako, z monttorjem si opravi

Ostane nam $e tiskalnik. Py
smo ga za konec, ker je z njim
nb dela. re za mllllénl ﬂnkll»

se boste morali lotiti gllv., me-
ke T v Gretes B

Glavo boste zlahka nasii — obicaj-
no je &ma, drsi po dveh

i
¥ pogleu 5 vzamumu skalnika,

lavo, boste morali
2 vato 1 aloRGlom SO rhove
gl 2 akotolom ne pretiravete
iglice,
weak primer pownu- 7 vato po dla-
ni. Iglice obrisite vsaj trikrat. V veci-
i primerov jo delo s tem kondano,
nekateri izdelovalci pa zahtevajo, da
iglice od tasa do dasa tudi podms
2ete. Ce je tako, mora biti v doku-
mentacil tiskalnka jssno ozna
je luknjica za ol.- in kollko

DEM. ighe nikakor ne podmazulte
Izdelo-

tega posel
Valed) THiko o pranja mozganov.

Omenili smo najmanj dva drsnika.

zelo pomer

krita z debelim slojem prahu iz raka

ins pepira Najore ju dobro ofistte
del vate

nl|e hitreje susi in se prah in umaza-
ja je nabirata, v masti pa
lovica sestavin prvovrstnega
potrebujete.

konec osi in na-

jo 2e polovi
plate. Kl ge spioh ne
avo n

o arank, , potem pa jo presta-
vite na drum Kone i 10 ponovit.
jte pod drsnika. Tam boste
i pomembno me-
loma gre za nekaj zol
mikov.V boljin tikainikh 5o bake-
litni ali teflonski, v cenej
V obeh pvlmcvlh ﬂh
najprej ofistite z raztopino (50

To je vse. Tipkovnice nismo p
bej omenjali, ker z njo ni posebnega
dela razen obcasn

2 njim elegant
vseh necew s-lo né nun iae:
nemu pri sp:
525 in 3, 5-p.|cna u.sma 2a Gise-
nje glav t. Ce se vam
vse skupaj zdi w-dugum povezite
s prijatelji in kolegi. Nemara se vam
ti dodatki zdijo smesni, a so precej
koristni, saj vsaj pospesijo delo.

Se sklepno vprasanje: kolikokrat
morate opraviti vse to? Spiosnega
odgovora ni, ker je vse odvisno od
fogh, KolIKo Uporablats svoo opro-
moin K s, Sem sanujem sredi
Beograda. Izkusnje so pokazale,
o ookt sk voake 11
mesece in takrat uredim tudi vse
drugo. Mol pritel Vicko ima Am-

fovo Zeleznino. Njegov raunal-
nik nima ventilatorja, v tiskalniku pa
skorajda ke (razen tistega

fenomenalnega traku, ki j
Kupit

od
Samoga Alana Sugaria) Vicko © opre-
mo ocisti vsakih Sest mesecev. Moj
racunainik povpreéno. dela okoll
‘osem ur na dan, na leto pa natisnem
Vet Kot 4000 strani papiria Ad.

ne vem, zakaj mi v Mikru objavijo le
vsak petdeseti tekst.... (Pripis ured-
nidtva: ker nam kolega Dejan vsak
mesec poilje samo 150 ).

REVIJA W IN INEX PA MARIBOR

vabita na

kom Mojega mikra (levo) v eni od 17 prostranih hal hannoverskega sejmisca

aribor - Moj
mikro je za nami. Bilo nas je za polno letalo, nekaj pmavﬂenoev pa e raje
sedlo na viak in se odpeljalo v Hannover z m m. Kako je
B0 na GBIT, porocams na prih straneh, i pa vas vabimo na dve now
strokovni potovanji.

:SOOB

‘7

Letosnji SICOB, mednarodni salon informatike, telematike, komunikacij
in organizacije pisarniskega poslovanja, bo doslej gotovo ena najpopol-
nejsih prireditev te vrste. Na razstavnem prostoru bo pribiizno tiso¢
wijalcev predstavijalo pisarnisko in tehnicno opremo,

poudarek pa bo razmerah, vamosti, velikosti prostorov itd.
Odnod 2 zagrebikegletaila.v Pariz:17. 4. 1969. Vitev na zagrebiko
letalisce: 20. 4.
Cena pot

17. - 22.04.1989

din (minimalno 30 oseb). V ceno je vratu-
prevoz, prenotisce v hotelu, zajtrk, prevoz z letalisca
esto in nazaj, letaliske takse, stroski organizacile in vodstvo potova-
Har Po dogovorl 2 i je mozen tudi ogled Pariza.

Ve unana prevoz na zagrebsko letalsce nfrancoskivizum
(ummku pmllvrodnosl 260 FF). Za Franciio je namre potreben
potne liste,

35

ono totogmluo in dva izpolnjena Ak

@I-hnnovu s
najvecii industrijski sejem

05. - 12. April

Na tem »sejmu sejmov«, kot pravijo v Hannovru, bo na priblizno 320.000
kvadratnih metrih razstavijalo Kar 5913 razstavijalcev. Sejem najbr2 ni
treba posebej predstavijati, saj o njegovi vsebini zgovorno pricajo znane
mednarodne kratice ICA, ASB, CEMAT, MHI, OPTEC, INTERMATIC,

GERG..
Cunarskl polet iz ubljane In Maribors: 8. apila 1960, Vi iz Harno-
Ljubljano: 9. aprila 1969
Gana 51556.000 ivoposteljni zasebni sobi z zajtrkom, Doplatilo
250,000 din 2a sejemsko vetopnico.

Podrobnosti In prijave: INEX PA MARIBOR
Slomakov trg 3
&

tel. (uz) Ssrs; 20572
teleks: 33243

Revija Moj mikro in' INEX PA Maribor Zelita vsem potni-

kom prijetno in uspesno potovanje!
Moj mikro 17




PC TOOLS DE LUXE 5.0

Kadar vse dela,
kot se spodobi

DEJAN V. VESELINOVIC

zadnijih letih se je zaradi po-
manjiiivontl_ 008, di

ke mhatios upovabnlkov pomv-
e nova, drugaéna v
ih programov. Ti

Sradele daiotd AUTOEXEC.BAT in
S.
DIRECTORY omogota

po obicaj

jnih
Kritalin (me. dol2na, datum ).
prikaz (PRINTING) ve¢ podat
kn( ih sprv b
vseh ali le nekaterih datotek

besedilo, F10 pa prikaze ali skrije
kode za RETURN. Iz programa pri-
dete s tipko ESC; pri tem se odlogi-
te, ali boste tekst shranili ali ne. Vse
nastato je ve kot dovolj za enostay-
r-

boste mirmeje se morda iz-
ogni rebhim zoprmijam.
PCBAL e n PCRESTOR sta
posebni razliéici ukazov BACKUP in

RESTORE, . kausnmn v DOS ureja-

nejsa
jo tudi aviorji programa.
rugi_ pomembni modul PCT je

COMPRESS (stiskanje),

se

Suje) spravi brez pravega re
raziiéna mesta. $ tevilom podatiov

ranju tako izgubimo_precei
vseh delckov posamezne
Gatoteke. 2 modulom COMPRESS
poskrbimo, da je vsaka datoteka sa-
mostojna enota in da med njimi ni

Uish in_konéno §

ki, Vodilna tovrstna programa sta
PC TOOLS (izdelek druzbe Central
Paint) in NORTON UTILITIES (Pster
Norton Computi

Oba progiane st o seasom: pll-
dobila mnogo ncev,
Gobno Kot 1M, Ki radno S vedno
arculasow grafko. note-
o nitislisati za konkure

pravijal o tem, ot
Bl s doen uporab-
wnem pi

aj m
rugega. V_tom Glanku se
bom lotil PC Tools De Luxe.

Ceprav v ZDA prav Zivahno ogla-
&ajo najnovejo verzijo PCT 5.0, je
v casu, ko sem obiskoval trgovine
¥ New Yorku, Philadelphi in Wes.
hingtonu, na policah. Najbrz
S0 aviori hotel najpre] razprodati
stare zaloge obstojece izvedbe pro-
grama, zato so sprva ponujali 5.0
v paketu za le 5 USD. Do objave tega
teksta bo verzija 5.0 po vsej verjet-
nosti e v prosti prodaji in s tem

bodnem piratskem prometu
v Jugostaviji

Programski paket vsebuje priroc-

K $ 193 stranmi in indeksom ter
dve disketi z enako verzijo progra-

foa ¥ ven oot (17 o 55

biraxmlo Conjone evie PG Maga:

o in Slaeel modul prograins fo

sam PC Tool
ko funkcij, Seto . o nesteva
, temved = mm T cmell o b

. Naij

Seite POT kot opicaino po
potrebi poklicati z diska ali pa
hogete imeti vsesko: mrinika
Kot prtaen program, Ket glauni mo-
du n 8o

negakoli dodatnega pomnilnika po

standardu LIM 3.2 oz. 4.0. Ce teg:

ni, nﬂ.lruo presezek oz. tisti d.ll
prograr

lacil
kot dologite sami; program glede na

uporabnikove odloi
.18 Moj mikro

itve spremeni in

A e e vee a0 mogoce
©'DOS, vendar puc-. lazje, jasneje
in hitreje To

nik imenikov
prav ni tako im rogra-
mi, namenjeni le temu  opravilu

Funkcija COPY (kopirai, prepisi)
velja tako za datoteke kot za cele

mi
o spomano N o4 DOS.
Brog) ukazi i velao tako zs da-

50 COMPARE
prlm.r‘q)‘ D (pokul), RENAME
), VERIL Vi-

pocnu ata o.
Ukaz VERIFY je zeio podoben uka-
u COMPARE v
prime et le prever

ali jo datoteka oz. disk v celoti 2
razpolago operacijskemu sistemu,
1. ali lahko DOS brez napak prebere
vsako datoteko oz. disk. Ukaz bo
dobrodosel zlasti uporabnikom tr-
i diskov, na katerlh o0 tu n tam
Kar iz
soktori. Neka
ki Zeli p

Seveda jo tu tudi ukaz DELETE
(ubnu) in tudi ta je znatno izpopol-
n. Doloéite lahko, katere datote-
potem hicatluni-

Im
kcln izbris ustavi-

posebej
dru
te s pritiskom na tipko ESC.

vsako
Kot vse

kst
Taneo bras kekranihkah esan prene-
sete v vetino mocnejsih urejevaini-
kov. Namenili 50 ga vnosu
in spreminjaniu vsebine datotek.re-

delo z diskom.

Vetina uWubmkav trdih diskov
ve, da se O o casa
brisane noteke (DOS
brise le prvo Erko imena

v resnici

: v imeniku) tako all drugace poveze
mi datotoxami. Zapisi
Voiikost 2 ali S nenadoma. azrasiolo
do 100 in vet K in povrhu ne delajo
Tools 36 0 kompresij
auu resimo tudi tega problema. To
iimo tako, da izberemo opcijo
& (Full Gompression and Cisar Free

Clusters)

rimeru
na mesta zapolni z niclami in
tako defi nill\mo un(M vse, kar je bilo

.

5

aj
Pri kompmm ‘lahko dolodite 28-
redi 3
polago pa je tal spreminjan o oar-
mng0 slike« (MIRROR) podatkov
o T pride prav, &e
morate zaradi  kal
disk restavrirati — uu!l 10 lahko na-
redite s CPT. Avtorii opozariajo, da
morate po kompresiji ponovi
nati sistem, da bi se izognili more-

cim BAT,
SVS "ita, Datotok s podaljskom
oM. EXE i podobnih na ta nacin
seveda ne morete sorem
gre za pomozni ﬂmkcl]
2ol malo. 8 tpko 2 Zapitets 10
md ﬂllk Dolbcote.dokarment
Yies= njate dolocen
e £ mmadie biok In g ¢ F6
izbrisete, s F7 kopirate ali premesti-
10'in's B vetawite pre] znateno

mi. Te morate pravzaprav odstraniti
iz pomnilnika %o pred zatetkom sti-
skani

Jo.3 v fsvem modul (Surtace
povr

Scan — preg|
lociranje in oznaevar
nin sektorjev,Se preden nanje n n-ml
DOS. Ker je tezave pametneje
progil Kot odpraviah, uporabite to
funkeijo vsaj enkrat mesecno. Tako

Kotpri urkeil INITIALIZE podpira

vse znane disketne formate
= szs-pnlc (160, 180, 320, 360 K,
1,2 'Mb) in 3,5-paléne (720 K, 144
M vsak

nimi ukazi so zaln hl|r0 delo (1,250
K, 2,250 K/mn
omlIICnD popravija-
avtomatiéno for-
mltllln]e disket, koplruma in
ali le izbranih datotek ter
preverianjo zapisa na disketi gleds
na onglnll na trdem d
ll sem eno umo nmamw
60\1!5 2zmore ve¢ kot 32 Mb
Vo 08 24t moral esOais 1

im ukazom.

MIRROR spravija podatke

0 vsebini diskete ali diska. Tako lah-
nesreci uniceni disk 2 modu-

lom REBUILD v el cbrovie: Mo-

kar v datoteko AUTOEXEC.BAT na
trdem disku in 8e v paketne datote-
ke za zagon vseh vegjih programov

2-3, dBASE, WP), ki jih imate. Ta-

v najveji m
22D sinid e delesatares
jo vsakié po za

koncu dela z naj vothrat uporable:

S inji modul PCT se imenuje PC-
CACHE; z jim obiikujete predpom-
ta namen re-

iih pol

bi jih moral prebirat , kar je

bol] zamudno, Ker se hitrosi tran

diskov dandanes izrazajo v milise-

Kundah, hitrosti pomnilnmm Cipov
nanosekundah, i ie
inejse.

o eganca tega p

rama se
lopde odrata v Tvon  primerih. i
irana  koliéina

pommin)kl znasa 64 K. To vrednost
lahko v hpa‘l(vatmdos‘?
lel se, da redvidenih
K idealna vrednost, saj bi z m-mllm
blokom qun bistveno
iltate, e pa
izvolite dologit
e

1 Mb (vsaj v smislu naslovnega pro-
stora). Cumm ATn Mb dodol
niste vedeli, k.; poceti s
K nad DOS,

e vedior na danl
Gsobno sem na 'mo zadovoljen
2 rezultati.

ridobitve v pomnilniku
DOS znata 15 do 15 K. Kar lanko




nadoknadite tako, da zmanjsate

ftenim nacinom d
nikom (tist nad 1 Mb je dostopen le
v zaititenem nacinu

Po mojih meritvah se hitrost pri
prebiranju s trdega disk:
faktor 3,5. Pri tem gre za disk z do-
stopnim Easom 28 ms in Kontroler
s hitrostjo prenosa okoli 460 Kis — ti
Kompone

proc
brez cakalnih stanj. Na podobnem
mikru s poasnejSim trdim diskom
in starejsim kontroleriem dogezemo
YoRkD vacle — 4. do 6-krslhe po-
speske.

Na koncusi oglsimo PC Tools De
Luxe kot cel pisati moram, da
o 2a zrl zdelok, is2u ze
Stir leta in ga redno obnavijajo, iz-
boljujejo in razsiajo. Prirocnik jo

toliksen, kot iti, ima in-
deks in je lahko muml] vsebuje
odiiéne razlage. jep

birati opozoril

pregledno
arejon vso dela, kot i prcakova:
11 COMPRESS vas bo ob pr upors:
bi mace zadrzal, naslednjié pa bo
delo opravisno v manj kot minut,
@ jo program »pameten« in pusti
mird podrocja, i jih 6 26 obde-
lal in ki se med'tem casom

je
bliskovit in pri tem ne rtvuje zane-
sljivosti.
Osnovni_program

Kaf Jo 8pioh sTalsoing vdlat v 1o-
vrstne izdelke. Posebej mi je pri sr-
cu PC-CACHE; boljsega ge nisem

videl.
Trudim se in trudim, pa pri naj-
ol vollne najdem nidssar, kar bi
Inhku ritiziral — razen cene,
'\ ZDA som za POT 5.0 placal 45
sp Za Americane je to malenkost,

mu v pomanjkanju vigjih ocen priso-

dil Gisto desetico. Pomislite —
pred  som i
Nortono

slisa-
TP Toota, Miadost |- orost,
v mojih letin.

[]
.

FORMATIRANJE TRDEGA DISKA NA AMIGI

Od zagona do pobijanja

virusov

DUSAN PETERC

Kjer 5o podatki o posamez-
Tih napravah. Za trdl disk moramo
popraviti podatke 0 napravi RESO

ajprej si oglejmo, kako pote-  in DHO: to je nastaviti Stevilko enote

ka zagon amige s trdega di- (Unit) 1-2 za ST-506 disk 0 in 1 ter

3-9 za SCSI enoto 0-6. Ustrezno je

ka. Ker Kickstart 1.2 (to je
{reba spremenit tudi ime anoty npr.
in DHe:

s
96T 05, ki jo v ROM) e omogoca
zagona sistema s trdega diska, je
lrebl sistem startati z diskete. Prvi
ukazov v datoteki
2 St Sy direktorilu
s startne diskete mora
vers«. Ta uk: ike (dri-
ver: ne enote iz direk-
torija »Expansion«, npr.: »hddis}
za trdi disk ali »Janus« za PC karti-
2 imenom
naprave (device) jostopen,
tako da lahko vse smom;ke dlukm-

partic na trd k. Zatem Sl
mo racunainik in zopet izvedemo

ustrezne ukaze »mount« in z uka-
zom »Format« formatiramo disk. Za
Konec popravimo Se »S/Startup-Se-
quence«, da bo delal tako, kot sem
to opisal zgoraj.
X Ta postopek velja za kupce Com-

Formatiranje trdega diska pod modonwegl rdega ulm-kanw
Workbenchom 1.2 o relativno eno- _ leriem A2090 z2 amigo

albre - atsjovaimikom tak.  Kontroler SCSUST-508, ki pa obstala

Sta popravim Galoteko ~DevaMo. v cven verzijah: A2090 ih AZOSOA

an uge
diska
DHO:sistartup-seq

ukaze izvedemo s trdega

(»execute

ZNIZANE 1ZVOZNE CENE
—————

1BM XT comp. 512 KB, 1 FL., 1 paral, 1 seri. + tipkovnica + 12" monitor + 10
disket = 883 DEM + b, p. strodki
'SCHNEIDER AMSTRAD CPC 464 + monitor + tiskalnik + 5 kaset = 808 DEM
+ b p. stro8ki 96 DEM
3001 Dopys tkeink 1020+ 10 it + monto, 477 OEW 4 .
MMODORE C 64 + kasetofon

FON,
LITSKA ANTENA, 16 m + RECENER £ 'TUNER + abel. 1753 DEM + b
stroski NI TE stroski 20 DEM

& VIDEOREKORDER it 2 Galin, uprav; TOSHIBA ai SHARP. 636 DEM b
sirolki 20DEM @ 80 VHS 180 WG VIDEO KASET 512 DEM + b. p-strodki 69 DEM

& VIOEO PLAYER VHS, 360 DEM + b p. ol 50 DEM @ HiFi STEREO
GLASBENI STOLP SCHNEIDER + zvoéniki + i + radio + gramofon
Lo latemioo 2 dall, unel 404 DEW 1 b. o erolki 98 DEW @ V1D G2
POSTAIAADK 4 W, AM 125 DEM + b p.todki 30 DE ISCENJE
PREPROG 335 350

b ;5B Db o MKROVALOVAA PECIC ICA,
ooF ORODVE: CIRKULARKA + VRTALNK
BRUSILIA 320 DEM 4 b, oK) 20 OEM &
ITEZA + MIKSER + TOASTER + scKovmxansM + b suo!lu
50 0EM o ELEKTAICNI APARAT 2A MASAZO 3 akupresuro za raziiéne bolezni
152 DEM + b. p. strodki.

s«oszumk

vplaila na BAYERISCHE VEREINSBANK, KTO 6981020,

JODE DISCOUNT MARKT

D-8000 MUNCHEN 2, Schwanthalerstr. 1, tel. 9949/89-555034, fax 9949/89-
593139, tolex 524571

Kontroler A2090A ima novo verzijo
ROM, ki v kombinaciii s Kickstartom
13 omogou nalaganje sistemas tr-

(auto-boot), ne da bi ra-
Ganalnik zanteval Steftng disketo:

pravijenosti za delo, lahko za zagon
sistema uporabite tudi novo enoto
ako imenovani »re-
coverable« RAM disk,
Se ob resetiranju raéunalnika (seve-
da to ne velja za izklop). Za razliko
90 navadnega RAM diska ~RAM
ima »RAD: velikost, ki jo na-
savite v datoteKi ~DevaMountLste
s spremembo wrednosti paramelra
»HighCyl=(8t. cilindra)«. Ce imat
Zacioot AAM In almate rdega diska,
lahko v RAD: nalozite ves Work-
bench, Kar bo zelo pohitrilo tako
delo Kot tudi vnoviene zagone si-

stema.
Workbench 1.3 uporabnikom tr-
dega diska omogoga uporabo n
ga sistema za zapis podatkov na trdi
disk. Imenuje se FastFileSystem
(FFS), kar ni dalec od resnice, saj je
priblizno petkrat hitrej$i od starega
sistema. Ta pohitritev je dosezena
tako, da so gonilnik napisali v zbir-
niku, da so v podatkovnem bloku
samo podatki in ne 24 bytov header-

ja in ov

kapaciteta trdega diska
9% ali za 50K na Mb trdega diska)

in da uporablja cache izravnainike

samo za bloke headerjev datotek in

parcialne prenose
tud

jo prenasar
pomnilnikom in_ Kontrolerjem ve¢
poditkoymin, biakoy, rmanicat,

i treba opravijati nikakr$nin

lja samo za headerje datotek in di-
eidorlev. e zanie v
tem pa je zmuméano it celo po-

stalo nepotrebno, G R
Saine glave rdeds. ot
kovnih blokov na bloke headerjev,
¥ 30 tpiéno na raziénin X

FFS mora imeti svojo particiio na
rdom ks, v datotaki wDevaMO:
untList« pa morajo biti za to partici-
jo dodani tile pudzl

GlobVec =
FileSystem
DosT)

cil

i FasiFlieSystom
= Oxd44i

pek priprave particije in for-
m.nun,- je enak kot za navadne

particije, le da jo moramo formatira-
§% opoiio FFS, npr: »Format Drive
FS: Name Fast FFS«. V datoteko »S/
Startup-Sequence« pa je treba za
ukazom »Bi dodati ul

kaz

Mojmitr> 19
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»Mount FS:« (Ge se particiia imenu-
je FS:). Ker Kickstart 1.3 predpostavlja
da je prva particija trdega diska za-
pisana v navadnem formatu, lahko
FFS uporabijame Sele na crug par-
ticii. Na prvf patici ki naj obsega
npr. cilindre
datoteke za sagh sistema (wstar:
tup-sequence, binddrivers, mount,
mountlist, itd.). FFS bo v AOM sele
2 verzijo operacijskega sistema 1.4
ki jo 2o priprav. Takrat bomo FFS
lahko upor: na disketah.
Velja_pripomniti, i FFS vearzoge
softversko zdruzijivost na_nivoju
DOS, razumlijivo pa je, da vsi stari
programi, ki 50 bili vezani na format
podatkovnih blokov (razni disk mo-
itor), ne delujsjo pravine. Com
modore je seveda predelal ukaz
*DlekDoctirs; 13k, da/deife it
FFS.

Primerjavo zmogljivosti sem izve-
del s »public domain« programom
Diskperfa, ki ga je v C4u_napisal
Rick Spanbauer, za primerjavo pa
navajam tudi meritve opravijene na
velikih sistemih. Pri vseh je bil cac-
he izravnalnik velik 32K.

doloten ukaz iz te batch datotek
toteka

ukaza povecana za 0
a spremenjen Gatum. G gre za
ukaz ¢ diskete Workbench, jo nev.

va dolzin p enasiavna. V naspro
ramo s pregle-
ugotovi

(ugadajte ratunainik po uporabi teve Bemts: 1.3 Fast Filing Sysem.
i Amiga Mail,
na morebitno nenormaino obnasa- i
nje raéunalnika.
Uporabnikom trdih diskov ti na-

ReinerKunz: Nicht vom_framden
stern, Ghip marec 1989,

RLE Rl roemo?,
Amiga; november 1365, 7 %8

Litoratura:
Priroénik paketa »Ami
cer Softvare«, Commodor

Zaceiky datotoke I Ce ga bosté gie-

2 disk monitor programom, bo-
5.in 17. long word (te Stsjomo
imalno vi

0) h
E7 FF FE 00 BC
njegova ASCII predstavitev pa bo:

HgE>a. .«

er je v tem nizu
s kodo nad 128, bodo
v urejevalniku, ki je sposoben nala-

Sisterm  Krolcanje Brisanje Pragied dir __ SeskiSirinie Branje Pisanie

enot/s Seek-+Branjels bytov/s bytovis

A2000 5 10 5 51873813 137970
RAM disk

4 142 137970 84562

20 45
RAD disk, 334 k (32 cilindrov)

32
DFO: formatirana prazna 880K disketa

A2000
A2090 kontrol

A2090 kontroler, Epson HD720 20 Mb, na ST-225 formatiran trc

A2000 10 26 89 92

A2000 kontroler, Rodine 30855 70Mb 29ms trdi disk. FFS
1629

9 25 42 64 47662
Epson HD720 20Mb, na ST-225 formatiran trdi disk

16 12192 5014

13443

201649 119156
, FF:

2

524288 262144
1914 410699 191812

DEC YAX 8000, podatki o disku neznani

podzlkl o disku neznani

290 236343 187580

Odvat e pripomnit, da zadniin
treh testov nisem , pac
oo PoTe R rophl 1T cokmbany
na public domain disketah, na kate-
rih sem dobil program Diskpert:
teh podatkov je razvidno, da se ami-
ga z uporabo FFS sistema lahko
oo st ot ob ok el
postajam in da so amigini disketniki
Gbupho pocasn (Kar pa tako allta-
ko ve vsak).

sk zn amigo trenist
no ponuja naibolée raz me
livostio kontroler ALF
{amiga. 10ads. faster) manche
{irme Elaborate Bytes, s aterim lah-
kn Uporsbiate Fatnkell PC il
disk tja do 80 Mbytnega ST-4096
Proizvajajo ga v MFM in Bl razlici-
i, cane pa so primerjve s PC-jev.
mm uporabo
faka. i istoma.EFS jshko
Gogatote hirost pronosa 270K

rusom. Dosedan)i virusi
5o, bil Tlativ ne tvorbe,
Sai 50 86 vsi Sill 2 uporabo boot
bioka startne diskete, Novi virus vas
bo po dolotenem Easu pozdravil
s sporogilom v naslovu aktivnega

na: »CBM presents: a new virus~.
Gre za tako imenovani link virus (po

sta
tom okuzenega sistema prilepi na
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gati binarne datoteke (npr. TxEd ali
CygnusEd), videti povsem drugace:

Heybad

Za tiste, ki ne znajo uporabljati
vseh tah oo pa veljsjo nasiecnja
pravil

e o obnasajte se promiskui

inega pirata,
in'ni

no in si izberite stal

(uporabe ursjevainika besedil
acijo, risar

siom z 2anesiivo 0 diske-
Jo le mogods, naj bo tudi ta

& itena proti pisan
vanya nalB5 dovolleno e
Zrint i sdojumi Jat
ne bo nobenega pr

-, Uporablaite vlmsnmlekwua

a boot bloku

ramov ved-

programi.
ste, jin drzite nekaj ¢asa v karanteni

SERVIS RACUNALNIKOV
XT/AT PC

= PC XT/AT, Atari,
in Spectrum

~ Servis, prod:
XT/AT, ter najem tudi za delovne organizacije

~ Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo
periferne enote:
- Trdi disk -
- Gibki disk - Multi VO Kartice
- Herkules gruﬂbnn Kartica — Memorijske raziritve
- Kontrolerji za PC XT/AT - RS-232 kartice

~ Ceniki in prospekti raéunalniskih sistemov

- GAMA EL iz Miinchna

a in sestava racunalniskih sistemov PC

Tipkovnice

Eprom moduli za Commodore 64/128:
4ro0 2002 + Turbo Tape l + Turbo Piza + Spec Fast + Prof
v glave
+ Turbo 250 + Fast Disk Load + Top monitor
ormado Dos (Ram, Ve v.n + nastavitev glave
3 rum 250 + Turbo ntro KompresorTape + Turbo Tos + Top monitor
it nacsavios gl
4. Duphikator + Fast Gopy.+ Gopy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load + nastavi-
5. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250 + Profi

6. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ nastavitey glave

\ Ver.) + Profi Ass/64 + 52

10. Vllr«ml-*'mmm&fommou«‘m&»v*ﬁow‘m'GWLM
nastavitev glave (32 K)

1. Modul Miss Facman - igrica

Modul se hahaja v plasticni ummcl Jn ima vprajenc: eset
tpko. Cena poumunog. modula n. Dobava takoj.
ncqm o' Tove Modul broe mmleo 1o conefil

popoino zervnega materiala za Commodore
wm Ves| popuvu- opravijamo v najkrajsem &asu. Na zalogi imamo
6526, 6510, 6569 in 906114-PLA.

Dodatki za Commodore 64/128  Dodatki za m
- igraine palice = folla 22 tkvnieo (mambcane)
Tornado Dos za C 64, ~ igralne palice (joystick)
avdiohideo kabel za TV (Scart) = i oa ol
~ CP/M modul + sistemska disketa palico

Dodatki za Atari ST 260/520/1010
~ servis okvar in raz8iitev pomnilnika za 1 Mb, modulator
Eprom module in drugo dodatno opremo za Commodore in
snecnum umm narotits tudipri nadih predstavnikih

Jasna, od 10. do 1
Btogrwn (on) 332 275, Computer servis, tarska 11.
Vse informacije po telefonu: (061) 612.548, vsak dan od 10. do
19. ure, ob sobotah in nedeljah od 8. do 13. u
Matjaz JEROVSEK, Verje 31A, 61215 Medve
Stranke obvesamo, da bo telefonska Stevilks spremeniena
v prihodnji stevilki, in sicer: (061) 621-06




UPORABNI PROGRAMI

AZTEC C SOURCE LEVEL DEBUGGER ZA AMIGO

Razhrosc¢evalnik, ki je zadel v ¢rno

PRIMOZ PERC

roces. popraviania. napek
v programu poteka ne glede
na m:unllmk Jezik in pro-
gramerjeve muhe
prekini program, pogua. floni

#imo znova: preki program. pogle}
to vred:
pravijena.

Dokler pisemo programe v basi-
cu, jo vse lepo in prav, saj je opisani
postoy

iokler napaka ni od

g8

pek basicu kot na ko2o pi

natina dela prevajalnika dosti bolj
zamudno, delamo
2 navadnim diskom.

seveda ne bi bili pro-
gramerji, &e ne bi nasli resitve tudi
2a ta problem: program, ki popray
Hianje napek sviomatizia I hkra

., se imenuje source

Gebugger
r (v nadalje-

vanju SDB) o a amigo napisala i
a 0 po zelo

gerju sooh Sea
prisel tudi k n pogl
kol tega o res i je re:

nikom.

SDB na zalost deluje le z najno-
veffo verzio prevaiainika @.9). I2-
Yoo datoteko, K jo nameravamo
@ rebe Drwuli zopcijo
smo o Storih, |a na disketl boleg
izvorne, obj izvrsilne datoteke
e datotela sBkonemw dbg, ki jo

potret
sos-lw zaslon je razdéljen na tri
okna. V zgornjem je izvorna koda
rama, katere vrstice so otevil-
gane.  sradnega (ena vrstica) vnz-
samo_ukaze. dnj

shrani v 2000 byuw Velikom mec
pomnilniku, tako da jih lahko po
potrebi  poklicemo in _izvedemo

s pritiskom na return. V spodnje
okno isujejo rezultat
Vsebino zgornjega in spodn
okna lahko poljubno pomikamo gor
in dol. Stwllo Vrstic v obeh oknin je
joloGeno s polozajem srednjega

okna. ki ga prav tako lahko pormika-
mo gor in dol.

Uporabnigkemu vmesniku se poz-
na, daJo isan na koZo programents

in ne =neumnemu« uporabni
i, migko lahko mirne duse
parkiramo v najbolj oddaljen konec
mize.

iku;

© ukaze bere s tipkovni-
ce ali pa iz ukazne datoteke, kar
s pridom uporabliajo pri raznih de-
monstracijah. Ukazno datoteko na-

ime_datoteke,
prekinemo pa jo s CTRL—C.

izpi
vse ukaze skupaj s sintakso in krat-
ko obraziotitvo. Ukaz, ki

t nila, 50 0z-
hatoni s Vprasajom. NaiprelJo reba
seveda naloziti program, ki ga na-
meravamo_razhrosciti. To storimo
z ukazom Ip:

Ip ime_programa

Program se bo uspesno nalozil le,

Workbench Screen

cha » v‘.

- BidereTs
dia E s

¢e 50 v aktualnem poaseznamu
potrebne datoteke. SOB. izpiSe iz.
vorno datoteko v zgornje okno in
koti na zatetek pro-

ama Vrsilc, d na] bi se zvrle,
Ie possbe) ozna

2'ukazom s lahko Yorgkoma iz
vajamo vrstico za vrstico. Ce Zel
izvesti vet vrstic naenkrat, to :wn-
mo 2 ns, pr ]

rabi 's' nal

funkcije, skoi kurzor avtomaticno

na mesto, jr e zvoma koda funk-
i

cile, sev u, Ce jo do-
stopn: ot Vios, upbrat
0 ukaz 't, ki klice funkcij obravna-

va kot vse druge stavke.
Véasih hocemo, da program tece
o , 2a katérega sumimo, da
vsebuje napako. Tam je torej treba
postaviti prekinitveno tocko (break-
point). To lahko storimo na dva na-
i ki

rogram prekine ali pa izraz, na ki

foroga mora program naletei
‘Piva opcila Jo 8o Zlasti moéna.
itvene_tocke

ukaz, ki naj se
izvrsi po prekinitvi programa.

not specified as

Vse postavijene prekinitvene to¢-
ol W 4l o

mezne prekinitvene tocke mnsama
2bc’, vse naenkrat pa z |
Druga velika skupina ukaznv s0
ukazi za prikaz pomnilnika. Prikaze-
mo ga lahko v obliki bytov, besed ali
dolgih besed. Prav tako si lahko da-
mo izpisati vse globaine in lokalne
spremenljivke, vsebino sklada ipd
ne bi bilo ni¢
posebne obviadajo tudi
angl dabuwar}l Brava posss
K obvi Hnrmullrnn

o v r dru-
o elomentov B oa Colostoui.
na spremenijivka, ki ima vrednost
dva, potem vrn

CMD?pa

inta =2

n wguent ¥

CMD? pd a
pa vime

Skratka, formatiran izpis, podob-
no kot pri fur nkcl ). Se en
primer: & je Window kazalec na
strukturo Window, potem izpiés

celotno strukturo, z vssmiimeni ele-
mentov in njihovimi vrednostmi.

Tou bistvu poment, da nam sploh
ni treba vedeti, kako se Kal

ment mukwn imonuje. Ukaz 5’
Gbviada ico drugih stvari, ki
motno omuuo mugno izpisovanje
spremenljivk.

precej eksoticen ukaz je

p
vrednosti. Preprost primer:
o arge =2 priredi spremeniiiki
argc vrednos
Vs uiamon lanko zdrutine v ma-

kroukaz. Za hkrater remen-
ljivk "a’ in "b" bi se makro glasil ne-
kako takol

xmmpa:

X' jo ime ukaza $ katerim makro-
ukaze krsiramo. ‘mm’ ime makro-
ukaze, 'p o' in b b" pa ukaz z8 izpls
spromenlivk. Ukazs med sebol 10

H

Cujemo s podpicjem. Tak makro-
ukez izvré

Seveda imamo lahko definranit
ve& makroukazov naenkr

nam jih izpie skupaj z definicijo. Cc

nameravamo_uporab-

st votkeat, i drugega za drugim

iSemo s kakim editorjemin shra-

I pod imenom

a, ki ga nameravamo
SO taxo datotoko av:
tomati€no nalozi skupaj z drugimi,

Poleg vseh zgoraj opisanih uka-
zov premore SDB tudi opcile, ki bi
jih srecali kvetjemu v kaksnem od
sistemskihmonitorjev (prikaz t

nutno aktivnih knjiznic, gonilnikov,
prokinitevpd.), pa tudi obigatorno-

irniski ipulacijo
com (modity, fil, compa
re ipd.) ne manjkajo.

Pozoren bralec je opazil, da ni-
sem navajal siabih lastnosti SDB.
Razlog za o je preprost: ni jih. Se-

veda bi se to ali ono stvar se dalo
valatl i izboljéa, toda lsvel] ie
treba re¢i, & so Manxovi progra-
merjl ek 2 UporabeiSkim vmean-
kom kot s programorm samim zadeli
v émo.

SDB se konkurence ne bo treba
bati vsaj tako dolgo, dokler Lattice
ne bo predstavil svojega razhrosce-
valnika, drugo vprasanje pa je. ali
bo SDB anko nadomesti tradii-
onalne metode, ki jih uporabljajo
Sroaresel pH s et
stane 130 do 150 DEM,
tudi YO pirat, kar
seveds ne'bi il treba pasebe] po-
udariti
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AMICA PAINT ZA C 64/128

Zmogljiv,udoben,
lahek za delo

IVAN REDI

ikar strahu! Program, ki ga

Studla, Amica Paint (Advanced Mul-
ticolor Com a Painting)jo
program aiamah
beninishak za delo 1snsm- o \eoo
e a7 outes pm bosearac
jega vsaj nekaj casa nehali razmi-
Sl o nakupu amige al ataria ST,
s mikata zaradi Zelje po moéni
grafiki.
re za zares kakovosten pro-
gram, prica podatek. da so nemski
revije 64er objavili poseb-

pirsskam, £, cignaini e
ni, mi_je ta izdaja prisia kot
Rarotena, Da prav ste prebral: sve-
tujem vam, da se s programom
oskrbite pri kakem piratu, co paé
v teh kriznih Casih nocete zapraviti
obrin sto mark (moralist na) & kar
mislijo svoje).
ram je predviden za_delo
C 128 (v nacinu 64) in

je imeti kak soliden tiskainik. Svoje
zamisli lahko ustvarjate z misko,

igralno palico ali tipkovnico. Ce se
palico, potem je nujno,

a pred vsakim delom poZenete
program EINGABEGERAETE, ki je
A prve diskete. Da bi se

odloite za

sket, kolikor jih sicer obsega ta pro-

amo v_veebarvnem nainu
lotijivosio 160200 otk v 16 ber-

objavijenih fotografijsh
{alasnow) se for , ki niso niti
deaing narsjen, il niso bil izko-
ris¢ene vse moznosti
Z drugimi besedami,
lahko sami naredili bolj3e (Ge boste
seveda redno kupovali Moj mikro in

brali to serijo)
na stran, delo s programom
je izjemno preprosto, morate pa do-

dati vetjo ali manjso dozo domisiije
in iznajdijivosti. V glavnem morate
znati izKoristiti glavni meni in veliko
Stevilo podmenijev. Za zacetek vas
bom seznanil z nekaterimi opcijami
in osnovnimi moznostmi, ki jih po-
nuja program. Torej pogumno na-
prej v carobni svet grafike!

Grafi¢ni editor

V ta natin pridete s tipko -, vsak
a se lahko vrnete v glavni meni

na katerih je kurzor v obliki puscice.
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Pod temi koordinatami je ¢rta, na

en. Namesto palice lahko za risa-

nje uporabite tipke, -, ; in RETURN.
S tioko RUN'STOP pre izvaja-
e zatstega dela. S CLR abrisete
zaslon, s i opravi-

fo. DEL poskibi za rtiranie sitke (be
I8 rotsclatapton ot
slike (skroliranje e
SFIFT in usirezno Stevilko od 1 96
9 postavijate tabulatorje. Oglejmo si
3e druge operacije: G — sprememba
oblike kurzorja, R — izpis koordinat
kurzorja glede ne izbrano togko,
~ shranjevanje trenutnih podat-
kov, ki jih pozneje ni mogoce izb
sati's C=, G — prenos z zaslona 1 na
zaslon 2'in nasprotno (zelo korist-
no), Z ~ zoom, povecanie tega ali
onega dela siike zaradi popravkov
ali dodelave, W — delovne
povrsine (njeno velikost lahko regu-
lirate s prikaz koordinate
"% aven dimencifan.

Fi

S to tipko poklicete glavne ukaze
oziroma ukaze za risanje. V meniju
izbirate obliko in nagin risanja (to¢-
ka, trta, kvadrat itd). Ko

10¢Ko itd.). Podrobnosti nima smisia
opisovati. Skratka, s puséico se
sprehajate sem ter tja in ko pridete
do sencompe polozaja, pritisnete
98 gumb za ogen
ekal ukazov: P~ totka
tocko, F — svincnik_(skiciranje),
L - linija (postavitev zacetne in zad-
nje tocke), S — povezane linije,
- gomnji_del (vrh) piramide,
Z — zvezdasto potegniene Erte (vse
segajo iz sredisca), R — pravokot-
nik, G - paralelogram, Q — kvadrat,
K - krog, E - elipsa, B — deli kroga,
ipse, N — geometrijske
slike (mnogokotnik).
F3

m menijem za risanje povrsin
i jih zapolnjujemo (fill), pravzaprav
dopolnujete oblike iz preiénjega
menija, ke ih avtomatsko zapolnju-
Jete. Kok ukuo — pravokot-
nik, rat, N = mnoqeko(mk
O oot siips, F — zapoln jeva:
nje, S — priilo (spray). V poslednji
opciji morate definirati 8 ino
in gostoto nanosa. Obseg je od 1 do
99 za vse tri parametre, pri gostoti

# pa 1 pomeni gosto sled, medtem ko

To je opcija za delo s sliko oziro-
‘ma delom siike. Svoje umetnine lah-
ko torej sucete, obracate, zmanjsu-
jete, povecuiete itd. Del slike lahko

iamete ali naloZite s S ozirom:
2 L; V prekopira oznaceni del slike
a izbrano mestos; F je za izbiro bar-
ve in zapolnjevanje; P zasuce

STATI

STIK




slike glede na osi x in y; E rotira
izbran del v sredini zasiona; G po-
veca del slike po osi x oziroma po
seh x in y; R zmanjsa sliko o b
xail ;8 jo 28 krotno iseilenos
pomeni idno Izkrivjenost;
25mansa siko po 081

S pritiskom na to tipko si zagoto-
vite 8 en nacin dimenzioniranja de-
lovnega zaslona (Se prej pa si lahko
seveda njegove razsenoti ogled
epia besecile na

;D —
;'S — invertianje dela ik,
K= Konturs dela ke,

ga pasu); M — kop!mnl' 'podrobno-
sti  rastrsko tehnit

so pa mem 28 sdltor idez

cupinama

odat-

ke za kurzor (hitrost, obli
sicer od i« do v, s tistmi,

© tabel (menijev).
Tu ni pnpomcmvo Karkoli spremi-

da nalozite datoteko »standard«.

Opraviti imamo z barvami in vzor-

ki jo spreminjamo s kur-:
ZonE o pee ot Kooy
&l osie uporabii ta
hka grie (puk jen:
plus ediior
R Z dologanie prednost barv In de-
1o z diskom.

s-on

kovne opcije. Ce ste
30 marial Kako oo« Koaia San
terem octroma o presnez akags
ega programa, [0 lahko zdaj
1 o Sodelate. Poamamets
in nalagate lahko tudi datoteke, ki
50 posnete z Amico. Na razpolago
8o nekaj vrst imenikov, ki pokazejo
samo nekatere datoteke z diskete.
To 50 makro opcije, ki obsega-
jo odpiranje, prekinitev, Sirjenje in
on nekaterih kratkih datotek
2 druge strani prve diskete; tecejo
druga za drugo in pr tom s lpo
seznanite s pomanom nekaterin
funkci
I3 v tom meniju imamo oprayt
ami zaslona in barv.
Slon lahko brisete, Rherets. bane
papirja, skopirate zaslon 1 na za-
slon 2ali nasprotno, prelivate barve.
d bodi dovol. Oglejte si
prilozene fotograije, Se bolje pa bo,
¢e boste uporabili opcijo diashow
. & 50 vam pri sru b
skyslls napraviti nekaj podobnega

[UPORABNI PROGRAMI]|

1ZPIS SLIK VISOKE LOCLJIVOSTI ZA ATARI ST

Tudi do sedem
prehodov glave

GREGA KROPIVNIK

program je nastal zaradi
potrebe po kvalitetnem izpi-
u slik, ki 0 narisane s pro-
Gram uste wpaint=. Za format siike
Sem s zbral ormat Degas, n sice

zato. ket Jo a format najbol rectie
fon'in'Ker Je nalbolsi program za
riun)a v visoki loljivosti prav De-
92, Program tisks siike v normal-
nem in ne stisnjenem format

pomen, a6 Kenéerca sike Pl i
ne PC3. Prav tako ne tiska blokov.

Vendar pretvorba med formati ne bi
smela biti prevelik problem (Snaps-
hot.ac itd.).

Program je napisan je v Pascalu
CCD V102, p-nman reziironost
tega jezike, boite pragiednosti In

Zato, ker nlsmo omejer s htrostio
Tacunainika, ampak Hskainia. Kot
imam Starov NL 10 z IBM vmesni-
kom, bodo morali tisti, ki imajo ti-
skalnik, kompatibilen z E;
standardor

V 2: prazna sekvenca za
rikratne gostote za pnmlk 173 Wa »

const dvanats =
var bit:

655363

€ za racunanse komplementov

;90i0F dena [nesgany

of long_inteq
e of integer;

integers

long_integer;

eri:=(dvanalérdat™) s
get (dat);
nds

zg_mejazinteger); ¢
integer; € in
ong_integer; =

procedure dekodiras(sp_meja,
var st1,st2,st

sps

zg_meja do

$t2 % 16) downto (st2 ¥ 16)-15 do

bitlst3, st1l:=vred mod 2;

procedure grafika(s:integer): <

begin
case s of

Liwrite (chr (27) ,chr (42) ,chr (4) ,chr (128) ,chr (2)) 3

2:write(chr (27) ,chr (42) chr (3)

chr (27) ;chr (42) ,chr (&) ,chr (127) ,chr (2))

Irwrite(chr (27),chr (74) ,chr (1)

) schr (42) [chr (&) Jchr (128) ,chr (2)) 1

ESC sekvence za pri

S:write(chr (27),chr (74) .chr (22) ,chr (13)) 3
end;
end;

procedure izpis;
var koda:long_integer:
biinteger;
begin
koda:
for b:

to 8 o

S0 pred vami. V' nadaljevz
niu o polunlll S6 nokal shvari

pozneje pa
5e°bomo 5 bol poglobil v nove
moznosti tega  graficnega pro-

* 2 +znakb
write (chr (koda)) s
end;

procedure tiskai; ¢ preracunava tocke }
procedure normalno;
var sti,st2:integer;
beg

grafika(1)s

for st1:=1 to 640 do

beain

¢ normalno (kot na zaslonu))

€ polié za izhodni znak

¢ bere integerje in
< pozitivna stevila >

meja..zg_meja )

sek z nter 3

schr (1) ,chr (0) ,chr (0)
|

€ dekodira in posilja byte printerju 3 1

buffer polje

¢ slika
¢ stevec

za preskakovanje
konec

jim prireiuie )

stevila razstavi na bite )
Jih vpise v polia

od 3

B:write(chr (27) schr (42) chr (3) ,chr (1) ,chr (0) schr (0)) 5
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+ CRT grafika 639 (vmesnih) tock.
V 3: line feed 1/126 palca (tretjina
todke) + CAT &40 ok V 42
sokvenca grafke

V's: ostanek e faos

o

procedure, i nam doloajo zhodne
Vi juro normalno kiicemo

avatrt zato, da ne bl imall pravel:
kega mi, ki

fio i v-é :Jotimn mmn

datoteko tipa integer. (V' pascalovi
dokumentacyinalbt om.-l tipby,
ima

deluje.)
Ker so integerii tudi negativni, jim

. polje

primerjavo z osmim zato, da lanko
natiskamo vmesne tocke po vertika-
i) V proceduri imamo stiri

skupa. Proced
“podmaknjeno- n- “ta zarad toga.
Kor 50 ko val bzirom glava pre.
mika le za 1/3 togke in moramo zato
imeti Kic prizamiku 13 n 23 tocke,
a dobimolep n enkomaren izpis
St linijami. Proceduro
e Kiidemo samo enkrat in odisne
tocke, ki 0 med vmesnimi tocka
imamo_horizontalen in

é

Tako glava naredi v veaki vrst kar
sedem prehodov.

Izhodni byte iz Stevilo prehodov glave se
duro izpise, ki okl ot zmanjtat £ uporabo ke ihri—
Kede kot znake. [Samo takp lahko kratne gostote tako,

bm. cor bi_ tiskalnik _ Upi, vendar je to boll knmpllcnr-m
s rml oyt Qvnmmlglvko !Ip- reitey, ne_pridobit
long_integer) Procedura »kopiraj« Prevec, ker se gnﬂk- Sirkratne go-

nam Kopira 9. polje na prvo, pri ti- ~ stote pocasneje
‘skanju zadnje vrstice pa nam jo po-
bride, da ne dobimo vertikalnin

ARSI i s oy
veé. ov. V

lraniu In kopiraniu. Na koni gno-
riram integerjev (32 by-

for st2:

1
Lnektat2niobstint1, at21y

izpisy

end;
write(chr (13))3
end;

procedure zamaknieno;
var stl,st2:integer;
begin
arafika(2);
for stli=1 to

639 do

ends
write(chr (13))3
end;

Brac s pernain feriay

var st1 ager;
begin

grafika(m;

for sti:=1 to 640 do

else

W.Lm:n{uzn; ¢
end;
procedure vmesne; <
var st1,st2:integer;

begin
grafika(2);
for st1:=1 to 639 do

¢ vmesne tocke po

and

and

CCrR >

orizontali 3

(bitlstis1,st2]=1) then

vmesne tocke po vertikali )

(bitCstl,st2+11=1) then

vmesne tocke med vmesnimi
tockam

begin
normalno; normalno;
zamaknjenosgrafika (4
podmakn jeno:
podmakn jeno;
grafika(S)s

zamaknjeno;

<L

procedure kopiraj(brisitbeolean); ( kopira ali brise
var st:integer; o

1ie 3

bitlst,1J:=b1tlst,9;
end;

procedure datoteka;

var ime:string;

begin
write('Vpisi
readln(ime);
reset (dat,ime):

¢ odpre datoteko >

ime datoteke

end;
begin ¢ glavni program 3
repeat
datoteka:
rewrlts{nntnul.'LST, ¢ usmeri izpis
for sti=i t na printer 3

dekodiral(1,9);

tiska,

for s
begin
Kkopirai(false);
dekodiras(2,9):

Cprva vrsta 3

€ 2..49 vrsta 3

dnja vrsta 3

¥ za
do rewrite (output, ’ CON izpis na zaslon )
) and (bitlstisl,st21=1) repeat
) n (Gitlsticistaend 1 G writeln;
write('Se kaksno slike d/n : )3
readin (ponovno) ;
until (pon ') or (ponovno='n’):
until ponovno<>’d’3
ends end.
write(chr(i3))s <CR>
ends
24(@|mlm




STIRI ORODJA ZA CPC 464

fe to e 20l zapleteno, & 90 da
SCH

Ce ste se e izvili

iz programerskih plenic

poonostavtl, . Pr

MAI
vrne naslov tc
Sestnajstiski obliki. Edina celovna

programa je 160, vse drugo
e e, i pambiin i It
zaslon 400, dejanski pa 200

rst
Neposredno naslavijanje zasiona

odpira #aviine moznostl. Preden se

opusiie. domisii,_preberits

DEJAN SMILJANIC
reéni lastniki raéunalnika
CPC 464 so med drugim po-

Locomotive bnsu:. K jo vdelan v ta
mikro. se izvijejo
iz pmgnmmkm planlc T s zadelh
jo ustvariti kaj a omer-
clainoga) 2 Satostio ugotovijo, da je
basic pat e basic, Ko raxviejo pro-

ega
jezika, organizacije in operacijske-
ga sistema racunalnika, rutin v ROM
in podobnih reci.

Ker so ima tudi avtor tega besed:-
la.za zateinks pil programiran
v strojnem jeziku, 2si vam, ki

v podobni situacil, prihranit veal
nekaj muk. Da razlaga ne bi bila
aolgocnn- o xgol. teoretiéng, s0
avtorjeve iz} stirih
koristnih pmgnmmn on)d ob

ugim spoznali
ki to, da ee iste zaston) util be-

ljajte si, da
nec v strojnem jeziku.
oo najboléi program svojo
vrste in zakaj se ne bi malce pohv:
W, pa S komu drugemu bi \ahko
pnw oviro
tripolenciaini uporabik
nimajo Zbimika insine morejo prav

Predstavij
stal va$ prver

jstiskem upuu oty doby.
1o datoteko ASCH, i jo lanko kot
vsak drug tekst uredite z besedilni-
kom tako, kot o zahteva uredniitvo
¢asopisa, v katerem boste objavili
svoj program.
Vrednost parametra ‘k. Fidietol
170 doloca
2DATA, +10-y vrstcl 10,pa o hores
lka »16« v vrsti-

mogote po Zelji spr ro-
graim vata vodiing nico e, kiet e
10 potrebno, zato 50 vse vrsti

jo_razlika PO
v pomnilniku i iocny
2 vdelano kontrolno vsoto. Preizku-

: &e hotete pognati MAS-
BASHE)( ga vnesite tako, kot je iz-
pisan, brez prestevilcenjal

Kaj e pravzaprav zgodi, ko poze-
nete program? V _ spremenljivko
»lin« se glede na dolZino strojnega
programa zapiSe stevilo vrstic DATA
6 2l i

v basicu rezervirate
no Stevilo praznih vrstic od 10 dalje
s korakom 10. S pritiskom na druge
tipke (po navodilih na zaslonu) do-
logite " programski vrstici 1510 in
1530 v hexloaderju odvisno od za-
&etnega naslova in dolZine strojne-
ga programa. Po prebiranju kode s
irsice DATA zapoinio 8 podati
s kontrolno vsoto na koncu, nakar
Se izbrilo wrstice 10001380,

Po 'vsem tem ostanejo v basicu
vrstice DATA od 10 dalje in hexio-
‘ader od 1500 dalje. Taksen

Zaslonska zveza

0 organizaciji zaslonskega pom-  orodij — PROGI
nilnika se je e
ma z oceno, da je precej neugods
Ta del pomnilnika se zaéne na n:
slovy 50000 (4

84000 21

ali véitavanu zaslona se ta segme
pomniinika obdela v osmbh Diokin
po 2K, pri Seme

56 al vEita prva vrstica (80 zlogov)

Sorio wRisemo « (MM 2- &/
88).

Na koncu si oglejmo po aviorje-
vem mnenju najkoristnejSe od st
0Z. To je kratica
»programa za_oblikovanje oken~
(sh. prozora, op. prev,), tako da je
ne. Recimo, da st
napisali_kaksen program,
lo igrico, v kateri
so vso imenitnostl dogaisio na vsem
grafiénem zasionu T in tam

josti pisalo, pravi

in zavzema
logov (16K). Pr zapisovanju

knku

na| stvar tece napre]
te kar

vsakega niza znakov, potem druga tako. bo siika Solno b povo-
itd. vse do osme — skupaj 16.000 o groza, premaknjena za
zlogov. Na koncu vsakega bloka se  celo vrstico. S programom PROG-

preskoti 48 zlogov, 8 blokov * 48
zlogov = 348 zlogov. To s&ﬂewn\o
s 16.000 in dobimo celih 16 K. Po-  z ustreznim besedilom.

sosednjima_vrsticama

PROZ oblikujete na poljubnem delu
zaslona _poljubno ~ veliko  okno
. Po_vpisu

v izbrani nilnika_ga
lahko skupaj z zagonskim progra-
m imete Kot strojno kodo.

Znakov 8600 (2048), med taksnima  Ta neocuisni modul pripnets na svoj
vrsticama v dveh sosednin nizih pa  program in s klicem zacasno spre-
50 (80) zlogov. menite stanje na zaslonu: pojavi se

res malce nenavaden, ) "0 i

Kar se tice obiikovanja wrstic DATA | A0 "E" * Rt %
it ojki, Veak program V& |5 pen & ne;-.. Smiljani¢ 1988 .

wrstico na naslov 68, zato i te2ko e

e Baavoy 28, yetavianie | 60 REN Lzvorni mainski kod se prevodi u DATA-linise

zadetku programa. Struktura vsake
vrstice DATA je taksna:

: dolzina vrstice v ziogih

icla;

“2F i zlog: 0 koo vistics).

Ce je vrstica na koncu programa,
sledita $e dve nicii. Dolzina vrstice
DATA s 16 podatki in kontrolno vso-
10 zn: zlogov. Tako postane
razumiiva zanka, Ki izvaa POKE.

m najdete v knjigi lana Sinc-
mr- Inlroduclng Amst
(collmo, Ml-mmu
xn,ly-), ki jo lahko —
du' 28 vedno kupite v prodajaini
Kultura.

Ko l haxioader v besicu naplean,
shranite z »A« kot dat
lidelle urejté nor s endry
Ce var poam v vsaki vmgl
11;

o ustreza, spremenite vstice
100, 1280, 1290, 110, 1350, 1540
Wik 150, ¥ oten dosiel pisanin pro-

ih postane oéi

oy oh Seta 2 ek obdateva veu:

ke vrstice DATA traja priblizno eno
sekundo.

80 REM

90 REM

100 MODE

110 1F

120 LOCATE 5,7: INPUT"Dut ina madinskog koda®;duz
130 LOCATE 5,9: INPUT*Ime mainskog programa*;kods
180 LOAD UPPERS (kod$) M

150 LOCATE 5,13: INPUT"Ine ASCII-datoteke";lindats
160 OPENOUT
170 30:k=0s1ing=""

250 keke10s1insegTRS (kb DATA *+1
260 PRINT 1in$:PRINTH9,1ins: j=0: At e

1000 REM
1010 REM » MASBASHEX .
1020 REM * Dejan Sailjanié 1988 .
1030 REM
1040 REM

1050 REM Izvorni madinski progras se prevodi u BASIC
1060 REM HEXLOADER sa DATA-linijama na pofetku programa.
1070 REM
1080 REM
1090 MODE 2:LOCATE S,5:

INPUT"PoZetna adresa masinskog kod:
1100 IF M>83903 THEN 1110:ELSE MEMORY M-1

1110 L

koje se snimaju kao ASCII-datoteka i mogu se
cbraditi kao i drugi tekst pomotu AMSWORD-a.

2:LOCATE 5,5: INPUT*PoZetna ‘adresa masinskog koda™sM
M>43903 THEN 120:ELSE MEMORY

UPPERS (1indat$)

1L TO duzsasmHEXSPEEK(-1+1))

1R$=11n$+"00"  1=5+1:60TO 210

OCATE 5

INPUT"Du2 ina madinskog koda®;duz

Moj mikro 25




1120 1in=duz\16+1
1130 niz15="DATA 00,00
00,00,000"+CHRE (13)
1140 7122857600 1220"4CHRS (13)
1150 uner i €koj ‘tastaturi ,"+CHR (24)+
* nulu "+STRS (1in) sCHRS (24)+" puta,”
1160 niz4s="a zatin “+CHRE(24)+" ESC "sCHRS(2)+",
Pa numersEku "+CHRS (24)+" tatku "sCHRS (24)+" i
1170 nizSs="Pritisni Jo8 Jednom numeritku *+CHRS (28)+
" tatku "4CHRE (244"
1180 “1510 +
CHRS (13)+°1530 FOR i=1 TO"+STRS (14m) \CHRS (13)+
TO 1260"+CHRS (13)
1190 niz78=CHRS (13)+71510 N="4STRS (M-1) +CHRS (13) +1530 FOR
=1 TO"4STRS (110) +CHRS (13) +"GOTO. 1260"+CHR (13)
1200 KEY 128,niz18:KEY 138,niz28
1210 LOCATE 5,9:PRINT ni23%:LOCATE 5,11:PRINT nizd$:PRINT:
PRINT:PRINT:AUTO 10,10
1220 KEY 128,"0":HODE 2:LOCATE 5,S:PRINT nizsé
1230 IF MCATF0T THEN KEY 138,nizés
1240 IF M>43903 THEN KEY 138,niz78

:mnz 21LOCATE 5,5: INPUTIne aasinskog

aspr
UPPERS (nasprogs) 1
1280 FOR 121 TO 1in: 1<0eFOR 31 T0
1290 Kod=PEEK -1 (1-1)s16+ s kod$=HEXS (kod)  IF, LEN kod#1=1
THEN kod#="0"+kods

POKE 373+ j+k+1+458% (i-1)
ASC(MIDS (kod®,k+1,1)) tNEXT K
1320 1=1+2:NEXT 3 sume=HEXS (sum)

1350 FOR k=0 TO 2:POKE 373+3+k+1458% (i-1),

ASC (MIDS (sums ,k+1,1)) sNEXT
1360 Sum=0:NEXT 1:DELETE 1000-1380:END
1370
1380

1500 REM B A S 1 C
1510 REM....
1520 sum=0

HEXLODADER

530 REM. .
| 1540 For 5=1 T0 16

| 1550 READ as: a=vAL("t"+as)

| 1560 POKE Me (1-1) #16+),a: sun=sunva

1570 NE)

1580 REf =VAL ("1"4b%)

1590 IF b<>sum THEN 1620

1600 sum=

1610 NEXT 1

1620 Mol DCATE 5,5:PRINTGreska u Liniji "310wi:END

10

20 REMe SCRHEMADR *
30 Reme Dejan Sailjanic 1988 .
20

50 RE?

50 REM Posle zadavanja koordinata: X(0-639) i Y(0-399)
70 REM izdaje se ekranska adresa u DEC i HEX ispisu.
80 REM

90 REM

100 MODE 2

110 INPUT"X (0-639)="3x%

120 IF <140 OR X639 THEN 110

130 INPUT*Y (0= 5V
140 1F yz«o R y%)l‘?? THEN 130

150 y;

14 -uu;.x:.:ooourm—m\su&swuw-ym Ll

170 2"
180 END

10

20 REM* PROGPROZ »
30 REME Dejan Smiljanic 1968 .
a0

50 REM
19 REN Sledecipromoioue, nd eiaril 54 il sl e CaRatbint
70 REM prozor, koji se smesta u odabrani segment memor:

80 REM neposredno iza koda. Poziv masinskog koda trenutno

90 REM izmenjuje sadria; memorije sa segmentom ekrana.

100 REM

110 DEFINT a2

120 MODE 1:LOCATE 5,5 INPUT"Mod =

150 17 Ao OR My2 THEN PRINT Cits O £6070 120

180 MODE M:kar=20+10wts (M+1)

150 LOCATE 2 NT"Posetak prozora”:LOCATE
PRINT" (kolona i vrsta):

160 LOCATE 2,8:PRINT"XO ( 1 =*:kar:")";: INPUT

170 1F <1 OR sokar THEN PRINT Ché(7) LOCATE 17,8:
PRI Gl 18y seomn' o

180 LOCATE Y0

190 TF <1 OR y>25 THEN PRINT ChRS ) sLOCATE 17,9:
PRINT CHRS (18) :60T0 1

200 LOCATE 2,11:PRINT"Sirina prozora”:LOCATE 2,12:

5,12:

240 1F wayo1325.BR 1 THEN PRINT CHts (7 SLOCATE 12,15

PRINT CHRS (18):60T0. 230
+brba jtaves

260 LOCATE 2,17:PRINT“Potrebno *;velmem!:LOCATE 2,18:

PRINT"bajta memorije,":LOCATE 2,19:PRINT"potev od:

oc !
T IF Bk (3105505 untaam) THEN, PRINT CHES )31 OCATE 2,513
NT-Odaber it 1u adresusLICATE 13,1 CHRS (18) 2

290 3 poz-«nnss THEN PRINT CHRS(7):LOCATE 2,2
PRINT"Odabers vidu adresu":LOCATE 13,19:PRINT CHRS(18):

290 MEMORY (poc !-1)
300 FOR i'=pac! TO poc!+48

# D. Smiljani¢, 1988 +
10 SCR: sEkranska adresa gornieg levog
ugla prozora.

3Fotetak memorijskog segmenta.
Sirina prozora u bajtovima.
;Visina prozora u redoviea.

$Brojat redova prozora.

$Bro linija u redu.
$Brojat bajtova u liniji.

140 LOOP: LD D, (1) Izmena

pt LD E, (1v) bajta

160 LD (10 ,E sprozora i

170 LD av),D ;memor i J

180 NG 1X s1di do kraja

190 INC 1V slinise.

200 DINZ LOOP

210

220 LD DE,#800-BYT  ;Fomer: ekransku adresu na

230 ADD 1Y,DE ipotetak sledece linije u redu.

240 DEC € sTako 8 lini

250 JR NZ,LO0PY

260

270 LD DE,¥C050 ;Pomeri ekransku adresu na

280 ADD 1¥,DE spotetak 1.linije sledeceg reda,
5., za #50-B+4B00.

290 DEC L 11di do zadnjeg reda prozora.

300 IR NZ,LO0P2

310

320 RET

26 Moj mikro




mem! =poc 1+49

IX(scr ! /256) 1 1scr=scr

mem: P

LVIPOKE poc!+13,
POKE poc!+33,1raz:POKE poc'
MODE M

PRINT"Popuni
PRINT"81rine
DIM texts(v)
FRINT CHRS (24) :FOR

E

FOR i=1 T0 v
LOCATE 1,5+1: INPUS

hmea=F1 (nen' /256) : 1 nem=nem
152+ (y=1) #80+ G:-1) % (BO\kar )

POCE poctsbn LeeriPONE pocia7 eer

S e it
4 i visine "3

=1 T0 v:LOCATE 1,5+iz
PRINT SPACES (s):NEXT 1:PRINT CHRS (24)

T texts (i)
IF LEN(text$ (1)) >s THEN PRINT CHRS (7.

—

-256vhnen
1-256shscr
z!-ZSeehras

broast
+34,hraz

yi-t

dg$=INKEYS: IF odgs="

se: PROZOR',B,

10+20i+4000/1,7,

OCATE 1,5+i:
530

PRINT toxta (123 LT &
ERVE!

LSE END

oc!; ", "5 velnen!

prej sestavljeni tekst, del slike pa

begne na drug naslov. Po ponov-
nem Klicu kode je spet vse tako kot
va imenitna stvar za izpis

T HGGPROZ dela v vsoh troh gra-
(ol natinih, vendar ga lahko po-
v tistem, v katerem ste
obikovall okno. Da b laze razumell
program, si namesto_komentarjev
oglejte spisek uporabljenin spre-

5

S programom se da oblikovati
okna po vse] Sirini zaslona. Visoka
50 lahko do 19 vrstic (2 to je pre-
Ve, kajne?), sicer se zaslon poma-
kne navzgor. S Stevilom in velikost-
o oken ne pretiravaite, ker boste ob
pomnii

Za i

te, ki s0 se zares lotil stroj-
nega jezika, priagamo izpis. EX-

MEMSCR (to so vrstice 290-360
v programu PROGPROZ). Cn hote-

Mo trenutni zaslonski natin; kar — Stevilo znakov v vrstici, odvisno od
2

in visina okna v znakih;

401
x y ~ stolpec in (Ieksmu) vrstica zgornjega levega kot okna;

a
Eroat - Stovilo ziogov v ani rsticl okna;
velmem! — koli¢ina pomnilnika, potrebnega za zapis zagonskega programa

in dela zaslona;

poc! ~ zatatni nasiow zagonskea programa ki je dolg 49 zlogov:

acetni naslov dela zasiona s

" Zaslonski naslov zloga v zgornjem

tekstor
fevor kotu okna;

sor
raz! — zaslonski premik na zaSetek naslednje vrstice okna.

Zaradi vartevania s pomninikom
program ni_popolnoma_zaséiten
pred nesmiselnimi vnosi, zato bodi-
te pazljivi. Ni_dovoljena uporaba
pummlmu nad naslovom 43903 oz.

, da ne bi prislo do vdora
v operncqskl sistem. Ca res dobro

veste, kaj pocnete, lahko

tev spremenite ali izbr

270 in_280). v

(480-550) morate vsako vrstico

rvavopatrabuijee, ahko pod prvim
odprete novo, ozje okno in ga shra-
nite kot prvo.

to rutino olepsati ali_upocasnit,

Drugate kot LDIR in LDDR EX-
MEMSCR zamenja o i

Ce bi 0 svojem IBM PC oziroma kompatibilcu
radi vedeli kaj ve¢ od MS-DOS in basica,
naro¢ite knjigo

Povezivanje na
IBM PC

Priroénik, brez katerega ne gre
lnterna arhitektura raéunalmka, znaéilnosti

L vodila, p nadzor in
p DMA, karta vhodno-i
| , zunanie progi je prekini
in éasa, p imi karti

in napravami, kako progravmratl vhod-i
hardver in softver za testiranje.
400 strani, format 17X23 cm.
Cena 95.000 din.
Knjigo lahko narocite neposredno pri
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39

Plaéilo po povzetju.
Elektronika BARBARIC
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a

4 kompjuter
A biblioteka

Vabimo vas, da se narocite na tele izdaje:

1 T disk- prirugnik za upolreou 35.000
2. Quick Bas 35,000
5 Venra Punlishary. i1 35.000
4 WordPertectv.50.. . 000
5. Clipper 35.000
& RrsT GrABasic 25.000
V knjigarnah ali s to narocilnico lahko dobite:
7. MS-DOS v. 3.30 (dobava po 25.4.) 45.000
8. Amiga prirucnik sa BASIC programiranjem 40.000
$. AmigabOS Principiprogramiranie 000
10. Turbo Pascal rogram 35.000
13, Comhaatoer prakc (iBace WordSIav Supercaic) 35.000
12. CP/M sistemsko uputstvov. 22in 3. 35.000
13, Amstrad/Schneider CPC-464 pnmbmk 40,000
14. Amstrad/Schnsider CPC-5128 priruénik 40.000
5 ali 135 ukaz | 45 7X spectrum ROM rutine 40.000
D1 Utk l° izjomen! | 16" Gommodore 128 priruénik 35.000
17. Commodore 128 programski vodic 40,000
18 35.000
jasno je torej, da lahko | 1g. Gommodore 64 memon.ske Tokacile 35.000

rutino z drobnimi priredbami upora-
bite e za marsikaj drugega, npr. za
premikanje delov zaslona, za. pre-
med_znakovnimi_nabori itd.
Sprostio svojo domisijo!

0, na koncu smo. Za pomot in
morebiina pojasnila pidite “avioriu
na naslov: Dejan Smiljanic, 11000
Beograd, Sitnicka b

Pri narogilu dveh ali ve¢ knjig vam odobrimo 20% popusta.

Narogam naslednje knjige:

TR el i e )
14 15 16 17 18 19

10 11 12 13

Ime in priimek
Ulica, hisna tevilka in kraj .

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovi¢a 41, Caéak tel.
032-31-20/43-951-30-34
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[UPORABNI PROGRAMI

POSLOVODNI INFORMACIJSKI SISTEMI

Revolucija, imenovana
Cetrta izmena

PETER ANTUNOVIC
e do nedavnega je na po-
drogju poslovodnih informa-
cijskih s\st.mov veqalo na-
elo »naredi si sam«. S pojavom

programsin pakstov, kakrden je
Cetrta izmena (Fourth Shift), se lah-

ga najboljsih dosezkov na tem po-
droéju.

Poslovodni informacijski
sistem

Poskusimo najprej definia
Je-pravzapray posl

Gidki sistom. o pobrekamo po it
=l il
vodni informacijski sistem (PIS) je
integriran sistem uporabnika in ra-
&unalnika za zagotavljanje informa-
cij, ki so ne pri pravijanju,
analizah in odioganju v okviru de-
Tovn

datkov omogoca vsaj Se planiranje,
analizo in pomo¢ pri sprejemanju
odlogitev. PIS je kijub temu treba
razumeti kot konc smer, v
tero se informacijski sistem razvija
in ne kot neko konéno stanje.

Integriran PIS

Kvalitten PIS jo zmoten zagoto-
viti natancno in pravocasno infor-
macijo o dogajanji v delovni orga-

sebna lastnost PIS, ki to
omogoéa, je riegoea integriranost
oziroma obseganje in zdruzevanje
Ve poslovnin Tunkci] podjeta. or:
ganizacije proizvodnie, raéunovod-
stva, financ, marketinga, razvoja no-
vih proizvodov itd

Integriranost PIS je treba razume-
i na poseben nacin. Med razvojem
PIS so je namre¢ pokazalo, da ni
mogote izdelatl snotnega, do
polnosti integriranega sister

Vet so o uveliavila struktura.vos
podsistemov — modulov, od Katerih

In zakaj smo v uvodu dejali, da je
bil do nedavnega najbolii princip

»naredi si sam s proiz-
Vodnimi orgmlnclmm o dasoze-
o raznovrstne, zato je tezko ali sko-
3] nemogote naredi univerzsien
programeki pakel zadovoliil
vse posamezne ahtove. Obstajanae
mre¢ celoten spekter proizvodnin
organizaci 2 razliénimi proizvodni-
‘mi strategijami, kot e ilustrirano na

2

POSEBNI IZDELKI

SERIJSKI IZDELKI

KONSTRUKCISA IZOELAA ~SESTAA  IZDELAA  SESTAA  IZDELAA
123 A
NAROGILU  NAROCILU NAROCILU NAROGILU NAROEILU 2ALOGO
UNIKATNA SERIISKA
I1ZDELAVA 1ZDELAVA

DISKRETNA PROIZVODNJA
KONTINUIRAN
LABORATORIJ PROCES

PROCESNA PROIZVODNJA

Slika 2.

Popoin PIS naj bi vseboval vse
elemente te matricne strukture.
Zalost

njihova integracija ba o lxvcdana
preko skupne baze pod:

Poleg delitve glede na razlicne

danasnji stopnii razvoja ni enako
uspedna pri reseveniu razicnin vrst

V 2vezi s tem se potem lahko
vprasamo, ali lahko ragunalniski

rogram, ki v podjetju vodi glavno
knjigo in podobne aplikacije za ob-
delavo_podatkov, imenujemo po-
slovni informacijski_ sistem. Na to
vprasanje, ki je sicer bolj akadem-
ske narave, je tezko naiti enostaven
odgovor. Dogovorieno je, da »pra-
vi« PIS poleg rutinske obdelave po-

P
mozno lede na naravo
nknvnow ki jo podpirajo. Tako lah

nje transakeil, npr. raéunovodskin
dogodiov, i tiste, ki rabijo bol dol-
goro€nim nameno, kot . dol-
goroéno_planiranje. Ce itev
Pocaistantos Zirumime s po, dos
mo matriéno delitev, ki jo kaze slika
1

problemov, javijajo v tej
Sirokturi, Fabuinainik oo lanso ke
ze kot zelo vsa-

kodnevnem planiranju proizvodnje,
namhmu tisoceri

In vodenfs suicance o poratm
e il byl
riranin problemov, prece; trsi orel
pa je npr. dolgorocno planiranje, ki
spada med bolj nestrukturirane pro-
bleme.

V zadnjih letih je bil tako dosezen
velik napredek na podrocju PIS, ki
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Navkljub vsem razlicnostim pa
roizvodne organizacie

nih funkcij oziroma oddelkov. Kiasi-
n problam v prolzvodnih organt
zacijah _je
7. prolzvodnye In racunovodsiva,
ki se odraza v dveh locenih oddel-
kih, v dveh razliénih miseinostih in
pomanjkanju medsebojne komuni-
acife.

Ta razcepljenost se v okviru PIS
neredko odraza v obliki dveh popol-
noma_ nezdruzljivih_informacijskin
modulov. Eden od modulov sy
lja_potek proizvodnje, d
racunovodske dogod Eeprav
oba spremljata pravzaprav isto ak-
tivnost, me reta komu-
nicirati, ker teceta na razliénin racu-
AmREC iponbise raziicen for-
ov ali Karkoli ze. S tem je
Rrsen orinip integriranosti, ki je
nujen za uspesno uporabo PIS.

odoben primer je pomanjkanje
komunikacije med marketingom in
proizvodnjo. Zaradi nepovezanost

marketin

tera nihée ne ve, ali bodo lahko pra-

votasno izpolnjena ali ne in po-
jobno.

tegrirani PIS lahko v veliki meri

50 orientirani na detajino planiranje
proizvodnje in belezenjs finanénin
rezultatov — med njimi je Fourt
2 Shift~ dostl mani pa Jo bio store.
Cre o nege oa drulh il o « po-

Wi s anja daje pospe-
Tl R e s g inteligence in
5 H Qe e b ekspertnih sistemov in zato lahko
Soo8 RS H pricakujemo, da bodo v kratkem do-
§ F oF s segljivi komercialni pipptamaki pa-

(RO, el S ket tudi na teh podro
| i

Doigorodno planiranie [ |
PISv

Operativna kontrola ] jah

Procosiranie transaksl) [ ]

BAZA PODATKOV

Slika 1. lom sestavnin_delov, zapletenim

planiranjem ~prolzvodnje “In _po-

takoj dobi_povratno_informacijo
0 5voji uspesnostiin marketing lan-
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Slika 3. MRP logika

Planiranje nabave
mn la

Materiall in
Kapaciteta O.K.7

si

@ 4. MRP Il logi

w.nmm. kapacitete

ka

o hatanéng napcie datim dobele
ter ceno proizvodov.

Potem ko smo si naslikali to idilic-
no sliko, naj v-n]c vnesemo
ke razotaranis. Treba jo namred
opozont, ga P
zagotavija tuddlv v pdodpqu \dor
b0j

¥
s
3

n| in_ usklaju
Svoje delovanje, 8o tako sofiticiran
PIS ne bo prinesel bistvenih spre-
memb. Za uspesno uvedbo PIS v ta-
kem podjetju so potrebni najprej

ik v miselnosti in morda celo
‘organizacijske spremembe, za Kate-
re pa na zalost ni enostavnega re-
cepta.

Stran z inventarjem

Ena od tendenc vodilnih svetov- -

ventar in nedokoncano proizvod-
njo.

jo.v tovarno natanéno takrat, ko jih
proizvodnja_potrebuje in da nato
&im prej zapustijo tovarno v obl
konénega izdelka.

Tudi tu lahko PIS marsikaj pripo-

more. Natanéne kosovnice, shranje-
i p v, skupaj z natané-
nimi podatki o dobawnin rokih posa-

meznih_materialov
imensiario eksplozisko nnrobnn]a
sestavnih delov. Narocilo

gmum imenueio
(M Requirements Plan-
ning), Nasuria sie's

Tq pa je Sele zacetek. Zmogliiv

i, Sistom shko v nek) trenutkin
preveri, ali je mogoge sprejeti neko
Rarodilo, upostevale faktorier kot so
roizvodna kapaciteta,
sestavnih_delov itd.
lahko izradunajo stroski proizvod-
nje za to narogilo in postavi primer-
je naroéilo sprejeto, se
rocil za sestavne dele ge-
nerira e spremenjen plan proizvod-
nje, kot kaze slika 4. PIS, ki je dose-
el to stopnjo, se imenuje MAP Il
(Manutecturing - Resource Plan-
ing).

V zvezi s sliko 4 je treba opozoriti
na to, da bo PIS uspesen le, ¢e sta
zagotovljeni natancnost informacii
vsistemu ter sklenjenost oz. zaprto-
énost informacijskin tokov in
s tem pravotasno odkrivanje in re-
orebitni problemov,kisa
v proizvodnem proce:

mski paket Cetrta izmena
T ourl St o gotovs oda wa
popolnejsih dosezkov na podrotju

P15 2a projzvodne delowe organi
tt Hamilton, eden vo-
merigkin strokovnakov za
vprasania PIS in ede
hl]w podietja Four
ovoru

nm"m
2za velike (mnmr-mo} ratunalnike,
kasneje 22 miniratunalnike, a seds
je na razpolago

»Vsakokrat smo poleg adaptacije

se dalo izbolisati.
Paket én ta izmena je v najnovej-
izvedt

pisan v program
skom joziku G In Uporatija relac-
sko bazo podatkov MDBS. Zasr

van je modularno, ko da ga lanko
kupec konfigurira po svoih patre.
bah in ga Kasr
delovne _organi lxn:u-
zapikackart =2 organieacio proi-
azsirijo unoubo

ciji zmore Foun
Shift zagotoviti pokrivanje tako re-
kot vseh funkcij podjetja, od marke-
tinga do proizvodnje in raéunovod-
stva.

Kaj zmore Cetrta izmena?

Posamezne funkcije in opravila,
ih Fouth Shift omogota, of ne

podatkov.
50 podatki 0 vseh materi-
e kupc , dobaviteljih, kapaciteti

proizvodnje itd.
~ 'Vegnivojske kosovnice. podsi-
stemi in sestavni deli enega nivoja

50 sestavni deli naslednjega nivoja
(do globine najvec 10 nivojev).

— Planiran) jo. n,.m
revzija prigakovane prodsje za
ijubno. Gbdobje v prinodnost, pri-

:m]lv- dejanske in planirane pro-

prt i

— Planiranje proizvodnje (logika
MRPII) .groboin amuno planira-
nje proizvodnje, izdelava proizvod-
o n quov‘ oponuanp na
roizvodni i

pmug.n.. ester. ©

— NaroZanje Mh materi-
slov(loglkaMRP ' .»eksplozijsko=
arocanje vseh potrebnih materi-

alov glede na sprejeta narogila,
spremijanie narotil.

~ Spremijanje _proizvodnje.
spuml]lmn statusa posameznega

ponudb. definiranje
izdelka, procesa izdelave i iz
predracuns,
aGunovodstvo .
bu.nc. uspeha, pnmmm’
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5 naslovov v zalozbi Mikro knjige

I1ZSLA je
tretja izdaja knjige
1BM PC Uvod u rad DOS,

BASIC
V te] izdaji je razsirjen uvodni
del, poleg tega pa so dopisana
tudi nova poglavia: DOS 3.3,
DOS 3.31, Compaq in DOS
40! Tretja izdaja te knjige po-
trjue. da je to nepogresliva
knjiga ob vsakem XT, AT al

kompatibilnem racunainiku.

St.3 400 strani  225.000 din

Pascal priruénik
Prevod knjige Pascal user ma-
nual and report, znanega dela
N.Wirtha, o¢eta programskega
jezika pascal, pomeni osnovni
strokovni vir za ugenje, upora-
bo in vsako nadaljnjo imple-
mentacijo programskega jezika
as

pascal.
St.4 280 strani 54.000 din

Mikro knjiga
X
11090 Rakovica-BEOGRAD
NAROCILNICA

Naslov

zaokmme Stevilko knjig, ki jin
Tiars @ s
Plagilo ob prejemu posiljke.

30 Moj mikro

I1ZSLA JE
Prva popolna knjiga
0 dBASE Il Plus

Priruénik dBASE Il Plus
Knjiga o najbolj znanem progra-
mu za obdelavo podatkovnih
baz s PC. Jasno in sistematicno
pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-

a dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna obdelava vseh uka-
2o in funkeij dviga to knjigo na
stopnjo_referencnega  priroéni-
ka za dBASE Ill Plus.

St.5 360 strani  78.000 din

\

COMNUGU &

2 va vremena

Commodore za sva vremen:
1. izdaja
Najpopolnejsa knjiga o commo-

doru 64 na nasem, verjetno pa

tudi na svetovnem trgu. Vsebu-

Svmnn s Basic,strojno

prograi M rutine s
karto pommimkn. hardver.

St 52.000 din

SE VEDNO
AKTUALNO:
Spectrum prirutnik, IV. izdaja
Po oceni bralcev in recenzentov
najbolga kniiga o 2X speciru-
1. Omogoca vam,. ds s boste
nnuém basms strojnega
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za radunalnike spec-
rum!
$t.1 264 strani  22.000 din

o
i

plana in dejanskin rezutatov, simu-
lacla vplivoy ramovrstni faktoriey
na posiovni rezutat zracun v

v prolzvodnji .

izpisovanje
vseh p nih porogil in obrazcev,
poleg (aga je mogoca ekstrakcija
podatkov iz baze podatkov, ki se

sleduje zgodovino dogajan in zato
je kasneje vedno mogoce izslediti,
kdaj in Kje je do napake prisio.

Vsi moduli (2 izj

ga tasa (recimo enicat na dan ai
enkrat na
paketa, kar zadostuje za vse prakti H

e potrebe
ibkejsa tocka sistema je, da ne
podpira_resevanja_problemov na

Boi nestrukturiranih podrociih, kot
ovih investici

. tomvet se omejuje na

operatiune vaakodnewne oaloditve

in kratkorocno planiranje.

ibe lahko Fourth

omogotilo prevod v druge jezike,
tako da je programski paket trenut-
10 na volio le v angl

Zakaj potem Cetrta izmena kijub
vsemu pomeni tako reko pravo re-
volucijo na Irii!ﬂu PIS? Razlog: to
je ta hip morda edini paket, ki zares

kriva ves spekter proizvodnih or-
gamzncu, kot je bilo prikazano na

. in sicer enako dobro na po-

dvoéw organizacije proizvodnje kot
na podro¢ju belezenja finanénih re-
zultatov. Na tr
gramskih paketoy
s staliséa enega ali
ja, malo pa jih jo. ki m zadovoljivo
Ppokrivali obe na

Nadalje nukalsll PIS poknvum sa-
mo en tip proizvodn) 0 proiz-
Yoo serjskin fzdelkov na 2aloge,
Ce delovn: mbinira
vet tipov proizvodnje,
dandanes veblnu pm«zvodmh orga-
nizacij, je tak PIS deloma oziroma
popolnoma neuporaben.

Decentralizacija in PC
Kot smo Ze omenil urth

Shift med razvojom sali 12 velikin
ratunalnikov na PC. Za to obstaja

ved raziogov. Eden od i e gotovo
nizka cena in

el paunmlne s
&e. Drugi, mord

ntr mlmn.n
v podjetju. Ta teznja se na podroé;
reme zrcal

podatkov, drugi

i 2 preko lokaine e
a Novell).
‘osameznim uporabnikom dolojo
gesla in razlicna pooblastila in s tem

ral
kim ga je instaliralo veé podi
v Juzni Koreji in sedaj Se v Skandi-

nayiji

ite, da bi primerek Fourth

Shitta p pn!el prav tudi vam, Ce vas

in cena 30.000 ameriskih

i lahko narogite
nasiovu

n
stin Cunpa—mu..

International

7900 International mm.

et polls,
ZDA.

Minnesota

FRANAISNE AhsttE




Priloga Mojega mikra: Ocenj in

DEJAN V. VESELINOVIC

dor bere racun: revije, dobro ve,
da pri ocenjevanju in primerav et

strojev opisal popolnoma natancno in objektiv-
no. Cemu potem spioh taksni testi, kakine so
razlike med njimi n kako napravii niz tstov,
at kar najbolje (¢eprav Se vedno nej
Poino) primerial radunainike?

Vprasanje je enostavno, odgovor pa spioh ne.
ja za testiranje ni treba podrobneje pojas-

o mikrh, prodst uvl]anlh

tistim, ki se pripravijajo na n uku

Gl izbeal pravega.Za Al nma,-
0, kaj vse se da mer

Danes najpogostojsa napaka jo podsje
lativne hitrosti ms golj 2 merjer
utingka all Zmogijivost pmuwn- in pomnilni-
ka. Taki testi nhrlvn-vu]u e GPE in delo s pom-

om, ob strani pa pustajo druge strani stro-

e,
membnejse od zmogljivosti pro
npr. pri delu z ogromnimi podatkovnimi bazami

ne

vpliva tudi

iBete, a programi, ki jih uporabljate,

matematicnega koprocesorja, je

odiogilni faktor hitrost dela z zaslonom — ni

receno, ragunalnik s hitrim procesorjem

nalogo opravil hitrsj od mikra s potasneiSim

rocesoriem i hitefo gr art

v, boste moral paziinG
{zbrat tako procesor Kot irdi disk.

Jako pridema do prvega I canovnega natela
mogljivosti raéunalnika

er
o oramo ves istem, takben, kot smo gu dobili
bi

upite in zar
komponente. Ker se pri tem spremenijo rezultati
merjenj, mora tisti, ki testira racunainik, omeniti
matne i . doslej ob merjenjih
isali v komentariih, odslej pa bomo namesto
komcnurl-v pisali priporogila. Bralci lahko pri
m le pr

NORTON Si (System Information) je danda-
nes najbolj znan test. Za popularnost se lahko
zahvali dostopnosti, saj je del paketa NORTON
UTLITIES, 4 obeegy koplos ot et
programov. Uporabnost SI isdefo e
Brobiemi. Prvic ao raziitne verzie testa pro
at, Dandanes o nal
bolj razsirjena izvedba 3.3, ki poda najvecjo
ali obojeio Se po-

s tak-
Sl oase |n X Saor
bijal ve, da to ne drzi.
AT it 20 mats man Kot OGS
omenjene vrednosti.

Dmgv problem je nekonsistentnost testa: Ge
a izvedete nekajkrat zapored, se bodo rezultati
Fazikovall 0o, 5 odstotkov. Raziks hemara ni
velika, vendar menimo, da se zaradi odstopanj
1na St e moramo zanesil. Trstic de 2 ukazom si
disk in dobite Pl (Performance

frokvencama, vomm test v obeh in
vispevicoma procesoria in
1 po nekaterih podatiin

frrou bt usmn

_‘,‘ i M

R

e

m" Testiranje

e

Mojega mikra

odstopa tudi pri testiranju sameg: o
binacia Seagate 225/kontroler o na) i bila
at hitrejSa od ustrezne v originalnem PC,
Suugaie 251-4/OMT) pa far 36-krat htrea od
itrej3a od prejénje. Pri kopiranju
Getoreke DOS velkost: 11548 K lzmerimo namesto
2,88-kratnega 3,17- krat .. Relativna
napaka znaga 10 odstotkov. STj0 torl primoron
2 hitro, okvimo_ocenjevarie, e pa.bu di za
del

TOOLS, ki je glavni Nortonov konkurent,
rmacije o sistemu. Podatki

teze dobimo in ne upostevajo periferije, zato jin
moramo vzeti z rezervo.

Tudi CPUTEST,  s0 ga napisal pr Borlandu
(irm e zaslovsia o provajenil 22
Turbo ic ter s programom
S\ﬂaklck) meri xuaq hitrost procesora.
istveno bolj objektivno kot drugi testi,
N n|lm glede perifernin enot ne moremo po-

Test LANDMARK SPEED pocaia ralstivmo
zmogliivost radunalnika glede na PC in AT. Kot
prej nasteti je pomanjkijiv in nerealen. i kaj
Varm bo podatek, da GPE tece v taktu 12 Mz, 60

ne veste, kako se obnaa kot colota?
Povinu S0, Landmarkowi _rezultat zgresoni
Do K la 78 10 M1 bres Eakaini st o
prikezan kot obicajen mikro z dlovno -

1855102 MHe 00 netanneith ‘merjenjih se

zkaze, da Jo njegov pravi skvivalent mikros tak-
tom 12 MHz i onim Gakainim stanjem

CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS meri rel
no hitrost procesorja v primerjavi z modeli IBM
PC, IBM AT in Compaq 386 ter absolutno hitrost
s Stevilom v eni sekundi_izvedenih ul

'am je ta test kar pri srcu, Geprav vemo,
da je kot doslej obravnavani parcialen. Program

iprav niti ne trudi doseci ve¢ kot osnov-
ne objektivnosti.

iv-

Teste CORE je napisal znani ameriski izdelo-
valec zelo hitrin trdih diskov (in zdaj tudi ratu-
nainikov). i pogosto stanejo ve¢ od stroja. v

trega so vdelani. i testi 0 kot vsi pre) navede-
ni enostranski — merijo le zmogljivosti trdega
diska. Razliéne verzije podajo raziiéne raxul"(nl
a, ki se

v skupino testov PC Mag
e zmogliivost diska, se v praksi (rado xgodv ‘e
o disk, ki se je na testiranju zelo izkazal, v resni-
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STE VEDELI

da smo dolgoletni izdelovalec

kakovostnlh izdelkov za msr)enja
registracijo, sigr

ali avtomatsko krmiljenje industrijskih

procesov

DA BI VEDELI VEC

ne oklevajte, temved nas poklicite, da skupaj
2 vami napravimo korak naprej v krmiljenju
in regulaciji procesov

Sodelujte z nami!

inzeniring
PODJETJE ZA PROIZVODNJO

Telefon: (065) 81
olox: 54975 YU MEFLEX
telefax: (065) 81-161

ALI VESTE

da v okvirih inZeniringa v sodelovaniju
s tujimi firmami, s katerimi imamo
sklenjene kooperacijske odnose,
opravljamo consulting storitve,
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo
in instalacijo opreme, $olanje kadrov.
ter servisno dejavnost




ci pocasnejsi od manj imenitnih modelov. To je
znan problem razkoraka med teorijo in prakso.

Tosti VBENGH amaritie fime Golden Bow
Systems se 26 bol) priblizalo predstavitt racu-
nu!nlka kol Saioe, Folen CPE upns«m,o video

in podajo.
povpreéno oane ot
s0_rezultati merinia

nenatancno in grobo. Drugi
problem je, da v primerih, ko je hitrost merjene
komponente vecja od tirikratne hitrosti ekviva-
lenta v AT tesicne peliate nitpeas (dramid
. Kijub temu je primeren za
hitra in relmvna Celostna merjenja. Ce vam to
zadosca, vam ga pripoocamo, vsekakor pa ga
postavijamo pred vse doslej nastete.

PC Magazine Benchmarks so vsekakor zelo
dobri, ker skusajo izmeriti in po nasi oceni tudi
zares izmeriio reziiéne komponents sistema.
Razdoljoni 50 na teste procesori,

(GGA in'EGa), idega in gibkega i iska,

Magazine odtlej marsikaj izboljgali in razsiri
Ii, &eprav se zdi, da to velja zgolj za hardve
pa tudi za aplikativne

Kako pa je 2 nami — Jugoslovani, bralci Moje-
ga mikra? Kako naj merimo, kar zelimo preizku-
siti? Naj bomo zadovoljni s tistim, kar nam po-
nujajo s strani, ali naj se potrudimo Se sa

0, da moramo tudi mi imeti
po_definiciji ne morejo biti
revolucionarmi fzdelkl ¢ katerimi bi odkrival
vigje resnice, vendar morajo biti vsaj
po et ne Poglejmo, kako se bomo ot
naloge.

Naeloma misii
je teste.

zato ga bomo tudi sami vzeli kot
osnovo za ocenjevanje. Kijub temu bomo v pr-

vem stolpcu merttev podaliwrednost 2 orlulmlk
a , saj vemo, da ima rabni-

ke kaksen klon XT. Ce va$ m| Amma
Intelovega iAPX 8088 vsebuje NEC V20 in ima
amesto standardnih 4,77

iHz, rezultate preprosto_pomnoZite ali deiite
meritve

bﬂ’] ali manj standardna
m 10 MHz brez &akalnih
stan (tore] podobno kot IBM FS/2.502) 2 1 Mb
HAM in 40 Mb trdega diska z dostopnim
(Seagat

ljali tisto, ki je nastala oktobra lani.

Verietno najboll obstoletitesti 30 tst ki i
uporablialo pri
10 res Kompieksni in obssgajo Stevilne A
ponente racur , zato ima vsak stroj priloz-
st pokazati svoje dobre i slabe strani. Ker so
logiéno razdeljeni na hardverske in aplikacijske
teste, lahko uporabniki testirajo razlicne stroje
glede na tisto, kar jih najbolj zanima. Splosni
profil Bytovih testov je zasnovan tako, da ne
postavia, v ospred

casom
1:1) i kontrolerjem SMS OM-
3 (hitrost prenosa ). Kocno je tu $e
Kartica Hercules Plus, ki jo ana od najbolléin
doslej izdelanih monokromatskih kartic.

Prvi¢, ne bomo se lotill oblikovanja testov od
samega zacatks. s} to n bl imelo nober
smisla. Dosti par je vzeti nekaj, kar ze
Obstaja in 10 prilagodi svofim specificim po-
rebam all ahtevam, Pritom misimo zias! na
splosr rojne opreme, recim ists, i 58
nanasajo Y Mhlnltne parametre trdega diska

i

jje_nobenega
pekta, kar pripomore k objektimostin konsi-
sun«mm azdelitev testov
omogota enostaven izracun kumulmlvnegn in-
deksa zmogiivos da zlahka grafi¢no
ekt histogrami, zato so
Tezutat preglecn.

Seveda so postavj
1BM PC ima kumulullv i indeks
s taktom 8 MHz 5, IBM PS/2-80 pa indel
i vad racunaini prislut nor. indks 10, e pre-
cej verjetno, da je res dvakrat hitrej3i od kiasic-
nega ATa oamp-n,. 0 zelo maihra, oconi
smo jih n

4 raterencos wadnios)

Ceprav so By!uvl mn dobm zasnovani, niso
brez napak pri aplikativnih
rogrami, 150 Sbrantoa rehra co. Od bese-
dilnikov so izbrali XyWrite+ 3.52, Microsoftov
Word 4.0in Aldusov PueM.ku 1.0a.V Jugosla
vl bol il manj znan ls Word, drugs progra
pa nista prav razsirjena. Kar zadeva pregied-
mcn, Jo Lotusov 1-23 popularen tudi pri nes,

xcel pa
dobro. Enaks vul|u 28 program STATA 16, Kt
spada v kategorijo »Scintific/Engineerings.

Privostimo si malo splonejsi premisi
Predstavif osameznih testov, ki M;mn
celoto, e lopa in nacv vprasa-

alitiste, ki

Slednji parameter je 7o sam po sebi prece
Gramiv, el jo Py del splo!ml ciklu-
ia procesor

i poeaanbo
milnika in stednjo hiroga irdoga
diska, o pato s potne, potamjo to pac jego-
va napala, Konsistentnosttestov mora omogo-
it karseda objel rimeriavo razienin a-
Eunalnikov.

Tretji¢, testi morajo biti praktiéni. To pomeni;
da morajo poleg hardverskih parametrov upo-
Stevati tudi obnaanje raéunainika pri_delu

8 softverom o= 2 programi Pr tem jo objektiino
{osko by, me, ki bodo najasne ocra-
Zall poiroe haih uporabMKo. ¥ hobonem it
meru ne bodo zadovoljni vsi, potruditi pa se
Moramo zadovolt veéino.

Cetrti in zadnji, zelo dobro bi bilo naprs

tako trudimo, zunanji sodelavci ne moremo te-
stirati vsega, kar je na voljo, kaj Sele kakine

ma pa'se ko, lf o tudi hujna. Bralcem mo
mo ob uvedbi test fati, za kaj gre
in kako pridemo do rezultatow, ismG pa Prosr
Cani, da o treba to vsakokrat ponaviat. To
razmisljanje je resnici na ljubo povezano tudi
2 ekonomsko ratunico, saj je Casopisni prostor
kvaliteta le previada — kolegom pri
Fym moramo Cestitati za izredno dobro oprav-
ljen

- Nemara bl bilo
pametno organizirati akcijo, v kateri bi el
valivel. Tako ~ in po nafem mrenju samo tsko
— lahko pridemo do r bo najsirsi krog
breloey. znel nn]boln oot 2a tosine po-

Poglejmo zﬂu] nekaj prediogov nasin testov.
Menimo, da je treba teste razdeliti v dve sku-
Pint— iete, 1 Gbgavnavajo strojn el vabunaini

ka in tiste, ki Se nanasajo na programsko delo,
1. na uporabniski softver. Ker je hardver pac le
1, s temi testi ne bo posebnih tezav. Po-
glavtna naloga je oblikovanje prikaza
rezaitakoy, ol Sbmer ne izpusti-
i "novih kerijev ocenjeva-
a mm recimo kvaliteto tipkovnice, kvali-
we in obdelave vsega racunainika ter
Tttt " obseg priosens dokumentacie. So-
fa tvegamo, da bodo ocene subjektivne, ven-
dar Jo to nulno, Seprav bl bilo olopeS axpoce
zamenati slabo tipkovnico
Bomo ocenjevall takéne, Kot .m "o dobm

vrol

Potrudili se bom: udi posamezne

fedetha, a8 bragcom o orikazall aatnat posa-

meznih hardverskih komponent. To se nam zdi
0. ke so ko nr. odocite zamenjat

Video kartico 7 monitoriem ai brez

Koniroler trdega diska, ato morate vedeti, kaj 6

najboljsi nakup.

Softverski testi 5o bistveno bolj problematié-
e doloci, keteri pro.

ni. Praktiéno nemogoce
1 mi se pri nas narmc u

j nemoge
de ouloem Ismo se Sour upov

gov. V tem primeru bomo lahko statistiéno dolo-
<ili, kateri so najpogosteje uporabljani programi
in jih potem vkijugili v skupino testov.

Kumulativni rezultat vsakega testiranega ra-
Cunalnika ali dela hardvera bomo prikazali gra-
fiéno s histogramom. Tako je test najjasneje
zaokrozen, primerjava z drugimi stroji oz. kom-
ponentami pa i
lahko ogledate v testu Amstradovega modela
2086 v januarski Sevilki Mojega mikra.

Zaradi ohvanjanja kontinutete bomo S ved-
no n

H!Cvmc Norton Sl in CORE to pa zato, ker te
programe veéina bralcev jih zna uporab-
ljati. Tako bodo bral rjali
rezultatov in

pravili vse druge izpite i ln
se sesuli ob teh testih. To se je nemara 2god
zaractagn kar ae  prograe Fce [ o

inG in ne preko rutin BIOS/DOS.
savodu ni kon&ni dokaz zdruzljivosti, dobro Pl
je, ¢e ga opravimo.

V drugem delu Elanka vas bomo seznanili
s konkretnimi testi, ki jih bomo odslej uporablja-
1i, 2 novim nainom prikazovanja rezultatov in
2'novimi aplikacijskimi testi.
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Nasi testi

rvem delu ¢lanka smo pojasnili svoja sta-
nécn o razliénih obstojeih testnih programin

voje poglede na to problematiko. V tem nada-
jevantu bomo pokazal, kako smo sito zamisii,
Ponovimo, da gre za prediog — natancneje re-
¢eno, za projekt, ki se bo razvijal s pomotio
vseh br sugestie, pri-
pombe, kritike in Zelje na papir in nam jih po-
Slite.

Ne pozabite: osnovni motiv nasega dela n:
tem projektu je, da vam, bralcem, podamo jas-
nejso sliko o hardveru, s katerim boste morda
delali in da poskrbimo za lazjo primerljivost
liénih izdelkov razlicnih izdelovalcev.

Hardver

Qenova za merjenje zmoglivost hardvera o
i rovil PG

in pomnilnika, mu M"Dlﬂ
trdega diska in testi hitrosti video dela.

¥ skupini za merjenje hitrosi procssoria in

pom aslednji testi: meSani ukazi (IN-

STRUCT‘ON MlX). zanka »ne naredi niesar«

dolzine 128 K (128K NOP LOOP), zanka, ki ne

naredi nicesar (DO NOTHING LOOP), zanka se-

/anja celih stevil (INTEGER ADD LOOP), zan-

ka mnozanja celin étevil (NTEGER MULTIPLY

OP), sortiranie in premikanje nizov z mesta

= me=to (STRING SORT AND MOVE LOOP) in
iztatun prastonil (PRIME NUMBER).

Ze sama imena teh testov zgovorno pricajo
o tem, éemu j n namenjen. Prav tako jo
razvdno, da_gre 20 2a teste proesoria in
pom naniihovo Stevio bi bilo pre-
cej noroonsmet vsakega posebej, zato bo-
mo podali le Tesultate vsoh toh mer-
tev z eno samo Stevilko. Zaradi primerljivosti bo
ta Stevilka izrazala povpreéni Sas, ki ga potrebu-
e procesor, da izvede vse teste, merska enota

pa bo sekunda (to velja tudi za vse druge sku-
pine).

Naslednja_podskupina testov je mesanica
ukazov za razliéne procesorje. Rezultat je abso-
utnt Izvedbenl €as v sekundah, Test jo dovoll
inteligenten, da avtomaticno prepozna protzh-
ni procesor. Ce torej gre za npr. Intel 8
bo sam izvedel vse meritve za CPE snwaou
80286 in 80386; Ce pa gre 86, se b
ustavil, ko oprav vse meritve, primerme za o

Trtja podskupina obramava Birost prerei:
tkov. Te

itreje a prvi
pogled enak ai enako hir. Zarad tega s6 spia-
saj s

datotek v DOS (DOS FILE ACCESS) za majhne
(512-krat po 512 zlogov in 64-krat po 4 K) in
yelke (16-krat po 16 K in 8-krat po 32 K) datote-

Brocseoria i) zalo so res mersdaini za potsk
dela v praksi

rav se meri skupni protok podstkov
s |rdagu diska in nan, kot to zahteva
Najprej] se odpre (ustvari) d: 1
tem bere zaporedno in n.lkl;ubno, nuluvu na
st nacin (zaporedno in isuje va-
nfo- Na koncu se rezultat oeoumu Veno samo

Pripomni mo dvoje. Prvie, opazili bo-
st da 0 Izvedoent casi i delu . vol
datotekami znatno Kraijsi Kot pri delu z mal

ata parameter mori posob,sajse bomorda 0 jo povsem normaino, ker je na disku laze
imi delati z na enem
Cunavanii. mestu, kot z majt imi dllohk‘ml ki so brez

Zadnja podskupina testov_ meri hitrost tako
i rezsirienega (EXPANDED. . AT
nad 1 Mb) in podaljsanega (EXTENDI
pomninika, Ta est o pravioma ru.bnn nnlmlv,
saj nel ia 58 stroji, ki z normalnim
pomninikorh DOS delajo prav fitro, upotasnijo
pri delu s pomnilnikom AT. Pogost raziog za to
je - 2

test lepo P

nikom na konkretnem racunalniku (ker pred-
pomnilnik uporablja RAM, je hitrost dost
pomniinka pri tem ibe

2elo vazno, ker se je v zadnjih Sestih meseci

Veliko Stevio delovaicev odlocilo svo svojim stro o
jem prilagati tudi predpomnilniske progs ‘
nekateri

uspeli na ki Ao 4 zamenie ‘508,
smo dobili povsem drugatne samo
GejSvo da Ko dobird raziene rozultato, re:
meljuje obstoj in uporabo tega testa. 2
22 ntelove kartica Board, torej privze-

ma, pommlmku pride po vodilu na
& Nz 2 onim Cakalnjm stanjem. Danasnje 0s-
om sprojmejo do 8 Mb RAM,
n, S

1uéi nove Iohnnloqua NEAT: W1 na
matiéni plo&&i hardversko podpira obe vrsti do-
datnega pomnilnik

Druga skupina testov obravnava trdi disk.
V njej so trije testi. Prvi se nanasa na dostop do

paketi (npr. PC-Tools

uporabo pos
nad 640 K za predpomnilnik. Tako lahko mm
vsi upoubmkl AT znatno unolM zmoglmom }
svoii trdh diskov. Da bo

h navedena merjenja s pudpomn
nnu-r i rezultati ne bodo prisli v koncni seste-
vek, bodo 290] informacija bralcem, kaj
Ves 56 da nap

De Luxe) omogocajo

Drugi test se nanasa na delo s samim diskom
¥DOS, . na fziéno hitrost diska in uloktrondw
hitrost kontrolerja. Test
brani p-mc i DOS. Lahko je v xmmm s pup ‘
njim ali pa tudi ne, zato rezultate mer
plicitno navajamo.

[PRocEsoR 1 KmeRLIA

1. Beaina procesora, rane naredbe

2. Naredbe: 8088/8086
80286

80386

3. Nuserika: ber

4. Memorija: D08
AT (preko 1 NB)
U o .00

1. Pristup D08 fajlovina:
- aali

138,48

- veliki 3,98

2. D08 pristup tvrdon disky 9,92
3. Disk BI0S

36,21

slucajno 86,21

it b
o e e
B |
¢ il s Bl puk £
P T e ) e B
R |
s
e eias |
Pisanje na disk 14 59,25 ‘
ai o
s
=
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Tm, in zadnji test trdega diska se nanasa na
&as, potreben za nakljucno iskanje dologenega
podatka samega diska. Program

2 BIO!
vede 1000 nakljuénih iskanj. Rezultat pa je nuj
no podoben izdelovalZevi deklaraciji, zato se ne
pusite presenetit, ce preberete Kakino arugo
Vrednost od pricakovane.

Zadnia skupina hardversiih lsstov se nanata
navideo del -cnn-lmka

Softver

Ragunalnikov ne kupujemos da bi i testrali
fomvs mao Gus njimi kaj opravimo. Merjenja
brez Uporabo Konkretnin programov torel ne bi
bila prav smiselna. Dodatna prednost uporabe

Ganeinle ar ApoRINN. i Hecrou
diska do ce. Pitem ralec in uporak-

ki 50 Se uve tem puumﬁn.
s Tazielont v dve | Dodskunml

Prva podskupina se ukvarja z absolutnimi hi-
trostmi dela s podsistemom 2a video ne glede
na tp kartios In monitoria.
Prvi z BIOS-ovi
nja zaslona (xplsu] rablien je video
natin 3 (po 60 mnkov V24 vmlun] i podil
znake na zaslon z ukazom T!
Gola 1o vKiicen  vss owm-u Pgeien

Drugi test je podoben prvemu, le da je dovo-
ljeno por zaslona. Na zaslon se izpise
240 vrstic s po 60 znaki v vsaki, prav tako v video
naginu 3.

suZacl teek uporable aposredi doiopic
v med|

3 ropuctn

obm waso Kartce. Test se ponovl 1000-krat

fostopov. mku ne

. G o 0 0w oot Obstala prece

o programov, ki zaobidejo BIOS in & karth

co mdahue‘o neposredno. To vels npr. za vse
stare izvedbe 1-2:3 in za vedino iger

Druoitesl video karils pralskutejo zdruthl
vost z deklariranim standardom. testi
zdruzljivosti s tremi uradnimi hovims s
dardi CGA, EGA in VGA in e test, ki n
£a o daluv Microsoftovem okolju Windows. Kot

strol 2 azreda XT ne morejo
b e

ipor:
8088 ne pozna. Zato smo se oalodili za upoubo
Windows 1.01 - ta verzija je primerna za vse

Poleg nastetih testov bomo, kot smo obljubili,
36 vedno objavijali rezultate, dobljene s progra-
mi CORE (hitrost prenosa v K/s), Norton Sl in CI
ter Chips & Technologies MIPS. i
2a to je kontinuiteta s prejsnjimi na
jenia.

i mer-

Z januarsko stevilko Mojega mikra, v Kateri
smo_testirali racunainik amstrad 2086, smo

2 Honor mvlm\ iz kompo-
nent razliénih lxdolnulm Zzato se rado zgodi,
kaksen del bolj8i al slabsi od drugih.

o2 lstoga razioga smo uvedll e en kiter]
mreé dokumentacijo. Vecina pri e oo Inaiak

i racunainikov jo sestaviona 12
lov in Co se razieni zdelovalci v Gem a rulvku-

ik dobita najbol m a ju
¢aka pri vsakdanjem delu s
krom.

ogred — s Havard Graphicsom rifemo

yse grafikons, ki in lahko viite v nasih testin

hardvera. Izjemno m {oleed je npr.
D, smo pustili nb sirani, ker menim,

n upoublmn malostevi

1ol had ol Bapular, da o zanimeall vedine.

Tu smo se ustavili. Ce vam kdo rece, da je
oblikovanje taksnih testov enostavno, mu nikar
ne verjemite. Primer: vsi dobro poznajo Lotusov

-3, res pa je tudi, da marsikdo uporablia

Izbira programov je problemticng. Dileme se
oo ne vnkm koraku: koliko se izbrani
Koliksn:

program upora njegova uporab-
Posh, ka imajo braict najraje in tako naprej do
nezavesti. Vsak zatetek je tezak — odlocili se
bomo 2 nekaj programov. ki nam bodo prifl
rav za prvo silo, bralcem pa prepusgamo v pre-
Sop0 pravinost 1o in morebiine sneomem-
' strinjate z n , nam pisite in
pove]u m misite, kai o oo Y ke, siabo.
vni = priozite svoje predloge,
Kako i Kaj ol

zagetka nam je bilo jasn
mo zajet ar naived katogrl]uporabrikov, tore]
vrst programoy.

Razi

ljali smo o tem, da bi obdelavo besedil
na dve podpod

za srednjo Tedii: 22 opcslavt dokumontor.
br

cprijama Microaotiousgd Excale. Pomhil natia
se vsak ¢as pojavila tretja verzija 1-2-3. Kako
izbrati vaagu7 Odiogili smo se, da tudi sami

pocakamo 1-2-3 V3 in potem uvedemo Se ta test.

Enako velja za programsks jezike. Marsikdo
uporablja
iibielioe G-
Siroinepa jezika. 1zbirg dodaino. Zakomplica
dejstvo, da npr. pascal podpira numericni ko-
procesor in e gaimamo, bodo rezultati iziemni;
Kaj pa naj napravimo z jeziki, ki ne prepoznajo
koprocesorja? In kaj storiti v primerin, ko sicer
pocasnejsi stroj bolje podpira koprocesor kot
Sicer mitteéi Konkurent? Skisp: programske jo-
zike bomo zacasno izpustil

Splosno

Vsi testi bodo izvedeni po trikrat, rezultat pa

i
Prepricani
cev ukvaria s pravim profesionalnim namiznim
zalozniftvom, veiko ved pa ja tistih, i potrebu-
ieio nekaj vec od enostavnega urejanja besedil.
Tonesie oripelalo do programov: kot so Word-

fect 5.0, Microsoftov Word 4.0 in ChiWriter
5350 insinam okusu smo izbr
menimo, ds j¢ )
se n:

vrinam e i pravi sekevet prih dveh.

estne_operacije 5o tiste, ki jin uporabnik
izvaja prakiiéno vsakic — prebiranje datoteke

(PREBIRANJE), Stetje (STEVILO BESED),
Ib ls oznatenega bloka (IZBRIS), zamenjava
erikom Cl IN ZAME:

j
(IZGLED), upls dl'make ob koncu dela (ZAPIS)
in izhod iz programa. Tako zajamemo vecino
najpogosteje izvajanih operaci] v vsake taks-
ey al 281 o

g
&

besedilniki. Izjema je morda IZ-
GLED, ki g- feceslil Ppovsod v enaki obliki.

Preizkusna datoteka je dolga 312 K. Za vsak-
danje delo e to iziemno dolg dokument, ni pa

Pri hardverskih testih
bodo rezultati vseh merjen) podan z indeksom,
katerega osnova je IBM ATUBM o)) Lastni
ki originalnih PC in PC XT smuku

Kionov  CPE NEG vaa na
paz 19. To razmerje seveda ni popoino-
ma natanéno, je pa dovolj dober priblizek

Uvedil smo Se cve poosebn oceni, ~odiicen

nakup= n-priporatamo= Obe ooenista
tek rezultatov meri odnega visa o sise
mu. Prva oznacuje nadpovprecen sistem 7 do-
beo uplatenimd komponentami  sodelujejo -
o dobro in ak, recimo odhbun
Tacunainik 2 ZaniKmo tIpkoVNIco. Takinega 2-
elka ne moremo priporoCit,sa) s konec kon-
cev s tipkov ecate vsakie, ko se lotite dela
2 raéunalnikom.

Z oceno spriporotamo= bomo iratal navdu-
senje. Ne ia jo boste videli pogosto, Se

man; pa na mogo © jo zagledate,
Gobro promisiite o 2deiku, Ki smo o jo dali

26limo bralcem pomagati pri
izbiri in nakupu. Po objavi nas podana ocena Se
dalje obvezuje. Primer: &e nam kak izdelovalec

tako dolg, da bi ga imeli za knjigo.
smo izbrali zato, ker je toliksna dlla(ﬂu ravno
prav velka, da no gre vsa v RAM in mora bese-
dilnik vrteti

Med grafiénimi programi smo veliko lazje na-
$li pravega. Kar hitro smo se odlo¢ili za Harvard
Graphics 2. Te lozar umaorm rorogram: kijo zo
dve leti naj oriji. Kot
prej b uprabi PHEBER) i 16 dvg dodtna
ukaza. Prvi se nanasa na prebiranje simbolov

j pripo rednistvo
Driporadia v rekiamah, pa
ni in pade pod prvotni

reme
nivo, mu bo pravica uporsbe priporosia odvas-

ta. Urednistvu so dosti vec vredni bralci, zaradi
katerih tudi obstaja, kot pa pravica uporabe
kaksnega priporotila.

onec si oglejte, kako bomo odslej testirali
in rangirali racunalnike.

drav. Gre za 200 K kode, ki o reobli-  (BM PC je stari originalni IBM-ov osebni raéu-
l’lo ::1;"\ to ‘:"lrlup’" :""w pegoedioyr i [" nazaslonu, kar  nalnik. Na osnovni plos¢i ima 640 K pomnilnika
R aansie 1ok i traja ravno prav dolgo, da lahko potrebni (da je Sel ves RAM na ploséo, so bile pots
valll‘wvm uto;ph tual ol izmerimo s §toparico. Po dmgl strani jo ta test  nekatere hardverske spremembe), trdi disk Se-
lo. Pogosto je dokumentacija, unlo v.nuv. ker ni prav verjetno, da bo stalno  agate ST 225 (20 Mb, 65 ms), kontroler Western
zmedena, nejasna in napisana popolnoma nepi- Iioliko, tako. zapietonin- sik hirati Digitala s hitrostjo prenosa /s in kartico
W et in nekorektno, kar uwlb'“k" poav "‘° gkmmomlh zaslon, ki smo mu rekli kar  JUKO G7+, na Kateri je grafika Hercules/CGA/
rum.‘. X de 0 un e e rviserju, ki »Moj mikro« in ki naj najbolj o¢itno pred-  dyojno skenirana CGA, ura realnega casa, serij-
a l opici razliénih modelov in lw-kr m:n 1ipiéno sliko, ki bi jo Zelela narisati veci- m ln p.ul.lm vmesnik in kontroler za disketno
Moj mikro 35
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unalnik je za danasnje razmere po-
vsem navaden tajvanski kion AT z delovno frek-
venco 6 (drugi stolpec) oz. 10 MHz (tretji stol-
o). beh primari brez takalnin stnt. Pom-
nilnik na osnovni plogei 0 K 2
DOS, preostalih 384 K pa je p
Ik dlk- Ta jo Seagatov ST 251-1 ¢ Kapaciteto
40 Mb in dostopnim éasom 28 ms. Prikijucen je
na kontroler SMS OMTI za gibki in trdi disk
2 sfektuno hirosto prenosa 453 Kis. Video kar-
tica je Hercules

i n zadnj stolpec prodstavija ratunainik
iz tretjega stolpca, le da je zdaj trdemu disku
‘odmerjenih 384 K predpomnilnika. S primerjavo
vrednosti v sosednjih stolpcih lahko sami ugo-
tovite, kakéni S0 ucinki tovrstnega pospeseva-
nija dela s trdim diskom.

Kako dobimo konéno oceno? Najpre sestsje-
mo pryih osem oo, waolo delimo  oww
dobimo_povpr Potem oceno zmogljivost
Pomno%imo 2 dva (da bt i povetan reltione
Vrednost, saj ratunalnik konec koncev kupuje-
mo_ zaradi Zmogiivent), prilijemo =mnotek

prejgnjemu povpi kupaj delimo s tri.
Pote] ogiki dobi stari IBM PG oceno 4,92, 18M
8,06, opisani kion AT 7,56,

5’ Companovo umw VGA

bi mu znizala po
Diagram rodmeat i moralbi precej jasen;
2o ek primer of g na hitro ogleimo, SISTEM:

SKAENOTA o kvaitelsame 3k
R pod: enote, oKV
o p up ovnice (Cisto deseti

Feane, kvalitots
co bi dobilIe 1BM). OBDELAVA prodstavia kv
liteto obdelave vsega sistema, UDOBNOST DE-

LA pa se nanasa na vis pri delu » slmmom,
te

ol roch co s se dovol n.gl-a-u racuna
kov. DOKUMENTACH. a kolicino, kve
teto n jaancst mlloz-ne standardne dokumen
tacije. CENA/KVA podaja odnos tistega,
Kkar dobite in cene, ki o za to placate; poznati /s
pac treba tr2isée. Vse drugo je jasno.

Meritve v zadnjem stopcu so bile izvedene ob
iporabi predpomnilnika za trdi disk. Zanimalo
as je, kaksen bo splogni hardverski in softver-
S indoks v primeriayl 2 delom brez predpo
niiike in kalon jo ucinek toga za

ga uporabnil pmmmnnmu
v praksi, torej pri delu z d'unlklml programi in
ne pri laboratorijskih meritvah.

Primerjava prilozenih rezultatov pokaze,
razmerje hitrosti med PC in Klonom v Vi
taktu pri procesorskin testin 13,18, pri testih
trdega diska brez predpomnilnika 1:2,73 in pri
testih videa 1:13,13, kar da skupno hardversko
hitrostno razmerio 1:801, Pri testh obdelave
dokumentov jo razmerie pmapomnnnlk.
n pri Grafienin 114,54, to

Kion osemkrat hitrejsi od Pc-;., v resnici pa
no razmerje le

Ko smo in vrodpomnllnlk 6 jo indeks

{estow trdega diska na Wonu popravi ia 1:48,

mn. 28708 %,V softverskin testh sojo razmer:

oz 1:4.53, i 13 .7

% Sktep jo ot raba predpomnilnika res
Pospesidalo, a ne 1Ko, Kok 50 Gever. Reenel

e liubo dodaimo S to: e b opravii teste
s podatkovnimi bazami, ki veli
trde diske, bi se razmer
uk pa ostaja — lepo je meriti le hardver, pri
dejanskem delu pa se vse skupaj nemara ne bo
toliko poznalo.

Za Konec dve nosti. Test CORE nam je

al, da ima nad trdi disk skupni indeks 3,6

glede na standard, s
deks 16,4:1 — objektivno, ni
paziivo ogledate rezultate vseh
pomnilnikom, boste opazili, da
Futtat vellko boi, nokatert pa tud ek
kot brez predpomnilnika. Razloge za to bi lahko
iskall v tipu inizvedb programa za pred
ik (kvaliteta, specificne resitve, ki v n

in, &as zapisovanja na disk ipd.) in v splogni
Zasnon resitve, ki jo softverska

tov meritev bodite 2
pazl da bi ih e brali, jih interpreti
rajte — vse to je tu zato, da bi se lazje znasi

NULLENKR seL

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.

je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zas¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive.1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.

Je zas¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskalnike razliénih modelov in tipov.
je zaéitni znak

CITIZEN WATCH ‘CO.LTD.JAPAN.

tiskainike razliénih modelov in tij
e

zad¢itni znak SEIKO EPSON GOHPORATION

international im

ort — export
Trst. UI. dei Porta 8, 993

no dp)awmsl
cije za prodajo na $e nevpeljanih podrocjih

1. fax 9939/40/360990 (3

nije RIA
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RACUNALNISKO PODPRTI INFORMACISKI SISTEMI

Kako prepreciti elektronski kaos?

PRIMOZ POGACNIK

~ ekonomsko cenejsa in organi-

smeritev v tr2no gospodar-
0 DO vse bolj silila
uporabi tistih tehnologij in
raGinen proizvodnje, ki omogotajo
izdelavo ejgih in cenejsin
izdelkov. Vur‘ainu je ni DO, ki da kaj
na svojo prihodnost, da ne bi razmi-
Sljala 0 nakupu raéunainikov. Kaks-
ne raunalnike kupiti, kako jih bodo
uporabili v prihodnjem letu in kako,

ani med se-
boj v mre2o. Posledica nepravilne
resitve je v najbolisem primeru za-
menjava obstojecega sistema z no-
im. obicaino pa to vodi v radunain

eh jstev se zavedajo tudi v Bi-
rostroju, DO 28 proizvodnio malln
Tacunalniskin sstomo.
minarje vabijo

hane-

stev 0 zasnovi radunalnisko podpr-

tih informacijskih sistemov, opera-
cliskam sistem (O) Noval in zat-
¢t podatkov s februarsk

1 Siroatiojn b zapisaio ¥ tom
sestavku. O tistih podrobnostih, ki
naredijo en racunalnisko podprt in-
formaciski sistem vreden sga i

na eno od poslovalnic Birostroja.

Kako izgraditi
raéunalni$ko podprt
sistem

Znanih je nekaj strategi izgradnje
© podprtin sistemov:

ragunal
1.8 pomotjo  ratunalniskega
centra
Prednosti, ki jih ponuja taksna
odlogitev

porabnik ne potrebuie speci-
alnih kadrov 5
e zoradnia informaciskega si
stem:

2 nastopiio fahko konfik

razlicnih r
ratunsk
— izgradnja nformacijskega si-
stema ni integraina in ciljno
usmerjena

2. S pomotjo lastnega osrednjega
racunainika
Prednosti so v tem primeriit |-Is
— optimaln;

-

zacijsko

o kltrii vamosti
~ koor

 ia2it pronod v primeru uporabe
raéunainiske mreze.

Ei

jkljivosti pa je

n
relativno majhn:
zahtevam uporabnika.

S pomogjo osebnin raéunalnikov
Osebni racunalnik je predysem
po zaslugi nizke cene najpogo-
steje IBM PC/XT/AT kompatibilen
raCunalnik. (Lahko pa je tudi PS
60/80, macintosh

7ol podatki se obdelujejo na
Vet me

el kompatibilnostjo
(predvsem PCIXT/AT).
4: 5 pomotio lastne racunainisks

K distribuiranem_koncepty

gradrie ratunaini$ko podpriega

informacijs} vo
precvsem nasiednja dejstva

2 ekonomsk: cena racunainika

ni tudi funkcija njegove moéi

~ tehniéno _tehnoloski: razvoj

strojne in programske opreme

~ organizacijski: decentraliza

ja upravijanja

[

P

)

Opercijski sistemi, ki tecejo na
sebnih racunalnikih, so najpo-

gosteje:
- Ms-D0S
- UNIX

- 08/2
in vse redkeje CP/M.
inosti 5o naslednj

majhna  viaganja in  velik
ucinel
- zaradi enostavnega in hitraga
resevanja

PC/XT/AT v lokalni
racunalniski mrezi

Skromna ponudba opreme in re-
Sitev ter pomanjkan
inizacijskih _strokovnjakov sta
tetayl s katorim) 30 are-
r2aimoy ol domo:
ini povezati racunalnike v mrezo.

Za Hivefso Wsuvnuv kvalitetnin

P
mov 6 brisotna visoka movira
nost uporabnika

— na volio je velika ponudba pro-
gramske opreme.

Siabosti povezane z uporabo
osebnih racunalnikov so:

- mlmh moznost nadzora
Do

me in znanja

sotezje dostopni

mrez bi o
nja, med organizacijami, ki
vaaj nkajstrokounjakov in izkusen;
v tej problema

uéunllmiu povezujemo
v mre:

o racunainitke Zoglivost
pompno 2zvecevati z nabavo novih
pe:

datki: npr.
v skiadiegy, prodai

— iste programe in podatke istocas-

mestu pregled nad aKtusinimi po-
pregled nad_stanjem

X delati v oKoljy DOS, cepray se
podatki obdelujejo tako Kot v vetu-

ke in drugo drazjo periferijo »deliti«
2 ve¢ uporabniki.

nas v veCini primerov
uporablajo za obdelavo tekstov. -
10 si velja ogledati naslednjo infor-
macijo. V 2vez za obdelavo toksta
in pisarnisko komunikacijo v ZRN
50 ugotovili, da je treba pri izbiri
mreze upostevati naslednje zah-
teve:

~ enostaven pristop v mrezo

moznost prikljuitve opreme raz-
nemn proizvajaicev

poino vamost in odpornost

profl motnjam, npr. v primeru okva-

re ene postaje
7 leksibinost - moznost vkiuce-
vanja in izkijuéevanja postaj brez
prekinitve dela v mres

= prenos sporotil v standardizira-
nem formatu

— veliko Stevilo prikljuékov
moznost kasnejsega dograjevanja
~ moznost prikijucitve na centraini
racunalnik, zunanje banke podat-
kov in digitaine telefonske centrale
— moznost prikljugitve na obstojece

in predvidene javne mreze za pre-
nos podatkov

— ekonomiénost mreze, Kar se
odrata v nizkin_cenah izgradn

Kvalitetlo mrezo, sestavijeno iz
raéunalnikov PC/XT/AT, sestavijajo:

SERVER

To je glavni raéunainik, ki nadzira
vse aktivnosti v mrezi. Drugim po-
stajam ponuja storitve, kot so delo
2 diski preko mreze (kreiranje dato-
tek brisanje, pisanje podatkov.. )
itd. Zaradi
oo Upor
nbm Piter PC/AT al racunainik sei-
, model 50/60/80. Kvaliteta in
Ermoglivosttega racunainika vpiivar
ta_n
v mrezi. Na tem raéunainiku je insta-
liran ustrezen operacijski sistem za
delo prek mreze (npr.. Novell,
3Com, Ungerman-Bass, )

DELOVNA POSTAJA

Jo ahko PXTAT 2 dodatno &
tico za LAN. Poleg operacijskega
Soterea DOS [o ingaiana 55 oo

na, ki omogoca delo v mrezi. Im:
viogo programskega stikala in omo-
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goca delo z DOS ali mreznimi funk-
cijami.

Delovna postaja lahko deluje tudi
kot samostojen racunalnik, ki je lah-
ko tudi brez diskovnih enot.

vzpostaviia  delo

VMESNIK MED PC in LAN

Vsak radunalnik PC/XT/AT mora
vsebovati kartico, ki povezuje ratu-
nalnik z mrezo (NIC = Network In-
terface Card), npr. EtherCardPlus,
ki podpira Ethernet in standard IE-
EE 802.3 in omogoca prenos podat-
kov o 10 Mbls.

Kratek opis
operacijskega sistema
Novell — Netware

08 Novell je zgrajen tako, da je
lahko samo eden racunalnik v mrezi
SERVER. (Obstajajo tudi distribu-
irani serverji, katerih edina prednost
je ta, da lahko uporabimo e obsto-
jece trde diske za delo v mre3i.) O
Novell je sistem, narejen iz-
Kljutno za mree in ki dopolnjuje
DOS z novimi funkcijami. OS Novell

podatkih tudi boljse) odzivne case
kot pri samostoinem delu z

0S Novell omogoca.

— File cashing (pogosto rabljene
podatke operaciski sistem spravi

ri_ponovnem pozivu se
Podatki pozivalo 2 RAM in a6 2 .
ska,in prav tako ob vpisu se podatki
Vpisujejo najprej pomnilnik. Podatki
e prenasajo na disk Sele tedaj, ko
OS sprejme ukaz, da je vpis
konéan).
Directory cashing (vsa struktu-
ra direktorijev je v pomnilniku, kar
omogoca  hitrejsi- dostop do po-
datkon

~ Directory hashing (v bistvu gre
za mdukslvanjl FAT, 1. File Allocati-
on Table, posledica pa je hitro iska-
nje vseh poti do podatkov)

— Elevator Seeing. (Ta nacin opti-
mizira delo glave trdega diska. Gla-
ve diska se ne pomikajo na zahtevo
uporabnika, temve se kontinuirano
pomikajo od notranjega k zunanje-

robu in nazaj. V pomnilniku se
narei Cakaina. wrsta. va. sameve
uporabnika. Vegje kot je_Stevilo
uporabnikov.vecji je  prihranek
¢asa)

Zas¢ita podatkov v mrei

Razlikovati moramo med dvema
vrstama zasgit:

a) Zaseita proti nepooblaséenem

pristopu (npr. racunalnigki pirati).
i Vstopu v mrezo mora uporab-

nik poslati zahtevo za prijavo (lo-

gin). 0S pregleds posebno datote-

ry (to je datoteka, v kate-
s shmmunl vsi parametri 0 zasti-
i podatkov, pravica do kreiranja no-
vih poddirektorijev, brisanje, kreira-
nie in branje podatkov..) ~ ter pre-
kopira_uporabnikove " informacije
v pomnil em mora uporabnik
odipkati $ifro (password). V bistvu
je 1o Kiasiéna oblika zaséite proti
nepooblastenem pristopu do po-

potasnejsa, odzivni Easi vse daljd],
Eoloiae deiclsks

pa deluje brezhibno,
50 Voo saumiive
S0 brezhibni kabli med posame:
mi radunalniki

merov programske narave. i o e
vela raz

remo Se nait

datkoy.
b) Zaséita proti napakam v mrezi
(npr: zarad chvare ene dlovne po-
stae zpad napalania).
vell poskrbijo za zastito
podatio e Ao
Prv nivo resue probleme zuna-  nefse
in pomnilnikov. Vsi direktorij in
tabelo FA Vel re.  nu (062) 23771
kopiam. pravinost
vpisa na disk se preveria s sprotnim
branjem zapisa, med delovanjem so
dinamiéno” " regonerralo.  siab

kvalitetne storitve s

Drugl nivo skrbi za resevanje pro-
blemov mreznin diskovnin kanaiov
v SERVERJ

Tretji s podvaia vitalne dele
operacijskega sistema.

s PGIXT/AT lahko postavi
vaakdo, ki se Kollkor oliko bpozna
na osebne racunalnike. Z malo sre-
e bo LAN takoj deloval. Ce kaj ne
gre, zamenjas sumijivo kartico v
Problemi se bodo mnozil s Stevilom
prikljuénin postaj. Prvo, kar lahko
pricakuje postavijalec mreze, bodo
otitki uporabnikov, da je mreza vse

strojna opre-
amenjane
\articse. prav tako

Tovrstne napake
e tezko locirati, saj so v vecini =3

ek Kejd

Vol stara modrosy da dobis tohkn‘
kolikor placas (vsaj v zahodnih dr-

Birostroju so do teh spoznanj
2e prisli in zato ponuislo nasim DO
rocja posta-
vitve ragunainiski mres. Podrob:
nejse informacije boste dobili v po-
/alnicah Birostroja ali po telefo-

7 Na Odseku za raéunalniitvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STE-
CD 2000,

vanjsétnih kod sandardah tipov na premiksjocih se predmetih.
 lahko priljucen na racunlok neposredno (RS-232), i pa

po industrijski mrezi po standardu RS-485 pod nadzorom nasega mrei-

wmm. Mk 485232,

~ Citalnik je zgrajen na osnovi polprevodniskega senzorja, kar mu daje

oo Fivienisko dobo in je v kot samo sprejemljia allemativa 7a

Gitalnike.

univerza e. kardelja

Citalnik ¢rtne kode CCD 2000

7 Uporsba sisema irtut kod 2 omacevaie surovn, poizdelkov in
proizvodnih

elkov v racunalnisko vodenih
trmomﬂlnﬂ

o poilfe parsbe

sistemih predstavlja v svetu
raéunalniskega vida.

ko ko e pmbnn pls el o]

stirih italnikov prikijuéenih v mrezo je instairan v podjetju
N oS transportna oprema in sistemi Ljubljana.

|mu ‘lozef stefan" ljubljana, jugosiavija

e el

() o Liubia
=061 210399 Te
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Pot do vecjega stevila

barv

foa svetio vjaicnl podsial. kv pe
bi med tem utri h mavricnih

Derva & Satho i voe to e

prolete zelen PLAYER, zasiedujol

¥, ishko poleg barve ozadia in
ra, ki jo enaka (COLORé — 712)
kamronmu se barvo
narisano o Sistemd
(708). je v oknu pa kon-
{rolirate s "sistemskim  COLOR2

ZLATKO BLEHA

e s kupdval mainy

ste iz opisa znatilnosti serije
XUXE nqhd zvedelv‘ e
na zaslonu mo¢ hi

isati nocnm

o Stovia bar, kol
Sicer dovolluelo. nekater! grai rafcni
naini. Vedeti pa morate nekaj m:
lega o strojnem programiranju.
Najbrz veste, kako dobite sliko
1 grafiénih nacinin. V natinu 8 e to
rejeno ta n byte kontrolira
Stk ikeion nx zaslonu. Morda

tega ne bi bilo pojasnjevati,
ak sak byt o oentevion
osf sleherni od teh bitov.

Kontrolira po eno to¢ko zasiona. Bt
ie lahko v dveh stanii  setiranem

MULTIRRL Ok |

FEELEEERRE LR b

FERLESERRAF LR g

AWHE TR

;
¥
"
+

HoB g
THEN o HDHIR ERRORLE e
IHPEEK Y SE1 4256 +1 By
B4 FOKE 5176
4 DRTR i, 7 1B, 1411
109 DHTH 141 T

niste parametro v sistemskem CO-
R1 (709), medtem ko barvo oza-

3,5, 7in 15 naletimo na

lisanje. Tu en byte

vsebuje informacijo o stirin tockah

indardnih osmih. Zato po

Kontrolirata eno toé-
ivosti.

rebujemo pac
i 0 pa z dvema
Dtoma 2610 broprosto dosetemor
prejsnjem Clanku smo
‘seznanili s sistemskimi spremenijiv-

samo ti tirje). Glede na stanje bitov,
ki vplivajo na barvo totke, dologa-

dovolj, da zajamemo vse Stiri barvne
registre. Stanja
ne registre so taksna:

B |¢Clhkn pnigann- i ugasnje-

0 do-
Iocen bit ki s e v vmo

ai

wosti,
prizgemo ai ugnnemu b
lroll

ajo 2 barvami? Gotovo ste
20 Opatis o ik grafiénem na-
cinu 8 i rvo ozadja,
mectem ko lahko barvo tistoga, kar
risete, spreminjate samo v okviru
osmih odtenkov barve ozadja.
tenke spreminjate tako, da spremi

mu spreminjate para-
metroy v ;M'm:lum COLOHZ

(710). S
¥ Siomsiam COLOR 1) sprer
minjate roba. Te t
da bnrvo dolocate za ves zesion in
njegove dele;

mo Jako siica mbu.. samo dve
rvi, . eno barvo in odtenek te
barve. Ensko vols za toksinl natin
0. Najbrz oti, ker v teh
v nacinih i barv, sl iata na
menjena za kako razkosno grafiko.
Nagin 8 je v najvisii grafiéni logljivo-

EM
EM

IEIR;PRPHIPS 8
2@ POKE 87,7

30 POKE 7@‘ 14:POKE 710, 16:FOKE 712,38

35 FOR A= l T0 3
49 COLOR
45 FLOT F‘*S?—J

60 PGSITIDN S3*A

POKE 765,A

ALD 18, #6,8,8,"5: "
E/ R

115 PLUT W 95 DRAWTO 73, QS [\PFMTU 48,150

126 POSITION @,36: PﬂkE
138 K10 13,#6,9.8,"5

FERREERRRRE R R,
* *
* MENJANJE NIJANSI BOJE

3
N
@
B
@
=
v
£
Z
T
/2

*
3
TSTOVREMENT PRIKAZ %
*
FREEEERRE AR

30:DRAWTO AXS2-3,
45 PLGT RKSZ*I? 34 DRANTO A¥S2-17,35
AXS3-53, 5 DF/RNTﬂ S3%A, @ :DRAWTO SI¥A, S

2,35

1
2
3 REM X
REM *

S REM ¥ primer

5 Rl
3 GRAPHICS @
14 FOR A:
RERD B POKE A,B:

pl

38 NEXT F

49 IF f(/lﬁtl THEN 7
5@ El

64 PLWE EMISG PD#E
51 POKE E
78 F‘CIKE 2,64 :POKE S
ZEI POKE 54286,

132
DATA 2,72,173,193.2

H]

REM $RRKKKERRERERAERERREREEE
REM % £
MULTIKOLOR GRAFIKA *

*

& REM * *
7 REM REREEREEARERAEERRRERRRAE S

1666 TO 1518

EK: fSEEI;‘PEEV’ﬁS! JX256+18
138

M@ DATA 141,24, 265, 141,198,2, 104, 46,64

2 *

“¥HADATA ERRORXEX" - END

m? 138

2,73,160,141,18,212

sti (320 x 192), vendar je znano, da
utegne

0 ni taksn
Kot b! 2ol v natinu 0 je grafika
prav takina kot nacinu 8. lo da on

byte pomeni kodo enega od znakov
12 nabora znakov 1o pa pomen! tud
prihranek v video RAM. En byte zdaj
kontrolira 64 tock zasiona in je za
ves zaslon zato potrebnih samo

ov video RAM. Ta natin uporab-
late 28 tipkane besedil in progr

ov. In zares ne vem, zaka) na]

Bil potratnt 2 barvam, vipka
program s temno p el

00 — COLOR4 (712)

01 - COLORO (708)
— COLOR1

19-80toR mm

Ce
omatsko,barmireg
oo 2 ukazom GOLOR 1 )
oonu. smo tore »kare Stir barve,
jo seveda se dalec od onih
255 it ‘5" nhl]ublllja ¥ reklam. Po
jern

primerjate, ugotovite —
rate dobro razlikovati barve — da se
ttere veckrat ponavijajo. V pn»‘
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REM
REM
E

primer 3

FRERRRRRKER SRR
* *
( MULTIKOLOR GRAFIKA %

*

*

M 4 *
E FRERRRRRRRKRRRE LR R

1

3 R
4 Fi
5REPO
E R
7 R
B R

9 EM
168 FOR A=160@ TO 1550

ZEI READ B:C=C+B:POKE A.B
HEXT A

49 IF
@ DATA 8,72,138,72,

COS737 THEN 7. "VK*DRTR ERRDRX**" END
152,72, 166,24,

SG DATA 232,232,138,153,22,208, XBE 16 24? 232
70 DATA 232,142,26,208,142,10,212, 134,24, 206

26 DATA 114.6,208,7

1162,49,142,114,6,1

1 162
99 DATH €,134.24, 184‘158 104,172,104,49,64,40

meru 3 sem skusal doseti kar naj-
Vet barv, vi pa prestejte, koliko jih
je-Ne vmnmom. dajih boste nasteli
bom. du

bom ponavijl pro A
Vi nast ltoratur 26 Gbjavier
1es pa . da temalio na item na-
el

Kako Jo tors mot dobiti na zaslo-
e k

ko, kot
u MENJANJI
JANSE BOvE Sprominianje odton-

ka barve). Tod. tak spremenimo

I irve, pac pa se
s\- naugili uvurlblllﬂ ukaz XIO 18
(Fi )
in jo za poznavalca

smunaq. jezika igraca, unnsq. Ki
se trdovratno okl jo

ni jezik, upam pa

hod 2 bulu K ahiriba,

Najpre rate seznaniti z DIS-
PLAY.LIST INTERRUPT (DL in S0
veda zasionskim seznamon. DL jo

prekinitev med ri
Slonsiih vrsic Med to pmklnhvuo
lahko poskrbimo, da bo izvrsena
ka kratka strojna rutina, katere
slovjo na naslowin 512 1 513, to pa
iosezem a seti it D7

d 0 tako, dz

v bytu iz zaslons

doloca Jociivost pravkar narisane
zaslonske vr kratko stroj-

noruino omo sorement parame-

re barv v hardverskih barvnih regi-
smn (ne v sistomskin spremenij

neposredno v- regi-

) po pomenl;da lahko v na-

S 3.5 In 15 dosedemo, ca bo

la zaslona. Z drugimi besedam
ko si privosEite dvobarvno ozadie.

Proden program pozanets, merx—
te poskrbeti za ri. Najprej

¥ naslova 512 ih 513vnesilLO
in HI byte naslova strojne rutine.

lah-

Potom bot polskallzacetni nasioy
zaslor seznama in
de, ki doloca logljivost tiste Sont
ske vrstice, za Katero bi radi spre-
menili barvo. Setirali boste bit D7 te
kode. V nesih primerin (del v bask-
cu) namest irektno vnese-
mo Stevio 130, m Voo, di o eed.

by (mmm n-emu) enaka, avonu in
u osmega bita (07)
dathmo. e 130 (2+128=130).

rih 1 in 2 vrstice 50 — 80.

Kako dela nm.m jezik? Tudi za-
Getniki v strojnem programiranju ne
bodo imeli tezay 2 razlago. Najprej

[ MULTIKOLOR GRAFIKA
%
* orimer 3
x
*
ORG $540
PHP
PHA
THA
PHA
TR
PHA
LDX $18
Loy #82
LOOP TN
INK
THR
STR $DB15, Y
DEY
BPL LooP
ING
INX
STX $DBIA
STH $DaeR
STX $18
DEC COUNT
BNE oK
LDX w27
STX COUN
LDK #$6
oK STX $18
¥
PLA

po sti-
i katerihkoli barv iz palete T2 oary.
Pomanjkljivost tega natina je ta, da
smo omejeni na stiri barve na vrsti-
o, vendar druge resitve ni.
1ie tevila barv na vstico j mozno
uporabimo grafiko
PLAVER Mcssu.s vendar v tem pri-
latamo ceho z omejitvijo -

A. Potem v A vnesemo parame-
t:'r‘ a i bare podiage, nato pa

parameter vnesemo
¥ bahvni rogister COLPE 008 n
register WSING (D40A):

nasiodo ioputs
talne _sinfronizacije. Shranjeni

je vinemo v regi-
nrl P lﬂ A. pohm se vrnemo iz
prekini

Zeleno barvo ozndll lahko dobite
 soromenite

da jih bo ta
primer: apodhudllu fi hitrejsi pre-

2 tako, da parameter na
Primer &t. 1 naslovu velja samo za pri-
i sistem-
Opraviti imamo z najpreprostej ski k i vplivata na bar-
Ipo! rama med pnklnlM}o vo podiage. Ena je stara (710) in
vrste DLI, da bi spremenili bl VD"VI"IMM) gornj la zaslo-
regitr. § tem programom p e druga K jo nova (1609). pa vpi-
njamo barvo podiage |znnmg- e 'na barvo spodnje polovice.

REM zumuunxunuxuxu
M

RE
REM % MULTIKOLOR GRAFIKA %
193 REM ¥ *

164 REM +  demo za erimer 3 X
105 REM % *
186 REM kdkfriiriiibiirioneeniey
167 REM

3 REM

GRAPHICS -5
FOKE 7@3,2:POKE 703,2:POKE 710.4
POKE 712,56 POKE 24,8
FOKE 1658, 41
Q»PEEK-SSB)¢PEEK(5511X25503
POKE @, PEEK(0)+128
160 FOR A=0+3 TO Q+41

170 POKE R,PEEK(R)+128

139 NEXT A

199 POKE 512,64 :POKE S513.6

299 POKE 54286,192

216 Fi

228 FOR

230 COLOR Z F‘LOT 4&20 A:DRAWTO Z%20+19,A
248 NEXT Z:NEKT A

1 REM Hd i kkd kb iaiRreakerey
2 REM ¥ ¥
3 REM * MULTIKOLOR GRAFIKA %
4 REM % *
S REM # erimer 4 *

*

%;

& REM %
7 REM EAKERECKERRREEREERERREE

8 R

3 GRAFHICS @

18 FOR A=16080 TO 1642

20 READ B:POKE A,B:C=C+E

30 NEXT A

48 IF £<>5170 THEN 7 “¥¥¥DATA ERROREKE" -END
A=PEEK(S6)+PEEK (551)%256+3

60 FOKE 1,134

g

79 FOR A=Q+3 TO Q*’S

36 POKE A, 130:NEXT

se PCIK: 512,64 F'I'IKE S13.6

189 FOKE S4285

118 POKE 7f R(1624)

158 DATA Zlﬂ 10865, 141,18, 212, 141
168 DATA 4,203,141, 198,2, 141,200
176 DATA 2,104,40, b4;162u53 154, 163,183.72
13@ DATA

169.84,72,1€9,4,32,182, 187, 163,255
130 DATA 76,4, 187
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2 abela osnovnih podataka o
e programoni spremiiniamo. * ZANIMLIIYO UCITAVANJE BRSIC-A kacaktaristicnin modoviss
e ozadja dolocene zaslonske X
vrste oziroma vrst. Izberemo tom b4 Tmosucalkolor |
i radi - - s Iuodlbrcukou konna-m-mnnn-l
* Ibojallisu piksel Ibitoval
*  rutina za promenu boia
*
*
ORG 646
e i e
pl 2elimo spremeniti barvo ozadja
rednih vrstic, nam ni treba Loa $02eE:
rumm]lll kode wvsaki_vrstici,
fomvat Kodo spremenimo Sele po STH spaoA
num. rstici te skupine. §¥F_l $001A
Primer &t. 2 kaze, kako uporabiti gr';: iggég
progiain 2 spreminjane TR $2C8
FLA
PLP
¥ MULTIKOLOR GRAFIKA RTI
* primer 1
*
H *
ORG 540 % ucitavanie i auto - start
(i * prosrama u BASIC-u
PHA X
LDA #878 Lo¥ #SFD
STH $D4aH 5
eta 30015 #SE7
:';‘l’ #854
# MILTIKOLOR GRRFIKA :;;EE
L e s
*
ORG 548
FPHP vrstice (dolo&imo jo z vrstico 61) i laganjem spreminjala glede na
PR soce | ZEromaza vec wstc (rsica 60). Primer 5t. 3 - e regsra SKCTL (020F), Mnk;:;ml
Barvo izberemo s spremenmi g i
‘Eo: ns‘ﬁa metra E-b.mdav: k? el nazarja, kako boste podn nalaganju s i poclmmo:
STA S040A v naci3.8°7 n 18 dobi el (b0 nalaganiu in zagony tega pro-
TR 0015 Tudi v tem primeru smo dobili za m-lno Stevilo barv. Z odtenki  grama bodo wori bralci morde:
3R §20e | oudie dve raicnl bani Vet bary vred i boste na zasion prikicali  meni, da mam buno domilo)
PLA pa dobimo tako, da za vsako vrstico 25, Kdor tega ne naj zat- a.m [ .m aobm na zasionu,
Dasoma uporebime. labeto Sare, o kar tot 2 raznimi dmglml pro- it el
FLP Taksen nacin spreminjanja barv jo ramekimi ik Jo o e by DATA. In sicar v usticl
RTI opisan v Mojem mikru 12/88 na stra- 150, ozirom ino s
ni 5. Vo zaka bi morall posegatl po  1a05, parameter. Mosn parameln

Adrese kolor resistara i
niihovih sistemskih eromenliivih

resistar adresa

CLOBK(BAK) - $DQ1ACS3274) - COLOR4
COLPFaCPF@)~ $DB16(53278) - COLORG
COLPFLCPF1)- $DB17(53271> - COLOR1
COLPF2(PF2)- $D018(53272) - COLORZ
COLPF3CPF3)- $0@19(53273> - COLOR3

Kolor resistri i sistemske
eromenliive za PLAYER-MISSILE srafiku

adresa

- $208(712)
- $2C4(708)
~ $2C5(703)

sistemska

$2C6(710)
$2C7¢711)

resistar adresa sistemska adresa
COLPMA - $D@12(53266)> - PCOLR® - $2C0(704)
COLPML - $D@13(53267) ~ PCOLR1 - $2C1(7@5)
COLPM2 - $DB14(S3268) - PCOLRZ - $2C2(706)
COLPM3 = $DB15¢53269) - PCOLR3 - $2C3(707)

njih.
Proqum e polrebifa uw- 3
uzko prlllwﬂlll m.un poumm
bo kot p il kar
 tako, da deta sam
¥ araticrom nacinu 5, do pa boste

spremenili nel parametre,
dotal v nacinin s, 7, 15. Uporabi-

8 spromembe 0 10, 42in 74. 2 dru-
gimi rie poskubalt, ol vebem,
Cunalni bo pv-v

primeru ga boste morali izkljuéiti in
move oci Kir seveda ne bonis
hudega, e boste vtipkani program
pred tem posneli, v nasprotnem

meru pa bo druga pesem

v svojl igri. Po ebibani

rezultate
w. u 19, 20, 21 42, osnovni para-

v pa je 40 — zagotavija vam
mncm: sliko (h-m na zaslonu mi-
rujejo).

je barvnin wlmov

pravo meio, pro-

gram posnemite kot predpr

2a svojo mo.nm(na in imeli boste
loader).

rdverski
registrov z njihovimi sistemskimi
‘spremenijivkami.
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SINCLAIR

i i lanko posamezna  kompleth -

nmpue-\ Surjoazvami T o
Miran Pedl, Arbaterieva 8, 62250 Pluj,
(0VO! TURBO PROGRAMI stari i najnovis. & (062) 172926

N
Oobite i na ¢ kasel, naman  normalng -
osle. € comom I oprot no
upotasnt. N:vodr\nuw

izklucena
¥ uporsbnik. do
g o) st

PACKASOFT

2e pet et razvessijuje miade in stare! Kot

Zacenive: Ho
Puslanvle udi v s oo
o Bilc, P. Tolal

e

ematskh kompleih ntucposameano,

possmemol el femsho, bt - | [ AL R Do

omplo 1: Baman 12 M. Jodan v Lary Bi, Crzy Gas Amigs M Gl Hal i
Meopos Socoe,rofCrck Pow: iy Hake, Turbboe Ptor Ocen Fargae O
loyer 1.2, Targot Plus + 30

Compet 12. Rambo 3. Guerla War, Supersparts (5 disciln). Wanderer, Operation Wo
e Bk S o Sy 21 o 13 et i o Ocean

Complet 1. Liv and Lot Die, Retur ofJei, S, TKO prof Box,Roy and Rowers Soccer 13,
BMX Ninja, 718 Homet 47 3 2ggh

mplet 14: Robocop 12, Tiger A
Superm Gol

kN
e
il 1,

Race, Dragon N, A, Turto Gt

16, Lunary, Jac

omplet 15: Q Sports 1.3, Jet

Down at Troy, Starball 1, Pur

18 n, Speeday. Miroman, Led o, Mike Gunr
-3, Shymen, Monal, Electro, Trymp

5itd
Go for i, Last

Las Ve
‘Castle 16, Dragon Ninja 1:3,

urvivors, For
| | Exploding Fist 13, mmsmh Fighter 1-4 itd

faog B Somerschein, Minsa pot 17| P°ginlL " i do Se ima to Cone | Vit s sl n ot = 1300, a TX tase
155 G2 o0 37 phela e s o Rl ";5"' =200 Kvaleta ,.z jaméena, er snem: pa prod dobavo
lovkeigro~ Soks S " Karate "Stae | | Lrguuemo. Pt s o pogramont rmacie n ke Vian Bacanor. Sensas,
grotpadil st Lt 5000 Satac (01526160
ke 1 e kol Watw B prijzni in kvalietni poi. Takoj naroite |

nn Golden Egg Ct s, Sabrina, Live brezplaéen katalog in videli boste, ne

And Lot D e wﬁm«;ﬁvﬂgmr Pars || yam a0 Packasot, o Poto 1. smn

aris. e orog Lbians e85, 3

Kuaiteta zaj Frogram 7% o, FOR A LATEST AMIGA WARES CONTACT:

ompe 000 i Ko replacen. Za

ovafe i p UMOVCI - Komplet = 6000 din. P

TR plet osa-
‘mezno = 800 din. Popust: Katerinkol 100 izbra-
nih programov za 56,000 din. Katalog brezpla-
Zon. @ (053)57-074. T-154

COMMODORE

repriajte
2o P Bosansha 2, 54000 ot

Seot-Soft

PIRATES SOFT C 64128 DISK - Pirates ot

FUTURE TEAM

OZREN DJUKIC.CALOGOVICEVA 5/3,41020 ZAGREB
TEL:041/688-00
AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

i in s grogramov o ompeth i | 8 ¥ Faeradevanen sefery Namoite o
sameznol Vel janes naro- |  Rocket Ranger, Usagi Yoimbo.... Brezplacen
ite brezplacen Kluloq iomaclen . | Katag. ks Baude, ik Sirma 1, 66210
00 B Ko rne
o3k Radorie 001 T 750, 7308 COMMODONE PG 183 amtunen :r:;‘u;
SPECTRU
Iz vlkega lvia programov. K so a rake s

. smo 2 vs vl b, Komplt
uspednicna 80 i Kaseah po 13000 i + PTT. Ponujamo vam samo najbolse
o gt Gy Linek

Uahiing Seae (109
mplet 19: Summer Games W] Peter's Bradsley Im-malmnv Football, Pulse Warrior,
imerGamesEaon (3 1o} Pt RS Gld Eo
ompil 1 Supe Span G ralenge 4 o). Pevens i, Oppernod 2 Strox Tianic
1in 2,Operation Wolf (3 prc
Kompet 17 Last Nja 2 (6 prog), Explrer, Bade Warrir, Canibals,Hopper Chopper, Joe
Blace 2. ralspowrd e

Komplet 16: The Fury, Las Vegas 2. Stunt Bike Simulator, Crimebusters, Empire Strkes Back,

Barbarian 2, Snooker, Samural Warrior, Alien Sindrom (2 prog,), €1 Butre Soccer, Tank Com-

mar

omplat 15 Inposie Mision (2 prog). Widitr (2 o). Ovrander, Ni Scooer
imulator Pacan's Revenge, Morcenay 2. Summer Games ( prog), 1943

B, s ki Pu ot ‘Avto ~ moto, Nogomet ~ kotarks,

COMMODORE 64128
1. Fimske uspetnice . Olmpijke igre

2 Sportneigre 5 Vesoike g

3 Vojneigro 10 Do g1

Nesmrine gre

. isani fim 12 Nolodin g 2264

& $an 2 navodii Matomat

7. Angleski jezik N Najboljse igre marca 1+2

saran in atalo,  kompitu o2 80 prgranov.
a: komplet

eh i Simuiacie en dan. Kvalitetajo zjaméena.
i PedPrte B 3411000 Soosen & OV 8 53 m 42580 T8

v o b o o ataand g, nmuo in m.m Fubish Amica Pain.
Gia Pant po 30000 i, Hame Video roducer. Video T b0 20
perbase, 7 Music Shop 9o 15

000 i
NS panie . Aarackonte 51008 Secgrad. 01142571

2
Nova pravﬂa igre za oglasevalce
ursdnie OMMODOIRE 64/1.
28
 Male oglase sprejemamo samo do vkl]séno 5. v mesecu pi C
o nove Sovike. Pobite jtananasiov CQP Dele, Mek oqinlu x
mikro, Titova 3 Lubija [ nerednogn blasevanse: Na dva narotena kompleta dabite enoga brezlacno!
in drugih zapletov poleg natanénega nulou pripisite svojo telefon- 1. Avtomoto dirke 12. Najboljée igre za commodore
sku Stevilko. 2. Porno komplet 13. Duel komplet za dva igraica
® Cene spreminjamo skladno z gibanjem inflacije in vel]x]o na d 3 i 14,
objave. Za male oglase, ki 0 daijsi od Eetrtine strani, odslej veliajo 4 Vojne igro 15 Sah 2 navodil
gene komerolsnil ngléso, ki & Soanorts” 17 Garin gbons komplet
dopisu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavijen g 16 Maremari
(Men]nm Sinclair, pop! 8. Olimpiske igre 13 Rtk ek (gramatia + sivar
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je odgovoren oglaseval 20, Najoole i i
© Zavmili bomo: 10, isani fim 21, Naioolte igre m-ruhz
~ male oglase, ki niso ustrezm 2a objavo (netitljiv rokopis, slabe 1. 2 1+
e ‘Turbo 250, 1000 poke
- male oglase tistih oglasev valcev, o katerih nas bralci obvesgajo, Amato
care zpctritiely ‘Svoilh abijub in dolir\ns s Voo 8608 prgamar o donm 4
e o vw Cena: 1 let + kaseta = 13.000 din. + PTT st
maclS PORIGHS tlelonsks v (361 315385, 1. .85 St oo, RaceVranjden 30, 11000 eograd, 011472420, T80
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HOTLINE

mem lastniki C BIIIZ!'” Bodite pozomi
a oglas am Oxygen
Donuiaav kasetns kompits A 4B). i

ia

PANGASOFT e s il -

grame.
Tommm Kar, Sampracaa 5 mm =

NINDAN Najnovejsi kasetni programi 72

1 program
@ (041) 752072 T18

C 64, PC 128, CPIM - veika zbira uporab-

COMMODORE KOMPLETI

Naipoveite uspebice in sotren nalol tematsi komplt g0 ugodnh censh, Korplet
I anets (nove. nesnemana. super kvlfetna) - pt = 16,000 din. Na r narotene komy
eS8 ez o Ll it samo prznoael> 300 6. avowos o suam:

e 35, Wamn nm 2, Sartacks.Tom Gt Wec Lad , Street Warrior,
i cunver, USh Crcus Game. TG Pinbal Action Service, Jos
detageColpe, oo T

Desdenders, Dot Sto yper Actn, S
89;Gard Sharks (Hoars + poker & ek ack Enilo Butageno Socce, Bt for

o ok o
Rastater give (szmuta). Imamo
o programoy n iger 2a disketo.

i dta, Vesol bomo, ce bosts ugrizi

in kaset Velika zbiranavoli Oktg 825,
Katsog.® 021)511.503

C BUT2CPIWAMIGA:
e in saroe g n uporabe programe

s oo, a1 Ve Earh.Profect Seain Fighir (89106 Epideg

uper Pl Gt Purle st Commarco 2, e St (2prog). Speed
Robin nom New, Stret Soccer.

a an (210G,

o Ghess. Torgo. USh g, Stumman,

Robocop (2 prog.), Tiger Road (2 prog). Dr

Hel Fire Marry Christmas Stip Poker, Micro Dol.
agon Nina, Thunder Blade (2 0g) Superman (6

(samo

am pmgumm v oueno navdie p
~ Suy

s b reie o

535S 003 Racowan Famoer, -

Va 44, Zagreb, @ (041) 572:355.  T-1587

mmwn Operaion ol Mad Mix Moga Txman, Stse Spor gy 2 rog) Sae 2

Olympos (2 prog.), Rambo i, Guerila Wars, Thunder Blade. Metaiplex

Vi) Bouir Doube ragon Krat (3 prog).F 18 amet 2 prog). Live A LotDle 007 TKG K0

oflesionl Box 2 prog), etu of he Jed. BMX i, Gauniet 4. g Vit
apls Tera Figtr, P

Position 2, Foxx Strikes Back, Typhoon 1 in

‘OLJEG SOFT vam ponuia najnoveiSe pro-

\"vmv Pocs. Fighy S, hoay Mum /@ o) Oancid2 Lavost 112 Co Axis2.
ibbage ce Warriors, Obivian, T Race 2, Half Jump, Siam Dunk-30
kel NATO 5. Caaum 1009, Rack Billard

" kompieth n posamezno Ofag Joranc-
104023010 041 28

formscije na: Peter Poles, C. borcey 18,
Bertoki, 68000 Koper, & (066)31-7491 T-201

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

il Se vedno smo edini pravi do-
el vieh dakeni novst ¢ Sovni

AMIGA

Nainoveis programi: Interntional Karate
ProStrip Poker, Holly

Wood Maker, Hootsal, Atari Busters, Bat-

man, Robor

klober '88: Mickey Mouse, Emerald Mine, Euro Soccer, Barbarian Amiga (2 prog), ook
anager 2, Daley lenge,

Seoul 8 (4 ro),Battesland,Dungen of D (Broren 26 1), c.u m»m hm
rota 2 o Biaco 2 Game Over 2 (2 rog) ermander st D

orser 5. Gty Gl uper Cop Footl, oy W
ogo Olympiad, City Sunior, Thunder Hawk,Sal Stk S, il & B, Moon Crysta
o it G oad Sasir, T War ol it ire (Ghost, Vortron, Moon Cery. e

09).
iy u S Wars Do, Kamalt. Desert Duel Space Kiler, ron Hand, Mok Wars.Donaid
o, Sarecen Warors (2 prog). Flstones, Sparacus, Camaon Rider. TR Krakout M
inja

i brezplacilll

Butdle Ghost.
aon Tens, s busama

28 kaalog podie v psmy 300 di. Na-
lov: Zorn Har
0 24 ok o mmn

couzs:

n mmnm

il
o bekme,Sesas s eva, K
oglaujemo, tudi imamo! Poleg vseh iger,
Kot 50 r.sn Yo, ex Vice,Onge
Ninja++ e wrote.
novst Sl Trw I (oena. 3 ).

Action Senvice

it bt

dobiliodiicen graficn paket
oo navol i Shteio

i lavodila. Kompleti. Brezplacni
semam mnu ot aroia 2, g
(04

Intern o
i 8 Gulz. Mostroom Al Shanghs Kt 12 Saurs Warir Bk Koght in2.
s Lorcerer Lo O Road Ace, Pol

pol

Dhers,Pacond, Fhing Shrk 2. Cybemcid, Bob Morane

2, Brain Stom. Supe Hang On, Suburbl, Baccar, i Sall

iagnonon. hoad Wariors, Fie G,

o5 arnatie Worid Games (s p-m Yl«ns‘ T Do Aol oo mpac, Enk

kg2, aster Platoon (3 prog 5 g Bk (Amp o, oo
e, Bodlam, Battle Vally, Fire Fy, Is

rget Renegade.
7 Impossile Wiasion 2. Ti
Amadaus, Mants, o Airca,

Good T

wenpatant Omacie: W o sp0.

Sane Was,Trgrvluci . 61420 Toow.
T, (0601) 21 199

‘danes nam lahko pisete ali telefoni

fort v
jporabni, Seksi, Druzabno-logicni, Vesoljski, Avanture, Swn Filmske uspesnice.
e || i e S S04 4 ven
: e
RS
®(011): MODULI ZA C
JOY DIVISION e
¢ papuns srone
C-128,C-64,CP /M| | s sam ™ amvtane visrs
ot S
E Y o o
o St s S
pRemEi e | | SIS | | T e e
ng | | ety mmmntat | | & s vis
e L | | et b
RILSETIIAT | | FE
Dt | | e
ke B e e ool o A e e BT

Slmo oridb, wmmm o dobite oo

. Novol Home Account
e

umpis
o P e 08 482285

Joy division
Igor Palir
Prang Kovacica Il
Maribor
Telefon (062) 33-635

naze inar,
40 zare, ko e 14, 00)

C-84C-128CPM
(disketa)

She-
e GRD, vy Crack + v, Laie
5.0... Vsaki mesec najmanj 100 novin pro-

‘gramo iz tujine. Vi programi 5o brez viu-
Sov. Bojan B2, Plecnikova 1, 62000 Mari-
bor, & (062) 34701, T84

e P, 31020 3 Geos susren
Toiopuatoa o s T | | 8508 WATER womksop
GEUS DE
o
geos TS
‘gramo tudi za amigo. P ol rogr . o
e | |ER AT
e reso] coatan Zapeaty 0 ) L
nllnun‘i\ m.‘w Fumrmﬁ pp23, 62000 Maribor, & (062) 31-130. TA78 :amm
jubljana, & (061) 31 &l vedno nzmauu‘- m\lda m starol Ponu-
e po
AMIGA AMIGA AMIGA AWIGA Joy civisi s‘(uﬁu e e
e e i
" Rme Gantages Do Supw e s e i Il
R T e e e von ol ko

ovefSe programe 2a C 64 lahko
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IZDELAVA PROGRAMOV ZA
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Javitgse vsak dan. Jasmin Hadzimeh
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‘Symphony ~ uporaba programa
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Word,
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Computer hit

Prevedena eratura za I8 PXTIAT in kompatibine ratunalnike:
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4ost 9000din
20str  59.000din
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208t 59.000din
Wostr  36000din
20str  76000din
2608t 78.000din
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javie
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K
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02 DEM. Coa oboow

ks 6 a5 ;.pmmmsneu 2 ok odatimeter
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@ o diet
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PRODAM stereo 1084
ssmm amigo in

o acunainke. & 081,511 801 1182

©.Moderen 2, ummmmr(w;m

DISKETE 825 080, o rtinaie:

T e @ 00083558, ol popold:
A SPECTRUMOY KASETNIK v

o 00000 g (89T ar8 15

DISKETE DS/DD 5,25,cona 15,000 din. € 071)
214319(071)628515. Tisi8

K@MMWR RV

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

LITERATURO IN SHEME za
Kaalog 00 e Jomit Vit
ke, Svaticev rg 2, 41000 Zagrep. T2

RADITELJI! Integrirana vezia serfe
SN

40..., SNTALS. SNTAC... Erpatic, 41050 Remeto— Zagreb, Gom)i
in konektorji za vinesnik Fischer Technik (MM 2/ | BuKovac 129, (141) 224-009 (ne kit po
89).2a spisek poSiite ié, | 18.ur).
ica 24, Novo mesto, @ (068) 22-080 od
18.d020.urel. -1
monior, 29 ket

rodam. reriova
Titovo Veleje, & (063 5-83-77.
46 Moj mikro

tangento

rwin Obngvjem skous 2 kot
rogram dBASE IV 2 na-

trakove. P
Pttt iy

4700

AS1 P

servisira SPECTRUM, cﬂMMunollE, PERIFERUE
AAZ RISOTNO

servis PC XTIAT raciminikon n periferij
‘garancijski servis za racunalnike firme

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

Nasveti pri izbiri PC konfiguracije,
‘najnovejsi ceniki,
sestavljanje racunalnikov, vdelava nabora YU znakov




DISKETE 5,25¢ In 3,50+, dvostransks, pro-
dam. @ (041) 253-222. T491

+e
programi, gre, ieratura, navodil, iskal-
nikAppleScribe, & (011) 331.753.  T-1881

SERVISI

P.N.P.electronic

S JERETOVA 12 58000 SPLIT ¥ (0se)589-987
DELOVNI EAS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH OD 8. DO 12. URE

s n o5 35patne dikete. 22 12 8-
sket. Cona za april ~ 29.000 din. Po pov-
i

*FOKUS« -1, P.fah 66, 11060 Beograd.
T-1588

PRODAM &tiri kompletne IBM PC XT/AT
Tamaibe e

L Yhoc 7 0} gl gl 12 18, )
30 M, Pega Kartica, rumeni monitor +

500 L 650 com

2. Schneider ROM in_druge).

Hercules + tiskalnik = Spectrum HW Turbo

3= 20! ik + Centronics + igraina palica

CaA + tikalnk Star NL mmm I dol (59030 Komnpte (15050 G

£ ~1BM PCXT (ahansk) - SA0K K020 | floppy 525- 380 K_ (00000, a5 720
nonitr - iakak Scheider OUP | K (800000 eprom £ O Konvertriem (40000
2000 (LQ) ﬂml okl 2 dali AV, FOM.ULA Y dre

ingle boerd

N el o ottt computers: Z 80 SBC/S4 V0,

Zolo 2a delowe organizaciie, a

o v akarakam 1. Pokiche o
0d 18,60 20.u prok RS

Goran Sa. M- Tia 161-224, 75000 Tu- | S5 ca0e, 806, 5052 - Bas, 652

2, (075) 23- 66. T206 | servce,pp

uMen m 4227 3880-0
4227 3880-23
hl- 4221 53 FERIM A

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Avstrija

Spostovani bralci,
po zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompati-
bilne racunalnike v vseh izvedbah.

VEC KOT UGODNO 1!

AT-286 racunalnik za samo 2490 DEM

v konfiguraciji:

- csnowna plodta 12MHz/Ows S12K DRAM
~ HGC kartica z naborom YU 2

~ 2 serijska (1 OPT) / 2 parsleina noda

~ krmilnik gibkega in trdega diska
~ 1.2Mb gibki disk

~ 20Mb trdi disk

- 14" ploséati zsslon (jantar ali &)

- 101/102 + tipkovni

Z Baby ohisje 2 200w P

- racunalnik je sasmvljen in preizkusen ter ima 12-mesetno

jamstvol

Poleg raéunalnikov'vam ponujamo:
- tiskalnike STAR In NEC
~ risalnike R
 {ria dlske SEAGATE
- modeme (zunanje in notranje)
— ETHERNET mrezne Kartice
- grafiéne tabiice Genius
— monitorje NI
- Siroka pule\a Catunainiskin kartic
Za vse nase izdelke vam ponujamo 12-mese&no jamstvo. Za
vse informacile in narocila se obrnite na nas naslov all telefon
~ Govorimo slovensko!

Obiséite nas — smo samo 15km oddaljeni od Ljubelja,
v smeri proti Celovcu.

NSTVA
BEOGRAD - (011) 624-070 od 16. do 20. ure

BARJA LUKA - (078) 22-550 od 8. do 20. urs

1BM PC XT/AT & C

BI RADI KUPILI PC ? POKLICITE NAS |
IZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEMO, KJE SO
NAJBOLJS! POGOJI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V JUBOSLAVIJL.
BREZPLACNI KATALOG! S CENAMI. DAJEMO JANSTVO IN

AVLJANO SERVIS V YU.
POCENI - miske, 8087, 80267, trdi diski, gibki diski, razne kertice. YU
2znaki za tiskalnike in video kertice: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA.

ATARI ST 260/520/1040

WOV - TRDI DISK 32/65 Hb, 330 ms, autoboot

DVOSTRANSKI DISKETNI POSON - bol}31 in cenefi od originainege
TOS IN GEM V EPRONIH - engleski, preveden, bitter itd.

TV MODULATOR, GFA BASIC Y MODULU, BATERIJSKA URA, rezsiritey
pomniinike, programator epromov, kabel 2a tiskalnik, LITERATURA, servis,
brezplaten katalogh
Comodore Amiga
ZUNARJI DODATNI DISK - Bol 31 fn cenejs od originainege. Barvni
‘modulator za televizijo, razéiritev pomniinike na 1 Mb + urs, literatura.

(nm! MODULI ZA COMMODORE 64/128

VRHUNSKA KAKOVOST VDELANO RESETIRANJE. JAMSTVO ENO
LETO. DOBAVA V 24 URAH.
Po 2el i module vdelujemo v plastitne Sketiice!
MODULE SMO OBLIKOVALI IN PROGRAMIRALI Mi, DRUGI PA
S0 JIH PREKOPIRALI OD NAS.
TODA CRIGINAL OSTANA BRIBIDALI

1.TURBO 25015 TURBO2002 WASTAYITEY GLAYE |

18, CXFORD PASCAL (verazije 20

1o SN B 1 EAYS- PROFY TV TURBO 501 e 180.
REPLAY M I (modul, podoben FIMAL 1 o Jo e b

21 FINAL CARTRIDGE 11 (majbol it medul, bor §ih jo). 300.

To e samo neke] modulov, ki J1h imamo na 12biro. Spisek sveh modulov v

SPECTRUM COMMODORE

Kempstonov vmesnik za fgraino palico
Ovojni vmesnik 28 fgrano palico
ymesnik Centronics za tiskalnik
Hegerom (epromski modul)

Eprom modulf do 0,5 Mb (64 K)
Svatiobno

Avdio/video kabel za monitor
Video kebel, 80 kolon, 28 C 128
IBRALNE PALICE

POPOLNA IZBIRA REZERYNIH DELOY
folija (membrana) za spectrum, ULA, 4116 itd.
2a C 64/128/AMIGA imamo na zalogi vse dele

in veljajo ne den
‘strodke ze PTT plata kupec
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SPrcA =

TEHNOLOGIJA CRTNE KODE

Informacijski sistem delovwnega casa check09

Sodoh

z sistem za regi: ijo in
evidenco prisotnosti

O Identifikacijske kartice s &rtno kodo

O Registracijski terminali dog09

O Programski paket cat09 (DOS)

Omogota natan¢no evidenco razli¢nih delovnih

¢asov, razli¢ne urnike s polno implementacijo

drsedega delovnega Casa, vse vrste prisotnosti in *
d i z dela, i ifici

kategorije delovnega ¢asa, podporo portirnice.,

informacije v poljubnem trenutku za poljubno

obdobje, ipd

B8 1 1 o O o

Enostavna in hitra uporaba

Izmene, turnusi, kompenzacije, zamenjave
Zaokrozen nabor tiskanih porocil

Zaicita in varovanje podatkov

Vmesna datoteka za obracun plag

Celotna evidenca 100% .on-line.
racunalniki delajo za nas!

racunalniki delajo za nas

S\

Mikrohir.

radnabiiteo & g

De iacia 3 proicsodnjo sirojne in opreme Ljubljana, Tiova 6,
telefon: 215-042, 215062, 215-087, 215-328, 210-520 telex 31- 360 hit yu, telefax 215-110




Objava ponudbe v tej rubriki
je brezplacna. Opis programa
ne sme biti bistveno daljsi od 15
tipkanih vrstic, vsebuj
in'seveda navedbo

morete razeiscevati v revifi, am-
pak jih uredite na

Japioe vmvllllu munlu ki 50 enaki,
e razlikujejo samo po glasbi. Morc dl -

i, da 56 10 geni n da
vstavit wamvmumpu-

DOMACA PAMET

oden Brogramoy. vedih od
51.000 b 0. Nas novi kom-
prosor Ilnko sm«- nmnmd- do CFoo
el

250, tako da e et ooy

paat

2 Mihalo Despoloui, ul. Miapa Be-
ukovica »Devex /19, 15000

ov
& (015) 25-041.

® Atari 130/800: MYBASE 01

Programe lahko stiskate Kjerkoli v pom-

nilniku. K ima opcijo za vnos
startnega naslova programa, kar omogo-
¢a, dastisnjeni program dela 100-odstot-
Kompresor mo s kaseto
53 @ (091) 424-266 Int. 2001 Zoran,
(091) 318-457.

i disketno enote vedo, da o
lo pocasi veitay
o resil 2 raznim
EPAOM MOBULL M 30 o cragt g
2 vdolavo SPEEDDOS, K jo 80 drat za
TR fakinin pripomod
program, ki petkrat do deset
xm puooll vemv.nn programov. dotz

53

7 mouw hko e uvorlbmk ek
yako disketo. S prog

ELEKTDPAY . Koristn pripomotek

arago, 24
trinjaka 10/13, & (024) 42-174.
©® CPC 464, 664, 6128: Fraktali

Programsii paket Fraktall vssbuje
. SCREEN LOADER

(091) 318457 Andre) — 160x200 (natin 0). Zelo

I i, ke e plan ISOFT PASCAL

i za delo avtosol: traj it, kar pomeni, da je

'_.__ Eouami ax/delolaw 9'do T2kt el o exvalentnega
Pot programor za vz Prog

vaje s m tock pr napakan, iz
e porocia ta ||-mm X
uporablj

meri iz proi
dol e Srebtachs trnsion.
‘smerni kazalci ipd.). P n

Tohr -

i progra

TP Ak ok WUSAS s
Poleg

‘avtosolam n 1 rogram; 4 v

ot poslovanis (maibna e oo

denca cila, grafiéni

aans ik e o ki 1 o8
prinran progtor
anja. SCREEN LOADER. Ko pove
ime, rabi za veitavanje tako posnetin

2 Gordan Kratigevié, Stjepana Filipo-
vica 15, 58350 Metkovié, & (058) 682-055
(popoidan).

® C 64: Megacoder, Crown
writer

prikazi in sortiranje podatkov po razlié-
nih keiterijih).
programs ceptu
uporabrika, e o8 spSan par:
treb, lanko narocite pri avtorju:
Stojan Savinovskl, Trg M. Fiketa 4,
43400 Virovitica, & (046) 722-002.

©® C 64/128: Kotne funkcije,
Koledar

oder/Compressor rabi za skri
mnl-  (kompresio) programov.katerin
in S9FFF.

omiran. eco
2zt P (st
ali pa s kiicom rutine RUN iz basicovega
ROM, ki

3 A5
Komprimiran programa lahko posname-
1o na disketoal kaset, karjo odvisno od

Crown Writer jo po ocenat

Program je namenjen vsem tistim, ki
tistim, ki

Darilo za vsakega kupca: S28 Writer 1.
b py-+Cruncher, Sz8 Easy Script
Turbo File,

The SzB Soft+Hard Lid, Macvan-
ake 20, 24420 Kaniita:

neprestano véitavajo programe, ki jih ta

® PC-KORD:

i
rj program, da b vita novege. ko
trebujeio siarega, jetreba
Shova

01 je namenjen vsem tistim,

1 e v ek e

vanj trih problemov in za iskanje

mvom.-c.,,  Boisbnih Za doto 2 stariom
Xe_ MYBASE 01 bo vie

ram je namenjen_profesionaini
uporabi v industrii in drobnem gospo-
darstvu. Namenjen je upravijanju koordi-
natne mize ¢ koracnimi moori

ket tako da se posa-
Godaio kot Cot
stavijen je iz treh osnovnin delov.

juénih $te otavljamo,
zmagovaina _kombinacija,
MYBASE 01 sestavija pet podpr

oledar, loto, at

Kalkulator.

Delo s programom jo z8lo proprosto
‘moramo

rijev_ basic, iteratura,

2 Ante M tvan
da 21, 58350 Metkovic, « (058) 682-147.
® C 64: Glasbeni instrument,

Lahka matematika
Glasbent instrument jo program, ki
spremeni ro. Mozna je

' tpa svoEnen ega signa-
1a.s timer dobimo zanimive zvoke. Vpro-
oramianin jo § posm

Lahka. matematika s komplet siirin
programo 1, sed

noten .n-m- Programi pre-

v s postavijanjev

nmg N once seata porocio

s programi dobite
Kl 8 popOI RAVGa
Slobodan Zubovi¢, Bul. Avnol-a 81,

21000 Novi Sad.

® Atari 800 X1/130 XE:
Crafika V2.1+

m di

.emu 16 Na 1260 imate

4 barve Sike rdat zKjuc-
o i st rogant e e

Vasicu In 2avzema 10 Kiobytov pomnil

nika. Na Kupéevo zahtevo snemam pro-
kaseto z vsem

gram na dish
trebnimi navodill,

2 G. G.-Soft, Zrtava fasizma 2, 79260
Sanski most, & (079) 85-610.

® C 64: Automatic Screen
‘Turbo Fast

‘©opazovalcev najboljsi kasetni HYWIII\
Dol Sprome tahko do 0 K
/54 Naplsan o Simon's Bascu. ara. 1 o35, 1eD0T0L nak
nus, kosinus, tangens in kﬂmllp}ﬂo';:) "0; o Palurovi¢, Konjevi¢i 465,
iji se %
e s et
Uporaba je zelo preprosta. Pr
M xm P'“ﬂﬂm ® Commodore amiga 500/
1000/2000: Avantura Prstan

fos o narefen v nediow
prikazemo kater

o hudobni Carounik

Ste 20 vdol na commocori zvimo
r oader? (0a.na to misimo.

5 oader wkijoel zesion in vidie i

aloader napre) vty program

Vo st 2o videli.... a ne veste, kako 5o 10

loj vam tega ni treba vedeti, ker
smo za 1o naredill program
D00 bosta pravino wizko' Turbo

napr

v, Uporaoos 83 stamen sasen
(10) i tta, ki uporabla 40- stolpicni

Z2sion (V1.1 Tudit program posname-

%8 Marin Futanie, Boskovs 3, 66000
Koper, & (066) 23-051 (KikcHte od 17. do
19. ure).

® C 64: Compresor (za
kaseto)

0d kasetnin kompresorjev, ki so se
doslej pojavil-v Jugoslaviji, i mogel it

zagotaial mir in bagostanje. 0d oy
g vakin sto ine Iune,
e Skt v i
Catoum. + pipine.  negotososh
nadal Pllmm svtioas (kal, Kor oor

zablien) in vrnil prstan.

gyttt
nano, avantura, zmaj,

uvrwnlk dobr

§ _puséavni "o
tin razplet 5o samo nekate-
-y star, d i lshko pricakijete od wos
- lzkjucno na Vasin cisketan

in drugo, kar gre k ta-

Skaiico na
ogramu.

si
funkcij

vsak nacin
B

jo_progr pab
projektiranje _ elekiror ploséic
B SHALT-WORK) i pa vse podron:
nosti, povezane z luknjan
ORD se je s praktiéno uporabo
razvil v profesionalen paket, pri katerem
jena pre-

or proveraniy

hko uporabla tud 22 STRU:
SRS st ahumasin
IRANJE.

tor za GRAVIF
53 Vilim Lonéar, dipl. ing., Rudebka
11116, Zagreb, @ 524- 567 po 17. uri.

® Sprite Design 1

Nariget bar
(v8i 50 lahko hkrati v pomnilniku).

). Te
Si o tst braic K bodo’
SPRITE DESIGN (0 6 28l0 pomembr

s Ko st vEna program L. vodh
1o SYS 53000, ~imes. kasnejo 80 onkrat
(sedaj s 34
i (PEEK(46)-8). ker se bo
pri vbnaumu Lo tevio bralo nazai Nato
8 50 b e o S

tor konec sneman
Za véitavanie polrsbujets samo stan-

dargno nalagaind runo!
a program naroci,mi pro
A U vl vk Sk . b
i bomo vnesi v program (1o
T tieta b o vl vy
Program dobavijam na svoji kaseti.

Poudarjam,
delo, brez ene same rutine, kopirane iz
dnughs programoy. 8

programom dobite
abo. S tem programom
prlhr-nn- Zolo veliko Casa, 7o o polre.
dor karkoil dela 3 spraits

e C 64 S0 po nekal narsanih praf

o
1 program piaca. Program podijam na
svojih in vasin kasetah

soft (Goran Hobsi), Anke
Butorac 17, 42315 Musko Srediiée
« (042) 843 [ ]
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® Atari 800 XL: TMM,
Pokesam

® C 64: Imenik V3.0,
ika 1in 2

serija

® CPC 464, 664, 6128: Tri igre

CPCP"WMPAINTMAXIH

TMM je prvi domadi monitor. Delo po-
teka proko menie, iz kalerin avirate

pcis 8 funkciskimi tpkami all pa

e druge
dardin morttogn. THM
Tank, uporamiams Kot Masiben montor
ali pa kot moéno orodje za menjanje in
vstavijanjereklam v di

opis dolouania urogumn e i
K dobites Zraven dobite

2 Sarms
ordova 80, 11526 Donla Lvedica,
® Intro urejevalniki

o veste. inro ursjevanik rabjo
2a vstavijanje vade reklam

e programe. Dela s turbor 2005, Ki
veituje 195 biokow.

oys intro: sestavljen e iz
i valbioo v gornjem dolu zaslo-
la_(nas|

Jiov, K jin me-
inkeria, Spravijen o
visoko v pomm?mku tako da je zdru2lji
290 % i
Oron niro: 80 sa zasio-
nu. Tudi W sam menjate. pomikanle
Seravjen o izko v pomniiik (5 1000).
o: ta intro urejevalnik brise
intsle, ¥ 20 Wi

g‘

0 urejevainike zamenjujem iz-
2a igre, druge intro urejevainike
i ruge uporabne programe.
X Eivis CRA Cking service-E.
Eis Boganovi, Ot} SOk 8 © vhod
D1, 77000 Binaé, & (077) 331028

® PC: oprema

isova-

oivin ranjeniy men, teiofonskin sievik
omunikacija  uporabni-
rek M

preiy upmu do 2000 iman, divi

ma
2 sta na adoi oanownih racun:
S operaci v 1. n 1. resredu oanovee

Davor Mikula, Gundulibeva 22,
56230 Vukovar, & (056) 43- 223.

@ C 64: Fizikalne koli¢ine

Program ravi preracunauanjy rezc:

jemen grafcal program, namanjon

 Sike lanko
ujots tako kot lastniki AGv. Art Sty
. Rible anko otk &, pilvnknlm—
ke, poligone, ki

oinjul laiko agee povriner il
to besedi 2a pa 5o tudi kopira-
T s ih Saiocuin Na veyo e 550

Ponujam gt K o celot napisa
e S3ien raiha in Sogsts
nu 1 iéno grafio in
lasbano pocpor.imenuiof e Tox 22
'm Dot mata
igralec potuje skozi velko.
i sovranike in o
VeIK 2aKiad. Razila me nim fe de o i
Deliver precel bol zapleten za igranj.

in doseganje posebrin wCnkor. Silke
ok poans e v standaroni al ko
primirani avate sike 12
iger in jin naw.mm Vdelana rutina

ko ranutky ztiskato tiskain

o
ot (1)
na

ingleske mi
e Hie v mm,

ito bropiacn Torbo 25 ronavodo sa
delo. Program snemam na vase (raje) ali
na moje kasete, Narotte ga lanko na
nasiov: G2 Ante Domjeniceva

15, 41280 Zelina.

b programu dobite podmbﬂl navo-
_Program jo vertikal-
cam. Stai

18k Oa 1o i s Cirwunte: Toda sl

vse: tu 50 zidovi, ki se lanko

Zas, 2oge

Bistvo Texa pa jo samo ubijanje so-

yraznikov. vendar ima (o ubjanje past
da Jo treba jo boste ubili

sovraznika.
Tl igrs, Zedex o po mo)

lic
kupol imajo 80- odsoten popist. &

N e
(1) 408191

Kompresor za kasetne
'Z_erecv_umlﬁK.lBMPC programe, Super loto
XT in zdruglj =
LY e e TR
Ppovezava in digitalizacija slik Wan 1lwmpvlmbvll dmg- programe.
lzdelal _sem programsko in strojno onak o po bl il
nikov. Programska oproma na spectr- o1 2 wn’;ﬁ‘.ﬁ;‘;‘mgm ;g'wmp,;y'_"
mov. Nor TUBO 260+ (-0 oamimi
& e po Vit na e
L et Toa e, e iso Djene Py
e e sl ..cu....mmy.... me Do
Znom-n mucun-lmk-mﬂl alqtu k. Co od vatih M"k
& Zenmanjens ruciny na '::\llzznbuolumnm-‘m‘klmnal
grafha Horcus.) Pnalm ¥ lanty  upor w"‘“":.-'@“nm ) v Satans
Barvna, ne sme pa bitlvetja od formata o g0 U ‘
R, 2 dgtaracyo 6 ne dollo el oo 3
gramakaoprema 1 podpra vmesnk uig,v;c.pu p,"‘j,';f"’“""‘- Hle narsien
KANTIZ coian' decamrsk Sk SN brograna. e
Mcjsgamite .k som ga uporabil pitom progra:
U, jo sestavion i 5 Stovlk in 331 kom-

Zabretova 9, 61000

5 Marko Kioptié,
Ljubljana,  (061) 310- 706.
® ZX spectrum: Sintetizator

ki 2  hirjia dolova)
uporabo, saj omouo—

e

 Sokovnion e

i po
P Soore o Im-nl-. »opr-v.
e testiranje vpisanega

Besadio anko posnamomo na ey

vetovanje pri nakupu, instaliranju
in tstiranju sistemov osebnin radunal
o
sabljanje kadrov za delo s si-
stomi nmm racunalnikoy
Projoktiranje n izdelava elokiron-
skih sklopoy
zdelava ramov o naroéiu
(vrsta upomn i o
ogramsi y-m» mmm oseb-
nin dohodkov. inane lovanje, m-
teriaino. W-Iovlnn hl.gnvnn knjigovod-

Kot stroj-
7 tinor I ece orkal pomak
niku

Stovilk, racunalnik pa
vam vme 331 kombinaci po 7 dovik. Ta

tem zagotavi
Vaki'S5 Howie wvistal . vondas oo
Dl raamik med veakima irobanim e
vilkama vsaj stiri Stovilke.

programov ponujam

rame snemam
izkljuéno na kaseto (ulo i mojo). Prvin
dacio progeam CO-

pet naroénikov dobi
FY AL drugin pe S
pa dobijo pet

skrajianin TURBO 2505
(-D).

PO 2elji delam tudi vecie sisteme za
oto.

2 o nvvnl‘lnlm
..y.......man 50, Kar potredujets. o
Ioglno raimblant: Fred oracem o

gy Sl e
Tk, Kocke; morate ga pobar-
vaii v dologenem Easu. Toda tu sta dve
i ralec se ne sme gibati

PO 26 pobarvanih kockah in se mora, ko
ocke, vrniti v ko,

¥ kator jo 2ate. To pa i vse. Tu 50 tudi
2k o

ramov dajem tudi njinove
source datoteKs, i katorn s lahko mno-
g0 naucite o delanju iger, raznn rutinah

itd.
Zrinko Zrilié, Prilaz oslobodenja 8,
$700 Zacar. & §57 437 985

® CPC 464, 664, 6128: Dva
uporabna programa

Prv od dveh programov. K i ponu-
Disced. Rabi za

operacije z disketami o pisan
v basicu, delno pa v strojnem jeziku. Zelo

n in ne dela z menij, ampak
i ukaze ‘spisek lanko vi-

® Atari ST: Disk Wizard 2000

jo disk monitor, gotovo
10 it £ e ot brskali po
disku, spoznali boste, kaj vse
Sokoiu lanko boske uble vwr-dm-i—
jpomembnese, lah-

uparabite v svojh progra
ubima nevodle vesbelo tudi zbol-
menjent ., poleg
p.wuozmm T demo ruting, Snermamg
na vase all suoje kasate
5 Ursh Bk, 8. Oun o4, 64220
ja Lok 633- 257.

® Commodore C 16 in C +4:
COKIN

stvo, podatki ih in dobavijalcin,

obragun vska

eviden itd)
-5y rani programski paketi za

pecalizi
(razpored ur, evidenca ucencev,
tatisti i uspehor, programsii pa:

rani programski paket

hotelirstvo.
28 via programsko paket jo organ

nja Luka, o (078) 38-622.
50 Moj mikro

Rober Odkow, . T 7,
42000 Varatdin,  (042) 53-745. it

oprema

asvet pr nakupu, intalranu
mm.mu sistomov osebnih racunalnikov

ko bose:
FAT (Fle Alcation Tabe)!
nano je, pogosto zmede,
dolate z voe diski naenkrat in vam na
disketo vpise napaen imenik (direktoril).
pogosto propadejo

~Usposabi
‘stemi osebnih racunainik Tedaj nam pogosto FAT—I b

~ Planiranj sise L3
‘sta uporabe e i za datoteko z besedilom, klwlllnknpvv

. ki (obradun oseb- Poznamo ali pa e je d-iuu sveZe for-
nih dohodkov, inanéno posiovanje, ma.  Matirana, tako da program ni razmetan
teriaino jo, blagovno knjigovod- PO disku. Disk Wizardu morate
stvo, spremijanje kupcev in dobaviteljev, Samo besedilo ali niz W‘ ki jih iscete.
Spromianie srodsto. kaarow. K bod dal programa drg za drugim
‘ska ovi ‘pisarnidko posiovanje itd.)  Véitani, jih zdruzite v bioke, ki bodo

~ Specializirani ramski

T e

mn:un spriceval, izobrazevalni paketi lahko dato-

Specializirani programski paketi za
hotlirstvo.

(uapetno uporaoyemo 2 premies -
sedil in ukazov iz raznin programov in
ntur. S programom dobits podrobna

i 3

L U e s
Brace Lastrica

5, 78000 Banja Luks, & (078) 38-622. 13. uro all po 20. uri).




® ZX spectrum 48 K:
Programi

o DEF,~ program za dimenzoniranj o-
in lesenin konzol. Program je upo-

treh delal kar 18 mesecev. Predmet nara-
va in druzba je obdelan v Sestin, srbohr-

po nover naértu. Ve
Komplet o ni narojen tako, da mora exm

s
H
§

pa tudi za dimenzioniranie stavp. Tudi
vozja oo 844G kgt

S.eng — vodenje
cabe. ke, rerge otekrke, pina,
o prikazom  iagramor pora
prosto - kvaltet
“CAMPUS 161 toefonski imenik s hi-
{rm iskanjom po datoeki v
robne 0pile, Gel0 s iskalnl-
soomrum e vam bo naenkrat zaz-

odtipkati
i program, e e i,
Od'tu vod raéunal-

stvo prevzame
ik ako da pomoe starejsi i potrebna.

meznih tom i r ponovnem de-
lu za dok lavje. Programi
zasnovani tako, da na vprasanja spreje-
el ve pravinih odgovoroy, nseni
ISR, Codonk kb S o

program izvr
u nmumvlnl- €'z ob i nnm udie,

pnpum‘(l ﬂruglvT Na Vs il mo kasen
Pod bresti 8, 61000

) Coll »skiitl« el programa, X

jasnitvami, novimi vprasanji in
Dﬂhn]: oodelijejo de gadive, Ker e
nie ni bil

Drogean e modnos natavk
e 2asa 22 odmor. oblaano prikatelo
oncu

® ZX spectrum 48 K: Banka

Program Banka jo namenjen pred-
vsem Solskim _hranilnicam. Omogoéa

52 Dusko Aleksi¢, Golubonacka 7a,
22320 Indlfe, = (022) 55- 277.

® Star: YU znaki

i innjinovin viogah (pis, 2915,

gopems-
janje, snemanje nalag ran)
hrs

Zakl . urtinogn bat
u.um‘g«l ‘* 24 =

OZXspeﬁmm:Maslusoﬂ

S programi POSTEVANKA, SESTEVA-

'NJE in ODSTEVANJE na lahek nacin utr-
ozenje, sestovar

iset vpr
Sanj in nas na ni. Programi
so_primerni za ugence nizjin razredov

zaetka dela.
Zaradi zelo slabih izkusen s pirati do-
vijam programe s predhodi -

Komplet je registriran
stveno strokovih del Juoo‘lwmm av-
svoio

acijah
~ izdajanje napotnic
~ izdajanje racunov delovnim organi-
zaci
izplacil &tudentom na 2iro
ratune al pramine knftice
regled posiovania delovnih organi-

. va]tvklymnn program, prirod-
ok Dol prabnka 2 Gl 510
Gramekm pakeiom i ancletna garan-

i
¢ rogramski paket prilagodim specific-
i Sy b

5, 68222 Oto-
&ec ob Krki, @ (068) 85-135 (sobota in
nedelja).

® C 64: Risar 64

mmurmunw Stovilko.

ikadinovi, ul. Bore
utmovica 6 4000 Krapulovac, & 054)
65151,

® PC XT & AT in zdrusljivi:
‘Obra¢un meni¢nih in

Program MENICNE OBRESTI jo obli-
Kovan natanéno po zahtev
Stova_tudi mor

shranjujemo na
mi_podatki

w, zapisani 0 2 vse-
nmlwm\.,u in_reaine
obresti podamo za

. Jolotimo tud aiso 3o reaine racunajo z
o

S programom lahko hitro in preprosto
narisete 5voj nabor znakov in ga uporabi-
‘besedil, ki

um na

eaine obratunavalo orformno, 1
2nesek obresi prenese napre} v nasieds
‘mesec. Program o zajom veé ra:

Eunov pod isto menico, veé menic pod

partnerja in
so mll-o-v kuverto z okencem. Program
eminjon ocadimam 0O = poka]
ogram 3o u
Hogram ZAMUDNE OBRESTI Jemod:
ficiran pgm Meniéne obresti
\omenriev i zpisov na

Program jo namenjen menjanju bese-
S v programi. Griogota k. Seer
drugi programi prikaz zna-
kovhih kb v 16, Kolonah, Koms
Soamaria (v blok 2048 bitov gk
ves i del iranje Zo-

opimega pro-
.9 st fekl i e

Napisan
ma 2K, tako da v K pro-
S oo Vokalde Tatorion

m (bl ASO, basc..
programon je zelo preprosto in
e zaiova ngbonege pndxnlllll. S pro-
) oRe ot o

e,
1405 Voo, & 610 35 40

® C 64/128: Skozi tretji razred
osnovne Sole

Skozi tretji_razred osnovne Sole jo
Komplet,

fampuiolos o podeitwsossin} ¥ -

Foman Poljak, Na Vrtac 3, 64248
Lesce, & (064) 74- 015.

femiata po eno karto s kupa In icer po

pravi nmunsk a 8karje in dobi to¢-

redeio papir n dobijo toc-
in dobi tocko.

Ko, peph pi pok
igra

D e ke ks 2adnarms
znova.

Program URA simulig uro.
podatke, pri

Vnesem
a Katorokolr 1pko
Bo zace.
A vnese v mavico cve
26054 Ko s program s o
o promors Eplaigpte.

Sy v Vnatina  ipidem

Smucas morate.v o oy

u provazi stezo. Prv
obvozite 2
Pri wsucm n..pn. v gralec: e
potem pa drugi

..g.muu .

Poznajo vsi, zato podroben

opls i potreben, o da imamo namesto
ot bar i vk

JEMANJE 2ETONOY jo 26l proprosa

enega,
‘zadnii Zeton. Imate prvo
LAVIR jo-simulacia P itomonskega
instruy
s smPAnloo Iahko zares merite Cas.
Opcije lednio: start, vmesni ¢as in
Konec.

S programom KONTROLKE lahko pi-

S0 polii ek o vrataro

beremo le So Ste-

o opi, Eaim pogol 1 uakaiik n do-

volj papira.

Ponujamo brezplaten kagetn katslog
{placae o kaseto + PTT). Snemamo

vase ali nase kasete CrO2 ai pnz-m

Vaseia abtiiime pred morebiM

" Marko Tkaldié, F. Bidovea 7, 66310
tzola.

@ C 64: 2D Tetris
Bliskovita verzila, stoodstotna strojna
koda.

nujam program za oblikovanje YU
makov (n crugih) v nadinu NLO 22
skalni C in STARNL 10. Zna
o datinia

to izriet

quvam jahko dobite na 525 patni
ahko fo moja g

mova 80, 61000
Liblans, % (067 362- 547

® Amstrad/Schneider serija
CPC : Electronic SD

Frogram jo namanjon risanju shem ;

na volo 100 elekironski oblik tor 12
in ukazov
s poses et e b
ram je v celoti napisan v strojnem
Jeziku in zavzema 40 K. Mozna je komuni-
kacila 2 diskom, kasetofonom in tiskal-
nikom.
Moznost odkupa izvorne kode.
 Mario Vukeli, Palih omladinaca
45, 41000 Zagreb,  (041) 563-399.

C 64: Fast g. basic
m programom lanko osnovnemu

e zavzemajo prostega.
iniemen basi ks prodeam

Si
8-krat, Basi
mn o hith arafc) pa v povpreeiu za &
"G programu dobite navodila in dva
demo program:
7 nakupom programa dobils pravico

o' znizanih cen nasiedniih razicic pro.
orama z novin uke.

2 Vitomir Dorié, Sumadijska 145,
37000 Krubovac.
® C 64: Kviz; Zgodovina;
Zemljepis

Gro za dva programa, ki preizkusita

je o . izmed
Katoih i facanara zbere 30, Moamin
Jo 2o vl Kombinci, ko da e pro-

grama o K am jo
primeren ot o canovmsicus Groke
4 let), vendar se z njim radi pozaba-
valotudh odras. Oba programa sa piss-
u in sta sorazmerno kratka.
Programa snemam 2kjuéno na vase in
nade kaset, ki o izbojians verzia za
disketo e v pripravi. Oba prog
pisana v slovenskem jeziku.
2 Aled Stegendek, Kompolje 19a,
68204 Boitan, & (0608) 82- 916 (Ales).

® C 128: Adresar

Program ja namenien precisers teim,

domain prme!

PC - sTowo 120AVAETVO

Telde b m“‘/ %
ntee ; pogedyem poeke
plssanris BEnies

Wy vt T,

isprée Safjem bespleine
onsits A z

Divrshiardon

Po 2ohtyens
wakove 1L Jsymrsm Aompliine fontoe -

o Losbetoji sipit s vaiey lasersloy

100 fontssa urhanche

PPN
wgractyen priche

Vzorok

520 By et 23 §567)

Lons

rejo imeli
slov, tel

Kukuljevica
0, 41080 1-7». O 34108 (med
16n 19 uro)

® ORIC NOVA 64: Fizika
osnovne Sole—testi, Popis
osnovnih sredstev

Program jo namenjen hitremu testira-

i uConcev osnonin ol imeta

ke, progea mskem paketu jo fizka
na 12 oziroma 14 delov in




jema gradivo za ucence 7. in 8. razreda.
Vprasania postavijamo z metodo nakjué-
ne izbire, pri emer pr

postavi vprasanja ponovno. Ocenjuje se
glede na porabljen ¢as pri odgovarjanju
na vprasanja.

Po

© pos m vprasaniu in premoru
2a branje se zpie iz Sih

m programu se giblje

2a popis osnovnih sred-
stov v oonovnih Solah 66 GbEUO Zman.
obdelavo seznamov,
tognost obdelave in se izognemo utruja-
jocemu iskanju
Programe snemam na vase kasete,
‘zraven pa dod: ram z na-
vodill. Programi so pisani v nasi pisavi
2 uporabo jovoru lah-
eviam i rograeme, maane s &

g

5 Jovanon Dulan uiten. &
saroviéa 16, 76300 Bijeijina,
98,

Lore

® C 64: Super-reset in novi
tip modula

foxe konscals camgel dus -
ET

ko RES| dnemo izvaj a-
Kol programa, ne gleds na 1o, Kako 6
napisan.

tni_diskretni - elementi namre¢

preprecuiejo aktiviranje programa in po-
spei oteno_reinicializacijo_raéu-
nalnka. Tipko preprosto prikjutimo na

£PROM kapacitte 32 K 50

imel doseds) na tskani plocic dve inte-
rican vezi, i sta upraviai kontrolne
finije 1GAME EXROM, CE, OE itd. ). N
Tmodl s samo eni integrifanim
jom (7400). Softver je totno
Zanidlv s sresmi uu.uum. Motna
ana modulin

jporaba

52 Soran Macarol, Mebrovcas g 14,
41020 Zagreb, @ (041) 675771 (ob.
avkin med 16,10 20, urey.
® ZX spectrum 48 K:
Krmiljenje koraénih nmonav
unalnikom pre-
prosto kamiimo, s ...m program;
oprem

Tovson

letene kr-
milni a"ba ‘ponebeme "t
Uesaen ek

2 vmesnik KRN 112
(glul er.m /Na pot 60 korisine uporabe
cunainika, Moj mikro 1238),

Starom ali podobnim ursjevainikom be-

sedil.

V programu so veliki in pregledni me-
nij

r\.m. dinamiéno izkoriéca ves pom-
il

Program tece tudi na minimalni konf
qurach 1BM kompatibiinega rlbumlmkl
in na tiskalniku, ki podpira [BM ASCII

dve raziitici_programa,

Kompibing in demorshaclon M e
podpira dela z diskom in tiskalnil

S programom dobite iskana navodila
2 MICOSO, Doijans} 11253
remeica.

ka 22,

® IBM PC: Starty Editor v1.5

ram jo ursjevainik besedil, ki jo

ut
zato je program preprost tudi za zacetni-
ko. Ursjoainik om

© Atari 800 X1/130 XE:
Grafika V2.1+

Program jo namenjen vsem, ki Zelijo
risati 2 nbumlmkw Jvan opclis se b
rajo i a zaslonu, zato je pro-
gram zeo preprost za uporato, Program
dela v grafiénem 16. Na izbiro
imato-4'barv iz paiete 256, Silke dste
izKljueno 2 igraino paico. Program je

u i zavzema 10 obytov
pomniinika. Na. Kipovo

otoms postopek .
vania, Pm lako lanko dofinirama 25
azov (s ih lahko posn
u-wmmnu iska). V urojeve
an uch proprost lkultor (v
Gbrjonem poljskem zapist). Dol

i potrebnimi navodill.
53 G. G.-Soft, Zrtava fadlzma 2, 79260
‘Sanakd most, @ (079) 85-610..

® Atari ST: Disk Wizard 2000

na morebitne napake). Ursjevainik jo pri-
Pt ko 2 cotniam somel
si polozaj kus o in

blokov). Skups jovainikom dobite
navodo ] ket doiing Okon 16 K tor

program
] vic, Seatro Marjanovic:
19, 11400 Miadenovac, & (011) 823.397.

©® CPC 464, 664, 6128: Demo
programi, Change 2.3

To s dk monkor. aluiriegs gcjovo

S0 nimate! Z nj o lahko beskal po

disku, spoznal bosto, kaj vse jo na

Seore o beste ol najazinel
io

v natinu 64: veitavamo v nacinu 128,
tipko in § tipko C pa resetiramo
racunanik. Sedaj smo v natinu 64. Sys
9 in program Listanje ni mo?-
o, presnemavanj s temeljitim poz-

preprosto z LOAD. Navodila o v samem
P
a2 brovr: =
‘Znamko za pismo. Na vsak

varj

mg.pmqum.ucsamcm(m
20ni). Vse na kasetah. Ponujam nasvete
2a snemanje posebnih programov (ena-
ko za ta program).

2 Dejan Novak, Pekienica 302, 42316

Ce sto

uravnavati glavo
vatega kesetofona s programom Azimut
ali pa ga uravnavate na pamet, potem se
Delamo hardverske do-
vatega ljpimca. v velkost
tiics 18 vEigaice Dovolj o da napk:
set X, Kjer x pomeni
tona (0-15). Po n-muum oo pro-
gram veita beeperjem
bt nevodit o prkhugevante e e
nalnik.

cracking soft,
W.mmmm
Luka, & (078) 23-520.

o Atari XL/XE: Loto Super

Se viruse in k 3 in Copy-D 2
Ko boste
FAT (il Alocation Tabe)! 41010 350 3 jo vl program,
nano ogosto zmede, poinjevati lisice za
on tat - »ob i naanica 1 mod @ mm l:m "a sraco, Uporabja e gazolo
rektori).

Tedaj nam pogosto propadejo FAT-i, to-
lahko

ie. Dodana s pocrabna nevodi s 30

50 prvi demo programi za CPC ra-

gre
8 daloteko : besed a lahio pre-

raznin rkov. Lanko ih pos na
omplta ger all e.-mm mo-

auman o o pred fil-
om. Vse, kar mora e Jo oa mi
mu-u besedilo, ki naj bo v demo pro-

" Change 23 jo program, ki i menla:
nju besedil v igran. Up Uporablj

ilo, vpisete svoj
58 o tac proakovanle pormevilke
i8¢ate sporocilo ~Game over). Kurzor

3 spor

mo besedilo al iz bytov. i th tGete. Kn

bodo deli programa, drug za drugim,

tani. I zcruite v bioke,
kodovi

pracnt bt oova Galoata
rogram lahko, resevanja dato-
tek, uspesno uporablj be-
sedil I ukazov iz raznin programov in
ramom dobite podrobna

i 65,
b-n.e(wusa—m(m- in
15 po'zn o

13

fodlle (mlaunel. o S8 ik sdrocke
tudi svoj BLI ine,
imenom in primkom, rasiovom. s tom
drigim, Vs omenjane programe lamke
dobite tudi z zamenjavo.

are, Dejan Bulaji¢,
T s
i R

® PC XT/AT: Svetlobni
izratun

programi so delani na podiagi ne-
k-nnmn zkien) v projecianic I 5o
rojektantom
instatac .um.a...,;. osvelievanis. Na-
i iz io 7o ki G Dimiea
ostqumE 2 program
ainovlsn Kaaiogh i prrouniks

ulu trije. Hioir RIS Slmn v::m p:lm Ko n'l‘-;:- ® C 128: Teko&i radun in Eliirorowne 2" Marisora 28 rogram

ey U jo nambriar Kovebnin et posnamete na Kaseto. Kasneje jo lanko  drugi programi FLUO Zn deioia fers peocramornien
Vendar 3

2 vsamivmsnik ki uporablao zhodna Program Tekosi racun jo namenjen 38 1698 programskega paketa in i 12

Vrata 63, Program za-d kaze jo
opisan v dlanku o oracnin metorih v o

programa dobite 18 strani navo-
al, W ot sasrane

Brograma. (progrem sam sasieie” -
Programe, skupaj z navodiliin krajgimi
(Turbo Save 160, UDG

skalni ram jo napisan za disket-
o enoto, vendar ga na vaso Zeljo lahko
prilagodim za kasetofon.

Pray tako ponujam vaitetno in hitro

orsenl " mofore” Pieg
Tt
rmcania KEN 112 (bosiea s somant 10880 Loskoman ar 1 4o
" dokumantacio)
a2 Kiopéic, Zabretova uilca 9, : Zoo Studio
61110 Chianar (007 310786 ® C 128: Zoo
i ; tudio jo program za oblikovanje
® PC: Toplotne izgube sl Noarvas Lo o vot o
o —————— T
Frogram 10GU jo namenien proje. i3t program (ko Uporablats 2 izoe:
tantom Kimatzacli. grtlen hsjni, i avo Bk VaBI progtami i sproes
i dolgo.
racunavania oot g v bro- i ke, 1 areie, 4k G
ket naiotia pa
retuje mnoge pro ek bes 2

Frogram
farko nasterajoprt ikl -meumn inze-
groces zdeewsproje
Urejevainik tabele, ki s

Zoo Studio lahko dobite skupa  na-
vodili samo na kaseti. Zahtevaite pisme-
e nformacie.

) Josip Krokar, Ive Lole Ribara 28,

rebuleio, 3 jin ne morsio s st
Darko rgl. 7
mu;n.m, @ (041) 344-195 (med

® Commodore PC 128:
Nastavljalnik azimuta 128

frogram jo o n tistim, ki upo-

i del
Pa’Vsiroinem jziks. Program 1o 2010

e 2nake, srejome veiss. 4 so
k, kdor

52 Moj mikro

ok in ponujs potrabno dhedo ztes:

o prostoru:oever
iitvi in svetilki pa racunainik (po-Zelj)
iztiska s tiskalnikom.

Radovan Bacanin dipL. ig. oL Se-
ljaekih buna 83, 21000 Novi Sad, = (021)
396-232 all 58.855.



NAGRADNI NATE(

Zabavne matemati¢ne naloge

Resitve nalog iz

pa kdo ne bi vzel nol
i manjkalo manj knjig — torej tudi
e otno. Poiskatl moramo le

2 5 dinarskih kovancev. X, y, z so
cela stevila. Velia torej enatba:

50x + 20y + 52 = 500
Ce enatbo pods Ilmo 55, dobimo:
10x + 4y +
Imamo pa e umqo snatbo, sajje
znano, da moramo por.
dvajset kovancev:

Xx+y+z=20 I
Ce odstejemo enacbo II. od enacbe
1., dobimo:
9x + 3y = 80
To enaébo podelimo s 3 in do-
bimo:

Kvadratki

Imamo velik kvadrat, razdeljen na
= 121 manjsih kvadratkov.

0 ga,
skici 1a, nato pa like sestavimo na
drug natin (skica 1b) in uvidimo, da
sta neznano kam izginila dva kva-
dratka (na skici 1b sta pobarvana
&mo), saj veliki kvadrat $e vedno
meri

Pojasnite, zakaj (kam) sta izgini-
Ia kvadratka!

L]

med stevili pa upo-
cne znake, kot so

mer: +—» /., log In
Poiscite vsal tr razicne resitvel

Resitve vsaj treh nalog posijite do
1. maja 1989 na naslov: Revija Moj

000 Ljubljana
(Zabavne matematicne naloge). Na-
grade so obicajne: enoletna naro¢-
nina na revijo Moj mikro za najbolj
domiselne resitve vseh tirih nalog
in devet ratunalniskih nagrad z
srecne izzrebance z vsaj tremi pra-
vilnimi resitvami_(kasete, diskete,
knjige).

[l
sHAw | DIcKENS| RoZaNC | PRESEREN| SaLaMUN B

ANDREJ el e { % g kola

FRANCI =

TANJA == (A Z enoletno naro¢nino smo na-

KATJA == = R gradili Zorana Peutinova, Bul.

= i odredi« 9/45, 91000

[l Skople. Drugi nagrajenci 3 so:

=< PREPOVED a2 A Vi B 62241
ek Duplet: Roman'

| I I ek, Ratece 11, 64220 Skofja Lo-

I N kaiDamie p-nu-n. Prnjarovac

Naredimo si tabelico in vanjo vri-  3x +y = 26 + 2/3 " A EEEE bretr Al %

simo vse propoved (skica 2 Kersmozx il Stevi Calina 3, 88000 Mostar; Zeljko

0, da nihce ni m i kovancev, mora biti tudi linearna 1 5 Via 42000
chk-nsove knme torej naloga ni- - kombinacija 3x + y $e vedno celo ohar,

a res id se je moral nekje  Stevilo. Sledi, da je enacba Il. pri t 5, 61000 Ljubljana; David
Tt nasihpredpostavkah protislovna. | Hl Botenc, UL bratov Utaka:w 3
Izginotie Toreina zahtevani nacin i motno | &';'ﬂ?,;‘.:ﬂi"“ﬁ o

Pojasnilo je zelo preprosto. Drugi  placati vsote 500 radoa, S"umvbkl %
oceje bilsinprvega oteta. Tsot din 506 Beograc.
e zato prefel unuk prvoga oteta
‘odota sia skupal
vecala svoj zaletni kapital zgol Rubriko ureja: Marija Boznar
Catoliko, koiikor sta prejoiacdpve:  NOVE naloge
ga oteta —_
Osmerokraka zvezda o
je prikazana ena izm
18 mucnm resitev. Kape \
Ste v viogi sodnika, ki s0 mu pri-
peli: mrt obamsne Kerpa 1P
skecad Sle milega. bost
anemu 18 podaril 2ivienje, se) bo :
seveda v jeco. Takole nlgovorlh i Kubi
Sbtotence: «Foglite tuls imam pet
kap, tr bele in dve &mi. Vsakemuod  Odlié s matemat Fama:

Carovnik
Cnrwmk zagotovo ne bo vxyu
i

m dal na glavo eno kapo, tako
arve svoje kape ne bo
drugi dve Kapi pa bo videl. Ti iy
mi bo prvi pov ad l. kdne | barve
kapo pod
Sireting, 6o pasebo zmoﬂl i bane
bo znal utemelj vora, se bo
vloga zamenjala in be!el drugadva
a bosta obsedela v j

ite vsakemu na glavo
ene kapo, drugi dve pa krbno spra-
u daste na glavo belo

ivajsetimi kovanci za 50, 20 o
5 din'ni mogote placali vsote 500

Pudposuvlmo da je tako
ptuu lo mozno. Naj porabimo za to
X 50 dinarskih, y 20 dinarskih in

e Neku] bm\(ho muo n bromi-
Sljujejo, nato pa le eden vstane
pove, da e et belo kapo.

K-Im je o vedel, &e predpostavi-
230 sl e nall dobro logle-

Pujss sele ukvarial s Stevi
dne se je k njemu nnnaua prijatelj
Vlaksi s Stovilko 1729. Ko 6 Fa-
manujany omenil o stevilo o sled-
il odgovorll: »1729 je zeo zanimi-
najmanse o

ga lah} forre ot Vst s
B e eglon

1729 = & + b* 1729

a.«
Sy

Poigtite stevila a, b, ¢ in d!

100

Natanéno izrazite Stevilo 100 ta-
ko, da boste porabill yseh 10 cier,
toda vsako le enkrat. lahko

Moj mikro 53
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William H Murray III, Chris H.
Pappas: ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING UNDER OS/2.
Zaloznik: Os Hi

[RECENZIE]

sti, Go naj temu tako recem, presegata
povpretie.

dowmetepiton, cinsetsio ogne:
jo izreku -mlum bia ukn globoka, da
mmu ni ugledal - Opisana jo
iporaba uviwvme-, Fo
dato

Prodaja: Miadinska knjiga,

Ljubljana. Cena: 24,95 USD

v dinarjih, in Herbeﬂ Sc)uld!. oy
2 PROGRAMMIN(

leoDUchoN Zw!ohuk

80386 Knjiga s po razlagi arhiteture in
Ukaznooe, Sabar. oot e in niunin
knniocmrnv 287387 loll dola z 082
(API, PM
vl

jeziki,
redi nekaj ekl
Drogramska orodls ~ 2owmiv, esneasta:

w- Hill Prodaja:  valnik
‘Aviorjema se lahko od srca zahvalimo,
mka knnga Ljubljana. da nista pisala obsirnin slavos
Cena: 21,95 USD v dinarjih. 2o lozadiecasen mod ey n
nknllqlp a. Nj 4::1 dacie
g precel poana. Niome dssedan
ERT JAKHEL potnice so Inside the Model 80
Ll ZGGAlwnb
80386 Mi
Racunaingko Eivo 6 v imel
izdalah (G or] ne gro 28 or roanna: i
i d rogrami) vecinoma ali lah-
kotno s pa enblens. Toksar srebame
Assemory nekal rejoga, nor von tcai 2 jodmato
razlago, primeri in nalogami. Nikakor ne
Lancuaae pripon i sirani in bra-
Procrammine {ls e dagona. Kol s s sirnln

Unoer

0S/2

Ktobra lani sva s kolegom Bost-
Janom Siunikom  recnzi

rogrammer's. Guide

P oo ucsi, zaloénik Osborme!

MoSrave i) spieaa, da vl ray pame-

i pre las
o Bo proch; g

. Tob
mo ledall Sve kol #1 56 amerme.

Konec koncev ste morali najers 36

Koncu jo pregled je
G2 e, i G e Sowiaclo pea it
ks

st
ran~ nagin mwm;: Tole piprebiranjy
strokovne Iiterature 8o kako opazr
St tollkokrat prokieta mmlmm o
knige iz niza The Com
fe po mnenju 20 zasvo i
ren primer praviine Srukturiranost k-
sta. Schildt se.

isati preg|
forans: Mogows In prl cpisans knje

Using WordBesiort 4.2
ANNER
T DL

VP P

5o slednje it prece] akademskega
prah,

Programmer's Guide
Pl i Ll
vse vondar 2 1kino zerprost rvje-

A

Guma {129 V30 ne bomo kmalu
docakal

Razliéni avionji: serija THE
POCKET REFERENCE, Zaloznik:
Hill, Prodaja:

t Nek: ‘gramming na.
el vam e i
bogato prepi programi in ne rav-  smer in s pracejénjo mero up
o Suncparma: An Introduction e konéno knji
mlomaraso var 10 neumno ug 2o
o z operacijskim sister om. ki mogl prebrai do konca, v ni pa
na

P 5 parabrte et vamn
posebej akinn, K zaceveo ize e
programov. Ze dolgo o

i Kot pre skupi:
i orl s it ko rotovan o
ot i il roramer s comi:
o %1. B mora OS2 ottt 28
st i o rrame e,
D'g ramming, A

ramov v Ciu. Vsa
Splosna razgiabiana 5o vedona  siogs

prodajama igre, do
za grafiko in zvok, rninnul

Programi, ki

sko
1BM emulator

ih prodajamo, so sodobni, kvalitetni, brez
irusov, napak in brez neumnost

Po natelu disketa za disketo programe tudi zamenjamo.

Prospekt z naso celovito ponudbo vam posliem fakoj in
aéno.

Pokditite
na telefon Robi 061/482 206 ali Damijan 486 320 ali Grega
483 609.

Al pisite
na naslov: Robert Prebil, Polje c. 40/28, 61260 Ljubljana.

programe, programe
iteraturo, programe za
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in boste dlfe gracl -
o Blave, Horbert

International Educatior

M. Jackson (Ed.): USING
WORDPERFECT 4.
VPLANNEI

Proda dinska Knjiga,
Ljubljana. Cena: 42,90 DEM
v dinanjih.

ordPerfect, di 23 50
ko znagiint pmmvmu svojih
zanrov, da ki

rostavani 5o
mauu mmnm klsn
pellogu natanénos

Drimetha 22 Uporavo. v piearane t muo
Pravr v.dllllburulmlknpod "o
Slovanja in morajo usluzbenco &m nilre-

in s ¢im man zapleti usposobiti za nov
naci do

Knj

PO strukturi in vsebin zelo spo-

Miadinska Knjiga, Ljubljana.
Cena: po 585 USD v dinanjih

i
s vaskakor omialie ustrezno knigo iz
serije The Pocket Referer

Knjizice imajo ymvlcmu priblizno 130
strani malega formata (list

he!

Tosh, Apple Worke) Ker o a..kuubou.gu
in formatu za priroénike, ki mo

bovat vet i ran vun 0 icor sretamo

o, Strukiur, kakiino poznamo iz

mplete Reference, vendar

i
Viazumnin m

o som navirai Jnioe 2 o toriko
MM, se jo v

Titovi 3
e refaroncnike za Guatio, -
rastar

po
1z0rcu vieh drugih Bstro: Tre Pookm
Referer

programov, npr. Microsoftovega Worda.
Snov je razdeljena v tir dele ~ zabotne

ta po réok. V vsaki lokei
50 naipre] zastavijeni cilf, sledi razlaga,
na koncu pajo nekacrobrin in po ena

imogrede: isto, e

drugate Tazporejend veesing: aijsmy
4 nligh Laure Saret In Petra Dubiina

s (McGraw-Hil). Za-
hoan kolega bl v mmm primeru naf
brz_pokical o, Zestopni

o

2 kaj g
sfiehp pmuu.m Frai
Do 3 pripomba o aniraves

& Rodite na delo v na sacetku
0 plsamo, boste s Kigo 56 vee] veret-
o] el nsowoin, e o 12 he bosie
orej omisii kakinoga

oh jo v nasih ral kar neval; aper-
- 0 bolj cenjena roba. Mor

Bini kamen's wvl s
torji opisali sta

2o T hotel v korak & casors,
sto BASE ll+ vzell izvedbo IV all col0

Imon The Pocke: Retremes s i,
YAt 4 1BM-ovci morao pac vedno it

ot oo pisall sami 3o priznani

abramava kot rolejnosaio,Kar sk
gam vaekakor Steje v dobro, Odiiéno!
Ruth Halpern: GETTING THE
MOST FROM WORDPERFECT 5.
Zaloznik: Osborne/McGraw-Hill
Prodaja: Miadinska Knjiga,
Ljubljana. Cena: 22,95 USD

v dinarjih.

| kupi knigo. i o o aviorica
posvetila Cianom svoje
Veiike arutine, ljudem I met:




xam=7 Go soniste nikoll vpratal kakoza  Pred katkim jo neki amarisd kolega

v reviji PC

Yarih 50 T ot el sl nowa
verzija_besedilnika jo_tudovita, poina

dajan besedink. ke se vam jo to zielo

DATA ACQUISITION ?

Pokal 2ase. V Getting
to iz toga programa zviedi
Predstavijeno je. n-lo zmaki, S
sorteanie datoisk.
v, indoksov, siolboev. Znakovnih ne-

buje e to? no zahtevni

"o povser zacovln 2 vz
102 e paim Word ne il sipaé omil
o Kak drug program. P

i sole
nmn e Jo oslej pisala za revili  krasno, a
in Computer Resallers Mont ok ....,.mu mwrunh

5prisrcu
grota Sepombe il a2l ¢ ezie. &

Pa kb imaninels Bosodit
Koo vam ke mime dule priporo-

nske
N v k. ainow u.da ste goret lubitel

pmdle ol all man) dri tudi pr Gating U\Qhupﬂubﬂlkl) rdPerfecta in
se wiorica $e malo  potrebujete. lnwgg:vnlll it -
sedilnik menda i m bo

Vse skupaj enostavno

WordPerfect 5

hit

Clipper 87

Navodila za uporabo
Podroben opis instaliranja programa, temelji je-
zika CLIPPER, prikaz vseh ukazov in lunkcucllp-
perja s sm(akso namenskostjo, opisom argu-
mentov in primeri, bo tako zadetnikom kot Ze
uvedenim uporabnikom emogoc¢il, da bodo kar
najbolje izkoristili velike moznosti Clipperja.

Prepricani smo, da bosta braicem te knjige prisla
prav podrobna razlaga o prevajanju, povezova-
nju in razhros&evanju, pa tudi uporabe in name-
na pomoznih programov Clipperia, ter opis razsi-
ritve sistema z rutinami, napisanimi v jezik G in
zbirn

Skratka, programiranie s Clipperjem pomeni lo-
giéno nadaljevanje dela, zatetega s programom
BASE lli+

Prepricajte se o tem!

420 strani Cena 78.000 din.

Computer hit biblioteka,
Gordan Cuéi¢
postanski fah 116
71210 llidza

Tel.: 071/621-025

Sistemi za zajemanje podatkov in krmiljenje (Data Acquisi-
tion and Control) z osebnimi raéunalniki postajajo tudi za
laboratorijske aplikacije vse bolj popularni. Uporabniki niso
imeli 8e nikoli boljse izbire opreme za tako nizko ceno.

ED1000-LAB je sistem, zasnovan za Iaboraton]ske aplikacije,
kakrsne so recimo zajemanje podatkov in krmiljenje labora-

torijske opreme, meritve, ¢asovne Studije, zapisovanje
podatkov (Data Logger), kromatografija, avtomalsko testira-
nje kakovosti, medicinska instrumentacija itd
Ta zajemalna naprava dela s PC XT, AT, AT 386 in PS/2-30.
ED1000-LAB je modularen sistem. Konfigurirati ga je moé
2z vhodno-izhodnimi moduli, kakr$ni so 12-bitni A/D in D/A
moduli, 32-kanalni_galvansko izolirani digitaini_vhodno-
izhodni modul, moduli vrste in
sample/hold itd.
ED1000-LAB ima osem prikljuénih mest za razsiritve in zato
je mo¢ oblikovati sistem s kakrnokoli kombinacijo vhodno-
izhodnih modulov.
Za uporabl]an]e te naprave ni treba biti raéunalniski strokov-
njak. ED1000-LAB je softversko povsem zdruzljiv z napra-
vami za zalemanje podatkov drugih vodilnih izdelovalcev
s tega podrogja, to pa pomeni, da je z njim mo& uporabljati
ve kot dvajset najbolj kakovostnih programskih paketov.
Mnogi od njih temeljijo na delu z meniji: LABTECH NOTE-
BOOK, LABTECH REAL TIME ACCESS, DADISP WORK-
SHEET, SNAPSHOT STORAGE SCOPE, ASYST, LABTECH
CHROM, SNAP-FFT itd. Kdor Zeli sam pisati lasten softver,
lahko poseze po softverskih gonilnikih za basic, C, Turbo
Pascal, zbirnik in ASYST.

e vas ta izdelek oziroma njegova industrijska razlidica
ED1000-1 zanimata, zahtevajte brezplaéno broduro ED1000
‘SISTEM ZA AKVIZICIJU PODATAKA | UPRAVLJANJE.

ELECTRONIC DESIGN
Py

M. Tdbuhlnabb 11000 Beograd
Tel. (011) 450

Tix. 72560 eld
Radnovrmlaodsdowcasova
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Prgis¢e nasvetov in zvijaé
za ST

Sidewalk. Motorno kolo je najla-

sestaviti takole: najprej poj
¥ progaino plose in vprasajte, kie
vt Germaine. Vatopnic NE kupite
Potem se odpravite k noremu kitar
stu in ga vprasaite, aj ve o ukrade-
nem motorju. Povedal vam bo, da
morate obiskati Germaine, ki zivi tu.
2daj ga lahko temeljito premiatite,
vendar mislim, da je bolje narediti
naslednje: pretepajte ga, dokler se

o polite h kiarate. e,
Niabons pestio, vendar se kitari-
sta ne dotikaijte. Zdaj je bolj na levi
z desne strani in
rta. Germaine vam
bo povedala, da je motor ukradene-
kla v slepi uiici. Pojdit
ponj 2daje reba na odpad, kijo na
levi strani mesta. Na kupu smeti je
rzsevoar 28 gorivo, Polisite meha»
nika in mu_po tr
Vasa pest. fom dobita viee n bo
lanco. Kolesa zazdaj ne kupite. Na
levem zaslonu je garaza z vrisanim
2znakom. Tam najdete sedez. Pobe-
rite ga in se vrnite v. mula Ce sre-
&ate borca suma, se st njim,
Ker ima eno kolo. Clovek : x gonueo
ima drugo kolo, neol
liem pa vstopnice za koncert. Po
eno vstopnico lahko skoraj redno
najdete pri pankerju, véasih pa tudi
pri borcu suma. Zelo pomembno je,
da po vsakem pretepu napolnite vr-
¢ek piva do roba. Poiscite kitajsko

i

in potegnite
igralno palico k sebi. Potem stopite
dvakrat naprej in znajdete se pred
totilnim pultom. Ce stoji pred njim
Kakéen sprjensc, poskusite zvijaco
m, vendar brez prete-

re Suit Las se po-
steno napife (zvrnite . L
skije). Odpravite se k zgornij
tom, Na mizi je vrtnica. K Jo o reba
vzeti. Na straniséu preberite grafite.
Na enem od njih je gesio, ki ga po-
trebujete za vstop v sobo z zaklenie-
nimi vrati. V umivalniku j

ki
Elovek in vam ponudil jabolko za
dolar. Vsskakor sprejmite. Stopite

vhotel

te se dol in pojdite ven. S taksijem
se odpelite v trgovino (STORE)
vino in revijo. Ne poza-
bite piacati. Pojdite na wiice ' 46
rehajaite levo-desno. Ko se pri-
pijanec, mu dajte vino. V zame-
no dobite zepni nozek.
Pojdite na prvi desni zaslon. Znaj-
dete se pred disko kiubom. Poskusi-
il

jme_ponudbo in odhiti
z vami na plesisce. Po plesu spel
sedite k njej. Najpre ji dajte bombo-
oo, potem vinico in nezadne pr-
stan. Pravila bo, da vas fjubi in
hapra. Ta trenitek MOBATE imet
vsaj 130 dolarjev. (Ce vam po obisku
dekleta v baru ostane.manj denarja,
poidite v hotel in se igrajte z enor
kim jackom.) Miadenki daijte 100 do-
larjev. Odsla bo, vi pa za njo. Pokii-
Gite taksi in se odpeljite v hotel. Tam
se igrajte z avtomatom, dokler ne
2berete najman) 200 dolajev.
Stopite na zavite na prv
desni zaslon. Znasit o6
porocno Kapelo. Vstopite
Stavite k miadenki. Napisite GET
MARRIED. Tako se zatne
Ko opravte tudi 1o, ponitite v hotel

POMAGA]TE, DRUGOVIT

V0 vojsko prestavite za dve polii
desno in za ves denar, ki ga premo-
rete, kupite vojake in viteze. Ce opa-
zite, da rdeci sovraznik ni zasedel
vsega drugega prostora, napadite

K vse
ozemlje, pocakajte, da bo njegova
volska timie od gradu, 2da bert

vse dosegljive ljudi (v svoji posto-
Jank i 1ahkD pustite Kakbls avar
set) in napadite normanski grad. Ce
je ozemlje med njim in vami p
sovrazno oblastjo, raje odnehaite.

m na zemljo, ki ste jo
je nimate vi, jo ima so-
Veaanik. Tako postaia edalle mee-
nejsi in skoraj nepreagliiv.
Katapulti niso_nujno potrebni.
Grad lahko na ldaxe tudi brez nji.
Toda u m ra-
Cunalnik ¥ najool, neugodnem tre.
nutku sporoéi: obleganje brez kat
pultov ni mogoce. Ce ste na svoji
zemlji, sko€ite na opcijo TRANSFER
MEN In tjavdan prestavite neka) ka-
tapultov. Vrnite se in poskusite zno-
Ce vam tudi lokrnl spodleti,
obisite Robin: igra,
Zapelite pUscico na grad, ki ga na.
meravate napast
Obleganje: dovolj je, d:
ve kamni i in potem grs
ogenj ai bolezen (DISEASE). Po-
zni raste s kvadratom

s

bolezen ni¢ ne hasne.
ru je bolje, da najprej izstrelite dve

Stopite v dvigalo in natipkaite FO- krogl, potem vse tr ognje in nazad-

UR. V Cetrtem nadstropju so vrata nje kakno kroglo. Na viteze ne

s srékom. Potrkajte nanja. Stopili uémku‘ﬂa it ogen it bolezen

boste v sobo za miadoporocence. IKOLI ne ite bitke.ne da
kije b pm‘ vsaj

zu., vasa zena. Rekla vam bo, da bi  gace s bolie brani in o

VKlucite radio in cez Sas

spustite v vezo. Ker je telefon v vezi
peuporaben, jo reba nat drugega.
a jo pred trgovino. S taksijer
oo e o Stopite K telefony.
ipkajte: USE PHONE, 555 8039,
WINE, HONEYMOON SUITE. Vrnite
50 5V0j0 500 in odprite steklenico
vina (OPEN WINE ali GET WINE). Po
zdravici se predajte svoii dragi so-
Caz nnw trenutkov baua

postelo in pobegnila s skora) Voo
vasim denarjem. Zdaj je Cas, da
Uporabio nazek (USE KNIFE) Po-
berite vrv n pojdite iz sobe:

%0 vam osal, poldite
se poigrajte s sreco.
nmmm of the Cmm Ce hote-

nico. Zdaj se

se -
nica odebeli, pa lahko tudi 20. Vsa-
Ki¢ ko se vam vsota poveca, posne-
imite polotal. Ko doblte 250 dolar-
jev. ne morete vec igrati. (Mimogre-
de: &e ostanete brez prebite pare,
zaCnete vso igro od zatetka.) Z 250
dolarji v zepu ksi. Vrnite
se v bar in potrkajte na desna vrata.
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o, de-

1o ko8 za smei. N.sh Boats proer. . lae ukcle Zharite Katorkon, e,
ravite k igrainim r pazite, da bo vas matiéni

ckom) arad v zahodni Angli Mobilizirajte

vseh sedem ljudi in osvojite polje
lutno od vatega. daj kupite za ves
denarvolake. Nasiedii i mesec
te tudi kaksnega
nalogo, Koo nubl cpmvm po-
trebni vsaj aite, da se bo
nomanskd lord, ki je pobarvan ru-
ipravil na vzhodno obalo.

Tedaj zberite vse viteze in ducat lju-
.2 njimi poidte k normanskemu
gradu in ga 0svoj

ko naredi vasi voiskv veliko $kode.
Vitezi so koristni samo, ¢e jin je
Vet kot pet. Drugace ne zalezejo kaj
prida. Idealna kombinacija, ki zahte-
va razmeroma malo in daje veliko, je
sestavljena iz 20 Vs |
vojakov. Niti taka vojska ni vsemo-
gotna, Nx|u6|r\kow(o|h je tista, ki
Stej 0 vojakov in okoli

b
Nakup: lastniki Sestnajstbitnil
lahko poskusijo in namesto na mis
pritiskajo na gumba igraine palice:

Levi gumb na palici COMPETITION
PRO nadomesti pet, desni pa dva

Ports of Call. Za matiéno luko se
najbolj splaca izbrati San Francis-

s wpuj
poznels cereie, tako da lahko do-
ite dve veci iz razreda rabljenih
Iadq 2 letnico 1981. Hkrati mislim,
da e naipametnejs upovatl prav te;
ker dajejo za svojo ceno najvec.
ladij 2 visoko_tehnologijo ioH
TECH) 5o splaca kupii ‘sam

Nnbou hvaletno blago fe orotie

ARMS m se je tovaris De-
v opisu igre, Mol mikro 11/
38, zmotil. bonosne proge so: San
Francisco—Caps Town, New York-
—Jebbel Dhanna, Vancouver—Ka-
rachi, Singapore--Buenos Aires in
Hamburg-Alexandria. Vseh mogo-

&ih kovékov in Skatiic, ki vam jih

ponuisio thotapc,
ker v 0 v 90 % primerov zasa-
je treba mastno pod-
da potlacij stero =
ziv sprejmite samo,
Pudijo Ve kot st S0t dolariew.
takrat pa vas v glavnem prosijo, da
prepeljite orozi
Vopisu igre je Se ena cvetka. LAY
UP ne pomeni najema, temvet zadr-
Zevanje Iadje na privezu v pistanié-
éam, ker
Vo oot ohranjenosti ladje zelo
hitto padajo.
Ladio te Sele tacat, ko jo
Jona man kot 60-0dstotno
ug boste storil, 56 vam bodo
na njej zaredile podgane, utegne se
pa tudi zgoditi, da bo ladja zginila
v viharju. Ladja, poskodovana do 50
odstotkov, lahko potone tudi v le-

iblizno
stotno. Tankati je dovolj do treh Ce-
Cekmuknmw
ot 100 dolar-

jov, napainite rezenoar o roba.
Maticno luko lahko spremenite
tudi brez placila. Prodaite vse ladje

=

In za konec zvijaca, ki bo pozria
vasemu soigraicu Zivce. Potakaite
na trenutek, ko so ladje najdrazje, in
prodaijte vse. Potem Cakaijte, d:
ladje najbolj pocenijo, in it
vet.

a se
kupite

Kresimir Crnkovi¢,
‘Alagoviceva 35,
41000 Zagreb
Dan Dare II (C 64)

Dvakrat pritisnite RUN/STOP
ozadje se bo o

premikal
pojdite e ene stopnje

vKijucite odstevanje (2 x
STOP). Tako boste zlahka
Vse 4 stopnje, uniéili Mekonovo
soljsko ladjo in se vnili na zemjo.
« (061) 332-374.

ar,
Zsiena pot 5,
61000 Ljubljana

Amiga

Elite: ko vas racunalnik vprasa za
sifro, vpisite SAI i
Vikaterem si z6l0 preprosto uredits

atus.

Nebulus: med demo igro vpisite
HELLOIAMIMP  za 3
s funkcijskimi tipkami  izbirate
siopnje.

ed igro vpisite XR3I-
TuﬂBONm’rEﬂeAsﬂRn in dobili
boste vsa orodie, z numeriéno tp-
kowmico pa izbirate stopn

rdarn
FREZ,  PAG, FISH, Emu
FUCK SHIT, SUNL. SIMR. GPZP.

Clloqovvbenas/e
Zagreb
CPC
imulator (gorivo, ¢as)
w OPENOUT "C": ' MEMORY

533D,82A: POKE
s65700: CALL s



Dark Side (8¢iti, gorivo, ¢as)
MEMORY 88150 zamenjaite z ME.
RY

Driller (8¢it, energija, cas)
10 OPENOUT "C*: MEMORY
8025F: LOAD "DRILLER", 40260

854CC0:  POKE

R 1=8BF00 TO &BFOD: RE-
Iy A:  POKE | VAL (& + A%)
XT: CALL 8BF00
mDATAm 57,A1, 11,60, 00, 21,
. 02, ED, B, C3, B9, 8F
|mpm (2vijenja)
OR I-8BE00 TO 8BE07: RE-
2 As. POKE I, VAI
Ni

30 DATA 3E, B6, 32, 94, 6F, C3,
BC

N
POKE 804C4,0: POKE &04C5,BE:
SOKE 804C4.0: POKE 40405,BE:

Ao velisio za Futuresofiove ver-
zije program

min Halilovic,

[} annvm- Belog 8A,

51000 Rijeka

Spectrum
Cybernoid 2 (zivijenja)

14 MERGE " " POKE 23797,195

21 POKE 25402,
IZE IJSR 23800

Zje)

- “POKE 23797,195
21 POKE 542‘5 0 POKE 62866,0
22 RANDO

For Prghte Back (norgl)
14 MERGE " ": POKE 23797,195

21 P 71,0

22 RANDOMIZE USR 23800
Free Climb 1 (2.)

0 LOAD "~ DOD

20 POKE

30 MNDOMIZE USR 47000
A-Type (2)

10 CLEAR

20 LOAD " * CODE 16384

60 RANDOMIZE USR 34301
rega Spindler,
Brilejeva 21,
61117 Ljubljana
Pirate Adventure

Cilj pustolovigine gu-
sarsko 1adjo, Al v Otek sakie-

dov in nalt zaklada. ki ju je skl
Long John S
““Ger sack - aeT
susmsns = pSuMe smns
- BOOK

PASSAGE €~ GRT Erepar
TORCH ~ SAY YOHO — SAY YOHO

- E — GO SHACK — DROP RUI
~W-W-SA - GO WIN-
DOW - GO PASSAGE - E ~ GET

BOTTLE — WAKE PIRATE - SAY

YOHO — SAY YOHO ~ DROP SNE-
AKERS - DROP TORCH ~ DROP
O E.

SACK — DROP BAG — LOOK Tl
Ce seizpise »TIDE IS OUT«, napil ite
\GOON. Ce je »Ti

MING IN«, vstavite WAIT —
N~ GET WATER. Ce utonete, tip-
na plazo. Ponavijajte N —

TER, dokler ne dobite vode. S plaze
22 odpravte na odprto morle i vze-
ET FISH). De

FISH - U NLIGHT TORGH
~ W - GO HILL ~ DROP MATCHES
- DROP BOTTLE ~ DROP
2 LGHT TORCH: - 80 CRAGK

ED_- GE ER
22 DROP TORCH - UNLIGHT
TORCH - GO CRACK —
HAMMER - GO CRACK - GET
TORCH — GO CRACK — GET HAM-
MER — GET BOOK — GET MATC-

ES - D - GO CA DROP
MATCHES - W - Gl

SNEAKI ROP K

- E - E - GO CAVE - LIGHT

TORCH — D - UNLOCK DOOR

- GO HALL - E - GET LUMBER
— GET SALLS SHED - G

SHOVEL WINGS

- GO P yn

LIGHT TORCH " oRo "ToRtH
WiNGS - Do

Lumeen " BRoa SALLS

E - GET MONGOOSE - o
SACK ~ ST CHEST _ GET PA
P CHEST
—UNI.OCKCNEST LOOKCHEST
~ LANS - Dok CHERT
- DROP_PLANS
- DROP XS aey BOOK - LO-
OK

E.
c. je »TIDE OUT«: GO LAGOON
— DIG — GET ANCHOR — S — DROP

BOOK — DROP ANCHOR — READ

;LANS MAKE BOAT — GET PAR:

GET

0 SHIE - aNE MONGOOSE
~ e
SHORE DI — WAIT S _ Dla

M
yDI6 - GET BOX - GO |
S ST

N Go St - SETSAL - GO

SHORE — DROP SHOVEL — DROP

MAP — DROP BOX

MER ~ OPEN BOX - DROP HAM:
PS — GET

= GO WINDOW - D - DROP
STAMPS '~ DROP DUBLEONS
SCORE.
Ce ne morete odpluti z ladjo, po-
skusite gusnnu yzet all pa mu po-
nujajte M \G. Ce vas
ot nectlive éne, ptisnie e

Tomislav Sakic,
Predovecka 11,
41000 Zagreb

MLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI

IN OPREMA
Posebna ponudba.

Primerjajte nase cene z nemskimi!
XT kompatibilni racunalnik

XT ohisje in napajalnik

XT osnovna ploiéa, 8088.2,4,77/10 MHz, 8087 podnaje,

RAM razirliv do
grafiéna printer et bereii
i U0
disketnik 5.25-paléni, 360 K
tipkovnica s 84 tipkami
skupaj

AT kompatibilni racunalnik
AT baby ohisje in napajalnik
AT osnovna plos

RAM razirljiv do 4 Mb
grafiéna printer kartica hercules
FDD/HDD krmilni

disketnik 5.25-palni, 1,2 Mb
tipkovnica s 102 tipkama
)

5¢a 80826,8/12,5/15 MHz, 8087 podnozie,

3.750 DEM

prenosni racunalnik 7
(LCD zasion 640 X 400, CGA. hercules, osnovna plotéa 10116 Mz,
na osnovni ploséi, FDD/HDD krmilnik, V0 kartica, 1.2 Mb

diskeunts tipkovnica)

6 sistem
(ancr ohite 2 napujalaikom, 86 osnowna ploita 16125 MHz, Tt
27, rafiéna printer kartica,

8 MHz, Norton CI 26, 1 Mb RAM

na ploséi, g

7 DEM

FDD/HDD krmilnik, 10 kartca, 1.2 Mb isketosc: tipkovaica 102)

6686 DEM

386 turbo siste
(Tover chitjezn napsjainikom, 386 osnovna ploiéa 1625 MHz, 32K cache
dmark 36 afi

n CI 28,6, gr:

printer
oD ermilik; | T kamca P i ditorne ipkovnica 102)

RAM
41256-150
41256-100
4146-100

monitorji
monitor Flat Screen jantar, 14-palcni
monitor Flat Screen paper white, 14-paléni
monitor jantar, 12-paléni

mitka genius

trdi diski

ST 225 (20 Mb, 65 ms)

B4R (0. ¢Sy

ST 251 (40 Mb, 40 ms)

ST251-1 (40 Mb, 28 ms)

krmilniki za trde diske
T

XTRLL

AT

ATRLL

Tiskalniki

STARLC 10

STARLC24-10

STAR LC 10, u boji

SEIKOSHA SP-180 AL

rtica, FDD/

Za vse naprave nudimo jamstvo, montazo in servis v Jugoslavi

pr ibir nas

‘pokicite po.telefonu: 9943/4227-2333. Nasa | "govlm i

odgori {Um:rbcrgen) 0 glava cestiprot Celoven, 60 km od Ljub-

iane 012 km od
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Atari ST/vnos podatkov

Za vnos podatkov $o pri atariju ST
poskrbeli 2 rutino $0A v GEMDOS-u.
Rutina sicer lepo tece, ima pa tudi
slabosti. Tako jo npr. lahko prekine-

+ C, s CONTROL
+ R vnasamo znake v nove vrste itd.
Moje rutine ni mogoce niti prekinit
niti zmesati. Se nuKa| rutina zahte-
va vhodna parametra d 5 — nasiov,
Kamor nal s sranjallo Erker in o
~ najvecje éri i se radi
izognili najvecjemu Stevilu érk, ne
vpiSite naslednjih dveh vrstic:

6

start
Po Jisu se program nadauie

vojih programih zameniaite ti
St e naslov, kier se
vas pogram nadaljuje.

trap #1
addaw #45p

beq

cmpb 3 13,0
beq enter
cmp.b +8,d0
beq delete
cmp.b #127,d0
beq delete
cmp.w d7,d6

move.b do,
addq.l +1,d5
addq.l #1,d6
move.w 0, —(sp)
. —(sp)

ap &
2t ! u.sp
jmp st
enter mm | ¥izKluci, ~(sp)
~(sp)

trap +
delete cmp.w #0,d6
start

subql #1,d6

subq.l #1.d5

move.l #brisi, ~(sp)

move. W 43, ~(p)

trap #

lddq w bt
.zp«; dc. 527, 112, 60,27, 13,27,

101,
s do.b 27,68, 32, 27, 68,0
izkjuci dc.b 27, 102, 0,0

Tomaz Stih,

Ob sototju 10,
61000 Ljubljana

Osembitni atariji/reset I

v Mo.-m mlkru 31:9 je bilo objav-
ljeno, ka N Svoj
strojni program po pnllsku na tipko
RESET. Mislim, da je bil tovari§ Edin
58 Moj mikro

Husakovi¢ pri tem nedosleden. c.
Vnesete na nasiov 9 parameter 3,

5o racunainik po pritexe na AESET
in izviditvi programa zablokiral, to
paje koristno samo, &e bi radi dose-
gli nekaksno zaséito. Ce na naslov
$ nesete parameter 1, se naslov
programa, ki se bo

bodo vase rutine izvede, se ratu-
nalnik ne bo zablokiral

To lahko preverite, Ce popravite
Edinov program ta}

2710 PORE 511 POKE 12,0:POKE

b) 10 POKE 9,2: POKE 2,0: POKE

Vu o dela, ¢e uporapite siopl«

RESET (vsebina naslov
uporabite - <hladnie RESET
(580< ves pomnilnik zbrise

se
ji€no, da se preusmeritev ne

Tovarniska 14,

Spectrunvpreslikava I

V basicu napisani del programa iz
Stevilke 1/1989 ne dela, ker hnlsrpr&
ter v spectrumu ne upoteva nicesar
za ul

programza inveriranjesike je poh-
valen! V njem sta za Stevec uporab-
liena dva 8-bitna registra namesto

PIKANAI

enega 16-bitnega, to pa pospesi
program za 1,3-krat.

n vavlnw‘ﬁv
31230 Arilje
C 64/zamenjevanje
piratskih sporoéil Il

Ce uporabljate program iz tevil-
ke 7/8 1988, se v nekaterih igrah

prikaze sporosiio OUT OF
BY. Zato'da bi spromenth piratske
sporoéll, o trta najpre ressiral
ratunalnik z ukazom SYS 64;

0 posre
iger, v katerih se je izpisalo OUT OF
MEMORV Ce kaj ni jasno: & (058)

Ami Suljevié,
Zrtava fasizma 87 F,
58000 Split

CPC 464/sprememba
GENA 3.1

Ce wdlls k nmm uoorab knm
Hisofto
Dol 0d rok hsln.!mvska Stovia, vas

pri vsakdanjem delu z zbirnikom
GENA gotovo,ze kda) 2motilo 0, 6a
se naslova zacetka in konca izvorne
datoteke na ukaz »X« vedno izpise-
ta v desetiskem Stevilskem zapisu.
Z_naslednjim_kratkim programom
lahko spremenite ukaz

so/bosta nasiova iiscvaia v ost
nam.mm sistemu.

REM sprememba ukaza »X«

v GENA 4
MEMORY

ENOUT “c™:
aFfe: CLOSEOUT

30 LOAD “genad. 1bin",&1000

40 POKE &10718A7: POKE
1072,

50 POKE &1C8A&12: POKE
81C88.0

60 POKE &1C9012: POKE
&1C91.0

70 FOR i=8369D TO 436

50 READ a3 POKE - VAL (3
+as): NEXT

90 SAVE “gena3. bin’, b, 81000,

E4

8261
100 DATA c6, 26, c9, 26, cc, 26,
110 DATA 00, 00,21, 7e, 00,09, &5,
1200ATA21,71,00,09,78, 23,72
150 0ATA 12,00, 08, eb, 21, 5,
145 DATA 01, 21, 00, 0, b0, 8,
150 DATA cd, 33, 00, cd, 22. 00,
6 DATA 00, 30,20, 18,12, 65,7c,
170 DATA 01, O, Of, cd, 2b, 00, 7c,
180 . c6, 90,
o ipkate fisting, po-

zenite program, strojni-del
GENA 31 in posnemite novo ver-

Se podatek: GENA 3.1
et natesits toes nize od nasiova

IMEM: ME-
MORY &17F: CLOSEOUY LOAD
"gena3. b
Ko se !blmlk n-loh gi pozenite

s CALL &180, 0, 4180, h.

1. Cikovica Beloq 8A,
1000 Rijeka

Spectrum/zvok iz tv

2ol iz malega spaciruma jo cez
dan llh 2zveter prediren.
mogode uravnlvlu 2Zvoéni
!lgr\ll se da prenesti v televizor na

ideo v spectrum je
raba vaelah moduiter Tako dob.
llena s je sl
Po ki

2emo
MIC (véasih jo ¢ Gover ek konektor
EAR) z vhodom v NF ojacevalnik
televizorja. Slika se ne spremeni,
2vok. . tal

Kot pri normainem gledanju televi-
zije.

Opisujem prikljuéitev spectruma
na mini televizor Ziljajis 405-D sov-
Jetske proizvodnie. Najpre) si jo re-

58 ogledati izvimo shemo tiskane

ploséice (reception channel printed
Gircuit board). Pazlivo razstavimo
teley ploséicl poisée-

a
mo podrobnost's snn 1. Snamem
Kabel. i povezuje NF ojacevainik in
prikljucek za slusalke. Vzamemo
{mono) tonski koaksiain kabel in
zaspajkamo centraino ©
A mrdop-v(ockoZ[shka?) Drugi

R51
g2l

priklju-

SLIKA 1.

¢sk za slusalke. Pri tem je treba
paziti na pola. V wtitnico v tv gre
bananski ti¢ 2,5 mm mono, v spec-
trum pa podoben vtic 3.5 mm. Ko
naredimo tudi-ta kabel. preverimo
spoje in_kontakte ter prikijuimo
spectrum na tv.

MATERIAL: 1 e 25 mm, 1 id
35 mm. tonski (mono) ik
bel (02 1 v tolevter, 1. m med
spmvumam in tv), pribor za spaj-

kanje.

Dr. Sime Milosevica 22,
77000

SLIKA 2




MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA

izdelke in storitve na naslednjih podrogjih:

niske centre,

KOOPERACIJA:

Z NOVIM LETOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME,

NOVA KAKOVOST!!

V Miadinski knjigi se iz TOZD-a Kooperacija oblikuje nova organizacija, ki je specializirana in vam nudi

RACUNALNISTVO:nudimo vam racunalnike ATARI, laser ATARI, PC IBM originalne in kompatibilne
raéunalnike, prenosne PC racunalnike in dodatno opremo za racunalnike in raéunal-

na podrogju

SERVIS:
ZASTOPSTVO:

telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32115 yu

prenosa in
in sestavne dele za ra¢unainike in drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov,

podatkov vam nudimo elemente

hitro in kakovostno vam nudimo servis za izdelke in radunalnisko opremo,
na tem podro¢ju vam nudimo $irok asortiment izdelkov ATARI za igro in delo.
Ce zelite moderno tehnologijo, po konkurenénih cenan se zglasite v nasih novih prostorih na Titovi c. 118

MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZJEMNA PONUDBA:

HYUNDAI 286 AT
- CPU (60286, 105 Miz)

- RAM 1

 Giketna enota 1.2 Mb
~ trdi disk 40 Mb (28 ms)

~ serijski in paraleini vmesnik na osnovni plosci, kontroler za
disketno enoto in trdi disk na osnovni plogéi.

~ grafika HERCULES

~ 6 razsiritvenin mest

~ monitor érno beli 14

~ tipkovnica 101

ATAR PC 4 [EM AT kompstisini razunainik
- CPU Hz)
- disketna enot- P
640 Kb (do 1 Mb)

Z o
~ Kontroler za trdi disk in disketno enoto na osnovi plosei,
~ dva serijska in en par: esnik na osnovni plosEi,

~ grafika na osnovni plosci VGA,

monitor monokromatski EGA,

azsir
- tipkovnica

TISKALNIK NEC PG PLUS
ad format, 24 iglicni,

220 znakovisek

18 tipov pisav

Rok dobave: 45 dni po vplagilu

<
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iz8el pred nekaj leti. Narejen je
vodimenzionain in veézaslonsko take
da je na zaslonu veliko lokacij. Tista, na kateri
ste, je svetla, medtem ko so druge zatemnjene.
lgra ima dva dela. 1. Mesto: us
raéunalnik, preden aktivira bombo. 2. Podzem-
lie: najti morate Robina, ki je zvezan na vrhu
zabavisén
oristnih in nekoristnih predmetov je veliko,
Vsi so videti kot kocka s sliko netopirja. Pobirate
{intako. da stopie nanjs, potegnete palico dol
in punsnexe FIRE. Ce to
te na predmetu, d .V njem krmilite.
edmete, ki ste jih pobrali. Z zgornjo ikono
izkljutite ‘glasbo ali vkjugite posebne utinke.
Zate predm
porabljate, s spodnjo prekinete igro, srednja
(netopi) pa vas vre v igro. Predmete, ki ste jih
2e nabrali, izbirate tako, da v meniju pritiskate
nanje. Ce jih izKoristite na pravih mestih, vam
2vecajo odstotek, drugate pa ostanejo pri vas.
atman bo sreceval Stevilne sovraznike v po-
dobi ljudi, majhnih netopirjev, letal ... Za sy
no bojevanie 2 njimi mora imeti batarang. Kadar
2 njim zadene sovraznike, so nel

-

ra zanasati na
: 1. smer premikanja + FIRE
— s pestjo v glavo (ali met bataranga), 2. smer
premikanja + dol + FIRE - z nogo v goleriico, 3.
smer premikanja + gor + FIRE ~ z nogo

Tu so navodila, kako konéati prvo sl
Igrajte po najini Karti. Slatica
ehergio, $porini copatl 5o 28 ire/se pramike:
nje. 50 na robu zgradb. Obrnite se k njim
in potisnite igralno p

pa dol ali gor. Kadar so nasprotiki
kadar ne morete pobegniti, uporabite lazni nos
vase rane ne bodo tako hude. Kako je z ener-
gijo, lahko vidite v meniju.

Batman je fantastitna arkadna pustolovséin,
o6 kater e treba precej logi¢no @ (043)

CeGtNDA.

1 — FALSE SOSE. 8- BATARANG.S _ LOOK
PICK, 4 — NADE, 5 — CONTROL
DISK.6 - SETOF TOOLS T - SWi EET.8 - TRA-
INIES, 8 — DOOR KEY, 10 — ROPE, 11 — LEMO-
NADE, 12 — FLASH LIGHT, 13 — LIFT KEY, 14
~ TOAST, 15 — DART, 16 — GAMES oisk 17
~ A FRIED EGG, 18 — MAGNET, 1

RD, 20 — VIDEO TAPE, 21 — A CUP CAKES,
22 — DAGGER, 23 — BANANA, 24 TRUMP

— uporabi SET OF TOOLS, B abi COI
TROL DIsK, C~ uporabi PICK LOCK (dvlgalo)
0. Uporabi ROPE: E ~uporabi DART, F =
rabi L G~ ‘Uporabi PASS CARD,

KEY,
H s porabl FLASH LiGHT1 = upnvzhl GAMES

Pacmania

‘@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Grandslam Entertainment @ 7/9
PETAR MILACIC

ALERSANDAR SPASOJEVIC

ovaveraljs Pacmana se bistveno razliku-

je od prejgnje. Labirint ni ve¢ viden iz

Fucle “perspekiive ampek je izdslan
Tehniki 3D. Ne more

v tenni feti vsega labirinta,
mpak samo tisti del, v Katerem ste. Pacman je
epo oblikovan in animirar
Tudi tokrat vas napadajo duhovi, ki so vam tik
2a petami. Proti njim se bojujete z vitaminskimi

| Al

60 Moj mikro

pilulami, tu pa se pokaze novost: lahko ji tudi
preskotite (naravnost + streljanje). Na visjin
stopnjah skacejo tudi duhovi. Obcasno se prika-
2e sadje; ko ga pojeste, dobite bolje karakteri-
stike. Labirint ni enak na razlicnin stopnjah
Vsako stopnjo je treba opraviti dvakrat. Prvic je
zelo tezavno, ker so majhne pilue, ki jin zbirate,
zelo slabo prepoznavne. Igra je mikavna, ker ni
roba, zato se labirint Siri po vsem zaslonu.

Afterburner
‘@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga e Sega/Activision @ 7/9

SVETA PETROVIC

ilot letala F-14 mora uniciti &imvet so-
vraznih enot. Akcijo spremijate tako, da
pazujete zadnji del vasega letala v iz-
Vrsid 3D grafik. Sowazne formaciie prodirajo
redaj in s strani, zato je v izpopoinjenem
letalu treba obviadati mocan krmilni sistem.
kije se zacenjajo z aviomatskim vzletanjem
z letalonosilk. Pri tej priloznosti prevzamete od-
govornost za svojo usodo. Oborozen ste kot
obicajno, z neomejeno kolicino raket zrak-zrak.
Uporaba raket je podobna kot v igri Elite: okrog
/ase prihodnje 2rtve se najprej pojavi kvadrat,
kar oznaCuje, da je nasprotnik v dosegu. lzstrel-
Ki 50 precej nekoristni, razen kadar se s sovraz-
nikom spopadate iz o¢i v oéi
Prvi valovi sovraznin letal samo obstreljujejo,
paé pa naslednji uporablajo smrtonosne rake-
e vas zadenejo te, letalo strmoglavi in se
spremeni v leteco baklo. Kolikor bolj napreduje-
te ter kolikor hitrejSe in Stevilnejse postajajo
rakete, toliko bolj ste ogrozeni. Zgodi se lahko
celo, da se vam katera pribliza od zada, iz tega
polozaja pa se lahko resite le z nenavadnimi
tako rekog nemogogimi manevri
Po_dolocenin presiedkih se prikazejo leteci
tankerji, ki vam omogocajo, da napolnite tanke
om. Igro sestavija tri et sto-
nj, na Katerih se vetinoma strelja, poleg teg:
sta dve posebni stopnii ~ to sta kanjona, skoz
Katera se morate prebiti zelo pazljivo in natané-
no, spotoma pa unicevati sovr:
v dolini. Obstajata tudi dve naravni letalisti, na
katerih je mogoce pristati in obnoviti moi pred
spopadom, ki vam
Grafika je precej dobra, pozornost je bila na-
menjena podrobnostim, tudi vodenje letala je
lahko.

s G




Heroes of the Lance
e lnunl- fantazijskih viog @
64, CPC, amiga, PC @ SSI/U. S Gnld .» wlw

SVETA PETROVIC

eroes of the Lance je spet odlitna FRP.

igra, ki se od svoje predhodnice Pools of
\adiance razlikuje po tem, da ima veliko

vet arkadnih elementov. Vodite ost

arotha in jih
varuje hudobni zmaj Khisant, prepre¢iti prodor
krafjice teme v rodno dezelo Krynn

Clani ekipe so: Tanis the EIf — kot nalas¢ za

2a spopad in
Pavadno zmagajo; Raistin jo zelo sibak. vendar
precej pameten, kar ni odiika prej omenjene
dvojice, njegovo poglavitno delo je m
Sturm Brightblade je v miadosti postal vitez,
njegova odlika pa je plemenitost; Riverwind je
okreten v boju z mecem in velik Saljivec. Tu so
ge: hrabra Skrata Tasslehoff Burrfoot in Flint
Fireforge ter bojevnica Goldmoon, zaljubljena

Riverwinda in edina, ki lahko uporablja magic-
ne lastnosti Modrega kristala.

0" Press an xew
a

Igrate po Stevilnin sistemih menijev, ki in
priklicete s pritiskom na SPACE. Z njimi uporab-
late obiskte in navezujete stike z drugimi ljud-
mi. Vrstni red v koloni se spremeni, ko se zame
najo slicice likov njem delu zaslona. To
/¢ zelo pomembna opcila, kaiti v teh vrstah iger
sodelujejo v boju samo prvi Stirje Elani skupme
drugi pa ¢akajo na izid. Z meni
dobivate statisticne podatke o veeh likin in 5o
marsikaj

Grafika je izredno dobra. Na zaslonu je vsa
ekipa predstavijena s prvim ¢lanom v koloni, ki
se lahko bojuje na daljavo s sekirami, lokom in
PuSEico, iz oi v oti pa z meem. Predmeti, :din
Iahko paberete ob pot, stopnjujjo bodisi mag-
jo bodisi mot, to pa je mogoce obnoviti tudi na

eni izmed lokacil, kjer je cudovit siap.

Pulse Warrior

& arkadnaigra @ spectrum @ Mastertronic

VASILIE MEHANDZIC

spominiata na egendarni Uridium, tu paje ko-

nec sleherne podobnosti. Na zacetku
zemljevid sovrazne postaje (6 X 6). S pmlskom
na tipko za streljanie pa igro pozenete. V zgor-
niem delu zaslona so trle meriiki. Najhtreje
se izteka tisti v barvi sobe, v Kateri ste. Ce
katerikoli &as pmece, dobite sporatilo, da jo
bilo spuscanje n da je igra konca-
iV opodn dat samona osts T drugim
zagledali dve vrsti sovraznikov: vegji se premi-
kajo samo po strogo dologenih kroznicah (vza-
mejo vam Zivljenje), manjsi
v vseh osem s

ki ga lahko vzamete le, preder
»kacex. prinese tocke, véasih
Zivlienje (na zacetku jih imate pet), napogosteje
pa upocasni ~kace«, kar vam precej olajsa nev-
tralizacijo prostora.
vsakem prostoru stojita dve vrsti stebrov:
ena je taka, da se pri vsakem drugem stiku
»kate« povecajo (spoznali jo boste po velikem
izpolnjenem krogu v sredini), druga vrsta pa je
glauni steber (presojen). V nekatern prostorn e
aterega se »katas vraca v smeri,
iz katere jo priia (na njem is veé Koncentrént
krogov), poleg tega pa je steber, ki golta »kate«
(najvecii
Nevtralizacija poteka tako, da se »kaca« en-
barat ail dvakrat stegne (odvisno od prostora,
Nato jo poliete h glavnemu
oot ubl,a vse sovraznike v sobi (tu pride
sie ol 8 pridobil pf Arka-
noidu In podobnih Konih) o taks nevealizacii
dobite tocke. Drugi nacin Jo valiko las): tegnite

V prvi tekmi za vajo (TARGET PRACTICE) se
preverjajo vase strelske sposobnosti. Vozite se
s svojim super gliserjem in zadevate tarce, ki so
razvrséene na vodi, izogibati pa se morate skal
ki 50 na vsakem koraku. Drugi trening poteka na
Severnem tecaju (NORTH POLE TRAINING) in je
skoraj enak tretiemu, ki se dogaja na reki v Sa-
hari (SAHARA DESERT TRAINING). Pri obeh
Colne, se izogibate tréenjem
ob ledene gore ali skale, pazite na mine, ki so
nastavljene na povrsini reke, se znebite letal, ki
se obeasno pojavijajo in usmerjajo v vas dirigi-
rane izstrelke. Na vas straljajo tudi iz nekaksnin
bunkerjev na obali. Teh pa ne morete uniciti,
2ato vam ostane le, da se izogibate krogel

Ko vse tri tekme dobro obviadate, ahko zaé-
nete pravo misijo v New Orleansu, kjer je treba
najti Mr. Biga in uniciti njegovo smrtonosno
rastlino. Zdaj vas Eakajo vsi sovrazniki in ovire,
ki ste jih spoznali na prejsnjih treh stopnjah
Kdajpakdaj boste naleteli na sive in rumene
e. Sive obnavljajo porsbijeno gorivo, ru-

bisio. Véasih se pokaze tudi
helikopterin vris paketek, Ce gavzameto, boste
dobili kaksen bonus (gorivo, tocke, bombe)

Trivial Pursuit — A New
Beginni

o miseina igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC @ Domark

»kaco« in vsaj dvakrat er ali
pa se malo die igrajte s »katamie. V tem prime-

1 glavni steber nio bo oksplodiral otk scer e GORAN DOMBA]
boste fobili pa boste cn. kar utegne  ALBIN MIHALIC

bil zelo koretn, ostor boste
prepoznall po kadratku ob Hiom, ki jo &m0
gbarvan. Nevraliziat o treba vss prostore na

iajvecja pomanjkjivost igre je, da je rebapo
vsaki partiji spet dologiti komande in da
bene preglednice z najboljSimi rezultati
Igre nisem mogel koncati, ker se moja verzija
o nevtralizacij sobe v skrajnem desnem kotu
blokira, Ne ve, ai jo to napaka programerjev
{malo verietno) ali pa jo Kak. ~ganiasene prat

neodgovorno zbrisal kaksne dele pomnilnika.

Live and Let Die
:mlr::,dpc S Domereus’ o CreST

ZORAN JOVANOVIC

2 dolgem potovanju skozi vesolje se vam
je pokvaril motor vesoljske ladje. Ladja
ne more ve¢ dolgo zdr2ati. Edino upanje

. da se spusti na bliZnjo vesoljsko postao, ki

pa o Sbviaduiejo mratne sile. Posadki Iadje

precstans le ta posiie vas — malega ar
. i bo 0nesposcbil Souratno postal in
i Hieno civilzacio
Igra je narejena iz pticje perspektive. Gra
n animaciji ni Kaj dosti oéitati, obe nekoliko

irma Domark, ki se je specializirala za
izdaian iger o fimi o lamess Bond,
nem agentu 007 (.
TG Doplohtey se o toseat Tos Konvorsye
neka starejiaga filma Live and Let Die. gra s
nass naen de s, na tantatitno drvenje
glluryev \zdelana je v 3D in
ar 56 bi videl: sestavijonajo 2 reh tekem

28 vaio 1 1 ona misie 1o s preve.

aksen je naslov prve LP plosée Paula
Younga? Kdo je zmagal v zenskem fina-
lu v Wimbledonu leta 1988
stran neba gleda sfinga? Priblizno 3000 v
sanjte ursto 2o vt le obseds zarizene | aralce
Trivial Pursuita. Kar zadeva SPORT, ZNANOST,
ZG0DOVIN, se pratania nanctajo na tonel.
na znanja. Odkar se je pojavil Trivial Pursuit, jo
naibole racunainiSk kyiz. Pravocasno 5o izd
tudinadalievanye, ki poleg novih vprasan) pring-
$a spremembo v nacinu

Nikakor ne smemo izpustiti ustrezne zgodbe:
v daljni prihodnosti postane Zemlja smrino ne-
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varen planet i vs prebivlci 5o Zolo presei
US 2.

nasprotnik pridobi ploslor da se mirmo sprsho-

na planet
vam posreéi dobiti Sest predmetov iz druga g
sveta, tako da odgovorite na dokaj zapletena
vprasanja. Na Genusu 2 se ugibanje nadaljuje
tako dolgo, dokler ne zmaga. najbolj pretkan
(tisti, ki dobi najlazja vprasanja). To pa se ne bo
2godilo tako hitro, kajti ¢e je rezultat neodlocen,
se igra spet zacne na Genusu 2, in to od zatet-
ka. Igra je zelo zanimiva, &e jo igramo v druzbi
vsaj dvojice.

Naj vas vesoliska zgodba ne preslepi: Trivial
Pursuit 2 je vendarle Trivial Pursuit. Kdor je
zaljubljen v prvi del, ga bo zelo priviatilo nada-
ljevanje, Kajti 4000 novin vprasanj ga bo priteg-
nilo k razmisljanju ponoti in podnevi. Se preden

g pumeqivl S irugimi talcs, promaka oo ey
Po vsem Sestnajstercu. Dokler vidite vratarja, ne
zapustite peterca, ¢e ni ravno nujno. Nikdar se
ne metie, preden vam nasprotnik ne poda o-
ge. Sicer 'se vam bo pogosto zgodilo, da se
boste vrgli v pvazno, preden se pa dvignete,
mine cela vecnost.

Pomanjkljivosti E. B. F. 50, da se igra samo en
poléas, ki traja 15 minut reainega éasa; edini
2voki, ki jih je siisati, so sodnikovi Zvizgi; ni
mogote izbirati mo¢i udarca, zato iz nekaterih
razdalj ne boste dosegli zadetka, ker zoga vselej
zleti nad golom.

vsa, pa b

nadaljevanje.
 (043) 824-552 ali 823-325.

Emilio Butragueno
Football

@ gportna simulaci
@ Toposoft  8/9

spectrum

SINISA KRESOJEVIC

tijetno_presenecenje Spanskega Topo-

softal Programerji 50 namenili veliko po-

rnosti podrobnostim. Na primer: glav-

i sodnik pritece na kraj prekrska, z roko poka-

28 Eigavajo 20ga, veasih pa polsgne von tudi

rton. Pri avtu pritece pomozni sodnik in zi

mahne 2 zastavico, medtem pase fotoreportal

prerivajo za golom, da bi ujeli kak zanimiv pos-
netek.

Uvodni meni je zelo siromasent: igra proti na-
sprotnemu igralcu ali ra¢unalniku, Kempstono-
va igralna palica ali definiranje tipk — in nic veé!

niste ravno_doma

lesno. Ko opravite
Zmenijem, pritisnite niclo in igra se zacne. Vei-

0 zaslona zaseda, igrisc: rikazano iz
pticje perspektive. Cisto levo je semafor, ki kaze
trenutni rezultat in cas, ki vam je ostal do konca
tekme. V spodnjem desnem kotu je pomanjSan
posnetek igrisca, na katerem vidite polozaj
igraica, ki ga vodite, in poloZaj nasprotnika.
Svetujem vam, da igrajte s prijateljem, kajti ra-
Cunalnik vam Kaj hitro postane nedorasel na-
sprotn

Igralci 5o najvecii, kar sem jin dosle] videl. Na
zadetku teCejo k centru, vseh enajst z obeh
strani, nato se razvrstijo v nasprotni vrsti. Beli
igrajo za madridski Real, temni pa 50 gostujote
mostvo (najbrz Barcelona). Kapitana se pribliza-
ta sodniku, ta pa v samem centru vrze kovanec,
ki odloti o levi ali desni polovici. Ce ste nastrp-
ni, lahko to prekinete s pritiskom na katerokoli

o

Med tekmo se ne vidi vse grisce, ampak kec-
jemu ena dvajsetina. V' najboljsem primeru bo-
Stevidel dvojco naspmm.xovm igralcev, redno
ojico. S¢asoma bodo te tezave izginile, ko se
boste navadili polozaja svoiih in nasprotnikovih
igralcev ter boste fogo lahko podajal na slopo.
odite i je najblize 2ogi. Vsi igralci se
pnm a0 6nako hitro. Ce hotete dommetl e

§

drseca starta. S tref te nasprotniku bodisi
i 20go bodisi ga spravili na
Prekrsek se strelja s kraja, kier je bil igralec
poskodovan - 1o velia tudi za prekrsek v
skem prostoru, vendar ni iasiénega penala, Za
prv prekrsek dob igrales opomin, z2 drugega
a rdeci karton. Dosojanje
Kartona jo fantasténo animirano. Pomanikanie
igralcev se najveckrat obcuti v obrambi, takrat
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Powerplay Hockey
c

64 @ Accolade/

@ sportna simulacija
Electronic Arts @ 8/8

DAVOR CRNOGA]

a zacetku te simpaticne igre vas pricaka
ve¢ menijev: hitrost igraicev, Stevilo
igralcev v ekipi, igra proti prijatelju ali

raSumainiku, na ibiro mate,a Zeie biti v okipi

Z0A ali §2. in trajanie iare.

V zgornjem delu zaslona so rezditat, ¢as in
tretjina, ki jo igrate, v spodnjem delu pa poteka
igra. Zelo pomembno si je zapomniti, da na-
sprotnega igralca nikdar ne pustate samega,
Kaii vas watarj zredno iab, Gol bostenajiaze
zabili tako, da po zacetnem metu vzamete
&ico in dréite igralno palico obrnjeno proti 3
sprotnikovim vratom; spustite jo ele,
date nasprotnikova vata, mkm pritisnete FIRE.
Tedaj bo navduseno /0 metalo v zrak
kape.

Posebna zanimivost igre je boksanje dveh
igralcev, potem ko eden spravi drugega na tia
Lep je tudi koncni prizor of Na zaslonu
boste videli simbole Washingtona
2 mirovnimi sporo rafi

ossguia mio sl . Najvecia po-
VoSt pa 15, 3a 50 1graic 16 v modri bari
(zm; in'rdec: (S2). 1ako da i lanko propoznata
samo na barvnih monitorjih in barvnih televi

BORISKAJIC

od najenostavnejsih, ki se v vas
. da bi vam vzeli energijo, pa do spo-
obiik, ki vas naravnost zasipavajo z iz-

strelki. Sheme, po katerih se valovi napadalcev
zgrinjajo nad vas, so precej preproste, vendar je
vmes nekaj formacij, ki vam lahko povzrotijo
nevsecnosti. Vsaka stopnja predstavija doloce-
no obmotje Drakonije.
1. Morje: dosti lahka stopnja. Napadajo vas
sipa, meduze, raki
2." Industrijska cona letite nad vojaskimi ob-
jekti. Varujte se izstrelkov s tal.
Votlina: napadjo vas lobanie, netopiri in
posabro nevarn!
024 na 1] Stopni se zateniajo nev-
sacnom Pazie na olono Krogle, i ves Janko

5. Cakieti grad: sivtjerie vam grenio gave, ki
se znenada pojavijajo in strelja)

. Posjo planeia: 2ares Reska stopnia, meni
i uspelo, da b fo kon

s vsak stopme so prkae yadar, &

ima Sk otie,vender jo brani z mo&nim st
Ijanjom: Uncil ga bosts o 2 ved sadetk. Veak
Vladar ima svoj na Sin obrambe, priporo¢am vam
pa, da ste zelo £ evicni na Setri stopn)

Med igro lahko precej zbolisate svojo oboro-
atev o straljate v nagradno taro, ki se pokaze

Sele, ko unicite ves val napadaicev. Deli za nad-
gradmownxna(’}e

.3 dodatna nitios. 4 wteca ss krogla (ko
io’ poberete dvakrat, da boste dobili krogli za
obe strani ladje), 5. energl]sk> oKlep (nekaj asa
vam sovrazniki ne morejo do Zivega), 6. ener-

giia

Vsako dodatno orozie je omejeno, tako da ne
bo odvee malo varéevanja.

Ko zgubite (edino) Zivijenje, zatnete igro na
stopni, do katee st prisi zacrat To utegne
bitl 2810 neugodno na vijin stopniah, kier i

oCe znova, ujti rtma in 5 oboroZn, Po
Jugh kroz! rasbita vercii, pri Katert tako moa
nalaganjem izberete nesmrtnost, moznost, da

se vam oborozitev ne zmanjsuje, ali pa stopnjo,
s katere Zelite startati

es je to Kiasiéni fliper, vendar prinasa
veliko izboljSav. Na desni strani so Stirje
merilniki dosezenin tock, bonus, Stevilo

1T
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odigranih Zogic, hitrost Zogic in start igre. Mi-
$ko zapeljite k talenemu Stovil gralcev (1 do 4)

in k hitrsti Zogice (+ ). 28 zacetek pritisnite
levi gumb mi T mecete
togico. Ko \gme leper Shee Slasbo, ki o upor
rabljajo

ocet radno Zogico, streljajte

v Karice v lovem Kanalu. Mogra Rarica prinese
dvakratni bonus, zslena tkrat, rumena pel-
kratni, rdeca ino Zogico. Merite
nuse ha ovi Srani 1 zpibelo 2rko. Ko 06 |xwh
AMIGA, se pokazejo pustice, ki povejo, da stre-
ljajte na sredini fliperja. Zogica 82 bo zataknila
v kanalu, vi pa boste izstrelili no
Pomankijuost gre o, ia dobi veak igralec po
tri 2ogice. Vso pohvalo zasluzijo moznost, da

potiskate et (i), glasba in grafivs

Road Blasters

@ arkadnaigra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
iga @ U. S. Gold  7/7

Upotasnjen posnetei) al oratika (Boseben =bi
sere je zavjanie v ounku, kir je zelo slabo
narisan vas a\ in ni niti sledu inercije).

rozeni z mmauazom uniéujete avtomobi-

menil vse prebivalce v posasti. Vas robotek mo-
ra odkriti osem bomb, s katerimi je mogoce
pokonéati posast. Robot ima posebne noge za
velikanske skoke. Seveda je tu Se laser, s kate-
rim obdelujete sovraznike.

Posast posilja nad vas vsakrsne spake. Najne-
varnejsi so zvezdica, ki vas ubije ob ramanicem
dotiku, n pray tako velike keplje isiin
vzamejo dosti energije. ¢e stoy
molifo iz zemls, izgubite cragoceno. zwuan.e
Pajki, kace, Cebele, ptice in ruge spake vam ob

otiku vzamejo malo energije, vendar se jih je
bolje izogibati. So tudi ugodnosti: nagradna ziv-
lienja, $Katle 2 razstrelivom, zasitne obleke,
izvir, ' vam hiteo obnovio energio, ¢e stopite
rocljivo je uporabiti energijske celi-
Go (oatora jo oznacens 3.+ in = Lo nosets
hitro izgubiti zwnm,a Zgornij del zaslona kaze
. olitind energife, Stevi

L jih o 8 reba odkrit, o rezunaty

Sowe mkzm]e, na Kateri ste tacas.

ako konéate igro. Za zate-
vsaj eno bombo (spominjajo
nosite lahko najvec eno).

Ea

na gasilni aparat,
Z bombo se vrnite na zacetni zaslon, usmerite
se desno in pojdite skoz spodnji prehod. Ves

&as se spuscajte. Spotoma poberite kako na-
lienje. Na dnu pojdite na levo. Pazite
konice in zvezdico, ki se na teh lokacijah
neivetkrat pojavial Ko pridete do koncs, se
adplavlte spet navadol a dnu desno.

%o boste znasii iz 61 v o6, Bombabo
Sviomatako skediia . [0 sadola, K& b6 poden
osemkrat zadeta, je z njo opravijeno.

Fernandez Must Die
@ arkadna ig ® C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga ® lm-n-wonu ©9/9

DAMJAN KRAJNC

lobni diktator Fernandez je prevzel

oblast. Kot pove ze naslov, mora umreti

veda ga ne more ubiti vsak, zato gre-

sta v boj samo dva — vi in vas prijatelj. Najpo-

gumnejsi pa se odpravijo v ta peklenski ogen;

sami.Ce nimate igrains palice grate verzio za
Ce4's

Igra se razvija na orjaski povrsini osmih baz,
polnih nevamost, Femandezouih vojakov kar
mrgol /0 bombe, 50 zelo nevarni
Uit i 1ahko 19 3 Bombo: 58 20 b0 navadh
skrivajo na strehah ali v grmovju. Drugi 50 sko-
raj nenevarni, kot bi prvi¢ drzali avtomat v ro-
kah. Zadenejo vas zgolj po nakljuéju. Poleg vo-
jakov vas ogroza cela vrsta vozil. Zelo lepo nare-
Joni viak i nevaren. Tovorniak se premika gor
dol, zato se izogibajte cest. Motorist se premika
levo-deno in je priblizno toliko nevaren kot viak.
Ko ga zadenete, se motor razleti, motorist pa
naredi salto in nadaljuje boj. Tanki so najnevar-
nelSi, sal 56 promikalo levo-desno in sirolajo
v vse smeri. Colni prav tako spretno manevrira-
jo. vendar jih je manj in se jim laze izognete. Vsa
ta vozila unicite z bombo (nekaj Easa drzite
tipko za strel

Zlvexm!ka letala (temnejsa) vam spustajo
pakete prve pomot, sovrazna (svelejsa) pa me-

Smbe: veasin Kar pet hicati 1 padaice

& Vrzete bombov. hiso, se prikaze kvadratek, ki
prinasa toeke. Uniciti morate le Stab — belo hiso
obliki Erke L.V vsaki bazi je en Stab. lzredno
lepo je narejena voznja z dzipom. Van; se lahko
usedeta oba igralca: tisti, ki prvi pride k njemu,
fofira, drugi pa strelal'S priiskom na RUN/
, ki pa ni najbolj natanéna.

enatonsao tidowyin Shbt

Najpomembnejsi del igre se dogaja v votlinah,
skoz Katere prehaiate iz ene baze v drugo. Vhodi

Vanje vrzite bombo i
delu spominja na Into the Eagle’s Nest in Gaunt-
let, vendar je boljsa. V votlinah je zaprtin 182

o e & i e lomoDy” tipka 1- ~ desno,  zaveznikov. Ko vrzete v kietko bombo, vam re
ot Sl o g e il Ll resiodca - sterse aveznik pomaha. Spotoma pobirajte Zlato
Veasih vas preleti letalo in vrze posebno oroZje
(znaiti se morate natanéno pod njim). Migotanje 1.BAZA  2.BAZA £ VOTLINE (1. BAZA)
fadraka v spodnjem levem kotu zasiona vas
opozarja na mine. T
Kijin s e2avo pravocasno opazie, keriz dal]uve [t
spominia na kamenjo,navadno 125
uin | iio v navekean o0 r‘%
Blnkerle 6 163K unicit, Va$ avtomobi kas 216
bencin, zato si prizadevaite &im veCkrat pobrati s
bele krogle, ki vam obnavijajo gorivo. -
Vedno vozile  navecjo mozno hirosti, ka T T
zaradi potasnostigre skora m nevarnosi, da
bt sletel s cests in 56 rastredel o kam
naj 50 vinki o tako ostr. S tromi joni, i i
rmorots. se da prik Cer st stor e .
pon (Vsaka ima po pet soklorjev), vendar s 16 S==
v resnici zelo zelo tesko doseci. Tl
arkadna igra  spectrum @ Mastertronic ==
P
— zp
VANJA BOZIC R w
vet je spet v hudi stiski! Na Zemljo je iz 4 ZELEZNICA e
neskonénih vesoljskih prostranstev pri- = $TAB B2 ZAKLENJENA VRATA
Sel velik zelen stvor, ki spominja na Za- s cTiA VHOD
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(2a vedji bonus) in bombe (bel kvadratki). V za-
prta vrata dvakrat vrzite bombo in prehod bo
cist. Podatke o zlatu, reSenih ujetnikih, poruse-
i Stabi in 2branin odiikovaniin dobits s pri
skom na tipko

Se nekaj e peh

Na vsaki stopnji najprej preicite vse votiine,
saj boste kmalu § ih ste 2e osvc
bodili ujetnike. Igrajte pocasi in previdno. Ce je

reba, pritisnite Q za premor in Sele potem nada-
ljujte. Varcujte z bombami, saj jin potrebujete za
votline. Z dzipom vozite pocasi in previdno, dru-
gace boste konéali v reki ali na mini. Ce igre S
ne obviadate, upostevajte mojo karto prve in
Pozneje se boste Ze znali sami
orientirati. Véasi se igralec na begu znajde na
strehi (ne vem, ali je hros¢ ali pa sta programer-
ja Tony Crowther in David Bishop to naredila
namerno); takrat mora drugi igralec vreci bom-
bo v hiso, prvi pa se po rusevinah spusti
s strehe.

Fernandez Must Die je precej tezka igra z 0d-
liéno glasbo in s Se boljso grafiko, Ceprav je
zamisel oguliena (Commando, Ikari Warriors

~ dzip). & Na Produ 27, 62391 Prevalje.

—

| LED Storm

\ . spectrum, C 64, CPC, ST,
amigs - c.pcum/ool *9/9

ANDRE] BOHING

pa razdaljo, ki ste jo Ze prevozili, in Koliko Se
iate do cilja. Ugodnosti so oznacene s Erkami
B — oven za unicevanje sovraznin avtomo-

bilov.
E - vetja energija.
~ dodatne tocke — na vsakin 10.000 dobite
nagradno Zivienje
— gorivo. Ko si naberete est takih tablic,
uom(e izredno hitrost in najvetjo energijo.
ni prevec lahka, Se nekaj nasvetov:
V Netwood Cityju poskuSajte ohraniti vsaj del
ceste ¢, da boste hitreje napredovali. Pridno
pobirajte ploséice B. Na 3. stopnji lahko uniéu-
Jote nasprotnike z dotikom, ko z
utripati. Ce se zagozdite med skalami, se resite
s skokom

Microprose Soccer

@ $portna clia
Tathnainin & Sonsinie Sorwarel
Microprose © 7/9

'VLADIMIR ZORIC

icroprose, ki je izdal veliko izvrstnin si-
mulacij (Stealth Fighter, Gunship, Red
Storm Rising, Airborne Ranger ), je
Vsodelovanju z malo znano firmo Sensible Soft-
ware (Euro Soccer) zdslal $e eno odiéno igro
V prvem delu se igra obicajni nogomet, v dru-
gem pa mali nogomet, ki poteka v dvorani. Pro-
gram ima sedem opcil.

d programerskega mostva, ki nam je pri-

neslo Bionic Commando, smo vsi veliko

pricakovall. Popalnoms uprayiceno: ne-
kateri navdusenci 7e zdaj trdijo, da bo
Storm igra leta 1989. V njej so zdruzene najbolj-
se strani Spy Hunterja, Out Runa in Road Bla-

Scenarij je takle: v prihodnosti nacrtujejo
zratne ceste, ki bi vsaj malo razbremenile pro-
met na zemiji. Nastanejo pa drugatne tezave.
Stevilni obupanci si jemijejo Zivljenje prav tukaj.
Oblasti so najele vas, da bi resili zracne ceste te
nadloge. Prevzemite torej nadzor nad svojim
avtomobilom nadzvoéne hitrosti in nepredvidii-

i — juris n
d vami je devet najbolj ogrozenih odsekov

le, &e s pol-
o hitosto zapeliets na odskotno rarmpo,
/02ilo ni oborozeno, ima pa dobro last-
nost da dela orjaéke skoke. Tako vas zavaruje
pred_drugimi avti, po pristanku pa jin ui
Varujte se nadleznih samomorilcev,
obesajo na podvozie, tako da ne morete
Znebite se jih s hitrim vijuganjem.
Vsako cesto morate prevoziti, preden vam
zmanjka energije in ¢asa. Na sreco 50 po cestah
inv zraku razmetane dodatne energijske tablice
in posode z gorivom. Napis ENERGY Kaze, Koli-
ko posod z gorivom ste Ze pobrali, DISTANCE

se vam
skakati

LENGESJora prot racunainiky (on al éva igral-
ca po stopnjah). Na posebni preglednici se do-
Io¢a, kdo je na kateri stopnji in kaken rezultat
je dosegel.

2. WORLD CUP TOURNAMENT: svetovno pr-
venstvo. Sodelujeta lahko dva igralca. Na izbiro
imata dolg seznam reprezentanc, za Katere lah-
ko tekmujeta (nas i in ni), vendar morata biti iz
razliénih skupin. Je Sest skupin s po Stirimi
mostvi, ki tekmujejo med seboj. Prvi ekipi iz
skupine igrata naprej v prvenstvu vse do finala.
u predstavi zmagovito mo-
$tvo. Vrh zaslona sta pokal in Koledar tekmo-

vanja.
3. SOCCER LEAGUE: dva igralca, od Katerin
je zmagovalec tisti, ki si priigra ve& zmag v med-
sabojnh spopa
TWO PLAYER FRIENDLY: pristljska tek-
e mau  dvoma gralce
" DEMO GAME  demo igra ratunalnikov
& CONTROL PANEL! kotrolna bl 5 opci-
jami: dolzina tekme (2, 4, 6, 8, 10, 12 minut),
od osreta,barua terana
in igraicev (barvn all érmo-bel), las
tekmovanjem, vreme (naj bo samo |-pa) hitrost
premikanja igralcev, snemanje (nalaganje) vase-
ga polozaja ali tekme na kaseto ali disket
7. NAME BANK: lahko vpisete svoje ime in
izberete barvo opreme.
Teren gledate iz pticje perspektive kot pri
animacija nekaj-
s bo. ker jo mogote
jasno se
Vidh ¥ako pada dez, in sisi se grmenie). Od
2votnih efektov (Ge ne izberete glasbe) so v igri
uginkoviti udarci z 20go, zvok drsecega starta in
odbijanje 20ge od precke in stative.
Vigr uporablits drsec! stat pri odvzemaniu
20ge 30 znajdete na drestem ta
nu). Izbira o jo Broke inéenega do
loba. Vratar ne stoji na mestu in Telo roece.
Po vsakem zadetku se odvrti upocasnjen posne-
tek z neogibnim R vrh zaslona.
ugl program vas popeife v dvorano, kit se
igra mali nogomet po amer 'skm puvum (4 eetr-
tine). Panula vam dve nov! o
IGROPROSE. ShCA-SIDE CHALLENGE:
' igraica, drug proti drugemu; zmagovalec je
tisti, ki zbere manj porazov.

o

N

2. THE ALL-STAR TOURNAMENT: turnir,
vendar namesto reprezentance izbirate. med
znanimi amerigkimi ekip:

Posebnost tega nogometa j, da nima avta in
da igra poteka zelo hitro. Ce ne boste pmv.dm
lahko imate ob koncu dvostevilcen sestevel
doblenih zadetkov. Vratar 6 2610 aren pr ek
in odvzemanju Zoge.

Sword of Sodan

@ arkadna pustolovééina @ amiga
@ Discovery Software @ &/9

ALES PETRIC

ainovelgo igro Discovery Softwara, i jo
o programirsl Soren
oot uenki: G
pa T Tanko scenari, ki jo 2e docela obicajen
hudobni éarovnik Zoras je uklel neznano dezelo
in sedaj terorizira njene prebivalce. Kmalu se
oglasi nesrecni prostovoliec (ti), ki je pripravijen
v 2amenaza viadarsk nasiov bt arounika. Ko

izberss, ai bos vodil junaka ai junakino. se
odpravis na

gra je razﬂuhena na 11 stopenj, ki 50 vegino-

ma kratke, brani pa jih navadno po en mocnejsi
. Nalogo zaénes pred mestnimi vrati,
pot pa te pelje prek ulic, gozda in pokopal
do zloglasnega Zorasovega gradu Craggamoor.
Vedji del zaslona je rezerviran za samo igro,
2goraj so pa totke, Zivljenja, mo¢ udarca, pred-
‘meti, ki jih nosis, in meriln:

nogami tudi ve¢ina sovraznikov). Za obram-
bo in'napad so t na volo e tie udrcl 2 me.

m. pocep in skok, ki ga lahko kombiniras
o 0 glay

Zelo i bodo Korisile stekienice, ki ih zapusti-

ubije skoraj vsal
(zacasna_ neranljivost),
okrepitev udarca (hitstrength). Prva zvarka lah-
ko kadarkoli aktiviras s tipkami od F1 do F4.
Ker je prvih 5 stopenj macii kaselj, bom opisal
Jotsts v notranjost grad
ti moras le enega sovraznika, ki pa
o 2610 motan in debro oborozen. Pazi ol ha
dve pasti v tieh, saj se i pri padcu zmanjsa moé
a




7. Ko opravis z dvema vampirjema, te napade
garovnik 2 uroki. Najlaze ga je ubiti z magic
zapperjem.
stopnii ni sovraznikov, vendar je zelo
dolga in polna pasti. Na koncu moras z megem
veekrat zadeti nekaksen diamant v ustih kamni-
te glave, da se odpre skrivni prehod.
9. Najprej pobi stiri vampirie in pojdj k posa-
sti, ki krozi v zraku. m ne mores ubit, jo
co, ki o na tieh za

ravnost obozuje krozece rve. K
el 6rva, bo dobil Mot 7a skok. Pojdi naprey m
ujel se bos v past. Hitro jo bo zacela polniti
Voda. Ker lanko ptic 2da skace, 1 ne bo treba
ravno utonit; Na koncu se bo prikazala stena, ki
joz ognje e letece glave. Usta-
Y120 Roak,da glnve Cdletio arugam. Stena
bo izginila in pot

10, Stopnja s tak kot Sesta, 6 da moras na
koncu skotiti na stopnice, i peieo v stlp.

u te pricaka velikanska krilata po-
sast o, 0 jo mora$ pokontati, se ji
pridruzita vampirja. Ko opravis tudi s to pokve-
ko, te z zelo moénim urokom napade Zoras. Cez

as izgubi nekaj moéi in te zatne obstreljevati
2 izstrelki, ki se jim ni mogoce izogni
moras uporabiti power shield in koncati nalogo.
Igra je razdrta, tako da imas v drugem posku-
su neslsto 2vieni. Geprav jo narsjona odlEno,
je vprasanje, ali je vredna Stirih disket, ki jih

zaseda
T 061/559-284,

By Fair Means or Foul
ina simulaci spectrum,
l! electron e Sllll"lnv Softwal

NIODRAG JOVASEVIC

elo prisrcna in precej tezavna boksarska

prostega ¢asa. Igrate viogo 26-letnega
izkuSenega boksarja Chrisa Coola in bi se radi
proslavili z naslovom svetovnega prvaka v tezki
kategorij
Zaslon je razdeljen na tri dele. V zgornjem sta
vasa slika in slika vasega nasprotnika. Zraven
vidite ministurnega boksarj s tevilko § (2
ja). Vas cilj je, da nasprot
Shifonia, proton on tako cior 2 vam. Tu je tudi
instvo, ki navija za vas in vas bodri s prikup-

I: ring, vi, vas nasprotnik in sodnik.
Spodnji del: ¢as 60 sekund, po ena vodoravna
&rta z obeh strani merilnika casa, ki kaze
ljeno energijo ot
rate imeti veq jje kot nasprotnik, ¢e ga
hogete spraviti ob eno Zivijenje.

iarcev se lahko n jih poskusite na
zacetku s pritiskom na F1 udarce

Ce ga premagate, pred vami snamem klobuk.
Postali boste svetovni prvak, racunalnik pa vam
Dlna  ponowno prisodil za nasprotnica
Obst 10 boste koncali igro, pa
o ne bom odkrl. Nekai ugotovite tud samii

Michael Jordan vs Larry
Bird - One on One 2

@ 8portna simulacija @ C 64 @ Electronic
Arts 0 9/9

egendarni One on One je koncno dobil
naslednika. Namesto dr. J. nastopa Mic-
hael Jordan, nova zvezda NBA. Igra vas
B0 ravdutevala--od zatsinega zasiona zdigita-
lizirano glasbo in govorom pa do zaslona z
dom all Jordanom  znscin .
se opcije fela se ponavijajo, zato
jin'ni troba razlagat Polog 1010, »entga. protl
drugemu~ je novost tudi moznost tekmovanja
ali vadbe v zabijanju n streljanju trok. Na volio
vam je veliko nacinov zabijanja. Crta oznatuie,
03 kad morate skost (ai aredi Kal dregepey.
vi
pritisnite tipko FIRE in jo dr2ite vse do trenutka,
abiti 20go. Ce dobro opravite, zagle-
date sodnike, ki vam bodo (tako vsaj upam) di
visoke ocen
r pa zadeva trojke: tisti, ki so gledali sreca-
nje Vzhod-Zal 0 2e vedell, 0 em govo-
fim. Za druge pa ha kiatko: v 60 sekundan
morate vreti v kos Simvec 2o 2 razdalje 7,25
metra. To morate kar vaditi, kajti mece se tako,
da nekel tasa drio FIRE. Same igs (rot dru-
jemu igralcu ali raéunalniku) ne bom
jasnjeval. Pahljaca blokad, fint n metov ]e raz-
ka

Naiprej sestavite mostvo. Pravila so jasna in
kruta. Zmaga tsti, ki prvi doseze prednost petin
toekin pri tem izloéi iz igre Eimvec nasprotniko-
vih igralcev. Igre je konec tudi takrat, ko izgubi-
te vse igraice. V tem primeru zmagate le, ce
imate tri toeke prednosti. Eden najucinkovite-

n nacinov jo da zrinete nasproinka v luk
na terenu ali v posast, ki se mota naokoli kot
Coduin Kador 6 vek Faralot 2onl etons. ga
pred ovirami zavarujete  radarjem. Ce vam tek-
movalec umre, ga morate zamenjati z eno od
dveh rezerv. Upravijate le enega igralca in vra-
tara (vtej viogi skusaie zogo cim hitrje odbit)

atebal i od drugih Sportnin smlaci to

et ek ieret posabAG MOE Tavmolgs.
je. hitrostreagirania i tehnika brcania 0gs. &
na zacetku prav sestavite mostvo, na nizjin stop-
njah prakicno ze odlotite izid. NajboljSe izbire
po stopnjah so.

1. Brez tatizirana dolotite samo najmotre-
se igral

2 Niocrlse igralce lshko zamenate s tistimi,
ki imajo dobro ravnotezj

3.V postev prideio tugi tist, ki znajo dobro
brcat 2ogo

seeno je, koga posliete na igrisce.

5 Vioro napre) s itimi, ko teh zmanika, pa

2 mognim

posmu nateren dobre driblerje,

nato po e graree
7. Velja taktika z 2. stopnje.
8. Tu boste zmagaii samo s hitrimi igralci
9. Vrstni red: moéni,
2 dobrim ravnoteziem

hitri, driblerji in tisti

Thunder Blade
. rk.dcu lnu eCo4, lpoﬂmm, CPC, ST,
amiga, PC @ Sega/U. S. Gold &

TOMAZ JANKOVIC

Sirjena (t
e precej dobra, nekaj slabsa pa je a i .
Figure so najvetje doslej. zato kupite to tacas
najbolj$o kosarkarsko simulacijo!

2razito strelska igra z dobro grafiko in
om o sestaviena iz S stopeni. ki
ih nalagate vsako posebej. Z majhni

helikopterjem morate umbm Cimvet sovrazniko-

lahko uporabljate le tedaj, ko vas sodnik ne
gleda (6o vas pri tem ujame, zgubie eno 2le-
nie). X m udarcem izogibate, ker
50 20l0 tagani, nasorotmkl pa lahko premaga-
te udi s Gstim

Naspror

(29 Iat) neizkusen boksar, bo-
|u|asek o da bi se ogreval.
2. Steady Eddie (21): ntkolvko tezji nasprot-
mk vendar premalo mocen
irty Larry (25): preknl]an in umazan bo-
voc kot pove Ze njegovo ime. Pogosto si bo
)magal z nedovoljenimi udarci, vendar ga
o drago stalo
Fast Freddy (23): zelo hiter in nevaren mo-
zxmn. oste imeli dosti opray
“Razor: njsgov
bo vzel desh e

moen! udares vam

n (21): sam svetovni prvak, ki
2t vae, eatnosh prasnim nasphomiOr.

Skateball

@ §portna simulacila @ spectrum, ST @ UBI
SoftElectronic Arts @ 9/6

ANDRE] BOHINC

redstavijajte si mesanico hokeja in no-

gometa z dodatkom rokoborbe in dobili

ste kar dobro sliko »skateballa«, naj-

bol] priljublienega §porta nasledniega stoletja
Francoska softverska hi | Soft se

igro Cisto spodobno unalr

jem v drugih drzavah. Malo je resda zapostavila

2vok i grafiko, zato pa je poudarila igraino plat.

Igra je namenjena enemu ali dvema igraicema.

hko spreminjate tudi barvo igriséa in imena

mostev ter vadite na stopnjah 1~

25s

vin letal in |
. Letits nad kopico blokov. Obstreliuiejo vas

helikopterji_in tanki, véasin se prikazejo

oklepna vorila. 2 pilje perspekive preidete §

'hum!m th"
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v contraino (1o velja 28 vse stopnie). Tu e treba
3e bolj paziti, da se ne zadenete v bloke. Unic:
1 ankb In 5o varuit Ioal ki o pogosto prika-
zejo. Nato preidete v pticjo perspektivo in letite
nad veliko ladjo. Obstreljujte jo, in ko jo boste
preleteli, bo eksplodirala.

2. Letite skoz nekaksen kanjon. Pazite, da se
ne boste zaleteli v stene na levi in desni. Spet
vas ovirajo tanki in_helikopterji. Ko preidete
v centraino perspektivo, se ogibaite stenam in
letite skoz odprtine. Pazite tudi, da se ne boste
zaleteli v stebre in helikopterje, ki se vam bliza-
jo. Unicuite tanke. Na koncu vas éaka orjasko
oklepno vozlo, Potasi ga prelatte hkrati pa
streljajte vanj, da ga bo raz

3901 nadaluioie ob obal: Varuite se pred
visokimi skalami na desni. Napadaj
Konter 2 morja vas obstrljuieo ladie. Na e
cu morate uniéiti orjasko letalo.

4. Zatetek v pticii perspektivi je tak kot na 1.
stopnji: visoki likopteri n tanid, Nads-
ljevanje v centralni perspektivi je popoina
Vot Tu 50 drogo, ki S0 razHiEho viSOKo, m
boste morali imeti zares dobre reflekse, da b
ste to zvozili. Na koncu je trel

2 unléil stavbo,

Na zaslonu se pokaze lepa slika z vasim helikop-
terjem med oblaki in z napisom THE END.

The Munsters
rkadna pustolové¢ina @ skoraj vsi
ru‘.un-lnlkl ® Again Again @ 9/9

ZORAN JOVANOVIC

lada_angleska softverska hisa Again
Again se nam predstavija s v0jo najno-

i€0 igro, narejeno po motivin Getrt sto-

etja stare serije, ki jo ponavijajo na tuijih televi

no koli¢ino zbranih urokov, odvisno od trajanja
jotika.

Na zacetni lokaciji pocakaite, da se prikazejo
majhni lete¢i stvori. Pobijajte jih, dokler se ste-
Klenica z uroki ne napolni vsaj do polovice.
Pojdite desno na naslednjo lokacijo in se spusti-
ta po stopniceh. Na lokacii G2 poberite prv
predmet, vrnite se levo in se vzpnite po
cah. Pojdite skrajno desno k naslednjim Stopnk
cam in se spustite. Na tej lokaciji poberite drugi
predmet in ubijte posast, ki vam zapira pot des-
no. Pojdite na lokacijo E 2 in poberite tretji
predmet. Takoj se vrnite (nikar ne hodite naprej
desno) in se po stopnicah odpravite na lokacijo
A2.Ty morate ubit tr posast, ki vam zapiralo
pot k cetrtemu predmetu. Potem pojdite desno
v ubifts pogast na Ca. Spustite 50 po stopmicah
in takoj zavijte desno. Tu so vampir, Frankenste-
in in peti predmet, ki ga morate pobrati. Vrnite

jah. Serija pril
prikazni, katere clan so: Hormann Frankenste-
negov osivell vampirski tast, Hermannova
lubka s0proga, vampirka Lil, in njegov nal
ljubsi sin, volkodiak. Igra je odliéna, zaéen:
2 grafko, animacio. scenariem pa i do priet
e melodije. V verziiza ST jo lahko igrate s pali-
G  al tikam: ¥ — lavo, X - desno, P~ gor.
CE - streljanje. Dodatne tipke so:
MUS\C ON, F2 — MUSIC OFF, F8 — 50/60
2, 7o = AL , F10 — PAUSE OFF,
Esc+Ctrl ~ ABORT. Ciligre je najti prijateljico
Munsterjev, prelepo Marilyn, ki jo je nekdo za-
navezje na karto Svefoval bl
vam, da se ga driits (posebe] da pol
mete po vrstnem redu od P1 do PB), ko G
Boste koncall prvega od Stirih delov igre
Igro zagnete v viogi vampirke Lilly. Po startu
prograna boste v zgornjem levem kot zaslona
eklenico, napolnjeno z rdeo teko
e Tare Holitin ki kaze vaso snergio in
se zelo hitro zmanjsa, kadar pridete v stik
s kaksnim_sovraznikom. Nasproti_steklenice
2 energilo je v zgornjem desnem kotu prazna
staklenica. Ko ubiates ma,hne Jetece stvore (m
jin najti na vsaki lokaciji), se steklenica polni
2 vuméno tekotino. Tako dobivate uroke, brez
katerih ne morete uniciti Kijuénin sovraznikov.

Kk sscmemu predmetu. Poberite 0a in s odpra-
nazal, Na nasiednji treh lokacieh bodo iz

ol lguh Zombili in vas napadal. Sprva vam b0
nekoliko tezko, toda séasoma boste dobili prak-
n jih boste zlahka pobijali. Ko unicite vse,
pojdite v sobo, kjer sta vampir in Frankenstein.
Odprl se bo skrivni prehod v predor med vaso

CGe prebredete tudi to, pridete v Eetrti in udn;l
del. Spet ste v viogi Frankensteina, vasa nalos
paje, da odprete sedemnajst vrat na petin ok
cijah (na prvi dvoje, na drugi tri, na naslednjin
treh po stiri vrata) in najdete Marilyn. Vsak spo-
drsliaj bo kaznovan s kakénim sovraznikom, ki
ga boste morali uniciti pred naslednjim po-
skusom
LEGENDA

P1-P8 - prsdmeu c — posasti, V — vampir,
M — Fran upicne Sice — skaivni
prehod, W akodak 5

TV Sports Football

amiga, PC @ Cinemawa

PETAR MILACIC
ALEKSANDAR SPASOJEVIC

otovo ste pomislili, da gre za Se eno
verzijo nogometa. Toda e vemo, da je
naredilo igro amerisko podjetie, je na
dfant, da je to ragbi po ameriskin pravilih. Na
zacetku se pokaze meni

EXHIBITION: en igralec, dva igralca in izbira
mostev, s katerimi Zelite igrati

LEAGUE: nadaljevanje sezone (ée pritisnete
to opcijo, se prikazejo vsi pari kola; takrat izbe-
rete, ali bi radi igrali novo tekmo ali si ogledali
katero drugo), nova sezona (vpisete svoje ime).

PRACT!CE treniranje igre ali udarcev.

PBOARD: rezultati vseh doslej odigranih

tokom por nasleaniih kol bela veeh g o so
3, razdeljene na na bvzhod in zahod), tabela 10
najboljsih mostev, najboljsi podajalci 1000, po-
dirac lovic, obrambn igrali (ob vseh je nave-

fena obsirna statistika), statistika vsakega mo-
v posebe

Po navadi temu rutinskemu opravilu takoj sle-

dnevnik. Reporter sporagi, kdo bo po njegovem
2magal, in napove posebno porogilo Dona Bad-
dena v odmoru. Zdaj jo rebs izbrat glavo al

higo in cerkvijo, v Kater je zaprt
singek-volko

Zdaj ste prisli v drugi del igre. Upravljate vam-
pirja, za vami pa Kot sluga hodi Frankenstein.
Bbs prodor pojdite na jokacijo 43 (spotoma
boste morali premagati nekaj majhnih ovir — so-
vraznikov). Povzpnite se po stopnicah. Vampir
se bo spremenil v netopira in bo odletel skoz
okno. Zdaj upravijate Frankensteina. Odpravite
30 gor, ubfe leteta demona, K vas bosa na-

dia, n posast, ki vam zapira pot desno Poid:-
te na lokacijo K2 in poberite osmi predmet.
niste zgubili prevet energije, na tej lokaciji s
ljaite v posast, da vam bo odpria pot k volkodla-
Ko Tako ste koncaii trtj det,

V tretjom delu ste zmaj, zascitnik druzine po-
Sasti, ki se prevazajo v predvojnem avtomobilu.
Tuvas bodo napadali iz zraka in z zemlje: éarov-
nice na metlah, lete¢i demoni, zoprni ptiéi, ma-
nijaki na motoriin

A S AR B ®

SFT

R ol

7 B
3 lrs‘b r5n:
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pismo. Ce pa , prvi izbere-

le, i b radi lovill all metail 2090
tvo igre je v tem, da pridete dez érto gola
aliveiors Soaa &0z nasprothikovo precko. Toren
je dolg 100 jardov. Vas cil je, da se prebijete za
10 jardov naprej v 4 poskusih, nasprotnik pa vas
pri tem ovira z vsemi mo¢mi. Ce vam spodieti
dobi Z0go nasprotnik, ce se vam posreti, pa
Gobite & poskuse 7a naslecngih 10 jardov. Takt
ko si zamislite pred vsakim poskusom posebej.
Tekma je razdeljena na 15- minutne Cetrtine.
in po koncu tekme se vam prikaze
statisice qrice gledate iz picj porspekiive
adar izvajate udarec, dobite posebno sli-

1% {iropa Jo dolbiti smer udarca)
Grafika in statistika sta narejeni odliéno, &e
2voka niti ne omenjamo. To je vsekakor priloz-

nost, da igraje spoznamo $port, o katerem pri
nas ni dosti znano.
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Integrated 80286-Based AT Bus Compatible
‘ Single Board Computer

WD286-WDM2

Features
£1100% 1BM" AT O Built-in floppy and hard (] Foiir expa
compatible disk controller (three 16-bit AT bus and
one 8-bit PC bus)
[ 12.5 MHz, one wait state O Built-in EGA Controller .
operation m] inch PC XT

[ Two serial ports ctor (also supports
1 /0O bus decoupl MINI-AT chassis)

ensure compatibi
d

1 Onéparallel port

speeds ] Western Digital BIOS
E.Mouse port
) 1M DRAM expandable to O Surface mount board
4M onboard 1 80287 coprocessor support
o

(] IDE disk interface

Za vse informacije iz programa Western Digital Corporation se lahko obrnete na naso firmo, ki je distributer za WD.

Poklicite nas!

Elbatex: Tol: o220y S0 5807 *

Teleks: 133128




