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e ORACLE
RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLIANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQlL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Ragunalniskem inzeniringu KOPA smo prepri¢ani, da bo
v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja organizacij
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike,
podatkov baz in povezovanja raunalnikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE
2e danes na voljo tudi nasim, jugosiovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskih
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke raéunalniske opreme. Programi narejeni
2 ORACLE, 50 enostavno prenoslj
ratunainika na mnoge druge mikro, mini in velike
racunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
radunalnike razliénih proizvajaicev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih ragunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzljivih raéunainiki, domacih in tujih proizvajalcev.
(ISKRA DELTA, E-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.)
Najveja prednost ORACLE je hitro uéenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE RDBMS je relaciski sistem za upravljanje
podakovnih baz. Dopolnjuje ga druzina integriranih
programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoge
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati
Prva verzija ORACLE je bila instalirana Ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

i i sistemi za ji baz na
svetu. Strokovnjaki raéunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniéno
pomo in vzdrZevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji.

Ponosni smo, hko domagim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s taksnimi lastnostmi kot jih ima
ORACLE:

nosljivost programov neodvisno od vrste
opreme

— prototipni natin del
~ popolna zdruzjivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2
- povezljivost in dejanska distribuirana obdelava
podatkov

~ omogoéa standardizacijo programske opreme

— omogoéa ve&jo produktivnost programiranja

araturne

CLE jo zaseit

ORA znak Oracle Corporation. ISKRA
DELTA, ER-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
'STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN s0
Tastniki navedenin zaséitnih znam.

SQL * PLUS je jezik etrte generacije s popolno
implementacijo ANSI standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje &etrte generacije, ki omogoéa
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoca
hitro izdelavo razliénih poroéil

SQL * MENU omogoéa izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogota komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih racunalnikih. SQL % NET omogoéa resniéno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL % CONNECT omogota povezano ORACLE z podatki
v bazi na drugih raéunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogo&a uporabo SQL zatetnikom in
obgasnim uporabnikom $ pomogjo enostavnih menujev
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoéa barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogota enostaven dostop do podatkov

v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki.

ORACI §

HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi.
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi
INA-TRGOVINA — ZAGREB, INFORMATIKA ~ TITOVO VELENJE, ZAVOD
ZAINFORMATIKO CAKOVEC, LESNA ~ SLOVEN) GRADEC, VELANA

L/
REGULATOR — BREZICE, KOMUNALA CELJE - CELJE, IMV — NOVO
MESTO, NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA — ZAGREB, VEKS
— MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET — RJEKA, FON — BEOGRAD,
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS — LJUBLIANA, ZOP — LIUBLJANA,
\GREB, ZEOH — ZAGREB,

ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE — SPLIT, ELEKTROPRIMORJE

RIEKA, ELEKTROPRIVREDA — RUEKA, ELEKTROSLAVONWA

Ef NA ELEKTRARNA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RUEKA ~ PLOMIN, VOJVOBANSICA BANKA UDRUZENA BANKA - NOVI
A VI SAD,

\GREB,
— CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ ~ LIUBLJANA,
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA — LIUBLJANA

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

Fax: (061) 210-916

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING - HISA BISTRIH RESITEV.

"o} mikro MavsarZogonder




29. mednarodni sejem

ALPE-ADRIA 89
ihﬁi od 20.-25. marca 1989

Sodelovanje Alpe-Adria, predstavitev pokrajin,
drzav, pobratenih in prijateljskih
mest Ljubljane

Razstava
Clovek in prosti
cas

Naredi sam

Turizem, Sport,
rekreacija

Nautika,

kamping,
karavaning

Slika — zvok
Salon prehrane

Salon kozmetike

o] mikrol avar Fogonder
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te] Stvili 50 na -duplrici, kot pravi
grdem novinarskem Zargonu
Gsrednjom fista (stranema 34 11 33)
predstavijata dva antipoda — veliko ljubljan-
sko podjetje, katerega del je zastopnik Se vec-
je japonske firme, pravega svetovnega velika-
na zvenecega imena Epson, in majhen zaseb-
nik, ki na jugoslovanskem trgu Ze nekaj mese-
cev ponuja svoje raznovrstne izdelke. Sosed-
stvo_teh zapisov je nakljucno (RANDOM, bi
rekli racunalnikarji), podrejeno razpolozjive-
mu prostoru in zahtevam tehnicnega urejanja,
vendar je poino simbolike.

Spomnimo se casov, ko so izhajale prve
Stevilke prvega letnika Mojega mikra: v njih so
bili samo veliki celostranski oglasi velikih de-
lovnih organizacij, ki so veliko obljubljale, po
stirih letih pa je od obetov ostalo kaj malo (Hi
84, hisni racunalnik, ki naj bi ga izdelovala
Iskra, moj partner iste hise, Gorenjev dialog,
da o raznih orlih, ki niso nikoli razprostrii kril
sploh ne.govorimo). Danes ni komerciainih
oglasov nié manj, vendar po povrsini 2 pre-
viadujejo manjsi, med njimi pa je vse ve taks-
i, i ih narotajo zassbniki oziroma skupine
posameznikov, prost

narjem zdruzenih
njih se uspesno uveljavijajo tudi onkraj AIp,
tako v sosednji Avstrji Kot v maice bolj odda-
ljenem Manchnu (tudi o tem pisemo v tej ste-

Razvoj je razveseljiv, saj je racunalnistvo
pva vinteloktuaina= dejavnost ki fo na zaset-
nem sektorju krenila po prodorni poti, utrti 2
prod Jeti o zasiug! podetnin asinikov vsen
mogocih »Kaficev=, gostiln, diskov, penzionov
in kamionov. omo morali sprem-
ljati, ga ocenjevati, hvalit in grajati. Zato bo-
mo veseli vsakega pisma, v Katerem nam bo-
ste priporocali 10 ali ono zasebno pobudo
oziroma opozarjali_ bralce na macka, ki ga
v 2akiju prodaja ta ali oni mesetar.

Ni nakljucje, da smo naslovnico in hkrati
prostor za predstavitev namenili tudi vecji de-
lovni organizaciji v druzbeni lasti: e dobro
tri za posevnookega velikana, potem si tudi
pri nas zasluzi poseben poudarek. Da bi bilo
taksnih podieti] kar najvec, kajti dovolj nam je

vanture!

te Stevilke nakazuje, da barva lastnine sploh ni
vazna; vazno je, kako delas, kaj naredis in
koliko imata od narejenega koristi posamez-
nik in Sirsa skupnost.

Nisem tako bogat.
da bi kupoval poceni,
Zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na poslovng pot. po-
khcwle v Petrovce, Dresinja vas 55A,
63) 776-705, ali pa se og\as\(e
aju _Grassau ed
Manct nom), Graiinger Strassel10s
tel 08641 278!

Moj mikro 5
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POMNILNIKT RAM

TEHNOLOGIJA]

Na poti do 256-megabitnikov

NEBOJSA NOVAKOVIC

Stopac. bolje bi bilo braino-pisaini
pomnilnik) je poleg

nalnika. Za razliko od drugih vrst
oomnilniskih_vezij, kot so ROM,
EPROM, EEPROM itd., so vezja

RAM povsem odprta za pisanje in
oranje, le da vsebina RAM izgine, &
zmanjka
RAM

To_pomanjkjivost
firme " odpraviti

Flash EPROM, vendar niti po hitro-
Sii it po kapacitetl niso zadovol
ve. Ta hip tako rekot vse Eipe RAM
na trgu izdelujejo z varéno tehnolo-
gijo CMOS, v racunalnikov
predvsem prenosnih) pa omogoca
tudi rezervno baterijsko napajanje
pomnilnika. Vezja S0 dale¢
najvaznejsa in najbolj razmena vr-
sta pomnilnikov, saj ratunalnik lah-

€ prislo na ratunalniskem trgu do
stevilnih pretresov.

Kategorizacija
Pomnilnike RAM  razvrséamo
v ave skupi

- staticne RAM = SRAM

- dinamicne RAM = DRAM

Razlika je v strukturi vsake pom-
niiniske celice. Pri dinamiénih RAM

80 podatil shranjenl kot elek i
obremenitev _vho te
ranzistorjev NMOS ali OMOS. Kor
1a kapacltota ne pomen rauno ide-
alnega kondenzatoria, obre-
Mmenitev - In's tom tudi podatki
gubliena, &e ne bi bilo poskrblieno
2a nenehno periodicno obnavijanje.
Temu " pravimo _osvezevanje (re-
fresh), postopek
vsakih nekaj milisekund. Med tem
procesor nima dostopa do pomnil-
nika in zato pride do upocasnitve.
Statiéni RAM ima pomnilnigke celi-
ce, ki so bistabilne in ne zahtevajo
nikakrsnega osvezevanja, vendar so
bolj zapleteno sestavijene kot dina-
micne. Zato je z isto tehnologijo
Mo na enak Koscek licla soravi
tirkrat man) statiénin pomnilnigkin
celic kot dinamicnin. Statieni pom-
nilniki so praviloma precej hitrejsi
od dinamiénih, 50 slednji
vetie kapacitete in cenejsi ter zato
Veliko b razsirent

Prednosti RAM

Vsako vezie RAM je organizirano
kot matrika (navadno kvadratna)

Kako jih nabaviti?

RAM izdelujejo vse vetje
azijske, ameriske in evropske IC fir-
e npr. NEC, Toshiba, Fuiitsu, Hi-
tachi, Samsung, Texas, NMB, Moto-
rola. Inmos, Siemens. Spisek je za-
res dolg. Tokrat bomo predstavili

ponudbo firme Fujitsu, katere izdel-
ke pri nas prodaja Elbatex (zastop-
stvo je v Ljubljani, & 325-458). Fujit-
su izdeluje vse vrste CMOS DRAM
(256-kilobitne do 4-megabitne) z do-

stopnimi éasi 60 do 150 ns v najra-
Zicnefsih onisin (DIF. Z1P, SN

Oglejmo si jih nekaj:
1 Mbit DRAM:

MB §1C10024-60 — 1 M x 1. CMOS. dostop 60 1, ciklus 120 s, ciclus 25
ns v naginu »static columr

4 Mbit DRAM:

ME 814100-80 — 4 M 1, CMOS, dostop 80 s, cikius 155 ns, ciklus 50 s

v naginu »fast page:
1 Mbit

VRAM:
M 8104256-10 - prva vrata 266 K x 4, druga vrata 12 x 4, CMOS,
stop 100 ns, hitri nadin »fast page«

1 Mbit SRAM:
MB 841000-80L —

velikosti.

128 K x 8, dostop
Tudi vecina drugih firm izdeluje vezia RAM pri

ciklus 80 ns, Low Power.
izno enakih oznak in

6 Moj mikro

pomnilniskih celic, ki shranjujejo po
en bit. Kiasiéni enomegabitni Gip
DRAM organizacije 1M x 1 — 1

576 X 1 je recimo narejen kot matri-
pomnilniskih cefic.
Ce ima pommlmsko vezje Sirse vo-

o matrka  lastnim
podatovnim vodilom. Primer: en
me DRAM organizaciio 255
R sostaviale Sua maw
X512 (pisali hemc512x512x4; Ce
je_procesor 32- bitni, za_ delovni
pomniiik potrebujemo vl a2 vezi
ali 8 vezij 4-bitne

sirine,
Da bi proizvajalci DRAM zmanijsa-
li 8tevilo potrebnih nozic in s tem
velikost ohigja, so izkoristili tak$no
organizacijo po vrstah in kolonah in
so multipleksirali_naslovna vodila.
Zato je pri 1-Mbit DRAM namesto 20
naslovnih noZic za 20-bitni naslov
celice v vezju samo deset nozic.
Najprej so sprejeti naslovi vrst, po-
tem naslovi kolon. Zaradi tega vl
pride do izgube ¢asa in to je Se e
razlog pocasnosti DRAM. Stationi
Al

bit na-
slova svoj_izvod in zato so cikli hi-

Vazni prednosti RAM sta dostop-
ni in ciklusni ¢as. Dostopni éas (ac-
cess time) je ¢as, potreben za pre-
nos podatka iz pomnilniske celice
do_ procesorj s (cycle
time) pa je Cas, ki pretece od zahte-

Ve procesorja po posiljanju oziroma
krmilnika DMA po dostopu do zele-
nega podatka oziroma potrditvi, da
je poslani podatek vpisan
‘dobnih statiénih pomnilnikih sta do-
stopni in cikdusni cas enaks; ta nip
s (nanosekund) pri
Sakilobinin S OMBS
SRAM amaigen fime Feriormance
Semiconductor
naspion velaio semaa to, ka1 20
ne trgu.) Pri dinamiénih pomnilnikin
fe clkdusni tas pribiitno cvakiat
dalisi od dostopnega. V o
naveden! casi nekaterin pomniln.
skih vezi) RAM.
ia koncu najvaznejse: kapacite-
ta. Najgostejsi vezji, ki sta danes na
razpolago na trgu, seveda pa mora-
te ‘imeti dobre zveze, sta_i-Mb
SRAM hitrosti 70 ns in 4-Mb DRAM
hitrosti 80 ns/160 ns. Za razliko od
diskov tu velia pravilo, da pri enaki
tehnologiji s povecanjem kapacitete
pada hitrost - in nasprotno. Sodob-
onujajo bistveno
novo kakovost: moznost zelo hitre-
a dos odatkov in skoraj
Sirikratng skrajsanie cIlusnega ta.
sa, ¢ S0 podatki, do katerih RAM
v isti Koloni (nati-
ejsi »Static
Column«). To veliko_ uporabljajo,
hkrati z drugimi tehnikami, kakréni
sta_prepletanje (interleaving) in
predpomnilnisko shranjevanje (cac-
ing), pri mikro in miniratunaln
da bi Kar najbol




prislo, ker danasnji DRAM prepro-
sto ne dohaiajo vec novih procesor-
jev, ki delajo s taktom 25 in Se ve&
MHz — MC 68020 in 68030 2daj dela-
ta's polnimi 40 MHz!

Video RAM

V tistem delu raéunalnika, ki skrbi

zaslonskega osvezevalca slike in
grafitnega procesorja. Da bi to resi-
ii, so 2e pred asom zaceli na Siroko
Dual Port Video

To vezje

ima poleg navadnin vrat Sirine Stirih
bitov Se ena 4-bitna vrata za parale-
len dostop, vendar vodijo samo do
vmesnega pomnilnika, ki vsebuje le

RACUNALNIK PO MERI TEZKIH INVALIDOV

tipkanja

Vdih in izdih namesto

REUF KAPETANOVIC

0 vsem svetu se lotevajo raz-
iskav, da bi invalidom olajga-
Ii Zivijene in jim omogotili
VKijuGitev v delovni proces, vendar
ne samo zaradi ekonomskih, tem-
Vet precvsem humanih raziogov.
V vodilni ializiranih drzavah
i8¢ejo tudi nove natine komunikaci-
jo med Elovekom in racunalnikom.

bitov. NEC je nedavno predstavil tu-
di Triole Port Video DRAM.

Prihodnost

Na sejmu_Electronica 88 je Mat-
sushita v Minchnu predstavila pro-
totip 16-megabitnega
stopnim Easom 60 ns in ciklusnim
asom 120 ns. Tudi drugi »posevno-
okci« ga ze imajo v laboratorijih. Do
konca tisogletja naj bi se na sceni
pojavili 256-megabitniki, saj je teh-

o-
in

stopke za upravijanje z glasom
snopom svetlobe, uporabo pisalne-
ga stroja s palicico, pritrjeno na in-
validovo gelo. Vsaka od omenjenih

reSitev ima taksne ali drugacne teh-
niéne prednosti in pomanjkljivosti,
pac glede na vrsto in stopnjo inva-
lidnosti.

Pnevmatski vnos in delo 2 racu-
nalnikom je ena od alternativnih re-
Sitev, pa tudi

Sllka & Prototp prevmatske enote.

cenejsa in zanesljivej$a, ni pa tudi
spregledati, da ne zahteva hardver-
skih posegov v racunalnik.
Uporaba pnevmatske tipkovnice
in Morsove abecede je v racunalni-
3ki praksi sicer znana, toda novost
v tem postopku je emitiranje tekst-
nih sporogil z dinom in s tem zapis
ter uporaba racunalnikovih funkcij
Z med a zornega kota jo
navezava stikov z okoljem za gluho-
neme, ki ne morejo uporabljati rok,
zapleten problem. Resitev, ki jo

Spostovani bralci,
ponujamo vam XT, AT zdruzljive racunal-
nike od 8MHz do 20MHz. Podrobnejse
informacije lahko dobite po telefonu od
10. do 16. ure.

VINVD

‘moj mikrol MavsarFogonder

Stika I: Shematski prikaz
o Fomplems inmalache.

bom opisal, omogo¢a komunicira-

torike udov (2rtvam atrofije, parali-
ze, distrofije, paraplegije superior).
invalid z dinom (torej z zraénimi im-
pulzi, vdihavanjem in izdinavanjem)
Vnasa v racunainik_alfanumericne
znake, vidi na zasionu njihov prikaz
in samostojno shranjuje napisano

Grug program in pregleduje nasio-
Vo, Shranjone na diskeli Invalid ah-
Ko uporablia tudi tuja besedila in
sike.

Napravo sestavijajo_pnevmatska
enota 22 vnos znakov in Upravijanie
{1'na sliki 1), softver za konverzijo
Vhodnin elekiriénin signalov (2, mi-
Kroprocesorska enota (3) za logicno
intarpratacijo. znakov na. zaslonu
(@), Gisketna enota (5) za trajen za-
pis podatkov in tiskainik (6) 22 zpis
Besedila na papir

Oncutiiva membrana v pnevmat-
ski anoli 56 odziva na vedj al man-
i tiak od atmosterskega, ko invalid
puha vanjo, nakar se vKljuéi eden
B tven Kontaktov in stece elekiric- §

Moj mikro 7.




Slika 4: Zaslon z menijem.

-2H norese exsr

Slika 2: Nacelo delovanja programa.

ni tok razliénin Easovnin trajanj
Program elektriéne signale spremi-
nja v alfanumericne znake in v uka-
2 za delo 2 ratunalnikovimi funkei
jami. Enota je lahko_opremijena
s svetlobnim ali zvoénim indikator-
jem signalov. Prikijucena je s trozil-
nim elektricnim kablom na vhodni
9-polnikonektor ratunalnika, tisti
ki je predviden za prikljucek za
igralno palico
Program skibi za detekcilo signa-
Ia, prinajajocega z enega ali druge-
ga kontakta, meri njegovo Casovno
dol2ino, ga dekodira in prek mikro-
procesoria_usmeri na _ustrezno
funkcijo. Softver omogoca tud izbi-
0 razliénih hitrosti dela, pa¢ odvis-
no od spretnosti uporabnika. Pro-
tudi neposredno
poklicati navodila za program Tutor
in demo program. Ta programa vse-
bujeta rutino za preprosto vrnitev

v osnovni program, Tutor
goca se listanje teksta z dihom.
Mozna natina vnosa: z M

nim poljem (preprosteje, toda po-
casneje)

Naprava je predvidena za poveza-
vo s hisnim_racunalnikom, ki je

remijen 2 disketno enoto (zaradi
preprostejSega shranjevania in na-
lagania teksta, precej vecje hitrosti
dela in vecje zanesijivosti. Invalidu
jo mora nekdo prikljuciti in pognati
program, potem pa je uporaba so-

8 Moj mikeo

razmerno preprosta. Seveda pa se
mora invald naucit tohnike dina-
a, da bi z mpulzi mogel

Uprablats kel In okece rode:

nalnika. Stroski za nabavo pnevmat.
e, konektorja in softvera i

Poleg ze omenjenih dodatkov
(2vocnega in svetiobnega indikator-
Ja) silahko omisiimo Se druge razsi-
titve in dodelave: pnevmatsko-elek-
triéno stikalo za vkiop in izkiop na-
prave, telekomunikaciisko povezo-
vanie itd. S prikijucitvijo standardne
igraine palice in pomikanjem rogice
v desno in levo je mot simulirati
funkciji_pnevmatskega vnosa_in
upraviana (zdihni ~ vainn. Tako
egledamo vse funkcije, ki jin po-
hija meni: pisani
(Morse, OptiK), shranjevanje bosedi-
Ia, nalaganje in brisanje teksta, aki-
viranje tiskalnika, Tutor itd.
Podrabnside informacife vam bo
posredoval avtor novosti.
Reut Kapetanovié, Margareteka 3,
41000 Zagreb.

Softverski sejem
v Splitu

o) S b0 pod pokeoutaltvom UNL

0 8. junija letos sejem pro-
ek oivere. Pl oot orbise
in uje firme n prodavatel Prodetavii

MIMO ZASLONA|

32 bitov za A500

a2bitnega dodatka za malo pri-
jatelico, ki ga prodais A

GBP. 22 spoznani ved kot
Na plostici je CPE 630:
jem 68881 ongmmemvC ju in fortranu

spremeniio ok doloi v provalaic
dproro odioania in upravijani Dodtek prodajao v dveh zvedoan: lsta
moarskem delu bodo soavianal rore  druga 47 G3F| ma il s aterm
generacije racunalnikov, paraleino delo.  preRiapljate m in 68020/
gpllkacie v reanem cai nevrane mre: 52" poarobnasy povprataie pr mga
26, s0ftv Club Germany, Car
mov (posebe) bodo govoril o informat  5.2600 Bramen 1. SRD. (pepular Som:
zacil v trzn za8tilo  puting Weekly, 5.11.1.89

munikacie S, Audera Boskorica 22
Split, tel. 058/561-308. (ZIT Split

Imenitna grafika za
C128

700 tockan

Ko govorimo 0 720 %

s

Trezor za podatke

0 vsej verjetnosti ste se 2e sami

kopije tudi zelo pazljivo sprav-

Magnetni mediji ne prenatajo preveli-
Kih temperaturnih nikanj, p

nega stresanja, magnetnih polj in Se e
sa. Rezervno kopilo lahko k
It povozi al o ukrade.Za tise, ki in
0b vsem nastetem popada panika, skrbi
Ramburdka firma Gepodats. i v svei
podzamnin rezorin hran isket, rako-
ve in diske, inane audio in
video posnetke. Da bi bill »varéevalcem-
vedno na volio, so si omisiil stalno kurir-
sko sluzbo. (Chip 2/89



Mac SE/30

Apri ea 1987 jo mac postal 0, kar

)
glej MM 1/89, Sposojeni test). Ta proce:
sorjo 28 30 odsotkor hireil od kombi-

cije 68851. Zanimi
oo zna vse ukaze 68020,
2 ne more uporabljati PMMU 68851, tem-

Vet ima okieséeno verzijo te enote vdela-
o na same Cipu. To, da 50 se pri A
nenadoma odlocili za 68030 ter enostav-
Rost in nizko ceno predelave

in SE s CPE 68020 na 68030, lahko razu-
memo kot opozorilo: nikar ne kupujte
680201

Vdelan jo matematicni koprocesor
2, ki naj bi bil 100 % hitrejéi od
Pospesek jo toliksen le v primeru

da softver uporablja pravo kodo 68882

gre za staro 68881, je zadeva hitre}-

ca Il so prevzeli zvoéni Eip, ki je
stirikanalna izvedba 16- kanalnega Enso-
g 00C (isga so uporaily 1GS). Poleg
naétetoga plosi (gle] sii-
o) vethoma &ipi VLSI.

Trdi disk v britanskem modelu SE/20

3
5

v friziranih modelin SE, je hitrejsa in tisja
od obiéajnega diska z 20 Mb. Disketna
enota v SE/30 in Iix je mana za tiste, ki
imajo na delovnem mestu maca in PC:

poleg eno in dvostranskin macovih di

boljsem kot prej, ko ste morali oba mil
povezati s kablom.

rugi
I lahko dobio lastaiks dru-

gih modelov kot razsinitev n placajo

Kupova SE i si ga dal p

Marsikdo bo razocaran nad sistem-
skim softverom novega mikra. Razoéara-
nje je obicajno posledica dejstva, da se

Finderja, ki je bistveno bol] zanesijiva od
n nekaj priroénih programov.
facroMaker. Ob nakupu

raje kupite kakéno drugo knjigo, saj it je
I

azSiritveno mesto je kot pri SE (in

napoveduj
datke za barvno grafiko in adaptor za

et
Totnih cen S ne poznamo, ker pa

botlo pr Abpis SEI30 venil med SE n
1ix, povejmo, da stane SE z 1 Mb RAM
0 Mb tro

2 iska 3435 GB. z cnako
konfiguracifo pommilnika pa 4795 G

v nkost vApplo
vih trgovi 8 lahko g 51 I

opr Appl rudi, d b o ostla sk
opusti se firme obitajno trudijo

751 k1o kupce

Sen smisel ima pot

v - le kak-

‘manj. (Personal Compu

Tehniéni podati:

Procesor: Motorola MC 68030 / 16
MHz, Koprocesor 68

Delovni pomnilnik: 4 Mb RAM, 256
K ROM

1d 2/89)

Zunan pomalalk, 35 palcna disker-
na enota — 400/800/720/14

Tipkovnics
jena s 105 tipkami

Monitor: vdelani 9-paléni ¢rno-beli
512 % 342 toc)

‘Vmesniki: vodilo Apple Desktop (2)
2unanjo diskeing onoto, SCS1, serjski za
tiskalnik, serijski za modem, stereo audio

-bitno  razsiritveno

andana £ 81 al azsi-

241 % 279 mm, 9 k
Macintosh_Finder 6.

602, MultiFinder 6011 prilozen Fyper
card 1.21

Pogovor
z rac¢unalnikom
 nokem delu nacaevanke Sa Trek

i o precel popularna tudi pi s, 5

bitnin procesorir. Sestizat toliko pom-
nilnika (4 Mb) in 100 000-krat hitrejsi do-
Siop 6o datotek Kot IBM P

Voice ma lasten operacisi sistem
poseben softver in prav tako posebej zas-
novane Cipe. Uporabli -aplvkacushe o
setex (application cartridges), ki 50 pri-
Sizno enako velke kot diskers majnnega

formata. R ik shrani uporabnikov
govorni vzorec in zna po trditvah usluz-
bency APAT prevajati v druge jezike, ki
ih dologite tako, da vstavite ustrezno ka-

tor. ki poslusa in po Zelji tudi odgovaria
terrokounic
Aviorj novega mikra se, kot pravilo. ne

boflio tosav’ sanuiosto n oIDIa
da bodo o fem Kal vpe povedall nekod
Pomiac, (Byte 1288
Mathematica: nekaj
2 sladokusce

e Ve ke

je Sirsa, vendar ne daljsa kot
dve skupaj Zlepljeni video kaseti in tehta
okoli 3,5 funta. Zraven spada 16-vrsticni
zaslon LCD. Strojcek ima veé 8 in 16-

Bralec Domagoj Kreso-Lo

Ko sta sredi petdesatin let Alan Newell

opr
besedilniskin funkci)

matica je sestavijena iz dven
podprogramov. Kernela (jedra) in Front B

ukvarja z grafiénim

vric
oblikovanjem, v prostem ¢asu pa z ilustracijo, predvsem

s tehniko ameriske
najcesce povezane

e a0

Eno takih oblavuamn v tej

stevilki, priloznost pa ko unmo za vabilo drugim bralcem,

da posiiejo podobne izdelke.
seveda nagradi

Vse objavijene ilustracije bomo
Avtor ilustracije v tej Stevilki bo dobil
50.000 din.




permutacij
Tesevana inih enacb,
10 s jih bo pojavilo Se vet.
© programi smo povedal e najosnor-
nejse, Nismo omenil uporabosi
o a ezika, mozno-
S pmvom {zhodnih podatkov v G, for
in TeX, manjih programov,
izmenjave animac o pades
forks itd. Spolnlv.nle in
om-amme programa bi zahtev:
tam 0 poin robnin Zanime
celiéne
mate (s temi se zada | m.  uevara
avtor_programa Stephen m). bo
Relor vaek vaabine Sastice Aboot Met.
hematica.
Kaj pa slabe strani? Uporabnike maca

racijskin sister
ju in sanja o Unixu. Ze res, da so na

i del sstema. Te
Zove
nikacija s Kernel

gre praviloma prek
na macu pravi greh.
tudi ~kulturni Sok«, ki ga

Omeniti velja

Enda (uporabnitkega vmesnika). Kernel
~ matematiéno srce sistoma — obsega
Pozenete ga lahko

raéunainiku. Uporabnik vidi zgolj Front

nd. ki jo 22 razicno troe razicen inna
macy vsebuje ode. Ta pro-
gram potila spmnbvl- jedru in prikazuje

aéun
Foglavina aulovna podrotja Mathe-

tezko. Rezultati preracunov so lahko
1jubno natanéni. Ge potrebujete sto dect-

P uporabi zbods v o
likna grafika, ki jo rogo poveza.
na 2 numeriénimi rozuhati n  vondar véa-
sih dekorativna, saj program uporablja

" vazicnih octenkin ter neka)
izjemnin rutin za sencenie in osveitev

¢i predvsem od-

tathematica narige graf poljubne dis-
e Lkl e e e e
Med o vedno
cna o g 1l (e
visoko fekvenca vz
Ie kil la
rran's et odsex na o
Gai Cacoura earmiver Goe Wl

Na volio so logaritmiéna in linearn
merila. Grafi 50 lahko tudi parametriéni
&l polami. ol pocatkov program pri-

ali povrsine v 3D. Sence-

nje (v barvi o ko

i mesti, 16 ne bo- problem, 16 malce _ doiofeno 2 vikige grala ai = pellobng
boste morali pocakati. Tiso¢ decimalk  drugo funkcijo. Ce vkijucite svetiobne vi-
kakinega kvadrainega korena vam na fobite osvetljeno povréino s popolno.
macu Il pozre tr sel kontrolo i

predznacen

i e & popona.

Frogram dodcera abviada aigeai:

ne anatbe in fesavne posie Kot jo npr

umoriéno. integriranie s

b Gl elavienin metod nosiavc,

ica zmore tudi nedolocens in-

toorale n spioh primere, ko el
uwm, femved ez Co tatoga

irobujete, v programs, Hana cocate

nova pravia

Izrazi se zapisujejo bolj matematicno
Kot programersko, zelo podobno, kot bi
ji

10 Moj mikro

1 okola in posameznit virov, ki i lah-

© poljubno premeséate. Tudi perspektl-
el i gt
lore] prakicno karkol, o s le dovl

araicne zmogljivosti Mathem:
bodo nabrt v veini primeroy Uporable:
isanje grafov, vendar pa ni vzroka,

ukl, bis grogramom ne pocel tu
rugega. Sistem pozna osnovne posts-
cnmon grfitne ukaze. posebol priviac-

psevdoppis, K je podiaga pogovora

1 Ce gre kaj
zares narobe, poiécate totko ~Why the
beep?« v meniju Apple (¢udno mesto, ni

Cudnem jeziku (glej Proti racun
Sobudruiin. Wmo sesions, WM 2%
na revoda tovrstnih zagonet-
i stavkov he najdemo mijer v Goku-
ntacili.
Mathematiisojo zcelo Susat ob
predstavitvi Jobsove ke
e bopains Gadeike vedoule b ta
program. Trenutno pnpvm,-.o izvedbo

jedrom
ok uponlbl(l e v pan
naceCkate svoje trenutne Dmbhsk'
predstaity kakdnega problema, kot
domato nalogo, kolokvl in celo kot
raktven ucbonik Belezo na b Postale
(tu se spet dotikar

ultate. Mat
imerdle In1). Qui),
) Gy .m Oticaino e vk

ana stvar nese v

2a koment
jo¢a og!

pine in jih vgnez
Tako bo npr. dnlebenn  skuping ponovio
preratunana akol, ko 8o Kate-

a.0d sasta

izérton
o z.m .. orike p
\kdns rginizece Jo Mathe-
maticaprece)  podobna  pleglednic
Zonim samim stolpeem. Kar o prav prale
o, S lepse pa bi bio, ¢o bi smel
taviats drugo ob drug
e prn e Rokelolon = o ey
in pet

Zaporedie ik 30 lo rahlo Taziwcioio
(Mathematica naredi samodej-

je 22

kovnih naborov (vse! ni
), 2 lepljenjem strani lanko oblikujete

78 s el pre. Toro ow e,
i cqledms cument frksed doiods.
alispremljaterazvoj

Katinaga Drocesa: ki s ga da s
a tezava je ta, da boste

potrebovali e in $ pomnilnika, sicer se
slike sproti nalagale z diska, kar bo

o
nima asnilo.
Dosle smo se posamié dotaknili neka-

tarih strani progama. Ge hocete sistom
razumeti,

siike se da prenasati v razlicne formate.
Mathematice ne bodo cenili le mate-
matik,~ prav bo prila tudi ekonom-
stom, i m, fizikom in sploh vsem,
K o pri Gl sreculelo z matematko:
arad motnost raziania_progt
£ et Vo e
krog uporabiko zredo dirok.Dodatne
rutine so pravilor m,m v paketin
(Packages). Pake lozk:

ogledati celoto. Osnovni doKument Mat.
hematice je ~belezka« (Notebook), kos

a 50 razliénim opr

& uporabnikov so bo'z eo
e Vorsla 2 t mikre

3

a
80386, ki zahteva

grafiko EGA ali VGA. Novost se je menda
pojavila tudi 2 v VB, a 8 ne poznamo
cene.

Agenda: pazite se
iepanev

dobro prodajala, da bi dosegla Psiono-
vega.

Novi adut konkurence je Agenda, iz-
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Ceo vst podatke v elekironsko
betetie, mavate astine vegotl, S in

o Saplsovania in prediranie 1o
gwnm Kol st bil dokoncan, omogo-

ice RAM.
pije obviadate iz w-vm-
monia s npluru Backup in Restore. Za

Podatkovni
preklopniki AIP

T, e, i wocem

torminaiin ruga atunaindia perifena
Gprema 5o cragi, uporabijamo pa i Ie
o ail nekaj ur na dan. Z deivio t6
opreme med ve¢ racunaliki in uporabni
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dolok druzbe Microwrer Systems (VG
(51) 835 0300), ki se jo o} nmm.

hoai
na mbimaciami to
Sec ik Jo blfo mogode da prav
rebne za normaino
ila prevet originaina in nena-
vadna - prodali 50 fe 13.000 primerkov.
po -mwlmuocleull rou-

ov podatek se zapise
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va, saj bi
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o okl
o

agende niso tmqmll iy
Kakorkoy 5o, yiaka er
smislu_besede
oondins somart. Tuka e
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e v

povezavo
Trora ta Imet ssrisky ymesnik, Nnm(
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nost na obeh strojin, Wum va napeters
2g0lj izberete Zelene

¥ Saornl, omae: veios! catotoks’ e
sme presei 8 K.

Kako sploh _viipkavamo
Agenda_uporablja_mikropis
Gre 2a poseben nacin tipkanja, ki
uporablja le sedem tipk. Te prit
jicnin zaporedih in tak 5o
potrebne znake. Zaporedia so imenujejo

bno
na vl Veak prst.tul pal
te na svojo tipko. Ob nomulnl Eoorsti
ol ¥ o il

jem vam ni
dgbdlll na tipkovnico. Agendo fa-
o ol eno oko i = rugo dpketn
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pri obicainem tpkan
o dobro narejen, sk

o sleh ey recains

lropisom 28 olowco il ot

n
zanimanje tudi tistin, ki e
morabilo asanainie , Kdor s ga bo
izbral za svoj prvi mikro, bo zastiten pr
zapletenostjo racunalniskin pojmov.

oo tak.da renasamo diskei  dtote
Kami za zpis na biznji racualnik, ki jo
opremifens ko, ak naci jo2a.

Xarjo iroma pe-
e enot i racunainiky. kar pa jo
neprakticno in lahko poskoduje opremc

2 podamovnim prekiopnikiAIP x.nu

‘medsebojno_izmenicno  ali
b raconainl i pororns ancts
brez pretikenia kablov in utinkovilo na

Vec.racunainikov na st tiskainik.
isalnik all modem
n racunalnik na vec razienin raéu-
........m perifernin enot
raéunalnika na dve razlicni ra-
ainig pertom anotl
emenicna prikiu
ifernih naprav

nje 50 izdelane na
kanem veziu, kar je bolj zanesljivo od
Henn poves

rokiopniki majo zanesive pozia
e-m ko

hisjo jo Eyrsto, kovinsko in &cit
pred EMIRF| motnjami
= onisje ima gumaste nogavice, ki pre-
precuilo drsene ohij zara oze -
-_muuem Konektorji imajo viake za

lov, kar preprecuje nezate-

on .xpw oo
e Modeli  podatkovnih  preklopnikov

Podatkovn prekiopnik za r PC pare-
o, i o0 skupen kan. Pre-
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s
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P
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e enostaven, a
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agenda iskala po vseh pre-
dalih,

Kot smo zapisl o predal D rokovnik:
Ko izberete tocko New, 56 izpi
datum, ki s0 ju da wu-wdm v
nosu, Zaits,
vt v et spomy
o aatavit i

Sie: preden e odlobie 24

Besedilnik za urejanjo datotek j bi-
stveno bolj8i kot pri konkurenci iz istega.
airoca. Sharbo 1 ne zna prenest
sede v novo vrstico,
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Na voljo so razi xnmvm bt | |:

Selol i uporabniki namiznih mikrov.
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Pnklmbllw podatkovnin preklopnikov

tatune pr zpisu izkate, da e sstemsid

jema  dejanskim. Treoa bo

Vs se greste dvojno

FGovodsto, bo dela spet 502 v Co
am v mrezi

Do

SERV IS RACUNALN | KOV
XT/AT PC

ronaclo vaeh povesant droje:
Ure'v AT ji pa menda rads pod

- SERVISIRAMO RACUNALNIKE PC XT/AT, ATARI.

m"(":'"‘1’»3‘.‘7;’.'7.'&':5'1"5.3??3.’.‘.‘.:.’2..'“ _lm"un-nu-mmwsm-wa-.- COMEINORE. IN.SEECTIN s i
e R L el R e B L)
Prpridutiviose 10 S DELOVNE ORGANIZACIJE
= mm.n."'&'. om soposnsansaanicasjpisione: |~ SVETUJEMO  GLEDE _IZBIRE  PC XT/AT IN
g H (D302 e | POSREDUJEMO PERIFERNE ENOTE:
i kabol 11 Pr nnkg;;emnlu raprov - TROI DISK * TIPCOWICE
- GIBK1 DISK “ WILTI 1/0 KARTICE

e o povezouniy posamezne na:

jporabe po_dogov
romio tud) 2 ustreznimi standaranimi
ali narocenimi kabll
podatkovnin preklopnikov

Priktjucene pretoprike uporablamo

preprosto z iz loza) red

orekigpom Svetujomo, da lxk!om(e n
vol\-lskupmm Kanalu ali pa v

e prekiopnike izdeluje AIP,

Natan¢no, prav zares

Predstavija
dnevu, ko st

da se po napornem
" ikio vnesli ves nove

lahko po zagonu propricani. da Geiats

~ HERKULES GRAFICHA KARTICA - MENORIJSKE RAZSIRITYE
- KONTROLERJI ZA PC XT/AT - RS-232 kARTICE
- CENIKI IN PROSPEKT!| RACUNALNISKIH S|STEMOV
- ZASTOPAMO GAMA ELECTRONIC 1Z MUNCHNA

in €asa; slabo pri tem pa je

Uraviocesee oS o poin m.mn-n

Firma zato prodala tud drugo: prita

(TSR) verzijo programa, ki

nu propust mikeo upor in potem
do ¢asa popravi sistemsko uro.

udi pre-
o i varoion i mm eau-u-nw

ratunainikov, neons| in drugih vi-
ele) ton. Ket ima
Skatica valieino onisi, o lahko koneo

polico
350

Sigtem DXTA st
DEM. (Chip 2189

datotekah britanske davéne

slogu
hamster«. Uprava par

s podpisom >Hammy the

hréka, a ga se
RN Mednarodna zveza proti
nasiini zabavi s sedezem v ZDA je
ugotovi i ameriski najst-
ik, K g o
igre, bcg nagnjeni k pretepanju so-
lani zveze s v pismu kon-
gmu zaprosill za zakon, po Kate-
rem bi prodajalci morali na bolj na-

sline programe lo
ke Rl

njenega
RI

lep}

o, Pty mzv

BIPS). Ce bi g

stroji menda donite vellke racunal-
v dBase IIl/

r omislite Oracle
Oulcml\m m; je Oracle, ste lahko

iam v MM). Z njim bo-
pmqumom lahko dodali

- svol

Gosub stack

okna, grafiko, uporabnike funkcije
in SQL. Ce bi imeli raje dBase IV,
pumunu : razliks med dease I+
2 Ora ksilverjem in dBa-

NS0 serveriom za OS2 Jo
baje priblizno enaka raziki m o
KV Dileme ni RE-
TURN Ameriska podruznica Com-
modore_International mora davéni
upravi ZDA placati 74 M USD za
obdobje 1981-83, kar za 18 M prese-
ga lansd pollet! dobiceic Kar je
modore International

wglslmnnn v Nassauu na Bahamih,
trdijo, da ne spadajo pod amerisko
davkarijo. Pogajanja  sledijo RE-
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U e sl Sironial T b
do ovnice na vseh ter-
i o ¢ ks zaviacale prava

epidemija vnetja zapesti
Novoizvoljeni pmdsodmk 0% Bush
je v Belo higo pripr t ma-
cov lix za svoje sod Busn ie

mace uporabljal v vsej svoji Kar
nji = 2 njimi 0 urejali urnike, ure]ll
propagando in celo tiskal
50 jih delili na zborovar
Ko so pri Apllu pred osemnajsttimi
mesecl predstavil Hypercard
imeli veliko tem, kako bo
iZdelek sproment. prhednost
kmmeumlmsm Otle} 0 prodali
ve& kot 1 M pr

je ostalo n
bo pojavil polnokrvni dkvwnlam za
PC. Najnovejsi kandidat je Hyper-
Padhise Brighiail Roberts (Syracu
se, NY, USA), kjer so napisali tudi
program Show Partner'za PC. Hy-
perPad uradno Se ni predstavijen,
vendar ga tisti, ki 5o si ga ogledali
za zaveso. na veo mot hualo. Gre
za teksten'n ne gaficen sistem, k

Moo o propram temeljito ml
kazali na pomladanskem Com
RETURN V vs s sestavili ekypo

strokouniskov. ki nal bi 2 =yrhune
skim i racunal-
nnoom~ raziskala !knnﬂil K je na-

se je razvedelo, 2 dva

konurvnllvnl ¢lana pa

Vecino, deinic. fome. Britan
Stasl. Omenjent superracunainik o
PS/2-50... RETURN

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250 + Turbo 2002 4 Turbo Tape |1 + Turbo Pizza + Spec. Fast

+ Profi- Ass./64 + monitor + nastavitev glave

Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top monitor

+Tornado Dos (Ram, Ver.) + nastavitev slave

. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape +

won tor + Spec. Fasi + naslaviiey slave

Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 +

+ nastavitev slave

5. Duplikator + Intro Komresor/0isk +
+ Profi Ass. /¢

6. Turbo 250 + Turdo Tape |1 + Spec. Fast + Turbo 2003 +
+ mmvm mve

7. Sinon’s Bas

o fagr e

9. Intro Kompresor  + Tornado Dos (Ram, Ver.) +
+ Honitor 49152 + Turbo 250

10. Vizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos +
+ 6iga Load + nastavitev glave (32 K}

11. Hodu) Hiss Pacaan -

12. Phoenix

13. Popas

Turbo Tos ¢+ Top

Fast Disk

Load
Fast Disk Load + Turbo 250

Turbo Pizza

Profi Ass./64

Fast Copy + Copr 190

i
SE NAHAIA ¥ rusnbul §xmm| IN_[HA YGRAJENO R[SU TIPKO.
85.000 oI TAKOJ.

Hodut
CENA  POSAMEZNEGA
GARANCIJSKA DOBA lUO ml BREZ §(A1LJIC[ JE CUU$I

Edini servis 5 popolno izbiro rezervnesa meleriala za Comodore
64/128. Ysa popravila opravliomo v naikraidem Easu. Ka zalogi
imamo 6526, 6510, 6569 in 906114-PLA.

DODATKI 7A COMMODORE 64/128

- igralne palice

- Tornado Dos 2a C 64

- avdio/video Kabel za TV (Scart)
- CP/W modul + sistemska disketa

DODATKI A SPECTRM

- folija 2a tiokovnico (nembrana)

- igraine palice (iovstick)

- Kewpstonoy veesnik 22 iaralno
patico

DODATKI ZA ATARY ST 260/520/1040
- servis okvar in razdiritev pomilnika a 1 Wb, wodulator

EPRON HODULE IN ORUGO DODATNO OPREHO ZA CONHODORE [N SPECTRUN LAHKO
NAROCITE TUDI PRI WASIH PREDSTAVNIKIK V:

IAGREBU (041) 260-665, JASWA, 0 10. 00 16.. URE

BEOGRADU (011) 332-275, NENAD

VSE INFORNACIJE PO rmmm‘(%!l 612-548, vsAx AN 00 10. 00 19. URE,
0B SOBOTAH 00 8. D0

HATIAZ JEROVSEK, Vm[ 3| A, 61215 HeovodE




NOVA GENERACTA PROCESORJEV RISC

Sistemi za 21. stoletje

NEBOJSA NOVAKOVIC

ova generacija 32
procesorjev — _preur
RISC — zmaguje. 32-bitni
procesorii 5o na rziséu ze skoraj
pet let. Od prve predstavitve Moto-
rolinega 68020 junija 1984 se je na
tem podrogju  zgodilo marsikai.
Spremijali smo
neracij_starih procesorjev CISC in
novih RISC in na koncu bil pri
stapljanju _konkurencnih filozofij.
Danasnji procesorii iz druge gene-
racije RISC so desetkrat hitrej$i od

nih
ni

verskih izboljsav. Pravo mo¢ dajejo

teli lotit kaksnega posla z RISC, bo-
ste brzkone najpre] zavrteli Motoro-
1ino Stevilko

M 88000

iZina 88000 je najmiajsa med
nadtetimi. V_dneh, ko to berete,
v ZDA proslavijajo prvo obletnico.
Motorolini RISC so_najhitresi ko-
merciaino_ dosegljivi procesorji za
losno rabo in dosegajo najvisio
stopnjo_integracije v svetu RISC.
Trenutno ima druzina dva Clana,

00 i U
delata v taktu 20 ali 25 MHz (pojavili

imerki za 2),
montirana pa sta v 182-poinem
ohiju PGA ali v mini ohis-

Ki. Amerigka firma AMD
brosuri za druzino 29000
ugotavija, da je izvedbeni Eas opra-
vil na raéunainiku odvisen od treh
glavnil

—od potrebnih ukazov, ki
je odvisno od operacijskega siste-
ma, prevajalnika, algoritma in ukaz-

~ od Stevila cikiov za posame-
zen ukaz, ki je odvisno od arhitektu-
e procesorja in ukaznega nabora in

= od dolzine ciklusa, tj. od delov-
nega takta, ki ga dolocata arhitektu-
ra procesorja in tehnologil

ni izvedbeni cas, ki je prava
mera zmogljivosti racunainika za
dologeno opravilo, je produkt teh
treh faktorjev. Stevilo operacij (ne
ukazov)), potrebnih za kaksno nalo-
9o Je bolj ali manj staino. Vsako
tako opers hko sestavija malo

5

ju, primernem za direktno povrsin-
sko montazo na plos¢ico tiskanega
vezja. Standardni M 88000 ima en
M in dva MC 88200. Vs
lovni registri, _aritmetiéno-logiéne
enote, podatkovna, naslova in ukaz-
na vodila so 32-bitni. 88000 v taktu
25 MHz zmore po hitrostih tes
v sistemu TPBBOW 21 VAX-MIPS,
56.000 Dhrystonov, 19 MWhetsto-
ick MFLOPS. Te nez-
dejanska izredna
hitrost pri vegini opravil v primerjavi

standardnimi procesorii (88000 je
petkrat hitrej$i od najhitrejsega mi-
kra s CPE 80386/25 MHz) je pred-
vsem rezultat odiiéno zasnovane ar-
hitekture MC 88100.

165.000 transistorjev v MC 88100

se deli v pet notranjih enot, ki delajo
paralelno. To so:

~ celosteviléna enota

- enota za plavajoco vejico

ukazna
- podatkovna in
~ registrska enota.
2veza med enotami 5o tri

32-bitna vodila ~ SOURCE 1, SO-

funkcije ustrezajo operandom tro-
naslovnih ukazov, saj je MC 88100
tronaslovni procesor. Vodila omo-
gogajo tri hkratne dostope do regi-
strskega nabora. Vsaka od nastetin
enot razen registrske vsebuje teko-
&o linijo, zato se veina o
vede v enem taktu ali pa se vsaj
v vsakem taktu po ena konéa. Zara-
di tega lahko MC 88100 ob podpori

izirajocih prevajalnikov hkrati

opti
izvaja:

—do 5 FP sestevanj, odstevanj,
deljenj, primerjav ali pretvort

= do 4 celostevilcna ali 6 FP mno-

nj

~ do tri dostope do registrov

- do tri dostope do ukaznega
pomnilnika

~ do tri dostope do podatkovne-
ga pomnilnika

~ eno celosteviléno operacijo in

~ eno operacijo nad bitnim po-

liem.

Celosteviléna enota izvaja vse ce-
lostevilcne operacije razen mnoze-
nja in deljenja, operacije nad bitni-
mi polji in nekatere preracune na-
slovov. Precej zmogliiv FP procesor
v enoti za plavajoco vejico opravija
vse 32-bitne in 64-bitne operacije
s plavajoco vejico v dveh locenih

‘enostavnih enociklusnih ukazov. Iz-
kazalo se je, da je slednja varianta
hitrej$a, saj se na racun prve kom-
ponente (stevila ukazov za opravilo)
obéutno zmanjsata drugi dve. Tako
se lahko vecina ukazoy

v enem ciklu in mozen je vi
ni takt kot pri ekvivalentnih proce-
sorjih CISC. Seveda potrebujemo

tudi optimizirajoce prevajalnike.
ospesitev ni toliksna, kot

trdijo izdelovalci. S hardverske stra-

ni je hitrostno prednost procesorjev

izvajanje. Tehnologija je napredova-
udi ukazi

ra. Se za polovico hitrejsi je MC
88100, izdelan v isti tehnologiji in
s ar a0 arhi

se bolj paral tekturo;

tudi ta procesor i pravi RISC.
V tem élanku bomo opisali tri naj-
druzine RISC

najbolj dodelana in pri nas najbolj
obéutno prisotna — Ce se boste ho-

enotah — eni za mnozenje in eni za
vse drugo. V registrskem delu je 32
splosnin 32-bitnih registrov. Prvi je
hardversko izveden Kot nicla; MC

nima ukaza CLEAR, zato se
register izbrise tako, da zamenja
vsebino s prvim. Enoti za dostop do
ukazov in podatkov imata tekoco
linijo, ki omogoca enotakine cikle

vod
Vse nastete enote uporabljaio
omenjenih 32 splosnin registrov,
remorejo pa se lastne nadzorne re-
gistre, ki jih je skupaj 64. Optimaino
uporabo so dosegli s tehniko tabel
(scoreboarding): vsak splosni regi-
ster ima svoj bit v 32-bitnem nadzor-
nem _sinhronizacijskem _tabelnem
registru. Biti signalizirajo, ali je po-
zen register prost ali zaseden.

Na ta nacin izvajanje ukazov poteka
brez zapletov. Procesor skrbi za ves
registrski nabor — 5 tem st se prej
morala ubadati programer in preva-
jainik. Dovolienje za dostop do regi-
strov podeli sekvencer, ki je sinhro-
nizacijsko jedro celotnega proce-

sorja

Enota FP, ki v delovnem takty 25
MHz zmore okoli 1 OPS, je
ena od SFU (Special Function Units,
enote za posebna opravila). To so
koprocesorii na procesorskem Gipu
in jih je lahko Se Sest. Z drugimi SFU
50 povezani s skupnimi vodili

Funkcije 32 delovnin registrov so
po dogovoru naslednje:

i

RO: nici
R1: Subroutine Return Pointer
R2 ~ R9: Called Procedure Para-

meter registers

R10 — R13: Called Procedure
Temporary registers

Ri4 — R25: Calling Procedure
Reserved registers

R26 — R29 — Linker registers

R30:

R31: Sta

Uporabijati se jih da tudi drugace,
vendar pri tem izgubimo zdruzlji-
vost z_drugimi standardiziranimi
prevajalniki za

Ukazi MC 88100 50 razvrsceni v tri
skupine:

— Ukazi za obdelavo_ podatkov:
vse osnovne_celostevilcne in FP
aritmeticne in logicne operacije,
razne primerjave in pretvorbe, delo
2 bitnimi polji. To so ukazi ADD,
ADDU, GMP. DIV, DIVU, MUL, SUB,
SUBU, FADD, FCMP, FDIV, FLOCR,

UL,
NINT, TRNC, AND, MASK, OR.
OR, CLR, EXT, EXTU, FFO, FF1,
MAK, ROT. SET.

~ Ukazi load/store: prebiranie in
zapis vsebine registrov, pomnilni-
ki lokacij, naslovov i vsebin nad-
zornih registrov, spremembe vsebi
ne registrov in pomnilnika. V 10 sku-
pino spadajo LD. LDA, LOCR, ST,
STCR, XCR in XMEM.

~ Ukazi za kontrolo poieka: po-
goina in brezpogojna vejanja, skoki.
Kiici podprogramov, obravnava iz-

Kot vidimo, so mnemoniki vegine
od 51 ukazov prevzeti od. druZine
68000. Obstaja Sest naslovnih naci-
nov, po trije najnujnejsi za ukaze in
2a podatke. To so:

— Register Indirect with Unsigned
Immediate
~ Register Indirect with Index ~ §

Moj mikro 13




— Register Indirect with Scaled
dex

ister with 9-bit Vector
o Rpistec with 6.0 signed dle-

placement (26-t
— Register o
Podagk;so lahko bit, o, 16,32

njem naslovov s preverijo informa-

cije o zastiti. Ce se

zahtevana uj repovedan:

(npr. del pomnnunlu je Zaséiton
i s proces

uk-z Suie

i
Som precesoris oo piscpoaininlt,
zato ni dod:

pome
na lastnost MC 88100 vq-n
Kasnitvijo_(Delayed Brar

tasa,
ponovno polnjene linije
z ukazi, ki so v njej 2e bili.

IC 88100 zna delati tako z MMO—
rolinim kot z Intelovim zaporedj
bitov v besedi (Big-Endian,
Endian). Procesor povezuije
nanjim svetom &t odona 42-bitna
vodilo za naslove ukazov, za

mu—

’§

ve ukazov
er jo nul-vu-m-

vodili P. Ti hitr sinhroni vodili lahko
izvedenega

zaradi s tekoco linijo

na propustnost na frekvenci pvie
200 Mbls.

Vodili sta navadno uporabljeni za
2vez0  ustreznim MC 88200 CMMU
nancio 2 predpomnilik (Cacte

fov i glavnegs pomnifika, nadaije
ezl 28 redundancno deloor zuna-
e vadilo, M 2a vezo s pomnilni-
kom, periferijo in urugtml proce-
soril.
MMU del MC 88200 podpira dva

o nalor e alarovaclo F 1 sten

CMMU. je predpomninik in 2 npm
IMU_namenjen za naslove

podatie, Ko procesor neKa) zapise

v pomnilnik, se o shrani v pred-

pomniinik (po ena 32-biina bsseda

pa u lie

odatke v glavni pomnilnik. Za ob-
navljanje vsebine predpomnilnika
0 uporabili algoritem LRU (Last
ecently Used, najdlje’ neuporab-
ljeno).

Most MC 88200 do glavnega pom-
nilnika je 2e _omenjeno  vodilo
M (Momary Bus) 2 multpisksirant-
‘ma tokovoma naslovov in podatkov
2 dvotakinim ciklom,: N.to smhrono
rode_lstio._ prldiucimo_nof
sem i pa smejo biti pove-
Sant oot St procssor Vo-
dilo M je za ukaze in podatke ist

sak MC 86200 tanko Zarad prover-
janja_pravilnosti  vsebine lastnega
predpomnilnika nadzira prenose
drugih 88200 po vodilu. Zgodi se
namre¢ lahko, da kaksen CMMU ali
o iSe novo vsebino na pom-
niniid naslov. ki o v predpomn
Ku druge MU, zato mora sled-
nii staino wlﬂm"lll potek dogod-
kov m vodilu M in po-

lokaci

o

ipomniinike.
0 95 % in pri_osmih 98 %.
anlnénrm izbire PATC zraste 2 %

% pri
ouin. Y Sisanjers pimers jo na

dica daitya, o jo v MC 83200 bar
50.000 transistori

- Vojasko nbu jo zelo Domcmlr
no to, da sistemi

jognapats (fault-tolerance). Veak
IC 88100/200 vojnika, ki ne
dar do-

atke, izva-

ja_program hkrati z originalom in
Bimetafehocios ool

razlika med delom origin
I ‘Gvojnika, se prikaze. sporoiio
© napaki. NEC V 70 ima vdelan
bolji sistem  tremi CPE, kjer odlo-
&a vetin:

Am 29000

Procesor AMD 29000 so predsta-
pa vendar so ga
tako kot slednjega v ratunalnike za-
i vaotovat Sais pred_ Kratkim.
Druting 29000 sestavio
U Am

B A 290411 predpomnilniska
hitrega zuna:
Izdelujejo jih

YLt prac 0000,

‘enota Am 29062 z 8 K

pri 30 MHz ummu 1V-9001).
ra tronaslovna
GPE, 192 delovnin r.q(mo 115 ve-
&inoma enotakinih ukszov tor MMU
ukaze in podatke, ki deli pomnil-
Sk prostor na. stran § po
ima_64-mestni_predpomnilnik za
prevajanje naslovov. Tudi 29000 je
zasnovan z arhitekturo Hardvard
 lozenima. vodlioma za ukaze in
shipgin saskrnin udl
fom. Propustnost Jo
200 Mbis (25 MHz). va-un- Je po-
na vrsta ukazn mnil-
Pika (Branch Target Cache) 2 256
2l
Nabor delovnih registrov se deli
08 84 qlobalnks - 12 okl i-

3 . Lo-
mnl ngmn se nnll'vlmn relativno
asiovi giobsinih
p- 55 staini. Tollkéen mqmrm

voljo skupaj 1.
84K 28 kaze in 64 K 18 podatls

ov v
v BAIG, Pwdpommln 3 nolnl]o

z 2e standardnim eksplozivnim
(Burst) rencaom. P Pri tem potrebu-
jemo za o ah vet

{ov (achrmn od mirost delowne.
g8 pomniinka).z druge r pa zars-
iporabe nai

poseb

DRARY o on ek S thke ook

tanénostjo izbire so lahko sestavili

ve&procesorske sisteme M 83000

s skupnim pomnilnikom brez po-

nih upocasnitev, recimo Mo!o-
rolino serijo Hypermodule in

~ uporabniski in nadzorniski. Pre-
vedeni naslovi so shranjeni v enem

Vaticne postaje, kato-
tih prodstavitev ima 2o nekaj za-

e im bolj popoino_uveljavitev
drutine M 88000 kot novega stan-
zaletek 21. stoletia« so
Obiikovall skupino Saopon-.
zorcl vaen firm, ki s jin

ora,
ljen za wmnllmixo Kartiran V.

MC 88 skrbi tudi za
zastito nommlnlk.l Prod

prevaja-
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ina premore < brocejirie

B30 pa \ 70 U5, Rasika o posle-

okl bri Katerom traja zame-
rjava opravi

mv kot MC.

nje ter operacije s plavajoco Vl]vco
izvaja vektorski koprocesor Am
im

s kat PE povezan po
naslovnem in ovnem vodilu
in lahko v vaakem clklu vodils pre-
itni operand. Paleta cen
Jo &iroka, od 150.do 600 USD 22 &ip.
6 kot hitri kontroler obnese
Bolle kot 83000.Strojna in program-
ska podpora sta lﬂ sister
Pa so cenejsi od tistih

7
z

SPARC

Tehrolagiio SPARG je obikoval
ameritki Sun,
ustrezno perifrio pa s bt tagetulelo Fir
i ress, Texas Instruments in
S0 nokatore firme. SPARC jo kratica
2a Scalable Processor ARChitectu-
e T

im bitnim Sirinam
iow) intehnologiam {cMos EcL

Saks).V s SPARC ima vask ke

T ATAT o izbrar SPARC kot stan-
darden procesor za Uni
Trenutno najbolis cPE SPARGIe
Fujitsu Mi
AXMIPS i 38,000

Dhrystonov. Tronasiovna arhitektu-
2 SPARC obsega okl 65 ukazov
brez naslovnih naci

oznaceno

metic) za jezike umetne inteligence,
njena poglavitna odiil

prekrivajota s regi
{overlapping register windows): po-
leg 8 globalnih 32-bitnih delovnih

pes i wzu delovr i
MB a 136 dalovmh regi-
sem gobain
ians gom volj za osem
¥ krog senjenih opravil. Ensko ve-

strov. Ce od

lja za Cypress 1 SPARC (0z-

nake vezi IC 50 26 prav obupnel).
SPARC naslavija 4 G

in 256 stra

naslovnega prostora. Standardni

SPARC MMU. ki ga podpira ATST,

je MB 86920 s stranmi po 4 K in 64-

mestnim predpomnilnikom za pre-
vajanje nasiovov. SPARC podpira
zunanji predpomnilnik za ukaze in
podatke. Novi standardni FP kopro-
casor jo T1 8847 8 taklom 30 n in
maksi vektorsko hitrostjo 66
MFLOPS. Gipi stanejo 300 do 800
USD. Programaka instrojns podpo-

ra sta zaradi razSirjenosti racunalni-
Kov Suns SPARC nekoliko popol-
nejsi.

Prihodnost

tni procesorji RISC se bodo

razvijali v treh smereh — K vse vecii

integraciji (CPU, MMU, FPU in pred-

poranik v e X, K bl
logijam na iste

skom nlvolu (E0L."Gans) in K

in Data General priprav-
ljata za mo 1991 hitro EGL (zvedbo
£8000 s 100 VAX-MIPS na 150 Mz,

Ki bo zmogel 50
Dje naiitredl Gaks SPARC
praviar_ konéuje

s 100

Lol koprocesor-
Jom_ PP in 30" VAXIAPS: na'28

s bodo_sodet po trenutnem
sty na i bitk onéno
Zmago bll tr opisans arutine, - |
e drugih, prav tako zani-
mivin procssoriev RISC, kot o In-
tergraph Clipper, MIPS R3000

Zadnja novica: Apple se mmroa-

2a procesor
generaciis macovih naslednikow.



|
’

TURBO PASCAL 5.0

Novosti, razsiritve, prekrojitve

TOMAZ SIMCIC
ALES VOLCIN

o praden e pn nas’ TP4 dobil
mo¢ i rzije
5, o Boriand. Imternat
onal iovml na mlm g
te

gumm?- et i 52 spobiaio
tako profesionalni programerj, kot
tistl, Ki to niso in programirajo le za
duhovni razvo. V tem Wt opr

su birada m pokazala novo-
55k jin ‘ponuja 55, a0 38 ne
bova zamujala z na

i vajanjem podat-
ko, slwpnih 2 verzlfo TP ki Jo bla
isa

Program so

obli; zato jih moramo najprej raz-

&iriti s prilozenim programom IN-

(K 1y smo ga 26 vajeni. i tem

j_namer
disk oz na elovne diskets
Borland je dodal e znanim po-
oinim_ programckom e dva in

= TNeten (Tinst Transfer)
rvega se bodo razveselil vsi, ki

zaradi pomanjkanja RAM ne morejo

I

kal o da-
robne tipke (npr. F11 ali B
tha lastnks tovrstnih tipkovnic, ke

e vedo, kako bi jo uporabili). Drugi
proq ba -podpira isnobo- In
sicer

DOS | GRAPH | OVERLAY i sYsTEN
DosVersion F | FillEllipse P | OvrClearBuf P | RunError P
EnvCount F | GetDefaultPalette F | OvrGetBuf F
EnvStr F | GetDriverName F | Ovrinit P
FExpand F | GetMaxMode F | OvrInitEMs P
FSearch F | GetModeName F | OvrsetBuf P
FSplit P | GetPaletteSize F
GetCBreak P | InstallUserDriver F
GetEnv F | InstallFUserfont F
GetVerify P | Sector P
SetCBreak P | SetAspectRatio P
SetVerify P | SetRGBPalette P
SwapVectors P | SetWriteMode P

= e bil v pred njim. Seveda
Pri Boriandu so kontno spoznali, ni treba poudarjati, da se to zgodi
danimajo vl PG wetnedi i male-  zslo hitro, Prva stvar, ki pade v o€i,

parni
poravnavania (byte)

(801~ omogedimg el snkegd
éimo gensriranje prekiv.
kou (overaye) iz modulov
nits)

(s€) - vkqnclmo oz, izkljuéimo
emulacljo tematicnega

oprocesorja
oL - uportbnn pri razhrosceva-

u,ber ram omogoti pre-
vrednosti _spre*
uporablienih

meniik,
. vmodulih
Kotje bio tudipricekovatl. lo Bor-
:

nd
procedur tako velike-
mu Stevilu. "Stovilo vsen procedur, ki
0 nam na vollo, Ie 150, v vuh
tunkei pajo 4. Nejol razsiril
Ratowsa delo £ DOS grafi-
ko Progied toh dodatkov je na tabe-

" Novost Jo tudi pri lnkeriu (pove-
zovalniku) id mo de od
porablienc  p :&1
ampak v Kongni § ok ne vkuuél
tudi

jih drugace nastavijamo s TINST E-
jSnje verzije TURBO.EXE
¥ novo verzijo.

Dodanin i) tudi ne

j novih opcij

stant, spreme 34
v ootk o Tl vnlllwul o
pascal do

da opsnnm- z nizi
8li se s modute (umu)
ter se amw razsiritve. Sedaj SO

36 ni imel, nekateri zelo ogitali, t0 %
lmulu:nn matematicnega koproce-

vuu-u 3o vdi sistemn prekrivkov,
rogram razde-
um e daioteke EXE in VR

S tem lanko pri v-i.km programin
istemski pomnilnik

res potre
pommlnlk raziirjer
BRS, lanko nasaiimo | OVR vt sicer
malo uporabljen del pom:
Tudi urejevalnik adton i tal
emerb, dodall &0

i no.
oznwu o ga zelite pre-
Tnaknit lavo all desno: Potem  tip-

a sta
vakF7mFB.kln potret
jo zacetka in konca blokl

Sidekick ali

pa je doslej vecinoma programi

ko po?enemo novo Verziio progra-
ma,sia dva popoinoma nova e

i

o awa. popolnor
T sta DEBUB n BREAKWATCH
Oba sta namenjena razhrostevanju

Ja omogoca, da preverjamo vredno-

sti spremenijivk in konstant, jim pri-

rejamo nove vredncel] med zveja

m programa, ali pa jo uporabimo

Kot prirodni 2epni racunainik Dru-
mo,

na kateri
gram ustavi (breakpoint), ali pa pro-
in n:

gram izajamo kor as za-

imajo vrednosti, ki 5 trenutno na
Skiad (stack). Tretjaje uporabna za
iskanje_procedure, Kar pride prav
v vetjih programih, ki poznajo si-

pamory bit v programu tu
krénokoli razhros-
bwnmn umoqobonu‘ mora biti pro-

injem meni-
o 56 v vrste opcl). Eno sva
b ommll lole odpiranjes prekini-
een

a
!1

pa se
rementjivk,
pumdur ' fankei Prav zaradi teh
opcij je dodano novo okno,

jo
revaian 4
g :;m om(:go:nm ufg': med o pravl 0 eno pomu#klnvoﬂ glm ugy :u"’ "m’m::“ “":fwm 3",’,’",',‘,’""’“: :“""""’" 18 opazavanie:
o " Deencbame oracedot In Togee kot svarem. i
i e e :. eteo drupim pr m',(r o .-ma« Kombinasia tpk Al Aihove viednost ud
pojasnjujeta_prilozena_demo Fe: zamenia program, i jeenutno i Help Aoudq precej razsir-
Novi meniji, nove modnosti. grama PROCVAR in DIRDEMG, "V ureiev voq ramom, ki je jenain preoblikovana. F1 je spiosna §
Debug Break/watch Run
Add watch Ctri-F7 Run Ctri-F9
Evaluate Ctri-F4 Delete watch Frogrim ressy Cirlrz
Call stack  Ctrl-F3 Edit watch Go to curso
Find procedure Remove all watches Trace into 5
Integrated debugging  On Step over F8
Standalone debugging  Off Toggle breakpoint Ctrl-Fg8 User screer Alt-FS
Display swapping Smart Clear all breakpoints
Refresh display View next breakpoint
Novi menuji - nove moznosti
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0

pomoé, ki se nanasa na tisto, kar
potnemo v okolju TP5, dvakraten
pritisk nanjo pa pomeni zahtevo po
meniju help. Pri prvem je pomemb-
napaki, ki jo javi pre-

vajainik, lahko s pritiskom na F1 do-
bimo_okvirne razlage o nastanku
napake. Se vedno obstaja tudi kom-
binacija tipk Ctri-F1, ki je ravno tako
obdrzala svojo funkcijo. Tudi tukaj
je novost: lahko dobimo podatke tu-
rezerviranih besedah, katerim
ponavadi sledi Se kratek programski
primer.

Spremenil sé je tudi meni RUN, ki

oleg normainega poganjanja lah-
ko opravija Se druge stvari, kot so
koracno izvajanje oz. izvajanje ukaz

vseeno radi takoj videli
i i

‘S nekaj novega se najde. Ko na-
mre¢ pozenemo TURBO.EXE, lahko
dodamo tudi stikala (switch):
~ [Cfilename omogod, da se pri
zagonu avtomatsko nalozi konfigu-
racija pascala, zapisana v ‘filename’
~ filename /B omogoti aktivira-
e pascala,prevajanje programa d
e p VKljuéno
modul,in nato izhod v DOS. Tako
fanko uporabimo T EXE tudi
pri paketnih (batch) datotekah, ko
bujemo takojsnje na
programa.
<,/D,pride v pobiev pr tsth, 1
imajo dva monitoria: na prver
ko opazujejo dogajanje na ukllvnom

2a ukazom. To
Ijata tipki F7 in F8, ki sta tako izgubi-
Ii svoj prvotni pomen. Zelo uporal
na je tu 0 cursor (F4),
s katero lahko izvajate program sa-

naslednjega polotels kurzora, ime-
ol funked Uk F8 sta Trace in
Frva dobasedno siod potey

nas bi pri iskanju napake 2golj upo-
&asnjevala. Pregled zaslona, kakr-
astane ob izvajanju programa,

4

kar direktno prestavi nazaj v editor,

IZREDNE CENE!

Tiskalniki EPSON

AVTOTEHNA Ljubljana v sodelovanju z
ELECTRONIC EQUIPMENT, Celovec — Avstrija,
Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578
informacije v Ljubljani: (061) 444254

gram v pascal
~ M poskrbl da se pri prevajanju
remenjene datoteke,
ne pa tudi tiste, ki so ostale iste.
o je bil samo hiter pregled novo-
stiin sprememb; za prvo siiko o TP5
pa i bo treba vzeti ¢as pred ratu-

piratskih razmerah dokaj redko.

LX-800
LQ-500
LQ-850
LQ-1050

462 DEM
752 DEM
1.267 DEM
1.517 DEM
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Pri prevzemu doplacate Se 20% prometnega davka.
Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije. Garancile in
servis: v Ljubljani

revioa [JSDLL&{®) in INEX PA MARIBOR

[QCeBIT89 ce2isa%e
no razstavo pisarniske, in

Tohmike
| pedrobnosti o razstav,na kater se bo predstavila ve kot 2900 razstav-
ljsicev iz 30 drzav, smo objavil v ebruarski teviki

Odhod s carterskim letalom iz Maribora in Ljubljane 8 marca, vrnitev 10.
marca (za potnike z crugih republik bodo organizirani prikjucni et
Cer in na osebo v dvoposteljni sobi. V ceni je vkljuceno:
letalski provoz, lataliSka taksa, aviobusnt prevoz 2 letaiSca in na lots-
lise ter v Hannovru do sejmiséa in nazaj, vozne karte za mestni promet,
cakrat prenoEiste 2 Zatrkom v zaseoni nastanitv, vodsto n organiza:
cila potovanja.
Doplatilo: 210.000 din za sejemsko vstopnico.

SICOB  1.-22.04.1980

Letosnji SICOB, mednarodni sejem informatike, telematike,

in organizacije pisarniskega poslovania, bo doslej eden

sin salonov. . prostoru cca 72.000 kvadratni
metrov bo priblizno 1000 razstavljalcev razstavljalo pisarisko in teh-

niéno opremo, terminale, pomnilniske medije, telekomunikaciiska sred-

stva in sisteme, ponujeno pa bo tudi gradivo o najbolsih delovnin

razmerah, vamosti, velikosti prostorov, opremi itd

Odhod 7 zagrobikega lstalsca 17. spria 1989 (zbor udeletencev ob

00), vrnitev na zagrebsko letalisce rila ob 16.1
2,999,000 din (minimaino 30 potnikov). V cem S0 vkljugeni letaiski

Con

revoz, gostinske storitve po programu,
lisce, letaliske takse, orgenizacll in vcds!vo potovanya
Doplatilo za lrancoskl et (dina 2. 60

ankov). Vizum vam lahko preskrbt "IREX PA Manbor. vendar mo

najkasneje do 1 Sprila 1969 dostavii potne s, eno fotogrefio in ova
boste dobili pri INEXU.

Agenciia si prmv:u.e pravico spremeniti ceno potovania, &

| spremenila bodisi cena prevoznika bodisi devizni teca, ter odpovedati

potovanje zaradi premajhne udelezbe ali visje sile.

HANNOVER, najveéji industrijski sejem, 5. do
10.4.1989

Na priblzno 3 32:: 000 kvadratnih metrih bo razstavijalo 5913 razstavijak
cevs a trga elektronike in elektrotehnike, ICA, ASB, CEMAT,
ML OPTEG, INTERMATIC, GERG, skratka, s skora) vseh podrotij indu-
str

Cmarsk\ polet iz Ljubljane in Maribora.

Batum: 6,do 9. apria 1989 (po dogovoru s prevoznikom mozne spre-
membe). 5|lrldnavm arazma bo obsegal letaiski prevoz, prevoz z leta-|
fi§¢a v Hannovru in nazaj, zasebna nastanitev z zajtrkom, vozovnice a|
mestni promet, vodstvo in organizacijo potovanja.

Vse priave in informacie: inex PA Marhor, Siomikov ¥ 3, £2000
(062) 24-572, 24-579, teleks 33243.

Revija Moj mikro in INEX PA Maribor Zelita vsem potni-

kom prijetno in uspesno potovanje!
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UREJEVALNIK ETP ZA PC

RABNI PROGRAMI

Poslastica za programerje

% um.mlmn o, ga
for, encstaven in da ima Gimves
opel W olaiiajo delo.

irmi KRS

gramer. Poskus jim je neverjetno
dobro uspel In skora) ne moremo
naiti stvari, ki bi jih mogli gra
Zato si poglejmo, Kaj ETP zmore.

Datoteke '

Z ETP lahko hkrati urejamo do
&tiri_datoteke (ali o datotek

pa er
na stirih razliénih mestih). ETP si
mni, kaj smo nazadnie

novimo s pritiskom na eno samo
toko (npr.chr(z7) el
r] min drugimi tipkami za

PO tekstu se pomikamo

kotvdmul r urejovainikih, Vazno jo.
da lahko kurzor postavimo kam
zaslonu. Ce nato tam

0 se pomakner
zacetek ali konec teksta ali v zeleno
yrtico. Vrstico, v kater jo kuraor,
lahko postavimo na vrh, sredino ali
e i
tekstov hkrat
po vseh
Voo znake (car Jo npr. problem pn

mo tipko Enter, nam ETP
Vou tekst i nas postavi v fo WrStico
Doklov oznak za |skan|a ne lzbll)&

~ barva bloka (spreminjamo barvo,
s katero je oznacen blok)
~vsebina vmesnega pomnilnika
(na zaslonu se odpre okno, v kate-
rem nam program prikaze trenutno
vsebino vmesnega pomnilnika za
tekst; vsebino lahko le pregleduje-
mo, ne moremo pa je urejati)

— ostevilcenje vrstic (vkljucujemo in

zaslonu v t aktivnem ok
= avtomatsko vstavijanie (vkfjucuje-
0 in avtomatsko za-

S Tunkcijskirntipka a
Jahko tudi izbiramo. med prikazom
h ali samo oznagenih vrstic. Ce
prkaza oznatsnin wstc ne Jelimo,
izberemo nacin iskanja, v katerem
ETP samo oznaci najdent tekst. Za-
nimivo je tudi iskanje z izvajanjem
logiénega ukaza .AND.
prej pidtemo vse wisice, v kalerin
jo érka pa se vse vrsti
B Coin o e e i b e
9ram na zasionu pokazal samo t-
katerih sta obe érki. Podobne-

G natina. i o el 2 ukazom O
i, vendar pa lanko take tezave resi-
kanjem formul. Iskanje

stauna. pas

mikanje vstc)
brisanje oznak za iskanje
~ preimenovanje datotek
datki o sistemu (RAM, prost
prostor na diskih)
= natin iskanja (glej zgoraj)

ignoriranje velikosti Erk pri
nju

- iskanje -po formulah

- iskanje preglaso

~ iskanjo po vsen datotekan

- tip zaslona

- oblika kurzoria

— okviri (€e urejamo ve¢ datotek
hkrati, 50 lahko uokvirjene, locene
samo s ¢rto ali pa s praznim pro-
storom)

~ premik vrstice (kadar je dalisa od
80 znakov in gremo na konec vr-
stice)

= kam naj shranjuje zasCitene kopi-
je in kopije. ki jin shranjuje avio-
matsko

- na koliko tasa naj avtomatsko

najvecja dovoljena dolzina vrstice

fal, O naftevaniy i
ko kot v DOS uporat
in »7« (npr. ETP. PRoG77 PRG) ot
dodatai parameter lahko ob vea

redemo vrstico, v katero
jevalnik postavi, ko bo na-
o datotoko. Vaako datotsko ure-
Iamo v svjem nknu Nejvecia skup-

tek jo

na dollm‘
640 K (br'z II\‘lwnlh pmllonlh
programov) okrog 400 K. G

rametre, ki jih Ilhka lllm doloc
dtlol.—

ju kurzorja,
: Dodang

informacije lahko

ma ALT-H (s}

ALT-O (nastavitev opc
Okna izbi

mim- nlvudvll] in

nmolfunkcln imi tip-
kami (F1 do F4), njihovo velikost pa
lahko tudi spreminjamo.

Tipkovnica

0

G . o

C-ocoPomoN PG

o deset zadnjih ukazov ne
I njihovo dolZino (tudi npr.
brisanje celih blokov).

Bloki

Tu je ena od red , ki 50
jih naredili pri pisanju EYP p. seza
o je 200 verjeino o v na
i verziji oapmm V bloku so
n-muc lahko

mogote prenatat
Toketa_Bloke iani

ani mi), Kot zu-

nanji makro pa je dodan $e ukaz,

s katerim lahko oznateni blok

semo tskainikom. Vmes:
K

Pri vegini urejevainikov smo vaje-

m ponavija kako zapo-
redje Erk in ukazov, jih lahko vnese-
mo v vmesni pomnilni

Iskanje in

iskanje po takaty in emenjars
sta najbol8i strani ETP.

73/83  Gron Einfg. 19:04:52

formul pozna ve& moznosti. Podob-
no kot v DOS lahko v tekst za iska-
nje vstavljamo znaka »« in »7«

Namesto vpr ‘pomen kateri-
koli znak, lahko dolo¢imo Crke, ki
nju. Lahko i

rsti-

o ETP. num-n, n prodvsem

mov.fo ol kerisina

ni-

2o (npr- ormula 2a iekanje »labe-

la11-3« poisée vse nize labelall,
labelal2 in labela13).

pri nadaljnjem urejanju vpise-

mo tekst, ki smo ga pred tem iskali,

ga urejevalnik sam prepozna in 0z-

naci. Zamenjevanie je podobno kot

iskanje. Lal 0 2a za-

menjavo po ey umu ali pa ponv

jujemo vsako zame

o in_ zamenjujomo.(anko po

vsej datoteki, po vseh datotekah, ki

jih obdelujemo ali pa le po oznace-

nem bloku.

®
o]

3

Nastavitve in opcije

Urejovainik
ki jih izbiramo v meniju nastavitev.
Lahko nam poisce tekst, ga oznaci

V programu ETP lahko sproti
spreminjamo nekatere nastavitve, ki

v katerih je nasel besedilo. Po teh
vrsticah sg lahko premikamo in
urejamo. Ce na eni od njih pritisne-

jih zato moremo
vedno uporabljati. Nastavitve in
opcije, ki jih program pozna, so

~ posebni znaki za tuje jezike
~ zvok za opozorila

Odlogitev

Po vsem, kar smo nastel
tev ne bi smela biti tezka. ETP je
Kakor urejevalni
lahko le Zelimo. Nekat
ilo, ker ne more biti_pritajen
in se zato z njim ne da
popravijati izvorne kode med izvaja-
njem programa, vendar 10 »po-
manjkljivost« odpravimo s hkratno
jporabo enega od takih urejevalni-
kov (Sidekick). Vazno pa je, da lah-
o iz ETP izvrSujemo ukaze v DOS-
U Fomnilmik, ki 6 22 10 na vollo
(program zavzema 200
npr. za prevajanje obicajno doigega
programa s Clipperjem, kar je v ve-
cinfprimeroy dovol
e 93 ne boste uspeli dobi pri
piratih (predno:
Pk Kompletna navoalla n 2at0
odpadejo tezave s priroénikom), ga
lahko za narogite na na-
slov: KRS, Wauptstra 3
ach 1265, 5093 Burscheid, ZRN.
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SORTIRANJE S C 64

Ni vsaka rutina za vsako opravilo

ZELJKO KRSTIC

ajbolj zopra stvar pri delu
s kaksnim programom je Ca-
kanje, da ratunainik opravi

zahtevana opravila. Sest, sedem
Rekaj veé sokund 8o ni tragedija
— kaj je Cakanje, vedo npr. uporab-

C 64.Ta program potrebuje za s
ranje podatkov vec kot petnajst mi-
nutl Pricujogi Slanek je posvecen

ia namenje-
ni bolj izkusenim ali, ¢e hotete, pra-
vim _programerjem. Ti bodo na
enem mestu nasli vse sortirne ru
ne, jih po potrebi prevedii in upora-
bili

Osnovne rutine, kot sta Bubble in
Insertion sort, bomo temeljito obde-
lali, bolj
stavill le mimogrede, saj bi sicer po-
trebovali veliko ve¢ prostora.

Bubble sort

To je prav gotovo najbolj znana in

omogoca razvrscanje alfanume-

riknin podatkov. Z drobno spre-

0~ 6o namasto znakovnoega

iza AS() uvedemo Stowieni miz Alp

5% Prilagodimo za-numericno
del

Poveimo na kratko, 2a kaj g1
Prece] nam pove 26 ime (3ng. bub:
ble = mehurcek): »najlazji« podatek
zsplavax na vrh nize, za njim pa s

2 bi nam bilo delovanje ruti-
=  sneige, 3| omisiimo soznam, ki
9a je treba urediti po abecedi:

MARWA
TOM/

4 mnenz.nn.»
e
Lhizae

¥ RS=RSCINTCRND(BM(R-L)+.5)4L

PO vnosu bo program imena sko-
raj v trenutku pravilno razvrstil,
vendar se bo v tem kratkem Easu
2godilo marsikaj. Poglejte sliko 2.1
Racunalnik pred izpisom urejeneg:
‘seznama opravi 10 primerjav in 8 za-
menjav podat}

Sortiranje razdelimo v tiri kora-
Ke. Pi Bubble sortu je tevlo kors-

anjse od stevila
podntkov Kotkorak k8o ana ponc-
vtev zanke FOR._.NEXT
cama 100 in 1

Tree sort

04 rane)

) G

- iBpegte
LR

-1

v

Insertion
sort

Bubble
sort

Shell
sort

Ob prvem prehodu se izpise sez-
nam imen. Potem se prvi element
niza AS primeria z drugimi. Ce pro-
gram naleti na element, ki je manjsi
od prvega (po kodi ASCIl, saj gre za
abecedno urejanje), elementa za-
menjata mesti v nizu (vrstice
1o70-1090) Po primeriai csotne-
ja_seznama s prvi

Spiova a acetok mia A8, najlazie
ime — ANA.

V drugem Koraku se zanka
novno izvede, vendar je tokrat kraj-
$a za en element, namre AS(1), 1}
ANA, ki ga izkljucim
dela. Tokratspiava na.
stalega niza BRAI

] 2a ANO in tako muna o)

Ob trti ponovitv zanks ostania

e 0 primerjavi posta-
e AN RS Konime . B

588, dolocimo, kater podatek
bo AS(4) in kateri

Slaba stran o ruine jo velko ste-
vilo primeriay in premescan). sakic
izgubimo nekai asa in koncno ugo-
tovimo, da je Bubble sort res
nostavnejga, a tud najpocasneisa
sortima rutina. Ce morate uredi
prav malo podatkov, recimo 10 do
20, éesa boljsega tudi ne potrebuje-




Slika 2.1 i Imena iri}
Insertion sor spremenljivke T$. V oklepajih so
Sebgterseny e i lementi niza, ki bodo primerjani,
| 1. stopnja "
1. stopnja @] v vrstnem red: e
Marisa Har granko Branko Ana n/ﬂ ar e
% 2. stopnja
ks
. s s s G ] ]\\
3. stopnja
& tenn
5""““]}(""’"" ey Marisa Mariia Mar i a- Hary Jovan
Jovan Jovan Mar i ja Ana Ana Ana e
4. stopr 4. stopnja
nja
e v oo e
Branko Branko \
el primerani, putice pa nakazujejo =
a1 . ‘spremembe v redu. Ana Ana Toma Toma Toma Toma Toma
—
Slika 4.1 Bliks §.1 V oklepajih so elementi niza, ki bodo
¥ ir i, puscice pa nakazujejo
Shell sort BT SRt ‘spremembe v vrstnem redu. |
1. stopnja |
; Grdckor 1 - Blanke L BREAKL e
ALY 1. stopnja |
Toma Tomi sesh 25 asvand | \isean
Branko Marija Marija Ana Branko e
soin  dovan ¥ Nrom Toh Toma
s o L TGS Lol Jovan Jovan ‘Toma. Xﬂam,x Marija
Poredenje elemenata niza, kada je M=2 L " - " |
2. stopnja
L e g fna = -
e s Goankoti] < Bnanks/. - BE4RKS
Wit~ B bt o | o Jovsn
aka Tomg Tom Tons Toms Hariiad Marisa
V oklepajih so elementi niza, ki bodo
primerjani, puséice pa nakazujejo
Poredenje elemenata niza, kada Jje M=1 spremembe v vrstnem redu.
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V sekundah izrazene hitrosti izvrse-

Tabela 7.4
vanja rutin glede na Stevilo p
datkov:

Stevilo podatkov: 18 25 se 100 200 1000

Rutina:

Buble sort 108 5.7 22.68 e
Insertion sort 0.38 4.3  14.97 69.73  243.42

Shetl sort 0.95 3.5 672 23.40 6274

Quick sort 192 3.78 6.7 19.07

Tree sort 110 a2 e.s 22 seas sen7z

SUBROUT INE
BT 1

EEE

T
REM POREDT ASCIY SR AT

THEN 1188

TA ASCIY SA AECTY

LISTANJE ABECEDND SORTIRANE
LISTE PODATAKA
S PRINT CHR$C1473

1158
1168 RETURN
RERDY.
*
#* INSERTION SORT SUBROUTINE «
* FROGRAM BROJ 2
* «
REM
REM INSERTION SORT
FOR J = 2 TOHN

THEM 1028

@ THEM 1848
= T$

REM STAMPANJE ABECEDNDSORTIRAME LISTE
FRINT CHR$C1473;

20 Moj mikro

1130 FOR J = 1 TO N
1143 PRINT A$CT)
1158 MEXT J

1168 RETURM

READY.
993 REM

994 REM
995 REM
936 REM
997 REM
998 REM

SHELL SORT SUBROUTIME
PROGRAM BROJ 3

P

> E

EM

REM SHELL SORT
M=t

M = INT(M/2

IF M =2 THEN 1179

I=n
IF I => 1 THEN 1878

I
IF J > K THEM 1828
50

FRINT CHR$C1473;
FOR I = 1 TON
FRINT A$CI>

1260 MEAT 1

1219 RETURM

RERDY.

393 REM

994 REM
395 REM
936 REM
297 REM
998 REM

QUICK SORT SUBROUTINE
FROGRAM EROJ 4

PR

o

299 REM
1608 REM QUICK SORT
1815 DIM EC13,2

1188 ¥ = HS(INT(FND LI#CR-Lo+.So+L3
1118 IF A$CIY => X§ THEM 1148

1128 GOTO 1118
1148 IF %$ =>
1158 J = J -

1168 GOTO llta

1179 IF I > J THEM 1230
1128 T$ = A$
ATy ns\l)
1208 ASCID = T$

R"Iu THEM 1178




Jo= ~RCTY
1248 GOTO 1278
RETURH

J THEM 1118
124@ IF J-L => R-1 THEN 131@
1258 IF 1 => R THEM 1318 READ'Y.

2 "
1998 REM TREE SORT
1981 REM STANDARD MOMKEY - FUZZLE SORT

THEH 1358

IF L < R THEM 1880
IF S > @ THEN 1850
FRINT CHR$C1475
FOR I =1 TO N
FRINT R$CI)

MNEXT 1

RETURH

REM  * #*
REM # TREE SORT SUBROUTIME *
REM  # PROGRAM EROJ S *
REM  # *
REM
El

REM HIZOVI ZA MARKERE
DIM LCMI, ROMD
REM FOSTAVLIAMJE STRBLA

FOR I = 2 T0
LCIy = @
RCID = @
J=1
IF A$CI2 > A$CTD THEM 1158
IF LCTY = 3 THEH (120
J = LTy
BOTO 1820
« -
Legy = 1
GOTO 1268

B THEM 1186

F‘EN MSVLACENJE STRELFA!"
FRINT CHR$C147;

J=1
GOTO 1258
J = LTy

IF LCIY > @ THEM 1249

FEM ISPIS "SVUCEMOG STRELA"

FRINT ATy

IF RCIY <€ @ THEM 1338
IF RCIY > @ THEN 1319
0 1350

J = RCIY

BOTO 1258

to. gt i tabelo irost ursjania
glede na kolicino podatl

Ce Salts soriir inje u onca do
zadetka abecede, spremenite vrsti-
0 1050:

1050 IF AS(l) = > AS(J) THEN 1100

Urejeni seznam bo potem taksen:

Insertion sort

Ta rutina je pri urejanju manjsin
Kolicin podltkov hitrejsa_od_prej
rajta o- Oclele si

program $. 2. Kot pr Bubbe &
Gt sl v voe ool
niza, Razilka o v sto

fatkov.
fenenih opraw Insarton:
primerjav in le 16 namesto prejsnjin
26 premescani. Zato razlika v hi-
trosti.

Pojasnimo_delovanje programa
(slika 3.1). Spet imamo stiri korake,
enega manj; kot znaa Stevilo po-

h grvem prehodu se drugi sle-
ment AS — TOMAZ — vpise v po-
mozno_spremeniivko, 1§ (vrstica
1020). Prvi element — MARIJA — se
pnmunasTOMAZE (1040). Kers!a
imeni ze pravilno razvrscen, se
vrne na svoje mesto v nizu

(vrstica 1080).

Drugi korak prestavi BRANKA
(ot lement ida A9 v TS (urstica
1020) in ga primerja s prejsnjima
dvema, TOMAZEM in  MARLIO.
BRANKO se postavi pred MARLJO.

v retiom krogu gre v TS IVAN.
getrti_element niza. Z njim se po
Vrsis primeriajo predhodni slementi
TOMAZ MARIJA in BRANKO (vrsti-

040). Program vrine (ang. in-
scrl) IVANA med BRANKA in MA-

Kon no se v TS rapide ANA,peti
in zadnji element niza AS. Ta se za-
poredoma primerja s Getrim, et
jim, drugim in prvim elementom ter
se vrine na prvo mesto pred
BRANKA

Tudi pri tej rutini sepa_hitros

udno. Zal 50 to rutino nedvom-
no uporabili programerji Superbase
© Cakanje zaviekli v ne-
skonénost
Ce zelite sortiranje po obratnem
vrstnem redu, spremenite vrstico
1040:

1040 IF AS(J) => T$ THEN 1080

Shell sort

Ta rutina je dobila ime po aviorju
D. A Shellu. Gre za sistematiéno
primerjanie in po potrebi zamenjavo
oddaljenih elementov niza. Verzija,
ki jo predstavijam (program st. 3)
sprva primerja prvi element s tistim,
katerega indeks je_enak polovici
Stevila elementov. Ce imamo npr.
dvajset podatkov, primerjamo prve-
ga z desetim. Ta vrednost je shra-
njena v spremeniivki M. Med izvaja-
njem programa se M postopoma
z)naméuxa  doklerni v jejvredncst
1, kar nam urejen.
Sicupro Sevilo posatiov v iz vse-
buje spremenljivka N.

Siika 4.1 prikazuje primerjave in
zamenjave med delom programa.
Z desetimi primerjavami in le Sesti-
mi zamenjavami e a ruina Distee-
no hitrejsa od prej$njih dveh. V ba-

C 64 somu petdeset podatkov
mih sekundah, kar je
prav Gobw Pvl vetjih obremenitvah
se hitrost drasticno zmanjsa — za
200 podatkov potrebuje program
celo minuto.

Sortiranje_seznama petih_imen
potece v dveh korakih. V prvem ima
spromeniivka M wrecnest 2 (maticl
1020). Program primeria pr-

@ eloment & Hetmt MARLO
2 BRANKOM) i mu zamenja. Enako
2029001570 in IVANOM ter

Na koncw

pnmenlmo le e tretjim
{BRANA 2 ANO) u eamanjame i
konéamo pr

V drugem Koraku je v spremen-
ljivki M enica, kar nam pove, a je to
zadnii korak. Ce bi se namre¢ vrstici
1010in 1020 zved!i e enkrat. bibila
icla, to pa pomeni kone
Krot piimerirhe g poteD) nme
njamo_sosednje elemente, pr
2 drugim, crugega s retim i Na
u dobimo urejen seznam.
e sotirante oo pedajotem Wt
nem redu spremenimo vrstico 1080:

1080 IF AS(l) => AS(L) THEN 1140

Quick sort

moramo_razvrstiti nekaj sto
podatkov, Shell sort ne pride v po-
Stev, ker je prepocasen. Potrebuje-
mo kompleisneiso rutino, recimo
Quick sort. Ta . kot pove me. hi-
ter. Oglejte si program &t. 4. Spre

ik N hrant Skupro. sewio
elementov niza AS, ki jih moramo

Podrobna razlaga delovana tega

rograma bi zahtevala prevec pro-

stora. V pomoe naj vam bo siika 5.1,

I prikazuje sbecedno sortiranjo na-
‘Seznama petin im

AR e abirs akijucneg podﬂika
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SISTEM ZA ZAJEMANJE
PODATKOV IN
i KRMILJENJE

ED1000 jo integriran sistem 2 zsjemanje podatiov in krmilenje (Dsta
Acquisition and C temeljec na osebnih racunalnikih. Zasnovan je za
Uparabo v Industrjeiih piKaca
Primitivne programabilne avtomate je zdaj mot zamenjati z ED1000-1, ki so
zmogljivejsi in priblizno enake cene. Zdaj lahko pozabite na tradicionaine
programatorje za programiranje avtomatov in na terminale.
Po drugistrani uporsba miniratunalnikov v maumuskm sollkacish zah-
tne nalotbe n: inigkin specialistov, epray

i i Jin daje upombl sitemov za zajomanjs
in krmilenje, oprtih na o ks AT 398 to, uporabniki niso 3
koli imeli boljSe moznosti za izt nejse oprsme
ED1000- jo mogoce uporabit v Sfokem spekir apikacil denimo indust
skem zajemanu podatkov in procesnem krmiljenju, Iobollkl xm-ug-nmm

(Data Logging) itd.
ED1000-| sestavijata sistem za zajemanje podatkov in raunalnik PC/AT 286
ali AT 386 v ohisju, velikem 19". Zajemalni sistem je mo¢ oblikovati iz raznih
yrst vhodno-izhodnih modulov, klkrni so 12bitnl AP in D/A modul, 32.
analnd galvansko Izolran digitaln vhodno-izhodn! modul veckanalni
in smmuan del
Getoma EBTo00: a AT286 ali Arass Récmainis matome
dodat e disk al olprovodniiki RAWROM d
51000 lanko uporabljamo kot centrali2iran Siston il kot ocdalono
Veblunaionaine podpostajo (node) v distribuiranem sistemu za krmiljenje
(Distributed Control System ~ DC
Za uporabo ED1000- ni treba biti racunainiski strokovnjak. Sistem jo
softversko zdruzjiv s programskimi paketi, ki so oprti na delo z meniji: LT
000PC, THE le GENESIS, uDAD,
isati lasten softver,
50 na razpolago softverski goniniki za asie pmnl in zbirmik.
Ce vas ta izdelek in \risocyd laboratorijska mnm:n ED1000-LAB zanimata,
zahtevajte od nas brezplaéno broduro, na ovojnici pa napisite »ED1000
e A RV G, CPRAVLIANGE..

/ l» ELECTRONIC DESIGN
L

M. Tolbuhina b.b., 11000 Beograd
Tel. (011) 450-480

Tix. 72560 eldes yu

Delovni &as: od 9. do 18. ure
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(vrstica 1100), s katerim bomo pri-
merjali druge 51ev|lbn| mz B (vrsti-
ca 1010) hra in tako pre-
Erecile. nepotrebne primetiave, 1
jih je bilo v doslej opisanih progra-
mih na pretek. § tem se uéinkovitost
rutine bistveno zveca. Predstavijena
yorzig lahko sortira do 5000 podat

v. Ce j o vet, sprommeniie
vrstico 1010:

1010 DIM  B(INT(LOG(N)LOG(2)
+1)2)

Tree sort

nati anja je najboljgi,
Kads moramo umum res veliko po-
datkov — veé k redstavije-

na verzia Jo priredba fortranskega
rograma Monkey-puzzle sort, ob-

javijenega v_Fortr

(avtor A. C. Day, 1

straneh 78-81 popolna razlaga na-
¢ina dela te rutine. Zal v prilogi

omenjenega teksta ni algoritma, za-

uporabna v vseh situaci
programskih jezikih.
Program uporablja dva smwcna
niza, L in R (vrstica 1020). Van
zapisuje relativne pozicije (Indekse)

ijah in v vseh

dalje). Niza L in R morata biti enako
dolga kot AS, ki ga sortiramo. To
lahko lastnikom hisnih mikrov’ po-
2re veliko_pomnilnika, pa vendar
~ le kdo bo s C 64 ali z mavrico

sortiral nekaj tiso¢ podatkov? Spre-
menljivka N hrani stevilo elementov
v nizu AS.

Ko je deblo sestavijeno, ga zatne-
mo »listati« in na koncu dobimo
urejen seznam.

Kateri program uporabiti?

Pri_sortimih r je_najpo-
membnejse izbrati pravo. Za ducat
podatkov prav gotovo ne boste
trebovali kaksne sfrizirane rutine.
Enostavneje (in celo hitrejel) jih bo-
ste uredili s kaksno_ preprostejso.
Quick in Tree se splaca uporabiti
Sele takrat, ko imate res veliko po-
datkov.

Hitrost sortirnih programov je od-
visna od marsicesa — od tipa podat-
kov, obstojecega razporeda, dolzi-
ne posameznih podatkov, Kolicine
dvojnikov itd. Pogosto pravo rutino
na]hnl] zanesljivo izberete s posku

°V'tabel 7.1 so hitrost opisanin
programov glede na kolicino podat-
Kov. Da ne bo pomote: vsaka vred-
nost je povprecje petih merjenj
2 razlinimi podatki. Tako sem npr.
s Quick sortom sortiral 100 podat-
do 21 sekundah, sestel

rezultate, odbil ekstreme in ostanek
delil s tri. Tako sem za 100 podatkov

dobil povpreéno vrednost 19,87 se-

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT
IN VASIM SETOM

vm
zagotovit

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

ko kartico poloviéne velikosti standardne vtiéne enote za PC si

 Modul GP1D 28 ratunsinik IBMIPGIXTIAT, HP vecta,olivet M 24, spery

commodore

Clzhod na tiskalnke in rsa
+ Zdruzijy

tech Notebook, ASYST itd.

mpag, zenith in vecino kompatibilces
GPIB (HP-IB) brez programirania
ivost s popularnimi paketi, kot s0 AUtoCAD, Lotus Measure, Lab-

+ Breprosto programira

instalira pri

jimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal,
Microsoftov fotran, BAGICA: GWBASIG d

« Moznost vodila DMA
« Pregled
ramo

Cene
IEEE - 488 < - > PC: 2,500.000 din.

Opcije:
IEEE-488 kabel 2 m

Dobava tako] po vplaéilu!

ino dokumentacijo na disketi z nizom primerov aplikativnih pro-|

seavs | znaoa eewtnowckm uacors  TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGRI

TEL. 041/529-682 i 335-852




PROGRAMIRAMO Z AMIGO (8)

Format IFF, ¢e potrebujete
grafiko, animacijo ali zvok

PERC PRIMOZ

formatu IFF je bilo v MM

prelitega 2e dosti Ernila, za-

adju le na kratko: IFF

Jé standarden format za feariats
podatkov med programi, ki
Zasnovala firma Electronic Arts. o
najbolj se e prijel na podrotiu grafi
ke, animacije ter 2voka, pogorel pa
je pri urejevalnikih besedil.

Razlog za uspon formata IFF jo
vsekakor izjem

bit Sampled Voice (8SVX) za digita-
liziran zvok, »Simple Musical Sco-

TFE-1LBM PILE

re« %
»Formatted Text« (FTXT), ki ga naj-
demo le pri TextCraftu ter najnovej-
& »Animation (ANIM) za animacijo.

sakem od teh tipov datotek
najdemo nekatere bioke vedno, dru-

hajajo podatki o dimenzijah slike,
2CMAP< (podatki o, barval) - ter

8 razmeroma prepro,
sta dej: datteka (npr.la) fo rz-
deliena v vee etku
bloka so prv Stirie by, vedno el

irani za ime, drugi Stirje pa za dol-
Jino bloka,

Vsem datotekam IFF — ne glede
na tip informacije, ki ga vsebujejo
~ je  skup imenom
~FORMe. V njem sta dolZina celotne
datoteke (4 byti) in tip informacile,
je shranjena v datoteki (4 byti).

Tip informacije je lahko »Interle-
aved Bitmampe (ILBM) za slike, »8-

Slike, ki

p memo 2 Deluxe Paintom,
imalo e e biok =CRNG. v
shranjene fopmeasie; po-
rebne za fotiranie barv.

Da bomo nalozene podatke lahko
pravilno interpretirali, tj. prikazali,
si mnramu poblize ogiedati zgracbo

R heamn 451 np.me strukture po-
sameznin blokov, ki jih najdemo
liki IFF. Prvi blok («FORM-«)
smo opisali ze 2goraj.
Drugi se imenuje »BMHD« (Bit-
map Header= glava bitne karte). Pr-

MLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI IN =
OPREMA
ol SRR TR (11
casia

ftrr iy 243 DEM
B o
e el
T S,
I
o Lt e R
ot

Bfinon g
P R L
T S 25
TS e,
PR e 8 O e
ST
s e B ooy
ORPREEE e ea o
fesimmae e A, s
e
o ) P
b i, B

S ——
BRI e b e o e i
e B A e e
AoiEeheie

Forn BwiD
Lengtn  (4)% Lengtn  (4)
Type (0) ()

Planes (1)

Pageniat
PageHeight (2)

car 00y

Lengtn Length  (4)
()
()
®)
)
(9)
)

a=length in bytes

|

|

B |
acasyces (1) ‘
|

|

|

¥ podstsk o doltina bloke, sledita
v piksiin Koordinati

nju govorimo, &e poleg slike obstaja
e drug faklor (maska),doloca, il je
kak piksel prizgan ali ne. »Mas

yior lanko Javzame nasiednis
vrednosti

0 maske ni
1 maska je v podatkih («BODY-)
2 tam, Kjer je barva, definirana
v “stranspColore, je slika »pro-
2

Sled! oyte, d dolota, ai jo siika

Treba je vedeti, da so vrednosti
shranjene v zgornji polovici byta.

Zadnji blok je »BODY« — telo gra-
fike ~ v katerem so shranjeni grafic-
ni podatki in sicer najprej prva vrsti-

wnine, prva vrstica
druge bitne ravnine, prva vrstica
tretje bitne ravine, nato sledi druga
vrstica prve bitne ravnine in tako
odalie za vse vrstice o konca sike.
Tole »vrstica bitne ravnine_..« bo
treba malo vadii, pa bo Slo.

g

Do nalagalnika slik IFF nam manj-
Ka le $e natanénej$i opis postopka
za_komprimiranje_podatkov. Ali je
slika komprimirana ali ne, nam pove
»Compression byte«, ki je v glavi
bitne Karte. Treba je vedeti. da je

ali ne lCompvm ion = 0). 5 pn-
miranjemdosezemo, pcnavam 30-
50% prihranka prostora.

Naslednji byte je ti. pad. To po-
meni, da v bistvu nima nobene funk-
cile, a mora biti tam, da se zaéne
naslednii podatek zopet na parnem

Funkcijo »transpColor« smo raz-
Iozili Ze 2goraj. Naslednja byta dolo-
Cata razmerje med visino in Sirino
tocke na zaslonu. Ta je odvisna od
lodijost In mada prl 3201200

gate ta vrednost ni po-

Zadnja podatka sta koristna za
programe, ki podpirajo delo z zaslo-
nom, vecjim od slike. Mirmo ju lahko

ostavimo na ni

V_nasledniem bloku (CMAP) je
shranjena barvna paleta. Prva vred-
nost je zopet dolzina bloka, ki ji
sledijo za vsako barvo trije byti,

katerih 5o shranjene barvne
vrednsoti RGB za dotiéno barvo.

vrstica. Na njenem zacetku je vedno

in 127, to pomeni, da
naslenji 1 bytoy i Komprmira:
nih in jin lahko normaino nalozimo.
Ge pa zaveema n viegnost med 1

in ~127, potem to pomeni, da se
byte, ki pride za kontrolnim bytom,
ponovi —n-+1-krat
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MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA

Z NOVIM LETOM NOVA ORGANIZACIJA,

NOVO IME,

V Miadinski knjigi se iz TOZD-a Kooperacija oblikuje
izdelke in storitve na naslednjih podrogjin:

RACUNALNISTVO:nudimo vam raéunalnike ATARI,

NOVA KAKOVOST!!

nova organizacija, ki je specializirana in vam nudi

laser ATARI, PC IBM originaine in kompatibilne

ragunalnike, prenosne PC racunalnike in dodatno opremo za raéunalnike in raéunal-

niske centre,

odatkov vam nudimo elemente

ogju prei j
i sastaw dole = ragunGinike In drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov,

KOOPERACWA:  na podr
SERVIS: hitro in kakovostno vam nudimo servis za izdelke in racunalnisko opremo,
ZASTOPSTVO:  na tem podro¢ju vam nudimo Sirok asortiment izdelkov ATARI za igro in delo.

Ce zelite moderno tehnologijo, po konkurenénih cenah, se zglasite v nasih novih prostorih na Titovi c. 118
telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32115 yu emka co
MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZJEMNA PONUDBA:

HYUNDAI 286 AT
- CPU (80286, 1058 Miz)

faketns onota 1.2 Mb

- trdi disk 40 Mb (28 ms)

~ serijski in paralelni vmesnik na osnovni plogé, kontroler za
disketno enoto in trdi disk na osnovni plosé.

~ tipkovnica 101

ATARI PC 4, IBM AT kompatibilni racunainik
~ CPU (80286, 8/12 MHz)
- disketna enota 1.2
RAM 640 Kb (do 1 Mb)
Z trdi disk 60 Mb
~ Kontroler za trdi disk in disketno enoto na osnovi plosci,
~ dva serijska in en paralelni vmesnik na osnovni ploséi,
- grafika na osnovni plos¢i
~ monitor monokromatski EGA,
- 6 razsiritvenih mest,
~ tipkovnica

TISKALNIK NEC P6
a4 format, 24 iglicni,
220 znakovisek

18 tipov pisav.

Rok dobave: 45 dni po vplacilu

(4
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DELOVNE ORGANIZACIJE,
'INSTITUCIJE, SOLE...

ELEKTROTEHNA, TOZD ELZAS VAM PREDSTAVLJA DINARSKO PONUDBO RACU-
NALNISKIH PROIZVODOV VODILNIH AMERISKIH PROIZVAJALCEV.

VICTOR ragunalniki in pribor:

Primeren za vsakdanja opravila v vsaki pisarni:

— Vicki XT, 20 Mb HD
Za profesionalno uporabo:

- GADPRO AT 4030, proc. 80266 HD 30 Mb, mono
- cmpao AT 50/60, proc. 80286 HD 60 Mb, kolor

=) CADPRO 60/60 proc. 80386 Hd 60 Mb, kolor mo-
nitor..

Add Pack, trdi disk, 30 Mb za vse CADPRO raéunal-
nike

CALCOMP risalniki, digitalizatorji in graficne ta-
blice:

Risalniki formatov A3, A1 in AO za vsa podrocja
oblikovanja z raéunalnikom CAD/CAM/CAE

Grafiéne tablice, nove generacije grafi¢nih vhod-
nih enot

ADD PACK JE IZREDNEGA POMENA ZA CUVA-
NJE ZAUPNIH PODATKOV

PO_UPORABI SE GA ENOSTAVNO VZAME 1Z
RACUNALNIKA IN SHRANI.

ZAUPNI PODATKI SO NA TA NAGIN ZANESLJIVO
ZAUPNI.

ELEKTROTEHNA

Generalnl zastopmk firm VICTOR in CALCOMP za SFRJ:
ELZAS,

5, 61000 Ljublj;

onda]na mesta: Elakno(ehna TOZD ELZAS, Poljanska 25, Ljubljana
1. 061 329-745, fax 328-744, telex 31-767

Zagreb: Savska cesta 28/l
tel. 041 336-069, fax 336-072, telex 21-146 .

Beograd: Gandijeva 176
tel. 011 175-688, fax 175-568

in
Miadinska knjiga: Vse poslovalnice v Sloveniji
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TEHNOLOGIJA CRTNE KODE

ki terminal dog-09

Terminali dog-09 so namenjeni zajemanju
podatkov v delovnem okolju. Z ratunalnikom
komunicirajo preko vmesnika RS232 ali pa so
povezani v mreZo multipoint/multidrop in z

: e ko)

prel
80d-09. Podatki se torej zbirajo v ratunalniku,

ki dologene informacije lahko posilja nazaj
terminalom. Ti so, glede na potrebe

uporabnika, lahke namizni ali pritrjeni na
steno. Ciljni aplikaciji je mogoce pnlagodxu
tudi tipkovnico in prikazovalnik LCI

Nekaj podrocij uporabe:

O registracija delovnega ¢asa;

O nadzor proizvodnih linij;

[ evidenca izvajanja delovnih nalogov;
O kontrola pristopa v prostore;

Znatilen primer je registracija delovnega ¢asa
s pomodjo identifikacijskih kartic s &rtno kodo
ali magnetnim zapisom. Pri tej aplikaciji se
podatki ob registraciji (¢as prihoda/odhoda,
Stevilka kartice) prenesejo v ratunalnik, ta pa
s pomogjo Stevilke kartice poid¢e osebne
podatke ter obracuna prisomost. Tekoti saldo
ur vrne terminalu, ki podatke izpise na
prikazovalnik LCD.

uporabljajmo racunalnike
S\

Makrohit.

racunabniteo & iéentring

e e 5 Lisbiinc, Thow s,
telefon: 215-043, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520, telex 31- 360 hit yu, telefux 215-110




GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

- [UPORABNI PROGRAMI

Hitro risanje kroga

kotje pnknlno v i
Poste to haredill  srojnim jezikom:
e ROM ste Kical rutine kalkuator:

ste izraéunali si
stz BASICROM pa rutino PO
Program je v b-sn:u delal prepoca-

st medtem je strojni jezik mdn-
2o potrebe po hiros
Iod to h ni bilo tisto, te Zeleli.

Fato ‘om napisal rlino za super
hitro risanje kroga. Sam algoritem
za delo te rutine je povzet iz

Stevilke Racunarov, ker menim, da

je in najhitrejsi algoritem

za ns-n]e kmgl (obstaja S malce
vendar morajo_biti

v tabeli 7 shranjeni rezultati sinusa

Da ne bi risal algoritma (podrob-
o e pojasnen v omenjent e

v basicu (pri-
delo stroinega

programa; slednjega boste zato ve-
fioTazie razomels Ge boste primer-
jali, ta z istimi

rimerov 1 in

trojni_program dela_torej e
istem nacelu kot basic v primery
Sestavijen je iz dveh delov

— glavnega programa za racuna-
nje koordinat X in Y
¥ iine PLOT za risanje (ali bri-
sanjo) pikslov na danin koordinatah
in Y.

i del programa, tisti
koordinati X in Y, resuje e
dane  algoritmom. Ker v matemati-
ki nisem kdove kako dobro podko-
van, menim, da bi vas razlaga, kako
ratunamo_koordinati X in Y, prej
2begala, kot pa vam pomagala razu-
metisistem. Cisto na kratko, pra
0 2 racunanjem koordinat
Samoza eno osmin Kroga, medtem
ko koordinate za drugih sedem
‘osmin dobimo s preslikavanjem pr
ve osmine (krog je pa¢ simetricen in
2ato to znailnost s pridom upora-
bimo).

Kaj dela program? Ko izraéuna
koordinati X in Y, vpise koordinato
X (njen ni2ji — HO — in vigji — HI
byte) v sistemska XLO in XHI, koor-
dinato Y pa shrani v akumulator.

Roginar | moralbidremaimt il
Potem _prog rutino
PLOT, i podatie daain 04 16
i ol reculiabov nani{ek 2t vite)

P e agotis 2birniskega listi
programa ste najbr2 opazili koplw
rezerviranih o nicelni strani

— kar 17 jih je. Zakaj taksna potra-
ta? No, mnull bi tudi po drugi poti,
vendar menim, da sem tako prinra-

nil nekaj casa, nasplon pa je komu-
niciranje s pommmlkom na nicelni
i vliko

program za
hitro ke krogu naplsal v s1m|»

s o ek M1 o0 ra e
jo s strojnim programiranjem, ven-
far ta program potrebujejo, pa sem
napisal ve basicu v tablicah
DATA. Ne manjka seveda niti demo.
Program lahko po - shranitvi

v pomnilnik pozenete z

* * :
* * x
$PROGRAM ZA BRZ0 CRTANJE KRUGA &  PLOT X+C,Y+B * PLOT X4B,Y-C :
: :
P Tetemaiin Ll
ultos strani ADC c ‘im
% e -
0 Eou 530 ADC %2 * ROR
I EQU. 31 STA KHI %
s, @ oo e
T i :
o, S .
o mon :
@ o . :
oo s :
@ : :
& =
o :
¥ o= =
4o =
B @ X
e o= :
™o o : :
MAC EoU 40 + : :- %
.
e i :
el D o e
krus sa stack-a x JSR PLOT * :
T A 0
5 . S =
PLA SBC c AL,
PLA S8 - C HI ROT SEC
PLA BPL June sg'
STR POK. DEC B HL X
b % R
STR 1 « AOC E hit =N
S H oq T Ror 1t oo
STA #o * LA 8 B b =
o : :
A LDA w18 Bnt KRAT Lox POK.
PLA . JSR PLOT P LOOP * BEQ uNPLOT
=, - :
- . . wnaoy
o : ™ 4
e PLOT * at
e 58 :
&
= 8w
e & e
g @ oo oE
. o e o] i AN wo.y
JSR PLOT L STR w@oy




500 REM xxnxnnxxuuxunnuwuu

581 REM ¥ DEMO 2R BRZO CRTANJE KRUGA

502 REM xux*xxxxxn*x*ux*uxkﬂxx#m
3 REM

4 REM 5
516 GRAPHICS 8 SETCDLOR 2,8,8:COLOR 3
3 FOR A=2 T

53 axUSﬁ(SWGEI 1 A.ALA
54 Q=USR(‘EBBB 1,319+ R AR

6 “PRIT SNI NEKU YIF'KU ZA DALJE"
57 IF PEEV(SSS) @ THEN
FOR RA=2

T0 S
aR(SMGG 1,319-A, 159 A, A
?R(S%GG 1.A,159-A.A

NEx
626 7 "PRITISNI NEKU TIFKU ZA DALJE"
630 IF PEEK(SSS)=0 THEN 630
£40 GRAPHIC3 3:SETCOLOR 2,8,8:COLOR 3
€58 FOR A=2 TO 73 STEF
568 0=USR(30890,1,188,A,A>

680 FOR A=82 TO 2 STEP -4
69 Q-USR(SGGEIG 1,A+180.A,A)

NEX
710 7 "PRITISNI NEKU TIPKU ZA FONOVO"
720 IF PEEK(SSS)=@ THEN 728
730 GOTO S19

E A.B

48 IF C<>28218 THEN 7 "Kk4DATA. ERROREKE" :END
SO DATA 120,104,104, 164, 133,58, 104, 133,51, 133
58 DATA €8, 1@4,133,56 133,53. 184, 184, 163, 133
78 DATA 54, 194 »38 ﬁ,uz 88, 76,242,117
55.1 32
13;

DATA 16 '39 24 1?1457 l

186 DATA E»Ei 133,51, 165,54, 161, ..5 133,61,32

DHTA 242,117,165, 54,56, 229,56, 133,62, 32

DATA 244,11“ 165 59,56, 223,57, 1.:3;50;165
3.8,133,51.165,62,32,242

245117, 169,53, 24, m 56
156 DATA 1;'1 50 152 191 b@ 133,51.165,54, 181
133,63 17,165, 54,56, 229
+165,53,56,229
8,133,51,165
2-4

17,165, 117 230
200 DATA 57,165, 55,56,223,57,223.
218 DATA 138,56,24.,101,56,101,56, iw,ss 165
220 DATA S€,137,57,48,3,76,39, 117,96, 16
236 DATA 184,104, 133,52, 104,133, 51, 1@4,133 £
24@ DATA 184,104, 160.9, 132,49, 133,43, 18,33
250 DATA 49, 10,38, -0%44 101,438,170, 152, 161
260 DATA 49,133.43,138, 10, 38,49, 19, 33,49
27@ DATA 18, 38,4544 101,38, 133,43, 165,49
230 DATA 181.83,133,49, 166,51, 134,53, 165,50
230 DATA 178,70,53, 186, 78,53, 195,70, 53, 196
300 DATA 24,161,42.133.48, 185,53.,101,43,133
318 DATA 49,138,41.7.178,152,56, 195, 282. 16
328 DATA 252, 166.58,240,6, 17,48, 145, 48,58
338 DATA 96,73,255.49,48, 145, 45,88, 36
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A=USR(30000,p0k.x.y.)

Kier so:

— pok: 1 (risanje kroga), 0 (brisanje
k

= X.y: koordinati X in Y
~ r! polmer kroga.

Rutina PLOT

Somu todsi visi (HI) byte? Zato, ker
i nasliov v pomnil-
byta

l
anja. Na-
vnwn v wo Kar po-

meni mnt{,;n s4(2x2). megn—

2a hitro risanje kroga. Taksna rutina

5i presazen cbeag koortinat X n Y,
icani, d

8lo do nepravinega risanja kroga
(koordinat zunaj obs
bo vee koncalo z mpmvllno narisa
nim krogom (videli boste
o1 kroga oziroma bo
Tovica na snem robu zasiona, ariga
pa na nasprotni stran) To napalo
vaga (ratunalnik se pat ne
raviino narisal

o krog bo

Boste ktog preprosto zbrisal
Rutina PLOT je sestavijena iz ne-
j delov:

b

linega

~ rutine za risanje in bnun]e ulk-
Rutina za iskanje ciljnega
byta

Ta resuje formulo
Byte = Y x 40 + VIDEO + X/8

v kateri VIDEO pomeni zacetni na-
slov video

Formulo nn‘hr! poznate in ker je
logiéna, je ne bom razlagal. V basi-
cu b o 2o zracunall toda sirojn
jezik ne pozna operacij mnozenj

rmule i
16:itne reaisire b opravil nekal
resena

ko 10 oprae s 2280, kabe ek
mer 3). Mi pa moramo po drugi,
podobni poti. Na nasiov LO in v aku-
mulator bomo shranil isto Stevilo

iinate Y, na n
te) bomo vpisali niélo, ker

ra
~ 8 ali 8+16), kar je osembitno Ste-
vilo, ki ga shranimo samo v nizji
(LO) byte. Postaviia se vprasanie,

- &le v bit DO, medtem

+v akumulatorju in byt HI (na prej

mu byte

5 by
yte H Vis. Akumolator
Unorabim ket iyt o, Kex 8
pomikanje samega _akumulatorja
porabimo veliko man ¢asa (2 takca)

v pomniiniku in
Sopra oma nieail a8 taktov;
mlmx, ot smo 28 rekt pa jo 22 ‘
2elo vz

ji byte (akumula-

ton) pomikamo v levo & vhosom -
Ko bit D7 »pa-

v prenos, tj. cary), visj byte (HI)
a rotiramo v lovo, a b bi iz pre-
v bytu DO.

prisel na mesto bita v
Mnohn]e 34je 2daj opravjenc. Te.

opisani natin) in mnozenje s 40 bo
naposled koncano. Vrednost v aku-
mulatorju u Wi e o

XM in ‘akumulatorju trikrat poma-
. Pri mlm.,uumn—

© od mnozenja n:
o v desno visi byte (xmn) pmm
pa akumulator rotiramo v desno. Po
miku se bo v -kumuuwuu znasel
nizji, na naslovu XHIH pa visii byte
a-n..n.- (i Eyto rezutiata dolienia
o vedno ni¢) Zdaj je racunanje z2-

0 8o i bomo

Tes onec. Samo
dobljene vrsdnostiv LO, Hi i
skumulgtoriu. Spet uporabimo ve-

2 anje, Konca rosumat pa
Shranimo v LO in Hi v mma jo 248
naslov ciljnega byta.

Rutina za iskanje ciljnega
bita

Cilini bit izraunamo tako, da

. To naredimo
s katero v akumulatorju postavimo




PRIMER 1

REM 1Z BRSIC-A

INCA)Y¥S8+158
48 Y=COS(A)¥SE+86
S@ PLOT m‘(

68 NEAT

PRIMER 2

a I'RRF’HIL:'
28 7 i
39 INPUT x

59 F'LUT K+Eyy+B
78 PLOT %+C,'7-B
88 F‘LUY R Y- B
98 PLOT X-C.Y
108 PLOT X+
118

PLOT -8, 7+C

+1-C-C
IF A>=6 THEN

1 REM KRUG PREKD SINUSA I KOSINUSA
2 S

3 REM
1@ GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,@,@:COLOR 3
20 FOR T0 6.28 STEF

1 REM BRZ0O CRTANJE KRUGA 1Z BRSIC-A
E
'-$ETCDLOF 2,8,8:COLOR 3

4@ IF P zl THEN PLOT X.¥:END

8.9

RN]

akumulator |

cilini bait |1 11118
OR

DS R e T

te1s1@l 11

rezultat 111118

akumulator

I 1 101 09 st

akumulator |

cilini bait

AND

v byt
mulatorjy ostans selirani c|l|n e
medtem vsi drugi resetirani.

s0
2daj se lahko lotimo risania pikslov
zaslonu.

Rutina za risanje ali
brisanje pikslov

Naiprej bomo preverili nu,-mn.
piksel narisati ali zbris To bome
Ggotovil tako, da bomo probrai n-
stemski POK. Ce jo v njem Stevilo, ki
ni nié, potem bomo piksel nnlnll
e DI jov POK ni¢, ga’ bomo 2zbrisali.
Piksle risemo med aki

mulatoriem in

M (njegovem prejsnjem stanju)
Cniing o funkcijo OR. Tako dobimo
v akumulatorju novo stanje cilinega

Brisanje pikslov opr
ko drupata. Nore s
s Stevilom Fi
rveriraimo st

koli-
mnl«:un EOR

0 11111111)
'V akumolatoriu.

jom in projénim stanjom
v ukumulnoqu tnan
v starie Slimege osatira-

n
i Gl bitomy in nato akumula:
tor prepisemo v ciljni byte. In zdaj je

j nalogo

vse opravijeno, PLOT je
resil.

2a tise, ki s0 man vedtlogienin
operacij (OR, AND, EOR), pi
nih v programu, sem pri

br
Aazumel, e Hola PLOT”

tno ste opazil, da ta

pro-

qnm 2a raziiko od prejénjin, nbwk

enih v toj rubriki, i shranjr
Aatatnem nasiovu 1600, tomved 13

a stran pomnilnika re-
zervirana za shranjevanje kratkin
Srojnls uln: T p jo ma-

ali in zato b1 v pomniiniky
ummlo priti do prekrivanja z %
programom,

opra-

vino delovanje programa. v vecini
rov pa bi racunainik blokiral.
Program ni relokatibilen in zato
ga nima smisia prenasati na kak

sting pretikatly vas zbirmik (naj
ATMAS I, ker je nastal v o
xblmlku) potem pa ga asemblirati

160 196 rezultat (@1 11116111811181
170 =e~1 7
186 A=A+B-
196 IF B>= L THEN £
PRIMER 3 150 I AN ) ER e
mnozenie sa 48 u aszembleru
mikroprocesora Z-30 1e1@181 18lelol 1alolsl
HL="-ko
M e e XU T
T O - e 1 0 A - e W B G T
e e s NS
sl 1
byta (s seiranim cinim bitom), ki i R
2 pétm ranimchi 'SAM i Nekaj vainih pripomb na zeleni naslov. Pri tem pa morate

/eda obviadati strojni jezik.

risal

sti (nacina 8 in ans), Jar jo.po
svoje logicno, ker i pri
racunanju Koordmat 24 PLOT 2610
P

recizer
Naivecia vrednost poimera, ki jo
lahko vnesete v program, je 127, to
Jo et ko dovol, s kroga s ta-
nim poimerom (premer=254 pik-
slow i moé prikazati na vse
u, ker je prevelik in bi bili g
fer dli zuna zasiona. Ne gleds na
mencie jo narisani kr0g videts kar
lep, ker je algoritem paé dober (i-
r n s si-

te paziti, da

cm usn manjkal vl on parameter.
nem primeru

da program ne bo oraving

bo racunalnik blo-

: Slednie |e Vasih mot popravi-

Moj mikro 29




i s pritiskom na tipko RESET, ven-
dar res samo venm n 2810 v

v vetini pris
Goga, Kot da EKjucit nCunnImk
zaénete vse znoy odite pri
TieKavans pasi, insukcya UGA
16 skupaj 2 opisom parametrov pri-
kazana na zatetku

vamsvetjom, da a cel clanka vee.
krat skrbno preberete. Naceloma je
Voo G0k pruprouto i logiens; be
ste dobro razumeli nacelo, ne bos
nikoli naredili napake.

Kot smo 2e rekli, program vsebuje
utino PLOT. To riino sem pril

dil tako, da jo je mo¢ klicati tudi iz
basica | |o pog i
programa za risar

ama jo_krog:
boste iz basica poklicali takole:
A=USR(30179,POK X.Y)

Kjer 5o

POK — 1 (risanje pikslov), O (brisa-

e piksioy)
~ koordinate pikslov.

Ce boste primerj rost izvrsi-
tve PLOT iz basica in rutine PLOT,
boste opazl, da o zvritev z basi
ca malce hitrejsa, sar
Gas i, da 6 moja rutina hireisa
Kako je forej s o stvaro? Tudi sam
sem bil po prvem
sti razocaran nad svojo rutino, toda
po nekaj preverjanjih hitrosti izvrsi-

je US}

{febna samo ena instrukiia USA n

zato je ¢as, ki ga porabi, zanemar

ljiv. 12 navedenega

nje rutine PLOT ni kdove kako ko-

ritno, vendar sem Kiub temu po-
to moznost, saj nikoli ne

e s o tega kdo potreboval

SERVISI

KOMPJUTER SERVIS

Nenad Cosi¢, Midarska 11, Beograd, Telefon: 011/332-275

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape 11+ hmm Pizza + Spec. Fast
4 Profi Ass. /b + monitor + nastavitey

2 QupliKetor + Sistem 50 + Turos 250 » Fast Disk Load + Top monitor

+lotnago 005 (ko Ver 1 + naston

Turbo 250 + Turbo 2003 +  Intro x«wmr/h»: '

wourtor 4 Spec. Fast + nastavitev glave

Dupl ikator + Fast  Coer 4 Copr 2062+ Tarto 150 1

+ nastaviley alav

Dunl kator +

+ Profi Ass.

Turbo 750 + Turbo Tape |1 + Spec.

! mstanter glave

Simon’s Bas

Easy Serund

e Teoeiie

+ Homitor wm + Turby

Turbo Tos + Top

Fast Disk Loag

Tiro Komresor/Disk + st Drsk Load + Tarbo 250

Fast + Turbo 7003 + Turbo Pizza

Toruado Dos (Ram. ver )+ Profi Ass./6d
50

10 Yizawrite « Turbo 250 + Tornado Dos ¢+ Fast Copy + Copy 190
+ 61ga Load + ms\amev gmr B2y

11 Modul Miss Pacean -

1 Fneniv

1. bonay .

VSAK HODUL JE YGRAJEN ¥ PLASTITNI SKATLICI IN
IHA VDELANO RESET. TiPKo
CENA WODULA JE B5.000 DIN.
HODUL BREZ SKATLICE JE CENEJSI.
GARANCIJSKI ROK JE 1 LETO

p kompjuter
Sk biblioteka

Vabimo vas k prednarotilu za tzdeje:

IPUTER SERVICE
Vill Vrik 3326

41000 Zagreb.
@ (041) 539277 0d 10. - 12in 04 15. - 17.

E
:
%.
38
73

Eprom modul, kabli, razsii
POV Cca Soroma 1 LS
841

1 35.000
3 Guiok BASIG 35.000
3. VENTURA PUBLISHER v.1.10 35.000
4. Word Perfect 35.000
& Gliopor Surmmer 87 35.000
6. Atari ST~ GFA BASIC 35.000

V knligaman ai , spodnjo naroinico lahko narocit
7. Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranjem 30.000
8. Amiga DOS Principi i programiranje 25.000
9. Turo PASCAL 5.0 Erincipi prooramiranje 25.000

10. CP/M Softver (dBASE, WordStar, SuperCalc) 25000

11 CP/M Sistemsko uputatvov. 2 Prneamik 25.000

12 64 Prirucnik 25.000

15, AmatradiSchnetder GPG-8128 Priraém 25.000

14. ZX Spect 25.000

15. Commodore 128 .000

25.000

16 Commodore 128 Plogrlmovsl« vodic
7

MAGIC MODUL
C 64/128

okt kot prt amigh pospeseval-
ik diskolnika (28 24-Kra

Veliko drugih maznost.

VALCOM SUPER MODUL Ii
(VSM 1I) ZA C 64/128

- ResETtpa
— TURBO s kasetofon
- FLoPeY VoA (& % mitride)
JKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST
o o ik
KQPIRANJE' vaeh programov. celo
ZASC
IK za vse znane tiskalnike
= TISKALNIK ZASLONA tarvml
- RAZSIRITEV BASICA (AUTO, RE-
[NUM, FIND...)
| JKAZI BASICA 40 (DLOAD, DSAVE,
ALOG. .

PACORAMATOR funksiski tk

MONITOR strojneg:
RAZSIRT
= 7 GkAZOV 7. obdelavo. stroinin
programoy
- 24 K RAM za obdelavo BASIC pro-
2
= DISK MONT

potreben
= 2ARZOvALIK (PR e

2N & VeLiKo TeGA
GARANCIJSKI ROK 12 MESECEV
PLACILO OB POVZETJU

V cono modula 80 vkljutena navodila
na pribliZno 10 straneh.

EPROM Moduli za C-64

1. TURBO MOBUL (Turbo 250, Turbo
I Nastavitev glave)

2. COPY. MDDGUL (Gopy 150, }um co-

o zago-
Tovin. Puaclo po povist. Veskema
modulu 5o prilozena navodila za upo-
rabo.

DODATKI ZA C-64
~ Centronics kabel

1 oot Memorijske lokacije

Veliki popu-; £t nakupu KOMPLETOV:

a) Knjige 1, 150.000
b) Knjigi 45.000
9 Knugas 10,11 60.000

.17, 60.000
o Kn|g||7 18 40.000

Narogam naslednje knjige/komlete:
.2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12 13, 14, 15,16, 17, 18, a, b, c. d, e

Pidte za obsirmejsa navodia.

POOBLASCENI SERVIS

COMMODORE

AMSTRAD — (SCHNEIDER)

PC XT/AT

DELOVNI CAS

0d 8. do 13.in od 17. do 20. ure
V'soboto od 8. do 13. ure

ZASTOPAMO GAMA

EL iz

Ime in priimek

Ulic:

Kraj:
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KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovi¢a 41, Cadak
tel. 032-31-20/43-951/30-34/31-20

SERVIS 1 ZZRADA ELEXTRONICKIH UREDAIA

SENJSKIH USKOKA 4
o5 ZAGRES
TEL. 041528.682 in




Diski, BIOS in DOS

ANDRE] MERTEL]

&lanku bomo predstavili viogo diskov

osebnem racunalniku. Zvedeli boste
nekal temeljnn stvarl o fizini sestavi
, kako BI diskovni pogon, te-
H1ste pa 1o na povezavi diska in DOS.

Fizi¢na struktura diskov

Ne glede na kapaciteto in tip diskov je njihova
struktura prakiiéno enzke. Disk e gibka al da
ka plos¢a ima zgornjo in
Spaanio.stran GibKI disk imajo eno il dve
strani, trdi diski pa so navadno sestavljeni iz ve¢
plosé; od katerih ima vsaka dve strani. Stran, ki
o preiskujemo, imenujemo stran (side)
Padatki s0 vedno posneti na povrsini diska na
serijo koncentriénih krogov, imenovanih sledi
ali steze (track, cylinder). Vsaka sled je razdelje-
na na sektorje. je najmanjsi del podat-
rebere z diska.
Navadno obsega 512 zlogov.toéno Stelopa jo
zapisano na disku. Posamiéni zlogi so dostopni
Eolo potem ko jo sektor prebran. Glava se lanko
premakne na katerokoli sled, ker pa se disk
obraca, lahko glava prebere poljuben sektor.
veliko, je 2 njimi

st

v skupine (cluster). Skupina je enostavno samo.
2bir zaporedin sekdoriew. Koliko seklorj jo
zdruzeno v skupino, je ‘diska.
Bovsimo de to: skupina fo hajmanjsa enota di-
S. Vse datoteke zavzema-
{o tolikb prostora na disku, kolikrsen jo mnogo-
kratnik skupin. Tudi e atoteka vsebuje samo
o 2100, bo na disku zavzela eno oelo SKupino
(to enostavno preverite tako, da pogledate tevi-
loprosii zlogov na disku 2 IR, krelrale datote-
dolgo_en zlog, in zopet pogledate Stevilo
Srsth g0y, Resika vam pove, Kol 21ogov
2avzema ena skupina).

Diski in BIOS (Basic Input
— Output System)

BIOS je namenjen za osnovno komunikacijo
med racunalnikom in doloceno enoto in je zbir
strojnih programov, ki skrbijo za zagon raéunal-
nika in drugih programov, ki vsebuje[o osnovne
ke perifernih nap
°BI0S detuje s progr

ramskimi_prekinitvami

verzije imajo razliéne naslove funkcij in bi s tako
uporabo nastale tezave s pvenoslnvosl]o (enako
velja za DOS). Splono velja, da se je klicem
BI0S nelbol izogibal, sa) drugate program
postane odvisen od racunainika, prav tako pa ni
garancije, da bodo prinodnje verzije upostevale
trenutno veljavne definicije. Resitev so_Kiici
v DOS, ki nadgrajuje in dopoinjuje BIOS, njego-
va uporaba je lazja in verjetno bodo definicie
BOS valjale tudi vnapro}
Notacila sel

Bn porabya tridimenzionaine koordinate
2a dolocanje sektorja. Ta koordinata je sestav-
ljena iz Stevilke sledi (track or cylinder number),
iz Stevilke strani (side number) in Stevilke sek-
torja. Zagetne koordinate 50 0.0.0.

oot Nadaljuje se s sektorji na tej sledi, nato

pas sektorji na isti sledi, a na drug strani. Ko so
tako lobdelanel vse strani, se sekvenca nada-
ljuje na naslednii sledi
Notacija BIOS se uporablja znotraj funkcij
BIOS, notacija DOS pa znotraj funkeij in orodij
Razlika med obravnavo di-
skov BIOS in DOS je tudi ta, da BIOS obravnava
fiziéne diske (true physical drives). DOS pa lo-
gicne diske (dopusca RAM diske in prevezave
2 ASSIGN).

Diski in DOS

DOS pomeni zadnjo stopnjo povezave med
diskom in uporabnikom. Uporabniku omogoca
iska, omogoca

Kako si DOS razdeli disk? Najpre poglejmo.
kako i pripravi trdi
e razdel i disk na paritici,
Zakaj? Ker lahko PC deluje z ve¢ operacijskimi
sistemi, vsak operacilski sistem pa uporablja
natin organizacije diska, ki je najvec-
krat nekompatibilen z drugimi
Zaradi tega so razvili nadin, kako trdi disk
razumno razds logiéne dele — partiticile.
od Katerih bo vsak operacijski sistem zavzemai
PC-DOS diske. ki 50 veji od 30
Mb, razdeli na dve partiticiji, manjsi od 30 Mb, ki
jih potem obravnava kot locena diska). Na disku
je partiticija niz zaporednih sledi, katerih veli-
kost doloi uporabnik. Trdi disk mora biti tako
razparceliran, preden ga operacijski sistem lah-
ko uporablja. PC-DOS to naredi s programom
FDISK, te pa je to edini operacijski sistem, je
najbolie, da mu kot partiticijo_pripisemo ves
disk. Disk lahko veckrat znova razdelimo, ven-
dar pa vedno, ko pozenemo FDISK, izgubimo
vse informacije na
Tabell particie so podati o parttcii in
raton program, ki prever, al 0 podatki o par
ticiji pravil a nalozi in zatne izvajati
nalagalni npls (b0t recorc) aitivne partiticie
Na disku je lahko le ena trenutno aktivna partiti-

cifa.
MFabela partitci se zatne na prvem saidorly
na trdem disku (g
shemi
sektor aktivne partiticije!). Tabela partiticije je
pred vsemi partiiiami, iako de njon
ne_morem a bi 1o storil
T UBCeahl Kt 5105, W lanko dosezs
Kateikol sektor ne glede na partiicio.
a pa 446, zlogom prve-
9 sckwn logov,iom pa sledita
zloga 55h in AAh. Vsebuie Stiri bloke po Sest-

najst zlogov: prvi pripada partiticii 1. drugi par-

titiciji 2, ret)i partiticij 3, cetri partiticiji 4. Ce je

edina partiticija partiticija DOS. potem je to par-

titicija 4.

Blok vsebuje

zlog  vsebina

0 nalagalni (boot) indkator. Vsebuje 60n

o i partitcia skivna

1 n, kjer se za

2 Spoanilh Sast iloy cloga :
kjer se zacne partiticija, zgornja bita sta
zgomja bia 10-bitnega stevia, ki pove
sled, kier se zacne partiticija (shema |

©

spodnih osem bitov tevike sied er |
se zacne parti

SitemeK indikator. Vsebu

S arineils PGDOS s 16-binim FAT 4

1 partiticija PC-DOS 2 12-bitnim FAT

0 drugacen operacijski sistem

stran, kjer se partiticija konéa

spodnjin Sest bitoy zloga tvori sektor,

kjer se partiticija konca, zgornja bita

sta zgornja bita 10-bitnega Stevila, ki

pove sled. kjer se konéa partitcila (she-

ma BIOS)

7 $podnih osem biov tevilke siedi, ier
onéa partiticija

$&-biino hewio. i pove, kolko seklor-

jev je pred partiticijo

12-15  vsebuje partiticija

8-11

Partiticije doloca FDISK, véasin pa njinovo
vsebino spremeni FORMAY.

Ko smo dolotili participacijo(e) se postopek
nadaiije o formatiraniom 0d tu naprej ni ve¢

razlik m m diskom in disketami. DOS eno-
Savnovi panmcqo Kot celoten disk. drug pro-
stor ga ne zanima.

008 for

iska

oanjin verzijah DOS je bilo £a volo le
omeienn. Sevil. fommatoucisko S poiavol
D08 verzije 200 in wiiin pa s vpelih neka)
novih formatov, ki pokrivajo skoraj vse tipe di-
skovnih pogonov.

Prvi Stirje formati 5o za 5,25-pal¢ne diskete
Formati 5o Stie zaradiraziénega steva strani
(1 ali 2) in $tevila sektorjev na sled (8 ali 9). Tudi
hove verzije PC-DOS podpirajo vse St Fronate
Kait IBM mora skrbet, Gl 22 podporo staressn
modelov. Razvoj diskov je bil takie: prvi 5o bili
enostranski disketni pogoni, njim 5o sledili dvo-
stranski. Najprej so uporabliali 8 sektoriev na

a se je za enako zanesljivega izkazal
sistem z 9 sektorii na sled, 5o za standard vzeli
2

»
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Najpogosteje sta uporabljana dva izmed njih,
prvi in zadnji. Prvi je najnizji in so ga doigo
FAT

ot 7e receno, FAT kaze, kako je uporabljen

prosor na disku. Lahko si ga predstavijamo kot
tabelo zaporednih skupin, v kateri je vsaka sku-
pina oznacena kot prosta, slaba, rezerviran:
del datoteke. Locevali bomo med tem, kako je
FAT organiziran, kar je relativno enostavno in
med tom kako 6 FAT shranjen na disku, kar pa
je malo manj p

R lograma astotava, DOS poiste prvo pro-
sto skupino in jo pripise o datote-
ka zacela shranjevati poﬂllke S i je du(oieki
daisa od ene skupm& DOS poisée naslednio
prosto s foda prejsnji. To ponavija
fako dolgo, dokler datoteka e potrebul
prostora. Tako zaporedje skupin imenujemo ve-
riga (»file chaine) in zapisovanie te vorige lo
izvirni cilj FAT. Vsaka veriga se kont:
nim markerjem

V FAT je ta veriga zapisana tako:

Zatetna (prva) Shupinalazapisant v imeniko-
vem vnosu. je pod Stevilko zacetne
skupine vpisana naz.lean.a skupina, ki tvori vegi-

0. V. tem je zopet zapisana tretja skupina, ki
tvori verigo in tako dalje, dokler ne pridemo do
zadnje skupine, ki pa vsebuje marker za konec.
Poglejmo primer:
FAT

AT indeksvrednostkomentar
skupine)

0 OFDh - oznaka diska

1 FFEh - neuporablieno
iz 2 man — naslednja skupi-
imenika ~ 3

4 oosn — naslednja skupi-

5

& Bham

7 h — nasledml skupi-

naje 6

FFFh — konec verige
(marker EOF)
000h — prost

Prva elementa tabele (0 in 1) nista uporablje-
na za zapisovanje verige. V prvem je najveckrat
zapisan tip diska (pomen kode glej pri nalagal-
nem zapisu), Kar pa ni zanesijivo. Verige se
zacnejo 2 drugo skupino, ¢e je prosta, drugace
pa s prvo prosto sl
n Kako DOS ve, ka pomeni kaka viednost?
meni, da je skupina prosta

1 je nepravilna, saj se skupine zace-
njajo

2-FEFh omeni, da je shapina del verige

FFOh-FF6h  skupina je re: a (ni prosta,
it i del verige)

FF7h pomeni, da je skupina slaba (»bad
track«)

FF8h-FFFh so markerji za konec verige (mar-
Kerji EOF)

Lotimo dva tipa
i FAT. 1Ko oznaci 4006 skupln

16—bllm FAT, ki lahko ozna¢i 65536 sh

Prvi se uporablja na disketah in v Saxin
do 10 Mb, drugi pa v 20 in 30 Mb trdih diskih.

Lotita se po nacinu zapisovanja na disk. 16-
bitni se od 12-bitnega razlikuje tudi po pomenu
nekaterih vrednosti. Pri niem e oznaka za rezer-

- to, dobimo ve
S

virano skupino FEFON-FFFeh, siaba skupina jo
aznaten kSt FFF7h EOF markerl pa so FFFan-
o o 2 724 -bitnega FAT-a n

ako je FAT spravijen na disku?
12-bitni FAT je s Clovesk egagladisca na disku
nmnn precej nenavadno,
1 ta nacin zapisa prece] prikiaden. Dve
S2mint stowi (ore] cve Skupinl st zapisani
skupaj v 3 zloge tako, da visji tirje biti prvega
nizji Stirje biti drugega zapiejo skupaj Co vmn'
mo recimo dve skupini z vrednostim;
456h, bo trojica zlogov takale: 23h, 61h, 45n Ce
o postops trojice zlogov
ABN,COh, EFh nastalo DABh in EFCh. Ta vzorec
se nam zdi éuden, Ce pa ga pogledamo s stalis-
&a procesoria, je enostaven in eleganten; celot-
na operacija transiacije vzorcev se da opraviti
2 nekaj ukazi strojnega jezika.

Soslnl;ubnxm FAT je lazje dekodirati, saj tvori
mos v tabel Cela beseda. Da bi dobili
vrednost. zapisano,v zelent skupini, pomnozmo
Sovilko skupin 2 2 n cobimo kazalec, nato pa
nalozimo 16-bitno besedo, na Katero kaze ka-

Komplskanostl FAT se v njem

[nl gaini 28pis). Ta zavzema en sektor, v njem

najprej kratka rutina, ki zacne
Ralaganio operaciskega sistema. & jo 1a na
disket. nasisdii podatki pa se nanasajo na tp

Nal.lp jalnemu zapisu sledi FAT - file allocati-
on tablb. FAT i M 0rugega Kot 10, Kar pove
ime: tabela,  katero i DOS zapise. Kje (v katerih
skupinah) so posamezne datoteke in kje je na
Gisku S0 prostor. Poleg tega i DOS v FAT 242
hamui 8 10, kater! dgll diska o poskodovani
ali reze virani. S skrbi za nadzor nad
datotekami in diskom i je zato izredno pomem-
ben za pravilno tolmacenje zlogov, ki so na
dlsku. Zeraci o enkratnout o na disk navacno
Vet ident

Nesiodrs Get 1 trvor(root) imenik (direkdo-
il ki rabikot kazalo. Vsaka datoteka im:

SV vnos, ki veabule njend ime in druge infor-

macije.

Zadnji del diska je prostor za podatke (data
space), ki zavzema preostanek diskete. Uporab-
Ija se za dejansko shranjevanje podatkov, med-
tem ko 50 bili prejsnj rabljani le za
Podporo shranjevanju. Prostor, ki ga zavzema
kaka datoteka,se dolota po polrebi, katei pro-

pmuvl]c napnke. ki jih odkriv programa swr pa zavzema, se zaj
HKDSK in RECOVER, zammlvo e e | P ko vmm-u diska vplivajo na
CNKDSK e preveria, ali pije FAT iden- | porazdelitev teh
ticn format st buol FAT direktorij podatki
H o sektorjev
Kako DOS upravlja z in L
S 58 oA vy gt
imeniki? D8 640 a2 % 630
s9 300 1 g ey
Datotel D-9 720 . 4 ¥ 708
D-mtak DO a tip niza zlogov (string of | QD9 1440 1 10 1 1422
bytes), DOS ne pozna ux&m llpov xlnl!nv in | QD15 2400 1 14 14 2371
Phsebnin lahnik Sostope. Se i pro-
Sramive kabien sank. ajl Gt ‘" mg. e Pn num diskih so te vrednosti razliéne, odvis-

znakov. Branje in pisanje datoteke zahteva le,
da pokazemo na pomnilnik, kamor naj se podat-
ki preberejo (ali se od tam zapisejo) in njihovo
Stevilo. V verzii 3. je bila vpeljana nova tehnika
uporabe datotek - fle sharing, kl omodots. da
si ve¢ procesov deli dostop
uporabljali za komercialne pmgrama a8 In for:
matiarko berejo vse verzlje DOS. V p
o 0pusca, ker gre na en disk p p .
Zadni format ‘Gaje najvecio kapacuetu, %Ki io
vegina ratunalnikov Se lahko prebere in ga tre-
nutno najveé uporabljaj
Vsi 8tirje tipi formatov imajo skupno lastnost
~ Stevilo sledi (pri vseh 40). Naslednja dva for-
mata pa se od njih razlikujeta, saj uporabljata 80
sledi. Ta formata imenujemo_format Quad
~ Density in sta se pojavila z DOS verzijo 3.00.
Sta rezultat izboljsav 5.25-palénega pogona
in pojava 3,5-palénega. Uporabljata dve strani,
razlikujeta pa ilu sektorjev na sled.
Prvi uporablia 9 sektorjevisled in lahko zapise
20 K podatkov (QD-9), drugi pa uporablja 15
sektorjevisled in zapige 1.2 Mb podatkov (QD-
1

Poleg formatov za diskete st tu 3e dva forma-
ta za trdi disk. Imenujemo ju format XT in AT.
Oba imata stir strani, uporabijata 17 seklorjev
sled. Raziika jo v Stevilu sledi format XT jin
uporablja 306, kar nam da zmogljivost 10 Mb,
AT i porablia 615, Kar nam 6a 20 . Sedni
format uporablja tudi 30 Mb disk. 1Vsa kapacite-
te diskov veljajo za formatiran disk.

Razdelitev diska

Ce izratunamo, koliko zlogov bi §lo na diske-

evilo. Kot nam jo sporoti

b formatiraniu. V ta prostor DOS shrani

informacije, ki jin praviino delo

e o 851s tormatis Svier gk vasna
2a pravilno in smiseino delo, jin ima DOS ureje-

ne na pos
Ob formatiantu DOS razdeli disk ali disketo
na stiri del
Pri Gel vori tako imenovani »boot record=

tevia parsici, kako pa jih dobite,
Boste zvedel kas
Nalagaini

P i 2101 v tom zapisu vsebujefo stroini
ukaz za skok na tako imenovani Ibooting! pr
gram, i

isk, preg

inen zapisu, delno nalozi izvorni imenik, d
m videl ai st na disku IBMBIO.COM in o
M. Ce sta, potem ju nalozi i pozene.

Nlllg.ll zlp imi sporodili
(Non.System disk or disk error. Repiace and
strike any key when ready., IDisk Doot failu-
rel), zadnja pa sta zloga

Ukazu za skok sledijo podatki o disku:

togi vaebina
0-2 ° ukaz za skok
3710 ASGI ime veraije DOS, s katero je bi
disk formatiran
zlogov na sektor
sektorjev na skupino (cluster)
sektorjev v nalagainem zapisu
Stevilo kopij FAT
alno Stevilo vnosov v osnovnem

1-12
14-15
16

17-18

eniku
sekioriev na disk

19-20
21
o aisk
Fn - 00-9,GD-15

Fon - 58
FEh - S8

FFh - D8

8t sektorjev v FAT
sektorjevnasied

Stevilo strani disk

Stevilo vexarvmnm sektorjev

metri v nalagainem zapisu se pri trdil

diskih Tazikueio Olede s BATUGo i ip trde:

ga diska. Parametri se pri RAM diskih 3e bolj
Tazikuieio.

Nalagaini zapis vsebuje vazne informaciie

jem je zapisano, kie so drugi

il Qe sk FAT, wvormt imonsk protor
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podatke), iz podatkov v njem lahko izratunamo
kapaciteto diska itd.
Imeniki

DOS pozna dva tipa imenikov: izvorne (root)
imenike in podimenike. Vsebina in uporaba
obeh tipov je praktiéno enaka, saj oba tipa shra-
njujeta imena in lokacije datotek in podimeni-
kov na disku.

Razikujeta pa se v dven stvareh:

Izvorni imenik na disku 0 doloceno
Stecno moson: 64 a standardnih sposiranldn
disketah, 112 na dvostranski, pri trdih diskih
pa je to odvisno od velikosti partiticije DOS.
Podimeniki te omejitve ne poznajo, ker nimajo
fiksne doizine.

1zvorni imenik je vedno na dolocenem mestu
diska, medtem ko so_podimeniki kierkoli na
disku v prostoru za podatke (data space). For-

prostora. Ker pa tako zavzemajo dragocen pro-
sor za podatke, se navadno uporabljajo le na
trdih diskih.

Kaj je vimeniku?

Imenike uporabljamo za shranjevanje osnov-
nih informacij, ki sona disku: ime datoteke, veli-
kost, zatetek v FAT, ¢as in datum zadnjega
popravka in nekaj atributov. Edina informacija,
ki je vimeniku ni, je natancna lokacija posamez-
nih skupin, ki tvorijo datoteko — te so shranjene

VFA

Vsaka datoteka na disku vsebuje svoj vnos
v direktoriju, poleg tega imajo svoj vnos Se vsi
| podimeniki.in ime diska (volume ID label)

Vsak vnos je dolg 32 zlogov i je razdeljen na
osem polj

Ziogi
0-7 ~ ime datoteke ali podimenika lahko raz-
en veljavnih rk vsebuje Se vrednosti
00 — vnos ni bil nikoli uporabljen
05h — prva érka je v resnici E!
2Eh — vnos je sinonim za ta ali prej$nii
imenik
E5h — vnos je izbrisan
S fal e omtani napolnjen
resledki
Bodalsek (flename xtension)
8 jo podalek kraji, jo ostanek napol-
njen s presled
atribut
01h — samo branje (read only)
02h - skrit (hidden)
04 - istomsk (systern: imata ga dato-
teki IBMBIO.COM in IBMDOS.COM)
h — ime diska {volume 5 fabet
10h — podimenik
20N — arhivska zastavica
podrotje, rezervirano za DO
tas zadnjega popravka (bllnn kodi-
o).

12-21
22-23

814 sekunde (9o dve sekundi skupa
s-iom pai)

24-25 galum/bllna kodirano:
iti
0-4 dan

5-8 mesec

9-15 leto (0-119, 1980-2099)
zacetna skupina (manj pomemben zlog
e shranjen prvi)

26-2:

3

28-31 velikost v zlogin (najprej sta shranjena
azloga — ce imamo ste-

vilo ABCDh, bo shranjeno kot DCBAR)
Namesto sklepa

Kogar zanima nadalinje brskanje: za obviado-
vanje snovi je potrebno precej dela, povozenin
diskov in, kar je tezje dostopno, prece lteratu-
re. Ta Cianek je bil sprva obsirmeje zacrtan
zaradi tezav s prostorom pa ga je bilo treba

Andrej Mertelj, Pokopaliska 41, 61000 Ljub-
ljana.
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PETER MIRKOVIC

uva, 200 kilometrov od To-

Kia, leto 1942. V majhni de-

lavnici izdeiujejo ure. Na-
tantno pred 30 leti iz delavnice
zraste svetovna firma Seiko. Suwa
danes: z 12 robotiziranih linij, ki
jin,-poleg.. robotov-aviomotilov
SataledAp ol visk da
Epsonu sserskormoracl
iskalnikov,
ekt konaront i ne posku-
sn,o dohiteti, temved jih le posne-

" godba o rojstvu Epsonovih -
skalnikov je v mnogo oréna,
Kot je vzorcna seli vodnje
(ure seiko so najprej sesiavljzli
doma pa na Kisjskem,

ang«mmmm stroji postali cenejsi
rok

as zastopa tega

. je del
tiskalnikov ve¢ kot 40- odstoten.

Gpismenjovaniu v Jugoslavil, te3-
je pa bi s tem argumentirali dej-
stvo, ki 50 ga v Aviotehninem za-
stopstvu opazili v zadnjem Casu
aéunainike epson kupujejo tudi
s, ki jih doma ze imajo, vendar
50 nllhovl modeli manj zanesljivi.

ot prv oty catch 85-. Ker 85
odstotkov dobi¢ka Epson Seik
vrne v razvoj modela tiskainika, k.
ga - zanimivo — spreminj
&e et in ié pre}. Kako 81 lanko
0 privosti, medtem ko morajo ne-
kateri konkurenti spreminjati mo-
dele vsakih Sest mesecev, ¢e ho-
Zejo na trgu obstati? To se mu
posreci, ker je edini, ki doloca
tandarde; vsi drugi se mu morajo
prilagajati ne samo s tiskalniki,
fomvec. tudi o programsko opre-
povezana s tiskalniki,
"B tskainikih, 0 Iahko zapige-
mo mirne vesti, ostaja Epson Se-
iko prvi. Resnici na Ijubo pa temu
i botrovala samo lakota njegove-
ga vodstva po nenehnem razvoju,
tudi okoliséine so precej pom
ale.

Ena teh »okoliséin« se je zgodi
Ia leta 1964, znanega po olimpij-
skih.igrah v Tokiu. Takratni Seiko
Io postaluradni merils Easov. Kot
aplikacijo merilnih_sistemov so
dodali tiskaimk, K jo 1k izpisal

odatke. Ta tisksinik so imenoval
;electronic printer 101 oz. skral-
Sano EP 101, kar Jo zametek mo.
o Garatni tokaloikov. negovh
»sinove (angl. sin = son; Epson).

je Seiko, leta 1977, pricel
prodajati prve lastne, namizne ra-
&unalnike, najprej za kupce Ja-
ponce, nato za Ameriéane in poz-
neje za Evropejce. Toda tiskalni
je v Seiku ostal izdelek 8t. 1: 2 njim
ustvarjajo tri Getrtine vsega pro-
meta. Lani, na primer, so izdelali
in prodali 2,5 milijona tiskalnikov,
pol milijona osebnih raunaini

g rckt 1

Epson »po nase« ali zakaj

se »sinovi EP« uveljavljajo

na jugoslovanskem trgu

Kov. 22,58 miljard jenov zapesinin

jard jenov tiskanih
jard jenov zaslonov
s tekoeimi krisall ih 22 10 miljard
jenov zaslonov s tekotimi kristali
in za 10 milja
pije s tiskalniki
16-odsmtun doles pn pmdau naj-
hujsa NEC in
Star pa po § odstotkov.

Danes ima Epson podruznice
po vsem svetu, od skupnega Stevi-
la zaposlenih '18.000 jih dela na
Japonskem 8000 (njihova pov-

precna starost je 30 let), k temu
Eiovi pa pristeimo e 12 zaposie-
nih v ljubljanskem zastopstvu Av-
totehne. Korporacija Epson Seiko,
vecinski delez ima slovita japon-
ska druzina Hatori, ima v Evropi tri
velike distribucijske centre: Ep-
son Deutschiand s _sedezem
v Dusseldorty (pokiva driave Be-

uksa in Vzhodne

gosiavio), Epson United ngaom
(Velka Eritania In Skandin
Epson France (poleg Franciie 86
Htalija in umsk. sever).

veliki podsef iz Disseldo-
fra »shaja« 2 ljubljanskim zastop-
stvom in nesprotno?

10 2e letos raz-
s mdelov-rue o domad pro-

ike in racunalni

Strani, namenjene nasim poslovnim partnerjem,
oo predstavil vojo djavhost na poctotju mforma-

daii tiskalnikov epson,« meni To-
maz Adamié, vodja Epsonovega
zastopstva Vv Jug
pravi, o pogodba, e jo L|ub~
ljancani podpisali z Epsonom leta
1985, »prece trdav, saj poleg obi-
&ajnih klavzul o cenah, popustih,
provizi pd. zahteva tudi ohranja:
e dobrega imena Epsona: To pa

poment: primemo, vellk deles ha
F9u, ponudbo Tse i puiats £y
sonovih izdelkov (vsi modeli ti-
Skalnikov, acunalnikov in kompo-
nent), ohranjanje ugleda na po-
droéju propagande in promocij in
strogo _upostevanje _evropskih
norm pri servisiranju, tehnicni in
programski podpori.

Adamié: »Kot pri vetini stvari na
jugosiovanskem trgu je odstopa-
nje tudi na nasem podrocju pre-
ca;sn;e ~ toda v obeh smereh.«

¢, Epson ima na jugosio-
vanskem Irgu znatno vedji delet
Kot na evro cene so med
35'in 45 odstotk), KIb temu pa
verjetno nima vedinskega deleza
pri_ prodaji tiskanikov, ker je

ten delez) pri nas bolj razsirjen.
Zakaj? Vzrok odkrijemo v posiov-
nih- podatkin Aviotehninega za-

stopstva: leta 1986, ko je prodala

anj tiskalnikov — spremenila se
je devizna zakonodaja in z njo
uvozni rezimi — so tiskalniki dru-
gih proizvajalcev, predvsem naj-
cenejsih, pridricaii na nasa tia po

d roK pri raznoli-
Kol ponitinih. modaiov. Ga_jo
upec pred dvema letoma zahte-
i mogliivosti niso
Zanimale; dnes bo sicer se vedno
najprej vprasal o ceni, bolj pa ga
zanimajo tehniéni nudalkl (hitrost
format, kakovost_izpisa,
itd). In da v Liubljani ustrezsjo
zahteam fasiodaoa: s s
o poisg rachokiy -
Skalnikov. po katerin kupei naiboli
povprasujejo, ponuditi tudi kom-
ponente in racunalnil
njih je prod:
na, predvsem zavoljo 30 odstot-
kov visje cene od vecine drugih
racunalnikov, ki se pojavijajo na
nasem trgu. Medtem ko pri ragu-
nalnikih kupcevo odloéitev najpo-
gosteje usmeri drugam cena, je




S

or ek v osprodis ako-)
vost.

Precej ostri — za nase razmere,
kajpak — so Epsonovi pogoji pri
varovenju _ugleds _korporacie
teva enotno propagiranie s c
Iostno podobo podjeta,pri omer
ja pri okvirin lastnih st

»Nejugosiovanski« je tudi Epso-
nov nastop pri nas, kar zadeva
s, tehniéno In program-
podporo. »Zelo
Sl on prodaje
U podrodie prav AGATNE, saj
je morala Avtotehna z zastopnisko
pogodbo prevzeti nase tudi nena-
pisano pravilo — kupec, ki Ze upo-
rablja Emnuv Izdelek. o drago-
cenejsi od tiste bi nemara
59 Jutr hotel kuphl -qo Koliéino
Emnuvln rdelor.2sto amo or
gani niéno_ skupino, ki
= nu‘vel‘,kril po telafonu — sve-

gled

2a-

adar, Split, Skopje in 8e kje

»Moje podjetie
siranjem in izdelavo 3
opreme,« na kratko povzame Je-
rovsek.

Ve bi 0 njegovem podjetju po-
vedalo dejstvo, da e ima sodelav-
ce v Beogradu, Novem Sadu, Za-
grebu (poleg onih v Ljubljani, kaj-

pada) in da poslowne neprimeri)-
Vo vetjega formata od svoje staro-
sti (22 let) pospesuje Sirjenje de-

javi ugotovimo, da je na domacem
trgu pustil dalec za seboj konku-

Komodorcki

Prodstavijajo se vam

in mavrice,

je kupcem

ori2bit

nega modela za njegove potrebe,
cdlotitev o napeliai 28 possbre
raéu prilagoditvi pro-
opreme. Skupina je pri
pravila tudi hardverske resit
predelavo vseh tiskalnikov za po-
sebne _jugoslovanske  zahteve
{Gumnikl). Mimogrede: nes Inze-
nirji so znali predelati tiskal
yidizh gondaigrhin i
wpcev, ki imajo povsem samo-
svoje Erke.«
0sebno pozornost pa_name-
nisjo servisu, Kier $o poel nek
uspehov s Sirjenjem servisne mre-
20po veel ugosiavi, oda e vea-
no, kot pr orak 2a0-
stajajo u zantovami nematoga o

o'novih razliéicah obstojecih mor
delov (najpogosteje so spremem-

be neznatne) in oskrbuje s pro-
gramskimi krmilniki («driverji«) za
nekatere posebne prog

In: tskainilc epson ‘mads_In

Yugoslavia? Tudi' t
lgodm zlssn 2daj, ko je zavel nov,
podjetnisko obarvan veter v n:

xakonouiu Na drugi strani »navi
2a 10 3e povecevanje prodaje
{zdetkov apson v Jugosiavi. To

posiov ukvarjali v jugoslovansker
zastopstvu Epsona tudi s proiz-
vodnjo_in’ pomotjo pri tehniéno
zahtevnej$i _prodaj v
Vzhodne Evrope.

pa tudi nacrti za voznjo

v peti prestavi

renco_predvsem pri_proizvodnji
dodatne opreme za komodorcke
in mavrice.

Najbol razsirieno pa ima prav

mrezo pri spectrumin; Kem

nov vmeenik 24 lgraing paico gre
m 2ato, pravi Je-

roviek. kr e apakiran v plastinl

Skatlici (ki dodat

dula, tako da je man) okvar zaradi

uporabe ali montaze). »Konektor-

a je za vse moje
hardverske proizvode leto garan-
cile.

Domata konkurenca tudi ni od
‘muh, saj nas trg letno »pogoltne«
d modulov, razdeljenih med
tri proizvajalce, iz Jerovikove de-
lavnics pa imajo nedvomno pri

je uporal
setiranje. Podobno je s commo-
dori: zanje ne izdsluje o oprom-
skih modulov,

uzine pecejev
XT/AT) pa dobavija iz ZRN in Dalj-
nega vzhoda. Prodaja trde, gibke
diske in konirolne artice zanje,
grafiéne tiskalniske kartice, pra
zapray vse ar jo et poj-
mom IBM PC.

B

0 Jerovskovem servisiranju ne
biizgublial besed, ker zlasti lastni-
wric in PC-jev morajo poznati

Ry

ta znani servis (K podrotie razsr
18 tudi na atarf), nemara pa mar.
skdo ne ve da fu orodalo tudi
e in originale IBM ra-
cunmmsk- opreme ali jo dajelo
najem. »Sodelujem z zahodno-
noméko'firmo- Gama Electronic,
Kjer sem si pridobil osnovo, da
strokovno svetujem pri nakupu ra-
Cunalnigkih sistemov.«

tike in racunalniétvz

Strani, namenjene nasim posiovnim parts
el prodstavt svoo dejavnos na pocrotju u nforima:

Takéno je njegovo podietie, ée

azno, koliko je
bo, ali zna — posinvna rocico za-
takniti v peto prestavi

Matja: il tolefon (061) 612-
548,

s
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MFM, RLL in vsa ta ropotija

V. VESELINOVIC
NENAD COSIC

iski 50 v ragunalni-

in prednosti s vrste zunn~
o Jo DM Kaanefe\ avo] PC veh
inmikio imenoval PFOIXT (XT ~ Extra
Technology).
Doigo. $8 predoigo jo previadovalo mnenje,
da je hitrost prenosa kov
dolotena 290l z njegovo oo hitrostjo.
1o neke mere dri; ce namre¢ uporabljate le
osambl(no vodilo v taktu 4.77 MHz. nima smisia
pesval trdega diska, Povrecni
BoStopni Gos ustoga v PO jo snasal 100 m
Potem se je pojavilo vodilo AT s mm-,mm
biti in delovno frekvenco 8 MHZ Kar je teoretic-
fio amogozelo 33-wrathitrel perios podation.
IBM je v svoj AT vaelal ral disk 2 dostopnim
ms. Séasoma se je ta vrednost znizala
o danasnjin standardnih 28 m, kar jo skoral
Stirikrat manj kot pri originalnem XT.

i je ho
diske RLL (Run Length Limited), ki po kapaciteti
in po hitrosti prenosa podatkov za polovico pre-
katajo obitaine MFM {Modified Freauency vio-
dulatio

Za primerjavo: hitrost prenosa starih kontro-

lerjev v modelih XT je znasala okoli 95 Kbit's
{bitov,ne bytovi. kontroler AT pa jo zmogel 160
Kbits in ne 3,3-krat v, ki so

pri svojem delu vallkokral pouebovan Ve disk,
ni doigo zadovoljilo. trendi 50 prina-
dail vae boll obsezne programe na vedno vet

zmi-

hitrost msa ree le 2 zballfavo metianicnih de:
lov ali p in e, v koliksni meri — nanjo
wpiiva i mitrost proncea ‘podatkov skozi koh

Kontrolerji in diski

V pricujogem tekstu se bomo ukvarjali prav
s to stranjo dela s trdim digkom. 28 s

od miinchenske firme GAMA
dobili dva diska — Seagatov ST- mn i
Mb in Fujtons.222702 BLL 85 Mb — ter dva

Kontrolerj orn Digiaiow WO 1006V.SR2
inSuS ONiTi 8245 Gbs kontrolerja zmoreta po
ketni enoti in dva trda diska. Oglejmo si
npn doma vse kompon
1380R e trdi disk nove genera-
meri 35 palca. Ustrezno
maniss so tudi drage dimenzie (147 d % 102
§ % 4,3 v om), zato morate pri vdelavi na stan-
dardrio mesto v XT in AT uporabit U-proil Disk
615 cilindrov, 4 glave in 26 sektorjev v sled.
delovelca znata povprocni Ca
dostopa do sledi 28 m:

Seagate nkonkuunl pravkar opisa-
n ela, cepr K stari 5,25-palc-
apacien

My nominaini aonopm &as pa 28 vseh
testih sva ga upor skupaj s kontrolerjem
SMS OMTI 8261, ki emogou delo brez prepleta-
i (i interieio 111). I tako.ne zmanisuje
hitrosti samega dis

Koncno je qu 8o &6-palcni Fulitsu M2227D2,
ki ima dvakrat vec giav kot ST 138R in formati-
ran shrani 65 Mb. Tudi ta je predviden za sistem
RLL, izbrala pa sva ga kot predstavnika novega
vala japonskih modelov in kot preizkusni kamen
2a razSirjeno mnenje, da se pri razdelitvi diska

ve logiéni enoti (2 % 32 Mb) znatno zveta
hitrost del

Kontroler Western Digital WD1006V-SR2 je
spravlien na Eudni dvotretjinski Kartici, ki torej
i niti poloviéna niti ne zavzame cele dolzZine, pa
vendar po vdsiavi ne ostane ¢ vet prostors za
drugo. N o 12 ntegriranin vez LS, ki

4 36 vajoni. 2010
Eoboler j€ Zaledno. suuvu
2 7ico, oznake na
puo jasne vsakemu laiku. Dobili nismo nobene

dokumentacilg
OMTI 8247

ra:
sl,xu o et 450 prej za to vejo il
zanimali.

Konéno so se racunalni

vii vrasali, ali se

nosi 28 integrirani vezi, ki 80 -
EPROM

o povrsinsko montirant
EPROM jo v fodnosiu, viobuje BIOS 1 eta 1988

in ima oznako ‘(XJZBOS- A, SMS 88. Trije &ipi
nosio ime OMTI, oden paj pravzapyay Ziogov
780, i ne zahteva ROM (ROMI
Kartica cale jol2ino, visina
h

za PC, z
baby AT nimate tezav kot s tistimi za
Kasiéni AT  ixdelek jo prav licon prinaa pa 12
Singapurs, tako kot vetina izdelkoy ameritich
firm. § Karti (31 strani) in
possben SMS-jev program za formatiranje. Na-
vodila g0 dobro napisans i jasna (s pac znate

angl Program za formatiranje je jasen,
enost wen in vsebuje precej pomoti uporab-

"o je to v teorij
drugaéna.

Problemi

Domnevsla sua. da bo wecina uporsbrikov
sama formatirala svoje j bodo
2001 sami Golof uetrezne parametre v OMOS
pomnilniky AT. Uporabliala sva vse dossaliive
programe za taksna opravila — OM
vm\cr  DISK MANAGER (sgadol T

iskov) in SPEEDSTOR, upravqeno
i programom

praksa pa je popoinoma

dolo pn sva prever

1Y eloimem okolju je bila osnovna ploséa
EAT s taktom 16 MHz in povsem standardnim

vodilom AT (8 MHz, eno cakalno stanje). Za

et Bes FaEusts preverie i oo PIOGE

BROTECH (10 Mz brez Eakalnin stan). Obe

plos¢i sta imeli po 1
Ker sva Zelela, da

bl v Jeii sitema &im
DOS 4.

imodené]

rej sva s ki
ST T90R o ava harod
ukeza FDISK jo o kot pomasiu ~ potem pa it
koraka naprej. Enaks odil Fu.u~
suvim diskom. Pomisia sva, da nemar

s Koniroleriem in ga zamenjala 7 'Wo
006. Stvar se je ponovila. Racunalnika nista

Rotela: prepanal rdege.diaka; 2 diekateind
enotami ni bilo teza
Po cel zivciranja in

grozenj, namenjenih hardveru, sva odkrila izvir-
rogramin SETUP. Po pregledu
ward 3.03 in AMI se je izkazalo, da ne
mbu.am v tabelah niti enega diska RLL; vse
se nanadale zgoll na disks MFM

ni nit 0 prav
primeri prijavit disk 2 najblizjo manjso vred-

Za boprivilo BIOS oz. zamenjavo nokaterin
stojecih vrednosti z novimi za RLL sva potre-

Tabel 2.
Tabeta 1.  ron SeaoNTE 7 1988 | FuaiTsu zzamee
1m0 pc
stzzs | staoate] smaaams|roarmsy 5| vesrem| wes | vesremn
e | 3510 | stisam[waseror o | bicimat| ot | diaitaL
ol 7 | Toos | Gaer | ooe
1. Destop do datotek DOG 16,8 | 7007 | sse8 | s 1-:Dostop doidalotate DOS: .3 548
- ml 36,98 8,81 6,68 6,23 ~ majhne 6,23
bond v - velvk
2 | p DOS do trdega diska 90,92 | 30,9 | 32,86 | 33,53 2. Dostop DOS do trdega diska 3,37 33,53
3. Dostop BIOS do diska: 3 Doslop BIOS do diska:
- redno sean | 1sae | wse | oz | | = redn s ws| re|
~ hakiueno wn | e a| | ke s | siiee | sude
Soa,s0 | 155, | 130,22 | 136,08 15 | 104,22 | 151,06 | 196,06
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Kis
3000

HITROSTI PRENOSA

Razlika v hitrosti

2469 2485

2500

84k
M O K cache

2272

[ 384 K cache

10
2268

%= Razlika v hitrosti

bovala nekaj dni. Problem je bil 8e toliko vegji,
ker sva hkrati delala s Cipi dveh izdelovalcev.
Veriemits, to i lahko opravio i vam
0. pa 56 nekako odvet nama o by, sa 50
nidiski pray lepo de Kontno sva si

el
oddannila :
o'sta racunainika prapoznaia disk,sva nada-
uml- 2 ukazoma FDISK in FORMAT. Vse je bilo
in prav. Ratunainika sta razumela tako
{Fhens ke ogicne ke in razdelitve. Imela sva
- rogra-

mov, med drugimi znamentitest CORE, splon

la pognati; Ce pa Kaksen prograr
to'prav tako, kot bi ne delal
hotel uporabljati taksno

opremo?
D.n o i o clemioni 1 it

v, kontrolerjev, rai
nainikovin xod avoov. Retiion o bila kot pona-
vadi enostavna.

er sva uporabliala hitre trde diske in Se hi-
trejse kontrolerie, sva prebila mejo, ko Se veljajo
obicaini postopk. Vecing uporatiiov s kol

ne ogleda daioteke CONFIG.SYS

i niti ne
opazite, pri numsm mikrih pa ne gre ve¢ brez
njih. Prav tako ni vseeno, Koliko jih uporabite
(eden zavzame 5 12 zlogov).
Empiricno sva dolocila, da_kontroler SMS
QM zahteva vsaj 12 medpomnilnkov (6 K)
Westerr lov pa je Se bolj pozr inza
Zanesiivo Gelo, potebule 15 medpomminkor
(7680 zlogov). Ce nmumvdumnkn CONFIG.SYS
ukaz BUFFERS=15 ali vec, ne bi smeli imeti
nikakrsr Kiiub priporoilu Kolegov pri
reviii PC Magazine, da je treba vse trde diske

testirati z BUFFERS=3, sva morala uporabiti
tkrat ve¢ medpomnilnikov, saj sicer ne bi mo-
gli delati. Rezultati merjen) so podani v tabelah.

Rezultati merjenj

V tabeli 1 so izmerjene vrednosti v primerjavi
zmikrom [BM PC,standarnim kontfolsriam PC
esiom Digltala In Irdlm Giskom Seagate ST
225.7a dva 50 podani najboljsi rezul-
et K sva o obia 2 uporabo kentrolara Wo.
tern 1006, Stari trdi disk MFM Seagat
557 oeito s xnoslan za novinci, Geprav so vklju-
&eni 3 drugi faktori
Zanimivo o. da 38 jota disk naiboljs obnesel
pri drugem testu, oba Se: /a pa sta pri tret-
jom (nakijuéno preblran]a) Soisa kot Fuitsov
odel. Meniva, da ne gre za nakljucje, ker je

na'in ne zaporedna, celo v primeru, ko ste disk
uredil s kakinim programom za optimizecio.

i 2 so meritve vseh tr
Koriroleriev. V oo prmerih sm ‘Se Seagatova
odrezala bolje od Fujitsove v tako je jas-
o da e Kontroler WD ilresi od izdeika SIS
OMT: 0 potrjuje tud test CORE: hitrost preno-
sa
Razlika izmerjenin mnum diskov je sorazmerna
s tema vrednostim: acin zlahka razlozi-
o reationd potashos modeia ST 251.0. tem
diskom uporabijeni kontroler OMT zmore le
okoli 453 KIs, tako da je hitrost prenosa za
polovico manjsa (pocasnéis je za 16 %, nirost
pa je manjsa za 33 %). Le ugibamo lahko, kako
bi 8lo s super hitrim MFM kontrolerjem WD
1007.

V zvezi s hitrostjo prenosa sva odkrila Se eno
zanimivost: tolikokrat citirani test CORE poda
za razlicne velikosti blokov, s

slodnie rezultate: 228 K
s, 51 K - 638 KIs in 64 K — 66:
Kombinasia ma otiino najraie blok veikost 32
Kali pa dva taksna (64 K) biri in primerjavi
Kontrolerjev 10 vsekakor
Siika 1 prikazuje hilrost prenosa kombinacile
ST 251-0/0MTI 5 predpomnilnikom in brez nje-
ga. Ceprav je slika jasna ze sama po sebi, vas.
opozarjava na razliko pri uporabi predpomnilni-
Ka. Podobna razmera in z njimi podatek, da je
izboljsanje oitnejse pri manjsih datotekah, sva
potrdila tudi s testi BENCHMARK_ Pri slednjin se
je izkazalo, da predpomnilnik 3.3-krat pospesi
prebiranje majhiih datotek, velke pa se prene-
sejole pribizno 70 % hitg
¥ tabel 3 50 podane meritve pri razdelit
diska Fujitsu na dve logiéni enoti, C in D. Kot je
razvidno iz tabele, znasa neto pospesek glede
na nerazdeljeni disk za C 0,16 % in za D 1,42 %
Kar zadeva D, je hitrost predusem posledica
defstva, da o bil disk povsem prazen, celo brez
va preverila 2 ramem.,e ST 2510 na
Ot G U Pl o& oo ot ujemajo
i Drerer o Foebnis Deost s st

jo diska je torej mit brez stvarne podiage.

Sklepi

Kaj nam vse navedeno pove? Prvic: kontroler
WD 1006 je hitrejsi od modela SMS OMT| 8247.
Drugié: trdi 138 je hitrejsi od Fujitsu
2227D2, ¢eprav je na njem za polovico manj
prostora; ker sva dokazala, da razdelitev diska
ne vpliva na hitrost, skiepava, da je prvi model
absolutno hitrejsi. Tretjic: izkazalo se je. da je
Fitros prences podatov skazi kontroler najpc-
membnesi posamezni faktor, ki prispev:
trost deia 2 diskom; tu predriaci Wettorn o-g--
al. Cetrtic: iz prejénjega skiepa povzamemo se
bl e Ml AT prednosti

Tabela 3. Tabela 4.
FUIITSY 2227D2 NEAT | PROTECH
Delitev na dve enaki WESTERN DIGITAL |  Predpomnilnik = 384 AT pomnilnika 16 Wiz | 10 MHz
logicni diskovni enoti SEAGATE |SEAGATE
Ppo 32Mb . ST 138R [ST 251-0
c 3 WD 1006
1. Dostop do datotek DOS:
1. Dostop do datotek DOS: o e ~ majhne 37,95 | 19,3
majhne V80 | adnd = velike | 5.0
7 D::(OP oS s O Al i 2. Dostop DOS do trdega diska
rdega diska
3. Dostop BIOS do disk Lo 33,45 | 33,60 2 Dasico BIOS dodiska 32,86 | 32,28
 Rakiueno  deno
7,3 | 7,38 8,50 | 15,7
34,42 | 34042 26,21 | 29,01
136,23 | 104,55 113,32 | 101,40
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red MFM, kadar sta si diska podobna po speci-
’nkacuan in imata enako hitra kontrolerja.
| imo ge enkrat prilagajanje ROM BIOS-a
lehnnlagm RLL. Ceprav nekateri sistemi — npr.
|ZE0S 286/12 — delajo tudi brez prirejania, nama
| nekaterih programov nikakor ni uspelo pognati.
| Dilemo morate resiti sami — ali boste zamenjali

boste zadovoljii s tistim, kar Ze imate in vas bo
venomer skrbelo, kdaj bo kaj odpovedalo, Za
iodatne informacije pokliite Nenada Cosi

a
na tel. (011) 332-275.

Na koncu nam ostane e nerazjasnjen pojav.
Ce uporabite PC-CACHE iz programa PC-TO-

|BIOS, to placal in potem mino spai ali pa'se

1SM (69, 208, 366) — v avotu v vrhu kompaublinih meunalmkov sedaj tudi pri nas:
Nudimo moznos olj
e Gioks CONTROL DATA %0 <445 Mb. 25— 16, Msv)
~ disketniki TEAC, NEC
~ osnovne ploste SUNTAC (10—12—20 MHz, do 4 Mb/85 ns)
= monitorji EIZO MULTISYNG
~ barvne kartice EIZO VG
~ najmodernejsa ohisja BABY in TOWER

Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblaséenim servisom.
Kompleten program CAD/CAM grafiénih delovnih postaj SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/
ISM.

st

OLS, dobite zanimiv rezultat. To sva naredla |
s kombinacijama Seagate/WD/16 MHz NEAT o
ST ST OMHIPROTEGH Siednia 1o po. vaen

komponentah za okoli 60 % pocasnejsa. V obeh |

primerin sva kot predpomnilnik uporabila 384 |
K pomnilnika AT nad 1 Mb. Rez:
4. Razlike v Korist diska MFM n

bo pomagal pri odlotitvi za nakup.
Sprva sva za dostop do datotek DOS (naiboll |
relevanten test) za kombinacijo ST138R/WI

1505 doia 685 s, 50 ar ok MPV 2 8328
ms oz. éetrtino vee. Predpomnilnik je pospesil
RLL za 45,7 %, MFM pa za 341,3 % (1) in obrnil
razliko za 87,1% v orist slednjega — na pocas-
nejsem stroju! Sicer velja, da je dostop do pom-
iinika nad 1 Mb s ploste NEAT za okoli 22
9% hitrej8i kot pri kiasinih ploséah; v drugacnin
Konfiguraciah o razila $e vecis. Diek MEM
adpomnl nikom absolutno prekasa AL Ce

e hitrosti, si kupite

mm sk MFM, hiter Kontroler n dovols porn

nekaj o cenah. Ravnala sva se po cenah
GAMA Electronic 12 Manchna;

zato jo odiogitey jasna. Seagate ST 136 stane
koli_520 16,25 DEM/Mb, Fujitsu
222702 pa kol 620 DEM ot 1307 DENIM
Prvi disk je za malenkost hitrejsi (o se v praksi
najbrz ne bo poznalo) in absolutno vzeto cenej-
8.2 drugim pa dobite dvojno kapacieto n izjo
yta. Vse cene so podane neto. Odo-

Eitew jo kot vedno ~ v vagin |

Vn'ormacue DO SLEDI, Koroska cesta 6, 62390 Ravne na Koroskem, tel. (062) 862-101 in
IZREDNA
PONUDBA

BB

r
TISKALNIK
ment sri MANNESMANN|
MT 81
299,000 lir
+IVA

DMPUTER DUTY FR DP

LETOS NUDIMO
NEKAJ VEC:
SHOW-ROOM

Agencija za prodajo in tehni€ni servis

r"e CONPUTER SERVICE

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsin
cenah — popolno izbiro
ragunalnikov in opreme

® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki
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OLIMPIO PERUSKO, dipl. ing.

MANNESMANN TALLY, TRST

magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti

modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A

disk NEC, scanner, diskete, Tel:

telefaks itd 040/733395

@ V nasem servisnem centru Teleks:

za hardver in softver nudimo 460566 Kerziceva 20

za vse izdelke 12-meseéno Taletaks: 61210 Ljubljana - Sentvid
garancijo. 040/733398 tel. (061) 59-785
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NAKUP RACUNALNISKE OPREME V MUNCHNU

OBISKALI

SMO

Pri vseh dobite vse...

Zeljko KRSTIC
riblizno w-a letomije bil
v Mojem mikru objavljen ela-
nek o nabavi racunalnikov in
el drugi strani Al

Minchnu. Odtlej se je marsikaj
spremenilo, zato menim, da je ¢as
za ponoven pregled moznosti na-

kupa.

Tokrat bom posebej predstavil
najlazji in najcenejsi nain nabave
racunalnika, zdruzljivega z XT ali
AT. Najprej morate ugotovti, kaks-
o konliguracio potrebujete. S tem
se zaradi omejenosti prostora ne
bom podrobneje ukvannl Ko tzbe-
rete pra ajte

1040 S1e 2 meniinion SN 04 o8
DEM,

Tanipit L 2a 250 DEM. Amiga s am
{prava, neponarsjena) stane
5E"s monitorjom AT0B4S pe 1598
DEM. ZX spectrum plus dobite za
boroih 220,64 2a 285, C128D paza

kom. Na voljo je tudi prece] zeprin
racunalni
Deset metiov dalie se zacne prava
poplava trgovin. V. pritiicju
y Schillrstrasse &t 22 jefima
Computer z veliko izbiro in
aini imi cenami. Tr nadstropia vise
je_meb kupcev

o ie pmoa Vet al manj s
c prodsjaio za 389 DEM
{699, S vzamete gs barvni monitor),
PG 6128 phsa 199 (1099) DEM var
mudaje odiogilno prednost pred
C 128D. 5,25-paléne diskete BASF
PO enaki ceni in 3M po 19 DEM za
Skatlico. Ugodno prodajajo Se 3,5-
paléne BASF MF2DD — 28 DEM/10

I MRAS Elecironie. Opazna je razli-
Ka v odnosu do strank,

lahko pregledate ponujeno, se spre-
\zhrano
konfiguracijo_lahko seveda tal
preizkusite. Ce kupuiste XT al AT
vsekakor obiscite MRAZ.

Zacola S all per Sk Gomatin
revij in poiscite oglas kakéne tuj
(beri: nemske),firme, kjer prodajajo
mksne stroje. Ce je le mogoge, izbe-
takno, ki ima servis v Jugosa

i
ksne firme s npr. MRAZ Elec-
tronic in GAMA iz Minchna in MLA-
0. iz veda obsta-
jajo 8e druge, a jih ne poznam do-

vol dobro Injin zato ne navajam.

o, da
XT3 640 K RAM, 77110 Mz
disketno enoto 360 K, trdi disk
20 Mo (ST 225/125)

— kartico muli VI (ura, serijski in
paralelni vmesnik, kontroler za di-
sketo in disk

2-paléni mono monitor
~ tipkovnico XT/AT 5 102 tipkama
- Kartico s Herculesovo grafiko
~ ohisje baby z napajalnikom 150

~ misko Genius Mouse GM 6 Plus
i

~ tiskalnik Epson LX-800 s ka-
blom

placali okoli 3.100 DEM z davkom
(MwSt),

V Manchnu sem bil od 16. do 20.
januarja. Ker sem imel ¢asa na pre-
{ak, som obisial rindvajse trgovin
2 racunaini
ovori 2 zaposlenimi. K 3 bm
vedinoma lastniki trgovin. Tak:
o marsicem preprical na Tastne

Frol dan sem e, fotl trgovin
v centry, ki sem jih imel na vnaprej
pripravijenem seznamu. Ta se je
vecernem obhodu ved kot dvakrat
podaljsal. Naslednji dan sem obi-
skal e vse druge trgovine, iskal svoj
idealni PG in zbiral material za ta
clanek.

Prvi skiep: pri vseh dobite vse.
V vsaki od trgovin, ki jih bom nastel,
lahko naceloma Kupite kakrsenkoli
racunalnik ali periferno- opremo.
Cene nihajo 28 okoll 20% ¥ nada-
nem te enjal le najce-
nejge moincsu Rakupa

slovi so_na

N

Schmidt Computer Systeme se
ukvarja predvsem z velikimi sistemi,
geprav prodajajo tudi AT-je. Takoj
zraven je knjigama Rele’s Compu-

goce in nemogoce v izdane
knjige. Naslednja trgovina je DSM
Computer Systeme s prav pou¢no
izlozbo, v Kateri je razpolovijen
stolp 386 na vrtecem se podstavku
ki si ga lahko ogledate od znotraj
Deset metrov dalje je trgovina JEC
Podany, kier dobite misko Genius
Mouse 6 Plus za le 98 DEM. Paket
vsebuje misko, ohisje. podiago in tri
diskete (Dr. Halo ll, Genius menu
maker). V drugih trgovinah za isti
komplet placate tudi do 130 DEM.
lu je spostovanj

firma Conrad. Obiscite jo vsaj infor-
mativno. V naslednjem delu ulice je
trgovina Strixner & Holzinger, spe-
cializirana za vsakrsna integrirana

- vezia in racunainike. P nih dobite

prav cenene diskete Xidex 2
S doset disket piacate 595 S,

Avstralski izdelovalec Xidex je pri

ni treba skr-

beti za kvaliteto. Neki prijatelj te di-

skete, formatirane za 360 K, upo-
rablia brez problemov 26 o leto.
Andyshrsiresse je neka

je $e ena trgovina

Bayer strasse

bl

Schwataler strasse

D:Ii

Landwehr - str

e

Seznam trgovin za naslovi in

Goethe

P

Schultz

owNmaae
o
2
2
B
8o
3
2
T
2
&
3

12 Gonrad, Seillrstrasse 2

11. Burklin, Schillerstra

13,

14,

15.

16. Protech, Landwehrstrass

17. Jode Discount Marks, e

18. QUELLE, Landwehrst

19. Radio Rim, Adolf- Kovwng
Schmidt Ex;

{EC Georg Podany Electr
City Gen

3

21

28

Ingolstadterst

Seemiller, Schilrstrasse

mputer, Sehersirasse 22
| MRAZ Eloctronic GmbH, S
idt Computer Systeme, Schillerstr

Podany Zubehor, Schillerstrasse 21
. Holzinger, Scmumuasse -

Strixner & Hol olzingor, Son

e 38

SN Computer Shop, Landwehrstrasse 37

ral, Landwehrstrasse 39
BG Electronic, Landshestiases

xport, Scnwaniha\ars!rasse 33

. Modia Mark, Ingolstadterstrasse 58
WERTKAUF,

E
E
Schiller

polozajem na prilozeni kari

chillerstrasse 22/l
rasse 17

ilerstrasse 27

onic, Landwehrstrasse 32
39
wanlhalers(vasse 1

hin

45
n shergersnasse 191

trasse 56

28720 v Skaticah po desst z eno

uznamuy ki je eden od najveciin,
se ne boste mogli spomniti nicesar,
Eesar ne bl imll. Posabej zanimivi

tar ST 2 desetimi diske-
T 22 538 DEM (Kinstnos MwSY),

©to s progra-
mom »Show Gyma stanalo, 16 DEM
To 50 najceneise disketo s vaem e
stu. Dobite lahko sicer NONAME po

60 DEM za kos, a BASF je le BASF.
Visti trgovini imajo Se diskete FUJI

hodite in spet pridete. Postrezba je
res na najvisjem nivoju. Garancijski
servis imajo v desetin mestin v Ju-
goslavii, j pove. Kar
tice cene, si oglejte zadnjo Stevilko
Raunarov. Tam objavljene cene so
popoinoma pravilne, 2godi pa se

SM, ki si jo Ll Lb it
ven nje pa City al, Ki jo vodi
nase gore list. V krajsem pogovory
mi je povedal, da se Amstradovi PC
zelo dobro_prodajajo, se pose!
euro PC, ki z misko in softverom
stane 1298 DEM (izvozna cena je
1140 DEM). Na drugi strani ulice je
Se ena trgovina JEC Podany in ob
njej Protech, pri katerem dobite zla-
sti razlicne Kartice in razsiritve za
XT in AT po ugodnin cenal
Zraven City General je firma, ki je
nikakor ne smete spregledati — BG
Electronic, Precstavite i XT
sCl , taktom 4,
555 K RAM (60 630 ). 1o plazm—
mi mesti, CGA in Herculesovo grafi-
ko, Kartico multi VA, adapterji za
misko, igre, tiskalnik in svetiobno
pero, vrati RS 232 C, disketo s 360
K. tipkovnico enhanced s 101 tipko,
s 150-watnim napajal-
nikom, trdim diskom ST-225 in Visi-
nim ploscatim 14-palEnim monitor-
jem. Kaj pravite, koliko placate za
vse 107 2500 DEM? Ne, vse nasteto
v te] trgovini za neto
DEM! Placate 192 DEM, overite pa-
pirje_na nemsko-avstrijski meji, jih
Vtaknete v kuverto in posiete nazaj
v Manchen. Sanjska ponudba, ni
kaj. Lastnik mi je potem ponudil se
tiskalnik Star NX-1000 multifont za
0 DEM (!!). Ta model je boljsi
Epsonovega LX-800, vendar je
cenejsi. V bistvu gre za LC-10 Z dru-
go_nalepko. Tiskainik premore tri
oblike &rk, NLQ, courier, sans-serif
orator, pa Se Kurzivo, pico, elito
itd., skratka 36 Kombinacij v nacinu
in Se Sest v konceptnem izpisu.
Iziemno. — in takna je tudi cena,
Postrezba je na nivoju, preizkusiti
smete vse, racunalniki so originalno
pakirani, trdi diski pa formatirani in
pripravijeni za uporabo. Prej opisa-
ni mikro je prav lep in tako tudi dela
Naslednji dan — w v vseh
trgovinah ~ sem ga kupil. Ob naku-
pu dobite Sest mesecev garanciie.
Pooblasceni garantni servis je v Be-
ogradu. V tej trgovini nimajo vsega
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tistega,kar prodalajo prl DSM i pr
MRAZU, nudba
zelo prlmema  ugostovanats ke
jobno konfiguracijo AT do-

bite za neto 2893
indsbergerstrasse &t. 191 (na
podaljsku Bayerstrasse, glej karto)
je GAMA Electronic. Do tja je malce
tezje priti pes, saj je zunaj centra.
‘@ vas zanima ugodna konfiguraci-
ja AT s servisom v Jugoslavili, napo-
vejte svoj obisk in se vsekakor ogla-

site.

Kaj pa hisni racunalniki? Omem-
be vredna je trgovina Schmidt Ex-
port z razliénim tehniénim materi-
alom. Mavrico dobite za 200 DEM.

igralnima palicama n datasotom za
bruto 349 DEM, mavrico z 48 K RAM
= 500 DENE w6121 + 22 550 DEM:
128+ pa placate 325 DEM. Od
uskalmkov prodajajo MPS 1200P za
Star NX-1000 2 vmesni-
¥om 2a commodore za 595 DEM
Vse cene 50 podane bruto.

CGe znate priti v industrijsko cono,
tocneje na Ingolstadterstrasse 3t
58, boste prifi do dveh ogromnin
veleblagovnic. Prva je
kjer prodajajo zgolj tehnicno s
in to po razumnih cenah. Druga jo
Wertkauf, klasiéna blagovnica z ze-
o nizkimi cenami.
stane 880 DEM (1), C 128D prav

DEM. To 50 bruto cene, vrnili vam
bodo davek.

[SAH]

NACELA SAHOVSKEGA PROGRAMIRANJA (4)

Mojstrski naslov
ra¢unalniku

DORBE VIDANOVIC

silepnem delu sarfe tian-
ihovskega

oghlmlun]l moramo po-
vedali 3e nekaj besed o o€itni razliki
med navadnim FAM pomnilnikom
in RAM pomniinkom, kI uporablia
transpozicije ter formule.
Kiasiéni sammk. Tatunainiki msio

. staticne RAM Cipe, novi racunal

ikt firmo. Fidelity

inzistorje,
BAM o4 L1 Kapactatiis (capa.
citors).

Kot pove Ze predznak (staticni/
dinamiéni), Kiasicni staticni RAM
skladisci informacije in jin hrani ta-

dolgo, dokler se ne izbrisejo,
medtem ko DRAM podatke hrani sa-
mo nekaj Easa in se mora zato ob-
gasno polniti. Velika _prednost
DRAM v primerjavi z RAM je torej ta,
da je v pomnilniku mo¢ shraniti veé

podatkov v majhnem prostoru, se-
veda pa 1 K statiénega DRAM ustre-
a1 K dinamiénega RAM.
xcel 68000, prvi model z DRAM,
ima vsega 8 K DRAM, kar pomeni,
da lahko vskladisci tisoé pozicii,
jegov miajsi brat Excel Mach Il pa
K DRAM, ki jih uporablja
000 pozicij v navkrizni formuli.
215 niream pocaikor & hanover
Sem modelu Excel Mach Il ki je lani

(0d1. do 4 jule) kot prv komerok

ini vikd ratunaink, osvol
molatre] st i urant Eojes o
ting 2264.

Kako dramatiéni so lahko sadovi
napredka taksne zasnove, lahko ilu-
striramo z icijama, pov-
zetima iz Europe d'Echecs aviorja
Pierra Noloja.

BELI: Ke#, P: b

CRNI: K8, P: bs(aah na potezi
~ zmagovita poteza je c6-c7).

Mehisto Dalas (16-bitn] ratunal

nik) je kot svetovni prvak

1987 to nulogo b v il i
iegov i

hit

mentov in primeri,
uvedenim uporabnikom

2birniku.

dBASE Il
Prepricaite se o tem!

420 strani

| 71210 llidza

Clipper 87

Navodila za uporabo
Podroben opis instaliranja programa, temelji je-
zika CLIPPER, prikaz vseh ukazov in funkcij Clip-
perja s sintakso, namenskostjo, opisom argu-
bo tako zacetnikom kot Ze
omogotil, da bodo kar
najbolje izkoristili velike moznosti Clipperja.

Prepricani smo, da bosta bralcem te knjige prisla
prav podrobna razlaga o prevajanju, povezova-
nju in razhroscevanju, pa tudi uporabe in name-
na pomoznih programov Clipperja, ter opis razsi-
ritve sistema z rutinami, napisanimi v jeziku C in

Skratka, programiranje s Clipperjem pomeni lo-
giéno nadaljevanie dela, zacetega s programom
i+

Computer hit biblioteka,
Gordan Cucic
postanski fah 116

Tel.: 071/621-025

Cena 78.000 din.
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o

njak je potreboval 3 minute in 46
kund, medtem ko je bilo Excelu
68000 potrebnih vsega 14 sekund

(Excelu Mach Il pa ni¢ ve¢ kot

sedem)

s. 2govornejsi je tale primer:

REL:Kat, P od, 4 5, 14
CRNI: Ka7, P: a5, d6, f5

V tej poziciji, ki je zapletena celo
2a.zelo motne igralcs n v kateri pot
do zmage najdemo po pravilu 0dd:
ljene opozicile, asion zjemn Sa-

i racunainik Fidelity Par Ex-
ollence nit po 26 urah o
nasel zmagovite pote
Toda Excoll 3000 joJo ek o po
3 minutah in 15 sekundah, Excell
Mach Il pa v 2 minutah in 25 se-
kundah!

Da se bralci le ne bi prevec pre-
strasili_»fascinantne« moéi tovrst-
nih radunainikov, objavijamo part
o, ki o je Fidelity Excel Mach Il lani
odigral na odprtem francoskem pr-

venstvu v Clermont-Ferrandu. Parti-
ja je odlicen primer Sibkosti in moci
racunalniko

Fidelity Mach Il — Nicolaus:

Sf3, Sc6.

BiSemNonropa

Mach i igra|

13. Sg5, Ld7
14. b4, o6

. DcS, Dg5

1. Dd6? (zelo slabo), L

(takoj lmubv) Tafe?

Dag+, T18,
Dhs)

3. 14 (racunainik se je izmuznil),

4:
24.'Dd5+, Khg
14, Df4:

2 Tnsw (v kritiéni suuwu Excel
red 10),

34 De7, K ng77 (do remija je vodilo

96).

35. Se7+, Kfg

6. Sg6+, Kg8

7. DdB+, Kn7

38. Dhg-+1, Kgé:

39, DgB:+ in tm 8o jo vdal, ker bi po

-+ izgubil damo.

ua, sopovamn da je Fidelity Mach Ii
 omenjenem tumiru v 11 partjah

25121 7.5 100k

o 20 somocbe Jisting enegs od

isan v ba-

razliénih ra¢unalnikov n! bi imeli
tetay pri nosu. BASICHESS jo mal-
ce predelan program CSS

ropram - Dictons Sighwendera
s hamburske univerze. Ceprav sem
prepri¢an, da I| sa-
mi razvozlati razne funke
Menijvke, navajam temeljne ukaze:

an (z malimi érkami) — zacetek par-
tije

an (zmalimi érkami) — konec partije
B (£ i Eriam - pAkas koor

dinatne mreze

pb (z malimi érkami) — natin zastav-
ljanja problema

Poteze vpisujete takole: pritisnete

tipko CAPS LOCK in vtipkate zacet-

noin ciljno polie, potem pa pritisne-
ipko RETURN.

Program je zaCetniski, vendar je
v njem dovolj prostora za modifika-
It

n
Bralce vabim, naj mi
svoje predioge in popray-

, Bulevar Lenjina 70/17,




3 o

S MODE 2

10 PRINT "SREsttbbsx ks s xunnnsns

20 PRINT “sxx% BASICHESS *xx"

TO PRINT ™SXkd%kkxkxxsasnnnnnns’

40 PRINT "ACADEMIC VERSION - THANKS TO
DIETER & C§s"

50 PRINT

60 REM

70 DIM b(119), s(10,4) : REM

80 DIM 0(15),0a(6),0e(6),1(6),z (200,6)

90 DIM zt(9,8) ,bv(B) b1 (2,9),£1(2,9)

100 DIM t7(2),ba(2) ,kr(2) K1 (2}

200 RESTORE

210 REM
220 B T —
230 * initialisation *E¥x%xxx
240 LT T T —
250

260 REM : board

270 FOR i=0 TO 119

280 b(i)=100 : REM

290 NEXT i

300 FOR i=9 TO 2 STEP -1
310 FOR j=1 T0.8

320 READ b(i%10+3) : REM

REM
REM

REM
REM

0 : REM
480 m(0)=0 : REM

520 READ A$(i), o s e

0,"b",100, "t " soo “1",350
325,%d",900, "k" 26000
560 mo = 48100 : REM

570 REM

580 REM : colour symbols
590 £%(0 " : REM
600 £%(1)
610 £$(2)

670 DATA -9,-11,9,11,-1,10,1,-10,19,21,12,
-8,-19,-21,-12,8

680 REM

690 FOR i=1 T0 &

700 READ 0a(i),0e(i),1(i): REM

710 NEXT i

720 DATA 0,3,0,4,7,1,0,3,1,8,15,0,0,7,1,
0,7,0

730 REM

740 REM : castling

750 FOR T0

760 READ ri(i),r2(i),r30i),ra(i),r5G)
ré6Gi),r7a)

770 NEXT i

780 DATA 96,97,95,97,95,97,98

790 DATA 92,94,93,95,95,93,91

800 DATA 26,27,25,27,25,27,28
810 DATA 22,24,23,25,25,23,2
820 REM

830 REM: value-chart

840 FOR j=1

850 FOR T0 9
860 zt(i,j)=12-4% (ABS(S.5-1)+ABS(4.5-5))
870 NEXT i

880 READ bv ()

890 NEXT

900 DATA 0,0,4,6,7,2,0,0

2120 IF e$<>"ph* THEN 2150

2130 GOSUB 5000 : REM

2140 GOTO 2000

2150 IF e$>"sp" THEN 2170: REM
o

223 o w000
2260 REM
2330 IF e$<>"ti* THEN 3000
2340 PRINT “ . depth search= ";t0;
2350 INPUT 0 :REM
2360 t0=ABS(t0) :REM
e

3010 IF LEN(e#)4 THEN 2000:

3020 y1=ASC (%) -641 10w (ASC(MIDS (es,
-4

3030 nl~A$C(NlD5(E$,~,I)v-bdolo.(m
+(e%,4,1)) 47

3040 GOSUB 8800

3050 GOSUE 7000: REM

3060 FOR z1 REM

2070 IF z(z1,1}<>v1 THEN 3090

3080 IF z(z1,2)=n1 THEN 3120

-1

Iilegal move"

3110 GOTO 2000
3020 1€ 2 (=1, 4 0 THEN Bi70: PEN
3180 IF  RIGHTS (ef,1)="5"
3150 IF  RIGHTS (e$,1)="1* TNEN z
3160 IF RIGHTS$(e$,1)="t" THEN zi=zi+
3170 PRINT " Your mave: *;

6000: REM

9000: REM

7000

=0 THEN 3300

3220 GOSUR 9600




3230 6OTO 3100
3300 IF mz=1 THEN 2000: REM

3310 REM
TAG0 REM: %kkA%REREXKAXRERRRKRE KRR RS,
3500 REM:*  computer move *

3510 :
3520 GOSUB 8800
3530 GOSUB 10000
3540 IF
3545 IF w=1 THEN 3660

3550 IF w=-32746 THEN 3630

mate!"
You wen.Not bad.*

EN 3670
stalenateis

se1
B

AEEX DOSIEION FERREEAANEXEERER
T LTI T R —

i=9 TO 2 STEP
o

1 : REM

4160 PRINT CHRS (64+3) ; *

4180 PRINT : PRINT : REM

4190 PRINT * material estimate= m(t)
4200 PRINT “ en passant-square s(t,0)
castling-status = s(t,1)

£,3)55(t,4)
4220 PRINT Moves————
4230 IF #=1 THEN PRINT
4240 PRINT "black*

2 = f
white": GOTO 4250

4250 RETI
4260 REM

B0 REM 2 000RRERIEREHEEREERERRKERERR
5000 REM :#x% position part two *xxxxx

5010 REM :%%HARRRIEERRHENRAREREREERES

REM

5030 PRINT “ CLEAR BOARD (y/n) “;

5040 INPUT es

5050 IF e$="n" THEN 5130

5060 IF e$<>"y" THEN 5030

5070 FOR i REM

5080 FOR j=

5090 h(;nouho : REM
XT

5190 PRINT = wW/B? 3
5200 INPUT

5210 IF es: HEN 5240

5320 IF ax<>ous THEN 3190

5230 =1 : REM

42 Moj mikro

5240 PRINT *  Change status (y/m) "
5250 INPUT es
5260 IF e$="n" THEN 5320

5270 IF e$<>"y" THEN 5240

5: INPUT es
5290 5(0,0)=f*15+ASC (e$) -9 REn

tu:

5310 INPUT s(O, 1>.sto 2319(0,3) ,15(0,8) : REM
5320 GOSUB 4000 :

5330 RETURN

5340 REM

SA90 REM 1 *%asx¥¥%kkbkrrsrssxxhxssssrss
5500 REM : chessmen and material *xxxxx
5510 REM 1 %Exsxx¥katsssrssssssxxsnnsn
5520 INPUT es

5530 IF e$="" THEN 5660 :

5540 IF LEN (e$)<>3 THEN 5590 : REM

5570 IF LEFTS(e$,1)

S580 NEXT i

5590 PRINT- " mistake": GOTO 5520

5600 REM : set-up

5610 n‘ﬂSC(HIDS(wS 2,1))-64+10% (ASC (MID$
(e$,3,1))-47.

5620 (0} = (0) SN (b (n) ) *u (ABS (b (M) & REM

5630 b(n)=f*a : REI

THEN a=i: GOTD 5600

: REM

6020 a$=a$ (ABS (b(z (z1,1)))): REM
6030 FOR j=1
4080 re=INT (z (21, 5) /103
(z1,3)-10%re: REl

$+CHRS (64+11) +CHRS (47+re) s REM

6070 NEXT j
6080 IF z(z1,4)=0 THEN 6100

6090 a$=ag+"="+a%(z(z1,4)): REM

6100 PRINT a$

6110 RETURN

6120 REM

6130 REM: $Xrtsesshssss kxssssrskxnxxss
6500 REM: x production of legal mo. *
E510 REM: %X¥kssssssrbhrhxssxs xnssenss
£520 GOSUB 7000: REM

6530 IF mt=0 THEN 6560: REM

6540 PRINT "  King exposed"

6550 RETURN

6560 PRINT g-gi(t); “pseudolegal MOVE"
6570 FOR z t) TO g-1

6580 GOSUB 6000: REM

HEEREEEEEERRE R REEERERRRERHE
**xx move generating ¥¥xxxxxxx
RN ERRRERERERRREES CRRERRREE

REM
7030 g=gi(t): REM

7040 FOR v=21 TO 98

7050 a=b(v):

7060 IF a=100 THEN 7490: REM

7070 IF SGN(a)<>§ THEN 7490: REM
7080 a=ABS(a):

7100 REM: pawn moves
7110 IF a<>1 THEN 736
=v+ (F%10): REM
7130 IF b(n)<>0 THEN 7210: REM
7140 GOSUB 7900:

7150 IF (INT(v/10)-5.5)*f<>-2.5 THEN 7210: REM

7160 n=v+(£%20): REM

7170 IF b(n<>0 THEN 7210
7180 GOSUB 8500: REM

7190 z(g-1,6)=(v+n)*0.5: REM
7200 REM

7210 REM: pawns.

7220 FOR i=1 TO 2: REM

|
i




7230 n=y+o(f+i): REM

7240 IF b(n)=100 THEN 7330: REM
7250 IF n=s(t,0) THEN 7300: REM
7260 IF SBN(b(n))<>—f THEN 7330: REM

7270 IF b(n : GOTO 7810: REM
7280 GOSUB_7900: REM

7290 GOTO 7330

7300 GOSUB B8500: REM

8840 s(0,i)=s(1,i): REM

7360 REM: piece moves
TO oe(a): REM

R R RERERE AR RARRRNE
*%* move execution
HNEP R KRR R AR IR R RN

REM
7410 IF b(n)=100 THEN 7480: REM

7420 IF SGN(b(n))=f THEN 7480: REM

7430 IF b(n)=0 THEN 7460: REM

7440 IF b(n)=—f%6 THEN mt=1: GOTO 7810: REM

REM
7460 GOSUB 8500: REM
N 7400: REM

castl)nq 9110 IF z(z1,3)=0 THEN 9140:REM
2 TO 43 9120 b(z(z1,6)}
7350 TF s(t,1)=0 THEN 7790: REM 9130 SCTO 9430
7540 FOR j=r1(i) TO r2(i): REM 9140 s5(t,0)=2 (z1,6) :REM
7550 IF b(3)<>0 THEN 7790: REM 9150 BOTO 9430
7560 NEXT j 9160 REM: castling status
7570 REM: 9170 IF v<>rS5(f+2) THEN 9210:REM
80 FI TO r4(i): REM 9180 2!
7590 FOR 7: REM 9190
7600 n=3 9200
7610 n=n+o(k): REM 9210 IF VE7 (£2) CTHEN O R
7620 IF b(n)=100 THEN 7700: REM 9220 s (t,f+2)
7630 IF SGN(b(n))=f THEN 7700: REM 9230 GOTO 9260
7640 IF b(n)=0 THEN 7610: REM 9240 IF v<>r7 (£+3) THEN 9260:REM

7650 IF 0a(ABS(b(n))) > k THEN 9250 s (t,£+3) =

REM
9260 IF n< >r7(4wy L TN 7ea0)

7660 IF oe(ABS(b(n))) < k THEN REM
7670 IF n=j+o(k) THEN 7790: REM 9270 s(t,~+2)=0:Ri
7680 IF 1(ABS(b(n)))<>1 THEN 7700: REM 9280 GOTO 9310
7690 GOTO 7790: REM 9290 IF n<>r7(-f+3) THEN 9310:REM
7700 NEXT k 9300 s (t,~f+3)=0:REM
7710 FOR k=8 TO 15: REM 9310 REM: pawn promotion
7720 IF b(5+0(k))=—F%4 THEN 7790: REM 9320 IF z(z1,4)=0 THEN 9470

REM 9330 b(v)=z(z1,4)*:RE

9340 m(£)=m(t)+£% (u(z (z1,4))~100) :REM

7750 v=rS5(i): REM 9350 GOTO 9430
7760 n=ré(i): REM 9360 REM: castling

7770.605UB BS00:REH |

2S)
9380 IF ro=0 THEN 9430
9390 vo=r7(ro):REM
9400 b (vo)=0: REM
na=(r5(ro)+r&(ro))*0.5:REM
9420 b(na)=2#:REM
2430 Relis piece captire
430 b= |

REM
Rt LT 2eidinse t2lag 1 REN
*%¥% move generating xExxxwx 9650 IF z(z1,6)=0 THEN 9710:REM

Bt Lot ST T
8520 z(g,1)
8530 z(g,2) EM

2(g,3) = BS(b(n!). REM

o
8570 NEXT it

»
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9730 IF ro=0 THEN 9790

9740 na»(rswun»e(mn *0.5
9750 b (na)=

9780 vane? tra)

9770 b(vo)
9780 GOTO 9820

9790 REM: pri n

9800 IF z(z1,4)=0 THEN 9820
9810 b(n

9840 t=t-1

10030 c1=0
10040 w(0)=-32767
10050 w(1)=-32767

10070 IF t<t0 THEN 10110
10080 BOSUB 12000

10090 W (£+2) =

10100 GOTO 10380

10110 GOSUB 7000

10140 BOTO 10330
10150 IF g>gi(t) THEN 10190

42
10170 6OTO 10380
M

10190 p(t)=g1(t)
10200 w(t+2) = w(t)
10210 REM

10220 z1=p(t)

10230 IF t<>0 THEN 10250
10240 GOSUB 6000

THEN 10350
10310 IF >0 Tl-eEN 10340
10320 22=p(t)
10330 PRINT *  ancther best move"

10340 IF w(t+2)

w(t+1) THEN 10380

t
10360 IF p(t)<gi(t+1) THEN 10220
EM

=0 THEN 10430
10390 z1=p(t-1)

10400 GOSUB 9400

10410 6OTO 10290

10420 REM

0

12110
12120 NEXT i
12130 REM: initial estimate
12140 FOR 109

12150 FOR
12160 v=i%10+3
12170 a=ABS (b(v))

44 Moj mikro

12180 IF a=0 THEN 12420

12190 £a=SGN (b (v))

12200 m=m+u(a)

12210 ON a GOTO 12229,12270,12320,

12360, 12420,12390

12220 REM:

12230 battasl)obatsaste

12240 bl (fa+1,3)=bl (fa+1,3)+1

12250 w=w+faxby (j)*(3.5-fa%(5.5-1))

12260 GOTO 12420

12270 REM: rooks

12280 IF (i-S. su;aoz 5 THEN 12300

12290 £7(fa+1)=t7 (fa+l

12300 1 (Fart,5) =1 uaq._nq

12310 6OTO 12420

El ishop

12330 IF (i-5.5)%fa<

12340 w=w-fax10

12350 6OTO 12420

12360 REM: knight
+faxzt (i, 5)

12380 6OTO 12420

-3.5 THEN 12420

12480 w=w+m (£)+INT (m(t) *ba(fa+1) / (ba(fa+1)
+1) % {m0-m) #0.0001)

12490 REM

12500 REM: Position of King

12510 w=w+INT (z¢ (kr (2) K1 (2)) %
(43000-m+m (£))%0.'001)

12520 w=w-INT (zt (kr (0) k1 (0)) %
(43000-m-m (£) ) %0.001)

12530 REM

12540 REM: rook on 7th rank

12550 w=w+t7(2) #£7(2) #12

£7(0) #t7 () %12

Pawn structure and rooi lines
it To e

12s80
HEN 12830

12580 wmw—far (bl (1,1)-1)x8

12650 is=0

12660 IF bl (j,i-1)>0 THEN 12710

12670 IF bl(j,i+15>0 THEN 12710

12680 REM: isolated pawn

12690 w=w-fa»20

12700 is=1

12710 IF 51(2-5,1)>0 THEN 12880

€1

B
I
N
3
2

12730 w=w-faxtl (2-5,i)#t1(2-5,i)*3
12740 IF  bl(2-3,i-1)>0 THEN 12790
12750 IF bl(2-5,i+1)>0 THEN 12790

THEN 12880
e

wht] (2,59 %1 (2,1) %8
12860 w=w-t1(0,i)%t1(0,1)*8
12870 6OTO 12890

126080 NEXT 3

12890 NEXT i

12900 RETURN

15000 END
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i i OegaFrce 2. Gy Cars (O, Spac or, o non, Spiting Images
 Gorbaow Homein. ), Misen X o
Komplet MM3: Najolte ig 0,61,

Komplet 82: m.mwm- Provertel!
Cona vakega od 50r) navedenh Kompletov o 13000 in. Dv 2500, T 40000 dinrir

en rpiacen kompiet.
usmmum Komplet: 10 intromakerjev (Hotine Ikari, Orion...), 10 Writerie, Buster, Compactor,
inker....

&nhvuky FuFly hnnﬁwﬂ 7
Imamo tu e o, Siniacia e, Born, Vo 1. Avomolo dirke Naibojiée igr 22 com
Upora, S Drabn ogin s o Spor o 2 Pomo kompiet el komplt — za 0va irakca
JovanDakis, 1080 Zemun, Goce elooa 2137, (011 602 106 155
& Voelgr ah 2 navodil
fesoljske igre.
& Spormo e Gatenogusben tompit
'VRHUNSKA KV/ ceno! Commodore hiti zimskih poemnc na kasetah C-60 - Borline " ok
m.m..mnmmxn Kmpmm-mwnmum Gveh mesecov.Programi 8.Olimpiske igro Angiel ez gramaice o)
5 ol o AT W 35 e e npue L 3 Fimse
odarka (2
. Robocop 2 . Tige oad (2 o1 S (2 pr), Superman (6 pr), Dra 1 m“gg""'“ e
Gperation Wol, Babylon 4, s (2 ). Guerila Wars, Thunder Blade, Double sk
e i i, L Ao Lo RO o Box 2ot O he Jedl B | | proanor ¢
i Guane 4, Woga aster Slat, Pac aia. SuprKomple - kaseta TOK + 1 - 0.0 T e et
Komplet + kaseta = 8000 cn + PTT srodki
Jovan Daki¢, Goce Deléeva 2137, 11080 Zemun, & (011) 602-06. 1% Shsrone st islav, Rade Vranjodevié, 11000 Beograd, & (011) 472420. "8
A C ou128: Reseini modut
Ml B, o o s Coor. promsk modul + e T rzdlink
THE ALIENS Tubow - prahom za ratunainik, disketnp
Komplet 79: BatLan 1-2, One on One 1-2 (M, Jordan & Ly i, Groy G Sor w = l'"”""‘"'" 3. hicher 3028 10210 8%, enclo, Uskanik Kasetlon, pas. programe
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Flmlmiumpmelw znak za Strongest

tah. Rudi Punar, Vevee, Pap. Tg 17, mso
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na navodi). Z dovol pomnilnika IanKo | informac se ahko obrmela na ® (O71) 21
Uporalsdo 0 i, Baspodet |l nalov: Gordan Cuc . 16 nm
20 s L i) ».mm brez
sl jporabliate | - AT kompatbii1BM racunaiik. 1 Mb pornil
uumw.amzun HD40 M, grafe-
nonior, tpkovnica
ol it S S

VDELUJEM YU znake v svevrste grafénih kartc
in ';mmn ok U ko  morkry
Word 400 n stareh i o roran-
Marko Ralar, Nova ves 532, 41000 Za-

nasutoga el el

e ont et . o
jektiranje centrainega greta 12K g dok 380K~ HO 20 .
Goran Savié, M. Tita 161-22/4, 75000 Vet Philh 12" - tikownica ATAT
danod tgdo | o kieam s oW ork

;umu.cms)mm - les — multi V0. & (071) 514-144,

INE_ PC-XTIATI88 Stoosova 25,
bsm o2t ots
organizacie z ga-
rmp Yo
- zSlaa programa za P kompaiine

nin wm 525" 035 Nakecaos o abots
K 12, 41000
e e o 430550

IZDELAVA PROGRAMOV
PRIVATNIKE IN DO PO NAROﬁILU

I B M Pc PROGRAMI IN LITERATURA

Nefoovlsprograni: DSASE 45 KOMPLETWIM NAVODLL Pk ARG 3¢ ot i
& Assombir

...a,.u.. m» Gobugger T
90, Au

S ebe: K e 1 . Space et i
Mogopoly, Ace of Aces |
IN'SE MNOGO, MNOGO PROGRAMOV IN LITERATURE.

o s posijanjom na disket ima vet
ko ant Teranes Sodaka. vet iormach. 7 boin

scnost (napopor-

i Yataogom Sevaca ps s 1491l POSIAMG bresBIAERS (olaKo AN KatIogs

Ve informacije na

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel.: (061) us292
S8

Computer hit

Vam nudi prevode uputsva za rad sa svim najznaainijim programima za PC i kompatiiine
radur

ratunal LITERATURA (in programi). Ventura 20,
860 Tox,
Turbo debugger, Turbo C + Tox, Turbo

1o P progrni in v, Katog bz

Shan okt T Ao Sl

oo Zaman @ 1 oS e 4
Quick

M 1 Mo pomninike, gk

ramewor i
PRODAMAT 12 mcn-)-(om (3
itk 1.2 Mo, 1 ik 40 M, Horcues ko

ke, -3

Clipper &7 400str 49,000 din.
‘Symphony-primiena programa str25.000
dBase il st 29.000
str. 7,000
Fr 35.000din.
Lots 123 st 38
T.pascal st 30
Uniscuvodurad 260str.45.000in.
MS-00S32 280str. 45,000 in.
WordPerfoct u pipromi) 150 str 30
Ofset stampa, meki poves, isporuka pouzege. Informaci
p.1ah 116,71210 lid2aili & (071)621-025  (071) 640-985 za 16 st). 4

SIONALNI PREVOD!:
Commodore4: Ptk (15000, rogrammarsFferance Gutde (15000, Madinso rere
il (5000, Grofka | sk (100, Melamata (100 Dik - 1641 00, Neodeza
por rakial (po oo, vzt e S

G, Suw‘i;mfx e 500, i

CAE/CAD/CAM

S, e 2 pototie
gl ook, M Runm( (knjiga, 25.

.000). AmstradiSchneider: Prirucni

Z Opravamo projetranje tsanih plos 22 csnova sektiéne sheme, mehanicaa risba
oot

0, Mabinio programiani (16900, Navodla uwubm
1. Multipan, prineaik | | =
%':cqs‘:: e e de g o "M% || it i 2 egava sk sk, moniin s (vomask v e
KOMRIOTER BBLIOTENA Satedankorica7s, 52000 Caak, & 033034 T187
s G 8 poicee) S s o
oAb v 30 365
IBM XT/AT, ATARI ST ~ Za prezentacij se najavie 8 dni pro
- Posebne ugodnci za delome organizacie
3 — Lastric 5, 78000 Banja Luka, inod16.20.
wr) 2}
E Kompletan vodic kroz programsti jezik C g
Fuogam z erkino s pogramtegaecka _—== =
Na enostaven in lahek nacin odi progra wnmmnmw«mmm T Es ==
poda = ===
Med delom 50 uporabni = S==ST=
i e ST
‘sroohrvaskem jziku, ltinic, S —
PCXTATpogram - dskeab 14" 99000 +50000in | | SCSOFTWARE KLUB
ATARLST = progran + S dte3 12" 99000+ 45000din | | 1BM PCXT, AT 286/386, PSi2
Udtbenk di
Vsebuje prilagojen tekst 2 iskete, srbohrvat, ltinica. = “RECACAE o e o, shn 1 i
— 59.000din - otz e
Funloing - S5doavs ekstov 2 YU 2nak + Fon Eor.
strukture in encle smn il
b Gz ot 156000 . S ranzach o .
W Karsbaen NG N, 510 B 00 oy G St . Hace Vranelov 41,8000 Baia Lk, (78 4857 a2
Moj mikro 49

Laocn, S




, Astrology,
o ot St i el Pofoaiona Gonost
ogr
Lteratural Darial Posete popust

G spnw

x, Debugger, Turbo Cad
vors TP, supmn W ortcon ramanacin Teach Ades
programske opreme najool znanin svetovnin proizvajaicev.

2u
B vt Maniovs 31,7300 BaraLua, 078) 0840,

V15, Acad

in S0 vee kot 580,000 K vihunske

-, ajameene kv inih cenah!

YU ZNAKL Vdelava v 24 in Sigiicne Epso-

: t bl by ol g

Hu'r- a;n-;a'scw(?mm iGgai wmwm ey ey A
: s

PRODAM curinc

e i ot SO0 e

e R e re | A2 T —

136028 K.Rasko 011) 416712.
PRODAM racunainika apple Il in lle 2 w-m
dodatnimi Kartcari, odi, Partizan
skih baza 5, o 837

ENOTO teac FD 55 GFV 514 in para-

Trde plasticirane platnice. Lt i gibke.

ol LYtk ol E upora-
ba, preglednost in zanesijva za8¢ita
2a5.25 in 35 paicne diskete. Za 12 disket

Placate po povzetiu. Fokus—1, p. fah 66
11060 Beograd.

oo tpkowmicocher (5 k., oboj neraie
0, prodam. & (061) 52692

Charlie
o5t

ooz s xounen:

2, it
mn Ko kllvul’(m kquh iv:hulm in

completno!

Oms B3 u\ 77, 71210 llidza, & (071) 628-
o &

RAZNO

RACUNALNIK HP-28 2 angleskimi navodil
prodam po uvozni ceni. Nerabljen! & (061) 311-
1 T-1692

YU ZNAKE vdslujem v vse vist tiskalnikoy in
inkor, Mar unkar 2 Gamele 75,

61211 Ljublana, &
ODAM e Spson 2535
Z8leni monitor. & (041)518-136. ?
[EPSON FX-800 YU znaki), prodam. a (061)455-

' Thomsonos

PRENOSNI RACUNALNIK toshiba 310020 i
sink rland OXY 1200 prodam. & (061) 10

72
EFSON Lt ik s taktorem n smosn-
kom 7a commodore 64128, 150 SM,
= (068)51-850 516

HARDVERSKA ZASCITA SOFTVERA - Zoito
pocen in enostavno zaseitt vas softver? Data
bifo - Mirko Pesec, Obrezna 1, 62000 Maribor,

(062) 306-160. 7665

MAKELL DISKETE 3.7 DSID0 ugodnoprocar,
8) 31

IBM XT/AT

kompatible Computer

cene su
e e 24 V4% 2bo poreza (MWS),

lzvozne cene u DEM. U SRN su

COMPUTERS

U prodai kod preduzeca FRANK-Elektronik GmbH
Mathiasstrasse 3

s500 Nambery
tel:

(0911
olataks; (lnny S sn3s
teloks:

LC 0o prodam (motna radaaud el
nim organizacijam).  (078) 31-422.
TISKALNIK MPS 802, vdelan grafén r«m o
L prodam. It (066)22:5:21.

DISKETE DS/DD 5.2
214319, 071

igodno, = (071)
) 455640, 2

Dopolnte svojo ratunainsko opremo 2 na-
improivd 20 deemo
Docstavs 2 Uskaike iz ekt
il vixacio sl ek ona.
otajo zapletanie papiri

= zaititna antsatcna prekivala 2a vse
wste racunaini@ki sstomor

 Shatle 22525 paicn dikete; St so-
o samostojna, s i anistatine plast
2 10disket.

Koristnost. aieo in dostopno ceno

Digen G o

oISk 56251 0600 e
ameritke fime ugodno. proc

Jamsto, rosim, pokiie opolone, zahe:
valteSnietano. & (041) 531443, 1853

XT 100-4,77/10 MHz Seagate ST 251-143MB, 28 ms 0 DE!
RAMI profiriv do 640K ugradeno jo 256 KB. Seagate ST 4096 80 MB, 28 ms 1140 DEM
5,25 disketna jedinica 360 axtor 1085 72 MB. 28 s 1316 DEM
Tigales artda, mut U6 karica tastatura Maxtor 1140 122MB, 28 ms. DEM
sa 102 tipke TOSTOEM
192 kao XT 100 aisa 20 M8 trd dis
il i IR mz tpke: nemacka 140 DEM
AT zm 012 Gheerysa nglest 143 DEM
M prosirliv do 4 MB, ugradeno je 512 K. Taansks sa 162t 114 DEM
525 roketha jocimica 1.2 B
Horkules arica,ser stampaci:
FDD/HDD kontroler turd disk 20 M8 NEC P 2200 (24-iglién). nemacke verzije
Cherry tastatura sa 102 tipke 2454DEM  Za druge marke Stampace zantevaite posebne pro-
AT 310-10/12 MHz — Tower Spekte | conovnike.
kao AT 220, al sa kucistem Tower 2.805DEM
At Portable — Monitori 1
RAM prosirijiv do 4 MB ugradeno je 512 KB jantarasti Flat Screen 208 DEM
35 144 1B cro- 217DEM
b NEC Wty i, riagoden za IBM-PS2. s noficom
{orbaza pranosere 3507DEM  zackrelanieinagid 1.402 DEM
Motherboard 4,77/10 MHz Pt
o i do 640 KS, u radeno o k8 :
B pocnateza s0AT 175DEM  NECMultisync Il kartica GENOA 800X600 1,709 DEM
A probrne do 4 M. uerageno o KB Kartice:
“ o oo " °° ,.,E,,“‘-‘ Haro so20EM  SIGMAVGAH 800x600 ses DEM
31DEM  EGAG40x480 297 DEM
148 DE Multi T190EM
rsa ured: 434 DE HER ~ kompativel
o e amoianie 3DEM  seriskaparaleina wata 86 DEM
DE mis Genius GM§ Plus. 830EM
isketna jedinica 3,5" — Slimii
0 ke 175DEM  2a sve proizvode dajemo Sestomesecnu garanciju.
FD 1137H 144 M8 221 DEM
FD 125HFN 144 MB Z21DEM  Ako pujels u Minhen, motate prethodno da porucie
359 K [ Z18DEM - proiivode u Nimbergu'i da h iéno preuzmete u
isketna jodinica 5.25° Samievlte nas zjeanici prospekt racunara i perite
360 K8 182 DEF il
FD 11570 12 M8 210DEM  Drzavna i privatna preduzeca, servisne radionice racu-
7D 558R 360 KB T75DEM  nara preprodainog karaktera, zahtevaite posebne ce-
FD 55 FR 720 KB 197DEM  novike.
FDSSGFR  12MB ToDEM U Jdugosiau obavla servis | daje informacie:
lan
Kontroleri: Opresnikova 58
2aXT 1120EM Kran
ZaXT-ALL 136DEM tel. (064) 25-285
2aAT D!
kablovi T3DEM  Informacio i narudzbine u SAN: na nemaciom i engle-
skom jez
tvrdi diskovi: 35" FRANK-Elektroni
Seagale ST 12521 M8, 40ms swpEm 1 lugosiovensim jezicima
suhe s SHDEM  Eortandui 28840 Schwabach
Seagate ST 15740 MB. doms 876 DEM ”"m‘m
525
Seagate ST 225 21 MB. 65 m: 4050EM  Bankarska OMERZBANK Nurberg, BLZ:
‘Seagate ST 238R 32 M8, 65 ms L9205 Tovkouer ro racun: S1EVO12
Seagale ST 25143 MB, 40ms 658 DEM

50 Moj mikro




Objava ponudbe v tej rubriki
je brezplacna. Opis programa
ne sme biti bistveno daljsi od 15
tipkanih vrstic, vsebuje naj to-
¢en naslov in seveda navedbo
@, za katerega je na.
Cen in drugih pogojev
prodaje ne objavijamo, o tem
se boste sami pogovorili z inte-
resenti! Sprico znanih razmer
na Yu trgu ponavijamo opozori-

morete razéiscevati v reviji, am-
pak jih uredite na sodiscu.

Kompletna programska podpora IBM
PO in Zdrutiiin ratunainiko,
organizacila raéunalniskin

- prograr a za ragunalnike
knmumk.cum ma Yunshv
a Desk Top Publis-
hing by
Fo 2ol uporabnik prilagajamo pro-

- izdelava aplikacij,
- Bomotnl program, orodje (T00LS)

, 78000
Sania Coke, & 070 5. 540

® C 64 Kompresor V10,
protektor

DOMACA PAMET

telefonskih Stevilk in naslovov in Se mno-
9e druge motnosti
programe po narotilu v CPIM
al natinu G 1280
rograme snemam izkijuéno na vase
kot ai kaseto
ioje Pancer Vinogradaka 63,
Zagreb all  (041) 579-952.

Atari ST: Disk Wizard 2000
o j disk monitor, kakrénega gotovo
i

41000 Zagrab

kar
o toreka Eotad 6 urie
M  (Fle Alocaton Table)
0 je, da se TOS pogosto zmede,

veitar
radant 5t hove Getoka,

Program lahko, poleg reéevanja dato-
tek, uspesno uporabljate za pregied be-
sedil in ukazov iz raznih programov in
avantur. § programom dobite podrobna

navodila

S Arsen Tot

1040 Zagreb, = m«) 548214 (med .1
15 il po 2.

CPC

resorji, ki 50 se pojavili do-
sodal. i oo moge ompeimit
programov, vetjih kot 51.000 ali pa
nismo mogli uporabj

programov v basicu.

rogramov, napisa-
Rih'v siroinem jeziu, ko Kompresor
ool puEA rogrand ¥k

'a opcija za vnos starta
Ompnmulbku kompre-

ograr
sor ne upmnu. rutine ROM RUN 2
start. Kompresor ne komprimira
3045 ($0801). temved Korkal v pomnil
niku.
S programom Protektor lahko zaséiti-
opear

ofmaci ia

424:266 Zoran ail (091) 318457,
{oterne 2001 Andrer 5 V. Komarow 21/
16, 91000 Skople.

® Commodore 64:
=1l

L]
6128, 664, 464 + disk
— Uporabni programi

o iace e Brogiah bl

Piku: Progr

io
dno za tiste, ki Zele vpisovati svoje
rekiame v prograr
Kiasiéni loto. Izbirate Stevilo
Kombinaci itd.
o sdrosar - o

dobra agend:
jete podatke, izpisujete, bri-
=y um«- 'na tskainiku .
260 zanimivi
' pojavi neka) sl In odsteva so ca
sekundah si lahko zapomnite raz-
ih potem razvstite v tabe-

3 Ivica Juri, Viadimira Gortana 36,
56000 Vinkovel.

P.N.P.electronic

SJERETOVA 12 58000 SPLIT = (058 589-987
NOV DELOVNI £AS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH 0D 8. DO 12. URE

PREDSTAVNISTVA
BEOGRAD - (011) 444-0161 0d 12. - 20. URE
REKA - (051) 422-642 0d 15. do 20. URE
NIS - (018) 328-488 od 15. DO 20. URE
ZAGREB - 1SCEMD PREDSTAVNIKA - JAVITE SE!
LJUBLJANA-ISEEMO PREDSTAVNIKA - JAVITE SE!

1BM PC XT/AT & Co
Bl RADI KUPILI PC ? POKLIEITE NAS !
1ZKORISTITE NASE VECLETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEHO, KJE SO
NAJBOLJSI POGOJI. MOZNOSTI NABAVE TUDI V JUGOSLAVIJI
BREZPLACNI KATALOGI S CENAMI. DAJEMO JAMSTVD IN
ZAGOTAVLJAMD SERVIS V YU,
POCEN! - misk, 8087, 80287, trdi diski, gibki diski
2neki za Uiskalnike in video kartice: HGA, CGA, EGA

razne kartice YU
VBA LITERATURA

ATARI ST 260/520/1040

NOVO - TRDI DISK 32/65 Hb, 330 ms, autoboot

DVOSTRANSKI. DISKETNI PDGON - boljS1 in cene)éi od originainege
03 IN GEN v EPROMIH - angleski, preveden, blitter td
TV MODULATOR, GFA BASIC V MODULU, BATERIJSKA URA, razsiritev
pomnilniks, programator epromov, kebel za tiskalnik, LITERATURA, servis,
brezplaen katalog!

sPECTRUN’ COMMODORE

Kempstonoy vmesnik 28 igraino palico
Dvojni vmesnik 28 igralno palico
Vmesnik Centronics za tiskalnik
Megaram (epromski modul)

Eprom moduli do 0,5 Mb (64 K)
Svetlabno pero

Avdio/video kabel 28 monitor
Video kabel, 80 kolon, 23 C 128
IGRALNE PALICE

POPOLNA I1ZBIRA REZERVNIH DELOV
PO NAJUGODNEJSIH CENAH PRI NAS

COMMODORE AMIGA

ZUNANJI DODATNI DISKETNIK - bol $1 in ceneSi od originainega Barvni
modulator 28 televizor, razéiritev pomnilnika 1 Mo » ure, literaturs

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

NOVO! mmuéann tiskena plasEica - POZOR! De bi se pri izbiranju lezje
8311, 5mo skréili Stevilo modulov
VRHUNSKA KAKOVOST VDELAN RESET ENOLETNO AMSTVD DOBAVA TAKD)
2ADOPLAZILO MODULE VDELAMD V PLASTIENE SKATLICE S STIKALOM.

® C 64: Loto sistemi 1. Turbo 250LD + Turbd 2002 + nastavitev glave kasetofons. o 75000 din
~ 85.000 din

Ce imate radi glasbo in Zelite kompo- 3 Final Cartrigge 11 (3e vedr ol je prodajen medul) 100,01
7 2o anon et | £ G 00001n
e L o Serataie Doy o | & Kamprear G 105 SO okt s o Tur 0 Z50LDCopy 202t iove. 85000
Vouti vadega lublienca.. Supersound Taclah sosmin i, o 8 progr S G o202 HUr 280D O b 000ain
voutvaleos; | o S SPGB, | & O 50 T 08 0 e £ 0000
o o g T 00 Gk st st o a0oan
ol avion fokov: * - . S so et 18 107115, 834 | o T oomrin o i el kg 71200 5000 n
ram je v celoti pisan v strojnem :”5" ‘54‘75 AL '9;"'“20 “”“: ("'f::’:“;w 9 Tor mwml 23C 12890 C 64711 (preklopnik 2 standardni Tornedo) 85.000din
Nt ot v g & ol 18 ol o0 520 11 Sri oo 190emt o b o (520 % 000n
ey satzator colo et Kot lanko 12 Simos Bt v 5010+ 800 v v . (321 Gocooan
Pm ram je zelo preprost za upor: Rowie g livTet i ks, 1 2
icne ST (i v ez ok s | 13 W 00 ke o G260 Y0 oman
- e Sl 1o o, [ 13 ke Gacom 203.pren AreTure 2SOLDeTurie 2002emt goe b
b mom dob e ik Hepoam e te 2nwl wlwvvu- +32K) 100.000 ¢in
= Botidar slnnume‘u ja Luka, S. K"’” all ﬂ"kﬂ“‘ r izpis na tiskainik. \s Pv- mbd\v’wrlmiansklmvma 32K). 100.000 éhn
1 all @ (078) 36-173. Mvoﬂ“:ﬂ;':"'“ doblte tudi. podrobna urbo 250LD +BDOS+CHIP MON/A+ nast av.m m (32K)..100.000 din

1% Dk S00con- NG TSV ) e om0

. C 128, CP/M: 2 S Andont, teanera v, | 10 S0CLZTE 12000040

§ommodan 10, ; 13- Sy 1+ oerta o robA/ Torb 350 2002 + 8608+t st
climen ! . ) 000040
Sin gt ® C 64/128: QTH lokatorji s e km.mm:rm 320 G0 an
O e Ses = 21 i Cotr 1 Coow ey - don o
nost iaradH smo xompist progeaon OTH 22. ACTION REPLAY MK ¥I. e 400,000 in

Vplea neomejensg Revia 0se5,Ainowh

Iokatorjev za radio amaterie v z ~menij-

Cene so orientacijske in veljajo na den dobave, placilo po povzetju,
stroske PTT prevzeme kupec




etarenjo geogratskin koorainat
sty o
2 mmvl-nn nmr.mm koordinat
vnovi QTH
S brenvarian. sarega QTH Lokioria
v geogratske koordinat
rovarianie nmq. QTH Lektorja

arega Lektorja
v g.oq ratske Koordinate i novi GTH

ey anmm- novega QTH Lektorja
v geograteke Koordinate in stan GTH

tor
7. Raéunanje QRS iz starin QTH Lek-
torjev
8. Ragunanje QR iz novih QTH Lek-
torj
9. Navodila za uporabo prograr
Stari QTH Lektor obseg:
‘grafske dolzine in Sirine:

devet po. Po potre-
ol e ol e, DO
aram e preko

Frograme lahko dobite na kasati ali
diskets

< Vojo Mitrovic — YUTM, V. Zedevica
12/8, 15300 Loznica, & (015) 89-352.

® PC XT: Program ® Commodore 64: Programi
knjigovodstva za brez introja
drobne VSR v o o e

Ponujamo vam program vodenja po-
siovin knig za drobno gospodarstvo
.V programu 0 obdelans

rodajainah, obrtnistvu,

tev. Program obs
nje_podatkov, izpis porotila za vsako
kniigo posebej. izpis porotila na tisksl-

i demo maker
vsebuje 0krog 20 opcij za spreminjanje
vasega dema. Omenimo opcijo za menja-

. spratov, skroliranja in barve

mceonh pocatkoy et e bodhon.
lin sotrse. grupiate s ndekacte po
. Prog ova strokounega

e prdgramati o
06 programsiom ket dobite tud

Slispifot o caimeninte ok
Kania boseda. opoio 2a

Slaticnoga besedila na zasionu in 86 no.

kaj drugih odiicnin opcil. Demo maker

snema deme na kaseto.

podrobna navod jo tudi zacels imo, da.
2 2oko mar lahko  Demo. nakase S0 ""‘ L haase s
rogram prilagodimo ' e s zemen
i laza pa Gooie ok odicen mentior 24 Sots
= van i, M. Tha 125, 56000 Vin- G2 Andre  (091) 318457, Zoran 424 "ngm)"m,m_m_,
kovel, & (056) 16- 208 st 2001 (081) 424-266 int. 2001 Zors

obdelani priblizno

sar terminov.

raéunalnig}

nirjem, 8tu

jajo na to giroko
1989

no-inzenirskih pi

ranja in numeriénih meto

riéne metode. .

Avtor: o, Ialnuv
Ta ki

5. Kaseta MEKELBA

7. Grafiéna disketa MEKELBA

onelnibiva I olSKaTING 3 obbpneli pojasn
lom. Slovar vsebuje tudi srbohrvasko-angleski glo-

Delo je namenjeno uporabnikom racunalnikoy
mov v bankah,

nom, vojski, post, indtitutom; projektantom, inse-
m, operaterjem, prosvetnim delav-
i méeimkum ki se prvi¢ poda-

upravnim orga-

podro
1ZID: 15. 3. 1989 NAROCN»éKA CENA: 75000dm
po 15.3 prodajna cena: 120.000 d

2 FORTRAN 77 - Zbirka rekenih zadatake -2 d
viorii: , D. Grozdanovic, P.

v tej zbirki so redit problemov s padvoﬂa omic-

ratunov, zasnovanil

Vanj Kemicno-n3snirske problematike, program

cena: 38.000 din

cena: 7.000 din

GRADEVINSKA KNJIGA
PRIPOROCA:

1. McGraw Hill
TERMINOLOSKI RECNIK
- nAcuNAnl. ELEKTRONIKA - 2. izdaja
ybil Parker
Na 700 straneh anglsskosrbohrvnkegu slovarja je

na pozna-

FORTRAN 77
s ZADAtakh

5.8A810 Compiler | FORTRAN 77 - Zbirka uporednih zadataka
vtor: Dusan Gi

(il naloge no p mlga jo samo pri lazjem obviadaniu jezikov Basic
Compiler in Fortrah 77 temvo tud Tustitajo uporane
raznin podrofiih, urejanje podatkovnin baz, statisticne obdelave, nume-

ratunalnikov na

cena: 39.000 din

4. METOD KONACNIH ELEMENATA U BASIC-U - MEKELBA
al

i pmmlonalm softver za
Tzradun stopmih in Grugih Ronstruke)
ena: 31,600 din

6. Standardna disketa MEKELBA cena: 15.000 din
cena: 15.000 din

8. METOD KDNAcnm ELEuEnAn 2. izdaja

Avior: Miodrag Sekul

Iz vsebine: zgouov.m nzvo,a MKE in kratek opis osnov te metode,

matriena fomulacila osnownih enacb teorje siasténosti in variacijske

metode Ritza in Galerkina, splosr poudarkom
inisrpolaciiske funkcile ih analize posamesnin

Konénin slementov, dimenzionaint in trodimenzionaint probiomy upo.

raba MKE pri resevaniu krivijenja plosé, napetostno-deformacijska ana-

liza lupin, dinamika konstrukcij, nelinearna analiza in stabilnost kon-

strukcil, problemi plastiénosti.

cena: 140.000 din
9. ZBIRKA ZADATAKA (2 INFORMATIKE | RACUNARSTVA
dnjih ol

Avtoria: M Wiodr tojanovic, Vule Aleksic
Zbirka je dragocen prirocnik za vse ucence 1. razreda srednjih Sol in
predavatelie, ki poucujejo informatiko in racunalnistvo, saj je
prilagojena osnovam tehniénega pouka.

cena: 15.000 din

NAROCILNICA - Moj mikro, 11/89

Naro¢am knjige pod redno stevilko ...

Natin placila:
1.V GOTOVINI - pla

postarju po povzetju.

2 NAOBROKE v ...... rednih mesetnin obrokin (do 3 enakin obrokov

|
|
|
: zaceno din
|
|
I

obresti, 6 obvekuv GS—ndSmIM obresti). Prvi obrlk bom placal postarju

| ob prejem kazni

, Najmanjsi xnssek narogila na obroke je 200.000 din, pri ve& kot 600.000
din je potrebna administrativna prepoved.

Kupec tel.:

| Naslov:

| Za obroéni nakup sta potrebna
| overovitev o zaposlitv ozirom:
| zadnje nakazilo pokojnine

*** VSE NASE IZDAJE LAHKO NAROCITE TELEFONSKO (011-347-662)
ALl NA NASLOV IRO GRABEVINSKA KNJIGA, BEOGRAD, TRG

ARKSA | ENGELSA 8
* VSE NASE IZDAJE SO NAPRODAJ V NASIH KNJIGARNAH V BEO-
GRADU: ULICA 27. MARTA 87 IN NARODNOG FRONTA 14 TER V VSEH

|

|

! ULICA

| VECJIH KNJIGARNAH V JUGOSLAVIJI.
|

|

|

Podpis kupca,
&t. osebne izkaznice




~ [NAGRADNI NATE!

Zabavne matematic¢ne naloge

Nove naloge

POLINOM
Ce proutujemo trinom  x*
& X 41, ugotovimo, daje legova
vrednost z prastevilo.
Kateroje nl]m-nlh dtevilo x, tako,

OKNO
Neki moz je imel v svoji sobi vzi-
dano le eno okno. Bilo je to kvadrat-
0, en meter visoko n en me-
ter Siroko (skica pa so nje-
Gove 061 postale. preoblutiive. n
okno je v sobo spustalo
dnevne svetobe. Pokica o zidaria
in o pacolg ol 0 prezida ta-

vilo?

DELJENJE

Sedemmestno Stevilo delimo  tri-
maslnlm V ulomsm algoritmu pa
50 nam tirice (ni nuj-
no, da 50 adme V a(gnmmu] vse
druge cifre pa so_nadomestene
z zvezdicami! Da ne bo pomote z 0z-
nakami, naj povemo $e to, d:
posamezni delni zmnozki nz.pm
podpisani in Sele nato odsteti. Ugo-
tovite vsaj en par stevil, ki ustreza
temu algoritmu! (Skica

R T

SKICA 2

ol manj svet-

lobe. Edina zahteva o
i po prezidavi kvadratne
obilke i 80 Jedno e meter visoko
in en meter Sirol
ve se 2ds nemogote, toda
zidar jo nalogo uspedno opravil
azlozite kako!

3¢

NA| e pripomnim, da niso dovo-
ljeni triki s polknami, zavesami,
arvnimi stekli ipd.

LJUBOSUMNOST

Matis2in Kata sta zarotenca. Se-
stala sta se v

tia? ji je e jije v po-
nedeljek, torek, v i Eamoke:
lefoniral, nje pa nikdar ni bilo doma.
2. »Zna biti, da sem bila pri prija-
teljican,« se je opravicevala Katja.
m ves, da imam St priateljce:
ro. Rozi in Sandro. Rada

,m obiskujom
. invse st dnisipreivela s prija-
teljicami?«
3. »Se razume! Imam 8tiri prijate-
ljie in” vsak dan sem obiskala

drugo.
uhk3| pa nis 8l k vsom tirm
istega
4 .z.m “ver sem vsaki morala

povedati ogromno novic. Z eno sva
Siktrizors 2 rugo
msiucajno’ srecali
v knjiznici, s Cetrto pa sva se Ze
zdavnaj dogovorili, da se greva vozit
Colnom pri izposojevalnici ob reki.
Navsezadnje pa - Kaj tebi mar vse
tol Mar si ne smem nicesar dovo-
1iti7e
Matjaz je uzalieno moléal, toda
njsgovl dvomi o Katini zvestobi se
amar, se e Kat i
ropricati Matiaza o tem. kako
o prasele to- S ani. Maias 8

28,

skienil dokopati se do resnice z ma-
o raz:
Pt o je pomagal se z nasled-
il dejatt
Vs prve tri dni jo teletonari

il prabe: Sanca o povsess e
Zaino vse o i onl prozivela na
plazi.
6. Petra in Rozi sta se ravno da-
nes — v petek — pogovariali, da bo
treba k frizerju, Saj obe vsaj en te-
den e nista bili tam in sta zelo ne-
urejen
reba je priznati, da je bil Mat-
‘azvl rek z Olgo v kinu. Tam sta
srecala dekle, ki je bilo skupaj s Kat-
fo namenjend k v, tods siednia
je nepri¢akovano nekam o«
. gre obicaino k rizsriu
v Getrtek, petek ali v sol
5. Eposclevalnica Eolnoy ob toki
je ob torkih zaprta.
Xsi tore ahko sdepamo o tem
Kako je Katja prezivela teds
16 bila zvesta Matiazu? m.m-uu--

Reitve vsaj troh nalog podite do
1. aprila 1 v: Revija Moj
Tikto, Tiova 55, 81600 Livbliaa
abaine matematicne naioge). Ne-
grade 5o obicajne: enoletn

Rina na rovijo Mo mikro 2 najbol
domiseine relitve yaeh 1t rlog
in devet ra kih nagrad za
sracne izzrobance z veai o) pra
vilnimi resitvami (kasete, diskete,
kniige).

Resitve nalog
iz
decembrske
sStevilke

128.matng roice e, ket p

atro izpusi, 3

n.mm Epiimayes demalm Stevila 36:
2 16.%

imiajsega eno

b) Naj bo starost najmiajsega dve
feti i Se nists

KOLOBARJI
Vsote so enake tevilu 21. Resitev jo
prikazana na skici 1.

SKICA 1

KORENI  —
Ce obe stevili potenciramo na deseto
potenco, dobimo:

Voye=si-25
Vaye

Ker jo.32 > 25, jo tua2 >V5.

=32

ENKE
To stevilo je 11"

TRUm SO
sinov je celo
oo I orocurt en o Sl Jo e

1o7leg tega so v ekstu naloge

prvega m
Tatba. Zobnimo's o, So rapiEomO

zajeti pod toeko a: 2, 2, 9; 2,3, 6.

©) Naj bo prvi ¢len trojke 3 :3, 3, 4
Drugi trogleni produkti, ki bi dai 36,
s mozni, ker binajmaniicen morai
it vsj 4. druga dvaclenapa b mora
bt vecja. Zo produkt 4+4+4 pa znasa

imamo tore] osem razliénih trojic ce-
lih Stevil. Za vsako si izpisimo $e vsoto:

Ker se matematik, ki jo vedel za da-

starsem, trojica
ker je ie eno stevi
dven. Ostane nam torej trojica 1.6.6.
halmidi s fo tore] star eno lto,
rejéa dva pa imata oba po sest let.

Resitev

bolj ali manj popolne resitve nekoliko
{ake rowoetne naioge. Ovavjamo re-
sitev. ki jo jeo poslal op, Mes-

usmlov. 10,1210 Cnmina ntvio

celo Stevilo. To se enostavno vidi, te
pogledamo zapored stevila: 6k (je delj

1038), 8k ! (bl lanko bil prastovio)
6k2 (o dolivo 2 2), 63 o deiv

novoletne R SR I T
oge - o G e e e
11, &zmSk e \ je kot faktor

Najve teav je bilo pri nalogi Trije

2og0
Jorpatudi i bio napsano, ino-
va odsla na dn mesta popol-

Z snolatno narotnino smo nagrad
Mot e Ui S N
Kov 5, 63000 nagrajenci pa
s0: Zoran mnle. Matosova 6, 41410
Mhn,.)uu i
a 3. 69000 Mur
ot

mdnm Nerera 41a, 17070 Be-
o, Nasalje Miadin-
S¥in delovnih brigad
risay vmm, Ui Al

Sotora:D
Sovica Fota, Buha,
s J-Inwh 2/ stan 3, 71000 Saraje.
, Criots Zuoe SN,

MOOO Zlﬂuﬁ Hlﬁ l G
& K Bors Koo, Ul 2
37, 42250 Lopogiav

Deset braicev nam o poslalo tudi

614 Saso
Pod gorqarm et
u».. -qma ié,Fove Jankovic 20,
im Mulahas

OB, Parouca 69, 75000 Tuzla: Lazar
Skarlé, Koj 13 noemuri 209, 91000
Skoplo Ivan Fabljanié . Miica 10.

75000 Tuzl; Tom poli-

7, 64207 Cerkie, m. rmm. . Gioa-

erowa 1 §1000 Ljubijan

(6k+5; KEN) je ne-

shoncno Drastevt
Naipre napisimo. nokal prvin
ool i
ST, 3o g6, 41,47

t0d vidimo, da mnoica A vsebuje
prasioula oblk 6k allpa sstavle-
na Stev

mwma secai. da vsako sest

no stevi buje kot
faktor vsa| onopradtevie obike gkss
3o davsako o ste-

©

Vo it ot produkt prafakioriov,ne

gr Zoublat b-nﬂ ) Znano denlvo e
wilo razen 3

ako biike
ST Mok ko Jo K nenegativio

6k+1, npr. 65+ 1. 6t+1, dobimo Stevilo
(st +5'+1) +1. ki jo spet

k+1. Prav tako je produkt vec

Ko dveh Stevil oblike 6k-+1 spet oblike

6k+1. Nikoli torej zmn

St oplike Gk

+1 e da Stevila obiike

+5. Zato mora vsako Stevilo iz mno-
S & raspovasprabtevic ok Ok
kot faktor.

Ce bi bilo v mnotici A le konéno
pratevil, bi 1o bila 11, 17, 23
2apisali smo jih po velikosti, tako da je

tevilo

N=6(11.17.23.p)+5. Ker je n obli
S, Jo simant mnotice A

moglo bi najvetie

R 8o'paje n sestavieno

 mora veebovat ko faklor pra

Stevilo oblike 6k-+5. Toda to Stevilo ne

more b1t Nabens 6a pradtedl 11 17

23,29, ... p. Pri delitvi  temi prastevili

B et prabele s maeties

Moj mikro 53



C 64/novi znaki

Idejo mi je dal podoben, zelo kra-

ram za atari XL, ki je omo-

gocal pisanie s tremi novimi tipi pi-

sav. Moj program daje Sest pisav.

Rutine so idealne za uporabo v pro-

gramih, pisanih v basicu, ter v intro/

demo programih. Podatki za znake

50 na lokacijah od 49152 navzgor,

jonski-pomnilnik pa od

navzgor.

David Gorisek,

Sp, Poiskava 138,

ragersko

Spectrunvstrojna

sprememba barv VII in
konec

Neposled e tu prava rutin 2a spre-

membo barv, ki napolni_datoteko
Siputoy  itibute e (768 bytov)
v natandn T stanjin. Maksi-
maina dolzina rutine je 102 byta,
nadali cas izvajania pa 6211
T stanj. Od rutine tovarisa Bobana
Jovanoviéa e hirejsa za 4610 stan

o morali nekoli-

280. Ruti-

T stanj,

@ na ragun relokatibinost spreme

nimo vse u HL v ING L,

'fom da mor i e pomermbi

byte naslova, na katerega se shrani

program, manjsi kot 194. Program
pozenemo z naslova Of

Koordinati spodnjega desnega kota

okna.
ORG (naslov)
LA3 LD (HL).51

ING HL
LD (HL)213
INC HL
i

suRT LD HL LAY
C, 256 % Sirna + vising)

JR CLA3
LAT LD (HL),16

INC HL

ADD A9

1D LA

U lHL) 237

LD (HL),123

INC HL

Il
LD (HL),251
I
LD (HL),201
LDBC
LD C.32
54 Moj mikro

© REM

1 REM

2 REM NEW CHARACTERS

3 REM

4 REM BY DAYID GORISEK:

S REM *%

& REM <C> 1988

7 REM
REM
PRINT"WARIT!
FORX: 485&T042GB RERDF : S=S+A: FOKEX, Fl

2 gs}éT_!Fb()lS&?STHENPRINT PERROR" : El

£

4 gg:&5$55?azl48 POKES3272.32
PRI CHR$C147) : FRINT ¢ FPRINT:PRINT
PRI 1. MORMAL PRINT
PRINT" 2.RIGHT ITALIC":PRINT
FRINT" 3.LEFT ITALIC ":PRINT
PRI 4.B0LD =
PRI

PDKE4168 124

POKE417E, k:2 POKE4188,62 PDK54184 62
SYS4166: 50 o2

POKE4168, 62 POKE4172,62: POKE4176, 126

126 :POKE4172,

4
51 POKE4180, 126:FOKE4154, 126
S b‘\‘54166 GO T026
R %% NORMAL

91213. 163, 949; 133»391; 168,909, 132
D TAR251 . 1’2;.’53;1 69,208, 133,252, 169

DRTFH.GS 680‘ 133,4514 169,192,133, 252
DﬁTRleaBBG; 162,868, 177,251,1096.017

TA251, 145,251, 324 136, 268, 245, 236
DRTH252 2'32(_288;“2 +B96

192.824,126,001
DATA19Z. 024,062, B84, 192, 624 662, 005
DATAL192. 024,062,006, 132,824,232, 232
DATAZ32, 232,232, 232, 232, 232,224, 248
DATAZ28S, 224, 896

Mmmawmumwmvmm&wm-—n

10 GRAPHICS O: POKE 752,1

DE,(256 * atribut ’e ammn) P L b

g HL(2256| X+
(23296).S1

60 DATA 162, 0, 189, 61502
208, 2

80 DATA 10, 10, 1
108, 0, 45, 105, 107 154, m 00,

1 1
voisna RUN in resetirajte raéu-

od prejsnjih Stevilk je v ru-
bkt Pl pisalo, da ni.moge
kontrolirti funkclsks tipks HELP
Lokacla 732

Edin Husakovi¢,
Lace Zahiroviéa 11,
2000 Zenica

CPC/debelejse ¢rke I

Lasmm CPC 5128 s0 verjetno
azili, PCidebelejse
Crve I {Mikio, 15/88) na dela. njino-
vim racunalnikom. Po ukazu
ER 0 se namre¢ nabor zna-
kov iz ROM prestavi na ADOOH in ne
A400H. Zato je treba v vrstici 50
DATA spremeniti tretjo _Stevilko

Poskuslte lahko tudi naslednji

16 SYMBOL AFTER 0
20 FOR NxB:woN 70 B3

30 R ROk N N Th k%
+AS

40 NEXT: CALL B30OH

50 DATA DD, 21, 00, AO: REM LD

, AOOOH

60 DATA 01, DO, 02: REM LD BC,
02D0H

70 DATA DD, 7E, 00: REM LD A,
X +

80 DATA DD, A6, 01: REM AND (IX

+01)

, 30 DATA DD, 77, 00: REM LD (X

108 DA 0D, 25: REM ING X

BC

DAT,
130 DATA BO: REM
J40 DATA 20, Fo: 28 un NZ,

150 DATA Go: REM RET
Program bo spremenil znake od
CHR(32) do CHR(122), se pravi do
znakov zelite

spremeniti, dolo¢ite v vrstici 60. Ce
ite spremeniti npr. N znakov, se

Nz 8, pretvorite doblieno Stevilko

Lo .
ol 30 CAS=INT (PEEK(18) * 65536
LDAL + PEEK(IQ) * 256 + FEEK[?U})/SO
suBC 40 POSITION 35,0: 7
LDLA 50 GOT0 30
LDAH Zlatko Bleh: male Erke »z«. Koliko
SBC AO Tovarniska 14,
LDH.A 61370 Logatec
LD SP HL mora zanka izvesti
LA4 NOP
Zoran Filkovski, O
i brigadi 48b,
91000 Skopie e spravimo Stevilko 3 na naslov 9, (ne delieno z dve).
tiskom reset poklicemo Yull-
Osembitni atariji/ 24 e, vl e camir
in 3, Pretipkaite
S‘°pm m, da boste videli,
Ce ne znate |zko smn stoparice E 2,0: POKE
v atariju, pre lednji pro-  3,6: REM6*25640= 1536

ipkaj
aram, ki ion Sokunde, desetinke
Slotinke. No bogatetko predeiatiza 30 READ ROUT. POKE 1 Rour
minute in ure. Sistem je zelo priro- 40 N. |

¢en, kadar v programu dolocite ¢a- 50 REM STROUNI PROGRAM
sovno omeiit - izpis

m (zapisano
3 stirimi zhakilin jo razdeito ng pol
polovico
vpidite v vrstico 60 za Stevilko 01,
pa se desno polovico.

Brane Volari¢,

Soteska 4,
61000 Ljubljana




Ze od prve stevilke spremljam
Moj mikro in tudi nasi drugi racu-
nalniski reviji. Poleg tega sem naro-
en na nemski reviji 64°er in Com-
puter Persénlict

Stevilni bralci pisejo enemu ured-
nistvu in hvalijo eno revijo, drugo pa
grajajo, in nasprotno, drugi so pa
‘nezadovoljni z vsebino, hoteli bi, da
bi bilo ve¢ ¢lankov o enem racunal-
niky in manj o drugem it
50 i vse tri revije nasle
prostor otrebne, da jim ka-
kovost raste z leti, lahko pa bi bile
SebalSe Kar zadeva vsebiro, nikoll
i mogoce u: vsem. okusom,
it o e, oy 5o e
vsaj malo ve¢ pisati o racunalnikih
COMMODORE 64 in 126. Teh racu-
nalnikov je pri nas najve¢ in tudi

vsvatu ju do niso zavrgi. To doka-
2uje tudi éastno Sesto mesto, Ki g
7o e 1 racunaiioy e saae
del C 64 v Kategoriji hisnih racunal-
nikov, medtem ko za mnoge njego-
ve wrstnike Ze vec ne vemo, ali so
sploh Kdaj bill.

azlog je tudi v tem, da so lastniki

ja. Zadnje case
Srocate ljudl, i so i na Stninsest.
desetici nabira prah, ker ne znajo
niti naloziti programa.

Mkar oo misibe, da som snaticen
obéudovalec C da
primoratis 16- in 2 32 bitim st
vendar je treba spostovati mesto, ki

hignimi racunalniki,
in tudi njegove lastnike.
Zlatimir Stojanovié,

Kragujevac

Moj mikro kupujem dve leti. Ra-
Cunare sem nehal kupovati ker to
iso ve¢ Racunari, temve¢ PC-i
Svet Kompjutera se e dr in komo-
dorjevci in spektrumovci lahko tam
2ase vse. Moj mikro je res
dr2avi, saj lahko
njem vedno najdete programe za
vso racunainike. Nikakor mi ni jas-
no, zakaj se komodorjevci in spek-
tmovel pmazumo in hocejo Se
nfo fo 20 ikl
mov imajo ha odmet, pa sal-
To novoe jo

V.

piSe. Osembitni racunalniki bodo
Ppocasi propadali in prepuscali pro-
stor amigam, ST- jem, PC-jem itn.
Zato je treba zdaj pisati 0 vseh bolj
znanih osembitnikih (amstrad CPC,
C 64, im 48 K. atari XLIXE).
Doslej nisem nikjer v Mikru opazil,
da bi objavili kaksen test periterije
Za atari XUXE ali amstra
Pisem svoje programe in uporab-
ljam razne rutine iz Mojega mikra, ki
pridejo prav. Kaj bi se zgodilo, ko bi
recimo objavijall samo lstinge 28
trum in commodore? Vsi drugi
Tecunainiti bi konGal na smelist,
saj bi vsakdo, ki bi videl kaksno rz
Cunalnisko revijo, takoj Kupil com-
modore. Celo jaz razmisijam o pro-
daji svojega racunainika, ker je zanj
tako malo softvera, pirati pa se pri
snemanju sploh ne zmenijo za to,
kako bomo programe nalozili.
Najpomembnejse je_tole:
igre, narejene z
bolje kot za commodore
rum Predstaviaite s, kakine bi b

jo spektrumovci atarijevce,
£lo na jok.In Rocsio 88 ve. Saj iso
ini

ripomba o, da i nekate-
i qrah napisets wekors] vel tacu:
nainikie, Migm, Ga 10 i dobro.
V oklepaju zraven »skoraj vseh ra-
Eunalnikov« bi morali napisati manj
znane
Pri nas ni boljse revije od vas, ée
pa Se objavite to pismo, ne veste,
kako mi bo odleglo!
Dragutin Mitreéic,
Klekovacka 3 a,
Zagre

cSrerio 28 ametrad/achneidec
10 podrobno opisali v priverd

W 511967, 28 atari KLAXE pavitovk
6/1986.

Opazujem, kaj vse se zadnji cas
dogaja v rubriki Vas mikro. Braici-
hokem ek razdell na dva tabors

MIKRO!

bo splacala. Komaj cakam, da bom
natipkal  POKEL 16777216,
2147483647, ne da bi dobil sporoci-
napal da nisem edini.
Pnapnban sem, da ‘mnogi bralci pre-

poznavajo sami
rera. 24a] i rad sporoti stevinim
bralcem, naj nehajo _nadlegovati

iroanatvo i naj doumelo, da -
i racunainiki nimajo ve€ prihoino-
1,5 tem b rad podor tovaria AT
iz Soviks 1189. Navajam:

i, upam pe, da se motim,
da 50 0pa gospoda (Beiko Miln i
Zoran Cuk) ne zavedata, Kaj bi po-
menilo za razvoj racunalniétva pri
nas, e bi ostali na ravni osembitnin
hignin racunalnikov, Kot s
trum in C 64...i Ce se bo to zgodilo,
bomo zamudili razvoj v svetu.«

Predrag Maksimovic,

a 12,
Cesan Lomica

(28 zacetek malo statstke: rubri-
@ Moj PG se o proi prikezaia vo-
arshi Stovi ot 708
Gombra stoga 918 o ahajal v ek
drugi Stevilki, odtlej pa redno v vsa-
ki Stevilki. Januarja letos je bila ru-
brika ukinjena, Ker »s0 novice in
glanki o njih (seveda o osebnih ra-
Cunanikih) raztreseni po vsej revi-
ji«. S tem se zatenja uresnicevati
predvidevanje mnogih braicev, da
revija »moj MIKRO« prerasla
v revijo »moj PC« s prilogo »moj
MIKRO-.

personaion i 6.tk skt e
‘e programirati, delati z upo-
mommm. programi. se_ukvarjati
vokom in animacifo ter
aron igrati, kot

Tacnainiki. Stevilo jud, ki uporab-
ljajo te racunalnike pri nas. hitro
raste in po_mojem je bilo v npr.
zadnjih 6 mesecih lanskega leta
v naso dravo uvozenih (ali pretino-
tapljenih) ve teh strojev Kot posev-
‘nookih ali drugih kompatibilcev. Za-
to sodim, da bi morala revija poma-
gati sedanjim in prihodnjim lastni-
Kom,saj itroi to vsekakor zasluzi.
jo. In o njih je vsaj kaj pisati. Tudi
sami veste, da je pomanjkanje navo-
dil 2 resnee programe (kar jo po-
sledica_nase ~prodajne- mreze)
glavna zavora za resno uporabo teh

njeno, kako »to, to in to= uresniciti
pri delu s programom, temvec krat-
© in jasno ter s seznamom ukazov
in navodil, cetudi samo najbolj os-
novnih in nujnih 2a delo. Tako bi
uporabniki vedel, kej kupitiin keko
to uporabljati, bi vsaj deino
pide it o bl o
navodil. Naprej, v prilogi bi se lahko
ukvarjali tudi s testi hardverskih do-
datkov (trdih_diskov, dodatnih di-
sketnikov, digitalizatorjev, genloc-
ko) in primerjali models raziénih
itni upo-

osebnih racunalnikov ste upravice-
vali s teorijo o zastarelosti 8-bitni-
kovin potrebi, da se revija loti novi
romija tendence

a Za-
. da nasa or.
2ava ne more spremijati tega razvo-
ia. in jo zato \pratanje, koilko je
upraviceno, jo razvi-

Vendar se ne bom zadrzeval pri
tej polemiki, saj je bila ze nestet
krat »obdelana« v pismih drugih

ralcev.

&atat XX arogi ba amigm B8
PC. Lastniki osembitnih Iicunu(-
nikov zahtevajo, naj se v prihodnje

edno eno in isto, samo na drug
acin, Zakaj se ne pritosujejo st
anj znane racunalnike?

mgt
vec

x., s osembin atari tako zapus-
Cen? Vam se take napake ne doga-
jajo, ker dobro delate, samo da po-

in nasprotno. Zdaj bi rad povedal,
o je z mano. Dolgi dve leti sem
uporablial émo dkatico. Ukvaril
ramiranjem, hotel sem
resnih progra-
mov — esa vse nisem hotel! Potem
se je v meni nekaj prelomilo. Pogle-
dal sem v svet in nehal Zivet v iluzi-
jah. Spectrum sem prodal prijatelju.
tem pa sem zacel varcevati. To
gre zdaj h Koncu. Varcevanje za
amigo 500, za Katero vem, da se mi

s0 personaic prerasi svojo rubriko
in postali sestavni del vse revie, ali
51 bil logién da bl odpri novo
rubriko, ki bi e ukvarjala z novejsi-
‘mi in hardversko bolj razvitimi stro-
Ji, ki s0, mimogre njeno, za
Jugoslovane tudi bolj dosegljivi kot
personalci? Seveda gre za
serijo ST. Dejstvo je, da je govor
o racunainikih, ki po zasnovi, pa
tudi tendencah v razvoju softvera in
hardverskin - dodatko, pomenio
most med hignimi in osebnimi racu-
nalniki, spri¢o univerzainosti so pa
tudi najbolj$a izbira za Jugoslova-
na. Odkrito receno, i niti enega

citega ne opazijo, ker se jim mudi in
so_veéno nestrpni. Veliko pisete

0 PC-ju, Ceprav ne toliko kot druge
rovie, Vandar. b morall ve¢ pissti

o programiranju pa
g hardveru zan. saj so poce/avm Ze
trgali Zepe, K

kupm Naredil ste ros dobro, o sio
oblavil gratico 28 XUXE, in pohail
bi Ziatka

e imajo med racu-
naimik v Jugosie S0 oduto

Te2, vondar 30 t Sevike manjtuge
na racun spectrumov in commader.
Jev, ker se o teh atarijih kaj malo

ORIC

atmos propa

niegov direkior

Ljubljana, april 1989

Vsem kupcem racunalnika

NOVA

sporotamo, d im ne o ol Racunalnik je pod imenom orc
v Any

tavijalediproizva-

in potem v Francij.
jalec v ]ugmhvu! TOZD Nova. 10 » cabeiks Maskega o baniotiel
je od scptembra 1988 v preiskovalnem zaporu pod
(02bo, da je 2 nekim tovarisem ukradel podjetju 2 milijona DEM.

Urednistvo Mojega mikra

bt vedeh kol J v vods I Kayol
(Kot ste naredili pred davnimi casi
s tipkovnicami za ZX spectrum). Tu
bi imeli tudi stalno rubriko o boju
proti virusom (sl a nasta-
Jajo novi in novi, tako da ima danes
vsak zahodni pirat, ki kaj da nase,

braicev tako po racunalnikih, Ki jin

ima, kot po defin i jih opravie,
i v »hisne« uporabnike, in

Siim, da jin ne bi smei zanemariati

11070 Novi Beograd

Na podiagi oglesa 8¢ 040 v St
vilki 11 (november 1988) sem naro-
il kasete in s pogma nakaznico
vplacal tov. DEJANU COPICU, 3. bu-
levar 26(31, Novi Beograd, 26.000

jo danes nisem prejel niti ka-
set niti odgovora. Danes (3. 2. 1986)
sem pa pisal sekretariatu za notra-
nje zadeve v rubrike
Vas mikro v zadnji Stevilki je vidno,
da obstaja vec »mangupov=
bi jim prepreciti goljufijo v renomi-
rani reviji Moj mikro.

66320 Portoroz




The Detective Game

Angus McFunguss, zadnji &lan
velike druzine, je umrl v skrivnost-
nih okolis¢inah. Niegovi »prijateljix
povabijo v dvorec slavnega detekti-
va Snidea. iz veze pojdi za sluzabni-
kom Bentleyem, ki te pole v tvojo
in nasel bog
Podiozens ovoinice (PADDED EN-
VELOPES), Vanje bos moral seravt
deset dokazov (E) o morilcu. Ta Se
ni konéal, nova 2rtev je Ding
v njegovo sobo in
bos Kijuek in kravato, s Katero je bil
zadavijen. Kravata je prvi

rabi kiju¢ in odpri aktovko. V njej je
listek s sporogilom: »10.000 je maj-
hen del milijona. Nikoli vec ne bos
sial ame.« To j drugl dokaz, Oba
dokaza spravi v ovojnici. Ce
ol vet ko pet pracmstos Kt
oras imeti aktovko in érno torbo,
ki jo najdes v zdravnikovi sobi.
dpravi se v kuhinjo. Nasel bos
srebrn pladen, na katerem je viis-
njena rojstna
McFungussa. razbij
umazane kroznike (makaroni). Pojdi
v dnevno sobo in snemi z zidu sliko.
Za njo je trezor. Kombinacija za od-
iranje je datum s pladnja
(21031919). V trezorju je testament,
v katerem pise, da dobijo kuharica,
profesor, major in cerkev po 10.000
funtov, sluzkinja Gabrielle pa mili-
lon, To o tetl dokez
iaslednia 2rtev je Cynthia: v vezi
o, el (nesrecno nakljué-
je?). Poisi Bentleya in mu sled, s
bo kmalu odSel v 5v0jo sobo,
drugate zaklenjen, Vetopl
i omaro. Nasel bos sukn
pom Kijucev, ki so v njem, pol
kanguson delowni sobi: riiial e
vratom in stisni g se prika-
2ot oniz vrat s papirem, zber
drugo. se seznam. Izberi
sop kl|ux’§av in uporabi ikono s Klju-
a so odklenjena, odpres
pn ji 2 ikono z vrati. V. Angusovi
sobi je zelo veliko stvari (naboji éez
&as izginejo). Vzemi pisemski obte-
Zinik (PAPER WEIGHTER) in ga
razbij s Kiadivom. velik
Kijué, ki odpira profesorjevo sobo.
V njej najdes zvezek in majhno knji-
0. V zvezku pise, da so v kuhinji in
spalnicah skrivni prehodi. S knjigo

prew§¢

Angus nekot omenil knjigo 101 De-
ories. Postavi se ¢isto na
levo stran knjiznih polic in poiséi to
knjigo. V njej je lazna oporoka: »Mi-
lijon funtov dobi protesor, po 10.000
funtov pa dobijo: major in sluzab-
niki.«

V sobi z uro ubilejo zdravnika.
Morilce noz je na postelj v kuhari-
&ini sobi. Novi dokaz spravi v ovojni-
co. Pojdi v kuhinjo. Na skesn vl
strani se postavi tako, da bo tvoja

K tebi, in se pocasi

POMA(

niej najdes Sesti dokaz in medaljon.
Z izvijacem odpri medaljon. V' njem
je slika Dingla in Gabrielle. Pred
smrtjo povprasaj Gabrielle o pastor-
iuin povedala bo, da je ubl svojo

V maiorievi soblle namr; puska
22 slone jo 8o dvakrat
ol kot som s nadie o i i o

Znam uporabit, Kdor ve vec, naj

poklice (062) 26-129 (dopoldne al
od 20. do 21. ure) ali naj pise Moje-
mu mikru.
Primoz Krajnc,
Kosarjeva 52,
62000 Maribor
Wolfman

Zadnjo sthiivo pustolovicino Ro-
da Pikea zaénete v svoji sobi v vaski
hisici. Zbudite se iz doigih in Sudnih
sanj, obliti s krvio nedolzne miaden-

e, ki ste jo umorili v podobi volkod-
laka. Cilj pustolovatine je, da se oz-
dravite o strahotne boleznl. V sobl
si najprej umite roke

HANDS), se poglejte v zrcalu L6k
AT u e obr
(WASH FACE). Slecite si_krvavo
obleko (REMOVE DOUBLET) in jo

gite v_Kaminu (BURN DOU-
BLET). Odprite
(OPEN DRAWER),
opleko (GET TUNIC) insijo oblecite
(WEAR TUNIC).

Zaar lahke greste iz sobe na
vzhod. Pojdite N, W v trgovino. Ko
se pazliivo razgledate (LOOK ARO-
Ubeh. naiete pelicy. Pragiete.ga
(EXAMNE: L) n waemie KU
(GET KEY) Odpravle 80 €. 8. 5. €

Prigli boste v_zapusteno
ngle'lu Ua (EXAMINE FLOGR) in
premaknite desko (PUSH BOARD).
Prikazala se bodo skrivna vrata. To-

spolzkih stopnicah in znasli se bo-
ripti. \MINE
CRYPT. Prikazala se bo omara s ste-
Klenim pokrovom na steni. Preglejte
omaro (EXAMINE CABINET) n Kiu-
¢avnico na niej (EXAMINE LOCK),
Kier je vgravirano Sifrirano sporoci-
lo. Desifrirate ga tako, da zamenjate
vaako evilko 2 usirezno Erko an-
gleske abecede (1 -
3-Citd).
Omaro odprete s kijuéem iz trgo-
vine: viaknite ga v kijucavnico (IN-
SERT KEY), potisnite (PUSH KEY) in
potegnite ven (REMOVE KEY).

vasi boste prisli po nnlmn,i ot U
W.N.N. N Po dalihojl se boste
2budilipo prvié
¥ podobl valkodakar Pray sakrat se
bo mostu biizal nedolzen mimoido-
gi. Ker morate prepregiti samemu

sebi zagresili zlocin, malo po-
cakajte (nekajkrat vpisite WAIT), da
rocilo SOON | WILL

SEE, in takrat zamizite. Tako ne vi-
vvodi.§

pomikaj desno. Po vsakem premiku

pogle] skoz povedevaino steklo in
asel bos skrivni prehod, ki pel

oz kiet v dnevno sobo. V Skatian

56 Moj mikro

Iokacije pojdite na sever v gozd-

Potem vzemite cutaro (GET
LASK). Vrnite se k mostu in poto-

ku: N, E, S. S, S. Cutaro napolnite
2z vodo (FILL FLASK). Potem pojdite

DRUGOVI

N, € in zalite plevel (WEED). Spre-
menil se bo v bel cvet, ta pa v mo-
drega, ce Sosto 3 ma zahed n po-
tem na vzhod. Povohajte cvet
(SMELL BLUE BLOOM, in se vrnite

N, W, S. Tu ¢akajte

(WAIT)in po riekin blodnjan boste
spoznali, da ste v suhi reéni strugi.
g in vzemite

PO
BULLRUSH). Odtod pojdite dvakrat
na vzhod k veliki skali. Tu presecite
grudo (CUT CRUST)in 8 kremenom
arte o steni (STRIKE FLINT)
(LIGHT BULLRUSH).
£ veting s
vrzite kremen v okostnjak (THROW
FLINT AT SKELETON). Pot na sever
je prosta. Pojdite N, N, N, W in vze-
mie keslo (GET OOFFIN) Naprsj na

briogy

cm.u (wm) tako dalgo St

ane od prikazni cediti neka stru-

pena tekoina (ACID POOLS). Hodi-

te na zahod vse do jarka zunaj volli-
L)

ino
otl. Vmite
pokonci
(Pm o UPNGHT) n il bo-
ste o) jrolinns ponliainico

rsto v vodo (PUT

Cor WATER) in zlezite vanjo

(ENTER COFFiN),

Z mesta, kjer se izkrcate, hodite

o ate2k e g, dokiet ne haietana
ki

dot
L

Drugi del pustolovsei

viogh Nardie, bodotega Gota

v
glavnega junaka. Z njo morate sto-
piti enkrat na sever in tam postaviti
Dol vorelar] samemu b, & |

u, skritemu za stenami. Vpra-
Sanja s0: SAY HELLO - SAY WHO

ARE YOU - SAY WHAT ARE YOU
DOING — SAY.WHeRE ARE voU
G | HELP YOU

AV WHERE DG vou LVE - SAY
ARE YOU HUNGRY - SAY
YOU THIRSTY — SAY ARE vou TI-
= SAY ARE YOU ILL -
AR YOU COLD. ~ SAY ARE YOU
WELL SAY COME. Ko se znajdete
i v drugo s0bo
injo brogleie Zagmlla chensie z&
/ese (CLOSE CURTAINS),
(REMOVE CLOTHES) in lezits v po-
k Davidu (LAY IN BED). Polju-
Pheg ga (KISS DA\ vm) Ko pripotujete
rbarskim strazarjem, jim odgo-
vorite ASHENLEA Kijub temu vas
0 2 vrgli v temnico.lz
niolahkb pobegnets samoz 2vijaco,
2ato se delajte, da ste umrii (PRE-
TEND TO DIE) Po krajsem toku s
znajdete v majhni sobi. Poglejte gor
(LOO} na tram

2 hnjim pojdite k vratom v podzem-
skih_hodnikih: U, E, E, D, W. W.
Odkiania T (UNLOCK Dooﬂ) in

vzemite in si nader
o eklep (GET ARMouﬂ WEAR AR-
MOUR) (GET

SWorb) “Breglsite.Kiine. na zidu
(EXAMINE PEGS) in boste zvedeli
svoje lazno lmu — OLAF. Pojdite S,
E, a lokacijo, na kateri
vidite ullllfll nekoliko bolj juzno.
Snamllo oklep (REMOVE ARMOUR]

se priplazit strazariy za
(SILENTLY GO sou H: Ko nbu.ln
8 straaj k dvema dru-

"2 jma recite ime
SR Snamite okleg, i te ga si ga
pred toma strazaviema spet nadel
1o Skotite v reko (JUMP N RIVER).
Pojdite na zahod.
spremenili v volkodiaka. mgl-.m
lokacio (LOOK AROUND) in sami
be ujemite v past (PUT LEG IN
TRAP). Zjutraj poklicite ~starca
(CALL MAN). Ko vas ozdravi, se mu
zahvalite (SAY THANK YOU). Tu se
konéa tudi drugi del. Za tretiega
vam da $ifro skrivnostni duhoven:
NEZM

Poldie N N.ES, E
icenemu muzeju in
(Loox AROUI

ianjega Carovnika:
W, W, N. Oglejte si jo (LOOK RRo:
08njo s

il hisi
verigo (GET CNAIN) H njo pojdite
cerkvenim vratom na E, S, W,
S (DOORWAY). Razglejte se (LOOK
AROUND) in privezite verigo na

Pregisite olar n rezbario (EXAMI-
TAR, EXAMINE CARVING)
V'vcolbing vakaie Kristal (INSERT
CRYSTAL IN RECESS) in spite
(SLEEP). Spremenieni v vol
boste ubili lovce. Potem po|d||a

WAL EXAMINE GLOBE Prtsnite
sknv-n b (PRESS BUTTON)

o po s

D (4x L) Pregiait a prosto
Bk ARQUND) i Kamnio ploséo
tleh (EXAMINE Fuasmns) Po—

s dow
luno (LOOK AT MO-
om in delo jo opravijenc.

Skoz pr na sever in
progiote 1o lokacho. Splezafts na
drevo (CLIMB TREE). Razglejte s

reite mobnjos predkom v ogen.

ga hodni
OK AROUND) &
(GET NET) in Zebelj (G

Nredo ramvette (I.INTIE NEY) da
clobite irv, Jobel. e (BEND
NAIL), da dot | K.v-u (HO-
OK) pnmm -u = {WiE HOOK TO
CORD). P
W, D. Pr -,
MINE GRILL) in spustite vrv skoz

resetko, da lahko vzamete Kijuc.

in ET

Potem preglejte tudi pest (EXAMINE
FIST) in jo prerezite (CUT FIST). Ta-
ko boste vzeli kijut, ki pa ne odkle-
pa vhodnih vrat v stolp. Zato vzemi-

njimi zazg
WITH LGGS). Odpre se pot K vratom
celice, kier je zaprta Nardia (UN-
LOCK DOOR)

Z Nardio nadaljujete pot Cez po-
joabirint. Nl najore zprasaf
in ji daite ogrinjalo, ker jo zebe (Gi-




VE GLOAK TO NARDIA) Pot skoz
Iabirint odkrivate tako, da

vse cuetice, na katere naletite (PICK
FLOWERS). Ce utrgate cvetlico in
30 razgledate, boste opazil polom-
ijen drzaj, ki n enako dolg.
Ko pridete k steblu, visokemu e
indvajset palcev, zavijte na sever in

doloceni

e cvetlico (EAT FLOWER).

1. Na zatetku ne pozabite pobrati
torbe, v Katero lahko spravite Stiri
dodatne p

2.2 pmml;mox domagini upo-
stevaite naslednj

Glorijine nogavice, do-
bite i i vaim dvigne energijo in
e. Ce ne storite tega, boste
£ domacini v vojn: e pesabite o8
Dirk razume jezik domacinov.
3. Mimo roke, ki vas ponska g
da,

st
liséa. Ko boste poljubili Nardio
(KISS NARDIA), se bodo odpria.
S tem je dobila pustolovatina pravi
happy end!

veta Petrovié,
Nika Sirugara 10fr.
132 Beograd'

Gothik (CPC)

v opisu igre (Mol mikro 1129 ja

bilo lzpustenih esnih stvari
rvic: igra je pnm-n- tudi za raéu-
nalmk amstrad rugic: grmi-

je odstranjujste s pritiskom n:
v SHIET (v to vorzy. T
i¢: za prehod na naslednjo stopnjo
poberite kamen, na katerem je nari-
san moder kri

Miha Ceglar,

Spominska
63000 Cel

Bobo (amiga)

stopnja: Moznosti za visok re-
zultat in »dolgo Zivijenje« si poveéa-
te, te skacet inji in_ desni
Zici, na levo pa skotite samo takrat,

isok rezultat poj
10 loul skupini postl In sposaf
Glejte, da bo-

rob pre
da nodio priateii pred il
bolj ob robu. Preverite, ali ste dali
vaem osebam praviine ikaze.
na miry, dokler ne pridejo vsi na
drugosiran. Takratprevzemite kon-

trolo nad pilotom Garretom. Nada-
ljte pot, vendar pazte na dino;
e, ki se Klatijo v biizini

nekaj hrane. Ne hodite
pudllsb " votiino! Najboisa pot pe-
lje na vzhod, v drugo vas. Iz nje je

na sever. Naprej
e prebizu) roba.

njom sta dve krogls katerin uporabe
ne poznam. Se bol] severno je dino-
zavrova jama, ki se ji je bolje izogni-
. Na vzhodu je gnxd z majhni
dinozavri, ki so prav tako nevarni
o1 ilhovi venki bratie. Ne bojuite

jih z dinamitom, ki ga najdete pvl
m razbitem Ie!.lln
umalnite V vamo razdaljo. Z vivio
(ROPE) resite Clivea. Noz in odpira¢
(CAN OPENER) potrebujete, ¢e ho-
cete kaj pojesti. Peceno stegno
(ROAST HAM) dajte roki, da vas bo
spustila mimo.

Sta1c Epaljel v i krsiéem tasu in
o P v e

s
Poter feachjistaine
lséite npkn 2 slrel) re glede

odstotek mogi,

Ksaver 23,
41000 Zagreb

Addictaball (C 64)
V verziji s pokom za nesmrtnost

(Hotline) je finta. Ko zgubite Zivije-
nje, pritisnite tipko RESTORE

in streliva, to pa vam bo kori-
stilopri unigevanj kockie

po
tipk natipkajte ORGY in imeli boste
nesteto Zivijenj.
e Over Il: koda za 2. del je
18757.

oda za 2. del je SABAT-
A 283 dol pa FERGUS.

Andre] Bohinc,
Gotska 14,
61000 Ljubljana

Mickey Mouse (amiga)

Dopolnjujem opis Viadimirja P
viovica (81. 10/1988)

o carovnic, ki imajo dele palice,
lahko prides e, ¢e zapecatis vsa
vrata v stolpu. Najprej je treba resiti

A ro.u se ke 28 . Labk
C. naselje 15/ill, fint: najti m (de-
41410 Velika Gorica ko, 2eblie, dadivo) ‘n past skas
odprtino v zatetni sobi labirinta. La-

£ " o sestavijer
Where Time Stood Still ' najbolje preiskati sistematsko. Pre-
(spectrum) ploséad: v spodnjem levem

Na zagetku v viogi pilota postreli
te vse prijatelje. Stecite k mostu bl
2u letala in skotite z njega. Pristali
boste tam. ier obitaino zacnete

igro.Se pre zaslon pre
mikati, pnmmu tipko za levo al
desno. oseba bo izginila

Iahko si boste ogledali vse igraino
obmotje. Se nekaj nasvetov:

lonckov. Ko bela érta izgine, bo Miki
zabil tudi ta vrata. ipami: ko
iri pipe, je tezavna na-

Ioga opravijena. Pazi predvsem na
dvigain. ke ahko stisheio. Grpalni:
© 8 kladivom zabije$ nekaj zeb-
vt polje pr tjo odpre in
potio prosta. Pa g to: Sarovnico jo
treba s kladivom veckrat zadeti
v glavo.

i45em navodia z8igro Legend of
the Sword. & (061) 559-284.

Kozakova 37,
61000 Ljubljana

Mindfighter (spectrum)

Listing je tak kot prejsnji, zame-
nisite samo vrstico
FoREB-ssszo TO 59535: PO-

KE B,0: Ni
Admir Redzepovie,
e Miminonea 6
Sarajevo
CPC

Tisim. ki so jim o zataknio v to
pretezavni

ov Ce nl1m|. mrtvaga
d dog) g

e pojej

i liscam (les

Bo&T0 FONES) Pojott na lokact:
e se

Najdete bakren kiju¢ (copper key),
s Katerim lahko zaklenete vrata na
isti lokaciji. Ce preiscate stopnice
[FNANE GTerc) e, dencer.
lo majave. Popravite jih z detom in

d

xv m (chisel, wrench).
dkasets BREAK STEPS, BREAK
oV je najpomembnejsi
By K- lahk o ooa Swazara
Seveda mu morate prej dati ustrez-
10 orote (GIVE XXX TO DARYL)

u daste igraco (GIVE SNOW-
STORM TO DARYL), vam bo zelo
hvalezen. Cimprej se zavijte v rjuho
(WEAR BLANKET) i nikar ne spite
na izpostavijenin mesti

oo Borcta,
Mavra Marin,
41000 Zagreb

Spectrum

Duunm vml (nesmrtnost)
IERGE " ” in spre-

ki
22 FOR $=40726 TO 40731: RE-
AD R: POKE S,R: NEXT S
1528 DATA 194, 209,154, 202, 131,

hnk Command (nesmrnost)
24742:  POKE
3739 1 ||

LOAD ” * SCREENS: LOAD
**,CODE: POKE 2373824
£ 42645,0: POKE 450120

OKE 47508,
PO PAPER 0: BORDER 0: INK 7:
IDOMIZE USR 40200: RAN-

50 RANI
DOMIZE USR
Titanic (nssmo zivijenj)

i del
J0CLEAR 26409 LoAD-“gChe.
ENS: F 13: RE-

AD A: POKE N.A: NEXT N: RANDO-
MiZE USR

ATA 231,33, 156, 99, 17, 70,
152 62 LA
59194: PO-

KEADNEXT
40 RANDOMIlE USR 52546
Drugi del

Hundra (nesteto 2. in energila)
10 OPENOUT “TRL™: MEMORY

20 LOAD “hundra”

88AGBO:  POKE
&mc o POKE 28A6D.0
88DB7.0:  POKE
86088,0. POKE 45059
50 POKE 88D79,887
JODE 0: CALL &C1F
Shanghai Karate (nesteto 2. in
energija)
10_ OPENOUT “TRL": MEMORY

20 LOAD "IshanA”

supor Nlnp—On

S0 @PeNoUT TRL": MEMORY
82026

20 LOAD “thang3"

10 OPENOUT “TRL"
&2DBC
20 LOAD "thang4"
30 POKE &6211,486
40 CALL &2DBD

MEMORY

Domagoj Mari¢,
45.5UD 147,
44103 Sisak

Atari XI/XE

Crystal Raider
10 nalozite s START. Potem vpi-

si
10 POKE 7024,255: REM Brez so-
vraznikov

20 FOR P=6048 TO 6057: POKE
P.0: NEXT P
FOR G=6141 TO 6153: POKE
G.0: NEXT G: REM Brez ognja

40 DOS

Jgro potenite 2 AUN.
L wk (nesmrtnost)

o igra naloti, Brisnite tipko
8 in potom STA

Cogelja,
Pmll ll l L Rlblu 7
41410 Vehka Gorica

\RECYCL
0BHOVA lelW IR TISKALKIKE

Obnovimo ai pa po vasi

mesecu ma
2530 a S

Jo cna 2 tecuo sk 21300, 32 s sekanaps ok p
jamo tudi za delovne organizacie. Kaseto poSiite na nasiov
i Batar, P e 15 TS0 Kot & 00 B35 T
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War in the Middle Earth
o strateska pustolovicina @ vai spectrumi,
C 64, amiga, atari ST, apple IIGS

@ Melbourne House/Mastertronic @ 10/10

stolovécinam, kar za normalnega hobita ni zna-
&ilno. Na enem od teh Steviinih popotovanj je
nasel arobni prstan. Podaril | 9a jo Frodu, ne
zavedajot se kakine tezave mu bo povzrogil.

Frodov priatel], Carovnik Gandalr je- namred
ugotovil, da je ta prstan last Saurona, hudobne-

98 gospodaria teme. Prstan vssbujs toliko ma-
giéne mogi, da lah

poskusil vse, kar je v nyogcm moti, da bi vam
vael prstan, preden ga bi us
Pri odpravi ne boste osa pomagali vam
bodo hobitt Sam, Merry i Pippi, prine Aragon,
Borimir iz Gondorja, paléek Gimbli in seveda
Gandalf. Poleg Sauronove vojske vas bo proga-
njal ¢arovnik Saruman s svojimi or rati.
o ponudile zdruzene sile zano-
da, mozje in Dalea, Gondorja in Rohona, vilinéki
iz Loriana in Mikrowooda ter Skratje iz Erebora
in'iz Zeleznih hribov.
ak scenarij jo povzet iz sere kg o zgodo-
yin osréa zemi Co ne pomate Tolisnovi
Kknig, vam ri graniu prece) pnmagzla slovar-
i ki dobte ob arginaln gt
o posis uredmton Mikra dva
tedna pred uradnim zdom, napovedanim sa 13
januar) V nasprotju s Hobbitom in Lord of the
Rings, ki sta bili popolni pustolovtini, je tretja
fara bol stratesia kot pustolovsk.
il je, da pripeljete prstan do Razpok

ga propred siem Mordoria
2. Za nadzorovanie vsega teg:
50 volio Hjezasioni semloud
Taboriséni z

prvic igrali igro, mogoge ne boste dobro videli,

kako moéno vase odiotitve vplivajo na konéni
rezultat. Kakorkoli Ze, ko se boste z igro bolj
s vam bo (o htro posvetio.

- Zemljevid OSRCJA Z! ponazarja vse
osreje zemlje na enem el e Strani
zaslona 50 tri opije:

m dovoli shraniti ali naloZiti status na
trak, vrnitev v BASIC ali v igro.

ponudi nadaiinje informacije o polo-
Zaju vasih enot. Ce se ne dogaja ni¢ posebnega,
50/ na zaslonu izpise “NOTHING SPEGIALIS
HAPPENING:.
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TIME postavi igro v gibanje. Datum je prika-
zan z rimskimi $tevilkami. Ko se za¢ne odétevati,
zatnelo vse prijatelske enato izpolnjovati vass
. Tudi Sauronove Cete vas takrat zacnejo
napadan zatoje  bole,da svojim enotam dodeli
te ukaze, Se preden pozenete to opcijo.
Zemuevnd TABDRISCA je nekajkrat poveda-
na razlicica karte Osrcja zemije, ustrezen za bolj
podrobno prelskavo kakinega obmotja, Dobite
ga tako, da se zapeljete z roko na kakino ob-
sréja zemlje in pritisnete FIRE. V zgor-
e lovem kotu sta prikszani koordinati kraja,
na katerem je vas kurzor. Prijateljske enote so
ponazoriene s &citom, sovraznika pa ne vidite.
Posamezna enota je lahko ena sama oseba (npr.
Frodo, Aragon, Gan ali pa skupina voja-
kov. Na enem mestu je lahko tudi vet enot ali
aseb. To ugolovite tako, da se zapelets s kur-
zorjem na enoto in prlllsnete FIRE. Pritisnite Se
{ipko 7a gor i dol, in ¢e se boda podatki o enol
sprementl, o pormeni, Ga o tam b5 Kdo orug 2a
vse enote
Tihovo ime, tevilo moz v et inme njiho-
vega poglavarja
7m0 namenjeni,kako doigo potimajo do
cija in kako hitro hodijo
oliko energue imajo (¢im vec, tem bolje),
tro jo zgubljajo in kako dolgo lahko
o prstan
pogumni so (¢im bolj pogumni so,
el Ll adu), koliko Sode
iis0 pod povel:-

ritsnite dvakrat

opcijami

RETURN - z njim n daste nobenega ukaza,
temvet se vrnete v
SET 70 DESTINATION - ukaz, s katerim dolo-
Gite kam se naj premakne enota. Tuka izberete
ukazali samo eni enoti (INVIDU-
ALl vsem (EVERYON
TO JOIN - enota naj se pridruzi drugi

noti
SET TO FOLLOW - enota naj sledi drugi
oo

0 izbir anega izmed teh ukazov bo kurzor
ump-l dokler ga e postavite na tisto mesto,
enoto, in pritisnete Fi-
RE. Enoto lahko mmumna  praidizno kamorko-
1i,le v vodo ne. e premika v ravni

i 1o poment, da 6 ssto obmotie t6zko pre-
hodno, Vsaka enota se promika s svojo hitrost-
Io:ne 2aka pocasnelfin in ne dohiteva hitrjsh

Na zadetku prenasa
dat pratan kaki drugi ceoti, pitinte B Prke:
al 8 bo shznan funalo, ki lahko ncsio pr-
Stan, Edina tozava Jo v tom. o mora bin dscbe,
i 2eite dati prstan, najveé pot Korakov odda:
liena od Froda.

—~ BOUNI ZASLON se prikaze, ko se vname
‘spopad med silami zla in vasimi enotami. Mesta
spopada se ozn krizanim parom me-
Gev. Za pregled Stevila in moci sovraznikov pri-
tisnite tipko a levo ali desno, za svoje enote pa
ko za gor Bitko 2aznete o pitiskom na FIRE.
Sovraznik e 2goscen na doshi strani, vasa vk
ska pe na v strani zasiona, V srecin
m bie it bol
remicne, dokler jih sovraz-
ik ne napade ali dokier im e ukazste, naj
nap:

Svoie voiake upraviate na dva nacina: z ukazi
ali neposred ©, da se s kurzor-
jem zapeljete na vojakove
FIRE Vojak bo spromeni ba
Sporodie: +SELECT AN, ENEMY FOR ME

\TTACK.« Izberite enega od mnogih sovrazni-
kov in pritisnite FIRE. Vas vojak bo odkorakal
k sovrazniku in ga napadel. Drugi natin bojeva-
i ie bolis, ker jo hirojs in enostavnedi Tu
samo izberete enega od svojih vojakov in dva-
Krat prtisnete FIRE. Sodiai 1anko vojaka nepo-
sredno upravijate. Takoj ko'ga pripalete do
sovraznika, ga bo ta napa

Bitka traja zelo malo Easa, najve¢ 20 sekund,
zato morate hitro razporediti svoje vojake. Na
kongni izid najbolj vpliva taktika bojevanja.
Manj izgub boste imeli, ée boste napadi sovraz-
nika z ve¢ vojaki naenkrat, Torej izkoristite Ste-
Viltno premot, kadar jo mate
na kakem tezko prehodnem obmogju.
Koncu bitke vesi vojskipristejs bonus v aner

osi prstan, ga lahko v itk uporabi in
Tostorite s pitskom na ipko
¥ 0 dobro, ker se oseba izogne
Boju, po drugisirani pa 26i0 Skodlier ez
rabo prstana povzroti nastanek
spodaria teme in Garovrikom, kot o Nazgul,
postane se 8. Ko sovraznik odkrije ose-
Bos prstanom, usmer vse Sie nano in so ne
meni za nic drugega. Zato je bolje, da se nos
rstana druzi z veliko vojsko, ki ga lahko zave

ie.
Cilj e torej enostaven, vendar se boste hitro
prepricali, dé je zelo tezko dosegljiv. Na zagetku
se vam ne bo zdelo nié kriticno, a &im bolj
Bosta pribiizeval il voano veg bo se3av. ki i
bo treba premagatl Taklka grania nekoliko
spaminja ne ameriski nogomet: velko je mo2-
nosti, a e tista, ki or h. Mozno
je ek wogal ot na pnmer nor ukazati Frod,
o Razpok usode. (Priz-
i liko

drai
a vsako potezo dobro premisii
Stalno spremljaite polozaj i

siran tez Mistiéne gore n
Enl sever lug. Zavzemite tud! strateko po-
membne cile (oesia Tmestay le Se,
la_upate n: Zap nmnl(a 51 nk -CQ i
pri ne usve, poskus, poskusi
" Koordinate nekaterin sovraznikov
©n pmlhuev (P) na zemljevidu taborisca.
Angmar (S) 94N SBE, Amnor (S) 86-96N
S0-60E, Barad-Dur (5) 36N 111E. Bree (F) 76N
S3E, Buckiand (P) TN 485 B
th Ungol

or (P) N 50-90, Lorien (
70—755 Nora & .8 16T 70-76E, Mordor (S)
20-50N' 94-128E, Rohan (P) 40-50N, 64-86E,

Umbar (S) 1N cot

3D Stock Car
Championship

@ 8portna simulacija @ spectrum @ Firebird
o8

MARIO MILICEVIC

irkanje s turisticnimi avtomobili za rally
morda ne bo navdusilo vsakogar, vendar
e to ¢isto sol




2zvotne ucinke prvega avtomobila. Prvenstvo
poteka na 24 labirintskih stezah in se ga udele-

vkljucitev ali izkljugitev zvoka prvega avtomobi-
la, kontrol i avomoble (tpkovnica,
interface 2, levi in desni, kempston, kurzorji,
racunainisko vodenie, izkljucitev

nik, lahko dologite hitrost (1~15). S pritiskom
na tipko | dobite navodila. Prvenstvo se zacne
s pritiskom na

Cez ves zaslon se razpromua stezz obdana
2 zidom. Na vrhu zaslona levi in desni
Sirani podatii 0 vozih (naibolS! am v alia.
cijah in koliko krogov je Se ostalo v sami dirki).
Ura na sredi odsteva 3 minute za (vaikacis
in kaze polozaje avtomobilov med dirko.
vozilo pripale na ci, 5 prikate nisgova sika,
po dirki pa Stevilo osvojenih tock. Po 24 dirkah

aibolje e, da je Stevilo krogov 2
tako da imate ¢as za popravijanje svojin napak.
Ker ste najhitresi, v kvalifikacijah pa startate
prvi, boste ziahka 0svojili prvo startno pozicijo.
Ce vam je celo to premalo, uporabite umazano
ukano. Na zatetku dirke, ko ste Se prvi, pritisnite
SYMBOL SHIFT + BREAK SPAGE I difka 56 bo
Stela, kot da ste zmagali. Na visjih stopnjah
2020 stezo in ostrejSimi ovinki morate v ovinkih
zmanjsati plin, da vam vozila ne zanese. Ce pri
drsenju ne boste naglo pritiskali na plin, se bo
avtomobil ustavil

Retum of the Jedi
imiga, spectrum, C 64,
T @ Domark @ 9/9

retja in zadnja ra¢unalniska igra iz trilo-
gije Vojne zvezd ni narejena v 3D vektor-
ski galiki kot njeni prednodnic, vendar
T zaraci (aga prav. nie slabéa. N lov shani
zaslona se razvija igra (zaslon se premika diago-

nalno navzgor). na desni pa so podatki o igral-

cu: Stevilo Zivijenj, stopnja, bonus in rezultat

Pomikanje zaslona je v verziji za ST bolj slabot-

no, vendar je tempo igre taksen, da na to poza-
imo.

tor, morate biti zelo iznajdijivi, tako da nasprot-
niki trkajo v drevesa in padajo v pasti vat
malin prijateljev. Pogosto Soste moran uporal
tudilasersko pitol
V drugi fazi ste v viogi Chewbacca, Vodits
ugrablionegs hodea mperija (walkeria) in od-

stranjujete druge hodce. Obcasno boste prevze-
li kontrolo nad svojo vesoljsko ladjo Rdeci sokol
kot Land Karlisian, s katerim napadate Zvezdo
smrti, dokler ne bo Chewbacca unicil generator-
ja 8citov okrog Zvezde smri

V tretji, zadnii fazi vodite Landa Karlisiana in

Vezda smri eksy
wija, le da je prece tezav-
nejsa. Kdor zeli, lahko zacne igrati tudi na tretji
ali peti stopnj.

Nasprotniki so »inteligentni« — ne napadajo
vedno v istih formacijah kakor v akcijski igrah
starejSega datuma. Return of the Jedi ni lahka

igra in mnogi bodo imeli precej preglavic s prvo
stopnjo.
 (043) 823-325.

arkadna igra

spectrum, C 64, CPC
© Konami/imagine o 8/3

DALIBOR BAN §

ova igra tipa 1942 z lovcem F-15 eagle
morate uniciti sovraznikovo letalonosil-

ko. Na zacetku ste oborozeni z veccev-

nim topom Kalibra 20 milimetrov in z vodenimi
izstrelki zrak-zemlja. Merek pred nosom letala ni
loliko potraben, 3 v grainem zanosu ne boste
Vedeli niti tega, kje
iapadajo vas skumne letl tipa aipha jt. Vsa-
Ka skupina vas sku fenim izstrel-
Kom zrak.zralc. Voasin se za Skupino prikaze
helikopter. Ce ga unicite, pusti za sabo kaksno
Crke vam dajo mocnejso_oborozitev.
B — moénejsi izstrelek zrak-zemlja, L ~ laser.
~ dvoini ogenj iz topa, T — frojni ogenj,
V - rafalni ogenj

1. CRACK SHOOT. V zanemarjeni stranski uli-
ci metejo izza zidov v zrak glinaste golobe.
Oborozeni s pusko jih morate éim ve¢ sestreliti
za kar vam
Casa. Paziti morate le, da pri tem ne ustrelite
Kaksnih potepuskin mack, ki se latijo po stre-
hah hi

2. DEVIL DIVE. SKoki s stolpa, 2 izbiranjem
visine od skromnih 40 do vratolomnih 400 Cev-
ljev visoko. Vse skupaj e ne bi bilo zelo tezko

e sploscite na trdin tieh. Stevilo tock je
odvisno od visine (HEIGTH). sloga (STYLE) in
drznosti (DARE) skoka. Moj rekord je 265 tock.

3 SLATES. Minuto in pol morate raz-
bijati opeke, ki vam jih z leve in desne strani
nastavijata dva bojevnika suma. Pri tem uporab-
liate noge in roke. Najbol) dolgocasna disci-
plina.

4. CROSSBOW. Streljanje v tarce. Glede na
oddaljenost tarce ter smer in h

X by
UNDERWATER ASSAULT COURSE. Pod-

vodno plavanje je najtezja disciplina. Elektriéne.
iegulie in podvodne mine vas bodo najbolj ovi-
rale na poti k cilju. Paziti morate tudi na zalogo
zraka in se vracati na povrsje, ko vam ga pri-
manjkuje. To je najbole storiti takrat, ko tik pod
gladino ni nobene ovire. Dobro je tudi. ¢e pobi-
rate zlatnike, saj vplivajo na konéni rezultat.

Vseskozi vas spremija komentator Gilbert, ki
daje zelo neokusne pripombe, kadar ga kje po-
lomite. Ce dosezete dober rezultat, pa vas véa-
sih tudi pohvali

Club House Sports

@ Sportna simula C64 @ Mindscape
8

Ko uniéite_doloceno ste
leta, se pred vami prikaze Jetslonosilka. Nekaj
strelov v palubo otopi, na

IVAN VUKAS

Zasionu pa se izpise prifetno Sporodito: Gustit:
mo! Misija je konéan:

Super Sports
2 portnssimulacs ¢ v spectrum, C 64/
128, CPC @ Gremlin Graphics @ 8/t

ANDRE] BOHINC

vseh mogocih olimpiadah in drugih

Vel Sporinn dogodkih se prav prileze

eriti se v bolj nenavadnin discipli-

nah: streljanju na glinaste golobe, skokin s stol-

pa, streljanju na tarce, razbijanju opek in pod-

vodnem plavanju. Tekmujejo lahko Stirje igralci

med seboj ali pa sami s seboj. Za vsako discipli-

no je omejen Cas, v katerem morate pridobiti
cimvee tock.

a zacetku izberete od enega do stiri
xgralca in njihova imena; e zelite kake-
raica izpustiti, pritisnite RETURN.
Nato 2 igralno palics (FORT 1) izberets sn 0d
sestih ger:
L (namizni nogomet). Izberete Ste-
vie |gra\cev hitrost Zoge, o€ raunalnika, od-
oste menjali strani itn. Igralci, ki
T vode, spvsmlmam barvo. Precej preprosto
in zanimivo.

PINBALL (fliper). Izberete lahko enega ali dva
igralca, kot plosce, Stevilo tock za nagradno
20gico, Stevilo igrainih palic na igralca in tilt
senzor. S pomikanjem palice gor, dol, levo ali
desno lahko tresete fliper, cez nekaj ¢asa pa se
izpise TILT; fliper se zablokira, vi pa ste ob
Zogico.

BILLIARDS (biljard). Obstajata dve vrsti, an-
gleski in karambol. Tu se pojavija novost - tre-
nie. Izbirate lahko celo barvo mize. Igro otezuje
3D grafika. Najprej s puséico dolotite smer igre,
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nato pa na povecani sliki nain, kako izvajate
Udarse. Proostane 88 mod udarcv (palica lovo-
desno). Ena najzanimivejsin iger.

SKEEBALL (»pikado 2 Zogicami«). Tega
slej e nismo poznall,vender e doigotasniol cm
{o. da:z 2ogico zadanate tim bize s roga
I tako naber et toti loate Iahko na
cas al doloteno stoulo stro

POOL (biljard). Z cp:uc CONSTRUC-

TION SET 1AnkG ebarots v hakan nj, Zogic in
kegliev na mizi. Tehnika igranja je podobna kot
pri BILLARDS.

SHOOTING GALLERY (strelisce). Meni je pre-
cej bogat. Izberete obliko puske  tezo, hitrost
in trzaj. Igrate lahko na stevilo strelov in na Gas.
Tarce 5o zelo raznolike, najvet so vredni bela
racka, beli zajec in ptic. Taréo je treba zadeti
natancno v sredino telesa

Hostages
@ arkadna pustolovétina @ amiga, ST
Infogrames @ 10/10

roris o zasedii ambasado in postavil
fac itimat: o dolotenam Easu
izpolnila njihovih zahtev, b s
ambasadone. ki jin aréjo Kot tlce. Oblasti po-
s v aksijo possbno protiterorisitno enoto
2 nalogo, da resi vse talce in ubije teroriste.

loro odlikujsta predvsem izredna animacija in
izvedba. Grafika je dobra, napeta glasba pa te
spremlja ves cas.

Ko si izbered misijo in tezavnostno stopnjo
(od tega je odvisen as), se lahko odpravis na
»delo«. Na zatetku se moras s tremi Clani enote
prebiti Sez nadzorovan wiico do mest i so na

ambasade oznacena s kriZci. S tipkami
A (Delui 2 (Echo) allF3 (Mike) o izberi ool
caja, ki pritisni strel. Pri
izogibanju Zar eremetc, s ketali! orori pro-
gleduiolo uiico, so lanko kotalé (napre] + dol).
leze$ na tla (dol) in se nato plazis. Ce p:
v blizini odprta vrata ali okno,
skrijes. Ko policaj zavzame svojo ¥
natrtu pokaze siika ostrostrelca, ki bo v drugem
delu igre od tam pokrival ambasado in SCitil
druge Clane enote. Na koncu akcije lahko pritis-
nes F10 za ponovitev ali RETURN za nadaljeva-
nje igre. Ce se za nadaljevanje odlogis z dvema
ali o enim prezivelim, bo koneni rezultat vedno

orazen. Po pritisku na RETURN bo program

§ helikopterjem avtomatsko prepelial druge i
Elane na streno a

Vom delu i0re je najbolje, da  ostrostrelci
najprej »poCistis« teroriste, ki 50 ob oknih, in
Sele nato vdres v poslopje. Ko izberes med Hote-
fom (F4), Tangom (F5) in Bravom (F6) (imena so
v sifrah), pml:m strel in dologi mesto spu
2 rvjo. ni ESCAPE za start. Premikas
o lar gor . veperjarys, deano - spubcanie,
strel - odriv od stene, levo — udarec z nogami ob
steno. V ambasado vdres tako, da se namesti
natanéno na okno, se odrines od zidu in
hitro pritisnes tipko za levo.

o
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V notranjosti se najprej odkrizaj cimvet tero-
ristov in Sele nato resi talce. Talec, ki ga resis, se
i bo pridruzil in ti sledil takoj za

ja lahko le v sobi

rbtom. Pustis

Bl in fan! anois dedl Nanje} 56 oznagen tud
vsi prehodi, okna, stopnice in Stevilka nad-
stropja

Vasjem delu zasiona poteka igra, b strani
pa 50 8e po m Casu, ime polica-
ja, ki ga vodls i imena. vseh &lanov enote. Ce
Katero ime utripa, to pomeni, da je terorist tega
Clana napadel, ko pa ime izgine, izgine tudi
lastnik imena.

Po uspesno kongani akciji se na zaslonu pri-
kate sefovo sporotio, poino ponal In Cestitc
Edina zamera igri je a je veliko prelahka,

o na naitez) ﬂopnu konéal v borih 16
minutah (nerealen cas).

@ (061) 559-284.

Slam Dunk

‘@ §portna simulacija @ C 64, amiga
Accolade @ 9/9

ZELJKO KRSTIC

edke simulacije kosarke premorejo veli-
Ko izbiro gibov in samo statistiko. Pro-
gram Slam Dunk zdruzuje oboje, igra
se dva na dva. Vendar so liki majhni, animacija
pa ni najbolisa.
Po ne pravet ratkem nalaganiu e pokate
svojevrsten meni, ki e v bistvu obica-
jon zasion, nekoliko podoben programu Skate

prav opcija Practise iz drugih menijev. Puséico
usmerte v ta vrata pritsnete na strlanje in
pokazal se bo enkraten modus za trening
Stodnia dvodeina vrata 2 nepisom Arsni po-
menijo zacetek tekr puscico usmerite va-
i, pritisnete na stralanjo in sied! najaganie.
0d te tocke program NE podpira niti Tornado
BOS il Spoed Dosa.
krajna dusna vrata, nad ka

rimi pise Sho-

ja Quit.
asiona jo terim dologite
nasprotnika (laéunnlmk/élovek) in Mot raunal
nika. V levem spodnjem kotu zaslona sta TV in
Video. Ko Ju posenste, vidte demo. program.
Sredi spodnje polovice zasions e obedalnik
ipada domaéi (vasi)
s ba goslu]oél S Sireljanjem spremi:
njate barvo dre
To 5o samo ivisiine opije, ki s0 bistvenega
a se

nimivim komentarjeme, ki
ih izreka nasprotnikov igralec.

Zapisimo Se kaksno besedo 0 bogastvu potez.
Na izbiro je sedem razliénih, ki se jih lahko
vsake p navzoénosti

anje: sraljanje n palica navzgor.
Met: streljanje in palica navzdol

Siam Dunk: strejanis in paca navzdol. To
zabijanje zoge v ko$ je mozno, ko ste pod
kosem.

: strelianje in palica navzdol. Ta
poteza s zalo korstna, ker spravite 200 s svo-
jega 0blPCa. Postavite se pod svoj kos, in ko je
oy |zslopnem Ioku, jo samo izbijte iz kosa

Steel: streljanje in palica navzgor. S tem gi-
bom vzamete 20go nasprotniku, ko napada.

Sucker punch: streljanje in palica levo. Izvir-
na poteza. Ko nimate izhoda, si pomagate z njo
in premagali boste nasprotnika. Seveda je zado-
Voljstvo éisto moraine narave.

ock: streljanje in palica navzdol. Tako bloki-
rate nasprotnikov stre:

S pritiskom na tipko F 1 tekmo prekinete in se
vrnete v glavni meni. Tipka F3 nam pokaze
celotno statistiko tekme, tipka F 5 pa omogoca
odmor med igranjem

Statistika se pokaze po vsaki Getrtin (pravila
NBA) in na koncu tekme.

n se pomika levo-desno, vselej vidite po-
lovico zasiona. Po nekaterih uEinkovitih pote-
zah obéinstvo zmete na teren kopico papirja, to
pa povzroi prek o faviirate, nasprotnik
pade kot pokosen. Akcija je Se bol] priviacna,

er jo spremlja nervozno sprehajanje trenerja.
Lomijenje tabie je tudi tu neogibno.
e nekaj konkretnih nasvetov. Ko se priprav-
ljate na napad, za katerega je predvidenin kar 45
ekund, se ¢imprej spravite o érte za tri tocke.

da postane vas soigralec prost pod kose:
laat podaite Zogo in jo osto  zabijte,

V obrambi skusajte zaustaviti slrw ¢e ste pod
igralcem, ki je Zogo nameri v kod. Pod svojim
kosem izkoristite opcijo Alley Dop in spravite
3000 % koka, Kontore lsrlces sovemenio s
tiskom na streljanje.

Kaksen neki program bi bil, &e ne bi imeli
nekaj pripomb nanj? To si zasluzi velikost igral-
cev, ki 50 priblizno takni kot v Two on Two le
da 50 slabse narisani, kritiziramo lahko  tudi
prepoznavanie svojih igraicev. Igralec, ki ga tre-
nutno nadzirate, se svetlika in po tem se Iocuje
od soigralcev. lzvima resitev, ne pa najbolj3a.

kakor je simulacija primerna za tiste, ki so
jim pri srcu te vrste iger.

Double Dragon
@ arkadna |g: amiga, spectrum, C 64,
CPC ST @ Melbourne House/M:

ALES PETRIC

iva igra, ki jo je za hisne racunalni-
Ko priredila firma Melbourne House, Jo
znana kot uspesnica iz igralnin avtoma-
tov Taito. in zvok sta dobra, animacija
pa jo, razen udarcev, doka) siaba. E:
igro iznad povpretia, o zelo dobra izved-
Vo sa] S o v GoBalana lahko v
sapio 020 skora aasigen: fant K mu mafia
ugrabidekle, se odlo¢i, da bo_uredi
osebno ali s pomotjo prijatelja. V ver
go lahko igrata le en ali dva igraica, s tem da se
lahko drugi igralec vedno VIjugi v igro s priti-
skom na strel.
a vrhu zaslona so tocke, rekord in tekoGi

tudi to, da nasprotnika primes na hrbtu, ga
s kolenom udarié v trebuh in
Gazsa. Ta met lanko uporablie e pri nasprotni
ki, ki 50 enako veliki

Nasorotnik 30 Ireh wrst pretepadi, barske
dame in silaki. Pretepati se med sabo razlikuje-




creory es 3.

o le po barvi oblacil, nekateri pa so oborozeni
s palicami in z no2i. Barske dame so oborozene
2 bigi, znajo pa se tudi dobro boksati. Silaki so
najmoénejsi nasprotniki, vendar ne znajo upo-
rabljati orozja. Najlaze jih odpravis s palico.

0] lahko uporabljas tudi nekaj orozij. Bié
je zelo kratek in neucinkovit, ima majhen doseg.
Noz je zelo mocno orozie, a le za enkratno

eksplodira tudi v tvoji roki. Na zalost ga ima le
Iopov na zacetku druge stopnie. Palica je uin-
kovito orozje z velikim dosegom. Skatle, sode in
skale lahko poberes in meces na sovraznike ali
pajih kotalis pred sabo. Vsa ta orozja uporablja-
o tudi nasprotniki.

Ko opravis prve stiri stopnie, ki niso pretirano
tezavne, te na peti, zadnji stopnii pricaka Sef,
oboroen  brzostrelko. Ge promagas Se niega,
se ujeto dekle Kar samo odveze in ti plane v ob-
jem. Ce prideta do konca oba igralca, pa se
morata za dekle spopasti

1970 Kijub slabi animaciji toplo_priporogam
vsem tistim, ki jin je zabaval Target Renegade.

Sword Slayer

® arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Players
| ou

DAVID EKART

te v viogi Spartaka, ki se z meem in

s ¢itom bojuje proti drugim gladiator-
Obginstvo navija za vsako va

nasprotnikovo potezo.

DOL - sklonite se in si s &¢itom zakrijete glavo,
GOR + DESNO - zaséitite si prsi. Na visjin
stopnjah je obvezen skok.

prvi nasprotnik je gladiator s trizobom in
sétom. Naibolie g3 je zabosti v trebuh. Ko :
2grudi, dvignite roke v zrak zmage. N:
stopnii jo nasprotnik enak, samo NeKoliko hitre:
Je udarja. Najbole ga je onesposobiti s sunkom

o

<

Naslednji nasprotnik je orel. Pustite, da se
vam pribliza, nato pa uporabite sunek v glavo.
Orel se vam ne sme prevec priblizati. Po Stirih,
petih sunkih bo padel na tia, vi pa boste 8li na
naslednio stopnjo.

Naenkrat bo izza zidu $vignila pustica. Izog-
nite se ji s skokom. Uporabljajte tudi 8cit. Ko
puséice nekaj casa ne svigajo semtertja, pojdite
desno na konec zaslona in ze ste na naslednji
stopnji. Tokratni nasprotnik ima it in nekoliko
drugacen trizob kakor prejsnji. Pohitite k njemu
in mu pokazite, kdo je pravi gladiator!

The Vindicator

& arkadna pustoloviéina @ ¢ 54, spectrum,
PC, ST @ Ocean/imagin

ZORAN STEVANOVIC

Qltverska pisa Ocean propagira gro ot
Green Beret 2, vendar je razlika med
rim in drugim delom precenia. The
Vindicator ima tri dele, kar je, kot kaze, postalo
obicajno za Oceanove igre. Prvi in najtezii del
poteka na hodnikih enega zadnjih zaklonise,
Vkaterem so Skiva Ostanex ciovebtd i se brani
pred napadom bitij z neznanega planet
Sastim se je posrecilo zaviedi se v za-

mimogrede pa Se, da pobijete Gimvec ogabnih
nezemeljskin biti}

Zaklonisce ima stiri nadstropja, ki so povez:
na z dvigali. Vsako nadstropje je labirint, ki s
popolnoma razlikuie od Grugih nadstropil. Na
posameznih lokacijah so sobe, v katerih najdete

ake, hrano ali dele bombe. V vsakem nad-
stropiju 50 $e tri racunalniske sobe.

Stevilo kartic in prepustnic, ki ste jih prisluzili
Prvi_navpicni stolpec je za racunaln

pustnice za prvo nadstropie, drugi za naslednje
nadstropie itn. Racunalniske prepustnice so oz-
nacene s C, kartice za dvigalo pa z L. Za dvigalo
lahko dobite samo dve kartici; z levo se lahko
peliete le navzgor, z desno pa le navzdol. Sicer
0 dvigalo povezuje le dve doloceni nad-
stropji, najvec je takih, ki povezujejo prvo in
&etrto nadstr
Stiri oznake s ¢rko A pomenijo oborozitev, ki
vam je na voljo. Razlika je le v Stevilu nabojev, ki
50 potrebni, da uniite posast. Priporocam vam,
da pobijate samo glavate nasprotnike (Ge po-
Cepnete, vas ne morejo zadeti).
ibanje je nenavadno, nekaksna mesanica
Way Out in Scarabeusa. Figura se vedno premi-
ka proti vam, ne glede na strani neba, kamor se
je namenila. Vsako nadstropje je pravokotnik
18 12z 0znakami 0-17 vodoravno in 0~17 nav-

no.

Energijo lahko izgubljate zaradi nasprotniko-
vih strelov ali zastrupljenin labirintov. Obnavlja-
te jo s paketi hrane. Z njimi bodite previdni, ker
ih ni prevet, vsak pa tudi ne obnovi vse ener-
gile.

Prvi del koncate, ko zberete vseh 12 delov
bombe; odkriti morate 12 racunainiskih sob,
v vsakem nadstropju po tri. Ce imate prepustni-
co za racunainik v nadstropju, v katerem ste,
vam bo racunalni dal dva dela zemljevida: levi
kaze vaso pozicilo, desni pa lego bombe. Véasil
boste videli pozicijo dveh bomb (¢e sta blizu),
vendar boste lahko vzeli samo eno; ce hoete
drugo, bo treba aktivirati njen lastni racunalnik
Bomb ni mogoce vzeti, ce ne aktivirate njinovin
ragunalnikov.

Do pozicij bomb pridete, ko resite anagram. ki
ga postavi racunainik. Spodaj je vseh 12 moznih
resitev.

DAWN DRAKE, IVAN HORN. JAMES HIGGINS,
JONATHAN DUNN, KANE VALENTINE, MARK
JONES, MARTIN MCDONALD, MIKE LAMB, M-
LES ROWLAND, PAUL OWENS, SIMON BUT-
LER, STEVE WAHID.

Ko zberete vse dele bombe. pojdite v drugo
nadstrpje na pozicijo 01-10 in aktivirajte racu-
nalnik. Prestavil vas bo na naslednjo stopnjo.

Drugi del je tipicna arkada, tretji pa se dogaja
v katakombah, ki ne bi smele biti prot

¢ naj vam bodo pozicije vseh racu-
nalnikov in delov bomb:
tr.: 16-11, 14-03, 02-05 ~ racunalniki

str.
16-02, 07-10, 10-00 — bombe

I nadst.: 10-04, 14-10, 02-07 - racunalniki
03-01, 16-03, 07-06 -

bombe

1il. nadstr.: 09-01, 09-06, 13-01 ~ racunalniki
mbe

12-10 — racunalniki;
mbe

Ce vam tudi to ne pomaga, da bi igro koncali.

Se geslo (za C 64) za neposreden prenod na
drugo stopnjo: ENOLAGA

Cybemmd I

rkadna gra e C 64/126, spectrum CPC
elin @ 7/

IVAN TODOROVIC

irati s planeta Zeon so napadli in izpraz-
nili skiadisca glavne vesoljske Federaci-

s, pilota vozila cyber. so najeli, da

nasilo vzamete in vrnete éimvec vrednega tovo-
ra (dragulie, kristale. strelivo in orozje) v doloce-
nem ¢asu (ta pa hitro mineva) v skiadisca Fede-
racile. Vesoljski pirati 50 za sabo pustiliin aktivi-
rali svoje planetarne obrambne sistema z razlic-

€. na koncu pa se nesmrtnost, ki (na
zalost) kratko traja.

Poleg standardne oborozitve lahko vzamete
nekaj, kar spominja na cvet ali zvezdo. To orozje
je neunicljivo in krozi okoli vase ladje, medtem
pa unici vse, Gesar se dotakne. Tu je tudi laser.
ki ga daste na hrbet ladje, zato lanko streljate
tudi od zadaj. V nekaterih sobah so programira-
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ni roboti sestavni del labirinta in pojavijajo se
oklepne gosenice, ki pa jim ne morete do Zi-

vega.
Ne zadr2ujte se dolgo na eni stopnji, ne glede
nato, kako tezaven je prehod, Kaiti

as neusmi-

Zagotovo ta igra ne bo dosegla kdove kaksne-
ga prodajnega uspena, Kdor ze ima Out Run, ne.
bo frackal denarja, da bi preskusil precej slabso
verzijo.

topnji je ¢ kot 1500
remoton Cybernmd \Vima & razlicne stop:
e (od ktarihje najtsia traj) 0o 15 zasoni
Na koncu se izpise obicajna cest

Cybernoia i o strelska igra s staticnimi zaslo-
. Vaak predstavie prosicr ki ima samo
iznod: Ko enicat vstopite, se ne morets vet
Vit Osac 4 fantagit asnovan:
in obarvana. Najlepsi Zvoen! ucinki se zasiio,
Ko 2 raketo unicite skadisce laserske
Moéna eksplozija, lete¢i kosi in rusevine so za-

Tes enkratn. Glasba Jo nekoliko Cudaska, ven-
dar ustreza tempu igre. zdelana je tako, da so
uporabili Stevilne filtre. Igro je mogoce odigrati
brez pokov in zemljevidov.

Italia 90

Ci Ughlympics
‘#portna simulacija @ C 64/128
@ Electronic Arts @ 9/9

0 30 zemijo de tiatil dinozavr. o svet
staredin razglasi gre liudi, Wi s
v jamah.

pogibis o vzemite zalet. Pazite, da ne
ad ali v tiranozavrov gobec.

P CLUBENG (pretep) i o, daz orstio

gtmaéo pmmlnmssvom ca. Ce ga m:

o Pog) (40l + ey, se bo zarabil 2anjo in

Patmneko atokal. To 1Ko zKorisie, i Kvo-

lotno udrinate po njegovi butici (gor * fire) el

jo z roba,
Kljub temu pridete na rob stene, -
) ‘se bo obrnil proti
vam, vam nekajkrat pomahal in odletel v prepad.

Pri
pomemono sodelovat pad pa zmagat. i

iplin

" MATE TOSS (metanje Zenske v daljino)
Povsod naokrog 80 vulkani, 2 katerih bruha
para, sem ne hodijo ozavri. Za nogo

zensko izpustite. Ce jo vrzete preblizu, vas
2zmerja in obr: ¢ navzdol. Ce jo vriete
rese z g miga z rameni,

kot bi hotela re¢i: »Lahko bi bilo tudi bolje.«
2. FIRE MAKING (priziganis ognia). Ena

Mondo @ 9/9

ALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

a_palckama
Clmpm 2azgeta nsqa o v acne nasprotnik
prehitevati, pritisnite fire. Jamski clovecek se
obmil prot tekmecu n bo  palcko mahnl 5o
 vas nasprotnik poskusa prav to, zados-

jati dve najnoveisi nogo-
metni igri za amigo — ITALIO '90 in AMI-
80 SOCCER, hall o (mata siole po-
sebnosi alia 90 e po rafiki nekoliko
ponuja pa nekaj novega.

dnom meniju.izberste Stevilo_iralcev
v preenstvu (1-8), trajanjo tekme (40 do 200),
stopnjo raéunalnika daliske, po izbiri
Grocs starte, Sarje, stela 2 glavo (profesional
no) ali preproste strele (za zacetnike). Nato izbe-
rete samo $e imer in nasprotnikovo
mostvo (vseh je 24). strat
drenov. RaBunainik Leieino vod el preen

*"Giedlcl vas bugno pozdravijo, ko pridete
na igriste. Med tekmo 50 tiho, Ko p

povrne, palica desno
ca aw = akolaje ormalna. pallca gor - pospe-
Sen

o ae ko pogledate na semafor,kikaze,
koliko ¢asa je do konca in kaksen je rezultat.

Kar zadeva grafiko Italie '90, smo lahko malo
razotarani, vendar to ne bo motilo ljubiteljev
Sportih iger.

‘Wheelchair Race

Sportna simulacljs @ C64 8 U.S. Gold

OVASEVIC

da,
vzbuhne in vas opece po obrazu.
3. DINO RACE (tekmoy inozavrov). Di-
wra vodite tako, da palico enakomerno pre-
kate levo-desno. Ce hotete preskoditi ovi
neusmilieno mahnite dinozavra po glavi z gorj
¢o. ne se bo stegnil, kolikor je
dog in irok, vi pa boste po llrnruko skocili na
glavo. Dinozavru dajte pospesek, e ga z gorja-
€0 mahnete po repu. V tem deli jo ot habka
u pored m;

bl pllan, in se bo 2vall na i, i pa boste padi

nos.
"4 ‘SABRE RACE, (tok na 100m). Vasa na-

sprotnica je puma. Ce vas pnnm. se bo dy |gn|l

velikanski oblak prahu (zato da

hot, ko puma obratuna z vasim oradnikom). Na

stezi 50 0 pi

i lanko predstavijate, da ste v invalid-
skem vozicku, ki drvi s hitrostjo 292km

a uro? Pri U.S. Goldu so se potrudili,

da bi vam to vizualno pricarali. Wheelchair Race
e nova verzja Out Runa. Enakiso:gissba (zbe-
o pa tod izKlucite

ka in animacila. Neka
: namesto Eudovitega ferarija
se prevazate v neuglednem invalidskem vozié-
ku. Zraven vas ne sedi ve¢ priviatna lepoticka,
ki vas je v Out Runu obsipala z nagradnimi
poljubi. Ambient je popolnoma drugacen, zares
epo je narejen.

62 Moj mikro

2a nogo in zatel poplesavati po indijans|
koncu steze jo debio,na katero b0 splezal vas
pocutil varnega, se bo rogal
pumi; ona pa bo 6bosno tuls nani
5. DINO VAULT (skok s palico). Ste na morski
obali, okrog vas je mn« Kije prisia n-wm
k postavi

2a vas.
dolocite Lestica je | uunoz-ver, “oriazna 2
ca, ki komaj ¢aka, da vas pozre: Sodnik j o
i glavi n i mol laston zrezok. Ce zelite, da jo
e, bo sodnik mahal z zrezkom ranors:
vru pred nosom. Ce hotete, da oviro spustijo,
bo sodnik krvolocno skakal tiranozavru po glay
in hodil po njem. Ko je visina precke v redu,

Intemanonal Rugby

@ sportn: C 64, spectrum, CPC
© Code Masters @ &/8

OGNJEN RADEN

to simulacilo se je $portnim disciplinam
v raéunalniku (nogometu, tenisu, kosar-
ki) pridruZil Se ragbi. Na zacetku se po-
KaZe glavni meni. V nadaljevanju opisa boste
spoznali funkcije vsake opcile.

1. lgr prot agunainiu: vasa poteza o prva
na v ba steci proti
nasprotnikoverhu polly 1oqn odvzeti z »me-
tom v nogex ali pa jo zabiti v napadalca, da se
zbere v gruco ¢imvet igraicev. Takrat je dosoje-
no nekaj kot »mrtva« 20ga. S premikanjem pali-
ce se niza stolpec v zgornjem levem
na. Zogo dobi ekipa, katere stolpec izgine naj-
»golae. ki ga oznneu|a|:z tri
o

. Go
Brodor s raguna kot nepopoin zadetek. pnna!.l
3tiri totke. V tem primeru je na vrsti prosti uda-
rec, pri katerem morate najprej s pustico, ki se
neprenehoma premika, pomeriti v gol in izbrati
mo¢ udarca. Potem si ogledate sam udarec,
ragunalnik pa vas na semaforu obvesti, kako
uspesni ste bih. Ce zadanete, si prisluzite e dve

tocki. Med napadom e s strelja-
rjom, prav {ako zamenate qralca med obram-

tvena za uspesnost tekme je, da s tipka-

o Fain FS izberete dobro eipo igracer. Prec-
uq.m da se odiotite 28 tsto formacifo, kiima

v srednji vrsti n||mun| igral

2 lgra 22 dva gralca: =l  poteka tako kot
v prvem nati

. Liga: vaako med 8 mostv igra z vsakim. Po
tekmi |.nko izberete, ali boste igrali naslednjo
ali pa prokinii tekmovanje. Za to je na vollo

Ve kize, ok fekem vam 1o osalo

oV

ige.
"o ‘Spromenite lahko n ki podrobnostiv g
av
in brtanskin pokeaiin) aralci zunenmo ey
dreso iko ¢asa traja poléas, in
tavi o' m,n ekipo igralcev.
aziaga glavnin premikov med igro. na
pnmcv strela, »metanja v noge«.
& imena aviorev 1gre.
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Grafika izpolnjuje

: ima avtomatsko streljanje, je

simulacij

Glasbeno dobra je uvodna melodija, duhovito
med plo-

s0 uporahqum slabotni zvoeni ucinki me

Laser

@ strateska igra @ C 64 @ Target Games
1010

pa prece slaba.
Dagger (bodalo): zelo redko orozje, odiino
2a dirokten spopa
AP grenach (porbe): dobro pobijajo opera-
e, ki 2 aktiranim aviomatskim strlanjem
¢akajo za vogalom. Ko bombo akti
16,50 o ireba umakn ' dosega ekepromle.
Rocket iaunnher prodrag za mne stonie.

SVETA PETROVIC

e tudi nmg-, d o uperabun. ok prablllu
Navodila

rocket launcher in

zadnjem &asu je 1o verjetno najbolisa
igra, ima opcijo za enega ali dva igralca,
i igrata simultano. Grafika je odlicna,
26lo banita in s skrbno izdelanimi podrobnast
i, glasba pa o izjemna. Ste v viogi povalnika
Skupine s Sbstmi Tt veje mothont pa presku-
sato v reh misi a
'ASSASINATION (uboi). Pri igralec posta-
ne vod| Laser Squada, skupine posebnih agen-
tov, katerih naloga je ubiti Sterneria Regic,
enega vodilnih kriminalcev. Dru
1a droide Sternerjeve hdne zaécin

razstrelite higo z Regixom vred, ni vam treba niti
Vstopiti. Nekaj dosezete tudi, ¢ skupino razdeli-
te na dve manj3i in hkrati pazljivo pregledate
130 hiso. Draid se navadno premikalo po usta-
lienem vzorcu. egixa, usmeri
ves ogenj van].

Luna: Najboljsi kraj, da gredo vasi ljudje v ak-
cijo, je spodnji levi | del zemievida. Skupino spet
razdelits na dve mansi ki se bizata druga ru-

gi. vmes pa unicujeta racunalniske datoteke.
Biindrt s pinom. ke sors eksplodirajo,
gproziio tudi verizne reakcie. e jin zadane

*Rudniki; Proden  razstrlivom razreséite
vrata zapora, umaknite zapornika iz dosega eks-
plozie.

Podietie Target Games bo v kratkem posialo
na trg dopolniine misije in program za samo.
stojno oblikovanie stopenj po igralcevi zamisi

IBM XT/AT

amq. pn. o ugonob vsa .k. o speci:
E ASSAULT (narmd "a bazo na
»um) Voaers Squad mora u
banke podatiov v bazl. Drugi grales m skt
to prepre
" RESCUE FROM THE MINES (resevanje iz
rudnikov). Posebni agenti se morajo tokrat spu-
stiti v sovraznikovo rudarsko kolonijo in resiti tri
zapomike.
Pred vsako nalogo morate izbrati opremo za
vsakega Clana skupine. pr tem vam jo posebej
v pomoé dolotena vsota denarja. Orozja se raz-
likujejo po utinkovitosti. Pravilna izbia jo zol
pomembna, saj ni treba kupiti m

{ako da i morate dobro prevacunal Koliko d
narja boste porabili za opremo in kol

je. Potem postavite
cetne Wloma Med igro je mogoce priki
karto, koordinate vseh svojih in
Sovraimikou ieow v le, e s0 v vidnem
polju. Ta dodatek pn,s:no stopnjuje re
akci

bt
o clane Laser Squada na 2.

Vsak &lan ima dologeno Stevilo akcijskih tock
(action points), ki kazejo, koliko stuarl oe o
napraviti med enim premikom, na
obrat za 45 stopinj porabite 1" tock, a hoto
naprej pa 4. Ko porabite zalogo akci ok
mora lik éakati do naslednje akcije.
kate tako, da jih usmeriate, vrite v uinlam

5‘;

premikate naprej ali nazaj.
SQ nekaj splognih navodi
Od grozia je najboljsa aviomatska puska mar-

kaka vrat , je v_prostoru
lovek. Na trti stopni (mdnlkl) preiscite vse
rive of i je najblize video sobi,

ima vidgs Wit 3 nimes napalite do sape 1y ga

ke. Na nizjih Siopniah kupite metalec raket roe.
kst lssncher), ¥

Dreglits vee pro-

i e vl
matsko nnuam Nokl; cla-
nov ekipe naj vlm|¢ zaledje. Na visiih stopnjah
preiscite mrtve operatorje, Kajti pogosto imajo
strelivo.
Seznlm oruiu
laser

feavy laser n, poln streliva, vendar je
[ jomiie zkcl]!ke tocke.
larsec auto-gun: najboljse orozje, mocno in
preciznol
M 4000 2uto-gun: najbolisa pocen puska, a i
precizna kot m:
fes-gun: najiabsa puska ni it motna
niti precins
le: nima opcije za avtomatsko stre-
lianje, 1o pa pocent moéna 1 najbolj precizna.

Computer

Oznatene cene so izvozne cene v DEM. V ZRN so
cene vije za 14¢% zarad, cavka (MWS)

X1 10047710 Me
Wi acdii 6 590 KB, valanga e 256 K
s 2% daseron

ounica s 102 ipkam 1081
02 kot XT 100 vendar z 20 M8,
i dkom aocatn 15770
AT 20100
FAM razbuine 0o ¢ M8, olanega je 512 K&
525 disketnik 1.2 M
sarpa. barica
HOD krmilni trd disk 20 MB
102 tpkar 2450
dar 2 onidiem Tower 2805~
e
4 MB vdelanega jo 512 KB
144 M8 13 sk 20 M8,
torba za prenaganie. as07.-
ard 477710 W
' 9o 640 KB. vdelanega o KB
5.

fo 2 podesite w00
Motherbo 2 Wiz

B e o 4 M. imenega o KB
80286 podotje za 80287

Ohisje za XT

ohisje
oni

Disketni 35 - Smine:

B 1057m e
FDI2SHEN  1as
DISIK2 okvirem 44 M
Disketniki 5,25 - Siimiine:
360KB.
FD 1157C 12M8
FO 5588 3%0KB
FD 55 FR 720 KB
FDSSGFR  12MB
Kemiiki
2axt
ZaxXTALL
AT
kbl
Seagute st 2621 B, doms s04.-
Seagate ST 138,32 M5, 40 me 4
Seadate ST 1378 405, 40ms 76

25
Seagate ST225.21 B 65 ms.
Seagate ST 2387 32 M. 65 ms.
Seagate ST 25143MB. d0ms

7%
COMPUTERS

1 pri podietju FRANK-Elektronik GmbH Mathi.

1o ST 2511 43MB. 28 ms m.
Seagate ST 4096 80MB 26 me 1140~
Maxtor 1085 72 MB. 26 ms 1316
Maxtor 1140 122 M8, 26 ms 3%04-

Tipkovnice:
Cherry s 102 tpkam: nemska
Gherry s 102 1ipkam: angieéka
Taianska s 102 ipkam,

Tiskalniki

NECP 2200 2¢-gicny nemsee 725,
ruge ko 2anievae posebe pro

FEREE

Monitor 14

JantarjastFlat Scroen 208,

ermabenFar 27
NEC Huiusyn | priagoren 28 lps 2

21020 23 Obracane it nsg 1002

Konfigur

NEC um,n: ih1n kartca

‘GENOA 800’1600 1709.-

S vmnemrsw ses.-

EGA 64D 27
o1 119

HERCULES - kompatbel 95—

Serisko paraleina vrata 8.

Migka Genius GMS Plus [

28 vse izdelke dajemo Sestmesecno garanciio

40 ot u Murcren anko rearaano narocre
izdatke v Nornoerga breveamete

Eunievate s skupn rospek racuminkos n perte
e

Ortavna in privatna podjeta. servisne delavnice racu-
nainikoy preprodainaga znacaia zantevalte poseons
conike.

¥ duscsiav opravia sarvs i ome nformacie

Milan Pus

Opresnikov

e
tel. (064) 25.285

Informacie n naroeia v ZAN. ¥ nemskem i angle
skem jeziky

indste. 2 8540 Schwabach
tel: 0911/645299

Sanéna vers: COMERZSANK Nurmbers, 812
76040061, una: § 121
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STAC ZA ATARI ST

UPORABNI PROGRAMI!

Orodje za pisanje
pustolovscin

IGORBIZJAK

grice, s katerimi se zabavate

na vasih hisnih in osebnih
razvrsti-

in pu-
stolovske. V prvih 5o najveckrat po-
trebni hitri refleksi in mirna roka, saj
gre za igrice, v Katerih nekaj lovimo
ali streljamo. V. teh igrah je po-
membna tudi grafika, ki nam mora
omogogiti razpoznavanje dologenin
elementov igrice,

iranje raznovrstnih igric brez po-
trebnega znanja C ali zbirnika. Taki

programi so npr. Quill in GAC
(Graphic Adventure Creator) za kre-

STOS Basic, baslc, i |6 posebe prr-
rejen pisanju arkadnih igric.
STAC ali The Atari ST Adventure

Crestor o program, ki omagota,

26 sam naslov, kreiranje
grafienih avantur za racunalnik atart
ST.

Avtor programa je 21-letni 8tu-
dent fakultete za kibernetiko in ra-
Eunalnistvo iz Readinga Sean Ellis.
je tudi avtor Graphic Adventure
Creatoria (GAC), podobnega. pro-
ma za 8-bitne mikre. Sean jo de-
lal program 12 mesecev z raéunalni-
kom mega ST 2 v Fast Asm (68000
zbimiku 72 atari ST
rogram je izdal Incentive Soft-
ware Ltd. iz Berksa lansko leto
(1988).
STAC dobite na dveh diskstah
abniskim prirognikom.
AM DISC) jo
, datoteka »Quickstart«, v ka-
teri jo nastavijenin nekaj besed,
ukazov, ki jih lahko uporabimo
v vsaki igrici ter testna avantura za
lazje razumevanje_priroénika. Na
drigi disketi (DEMONSTRATION
DISC) so primeri slik, demonstracij-
ska avanturs, narejsna
program SLideshow za prikazova-
Rio Sk, reiranin's ST
reden zacnete pisati avanture, jo
priporotijivo, da osnutek skicirate
papir, si izdelate zemljevid vseh
lokacij in napiete scenarij. Brez te-

kako zaéne avtor programa razlaga-
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editor Font, v katerem lahko naredi-
te svoj nabor znakov (CSZCB), izbi-
re za vnos glagolov (Verbs), samo-
stalnikov (Nouns) in prisiovov (Ad-
verbs) ter izbire za vnos sporogil
(Messages), opisov sob (Rooms) in
opisov _predmetov _(Objects). Na
koncu pa Se izbire za vnos logike za
nizko (Low), visoko (High), lokalno
(Loca ter posabno (Specia)prior-

¥ menilu Disc lahko naso moj-

=y
The
The ST Adventure Creator

Naslovni zaslon.

ti delovanje programa. V grobem
lahko recemo, da gre pri avanturah
za spremljanje igralcevih ukazov ter
odgovorov nanje. Dobra avantura
mora prepoznati tudi stavke, npr.
»Vzemi rdec lonec in ga daj v belo
katlo«. Znati mora prikazati tudi
kaksno siiko in vkljutevati zvok. Na
vse to in Se marsikaj drugega je
mislil avtor
m vam na zatetku ponudi
‘osnovni meni, iz Katerega nato izbi-
rate zelene opcije. Na voljo imate
meni Disc za shranjevanie ali nala-
ganje podatkov. Meni Printer za de-
o' tiskalnikom, meni Graphic, v ka-
terem lahko narisete slike, ki se bo-
o prikazovale med avanturo ter

Grafieai editor.

Il R =
‘D0caAmOcLBERT
7N

trovino shranimo na ve?, nacinow
do, ki jo med nastajanjem
.gnca4ahxanuawnmmowacnna\-
i pa kot konéno igrico s koné-

o PRG. Kodo, K jo shranimo na
isketo, 1ahko S delih,
br.samo sike all opise s0b,10g1ko,
kr jo zelo uporabno pri pisaniy
igric, ki so smiselno povezane med
seboj, ali pri kreiranju lastnih knjiz-
nic siik ali drugih delov avanture.
feni nam ponuja tudi moznost for-
matiranja, brisanja ter prikaza koli-
&ine nepopisanega prostora na di-
sketi. Pri meniju za tiskalnik lahko
vse podatke, ki smo jih vnesli natis-
nemo na papir, kar nam da boljsi
pregled nad vnesenimi podatki. Od-
lika tega menija je, da lahko pri izri-
u slik dologimo_ubezne sekvence
2a nas tiskalnik. Tako lahko izpide-

mo slike s tiskalnikom, ki ni kompa-
il

Grafiéni meni nam ponudi ves
program za risanje slik, z moznostio
risanja krogov, elips, kvadratov, &rt,
uporabo_razliénih Eopicev itd. Ce
nam urejevainik slik ne ustreza, lah-
ko prenesemo slike kar iz Degaia ali
Noe-chroma. Sike pa lahko med se-
boj tudi zdruzujemo. Vsaka slika
ima lahko 16 barv in je maksimaine
velikosti 288x132 pikslov.

Editor Font ne omogo¢a editira-

shranimo na disketo. Pri opisu sob
navedemo dalSi ter kraiél opis in

i, d vodijo v sosednje sobe
edmatin vnesomo daisi

in sicer tako,

mo imena not. Tako lahko v sporo-

&ila vnesemo prave glasbene vioz-

ke, v meri, m o omogoca atarijev
slasbeni

ot so glagoli, samostalni-

i Brilovi, nam oMogocalo vnos

@tere, & jih v igrici ni,

=Ne razu-

nik. Samostalniki veljajo za predme-
te, prislovi pa opisujejo naéin, kako
s temi ravnamo. Primer:
Hitro potegni me¢. ‘

Bistvo vsake igrice S0 pogoji
(conditions). Razdelimo jih v stiri
skupine: pogoji z visjo 0z nizjo pri-
oriteto, lokalni in speciaini. Lokalni
pogoji veljajo le za posamezno loka-
cijo, &8 smo na njej. S specialnimi
opidemo_dologen postopek, ki ga
lahko sprozimo v kateremkoli od
pre] navedenih pogojev. To naredi-
esedico »special«, ki ji sledi

Stevilka pogoja. Visoko prioritetni
se izvrsijo vsakokrat, preden igralec
odtipka ukaz in torej nanje ne more
vplivati. Nizko prioritetni se izvrijo,
ko igralec odtipka ukaz in rabijo in-
terpretaciji njegovih ukazo

Pogoje vnasajo v jeziku, ki je zelo
podoben anglesini. Velika vecina
je v obliki »e se je zgodilo x, naredi
4; n2ato uporabisjo sintakso . n.

hen.

Na voljo so tudi markerii in tevci,
ki jih lahko Koristno uporabimo npr.
pri sestevanju potez ali preverjanju
vrednosti atributov. Marketji so lan-
ko satirani ali ne, torej je vrednost
1 ali 0, v Stevce pa lahko shranjuje-
mo Stevila in uporabljamo operacije
tevanja, mnozenja itd

nekaj ukazov za
delo z nizi (stringi), Z njimi omogogi-
mo igralcu vnos svojega imena, ki
se lahko poljubno pojavija v sporo-

ilin

Za oblikovanje obsirnin igric je
uporabna moznost shranjevanja na
vt disket. Ko se odcita nov del igri
ce, stanje markerjev in Stevcev osta-
ne nespremenjeno.




Za razliko od podobnih progra-
mov, pisanih za 8-bitne ratunalnike,
je program zelo dober, saj izkorisea
vse moznosti racunalnika. Zelo za-
nimiva je moznost vnosa relativne-
ga dneva, kar pomeni, da se kolorit

niranja zaslona, kar povzroci, da so
8 larice vec ail manj podobne (v
2gorniem delu sika, spodai It
Drugate jo prograrm vieden v
pohvale in vam ga priporocamo, de
Zelite kreirati lastne avanture. Tudi

risb spreminja glede na dan oz. noé.
Zrisovanie predmetov, ki jih jemlje-
mo in prenasamo. je tudi novost.
Igrica_lahko »razume« celo_eno-
stavéne ukaze z ve¢ glagoli: Vzemi
meg in z njim ubij zmaja. Za kodo in
slike je na voljo 300 K pomnilnika,
da lahko igrico uporabljate tudi
2 atarijem 512 ST. Moti me samo to,

da uporabnik nima moznosti dizaj-

STOS ZA ATARI ST

moznost prodaje je zajaméena, saj
jih lahko posljete kar raéunlmllkl
ms. ki je program izdala.

Cena programa je 39,95 funta, ku-
pite pa ga lahko pri: Incentive SO'I
ware, 2 Minerva House,
Park, Aldermaston, Berkshire RG7
40W, telefon. 07356 77288.

of
2

Orodje za pisanje
arkadnih igric

Tekst in foto: IGOR BIZJAK

tovlo lgric, narsjonih za sta-
gst. iz dneva v dan.
uqmo potitie. aa st

pretetno upomm jo ran|
anjo ali npr vod&

manj za
nje kmlgovods!va drobn
darstva. Temu v prid o 1o lani na

|mscu pojavl tud STOS The Game
reat esic. W jo priagojen pi
sanlu igic arkadneg

Pisanje nin vgnc za ST ni
tako praprost star. 3a akeno deto
moraé poznat jezik C in zbimik
Njor2 pa tudi GEM. ce

igvalu ki se b
jetno pa je navdusencev, ki

bi si Zeleli narediti lastno igrico,

o zbimika,kar prece)

prigel tudi

ok vererinars

Lionet, 24—

iz Francije, in s pomotjo Konstanti-

naSotiropulosa (39let) iz Atennapt-
To je v bistvu basi

St ukazl ki kemilljo arafiko,

2vok in Se marsikaj drugega.

STOS jo ugiedal Io¢ Gneva e po-
leti 1988, in to v Franciji. Izdala ga je
francoska programska hisa Jawx,
v Angliji pa je izSel oktobra 1988

kooperacili med
gramsko hiso Mandarin.
bite v liéni plastificirani $katli, v ka-
teri so tri diskete in uporabniski pri-
roénik. Na disketah so STOS Basic,
raz rabni

Kaze) mogljivos
Uporabnki prrognk. Jo
urejen s precejnjim Stevilom pri-
merov, s Katerimi 80 razlozen razni
ukazi

Prva stvar, ki sem jo preizkusil, ko
sem dobil program: pognal sem en
od igric in preveril, ali je res tako

hiter, kot ga opevajo razne racunal-
nidke revije. Nalozil sem igrico Or-
rkanoida
opek  ogico) n o pog-
n: Moum priznati, da je v nekate-
ih trenutkih kar prehitra. Hitrost pa
Jo bila snaka kot pr Arkanoide, Saj
mora bt boste dsjal 8 naj vas ze
na zagetku opozorim, S
prevajainik, ampak interpreter. To-
re] tak basic, kot sta ST Basic ali
GFA Basic brez prevajainika. Nalo-
Zeni program poZenete z ukazom
RUN. leo  jo bilo moje presanece-
nje Se ve
STOS 10 torej interpreter. To po-
ni, da moramo najprej naloziti
STOS in Sele nato z 2e znanim LO-

nadega programa, tako da nam ni
treba. vedno znova nalo2ti STOS
Basica.

Sam basic je gisto standarden. Ne
pozna procedur, temve¢ ukaze GO-
TO in GOSUB. Ima pa zanki WHI-
LE ... WEND ter REPEAT. '
Sicer pozna 340 raznih ukazov. Pre-

Ukazi so razdeljeni v nekaj sku-
i, i scer v ukaze za delo 2 ditor
jem, razne fun stanu-
meriénimi in Steviskimi podati,
delo 2 gibljvimi sicicami upmn
grafine ukaze, ukaze za delo z
slonom, tekstom, zunanjimi enota-
mi, zvokom in za kreiranje GEM-u
podobnega okolja. STOS namre¢
ne uporablia GEM-a, ampak omo-
goéa uporabniku, da lahko sprogra-

cel, kar se pozna tudi v prirotniku,  mira menije in opozorila. poGoona
ki ima kar 283 strani. GEM-ovim. ‘

ERBBOIMPEX \

telefon: 9943 4227 3880-0
3 4227 3880-23
4227 53 FERIM A

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Avstrija

tele:

Spostovani bralci, ‘
po zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompati-
bilne racunalnike v vseh izvedbah.

VEC KOT UGODNO !!!

AT-286 raunalnik za samo 2490 DEM
v konfiguraciji:
— osnoina piodca 12MHz/Ows 512K DRAM
HGC Kartica z naborom YU znal
~ 2 serijska (1 OPT,) / 2 paralelna fohoda
- kmmmk gibkega in trdega diska
= ]:2Mb gibld disk
~ 20Mb trdi dis}
- 14" ploséati Sacion (jantar ali ¢b)
- 1017102 4 tipkovnica,
~ Baby ohisje z 2
- racunainik je sss(avl]en in preizkusen ter ima 12-mese¢no
jamstv

Poleg ratunalnikov vam ponujamo:

~ tiskalnike STAR in NEC

~ risalnike ROLAND

~ trde diske SEAGATE

~ modeme (zunanje in notranje)

~ ETHERNET mrezne Kartice

~ grafiéne tablice Genius

~ monitorje NEC

siroka paleta racunalniskih Kartic
izdelke vam ponujamo 12-

eéno jamstvo. Za
je in narocila se obrnite na nas naslov ali telefon
~ Govorimo siovensko!

Obiscite nas — smo samo 15km oddaljeni od Ljubelja,
v smeri proti Celovcu.
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Slika iz igrice Orbit.

Editor je zaslonski in omogota
vnos programa direktno z zasiona
in sicer tako, da napisemo vrstico in
jo potrdimo s pritiskom na tipko Re-
turn. Lahko pa tudi napisemo pro-
gram v kateremkoli urejevalniku be-
sedil in ga nato nalozimo v basic.
Pred vsako vrstico moramo napisati
zaporedno Stevilko programske vr-
stice. Na voljo_imamo tudi nekaj
ukazov, kot so AUTO, RENUM ipd.
ki nam omogocijo lazje popvavname
in vnasanie program:
Ia2jo dolo mam na razpolago lh
20 funkcijskih tipk, ki jin lahko po-
ljupng definiramo,
omogoéa,
v pomnllmku hkrati &tirirazliéne
programe, ki jih med seboj preklap-
© HELP. Lahko jih samo

Caivama, o moromo. pa. pognat
vseh 8tirih naenkrat. Editor i lahko
tudi_priredimo s kratkim progra-

m, v Katerem nastavimo loClji-
vost zaslona, barvo okolja, funkcil-
ske tipke in dodatke, Katere naj bi
ratunalnik nalozil ob zagonu. Dolo-
&imo pa tudi vrsto jezika, v Katerem
se bodo pojavijali ukazi. Zal sta na
voljo samo dva, francoski in an-

Ski

STOS pozna spremeniivke inte.
ger, ki so lahko
O 1748354 o + 2147485648, 2
realnimi_stoji znak # in so od
— 1797692 E+308 do +1.797693
£+307. Natanénost je do 16 deci-
malk. Alfanumeriéne spremenijivke

°

&lo (0). Konstante so obravnavane
Kot integerji. Binarna Stevila se oz-
naéi 2 %, ki stoji pred Stevilom, hek-
pred stevilom.
Basic pozna vse standardne aritme-
tiéne in logiéne operacije s tevili,
dodali pa so $e INC (a=a+1) ter
R w tako S0 operaci-
ie za delo z alfanumericnimi podatki
standardne (MIDS, L
asic ima vrsto sy B2 doto
2 grafiko in gibljivimi sli¢icami ter
zato zahteva nekatere podatke, ki
shranjeni s samim pro-

K je razdeljena na 15 delov. Od teh
jo nekaj permanentnin, so vedno
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vim siicicam, ikonam

u znakov in raznim v
kov, kot so slike ipd. Za delo s pom-
nilniko banko so na razpolago tudi
kazi, ki omogocajo, da poiséemo
Zeleni podatek, ga shranimo na di-
sketo it

ibljive slicice so lahko razliénin

velikosti, od 2 x 2 piksla do 64 x 64
pikslov. Razliéni ukazi nam omogo-
Eslo, da lahko ngenkrat priaemo

do 5 sitic. SPRITE na primer pri
kaze sl a zoleni poziciji na za-
sionu. MOVE jih premika po 2aso-
nu, z LIMIT SPRITE gibanje omej-
mod na dolo¢eno podrocie, s COLLI-
DE pa testiramo trke 2 drugimi shici-
cami. Ukazi, ki delujejo na siicice,
se vsi izvrsujejo v ozadju, kar pome-
ni, da med tem, ko se izbrana slicica
gible po zasionu, mi lahko vnasa-
mo program ali pa pozenemo kak
drug program. To pa tudi pripomore
K hitrost, ki jo ima igrica ORBIT.

Delo z zaslonski ami je tudi
prilagojeno pisanju igric. Poljubno
sliko lahko s posebnim kompresor-

samo del sk, prepisemo del siike
nega dela zaslona na drug

EN COPY), pomikamo del "

ke (SCROLL), prikazemo na zaslonu

postopno (APPEAR), spremenimo

barvno paleto v drugo (FADE), po-

veamo (ZOOM,) ali zmanjsamo (RE-

DUCE) del slike ipd. Za smo risanje

slik pa STOS pozna skorsl vse uka:

ze od risanja ért krogov

(ARG}, K 5o lahko tudi zapolnjeni

. razlignih _ zapolnjevanj

Sovrin (HILL} detotania barvae pa.

ste (PALETTE) do _utripania

a preklapljanje med raz-

o \m’:luvnslml (srednja in niz-

uKazi lahko

hantois o et obnavijanja

zaslona (50 ali 60

hitrostjo obnavijanja slike. Vertikal-
na prekinitev omogoci, da se slicice
pojavijo pred ali za zarkom, ki ob-
navija zaslon. S tem dosezemo, da
remikajoce se slicice ali del za-
slona pojavijo vedno celi in ne samo
kot del, ce tega ne uporabljamo.

Za pisanje igric ne sme manjkati
podpora miski in igralni palici. Za ta
pripomotka je Kar nekaj ukazov, o
testiranja_smeri pri_igraini_palici
(JLEFT, JRIGHT .. ) do_testiranja

‘Editor STOS.

migkine pustice na doloceno pozi-
NE, ZONE)

kar v programu (PLAY, TEMPO,
ENVEL). Na voljo pa imamo tudi tri
2o narejone Sume (BOOM 22 boom
za zvok zvoncka in

SHOOT za zvoK poka i pistole).

ukazi za tekst Iahko bosedilo
potjubna. izpidemo na. zasion. ai
v katerokoli s programom predellm-
rano_okno. Uporabimo lahko
ik i Snake, ki sm i sami defini
rali

TOS ne uporablia GEM, je
zavso tste, i brez noga ne morslo,
a razpolago nekaj ukazov za delo

2 meni (MENU ON, MENU OFF,
El Ukazi za aolo
z disketno enoto podpirajo sek-

gledovanje in izpisovanje imenikov
h Shranjevanie, brisanje ter preime-
novanje datotel

Podatke lahko izpisemo tudi s
skalnikom. Obstajajo pa tudi ukaz!
za delo s _programi, napisani
v strojnem jezks CALL K pokice
program, nalozen v pomniiik. in
razni PEEK in P(

Zelo uporabna mainost, ki o po-
nuja STOS, pa je, da lahko program,

Basicu, upora-

lep primer je kalkulator. Nap\!emo
program, ki nam na zaslonu
kalkulator in nam moqoél‘ .

2 njim kaj izratunamo. Potem ta

izberemo s pritiskom na ustrezno

funKGijsKo tipko. Tako imamo lahko
pomnilniky naenkrat do 14 takin

dadatkov, ki pa

dolgi s smo omeion § pomini-
m ST.

“Nadrugi disketi e polno tovrstnih

TE EDITOR, ki nam omogoca kreira-
nje in editiranje ze narejenih giblji-
vih sligic. V njem lahko tudi preizku-
simo animacijo SIicic in vse to ob
tem, ko imamo v ra¢unainiku nalo-
2en program (npr. igrico, ki jo pide-

mo). Drug tak program je MUSIC
EDITOR, 5 si naredimo me-

menjen“krelranjulastnin érk in
znake
50 86 SCREEN COMPRESOR,
tabela ASCII, ICON EDITOR za editi-
ranje ikon, MAP za generiranje zem-
ljevidno orientiranin igric ipd.
S me je presenetil v dobrem
smislu. Za interpreter je neverjetno
hiter, ukazov ima toliko, da verjetno

B
]
g
H
¥
3
g

tor, ki bi lahko bil vsaj kak manjsi
ursjevainik besedil. Mogoce bi bilo
Iepo imeti tudi kaksne ukaze za kre-
iranje procedur, da bi se Slovek pri
programiranju izognil onim GOTO
in GOSUB. Je pa to program, s kate-
rim ne gre pisat statisticnin paketov
manskih igric, ker je ko-

trost pri kompleksnih igricah malo
manj3a. Veliko tega bo popravil tu-
di prevajalnik, ki ga pri Mandarinu
2e pripravijajo in bo samo Se lepo

o
zackrozil STOS kot zelo dobro pro-
gramsko orodje.

j pa cena ? Stane 29,90 funta,
e ga kupite od Mandarina. Moj
STOS, kupljen na sejmu v Londonu.
pri drgem prodajaicu, pa jo stal
samo 18

funtov. Torej ni ra

il
Software Europa House, Adiington
ark, Adlington, Maccl SK10

4NP, tel. 0625 879920




VAS DELOVNI €AS JE DRAGOCEN

Na odseku za racunalniétvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodobni sistem KRONOS za registracijo in
obra¢un delovnega ¢asa, ki omogo¢a:

- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

- namesto mehanskih ur mrezo elektronskih
registrirnikov
namesto »roénega« sestevanja minut sproten
obracun delovnega ¢asa in vrsto urejenih
izpisov

~ sproten pregled nad prisotnostjo sodelavcev
in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je
tehni¢na novost? Ne. Zato, ker je sistem
Zigosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tezje privod¢ili. Je drag zaradi visoke
cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih
ur pri ra¢unanju podatkov na karticah in
njihove neaZurnosti.

Zato prepustite ratunanje radunalniku!
Postopek registracije je preprost ‘pri prihodu
in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo Vv postajici in pritisnemo na ustrezno
tipko. Na podoben naéin registriramo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko
odstonost, dopust

Registrirne postajice lahko (v primeru ve&jih
sistemov) priklju¢imo na ra¢unalnik prek
krmilnika lokalne mreZe ali pa neposredno. Za
vrsto razli¢nih tipov ra¢unalnikov smo pripravili
paket programov, ki vam bo omogodil

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obra¢unskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo
upostevan fiksni ali drse¢i delovni &as, izmene,
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo
posiljal kratka sporoéila (npr. DELAVSKI SVET
OB 15.30).

univerza e. kardelja

institut "“jozef stefan” Ilunllana Iugnsl:vl]a
mati

Odsek za racunalnisivo in infor

31296 YU 0TIV

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVAN]EM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

NOVO IZ NASIH LABORATORIEV:
KRMILNIK LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno in tehnoloko dovréen krmilnik
za upravljanje z veé tockovno (multidrop)
mreZo postaj za registracijo prisotnosti.

ZmoZnosti in lastnosti

- lastna ura s koledarjem

~ zatasno in varno lokalno pomnjenje do 6000

registracij

zanesljivo in samodejno delovanje

- diagnosticiranje motenj na mrezi

procesor 18088, 128 KB SRAM z baterijskim

napajanjem

galvansko lo¢en vmesnik za lokalno mrezo

~ vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim
ra¢unalnikom

- priklju¢itev do 28 registrirnih postaj po eni parici




‘emona commerce
tozd globus

Liubljana, Smartinska 130

Prodajna mest

idricev trg, 068/22-395
Zrinjskog 8, 071/26-789
r, Cika Ljubina 6, 011/626-934

SKOPJE Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 041/430-132
[ RIEKA Emona Cogimerce. Skopska b.b., 051/23-352

'SHERWOOD
Titova 21

(061) 324-786, 326-677
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