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nice na meji. Prece] vecje so 20 tudi moz-
nosti za uvoz racunainiske opreme. Prepro-
sto povzeto, namesto dobrega hisnega racu-
nalnika lahko odslej vsakdo pripelje iz zna-
nih trgovin na munchenski Schillerstrasse in
drugih prodajain na drugi strani Alp ze kar
solidno konfiguracijo osebnega racunaini-
ka, seveda pa mora v dinarjin odsteti se
zabeljene carinske dajatve.

Nova vrednostna meja za uvoz racunalni-
kov oziroma periferne opreme je 7,700.000
dinarjev (prej 1,200.000 dinarjev). kar je 1500

meja za posiljke, ki prinajajo iz tujine. to pa
pomeni, da bodo uporabniki racunalnikov
letjo narocali razne kartica in drugo hardver-
sk xdopinjer

o visde, katers ugled se jo sicer ves
dac mantial v cbrainem Sorazmaris 2 rastio
inflacije, vsekakor pozdravijamo, vendar mo-

[vazna SPREMEMBA ’
Dezurni telefoni
(061) 319-798 I|I (061) 315-3686, int. 27-12
odslej vsak PETEK od 8. do 11.
| ure

ramo le zapisati nekaj »stavkov ifs. O tega.
da bi uvoz racunainiske opreme morali ze
veliko prej olajsati (¢e ne celo povsem spro-
stiti), pa do tega, da bi morali tehnoloski
razvoj in vkljuevanje zasebnikov v gospo-
darsko Zivljenje 2e zdavnaj postaviti na trd-
ne, organizirane, sodobne temelje. Preberite
v tej Stevilki samo poroili nasega sodeiavca.
ki je obiskal urednistvo PC Magazina v New
Yorku, in videli boste, kako je treba Siriti in
podpirati informatiko! Naj so se zapornice
mejah Se tako dvignile, osebni racunalnik
ostaja za vecino Jugosiovanov se vedno
e bomo mogli skiatiti
2 nobeno fraco (medtem ko si ga lanko pri-
VosCi vsak ameriski Student). Zal dokonéne
resitve e bo, dokler ne bomo v okvirih pra-
vega trznega gospodarstva posrbeli e za
Kup stvari: znizanje cen domacega hardvera
moznost kupovanja na obroke. pravno ure-

ditev softverske zascite itd. Upajmo, da bo
nova viada te orehe strla vsaj tako uspesno,
kot je bivsi predsednik ZIS nekdaj resil teza-
ve z uvozom elektronske opreme, potrebne
2a zimske olimpijske igre v Sarajevu.
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AMERISKO TRZISCE IN RACUNALNIKI

aj kupujejo Americani, ki se
lahko oskrbujejo na najvec-
m in najbolje zalozenem
trgu_racunalnikov in- raunalniske
opreme na svetu? Kako sprejemajo
odlotitve? Kaksna je v ZDA pov-
preéna konfiguracija? Na ta vprasa-
ria,sem skudal naiti odgovor med
nedavnim obiskom
Prva stvar, ki je i
doumemo najbolie, je to, da onkraj
Velike luze velikanski odstotek rgo-
vine z racunalniki in racunainisk:
opremo pokriejo narodia po posti
in telefonu. Poznajo t.i. Klicne Stevil-
@ 800 oziroma telefonske Stevilke,
22 katers narotnik plata vss pogo-

Evropejci ne

V znamenju kataloga,
telefona in poste

priblizno 500 USD. Trdi diski (Se-
agate) so v takem pribliznem okviru
model ST 21 40 M. 40 me) 350
USD, ST 2511 (40 Mb, 28 m3) p
Fopoina. Konfiguracha
: granko VGA'in 1 Mb pomnilnika

stane torej 1800 do 1900 USD; toliko
‘odstejete tudi za stroj z grafiko Her-
cules, vendar z grafiéno plosco NE-
AT in taktom 16 MHz (za 20 MHz
doplacate priblizno 150 do 200
USD).

vore v zvezi z
&l Preberete kako rekiamo, vabu-
dila vam je zanimanje, zavrtite Ste-
vilko, ki je lahko v kateremkoli delu
ZDA in zahtevate podrobnejse infor-
macie. Dobite ji in Ge ste zadovolj-
i, izdelek narocite, in sicer prepro-
510 tako, da poveste svoje ime in
priimek, naslov in tevilko kreditne
iartice. Navesti morate Se nacin in
hitrost dobave, kajti za hitrejSo do-
bavo boste placali vec. Najdrazje je
soveda takojénje odpoSijanje z do-
2v0 v naslednjem <
il e sehsko 41vadluv

o Z - od
kump\e(nm s o katerega-
koli dela. Tipicna osnovna konfigu-
racija AT (ti. bare bones) stane od
900 do 1000 USD. Za ta denar dobite
matiéno plosco. ki dela z 10 ali 12
. 2 enim Zakelnim stanjem ai
brez njsga, 8 512 K. 2 enim ginkim
b-

kega in trdega diska, kionsko karti
co Hercules, z napajanjem, ohisjem
in s tipkovnico. Cena oranznil

nioriev Jo prblinG. 70 USD, 14

Jo kartice EGA in monitorja je kakih
300 USD, za kombinacijo z VGA pa

4 Moj mikro

Matiéne plosce:
A1 585 (80556, 20 Miiz, 4 K predpomniinika) USD 1.850
HAUPPAUGE AT (80386, 20 MHz) USD 2,000
MeAT K1 (m0aes, 16 MHz, uuw) usD
M 4.0 pomniinid
AST RAMpage: m-(aomn 15|2K nAT) USD 380
AST RAMpage K.za USD 450
Mero Twnnoloqydun RAM (: 2 Mb, 8 AT) USD 700
PARADISE E UsD 170
ARADISE Monochrome EA (28 mono mondiore) USD 180
PARADISE VGA Pro (512 K VRAM, 16-bitno vodilo) USD 350
CHI Designer VOA (5|2KVRAM 1Wlmv) USD 350
Monltori: CRNO-BELI
SAMSUNG, 14 palcev diagonaino UsD 110
TRL 14 palosy dlagonaino, svosinhrono USD 170
NEC Mui USD 190
KOLORINEG Muln!ym:h " usD
ZENITH Flat Screer usD
1BM8514 (2 mpmm samo za IBM MCA) USD 1.500
AT Hayes, US Robotics modemi USD 150650
JAD JT Fax kartica USD:
WORDPERFECT 50 usD220
RVARD GRAPHICS 2.1 USD 250
ixe USD50
TICROSORT Exest20 USD 290
MICROSOFT Windows USD 100

Na fronti 386 so cene drastiéno
padie. Zdaj lahko stroj, ki je podo-
rafiko Hercu-
les, dobite ze za 2600 USD (80386
v taktu 20 MHz, manj od enega ¢a-
kalnega stanja in 1 Mb pomnilnik)
Se vam cedijo sline? Pozor, opraviti
imamo s povsem neznanimi firma-
mi, ki utegnejo éez not izginiti s tr-
gaiin ki se oskrbujejo od kdo ve ki
pa je kakovost blaga zato zelo spre-
menijiva. A ¢ ste potrpezijivi, lahko
naredite zares dober posel
S trgovinami je ¢isto druga pe-
. V Evropi smo pod vplivom re-
Klac ajon, dasamo siogie ¥ =
govino in potem s prstor
0. Kajbirad v ZDA o st aruga-
&e. V vecini trgovin je takojsnja izbi-
ra v najboljem primeru omejena:
nekaj modemov, nekaj pomnilniskih
kartic, nasploh vsega po malem

trgovinah. V majhnih pa je razstav-
Hiion Koo o et

azlog je dokaj preprost: najem-
Aifsoe prodajne prostore so zelo
velike, prodaja pa negotova in zato

kretno
li zelo hitro in pogosto menjajo. lzje-
ma tega pravila je trgovina, ki jo

FrioTe! “Kief lanko marsikal kupite
na same kraju. No, povsod pa vam
bodo reki: ¢e zelite, bomo naroéi
Vi pa se oglasite ez nekaj
Americani v glavnem  kupuiejo




prek katalogov. Blago je v tem pri-
meru poceni (prodajalec placuje na-

tek, ce ste voljni doplacati. Dobava
v naslednjem dnevu je zelo draga in
zato vetino blaga izrotijo drugega

monitor; najdrazii o NEG, K stane

priblizno 190 USD. Barvni monitorji

dar je to zares izjemen izdelek, saj
ima tako jasno in Cisto sliko ter tako

arve, da Cesar takega res Se
nisem videl. Pag
Multisynch ostal Kar hiaden, Kajti
taksno sliiko vam zagotavijajo tudi
precej cenejsi monitori

Precej 50 se pocenile tudi grafic-
ne Kartice. Kartice EGA sicer znanih
proizvajalcev, kakrsni so Paradise,

d, Genoa, Sigma, ATI in drugi,
osla]a]e dosledno pod mejo 200
USD, mechem ko 8o karice YOA
istih izdelovaicey v mejah 300

: odvisno od tega, all upo:
ram,a,u 8 ali 16-bitno vodilo, ali ima-
o samo 256 K RAM ali polnih 512 K.
Poleg teh Kartic obvezno dobite se
disketo s posebnimi povezovalnimi
programi, s katerimi lahko v drugih
programih dosezete nekaj manjsin
navadnih efektov, recimo 132 zna-

43 vrstical
vas program tega
ai b povecans loGivosti
mer 800x600 v nekaterih programih
in monitorjih.

Cena trdih diskov se je ve ali
manj stabilizirala in glede tega ni
kakih vegiih razlik med staro in no-
Vo celino. Seagate ST-225 stane pr

dardnih in za prav toliko hitresi
Glavna bitka divia med proizvajalci
krmilnikov_trdin diskov, to pa so
. Adaptec in SMC
OMTI. Vsi so osvojili razmerje pre-
pltania 1.1, lokaine predpomnilni-
ke z 32 aii spopad pa se je
prenesel na fronto hitrosti prenosa.
Od standardnih 160 K/s za AT krmil-
nike s0 najprej prisli do 300 Kis,
potem so presegli mejo 400 Kis, da-
nes pa ze mnoziéno prodaiajo kr-
milnike  htrostm, i presegalo 700
Kis. Najlepse 0. da cene niso
poskodlls n 3o 8 vedno Kar procel
pod 200 USD, v povpretju okrog
140 USD. Resili 5o tudi vprasanje

zdruzljivosti: vsi ti krmilniki podpi-
rajo ustrezne osnovne vrste diskov
se znane, najbrz pa tudi nekate-

je v trgovini
vsekakor treba preveriti kapaciteto.

Kot je bilo pricakovati, je najhujsi
spopad na bojistu maticnih plosE.
Splosen trend je vse vecja stopnja
integracije, vendar obstajata dve
povsem loceni smeri. V eno silijo
Tajvanci 2 uporatio CHIPS & TECH:
NOLOGIES

»NEAT« (New Enhan-
cad AT, Chipset — nov izboliéani
paket Cipov za AT), ki v spregi

preg
$'MIOS Verzijami 80386, ivirajors
mi od Harrisa in deloma AMD, omo-
goca delovne takte 16 MHz, zaonts
Case pa tudi 20 MHz. Hardversko je
podprt tudi standard LIM 4.0, vecina
taksnih matiénih plosé pa uporablja
Cipe AMI (American Megatrends In-
ternational) BIOS. Mozna je upora-
nih_pomnilnikov, od po-
gasnih do zelo hitrin, ker je mogoce
softversko dolociti Stevilo ¢akalnin
stanj, pa tudi nacin prepletanja
pomnilnika. O vsem tem bomo po-
drobneje pisali v naslednjih ste-
vilkah.
ruga smer vodi k vse vegii stop-
i funkcionaineinfiziéne infsgraci
ie. po logiki »
Go." Glauni Ioralec na te} sconi 16
Western Digital; prodaja matiéno
ploséo s tovarnisko vdelano grafik-

CMO)!

call

800-233-8950

EGA na temelju ¢ipov PARADISE.
Krmilnikom trdih in gibkih diskov ter
serijskim in paralelnim vmesnikom.

tri 16-bitne. Pomnilnik je v obliki
modula SIMM, standardno ga do-
bavljajo s 4256 K, mozna pa je tudi
verzija 4x1 Mb. Osnovna prednost
plosce je obcutno nizja cena v pri
merjavi z nakupom posameznin de-
Iov (velja celo za isto trgovino!), po-
manjkijivost pa so tezave 2 razsiri-
tvami oziroma zamenjavami tega ali
onega in s servisiranjem, ce se kak
del pokvari

Zdaj je seveda mogoce kup

tudi

uporablia zelo hitre statiéne pred-
pomnilnike (64 K. 35 ns). Stanejo
priblizno 1600 USD (16 MHz) oziro-
kakih 1800 USD (20 MHz).
v obeh primerin brez kakr$negakoli
pomnilnika. Dobite tudi cenejse.
vendar so brez predpomniinika in
zato resen kupec ne bo posegel po
njin.
Tudi na softverskem podrocju ob-
stajajo uspesnice. Vsekakor najvec-
je WordPerfect 5.0: v vsega osmin
tednih po pojavitvi na trgu so proda-
Ii' priblizno 300 tiso¢ primerkov.
taksnim uspehom je ta urejevalnik
besedil spodrinil z mesta najvecje
esnice vseh casov celo nedotak-
ljivi Lotus 1-2-3. Uspen takoj potrdi-
jo tudi v knjigarnah. saj na trgu ni
programa, o katerem bi napisali toli-
ko knjig kot o WordPerfectu. Veli
hit je tudi Harvard Graphics, ki pa
gav trgovinah niti ni — zmanjka tisti
hip, ko dobijo novo poasiljko (res pa
je. 'da sem si trgovine ogledoval
pred boziéem, ko zmanjka tudi dru-
gih stvari). Odiiéno gre v prodajo
tudi PC Tools verzija de Luxe, med-
tem ko napovedane (in oglasevane)
verzije 5.0 ted:

preprosto previden in se noce na

vrat na n vsako ceno pojaviti
na trgu; odgovor bomo zvedeli

se bo paket e pojavil in ko se bo
zacel lov na hrosce.

Na kratko povedano, povpre¢na
konfiguracija, ki porabliajo
Americani, se od povprecne jugo-
slovanske razlikuje samo po tem. da

raj Luze vztrajajo pri barvah in
da EGA pomeni minimum, pod kate-
rega se ne bodo spustiii. Ni pa seve-
da veliko Americanov. ki bi si sami
kupovali raunalnike (izjema so kaj-
pada zasebniki); vsaka firma, ki da
kolickaj nase, je zaposlene opremila
2 racunalniki. V akademskin krogin
je vpliv_macintosha Se vedno mo-
&an, vendar zdaj tudi IBM podobno
Kot Apple daje akademske popuste,
racunalnike pa dobavija takoj z MS

Trg se otitno ravna po ceni, ée-
prav moramo posteno re¢i. da niti §

Moj mikro 5



kakovost ni stranska stvar. Cena je
vendarle alfa in omega: nizja kot je
boljsa e prodaja. In ker po telefonu
ni nié tezko kupiti. lokacija prodajal-

najvecia, pretezni del izdelkov dobi-
te takoj ali najkasneje v dveh dneh
Vegina trgovin s tovrstnim blagom
je na Manhattany med Peto in
Osmo avenijo ter 47. in 16. ulico (na
ozemlju priblizno 3x;

Vsega je torej na pretek. Samo
denar morate imeti, Se zlasti, ce ste
Jugoslovan. kaiti za nas je vse blago
zaradi carine in davs¢in drazje za 50
odstotkov, otepamo pa se tudi z do-
voljenji za uvoz. Sicer pa podrobne-
€ 0 cenah na kratkem seznamu hit
1zdelkoy

c

Na obisku pri reviji
PC Magazine

anskega decembra sem med
bivanjem v ZDA obiskal tudi
znano_amerisko revijo PC
Magazine, Katere urednistvo je na
newyorski Park Avenue. O sestanku
sta se kajpada ze prej dogovorili
obe redski, 2 upanjem, da

obis atetsk sodsiovanja
o eamaoma. £G Magazine je
najbrz najbalj nakdadna Tatunaint
ska revija na svetu, saj je prodajo
1808 primerkin, o 1em pa s

podroju IBM in kompatibiicev ni
zares najboljsa, potem je vsekakor
med vodilno trojico na svetu. Za po-
govor smo se dogovorili z glavnim
in odgovornim urednikom " Billom
Machronom (ki je hkrati zaloznik) in
»&udodelnikom DOS-a«, kot pravijo
ameriski kolegi Charlesu Petzoldu.

Tako kot pri nas se tudi v Ameriki
2godi marsikaj nepredvidijivega.

Bill Machrone je moral odpotovati

pom Kahnom, ocetom firme Bor-
land. No, zato pa me je sprejel Char-

,.m,y.“, Linils
ll 335 m:
A4S Slcek Ny

Kpy
o367
Ol 6/20c:

lie Petzold, medtem ko je prva za-

mena za Sefa tistega dopoldneva
otticala v snegu (@il e 5 stopin
pod niclo). V Ameriki je ob taksnin

Cimah« namrec prav tako kot v Be-
ogredu: bri ko pade centimster
snega, ze 50 vsi motno zacudeni
oapovedo vse 0d pouka o 40go
vorjenih sestankov. Kolegi iz PC
Magazine so mi Kijub vsemu 3li na
© in 50 me zaupali svoji novi ko-
legici gde. Kellyn Bets.
sem s prié v Avjeniu
lot infrviua »v 2vos, K srec o
to veljalo tudi z sogovornika,
pa smo bil vsi e snako zveni. ba
zradie prijetnejse, nam je
orochstvg rosaroriie
otitno grozjivo dragem lokalu (av-
tor ic je bil k sreci gost);
hrana je bila povprecna, cene astro-
nomske, vendar je okolje le prispe-
valo K bolj spros¢enemu pogovoru.
Zal si zaradi hrupa nisem mogel po-
magati z diktafonom in zato lahko le
upam, da bom pogovor po zapiskih
Kar najbolj natanéno prenesel na
apir.

Hardver danes in jutri

Prvo vprasanie je bilo Siroko po-
stavleno: kaj nas caka na hardver-
prihodnjem letu. Odgo-
Vot j6 bl 610 preprost:Intslov IAPX
80486. Previaduje mnenje, da 80286
Kijub vsem izpopolnitvam hardvera
poje labodji spev, da bo 80386 po-
stal standard, medtem ko naj bi ga
v strojih najvisjega raz
njal 80486. Bil sem seveda malce
skepticen, saj se ni racunalniska in-
dusirja vse do dandanes oesla i
procesorja

s o st rokia sogovornika, nih-
e ne misi 802 ;
preprosto bo postal to, kar je bil

ioslej 8088 oziroma procesor za
rovne, Pravet. pomaniivost jo
imel; tezko gaje prekiopiti v zascite-
ni nacin dela, da bi dobil dostop do
pomnilnika, vejega od 1 Mb, njego-
Va najvecia slabost pa je pomanjka-
nje MMU (Memory Manager Unit,
enota za upravijanje pomnilnika).
To pomeni, da tedaj, kadar uporab-
Ijamo program, ki omogoca paralel-
fo delo 2 vat possbnimi programi
(recimo Microsoftovi .
o e o0 o st v i £

3

bo nkresiral« eden od teh progra-
mov: pri 80386 se to ne more 2godi-
i, ker je pat vdelana moznost za
upravljanje_pomnilnika. Z drugimi
esedami, ce se ena ali vet aplikaci
sesuje, to spioh ne bo vplivalo na
druge, ki tecejo vzporedno z aplika-
cilo, ki se je zrusila.
Drugo vprasanie je bilo v zvezi
s prihodnostjo danes e standard-
\ega 80286, in sicer v Iuci najnovej-
$ih dogodkov v razvoju roce-
sori. Na rqu so maticne plosce,
delajo s 16 in 20 MHZ; to so hitrosti,
ki 50 kar primerijive z 80386. Kolega
Petzold meni, da bomo leta 1989
spoznali stroje z 80286, ki bodo ime-
1i delovni takt 25 MHz, 0b koncu leta
pa morda celo 30 MHz. Previaduje
je_absolutna_hitrost,

bi ga navili nad 3
stopnji, ker pri
taksnih hitrostih pomnilnik postane
neresljiva uganke. Primer: hitrost 25
MHz pri_dvojnem prepietanju ze
zahteva pomnilnik s 60 ns, medtem
ko bi hitrost 30 MHz zantevala Stiri-
kratno prepletanje in enak dostopni
&as. Brez predpomnilnika Se hitreje
ne gre, predpomnilniki pa so dragi

zato se smemo vprasati, ali se
sploh splaca ubadati s taksno resi-
tvijo oziroma ali ni bolje preprosto
poseti po 80386.

Kar zadeva siednii procesar, ne-
govih mejah za zdaj ne poznamo.
Rolega Petzoia meni. da bodo ietos
sotovo prebi} mejo 30 Witz refver:
jetneje pa tudi 35 MHz

toga preboja so dokal ofitne: hitro:

tudi za vsa druga podrogia te indu-
strije, vStevsi  superracunalnike.
Nihce ni ve¢ na varmem. Potrd
takSnega razmisljanja so najnovej
modeli IBM (najvecii je model 70) in
Tandyja: imajo_procesorje s pr

cah, da bi bila zamenjava kar najhi-
trejsa in sorazmerno poceni
Zanimivo je_mnenje kol

in centralnim ra-
vnih po-
staj. To podroéje pri nas veliko slab-
se poznamo od in na splos-
Zbuja manj zanimanja kot Cisti
razvoj hardvera. K sreéi
vprasanjem mnogi intenzivno uk-
variajo, recimo Novell in IBM,
tudi 9W. Vse skupaj se vrti okrog
treh faktorjev: razdalje

Nulwm stran aktobrsks Hevilke FG
V njej so Ze peti

obuvh.m sloviti l.bomamth testi

tiskalnikov. saj

vu PC Magazine, P.O. Box 54093
Boulder, CO, USA, tel. (303) 447-8330.
Letna naroénina za tujino (22 stevilk):
81,87 USD.

e e dolgo 1ega 5o bils
lokalne mreze precej nezanesljive,
da o nacionalnih spioh ne govori-
mo. Danes 5o to tezavo ve¢ ali manj
resili; mreze delajo lepo in zaneslii-
v, celo tako dobro, d

malo vecja firma, ki je viagala v ra-
Gunalnike, vsaj eno lokalno mrezo.
Problem razdalje so v hipu resili

2 optiénimi viakni in_satelitskimi
2vezami, neredko tudi s kombinaci-
resitve

o teh variant (res pa je, da so
2a zdaj e precej drage).
adeva




mi, so zveze Kijub pojavu zelo hitrih
jemov, ki delajo z cel
19.200 baudi, vendarle omejene na
2400 baudov, najveckrat zaradi pre-
malo Kakovostnih telefonskih zvez.
Obstajajo tudi digitalni modemi, ki
delajo s 64.000 baudi, vendar more
taksne modeme celo v ZDA prenesti
komaj kakih 10 odstotkov telefon-
in, seveda, ki so same
digitalizirane. Veliko b
zelo zanesliiv, ne pa zgolj hiter mo-
fem, in misliti predvsem na t.i
tor MNP oziroma faktor moznosti za
popravijanje napak (v razponu 1 do
povprecie je 3
Tudi cena ni ve¢ nepremostljiva
tezava, vsaj ne na podrotju lokalnih
mrez. Oprema za taksne mreze (10
do 15 delovnih postaj) danes pome-
ni komaj tretjino tiste pred vsega
dvema letoma, razdalja pa se je
s kakih 30 metrov povecala na nekaj
sto metrov. Kar je bilo pred dvema
letoma nepojmijivo drago, je danes
vsakdanjost; imel sem priloznost vi-
deti povsem navadne trgovine z lo-

kalnimi mrezami, trgovine, v kateril
je imel vsak prodajalec namesto re-
gistrske blagajne PC, kupec pa je
racun placal pri izhodu. NeKatere
bogateje firme z Wall Streeta so
svoje podruznice na vzhodni in za-
hodni obali povezale prek satel

Zadnje hardversko vprasanie se
je_dotaknilo pomnilnika: kako je
s hitrostmi in seveda s cenami. Ce-
ne se ze umirjajo oziroma celo pa-
dajo; ta proces naj bi trajal vse leto,
tako'da bi se cene ob koncu leta
spustile do_razumnih stopenj, po-
dobnim onim pred_poldrugim le-
tom. Glede na danasnjo tehnologijo
bodo hitrosti pomnilnika tezko pre-

segle 40 ns, to pa je komaj korak
dije od danasniih 60 ns. Toda 40 ns
omogoca delovni takt 25 MHz brez
&akalnega stanja, cesar nikakor ni

i jeva me-
gabitne Eipe, 50 po ceni Ze zdaj zelo
blizu_ekvivalentnim _pomnilnikom
s hitrimi in poceni 256-kilobitnimi

koncu leta stal manj kot enak pom-
nilnik zmanjgimi ¢ipi. Ta hip na trgu
ponujajo megabitne ipe 2 80 ns,
medtem ko so oni hitrejsi s 60 ns za

2daj rezervirani samo za izdelovalce
hardvera. Kakorkoli Ze, &e potrebu-
jete_pomnilnike, vendar lahko Se
malo pocakate, potem potrpite, kajti

Softver

XT, da bi se oskrbeli s stroji 80386.
VDOS 4.0 50 resda hroséi, vendar je
tole zgled poti, po kateri se bo treba
podati, namre¢ proti grafiénim p
kazom sicer dolgocasnin in tezkih
ukazov DOS (Americani so nasploh

3 v okolju DOS
znajti). IBM bo resil vse tezave
verziji 4.1 in zato je splosno prepri-
&anje, da ni ovir za nadalni razvoj
tega dobro znanega sistema.

0872 je druga pesem. Kolega Pet-
2old meni, da je to vendarle sistem,
ki bo previadal, eprav ne tako hi-
tro, kot si je IBM zamislil in kot je
napovedoval. Tezava je v tem, da st
Microsoft in IBM razvijala OS/2 pri-
blizno Stiri leta, in si

il res pravi 16-bitni operacilski
stem. No, tehnologija ju je prehitela,
saj tudi 32- bitni stroji sploh niso
vee redkost. V primerjavi z njihovimi

pa

tezko
vverzi

0,

Vsa vprasanja so veljala kolegu
Petzoldu, saj v ZDA slovi kot eden
najboljsih strokovnjakov za D

Mnogi bralci uporabljajo njegove

programe, ne da bi to sploh vedeli,
Kajti svoje izdelke le redkokdaj pod-
pige; vsaj v Beogradu je zelo pop
laren program DDIR, ki zamenjuje
DOS-ov ukaz DIR, in sicer tako, da
t na zasionu takoj izpise
v dveh stolpcih, ni¢ ni izpusteno in
izpis se takoj ustavi, ko je zasion
zapolnjen.
Kakéna bo prihodnost DOS? Se
nekaj let bomo drugovali z njim, &
zaradi drugega ne, potem zara

je ne-
kam bledo (navsezadnie je pisan za
80286), in sicer preprosto zato, ker
ne more izkoristiti velikega dela
moznosti, ki jih ponuja 80386, da

Kazalo oktobrske Stevilke PC.
Magazina.
© 80486 niti ne govorimo.

Vendar vse le ni tako ¢rno. 0S/2

mogli prikrojiti svoje strojne pobu-
de. Implikacile te resitve 5o zelo vaz-
n

okvir 640 K, v katerem OS/2 Se da-
nes dela. Slednje 5o namerno pustili
2a prihodnost, ker je 640 K Se vedno
pregrada, danasnje verzije OS2 pa
ponujajo preprosto paraleino delo
. Menijo,
da bo ta bariera prebita v ~bliznji
prihodnosti«.
iekaj vprasan se je seveda dota-
knilo_prihodnosti najhujsega kon-
kurenta DOS, to

s 5
dar ga ne jemlje kot resnejso konku-
renco operacijskega sistema OS/2.
Prej bi mogli govoriti o paralelni ek-
sistenci teh dveh sistemov, toda
preboji na podrogju hardvera bodo
ugodno vplivali tudi na razvoj alter-
native, v nasem primeru UNI

In kako je s standardom LIM? Ali
bo postopoma izginil? Nikakor, to je
prevet koristen standard in kar do-

o resuje tezave s premajhnim de-
lovnim pomnilnikom. Povrh je pre-

mo¢ alternativno, veasih pa tudi pa-
ralelno, uporabiti kot RAZSIRJEN
pomnilnik, to pa spet pomeni, da
kartico lahko uporabi 0S/2. Nakup

pil trend integriranih paketov, ka-
kréna sta Framework in Symphony,
in sicer iz dveh razlogov. Prvi¢, koli-
&ina razpolozijivega pomnilnika bo
omogotala hitrejse gibanje po taks-
nih mamutskih programih, in dru-
gi¢, uporabniki vendarle teZijo k te-
mu, da bi kar najvec aspektov svoje-
ga dela strnili na enem mestu oziro-
ma v enem programu — tako si ol
Sajo_delo in se izognejo tezavam

m iz enega programa
v drugega (Kar je Ze od nekdaj zares
nehvalezen del opravil z racunalni-
ki). Omenjena programa sta samo
primera, saj je e nekaj podobni in
Se vet jih bo, povrh pa bodo vse

boljsi
meni, da bodo izginili
specializirani programi za obdelavo
besedil, podatkovne baze in grafiéni
programi; vedno je kak zajeten seg-
ment trga, ki potrebuje nekaj poseb-
nega, tesar praktiéno ni mo¢ vklju-
&iti v integrirane pakete. Po drug
strani pa se bodo tudi ti specializira-
ni programi morali kosati z drugimi
paketi in zato smemo pricakovati,
da bo WordPerfect v prihodnosti
ko razvil svojo funkcijo MERGE
in svoje zares elementarne mozno-
sti vzdrzevanja podatkovnih baz ozi-
roma da bo AutoCAD moral vnesti
in razviti vsaj minimalen urejevainik
besedil, saj bo kak arhitekt morda
hotel svoje risbe dopolniti z relativ-
1o dobro formatiranim tekstom.

Izdelki, ki jih velja

njegove veli-
kanskega uporabnikov, e
Zlasti tistih iz manj bogatih industri-
aliziranih drzav, ki gotovo ne bodo
vgli v smetnjak svojih PC 8088 in

ic, o
visjo stopnjo zlitja med strojem in
operacijskim X a
zzdruljivostjo bi morala tako tekoé
izginiti in nazadnje, morali bi prebit

80486
Ta novi procesor bo izzval majh-
no revolucijo v poslovnem svetu.

Moj mikro 7




film;

Odpravil
namiznimi _racunainiki, in zaradi
njega se bodo stroji 80386 gotovo
pocenil

08/2 — nove verzij

To Je prinodnost, i sicer So ni
dar se jim ze priblizu-
fo- Taksen odprt oporacisks sstem
mora vegini programov- zagotoviti
enoten videz.
Microsoftova  Windows/286  in
Windows/386
Zanimiva izdelka, oba zaradi po-
dobnostiz OS2 Zanimatibi morala
vsakogar, ki bi rej pri-
pravil za novi nperam;skl sls(em Se
Zlasti je zanimiva verzija za stroje

5386,

Maticne plosce NEAT

Dober izdelek, ne toliko zaradi hi-
trosti, ki jih omogocajo, kot zaradi
dodatnih funkcij, od Katerih je naj-
vaznejsa hardverska podpora stan-
darda LIM 40 in zdaj 2o obicajnin

rostornih mest za razsiritev pom-
Rinika (G810 do 8 Mb):

Laboratorij

Med obiskom v urednistvu PC
Magazina so me ljubeznivi gostitelji
vodili po vseh prostorih. Na oko
v urednistvu dela kakih sto redno
zaposlenih ljudi. Tako rekoé vsak
ima pred sabo racunalnik, veliko teh
strojev pa nosi oznako znanega
ameriskega izdelovalca klonov Del-
la_(bivsega PC's Limited). Skoraj
vsak racunalnik ima grafiko EGA
2 barvnim monitorjem. Vsa priprava
revije je vse do tiskarskih strojev
opravijena z racunain

Redni sodelavci revile, ki ne Zivijo

i obali, pri-
spevke posiljajo s telefaksom ali
modemom. Obstajajo linije, ki so
vedno odprte za tovrstno komunika-
cijo.

Varnostni ukrepi, ki veljajo v tem
urednistvu, 50 za nase pojme in obi-
caje prav fantasticni. Vse urednistvo
zaseda dve nadstropji neke zgrad-
be. Ko stopite iz dvigala, 50 redak-
cilski prostori tako na levi kot na

ocete_kamorkoli
vstopiti, morate dobro poznat Sifro
vrat, ki bi jih radi odprli (vtipkate jo
s tipkami, podobnimi onim na digi-
talni telefonski tevilénici, morate
pa imeti Se prepustnico 2 magnetno
$ifro, podobno tisti na kreditni Karti-
ci. Brez tega ni vstopa, ¢e pa se v
Ie kako posreci »vdreti, vas za vrati
¢aka — varnostnik

Pisarne 5o pac pisarne, toda labo-
ratorij se zares splaca'videti. Pojem
laboratorija_je navadno_povezan
2 znanstvenimi raziskavami in pri
racunalniski reviji res ne bi priéako-
vali »pravega« laboratorija. Toda la-
boratorij te revije je zares pravi la-
boratorij. V njegovih prostorin dela
precej staino zaposlenih tehnikov,
katerih naloga je, da sprejmejo vse

set odprtih strojev, ki so jih obdelo-
vali s polno paro. Skratka, prizor iz

8 Moj mikro

1
R a odisejs
PC M zares slovi po hard-
verskin testih. Spomimo %6 samo
njihove vsakoletne izdaje s pregle-
dom vsaj 90 tiskalnikov; brez prave-
ga in velikega laboratorija prepro-
sto ne bi bilo mo¢ opraviti taksnega
mamutskega testa. Do oktobra 1988
50,32 prebil do testne verzie 4.2
Ceprav ti programi niso v javni lasti,
jih jo.na Bléng 2antove mogats 4o
biti oziroma ¢e hoete obnoviti ka-
ko starejSo verzijo, ki je 2 pri vas.
Ko sem direktorja laboratorija Joh-
na Dickinsona naprosil, da bi za Moj
mikro napravil opijo, se je nasme-
ial;stopl do velke Skatle v kotu,
nje potegnil disketo in mi o iz
a oko J6 v te] Skatli nekal tisot
.

r nam je pojasnil sistem
testiranja hardvera. Vsak stroj, ki se
znajde v laboratoriju, mora najprej
prestati vrsto navadnih elektriénin
testov, recimo v zvezi z napajanjem
in okolnim
najo dve temelj
FCC »A«, atest, s katerim oc
da je zarcenie strojev v Gopusinin
h za pisarne, vendar je pre-
otng e aoe
&utno nizjo stopnjo zarcenja, kar
pomeni, da v stanovanjih ne bo pov-
2rocalo vecjih moten na recimo TV
zaslonih ali brezziénih telefonih. Se-
le po teh preskusih je racunalnik
goden za druga testiranja.

Pazijo prav na vse, od kakovosti
ohigia prek napajana do maticne
plosce, k; in mon-
Eie poriarmin naprav v racunainik
(npr. kako lepo in strokovno je trdi
disk vstavijen v ohisje). Vse skupaj
se seveda nadaliuje 2 vrsto hardver-
skih testov, potem pa sledijo razne
apikacil in preverianje zdruZlivo-
sti, kaj
Tahio nezaruljvega presta tests

o sicer ni verjetno, ni pa nemogo-
¢e. Sele po vseh toh preskusin racu-
nainik »naredi i

Rezultate memev nato dobi vodja
skupine, ki se u tem ali onim
projeltom, in poterh zacnejo pisati
in urejati dlanek, ki ga mi bralci be-
remo na kakih desetin ali Se vet

ranef

Zaradi taksne metodologile je PC
Magazine to, kar je ~ vsekakor najv-
pineja, revia na tem podrotiu
Navsezadnie o tem prica ze 700 ti-
$0¢ prodanin izvodov; prvi nepo-

konlrent i proda pribizno

Potres na trzis¢u
glasbenega softvera

Atarifeva odlotiey.da bo model
S saston pridaal S0 it sesvencar.
povzrotila zmedo v sicer umirjenem v
tu glasbenega softvera. Firme, ki se sicer
ukvariajo s ovetnimi program, se ool
o, eza anizale cone
vuko s e s oLl s
s podpiranjem mn ene program

0 ST

mkajénjom zastopniku Ever-
lode Soundworks 24 1%
Konkurenéne firm

So,

ta bodo
pirtske . egaine Kopll it mito.

Jo e

preplavi
programov, So
$50°GBP, Aastien: prodailcs gasbenn

procajo drugh

Jporsonin Tisws oot za ia

o seveda hoteli ohraniti

stare porasnitl vmeane in

S bran Bro24, spor vk Satotvian
drugin. Prodaja Twolve na velik

drugim po vsej

Feretnost 1maniiaa vioge pecilires

MIMO ZASLONA|

nih trgovin 2 glasbenim hardverom in

fverom, 53 Ataieve stroje prodajaio
tudi v vecjin bl
Podatk > Twave 8o icpi — angles

Kolegi vedo povedatile, da je to 12-sledni
sekvencer, ki

mu pekatere bol imenine zmoglivest
Prozé. (opular, Computing
22:12:1988 — 4.1.1989)

Samo za ¢lane kluba

Britanska druzba Computer Discount
Services o ustanovi eksperimentaint

~¢lanom kluba~ ponuja
Stoikey Ropests k. Faunaink
umov. Zasnova

ameno Kupujete opremo brez marze.
Ea'sto velanjen: ot irma. placate Ustrez.
ot~ 130 GBP na leto. COS prodaja
odorove, Atarieve in

trojev. bi pri izde-
opuste in s tem
dodatni dobicek pri obicajni prodaji. An-
drew Spoor, sef CDS, je optimist: ~Séa-

brambno ministrstvo. Z0A_je

spomnite se razpray Apple'DRUAtar)

3 o
rezi Arpanet sestavilo
e no Sirokounjakor za lov na he:
gkl oer

(ovies smeraancy o

Ki pr

Munalmk- sl
Street Jou

mo) prodia i
Kou RETURN Takol zatom. K

stroj po vsej verjetnosti nared pré
com 1989 RETURN v Dremisiok priatel

Einim pri

Over the il and Far Away 30 st =

odo Wor u 1.3. RETURN Deselet

i Angie2 EstelIngram zaracunava s

78 ute 28 priveini pouk adunainiv,

S usitelio v suoi ol o spravi ob
53 o 2nano, da svo] nobr oovada vlko

Bole 50 i i 28 London Evening

Byte, kipa

500
i) revija za standard IBM.

da se je fantic zacel zanimati za racunal-
nike, ko sta se starsa pred petimi I

kvarjatiZ njimi. Citat: »Estel sej
a8 810 rci i 1 e zate
nidnics Yty in pol
ne mm sunkovnuk So vedno me are
o'l jo prieL- RETURN
Sove Jobs je s »kockox naletel na prve
tezave: programer Rick Scherle je (v
man) kot petih dnen’) razul uporabnisk
vmesnik za maca, doben
tako Applovemu Finderju kot Jobsovemu
Srowsent Kernal bl m kar ianal Go-

nehal
]

1 e e ke e skvaral
S mats arugatnim RETURN Car

Go Computar o, novem hrocajs patel
v katerem je poleg Z-88 (koncno) pray.
2ares vse, kar potrebujete za udobno de-
oz njim ~ kovéek, usmernik, ir bateri-

ir Professional). ki 0 naprodaj v oto-

. Gosub stack

$dn trgovinah, manka oblubleni sot
tver in uporabnigii prirocnik. Predst
ne varige trgoun, 1 prodage
e (Coul) 1l dee i 2 gsme o
o podiko P20, i pa :
i Kolkina, Je bi ta po crover
ost odpravil " aven onen
oah, pri Amstradu pa s
po pomb I arakalin voroaov
R et
humanum

ske kartice, da bi na njih shranili medi-

bil CPE 68030,
5 takénim vmesnikom sioja zdela upo-
rabnikom povsem enaka. Kmalu zatem,
Ko je Scherle svoj program posial v skup-
00 1abo (public domain) o8

Scititi prav ta-
ko dobro kot pple, ki jo zaad obcut
Vosti bil nekaj ¢asa na prav slabem

ren
Kartice velikosti_kreditnin kartic_delijo
noseénicam,

§

Sto magnetnega traku na hrbtni strani




soma bomo pod priskom, ko nas bodo
dobavitli primeral rodajal-
T vensar e prpteviont T Lo i 1ok
VoG virov. Sploh pa 6 vetina nah
dobavieljev ne Do ozirala na cano, za
Katero prodajamo izdelke.« Prihranek in
nim dobicok bo odvisen od popusta pri
grosisticni prodaii, ki se med razlicnimi
zdelovalci zelo razik:
Katalog opreme in clanski formular
lahko narocite po telg 15306
i na nasiovy &
7, Chapman Way, Tunbridge
Wais, Kant N3 SEFLOK.(Fersonal om
puter World 12/88)

Se o zas¢itnih carinah

ki, NEC in Seikosho — ¢akajo kar 60-
cisotoa .

Kot dumping obiéajno oznatimo stra-
togio, ‘Usmerjono Kk Zinjonju obstojece

e proizvode, Napadalec to dose:

50 e ki rocais
poceni in na. Koncu phigobi denarmice
potenciainin kupcev. Iokaini izdelovalci
pa bankrotirajo. Menda se je to
terin trzi8Eih celo zares
pa je po ocenah angledkin
tu cenenin tiskalnikov za PC kaj takega
5ol malo veri

o,
@ v Evropi 5o bi Epsono

In Olow takami o
vl

Na teh straneh smo e pisali o naérto-

Gospodarski skupnosti

predvideli vet kot 74-odstotne dajatve, se
tem usiail pr 33 5. 208} pa.s8 govors

da nekatere japonske firme - recimo Ju*

energie inse o pocas zrabiaa,spioh
Ba 86 bil 0 tiskainiki namenien: ushar-
janju Tovrsine sro-

Jo. o desetin’letin_razvoja trga majo
v Evropi in izdelujejo.
odelov, ki 50 na vrhu prodajnih
i pod ceno

100, prinaajoco izven meja
le najbol] prizadete prav japon-

Dmﬂim

Amstrad proda veliko tiskalnikov, ki pa
20 sbriansiin 1o 30, Ker 6 ATEIAcor
fo2 v VB ~ v resnici jo v njih veé delov
2 Daljnega vzhoda kot v japonskin mode-
fin. Povrhu se Alan Sugar sprasue, kako
neki naj bi se Japonci $ii dumping, ¢e pa
‘Amstradovi stroji cenejsi
Vetina obstojecin evropskih, tokrat
zares domatih izdelovalcev, se jo oprijela
dragin tiskainikov za minije in velike ra-
nike. Po vse] verjetnosti jin Caka
neprijetno presenecenje. Ni namret nuj-
0. da bodo japonski konkurenti obupali

finm

s zamislili in se

World 12/

problema ni vec.« (Personal Computer
)

L

Radio v PC

Na Nizozemskem s0 razili ploseico, ki

biro frekvence in po poroGilu nemskin

opteni pomninik (WORM). 16 shrani

et Satoton TEADMIE vent, da b 2 oinaj
zadevo napisalileta 1986 pri Meta

nakar jopocan opistahnikali K np Dm—
gram zan in litter,

prec
= embistoriem in il krepko pressnecant
nad tem, da spioh obstala, kaj Sele, da bi
bil t0 njihov mm Pr Marly 5o boje
Se vaviseno so

sprasulelo Saka o 5 Kok fasnk ST

g
o program nastal, ni bilo
o biteru ne tiha ne siuna RETURN
Eagle business Gomputers
va kratkem zaceti s prodajo ploséatega
e dotk obcutivega zasions n, Dripada:
jocega softvera za ST za okoli 400 GBP.

modelu I in cone
izvedbi prav: IR

ko ima toznik patent lahko pricakuiema

RN
Gues UK s otagom ot orianekem e
Sopisu Personal Computer World posial
sporotilo, s katerim oznnm pogodbo

20 pruh vesten imel 512 KRRk in ko,

jezni_usluzben v Washingtonu
podpisali peticijo, ki zahteva umik IBM iz
vseh poslov  to drzavo. Peticijo bi naj

precju nia vso mot vaanisvo firmi, zato
ali biti res prizadeti, da 5o i upali
e e urseo

dvigni

Kolegi 30 sprva pneakcva\
pojem prej nat

Kt pa on amamel i 3
a so se usteli — p
Brebrai sporotito do_ konca. Revoluci-

preprogramira clane kabineta (gl Go-
sub sta 89) Rl

ick v MM 1/

/o tezo, starost, zdravsiveno

iphin in se po
meljitem ¢iséenju celo sama izKljuc
In pusti sreénega lastnika. da v miru pr
misii, zakaj nek)

2 tak 2upen nakup) 2
ljubitelje WordStara: cezalpski kolegi so
nasii najolj oitno prednost, ki jo ima

5 pred presijimi zvedbami e
mret ks pej posusi
sorav dzloleko na poln disk je WS javil
kst pa jo zpuntel. No. zaaj i

“lako: Fosy 80 obet 1
RETURN ¥ praéniom Gosob
vas skusali popeljati skozi meglo. ki ovija

Micros e za je 2e gotovo,
da program obstaj a pa je urejen
tudi uradni Microsoftov_ blagoslov. saj
Wit po nover prodajajo v paketu i ga
sestavlajo 1040 ST, 21 iger VP Profess.
el Sogersemm 3 o1 ek Mirasoh

rite. Za ta Sopek placate 499 GBPRE-

N Po hkratnem zacetku prodaje dBa-
se 1V v VB in ZDA 50 se zacele neskocne

v o prednostin i jivo-
st novega pketa v primeriavi  preinio
izdajo. Dodajmo jim Eimbo: v re-

procedurainim vmesnikom=, nova

bite =neproceduralni vmesnik

sliciove ogica? Ne, gre 72 3-palcne

na Lady
Gstane na polozaju 2 Organiseriom

prosim,jo -proceduraint wmesnie” No.
znano je. da agon.

Zasionu kot zhak prisotnosti programa
‘ostane ena sama pika. In ta pika je ~pro-
Coduraini vmesnike .. RETURN

Moj mikro 9



kolegov Se marsikaj. Dva zvoénika zmo-
reta vsak po 4 W, Kar jo premalo za hi-f

{e tudi sredi d
radio na ploscici stal 570 DEM. (Chip 1/
89)

Proti ra¢unalniski
zlobudravs¢ini

Tipkovnice, _grafiéni _ uporabniski

aravni jo-
o malokatr, KompleKsnels
polnoma_razumijiv

se, da upor

Skupina zahodnonemskin strokounja-
Kov, ki S0

Neznanski Casovni pritisk, elipse, angli-

cizmi, h Jjski tompo v elekror
n pom; e estetskega obéutka za
danake ozl 50 varoKi nekoniroliranega
ja (jezika v strokovni literaturi, op.

orev,

Voritnost,da bise situacia v kratkem
popravila, ni sal smemo iz-
boljsanje m»«wne e  pricotniin
pricakovatl Sele tak b0 tak i

"k odrazil na prodali izdelkov. Kilut 1o

« prinodnje dvakrat pomisii, preden bod
xa) zapisall. (Chip 1/89)

Muha v oCesu

Predstavijajte si ra¢unainiski ekviva-
/ent walkmana — zaslon, ki si ga ogledu-
18 med sprenodom, gre 2 vami kamor-
0l i vam puséa prost roke

a o miniaturni asion Private Eye f
e Rloction Technology vallkost Vil

gravine Upkate. Voraiivo fe e kako

dolgotraino_boldtanje v majh
< enim samim ocesoh vpiva na vid.
P Reflsction Technology obljubljo
2vedbo z izjemno

Gokler ne dobi zahtevanih patentov. Po

Laserski Ethernet

ih 50 2godi, da je med dvema ra-

Lunmmkumi reka; vasih je to prometna
3 desot nadstiop pod vabimi noga-

Y oo primaih n pamaino napae

vatikoaksialne ja kabla
V taksnih mlmmh Sivacianves rob LG
Lace Model L( ruzbe Laser Com-

Lace Kot oddaini uporabia polore-
vodnigko
jemnik pa silicijev o\ucvm Totodetertor.
Kot aptcnikabel e sistem imun na il
cine monn " o Mol G
ket o, daso pm;iv
i izdelkt LOI 5 Rirosto pi
3 a1 man) o0povocal s ede,srieg
il ol v meqt Fima obobe sinks
odaja, da je sistem za ner-
GelsKega nivoja laserskin Zarkov praktc-
o neskodij.
Naprava_stane 14190 USD. Laser
Communications Inc.. 848 Charter La-
SulteF Lancaser PA 17601, USA. el
800, 527-3740, Byte 1

Unlock G

o 7 rdocimi LED v mrez! na powin
.V trohdo potin letin na i 3 pojavi
rdetimi. modrimi in

Coprav vetina uporabiin programov

50 izdeloval sam, ker nima ustreznih
ov.

So izkate, da izum le ni prehuds

Refltion Technology najdste na n
s 171 Third Street, Cambridge, MA

USA. e, (619 547 4281 oo
el Computer Wor, 189

10 Moj mikro

ni zastitens velja
2a pretosni Gt ovgmalni loer. S
nekaterih zascit p

ma ni mogo
pozabimo nekatere igre
R0 mariapotage” Fa 3.5 palcnin At
sketah.

Pozenite Unlock Gamemaster firme
TranSec Systems in razbili boste zaéito
pred Kopiranjem v ve¢ kot 60 najbolj zns
nih igrah za PC, vKijuéno s programi
Chessmaster he Ancient Art of
War i California Gimes Fmgnm e kos.
tudi vecini iger

rooram srgihaie. diskeis ne spre-
ni; na njej je torej $e vedno zastitena

uporabo. S tipkama PgUp in PgDn se
sprehajate po 11 menijin in izbirate pro-

Stovilke, ki je poleg ime-
bijate splosno obliko (npr.

m
Mean 18 Golf in Chuck Yeager's Advan-
light Trainer zahtevajo Se nekaj ko-
rakov, ki pa so opisani v priroéniku.
Siigati je_ironiéno, toda TranSecovi
programi, kar velja tudi a Unlock Game-
master, so opremljen z zelo preprosto
2ascito pred kopiranjem.

k Gamemaster je =odgovor na
prognje= lastnikov ratunalniékin _iger.
Program omogoca, da pridejo do po-

. i jo e

pa
G 1ahko na nasiovu TranSec Systems

Inc., Congress Park Dr.. # 200, Delray
Beach, FL 33445,

Za uporabo tega programa potrebuie-
te 256 K RAM, dve disketni enoti ali trdi
disk in DOS 2.1 ali kako pozneiSo verzijo.
(Tomislay Blsizifter).

Novi DesqView

QuarterDeck je na Comdexu preds
vil zmogljivosti nove izvedbe
22 in krmilnika pomnilnika za zasdit
natin orabo_pomnilnika so
zmanjgali, zato instalacija sistema zahte-
K prostora, ki ga sicer uporablj
o aplikacije DOS.
/em Iahko na stroju s CPE 80386
vsak program, celo isti z grafiko VGA,
oknu, zlahka je mogot
rednostno vrsto razliénih pro-
gramov in skora vsi krmilniki, tudi isti za
mreze, 50 spravijeni na visjin lokacijah

<

strojev s 386, ki imajo le grafiko Hercules
ali CGA. imajo na razpolago 670 K 2
0OS.

Precej pozornosti e pritegnil program

druzbe Bu: ki ga prodajata Quar-

terDeck in Ashton-Tate. Zadeva omogo-
omunikacilo in dostop

o podatkov aplikacij dBase Il in

stemu low. Vse skupai je

podobno _ komunikacijskemu

ga
2502 acel & teareamom =2 o
Kot 200 GBP.

Za DesqView 2.2 in 386 pokicite

Luksuzna okna

Uporabiki_ Microsoftovega _okalja
Windows, ki s 2ejo de vec gratike in
@ pomagajo s programom

DG Windows Express 3.1 seisany
verzijo_sistema z gm-emm. meniji za
Windows 2 imenom hDC_Clickstart
STDC WE 2.156 odpreio
oblikovanja zaslona, prilozena je knjizni-
Ca's petdesatim; ikonami. obi ba
lahko tudi lastne knjiznice. Namesto
tekstnega seznama datotek dobite na za-
slonu mnozico barvnih ikon. Obeutijve
datoteke zaséitite z ges!

Windows Express jo zarudliy
2 veeino apliakcij za Windows. Za 79,95
USD ga prodaja




Se enkrat digitalni
papir

redstavil nov pom-
il mediy - digitains papir, o Comer

glede na o, ali je povéina na dolocenem

ga zvezka. V tistem Easu si pri Applu niti
slucajno niso znali predstavijati cesa ta-
ke

2

‘Alan Kay je danes v svoiih Stiridesetin
in nekakéen Castni Applov sodelavec.
Pred kratkim se je udslezil Seyboldove

@ m ‘na veiko iskall po absezni podat:
vojo zamisel je imenoval
WNWYG

mole enkrat
Na jesenskem Comdexu jo ICI oznanil

te
eni. da bo pridel ¢a. ko bomg

puscall ol stoje ilucen dan in not
rodi iz nih acedil prav

Najboljéa stran novega mediia je cena,
{dznaka po anwridkegs coni 28 mepe;

uporabljati pri iskanju poti o pravih po-

Jedro Alanovin zamisii je sistem Hy-
garerd oz Hyperixt katerga pocel;
ocka,

ad dejtvom. da lanko papir 16 enkrat
pisete — ko je poln in ga ne potrebuje-
te veb sapets mm proc.
w je ICi

azkazoval svoje

Katen lanw, e sestavia pmgmme o
trebne za obdelavo podatkov. Zahtevnej-

D2T2 boljsi ker uporablja pravo barv
s 2 vetbarv aku pretopi na Gisti

pravo vijolicnc
(V8) vam e navolonasl (5707 $3720%
(Personal Computer Worid 1/89)

Podvome zmogljivost
svojega PC diska

Splosno znano je, da jugosiovanski

piratizirani softver.
Bojawil minchenski Eurocomp 5 svolim

upcublmm ehnologia ST 225
PS 180 ima torej 21,4 Mb (for-
m-wano) 39 Mb umm.mnop ST,

Donats s ST 225 K 55
2 njim delal samo takrat, kadar bo revizij-
Ska Stevilka diska +003 in serijska Stevil-
ka vecja od miliion oziroma revizijska
Sovilka #0098 all wisi Krminik diska PS

0 stane priblizno 500 DEM in je na
fazpolago v verziah za PC In AT. (Nebo-
sa Novakovi¢).

Sam svoj mojster

n Kay se jo sprva izkazal kot miad

tru v Palo Altu, kjer
okna in razne mre

stem asu si je zamisiil Dy
men prenosni mikro. Kasnej
(deje nesel s sa .

idel dan, ko nam bo.
o Bt wavoyaw seatierverkos voti:

om 93 uporablsio tako_ proora-
o analogija

i cejovn iz Tako fe npr. et
nalniski novinar Danny Goodman, ki st

bo. ki bo zmogliiveiéa in enostavnejéa za
uporabo.
udi drugi ne poivajo. Novonastala

opremite. Lavout na napiaa
do_upor h programov v Sestin
Tazsirioni jozikin. Copra

ocenjujelo kot orodje

v ga vecinoma
CASE (computer

aided sof
o. da bo program pri
rabnika PC, ki so
2901 s komerciairimi pregledncam, po-
Gatkovnint bazami n besedimi Za Lay-
out placate 149 uso narocite pa ga pri
fatrix software v Massachussetisu. USA,

ol (617) 567 0037 ah pit dobro zote:
flam plras. (Pervonal Computer

SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT

ke PC XT in AT, ATARI, COMMODORE in

~ servisiramo racun:
SPECTRUM

- servis, prodaja in sestavljanie ratunainikov PC XT/AT

delava Sl zdruzljivih z IBM PC X

m raunalniskih sistemov PC XT/AT i 28 delovne organ:

- n
cije

IBM PC XT/AT

— trdi in gibki diski, kontrolne kartice za trdi in gibki disk, graficne
kartice, /0 multifunkcijske kartice, razsiritev pomnilnika (RAM), vde-
lava YU znakov za tiskainike, kabel centronics

COMMODORE 64/128

Edin servis s popolno 2 a commodore
64/128, Vsa popravila opravimo v najkrajsem ca 0. Na zalogi imamo
6526, 5o, 0305, 6551 1h S08114-PLA

rezervnega mater

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

Turbo 250, Turbo 2002, Fast Turbo Tape Il, Turbo Pizza, Spec. Fast,
Profi Ass./64, monitor + nastavitev glave

2. Duplikator, Sistem 250, Turbo 250, Fast Disk Load, Top monitor
Tornado Dos (Ram, Ver) + nastavitev glay

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Knmpresovrrape Turbo Tos, Top
Monitor, Spec. Fast + nastavitev gla

4. Duplikator. Fast Copy. Copy 2002, "Turbo 250, Fast Disk Load
+ nastavitev glave

5 Dlptkator Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi

6. Torve.250, Turbo Tape I, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza
+ nastavitev glave

1. Simoc's Basie

8. Easy

9.

Intro Kompvesor Tornado Dos (Ram, Ver.) Profi Ass /64, Monitor
49152, Tt

10. V\zawme, Turbo 250 Tomado Dos, Fast Copy. Copy 190, Giga Load
+ nastavitev glave (32 K)

1" Medul Mlss Pacman - igrica

12. Phoer

Ploscice s profesionaine kyalitete z metaliziranimi lukn)
zaséitene z z . Vaak modul ima vdelan

resetira vse pvognm Modul lahko narocite
tod: o da Jo. mazhost dkrare zaredi

montazs ali uponbo | e izkusnje so pokaz
nw zastitne plasticne Ihaice, zato priporo¢amo Mkup

5K 7ok je 1 leto. Dobavni rok TAKOU!
Primerjajte kvaliteto nasih modulov z drugimi jugoslovanskimi proiz-
vajalci.

DODATKI ZA COMMODORE 64/128
- igraine palice
- Tornado DOS za C 64
~ reset tipka
- avdm/vldeo kabel za TV (Scart)
modul + sistemska disketa

DODATKI ZA SPECTRUM
pstonov vmesnik za igralno palico
igraine palice (joystick)
folija za tipkovnico (membrana)
servis okvar
DODATKI ZA ATARI ST 260/520/1040

~ servis okvar in razsiritev pomnilnika na 1 Mb, modulator

Eprom module in drugo dodatno opremo za commodore in spectrum
lahko narogite tudi pri nagem predstavni
Zagrebu (041) 260-665, Jasna, in
Beogradu (011) 332-275, Nenad

Vse informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 10.-19. ure,
ob m::uh od 8.-12. ure. Matjaz Jerovek, Verje 31 A, 61215
Medve
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SAM SVO] MOJSTER

VMESNIK ZA SPANOVIJO ZX SPECTRUM & FISCHER TECHNIC

Mavrica krmili robote

SASO OGRIZEK
rez dvoma so pomicni mo-
deli ali roboti velika zanimi-
vost za ljubitelje racunaini-
stva.

Opisani vmesnik omogoca merje-
nje dveh analognih in osmih digital-
nih informacij ter krmilienje preko
osmih digitalnih izhodov. Elektriéne
iobljene na potenciome-
trih in stikalih, lahko raéunalnik ob-

fela in preveri ter prek osmih izho-
dov naredi korekcije, ki so potreb-
ne, da dobimo zelene rezultate. Ta-
ko nastane izmenjava informacij
med izmerjenimi vrednostmi, racu-
nalnikom rmilnimi  elementi
Programi, ki obdelujejo navedene
podatke, so lahko napisani v basicu,

Jeziku, ki je preprost, kot je prepro-
sto krmiljenje.
Roboti, sestavijeni iz kompleta

Fischer technica, poznajo sicer ne-
katere omejitve pri gibanju, vendar
pa sestavljanka omogoca izdelavo
10 demonstracijskin_objektov, od
triluénega semafora preko npr. de-
lovnega stroja ali risainika do robo-
pomiéno roko. Slednii lahko
roko dviga ali spusca in jo vrti okrog
lastne osi. Z majhnim elektromag-
netom na koncu roke je mogot
v dosequ roke prestavjati lahke ko-
vinske dele. Roko premikata dva
elektromotorcka. Prvi premika roko
navzgor oz. navzdol. Lineamo z vr-
tenjem motorja prenasa konstrukci-

okrog lastne osi, na kateri je drugi
potenciometer, katerega upornost
se spreminja odvisno od vrtenja
vlevo ali desno. Oba potenciometra
sta prikljucena na napetost 5 V, tako

'a se na drsniku glede na polozaj
roke napetost spreminja med 0 in
5V.

Napetost _obeh potenciometrov
preko dveh analognih vhodov vmes-
nika dajeta informacijo. v katerem
polozaju je robotova roka. Napetost
eni- analogno vrednost,
predstaviieno kot binarno vrednost
11111111 = 255 desetisko. 25 V je
tako 128 in 1,75 V desetisko 64. Te
vrednosti racunalnik haiin i prt
merja z vrednostmi, ki ¥ programu
Gologafo,do kam 36 e vonotova
roka prer 3
Po dva para relejev na digitalnih
izhodih krmilita robotova mof

roke. Za krmiljenje elektromagneta

prepolarizirata elektromagnet, da
zanesljivo popusti.

vmesniku potrebujete dodat-
no dva izvora napetosti, prvega za
napajanie_relejev na vmesnik:
drugega za napajanie petvatnih po-

12 Moj mikro

rabnikov. Na vmesniku so predvide-
ni releji 2 12-voltnimi tuljavicami,
Katerim lafko paraleino vedste di

2a indikacijo_delovanja.
Vrednost zastitnega upora A dolo:

ite takole: Rx = Lo = Vieo y g
Iieo

sem primeru je napetost na releju

12V, padec napetosti na diodi LED

je 2'V in tok skozi diodo 20 mA;

Rx = om’

ohmov = 500 ohmov.

Tako uporabite naslednjo visjo
vrednost iz standardne uporovne le-
stvice 560 Q.

Na siiki 1 vidimo, da vmesnik
«princiou sestavajo i enote, ki i
pasiavlia -bin dakoder 7.
Ta hode  nasiovom
159, digitane izhods nasiavins 98,
anaiogno-digitalni pretvornik  pa
profi 2 naslovom 31. Digitaini vhad
so prikljuéeni na integrirano vezie

74 LS 244, ki vsebuje 8 elektronskin
stikal, izhodne releje pa krmili inte-
grirano vezje 74 LS 373, ki vsebuje
D flip- flopov. Najzanimivejsi del
vmesnika pa je analogno-digitalni
pretvornik z dvema vhodoma, ki ga
sestavljajo integrirana vezja 74 LS
755 4 flop-flopi, CMOS CD 4052 kot
dvojni analogni multiplekser/demul-
tiplekser in ADC 0802 kot srce AD
pretvornika.
Flip-flopa v integriranem vezju 74
Ls 75 protita mulliplekser odsno
od podakk

je i vhod n =1 28 drug!
Anatogni "OMOS multiplesaride-
multiplekser CD 4052 omogoca ve-
Zanie dveh uhodov na AID pretvor-
nik. Upori in potenciometri, vezani
nanj, dolocajo obseg vhodnih nape-
tosti. Pretvornik ADC 0802 ima vde-
lan lasten oscilator, ki je potreben
za delovanje_integriranega vezja
Frekvenco dolocata upor R7 in kon-
denzator C3 na nozicah 4 in 19. Na
nozici 9 je referencna napetost, ki jo
dolotie uporom RS in potencio:
5. S spreminjanjem referenc-
T mapstony sa. spreminis obseg

vhodne napetosti. Vrednost podat-
kowmega vodia rasunsinik precita
2 ukazom I

Ploséico \zdelaue na dvostran-
skem vitroplastu po prilogah na sii-
kah 2 in 3. Ko boste uspesno izjed-
kali obe strani ploscice, izvrtajte vse
luknje potrebnih premerov. Predno

opozorim, da je treba s kratkimi 2i-
cami prevezati med seboj obe strani
tiskanega vezja, in sicer na tistin
mestih pod releji, ki so na sliki ozna-
ceni s
Tranzistorje T1-T8, diode D1-D8
in uporovno dekado R10-R17 pri-
spajkaite na ploscico z obeh strani
ploscice, predno prispajkate releje,
ki_jih scico povezete
s spodnje strani kot tudi konektorja
A'in B. Integrirana vezja lahko pri-
spajkate na ploscico brez podnoZij

50 med seboj s plastiko tako pove-
zane, da po postavitvi na ploséico

kontakte vidite z obeh strani in jih
2 obeh strani tudi prispajte. Tako
se izognete morebitnemu pregretju
0z. poskodbi. ntegrirani ves ob
spajkanju in olajsate njihovo zame-
njavo ob napaki. Druge elemente
prispajkajte na ploséico s spodnje
strani na vseh Kontaktih, s strani
elementov pa tam. kier je to zaradi
elekiriéne povezave potrebno.

a konec prikljucite v Fischer

slikal

slika 1a
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slika 2
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Tabela 1

e

=

ourss
ouress
Cionz
s

Obraganje roke
4,desno-2,
mirovanje-0
Premikanje roke
dol-4,gor-8,
mirovanje-0

drzi-16,00pusti-0,
prepolariziranje-32
Elmagnet odpuscen
roka miruje
Elmagnet drzi

roka miruje
Elmagnet drii

roka v levo gor
EL.magnet odpuscen
roka v desno dol

rani na

kusanjem vmesnika. Najprej Se en-
krat poglejte, ali ni kje Kaksen kra-
tek stik, ostanek jedkanja ali spajka-

. Ob izkljuéenem racunalniku
prikljucite vmesnik na uporabnisko

vodilo. Ob vIjugitvi racunalnika in
prikfjuéitvi napajaine napetosti za
releje se mora racunalnik resetirati.
Ce se to ne zgodi, morate racunal-
nik izkljuciti in poiskati napako.
Digitalne vhode preizkusite tako,
da ob izkljuéenem racunalniku vsta-
vite v podnozii vezji ICS in IC6 ter
pozenete kratko vrstico basica: 10
CLS : PRINT IN 159 : PAUSE 5 : GO

70,10,

CGe so prikljuéki od 1 do 8 na ko-
nektorju A prosti, mora biti na zaslo-
nu izpisana nicla. Ce pa po vrsti te
prikljucke skienete s prikljuckom 9,
se na zaslonu izpisujejo potence
Stevila 2 0d 1 do 128,

Za preizkus izhodnega dela vmes-
nika je treba vstaviti ob izkljucenem
racunalniku v podnozja IC4, IC5 in
IC7. Z ohmmetrom izmerimo, ali S0

taktov na konektorju B 1-2, 56, 7-
10... 23-24). Nato z ukazom OUT
95,0, pri Gemer n spreminjate 0d

2. 12, 14, 16 konektoria
A ‘pa prikijutite potenciometra iz
kompleta Fischer technica. V racu-
nalnik vpisite vrstico programa v ba-
sicu: 10 CLS : OUT 31,0 : PRINT IN
31: PAUSE 5: GO TO 10 in ga poze-
nite. Ce zdaj prikijuceni potenci-
ometer vriite, se na zaslonu prikazu-

jejo Stevila v obmocju med 0 in 255
potenciometrov na
vmesniku lahko dolocite razpon, ki
bo proporcionaino obsegu vrtenja
prikljucenega potenciometra defini-
ral razpon digitalnih vrednosti, izra-
zenih v desetiskem sistemu, kot ga
potrebujete v programu. S spre-
membo ukaza v OUT 31,1 pa lahko
preverite delovanje drugega prik-
juénega potenciometra
Princip_prikijucitve - motorékov,

kaksne ukaze se bodo odzivali kr-
milni elementi

Ob sestavijanju modelov iz kom-
pleta Fischer technica vam zelim
obilo zadovoljstva, pri pisanju_po-
trebnih programov pa ¢im manj
tezav.

Za podrobnejse informacije pisite
avtorju élanka na asiov
Voénjakova 7, 61000 Ljubljana.

SEZNAM POTREBNIH
ELEMENTOV.

1,2 2k2

R3, R4 470E
708

R6 47ka

R, R9 10ka
R8 1kn
R10-R17 8x10ka
P1-P5 500E
C1 100nF

C2 22nF

C3 10nF

C4 150nF

C5 47nF
D1-D9 1N4148

Podnozja 14-pinska
Podnozja 16-pinska
Podnozja 20-pinska
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RACUNALNISKA GRAFIKA

Od PC do delovne postaje

ali 1280 % 1024 tock v 256 od 16
M bary s hitrosio izrsovania n
rdver

ske zmogljivosti s¢ nn e ali veje
fotpr delovmh posmlah nizjin raz-
red e le ustrezen

tver, ki ni plun 22 MS: DOS. Pribll

'NEBOJSA NOVAKOVIC

agunalniska grafika je ena

od pomembnejsin moznosti

uporabe racunalnika. Zaj
ma vet podvrst — poslovno grafiko,
tehniéno in inzenirsko grafiko itd.
Slednji dve — z njima se bomo uk-
varjali v tem tekstu — zahtevata zelo
zmogliive racunalnike. Opisali bo-
mo, kakéno strojno opremo potre-
bujemo za resnejse grafiéno delo
2 ragunainikom,
kakc pri tem porabi
nar

Najosnowneysi hardver fo &im hi-

trejsi racunalnik z kopro-
m za delo s play avaioto vajco,

im manj de-

in 24-igliénim tiskalnikom s §i irokim
vsl]em Ce gre za PC, naj /saj
640 Kasneje pride na visto
visja locljivost s hitrejsim izrisova-
njam, ve¢ pomnilni
blice, risalnik, lasers
Lahko se zgad, in pogosto js tudi
res tako, © dober PC n
zados¢a za zamsvn-yu opvavnu &
taksnih
primerin omisiimo stroj 12 Visioga
inikov — delov-
7o postajo, Da bi e lasie snedl
Bomo opremo obravnaval v katego-
rijah glede na ceno in zmogljivosti.

Klon AT in EGA

V tem razredu je klon AT z delov-
nim taktom 10 ali 12 MHz, 640 K ali
vee RAM, 20 Mb ali vet trdega diska
(ST 508), misko, kartico EGAz oé
bostjo 640 * 350 tock

52

ben. Priblizne cene take konfigura-
cije so naslednje:

GA+, monkorinm
~ koprocesor 802¢
—~ Epson LQ-1050 HiN Podoben tiskalnik:
Skupaj:

Edina prednost takega sistema je
cena, ki je absolutno vzeto visoka,
v primerjavi

Hewtmhchrdov- graticna delova
postaja (model 9000, serija 300).

Cipov NEAT (New Enhanced AT) fir-
me Chips & Technologies. Ti stroji
2 cons starih AT prinskojo kefico

novosti: CPE 80286 Suasesx
v taktu 16 ail 20 A Wiz 4 Mb
prepletenega RAM na Phi plob-

) ((muna cakainege stanje pri 16
MHz 00 na). razlidon

1aktOPE I vodla AT e Prv
o bil Dellov 220, Sistomi s e

~ Klon ATz 12 MHz, 640 K RAM in disketno enoto:
trdi disk ST 251540 Mb in dostopnim casom 40 ms:

1800 DEM

700 DEM
1200 DEM

600 DEM
1800 DEM
6100 DEM
80386SX so Se redki, a so dobra
izbira, saj je cena priblizno enaka,

mi pa relativno nizka. Pomanjkljivo-
st e prece) ~ pocasna in groba
grafika EGA, pocasen trdi disk
majhne Kapacitete, tesen_pomnil-
nik, Sibka izhodna enota itd. S to
opremo bodo brzkone zadovoljni le
st i e ukvariajo s rojektranjom
ne prevec zahtevnin ti
andstavmortim riaanomy v 3. A
tekti in oblikovaii, ki hotejo svoje
imetnine videti npr. osencene v 3D,
517 o ne boda mogh prew mé po.
magati,

NEAT in VGA

odocega 32-bitnega softvera, ki
1e n e gafiko zelo pomemben, Noka

- NEAT s takdom 16MHz, 22 M5 A

in dvema disketnima enotar
~ i OISk ST 2771
= AT1VGA Wond)

or in mi

Gre za tretjo generacijo klonov
AT, mikre, sestavijene z naborom

14 Moj mikro

Skupaj:

wa/?sms‘NLL

2 (FAST), takt 12 MHz:
Z Epson L0850 i ik Roland Doordas: -

Ragunainiki s CPE 80386SX n:
mesto 80287 uporabiaio veliko, m»
treji_koprocesor
razredu naj bi bil standarani cpem-
cilski_ sistem OS/2. Dobro je imeti
eno 5,25-palcno in eno 3,5-palcno
disketno enoto. ATI VGA Wonder
lahko nadomestimo z Video Seven
VRAM V i

adosca za
anto CAD. Kiab toma Jo
pravi GAD mogot Sele v nasledniem

80386 z grafiénim

zen cenik tal
R Hexeacne 5230807 100,
4 Mb RAM: 15.000 DEM
0387-25: 3000 DEM
= Matrox sh-1261

in monitor Eizo 9600 20.000DEM

ics
MM 1812 formata A3: 52000 0EM
Skups 1.000 DEM

Zata denar dobite popolno delov-
2 80386 in aa

A in grafiéni snsum N
troxz otlivosto 1280 ¥ 1024 v 258
1M ban s itostio do-12
100k 02 700,000 30 a1 50,000 30
vektorjev v sekundi, kar je polovicna
zmoglijivost povpretne grafiéne de-
lovne postaje za 3D z enako lociji-
vostjo in tevilom barv. Kar se tice
ix v ses

stem razen po hitrosti ne razlikuje
vet od salidne grafiéne delovne po-
sale z2 . Po hardversd pltijo
podabno: hitra pi
sor, obsszen pomin
stormin bt 1 ekl grafiéni pm-
cesar, ista loci barve —
Zaka) b Imeh tetave s seftearomy
Zato, ker tako moéni mikri ogrozajo
grafi¢ne delovne postaje. Te izdelo-

iz s\
sicer izdelujejo take posisje pa so
iprle — tako npr. Sun poleg

druzine delovnin pom, z 324mn|m|
CPE Motorola 88XXX in SPARC pr
daja tudi PC's X

o vHeh v e saj vemo, o Kk
pr nas poteka napave, ki, tom
se vam cena sistema nemara zdi
ogromna, a je e vedno nizja od cen
v naslednjem razredu.

Grafi¢ne delovne postaje

Ti sistemi vsebujejo CPE 80386
¥ taktu 20 all 25 MHz s predpomnil-
nikom in prepletenim RAM, kopr
Cosor 80367 &l Weitskov 3167, nar-
manj 4 Mb RAM, hitri trdi disk ESDI
all SCS1 2 vasj 100 Mb, zelo hitro
graficno Kartico s 16- aii 32-bitnim
Sratiénim procesoriem, duai-portv
d sebni hardver za iz-
vajanje operacij v 2D in 3D. Kot i
hodna enota sta tu laserski tiskaln
in inteligentni risalnik za A3 ali vecii
format. Locljivost znasa 1024 768

3100 DEM
900 DEM
2200 DEM
1000 DEM

3000 DEM
10.200 DEM

o Sraticne dslome postaje s0 nal:
nejsi in najvisji razred v
Mikroracunainikov. Steviii model
po,racunski moci dosegalo velike

ivost

super
VAX-MIPS, kot je Apol
nova Toramava i o CPE
88000 za 150.000 Praviloma
imajo vse grafiéne delovne postaje
Motorolin 68000 oz o havees
ali pa lastne hitre
RISC, recimo SPARC, PRISM cl»p‘
per, M 29000. Ta

vd skupini — tiste za delo
v e w50




Poglavitna lotnica je dejstvo, da
imajo graficne delovne postaje za
hardver za hitro izvajanje dvodi-

2D risemo dvodimenzionalne slike,
pripravijamo tehniéno dokument
cijo itd., na postajah za delo v 3D pa

menzionalna telesa in z njimi mar
Ce npr. gradimo veliko

reobracamo, ga

el p
mo v rilllénlh okoljih, v raz-
h(‘,nm Ie(nlh &asih, podnevi in pono-

grafitno simuiramo raztezanja
opotres

&i,

s Visoke, odljin zaslonin s 1280
* 1024 totkami v 256 barvah Kot

prayi
Ceprav to ni nujno, imajo delovne
postaje za 3D poleg veliko hitrejge-
ga gratiénega hardvers tul hitrejse
; diske in ve&
Sk, adelovalc arozin gra-
ficnih delovnih postaj vam pravilo-
ma omogocajo, da najprej kupite
postajo za 2D, ji potem dodate mo-
dul ali dva in jo tako spremenite
v takéno za 3D. Pri nas takéne po-
staje prodaja Hewlett-Packard.

staj za delo v 2D s hitrostjo 5 do 10
VAX-MIPS, najmanj 4 Mb RAM, naj-

oprema moderne, itre delown po-
staje za 3

Mravlji$¢e &ipov
Moderna postaja za delo v 3D ima
univerzalno 32-bitno vodilo z ve¢ (5

do20) prikijueki. Z vodiom je pove-
zanih ves enot, re
plosta CPE s

procesorjom — MC 680
Sun SPARC,

3000 ali_posebnim msc npr.
Apollo PRISM, HP spectrum, Inter-
graph clipper td. (intel B Jost
nega RISC) Procesor doseze
2oAXMIPS, pa tudi et Go jo na
voljo 8e koprocesor za plavajogo ve-
jicoz 1 do 20 MFLOPS in velik pred-
pomniinik (vsaj 16 K) s posebnim

e minimaliziranje ¢z

Kamin st (praviloma okoli 0,1) pri
dostopu do 4 do 32 Mb delovnega
pomnilnika na isti ploséi. RAM je,
Eepray sestavijen iz hitrih Sipov (60
do 100 ns), obicajno prepleten v ve¢
bank in razsirljiv 2 dodajanjem

mise bo mode zrisal na zasionu, ki
imenziji. Zaslon-
Ski seznami zapletenih modelov 5o
Jahko zolo dolgi, tdi po vee Mb

ope 28 model mesinegs jedra), za-
to je na plosti p nilnika, ki
galanko dodatno razeiriamo na ved

b

rocesorjem za 3D ali
vet akirin lost oprava vse to-
vrstne operacile — predstavitev tri-
e zionatih vidoriv, . dalic,
katerih krajisca so podana s tremi
koordinatami, predstavitev povrsin,

bnih trikotnikov,
rekrivanje osnovnin
ehmenmnalin 1016 o zasion-
amu, vrtenje in sencenje

a

modela itd.
Modetfo ko cosniten e i,
ne natine — kon: 0, pri Gem
Ie powsing modela ses(avl;lnu i
terih odtenek se
o legi glede na
naravnejsim Go-
uraudovim sencenjem, pri katerem
se izratuna barvni odtenek vsake
toeke telesa glede na svetiobni vir,

logt na sistemsko vodilo. To e _kotjelo v resnii (ta natin je trenut-
praviloma no najpogosteje uporabljen, nek
Ploséa V/I bli-

ho-izhodnim procesorjem z iy
prostornim pomnilnikom. VIP skrt
za serijske in paralelne zveze, SCS,
tipkovnico, misko, IEEE 488 in dru-
ge vhodne in izhodne povezave (€t
herne iekateri sistemi
mals o e, procesor Za vsako VI
2vezo, Geprav to na hitrost sistema
ne vpiiva bistveno.

a z zaslonskim procesor-

ovn Gourautovo senceme). Tu

izratun po polozaju glede na vse
vire. Na,nnuvne,s. nacin senéenja
je ray-tracing (sledenje Zarkov), ki
temelji na opncmn lastnostih svetlo-
be. Glede na koordinate opazovalca

S6 iaracunajo veKori - Zarki iz opa-
zovalcevega ocesa, projektirani na

&

mﬁauhmau.mmm ena
Jartic za PC -

‘najzmoglivejsih
p:mwgnﬂbnmm e

manj 150 Mb trdega diska, zs 1280
* 1024 togkami v barvah, monitor-

jem in Unixom se gilbjejo od 25.000
50000 USD, ‘snakovredne i
motneite za 3 pa stansio 50.000

T 00.200 USD. Kakéna Je stroina

Jem nosi 32-biti procesor (display-

lst processor), nskaj Mo pornini
ka in posebn ilo za zvezo
2 drugimi qrullé N plossami. Ta

plota pretvarja naravne dimenzije
modela v zasionske koordinate gra-

fignega

model. Proces je odvisen od tega,
na katero toeko in pod kaksnim ko-
tom pade zarek, kako se odbije
kam gre potem in tako naprej za vse
totke modela. Rezultat so slike fo-
tografske kvalitete, vendar je prera-

fela
el — npr. kup ton Kook — o

avijen kot zaslonski
seznam (ensolay list), to pa je zapo-
redje osnovnih 3D ukazov, $ Kateri-

nih sistemih — po nekaj minut za
ko sliko.

Po zelji lahko skrijemo nevidne
&rto. Motne 5o perspektivne, orto-

gonaine in izometriéne projekciie.
vsebuje velik pomnilnik
s «reqnm Yoordinatami vse @

buftor) in possbne procesorie 22

sencenje, skrivanje ért itd. To so

obicajno hitr vektorsid FP proce.

sorji_zmogljivosti 20 MFLOPS ali

vee. Koordinate to¢, ki naj se izride-
io. potu;e]o po hitrem vodilu na
20,

esorjem
2600 Pt e e aslon sl mo-
dela, sestavijeno iz skupin tock, raz-
porejenih v dvodimenzionaine za-
slonske vektorje. Ti se risejo s hi-
trostjo neka) sto tisot v sekundl,
povprecno pa s i 20 do 50
Eoek B bi doseqli toliksno hitrost.
ima vsaka bitna raven lasten grafi¢-

al-port VRAM. Graficne delovne po-
staje za delo v 3D imajo 8 do 24
bitnih ravni, kar ustreza 256 do 16
M hkrati uporabljenih barv. Pravilo-
o tu atnih osem ravni za
tekst in utripac. Ce potrebujemo hi-
tro_animacijo, uporabimo_dvojni
medpomnilnik — dva zaslonska
pomnilnika; ko prvega risemo, se
drugi polni s podatki in nasprotno.
Delovne postaje  manj kot 24 bitni-
mi ravnimi vsebuje[o veza za izbiro
barv iz palete 256 K ali 16 M.
ne_dslowns costaje " danes
zmorejo 700000 500.000 3D
vektor %0000 veckamikor
V'sekund. To Je povsem dovolj za
animacijo v 3D v realnem Easu.
¥ takio posta jo ahko nekaj tisod

Cipov.
‘Standardni OS, ki se uporablja na
delovnin postajah je Unix  mnogil
h. Kapaciteta in hitrost zu-
jev_sta za spoznar
vetja kot prt 321 bitin FC. Diski

shranijo od 100 Mb , brez
kasetne enote ne gre. irugo
periferjo ‘omenimo barvne tiskalni-

isalnike (elektrostatiéne in
tormaine). ki prekopirajo zasion
2 lotlivostio laserskega tiskalnika

Vost, vecjo od zaslonske, imajo po-
sebne ratunalnike »rasterizer<, ki
zasionske veklore prilagajajo loglji-
vostitisk:
graficnoga 'Sitema 2=
2 digtalizator-

000
EM. Najpomembnejsi izdslovalci
taksne opreme 5o Sun, Apollo,
ett-Packard, Tektronix, DEC, Dalsy
in Intergraph.

Sklep

Jugoslovani i e stazka privoSt
mo vrhunsko opremo za grafino
delo,

et CAD, GAM. CAE. anima-
cijo, reklame, simulacile ali kaj dru-
gega. Optimaina resitev

kombinacija AT s CPE 80386, hitro
grafiéno _Kartico, monitorjem i
Auto/VersaCADom za Unix ali Xe-
nix. Tako se za manj denara pribli-
zamo _zmogliivostim _delovr

staj. V eni od prihodnjin Stevilk bo-
mo predstavili nove grafiéne kartice
in monitorje za P, grafiéne proce-
sorje in nove, cenejse graficne de-
lovne postaje.
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RAZSIRITEV POMNILNIKA

Ekonomske in tehnoloske igre

DEJAN V. VESELINOVIC

pomnilnike. Ta reSitev, ki jo vsoka-

i dobro vemo, da noben ra-
unalnik ne bo delal brez
aksnega ali drugacnega
pomnilnika. Ce ste_nedavno
kupili raéunalnik, potem se gotovo
spominjate zares fantasticnih cen
2a male pomnilniske Cipe, ki jin zal
potrebujete 36. Kupili ste jin, jin in-
stalirali in vse lepo dela....morda pa
tudi ne. Mogoce ste pustolovske na-
rave in bi radi svojega ljubimca
‘sirizial« z vdelavo kristala, ki naj
bi racunalnik pospesil za &e n o
stotkov: ll ste v tem primeru razmi-
sljali, kaksen pornr e potre-
bovali? Ce niste, polﬂm vedite, dato
sploh ni nekai stranskega

Oglejmo si najpre] vprasanje cen
pomnilnikov in zakaj 50 te cene tako
poskodile. Pred vsega sedem, osem
mesecev je Cip z 266 K v Miinchnu
stal priblizno 8 DEM, zdaij pa je tre-
ba zanj od3teti 22 DEM ali 3e vet, ce
sploh pridete do njega. Razlog ni
aka umazana igra_izdelovalcev,
temvee rste_politika.
Ameriska administracija je z Zeljo,
da bi zavarovala svoje proizvajaice,
prisilila Japonce, da so poveeali ce-
1o svojih pomnilniskih ipov; z dru-
gimi besedami, po cenah naj bi se
izenacili z ameriskimi. Posledica je
bila ta, da 50 se Japonci zateKli k iz-
delovanju &ipov z 1 Mb, one manjse

in prepricijivo
najboljsa, pa ima de prirojeni po-
manikijivosti: _hiter
drag, za tako hitre delovne takte pa
sploh ni ve¢ dovolj hitrih pomnilni-
Kov. Nj vas spornimo, da hiroa
najhitrejSega komercialnega

nilnika 60 ns (41256-60) To e dovol)
2a frekvenco 16 MHz brez Cakalne-
gasstanja, ni pa dovol) ze za 20 Mz
Zato na sliki 1 ta vrednost ni prika-
zana.

Slika I Delovne hitrosti racunalnikov.

Druga moznost je, da namesto
Kiasiénin pomnilniskin Cipov RAM
vdelamo_statiéne cipe RAM ali

SRAM. Slednji so boljsi, ker ne zah-
tevajo periodicnega osvezevanja;
dostopni ¢as do njih se zaradi tega
skrajsa za 5 do 10 odstotkov, prav
toliko pa se skrajsa dostop proce-
sorja do pomnilnika, ki torej posta-
ne hitrejsi. Pac pa so tovrstni Cipi

Nekaksna 5redr\|a resitev je tista,
ki jo je sprejel Compag, tj. uporaba
L. pomnilniskih Gipov s Staticnimi

o 025 05 075 1

.

1 cakaino stanje B 0 Eakalnih stanj

126 175 2 226 25

ii'(nikakor pa se jim niso povsem
odrekli). Svetovna ponudba se je za-
to zmanjsala in ze zaradi tega so
cene poskogile.

No, vse o je bolj ekonomija kot
tennologija. Oglejmo si zdai, kako
resiti vprasanje hitrosti pomnilnika,
kakéne viste pomnilnikov poznamo

hitri s0. Vedno moram
i pred oémi neka) proprostih rolaci,
Hitrost pomnilnika brez ¢akalnega
stanja izraéunamo s preprosto deli-

nega cikla zahteva torej pomnilnik
$ hitrosto 100 ns; en ¢akaini cikel
i PG XT éas dostopa do pomnilni-
@ podaljsa za 25, pri AT pa za 33
cdstotkov. Pri 32:bnih sirojn ne
b0 nihée zahteval od procesorja, naj
caka, temvet bo vdelal predpomnil-
nike (iziema so bile prve matiéne
plosce, ki vam jih tako ali tako ne bi
svetovali).
nenehno pospesujemo delov-

pomnilnik mogel hiteti vatric. Tako
J& tudi bilo v ¢asih delovnih taktov

1St strojov pa dels celo 2 20 MHz.
Oitna resitev je, da ol in
frekvencah vdeiuiermo vee.hitresse
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Slika 2:Primeriava LIM 4.0 in LIM 3.2

kolonami (STATIC COLUMN RAM).
Namesto da bi bil ves cas na razpo-
lago ves cip, je staticnega tipa samo
en del (v blokil K). in sicer tisti,
v Katerem so vsi naslovi podatkov
v pomnilniku. Cena teh Cipov je mal-
ce visja od cene navadnih, vendar je
nizja od cene Cipov : podob-
10 je tudi s pridobitvami. Resitev se
ni_uveljavila in Kolikor vemo, 50 jo
uporabili samo pri nekaterih Com-
padovih racunalnikih in Zenithovin
modelih

Naslednji trik je prepletanje (IN-
TERLEAVING) pomnilnika. Nacelo
je preprosto: medtem ko racunainik
uporablja en del pomnilnika, osve-
2uje drugega. Ker imamo opraviti
2 internim strojnim rezimom dela, je
mo¢ uporabiti navadne in poceni
Cipe DRAM. Pri hitrosti v praksi pri-
dobimo 5 do 10 odstotkov glede na
eno cakalno stanje. glavna prednost
pa e ta, da potrebna hitrost pomnil-
nika raste za priblizno 35 odstotkov
pri dvojnem prepletanju (en niz d
Ia, drugi se osvezuje) in priblizno za
65 odstotkov pri cetvernem (dva ni-
2a delata, dva se osvezujeta). Posle-
dica je, da pri 20 MHz in enem éa-
kalnem stanju iahko namesto pom-
nilnika s 66,5 ns mirmo uporabljamo
pomeinlk 80 na (ko racifio dola
Dellov model

Toda pomnnmk ne razdelimo sa-
mo na nize,razdelimo ga ahko el
po straneh, o deliti. ki o
opravia pommm-k T wem

PAGING) Vsak pomniniski blok

{estran) Je najcesce definiran kot
84K, ker je to blok, ki ga 8
in 80286 Kot en »zalo-

unao Lns2 Naslov Segment
1024K 10.000
ROMBIOS ROM BIOS
960K £000
Dodatni ROM Dodatni ROM
864K 0000
64K LIMENS 64K LIMEMS
784K 400
£GA ROM EGAROM
766K co0o
Neuporabl jeno Neuporab jsno
752K 8C00
oA C6A
i — 736K 8800
Neuparabl jeno Neuporab jeno
720K 8400
Honokrom Honokrom
74K 8000
£GA, VGA EGA, VGA
640K 4000
Izmentjivo 1zmenljivo
—_— 256K 4000
Std. pomntlnik Std. pomniinik
oK 000

gaje. Ko vse to prepletemo, spet do-
bimo hitrost, ki je vecja od normal-

potrebna hitrost pomnilnika zmanj-
Sa, in sicer za priblizno 40 odstot-
kov, vendar so tudi Koristi zaradi
hitrosti manjSe, najcesce za 5 do

Poleg odprave cakalnega stanja
je danes najpogostejsa metoda za
resitev tezav s pocasnim pomnilni-
kom _uporaba .. predpomnilnika
(CACHE). Naelo je takole:
procesorje glavnega pomnilnika po-
stavimo majhen (v primerjavi z glav-
nim pomnilnikom) blok iziemno hi
trega statiénega pomnilnika (45, 35
in celo 25 ns, teoretiéno dovol] tudi
2a rezim s 40 MHz), katerega naloga
je. da procesor oskrbuje s podatki
Ki s hip potrebni, medtem ko
druge podatke procesor ta éas 0dCi-
tava iz glavnega pomnilnika. Pri tem
se opiramo na premisi, da procesor
a) najéesce veliko éasa dela z majh-
o koligino podstkov n b preostal

te2i k temu, da bi bil sek-
Ventn 2 dsto kot je trenutno
uporabljana in zato naslednje odti-
tavanie lepo zapolni predpomnilnik




Metoda je dobra zato, ke praktié-
no podvoji najkrajsi potrebni cas
glavnega pomninika; vetina strojev

386, ki delajo s 1 3

2at namesto pricakovanih 60 in 50
ns glavni pomnilnik, ki je sestavijen
iz normalnih gipov DRAM hitrosti
120 in 100 ns. Ce sta po drugi strani
kolicina in organizacija predpomnil-
nika dobra, je mozno delo z 0.4 do
06 cakalnega stanja. Vendar pri
tem naletimo na nekaj tezav. Edina
zares velika je ta, kako ohraniti inte-
griteto_predpomnilnika; z drugimi

skrbeti, da se bodo te spremembe
2godile tudi v glavnem pomnilniku,
Sicer bo prislo do razliéni stan, to
pa bi v najboljsem primeru utegnilo
privesti do napacnih rezultatov, zelo

bil predpomnilnik, da bi dobro de-
Ial? Konénega odgovora ni, vendar
menijo, da ne bi smel biti manjsi od
32 K in da ni gornje meje. Vecina
Intelovih procesorjev 80386, na pri-
mer, in éipov krmilnika predpomnil-
ks danes uporablja predpomnil-

2 K, zadnje Case pa s
pojavl]a vse ve izdelovalcev s 64-
kilobytnimi_predpomnilniki. Iziema
je Everex, znan ameriski proizvaja-
Iec, ki ponuja predpomnilnike v ko-
rakih po 32, 64, 128 in 256 K; njegovi
stroji so deino tudi zaradi tega, Koli-
kor nam je znano, danes najhitrejsi
(skupaj z modeli Compaga, IBM in
ALR

Koiikor vemo, so predpomnilnik
doslej uporabili samo za en racunal-
nik s procesorjem 80286, in sicer je
bil to PC DESIGNS GV 286 iz davnih
mracnih ¢asov pocasnih pomnilni-
Kov. Od takrat pa 5o se standardi
spremenili: AT-ji so od_zadetnin
6 MHz prisii najprej na 8 in 10 MHz,
danes pa je 1 e kar norma
Ni¢ nenavadnega ni imeti 12,5 MHz
brez ¢akalnega stanja. V ZDA 26 na

veliko prodajalo, noveite matiéne
plosce s Cipi NEAT (New Enhanced
AT, seveda izdelek firme Chip-

&Technologies) in Intelovimi 80286
verzije HARRIS 80C286 v tehnologiji

MOS; najavljajo pa ze verzije pro-
cesorja z m Ko opti-
misti do srede leta pricakujejo celo

se to verjetno pomeni, da se bo-
do tudi stroji z 80286 morali kmalu
zateti k eni od zgoraj omenjenih
metod, da bi resili problem pocas-
nega pomnilnika. Na nekaterih ma-
je ze_uporablieno
prepletanje, deloma zato, ker upo-
rabljajo module SIMM, najhitrejsi ¢i-
pi na njih pa so taksni z 80 ns pri
¢ipih z 256 K in 85 ns pri onih
21 Mb. To pa naj vam bo tudi v sva-
rilo: kaksen smisel ima navijati pro-
cesor na velike hitrosti, e ga mora-
umetno_upogasnjevati,
da nam ne bi odpovedal pomnilnik?
PO nasem mnenju se je bolje ustavi-
1i pri 16 MHz in nicelnem cakalnem
stanju, seveda le tedaj, ce si lahko
zagotovite Gipe RAM 5 60 ns.

LIM in druge plos¢e

Druga plat pomnilnika je uporab-
na koliéina: DOS ne preseze 640 K.

082 jo 72 29a obluba epsega 1
tisnjega dne, mi
Znai 5 danss. Ogleim s, Kako se
tega lotii
vic. i res, da DOS ne more
preseti meje Ce si pazljivo
D eredte prjosent tiagram (ke ),
boste opazili, da primeru, da nima-
mo graficne kartice EGA ali VGA,
pomainik DOS ahko povecam ce-
a 738 K oziroma ga p

7a 15 odstotkov brez Kakrsnikoll
hardverskin posegov. Pravzaprav
e vsi, ki ga tudi uradno (oziroma
serijsko) Sirijo, ustavijo pri 704 K,
Spet v primeru, da ni omenjenih kar-
tic. Ni veliko, toda v sili vse prav
pride. Nekemu nasemu znancu Se
teh 64 K veliko pomeni, ker je v Lo-
tusu 7e tako dalec, da ima komaj 10
K prostega pomniinika.

Operacije se lotimo na dva naci-
na. Ce racunalnik ze imate, si ne

procesor  pomaga

el pogarl. K o i ek
sali fantje, kateri

veda, da na maticni ploséi sploh
imate pomnilnik. Ce pa racunalnik
e kupuete,vsokslor placate azi-
ko (priblitno +55 %) 28 AT ploséo,

ki_uporablia T za
eeuleciio AT, kel t &) imajo kot
hardversko standardno opcijo pom-
nilnik LIM 4.0 in moznost spreminja-
nja karte (slika 2). Z drugim

jah onega slovitega okvira 1 Mb, ki
9a DOS $e prepozna.

e ste ponosen lastnik PC XT,
vendar vas procesor tudi po te} potl
ne more naslaviatl vet kot 1 M
pomnilnika, vam ostane samo s
Bboatanjo z umetno razsirtlo svo:
jega ljubljenca. Na trgu sta danes
dve veraij ste skupine proizyajal
cev 1Lotusllntei/M\cvcs oft — LIM),
ot vidte

sicer enaki,
vendar se v bistvu zelo razlikuieta.

Stara verzija 3.2 je popularejsa,
Kaiti uvedi 5o jo ze »davnegas 1985.

leta. »Razsiritev efektivno razpo-
lozljivega

ke po 16 K, 10 pa dela tako, da po
potrebi Kiice vsebino_posameznin
pomnilniskih strani in jo vnasa
v DOS oziroma ustrezen program,
in sicer skozi nekaksno »oknos ozi-
roma blok rezerviranega pomnilni-
ka. Potrebujete seveda ustrezno
kartico z dodatnim pomnilnikom,

delate, podpirati to opcijo. Nekateri

programi, Se zlasti Lotus.

zelo 2godaj sprejeli in podpri ta

standard, saj je njegova prednost
na: umetno Siri  razpolozijiv

pomniiniski prostor.

Kmalu se je pojavila konkurenca,
in_sicer grupacija AST/Quadram/
Ashton-Tate s_standardom EEMS
(Enhanced _ Expanded
Standard, izbofjsani standard raz-
Sirjenega pomnilnika), ki v nasprot-
LIM v razsirjeni pomnilnik ne
shraniuje samo podatkov, temveé

tudi programe, seveda samo pod
pogojem. da ti programi podpirajo
to metodo dela oziroma ta standard
LIM 4.0 pravzaprav zajema oba
omenjena standarda in jima celo
dodaa nekal nown funkci, Name:
stare verzije LIM 3.2
Dodira cela 32 M, to p jo vakrat
ve, kot more Intelov 80286 spioh
naslavijati v zascitenem nacinu
aina razlia fo izboljsana
moznost, da programi, ki jih stan-
Gard LM 40 podpia. t6celo paratel
no, brez posebnih povezovalnin
programov. Zato je pricakovati, da
se bo v letu, dveh pojavilo neprimer-
1jivo ve€ komercialnih_programov.
ki bodo mogli izKoristiti te moz-
nosti.

Getudi se to morda ne bo zgodilo.
je LIM 4.0 pravzaprav nadgradnja
LIM 32 in EEMS, in ce ze imate
kake programe. ki uporabljajo Kate-

takoj Se bolje uporabiti Zaradi veli-
kanske kolicine pomnilnika. ki jo ta
standard ponuja. se blizamo ukinitvi
razlike med stroji XT, AT in 386 (z
iziemo hitrosti, seveda). saj lahko
v bistvu celo dobri stari 8088 preme-
tava 32 Mb. In ceprav se LIM 4.0 in
0S/2 spajata kot ogen] in voda, bo-
ste vendarle morali priznati. da te-
daj, ko ste kupovali svoj dobri stari
XT, niste niti sanjali. da boste kdaj
mogli delati s pomnilniki. kakrsne
imajo njegovi veliki bratje

3
I < INEX

vas vabita na obisk

ske tehnike

zstav
fohnike in njene upora
~ banéne in varnostne

2 Bporabnost racunalnikov
- telekomunikacije
Z Sistome GIM GADICAM

PROGRAM POTOVANJA:

INEXPA MARISOR

Slomskov trg 7, aribor
tek: 082) 2 u.svz u-sn 24579
Tel

VAZNO

nover 1

& nastecinis Stevilk ravie Moj m
Zelimo vam prijetno potovanje.

POTOVALNA AGENCIJA
TRAVEL AGENCY

MOJ MIKRO IN PA INEX MARIBOR

»Svetovnega centra« pisarniske, informacijske in telekomunikacil-

CeBIT - HANNOVER, 8. 3.-15. 3. 1989
na poweini 218,100 kuadratrih, metrov bo 2731 domatin in tuih
alcev razstavialo zadje dosezke na podrocju racunainiske

\ razetavnin natah si boste ahko ogledali
~ pisarniske in informacijske sisteme

Carter iz Ljubljane in Maribora 9-12. 3. 1989

Po prihodu v Hannover prevoz na sejmisce, ogled sejma in zvecer
nastanitev v privatnin sobah. Drugi, tretj in Cetrti dan s celodnevni
obisk mednarodne razstave CeBIT 8
Zahtevajte nas program. Prijave in informacije

Za potnike iz drugih republik organiziramo prikijuéne lete.
Sporocamo vam tudi, da pripraviiamo program za obisk velikega

L|ubl]ans I  Marivora, program o objavijen

Vrnitev v noénih urah
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PROGRAMS]

EcoC 4.10, TURBO C 1.5 IN WATCOM C 6.5

KI JEZIKI

Primerjalna predstavitev treh C-jev

DUSKO SAVIC

obenega dvoma ni, da je

C dandanes najbolj popula-

n jezik. To potrjuje tudi

Stevilo prevajainikov — za PC-je jih

@r 13. Stari 50 Se vedno v rabi

toda pojavija se vse ve novih. V de-

cembrski stevilki je Ziga Turk pred-

stavil Zortechov G+ +, tokrat pa bo-

mo primerjali $e tri’ prevajalnike:

WatCom C 6.5, EcoC 410 in Turbo
C1s5.

EcoC 4.10

EcoC 4.10 je izdelek firme Eco-
soft, ene od pionirk med ponudniki
prevajalnikov za C. Polno ime pro-
grama je Eco-C88. Stane 99 USD,
vKljuéno z razhrosevalnikom (de-
buggeriem) C-more. naratie ps ga
lahko pri Ecosoft, Inc., 6413 N. Col
lege Ave., Indianapolis, IN 46220,

 (317) 255-6476. Placate lah-

ko tudi s kreditnimi karticami Ma-
sterCard, Visa n American Expross.
0 dobite na sedm

SKGtah 6 o Tambgs DroragII:
razhrocevalnik in editor, na drugih

rate galahko na dveh disketnih eno-
tah ali na trdem disku. Pri delu
s slednjim instalacija_obsega dva
dela: najprej poseben program obli-
kuje_dva imenika (direktorija). BIN
in HEADERS, in vanju prekopira mi-
nimum nujnin stajajo si-
Cer programek g pnmen vendar jin
INSTALL ne kopira,
Cevania s prostorom. Dmgl del in-
stalacte o prilagajanje prevajainka
modelu racunalnika. EcoC 4.10 zah-
{eva aktviranje ANSLSYS, posebel
pa je Se treba z ukazoma in
SET postavit sistemske parametre.
aramate podt ol s SET, s0 in-
terne n: Hih prevajainik
e, Kjo na lée glave datotek, kie
naj bodo shranjeni programi za edi-
tor CED in povezovalnik (linker) ter
stopnja_opozorila za prevajalnik
(spremenljivka EPICK). Priporociji-
Vo je uporabljati kar najvecii RAM

namrec pospesi in olajsa delo s tem
prevajalnikom

rogramski editor, dodan
prevajainiku. Po vsem je kopija edi-
torja, ki ga je Borland dobavljal
s Turbo Pascalom 3.0: po uvodnem
pozdravnem _ sporocilu, zaslonu
s skoraj enakimi opcijami, WS stan-

prevajat in povezovati kakrinskol
programe. Medtem ko je pri TP 3.0
{kaz C prevajal program v editorju
in iz pomnilnika, je v tem primeru
drugace. Ukaz C ne deluje, dokler
2 ukazom P ne postavite popoine
ukazne vrstice, podobno kot v DOS.

Prevajainik EcoC 4.10 Kigsmo s CC
nakar avtomatsko generira

Ve potrebne datoteke 2a povezova:
nje. Prevedeni program se poveze
s standardnim DOS programom MS
LINK. Ne glede na to, ali je Kak pro-
ram v editorju CED, prevajanje
vedno tece nad datoteko programa
na disku. Zato moramo obvezno za-
pustiti editor, pro
Sele nato prevesti — res zelo
no. Se ve¢, CC pozna 23 opeij, a ka-
dar bi radi spremenili aktuaino
ukazno vrstico, jo morate vso znova
odtipkati, ker niso predvideli nika-
a »mini« editorja za ukazne

nejse opcije za CC so delo
z razhroscevalnikom, navajanje

je stopnje opozorila,
uporaba programa PLINKSS ko po-

i), postavijany

vezovalnika namesto MS LINI
Najvaznejsa prakticna opciia Ie VA
KE, kopijs [stoimenskega ukeza iz
UNIX. MAKE post revaja-
na samo tsta datoteka, v Katert 50
prave spremembe, to pa je zelo vaz-
o, e S0 ukazi razporjeni v pei
sesth al v datotokah
d prevajanjem pokaze na-
Ko (6o.t0'zahievaimo 2 opeiam
Provajainika): Na napako opozorita
wrzor in rdeca barva, na dnu zaslo-
okence z diagnozo
ali pojasnilom napake. Obstaja tudi
interaktivna pomo pri pisanju pro-
o prlsku e AL CEl D
zahteva ime funkcije
Viipka in na zaslonu se po,ama o
jasnilo parametra ter nacin upo-
be.

4.10 podpira standarda Al
Sl in K&R, dodani pa so prototipi
funkcij, ukaz enum za Stevne tipe
podatkov, ukaz void kot novi in pra-
vi tip podatkov. (C ne pozna pod-
programov, temveé samo funkcii
ker pa je pogosto treba pokiicati
kak podprogram. npr. za brisanje
zaslona, prav ukaz void omogoca
o prevajalniku, da funkcija

dnosti) Po
originalnem standardu C-ja v funk-
cije ni bilo mogoce prenasati struk-
ture podatkov (RECORD v pascalu)
~ EcoC 410 pa podobno Kot stan-
dard ANSI to dovoljuje. In nazadne,

nljivke,  kateri

registrske
pomniiniski model bomo uporablja
i

spremen

Izvirni standard K&R C pozna za
odkrivanje neskladij v delih vecjin
oC 4.

napak, podobno kot lint pri UNIX.
Sistemsko spremenljivko EPICK po-
stavimo na eno od desetih stopenj,
0d 0 do 9. EcoC 410 standardno
preverja semanticne napake s stop-
njo 2, in sicer: nivo 1 — tipe dodelje-
vanja, npr. ali je bil kazalec dodeljen
kazalcu in podobno: jekla-

racijo_funkcij glede na_prototipe.
uporabo avtospremenliivk pred za-
&etno postavitvijo td.; nivo 3 — iz-
hodne rezultate funkcij preverja po
waja,

nikoli zgodilo, da bi kak program
objavijen v knjigi, prestal kontrolo
na deveti stopnji

4.10 pozna 225 funkcil. Vse
s0 zelo podrobno raziozene, vsaka
Je llustirana s posebn

s standardoma Syster Vin
Ni pa ne duha ne sluha o kaki grafi-
ki, kajti Ecosoft to ponuja kot pose-
ben paket Flex-Gragh (40 USD). Na
razpolago 5o 3e drugi paketi, opo-
zorimo pa naj Se na knjiznico za
delo z okni (vssga 30 USD).

Prej so razhroscev
protelan lobonc. ca. pblizno. 5
USD, od lani pa ga Ecosoft prilaga
prevajalniku.

2 ukazom CMORE
parametrom. Grafiénim programom
ni kos, vendar dela v vec oknin. Os-
novno je za DOS. Iz njega vnesemo
ime testiranega programa oziroma
opazujemo vhodno/izhodne aktiv-
nosti. Druge vrste oken so Help
Window (pomoc programerju, ki ne
pozna ukazov za C-more), Source
Window (prikaz ukazov programa,
Trace Window (sprememba vredno-
sti ene ali vec »sumljivih« spremen-
ljivk, pokazati pa je mogoce tud
vrednosti ¢lanov struktur), Evaluati-
on Window (vrednosti vnesenega iz-
raza ali_spremenijivk; izvrSevanje
programa na kaki tocni ustavimo in
ko odtipkamo_ime _spremenljivke
v tem oknu, C- more vme njeno
vrednost) in Register Window (tre-
nutna vsebina registrov v proces
1u) Razhvoscevainik pozna vse obl-
cajne moznosti postavijanje ustavi-
tenly tock {oeakpolnt, eviiere:
ple programel oo Koraki
nasploh ena nz,mnc-
neAsm Sestauin toga pak
coC 4.10 je torej Rompletna ver-
zia G, editor je oxoren. vendar jo
progeams le Lolfe vsei 2 oje kot
m drugim pr
Rrostevainik G-more 6 odiicen (a1
ga ni mo¢ uporabljati z drugimi pro-
gramskimi jezi in po-
vezujemo z diska, toda delo lahko

standardnih 640 K centralnega
pomnilnika.
Turbo C 1.5

To je druga verzija znanega Bor-
landovega prevajalnika za C. Ze raz-
li¢ica 1.0 je bila odli¢na: njene zn:
Gilnelastnosti so_bile integrirani

ve
Turbo 'C1.0 [ ETippoeal it sa]
v prvih Sestih mesecih prodali
vac ot 100 1is0¢ primerkov. Verziia
5 pomeni izbolifavo tegs progra-
knjiznica _graficnih

mnkcu, (tako reko¢ ista kot pri Tur-

bo Pascalu 4.0). Obstaja pa $e no-
ejsa razlicica, in sicer verzija 2.0, ki
ji je dodan razhroscevainik. Zal nam
Je Borland za ta primerjaini opis po-
slal starej$o verzijo. in to bomo zdaj
podrobneje opisali.

Turbo C 1.5 dobite na petin diske-
tah s tremi priroéniki v Kartonskih
platnicah s kar 916 stranmi. Zahteva
vsaj DOS 2.0 in 384 RAM pomnilni-
ka, mozno pa ga je konfigurirati tudi
za delo z eno samo disketno enoto
ceprav si resnega dela brez trdega
diska ni mo¢ zamisliti. Turbo C 1.5
Je usklajen s standardoma ANS! in
K&R. Mozno ga je Konfigurirati za
vseh Sest pomnilniskih modelov.

Za verziji 10 in 15 placate 99
USD. precej USD - pa
boste odsteli za verzijo 2.0z interak-
tivnim_ razhroscevalcem in_novim
Borlandovim _zbirnikom.  Naslov.
Borland International, 4584 Scotts

Valley Drive, Scotts Valey, CA
95066, USA, generaini_zastopnik
ropi pa.jo.v Francii. Boriand

International, European Headquar-
ters, Les Postillons des Bruyeres
~ 65, rue de la Garenne, 93218
Sévres Cedex, France

Instalacijo na trdi disk najprepro-
steje opravite tako, da odprete po-
seben imenik, na primer \TURBOC.
in potem vani prekopirate vse dato-
teke. Med delom lanko spreminjate
konfiguracijo, Kajti Turbo C prebira
posebno konfiguracijsko datoteko

diska

Obstajata dve verziji prevajainika
TC za delo iz interaktivnega editorja
in TCC za delo iz morate
uporabljati za res velike programe
polago pa je tudi zato, Ker
vetina veteranov C-ja uporabija ta-
ko imenovane programske editorje
— posebne editorje, kakrsni 0 pro-
grami Brief, VEDIT,
zmogliivejsi so od navadnin (vétevsi
orlandove  integrirane _editorie).
kajti oprti S0 na posebne makrojezi-
ke. Omeniti je treba, da TCC Korist-
no uporabljamo kot poprocesor za
jezike tipa C_talk (objektno orienti-
rana_razsiritev C- ja po vzgledu
Smalltalka)

e manjka niti Borlandov pro-
gram TLINK za povezovanje raznih
delov sistema v celovit program
Funkcionalno je v glavnem tak kot
standarni MS LINK. le da je veliko
hitrejsi

Editor je odlicen. Kurzor premika-

0 po razsirjenem WordStarovem
standardu (s programom TCINST si
lahko privoscimo spremembe). po-
jasnila napak in opozorila prevaial-
nika se pojavljajo v posebnem oken-
cu, kurzor pa lahko postavimo na-
tanko ia, ker je v besedilu progra-
ma nastala napaka. Vsal
§ate g sasionu Srement: seelo
vrstic (€e to podpira grafiéni adap-

VoA Setom HELP o zjemen: skur.
zorjem prey ridemo na ime
kake Iunkcue prmsnemo Alt-H in
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prikazalo se bo kar obsirmo pojasni-
o klicu funkcile, parametrih in
podobno.
Prevajanje je hitro, je pa vedno
odvisno od dostopne hitrosti in za-
sedenosti diska, hitrosti raunalni

ka in raznih drugih ‘dejavnikov.
S posebno opcijo (Project) lahko
prevajalniku povemo, Katere datote-
ke so vkljucene v oblikovanje pro-
grama; zato lahko prehajamo s pro-
grama na program. ne da bi jih bilo
treba na disku fizicno locevati po
imenikin. Podobno se prevajajo sa-
mo tisti programi, ki jih je res treba
prevesti iz Unixa), torej ne
Vi obstojeci. to pa razvoj pograma
seveda Se bolj pospesi.

Prevajalnik je enoprehoden, ven-
dar povezovanie vedno poteka z di-
ska. Za primerjavo: Turbo Pascal
4.0 se tako prevaja kot povezuje di-
rektno iz pomnilnika, kar je velika
prakti¢na prednost; toda e poseze-

CACHE, nic¢ ve¢ ne obremenjujemo
hardvera, ker je TLINK Ze po dru-
gem klicu v tem pomnilniku.

S paketom dobimo tudi dva pro-
grama BGIDE-

delati 2 nekaterimi najpopularnejsi-
mi adapterji in z njimi uporabljati
Stiri vrste pisav. To proznost pa pla-
¢€amo z vecjo dolzino programa in
2ato se utegne celo zgoditi, da pro-
grama ne moremo prevesti v obliki
small model (in besedila programa
in_podatkov ne moremo. spraviti
v okvir 64 K).

Turbo C15 podpira graticne kar-
tice CGA, EGA in VGA, MCGA, Her-
Cutes, ATT in PG3270, Vrsie pisavso
tele: trikrat povecane in zmanjsane

rke, sans-serif in gotica.

Grafiéne funkcile so razdeljene
takole: izpis besedila na zaslon in
2 njega, definiranje okna v tekstnem
(window) in_graficnem  (viewport)
rezimu,  naravnavanje atributov
(barve, osvetlitve ozadja in erk), pre-
verjanje polozaja kurzorja na zaslo-

. direktno risanje po video pom-
nilniku ali delo prek podprogramov

. dinami¢no _prepoznavanje
grafiéne kartice, risanje in zapoinje-
vanje_(fillng) 'figur, neposredno
spreminjanje slike (brisanje zaslona
ali okna, manipulacija s piksii itd.),
izpis besedila v graficnem rezimu

zadnje

érke ali rka, pri-

standarda tega ali onega jezika, da
bi bila utinkovitost dela pac vecja
(Prav zaradi te zamisli je Borland
postal ena od petih najvecjih sof-
terskin his na svetu) In sadovi ka-
nadskih tezen; so prevajainiki WAT-
COM APL, WATCOM BASIC, WAT-
COM COBOL, WATFOR (za fortran),
WATCOM Pascal itd

TCOM C 65 obsega. dva pre-
valalmka 2a C - WC
WECBE s  atimim raahrot.
cevalnikom, njiznico grafic-
nih funkcij, integriran sitor, pove-
zovalnik, knjiznicarja (librar
erih modulov. MAKE, poveaini
2birnik in neverjetno obsezno doku-
mentacijo sedmih knjig (1449 stra-
ni) ter osmih referencnih Kartic. Za-
poredna stevilka verzije je v glav-
-ana z generatorjem Kod:
opraviti imamo Ze s Sestim optimi-
zatorjem strojne kode, Kar 50 jih od
leta 1980 naredili pri Watcomu!
Instalacila je v prvem delu soraz-
merno preprosta: program INSTALL
s prve diskete odpre na disku po-
trebne imenike (vsega jih je sedem)
in vanje prekopira po vrsti vsebine

VAX, Delte in PDP opljusnil val no-
stalgije.

Osnovni marker v besedilu ni kur-
201, temvet L. tekoca ¢rta (vidimo
jo kot mocneje osvetljeno érto). Nad

njo (in zacensi od nje) stecejo vse
operacile v zvezi s tekstom progra-
ma. Vrstice besedila so naslovijene
iz ukazne vrstice: Stevilka 10 in En-
ta deseto vrstico bese-

boste zbrisali vse vrste od druge do
vKljuéno pete. Zvezdica oznacuje
s€ vrste in zato boste z ukazom *|
zbrisali VSE vrste v besedilu! Po-
dobne so operacile kopirania in pre-
stavijanja besedila oziroma skupine
vrst. Po drugi strani pa sta iskanje in
zamenjava besedila resena bolje kot
pri_ vecini_urejevainikov besedil
Z ukazom C¥y/z boste v tekoéi vrsti
spremenili vse crke y v érko z, 2 uka-
zom 1,20cx/integer/real pa boste

*v prvih 20 vrsticah datoteke besedo

integer zamenjali 2 besedo real,

ftem ko »necitijiva« kombinaci-
ja, kakr$na je recimo %(50)% *%S),
pomeni vse znake tekoce vrstice,
zacensi o

Ukazi zasionskega editorja so

VO I MCALG. Prut o lopo narejena  Kazana 7 sasom S mapaks hed oo orekopira po vist ¥ poin- skréeni na minimum: kurzorji se
demonstracija_grafiénin moznosti 3 3 v vsako smer pomikajo samo za eno
Turbo C-ja, drugi pa je preprosta,  Tabela hitrostnih tekstov polje. Tudi v zaslonskem editorju je
Jendar poiaem uporabina damic: mos cenazi! skuping vrt In potem
na tabela. Zanimivi so podatki o hi- njimi_opraviti_kako _operacijo.
trosti prevajanja: BGIDEMO obse Zortech . WATGOM Funkcijske tipke je mogoce predefi-
ipaj z vnosom ati_ Ta editor je arhaicen, vendar

gramskin vrsti iz datotek glav na- & Tt EGC ol OF s Woo dovolj zmogljiv — podpira do_tri
se skupal kna, veckratn mnilnike

J¢ provedeno v 25 sekundan, od za.  Flbonacci 20 17 1 16 1 106 13 2a besecilo, Misko, 2 nh pa je mo-
cetka povezovanja do zacetka izva-  Float 3 n 0 tudi neposredno prevajati in
janja moramo ¢akati samo 19 se- SQ:I:;Q 2 100 ‘g § 3 gz ne.zna g; izvrsevati program. Napake zapisuje
je razbit na sedem  Sav 5000 kot posebno_datoteko z imenom

datotek s 7920 vrstami. F'vevapame Sieve 100 0 7 S 8 156 9 programa in oznako ERR, potem pa

Uraj2 40 sekund, povezovanie So
Gainin 18 = Turt G o) sproment
3000wt v i program prej kot
v eni minuti
urbo C 1.5 obsega 269 funkcil iz
verzije 1.0 in priblizno 130 novih,
v glavnem graficno _orientiranin
funkcij. Nov je tudi program TLIB za
organizacijo _prevedenin  funkcij
v knjiznice modulov. Vsak progra-
si namrec scasoma nakopici
veliko »priljubljenin« funkcij, ki pa
je prav zaradi Stevilnosti vasin
tezko uporabljati. TLIB jih lahko str-
ne v eno samo datoteko (knjiznico)
in povezovalniku potem i ve¢ treba
odpirati na desetine majhnih dato-
tek, temvec preprosto dela 2 eno
samo, veliko, to pa pomeni prihra-
ek prostora na disku. (v DO celo
datoteka z 0 byti na disku zasede
2K

Tu je $e program GREP za pregle-
dovanje skupine datotek po kakem
pizu znakov. Prifjbljenost dolgue
soimenjal a, vendar je pri
Gelu s PO bol Kuriozteta Kot g
Vse 1o — in se veliko
opravio program
OLS in Norton Utilities.
nenavaden program je
BGIOBJ. Z njim prevajamo grafi¢ne
goninike in defincie pisay v dato-
, ki jih nato lahko nepo-
Ssing VKljucuiemo v program. To
e slisati povsem razumno, toda gra-
ficni paket, vsebovan v Turbo C 1.
vse te definicije in posebnosti hard-
vera navadno nalaga iz datotek na
disku. BGIOBJ tore omogoca, da
nekomu izrocite_program, ki
sam, brez dodatnih datotek mogel
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delom 2 grafiénim zaslonom in di-
namiéni pregled raznin parametrov
(0si xiny v izbrani grafiéni logljivo-
sti, trenutna oblika €rk, aktivno
okno itd.). Izbira grafiéni funkcij je
popoina in temeljito razsiri potenci-
alne zmogiivosti tega prevajainika

0 C 1.5 je odlicna realizacija
Gl ciniors g oot B
tacija (npr. uvod v C prek pascala),
profesionalcem pa bosta prisla prav
prozen editor in hitrost prevajanja
ter izvrsevanja.

WatCom C 6.5

Veteranom racunalnistva se bo
ime firme Watcom morda zdelo zna-

e pred desetimi, dvajsetimi leti
ih

imena univerze Waterloo v kanad-
skem Ontariu in besede »compiler«
(prevajalnik). Omenjena univerza je
na podrotju programiranja ze dolgo
med vodilnimi v Severni Ameriki in
se odlikuje po neposrednem preto-
ku idej iz znanstvenega dela v izo-
brazevalno prakso. Ena od velikih
tezav, s katerimi se je zelo zgodaj
soocila, je bila izvajanje praktiénega
ouka: komerciaini prevajalniki za
fortran, PUI, cobol in basic so bili za
Studentske programe prepocasni,
je logi¢no, da so_razmisijali

o »tudentskin«_prevajalnikih, 1,
prevajalnikih izjemne hitrosti, z bo-
galo izbiro opozoril in moznosti po-
pravijanj napak, pri cemer pa naj ne
bi bilo treba povsem upostevati

stalaciji zasede 2,8 Mb. Potem mo-
ramo spremeniti datoteke CONFIG-
SYS (dodati ukaz FILES=20, ¢e g
$e ni) in AUTOEXE.BAT. swemebm

kuje pomozne dat
nowi uKkaz, uporabnik pa i mora
potem rocno prekopirati. V. paketu
50 tudi trije demo programi: za Ex-
press C, optimizacijski prevajalnik
in grafiko, WCEXP (pravijo mu tudi
Express C) je prevajainik vrste »lo-
ad-and- gox, Kar

besedila je omejena na 64 K. ve
je to dovolj za pretezno stevilo pro-
ramov. Prevajanje, povezovanje in
¢ hipni in Ex-

ress C se niti enkrat ne zateka k di-
sku_ Express C lahko snema datote-
ke OBJ. povezuje pa tudi program
v pomnilniku z ze obstojecimi dato-
tekami na disku, kar seveda govori
0 zelo uginkovitem delovnem okolju
~"le da editor ni narejen po
Starovem standardu.

Editor je namre¢ plod skoraj dvaj-
setletne evolucije urejevalnika be-
sedil, kakrsnega poznajo UNIX in
racunalriki PDP. To je videti na prvi
pogled: vse lanko opravimo iz ukaz-
ne vrste in samo nekaj stvari uredi-
mo z zaslonskim editorjem. Editor
je na splosno vrstiéno orientiran
pozna ukaze za brisanje vrst, ne bri-
Se pa besed in niti preskakovanja
kurzorja od besede do besede ne
vkljucuje. Sodobnemu uporabniku
PC-ja se bo to zdelo cudno, medtem
ko bo poznavalce racunalnikov

bi se kurzor (kot v Borlandovin edi-
torjih) sam postavil na napaku v be-
sedilu programa. V okno je moé
loziti seznam napak in jih pregledati
hkrati z besedilom programa.

Poleg demo programa dobite Se
program MEMO (za pisanje agen-
de), kar govori o usklajenosti s stan-
dardom ANSI. Zal pa ta program ni
prikrojen samemu prevajainiku: ce
ga prevajate, dobite dve strani poro-
cila 0 napakan, kar je seveda vpijot
spodrsljaj avtorjev.

Knjiznica funkcij je_obsezna in
dobro dokumentirana. O vsaki funk-
ciji zvemo, ali je po standardu ANSI
(taksnih je 125). POSIX (prediog
funkcij oziroma makroukazov zdru-
2enja IEEE, vendar zunaj standarda
ANSI; vetina proizvajalcev jin ven-
darle pocpita 'y eeloaianent pts-

pa je taksnih funkcij 29)

DOS  (spacificas funkcie 2 WS In
~ posebni

e (ega pveva.almxa (vsega 82
funkcij). WATCOM C 65 obsega
v celoti 243 funkcij, razporejenin
v 16 enot: operacije s ¢rkovnimi
znaki (14 funkcil). poseg v pomnil-
nik (7). nizi (29). konverzije (10). za-
danje pomnilnika (11). matemati-
ka (29), &

e, odvisne od perifernih naprav (9).
DOS (7). generiranje in splosni uka-

zi zadelo s procesi (24). makroukazi
2a funkcije s spremenijivimi sezna-
mi (3). drugi ukazi (21). Verzija 6.5 je
bogatej$a Se 2a 17 funkcij vrste Wat-




Com. Funkcije 5o spravljene v dato-
teke tipa LIB, ni pa niti za eno izvor-
nega besedila.

rafiéne funkcijle so opisane

jev in ga je mogoce naroditi na na-
Slovi WATCOM PRODUCTS Inc.
415 Phillip Street, Waterloo, Onta:
rio, Canada N2L 3X2

Hitrostni testi

Vse tri opisane prevajalnike in S
Zortechov G smo preskusili z obi-
Cajnimi petimi testi revije Byte (Fi-
bonacci, Float, Quick, Savage in Si-
eve). V prvi koloni je Stevilo ponav-
Ijanja testa. Za Fibonaci in Float je
proverinih 201n 5000 feraci name-
sto 1 izvirniku
Sovtraniosime optaull AT kemes:
tibilcem takta 12,5 MHz in polovie-
nega ¢akalnega stanja (Norton SI
11,7, Landmark 14.1), trdim diskom
ST251 2 dostopnim casom 28 mili-
sekundin 1 Mb centralnega pomnil-
mika, konfiguriransga kot 640.K za

ot predpomninika za
Gk (orogrem BCx CACHE). G+

(]
=]

UPORABNI PROGRAMI

PODATKOVNE BAZE ZA AMIGO

Orodja za manj zanimiva

opravila

VELIZAR PAVLOVIC

reglednice in podatkovne
baze so kot Disneyevi Pru-

nela in Gizelda proti Pepelki
arShakespearova Regana in Gone:
i sestri

Tadunanisiin apikaci, K zbledita
ob lepotah vseh vznemirjivih stvari,
ki jih lahko napravite z amigo. Zal s
je od casa do casa treba lotiti tudi
man; zanimivih opravil. Zato za tre-
nutek pospravite svoje grafiéne in
animacijske programe, _digitaliza-
torje, Earl Weaver Baseball in naj-
novejse rutine v Cju. V tem elenku

smo o ot Zortechov
C. drugic pa kot c++  uporabno
optmisacio, Tudi WATCOM C se
pojavija dvakrat, ker gre za pcvsem
razliéna prevajainika v istem pake-
tu. Vsi programi berejo z diska vsaj
program za povezovanje (celo Tur-
bo C), izjema je le WATCOM Ex-
press (WCEXP.EXE). Slednii je vse
primere prevedel iz pomnilnika, in
sicer tako reko¢ v hipu. Zal pa se je
v hitrostni testih najslabse odrezal,
sortiranja (Quick) pa sploh ni opra-
vill »Veliki« WATCOM C (WCC.EXE)
je bil v glavnem najhitrejsi, Kar je
bilo tudi pricakovati, saj imamo
opraviti z optimiziranim prevajaini-
kom. Tako C++ v verzii Z1G (glo-
balna_optimizacija) kot
v toats Float soumies da o vea
zanka polna konstantnin izrazov in
zato je bil izvrsilni &as pri tem testu
obeh primerih natanko
Mimogrede
TopSpeed Modula-2 je bil v testu
Sieve hitrej$i od vseh C-jev — potre-
boval je vsega 7 sekund.

Kaj izbrati?

EcoC je soliden program z do-
brim razhroscevalnikom, vendar je
brez grafike in ne pozna kakin
vzburljivih_posebnosti. Oba WAT-
COM Crja imata enak, cuden editor,
oba prevajata precej hitro, vendar je

no delo ustrezen samo WCC
Opraviti imamo s kompletnim pake-
tom (dva razhroscevainika, grafika).
generiranje strojne kode je odlicno,
2at0 pa je cena malce vecja. Turbo

5 je v povprecju najhitrejsi
v vseh preskusih, njegov editor pa je
brez konkurence. Z razhroscevalni-
kom v verziji 2.0 bo to morda celo
najboljsi »navaden- prevajainik za

darden C in tu sploh nima kakega
tekmeca

, preverili in sistemati-
Ziral vee podatkoune baze za amgo
in jin skusali primerati
eli bomo z enostavnimi in se
pocasi priblizali vecjim, kompleks:
nejéim _programom. Zapomnite si.
da slednji niso vedno najbol3i. Ce
morate skrbeti za prav malo stvari,
a jilv morate pogosto pregledati, bo
za vas najprimernesi kakSen manjsi
program. Ce boste podatke vnasali
vsak dan, izberite program, s Kate-
im boste za to potrebovali najmanj
¢asa. Ce zelite podatke premetavati
na razliéne nacine, boste potrebo-
vali kaksen vecji program, ki zna
preiskovati in porocati. Ne uposte-
vaite zolj trenutnin potreb ~ pre-
mislite. kaj boste s podatki zeleli
poceti v prihodnje. Kar predstavijaj-
te si, da morate po ve¢ kot sto pet-
Stevilénin postnin Stevilkah vnesti
eno samo_ sedmosteviinco_ kanad-
sko ali amerisko, v polju pa ni dovol]
prostora zanjo!
pis vsakega programa se zacne
zimenom programa in hise, ki ga je
izdala ter, z originaino — devizno
~ ceno. Ge hocete program kupi
pri praih, prelistaite male, o
se hiro sprominiaio Coboste
apil original 1 ogllte seznam na-
Slovow izdelovalcey na koncu tega
tokota, Nl boste tudi siovarcek
. ki se v tovrstni programin
Raipogosters uporabiaio

The Computer Black
Book

Meggido Enterprises, 35,95 USD.
The Computer Black Book je eno-
staven mi imen, na-
slovov in telefonskih stevilk. Sposo-
en je namesto vas poklicati dolo-
evilko, recitirati sporotila in

tiskati sezname. Program uporablja
vmesnik. ben Intuitionu. Da
lahko odprete novo datoteko, potre-
bujete najmanj stiri zapise. Ti SO
omejeni na ime in priimek (po 24
znakov), naziv, i vrstice naslova,
osemsteviléno postno stevilko, tele-
fonsko Stevilko in vrstico za komen-

tarje z 59 znaki. Oblika znakov ni

Program dela le z eno odprto d
toteko. Na zaslon lahko prikliéete
celoten zapis ali listate po imenih in
telefonih svoje datoteke — hkrati je
vidnih osem polj. Ce poklikate vrsti-
25'in iberett tlefonsko Steviko
bo program emuliral klicne impulze
(ée seveda imate modem). Klicati je
mogoce tudi stevike, ki jih ni v no-
benem zapisu: to naredite tako. da
s pusicami na numericnem bloku
izberete potrebne cifre. Program
eno telefonsko ~stevilko _hkrani
v medpomnilniku, priklicete jo s pri-
tiskom na doloceno tipko.
eke se da sortirati po ime-
nih, postnih in telefonskin stevilkah
Vsako _datoteko lahko natisnete
v celoti, delno ali le po izbranih vr-
sticah. Izberete lanko zaporedje i-
anja imen, vstavite ali odstranite
naziv ali izberete enega od treh zna-
kovnih naborov v dven velikostih.

Rolobase Plus

Equal Plus Inc., 89,99 USD. Ta
program bi naj zamenjal knjizico
2 naslovi, ki jo imate na mizi. Z njim
Zvad morebitnih napak dobite S0-
dnewno garancio. Navodila, i iso

isana prav za amigo, vas uvedejo
§ 2moglivost programa. Vdelani so
L. tutorial in nekaj tipk za pomot,

lahko razdelite na zasebne in po-
slovne. Poleg imena, naslova, me-
Sta, (zvezne) drzave, postne Sevilke.
drzave in telefonske Sevilke si Rolo-
base Plus v tekstnem podaljsku vsa-
kega zapisa zapomni do 255 vrstic
s po 80 znaki. Pri vnasanju in tiska-
nju podatkov lahko nepotrebna po-
Ija, npr. drzavo, izpustite. Zapise je
v vsakem trenutku mogoce dodaja-
i, spreminjati ali izbrisat.

m zna razen delitve na za-
sebne in poslovne podatke izbirati
tudi po Kijuénih besedah — imenu,

riimku, drzavi itd. Za razliko od ne-
katerih drugih program loci male in
velike érke — najpre] poisce velike.
§ prilsiom na dologens tipke pri-
dete v razliéna okna, namenjena
gpasifiénim funkcifam. Primer: tp-
a A omogoca tiskanje na nalepke,
Goplonicen kuverte, s pko F pa
tiskate na kartice. Poro¢ila lanko na
zaslon ali na tiskalnik posljete v Sti-
rih razliénin formatin — popoina,
2 naslovom in telefonsko Stevilko.
2golj s telefonsko sStevilko ali
s tekstnim podaljskom. V enem od
menijev se da izbrati natin prikaza
podatkov in konfiguracijo tiskalni-
ka. Posebej priviacna je moznost
uporabe datotek, narejenih z inte-
griranim paketom Financial Plus

(Equal Plus, 295 USD). Takoj ko i
berete vrsto datoteke. program sa-
modejno prenese podatke

Microfiche Filer

Software Visions Inc.. 99,95 USD.
Microfiche Filer je eden od prvih
tovrstnih programov za _amigo.
fkrati pa eden od najenostavnejsin
in najbolj elegantnin. Za razliko od
drugih podatkovnih baz prikaze na
zaslonu hkrati skoraj vse podatke in

Kadar
Hicroichie ller podatke franl v po-
ljih, asionu prikazana po-
Thanjéanc. Stevilo poi, e dolocend
2golj s konfiguiracijo vase ami

tore] s kolicino prostega pomnil-

nika.
Da bi nasi zeleni podatek, z mi-
$ko listate po datoteki; ko najdete
pravo polje. ga poklikate. da se po-
veca. Moznosti sortiranja s prece|
skromne, a ko si podatke uredite, je
dostop do njin prav enostaven in
hiter. Premikanje, izrezovanje, lep-
lienje. dodajanie in kopiranje delov
datoteke opravite z miSko: vsi ukazi
S0 zastopani tudi na tipkovnici.
Oblikovanje porocil je ob priloze-
nih modelin lahko delo. Med iskalni-
mi opcijami s0 enako, vetje. mani
zovanje in poloza) znaka
(pM ai zacn v pol). ool prefinje-
e logicne zveze pa niso predvide-
e Madiom Ko pregladuete kakéno
polje, lahko racunainik isce kaksne
druge podatke. Program sprejme
grafiko formata IFF v do 32 barvah
ki pa jih preoblikuje v stiri osnovne.

nalni locljivosti in barvi v lo¢enem

knu.

Microfiche Filer je morda omejen,
a po enostavnosti uporabe brez pra-
ve konkurence. Je hiter, zasCite
pred kopiranjem ni, dobro dela s tr-
dim diskom in e idealen za enostav-
nejse posle. Lansko jesen bi se naj
pojavila MF podobna profesionaina
podatkovna baza z imenom V.
se ni dolocena

Info+

Eastern Telscom nc. 4395 USD
m jo obiikovarje in

ozadja. Za veéino ukazov boste po-
trebovali misko, nekateri pogoste|si
pa so dosegljivi tudi 5 tipkovnice
Kadar hocete odpreti novo datote-
ko, spremenite le splosni obrazec. |y
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Na voljo sta samo dva tipa polj
~ numeriéno, v katerem smete upo-
rabljati $e dolar in decimalno piko.
in alfa. Ko izberete formate polj,lal
ko s spreminjanjem formata, imena
in tipa, dodajanjem in odvzemanjem
polj videz zaslona prikrojite svoje-
mu okusu. V dolocenem trenutku je
vidno eno le eno

Program bo zastavijene podatke
iskal po celem polju (z moznostmi
manjsi, vegji in NOT) in uporabljal
doloceni kriterij, dokler ga ne spre-

poredje tiskanja polj in zatasno za-
menjate ime polja z naslovom stol-
pca. Obstaja Se moznost, da rezultat
preiskovanja _podatkov _posijete
v novo polie, kar bi naj olajsalo pisa-
nje porodil, ato ni prav moéna stran
programa.

Info+ je idealen za hranjenje eno-
stavnih datotek, ki jih ne boste pre-
ve¢ premetavali in tudi porocil ne
boste pisali. Ker smete uporabljati
tako datoteko v RAM kot tiste na
disku, bi moralo biti iskanje manjsin
podatkov, recimo naslovov, kar hi-
e razlicnin moznosti to-
rej i, a saj jih v adresarju tudi ne
potrebujete.

SoftWood File IISG

SoftWood Company, 99,95 USD.

vet od obicajne belezke. Podatki se
zapisuiejo v_polja, ki jih je deset
vrst: tekst, znesek (amount). datum,
¢as, daine, telefon, alfa, alfanume-
riéna (Stevilke in Erke v formatu AS-
Cll), slike in zvok. Te definicije velja-
o le pri vnosu podatkov, ne morete
pa jih uporabiti pri sortiranju in prei-
skovanju. Vnos je enostaven in ne
zahteva miske, ki je pripravna pri
vecini drugih programov.

SoftWood File omogoca prikaz
podatkov v seznamih ali obrazci.
V prvem nacinu so podatki razvrs-
ceni kot v preglednici — vsak zapis
v svoji vrstici. S smernimi tipkami se

premikate vodoravno med polji ali
navpiéno med zapisi. Ce uporablja-
te obrazce, je na zaslonu le en za-
pis. V obeh naginih lahko z misko
spreminjate velikost in polozaj polj.
Ce je polje premajhno, ga raztegne-
te; Ce zelite namesto imena priimek,
premestite poli. Vsak razpored o

10goce pod novim imenom shraniti
na disketo.

Ko's primerom ali z ukazom dolo-

Cite_izbirne_parametre,
programa zahtevate, naj ‘vkljuéi ali
izkljuci dele datoteke. Logiénih pa-
rametrov i, zastopani so le nekateri
osnovni: vecje, manjse ipd. Ker so
podatki v delovnem pomniiniku, je
dostop precel hte. Pisanie porocl
Je rahlo omejeno, vendar jo na raz:
polago
20 asiionl formats, 17 Simboiow 38
valuto, glave, oStevilcenje strani, se-
stevanje vseh stolpcev, premik levo,
desno in_centriranje ter omejen
nadzor tiskalnika, ki ga v prvotni
i2vedbi ni bilo.

m omogoca tudi hitro bri-
sanje zaslona. Tiskanje oznak zah-
tevale premik polj, ki jih zelite natis-
niti, v zgornjih pet vrstic. zaslona

22 Moj mikro

v natinu-obrazcev. Se ena prijetna
moznost je skrivanje polj. ki s tem
postanejo nevidna, se ne natisnejo,
a ostanejo v pomnilniku.

»SGe vimenu SoftWood File IISG
pomeni grafiko in zvok (graphics
& sound). Imena graficnih in zvoé-
nih datotek lahko zapisete v podat-
kovno bazo, datoteke je mot prika-
zati ali odigrati tako, da jih poklika-
te. Program zmore slide-show in so-
und-show in pozna opcijo »movie«
2a predvajanje zvoéne ali grafiéne
serije, a se zaradi omejenosti pro-
stora s tem n odrobneje
ukvarjali. Obstaja se moznost klica-
nja telefonskih Stevilk — slusalko
podrzite ob amiginem zvoéniku.

SoftWood File IISG je zdaj veliko
boljsi, kot je bil v prvotni izvedbi
Druzba SoftWood je dodale Stevilne
ukaze za delo z diskom, med njimi
shranjevanje z drugim imenom, v ¢i-
stem " formatu_ASCIl in tiskanje
okroznic. Programu manjkajo bolj
dodelane moznosti sortirania, iska-
nja podatkov in oblikovania porocil,
vendar je nacin manipulacije obraz-
cev in datotek zelo dober. SoftWo-
od namerava v kratkem izdati rela-
ciisko podatkovo bazo, zdruzijivo
s SoftWood file IISG. Upajmo,
bodo tokrat odpravili pomanikiji-

sti

Organize!

vezovanju podatkov iz razliénih da-
totek. Organize! prebira datoteke
ASCIl in dBase Il (razen polj memo
in indeksov). Ceprav vam je na raz-
polago le en aktiven indeks ali iskal-
no dolocilo, so kriteriji pestri, nacin
vnasanja, prikaza in tiskania je flek-
sibilen, matematiéne funkcije so od-
liéne, moznost povezovanja z drugi-
mi izdelki druzbe MicroSystems pa
ze tako dobremu programu odpira
nove moznos

Omega File

The Other Guys, 79.99 USD. Ome-
ga File je pravi popoini program za
delo z bazami podatkov. Odprete
1ahko do 256 polj treh tipov — tekst,
mesano, Stevila — s po najvec 200
znaki. Datoteke sprejmejo do 32.000
2apisov 5 po 0 bazi se

remikate 2 misko ali  tipkovnico
hkrati je mogoce sortirati do 20 pol

0 ste oblikovali podatkovno bazo,
io Iahko spremenite le tako, da po-
datke shranite, spremenite’ format
in podatke ponovno véitate. Mogo-

Ce je kopirati 2golj strukturo baze
brez samih podatkov in hkrati ureje-
i ve

Omega File premore kompleksne

iskalne parametre, kot so NOT, AT,
IN'n oklepai. Podatke. ki jin prine-
. lahko sortirate in celo
{zbrisete, Program o dealen 7a
oblikovanje porocil. ker omogoéa
sortiranje in’ selekcijo. Se preden
podatke posnamete kot sekvenéno
datoteko. Zaradi tega in zaradi iz-
jemne vdelane matematike je Ome-
qa File idealen za znanstveno rabo.
Matematicne funkcije obsegajo eks-
ponentne funkcile, logicne opera-
torie, trigonometrijo i
V programu je droban urejevalnik
2 ukazi za vkljucevanje podatkov
(boilerplating), sicer pa je dol
terikoli urejevalnik ali besedilnik, ki
tekst spravija v formatu ASCIl. Ome-
vsebuje celo programske struk-
ture, podobne zankam FOR/
Ceprav 50 rahlo zamotane, dobite
Lok skoraj popolno kontrolo pri-

kaza

motnostmi izrezovanja in lep-
lienja podatkov med razlicnimi ba-
zami podatkov, dodelanim manipu-
liranjem s podatki ~ sortiranjem in
iskanjem. oblikovarer sokvnénin
datotek, mocnimi matematicnimi
funkcijami in enostavnim oblikova-
njem porocil je Omega File v svojem
razredu zelo Gober program.

Slovar specifi¢nih izrazov

Micro-Systems Software, 79,97
USD: Organize! je podatkovna baza
srednjih_zmogljivosti in_ velikosti
2 dobrimi matematicnimi zmoznost-
mi. Zdruzijiva je z besedilnikom
Scribble! in preglednico Analyze!, ki
ju je prav tako izdala hi 0Sy-
stems. Vse tri programe skupaj do-
bite v kompletu The Works! za
199,95 USD.

Organize! spravi 4,2 M zabelezk
s 128 polji 5 po 254 znaki. Odprta je
lahko le ena_ datoteka. Obstajajo
Stirje tipi pol — tekstna, numericna,

fatumska, da/ne — in mnogo razlié-
nih formatov. Program podatke ot
&ajno prikaze kot seznam, z obrazci,
ki jih uporabljate pri vnosu podat-
kov inoblikovanju_porocil, pa se
vam odprejo nove moznosti prikaza
na zaslonu in tiskalniku. Organize!
2a sortiranje in preracune uporablja
drug tip obrazcev.

Ceprav lahko multiplicirate po-
datke na disk, sortiranje in preracun
ne spreminjata samih podatkov,

no, a ceprav_ lahko
oblikujete vec indeksov, jih ne mo-
rete hkrati uporabljati. Iskanja so
nadrobna - razliéna doloéila sprej-
mejo do 254 znakov ali operatoriev,
vendar je kot pri indeksih na volio e
eno. Glavni adut Organize! so prera-
Cunavania. Izbirate lahko med 5 ma-
tematiénimi operatorji, 3 finanénimi
funkcijami
ogiénimi operator
Ko, aritmetiko ipd
Pisanje porocil je enostavno, saj

Pogojno logi-

Batch entry: nacin vnosa podat-
oV v podalkowno bazo, V progra-
mih, ki uporabliajo to tehniko, se
novi podatki zapisejo v posebno da-
toteko

Boilerplating:
podatkov iz razliénin datotek, ki jin
Zelimo natisniti v standardnem for-
matu. Tiskanje okroznic (mailmer.

de:umbm 1979 in vrsto prestopka,

n-co-d 2apis — skupina polj, ka-
el

zapis za kupce bi imel polja z ime-
nom, naslovom in telefonom.
ol

program, v Katerem si dve ali veé
Gatotek doli ists podatke. Ce si da-
toteki za inventar in dohodke delita
polja za vsoto, se spremembe v po-
ijih dohodkovne datoteke samodej-

9e) je v
2 besedllom mesajo imena in na-
slovi
Data type: podationi tp dolots-
polja. Vecina programov do-
voljuje definiranje tega tipa. Najbolj
razSirjene moznosti 5o tekst, vsota,
im in Stevilke. Primer: v podat-
azi za inventar bi imenom
dodelil tekstno, cenam izdelkom pa
vsotno polje. Kompleksnejsi progra-
mi poznajo tudi logiéna polja.
Field:polje ~ osnovna podatkov-
na enota, iz Katerih je sestavijena
baza. Polje vsebuje doloceno vrsto
podatka, recimo ime, naslov ali te-
fon.
File: datoteka — skupina zapisov
2 enakimi_ definicijami. Primer: file
student bi skupina zapisov
0 Studentih  isto vrsto polja in isto
vrsto podatkov za vsakega Stu-
de

nt;
Index: tabela, v Kateri je oznace-
no, kie v datoteki je kaksna vrsta
podatkov. Inceksi se obicajno obli-
Kujejo po abeced allspo i oz-

datoteki, ‘temvec e
njenem indeksu. Taksne opera-
cije so veliko hitrejse od tistin, ki

ne in izloCiti nezelena polja. Podat-
kom smete dodati tekst in ob tiska-
nju ali shranjevanju na disk za¢asno
spremeniti imena pol. Sortirane da-
toteke 50 zdruzjive s poljubnim AS-
Cll besedilnikom, kar pride prav pri
tiskanju okroznic in drugaénem po-

celo datoteko, saj zah-
teva obdelavo mnogo manj po-

Range; krterl. o katerim abice-
mo podatke iz baze. Primer
&emo iz podatkovne baz Onz do
i statistiko o krajan leta 1980, bi kot
range dolocili datum, vedji od 31.

V bolj dodelanih programih lahko
definiramo odnos med datotekami
v razmerju 2:1, v obratnem razmerju
ipd.

r: porogilo ~ spisek podat
kov iz podatkovne baze. Porocila
obicajno sestavijaio polja z doloce-
nimkriarer, nekater! programipa
2najo oblikovati porotila,

S0 tazicns Kterl pomesani = nw
grafika in tekst

Search: iskanje — natin . kako iz
baze dobimo zelene podatke. Ob
zacetku iskanja vstavimo pogoje ali

vodovodnin in elektricnih napeljav
v vasem mestu
ort: sortiranje — proces, ki spre-
meni zaporedie zapisov v datoteki
Obicajno moramo neko polje izbrati
kot Kljucno. Sortirna rutina bo po-
poiskala vse podatke v zvezi
s istimi iz Kijuénega polja in jin pre-
uredila. Primer: sprememba v polii
s priimki Studentov povzroti. spre-
membe v datoteki, zasnovani na pri-
imkih.
natin prikaza podatkov
v bazi. Veina programov omogoca
dologanle reziénih pricazow istin
podatkov. Pogosto boste zeleli vi
'le del podatkor v kakéni velik
datoteki. Primer v datoteki z nasio-
i yas zanima le uliéna Stovilka; do-
te numeriéni prikaz in
sogli 2etonc,




DataRetrieve

Abacus, 79,95 USD. DataRetrieve
zelo fleksibilen program z ogromno
kapaciteto in uporabniskim vmesni-
m, ki uporablja ikone. Vnasanje,
iskanje, sortiranje in tiskanje podat-
kov so vecinoma podprti s sablona-
i (mask). Maksimaina dotaina pol
znasa 32.000 znakov, zapisi smejo
imeti do 64.000 znakov, datoteka pa
sprejme 2 G zapisov. Hkrati je lahko
med Katerim

DataRetrieve se opira na disk, kar
po eni strani pomeni izgubo Casa
zaradi pogostih dostopov, po drugi
bistveno veci razpolozljiv pom-
nilnik kot pri programih, ki uporab-
Ijajo zgolj RAM. Instalacija progra-
ma zshtevn oblikovenje poll enega
as,

Grovia, IFE o wizblvact i o
s "neson podi e
vnaprej dolocenim moznostim, reci-
moski/zenska ipd. Mogo-

& je definirati tipe, kot 50 »input«,
stapeste, serlty. »guto- in roqu-
ako kot sama

Vdelana sta dva nivoja zascite. Iz-
mislite si lahko Sifre, s Katerimi ne-
pooblaséenim preprecite brskanje
po podatkih. Program ima imenitne
matematicne funkcije — osnovne in
logiéne operacije, geometrijo, trigo-
nometrijo in nekatere posebnosti
Ko izberete sablono za zapise, jo
lanko izboljsujete in_spreminjate
2 grafisim, Uporabrifiim smesel-
a dodajati barve in
oblike pisave, zapiati polja v &katle
in kroge, risati razli¢no debele Crte
in celo razliéne vzorce za okvirjanje
e nujno potrebuete porocilo,
smete poljem dodajati tekst
DataRetrieve zna sortirati po vsa-
kem polju ali_kombinacili polj na
razliénih nivojih natanénosti —
enega do 999 znakov. Iskaine opcije
oleg _standardnega _vkljucuiejo
dzokerje (wildcards), »range searc-
ers« ipd.. stvari, katerih rabe Se n
oznam povsem. Ni se vam treba
omejiti na le en iskalni kiteri
no ali skupaj smete uporabljati vse,
Ki jin zelit
Oblikovanje porogila zahteva se
eno sablono. PoroGilo lanko vsebu-
je glavo, tekst, vsote stolpcev in
sprozilec za form-feed pri tiskanju.
Bloke podatkov je m sortirati,
preiskovati in tiskati, shraniti podat-

Sem. o0 ima polavti 2 njim 2drutliy

mati). Dolocite lahko celo, naj bodo
podatki dolocene vrste, da bi se pri
nosu ne zmotili. Prograr
¢a, da poljubnemu polju dodelite
poljuben status razen indeksnega,
ki sme veljati le za 999 polj. Zasnuje-
te lahko polja, ki bodo izvajale pre-
racune 2 vrednostmi in rezultati iz
drugih polj; na razpolago je 29 funk-
ki jih lahko polje samodejno
opravija.
Vnos podatkov, urejanje in forma-
tiranje zasiona potekajo zgolj z mi-
ko in ikonami. Premikanie po dato-
teki je e najbolj podobno rokova-
nju 2 videorekorderiem 2 12 ukazi
mozno je hitro previjanje naprej
in naza| upocasnjeno premikanje

ip
Batoteke lanko dreats ¥ naSih
za_tabele, zapise ali
7 otrazei enosiavno pakiikate pole
in ga odvlecete kamorkoli zelite: ta-
Ko sestavijate potrebne_strukture
polj. Sablone z imenom Querries so
orodja za sortiranje in iskanje. Spra-
vite jih Iahko na disketo za kasnejso
rabo; 50 zelo fleksibilne, omogoca-
jo i2biro poli. ki jih boste preiskova-
Ii. zaporedje iskanja, filter, meje in
Kriterije iskanja in vrste préracunov,

kovanje porotil in organiziranje polj
v stolpce. To prinese veliko novin
oznosti podatkov iz

datoteki lahko uporabljate ukaza
SKIP in GOTO,

Datoteke je mogoce sortirati in
indeksirati na razlienih _nivojin
v vseh kategorijah. Iskanju in prika-
2u_podatkov sta namenjena dva
ukaza, eden za neindeksirana in
drugi za indeksirana polja datoteke.
Ukaz COUNT vrne skupno stevilo
polj, povezanih z dolocenim kriteri-
jem, SUM pa to pocne z numeri
mi polji. Datoteke, zapise ali struk-
turo lahko izbimo Kopirate s spre-
membo polj ali z ukazom FOI

Ukaz APPEND prebira podatke iz
drugih dBMAN-ovih datotek, DIF ali
ASCII tekstnih datotek in jih postavi
na Konec trenutno uporabljane da-
toteke. UPDATE po podatkin iz dru-
gih datotek po potrebi spremeni ob-
Stojece zapise. Z manjsimi prilago-
ditvami lahko uporabljate datoteke
narejene z dBase Il ali il

Prikaz podatkov na tiskalniku je
mogoce formatirati, dolociti zgornji.
spodnji in levi rob, Stevilo vrstic na
strani, glave in ostevilcenje strani.
Tekst je lahko podcrtan ali poudar-

izbirate lahko tudi velikost

ni-

dBMAN je zelo dober program.
a se morate precej nauciti, da ga
lahko docela izkoristite. V kratkem
bi se naj pojavila peta izvedba.

e datotek m
Superbase Personal je lahko upo-
rabljati. Zaradi tega in zaradi dode-
lanega sistema iskanja in preracu-
navanja je eden od najboljsih pro-
mov za manipulacio in struktu
ranje podatkov.

dBMAN

Verasoft Corporation, 199,95
USD. dBMAN je relacijska podat-
kovna baza, ki dovoljuje delo s po-
Ijubnim tevilom neomejeno velikih
datotek in zapisov. Program premo-
e tri funkcije: manipulacijo podat-
Kov. razviianje astnih programov in
tiskanje porocil oz. stolpc
sku so praktiéni napotki Cotonah.
vodnik po softveru z ikonami in mi-

rogram za nad-
zor placevanja cekov (checkbook
manager).

BMAN sprejme Stiri vrste podat-
kov: znakovne, numericne, logicne
in datumske. Hkrati smete uporab-
ljati in izmenjavati podatke iz dese-
tih datotek. Na razpolago so stevil-

osti prikaza _podatkov
~ prikazete lahko celotno datoteko
o2 tisti del. ki gre na zaslon in po
niej listate Z ustreznimi ukazi. Nada-

program

Superbase Personal

lieje

se (z ukazoma ALL in FOR) ali polja
ali pa samo strukturo datoteke (veli-
kost in stevilo polj).

Precision Software Ltd., 149,95
USD. Superbase Personal zdruzuje
vaiko amogliivost in enostawast
uporabe (miska,
dhtotek je omejena s prostorom
na disku; isto velia za

stevilo hkrati odprtih datotek. Ko
odprete novo datoteko, morate oz-
naciti vrsto polj (recimo »zunanje«
~ za slike) in format (na volio so
Stevilni numeriéni in monetarni for-

Pri 2 dBMAN ukaze
vnasate v vrstico podobno kot pri
CLI. Ukaz EDIT omogoca spreminja-
nje posameznin podatkov, z RE-
PLACE pa hkrati spremenite podat-
ke v ve¢ poliih. Ce Zolte sprementi
strukturo podatkovne baze, napra-
Vit zatasno Kopio datotaka, pre-
strukturirate bazo (vstavljanje in i
locanje ~polj. mbe tipov,
imen in velikosti) in véitate podatke
v novo strukturo. Za premikanje po

Taurus-Impex, 299,95 USD. Acqu-
isition je realcijska podatkovna ba-
za, ki po Kapaciteti presega veéino
hiénih potreb. Program ima kapaci-
teto polj 10 Mb, najve¢ 10 milijonov
polj za vsak zapis in do 100 milijo-
nov zapisov v datoteki — ta bi po-
temtakem smela biti velika okoli
1 Gb! Uporabljate lahko grafiko
v formatu IFF. Program dobite na
dven diskih

Acquisition ima Stevilne zmoglii-
vosti, razdeljene na module. Srce
sistema je uporabniski programski
jezik acom, kombinacija basica in
C-ja, podobna prism v dBase Ill ali
PAL v Paradoxu. Z acomom in 300
stranmi navodil bi morali brez tezav
obvladati vse aspekte oblikovanja
datotek, vnosa podatkov, obravnave
podatkov in pisanja porotil

b sestavijanju baze podatkov
s tremi urejevalniskimi operacijami
(creating, pasting, bridging) doloti-
te imena polj, doizino, tip, L1. tokove
polj (field streams, datoteke, ki s
avtomatsko aktivirajo ob izbiri kaks-
nega polja). delitev podatkov med
1

vite lahko rutino, ki bo dolocala, ka-
teri deli sistema bodo vkljuceni
v porotilo.

‘Acquisition ponuja skoraj neome-

lastne programe za obdelavo podat-
kovin sestavijanje porotil. uporabiti
smete tudi tiste, ki ste jin napisali
v basicu ali C-ju. konec koncev pa
S0 vam na razpolago $e vdelani pro-
grami

Acquisition je zelo kompleksen

spretnosti imeti tudi jasno predsta-
vo, kaj zelite napraviti s svojo bazo
podatkov. To ni program, s katerim

Seznam zaloznikov

Abacus

5370 52nd St. S.E.. Grand Rapids,

Mi 49508, USA

tel. 616/698-0330

Eastern Telecom Inc.

9514 Brimton Drive, Orlando. FL

32817, US/

Soroer aass

Equal Plus Inc.

1406 Camp Craft Rd.. Suite 106, Au-

stin, TX 78746, USA

512/327-5484

Megaido Entgerprises
Box 3020-191, Riverside, CA

E510 vsh

714/683-5666

Micro-Systems S¢

16758 Lark Ave. Sute 210, Los Ga-

r Guy:
PO, Box H, Logan, UT 84321, USA

801/753-7620
Precision Software Lt
25 Kojornath .

80204,

Soabsaates
Software Visions In
£0. Bax g3t Framingham, MA

01710,

Srarsaze

SoftWood Com

Je7es Leck Ave Su-u 210, Los Ga-
tos,

4061395 saaa

Benver. CO

258 Caromton Park. S 1207 iCar
roliton, TX 75006, U

.
4340 Amaden Expressway, Suite
250, San Jose, CA

408/723-9044

Micro-Systems in SoftWood zasto-
pa Brown-Bag Publishing.

modul omogoca
vnos podatkov, urejanje formatov in
oblikovanje enostavnih poroéil, ki
zajemajo le eno polie. Drugi je na-
menjen sestavijanju bolj dodelanin
tekstnih porotil. Tu je celo modul za
desetisko in Sestnaistisko racu-

nanje.

Uporabnik lahko pise v acomu
makre in programe, ki bodo izvajali
vse mogoce vrste iskan, sortiranj in
obdelav s po 16 relacijskimi stezami
v datoteki. Ker programi v Acquisiti-
on potem, ko se izvedejo, niso ve¢
potrebni, se matematiéna, logiéna
iskanja in sortiranja odvijajo v RAM
in to prav hitro. Porotila je mogoce
oblikovati s povezovanjem progra-
mov s tekstnimi datotekami. Napra-

bi pet minut na mesec v bazo z dru-
#inskim proracunom vnasali najno-
vejSe podrazitve kruha. Acquisition
Je resna programerska podatkovna
baza za uporabnike. ki potrebujejo
obilico moznosti, procesno moc in
dodelana orodja.

Superbase Professional

Precision Software Ltd., 34995
USD. Superbase Professional je na-
slednja_stopnicka po_Superbase
Personal. Omejitve programa so pri-
blizno enake kot pri predhodniku
vendar je med njima nekaj razlike

Nadaljevanje na strani 30




PROGRAMIRAMO Z AMIGO (7)

terih ne more. Ce imamo npr. prikaz z dvema
bitnima ravninama, so moznosti naslednje:

Manipulacija z bloki
in kontrola blitterja

PRIMOZ PERC

oloa ruinza csenle &t In spcirisvenio
obmoij, ki smo jih Ze sp bstaj
druge rutine, ki o namenjone
upravijanju blitterja. Razdelimo jih lahko v dve
vetii skupini:
— rutine za manipulacijo z bloki pomnilnika
— rutine za kontrolo biitterja v vecopravilnem
okolju.

Manipulacija z bloki je v principu zelo eno-
stavno, a hkrati tudi zelo tezasko opravilo, ki
ponavadi procesorju vzame veliko asa. Tega se
zavedajo tudi konstruktori racunainikov in
sledica je. da ima vsak malo bl racunainik
Fairts o4y e s
misiienfe, da pride bitter prav Is pr grah. Prav
tako ga s pridom uporabljajo razni programi za
200 zaloznistvo, obdelovalniki tek-
, vsi programi, ki naenkrat premi-
kajo vetje kose pomnilnika (grafike).
ubogemu programerju kar najbolj olaj-
sal delo, podpira amigin blitter delo s pravokot-
no organiziranimi kosi pomnilnika. Poleg zacet-
nega naslova sta torej vazna se Stevild tock
v vrstici (Sirina) in Stevilo vrstic (visina). Poleg
teh vrednosti je pomembna Se t.i. vrednost mo-
dulo. Ta pride v postev, ¢e npr. izrezemo manjso
sliko iz vecje (npr. Sopici v Deluxe Paintu). Ko
pride blitter do konca vrstice, vedno pristeje to
vrednost k trenutnemu nasiovu. Rezultat je za-
cetni nasiov naslednie vstice
zacne blitter delati, morajo biti torej
anan: zaceini nasloy (SOuGE), Roneni nasios
(destination), Sirina, visina in vrednost modula
a vir in za ci
Blitter besedo za besedo kopira pomnilnik,
doker ne pride do konca vrstice. Tedaj pristeje
yrednost modulo n o ponavijs, doklerne dospe
do zadnje vrstice.
Zaomii opis jo seveda precei posnastaviien
Blitter ne pozna namrec le enega, temvet kar tri
ne vire. Med njimi lahko izvaja logiéne ope-
racije (dobra stara Boolova algebra), rezultat pa

ki skrbijo za manipulacijo s pomnilni-
kom, i veliko in S0 i v 0snovi precej podobne.
Osnovna je rutina:

BiFianay oo BN (BOBM, B2, S,
deteM, datX, o
a3
W, Vilght, minterm, mask. |ampA) .
a

graphics. library, Offset ~30

Rutina skopira del bitne Karte v drugo bitno
karto (ali v isto bitno Karto, na drugo Iokacijo).
Med virom n il ahio pr tem zveds logicno
operacijo (npr. AND, OR....).

e
rej na karto. iz katere bliter jemie podatke

ve, kaksna logiéna operacija naj se izvrsi med
Yo it e, Rkl srece

x. CO enostavno kopiranje brez kakrsnih-
o operaci;

30 vrednosti vseh bitov vira se zamenjajo
hex. 50 vrednosti vseh bitov cilja se zamenjajo
e 80 tam kjer bt ira niso prizgani, postav
bie clla in hasprol
hex. 80 postavi bt samo na tsta mesta, Kjer so
prizgani biti vira in cilja.

Poleq zgoraj navedenin mintermoy i obstaja
azni so namree zgornii tire biti vadno-

St minterm
Nasioani parametor . maska in pove, ka-
tere bitne ravnine lahko blitter spreminja in ka-

~ blitter lahko spreminja obe ravnini; v tem
primeru postavimo oba spodna. bita, tore)

ma
TSl Iahko spreminja samo prvo ravnino;
postavimo le spodnji bit, torej mask=1
oiter lahke spreminja samo drugo raunino;
postavimo le drugi bit, torej mask =

Zadnii parameter je tempA. To je kazalec na
zatasni medpomnilnik, kamor lanko spravimo
eno vrstico, ¢e se vir in il prekrivata. Ce le-ta ni
dovolj velik, nam rutina vrne vrednost ~ 1. tem-
PA pride v'postev e takrat, ko sta srcBM in
dStBM enaka.

utina nam vrne vrednost BitPlanes, ki pove,
katere bitne ravnine je operacila dejansko priza-
dela. To vrednost lanko tudi zanemarimo,

Naslednja rutina je:
BUBitMapRastPort (s1cBM, srcX. srcY. dstAP,
. dstY Wi

"W a2 a w s de

grapmcs Ilberary offset 606
Kot vidimo, je ta rutina v bistvu identiéna
2 BitBitMap (), le da tu ne podamo ciljne bitne
karte, temve¢ cilini RastPort (glej prejénje Stevil-

#include <exec/types.h>

.h>
#include <graphics/rastport.h>
#include <graphics/view.h>
#include <graphics/gfxbase.h>

UWORD Pat [12]=(

main ()
(

GexBa

= OpenLibrary
oldView=

GfxBase->ActiVi

. DisplayBlit.c .
. Display + Blitter Demo -

N 1988 Primoz Perc *

* Hanx Aztec ¢ V3.3 N

- Compil, cc DisplayBlit.c -s .

. Linker: 1n DisplayBlit.o -lc. *

#define WIDTH 320

#define HEIGHT 256 /% PAL Version */

#define DEPTH

#define BITPLANE ummmsxcm/s

#define THO_MA: both bitplanes active */
#define ONE_I i 72 Une eirec bipiane eniy o/
#define BLTBM DEPAULT  EPiratikoL.OL,PiretBH

#define WAIT_A_SECOND Delay (5

struct View FirstView;

struct Viewport Firstve

struct ColorMap s¢elorpointer;

struct RasInfo ster;

struct RastPort /% for later use */

struct BitMap ;

struct GexBase *GExBase; /* GfxBase Pointer */
struct View *oldview; /% to save old View */
SHORT a;

0x5555, 0x5555, 05555, ‘
Oxaaaa, Oxaaaa, O
0x5555, 0x5555, 05555,
Oxaaaa,Oxaaaa,Oxaaaa |

{ygrephics. Library™. NULL);

/% 0ld ColorMap */

Fosshel ,eueha poudariti, da to ni kazal
in oY sta, kot pove 2o im. ux".v ki
povesta biitterju, naj zacne X
‘Naslodnji 11 podatki se nanatalo na cijno
bitno Karto in lokacijo, kamor se naj kopirajo

Visina in sirina (Width, Height) izseka sta na-
slednja parametra
‘minterm je osem bitov dolga vrednost,

24 Moj mikro

i po-

Initview (&Firstview);
Inievrore (eF(raLVe)
FirstVe.DwW
FiTotve.Dheioh

aztonT;

FirstRaster.Next=NUL
FirstRaster.RxOffset=
FirstRaster Ryoffset-0;

/* initialize View +/

/* initialize Ve */

InitBitMap (&FirstBM, (ULONG)DEPTH, (ULONG)WIDTH, (ULONG)HEIGHT) ;




ke MM). Kaksne posebne uporabnosti za to ru
o ne vidim. Mogote pride v postev, ¢e imamo
ve¢ bitnih kart, od katerin je le ena povezana
2 RastPortom. Vsi parametri so enaki kot pri
BitBlitMap ().

Ce paimamo dva RastPorta, lahko uporabimo
rutino

Clip Biit (STCRP, ScX, SrcY, dstRP, dstX, dstY,

Width, Height mi
o 2 b 05 o

graphms I4bury, offset —

Cerametn 2 o Kot o BitBHtMap ()

Zadnja rutina za premetavanje podatkov je
derivat rutine BItBitMapRastPort (), le da lahko
Kopiramo »skozi masko«

BitMaskBitMapRastort
OSIRP, detX.Y.Width Hel

{SN:BM sreX,  srY,

3 d4 5
mmtevm EnMask’

6 a
gvapmcs library, offset ~636

Nov je le parameter BitMask. To je kazalec na
bitno ravnino, ki pri kopiranju rabi kot maska.
Vsi prliga bii 30 ~prepusti za poctke.
ugasr

Slediio ratine, ki pravzapray Se vedno preme-

tavajo 0z. manipulirajo pomniinik, vendar tu ne
gre vec samo za kopiranje, kar vidimo ze pri prvi
rut

BitClear (Start, Count, Flags) graphics. library,
ot —

Kot je razvidno Ze iz imena, je naloga te rutine
brisati pommlmk To naredi tako, da postavi vse

ksno brisanje poteka zelo hitro,
aima pomanjkijivost, Kot tudi vse druge rutine,
ki uporabljajo blitter — operira lahko samo v pr-
vin 512 K inika (ch ory).

Start je absolutni naslov zacetka obmotja, ki
ga je treba pobrisati, Count pa stevilo bytov, ki
ih je treba pobrisati. Kako se Count interpretira,
je odvisno od parametra flags. Ce je postavijen
it 1(=2) potsm pomeni 2gornih 16 bitow Stev-

i, spodniin 16 bitov pa Stevilo bytov v vr-
Ao reba pobrisat

Druga taka rutina je
BitPattern  /RP, mask,  x1y1.x2y2byte-
per_row)

graphicslibrary, offset ~312.

S to rutino vrisujemo vzorce v bitno karto
RastPorta. Mask je pri tem kazalec na masko, ki
je organizirana podobno kot bitna ravnina, nje-
ne dimenzije pa ne smejo biti manjse od dimen-

/+ BitMap (2 Planes) */

InitRastPort (EFirstRP);

x
/+" link the structures: */

Firstview.Viewport

FirstRP.BitMap stB
73 waiiiaadisons aesicey fox. £hk bitoplanes: 320 x 256 x 2/8=20480 bytes

FirstBM.Planes(0]= AllocMen ((ULONG)BITPLANE,MEMF_CHI

AR)

AR)

/* no out-of-memory cheking, since only 20K required */

HakeVFort (GFirstyiew, GPirstVP); /1 crestes

MrgCop ( &FirstView
LoadView ( &FirstView);
/ Draw some squares */

ac=32;a+4)

for (a=
(

SetAPen (&FirstRP, (ULONG)a);
RectFill (EFirstRP, (ULONG) (a*3), (ULONG) (a*3),100L,100L);

1

/+ BltBitMap (SrcBM,srcX,srcY,dstBM,dstX,dstY,sX,sY,minterm,mask, temph)

BltBitMap (BLTBM_DEFAULT,OL,100L,100L,100L,192L, THO_MASK,OL) ;
B1chitMap (BLTBN_DEFAULT.100L,0L,100L, 100L. 48L THOHASK.0L) ;
BltBitMap (BLTBM_DEFAULT,100L,100L,100L,100L,192L,ONE_MAS

WAIT_A_SECOND;

/* BltClear (memblock,bytecount,flags); */

BltClear (FirstBM.Planes[0], (ULONG) (BITPLANE*4) 0L);
BltClear (FirstBM.Planes(1], (ULONG) (BITPLANE*4),0L);

WAIT_A_SECOND;

/* BltPattern (RP, UBYTE *Pattern, X,y,maxX,maxY bytecount )i */

Seoapen: (apicaiab, diis
for (a=0;a

i
#asn

= &Firstv
= Colorpointer;
= &FirstRaster;

FirstBM.Planes[1]= AllocMem ((ULONG)BITPLANE,MEMF_CHIP|MEMF_CLE

itPartern (4FirstRP,&pat(0],0L, (ardl),48L, (a%4L)+3L,6L

/% initialize RP */
7+ for drawing routines

(EMF_CLE

copper-liatis) +/
7% merges all clist:

K, 0L)

2ij pravokotnika, v katerega masko risemo. X1,
Y1, x2, y2 50 koordinate tega pravokotnika.

per_row pz e Stevlo bytov v vstci
vzorss. To shevlo mora it par

o podrocierutin za bitter ¢ dodsljevane
bllnar]n razliénim opravilom, saj je tudi blitter le
eden izmed -resourcev-, isi 3 Opravia (task)
razdelijo med

rogramer o o pritam, pa¢ glede na éasovno

stisko, dve mozno

1) potska da e biiter prost in ga potem meni
nie. tebi ni¢ vzame 2
2)al pa lepo, kot vet rug, éaka v vrstina biter
Prva moznost je seveda enostavnejsa in ver-
jetno tudi najbolj uporabljena. Najpre] je treba
poklicati funkcijo
WaitBlit (). graphicslibrary, offset 228,
ki pocaka, da je blitter nezaseden
Blitter potem zasedemo s funkcijo

OwnBiter (. offset -456 i ga zopet sprostimo
s funkcijo DisownBlitter (). offset —

Druga moznost je maice bolj zapletena. Naj-
prej je treba inicializirati strukturo z imenom
BlitNode, ki je zgrajena takole:

struct Bltnode *next: naslednik
int (*function)(: funkcila, ki prevzame blitter
char siat:

short blitsize

Short beameync;
int (*cleanup)();

g

Kot vidimo, vsebuje struktura kazalca na dve
funkciji. Prva funkcifa je tista, ki dejansko dobi
biitter, druga pa »pocisti« za

premenijivka »stat« doloca, ali je treba po-
Klicati »istilno« rutino ali ne. ime mora zavze-
mati vrednost hex. 40, Ge je rutino treba pokli-

cati

Vse strukture »BitNode« so med sabo poveza-
ne v eakalni vrsti. Pravzaprav obstajata dve taks-
i vrsti. Prva je za »normaine« Cakalce. druga pa
za tiste, ki upostevajo poloza) elektronskega
2arka na zaslonu. Kot ste ze morda opazili. vse-
buje struktura »bit-node« spremenijivko »beam-
synce. V tej spremenjivki je shranjena vrednost
Ki jo mora imeti elektronski zarek. da se pokiice
funkcija. Tako se izognemo trepetanyy zaslona
ki je posledica dejstva. da elektronski zarek pre-
leti prikaz, ko risemo.

Ce zelimo, da bo sistem poklical naso funkci-
jo neodvisno od elektronskega zarka, moramo
poklicati funkcijo

QBlit (BlitNode), offset ~276.
Ki_uvrsti naso funkcijo v normalno ¢akalno
vrs

V nasprotnem primeru pa moramo poklicati
funkcijo

QBSBIit (BlitNode). offset ~294

azalca na zacetek obeh vrst sta shranjena
v strukturi GfxBase, Katere naslov dobimo. k
odpremo »graphics library-. Treba je e
dati, da imajo funkcile, ki Cakajo na elektronski
top, prednost pred normalnimi funkcijam

Program | prikazuje uporabo treh blittenevih
rutin. Konec programa je identicen kot pri
c.
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

UPORABNI PROGRAMI]

Brisanje zaslona

ZLATKO BLEHA

adaljevanju serije o grafiki
2 Atarieve racunalnike XL/
mo govorili o brisanju
Z2e1cH0, venciar v o e nacinu,
kajti v dosedanii praksi Se nisem
naletel na primer, da bi moral za-

treje zbrisati. Pa¢ pa sem cesée po-
treboval ucinkovito brisanje in prav
© tem bom torej pisal. Nanizal sem

¢ zbrisati zaslone vseh
locljivosti, z zelo majhnimi predela-
vami pa jih je mozno prilagoditi za
Ikbnokol zehions u sveet  biise-
njem zasiona. Rutine vsebujejo
2golj osnovno idejo. sami pa si jin
prikrojite po zeljah in potrebah.

Brisanje zaslona §t. 1

Opravitiimamo z enim najprepro-
ste uéinkovitih nacinov brisa-
nja i Zadeve se lotimo tako,

ciklu je najvisji bit vsakega byta vi-

BRISAHIE EKRANF 1

FELESREER R

A

15178
‘M DHTH 164, 1
EODATA 165, &
8 ODATA 74,14

THEH
]

B SETCOLO
6 Th 15
I

126 FLOT
146 HE:
180 > o

SHI HEKL TIRKL
IF PEEECSSS:=1 THEN 166

deo RAM resetiran — postavijen na
niclo. Ce postopek osemkrat pono-
vimo, izbrisemo ves byte, ker pa
Speraciio opravimo = vaem! byl W
0mo zbrisali ves zaslon.
Taksen efekt cudnega razpadanja
~ brisanja zaslona — sem videl pri
C 64 in spectrumu, pri atariju pa $e
ne in zato sem se postopka lotil
s svojim strojem. Vse skupaj je pre-
cej preprosto in ne zahteva preveé
tipkanja, vendar so rezultati kar
bri.

e nekaj besed o tem, kako poi-
skati zacetni nasiov video RAM. Ka-

v vseh prilozenih programin poiskal
malce hitreje i lazje, kot sem opisal
v prejsnii Stevilki, kjer sem iskanje
omenjenega naslova svetoval iz za-
slonskega seznama. Metoda je sicer
bolj zanesljiva, vendar tudi bolj 2
pletena. Novi natin pa je opn )
Jemanie naslova iz sistemeke
menliivke SAVMSC (88, 89) Ce ste
kaj brkljali po zaslonskem seznamu,
morate sistemsko _spremenljivko
SAVMSC najprej postaviti na pravil-
no vrednost. Ce pa ste seznamu pn—
zanesli s svojimi Kirurskimi pos
b0 OS racunainika sam poskibel. da
enjena sistemska spremen-
ljivka postavjena na pravo vrednost
n potem pri tipkanju ne boste imeli
nobenih tezav.

Brisanje zaslona &t. 1 dela samo
1 grafienin natini, sbiavien pa jo
samo primer za nacin 8

natine pa boste morali pikro)ti ne:
kaj parametrov.

¥ BRISANJE EKRANA 1
¥

ORG

3640

FED

EAJT
SHIFT

4327
5183,
18,7
SHIFT
$18
#5238
$15

$19
#5000
$15

COUNT
+
+ BRISANIE EKRANA 2
bt
*

R 5649
PLA

LOA 528 STA 18
STH COUNT Lo 19
Nt LoR 55 AL #5506
STH 18 STR s15
Lo 359 R
TR 13 COUNT OFE o
Lox w#sor
LooF ISR LUIR '
T5R ADD4G + BFISRNIE EFRANA T
ISR LoOR i
150 AUL4g ::
DEX
BNE 0P
COUNT
0v1
CIR w500
FROM
s180.y
s180, LoaF
#s27
FROM
#506
$18),v
&
LOOR  LOY w527 LoIR
FROMI  CEV Lo
Lo FRON 1
INY oA s18),v
5TR =
DEY STH $18),7
BE Iy
LoA Py #s27
TR BNE FROM
RTS LoR w500
AUO4D LOR B (318).¢
cLe J5R WRIT
g wszs 0Ex

ENE Lor
FTS
LOOR LOR w823
Lo LoV #s27
FROML DEY
LOR $18).7
INY
STA 81857
oEY
BHE FROML
LoA #s6
TR 318>, 7
Jok WALT
DEX
BNE oo
RTS
ADD4G LR $18
cLe
AGC #$28
STA 518
LoA $19
ADC #3690
STA $19
TS
WRIT Loy w560
LoP DEY
NOP
NOP
NOP
HOP
NOP
BNE Lop
RTS
COUNT  OFB e
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130 REM DEMO 28 BRISANJE
191 REW EKRANA 2
19;

Brisanje zaslona §t. 2

2 REM Ali ste kdaj gledali beograjski TV
193 REPI FHKERRERRRRKRRRR dnevnik? Ce niste, si ga oglejte in
134 ¢e boste imeli sreco, boste videli
i efekt, ki ga imam v misfin. Ko sem
2 sam pred meseci gladal omenjero
219 FoR | n-wam 0 40719 oddajo, sem opazil prav. zanimiv
220 PO efekt. Iz obeh vogatov zaslona sta
230 e Nsxr s Gruga profi drugi pomikali razred-
Ceni sliki (vsaka druga vrsta) in se
250 nSI”W 2,20 nazadn,eslmmvposnexek Skupsci-
256 7 "PRITISNI MEKU TIPKU" naéinje sika tudi
270 IF PEEK(S55)28 THEN 278| [ginia’ in ke, el
289 A=USR(1600) meraval o brisanju 2aslona,
290 POKE 764,52 Sorm skioni, da bom napravi neka

I REM $REEEREKEAREEKEER
REM

1 RE)': BRISANJE EKRANA 2

REM

18 FOR A=1E68 TO 1655
28 READ B:FOKE A,B:C=C+B
3@ NEXT A

48 IF C<>3967
DATA
6@ DATA
78 DATA

THEH 7 "$%%DATA ERROR%EX":END
194,169,402, 141.143.6, 165,38, 133,24
165,83, 133:25/ 162,12,32,161,6,32
135.6,32,113,6,32,135.65, 202,208
A41»ng;149,b 202, 226,36, 160,19, 200
35,145, 24, 200,132,333, 208, 245
24.36,160,39,136,177,24

118 DRTH ll?la 14 24 136, 202, 24? 163,08, IQS;AO
129 0 4.24,105,4@,133. 24,165, 2!
138 DHTH 1!3 33.25,96.4
193 REM DEMO ZA BRISAMJE
131 REM EKRAHA zu
132 REM GR. MODU 2
43 REM
FEM ¥k3bsi st irhhhs
REM
REM
GRAPHICS 5:SETCOLOR 2,@,8:COLOR 3
FoRr Tﬁ 159 STEP 5
PLOT @ RFW“U ’19 A
HEXT A F"JKE 161
"F’PITI“\NI NEHJ TIF‘kIJ"
FEEK(S55,=0 THEH 254

L RO1608) :FOKE 764,52
REM BRISANJE EKRAMA'Z
F’Ef’l FEERRERR AR

L

E
B F\IFz A= 169‘3 TN 17a7
B:POKE' A,B:C
“T A

»12291 THEN "¥¥¥DATA ERRORKEE" : END
lﬂ-& 15 861133 IA_I S 133,25,182
£.6

4B

S8 DATA
58 DATA

J~44/.4 IU . 4
znlﬂwﬂ 194:25 3& 1654 U»lSE;Z}‘t

DATH 224,234,234, 23 3,245,936,

*
X BRISANJE EKRANA 4
x
x
ORG %640
PLA
LDA 514
STR COUNT
CIKL LDA 58
STA $18
LDA 53
STR 219
LDX #$R0
RED Loy 00
LooP INY
LDR (518,
DEY
STR $18),Y,
INY
cPY #$13
BNE LooP
LDA #3009
STR ($18),Y)
Loy #827
LOOP1  DEY
LDA $18),Y
INY
STR $18),Y
DEY
CcPY #s14
BNE LOOP1
LDA #5090
STA ($18),7
LOR 518
CLC
ADC #s28
STA $18
LOA $19
ADC. #8060
STA $19
DEX
BNE 0
DEC COUNT
BNE CIKL
RTS
COUNT  DFB ]

podobnega, vendar brez risanja
slike.

Program je malce daljsi od prejs-
njega, kar je tudi razumijivo, e upo-
Stevamo zapletenost nalng K jo
mora opraviti. Sestavlja
Tanka. 1 podprogrami LD, oon
ter ADD40, ki morajo zaslonsko vr-
stico pomakniti v levo ali desno in
povecati naslov video RAM. Pro-
gram je napisan dokaj razumljivo in

*

* BRISANJE EKRANA 5

*

*
ORG 1640
PLA
LDA 52
STR COUNT

CLEAR  LDX #8$50
STX CNT
LDA 538
STR $18
LR $53
STR $13

SETY Loy #827

LooP LDA 5182,
TAK
JSR ADD4B
XA
STR $18),Y
JSR C40
LDA 20
STR ($18).Y
DEY
BPL LOoP
ISR FADD4@
JSR ADD42
DEC CNT.
BNE SETY
DEC COUNT
BNE CLEAR
RTS

ADD4®  LDA s18
cLe
ADC #8528
STR $18
LOA $19
ADC [
STR $13
RTS

sBcée  LDA s18
SEC
SBC #s28
STA 18
LDA 513
SBC
STA $19
RTS

COUNT  DFB [}

CNT OFB e

ne bi smel delati tezav niti zacetniku
ranju; gotovo

bom spusal v podrobnosti. Ce
spremenite parametre v stevilkah
vrstic — tako, kot je pokazano v ob-
javljenih primerin — lahko program
brez tezav prilagodite za brisanje
zaslona v kateremkoli nacinu.

FEM ERISAMJE EKRANA
il

FEM
FOR A=1608 T0 157
Ef B

44 136, 145, 24
9,145,24, 168,
24,136

DRTA

114 DATA 8,133
126 DATA 131

b,G

RE|
T REM $¥RFREERLE0R0sts
REM

192,208,268, 245, 163,08, 145 ,24
169 DATA 165‘A41<4;1Eﬁ 4@,133,24, 165, 25,185
S, 202, 202, 206, 206, 136, 6, 2

4

01
POKE A,B:C=C+B

'UE 192,13,208
9,136, 177,24, 208

)
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REM

DEMD ZA BH SAMJE
EO’PHN

AAXH(K!H&HHAH

< SETCOLO \P L;U @:CoLoR 3
@ T0 313 STEP

FLOT @, 156 DRAMTO H»

FLO \T ’13 @:DRAUTO A, 158

IF PEEKC
A=USR1E

't FEM BRISANJE EKRANA S
2 REM
I REM dREEEEiiiiiRecets
4 REM

DATA & 1»:%

DATA 33.177.24.1748,

|

a7 "PPIT[JH NEMl TIFKL"
a S5

F‘E E 764,52

B 133,24, 165,

260

IRk H\" EHD
)

32,

121.6.13

Brisanje zaslona §t. 3

Brisanje zaslona st. 5

Resitev je pri tem nainu enaka
Kot pri brisanju &t. 2, le da je nekoli-
ko drugacna. Namesto da bi se vsa
slika naenkrat pomaknila z zaslona
se pomika z njega vrsto za vrsto
Prva vrsta se pomakne v levo, druga
v desno in tako dalje, dokler se vsa

Tako dosezete efekt,

Ker je ta nacin brisanja veliko hitrej-
$i in zato ucinka brez zanke ne bi
niti opazili

roblem pri tem brisanju je zelo
opazna razlika v hitrosti brisanja za-
slonov razliénin locljivosti in je zato
treba eksperimentalno dolociti hi-
trost brisanja za Zeleni nacin. Demo
program je napisan za graficni na-

Casnitev, ki sem jo vKljucil

gram, morda i zadovoljiva za nacin

0 (verjetno se vam bo brisanje zdelo

prehitro), zato pa bo v drugih naéi-

nih (recimo naginu 8) brisanje kar
o.

Brisanje zaslona §t. 4

Temu nacinu sem rekel tudi ZA-
VESA-BRISANJE. Razlog je ta, ker
zelo spominja na odpiranje odrske-
ga zastora. Ves zaslon se namre¢

dokler slika ne izgine — prav tako
kot zastor. Zelo preprosto, a efektno
brisanje.

Jo napisan 23 nacin 8.
2 2daj Ze vrabci na strehi ve
program mogode prredit Tt a
druge nacine

28 Moj mikro

Ta natin je zelo preprost. Bistvo
je v tem, da prvo vrsto prestavimo
na mesto druge, na mesto prve pa
vnesemo nicle (prvo vrsto torej iz-
brisemo). Tretjo vrsto vstavimo na
mesto etrte itd. Po prvem taksnem
prehodu se siika na zaslonu zredci,
po crugem pa se bo iz razumijvin
razlogov zbrisala vsa slika

nacinom smo. dosegli poseben
efekt: slika pred izbrisom najprej
zbledi, potem pa povsem izgine.
Verjetno boste vprasali, zakaj se te-
ga utinka lotevam tako zapleteno.

DATA 32.135.6

2a +163.8
“B DATA 32.121.

2

11€'
126

:\m

b-?Z:l.l»E 206
DATA 224,206, 149, 6, 26

33,9 35, Gk, ¢
N DEND 2A BP]WRNYE
REN EKR

51 PEM FREERRRERR
FEM
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ISR 1688 ) : POKE 7

1‘ @,8:COLO0R 3

Razlog e ta, da bi bili vsi drugi naci-
ni prehitri in bi zato moral vnasati
zanko za upocasnitev, zanke pa mi
niso kdo ve kako pri

Demo je napisan za grafiéni nacin
8, v katerem program daje najboljse
rezultate. Prilagajania tega progra-
ma nacinom z manjso logljivostio
ne priporogam.

Se nekaj opomb

Za tiste, ki niso prebrali vseh
prejsnjih nadaljevanj, ponavijam ne-

cah DATA, ker jih je mogoce upora-
biti samo skupaj z njimi

/si mojiprogrami, objavijeni
¥ Mojem mikru, 80 izpisani s tiskal-
nikom direktno iz raunainika,

Ger po veekratnem preverianiu, da
bi se izognil moznosti kakrsnegako-
li_nepravilnega dela. Ce program
Kljub vsemu ne dela, vi pa ste pre-

priani, da ste ga pravilno pretipka-
li, preverite vse . kaiti uteg-

e se zgoditi, da ste bodisi vtipkali
napacen demo ali pa ste napak raz-
umeli, kako program dela.

Vsi programi o pisani za grafiéne
nacine, v katerin delajo
grami, medtam ko fin o treba za

druge nacine prilagoditi, to pa mal-
ce boljizkusenemu programeru, ki
S0 mu ti programi namenjer
e bl smblo Jadajat nabenin teZav.

Upam, da vam bo ta élanek poma-
gal resiti nekaj problemov, s Kateri-
mi se otepate. Navedenih rutin pa
na zalost nekaterih nasin vpliviin
tovariSev ni mogoce uporabiti. za -
brisanje njihove sumljive preteklosti
in zato upam, da me omenjena tova-
risija ne bo naprosila, naj programe
prilagodim  tudi  njihovim po-
trebam

Landsbergel Str. 191

inchen

Telefon 089/5772 09 L
Twx. 52184 29 gama d BZAVTIVANY

Spostovani bralci,

ponujamo vam XT, AT zdruzljive ratunal-

nike od 8MHz do

20 MHz. Podre

obne}

informacije lahko dobite po telefonu od
10. do 16. ure.

‘moj mikrol Mavsar Fogonder




DILEME JUGOSLOVANSKEGA KUPCA

Prlagajanjo seveda tecs tudi v na-

Vprasanja za leto 1989

DEJAN V. VESELINOVIC

1. Ali bi bilo letos pametno kupit
86 oziroma al bi se bilo

bolje orientirati na stroje s 386 al
0 pac veé

ponujajo?

»Ni bi rekli, da je ta hip zares
nujno kupiti 386 ali 386SX. Racunal-
niki s procesorjem 80286 Se ne mi-
v pokoj, pa tudi njihova stopnja
uporabnosti ni obcutneje padia. To
velja zlas roje, ki delajo s takti
16 in 20 MHz. Pravzaprav je vse od-
visno od tega, s ¢em se ukvariate.
Vegina aplikaci ianes na tr-
qu, Se vedno uperabl]n 16-bitno ko-
do'in 2a navadnega Uporabiks he
bo velike razlike me
pod pogojom, da racunalnika delata
¥ Bodobrih razmerah in da 2 njima
dela en sam uporabnik. Ko pa se bo
na trgu pu.avno ve¢ programov. ki
uporabljajo 32-bitno vodilo
b6 zadeva poveem rugatn 20266
tega softvera sploh ne bo ve¢ mogel
uporabljati.«

2 Kakine hitrost o do konca et
pri¢akova inalnikov, ki
Sporablialo omenjena procescria?

»Racun: s procesorjem
a0508 bod  gotovo dosegli stopnjo
r bo temu

Upostevajte Se dva faktorja. Prvié,
ost racunalnika ni odvisna samo

od megahertzov in procesorja, tem-
vet tudi od drugih komponent. Sub-
dobite

jektiven _obCutek _hitrosti

jo prenosa podatkov) in_ hitrostjo
osvezevanja zesiona. Malce beda-
510 je pospe rocesor, pri tem
ba uporabijati z6l0._pocasan.trdi
disk in krmilnik z majhno hitrostjo
transfer rate). Ogleimo
si primer: e kompatibi-
lon racunainik, ki dela 2 12 Mz
brez Eakalnega stanja, potem bi bilo
bolje, da investirate v nov krmilnik
trdega diska z veliko hmosljn pre-
nosa (recimo OMTI, s hitrostjo pre-
nosa prek 700 Kis, medtem ko je
hitrost prenosa stan: T k-
milnikov Western Digitala priblizno
Rezultati vas bodo zane-

sljivo prijetno presenetili
Taksno presenetenje vam utegne
pripraviti tudi hitrost grafiéne Karti-
Ce. Ce recimo ne nameravate op-
stiti_monokromatskega standarda,
razmislite o nakupu kartice Hercu-
les Plus; priblizno 30 odstotkov je
hitrjsa od drugih podobnih kartic
ko programov jo zelo dobra
bi mogla_biti
Monochrome
. ki spreminja 16 barv v 16 od-
tenkov érno-belega; njena  po-

manjkljivost je sorazmerna pocas-
et prednoat pa pooina dru2lf
tandardi MDA,
opolna
trost zahteva 16-bitno Kartico EGA
ali VGA, recimo Compaqovo kartico
VGA, za Katero pa seveda potrebu-
jete 'ustrezen analogni_monitor (v
ZDA stane priblizno 400 dolarjev).

3. $e vedno nimam trdega diska
oziroma ga imam, a bi ga rad za-
i upim?

~Osnovne variante izbire 5o pre-
o preproste. Lahko izberets Kiasi
&en trdi disk premera 5.25 paica ali
novo verzjo premera 35 aica. Te-
0 je slednja hitrejsa in komaj
Kaj drazia (1405 %) od starafe,
porabi pa tudi manj toka. No, ve
diski 50 veliko bolj znani, ker
¢asa uporabliamo, to pa pomeni, da
so zanssliveli. saj so_proverieni

anjse ne moremo
7okl Mi bi 58 odloci za dancs 39
dobro znan Seagatov ST251-1 (i
trost dostopa o sledi 28 m:

g

RLL, ki ima veliko ve¢jo gostoto za-
pisa podatkov (50 odstotkov vetjo)
in prav toliko veéjo hitrost prenosa
podatkov s trdega diska v racunalni-
(vendar slednji uci-
aradi pojava vse hitrej-

IFM).
azadnje, dobro _razmislite
o Kapaciiel tdoga dioka friegow
mehanski hitrosti. Nekdo, ki se uk-
Varia 290l 2 obdelavo, besed, ba
povsem zadovoljen z diskom z 20
Mb in dostopnim casom 65 ms, a ti-
i, ki dela z velikimi podatkovnimi
bazami,bo potreboval disk. kine bo
pocasnejsi od 28 ms in katerega hi-
trost prenosa bo 800 Ks ali vec.

Ce imate tanj$o denarnico, upo-
rabljate pa AT, si preskrbite najno-
vejso verzijo tudi sicer popularnega
programa PG Tools De Luxe in upo-
rabite njeno verzijo predpomnilni-

tisti pomnilnik med 640 K in 1 Mb.
Toéna sintaksa je takale:

PC—CACHE/IA/IB/SIZEXT =xxxk

Kar pomeni, da vkljugimo predpom-

nilnik, ignoriramo pogon A, ignori-
ramo pogon B in uporabimo razsir-
jen (AT) pomnilnik, obsegajo¢ xxx

bytov. Ce imate PC ali XT in kako
kartico LIM (verziji 3.2 ali 4.0), bo
sintaksa enaka, e da »SIZEXT+ po-
stane »SIZEXP«.

4 Kako o z ahernativnimi stander.
Ie 4.0, de

Clast u o e cons pomminika?
»Ta standard bi moral $e nekaj
easa obstalt, i sicer ne gleds na
razvoj v okvirih OS/2.

zelo zanesljiva, ¢e pred nakupom
preverit, al kartica podpira tudi
EXTENDED AT pomnilni

morate paziti Se na to, kako podpira
Katerikoli pomnilnik nad 640 K, kaiti
obstajata dva nacina, hardverski in
softverski. Za proizvajalca je sof-
tverski seveda laz;, toda ceno boste
placali s asom dostopa do pomnil-
nika. Hardverski nacin pa pomeni
dodatne in alternativne registre, ki
50 navadno zdruzeni v okviru kake-
ga g Eipa PAL (Programmable Array

!

razvijajo pacasl i hitro, raéunain

tov, 2400 baudoy je
18 K v minui. olio pa priblizno
obsega vetina ponudb in dogo-
vorov.

Telefaksi so Ze zdaj zreduci

velikost razsiritvene plostice in
to_poloviéne dolzine (v ameriskin
trgovinah zdaj stane priblizno 300
dolarjev). Res je sicer, da v spi
s skenerjem omogoZajo prenos gra-
fike dokumentov s padisl n
dobnih zelo oddaljenin
Krgjov, vonday vsa i oprema Zares
veliko stane. Ce Eesa takega resnic-
1o ne potrebujete, potem se nikar

na vra-
@210 Jo.Grazl, zahtevs dodaten
o] vendar o rsitev boiéa zara-
di vece hitrosti dostopa do pomnil-
nika. Razlke v hitrost/ so Tahko di
ke resitve
prnall Baste, da. 1o Miub, hirgst
dela s pomnilnikom ni majhna razli-
i, Ce gledate nanjo kot na

a zadeva cene Cipov, si ne
morete veiiko pomagati, vendar mo-
ramo reéi, da cene pocasi le drsijo
navzdol. Junija je ip z 256 K in 60
ns v ZDA stal 14,5 dolarja, danes pa

zan oddtejete 123 dolaria; <ip
SIMi 100 s je stal 550
dnlanav, liee pa samo Se 450. Ce-
ne torej padajo, seveda pocasi, ven-
dar je to tre bo nadaljeval.
Zal pa sa bo pri nas vur|amo naoa»
ljevalo tudi padanje dinarja
ol bl bilherd
femanni.

5. All je treba namesto DOS vzeti
kak nov operacijski sistem oziroma
ustrezno verzijo Microsoftovega
programa Windows?

»Ce imate radi pisane slicice in ée
na Zive tisti »Ci><,

08/2. Toda niti tega programa niti
0S/2 ne bi nikomur priporoéili

strojev. Oba vam

o2 ponujata
Sarms o_ah ono visto paraieinega
dela z vet programi, a ge je to tisto,
kar hotete, potem ju pac izberite.
P11 nas dosi nismo nasl pri DOS
nié zastradujotega, a najbrz tudi vi
ne.«

6. Kako je danes s komunikaci-
jami?

»Komunikacije med raéunalni-
kom in uporabnikom so se v zadnji
letih zelo razvile. Danes izdelujejo
modeme s_hitrostmi od) 2400 ba-

do 1

ov (ali bitov v se}
baudov. Celo v ZDA
udov i vedno _uporabne,
ne o vet

i manj sprajla atandard 1200 b
Sdov: Y “Sraem primeru o bo
odel avtomatsko
< linija
, se bo mo-
dem pat prekiapljal na nizje hitrosti,
dokler ne bo vse v redu (in Ceprav
bo to polzja hitrost 300 baudov).

! i ije. Nekaj
drugega so seveda podjetja, v kate-
rih 50 kriteriji potreb drugaéni.«

idso karioe in pander:
AN hal kupim si
ma Se pocakam'

»Evolucija_grafiénih standardov
je doslej pokazal ikoli ne
splaca takoj nabaviti najnovejso
stvar. Mi smo ob koncu leta 1
kupili Paradisovo kartico AutoS-
witch EGA, danes ta Kartica stane
pol_manj, ima pa veliko dodatnih
funkcij. Mislimo, da je z VGA ista
pesem; za zdaj je to drag standard,
vendzr ss bo stasoma pocenl

In nazadnje,
svoj sedani e e stancind. 1.
851 iasil za svoj naslednji
splogn. smndard v tem primeru se
bo VGA hitro

drocju nimate kakih vegjin potreb,
potem kupite kako bol]so Klonsko
Kartico Hercules.«

8. Kaksne trende smemo pricako-
vati v softveru?

»Na splosno povecanje sorazmer-
ne moti cenejsih in preprosteisi
programov, ki bi morali po zmoglj
vosti vse bolj dohitevati drazje kon-
kurente, vendar ne tako, da bi 2rtvo-
vali enostavnost in lahkotnost dela.
Kar zadeva vecje in motnej
programe, je pricakovati nadalieva:
nje razvoja starih in preverjenih last-
nosti ter_uvajanje novih. Splos
trend bi moral biti polagoma v smer
integriranih paketov, po drugi strar
perspecializiranih  pro-
gramov.«

Keko se bo rarvijala jugosiovan-
ska racunalnidka scena?

+To je nasa prijubliena tema,
2 prav zato, ke o povsem nepr

se bo krog uporabnikov IBM zdruz-
Tjivih strojev kijub slabljenju dinarja
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in padanju Zivijenjske ravni Se Siril;
novi igraici pa pomenijo svezo kri
~ in to je dobro.

Dozorevanje trga bo po nasem
mnenju privedio tudi do splosnega
dviga ravni in kakovosti nase zaloz-
nigke dejavnosti. Z drugimi beseda-
mi, letos povprasujte v knjigarnah
po vse kvalitetnejsih knjigah o tem
ali onem programu. Pozanimajte se,
kdo e razvil kako dobro reSitev za

roblem, Ce pa ste sami
avtor taksne resitve, potem ne okle-
vajte in se je ne bojte ponuditi Spe-
cializiranemu tisku. Pricakujte tudi
rast kakovosti specializiranih revij,

eno priporogilce: pisite tem revijam,
52 bodo urednisiva samo pot poi
2vedela, kaj bi radi brali v njih.

n nazadnis, e bi nas pressneti
o, Ee bi bilo léto 1989 prelomno za
wajanje nekaterih standardov, ce

mo_doziveli globalnej$o in bolj or-
ganizirano obravnavanie racunaini-
ske problematike.«

10. Kaj smemo v letu 1989 pricako-
vati od zakonskih predpisov, ki
uvoz raéunalnikov in raéu-
nalniske opreme?

]

»V najslabsem primeru_ukinitev
vseh uvoznih pravic, v najbolisem
bolj dvignjene zapornice na meji.

Zaradi padca dinarja in standarda ni
razlogov za ‘obrambo’ domats In-
dustrije. Ker vemo, da je povprecen
dbhodei priinG 150 80 556 DEM,
potem zares ne bi smelo biti strahu,
da bo drzava propadia, ¢e bo kdo
uvozil ratunalnik, saj bo takih ljudi
vse manj. Upostevajte, da trdi disk
40 Mb stane tiri do Sest povpreé-
nih plac, raéunainik pa toliko, koli-
kor povprecen Jugoslovan zasluzi

s leto; ni torej tezko napovedati,
da bo vse manj ljudi, ki si bodo
sploh mogli privosciti kakrsenkoli
racunanit

Morda bo kdo rekel, da ludje ku-
puiejo racunalnike

radi uspesnejsi so pravi produtv-
nej$i. Ze v prvem letniku ekonom-
ske fakultete pa uGijo, da ima od
tega korist vsa druzba oziroma bi jo
mogla pozeti, ce bi se celotne pro-
blematike lotili organizirano. Morda
bodo tisti, ki odlocajo, taksno mne-

nie tudi upostevali.«

Nadaljevanje s strani 23

Profesionalna izvedba ima ureje-
valnik obrazcev in vdelan jezik DML
(database management language).
Datoteke sestavijate tako kot pre}, le
da zdaj obstajajo tudi »zunanji« tip
2a grafiko, zvok in tekst. Tako lahko
vikazete grafiko
IFF, odigrate zvok, zapisan v IFF (na
voljo je celo kontrola hitrosti pred-
vajania) ali z miniurejevainikom pre-
gledujete tekste:
rogram prikazuje podatke na tri
nacine — Kot zapise, tabele ali
obrazce. Podatke lahko vnasate
v serijah (pri tem prihranite nekaj
asa, ker vam jih ni treba shraniti na
disk, dokler ne koncate) in uporab-
ljate Querries (za oblikovanje iskal-
nih protokolov, ki jin kasneje spravi-
te na disk). Sortiranje neindeksira-
nih podatkov poteka ze ob samem
vnosu. V enem od oken v graficnem
okolju ali z jezikom DML ahko obli-
kujete kompleksne, mocne filtre in
iskalne protokole.
e zelo zmogliiv jezik, podo-
ten basicu (DIM, REM, FORNEXT,
0sU

nacin),
alahko z njim pisete tudi veéje pro-
grame. V DML je 120 razlicnih uka-
2ov in funkcij. Z njimi je izvedijivo
vse, kar sicer opravite z meniji, in Se
vec. Programe v DML lahko shranite
v formatu Superbase ali ASCIl. Su-
perbase premore rutino za pisanje’

porotil - ¢ z njo niste zadovoljni,
si z DML oblikujte bolj imenitno.
Poseben urejevalnik omogota se-
stavljanje obrazcev 2 do 3 stranmi
0 66 vrstic z 80 znaki, v Katere se
da vkljuciti grafiko, barve, sablone,
Skatle, Erte, tekst in seveda podatke.
Obrazce oblikujete z misko, zgraje-
a 50 po hierarhicni logiki: oza-
die je moénejse od teksta, tekst od
podatkov it
Superbase Pro omogoca izme-
njavo podatkov med datotekami, pri
cemer se rezultati samodejno uskla-
jujejo. Z urejevainikom obrazcev in
jezikom DML je Superbase trenutno
eden najmocnejsih programov na
tr2i8cu. Ceprav ga zlahka obviadate,
je zmogljiv. kompleksen program, ki
ne zaostaja veliko it za tistimi na
vegjih sistemih.

. Zakonec

Terra cognita programov za delo
s podatkovnimi bazami obsega Siro-
ko paleto izdelkov, raznovrstnin po
zmogliivosti, uCinkovitosti in ceni.
Ce hocete kombinirati stevilne dol-
ge datoteke, bodste laze zadihali ob
realacijski podatkovni bazi. Za his-
10 rabo je kaj takega enostavno ne-
potreben luksuz. C

disku ali boste katalogizirali svoje
posle in se hoteli se razsiriti?

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zad¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

gibki disk drive 1.2mb, tiskainik P2200 new 24 inc.
je zadgitni znak NEC CORPORATION.

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

ompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
|e anéltm znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zad¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

tiskalnike razli€nih modelov in tipoy
je za8¢itni znak CITIZEN WATCH CO LTD.JAPAN.

SCITIZEN®

EPSON

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je za¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import
Trst UL doi Paria 8, 9939140,729201, fax 9939401360990 (3 linije R/A)

IBCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih

NULLENR skl
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PRILOGA MOJEGA MIKRA |

Programi za ra¢unalniSko podprto

oblikovanje

(CAD)

ZELJRO KLJAIC

Vieualsciena podrotiaratunalnifhepodpore

nast: Metodapreracunavanj, ki pretaria
Simboliend v geomemioko i reziskovalen omogoda
‘opazovanje svojih simulacij in preratunov.«
(Definicija Narodne znanstvene fondacije ZDA,
1987)

snovni razlog nastanka te in sorodnin
@ ske opreme jo bila polreba

onkretno vizualizacijo rezultatov in hkrati

re-
pustia rutinske posle siuzbi za obdelavo podat-
kov. Le malo je namrec bilo mmkovnuknv kiso
Tatunske sistome obviadal  takéni mer, da so
bili_po_kreativnostni seansi_(brain-storming)
sposabni svoje ideje it n utinkovito pravesti
v ragunainiku razumijivo ot

Ta pomanjkijivost se je ohranila zelo dolgo
~ vse do_polovice sedemdesetin let je bil CAD

po_narotilu_oblikovanih sitmoy  Intanirsdn
firm. § staliséa laikov se je
8 palavom rafiénin raeun:lnlknv. analognin
il strojno

i pmumlko prisgojen porabnkovem gre.
fiEnemu izn ~ strokovnjak
i, vendar jo bilo vedno ve&
Kaj« in po novem tudi »ka-

v of
Tt ki 50 vedel, -
ko« delati.

S pojavom mikroprocesorjev in z njimi mikrov

kax. V taksni atmosferi je nastala kopica progra-

prepolnin orodil ki 0 i fahko upo-
matiki patu

Hicatso jo pora o ot rodov (ne le) graf

nih programov za pomot pri strokovnem delu:

CAD, CAE (compuhevAvduﬂ Engineering), CASE

1. Staresini

1.1 AutoCAD

AUtoCAD je standard za programe CAD — nje-
gove zmogljivosti so danes obicajne in nujne.
Po nestetih izboljsavah, novih izdajah in verzi-
iah jo AUIoCAD tisto, kar potrebuje vsakdo:
a.m  osuova 21 nadgradnjo In vzor:‘.m mo-
ol pro 0 viece vse druge. Prva
Verzis Jo bia izdana leta 1985, 28 (AGAD 8)
pa,marca lani.

Kot p za PC se je AutoCAD razvijal
hkrat § procesori, grafieni Karscam, parle.

ACAD zahteva IBM PC/AT ali PS/2 oz. s temi
zdruzljiv raéunalnik (verzija 9 tece samo na 100
% zdruzljivi) z barvnim 7 monitorem, grafénim |
adapteriem in vsaj 640 K RAM, Prigorocivo o |
imeti mat rocesor in trdi disk. |

'AAD hedne depione: s v armaty |
DXF (Drawing eXchange Format) ali IGES (Initi- |
al Graphics Exchange Standard). Oba sta stan- |
dard za izmenjavo grafiénih datotek med razlic-
nimi programi. ACAD je institucionaliziral for-
mat DXF kot prvi standard.

\CAD premore popolno paleto orodij za grafi-
ko, ablikovanje, urejevanie in preurejevane, de-
02 datotekami in p ultatov. Osnovne
risarske funkcie 1698 paketa 50 danes Kiaaie,

Risba s programom Drafix.

o In 2 lastnimi ‘novimi orodyl. vetavjanimi
vskelet,

GAMM_(Manufacturing & Management), CAl
CADIC D (Development & Design).

9
2

20 V80, dratino takin programoy satel
Obravnavati Kot samostoino katsgoro
nom' CAT (Compuer Aded. Technologios).
¥ nie Se danes 1ako po zanimanju uporabnikov
2a enostavnost uporabe in veéstranskost kot po
T2nam dele2a proviaduleio siter GAD.

vsod po svetu zelo razsirjene
gumsna delowne poste msunnlmk- kiimajo
praviloma CPf sistem,
priagojen gmucmm wllku -m in r usirazno pe:
o opre tr irmah, ki s
Velko ukvariaio 2 gmen, bolj uemkovm Kot PC
splogno rabo, opremjeni s prograr
drutbe na rzistu gratienin
aplikacij po kupni moci v nikov PG
mnogo vee, zato majo Brogram CAD zagotov.
lieno prihodnost

e se vt o podrotja, ker uporaba takd-
i programov nl (bl nujnia. Aut
orodje v itektogt I oblive:
Vanju interieriav (ecimo 3 30 projskcijo stano-
vanja s premiénimi pohistvenimi elementi), pri
organizacl projektov, 28 posiowno gmlko
elektro mehani
Vesolhem. intemngue. ¥ matemati, soveda
pri tehnicnem risanju, pa celo pri risanju s pro-
sto roko in na nekatsrih manj -resnih podrot-
jih, recimo pri razs svetlitve v gledalis-
G 2a glasho alf oblikovans Cestitk.

ACAD podpira veé vhodnih naprav (misko,
svetiobna pero, igitaizator in tipkounico), ope-

acijskih sistemov (PC-DOS, MS-DOS, Unix, de-
veta |zﬂa|n tudi OS/2) in izhodnih naprav (vetino
matriénin tiskainikov in risalnike-tiskalnike in
risalnike). Ze prej8nje verzije so upostevale na-
knadne razsiritve pomnilnika. Vdelana je pod-
pora CGA, EGA in VGA.

Fg rh

brez Katere ne gre: viecenje ért iz izhodisca |
2 mitko, koordinatna mreza, vienje, mreni in |
odeli, geometriis risanie
S rosto roko, aviomaticno dimenzioniranie,
ve éte povecave in pomanjéave risb po oy
vecpl isanje (ACAD podpira neomejenc
, opazovanje modela iz razliénin
kotov, simulacija osvetlitve modela iz vet svet-
Iobnin vrov m ustrezno osencenje, prekiic in
ponoy a ukaa, sledenje (tracing), de-
o2 bloki zrcaljonje, veekotniki lomijens crie
itd. ACAD ima njiZnice a razliéne stroke s se-
sievivimd siementi 28 obifkovanis na zasionu.
enti so vzorc, K ih je mogoce pr
stalni potrebi, jih vst
v knpzmco oty dement
brary). Poleg vsega tega 5o tu
2 Gatotskami (move, copy. delete, re-
Store) in skok v DOS, preko kaieragé pozenemo
druge programe, ne da bi zapustili ACAD.

Ce osnovna verzija programa nima tistega,
tega nemara nima

kaksen dodatek, recims
— AutoFlex, pvwrum 2a animacijo z ACAD

oblikovar
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~ PIACAD, urejevalnik shem proizvodnih pro-
. 2drutii 2 pomemboejfimi o
bazami; zahtev

- AUTOBAY relacijska pudalkovn
\CAD; dodatek, ki omogoca finanéno planira-
inancno konstrukci-
wbe,

A
nje in organiziranje — npr.

jo izgradnie nacrtovane
- E , orodje za risanje
mehanicnih teles; posebna naloga tega dodatka

e pri

iagajanje dimenzij oblikovanega modela
ameriskim

standardom; zahteva ACAD V 2.5,

T TR M TTRTY )

turi), razliéno debele érte, krivulje redni-
ce.delo z datotskami, krilnk 28 tskainik (P,
Apple, Hl, Epson, L. er). kupcl staroti
verzj projamajo zboljsane izdaje td Kot ACAD
narm Bics Dras B vashnlh dedi: 28 tohniEG
risanje, v arhitekturi, strojnem in elektro-inzeni-
poslovno grafiko in

o organizia_glavn

: pocm-n le, Font, Lines,

ayout in Freehand. Podmeni so v Sknih,

ih pa izbiramo z misko ali s smernimi

tipkami
Tudi MacDraft

lov v obarvana polna telesa; zahteva ACAD 9,
- AutoLISP

iini drugi, ki jih niso napisali pri

usal av.).
Ne belite si'glave s ceno — ACAD najdete
v vsakem boljsem projektnem biroju ali razvojni

datote-
ke — uporablja PICT, u no obliko grafié-
datotek, primerno za izmenjavo med progra-
mi za mac. V duhu Sasa in namiznega zalozni-
$tva verzia 2.3 n naslednje podpiraio Se format
IGES pa GEM in HPGL. S temi standardi je
cOraft razbirl paleto svojin zmoglivost

s programi, ki so ali dopolnila ali pa z
oblikovane fike z novo u.manz.,o

ustanovi. Kar z
navzgor zdruzljive in vse lahko uporabijo, dato-
eke DXF oz IGES iz drugih programov.

e, o i boste zagotovil ACAD, vzemito s sabo
vaaj pt isket po 360 K. Na volio s tudi priroé-

z ACAD svoin {zdelkov ne morsts animirati.
‘program ni v osnovni obliki niti podatkovna
Rac o alkuletor s tck ekt 00 S v b
podoben tstsmu iz thunskega besedilnika, go-
tovo pa je, da si 2 ACAD z moma mna-m na
podroéju CAD. c e paket ne zadovc
treb, vam je na voljo dovolj Cecaorin Zdrudin-
ih programo, da svoje zamisi uspesno ealizi
rate. Res o, da uporaba ACAD ni
3 "so enlrat potrudie, 6 vam 5o 10
prinoanyic obrestovalo

1.2 Mac

NacDrattjo ket 28.dsio v veh cneniah
prilagojen zatetnikom (1, low entry leve, o

), nekak ekvivalent ACAL

Jo iterin uginkovt enostaven (ikone, menai,
oben, 2 sleganinim zaslonom, fe doigo je na

Takdn programi so npr.
irjons vorzj
ndrmambmon A

T MacSace, S5 GAD. ki o teano povezan

8 MacDratta, po

2 MacDraftom,
delo; ima tiri okna za Stiri
aviomatsko predimenzioniranje objekta glede
na dimenzio, ki jo spremeni
ik 2a risaink jo boi&l Kot pri MacDraft
~ MacPaint, s katerim likom iz prog
MacDratt in MacDraw dodamo barvo i
— Dreams, 3D CAD z orodji kot samostojen
program CAD in sredstvi za animiranje lika na
zaslonu (prer je po ravnini in v perspektivi):
Poudarieho Zarutii 2 z MacDrattom (astniki MO
dobijo 300 USD popusta
Draft, MacDraw in vecino drugih progra-
mov za maca so napisali pri firmi Innovative
Da ign, Concorde, California, USA. Kot pri
ACAD naj vas ne skrbi nabava — prine as 50 zelo
razSirjeni, na volio je celo vt ver
MacDratt zahtova maca + I all SE z vsaj 512
K RAM (rale 64010 In unm. disketnima enota-

ramu ne monma Nigasar ottt Podgira
tehni¢no risanje in roko (fre-
ehand), gaometrisks In nepravine ke oord:
natno mrsZo dafinia uporabni, dlan so rut
ne zoomipan, preklic in ponovitey dnjega
Ukaza (undolred), na voljo o statistii podat
Ki 0 objektih, prilagodijive knjiznice simbolov,
podprto o aviomatiéno dimenzioniranie, risanje
plastsh.delo zblok, fillets & chamfering filet
lokom, kate-

e
porednih értz ravno &rto, uporablja se v arhitek-

2. Priporo¢amo

2.1 ProDesign I, Design CAD, Design CAD 3-
D. Ti trije paketi so nasledniki eden drugega. Na
tr2iscu se dobro drZijo 2e ve kot tri leta. Poleg
risarskih mogljivost se odiikujef z z8l0 mot-

im krmilnikom za tiskalnik (Design CAD in De-
Sign GAD 3.5 podpirata ok 200 skalnikov in
80 risalnikov — tega seveda nismo prakticno
preverili), ki je vsak dan obseznejsi (razsiritve
dobijo kupci prejsnjih verzij brezplaéno). Drugi

s e
1

adut je nizka cena paketa (s tem se pri nas sicer
ne ukvarjamo) — . Ker se serija neneh-
no izboljsuje (ne le krmilnik za tiskalnik), ste
lahko prepricani, da ste z nabavo programa
dobili prvorazredno nrodle 2a delo v 2D ali 31

Nastoimo Se neka odpors razsiene-
Aiika, vooh grafiér Kastc, vooh m

i dighalizatorjev (podatk iz literature). Ne bo-

zabimo na enosllvncs( uporabe (tu izvzemamo

program za 3D, Ki je kot vsi te vrste maice

Santovnejsi) 2 menuil in misko al s Upkovnice,

3
H
2
£
E
H
S
H
H
o
£

namizno-zalozniskin paketov (i
cript). Omenimo S asociativno dimenzionira-
nje, moznost oblikovanja lastnih simbolov (za
knjiznico), 256 plasti, stiri hikratne poglede skozi
stiri okna it
nejSa in 3D verzija programa Design CAD

sa Zdruzlivi 2 0S5, Sicer za zagon programoy

rebujete XT ali AT z vsaj 512 K (raje 640 K)
B, graficno Kartico in monitorjem (zdruzji-
vim Z 1BM) in dvema disketnima enotama
rocajo trdi disk). Miska, digitalizator in tiskalnik
o2. risalnik so dobrodosli, ceprav ne nuj.

Pravico uporabe imena ima hisa American
Small Business Computers Inc., 327 South Mill
St, Pryor, OK 74361, USA.

£ Gyt 1, Dot 1 Pl Goute B

Drafix 3- Vsi irje paketi si zaradi
Drafesionaint Ivaliate n anctbvnost uporal
zasluzijo visoko oceno. Nastejmo le nekatere

zmogljivosti: menuji, popoin urejevalnik CAD,
avtomatsko dimenzioniranje, veé knjiznic glede
na potrebe uporabnika (placajo se posebe), sii-
ke so zdruljive z ACAD (OTTO module skrbi za
izmenjavo datotek), podpora laserskih tiskalni-
kov. Vdelana je podpora velike vecina misk in
digitalizatorjev. Obstaja urejevalnik teksta. Ob-
Stajajo izvedbe za PC in ST. O programih za
slednji model bomo govorili kasneje.

Omeniti velja, da so paketi Drafix namenjeni
predvsem arhitekturi in inzeniringu, vendar bo-
do nasii tudi odgovor na druge uporabnikove
potrebe.

Pozor: 3-D Modeler nima lastnega krmilnika
za tiskalnik, zato ob njem potrebujete enega od
drugih treh programov ~ ogiten marketinski

2, konfiguraciia: ST ali PC ¢ 640
< RAM, grafiéno Karico, barvmim monitorjem in
dvema disketnima enotam:

Prodajne pravice za Eropo ima Drafix Euro-
pe, Postbus 38, 23 96 2 rk aan
Rijn, NizozemsKa). ngmm srecate tudi pr nas,
najpogostejsa je nemska izvedba za ST.
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sicer deklariran kot program
za tehnicno risanje in ilustriranje v 2D, Smo se
ga odiotili predstaviti, saj so njegove dejanske
zmogliivosti bistveno vecje od oglasanin. P
glejmo osnovne lastnosti programa: popoln ri-
sarski urejevalnik, risanje s prosto roko, barva-
nie, prebiranje siik v bitni karti (uredite prebrano
8iiko, o skicirate na delowem sioju, zavrtete
original in skico prikrojit lii; podprio jo
skeniranje), delo z ikonami, anglosathi n me.
ni merski sistem, zoom, globaini pregled,
uporabniska koordinatna mreza, rubberban-
ding (= orodje CAD, ki olajsa obiikovanje, ker
lahko uporabnik na zaslonu skicirane obrise
objekta v Zelenih toékah razteguie ali upogiba
tom brez trganja veznih ért;
rubber band = gumijast trak, op. av.), reshape
(dodelan rubberbanding, po besedah izdeloval-
ca nekaj izjemnega) in druge objektno orientira-
ne operacije, zaradi katerih je ta program korist-
no oblikovalno oro
Problemi se pojavijo pri vprasanju zdruzljivo-
sti (Designer ne podpira standardnega formata

3
g

seben mo
kadar hocete izrezati in nalepiti del slike — pri
tem Designer potrebuje Clipboard, z njim pa MS
Windows 2.0 in ustrezno graficno kartico. Pro-
orem:sicar zahisva AT, DOS 8.0, diekatn anolo
in 512 K RAM. Cena znasa 6 Naslov:
Micrografx . 1550 Nori Groamile Ave. e
hardson, TX 75081, USA.

2.4 PC Cartoon zna poleg tega, da ima nabor
3D CAD/CAM orodij, animirati kretnje likov po
zadanih sekvencah. Orodja so dovolj moéna za
avtonomno gibanje likov in tees (od 2icnega
modela do polnega telesa, pomanjsave in pove-
cave, barvanje, modsilranie, vrienjs, tafnicno
disanje 0sto roko). Ker si program

b (or prikaz 24 it v s6-
Kindi znese Cas precvajania 20 minut) in prikaz
usmeri na magnetoskop, video-disk ali diapozi-
tive, je jasno, cemu je namenjen.

Zahteve: AT, MS-DOS 2.11, 640 K RAM, CGA
i EGA. graféni monitor, midke, 20 (piporote-
o) Mo trdega diska: Cena enafe 245 USD; ne-
slov p : Datavision Computers & Tele-
ST Montoyerstraat 39, Bru-
xelles 1040, Bruxelles, Belgija.

2.5 MGMStation CAD v.2.09 II je 2D CAD za
maca. Namenjen je predvsem strojnemu in in-
dustrijskemu oblikovanju (podpira plavajoco ve-
fico). uporaben pajo tudiy aritecuri eletroni-
ki in za tehniéno risanje. Pre i
bolov, samodejno dimenzioniranis, obravnava
elemente risbe kot locene sestavijive celote, ima
pripomocke za delo z datotekami, krmilnik z
tiskalnik in risalnik, vse funkcije urejevanika
CAD, anglosaksonski in metriéni merski sistem.
ve¢ koordinatnih sistemov, uporabniko koordi-
natno mrezo, zna meriti Kote in vstavijati tekst,
llet, chamfering (za arhitekturo) in gnez-
razliéne krivulie in nepravilne like,
Vi objekte okoli treh osi, glede na dano totko

itd.

MGMS CAD goorablje kone I datlos 28
dialog. Zdruzljivost s lacDraw (via
Clipboard) omogoca arejanie  njm ablikovanin
dalotek Tu naletimo na dve oviri: pri Kotiranju

nanjih linij objekta se kote poj notranje
Sirani kotiran Inije (16ga 86 bai6 nd da popravi.
{brez transich uinkov), program pa ne podpi:

a plasti (a Ilsmailvn 50 operacije s skupinami
Simbolov, K ih GZnatim kot Geloto I i bde:
Tujemo Kot takéne, jin npr. zacasno Shamemo
2 zaslona, nakdando preuredimo in vstavimo na
Zeleno mesto). MGMS 2.09 je opremijen z os-
novnim programom za CAM (MGMS CAD/CAM:
7000 USD) in dodatki za prenos datotek (modui
IGES: 500 USD), geometrijske analize (vkljuce-

no v ceno) in krmilnik za risalnik (prav tako).
Cena osnowne konfiguracifs paketa e 799 USD.

Program potrebuje maca s 512 K RAM (XL
Plus, SE. ll) 2 mis in risalnik sta

lirana animacija z vrtenjem. nagibom in vzdi-
gom itd.) s statisticnim modulom, ki izdaja
datke, primerne za vizualno analizo in za pred-

dobrodosia. Pndprll 2o HekaInkE ImagewTIer.
LaserWriter, serija Houston DMP, izdelki firm
HP, Graftek, Gould, Apple Color in Roland.
8 sottiprske plail potrabiete’ Systam 32 ol

: Micro CAD/CAM Inc., 5900
Sepulveda Bivd. #340, Van Nuys, CA 91411,
USA.

2.6 Sculpt 3-D in Animate 3-D sta locena
programa za amigo, ki naj bi sodelovala. Sculpt
3D je jedro paketa, namenien je modeliranju
polnih teles po zaporedju risanje — 2icni model
= polni model. Z Animate 3-D se da like, obliko-
vane v Sculptu, animirati. Sculpt pody

pira vse

amigine barve (4096 i je), primeren je za delo

rov in ustrezno sencenje, poijubna zorna tocka

je prisotna knjiznica s prilagodljivimi elementi

vsaka sprememba samodejno odrazi na
celotnem projektu in da je vdelana podpora
lokalne mreze, postane sistem precej priviacen.

Obstajajo tri izvedbe DynaPerspective: za IBM
HP-9000 in mac II. Program zahteva 640
, tri disk grafiéno kartico, misko ai
dighalizator in cisinik sl iskeln
Nesiov: Dynaware Corp. |
1165 Choss Dr. Suite . Fostor Oy, Gh 9440h,
USA.

2.9 ModeIMATE je 3D CAD za sestavljanje
polnin modelov. Pri delu sprva s standardnim
orom 2D risarskih orodij oblikujemo ziéni
maodel, kasneje pa pridejo na vrsto funkcije v 3D
— merila, podvajanje, perspektiva, okna z razlic-
nimi pogledi, sencenje glede na svetiobni vir

ga maaal- (8 siednjim pos!opkom nastane ot
el se shrani v formatu IFF.
o animasil uporasla Soulptey Urefe:
valniski zaslon. Tako je mogoce izbrati pot giba-
nja, spreminjati zorni kot, premescati svetiobne
e in odtenke barv, manjati in vecati like itd.
Animate kot izhodno periferijo podpira kontro-
lerje in filmske rekorderje — odpirajo se zanimi-
ve moznosti
Cene: Sculpt 3-D mo USD, Animate 3-D 150
USD. Naslov: Byte by Byte Corp., Arboretum
Plaza Il, 9442 Capital 4 Tsx:s oy, N. Suite
105, Austin, TX 78758, U e bil izdan
. Poiscite ga, o |me| srece.
%7 CamPaint Jo zelo mocen barv X
izdelek hise Cambridge Computer Graphics
Ltd., Graphics House, Convent rbeach,
Cambridge CBS5 9QT, Velika Britani
demonstriral zmogljivosti barvnega visoko Ioé-
o fitme. CamPaint o zato
Omegota

o s kragko Sestih dobalin, Sost razi
L grahko w—
es, gr

ke, izbira doloce-
nega dela projekta. ModelMATE se od drugin
ramov iste vrste loci po tem, da zna sestav-
lat konstrukeiiske naérte {mitematitnd opers-
cije s plavajoco vejico) in po tem, da vsebuje
Futine 2a ovjenie napak. ki protetirajo v prfme-
rih ko se novi nos n skiada s prej postavjeni
mi dimenzijami. Tu 50 Se makrojezik,
prens datotek in kimilnik za iskaini (podpira
vec Kot sto tiskalnikov in risalnikov). knjiznice

knjiznice 59, 89, 149 in 49 USD —
aslov: Control Datamation Inc., P. O.
{50100.” Atamonta. Springs, " FL 57160160,

210 InxaxVision je zelo dober 3D CAD, iz-
dan januarja 1986. Uporabljali naj bi ga pri inze-
niringu, oblikovaniu, arhitekturi, za zasnovo in
upravljanje sistemov, za tehnicno fisanje, po-
slovno grafiko in ilustracije. Delo je organizira-
o z ikonami in menuji. Na voljo 5o vse bistvene
funkcije: zoom, merila, rotacija. barvanje, di-

aphs)
(tudi elips), ravnih, krivin, vzporednih in Iomne-
nih &nt, sfericnin likov, urejanje tock, oblikova-
e n ponavijanje vzorcs i 16 M barvnh odten-

ianjkajo niti orodja za manipu-
Izcno Zasiona - Zoom. vienis, zrcajenje (200l

PP paelos nobr
dinatno mrezo, simbole in
Srani. Poudarit velja Smulacio vecopraviinost
2 okni. Program podpira digitalizator.
Minimaino delovno okolje: XT ali AT s 512
K RAM, DOS 2.0, Microsoftova miska. In%aVi-

vodoravno in navpiéno),
natna mreza, oblikovanie in zapis oy

knjiznico, skok v, OS in moznost ponovitve
Yseh ukazov. uporabljenh pr sestavianju ob-

© je zajeto v devetih modulih: Drawmg,
Fils Imporl Brush, Block, Paint, Patfi
Sphere in Palette. Vhodna naprava je oo
ska, tipkovnica, digitaiizator al svetlobno pero
Program padpia prikaz na diapozitivn

int zahteva 2 DOS 3.0, vsaj
512 K RAM, grafigno Karico in monitor Cam:
bridge Computer Graphics. Za konec malo za-
bave: program stane 495 GBP, monitor pa 3900
GBP.

Perspective formaino predstavijajo
kotdD p-m 2a konceptualno oblikovanje, vizu-
alne analize in predstavitve. Ta relativno anoni-
men program smo se odlo¢ill uvrstiti v pregled
zaradi natina dela. Program od zacetka do kon-
ca projeida interaktiin vod! uporabinika. Pripo-
minjamo, da

sion firma Micrografx Inc...
Richardson, Texas, USA.

3. Za posebne namene

3.1 Urejevalniki PCB (printed circuit board) |

50 programi CAD, namenjeni oblikovanju in ti-

kanju kartic s tiskanimi vezii. So zelo popularni
in uinkoviti. Ker se stalno pojavijajo novi, smo
se vam odlocili predstaviti le glavne predstavni-
ke in nekaj favoritov.

Prvaki te veje 50 nedvomno Wintekovi progra-
mi SmARTWORK, hiWIRE in hiWIRE-Plus ter
nijihov epigon HiWire Plus (ste opazili raziiko
vimenu?) druzbe Riva Ltd., ki je bivsi evropski
predstavnik Wintek Corp.

Paketi hise Wintek Corp. (1801 South St.
fayette, Indiana 47904- 2993, USA) nmaa.o
tr2isce e od leta 1986, ko je firma znala izkori-
stiti prvi val mnimnn]a s kvalitetnim programom

mora 2a pod abnost poskrbet kdo drug. K&t jo
dprt format DXF, to lahko toleriramo. Pogla-
vitna odiika programa je zveza orodij z
(barva na vsem zaslonu, sencenje glede na vir
svetlobe, manipulacije s skrito stranjo objekta,
vrtenje, preurejanje polnega modela v 3D, simu-

postavil standarde: delo
S ENer ke kot 12 saime, primerne za proiz-

Moj mikro 33




vodnjo, avtomatsko povezovanje oznacenin ele-

mentov (autorouting), enostavnost dela, poljub-

no debele ¢rte, izhodni format DXF, Knjiznice

prilagodijivih elementov, izbiranje barv razliénin

slojev risbe, dober krmilnik za tiskalnik in pripo-
mogke za delo s tiskalnikom.

" Nasleanika SmARTWORKa WIWIRE in hiwi-
RE-Plus sta obdrzala 2 weljavieno podobo
programa in vanjo vnesla novosti: izboljano
knjiznico, rubberbanding, zrcaljenje, vrtenje,

3 materiala, rutine za preverjanje,
podporo laserskih tiskalnikov, koordinatno mre-
20 po uporabnikovi izbiri, do 256 plasti, velikost
ploscic 60 ¥ 60 palcev id.

"V HiWire Plus Jo povrh vsega nastetega uki-
njena omsitev velikost plostic preverianie jo
samodejno, pojavi se moznost a,
knijiznica je razsirjena. Ce se. mnlmzxa za tovrst-
ne programe, boste pri nas gotovo nasli SmART-
WORK in HIWIRE. HiWire Plus 5o pri Riva Ltd.,
3 Bentley Industrial Gentre, Bentley, Farnham
GU10 5NJ, VB izdali oktobra lani in ga prodajajo
2a 695 GBP.

SmARTWORK zahteva PC z 256 K RAM, DOS
20, dvema disketnima enotama, CGA in RGB
monitorjem, tiskalnik ali risalnik; Microsoftova
miska je mozna, a ne nujna. HIWIRE zahteva 320
K RAM, paralelni vmesnik za tiskalnik, DOS 2.0,
CGA ali EGA 2 RGB, monitoriem,

obrexrio) n Yakainik gl Wi
tece tudi n GAn potrabuie 512 K RAM:

ale s iire Plos movms e DS 5.
§12 K RAM: program ne de
PS/2. Vsi programi podpir roprinter in
Epsonove iskainika ter Temkeliarnie H

Kot pismaiaica: serje navedimo OrCAD/

SOT (prva versia fzdan feta 1966) 2 dodatkom

T SDT je um,mm.k VST pa simula-

o siraati vezij. OrCAD/SDT je pri_nas
procej razfrien. Obstaja tucl izvedba za NEC

cej mocan tovrst

The s proleasional systom. Sestavien Jo 1 ireh

delov: Schematic Capture (oblikovanie in simu-

lacija), Layout System (najvetja ploséica 32

¥ 32 palcev, neomsjeno mnogo plast v razii-

Tibarean

ML
il

tov, obvestila o nlpaklh) Modull sodslujeio

Douglas Electror
San Loandro, GA 84577, Za izpisovanio 5o pri
merni matriéni tiskainiki, LaserWriter, risainiki
Gerberjev fotorisalnik.

Paketi serije Micro MICROCAP, MICROLO-
GIC in MICRO-CAP Il se odlikuiejo s Fourierovo
analizo, simulacijo najslabsih pogojev in obna-
Sanja pri temperaturnih spremembah. Vse sku:
paj tece na raziénin strojh ~ na macu, 1BM in

rsa je program, predviden za oblikovanje in
strukturalne analize. Zato zna poleg obicajnin
funkei za delo v 2D in 30 lzvejati siatiéne in
no-dinamicne analize in po rezul
tocke pritiska in smeri il
lahko obdelate z vdelanim generatorjem poro-
&il. Vhodne podatke je mogoce vnesti z modu-
lom za vnos. lzridete lahko celo zgradbo ali

Wolfe Rd.. Sunnyvale, CA 94087.
VIGROGAP dopite tad pri nasin pun!lh
Med drugimi programi s tega podra
nimo Se CapFast CF1000, ki premore knpzmcn
vet kot 2000 priagadivihelementov n
vaine rutin Plis IC z moduli za branje
ih nalolak mmlmulllacqo povezav med ele-
vezja i m kotor. Oba programa
Tantovata PO ali P2 n 512 K FAM 400 Plus 1C
pa Se trdi disk. CapFast prodaja
Phase Three Logic Inc., P. O. Box 985, Hillsboro,
QR 97125, USA, 400 Plus IC dobite pri CAD
Software inc Box 1142, Littleton, MA
kot Ssh %a &7 ail 1025 Us

3.2 Arhitektura je zaradi velikega Stevila sa-
mostojrih indeniriev.kateri potreb ne zadovo-
ljujeio univerzalni paketi, posebno zanimivo po-
drbeie 7a prodajo programos GAD, Opall be:
mo tri programe z zmogljivostmi, ki jih lotijo od

dni

ZadelozLa
5512 K RAM, vsaj 10 Mb trdega diska in mate-
matiéni koprocesor 8087 ali 80287. Sibkejsa iz-
vedba programa stane SD, moénejsa pa
3495 USD. Naslov: Innovative Analysis Inc., 330
West 42nd St., New York, NY 10036, USA.

PC BAT vsebuje marsikaj — izstopa avtoma-
tiéno odpravijanje napak, oblikovanje in dimen-
joniranje naértov, prostorocno risanje Kot po-
seben natin dela al kot skiciranie, podporo
skenerjev, zoom n: asionske
spremembe pnrspsknve, prunos ey

ih programov in vanie, shell in print q (uporab-
1o le znotraj PC BAT).
moramo z urejevanjem in spreminja-
njem obstojecega nacrta sestav.ti svoj delovni
nacrt. Brez tega ne gre, ker je PC BAT sestavljen
iz Sesth delov ki iso nuino hkeat prisotniin
celo loceno pr . To (CEPTION 3-0
2 prvo skiciranie n elem i preracune
dimenzi ert in ploskev), APS (2a vnos podrob-
nosti v skico in koncno samodejno dimenzior
ranje), APD 3D-2D (2veza z obsirno knjiznico

krovnih elementov, zidov, elektricnin in vodo-
vodnih instalacij, gretja, pohistva ipd.), PEO 2D-

§
&
£

modul za n
slike), RESEAUX (podpora slojev, podprogram
za izbirmo tiskanje siojev) in TCE (modul za
oblikovanje distributivnih mre2).

PC BAT zahteva MS-DOS ali PC-DOS 3.3, XT
ali AT 5 640 K RAM, 20 Mb trdega diska, digitali-
zator in risainik. Cena se odvisno od Zelenin
modulov (potrebujete pa vse) giblje med 15.000
in 102,000 FRF. Naslov: BATISOFT, 5 r. d'Agnes-
seau, 75008 Paris, Francila.

Podobno poteka delo s programom Architri-
on, paketom za arhitekte, ki s Sestimi moduli
/odi uporabnika korak za korakom od pr
nega pozicioniranja do izpisa na risainik. Po-
sebnost sistema so prostorninske analize.

Kot pri prejsnjem programu ima vsak modul
svojo nalogo: Creation of Levels oblikuje zgrad-

\eznih elementih; Hidden Area Pe:

spectives izvaja preracune prostorskin odno:
sov, ki 5o potrebni
prerstiune odnoscy med elementi;

pening an:
arhitektonskin funkci} skrbi za spraviianje ele-
mentov zgradbe v knjiZnico projekta;

tions povezuje elemante iz knjinice v celoto:
Dimensions & Text se ukvarja s samodejnim
Gimanzlonirariem ih vnadanjom toksta: Oupot
to Plotter pa upravija risalnik.
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Zahteve: MS-/PC-D0S 20, AT, 640 K RAM, 10
Mb trdega diska, miska, a kartica in za-
slon, tiskainik, po 2ol digitalizator. Na voljo 16
verzije zamaca s 512 K Unkcom (Mac Archir-

on). Cena: izvedea za AT izvedba za
maca 1499 Nasion: Gimeor SA 40 s
Wine do Sansilon, 33170 Clichy, Paris, Francija.

3.3 Proizvodnja (manufacturing)

V tej poddruzini CAD so programi za obliko-
venle in pripravo objekda za lzdelavo, CAM-
Smi ciefiniran kot sodelavec v proiz-
vndn‘! Vdelana orodia 5o prilagojena oblikova-
nju_novih strojnin elementov, predmetov_in
sploh vsega, kr bo po oblikovanju $lo v proiz-
vodno halo. Tu 50 Kompleksni nacri, preseki,
tridimenzionalni_prikaz_povrsine obdelovanin
objektov in, Kar je posebej zanimivo, simulacija
delovanja obdlovalnin strojev na povrsino s si-
lo vzdolz treh osi. Izhodne rezultate zna pro-
gram shraniti v formatu IGES.

Za delo s CAMSmithom morate imeti AT ali
zdruzljiv mikro s 640 K RAM, 10 Mb trdega
diske, matematinim koprocesoiiem in kerico

EGA. Gene: 3.0 machining system + 3-D grap-
hics = 8750 USD: 21 D CADICAM Y machining
system + 3D 3.D CAD

graphi
S5 Naclow: 30 Scents. Laboumnes‘
3090 Avon O, Burpank, CA 91504

3.4 Dodatki (add-ons) 5o programi, zamisljeni
kot orodja za dodatne operacile, finese, ki jin

datkov pa So praznino opazili i
st ©oie1mb o dva takina dodatk § po-
rotja CAD.

Cad Overlay nudi dodatno risalno plast preko
ze urejene. koncne zasnove — plast »ne, ki je
program, s Katerim ste oblikovali objekt, nemara
ne podpira. V ta sloj vnesene dodatke se da
snemati i vracati, dokler niste zadovoljni 2 re-
zultatom. Pri delu vam je na voljo standardni
nabor orodij CAD. Overlay lanko uporabljate kot
it aii izliterature

4. Posebnosti

d tem neslovom o8 bormo ot feiiu
aplikacij CAD, ki se po ozkem podrocju upora-

e. posebnih delovnih pogouh i arugace
1odijo od sorodnin izdelkov. Kijub temu, da opi-
sanih programov pri nas ni, upamo, da boste
s pregledom zadovoljni.

4.1 Zaradi zmogljivosti smo kot prve predstav-
nike te skupine izbrali programe serije ATS:
nssmms, ATsSupervision 2 3 (20 in 30)
in ATSAec:

ATSSiructE prodaiajo kot ekspertni sistem 2a
arhitekte in inzenirje z nekoliko mocnejsim po-
udarkom na arhitekturi. Sestavija ga 18 modu-
lov, ki se uporabniku zdijo Kot en program,
namenieni pa so oblikovanju, razvoju in analizi
projektov energetskin struktur (npr. silosov za
susenje, hladilnikov-skladise). _transportnih
aiSdites (. bl o 'unkcvenslmh struktur
(temeljev, tunelov, Kleti ipd.).

Pri nadriovani navedensga so uporabniku

omoc generator oblik z do 1000 elementi
v vsaki strukturi, interaktivni odatkov, vse
urejevalniske funkcie, analiticne operacile (za
dolocanje notranje gostote, obremenitve, ukriv-
ljenosti, vpliva temperature, ucinkov gibania in
utinka navorov), rutine za ugotavijanje temeli-

napak in neskladi, preverjanje ravnotezja in
vpliva stresnih interakcij elementov projekta ter
fiziko zracnih tokov. Z rezultati teh postopkov
Ishko oblikujete prvilatne diagrame in grafi-

3 sta programa 2D o:
50 CRD T 2 nokal neobicaimimi Godati, ki pa 8o
v skiadu s standarnim urejevainiskim naborom
CAD. Gre za oblikovanje in ponavljanje vzorcev,
preoblikovanje menujev, staina prisotnost znan-
stvenega kalkulatorja s speci i matematic-
nimi simboli in do osem simultanih pogledov na
objekt. Dimnezioniranie je_asociativno, spre-
membe projekta pa avtomatizirane. Za zdruzlji-
vost je poskrbljeno s formatom
ATSA

~ op. av.). Pr gram je mmn.w 2 vsemi sistemi
CAB 2a.0S te1 £ 2alo aketoma Ven-

eg|

delo potrebujete AT 5 640 K RAM, trdim diskom

in grafiéno Kartico, primerno z: ar za-
ova programsko opremo, potrebujete DOS 30

in ACAD 26X oz. 9. Cena znasa

Nasiov: Image System Technology Inc. 251 Now

Karner Rd.. Albany, NY 12205, Ut

Drugi tak program je AutoSketch. Gre za se
en Autdeskov izdelek, 3D CAD za zacetnike
2 interaktivnim delom korak za korakom. Auto-

értovaniu, Katerega rezuitati bodo posfani v na-
daljno obdelavo ali uporabo izven matiéne fir-
me. Uporabliena so ze kar Kiasicna_orodja
v podprogramih ATS-ARCH (risanje v 2D in 3D,
knjiznica, seznam materiala, podatkovna baza,
znakovni nabori, modul za vecuporabnisko de-
o) in ATS-PERSYS (perspektiva, Ziéni modeli,
pre/urejanje, predstavitvena grafika, izhodni for-
F).

Vsi programite serif za delo potrebuisio [BM
PC AT ali zdruzijiv mikro s 640 K 0 Mb
trdega diska, barvno grafiéno Raricon MOJPC.
Poleg tsga potrabuje ATSSHrUCIE S
Patermatitn koprocesor i iskalnik ali
el Slecniega potrebujeta tuci

Sketch e prilagojen zacetnikom e po nacinu
/0sti pa s0 pr
o cn samodiino risanjs geomstriskin eles in
, rcalienje, ratunanje s plavajoco vejico,
avtomatiéno dimenzioniranje, merila, prilagod-
ljiva knjiznica, prekiic ali ponovitev ukaza, vra-
brisanega in okleséen nabor risarskih
orodii iz programa ACAD (ni seznama materiala,
avtomaticno ioniranje ni zares avtoma-
iéno, manjka temeljiejsa podpora tokaimikov)
Tisto, za kar smo prikrajsani, nadomestita for-
mat DXF in enostavnost ucenja. AutoSketch se
najpogosteje uporablja kot urejevalnik za os-
novno plast risbe, ki se potem preuredi v paketu
ACAD. Tako AutoSketchovo natancnost zdruzi-
mo 2 ACAD-ovimi zmogliivostmi.

Program zahteva AT s 512 K RAM, graficno

Periferija po izbiri. Cena: 79 0z. 99 (s
koprocesorjem) USD.

, pa Se disketno ali kaset-
0 enoto. Programa podpirata Unix, laserske
tiskalnike in digitalizatorje. ATSAecsys nima po-
sebnih zahtev.

Nasii nismo nobenega izmed programov ATS
~ najbrz zato, ker zn upna cena paketa
31.250 singapurskih dolarjev. Poskusite na na-
slow Advanced Technology Solutions, ATS
Computer Centre Pte. Ltd., d.

06, nternational Piaza,

4.2 Program Axis 2.4 ima elemente 3D CAD
(#iéni modeli se z barvanjem spremenijo v poina
telesa, ki se jih da urejati; sencenje, perspekti
va), a le za praviina geometrijska telesa. Nepra-
vilne like lahko oblikujete v kaksnem programu,
ki podpira format DXF in jih preberete v Axis.
Telesa smejo biti sestavljena iz najveé 1000 pla-
sti in se lahko povezujejo z do 5000 navpicnimi
liki.

Zatem prideta na vrsio animacia in Sasovne
dim m 2.4 je mogoce animirati pot
e misiics i dslovan njem ¢asovne
dimenzije na elemente modela — npr. sprenod
mimo stolpnice, s katere odpade nekaj kosov ali
se jim spremeni barva, nakar se podobne spre-
membe dogajajo na naslednjih zgradban. Ukaz
2a tovrstne ucinke so zbrani v menujih in doseg-
i 2 misko.

Epsonove naprave,
s HPGdemﬂuvl risalniki, filmski in video rekor-

WAterlooplein 211, 1011 PG Amsterdam, Nizo-

8

mska
ProModeler I je sicer program CAD, a malce
nenavadne vrste — jen je oblikovanju ma-
kromolekularnih sistemov. Premore module za
interaktivne rotacije, transiacije. prikaz molekul
v 3D, interaktivno delo s konci verig
sencenje, délo 2 velikostnimi lestvicami, prikaz
obnasanja velikih molekul pri velikin hitrostih,
skrivanje nepomembni verig itd. ProModeler
lahko na zaslonu hkrati manipulira do 5000 ato-
mov, ki se jih da prebrati iz baze Brookhaven
Proten Ditaank iy progismpecbigplagre
ni format STR(uct o je
e Iniem shovar KenuleHF OO io sk

Potrebna konfiguracija: AT s 640 K RAM in
matematiénim_koprocesorjem 80287/387, trdi
disk, miska MS, Kartica P(rofessional, op. av-
)GA ali Image Manager 640. Slednjega dobite

rogramom i zanj placate 2000 USD, za Pro-
Modeler pa 750 Oboje narocite pri New
England Bio- Graphics, P O. Box 24, Peacham,

VTrextCAD. qzn) In Word-CAD (30) sta tipicna
krizanca. Teh je vse vec in kmalu ne et
posabnost, Programa naj b oblikovanie poveza-
iz ursianjem pessdil - primero 2a pisanie
porocil, tabel, vnasanje teksta v slike ipd. Pro-
blemi se pojavljajo na obeh podrociin: za obi
Kovanie je na voljo le Kiasicni nabor orodi,
besedilnik pa ni na ravni konkurence. Zaradi 3D
kov in generatorja porocil nam je nekoliko
bolj pri srcu Word-
xICAD zahteva IBM PC XT ali AT s CGA
EGA ali Herculesovo Kartico, 256 K RAM, disket-
no enoto, MS-/PC-DOS 2.0 in misko. 285 DM,
Kollor stane program piacate Alirsdu Holman-
u, Falkensbergsweg 80, d-2104 Hamburg 92
ZR Nemcija.
rd-CAD za delo potrebuje AT s 512 K RAM,
disketno enoto, CGA, EGA ali Herculesovo Karti-
coin matriéni tiskalnik. Zanj posljete 93 USD na
naslov lam, P. O. Box 2545, Fair Oaks, CA 95628,

DA
Oak PDT (Parametric Design Toa) o visoko

ofesionalno orodje z nekaj posebnostmi. Pro-
Sram st poioza) slemantov projekta zapomn po
njinovih medsebojnin odnosi (parametriéno).
samodejno dimenzioniranje je prilagojeno bri-
tanskemu standardu (i vse skupaj pa te-
e na (britanskem, jasno) Acornovem archime-
desu 310, 410 ali 440.

Parametriéni zapis projekta omogoca rini-
malne spremembe; ob eni sami spremembi se
celote ne_preablikuje, dimenzije pa Se vedno
diktira BS308. Razumijivo je torej, da program
podpira simulacije »kaj, Ce. .« $ spreminjanjem
dimenzij. Ce nartujete kai mehaniénega, lahko

'
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odsimulirate delo stroja. Zal smete upollb!uN le
16 plast podpria ptsa formata IGES In HPG!

GBP. v: Oak Computer i
/5P ol emat e s
LS19 6HA, Velika Britanija.

5. Kaj pa atari?

Neiort ste opezil. da se dosle} nismo bol}
nobenemu od programov
T. Ne gre za odpor
proti tem izjemnim strojem — obSirnejsa pred-
stavitev se nam enostavno ni zdela potrebna.
Vaiprel nabteiprogrami razen tisth, ki tecejo le
a PS/2, 50 namrec o

zamaca in XT razliénin
vsakemu Iastniku ST

proizvajalcev) dosmpm
Z 1 Mb RAM. Motorolina druzina 68000 je res
uspesna.

veda ne pomeni, da ni programov, pisa-
nih posebej za ST, ki bi lahko tekmovali z doslej
‘opisanimi. Dokazimo to z nekaterimi, ki se jih pri
nas ze da dobiti.

5.1 Campus jo program za delo v 20. 12 imena
ie iasno. da je namenjen &tudentom,. Program
menujev — risanje, anipu-

laciis zasiona. (Kopirani remesca-
nie, zoom itd), lobaine operacije rivnite, kor
inatna mreda in sistem po izbii uporabnika

an otiranje (vdelana podpora razliénih naci-
nov), knjiznica (prilagodijivin elementov) in in-
formacije (statistika oblikovanega lika). S sed-
mimi stanim ikonami e

zaslonu in pri izpisu, delo s plastmi. Priroénika
nismo nasi.

52 Architct n Arkey sta programa 20 oz, 30
2a uporabo v arhitekturi. Zaradi odliéne pod
kovne baze o i (standarane
kode, opisi, cene ipd.) in zaradi obstoja verzije
za PC prigorotamo Arkey. Za oba programa
potrebujete ST 2 1 Mb RAM.

5.3 STAD je 3D CAD za ST, tudi pri tem pripo-
rotalo 1 Mo RAM. Progeamjo pogoino rsarsko
orodje z vsemi odlikami ~ krmilnikom za tisk:
ik, tkonami, plavaloto vejico, samodeinim -
menzioniranjem, obema merskima sistemoma,
formatom GEM in HPGL itd. Namenjen je pred-
vsem natrtovaniu strojov, uporaben pa e tudi
a poslovno grafiko in ilustracije.
Zelo lepo jo izvedeno Hktatno roranj objekdos

ki jasno
iazuje, kakEne S0 Zmogiivost Za delo v S0
racunalnikov ST. Gre za

5:4 Cyber Studio, opisan v lansii mljskl ste-
a program zahteva mega
in vsa| 20 Mb trdega diska. Pu:o.in.a Apeme x.
m navedare
“opravicuje zmogljivost pro
Cyber Studio premore Vzoren nabor orodi za
delo.v 20 in 3D (snovanjs. praobikovanie in
fmahzlvan]e "isb, Zienih modelov in'pol
le3), na Katersga s IahKo, pri opraviln oA
vsem zanesete. Nasteta dela se izvajajo po

Grundkorper_eines Rodes. g \\

2. Qurch dos Spicgeln des

nakorpers
e ooy

Segment erstellt.

Risba s programom Campus.

obi¢ajnem postopku z misko, ikonami in menu-
IPo sestavjanju celotnsga modsia il skupine.
4 vor cloto, 3 yber Studiom privos-
imaciio, pri Gemer animiranim madelom
Shtte tams dimenzijo (¢asovna dimenzija
sowno razporejan vnapre] dolocenih ani-
sprememb objekta; elementarno obliko

nga S opial ob. predsiavin] programa Axis

24).

Studio sestavljajo Stirje programi. CAD-3D je
predviden za samostojno delo. Vsebina je oCit-
na, opremljenost veé Kot ustrezna. Posebej po-
udarjamo obstoj vec svetiobnih virov, ki se jih

Prihajajo...
Za konec $e pogled v prihodnost ~
nekaj namigov o moznih

podajmo
bodotih favoritih.

ystem o programi za delo

v2Din 3D, nasledniki Generic CADD iz fieta 1986

topnjami kompleksnosti, uporabniskim

ketom, modulom Gener

v format IGES in programom Mac CADD
je priredba prve stopnje sistem

da premestatl jim dolocat jakost n ts podatke
shraniti kot vsebuje
ne di ima ukaze za rotacijo,
Sorominjanio velkost objektov in dologanje po-

ti animiranega lika po zaslonu. Cyber Control je
ol =8 dodajanla 1l imenciie ploskourim
likom, shranjevanie na dsk ina jezik.

Logika razporada funksi po odaiih ni prav
jasna (razen pri GAD-3D), 4 to ud i bistveno,
L2150 val v RAM in sodeluseo.

Delo s Cyber Studiom zahteva precej truda, ki
pa je na koncu dobro poplacan. V literaturi so
 prek bonserioli

io. Sony je napoy
podporo, ; umo bi iz programa napravili pravi
vi

Zal nismo nadli niti besede o periferiji in ceni.
Naslov: Antic Publishing CD 524 Second St.,
San Francisco, CA 94107,

m za 3D,

340.000 elementov v eni risbi. Verjetno se ze
prodaja; cena se odvisno od konfiguracije giblje
od 3995 do 6495 USD. Naslov: Manufacturing
& Consuing Services Inc. 9500 Toledo Way,
Irvine, CA 92718, Ut

555 1 E0S:l sa urejevalnika PCB za ma-
cintosh. V EDS-l ima prevajalnik za Gerberjev
fotorisalnik, EDS Il pa zna opravijati digitaine
simulaciie.

ta program naj bi bil namenjen
obllkonmu ovarn. Nepovoduli 30 gav ZRN.
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ORACLE

RELACLJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODIJ

¥ Racunalnigkem inzeniringy KOPA smo prepricani, da bo
v prihodnji uspesnost v od lenja org:

odvisna predvsem o nowih tohnoloal, ik
podatkov baz in povezovania racunainikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE
Ze danes na voljo tudi nasim, jugoslovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskih
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke racunalniske opreme. Programi narsfen)
z ORACLE, 50 enostavno prenosljivi z osebnega
racunalnika na mnoge druge Ik, mini in velke
raéunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
raéunalnike razlinih proizvajaicev. ORACLE delaina vseh
pomembnejsih raunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzljivih raéunalniki, domagih in tujih proizvajalcev.

(ISKRA DELTA, ELHONEYWELL, KOPA. IBM, DIGITAL,

BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN td.)
Najvecja prednost ORACLE je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavlja naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacii.

ORAGLE RDBMS je elaciisi sistem 22 upravijanje

prcgramsklh orodij SO, Hasamoza slamects je mogoce
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjevati
Prva verzija ORACLE e bila instalirana ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

sistemi za
svetu. Strokovnjaki racunainiskega inzeniringa RoPn
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnicno
pomot in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji.
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s taksnimi lastnostmi kot jin ima

~ prenosijivost programov neodvisno od vrste aparaturne

opreme

~ prototipni natin d
polna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2

~ povezljivost in dejanska distribuirana obdelava

podatkov

mogota standardizacijo programske opreme
- omogoéa vetjo produktivnost programiranja

QBACLE jozatéitnd znak Oracle Corporation. ISKRA
DELTA E-HONEYWELL, KOPA. IBM, DIGITAL, BULL,

N
/ARG, APOLL n SUN s0
/astniki navedenih zaséitnih znamk.

SQL * PLUS je jezik cetrte generacije s popoino

implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje Getrte generacije, ki omogoéa

hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskal

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoéa

hitro izdelavo razliénih poroGil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno

povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi

programi

SQL * NET omogoca komunikacije med procesi ORACLE

na razliénih racunalnikih. SQL * NET omogoéa resniéno

distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogoca povezano ORACLE z podatki

v bazi na drugih racunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogoga uporabo SQL zacetnikom in
obcasnim uporabnikom s pomocijo enostavnih menujev
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoéa barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogoéa enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL o programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se ve¢ kot Sesttisocim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med katerimi 5o tudi CIBA-GEIGY.
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH

TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi.
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi:

£3

EHNICKI FAKULTET ~ RUEKA, FON - BEOGRAD.
RIS ~ LJUBLJANA,

ELEKTRO LJU-BIJANA GKOLICA - IUBLIANA ENERGONVEST TAIS

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana-
telefon: (061) 210-919

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

o] mikrol Wavear ogonder




5 naslovov v zalozbi Mikro knjige

lzs'LA JE
Prva popolna knjiga
0 dBASE Ill Plus

Il
|l

t
i
iyl

1BM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, II. izdaja
Nepogresijiva knjiga za vsak PC
XT/AT ali kompatibilen radunal-
nik. V knjigi so obdelane tele
teme: kako je sestavijen PC ra-
Cunalnigki sistem, Kaj je DOS,
vse 0 basicu od osnovnih poj-
mov do popolnega preglsna
vseh ukazov. Ve tevilo pri-
merov. Druga izdaja potriuje, da
je to prava knjiga o vasem PC.
1.3 320 strani 63000 din

Priruénik dBASE Il Plus
Kniiga o najboi nanem progre-
delavo podatkovnih
i sl
pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-
grama dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna obdelava vseh uka-
zov in funkeij dviga to knjigo na
stopnjo_referenénega priroéni-
ka za dBASE Ill Plus.
$t.5 360 strani  78.000din

=

COoiTn oo

Pascal priruénik
Prevod knjige Pascal user ma-
nual and report, znanega dela
N.Wirtha, oceta programskega
jezika pascal, pomeni osnovni
sirokowl vir za utenje, upora-
vsako nadaljnjo imple-
mentacio programekega jezlka
pascal.
St.4 280 strani 54.000 din

L
Ns;papnlnsﬁa knjiga 0 commo-
doru 64 na nasem, verjetno pa
tudi na svetovnem trgu. Vsebu-
je: basic, Simon's Basic, strojno
programiranje, ROM rutine s

karto pomnilnika, hardver.
St.2 344 stra

Ferroimpex GmbH
9162 Strau 72, Avstrija

Po zelo ugodnin conah vam nudimo XT, AT 288, AT 388 18M zdruijve
~tower- ohitjin in AT 286 Laplop prenosne

UGODNO!!!
AT 286 racunalniki Ze od 2.155 DEM dalje
{mainboard, HOD/FDD) cl)rd, ‘monochrome card, 1,2 FOD, keyboard case plus

ol o 8
tskainke Star (9 gicne 24 igiiene, laserske)

< Seagate
i diskfoppy digk kminke Westerm Dighal
i (1200 Bpa. 2400 8ps. e xternal)

rnal
razne viste 1O Kartc (N, DI, IEEE. digial 10
use, Genius mouse, Genlus tablet (2"x12")
A

scamer handy, A &)
1 monitorje amber/green/paper white/color multisyne 2
Snrechion grahérim Karicam

udimo 12-meseno jamstvo.
Za vse informacije in narotila se obrnite na nas naslov ali na nas telefon.
Govorimo slovenskol

a3 ~ smo samo 15 km oddaljeni od Liubelja, v smeri proti Celoveu.

Mikro knjiga
SE VEDNO
AKTUALNO:
Spectrum priruénik, IV. izdaja
Po oceni bralcev in recenzentov
najboljsa knjiga o ZX spectru-
mu. Omogoéa vam, da se boste
naucili basica, strojnega pro-
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za raéunalnike spec-
Platilo ob prejemu posiljke. trum!

$t.1 264 strani 22,000 din

P.0.Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD
NAROCILNICA

Naslo\r;
Zaumoma Stevilko knjig, Ki jih
rocate
112348

38 Moj mikro

@ Bralcem Mojega mikra ponujamo priloznost, da se zava-
rujejo pred inflacijskimi »presenecenji«. Kako?

@ izpolnite spodnjo narogilnico in jo posljite na naslov: Moj
mikro (za naroénine), Titova 35, 61000 Ljubljana.

Podpisani

(&itljiv priimek in ime)

narotam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precriajte)

na

naslov
(navedite togen naslov, vkljuéno s postrio Stevilko)




[UPORABNI PROGRAMI

SCHNEIDER - ATARI ST: PRENOS DATOTEK

Racunalnik v vlogi. .. tiskalnika

GEORGI NIKOLOVSKI

rejevanje besedil je eno naj-

po
rnakupu novaga racunainika znajds-

mo pred zagato, kaj s rim
teksti, ki 50 ipkanje vzeli
toliko tasa. Resitev o kajpada moz-

na. Najpreprosteje je tedaj, ce imata
ba ratunainika naki noi za shra-
njevanje podatiov (kasetofon al d-
rotnem primeru da-

(oteke prenesemo 2 ratunainika na
el o BisK,, standarcnega
Ce pa rax’:unulmk

tega vm o
pat kupit all izdela
ski program pa nay
V tem ¢lanku bom opisal resitev
omenjenega problema v povezavi
racunalnikov ATARI ST in SCHNE-

: Komunikaciy

ko, ki jo zelite prenesti. Nato odtip-
kate ukaz za tiskanje, vendar podat-
ki ne bodo tekil v iskalni temves

Gotie),

‘oznacuje konec dokum
gramu je uporabliena koda 01, ki ni

25Cil znak. ¢ nos i bi

reiti v basic (v
B) in odtipkati
PR cum(n "2 boljse: ta ukaz
vne: v basic

izpise na zaslonu (Break in line 290,
v Amswordu za 464 je to

290); dovolj je torej samo. prei
v basic.

Kar zadeva atari, moramo na di-
sketi predvsem imeti ta_program
Vizvrni kodi. To dosezemo tako, da
program, ki je pisan v zbirniku, s ka-
kim- prevajalnikom (uporablien je
DEVPAC) prevedemo v izvrsno da-

ATRRI-ST

IDER (AMSTRAD) CPC 6128 oziro-
ma prenosa datotek s schneiderja
na atari ST. Ne boste potrebovali

benega dodatnega  vmesnika,

ard-
verski poseg je ta da na atarijevem
kablu za tiskalnik oziroma na enem

no na sliki. Drugi konec

mo 3 liskalnikom, 2daj_ spojimo
s schneiderjem, in sicer pre}
Ijuéka, ki je predviden za uskzlmk
pri modelin

originalnih amstradin, ta pnkllu(’:ek
ne streza in zato morate poskrbet
2a vmesni konektor)

pravzaprav emulira_tiskalnik. Na
scheideriy tore] nalozie urojeval-

nasem primeru Ams-
word), poiam pa Se tekstno datote-

-

toteko AMSTRAD.TOS in ga sh

2 atarijevim kablom za tiskalnik in ju
vklopimo. Na atariju pozenemo AM-
STRAD.TOS, na schneiderju ureje-
valnik besedil, potem pa nam pro-

Prednost taksnega prenosa po-
datkov je ta, da tako rekoc ne potrex
ujemo dodatnega hardvera, pa tu-
di hitrost prenosa je zelo velika, ker
gre pac za paralelen prenos. Atari
lahko po tej poti prejema podatke
od kateregakoli racunalnil
podatke posilia na paraleini (Cen-
tronics) prikijucek za tiskalnik.
koncu naj e omenim, da se
program ne zmeni za kode 0-1F,
jema sta le CR in LF. Ne obdeluje
niti ubeznih sekvenc za tiskalnik in
2ato morajo biti predajani teksti v ¢i-
stih ASCI
érk, kurzive, polkrepke pisave, grafi-
ke itd.). Seveda je tovrstno kontrolo

mogats odstranit i prenest kaks-
nekoli binarne datotske, Se v

m prograrm 8 oot Oodaie
Ubezne sekvence recimo po Epso-

50 avtomatsko izlotene ali pa kon-
vertirane v obiko, ki je sprepemiia
za Kak atarijev urejeve

o takéni prodelav bi bi pmgmm

novem standardu, lako, da  seveda vellko bogate
BRA. START
WKE F
CREATE ERU  $3C
OPEN  EQ  $3D
CLOSE  EQU S
WITE B $40 .

MOVE.N #0,-(SP)
PER NANE (PC)
MOVE..N #CREATE, - (SP)
TRAP  #1
ADDA.L #8,5P
MOVE.L DO,D1
MOVE.N #1,-(SP)
A FNANE (PC)

MOVE.W #OPEN, - (SP)
TRAP  #1
ADDQ.L #3,5F
NOVE.L #BUFFER,-(SP)
MOVE.L ENHTy (8P}
HOVE.N DO,-(SP)
MVEW MITEV-(S’)
TF #
ADDQ.L #6,5P
ADDQ.L #6,5P
MOVE.N D1,-(SP)

M 4CLOSE, -(5P)
TRAP &

ADDO.L #4,5P
RTS
START

MIVE.W #9,
TRAP  #1
ADDA.L #6,5P

HOVE.B #40,FATTR
MVE.L #FATTR, - (5P)
HOVE.N #10,-(SP)

e i 15,- *
A
BR WKEY

MVE.L HMESSA,-(SP)
NOVE.H #9,-(SP)
TRAP 41

* kreiraj fajl

* ofvori fajl

* wisi u fajl

* zatvori fajl

MOVE.L #MESS2,-(SP)  * poruka:
-(P) * “ine fajlat

* prini ine fajla

ADDO.L #6,5P
HOVE.L 40,00 * postavi 0
MNE.B FATTRLDO ¥ na kraju
LEA * FATTR+2,A0  # stringa
AD.L 00,80

CLRB  (AO)

MOVE.L MC:Sl, (SP).  * poruka:
‘stanpaj tekst fajl Aesvordos! *

oruka:
...prinaa podatke.

ATOC.L #6,5P

BR scaw * prini fekst u aenori ju

BRMAKEF * nacini fajl »
Moj mikro 39



-(5P)
)

MVEW #0,-(SP)
TR #1

W_KEY
HOVE.H 48, -(5P)
ADDO.L ¥235P
RIS

HOVE..W SR DS
BIST 413,05
SUPER
COR.L -(5P)
MOVE.N #32,-(SP)
TRAP %1
ADDQ.L #6,5P

MOVE.N SR, D5
MOVE.W #82700,5R

A3
MOVE.B #7, (A1)
5 MOVE.B #$7F, (A2)
MOVE.B #14, (AL)
MVE.B (A1),D0
ANDI  #$0F, D0
MOVE.B DO, (A2)
MOVE.B #15, (A1)
00P

T MOVE.B (AO),DL

HOVE.B (A1),D0
BTST

OP.B #0,00
OB #8140
HE™ NEKT

MOVE.B DO, (A3)+
L 41,02

* porukad
* ¥jos jedan fajl za prenos ? *

* nala slova
*ako je “¢*
* onda ponovo

* kraj

* ako je

* SUPRVISOR mod

* s:ncl i

*

8o tiegmin

* sacuvaj status registar
§ zbran orekide

* adres

+ P reg. llih!r\/(»hj podatak

* PSG wisi po

3 oot iey beatac prtalleih karakiera
* adresa bafera

3 jzsberd art'B Pie
* kao input

* izaberi reg. 14 (port A)

# procitaj rid

* resetiraj bit 5 (ostavi ready)
* porta

* izaberi 15 (port BY

* uzmi strobe
* uzmi podatak
strabe ?
* cekaj ako nije
; izsbert 14
* pracitaj p
§setinaf A (pnsiivl busy)

¥ F?
* ignoriraj kodove O-1F

* wisi podatak u nemoriju
* povecaj brojac za |

RAZHROSCEVALNIK ZA C 64

UPORABNI PROGRAMI

Pilula za

programerski

stres

NENAD CRNKO

gram potem shranite na kaseto (di-
sketo); pac za poznejso uporabo.

Nato z RUN pozenite program in ko

rogram je namenjen tistim

lastnikom C 64, ki 50 Kljub

poplavi modelov z Intelovimi
procesorii ostali zvesti svojemu sta-
remu ljubimcu. Ce povrh Se sami
pidejo svoje umetnije v basicu, jin
bo ta program zavaroval pred stresi,
ki jim grozijo, kadar v svojin progra-
mih iscejo nay

vam raéunalnik odgovori z
pozenete sam razhs
nik z ukazom SYS 52477.ura,minu-

Sega programa v

2 READY,
rosceval

primer  SYS
nakar bodo prve Sti-

i vrste dobile viogo okna na zaslo-
nu, ki va

s bo med izvriavanjom va-
ob-

Najprej morate program pretipka-  ve§alo, in sicer takol
tin provert al so podatk v vt
h DATA pravilni (pri tem vam bo ~ memory trace peed _time
38908 255 23:55:45

pomignl sam program, kaiti vsebu-
ritinoe. Pro-

130

eqmpmentsrl

i

IZREDNA

PONUDBA
NOV

TISKALNIK

MANNESMANN|

MT 81

299.000 lir

+IVA

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsin
cenah — popolno izbiro
raéunalnikov in opreme.

@ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,
magnetni trakovi 3M, telefonski
modem ltaltel, monitorji, trdi
disk NEC, scanner, diskete,

® V nasem servisnem centru
za hardver in softver nudimo
za vse izdelke 12-mesecno

TRST

Ul Matteotti
52/A

Tel:
040/733395
Teleks:
460566
Telefaks

T
OB LI | * kod za kraj fajla ?
* ako nije [!kil na novi karakter
WIVE.L DZLENGHT  # sacuva) brojac
YOVE 4 D5, 5% * vrati staru vrednost u R
YESSL LB 27.E,10,10,27, fPostavi Answord na stamanje *
DB 310, Vorintisni bilo keil taster...” i)
YES2 DB 27 Elne fajla: 227, e's0
W3S DG 27°E 10, dos fajlova 22 nr-nns o 2720
IESSH DCB  13.10,10,7 ...prinan podatke..... tletaksitd.
FATIR DC.B 40,0
DB CCIBELINNLS 7.0
LENGHT DCL 10
BUFFER 5.6 455%
40 Moj mikro

040/733398




Stevilka pod besedo »memory« vam
ves Eas sporoca, koliko prostih by-
tov imate na razpolago. Ko vpisujete
nove vrstice programa, se

vilca manjdevala. po NEW pa bo

spet dol

Kadar dalato v ok racing,
b0 pod »trace« izpisanih pet pik. Ce
pa pozenete kak

ip zvuje, i to vam bo olajéalo
analizo progra
Nasiodnsa ope
— Vam omogoda preverianjs hitro
st

Riratipriisnete ne tipki Gommodo.

1o in 7. hitrot zmanate, s pmp
Skom e Commedors i F
Spet povecate. Ta opcia jo vkjuce,
e zato, kor prl nalveci mm ni
mogoce slediti stevilk ic pod
iratee, 2 pocasniviG pa 10 teia
tevilke pod »time« seve-
da pomenijo tocen cas.

, ki jih vidite na zaslo-

Ukazi razhroscevalnika:

Commodore + F1 ... brise okno

»zamrzne.

nu,
buje e veliko drugih, ki jih aktivira-

s hkratnim pritiskom na doloceni
tipki. Ce med listanjem pritisnete na
tipko Commodore, zaslon® »zamrz-
nete« in si ga potem lahko mirno
ogledate.

Naslednja opcija pomeni udarno
znatilnost  razhroscevalnika. Ce

- viljugi okno
- poveca hitrost dela
.. zmanjsa hitrost dela
« zaslon med listanjem
pokﬂa vrsto, v kateri je napaka
+ F7 ... resetira racunalnik

m interproter med izvrSovanjom

kakega vatega programa av napa

ko, boste hkrall priisnil na. tipki

CTRL in F1, nakar 0 bo na zasiony

izpisala vrsta, v kateri
prikazana 2 inverznimi

znaki.

| DATATG,73183,84,0,0,45,131,13,5,13, 15, 18,25,132,20,18,1,3,5, 1
P DATAS,S,4,133,29,9,13,5,136,51,56,57, 48, 56, |
1132,48,52,58,48,51,56, 49,53, 130,45,
DATA48,39,3,10,255,51,58,59,54, 58,59 .54, 56 | 48, 1 158,48,

5 DATALB,8,10,0,0, 173,57, 202,240, 1,56, 1600, 132, 2
,24, 13,145,251, 200,232
me,m.aa,.w:,xeh

DATAZS1 208, 202, 200, 256,174, Sa,zm",‘:\z,zms,zm\ﬁz,x?d,:,:hs,m
1160,8,145,251,200,192,

DATASE, 53

b DATALBY, 0,202,240, 44, 4
7 DATA133,2,169,32,7

DATAL3, 162,216,134
10 pATAL3G, 56,233, 4,176,

17 DATASS, 32, 192,202
18 DATA2S5,208, 1
=

201,56,

28,240,306, 165,
@ DATAZHZ, 165 1575180,58, 141,802

1 DATAB, 174,14 4,2
32 DATA253, x‘sd.m,za
33 DATABS, 202,208, 1

8, 24

37 DATA202,162

44 DATA3,20%,
45 DATA169,101, 141 8,3,
46 DATABS, 202,169,255, 141
47 DATAZSS, 200,248,247

238,62,202
243,134, 208,238, 164, 2
14 DATAL1,105,245,157, 58,202,202, 56, 208

32163205 96 53127
32 DATA141,45,202,14%,46,202,
43 Datezes, 1a1,0,3,148,1,3,14

201,45
202,721169,4,13

Ml
208,250,152,248,35, 16,15,41,127,23, 105
1254,58, Am:,:oa s, uw,,u,,nsr,ﬁ»,

\162,5
V240,31, 162,

15:,1.141.57

208,11,162,8,189,74

40,249,234,162,0,134,199, 174
101

oy
8

1208,141,42,202

41,6,3,148,7,3

6,228, 1

,5,56,189,58,202 ,ws,:sr,ﬁa,:m
16 DATALES,49,205,64,202,240,27, 141, 64,202, 169,0,24,229,49, 146, 165,56 ,

1162,5,169,58,202, 157,25, 202, 203
15;167,86,157, 31,202 202 200
zm,zm.:w,as.z

2,157,37 20
z,m:,a,zsa,u,:m:, 189,41
1208,236,173, 43,202,

3,0,
202,149,1,141,88, 202, 76,139, 207
1255,201,248,37,
1208,21,40, 165,96, 125,
01:169,23,133,199,208, 1,40, 104
2208,248, 165,203, 24
'3,97.:m:»,:m,:-5:,:m 47,20 2o mn ) lediaiinis i
36 DATAZSH 20124836, 15 1192, 23

169,119,141, 13,_“,1_,.,,>
,16%,283, 32,24,209, 108, 2335
219,163,130, 1eE 169,

1205, 181,48 202 15149 902 169
5 169,198,141,

201,101,240,20,173,8,3, 141, 179,205,173, 3
140,513,125,169, 116,141,
166,20
+108,99,205,32 36, 203
e DATAZ03,32,i19, 204 3‘.5‘? 2»:,17: 141,‘, 01,6,240, %, 76,89

3,148,21,3,88, 169, 60,
268,502, 1 74 66,202,255
71,203,32,116,203,32

16,927

186,46,46,46, A 133,50, 1133
2,9,6.0,51,48,48,43, 1038

48,45.2.5 1246

23208 24594 60

141,100, 2

21,2501
4,165, mw,z:u

Poskusite recimo napisati vrstico
15 PRINT 120

Pozenite program z RUN in ko
toste dobill sporotilo 0 napail, pe-
tisnite CTAL in F:
pokazala na e o =
izpisana inverzno.

smo ze, da imajo prve
atiri vrste viogo okna, ki ves cas
kaze podatke o izvrsevanju progra-
ma. Zaradi tega utegnete imeti teza-
ve, ¢e vas program izpisuje rezulta-
te prav v to okno: v tem primeru

rezultati izgublieni. Zato
s hkratnim pritiskom na tipki Com-
modore in F1 delno eaktivirate raz-

okno izgine z zaslona, toda vse dru-
ge opcije Se vedno delujejo (ura,
sekvence na_tipkovnici itd). Ko
kno spet potrebujete, preprosto
pritisnete na Commodore in F3.

Spramenjen jo tudi efekt, ki ga

ehokteraini ok w:
cer se vedno opravijata staro funk-
cijo. vendar R ataicstne
prekineta — ostane torej aktiven. Ce
bi se razhroscevalnika Kijub vsemu
radi 3 prtsnite na
Commodore, CTRL in F7, in to bo
povzrocilo resetiranje racunalnika
(lahko pa tudi odtipkate SYS 64738

s- nekai opomo,Pr pisan tega
2 bi bil kar
Paibol zdrnazjv  drogimi rutinam,

terjem, in sicer tako, da omenjenih
rutin ne moti, hkrati pa za vz
grame pusca kar najvec pomnilnika.

Se, in sicer pri aktiviranem
oknu, a samo 1,3 %, kadar je okno
izkljucenc za hitrost

seveda

255). Tretji¢, Ge bi radi delali s turbo

programom ali podobnimi rutinami

najorj padanit  program in ele
azhroscev:

alni
umgn- marsika) 2godit! In cumn

N 180

+1:5=8+D:60T0 130

EEK (63) +2S6NPERN (64)
170 PRINT CHR$(147)"LIST"S:FOKE 631,1
PRINT "START - SYS 524

:FOKE 632,1
7,sati,minute,sek

55 42115

bljajte
S samim programom, v katerem jo
bi vpis novin
pognano rutino privedel
do blokiranja raéunalnika. Ozirom:
preproste, preden vipkate SYS
minute sekunde, zbrisite
EW.
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NACELA SAHOVSKEGA PROGRAMIRANJA (3)

Procedura »swapoff« in transpozicije

DORDE VIDANOVIC

rnimo se k tehniki, imenova-

ni swapoft, in sicer jo bomo
jasnili  otipljivim prime-

rom, s pravo Sahovsko pozicijo.

Beli Kg1, D13 mz Tt Lg3, Sed,
a2, b2, c2, d5, f

Grni: Kgs, Daa Td7 m Lb7, 516,
7,6, ¢7, 17, g

Bojno polje je o&itno totka d5, na
(Vo = 1), n:

i
=3 n cma damu (c4

- 9). N8 do obramb-
06 el skakat i3, dve
Dall trdnjavi (V2 = VA = 5) in bela

dama (V4 = 9). Glede na to dobimo:
=1D1 =
102
303
M4 =3D4

oziroma v nizu:
1,-21,-23,-23,6.

Crni morda ne bo nadaljeval me-
njave po parnih indeksiranih ele-
mentin s seznama (1. po jemanu
belega), medtem ahko pre-
kine menjavo po nap-mm indeksi-
ranin_slementih (po jomanju Erme-
ga). Obe strani imata enako zadnjo
vredrost, ke jo Iogiéno; veasih te
mu pravimo nicelna vrednost (null
Capture). Da bi to wrednost dosegll
se raéunanje ponovi in dobimo tale

1,-21

3,-23,-6,-6.

cm. (6o jamije prv) skuta make
maliz ente, ker ima
P vaakens parnem olomenty mos:
nost, da preneha z menjavo. Beli pa:
bipo drugistrani rad prite do mini-
muma neparnih elementov, ker bo
v tem pnmcvu prav on lahko nehal
menjavo:

Maksimum (~2,-2,-2,-6) = —
2 indeksom 2, ker je vrednost ~2 na
drugem mestu POLNEGA seznama;

minimum (1,1,3,3,-6) zin:
deksom 9, ker je vrednost 6 na
devetem mestu POLNEGA sez-

nama.
Crni si note dovoliti nadaljevanja

drugem elementu se Zato sezna
preéisti in nastane nov, kraisi
seznam:

%2 ok eachi isdnoate

proces ponavija (érni
riti do maksimuma parnih
elementov, tj. ~2 ali drugega ele-
menta, medtam ko bei ek mini
mumu’ neparnih elementov, tj. ~2
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na retjem mestu), Kerjo maksimum
&rmega um belega, se proces
Janko zaKijuc. vendar s skleporn, da
bo i tedaj, e bo zacel menjave
na pol|u ki ga pokriva V, neizogib-
wivalent dveh kmetov.

Ker pajo zacetna vredno

st menjave
u izognil.
bi_bila vrednost procedure
‘swapoff zdaj naceloma jasna, mora-
mo opozoriti, da bi utegnil tudi pro-

g

ram brez vdelane procedure sw:
poff prit do istega sklepa, vendar bi
v opisani poziciji potreboval OSEM
polpotez.

menill smo 26 prvinsko strategi-
jo v odloganju o potezi, ki jo je
izbrati ~ Shannonovo strate
paA Ker ps jo Shannon opezi razi-
ke mad mimim (ulgsoent) I dine-
imi"(turbulont) poz
Brsdiagal novo: BOD. procedird,
siratagio s B. S takdno strateglio
program pregleduje deblo tako dol-
So dokler ns prodre tako globoko,
da'je poficija mirna in da evalu:
na funkcija programa more omogo-
it kar dobro igro.

Strategijo B bi mogli ponazoriti
taKole: deblo je treba preiskati do te
ne globine, potem pa se posve-
titi variantam, v katerih so menjave,
Sahi in odgovori na Sahe, in tudi

tokrat do dolocene globin
poteze, tiste, i i program ne ana
lizira ved, v taksni proceduri imenu-
Jomo preciscens, oklescene poteze
(pruned moves) in po svoje se med
preciscevanjem preslikavajo proce-
si razmisljanja ¢loveka, Sahovskega

jstra. Kot smo videli, clovek ze na
zatetku precisti Sahovsko pozicijo
in zavne poteze, ki bi jih nasprotnik

?,»‘,,‘,‘. N

ovrgel. Levy poudaria, da bo Sahov-
ski racunalnik postal svetovni prvak
tisti hip, ko bo mogel zavrniti 95
% v sahovski po: azlji-
Vo analizirati preostalih 5 %
dura swapoff je vsekakor
del strategije B, ker bi brez nje ugo-
tovill, da je treba vsako dinami¢no
pozicio analiziratl do globine 7-8
polpotez, to pa bi za vsak odgovor
ebtmainika erialo 1oIKo, Casa, da
normaina gra ne bi bila mogots.
Vendar naj opozorim, da utegne biti
SwapoH Kijub nelzmerni uparabno

tezkimi figurami, Kadar ne gre
menjavo, temvec za pritisk in ve-

we.
Kot smo videli, je drugi vazni del
strategije B Klescenje debla. To ni
enostavna procedura, celo ne v situ-
acijah, ko bi bilo morda treba uma-
kniti figuro, ki je napadena, Kaiti
bi mogla biti pogub-
na oziroma bi racunalnik zarad nje
spregledal moznost zmage. Pri K
nju_oziroma _pre¢iscevanju je
uporabljena dvojna logiéna pot: a.
program se opre na oceno, zasno-
vano na premisi »te ne poteza X,
potem bo moja pozicija Javsa od
ozicije, v kateri igram Y b. pro-
gram razmisija o izgubi pravice do
svoje poteze, s katero doseze ravn:
tezje, &e poteze X (na pri-
mer v Stuacii, k0 1o bel vzsl Emo
0, vendar si jo lahko &mi v na-
Slednii potezi (X povrne)

Prav korak b ozirom: a pra-
vice do poteze pomeni mogan pre-
gistevalni faktor. Nekateri progra-
merii so ga poimenovali brivska me-

H

toda (razoring), menec, da je odlic-
na tehnika za pospesitev mini- max
anlize.

Ragunalniski Sah pa je dozivel
najveti napredek s t.i. transpozicij-
skimi tablicami in navkriznimi for-
mulami (transposition tables/hash
tables). Dirka za megahertzi in kar
najvecjo hitrostjo mikroprocesorjev
je proizvajalce sahovskih racunalni-
kov skoraj izérpala; vse do novih
prodorov s transputeri, biogipi in
morda multiprocesorji zato skoraj

" ni pricakovati, da bi kak proizvaja-

lec povsem previadal. Po drugi stra-
ni pa je treba upostevati Se stroske
novin tehnologij in moznost hitreiée
komercialne proizvodnig

Mogli bi reéi, da so pmma,am
&ipov nekie okrog leta 1984 prisii do
tha, Kkar zadeva pospeseve
osembitnikov. Tedaj so poskusili
dve resitvi: a) 16 ali 32-bitne proce-
sori in b) procesarie wsla thit ol
8 i je mo¢ analiziranje
pragvama Gvakrat do trikrat pospe:

nekatere firme, na primer

Frdsllly izlordskega Miamia. so se

rale s transpozicijskimi tablica-

o 0 pa e bi verk Korak v softveru
in ne v hardveru.

Doumeli boste, za kaj gre, &e si
boste predstavijali, da racunalniski
program Iahko vskladiséi poprejs-
we debla in splos-
1o oceno. Glavna problema sta pri
tem seveda kapaciteta px
I hitrost mikraprocesora. Tezko jo
namre¢ konstruirati radunalnik,
bi mogel shraniti velikansko koiici-
no moznin pozicij na Sahovnici in
celo ¢e bi bilo to mogoge, bi danas-
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nji_mikroprocesorji _morali
iskati to ali ono pozicilo.

Programerii firme Fidelity pa so
napisali_program, ki resuje tezavo
s hitrostjo obdelave pozicije. Nace-
o, ki S0 ga uporabili, bom opisal
s primerom.

Kadar mora raunalnik v svojem
pomnilniku poiskati tipiéno pozici-
jo. je pred podobno nalogo kot de-
tektiv, ki bi moral med hipotetiéno

Iahko pridete po ve¢ poteh oziroma
razliénem vrstnem redu potez, po-

(em tak$nim proceduram retemo

transpozicije. Transpozicije so na

najvisi mojstrski_stopnii_igre
najvaznejse v /ah. - Slabe
igralce, ki so se sicer nautili teorije

atvoriey. moeneis nasprotniki po-

gosto »speljejo«v. ozici-
o Ll e watraze, "brav s ranapo-
dojant Pri Sahovskih racunalnikin

akcijo
telefonskem imeniku, v katerem pa
imena zal niso urejena ne po abece-
di ne po naslovih, temve¢ po nak-
ljuénem vrstnem redu, poiskati iska-
nega Gloveka. Detektiv bi nalogo
vsekakor mogel opr ndar za
ceno veliko izgublienega Casa in
truda. Prav pred taksno nalogo je
tudi mikroprocesor.

detektivu priskoi na po-
ot prjatel Kriptogial K o odk
moznost, da s kombiniranjem &rk iz
imena iskanega ¢loveka najde Ste-
vilko strani in vrste v imeniku, kjer
0 natanéne informacije o naslovu

in telefonski Stevilki. Detektiv_ pre-
sl prjteljovo formuto in br2 o

odalk ov. Tej formuli po an-
Glesko (CTION.

Nainoveisi racunainiki firme Fide-
lity — Excel 68000, Excel Mach Il in
Excel Mach Iil — med igro uporab-
ljajo tovrstne navkrizne formule in
v svojih vskiadiscenih podatkih po-
iscsjo prave »recepte« 1a analizo
ali one po: 0 pr teh
raunalnikih
Siruktaro kmetv in boloda te2kih
figur. Zato 50 navkrizne formule bi-
stvenega pomena v tipicnin sredisé-
h in konénicah, ne pa v otvori-
tvah ali hitropotezni igri (dostop do
vskladiscenin podatkov je sicer hi-
ter, vendar le zahteva nekaj ¢asa, in
sicer najmanj 30 sekund)

Firma Fidelity je torej po tej poti
resila_softverski problem hitrosti
procesiranja. Druga tezava, pro-
blem pomniinika, pa je povezana
s transpozicijami.

sahu do dolotene pozicije

o 1,,//,

wii

podobno kot pri
lideh it vazna sam v otvoritvan
(Kjer je mogoce v ROM shranit toli-

ko in toliko teoretiénin fiksnih pozi-
cij in potem s p

mi igri.
Smo 3o reki, dovoli pomniniEke ke
pacitete, da bi vskladiil vse mozne
pozicile, programer vanj shrani vsaj
tiste, ki 5o bile e obdelane z oce-
jevalno in_preiskovalno funkcijo
programa v tej ali oni partij
Predstavijajmo si, da je racunalni-
ki program pregledal in ocenil vrst-
ni red potez 1, 2in 3 ter sklenil, da je
najbolj$a naslednia poteza 4 (ker
vodi do mata v treh potezah). Racu-

0gaja, da je
vrstni red potez nekoliko zamenjan:
, 2, 1. Program se »zatede« k nav-
Kkrizni tablici in ugotovi, da poteza
4 pripelje do mata v treh potezah.
To pomeni, da mu te pozicije i tre-
ba znova analizirati. Tako je torej
mogoge olajgati tezavo s kapaciteto
pomnilnika
Naibr ste 2 zasluti
krizna formuia ucinko

da je nav-

Gospodarsko razsaviste Liubljanain Mol mikro vas vabia, da sode-

lujete na 2. razstavi domace racunalniske pameti, ki

28 marca 1968 v okviry najool, Gmiskanega mednarodncgs seime

Alpe-Adria v 1. nadstropju hale

Naj vas spomnimo. da si o lansko 1. razstavo na 700 kadratnin

ledalo

tudi razstavielcevt Viodiom ko Jo bia to ptiely spnosne narave. bo

letosnj na, in sicer v znamenju turizma, gostinstva in
e delovne organizacije, ki ponujajo racunalniske

tega podrocia. so

&

pakete
vitev svojin izdelkov.
Ce se tudi vi ukvarjate z opisano tematiko in jo Zelite predstaviti tako

zahtevaite informa-

krat, kadar je mogoce
Ioksiiziat, I tega sledi, da bo hi-
trost obdelave tem hitrejsa, kolikor
ve¢ transpozi |pmgvam najde. P
rezultatih analize programerjev fir-
me je srediscnica pri novih
flih, ki uporabljajo transpozicij-
ske tablice in_navkrizne formule,
¥ primerjav  starejsimi model po

o 100 odstotkov,
Konénica (v katel o navadno 26l
veliko transpozicij) pa kar do 700
odstotkov!

Naj navedemo Se neka tshnicnin
podatkov. Ce hotemo v nav
formuli vskladis o,

otrebujemo osem bytov RAM. Za
shraniey 10,000 poric o torof po-
trebnih 80 K RAM,

byte (mi RAM. Recimo,
da dober Sahovski racunainik v eni
sekundi analizira 1000 pozicij (Kia-
siéni osembitni program Colossus

e
pri tem uporablja navrkizno formu-
o, bi moral imeti 480 K RAM, da bi
izkoristil vse svoje moznosti vskla-
discenja. Ne smemo da
program uporabi nekaj ¢asa tudi za
10, da »napolni« navkrizne formule
—'in to je e dodatno pojasnilo, za-
kaj v hitropoteznih partijah te pro-
cedure ni mogoce uporabiti.

V nasledniji stevilki: Sahovski ra-
cunalnik na odprtem francoskem

prvenstvu in listing $ahovskega
programa v basicu.

cije na naslovu:

Gospodarsko razstaviice
jubljan:

Telefon:
(061) 311-022,
310-930, 327-448
(Barbara Bra¢ic)
Teleks: 31127 gt yu

Tudi prijave posijite na isti naslov.

1z osebne izkaznice sejma Alpe-Adria:

~ Osnovan leta 1962
- N priblizn 18,000 vadratnih metrov se predstavia 600 razstav-
ljalcev iz 20 drzav, povprecen obisk 60.000 I

~ Tomatika: turizem, 3por, rekreaciia, navtika, kamplume Karava-
ning, slika, zvok, salon prehrane, salon kozmetike.

Razmisiite: Vase softverske resitve ne bodo zanimive samo za naj-

60.000 obiskovalcev, temveé gotovo tudi razstavijaice, saj je
njinova dejavnost tesno povezana s tematiko 2. razstave domace
racunalniske pameti

o] ko
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ZNOVIM LETOM
NOVA
ORGANIZACIJA,
NOVO IME,
NOVA KVALITETA

Iz Miadinske knjige, tozda Kooperact}a se je

razvila nova delovna organtzacl/a s speclallz
ranim pr na

g P J
ih naprav, k ife

in zastop-
stva.

MLADINSKA KNJIGA
- GAMBIT

Nas sedez je na Titovi 118, 61000 Ljubljana, tel. (061)
341-715, 341-390, telex 32115

V nasem programu lahko izbirate med naslednjimi
izdelki

ATARI 1040 ST

Spomin, hitrost in mog grafike, ki odlikujejo ATARI 1040 ST, Se nekaj
let nazs] niso obstajli i v sanjah nalveciih racunalniskin navau-
Sencev. Celo danes ne poznamo racunainika, ki bi tako poceni
ponujaic sposobnost racunainika ATARI 1040 ST.

Osebni racunalnik ATARI 1040 ST ime velik delovni potencial in vse,
Kar Je potrebno za udobno delo: 80 stolpcev v zasionski vstich i
araticne,nacine, $12 raziinin barnin ians, mosnost prikjuGitv
rdega diska do 160 Mb, modema, tiskalnika in celo glasbenega
sintizatorja, lahko se prikijuéimo na obseznejse sisteme, kot ter-
minal.

ATAR] 1040 ST kot osebni racunainik deluj z opsraciisim siste
mom TOS, obstaja pa tudi maznost programsks emulacile operacij
e sisermor CAM in M- DOS

ATARI MEGA 2, MEGA 4

Racunainik, primeren z2 posiovno uparabo ri zahtevnih komercial-
lasti so prepozna-
vame teksta, saj racunalniku lahko prikljucimo SKENER.

TEHNICNE KARAKTERISTIKE:

~ 16/32-bitni mikroprocesor MOTOROLA 68000, 8 MHz

~ 192 Kb ROM, - 2 Mb RAM (4 Mb)

- parsleing waia GENTRONIGS, serljeka vrata RS 232, DMA vrata,
MIDI vrat

pnkl,ubek 2a ROM kasete (do 192 Kb)

prikiugek 28 monltor (AGE I menokromtsk),rstoprjs loijvo-

sti ekrana (320x200, 640200, 640x400)

- prikljucek za dodatno diskatns encto

'

1&3‘3\;.“‘:\

LASERSKI TISKALNIK ATARI

nskanu manjSega Stevila
[sa7 Vssh ten tezav vas resi novi ATAR-jev laserski tiskainik. saj je

Fiealno sredstvo za namizno zaloZnisvo (desk top publishing) in

izdelavo kvalitetnih poslovnih dopisov.

LASTNOST!
Laserski tiskalnik ATARI je hiter tiskalnik, kar mu omogoca DMA

prikijucek. Nabor znakov e vetavaio direkdno iz ratunainka tako da

ne potrebujemo m jodatnimi nabori. Vse tisto kar smo

pripravi v ueunamlku "Siko all teKst, oatane taserski tskainik
v poljubnem tevilu kopi

TEHNICNI PODATKI:

Hitrost: 8 strani Ad formata na minuto

Logljivost: 300x300 toek na in

Velikost: 30x50x60 cm

Teza: 14 kg
Prikljucek: DMA

ATARI TRDI DISK MEG FILE 30

ATARItrdi disk MEGA FILE 0 o (omanja pariels enclakapact
te 30 Mb (formatirano), ki se lahko prikljuci na vse raunainike ST

Gonoracie (520 STV 1040 STE. ATARI MEGA 2. ATAR! MEGA 4, Na

en trdi disk lahko shranimo 30 milionov znakov, kar je pribizno
5.000 gosto tipkanih strani formata A4,
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ATARI PC 4

ATAR) PC & 0 18M AT kompatibien ratunainik. ki vam ga nudimo
z eno disketno enoto in trdim

Racunalnik uporablja procesor NP s02ss s hitrostjo 8/12 MHz
ma predvideno podrotje za matematicni koprocesor 8067 in St
a za d az8iite) V osnouni konfigu-
racil uporablja 512 K RAMka n podira naslednie grancne natise:
VGA, EGA in Hercules. Osnovna kon!lguucua “Kilucuie EGA monitor
in dva serijska in en paraleini vmesnik.

TEHNICNE KARAKTERISTIKE:

~ procesor INTEL 80286; 6/12 MHz

- RAM 512K

~ vmesniki: dva serijska in en paraleini
~ grafika: VEGA, EGA, HERCULES

- floppy disk: 525"

~ trdi disk: 60 Mb

- EGA monitor

— 4 razSiritvena vrata

KONVERTER 5,25”

Atari ST kompatibilni

525 diskatn pogon z2 prenos datofek in podatkov med ratunainiki

serije ATARI ST ter IBM PC kompatibilnimi.

Tehniéni podatil: Format MS-DOS kompatibilan DSDD

Kapaciteta: 360 ali 720 kBytov, diskete: 5,25, dvostranske, dvojna

gostota, _hitrost podalk 250 kBitov na_‘sekundo, dimenzije:

230x260x60 mm, t 18 kg, napajanje: 220 V, 30 VA

Konverter 5,25" je zuna ka enota, ki omogota branje in
pisanje 625" disket 2 ratunainika serie ATARI ST (550 STV, 1

080 ST, MEGA 2, MEGA 4).

Pripadajoca programska oprema omogata branje, pisanje in forma:

tiranje disket, ki so zapisane v M u_(kapaciteta 360

kBytov) ter tudi Atarl ST formatu (kapaclleta 730 Keyton

Uporablia se prav tako pri emulacii MS-DOS operaciskega sistema

(npr. PC DITTO) na ratunainikin Atari

e natioi Wstnosh Konverter 535" uporaben povsod, kjer

Botrebujomo prenos podatkov med racunalniki serje Atar i 1M

PC kompatibilnimi.

IBM kompa

TEHNICNE KARAKTERISTIKE:

- CPU 80266 10 MHz
- T
ZiRen noppy disk
~ serijski, paralelni porl

il 40 Mb

 Hercules graficna kart
 Tument monokromatski monitor
~ AT tastatur:

TOSHIBA T 1100 PLUS
PRENOSNI PC

TEHNIENE KARAKTERISTIKE:
~ CPU 80C86; 4,77 MHz
- 64

0 KB
- oppy disk 35" 720 Mb
- serijski, Davale\m port
- Hercuiss n CGA grafizna kartica
- XT tastatu

ORIGINAL PC IBM AT 3:

~ CPU 80286, 8 MHz

- floppy disk (5,25"), 1,2 Mb, formatiran
RAM 1 Mb

= hard disk 30 Mb (dostopni ¢as 40 ms)

- tastatura 1401, YU

Z monitor emo-beli, POM 124 (12)
(resolucija 720x348), Hercules adapter

<.

CONTROLER MS 3270

KONFIGURACIJA:
CONTROLER MS 9270 Je vmesnik. ki omogota prkiucitev do
osebnih radunalnikov (8 delovnih mest), na centraini IBM racunal-
ik Osebn racunalnikiso lahko IBM XT ail AT kompatibili raduna-
inalniki ST generacije ali kombinacije le-teh. Vsak osebni
Ak ma lanke prikijuéen svoj tiskalnik, ki ga lahko uporab-
ljajo vsa delovna mest

TEHNICNE KARAKTERISTIKE:
Gartroler MS 5270 emulira 3274 kontroino enoto, prenosni protokol
esnik podpira SNA in non-SNA nacin delovanja. Osebni
racunainik ATARI ST afl 1M PG 2arasiiv racnainik. smlita 5577
model 2 terminal z monokromatskim zasionom in 3278 model 28
{orminat 2 barvnim zaslonom. Kontreler M 3570 podpira LU type
1in 3 tiskalnike pod SNA nacinom delovanja.

PREDNOSTI:
~ konkurencna cena

ST)
- za emulaciju terminala niso potrebni posegi u raéunalnik ATARI
ST ali IBM PC

INFORMACIJE IN NAROCILA:
MK T0ZD KDOPEI‘\‘A;:IJA TITOVA 118, (061) 341-715,
1-390, tel

MK JOZD KIP, LIUBLIANA, TITOVA 3, (061) 215-358,
221233, 211-83

MARIBOH PARTIZANSKA 9, (062) 21

ZAGREB, TRG BRATSTVA | anmsrvA, (041) 422-460
MK, VELETRGOVINA, LIUBLJANA, CIGALETOVA 6,
os1) 327,645, 314483

DOLENJSKA C. 43, (061) 212-141, 212-143

ZAGREB, Vick 15 (041) 424-807, 430-538

GELJE, STANETA (m) 21200

GREGORCICEV,

KRANJ, TRG PRESERNOVE | anADE, (064) 33-765
RIBOR, KARDELJEVA 55, (062) 301-012, 26-573
BEOGRAD UL. 27. MARTA BR. 39, (011) 329-295, 327-895
REKA, BULVAR MARXA IN ENGELSA 20, (051) 38-523,

39-889




MALI OGLASI

SINCLAIR

SPEKTRUMOVCL ka2 pogramov rek
Posamezna Brezplacen

1.
SPECTRUMOV N (da-

s korder, v, prodam 2800000 e
(0595740 78

%, Dagidovea 11 i 22,
e T4 o 245

'SPEKTRUMOVCI! Veiika izbia programov.
(omplet 4000 din, posamezno 700 din. Vse,

Kar vsebujejo drugi oglasi, imamo tudi mi.
popust. Zah-

Brezplacen katalog, posebr

tevate in prepricait se.

Zeijko P, Bosanska 2,
(054)

COMMODORE

COMMODORE C+4, C-16. Najnovejsi programi
a kasati li isketi Prepricajte se! Robert Od-
Kovic, . Tita 731, 42000 Varazdin, & (042) 53-

SERVIS C-16, C+4 - Zdravko Stfic, T. Popovi-

 (062) 772:926. s sl - 460 ol o pot

: o
PACKA soft :m‘""‘ uc‘;'“;ﬂ‘;,'“%;.:;:‘:::.,

oceni pmmm
720 64 Katalog e brezpacen. @ (047 204634
e T107
PRODAJAM ZA C 64/128: Resetni modul, urbo
vodul + eset, T- razdsliinik. svetiobno pero,
lktronso palc, kablezaodalane, preve-
ke - o

vedno razvessijuje miado i starol Pon
Jamo vam programe, ki jh dobite po kvali
oz

Nova pravila igre za oglasevalce
in urednistvo

o Male oglase sprejemamo samo do vKjuéno 5. v mesecu pred
izidom nove Stevilke. Poslme un na naslov CGP Delo, Mali ogl
Moj mikro, Titova 35, 6 Jjubljana. Zaradi nevadnega placevanja
in dmgm xapletev poleg natanénega naslova pripisite svojo telefon-
SKD Stevi

Gone spraminjamo skiadno  gibanjem infacio i vejso na dan
objave. Za male oglase, ki so dalj8i od éef rani, odslej veljajo
cene komercialnih oglasov, ki so seveda VIEA!
® V dopisu obv-zno ‘navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavijen
(Menjam, Sinc odore itd. lelovcv programov ne popr‘lv
ljamo, za vsebmu in napake v tekstu je odgovoren oglasevalec.
® Zavrnili bom:

~ male oglau, i nlsu us«mm 2a objavo (negitljiv rokopis, slabe
vlmeie nespre bm-‘ itd);

e oglase nazdnib placnil
e oglase tistih ogluev-lcev 2 Katerih g bralci obvestajo,
da ne izpolnjujejo in dolznos

® Zavse dodatne m'ovmacus axlmma ﬂoqovnm in morebllna rekla»
macije pokligite telefonsko Stevilko (061) 315-366, int. 2¢

IvHETENE

Komplete 2 zanimivo in pa predvsen mikavno vsebino za C 64/128:
Komple 24, Fobocop, Baman, Dragon Slyer. Tige Road. ype, Retu of Jed, Sient
Shadow. » 3 maj

Kol 28: Vs e i hoto,  prisple 6 i Mojega i (40 6o 45 v e

‘

nina.Zdenko Simunic, Pantoveak 61, uowza

gret
i BOY AMIGA - Sprminiam no pogra:

Gene: 1 komplet
S st = o0

Jomplotu Turbo 250, program za nastavew glave n pa seveda seznar
programov,

napisa =load error- ni moten.
Okusite pwllsmnamoﬂ ki i papresem kaltto posnalia. Nasio: OXYGEN SOFT
- s, Cesta borcev 18, Bertok, 66000 Koper.

ika 2a vsak mesec: februar 89,
‘decem mae 65 Ja | e 00 vt Sia. Hiro I pcen Pl
- sari, zares najbolfsi programi | < (062)38.228. 713
i Tae, o A COMMODORE
No.1, Mugsy, Scuba Dive..). Na treh Kase- in disketo v paketih in posamezno. Vecletna
{ah poobuino miihcanah Tako nrocta Ui, i dobaa RomanFupa Taborsa
breglacen kaaog n videl bose, o bo_ | - 3 61210 e 061 sT6
vam al NAINOVEISE IGRE A 64 (Robocop, Super
Packa sft 00 Potok 1 61110 ubjana, | - man e 8 rovs Komplate i
= (061) 452:943 mezno) in diskela. Matja2 Ristic, Pusterla 5.
66330 Piran, & (066) 73297 ali 73619, 1123
SPECTRUM KOMPLETI
i vlkega Sovika programor. K so n natem iy, smo 8 vas izl samo nabole,
Komplet uspesic na C0,p0 10.000 din + PTT (3000} Ponujamo vam samo najoolsel
Kompal 18 Super Spot Oympic ralongo (4 pogt ), Poyoha P Ofbenad. Operation ot

3 prog), Titanic 1 + 2, Stark
Komplet 17. :kmbo.m s, Hopper Choppar,Jos Blads 2, Explorr,Bloocy Warrior, Cani-
Konpll 16 L ulnsoocenhnkcamnwm‘ﬂw Sindrom (29109, Samura Warrir Empire

o ry, Crimebusters
Romgi 15, Summer Gaes 4 pag). Nl Scoaer St ‘ot Pacan

MmMAlEL

o pogldat naokol g0 MM boste apzi 6 12 64 oo s dodatin Tko o0
ponujajo cele gore oo sends e o aos pr e Ko, Toda i pr ()

r smo unhshmwsvme ok, Drugaéni smo Ponujamo vam nekaj, Cesar Se nince pred
nami i, om 8 a4 G 4 at. 2 sod 6 naa ponicb e maihns, vencar o
Somo katkem povetal

120.000. Calec

Digital
(832K, 3 htrost zapisa): 200.000

60,000

ruda v 000,
Andre] Emersic Jenkova 60, (062) 5512, Bano Zidarc, . Poletarskih bigad 5, € (062) 7
481,620 Marbor. T28

2, Impossible Mission 2, Windycator,
ik Pt 2 prog). Elvtr S acsoare Sront bt (2 rog), Fve
Mag i, Metopol Biood rthars, Stagars Droid

Ball Broaker 2, Brain

Peleg ah pragramoy imamo de tematsko »mm komphhl Bojne, Boriine, Drutabno
Avanture, Sport, Avto~moto, Nogomet — Sah in Simuac lon. Rok

aoban e’ Gan Keiaia e na. I

5 Tomislav Pedic, Prote Djurica 24, 11000 Beograd, |

el et

(o & 38.22771421.980. T3

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
PTT. Rok

dopave 1 dan Kvaltaf zjaméona.

Kamie Moy i - o Leo NS 6 rog) Overander, s S aoer i, Brat
Attack, Solider nl Light, sm Kz troet Fighter )

molt 16: Super Olympi

st T g Pee Bsrcloy . roua, Vacor Bal

Komp 15 Puychn P, RS, Goldan Eggcup,Oparaton Woll (3 prog) The Tan, Draco-
unkstar, Titanic 1, Titang

Romp 4 yparo 2 Gdz, Aspas Grd Prix. On he Baac,

Tank Command, Raw Recruit, Hooper Copper, Joe Blade 2, Soapiand 1, Soapland 2

Komplet 113: Dl Explors, e P Sl oo Fore,Sade warha, cannival,
ineteen, iansion sion 2

et o2 2 sy . G War (3prog),E Buts — Soccar, Mega — Nov 2

T3

prog)
Zoran Milevi, Pere Todororica 10, 11030 Beograd, & (011) 562-895.

Jubilejna 150. Stevilka

1Z DNEVNIKA PUSCAVSKEGA

BOJEVNIKA |

v drugl‘wclnvnl vojni so zavezniski komandosi zaman poskusali one- |
g

050l
v severni Afriki. |
RIHARD LEVJEGA SRCA

Resnica o tem angleskem viadarju ni tako blesceca, kot o njem pojo |
legende in Stevilni romani. |
DUSI - KOT UGLASENI LUTNJI

Ze imamo dokaz, da je mogoce sliko ali misel prenasati izkljuéno
2 energijo mozganov?

VSEBINSKO KAZALO OD 101. do 150. STEVILKE RA- |
DARJA
ob nasi jubilejni Stevilki |

6155 DNI OLIMPIJSKI GOBAVEC

Olimpijsko leto 1988 je pnneulu tudi senzacionalno pomilostitev avstri
skega smucarskega super na Karla Schranza, ki ga je leta 1972za
Perazelonega v onmpilski drugini razglasil Avery Brundage.
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¢
yvei SER G

RED SYSTEM FOR AMIGA
vam predstavija najbolSe izbrane progra-

ool 21 it Gl 701

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

Al oo dibnt

o mmu). m el
gol /e o
ng insg o s m,uoam o) o
cqpatiel s doomo o ot e
Sooine S
Ram ez .w.-sma 0 smo en edkih
pravin dobavtolev
Jomo et znanin YU pato
Iomasis  raodie: Sre
tevlsl 5 1420 o, ¢ mson z»

é

hakespear, Disney Animator
Narol ans i asan sataos da
se prepricate o kvaltei storitev! Gena pro-

- igre in uporabni program.
ek e, reziaton kataog 90 " el
Kicevinska 23, Maribor.

AMODORE 16, 116, +4 - Najvecja ahlu
najjvalitnejSih programor, br

T (062)
Slemen 452
=(062) 671101

o i s, reesone stoitn
Dragan Liubisavijevic, 3. oktobar 3026, 19210
Bor.(030)33.941 135

Selnica
3o ai owe Dok, Sp.

THE FORTUNAL SOFT
i s0 razbiti

oinst dauthalo v nanovih ra
Knmple« g onmnsy

317 oavin v, Fox Stikes Bk, Buelorc, Cybanod 2,
umm v 2 Motalon oty on Pl Feton (¢ taey 1ok Oyclone Bom, Solder

f Fortune, Football Manager 11, Giana Sister 3, Heawy Metal 13, port Basebal 1-4,
avemnn Ughiympics 17 (oimpiada Jamsih ud) Prats (csling o vera 13
Catain Power 1:2.Ty Fairof Foul 13 Ulumate Golf

op1 . Scat tous, Alan Kl 12, Swgs Pa 1, BN i, WhelErar Race, person
o ‘[:uﬁsnwo‘w) Turo Boat, Gy Coeher' Supr i, Power S (s vy
ix.

Kmpt 5 g Bt olin’, Gt Wars, Ry f R 1 At L ard Lo
e B 7, Esnatr, By Vi S, 1 o, Drsgon St ot
m.n 2 Samina, S st oo aioss o O 5 F 8
by, Tagel Renogade 2. Blck Lamg, (v od pags se) Fas Ere
g
xé“m,\.. 51 f oo S e om0 G, g e
Teralghe, Pachani, R, Computer Manac. Mropross ScesCarga Pore Fromasier
Tenns. The Tran Escape t Normandy 17 (00,603 s

18(0u1Run) Batman 12, ShootOut. Solder of Lt Bt i Ovel

tern ootball, Road Rider, Trigger Happy. Hoppin Mad, Thunder
nawms‘mumw e Muncher, Hapoy Chess

Komplet 31: Robocop 1-3, Platoor

lade 14, Suporman 16 (g1 meseca), i oo
Prix Circuits Formula 1 18 (Arco ~ bolg
i nas 2a kaselo v mmuy S Porer (ary Crens), Power Sy Hockey, wides
Jassics, New Romancer, Captain Bl00d 1-2
(omplet 32: 35 ~ 40 najfovejsh 1ger. i 5o prispele med tiskanjem Mojega mikral
(omplet 33: 35 - 40 supernovih programov. Prepricate se!

altetna) + ptt = 11,000 din arotens Kompes dobie enega mpum po telj
{acte S razo kselo 300 . Kot o apnCons, dovanerl ompe & - 40prg) + asela Bas C €0« navola(aancra) din. 2 kompleta
Fobruar 89 oo uspesic. i bom o o i te v S0k ol 45 00l kg o . Vak nasieons 10000

anuar 89:Batman (291, Crazy Cas, Michae Jordans Lay Brd - roi kodarka 21, Prof éene komplete dobile 1 kbmg\ll i ungmal brezplacno (po izbiri)
Chess, Target, USA Rampage. Stuntman, el Fire, Marry Christmas Strip Poker, Micro Dot V¥ampleth s0 v, program. ki arug maioaine i potenciani kupei malo
Fobocop 2. T Dragon Ni i e Ju posamezen program

Gol.
ber '88: Operation Wol, Mad Mix. Mega Taxman, S
Sabyon & Caveman Pympos (2 ) Rambo . Guerla Wars ThunderBlade, ietapiex. i
Boulder, Double Dragon Karate (2 pr), F-18 Homet (2 pr), Live and Let Die (007), TKO
Proffesional Box (2pr.). Return of the Jedi, BMX Ninja, Gauntiet 4. Mega Master Blaster Gaplus,
Terra Fighter. Pac-Mania
36;Lst i 2 kontno 7 pr). Pl Poiion . Fox ik Bk, Tyshaon {12
Trror o, Fugty Simuator,Heswy Metal ( ). Cybano 2 Lanceal 1 n 2 Co A
ribbage Master, Space Warriors, Obin o Hall Jomp.Sa Gurecd
Basxel AT A  (Combt S e, Copin o, ack B
dober 55 Mikey Mous, Emeraid Mine, Euro Soccr, Barbaran Amiga (2 pr) Foosll

Street Sport Rugby (2 pr., Slayer 2.

eneis kot 250 - Zares ajceneta 2mska zabava. Keaie doioca cond cena pa 4 94
Kalie
- Rijeka vam ponuja tud najnoveie in najbolise zbrane Kasetne originae.

pson, Tai
Footoal Mnnner z Pvrales‘ ndiana dones,

Games, Bankok
Tomma e 0 10
Predeamo'100% kalerkol program (dskenikasetn)  kastn original! Kmalu bomo dobi
(morda o e prispel): Nigel Mansels Grand Prx. Fast Break, Rambo 3. Cena prve kopie
2 originala j 12000 din (wraéunana Kaseta in navodila)

Inpossie Misson 2. Predlor. Beach Head 2 frefibghoi

Vo 3-aly
Sooul seu 1), Bt and Oungeonofrax ) ColtaPrco. TmaClesu
Game Over 221 Femandez st D NaHax 543 Now, oo
Sopamer 5 Gy Grt” Super Cop Eoobll Toyan Warrir,

0, Gty Survor ThndesHawl Soraradr oo S Sk oo Gy
Gasanoa. Fight D, Road Baster,Te War of re st Vorton, Moon Cery Py The
Fur. Summer Ganes Oympiad ¢ ). Scoron, O House Spors (4
Julj 88 Killr,ron Hand, Mafia Wars, Donald th
Hero, Sivacen Wamnrs(?pv) Foistones Spaave,Camon e, 0 oo gt
Sireet Gang (2 pr). N Scooter Smulator, Biood Brotners ( ). Bubble Ghost Sunt 6
Simulator lnwmanonﬂ Tems, Qussmodo >
Juni 8 Gutz, Mushroom Aley, vate 1in 2,
Pondora, S Cra. Sancn. Sorcre Lot O oad
Troute, Bobs Wit Nethrwor, ey, Bejod t
‘worm, Cargo, Super 12, Pric

lack Knight 1 in2,

Divers, Paciand, Fiying Shark 2, Cybernoid, B ine 2, Impossile Missor
2 Bran Stom, Super ang On, Suburys, Bacaro, i Bl Amades, "N, Soid Al
Magnetron, Road Warriors, Fie Galaxy ark Sice.

or
o' et Wt Gar el Impact, Erik the Viking

et Maser, Piton ). Prdator (4 ) Blak Lam. T RoadWars Frigh Vars, Bedlom
St Vel P No B T il v

arkadni, aviomot
simulacy

iski 1 in 2, vesoliski borin, filmski vojni, druzab. sirateéki. horror.
nja. . Komplet (30 do 35 prg). kaseta (Bas C 46) + navodila = 12000

Sortirani komplet: za absolutne zacetnike 1 in 2. najbolge igre za C 64, najbole igre za 1968
besedami), uporabni programi
Complet vseh opisanin iger v rubiik gre 2 t Stevike
Komplet + kaseta = 12000 din. Sortrani Komplet (35 do 50 p1g) + kaseta + navodila = 1
Pt adojomo whuraksno i domo progran p vt 1l i naki g sce
voblksinsos 0 psa csmca ) ase v sk, goeret asho 2 gre
Gama . o vad 2l Sl k8 (16 st S 2 e finese. i 50 ogvisne.
4 vasih 16ja. Gona i makera po 3ef e 13000 G (s kaseo i navodl v 0 ceno e
el

poze
i K1 Hotine, kar TWG, Zenth. Orion. INXC. Beastie Boys 1. K2 k. 2., Hotine 23
Zonith 2.5, Trad 12 MCG. Suravors 1. AGE 12 Hotine 4.1 Wanderét K. 10
‘najnoveisih in najboljsih introv! Komplet (10 intro editorey) + kaseta + navodia = 12000
dinarjev. Vse dela 100%.

2 v vseh programih, ki iso dai$i 0d 202 blokov! Neposredno od Beastie Bays bomo obil

linker, kompresor, buster, ripper, sprite editorie. momitor

aorso igrano paco, erom modue

ocen in de vet

Ze danes

nasior. The Fortunal Saft. Frana

Fole e i, e s st Kompee. Avomot, Simicie etnia Srin, | | 15000 G o 0 enaoads uity s (yeney 5 o o
Vojni, Uporab, Seksi, Druzabno- logiéni, Vesoliski, Avanture, Sport, Filmske uspesnice. vt imien razdelinike, sve vrste Kablov, sen:
Jovan Daic. 11080 Zonun, Gocs Deiceva 2137 (01 ) 602- 105 Tz iaen lement, hunska zdelavs. s
mamaeun‘ Vsak teden vam posijemo paket programov! Ce se nmuvoewe na namme\u
oo o S niCm
COMMODORE 412 :
feroitn mm,_ ot 50 prspas prooramov £ win. Patio po poviely i napre
 Avomoto ot 1 2a commodors e
z ;3;:7,:335;’;‘" i el koo 2 dva gca o op e A A L
§ ipecle ey Drctabn komple im 2 YU acunalnéiva Oaren, LCM, Astr).ogas.
5. Vesoliske L ooty Casops bo el veak drug- s Dobam ok o i da Lahwe s mots
rscheia iow - napre oroatka
e Heno-gasbent Kompet
Sl caléno g o 10153007 1 290 1930402138 ) P ik b e 21909 v - 2an
bl i ek ramata <+ sovar Popil abrte Kateroko o 1 et  program, i vas oo, sup) 2 s st i
10. Risani film Najboljée igre januaria 1+2 ) gy
11, 2acensk xampet Naolse 7 feoratia 1-2 -
i kataog Mg 2801000 pon ca. e pa telit, lahko posjete svojo kaseto samo za katalog
Zavo mm\wummmcﬂaumw\.m:[%1133097 (051 5330 00 1930 6o 21 30 ue)
- Upostvate deoun .01 nedelan ne delamol P
R o bl Sl 13, 51000 Rk a Th Foruna ot Zagrecac 15, 51000 R, K psm oveano
sl Pelov. Racs Vraneené 39411000 Bograd (011 472420, T2 | | Bl i ogrime s rigo 0intr i

128
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LSM.
€ 64: Vsakin deset dni vam ponujamo naj-
Roveide programe na kaseti n disketi. Hitra
dobava, brezplacen katalog. Alaz Dolhar,
Predosije 139, 4000 Kran),  (064) 36-360.

erdrome (Electronic Ars), Return
e st oo of Com. g Samm

Stupal 2 igrami vam ponujamo de vl

kompjuter
biblioteka

2 vami. Ponuamo vam vidno rancute
rame s svetovnega trga. Dezider Cviin.
& s Kian @ oo orees T8

vamme v, d s o nazdj:
. 200
Piior it 200
3 102 200
4 WordPertectv.50 200
5.Clipper Summer 87 200
6. Atan St - Gfa Basic 25000

 knigarmigki mrei ai s to narotinico lahko narocite

) W P e s g o0

|x s cc‘-u%uzs‘ i S 2o

o T EGh | | St fed ot i

[l Aok o A ot ot T ] K 200

128 (s o grevjne oo G e rpany Mita Radslont, i ;T;mvs:;n;&-ﬁcmmnmmk 20
—— 1l Bulevar 215/24, 11070 Novi Beograd. rirucnil

nact p racunainial. Fadovan Fiembe Sl 10, el o ta 1 RPN 180

Kalbem 20 S{UMIPTANS T The, 17. Commodore 64/128 Kurs asemblerskog program. 18000

‘ i

O1551513 s =

d)Knjige 1! 45000

pet
Kompletov 2a vas C 64/128.
Avtomato 1

uel
Avtomato 2 Vojni 1
Sport 1 Vojni2
Sport2 Naj 87
Arkadni Naj 88
Akciski Vesoljski
Luna park 1 Najza C 64
Luna park 2 Drutabni
Borini 1 Filmski
Borilni 2 Horor!
Risan Simulacie

Naiovei prograni v komplth, b 1o 1t Heie i
g of Creagt, EMK st 5 . Operaton Woll, Vipe, Al Kiler 12,

Baseline
Secemberz Armate 7 o adix R
Oaeamen 5 ok .

e oo 131 ot Out ot Crine, el Tera Fugher , Wiro
Socta. Batte Fld Soler of Light, hicago 30. Ghost urterin o veliko nowh uspeinic
Februar: Igre. ki se bodo pojavile 0b izidu te levilke. Vsi komplti 5o posneti na orginalnem
ami 0250+

30 programov Posiemo seztam + navoio za uporabo, N 3 ratocane ksl ¢ ana -
platna. Posamezni program

1,2,3.4,5.6,7,8.9,10,11,12,13,14, 15,16, 17. 18.a.b.c.d e
I K

Kl — —
KoM . Filipovica 41, Cacak

BCS.

ook 2 1.t 8 arene 1 bz, na 42z

Souch b Rompiels sl ) rogramov. imano nsiedre temasks ompete
711243l dporn g, Toso nogomet. ok alerplo s bk
oine 1+2+3: Comando, Rambo, Renegade. Predator . Groon Bert

o 25 Boues toe, Saoote 115, Lot Wi, Shao L st
limpijade 1+2: P
wiodirke 1 +2: Hilros, refleksi, obéutek, Out Run, s«p-. Sprint 1+2,4x 4 off 1.

dcmplet assta | pll‘amqw St 5000 i ESSON, Siisa G, Por.
96,1114 Beograd, & 551-513. T3

LUCKY BOYS
ComMoToRE i,

mesecu pripravl tematske in mesaéne komplete, hitra dobava,
ks oo, 0% posnete Temaok xompe

jomet Vesoljsk 1
Sport 1 Vesoljski 2
Spont2 Borini
Olimpiade Vojni
Avodirke 1 Angloski (gram. + slovar)
wiodirke Najpolge 88
Simul.etenja Unnerzat 1
ah, igre z navodli 2
K 1, For Figls Back, Slam Kunk 2 Basktol, Pl rosions 1 - 9. Sa Run. Mickey
Mouse, Scorpion, Fast Break, Giana Sisters 3, C o Lo a2 1 4 ol Wau ot
s Tntevaty Ereran Mein 2, Manager, Summer EGion 1-8. Delensie, 5. Break

Evacion, D. Thompson supmm'a 19 oos Cam -4 OyaneJov

o 50 kel vl bob i il Gl Kok o Pl poban
o Lo cros otk 999 iarew. Nebofta Mivanovic, Slteks 316
11000 Beograd, & (011) 45 18

a igre C 64 Lo oo o] napraviene 2 C 64
€7 in 'S5 Oba komplea vsebuta zbrane e o v
ani . Junaki sani imov u na C 84 i, P, Aser, Popa, Ygi
e s Jans Bond 1. Dt
e
e e T ot vao ljubljene programe iz zabavmin parkov.
Sk omple.Vstopt v ovt racunainick aroke. Vel bost.aa vam

imski .: Junaki s fimskega platna so pridi tudi v vaSe racunainike.
Iako bipic boenga G108, . Vencarveunc poskuste
fipe, Biljard 50 gre 2a doigo zimo.
Break.

g
ester ot 8 oM gt ahodl v obacunom v sloon
el Poatte e, ko o ol
Arkadne igre:Igre 2 odliéno grafiko, ki zahtevajo veliko razmisjanja
Jporabni programi: zbimiki, prevajlniki, graficn programi... (60 programo)
ve igre:
10 op« Vil 88 Rugby. Ugh Caveman 16 Solerof Foryne, ar of Foul
-1:Pole oo Back, Heavy Metal, Super Sky E €. 1
e 1 i Conesl. Smage 15 Sopr Spon 8 g of chi
o Samon. Tehcl Knockou Aoy of Resrs. Dule rsgon Welchar Face
orce Pacmania, Mega nov 1,18 .3, Rambo 3. Pusod

la Gre
15 S v Arcan G it D Bomoe,Spor Speciacs. b
17-16: gre, ki bodo prispele do izida te Sevilke (super novo)

iske!

of Rovers. Super Sport 8. Formua Grang
Focket

K - TOK
VRHUNSKA KVALITETA
1an C 60 orignane TOK D n A0 X/ V ompiety so samo habolée uspesnice zadnih dveh
mesece. Programi neposecno 2 atunalniks, 140 S0 15 morein rapake
nemogote. V Kompletu so naslednie uspeSnice: Rambo i (3 p.). Batman (2 p.). M. Jordan vs
Larry Bird Profi Kosarka (2 pr.). Robocop (2 pr). T\q:l Fome (& iy Thobar 8 & pr
‘Superman (6 o). Dragon Ninja, Operation Wolf, Bay Caveman Olymoics (2 o). Guarly
Wi Trunas it boble Braboh Karae i Boulder, e and Lek D TKO Pt Box (2
) Rtumol th i DX i G, Mo Masr e o Nais. Supe ko

ix, e Fanger

. ctac
tudi na o o gt Ok . e v, P, ST Pa T e
Scate or Die, Winter-Summer g

Vaaka kasota vsebue kompiet gr + Turbo 50 rastaian give - senam progamos

ovitku k 1 po tei brezpl
i nmpmm Iolaaio samo prazn kseto 2000
s dn. § 999 din + pit

om

% aseta TOK - ot = 30000 din. Jovan Dakic, Goce Deléeva 21137, 11080 Zemur Prmeates0 sakl nalprotami o cra ampak socagocen
Tok S TOK TOR 189 o Vada Vinalone, U Dragic Kontar 4 1000 Beogra. (011 55984 TI05
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7
8. Duel kor
5

Naiboie igre za C 64
15. Zatelniski komplet
16. Graficno-glasbeni komplet
b ik 1+ 2

£z
£

Vsak komlet vsebuje od 25 do 50 progra-
. Nadianarotens komplta vam pode
i v-Na tri narocene komplete
obite 1000 pokov n kompet po 30 Na
4 narotene komplete dobite 1000 pokoy,
Komplet po 2eli in program za nastavitey
glve
saka taseta abuj oo za porabo
s progamor na ase
Gons: 1 komplr + asets C b0 (wozna)
< pitin pakiranje =
05D SOPTWARE, Doan Cai. 3 ulwr
2631 11070N. Beograd, & (011) 136-682.
T2

A BRIV A

Yy Ly VLV |

AMIGA REFRESH:

jelika izbira najnovel-

Joy Dmsmr‘

'COMMODORE PC-128, kasatofon, igraina
pala Quelahot oo mida, kani

Egeon Lo in S LCio, o
25 v poe, & )wmmsx
411

N

now
25 Beoarod & 011 4

et Pl Jegendar oger

AMIGA

Son'te e porabie Najowate v cpe-

(s program i oo, vam
polepsali potitnice, v brezplac

9u na nasiow: Igor Pair Frana vaamba
162000 Marior (06235 8%

COMMODORE  PC 128

PROGRAMI, NAVODILA

- najvecia izb
- brezplacen obsiren katalog
- poceni kvaittne diskete

QuickLY
Narotite brezplaten Katalog 2 opisi najbol-
$ihstarh n no rabnin progra-
moy. Naslov: Slaven Katic, Vuka Karadica
58,5000 Slavonski Brod, 7 235.517. T-168

ot O v gash, gtk
Miorad ammu,m 6 Li
Beograd, @ (011)

JOY DIVISON
128CP/M

AMSTRAD

' SOFTWARE predsavija pro-

e e
Vuser Darko  femsmermeemens
Fom USEr Darko  gemmucreisnios e e
D 4 SEneE=s
e pen usanova

= ;

]
it 62000 Maribor
tel062)31130
catis e
Bpwg»yb 1.9 " Zelite. nbnwlvnrm vabuna\mmm MM:
e BEPLL IR S o m;‘;"gﬁw,lw ,‘,,,5:,;:;5

v A1 1, 61000 Lo, g1
5722

miero dotiveli akrat, ko bodo pridi z nase.

i el g o A T e

Sih in najbolgin programoy 1GO. mplsne B o wme‘u dn ot e S-mnnzzsmmqw
fosiomak Jliteta. Vs ti program ASTOR ) b omwe N 46 s Mn-\l'(ﬂﬁ']m

s o TR || e o e e || £ v 2 vt Sl o

st e D ol . | | soars et o a1t varien R CPC 128 2 barim eanom,
e St fomme LoTE | | e Cans oo | S My, o e

00 din. Na viak 3 narocen komplet

sl o paic. proda Pi
aomu enega po i) brepiacno  (037) 30-

|13\7

Ko boste brali ta oglas. bodo programi kot Tigr 28le-
S S BRI || e s o | o o s
Progns ot Cass, Moo Satir, | | 5500 0o hik fnck poreaoe. evadons (02630 1 | e daci. 2 160
e e 0w programe kot tudl an g
TuboPinl Aniavec ko naradite posamic i v Komplt
0" Operaion W as oD 1 ovgcop, Loer foad Supr | [ FUTURASORT AMSTRAD.SCHNEIDER CPC 6120 664 460 PROGRAMI
OK, Elite, Lombardy Rally. Caifornia Ga. e tumopit Spum Run: o
TV Sport Retun of Jod. Boan oz, | | Komolet 2 asiowy. ki "ane
Pleénikova 1, 62000 Maribor, & (062) 34- i bomo dobil do da ogiasa
o Tz | | Kol dodel vam samo Astor ponia o ikam. Ge jo ka @ i, ima poeg recne wdi ozmako Su
leg e ot b!“‘ S kompleti od iwllu 51 m Suul lmmw'lv posijemo (udn MMlli Vse nmqume dobite na
Defen- M ln disketi. 1 kasetni komplet = 2 disketna. Programe
o4, pC-128,CPIM G Too e 8 20 mamh misonn) e
u.-.- 1500 din, 2 narociom 6a dobit brezpiaéno. Posamezne programe snemar 2 36ne

in ksl Velka zbra navod. i st
tev. Katalog. & (021) 611-903.

ley Thompson OL. Challenge, Serve and
Volley.

| Top Ameriska top lestvica nal- asetnega orinala o 8000 din pus cena
SoRi o oman, s e
i ih Polg kasetnin vam ponviano tui veiko
The Great Katalog

et 0 4o nesamnne Posamezen
program stane 500 din. komg
an skupa 2 oo aseto Gona b Koplo

1200 programov za amigo po podrot-
ih (igre, grafikavideo, olasba, uporabni
program) Z opisi programov in cenami

| v dolajin. Dodatek: 330 nasliovov vseh sve-
townih proizvaalcev softvera
2a softver, vse v anglescini.  ob sredah in

petkihpo 19.uri (011) 650-778Joca. T-116.

YUCS. ~ Edini pravi vir programov za
C64n amigo. 2a

0, Cvi
ceva 12520, 11000 Beograd, tnn o
29,

Naso: Cedomi Kinar: Mdern priae 14
41020 Zagreb, @ (041] 525-469. Minko
Fetrnac g X orpusa 15410202

(041)521-35¢

. mpact Hapoing Mickey Mouse,
Race Agunt T Trapesor 5 Viien
nuv omle 4 1oah Kmplt 53, CYoarod 2 5% Lam N2 (1~ G, Frontie,
iamander, Bob Morane, s«p-- Skills 1 o,
Komplet 65: Way of the Tiger Stooter Kamor 13 (US Go),Empre

Way. {konéno razbi), Ni
ikes Back (S Wae 3, A Avmnln Sword sum (Boroe 52 St Forcs
Komplet 67: Psycho Soldiers,Fire & Forget. Black Board, Footbal Manager 2, Doodle
Compet 60: Supr Trolley. Actc Fox s Cutg (s mm. e oo, Snibee S,
Stkate Joust (novo rolkanje), Arkos 1-3, Bios
Complet 70: Off Shore Warrior, Kasbrick, gm Farhon 2 honino a PO, Exprience,
20000, AX 220, Rockford 1-5, Chubby, Bal Breaker 2 (3D Arkanoid).

COMMODORE pesni-
o, Dutko Al Gotninaca TA. 2320
India, ¥ (022)55-

Joy Division®

(G54, kaseta. Tudita mesec vse vase dileme

i
gatka n akcia. Total Eclipse (ailer ). Operaion Woll 1-6 kobiblovea anast
Sncosmiay an Wasee? fanie o pecyc Limd Lot i (namomiw
. Brva supa iga, narsena o fimu), e Frecsye Simu
oo lar
i maec prcakio SuperKompl 58 Savage (moat e, G veriamet).Feur f
the Jedi treti dol nadaljevanis

Jaset n diss: Spon, Avomot, Leene, 5.» ¢ agal $du pleta zaradi siabin
programov (v glavnem siabo digitalizirane i programi samo na
sk Oparaton Woll (12 . o, ﬁwuhw-nlm) o Folrse amo e ekaon 12,

Thoon  vomat). (172), Piats (1. Imamo tudi v vste parabnih rogra:
T ot via mrocs o vl sain Foreet o 0 e
uumucm()anm
pr
neodjavit. 138
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'SATANSOFT AMSTRAD 464/864/6128 - Programi na kaseli n disketi
Tudi

DELOVNIM ORGANIZACKIAM in zasebni-

navodia za
Kom ponujam sodelovanje na naslednjin o
rotjih

ratu
n;- B P XTAT m Koo rscuna

—47. Summer Games lade 2, Adv. Pmn-u mm. Scooter, Sky
e, Py g Shackid, Hision s, M

-4 Snue( ‘Sports Basketbal, Kamov 1-5, 1943, Overlander, Hundra, Mldmly Jaaw

n 1212 At Simuaor, Maraude,

50 1-5, Street Fighter

Mad, St
P o Smuito 1% Boat Bugoy

vian — Part 2 (1-3), Flnstones 1-2. Mega Apocalypse
de SpceFace Carle Chap, St Gy 15, Tap dor 2 npat

41 Con B i N<gﬂ Mansol Grand Pix, Beyond The ce Paace,

28 Crbemoi NorthSr. SuerSutan St o Lizer a5, Vn -3

onsaro i kom 2a odrase

R i Sl Sexouan 5 v Shove 1-2, S Catoons 2. Dl Porto Show

X-2:Sex Fom Shok St Show Pori P, it s, Sl
\to-moto Liane, Sa i databne g, Borlne vekine,

Ponamo ud vl oA n AMSDDS programr Masorti . i Ot 3 T Pica

Foriran,Cobal, Micro Prolog, Advanced Art Studio, Advencee Msc System, in Offce 2.

2 mm‘» kompm- glate preine toike Moega mika Zs kataog poite 000 din S

ram g0 delobreztn) Tamatk ool o a kas Voiko [ 5050
Brepntall  nal kvl Peprcle e $ i MoEnostpednarotia s popusor.
i Pad s 58100 ubjane & 09 51058 w108

matski ko

ponabes ln ~ strate$ko planiranje zahtev ~ naértova-
o ioer &, ase 5000, Quisivr draph
o i Taiels aconaniho podpregs ot s’,,:g;; 19400 00, it dGrch X,
S o2 i £
s e o e prbva : Fou pon A 5
Kab Pyc Sl 6 Saura Waror,Action JoorDusn s, | | oPreme; o, | SRR Errhis P o
e v;n., InsidoOutg, Bararan (Maiboume e Num)‘ Dream Warri i rapio iy pods | 1 M5 Windows,

stemor;
= razvo racunalnsi pr
maciih podsstemor (deis proga. | L HorePeces
ov po narodi);
iz raunainii sstomov g .
in2IBM PC ATIXT dobavnirok do 30dni. | B s Tecmi

GRS oK 12 mesece, 20am 1ogsE | |y et o oo e B
racun) sic, Turbo G, Turbo Edtor, M5 C5.1,MS Forran
= leasing najom izdeanihracunaintih si- | §c - s

m‘-mrnunz\mﬁ(h sistemov, zdruzijivin Prolog itd. Mor il
BUCAT udi Gelovnim organizacjam 1 usanovam
gl st sisenor, | rcrmacioso wkaoometanadt 01
Zandiiin oM i v . 116 120
Korn v 1 m.sm “,,,"; O ot 1)

jam sodelovar mogijiveiss
rab\mllmln Sistom i arine 18, DEC. |- 130 P _ rogran ) vk, Kaog b
. 2aiko R, Vitaska

dobava 48
o Jaman. 2 011 21065
NGLESKO-SLOVENSKI SLOVAR. O!

B pogatar, et ilomach
sk sstomon
= (064)62226.

ATARI ST HAROWARE

ATARI

icljvosti
- a.sxm enote 35w in 5.25¢

ATARIST. N

GFA Basic . v programo porarci | e Al i

~ video digialza

D it 1% - o1
LS - Wmm\bm miska
R Yarer

- sheme racunalnikov atari
- diskete 2 DD (maxell, sony, BASF)
- brezplaten katal

< atari 520 ST (1 kos)

jamst
PRadsjovnc1, 081)312 Dl R Skrobar, p.p.39, 42300 Cakovec, & (042)
817596, 7108

ST SOFT PONUJA ZA VAS ATARI ST

IRORA Hardver. Brez-
plagen katalog. Roman Merhar, Pap Pavia
3,58000Spit. T183

wu arimso drug ko Gobe i pri
- hitre o)

UITERATURA (i progam) Vntua 20,

Turbo Pascal 5.0 + Tox, Turbo assembler,

Turbo debugger, Turbo

prolog + Tox. NS Fortran + grafika + nu-
perfect

Zagaria S0c, 64000 Krani, & (064) 21450, 1106
HIWIRE-PLUS (V 1.1 r4) hardversko za8to n
navodil prodam. & (061) 266-543 popoldne st-5

40, MS cobol, Modula -
Quick basic, Netware. & Dejan (011) 150-
83, (509

VRHUNSKAT RACUNALN
T Epsono A c(mumu)ws

IBM XT/AT, ATARI ST
KOMPLETEN VODIC SKOZI PROGRAMSKI JEZIK C
oenik| ™

rbskohraski lat

Uebenik i
Stbskohrvatki atnica, formata A4, 70t
Vodic - disket

ATAR! DI OB

ekt e Ut 7. 10 B e 205340 n 54 M, 6 mosetno

Tatinica,on-ine ucberikom I, vajami,editoriem in kompelerjer.
i stroski

i st o e S T o
s, o 5, g STt
| " i e s s o
Pl o gn- =
P Rnhnl Mol Polania 5, 4230 Sofe T ol L O
s el o e =
B e o m
T e o s e
S ireen 5wt kv PC o "
T s
B oL s [ L ——
= = 6 400 orga
el 20 Word ‘m " n.m'h‘ YU ‘b' rdan Cucic, p. p. 116, 71210 lidza, & (071) 621-025 i 640-985. *
o jl. Marko Rakar, Nova ves S'h MM Zul-h
66 R, HILJAKOVIC % Eeiyeimes)
ATART ST 'VRHUNSKI GRADBENISKI PROGRAMI za |
e .
T e
Bl S T A
o 0.0 | | i o e i i i
S1000Fwi Km‘hw I{DS‘]SV wﬂmu’( 1il, dBase IV (network version, SQL), PC Tools v4.3, Powermenu “ramework
sampler (kompajler), CHIWriter v3.02, 413 K — 800 K (ve¢ K na disketah), swmmm Libraries,
e
WopoLE o T —— i
: : iy ol
61260 LJ, -POLJE s
Y Yn NlmClh brezplagen informativni DWYIN‘ Dostava v 24. urah!!!
v Struc, Ccllsk: 15 !‘ (061) 32' EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-940. 134

tel, 061

ik s red 0.
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IZDELAVA PROGRAMO
ZA PRIVATNIKE IN DO PD NAROCILU

I B M Pc PROGRAMI IN LITERATURA

NAINOVES! PROGRAMS Turso Dabuggor, Turbe,Assamber, dBase V. Framewor . PO

262 (o0 drawing); ZA TURBO PASCAL: Turbo

phix & Editor Toolbox, Turbo Professional, Turbo Bonus,

bo Al z.muc MSCSOMSCS1.CTonks 50 Tubo 15, LaticeC:

Bl 1 ., dBase . Clgon Sumnor.ier Do 7,GBIC 108
Ci

orton Editor, Nor
sar 5.0, MS Word

4. Word orect 50, summaa(mwwmsm, Wordsiar 2001 GAE:
hessmas 1. The Hunt For

Red October, e, Poker.

In seveda $e mnogo ostalh programov na naslov.

PRILOZNOST ZA VAS.KIS1ZELITE PRODANO MESTO
LIUBLIAN, J€ MOROA

NA P
i lahko
VAT N PRODATE
svoje znanje, nnnm in proizvode tudi na komisijsi nacin,
2BRATE IN KOPUETE
hardware in software domatih in svelovnih proizvaaicey,
TE IN KUPUJETE
preko Struninh ratunalniskih oglasoy,
ODDAJATE

arieno opremo v servis
FRCAKUENO VAS
~18. ure na naslowu in telefonu

o
KnmN-M Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel. (061) 445-292 sT8 SVRUNA. waﬂw Puum\mu = (061) 320,029,
Computer hit
s
Cona 6000 in Srosiani
s Kiton ik ot v o 5.
: imorg
g s AN || e nanasio. Gordan Gutt 1167120 ks & 071540455 ]
L — 1803 25000
abasel 205 23000 .
GBaselpacsenic st 7000
Framework 05135000
Lotus 123 20s 3500000 RECYCLING)
U g 305 4 00dn
1505 280str. 45.000 din OBNOVA TRAKOV ZA TISKALWIKE
wnmP-mclwnnvv i) 150 str. 30.000 din.
Ofse sk menka veza pousten. normacie aseo
p.fah 116, mwumuu.cmmsatmmmmm&sstnu 16. uri). 127 fpr pr ) k\ An invali ce je
|

VECNAMENSKI VMESNIK ZA PC XT/AT

8

53 mariavs Solaovnege ek p 5500t Sirie apas o o o dooune
organizace, Kaset polie a naso: Mk Basiar, P Unony 15, 1300 Kocois. & 081 61
188, 130

Veénamenski vmesnik tip IF2 z digitalnimi vhodi in izhodi, D/A in AD

pretvornikom ter programabilnim oscilatorjem je zasnovan tako, da

nudi kar najvecio fleksibilnost pri digitainem in analognem krmilje-

nju naprav oziroma pri avtomatizaciji procesov in meritev z racunal-

nikom tipa PG XT/AT.

Tehnicni podatki:

a) 32 digitainih vhodov ali izhodov

b) 12-bitni A/D z 8-kanalnim analognim ol
tworbe20 s sec,vhodne napetosi: 0o + 0+20V, + -5V

T0v. 156 — 248 m. toenost - 0.1

o 124 mm: DA (eas pte!vcrbe 3 sec, izhone napalosti: £ 10V,

1LSB = 2,44 mV, toénost

d) programabdm osclator od 1 Hz do 32 Kz

Vmesnik vstavimo v enega od razsiritvenin konektorjev na osnovni

plosti racunalnika

Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo

s programsko podporo za delo z vmesnikom (PASCAL).

IEVT Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692

ZNAKE - vdelujem v 24 in S-pinske.

SERVISI

oo b it gaicne
w700, 45,

Kartice ratunalnikov. € (011)
25,

il s dio gasa

NAINOVEJSA i
VG el e 'SPECTRUM HARDWARE - zgelujem vmesn.

g ogramator. braaic s>
placen, s soien Siar sy
v, Contfonics. raine paice, umesni. 5
Fromasa 2450 o 7 tentizator goy 232, senzorska igraina
RACUNALNIK BBC 8 7 zasonom (Pils), - D218 n duge. Joso Mendas, Lepogia

S2000Varatain. = (142) 47510

skelno enolo (g odatnimi razsirivami,
program neratud, ugodnoproda. Herman
Huber, Matisbvc 3,60263Kuama, & 060 T8 [~opperer e
Vill Vbik 3326
agr
HARDVERIST! @ (041) 533:277 00 10. d0 12.in 0d 15, do

= maniaievlo povv i prjekn
- sprostite tiskano i

ure
~ SPECTRUM,
R e Bt 5, SPECTRUM, COMMODORE, ATARL Ak

~ hitrain

umesto 20 m sec.. pravilno je 20 u sec.

povezar
in storive programirania nasiednjih Cpov: re e

D F oAk FEFROM e ek Q“r?o-‘f-‘wu m:t“p';u:vmnmkuv Kabiov.
Poiite inormacie. programabina logka | | BIoCAR el

RAZNO

APPLE i1+, tiskalnik spson (AY) prodam zel0
ugodno. @ 041)426-615. 136

PRODAJAM Catverokrake zvezde za palico
Quick Shot Il Cena 6000 + postnina. &2 lvan
. 105k, "44272 Lokont

@ |pipc

vy R——

raratano n pomiamorvionpity o
+ diskete + Iteratura, vezana |  Blatiié, Zagrebad
no) (04472054

Bk ventua Publshr 200 Frame-

work PRODAJAM diskete 5,25, obnoviens rakove za

00 poslom prcraun, o dobav progrs | skl A aapson PX 1000 e podo-

ok i anko Gt vear oo | 0. Kolesce 1a takow kAo ARG
003

eir, Rumenat. — i
Ka 1061, Novi Sad, & (021) 34:717. stx 167 oo 4

APPLE et progam g trars, navod - mr——

ubmdodﬂmdnsk Tomwirrens | KOMPJUTER SERVIS
PRODAM neportien aitr 228520 T
gx.snmmmu.cmsna 1631 Misar

isarska 11, By
(ele[onndzgworml/h 27
SERVISIRA_SPECTRUM, COMMODORE,
PERIFERLIE
- v vasi prisotnosti
servis racunainikov PC XTIAT in periferie
s acumainke me

Naswl pri b \ontguracie, napove

dan od 7. do 17. ure, & (075)

ino ADA, dr. Rose H. Vukovié | Bar
10,7000 Tuzla G0 | Son s oo (78 Fomeo
St 75203 T, u. Bukie 6. T

wmvlywe ratunanikov. oo nabora
1106

0d8.~14.ur0 & 554334 Yuzn
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Objava ponudbe v tej rubriki
je brezplacna. Opis prog
‘ne sme biti bistveno daljsi od 15

objave

eviji, am
pak jih uredite na sodiséu.

® Amstrad CPC, CPM+:
Extended Turbo Graphic
Toolbox

To o izpopolnjena grafiéna kninica
ukazov za

2a Turbo Pas

z.Mo grafiko uum. gunhlc} V knjiznici
o tudi nekatere dsicor g0 ora-
Tizne, a 50 amko zoo k. IME, -

a. 500 mel Kupel saino
podporo 2 novimi verzijami_programa
( verjetno bodo vsebovale tudi ukaze za
delo z zvokom))

Discobolus A, Tomidel] 13,
w081)062:240.

o122

® CPC 464/6128: Mini SPSS
— statistiéni in grafiéni paket
Statstienin programov za
cor 1 el & o Do s i e
tomi redkimi ne omogo
dela z velikimi koli¢inami
PSS

DOMACA PAMET

S tipko F1 lahko pogledate tri strani na-

gledno preko menija izpisete
skalnik.

Program jo namenjen predvsem DO in
obrtnikom.

2 Tomat Frelih, Posavec 42, 64244
Podnart, a(064) 70:534 po 14-t uri.

® Atari ST: Konstrukcija
zobnikov

rogram je namenjen Konstruiranju
nopopravienin valjasth Zobnikov 2 rav-

odul in odvisno od izracunanega mo-
Gula zpibe 1. 3.l 3 standardne module,

o izbiri_standardnega modula opravi
nadgzor podatkov, i ste in nastav
(obodna astavijeni podatki

Leelly mcnn-

i

m pro-

® Amstrad CPC 6128:
Programi
- Derwing mathematical functions
(OMF) je program,
doda So dvajset novin matematicnin
: kosekans, hiperbolicni

tega progra

s

o havan o o

o s Srogremi Kor 56 v 1o
razsiritvi - programi  poganjajo  avto-
matsko.

loppy master je paket programov
za obdelavo disket. Poseba) o zanimiv
program Basic floppy disc_controler
TBPB0) kot omogod Hicanie vieh opci
arugi programov i besica

- Organzacia podatiov na disket pri

Kupsidobio darlo ~ 10 THNK! (m ’
giénaigra 22 enag gralca). Vs p
mi 5o 2 ni

& Kimom Androey, VIC 20728, 91000

Skople,  (091) 257- 211.

Vazno obvestilo

ma ali pa ratuna Stevilo odbojev v glav-
nih smereh ter

® Atari ST: YU film

wjam podatkovno bazo YU fi
narejobe s srogtamom DB Hasie! One,
ki vsebuje podatke o vseh jugosiovan-
skih igranin filmih od 1947 o 1986. V ba-
2i jo 808 filmov s podatki: nasiov filma,

festivalu igrane-

rame za nstalacifo
nagih ér na Starou sk KL i

52000 pu-
e, = (052) 73-388.

© IBM PC in kompatibilci:

gram zpido vse dimenzij in druge po-
the 0 paru

wdi programe za izratu-
navanje vlasth zobnicov s posenim
zobmi(popray nepopravijenin,
FonuaniE o polsasti 20b Gk parO
3 Miha Perusek, dova 19,
61000 Ljubljans, & (061 3

oraz
1) 559- 296.

® Amstrad/Schneider serija
AINTMAX I

CPC : Program P.
Gratieniprogram izjomnin vaana-
CPG-464 i 664. Lahko
ikt Adv. ATt

Studija. Progrs
toek, pravokotnikov, poli
elips in parabol. ilraitro zapoinevane
zaprtih povrsin, uporal la, igno-
i adnjega uraza (.

piranje dlov zaslona  horzontaina/ver:
tkainim o) Posebno ug
inost shemania -«.k. v stsnjniabli.

Zaradi nekaterin zlorab prosimo

podpora
~ Sofverska organizacia racunani-
s e
" Programska podpora za racunaini-
™

i Domata pa-
3 mnmo d-lo Ce taks-
nega pnolsa ne bo, ponudbe ne
bomo objavil

Prava stvar za vse avar

vse, ki bodo 1o postal

mandos? Vasi drtavi so ukradii zelo po-

membne dokuments. Vam. ko pripacl
specianega odreda komandosov. o

Godelona posebna T

ke se morate

rites organizacie

it
. osvobodit zajete

— Softverska podpora za namizno za-

loznd
~ Prilagajamo programe po zelji upo-
rabnika
~ Svetovalne storitve
revodi programov

- izdelava aplikac
~ Pomozni programi, orodia (100ls)

Banja Luka, T (078) 40- 940.

~ Kompresor za kaseto,
programe od 30801 do SCEFF. Kor

Kkomprimira
mpre-
sorja v pomniniky od $C715 do SCCFF

Gkt dod. To jo bt proizvod 2
amstr 103 rednostitestov zratu
na tudi pripadajots verjotnosti. Tako 00-

pade iskanje po porazdelitvenin tabelan.
Ce zelite podroben opis, pisite.

Dratur Sahova 22,
1000 Ljublana, (081341

® Download za NEC P-2200

Jugoslovanski in esperantski znaki za
ta tiskalnik in PC. me-
i mguaenn-m-k.u ko dobite
izvirmo kodo v p:
2 Matevt mes Gosta Xu32, 81000

® PC: Obragun obresti

No samo s pomnilnikom,
, spa-

‘centru teroristov

jam
Ba. nam omogoca neverjetno_zabavo.
v veitava sike iz Art

ne potrebuje-

mo it m.m ki rain palice. Lasnik
tiskalni eselil brilanten hard-
mom dobite obSira navo-

¢ demo sik ter kartico registrira-
nega uporabiike ( do 80% popusta na
bodoe ve v programe)

ran Curéié, & (032) 831165 all

Gors
ot don e

 C 64, plus 4: 3D Tetris

Program obratunava obresti po kon-

datumoma in vnos glavnice, vplacil

licica popularne-
g8 programa. Na azpolag imate kocko

i tor oncspnlenm telekomunikacijski

c
vantura viabujo ogromno lokaci] in
201 oogansiovar. Silelokaci sov ol
jo polovico zaslona.

0. po katerem
cotpkate; SYS 31000 el pocavane

Dario 7a vsakega Ku
Tape Copy Cruncher. 528 Easy Scrt]
anbo Tape File!
2StB Soft+Hard, Matvanska 20,
Kanjiza

 scvanie poloals, vuEiov &
e e B8 R e
wooui Tociosi = 0aheno

glm ® Commodore

1 12 taao i diket, o Bigkotok e s
s Spo e e Kvikoteks, ol 12 ARt
sl Pai s TOTBATEIS B 10 Sercurin s e oo 835
reRartterty il ogremor s
® ZX spectrum: Radijski
odboji meteorskih sledi V4.2a

8x8x 12 elem
t. Figure, adelo, 5 rotrane v Sest
Prodm

p s vrsta izbrise,
zapoiniti Figure

bre-
sti 6 vpisujejo na disk, tako da jih ni
treba vsakic na novo vpisovati. V okviru
vsakega od treh vnosov lank jo-
no popravijamo podatke, dokler se vnos
ne zakjuéi. Med vnasanjem vsote naj
vpidemo_ glavnico,
vplacila ali izplatila z ratuna.
injem delu zasiona iz-
pisujeta pomot in odkrivanje  napak.
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lahko =povleéete~ eno skozi drugo in
yadno postavie na pravo mesto. Hitost
igre naras Da bi bila igra
Zanimiveisa. 50 1 uci avotn) fek
Ce ste podrl vse rekorde na starem
Totrso Jo 52, 0a prodets na novega.m

o Nokai, Golubinatka 7
2320 Indle, = (022) 55-277.

Program aratunava Stevlo radiskih
teorskih sledi v obsegu

gram aracunava iokator e

Shok Program lahko ratuna samo odbo-
je v smeri udelezenca  risanjem diagra-

aj man)
©, vorakaniadain, e po
eyenana bretokis!

e St 100k
imajo rad galjutie. o tu moznost pregle-

Vsak kupﬂ: ‘dobi brezplacen program

avodili in posebno_darilo. Program

Tanka grate veano znova 2 novimi vpra:
loznosti so super!

Iniroi so program, k i delamo po

posebnem narodilu. To 5o razne podobe

B pavujofs nak, pomikajoce se bese.




o g, Programi so primerni za reklame

reh, sti-
i deh boste mei progra

=) trov, Kozuv 1,
92400 Sirumica, 14 (09022450

® C 64: U¢imo se angles¢ine

ingleskega jezika s 25-letni
mi izkuSnjami se je razjezil zaradi

obravnava en glagolski
¢as ter ima navodila za uporabo in navo-
dila za izde

92 uspena. Test pa lanko prpravietuci
2 druge pr

omogota mdl pri-

o oo cas
1 Shramia praprosta gasce, kas
neje pa morda tudi sintetiéni govor. Pro-
udente

Kazall v Contru 2a 1jo jezke ',

Jows. ot fo nleel na velko zanimanje
olger o il... dovoli as fo 22 korist-
186 delo

ED‘]IHJ latic, rot, 71000 Sarae-
vo, Lenjino & (071) 3

EGA...). Edini pogoj je, da je Word v gra-
ficnem rezimu. Imam tudi resitev

Tacunainikin. Mozno jo valat tuo znake

e

Rakar, Nova ves 533, 41000

ll'nb c-(m) 277- 513.
© Atari XU/XE: Text
& Memory Monitor

TMM pomen napredek v prims
& s monir

a je:

rmxo uporabl program 21 anaizo crugin

pro i za iskanje

Smogocalo ase isanie porow. S M
anko vsak zaeni spremeni Bl

Tabi vl pasiw ai podgino. Osete

Jata dve vori Drogram. covono od e

aslova in od nacina vétavania,

2a kar pa polago zelo

navodilo. ongum o izdala prva YU sof-

erska hida

soft, Saka Miosevic, Karad-
ordeva 80, 11326 Donia Livadica.

® C 64: Kompresor za
programe na kasetah, Super
loto 2

resor za kaseto je program, ki
skaaitue druge programe (komprimira)

P.N.P.electronic

RETOVA 12 S8000 SPLIT =r (058) 589-987
NDV DELOVNI £AS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH 0D 8. DO 12. URE

PREDSTAVNISTVA
BEOGRAD - (011) 435-944 od 12. - 20. URE
REKA - (051) 422-642 0d 15. do 20. URE
NIS - (018) 328-488 0d 15. DO 20. URE
ZAGREB - 1SCEMO PREDSTAVNIKA - JAVITE SEI
LJUBLJANA-ISCENOD PREDSTAVNIKA - JAVITE SEI
1BM PC XT/AT & Co
| RADI KUPILI PC 7 POKLIEITE NAS |
I1ZKORISTITE NASE VEELETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEMO, KJE SO
NAJBOLJSI POGOJI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V JUBOSLAVIJI
BREZPLACNI KATALOG! S CENAMI. DAJEMO JANSTVO IN
ZAGOTAVLJAMD SERVIS V YU,
POCEN - midka, 8087, 80287, trdi disk1. qibki diski, rozne kartice YU
2nk1 2o Uiskalnke 1n video kertice HGA. CGA, EGA. VGA LITERATURA

ATARI ST 260/520/1040

NOVO - TRDI DISK 32/65 Mb, 330 ms, autoboot

DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - bol )51 1n cenejsi ad oniginsinega
S IN GEM V EPROMIH - anglesh) prevedent. biitter 1tg
TV NODULATOR. GF A BASIC ¥ HODULU. BATERIISKA URA razéintey
Domminike, programator épromov. kabel 2a Uiskalnih. LITERATURA. Servis
brezolacen hotalogh

SPECTRUM COMMODORE

Eprom moduli do 0.5 b (64 K)
vetlobno pero
Avdio/vigeo kabel za monitor

Kempstonoy vmesnih 28 1ralno palico
Dvajri vmesnik 28 1greing pelica
Vmesnik Centramcs 2o Uiskalnik

o uite, ostane | fiegeram (epromsi modul’ Video kabel, 80 kolon. 28 C 128
onak o Koraprimany Zelo ugos
® Keyboard manager Zalo o IGRALNE PALICE
90 uporabiaie, kot urbo i Kopinn

Keyboard

manager je uporabniski pro-

menjavo zaslonskih
fontov pri delu z urejevalniki il
Program omogata prerosio prahajanis

meko definiio n uporabniki

ramov. Npr. 250+ (D)
e caennsrtagon a sasetl ety

mo 1 vsega dva urijaja

- 1oto je namenjen vse
oo o s s 1aE Vehe 28 s
in racunaifik bo Gal 20 Kombwati b6
soqmimi stevikam

2k 20 s Lt ocat -

Vil vam uporabil, za-
gotavia najman; ove Strics naivec en0

abecedo, kar je odvisno od
Tonton 4 [ vneramn

Alt sekvenc *ALT omogocata najvecjo

Coa programa.lanko gaoie  ‘snem

ponujam navodilo!
orjanc, vana Gunduliéa
(054) 45-500.

=
94, 54000 Osijel

® C 64: Sprememba imena
diskete

besedl.
Urejevanik fontov omagta ure

janje
sajanjo vseh vrst znakov in njinovih
m...(amm beceda ali posabm o

Datrebulers v prodramin o8 wrlants
oesedi

Mario Sari¢, Preradoviceva 7,
13000 Beiovar i = (041 eau3oe g,
Fanton.

® YU abeceda za WORD 4.00

oword= omogota, da pri
ﬂnbu 2wora 400 1ahko vidte a zagionu
seh 10 znakov YU abecede (&; ...),
Vvsen o obikah uwm italic, boid:
italic, underlined....), le s pomo¢jo pro-
brez sorememd ¢ same raéunal-
ki (zamenjava EPROM.

) te
nimi " Karueam orcutes,

oy

Program jo napisan y basicu n zaseda
progrer

o ne da b
il Progrem snemam
Muéno na ve sk‘

.ﬂ{spedxumﬁx:?oke
servis

imatekeko o ah gre. ki 30 vam
V8¢ in bi jih radi kon

to. er 50 le2ke, i posnem
In i posite a spod nasio

Papiriu vse POKE £ navodiom. Kaxo. ;m
lahko vnesete. Jamstvo, da najder

@, v 280 kaselo posna-
mem nova programa. K i sanesiive se
mate.

r Dui Prve pruge 3,
11080 Zomum, 28 <Pokie  sore

POPOLNA 1ZBIRA REZERVNIH DELOY
PO NAJUGODNEJSIH CENAH PRI NAS

COMMODORE AMIGA

ZUNANJI DODATNI DISKETNIK - boj31 in cenej3i o originsinegs Barvi
odulator 26 televizor, rezsiritev pormnilriks | 10 + urs, Iiteraturs

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

NOVO! I2bolj3no tiskana ploscica - POZOR! Do bi s pri 12birenyu laz)e
206811, 5mo skrtil1 $tevilo modulo,
VRHUNSKA KAKOVOST VOELAN RESET ENOLETN JATISTV0 D0BAVA TAKDS
2A DOPLACILO MODULE VDELAMD V PLASTIENE SKATLICE 5 5TikALOHM

1. Turbo 250LD » Turbo 2002 + nastavites glave kesetofors 0000 6in

¢ S5 410 Ture2SOL0opy 202
§ Sy ons e
& Ftmrondde trke

st glave

39/m0n + nastavitev glave kasetofons
I sosmen ersl 1 pestpms 27125
20C 12810 C 64/11 (preKlopnik 22 tanderc Tornsgo)
10 Epye (mybol;31 madul 26 ool 2 ishetnim pogoram)

1. 61urbo prg +Copy 190+ nast gl.kas +2birriks monitor (32 K

12.Simon's Basic i1 +Turbo 250LD+ BOTS +nest glave kes. (32 1)

13 Yu ¥izaWrite + T250 L0 + BDOS + mstavitev lave kesetofons (32 ) 3
14 Duktor 64+Copy 2020Prafi A/MsTurbo 250LDTurle 2002enast
o 90

Graran ko vz, 32
18ty BDOSCHIP 1O it e 1 (3210
17 DI6IEOM 2 0+£011- 54 «vm 35TV 118) 20 radio PACKET (s 130000¢n
18.0xf0rd Pascal (modul s 64 100,000 a1
12 Simby 1 Eonert B+ Tarb 25010+ 2002 6005+ st dave s

Iy o g i el e, e Jetol - 3217
21 Firal Cartridge 1 (o¥na, mem)1 - olicen - 64 K.
22. ACTION REPLAY MK V1

Céne 5o rientacjske in vel}aj0 na dan dobave, placilo po povzetu
troske PTT prevzame rupec
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NAGRAD]

Zabavne matemati¢ne

naloge

NOVE
NALOGE

KnjiZna polica

Knjizna polica, o kateri govori ta
naloga, ni ravno velika. Davidu se je
zahotelo narediti red v svoj knjizni
2birki. Ugotovil je, da mu manjka
pet knjig: drama Georga Bernarda

hawa, roman Charlesa Dickensa,
novela Marjana_Rozanca, poezije
Franceta PreSerna in pesmi Tomaza

Salamuna. David se je le nejasno
spominjal, komu je posodil te
niige

Po dolgem razmisljanju se je
spomnil nasledniih »dejsteve

1) K njemu_v s0bo so prihajali

samo Andrej, Franci, Tanja, Katja in

Bojan. Nikomur drugemu ni posojal
njig

2) Vedno se je strogo drzal pravi-
Ia, da je vsakomur dal le eno knjigo,
naslednjo pa Sele potem, ko mu jé
vnil prejnjo

3) Franci je neko¢ vzel Dickensa,
98 9a e tudi 2o vrnil - tore] Franci
Ze i se enkrat vzel Dickensa.

4) Andrej bere zgolj drame Sha-
wain stihe Salamuna ~ cesa druge-
ga nikdar ne vzame.

5) Katja daje prednost literaturi
20. stoletja.

6) Tanja Gita samo dela sloven-
skih avtorjev.

7) Bojan pa bere zgolj poezijo
— druga literatura zanj sploh ne ob-
staja.

All s je David praviino spomnil
vsega? Utemeliite odgove

Izginctje

Neki oce je dal svojemu sinu 1500
din, drugi pa svojemu 1000 din. Iz-
kazalo pa se je, oba sinova
skupaj povecala svoj zacetni kapital
2golj za 1500 din.

Kako bi to lahko pojasnili?

Osmerokraka zvezda

NI NATECA]

Carovnik

Carovnik je na svojih predstavah
oAU do o da 10,000 i e
kemu, ki bi mu placal 500 din
setimi kovanci, pri cemer pnda|o
¥ postev 2gol] kovanci za 50, 20

Koliksna je verjetnost, da bo ca-
rovnik zaradi te obljube obubozal,
e bo publika na predstavah dovolj
Stevilna?

(Domnevamo, da so kovanci za
5 din Se vedno veljavni,)

Resitve vsaj treh nalog posijite do
2 1989 na naslov: Moj mikro,

o
Titova 35, 61000 Ljubljana (Zabavne

matematicne naloge).
obicajne: enoletna na

racunainidiih nagrad za srecne [z~
rebance z vsaj tremi pravilnimi re-
Sitvami (kasote, diskete, knjige).

Rubriko ureja Marija Boznar

(skica) razg e stevila od 1 do
e aatoo vaota Stwi resotin na

'

isti stranici enaka 34. Prav toliko naj
bo tudi vsota Stevil, lezecih na og-
ljiscih istega kvadrata.

Baktericidni viozek

in hoja bo uzitek

17—

Dr. Dimitrij Zrimsek: A, B (C?)
‘micro-PROLOG. Zaloznik
Drzavna zalozba Slovenije, Zbirka
Racunalniska obzorja. Ljubljana
1988,

‘TOMAZ ISKRA

razvojem ratunalnika, kot 0ro-

ku zginilo v pozabo.
rabi svojih stvariteljev. tisti, ki pa 50 bili
rabnikov. 50

pa tudi
nekaj razr d katerimi je tudi
micro-PROLOG. Kaj prolog omogoca in

vetisti, ki

Al ste napisali iqrico, izviren uporabni program, morda celo zahtevnejge programsko orodje?
Bi svoje delo radi ponudili tujemu softverskemu trgu? Ce so odgovori pritrdilni, potem skrbro

preberite naslednje vrstice.

Programi so lahko napisani za katerikoli ratunalnik. Posnamite jih na medij, ki je za va$
racunalnik najbol) v rabi (kaseta, disketa). Poleg prevedenega programa posnamif
izvorno kodo. Preverite, ali je vse pravilno posneto. Programu priloZite navodila za

ACTIVEMAGIC LTD

COMPUTER SERVICES

S

prevajanje (kateri prevajalnik, opcije

najnovejsih rolls-royceov.

$Salo na stran, ponudbo posljite na naslov:

\
Activemagic LTD, 10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 7RU, Great Britain.

Nekateri so to Ze naredili

in ni jim zal!

) in krajéi opis dela programa (tipke, ukazi). Pri |
uporabnih programih naj bodo navodila natanénejsa. Lahko dodate tudi slike najzanimiveisih &
zaslonov ali pa demonstracijski program, ki vam bo pokazal ves program. Vsa dokumentacia
naj bo napisana v angleiini in natipkana oziroma izpisana s tiskalnikom. Dodajte $e svoj naslov
in telefonsko Stevilko. Ce je vas program dober, se lahko Ze pozanimate, kakine so cene

ite tudi

‘moj mikro avsarZogonder
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o o tom kaj prebral. Da pa ne ve o njem

'a Slovenskem prava red-

oot
Knjiga AB,(C?) micro-PROLOG, ki J
izt lani g Orzauni zalozbi Stovenilo,

le na m»krour!unnlmkm apple, amstrad
rum, commodore 64/

Kolio razérina verzia b2 jepostaviena
tudi v okolje CP/M: S 00,
{ste. i majo stroje s tem nterpretejem.

go krajsi. Knjiga je napisana dobro in

RECENZ!

\\(){]hl\'l(

PROFESSTONA

Peomsiene fse

=

SERIES 5 EDITION

biro ravno pravin pot razmisjania. WS
Professi Easy ima 306 strani

22 bogtawin, Srh Gogati in pameino
urejanem indeksu. Pred zadnj platnico

pri-
Kazati princip, na katerem na bi bilo zas-
novana, delovanje racunainikov 5. gene-
racije. Ce pa PROLOG

Pem.v.- piso spoglvi:, e
pove. S Sovilnimi kopi

ok ita bl zadoveinl vska ¢ oo

Ko vzarmom » rove WA Mage Evey. o

knjigo zmerna Stevilka in ne bodimo pi
Kolovski, drugié — in 1o jo odloilno — pa
je knjiga bistveno bol

Bolj se potrudi prit

. kterih odgovore boste
moral skatlpet poglav]sra
jordStar jo

, Tokratna izvedba programa nice-
novostih ohranja vse
mro - WordStarov sarm de vecnov ne-

prisjen: spoznavali raznih drugih nare:
& kniga e polrabujete, Zvedel namres
o miogo novega
Uvodni Korak! veietnd
Na koncu ostane le & Zelj
u uvodac,

dalenebi

r.Dimitri Zri
e o Sicvanc b 106 Srasone
Tioraturo s podrofia PROLOGA umat
ne inteligence.

Carole Boggs Marmews Mamn
S Matthews:
PROFESSIONAL m

COMPLETE REFERENCE (Senes
5 Edmon)
= erll
Pmda/a knjiga,

95 USD

wom)smk PROFESSIONAL
MADE me
Moo il Pmda/a Machran
Knjiga, Ljubljana. Cena: 17,95
USD v dinarjih

CRT JAKHEL

0 WordPerfectu 5 (MM 1/89) se

nimi primeri jo knjiga predvsem dober
uebenik.

v Droni Seviki som pohvalil Word-
Perfect: The Complete R
ot okt Kb Gmiienant by e o
moredi strukturi ni zdel niti neprehoden
it pretrano dolgocasen. Ko listam po
ratn vem referenéniku, mi
il i prevaEaras sl g sta
¥ upaniu, da sta nasia najpametnej
itey {ane teme Kjub obseznosti de-
kijah in ne recimo po
0 56 2di sprva modro, saj novo-
peceni uporabnik ne bo znal poiskati ze-

e
\\ord%tar Profession

§

=277
Y

lenega ukeza pod pravim imenom, saj

loh ne.
rolargument:  abecedno razvstti-
jse zlo. Struktura bi bila

e . bol] & manj enak na

(«Pa? a go-
va‘-}, o 50 e s i ¥ oo

s 20 oot 2
Made Easy inpo-

c« se vam zdi,
adigniti

kopall Complets Reference.p
o Gobro razumeli.Dall 16 namret 102-

o primoriatsglege na kak skuom meno:
lec, Cepray ta — nam ~ obsta-

ja. Kniige se ne prodajajo zaradi svoje
Vsebine kot take, temvec zaradi tega, kar
Tjudje i&cejo v njih. U ik programa
svojih potrebah odlo¢il za enci
Kopedio ai 22 ucbenik. Ostaia pa doj
ia jo WS Made Easy pisan bol]
Slaganing. dostopnele, Sigs Coraynena,

ference pa upam, da bo naéla svoj krog

Jokz . Hedtke: MICROSOFT

POWER USER'S GUIDE.
o Osbome McGraw. il
Prodeja:, Miadinska Knjiga,
Liubljna. Cona: 22,95 USD
v dinarjih

CRTJAKHEL

tice. Kot delovni konj za velike tekstne

uveljavil XYWrite il ker

pa je slednji pri nas manj razSirjen kot

Word, se ne bojimo, da bi knjigi priman:
kovalo obinstva.

Kaj je med platnicama? Tisto, kar bo

kar dober. Knjiga

obro izbrana vsebina in znan avtor
naceloma $e nista vse, kar bo br

Spravilo v dobro voljo. $e zadnia pr
kusnja: ob skeptiénem prelistavanju knj

e se izkaze, da je snov ni predstavijena
Po Solsko Kot pri WS Pro Made Easy.
a tudi ne 2golj enciklopedicno kot pri WS

10 Complete Reference. Pogresam pri

F—
VIV [ermn st

Nt g

TWord,Io da noce nkrat ostat do-
stojen. Iepo sestavijen program. Zato je

osti bistveno laze napisati
Knilgo: i nal dodobra obdela Word, kot
pa takno za WS. Dobro

gramar o daiomek! anailic ss potm

i
ni v treh delih s tremi dodat, izErpnim

indeksom in nekaj trSimi stranmi s sezna-
mom ukazov. Ob prebiranju knjige se i treba poznat
boste raziike med n

res,
potrebujejo razliéne podatke, prav tako
re8 paje. da uporabnk ne pozna il my
Vseh strani svojega bese-

in ker se, da bi ob-

nom igranja $ahovs
st — prv temelto Dreisce vse

a in 2i-

seg teksta ne presel vseh razumnih meja,
Vprecna natanénost opisa zniza zaradi

posvelil pisanju icrosoft
in's umm Za Multilan 3.0 celo pobral

r's Guide se ukvarja zlasti
s etrio verzijo Worda, ki je menda
kaing zbolans in vesoue novoel, ki b

Dinarska prodaja vseh
vrst pisal za Rolandove
alnike

Trgovmu soukm in
rniskih potrebséin,
opreme In pribora

Celovika 53, 61000 Ljubljana
t

|
o 061) 313-857
mbin: 10 glede na  obilice drobnjaril, izvemo o pomembne- j naredile primerneiSo 2a tisto, ki s (
svewmlm( i lahko pmaw Grugipa  Sin recoh promalo. Pa se pototatim - tu-  Srecujejo 2 veHkimi Kolisinam besodi lox 32244 edigs-yu ‘
sv0jo relativno potasnost nadoknadiz iz. i kralla Salomona je zaskrbelo, Ko spri |
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CRTERE A |

MARION

Fih

o000

60910

60028 GOSUE 60098

52038 LPRINT ot

9 NEXTX
IFau=40THENLPRINT ©

AU=FEEK (LHE2ED) FOP
GE=CHPS (UPEEK (V1AM

PETURH

EDUARD

BELATOEC LR L R LA
eF TE NnMIENJEN VLASNICINA
KONPJUTORA | STAMPATA HBOZO

THEN RESTOPE s
THEN FESTORE 69248

* THEN RESTORE

B O e

i
.
'
v
'
'

T022 FOPX=0TOMM-1

o 501080200

60320 BOT060208

B LEFINT CHRS(ZT),"S"."0808", FOF 231 T0 &
Feuh o ERUALCo o eF s CPRINT CES(F), NEXTZ
LEBINT CHPEC2T) CHRE« FETURNEGD4D
T8 0,0, 0,0 ,5 7 7
Vath 163543 4325, 03,0000
DaTa 3%.45.46,45,28,00,60, 00
DaTa 18)23.42,42 100,60
DATa 3%, 34,46.45.28,00.09, 00
50270 DATA 4%.7+.43.22,1c.00,00, 00
£0250 DATA 32,44,44,2,74,62,00,08
50230 DuTA 44,4b.43,4k.32,00,00,00
50300 DATA 5€,5%,56,55,24,00,00
50218 DATA 62,53,42,47,42,00,00,00
69320 DATA 44.55,55,4d,44,00,00,00
MSX 2/YU érke Ker smo ze sklenili zrtvovati pom-
¥ nilnik zavoljo hitrosti, bi bilo treba
Vv tis| naviti hitrost

S programom lahko besedilo, ki
Je na zaslonu izpisanc v tekainem
1 NO,

25550), AR R et b
skalnikom philips VW-0020.
program kopira zasion (dela samo
v tekstnih_nainin!). vam priporo-
a pred tiskanjem zbrisete
2 zaslona vsa nepotrebna sporocila.
Eduard Marion,
Leonardo g Vind
52000 Pula

Spectrunv/strojna
sprememba barv + byti
iz klobuka

0 bolltaga Je Se bole. od s
oljSega pa ni boljsegal Rutina iz
Stevilke 9/1988 zapolni Okno 32 x 24
v natanéno 20703 T period, tista iz
Stevilke 1/1989 pa v 12157 T period.
fa bi vljucili spectrum, boste
ugotovili, da je druga rutina manj
kot 2+krat (dvakrat) hitrejsa, tovaris
Dabi¢ pa se bo moral veliko
utiti, preden bo napisal devetkrat
hitrejso. Toda napredek je ociten:

T period (popravijena verzija). Zaz-
daj imamo devetkrat dalj$o in dva-
krat hitrej$o rutino, na devetkrat hi-
trej$o in dvakrat daljso bomo pa po-

56 Moj mikro

(in
morda se malo cez). Prediagam vam
rutino. ki ni devetkrat hitrejsa kot
tista iz Stevilke 111989, je pa za 1536
T period hitrejsa in za 8 bytov krajsa
(maksimaina doizina 112 bytov).

1C sys 282(0Cs

op’
11 lda k(new’bcmsta 776

Tist, ki e jim i rutina predolga,
v roke« tevilko

&
g
S
3
°
i
g
oz
Ex
23

ga nil) in 193 ter ju zamenjali, naj
uporabijo dano rutino enake dolzi-
ne (21 bytov) in enake hitrosti, brez
zamenjave (Kaj pa z zamenjavo)?

5 Erogram;

000070 50043 READ
Aok FA:

20DATAT, Py 32 33,128,195, 88,
3,84, 115, 3504 44, 16, 248, 54,
35,3 54, 16, 35, 123,23,
o, 5.0, i 38, 54,201, 63, 32,

7, 80, 95, 65, 62, 120, 33, 0, 88

Pred startom je treba vnesti na-
slednje poke:
001 - wiine
5 Biing 1321, 50040 alrlbulm—
255): 50042 in 50043 ~

R n v oot zgor—

nioga lovega kota okna

Izpis v zbirniku:

ORG (naslov)

LD BC(igina + 256  irna)

(1-24);

LP1 IN

[ lHL) o
[y 1HL) 44
oJ! 1
LD (HL).35
INC HL

LD (HL).16
INC HL

2D (HU) A
»ING L
»INC HL«
»DINZ POC«

LD AE ; A = irina
Ri

»RET«

LD HLA
INC HL
LD (HL)201 ;
LD A32

0, D3

9153
jizmiena bed-vektora

LD A(dtribut)
LD HL (22528 + 32 % Y + X)
POC NOP

Poglejte Se en, zanimivej$i natin,
kako zapolniti zaslon s kaksno

FOR F=50000 TO 50046: READ

A POKE F.A: NEXT F

20 DATA 33, 0, 56 \7 32, 0 6, SI
14, 23, 62, 0. 197, 118, 118
250711602515, 521 351 103,197
119, 43, 16, 252, 119, 237, 82, 13, 32,
250, 25, 35, 193, 5, 5, 13, 13, 121, 60,
32, 220, 201

Pred startom je treba na naslov
NAS + 11 vpisatl zeleni atribut (0
255). NAS je naslov relokatibilnega
programa.

Ce koga zanima_skupni razvo]
softvera, naj se mi oglasi na & (031)

. 891-501 ali na moj naslov.

Boban Jovanovic,
P.p. 123,
31230 Arilje

C 64/DOKE

m POKE lahko vpisete
‘osembitno Stevilo (0-255) na izbra-
no lokacijo. Verjetno pa ste morali
Ze kdaj »spakirati« 16-bitno vred-
nost v obliki low-hi. pri cemer je bilo
treba izraéunati nizji in visj byte ter
tako dobljeni vrednosti vpisati na
dve zaporedni lokacili. Z mojim pro-

ramom lahko vpisete poljubno

ga pozenite s sys 49153 in uzivajte
v »dokanju«!

. Miroslav Butigan,

Zeljeznicka stanica 32,

75357 Tinja

-

1% lda #>newbcd:sta 777

13 rts

14 newbcd dsr 115:cmp #"d"
15 beq

16 #sr 121 Jmp 42983

17 okl Joz 115:cmp #von
18 beq ok

19 error 1mp 448¢8

20 ok2 jsr 115 cmp #"k"
21 bne err

15 s0mp #ren
or

3 20ista (2),y
21:sta (2
iste )y

jmp 4

stako da ukazuje na

jnadu rutinu

jradi 1i se o novoj naredbi
s;nastavi provieru

jnije nova-nazad u basic
suzmi slededéi bait basic-a
suporedi ga sa 79 (kod "o")
jnije-sintax error

;ieste, uzmi slededi bajt
‘1 ako ne odgovara kodovima
ikaraktera nove naredbe
;ispisi "sintax error"
;jeste nova, adresu saduvaj
i 1ok 2-3 (low/hi-byte)

;provieri zarez
jvrijednost iz lok 20-21

i lckac ijama 2-3

;nazad u basic



Ceprav sem proti obracunavanju
v Mojem mikru, ki se ukvarja z mw
nalnistvom in informatiko,
S POLITIKO, moram nekaj raz/ozm
pogumnemu tovarisu, ki se je v ja-
nuarski stevilki podpisal z sateini-

ma A
Veliki racunalniki MORAJO imeti
prostor v Mojem mikru, vendar ta
ABSOLUTNO ne sme iti na rovas
fistin priblizno @0 odstotkoy bral-
v, ki imajo osembitnike (tem ne-
Kateri pravijo »igracke« in mimogre-
de pozabljajo, da 5o si prav z jimi
pridabili programerski potencial, ki
9a 2da] dopoiniujejo s svojm racu-
CRAY tipa PC XT/AT

dpisani nima nicesar proti veli-
kim racunalnikom, to pa dokazuje
{ual izkaznica, kio e dobil kot clan
gutpe /0 podatkov na

S Samplonat Evmpe Slobodan
for Zrenjanin 1988)! Po nakijucju in
zarad abjeldrit okollicin o dope-
sedno fo: STI-
0 ke P o ko'l amkcino tip-
kal tevilke in ¢rke pri 45 stopinjah
Celzija v Sotoru; medtem ko se je
igral s coca-colo in z mineraino vo-

podatkov po radiiski postay, ki jo
Skrtala kot sam hudic.
navajen, da mi pravijo »go-
spode, to me celo zali!

Kar zadeva mojo zavest o razvoju
racunalnistva_in_informatike, TR-

VREDNIH REZU ATOV IN NA-

v se najprej naucimo
basica in Sele potem akinega ope.
racijskega sistema in drugih pro-
gramskih jezikov, kot pogoj za uce-

pre/rsmn in pOPEEKai nekaj ukazov
v jeziku procesorja, ki ga ta stroj
uporablja. Sele ko spoznamo vse
prednosti in _pomanjkjivosti teh
programskih jezikov, se lal

Ko gre za razvoj informatike, se je
treba posteno zamisliti o vprasanju
inteligentnih strojev, posebej pa in-
teligentnih robotov, ki bodo vsebo-
zakone (vsxevér NICTI
Zakon robollke) At st stavii
zadoscajo, da ukazemo rol
e sme Skoditi Cloveka ail narediti
Kaksne neumnosti kot HAL? Kaj, e
se umetna inteligenca zmoti in se
ima za homo sapiensa, katerega ob-
stoj je ogrozen? Al bo, tovari A. T.,
elektricna_napeljava pod nadzor-

racunainik s trdim diskom in z m:
nitorjem vred? Veasit so se progra-
meri sprasevali, kako naj napolnijo
kar cel Kilobyte pomnilnika, potem
50 se sprasevali, kako naj napolnijo
okrog 16 Kilobytov, pa spet, kako
napolniti 64 Kilobytov... Ko je bil
njiov program daljsi od teh 64 K,
S0 zaceli razmisljati o stiskanju po-
datkov in posrecilo se jim je skrciti
teh 64 K na priblizno 32 K., danes jim
pa ni dovol| niti tistih 80 megabytov

V.

v sistemih TOWER. .. Spomnimo se
vendar preteklosti, saj se ZGODOVI-
mni, proucuje in veasih po-
navija ~ stisnimo tudi teh 80 Mb.
Slisim glasove nekih KVAZI progre
merjev, i jih preseneca vpra:
Zaka rachat docatnin 180 kl/aby~
tov 28 nakaksen Cliper, o jo pa
mogoce ta program napisati veliko
krajse v moaunz.ange krajse v zbir-
k... ZAKAS
Tovaris A. T, Moj mikro ni in ne
b0 rekaksan GHIP 3 mekakbon o
COMPUTER DESIGN, Kajti kolikor
fpisani_spozna na zahodn
novinarstvo, to uporablja vse mogo-
Ce in nemogoce umazane trike na
rovas bralcev, tako da posveti nekaj
strani najbol] aktuaini temi Stevilke
(kritike, udaren lanek, nekaj listin-
gov in to je v glavnem vse). Popol-
noma soglasam z vaso traitvijo, da
morajo biti v reviji oglasi in reklame,
tovaris A. YUniisto kot GB
tudi miselnost Jugoslovanov ni
taka kot miselnost Anglezev, kar jo
spet odvisno od okolja, v katerem
kdo odras¢a, moj dragi tovaris A. T.
Dejstvo je, da Angleziv. glavmen k-
pujejo macka v ki je
pravzapray komerciairo glasiio, 1n
Jih to ne moti, TODA Jugoslovanu
e bi bilo treba placevati za tujo
reklamo. Ravnati bi se mor
oli: »Nisem tako boga, da bl poce.
ni_kupoval tisto, kar mi servirajo
drugi.« Kar zadeva podpisanega, ni
proti rekiamam, temvec je za usta-
ljen obseg praktiénih clankov z do-
datnirn Stevilom rekiam na dodanih
stranehil!

Kar zadeva Moj mikro, je izplacan
vsaj_nekajkrat vec, Kot misiite vi,
dragi NAS tovaris A. T.

Resnicno upam, da sem od
ril naemu dragemu tovarisu A T.
na vsa njegova vprasanja, tako
v svojem imenu Kot v imenu Stevil-
nih bralcev, ki jih je njegovo pismo
ogorcilo. Na sacetky novega ota

'am, da si urednistvo te revije in
Vel arugi iucie, & delaje sanio, 8.
res prizadevajo ustreci svojim bral-
cem iz Slovenije, Hrvaske, Srbije in
sploh Jugasiavle ter da'ne bodo
, da bi se ta revija, ki je prv
i zazd) edina ovojoziena racunal
niska edicija v Jugoslaviji, sesula
kot hisa iz kart, dragi tovaris A. T.

V no 1989 zelim vsem
(resda z maaajceeencoo zamudo)
cimmanj lavic z virusi, HROSC-
KI, zalozniki, pirati in podobnimi $a-

in vam hikrati posiljam PRISR-

EN POZDRAV.

. S.: Ce je tovaris A. T. nad tem
pismom ogorcen (in morda se tako
pocuti Se kdo), naj se mi oglasi na
Spodnji naslov, ker je to moj zadnji
odgovor na pismo nam vsem tako
dragega tovarisa A. T. v rubriki Vas

mikro, saj se zavzemam za konec
obracunavanja v Mojem mikrulll

Zeljko Milin,
Nikole Tesle 9B,
23000 Zrenjanin

Oglasam se zaradi rubrike Mali

oglasi, 2al z grdo izkusnjo, ki pa jo

storitve oglasevalcev.
Drugace moj sin Velimir spremija
Moj mikro od prve Stevilke, ima vse
Steyilke in jin rad prebira.
lostno je, da so med tistimi, ki
posiljajo male oglase v vaso cenje-

MIKRO|

o revijo, tudi taki, ki svojih obvez-
nostino jemijglo esno. Kaj drugega
naj rocem o CEDOMIRU TODGRO-

JANKA VESELINOV(CA 73,
SAEAC fel. (015) 27-3187 O tem se
prepricajte tudi sami,

V Stevilki 7-8/88 je bil na strani 60
gbjavien ogles 2 nasiovom SHA-
BAC CRACKING SERVICE, kjer
omen/ana oseba ponuja najnovejse
igre td. 2 geslom; ~Cana o nespre-
menjena (najnizja v YUII).... kom:
plet...« Sledi dolgo basedic

Kerima mojsin commodore 64
dne 11. 7. 1988 narocil igre na svojin
Kasetai in posar naslednje kasete:

1 SONY (90 min.)

2 TDK (90 in 60 min.)

1IPLAS-CHROMDIOXID (60 min.)

1 FERRO (60 min.).

Do danes nisva dobila posnetin
iger, seveda pa tudi ne kaset. Ubrala
sva vse poti razen sodne. Dne 15. 8.
1988 sva s pismom prijazno zaprosi-
Ia tovarisa TODOROVICA, naj izpol-
i svojo obveznost, Kot jo je oglasal
v vasi reviji. Priporo¢eno
o vmilo taz kakirih dasot ol ¢ pr
Ppombo »Obvescen — ni prevzel po-
Siljke«, na hrbt strani pa se vidi, da
jebiloto 17.8., 18. 8., 20. 8. in 29. 8.
Potem sva ga Kiicala po telefonu.
Sprva se je oglasal, zahteval je, naj
mu natanéno poveva, katere kasete
ava postas, n ab//ub!lal da jih bo
posial Potem je trdi, da ji je po-
slal, to pa s 5. Na telefon
stase. ogr.snn i jegova mati
sestra, ki naj no komentiram, ga
sciti

m omenjala, koliko Zivcev in
denara naa 1o 1o stalo- K¢
zadnjih_telefonskih_kiicih zaslisal
‘moj glas, je prekinil zvezo.
Pripominjam, da imam vsa ureje-
na postna potrdila in da sem se dol-
go ukvarala z misijo, da bi uresni-
cila svoje pravice po sodni pot, to-
a Clovek v veakaan nagli usimeri
svoj ¢as in energijo v nujne zadeve,
ki mu jih vsiljuje Zivijenje. Posebej
mi je 2al, ker gre tu za mojega sina,
ki.je s 15 leti na pragu Zivijenja,
odlicen ucenec, ki je dobil tudi po-
sebno sipandio, kr o posabe na

darjen za_matematiko in_glasbo,
2da] pa sitako grdo pridobiva viise

o cloveski neposten:

oda zgodba se s mm ne koncain
zato se vam tudi oglat

ojom mikre 1588 /s bil na
strani 45 objavijen oglas FALCON
SOFT FOR COMMODORE 64/128, ki
ponuja najnovejse programe po niz-

« Sprasujem,
i tudi najine, ki sem jih omen-
? In na koncu: »Jaméimo za vsak
rogram! Nezadovoljnim

strankam vinemo den: it
zakaj pri nas i rekiamacij...

« Kaks-

na ironii. kil nasiov intelton sta
ista — seveda gre za nasega
EEooNiina TOBOROVICA Wa fop -
mora_Clovek vsekakor _reagirati
Sklenila sva vam pisati in vas zapro-
siti, da to pismo v celoti objavite
v rubriki vasih braicev, hkrati pa na-
ma svetujete, kaj naj ukreneva, da
bova dobila svoje kasete (ce je to
mogoce)

dipl. oec. Adela Segon,
Velimir Segon,
Rajka Stipe 40,
51440 Pore

Nasa pravna sluzba je te dni vio-
zlla mandatno roti Cedomi-
ru Todorovicu, ki nam je za m:
oglase dolzan 526.550 din.

Stiri lota sem zvest vasi (in nas)
reviji, pa se Se nisem narocil nanjo.
To napako bi rad zdaj popravil. Mo-

jega mikra na moj naslov. Zato sem
okoli prvega v mesecu vedno z vell-
ko radovednostjo hitel sprasevat

vsaka nova stevilka boljsa od prejs-

nje. Prosil bi vas, da mi posiiete
poloZnico za prve stiri mesece leta
1989,

bi neizmerno srecen, ce bi mi
izpolnili tole Zeljo: v eni od nasled-
njih Stevilk objavite primerjavo ra-
cunalnikov leta 1987 in 1988 — ami-
ge 500 in atarija 520/1040 ST. N
imislim samo na tehniGne lasinost

2 je dovolj v, vseh nasih

igkih revian, Co se vam 20 to delo
preobsezno, objavite ob morebitnih
lastnih_prediogin prevod vzpored-
nega testiranja teh dveh racunaini-
kov v lanskem nemskem Chipu
(aprila_ali maja). m zvedel iz
ilke Chipa, ki sem jo imel,
pa mi je izginila. Test so napovedali

2a naslednjo Stevilko.
islim, da bi s tem primerjainim
testom pritegnili veliko pozornost
bralcev. Tako bi se tudi sam laze
odloil, ker si nameravam kmalu ku-
piti enega od teh racunainikov. Bral

ol o il atyesivan pnmar/alm
test zelo Koristen za vse
Drugace imam zdaj it

pa PDP 11 (34 in 70), imamo pa tudi
dva vaxa.

Vanéo Zmcev,
Sandor Petefi 10 a,
91050 Nas. Dracevo

D) 21198
i

11
tel
3

tel 45
teletaxitiosiy.




Draconus

Opis Darka Radojevica (Moj mi-
kro 12/88) je natancen, vendar mu
nekaj manjka

Ko potegnete palico na kratko
dol, se zabec skioni in ostane v tem
polozaju toliko casa, Kolikor vam
ustreza

Obvezno je treba pobrati 4 pred-
mete. Trije 50 bili ze razlozeni. K
poberete tretji predmet, s katerim
odprete skrivno s0bo. pojdite v so-
bo. Kjer ste vzeli prvi predmet, 1. j.
gumo. s Katero lahko zlezete v vodo
in iz nje. Tedaj boste zagledali pre-
hod v skrivno sobo. Stopite vanjo in
vzemite zadnji predmet — Kiadivo.
Z njim lahko_Kiatite zvezde, torej
tudi streljate. Zvezde so Stiri. Ubijte
manjso posast (poskocite na mestu
in pri padcu pritisnite FIRE). Pojdite
v'50bo, v Kateri je graficno zelo lepo
narejena posast. Ubilte jo tako kot
manj$o posast. Nadaljevanje odkrij-

Zivan Askovi,
Negotinska 5,

18000 Ni3.
Spectrum
Desolator

POKE 39636.60 - nesteto 2ivleni

— neste
POKE 367700 ettty odarcey
POKE 45205201 — neskoncna

rgija
Earthlight (nesteto 2
POKE 50027.36
Mickey M
POKE 40814 201
kolicina vode v pistoli
POKE 365200 -
v stransich igra
POKE 40012.0 ~ nesteto strel
FOKE 4000 neomejeno le-

~ neomejena

nesteto 2

pilo
POKE 400910 — nesteto pticjin
glav

Road Blasters
POKE 4863436 — nesteto 2.
POKE 552140 ~ neomejeno go-

rivo
Skate Crazy

POKE 46473201 — ¢as se ne od-
teva

POKE 46409,201 — brez ovir

POKE 42646.126 — nedtoto 2.
The Last Ninj 0 2)

o CLEAR 32766, LOAD *» CODE
65088: POKE 40777,0

20 FOR A=65362 TO le

J0READB: I B<>999 THEN PO-
KE AB: NE;

10 RANDOMIZE USA o508

50 DATA 175,

50 DATA 105, 255, 115, 999
The Vindicator (nesteto 2.

1. del: POKE 30078,0

2. del: POKE 34139.0

3. del: POKE 35055.0

Andrej Bohinc,

otska 14,
61000 Ljubljana
CPC

Advanced Pinball

imulator (ne-

steto zogic)
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
82746
20 LOAD"Ipinball1”
30 POKE 82E54,887
40 CALL 827
Barbarian I (naraii)
Za 1. del vpisite

58 Moj mikro

LOAD nbarbari «
POKE &18B,&C9

MEMORY 83FFF

EW
10 MODE 0: CALL 84000
20 OPENOUT “TRL":

MEMORY
&10F1
30 LOAD "tbarbartax, &10F2
40 POKE 855C0.0

50 FOR x=8&BF00 TO &BFOD
4 SOHEAD B8 ROKE VAL 2T

as): NI
" 70 GALL a8F00
SODATA 21, F2, 10, 1, £2.00.01,
o5, 74, ED, B0, C3, EB,

Ta pvucedura velja tudi za 3. del,
samo da je treba vpisati LOAD “Ibar-

bard" in: LOAD  “Ibarbara’,
&10F2

Za 2. del vpisite:

10 OPENOUT “TAL": MEMORY

'Loan barbarz, 8BF2

50 POKE 88000

0 FOR - 85700 T0 a8FOD

50 READ as: POKE xVAL (‘&'
+ a8): NEXT

60 CALL & BFOO

70 DATA 21, F2, 0B, 11, F2,00, 01
23,98, ED, BO, C3, 87, 78

Beach Buggy Simulator (¢as in go-
fivo)
10 OPENOUT "TRL": MEMORY

20 LOAD "Ibeachsim”
20 JOE EmBAN POKE
&33B5,0: POKE 8338
5 POKE 833780, POKE 8353D,0.
POKE &353E,0: POKE 83705.0
50 CALL &7A4C

Expert Jet slko  Simulstoe
a 1. del v
\o OPENGUT TAL": MEMORY
5. Load “ljetbiked”:' ali
bike6”
20 sipusiol
FOR

“tjet-

55 FOR 3-4900 T0 8904
60 POKE . PEEK (2 + stp)

en POKE 2,8C9
L 89C0

Soos s(p Stp + &15

110 NEXT

120 POKE 88C43.4

130 CALI

Sy vem,a 2e dekodirana,

ne vtipkajte vrstic 30-110. Ker velja
ta program tudi za 3, del ekspertne
verzije, je dovolj, da v vrstici 20

ENOUTTRL"

0 OP MEMORY
20 LOAD Aetbikes”
30 stp
b
50 F TO &7D4

2 POKE 2. PEEK (a + stp)

100 stp=stp + &15
e

120 POKE 88C43.4
)
o vada verzij e dekodirana,
ne Vipiafs vistic
o e oo | prehud na
naslednje stopnje, ne glede na to,

Kateri po vrsti ste priii na il al
kaksen rezultat ste dosegli

Overtander (dener)
0 OPENOUT “TRL'; MEMORY
75 LOAD “loverianz”
30 CALL 715D
LOAD “loverlan3"
50 POKE &374A.0: POKE 84748,0
60 POKE &38D0,0: POKE 38D1,0
70 CALL &1753
The Vindicator
Prvi del (nesteto 2.)
10 OPENOUT "TRL": MEMORY

81751
20 LOAD "vind1b"
30 CALL &4000

2. del (nesteto z., streliva in bomb):
10 OPENOUT "TRL": MEMORY

81821
20 LOAD "lvind2b"
30 CALL &4000
401080 einazt
E  &34AB.&18: POKE
aaAAe 822 POKE 834AA,0: POKE
AUCA 887
POKE
&2251 &B7
POKE
&B87

822500:  POKE

820880 POKE
azoms,
80 CALL &1822
Usagl Yojimbo (eneraiie)
0 OPENOUT 'TRL": MEMORY
a5
20L0AD "lsamurait-
30 POKE 8247E.487
CAL

Domagl Marié,
“Gar03 Sk

Cybernoid
V urstici 50 med LOADCYBERY
LL

Za nesteto 2. v m
igre izberite 0pcijo 2 in tipke YXES,
potem pa tipke spet dolocite po

V vistic 70 pred CALL 83525 voi-
fite POKE 8956C,0: P
il b reskoncrio 2|v|]en|sko in
Tocovaioko
Fintstones v "2 Givenia)
FOR 1=8BE00 T0 SBET: RE-
0% POKEIA NE
20 DATA &3E, &E?
&5A, 832, &18, &71, 8C3, by sBc
&AF, &32, &4D, 46, 4C3, &7A, 8BC
RU

N
1. del: LOAD "FLINTS1"
POKE 80276,0: POKE &0277,&BE:

2 del: LOAD FLINTSZ"

£0276.4¢ POKE
80297 GBE: RUN
Gabrielle
MEMORY &7EAF _ spremenite
4 MEMORY 81A6A in FUN “1GABHI-
v LOAD "IGABRIEL2": POKE

EL:
719D &F4: POKE 88130,0: MODE
1: CALL &1A6B. S tem dobite ne-
omejeno strelivo in nesteto zivjen.
Za_neranljivost
&8130,0 vpisite POKE 8807C,0: PO-
KE &80FF &B7.
Killer Cobra

V vistci 20 med LOAD'IKILLERZ"
in CALL &149A vpisite POKE
&7COA0: POKE &8EAA&1S. Imeli
boste nesteto zivljenj in neomejeno

gorivo.Za neraniost namesto PO-
CIAQ _ vpisite  POKE
&ms &SA FOKE £34BA834: PO-

Mete! A
10 MEMORY 83180: LOAD
“ARMY"

POKE  &774A0: POKE
&8ACC.O

30 POKE 88B71,0: CALL 83181

Imeli boste neskonéno zivljenj,
streliva in odpiracev vrat. Za neran-
livost namesto POKE &774A.0vpsi
te POKE

North l

MEMORY &7FD6 _zamenjaite
z OPENOUT'C": MEMORY &025F.
Namesto RUN ‘NORTH?‘ Vm!lle
LOAD "IN
&7z ams: "POKE a07a8 Ao
CALL &0260. lmeh boste nesteto
zwuem in neomejeno koli¢ino Kisi-

Ka. Ga Zoite tud neranlivost, do-
dajte POKE &0F89.0.
Stardust

10 FOR 1=BEQQ TO BEOC: READ
A: POKE 1

20 DATA &CD, &7A. &BC, &AF,
832, 428, 84E, 8XX, 803, £32, &4A,
&5F, &C9

LOAD "STARDUST'
FOKE 80276,0: POKE 80277 A8E:

iwl,en,a XX = C9
neranijivost: XX = 3€
Super Haro

FOR |=BE0O TO BE10: READ
A POKE LA NEXT
20 DATA &CD, &7A, &BC, &3E,
AF, 832, &B3, 848, XX, 3BB, &3A,
&3E. &C9, 432, 855, 438, &C9

LoADPsupEr

&0508.0:

£0300.88E: RUN
zivljenja: XX =

teleport. Kijuci,

POKE

9
neranljivost: XX

Ync Race Agsinst Tim

0 TG BEOF: READ

A: POKE 1 A Neq

&7A. &BC, &AF,
835,850, &93 2 359, 488, &3E,
£18, 832, 253, 886,

D “TIME’
BOKE 804C4 0: POKE 804C5 BE:
RUN
Cas: XX =
neranijivost: X
Pokl velolo s Futuresoftove ver-
zije prograr

Jasmin Halilovié,
1. Gikovica Belog 8.
000 Rijeka

V $kripcih

m PC-AT in epson LX-90. Ta
tiskalnik sem kupil z vmesnikom za
svoj prejsnji racunalnik schneider

C in sem si zato sposodil EPROM
iz vmesnika za raunainike IBM. Ka-
ko oziroma kie na 25-iglicnem
D prikljucku povezati 16 2ic, ki so
speljane iz vmesnika? Kakor sem to
naredil sam, ni dobro — raéunainik
mi sporoca, da je tiskalnik ~OFF LI-
NE«, ¢eprav ni. Prosim, da se mi
oglasijo_lastniki tiskainika LX-90
2 vmesnikom za racunainike 1B

Alel er,
smmamwa 14,
1000 Beograd




Game Over II
‘arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, PC
® Dinamic @ 9/9.

SASA JANKOVIC

g leeding pravo nadaljevanio igre Came
Ove a je, da se prebijete
o hamd Sovraanikoy do somatmosn

n tam resite uklenjenega prijatelja. lgra

planeta
ima dva dela.
Prvi del je Kiasitno stroljajs tipa sprebifse-

na-desno-in-pobij-vse-zivo«. h stop-
hjah netrodnega sieljanja na Sovraznika pri
stanete na planetu, vas caka pi

=

ga naletite, in se namenite v najblizje m
v katerem je ujet vas prijatelj. Z vseh strani (celo
iz zraka) vas nap: orodci. Za obrambo
ne uporabjate te kiasicne puske pokalice, am-

pridete v mesto in se skobacate s tovorne zivali,
dobite $ifro za zagon drugega dela.

V drugem delu potrebujete mocan palec na

li levici), pa tudi nekaj mozganov. Ce

e zatakne, upoStevalte nekal nasvetov:
1.Drite se zemljevida.

2. Vzemite laser (lokacija B), z njim boste
veliko laze ugonabljali sovraznike

3. Ce uporabite PROTON LOADER (lokacija

o) besie streljali hitreje.
. Skoz 2elezna vrata (Iokacija D) boste pri
ge boste imeli ACCESS MEDALLION (iokacija

5. Jemljite srca, ker prinasajo dodatna Ziv-
ljenja
Ko pridete do svojega prijatelja, se ga samo
dotaknite in okovi bodo popustili. Videli boste
svojo ladjo, kako vzleta s planeta, in na zaslonu
se bo prikazalo sporocilo ... ne, ni GAME OVER,
ar sami uganite.
‘e vam i vSeC prvi del igre, nalozite drugega,
pozemu n VpiSite Kodo 26472 (verzja 78 & 64)

*I%tar B - turbo laser. C - proton loader
D et e medalion, F - cil}

Robocop
.kcl]sk. pus«nlovuln- ° lpmmm, ce4,
CPC, ja @ Ocean @

ANDRE] BOHINC

obocop je bil eden od najpopularnejsin
filmov v letu 1988, prav tako dobro racu-
nalnisko enatico paje napisal znani pro-
gramer Michael Lamb (avtor Renegada in
bat School). Igra se dogaja v ne tako dalini
prihodnosti. Zacne se v zgradbi OCP (Omni
Conmumer Proruct) Ker potaka preizkusanje
robota ED 209, ki naj bi nadomesti policaja
V’boja s krsiteli zakona. Vendar ss izkaze,
ima tobot veliko napak {ne SIS zvoka oavizen
pidole in pri tem ubie_ predstavnika OCP)
¥ tem tasu na patrul ubiefo poicaja Murphyja
Ker pride zdravniska pomoc prepozno, v njego-
¥o elo vdelajo dsle rabata, Nestane ol clover,
pol robot, Robocop! Predstavniki
Gusent in'ga tako] posijelo na delo.
Zacnete na ulici, polni kriminalcev, ki streljajo
2 oken in izza vrat. Da bi jih odstranil

Io nabojey pa je omejeno. 2 acga  municie o
rozjem

anjem
Kar St vrst. Kijib. tama priporocam, da e

streljate po nepotrebnem. Ce vam stevilo nabo-
niclo, zgubite tudi eno od stirih
Zivljenj. Robocopov §¢it zdrzi 18 zadetkov, ob-

navljate pa ga z pobiranjem hrane za dojenéke
(kaj niste gledali filma?). Za vsako stopnjo je
mejen cas. Na koncu ulice se srecate s posilje-
valcem, ki se je ravno spravil nad rtev. Hitro,
mimo_pomerite vanj in pazite, da ne ranite
zenske. Tu velja finta iz filma: ciljajte med noge!
Ko opravite na te] sceni, se vrnete v patruljo.
Caka vas neprijetno presenccenje: sprva sisite
s jur
vas progazi
zacnito stalat, S0 pradan se prikaze na zaslo-
nu. Eden izmed teh motoristov je Emil (skriva se
7 boncinsko ¢rpalko). Clan tolpe Ciarencea
Bottickerja. ki je ubil Murphyja. Srecanje z njim
prebudi Robocopov spomin, da je bil nekoé
clovek
Na naslednji stopnji, ki se dogaja v policiiski
kartoteski centrali, morate sestaviti Kopijo E
lovega obraza. Nos, o, usesa. ip las in oblika
brade se morajo ujemati s tistimi s slike na levi
strani zaslona. Ni lahko v omejenem casu, zato
vam svetujem, da ne iscete predolgo enega de-

obraza in sele nato popravite
vam to uspe, pridite v tovamo mamil. Tam se je
treba prebiti skozi mnozico »slabih« fantov., ki si

podpredsednik OCP najel Clarencea Botticker-
ja, da bi vas uniil. Odpravite se torej v stavbo
OCP, da bi prijeli podpredsednika. To bi vam
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udi uspelo, ¢ ne b bil Rabocop programiran
tako, da mora izpolnjevati ukaze nadrejenih.
Zato podprodsednik panogne. nad vas s posiie
robota ED 209

u se zaéne najtezji del igre, saj je ED 209
oborozen  raketami in laserjem, vi ste pa brez
orozia. Edina resiov e beg po stoprican, e jo
robot zelo nespreten. Po begu vas caka Se

ki 50 oborozeni enako. Najbolj trd oreh je seve-
da sam Clarence Botticker.

Zadnji obraéun odigrate v stavbi OCP. Pod-
predsednik, obupan, ker je prisel na dan njegov
2lo¢in, vzame talca. Dovolj bo Ze en natanéno

odmerjen strel in opravili boste svojo nalogo
varuha zakona.
Grafika, 2vok in animacia so tako realsténo
rejeni, da se lahko kosajo s prizori iz filma.
2t ara vaekakor zasluz, da Jo prelorat.

Powerama
spectrum 48/128K @

.
® Powerhouse

IVAN MIRCEVSKI

€ ena znatilna strelska igra, ki se dogaja
v vesolju. Vase poslanstvo je, da izpolni-
te trideset nalog (stopenj), za katere vam
morajo zadostali l St 2vijen; Da bi dosegli
&im boljsi rezultat, m
boj. Ce pazljivo vcme boste opazm tele oblike:

ical da dodatno Zivienjo, voratai poveca
rezultat, krogi dajo moénejse orozje. Na te obli-
© ne smete streljati, da jih ne unicite.

Konec vsake stopnje oznauje velikanska ve-
soliska ladja, ki se pocasi spuca in strelja narav-
nost v vas. Lahko jo_unicite, ni pa nujno.
2gine 2 zasiona, preidete na faslednjo Stopnio,
Najbolie se je nenehno premikati. Pazite na zelo
neprijetne bombe!

Jora ni ka posebnega. Grafika, animacia, in
2vok 0 povprecni. Prednost je to, da vas racu-
nainik 16 poSije na zacetek, kadar iZgubio Ziv-
lienje. Stiri mqema s0 zelo malo, zato dodajam
pok za neomejeno Stevio

1 CLEAR 25087: LOAD * * CODE

2 POKE 33791,183: RANDOMIZE USR 33025

Pretipkajte programéek, pozenite ga in pusti-
te, da e igra nalod od zatetka.

« (091) 256-09:

Mortville Manor
o

@ pustolovéina @ amiga @ Lankhor @ 9/9

ALES PETRIC

o zassbm detektiv Jerome Lange moras
iti nenavadno smrt svoje dolgolet-
e priatelice suile afrance'v podezel-

60 Moj mikro

skom srednjovesicem dvorcu, i je zarad snet-

nega viharja odrezan od sveta. Igra ima lep
Qratio in 2vok, 2amerimo.ba Ji 1enko 162aung
manipuliranje 2 ukazi. V verziji za amigo igras
2 misko po sistemu znanih roletnih menujev.

V spodnjem delu zaslona se izpisujejo sporo-
Gila, na desni in ime osebe, ki je
renutn v vojibizini Co primera ne resis v 3ti-
rih dneh, te bodo odslovili kot nesposobneza.
To s tahke z90di tudi, Ce bo3 prevec opazno
brskal po tuj

Med igro bos sreceval naslednje osebe:
LEO — moz pokojne Julije in zdaj gospodar

ve.pa malo pove. ma tudi Kiut Juljine spaini-
o, vendar t ga note d
= Julifin posvojense. NI sumilv, vendsr
aolgu]e Guyu vejo vsoto denarja, racun pa ima
razen

pr
GUY - Julijin sin. V sobi Zivi skupaj z Evo, tako
da bos prostor tezko nasel prazen. Povpreéne:
ki pa ga ne gre zanemari
/A~ Guyeva sestra. Nasel jo bos na ol
i mestih, s3) na splosino ne zbuja suma. Toda
yidez vara. ima jubezensko razmerje z Lucom,
ki pa je puma
B8 lulijin bratrarec i Patov partnery per:
fumskih posiih. Cudak, ki ves dan voji
Sob. Vsiimaio o njem 4obro mnenie, vendar s6

nikoli ne ve.

LUC - navadno se zdruzuje v jedilnici ali svoji
sobi. Z njim se e te2ko pogovariai sa jo zelo
odrezav. Ragunaj n:

DA - Lucova 2ena. Malo ve, pa veliko pove.
Nieno obnasanje je normalno, pa tudi motiva
nima.

MAX - skrivnostnez, podoben Leu. Vedno se

oseba. i zelo pogosio hodl v Klet. Tam je tudi
skrivni prehod, a Se ni uspelo odpreti.
Kijué prenoda jo morda's odprini na srediem

osebami komuniciras z vprasanji treh vrst:
vprasanja o Juliji, vprasanja o poklicih in o od-
nosih med osebami, vprasania o podrobnostin,
ki jih odkrijes sam, npr. »the well«, »the coat of

Osebe je véasih tezko razumeti, saj racu-

e o
o rasrosenin ud vl pre
metov, ki jih ks arine ‘uporabljas.
primer privezes vrv (attach) prl vodhiaku, bos
lahko prisel do podtaine vode. V igri je zelo
pomembno tudi to, da ne odkrijes svojih name-
nov, saj te lahko kdo spravi s pot

Do zdaj mi je uspelo naiti 50% sledi, naprej se
pa trudim.

« (061) 559-284.

Gary Lineker’s Super
Skills

‘@ $portna simulacija @ ST, spectrum, C 64,
CPC. ST, amigs, M3X @ Gramiin ‘Grapics

ZORAN JOVANOVIC

o velikem neuspehu igre Gary Lineker's

Superstar Soccer so izdali nadaljevanje.

Tokrat ne gre za nogometno simulacijo,
temvet za Garyjev trening. Igro lanko igrajo
najve¢ Stirje igralci, ima pa Stiri tezavnostne
stopnje.

Dogaja se vecinoma v telovadnici, kjer si Gary
nabira telesno kondicijo
NJE UTEZI: pritisnite streljanje, palico
purmkauz gor-dol, dokler ne pride utez v najvisji
polozaj, hitro pritisnite streljanje in spet gor-dol
POCEPI: vkijutite AUTO-FIRE in suvajte pali-
<o levo-desno
SKLECE: levo-dasnio, dolder s Gary ne vzlig-
ne, potem pa
A2 Koncs vay s etovadici vas éakajo ZGIBE
Potem se odpravite na teren, kjer je treba obvia-
dati Se dve disciplini
JONGLIRANGE Z 20GO: strejanie + ena od
osmin smerl v katere so premika igrana palica
ODENJE LOPTE med stozci in drugimi ovi-

"®Veriio za ST spremija simpatiéna melodiia.

Card Sharks

@ miseina igra @ C64 @ Accolade @ 8/9

ALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

topite v kazino, v glavi pa so vam plste
sama misel: ~Priti do denarja.« Naj-

prel doloblle, aj zelie igrat; HEARTS
BLACK JACK ali POKER. Nato izberite tri na-
sprotnike od sastin motnih Svetujeva vam Mar-
Rsaganz in Gorbatova. Dolo-

HEARTS (tma darma) Jo najool zabavna igra
treba cimman tock. Ne smete vzeti
pn«m e, kb prinade nafvos otk prav tako

vzeti katerekoli sréeve ka
Na zacetiu izborete,

pocasi priisnite na stre-
o

vasi naspre felijo
ljanje in pohiteli bodo. Ko kdo i

Koll kartb, tuc pikovo damo. me vam jo Mike in
Vidita 3am0 svoj0 10K, Kijemije karte. Racunal




nik vam po vsaki partiji sporo¢i statistiko. Ce
hocete premagati nasprotnike, morate posteno
napeti mozgane.

BLACK JACK: igra se tako kot nas ajnc. Po-
brati je treba karte, ki v sestevku dajo 21, ali
dobiti iz roke dva asa. Jemljite karte, dokler
nimate 21 ali priblizno toliko, sestevek pa ne
sme biti vecji. Ko ste to storili, zaénite viagati,
Ce imata dva 21, zmaga tisti, ki ima manj kart
Zmagovalec pobere ves viozen denar. Eden od
nasprotnikov ima banko in deli karte (zaupajte

POKER: igra se obicajni poker z 52 kartami,
nadalinja pojasnila niso potrebna. Vioge se gib-
liejo od 5 do 200 dolarjev. Svetujeva vam, da
vselej igrate z 200 dolarji. e ne zmagate, po-
skusajte znova. Med igro se lahko zabavate ob
prepiru nasprotnikov. Gorbacov se pritozuje, da
mu karte pakira CIA, in benti ¢ez kapitalizem.
Reagan kajpak obtozuje KGB in socializem.

Animacija likov je odliéna, zvok neugleden
(samo ko se delijo karte), grafika pa je nadpov-
precna.

Serve & Volley

€64, PC ® Accolade

@ $portna simulaci
°9/10

HRVOJE KNEZOVIC
ENES KULENOVIC

tevilne simulacije tenisa so se poskusale
vsaj priblizati odliénemu Match Pointu,
te] pa se je konéno posrecilo. Grafika'jé
Iepa, tudi animacija je dobra, samo prepocasna.
Igraé lahko s prijateljem, Se bolj zabavno pa je
proti racunalniku
Spodnji del zaslona zaseda igrisce, medtem
ko 50 v zgornjem rezultat in dva velika monitor-
Ja, tvoj in prijateljev. To je najboljsa re¢ v igri. Na
monitorjin s izmenjujejo vprasanja: Serving
aim (kam meris s servisom). Run to where (kam
teéi), Aim (obicajno merjenie pri servisu, dolo-
&8, kam bo padia 20gica) in slika izbranega
udarca. Na desni strani je dvoje kazalcev, spo-
daj pa vidis: Fatigue (utrujenost), Amount of
error (natancnost udarca, od nje jé odvisno, ali
bo 2ogica odletela v out ali mrezo) in Difficulty
level (tezavnostna stopnja, ki pa ni kaj prida
pomembna)

Im;

Vi servis in lahko izberes T (twist),
S (slice) ali D (drive). Hitro dologi, kam naj pade
ica, in

izberi udarec: smash, volej (najboljsa udarca),
lob, backhand, forehand.

V igri je nekaj precej zabavnih domislic (igra-
lec mece lopar v zrak in se od obupa prijema za
glavo). Po najinem mnenju je to najtezavneisa,
pa tudi najboljsa simulacija tenisa doslej.

Joe Blade II Danger Freak
‘@ arkadna pustolové&ina @ spectrum, C 64 ‘@ arkadna igra @ C 64, amiga @ Rainbow |
® Players @ 9/9 Arts @ 8/8

ANDRE] BOHINC

orilci, narkomani, punkerji in drugi ne
prevet fini ljude polnijo_ulice. V. letu
95 postajajo ljudje talci ze v svojin
i lahko resi teh huliganov? Je
otrebno_vprasati? Joe Blade, seveda.
Potem ko je resil talce zlobnega Craxa Bloodfin-
gerja, se je vril v neskonéni boj za resnico,
pravico in moznost, da ubije nekaj zlikovcev. Na
delo, torej!

Treba bo resiti 20 talcev v 10 minutah, kar ni
ravno veliko Casa, ko je potrebno preisi
zaslonov. Na pomod tukaj priskotijo budilke, ki
0 razmetane povsod. Poberite jih, ko vam osta-
ne le Se malo Casa, in imeli boste na razpolago
novih 10 minut. Neka baraba je Joeju vzela pu-
8ko, tako da se bo moral s sovraini rijeti
kar brez orozja. S m na strel preskocite
in uniéite nasprotnika. Za njim bo ostal e znak

toek

Vigri se boste srecali s Se eno tezavo: zaprti-
mi vrati. Odpirate jih s kijui, ki jih imate na
zacetku 20, ve pa si jin zal ne morete pridobiti.
Kot v Joeju Bladeu 1 je tudi tu podigra, v katero
pridete, ée zlezete v Clovecka v deznem plaséu.
V njej morate v 60 sekundah znova urediti Ste-
vilEno kodo, da bo taka, kot je bila na zacetku.
Ce vam ne uspe, je igre konec, saj imate le eno
zivijenje.

Grafika je monokromatska, zvok pa primeren
vzdusju. Avtorii so Ze napovedali nadaljevanje
(dogajaio naj bi se v vesolju), do takrat pa vam
elim obilo veselja pri resevanju talcev!

Legenda
T - talec, P~ podigra, C - budilka (¢as), -
malen prehod, = ~ zaprt prehod

KRISTI FUNDU
NIKOLA MARKOVIC

gra je razdeliena na tri dele, grafi¢no in
2v0Eno dobro urejena, vendar me ni pri-
tegnila. Kasetna verzija za C64 ima sa-
mo v prvem delu — LAND (zemlja) - bogat meni,
v katerem je mogoce izbrati Stevilo igraicev (1
do 4) in vpisati datum, ko je bila igra izdelana ali
razbita (predvidevam, da je to Sifra za nesmrt-
nost, kajti nepravilnemu odgovoru siedi sporo-
ilo SORRY NO CHEAT - na zalost brez goljufa-
nja ter imena igralcev.
prvi stopnji vozite Kolo (izvimo, kajne?).
Obvescevalni spodnii del zaslona vsebuje z leve
na desno: dofar - o 5o vase tocke, CUTS — na-
o2nji (to stopnjo konéate s Sestimi
. HEALTH (zdravie) in TIME (cas).
V zgornjem delu zaslona je nekaj vrst obicajnin
dezurnih motilcev. Veliko in majhno luknjo lah-
ko obidete, ceprav vam to ne prinasa dolarjev.
Lahko jo tudi preskotite (navzgor + streljanie)
pri éemer se vase kolo zelo utinkovito dvigne na
zadnjem Kolesu, 10 pa vam prinese kup zelen-
cev. Pod oviro greste s kombinacijo dol + stre-
ljanje, kar se veliko bolj splaca, kot ¢e bi jo obsli
Voda ni tako nevarna, le zadrzuje vas (pazite na
Cas!), vendar pazite na mozaka z besebalsko
palico — e vas zadane, ste ob enega od treh
poskusov.
malo ve¢ vaje pridete do ve¢ pokonéno
postavijenih sodov. ki jih ne morete niti presko-
&iti niti zaobiti. Ce jih boste zadeli, boste dozive-
i let Cez kukavitje... ne, temvet Gez glavo.
Sunite palico na desno, sedite v modri avto
zrayen Cudovite plavolaske in zapustite zasion
‘e imate kaseto, lahko ob hrupu motorja re-
setirate raunalnik in nalozite rugi del, WATER
(radenska tri srca). Tu so pogubne tri napake.
Najprej vozite vodni skuter. Motijo vas veliko

obratu vrne. Po krajsi voznii udarite ob podmor-
nico. Zlezite na poveljniski most in pospesite.
Ko ugledate lestev, skotite nanjo in splezajte
v helikopter. To stopnjo konéate ob zvoku pro-
pelera

Tretja in zadnja stopnja, AIR (zrak). dopusta
celo osem napak, ki jih lahko izkoristite ob doti-
kuz najrazliénejsimi bitji. Vas NLP je na zacetku
prikijucen na veliko letalo. Za vzlet pritisnite na
streljanje. Zdaj se varujte pterodaktilov in ptic.
ki vedno prihajajo v parih. Ce se jim priblizate,
se prilepijo na letalo in vam vzamejo zdravie.
Resite se jih tako, a potiskate palico po diago-
nali levo gor - desno ol in pri tem urno pritiska-
te na streljanje. Zelo hitro reaktivno letalo se
vam bliza od zadaj - pazite na plamen iz motor-
ja. Nevarne so skale. ki jih lansirajo z zemlje.
prav tako dimnik — pojdite ¢im vise. Dolarje




dobite tako, da snamete zastavo in vrh droga ter
kapo cloveku, ki leti na topovski kro

0 za sabo zagledate raketo, ki vas spremlja,
izskothe (gor + strljanie. kel Izstrelu se ni
mogoge izogniti. Vase letalo je uni
pocasi padate s padalom, ki se je

hip
Sdprio. Vamo s spustts in spravite Danger
Freak v zbirko ze koncanih iger.

| Super Cup Football

@ $portna simulacija @ C 64 @ Rack It  8/8

ALEKSANDAR ISEK

koda, da so Super Cup Football naredili

samo za C 64 5 kasetofonom. Igra spo-

inja na Euro Soccer, vendar 0 jo pre-

e razvili. Teren se razprostira ez ves zaslon in

feti na kar osem merilcev ¢asa na igriscu (na
vsaki strani 5o po ire).

Meni je dokaj pester izbira bave dresov.
igralnega ¢asa in pod Igraici so dokaj
malfni vendar hitr. Vodite Ustoga, ki o naioisy
20gi. Uvedii 50 nekaj novosti: drseci start (steci-
te K igralcu, ki ima 20go, in pritisnite strefjanje),
pri izvajanju outa ali kota igralec krozi okrog
2oge in ko pritisnete streljanje, jo brcne v tisto
smer. kamor je obrnjen. Ko dosezete gol,
Koncd tekme ali v odmor se na zaslonu z veliki
mi Srkami izpise: GOAL, FULL

osna o Samo tgra v dvojs atunainik kol
ne igra). Grafika je zadovoljiva, zvok je dober in
ga je precej, animacija pa je prece] dobra.

Emlyn Hughes

International Soccer
‘@ $portna simulacija @ C 64, spectrum, CPC
@ Audiogenic ®

SVETA PETROVIC

e trenutno najboljsa nogometna simu-"
lacija. Grafika Sepa, vendar je vse drugo

3 mehkim pomika-
njem zaslona. Animacija je nekoliko kockasta in
spominja na dobri stari International Soccer, tu

Epyxovih programov in drugié sta tu ligaski in
pokzlm nain igranja tekem po zgledu Match

i iranje opcii je vet kot lahko, poteka po

spreminjanje imena m
ko niihovin satistiéih podatkov (hitrost, spret-
pri napadu, obrambna sposobnost itn.),
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barve mostva, ligaskega ali pokalnega tekmova-
nja osmih ekip, od katerih o lahko ena ali vse
pod vasim nadzorom. Posnamete lahko tudi tre-
nutno poziciio in Se marsikaj boste videli
Nagristu so najbolti skokl igraicev pri daja-
nju golov z glavo in precej natancno so izdelane
parade vratariev. 2vocn ucmx obsegajo stani
hrup obcinstva, ki se okrepi aja kaj
imivega, oglasalo so htlek nnvuacev in
. ko se 20ga odbija od tal.
Samo 1grane |6 prece) proprosto, Kollkor vis-
ja je stopnia, na kateri ste se spopadli z nasprot-
nikom, toliko veci je realizem.
ste obrnjeni. Visino loka
uravnavate tako, da tiscite tipko FIRE in premi-
kate palico levo ali desno. Obstaja neverjetnih
70 udarcev (po tleh, normaino, v loku) in 28
razliéno mocnih strelov. Kot je obicajno, ima
igralec, i vodi 20go, nekoliko drugacno barvo
v primerjavi s soigralci. Racunalnik ga
izbira po pravilu: kdor je bliZje Zogi. je njegoval
Tudi drugi igralci so delezni nekaj inteligence,
tako da se ne sprehajajo okrog kot mimoidoci,
amg:k sodelujejo v akeiji.
vratar dobi strel ez glavo in 20ga konca

izstreli 20go. Strelec dvigne roke v zrak in stece
od gola k obinstvu, ki ga buéno pozdravija.

e ena novost: dva igraica igrata simultano
v isti ekipi, si privoscita dvojne podaje in drugo.
Nekaj takega se je ze'v Match Dayu 2,

vendar ni bilo najbolie sprejeto zaradi pocasno-
sti in slabe animacije.

2. STOPNJA: Letite nad jezerom, na otokin
bobnijo vulkani. Ko jih ugledate, pa ne zelite
srelati, 32 umaknite desno navzdol (Kot pr

0 se bo na gladini prikazala
Jozerakal posest. Podstopnia is precel Jetarma
Labirint je zapleten, pospeski pa hitri. Ce jezer-
ske posast; (Neessiajina soroehnica) he uhieHe
takoj, vas bo zasula 2 rafali. Najlaze se boste
izvieki, ¢e jo boste zmlinéili s kroglo, ki poska-
kuje.

STOPNJA: Iz dzungle molijo rusevine sve-
i8¢, s katerin fréijo kamniti kipi. Pomaknite se
navzdol, preden vzletijo, ko pa vas preletiio, se
dvignite in jin unicite. Videli boste rdece, vijoli-
&aste in modre ptice. Ubijete lahko samo modre.

gim pa se morate izogniti. Sledijo veliki émr-
Iji in dolga kaca, ki
¢mrja, se

Seriem Jahko un
stopnja je prava mora, a v
&ojo pnmer!amo z naslednjo podsto
STOPNJA: Lette nad pustavo, kler stojijo

Kamnitaovetitta. No fobanja, ki izstreljuje
Retopie,In €rmo denmone (1 56 poleviele
izginevajo), tu pa sta 3e dve dolgi kaci s tretie
stopnje. Vulkani so nizji, vendar se jim je tezko
izogni. Zatostrljsite v lavo. Nasleca zadnia
podstopnja je najtezja v vsej igri. Je najdalisa,
polnavisokihatebrov. pospesm paso peklenski.

STOf t Cetrta, le kat je
W e Ko pridete & pratels Vepne. 1o
K vam na konja in skupaj odletita v prostost.
Nato se vse ponavija, seveda se zahtevnost
stopnjui

Igra ni slaba, samo finte so malo oguljene.
2Zvezdico smo videli Ze v Salamandru, Side

‘ Manhattan Dealers
amiga e Silmarils

o

ALES PETRIC

atega prijtela so ugrabile mratne sile
vati
sl jo Sivoga, da bi robl prijtela in
oBegnil Na poti bosts el kapsule, ki 5o
oznacene s Stovilkami: 1. hitrejse streljanje, 2
vojni laser, 3. krogla, ki skac
ten in ubija vee na zemiji, 4. superiaser  nal-
bolie orjel
STOPNJA: Sowraznikove ~verige-, ptce in
catownak To bosta wden v gozdu, ki ga je pobe-
lil sneg. Pojavijajo se tudi prikazni, ki skacejo
v skupinah. Niso nevarne in se jih ziahka znebi-
te, nikar pa se jim ne priblizajte. Ko ugledate
2zvezdasto odprtino, pojdite noter in znasli se
boste na podstopnji. Tu ni sovraznikov, izogiba-
ti se morate razzar
vzamejo Zivljenje. Smola je, da vam racunalnik
daje pospesek ob najmanj primerni priloZnosti.
Ce se raztrescite, se vrnete na zacetek stopnie.

gra_francoske softverske hise maice
spominja na znani program Renegade,
vendar ga po graficni in zvocni plati go-
tovo prekasa. Dogaianie je postavijeno na Man-
hattan, poslovno sredisce New Yorka, kjer se je
razmahnila trgovina z mamili.

Kot tajni policaj Harry moras poiskati vse »de-
alerje in nato sezgati mamila. Branis se s peti-
mi udarci, od Katerih je najboljsi z nogo v tre-
buh. V zadetnem menuju si izberes palico ali
tipke, se odiogis za eno od petih stopenj (NIVE-
AU) ali pozenes igro (JOUER). Na voljo t je tudi
opcija HARRY, ki ti pokaze navodila v francos¢i
ni. V spodnjem delu zaslona so tocke, zaplenje-
na mamila in tista, ki so 3e ostala prekupceval-
cem, ter energija, ki se obnavija s seiganjem
mamil.

Ze na prvem zaslonu te napade punker z veri-
go, ki pa ga ni tezko obviadati. Ko ga »umirise.




mu vzemi mamila. To storis tako, da pocepnes
zraven belega zavojcka (strel + dol) in nato spet
pritisnes strel. Spusti se po stopnicah, ki peljejo

v klet, in tam premagaj nacista,

Psycho Pigs UXB

2motorno zago. Pojdi ven in nato desno. Tam te

Caka razbojnik z nozem, pomagata pa mu ban-

dita na motorju. Pojdi desno in sezgi zbrana
mamila v sodu (strel)

na zacetek in od tam nadaljuj pot levo.

rvem zaslonu te bo pricakal émec s Kijem,

na drugem pa kosarkar z boksarjem na roki. Ko

ju premagas, pojdi na pomol in opravi Se z noé-

0 damo. Nato zavij v kitajsko Cetrt, kier te aka
nindza. Ko ga obviadas, sta na vrsti zadnia na-
sprotnika. Vstopi v kitajsko restavracijo. Najprej
te bo napadel Karateist, nato pa nevaren Kitajec,
oborozen s sabljo. Ko zberes vsa mamila, jih
samo se sezgi in igre bo konec.

Na visiih stopnjan te na vsakem zaslonu napa-
deta po dva nasprotnika, zbrati pa moras tudi
ve¢ mamil. Na nekaterih zaslonih te razbojniki
2 oken obmetavajo z vsem, Kar jim pride po

oke
o sem konéal na najvisji stopnii z rezulta-
(o T35, (061 558204

Off- Shore Wa.rnor

® simulacija Titus @ 9/9

DIMITRIE NESIC

iloviti valovi na morski gladini so skrajni
preskus ¢loveskega pogumal ~Taksno je
reklamno geslo softverske hise TITUS za
njenc zadnjo stvaritev. Zagotovo ste of da
je danes prava umetnost stakniti igro, ki v celoti
izkoristi moznosti vasega racunalnika. To je
niaina igra, ki bo v zadovoljstvo Se

tako izbirénim »lomilcem igralnin palic;

V viogi voznika supergliserja krizarite po Sir-
nih morjih. Vse bi bilo preprosto, ce ne bi bilo
voznikov, ki vam grenijo voznjo. Poskusajo vas
spraviti s steze, iz morja pa Strljo tudi e
Imate tri cilje: da pridete do konca steze Zivi
sezete v najkrajsem moznem
&asu in da z raznimi ekshibicijami naredite &im-
Vet zabave brutalnemu plemenu, ki je organiza-
tor yas telme Inviada v dajn prinolnoetl—y le-
50. Vsa igra nekoliko a na gladr.
Slorake grs, pi kateri 5 jo b trepe bojsvel
za zivljenje in prezivetie zaradi zabave gle-

Zaslon je razdeljen na dva dela. V zgornji
getrtini 50 podatki o vasem trenutnem polozaju
~ hitrosti, tockah in vasi poziciji. Svetujem vam,
da ste vselej (¢e se le da) med prvimi petimi,
kajti na koncu steze je vrazje tezko zboljsati
uvrstitev.

Skratka, igra je tehniéno odiicno izdelana
Dosti je zvognih efektov, ki se dopolnujejo raz-
polozenje.

 (013) 813-850 (Mita).

, spectrum, CPC, MSX

©U.S.Gold @ 9/9

Superstar Ice Hockey
‘$portna simulacija @ ST, amiga, PC 1
® Mindscape ® 9/10 |

SASA JANKOVIC

ZORAN JOVANOVIC

ongno osvezitev! Po nestetih Through
the Wall in pacmanih si lahko vasi moz-
ka_in_prikupne melodi
k Psycho Pigs, vsaj dokler ne boste opravili vseh
dvansjstih stopen, Gl igreje, da na veaki stop-
fa lahko sodeluje-
raica, \ tom primeru 86 na zadni stop-
nji pomerita le vi in vas nasprotni
Tesa, psino prasic pa bo_postal tist
zmagal v tem peklenskem dvoboju.

Prasice unicujete tako, da nanje medete akti-

prasicev je razlina na vsaki stopr

pri Po dveh
Kongsnin stopnieh mats moznost

afika in animacija sta odlicni, edini oci-
tek bi lahko letel na zvok, ki je zares

V stirih hokejskih skupinah tekmuje po pet
ekip. Igro lahko igrate z misko, igraino palico ali
s tipkovnico. Po nalaganju se pokazejo tele

opcije:

VIEW LEAGUE HISTORY - podatki o tem
koliko sezon ste odigrali in na katero mesto na
tabell 58 jo uvrsila vata skupina po odigranin

VIEWATEAM HETORY - ¥ podalk o Vatem
mostvu inih sezonah. Vrstni red je tak-
sen: mon- 2mage. porazi. neodlogene fekme,
08K, dani in_dobleni goli. uvrstitev
vakupin Kateri tekmujete igranje v polfnalu,
igranje v skupna uvrstitev med vsem
Skupinami. Podstie 1anko dobite 7a vse ekipe.

IMPROVE TEAM - ta opcija obsega dodatne

GENERAL IMPROVEMENT  priprava eki-
pe. i fo mazna o enkrat na sezono.

RECRUI PLAYER - najem novega
igralca,

~ TRY PLAYER TRADE - zamenjava (nakup)
igralca.

RESET THE LEAGUE - iznicenje vseh doz-
dajsnjih rezultatov in vrednosti igralcev. Ce iz-
berete o opcijo, lahko daste mostvo novo ime,
dolocite, v kateri od sirih skupin bo nastopalo,
koliko tekem bo odigralo v skupini med eno
sezono in kako se bodo igrala srecanja v koné-
nici (play-off).

SETUP NEW LINES - sestavane novin po-

SULAY NEXT GAME - zacnete igrati.

nstrolate Prasi bo zgubi o [
ih nosi, pogledal bo. vatran, vam

Sovio- i eehinieu pobiin pratites povecarg
2a eno tocko.

V igri boste naleteli na predmete, od katerih
50 nekateri zelo Koristni:

1. Prstan ~ nagradno Zivijenie.
2. Diamant - 5000 tock

3. Steklenica—mog, s Katero megete bombo,

je sorazmerna Stevil steklenic (morda o to

dopin priporocam vam, da bi jih vzeli
prove ker se lahko 2 mba veckrat

Sabije od roba zaslona In zadene ves namesto
prasica, ki mu je namenjen:

4. Srajca - to e pravzapray okl Varuje vas
pred bombami; tako boste, ko vas bomba pi
FaGen, namesto Swlonia zguoi 16 Godatek
Torba - omogota vam, da naenkrat nosite
Vo3 o najvec tri
la — omogoca vam, da se premikate
veliko hitreje (spet doping).
7. Bomba z zvezdico - ubile nekaj prasicev
naenkrat.
8. Steklenica s strupom ~ za krajsi ¢as one-
sposobi prasice,
a program toplo priporotam vsem, ki se
pogosto vradajo domov vznemirieni zaradi sla-
bin ocen ali ker jih je zapustila punca (ali fant),

. Koliko bo traja-
Ia ena tretjina (5-20 minut), Stevilo igralcev na
ledu, barvo dresov vasih in nasprotnikovin igral-
cev, kontrolo vrataria, centra in trenerja, ali bo-

ste v natinu practice (trening), kier lahko igrate
z ofsajdom ali brez njega, ali v nacinu league.
kjer so ofsajdi obvezni. Ko pozenete opcilo za
igranje, je treba 3e dolociti, katere postave bodo
igrale: gor - prva, desno — druga in levo ~ tretja
postava. DoloGiti morate e taktiko za napad in
obrambo. Na voljo so vam tri za napad in tri za
obrambo. Po_ kakrsnikoli prekinitvi (izkljuitev
vasega aii nasprotnikovega igraica, polcas ali
ofsajd) boste lahko dolocili taktiko in postavo
svojega mostva.

Ko se konéno znajdete na ledu, bo rezultat
odvisen samo od vase spretnosti in hitrosti ter

bomboy roke inrazsalel
am nihce ne bo mogel
icasar, posebno ce sto vatavil p

P ;
da v prvi tretjini srecanja dosezete razliko dveh
ali treh golov, kajti v tem primeru je vrednost
vasih igralcev najvecje.
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Ticket to Paris

@ pustolovicina e C 64, PC @ Blue Lion

0 odhodu 7 letaliséa se vam prikaze zemlje-
vid Pariza. Izbirate med lokacijami: 1. Charles
de Gaulle (letalisce), 2. Banque Nationale de
Paris, 3. Hospital (boinidnica) 4. Centre Geor-
ges Pompidou. 5. Hotel Saint-Jacques, o. B

STANE WEISS

to odiiéno igro lahko preverite, koliko

e o Franciji. Najprej zagledate sliko

dven turistov (eden od niiju ste vi). Nato

se nalozi menu, kier je treba vpisati svoje ime ter

si izbrati spol in anglesko al francosko verzijo.

Igralni zaslon je razdeljen na dva dela. V zgor-

njem je lokacija, na kater ste. V spodnjem je pet

slicic. S tipkama Z (levo) in X (desno) premikate

zor od ene slicice do druge, s tipko

izberete slicico

Vreca denarja kaze vase finanéno stanje
v dolariih in frankin.
58 zdravstysnc stanli: Uinjdnoetzimanf

sate s spanjem, lakoto pa
Sku na § 5o zhaidete na kraiu, ki ste
ga izbrali.
4. Francosko-angleski slovar.
 Datum, tevio totk.
¥ spodnjom tever Kot 80 ime krala, Kor ste,
cona i ail one storite in snorgijska wrednost
Zivila. V spodnjem desnem kotu je ura
etku igre vam usluzbenec na pariskem
letaliséu postaviia splosna vprasanja: »Koliko
¢asa boste ostali? Potni list ...« Nato se prikaze
turistiéna vodnica, ki vas bo spremljala vsepov-
d in vas bo sprasevala o Franciji in njenem
jeziku. Ko odgovorite na vsa vprasanja, se vam
spodaj napise sporotilo (najveckrat o tem, da
morate kupiti kaksno stvar ali narociti kaksno
jed). Ge baste 10 sporocilo uporabili, se vam bo
pokazala oseba (fant ali dekle), ki jo_ iscete.
Najveckrat vam bo povedala, da se se niste
nautili dovolj o Franci

Pravila igre
Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila:
@ Z dopisnico (ne po telefonul) nam spo-
Iotl(e. kaj pripravijate. Po¢akaijte na nas od-

znakov) je omejen
igra: najvet 2, simulacia, arkadna pusto-
lovatina: najvec 3, najvet 5.

serie Palais rohe (rzn.
ca),8 Louvre, 9 Cate Turl (sprejomalisso stav)

Montmartre, 11. Galeries Lafayette, 12. Chez
Paul (bistro), 13. Bureau d'Echange (menjalni-
ca), 14. Hotel Etoile, 15. La Tour Eiffel, 16. Arc
de Triomphe (Slavolok zmage), 17. Grand Hotel,
18, Les Grillons (restavracija)

Najprej pojdite s taksijem, avtobusom, metro-
jem ali pes v kaksen hotel in najemite Sobo.
V menjalnici zamenjajte denar. Ker ste ze lani,
se odpravite npr. v Les Grillons, kier lahko poleg
jedilnika vidite vinsko Karto in menu desertov.
Brez skibi si privostite kaksno drago jed, ker
ima veliko hranilno vrednost. Do konca $e ni-
sem prisel, lahko pa vam povem nekaj: nimate
upanja, dokler ne boste pravilno odgovorili n:
skoraj vsa vprasanja o Franciji.

Pray vam pride znanje francostine in angles-
cine. Poleg te igre je Blue Lion Software izdal tri
podobne: Ticket to London, Ticket to Hollywo-
od in Ticket to Washington.

« (0601) 21-561

Meganova
arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ Dinamic/GBP @ 7/7

ANDRE] LABADI

te v vesoljski ladji, sami samcati s to-
pom, sovraznikov pa na tisoce. V meniju
izberete palico ali po svoje dolocite tipke

na tipkovnici, lahko vstavite tudi
razburieni, takoj zgubite Zivljenje. Tokrat o bili
programerji radodarni in so vam jih dali kar et
Zato je najbolie, da se drzite spodnjega levega

kota, kier ste varni,

voda 2o soueatnll zslo el najstevil-
nejsa o letala, ki nekol jajo na pticje
giave (ogrozajo vas ob dotku il 2 dajinsiim
orozjem). Sprva so neprijetni kometi, ki padajo
1t slapo; Srevlo sowaznikov se neprenshoma
poveCuje in napadajo vas v vedno bolj zoprih
formaciah, To ntl ne b bllotako neprijeino. &
e bi spreminjal tudi ambient. Najprej se
Drikaze ploGEad. na ) pa raSIEn vERgine n
raketami, nato gozdovi, planine in
gradbiséa. Stik z njimi ni nevaren. Br2 ko pridete
na ploséad, se premaknite na sredino zaslona in
se dréite spodnjega roba. Tako boste pravocas-

@ vrtece se
pilule, boste dobil Okrepitev, na primer matno
razstrelivo.

Grafika, zvok in animacija so solidni. Igra se
uvrséa med bolse, éeprav ne najboljse.

arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC 0 9/10

DIMITRIJE NESIC

Obvezno tipkaite z dvojnim presiedkom.
® Objavijamo samo Karte, narisane s ¢r-

nilom.
@ Posijite nam Stevilko svojega 2iro racu-
na (lahko tudi Ziro racuna starsev, ce ste
miadoletni). Honorar pricakujte konec mese-
ca, v katerem je vas opis objavijen.
@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
12.000-15.000 din.

Urednistvo

& spominjate Spindizzya, Bobbyja Bea-
ringa n crugih ger s kroglicami,Zoolca:
aloncki in drugimi oblimi oblikami
za §lmmhsldese ice? Ce imate amigo in sc
vam take igre vSeé, bo ta za vas prav prijetno
presenecenje.

Mastertronic (znan po koliéini nekakokovost-
i igen) e e pite gt resneje potrudil Akcia
je mesanica hokeja, odbojke in golfa. Ta §port je
priljublien pri vrstah i prinasa
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Vrsto zanimivih novosti. Teren za igro je neznan
kompleks, poln gricev, Kiancev, rovov, vrhov in
drugih razgibanih oblik. Vasa naloga je. da spra-
vite 20go v nasprotnikov gol (zveni znano, mar
ne?), vendar o ni tako lahko. Amiga je moan
nasprotnik in treba je dosti vaje, ce jo hocete
premagati

Grafika je vec kot dobra (oglejte si sliko). tudi
glasba je na spodobni ravni

Raw Recruits

DEJAN PETROVIC

© 3¢ spominjate igre Combat School, ki
je bila pri nas velik hit? Mastertronic je
poslal na trg igro s podobno tematiko,

v viogi rekruta, i mora oiadat sest
snwem preden postane pravi marinec.

E RANGE Sta na Strelskem poligonu
red orvan minuti je treba
Zadeti veai 26 (aré (veaka pomen 100 tock). ¢e
hogete na drugo stopnio,

CROSS COUNTRY. Malo teka v naravi in
pvaskakovame kamnitih ovir bo kot nalas¢ za
fomilce palic. Po sistemu »levo-desno-fire«, ki
smo ga spoznali pri Decathionu in podobnih

tsto kot na prejnipresiakovati morate e gre-
di, ki 50 vam na p
&' FINESS COURSE. Potem ko ste okrepili
nozne misice, 5o na vrsti ro¢ne. V minuti morate
aprayiti S0 zgib n 50 sklec. Naporno, mar ne?
ISTOL RANGE. Pridete na poligon, kakrs-
naga oot v i o policijski akademiji
Na hisnih oknih se Kazejo tarce in zares je treb:
biti vrazje hiter in imeti ostro oko, ¢e hocete
obviadati o stopnio
TUG OF WAR. Najtezja stopnja vas €aka na
oot viecenjo v
Ce bi radi postali marinec in vam ni zal igraine
palice - to je za vas pravénja igra!

PiPs

insekticid
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PROJECT STEALTH FIGHTER

Medalja ali nagrobni venec

VILIM VIHER (Brig Gen)

MLADEN VIHER (Col)
edemnajstega Junia 1981 se
je ponoci v tajnosti

popel

Perzijskega zaliva, severne Norve-
Ske in Srednje Evrope. Tezavnost
naloge bo rasla glede na siopnio
eskalacije spopada: od hiadne

ne prek omejenega spopad b2 Voo

ProTotip F-18, 2nan tudi pod Shati
nim imenom »stealth« (angl. prikrit;
tisti, ki se prikrade; izraz v tej zvezi
véasih nepraviino prevajajo z »nevi-
den«). Lovec je Ze leta 1983 postal
operativen, in sicer v okvi X
taktiéne skupine, stacionirane na

je USAF objavil prvo
fotografijo tega letala, namenoma
zelo nejasno, in programerjem hise
Microprose ne smemo zameriti, k
stealth v programu ni podoben pra-
vemu modelu (ta je Se veliko grs).

Osnovna zamisel _Lockheedovih

Konstruktoriev je bila, da bi naredili
letalo, ki bi se na nasprotnikovih

radariin kar najman odrazalo.

To so dosegli z izolacijskim pre-
mazom trupa n s posebno obliko, ki
neabsorbirani del radarskega snopa
razprsi, da bi se do antene radarja
vrnilo sevanje kar najmanjse inten-
zitete. Letalo v programu je stare
koncepcije ploscatega profila, s ka-
terim skusajo maksimalno zmanjsa-

i povsino Celnega precnega prese-
K. kit v ¢ RCS (Radar Cross

(WBi

rej brez
Uporans jedrskega orozia). Hue:
nost in opremljenost nasprotnika iz-
birate od stopnje Green (zelenec,
zacetnik) prek rednin pripadnikov
do veteranov z bogatimi bojnimi iz-
kusnjami. Pristajanje, ki je najtezji
del vseh simulaci

3
Q
8
g
¥

50
g3

k p

vedene mejne hitrosti in polozaji.
Vaako abiro spremia ustrezno po-
jasnilo, ki ga d
Vsebuje informacije, brez kaier
natoge ne bosta mogl opravit. Od-
merieno nama je premalo prostora,

da bi mogla vse naste. posvetia se
bova samo oboroziti
o letalu 50 stire W8, program
m pa sam sugerira najboljgo izbi
7o 0ro2ia. WE-3 I Rithova veebina
s0 prikazani zgoraj levo. Vse spre-
membe opravite s palico in FIRE.
Change bay, dol levo,

ne WB opravite s »sprehodom« po
‘seznamu mozne oborozitve in s pri-

tiskom na FIRE. Desno so osnovni
podatki o vsakem orozju in navodila
© uporabi (quided, angl. voden; vsa
navedena orozja USAF ze uporablja
oziroma jih prav zdaj uvaja, karakte-
ke v programu so zares prave).
Ko ste zadovoljni z izbrano konfi-
quracijo, se spustit
Arming Gomplete in pritisnite FIRE.

Ak e Mic e 1 bl smoks
ta, ki se usmerja po SNopu so-
visomkovega. racarm. AGM. (Ari
Ship Missile) je vodena raketa za
unicevanje ladij; Durandal so bom-
be, ki jih mecejo v snopih v nizkem
preletu na manske steze — imajo
padalo, ki jih zelo hitro upocasni,
2Ko 6 nilnova konica obrniona pro-
i tiom, padalo odvrzeo in vigejo
majhen nkulm ‘motor, ki jih z veliko
hi je posev v tla, kjer za-
Tadh uosasTIenega vaigainika ske-
Plociralo Selé. prolizng. pol meira
globoko in tako izkopliejo globoke
Keaterje; bombe Cluster vsabuieio
evilo _razprsilnin _bomb
maifnega Kalibra, meceio jih v
m preletu na zivo silo ali neutrje-
ne objekte — vsaka od bomb v tem
»stroku« ima lasten vzigalnik (véa-
sih celo tempiran), tako da je manj-

rana z veliko povrsino, ki jo pokrije
en grozd bomb (vazno opozorilo:
taksne bombe mednarodno vojno
pravo prepoveduje, ker zadajo ¢lo-
veku veliko zelo bolecin in najcesce
smrtnih ran). Za izvidniske polete
morate v enega o namestiti
kamero, v WB pa lahko montirate

i dodatni rezervoar s 1500 funti

goriva.
Pred poletom, potem ko se sezna-
nite s podrobnostmi o nalogi, ne
pozabite od svojega G-2 (obvesée-
valnega oficirja) zahtevati podatke
o sovrazniku (intelligence report); iz
2vedeli,

porotia boste

svetite temu, kako sovraznik usmer-
Ja svoje rakste zemlja — zrak, da bi
ih_poznsje mogi praviino it

Program simulira veliko raznin oro-
3ij vseh rodov v sestavi Varsavskega
pakta. Se zlasti so neprijetna letala
2a zgodnje odkrivanje in usmerjanje
iovcev (AEWAC), opremijena 2 dalj-
noseznim radarjem, kaiti ta vas da-
Ie¢ najlazie odkrijejo. V programu

ima takle (1-76 (Mainstay) vedno
Spremstvo lovcev.
V Kabini sta na HUD (Head Up
Display, monitor nad glavo) kurz
(2goraj) v stopinjah in oznaka, v ka-
mer morate leteti, da bi se
priblizevali markerju na karti (glej
pozneje INS). Levo je hitrost v mi-
ljah na uro, konec bele &rte pa ozna-
Cuje minimalno_hitrost. Desno na
HUD je visina v cevljih, oznaka K pa
pomeni x100 je kot med
vzdolno osjo letala in horizontom

@ simulacija letenja  C 64 @ 19,95
funta @ Microprose ® Ocena: 10/10

pozitiven kot pomeni vzpenjanje,
uscanje. medtem ko j&
»roll« nagib okrog vzdolzne osi leta-
Na instrumentni plosci levo so
tile indikatorji: WB (Weapon Bay)
— vsaj ena vrsta oborozitve je izvie-
cana ztrupa i pripraviena za at:
viranje, LG (Lan
Vozia's Kles, Kar pomobuieto 28
uspesno_pristajanje, FLP (Flaps)
— zakrilca, s katerimi zmanjsate hi-
trost letala in potem se minimaino
hitrost, kar potrebujete za lazji vzlet
in pristajanie, SB (Speed Brakes)
- e zavore za zmanj-
sanje hitrosti v zraku in nazadnje pri
pristajanju. Na karti (imate jo lahko
v dven merilih) trepetata vas trenut-
ni polozaj in polozaj markerja. Teh-
niki so vam pred poletom v pomnil-
nik letalovega racunalnika nalozl
polozaje ciljev in kraje za pristanek;
markerji zato v zacetku kazejo na-
nje, medtem ko je smer poleta proti
markerju oznacena na Kazalcu kur
2a na HUD. Nad Karto je niz pomoz-
nih indikatorjev: A (Accelerated) ka-
Ste v rezimu pospesenega
minevanja asa, ki ga uporabljate
samo zato, da bi kar najhitreje opra-
vili dolge prelete, ki bi bili v realnem
&asu za igraica preve¢ neaktivni in
dolgocasni; T (Target) opozarja, da
je v racunainikovem pomniiniku po-
0zaj Gija, ki je 0znacen tudi na karti
(pozor: bojisée, na katerem ste. ni
posejano samo z oznacenimi cilji
temve¢ je na morju, kopnem in
v 213ko Sa velko neodrith)

G (Gun) opozarja, da je na HUD
namerilnik za top, ki sam opravi ko-
rekcijo, Ce prav takrat, ko merite
izvajate kak manever: B (Bomb) oz-
nacuje nameriinik za bombo — me-
sto, kamor bo padia bomba, je od-
visno od vase hitrosti, visine in pitc-
ha, vse to pa izrauna vas racunal-
nik in_rezultate pok

Missile) pokaze s pravokotni-
kom, al e vada raketa prestregla ci
(tedaj lahko opravite tudi identifika-
cifo) - toda Sele tedsj, ko se barva
merilca spremeni v rdeco.

v dosegu in takrat lahko \anslva(e’

H

. vetja je tudi razdalja, na ot ey |Sme
Kateri radar zanusl,wo odkije leta- Clnd Loty ﬁ" il s 1
wxz:«o Je tudi oborozitev uviecena | TS| TP OFF,
v i in jo je torej pred uporabo
iz_nweapon baya« |E1 9 J o o <L
takojsnja posledica je padec
hitrosti zaradi pove¢anega upora in MENJAVA 3 INFO CRT
veia wuljvost na wor oosea | uERLo | WARKERI A
woNRiA | ARTE | “Clde. T | aapUSTTEY e
o | o VANTEV wone | “LEln | starus | onote | Gin
co menijev prikrojite po zalp Leteli [ casn | nerom | 7 > <
boste nad moznimi bojiséi Lit - (DESNO) = 5 E ¢ n—i"‘zﬂ &




raketo! Podobno ukregate z veemi
tipial

v Srodini je radarski kazalec (sa-
mo) horizontalnega polozaja,

rani indikator T. Pod radarjem
dva kazalca: RWR (Radar Warning
Receiver), ki vas opozaria, da vas je
prestregei snop nekega namerilne-
ga radarja in IWR (Infrared Warning

‘cema lahko zelo hitro ugotovite, ka-
ko 50 usmerjene nasprotnikove ra-
Kete in potem jih lahko uspesno mo-
tite. Najuéinkovitejse sredstvo so
Kontejnerji s kombinirano vrsto sle-
pil (Decoys), vendar je njinovo Stevi-
mejeno.

tema Kazalcema 5o po vrsti:

variometer (kaze vertikalno hitrost),

datno_izgo
burner), merilnik koligine goriva in
plinska rocica. Ceprav pred pole-
dobite podate o kalicini gori-

va, morate z gorivom zelo varcevat
in med doigimi preleti mo¢ motorja
kar najbolj zmanjSati, kaiti program
k sreéi ne uposteva moénih visin-
oraj na instru-
mentni plosi je Se vrsta indikator-
fev LED. i kazojo stopnjo vate ra-
darske »vidijivosti« ~ manj luck

sveti, mansa je verjetnost, da v

mena kopenske, a vijolicasta radar-
je na ladjah in podmornicah na po-
vrsini. Vrednosti spreminjate s pr

j je skupina kazalcev za
elektronski boj (EW — Electronic
Warfare): ECM (Electronic Counter-
measure) — oddainik za aktivno mo-
tenje radarja, IRJ (Infra Red Jam-
blestivka za infrardece mo-
coy) ~ slepila za
pasivno motenje radarja i infrarde-
e usmerjevanih raket.

In nazadnje, spodaj desno je vec-
namenski informacijski zaslon, pod
njim pa 50 po vrsti tele rke: E (Ene-
my) oznacuje, da imate na info CRT
(Catode Ray Tube, katodna cev) po-
datke o identifikacili sovraznika,
W (Weapon) posreduje _podatke
o oskrbljenosti z orozjem, S (Status)

m stanju letala,
R (Radio message) oznacuje, da je
na info CRT radijsko sporotilo,
1/(INS, Inertial Navigation Systems)
pomeni arto, po kater lahko s pali-
co spreminjate_polozaj markerja,
s tem pa tudi oznake na kazalcu
kurza

V letalske dvoboje se nikar ne
spuscajte z manj kot 90 odstotki
mogi, ker se
diti, da boste v kakem vertikalnem
manevru hitro izgubili hitrost, s tem
pa za hip tudi obviadovanje letala in
dragoceno visino.

Po (ne)uspesnem poletu vas kole-
gi v bazi pricakajo s komentarji
o vas bodo pisali ¢asopisi, dobili
boste vigji ¢in in odlikovanja, naj-
veekrat pa bo vasa nagrada —
grobni venec.
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FLIGHT SIMULATOR 3

Nadaljevanje legende

FRENK KRISTOFELC

Koraj bi se upal trditi, da ni
prijatelja_racunalnistva, ki
‘e bi poznal steze 36 na leta-
1i5€u Meigs Field v Chicagu. Jasno,
to je zatetna lokacila v zdaj ze le-
gendarmem_Flight Simulatorju 2.
Fantje iz hise Sublogic (podpisani
50 tudi pod The Jet in The Night
Mission Pinball) so po dveh letih

povedati za 0,19-526-krat
V meniju 3 je mogoge spreminjati
¢as dneva, mot in smer vetr
kollino in stoprjo oblagnost (0d 1/
3 0o meteorolog).
Liubite 1ER (srament Flight Ru-
les — letenje brez zunanje vidijivo-
sti) bodo s tem prav
voljni. V FS 2 ste izbirali med po-
vsem pooblatenim in povsem jas-
nim nebom, tu si pa lahko nastavite
celo visino, v kateri so nevi

zatisja izdali nov letalski simulator
ezin-
cu, zato tu preberite le o najpo-
membnejsin raziikah med obema
verzijam:
va novost je 2o v tipu letala
Medtem ko te v 2 etli z dobrim
cherokeejem, Iahko
ma, Tzbiate med trom! el To 5o
cessna skyline 206 (z uviacljivim
podvoziem), posiovni reaktivec ga-
tes learjet 25 in veteran iz prve sve-
tovne vojne — dvokrili sopwith ca-
vodijo meniji, ki so
dosti lazje dostopni Kot tisti v FS 2.
m 1 izberete tip letala in
enega od 16 ze vdelanih rezimov
poleta, npr. vzlet v Bostonu ali noé-
ni_pristanek v San Franciscu.
boste brez problemov pristajali na
katerikoli stezi, se lahko odlogite za
pristanek na letalonosilki Nimitz
(kar ni ravno najlazje), zepratovanie
polj ali letalski dvoboj
fovne voine. V tem menily Jo tudi
opcija za vec kot 20 lekcij letenja;
instruktor vam najprej pokaze ta ali
oni_rezim letenja, potem pa vam
prepusti palico. Njegove komentar-
Je lahko sproti prebirate na zaslonu.
menijem 2 upravijate okna.
Spremljate lahko dogajanje kar
knih hkrati_(instrumenti,
pogled iz kabine, zemljevid, eden
od Stirin raznicnih pogledov na vase
letalo). Svoje letalo lahko gledate
s steze, iz kontrolnega stolpa ali iz
letala, ki leti ob vas. Slika se d:

~ prav mogno se bo bliskalo in se
elo bo

grmelo

Z menijem 4 boste nastavili avto-
pilot in dimni izpuh — pogled v rep
letala vam bo pokazal preleteno pot.

(vzhodna in zahodna obala ZDA,
juzna Anglija, severna Francija, juz-
na ZRN, v izdelavi je tudi Japonska).
Tu lahko tudi nastavite frekvence
posameznih kontrol letenia, radij-
skih kompasov ali radijskih svetilni-
kov VOR (vertical omnidirectional
radio). Vase letalo je zalozeno z le-
pim Stevilom navigacijskih naprav
in Kar tezavno se je izgubiti v zraku
Tu tudi dolocite frekvenco ILS (In-
strumental Landing System). brez
katerega v slabi vidljivosti ne boste

. pristali v enem

\ed sreénezi, ki premorejo
modem, se lahko povezete s kaks-
nim kolegom in letite v paru z njim
ali pa si privosita letalsko bitko.

vseh menijih so navodila, kako
vse zgoraj nasteto doseti brez vsto-
pa v meni, kratkomalo s pritiskom
na dologeno tipko. Optimaino boste
leteli, ¢e ima vas Charlie kartico

vsakih problemov pa gre tudi s 4.77
MHz in's kartico Hercules oziroma

Pripomnitije treba, da je program
pravi dlakocspec, ki ne odpusa na-
pak v pilotiranju. Intruktor iz prve-
ga menija je za zacetnike vsekakor
Priporogiiv, »starim oriome v piloti-
ranju FS 2 pa zna pripraviti kakéno
neprijetno presenecenie. Ze brez te-
ga vam bo 2 gates learjetom 25 od
zatelka veaka steza pr prstajaniy
verjetno prekratka. Pred poletom

¢ prvem meniju prebeme ennicne

i lets im se »od-
praviate v z7ake. Ko boste poletel,
ne pozabite gledati naokoli

= 2racni promet je véasih prav gost.

® simulacija letenja ® PC, apple lle
@ Sublogic ® 10/1Q

Lahko pa tudi nastavite obcutljivost
tipkovnice, igraine palice ali miske
2a vas dotik.

V meniju 5 izberete poziciio

jivo je tudi ubogati kontro-

o poletov.
Disketo v racunalnik in... Meigs
Field Chicago Airport Runway 36

Delta Bravo take off clearance




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na odseku za ra¢unalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN smo razvili sodobni sistem KRONOS za registracio in
obracun delovnega ¢asa, ki omogota:

~ namesto igosanih kartic magnetne kartice
namesto mehanskih ur mreZo elektronskih registrirnikov
namesto »ro¢negas se$tevanja minut sproten obracun
delovnega &asa in vrsto urejenih izpisov

- sproten pregled nad prisotnostjo sodelavcev in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost?
Ne, Zalo ket je sislem igosanh kati lako dag, da si ga bomo
vedno tefje privoséill. Je drag zaradi visoke cene naprav:

Zaradh zgublenth delovn ur pri ratunanu podatkov a anicah
in njihove neazurmos!

Zato prepustite mcunan]e racunalniku!

Postopek regisiracie je preprost pri pritadu in ochodu
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici

e 1 irezed i Na Podoban St Topistiread i
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko odsotnost, dopust

Registrime postajice lahko (v primeru vegjih sistemov) [

prikijucimo na racunalnik prek krmilnika lokalne mreze ali pa Reference
nepostedno. Za vrsto razliénih tipov radunalnikov smo pripravili Jamstvo za funkcionalno i tehnicno ustreznost sistema
pake programov s vam bo omogoci (s pooblastlons) presied KRONOS Je v vec kot trideseth leth delovaria teh
n urejen izpis obracunskih podatkov. Pri vsakem delavou sistemov v prek dvajsetin organizaciah v obdobiu od
SpoSiean fan o dse elomi . nene, sbot Sacsjein | @ 198 do dance
postajice pa bo posilial kratka sporocila (npr. Nekaj vecjih delovnih organizacii, ki ze uporabliajo
ngvsm FSVET 0B 15.30). sistem KRONOS, ali pa je ms!alaclla g nacrtu Se letos:
= Sioveniales Ljublana (1500 z2
ptika (1! Sl )
- Mura, Murska Sobota (6000 zapos!
~ Konus, Slov. Konjice (3000 zaposl.)
VA lys o sinbcth Soan | - Rade Kontar, Zagreb (1200 zaposl.)
‘Danam obdelave 20 Now 8 ~ Beti, Metlika (1200 zaposl.
o N5 - Kolektor, Idrja (1000 zaposl.)
Sk i = - Ina-Nafta, Lendava (1500 zaposl)
o ot s e Wi e o s ~ Saturnus, Ljubljana (1000 zaposl)

® o Impol, Slov. Bistrica (2500 zaposl)
- Unis, Ljubljana (500 zaposlenih)
50 ter vrsia manysih sistemov za 100 do 500 zaposlenih (npr
- » v Liubliani SOb Bezigrad, Moste-Polje in Vié, Lyublan
o ska banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoum-
w ow pex v Ljubljan).
o
30
i
i
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NOVA FUNKCIJA: evidentiranye in obracn porabe topbh obrokov v obrath prehvane.

o Razvrscanie poteka po

Vrse psmenh poroc 4 lzpis o simbolh
abecednem redu prumka ali 1. lzpis dogodkov aps prisotnost
ek kamce al 2 lzpis salda & Lips osebmi podatkor |

3 lapis krsilcey 7. lzpis Stevia prsoih

univerza e. kardelja

institut "jozef slnhn” Illlbllﬂlli jugoslavijia
Odsok 2a racunainitvo in intormatiko
it drid ‘ELLAJ' e Tees 31286 0 J0STH




Risalnik z moznostjo izrezovanja
:AMM -1 nalepk oziroma foljj = ﬁglaGRnog

Delovne organizacije obves¢amo,
daod 1. 1. 1989 spet lahko hitro in
ceneje kupujejo opremo ROLAND in
laserske tiskalnike EPSON iz devizne
konsignacije Avtotehne.

Cena: devizna vrednost + 28%
dinarskih dajatev.

‘moj mikro/ {la

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,
Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639




