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Na naslovni strani: Računalniki so potr 
Kal tdi na vrata releje. pam poročata 
noša sodelavca Nebojša Novskovi wi 
dipl. 
kjer gradijo veličastno cerkev sietega 
Save (slika makete). Legendarni Steve 

Jobs pa je predstavil NeXT, o katerem 
pravi da bo »računalnik za devetdeseta 

usti     remo uporabnike s. plivejšo. denar: | stran 66: Ovantum Patnt,v vu amiginin programov ih fdnje   
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prvi letošnji številki boste opazili nekaj 
je ta, da 

ukinili rubriko Moj PC. Razlog je pre- 
prost" osebni računalniki so se že tako razširi- 
Ji, da so novice in članki o njih raztresene 
vej rav. Zato bomo v vsaki številki raje ob- 
Javlai posebne tematske priloge V na 
obdelali razna programska orodja in pomaga: 
la, v februarski bo obširen primerjalni pregled 
programov CAD itd. 

te vidimo, kako se mrščijo bralci, ki uporab- 
ljajo hišne računalnike. Brez strahu, v novem 
letniku jih nikakor ne nameravamo zapostav- 
ljati Že v tej številki boste opazili podroben 

jezika, s kateri 

  

at bodo prišli na račun uporabniki 
»prijateljice« Napisan je že članek o 

bili smo nove sodelavce, ki še vedno prisegajo 
na »hišne mlinčke« in veseli nas, ko ugotavlja- 

| VAŽNA si SPREMEMBA 
lefoni: 

| (061) 319-: 796 ali (061) 315-366, int. 27-12 
| odslej vsak PETEK od 8. do 11. 

| ure       

  

     
   

    

    
    

   

    

    

    

      

mo, da jih vse bolj uporabljajo tudi za resno 
delo. 
Samo delno pa smo rešili težavo s prosto- 

rom Zaradi vrtoglave rasti cen papirja prepro- 
sto ne moremo povečati števila strani in v ma- 

li, da smo morali v zadnjem hipu 
izločiti sicer priljubljeno rubriko Domača pa- 

Sicer pa ob tej priložnosti, ko zvestim bral- 
cem še enkrat želimo srečno novo leto, ponav- 
ljamo staro povabilo: odprti smo za predloge 
in tudi kritik ne zavračamo. Svetovali ste nam 
že marsikaj koristnega In upamo, da smo vam 
znali dovolj pogosto prisluhniti 

  

|| Nisem tako bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupim profi AT pri 

MANDOT 
po solidni ceni 

Kadar greste na poslovno pot. o 
kličite v Petrovče. Drešinja vas S5A 

pa se oglasite tel. (063) 776-705, a 
v kraju Grassau pre 
Munchnom), Gratinger Strasse 10a, 
tel 08641/2785 

Moj mikro 

     



  

igodaj oktobra je Steve Jobs, 
predsednik NeXT Inc. pred- 
stavil stroj, o katerem ste 

lahko prebrali že precej ugibanj 
delovno postajo, imenovano 

»kocka» (The Cube). Po novembr- 
ski številki revije Byte povzemamo 
poročilo o testni (beta) izvedbi tega 

  

PO NeXT pravijo, da je kocka zas- 
novana tako, da bi zadostil zahte- 
vam naslednjega desetletja. To je 
kar pogumna trditev, ki pa ima os- 
novo: stroj premore prvi komercial- 

LSI in ima 
vdelan procesor digitalnih signalov 
(DSP) Z mehke strani v kocki teče 

ika C, gra- 
fični uporabniški vmesnik pa je pod- 
prt s sistemom Display PostScript 

Stroj je namenjen predvsem višje- 
vanju, zato so gi 

stavljali s sodelovanjem akadem- 
skega sveta z raziskovalci in profe- 
sorji s Carnegie-Mellona, Stanforda 
in Michiganske univerze Vpliv sve- 
tovalcev je povsod opazen - tako je 
npr. mogoče DSP programirati za 
laboratorijske posle v realnem času 
in demostracije, ogromen pomnil- 
nik se kar ponuja za knjižnice in 
podatkovne baze, Unix pa je veču- 
porabniški operacijski sistem, ki ga 
na ameriških univerzah največ upo- 
rabljajo 

Čeprav kocka za svojo ceno pri- 
naša velik potencial, ta cena ni prav 
nizka — univerzam bi naj računalnik 
prodajali za približno6500 USD, za- 
radi česar nemara ne bo tako hitro 
na razpolago študentom Izjemne 
zmoljivosti stroja bi prišle prav tudi 
marsikomu drugemu — inženirjem 
[ leXT pravijo, da trenut- 
no nimajo izdelanih načrtov za pro- 
dor na druge dele tržišča 

    

Zunanjost 

Stroj je na pogled elegantno eno- 
staven. Sistemska enota je matirano 
črna kocka s stranico enega čevlja. 
Na njej ni stikal niti indikatorskih 
lučk. Pod dvema ploščama se skri- 
vajo mesta za po dve 5,25-palčni 
diskovni enoti polne višine. Eno je 
že zasedeno z magnetno-optično 
enoto Vsebina sistemske škatle je 
oblikovana po sanjah zahtevnega 
uporabnika — CPE 68030 z matema- 
tičnim koprocesorjem 68882, 8 Mb 
RAM (po želji le 4 Mb) im kopica 
konektorjev (SCS, Ethernet |), 
preko katerih se da kocko povezi 
s, praktično. katerokoli periferno 

    

Sistem je zasnovan teko, di 
uporabnik ne bo zapletel v množico 
povezav — glavni škatli zadošča en 
sam kabel, tisti za elektriko; drugi 
povezuje kocko s prav tako črnim 
17-palčnim mono monitorjem. 

V tem kablu je napajanje monitorja, 
zveza za video, tipkovnico, miško, 
zvok in zunanje signale. Črno tip: 
kovnico s konektorjem priključite 
na ohišje monitorja, ki skriva še 
majhen zvočnik, stereo izhod za slu- 
šalke, dva večja stereo izhoda in 
vhod za mikrofon Črno miško 
z dvema gumboma se priključi na 
tipkovnico Takšen razpored je prav 
praktičen. na mizi morate imeti le 
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Računalnik 
za devetdeseta leta? 
  

monitor, tipkovnico in miško, pre- 
cejšnja dolžina monitorjevega kabla 
(10 čevljev) pa vam omogoča, da 

sistemsko škatlo postavite na polico 
na drugi strani sobe. Sistem vključi- 
te s tipko na tipkovnici, torej se vam 
glavne škatle sploh ni treba dotikati 

jeta izvedbe kocke, ki so si jih 
ogledali kolegi pri revij Byte, so 

potrdilo, da ne motijo radij- 
skih 'rekvenc (FCC class) 

Notranjost 

Kocka je pod pokrovom prav tako 
elegantna Ohišje sistemske škatle 
je izdelano iz lahke magnezijeve zli- 
tine V škatli so štirje 32-bitni konek- 
torji NuBus; v enem je plošča s CPE 
in vso sistemsko elektroniko Razen 
bipolarnega čipa za video in kodira- 
nje Ethernetovih protokolov so vsi 
deli na plošči s CPE varčni, ker so 

Napajalnik je pritrjen z dvema vi- 
jakoma, škatlo hladi velik, tih, poča- 
sen ventilator Napajalnik zmore na- 
petosti od 90 do 260 V s frekvenco 

od 50.do 60 Hz. To pomeni, da lahko 
stroj poženete kjerkoli na svetu, ni 
da bi bilo treba nastavljati kakšna 
Silkalca Kocka bi prav tako morala 

renesti odstopanja 
v mreži Napajalnik daje 200 W, mo- 
nitor jih pokuri 80, po 28 ih gre za 
vsak kon 

NeXT so se pri oblikovanju 
delovne postaje za devetdeseta leta 
držali štirih konceptov. Prvič, kjer- 
koli je bilo mogoče, so uporabili vr- 

zmoglji 
plošči CPE sta OBO30 n oBBBZ v tak. 

IHz, vmesniški čip 
59090 pi renaša podatke po protoko- 
lu SOS s hitrostjo 4 Mb/s, na razpo- 
lago je hitri trdi disk SCSI s 670 Mb 
in povprečnim dostopnim časom 18 
m: 

Še tako hiter procesor bo omagal, 
če bo moral urejati vse vhodno- iz- 
hodne operacije in čakati počasno 
periferijo Zato je druga točka obli- 
kovalne strategije bila razbremeni- 
tev CPE - prenašanje V/I poslov na 
namenske periferne procesorje Za- 
radi obilice komunikacij v kocki 

drugače tudi ni bilo mogoče. Digi- 
talni zvok kvalitetnega razreda ČD 
krmili Motorolin DSP 56001, signal- 
ni procesor v taktu 20 MHz Čeprav 

ramirate za obravnavo poljubnih 
digitalnih podatkov, recimo za filt 
ranje signalov ali obdelavo slik. Z: 
radi DSP je kocka idealna za labora- 
torijsko delo. S tem pa V/I še ni 
<onec; na zadnji strani škatle je se- 

   

- izhod za monitor (DB-19) z vi- 
deo signali, podatki, kontrolo, pre- 
mikanjem miške, 
12 V napajanja Zvočni V/l in podatki 
za video (1 točka vsakih deset mi- 
krosekund) sta prepuščena kana- 

g 

— »ozka« koakstalna vrata za Et- 
hernet, 10 Mbit/s, za to skrbi Ether- 
netov '  sprejemnopredajni — čip 
AM7996, 

- serijski izhod (DB-9) za NeXTov 
laserski tiskalnik, 1,8 Mb/s ob ločlji- 

   



  

  

vosti 500 točk na palec oz 3,2 Mbis 

Vrata. SOSI  (DB-25) s stanalni 
kot pri macu, 4 Mi 

je Ceriskih Vrat z macovimi 

(kot Apple LocalTalk) oz asinhroni 
38.4 bis, 

ata DSP (DB-25), povezana 
z asinhronim (SCi) im sinhronim se- 
rijskim (SSi) kanalom čipa DSP Na- 
menjeno prenosu digitalnih po- 
datkov 

Pogled v škatlo odkrije še dvoje 
vrat na plošči s CPE: 20-polni ko- 

tl čni disk in 50-polni 
konektor SOSI za trdi disk Končno 

z dvakratno hitrsotjo prenosa. 
Omenili smo, da je bilo za zvok 

poskrbljeno z vdelavo DSP 56001 
al pa ni na razpolago dovolj hitrih 

komercialnih procesorjev, ki bi znali 
jati preostale sistemske V/l in 

vsekakor nobenega, ki bi krotil 
nagnetno-optično enoto. Zato so 
razvili dva posebna čipa v tehnolo- 
giji VLSI, namenjena vmesniku 

Si, magnetno-optično enoti (z lo- 
giko za Odpravljanje napak), serij- 
škim vratom in prenosu po Etherne- 
tu Oba čipa sta nabito polna — po 
NeXtovih podatkih je v vsakem de- 
setkrat toliko logike kot v vsem ma- 
cull 

    

Tu je še en problem, povezan z V/ 
prenos podatkov med V/I proce- 

sorji Če se mora CPE od časa do 

s rr 
Slika 1: NeXTovi priključka (od zgoraj 
navzdol: vrata DSP, dvoje serijskih 
Vrat, vrata SOSI, vrata za laserski 
skalni, vrata za Perne! mi EN ai 
  

III ——— 
Slika 2: V/I vrata monitor ( leve 
vučnica za stereofoi 
i desni stereo kana,  roneltor ža 
računalnik, konektor za tipkovnico, 
raci m dok dn). 

0, levi 

    
časa ukvarjati takšnimi posli se to 

pri zmogljivosti. sistema. 
Tretja postavka pri oblikovanju koc- 
ke je bila optimizacija prenosa po- 
datkov po samem sistemu z upora- 
bo DMA hardvera. Ta je izveden 
v enem do obeh prej omenjenih na- 
menskih čipov Na plošči s CPE ni 
nič manj kot 12 kanalov DMA, med 
njimi 

— dva kanala za Ethernet (oddaja, 
sprejem) 

- video. 
Z serijah kani (eden za obe se- 

rijski zvezi), 
- kanal DSP, 
- dva kanala za diske (za magnet- 

no-optično enoto in za SCSI trdi 
disk) 

— kanal za tiskalnik, 
Z (va zvočna kanala (m. out). 

l za prenos iz pomnilnika 
v registre DMA in 

kanal za prenos iz registrov 
DMA v pomnilnik. 

Pri zadnjih dveh se »register« na- 
naša na 16-bytni registrski med- 

mnilnik v hardveru DMA Vsebino 
teh registrov je mogoče pod kontro- 
lo DMA stalno prenašati v pomnil- 
nik Primer: penos vzorca ozadja za 
video v registre DMA in od tam v ves 
video pomnilnik. 

Zadnji, četrti 

x 8   

NeXTov. razvojni 
Ktuč je uporaba okaplozwnega pre: 
biranja- (burst read cycle). CPE 
68030, v tem načinu se 128 bitov 
prenese v devetih namesto v šest- 
najstih takti 

   
    

    

     

Pomnilnik 

d možnih načinov za iz- 
boljšanje zmogljivosti sistema je, da 
v pomnilniku hranite kolikor je mo- 
goče veliko izvršilne kode, še pose- 
bej, če se greslo večopravilnost 
Kocka s tem nima težav: v njej je 
8 Mb RAM (100 mo), azporojenega 
po SIMM Na plošči s CPE je 
vodno: IM, zasedenih je seen 

  

to pomeni, da lahko pomnilnik raz" 
širite tja do 16 MI 

la isti plošči je 32 K statičnega 
RAM (45 ns). 8 K SRAM 
pomnilnike magnetno-optične eno- 
te, 24 K pa za DSP 56001. Tu je še 
256 K video RAM in 128 K PROM 
s starterjem (bootstrap) in diagno- 
stiko Starter naloži Unmix in ga po- 
žene V tem PROM ni posebnih gra- 
fičnih in sistemskih funkcij kot pri 
macu. Operacijski sistem, gonilniki 
in zaslonski softver so na startnem 
disku 

Najzanimivejši kos kockine peri- 
ferije je bralno/pisalna magnetno- 
optična enota. Ta tiči v 5,25-palč- 
nem prostoru in ima zarezo, v kate- 
ro vtaknete optično disketo. Sled- 
njo je mogoče izvreči z motorčkom, 
ki se ga sproži softversko. Optične 
diskete so podobne napihnjenim 
3,5-palčnim disketam, imajo prav 
takšno zaklopko in trdo ohišje, a se 
podobnost tu konča — vsaka sprej- 

b podatkov, kar zadošča 
za vso Unixovo jedro, aplikacije, ki 
jih dobite ob nakupu in še kup upo- 
rabniških datotek. 

učna rezina v disketi je iz trde- 
ga polikarbonata kot CD-ROM V tej 

lezina se vrsti s 3000 vrtljaji na mi- 
nuto, desetkrat hitreje kot CD- ROM 
- skoraj tako hitro kot trdi disk 

tako za branje kot za zapisovanje 
Ob zapisovanju enota obdela rezino 
z magnetnim poljem, čigar orenta- 
cija določa, ali se bo zapisala enica 
ali ničla Sprva — v brisalnem preho- 
du (erase pass) - se zapišejo le 
ničle. Močan laserski žarek segreje 
del substrata do Curiejeve točke 

sektorju izbrisani. Potem se polje 
obrne v zapis enic — zapisovalni 
prehod (write pass) — in z laserjem 
se segrejejo le tiste točke v sektorju, 
kjer je treba kakšen bit postaviti na 

se v preveritvenem pre- 
m u (verify pass) preveri pravilnost 

ba prebiranju enota izključi mag- 
netno polje, laser pa na rezino po- 
Šlje šibak žarek, ki prodre skozi sub- 
strat in se odbije z aluminijskega 
zrcala Razporeditev kristalov v sub- 
stratu s ti. Kerrovim učinkom spre- 
meni polarizacijo odbitega žarka 
Stopnja polarizacije žarka ob pre- 
hodu skozi polarizacijski filter do 
fotodetektorja določi njegovo ja- 
Kosi ta pa Pove, ali je na tisti točki 
na rezini 0 

V/! procesor optične enote z eno- 
stavno kodo za popravljanje napak 
(error correction code, EČC) ščiti 

    

Slika 3: Kockana tipkovnica in miška. 
  Slika 4: Notranjost kocke. Zooraj 

spodaj naj 
Glavna plošča Ci 

zma S: NeXTov 17-palčni monitor, ki 
gibati naprej in nazaj 

Polne ga za kolegcih pomikati po 
mizi 

prebrane podatke, poleg 256 Mb za 
uporabniške podatke je na optični 
disketi še 30 odstotkov prostora za 
tovrstno kodo. Podatki in ustrezni 

medpomnilnikov 
s po 1296 zlogi v hitrem SRAM. Po 
preverjanju in morebitnih popravkih 
se podatki prenesejo v naslednji 
medpomnilnik in so šele na tej stop- 
nji na voljo softveru 

magnetno-optične 
enote se zdi načeloma enostavno, 

  

takega sistema Izkazalo se je, da 
enota res deluje Tista, ki je vdelana 

o, Je v prvi vrsti namenjena 
jonu operacijskega sistema. Pov- 

prečni iskalni čas 96 ms bo za neka- 
tere aplikacije. nemara prevelik — ih 
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NeXT namerava programsko pod- 
poro prirediti tako, da bo mogoče 
veni enoti prekopirati kakšno dato- 

padla, V kocki je dovolj prostora za 
drugo 5,25-palčno en 
omislite: drugo. oj 
1499 USD ali tai disk s 670 Mb za 
3995 USI 

Slika 

Ameriški kolegi nadvse hvalijo 
kvaliteto slike — NeXTov 17-palčni 
ono monitor zmore 1120 k 832 

točk, več kot večina 19-palčnih mo- 
nitorjev To znese 94 točk na palec 
(za primerjavo mac < 72 dpi) Na 
razpolago so le štirje odtenki sive (2 
bita), ki pa jih grafični vmesnik dod- 
bra izkoroisti in se ob tem ne zdi 
pomanjkljiv. Frekvenčna širina je 

0 MHz, vertikalna. obnovitvena 

"nis med zmogljivostjo prikaza in 

Na stojalu monitorja sta dve trak- 
torski kolesi, s katerima škatlo zlah- 
ka premikate po mizi. V škatli sta 
dve plošči — na prvi se sestavljajo 
visoke napetosti, potrebne za ka- 
todno cev; druga se ukvarja z dru- 
gim V/I, ki ga upravlja monitor — tip- 
kovnico, miško in zvokom. Tipkov- 
nica s 84 tipkami se zatakne v vrata 
na podstavku Premore smerne tip- 

blok, tipki za vklop in 
izklop stroja n para tipk za glasnost 
svetlost mmand 

jo dva Al, po oda [a oo stani 
Funkcijskih tipk kot pri PC ni Na 
tipkovnico. priključite opto-meha- 
nično miško z dvema gumbom: 

imivost je priključek za mi- 
krofon (prav tako na podstavku mo- 
nitorja) Ta vrata so vzorčena s frek- 
venco 8 kHz, podatke pa hrani ob- 
jekt Sound, ki je na razpolago Uni- 
xovi elektronski pošti ali NeXTovim 
aplikacijam 

Sistemski softver 

V programski opremi ni NeXTova 
kocka nič manjši korak naprej kot 
v hardveru. Sistem premore luksu- 
zen grafični uporabniški vmesnik in 

imenuje Display Postšeript injeraz. 
širitev opisnega jezika, gi 
doslej poznali zlasti pr tiskalnikih 
Tu sta še orodji Interface Builder in 
Application Kit — prvo je namenjeno 
oblikovanju aplikacijskih vmesni- 

a združuje. objekte 

NeXT uporablja Mach Unix z uni- 
verze Carnegie-Mellon Ta je združ- 
ljiv z izvedbo Berkeley 4.3, a obvla- 
da še deljen pomnilnik, hitre kome 

  

(ihreads) 
Slednje so procesi z lastnim izvršil- 
nim akadom, a tečejo v okviru pro- 
cesa, ki jih je pognal — 
uporablja vse vire, očim vse 
Mu procesu. pomnilnik, odprte 
toteke itd. S spretno razporeditvijo 
niti je možno večprocesno delo, 
6. Moj mikro 

Slika 6: Glavna plošča CPE. 
  

a ga začetna verzija NeXTovega OS 
ne podpira. Ker pa lahko kocki do- 
dajate nove plošče s CPE, smemo 
v novejših izvedbah operacijskega 
sistema pričakovati tovrstne izbolj- 
šave. 

Kocka podobno kot večina drugih 
sistemov z Unixom simulira virtualni 
pomnilnik s pomnilniškimi stranmi, 
ki se, kadar niso aktivne, zapisujejo 
na disk v po 8 K dolgih blokih Kot 
sorodne sisteme lahko tudi kocko 
s preobilnim izkoriščanjem te zas- 
nove. preobremenimo. NeXTovci 
ameriškim kolegom niso izdali, koli- 
ko RAM požre OS, a so izjavili, da je 

lovolj prostora za tri ali 
štiri hkrati tekoče aplikacije 

z mrežami ima kocka Et- 
hernetov vmesnik in je tako priprav- 
ljena na vključitev v mreže TCP/IP 
Ethernet omogoča 600 čevljev ka- 
blov in 30 strojev hrez vmesnih čle- 
nov. Na voljo je še Sunov Network 
File System, ki sicer ne zahteva ser- 
verjev, a pridejo prav, če je v mreži 
več kot peščica strojev. 

Uporabniški vmesnik in 

okna 

  

  

  

  

  

spada grafični vmesnik za 
Unix ši okni, ki skrije razvpiti 

CLI pred uporabni 
lahko GLI uporabljajo V oknu z ime- 
nom. Console Okenski vmesnik 
Workspace Manager premore vsi 
potrebne funkcije za delo z datote- 

mi, zagon in zapiranje apliaci in 
komunikacijo z viri oz. mrežo Glav-   

ni zaslon vmesnika se imenuje 
Workspace. Na sliki boste opazili, 
da na vrhu ni običajnega okvira 
z meniji; slednje se da premikati 
povsod po zaslonu in drsijo preko 
vseh odprtih oken Podmeniji so 
grafično ločljivi od višjih. Okna so 
sestavljena kot v Windows ali pri ST 

inckija Miniworld zapre okno in 
menije določenega aktivnega. pro- 
cesa v ikono. Če položite eno sličico 
na drugo, postane prozorna, zato 
vedno vidite vse Menda se 
izvedbi Wokspace precej pozna, da 
je testna, a se kljub temu zdi solidna 
in udoba, slika pa je prav imenitna. 

lo da bi uporabili razširjen 
Unixov vmesnik X-Windows, so si 
NeXtovci omislili lasten sistem Win- 
dows Ta koordinira okna, 
miško, tipkovnico in alikacije, ki jih 
uporabljajo, lovi zahteve (events, 
prim. GEM) operacijskega sistema 
in obravnava tiste, ki jih zmore. Če 

tera 
aplikacija skrbi za takšne posle in jo 
vokliče. V Windows Server je zaprt 

interpeter za Display PostScript. WS 
podpira Machove zveze IPC in tiste 
po TCP/IP, zato lahko kocka upo- 
ie Workspace kakšne druge. Ker 

lastna iznajdba, bodo morali 
aplikacije za druga okenska okolja 
v Unixu prirediti, tist, ki uporablja: 
Jo zgolj klasične V/l 
Spreminjanja tekle v oknu Console 

Razvojno okolje 

Objektno orientirano programsko 
okolje NeXTa bi naj poenostavilo 

interaktivnih uporabniških 
vmesnikov in oblikovanje novih 
aplikacij. Drugi sistemi z grafičnimi 

    

vmesniki, npr. mac, so prav imenitni 
za uporabnika, za programerja pa 
zelo zapleteni, še posebej. če hoče 
tvari sč uporabnic vmes- 

nik. Da bi ol lela, so 
v NoXTovo okoljev Vkjuili orodja za 
sestavljanje vmesnikov za okna in 
orodja za objektno programiranje. 

Na razpolago je prevajalnik za 
C po standardu ANSI in 

objekte. 
V knjižnici Application Toolkit so že 
pripravljeni podprogrami, ki se jih 
da vključiti 

so jedro aplikacij v NeXTovem 
okolju. 

Objekti so sestavljeni iz podatkov 
in izvršne kode; če naj bodo vidni (v 
oknu ta) je del kode enota Draw 
Self::, ki je skupek kode v C- ju, 
Obječtive-Cju in PostSoriptu. Ob 
jekti se lahko odzivajo na sporočila 
o uporabnikovih potezah — tako od- 
padejo dolge vrstice pogojnih stav- 
kov. Tako lahko npr. v svojem pro- 
gramu uporabite objekt Windows in 

v pritisk miške na 

  

S programom interface Builder je 
mogoče oblikovati uporabniške 
vmesnike za lastne programe z me- 
niji, miško in drugimi objekti iz 
knj 

  

- z njim lahko definirate povezave 
med objekti, tj določate odzive na 
sporočila, ki pridejo iz drugih objek- 
tov, Nekaj takega počne Hyperlalk 
v Applovem programu HyperCard, 
le deb oblikuje nar opis objek- 
ta, ki se ga da vati v progra- 

e. Lasinm potrebam prilagojene 
objekte najlaže sestavite tako, da 
predelate dovolj podobne obstoje- 
Če, pri NeXTU so želeli v okolje 
vključiti toliko že definiranih, da bi 
programer pri pisanju lastnih pro- 
gramov imel čim manj 

Poleg Application Kila in Iterta- 
ce Builderja sta programerju na raz- 
polago. orodji Music in Sound 
z ustreznimi objekti. Tu je še kakih 
50 funkcij (ne objektov), s katerimi 
lahko dodobra izkoristite DSP 
— npr. za hitre Fourierove transfor- 
macije in filtriranja 

NeXT. podpira »deljene knjižni 
ce«, koncept, po katerem lahko več 
aplikacij in procesov uporablja eno 

la zmogljivost kocke in zmanjšala 
poraba pomnilnika 

Aplikacije 

  

NeXT stroju prilaga precej že 
pravljenih programov imi 
besedilnik WriteNow, ki ga pije 

  

prodaja T/Maker za maca, Unixov 
program Ma z graličnim vmesni- 

oto polovi tudi glas, 
teksino podatkovno bazo, programi 
za preiskovanje in iskanje datotek 
Find, C, Objective-C, simbolični raz- 
hroščevalnik, priročnike in doku- 
mentacijo, slovar, tezaver, slovar ci- 

itd 

  

g 

Eden od ciljev NeXTovega pro- 
gramskega okolja je razvoj »digital- 
nih knjižnic« — 256 Mb diska naj bi 

  o ao on z VO 

 



namreč izkoristili za velike tesktne 
podatkovni 
Slovarje, učbenike in podobno. 
Korak naprej? 

Tehnično je kocka velik dosežek. 
Dobro premišljena zasnova ne le iz- 
koristi hitre komponente, temveč 
poskrbi za vse strani pretoka infor- 
macij po sistemu. NuBus je imenit- 
na izbira, posebej še, če pomislimo 
na načrtovano večprocesno delo, 
Zmogljiva magnetno-optična enota 
je izjemna inovacija. Grafični vmes- 
nik z dobro dokumentiranim jezi- 
kom PostScript skrije mračne strani 
Unixa pred uporabnikom Objektno 
programiranje bistveno zmanjša na- 
por pri pisanju interaktivnih progra- 
mov. Gre torej res za »stroj devetde- 
setih let« — korak naprej v strojni in 
programski opremi In zvišanje stan- 

  

kaj pomembnih vprašanj osta- 
ja optik je kocka res tako zmog- 
liva? Ameriški kolegi v kratkem sre- 

čanju s testno izvedbo niso uspeli 
oceniti učinkovitosti vsega stroja. 
Zaslonske operacije so bile hitre, 
torej se PostScript obnese, delo 
z diskom pa je bilo počasno Z mor- 
da zaradi tega, ker je bilo na njem še 
precej razhroščevalne kode in delje- 
nje knjižnic ni bilo izvedeno. Mag- 
netno-optična enota še ni bila po- 
vsem neoporečna. Tistih 96 ms do- 
stopnega časa lahko postane prava 
cokla, če to enoto uporabljate kot 
glavni disk sistema. O zanesljivosti 

pomanjkanje komercialnega sofve- 
ra je bilo poglavitni razlog za omeje- 
no razširjenost Unixa. Programerji 
se morajo odločiti med macom, 
DOS, OS/2 in zdaj še novo izvedbo 
Unixa z lastnimi okni NeXT bo za 
uspeh potreboval izdatno podporo. 
Vprašanje programske podpore 
morda omilita enostavnost prenaša- 
nja obstoječih Unixov programov 
dejstvo, da je kocka popoln razvoj 
sistem s prevajalniki, objektnimi 
knjižnicami in orodji. 

Premisliti velja še, ali so si NeX- 
tovci pametno izbrali tržišče Stroj 
je res ideslen za univerze, 8 te obi- 
čajno niso prav pi tudenti 
zi bodo je stežka privoli kocko za 

USD, kaj šele laserski tiskalnik 
Za 1995 USD ali drugo magnetno- 
optično enoto (1495 USD) za rezerv- 

opije 
Steve Jobs je menda rekel: »Če 

hočeš napraviti revolucijo, moraš 
zvišati najmanjši skupni faktor « To 
je res, a da bi se kaj poznalo, potre- 
buješ tudi dovolj revolucionarjev; in 
vendar je očitno, da so NeXTovi trž- 

petiti bolj skromni. Spet Jobs. 
»V prihodnosti se bomo osredotoči- 
li na druge dele trga, a še ne zdaj. Ni 
razloga, da bi ne uspeli le na izobra- 
ževalnem 
— a glede na zmogljivosti stroja se 
ne moremo izogniti vprašanju, ali 
NoXTova tržna strategija e ri 
plaha. bo morala kocka 

precej pote green pridejo de- 
sole te | Or jekmi peša; 
november 

        

  

Ie NS ZANIMIVOSTI 

ZIDAVA CERKVE SVETEGA SAVE V BEOGRADU 

Računalniki so potrkali 
tudi na vrata religije 

  

  

NEBOJŠA NOVAKOVIC. 
dipl. ing. DUŠAN ARBAJTER 

pominski hram svetega Save 
na Vračarju v Beogradu je 

večji objekt, kar jih ta hip 
gradijo v prestolnici. Pomeni glavno 
svetišče mesta Beograda, zidavo na 
najlepšem platoju in na najvišji koti 
mestnega središča pa so obnovili 
po skoraj 45 letih prekinitve. 

Lokacijo za zidavo so izbrali na 
temelju podatkov o kraju, kjer je po- 
turica Sinan paša leta 1594 velel 
zažgati relikvije svetega Save, Zidali 
so začeli arhi- 
tektov prof. Bogdi na Nestorovičaln 
prof. akad. Aleksandra Deroka. Voj- 
na je gradnjo ustavila, vendar so 
objekt konservirali, da bi mogli zida- 
vo ob primernem času nadaljevati. 

se dela spet stekla, so idejni 
projekt še vedno upoštevali, čeprav 
zdaj zidajo po načrtu, ki ga je izdelal 
projektni biro Studio na čelu s pro- 
tomojstrom prof. arh. Brankom Pe- 
šičemi projektantom slovite poslov. 
je palače Beogradanke. Konstruk- 

cleki projekt je izdela Projektni b- 
giša Brašovan KMG Trudbe- 

nik iz Beograda O velikos 
zgovorno pričajo že osnovne di- 
mencije tris 91 x 89 m, višina do 

vrha 80 m, koristna površina 
približno 15.000 kvadratnih metrov 

s tremi korni rijami. Pod stre- 
ho se bo moglo hkrati zbrati 10.000 
vernikov V podzemlju bodo poleg 
drugih prostorov zgradili muzejsko 
kripto v kateri bodo hranili kulturno 
dedišči /oslavne cerkve in 

sti kulturno-umetniške prireditve. 
ostor je zasnovan tako, da bodo 

osrednjo. dvorano muzejske kripte 
mogli uporabiti tudi za koncert 

stni hram svetega Sa- 
ve pod streho, bo to največja »živa« 
pravoslavna cerkev na svetu, saj bo 
namenjena tudi bogoslužju (lenin- 
grajska Izakova stolnica in moskov- 
ska cerkev Kristusa Odrešenika sta 
večja, vendar vemo, kaj se je z njima 
dogajalo po oktobrski revoluciji). 

Hram bo obložen z najbolj kako- 
vostnim belim marmorjem v. raznih 
odtenkih, v najbližji prihodnosti 
- pač odvisno od denarja — 

ij lavne in stranske 
kupole pozlatili (za zdaj jih namera- 
vajo pokriti z bakreno pločevino in 
samo osrednji križ, visok 13 metrov, 
bo takoj pozlačen). Nad svetiščem 
se bo dvigalo vsega pet križev, pod 

di pa bo lo 24 zvonov različ- 
ne teže (največji bo težak šest ton). 

A razlog, zakaj o tej gradnji sploh 
pišemo, je nekaj drugega ..cerkev 
bo namreč opremljena tudi z raču- 
nalniki. 

Gradbeni načrt 
izdelava gradbenega načrta je bi- 

la poseben izziv, in sicer predvsem 

  

  

    

    

zaradi pomena objekta in njegovih 
geometrijskih losti Hram 

ja Save je zasnovan v srbsko- 
bizaninskem slogu, zidava pa je 

   

   
trijske zapletenosti 
objekta, ki so nad velikanskim pro- 
storom in dejstva, da so morali dela 
nadaljevati na temeljih, postavljenih 
pred vojno. Samo po sebi je razum- 
ljivo, da so najprej morali natančno 
posneti obstoječe stanje in pri pro- 
jektiranju reševati tudi vprašanja, 
kako pravilno nadaljevati zidavo. 

Statični sistem objekta je nastal 
kot rezultat sodobnega pojmovanja 
zidave, gospodarnosti in varnosti. 
Upoštevali so seveda trajnost objek- 

ta in ga skušali kar najbolj zavarova- 
ti pred potresi in morebitnim 
bardiranjem. Za nadaljevanje 
so izbrali lahko armirano betonsko 
montažno konstrukcijo maksimalne 
debeline 15 cm Pri tem so sklenili, 
da bodo vse tiste dele konstrukcij, 
ki se bodo peli nad velikimi prostori, 

    

izdelali na tleh in jih sele potem 
močnimi. hidravličnimi sistemi 

dvignili na ustrezna mesta. V tem 
okviru so si zamislili tri celote in 

kova lanskega leta so že 
ures ivo — dugnil so štiri 
glavne tke teže po 400 tor 

.00 pripravljajo glavno 
kupolo premera 35 m, višine. 
teže skoraj 4000 to: jili jo bo- 
do 40 metrov visoko letošnjega juli- 
ja. Potem bodo pod njo uredili tisti 
del konstrukcije, ki pomeni prehod 
iz pravokotne ' osnove. svetišča 
v krožno zasnovo kupole. Ta del je 
težak skoraj tisoč ton in ko ga bodo 
dvinli 28 metrov ako pod glav- 
no kupolo, bo jel hrama 
Svetega Save pokri 

    

B 

    

   
Tudi prizidni deli objekta so se- 

stavljeni iz montažnih armiranobe- 

  

NPOJEKAT KOHCTPYKUNJE 

    

tonskih delov, postavljenih na te- 
meljno konstrukcijo, zidano pred- 
neni opokain a deloma armira- 

ja. Vse štiri polkupole in 
volčustna glame kupola so voetav: 
ljene iz dveh medsebojno poveza- 
nih slojev zakrivljenih armiranobe- 
tonskih lusk, katerih spodnje povr- 
šine bodo umetniki okrasili s freska- 
mi ali mozaiki, medtem ko bodo 
gornje pokrite z bakrenimi oziroma 
nekoč s pozlačenimi ploščami, Tisti 
deli polkup lanjajo na 
dvignjene, dilatacijske loke, so že 
narejeni in galerije so zato že pokri- 

. s projektom sanacije te- 
meljev osrednjih stebrov/zvonikov 
se lotevajo načrta gradnje muzejske 
ripte 

» 
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Izračun in način 
modeliranja statičnega 

sistema 

(o so po primerjalnih analizah iz- 
a kon- 

proračunski del projekta V tej fazi 
si ni bilo več moč zamisliti dela brez 
računalnikov, saj v razumnem času 
ni mogoče izdelati projekta, ki bi 
zadovoljil tako potrebe montažne 

ino zahtevne 
oblike objekta Z računalnikom so 
izdelali tudi simulacijske modele 

geometrijske združljivosti 
sebi je umevno, da je 

računalnik igral glavno vlogo pri 
statičnih izračunih. Izdelali so ne- 
šteto izračunskih variant, da bi se 
dokopali do kar najbolj gospodar- 
nega in zanesljivega modela Prikaz 
geometrije sistema z računalnikom 
in poznejšega deformiranega stanja 
konstrukcije gradbeniku zagotavlja 
neslutene možnosti za najpravilnej- 

ju, zato so opra- 
vili tudi simulacije raznih dinamič- 

obremenitev objekta (seizmične 
obremenitve) 

Projektivni biro Dragiša Brašovan 
opremljen z računalniki PC AT. 

z digitalizatorji in risalniki firme Ho- 
uston Instruments, na razpolago pa 
ima tudi sposojene risalnike Cal- 

  

kazni izračun dimenzij si 
s softverom, isali inže- 
"iri Dragiše Brašovana (predvsem 

ipi ing, odan Zelenovič in 
dipl ing. Dušan Arbajter) Gradbenr- 
ško risanje so opravili predvsem 
z znanim programom AutoCAD 
vso 

   

  

Mrežni diagram 

KMG Trudbenik je s programom 
Primavera izdelal kompleten mrež- 
ni diagram zidave hrama svetega 
Save, da bi mogel slediti projektira- 
nju in realizaciji, ker projei 
pač teče vzporedno z gradnjo 
Mrežni diagram vsake tri mesece 
ažurirajo Pri tem je treba upošteva- 
ti, da zidajo izključno z denarjem, ki 
ga prostovoljno prispevajo verniki 

ine vire finansiranja pa je zelo 
težko vključiti v natančnejše n: 
vanje in zato je pač potrebno ažuri- 
ranje mrežnega diagrama, pred- 
vsem zaradi preseganja časovnih 
rokov, na kar vplivajo inflacijska gi- 
banja in pritok prostovoljnih pri- 
spevkov. 

Arhitektonsko 
oblikovanje 

Vse zahtevnejše dele zgradbe so 
obdelali s programi AutoCAD in 
CadVance, uporabljajoč konfigura- 
cije Pi kompatibilnežev Pro- 
storsko zasnovo objekta so izdelali 
z računalnikom computervi 
3 (82- bitni CPE z MC 680: 

    

58881 v taktu 16,7) in pri tem upora- PRO ERSTE Tae sat H boli posebne programe za ČAD (za ' Move sise m k 268 mi Paelyim 6088 m 
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modeliranje površin). Za modelira- 
nje 3-D teles je sicer veliko primer- 
nejša drugačna metoda, na katero 
so oprti programi, kakršen je na pri 
mer AutoSOLID.' Zapletene trodi- 
menzionalne probleme ne preverja- 
Jo samo z računalniki, temveč tudi 
z modeli Šele potem se lotijo izde- 
lave arhitektonskih slik, nato pa 
konstrukcijskega oblikovanja Vse 
risbe konstrukcijskega projekta, ki 
so jih predali izdelovalcem, torej ti- 
sti deli projekta, ki vsebujejo risbe 

varne, v katerih izdelujejo armi- 
ranobetonske montažne dele, mo- 
fajo biti na moč natančni, brez naj- 

CniWriter in Miroslavova pisava. 

     

doyp sa npo jenrot 
"Aparima, Spamosan 
orpka Dyroča 

    

manjše napake in predvsem medse- 
bojno geometrijsko preverjeni 

Skraja so risali ročno, ker šolanje 
tehničnih risarjev za delo z računal- 
niki traja dlje in je bilo nasploh tež- 
Je, kot so sprva predvidevali Danes 
pa zna vse več risarjev povsem izko- 
fistiti vse prednosti računalniškega 
tehničnega risanja 

z dneva v dan raste tudi datoteka 
podrobnosti; z njo je mogoče zelo 
Aitro sprejemati slepe im potem ta- 
koj priti do delavniške detaine is 

toteki risb so ta hip 
podrobnost ki se ponavljajo bodisi 

s spremembami bodisi brez njih 
(gredni nosilci, oporni element, je- 

porniki, deli apsidnih polku- 
pol in glavne kupole) 

Projektna dokumentacija 

Pri izdelavi projektne dokumenta- 
cije za ta hram so pri obdelavi bese- 
dil uvedli veliko novosti, povezanih 
tako s projektom in z njegovimi deli 
kot s celotnim dopisovanjem V mi- 
slih imamo namreč uporabo cinilice, 
in sicer tako na risbah kot v doku- 
mentih 

Vso dokumentacijo seveda obde- 
lujejo z osebnimi računalniki in 
ustreznimi urejevalniki besedil 
risanje s programi CAD so morali 
oblikovati natančne cirilične znake 
in posebno pisavo, imenovano »! 
roslavova pisava« (po identični sta- 
rocirilski pisavi iz znanega Mirosla- 
vovega evangelija). Za izdelavo pro- 
jektne dokumentacije so izbrali ure- 
jevalnik besedil 

je tekstne priloge, ki so rezultat 
izpisa izračunskih programov, ob- 
delajo s ChiWriterjem in jih potem 
pripravijo za tisk Pustijo prostor za 

in risb, nato pa besedilo 
izpišejo. Zadnji korak je dodajanje 
slikovnega gradiva in potem doku- 
ment postane sestavni del projektne 
dokumentacije 

Dipl ing Dušan Arbajter je kot 
glavni konstruktor cerkve največ 
prispeval k uvajanju računalništva, 
ob strani pa so mu stali inženirji 
Vojislav Marisavljevič, Milutin Mar- 
janovič in Velimir Vučkovič 

Namesto sklepa 

Možnosti uporabe računalnika za 

neslutene. 
A kakšno o ske opremo bo 
imel sam hram svetega Save? 
V podzemnih prostorih Bo popoln   

  

KOHTPOAA CAGTARA TEMENA. SROHMKA H MERVCOBHOT 
VTMLAJA CA TEMERHRA AHEKCA 

ONTEPEHEHE TEMERA - IBOHMKA 
Ananjša, OOTEPEMNA. cnpoBramna Je 34 arbnime suona CTybosa. del 

cm ca naaregon Z 8 em 
Ji nyPoKa. Je MERA. Amai. 
1 GA UTBAANOT. aka. (FAnepuJ, TAMBYP,NYNOKAJ 

SO, aa AV MOČAN (AMO Aa, 

  

AGBNA. MAOBA. XOJOKTANNIX. CAYumbO. morava. 

» 

  
arab VAJ Fo: BmETiaja Tamani open 

center, ki ga bodo po- 
stani oo lete ez inv lanov bo 
do najsodobnejši stroji tistega časa. 

nih računalnikov bo 

ponirali priložnostne melodije. Zvo- 
love bo slišati 15 km daleč Druge 

mikroračunalnike pa bodo uporab- 
ljali za vsakdanja opravila. obdelavo 
besedil v cirilici, in sicer v srbščini, 

)oslovanščini in ruščini, 
)otem za podatkovne baze srbske 

pravoslavne cerkve, računalniško 
grafiko, animacijo itd. Skoraj vsi ra- 
Čunalniki bodo poznali prijazno 
uporabniško okolje, ki bo podobno 
GEM ali Windows, vendar bo jezik 
srbski, da se duhovnikom in drugim 
ljudem, ki po stroki niso računalni- 
karji. ne bi bilo treba mučiti z uče- 
njem zapletenih ukazov 

Pred graditelji cerkve svetega Sa- 

torej tudi računalnike Protestant- 
ska cerkev v ZRN se je odločila za 
macintoshe. Računalniki so torej 
potrkali tudi na vrata religije Ne ve- 

še, katere modele bodo iz- 
brale naše, jugoslovanske cerkve 

   



  

m 
LONDONSKI ATARI USER SHOW 

Od božičnih 
daril do 

delovnih 

  

IGORBIZJAK 

revija ATARI ST 
je v zadnjih dneh no- 
v Londenu priredila 

KTARI OHRISTMAS SHOW dl Atari- 

  

sejem tudi ogledat 
London je bil že okrašen za prihaja- 
joče praznike in tudi ljudje so že 
opravljali prve nakupe Tako je bil 
tudi sejem ravno v pravem času, to- 
rej takrat, ko je treba kupiti kakšno 
igrico ali dodatek za sinov ali hčer- 
Kin atari 

Sejem je bil v Alexandra Palace, 
čudovito prenovljeni palači, ki je 
pred nekaj leti skoraj pogorela 

dni dvorani je bil razstavljen 
pravi ford sterra RS cosworth, prire- 
jen za rallyje. Razstavljala ga je sof- 
verska hiša Mandarin, ki je z njim 
reklamirala svojo novo športno si- 
mulacijo Lombard/RAC rally V veli- 
ki dvorani je sicer razstavljalo izdel- 
ke preko 80 razstavljalcev. Sejem je 
bil v znamenju igric in raznih hard- 
verskih dodatkov 

Takoj ob vhodu v dvorano so bili 
na veliki stojnici razstavljeni Atarije- 
vi najnovejši modeli računalnikov 
s li vsi računalniki serje ST 

(modeli S205T, 1024ST, Mega? ter 
Mega4), ATW (Atari Transputer 
Workstation) in trije modeli Atarije- 
ve PC serije PC3, PC4 ter POS. Pred- 
stavljen pa je bil tudi ROBOKIT, nov 
hardverski dodatek, ki vam omogo- 
ča, da s svojim ST krmllite strojčke, 
sestavljene iz LEGO kock 

imivo je bilo videti demo nove 

četrtletje letošnjega leta, po ceni 
nekje med 3000 in 4000 funtov Pri 
Atariju trdijo, da je to visoko speci- 
fična delovna postaja, ki lahko delu- 

jeno količino procesorje. 
lahko izvrši 10 miljonov Misirukoj 

  

S plavajočo vejico in 4 hitro serjske 
povezovalniške. Za l/O oper 
bo skrbel 68! 

ocesor pa 
z možnostjo razširitve. na 

postaj 

16Mb Ogrodje I/O bo baziralo na 
sistemu Mega ST , tako bomo lahko 
priključil na ATW vse zunanje eno- 
te, ki obstajajo za Mega ST ATW bo 
smel različne (očljvesti 1280 980 

palete 4096, 
024 x 758 v 286 barvah s palete 16 
milijonov barv, 640 x 480 v 256 bar- 
vah s palete 16 milijonov barv in 

512x 480 - vsak piksel drugačne 
barve 

Nekatere softverske hiše že imajo 
na voljo nekaj primerkov ATW za 
razvijanje softvera Operacijski si 
stem bo Helts,razvjajo pa že jz 

ke, kot so C, Fortran 77, Modula 
sp, prolog ter basic Na sejmu je bi 

Attan PC 3 

ATW še v ohišju Atarijevega modela 
PC3 z Mega ST-jem kot front end 
procesorjem Demo je bil kar pre 

  

Trije novi modeli iz serije PC so 
nakazali, da namerava Atari tudi 
v bodoče zagristi v kos pogače na 
trgu kompatibilnih PC-jev Modeli 
so tokrat zasnovani bolj odprto kot 
prejšnji, ki je imel samo gibki disk in 
specialen čip, ki je emuliral vse 
tandardne video kartice (EGA, 

OGA, VGA, HRC. ) Novi PC-ji so 
pazleljeni viri razrede, PCO, PCater 

ima procesor 8088-2, ki lah- 
Kosten hitrostjo 4,77 ali 8,0 MHz, 
640K RAM, 32K ROM, operacijski 
sistem je MS-DOS, video kartice pa 
je lahko CGA, EGA, MDA ali HGC 

    

    

        

  

(ma tudi 5 XT razširitvenih konektor- 
jev za dodatne kartice Dobite ga 
z enojnim gibkim diskom (599,89 
funta), dvojnim (649,99. funta) ali 
z enojnim ter 30-Mb trdim diskom 
(949,89 funta) 

PČA ima procesor 80286 (6 ali 
12MGz), SI2K RAM, 

ska in en paralelni vmesnik, kontro- 
Jer za dva trda in dva gibka diska 
video. kartice. (VG CGA, 
MOA, HGO), 4 AT te en XI rasi 
vene konektorje in ga je moč kupiti 

1299,99 funta 
PC5 ima za razliko od PCA proce- 

sor 80386 (B ah 16 MHz) in 1Mb 
RAM, razširljiv na kartici do 10Mb 
Cena pa je 299,99 funta 

Pri vseh PCxjih poleg strojne 
opreme dobite tudi programsko 
opremo MS-DOS 3.2 ali 3.3 ter GEM 
z GEMDRAW in GEMPAINT ali Win- 
dows z 
Cardfile 

Nova paleta Atarijevih PC samo 
nakazuje, da želi tudi Atari dobit 
nekaj PC trga. Kar mu bo verjetno 
tudi uspelo, saj so PC-ji popolni 
kompatibilci z dokaj sprejemljivo 

Windows Write, Paint in 

  Druga novost je bi Roboki, kom 
plet z vmesnikom programom in 
Škatlo LEGO kock, Z njim lahko se- 
stavite robote, ki jih krmilite z vašim 
atarijem. Zadeva je zelo poučna, saj 
se z njo naučite masikaj o robotih 
Na Atarijevih stojnicah pa je bilo 
videti na delu tudi program AUTO- 
ROUTE, ki vam za Veliko Britanijo 
izračuna najkrajšo pot med dvema 
želenima mestoma, pove. po katerih 
cestah se morate peljati, koliko mili, 
koliko časa boste za to pridobili in 
vam celo natisne zemljevid cest 
z opzhovimi ozna 

Med hardverskimi dodatki za vaš 
ST je bil najbolj opazen MULTIFACE 

ki je znana po enakem vmesniku za 
'X spectrum, cena za Atarijevega 

pa je 49,95 funt 
Programi, ki so vzbujali največ 

pozornosti, poleg velike večine naj- 
različnejših kvalitetnih in nekvalitet- 
nih igric, so bili večinoma s področ- 
ja grafike izpopolnjena verzija Cy- 
ber Studia, Cyber Painta in GL 
Controla, dva programa, ki ot 
čala pisanje vgric ŠTOS (basic, pri 
rejen za delo s sprit in zasloni) 
STAC (ST Adventure Creator za kre- 
vrane avant, razni programi za 
obdelavo baz podatkov (Super 
2''Data Manager Professional) m 
nova verzija zelo popularnega ure- 
Jevalnika 1ST WORD PLUS Ver 3.0. 

Zanimivo pa je bilo tudi na stojni- 
ci glasbene delavnice, kjer so poka- 
zali možnosti atarija kot glasbenega 
računalnika, saj je prek vmesnikov 

mahinih orgel izvajal kar 
cele simfonije. 

Mislim, da je bil sejem odlična 
deja predvsem za kupce, saj so bile 
cene programske in strojne opreme 

  

injše od cen v trgovinah, kar je 
bilo idealno za predbožične naku- 
pe. Sejem pa je ponudil nekaj tudi 

ki so si želeli videti, kaj je 
Atari pripravil za prihodnje leto. 
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ORACLE" 
RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUŽINA SOL 

PROGRAMSKIH ORODIJ 
V Računalniškem inženiringu KOPA smo prepričani, da bo 

v prihodnjih petih letih uspešnost vodenja organiz 
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikrosi Airoika, 
podatkov baz in povezovanja računalnikov. Zato smo 

irebno, da so progra! izvodi ORACLE 
sni voljo tudi našim, aka raki 
organizacijam. 

   

    

     

Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov 
ORACLE in njegovo družino integriranih SOL programskih 
orodij se končuje obdobje suženjske odvisnosti od 
določene znamke računalniške opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosljivi z osebnega 
računalnika na mnoge druge mikro, mini in velike 
računalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
računalnike različnih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh 
pomembnejših računalnikih, delovnih postajah ter XT/AT 
združljivih računalniki, domačih in tujih proizvajalcev. 
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEGUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.) 
Največja prednost ORACLE je hitro učenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreč predstavljeni v obliki tabel, kar 
najprej poenostavlja načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajšuje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in informacij. 
ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnih baz. Dopolnjuje ga družina integriranih 
programskih orodij ŠOL. Posamezne glemente je mogoče 
skoraj poljubno sestavljati in jih doj 
Prva verzija ORACLE je bila instalirana že leta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
relacijskimi sistemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki računalniškega inženiringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnično 
pomoč in vzdrževanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji. 
Ponosni smo, da lahko rabnikom ponudimo 
programske izdelke s takšnimi lastnostmi kot jih ima 

  

- prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 
- prototipni način dela 

polna združljivost z IBM-ovima SOL/DS IN DB2 
Z povezljivostin dejanska distribuirana obdelava 
podatkov 
Z omogoča standardizacijo programske opreme 
- omogoča večjo produktivnost programiranj 

    

ORACLE je zaščitni znak Oracle Corporation. ISKRA 
DELTA, EHHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, 
SEEN DATA GENERAL, PRIME, NAOORE: NORSK 

.! 
STRATUŠ, NCA, SEOVENT, WANG, APOLLO in SUN so 
|astniki navedenih zaščitnih znamk, 

  

SOL »k PLUS je jezik četrte generacije s popolno 
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SOL 
SOL >k FORMS je orodje četrte generacije, ki omogoča 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 
SOL x REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoča 
hitro izdelavo različnih poročil 
SOL x MENU omogoča izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
programi 
SOL k NET omogoča komunikacije med procesi ORACLE 
na različnih računalnikih. SOL x NET omogoča resnično 
distribuirano obdelavo podatkov 
SOL >x CONNECT omogoča povezano ORACLE z podatki 
v bazi na drugih računalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SOL/ 
DS 
EASY -x SOL omogoča uporabo SOL začetnikom in 
občasnim uporabnikom s pomočjo enostavnih menujev 
SOL x GRAPH je orodje, ki omogoča barvno prikazovanje 
podatkov v obliki različnih diagramov 
SOL x CALC omogoča enostaven dostop do podatkov 
v bazi 
PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLJI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jezi 

Pridružite se več kot šesttisočim uspešnim uporabnikom 
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY. 
HOECHST, DU PONT, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, volvo, DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT š T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi, 
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi: 
INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA JA 
— ČAKOVEC, LESNA - SLOVENJ GRADEC, VELA! 

/EZA VODNIH RNA ONA a NJOSIP, kaše ZAGREB, 
MERCATOR-NTERNA BANKA - ILJANA; PRIME; 
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO — LJUBLJANA, REGULATOR 
- BREŽICE, KOMUNALA CELJE — CELJE, IMV — NOVO MESTO, 
NACIONALNA SVEUČILIŠNA BIBLIOTEKA - ZAGREB, VEKŠ 
— MARIBOR, TEHNIČKI FAKULTET — RIJEKA, FON - BEOGRAD, 

TET VARAŽDIN, PRIS LJUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA. 
ELEKTROPRI 
LE TROPANREDAI oAaMACJE PLE o ROPAIMOnJE 

DA — RIJEKA, ELEKTROSLAVO! 
Z OSIJEK. NUKLEARNA ELEKTRARNA < KRŠKO, ELEKTNOPRIVREDA 
RIJEKA - PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUŽENA BANKA — NOVI. 
SAD, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD, 
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA RNI 
- CELJE, REK-DO ESO — TITOVO VELENJE, LITOSTROJ - 
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA - LJUBLJANA, TNERGOINVEST IR, 
- SARAJEVO 

  

INFORMACIJI 
Tovarna meri RAČUNALNIŠKI 
EI 

si etdoo Ljubljana 
$ vesi 061) 210-919 

  

KOPA 
RAČUNALNIŠKI INŽENIRING-HIŠA BISTRIH REŠITEV 

  moj mikrov Mavsar £ogonder 

     



  

»Dokazno gradivo« o nagradni igri LO 

V 12, številki lanskega letnika smo 
nagradne igre LO, tete, ktje ... povezana z obiskom 

  

sejma Interbiro 
a podtite 

lnika 
Tz evlke in zato, 

     

objavili seznam nagrajencev 
zagrebškega 

tavnega prostora Avtotehne iz Ljubljane. Slo- 
UI nalepie m najbolj dragoce' 

ME avo 

šele zdaj. To je Zlato Barišič iz 'Siska, kije najbolj točni Ee ave 

ne nagrade - Epeo- 
šele po izidu 

imo 

  

pie anketnih listkov. Upamo, da tiskalnik zdaj že koristno 
   

Playcontroller, 
računalnik za 
košarko in rokomet 

jn preveč okorna, da bi jo Klubi nosili 
noj na gostovanja. poleg tega 

jat le posebej izšolani UH 
kijih jo dandanes med porti    

ZASLONA! 

mi playcontrteja sodita iskalnik in be- 
t jo je mogoče polniti (za 24 ur 

upaj paje v posebej oblikova 

  

Praoriroler obdeluje statistiko tek- 
me v treh različica! rajkrajši ver- 
ziji kje zanimiva predv sem za novinarje, 

mani odstotki metov iz vseh po 
fožejev za vso mošvo in vsakega igrica 

posebej, pore pa je že v nekaj 
lipa 

  

  

sekun lo med. pol- 
bie ji irobno ob- 
delani pr sešteti 

  

rav v 
izračunani v odstotkih - to je tore ti 

  

mena odgovoi 
pleten izpis v vseh treh različi- 

  

sesta 
cal iskan v 10 do 20 minutah po 
tekmi odvisno pač O9 štva podatkov 

tni Playcontroller je zanimiv 
tudi po tem. da je mogoče na graikonu 

a ok m 

    

Cena pavcortrolrja okupa a aka 
nikom, baterijo jo 2198 DEM, 
Perje za računalnik razmeroma zalo po- 
cen. vprašanje je le, koliko je to dosegi 
vo našim klubor restano tarnajo 

raci finančnih težav. Proizvajalec pra- 
   

  

s katero se playcontroler pov 
ih tako da izdela tudi co- 

  

  

BORUT ŠAUTA 

je po notranji logiki eno ti 
ja. udej    

    
joštva, da bo učinkoviteje od ni 

nikov. Strstik 
pripomoček, a kjer je statistika, lam so 
tudi računalniki, Tako je nastal prenosni 
specializiran računalnik playcontroller 

ih BIL 64 za košarko in HL 64 za 

    

podatki so trenerju pomembno vodilo že 
med tekmo, ko se odloča za met 
igralcev ali spremembo igro, še zlasti pa 

  

  

televizijski delavci, ki so z sačunališkim 
zapisom na zaslon poj mentarje 
svojih reporterjev. šele ato pa so pred- 
nosti raču! 
Geli tudi sporni strokovnja 
žava jim je grenila življenje. sopina ra- 
čunalniška oprem: revelika 

      

Sist pri nas) še vedno premalo 
Zato je pri iki 

Skretny u. Bocking iz Bibertala nastal 
prenosni računalnik playcontroller. BL 
64, namenjen košarki, 
njen rokometu, so izdelali v sodelovanju 
zahodnonemškimi trenerji in st dobla 

tudi uradni cošarkarske 

  

za te Mečnarodne rokometna veza, 
Playcontroller ne terja nikakršnega raču- 

  

nalniškega znanj voznavanje 
strokovnih terminov igre, posebej rila. 
gojena tipkovnica o: itro vnaša- 
nje podatkov pan Je treba Slviko 

igralca in določen gre — na pri   

    
o a poba Vsak 

n podat je mogoče preveri 
Pa majhnem LU ekranu. Podatki se ob 
izklopu ne izbrišejo in mogoče je spraviti 
   

kolom statjtio kakega mobiva in izre 
Vrsto grafikonov, Naslov proizvajalca je 

v. Boeking, Halnser Weg 20, D- 
8501 Bleberta 6 

Novi Apricoti 

  

S svojima prvima strojem - 
nalom se je vključil v bitko za prevlado 

v svetu PS/2 tudi britanski Apricot. 

VGA in tremi pro: Si MCA Cen aj nn 

s predpomnil 
in 340 16 Mb DRAM. Vrta za MGA so pri 
njem Szbtna, 

modela je vdelan kontroler za 

ii
. 

R
H
J
 

s j 

imer, da zalde: 
čal tui 2500 USO za specifikacijo stan- 
darda EISA. (N. N.) 

Novi Dellov PC s 386 

PE 
tev med prvih deset 

ameriških lovali pc obeležil z no- 
vim E 80386. Del 325 je 
grajen okol BOGBB z 82989 m ZK poe 
poo m db kupa eko ER 

poleg so 725 in 
Stovaš, | do le Mo phirega RAM, disket- 

    

V nasprotju z dru 
je izdelke prodaja izključno neposredno. 

ar se pozna pri ceni. Compagov 
TO EVA dobite že za sob GBP. N.N) 

  

Novi trdi diski 

  

Oddelek za trde diske znane firme 
Control Data se je pred kratkim delno 

Imprimis osamosvojil in dobil novo ime — 

   

    

) v istem ohišju in je prvi 
taken disk na žič Tre 

SOSI. Tudi Mater bo v kratkem pokazal 
gigabyini disk. ( 

Novosti s sejma 
Electronica 88 

znanem minchenskem sejmu so 
tudi letos med 8. in 12. novembra pred- 

  
    znakov, 

metnih in 6 košarkarskih tekem. K opre- 
Gi sevi je 

stroju, le da je sestavljen okoli ee 

  
ouraitri Hm oj kodo NE 
o azstak Prodaje 4 MA DRAM: po 

daja jih že večine 
družb, Splošne kara po] 
as 80 na ciklus 160 ns, obvezna mo- 

  

  

    ega trih. načinov dostopa 
page, goslaicoslunn) Cene ni- 

smo uspeli izvedeti, je, 
da so nižajo ceno starih 1 Mb in 256 Koli 
DRAM in smemo zapisati, da gre pomnil 
niška kriza h koncu. P so se ni 

aa Ee 
Gi zato je konkuren 

vo imo prodajajo! Vit DRAM zdo- 
stopnim časor 
Pe hitrejši Z-itniki hitrostna meja 

jev v enem čipu se je 
20 VASCMIPS, Mejnik so 

Moto setov m MIPS A 5000 
25 MHz, ao Mizin 
Fu Ovprese SPARC na So MHz - 
ti procesorji RISČ dosegajo prej navede- 

» 
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po Po Z sl poo ko ot od imenovanih firm istem čipu ali zunaj — kažejo precejšnje zanimanje 

  

    
  

  

    

  

procesorji PP na jo precejšnje zanimanje z Jugosla: 
€ pomena firtajo ki zibke Sina vijo. prei Ga jo naše tržišče pražno in 
hitrosti mi Pomembno je tudi to, da da se NE ue a kje je 

laj vsak novi procesor že od Genar? P loga ka 
en razvoj razvojni računalnik Ce: — "Nemara se komu jo predstavlja- 

je da spred e z ode < nja meti leh imeninih oebiih CPE, 
z Z Mit RAM, grafičnih procesorjev ta. Gardne karice VME in jih lako vstavite smalellni standara SFRJ brez 

kot modul npr. v svoj atari TT/X. Hitrost Pani tako. Ob prebiranju 
rocesor ihko predstavljate nove PC, ki se 

riše Man: do na tržišču pojavili čez nekaj let in žo 
osti 640 zdaj poznate. njihove zmogljivosti, kar 

dobe 256 barvami v manj kot 10 se- sploh ni slabo. Dosedanje izkušnje so 
lo, da je res tako. (Nebojša Novi 

- Še večjo hitrost dosežemo z večpro- S cesorskim delom: transputerji niso več 
izjema, zdaj so vsi novi Ci 
za večpi 

Jesenski Comdex 

Na sejmu v Las Vegasu sta Atari in 
Commodore končno pokazala stroje, 
o katerih po malem pišemo že kar lep 

  
vi so prenosni ST (Stacey) 

s suporiwist LCD LO zmlonom (emi 

  

začeli prodajati skupaj s strojem, ki ga 
bodo pri tem preimenoval v A2S00UX" 
aGommodore je predstavil tudi amigo 

brez podatkov o 

    

sputerji, 
nih načnih, Gro 

    

ločenih oknih izvajati transputerske 
plikacije in tiste za Amiga-DOS. Cena? 

Rajši ne vprašajte. 
lesti AZOOI s pripravi karin   J286 v taktu 8 MHz, ki ima prav 

tako svojo ceno Boo GBP) Večina box 
rabnikov modela o zato najbrž 
ločite za mani monta, 
tev - samostojen AT in nekaj korunika- 

  

  

  

s ko inte Je module (serija Hypermo- jo ga cijskega 
dule) z do štirimi jedri 88000 CPU/MMU s UPRETI Menda je sa A N enakovreden 'Na Comdexu se je precej šušljalo o Lo- k srcem veva m Prvi ECI S2-bitniki 7 ome rare nili tekem i uporate KOSE 
pomnili, da bo tak sistem NE da so no- ni, ker, prostoren, hiter predpomnilnik Zataknilo pa se je pri aaa obja ta (za napovedal dosti prezgodaj 
s 9S-odstotno zanesljivostjo izbire redči Takoj po objavi pogodbe družb Moto- nima rjavo: ko ee mle morijo kolko so peri rok, pove di 
vene nema odjeMo MO. rola in General o zla hitro bipolarno mleka, skor je zmanj: igra skupne vod Tako ijeMO aim Cener Tm ee o reiki 
v taktu 20 MHz s skupnim AOM pat bi naj 100 s začeli pre okoli aprila namesto za [AX- zboli je ri, 

staj,   .. Kon- lovalec delovnih 
pare pas Falchlaa prev enoto ko Ude: 

lovala clipper, poleg osnovne izvedbe 
C 100 razvi še nitro izvedbo clipper 2 (C 
300) s 15 VAX-MIPS in za sredino leta 

  

povprečno dosežejo 
Kurent (29000, SPARC) uporab 

Bonezans plošče kjer imava ak PE 
so RAM in gredo po vodilu 

Pe Ia 
Karate omogočajo tudi nove 

s 
kanal ni dovolj dober, bi naj v svet PG 

  

       

    ima precej sni: 

  

nergi šo int ogrci Več firm vZDA v: 
    ko procesorje 

RISC z galijevim srenišom intergrapn 
ki je prodri že celo k nam, kratkim 

avi biro 30. delovno. postajo    

  

»esorjem, pa Inmosov par Pn oni Simulator. v katerem ima vsak 
s mani 900; tran KZA 

  

    ji cega sofivera je vse več. 

o
v
o
 

     

DELOVNE ORGANIZACIJE 
OZOR 

PO UGODNI CENI DOBIVAMO 
KOMPATIBILNE IBM PC XT IN ATS KONFIGURACIJO. 

CPU 8088, 4/8 MHz 

   
pe AT 

plošča CPU 80286,8/12 MHz. 
pralnica TO tok, Kik 
monokromatski monitor 1. 
ohi napajanjem 200 W 
Hercules grafika z vdelanimi Č, Ž, $. 
serijsko, paralelna komunikaci 
gli disk 1 2K s kontrolerjem 

IM 512 — možnost razširi 
DOS 33 

   

cena 15,000.00 din 
RJE EO gopolnimo ali 

vaših potrebah 
SERVIS ; RAČUNALNIKOV. Matjaž Jerovšek, 
Verje 31 A, 61215 Medvode, 
tel. (061) 612-548. 
"MW AV AV AVAV ESS 4 moj 

  

božič. Ena K dobrih lastnosti mikra je 
v Marijevci so ožjemu krogu nov: 

nev na predstavitvi napovedali cem 
USD; v VB bi se naj spomladi proda- 

Ja po 680 do 700) 
ri Commodoru so razkazovali dve no- 

vi amigi in AT konoatbica Slednji (PC- 
1 'so ga predsta- 

vili septemi lavni odliki stroja sta 
grafika VGA: dober monitor. Mn ola 
A2000HI nova modela, 

Azooo ni 

  

     
    

  
odkar sta prila lani AS00 in 

la A1000. Prijateljica je kih. 
Griže za. žne redekave Mis rmerica 
oe k paje 

prodajanih 32-bitnih strojev — pred nj 
IBM PS-2/70 in Compa- 

    

  

JE 68000 in sistemski 
ne da vsakič uk- 

  

8 

  

mi 
li prodajati v prvi 

leta soo za 4699. USD. Stoj potrebuje 
požene Amix, preurejen 

ATAT Unix. Ta OS bodo čez nekaj časa 

vajalnikih 
do.     

  

lorland je znan po imenitnih 
Ji soro k doge 

  

lada kake malo. zanimanje oza Mere 
softov Excel Zdaj pri Lotusu sploh ne 
marajo več govoriti o načrtih za prihod- 
nosi pa vendar — ko so novinarji 
žali po razširjeni pregled 

  

   
pi e. Bo symphony prev- 
žel novosti ki bi se naj pojavil v 1-29 
Va? 

zanimivost s sejma: firma Di- 
izde- 

nih sprememb BIOS Ri 
Computer Weeekly, PH 88) 

SAM prihaja 

salto rubriki smo že poročali o mikru 
iružbe Miles Technology 

  

nema 
MaT bi naj po novih podatkih sngleških 
kolegov predstavil SAM na sejmu 
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ner Wireless Fajr 91. januarja. novinar- 
jem pa so ga že pokaze 

MGT je pred rati dobil naročene 
jajo vsa post     

  

    

le čipe, 
Spa v miru 'in tako razbremenijo 

E ZBOB (6 MHz). Stroj bo imel 256 
RAM z možnostjo razšiitve na 512 

Izkazalo se je, da je emulacija spectruma 
le eden izmed načinov dela. 

en 
začeli podi ati marca za m 

so na osno okoli 100 
  

  

  

s pomnim či čipi. Krajši premislek po: 
kaže, da se bodo recimo poleti za ta 
denar dobili malo bolj oleščeni ST in 

la, o čudež, celo male prijateljice. Še 
Grobtinica: Any Wright, avtor Boja Basi- 

4 ca, se je lotil pisanja basica za SAM. (Po 
Popular Computing Weekiy, 10:16.1.88 

  

'. Spectrum -2A, križi 
in težave 

nono rlonost, da neka napišemo 
o mikrin, kijih v tej rubriki 
te:    
-E2A, ki 
vstavili sistemsko 

du so pot 
Spectrum 
Dodali so mu še 
nik, vendar pri tem niso. 
lov na SS-polnih razšritvenih vrati kar 

m in uporab: 
mavrico. 
ology (gej SAM) 

  

  
ji malega elektronike 

in poseben konektor. Težava je tako od- 
pravij pozabljena — le kako so 

ii takšno neum- 

  

snovalci mogli naprav 
nost? 

Amstrad kot običajno ne daje nobenih 
izjav. Po neki hipotezi 

plošč 
čil vnovčiti v bolje prodajanem --2. Prez- 

ije še, da bi ocenili, ali je to prvi 

znak opustitve (a. Pred mesecem in pol 
IH Smith odločila, da ne bo 

specirumo: 
la STin igralnih 

   
že prodajajo »nov« mikro Menda težava 
izgine, če škatlico izključite 
pol ure. Vse skupaj je šo posbej zanimi 
vo, če pomislimo, da je Alan 
nie ope nalna 
nico. 

  

zalo se je tudi da Beta Basic 4 na 
PoE AE Nak prema 
Andy Wright (le SAM) ej ia ... 
ne skrbi preveč; moti ga le, 

  

      

    

    

BM KOMPATIBILNI RAČUNALNIKI IN OPREMA 

  Posebna ponudba. Primerjajte naše cene z nemškimi! 

J2DEM 
JIBDEM 

RAM po daevnih cevab 
Sora | 
apo ja 

  

  o piše JSDEV 
na skati Jn Ga elektronika v polistiren me 

ST ŽI (209,5 m KSDEM 
STER Ji dra SDEM 

  

pomnil 
oblikuje rugačen, ma 
porti lost obeh verzi. er gre za 

vornverki problem, va z zajle ne more 
oš niti prej E; 

    

dote, iz ža 2901188) 

Borlandove težave 

Nenadna razširitev družbe. Bori 
enem letu pripeljala do. 

  

    
začelo, ko se k prišli 

pripe Kann odloči 
h je znamenit amen namen ij Kv apa kpl ce 

s a je še Anao, ga. bi se postavi bol ospredje naje kva uma pr or 
du Paradoxa in je za vsako ceno 
vela novo tinančno injekcijo, Takrat je 

n srečal Kahna in se olajšano 
ei 

    

    

    

   

    

    

   

  

   

  

STJSI 40 Mb.40) 

  

JEDEM krmili a trde diske 16opEM O XT 
XTRUL 
AT 
ATRUL SlODEM 

DEA ; 
2sovieM c ssopeu 

OO DEM — STAR LCŽKJO soDEM 
borca 10 9 TIBDEM | STARECIO bore SroDEM AT kupa IDEM SEIKOSKA SPISOAL DEM 
ZA VSE NAPRAVE DAJEMO. SMESEČNO JAMSTVO, MONTAŽA IN SERVIS V LJUB- 
LJANI. ZA NASVET PRI IZBIRI NAS POKLIČITE PO TEL.: 9%34221-23 
[NASA TRGOVINA JE V PODGORI (UNTERBERGEN), OB GLAVNI CESTI PROTI 

| CELOVCU, 12 KM OD LJUBELJA. GOVORIMO SLOVENSKO. 
Bank fir Kirnten und Steiermark, 

A.9020 KlagenfurUCelovec, St. Ruprechterstr. 55, Avstrija, konto 14-264962   
Online o tistem asu užival v uspehu. zarženje in Benom Rosenom kot inane- 

  

    

  

  

lj : »Ta PC je zadet, ja sporočilo; "Ta PC je zadel lgalizira- Viko 

organiser lje prav ko- 
ina napravica, a ni menda doslej še 

nikomur Pl Ta ala a DE Vol 
bili kot središčni vozel varnostnega 
si Pa vondar je bl organiser li slavni 

Še GE oa poleni s icer 
kartico s črtno kodo, ki so jo 

    

nedelujočih karticah. Če bi se na vhodu 
"pojavila ukradena kartica, bi to 
lakoj zaznal. Sistem pa je imel vsaj en 

verza Cogsweli Polytechnical College 
liijevi dolini bo s 1. 9, 199 

rala visokošolski študi gi 
togije. Študenti bi se naj ukvarjali z midiji, 

sintezo zvoka, . 
vanjem z računalniki in snovanjem zvoka 

So aroval Česlo, lar Main Pasapoi so , Atari, E-Mu 
tezo; deset 1040 7 ova sample rev, ž ja. 

tovo se spominjate Arstradovih 
oli pomnilniki čipov (lj prejo te. 
iko zanj tan javi da oo leni    

Siekicka in Turbo Pasc nekaj "im temeljem, 
pačrtv. recimo prevajalnika za aGinpro . Kahn je podlegel skušnjav. Odločil se 
a, preglednico (Ovatro besedni ib Ga mora Paradox poet 
(Sprni) lo eelo komunika jete progre- splaca povoga sistema OS/ 
m mo bazo, seveda, Cal zdelek skratka, ki bi prine- 

bi idealna pon Sl nekaj, česar uporabniki 
kovna bara družbe  oio srekovnjakov . poznali fako. se je ves Borlana potrudil 

napraviti izvedbo 
postala prva aplikcija za OS/2 na tržišču. 

z Prog rablja 

  

znan v svetu OS/2 kot 
S, a mu zaenkrat ne kaže prav dobro. 

V času, ko se je Kahn odločil staviti vse :      staranje trdega diska v mreži - večina ama in Je H 
uporabnikov namreč obupa po pr Računalniške tre 

nutah RETURN Ko prekopirate svoje dra- oa smele prodajati jajati njegove izdel 
EI »ne prenizke, da bi se 

Za o podala, ma ne? Neki proce po trgovinah izplačala pa van 
kolega je naročil trači enoti, naj preveri |  Zrnaniaj, Cene zda rastejo, a je že pre- 

ae upa zr b V nastali no je no rojeni 
in prav; ko pa je nekega dne hotel sprav- |  Svrit moral znajti kar sam, ker so se vsi 
ljeno spet uporabiti, se je izkazalo, da so po praga piki ue RE 
na nena ohrajeni pra čudni podatki a ( nal World 11/ 

JE 8a. Glej tudi Gosub stacki 
z diska dobila prave ali nesmiselne po- 
datke. V velikih firmah je lahko takšen 
spodrsljaj usoden. Britanski Cristie je za 
tovrstno rabo napisal paket Backup Ma- 
nager, ki rešuje nesoglasja med diskom 

nadleguje uporabni 
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PREDSTAVLJAMO VAM: AMSTRAD 2086   

Za resne uporabnike 
s tanjšo denarnico 
  

DEJAN V. VESELINOVIČ 

sega. nekaj mesecev. po 
uradnem prikazu smo urni 
kot vedno imeli priložnost, 

Ga osebno preizkusimo novi Am. 
stradov model 2086, ki je neke vrste 

stara modela 1512 in 
e sama številka nam pove, da 

gre za klon IBM-ovega modela 30, 
a po dobri stari navadi klonerjev, 
posebno Amstrada, je osnovni mo- 
del znatno izboljšan v primerjavi 
z vzorom. 

Najprej nam pade v oči precej 
spremenjen videz samega ohišja; 
od prej znane, očitno poceni .pla- 
stične kvadratne škatle, je na neka- 

  

njosti. Napajenje z ventilatorjem je. 
sedaj v škatli, zato je zadnji del ohiš- 

je dobili čisto dekorativno funkcijo. 
in tretjič, v celoti škatla ni več tako 
preprostega in neuglednega videza. 
Računalnik je sedaj že podoben res- 
nemu izdelku resnega proizvajalca, 
deluje nekako. zrelejše. 
pogled pušča zelo lep vtis 

Kakor je škatla na novo oblikova- 
na, tako je tudi tipkovnica doživela 

lepe spremembe. Sedaj je to t.i. EN- 
HANCED (izboljšana). tipkovnica; 
kot pri novih IBM modelih. Videti je 
zares lepa in pušča lep vtis. Toda 
veliko bolj pomembno je, da je tudi 
kvalitetnejša od tipkovnice, ki jo za- 
menjuje. Nikoli ne smemo pozabiti, 
da sta tipkovnica in monitor tista 
dela hardvera, s katerima je vsak 
uporabnik stalno v dotiku, ne glede 

  

jajo pri vsaj po dveh ptstih plastike 
okoli vsake tipke. Nemara željo ne- 

  

udi video del hardvera je doživel 
pozitivne spremembe. Spomnim: 
Se, daje imel model 1512 ČGA kom- 
patibilen video izhod in da je model 

naprej irugi novi modeli 
grejo še PRE EN vla 

JA. Pravzaprav je video čip kot pri 
o! 

  

Pozna tri načine, ki jih uravnavamo 
posebnim menijem: prvi. je 
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852x350, drugi 640x480 in tretji 
752x410. Prvi način je posebna ver- 
zija načina EGA, drugi je pravi način 
VGA, a tretji je spet posebna verzija 
grafičnega načina, za katerega nam 

  

sploh ni jasno, za ka] rabi Verjetno 
nam bo to poki 
ke Kl amejei ga obed Je 

prav tisti model, ki ga bodo Jugoslo- 
vani največ kupovali. To je črno- 

AMSTRAD 2086 

  
  

    

    
  

    
bela verzija (obstaja tudi barvna). 
V celoti nam je bil monitor zelo 
všeč, toda tudi njemu, kakor vsem 
drugim črno-belim monitorjem, raz- 
en WYSE 700 in TRL 1418, 
mo relativno pom 
Slika je sicer zelo stabilna, z dobro 
definicijo in brez vidnih izobličenj 

vogalih. Ravne črte so zares rav- 
črte so res vertikal: 

ne. Pogosto predviden efekt je urav- 
navanje intenzivnost to zares 
dobro rešeno, tako 
igranja z gumbi na koncu leve strani 
monitorja lahko lepo nastavi raz- 
merje med ostrino in osvetijenostjo 
slike. Podobno kot pri modelih Apri 
Gota, drugega velikega britanskega 
proizvajalca, se tudi ta monitor 
Vgnezdi v škatlo sistemske enote, 
na podstavku je in tudi polje uravna- 
vanja je več kot zadovoljivo. Skrat- 
ka, še en plus. 

Zanimivo je pripomniti dve stvari 
v zvezi z video delom hardvera. Prva 
se nanaša na dejstvo, da je Amstrad 
(končno!) preselil izvor napajanja iz 
monitorja v škatlo sistemske enote, 
tako da uporabnikom ni več treba 
kupovati prav njegovih monitorjev, 

            

eno starejših verzij programa Micro- 
soft Chart. Rezultati, ki smo jih do- 
bili, so bili dobri edino v načinu 

, medtem ko so bile črke 
v drugih dveh načinih videti zares 

  

hardvera, tudi avtorji programov ni- 
so nedolžni 

delom s programom Harvard 
Graphics, v načinu VGA, smo dobili 

jekt odsekanja spodnjega dela sli 
ke; izginila je vsa o: ko 

  

    
smo video zaslon nastavili na način 
EGA, in sicer tako v računalniku kot 
v programu, je bilo vse tako, kot je 
reba. To ni lahko objasni 
Človeka k razmišljanju; kao je kv, 
program ali računalnik. Na nesrečo 
nismo nikdar prej preizkusili tega 
programa s kako drugo kartico 
VGA, tako da nimamo praktičnih iz- 
kušenj, Za vsak primer vseeno pre- 
izkusite. svoj prilju rogram 

pačini Ne loval deti ve 
relativno velika hitrost dela z zaslo- 

preveč navdušila; kompatibil- 
nost je najpomembnejša, Htrostde- 
la z zaslonom bi se dalo 
z dobro načrtovanim video delomin 
verjetno 16-bitnim delom 
standardnega. S-bitnega. pristopa 
preko magistrale. Ni ravno tak kot 
kakšen boljši AT klon z dobro kartk 
co, toda za PC/XT je res hiter. 

Na desni strani škatle st prikju- 
ček in preklopnik. Obe stvari rabita 

njih $.25-pal 

   

  

    

  nih disketnih enot Ta m je 
bila prav tako zelo všeč, saj jo ima- 

a    



o za, celovito; zunanjo disketno 
snoto lahko povežete z računalni: 
kom, ne da bi zavzeli serjek 
paralelne povez er je rije 
ke an kko pasle Albanjo 
eneto trajno, llučene (ja lakaj 
postavite ob računalnik, kjer mora 
biti To je podrobnost - je oi 
in nakazuje pazljivost 

oleg samega priključka z za aisket- 
no enoto je tudi priključek za nape- 

janje v modificirane DIN vtič- 
a oka ve SR MA STNI 
ljivosti tudi sami kupite 
enoto, jo spravite v kako ohišje, na- 
redite kable in že lahko pričnete de- 
lati. Svoboda izbire, ni kaj! Spet 

   

        

Elektronika je zelo podobna mo- 
delu 1640; bba računalnika uporab- 
ljata Intelov iAPX 8086-2, oba imate 
vodstavek za matematični koproce- 

sor 8087-2, oba delata z 8 MHz in 
oba imata po 640 K pomnilnika. Ena 
od najbolj očitnih razlik je organiza- 
cija pomnilnika. V starih 1512 in 
1640 je IM sestavljen iz štirih 

vrst pomnilnika dve vrsti po 
ive vrsti po 2x64 K. V 2086 

RAM sestavljen iz dveh m 
SIMM s skupaj 512 K in iz kombina- 
cije standardnih DIP RAM čipov za 

tev do 640 K. Ta čudna mo- 

    

prostora. Res pa je, da je vse stlače- 
no na majhnem prostoru in zato 

redno. Vredno 

  

kakor nam velevajo lepi 
običaji so tu tudi štiri vtičnice za 
razširitve (PC/XT kompatibilne), od 
katerih so uporabniku dostopne tri, 
ker je v četrti kontroler trdega diska. 
Glede na to, da je skoraj vse že 
v samem računalniku, lahko te vtič- 
nice zapolnite s kah ico LIM 
EMS, z modemom ali pa celo faks 
kartico. Sama elektronika na o: 
ni plošči je, kakor tudi v prejšnjih 
modelih, skrita pod kovinsko ploš- 

za bi igrala vlogo Faradayeve 

  

    

  

nov- 

    

čo, 
kletke. 

Na levi strani škatle sta | 
za tipkovnico in miško, 
kompatibilna z Microsoftovo. M 
da je tokrat zares kompatibilna in ne 
samo v principu kot doslej. Še ena 
novost: prav tako na levi strani je 
tud a (Dd la AT. menda 

    

   
lo, da se lastniki ne 

vrednih od tistih ki imajo AT klon, 
morda kar iz iste hiše. Ta dodatek se 
nam zdi pr 

    

  

kljub temu — medtem 
zako ali drugače »vlomil ključav- 

EN prodajajo v treh verzi- 

1x720 K mini disketno enoto 
Mb trdi disk. 
slednjo konfiguracijo s trdim di- 
skom. Takoj se opazi, da je zmoglji- 
vost trdega diska za 50 odstotkov 
večja od konkurenčnega modi 
Pravzaprav Amstrad dobavlja trdi 

JEM, ki ga 
ponuja IBM. Dve lastnosti diskov 

    

RLL sta približno 50 odstotkov večja 
gostota zapisa in prav tako tudi 80 
odstotkov hitrejši prenos. Amstra- 
dov disk ima zares 50 odstotkov 

na žalost ni 50 

    

jazadnji razgodovinski 
Seagatov MSi228 ima nominalno 
trost 65 ms. Edino pojasnilo, ki nam 
pade na pamet, je, da je nekdo po- 
nudil Amstradu ka ki ga ni bi 

naše trde di- 
nami aa 

lo. Ne moti nas, ker 
je trdi disk malo glasen, toda zares 
je prepočasen; vemo, da je model 
na dnu nove serije, 
počasen. Toda fair je fair; Amstrad 
je kljub vsemu firma za ljudstvo, 
kdor pa potrebuje vrhunec, naj kupi 
compaa, če lahko. 

    

2086 pi 
JEM PC s Seagatovim trdim diskom 

ST225 in Everexovim (Western Digi- 
ntrolerjem. V sredino smo po- 

lonexov XT klon, k je prav 
sstovo tipičen klon današnjega ča- 

rablja procesor NEC V20-8 
namesto. Intelovega. 8088-2 ter ist 
trdi diskin kontroler kakor PC. Na: 
mesto s 4,77 MHz dela elonex s 4, 
MHz ali 8 MHz. Zanj smo se odločili 
zato, ker predstavlja osnovo današ- 
njih klonov, a tudi zato, da bi poka- 
zali efekt procesorja NEC V20. V os- 

BE
 

    

     

novi je V20 prav tako mešanec ka- 
kor 8088 (notranje 16- bitno in zuna- 
nje 8-bitno vodilo, Pe ikov 
tejši in hitrejši od 8088. U st 

redvsem z olim delom 
s pomr nom: vendar so njegove 
prednosti često precenjene (poglej- 
te rezultate testov v basicu); njegov. 
skupni učinek se vendar zmanjša za 
vsega nekaj odstotkov. 

ruga zanimiva stvar so rezultati 
merjenja trdega diska. Kot smo že 
rekli, je to relativno počasen model. 
Celo hitrost prenosa je manjša kot 
pri PC modelu. Glede na vse to se 
verjetno sprašujete, kako to, da so 

   

  

  

rezultati pri amstradu boljši kot pri 
BCju, Odgovor. je preprost. Prvič, 
ves proces branja in pisanja z zuna- proci 
njega pomnilnika ješ 
od procesorja, 2086 iš Je 29-krat 
hitrejši od PC-ja. In drugič, ta test 
nam je dajal prej zelo čudne rezulta- 
te, ki niso imeli veliko skupnega 
s stvarnostjo. O hitrostnih testih bo- 

  

   

mo več ii v eni od naslednjih 
številk. 

Nazadnje pa še zadnji mali nesi 
bei: test Chipe a Technologies 
ips) kaže, jajo 2086 le le 27,5 od: 

stotka hitrejši od PC-ja, a Norton Sl 
Tavsje dajo slone hitrejši od 2086. 
Druga mer posebno tista 

  

    cu, i preprič- 
lino ročaj te te rezultate. Navaja- 

ih samo zato, ker so pri nas, pa 
tudi v tujini, zelo popularni 

Sklep 

Iz vsega povedanega jasno sledi, 
da j amstrad 6086 zelo izrazit korak 
naprej za firmo. Splošen vtis je, da 

    
  

gre za zrel proizvod, ki je bil prej 
dobro preizkušen v praksi; navse- 
Zadnje je model 1512 star več. kot 
dve leti in okoli 450.000 prodanih 
kosov očitno govori o njegovih vi 

nah, Prav tako je treba ugotoviti 
a ae eo aa 
neke mer 

  

    
   

rjenj še 
pioelekice je 

Ključno, ceni. forej je 2088. kljub 
kratkem življenju po svoje zrel pi 
izvod in v njem je lahko prepoznati 
že prej pridobljene izkušnje. Edina 
slaba lastnost tega modela ja po- 

  

To ni AT, vendar je dražji od 1640, 
di bna. Po 

našem mnenju je ta računalnik n: 
stal z željo Amstrada, da bi ga priz- 

za velike firme in njihove mreže. 
nimo, da je Amstradu uspelo v vseh 
treh zamislih. 

Kar pa zadeva zasebnega uporab- 
nika, ostaja vprašanje: zakaj plačati 
več za 2086, če ponuja relativno ma- 
lo glede na 1640, katerem 
tako in tako padla, 

  

redili več 
rostora zi nove modele 

(običajna taktika skoraj vseh proiz 
vajalcev)? Menimo, do bo ta ta model, 

drinii 1640 do 

  

ki je namenjen vsem tstim, kit 
namesto avtomobila A kupili 
A GXL, torej udobnejšo in bolje 
opremljeno. verzijo Inega 

jela. Glede na razliko v ceni 
osebno radi doplačali boljšo grafi- 
Kies. veliko 

ih enot, občutno bolj- 
JE rojeno Me vničo sete 

da lepšo škatlo. Kupci tega stroja bi 
bili lahko vsi tisti, ki se intenzivneje 
ukvarjajo z obdelavo besedil, malo 
tudi 

   

      

   
j 

Cena, vendar ne toliko, da bi bil 
pripravljeni žrtvovati 
a RE za 

resne uporabnike s plitve 
rebujete takšen raču- 

pe ENE JE 
tržišču ni veliko računalnikov 

ko ta dejavnik 
ceni ceni« klonov, tudi ta 
Fačunalnik ni tako dra 

    

   

  

  

lor se zahvaljuje profesorju dr. 
Stojanu Babiču za ljubeznivo poso- 
jo računalnika. 
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[TEHNOLOGIJA 

EISA, NOVO VODILO V SVETU AT vi PC s stand a vsi 

Vojna napoved mikrokanalu iš ?ž5i: 
  

NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

o predstavitvi družine IBM 
PS/2 aprila 1987 je duhove 
najbolj razburkalo novo vo- 

M dilo — Mikrokanal oziroma MC. 
krokanal je bil v vsakem oziru teh- 

dnje pri AT 
dosegalo v taktu 8 MHz 4 Mb 
Kundi je 32 bitni MC v taktu 10 MAz 

jel 20 Mb, povrh pa je bilo sa- 
mo vodilo. veliko 
zelo zmogljivo za samostojno delo 
več procesorjev (t.i. način multi-ma- 
ster) itd. 

Toda IBM novega čudeža iz sveta 
PC ni podarjal kar tako. Šele eno 
leto po rojstvu PS/2 je izdelovalcem 

[obale Normandi 
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IZ VSEBINE JANUARSKE ŠTEVILKE 

MOJA NAJDALJŠA NOČ 
Preprosta Ge dekleta o dneh, ko so se zavezniki izkrcavali nal 

VOHUN, KI JE UMRL V DAMASKU 
Zgodba o Eliahu Kohenu, ki si je pred četrt stoletja utrl pot v vrhove] 
sirskih oblasti in postal najbolj cenjeni izraelski obveščevalec. 

TUPAMAROSI, GOSPODARJI PAMP 
[Kdo so bili bojevniki za neodvisnost, pri katerih so si številni mestni] 
gverilci Latinske Amerike sposodili ime in bojevitost. 

O RELIKVIJAH, ČUDEŽIH IN O FATIMI 
Dokaj zabavne zgodbice o verskih vražah, predvsem iz francoskih dežel, 
in čisto resno razmišljanje o slovitem čudežnem prikazovanju na Portu: 
|galskem, katerega skrivnost je še dandanes skrita v Vatikanu. 

SMRT JE NJIHOVA SPREMLJEVALKA 
(Tekmovanje za svetovno avtomobilsko prvenstvo formule 1 gre v štiride- 
seto sezono, zgodovina dirk pa bo kmalu slavila stoletnico. 

UI, 

klonov ponudi licenčne pogodbe 
ki pa so bile precej izsiljeval 

zato se mnogi niso ee Še 
Druga, zares velika težava, ki še da: 
Pa ska ppovol jeleni, 
vost s starim standard 
to pa pomeni neupori čet 
a REJE Sploh niso sla: 

redo torej stotin 
mijnov dolarjev, vloženih v kari: 

in tretjič, skoraj dvakrat manjši 
format kare MO. glede ni 
pomenil, da je druge procesorje, ve- 

     

  

    

rije, za katere je MC kot naročen, 
zelo težko namestiti ozi 
včasih sploh ni moč uporat 
izdelovalci klonov staknili glave 
ustvarili lastno 32-bitno vodilo. ime- 
novali so ga EISA. 

    

  

  

Kaj je EISA? 

iratica pomeni Extended Indu- 
stry-Standard Architecture oziroma 

nemščini Erweiterte Industrie- 
ban dard elek Ker je z indu- 

tandardom v tem pomenu 
mišijeno vodko AT, je EISA torej raz- 

širitev tega vodila. Svetu AT pri- 
naša: 

  

  

polno 32-bitnost 
- višji takt od 16,7 MHz 
- nači jh 
- pozicijsko naslavljanje 
- hiter protokol vodila. 

V standardu EISA so tudi naslo 
ma iz podatkovna vodila široka po 
92 bitov in sevedi multipleksi- 
rana: Medtem ko je si takt pri sta- 
rem vodilu AT 8, Hz, je 
zdej 167 MHz, kar pomeni periodo 
60 ns. Pri vodilu AT je v taktu 8 MHz 
cikel trajal 500 ns, pri vodilu 
traja 120 ne. Pri dvakrat večji krni 

je pretok 33 Mb v sekundi, 
m pa je bil 4 MbJs. EISA je prevze- 

la in izpopolnila arbitražni sistem 
Mikrokanala za večprocesorsko de- 
lo načina »multi- master«. Tudi tu 
naletimo na »centralnega arbitra« 
- vezje na plošči CPE. Vsaka karti- 
ca ima 4-biten naslov, odvisno od 
reže, v kateri tiči, Zato tudi tu pozna- 

cijsko naslavljanje, kakršno 
čamo. pri. vodilih Mikrokanal, 

VMEplus, Multibus li, Nubus in dru- 
gih sodobnih modelih. Vsi dodatni 
signali so na tretjem konektorju, ki 
pride za konektorjem J Z na vodilu 

              

EISA je torej precej hitrejša (za 
dve tretjini) od Mikrokanala. Vendar 
loja temni namenjena za razli 
tev pomnilnika, temveč sa 
jer hodiznod  Konstruktori so me- 

   

  

  ra danes vsaka plošča 
CPE sprejet dovolj pomnilnika. (8 
do 16 Mb) in ila zato ne bi 
smeli do skrajnosti zaplesti z razn: 
mi »eksplozivnimi« (burst) in po- 

protokoli dostopa do pom- 
nilnika. A katere periferije so lahko 
32- bitne? Prvič, krmilniki diskov, ki 
bi poleg 32-bitnega procesorja imeli 
tudi velike predpomnilnike za diske 
(1 do 8 Mb), potem grafične kartice 
z Se-bitnim grafičnim CPE (Texas 
34020) in 32-bitnimi vezji VGA, dalje 
dodatni hitri procesorji, krmilniki 
mre in WAN (Ether 
FDDI) A To bi dopolnilo. kalo, 
trost dela CPE — 80: 

ali več MHz. Tini sistemi 
naj bi se pojavili na pomlad, m 
na hannoverskem sejmu CeBit. Važ- 
na hardverska značilnost novih si- 
stemov bodo tudi 32-bitni kanali 
DMA, ki bodo mogli delati še na 
večjih frekvencah kot 16,7 MHz. MI- 
krokanal pa ma samo 16-bitni DMA 
v taktu 10 Mi 

Po mnatkanicje kajpada enak for- 
matu AT. V sistemu z vodilom EISA 
je moč brez težav kombinirati 8-bit- 

S 
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ji, megabytni- 
mi predpomnilniki in prenosom 
do 33 Mb/s.       

ne, 16-bitne in 32-bitne kartice. 
V takšnih sistemih je najčešče mož- 
no uporabljati t.i. Slot-CPU. Proce- 
o porami sroterin      je (serijski in paralelni priklju- 

ček. tipkovnica, miška) so sami kar- 
ivnem vodilu s 5 do 12 

podnožji za kartice. Če se pojavi kak 
rocesor, je zamenjava lahka 

— zamenjati je treba samo CPE, vse 
drugo pa ostane 

Podpora 

Standard. EISA uživa podporo 
vseh glavnih izdelovalcev hardvera 

iverskem po- 
dročju so to Compag, AST. ALR, 

JEC, Olivetti, Tandy, m z z 
m, 

Western Digital, Unisys, Wang itd. 
la softverskem icrosoft, 
Borand, Digital Research, Ashton- 

    

a mnogi proizvajalci iz ste 
skupine izoli jjejo tudi osebne ra- 
čunalnike z mi 
ke, je povsem jasno, da bo eno od 
teh vodil poželo dokončno zmago. 
V boju za Mikrokanal je IBM ostal 

    

iničen, kajti IBM. 
je nazadnje le IBM, vsekakor pa je 
v veliki nevarnosti. 

Izdelovalec klonov Wells Amer 
can je pokazal zanimivo rešitev: PO 
z OPE po izbiri (6088 V 20. 8086 

, 80386 ali 80386SX), s po- 
(obno frekvenco (10 — 25 Mia 

m po izbiri (AT, MC al 
AT'£MC) in z zunanjimi pomnilniki 
ter periterijami po želji v pokonč- 
nem ohišju. Cena takšnega sistema 
bi bila precej nizka: od 1000 USD 
navzgor. Morda bo nazadnje zma- 
galo kaj takega? 

   



- pe NE id, DOS, 
ic, 

Nepogreljva Mi lis za vsak PC 
XT/AT ali kompatibilen računal- 
nik. V knji bdelane tele 
teme: kako je sestavljen PC ra- 
čunalniški sistem, kaj je DOS, 
vse o basicu od osnovnih poj- 
mov do popolnega pregleda 
vseh ukazov. Veliko število pri- 
merov. Druga izdaja potrjuje, da 
je to prava knjiga o vašem PC. 

Št. 3 320 strani 63.000 din 

Pascal priručnik 
Prevod knjige Pascal user ma- 
nuaj and repori, znanega dela 
N.Wirtha, očeta pr iskega 
jezika pascal, poime osnovni 
strokovni vir za učenje, upora- 
bo in vsako nadaljnjo imple- 
mentacijo programskega jezika 
pascal. 

Št. 4 280 strani 
   
54.000 din 

  

     

    

   
  

Mikro knjiga 
P.O. Box 75 

11090 Rakovica-BEOGRAD 
NAROČILNICA 

ksi   
Kraj 

zaokroži številko knjig,    jih 

2846 

Plačilo ob prejemu po' 

  

like.   

5 naslovov v založbi Mikro knjige 

IZŠLA JE 
Prva popolna knjiga 
o dBASE ili Plus 

Priručnik dBASE Ili Plus 
knjigao najbolj znanemprogra- 

ro podi 

pojasnilo od osnovnih pojmov 
prek programiranja do izpopol- 
njenih tehnik pri uporabi pro- 
grama dBASE. vam. bo. odprlo. 
nove možnosti za uporabo PC. 
Podrobna obdelava vseh uki 

v in funkcij dviga to knjigo na 
stopnjo referenčnega priročni- 
Dola 

st. 5 360 strani 78.000 din li
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Commodore za sva vremeni 
I. izdaja 

Nalpopolnejša knjiga o commo- 
iašem, verjetno pa 

tudi na svetovnem trgu. Vsebu- 
je: basic, Simon's Basic, strojno 
programiranje, ROM. rutine s 
karto pomnilnika, hardver. 

Št.2 344 strani 52.000 din 

  

  
    ŠE VEDNO 
AKTUALNO: 
Spectrum priručnik, IV. izdaj 
Po oceni bralcev in recenzentov 

a bole knjiga o ZX spectru- 

Omogoča vam, da se boste 
naučili basica, strojnega pro- 

gramiranja, ROM rutin in spec- 
trumovega hardvera. Edina pra- 
va knjiga za računalnike spec- 
trum! 

Št. 

  

264 strani 22.000 din       P
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POTOVALNA AGENCIJA 
TRAVEL AGENCY sb re-NNE X 

urana je una ODRI no oa Me ren Potem ot SEE Era ara podor zona 

  

SOB -intonatcnal eta a Procesi Tejomaica Communication, Oce 
Organa sna Ole Automaio ovi monaroonih   ih rlekonunikacijskih   
ai Joe: PARIZ NTS ELECTRONIOUES - internationa Electronics Componenis 
Fora 
Mednar neta ose: BUDIMPEŠTA: NPEL - international Exhibition ot naustral Electronics ina razstava industrijske elektronike 

  

ronskih komponent. 

  

Neg UUMEXPO - international Light Industry Machinery Extibition. 
Ooo rava a ns strojev 

  

re a senje Ear 
ronika in elektronske ra     

marec 1989: AMSTER TIARE internal Trade so Elstonics osni rode soje ekronike    

nl Eat and Conerence on Oomputerized 

  

   oa 1909: FRANKFURT: JNFOBASE merno Osabase bin sne Gorenc. 
Mednarodna rars 
  ase TEV Computer Software Electronic - INTERNATIONAL Trade Fair. 

POSEBNA PO! 
a teo CD RANOVEn MEL JAZSTAVA PISARNIŠKE, INFORAMACIJSKE IN TELEKO- 

MUNIKACIJSKE TEHNIKE 
CEBIT 89 Hannover - Messe 

8.3,-15.3. 1989 

  

MEDNARODNA RAZSTAVA PISARNIŠKE, INFORIMACIJSKE IN TELEKOMU- 
NIKACIJSKE TEHNIKE ŠTEVIL PAZSTAVLJALOI BODO, RAZSTAVLJALI ZADNJE DOSEŽKE NA 

1OČJU RAČUNALNIŠKE TEHNIKE IN NJENE UPORABE 
V razstavnih halah si boste lahko ogledali 

PORMACIJOKE MOTENE 
o posalov, odno opremo za računske, sorte za je pisanje, redne: računanje, za obdel kopirne in tskarske. Mrirotimisko teniko, avlovizalno tehniko, Pisarniški malenal za 

    

   
  

BANČNE iN VARNOSTNE SISTEME: 
denarni promet, kreditne in finančne storitve, opremo za pisarne. konie- 
renčno in blsk prostore." 

  

PROGRAMSKO oPneMo 
raziskavo io 

      

  vo za vnašanje podatkov. peremo pomike. magnetno. 
je. dodatno opremo za računalniki obdelavo podatke 

UPORABNOST RAČUNALNIKOV: 
"kro, osebne Nine računa, komplete seme z uporabo rtu 

" posebnimi namen in usmerjeno! 
TELEKOMUNIKACIJE: 
spro, teklo, ikono komunikacij, ebriko ega je, rega iko sporočanje, tehniko prenosa inlormacij le kabelskih 
sistemov, satelitsko tehniko. 

  

integrirane informacijske 
SISTEME CIM CADICAM. 

im potovanja: Črni Z LJUBLJANE W MARIBORA 
sal 

  

(URNIKI SO INFORMATIVNI! 
8. MAREC 1989: Po pristanku prevoz z avlobusom na sejmišče. oglec 

sejma in zvečer nastanitev v privatnih sobah. 

  

nec is: aln m celodnevni ole sj 
1€. MAREG 1989: Zaj im celodnevni ogled 11 MAREC 1980: Po zju še ogled sea večer prevoz na letališče in   

V ceni; ki bo javjena naknadno, bo 
- lula prevoz o atrem iz K um Ni Miko v Haajarin ez 

aribor 
     om privatni nastanitvi 

    

ja potovanja. 

Prijave in informacije: INEX PA MARIBOR TEL: 24571 
62000 MARIBOR 24-572 
Slomškov trg 3 24579 

TELEX: 39243 

VAŽNO! 
za potnike iz drugih repiublik organiziramo priključne tet   

  

ŽELIMO VAM PRIJETNO POTOVANJE! moj
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ATARI ST: PROGRAM TWENTYFOUR 

Ali ljubite MIDI? 

  

ZORAN ANPELIČ 

ačelo se je tistega davnega 
VA dne, ki že spada v zgodovi- 

o, Robert Moog je Konstu- 
si aparat, imenovan. SYNT) 

fi "Ta ssintič« Je imel klavleturo, 
ki bla oboeljva na rano 
udarca; Klaviaturo imajo tdi današ- 
nji. sintetiza ir predvsem 

zaradi tradicije in cenenoš ti 
ili sestavi 

si iz modo šo lal orala 
določenem vrstnem redu povezani 
s kabli, da bi p li 

  

   

  

delovalcev, so krmilne. napetosti 
kmalu normirali in naredili so 
module z notranjim ožičenjem. Naj- 
važnejši predstavnik je bil MINIMO- 

  

Digitalna tehnologija je omogoči- 
la, da si sintetizatorji »elegantno« 
zapomnijo naravnavanja zvoka. 
več, pri današnjih aparatih je tudi 

gi s 

no (vendar se analogni sintiči ne 
dajo, ker imajo nekaj prednosti). In 
aparati so opremljeni tudi z digital. 
nimi vmesniki za medsebojno pove- 
zavo. 

Oktobra 1983 so zakoličili normo 
MIDI. Verzija MIDI 1.0 je izdeloval- 
cem dovoljevala, da so svoje para- 
metre specificirali v ožjih okvirih in 
zato je bil sad razvoja dvojen: aj 
rati so med sabo združljivi, vendar 
ponujajo različne možnosti. Skrat- 

    

B 

  

skušali vsiliti svoje standarde. 
Čeprav je bila omenjena norma 

zamišljena za povezovanje sinteti- 

  

po izumu sintetizatorja 

Ukazi po normi MIDI 

Jedro norme MIDI je skupek uka- 
s katerimi priključeni aparati 

krmilijo drug ja. Prenos teh 
ukazov t 
je sestavljen iz ene do treh besed, je 
pa nekaj izjem. Prenos ene besede 
traja 320 mikrosekund. Kadar so 
ukazi sestavljeni samo iz ene bese- 

le, je v eni sekundi mogoče prene- 
sti do 3000 ukazov. Ker pa je večina 
ukazov sestavljena iz več besed, je 
realna hitrost prenosa ue ) ukazov 
v sekundi. Za vse se MIDI 
uporabljamo navadne Re 
ble DIN, ki so na prodaj onkraj Alp. 
Povezave so lahko dolge do 15 me- 

  

"Naprave MIDI poznajo tri vrste 
priključkov: vhodne (MIDI IN), iz- 
fodne (MIDI OUT) in posebne iz- 
hodne, prenašajoče kopijo ukaza, ki 
prihaja na MIDI IN (MIDI THRU). MI- 

HRU je namenjen za povezavo 
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voč aparatov v verigo, projemajočo 
ukaze iz istega izvira. Ni nujno, di 
vsak aparat imel vse tri prijčke, 
včasih sta dovolj en vhod i 
izhod. 

Eden od rramrtov ir ae 
mente, s kateri proiz- 

imo modulacij- 
ske, potem. zadrževalna (ovetaln) 
pedala, stikala za preklop med me- 
vmoriranimi barvami zvokov ltd Ta-    
he obstajajo natanko določeni 
ukazi v okviru norme 

Kadar je eden od tah elementov 
istrumenta aktiven, pošilja na MIDI 
'hod ustrezen ukaz. Če pa na MIDI 

vhod pride kak drug ukaz, Bo instru 
mont reagiral tako, kot da bi bl 
jeden od njegovih elementov aktivi 
ran. Važno pri tem je to, daje v uka 
zih naslov v obliki števila od 1 do 16 
pri čemer število pomeni MIDI ka 
al, na katerega sprejemnik re 

aze MIDI bi mogli razdeli 
dve skupini. Prva obsega ukaze, ki 
so namenjeni enemu natanko dolo- 
čenem' naslovniku; ti ukazi stečejo 
torej po enem samem kanalu MIDI: 
Vsi drugi ukazi pa so namenjeni 
vsem priključenim aparatom. 

skupina (kanalni ukazi) 
ŽE VOICE MESSAGEŠ (zvočna 

sporočila) — To so vsi ukazi, ki so 
povezani z omenjenimi elementi in- 
strumento. 

"k MODE MESSAGES (načinov- 
na sporočila) — Ti ukazi določijo 
reakcijo. sprejemnika. na zvočna 
sporočili 

ruga skupina (sistemski ukazi) 
COMMON — MESSAGES 

<upna vsemu sistemu. 
REAL-TIME. MESSAGES 

(sporočila v realnem času) — Ta 
ročila, sestavljena iz ene be: 

de, znotraj konfiguracije MIDI uskla- 
jujejo či aparat recimo 

sinhronizirajo s sekvencerjem. 
SYSTEM-EXCLUSIVE vpo 

sebna siomaka sporočila) — Vsak 
izdelovalec lahko specifira lali 

Najpogostejši je pretok ukazov iz 
skupine VOICE MEŠSAGES: ti ukazi 

Glavna stran. 

sprožijo izvajanje tonov oziroma 
vplivajo na tone. Možnosti so tele. 

Note On 
Ukaz pri sprejemniku vključi na- 

vedeno noto. Zato so v okviru siste- 
ma MIDI tipke klaviature oštevi 
od 0 do 127. Tudi dinamika udarca 
je označena s številkami do 127. 

lote Off 
Nota je izključena. 
> After Touch 
Veliko klaviatur ne reagira samo 

na moč pritiska, temveč tudi na na- 
knadni pritisk, prav to pa pomeni ta 
angleški izraz 

> Control Change 
Prenos krmilnih sprememb obse- 

Tatro 

  
ja na primer stopnjo modulacije, 

zadrževalna pedala, jakostna 
la itd. Na razpolago je 123 raznih 
kontrolnih naslovov. Od izdelovalca 
pa je odvisno, kako bo sprejemni 
reagiral na prejete podatke. 

rogram Changes 
Spreminja program za barvo to- 

na. Pri vseh priključenih sintetiza- 
ej ode 

zvok v kaj drugega. MIDI obsega do 
127 programskih številk, v priročni: 
ku za sintetizator pa piše, kateremu 
zvoku ustreza kaka številka. 

Note Ono 
Ta ukaz odpošljemo s pritiskom 

na tipko in nato s sprostitvijo tipke, 
ton torej vključimo in izključimo.    

Sporočila o načinu dela, š kateri 
mi uravnavamo sprejemne odnose 
sprejemnika, moramo natanko poz- 
nati. Z njimi je določeno, ali sprejem 
teče po tem ali je 
informacija o kanalu ignortrana, ali 

    
       je delo polifonsko: oziroma mono- 

fonsko. 
kk SYSTEM COMMON MES- 

SAGES 
kop tekajo po vseh ka 

pove 'ime, splošna. sistemska 
poja namenjena za to, da v 
naprav sodeluje v istem odlomku 
melodije. 
k REAL-TIME MESSAGES 
a časovno usklajevanje skrbi Mi- 

DI ura, ki pošilja 24 udarcev na četr- 
tinko note. 

»k SYSTEM EXCLUSIVE MES- 
SAGES 

Deklarirajo jih izdelovalci. Ta spo- 
podatke 

       
ročila prenašajo zvočne 
posameznih sintetizatorjev. 
Steinbergov Twentyfour 

Atarijeva serija ST je prilagojena 
sistemu MIDI, firma Steinberg (ni 
slov v ZRN: Steinberg Vertrieb De- 
utachlend, TSI GmbH, Neustrasse 

2, 5481 Waldori) pa ponuja pro- 
grama terega v tej šte- 
GIH pre ktjamo TWENIVE OUR, 
sofiver za snemanje na 24 sledeh. 
Skratka, opisali bomo, kaj dobit za 
približno 400 DEM. Naj 
da je program zašči 
kiga vtaknemo v priključek za ROM 
TWENTYFOUI vencerski. 

program. Sekvencer v vlogi tipkov- 
niškega rekorderja« snema. 
ne ukaze, jih obdeluje in kombinira- 
no ponavlja. Humano orientirana 
tehnologija, ki ne duši čustev, je od- 
prla nova obzorja umetniškega izra- 
žanja in računalnikom »vdihnila du- 

    

mo potrjuje njegovo moč. 
S sistemom komuniciramo z mi- 

ško, tipkovnico, klaviaturo in zuni 
njimi 

večini pri 
volj; tipkovnica opravi vse to. kar 

re miška, nujna pa je samo za 
<ov. (npr. imen glasbenih 

ukazov). V studi 
ugotovili daje delo hitro in zaneslji: 

ronizacijski napravi in Mi- 
Di | proces SMP 24 bomo pisali 

ni od prihodnjih številk. 

     
   

      

dodelimo kakega od 16 MIDI kan: 
lov. Trak lahko ševeda vrtimo naprej 
jn nazaj, ga na izbranem mestu re- 
produciramo.. po- 
skrbljeno je za števec. ki meri les 

into v realnem času! 
tolokator, s katerim določate 

  

šči    



    

področje reprodukcije, nasnemava: 
nje in druge funkcije. Š tremi ukazi 
vrste »punch in punci — MIX, 
AUTO in NORMAL — s veliko udob: 

snetki 

  

njegove spremembo. '$ spremembo 

  

iz
 

ima, 
več samo ukaze 

  

Vse, 
ritiskom na tipki 

  

posneto. med. pri 
START in STOP, se imenuje PAT- 
TERN. (vzorec). Vsak. vzorec ima 
svoje ime (obdel 
ne velja kot pen ga je 
mogoče obdelovati neodvisno od 

za obdelavo vzorcev, skupine vzor- 
cev, sledi in skupine sledi so velike. 

  

Zaslon editorja DRUM. 

Glavna stran 
Na sliki je prikazana glavna stran 

programa Twent rž ko pokli- 
čemo program, jo zagledamo na za- 
slonu. Z miško preprosto klikamo 
po ustreznih poljih (polja imajo vlo- 
go stikal ali številčnih vrednosti) in 
sprožijo najrazličnejše ae 

ik 
janje traku in zaustavlja 

— kopiranje in obdelava vzorcev 
tr sledi; 

— vrsta. sinhronizacije: 
UDI in eksterne, 

nizacijo določajo (po vrstnem redu) 
yfour, priključene MIDI napra- 

veali zunanji siironizator; 
— delamo lahko v načinu »tape«, 

ar pomeni, da program dela iz. 
ključno kot magnetoton. ali, »seke 
vencer«; z drugimi beseda 
kombinirano, in sicer tako, da izbra- 

  

jtiorne, 

    

    

ča udobna ponavljanja in aranži- 
ranja; 

— meniji za delo z datotekami 
vzorci, sledmi, naravnavanji MIDI; 
in postavljanji zastavic (angl. flags). 
- Iz vsakega menija izbiramo v naj- 

lavne strani. Pod tem so 
indika- 

   

   

  

   ledem programa 
wentytour. 
Čisto spodaj je preprost voltmeter 

za vsako od 24 sledi. 
V sredini zaslona je boks za pri- 

kaz izbrane sledi (TRACK) in vzorca 
(PATT). Polje TRACK INFO nam 

omogoči, da pokličemo informacij- 
ski okvir izbrane sledi. CUTCOPY j 
namenjen . za kopiranje, vzorca, 

pa. lahko. shranimo 

    

  stajajo štiri podsledi, namreč A, B, 
C in D. Vi       
skupine polj v levem boksu. Posne- 
tek podsledi A bo vedno prenesen 
na sled, ki g izberemo s puščici 

Posnetki s imi B, C in. D pa 
redo na tiste sledi, kijih uporabnik 

določi v omenjenih skupinah polj. 

  

Podsledi ne smemo pozabiti izklju- 
čiti/vključiti: za to je namenjeno po- 
lje z zvonci 

vem boksu je tudi stikalo za 
   

   

  

      
    

   
   

višine, enje ja dvojno odigrane no- 
teli ja vse podsledi. 

  

Fata 
To je zelo močno orodje progra- 

  

pozicija. in mesto. obdelovanega 
vzorca.   Črna polja na spodnjem robu pri- 
kazujejo jakost not (podatek MIDI 

OCITY), kar je prednost v pri- 
ei Z) navadnim notnim za- 
pisom. 

Za poslušanje prikaza rabijo po- 

  

  

dobni 5 kot pri magnetofonu. 
JERT je namenjen za vstavljanje 

    

slona. Noto izberemo z n 
zorjer, podatke o njej pa prečitami 
v poljih na de zaslo: 
na, dolžina, soč zda, kanal) Če 

teh polj, potem 

  

mo spremenjeni noti vrniti star 
vrednost, upore 

Noto zbrišemo tako, da jo označi- 
mo z mišjo in jo preprosto odvleče- 
mo v posodo za smeti. Pavze dolo- 
čamo s tipko 0, na želeno mesto pa 
pokažemo s kurzorjem. 

Pri vstavljanju. (INSERT MODE) 
kurzor miške postane križec, s priti- 
skanjem na desni gumb miške pa. 
note vpisujemo na želena mesla ha 
notnem 
PLAV odigra ves vzorec, možno 

paje kranj omeji na on zam del 

    

V meniju FLAGS je zastavica <A! 
Tracks«; poleg vz lelu- 
jemo, lahko poslušam 

jedi, seveda z istimi taktnimi 
Posa 

GRID 
Ta editor o predstavljen v rastrski 

obliki s črnimi poli Položaj in dolži 
na polj posredujeta tako ni 
[lormacijo o tonih. kakršne, notni 
pis ni 
fa desni strani so tekstne lice 

macije o vsaki noti: pozi 
Znotraj takta, dolžina, 

        

tin se 

Editor prikazuje v enem trenutku 
izaaček, dolg osem četrink lata. 

poni Migentno kvan! 
kacijo, definiranje najmanjše in 

večje dolžine tonov v zapisu, igranje 
nazaj (spomnite se narednika Pep- 
erja!), fiksiranje vseh. not na isto 

o in logično pos- 

     

      

[ lasert PO DL 
(V Notes | on] 

STE mmm     

Zaslon editorja SCORE. 

Kvantifikacija omogoča, da 
pačno časovno sosledje iterativno 

  

popravimo: program 
večje ni maniši 

glasba pe izgubila človeške nol 
V: ntifikacija ni 

  

Izemimo, ikaci 
stavljena na 1/16 note. ne 
dobro, če bi enako obdelali tako 
napako za 1/384 kot napako za 1/32. 
S ponavljanjem postopka lanko do- 

lo popolno natančnost. To pa 
ni vse: če m posnetek 

ječ natančen, ga lahko naredite 
manj natančnega. 

bilo 

    

TOLICNNN MLIN 

V veloc, | (near tants] | caictL] 

aulofično štllraje oropoča po- 
stavljanje pogojev. Primer: vse kon- 
ge, ki ležijo na četrtem udarcu takta 
jo kateri jakostna vrednost (MIO 

LOCITY) je mora- 
mo povečat za 29 jakostnih kora- 
kov. Lahko izberemo področje, zno- 
tra katerega al zunaj njega naj de- 
luje ta sprem 

ito? GRID lahko obdeluje tudi 
drugo MIDI dogajanje, torej ne vpli- 
va samo na ukaze za proizvajanje 

Ta. odlor. spremeni program 
Twentyfour v močan ritmični stroj. 
Na njegovem zaslonu je raster, na 
kalerega. S. preprostim klikanjem 
vnašamo ali brišemo udarce Če mi 
ško dalj časa drži ost ra- 
Sla, to pa tudi vidimo, ker postaja 
vneseno polje temneji 

lago so rje kompleti tol 
skal, ki jih sestavljata dva nabora 
16 instrumentov, - definirati je moč 
ysega 96 instrumentov. Definiranje 

je preprosto: kliknemo polje na za- 
slonu, potem pa pritisnemo tipko na 
sintetizatorju. Kot vse drugo v pro- 
gramu Twentyfour lahko tudi tovrst- 
no naravnavanje shranimo na di- 
sketo. 

   

  

mogoče doseči notnih razmi- 
Em manjših od šestnajsi 

Možni 

  

jo, in sicer v polni dolžini vzor 
Razni načini kopi    

z aranžersko stranjo mo- 
ramo nekaj sledi prestaviti v Li. sek- 
vencerski način. Ko naredimo vzor- 

niramo referenčno sled in vzorce te 
sledi obravnavamo kot elemente ta- 
bele, katerih vrstni red lahko po želji 
spreminjamo. Stran je pregledna in 

  

na razpolago imamo tako magneto- 
fonske ukaze kot Za vsak 
vzorec lahko določimo realen 
žaj na sledi. V praksi sranje 
uporabljamo za ritmične 
te, medtem ko sola in podobno ene- 
mamo na magnetofonski način. To 
Je izvrsten orimer komplementarne: 
ga dela »klasi jnetofona 
4 sekvencerja. ki ju nova tehnologi- 
ja povezuje s studijsko opremo. 
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NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
pop a OPREMO: 

   

ja 
NEC 

S CITIZEN' 

- EPSON 

  

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je Zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

  

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaščitni znak NEC CORPORATION. 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

tiskalnike različnih modelov in tipo: 
je zaščitni znak SEIKO EPSON GORPORATION. 

a JN 
SA kare nnj PREN Le EEG ONE NA ZN) 

Sojer EN ea Ni 
ee el ee EN EJ EEA ee neti 

KAKOVOSTNA OPREMA ZA VAŠE POTREBE 

  
XT ZDRUŽLJIVI POSLOVNI RAČUNALNIK 

CPU 8088, 4.778 MHz, 640 KB RAM-a, time, date 
OVERTY AT tipkovnica 101 key ASCI, 
Hercules video grafična kartica z monokromatskim 
monitorjem 
Trgi ajek, 20 Movt lormatran (<65 ma) 
Mehki disk 360 KByt 
Ena serijska in ena paralelna Komunikacija 
Miška kompatibilna z MSM in Mi 

AT ZDRUŽLJIVI POSLOVNI RAČUNALNIK 
CPU 80286, 6/B/1OMH, 1 MByte RAMa, 
OUERTY AT tipkovnica 101 key ASCII 
Hercules video grafična kartica z monokromatskim monitorjem 
Ti dek o Move ormalan (c40 ma Mehki disk, 12 we 
Dve serijski ie komunikacija 
Miška kompatibilna z MSM in Mi 

    

| L 
20 Moj mikro 

AT ZDRUŽLJIV GRAFIČNI RAČUNALNIK 
GP OD286,o1OV1Z MHz, 297/8, 1MB RAM-a, 
OVERTY AT tipkovnica 101 key ASCI 
EGA video grafična Kartica (600x600) 
MULTISYNC barvni monitor 14" 
Trdi disk, 40 MByte formatiran (<28 ms) 
Mehki disk, 1,2 MByte ali 360 KByte 
De serijski in ena paralelna komunikacija 
Miška kompatibilna z MSM in 

AT ZDRUŽLJIVI POSLOVNI RAČUNALNIK 
GE oo2es, ao2a7/ Blo MHz 1 MBYte RAM, 
OVERTY AT tipkovnica 101 key ASCI! 
Hercules video grafična kartica Z Monokromatskim 
monitorjem 1: 
Trdi disk, 40 MByte formatiran (28 ms) 
Mehki disk, 1.2 MByte ali 360 KByte 
Dve serijski in ena paralelna komunikacija 
Miška kompatibilna z MSM in MM 

OSTALA RAČUNALNIŠKA OPREMA 

  

nice standardnih elementov 

Strojništvo (norme DIN, JUS, TGL) 
Hidravliko (norme REXROTK, JUS, CETOP, P. PETO- 

Pnevmatiko (norme CETOP, JUS, TIO LESCE) 
Printer A3 formata. 

AT 386 
PU 80 386, 16 MH3 
Komprocesor 80 887 

IM Mb RAH 
Trdi disk 71 ali 80 Mb 
Graf. kart EGA 800x600 

(max 
Miška Loglek 07 

AT ZDRUŽLJIV GRAFIČNI RAČUNALNIK 

EŠA video grafična karjca (640x350). 
Jarvni monitor 

Ta la 40 MBYte torica odo ej 
Mehki disk, 1,2 MByte al 
Dve serijski in ena paralelna oraoja 
Miška kompatibilna z MSM in MI 

  

lo Sa STO nebo vu 
telegram: meblo nove  



D) 

  

SORTIRANJE PO JUS (DRUGIČ) 

Preprostejša rešitev 

UPORABNI 

  

BORIS POPOVIČ 

lašam se zaradi članka Pe- 

ranje po JUS. Nimam sicer nobenih 
pripomb k algoritmom, ponuja Mitič 
(in še prej v Računarih Dejan Rista: 
novič), pač pa bi bralcem, ki imajo 

manj prakse v programiranju in delu 
s podatkovnimi bazami, rad pokazal 
preprostejš 

se, kar sledi, je oprto na Psionov 
program AROHIVE, Kje standard za 

lesetih mi- 

DŽ, LJ in NJ. Pravzaprav sortiranje 
zajame tudi kombinacijo DŽ, ker 

ide« na konec besed, ki se zai 
njajo s črko D. Tako spremenjen 
programi uporabljam. že nekaj let 

je čase pa tudi z intertra- 
PS If MgO. Menim, da je mo- 

Oiikacijo moč uporabiti s katerim- 
koli softverom (in za katerikoli raču- 
nalnik), ki vsebuje funkcijo za sorti- 
ranje (in sortirno tabelo). 

S kakim programom vrste »tools« 

  

pedi sortirno tabelo. 
)oste prepoznali tako v desetiški 

Obliki (stevilke 00 — 7F) kot v obliki 
znakov ASCII (niz znakov iz genera- 
torja znakov). Najlažje in najzane- 
sljiveje je obdelati desetiške (HEX) 
kode, ker tako izločite neko more- 

  

  

  

OL ARCHIVE ASCII 

<0600> 03 04 05 06 07 08 09 0A OB OC OD 0E OF 10 11 12 
<0610> 13,14 15 16 17 18 19 1A IB 1C iD HE IF 20 21 22 
<0620> 23' 24 25 26 27 28 29 ZA ZB ZC ZD ZE 2E 40 31 32 HS%8 (Jr, -./012 
<0630> 33 34 35 36 37 38 39 3A JB 3C 3D JE 3F 40 41 42 3456789:;<->?ZAB 
<0640> ODEFGHIJKLMNOPGR 
<0650> 53 54 55 56 57 58 59 5A 5B 5C SD 5E 5F 60 41 42 STUVWXYZSBCO ZAB 
<0660> 43 44 45 46 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52 CDEFGHIJKLMNOPOR 
<0670> 83 54 55 56 57 58 59 BA 7B 7C TD TE 7F 4l 4l 5D STUVWXYZdAČ.AAC 
<0680> 45 AF AF 5C 55 43 AR 5B SE 4l 41 Al 45 45 45 49 PEOOPUCNSCAAAKEKI 
<0690> 49 49 49 4F 4F 4F 55.55 55 53 SD 9E 9F 41 4l SD IIIOOOUVUS...AAC 
<06A0> 45 AF 4F 5C 55 43 4E 5B 5E AC AD AE AF BO B1 B2 EOOBUCNŠC z 
<06B0> B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 BA BB BC BD BE BF CO Cl C2 ......... 

GL ARCHIVE JUS 

<0600> 03 04 05.06 07 08 09 OA OB OC OD 0E OF 10 11 12 
<0610> 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 1F 20 2l 22 
(0620> 23 24 25 26 27 28 29 ZA ZB 2C 2D ZE 2F 30 31 32 kk: (ai, E vzg 
<0630> 33 34 35 36 37 38 39 JA 3B 3C 3D 3E 3F DE 40 41 3456789 
<0640> BEG RI KLHNOPGRST 
<0650> 55 57 58 59 5A 5B 5C 5D 56 46 44 43 5F 5E 40 4] UWXYZSBCVFDC. ČZA 

<0660> 42 45 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4 BEGHIJKLMNOPORST 

<0670> 55 57 58 59 5A DB 5C 5D 56 46 4 TE 4l 41 SD UWXYZSBOVFDO. AAC 

<0680> 45 4F AF 5C 55 43 4E 5B SE 4l 4l 41 45 45 45 49 EOOPUCNSCAAAEEEJ 
<0690> 49 49 49 4E 4F 4F 55 55 55 53 SD 9E 9E 4l 41 SD IIIDODNNIS 
<O6A0> 45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B SE AC AD AE AF BO Bi B: 
<086B0> B3 B4 B5 B6 B7 BB B9 BA BB BC BD BE Bi Go či CZ 

  

  

     

     

  

            

  
  bitno namreč to, da 

na zaslonu in tipkovnici morda ni 
naših znakov. 
V priloženih listingih najprej vidi- 

vnega BE tyiav. OpaH bosta tudi 
to, a sta dve skupini tov (po 51) 
)ovset ; pač zato, 
Velike in majhne črke enako obrav: 
navane. Naslovi v posameznih pri- 
merih kajpada niso vedno enaki. 

  

Modifikacija velja za, 7-bitni JUS, 
ki je praktično naš standard. 

  

  

  

Spoštovani bralci, 

ponudimo vam lahko XT i 
računalnike s taktom 8 MI 

isberger Str. 191 
Digo 00 Miinchen 21 
Telefon 0 89/ 57 7209 
Twx. 52184 29 gama d 

in AT združljive 
IHz do 12 MHz. 

Podrobnejše informacije boste dobili pri 
nas po telefonu oziroma pri naših sode- 
lavcih v Splitu, Beograd! 
Ljubljani. 

moj mikro/lavsar £ogonder 

ju, Zagrebu in 

? 

e 
a s 
9 

B 
5] 
8 
GB,  



  

OXFORD PASCAL ZA C-64 

|UPORABNI PROGRAMI 

Kmet v kraljevskih palači 
  

FRANCRANT 
  

le zdavnaj so nekateri trdili, 
da je hišnim računalnikom 
odbila zadnja ura. Toda po- 

zabili so, da se jim marsikdo noče 
ali pa ne more odpovedati 

   i. Druga razloga, ki govorita 
v prid malim računalnikom, sta niz. 

  

jo vse več dobrih upo 
rabnih programov, programskih je- 
zikov, prevajalnikov.... Med njimi je 
Lud prevajalnik za programski jezik 

PAS rd Pascal« za C 64. 
O: 

  

Od pravega poeca 
časnost (računalnika). primanjkljaj 
pomnilnika in nekaj drobnih napak. 
Kljub temu je za lastnika C 64, ki se 
ne namerava le igrati, nepogrešljiv 
pripomoček. Programiranje v pas- 
calu je namreč veliko večji užitek 
kot v bo kije vsega še 

slab. O pascalu je bilo napisanih že 
veliko strani, zato o njeg 
rine bom izgubljal besed. Opozo 

bom le na nekatere posebnosti, po- 
manjkijivosi in dobre srani, 

Splošno o urejevalniku 

Avtorjem programa gre vse priz- 
nanje, ker so se skoraj povsod držali 
standardov. Tudi urejevalnik pro- 
gramov je kar solidno zasnovan 

njem so ohranili prednosti ureje- 
valnika iz basica in dod: zelo 
Šorisnih novosti. Tako imate mož. 
nost sprehajanja kurzorja po vsem 
zaslonu — ne samo v tekoči vrstici 
(kot dovoljujejo nekateri dosti boljši 

  

   

  

   

    

vajanje, iz- 
vajanje in hranjenje p poscaski učč 
gramov (PUT, GET, R, L, P, 
EX. DUMP, LINK, LOCATE) i 
le delo. s programi (UPPER, LO- 

NUMBER, FIND, 
CHANGE, DELETE, BASIC, COLD. 
DISK, RESIDENT. SET, HEX, DECE- 

AL. KILL in dodatki pri ukazu 

  

Slabosti in prednosti 
urejevalnika 

Prevajalnik dobite v dveh Loblkah 
disketni in kasetni. Verjetno ga 

premore vsak Yu pirat, oa paje 
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cena precej zasoljena. Kasetni pro- 
gram deluje le v ti. pritajenem (RE- 
ŠIDENT) načinu, disketni pa poleg 
tega še v disketnem (DISK) načinu. 

Prvim imate skromne možnosti: 
pomnilnika kmalu zranjja (na 

voljo ga je le 13 kllobytov 
največkrat ukaz PUT he de 

si morate pomagati na kak nenava- 
den način (Final Carridge), če so 
želite izogniti vsakokratnemu. pre: 
tipkavanju programa. Tako posnet 
program morate. naložiti z LOAD, ne 
z 

  

prevedenih programov ne mo- 
rele shraniti, kaj šele, da bi jih upo- 
avla iz basi 

- ne morete uporabljati nekate- 
rih ukazov programskega urejeval- 
nika in precej ugodnosti pri progra- 
miranju. 

Da ne bi bilo za lastnike C 64 brez 
disketne enote vse preveč črno, naj 
povem še, da je kljub temu možno 
v pritajenem načinu napisati zelo 
solidne programe in da je prevaja- 
nje mnogo hitrejše in Udobne kot 
v disketnem načinu, kjer je prava 
mora. skoti načinu 
ukažete kaj v janjem, 
boste morali vstavi programsko di- 
sketo, da se bo včital pripadajoči 
program iz  ascalove knjižnice (mi: 

   

   

  

nute tečejo) in potem spet disketo" 
S programom, da ga prevedi 
vod zapiše (zelo dolgotrajno). K sre- 
či je postopek potreben le enkrat, 
razen v primeru napak. Vsakič ko 
program spremenite, morate. ves 
postopek ponoviti. Če napišete pro- 

gram ema 30 K, bo v njem najbrž 
nekaj n jn bo odkri pascal 

itemska (ki jo bo 
odkril uporabnik gi takem primeru 
boste verjetno samo za prevajanje 
porabili vse popoldne. Delo si male 

      

olajšate, če' imate več delovnih de 
sket (za od ukazov COMI 
EX, LOCATE in LINK svojo) in Ja 
vsaki le datoteke, ki jih posamezen 
ukaz potrebuje. Tako bo na njih do- 
Voli prostora de za precej progre 

išete, ga shra- 
nite na a dskao, kjer je pom en 

. S tem se boste izogi 
menjavanju dakeč PRscalova akta 
teke so označene z imeni od LIB 01 
HO ce. COME uporablja LE 09, 

EX LIB 02, LOCATE LIB 2 in LIB 

  

    

  

načinu prevajalnika ni v pomnilniku, 
je toliko več prostora za uporabni 
kove programe — kar 38 K, 

Ukazi urejevalnika 

zom SET naj bi določili m 
rame za vaš tiskalnik. Določi 

potekal ljem. Tako pi- 
ori pnih navodili Žal tega 

nisem mogel preveriti, ker moja ver 
zija programa tega ukaza ne pozna. 
pm oba jata vsaj dve različici. 

anje je opazno še v nekate- 
preneh, Kljub temu ni spremi- 

njanje omenjenih stvari nič težavna 
naloga, saj tiskalnik uporablja na. 

  

    

         

    

;C000 (49152) - 
kal običajno 4) 

;C001 (49153) - te aje 
(običajno 1 — ASCII, 0 — comm 

številka tiskalni- 

  

Jub temu ose Pi tiskanju vča- 
sih imeli teža 

Delovanje in sintaksa ukaza LIST 
sta podobna kot v basicu, le en bi- 
    

c lahko izpis 
Ustavite do naslednjega pritiska. 
DUMP je analogen ukazu LIST, le 

izpis gre na tiskalnik, ne na zaslon. 
Utegne se vam zgoditi, da bo izpis 
popolnoma drugačen, kot ste priča- 
kovali. Glejte opombe pri SET. 

Ukaza UPPER in LOWER sta sti- 
kali za preklapljanje med znanima 
načinoma pisave na zaslonu. 

verjetno poznate iz S- 
mon's Basica. Tudi tu ima enak po 
men. Na začetku velja AUTO 

BASIC vrne kontrolo nad arom 
programskemu jeziki in obi- 
Čajnemu.. operacijskemu. sistemu, 
"COLD računalnik resetira. 

lEX n izpiše desetiško število 
n po šestnajstiško, DECIMAL n pa 
stori nasprotno. 

NUMBER m, n, p preštevilči vrsti- 
ce programa tako, da bo tisa s te 
vilko m dobila številko n, vsaka na- 
slednja pa za p višjo. Število n ne 
sme biti manjše od m. 

FIND /zaporedje/ poišče vse poja- 
va miza zaporedje. in ustrezne vr. 

mesto / je lahko kate- 
toka odlo, ki ni slemeni iskanega 

"ORANGE /niz/nizi, območje za- 
menja vse nize »nizic iz zapisanega 
območja ločje naj 

bo bo zapisano K aa biki oto 

      

  

"OELETE ima enako sintakso kot 
LIST. Briše vse vrstice v navedenem 
območju. 
DISK umakne prevajalnik iz pom- 

nilnika. Tedaj potrebujete za vsak 
luka. ki uporablja prevajalnik, pro- 
gramsko 

ESIDENT ponovno prebere pre- 
vajalnik z diskete 

  

im na disketo. 
morate spet dodati ime, ki 

ga bo imel program na disket, Npr. 
PUT O: prvi poskus) V ime: 

nu so lahko le znaki k jih 
prizna. Program bo skranjen v bik 
ki sekvenčne datoteke 

ker .gi 
številke Yrstic v vsakem primeru od 
1000 naprej s korakom 

P rogram. le rela- 
tivne naslove vseh deli an semi 
in stopnjo vgnezdenosti vsakega ter 
morebitne napake. Hkrati program 

      

- olje podobno, le da program 
»benem še izpisuje na zaslonu. 

"Ri požene program. Če še ni pre- 

veden, ga najprej prevede. 
, Lin R delujejo le, če je preva- 

jal pink v, pomnilniku 
'OMP ime, n — »X« prevede pro- 

gram in prevod shrani: na disketo 
pod imenom »ime. OBJ-. ime mora 
biti sestavljeno enako kot 
PUT. Parameter n e Stevilka diske 

ne enote — Oali 1, X pa je ena od črk 
L,P, C ali N in pomeni način preva- 
janja. Zapis za imenom ni nujen. 

prevajanjem program 
izplauje na zaslon. 

- izpisuje na tiskalnik. 
C -Vne preverja območij in šte- 

vilk vrstic, kar je hitreje in bolj kom- 
paktno 

N program le prevede, shrani 
ga pa 
e late požene že prevedeni pro: 
jram, ki je shranjen na disketi. 

P'TOGATE n: imež — imet. naredi 
bes 

  

    
teto m jospet Stevilka disketne enote, 

Bm z imet, imež, 
ime sa; č prevedenih 
na. disketo shranjenih prog 

v enega. Jasno je, da ima tako mo- 
čan ukaz tudi nekatere omejitve: 

  

    

  

v pi 
glavo podprograma (funkcije) telo 
pa nadomestiti z >i 

CE prvi progra ce oker naj 
bi vseboval glavni program, drugi 
pa poleg podprogramov in funkcij 
le formalen program (BEGIN END). 

pujeX, SOMP. LOČATE in LINK 
delujejo. le, jalnika ni 
v pomnilniku. Vsi zahtevaj slavje. 

rogramsko disketo. Vsi tudi 
uničijo vsakršen tekst. ki bi bil v de- 
lovnem pomnilniku računalnika. 

močno orožje 
— vključevanje drugih datotek (de- 
lov programa) v prevajanje, Ta pri 
jem je uporaben, če im: 

enaki    pr. 
mi, funkcijami ali deklaracijami. Te- 
daji onostavno napišete in ahrani- 

  

tako vcepljanje RE 
ti (datoteka, ki jo dod 

  

Nobenega 4). Omenjeni 
postopek lahko uporabljate le v di- 
sketnem načinu. 

KILL bom opisal v poglavju o gra- 

      

Poleg naštetih ugodnosti je še ka- 
ka malenkost, )omaga pri 
udobnosti in preglednosti. Prevajal- 
niku je npr. vseeno, s katerimi črka- 

ikaze in imena (velikimi 
al pralimi) To vam omogoča. da 

rezervi 
lkimi črkami roga irena (ki ie 
pascal pozna) le 

        

Cami in imena iz deklaracij z malimi 
črkami. Seveda pa pascal jasno loči 
velike in male črke, zato ne mor 
zamenjati nizov kot sta »Konec« in 

  

ta vprašalnik ne bo samovoljno bri- 

 



  

PROCEDURE. prever: 
Ge 1 datany VAR je s Boolesn) 

(% Preveri pravilnost. vneseni 
vrednosti 4) 

VAR mx : Integer; 
BEGIN 
JE xonesec IN Db, 6, 9, 11) TEN 

  

TE ass z 2 TH 
OMD 4 SO TIEH 

    

    8; 
IF x.dan > mx THEN je 

sal (kot v basicu). Celo popolnoma 
prazno vrstico bo pustil v programu, 
če boste vanjo natipkali znak Chr 
(160) (SHIFT SPACE). 

Uvod v Oxford Pascal 

Oxford Pascal se skoraj brez iz- 
jem drži standardov Definirate lah. 

    

la — v enostav- 
jramu je prenesel kar 1625 

rekurzljskih klicev 

  

(ne smete jih 
spor iza O ai Nena 

RRAY, BEGIN, CA- 
šev ObNsT, OIV, DO, DO! 
SELENO. FILE, KOR. FUNCTION, 

LABEL, MOD, NIL, 
nor; Kak OR, 'PACKED, PROCEDU- 

|, RECORD, REPEAT, 
SET, TEN, jo; TYPE, UNTIL, VAR, 
WaiLE in WITH, 

  

in posne ba precej pod 
k funkcij in dru 

ki Ha jih lahko uporabite tu 
si je: Boolesn, Char, False, integer, 

     

OutPut, Real, Text, 
Tai ab EArolan; Chr, Cos, Eoft, 
Eoln, Exp, Odd, Ord, Pred, Round, 
Sin, Sar, Sart, Succ, Trune, Dispo- 
se, Get, New, Pack, Page, Put, Read, 

Readin, in, Reset, Rewrite, Unpack, 
Mete Writeln 

im posebej za Oxford Pascal še 
Peek,. Getkoy,. Examine,  Rdhe 
Andb, Orb, HE Notb, Shi, Shr, o 

error, Ee, lours, Minutes, Se- 
conds, Pe ke, Origin, Vdu, 
Envel, vojne Volume, Border, Scre- 
en, Pen, Paper, ink, Hires, Plot, Win- 
oe Wrhex, Wrhex2, lotrap, Resto- 
re, Settime, Chain in Extern. 

Posebnosti 

        

Pri programiranju se ne bom po- 

   

   čajno je davek 
ra časovna potrat 
Pascalu pa menda tudi ta ni večja 
kot sicer. Oxford Pascal dovoljuje 
tudi prenašanje datoteke kot para- 

rov rogramom. in 
funkcijam, celo prirejaš jih lahko. 
To v klasičnem pascalu ni možno. 
Opazil pa sem dokaj nenavadno na- 

parameter podprogra: pako: če kot | 

  

V 
ali kaj podobn 

biti mora- 
ijačo. Om prej po svo- 

jo dolino: Potem težav ne bo več. 
   

False END; 

1 TO 120 Writeln;   

de :z True; 
Wirite. (Vnesi datum v ' ); 
Writeln (obliki: %%. 8, Ma 

  

O 24 po 

  

IF je THEN 

Imena (funkcij, podprogramov, ti- 
pov, konstant, spremenljivk...) so 
lahko sestavljena enako kot v kle 

calu z dvema ijemama: 

  

Ha 
Znakov imena (ponavadi le prve Šti- 
ri), v imenih je dovoljena uporaba 

A te ena pRPMeI 

K
 s 

ij
 š objem sa 

tekstne datoteke tipa Text, ki je že 
definiran. 

Datoteke 

Detoteke, kljih lahko uporabljate 
v Oxford Pascalu, bi se dalo razdeli- 
tiv tri skupine: 

> Prehodne, ki na koncu blo- 
ka izginejo. Nanašajo se na di 

n 

  

    

topne le v di- 
a načini 

- vah (tiski 
niku, zaslonu, tipkovnici, kase- 

  

totonu, tudi na diske eno- 
;) so dosegljive tudi iz prite 

Eme 
Tip tekstnih. datotek Text ea 

deliiran; Samo zanje lahko 
ni ri 

adin in Page ENE 
GitE in. Input in Output sta 
klasični spremenljivi tipa Testih ju 

. Nanašata se na 
ia (input) in zaslon (O 

ut). Zanju lahko za prej navedeni 
ji in podprograme u 

te okrajšave (izpustite lahko ime. z 

      

sš
 toka m 

teko (ki ni tipa Text) definira- 
teko Hip FILE OF. Tip je lahko kate. 
A NE 

celo . 
piran Weliko prostora (in tudi 

vnašanju in zapisovanju 
poCOOE: Namesto. vnašanja sto 
podatkov lahko vnesete eno samo 
polj s sto elementi. 

morate vsako dato- 
teko odpreti. Za branje uporabite 
ukaz Reset, za pisanje pa Rewrite. 

     

  

ali funkcija), v katerem je bila 
datoteka odprta. To je včasih nad: 
Ježno, ker ne morete npr. datoteke 
odpreti iprogramu in z odprto 
delati v drugem podprogramu. Za 

ite na razpolago 
ki mu kot parameter 

navedete ime datoteke, 
jporaben je predvsem, če se bo- 

jite, da bi bilo odprtih preveč dato- 
tek hkrati (veljajo podobne omejitve 
ot v Odprto datoteko za- 

   

    

8 

  

pretudi vsak PE: Reset ali Rewrite, 

  

MI O oblike ukaza Reset oz: Beri 
te je odvisno, kakšna bo oteka 

e za parameter navedete 
bo datoteka prehodni 

  

datotek 

  

či, 19/195 

  

END; 
IF je THEN 
BEČIN 
d.dan t 
mesec 

  

leto iz w 
preveri (d, je) 

UTIL. je; 

poleg imena navedete še niz, ki po- 
meni ime datoteke na disketi, bo 
postala trajna. Omenjener 
uk ea    

te. Če ga posredujete s spre- 
menljvko, se. mora končati. z vsaj 

'seznam/), x - '1:tab 
(ite (x): Reset (d 

neje datoteko upo- 
Pola, se 'nanašajo na njeno imi 

pa ime. zapisa na, disketi. 
a ole ša 

jahko dosežete. katerokoli 
zo pemiite € 

        

hm, s, $). 
Pomen pi 

o me datoteke iz dekara: 
cije 
n — številka naprave 
s — sekundarni naslov 
t - preneseni niz 

Razširitve standardnega 
pascala 

  

  
Ontord Pascal dovoljuje uporabo 

šestnajstiških konstant. Zapišete jih 
na običajen način z znakom $), De- 

ina sta tudi podprograma WR- 
WRHEX2: ki desoliško štev-     šestnaj ati 

hex (t,n) Jin Wrmex2 mn Razlika je 
rvi zapiše število v 4-m     

Seveda morata zato tudi parametra 
m in n biti v razumnih mejah. Para- 
meter t je ime tekstne datoteke. Tu- 

junkcija RDHEX (1, ki iz tekstne 
datoteke t prebere 4-mestno HEX 
vrednost, je včasih uporabna. 

K in POKE sta stara znanca 
estdesetic. Tokrat 

učinek, le njuna sintaksa 
je prirejena pascalu. Peek je funkci- 

jo med 0 in 255, Poke 

  

   

p). 
je v zvezi 

s kazalci. Z njim lahko kateremukoli 
kazalcu priredite katerikoli naslov. 

6, 
ka k mora biti kazalčne 

  

Get To jev ble en kara 
vrednost je znak ni tipki. 
Žal ima. ensko pomanjkljivost. kot 
v basicu: s tipkovnice. pobira tudi 

znake. Primer uporabe: RE- 
Getkey UNTIL zn IN [' 

    

  

" Lovljenje o pe 
datkov naj vam bi omogočala pod- 

program POTRAP in funkcija (OR: 
ROA, se oe 
tipa . p (False) iz- 
Ključi pascalova potnik zleš 
nosu celih in realnih števil, lot 

      

im d so 
sritelni Wirit 
Write ('Vnesel si datum: '); 

e (dar 

  

    

    

o. (mes 
griče Čisto »igpo) iu) 

Nos 

BEGIN 
pdatum (d) 

ENO. 

(Tnie) pa povrne prejšnje stanje. 
Funkcija loerror vedno vrne številko 
napake (2 — Integer read error, 10 
- Floating point read error....). Od 
tega sem veliko pričakoval, vendar 
se je izkazalo, da neupravičeno. lo- 
trap namreč deluje z vsemi VO na- 
Pravami (tudi s Upkovnico), loerror 

bi bilo veliko bolj potrebno zagoto- 
viti varen vnos podatkov s tipkovni- 
ce soj pri vnašanju z diskete običaj 
no programer ve, kaj bo dobil, 
more po predvideti raakcje nave" 
čega uporabnika. Če npr. progra- 
mu, ki pričakuje številko, vnesete 
niz, ga boste zruši basic veli- 
ko manj občutljiv, saj le ponovi zah- 
tevek. Tako morate v pascalu sami 

i zahtevajo vnos števi- 
in ga potem pretvori- 

  

  

pisati r 
la v obliki ni 
jo v število. 

V basicu lahko AND, OR in NOT 
uporabljate enako za Boolove koli- 
čine kot za cela števila. Pascal je tu 
strogo dosleden. AND, OR in NOT 

Boelovi operatorji. Za cela 
Stele Kosta žeat poaabni ki 
ANDB. 

  

(m, n); XORB (m, n); NOTB (m); SHL 
(M, p); SHR (m, p). Parametra m in 

n sta lahko m je tudi 
-. stevio. Rezultati prvih štirih so 

i: logični in, ali, logič- 
ni izključni ali števil m in n ter ogle 
ji ne šte. IL premakne bitni 
zapis Števila m za p mesto v levo, 
Shr. pa v desno. Premika nista 
krožna. 
Na razpolago naj bi bil še podprt 
gram RESTORE (b) s parametrom 
tipa Boolean. Klic Restore (False) 
naj bi onesposobil tipko RESTORE, 
Restore (True) pa nasprolno. Tega 
tudi nisem mogel ker moj 
program. omenjenega. klica ne 
pozni 

     

    

Tudi generator naključnih, stevil 
je zagotovljen. Funkcija 
vrne celo število med 0 in 255. 

Tekoči čas lahko spremljate s tre- 
vdelanimi funkcijami: HOURS, 

S, SECONDS, ki kažejo čas 
delovanja računalnika od nastavi 

iro nastavite s podprogramom 
SETTIME (u, m, 9). Parametri pome- 

inute in se- 

     

    

o seveda cel. 
Nizi dolžine n so v Oxford Pascalu 

(in v nekaterih drugih) spremenljiv- 
PACKED ARRAY [1.n] OF 

    
Sa tam napišite dvojno. Pri prireja. 

rate natančno upoštevati de- 
finirano. dolžino niza. inju 
niza bo pascal najprej preskočil vse 
presledke in nato prebral niz. Če bo ih 
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vneseni niz prekratek, ga bo na des- 
ni dopolnil s presledki, predolgega 
pa bo na isti strani ustrezno 
skrajšal 
prelat lahko prikličeš enako 

kot v basicu, a žal tudi tu prekrije 
program iz BE nilnih 

In končno še najmočnejši doda- 

  

p in ga prične izvajati Spoloma za- 
pre še vse rednosti glo- 
alnih spremenljivk se ohranijo edi 
no, če se deklaracije ujemajo. Pri 
jem je zlo uporaben za preobširne 
programe, programe z menij 

Povezava s strojnimi 

programi 

      

  

   Strojne rutine morajo biti defi 
rane kot podprogrami ali funkcije. 
Glavo imajo klasično, telo pa nado- 

XTERN naslov;. Par: 
meter je začetek rutine v pomnil 
ku. Če uporabljajo sklad, ger morajo 
za seboj počistiti. Če so funkcije, 
morajo vrnjeno vrednost pustiti na 
skladu. Prenesene parametre 
jo na skladu p u LIOF. Pro- 

Štor z rutine izberite tako, da vam jih 
pascal ne bo podrl. 

Formati konstant 

Vsi  skalarji, podintervalni tipi 
(razen Real) in kazalci se hranijo kot 

Je bino besede. običajnem zapisu 
LOW-HIGH. Zat 
via le med —G2768 int S2767. Naj. 
večje celo število je pascalu znano 
pod imenom IT. 
konstante tipa Real potrebujejo 

ytov. Prvi je eksponent, naslednji 
Štirje, predstavljajo mantiso od naj- 
višjega do najnižjega byte zadnji pa 
je neui 

Polja so shranjena po vrstah. Prvi 
element ima najnižji naslov. Polja so 
pakirana, če so elementi skalari 
(ned 0 m 265 (npr. znaki in jeP 
KED posebej določen. V takem 
meru je velikost polja zaokrožena 
navzgor na sodo število bytov. 

Zapisi so shranjeni po njihovih 
poljih v obratnem vrstnem redu: pr- 
vi deklarirani ima najvišji naslov. 

jožice so kot 128-bitni zemlje- 
vid 1 pomeni članstvo v množici, 
Sodi in lihi byti so zamenjani 

(azalci vedno kažejo na najvišji 
byte, ki ga potrebujejo om po- 
datki To. velja tudi za; 
(AR, kijih prenesete kot naslove. 

Grafika 

K uporabnosti Oxford Pascala 
pripomorejo, tudi. grafični 

ukazi, ki jih razume. Žal pa so pres- 
Kromni, premalo jih je. Ne mereto 
npr. delati z barvno grafiko visoke 
ljivost definirati in premike 
premične figui nostaven ni 
čin narisati elipso. se krožnico ne), 

"definirati lastnih zi eveda 
so vse te ugodnosti. dosegljive po 
znanih mučnih poteh. Ukaze 
razdeli v dve skupini: za grobo in za 
fino grafik: 
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Za grobo grafiko so uporabni 
podprogrami BORDER (b), SCRE- 
EN (b), PEN (6) in VDU («, s, 2), 

prvimi tremi določite barvo okvira 
Sai Parameter b je 
znana številka barve (med 0 in 19) 
Podprogram Vdu zapiše znak z v vr- 
stico v stolpec s. 

Programiranje grafike visoke loč- 

  

IK, Hi 
DOW in funkcija EXAMINE. ples 
be am barvo ozadja, ink (b) pa 

Hi 

findow (v) 
določi tekstno okno na zaslonu vi- 
soke ločljivosti Parameter v je števi 

Grafika je v zgor- 
v, spo- 

ki prostora). 
pa si    . Plot (f, x1, 

je večnamenski podpro- 
Sram. Njegovo delovanje je odvisno 
od parametra 
končanem programu ostane grafika 
na zaslonu Znebite se je z ukazom 
KILL iz jeleni 
(x Delov: 
0 x Očisti sei na barvo ozadja. 
| Briše vse pike na zaslonu visoke 
ločlivot 
Z k Nariše daljico od (x, Y1) do (x2, 
yi 
3% Briše daljico od (x1, yt) do (x2, 

4x pobarva območje s.n točke 
61.) do najbližjih mi 
-č Briše območje okoli točke (x1, 
1) do najbližjih mej 
Če je f enak O ali 1, podprogram 

uporablja samo prvi parameter. če 
je 4 ali 5, pa samo prve tri. Kljub 
precejšnjemu število variant si mo- 
rate npr. za risanje ene same točke 

magati z risanjem daljice. Krivulje 
(tudi Krog) lahko, narišete z dovolj 
kratkimi daljica 

Na razpolago Je še funkcija Exa- 
se (x, y). Njena vrednost je enaka 

1, če je na zaslonu visoke ločljivosti 
točka s koordinatama (x, y) pobar- 
Vana, sicer pa 0. 

Zvok 

Samo trije novi ukazi zavzemajo 
glavnem ves spekter možnosti: 

ENVEL, VOICE in VOLUME. 
Ene (g.n, pov.) določi barvo 

glasu, Pomen parami 

  

  

e posameznih od- 
sokov časovne krije ti 

Voice (9.t,w,t)4 colečar druge last- 
nosti toni 
g'- številka glasu. 
f— notranja frekvenca (0 ... 65535). 
izhodno frekvenco F lahko dobite 
po obrazcu; F — 1 x O.059604645 

V ima hojo vrednosti 0, 1, 2, 3 
Pomenijo obliko vala: trikotna, ža- 
gasta, pravokotna, šum (zapore- 
doma). 

rajanje med predzadnjim in 
zadnjim ciklom tonske krivulj 

ža glasnost tona. 
Parameter naj bo med 0 in 15. 

Pred ukazom Voice mora biti En- 
vel, ker prvi pomeni nekakšen spro- 
žilec za glas. 

      

  

(4 Program pokaže, kako 
težaven je lahko problem 

UTIL z1 1 
IE aloe 

EGIN 

  

CO" THEN 

šu ae 
d rz Ord S 8; 

  

TIPE 
datum - RECORD 

dan o: 1..31; 
mesec : 1.12; 

99; Beo 
Vdu (1, pal, END; , 

VAR d ; datum; De KI a 
PROCEDURE pdatum (VAR d : datum); 
(fOrganizira vnašanje podatkov.") 
TYPE cifre z SET OF Cnar; 
VAR 

IF mx ce 31 TI 
Pa Gl pi Z 

IP mx < 99 TI 
BEGIN 

  

REPEAT 

      

  

  

  
  

u, v, w, 4 : Integer; 1 sz Getkey 
je : Booleani UNTIL zi IN £ehr (13), " "Ji 

FUNCTION os IF zi < '.' THEN je s: False VAR je z Boolemni m s ostre; — ED 
JI o re še JU Bb ELSE 
VAR z1, z2 : Cnar; je sz False; 

et za 
UL, nešto moi (A < 1) THEN 

cel kup drugih. Ko odpravite prvo, 
Še o napakah izginejo tudi naslednje. Razdeli 

sem jih v 4 skupine: Sporočanje napak med prevaja- J pipe: 
njem je kar solidno Malce pomanjk- 1. —. napake pri delu z ureje- 
ljivo je med izvajanjem programa in valnikom 

2 — napake med izvajanjem 
3. - disketne napake 
4. — napake med prevaja- 
njem 

v urejevalniku. Včasih odkrije napa- 
ko dokaj pozno in jo morate iskati 
nekaj vrstic nazaj. Poleg tega lahko 
kot posledico ene napake napiše 
1 
ATA 

Jkaz urejevalniku je narobe natipkan ali pa nima pravih parametrov. 
OUT OF MEMORY 

izvedbo ukaza ni dovolj pomnilnika. 
ILLEGAL OUANTITY. 

Ukaz nima pravih številčnih parametrov. 
FRADATAJ 

datotek iz pascalove knjižnice ni na disketi ali pa je nečitljiva. 
COMPILERI NOT RESIDENT 

V disketnem načinu ste uporabili enega od ukazov L, , R. 
NO SOURCE PROGRA! 

  

Poskušali ste L brez programa v pomnilniku. 

8 
STAGK OVERFLOW,. 

Program uporablja preveč prostora za spremenljivke ali pa ima preglo- 
boko o se » slini lahko pride tudi med prevajanjem, če je 
program preobši 

TEH READ 
rek tipkovnice naj bi vnesli celo število, pa ga niste. 

INTEGER OVERFLOW 
Prevelik rezultat ene od celošteviskih operacij (TRUNC, ROUNO, DIV 

>). 
AnRAJJ HEeŠ 

ne ustreza deklariranemu. 
VARIABLE GUT OF RANČE 

    

CASE 
V stavku CASE ni oznake, ki ustreza vrednosti izraza. 

BAD PCODE 
Program se je sesul ali pa obstaja napaka v Oxford Pascalu. Če se 
pojavlja pogosto, je lahko znanilec napake v pomnilniku. 

SETVALJE, 
množice je izven dovoljenega obsega. 

FLOATING POINT OVEHFLOM s 
iezultat ene od operacij --, —, x, SOR, EXP je prevelik. 

FLOATING POINT s 
S tipkovnice je pričakoval realno število, dobil pa nekaj drugega. 
eo OL 

Stavek GOTO se nanaša na neobstoječo oznako. 
COMPLEX LOG OR SOUARE ROOT 

   



Poizkus logaritmiranja nepozltivnega sli korenjenja negativnega šte- 

EN FOR REAoIa 
li Get brez predhodnega Reset. 

FILE nor OPEN FOR WRITING 
Enč si zo Mil sli Putbeee ombre bedi: 

FILE 

  

branja čez konec datoteke. 
NO FREE VO OHANNELS 

Operacijski sistem dovoljuje kvečjemu 10 odprtih datotek hkrati. 
DEVICE READ 

Z IEEE je bil prebran napačen statusni byte. 
Te napake imajo številke od 1 do 17. 

Te napake so ekvivalentne tistim iz priročnika za VC 1541. 

tou: NOT OCCUR - PLEASE NOTIFY 
Ne bi se smelo pojaviti — prosim upoštevajte. 

BAD CE. gre PASCAL) CHARACTER 
, ki ga pascal ne pozna. 

BD HEX bei 
Šestnajstiško število je narobe napisan: 

STRING CONSTANT IS TOO LONG (MUST BE <80 CHARACTERS) 
kvečjemu 79 znakov. 

ARRAY INO 
Indeksi polja so lahko le skalarji, ki niso tipa Real. 

PARAMETER OF PUT 
Nekaj je narobe s parametri podprogra! 

SECOND PARAMETER. OF RESEI OK REMRITE MUST BE A STRING OR 
AN IEEE DEVICE 4 

Drugi parameter podprogramov Reset in Rewrtič mora biti niz sl pa 
vika IEEE napra 

D POINTER DECLARATIONI 
Deklaracija kazalca ni 

SUBRANGES MUSTBEA 'SOALAR TYPE OTHER THAN REAL 
intervalne vrednosti so lahko le skalarji in ne tipa Real. 

TYPE MISMATOH IN SUBRANGE DEFINITON 
V definiciji podintervala niste uporabili pravega tipa. 

TYPE REZI IN ASSIGNMENT STATEMI 
n tip podatka v prireditvenem NA 

FUNCTION RETUJAN VALUE MUST BE A SCALA 
unkelje lahko vračajo le vrednost Skalarni tipov. 

CONSTANT EXPEGTED 
ikoval je konstant 

CAN ONY APPLY '--' AND '—-' TO REAL AND INTEGER VALUES 
ži dm lahko uporabite le za operacij medi vrednostni pov 

    

Re: alin Integi 
UPPER BOUNO OF " SUBRANGE IS BELOW LOWER BOUND 
skih ja podintervala je pod spodnjo. 

UDENTIFER ISNOTA GONSTANT 
žno ime ne označuje k 

PaGkEDI CAN ONLY BE APPLIED TO A STRUCTURED TYPE 
pono PACKED lahko uporabite le v definicijah sestavljenih tipov. 

TAG FIELD TYPE MUST BE A SCALAR (AND CAN: EAL) 
Indeksi polj ma hr ei Ge Ha a zen 

RECORD VARIANT 
Oznaka MN V aa m aa) ka. 

PROCEDURE/FUNCTION CALL HAS TOO FEW ARGUMENTS 
lic podprograma ali funkcije ima premalo parametrov. 

PROGEDUREJFUNCTION ARGUMENT DOES NOT MATCH DECLARATION 
zu podprograma ali ek se ne ujema z deklaracijo. 

pnoGEbuErUNCTION CALL HAS TI IV ARGUMENTS 
programa al tunkcje des Seno parametrov. 

TYPE MSMATOH W HA ei 

Napačen tip podatka 
kla- ga ONLY BE dete TO REAL OR INTEGER DATA 

Omenjene operacije so dovoljene le za podatke tipov Real in integer. 
DIV AND MOD CAN ONLY BE EM TO INTEGER DATA 

oporno Devi MOD lahko ite le za vrednosti tipa Integer. 
POINTERS MAY ONLY BE TESTED FOR  FOVALITY 

kazalce la ahko primerjste le glede na medsebojno enakost. 
SS V ONLY BE APPLJED TO POINTER 

rjanje kazalca lahko uporabita je omenjene znaka, 
NOT. te ONI BE APELJED TO BOGEFAN Di 

tor NOT lahko uporabite le za kanon tipa Boolean. 
NOTAT uNerloN 

funkcij 
nnoh IN ELOATING POINT GONSTANT 

lapaka v konstanti tipa Ri 
e EXPECTED ASTER RESET 

lo Reset pričakuje '(. 
ULEGAL EXPRESSION 

ovoljen izraz 
VARIABLE EKPEGTED 

Pričakoval je spremenljivko. 

    

Če INDEX TYPE DOES NOT MATCH DECLARATION 
polja se ne ujema z deklaracij. 

INDEX ON NONARRA 
Uporabili ste jedka, kjer ni treba. 

FIELD NOT FOUND. 
Ni našel iskanega polja. 

NOTA RECORD 
ična stvar ni zapis. Dotič 

NOT AFILE OR POINTER 
Ni datoteka selo kazalec. 

   

  

BOOLEAN ei k EN sodi "iF 
Za IF" morate uporabi izraz tipa Boo 

CASE LABEL isa TME WRONG TYPI 
naka v stavku CASE ni pravega tipa. 

'FOR LOOP VARIABLE MUST BE A ŠCALAR (AND NOT REAL) 
Spremenljivka z eveč V zanki "FOR' mora biti skalarnega tipa in ne 

UDENTIEICA DECLARED TWICE 
sto ime je bilo že deklariran 

MTEGER CONSTANT EXPECTED AFTER EXTERN 
ukazom 'Extern' pričakuje celoštevilčno konstanto. 

SET ELEMENT HAS THE WROND TY/ 
Element množice je napačnegi 

IDENTIFIER EXPECTED 
Pričakoval je ime iz neke deklaracije. 

'C ECPEGTED AFTERNEM G 
Ukazi 

UNoEČLARED EEA | 
Tega imena niste deklar 

ABS ANE SORČAN ONLY BE APPLJED TO INTEGER OR REAL DATA 
Funkciji ABS in BOR lahko uporabite le za vrednost ipov integer in 

LLEGAL: MA 

PAGKED A ARRAY ELEMENT CANT BE USED AS A NAME PARAMETER 
rtov pakiranega polja ne morete prenašati kot parametre VAR. 

vz MIŠSING AT ENO OF PROGI 
Na konci 

Misčina TERMINATOR (PR PROBABLY ONE OF...) 
injka programsko ločilo (verjetno eno od tistih, ki so našteta v okle- 

  

END OP SOURCE FILE REACHED 
Prišel je do konca programa, ki žH je prevajal. 

BOOLEAN EXPRESSION REOUIRED AFTER UNTIL 
INIT mora biti izraz tipa Bi 

BOOLEAN EXPRESSION REOUIRED D AFTER WHILE 
Za WHILE mora ili izra tipa Boolean. 

vaRIAŠLEN k PECTED AFTER 'FOR' 
pričakuje ime prerani 

U DPEGTED A AFTER READ OR WRITE 

RIGHT HANO: šipo SET 
Na desni od ninja IN mora biti množica. 

LESTHANO SIDE OF IN MUST BE A SCALAR MATCHING BASE TYPE OR 

nalo mni ue od opata IN mora biti skalar, ki je kompatibilen 
ic. 

ARGUMENT TO PAGE MUST BE A TEKIFILE 
al 5 rograma Page mora bili tekstna 

BASE TYPE OFA SET MUST BE A SCAPRA (AND CANT BE REAL) 
morajo biti skalarnega tipa in ne tipa Real. 

TYPETN NOoMeKTBLI IN RELATIONAL EXPRESSIONS 
pova v. ima 

EL UWAS NOT DECLARED IN A LABEL DECLARATION 
Oznake niste oklarirali v deklaraciji oznak. 

MULTIPLE LABEL DEFINITION 
isto oznako lahko uporabite le 

'FOR' VARIABLE CANTBEA STRUOTURE MEMBER. 
Spremi onalni: ka ie v stavku 'FOR' ne more obenem biti tudi del 

podatki 
REAŠČNANO WAITELN MAY ONLY BE USED TEXTFILES 

Programa Resdin in Writeln lahko uporabljate le s tekstnimi datote- 

U oECTEo AFTER PACK OR UNPACK 
stega Facicin Lepaok pričakuje '( 

Pričakoval je tisto, kar je napisano med apostro! 
Poleg tega je dobro znati še nekaj izrazov, ki jih ala dodaja omenje- 
nim sporočilom kot priti 

NRE 'SIDENT. MODE - V načinu dela, ko je prevajalnik v pomnilniku. 
RESET REWRTEJEEE DEVICE — Odpiranje datoteke v napravi, ki je 
priključena nal JEEE. 

ONPRESNIONE 
PECTED - Pričakovano. 
DENneA - Deklarirano ime. 
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    UPORABNI PROGRAMI 

GRAFIKA ZA ATARI XL/XE 

Manipulacije z zaslonom 
  

ZLATKO BLEHA. 

ri delu z grafiko ima vsak 

    

   

  

  

    

   

    

. r pa naj obrača gola sila! 
Napiter program za ek Slike 
na televizorju!« 

Sedli boste torej za računalnik in 

    

     

    

      

  

  

     

    

nje 0 Potem X postavimo na 39, 
vrstična kazalca »GORNJI« in »DO- 

    

  

          

    

i 

  

Z 
ME
 

JE 
ME 

ME 
ME 

še 
1 i | 

OKRETANJE. EKRANA 

  

  

be. Potrebuje. recimo 
rutine, ki bi mu olepšale, olajšale ali POSTAVLJANJE PARAMETARR 
kakorkoli drugače izboljšale delo, 
Zato bom v nadaljevanju svoje serije la je ne se objavi neka koristnih ruti za razna | sem ta program napisal lamesto malce podoben biiškemu litike pa obračanja in ogledovanja zaslona, v basicu in strojnem | gu. Razlog je ta, ker sem s progra- Lpa 566 s 
Vse rutine so napisane kot neodvis- jez u, vi pa iz Pr red vami je lom v basicu hotel namenoma si- sTA VIDEDHI ne celote injih je torej moč uporab . tudi zbirnjški listing strojnega pro- — mulirati delo strojnega programa in LDR ljati samostojno Čeprav so name-  9rama, oba pa sta predelana za vam tako pomagati do hitrejšega - zla zi0ene njene predvsem načinu z najijo vnos basica v tablicah DATA. Ne. umevanja. Če boste primerjali delo Lox mo ločljivostjo, jih je mimogrede m manjka niti neizogibnega dema za | teh programov, se iča VIDEO — UDA SFFFF,A če prirediti za. katerikoli grafični ta gtrojni program. Obračanje slike o velikanski premoči strojnega pro- mm ride v poštev samo v ša- — graj om, saj nalogo IH 

Ker je atrijev videoram možno ljivih okoliščinah, temveč v ga upo- | opravi tako rekoč v hipu, medtem CPx ne 
premikati po računalnikovem pom- rabljamo veliko koristneje. Prikaza- sic. zanjo potrebuje. nekaj SNE VIDEO 
nilniki vse rutine vsebujejo del, ki ni basic in strojni program delata po — minut. PLA 
ga imenujem »postavljanje« in kate- | istem algoritmu in če v strojnem je- TRY 
rega namen je postavitev vseh ka-  ziku niste doma, lahko analizira! Zrcalo PLA 
zalcev v rutini na točen naslov za- | basic oziroma nasprotno. Pri analizi me 
četka ali na želeni naslov v videora- | si lahko a ana de 

u. Ti deli za postavljanje so si zelo  »krajšim« nav Namen tega programa je preslika- ADC 4458 
podobni in zato ni t PO. Sklenil sem, da program za obra- — vanje gornje polovice zaslona viso- STA GORNJIH1 
sovati, če bi radi vse prikazane ruti- čanje zaslona napišem za grafični | ke ločljivosti v spodnjo, vendar ta- sTA GORNJI2Y1 ne sirni v celoto, Dovolj bo samo | način 6. torej za ločljivost 320x 160 | ko, da dobite zrcalno sliko. Gornja TYA 
ena univerz: a, in zoknom na dnu zaslona. Zakaj | polovica zaslona se torej »ogledu- Aoc sec 
klicali kot Pocprgram za postavlja. | tako? Ta način namreč za grafiko | je« v spodnji. Program lahko upora- STA GORNJI«2 
nje želenih kazal Daposonae k oranja ker. mi S ata rutino, lahko STA GORNJI242 

Ni ena od prika mog vpisujem ukaze pa tud v sestavi kakega TA 
iporablja posebnosi A a rlonkna m opazujem, kaja se doga ja na zaslo- vecjega sn enega programa. Roc 1s50 

operacijske »ma (razen tistih — nu. Z majhnimi spremembami para- Program je v bistvu modificirana STA DONJIHI 
rutin za postavljanje, k a iskanje . metrov x in y ter parametrov za po: . rutina za obračanje zaslona. Razlika STA DONJI2t1 

ega najava videdfama lipo: rlvihnje keralčev stanjih Nruleie: - jo (Ai da pode velimo samo Veni TYA 
rabljajo zaslonski seznam, tj. dis. program mogoče prekroji tudi za pice iz gornjega v spodnji ADC tsoc 
play list), to pa pomeni, da jih je po druge načine. del zaslone. Ker pregiama delati STA DONJI«2 
majhnim spremembah delov za po- lajprej moramo najti začet povsem enako, ponovna razlaga ni STA DONJI24z 
stavljanje mogoče uspešno uporab- | Slov videorama. geeai ga bomo potrebna. Povem naj samo to, da bo x 
la z vsemi računalniki z mikropro- | z zeslonskega seznama lako. kot. slika, ki je morda v spodnjem delu  % OKRETANJE 
cesorjem veda v grafičnih Smo že večkrat brali V: "prejšnjih be zaslona, torej tam, kjer naj bi nasta- 
načinih z jeno 320 x 160, po. sti la zrcalna slika, po izteku či (uno br ksse 
minimi pa tudi avtomatsko zbrisana, RED Lpx 4927 
z drugimi ločljivosti: Morda bena A PEEK(S60)- PEEK(S61)4256-4 jo bo zrcalna slika gornje. polovice GORNJI DA SFEFFE,A 
druge računalnike treba spremeniti  /RETU! - HA 
vrednosti naslovov na ničelni strani  NASLOV-PEEK(A)tPE- ji programiranja DONJI LDA SFFFE,XO 7 
(28 in 25), kijih v nekaterih ruda —EKA-I)286 /RETURN) v strojnem jeziku, bo program brez GORNJI STA SFEFE,A 
uporabljam za indirektno postin- težav tako prikrojil, da ga bo po želji PLA 4 
deksirano naslavljanje, in sicer zato, — , Zdaj moramo določiti, kakšno naj uporabljal lešanje s sliko DONJI2 STA SFEFE,X 
ker sta ta naslova pri drugih raču- bo obračanje, Sklenil sem, da bo v spodnjem delu zaslona. Med oz- DEX 

nalni ore zasedena, vendar | teklo od sredine proti robovoma, in. naki GORNJI in DONJI postavimo še BPL GORNJI 
| da se bodo tisti ki bodo. sicer z m zamenjavo vr- . eno oznako DONJIH in ukaz ORA LDa GORNJIH 

rogi renašali na svoj model, stic. Zato moramo izračunati kazal.  FFFF,x. V ostalem delu programa SEC 
nekako že znašli ca srednjih dveh vrstic. Logično moramo za ukazom STA DONJI:1 SBC 

som iu imenoval »GORNJI- in»DO- | sil STA DONJISZ postaviti še STA STA GORNJIH 
ji NJI«, Potem sem oblikoval dva štev- 1-1 oziroma STA GORNJI2H1 

Obračanje zaslona, po ca. Eden je kazal Stilo bylov v v. Še boljša rešitev: kazalec spodnje ipa GORNJIKZ o 
vertikali stici (X), drugi pa je rabil za štetje vrste postavimo na ničelno stran in El AG 

vrstic. 0). Kazalcema sem dodajal Potem z Indirekinim postindekaia- STR GORNJI«Z | 
iu večih vrednost kazalca X in tako sem do- | nim naslavljanjem posi STA GORNJI24z 

ra v pne byra ki na Bi ga. žanje na določeno pomnilniško lo- Upa DONJIHI A 
(očlivosti? Vijčii ste računalnik, Zamenjal. S spremi i ce 
vin. ugotovi, da se pospravlja: — sem imel ležav. el bimo orisiz. - Vsi objavljeni v tem AC ks25 
nja stanovanja ni pametno lotiti, če gornje wi ja shranili v spre- | članku, so v obliki zbirniškega listin- STA DONIIH 
si opit, kajti potem se utegnejo do . menljivko pri nosno laziko na gadr grajena V PeJeJe Sku STA DONJI241 
cajati Čudne stvari. S televizorja ste Sklad), potem vzamemo byte iz programom v tablicah DATA. Da bi Lpa DONJIS2 
recimo pobrisali dolgoletne sloje  SPOdnje vrstice in ga postavimo na mogli preveriti delo vsakega progra- 
prahu, nato pasle ga postavili nazaj... mesto ba: kano ga izeliizgomje ne, Je vsakemu dodan $e DEMO pavnjegovo mosl, vendar". postav vrstice. Shranjeni byte iz gornje vr... DEMO ne vsebuje stojne rtie, ki se se 
lenega rad Nič hu- Stice pa postavimo na mesto byta iz | naj bi jo prikazoval, temveč jo je prej STA DONII«z ega bo TELJI ai snik, spodnje vrstice. Preprosto, mar ne? . treba iz lablic DATA preseliti v pom- se sic 

njavi vrednost kazalca  nilnik, potem vtipkati oziroma nalo- Poet 
spet v X zmanjšamo za 1 in postopek 40- žiti DEMO in ga pognati. Na zaslonu De RED 

pil zesvojehi progrii Ni Uma krat ponovimo, tako da je X nazad- bo narisal kako preprostejšo sliko in ne 
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Od čaka do časa izvrši strojno nut: 
no oziroma od vas zahteval 
strojno rutino poženete s prirokoi 
na tipko START. Po želji lahko DE- 
MO vtipkate in ga posnamete hkrati 
s programom, katerega prikazuje. 

Obračanje po horizontali 

Morda se vam je kdaj zdelo, da bi 
bil 

        

zontali; z drugimi besedami, mora- 
rimer stanje 11000111 spre- 
v stanje 11100011. To pro- 

  

    
    tom nosne zastavice (angl. 
carry flag, ob prvem prehodu car- 
mobi in potem sam »pade« v carry. 
Zdaj drugi byte rotiramo v desno. 
Kraji lev it se zapolni s stanjem 

Ko GD 
imo, v enem od b; 

tov dobimo iskani rezultat, medtem 
ko order manjka en bit. ker je bil 

jem prehodu 0. Zato ta 
byte še enkrat rotiramo in potem je ih 

Y OKRETANJE PO HORIZONTALI 

  

O REM PRENE čeke 
1 REM m poe Dani 
2 REM 
Z REM iržaerišiakiia nizka takit 
4 REM Kkk startuje se sa : kkk 
5 REM Xkk K 
6 REM Xkk AEUSR(1600) — Xkk 
z HI KAX 
8 REM 4XX radi u modu 8 — 444 
- REM OKO 
18 FOR As1600 TO 1734 
20 Mejo — POKE A.B 
38 NE 
48 TEJ Te 15636 THEN ? "KKXDATA aa END 
50 DATA 104,173,48,2,141,80,6,173,49,2 
60. DATA 141,81,6,162,4,183,255,255,72. 
70 DATA 224,6, 208, 247,104, 168,104, ee 
80 DATA 88,141,133.6,141.140,6,152, m 

   

  

x 39 DATA l4l,i3a,e, lai; 141,6; 194, 169. 126.1 
x ORG 5640 190 DATA 137,6. 14l) L4ayb, I92; 105,12, 141/138 
x PLA 118 DATA 6,141,145,6,160,80, 162, 39, 189,255 
z Ena o eosy | 128 DATA 255,72, 189,258, 255, 157, 258,255, 104, 157 
ž ČE 138 DATA 255,255, 202, 16,233, 173, 133,6,56, 233 
ž STA Vibeo»2 | 140 DATA 40,141,133,6,141,140,6,173,134,8 
X POSTAVLJANJE PARAMETARA Lbx 158 DATA 233,9,141,134,6,141,141,6,173,137 
4 VIDEO LDA sFEFF,X O | 160 DATA 6,24,105,49,141,137.6,141,144,5 

ORG s640 PHA ) 178 DATA 173,138,6,105,0,141,138.6,141,145 
PLA INX 186 DATA 6,136,203, 188, 96 
LDA 569 CPX 156 
STA VIDEOt1 BNE VIDEO. 
LDA si PLA 

STA VIDEOt2 TRY O REM KKAKKKKKKKKKKKKAAKKKAKKKK 

Lp 4 STA PETLJAH2. | 1 REM XKkkk OKRETANJE EKRANA Xkkk 
YIDEO.  LpA SFEFF,A PLA 2 REM Xkkk u BASIC-u — XXkk 

5 HE PETLJAH1 Z REM KkkAKKKKAKH KEK 
4 RI 

CPX 156 ADC Nsi4 ie GRAPHICS B:SETCOLOR 2,8,6:C0LOR 3 
He zra Te Emi 29 PLOT o, 6 DRAMTO, 199, 130 DRAVTO 306,6 
TRY ADC soo 30 ARPEEK(560)4PEEK(551)4256: 

PLA STA POC«z 48 SmPEEKCA)4PEEKCR41)4256 
TAX x OKRETANJE 59 GORNJA«S43169: DONJAKGORNJA «4 
prib LDA SAL sz 
ADC 1658 STA REDOVI 

KE ED o pi s0 PERE oomuna x 
Abe soc " ZAMENA. DO He So POKE GORNJAYX, PEEKCDONJAHX> 
STA GORNJI«2 STA BAJT 188 POKE DONJA«K. 
TXA CC Cuv. 118 XmX-1:IF X>50 THEN 80 

ADC 4580 PETLJA — ROL SFFFF,X 120-60RNJA«(Gi a 
STA DONJIH1 CUV TXxA 30 DONJASDONJAY4I 

TYa PHR 149 VeVZIJIF VB THEN 70 
ADC MSOC TYA 

db, URNE POC ROR SFEFF,X x . O REM HobkkoLKKKKKKKKK ' 
a TR 1 REM Xkk OGLEDALO Xkk 

pr Hs50 DEC BAJT 2 REM 4kk 

RED. LDXx 627. BNE PETLJA Z REM kkkMas. rutinakkk 
GORNJI LDA SFFFF,A INY 4 Hi OKO 
DONJI pi SFFFF,A VA zbi 5 Ri 

SPL O v GORNJI LpA PETLJAH | 18 fe a a a 
LDA GORNJIH ce 20 READ B'C: 

SEC ADC 128 30 POKE A,B če 

SBC 4s28 STA NETO mat | 30 IE EO 10757 THEM 2 »XEKDRTA ERRORKEK"'END 
STA GORNJIHI La PETLJA«2. | 54 DATA 104,173,48,2,141,80.6,173,49,2 
ipa GORNJI«2 Aoc 60 DATA 141,81,6,162,4, 183,84, 128,72,232 
če x sa PETLJAYZ. | 78 DATA 224,6, 208, 247,104, 158, 104, 170, 24, 105 
pe ia ime pa 60 DATA 88,141,121,6,152,105,12,141, 122,6 
ete ŠTA fočci Sa DRTA 138,185,128,141,124,6,152,105,12,141 
Ro ks2a (ba POCA2 196 DATA 125,6,186,84, 162,33, 189,48, 129, 157 
STA OONJIHA Rec 4590 118 DATA 80,154,202, 16,247, 173, 121,6, 56,233 
Lpa DONJIH2 STA POCt2 126 DATA 40,141,121,6,173,122,6,233,0,141 
Fo DEC REDOVI 138 DATA 122,6,173,124,5,24,105,49,141,124 
m DONJI«2 ne RED 140 DATA 6,173,125,6,105,8,141,125,6,136 
ei šob) oneske k 156 DATA 288,288, 36 

RTS REDOVI  DFB o 
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REM KRKO 

REM X4X OKRETANJE EKRANA 444 
Kkk 

REM XKkX 
M dkk--- 

REM Xkk 

JK 
po horizontali 1e   
MASINSKA RUTINA si 

M kk 
REM MkkrrrrokrrrnacennikA 

M 
9 FOR Mine | 1728 
Ke B:C: 

8 POKE A, E NEXT 
48 IF C<213671 THEN 7 "KKKDRTA ERRORKKK" JEND 
58 DATA 184,173,48,2,141,30,6,173,439,2 
SO DATA 141.81,6,162,4, 189,255, 255, ze23: 2 
78 DATA 224,6, 208, 247,104, 158,141,127,5,194 
80 DRTA 141,126,6,24,165,20,141,133,6,152 

| 8 ga PENE 185,0,141,134,6,163,151,141.186,6 
62,13, ,0,169,39,141,185,6,144 

ite DATA ,62,255, 255,138, 72,152, 179, 126, 255 
128 DATA 255,164, 170,206, 185,6. 208, 233, 200, 202 
139 DATA 16,228,173,126,6,24,105,40,141,126 

| i48 DATA 6,173,127.6,108,0,141,127,6.173 
158 DATA 133:6,105.40,141.133,6.173,134,6 
160 DATA 195,0,141,134,6,296,186,6,208.186,36 

A
n
a
 

n
o
s
a
 

z 
z m 

Bs
s 

REM KKKAKKKKKKKKKKKKKEKKK 
REM 444 OKRETANJE EKRANA kkX4 

    

   
     

jemo za 
M Xkk masinsku rutinu xk 
    

    
  

  

      

problem rešen. stanje bitov v bytih 
je obrnjeno, ker šta byta zamenjala 
mesti, prav to pa smo želeli. 

Potem kazalca začetka videora- 
ma in začetka videorami 

  

lega za 20, povei .. Kazalci 
zdaj kažejo na drugo vrstico. Kaza- 
lec številke vrstic zmanjšamo za 1, 
kazalca x in y pa spet postavimo na. 

opisanimi rotiranji je treba 
poskrbeti za nekatera naslavljanja 
bytov, ki bodo rotirani. Z rutino za 
postavljanje nd. začetku programa 

c začetni na- 
slov videorama, v. la pa začet- 
ni naslov videorama, povečan za 20. 
Potem nastavimo kazalec za ši 

vrstic (REDOVI«) na število vrsti 
ki bi jih radi zasukali od vrha zaslo- 
na. Šam sem ga nastavil na 161 
(SA1), kar pomeni vrstico več, kot jih 
lahko vidimo v načinu 8. Kazalec je 

nastaviti na maksimalno 
258 vrstic, vendar to nima smisla, 

19 in 0. Znova rotiramo, in sicer 161- 
krat (oziroma tolikokrat, kolikor vr- 

    

rizontali končano. 

  

Da ne bi bilo 
nesporazuma   

  

Bralci, ki poznajo sistemsko spre- 
menljivko SCREEN MEMORY AD- 

DRES 
pač največja vertikalna ločljivost ra- 
čunalnika. 

Po nastavitvi vrstičnega kazalca 
nastavimo kazalca bov v vrli 

indeksna registra x in y. X na- 
stavimo na 19 (519), y pa na 0. Xbo 
dodan kazalcu začetka videorama, 
y pa kazalcu začetka videorama, po: 
večanega za 20. Tako smo naslovili 
prva byta, ki ju bomo rotirli, da bi 

enjala most. Po rotranju kaza- verjetno, da bi se 
ca et ne sistemske spremenljivke njo po- 1 povečamo, Spet opravimo rol stavi 
ranje in postopek tako dolgo ponav- 
ljamo, da bo vrednost x — O, vred- 
nost y pa 19 (rotirali smo torej 
krat). Tako smo po horizontali zasu- 
kali prvo vrstico. 

  

ih Sta večja zaneslji 
vost in varnost, kaj sistemska spre: 
menljivka. se postavi po izvršitvi 
Ukaza GRAPHIGS. če pa vi sami na 
zaslonskem seznamu spremenite 
aa pale asom ko mal      

  

  

        

CS 3:SETCOLOR 2,8;6'COLOR 3 ' 
»8:DRAMTO 160,150:DRRMTO 319,9 

sa DRAMTO, 160,50: DRANTO 319,0 
| IZREDNA 

JI29 TO ZBBiNEKT CEKAJ 
GOTO 248 pute a 

HE HU NEIMIE egu ne ment:sri pese, 
PO HORIZONTALI 444 eg pm ANI 

KE KKKKKKKKKK RK EL o Hotrtobolok MT 81 M4 RI ; 
Žig SRAPHICS B:SETCOLOR 2,0,0:C0LOR 5 GL gel 

FOR fo TO e.28 STEP 8.1 IVA 
9 VSCOS(AJAK 

INCA)x40:190 OMPU R DUTY FE OP 
NE PANO 

je PLOT 25, 
parno X,V:NEXT 

aa lin, PRITISNI START" MR ro re unaliie 
Ba TE PEEK(53279)<26 THEN 280 ste dobili po najugodnejših 

ASUSR(1608> cenah — popolno izbiro 
GOTO zpa računalnikov in opreme 

; € XT, AT, 386, združljivi IBM 
24 ei PE Da loteriji, tiskalniki 

KEM XKX Duo me se MANNESMANN TALLY, TRST 
REM xkk za mas. rutinu magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti 
Ka tidbredkjebrrebccik modem italtel, monitorji, trdi 52/A 

de ve, peči a disk NEC, scanner, diskete, Tel: 
9 PLOT GB: DRAMTO. S h ; 

ORAMTO' 159, 75:DRAMTO 200,8 ) EH 040/733395 
a a ae € V našem servisnem centru | Teleks: 
IF PEEK(53279)<26 THEN 260 za hardver in softver nudimo 460566 

9 ASUSRCIGOR) za vse izdelke 12-mesečno Telefaks: 
l 040/733398 
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (6) 

Štirje načini risanja 
  

PRIMOŽ PERC 

Gikrat je na vreti risanje. Risanje v širšem 
me injanje bitov v ti- 
tem delu pomnilnika, ki je na voljo bitni 

  

       
karti. 

Vsi za risanje pomembni podatki so združeni 
v strukturi rastport (slika 1). Vsak rastport .. 
svojo bitno karto, tj. območje, v 
izvršujejo bitne manipulacije. Ali se narisano 
zares vidi na zaslonu, je odvisno od kazalca 
bitno karto v strukturi rasinto. Če kaže na isto 
bitno karto kot rp BitM: 
potem rišemo direktno v prikaz. 

   in 
o a areni kon 

plekaresih oblik Seveda metoda 
Je dvakrat več pomnilnika, kl čo double bule: 
ringa ne uporabljamo: 
V strukturi so tudi drugi važni podatki, ki pa 

jih — za razliko po rp. BitMap spreminja- 
mo z rutinami 

Izbira pisala 

Pisalo. je barva, ki jo uporabljamo pri risa- 
"yu. Poznamo tri 

barva oz. pisalo, katerima rišemo; tudi A- 

  

    

  

en; 
— 'druga barva, s katero rišemo (npr. vzorce); 

tudi B-Pen; 
- va robu, ki se uporablja pri zapolnjeva- 

nju. Tudi obe 
Za vse tri skrbjo posebne rutine, ki se zelo 

domiselno imenujejo: SetAPen (), SetBPen () in 
SetOPen. Splošna formula j 

  

SetXPen (RastPort, ColorNum) 

  

»X« je lahko A, B ali O, pač glede na pisalo. 
Rastport je kazalec na Papari kalerega pisalo 
bo zavzelo novo vrednost, ColorNum pa je šte- 
vilka. barvni istra. Ta je lahko glede na 
število bitnih ravnin med 0-31. Če je ColorNum. 
večji od 31, se vrednosti ponovijo. 

  

  

Amiga am 
JAMI normi 

točke, Ki jih spreme 
ne prvo barvo (A-Pen). 

JAM2 pomeni, da bomo uporabljali vzores. 
Lahko rtah 

ičine risanja. To so: 
ačin (glej strukturo). Vse 

imo, bodo narisa- 

  

     

   upe 
(ep LinePirn) ali pa pri dvodimenzi- 

  

lo, se bo pri 
narisala le na! RE očka, je Hi bitni 
vzorec 
1010101010101010 ali SAAAA. 

Torej: 
rp. LinePtrn—Oxaaaa;. 

Kadar zapolnjujemo območja, je vzo- 
rec prav tako 16 bitov dolg, določimo 
pa mu lahko tudi višino x AreaPt- 
Size). Ta je vedno potenca števila dva. 

Za razliko od pe am je kazalec 
) AreaPtrn na bi jerp.A- 

Pos PiŠIGa npr ova je Vina VENE 
rej štiri vrstice. 

   

Tokln peoree (etiko x zbliniku zel 
šemo takol 

de.w %0101010101010101 
de.w %1010101010101010 
de.w %1111111111114111 
do.w %1100110011001100 

V C-ju pa: 

USHORT oe [1—|0x5555, Oxaaaa, 
OxfHfi, Oxccec]; 

Povsod tam, kjer je bit prižgan, bo 
prva barva (A-Pen) nadomestila tren: 
no barvo tam, kjer je bit ugasnjen, pa 
druga (B-Pen). 

    

Slika 1 
  

  

RP, JAMI EOU 0 
ss EOU 1 

RP. COMPLEMENT  EOU 2 
RP. INVERSVID EOU 4 

rp. Layer Ha biol 
rp o BitMap Smioii 
rp.AreaPtrn dei ol 
rp. TmpRas dei či 
rp Arealnfo ako bei 
rp Gelsinfo de: ui 
rp.Mask de.b 1 
rp.FgPen da;biv ia 
rp BgPen de.b-<-1 
rp AOLPen ds:b ' 1 

rp. DrawMode deebis.ii 
rp AreaPtSz deb od 
rp.Dumny deb. 
rpo gippačee ds.b o 1 
rp.Fla: ds.uo o 1 
tp binePtrn dami 
rp.cp.: de.w 
IP.Cp.Y ds.w 1 

rp.minterms ds.b o 8 
rp.PenWidth ds.w 1 
rp.PenHeight  ds.w o 1 
rp. Font da LT 
rp.AlgoStyle  ds.b 1 
rp TxFlags ds:bol 

rp. TxHeight davi 
rpoTxWidth ds.u oo 1 
rp.TxBaseline ds.w 1 
rp. TxSpacing ds.w 1 

rp.RP. Use poi 
rp.wordreserved ds.b 14 
rp.longreserved ds.b 8 
rp. reserved deb 6 
rp. SIZEOF ds.w 0     
  

INDERSEVID 

od zgoraj navedenih načinov. 
JAM INDERSEVID pomeni, da 

izpisal le obrobljeno, 
pi "JAMZINDEAŠEVID pa bo 
zapolnjen z drugo barvo (B- 
Pen). 

Informacijo o tem, kateri risalni način je trenut- 
no v uporabi, lahko najdemo v rp DrawMode. 

Sedaj lahko končno začnemo risati. Amigin 
vrisani' sistem navideznem kurzorju. 
Premikamo ga s funkcijo 

  

Move (RastPort, x, y) — gfx-240 
al do di 

P don narišem črto z 
(Rastport, x, y) — gfx-248 

bol potekala og pozicije navideznega Kureorja 
do danih koo: 

a lahko     
y). 

imo tudi posamezne točke. 
unkcija 

WritePixel — (RastPort, x, y) gfx -324 
al do di 

je ekvivalent ukaza PLOT v basicu. S piko 
result< ReadPixel (RastPort, x, y) gfx — 318 

pa odčitamo barvo točke s koordinatami (x, y). 

Zelo, zanimiva je funkcija 

PolyDraw (RastPort, število, kazalec)  gfx- 336. 

Omogoča namreč risanje črt naenkrat in je še 
posebej primerna za risanje poligonov. Kot pa- 
rameter ji predamo število parov koordinat in 
kazalec na tabelo parov koordinat: 

    

tabela koordinat 
[x kvadrat -k/ 

/X pet parov x/ 

SHORT 
()<10.0,10,0,10,10,0,10.0.0j; 

Naslednje poglavje je zapolnjevanje območij 
Temu namenu vdano služi funkciji 

Food (RastPort, način, x, y) gix-330 

Spremenljivka način lahko zavzame rednosti 
nič ali ena. Če je nič, bo blitter zapolnjeval 
točke (xy) do točke, ki je enske barve kot O: 
Pen (tretja barva). Če pa je ena, bo blitter spre- 
menil barvo vsem točkam, ki so enake barve kol 
točka (x, rami za risanje navadno upo- 
rabljajo prvi način (iskanje točk, ki imajo en: 
barvo kot O-Pen), vendar se prej O-Penu priredi 

ta barva, kot jo ima A-Pen. Tako v bistvu blitter 
išče tisto barvo, s katero rišemo. 

ruga rutina s katero zapolnjujemo, se ime- 

   

  

nuje 
ReciFill(RastPort, x1, y1, x2, y2) gfx — 306 

1 lO di d2 d3. al hi 
SetRast (RastPort, Color) € — gfx-234 

al do 

pa, zapolni celotno območje rastporta z dano 
ivo. Ostanejo še rutine za manipulacijo z ob- 

močji (Area) in upravljanje blitterja. 
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je več je slišati o uspešnih, 
akovostnih in poceni iz- 
jelkih iz bogate ponudbe 

»drobnega gospodar: 
področju se je Pojavil udi PERI- 

D, katerega lastnik je Danilo 
Pač z Zagreba, Poslovna Nlozo- 

ja njegove mlade firme je zagoto- 
jele periferne opreme, ki naj 

bi bili po kakovosti na svetovni 
ravni, hkrati pa dovolj poceni za 

ja kupca. Ti izdelki so stojala 
Za tiskalnike, škatle za diskete in 
zaščitne prevleke za računalnike 
(ni rečeno, da se ponudba ne bo 
še razširila). 

      

    

  

Stojala so pravzaprav najbolj 
zanimiv del Perihardove ponudbe. 
Prozorna površja popolnoma 
gladkih robov iz kakovostih ste- 
klenih vlaken se imenitno ujemajo 
z zasnovo sodobno opremeljenih 
pisarn. Stojalo prihrani prostor, 
amortizira tresljaje tiskalnika in 
nee podaljša trajnostno dobo, 

nič več skr- 
Pet, da bi se nepopisan sli popi- 
san papir zapletal. Jamstvo za trd- 
nost, stabilnost in estetsko obliko 
je povsem ročna izdelava. 

  

Škatla za diskete je jugosioven- 
ski prvenec in 
sko zaščitena. Testiranja antista: 
tičnosti in nelomljivosti so dala 
dobre rezultate, to pa pomeni, da 

5,25- 
palca v tej škatli zares zavaro- 
ranih. 

  

Najbrž ni treba posebej opozar- 
jati na prah, ki se 
da v naših delovnih prostorih in ki 
zato ogroža tudi opremo. Za vr- 
hunsko tehnologijo ni nič 
nevaren, kot je škodljiv za člove- 
ka. Zato smo. pre 
aii MANLEE mljardno 
vrednost opreme, razumel, da je 

    

   

  

  

x Predstavljajo se vam   

  

zares nujno uporabljati antistatič- 
ne zaščitne prevleke, šivane po 
merah opreme. 

Predstavitev tega zanimivega in 
pri nas novega asortimaja perifer- 

  

ne opreme, katere uporabno vred- 
nost je trg že potrdil, je nalašč 
kratka. Povejmo še to, da za PERI- 

raznih profilov, to pa med drugim 
zagotavlja celovito tržno obdelavo 

  
z Sran, namenjene našim poslovnim painejem ki 

ju informa-:   

dela. Da bi bil poslovni ugled po- 

opremo dobavljali takoj, njihov te- 
lefon (041-264-364) se oglaša do 
20. ure, in sicer tudi ob vikendih. 

Ker je strokovna skupina PERI- 
HARDA do 25. 1.1989 na izpopol- 
oranja vla Va prost da 

nejše informacije zahte. 
Vate samo pisno, in to na naslov 
PERIHARO, Pp. 5030, 41040 Za: 
reb. 

  

  
 



  

  

  

  

    

  
  

C--: Objektno orientiran C 
ŽIGA TURK 

    
ca C. Izumitelj Bjarne Strou- 

Je prvo verzijo jezika (z 
imenom C with Classes) opisal in 
Poletite pred cenim eine 

ili šele leta 
1989, ko so jezik prvič uporabljali 
tudi. zunaj. avtorjeve. raziskovalne 

Biblija je izšla šele pred i 
za letoma in pol, letos pa se, za 

nekaj translator pojavlja prvi pre- 
vajalnik za C---t tudi za PC- je. k 
pomeni ime, je jasno vsem, ki vsaj 
bežno poznajo Č in onim, ki so pre- 
bi lat v knjigi 
1984 Georga Orwell 

Ce-4 je izredno zmogljiv jezik, ki 
Je po Ceju povzel hitrost in bližino 

    

  

  

8 sš
 

je dobra reklama in razlog več, da 
se naučite C. 

  

komiteja za rojstvo jezika. Nastal je 
reprosto zato, da bi zavior in nje- 

govi prijatelji lobre progra- 
lažje in prijetnejše«. Za osnovo 
li C, ker (glej ref. 15 v prejš- 

u) je Ylksiblen (zelo Ši- 
roko uporaben, ne postavlja omeji 
tev, ome 

        

zanj obstaja ogromno knjižnic in ve- 
Jo judi ge zna), prenosljiv (progra. 

vlja tudi satemi la pi 
delati za različna 

  

da Ct 
S em to, ne ar pomeni odje 
2 za pascal. Trdi 
a MA 

jezika C, To pomeni, da lahko pro- 

beremo, 

gram v C-ju podtakr ete prevajalni- 
ku za Ce in ta ga bo (skoraj) brez 
pripomb prevedel. »Skoraj« je tu 
enako velik kot spomne image 

  

nejo prehodu na C-- še vedno akal, 
ludi za obširne knjižni: 

ik napisane in za 
tisoče o remaki, ki znajo C. To 

    

podatkovnih tipov niti objektno ori- 
entiranega programiranja in je 
de tega za dva nivoja niž jezik kot 

Poleg zahtev po podpor 
orientiranemu programiranju in vi. 
sokih konceptih se od C--- zahteva 

  

ik C--- je nadgradnja jezi- njegovi 

  

re- vidimo v skoraj vset 

  

ludi čisto posvetne stvari, namreč 
da deluj itek- 
turah in oreracijk ih sistemih, daje 

ost. primerljiva 
A k oranimi jeziki in da j 
splošno uporaben. 

C-4- bomo predstavili glede na 
razvil. Dopol- 

rstimo 

    

     

Naji opisat 
goča ki bi rav Faiko bil bili tudi del 

boljšave C-ji 
tut m da bi slednji kaj prido- 
bil podpore koris 

    

    

  

Za [KJ 

ni 
vola set. date (struot date 24, dat dd, int ma, dar 

   it date € Tat ado nona peer; 

int zn) € 

   

  

ih dmte 4, inte ma, inte 57) ( 

vola print. date (atrvot date 24) ( 

  

  

    

        

  

     

      

  

  

  

a o ai VRE VARNI ONE 19 Kanado rna 
meni za zdaj bolj znani »biblijki« in 
ne ANSI C. ene dena 

Sledijo dodatki, a (bere gova; z 
obogatene strukture. Večina novo- | , " ei 
sti je skoncentrirana prav tu. Ri 

no strukture dopol: | GDATE primerjaj c CPRDATE 
njene s podi 

ea RE PA verne 
skro estukto, zeleve vi 

alne f lastnosti razre- | ,, naspres heder 
dov in struktur je izbran glede na 

programiranja, H 
Ipira. Od čla 

če pričakovat bi polni rav Mine ge, ine ma O DE orati AJA Neka OR SATEN 
tere melne teme, luknje in nejasno- V 
sti v jeziku. ONE ai a 

not (int dd, int ma, dat vo) ( 
Izboljšava C-ja 

ko izlo bi nepleni tudi takole: 
Novi način deklaracij funkcij in dareda 
m stotinah 

IC, podobno tudi de- 
k otel zone ranljivi zm 

  

KE oli nahevniht 
zev sova (poj rel Ma. 

(pov: 
BGPL) so komentarji. leg k klasič. 
nega /Xk .. xk/ Cx--- dovoljuje ko- 
mentar, ki teče od znakov // pa do 
konca vrste. Komentarje te obilka 

ingi 

  

zalo pomembne ja mošnost de- 
klaracije fi inline, To po- 
meni, da Alan Ha na meet kjer 
funkcijo kičemo, ne bo vključil KE 
ca funkcije, ampak 

jo, ki sicer. vori jedro 
rejo izvajanju n 

eki ga zahteva klic 

    

        

metrov na sklad la) in 
nostavnih funkcijah razme- 

Funkcije inline bodo ta- 
co hi makri, zato slednji po- 

gosto ne leo vedi polreb ni (ela 
INLINE), pi 
ljivi. Nekateri prevajali bin 
funkcij ijine postavljajo nekatere 
»mejitve. Če je telo funkcije zaplete- 

no; Prevejalnik včasih oceni, da zin- 
line nič ne pridobimo. 

Dodatna udobnost je možnost de- 
racije ali definicije spremenljivk 

kjerkoli v izvorni kodi pred njihovo 
uporabo, torej ne samo na začetku 
sestavljenih stavkov (slika HELLO) 

Namesto s knjižnico (malloc i 
iree) je dinamično dodeljevanje 

    
   

    

    

  

o. pomnilnika urejeno znotraj jezika 
z operatorji new in delete (glej allo- 
cate v MATRIXS). New deluje na ob-   

   
itečigst (imt had, int kam, 

// tu sno HabIJA samo kratko obliko sintakna 

vola data. iprine 0 4 pranet URE.ŽI. AVI, day month year); , 
// potom glavni program 
vora sano € 

  

, 
CPPDATE: Tip datum v C:-. Precej funkcij seveda manjka, npr. operacije 
za seštevanje in next) ipd. vanje, 

4, // OOMPUEK.NPE |. CONPLEX TYPE DEFINITION w 
pitndot COMELEX MAbBno COMPLEX   

tinolude (atrena.hpp> 

      4 ni (fIoat) (Pola ro). (Elost) (dava 

complex oporator- (coaplex ba) ( Fn Goaplex((figat) (raza: re). (float) (im     
Complex operator« (complex ka) ( return Gčapioa (ERGO) Pota ra-imta. da lat) (bata roorea dalj   

  

    

 



  

jektih, katerih velikost poznamo, vr- 
kazal lodeljeni pomr 

nik. Parameter za delete je isti kaz: 

3      

  

kosti je vodeno avtomatsko, čišče- 
nje (garbage collection) pa seveda 

V izrazih, kjer se pojavja samo je 
   natančnostjo, torej hitrej 

leljavnost v C-ju se je uravnavala 
z bloki in datotekami. V C---- se kot 

ta pojavlja tudi class, 
o čemer bo govor kasneje. Že na 
tem mestu pa lahko predelavo 

rator ::, ki 
toča o globalnosti imen. Klasična 

razvidna iz slike 

        

C-ju omogočal dva na- 
čira sinrebovanja« delov pomnilni. 
ka, po vrednosti in prek kazalca. 
Ce dodaja tretjo referenco. Če 
imamo npr. 

    

gi WU int... rezervira se 
prostor za int 

int kpi-gi;// kazalec na int. 
prostor za kazalec 

JI referenca na int 
konstantni kazalec 

  

int 8ri 

    

    
Povedano preprosto rtorenca je 

konstanten ki tak, po 
Prilizaciji (ii se vrši v deni 
ne more več spremeniti. Ko. 

  

  

  

renčia. Pri kazalcih lo ni možno, 
ker v tem primeru lahko delamo ali 

s kazalcem ali z vrednostjo, na kate- 

cazalec na«, ampal 
Kotvlerančo, Ne Ik BIVAC siaavo    iji podprograma swap. Prva 
(c-swap) je ona s kazalci, dru- 
ga (cpp-SWap) pa z referencami. 

Funkcije in operatorji 

C je bil pogosto ki 

  

iziran, ker ni 
kontroliral skladnosti med formalni- 
mi in dejanskimi parametri tunkci. 

1 to kontro- Povedali smo že, da Ci 
lira, pa ne samo to. V 
parametri kontrolira 
m  ironičnih opozoril med prev 

tule bi moral biti loat ne 
pa Kimi. 4: programerja ne »zeza«, 

impak če ve, da se zahteva float, ne 
pa int dejanski parameter avtomat- 
sko pretvori v zahtevano obliko. Av- 
tomatska pretvorba velja tako za 

  

    
    

     

  

   

spremenljivke kot za konstante in 
ri k ci, vrnjer ir) 

rati in zra Ko je progri 
mer ob klicu funkcije, ki zahteva 
long, napisal 0 namesto OL, se na- 
pake ne bodo več pojavljale. 

laslednja poslastica so vdelani 
parametri. Pogosto se zgodi. da le 
kaklen parameter, razen v 
rih posebnih primerih, vedno enak 
CA dopušča, da. v deklaracijah 
specificiramo. privzete parametre 

(slika DEFAULT), s katerimi se bo 
funkcija klicala, če bo dejanski pa- 
rameter manj 

lerjetno najmočnejša zadeva, ki 

    
    

  

izvira iz kontrole dejanskih in for- 
malni tr 

definiramo več razen    mov z istim 
formalnimi parametri. Glede na de: 
janske parametre bo potem preva- 
jalnik izbra pravi konkretni podpro- 
gram. Da gre za enega izmi 
podprogramov z istimi imeni in ne 

a pomoto pri dodeljevanju imena. 
V moduli 

HE se se različne. ve Erleujsre ri 
writecard, 

te ). Na sliki WRITE je zadeva 
programirana tako, da imamo en 

iywrite), s katerim se 
Ep vse živo. Ker prevajalnik ve, 
katerega tipa je dejanski parameter, 
je obteževanje programerji 
nimi imeni programov za isto stvar 
(namreč izpis) nepotrebno. Raje ob- 
težimo funkcijo. 

    

    

Preobteževanje 

operatorjev 

V Ct je dovoljeno redefinirati 
tudi operatorje. Zaradi težav, ki bi 
lahko nastale pri sintaksi, ni dovo- 
ljeno. dodajati novih. operatorjev, 

jak smemo le spreminjati in do- 
polnjevati pomen starih. Npr.: ope- 
rator -t v vseh normalnih jezikih za- 
dovojjno dela in se 

za vsako oko ombinaci 

    

staja, obi 
gram. jahto pa mu ajno nov 

    

"Definicija je enostavna. Operator- 
ji imajo bodisi en ali dva parametra, 

pod- 

mesto konkretnega operatorja. 
nadaljevanju 

ga. definirsti ako, da satje tudi 
ive komple! (alika COM: 

PLEX). V izpi opazili 
novo rabo operatorjev >> in za 
V primeru, da je eden od operator- 
jev tok do naprave (stream), bo svoj 
drugi operand posredoval v tok 

pa ga pobral iz njega. >> in << sta 
preobtežena in d imi tipi. 
Tipa cin in cout sta tokovna ekviva: 
lenta za stdin in stdout, torej za 
standardno vhodno in izhodno na: 

nekakšen 

  

     

  

torji že obstajajo in 

pisati. 
mena operatorjev mora biti progra-   

friend ostressk oparator<c(istrennk, complex) ; PHičnd fztreneh oporator s (ostroask, COBp19zA) 

V gotov tega nonmlatano etevijo, Pit TNE NANA ŠTE DI ane 
oomplaxk o) ( 

    

oeirnnak operatorce (osereash    

y [fi ram sa nampatibišem z ovopstem 

kotronah oparator)> (latrossk a, ooeplezko ) ( poro ničjita 

sendit // COMPLEX 

COMPLEX: Heder za tip complex. 

pra tatoo akta O ol ka ZZ A 

strast ce ( Mi jenetora Tootanela:   

  

Geiien() : tranafora(2,2) | ol4p(0,0,10,10) ( 

, 
S: Struktura, ki vsebuje druge strukture. 

VU AI II LA INO IEIVIVIIVII OODIDIIIIIVVAVI GRFAOL PARAMETER 

sinolude cetalo. m 
oster int fpote (char se, FILE sp < otdont)i Z'toi o bila rodeklaracija necesa /, karje deklarirano čudi v stalo 7] Sani aa 

// arodi paremotar bo staost 
VA 

  

vola min 04 puta (člo kro na stdovtva"); 
olja tam, kjer se 3o rabi 

  

DEFAULT: Demonstrira alternativno deklaracijo funkcije za izpis nizov na 
poljubno datoteko. pipete piše na stdout. 

VU SIS Age GIS IONI arr rararan STRAN DEMO. MELI NORO 

ninolude: Catrenn.hop> // v9p 3e hadoret ... za oin,cont 
nalno € sati 

osi stavilo pooviteviči — // pisi ga utonlrtna kabptgh stre (Bori 2 Pindaranaga vnoda 
(| 4 3o praviino deklariran GR tate tor (ga ro; seli toe de SEE koman 

HELLO: Demonstrira novo rabo operatorjev >> in << ter komentarje.   

OTON ega MANO OOOOTETII AO ODOOITITIV Nara 
7 
oinelude catrenn. hop 

BEKODUNS TATA recirn (nej 7; primin v int, potom avtomatsko v double 

main 04 float    lot 'obut << -Vatavi stevilo: -; 
Sent ted ce "nev bite Gi , 

  DNE KE roama(a) ee oviti Z oktavi jam a ČTRL-C 

Demonstrira rabo funkcij imlime. Hitro funkcijo round bi 
VO vara napi kt makao   

  

32. Moj mikro 
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npr kjer g poletne gatevnaaki 
ta, kakšno prioriteto ima in v katero Hu definiran. To.ni niti varo. niti | // 66% HE Rako Sr 

in v C1-4 za vse zadostuje sa- ONE tine! čobrota: ho 
lovoli, da za vsako struktu- 

Strukture ro definiramo: dve zbi iki v uegihe ve 
poskrbita za dogodke ob nastanku žetve stoličev 

V GC je struct sestavljena podat- in uničenju podatkovne —— VL Rai RNI 
kovna struktura (agregat) različni To so konstruktorji torji š Ko no 

»dprogram, ki naredi ori mini trati čin 7 koneteuntot ža Manj revolucionarna jela, da jeni: ke! (konstruktor), ima enako ime kot kO / ate 
ja ali struktura, ki je struktura, podprogram, ki ga uniči Vale tilos (io rove. jat osle). // osred protet s 
ukine, brez MERE Pi LESA (Cesrukton pa inje Konpenenta: EO NI RAKCI 
teh podatkov potem odpade gosto- (komplement. predstavlja v rela alko tr z 

(| besedno sklicevanje na gnezdene. znak ia). Prvi ima lahko parame- | uv ui z, ge ati 4 // ite <a mševe 
V podatke. tre, pri matrikah npr. obe imeni Polca rostesoletoslji Zi dlas robo v opori 

jo pomembnejša je mož- konstruktorji so lahko, tako kot dr zbi 
nost, da znotraj strukture deklarira- ce funkcije, preobteženi. Eden npr. ze 
mo Joerinjamo) tudi funkcije, ki ai kaki matrike. (en greni . z. podatki te strukture delajo. za j posaplodne. 

traj Primer deiniije in dela z matrikami | "ris. "siri an re See seo ( eo lako odene da poNJE, je na sliki MATRIXS. j ' 
ne članice (members). Uporabljamo. stvar je nekoliko bolj komplicira- | ,,.,,.. auurix (sat sim) € s 
jih tako, kot da bi bil to del struktu- na, če so člani kake Strukture (po- | " siisišisite) 
8 an Tod stu Proreva slej jo bomo ZaratiE gorje jaarčai i 

pisali z velikim črkami kot STRUK- | vesa matrix: :anice (ine 1.dnt 3) ( 
slik CPPDATE in CDATE. Poz TURA) spet strukture (strukture čla- |  %zeia:i: 
Dralec je gotovo opazil, da funkcije nice). Strukture članice nimajo kon- | — pvimsaev, tioattnrwmatnecis) 
set, get ... v CO za parameter struktorja. oz. konstruktor imajo, | Poro AI: osi ot enoto /o"). 
nimajo več kazalca na podatkovno. 3 ta ne jemlje parametrov in potem 
strukturo. Jasno, s katero strukturo ni težav, Konstruktor za članice bo | 
se dela je razvidno iz klica. Zadeva poklican avtomatsko, tik preden bo Kane 
je implementirana tako, da v pafa- klican konstruktor za STRUKTURO. | ""išiši. salsa. 
metru obstaja in se prek sklada pre- Podobno bo z destruktorji (v ni s 

x ram. Ta parameterje sprotnem vrstnem redu), saj po def 
po definiciji tipa kazalec-na-tc Pel nimajo parametrov. Kadar pa | veje murix. RN 

A esa 
se det iruktorja za | MATRIKC: Razred Interni podatki o matriki so zdaj skriti. Prilegla 

Ad ŠTRUKTURO, nekoliko razlikuje od Zi en Bi mla dene Tudi allocf) je namenjen samo 
Jo vse funkcije či definicije funkcije, ki smo jo navaje- 
janski in formalni parameter več, ni iz Ca. Med spisek ih 

ki kaže na strukturo. Pri. telo funkcije zapišemo dvopičje, po- | marmixc.ce Tuseday, Ootober 4, 1988 
bal zvilem programiranju je dobro; tem pa z vejicami ločene klice kon- 
la vemo, da se this prenaša tako, struktorjev za strukture članice (sli- | vora matrix: imatrixk a) € 
kota bi je Članice prvi ka CS). Med potekom a a // siornativa je v oporatov> 

je članice, ki so znotraj bo ob konstrukciji STRUKTURA ni strukture tudi definirane, ne le de- prej naredil prostor za člane, potem 
klarirane, se privzame, da so inline 
(npr. el.v MATRIX). klicani konstruktorji za člane in na- 

Zanimivi (in uporabni) so elemen- . zadnje bo klican konstruktor za ti podatki strukture tipa static. Zanje STAVKTOMO, 
velja, da za vse strukture obstaja bit 
samo ena kopija tega elementa, npr. s nea 
(precej bedasto) števec, koliko takih Izpeljane strukture BE TETE arov) € 
elementov imamo ali pa (manj beda: —————— — —— reali 
sto) npr oznaka države, ki določa, ija nove strukture (dei zo lali 

pisuje vsak datum uje o (base) je področje, |? 
na katerem se C-- najbolj približa |» 

Konstruktor/destruktor objektno inemu programi- | ,,,, 
tor/ ranju. Klasičen primer za take izpe- NE OSE EC 

struktur ljave so grafične entitete (krog, kva- | ?';"t:% ore, ec steze! ee 

Ko strukturo definiramo, se za 
njene podatke na skladu (ali v po- 
dalkovnem segmentu, če je stalič. 
na) rezervira pomnilnik. Koliko ga 
Je, se v C in CY-£ mora vedeti ob 

Š Nekatere podatkovne 

Gefiicija kroga). Bibliski C--4 do- 
stantni del (dimenzij, kazalec na. volje samo drovesne izpeljavo. ti 

% | |. elemente) rezervira na običajen na- izpeljani razred ima 
čin, nekonstantni del (elementi a aa deo: 
trike) pa na kopici z new (malloc), jujejo izpeljave v obliki usmerjenih 

modula im (v splošnem) a acikličnih grafov. , 
ji V zvezi z izpeljanimi razredi , 

stane Težava | /; ter 
konstruktorji in destruktorji je po- | ,.,,.,,,,) 4 

dobna kot tista s strukturami član 
program, ki sci lnamleni del. car kremo jo pojasnili zgoraj. Gre pite (MATRIK: Bed steeč); /4 Mizaroatava ja v operator 

rukture, ko je ne potrebuje več, namreč zato, daje treba klcatikon: | O» siti 
rmični del. sprosti, konstantni  struktor za bazično strukturo, ) PREV (padem a. polom nromosnoolatai st tloet) 

jel pa se počisti avtomatsko, ko. tev je analogna kot za strukture la: |» 
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ama ie, ona 
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nice in bazična struktura se obnaša 
natanko tako, kot struktura članica, 
ki nima imena. Slika CS2 je analog- 
na sliki CS. 

Virtualne funkcije 

Nekoliko hujše težave so pri funk- 
cijah in izvirajo iz tega, da se za kak 
objekt ne ve zmeraj, ali mislimo npr 
na krog kot krog ali na krog kot lik. 
Radi bi npr. vse like risali v isti zan- 
ki, parameter za program eri: pa 
bibii kazalec najik. 
da je do sedaj pi preobteženih 
funkcijah prevajalnik lahko. našel 
pravo že med prevajanjem oz. pove- 
zovanjem Temu se reče zgodnje 
povezovanje (early binding) V 
primeru pe taga na more, Kar ja ka 
zalec na lik lahko lazalec na lik- 
krog, na lik-kvadrat .. 

lasična (C, modula, ada) rešitev 
funkcije lik':draw bi zahtevala, da 

ja vsak lik še podatek, za kakšen 
lik gre (npr eno znakovno spremen- 
liko, ki bi imela. vrednost C 
krog, R za pravokotnik, E za elipso 

raw pa o nato 
odločal, kako bi risal. Posebno 
umi a rimi 

treba poj 

    

   

        

pa rešitev je taka, da imamo za 
vsak lik posebej podprogram draw 

zdraw, kvadrat draw) za 
se program odloč, ko 

program že teče. To je pozno pove- 
Zovanje (late bindino). De bi blo to 
mogoče, pa mora imeti vsak lik ka- 
ko informacijo o tem, kaj pravza- 
prav je. Ravno tako pa mori 
možno povedati. da je tunkcija lik. 
zara laka, k ipe iz lika 
izpeljane posebne oblike 

Te funkcije v bazičnem razredu 
deklari a kot navidezne (virtual, 
primerjaj SHAPE2 in SHAPE!). Čim 
Sor strukturi pojavčnavidazna funk 
cija, se avtomatsko rezervira še pri 
stor za oa konkretnega 
objekta. Ta podat krit in vse 

a prevajalnik in 
knjižnica vrste runtime . Podatki 
Sirukturo. poveča za velikost. ka- 

  

  
     

  

    

  

   
FE Konkretne. funkcije. morajo 
istega tipa kot. virtualna. funkcija. 
Konstruktor in destruktor ne moreta 
biti virtualna. 

Razredi 

v z večino iterature 
smo "nekoliko pohitel zvezi 
S strukturami razložili veliko tega, 
kar se sicer pripisuje samo razre: 
dom. Novosti, ki jih prinašajo v pro- 
gramiranje razredi, so samo v skri- 

Gi oncepti, 
razloženimi že pri strukturah, nima: 
Jo nobene zveze in jih zato namerno 
nismo mešali med sel 

Bistvena težava s strukturami je 

  

Š z i8
 si 

  

na razpolago drugim, kaj pa je inter- 

  

jo kompleksnega 
števila GOMPLEH ali paca po ol 
čani podatkih. v matriki (MA 
TRIXS). Razredi omogočajo, da so      

datki skriti, nedostopni, enkapsu- 
Jirani 
Razredu se v C4-£ reče cl 

  

   ovidnosti, V deklaraciji razreda opi- 
šemo podatke in funkcije, ki s po 
ditki delajo, Podali so vsi člani, 
ink co članice (member 
- default) " prije rea 
— ključna b 
— glej MATRIKC operator>,s se 
Člani so lahko javni in privatni. Jav- 
ni so dostopni vsem, privatni pa 
mo funkcijam članicam in prijatelji- 
cam. V definiciji razreda se ločijo 
tako da pisani do 

le publi, privatni (MATRIXC) 
Prti s so objekti (lunkcije, podat- 
ki, ci ji 
Voli dab upi o aa njegove privat- 

le dele. Deklarira jih ključna beseda 
friend. Sicer so pa to popolnoma 
navadne funkcije, brez kazalca this, 
in tudi kličemo jih lepo po imenu, ne 
Kot elemente strukture. Navidezni 
prijatelji niso strukture si se- 
aj lahko predstavljamo kot poseb: 
no ol ih 

člani jeni in zato tudi za prijatelje ni 
trebe (primerjaj MA- 

TRIKS in MATRIK). 
Za funkcije, ki 

        

   

  

      

PLEX je kompleten razred complex 
Opazite, da se npr. za operator -- en 
parameter prenese avtomatsko, ker 
smo operator -- naredili za člana 
strukture. 

Izpeljani razredi 

Za izpeljavo razredov velja vse, 
plans pd zele 

struktur, le da je tudi tukaj treb: 
dodati možnost skrivanja podatkov 

tem, kaj je izpeljanemu razredu 
dostopno iz bazične« 

Osnovno pravilo, da je drugi 
vse razen javnih delov razre- 

da, velja tudi za izpeljani razred. Ta 
lahko vidi največ to, kar je v baznem 
razredu javno. To si izpeljani razred 

j, zagotovi z besedo public naslednji 
k 

  

o 

    

Glass derived: public base 

Kadar ne želi videti vsega, ampak 
imo določene javne objete bazi- 

nega razreda, del 

Class derived: base 

  

Kar želi uporabljati iz baze, 
našteje v public se svoje doka 
cije in natanko pove, 
tako kot na sli ša A 
jaj circle in rectan 

Pravila veljajo an v globino. 
česa ni 

  

S primer. 

  

tega tudi sin ne more zvedeti 
v: iki 

Vzorec, k je znan iz in njegovih 
in.C, je v moduli 2 forma- 

lziran z modili definiton la imple- 

  

s g 

Veja Marini operatoris (matrisa x) 4 nesle) (    
lebraamh oporator> (latrvamh o, matrika) ( deb rnetroskeja 

  

m Stšitno: , , , 
Va 
vola main) Met ALI): /, hojanska velikosti bodo itak Meri di 7] počne opoda$ 

MATRIXS: Tip matrike, definiran s strukturo, brez skrivanja. 

zam NA GPO poi seta 7 
sinojude. cetrenm.n95> 2 

(7 ooneini 4 dne di 
mano 
dane 74 Nonanni A 

Viti /7 ši vari Not olobadni 
Geut << 4 «e Ke A, // dapka obeh izjav 

, 
SCOPE: Demonstrira rabo operatorja veljavnosti   

Sr Oa SI LN 7 NR PM Sakeni 

strast shape ( dne x (4 potsoisa contra   ROvoŽO. (int neve, šne nevp) ( senom, , 

  

ttruet odrele: shape ( V/ kra še 15x Vp Ri zas 
  dne deo, int. sce        

, Nota dravi ni 
strust rectangle shape ( /, pravokotnik še 14x dne ( Mene int aco, dat Beo, 3 int os0, imt ds0) ( 

  

hdi , Jota dramo), » 
  Vetetle tkati. si zil0,10;8,8); 

  / kazajoo na neko obliko 7) Nonkrotno na krot 

  

B / xeoe evi (/ šortan uved ) PARRPRO drevo); V RR oi m 

SHAPEI: Dedovanje z nepopolno rešeno funkcijo draw0). 
  

ONI II Le IVT TITO OI 7 VSA PRAOKLISAKORH 

strast shape ( Pie 44 pokoja centra 
Z4 premi 

  

(dat new, ine nor). £ xsneme, vsnevp:) 
    
  

  
  

  
 



pe? 
  

  

mentation. C---t ostaja pri .H in .C, 
rih programer prepozna ist 

pomeni V prala nami 

Je H treba razumeti kot read. oniy, 
beprav lih razumen program r lal 

ke pre neda 'bi bilo treba spre 
je zapi aloe mene Moje ipičan primer. so 
(ii so. vidne uporabi in pro- . vdelani param je sploh ne 
Sramake datoteke. C. k Hi uporab- pot m bodo tisti iz deklaracije, 

ne vic 

  
    

    
    

         

  

ii ideja tradicijo, da v C nič ni 
dobi 

v ob datoteki. Povprečnemu 
prepovedano. V .H uporabnik ni programerju in sploh za večino rabe 

    

la je konkretna. zamenja class s struct in dostopno 
Struktura česa iz knjižnice in hitro mu je vee. 
mu je jasno, ali je rešitev optimalna 

ve ika si lahko z njo privošči Sklep 

  

  

Še več: če potrebuje dostop do in- 
terne predstavitve kakega objekt: 
lahko v .H dopiše svoje funkcije pr 
jatelje in, če se čuti sposobnega, 

      »Jeziki jejo način ni 
mišijenja in določajo, čem splo 
fahko razmišljamo.« (B.L. Wnorf) 

   

  

virtual vola drav0) () 
ni 
utpuot. odrele shape ( V krog se 1ik VARGA elana 

line bs0, int o0) ( 

  

   
, Jasa drami), 1. 

// pravokotnik še 11k vtrust, rastangle:. shape ( (širina letne irtrmii rozvanelscine. 

  

ine. be   dat 650, dat 8:0) ( 

  

1 Žara dram) 
: 
vod main ctrete slojna. de zllonlois,s; pe, tpehapo; / xazalos na neko obliko () Norikračno na krog   

  

pahapotko: 
ogreli v nea Karan Z, ššetan svndre Panape- drevo): (/ si'probloma, Ve da Jo to krog   

SHAPEZ: Draw je zdaj virtualna funkcija. 

A k lena nah RTA, PGRTOK/ GLASS" SAPE 

Še shape ( 
me x // pomioija centra 
novelo. (ine. nova, ini new) ( Xenemi, vznei) OKNI 

olass oirolo: shape ( 

Za premi 

// krot. še 3x Vpronste toni 
"kapa: (x pedii Oirelo(lae aco, ine M0, int cs0) ( 

viti 

  

  , Jota ramo). 

    
uoglo' public shape» V] pravovovaiu ša 

    lenglo(int aso, int bs0, int 

  

oa dram), 

  

m 
vesa main 04 ee elo torta, zU10;10;9,8)5 am // vazalec na neko obliko V] Kotikračno. na kro 

VALO (/ Sčetam ovadrat. 7 si 'provloma; ve da je to krog 

  

SHAPES: Primerjaj, kako do podatkov o položaju lika prideta circle in 
rectangle. .     
VLA ZINI f tis MAŠUN 

sinolude 'catrena. Npp> 
/] sinap V € - parametri ka 

  

Vod ozovep (int ti, inte) €   

  

VOLA opp.avap (int bi, imt 83) ( ja po // map V Gre > parenotri rotorenos 

/] dorotorencs (4) niso potrabne 

  

  

Veja mini 

  K čne eb eat 
OHe eb ROLO Je ce b ce "ka EOL BENE ce v ce ske 

    
SWAP: Dve verziji podprograma, ki zamenja vrednosti spremenljivk, ena 
kot v C, druga v Ci. 

poraja OE 
Deko MRITE 

sinolude cetdio.m 
overiond int arurite (pt A, FTE šp > Taturn fprAROE (Pp. 'Rdci 
, 

lost) (   

overlovi imt merite Osp JANE tp zmes) atm dprmt (tp, CRI$- Di 

ovorjond int perite (double 4, PILE sip z stdost) ( Petar fprmt (ip, OREL AJ 
FILE eto z stdose) €     

    Tre žariet (te 

  

dat apurite) 
, 
vola main) ( ime telo; 

  

mnurite (1), mnuritelni) Zvurite (£): meritelni), Uurite (9): smeritalni)i Zmrite (0); zpuritetat) Zmerite (8), im 
, 

  

  

zmerite (lia tode 

ivtomalske konverzije pri prenosu v. 

  

WRITE: Preobtežena funkcija za izpis. Funkcija za float ni potrebna zaradi 
podprogram. Pe 

MATRIKO. CPP Toonitaj, Oetober 4, 1988 

matrix ai)i zij // došuneko velikosti bodo itak Z) pošana spočas 

[4 toga provajalkik ne dovoli 

  

Članek bi moral biti v prilogi o objektno orientiranem 

    

Hi
t S i 

prejnje proge niso 
preberejo opis objel iranega programiranji         potem ta tat in nazadnje članek o Zortechovem 
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MATEVŽ KMET 

ni od lanskih številk (MM 10/88) smo 
redstavili baze podatkov in nekaj napi- 

sali tudi o najbolj znanem prevajalniku 
standard dBase lil: — Clipperju. Prevajalnik 

icer sam ponuja veliko možnosti za razvoj apli- 
kacij, vseeno pa sči 
    

  

Grafik-Toolbox 

Ta knjižnica je gotovo najvažnejša, saj dodaja 
Clipperju grafiko, element, ki smo ga doslej 
najbolj pogrešali. Sestavljena je iz dveh delov: iz 
knjižnice grafičnih funkcij in knjižnice grafičnih 
proci zedur. 

V knjižnici grafičnih funkcij je pester izbor. 
Bistveno je, da so vsi ukazi prirejeni za vse vrste 
grafičnih kartic. Instaliranje programov za raz- 
lične grafične načine je enostavno. Preprosto 
preimenujemo datoteko, ki skrbi za kontrolo 
naše grafične kartice. Tako lahko napišemo le 
eno aplikacijo, ki bo brez težav delala s katerim- 
koli računalnikom. : 

u rav tako izredno olajša delo z grafi- 

    

   

    

ko, je definiranje poljubnega koordinatnega si- 
stema. Če bi torej radi na zaslonu prikazali po- 
slovanje v letih 1945-1988, enostavno definira- 
mo os X od 1945 do 1988, os Y pa od 0 do 100 

Osnovna grafična ukaza sta risanje točk in 
linij. Slednje lahko rišemo od zadnje narisane 
točke naprej (2 podatka) ali pa od ene do druge 
točke (4 podatki). Črte rišemo enostavno ali pa 
z vzorcem, ki ga določimo sami. Žal lahko riše- 

Rišemo tudi elipse, 
kroge in krožne loke (zanje po potrebi tudi izra: 
čunamo kot, ki ga oklepajo). 

Zaključene like zapolnimo z vzorci, ki jih dolo- 
čimo sami. Ker je matrika vzorca velika 16x16 
točk 

    

    

   precej, je škoda, da jih avtorji niso naredili ne- 
kaj, kot je v navadi pri grafičnih knjižnicah za 
programske jezike. Dobro pa je, da lahko defini- 
ramo poljubno število vzorcev. 

Tekst izpisujemo normalno (z ukazi za Clip- 
pen), lahko pa ga izpišemo tudi na poljubnih 
koordinatah zaslona. Aplikacije vedno tečejo ali 
v grafičnem ali tekstnem načinu, ukaza SAY in 

beh načinih. V aplikacijah 
štiri lastne nabore znakov 

poljubne velikosti. Definiranje ni vektorsko, zato 
lahko. nabor znakov ujemo le v velikosti, 
v kateri smo ga definirali. Nabore lahko shrani- 
mo na disk, paketu pa je priložen v Clipperju 
napisan program za kreiranje naborov znakov, 
ki je, resnici na ljubo, slab in počasen. Tudi tu 

    

  

        

  
velja isto kot za vzorce — avtorji bi paketu lahko 
dodali nekaj naborov znakov. 
V grafičnem načinu lahko odpremo tudi eno 

okno, ki se obnaša kot ves zaslon (avtomatsko 
renese koordinatni sistem). Proti 250 

oknom, ki jih podpira Super-Toolbox, ni to nič, 
pa v okna iz Super- Toolboxa ne moremo 

risati grafi 

  

, saj delujejo le v tekstnem načinu. 
'tudi uporabo miške, vendar Knjižnica podpir: 

le v grafičnem načinu. Sliko z zaslona lahko 

  

    

Priročna orodja za Clipper 
vedno shranimo na disk, ali pa jo z njega prebe- 
remo. 

Drugi del paketa je knjižnica grafičnih proce- 
dur. Napisane so s Clipperjem in grafičnimi 
funkcijami iz paketa. uporabimo. vse 
hkrati (datoteka .LIB), še bolj pa je uporabna 
izvorna koda, ki jo dobimo zraven. Koda je izdat- 
no komentirana in spreminjanje procedur po 
lastni želji je zelo preprosto. 

V knjižnici grafičnih funkcij je poskrbljeno za 
kompleksnejše grafične elemente, tiskanje gra- 
fike s tiskalnikom in poslovno grafiko. Procedu- 
fe so zelo fleksibilne in v večini primerov brez 
spreminjanja ustrezajo uporabnikovim zah- 
tevam. 

Super-Toolbox 

Za razliko od grafične knjižnice, ki doda Clip- 
perju tisto, za kar v njem sploh ni poskrbljeno, 

Super-Toolbox in Tom Rettig's Library le 
nadgradnja Clipperjevih funkcij. Funkcije Su- 
per-Tooiboxa lahko razdelimo na tri večje dele: 
splošne, funkcije za delo z okni in funkcije za 
delo s teksti. 

Splošne funkcije 
V tem delu so predvsem važne funkcije za 

delo z zaslonom in sistemske funkcije. Poljub- 
nemu kosu ekrana lahko spremenimo atribute 
za barve (oz. svetlost, podčrtavanje... z mono- 
kromatskimi monitorji), ne da bi kakorkoli spre- 
minjali vsebino zaslona (se spomnite dobrega 
starega spectruma?). Brž ko atribute po zaslonu 
določimo, lahko izpisujemo besedilo v različnih 

rvah, ne da bi uporabljali ukaz SET COLOR 
TO. Tekst se enostavno izpiše v barvi, ki je na 
tistem delu zaslona, kamor ga izpisujemo 

Iz programov lahko sami menjamo nastavitev 
tipkovnice. je z velikimi črkami (Caps 
Lock) in delovanje numeričnega dela tipkovnice 
(Num Lock) lahko vključujemo, izključujemo in 
vračamo v stanje, ki je bilo vključeno pred našo 
akcijo. Ker se pri tem diode LED, ki na tipkovni 
označujejo stanje teh tipk, ne spreminjajo, lah- 
ko imamo stanje izpisano kjerkoli na zaslonu, 
To se spreminja tudi tedaj, če spremenimo sta- 

ipkovnico. Koristna je še možnost 
ja kode, ki jo dobimo s ti 

iko sami nastavimo razporedi 
tev nekaterih znakov na tipkovnici, kar je upo- 
rabno, kadar YU znaki še niso nastavljeni. 

| niz ukazov je namenjen pomoči v progra- 
mih. Definiramo in shranimo lafiko ekranske 
maske, ki jih po potrebi kličemo z diska v pro- 
gram. V posebno datoteko shranimo zaporedje 
mask, ki se bodo ob klicu (navadno s FI) prika- 
zale. 

  

g 

  

       

Funkcije za delo s sistemom še olajšajo delo 
z direktoriji, iz programov lahko preverjamo tip 

računalnika, nastavljamo lahko si- 
mski datum in uro ter dolžino piska za 

CHR3(7). Uro lahko ves čas prikazujemo kjerkoli 
na zaslonu. 

        

Funkcije za delo z okni 

   aktivno, pa je vidno cšlo. Velikost 
lahko med delom spreminjamo, žal pa ni 

vdelanega gonilnika za miško in je za to potreb- 
no malce več dela. Okna lahko skupaj z njihovo 
vsebino premikamo po ekranu v vseh smereh. 
(podobno kot SCROLL). Delo z okni je, vključno   

s premikanjem po zaslonu, zelo hitro že na XT 
združljivih računalnikih in marsikdaj zelo olajša 
delo. 

Funkcije za delo s 
S temi funkcijami obdelujemo tekste, shranj 

ne v poljih tipa memo, spremenljivkah in običaj- 
nih datotekah ASCII. Tekstne datoteke lahko 

remo, v njih iščemo določene nize in jih celo 
urejujemo. Zato nam ni več treba uporabljati 
memo polj, ampak lahko komentarje zapišemo 
neposredno v poljubno datoteko, iz katere kas- 
neje te podatke tudi preberemo. 

      

Tom Rettig's Library 

  

a knjižnica je od predstavljenih najstarejša, 
kar se ji (žal) tudi pozna. V njej je — kljub temu, 
da je prirejena za zadnjo verzijo Clipperja — še 
vedno ostalo veliko funkcij, ki jih v enaki ali celo    

          res zelo dolga (122 K), vendar so 
o rešili. Ob knjižnici dobite 

jorno kodo vseh procedur. Ve- 
ina (80 %) je napisanih v strojnem jeziku in C- 

ju. Zato jih lahko sami prevedemo in vključimo 
rogram, ker pa so lepo komentirane, jih 

lahko tudi prilagodimo svojim potrebam. To je 
pohvale vredna poteza, ki jo še kako pogrešamo 

lipperju.   

  

J so najbolj zanimive 
funkcije za kodiranje, ki nize spremenijo tako, 

di joče prepoznati. Težava, kako zaš: 
datoteke, ki se jih da pregledovati v dBase, 

je tako rešena. Programer ima tudi neposreden 
dostop do pomnilnika, v kat 
iz njega brati poljubno dolge nize. Vdelanih 
tudi nekaj funkcij, ki olajšajo urejevanje teksta. 

rjamo, jih pretvarjamo iz 
enega formata v drugega in računamo čas med 
dvema datumoma. Neposredno delo z diskom je 
v primerjavi s Clipy razširjeno. 

d numeričnih funkcij je zelo uporabno pre- 
tvarjanje med poljubnimi številskimi sestavi, lo- 
garitmi z različnimi bazami in potenciranje. To 
je seveda le nekaj od skupaj 175 funkcij, kolikor 
jih Tom Rettig's Library pozna. Druge so manj 
Zanimive, za nekatere pa je celo težko verjeti, de 
jih bo kdo kdajkoli potreboval. 

      

Kupiti ali ne, to je zdaj vprašanje a a 
Cene opisanih paketov so primerne temu, kar 

ponujajo. Najdražji je SUPER-TOOLBOX (1300 
DEM), sledi mu GRAFIK-TOOLBOX (900 DEM), 
daleč najcenejši pa je TOM RETTIG'S LIBRARY 
(00 DEM). Za naše razmere se to sliši veliko, 
vendar bodo tisti, ki pišejo poslovne aplikacije 
na tekočem traku, naložbo upravičili že pri pr- 
vem projektu. Vsi trije izdelki nedvomno močno 
povečajo moč Clipperja in ga prav zato, ker se 
da z njim povezati take knjižnice, dvigujejo nad 
konkurente. 

Za tiste, ki bi radi te programe kupili ali pa 
O njih izvedeli kaj več, še naslova: 

KRS, Hauptstr. tach 1265, 5093 
Burscheid, ZAN, cr 21745015 (za GRAFIK-TO- 
OLBOX in SUPER-TOOLBOX): 

MCI, Oberweg 21, D-8025 Unterhaching/ 
Miinchen, ZRN, 896114005 (za TOM RETTIG'S 
LIBRARY). 
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(Tornado, elektronska delovna miza 

DUŠKO SAVIČ 

ako napisati bestselerski program za 
PC? Kako )ogat in slaven avtor 
vsesplošno razširjenega  softverskega 

paketa? Ali je dovolj obvladati samo tehniko 
programiranja in investirati nekaj mesecev dela 
v tri do štiri tisoč programskih vrstic, napisanih 

uli 27 Ali pa morda napisat še en 
urejevalnik besedil (po zadnjem štetju jih je bilo 
za PC-je 389)? Morda podatkovno bazo? A kak- 

n urejevalnik besedil? Kakšno podatkovno 
bazo? Kako? Zakaj 

  

  

Najbrž se je vsak programer vsaj enkrat v ži 
ljenju takole spraševal. Kajti v desetih letih, od- 
kar poznamo PC standard, se je pokazalo, da 
obstajajo tri vrste programov, ki po skupni pro- 
daji prekašejo vse druge: urejevalniki besedil 
dinamične tabele (spreadaheei) in podatkovne 

imi so komunikacijski grafi 
ni i programi, vse drugo pa tone v anonjatnosti 
ožjih profesionalnih Skupin. S čim naj se torej 
ukvarja naš hipotetični avtor sottvera? 

, da za razvoj komercjalnega sof- 
Nera nista več dovolj programerska umelolnost 
in trdna volja. Če se sploh hočemo lotiti dela 

    

  

    

   

gon če odmislimo desetine in stotine milijonov 
golarjev za poznejše trženje in reklamo - potre. 
bujemo d a kakih desnt      
najbol znanih rov Če jev programu 

a, sploh pa ni treba posebej 
Omenjati, da moramo za kolikor toliko dostoj- 
nejši urejevalnik besedil imeti na razpolago ne- 
kaj sto različnih in dragih tiskalnikov. Skratka, 

ili za prodor na že raziskana 
tržišča? Izvirnost je vedno cenjena in zato se 
lahko vprašamo. ali razen omenjenih treh glav- 
nih področij uporabe obstaja še kaj, kar bi bilo 
koristno za vsakega lastnika PC-ja, kaj 
kar bi zahtevalo program, ki bi gi 
ti en sam človek, in to brez kakih posebnih 
naložb v hardver? 

   

Naj se zdi še tako čudno, pred kratkim se je 
pojavila nova zvrst uporabnih programov, ki jim 
po angleško pravijo »random access proces- 
sing«, po naše pa bi mogli reči »obdelava infor- 
macij, do katerih pridemo neposredno«. Sam 
izraz »random« je prevzet iz terminologije po- 
datkovnih baz, področja, kjer je poudarjena 

a razlika med podatki s sekvenčnim in di- 
rektnim dostopom Toda v tej novi zvrsti progra- 
mov gre za način strukturiranja informacij. Te- 
žava s klasičnimi podatkovnimi bazami je ta, da 

vse informacije zlogih (ne 

    

uniformirane po 
glede na to, ali je dostop do vsakega posamič- 

ja zloga sekvenčen ali direkten). Jasno pa je, 
raviti z nestruk- da ima vsakdo od nas vedno oj 

  

jo, ljudi 
rati oziroma se z njimi pi ierse 

načrte, nakupovalne sezname, poslovne in 
službene zabeležke sli pa kaj takega, kar je po 
vsebini povsem različno, vendar je podobno po 
osnorni zami vedno gre za intonacija a 

vezane, čeprav v uporabniko- 
vih možganih vendarie sestavljajo del neke več- 
je celote. 

  

    

   nep program v tj now kategori je Tornado 
joro Logic Corp. Napisal ga je James 

  

  

Lewis, človek, ki se je programiranja amatersko 
lotil v trinajstem letu, leto pozneje že — profesi- 
onalno, a v osemnajstem (1973) je izdelal prvi 
osebni računalnik (dve leti pred MTS altairom). 
Ko je Lewis razmišljal o novih vrstah programov, 
je leta 1985 ugotovil, da sploh 

  

kovnika, koledarja, vizitk in podobnih pomagal 
poslovnih ljudi. Marca 1986 je predstavil Torna- 

lo, koncem leta 1987 pa so program že prevedli 
v štiri tuje jezike 

Osnovne zamisli 

Tornado je elektronska simulacija: delovne 
mize z enim ali več kupi sola papirja. Na pravi 

  

kot lepo zložene kupe oziroma tako, da jih ra 
torej lahko vsake- 

ga takoj vidimo. Zamisel Tornado je v tem, da je 
vsak papir predstavljen kot okno, na računalni- 

zaslonu pa sta hkrati možna oba načina 
ureditve inloemaci. Okno na vu kupa vidimo 

sm ko vse druge, ki so »navpično« 
pod njim, vidimo le deloma, S kurzorskimi puš- 
čicami se pomaknemo na list »pode vidnim 
oknom ozirome im, pri čemer se polo- 
žaj vidnega okna spreminja. Tornado sam pre 

iča okna in skuša pri tem kar najbolj odpravi- 
ti preklapljanje »spodnjih« oken. Ta značilnost 
se zdi prvi hip čudna, vendar uporabnika kmalu 
ne moti več. Preklapljanje oken je seveda mogo- 
če izklopiti, vendar je to v nasprotju z naravno 
zahtevo po kar največjem izkoristku računalni 
ških možnosti (v tem primeru zaslona), 
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Hkrati lahko obstaja več neodvisnih kupov in 
vsakega moremo poimenovati, ga posneti in 
naložiti z diska itd. Najvažnejša operacija s ku- 
pom papirja je iskanje, Njen rezultate (navadno 

ši) k ; ako še 
rost iskanja je fenomenalna. Rezi 

S taktom 4,77 MHz pojavijo ue 
oko NiRN Pa iskanju se s 
vsa okna v kupu in ko vtipkamo prvo črko ime- 
na, ki ga iščemo v kupu, ostanejo samo okna, 
v katerih je ime s takšno začetnico. Podoben 
postopek velja za drugo, tretjo in ostale črke 
iskanega imena, tako da uporabnik razločno 
vidi, kako se izbira zožuje. 

   

    

Praktična uporabnost tega algoritma je veli- 
ka. Recimo, da ste prodajni referent in da 
v Tornado vpisali vse pogovore s stranko X. Ko 
vam X telefonira, je dovolj, da pritisnete na Alt-J, 
izberete opcijo za iskanje (prav tako pritisk na 
eno samo tipko) in odtipkate nekaj črk stranki- 
nega imena. Isti hip se na zaslonu pojavijo po- 
datki o slehernem dotedanjem pogovoru, to pa 
utegne biti zelo važno za poslovne 

tornado je potemtakem tekstna podatkovna 
baza prostega formata. Za razliko od podobnih 
programov te kategorije uporabnik ves čas vidi 
poln zaslon informacij, ključ za iskanje pa je 
lahko dobese: seda. T jeen- 
kraten tudi zato, ke si uporabniku ni treba izmi- 
šljati imen za datoteke, v katerih so okna. Imena 
datotek niso potrebna, ker je pač možen, pere: 
sreden dostop do vseh is 
prav to je bistvo Tornada. (Uporabnik lahko se- 

  

     

veda eno ali več oken »izvozi«, in sicer s poseb- 
no opcijo, okno posname oziroma ga naloži kot 
datoteko DOS. 

Editor 

Tornado vsebuje osnovne možnosti za obde- 
lavo besedila. Kurzor se pomika po WordStaro- 
vem standardu, vendar prikrojeno dokumentom 
(ti. oknom), ki niso daljši od nekaj besed oziro- 
ma vrst. Okno lahko vsebuje največ 32.000 zna- 
kov in zato je Tornado v bistvu povsem primeren 
za pisanje navadnih poslovnih pisem, obvestil, 
kratkih poročil in drugih preprostejših doku: 

Besedilo je moč prenašati iz okna v okno, 
vendar to ni prav enostavno. Zanimiva je mož- 
nost Tornada, da trenutno črkovno vsebino za- 
slona prenese v svoje okno (to velja samo za 255 
znakov standarda IBM, ne pa za grafiko); prav 

sedilo iz 
enega v drug program (npr. iz GWBASIC v kak 
urejevalnik besedil). Takšne prenose je seveda 
mogoče zlahka opravili tudi prek datotek ASCII, 
vendar je ta značilnost Tornada zelo primerna 
tudi za dokumentiranje rezultatov kakega 
grama. Tornado vendarle ni pravi urejevalnik 
besedil. Ne pozna recimo takšne običajne funk- 
cije, kakršna je globalna zamenjava kakega niza 
črk (global replace). V priročniku priporočajo 
uporabo drugega urejevalnika besedil (edini po- 
gol; besedilo je treba prenesti v čisti ASGII 
obliki). 

Priporočajo tudi pogosto shranjevanje vsebi- 
ne okna na disk, da zaradi morebitne prekinitve 
toke ne bi izgubi 

  

Možnosti uporabe 

Tornado informacije obdeluje zelo podobno 
kot možgani: asociativno po vsebini, ne pa gle- 
de na pripadnost kakemu zlogu. Zato niti ni 
potrebno kako posebno uvajanje v delo: vsak 
uporabnik se bo že po desetih, petnajstih minu- 
tah z lahkoto navadil programa. Področja upo- 
rabe tega presenetljivega programa ne pokriva- 
jo samo klasičnih tajniških opravil. Nasprotno! 

Ker Tornado v glavnem uporabljamo kot prita- 
jen (rezidenten) program in ker so v njem vsi 
znaki IBM, je moč z njim zi tiskalniku kak 

niz znakov. Ali pa rabimo. kot 
vedno prisoten spisek težko pomljivih številk in 

miškin, matematičnih, fizikalni, 
h mikroprocesorja, ukazov ka" 

kega programskega jezika ali zbirke programov, 
potem kot seznam stvari, ki jih je treba poslati 
Po poti; plosk napak, zabolašk sodelavcem, 
besedila kake reklame, navodila za presedanje 
med potovanjem, ukazov za nastavljanje mode- 
ma in vhoda v podatkovno bazo, za indeksiranje 
knjige (vsak pojem je shranjen v posebnem 
oknu skupaj s številko strani, na kateri se pojav- 
lja), za sestavljanje seznamov datotek na diske- 

ino diskete izlistamo z ukazom DIR/W 
JE DOG boter »ukredomoavsabino zaalorain 
jo preselimo v okno, pri čem 
mu okno in dika  oločni posebna Stavlko) 
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Naj sklenemo... 

Tornado je pravzaprav našel »prazen prostor« 
na trgu oziroma 
   

no majhno tržišče, ki sicer obstaja, vendar ni 
dovolj veliko, da bi zanimalo kakega softverske- 
ga giganta. Prav to je poleg sveže zasnove skriv- 

dodatne PC-je, da bi imeli Tornado ves čas pri 
roki. Zato lahko ti 
uporabnikom osebnih računalnikov kot sred- 
stvo za povečanje lastne produktivnosti. 

HyperACCESS, znana in 
priznana komunikacijska 
podpora 
DUŠKO SAVIČ 

Tehniški podatki 

rogram HyperACCESS lahko uporablja- 
te z IBM PC/XT/AT/386 ali PS/2 združlji- 

taja posebna ver-   

Tehnične podrobnosti 
Naslov za nakup je 

00 

  

nd St., Hackensack, NJ 07602, 
USA, (800) 342-5930, (201) 3426518 Pro- 
gram je na razpolago v treh verzijah. Mini 
Jornado (49 USD), lavadni (regular) Forma: 

USD) in 

prostora, manjkajo pa tudi opcije za prenos 
o (cut paste], pi 

ie lona (screen grab), 
točkraini formula in nekatera bolj zaplete- 
na iakanja. Navadni Tornado ima vse običaj 
ne lastnosti in vsebuj oken ter 
2.500.000. znakov. Library Tornado pa ima 
vse omenjeno, povrh pa še že izdelana okna 
za koledar, časovne cone in podobno V na- 
šem zapisu smo predstavili sanja verzijo. 
ee tri različice deljo z vsemi IBM PC, 

AT in PS/2 združljivimi računalni ik Tornado 
navadno naložimo kot pritajeni program 
le 60K), prav lahko pa ga uporabimo udi 

kot standarden program. je kratek, 
v vseeno, ali ga kličemo z ene ali 

dveh disketnih enot oziroma s trdega diska. 
Dobite ga na eni sami samcati disket. Pri- 
ročnik obsega 106 strani. Napisan je jasno in 
natančno. Program instalir rosto ta- 

      

    

      

irektorij), in sicer na delovno diske- 
tosli na HE Sisi. Program hkrati pokaže na 
zaslonu neverjetno števi 
vsak hip aktivno le eno. Torado ga poudari 
z močnejšo osvetlitvijo in zato moramo 
osvetlitev zaslona naravni 
razločno vidimo. Sam program ne zahteva 
kake posebne gralične karice, vendar ga. 
moč hkrati uporabljati niti z enim progra- 
mom v načinu A, Kot pritajeni 

        

riti sliko. K sreči je na razpolago opcija, 
skateroje to moč popravit in zato se Torna: 
do spla jati tudi v vseh grafičnih 

  

programih in jezikih (kombinacija Smalitalki 
V in Tornado na primer.čisto lepo dela s Her- 
culesor 

Kadar je Tornado ze program, 
aktiviramo s kombinacijo Alt, kar velja za 
vsakršne programe z izjemo znanega makro" 
generatorja ProKeya, 

terih drugih programov, ki pa jih pri nas 
ne poznamo. 

Podprto je tudi tiskanje ar pome- 
i, da je možno uporabljati katerikoli PC 

kompatibilen računalnik, Potrebujemo mi 
mnilnika, če pa je pomnilnik 

        

užaljen; Tornado Klare alle njega in 
pri jporabi za vsebine oken samo 20 
K osrednjega pomnilnika.     Program ni zaščiten pred kopiranjem     

zija za Z-100), zahteva pa takole minimalno kon- 
figur lonokromatski ali barvni monitor, 
vsaj eno 5,25 ali 3, 5 0-palčno disketno enoto in 
najmanj 192 K centralnega pomnilnika. Dela 
z vsako verzijo DOS, katere redna številka ni 
manjša od 2.0. Za prenos podatkov lahko upo- 
rabljate modem ali ničelni modemski kabel, sa- 
mo po sebi pa je razumljivo, da potrebujete 
telefonsko linijo in priključek RS-232C. Tiskal- 
nik ni obvezen, ker ga v bistvu ne potrebuj 
HVperACCESS podpira logične naprave COM8: 
in COMA:, vendar je odvisno od računalnika in 
modema, ali se bo takšna konfiguracija res ob- 

    

nesla. 
HyperACCESS dobavljajo na treh disketah; 

a eni je sam program, na eni so datoteke vrste 
script (programi), na eni pa CAI, kar je krati 
ingleškega izraza Computer Assisted Instructi 

ons (računalniško podprta navodila). CA! je pro- 
gram za interaktivno učenje HyperACCESS-a, 
obsega 18 lekcij in zato priročnika tako rekoč ne 
potrebujete. 

Program ni zaščiten pred kopiranjem, vendar 
ni: moč vzpostaviti zveze med originalom ni 

        

om 
rzija 

  

primeru ne morete izkoristili največje prednosti 
tega programa — izvirnega protokola HyperAC- 
CESS-a, ki je do desetkrat hitrejši od programov 
Xmodem in Kermit. 

Instalacija je sorazmerno preprosti 
diskete prekopirate v poseben imenik lrekto- 
rij), v osnovni imenik (root directory) preko; 
te datoteko HALNA. v datotako CONFIG s pa 
vnesete ukaz SYS. 

  

  

    

   o prič oča: 
Programske datoteke poleg Ena vsebuje- 

jo še kakih deset najbolj znanih ameriških po 
ktkovnih baz (MG! Mali Source, Compu 

itd). H 

  

jst Padla in brezplač 
Stopnim časom za ti velike podatkovne baze 
(CompuServe, Dow Jones News/Retrieval in The 
Source). Za vse to »darilo« odštejete 150 USD 
HyperACCESS podpira več kot mov, 

ta pale nasplošno ved kot ponuja konkurenca: 
rti še zlasti Hayesovi modemi 

        

   

v hardverskem pomeni 

komunikacije z večjimi računalniki, ki imajo 
konverterje za asinhrono-sinhrone protokole. 

Priročni 
škati 

  

enem od 
v recimo zvemo, (perACCESS 

moč uporabljati z večopravilnimi operacijskimi 

  

sistemi DESOview, DoubleDOS, TopView in MS 
indows. 
Cena tega znanega in priznanega programa 

(dve leti zapored se ji ili v »Urednikovo 
izbiro« v revijah PC Magazine in Software Di- 
gest) je zmernih 149 dolarjev (konkurenčni pro- 
grami stanejo 250 do 300 dolrjev. sicer pa tudi 

iškavih 50 do 75). Opeoccse nes upo- 
rabljajo. celo tako vel m rclay 
Bank, International Paper in ar Na pisal ga je 
Matnew Gray. založnik pa je Hilgraeve Inc.. 

   

      

  

Box 941, 1, USA, tel. (313) die: 
0576. Opisali isis o najnovejšo verzijo z zapo- 
redno številko 3.30. 

Protokoli 

HyperACCESS tri posebne protokole 

  

Za predl plakov popravljanjem napak: Kor 
mit, Xmodem in HyperProtocol. Besedila ji 
goče, pošiljati tudi brez. kakršnekoli kontrole, 

vendar je to priporočljivo zgolj v skrajni nuj 
Protokoli. s kontrolo prenosa lahi 
kakršnekoli datoteke — besedila, 
rame, podatke, slike, medtem ko lahko nav 

den prenos teksta v ASCIl uporabimo lj 
pisem in sporočil. Edina bistvena 

dot 

  

  

    
   

  

    
sš
 

  

ki sistem sprejemata tekstni prenos, 
medtem ko so sistemi s kontrolo kakovosti mal- 
ce redkej 

Izbira metode je odvisna od razmer. Če je na 
obeh straneh žice kot komunikaci      

tv oddaje Mupi w) je bolj zapleten in 
zmogljivejši; zato ga. uporabo tudi za komu- 
nikacijo med pov: 
računalnikov do, veli 
vsak komunikacijski program 
in dveh protokolov, najčešče pa oba. K 
primernejši za janje skupka datotek. ke je 

moče ari zanim enim ukazom 
teva, oe opija posabajij pa 

nekoliko hitrejši in povrh ga podpi 
kovnih baz. Oba protokola imata noto na 
ga: v paketu odpošljata manjše tevilo bytov in 
takoj preverita, ali je dene prišlo do 
kake napake. 

  

   

  

   
     

    recimi 
no številk, ki je odvisna od vsebi 

ne paketa Sprejemni sistem to Številko izračur 

    

HyperACCESS zna ugotoviti, ka- 
rabljena pri vsakem pre- 

to ni dovolj, je za protokol Xmodem 
soo poba ka nekatera druge pa ematne 

prenosom HyperACCEŠS kaže, kako da- 
čje ža pren, koliko paialovjeh bilo ponovlje- 
nih zaradi napak, koliko časa je že preteklo in 
lobno. V HDI a progra prt: 

tokol Xmodem s Hyper ae sre 
stotkov hitreje. 
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Kermit lahko prenaša podatke med različnimi 
računalniki zato, ker pri vsaki izmenjavi podat- 

nalnik že na samem začetku pre- 
nosa sporoči drugemu računalniku, kakšen mo- 
ra biti prenos podatkov in kakšni so vsi uki 

potrebr nos. HyperACCESS podpira ni 
več opcij Kermita, česar ne bi mogli reči za kar 
precej komercialnih podatkovnih baz. HyperAC- 
ČESS tudi omogoča. da uporabnik spremeni 
parametre prenosa za Kermitov protokol, ven- 
dar to v večini primerov ni potrebno. 

  

    

rotocol 
de sta tako Kermit kot Xmodem 

na in koristna, daleč zaostajata za optimalnim 
izkoristkom sodobnih računalnikov, modemov 
in telefonskih zvez. Kadarkoli računalnik s tema 
protokoloma odpošlje protokol, mora poslali 
jazaj potr 
na filozofija teh protokolov je stoičen pesimi- 
zem: računalnik, ki oddaja, ne prizna, da je 
paket oddan, dokler ne prejme potrditve, da je ost, 

      

sprejema, preverjanja točnosti, potrditve o ka- 
kovosti prenosa in potem se vse še enkrat znova 
ponovi. Konvencionalni protokoli utegnejo hi- 
rost modema z 9600 in 19.200 baudov zmanjša- 
ti celo na efektivno hitrost bornih 1200 baudov! 

Jo (stave be zavedejo al ki se ukvarjajo 
s komi ijami in zato so postopoma predla- 

gali modifikacije paketno. orientiranih progra- 
ovečala se je dolžina paketov, med čaka- 

jem na potrditev sprejema so poskušali poslali 
joda nobeden od 

semi protokolov ni postal popularen 
latthew Gray, predsednik firme Hilor: 

ove Inc. sklenil zasnovali povsem nov in fa 
alno drugačen protocol - HyperProtocol. Filo- 
zofa tega protokola e optimistična. računi 

ki pošilja podatke, to dela v nepretrganem 
domnevo, da računalnik na drugi 

Strani žice IH brez napak; Računalnik, k 
podatke sprejema, se mora javiti Šele na koni 

prenosa, k primer poskrbljeno 
žavsskominulno javljanje, da bi prehiteli fizično 
prekinitev zve: 

HyperProtocol vsebuje. enaki kontroli kot 
(ehecksum in ČRC) in zato more spro 

jemnik ves čas spremljati kakovost prenosa. Ta- 
z enim samim ukazom od- 

      

   

  

   

    

preverja, ali je v računalniku, ki sprejema. že 
datoteka z enakim imenom kot ista, 

ni 
initve oziroma ob- 

    

uporabnikom. Vsak hip ih je moč videt na za 
razločno in vedno 

Meniji so dveh 

  

Glavni meni pozna šest opcij: Fi Call - vzposta: 
vitev zveze z drugim Pouk prek mode- 

modemskegi F2 Ans- 

  

wer — 
Files - ukazi Za datoteke; Use - 

b - nastavitev parametrov proto- 
la; it zapusitev programa. Z izbiro 

opel ii (izjema je 0) pridem zen podme- 
FAOCESS hrani vse telefonske številko 

fo omrovne parametre za prenos; in olcor'v sez 
namu, ki iko vidimo na zaslonu in ga 
preprosto spreminjamo. 

Vsa komunikacija se med prenosom avtomat 
sko snema v datoteko CALLS.LOG in ANSWER- 
LOG (za pozive in odgovore). Ko je zveza vzpo- 
stavljena, meniji izginejo, zaslon je prazen in 
pripravljen za zvezo. nik bo namreč na 
zaslonu lahko spremljal dogajanje in če je vzpo- 

stavljena di zveza om ao 

  

8 83
e 

        

    mogel pošljti on ročila. 
Štipko Pose ko iz komunikacijskega. a zaslona 
ak hip mea volani meni. Vzpostavljena ke 
munikacija kljut , ker ni    
važno, sli to na zaslonu ona ne 

zoj uporabnik začasno 
shrani EP orACCEŠS v a edinih in gre ee 

v pi 
ja brez tipkanja. To je koristno zato, ker sr gremo 
rd Komunikacieko »sdšnaoa samo 

lo pa, da je hitrost bistvenega pome- 
je v telekomunikacijah čas zares denar 

ki 

   

     
Zacijo raznih manualni 
Preprostejši komunikacijski programi tepetitv. 
ne naloge opravljajo Noi makrovkaze (o 

  

je moč posel vrocesorj ši 
s mačji program) Boljši bi programi 

za oblikovanje komu- 
nikaci voska aplikacij.  ezik, ki le jsolan 

   

se imenuje HyperPilot. 

amor jej niste skoraj ves Hype- 
TAČCESE, pravi iti zmogljivim pro- 
gramskim jezil za olekomunikacjozvečkoh 
sto ukazi, sea z GOTO, IF, jrami, 
pi standardnimi aritmetičnimi operacijami itd. 

  

   

    ACCESS 
k zNormalnejši: p programi vzpostavljaji 

komunikacijo s kako bazo podatkov in iz ije 
zk bet z kakrši nekoli gate 

  

komuniciranja (hitrost prenosa, protokol, geslo 
moč shraniti kot datote- 

  

aktivirati. sa peraGC! 
urejenih aje datotek za 17 najbolj razširje- 

  

brez protokola ze 
popravjanje napak XSEND (pošlje datoteko in 
pi okol Xmodem), KSEND (isto kot 

Z kermitom), HŠEND (isto, a s Hyper- 
Prlaolo, REC (sprejema datoteko kot tekst, 

bi bnih protokolov. XREC 
ke s protokolom Xmodem), KREC 

(sto s Kermitom), HREC (isto s HyperProtoco- 
jsi ti ukazi uporabljajo ime datoteke kot 

KE Ukazi V: 
ne potrebujeta: SYSTEM vodi oddaljenega upo- 
rabnika v računalnikov DOS, DONE 
v meni. Jasno. je, da bi dislo: 

ih lju 

  

    

   

   
mogel svojemu računalniku ter 
lastniku računalnika) na ee škode in 

zato HyperACCESS pozna ti sna aim 
gesla. daja uporabnik mora pozni 
da bi prišel v sistem, vendar lahko lasni mail- 
boxa vsakogar »pusti noter«, če je sam pred 
računalnikom in če seveda to. hoče. 

omejenim dostopom omogi 
uporabo. ukazov (z izjemo SYSTEM) Ma drug 

besedi 
gostiteljeve datoteke, ne moremo pa jih brsti, 
spreminjati in speti lom neomejenega 

topa pa datoteke lako ti brišemo i 
rabljamo ukaz a Na še manije too 
om: 
ukazi in preprostejšimi prerani To lahko kaj: 
pada zau esljivim oddaljenim 
partnerjem. Tretja. "ajvišja stopnja pomeni do- 

stop do programov, vključno z vsemi programi 
DOS. Uporabnik lahko torej izvrši katerikoli oro" 
gram, in sicer tako, da program (ali datoteka 
BAT. se pi niz pi 
matsko takoj steče Akajirani program je ven 

ni mogoče izvršiti programa, ki 
ima direkten dostop do video pomnilnika, to. o pa 

idejo 

  

     
    

  

    

   

  

S Worastar in p ji progra- 
mi, ki spreminjajo konico serijskih prik 
lučkov, rekinitvene vo torje 

Gu: a priori ne pridejo 
ker basic v PC-ih po nalaganju 

postavi serijske priključke in prekinitvene ne 
tanja 

skih aa amov je ri veža adut Firma z nekej 
dislociranimi uradi bo prihranila čas in denar, 
če bo datoteke prenašala ponoči, povsem a 

v, bi ra je še dodatna stopnja 
zabčie: s pogakovna eta: ki jo uporabnik pokli- 

    kacij- 

  

  

   

    
      

  
  

      
  

ste pi poziva (na prii imer ponoči, k ko so telefonske tarite (pobi slak in sama pokliče uporabnika. 

ija sprejemnika. HyperProtocol tudi anali- | nižj gli bi celo narediti zapis, ki bi odpravil mora m pe nati geslo in biti poleg 

zira svoje vhodne podatke (dano hitrost preno- | menije HyperACCE! in s z uporabnikom son la, če oe z iti do podatkov. in še en 

komuniciral drugače (čeprav strukture vdelanih | primer: gasilci si lahko omislijo program, kired- 
menijev sicer ni le amini pokri niti fo kliče varnostni sistem v več zgradbah 
ni treba posebej poudariti, da je vse parametre | in tako deluje preventivno... 

Hitrosti prenosa v programu HyperACCESS 
čas (sek) 

Hayes 1200 Telebit Hayes 9600. Ničelni modemski 
Smartmodem | Trailblazer V-Šerie kabel (direktna 

komori (če so recimo že stisnje- 3800 zveza) 

Made 9550 7132 2113 56,7 
cal pošilja podatke brez komprimiranja oziroma | Kermit 643,7 666,5 194,5 408 
Goromomranja Kot je vet z tabele, je hy- | (Komprimirano) 

hitrosti prenosa. HyperProtocol ge2,2 720 58,7 541 
tocol 2414 206 296 178 

jev, ki so koristni tako začetnikom kot izkušenim | (komprimirano) 
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US 

  

  

SERVIS RAČUNALNIKOV 
PC XT/AT 

- servisiramo računalnike PC XT in AT, atari, comodore in 
spectrum 

- zastopamo Mraz Elektronik iz Miinchna 
- svetujemo pri izbiri računalnikov XT, AT in periferne opreme 
- garancijski servis firme Mraz Elektro: 
- servis, prodaja in sestavljanje računalnikov PC XT/AT 

- trdi in gibki diski, kontrolne kartice za trdi in gibki 
kartice, V/O multifunkcijske kartice 

  

. grafične] 

COMMODORE 64/128 

  

no izbiro rezervnega materiala za commodore 
»nčni ceni: 63.000 di 

prodajamo eprom module za Ale 64/128 
   

1 glurbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape ll, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi 
tor - nastavitev glave 

2. Duplikatr, Sistem 290. Turbo 250, Fast Disk Load, Top monitor, Tornado] 

    

Dos (Ram, Ver) -t nastavi 
3. Turbo. 280. Turi o 2003, imo Kompresor/Tape, Turbo Tos, Top Monitor, 

Spec. "- nastavitev glave Jast 
0.  Gvplkat Fast Copy. Copy 2002, Turbo 260, Fast Disk Load -t nastavi- 

s bupikaor, (ntro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi 

6. Turbo 250, Turbo Tape li, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza - nastavi-| 
tev glave 

7. Simon's Basic 
8. Easy Script 

TE runtro Kompresor, Tornado Dos (Ram, Ver') Profi Ass./64, Monitor 49152, 

10. Vizawrite, Turbo 250, Tornado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load 
nastavitev glave (824) 

ui 'acman - igrica 
Plani 

  

Modul ima vdelano reset tipko, ki ra vse programe. Garancijski 
ok je 1 leto. Dobavni rok TAKOJI Cena posameznega modula je 
000 din. Modul lahko dobite v plastični škatlici. 

DODAT ZA COMMODORE 64/128 
e 

- audioideo kabel za TV (Scar) 
— CPIM modul 1- sistemska disketa 
- di 

DODATKI ZA SPECTRUM 
tonov vmesnik za igralno palico 

igralne palice ljoystick) 
za tipkovnico (membrana) 

  

DODATKI ZA ATARI ST 260/520/1040 
- servis okvar in razširitev pomnilnika na 1 Mb 

Pokličite nas, pošljemo vam brezplačne prospekte in cenike proizvodov   Eprom module in drugo dodatno opremo za commodor 
lahko naročite tudi pri našem predstavniku v: 

Zagrebu (041) 260-665, Jasna, in 
Beograd (011) 332-275, Nenad 

  

in spectrum   

Vse informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 10.—19. ure, 
ob sobotah od 8.-12. ure. 

moj
 m
ik

ro
 

ta
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ar
?o

go
nd
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RI JET zelo ugodno prodaja ves svoj sof- 
tver za spectrum (79 kaset). Dario Vitez Prose- 
nikova 13, 41000 Zagreb, (041) 32-285. 

Tai3e 
JUM: TELETYPE - Sprejem časopisnih 

ci radio amaerji RITY, SŠTV, CW RUTX 
aj programi, iso bi kaj narejeni za 

rum PTV AS-A1O ba SSTV v bri, 
profi. Vo toakot oprosamov 
vodila in. Rade Bi 
kovi po o BOX sr, lado Kušeroe (2) s Ta 

SINCLAIR 
ZINOLAM ZX SPECTRUM 4 K prodam ČI 

pren] 

  

  

oe reko ooo 
order), nov, prodam za 300000. din. 

sežosia Temo 
TLINE — SPECTRUM, Nove igre 

Gamo Opraon ol, rude Dan, de 
na ri orga (s ST 02 Greg ; 

PACKASOoSt 

  

  

  IKA IZBIRA najnovejših in, starejših 
progra. Z bre koje 

  
brezplačni programi in vrhunska 

Oreten dev V, SUK6, Sko) One 
"TUDI ZA NOVO LETO BOMO Z VAMI! Po- sposo 
nujamo vam prijaznost. kvaliteto, zanesli 
vost, hilrst in veliko izbiro programov za Yse okuse a sarosi Proge hko nar. | — GOBRASOFTVARE: 
ši zno in v paketi! Seks £ šport " 
k šah arkadne igre in pustolovščine 
mulacije letenja -- avlo mol 
'£ uspešnice iz Mojega mikra za 

januar 89, december 
in novost: Sare, najbolj 

kasetah tno ni 
sein ne bo vam žal, kajti 
te med drugim rani tudi naše poletno 
Takoj naročite ov pore ao, kije 

še vedno brezplačen in 
Paka sl Ge Potoku 1. STO nona 
(061): 

   
  

  

Ooo No- Bra$ovana 1445, 2 
vedno navoljo! epevseen, 

24       
  

Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI 
Najnovejši ajo progami za spiru. En kompe 400 din kaseta 200 in PT. Rok 
komp oj miro - 
Komplet Moj mikro — december: Street Sports 

številke Mojega mikra z opisi in navodili 
Basklbal (progi Skale Crazy, Cer, keson 

Ice Palace, Stunt Bike oc . Beach Buogy. Fariligh, Marauder, Beyond The 
mujo 
mlet 112: Oerila War (4 rog) I vla Soccer, Mega Nov, Lst Ninja 2 (6 prog) omet 11; Alen progr), Night Raider, Basi 2, War Lock, Šamurai Warrior (4 
rog). Dale Tomos s Op Ole (e progi j.) crplet 110. Barbari 2, Empire Stikes Back, Ros Blaster (4 progr), Ashes o Avcard, 

diman 1, Woliman 2, Wolfman 3, Snooker, 
mlet 05: Atroive Wori Game 6 prog, as Vegas 2, rut Dori Say, tun Bike 
imulatr, Solr Loin, Crime Buster. 

  

Komplet 108: Summer Games (3 in Mad. Capitan Sevilla 1, Captain Sevila 2, The 
ry, Silent Shadow (3 pr), Sword 

orel or Nia Sole Simul 
Bono 

  

Jao, dal Bolor, 194, Pacman Revange, Dr Sie. 
renav Z, imposile Mission 2/2 pr. V etr or 

omplet 1 106: Soban Pink a Ka vc., Secret Lazer Tag. 
lo Čar Ča; Mel rm oci Manage 2 Blaz Ber, Eaaor Boy 90) 
mla 105 Pajo pp Ora Ove iri Ft 2 pr), Maraer Hamo 

do, Mind Fighter (8 pr 
bolše gre 19 pe ia NO Sa li oce 2 V, MAKI Meto 
O om Cona (Ep ba meka Sredi 

Kl tree Fighter 2 pr) Five a Sie. 
Mercenany. 

    

je re 20 Blood roto, Skalo ran, Om 
ty. Pink Panter Z pr. Footal Manager 2 Ninja Scooter Simulator, 134,     

      Bi Las Vega zartiight. 
Beyond the Ice Palace, Street Sport Basketbali (3 pr.), Beach Bugoy, Pacman's Revange, 

Zoran Maoševč Per Todorova 10, 11030 Beograd, e(011)52-895 Tag 
  

PEL IRLITCIUCI 
Vi programi za vaš pecrum na enem kraj! Programi sov kompletih komplet je 00 dim 

im posamez kaseta £ PTT), nč o ui vsak progra zno (800 din kos). Rok dobave je 24 
de ala 
Komplet 6: 1 najo ječenji! Preveriel jnovejši pr 

Komplet 95: Las Nia Z (končno je prišel Gi 
ley Thompson's Olympic Challenge, Night Rider,     

rila War, Motor Bike Madness. 
jen Syndrome, Meganova. 

eros 93' Samurai Warrior, Road Blasters, Barbarian, Empire Strikes Back, E. Butragueno 
komple Alternative World Games, Stunt Bike Simulator, Silent Shadow, Powerama, Pega- 

s Bri 
ja seotr Suita, ppi Mad le lisi Z 19. 

  

    re! 
ito moto dirke, borilne veščine, bojne igre, športne simulacije, simulacije letenja, 

sa anka 
Uporabni 1, 2, 3, 4, 5 6, 7 z okoli 200 izbranimi programil!!. 

Predrag Dra D Krki, 22 Lazarve. (11) 8V 200 

  

  Taa9       
40 Moj mikro 

  

 



  

2000 PROGRAMOV za specrum v 150 
kompletih li fobava in 
jamstvo kvalitete! Nori in vsi stari 
programi! Brez in nasveti! 

k Sonnenocno, Minka po 7 61251 
Clan Čaša msn SEE, rosa 

   

  

CoMi 128, kasetolon, 
ika leto mace mi la 
SPSON LJ8M in STAR LC, diskete 399 

posebno. (011) BS nS91- 
        

SPEKTRUMOVCJI Velka ib pogramo 

  

I SOFT - Superprogrami za C 64. 
Ze upoana can Broda kalo 10: 

/NOOPY SOFT Ponujamo vam najnovejše programe, tematske komplete, vrhunski posnetek po. 
najnižjih cenah. 

Porno Olimpiade. vel Družabni 
Šport 1,2 lojni lesoljski 9. z nes. 
fodirke Sim. letenja Filmski Najboljš igre 8 

Borilni Timsk Začetniški Januar 1, 2.3 

  

ao a ore Zla dla kila a eri SARE 
glave. Na tr naročene komplete dobite enega brezplačno. Posamezno 
komplet." 
  

  

nvposemarožbodn Vs. [| | il Veni, Fama € 108 ča roki drugi soški 900 cin. Gran Omlrov. BU Zo Sket rima ru ke di im. Brezplačen | | | grem 26-84 28 ZOO Nov Še (Z) 4-60 Ti 
ria 

Pale Z, osna 2 0 oje 
T.8172     

MovaŠi in nastarji roga ri 
uturegot za A spectrum 
med 2 kompleti io es Gos kani 

    

GOMMODORE 16 novoletni toto katalog. 
Duško Alek, Golub a 7A zz ind 
(ja. (02) 552 

  

  

  
O SOB vam ona z v C 6 Šnoi i omoto ro 

AMIGA 
Yaik najnovejši uspešni za vašo migo; ril Treh, Fernandez Musi De, For ione. 

it, o, Ro Pater Gorela 100 %, Out Run, Professional Superbase, 
  

    

  

uporih rog Vojne in vesoljske igre Mon rde A a Pi 
rogrami dli Ghee 15 drogi simuecje (TT Sremamo izključno. pomnilniško, cena rezplčni POG 

Racer, Knight Rider, Turbo Espirit komplet -t 1.900 din sram rr avte še il Ma in No Name). Za katalog na 12str. kratkim let ši komple 
)... Naročila na BO Futuresolt, PP 23, 

61104 Ljubljana, e (061) 911-831 T-8197       
SPECTRUM 16/48 K, 128 K - Več k 
opeke m Ča o aktualnih tudi v 
1989, zato so izredno novoletno darilo za vas in 
vaše prijatelje. Programe lahko naročite. 

po izredno ugodnih ce. 

  

podre co najdete 
kai kj ev rele Voda ne, 
Ga laho ob oj priožnosti zaželim ae sed 
nim in bodočim lovnim partnerjem srečno. 

o to! Miran Pi, kolena 
2280 Pr. 08) 772405. 
SPECTRUM ARIB K, tz. 4 vi pope 

programi za 
foro rami komot ala o: 
lo, Tormpnnis OŠ(JO ase renina 
Gverrila War, Last Ninja 1. Komplet 19/128: 
Gerrila. War, Bionic Commando, Overlan- 
der... Brezplačen katalogi Sivin Reščič, Cvet. 
lična 56, 65290 Šempeter, (065) 82-379. 7-8166. 

COMMODORE 

  

  

      ž 
de ie, 3. bulevar. 

  

Mar kovna. Osravsk 4, e000 SBL 
'Tg004   

  

mega progra polije v pam 20 (eni mamo ob pev eroči 
Če iščete zaneslji programov in profesionalno kvaliteto storitev, se z zaupan 
nasl Zorana, Boš Car BI. 1090 Zagreb (0415757 (lktanan ST   

FUTURE SO/ 
Tako kol pr mesec vam ponuja nano 

vejše ice za commodore 64. 
avo preno Z kepe Gram 

  

    

  

  

samo na tovamiškem azimutu in na (bik novi kaseah. Prav lako vam lahko ponudi a 
o več vo kaseti origalov (Les injali ) ome is 0) dl Pač naje najkotej uporabljalo svojega lasnega enja Omogoči omo vam tudi temo    Za vse informacije. pokličite 

Pie zarbočlkam ali pišite na naslov 
(ma a maha Dea 

delo oramsko premo navodil Dgaizalrzvoka 
matr talec (2X) - o ee bro 
uro. P.S. Tudi naše without price! Andrej Emeršič, 

  

8 Beno Zidarič, 

  

kh Digad, (06057 481, emo Maribor 
  

    

  
GOST for C 64/128 
/GHOST.SOFT vam ponuja: brezplačen ka-     

JOGRAME za C 64, 128 in 

  

ti re verje mrtev pr Spet 
lahko dobite za amigo po 
resnično naje ceni (2000-2500 din) 

Paint, Prol 

   programov, 
vam bomo | poso tlaog z ope vseh 
   
EE er Seti, Omera Masliča 10, 
71000 Sar Ttaš     

    AMIGOSI: Novo.   pri nas! Jump disk (USAJ! Ameriška revija za amigo na disketi! 13     

Važno obvestilo: 

€ Februarja nove cene in 
€ Nov rok oddaje 
Ker vedno več naročnikov malih oglasov ne upošteva zadnjega 
roka oddaje (večino malih oglasov dobimo nekaj dni po izteku 
roka), smo prisiljeni rok oddaje skrajšati. Odsli 
vili nobenega oglasa. ki ga bomo prejeli po 8 dnevu tekočega 

€ Cene navadnih malih Oglasov (brez okvira in slike): 
Z do 10 besed 25,00 a 

     

Z vsska dodatna beseda: 
Pri teh oglasih ni razlike odeob java eni ali v obeh jezikovni 
izdaja. Obručunelemo vee: besede, vštaVšE oznake nee, 
naslove itd. 
6 Cene poudarjenih oglasov (v okviru): 

ino (1 em višine v enem stolpcu, prine 15 besed], samo 
v slovenski ali samo v srbohrvaški izdaji: 33.000 

— 1/40 v obeh izdajah: 38.000 di see 
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obračunavamo tudi vi 
širino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, lave itd. 

več oglaševalcev. 

  

  

  

k
i
 

visoke 
jub novih oglasov, Zato smo že v tej 

Številk izločili oglase tisti, ki svojih obveznosti iz prejšnjih številk 
niso poravnali. 
€ Sprejem malih oglasov: 

Male ogi izključno po pošti do vključno 5. v mesecu pred izidom lase sprejemamo, ni po nove, sei če. a lo CGP Delo Mali dne za Moj 35, 

  

rine deve eno pege rosa le 
ne objavljeno novin neplodnih naslovov kot NOG. 

Črničeva dla, so Zagreb in podobno. 

  

          
  

Obvezno. i- Navedite, v kateri izdaji nj bo orisa obla Ča 
sali ista progra si, iko Kkalknji imamo oi boste storil, bomo oglas. objavili v obeh izdajah in ga tudi obračunali po en 

JE pnoiše. nm ASE ceni. — Vsi oglasi so tiskani z en: aa velikimi. znaki F Posebnih želja (mastni tisk, 
ee šna velike črke itd.) ne moremo uf bo višina okvira večja od 

z boste ni morali dei ti razliko. a mo ipoštevati želje po objavi 
€ 64, PC 128, CPIM — krati okviru! Skratka, obračun in plačilo sta odvisna od 
nih rogramovin popularnih iger naisketi | . | LJUBLJANČANI! Mestni avtobus (roga ] | | realno porabljenega prostora. 
kal Velka zr navi ra dobe. | | 1) as rije dobesedno re mo preg s 

Va Diskete 525. Katalog. (021) 611.90. tellonu. nujna € Za use oooatne informacije oziroma, dogovore in reklamacije glede plačila 
T-8108 FASYBITS Aci 06 (061) 482-285. T-8196 fueite telefonsko številko (061) 315-368, imt. 
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PRTI (biDospat3 
 COMMODORE 64 — 128 m 

ESSOM ERACKING CLUB z sliko najemne ponud vm je tk pipa naso komplet z 
ore Akcijski, Simulacije, Vesoljski, Srhljivke, Najnovejše, Avtodirke Šport 1, Špor ee Vi Voj napaki ona alj ČEK Berni Brin Finski, Sore, Loto, Adi 

Pisplo njo propan kor 
a poor Eat, On Cro lje. 71 Space Vari 

Babylon 4, avre Psyx Main, žig "a SI December 1 NI ao "OM Ninja Vo Polo, Ra, Root, Sato ust, 

    

         

      

  

 COMNODORE KOMPLETI Najnovejše uspešnice (vsaki mesec 3 kompleti po 30 programovlj in 
zbrani rabo tematski o komplet a nora zene 
- 9600 din. dobile nega brezplačno po žel (plačate samo 
kaseto ono in Kra je zjnčena, obe ro den 

Najnovejše uspešnic, kijih bor dobi o ida o steike. December 
  

  

re 8 Let De (James Bond 07), Operton ol, Rtur o edi TKO. 
bv Rover Sci 0) SMNj er Tara Fige, Rambo Gveria War, Tnuncer Sle. 
layer 2, Babylon 4, Double Dragon Karate (2 pr), Gaplus, Martians, F-18 Hornet, Mega. 

laster, Caveman Olympics (« pr, Street Sport Footbali (2 pr, Ocean Conauest. Mad Mix. 
br '88: Last Ninja 2 (končno 7 pr), Pole Position 2, Foxx Strikes Back, Typhoon 1 in 2. 

teror Pods, Rugi r, Heavy Metal (3 h in 2, Co Anis 
ribbage Master, Sp lrs, Oblivian, Te ]Race 2, Half Jump, Slam Dunk-30 profi. 
ask NATO Aa (Combat Šel 3) Virus, Capao Blood, Rack Bilar. 
ec ot cu raki MG a Aa z pr Pool 

ps Oni Can rasli; reak do Basel Summer lanager 2. 
Seoul PO šema 124 pr), Celi Me Psyeho, Terra Cresta 

New, 

  

  

NEL, Opera ol Vi oe Blade epi France: Mast Vala 188 
a Armalyte 1-7, Superšports 1-3, Mad Max, Metron, Savage Intro, Hoops Desert. ber "88: Čo Gristle, Super Cup li, Chopper Com r, Troyan Warrior, 

Do jo Ol, Ci yrvior, Thunder ie Sa nander, Dark Side, Heli 8 Back, Moon Crystal, Na a as oo uta 25) rana za ete glave o oba 21.10 Genanota, ii ove Ro last Pe War ie Got Vor, Moon Ce, Pok TR programov. - naročnik prejme spisek programov na kaseti z navodili. Na 3 Gi Olympiad (6 pr), Scorpion, Club House Sports (4 pr). teran črn neg or Poner rr da s m oe rl Dipo a Kl on kt Mr 
zom) a Hi Šarec 9) Pine pat, Con ie TA kakec NM Šiiša Gol, Prunk Spsa Made 9 119 ograd 011)5151 Ta k Ča Ep Ma tool Šim oj Beoi brie 7, babe Gles Si 

Bike Šimult Iematona Jenn, Ouenmoco 
Junij 68: Gut, in2, plosk koji, 
fanra, Št Gg, zno, Še or O Rosa ezng 2. lete, Poltergeist, Bubble H ove, da Bona ne ic Place, Fo Warnor, CO. 
kia ler upe ole Son at skos? 2. nel ot n.m Flunky, Black 

le, nom Geni Non Str HEL 
era, Pan, ina han parno, 8 Morne Zippo sin Tg Mao ran O Šov ac al Made Alen, Sla Ara an ao kopi rogov Tudi ok ame pori ge opraviti agntron, Rosa Wariors Pr Gala, Veto, apiron, Grk Se ol 

komplete najnovejših April '88: Alterna vidi 'Games (4 pr), Tetris, War Cars, Repel Gryzor, iger za 
Komoe /A- Trjan War, To Kol ana Back, od Bros 1-3 Tom Sever, Scorps,Stes 
al Pasta. 8 najovei ig 

pot ik be eg 
oo (9 pr), Predator (K pr lack amp Rod Wars, Fighi Mar, 

šaro o vale ka Pile No Gooa TI 

  

iger Hell, invasion 2. 
  

  

  

  

  Komplet VB: Nato Assuat Course, Oyber Noid Il, Pepsi Challenge, Snodgit, Mystic Manssion 8; Our Run 2 Out ot s Wera, Decor, High Moon, Trap Door, Grand Lare, 
38 najnovejših sobo Bangkok 1 sa, Gar Pol, rave ur Po Soja Ti Dr 

Koret 6 Operaon ot S Ro, Mini ot, ozna a ac; Even En Siri Gang 1 z Suakman, Hlirop, Kolona ajnbo Dragon, Grad Slam Basečali, 
Zig-Zag, Space Hi 

Na ometi še lo, januar RI Bug boj 20 Tal eg San 
razočaranj. todajamo tud azdalnik za dva assolona režimi dl Garancija tol Gali, Exolon, Su . Super G Man, Time Race, Combat School 
Nasl OKVGENSOFT - Peter Poles Cesta borcev 18, Bertoki, 66000 Koper a (06) 3 a, Hero, Light Force 2, v under 60 Oeys AN inter Karate, Soccer 3 Šrek 

rooi, li, Mask 1, Gold Runner, Hysteria, Starightr. 
Uspešnice '87: Krakov, , Head Over Heels, Leviathan, N. Warioek, Jeep Com- 
mand, Romulu (Gun, UFO, Gunstar, Speedway. Prohiion, Aimwol! 2, 

;Wizbal Tn Eger, Power Track, Dr ojasr.Auwidertnem Mori, 

  

Space ote Ling Digi Dei ap, 
Poleg ah imamo ter naslednje : Avlomoto, Simulacije letenja, Borilni, Vojni, 

Uporabi, Seks, Oružabno-giči Vesoljski Dogodčin, por eko 
van Dali io Zoran Geo Delčava ŠI A (11) 6 08 Tasi 
  

  

  

  

SKATE SOFT 
še naprej ponuja najnovejše, najkvalitetnejše programe 

ne Fora se Obamo, Pol Psom, He Meta 1, Spore ostali 
z 4, Body Si 

let VI: Golf Cup, BMX Ninja, Sex Games. 

    

  
3, Captain Power 1-2, Babylon.... 

Kompe ; oker Royal 4 Ena žne, Race Rov , Skate Sim , Word Sea 
lt V; Bar. K.O. Bolg, New 

Mao rgjn so; asan es Drive. Taj Pa. Oemoj 2. Probt, Maleh Dy 2 
Še vedno prodajamo iz prejšnjega m či programe 

jj 80.40 programov En kompe kaseta na 
brezplačen. oba kaseta stane 6500 din. Še vedno nabavljamo 

Vane Gro alo jeta eproduje aamčaa. Born Novo Šturnsk ra 
191000 Pjeka 081) 51-52. Dovč og 6.401 Ta 

zbo COHMMODOKE 64/128 
č GARFIELD 

Koro li a najve o fru: 
Komplet 28. Live and Let Die / OO7 J. B. Return of Jedi, Rambo Il S. D. L, Gverrila 
era Fighter; BM Ninja Flo ov Thunder lade, Ara, Super Spor (1-9) imo 
[-3), Triger Happy, Gaplus -4-", Exceleron, Pulso 

ust, Counter Force, Master Blaster, Castle 
24; Operati 

  

gi
 4 Š s di

 

Dance: 
a (Moto. Mac Me (2, Memo iri 

'Caveman Olymp. ( in 4), Dino Race? p.,Firemaster2 p.. L, Galaxy 
le po Ed ren po Babno 4; Slayer2--, Ocean! 

komple kaseta pi 10.00 darja. Dobani ok 1 an čilo o pozo. Dragan 
dov Jurja Ggarna 151 O7ONovi Beograd (01) 18165. TE«4   
  

  

  

MIDDERMAN '89 COMMODORE 64 - Tudi tokrat vam ponujamo najnovejše igre, razvrščene. one rea zero rodi nerabljeni kasetah Šnemam tc 
rd prosi komo s kseo 

Gavaan 8, Opora Mol Typ. ih Gea. Artura ComutrKilr, 
ple Z ing ot Chicago, BMX Ninja, B-ja, Road Dues, Ale Klr 1, 2, Sir Laneslt, 

Savage 1-3, Mad Mix, jate 1-7 
Komplet 3; Programi k prispejo do izid Mojega mikral! 

Za vsako igro jamčim, da se čtava brez alagalne napake a prmeru napake dobite pt 
i iger. Naslov: MIDDERMAN; Bačvanska 10, 34060 Kragujevac ali Kličite na dobro 

znani 6 (054) 48-524... (134)46-324. 
        ERIK 

  

    
2, Seks, Najboljši '67, Vojni, Arkadne, Šah -glasba. Uporabni, 

ini oo S Orla Oma Kavo, Antoine 1. 
"Akcijski, Avanture, Najboljše za C 64 1, Najboljše za C 64 2, Sim. 
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 COMMODORE 64128 
Na dva naročena kompleta dobite enega brezplačno!! 
Posebno novoletno darilo. 

  

  

Vsaka kaseta vsebuje TURBO 250, 1000 pokov, program za nastavljanje glave, seznam progra- 
mov in katal 

naročena kompleta dobite komplet po želi Plačate samo prazno kaseto (2000 dinarjev). 
Šte programov je o 20 do BO Dobavo rok 3-4 dni. 

plet - kaseta < T000 din 4 PTT stroški 
Branislav Poro, Rade Vrnjševč 34, 100 Beograd (01) 472420 

  

tna     
MIDDLEMAN € 64 — BODITE POZORI 

k v daovoboe dia oker io. a tžko nji pravi eli pro 
gramov. Ne nasedajte poceni kompletom, ki so slabo snemani na nekvalitetnih kasetah, niti oglasom. ki 
okrog tri ure za 2000 dinarjev. 
Nimamo velikokrat oglasov, ker imamo veliko število »prednaročnikov«, tj, stlnih kupcev, ki jim 

to (C60) z najbolši ajatrakvnejim programi izranini z 
kopice programov ki priso med mesecem iso 
November 88 Last Nal 7. Neo Assul Course, Slam Dunk Basket, Danger Fred 13, 

Blade 2, Overiandet imul.-, Barbarian lok. 1.4... 
hi Operi 2 Garinon Pole Postni 

V Terrorpods, Typhoon 1-3, Lanselol 1, 2, Space Warriors:- 
ko k a AE a ei 
Cena tega 5000 dinarjev -- kaseta — Basf trak (500) ptt (3000). 
Velo rnacije na e 09m 25824 (Srb Taso 
    
 COMMODORE 64/128 SOFTWARE. 

Kompsti najnovejši io ono so pna a ralttih noh oralnih kasetah C-0. 
(Basi trak), kval jamči več kot 3 leta izkustva pri tem delu. 

dei Rarmbol 

  

ane 

  

dB, 
pe sMx nja ar or Po, und Blade, tu iger 

ani Mala Ria, Škale ovs, Čovnter Free, 
      

nauesi Poleg omo be piki Veolai, Arija Aromato, 
ena voja ina nin one lali 

von ao gre 108, Poro. Z vsakim kompletom dobite Še tu gram zano im osnovno navodilo z uporab, komplet rasel 
tri  TOo00 di, 2 aa m KJE 3 nij .28.000 din. Za vsak naslednji naročeni omg še o O dar a pla 201) az nora ra 

        

AAEČI BOR fot me Jej SOFT 
x JU triču. Programi (množina € gej 

li oglasi, L44) za 
AMO, Pust, a s sim" com oe 
žimo vaše prijateljice. Ponujamo tudi 
frame za BM. POK na S 2 in S VA: 
Gisketah, če bi radi vaši amigi dahnil kan- 
ček »resnosti«. Katal 

    

ga), 482: 
Robert Prebil, Polje, cesta XU28, 61260 Li 

Polje. x   

  
MIGHTY CREW 
COMMODORE 64 / DISK 

TISKETNE NORE, UPORABNI PROGRAMI, 
Na ujano nadeja eo jo 

vsa enih iger drektno od KOTLI 
NELI Igra meseca decembra: 
m rovosi z. 

  

Wars, Trivia! Pursuit 2, Double Dragon, 
Stres S portš Footbal. To so igre iz prve 

ije, sedaj pa sledijo še disket- 
ne igre (2. pošiljka): Rocket Ranger. R-Type 
100%, Hockey, Video Classlcs, 
Mici rose Coccer, New Romancer. 
Vsak leden nove disketne igre direktno iz 

  

Commodore 64 

Kvalitetno je računalni. 
Ka na nove kasete. Komplet kaseta (060) 

program za nastavitev glave -t navodila 
z 000 din. 
Foot Manager Hop Coobi or 
te pb ti oa era 

Thompson's Chalenc 
Naslov: Anton. Kosladinov, Opekarniška 
"2, 63000 Celje, (063) 3902. | T.8057   

  

RED SYSTEM FOR AMIGA 
Ponujamo vam nove, najboljše zbrane pr, 

' ant, Prade 
Manager, pa Die, Foot ona 

pono ko: Sola objkes 
Driljer,  " Toreh, 

tnalenos. 
Cena. posameznega programa je samo 
2000-3000 din, kompleta pa 5000-6000 

din. TA   
  Epsonovega tiskal rasel modul 10000 di, ve vrste kabl kablov za CS4inC 128 
la po povej Dragan ega, arja Ggarina 19/19) HOTONov Boogra, (011) 545, 

T145   
  

SEO NNE RŽ jamo veliko izbiro nori programov 
(064 4240 SOSOTER STUDIO 

  

  
Ism, COMMODORE evizs aii 

Spoštovani kupo ponujamo vam njnovej. | | fane izdelke o ana Ja rane | | idr re mam 
Nea Brali bo te komp nujamo na kaseti in disketi ja ola že »star. Ara (1-8), Foy o tne mo: | po ao a re (Obe 38960 m Wa (en bt nivojev se, 
enem), Technical. <out, Ocean Ran-       

  

(1-3), Alien Kiler, Si. load Du- JOY DIVISION 
ls, Viper, Robotron in drugih oi Nob6KE ji ze 
(skupaj 41 programov). ljučno ne : nih | <MACIN 128 IN CPH> 

  
  

    
  

    

Joy division 
JOY DIVISION bo tudi v novem letu 1989 
skrbel za vašo zabavo z najnovejšimi igrami 

in uporabnimi programi. Edini v YU imamo. 
tod rna LEE Vzza 4 tr depo 

  

orači ODO Mario, (0603 69 
Tdas 

tdi a ir z va svetovih ls 
Poleg iger vam ponojam pora program (ges ŠA 

rase, Publisher 64 meh 9 
naklo navodi (z 60) Ponudba Ditest <. navodila. disketa 
tome in. lormacije in naroča: Stane 

Trg revolucije 5, 61420 torje olOBby2issi     
 COMMODORE PC 120 
PROGRAMI, NAVODILA 
Največja izbira uporabnih in zabavnih pro- |. 
gramov za vaš računalni. ' 
Čene in obširen opis programov v novem 

RINITY 
ULTRA HIRES 
STAR PAJNTER NEW 
CAD PAK 
CALC STAR 

FORTRAN 

GARFIELD 64 
Prepričajte se o naši kvaliteti: Boris Bakač, 
A Bros 8 Šenkavec, 290 ČAKOVEC, 
dojeni,     

9 (041) 688-004. ozre bukič, 
greb, Čalogovičeva 

  

    
€ BW1ZNCPMJAMIGA: Prodam najaktual- 

    
DIGITAL PROCESSING 

i2a/CPM 
Mi ne prodajamo lažnih obljub! Naša rel 

rhunska kvaliteta, 
profesionalna storitev: o lahko samo Miti 
DISK PROG. 1SD < 500- 1000 din. 
KASETNI 

  

(samo disketa) Za C 128 - Supersweeper. 
ea imrjaa im pooana formata CPIM, 
128 05, MSDOS). Brezplačni seznami 
(peči v rčundka dola tjem 

TOK) a 

  

    
  

  

  

ARKO. VUSER KOMPLETI okol 0 ie Hi 
z DUSANOVA a a o a ji(ytr- 

porutn ce 62000. MARIBOR Z na domači nom o dn di vezav: — Amiga 
»ASTON« Dejan 6. TEL. :c062)31130 kaseti 
oo Beo OTA, T139. 

ATTASHEE SOFT vam ponuja najnovejše snemanja. aH int. v. Kmalu pi o hardveru, glasbi, Čareri 

m ran Šrae 29 SADA Velenje kalalogu. V. Bajkave S Beta animaciji. Milorad jevie. 6. Velenje, 1000 Rijeka - (051) 425615 Š 
antaviion PAL, Forms in ON aa Samo. | S oa Sn esar A.A Boga. (01) "OH, se 

timi bk Me x Provrl 20 Velenje, (061) 857-709.  T-B163 
im ponuja najnovejše Sottver in več kot 30 hardverskih dodatkov. 

ENOTO. model 1531, novo rame za conmodoe 6, Posamezni |. | vireoačnem kalo ali del Ce 
nerabljeno, ugodno prodam. Aljoa Ro- | — | program 200 din. Brezplačen diskete 3600 cin. Eprom moduli 

lim Ho Ca ra Bo 117,160 Lj 7 rseino tipko v zaščitnem ohišju. (054) 
BaS-104 Som. T.8203 

pe G na kao 68, 00 Kope 
3 T8NO   ana. (6127           
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ah  



  

  

VU... - Edini pravi vir vseh programov 
ti AMGO gv cit ange, 

Megan 

ezplačen katalog. YUC.S- DUTO, Ci: ča 12/20, 1100 Beograd, e (01) 67. 
Tve22o   

 SOFT.COMMODORE 64! Velika i 
bira programov, simbolične cene, kval 

karte Šrezlčen kalog. € (ii 

  

      
COMMODORE 16, 116, 44 - ni 
najvaitetnejših programov nj 

  

MIRO.SOFT ci 
Gott novjene panike z joj 
vamje proi ra roleta ser om 
pl, Kompleti sejo od 38-40 majn 
voj ger. Koitelno posntih na novih 

vsakem kompletu je turbo 250 
DPSL A im program za nastajanje lave 

  

tolona br 
Ki: (to) o Oregon (ts) 
Pop, Pular 100% Poj A Rodna 1 
Pa ki o S GI Super Šlo, 
K a Ee bone BS O 2(t-5), 

it Computer Kle kura M) 
sln Ro A Novo Z len Sad (9). 

  

jem am, 
Hi 22000. 
oz niko notni kse 

iroma£rje V pretek, anje   
Goče uspdnice ako naroč v kopnih 

ali posamezno na kaseti li diske. 
asov: Miroslav Polovi, 1080 zgre, 

Krvarič br 
vika, VKVALITETANI PREPRIČAJTE 

    

  
sss 
SOFTWARE SERVICE SYSTEM 
Programi za amigo. (012) 228-051 T-8142 

  

  
AMIGA 
UMokLe lo Wi stva 

  

  

    
ne, copy m Prpaen ka | oka Sa rea Za 

 ubiavjev ir 9036. TeI44 tserogav east ss 
z propiani za C64 Zanj klon set) 
toraj (OB) 4304 
SK VC sein Ča risalnik Vonsme pe 

(on me 
Klic seo. mentor, 1 Mb hd enot 2, 

programi, era. (019) toga, Todd 
Gel najbl r ompletih 

  

in posamezna (SO lj Velki popusti ale. 
vale brezpačen katalog. Saše Simič Franje 

he-1sB ali Ozulnca o, Pra 0, (A 42- 

    Varaždin. Za igre 
SETS oven Oenikovč, M. Tia 791, 00 

NAD ZS izjemnih uporabnih prana ni 
stroški 15000:     

  taz 
Sip 8960 podnožje IF z 48 nožicami. e (24) 
34626. TT98Ž 
LASTNIKI € as Srčno novo leto vam želi 
Zlatni Stjanovi, pos tah 9, 34000 Kreguje: 
ios to tor € 64/28: GHOST je še vedno 

jhostso!t vam ponuja sve 
kompe. v kl je cd Z db 60 pogan 
najnovejša komple, noolene kom: 

      

Kol nie smi a 
Vir 1 Poln Robot Komplet 

Savage. Rodi Gu, Mac Mar, 
side, 10 front, Video Cak 

some romakejv 2 rogov) ka 
rova oinarjev. 

(rodne terja ija srogra) sk 
so 0d o oarjev (49) 1 126 ske 

Stipe Mar Bosanac 8, 49500 
Čara POLI: 
li Ca (OBO s-1261 

   6, 4: skromna i 
a. Deja Mlojkvi, ana Cnkara 5, 

Zemun (01) 675281 

44. moj mikro 

ASTOR 
V stare let ste nas dobro poznali, vno. 

vem se bomo potrudili, da bomo obrani 
pridobljeno 
Špasmo vam pripravi nov komplete za 

oka 

  

pase Mc Gera Ko 
veliko naslovov, ki smo jih že objavili 
v oglasih. Cena prve kopije z originala je 

8000 din -- cena kasete, 
Komplet Camovlage, Si Lacelo!, Road 
Duels, A 

    

See za mi 
ei omre One; Bomba, Zargon. Ocean, Conavet, 
Comput ac. ajte RE 
programov. 
Gena enega kompleta s kaseto je 15000 
Hi pogamo z konta te are na 

  

vsem svoji 
nim mi prodni kupcem ir 

in inozemstvu žemo srečno 
nar, Mašerin prilaz 

(o) Sega Mleko 
Zara 
T8198 

Naslov: 
41020 Zagreb, 
Panec tgX x korpusa 184160 
(41) še       

GA. seen pam ut, Out Run 

  

ingeon Master, - Najnižje cene 
v Jugi. 35 diskete po uvoznih cenah. Highlight. 
Crew (Amiga), Branimir Sal 
raAlndoa VI, 419 Zagreb. 01) 17-404 

io 
€ 64, vse za disketnik na enem kraj 
brezpjčen kaaog igor Krempl Krčvnska kaz, 
Maribor: 

PRODAM popolnoma ov kati 
Maja mh, žago II 

sram z oksje2ai 
PC COMNODORE 128 D, rode Itormacije: 

sise ST-1 
JE PO-128 s kasetofonom 

Gran roda a (85) 5419 
IPLETI po zelo ugodnih cena 

Kom 

programi — najnoveji 
Olympia, Gosan Hang ane in naka pno 

ica Paini, Home Video 
zako so osami eš 

pi ST, 1obo va 
jevo, € (14 2.49 ali Deja ie jv 
Vejkova 8 Go Vaje, 22.82 

N obnavljam katalog za ar 

  

tz 10 ze, koj, rak ( z o zr. 
Mia Bot, NERIEE miš 
C16 - CH —C He: 200 na oni opo vl il tea OV) se 

K 

    

VELIKA RAZPRODAJA: diskete z najkvalitetni 
šimi programi za C 64 prodam hitro in poceni 

or (o19) 32.59. T.8175 
a MET koma ridset 

uspešnic) — 2500, kaseta — 6000, PI Gm $ poocoanjem Vu. O S. am Sedi 

  

  

F bara S200 Pula o tel   

ih cenah. Vsaki mesec novi 
pli. - (041) 677.812, 154-818. t8111 
  

  

Me 
inter, Oddjob" 

brezpi . 
Pirate revolution, Boška Ovričiča 5/12, 

€ (035) 27-24. 
Ne verjemite piratom, ki z 
ap oo ralo ATE   

  Nrretno: so čo kaseto 
it brezplačno. Žarko Žarov, tt TI oo 

z area Veles, a (093) 24 
oViža: TE SGLLJANS BOYS 

plete 
pori z bori oce lon, kej 

    

grad, o (011) 132-720 ili 196-819. Hvala za 
upanje! Ti 
 COMMODORE 64: Prodajam najnovejše igre za 

a POR pain 
Vešena radija ira doba novel 

PENO SOFT četa sem ometadovosm 
Za ta mesec razen stalne 

      

  

  

  

   

Kapetana. ti, Roman ma Taborska 3A, 61210. ae, me 
(o51)5t ST-A16 sodač 426 
OOVoDORE: SISI 

VIDEO TITLES 64, program za janje JONAL SOFTNARE CLUB pona 
i m tali |. še igre za amstrad. posamezno (500 dn) ali sk raje lo na ra a v (ao dimi Summer Games 1- 

ODA deti 141 in itk Mes a. lesa al ile Sr Mart, 
zase mi modu o pala o ge kj mamo že o Nj 

Men a 000). Godnejša motnost za predplačil! Naroči Przlčen kato ji priča 

rr 
(9500), kabi Za pok progam obe 

ke na ža Eme Pantovčak 5 HE 

AMSTRAD 

AMSOFT YU CPIM Software predstavlja progra- 
"me za CPO 6128 in joyce. MasterPalnt (gral), 
Money ' Manager (vodenje knjigovodstva), 
Ovasar (statistični in matematični paket), Lo: 

Serivener. 

    

coserii 
v urejevalniku besedi] 
gemaker, 
Base Phone Manager, 
py. Meto Oabo lp Forin89. ran, DR 
Draw, DR Gre PM 68K, CBasic$0. 
nie sa Strike Force Harrer, Batman, Me- 

Imazat. Menopoly, 30 Clock Chess. 
ara epren nokia proiz YU znaki 
za tiskalnike, Ans 1U, Spičiče 5, 4100 

(041) 3 ta2i 
PRODAM zase STeS, %0 poga 
mov, trata do NIL Arm: 
0 8), 575060 Pri 98) 25668, 182 

    

voski 7. emi 14, 600 Oh (06 7 
065.   
(GPC 6128 - dBase il, WorgStar, Spelstar, 
Armor, Cpi. EO. MACROBO. Tur 

bo Pas O 80, Forran 60, Mi 
lep prog, ego Mi Ca (20.00 za 

kratko PTI, Za vsak program 
navodilo, Zoran Pan AG. Mata 8 Ve 
Gorica (041) 713-892. tats2     

Zaka bi preživeli novo le- 

Mag Popovi. Krna 205. pp es a 
ZA sola (012) 27 oa, ine     
PRODAJAM zd imo ko Sem 

jer CEC 6128 z zlnim zaonom 
DEM; Epsonov DEJ 

  

GPR (BO kesa 8 ma progami o 
kaseloton s 

  

       



  

  

  

Ninja Scooter, Sky 

  

rk Scepire, Flintstones, Gee Bee Air Rally, 
Gnome ang (1-3) Po/2.. Komplet: AV 
Simuta ir (i-10), Vindicator 
ta Ši ora (5 Pr 

plet 57: Terramex, Mad 
Mickey Mouse 2-5... Kompit SE: Metapox. 
(odo. Katar 1 Pina Simulator, Summer 

lt Bin 6) prat! za 

  

Ža kllog podje 100 dr 
vpimu. Z naročenih bl kompleta rez 
plačno $ kakovostne kasete in ne 

o ug obara takoj. Brani Je: 
nano (EC), Sara lene 3 ža 
greb,a (041) 517 
POSCANEIDER 15120, JM. kompatibilen, 
zasto, na deno eo. ško proga 
m prodam (06) 35669. 6061 
Pera, ban monitor, TV tuner ik. 
rr progra; Prodam kd 

nika (61) 75: SI, 72. 
ta0e2 

  

ATARI 

  

ATARI 
RAČUNALNIK brez softvera je mrtev, a pri 
Super soft lahko dobite vse 
tari ST po resnično najnižji ceni v YU 
(1500- 2000 din). GFA. , Calamus, 
Šgrum 2 HB) Pel x FJA-1$ Intercep- 

iekey Mouse, Gauntjet li, Star. 
rcules, Sinbad so le nekatere 

sti; Če nam pošljete di 
li katalog z opisi 

  

programov in dva brezplačna super progra- 
ma po naši izbiri. Poskusite pri nas! 
Super soft, Omera Masliča 10, 71000 Sara- 
ev. Ta27   
  

  so samo 
a o ola pie 

x (061) 831-022. mi. po nejših cenah, Zante 
brezplačen   

00, ZELO ugodno prodam CPC 464 sehne- 
ai z — im nontorem, ino pale, kse. 

Peter Levar, Grahovo 70, 61384 Gra- 
oto 8060791027 
POSEBNI PROGRAMI za Oto stiska, 

' loto. 
toma: Mao Dražumerič, 

Šiva 2 eto Ljublj oPSN «NI 
tena, 

    

AMSTRAD 6128: Discology 5. po £opy 
program prodam kupa z tai za 50000 
din. Kopira tudi Brunwor rega, 
Kik 6. 6100 LJubljana (061) 2257. 
AMSTRAD. tat: Prodaja najnovejši CPM 
uporabnih programov in 19er, Cam od 300 

JO0o on. imamo reko pra peei 
ške li rude nese: bm 

S navo je 2000 din Kato, 100 oi. Ur 
ten O, opnejv po 17, 600 iojana 

si 

o...   

1 
Simulator, Warlcard, 

Ace, Psyeho 

(s Spectruma), Othello, The Fury 
Psyeho Soldiers 

pa 

  

3. najboljši disk editor za vse 

  
flex 

Grapi pelat (-5).Hoppi Mac, PR Pe 
gasus, Ti rap Door li Komplet 53: Arkanoid 3, 

  

NEG ISTA - dvostranski pogon omo 
odu). Krunosav Bara Vriakova 8 ezo a, 

greb, (041) 674-255   
a a S SŠAE 

nizkih cenah ob hiti in 
(alioti stori pri Vertas stiwarev Med 

lačen popis in katalog 
zopsi prograov po 1S0)An lako dobite 

tas software, Martčeva 31. 78000 
Banja Luka, (078) 31- 422 T.a2t2     

  
FARI XUXE - prodajam in vdelujem tur. 

500 din, katalog disketnih programov je 
brezplačen 
Tomislav Vickovič, Doverska 9, 56000 Spi, 

(050) 552-686. T.8165 
  

Milkrace, 
    

age, DR dc, SP eCO ML ges 
a ole, Gnarunner K 
kaset VRT x 31% navda 

ovejše: K4 — Uridi- 
v. ratr, Mr Forex. Satovere 
Maja Blata > 1000. Kali Kasetni 
MA rezplačan, disk. < 100, tubo a 00 
Nalaganje s hitrosjo commodora Turbo 

jesnik komplet - vdelavo 
malu. svetlobno. 

Saša Cvelojevi, Pijade 16, 44000 Sisak, 
(094) 21-016. Hardware: Touch Tablet (za 
risanje - super T.I37 

    

TARI 520 STM, 260 ST — 1 Mb, monitor 
SM 124, dvostransko disketno enoto NEC 
1097 A; tudi posamezno, prodam (061). 

312-048. STAH 

ATARITRDI DISKI kapacieta2, 7, 4064 
Mo z avtobooo 
ora, Ned, Marobničeva 30. 4100 Za 

Grab a odjaami 1-81 
  

      
A ATARI ST 

PROGRAMA 
- OPA BASIC 303 TURO C, LASEH C, Moe 

  

EACEPTOR, S TOKEA a, CTREMOJ, STANO 4 
OPA SO, OMAN 40, sta 240, 
and ii 

ATARI ST Beograd - Programi, literatura. 
— 2000 din. 

Milan Vrca, Zarija Vujoševiča 79, 11070 No- 
vi Beograd. STAT 

ATARI ST — Gla Basic 3) 

ATARI XLXE — Unicat soft spet z vami! 

ir... Za katalog iger pošlje 1500 di 
slani denar vam vrnemo pri pr 

Čilu), ali pa ga naročite po teletonu. izdelu- 

del, se oglasite pri prvem profesionalnem 
atari XUXE YU soft. 
(5 Unicat soft, Nikole Vlaškog 98/10, 
zado Še, a (az) 7-4 (od 18, 19 

ure) 8097     
ST SOFT ponuja za vaš atari ST: 
- najnovejše programe po najnižjih cenah 
(vse, kar imajo drugi lahko dobite tudi pri 

- hitreje in ceneje) 
izbira kvalitetne liter 

Z iooava ili sik 
- brezplačen 
Mihalo Ji, Uskčka 7, 100 Beo, 
grad, g (011) 628-412 

        
    
  

A De 
izbrani uporabni programi. 

ur dani pake, zamenjav. kralteai 
log 1000 din. 

Dragan Rebič, Bilečka 11, Beograd, (011) 
465-110. T.B196 

    

      

  
AURORA - Velka bra programo za ST. 
opus za komplete. Harare Zane 
eti alg 80 ZDIJO 

pno Ki iu: ATARI ST Ljubij 
ka Pjadjevaie GBTSIE Oto ležita. s 

s ST-10 

ATARI XL-XE: novo — Mik Race, Feud, Tran- 

46) 782-417 non to 
PROGRAMIRANJE v atar-bastcu — prva knj 
v srtohnačii. obl 

224 
Žara TA 20 Zaia. ro JE, 

TARI XLXE - Želite vse najboljše in m 
kvalitetne programe 

disketnih in kasetnih programov. Imamo tudi 
mogo ler, Srdan Sekulovi, Gonj kona 

8,5000 Dubrovnik 

Moj mikro. 45



  

  

  

'DELAVA PRI [BM PC. za PRVATNIKE MDO Po nanočiu 
PROGRAMI IN LITERATURA 

4 Editor Toolbox, Tu Turbo Bonus, 
Za jezik C: MS C5., MS CS.1, CTools 50, Turbo C 1.5, Latice C; 

zoba 1. ase V, Clpper Summer. pp 

  

  
, Norton 4 

Ps Sr loja wo, . 
Fig Simulator, Chserastr 200 operator, Te Huber 

  nm Knavs Herori Šmaninska 296/000 Ljubjana te (61) 44-252 
  

  

ATARI 140 XE,XO 2 tubo enkom, pro SKI SLOVAR. Obsega 
Ljupčo, Ba Ljubčo Minčev: | 70.000 angleških izrazov. Povprečen dostopni 

Sk S jovki Gori 71, To Bl TO? čje o ge v 
ODNO PRODAJ str 1040 ST, per ec . V čeni zvabi rima modno 

EZO Tol koš, Penova ko Sad, | novih pojmov. Na voljo za trdi disk, floppy m 
(021) 17-170. NR ij ee gara 0, 6400 Kran 

JATARI 520 ST (1 Mb) z dvostransko disket 
aka prodam. (061) 577-409. TS ah poe tepe s ket za ini 

ar ATARI ST igre in programi, igor Areh, Po- |. 110BO Zemun. (OH) MO 685 orožniška pot 2, HP jub, sto) zi hi Pascal 5.0, Data 8 ot 8 mica h Orepkic 
886. -a1s2 NANEČJA! a rajne cene stvena 

acai Mb) disketno enoto SF 354in | ZA 1000. najnovejših uporabni programov ravo il Tu. 
O AA bo Pascal 00, Sprint, WordStar 500, Mo- 

dla 21. 800, Clipper Toolbox, Danalist, 
GEM 860, Nove RSI, WordPereci 500. 

, Oracle za XT in AT, Knomol, October, 
PE: Maker 40, dBase V, Parador, 200, Mira. |. | Pe Setber Ele, Poker; 

gesO2ita. sin: 
je 098-120 Mo 7 pov pogrni 

logi. Prodajam tudi za HODAM pocen, najkvalitetnejše programe za . | prezpeč nik bi] ganizacije z računom, Zdenko Bek. 
Počannke JSA P sa dana Mivinova 34, 4100 Zag, 
VRHUNSKI AT računalnik z telefaks komunika: . | (041)2565 

(011 10504. 8282       Obrabljenega in, suhega traku skalnika ni treba zamen is lem odpirati kaseto. Kseto 
  

Cormpter n 

CLIPPER 87 
PREVOD v srbskohrvatskem jeziku navodil za delo z najpopularnejšim kompajlerjem za dBase li 
Plus. 

46000 din 30 
Pn aka 

jam o prjemu radnega naročil. "mace a raslo Goran Čuk pH, TO OP SZ OZBIČ       

  

CAE/CAD/CAM 

        
PLD, prejpost procesiranja, izhod na 14 krmilih toto- 

5,7800 Bana Luka, (OTR 9822 oa [S 

odpremo le 
ak kotoan aja zenn Cena za mesec januar je za obnovo traku 15,700 din, za 

vo poškodovanega traku pa 20900 din, Kasto pošt na naslov: Miki Basta Pri 
inu 8, GO Kočevje (08185119. 
    POMNILNIŠKE ČIPE 41256 za razširitev RAM-a 
1BM POXTJAT in 60986 računalnika. 60 ns do 
MHz takta, prodam. Nedjeji ko Mai bi. 
odeti Zg (0) Sea oki 
  

načenja ačulniko programske 

  

ae ieih oo poko ea a, oda ob OPA 
Srbskohrvatski, latinica, z reterentnim oe računalniških projektov in infor- 
priročnik format A4, 200 str. macijskih podsistemov (izdelava progra- 

Učbeniki ri "mov po naročilu); 
Srbskohrvatski, m format A4, 170 str. -  račur sistemov, združiji- EPA ata 

tivno učenje. garancijski rok 12 mesecev, izdam registri- 
pogorel z ondine helpom ran račun); Deneren Ek najem izdelanih računalniških si- 

slonov, združi z JEM PC ATAT((8 me učbenikom em oditorjemin 
pajlrjem. secev, potem je računalniški sitem vaš); 

združljivih 

  

pori - najem računalniških sistemov, združj 
POXNA IH Z BM PCATIKT; -.. 
ans sdaej o Zdru ZIM POATAT A s 

Ker ni naveden tip Pri naročilu navedite ip računalnika 
ME Karababvi NOCN VW, 16e10Bor, 

sodelovanje tudi za zmogljivejše 
računalniške sisteme iz družine IBM, DEC 

(090) 38-583. in Delta. 8174     
  

  

  

SOFTWARE 
OM PO v gosi po nani 

Framework Born; pi, Ttbo Psca V So, Ciper Super 
Joobox Nori asrolgja) A Bos Concorde, Total Word 8. Wie. sh ras. 
kere: S 

  

EE Software, Martičeva 31, 78000 Banja Luka, (078) 409.0. 

  

OBNOVA TRAKOV ZA TISKALNIKE 
a Mi ee ma 

'kadrov za delo z njimi. 
Sistemi za načrlovane iskanega vez. razvoj sem in simulaci 

- - Paki za rilo in gradbeništvo. 

Delovne o ije osnovi predračuna. 
Kontaktni naslov: SC Software klub, Rade Vranješevič 59/18, 78000 Banja Luka, - (078) 48-957. 

H 
  

  

f£ €: CORPUTER SERVICE 
tel. (081) 50-185 

  

"ALI KUPUJETE RAČUNALNIH 
Pota ns / izvedli bota z najo konkurenčna cae X A 26 AT 96 BM združjvih 
računalnikov in peritene opreme. 

Če kupujete v sodelovanju z nami, vam ponujamo: 
popu: 

- 12-mesečno garancijo s servisom v Ljubljani 
v najkrajšem možnem času. 
Arne Computer service, Keržičeva 20, 61210 Šentvid, Ljubljana, (061) 50-785. sa     XENIX 

  

- izdelava avli softvera pod OS Xenix 286/386. 
mi ikov: fortran, pascal, cobol, basic. 

Z Spojni rati vmesniki 
OVBASEY 

- Xenix v 
Zagotovjena ieratura v našem jeziku 
Koran gi Smo bet, Bra Last 700 anja La. (078) 86-822 ko Me RENT mes ma   
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BOOKWARE. Literatura. 
soPenei 50. tr 296, MSO čeva 

MS Forran 4 grafika - numerične 

en OTA, 

MONITORJI. visoke. ločljivost: 
Mighseree 1: EGA. parni kai 
VA. Designer. 4 (011) 331-759. 

NESGS. 
ica Orohid 

t8118 

  

Delovnim organizacijam in posameznikom. 
Ponujam popolno programsko podporo za. 
(EM PO računalnik 
jaze podatkov: 
BrUSTI 
- Oracle (SOL 41 
- Clipper S'87 -- Dec. '87 
Paradox 200 
- Guru 
CAD-CAM: 
Z AVLOCAD 9.00 4 Auto Shade 900 
—P CAD300 
- EE Designer 300. 
-PC 
—- OR» CADSOH 

Sima — Smartork 2. '88 
(integrirani paketi in tabelarni kalkulatorji 
— Framework Il 

    

  

  

RAZNO 

OFA - BABIC 20 — Ši tovi mile Grk. 
rodam. Davor Tu 

tedni Z KODO Zagreba (6) BE 0. 
82H 

DIBKETE MAJEL, 3 DSDO po ugodni ce 
nah, prodam. Možnost prodaje tudid delovnim 
organizacijam. (076) 31-422. t 

MO predam Varl Sine iMe 
Jušan Likosar, Visoko 48/A, 64208 Šen- 

    

Če BANADA18 
YU ZNAKE vdelujem v tiskalnikov in 
računalnikov Mani Junkar, Zg. Gameljne 17/ Grzti tj Šmartno, € sre — 
PRODAM ogleni iskalni Soroier MP 
3160 za 20 ŠM. Oton Žlindra, Podgorje 28, 

t 
V RAČUNALNIKE in iskalnike vdeljem ugo: 

ke zako Tomaž Butina, (06) 211, 

TISKALNIK eommodore MPS 801 ugodno ro. 
dam.a ( 18005 
PRODAM nov risani STAR LO100 a (13) 
s1oso6po 17.u 

PRODAM znanstveno prteloali revni 
Hewet Packard HP. 28C. Cena kol 
Sin Kuznanoi Kače ojrov tan PEU 

(02104 
uporabni programi me 

avjane ti 
Tile 

APPLE oo opr igre, literatura, 
a ala ša 

DISKETE 3,50" nove, 
prodam rano pico Oekonoti (dt) 

259222. LO063 
DISKETE DSVOD $26, 600 i 500 di. a (01) 
216316. 

Vdelava v 24 in -iglične Epsonove zan 
druge iskalnike ter grafične kartice računa 

niko (OH) 347509 409-205. t 

P.N.P.electronic 
MM JERETOVA 12 58000 SPLIT zr (058) S89-987 

NOV DELOVNI ČAS: OD 8. DO 20. URE, OB SOBOTAH OD 8. DO 12. UR 

IB PC XT/AT š Ce. 

IZKORISTITE NAŠE VEČLETNE IZKUŠNJE. PRI NAS VEHO, KJE SO 
NAJBOLJŠI POGOJI. MOŽNOSTI NABAVE TUDI V JUGOSLAVIJI. 

BREZPLAČNI KATALOGI S CENAHI. DAJENO 
ZAGOTAVLJAMO SERVIS V YU. 

H 

BI RADI KUPILI PC ? POKLIČITE NAS | 

JANSTVO IN 

POCENI - miška, 8087, 80287, trdi diski, gibki diski, razne kartice. YU 
znaki za tiskalnike in video kartice: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA. 

      
ATARI ST 260/520/1040 

ome ei boljši in cenejši od originalnega. 
V EPROHIH - angleški, prevedeni, blitter itd. 

TV iki en BASIC V MODULU, BATERIJSKA URA, razširitev 

pomnilnika, programator epromov, kabel za tiskalnik, LITERATURA, servis, 

brezplačen katalogi 

  

  
       

Eprom moduli do 0,5 Mb (64K) Kempstonav vmesnik za igrata palico 
Dvojni vmesnik za igralno palico. vel 

NOVO - IGRALNE PALICE 
  

SERVISI 

čipov za pomnilnike: dinamični 
za ate, asa ŠIJ0O (Mo) trosi 

o in BS ns; IM 6116, 6264, 

za Oracle, Xenix idr. Kompletni 

  

    
COHHODORE AMIGA 

ZUNANJI DODATNI DISKETNIK - boljši in cenejši od originalnega. Barvni 
|, modulator ze lelevizor, razširitev pomnilaike 1 Pb ura, iteratara 

  

   

EPROH MODULI ZA COMMODORE 64/128 

  

   

    

  

      
  

ena se Po doc Z S Oviek Basic 400 
Ža Sir board. ZB0, 6502, 64180, 

moje ČE, BO a m IDEALNO DARILO ZA NOVOLETO 
- MS Macroassembler. CMOS baterijski s .256 K poraba 20 mikro- NOVO! Izboljšana Bari ploščica - POZORI Da bi se pri izbirenju lažje 

zame mi paket imam tudi originalno | — Bmperov vdelane MIO tare Vem lašli, smo skrčili število modulov. 
jračun, po v ko. no: - je VO naprava. Dobave. oa KAKOVOST VDELAN RESET ENOLETNO JAMSTVO. DOBAVA. deša 

vna tudi originalni račun. Vse informacije za 00. zausi 
ako ud šen kto HI Serie. 042 Čakovec, STE Turbo ZSOLO s Turbo 2002 o nastavitev leve ksttaa 
k o POPRAVLJAM mode Z evi ajo uro programov ste lv eta PEconan: 
ne Vi gooD Tu red Nr AN dila Za MODNA SI z tla Carla Mt ser ra UH 85.000 din 

ič, Miroslava Krleže 1, 71000 Sara- Kompresor (za skrči prg. Vrtljivi glave. 70.000 din 
ero OVI) ASAJOT T-8151 $ Giant Copa ee Trte TE boli mota 70.000 din 

6. Prafi as/man 64 e Turbo ZSOD « Turbo 2002 s BDOS " nesavitev glave... 70.000 din 
Chasli COMPUTER SERVICE 7 Tura 250 LD % BDOS- Chi so/man o nastavitev glve kse 000 

d le ami ne 8 Tornado Kernel (standardni in pospešeni kernal ne preklopnik 27] 28) 70.000 din 
ned s .. Tornado Kernel za C 128 inC 64/1 a Tornado) ... 75.000 din 

Sobi ES | COMMODORE, ATARI, AME. | | 10, px (najboljši modul ze delo z diaketnim porom). z 70000din 
! s $ turbo prg.tCopy 1904 nast. gl.kes. rio a, ne 80.000 din 

ono a koki 000 din 
EJ zmeni ae m (5 es TEDiDA TM solati dra s0.o00din 

| pa ar tuj kupujte kvali Z" prodaja igralnih palic, vmesnikov, ka 4 Dokor 64 Cpi 202 o Pre MH «Ture SOLD » A zoo dedi leve kes. (32 
in kompletno! Ots B- ul 87, 71210 a bio, ša rz KU 
z (Or1)62sto. tev, rezervnih delov. m O Čar BA (ETN, EH 32k). 00 din 20 000din 

1. Easy Seript YU 4 turbo 2SOLD »BDOSeCHIP MON/A« nast. glave kas. (32 K). s 000 din 

PROFESIONALNI. 18. Oxford Pascal (modul s 64 K) 100.000 din 

Guide ii en ooo in, orkan A ee. sojose 19 Smo Be" PTH Turbo ZSOLD « 2002 % 808 « nast s pO 
1561 (6000), k Bask. 
V komple som ane O Ma pl Pi (iji podobn pd ver poši 320) HETA 

;za začetnike (12.000), Napredni mašinac (10.000), Devpak-3. h Final Cartridge IH (okna, meniji - odličen - 64 K) 00.000 din 

Priročnik 
programiranje (12.000). Navodila za   programiranje (3000. V kompletu 1.00 Ram (njega (2000) Astra Semeider: GPOABA (na) (20000 

uporabne progi mim pr pos Pk et kn O, kolku 6189 a toj ia). 

  
  

    , Mašinsko 
Po za Cene so orientaci: ja in veljajo na dan dobave, plačilo po povzetju, 

Jas iroške PTT prevzame kupec       
Le 
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IKI ui Z nim lahko krmilimo električne nara.   

  

je brezplačni m po PARADA | jave rna Pletena rega 
a pomni ozke lopata 

  

nostavno krmiljenje Vi    Klopčič, Zabreto- va, oTITO ubija, 061 31008. 

. Amiga 500: Kviz 1, Kviz 2, 
Derby 

  

  
Kviz 1 in Kviz 2 st     

je igra o konjski dirki, 
torej z veliko stav in napetosti. Preverite, 
zli ste rojeni pod srečno zvezdo. Če nis 

  

     

  

  

  

Pose pe float osem 
System informacije, Predre v pore p 'NOT da 6 žo Panbevo, umov poe : 

ti v basicu svoje sporočilo. Dovolj ai od- ma stano uki PRINT že je opravljeno, to aken nači je a davno zar Dunes 9. Atari XXE: Text počnemo naleglnie. k ie 
Sine zaščiteni oziroma obdelani z rutino Še MeMOTY Monitor XOR. Loader System je paket teh pro gra Slavni name je izdelava gorMM pomeni napredek lede na vsa Ji    

Vsebuje, veliko, opcij ki jih izbirate iz 

       
Znakovin izbiro bar. menijev, s palico ali funkci: ja. Podatke vključujete vplreznih me ski kovnice. Ima tgiopojeza No ope alel kopiranje programa kol s kakim 

gati o dolin gre, za- . mom ža kopiranje. Program lahko prek. pogatki o dolin ore Za- pete, kar je ugodno za igralce, er lahk 
ni da niso primerne tdi ruge igre, vnesel i 

rogrami so napisani v basicu (55 počia erojni jezik, gi 

  

Analizo drugih programov (npr. iger. %), pač. zaradi dela z menijem, največji dej spal lakao stna ododocajo lije skenja 

  

iz vsebine kvizkoteke, ki obsega pri- 
in 90 stopenj, posebej 

cije, ' Kombinacije, 
rašanja da/ne, 

      

Vonj A, 
  ij manjka Zamenjave, 

    

Si Rokor 
Program je bogat spon etekli, 

a aa ega 
m so točkovna bera tekmoval 

potrebna navodil in še veliko stvari, za- 
radi katorih je program zelo privlačen in 

imiv. 
azbratoltko stopnjo, rubriko v kateri 

želite prašanja. Če    
  
Važno obvestilo   

ponujam v rubriki Domača pa- 
Met, moje izvirno delo. Če takš- 
nega pripisa ne bo, ponudbe ce 
bomo objavili.       

e C 64: Kemični elementi 

ko posnamete z normalno htrosjo (600 
dov), Obstajata dve verziji programa 

z amb Via GI ami 

  

ec resetiranje. 
si programi so pisani v strojnem jezi 

šina Rob navodila Tistim, ki 

   teja 
/2(016) 46-396. 

o. C 64: Tetris, Latinščina, 
Literatura   

katere 

  

Tetris je splošno znana igra 
opis zares ni potreben. 

Latinščina je program umetne intel. 
gance izjemno kratek je (kakih 20 rs 
jako da lahko uporabljaj tudi popolni 

a (al 

      

m, posameznikom ki bi se 

   ne; biogij m 
Sani kacij li opre bio 

  pokov) E Ti trije programi se razlikujejo po zašči- meni ku Ni loj radi Ie 
tah, ti. po njih postavljanju. Nalagalnik, ku 

in ga shra-     Progra dveh verzijah, odvi 
no od začetnega nasova la nabira nale: 

janja, dodana so mu obširna navodila, 
prva YU sofiverska hiša za      deva 80, 11326 Donja Lvaciča. 

Kot darilo priložim program Los 

Izobraževalna igra s tematiko iz kemi- 
rogram je namenjen učencem, 

radi osvojili osnovno znanje o kemi 
elementih. Obdelani 
    

go vsi kemični ze 
od1 

   
v spodnjer por 
lo z danimi lastnosti izbrane 

ilo vas seznani z maso, redno šte- 
vilko, vrličem in eciičem, nahajanjem 

  

e C64: Formual 

sezona Formule 1 Je mimo, ta pro. 
pa vam ponuja priložnost, de 

Gledate v zakulisje tega nadvse zani 
  

  

Gracker Programe posnamem na stojo. €. C 16, 116, 4: Tetris kose (va akta) lahko pa tudi na vašo, koso v pisni obliki pošljem tudi je popularna igra, ki doslej ni     m bil prec li računalikov. da je 
Vptormacje: Makso, Ian Mirčeveki, v strojnem jeziku io deloma v bale uu. Dragiša Misovič 9/2:10, 91000 Skop- Uvodni meni ponuja nekaj ukazov. ki jih je, (091) 256-092. varia prekini ira prosla vanjem ozroma brez njega. Možno li igrati z zvokom njega. Po igri se Jahko vpišete v seznam najsljših in pos- pamet ak tdi svoj najbol 

  

   e C64: Programi 
Imate morda težave, ker na tržišču ni 

    

S o ekia, Zoran Anael Narodnih 
roja 22 AJ, 21018) 325.549 

ip Goran tole, Vromira Najdanoviča 
18000 Niš. 

  

lena: ki CKŽ 60, 68270 

e C 64: Volumen, Ploščina, 

e. C 64: Demo Creator III Bošaranka   
  

im, ki m programom boste gi ppi sen Seni (hko motne ZG a a ln pore      razne vrte glasbe. Po želi po 
sedlo po vsem zaslonu. Če ride do na 
pake, računalnik resetirate in ga 
fe s SYS 5960, nakar mimo nadaljujete 

  

  

je njim 
šebo otrok hitreje naučil poštevanko, kar 
mu računalnik izpisuj 

  

      
.. ja Demo Creatorjem so navodila, jo mor sise rez kateri sicer ne bi mogli delal 

intormacije: Send. Ibrišagič, — SIP a VEŠ (raj NEO voj Poet — Vladimira. Nazora 19, 70000 Banja Alan Deško, Šared Si, 

2. ZX spectrum 48 K: 6. C 64: Kvizkoteka, nova 
Vmesnik s programsko verzija 

Program e namenjen vsem ljubiteljem   
  

  

Vrmesnij namenjen predvsem ukvar. kvizov, Narejen je po istoimenskem TV 
janju z robotiko im opravljanju izkalih kvizu in olji ter najza 

ev. osem. nimivejšh rubriki s era kvizov. 
anal dev, ob delnih moč: velike dolžine je razdeljen na pet zoo 
nostni focov Mi kosti Gil stnih programov, ki ih dobite v enem 

TT izhode (glej članek v tej številki). | paketu. 
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jami z drugimi lomenti. z programa lah: 
vsak hip i 

aa zani sipa neprekinjeno spremlja: 
to posodi 

   

lahko. izberete. glasbeno 
spremljavo sli vključite zvočne efekte. 
igrate s palico ali s tipkovnico. Poleg 
programa dobite tudi navodi 
informacije: Aleksič, Golubi- 

načka 7a, 22320 Indija, oe(022) 55-277. 

e Atari ST: Supersprint 

   

  
Na. jugoslovanskem piratskem. trgu 

kroži mnogo zrak za slikanj 
ike ne ni 

bro, Tiskalnik podatke natisne samo 
krati še to velikokrat "šamo v določeni 

Supersprint lahko naloži kate- 
v standardnem (ormatu in jo 

     

      

    

  

nase v katerikoli ločljivosti, ki jo pre- 
nore Sign skalnih, zanj z Ep- 

sonovim standi za stvar paje, 
glava inika lahko prek ene 

vrstice tolikokrat, kot hočete, tor 
omejeno. S tem res »prava«. 

ključno v visoki loči 
vosti Bobite tudi  patančna za 
porabo Dolge I Ki prepro a delo, 
saj v celoti teče v okolju GEM (meni 
miška) 

informacije; Mladen Dospotovič; 
Ugkoška 82, 62204 Miklavž, (082) 691- 

€. Atari Xl/XE: Trije 

Pe kač kot lec 
montorskega prot 

stnike turbo vmesni a last vmesnika. 
Če imate kak program V turbo vanan 
GRA Btudov), ga S tam programom lar 

    

nedžerska simulaci 
or 

  

  

ki selim zdi prva težav 
prelahka, si lato izberejo kako od višjih. 
Igro lahko sce tudi posnamete in jo 

prihodnjič nadaljujete. 
Pnlorniacje: ivan Žunič, pie 

1420 Trbovlje, £(0601) 

e C 64: Bioritem, Finance 

Program Bioritem računa vaše čustve- 
telesne in duševne sposobnosti ste 

ki ga določite Vne pu! 
java in ostum ocene, potem pa vam 
program pok Ne katerega 
V tednu ste rojeni in dan v tednu, za 
katerega iščete oceno. Po želji tudi nart: 
še giagram a ta mesec. 

Program Finance vam pomaga pri. 
Janu financ izračuna razne vrte Obrest- 

    

   

    

nih mer, vam pomaga pri delu z menica. 
mi, računa odplačila dolgov ka. 

V basicu, 
Karabaič, V. Li- 

si intro makeri so brez napak. imajo 
zaščito pred reetranjem inv vsakega le 
vdelan. kompresor teksta. Dobite lahko 
ludi imtro, po naročilu z imenom vaše 
skupine. Dovolj je, da nas pokličete oz- 
roma pošljete skico. 

Drugi program je. za iskanje. pokov 
v igrah, za nesmrtnost in za spreminjanje 
hitrosti igre. Poleg programa dobite po- 

 



drobna navodila, S programom lahko de- 
lajo tudi začetni 

  

na 
Ali bi radi imeli dom: 

na Še, 56000 Vikovcl, 21086) 13.169. 

o CPC 464, 664, 6128: CPC 
Bilten 

va je edini resen časopis, namenjen 
sem pravim amstradovcem, Hekerji lah: 

Kopico koristnih rutin, re- 
nim uporadnjkom pa smo pripravil opise 

ramov AMSDOS in CP, 

  

   

  

oceni mnogih br: 
rabljamo YU-M Pagemaki 

ku že št 4, v kateri boste naši 
veši iger pa tudi poke za nesmrinosi, koristne 

te in rutine. 
jntormacije: GPO Bien: Boške our 

ga se, Svetozarevo, 

  

    

1035) 

  

9. Mari ST (Sharp PC 1500 
K): povamnaM 

progra za atuično ansio ok. 
vimi stenski poljubne geomet 

  

Anal 
sei zoralčno interpretacijo vhod: 

ši jih rezultatov. 
ž alajem STs s pomnilnikom 

tov in vozlišč. 
vir za 800 vozlišč in d 

imera reši v približno treh mi- 

  

im je napisan sicer za atari 520 
s vendar arje možna tudi verzija za Shar- 

v PC 1 
  

  

    

PO omnacije Pavle. Radojev, Josip 
Kovačev 22, 92000 Štip, £(092) 22-759. 

sli (092) 91-264. 

0. C 64: Kradljivci jantarja 
Vesoljski razbojniki ov Be a planet na obrobju ve: kredi 
arja ini naj bi jem plani v eni so sp 

  

in na planetu som razdeljer 
ola in enako veja tudi za samo 

   

  

    
legendo o zakladu. Katero. 
razbojniki vzeli, je odvisno od vas in od 

vašega prijatelj bi 
vaš del zah ini 

  

izi Vsi naročniki bodo igro dobili v izvir 
ombaleži čakajo paih posebna presene 

ženja. Dobili bodo tudi kupon za nagrad- 
o salmpatičnimi nagradami. Čena 

  

   

  

; Pine 
KU Ribara 18, 74000 Doboj, 4 (074) 24- 

   Amstrad/Schneider CPC 
G12e: Floppy Master 

onajio paket programov, namenjen za 
lelavo disket. Podoben je programom 

|. Paket vse- 

  

mogoča postavljanje na RO, RW, SYS, prikaže po- 
loža programov na disketi 

rack Sector Dumper: Prikaz vseke- 
ga sel SCII. Mi 
goče je direktno na disketi spreminj 

  

    

  

Basic Floppy Disc Controler 
jo pisanje sektorjov na disketi prek tes 
RSX ukazov 

  

  

Fast Formater: Formairanje diske- 
to, najitroša rutina do 

'Glone: Kopiranje vse diskete 
v peh koraki 

si programi vsebujejo na diskti na- 
vodi ihki za uporabo. 

informacij, Kliment Andreev, ui. Vie. 
29/28, 91000 Skopje. 

e C 64: 3000 Pokes 

Program vsebuje vse poke, ki so bili 
doslej objavi v veh gor či revijah, 

ja TIPS poleg tegi 
FROM GIS, To. nikakor ni onjaa a omenje. 
negi programi 
Slon izpisa 

izključno na 

  

      

  
     

   
      

  

m je mogdča vsak za S iatalninom Program sm 
kaseto. (našo ali 

oš
i ašo), 

ga rogram je registriran pri Jugoslova 
si nei. 

imormacije "Slobodan Stankovit, va 
radiča 11, 12900. Potrovac 

  

    

  

Mlovi. 

e C64: Doctor 64   

  

se potrebno za pre- gled Wi ega. ačanaka in periferne 
igralna palica, kasetton, isl 

  

ik, alaketna enota. piva 
s, preverja pomni in njegove okaci: 
le. Pisan Je v basicu in strojnem jeziki   

     informacije Sven Jurec, Domi 
82, 41270 Dugo. 

9 C 64: Kviz Številke in črke 
znani zagrebški kvi     

    1. Dodane je tudi nekaj grafike, da 
je igra bolj zabavna. Seveda tudi računal- 

nik šteje sekunde, ko čaki 
sa 

  

žaka na odgovor, le 
čas lahko sami določite. 

S programom boste kviz lahko igrali po. 
svojih željah 

informac ince Rant, Na Kresu 
22, 64228 Železniki, (064) 66-653. 

  

      

napako. srez težav po 
pra, in sicer brez intervencije na za- 

        

To k omo ij prodno za elo 
ramom, Dobili boste tugi po 

Grobna navodila in precej že. narejen 
slik. Program snemamo tudi na diskete 
fe lormacije: Goran Čurčl, V. Marin 
ema 52, 32250. ranjice: 6(032) 831- 

€. C 64/128, IBM PC, HP4lc, 
cv: Razni programi 

imam veliko goodetakih pr 
navedene računalnike (primernih za ge- 

  

  

    si gaja obstoječe programe novim zahte: 
m Zanevste laho izdelavo programa. 

ža katerokoli področje, ki m solfker za opromske module. 

  

inalni 
pcija in rutin nj 

set ali z nje. Kasetni kata 
katalog s turbom posnetimi kasetami (za 
   

  

ni naslov v pomnilniku in $e to, ali gre za 
posnetek z LOAD E! Na razpolago 

je sort, pomi 
Po želji izdelujem iu makerje. Po- 

šijete program, naj bi moli kaki 
nega . in v rekordnem času dobite 

  

progi 
z mojim intromakerjem, vaših sporočil ni 

mogoče spremeniti. 
intormacie: Zoran Bujakovie Zorana 

Kecmanoviča 24/10, 76300. Bljlin, 
(076) 44 

  

e C 64: Introji in Victory 

Mag   

  

    Ponuj tno 
sa bi svo (miro Poklite 

kakšen intro bi radi ime 

  

   
  

intro bo vsoboval. 
Sprej obliko 

sekijo sose izbrali (krog, olipsa, 
Geni polkrog le 

v izbranih 

  

- st iz gre, dem sli troje. pač 
po žel 

Posebne finese po izbiri. 
gripa o prolaktina: kat, 

Veter Magazine je prve prava heker. 
teva v sugoslevi, Obogatona je 

s kopico prispevkov z naše piratske sem 
ne: top, late najo! 
mor intriju znane osebnost 

računalnišva (Ozren, LEM id) vetko 
zanimivosti. Revija bo izhajala 

      

in rormacj: ShizzCaWVtetoy, Dimtr 
je Može obla 2. 26360 Vršac, 
stola) 813-850 aja tor; 

Miiutinovi 
Zao0o Vršac, 1015) 81-862 (bule) 
e PC XT: Zaloge 

je izjemno koristen povsod 
tam, kjer imamo opr akršnii 
zalogami ki orerejajejo postov 
proračun: v zasebnih trgovinah, družbe: 
nem sektorju, skladiščih repromateriala, 
na raznih ra 
Zasi slosko papirna razpršitev kater: 

tka 

   

  

teva 
skalnikom ali brez njega in trdega diska. 
Dobite ga v obliki EXE i dela zelo hitro. 
Generiranemu paketu so priložena prof 

  

sionalna navodila, ceprav posebno uva- 
Neem 

Husnije  Repca Si, 
noboo Mostar, $ (be) 420-270. 

je PC XT: Obdelava ankete 
(navadnih in navkrižnih tabel) 

izjemno koristen program povsod tam, 
kjer opravljamo ankete in resno. a 
ket, kijih je moč povezat 
Več odgovo, Il korja 

  

juje število anketnih listov, vprašanj in 
m formatu sta 

  

navodi ii potrebni 
uvajanje v dol. 

[x Momčilo Jovič, Husnije Repca 9/3, 
Mostar, 4 (088)- 420-270. 

  

e PC XT: Obračun obresti na 

nemu paketu so priložena proleslonalna | 

sve znane načine 
ram je izjemno koristen povsod 

im, kjer imamo opraviti z racionalnim ali 
nerečionidnim obračunom obresti 
sečni 

  

  z okencem — naslova torej ni treba vpi 
sati 

Pri obračunu stevio strank ni omeje 
no, javite lahko podatek vrste pošlja/    pi žan minimalne konnpuracije ti 

ga 

   nemu 
navodilo, vendar ni potrebno nikakršno 
tnejanja v dalo, 

MIM: Jovič, Husnije Repca 93, 
sa000 Mostar, (088) 420-270: 

€ ZX spectrum 48 K: Gostota 
inW 

  

ram je namenjen vsem tistim, ki 
so uči Tako in kemijo; imajo 
z matematik 

povrh prikazan grafično v od- 
oje Lasovič, N Junaka 4 86230 

Vukovar, € (88) ME 

  

jram-priročnik za začetni 
pog oe v teak in SmoovR 

(sak mesec 

  

a 4). V vski šaviki podrobna tazega 
ukazov z veliko primer 

reši, dobi naslednjo. številko. brez. 
plačno. Program Caleviator poleg standardnih 
možnosti ponuj 
metrične in hiperoolične tu 

  

   
kombinacije), 
tov, logične operaci 

periodični sistem elemen: 
logaritme. določa- 

Moj mikro 49 

    Ne dih



  

plo prškteni H, (oega 64. operaciji 

  

sete. 
Firstenberg, Cara Lazar 

Zaj, 24000. Subotica, % (024) Z9ATI, 
dopoliine. 

  

e C 6dlmenik V30 

Program je namenjen za vpis in hr: 
tev imen, telefonskih številk in naslovov 
Komunikacija ž uporabnikom je prek me- 
nijev in oken. Možno je vpisati do 2000 
Številk, naslovov in imen, 

Mikola. Gundulčeva. 22, 
sežao Vakovar, 6. (05e 49: 

e Amiga 500: Derby 1, Derby 
H   

TOV in Derbv sta programa. ki 
simulrala konjske. drče, V ste 

v vlogi bogataše, ki zapravlja ( denar za 
vsakršne dirke a o ja beraško 

ico, začnete znova, sa je to zgolj ra. 
Toda v drugem delu o vloge 

Zamenjane; zda st jezdec, na kate 
vsi stijo. Po kakih desetih dirkah dobite. 

kal in naslov prvaka (prvakinje). Vsega 
je torej dovol, kajne? Veliko sreče 
v obeh delih! 

3 Predrag Bjelanovič, Proleterski 
brigada 693) 26000 Pančevo, %. (013) 
512850. 

    

e C 64: Fast g. basic 

Stem programom dodate osnovnemu 
basicu za C 64 12 novih ukazov. Vsi 
Bo za orada voka zoijesli te zase 
dejo prostega pomnilnika za basi 

    

sem pa so zelo hitri. O hitrosti pričati ui 
datek, da je Fast g. basic v povpr 

prlitno teka treji oa Simon Ba 
rečno petkrat hitrejši 

Beja (enanega po hitri rati 
Programu opr navodila in dva 

demo pre 
Z nakupom dobite pravico do naslec- 

nje verzij programa, ki bo vsebovala no-    
ae. 

€ Za Vitomir Dori, Šumadijska 145, 
37000 Kruševa 

e C 128: Tekoči računi 

program je namenjen vsem tistim, ki 

  

  

  

želi urejati poslovanje s teh 
računom. Z meniji omogoča vpi izdanih 

čekov in čekov, ki so bili izdani za trgov- 
ska posojila. vrste 

  

s lorje- 
im ali kakim kompatbinim iskalnikom. 

Program uporabljamo izključno z ciske 
no eneto, 

arko Pongrac, Trg 1. Kukuljviče 
Zn 41080 Zagreb. 

e Amiga 500/1000/2000: 
Maraton 1.1 

Program je enkratna podatkovna ba- 
je za vodenje 

  

ga iruge 
a ae 

nje do sekunde natančno. Napisar 
V Amiga Basicu in/ali kompajiran. Hitrost 

en men 
jemo podatke o startni številki, imenu in 
priimku, kraju in klubu, starosti — pro- 
mi določili o kategorijah - in spolu, kar. 

50 Moj mikro 

    

z eno samo črko. Potem dobi- 
noj poda jatke o številu tekmovalcev, skup- 

in po kategorijah, in izpis takrovlcev 
po kategorijah. pe     

cilj vnesemo samo startno število, 
a čas, ki ga meri računalnik je vneser 
avtomatsko. Na koncu se izpiše uvr 
vseh tekmovalcev po. kategorijah in 
Splošni uvrsi   

rogram se je zelo obnesel na lokal- 
nem maratonu lani novembra v Burd- 
enovcu pri Ni 
V pripravi je nova verzija tega progra- 

ma (1.2), v bo izboljšano udobje 
dela, rešeni pa bodo $e nekateri organi- 
zacijski problemi v zvezi z delovanjem 

  

)osnamem na svoje ali vaše 
Giskete. Poleg tega po naročilu izdelujem 
ruge programe. 

PD Buglvetei, Metko inje V. Naro- 
ra 3a, 54500 Našice, s. (086) 711-916, 
popoldne. 

€. Atari ST: Teme iz revij 
ovni bazi je pregled 
  

lje. Poleg 
rodni članki iz drugih 

redi V več datotekah s prb ižno zoo iso. 
nanizana imena revij, tankov, 
njihova vsebina, pev k 

nja 
sni ta); vsega je kai 20 kato. 

Gorij Možno je iskanje po vsaki kategoriji 
( izlčevanje tem v posebne datoteke 

      

  

ni s progranem 
sGeM> prosena Version 1.0. Bazi 

navodila za upora- 

  

bo poi 
"odo posla poseb še zvrake z opi- 

som tem, ki bi utegnile koga zanimati 
mi ičkovič, Vite Pantoviča 
sie tovo Uice, s (031) 4e92 

o C64: LX-Cruncher Vl0 

LX-Cruncher je povezovalno-kompre- 
sorski program za spajanje intr 
kim programom. Lahek je za uporabo in 

je pet opcij Low Memory. intro 
Link Address in 

»mprimirani program ima 
tudi rutino, ki na robu sproži pol 

a ogjamje je zelo po: 
vendar 

        

njajo pri ni 
sliko. Zahteva disketno 
poročam tistim, ki so 

  

robna navoc 
la za delo in disketa, po želji pa snemam 
tudi na vašo disketo 

el Lasen nih 
   

— Program za 
die pisame 

Namenjen je za urejanje podatkovne 
baze o predmetih stranka, stroškovr 
ku, obrestnih ma Pro- 

vosti na nadomesti vodenje kajo 
    

     posi 
Gprarile v zvo z oviranje lek 
njem predmetov tr srank in tiskanjem 

j m 
atku; vodenje vpisov, imeni- 

kov, agendi in ovenosi 
        

vetnški "ronorari iz dslteke stroškov 
računanje obresti za določeno ob- 
ale ze obete rni mera vegani 

a a ae mna 
red razprav 

n osebam o njinovih pred 
ika. obdelave. pi 

obovanje in, tiskanje. standardni 
podatki iz 

baze (plačili nalog, izvršitev, pogodba 

  

       

rodaji, dosmrtno. vzdrževanj 
Garila, prošnja za. knjiženje ta). Vplačila 
in stroški za odvetniške honorarje po na- 
čelu. vhod-izhod-stanje Tajno« - 
kov zajamčena. Program je pisan s Clip: 

bsegi ic. Možni 
natarska ver 

ZE Svetilav lakov: Vojvočanska 20, 
21000 Novi Sad, s (021) 24-02: 

    

€. PC: Videoteka in drugi 
programi 

Program za vodenje videoteke. Vnos. 
popravljanje, pregle in vračanje ah. Slovar: 
angleško-nemški in francosko. sroohrva; 
ski Vnos, popravljanje, brisanje, prevo 

iz tujega v naših jezik in nasprotno ter. 
proge tuji besed po iskani čr  pre- 

ižnic. Nepremičnine. 
ei pi ronjvo prodajo in nakup 

  

   

  

  

stanovanj, hiš, ze lov. Tele- 
fora imanik. Vnos. Bopravk. prisonje, 

o imenu injali priimku, po hišni 
  po imenu podjetja 

knjig. (Po izbiri so programi pisani v dBA- 
SE ll, FoxBase£ ali Clipperju Vsi pro- 
grami omogočajo izpis poročila s tiskal- 
nikom Pošljemo demo. verzije 
gramov. 

/) Saša Belačevič, Junkovac kod La- 
zarevca, SR Srbija. 

e PC: Programi 

Programski proizvod OBRESTI 
pisan za vse kompatibilne 
Z TBMPC (TAT, PS). Namenjen Js 
predvsem finančnim službam v delovnih 

ki se ukvarjajo z k 

  
   

  

  

nih parnorjev in organizacijskih enot o 
itd. Za delo z programom niso potre! 

poglobljena znanja področja računalni 
štva, pouda ihin 
sa pravih obračunske službe 

Programski proizvod je napisan po 

  

benem 
ludi predvidene. zakonske. s 

ri obračunih obresti. Na začetku le ia 
f9e9 bo izdelana tudi sroohrvaška 
ZU Ea D. Majer, pap. 19, 62911 Hoče, 
s cen 28-79, vsako soboto med 8. in 

  

9. C 64: Materialno 
poslovanje 

Kompi 
skladiščnega poslovanja za obrtnike. 

      

bor, (082) 901- 

e C64: Disketni programi 
] Datotečni programi 

ram STROŠKI je namenjen 
čuden vplači za prehrano. komu 

tsjeton, olotnko KI čanov knjige. 
gled podlo  renijane brisanje, 
sortiranje. Uvod je popestren z glasbo in 
gra elo: Brogrem Je napravljen 
a a a 

imo obcelo- 
VELI Ke želite izstopi programa. veselo melodijo in nar: 
'še za slovo grafičen motiv. je 
narejen v SB, ki ga kupcu pošljemo sku- 
paj s programom. 

ram ABC ureja podatke. po. 
aaa Pelko eu rojevalni 
ji uredi in po želji iztiska li posname: 

Če želite le pregled podatkov, je dovolj, 
da samo vtipkate številko pred imenom 
datoteke in dobili boste izpis. 
2) Učni programi 
VADNICA NEMŠKEGA JEZIKA s slo- 

varjem. Obsega. slove 

  

     

  

učenja dopolnitev slovarja. Program jeva s raza in be; 
zagotovite še bolj 

JANJE KOLI- 

  

o dolžinskih in ploščinakih enot. 

Titovo, Velenje, 4 (08) 
poldne. 

) 858-945, po- 

e PC: Program in orodje 

- upolem ze op eee Yu Čara 
(nači tudi DRAF 
ROV. kalni "Neo (Z menjani spre- 

li za STAR LC-10). Znak se 
lahko 

  

geto orodje UNI MERI 
(riroo Pascal 4) ki 
fi enostavno delo z meniji in uporabniku 

izbiro. Unit vset li pro- 
One- 

Ljubljana, z (061) 262- 647. 

e C 64C 128: Diskpulator 
vlo 

napisal z namenom, da 

    
rogram. naročite, dobite zraven 

tudi priročnik z natančni Cela 
s programor 

9% Damjan Osredkar, Pod topoli 83, 
61000 Ljubljana, 4 (081) 331-979. 

 



  

db 

Novosti iz 

Adinega kroga 

MITJA MLEKUŽ 

Orodje za umetnike in 

tehnike 

led grafičnimi programi loči 
te »paint« 

in »draw«. Prvi manipulirajo 
s samo bitno sliko zaslona. Oprem- 
ljeni so z raznimi mehčalci robov, 
pršilci barve in podobnimi orodji in 

zato primerni za risanje raznih 
naslovnih slik ter podobno umetni- 

po- 

  

datke o sliki v pomi k 
model) Take programe uporablja- 

a je raznih skic, načr- 
tov, 3D grafiko in drugo tehniško 
ropotijo. KD-DRAW poskuša zgladiti 

    

prograt 
bo zadovoljil tudi tehnike. 

Arhitekti in elektrotehniki se bodo 
razveselili možnosti kreiranja im 
uporabe. knjižnic elementov 
uporov, tranzistorjev, logičnih vrat 
td), tehni 
islija:v me 
podobnega. Program je zelo prime- 
ren za naslednja področja uporabe: 
— kreiranje: razni napi 
sov in sporočil; — izdelovanje špic 
za videokaset; - risanje tehničnih 
načrtov in iranje zaslo- 
novza revi: T računalniško 

  

    

  

   KD-DRAW dobimo na štirih diski 
tah. Večino prostora zavzemajo sli 
ke, knjižnice, demo programi in zelo 

)o napisana ter obsežna navodila 
(ena disketa). Za delo potrebujemo 
kartico CGA ali vsaj program za nje- 
no simulacijo. Podpira tudi Micro- 
softovo miško. Instalacija je zelo 
preprosta. Program nas sprašuje 
o tipu tiskalnika, relativni velikosti 
risalne površine, delovnem direkto- 
riju ite 

  

<D-DRAW je zelo obsežen pro- 
gramski paket. Veliko število uka- 
zov utegne neizkušenega uporabni 
ka zmesti, vendar za preprosto upo- 
rabo zadostuje že poznavanje neka: 
terih. Ko program naložimo, se znaj 
demo v osnovnem načinu uporabe. 
Z miško lahko sem ter 
mo kurzor, na funkcijskih upkah 

šeni meniji, v katerih lahko 
izbiramo med ukazi za: — modi 
cijo objektov na zaslonu 
njem poligonov in škatel; 
njem krivulj; — senčenjem, barva- 

njem in mehčanjem robov; — delom 
s paleto in barvami na zaslonu; — ri- 

  

  
   

  

   

  

brisanjem, shranjevanjem, koj 
ranjem in premikanjem delov zaslo- 
na; — delom z datotekami in DOS; 

Druge ukaze pri 
in začetno črko ukaza. Dodatni uka- 

(UPORABNI PROGRAMI 

zi nam omogočajo manipulacijo 
z objekti na zaslonu, določanje ni- 
voja risanja (layer). Količina inlor- 
macij, ki jih program prikazuje na 
aslonu, je odvisna od znanja upo- 

  

poredje. točk 
(edraw«), če smo za gradnik slike 

  

V naslednji verzijah obljublja av. 
tor več izboljšav. Program bo postal 

  

serjet, tekel bo tudi na grafičnih 
karticah EGA in VGA, predvsem pa 

bo' primernejši za načrtovalce. Pro- 
gram je precej močno orodje za 
»slikarske« aplikacije, tehniki pa si 
bodo raje izbrali AutoCAD 

  

Homebase, boljši kot 
vzornik   

Borland je s Sidekickom povzro- 
čil pravo revolucijo v računalniškem 

tu. Uporabniku ni bilo več treba 
prekinjati dela, da bi izračunal kra- 
tek računček ali pogledal, kdaj ima 
poslovni pogovor Vendar je Bor- 
land po Sidekickovem uspehu poči- 
val na lovorikah in zato so ga prehi- 
tele mnoge firme, ki so po konku- 
renčnih cenah ponujale boljše iz- 
delke. Eden najboljših programov 

prve generacije, potem spada Ho- 
mebasevdrugoalitretjo.3pHomeba- 

rebuje računalnik z najmanj 
rostega pomnilnika in dve- 

ma disketnima enotama, vendar po- 
trebujemo za normalno uporabo 
vsaj še trdi disk. Ko ga naložimo, si 
od pomnilnika »odreže« 180 K velik 

cos. Program teče v miroljubnem 
sožitju s skoraj vsemi TSR progra- 
mi, le včasih je potrebno eksperi 
manuiranje z dalotsko AUTOEXEC- 

mele rat ana ga 
jahko prikličemo iz vsakega progra" 
ma, komunikacijske posle pa oprav- 
lja v ozadju — ne da bi prekinjal delo 
drugih programov. Osnovne funkci- 
je Homebasa so: urejevalnik DOS, 
podatkovna baza, urejevalnik tek- 
sta, koledar, simulacija terminala, 
kalkulator in izrez zaslona. 

  

Kalkulator je močnejši od tistega 
v Sidekicku. Ne uporabljali ga bodo 
zgolj programerji, saj ima mnogo 

več funkcij. Posebna poslastica je 
tudi opcija, s katero izmenjujemo 
rezultate med kalkulatorjem in dru- 
gimi programi. Računamo. lahko 
desetiškem ali šestnajstiškem si- 

stemu. Koledar ni le običajen kole- 
dar kot v Sidekicku, temveč je tudi 
notes. Močna je tudi opcija za iska- 
nje po koledarju. V trenutku nam 
odgovori na vprašanja: »Kdaj je Ja- 
nez imel sestanek s stranko?« ali 
»Poglej, kdaj sem manjkal v šoli in 
prene lune urlvalnk sele 

išem opravičilo.« Ureje- 
ik DOŠ je funkcija. ki jo uporab- 

niki Sidekicka ne poznajo, Ko jo po- 
ženemo, se nam odi 

  

še seznam ukazov Z njimi označi- 
mno datoteke za kopiranje, jih briše- 
mo in prena? Seveda lahko 
kreiramo tudi nove direktorije in od- 

  

rih direktorijev. Podatkovna baza je 
zelo močna opcija Homebasa. Kre- 
iramo lahko poljubno obliko zapi- 

jezik za pregledovanje. V Homebase 
je vključen tudi emulator terminala 
Ker dela v ozadju, lahko med čaka- 
njem na klic ali pošiljanjem datote- 

jega. Ker pa je 

bo velikokrat uporabljal. Urejevalnik 
besedil je čisto običajen, podoben 
tistemu v Sidekicku. Homebase zna 

  

bi 
informacijski 
inženiring 

  

    

iz zaslona izrezati kos in ga prenesti 
v. urejevalnik besedil. Tako lahko 
v tekst enostavno vključujemo grafi- 
ko in podatke iz nekompatibilnih 

lomebase. akti- 

ura, vvsakem trenutku pa imamo na 
razpolago tudi obširno p 

a izmed najbolj inovativnih do- 
mislic, ki ji prinaša. Homebase, je 
preklapljanje (swapino). S preklap- 

anjšamo porabo 

preklapljanju dogaja? K 
mo Homebasov del (z Alt-Shift-H), 
ki je stalno v pomnilniku, računalnik 
prekine trenuten program 
shrani na disk. Nato naloži preostali 
del Homebasa. Ob izstopu iz pro- 

nju. Na žalost pa opcija ne deluje za 
rograme in je sploh precej 

»krešibilna«, Zato ima Homebase 
vdelan zaščitni sistem, ki nas opo- 
zori in skuša preprečiti morebiten 
razpad Homebase je odličen na- 
mizni pripomoček, ki degradira Si- 
dekick na raven muzejskega pro- 
grama. 

  

NMR ZI3 
RAČUNALNIŠKE AWJIGE VEDNO. 

tel.i (061) 211-835 
KI EEKLENLNETI 
PRE EETIJ 

Dinarska prodaja vseh 
vrst pisal za Rolandove 
risalnike 

Trgovina šolskih in 
me a pe oe 

opreme    

Celovške za. old0b Ljubljana 
(061) 313-857 

telox 32244 odigs-yu 

       



  

Dr. Nikola Guid, 
RAČUNALNIŠKA GRAFIKA, 
Tehniška fakulteta Maribor, 
Maribor, 1988. 

  

skromni nakladi 300 izvodov je 

  

Kojija se seveda začne z uvodom 
čunalniško grafiko. Drugo poglavje na 
Kratko spregovori o najbolj osnovnih poj- 

ja grafično napra- 

    

  vo. Ne izur 
pregledno. 
nikov grafičnegi 

ja ir poglavja goro o tem, 
lini svet, ki ga rišemo, preslikamo. 

na risalno površino. Začne ri operaci 
ja, ki se nanašajo na okno znotraj risal: 

katero rišemo. Sledi 
lin trodimenzionalnih tran- 

o perspektiv 

    

ukvarja z računalniško grafi- 
ko, mora vsaj približno poznati osnovne 

hardverski 
grafične naprave. Obdelane so tudi neka- 
tere novejše naprave, ki jih v treh angle- 
ških knjigah še 

Najdaljše (skoraj tretjina knjige) je po- 
glavje o predstavitvi teles (3D objektov). Š telesi, ki ji 
opravi na kratko, 
roostavitvi krivulj in ukrivljenih ploskev 

    

      u (B zlepi krivulj 
racionalne tunkcije krpe, ikubične k: 

pl ; ). Gre za najbolj 
matematično obarvano področje raču- 
nalniške gral rim se avtor tudi 

Naslednja poglavja knjige obravna 
posl V zvezi z reje ralni Ši. Avtor najprej razloži osnove, stavi principe. 17 algorlimov, za 
skrivanje nevidnih ploskev ai robov. Štiri njimi na koncu tudi primerja. Sledita 
poglavji senčenju ino načinih za prec 

  

stavitev bi 
Čisto na koncu je poglavje o grafičnih 

standardih (tudi toga v večini starejših 

  

kodni Prodatvjeni o na kratko opisa: 
ni so vsi najve irobno pa 
oba najbo razširjena, GKS in IGES. 

ih je seznam oznak, spisek 
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literature (napotilo bralcu na skoraj 60 
knjig ali člankov) in angleško-slovenski 
slovarček izrazov s področja računalni- 
ške grafike, Ker je bilo knji o orati pri 

razi razmeroma neuležani 

    

ca bo vč, programaki primerov ne tu 

  

a ino 
rabno. saj so algoritmi. odpravljeni 

v štrih točkah. Tudi poglavi o senčenju 
in be nciklopedičen zna- 

A za rate zacijo naučenega 
v programe bo treba še kje pobrskali 
Težko je oceniti, kaj vse bi v knjigo, ka- 
K mim 
med graliko in dru iročji računal- 

risane. 
O rastrkin lgorlimih, modelrahju, gra 
fičnih uporabniških vmesnikih, strukturi 
površine (texturino), raztresanju (dithe- 
o ai si, ko se je dalo 

iaučiti iz ene same knjige, so že 
zdavnaj minil 

jan v celoti in ob upoštevanju 
nekoliko manjšega ob: Knjiga Ra: 

  

  

    
  

  

  

  

na nivoju najbolj znanih m ctirani tujih 
knjig o grafiki, Knjiga za role- 
sionalno, študijsko. ali celo ljubiteljsko 
ukvarjajo z računalniško grafiko, pi 
v slovenščini. 

Mella Mincberg: 
WORDPERFEČI. SECRETS, 
SOLUTIONS, SHORTCUTS 
nm šč eo Založnik: 

raw-Hill. Prodaja: 
Mladinska ana Ljubljana. 

ČRTJAKHEL 

(e bi morda knjigi The Complete 

  

— to v Secrel is, Solutions, Short- 
cuts odpade. 

Knjiga se zdi namenjena zlasti uporab- 

avtorica dosegla tako, da je besedilo pre- 
no s slikami zaslonov in opozorili 

ne 
utrinek cm a šaj res) ali pa ga v sprem- 
nem odstavku kratko in , poučijo. 

  

obšii 
zastava petnajst pogla 
(26 4: Z0 strani) so obdelane stvar, ki jih 

porod. funkcijskih tipk in tipka. Help. 
V tretjem (86) je razloženo tipkanjo na 
običajnem zaslonu in na tistem s prikaza- 
nimi kodami, podvajanie znakov in vstav- 

    

nje in oblikovanje. 
se ukvarja z osnovami urejanj 
nimi kodami — z vnašanj jem 
znakov, besed in večih delov besedila, 

novnim  priklicom izbrisan 
z možnim dodanim (rendino) in možnim 

im (strikeout) tekstom. Šesto po: 
gle (eb kega premikata, Kopiranje 

lov besedila in zamenjavo znakov. 
  

  

jeda o urejanju     

  

legi nameščanju tek- 
načinil , poravnavanju, robo- 

tabulatorjih, deljenju času in datu- 
lomih. st ih in noga! 

oštevilčenju strani, 1 uporabi 

  

in urejanju sablon (style9). Naslednja ri 

  

najsto (24) poglavje govorit o tiskanju. 
možnih težavah pri tem opravilu, po: 
nih možnost ir nadzori iekalika 

Drugi del knjige bi naj bil namenjem 
bolj zahtevnim uporabnikom. Nemara se 

li niso takšni bralci že   

  

ra knjige le ne prenese tolikšnega 

a poglavje (32 stran) je po- 
svečeno delu s pravopisnikom 

  

(22, živanju dokumentov (merge) ti 
kovnice ali iz druge datoteke (24, 42), 
sortiranjem in izbiranjem (30), makri (66) 
in prenašanju datotek različnih formatov 
(88). 

Knjiga ima tri dodatke, V prvem se 
nauči ti WP na sistemih z dve- 
ma disktnima. enotama ali s rain ci 
skom in izbrati tiskalnik. prugi polj 

menija setup. Tretji d 
v kako s laka Porregale pri dek z be 
zeginikom s programom za učenje, 
z vključevanjem v uporabniške skupine. 
in kontakti z družbo WordPert 

   

  

Na koncu knjige so kar dober indeks 
in podobno kot pri Complete Reference 
nekaj trših strani, tokrat s pregledom po: 
stopka izvajanja tunkci - npr za bloke. 
utripač na začetek izbranega teksta, Alt- 
4. utripač na naslednji znak za koncem 
he č 

    
Karen L, Acerson: 
WORDPERFECT: THE 
COMPLETE REFERENCE (Series 

Knjiga, Ljubljana. 

0 za Paradox (MM 1188) je za 
prejšnje verzije 

skušali predstavit le zadnji dve 
sodeč pe 

ka navadam uporabnika v menju Setup 
in z navajanjem parametrov ob zago! 
programa. 

Drugi del knji vo poglavje 
na 868 straneh "je pregled ukazov in 

tji del kr iskanj 
ložništvu. Sestavljata ga ustrezni po- 

glavji — založništvu je namenjeno 27, ti- 
skanju pa 22 strani. Prvo opisuje vrste 
dokumentov, pojme namiznega založni- 

spet eno 
samo poglavje, govori o povezovanju be-    



  

   
njegova mrežna verzija WP Office, Plan- 
Pertect, DataPerfect in še nekaj izdelkov 
drugih programskih hiš. 

dodatkov. Prvi na 

  

Gatek je skupina sličic, vsebovanih 
laka ki o je roba poesbej naroči, 

o table s primerjavo ukazo 
drugih pogost uporabljanih besecilni 

    
    

Na zaj 
br. pra noter arh bide al 
okorna. Po zavzeleji 
čutek nerodnosti izgi 
je avtorica zadeli 
natančnostjo, jasnostjo in obainostj. riporočal 

Miha Mazzini: CLIPPER 
— PRIROČNIK ZA PROGRAMSKI 
JEZIK. Samozaložba, Ljubljana 
1988. 
MATEVŽ KMET 

dor čaka, dočaka, pravi stari pre- 
Sovor in končno smo dočakali 

o celi seriji knjig o dBa- 
rudi knjiga o Ciiperju, pre 

vojko Sa 
    

  

naše založbe. Po razgrabljeni Šplerjevi 
knjigi o basicu in še nekaterih je najbolj- 

zadni z rugii ri otoki zora Pr prana tj cak Zo zajete celo spalne diskete, medi a Gatnimi programi pa so WE Libre im 

| 
| 

O talec se potegi avi a samo. (o zao 
| 
| 

| 

tor kaja o Olpperj Mina Mazi 
je knjigo izdal s pomočjo Mikro Ade, kj 

ijkljivosti (knjiga je izšla le v 
tudi prednosti — od i 

zao do trenutka, ko se je delo pojavilo 
ližnih policah je minilo manj kot 

mesec 
Tako. gralična ureditev Kot koncept 

(O knjige sta taka, kot si ju lahko le želimo. 
njig navodi za program, kol 

| jetoeri ins priljubljeno, ampak poskus 

  

eco 
lo gotove 

prihranite maraikalro NOprepam S NOG 

niku 
saj je prostora 
perja. poletje 

  

h programih, a imajo drugačno | .že 
Sintakso (npr. PICTURE) DUM.DOC (npr. 

CENO), MEMOEDITO, paleo nARES koncu knjige je šest dodatkov, ki 
bodo gotovo prisli prav tudi tistim. ki 
Glipper že bolje poznajo. Tu je seznam 
vseh ukazov in funkcij, razvrščenih po 

raznih krtrjih, dodatek o raznrosčeva 
meč 7) 

nejših tipk (tu bi enko bile izpisane vse. 
ki v knjigi vljajo za verzijo Clip 

lazzini je slovenski pisal in 
pesnik: Da je združitev dveh popoln 

  

go bralcu približa in mu 

N- 
ENO. DES- 

različnih področij vedno koristna. doka- 
redno prijeten slog pisanja. ki knj 

olajša učenj je 

  

  

  

  

  

    

  

IBM XT/AT- 

kompatible Computer 
COMPUTERS 

V DEM: > Škatle za diskete s ključavnico 
s prom, davkizvozne |. za 09 isker 55 

v ZANza YU DD 17951535 
CT 100/640K8 RA! Ža so disket 525 - 
(vdelanega 512KB na osnovni plošči), 4,77/10 MHz, — DD SOL testa 
Gisketnik 360 KI za 40 disket 3,5 

rcules Multi VO OD 40L 13951225 
tipkovnica s 101 tipko 1198,00/1030,28 Trdi diski: 
XT 102/kot XT 100, z 20 MB ST 26ms oo 
vendar z 20 MB trdim diskom dodatno 1798,00/1546,28 3,"v528" ohišju 509,00/515,14 
AT 2104 20 MB ST 225 65ms 475 00408,so 
(512 KB vdelanega na osnovni plošči), 12 MHz, disket. — 30 MB ST238R65ms 559,00/480,74 
Nik 1.2MB trdi disk 20 MB, Hercules kartica, serijsko! 0MBST 251 40ms 815.00/700,s0 
paralel. vrata, Cherry tipkovnica s 102 tipkama 40 MB ST 251-1 28ms 809,00773,14 

2798,00/2406,28 SOMBST4O' 1974,00/1181,64 
AT Z1O-Tower X-TENSION za AMIGA 40 MB 1998.00/1718,28 
KOLAT 20, vencar zbije Tower | 31980027so28 Krmjnik (Controle: 

zaXT 11o0o/1o234 
(voeanega SIZKE na osnovni plošči, 1ZMAZ. 55" d- | ŽAXTALL 1590011954 

MB, trdi disk 20 MB, serijsko/paralelna —— ZAAT 2990025714 
vrata, torba za prenašanje 3998,00/3438,28 kabli 15001290 

h ar Filecard 20 M8 750 00/645,00 
predviden za 640K8 RAM Fijecard SO MB 799,00/687,14 

4.77/10 MHz, 8088-2, podnožje za 8087, OK Tipkovnice: 
198.00/170,28  Cherrys 102 tipkama za XTinAT 1500013674 

AT-Motherbo: Tajvanska s 101 tipko za XT in AT 13900/m19,sa 
predviden za 4 Tiskalnik (nemske izvedbe). 
TZMz. 80286, poanočj za 0267, OK 609.0601,4 NEGE zzoo(eh igli 849,00730,14 
ohišje za XT 149,00/128,14 —— 1a"Monitori: 

oniš S9OOHASJA janarjas Pa! Sereen 247,00:212,42 
iza Tower z napajalnikom 495,00/425,70. črno beli Flat Screen 247.00/212,42 

3,6" disketniki Slimline NEC MULTISYNC li — 14" prilagojen IBM-PSI2, skupaj 
199,00/171,14. —  znožico za obračanje in nagib 1598,00/1374,28 

FO 135 FN MB 199,00/171,14 — — Konfiguraci 
FD 135 HFN2/1,44MB 239,001205,54 NEC MULTISYNC iin kartica GENOA (800.600) 
FD 135 GFN1,6/MB s ooiossa 1945.00:1672,70 

ohišja za FO 135/1037/1137 PHILIPS EGA MULTI FREOVENCI 14". 999,00856,14 
V prodaji pri podj ran - olaktrnik Gb Malni. < Dodatne kan 
gost H VGA Sidma 800x600 649,00/558,14 
8500.  Nrnčero 80. Max EGA 800x! 420,00/361,12. 
tel. (0911) 324 38-19 Multi VO T1s.00 
telefaks. (0911) 324 38-49 Hercules ss.00 

si 
disketniki Slimline: 

FO 1157 C 1.6/1MB- 

  

229,00/196,94 

189,00/162,54 
199,00/171,14 

179,00/153,94 

299,00. 
379,00/325,94 

319,00 
 399,00/343,14 

jalcev: 

  
2D HD 5.25: 29,90/25,72 

Serijska/paralelna vrata 9500 
Miška Genius -- vmesnik RS232 (25 polni], 3 tipke, 
vključno s softverom in podlago. 109,00 
landyscanner s prepoznavanjem besedil 699,00. 

Za izdelke lahko plačate na naš žiro račun pri Com 
merzbank Nirnberg BLZ 760 400 61, štev. računa: 
5 121 512 
Za vse izdelke, ki vam jih pošljemo, priznamo šestme- 

čno garancijo. 
že potujete v Minchen, lahko predhodno naročite 
a Nara z JE GM ave 
pla Min 
V dugoslavji opravlja servis in dj 
Milan Pustovrh 
Opresnikova 58 
64000 Kranj 

  

    informacije: 

tel.: (064) 25-285 
informacije V ZRN v našem jeziku po 18. uri: 

iberšek 

  

Egerlandstr. 2 
8540 Schwabach 
tel.: (0911) 649299     
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Zabavne matematične naloge 

NAGRADNA UGANKA: 

  

  

Rešitve nalog iz 
novembrske 
številke 
Lupa 

Še vedno ima kot samo 1,5 sto: 

pinj, le poltraki so videti daljši. 

  Vžigalice 

iskani lik je pravilni osmerokot- 
nik. Rešitev sledi iz dejstva, da ima 

  

med vsemi liki z enakim obsegom 
krog ščino. (Dokaz si 
zahtevnejši bralci lahko poiščejo 
v ustrezni matematični literaturi.) 

  

Ker pa iz vžigalic ne moremo se- 
staviti kroga, sestavimo lik, ki mu je 
najbolj podoben. To pa je pravilni 
osmerokotnik. 

Komedija z logaritmi 

Napačna je že predpostavka, saj 
je četrtina večja od osmine. Če torej 

obrnemo znak neenakosti, pa dobi- 
mo še bolj nenavaden. rezultat: 
2 > 3. Torej je v besedilu še ena 
napaka in sicer v zadnjem koraku. 
in (1/2) je namreč negativno število, 
zato je pri krajšanju potrebno obrni- 

i znak neenakosti. 

  

Prijateljska večerja 

(trditev. 1) 
> torej z Ivom (30) in je stara 25 let. 

  

Na ljubljanski (slovenski) raču- 
nalniški mreži (DECnet) so lani 

li konferenco (program 
NOTES) o logičnih in drugačnih 
zabavnih matematičnih nalogah. 
imenuje se 
COMMIE::PUZZLE LAND. 

    

  

2(X-Y4Z)-15-151 | ali 
XAYZ<B3 [A 
Naj bo Julija stara J let Ob upošte- 
vanju enačbe 1 in trditve 3 dobimo    
enačbo: 
J88-Y-Z-51 A, 
ob upoštevanju trditve 5 pa enačbo: 
HY48 

Iz enačb in B el 
ko J in dobimo er 

2Y 

    jiniramo neznan- 
ačbo: 

    

janke: X, X in Z, nam torej manj. 
Ša še ena enačba. To enačbo bi lah- 
ko dobili iz enačbe B, če bi vedeli, 
čigava žena je Julija — z drugimi 

beseda bi vedel 
stara X-S, Y-5 ali Z-5 

Predpostavimo, da je Julija stara 
X-5 let. Enačba B se torej glasi: 
X-5-- ali 

    

X 6. 
Iz enačb l. in ll. pa dobimo, da je 

;-57, kar pa pomeni da je naša 
tavka J<X-5 napačna, saj 

X ne more biti necelo število. 
pi tavimo, da je J-Y-5 

pridemo do podobnega protislovja. 
Ostane torej samo še naslednja 
možnost: 
Ja 
Iz enačbe B dobimo: 
ZtYs59 a Ys: E. 
Z rešitvijo sistema E in li. dobimo, 
da je V-26 in Z-27. Enačba |. pa 

30.   
"'Julj je torej poročena z Alešem 
(zd) in je stara Z-5-Z2 let. Ker je 
va najstarejša, mora biti tudi po- 

  

     Večnamenski vmesnik 
pretvornikom ter progra 
nudi kar največjo fleksi 

  

nikom tipa 
Tehnični podatki: 

  

b) 12-bitni A/D z 8-kani 
"20 m sec, vhodne naj 

  

plošči računalnika.   
  

   
    
    

IF2 z digital 
ibilnim oscilatorjem 

inost pri digitalnem in analognem krmilje- 
nju naprav oziroma pri avtomatizaciji procesov in meritev z računal- 

lipa PC XT/AT. 

a) 32 digitalnih vhodov ali izhodov 
im anali 

   petot 
in £ 10V, 1LSB < 2,44 mV, točnost i 0,1%. 

€) 12-bitni D/A (čas pretvorbe 3 u sec, izhodne napetosti: -t 10V, 
£ SV, 10V, 1LSB < 2,44 mV, točnost £ 0,1% 

d) programabilni oscilator od 1 Hz do 32 kHz. 
Vmesnik vstavimo v enega od razširitvenih konektorjev na osnovni 

Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo 
s programsko podporo za delo z vmesnikom (PASCAL). 
JEVT Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692 

  

  MENE ihodi in izhodi, D/A in AD 
zasnovan tako, da 

jnim multiplekserjem (čas pre- 
do --10V, O do £20V, ž -5V 
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za 
Ser 
12-mesečno jamstvo. 

  
  

leg nasvetov lahko dobite pri nas 
še: 
kompletne grafične postaje 
grafične tablice. 

- risalnike PRIMUS A-2, A-1, A-3 

  

novo«. 
vis vam zagotavljamo v 48 urah. 
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KXKKXKKKKEKRKEKEKAKKKKKKKKKKKKKKKKKKA 

$ YU SLOVA ZA MSX-2 ; 

4 : MARION EDUARD z 

: x 
XKEKKAKKKKKKKEKAKKKKKKKKKKKKKKKKKKKX 

ZVU - SLOVA DEFINIRANA OVIM 
" PROGRAMOM MOGUČE JE UPOTREBLJAVATI U 
/SVIM TEKST MODOVIMA (SCREEN 8 ILI 1) 
/I U SVIM GRAFIČKIM MODOVIMA 
(SCREEN 2 DO 8), 
"NO TREBA VODITI RAČUNA DA SE NE 
"KORISTI RAM IZNAD 6HD460! 
"SLOVA NE ODGOVARAJU YU-STANDARDU 
"VEC SE SLOVA NALAZE NA SLIJEDEČIM 
Z ASCII KODOVIMA: 
08 -> BH5B čo 
2 6 -> eH5D 6 
0 Od -> BH5C po-> 
zs o -> KH6O soo 
22 -> 6HB9 > 
" OVAKAV RASPORED JE PO OK supu 
"NAJPRIHVATLJIVIJI, 
"OVAJ PROGRAM NAKON STARTA MOŽE SE 
"IZBRISATI, A YU SLOVA OSTAJU. 
"POVRATAK U NORMALNI. NAČIN RADA 
"POKEBHF91F, 0: POKEBHF920,191 
UPOKE KHF921,27 
(NEEENEENENENEEEENEEEEEEEzrzzzzazzaz 
ČLEAR200, sHD450 
POKEHFSAF, 3: POKEBHF920,6H61 
POKEBHF921,6HD4: RESTORE230 
FORXE6HD451 TOBHD45C:READA$ 
"POKEX,VALC"6H"4A$) : NEXTX 
DEF USREBHD451:AzUSR(9) 

»FORXz4 TO10:READA 
FORYEBHD4614AX8 TOBHD4614AX847 
READB:POKEY, B:NEXTY:NEXTX 
SCREEN3 
PEN SEO PASKI: m 8 

aii SCE 49" 
60TO 22 
DATA ži BF,1B,11,61,D4 
DATA 81,00,08,ED,B0,C9 
DATA 91,80,32,112,136,128 
DATA 136,112,0,123,72,48,72,128 
DATA 428,72,48,0,93,16,32,112 
DATA 436,4128,136,112,0,125,8,49 
DATA 72,128,128,72,48,0,92,8 
DATA 28,8,104,152,152,194,0,124 
DATA 224,80,72,232,72,80,224,0 
DATA 96,80,32,112,128,240,8,240 
DATA 0,126,86,112,128,112,8,136 
DATA 412,0,185,80,32,248,16,32 
DATA 64,248,0,184,30,248,16,32 
DATA 64,128,248,0,0,0,9,0 

Eduard Marion, 
Lbonardo da Vinci 9, 

2000 Pula 

PIKA NAI 

C 64/definiranje novih 
znakov 

  V tej rubriki je bl v številki Es 
objavljen program 
nabora znakov, Za resnejšo upora: 

ni ustrezen, ker je treba predolgo 
čaka da se nabor znakov prepiše 

ia v RAM. Naslednja strojna 
rule opravi to delo v zelo kratkem 

intervalu, vnese pa se 
iki vrstic DATA v basicu. V pro- 

gramu (Moj mikro 5/87) je treba na- 
mesto vrti 60 in 70 vpisa 

854 

    

  
  

Sredi: poke ba 

čo data 169. 0, 139, 251. 160,206, 
le 
65 data de, 109 284 sist, Hi Mea, 8. 
177, 261, 145, 253, 
z a za 282, 290, 254, 
2, 208, 2 
78 sys seo: 
Rutina se začenja na naslovu 820 

cij zaseda del vme 
za delo s kasetofonom. Z manjšimi 
spremembami jo lahko prestavite 
kamorkoli. 

Nenad Noveljič, 
Blatine 2c, 

Split 

Spectrumv/strojna 

sprememba barv 

V -- triki 

Predlagam vam rutino, 
vetkrat hitrejša od tiste, olavjene 

    

ji pr H 
je odvisna od površine okna, v kate- 
rem se barve spremenijo, in znaša 
60-120 bytov (program se spremi- 
nja sam in ga ni mogoče prenesti 
drugam). 

Tisti, ki se jim morda zdi rutina 
predolga, naj vzamejo v roke števil- 
ko 7-8/1988 in v programu Strojna 
sprememba barv Ili v vrsticah DATA 
namesto bytov 107 in 193 vpišejo 

ta 120 in 71. Dobili bodo enako 
dolgo: rutino (24 bytov), ki opravi 

li »delo« za okoli 1000 T period hitreje 
(okno 32x24) Program: 

/TO 50046: READ 
Av POKE FANI JEXT. 
20 DATA 1, 32, 24, 80, 65, 33, 126, 
(oo bo, 1ej 65.64, se, ab, R ze, 

54, 1 sej 
ose, ee; 'a88, 14; EO 201, 

av2a, 0, 62,92, 148, 95, 

      

  

se 
62, 69, 20: 

Pred startom (RANDOMIZE USR 
50000) je treba vnesti poke: 

— dolžina (1-32) 
in višina (1—' sijo okna 
50035 in z Mnobyine vred- 

nost izreza: ZO528 
kjer sta X in Y poorainati ge 
levega kota okna, v katerem želimo 
spremeniti barve. 

50045 — atribut (0—255). 
izpis v zbirniku 
ORG (želeni naslov) 
UD BC, (širina -t 256 k višina) 
LDDB 

BC 
LO HL,LOOP 

1 LDIHL),119 
INC HL 
LDIHL),35 
INC HL 

LDIHL),20: 
UDHL (22828 x 82 x V. X) 

LDEA 
LD A,(atribut) 

LOOP RET 

V številki 10/1989 sem opazil pro- 
ram, ki naj jaba 

  

polniti (naložite kakšno uvodno sli- 
Pola nate le poga teve 

10 REM MAXI SCROLL 
zi To : READ 

A: POKE FA: NEXT F 
SO DATA 38,088. 17.1 mi 255   

  

CPC/funkcija time 

Če ni radi ugotovili, kako dolgo se 
izvaja kakšen program (ali del pro- 
o a re lam 

pa t<TIME-t. 
henjivki dobite čas v V/800. 

V drugi jezikih ta funkcija ni do- 
segljiv sestaviti sami. 
To se ca narediti z uporabo funkcije 
KL TIME PLEASE iz rom: 

  

Ma 

  

v Hisoftovem pascalu: 
FUNCTION | time: real; 

VAR t: 
BEGIN 

iser(i-BDOD); 
uzord(rd) k 16777216 -- ordire) 

roralrh) k 256 -£ ord(ri); 
time:-i 

eni 

    

Moj mikro 55 

 



    

Funkcijo lahko prepišete ročno 
v vsak svoj program v pascalu. Če 
imate disk, jo posnemite pod ime- 
nom TIME.PAS in vsakič, ko jo po- 
trebujete, vpišite v glavni program 
vrstico (k$ TIME.PAS %). Upošte- 
vajte, da je treba za TIME. ge pritis- 
poareea in šele potem x 

V. programu. uporabljate 
ureja TIME tako kot v basicu. Če 
bi radi dobili čas v sekundah, delite 
dobljeno vrednost s 

Rastislav Zima, 
Kulpinska 50, 

21470 Bački Petrovac 

Atari ST/bloki v ST-AD 

po. mojem je ST-AD najboljši in 
najhitrejši program za generiranje 
slik visoke ločljivosti v ŠT-ju. Toda 
vsi članki o njem v Svetu kompjute- 
ra, Računarih in Mojem rikru o bli 

lu tako zmanjšali 
rednost. Pisei so bodisi pozabi 

(malo verjetno) na možnost za delo 

  

      

z bloki ali pa niso vedeli zanjo. Zato 
om dopolnil njihove či 
Izberite ikono pod ikono z rimsko 

številko zaslona in z njo zaznamujte 
blok, ki bi ga radi spremenili. Okrog 

bloka lokotnik s pre- 
kinjenimi ajočimi robovi. 
Znova pritisnite levi gumb na miški 
in svinčnik (pointer) bo izginil. Zdaj 
lahko. uporabite naslednje mož- 

  

nosti: 
UKAZI ZA DELO Z BLOKI 

  

isanje, O — RAMBO (funkcija 
ikaza mi ni jasna) 

ROTACIJA ZA 90 STOPINJ 

H — horizontalno, V — vertikalno 
SPREMINJANJE VELIKOSTI 

W - širina 

2 — dvojna višina, 3 — dvojna širi- 
na, 4 — oboje dvojno 
RAZPOLAVLJANJE 

5 - polovična višina, 6 — polovič- 
na širina 
DRUGI UČINKI 

— zapolnitev obrisa z blokom, 
B o razteg, Z — razteg E raz 
teg 3, S — izvleček maske bloka, 
X z pomnožitav bloka. 

sen opcij pridete tako da spet 
pritisnete levi gumb na 
Prikane avinen ik lahko upor 
UNDO, če vam vaš izdelek ne ugaja 

Po tem članku ne bo ie 
jas Elite, tam 

si 'Posneti slike 

   
   

    
m, ee 

  

z1o0o Serajevo 

Spectrum/preslikava 

Program omogoča, da premikate 
sliko piko za piko z desne na levo, 
tako da se slika preslikuje na dru 
ll zaslona, dokler ne pride na svo, 

to. Dobite in premikate lahk 
inverzno sliko. Naprej vpišite 

56. Moj mikro 

Panannssiiiiši 

  
   

  

    

  
  

stroji del v kakšen zbirnik začenši 

  

mu "so zapisana 
šestnajstiško. Šlika se naloži brez 
glave. 

10 LOAD "" CODE 30000 
20 REM NALAGANJE SLIKE: | 

INKEYS — "I" THEN. RANDOMIZE 

30 REM PREMIKANJE: IF INKEYS 
— vp" THEN RANDOMIZE. USR 

40 REM INVERTIRANJE: IF IN- 
KEVS.e "" THEN RANDOMIZE USA 
3006: 
4 sorož 20 

s 6 % 

a (5 pe. BTRE 
SKU 

ke IDE B.20 
SCE 
CCF 
pp : RL (HL) 
DEC HL 

JP do 
Ig : PUSH HL 
PUSH DE 
POP HL 
SET 0, (HL) 
do : LD DE, 20 
SCE 
CCF 
SBC HL,DE 
PUSH HL 

P DE 
POP HL 

LO HL, STFF 
DC, Gi LI o 

ppo ' LD B,20 
Ce JADA,(HL) 

Damir Kolobarič, 
Aleja Stjepana unarča 63, 

55000 Slavonski Brod   
    

Every Second Counts (C 
64) 

  

Izbira pravilnih odgovorov: 
GENTLEMEN'S  — TROUSERS. 

YES: pants, strides, kecks, bags. 
NO: trollies, sloops, grippers, po- 
opers, goofers. 

REAL HATS YES: sombrero, pork 
pie, opera, bobble. NO: batshman, 
jumbug 
CHINESE YEARS. YES: rat, dra- 

gon, pi, rabbit, monkey. NO: savi 
platypus, duck, gerbi 
PARTS OF HORSE. YES: hoek. 

dock, fetlock, croud, poll, withers. 
NO: wedlock, dressage, futlock. 
BRIDGES OVER THAMES. YES: 

hames, Chelsea, Tower. NO 
Knightsbridge, Trafalgar, Soho. 

: Nicholson, Nicklaus, 
Lad, O'Behan, 

    

Train, Jones. 
Frost, Pot, Daw. 
PHOTOGRAPHERS. YES:. David 

Bailey, Cecil Beaton, Lord Snow- 
den, Lord Litohfield, Terence Dono- 
ran NO: Cecil Parkinson, Lord 
Dunsnapping, Luigi Paparazzi, Prin- 
ce Willcome. 
MAGNIFICENT SEVEN YES. 

Charles Bronson, Horst Buchholz, 
Steve McOueen, Robert Vaughn, 
James Coburn. NO: Clint Eastwood, 
James Garner, Lorne Greene, Clini 
Walker. 
CARTOONS. YES: Tom and Jerry, 

Yogi Bear, Texas Pete, Wimpy, Bar- 
ney Rubble. :NO: Sooty, Bili and 
Ben, Gordon Gopher, Andy Pandy. 
FAMOUS. YORKŠ: Paul Daniels, 

Harold. Wilson, Fred Tauman. 
LANOS- George! Formby, Eric More- 
m Pusašll Marty. Jimmy Cie 

s Dawson, Bernard Crib- 

      

bi Mous. YUP: Boxcar 
lie Jo Spears, Willie Nelson, Rat je 
nake Annie NOPE: Billy Tworivers, 
The Sobb Sisters, Hank Marvin, Cry- 
stal Bali. 

   

|S FACT: Alfred the Great, 
Situng o Molotov, jotm O Gto- 

in Kidd. FICTION: John 
sui Ben Hur, Simple Šimon, Dawy 

ČFAMOUS. FASHION: Zandra sre 
des, Katherine Hamnett, Jean Mi 
Vivienne: Westwood, Mary. Ovant. 

TION: Barbara Carland, Cathe- 
rine Cookson, Danielle Steel, Geor- 

    

    

n, trillion, 
jadrillion, gillion. FAL- 

pavilio, vermillion, pillion, co- 
til 
GAMES WITH BALL. YES: polo, 

lacrosse, roulette, hurling, pelota. 
NO: ice hockey, curling, badminton, 
deck tennis. 

ZODIAC. YES: crab, 
bull, fish. NO: 
two-headed serpeni 
CAMBRIDGE ,COLLEGES. RAT- 
HER: Sel 
ville and Caius, 
Snobi ee Dieth« 
Garpuli 

USE TN TENNIS: net, set, back- 
hand, dropshot. AN break, 
rest, cushion, frame, sr 
FAMOUS. SOLDIER: ke at 

lington, Alexander, the Great, Ro- 
beri E, Lee, VisooUnt Montgomery, 
Napoleon Bonaparte. SAILOR: Sir 

    

lion, goat, 
swan, bear, unicorn, 

louse, Porterhouse, 

    

— [POMAGAJTE, DRUGOVI| 

  

Francis Drake, James Cook, Chri- 
Columbus, Sir. Francis 

  

Oniches 
NEWSPAPERS. BIG: The inde- 

pendent, Sunday aaa an 
an, Financial Times, 
SMALL: Mail on Sunday, sne Sun. 
Daily Express, T: 

  

Doo, Roly, Freeway, Wi 
IS ON. TOP: Bank of England, 
S mars tika — 
bow, atlas vertebra. BO? 

en light, X on a typewriter, uro 20, 
stalagmites. 

IS IT. MAGIC: nymi 
   

ph, gnome, lib- 
ber rite, goblin. TRAGIC: 
trollop, gossamer, gobbledecook, 
nobble gobbie. 

URE. BITE: fi ta- 
rman enu STING: hornet, 
Jglfish,stonefish, sea urehin, scor- 
pior 
s Bikoo o MOKNAMES. TR 

  

zoo Order 9, Uniucky 
for some — 13. E: 4 and 

pne. Brlohton čine, 6 and 
— Clickety ducl ir your- 
mot Gogi bela 88, Top of 

V REPLACE, MIAOW: Curiosity kil- 
led the M, Like a M on hot bricks, 

like a Mon Hot ta rosi, The MS 
pyjamas, A M may look st a king. 
WOOF: Every W has ita daya, 
a W a bad name, in tne W house, 

Love me love je my We 
FAMOUS. BRITISH: Euryihnics, 

Simple Minds, Billy Ocean, Di 
Straits. YANK: Earth, Wind and 

ja Turner, Commodores, 
Cisterne. 

(ASTERS AND. SERVANTS. 

    

Jeeves 
ivolio — Ot- 

hello, Sam Weller — David Copper- 
field. 
Ogovori na vprašanja: 

breviation: Mseoun a 
Folev Eddie Murphy. 3. 
(woman's name): lana, 
lanta: Georgia. 5. Chemistry: zin 

Dominoes: ngland: bevon. č 
Football 86 third; Franci 

  

     

  

   
the Wali«. ci 
Men at Work: Australian. 16. Poker: 

oe kipe 
South Am. country: Columbi 
Sport: 80. 20, Summer Obr Iympic. 

mes Bi: Los Angeles 21. Tre Davo 
the Jackal: Edward Fox. 22. Winter 
Olympic Games 84: Yugosli 

  

    

  

Verlič, 
Stjenkova 14, 

65290 Šempeter. 

'The Legend of Apache 
Gold (spectrum) 
  

Mlad rančar išče zaklad velikega 
ja Apačev. Zato da boš pre- 

konja (FEED 
K RE- 

  

    
a



  

Vzemi jo in jo obleci (TAKE, ei 
Stražar pobe 

   
WAGON), 

vstopi (ENTER WAGON] in zategni 
uzde (FLICK REINS). 

Konj te odpelje v puščavo. Pojdi 
E)in 

  

NE« in splezaj na drevo (UP). Odreži 
vejo (CUT BRANCH). Vejo odnese 
slap, ti pa lezi z drevesa in se vrni 

Napol lenico z vodo 
FLU soma, m npoio au 6) 
vrzi vrv 

povzpni. eki O sj zdravilo (Če 
VE CURE), tako da si bo pomotoma 
Usode Polak von in temi 

    

tabor. 
Vzemi gnojilo (TAKE MANURE, 

TAKE SAČK) in pojdi trikrat na za- 
rod (W, zgo praprall (POLA MA: 

NURE) RN). 
Tpkaj: E- E, N k o 
BRANCH). Nadaljuj: S, E, N. Zlezi 

v kanu (ENTER CANOE) ip odveslaj 
na drugi breg (ROW). Pojdi na se- 
ver. daj Indijancu praprot (GIVE 

Dobiš, mokaslne (mocea- 
sins). Vzemi jih in jih obuj (TAKE, 
NEAR). Poišči pastirja (cowhanc) in 
pojdi na vzhod (E). Vzemi koruzo 
comjin se umik vozu Odpeji s 
vpu 
Žareži ga (CU! CACTUS) in poč 
vi steklenico (PUT BOTTLE), Dobiš 
nekakšno mešanico. Pojdi na sever. 
Preišči mravljišče (anthill) in poberi 
mravlje (TAKE NEST). Pojdi k vozu 

in se vrni v tabor. 
Poišči totem in vzemi dragulj (je- 

vel Follvpiemo in el E Zna 
red rudnikom (mine). Pots- 

m aro v glavo pred vhodom (IN- 
JEWEL). Vstopi (ENTER) m 

oli destilat Foprawi ga (REPA 
JR DIST) in pripravi pijačo (MAKE 

. Vr 

  

se vimi k vozu. Pojdi dvakrat na jug 
(S) in ogovori velikega duha (SAY 
MONIGERO). Premagal si glav 
oviro. Usedi se na štor (SIT LOG) in 
pojdi na sever (N). Potisni steno 
(PUSH HARD). Zlato je tvoje! 

  

lorota, 
Mavra Marin, 

The Pawn (ST) 

Pismo, ki ga dobite od Kronosa 
na lokaciji Grassy aa 
žito stražarjem na lokso Way 
(SHOW NOTE TO KULJJ Neto 

  

EH ae Hil ae a OFF 
ISTBAND 

Mira skim Zi au ro bo videl 
stnice in se ne 

stano smejal. Me ke in PneŠnea 
UNDER. WORK- 
ke ersten lo- 

Ko Kronos udi probajte, 
estnici (ASK KRO- 

Nos  ABOUT WRISTBAND). Dal vam 
bo škatlico, vi pajo dajte vitezu, ki 
jaha breznogega 

"Boštjan 
Bratovševa k oščad 16, 

61000 Ljubljana 

Jack the Ripper 
1 (spectrum) 

— EXAMINE BODY -— TAKE VE- 
RV SMALE PIECE OE PAPER. PUT 
VERY SMALL PIECE OF PAPER IN 

IMPLED Pi- 
CE Ok PAPER PUT ORUMPLED 

Hi OBI Peta (N POGKET TA: 
ORD 

Š NAS KlipE Z LOGK DOOR 
AZOR — SHAVE — EXAMI- 

mi ME? TAKE INK BOTTLE — TA- 
KE PEN — TAKE PILLOW — TAKE 
ŠIEETS — OPEN Wikoow — TE 
SHEETS — CUT PILLOW WITH RAZ- 
OR < EXAMINE KNIFE CAREFULLY 
SPONE IN LOL 
OČE V DROP KNIFE < THROM 

Mi "TAROLJGH WINDOW — CLIMB 

ŠE
 

ME AL cas — 
— SAY TO CABBY »SLO!/ 
— JUMP OUT — CLIMB OUT - WAIT 
(dokler se na odprejo vrata na zano- 
lu) — GO WEST SLOWLY — EXAMI- 

TAKE. FRENCH 
RI 

LACK BOOK — PRO- 

ovmpie        

krogla - 3, disk . 
zadi Listi Por HbHl koran 

ni pk natipkaj PORTCUL in igra 
tekla poč 

ir Štuntma Ko prideš na le- 
stvico rekordov, natipkaj BIG SCO- 
RE. Imel boš neomejen čas in nešte- 
to življen 

    

Vindicator: Šifri za drugo in tretjo 
stopnjo, sta VALSALVA. MANOEU- 

EUSTACHIAN TUBES. 
Andrej Bohinc, 

  

ka 1 
61000 jubljana 

Road Warriors (C64) 

Noel dopolnil k opisu iz številke 
ij 

'vam gorivo med vožnjo pa- 
se na ničlo, boste končali pod kole- 

si angelov pekla. Zato tisti trenutek, 
ko je vaša zaloga kritična, pritisnite 
SPACE. Tako boste zavili na črpalko 

  

in napolnili rezervoar Natočite lah- 
ko toliko bencina, kolikor točk 
imate. 

2. Glede na to, koliko angelov pe- 
kla morate še spraviti s poti, ne 
spreminiite preveč točk v bencin. 

u vsake stopnje imate 
poln rezervoar in je škoda zapravlja: 
ti dragoceno zalego to 

  

rko Radojevie, 
Miloša Glišiča 

31230 aHijo 

Olli and Lisa (CPC) 

apilanite S     
o po mil voli prehajata po. 

stopnjah. 
   Miha Cegli 

Spominska 17, 
63000 Celje 

Spectrum 

Alien Syndrome (prehod na na- 
slednjo stopnjo) 

RGE"" 
16 POKE 23797,195 
30 Pi k 
RANDOMIZE UŠR 23800 

Barbarian 2 (življenja) 
POKE 37480,12 

Combat School (zajamčena uvr- 
stitev) 

POKE 37088,0 

lk Warner (nešteto ž., bomb in 
jev) 
OPR 63977: LOAD " " CODE 

2 POKE 08208 250 
S FOR A-64000 TO 94016: READ 

165, 147, 62, 80, 50, 6, 147, 195, 0, s 

  

Meganova 
'Sira za 2. del; 26719, šitra za 3. 

del: 16640 

Ninja Scooter Simulator (čas) 
POKE 45864,201: POKE 45128,0 

Norinstar (sa orožja) 
I5 MER 

je POKE 29797 195 
IKE 4368! 

40 RANDOMIZE usa 23800: 

Rolling Thunder 
Če v ju pritisneš tipke JIM- 
BO in zasliiš pisk, pos esmi 
ten. Če nato med igro pri 
greš na naslednjo stopnjo. 
   

ea (nešteto ž. in ščitov) 

s POKE zsTar 106 
40382,255:  POKE 

sigoo. 259; POKE 40186255 
40 RANDOMIZE USR 23800 

The Empire Strik 

  

Back (nešteto 

5 DATA 62, 99, 50, 121, 96, 195, 0, 
a 
6 RANDOMIZE USR 65280. 

The Fury (drugi avti vozijo le po 

15 MERGE"" 
16 POKE 23797,195 
30 POKI   40 RANDOMIZE USR 23800 

Grega Špindler, 
Brilejeva 21, 

61117 Ljubljana 

CPC   
3D Starfighter (energija). 
10 FOR Izi SBE0O lo 8BEOA: RE- 

AD A: POKE |, 
ma DATA seo, s GA bie AF, 

84, 838, sc9 
POZ ukazom LOAD'STARFIG nalo 
žite prvi del programa. Potem natp- 
ajte: POKE 
koiroaBe UN " 

Mega Bucka (energij, če, tol kar. 

OPENOUT. 'C': MEMORY 
sove: LOAD "MEGABUCK' 
20 POKE 84E7E,0: POKE 84EB9,0 
30 POKE 8685F,0. CALL 807EF 

Ninja Hamster 1—3 (ž.. neranljivost) 
10 OPENOUT "C': MEMORY 

d0GSF, LOAD MAMSTERAL Boča 
FOR I-8BFO0 TO 8BFOD: RE- 

AD A: POKE LA: NEXT 
30 POKE 81193,0: CALL šBF00 

40 DATA 801, 824, 89D, 811, 840, 
800, 21,840, 405, AED, aBO, 8C3, 

Ga ora 
2: del: A 

  

3. del: A — 3, XX — 0F, 
Zdaj ne boste več zgubi 

jev jabolk, toda nasprotnik vas 
vedno lahko knockoutiral. Zato lah- 
o namesto 
POKE š118B,8C9 in nasprotnik vam 
ne bo več mogel ničesar. 

      

Pyra Mydya (ž., municija, čas) 
RUT Ca LOAD "PY- 

VO POKE AATBB,O: POKE Ra2ASo 
30 POKE B838D,a3A: CALL 

8872F 
s želite neranljivost, namesto 

POKE  882A5,0 vpišite POKE 
8824B,8C9. 

Spirits (energija, ž.) 
10 MEMORY 82469: LOAD "SPI- 

RITS" 
20 POKE 88F63,0: POKE 8908A,0: 

CALL 8246A 

  

Venom Strikes Back (energija) 
AS FOR Iz ABEOO TO SBEOD: RE- 

ADA: 
20 DATA ŠCD, š7A, 8BC, 83E, 

SA, Xo2, REF, 4, AGE, 810,892, 
877, Bad, š 

ZZ ukazom LOAD -MASKS" naložite 
prvi del programa. Potem natip- 
kajte: 

POKE —  8OIFBO:  POKE 
BOHFOABE: RUN 

Zdaj ne boste več zgubljal 
gije, Poleg teg Ee 

hodili po vodi žne u. Šifre: 
MAYHEM. TRANSMOGRIFY, VAL- 
KYR, PETALS OF DOOM. 

Poki veljajo za Satansoftove verzi- 
je programov. 

   

Jasmin Halilovič, 
coviča Belog BA, 

51000 Rijeka 

Moj mikro. 57 

   



  

Dragi Moj mikro, 
(me mi je Tomo in s svojim prijate- 

ljem Sašo som se začel pred nedav. 
nim ukvarjati z drobnim gospodar- 
stvom. Ukvarjava se z računalniško 
animacijo, za katero je na tem kon- 
cu Balkana izjemno zariimanje. De- 
avnica, ki sva jo odprla, je bolj ali 
mmanj dobro opremljena. Upoštevaje 

vete, sva se oglasila na ne- 
kaj naslovov, objavljenih v Mikru, in 
kupila 14 delovnih postaj po 50.000 

. V negotovosti 4 
slednjo števiko zene oa 

je) revije s 
ni pome ako naj vloživa 
ostanek denarja, ki sva ga dobil 
s prodajo družinske hiše, staršev in 
drugih materialnih dobrin, ki sva jih 
nekoč imela. Vendar se ne kesava! 

Pozabila sva vam omeniti, da sta 
v najini skromni delavnici tudi dva 
fačupalnika CRAY 

li 

      

računalnik, ker bi bilo to logično 
ih novejših testov. 

asa je, da končno pustite ob strani 
zaelarala teinolooija v obliki le 
nalnikov. 
DEŠKPRO 308 in da nas ne obreme. 
njujete s takšnimi poceni drobnjari- 
jami, za katere fračkate papir Obr. 

  

nite'se v pril tite 
kompleksnim Gelovrim tajam in 

mikroračunalnikom, n je na- 
jin (lo24 povezanih st bitnih pro- 

ssorjev v interaktivnem delu, teh- 
nologija RISC)! O primi kom- 
patibilcih je bilo že napisano vse, 

kar se je dalo napisati in je že čas 

  

uporabljali za vodenje administra 
tivnih opravil v svojem SGP 
stojnem gostinskem podjetju) Mla- 
denkino cvetje. Še en zgled ze 
spremljanje zahodne tehnologije. 
Po moji oceni bo Jugoslavija v infor- 
matiki kmalu prehitela ZDA in nam: 
je posebno ljubo, da Moj mikro 

(v malih oglasih) 
jo vsaj IBM AT 

MHz, 8 milijoni bytov internega 
pomnilnika in še 80 miljoni kloby- 
tov na trdem disku. Trdi disk mora 

jate poceni konglomerate za 1600 
iko pa veslo, de je minimum za 

resno porabo ix 90.000 v 900 
milijonih barv? Taka ločljivost seve- 
da zahteva ustrezni monitor NEC 
special sync, ki stane nadaljnjih ite 
lijon dolarjev, vendar »nismo tal 
bogati, da bi kupovali poceni. Naji. 
ni dedi, utemeljitelji zamisli o delav- 

la na vrtu, ki ga nimava več. Prodala 
sva ga s hišo (vemo, zakaj). 

Nova cena Mojega mikra 4000 din 
nama ni vzela poguma, saj si ljudje 

58 Moj mikro 

z najinimi materialnimi možnostmi 
zlahka privoščijo nakup vse založni- 
ške hiše in vseh dosle 

vil Tudi že b se zgodilo najhuje 
- izguba vseh denarnih sredstev, 
jih imava zdej — bi sklenila v biiž- 
njem kiosku ukrasti Moj mikro, ker 
nama — kot kruh potrebne infor- 

lndar se na bojte! Tudi če 
boste delali za naju, vam bova pi 
la Proste roke in boste lahko Še bolj 

  

dj 
iku boste kajpak 

napisali, da je lahko avditorij pred 
remi leli za ceno revije kupil molz. 
no krav za ta denar ne 
more kupiti nili litra mleka prav te 
krave. Tako se je Moj mikro pravza- 
peda pocenil. na ljudje vidijo! Sicer 

poskušali razložiti že prej 
(7 boste tudi v prihodnje. Hvala Bo- 
gu, da je naš Moj mikro čedalje ce- 
nejši! Glede tega vas najino okolje 
popolnoma razume in podpira. Zato 
vam svetujeva, da se marca podraži- 
te na (nadvse sprejemljivih) devet- 
sto tisoč, Sicer pa tudi ni treba vsak 

lan jesti... 
Dragi Moj mikro nam, kakor zna 

le on, približuje kakovost tujega ti- 
ka, tako da iz njega prepisuje tek. 

'besede in opravlja vlo- 
go Prerajlca za kar sva vam neiz. 

taležna. za- 
hodnih revij in zadnjih števi zlahka 
obvlada osnove različnih svetovnih 
jezikov. Najin skupni prijatelj Bojan 
Je opustil fakulteto (lingvistika) in se 
Je posvetil učenju jezikov izključno 
Zuporabo kombinirane tehnike (ori 
ginalov in preve ii cenjeni 

reviji). Neskončno vam je hvaležen 
in je povedal, da bo ostal zvest bra- 
lec Mikra do groba, četudi bo stala 
revija 100 milijonov dinarjev (to bo 
ar 

prevajate prav ničesar iz špan- 
skega in poljskega Jezika in je tako 
po svoje prikrajšan. Opogumila sva 

ja z besedami: »Ne skrbi, Bojan, 
tudi to bo.« Najin drugi prijatelj U« 
Jan se je obesil od veselja, 
v decembrski številki Mikra Zagledal 
opis nenormalno nove i 
grama rekreativnega žanta, Streets 
Sports Basketball. Drugače je 

o iskal opis SSB v EC, lel. 
. Na splošno je v MM mrgole- 

lo opisov najnovejših iger iz istega 
letnika, kar zgovorno pove, da Moj 
mikro stalno spremlja vse mogoče 

in. spoštuje 
tradicijo začetnikov računalniškega 
novinarstva pri nas in v svetu na 
splošno. Zato sva tudi odpovedala 
naročnino na BYTE. 

Vas. (tako mimogrede) zanima 
opis zmogljive delovne postaje, ka. 

ni posrečilo 
deširirati (v cirilici jej? Seveda se 
da tudi to urediti z Be 
močjo. Tudi najin rajnki prijatelj Mi- 
Jan 
duši (iz omenjenih r. 
Kdo ne more potrpeti, naj se oglasi 
na najin naslov, pa mu bova dala 
podrobnejše podatke. Orientacijska 
cena je 100.000 DEM, kar je za pov- 
prečnega Jugoslovane malenkost, 

    

Ne kotli peni ovoj ič 
prepričanje, da bi morali to pismo 
objaviti v dokaz (posameznim) neh- 
valežnim, otopelim in puntarskim 

bralcem, da jese Mojega mikra ni 
obujanje spominov na preteklost, 

temveč je: ran poti v prihodnost. 
Vaša' ae eno 

ičič (ami ). 
Tomo Jukič e "izao): 

M. Tita S-20/l 

  

Bosanski Brod 

voha] na začetku tega besedila po- 
vam nikomur so- 

Ji pameti niti dajat nasvetov, tako 
s področja založništva kot z drugih: 
področij, ki posredno ali neposred. 

idevajo revijo Moj mikro in ti- 
ste, ki jo izdajajo 
V zadnji številki (12/88) ste objavi- 

li pismi Željka Milina in Zorana Ču- 
ka. Zdi se mi, upam pa, da se motim, 

gospoda ne zavedata, kaj 
bi pomenilo za razvoj računalništva 
pri nas, če bi ostali na ravni osem- 
bitnih hišnih računalnikov, kot 
spectrum in C-64. Ta računalnika, ki 
sta skoraj vsem nam odprla oči v be- 
Ji svet, sta za nekaj uvodnih korakov 
v računalništvo dovolj. iz njiju se da 
z dodatki narediti popolnoma resne 
stroje, a kljub temu nista dovolj za 
nadaljnji razvoj računalništva. Oba 
jospoda predlagata, naj bi začeli 

    

druge ose 
na račun novih, vsekakor boljših in 
parspaktivnejih štrjev ki lemelija 

i tehn: 

   
sati samo ali predvsem o računal- 

nikih tega tipa. Če se bo to zgodilo, 
bomo zamudili razvoj v svetu, ki drvi 
s strašansko hitrostjo, in ustvari 
zaostanek tudi v računalništvu, kot 
smo si ga s podobnimi, da ne rečem 
celo istimi napakami pridobili v hi- 
tro razvijajočih se vedah. Ker pri nas 
še ne obslajajo specializirano revije 

    

ko vode. Po približni analizi zadnje 
številke sem naredil devet najpo- 
membnejših skupin. Rezultati v od- 

Stari NEXL 45 
amiga 9, 
atari ST 0,0 
PC 13,6 
drug hardver 9,1 
razno 

»m je treba pripomniti, da je 
v tej številki atari ST izeemoma tako 
skromno zastopan. V skupini razno 
so všteti vsi drugi članki, katerih 

strogo opredeljena (po- 
ročilo s sejma, igre... iz analie je 
razvidno, da imajo vsi računalniki 
približno enak delež. 

Bralca naprej omenjata količino 
reklam v MM. Reklame so po mojem 

<romnem mnenju eden največjih 
pritokov denarja za izdajanje revije. 
Čim več reklam bo, tem obsežnejša 
bo revija, ker 
narja za plačilo avtorjem za objav- 
ljene članke. V zadnji številki je bilo 
vsega skupaj približno 

  

reklam. Mogoče je primerjava ne- 

vod 40 odstotkov naprej, revija 
ia posle pa kar od ZO odstotkov 

pr revijo kupujem od prve 
vilkein nisem izpušii nobeno Kače 

cept je , preseneča me pa le 
to, da v zadnji številki niste objavili 
rubrike Domača pamet. U; 

Prosim, da me podpišete le z za- 
četnicama in brez naslova. 

AT. 

Imam nekaj pripomb o reviji Moj 
mikro. 

1. Preveč pišete o dragih PC-jih, 
znano, da ima pri nas ma- 

Jo ljudi denar za nakup česa takega. 
» 2. Čedalje manj je prispevkov 
o amsiradi, prane in »Radir- 

im pa sem prepričan, da so ti 
računalniki v Vugosavi še vedno 

  

Vrvem 
'. Cena malih oglasov v vaši reviji 

Je resnično previsoka, pirati niso de- 
lovne organizacije, da jih tako odi- 
rate. 

4. Veliko ljudi ne kupuje več Mo- 
jega mikra, ker je to po njihovih 

neustrezen tisk za lastnike 
hišnih racunalnikov. 

  

tem bi o a mezni 
v vsaki številki najme 
iger. Bolje bi bilo izpustiti sliko igre 
ter povečati število opisov in ka 
Uvesti nagradno igro za vse in pred- 
vsem objavljati čimveč. člankov 
0 GPG, C 6128 m SPECTRUMU 

ra Leka MA, 
Zagreb 

  

Baktericidni vložek 

in hoja bo užitek         
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Shanghai Karat ate 
» zone imulacija o spectrum 48 K, CPC 
9 1,99£e Playerse       

MITJA CERAR 
IGOR CERAR 

pet se boš preskušal v borilnih veščinah 
Verzijo za spectrum igraš s Kempstono- 
vo ali Sinclairovo palico (prvi igralec) ter 

s tipkami, ki jih določiš sam (drugi igralec) 
Glasba je samo v menuju, zvok pa se sliši tudi 
ob udarcih. Grafika je povprečna 

rvem delu ima vsaka stopnja drugačno 
ozadje in nasprotniki so čedalje močnejši. Ko ti 
kateri pobere vso energijo, zgubiš eno od treh 
življenj. Na voljo imaš udarce: skok (gor 4 strel), 
udarec z nogo (smer udarca -- strel), spodbija- 
nje (dol -- strel) in udarec z roko (strel). Najmanj 
uporaben je skok, saj spominja na del baletne 
točke. 

Drugi del se razlikuje od prvega le po oza- 
dju. S ploščadi skuši nasprotnika v pre- 
pad. Shanghai Karate priporočava vsem ljubite- 
ljem borilnih iger, čeprav je nekoliko slabši od 
legendarne The Way of the Exploding Fist 

  

Street Fighter 
.- irkadna igra € C 64/128, spectrum 48 K, 

CPC, ST, amiga e 8,99—24,t 
i 5 Capcom/GO! 6 8/9 

         
MITJA MLADKOVIČ 

e radi igrate Target Renegade ali Bop'n     

  

vas napadajo ni 
rujte se Uolicev iz skoka Naslednji je zelo želk 

  

punker . Najprej morate skočiti in gi 
Zadeti v glavo; kjer izgubi največ energije. Tretji 
vas napade zelo hiter Kitajec. Ko ga premagate, 
je na vrsti orjak iz ZDA. Z njim boste imeli lahko 

  

delo Najmočnejši in najspretnejši je bojevnik 
s Tajskega. Doslej ga ni še nihče premagal 
Mimogrede se vam bo pripetilo, da boste morali 
začeti igro znova Najboljša taktika proti Tajcu 
preskočite ga, obrnite se in ga udarite 

Vsak borec ima šibko točko Kje, ugotovite 
sami. Udarci so taki kot v vseh borilnih igrah 

    

Skyfox 2: The Cygnus 
Conflict 

arkadi ja, C la igra 64, PC 
. onamiuglecranie Arts e7/9 

PREDRAG BJELANOVIČ 
deja je izrabljena morate zavarovati Fe- 
deracijo in uničiti sovražne vesoljske la- 
dje in oporišča Vendar vas bosta navud- 

Šli grafika in animacija. Zvoka pravzaprav ni 
razen na začetku, pri streljanju in med vožnjo. 
To je strahotna napaka, če upoštevamo amigine 
zmogljivosti 

V nasprotju s Sky Foxom 1 se igra ne dogaja 
na zemlji, temveč v vesolju, igrate pa samo s pa- 
lico Zaradi obilice orožja je Sky Fox 2 razmero- 
ma lahek Sovražne ladje lahko uničujete s foto- 
ni (imate jih kar 99) in z laserji, oporišča pa 
samo s fotoni. Prava nevarnost na vseh 5 težav- 
nostnih stopnjah so asteroidi, s katerimi se ne- 
prestano trkate. Neuničljivi vam hitro sesujejo 
zaščitno polje, druge pa mimogrede spravite 
s poti. 

      

  

Ko se z svojega oporišča odpravite v vesolje, 
imate precej mož 
oe hitrosti PIPO — dolgi, srednji, kratki 

radar F4 — merek. Delete — posebno zaščitno 
polje, ki preprečuje sovražnikom streljanje. 

avtomatskega. pilota. 
re vaše zaščitno polje (za 

samomorilce) A — aktiviranje avtomatskega pi- 
lota L - koordinate vaše pozicije Preslednica 
- aktiviranje fotonov 

Zgornji, večji del zaslona je namenjen akciji 
Manjši del je razdeljen takole. v zgornjem levem 
kotu so število fotonov (modro jajce), cilj leta in 
avtomatski pilot. Na sredini so radarji, pod njimi 
pa merilnik hitrosti, sporočila in gorivo V zgor- 
njem desnem kotu vidite merilnik energije, zaš- 
čitnega polja in stopnje okvar 

e padete v črno luknjo, si ne delajte skrbi 
- malo se sučete okoli glave, potem pa letite 
naprej v prejšnji smeri Če predolgo tiščite tipko 
Delete, boste zgubili energijo in laserje. 

m ne pretiravajte. Uničite maloštevil- 
ne sovražne ladje in glavno sovražno oporišče 
(to je tisto, najbližje, iz katerega stalno letajo 
ladje) Oporišča so v obliki črke | Kadar ji 

ons, acel!« (Preživel si to misijo Slavijo te kot 
Junaka Federacije Čestitamo, as!) 

(013) 512-850. 

  

  
Sidewinder 

o arki amiga, ST e Arcadia/ 
Masterironic e 7/10 

  

      
DUŠAN ŽUTINIČ 

o se bo igra nalagala, boste gledali iz- 
redno sliko ob spremljavi fantastične 
glasbe Tema je bila uporabljena že kdo- 

kolikokrat, toda tokrat je obdelana popolno. 
S svojo ladjo morate uničiti vse pred seboj. Po 
sposobnostih ste lahko začetnik, novinec, pov- 
prečen pilot, as ali mojster Uporabite svoje iz- 
kušnje iz Flying Sharka, Xenona, Xeviousa im 
Terre Creste! 

   

  

1. stopnja je lahka, vendar se nikar ne sprosti- 
te prezgodaj Med letom nad morjem uničite 
premične kupole, iz katerih vas obstreljujejo, 
veliko kupolo na sredini stopnje, rdeče-zelene 

imikaze in sive leteče vrtavke. Nad vašo ladjo 
dajo črke P in R Ko jih zberete določeno 

število (tako da zapeljete čeznje), dobite okre- 
itve 

2 stopnja je precej težavnejša. Letite nad 
puščavo in uničujete raketne silose, robote, ru- 
Men kombajn itd. Obvezno zbirajte črke, ki po- 
večujejo rušilno moč vaših laserjev 

topnji boste imeli spet preglavice z več- 
jim številom raketnih silosov, z velikimi in majh- 
nimi nepremičnimi kupolami, roboti, zvezdasti- 
mi kupolami, rumenimi roboti, rdeče-zelenimi 
kamikazi in sivimi vrtavkami Obvezno zbirajte 
stare in nove črke Dobili boste prvo nagradno 
življenje. 

Na 4. stopnji se premikate po vijoličasto po- 
barvani industrijski coni. Varujte se raketnih si- 
losov, ki se odpirajo in zapirajo, čedalje števil- 
nejših robotov in kopice drugih sovražnikov, 
Rideče-zeleni kamikazi vas napadajo od zadaj, 
zato se vam ne bo dobro godilo, če boste stalno 
ob spodnjem robu 

Na 4 stopnji se premikate po puščavi, natan- 
ko tako kot v filmu Dune — peščeni planet. 
Glavni nasprotniki na tleh so številni raketni 
silosi in elipsaste kupole spreminjajočih se 
oblik. Med letečimi sovražniki je največ vrtavk, 
rdečih kamikaz in ladij. Zbirajte črke! 

6. stopnja je taka kot 5., samo ozadje je neko- 
liko drugačno. Novih sovražnikov je na pretek, 
najbolj zanimiva pa je 

hI: ordonivler napol ažatiatak 
igra, kar šo Jih naredili doslej 

  

      
Yeti 
'e arkadna igra € spectrum e Destiny e 8/9 

SLOBODAN JOVANOVIČ 

e spominjate Exolona, ki je požel veli- 
kanaki uspeh? Takoj po zidu s je prebil 

m Za njim je poskušalo veliko 
programerjev narediti podobno igro. Ena 

 



    

njih je Yeti. Tako kot v Exolonu med igro zbirate 
strelivo, energijo in bombe, če pa nekaj časa 
tiščite tupko za streljanje, se aktivira raketa in 
razstreli sovražnika na koščke 

Ste raziskovalec, ki je prišel na Himalajo iskat 
jetija. Kako je bil presenečen, ko jih je zagledal 

! To so pravzaprav »palčki«, veliki komaj 
5 metra, ki pa vas za čudo lahko zakopljejo 

v zemljo Preden vam to storijo, pritisnite strelja- 
nje in izginili bodo prvi, drugi, tretji 
nadležni menihi, ki se ustopaj 

samo tipko (že veste, katero) in menihov ne bo 
več. 

Grafika in animacija sta tisto, kar dviga igro 
nad povprečje. Če ne bi že prej izdali Exolona, 
Bi Yeti zanesljivo zasedel prvo mesto na lestvici 
najbolj priljubljenih 

   
   

  

   

  

Overlander 
 arkadna igra € spectrum, C 64, CPC, ST, 

imiga 6 Elite e 9/9 

  

  
MARIO STIPANOVIČ 

aj dobite, če nekemu lepemu zeleno- 
modremu planetu vzamete zrak? Pušča- 
vo, kjer morajo ljudje živeti pod zemljo, 

da jih ne bi pokončalo žarčenje ali da ne bi prišli 

landerja« (dobesedno »površinca«), skratka, 
vas. 

  

Svoj avto gledate od zadaj Orožje in gorivo 
kupite pred začetkom igre Na voljo so vam 
super zavore (superbrakes), turbo pospešek 
(turbocharger), oven (battering ram), oklep proti 

inteligentna 
orožje, uniči 

vse na zaslonu) in dodatno življenje (extra life) 
Tu je še nekaj, vendar to odkrijte sami, saj za 
Prvo stopnjo ni pomembni 

stopnji se nekaj časa peljite in boste 
zagledali člane tolpe Surlace Dwellers, ki bi vas 

radi pokončali Ob strani ceste so prekucnjeni 
avtomobili. Če se zaletite vanje, zgubite eno od 
šestih življenj Potem vas kamikazi na motorjih 
poskušajo zriniti s ceste ali se pa zaletijo v vas 
V nadaljevanju vas bodo ovirali topovi, ki izstre- 
ljujejo bombe Če nimate oklepa, zgubite življe- 
nje. Tu so tudi tovornjaki, ki spuščajo bombe za 
sabo. Najlaže jih boste uničili z izstrelki Vse to 
se bo nekajkrat ponovilo in končali boste najlaž- 
jo stopnjo Dobili boste bonus 6000 dolarjev Za 
ta denar kupite gorivo in druge potrebščine 

2. stopnji se bo vse ponovilo, seveda pa bo 
nekoliko težavneje Edina novost je, da se boste 
morali izogibati oviram na cesti Če boste imeli 
nekaj ovnov, vam ovire ne bodo vzele življenja 
Ko boste nekajkrat prevozili vse to, boste prišli 
tudi do konca druge stopnje Naprej odkrivajte 

mi! 
vso igro imate orožje, s katerim lahko 

uničujete kamikaze, bandite in tovornjake To je 
edino orožje, ki se ne izrabi Z drugimi streljate 
takole: tipka za strel palica nazaj oziroma 
strel 1: tka za zaviranje 

Grafiki primanjkuje barv, toda 3D perspektiva 
se premika dovolj hitro Zvok je omejen na stre- 
ljanje, pospeške motorja in trčenja z avti Na 
začetku je zares odlična glasba Program je 
podoben številnim, a vam ga kljub temu pripo- 
ročam % (041) 254-594. 

  

  
e C 64, CPC, S 

amiga, PC e Microids/Loriciels o sej 

ALEŠ PETRIČ 

rav na začetku smučarske sezone je pri- 
šel k nam program, ki nam omogoča, di 

v tekmovalnem smučanju preizkusi- 
mo tudi sami. Grafika in animacija sta lepi, pra- 
vo razočaranje pa je zvok, ki ga, glede na zmog- 
ljivosti amige, sploh ni! 

V glavnem menuju tu je na voljo pet opcij 
1 BOOKING OFFICE. V prijavni pisarni izbe- 

reš imena in število tekmovalcev, ki 
pali v belem cirkusu. Imena določi 
greš s kurzorjem na eno od imen v programu in 
pritisneš strl, nato pa odtupka$ ime in pritisneš 

rija za amigo je narejena za slan- 
dardno ameriško tipkovr 

Z COMPETITION. Če pritisneš to opcijo, boš 
moral tekmovati v vseh disciplinah po vrsti 
V slalomu, veleslalomu in smuku opraviš na 
izbrani progi dva teka, v skokih pa dve seriji 

2 TRANINO. Vadiš lanko katerokoli drip. 
mo Če želiš po pri vožnji li skoku trening 

ponovili priieni GOR, drugače pa strel 
SCORES. To je pregled doseženih točk 

gen disciplini 
5. EXIT Igra se »zamrzne«. Iz prvih štrih 

podmenujev se vrneš v glavnega z opcijo EXIT 
Na zaslonu so vsi pomembni podatki: tekmova- 
lec, disciplina, merilnik hitrosti, rekordni čas (), 
število zgrešenih vratc (P), število tekmovalcev 
(P na desni), števi (G), dolžina skoka (D) 
in slika tekoče discipline 

    

v gar mi se moraš čimbol 
Bogo (STALO in prid t (GOR) Vozi 
o ia pe Mele ara Petina 
želo na gosto Če katera zgrešš, nisi diskvalitic- 
ran, vendar izgubiš pomembne točke. 
VELESLALOM. disciplina je zelo podobna 

prejšnji, edina razlika je v razporeditvi vratc 
i s polno hitrostjo, vendar bodi 

previden Pri hitrosti 170 km/h se zlahka spre- 
leniš v snežno kepo Proga je zaznamovana 

z nekakšnim debi. ob njej pa slojio smučarji in 
smreke. Vsi so neva 
SMUČARSKI SKOKI. po moje najboljša, liči 

najtežja disciplina Na zaletišču 120-m 
skakalnice moreš pnodobihi Čim večjo hitrost im 
natančno na mizi odskočit (strel). Ko si v zraku, 
tišči tipki za strel in gor, dokler se skakalec ne 
prikaže iz profila S pomikanjem palice gor in 
dol mu uravnavaš držo (tiščatu moraš STREL) 
Najbolje je, če ima skakalec med letom noge 
čisto skupaj Tik pred doskokom moraš tipko za 
strel spustiti, da skakalec ne pade. V ciljni ravni- 
ni se ustaviš takole: strel palica dol in desno. 
Če po skoku pritisneš strel, t program pokaže 
dosežene točke in sodniške ocene Moj rekord 
je 121 metrov z oceno 9,9 

(061) 559-284 

   

  

Brat Attack 
dne pustolovščina o spectrum 

  

  
ROMAN ILIČ 

onkurenčna računalniška revija je bila 
zelo podla in hinavska: ključne člane 

inciair Userja je spremenila v dojenčke 
Zaroti je ušla le nepomembna Tamara Howard 
Svita se vam že, da se boste v njeni vlogi lotili 
reševalne misije 

S tupko 3 izberete ustrezne komande Izbirate 
med Kempstonovo ali Sinelatrovo palico in tip- 
kami O — skoz vrata, 
O - levo, P — desno, preslednica — skok Med 
Igro teče čez zgornji del zaslona besedilo »Poz- 
dravljeni, bralci Sinclair Userja | V daljavi lah- 
ko slišiš jok ekipe Sinclair Userja — Zato ni 
posedaj, temveč si pretegni noge! Preden rešiš 
kakšnega dojenčka, poišči cucelj, da bo tiho (v 
resnici ga brez cuclja ne moreš pobrati) Sliši se 
preprosto, toda. . Naenkrat lahko nosiš le en 
cucelj. Ne delaj panike, če ne moreš takoj najti 
dojenčka, kajti območje je precej veliko Zato da 
bi delo malce olajšali, je tukaj 20 lokacij, kjer 
lahko najdeš po enega od različnih predme- 
tov | « Sledi nekaj reklam za nove igre in bese- 
dilo se ponovi 

Na dnu zaslona so ri okenca. V prvem (slika 
dojenčka) se vam izpisuje število rešenih 
jenčkov, v drugem so vaše točke, pike 
sta pest in cucelj (seveda če ju najdete) Igra je 
sestavljena iz poti po gozdu in mestu. Na stenah 
je vse polno plakatov za igri Joe Blade 2 in 
Thing Poti so dolge tudi do 33 zaslonov in so si 
strašno podobne, tako da se boste prav kmalu 
izgubili 

Ko najdete katero od stvari, se vam izpiše 
PEST. Udari jih zame — bonus 100 točk — po- 

kaži jim 
CUCELJ Hmmm - bonus 100 točk — dober 

k 

  

lov 
DOJENČEK: Goo goo - bonus 100 točk — do- 

jenčkov ostane še? 
Na začetku igre imate 1000 možganskih celic. 

Zapravite jih z desetimi napakami 
njem naokoli boste naleteli na grobove, k inje 
treba preskočiti Če stopite z eno nogo v grob, 
zgubite 100 točk. Za prav toliko vas osiromašijo 
fantje, ki vas knockoutirajo. Zato jih raje podnite 
s skokom Kadar stopite skoz vrata ali kadar vas 
retepejo, se pripravite na obrambo čez nekaj 

trenutkov priteče z vsake strani po en fant. 
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Grafika je zadovoljiva, zvok pa je ena šibkih 
strani programa Ko rešite vse uredništvo Sinc- 
Jair Userja, vam računalnik čestita 
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ALEŠ PETRIČ 

o Kikstartu ll, ki je bil narejen v 2D grafi- 
ki, je Mastertronic izdal še eno noro dir- 

motorjem Zapolnjena 3D grafika je 
standardna, zvok pa je (v verziji za amigo) prav 
tako zadovoljiv 

Z motorjem za kros moraš v omejenem času 
prevoziti 10 prog in si nabrati čimveč točk. Seve- 

iti, da te ne ustavi kakšen progr: 
merjev nebodigatreba. Zaslon je razdeljen na tri 
dele. v srednjem se razvija igra, skrajno levo je 
kazalec goriva, na desni so pa tekoči čas, točke, 
merilnik hitrosti im stanje tvojega motorja Vsa- 
kič ko se kam zaletiš, se poškoduje del motorja 
(prednje in zadnje kolo, motor, blatnik, rezervo- 
ar za gorivo, izpušna cev) Če se zaletiš sedem- 
krat, motor raznese, od motorista pa ostaneta le 
čelada in noga. Ker se zaslon pomika navzdol, 

mande malce nenavadne. za zavijanje 
v desno moraš pritisniti tipko za levo... Vsako 
stopnjo moraš prevoziti v treh minutah. Čas, ki ti 
ostane, se na koncu spremeni v točke za plače- 
vanje popravil. S puščico, ki jo s upkama O in 

A premikaš gor in dol po seznamu, si izbereš 
pokvarjeni del in pritisneš RETURN. Ko kupiš še 
bencin, greš lahko na naslednjo stopnjo (DO 
THE WORK) 

Točke si služiš s premagovanjem številnih 
ovir, z divjo vožnjo po mostovih, deskah, beton- 
skih ograjah, čez debla ter s skakanjem po ska- 

. idejo prav tam, kj 
pelješ. Igro lahko kadarkoli ustavi (), spet po- 
ženeš (U) ali začneš znova (R). 

igri je precej čuden hrošč: če se na začetku 

na, nato pa te računalnik prestavi na konec 

  

stopnje. 
% (061) 559-284 

Mindfighter 
2 pustolovščina o spocirum e Abstract 
Concepts/Activi 

     
  

ANDREJ BOHINC 

iše se leto 1987. Ves svet je pripravljen 
jno. En sam napačen korak bi po- 

]enil začetek spopada Kruta resnica je, 
da se bo to prej ali slej tudi zgodilo V tem času 

62. Moj mikro   

7 latte 
a ura eo a a 
Pa 

lat naj KRA 

  

poki protesor odkrij 11-letnega dečka Robina, 
ki ima nadnaravno psihično moč. 
z njim delati poskuse, da bi ugotovil, kaj se bo. 
zgodilo v prihodnost, ga odkrijejo agenti speci: 
alne policije. Robin ine zaprt 
v prihodnosti. Po 3. svetovni vojni se znajde 
v porušenem mestu, ki ga nadzoruje sovražni 
sistem. Če se hoče še kdaj vrniti v sedanjost, 
mora v 24 urah uničiti sovražnika 

Tak je zaplet pustolovščine, katere avtor Fer- 
gus McNell je napisal tudi satirična programa 
The Boggit in Bored of the Rings. V Mindfighter- 
Ju ni humorja, vendar je prav tako težaven kot 
vse MoNailove prejšnje pustolovščine. Dobro- 
došla novost je menu z ikonami, ki ga dobite 
s pritiskom na ENTER Zamera gre črkam, ki so 
zelo majhne, tako da vas začnejo po nekaj minu- 
tah boleti oči. Nekaj nasvetov. 

Življenje v porušenem mestu je prava mora. 
Strupeni plini morijo preživele prebivalce, ki 

  

   

  

   
organizirano življenje, Tam dobite dva 

Prijtelja pametnega 

pretentati sovražni sistem in se vrniti v seda- 
njost. Drugače pa se vse suče okoli pre: 
komunikacij z drugimi osebami Robimovi slabo- 
sti sta, da ni kos nasprotnikom in ne more nositi 

     

i spectrumi, C 64, CPC, 
ga o Taltolace 7/6   

    in, junak iz igralnih avtomatov, je spre- 
jel največji izziv doslej Tri Zemljine pla- 

v galaksiji so zasedle sile sovražne 
Federacije. »Svetlobni vojščak, Xai, opremljen 
z oklepom iz najtršega diamanta in z raketnimi 
Škornji, mora uničiti napadalce 

PLANET — LEDENA PUŠČAVA Hodi veno- 
mer naprej in pobijaj čete sovražnikov, ki ti 

     

      

prihajajo nasproti, a pazi na svoj hrbet. Preskoči 
t na skiru in'pobiraj znake P (dajo ti boljša 

orožja. Ko prideš do stopnic se ne bojuj s četa. 
mi za seboj, kakuj njihove 
strele Če imaš t trojni laser (naboje orožje) ne 
poberi znaka P na vrhu stopnic Skoči na skale 
V zraku in se vzpenjaj po njih, dokler gre. Preden 
se na koncu spopadeš z glavnim stražarjem, 
orjaškim vitezom, postreli sovražnike v bližini 
V stražarja streljaj, dokler se ti ne približa nato 
pa se obrni stran od nj ju smukni med 
nogami, To ga bo kmalu uničilo 

PLANET — PRAGOZD. Pobij čebele, ki v ro- 
jih letajo a štorov, la zbiraj znake P Preskakuj 
velike cvetove, razen če želiš, da te živega po- 
goltnejo. Ko prispeš do dinozavra, ki zelo spo- 
minja na slike pošasti iz Loch meri v nje- 
govo glavo Pazi tudi na strele, ki ti jih radodar- 
no pošilja dinozaver. Ko uboga živalca pogine, 
počasi in previdno skači po kamnih, da boš 
prišel čez jezero Po pomoru sovražnikovih čet 
se boš srečal z drugim viteškim stražarjem 
Z njim obračunaj tako kot s tistim na prvem 

u 

  

. PLANET — KAMNITA PUŠČAVA. Na začet- 
ku si prizadevaj dobiti dvojni laser. V templju 
sproti odetrajuj nadležne menihe in leteče ro- 

imel to srečo, da se bo prilepila 
S popis 
Ne ustavljaj se pred nikomer, saj si takrat neran- 
ljiv. Na koncu se spopadeš z voditeljem federal- 
ne vojske. Za junaka. kakršen si, tudi ta m 
trd oren: zadoščalo bo nekaj strelo 

NAGRADI OPNJA — VESOLJSKI PRE- 
LET Ta me Zase na spored, ko pokončaš 
glavnega stražarja na koncu vsakega planeta. 
Tvojo vesoljsko ladjo napadajo valovi sovražni- 

  

lol 
lo »Dirgstarg destroyed perfectly The peace in 
the universe is recovered. Xain, your responsibi- 
lity is all over « (Dirgstarg brezhibno uničen 

ssolje se je spet vrnil mir. Xain, tvoja naloga 
Je opravljena.) 

Foxx Fights Back 
€ arkadna igra 6 spectrum, C 64 e Image 
Works 6 9/9 

  

MIODRAG JOVAŠEVIČ 

py kakšnih vlogah se bomo še znašli? 
Po krti, podganah in kenguruji so zdaj 

isice. Torej nekaj novega in iz- 
vVimega. St isica, ki tvega življenje, da bi priskr. 
bela hrano za svoje mladiče 

Na začetku ste pred svojo jazbino. Če poteg- 
nete palico dol, boste stopili v svoje sodobno 
opremljeno stanovanje (?). Mladič vas bo spre- 
jel z vrsto klofut in vas odpravil z zmerjanjem, da 

in se ne vračajte praznih rok. Ne 
kaže vam drugega, kot da se potrudite za hrano. 

Ko pridete iz jazbine, pojdite na desno (na levi 
ni ničesar). Hrana je raznolika, najdete jo na 

, V naseljih itd. Ko zberete štiri vrste 
(več jih ne morete nesti naenkrat), jih odnesite 
mladiču v jazbino. 

    

 



  

Gotovo ste zadovoljni in prepričani, da se bo 
mladič najedel do sitega. Toda ko poje vse, vas 
priganja, da prinesite novo hrano, dokler se ne 
osamosvoji sl nesli, Medič ima neznenski tok 
Da bi se vse še zaostrilo, so poskrbeli sovražni 
ki. Poglavitne so, veverice, k vas z dreves ob- 
strljujej z ešnik, jazbeci mečejo na vas kame- 
nje, tu so Še foksterierji Seveda tudi si niste 
nalekušoni. Mimo potegnete orožje relite 
kilogram šiber na te nadležneže. 

vas gozdovi, reke, hlevi, naselja in 
dosti zajčjih lukenj Ponuja se vam enkratna 
priložnost, da si med požiranjem dolgouhcev 
povrnete energijo. V spodnjem levem kotu za- 
slona je lisi va z iztegnjenim jezikom Koli- 

    

  

  

kor bolj je iztegnjen, toliko več energije ste 
porabili. 

Grafika in animinacija sta skoraj popolni. Za- 
res redko naletimo na tako dodelano igro. 

     
    

Gothik 
 arkadna igra e spectrum, C 64 e Firebird 
08/8   

SINIŠA KRESOJEVIČ 

(nili so zlati čas, ko so Vikingi taval po 
neznanih morjih in osvajali nove dežele. 
Sodobni Firebirdov Viking blodi po labi: 

rintih in se daje z nenavadnimi pošastmi. Začet- 
le role znana z BOGA 
SPACE izberite osel boste vodili — Olafa 

ali Olgo. Oba sta videti močna kot Arnold 
Schwarzenegger. S CAPS SHIFT izberete, 
boste igrali s tipkovnico, s Kempstonovo:ali 
Sinclairovo palico. Liki so odlično animirani. 

Na začetku ste v orjaškem labirintu. V njem so 
redmeti, ki jih je treba zbrati Pro- 

gramerji se niso ravno namučil, li 
zadosti sovražnikov. Samo dve vrsti sta: 
VELIKANSKE OČI so skoraj nenevarne, ker 

mimo gredo svojo pot, ne da bi se zmenije za 
vas, komaj kdaj zstelijo ic 
nevarnejše, ker vas nenehno pe 
jim kvečjemu ubežit (ker ste Nitrejši) ali strelja- 
te nanje. 

Kjer je veliko opic, so navadno tudi predmeti, 
ki jih morate zbrati Da še bolj resnič. 
na, imate samo eno življenje, ki ga ponazarja 
vodoravna črta na dnu zaslona. Energija vam 
copni z vsakim dotikom s sovražnikom in če 

vzamete steklenico. Dane so vam tri vrste orož- 

Z njimi si lahko utirate pot skoz praprot (ali 
nekaj podobnega) in rušite dele zi 

č orožja in količino predmetov, ki ste jih 
zbrali, lahko vsak trenutek vidite, če pritisnete 

No
 

-   
na BREANJSPACE, V tem meniju menjate oro 
je. Kolikor močnejše co hitreje se izra! 
Se zelo težko obnavlja, nočem ko brata prod 
mete. V meniju levo Gd okostnjaka je pel sto 
pcev, ki kažejo, k redmetov ste nabral 

vrnete s pakom na BREAK/SPACE 
V labirintu vzemite vse predmete, saj vam prina- 

  

    

    

morate utreti pot tako, da porabite vse orožje. 

      Ninja Scooter Simulator 
ja o spectrum, C 64      porta simul 
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MIODRAG JOVAŠEVIČ 

ler je pred vami nindža, zagotovo priča- 
kujete pokol. Vendar ime ne naredi igre, 

| Zamisel je bila že tolikokrat oporabljena, 
la )ogledu na zaslon jasno, 
za kaj gre Striček na skuterju mora v čim krar 
šem času priti na nasl jo To ni zelo 
preprosto, ker e na poti olio OW (zloovi 

njihove posledice pa so padci Konec 
igre in živčnost. 

  

  

skakalnice, ki vam omogočajo prelet čez zidove. 
Igra ima petnajst stopenj, ki se razlikujejo po 

zahtevnosti. Ko končate zadnjo, začne nindža 
znova in tako naprej 
de. Najlaže pridete do konca, če grest 
Xu stopnja na rob levega dela poti (tuje najmanj 

V Grafika je solidna, čeprav 
aa animacija odlična. V bistvu je igra 

cej simpatična, vendar se bojim, da vas ne 
bo dlje zadržala pred računalnikom 

  

lahko bila boljša, 

  

Where Time Stood Still 
srkadna pustolovščina o skoraj vel 

računalniki o Ocean o 

  

  
ZORANJOVANOVIČ 

ri je predloga znani pustolovski strip 
kcija se začne, ko se pilotu Garretu 
nee Blizu, Himalaje razreši letalo. 

ni edini preživeli, z glavni m so 
še bogataš Clive, njegova nežna in krhka hči 
Gloria in njen nekoliko nespretni zaročenec 
Dirk. Vodite lahko vse štiri like. Grafika in au 
macija sta precej dobri, glasba pa je fantastična. 

Svetujem vam, da najprej poberete vse pred- 
mete, ki so raztreseni okoli razbitega letala. Po- 
trebovali jih boste, kadar se bo kateri od likov 
znašel v zagati ali kadar boste morali s hrano 
obnavljati energijo. Vsak ik lahko nosi določe- 
ne predme! a je oborožen z revolverjem. 
Na dolgi poti v olizacijo boste srečevali din 
zavre, pterodaktile in predzgodovinske ljudi 
Čez reke boste šli po nezanesljivih visečih mo- 

  

    
  

      

stovih, ki se lahko vsak čas porušijo, izogibajte 
jadcev v prepad in vsega, kar lahko ogrozi 

vaše edino življenj 
Igra je precej težavna in zapletena, zanjo bo- 

ste porabili kar dosti časa 

      
Mad Mix - The Pepsi 
Challeng 
askadna lora 6 spacinim, € 6iH128, CPE, 

STe Toposoft/U. S. Gold o 

  

   

  

  
SINIŠA KLENOVŠEK 

ad Mix je izdelan po zgledu Pacmana, 
vendar so se programerji potrudili do- 

nekaj novosti. Če ste že pozabil ste 
žogica, ki lastno golta pikice. Duhovi vas podi- 
jo skoz labirint, ko pa pojeste veliko energijsko 
piko, bodo duhovi končali v vašem želodcu. Pri 
startu igre boste zaslišali glasbo iz speciruma, 
nato izberete komande v meniju in greste na 
začetek. Vsaka pikica vam prinese 100 točk, duh 

400. Dodatno življenje dobite na vsake tri 
prehojene table 

Prva stopnja je enaka kot pri Pacmanu, le da 
namesto celote vidite samo dele. Goltajte vse 
ikice po vrsti. Ko požrete energijsko piko, ne 

preganjajte duhov, če niso ravno v bližini. Edina 
pomanjlivostj, da so duhovi enako hiti kotu 

morejo dohiteti, razen če se znajdete 
v sendviču, 

Druga stopnja je nekoliko težavnejša, daljša 
in prinaša tri novosti: spremenite 
v žival, ki me spominja na prašiča; požirate 
duhove, ne morete pa jesti pikic. 2 Spremenite 
se v letalo in goltate duhove, kolikor vas je volja, 
to pa lahko počnete le na določenem majhnem 
prostoru. 3. Obstajajo neke plošče, po katerih se 
gibljete V smeri puščic, ki jih jeste Pazite: če 
vam duh prekriža pot, se ne boste mogli obrniti 
in znašli se boste v njegovem želodcu. Priporo- 
čam vam, da jeste puščice, ko duhov ni v bližini 
To delajte že od vsega za 

Tretja stopnja je daljša, 'žirša in zahtevnejša 
od prejšnje. Poleg duhov se pojavi žverca. V vaši 
bližini meče dodatne pikice, ki jih morate poje- 
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sti. Potrudite se, da se ji izognete Če greste 
skoz vrata, se zaprejo za vami, tako da udarijo 
v obraz duha, ki vam sledi Žal pa se ne morete 

niti 
Na četrti stopnji se prikaže še ena novost 

spremenite se v velikane z najmanj tritonskim 
tankom Z njim se lahko premikate navzdol 

  

The Last Ninja II 
e arkadna pustolovščina e spectrum, 
C64, CPC e System 3 

    

      

IVAN VRANČIČ 

a prejšnji del so trdil, da je zadnji, pa se 
Je izkazalo, da je predzadnji V tem delu 

lobni Kunitoki vodi razpošiljanje ma: 
mil po New Yorku Le ena oseba mu lahko stopi 
na prste, in to ste kajpak vi Igra ima sedem 
stopenj, ki so zasnovane veliko bolj premišljeno 
in prizadevno kot v prvem delu Svoje poslan- 
stvo začenjate v newyorškem Centralnem 

rku 

1 stopnja Izza zavese v drugem prostoru 
morate s pestjo natančno zadeti svetleči se kva- 
dratek, s katerim se bo odpri skrivni vhod v za- 
četni prostor. Pojdite skoz prehod in prišli boste 
v sobo. Vzemite ključ in pojdite na svež zrak 
Vzemite hamburger, dva dela munčaka, ki sta 

stopnji morate z nogo razbiti vrata, za katerimi 
nindža skriva meč Na drugem koncu mesta 
vzemite hamburger, od pijanca steklenico in 
v temačnem stranišču ključ za odpiranje jaškov 
Z njim boste odklenili jašek v zgornjem prosto- 
ru, desno od začetnega prostora 

3. stopnja: Znašli ste se v newyorški kanaliza- 
ciji Najprej vzemite ključ za pokrov, skoz kate- 
rega se bost li 
krokodilom morate steklenico pogreti nad ba- 
klo. Steklenico vrzite v krokodila, da se bo spre- 
menil v pepel. 

4 stopnja: V drugem prostoru se povzpnite 
na zgornji kovinski hodnik, kjer je na enem 
koncu kartica za dvigalo, na drugem pa prostor, 
v katerem je kos mesa Nato se vrnite na trdna 
tla, preskočite voziček in električne tirnice, vze- 

mi urger, kanal preskočite po stebrih, 
Zastrupite meso in ga ponudite panterju. V miru 
ga bo požrl in bo spal naprej, vam pa ostane le, 
da s kartico odprete dvigalo 

5. stopnja: Poiščite računalnik in preberite 
šifro, ki jo boste potrebovali na zadnji stopnji 
S pepelnikom z delovne mize odprite skrivna 
vrata Previdno pojdite mimo ventilatorja. Odpri- 
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te vrata in pojdite po robu zgradbe na teraso, 
kjer vas čaka helikopter Z roba zgradbe skočite 
proti njemu in odpeljal vas bo 

6. stopnja: Skočite iz helikopterja in stopite 
v Kunitokijevo vilo skoz odprtino na strel 
pojdite po stopnicah, da ne bi aktivirali alarma, 

pa vzemite vrv in se po njej spustite skoz 
odprtino v kuhinjo Stopite na hodnik in pojdite 
v sosednjo sobo. Tam lahko izključite alarm 
Vrnite se na hodnik in se za cvetličnim lončkom 
spustite v prvem prostoru prižgite luč na 
zidni plošči. Pojdite skoz drugi prostor, v tret- 
jem pa zaprite ventil na desni plošči na kotlu 
Para se bo preusmerila 

7 stopnja V drugem prostoru je treba dvigniti 
okrasno preprogo S šifro, ki ste jo odkrili na 
peti stopnji, odprite sef in vzemite dimno bom- 
bo. Prižgite vse sveče in premlatite Kunitokija, 
Dimno bombo vrnite v sef in dočakali ste zadnji 
zaslon, na katerem je izpisano »Congratulati- 
ons. You have captured the spirit of evil shogun 
Kunitoki. May it never again be unleashed « 
(Čestitamo. Ujeli ste duha zlobnega šoguna 
Kunitokija. Nikdar več ne sme biti prost «) 

    

    

   

   
    

Fast Break 
e športna simulacija e C 64/128 
0 Accolade o 9/9   

ist Break je nova simulacija iz hiše Ac- 
olade. V primerjavi z drugimi simulaci- 

ji meni. jami so tu dali prednost taktiki Prvi mi 
sestavlja nekaj opcij, ki jih spreminjate s pri 
skom na streljanje 

Trajanje četrtine se da izbirati, možnih je tri, 
šest, devet ali dvanajst minut. Igra se v realnem 
času Edino pripombo bi lahko imeli na zadnji 
dve sekundi, ki včasih trajata tudi po pet ali šest 

    

Izbira nasprotnika: Nasprotnik je lahko raču- 
nalnik ali drugi igralec 

riPlaymaker/Practise: Ta opcija ponuja 
več možnosti. Če pritisnete SPACE za start, se 

kratke značilnosti, med drugim višina (prvo šte- 
vilo) in teža (v funtih). V drugi vrsti je statistika, 

r gre z leve na desno: meti (skupno število 
zadetkov), favli, dobljene žoge in izgubljene žo- 

ceno teh številk boste spreminjali tok 
re. 
Na dnu vaše polovice zaslona je opcija Play- 

maker Tu vam je na voljo 

se prepustite eksperimentiranju Izbirate s stre- 
janjem, za izbrano varianto se bo pokazala 

gija ia     

zvezdica Če želite izbrati kakšno novo varianto 
in so že štiri izbrane, boste morali eno izločiti 
S pritiskom na streljanje iz te opcije se vrnete, 
če pritisnete streljanje na varianti »ROOSTER« 
Drugače pa je v prvem meniju tudi opcija Play- 
maker, s katero določite hitrost premikanja svo- 
Jih igralcev v presingu. Na izbiro so štiri smeri 

Igro začnete s pritigkom na tipko SPACE, za 
morebitno vrnitev v prvi meni pa s pritiskom na 
tipko RESTORE To tipko lahko uporabite tudi 
za prekinitev igranj 

Igralci so veliki (največji doslej, spominjajo na 
Street Basketball), animacija je zelo dobra. Med 
igro lahko izbirate variante s pritiskom na stre- 
ljanje in potegom palice navzdol 

Žogo podajate soigralcem tako, da se obrnete 
proti igralcu im pritisnete streljanje Napadate 
enako, le da morate malo dlje držati tipko za 
streljanje na palici. Najboljši metaci s polovične 
razdalje so krilni igralci, ki skoraj ne zgrešijo 
Branilci so dobri za prodore pod koš. pa tudi za 
zadetke z razdalje Njihova poglavitna odlika je 
hitrost Centri seveda skačejo pod košem in 
zabijajo zadetke 

logo odvzamete tako, da greste v kruljo 
meta, in če je potrebno, pritisnete streljanje 

Pri skokih bodite pazljivi Dokler se ne navadi- 
te na to, boste po vsakem skoku odleteli daleč 
od kraja, kjer ste bili, Prav tako si čimbolj poma- 
gajte z možnostjo, da se prebijete na pot ni 
sprotnemu igralcu, ki vodi žogo Sodnik bo do- 
sodil »charging« - prebijanje, natančneje favi 
med napadom, in žoga je vaša. To so edine 
pomanjkljivosti, ki jih igri lako očitamo 

  

te tu z branilcem Ta je najhitrejši, z njim boste 
zlahka odvzeli žogo nasprotniku in prešli v na- 
sprotni napad 

The Games: Summer 
Edition 

  

NIKOLA LJUBOJEVIČ 

e se niste naveličali olimpiade, se boste 
razveselili poletne različice iger. Sestav- 
lja jo osem discipi 

1 SKOK OB PALICI V začetku izberete višino 
letvice, nato pritisnete fire Tekmovalec bo začel 
teči Pospešil bo, ko boste palico premikali levo- 
desno v določenem ritmu Na strani je videti 
različno opremo Skočite tako, da pomaknete 
palico v zgornji desni kot in pritisnete fire; ko je 
tekmovalec nad letvico, spet pritisnite fire 

SKOK V VODO S tremi skoki si morate 
nabrati čimveč točk Med skokom lahko napra- 
vite precej figur Točke se izpišejo po tretjem 
skoku Sam sem jih zbral 2 

3 KOLESARJENJE Na stadionu tekmujete 
z računalnikom ali drugim tekmovalcem Premi- 
kate se tako, da palico pomikate gor-dol. Varče- 
vati morate z energijo, ki se precej hitro porab- 
lja. Peljite tri kroge Moj najboljši rezultat je 

S: 
4 GIMNASTIKA |, Vadite na dvovišinski brad- 

lj. Pridobiti si morate čim boljšo oceno V levem 
zgornjem kotu piše, katero figuro ste naredili in 
kakšna je trenutna ocena. Ne smete biti zaletavi, 
saj lahko padete 

5. GIMNASTIKA II, Zdaj ste na krogih. Tudi tu 
morate dobiti čim višjo oceno Na voljo vam je 
dosti figur, če pa padete, se začne tekmovalec 
jokati



    

6 MET KLADIVA Paziti morate, da mečete 
natanko s črte za prestop, drugače boste odlete- 

zato boste imeli občutek, da vas bo zadelo Moj 
najboljši met je 82,63. 

7. STRELJANJE Najprej izberite jakost nabo- 
ja, potem pomerite. Poleg tekmovalca je steber 
z zastavico, po kateri vidite, kdaj je veter najbolj 
umirjen. V tem trenutku 'ustrelite, vendar je 
v sredino težko zadeti 

400M Z OVIRAMI. Tekmujete z računalni- 
kom, tako da premikate palico levo-desno, s pri- 
tiskom na fire pa skačete čez ovire Če padete, 
izgubite tekmo. Moj najboljši rezultat je 15,72. 

    

     

    

Ultima V 
e igranje fantazijskih vlog 6 C 64, ST, 
amiga, apple ll e Origin Systems e 10/10   

SVETA PETROVIČ 

tima je ena najboljših serij iger »fantasy 
pet delov temelji na 

    

britanskem kraljestvu V prvem delu je hudobni 
čarovnik skušal nagovoriti lorde, da bi se posta- 
vili po robu kralju Drugi del pomeni najbolj 
cvetoče obdobje kraljevine V tretjem delu se 
ponovno zbudi zlo, v četrtem se cedita med in 
mleko. V petem delu se osebno bojujete proti 
sovražnikom. 

V magični deželi vam je star prijatelj povedal, 
da je kralj izginil Prav ko vam je hotel pojasniti 
nekatere podrobnosti, so ga čudne prikazni ubi- 
le z magičnimi puščicami Dojeli ste, da ste se 

znašli v življenjski nevarnosti, in se hitro skrili 
pri Shaminu, velikem modrecu. Pri njem ste 
dobili nekoliko natančnejše podatke, da je kralj 
verjetno umri, medtem ko je raziskoval podze- 

je oblast prevzel 

stile nastalo zmedo in začele strahovati ljudstvo 
Šele zdaj se začenja prava akcija, ki je neverjet- 
no realistična, skratka, dovršena. Poleg glavne- 
ga zapleta je več drugih, ki še zdaleč niso po- 
stranski Vse se osredotoči na tavanje od mesta 

lo mesta in na boje ob različnih priložnosti! 
v katerih napadate ali se pa umaknete. 

Vendar je pomembnejši del igre okolje, ki vas 

  

in jih skušate strniti v celoto Mesta 
možna bivališča, naletite lahko tudi na manjša 
naselja ali posamične kolibe s puščavniki. Od 
dela dneva je odvisno, kako bodo ljudje reagira- 
li, kar pomeni, da akcija poteka v realnem času. 
Na primer v trgovine ne boste mogli ponoči 

Zelo pomembna sestavina igre je tudi to, da 
se lahko pogovarjate z vsakim likom, ki ga sre- 
čate, teh pa je nekaj tisoč. Vsi vam bodo kaj 
rekli, najsibo bistveno ali ne V takih razmerah 
so kot nalašč čarovnije, ki segajo od velikega 
plamena do nevtralizacije strupov Vendar so 
tudi tu omejitve, kajti močne magije jemljejo 
veliko energije, zato jih je treba smotrno porab- 
ljati To je začinjeno še z domiselnim humorjem, 
saj boste mogoče naleteli na čarovnika, ki vam 
bo dal nagrado, če mu boste pripeljali govore- 
čega konja, na hudiča, ki je prestopil na stran 
dobrih, ali čarovnika, ki se je po pomoti spreme- 
nil v miš. Tu je še kmet, ki mu preseda enolično 
življenje, zato bi želel postati avtor iger F R. 

  

Nekateri liki bodo kaj povedali le, če boste izre- 
kli geslo 

Malo slabša dela programa sta grafika in 
zvok, ki ne dosegata tolikšne dovršenosti kot 
v Dungeon Mastru. V 
po pogovorih z liki in strategiji. Lahko zapišem, 
da je to ena redkih pustolovščin, ki se da igrati 
brez kakih omejitev in šablon; če jo hočete 
dokončati, boste potrebovali najmanj šest na- 
pornih mesecev! 

  

Pravila igre 

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi- 
mo, upoštevajte navodila: 

e Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo- 
ročite, kaj pripravljate. Počakajte na naš od- 
jovor. Rezervacija opisa velja en mesec. 
e Dolžina prispevkov (v tipkanih straneh, 

30 vrstic po 64 znakov) je omej 
igra: naj |, sit 3 
lovščina: največ 3, pustolovščina: največ 5. 
Obvezno tipkajte z dvojnim presledkom. 

e Objavljamo samo karte, narisane s čr- 
nilom. 

6 Pošljite nam številko svojega žiro raču- 
če ste 

  

e Honorar za objavljeno tipkano stran je 
12.000-15.000 din. 

Uredništvo     
  

  

li ste napisali igrico, 
Bi svoje delo radi ponudili tujemu softverskemu tr 
preberite naslednje vrstice. 

Programi so lahko napisani za katerikoli računalnik. Posnamite jih na medij, ki je za vaš 
računalnik najbolj v rabi (kaseta, disketa). Poleg prevedenega programa posnamite tudi 
komentirano izvorno kodo. Preverite, ali je vse pravilno posneto. Programu priložite navodila za 
prevajanje (kateri prevajalnik, opcije...) in krajši opis dela programa (tipke, ukazi). Pri 
uporabnih programih naj bodo navodila natančnejša. Lahko dodate tudi slike najzanimivejših < 
zaslonov ali pa demonstracijski program, ki vam bo pokazal ves program. Vsa dokumentacija 
naj bo napisana v angleščini in natipkana oziroma izpisana s tiskalnikom. Dodajte še svoj naslov 
in telefonsko številko. Če je vaš program dober, se lahko že pozanimate, kakšne so cene 
najnovejših rolls-royceov. 

Nekateri so to že naredili 

Šalo na stran, ponudbo pošljite na naslov: 
Activemagic LTD, 10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 TRU, Great Britain. 

in ni jim žal! 

izviren uporabni program, morda celo zahtevnejše programsko orodje? 
rgu? Če so odgovori pritrdilni, potem skrbno 

    

    
     

    

    

    Mavsar ogonder 

 



  

EIDERSOFTOV OUANTUM PAINT 

|UPORABNI PROGRAMI 

V vrhu amiginih programov za risanje 
BRANISLAV NOVOSEL 

Mojem mikru je Žiga Turk 
številki juli-avgust pred- 

lanskega leta predstavil šest 
   

  

66. Moj mikro 

tedaj izvrstnih programov za risanje 

  

1 Standard System (128 barv od 
12) 

2- Super Palette (512 bary od 512) 
Interlaced sraj (4096 odten- 

kov iz palete 512 barv, 

Program vsebuje dva menija Prvi 
skrbi za orodja, drugi za delo z diski 
in zaslonom. Risalna orodja dobimo 
s pritiskom na desno tipko miške, 
izbira se s pritiskom na levo tipko, 
k risanju pa se vrnemo spet z desno 
ipko 
Gornji levi del slike prikazuje zbir- 

ko šestnajstih barv. Z dvema hitrima 

razpolago pa je tudi opcija za po- 
gled na sliko in izbiranje barv nepo- 

novo zbirko barv. Pod ukazi so škat- 
lice, oštevilčene od 1 do 8, toda 
o njih kasneje 

redini je prazen prostor pom- 
nilnika za slike, animacijo, črke ah 
preslikavanja. Na atariju 520 STM 
ostane prostega 111 K pomnilnika, 
v načinu 128 barv, kar je dovolj za 
delo z dvema slikama in anima- 
torjem . 

Spodnji del slike je rezerviran za 
orodja. Tu so vse standardne opcije 
za risanje, ki jih ni treba posebej 
pojasnjevati 

rogram je vdelan tudi anima- 
tor, s katerim lahko oživimo sliko in 
tako naredimo majhen video posne- 

S prvo lahko izvemo, koliko je pos- 
netih slik, kakšno naj bo previjanje 
filma — hitro ali počasi, na začetek 
ali konec. INSERT slika sliko z risal 

mize, — vstavljanje slike, 
OUT V režo (one) sliko, SET SPE- 
ED - gledanje filma (pred tem je 
treba vpisati števiko začetne in zad- 
nje slike). Nato ponovni start, nepre- 
stano ponavljanje sliki htrosti an 
macije. Animacijo lahko posname- 
mo ali preberemo z opcijama SAVE 
in LOAD SEO v drugem meniju 

  

Način 128 

Mr lem načini lahko dobimo lato. 
časno 128 barv iz palete 51 
paleto šestnajstih bav jo osem škat 
lic. V vsako škatlico lahko damo po 

rva je za okvir, 
a šestnajsta za podloge. S pritiskom 
na škatlico vključimo paleto in v njej 
pripravimo želene barve. Nato poj 

  

osem delov. Vsak vodoravni stolpec 
pomeni na risbi 
Osem. stolpcev. je hstih šestnajst 
škatlic. Tako je v enem stolpcu mo- 
goče dobiti šestnajst barv S spre- 
membo položaja stolpca menjamo 

položaj palete na risbi Obarvanje 
zaslona je odvisno od razmika med 

bimo z nizanjem osmih stolpcev 

pcema je sedem točk 

Način Sl2 

a delo v tem načinu, kakor tudi 
v načinu 4096, je potrebnih 86 K. Tu 
pride do izraza opcija iz drugega 
menija — UPDATE — s katero vklju- 
Čujemo in izključujemo osveževanje 
zaslona, kakor tudi trajanje od kon- 
ca dela do osveževanja, 30 
sekund Standardne palete izginejo, 

dobimo paleto 512 barv Izberemo si 
)otem po želji menjamo 

odtenek. Rišemo lahko z vsemi bar- 
vami naenkrat. 

Način 4096 

  

Ta način je skoraj enak kot način 
512 Sedaj imate na razpolago vseh 
4096 barv hkrati! Toliko barv dobi- 
mo tako, da iz palete 512 barv vza- 
memo eno in ji dodamo odtenke 

lahko zelo naravne barve V tem na- 
inu, kakor tudi v načinu 512, je 

Omejitev. v eni liniji je lahko 32 do 
40 različnih barv Račun je takšen 
512 barv x 8 odtenko: 

Sedaj pa o samem delu teh dveh 
načinov Pri risanju barve niso ved- 
no originalne, temveč so nasprotne. 
Ko se miška malo umiri, se pojavi 
tanka črta, ki logično skenira zadnje 
delo na sliki in takoj obarva sliko 

ravimi barvami Čas od preneha- 
nja risanja pa do skeniranja narav- 
namo z opcijo UPDATE Veliko pale- 

rv program doseže: s hitrim 
preklapljanjem več barv v eno. Slika 
in animacija sta posneta v t.i forma- 
tu delta Slika v animaciji zavzame 
približno 2 K, odvisno od zapleteno- 
sti To je zelo koristno, ker se slike 
vrnejo iz animatorja na risalno mizo 
in jih lahko dopolnjujemo Slike, de- 
lane v načinu 4096, zasedejo na di- 
sku približno 44 K! S temi možnost- 
Mi program prekaša druge amigne 
programe za risanje 

Večina »piratov« ima pokvarjeno 
verzijo programa, saj se ob snema- 
nju slike izbriše Zato pazite ob na- 

   



   

  

    

     

      

                 

    

       

  

      

          

   

  

   

  

   

    

   

    
      
   

    
   

         

VAŠ DELOVNI 

Na odseku za računalništvo im informatiko INŠTITUTA JOŽEF 
STEFAN smo razvili sodobni sistem KRONOS za registracijo in 
obračun delovnega časa, ki omogoča: 

- namesto žigosanih kartic magnetne kartice 
- namesto mehanskih ur mrežo elektronskih registrirnikov 
- namesto »ročnega« seštevanja minut GE obračun 

delovnega časa in vrsto urejenih iz 
- sproten pregled nad prisotnostjo ala m otokov 
Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnična novost? 
Ne. Zato, ker je sistem žigosanih kartic tako drag, da si ga Be 
vedno težje privoščili. Je drag zaradi visoke cene naprav? 
Zaradi izgubljenih 
in njihove neažurnost. 
Zato prepustite računanje računalniku! 
Postopek registracije je preprost: pn prihodu in HE 
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici 
pritisnemo na ustrezno tipko. Na podoben način rOgiramo tudi 
nadure, službeno, zasebno in bolniško odsotnost, doj 
Registnime postajice lahko (v primeru večjih sistemov) 

O na računalnik prek krmilnika lokalne mreže ah pe 
spolno li valo ie ni tipov računalnikov smo Ekle 

Jaka programov, ki vam bo omogočil (s pooblastilom!) pregled 
in urejen izpis obračunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo 
upoštevan fiksm ali drseči delovni čas, izmene, sobote, nedelje in 
praznike, na postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. 
DELAVSKI SVET OB 15.30) 
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35R Sa6 sa sm 
NOVA FUNKCIJA. evidentiranje in obračun porabe toplih obrokov v obratih prehrane. 
Prosranak ee aje poročil o organacskih enotah bno poročilo a celotno organi jo, Razmrsčanje pol 

    

Vrne pismenih poroči 4 izpe po 
jednem redu priimka ali | Izpis 5. izpis prisotnosti 

Stevili karice ali 2. izpis salda 6. Izpis osebnih podatkov 
matični stevila   

univerza €. kardelj 
institut "jožet stetan" ljubljana, Jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 
Sri vana Jamova 39p o (PO 8153 
x (61) 214-399 Telegra! JOSTIN Ljubljana Telex 

  

  

delovnih ur pri računanju podatkov na paer 

ČAS JE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 

   

ZV
 

Reference 
Jamstvo za funkcionalno in tehnično ustreznost sistema 
KRONOS je v več kot tridesetih letih delovanja teh 
sistemov v prek dvajsetih organizacijah v obdobju od 
leta 1988 do danes. 
Nekaj večjih delovnih organizacij, ki že uporabljajo 
sistem KRONOS, ali pa je instalacija v načrtu še let 
 ovemalče ubite (1500 zaposl 
- Iskre 

trica 
- Me odlena (500 zaposlenih) 
ter vrsta manjših sistemov za 100 do 500 zaposlenih (npr 

v Ljubljani SOb Bežigrad, Moste-Polje 1n Vič, Ljubljan 
ska banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoim: 
pex v Ljubljam). 
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