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Na naslovns strani: Racunalniki 5o potr-
ali tudi na vrata religie, nam porocata
nata Nebojta Novakoric n

er aradie velass cerker
Save (slika makete).

Jobs pa je predstavil NeXT, o katerem
. dabo ek s devt
letae afja). A spustimo se

= e uem s Jo amizad
2086, 0 katerem nat sodelavec
V. Vesslnovié pisc. da 1 sracuraln 28
resne uporabrike s plitveto denar-
nicos,

Stran 4 Sposojen test racunalnika NeXT, o kateram Stove Jobs
il 6 abunalnk 2a Soverdsat st

Stran 36: Priracna oroda za vse bolj priljubljen program Clipper

priletosnjs stevilki boste opazili nekaj
je ta, da smo
ukinili rubriko Moy PC. Razlog je pre-
prost” osebni racunalniki so se e tako razsiri-
I, da so novice in ¢lanki o njin raztresene po
veoy cauy. Zalo bomo v rsakd $evi e ob-
Javiaih posebne tematske prioge. v ity
obdelal razna programska orodla in pomaga.
{a, v februarski bo obéiren primenaini progied
programov CAD itd.

imo, kako se mrsijo bralci, ki uporab-
ljajo higne racunainike. Brez strahu, v novem

ry
€

@] podobnega (pre
baz podatkov) pripravijamo za februarsko Ste-
vilko - takrat bodo prisli na racun uporabniki
»priateljice« Napisan je Ze clanek o izdelavi
vmesnika, s Katerim bodo lastniki dobre stare
»mavrice« lahko krmil robote. Skratka, priva-
bili smo nove sodelavce, ki Se vedno prisegajo
na »hisne miincke« in veseli nas, ko ugotavija-

yazna SPREMEMBA\

(UEU 519 790 I" (061) 315-366, int. 27-12
| odslej vsak PETEK od 8. do 11.
| ure

mo, da jih vse bolj uporabljajo tud za resno
delo.

deino pa smo resili tezavo s prosto-

rom Zaradi vrtoglave rasti cen papirja prepro-

sto ne moremo povecati stevila stran in v ma-
h se nam

morda opazili, da smo morali v zadnjem hipu
izlociti sicer priljubljeno rubriko Domaca pa-
met - spodrinila jo je novoletna poplava malih
oglasov. Zato bomo letos v nekaterih rubrikah
zmanjSali velikost Gri in tako pribranili vsa
malo prostora za objavijanje dodatnih Clan-
kov_Upamo, da bodo bralci to razumeli
Sicer pa ob tej priloznosti, ko zvestim bral-
cem Se enkrat Zelimo srecno novo leto, ponav-
ljamo staro povabilo: odprti smo za predioge
in tudi kritik ne zavracamo. Svetovali ste nam
Ze marsikaj Koristnega in upamo, da smo vam
znali dovolj pogosto prisiuhniti
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goda) oktobra je Steve Jobs,
predsednik NeXT Inc., pred-
stavil stroj, o katerem ste

lahko prebrali ze prece| ugibanj
delovno_postalo, _ imenovano
»kocka» (The Cube). Po novembr-

aki Stevilki ravie Byle povaomamo
Porodilo o testni (beta) izvedbi tega

mikra.

Pri NeXT pravijo, da je kocka zas-
novana tako, da bi zadostil zahte-
vam naslednjega desetletja. To je
Kar pogumna trditev, ki pa ima os-
novo: stroj premore prvi komercial-
no_dostopen izbrisljiv optiéni disk,

vdelan procesor digitainih signalov
(DSP) Z mehke strani v kocki tece

ka C, gra-

fiéni uporabniski vmesnik pa je pod-

prt s sistemom Display PostScript
Stroj je namenjen predvsem visje-

stavljali s sodelovanjem akadem-
skega sveta  raziskovalci n profe-
sorii s Carnegie-Mellona, Stanforda
in Michiganske univerze Vpliv sve-
tovalcev je povsod opazen ~ tako jo
npr. mogoce DSP programirati za
laboratorijske posle v realnem casu
in demostracije, ogromen pomnil-
nik se kar ponuja za knjiznice in
podatkovne baze, Unix pa je vetu-
porabniski operacijski sistem, ki ga
na ameriskih univerzah najve¢ upo-
rabljajo
Ceprav kocka za svojo ceno pri-
nasa velik potencial, ta cena ni prav
nizka ~ univerzam bi naj racunalnik
prodajali za priblizno6500 USD, za-
radi ¢esar nemara ne bo tako hitro
na razpolago Studentom Izjemne
zmoljivosti stroja b prisle prav tudi
marsikomu drugemu — inzenirjem
it ieXT pravijo, da trenut-
no nimajo rzdelanih nacrtov za pro-
dor na druge dele trziséa

Zunanjost

Stroj je na pogled elegantno eno-
staven. Sistemska enota je matirano
&ra kocka s stranico enega cevija
Na njej ni stikal niti indikatorskih
luék. Pod dvema ploséama se skri-
vajo mesta 2 5,25-paléni
diskovni enoti polne visine. Eno je
2o zasedeno z

SPOSOJENI TEST: NeXT STEVA JOBSA

Racunalnik
za devetdeseta leta?

monitor, tipkovnico in misko, pre-
a

enoto Vsebina sistemske Skatle jo
oblikovana po_sanjah zahtevnega
uporabnika — CPE 68030 z matema-
tiénim koprocesorjem 68882, 8 Mb
RAM (p0 Zelji le 4 Mb) in kopica
konektorjev (SCSI, Ethernet ),
preko katerih se da kocko povez

£ prakticno Katerokpi perierno

Sistem je zasnovan tako, d
uporabnik ne bo zapietel v mnozico
povezav — glavni Skatli zadosca en
sam Kabel, tist za elekriko; drugi
povezuje kocko s prav tako érnim
17-palcnim _mono _monitorjem.
V tam kablu je napajanje monitoria,
2veza za video, tipkovnico, misko,
2vok i zunanje signale. Gmo tip
kovnico s konektorjem prikiutite
na ohigle monitoria, ki skriva Se
majnen zvocnik, sterso izhod za slu-
Salke, dva vedja stereo izhoda
vhod za mikrofon Crno misko
2 dvema gumboma se prikljui na
tipkovnico Taksen razpored je prav

prakiéen na mizi morate imeti le

4 Moj mikro

ceysnja dolzin: kabla
(10 Cevliev) pa vam omogoca, da
sistemsko katlo postavite na polico
na drugi strani sobe. Sistem vljuci-
te's tipko na tipkovnici, torej se vam
glavne katle spioh ni treba dotikati
eta izvedbe kocke, ki 5o si Jin
oglman Kolegi pn rewil Byte, so
otrdilo, da ne motijo radij-

o e (FCC class A)

Notranjost

Kocka je pod pokrovom prav tako
elegantna Ohisje sistemske skatle
je izdelano iz lahke magnezijeve zii-
tine V 8kath so Stirje 32-bitni konek-
torji NuBus; v enem je ploséa s GPE
in vso sistemsko elektroniko Razen
bipolarnega ¢ipa za video in kodira-
nje Ethernetovih protokolov so vsi
deli na plos¢i s CPE varéni, Ker so
izdelani v tehnologii CM
Napsiainik o pritrien 2 dvema v
Jakoma, Skatlo hiadi velik,
Son veniilator Napajainik zmoro na-
petosti od 90 do 260 V s frekvenco

0d50.do 60 Hz. To pomeni, da lahko
stroj pozenete kjerkoli na svetu, n
da bi bilo treba nastavjati kaksna
sitkalca Kocka bi prav tako morala
renesti odstopanja
mrezi. Napajalnik daje 200 W, mo-
nitor 1ih poluri 50. po 25 e za
vsak kon
Noxt 0 8 pr cbllkovanju
delovne postaje za devetdeseta leta
drzali tirih konceptov. Prvi¢, kjer-
Koli je bilo mogoge, 5o uporabili vr-
gljive_elemen
plosci CPE sta 68030 1n 68882 v tak-
o 28 Mtz imesnii b NCR
prenasa podatke po protoko-
P hitrostjo 4 Mb/s, na razpo-
1ago j it trah Gisk SCSI 8 670 M
in povprecnim dostopnim casom 18

Se teko hiter procesor bo omagal,
¢e bo moral urejati vse vhodno- iz
hodne operacije in Cakati podasno
periferijo_Zato je druga tocka obli-

ovaine strategije bila razbremeni-
tev CPE — prenasanje Vil poslov na
namenske periferne procesorje Za-
radi obilice komunikacij v kocki

drugace tudi ni bilo mogoce. Digi-
taini 2vok kvalitetnega razreda CD
krmili Motorolin DSP 56001, signal-
ni procesor v taktu 20 MHz Ceprav
¢ip Skibi predvsem za vzorcenje
16-bitnih zvocnih _ kanalov
s frekvenco 44,1 kHz, ga lahko pro-
ramirate za obravnavo poljubnin
digitalnih podatkov, recimo za filtri-
inje signalov ali obdelavo siik. Za-
radi DSP je kocka idealna za labora-
torijsko_delo. S tem pa V/I Se ni
onec; na zadnji strani Skatle je se-
dem vrat:

— izhod za monitor (DB-19) z vi-
deo signali, podatki, kontrolo, pre-
mikanjem miske, stereo zvokom in
12V napajanja Zvoéni V/I in podatki
2a video (1 tocka vsakih deset mi-
krosekund) sta prepuséena kana-

g

— »ozka« koaksialna vrata za Et-
hernet, 10 Mbit's, za to skrbi Ether-
netov ' sprejemnopredajni  ¢ip
AM7996,

~ serijski izhod (DB-9) za NeXTov
laserski tiskalnik, 1,8 Mbis ob loglji-




vost 300 otk na palec oz 3.2 Mb/s

G SOSI (DB25) 5 sgnaini
kot pr macu,

e sen,skm vrat 2 macovimy
Konsidory mint DINS in e
signali_Sinhroni_prenos 2304 bis
(kot Apple LocalTalk) oz asinhroni
38.4 bis

ata DSP (DB-25), povezana

2 asinhronim (SCI) in sinhronim se-

rijskim (SS) kanalom Cipa DSP Na-

menjeno prenosu  digitainih po-
kol

Pogled v $katlo odkrije $e dvoje
vrat na ploséi s CPE: 20-polni ko-
nektor za_optiéni disk i 50-poini
konektor SCSI za trdi disk Konéno
50 v kocki stirje ze omenjeni 32-bitni
konektorji za NuBus (Eurocard C)
NeXT je napravil CMOS NuBus
2 dvakratno hitrsotjo prenosa.

Omenili smo, da je bilo za zvok
poskrblieno z vdelavo DSP 56001
Zal pa ni na razpolago dovolj hitrih
komercialnih procesorjev, ki bi znali
urejati preostale sistemske V/I in
vsekakor nobenega, ki bi krotil
nagnetno-optiéno_enoto. Zato so
razvili dva posebna ¢ipa v tehnolo-

LSI, namenjena vmesniku
51, magnetno-optiéno enoti (z lo-
ko za odpravlianje napak), serif-
skim vratom in prenosu po Etherne-
tu Oba &ipa sta nabito polna — po
Nextovih podatkih je v vsakem de-
setkrat toliko logike kot v vsem ma-
cull

Tu je Se en problem, povezan z V/
prenos podatkov med V/I proce-
sorji Ce se mora CPE od ¢asa do

—_—
Slika 1: NeXTovi prikljucia (od zgoraj
navzdol: vrata DSP, dvoge serisiah
vral, vrata SCSI, vrata za laserski
cskalnik, vrata 2 Ethernet o vita za
monitor.
_—

e e
Slika 2 V/1 vrata monitona (z leve:
#¢nica za stereofonsko

Casa ukvarjati s taksnimi posli, se to
pri zmogljivosti  sistema.
Tretja postavka pri obikovanyu koc-
ke Je bila optimizacija prenosa po-
datkov po same sistemu z upora-
bo DMA hardvera. Ta je izveden
v enem do obeh prej omenjenih na-
menskih ¢ipov Na plos¢i s CPE ni
nig man; kot 12 kanalov DMA, med
njimi

~ dva kanala za Ethernet (oddaja,
sprejem)
~ video
— oo vl (eden za obe se-
rijski zvezi),
- kanal DSP,
~ dva kanala za diske (za magnet-
no-optiéno enoto in za SCSI trdi
disk)
~ kanal za tiskainik,
~ dva zvoéna kanala (in, out),
nal za prenos iz pomnilnika
v regisre DMAIn
nal za prenos iz registrov
ONA Y pomminik
Pri zadnjin dveh se »register« na-
nasa na 16-bytni registrski med-
pomnilnik v hardveru DMA Vsebino
teh registrov je mogoce pod kontro-
Io DMA staino prenagati v pomnil-
nik Primer: penos vzorca ozadja za
video v registre DMA in od tam v ves
video pomnilnik
Zadnji, éetrti NeXTov razvojni
e jo uporaba eksploznnega pre-
branja: (burst_ read. cycle]” CPE
88030, v tom nadina s 158 biow

prenese v devetih namesto v Sest-
najstih takti

Pomnilnik

d moznih nacinov za iz-
boljsanje zmogljivosti sistema je, da
v pomnilniku hrantte kolikor je mo-
goce veliko rzvrsilne kode, 3 pose-

omeni, da lahko pomnilnik raz-
Sirite tja do 16 M
Na isti plosci je 32 K stati¢nega
RAM (45 ns). 8 K SRAM
pomnilnike magnetno-optiéne eno-
te, 24 K pa za DSP 56001. Tu je Se
256 K video RAM in 128 K PROM
s starteriem (bootstrap) in diagno-
stiko Starter nalozi Unmix in ga po-
Zene V tem PROM ni posebnin gra-
fiénih in sistemskih funkcij kot pri
macu. Operaciski sistem, gonilniki
in zaslonski softver so na startnem
disku

Najzanimivej$i kos kockine peri-
ferije je braino/pisaina magnetno-
optiéna enota. Ta tici v 5,25-palc-
nem prostoru in ima zarezo,  kate-
ro viaknete optién -
o 18 Togoe euret]  metorchom
ki se ga sprozi softversko. Optiéne
diskete s0 podobne napinnjenim
3,5-palénim _disketam, imajo prav
takéno zaklopko in trdo ohisje, a se
podobnost tu konca — vsaka sprej-

b podatkov, kar zadosca
2a vso Unixovo jedro, aplikacije, ki
ih dobite ob nakupu in Se kup upo-
rabniskih datotek

1Gna rezina v disket je iz trde-
ga polikarbonata kot CD-ROM V tej

Kkao deluje magnetno-opti¢na
enota? En sam laser je uporabljen
tako za branje Kot za zapisovanje
Ob zapisovanju enota obdela rezino
2 magnetnim poljem, ¢igar orienta-
cija doloca, ali s bo zapisala enica
aliniéla Sprva — v brisalnem preho-
du (erase pass) ~ se zapisejo le
nitle. MoGan laserski zarek segreje
del substrata do Curiejeve tocke
— temperature, ko kristali »pozabi-
jo« prejénjo orientacijo in se preu-

sektorju izbrisani. Potem se polje
sbrne v zapis enic — zapisovaln
prehod (write pass) — in z laserjem

So segrejejo e ste tocke v soktono
Kjer je treba kaksen bit postaviti na

e v preveritvenem pre-
hodu (veriy pass) prever praviinost

pmmran.u enota izkljuci mag-
netno polje, laser pa na rezino po-
o Sibak Zarek, ki rodre skog s
strat in se odbije z aluminijskega
2rcala Razporeditev Kristalov v'sub-
stratu s t.i. Kerrovim uéinkom spre-
meni_polarizacijo_odbitega 2arka
Stopnja polarizacije zarka ob
odu skozi_polarizacijski filter do
fotodetektorja doloi njegovo ja-
kost, ta pa pove, ali je na tisti tock
na rezini 0 al
VI proceser opti¢ne enote z eno-
stavno kodo za popravijanje napak
(error correction code, ECC) &¢iti

S —

Slika 3 Kockuna tipkovrica in miska.
Siks & Nranes ocke Zoors

‘spodaj napaj
glavna plosca CPE.
Sl.lkz & NeTov 17:palén monice, 1

‘naprej in nazaj
o ga 4 Roloact prasitas po
mizi

prebrane podatke, poleg 256 Mb za
uporabniske podatke je na optiéni
disketi 8 30 odstotkov prostora za
tovrstno kodo. Podatki in ustrezni
ECC se po prebiranyu z diska zapi-
$ejo v enega od medpomnilnikov

s PO 1296 zlogi v hitrem SRAM. Po
preverjanju in morebitnih popravkin
se podatki prenesejo v naslednyi
medpomnilnik in 0 Sele na te) stop-
nji na voljo softveru
magnetno-optiéne

takega sistema  Izkazalo se je, da
enota res deluje Tista, ki je vdelana
v kocko, je v prvi vrsti namenjena
zagonu operacilskega sistema. Pov-
precni iskal 6 ms bo za neka-
fere aplikacik. nemara preveilk

Moj mikro 5




NeXT namerava programsko pod-
poro prirediti tako, da bo mogoce
v eni enoti prekopirati kaksno dato-
teko 2 ene na drugo opticno diske-
to, Kar trenutno 3

skete bi naj sprva stale 50 USD,
2 mnoziéno izdelavo pa bi naj cena
padla. ¥ kocki o dovol prosiora za
drugo 5,25-paléno en
omighte drugo. opt
1495 USD ali i isk s 670 Mb za

3995 US!

Slika

Ameriski kolegi nadvse_hvalijo
kualftto slike ~ NeXTov 17-palén
mono monitor zmore 1120 *
05k, ved Ko votina 15 palEnth e
nitorjev To znese 94 tock na palec
(za primerjavo mac = 72 dpi) Na
razpolago so e Stirje odtenk sive (2
bita), ki pa jih grafiéni vmesnik dod-
bra izkoroisti in se ob tem ne zdi
pomanikijiv. Frekvencna Sirina je

0 MHz, vertikaina_obnovitvena
frekvenca pa 68,3 Hz (atari ST = 70
Ha) Sedemnayst palcev je kompro-
mis med zmogljivosto prikaza in

stojalu monitorja sta dve trak-
torski koles, s katerima Skatio zlah-
ka premikate po mizi. V Skatli sta
dve ploséi — na prvi se sestavijajo
ke napetosi
todno
M VI i g8 uprava monter - i
Kovnico, misko in zvokom. Tipkov-
nica s 84 tipkami se zatakne v vrata
na podstavku Premore smerne tip-
blok, tipki za vkiop in
12Klop stroja in para tipk za glasnost
in svetiost Tu mmand
in dva Alt, po eden na vsaki stran.
Funkcijskin tipk kot pn PC ni Na
tipkovnico prikijucite opto-meha-
niéno misko z dvema gumboma.
imivost je prikijucek za mi-
krofon (prav tako na podstavku mo-
nitorja) Ta vrata so vzorcena s frek-
venco 8 kiz, podatke pa hrani ob-
jekt Sound, ki je na razpolago Uni-
xo elektronski posti ali NeXTovim
aplikacijam

Sistemski softver

V programski opremi ni NeXTova
kocka nié manjsi korak napre) kot
v hardveru. Sistem premore luksu-
zen grafién uporabniski vmesnik in
objektno _orientirano  programsko
okolje. Posebnost kocke je uporaba
Adobovega koncepta, ki se tokrat
imenuje Display Poslsulpl inje raz-
Siritev opisnega jezika, g

dosle) poznal ziast prt Uskainikin
Tu sta Se orodji Interface Builder in
Application Kit - prvo je namenjeno
oblikovanju  aplikacijskin  vmesni-
a zdruzuje objekte

Slika 6: Glavna plosca CPE.

a ga zacetna verzija NeXTovega OS

ne podpira. Ker pa lahko kocki do-

dajate nove plosce s CPE, smemo

v novejsih izvedbah operacijskega

sistema pricakovat tovrstne izbolj-
e

av
Kocka podobno kot vetina drugih
sistemov z Unixom simulira virtualni
pomnilnik s pomnilnigkimi stranmi,
ki se, kadar niso aktivne. zapisujejo
na disk v po 8 K doigih biokin Kot
sorodne sisteme lahko tudi kocko
s preobilnim izkoriséanjem te zas-
nove _preobremenimo. NeXTovei
‘amerigkim Kolegom niso izdali, koli-
re OS, a 5o izjavill, da je
dovolj prostora za tri ali
Stiri hkrati tekoce aplikacie
0 2 mrezami ima kocka Et-
hernetoy vmesnik n s tako pripray-
liena na vKljucitev v mreze TCP/IP
Ethernet omogoca 600 Cevijev ka-
blov in 30 strojev hrez vmesnih le-
nov. Na volio je $e Sunov Network
File System, ki sicer ne zahteva ser-
verjev, a pridejo prav, ¢e je v mrezi
Vet kot pescica strojev.

U iski vmesnik in

v 2 1zvedbo Berkeley 4.3, a obvla-
da $e delien pomnilnik, hitre Kome:

(threads)
Slednje so procesi z lastnim izvrsil-
nim skladom, a tecejo v okviru pro-
cesa, ki Jih je pognal ~ nit lahko
uporablja vse vire, dodeljene Y-
mu procesu. pomnilnik, odprte

foteke 1d S spretno razporeditiviio
niti je mozno vedprocesno delo,

6 Moj mikro

okna

H kocki spada graficni vmesnik za

s uporabliajo v oknu z ime-
nom vmesnik
Workspace Manager premore vse
potrebne funkcije za delo z datote-
mi, zagon in zapiranje aplikaci)in
komunikacijo 2 viri oz. mrezo Gl

H

ni zaslon vmesnika se imenuje
Workspace. Na sliki boste opazili,
na vrhu ni obicajnega okvira
2 meniji; slednje se da premiKati
povsod po zaslonu in drsijo preko
vseh odprtih_oken Podmeniji 5o
graficno logljivi od visjin. Okna so
sestavlens ot v Windows alpr ST
inckija Miniworld zapre okno in
menije dolocenega akiivnega pro-
cesav ikono. Ce polozite eno shicico
na_drugo, postane prozorna, zato
vedno vidite vse Menda se
izvedbi Wokspace precej pozna, da
je testna, a se kijub temu zdi solidna
in udoba, slika pa Je prav imenitna
Namesto da bi uporabili razsirjen
Unixov vmesnik X-Windows, so si
NeXtovi omislil lasten sistem Win-
dows Server Ta koordinira okna,
migko, tipkovnico in alikacije, ki jih
uporsblaio, lowt zahteve (everts,
prim GEM) operacijskega sistema
in obravnava tiste, ki jih zmore. Ge
. katera
aplikacija skrbi za takne posle in jo
pokli éa v w.naows Server Jo aapn

vmesniki, npr. mac. so prav imenitni
22 uporabrike, 22 programeria pa
z0lo zapleten, S ce
elujoé unorabmékl fii
Tk Da b1 ase
v NeXTovo okolje vknucm orodja za
sestavljanje vmesnikov za okna in
orodia 2a ObleKinG programranie.
Na razpolago je_prevajainik za
C po standardu ANS! in predproce-
sor z imenom Objective-C, ki skupi-
ne procedur doloci kot objekte.
V knjiznici Application Toolkit so ze
pripravijeni podprogrami, ki se jih

so jedro aplikaci v NeXTovem

okolju
Obyekti so sestavjen! iz podatkov
in izvrne kode: e naj bodo vidni (v
oknu i) o dol kode enota Draw-
Self:', ki je skupek v C- ju,
Objective-Cra in PostScripty. Ob:
Jekti se lahko odzivajo na sporotila
o uporabnikovih potezah — tako od-
padejo dolge vrstice pogojnin stav-
kov. Tako lahko npr. v svojem pro-
gramu uporabite objekt Windows in
ta razume sporocilo Close, ki ga
ov pritisk miske na

S programom interface Builder je
mogoce oblikovati _uporabniske
vmesnike za lastne programe z me-
niji, misko in_ drugimi_objekti iz
knjiznic. To je podobno ResEditu
pri_ macu (in resource editorju za
GEM), vendar gre 1B korak dalje
=z njim Iahko definirate povezave
med objekti, tj dolocate odzive na
sporogila, 012 drugih objek-
lov, Neka tskega potne HypeTalk

v Applovem programu HyperCard,
lode B obiikije Binarmi opis objek-
ta, ki se ga da vkljucevati v progra-

o- Lastaim potrébam prilagojane
objekte najlaze sestavite tako, da
predelate dovalj podobne obsiofe-
Ce, pri NeXTu so zeleli v okolje
VKijH oilko 26 definwanin. da bi

Poleg Application Kita in Interfa-
ce Builderja sta programeryu na raz-
polagoorodji Music in_Sound
2 ustreznimi objekti. Tu je Se kakin
50 funkcij (ne objektov), s katerimi
lahko dodobra _ izkoristite DSP
— npr. za hitre Fourierove transfor-
macije in filtriranja
NeXT podpira »deljene_knjizni-
cex, koncept, po katerem lahko ved
aplikaciy in procesov uporablja eno
0 kopijo izvrsne kode iz objekt-
ne knjiZnice. Tako bi se naj poveca-
la zmogljivost kocke in zmanjsala
poraba pomnilnika

podpira Machove zveze IPC in e
0 TCP/IP, zato lahko kocka upo-
rablu Workspace kaksne druge. Ker
S lastna iznajdba, bodo morali
Epiikacr 2a druga okenska okolia
v Unixu priredit tists, ki uporablja-
Jo 2ol Klasiéne V/i
Spreminjana tekle v oknu onaire

Razvojno okolje

NeXT stro priiaga prece) 2o
pravijenih program njimi
Besectinik Wrteow. ki galmnu(no
prodaja T/Maker za maca, Unixov
program Mail z grafiénim vmesni-
o8t polovi tudi glas,
foksino podatkouno bazo, program
2a preiskovanie in iskanje datotek
Find, C, Objective-C, simboliéni raz-

prirocnike in_doku-

Objekino orientirano programsko
okolie NeXTa bi naj

poenostavilo

mentacijo, slovar, tezaver, slovar ci-
tatov itd.

Eden od cillev NeXTovega pro-
gramskega okolja e razvoj digital-
nice — 256 Mb diska naj bi

nih knjizni




namreé izkorlstl za velike teskine

ZANIMIVOSTI

ZIDAVA CERKVE SVETEGA SAVE V BEOGRADU

podatkovi
Slovarie, ugbenike in podobno

Korak naprej?

Tehniéno je kocka velik dosezek.

obro premisijena zasnova ne le iz-
Koristi hitre_komponente, temve¢
poskrbi za vse strani pretoka infor-
macij po sistemu. NuBus je imenit-
na izbira, posebej Se, ée pomisiimo
na nacriovano vecprocesno delo
Zmogliiva magnetno-opticna enota
je iziemna inovacija. Grafiéni vmes-
nik z dobro_dokumentiranim jezi-
kom PostScript skrije mracne strani

por pri pisanju interaktivnih progra-
mov. Gretorej res za »stroj devetde-
setih let« — korak naprej v strojni in
programski opremi in zvisanje stan-
darda.

leka) pomembnih vprasan; osta-

odprtin. Je kocka res tako zmog-
Ij1va? Ameriski kolegi v kratke sre-
canju s testno izvedbo niso uspeli
oceniti ucinkovitosti vsega stroja
Zaslonske operacije so bile hitre,

da zaradi tega, ker je bilo na njem e
precej razhrostevaine kode in delje-
nje knjiznic ni bilo izvedeno. Mag-
netno-optiéna enota Se ni bila po-
vsem neoporecna. Tistih 96 ms do-
stopnega ¢asa lahko postane prava
cokla, Ce to enoto uporabljate kot
glavni disk sistema. O zanesljivosti

pomanjkanje komercialnega sofve-
ra je bilo poglavitni razlog za omeje-
no razsirjenost Unixa. Programerji
se_morajo odlociti med macom,
DOS, 0S72 in zdaj Se novo izvedbo
Unixa Z lastnimi okni NeXT bo za

h potreboval izdatno podporo.
Vprasanje _programske podpore
morda omilita enostavnost prenasa-
nja obstojeih Unixov programov
dejstvo, da o kocka popoln razvolni

sistem 's_prevajainiki, objektnimi
knjiznicami in orodji.
Premisiiti velja S, ali 50 si NeX-

tovei pametno izbrali trzisce Stroj
je res idealen za univerze, a te obi-
udent!
ockoza
6500 USD, kay Sele laserski tiskalnik
2a 1995 USD ali drugo magnetno-
optiéno enoto (1495 USD) za rezerv-
opije

Steve Jobs je menda rekel: »Ce
hoces napraviti_revolucijo, moras
2visati najmanysi skupni faktor « To
je res, a da b se kaj poznalo, potre-
bujes tudi dovolj revolucionarjev; in
Tovi trs-

i na druge dele trga, a $e ne zdaj. Ni
razloga, da bi ne uspeli le na izobra-
zevalnem
~ a glede na zmogliivosti stroja se
ne_moremo izogni sanju, ali
NeXTova trina strategia i i pre-
bo morala kocka
precej po"veh Smden pridejo de-
Ysbiceen iz (Gt Sakel palyte
novembe:

Racunalniki so potrkali
tudi na vrata religije

NEBOJSA NOVAKOVIC

dipl. ing. DUSAN ARBAJTER

pominski hram svetega Save
na Vratarju v Beogradu je
jveci objekt, kar jih ta hip
gradijo v prestolnici. Pomeni glavno
svetisce mesta Beograda, zidavo na
najlepsem platoju in na najvisji koti
mestnega sre a 50 obnovili
PO skoraj 45 letih prekinitve.
Lokacijo za zidavo so izbrali na
temelju podatkov o kraju, kjer je po-
turica Sinan pasa leta 1594 velel
setgati elkvie svetega Save. Zidat
s0 zaceli arhi-
tektov prof. Bogdar ot Nesiorovean
prof. akad. Aleksandra Deroka. Voj-
na je gradnio ustavila, ven:
objekt konservirali, da bi mogli zida-
Vo ob primernem ¢asu nadaljevati
o se dela spet stekia, 5o idejni
projekt e vedno upostevali, Seprav
2da zidajo po nacrtu, ki ga je izdelal
projektni biro Studio na celu s pro-
tomojstrom prof. arh. Brankom Pe-
Sicem; projektantom slovite poslov-
ne palace Beogradanke. Konstruk-
cijski projekt je izdelal Projektni bi-
ragisa Brasovan KMG Trudbe-
nik iz Beograda O velikosti objg
2govorno pricajo ze_osnovne di-
menzle tols 91 x 83 m. viing do
vrha 0 m, Koristna povrsina
pnbmnn 15,000 vadratnih metro
s tremi korn rijami. Pod stre-
ho se bo moglo hkrati zbrati 10.000
vernikov V podzemiju bodo poleg
drugih prostorov zgradili muzejsko
Ko,V aert oo el kuuumo
dedisdi wosiaune cerkve n
i utormo-umetnt
ostor Jo zasnovan tako, da bodo
osredno. dvorano muzejske Kripte
mogli uporabiti tudi za koncert
iastni hram svetega Se-
ve pod streho, bo to najvecja »ziva«
pravoslavna cerkev na svetu, saj bo
namenjena tudi bogosluzju_(lenin-
grajska Izakova stolnica in moskov-
ska cerkev Kristusa Odresenika sta
vecja, vendar vemo, kaj se je z njima
dogajalo po oktobrski revoluciji).
Hram bo oblozen z najbolj kako-
vostnim belim marmorjem v raznih
odtenkdn, v naibizji_prihodnost
— pa odvisno od denarja - pa bo-
lavne in stranske
kupole pozatili (2a zdaj jih namera-
vajo pokriti z bakreno plocevino in
samo osrednji kriz, visok 13 metrov,
bo takoj pozlacen). Nad svetiscem
5@ bo dvigalo vsega pet izev. pod
di pa bo viselo 24 zvonov razli
e teds (navedi Bo to3aK sos ton
A razlog, zakaj 0 tej gradnji spioh
pisemo, je nekaj drugega ..cerkev
bo namre¢ opremijena tudi z racu-
nalniki.

Gradbeni naért

Tzdelava gradbenega nacrta je bi-
/a poseben izziv, in sicer predvsem

zaradi pomena objekta in njegovin
geometrijskih osti  Hram
svetega Save je zasnovan v srbsko-
bizantinskem slogu, zidava ps jo
aradi geome-
sk zapletenost, polozaja mas
objekta, ki so nad velikanskim pro-
storom in dejstva. da so morall dela
nadaljevati na , postavijenih
prod voino, Samo po sepi 6 razum-
fivo, da o nalpref morall hatanéno
posneti obstojece stanje in pri pro-
jektiranju_reSevati tudi vprasanja,
kako pravilno nadaljevati zidavo.
Statiéni sistem objekta je nastal
kot rezultat sodobnega pojmovanja
zidave, gospodarnosti in vamosti.
Upostevali so Seveda rajnost objok-
tain ga skusali Kar najbolj zavarova-
1i pred potresi in morebitnim bom-
bardiranjem. Za nadaljevanje
50 izbrali lahko armirano betonsko
montazno konstrukcijo maksimaine
debeline 15 cm_Pri tem so sklenili,
a bodo vss fsts el konstrukcie:
56 Bodo pellnad velikimi prostor,

izdelali na tien in jih Sele potem
2 mognimi _hidraviiénimi _sistemi
Gvignili na ustrezna mesta. V tem
okviru so si zamislil tri celote in
o lanskopa b %0 ze
ure: o — dvignili so_ stiri
glavne kb teZe po 40 ton. T

na koti +~ 0.00 pripravijajo glavno
kupolo premera 35 m, visine

teze skoraj 4000 tor

o 40 mettov visoko Ietogniega ju-
ja. Potem bodo pod njo uredili tisti
del konstrukcije, ki pomeni prehod
iz pravokotne osnove svetista
v krozno zasnovo kupole. Ta del je
tezak skoraj tiso€ ton in ko ga bodo
gl 28 metros ko pod gl
no_kupolo, b ji del hrama
Svetega Save poKTi

&
E

Tudi prizidni deli objekta so se-
stavljeni iz montaznih armiranobe-

tonskih delov, postavijenin na te-
meljno_konstrukcijo, zidano pred-
faom 2 opekai o deloma armie-
s Vse dtin pollugole in
Vo Sama alavr lepoie 00
ljene iz Gven medseboino poveza-
nih slojev zakrivijenin armiranobe-
tonskih lusk, katerih spodnje povr-
umetniki okrasil s freska-
mi ali mozaiki, medtem ko bodo
gornje pokrite z bakrenimi oziroma
nekot s pozlacenimi ploscami. Tisti
deli_polkupol, naslanjajo na
dvignjene dilataciske loke, so ze
narejeni in galerije so zato ze pokri-
s projektom sanacije te-
meljev_osrednjihstebrovizvonikov
se lotevajo nacrta gradnje muzejske
kripte

]
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Izra¢un in nacin
modeliranja staticnega
sistema

0 50 po primerjalnih analizah iz-

proraéunski del projekta V te) fazi
s1 1 bilo veé mo¢ zamisiiti dela brez
racunalnikov, s m easu
ni mogoge izdelati projekta, ki bi
zadovoljil tako potrebe montazne
tevne
oblike objekta Z racunainikom so
izdelali tudi simulacijske modele
(predvsem zaradi prikaza tehnologi-
je dviganja predmetov) in modele
geometrijske zdruzljivosti
sebi je umevno, da je
racunainik igral glavno viogo pn
statiénih izracunih. lzdelali 5o ne-
steto izracunskih variant, da bi se
dokopali do kar najbol) gospodar-
nega in zanesljivega modela Prikaz
geometrije sistema z racunalnikom
in poznejsega deformiranega stanja
konstrukcije gradbeniku zagotavija
neslutene moznosti za najpraviine)-
se odlocanje o tipu konstrukcie in
izracunskem modelu, zato so opra-
vili tudi simulacie raznin dinamic-
remenitev objekta (seizmicne
obremenitve)
Projektivni biro Dragisa Brasovan
je opremijen z ratunalniki PC AT

2 digitalizator) in risainiki firme Ho-
2polago pa

uston Instruments, n:

8

sall inze-
N Desalts i et
dipl ng. Slobodan Zelenovi¢ in
dipl ing. Dusan Arbaiter) Gradbeni-
$ko risanje s opravili predvsem
2z znanim programom AutoCAD
Vo

Mrezni diagram

KMG Trudbenik je s programom
PrimaVera izdelal kompleten mrez-
n diagram zidave hrama svetega
Save, da bi mogel slediti projektira-
nju in realizaciji, ker proje

pac_teée vzporedno z gradnjo
Mrezni diagram vsake tri mesece
azurirajo Pri tem je treba uposteva-
1i, da zidajo izkljucno z denarjem, ki

tezko vkljugiti v natanénejse nacrto-
vanje in zato je pac potrebno azuri-
ranje mreznega diagrama, pred-
vsem zaradi preseganja_casovnih
rokov, na Kar vplivajo inflacijska gi-
banja in pritok prostovoljnih pri-
spevkov.

Arhitektonsko
oblikovanje

Vse zahtevnese dels zaradbe so
obdelali s programi
CadVance, uporablajoc konligura:
cie PG AT kompatibilnezev Pro-
storsko zasnovo objekta so izdelali
z ragunalnikom computervi
3 (32- bitni CPE 2 MC 680
58881 v taktu 16,7) n pri tem upora-

Bill posebne programe za CAD (za =t 8.08 m A 208 m tetyie oors mt
8 Moy mikro
— ==

modeliranje povrsin). Za modelira-
nje 3-D teles je sicer veliko primer-
nejsa drugaéna metoda, na Katero
50 0prti programi, kakren je na pri-
mer AutoSOLID.  Zapletene trodi-
menzionaine probleme ne preverja-
10 samo 2 racunalniki, temvec tudi
2z modeli Sele potem se lotijo izde-
lave_arhitektonskih_siik, nato_pa
Konstrukciskega oblikovanja Vse
risbe konstrukcijskega projekta, ki
50 jih predali izdelovalcem, tore ti-
sti deli projekta, ki vsebujejo risbe
2a tovarne, v katerih izdelujejo armi-
ranobetonske montazne dele, mo-
rajo biti na mo¢ natanéni, brez naj-

ChiWriter in Miroslavova pisava.

manjse napake in predvsem medse-
bojno geometrsko preverjeni

Skraja so risali rocno, ker Solanje
tehnicnih risarjev za delo z racunal-
niki traja dije in je bilo nasploh tez-
e, kot 50 sprva predvidevali Danes
pa zna vse vet risarjev povsem izko-
ristiti vse prednost racunalniskega
tehnicnega nsanja

(2 e dan sl datuskn
podrobno; ogoce zelo
Ritro sprejemati skiape n poter ta-
Koj priti do delavniske etajine ris-
be V datoteki risb so ta hip vse
podrobnosti, ki se ponavijajo bodisi
s spremembami_bodisi brez njih
(gredni nosilci, oporni elementi, je-
Kleni oporniki, deli apsidnih poiku-
pol in glavne kupole)
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Projektna dokumentacija

Pri izdelavi projektne dokumenta-
cije 2a ta hram 5o pri obdelavi bese-
dil uvedli veliko novosti, povezanih
tako s projektom in z njegovimi dels
kot s celotnim dopisovanjem V mi-
slih imamo namre¢ uporabo cirilice,
in sicer tako na risbah kot v doku-
mentih

Vso dokumentacijo seveda obde-
lujejo z osebnimi_racunalniki in
ustreznimi_urejevainiki besedil
risanje s programi CAD so morali
oblikovati natancne cirilicne znake
In posebno pisavo, imenovano »
roslavova pisava« (po identicni sta-
rociniski pisavi 1z Znanega Mirosla-
vovega evangelija). Za izdelavo pro-
jektne dokumentacije 5o izbrali ure-
jevalnik besedil ChiWriter,

e tekstne priloge, ki so rezultat
izpisa izratunskih programov, ob-
delajo s ChiWriteriem in jih potem
pripravijo za sk Pusto prostor za
m in risb, nato pa besedilo
izpiteo. Zadny Korak 18 dodajanie
slikovnega gradiva in potem doku-
ment postane sestavni del projektne
dokumentacije
Dipl ing Dusan Arbajter je kot
glavni konstruktor cerkve najvee
prispeval k uvajanju racunalnistva,
ob strani pa so mu stali inzenini
Vojislav Marisavijevic, Milutin Mar-
janovié in Velimir Vuckovic

Namesto sklepa

Moznosti uporabe racunalnika za
izraéune 1n izelavo projektne do-

A kaksno racunalnisko opremo bo
imel sam hram svetega Save?
V podzemnih prostorin bo popoln
racunalniski center, ki ga bodo po-
stavili do leta 1992 in v katerem bo-
do najsodobnejsi stroyi tistega casa.

nih racunalnikov bo

ponirali priloznostne melodije. Zvo-
nove bo slisati 15 km daleé Druge
miktoracunainike pa bodo uporab:
Ijal za vsakdanja opravila. obdelavo
esedil v cirilici, in sicer v Srbs€in,
starocerkvenoslovanseéini in ruséini,
otem za podatkovne baze srbske
pravoslavne cerkve, racunalnisko
grafiko, animacijo itd_Skoraj vsi ra-
Cunalniki_bodo poznali prijazno
uporabnisko okolje, ki bo podobno
GEM ali Windows, vendar bo jezik
srbski, da se duhovnikom in drugim
ljudem, ki po stroki niso racunalni-
Karyi, ne bi bilo treba mueit z uce-
njem zapletenin ukazov
Pred graditel) cerkve svetega Sa-
ve pa 50 § nove in velike naloge
obnova tisocev porusenih cerkva na
slovanskih tie in zidava novin sve-
s Pn tem delu bodo uporabijali
vse prednosti moderne tehnologije
torej tudi racunalnike Protestant-
ska cerkev v ZRN se je odloéila za
macintoshe. Racunainiki so torej
potrkali tudi na vrata religie Ne ve-
se. katere modele bodo iz-
brale nase, jugoslovanske cerkve




LONDONSKI ATARI USER SHOW

Od bozi¢nih

daril do
delovnih

postaj

IGOR BIZJAK

reviia ATARI ST
je v zadnyih dneh no-
v Londonu priredila
RTRRT GHRISTMAS SHOW oh Atar
Jev boziéni sejem Ker sem se siu-
¢ajno_mudil tiste dni v Londonu.
sem si Sel ta sejem tudi ogledat
London je bil ze okrasen za prihaja-
joce praznike in tudi ljudje so ze
opravijali prve nakupe Tako je bil
tudh sejem ravno v pravem asu, to-
rej takrat, ko je treba kupiti kakéno
1grico ali dodatek za sinov ali hter-
Kin atar
Sejem je bil v Alexandra Palace,
¢udovito prenovijen: palaci, ki je
skora) pogorela
ini dvorani je bil razstavijen
pravi ford sierra RS cosworth, prire-
Jen za rallyje. Razstavljala ga je sof-
tverska hisa Mandarin, ki je z njim
reklamirala sv0jo novo $portno si-
mulacijo Lombard/RAC rally V veli-
ki dvorani je sicer razstavjalo izdel-
ke preko 80 razstavijaicev.Sejem je
bil v znamenyu igric in raznih hard-
verskih dodatkov
Takoj ob vhodu v dvorano so bili
na veliki stojnici razstavije Atarije-
¥ nainovey$t model racunalnikoy
To 30 billvel ratunsinid serls ST
(modeli 520ST, . Mega2 ter
Wogad),  ATW  (htan "Transputer
Workstation) in trije modeli Atarije-
ve PC serije PC3, PC4 ter PCS. Pred-
stavljen pa je bil tudi ROBOKIT, nov
hardverski dodatek, ki vam omogo-
¢a, da s svojim ST krmulite strojcke,
sestavljene iz LEGO Kock
imivo je bilo videti demo nove

Cetrtletie letosniega leta, po cen:
nekje med 3000 in 4000 funtov Pri
Atariju trdijo, da je to visoko speci-
fiéna delovna postaa, ki lahko delu-
Jo kot samostojna grafiéna postaja
ali kot del vetje mreze racunalni-
ou Imela bo en Imosov transputer
. ki bo delal s hitrostjo

pro-

Zowiz Na osmover ploséi bo

S plavaioco veico in 4 hiis seriske
povezovalniske. Za /O oper
0o skrbel 68

rocesor pa

512K z moznostio razéiritve na

16Mb Ogrode /0 bo baziralo na
sistemu Mega ST , tako bomo lahko
prikucih na ATW vse zunanie ono-

te, ki obstajajo za Mega ST ATW bo
imel & razlicne Iocl,wosn 1280 x 960
palete 4096,

024 756 v 236 barvan s palte 16
milijonov barv, 640 x 480 v 256 bar-
vah s palete 16 miljonov barv in
512x 480 — vsak piksel drugane

Nekatere softverske hise ze imajo
na voljo nekaj primerkov ATW za
razvijanje softvera Operacijski si-
stem bo Helios, razvijajo pa ze jez:
0 C, Fortran 77, Modula 2
1isp, prolog ter basic. Na sejmu je bil

Atan PC3

OBISKALI SMO

ATARI

ATW S v ohisu Atarevega modela
PC3 z Mega ST-jem kot front end
procesoriem Demo 6 bil Kar

Trije novi modelr 1z serje PC so
nakazali, da namerava Atari tudi
v bodode zagnisti v kos pogate na
trgu_kompatibiinih PC-jevModelt
50 tokrat zasnovani bol] odprto kot
prejsnji ki jo imel samo gibk disk in

) Nowi PCiji so
vazdeuenv v tri razrede. PC3, PC4 ter

ima procesor 8086-2, ki lah-
g 1gea s hitrostjo 4,77 ali 8,0 MHz,
640K RAM, 32K ROM, operacijski
sistem je MS-DOS, video kartice pa
Je lahko CGA, EGA, MDA ali HGC

Ima tudi 5 XT razsiritvenin konektor-
jev 22 doeine karlice Doblle g3
z enojnim gibkim_diskom
untay"Gwojmm. (54535 Tuniay an
2 enojnim ter 30-Mb trdim diskom
(949,99 funta)

PC4 ima_ procesor 80286 (6 al
12MG2), 512K RAM, razsirljiv na
1Mb, 64K ROM, MS-DOS, dva serij-
ska in en paraleini vmesnik, kontro-
ler za dva trda 1 dva gibka diska
video kartice (VGA CGA,
MO HGC) 4 AT tor en T ravi:
tvene konektorje in ga je mo¢ kupiti

129,99 funta

PCS ima za razliko od PC4 proce-
sor 80386 (8 ali 16MHz) in 1Mb
RAM, raztrj na kartici do 10Mb
Cena pa je 2999.99 fu

71 Pvsen. Poah paieg stroine
opreme dobite tudi programsko
opremo MS-DOS 3.2 ali 3.3 ter GEM

2 GEMDRAW in GEMPAINT ali Win-
Gows 2 Windows Wre, Paint i
Cardfile

Nova paleta Atarijevin PC samo
nakazue, da Zeli tudi Atari dobit

rga. Kar mu bo e
tudi uspelo, saj so PC-ji popolni
Kompatipic, 2 dokai sprejeminvG

Druga novost je bil Robokit, kom-
plet z vmesnikom _pro
skatlo LEGO kock. Z njim lahko se-
stavite robote, ki jih krmilite z vasim
atarijem. Zadeva je zelo pou¢na, saj
se 2 njo naucite masikaj o robotih
Na Atarijevih stojnicah pa je bilo
videti na udi program AUTO-
ROUTE, ki vam 2a Veliko Britanijo
izracuna najkraiso pot med dvema
Zelenima mestoma, pove, po katerih
cestah se morate peljati, koliko milj,
koliko ¢asa boste za to’pridobili 1n
vam celo natisne zemijevid cest
2 opzhovimi ozna
hardverskimi dodatki za vas
ST je bil najbolj opazen MULTIFACE

In $e mnogo drugih uporabnin stva-
i Prihaja iz firme Romantic robot,
Ki je 2nana po enakem vmesniku za
spectrum, cena za Atarijevega

pa je 49,95 funt:
ogrami, ki so vzbujali najveé
pozornosti, poleg velike vecine nay-
razliénejsih kvalitetnin in nekvalitet-
nih igric, o bilt veéinoma s podro¢-
ja grafike izpopoinjena verzija Cy-
ber Studia, Cyber Painta in Cyber
Controla, dva programa, ki omogo-
¢ata pisanje igric STOS (basic. pri-
it in zasioni)

nova verzija zelo populamega ure-
Jevalnika 1ST WORD PLUS Ver 3.0

Zanimivo pa je bilo tudi na stojni-
ci glasbene delavnice, kjer so poka-
zali moznosti atarija kot glasbenega
ratunalnika, saj je prek vmesnikov
midi in Jamahinih orgel izvajal kar
cele smfonije.

Misiim, da je bil selem odiiéna
ideja predvsem za kupce. saj so bile
cene programske in strojne opreme
na nekaterih stojnicah Kar za 20%
manjSe od cen v trgovinah, kar je
bilo 1deaino za predbozicne naku-
m pa je ponudil nekay tudi

si zeleli viceti, Kaj je
Atari pripravil za prihodnje leto.
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ORACLE
RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Ratunalnikem inteniringu KOPA smo prepricari, da bo
v pribodniih petih letih uspegnost vodenja aci]
odvisna predvsem od novih tehnologij, mlmelmmnlu,
podstkov baz In povezovania ratunainikov. Zato smo

orili vse potrebno, da so oizvodi ORACLE
ze danes na voljo tudi nasim, ]ugnllnvlnlklm
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov
RACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskin
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke racunalniske opreme. Programi narejeni
z ORACLE, 50 enostavno prenosliivi z osebnega
ratunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
ra¢unalnike. Obenem pa ORAGLE tudi povezuje
racunalnike razliénih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih ra¢unalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruljivih raéunalniki, domacih in tujih proizvajalcev.

(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.)
Najveéja prednost ORAGLE e hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija naértovanje podatkovnih baz
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE ROBMS je relacisk sistem za upravianie
ruzin

programskin orodi SQL. Possmezne elemems je mogoce
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjev:
Prva verzija ORAGLE je bila nstalirana re jeta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med|

sistemi 2
svetu. Strokovnjaki racunalniskega inzeniringa Rorn
skupaj 2 ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniéno
pomoc in vzdrievanje pmlxvodev ORACLE v Jugoslaviji.
Ponosni smo, hko domacim uporabnikom ponudimo
programske edaie's tardoina strcatn kot jih ima

- prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

- mmnpm nagin dela
opolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2
~ povejivestin dejanska distribuirana obdelava

= omogota standardizacilo programske opreme
- omogoéa vetjo produktivnost programiranja

ORAGLE je zas¢itni znak Oracle Corporation. ISKRA
OELTA, EFHONEYWELL, KOPA, [BM, DIGITAL, BULL,

STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO n SUN s0
Jastniki navedenin zadeitnih znamk

SQL * PLUS je jezik getrte generacije s popoino
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje getrte generacije, ki omogoca
hiter razvoj programov, ki 5o zasnovani na maskah

SQL % REPORT WRITER je generator izpisov. ki omogo&a
hitro izdelavo razliénih poroéil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogota komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih racunalnikih. SQL % NET omogoca resniéno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogota povezano ORACLE z podatki
v bazi na drugih radunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogoéa uporabo SQL zagetnikom in
obéasnim uporabnikom s pomotjo enostavnih menujev.

SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanje
podatkov v obliki razli¢nih diagramov

SQL * CALC omogota enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se vet kot Sesttisogim uspesnim uporabnikom
ORAGLE v svetu, med katerimi s0 tudi CIBA-GEIGY,
HOECHST, DU PONT, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, oLV, DAMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi,
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi
INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO

— CAKOVEC, LESNA - SLOVENJ GRADEC, VELANA - LJUBLIANA,
ZVEZA VOO SKUPNOST! - LIUBLIANA, 10SIP KRS ~ ZAGRES.
MERCATOR-INTERNA BANKA — LJUBLJANA; PRIMEX —

GORICA, GOZDNO GOSPODARST\IO ~ LIUBLJANA, REGULATOR

— BREZICE, KOMUNALA CELJE - CELJE, IMV - NOVO MESTO,
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA ~ ZAGREB, VEKS

— MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET ~ RLJEKA, FON — BEOGRAD.
FAKULTET- VARAID\N PRIS - L.JUBLMNA ZOP LJUBLJANA,
ELEKTROPR ZAGREB.

ELEKTROPRNREDA DALMACIJE SPLIT ELEKTROPR!MORJE
RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVO!

= OS5EK. NUKLEANA ELERTAARNA - KRSKO, ELEKTHOPRIVAEDA
RIJEKA — PLOMIN. VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
SAD, VOJVODANSKA BANKA O IA B/ ~= NOVI SAD,

- CELJE, R LU
ECEKTRO LIUBLIANA OKOLCA - CIUBLIANA, ENERGONVERT TRIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:
Tovarna meril, RACUNALNISKI
lNiEmmNG KDPA

karj 61000 Ljubljana
telefon: (osuzma 9

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

moj mikrol Wavsar Zogonder
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Novi Dellov PC s 386
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torjem je svojo uvrstitev med prvi
‘ameriskin izdelovalcev PC obelezilaz no-
vim E 80386. Dell 325
zgrajen okol 80386 2 62385 I 32 K pred
ool e i sk S

51 Waltek
B Pl o M hirega AAM,dieket.
na enota 2 1.2 ali 1,44 Mb, hits
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Novi trdi diski
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PREDSTAVLJAMO VAM: AMSTRAD 2086

.

Za resne uporabnike
s tanjSo denarnico

DEJAN V. VESELINOVIC

sega nekaj mesecev po
uradnem prikazu smo_urni
kot vedno imeli priloznost,
da csebno preizkusimo novi Am-
stradov model 2086, ki je neke vrste
zamenjava za stara modela 1512 in
1640. Ze sama Stevilka nam pove, da
gre za klon IBM-ovega modela 30,
a po dobri stari navadi Klonerjev,
posebno Amstrada, je osnovni mo-
del znatno izboljsan v primerjavi
2 vzorom.

Najprej nam pade v oti precej
spremenjen videz samega ohisja;
od prej znane, oéitno poceni pla-
sticne kvadratne Skatle, je na neka-
terih podrogjih narejen korak na-

rej. Pryic, spremembe S0 v notra-
njosti. Napajenje z ventilatorjem je
sedaj v 8katl, zato je zadnii del ohis-

je dobil gisto' dekorativno funkcilo.
In tretjié, v celoti Skatla ni ve¢ tako
preprostega in neuglednega videza.
Racunalnik je sedaj ze podoben res-
nemu izdelku resnega proizvajalca,
deluje nekako zrelejse. Torej, pry
pogled pusta zelo lep vtis.

Kakor je katla na novo oblikova-
na, tako jo tudi tipkovnica doivela
lepe spremembe.

HRNGED " ebotisand). pkounica:
kot pri novih IBM modelin. Videti j

kvalitetnejsa od tipkovnice, ki jo za-
menjuje. Nikoli ne smemo pozabiti,
da sta tipkovnica in monitor tista
dela hardvera, s katerima je vsak
uporabnik staino v dotiku, ne glede
na to,

bistveno kvalitetnejSa od stare, kar
pomen, da pracej iija vzor kot
stara. Morda »zameras,
vsekakor sub]eknvna "t da res e
razumemo, zakaj proizvajalci vztra-
jajo pri vsaj po dveh ptstih plastike
okoli vsake tipke. Nemara zelijo ne-
koga prevzeti,

Tudi video del hardvera je dozivel

1640 uvedel amsrad v svet grafike
EGA in Hercules, kr jo o bi korak
naprej 2086 in drugi novi modeli

groo se napre] 2 uajanjem grafike
A Pravzapray| et ot
modely 1640 po poreklu iz firme
Paradise, ki Jo sedaj del Westorn
Digitala, sicer pa se je specializiral
2a grafiko vrste »vse v enem Eipu«
Pozna tri nacine, ki jih uravnavamo
posebnim  menijem: prvi  je

14 Moj mikro
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852x350, drugi 640x480 in tretji
752x410. Prvi nacin je posebna ver-
zija nagina EGA, drugi je pravi naéin
VGA, a tretji je spet posebna verzija
graficnega nacina, za katerega nam

sploh ni jasno, 2 kel rabl. Verjetno
nam bo o pok:

ontr. o ga ogledall je
prav tisti model, ki ga bodo Jugosio-
vani najveé kupovali. To je Grmo-

AMSTRAD 2086

bela verzija (obstaja tudi barvna).

V_celoti_nam je bil monitor zelo
. toda tudi njemu, kakor vsem
drugim ¢rno-belim monitorjem, raz-
en WYSE 700 in TRL 1418, zame
mo relativno pomanjkanje ostrine.
Slika je sicer zelo stabilna, z dobro
defincio in brez vidnin izobiicen)
vogalih. Ravne érte 5o zares rav-
erta 50 ros vertikal-
ne. Pogosto predviden efekt je urav-
navanje intenzivnosti; tu je to zares
dobro reseno, tako da se
igranja z gumbi na koncu leve strani
monitorja_lahko lepo nastavi raz-
merje med ostrino in osvetljenostjo
slike. Podobno Kot pri modelin Apri-
cota, drugega velkega britanskega
proizvajaica, se tudi ta monitor
Vanezdi v Skatlo sistemske snote,
na podstavku je in tudi polje uravna-
vanja je ve kot zadovoliivo. Skrat-
n plus.
Zanimivo je pripomniti dve stvari
video delom hardvera. Prva
26 nanaia na dejstvo, da o Amatrad
(konéno)) preselil anja iz
monitoriay Skatlo sistemeke enote,
tako da uporabnikom ni veé treba
kupovati prav njegovih monitorjev,

tretjo video ‘Svobodna izbira
tisto, kar je Amstradu najbolj
manjkalo, a sedaj so resili tudi ta

problem. Druga stvar e
fom  video nacini.
ano starsiSih verei programa Micro:
soft Chart. Rezultati, ki smo jih do-

imajo dobro definiran natin
Vetina uporablja nekaksne razsir-
jene nacine EGA. Zato pazite, vse je
. ne_Krivite takoj svojega
hardvera, tudi avtorii programov ni-
50 nedolzni
delom s programom Harvard
Graphics, v nacinu VGA, smo dobill
ekt odsekama spodnjega dela sii-
ila je vsa 0s X z legendo. Ko
idlher Lol
EGA, in sicer tako v racunalniku kot
¥ programu je blo vee tako, kot jo
reba. To ni ishko

janju, kdo jo kr v
program ali e Ve e
nismo_nikdar prej preizkusili tega
programa s kako drugo_kartico
VGA, tako da nimamo prakticnin
KuSen. Za vsak primer vseeno pre- - *
izkusits $¥0, pAuOfen: program
nacinu. Ne dovolite, da b vas
relatna i
Ravcusia; Koreti
nostio na.pnmemnns,sa Hitrost de-
la z zaslonom bi se dalo
2dobro natrtovanim ideo delom in
verjetno 16-bitnim delom
standardnega 8.bitnega_pristopa
preko magistrale. Ni ravno tak kot
KakSen boljsi AT klon z dobro karti
, toda za PC/XT je res hiter.
Na desni strani Skatle sta prikiju-
ek in preklopnik. Obe stvarirabita
nih 5.25-pale-

i disketnin enot Ta m je
bila prav tako 7610 vec, sal o ima-

B




0 za celovito; zunanjo_disketno
onoto lahko povetets z ratunaini
om, ne da bi zavzeli sersk
paraleine povez erie pnkl]u~
bniredelitinii e il
enoto trajno vkijuceno in jo takoj
postavite ob racunainik, Kjer mora
biti. To je podrobnost, a je koristna
in nakazuje pazljivost proizvajalca.
Poleg samega prikljucka za disket-
10 enoto je tudi prikljucek za napa-
janje v obliki modificirane DIN vti¢-
nice. Izkaze se, da lahko z malo paz-
ljivosti_tudi_sami_kupite
enoto, jo spravite v kako ohisje, na-
redite kable in 2e lahko pricnete de-
lati. Svoboda izbire, i kaj! Spet

Eistnorkele emh podeiiod o
; oba racunainika uporab-

ata Itelow 1APX 8088:3, aba imat
odstavek za matematicni koproce-
Sor 8087-2, oba delata z 8 MHz in
oba imata po 640 K pomnilnika. Ena
od najbolj ocitnih razlik je organiza-
ih 1512 in

vrst pomnilnika, dve vrsti po 2x256
K ter dve vrsti po 2x64 K. V 2086
RAM sestavijen iz dveh modulov
SIMM s sku

tev do 640 K. Ta Cudna mo-

pomniinik, ki zavzema minimum
prostora. Res paje, da je vse stiace-
no na majhnem prostoru in zato
tehniéno ni veliko vredno. Vredno
ali ne, dela pa

lepo.
kor nam velevajo lepi
obidaji, 50 tu Mgl st oo za
razsiritve (i mpatibilne), od
katerih so upovnbmku dostopne tri,
ker je v etrti kontroler trdega diska.
Glede na to, da je skoraj vse ze
v samem racunainiku, lahko te vic-
nice zapolnite s kako Kartico LIM
EMS, z modemom ali pa celo faks
kartico. Sama elektronika na osnov-
&i je, kakor tudi v prejnjih
modelin, skrita pod kovinsko plos-
aj bi igrala viogo Faradayeve

éo,
Kietke.

Na levi strani Skatle sta prikljucka
za tipkovnico in misko, ki je seveda
kcmpni bilna z Microsoftovo. Men-

Nase meritve

gre 2a sl proizvod, ki je bil prej
dobro_preizkusen v praksi; n:
zhdele e o612 sur ved ot

HLL 5'.! priblizno 50 odstotkov vetja

zapisa in prav tako tudi 50
odstulkuv hitrejsi prenos. Amstra-

isk ima zares 50 odstotkov

vcb]a zmogljivosti, a na Zalost ni 50

a 85 ms, kar je danes
sakim znanim_povprecis
Nenazadnie, celo prazgodovinski
Seagstov 57225 ima nominaino -
pojasnilo, ki nam
paio na pamet, s, 04 jo nekdo po-
Rodi Amtrad posal. i ga nl b

nase trde
Ram bomo ponu-
dili mikavno ceno. Ne moti nas, ker
e s diskmelo clasen todasaree

samn v principu koc daala] Se ena
novost: prav tako trani je
ud mendn

0, da se astai
oot o ot ek AT Hon
morda kar iz iste hige. Ta dodatek se
nam zdi precej nesmi

lovniorganizaciji_nekdo res Zeli

Kljub temu — medt
~tako ali drugace »viomil Kljucav-
nicox.

a je model
ha'dnts nove serie, a
pocasen. Toda fair je fair; Amstrad
Je Kijub vsemu firma zafjudstvo,
kdor pa potrebuje vrhunec, naj kupi
compag, &e lahko.

Merjenja

3 EONEX | AMSTRAD Gve leti in okoli 450,
X1 X1 P2 kosov o¢itno govori o njsgavlh vri
s NEC V2o L2 nah. Prav tako je treba ug
ar 0 0 je z novo serijo 2
T 0 v neke mere opustil
, 22 god
o % i Kijuéno ceni. Torej jo 2086 Kiub
10 18 2 ratkom Zvljeniu po svoje z
o o %5 izvod in v njem Doman
o i = ze prej pnaobl,sna e, Edina
. slaba lastnost tega modela ja po-
£ Soemost roeon .
i o 20 Komu je namenjen ta ragunalnik?
o0 o | e To i AT, vendar je drazji od 1
) 270 238 s kate odobna. Po
nagem mnenju je ta raéunalnik n:
10 223 stal z zeljo Amstrada, da bi ga priz-
" 2 nali kot »resno« firma, kar pomeni,
T b 22 da je bilo treba popravit vse tisto
100 B 224 kar je bilo zanemarjeno pri star
1% ix = et br tom ba e prebit mele
= ! o con n et poceni delowno postajo
100 125 e nimo, da Je Amsirad uspelo v veon
0 el izt treh zamis
g 5 i
) K2 £l ik taie vorsta Sat petn
100 207 2
: 956
i - s prastors. 28 ne
51 - @3 (obicaina taktika skoraj vseh proiz-
847 - ?‘: vajalcev)? Menimo, do bo ta model,
io E morda v
o5 = ot takéne mer
izvodnia u

\ovi jo V20 prav tako mesanec ka-
korm(no"anjﬂsblmmn zuna-
e Bbitno vodlo, toda fe uinko
feii n il od e st
e predusem 2 Doléim dalom
ikom, vendar so njegove
Brodnosti esto precenjene (pogler-
ultate testov v basicu); njegov
skupni ucinek ss vendar zman)sa za
nekaj odstotkov.
Dmg- zanimiva stvar so rezultati
merjenja trdega diska. Kot smo ze

ves proces brana in pisanja z zuna-

ki je namenjen vsem tistim, ki bi
namesto avtomobila A kupili avto
A GXL, torej udobnej$o in bolje
opremienc verzio_ inega
. Glede na razliko v ceni
Gsebno.rad doplacai bolSo graf
ko, dvskm veio zmogijvost veitko
tnih enot, obéutno bolj-

o .m.usnu
da lepso Skatlo. Ku

roja bi

D o et it 1 o6 rvongivaote
ukvarjajo z obdeiavo besedi

cena, venda? ne tollko, da bi bil
nnpuvuem Zrivovati
. Skratka, to je racunsinik =
esne upora
X u-
nalnik, resno poglejte tudi o
2t il vel

§..
s

e
od procesorja, 2086 pa Je 2,3-krat
hitrejsi od PC-ja. In drugic, ta test
nam je dajal prej zelo Cudne rezulta-
te, ki niso imeli veliko skupnega
s stvarnostjo. O hitrostnih testih bo-

0 vt govorili v eni od naslednjin
Stevilk.

i ko ta dejavnik docate
irugih »poceni« konov, tudi ta
CabumaiK ook drag.

Avtor se zahvaljuje profesorju dr.

Kot Js obical, smo opravll dve
standardni merjenji. Na tabeli vidite,
G smo 2086 pimeriat  pradsdom

Ragunalnik trehver
jah glede na zunanji_pomnilnik.
Cankd-ima 1720 K. 24720 K in
1x720 K mini disketno enoto
Mb trdi disk. Mi kusili
slednjo_konfiguracijo s ‘trdim di-
skom. Takoj se opazi, da je zmoglii-
vost trdega diska za 50 odstotkov
vegja od konkurenénega modela 30.
Pravzaprav Amstrad dobavja trdi
i . ki ga
ponuja IBM. Dve lastnosti- diskov

BN PG s  Seagatouim trdim diskom
ST225in E Digi-
tal) kontrolerjem. V sredino smo po-
stavili Elonexov XT klon, ki je prav
gotovo tipicen kion danasnjega ca-
s2; uparabia procesor NEG V208
namesto Intelovega 8088-2 ter isti
{rdh disk in kontroler kakor PG. Nt
mesto s 4,77 MHz dela elonex s 4,
MHz ali 8 MHz. Zan] smo sé

, ker predstavija osnovo naby
klonov, a tudi zato, da bi poka-
zali efekt procesorja NEC V20. V 0s-

mali nest
sl test Chips & Technologies
(Mips) kaze, da je 2086 le 27,5 od-
stotka hitrejsi od PC-ja, a Norton Si
navaja, da je elonex hitrejsi od 2086.
Drugs._merferje. possbino tista

basicu, dovolj prepric-
live uwutn.n o Tozunate, Navala-

zato, ker 0 pri nas, pa
i v tjin, 7810 popularmi

Sklep

12 vsega povedanega jasno sledi,
da o amstrad 8066 zelo izrazit korak
naprej za firmo. Splosen vtis je, da

jo raéunalnika.

—_—
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EISA, NOVO VODILO V SVETU AT

Vojna napoved mikrokanalu

NEBOJSA NOVAKOVIC

o predstavitvi druzine IBM

PS/2 aprila 1987 je duhove
najbolj razburkalo novo vo-

Mi-

krokanal je bil v vs:
nolosko na visi stopnji od smeq.-
vodila. Medtem ko je slednje pri AT
osegalo v taklu 8 MHz 4 M v s
Kundi fo 32bitn MCv taklu 10 MHz
Mb, povrh pa je bilo sé-

Koriov ponul lcenne pogodbe,
a 50 bile precej izsiljevalske
s mnogi niso zmenili zanje.
Druga. zares veika tesava, ki o da-
nes i retena. jo popoina nezdruslj-
vost s starim standardor
10,94 poment neuporabnos oty
s G K K slol b s
redo torej stotine
mvluonov dolanev viozenih v karti-
n tretjié, skoraj dvakrat manjsi
format e ME glede na AT je
pomenil, da je druge procesorie, ve-

Kaj je EISA?

Kratica pomeni Extended Indu-
stry-Standard Architecture oziroma
v nemstini Erweiterte Industrie-
Standard Architektur. Ker je z indu-
strijskim standardom v tem pomenu
mislieno vodilo AT, je EISA torej raz-
Siritev tega vodila. Svetu AT pri-
nasa

- popolno 32-bitnost
— vigji takt od 16,7 MHz

~ natin

o vodilo veliko
zelo zmogliivo za samostojno delo
vec procesorjev (t.i. nain multi-ma-
ster) itd.

Toda IBM novega éudeza iz sveta

PC ni podarjal kar tako. Sele eno
leto po rojstvu PS/2 je izdelovalcem

obale Normandi

16 Moj mikro

1Z VSEBINE JANUARSKE STEVILKE
MOJA NAJDALJSA NOC

Preprosta pnpcved dekleta o dneh, ko so se zavezniki izkrcavali nal

VOHUN, KI JE UMRL V DAMASKU

Zgodba o Eliahu Kohenu, ki si je pred Eetrt stoletja utrl pot v vrhove}
sirskih oblasti in postal najbolj cenjeni izraelski obvescevalec.

TUPAMAROSI, GOSPODARJI PAMP

Kdo 50 bili bojevniki za neodvisnost, pri katerih o si Stevilni mestni
gverilci Latinske Amerike sposodili ime in bojevitost.

O RELIKVIJAH, CUDEZIH IN O FATIMI

Doka) zabavne zgodbice o verskih vrazah, predvsem iz francoskih dezel,
i €isto resno razmisljanie o slovitem éudeznem prikazovanju na Portu:
galskem, katerega skrivnost je Se dandanes skrita v Vatikanu.

SMRT JE NJIHOVA SPREMLJEVALKA

Tekmovanje za svetovno avtomobilsko prvenstvo formule 1 gre v Stiride-
seto sezono, zgodovina dirk pa bo kmalu slavila stoletnico.

RADAR

rije, za katere je MC kot narocen,
zelo tezko namestiti oziroma jih
véasih sploh ni moé uporat
izdelovaici Kionov staknili
ustvarili lastno 32-bitno vodilo. Ime-
novali 5o ga EIS)

~ pozicijsko naslavljanje
~ hiter protokol vodila.

V standardu EISA so tudi
na in podaovRS vodla lroka. Po
32 bitov in seveda niso multipleksi-
rana. Medtem ko T bil takt pri sta-
ali 12 MHz, je

rem paje bil § Mbjs. EISA f prevze-
la in izpopolnila ai
Mikrokanata 2a vecprocesorsko, de.
Io nagina »multi- master«. Tudi tu
naletimo na ncentrainega arbitra«
~ vezie na plosci CPE. Vsaka karti-
ca ima 4-biten naslov, odvisno od
reze, v kateri tici. Zato tudi tu pozna-

icisko nasiavianie, kakrino

¢amo’ pri vodilin_Mikrokanal,
VMEplus, Multibus Il, Nubus in dru-
gih sodobnih modelih. Vsi dodatni
signali so na tretjem Konektorju, ki
pride 2 konektoriem J 2 na vodily
A

je torej precej hitrejsa (za
dve tretjini) od Mikrokanala. Vendar
Kijub temu ni namenjena za razsiri-
tev pomnilnika, temvet samo za hi-
ter vhod/izhod. Konstruktorji so me-

plot
CPE sprejeti dovolj pomnilnika (8
do 16 Mb) in da vodila zato ne bi
smell do skrajnosti zaplest  razni
mi »eksplozivnimi= (ourst) in po-
rotokon dostops do pam

ninika. A kater periforie 5o lanko
32- bitne? Prvic, krmilniki diskov, ki
bi poleg 32-bitnega procesorja imeli
tudi velike predpomnilnike za diske
(1do 8 Mb), potem grafiéne kartice
2 32:bitnim graficnim CPE (Texas
34020) in 32-bitnimi vezji VGA, dalje
dodatni_hitri- procesorji, krmilniki
WAN (Ethernet, X.25,

g

naj bi se pojavili na pomlad, morda
na hannoverskem sejmu CeBit. Vaz-
na hardverska znacilnost novih si-
stemov bodo tudi 32-bitni kanali
DMA, ki bodo mogli delati Se na
vegjih frekvencah kot 16,7 MHz. Mi-
krokanal pa ima samo 16-bitni DMA
v taktu 10 MHz

Format kartic je kajpada enak for-
matu AT. V sistemu z vodilom EISA
ie mo¢ brez tezav kombinirati 8-bit-

ne. Jbitne in 32-bitne kartics.
V faksnih sistemih je najces¢e moz-
o uporabiat ti. SIotGPU. Proce:
, pomnilni er in nekaj peri-
ferije (serijski in paraleini prikju.
ok tipkovnic, midka) 5o sami Kar-
ica na pasivnem vodilu s 5 do 12
podnozii za kartice. Ce se pojavi kak
nov_procesor, je zamenjava lahka
— zamenjati je treba samo CPE, vse
ugo pa ostan

Podpora

Standard EISA uziva podi
vseh glavnih izdelovaicev hardvera

n, Adaptec,
Westorn Digial. Unisys, Wang itd.

a icrosoft,
Sorand: Digital Research, Ashtor
Tate, Oracle, Peter Nortor

manika samo o 18N e glede

a to, da mog) proiecifz e
shupine i tudi osebne ra-
Elnainiks 2 mikrokanslom m dodat
ke, je povsem jasno, da bo eno od

8
3
z
§
£
:
L4 6
4

jeg

rd povsem unicen, Kaiti 1BM

fe nazadnie le 1B, vssiakor pa jo
v veliki nevarno:

\zdelovalec.Klonov Wells Ameri-

2 odiiom 5o bin (AT MG i
AT+MC) in 2 zunanjimi pomnilniki
ter periferijami po zelji v pokoné-
nem ohisju. Cena taksnega sistema
bi bila precej nizka: od 1000 USD
navzgor. Morda bo nazadnje zma-
galo kaj takega?




XT/AT ali kompatibilen racunal-
nik. V. knjig
@ko je sestavijen PC ra-

merov. Druga izdaja potriuje, da
je to prava knjiga o vasem PC.
$t.3 320strani  63.000din

Pascal priruénik
Prevod knjige Pascal user ma-
nual and report, znanega dela
N. Wirtha, oceta programskega
jezika pascal, pomeni osnovni
strokovni vir za ucenje, upora-
bo in vsako nadaljnjo imple-
mentacijo programskega jezika
pascal.

St. 4 280 strani

54.000 din

5 naslovov v zaloZbi Mikro knjige

1Z5LA JE
Prva popoina knjiga
0 dBASE Ill Plus

Priruénik dBASE Ill Plus
Kn]lgn o nafool znenem progre.
/0 pods

pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-
grama dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna obdelava vseh uk
zov in funkcij dviga to knjigo na
stopnjo referenénega priro&ni-
ka za dBASE Ill Plus.
S5

360 strani  78.000din

Commodore za sva vremen:

. izdaja
Najpopolnejéa knjiga o commo-
asem, verjetno pa

tudi na svetovnem trgu. Vsebu-
basic, Simon's Basic, strojno
ROM rutine s

je: basi
gRogmTinle;

Mikro knjiga
P.0.Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD

NAROCILNICA
Nusluv
Kraj
Zzokmiltl Stevilko knjig, Ki jin
12igds

Platilo ob prejemu posilike.

Karto pomniinika, hardver.
$t.2 344 strani  52.000 din

SE VEDNO

AKTUALNO:

Spectrum priruénik, IV. izdaja
Po oceni bralcev in recenzentov
nejboléa kniiga o ZX specir
Omogota vam, da se boste
naucill basica, strojnega pro-
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za radunalnike spec-
tru

264 strani 22,000 din

POTOVALNA AGENCIJA INEX MARIBOR ORGANIZIRA V LETU 1989
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CEBIT 89 Hannover - Messe
15.3.1989.

MEONARODNA RAZSTAVA PISARNISKE, INFORMACISKE IN TELEKOMU:

NIKACUSKE TEHNIKE

STEVIM RAZSTAVLALC! 8000 BAZSTAULIALL ZAOMIE DOSERXE Mo
JOROCIU RACUNALNISKE TENIKE (N NJENE UPORABE

 razstovnin haiah s boste lahko ogledal

PISARNISKE IACIISKE SISTEME:
et oS prin  ogaino coremo z acuainke stz

oo MGG ehmkD. aveHOW ARG 18hANG, PSSTReR: materal i
Grigo.

'BANCNE IN VARNOSTNE SISTEME.
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ronine i Sihe prosor.

Proaneks orneo
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PERIFERNE ENOTE.

ferminale, naprave za vnasanje podatkor. perierne pomninike, magnetno

UPORABNOST RACUNALNIKOV-
mikeo, osebne. hisne ratunainike, kompletne sisteme 2 uporabo ratunani
Do nament 1 usmerienosio
TELEKOMUNIKACIE:
govorno, ek, sikomo komuntaci. ehko lsmess it srivsiess
ko sporocaie. ko prenoss iormacy i Kaoeokh
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ATARI ST: PROGRAM TWENTYFOUR

Ali ljubite MIDI?

ZORAN ANDELIC

Vet aparatov v verigo, sprejemajoco

acelo se je tistega davnega
Z dne, ki 2o spada v zgodovi-
0. Robert Moog je kans(m-

iral aparal. imenovan SYNTHESI-
ZER Ta »sintié« je imel klawanuo.
ki ni bila obutijiva na dinamiko
udarca; klavumm mme tudi danas-
nji sintetizat dar predvsem

zamm |radlcl|e in nensnost

Ninujno, da bi
veak aparat ime vse tr prikiutie,
dovolj en vhod i

i
Eden od instrumentov ima ole-
mente, s katerimi je mogoce proiz-
wiature pa ele-
recimo modulacij-
ske, potem zadrzevalna (sustain)
pedala, stikala za prekiop med me-
moriranimi barvami zvokov itd. Te-

o bili sestavje-
A 7 modulov: K 56 bil v natane
dologenem vrstnem redu povezani
s kabli, da bi W ol T

uskladili

kombinacije modulov razliénih iz-

delovalcev, so  krmilne napetosti

kmalu normirali in naredili so tudi

module z notranjim ozicenjem. Naj-

vaznej$i predstavnik je bil MINIMO-
janes.

Digitaina tehnologija je omogoi-
la, da si sintetizatorji »elegantng~
zapomnijo naravnavanja zvoka. Se
vec, pri danasnjih aparatih je tudi
proizvajanje zvokov povsem digital-
no (vendar se analogni sintiéi ne
dajo, ker imajo nekaj prednosti). In
aparati so opremijeni tudi z digital-
nimi vmesniki za medsebojno pove-

teloval-

Po izumu sintetizatoria.
Ukazi po normi MIDI
Jedro norme MIDI je skupek uka-
s katerimi prikljuéeni aparati
krmilijo drug ja. Prenos teh
ukazov tece po serijski zvezi. Ukaz
Je sestavjen iz ene do treh besed, |a
pa nekaj izjem. Prenos éne
traja 320 mikrosekund. Kadar sn
ukazi sestavljeni samo iz ene bese-
de, je v eni sekundi mogoée prene-
sti do 3000 ukazov. Ker pa je vedina
ukazov sestavljena iz ve¢ besed, je
realna hitrost prenosa 1500 ukazov
v sekundi. Za vse prikljucke
uporabljamo navadne petpol
ble DIN, ki so na prodaj onkraj Alp.
Povezave so lahko dolge do 15 me-

5

rov
Neprave MID! pozrale i viste
prkijackov: vhodne. (MIDI ). 12
hodne (MIDI OUT) in posebne iz-
hodne, prenasajoce kopijo ukaza, ki
prihaja na MIDI IN (MIDI THRU). Mi-

| THRU Je namenjen za povezavo

18 Moj mikro

vse
dmgs obstajajo natanks Golocent
eziv okviru norme
o eders o3 toh slementov
instrumenta aktiver, posiha s MIDI
hod ustrezen ukaz. Ce pa na MIDI
vhod pride kak drug ukaz, bo instru-
ment reagiral tako, kot da bi bi
entov aktivi
Tan. Vazno pritom o 10, da e v uka-
zihnaslov v oblk tevila od 1 do 16
i MIDI ka:

Eenem'1 naslovniku; ti ukazi steéejo
torej po enem samem kanalu MIDI.
Vsi drugi ukazi pa so namenjeni
vsem prikljucenim aparatom.

[racki2d ]

Prva skupina (kanalni ukazi)

** VOICE MESSAGES (zvoéna
sporotila) — To so vsi ukazi, ki so
Bovezani z omenjenimi slementl in-
strument
"% MODE MESSAGES (natinov-
na sporotila) ~ Ti ukazi-dolotijo
reskcljo sprojemnika na vocna

Gil

omp shupine (sistemaki ukaz)

de, znotra konfiguracije MIDI uskia-

juiejo Eas; ritmj

sinhronizirajo s sekvencerjem.
SYSTEM-EXCLUSIVE =

sobna sigomak sporotila) — Vs
Tzdelovalec. lanks" speclia. Iasing
uku

jpogostejsi je pretok ukazov
skupma OICE MESSAGES: 1 ukass

sprozijo_izvajanje tonov_oziroma
vplivajo na tone. Moznosti so tele.
Note On

Ukaz pri sprejemniku vkljuéi na-
vedeno noto. Zato 5o v okviru siste-
ma MIDI tipke Klaviature ostev
od 0 do 127. Tudi dinamika udarca
je oznacena s stevilkami do 127.

Note Off

Nota je izkljucena.

* After Touch

Veliko Klaviatur ne reagira samo
na mot pritiska, temved tudi na na-
knadni pritisk, prav to pa pomeni ta
angleski izraz.

* Control Change

Prenos krmilnih sprememb obse-

Tntro 1

ga na primer stopnjo modulacije,
zadrzevalna pedala, jakostna
1a id. Na razpolago Je 123 raznin
kontrolnih naslovov. Od izdeloval
pa jo odviano, kako bo. swe‘.mmk
reagiral na prejete po

¥ Program Gnanges

Spreminja program za barvo to-
na. Pri vseh prikijucenin sintetiza-
torjih na primer spremenite godalni

2vok v kaj drugega. MIDI o
T2 progiamatie iewik » pratol
ku za sintetizator pa pise, Kateremu
2voku ustreza kaka Stevilka.

Note On/Off

Ta ukaz odposliemo s pritiskom
na tipko in nato s sprostitvijo tipke,
ton torej vkljugimo in izkijuéimo.

* Pitch Bendin

Poseben zvoeni efekt

** MODE MESSAGES

Sporotila 0 nacinu dela, s kateri
mi uravnavamo sprejemne odnose

o0z-
nati. Z njimi je doloceno, alisprejom
B ali je
informaciia o kanaly ignonrana, an

je delo polifonsko oziroma mono-
fonsko.
** SYSTEM COMMON MES-
SAGES

(Fritekajo po vsen kana

pove e, splosna  sistemska

spomesua namenjena za to, da ve¢
naprav sodeluje v istem odiomku
melodi

%% REAL-TIME MESSAGES

Za ¢asovno usklajevanje skrbi Mi-
Dl ura, ki posilia 24 udarcev na éetr-
tinko note.
Jx SYSTEM EXCLUSIVE MeS-

SAGH
Deklamaw Jihizdelovalc Taspo-

rocila ne podatke

posameznih sintet xalor]ev.

Steinbergov Twentyfour

Atarieva, serja ST o prilagojena
sistemu MIDI, firma Steinberg (n:
inberg Ve

gramski iterega v tej Ste-

ilki pudsﬂvlpmn TWENTYFOUR,

softver za snemanje na 24 sledeh.

Skratka, opisali bomo, ka| dobite za
iblizne M. Naj

daje pre
ki ga vaknemo v prikijucok 2a ROM.
TWENTYFOUR rski
program. Sekvencer v viogi »tipkov-
niskega rekorderja« snema
ne ukaze, jih obdeluje in kombinira-
mano_orientirana
e dusi Sustev, je od-
pria nova obzorja umetniskega izra-
2anja in raunalnikom »vdinila du-
So«. Profesionalna uporaba_tega
paketa v studiih po vsem svetu sa-
mo potriuje njegovo mot.

S sistemom Komuniciramo z mi-
ko, tipkownico, Kiiaturo in zun
njimi sin ciiskimi napravami.

vecini primerov jo miska eisto do-
vol; ipkownica opravi vse 1o, kar
zmare miska. nujna pa | o samo za

v (npr. imen glasbenin

e studijskih razmerah so

ugotovii, da je delo iro in zanesi

onizacijsk napravi n M-

o pmomr]u 4 bomo pisali
v eni od prihodnjih Stevilk.

skrbljeno je za Stevec, ki meri glas-
reainem casu! Tu
dolocate




Sl

podrotie reprodukcile, nasnemava-

nje in druge funkcije. S tremi
vrste »punch in punch out« — MIX,
AUTO in NORMAL — e veliko udob-
nejs dodsjat posnetke.

.

omogoti, da pokiicema informaci-

ski okvir izbrane siedi. CUTCOPY

namenjen za kopirane, vzorca
BUFFER pa lahko shranimo

Veorec.

n|agvva spmmamba S mwmsmbo
 tonov ne spremeni-

|or ot temell na canovnom nacell
programa, ki ne snema tonov,tom-
MIDLI. Vse, kar je

posneto mad pritiskom na tipki
START in STOP, se imenuje PAT-
TERN (vzorec). Vsak vzorec ima
svo]a ime (obdelava starega vzorca
ne velja kot nov vzorec) in ga je
mogote obdelovati neodvisno od
drugih vzorcev na sledi. MoZnosti
za obdelavo vzorcev, skupine vzor-
cev, sledi in skupine sledi so velike.

Boks n

zaslona ponuja poleg drugega moz-

nost hikratnega snemanja na Stirin

sledeh. Cas je, da zdaj omenimo

podsledi. Program vedno snema na
etek

Jevem bolu 'Fosne.
0 prenesen

na sled, ki jo el pustico.
Posnetki s podsledmi B, C in D pa
od0 na tste sledi, ki ih uporabnik
dologi v omenjenih skupinah polj.

dobni ukazi kot pri magnetofonu.
INSERT je namenjen za vstavljanje
not, izbranih na spodnjem delu za-
slona. Noto izberemo z notnim kur-
zorjem, podalke o njl pa precitamo
polihna desnistran zasona, (S
x st, MIDI kanal). Ce.
eh polj, potem

pa pol|e UP alf DOWN, 86 vrednost
povecalo oz, zmanjéajo. Ce pa zel
i vrniti_staro

Noto zbrisemo tako, da jo oznaéi-
mo z migjo in o preprosto odviece-
v posodo za smeti. Pavze dolo-
&amo s tipko 0, na Zeleno mesto pa
pokazemo s kurzorjem.
Pri_vstavijanju_(INSERT MODE)
kurzor miske postane krizec, s priti-
skanjem na desni gumb miske pa.
note vpisujemo na Zalena mesta na

Fackil PatterniThrust | Startil 7 5 71761 Copies:d] notnem zaj
s LAY odigra ves vzorec, mozno
LI = Ll pa lgranio omeji na en sam el
s CTIe (11T T
| Bass X 1L Functions] it mem] u FLAGS je zastavica »All
o T or Trackse; poleg vzorca, ki ga obdelu-
i | T jemo,
| hal ¢ Loo Bi  ge siedi, seveda z istimi taktnimi
HH open Pottern pozicijami
- Ride | * GRID
Taeditor je predstavijen v rastrski
{ Ton ool P ol
Wi T | 3 olozay i
i i na polj posredujeta také natanéno
Wl i informacijo o tonih, kakrsne notni
Eir e T pi .
NENE] ] Na desni stran 5o tekstne infor-
| o T ] INENNNNNI L11] Restore macije o vsaki noti:
P e Znotri taida, doltina, vi i e
Tloop] 7] frase | < | sip Ric ] > [ Editor prikazuje v enem trenutku

kam
in (ola imajo Vo
5o stkal ai v o rednosti) in
sprozijo najrazicniSe funksie:

SNl roproukAE pravt
janje traku in zaustavi

~ Kopiranje in odtaa v2orcey
ter sledi;

— vrsta_sinhronizacije: interne,
MIDI in eksterne, pri Gemer sinhro-
nizacifo dolocaja (po vrstnem red)

tyfour, prikljucene MIDI napra-
ve -n I zunarl sinhronizator;

sledi ne smemo pozabiti izklju-
Clidiagit 22 0 6 hamenjeno po-

lje z zvoncem.
vem boksu e tudi stikalo za
kantiikacio. To je »intsigentna-
loantiikacia, K poskuga - in iz
no

col
nje). Polje FUNCTION je aktivno sa-
mo med snemanjem. Po iiku na to
pole so pojavi mainen meni 2 mot-

ostmi bisanja in kvanticie zac-
i v risanja note dolocene
Viine, brisania avojno odigrans no-
to in brisanja vse podsied.

1

To je zelo mo&no orodje progra-

¢a udobna ponavijanja in aranzi-
ranje;
= menij za delo 2 datotekami,

1z vsakega menija izbiramo v naj-
ig vrsti gluvna stran. Pod tom 5o
polja za izbiro akti indika-
ciia statusa sledi,

m programa

four

Cisto spodaj je preprost voltmeter
0d 24 sledi

2a vsako

V sredini zaslona je boks za pri-
kaz izbrane sledi (TRACK) in vzorca
(PATT). Polje TRACK INFO nam

aci
* SCOI
Na|wel:,| o saalony je notna
precutmind. Netale s 2 violin-
ali basovskim kjucem oziroma
S davirskim SYSTEM 2 obema Ki-
ema. Lahko nastavimo tonaliteto
prickas (nge ko (ogneimo wifajom
. Na vihu zaslona, pod
seznamom menija,se pokazelo
posicia in mesto obdelovanega
vzorea.
rna polja na spodnjem robu pri-
kazujejo |aka|1 nol (podatek MIDI
ELOCI prednost v pr
ava Ay e

met]avn
pisom.
Za poslusanje prikaza rabijo po-

izsecek, dolg osem Cetrtink takta.
Meni ponuja inteligentno kvantif
Kacio, definiranje najmanjgs in na:

vecje dolzine tonov v zaj ranje
Pazal (spomnite s narednika Pep.
perjal), fiksiranje vseh not na isto

visino in  logicno editiranje pos-
ne

1 i Pl lnsert B
KUJJE UL toce bl veloc ]

ILicioiet |2

HIDT T
ot

Zaslon editorja SCORE.

Kvantifikacija omogoéa, da na-
acno éasovno sosledje iterativno

popravimo: program_ bo_popravi
vedje napake,

glashn bl quubvu Eloveske ote.

Vzer na-

Loaiéno editiranje omogoca po-
stavljanje pogojev. Primer: vse kon-
ge, ki lezijo na cetrtem udarcu takta
in kateri akostoa urednost (MID-
LOCITY) je mans mora-
o povecatl 2a 24 Jakostodh Kora-
kov. Lahko izberemo podrogje, zno-
ira katerega lt zunaj njega naj de-
luje ta sprememba
Editor GRID lahko obdeluje tudi
drugo MIDI dogajanie, torej ne vpli-

va a ukaze za proizvajanje
tonov.

* DRUM

Ta editor spremeni program

Twentyfour v mocan ritmicni stroj.
Na njegovem zaslonu je raster, na

rega s preprostim kiikanjem
vnasamo ali brisemo udarce. Ce mi-
3ko dalj ¢asa drzimo, bo jakost ra-
sla, o pa tudi vidimo, ker postaja
vnéseno polje temnej:

Na razpolago so trije kompleti tol-
Xal, ki jih sestavljata dva nabora po
16 instrumentov — definirati je mo¢

96 instrumentov. Definiranje
je preprosto: Kiiknemo polje na za-
slonu, potem pa pritisnemo tipko na
sintetizatorju. Kot v v pro-
gramu Twentyfour lahko tudi tovrst
no naravnavanje shranimo n:
sketo.

Ni mogoce doseci notnin razmi-
Koy, manjéih od Sestnaistn

ne'50 ropetitivne zanke, pri
comer Tak druge sledi hikati igra-
jo, in sicer v polni dol2ini vzorca.
Razni nadini kopiranja zagotavijajo
dovolj udobnosti

2 aranzersko stranjo mo-
ramo nekaj sledi prestaviti v Li. sek-
vencerski nacin. Ko naredimo vzor-
preprosto_aranziramo, se-
stavijamo in takoj poslusamo. Defi-
niramo referencno sled in vzorce te
sledi obravnavamo kot elemente ta-
bele, katerih vrstni red lahko po Zelji
spreminjamo. Stran je pregledna in

na razpolago imamo tako magneto-
fonske ukaze kot Stevec.
vzorec lahko dologimo realen polo-
2aj na sledi. V praksi aran:

Je izvrsten primer komplementarne-

Stavijona na_ 116 note. ne bi bilo
jobro, ¢e bi enako obdelali tako
napako za 1/384 kot napako za 1/32.
§ ponavjanjem postopk lahko do-
0 popoino natancnast, To pa
o veo: o menito, da jo posnetok
¢ natancen, ga lanko naredite
manj natancnega.

ga dela
in sekvencerja. ki ju nova tehnologi-
ja povezuje s studiisko opremo.

Moj mikro 19




NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO

2B o kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
===7= je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.
Y,
A?“( PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
WAY je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

& Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
g je za8¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE‘ : gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zad¢itni znak NEC CORPORATION.
= (:I'I‘IZENO tiskalnike razliénih modelov in tipo
jo 2a8titni znak GITIZEN WATCH GO LTD.JAPAN.

E N tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import
Trst, Ul. dei Poria 6, 9938/40/ 729201 fax 9939/40/360990 (3 linije R/A).

ISCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih

566, 26511
34578 et Yo
oot

KAKOVOSTNA OPREMA ZA VASE POTREBE

|
XT ZDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNALNIK AT ZDRUZLJIV GRAFICNI RACUNALNIK AT 386
Hz. 640 KB RAM-a, time, date  CPU 80286, 6/8/10/12 MHz, 8026718, 18 AAM-, CPU 80386, 16 MH3

URRTY AT vpmoea i o QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCI Komprocesor 80 387
Hercules video grafiéna kartica  monokromatskim  EGA video grafiéns kartica (S00.660) Mb RAM
monitorjem 14" MULTISYNC barvni monitor 14" Trdi disk 71 ali 80 Mb

| s ik, 20 MBvte ormatiran (<5 m) Trdi disk, 40 MByte formatiran (<28 ms) Graf. kart EGA 800600

| ehki disk 360 Kayt Mehki disk, 1.2 MByte ali 360 KByte Baruni monior MULTISYNG PLUS
Ena serjska in ona paraleina Komuniacia Dve serisk it ena parlona komuniaca (max resol. 960

| Miska kompatibiina z MSM in M Migka kompatibilna z MSM in Miska Lagher 0

| AT ZDRUZLUIVI POSLOVNI RACUNALNIK AT ZDRUZLUIVI POSLOVNI RACUNALNIK AT ZDRUZLJIV GRAFIENI RACUNALNIK

| cpu 0286, B/10MH, 1 MBYte RAM-a, Sh soass. 80087158 10 Mz, 1 MByte RAM:2 CPU 80286, 6/8/10 MHz 80287/8, TMB RAM-2,
QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCII QUERTY AT tipkovica 101 key ASCI QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCIl
Hetcules video grafiéna karica z monokromatskim  Hercules vded grafitna Karics 2 monokromatskim  CO widos ot Kartica (640x350)
monitorjem 14° monitorjem 14 EGA barvni monitor
Trdi disk, 40 MByte mvmalnm (<40 ms) Trdi disk, 40 MByte formatiran (28 ms) Trdi disk, 40 MByte 4“'"“!""" 4<‘° e

| Menki disk, 1,2 MByte al 360 KByte, Mehki disk, 1,2 MByte ali 360 KByte Mehki disk. 1.2 MByte K

| s sorii i ane paraseine Komunikacia Dve serijski in ena paraleina komunikacija Dve serijki In ona paraleina komumkacun
Miska kompatibilna z MSM in M Miska kompatibilna z MSM in MM Migka kompatibilna z MSM in M

OSTALA RACUNALNISKA OPREMA

Knkines standasdrs Jomenton L2RNI/C

D MEBLO
Strojnitvo (norme DIN, JUS, TGL) <
Hidraviiko (norme REXROTH, JUS, CETOP, P. PETO- 65001 nova gorica,
telofon 065726 565, 26 511
| Prevmatio (norme CETOP, JUS, TI0 LESGE) ioex'S4STEmebi
| Printer A3 format telegrar agorica
Y
20 Moj mikro




SORTIRANJE PO JUS (DRUGIC)

Preprostejsa resitev

BORIS POPOVIC
lasam se zaradi ¢lanka Pe-

ranje po JUS. Nimam sicer nobenih
pripomb k algoritmom, ponuja Miti¢
(in Se prej v Raunarih Dejan Rista-
novic), pat pa bi bral
manj prakse v progra
T podatkovnim bazami.rad pokazal
preprostejSo resitev.

., kar sledi, je 0prto na Psionov
program ARCHIVE, ki je standard za
Sinclairov QL, prece] pa je razsirien
tudi v okolju {BM PC in PS/2. Pred-
nost te modifikacije je ta, da je na-
red za uporabo v kakih desetih mi-

tah, njena pomaniKljivost pa je,
da ne pride v postev za kombinacije
DZ, LJ in NJ. Pravzaprav sortiranje
zajame tudi kombinacijo DZ, ker
pade- na konec besed, ki se zate-
njajo s &rko D. Tako spremenjen
program uporabljam Ze nekay let
s QL, zadnje ¢ase pa tudi z Intertra-
dovim PS T M30. Menim, da je mo-
difikacijo mo& uporabiti s Katerim-
koli softverom (in za katerikoli raéu-
nalnik), ki vsebuje funkcijo za sorti-
ranje (in sortirno tabelo).
S kakim programom vrste »tools«
2a vas ratunainik boste torej v pro-

pmsknu sortirno tabelo. Brez tezav
oste prepoznali tako v desetiski
ikl (8tovilke 00 — 7F) kot v obliki
znakov ASCII (niz znakov iz genera-
torja znakov). Najlazje in najzane-
sljiveje je obdelati desetiske (HEX)
kode, ker tako izlogite neko more-

QL ARCHIVE ASCII

<0600>
<0610>
<0620>
<0630>
<0640>
<0650>
<0660>
<0670>
<0680>
<0690>
<06A0>
<06BO>

03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 10 11 12
13,14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D IE 1F 20 21 22
23’24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2? 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 41 42

53 54 55 56 57 58 59 5A 5B 5C 5D 5K 5F 60 41 42
43 44 45 46 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52

7F 41 41 5D
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B 5E 41 41 41 45 45 45 49
49 49 49 4F 4 9F 41 41 5D
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B 5E AC AD AE AF BO Bl B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 BA BB BC BD BE BF C0 C1 C2

1
-
=1
o
&
@
&
o
&
@
8
©
S
©
&

QL ARCHIVE JUS

<0600>
<0610>
<0620>
<0630>
<0640>
<0850>
<0660>
<0670>
<0680>
<0690>
<06A0>
<06BO>

03 04 05 06 07 08 09 0A OB OC 0D OE OF 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 1F 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 5E 40 41

42 45 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4
55 57 58 59 5A 5B 5C 5D 56 46 44 43 5F 5E 40 41
42 45 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4

4 43 7F 41 41 5D

55 57 58 59 5A 5B 5C 5D 56 46 4

45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B SE 41 41 41 45 45 45 49
49 49 49 4F 4F 4F 55 55 55 53 9D QE SF 41 41 5D
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B S5E AC AD BO Bi B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 BA BB BC BD BE BF co c1c2

ou3:

789: 5 <=>2
CDEFGHI. JKLHNDPQR
STUVWXYZSDCC_%AB
CDEFGHIJKLMNOPQR
STUVW‘ Y2546% . AAC

O0DUCNSCAAAEEEL
II 1000UUUS. . . AAC
EOODUCNSC. .

asxa’ ()** = /012
3456789 2
BEG KIJKLH.NO?QRS
XYZSBCVFDC_CZA
BEGHIJKLMNOPQRST
WXYZSBCVEDC . AAC
EOODUCNSCAAAEEEI
III000UUTS. . . AAC
EOODUCNSC. .. ....

Bone namreé to, da
na,zaslonu In tipkowil morda il
nasil

¥ priozenih listingih naipre) vidi-

Vsoga 52 biov Opazili boste tudi
to, da sta dve skupml bytov (po 31)
ovsem identi ker 80
velike in majhne e oo e

merih kajpada niso vedno enaki
Modifikacija velja za 7-bitni JUS,
ki je praktiéno nas standard.

Landsberve! Str. 191
D-8 Manchen 21
Talefon 089/577209
Twx. 5218429 gama d

Spostovani bralci,

ponudimo vam lahko XT in AT zdruljive
radunalnike s taktom 8 MHz do 12 MHz.
Podrobneje informacije boste dobili pri
nas po telefonu oziroma pri nasih sode-
lavcih v Splitu, Beogradu, Zagrebu in
Ljubljani.

‘moj mikrol Mavsar £ogonder




OXFORD PASCAL ZA C-64

Kmet v kraljevskih oblaéilih

FRANC RANT

@ zdavnaj s0 nekateri trdil,
da je_hisnim racunainikom
odbila zadnja ura. Toda po-
zabili 50, da se jim marsikdo noce
al pa ne more odpovedati
meri 50 K temu
sluzki. Druga raziog

a, ki

govorita
v prid malim raéunainikom, sta niz-

(predvsem iger). Preseneca pa, da
zanje napidejo vse ve¢ dobrih upo-
rabnin programor; programskin je-
zikov, prevajalnikov.... Med njimi

Od pravega pascala ga lo¢ijo le po-
Casnoat (ratunalnika), primaniaj
pomnilnika in nekaj drobnih napak.
Kijub temu je za lastnika C 64, ki s
ne namerava le igrati, nepogresiiv
pripomocek. Programiranje v
calu Je namre¢ veliko vedji uzitek
Kot v basicu, ki jo

slab. O pascalu je bilo napisanih ze
veliko strani, zato o njegovi struktu-
{1 e bom izgublial besed. Opozori
bom le na nekatere posebnosti, po-
manjiivost in Gobis Sran

Splosno o urejevalniku

Avloqam programa gre vse priz-

cena precej zasoljena. Kasetni pro-
gram deluje le v t.. pritajenem (RE-
SIDENT) nacinu, disketni pa poleg
tega e v disketnem (DISK) nacinu.
§ prvim imate skfomne moznosti:
nika kmalu zmanjka (na
volio ga ]e r- 13 klobytov);
UT ne delain
o morate' pnma at na kol nendvar
den natin (Final Cartridge), ¢e se
zelite izogniti vsakokratnemu pre-
tipkavanju programa. Tako posnet
program morate naloiti 2 LOAD, ne
ZGET;

revedenih programov ne mo-
rete shraniti, kaj Sele, da bi jih upo-
rabljal iz basi

morete uporabliati nekate-
1 ukazov programakena urejeval-
nika in precej ugodnosti pri progra-
miranju.
Da ne bi bilo za lastnike C 64 brez
disketne enote vse prevet éno, na)
Se, da je Kljub temu mozno
¥ prajenem hacimu. napeatt sato
solidne programe in da je prevaja-
nje mnogo hitrejse in udobnejse kot
v disketnem nacinu, kjer je prava
mors: Kadarsllv v disketnem nacinu
ukazete kaj v evajanjem,
boste morali vmvm programsko ar.
sketo, da se bo véital pripadajoci
rogram iz pascalove knjiznice (mi-

nute tecejo) in potem spet disketo"

programom, da ga prevede in pre

Standardov. Tudl ureievainik pro-

nost sprehajanja kurzorja po vsem

U — ne samo v tekodi vrstici
(kot dovoljujejo nekateri dosti boljsi
provajanik) snostawmesa dodia-

& |a postopek potraben Ie enkrat,

on' v primeru napak. Vsakié ko
program” sprement, - morate. ves
postopek ponoviti. Ce napisete pro-
Sram doizine 30 . bo v rjom naorz
nekaj napak,

ortemska (K 0 b0
odkril uporabnik) V takem primery
boste verjetno samo za prevajanje

St In” uporabe. nekaGIh Saanih

AD Novi 50 ukazi za prevajanje, iz-
Yajanie in hranjenis pancalekin e
gramov (PUT, GET, R, L.

EX, DUMP, LINK, LOCATE

OISk, RESIDENT, SET, HEX, DECI-
AL, KILL in dodatki pri’ ukazu

stevilk_programskih vrstic, Ceprav
1 pascal il najmani ne potrebuje
i jih tudi ne upostev

Slabosti in prednosu
urejevalnika
Prevajalnik dobite v dveh oblikah
disketni in kasetni. Verjetno ga
premore vsak Yu pirat, drugod pa je

22 Moj mikro

poral
olajsate, Ce'imate veé delovnin di-

progra
ram napidete, ga sura:
i na clsketo, Kor 1o doma olen]

S tem se boste izogni vsaj
menjavanju disket. Pascalove dato-
teke so oznacene z imeni od LIB 01
do LIB 05. COMP uporablja LIB 03,
EXLiB 02, LOCATE LB 02n LIB
ter LINK LIB 05. Kar v disketnem
nacinu puvu;almkn ni v pomnilniku
Jo loliko vee prostora za uporabri
kove programe — kar 38 K.

Ukazi urejevalnika

Z ukazom SET naj bi dologili g
ramere 2. v tiskainik. Doloc
naj bi potekal ljom. Tako pi-
sev ongmulmh navodilih. Zal tega
nisem mogel preveriti, ker moja ver.
Zija programa tega ukaza ne pozna.
Otitno obstajata vsaj dve razlicici.

istopanje je opazno Se v nekate-
rih primerih. Kijub temu ni spremi-
njanje omenjenih stvari nié tezavna
naloga, saj tiskalnik uporablja na-

C000 (49152) — Stevilka tiskalni-
a g

Uatos — to | Sitie
lubmn]na 1 - ASCII, 0 — comm

(49254) ~ samodejna nast:

Kijub |umu basle or tiskaniu vea-
sih imeli t

wlme in Sintaksa ukaza LIST

sta podobna kot v basicu, le en bi-

stven dodatek je — 2
(skorai) katerokoli tipko lahko izpis
Ustavite do naslednioga priska

DUMP je analogen ukazu LIST, le
izpis gre na tiskalnik, ne na zaslon.
Utegne se vam zgodi, da bo izpis
popolnoma drugacen, kot ste prica-
kovali. Glejte opombe pri SET.

Ukaza UPPER in LOWER sta sti-
Kl 7a preklapljanjo mad nanima
nacinoma pisave na zaslonu

verjetno poznate iz Si-
mon's Besica. Tudi i ima enak po
men. Na zacetku velja AUT

BASIC vne Konrolo nad -
programekemu jeziku besic i obi
cajnemu _operacijskemu  sistemu.
COLD racunaini resetira

X n izpise desetisko Stevilo
n po Sestnajstisko, DECIMAL n pa
stori nasprotno.

NUMBER m, n, p prestevilci vrsti-
ce programa tako, da bo tista s Ste-
vilko m dobila Stevilko n, vsaka na-
slednja pa za p visjo. Stevilo n ne

bi

sme biti manj

FIND /zaporedje/ poisce vse poja-
Ve niza »zaporedje« in ustrezne vr-
stice izpise. Namesto je lahko kate-
rokoliocil, ki i slement iskanega

CﬁAuGE Iniz1/niz2/, obmotje za-
iz«

veden, ga najpre) preved
R deluefo e, 6 jo preva-
jaink vpumnll ik
OMP ime, n — »X« prevede pro-
gram i prevod shrant na disketo
pod imenom »ime. OBJe. im

Bl sestavieno enako kot z
PUT. Paramstor n e Stevika diskel:
neenole 0l Xpa o ena od ek
L, P, C ali N in pomen: natin preva-
Jana Zaple 22 bnarom o il

L~ med prevajanjem program
izpisuje na zaston

—izpisuje na tiskalnik

C —Vne preverja obmogi in Ste-
Vilk vrstic, kar e hitreje in bolj kom-
paktno
N ~ program le prevede, shrani
ga pa ne.

£X e pozane te prevedan ro-
gram, ki je shranjen na disketi.

LOCATE nt imes = imes marodi
basicou program ~ime2- i pascal-
ske datoteke »ime1.0BJ«. Paras
o njo spet Stevilk disketne encts.

Link n: ime1, ime2,
ime3... Povezo vec prevedenin in
el rdoed oo i
V'enaga. Jasno . da Ima tako mo-
¢an ukaz tudi nekatere omejitve:

~ Vsi programi morajo v zuna-
njem delu imeti enake deklaracije.

~ Vse funkcije in_podprogram
e 2unani stopn so ko defnra-
ni le v enem programu. Ce tak pe
program (funkcio) potrebole e
program, morate v njem napisati le
lavo podprograma (unkcye). tolo

pa nadomestii z besedo »»

oo program e samaats 1
bi vseboval glavni program, drugi
pa poleg podprogramoy in funkci
ie formalen program (BEGIN ENO).

R M LoCATE i Link
detiie’ 15, o provaainia s
v pomnilniky. Vsi zahtevajo vstavije-

ramsko disketo. Vsi tudi

uniéijo vsakrsen tekst, ki bi bil v de-
lovnem pomnilniku ragunanika.

motno orotje

~ Vkijutevanje drugih datotek (de-

lov programa) v prevalani, Ta pr-
raben, Ge imate vec pro-

progra-

S hor,
mi, funkcijami ali

o¢je naj
bo uspluno Venaki Gbiki Kot v uka.

DELETE ima enako sintakso kot
LIST. anum vrstice v navedenem
obmogj

BiSK tmakne prevajalnik iz pom-
nilnika. Tedaj potrebujete za

ukaz, ki uporablja prevajaini, pro-
gramsko dis
ESIDENT ponovno prebere pre-
vajainik z diskete.
shrani program na disketo.
morate spet dodati ime, ki
ga bo imel program na bt Nori
PUT 0" prvi, PUT 1: poskus) V im
w50 187K 16 Znak B i pascal
prizna. Program bo shranjen v obli-

ki sekvencne datoteke.
ET prebere orogum 2 diskete.
Ker .ga vnese kot datoteko, bodo

Stevilke urstic v vsakem primeru od
1000 narej s korakom 1

P rogram pise e rola-
tivne naslove vseh del rama
in'stopnjo vgnezdenosti veakegater
morebitne napake. Hkrati program
natiska

L deluie podobno, e da program

benem se izpisuje na zaslonu
R pozene program. Ce e ni pre-

daj jih enostavno napisete in s
te na dis}

Iako vospljane s ne sme pogablje
ti (datoteka, ki jo dodaj

vati nobenega
postopek lahko uporabijate e v di-
sketnem nacinu.

KILL bom opisal v poglavju o gra-

Poleg nastetin ugodnosti je se ka-
ka malenkost, ki precej pomaga pri
udobnosti in preglednosti. Prevajal-

niku je npr. vseeno, s katenimi Srka:

likimi &rkami, druga imena (ki jin
pascal pozna) e 2 veli
el e I dekiraci s el
&rkami. Sev jasno loéi
Velke in male ¢rke, zato e morete
zameniati izov Kot sta -Konec- in
»konece. Tudi zamikanje vrstic ni
roblem, saj uvodn ke
ta vprasalnik ne bo samovoljno bri-




PROCEDURE preveri.
(x = datun; VAR Jje : Boolean);
(% Preveri pravilnost vnesenin

vrednosti *)
VAR mx : Integer;
BEGIN
P x.pesec IN I8, 6, 9, 11) TN
ELSE
* x.meuc -
T mets b A0 =

nx := 285
IF x.dan > me THEN Je

False END;

BEGIN
Page;

FOR i := 170 12°D0 Writeln;
Je := True;

Write  (“Vnesi datum v * )y
Writeln (‘obliki: A%, #a.
REPEAT

FOR i := 15 T0
Vdu (4, 1, © )
wnos (e,

15, 31);

TF je THEN

BEGIN
v += vios (e, [
IF je THEN

w = wnos (e, [07.

19, 19,13);
‘91, 23, 99)

END;
IF je THEN
BEGIN

d.dan ¢

o = u
preveri (d, je)

UNTIL je;

e (ae
Hrn.em itets +1500) 1)

as

BECIN
pdatun ()
END.

sal (kot v basicu). Celo popoinoma
prazno vrstico bo pustil v programu,

¢e boste vanjo natipkali znak Chr
(160) (SHIFT SPACE).
Uvod v Oxford Pascal

Oxford Pascal se skoraj brez iz-
jem dr2i standardov Definirate lah-

strukture, zapise,
podprograme, RS
kurzija mu ni neznana - v enostav-
ramu je prenesel Kar 1625
rekurzijskin Kiicev.
besede (ne smete jin
uporabljati za ni¢ dru 50 na-
slednje: AND, ARRAY, BEGIN, CA-
SE, CONST, DIV, DO, DOW

H
=
o

10D,
NOT, OF, OR, PACKED, PROC!
RE: PROGRAM, RECORD, REPEAT,
T, THEN, TO, TYPE. UNTIL, VAR,
WHILE[ Wit
pozm s precsj pod-
ploglnmovl inkcij in dru

ki pa jih lahko uporabite tu D

o]e Boalnn Char, False, Integer,
OutPut, Real, Text,
Tlue, Ahs, Am'an Chr, Cos, Eof,
Eoln, Exp, Odd, Ord, Pred, Round,
Sin, Sar, Sart, Suce, Trunc, Dispo-
se, Get, New, Pack, Page, Put, Read,
Rewrite, Unpack,

za0xford Pascel da

-
8s

etkey, Examine,

i, O o, Noto, s
error. Random, inutes, Se-
conds, " Poks, Origin, Vau,
Eoveh Vel otume, Bordlr, Sero
en, Pen, Paper, Ink, Hires, Plot, Win-
dow, Wrhex, Wrhex2, lotrap, Resto-
re, Settime, Chain in Extern.

Posebnosti

Pri programiranju se ne bom po-

Pascalu pa menda tudi ta ni vecj
Kot scer. Oxford Pascal dovoliufe
tudi prenasanje datoteke kot para-
metrov VAR podprogramom _in
funle e ionlo el et
To v ki calu ni mozno.
Opacil pa sem dokal nenavadno na-
pako: &e Kot parameter podprog
maali funkcije dologite spremeniji
ko sestavljenega tipa (ARRAY, RE-
conu FILE, SET ali kaj podobne-
bo prevajaink pri Klicu brez
razlngl protesial biti mora-

ijaco.
|a definirate. Potem

Imena_(funkcil, podprogramov, ti-
pov, konstant, spremenijivk ...} 50
lahko sestavijena enako Kot v Kia-

iénem pascalu z dvema izjemama:
prevajainik uposteva prvih osem
2znakov imena (ponavadi le prve ti-

), v imenih je dovoljena uporaba
znaka Chr(1e4). Glava_programa

RO ~) ni_obvezna, tud
upmbu- e Uporabljate lahko
tekstne datoteke tipa Text, ki je ze
definiran,

Datoteke

%

Datoteke, ki jih lahko uporabljate
v Oxford Pascalu, bi se dalo razdeli-
i v tri skupine:

L BiGhodne, ki na kono blo-
ka izginejo. Nanasajo se na di-
1o in so dostopne le v di-
sketnem nadinu.
- Na drugih napravah (tisk:
niku, zaslonu, tipkovnici, kase-
tofonu, tudi na disketni eno-
i...) so dosegljive tudi iz prita-
jenega natina.

Tip tekstnih datotek Text je ze
definiran. Samo zanje lahk
ablite podprograme Wrie, Wi
aacinin Page ter funk-

in. Input in Output sta
hsicn Spromeniivki ipa Toxt i jo

te okrajsave (izpustite lahko ime da-

g

teke).

Datoteko (ki ni tipa Text) definira-
te kot tip FILE OF. Tip je lahko kate-
kol pascalov i, tudi sestavijen i
celo druga datoteka.
prinanita veliko prostors in tac
nju in zapisovanju
podatkov. Namesto vnasanja. sto
podatkov lahko vnesete eno samo

polje s sto slementi.
rabo morate vsako dato-
Ieke odpreti. Za branje uporabite
eset, za pisanje pa Rewrite.
hplrlll je ni treba, ker to stori pas-
pro-

lezno, ker ne morete npr. datoteke
odpreti v podprogramu in z odprto
delatl v drugem podprogramu Za
vsak primer pa imate na razpolago
@z Close, ki mu Kot parameter

i
jporaben je predvsem, &e se bo-
jite, da bi bilo odprtih prevet dato-
tek hkrati (veljajo podobne omejitve
sicu). to datotek
pre tudi vsak ukaz Reset ali Rewrite,
ki se nanasa nanjo.
Od oblike ukaza Reset oz. Rewri-
te je odvisno, kaksna bo datoteka.
e 22 parameter navedste lo ime

© za-

datoteke, b

poleg imena navedete Se niz, ki po-
meni ime datoteke na disketi, bo
postala_trajna. Omenjenemu_ nizu
lahko dodate Se Stevilko disketne
enote. Ce ga posredujete s spre-
meniivko, se mora koncati 2 veaj

write

site (1, x), Reset (dat
Vsi ukazi, ki pozneje el
rabljajo, e nanasajo na njeno ime,
ne pa na ime zapisa na_disketi.
S pravilno obliko stavkov Reset in
Rewrite lahko dosezete katerokoli
napravo: npr. Rewrite (i, , s, 1)
Pomen parametrov:

i~ ime datoteke iz deklara-

cile

n - Stevilka naprave

s - sekundarni naslov

t ~ preneseni niz
Razsiritve standardnega
pascala

Oxford Pascal dovoljuje uporabo

finrana sta tudi podprogra
HEX HEX2 1 cosstiokd stevi
- deloteka
Sestnajstiski ol taksa: Wr-
hex (t,n) in m.z«, m) Razlika je
le ta, da prvi zapise Stevilo v 4-m
ni, drugi pa v 2-mestni
Seveda morata zato tudi parametra
m in n biti v razumnih mejah. Para-
meter t je ime tekstne datoteke. Tu-
di funkcija RDHEX (1), ki iz tekstne
datoteke't praber 4mestno HEX
vrednost, je veesh uporal

TEEK in, POKE sta sara znanca
testboy snnmmmunc Tokrat

(True) pa povre prejsnje stanje.
Funkcija loerror vedno ve stevilko
apake (2 — Integer read error, 10
~ Floating point read error ... Oc
tega sem veliko pricakoval, vendar
no. lo-
0 na-
pravami (tudi s tipkovnico), loerror
pa ne. Delovanje je popoino le pri
vnosu Stevil z diskete. Zdi se
bi bilo veliko bolj potrebno 2agoto-

Ko manj obcutliv,saj e ponovi zah-
tevc 1Ak mormia  pafedls
Tantovajo ios S
fa abiii iz I ga potam pretvor
jo v tevilo.
u lahko AND. OR in NOT
uporabljate enako za Boolove koli-
ine kot za cela Stevila. Pascal je tu
strogo dosleden. AND, OR in NOT
50 samo Boelovi operatorji. Za cela

S|
Pl anko med bin
celo stevilo. Rezultati prvih stirih so

PO vrsti: logiéni in, , logié-
i izkljuéni ali Stevil m in n ter logic-
ni ne Stevila m. SHL premakne bitni
zapis Stevila m za p mesto v levo,

desno. Premika nista
krozna.

Na razpolago naj bi bil $e podpro-
grsm RESTORE (b} s parametron
A Baolun Kiic Restore (False)
naj tipko nsswns

Je prirsjena pascal. Paek o funkci.
med 0 in 255,

Kazalcu priredit katerlkoli naslov.

Restors (This) pa neaproino: Togs
tudi nisem mogel preveriti, ker moj
program  omenjenega  Klica
na.
udi generator nakijuénih Stevil
ANDOM

je zagotovijen. Funkeija
vme celo Stevilo med 0 in 255.

Sintaksa: Origin (K, ).
ka k mora biti kazalénega tipa, n pa
naslov, kamor bo k: riporo-

Cat. o jovbistv lunkcua mm
yrednost je znak n: tipki.
Sl oa. anako: porsanjkijvost Kot
v basicu: s tipkovnice pobira tudi
ne znake. Primer uporabe: RE-

:= Getkey UNTIL zn IN [

" Lovienje Dapak prl precoali po.
ocala

Kijuti pascalova sporotila pri e
nosu celin in realnin Stevil, lot

ol it funkcijami: HouRs,
IUTES, SECONI

ONDS, ki kazejo ¢as

delovanja racunalni vitve
Uro nastavite s podprogramom
SETTIME (u, m, s). Parametri pome-

re, minute in
kunde in 5o seveda celi.
Nizi dolzine n so v Oxford Pascaly
(inv nekatern drugi) spremenijv-
RRAY [1..n] OF

94 tam apidite dvoino. Pr prirela

rate natancno upostevati de-
Tinirano doizino niza. Pri vnasanju
riza bo pascal najpre) preskod vse
presiedke in nato prebral niz. Ce bo §
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vneseni niz prekratek, ga bo na des-
ni dopolnil s presie iolgega
Pa bo na isti strani ustrezno
skrajsal

Direktorij lahko_priklices enako
kot v basicu, a zal tudi tu prekrije
program iz pomnilni

In konéno e najmocnejsi doda-

vsaj z enim presledkom. Omenjeni
uKaz ustavi izvajanje tekocega pro-
grama, z diskete prebere program
P in ga priéne izvajati. Spotoma za-
pre Se vse datoteke. Vrednosti glo-
balnih spremenjivk se ohranijo ed
no, te se deklaracije ujemajo. Pri
Jm o eia uporaben 22 pesolfime
programe, programe z meni

Povezava s strojnimi
programi

Strojne rutine morajo biti defi
rane kot podprogrami ali funkcije.
Glavo imajo kiasicno, telo pa nado-

XTERN naslov;. Para-

metar jo zatetek rutine v pomin-
uporabliso skiad, ga morajo

2a sebo pocisti. Cs o funkcil,

morajo vrnjeno vrednost pustiti na

pascal ne bo podrl

Formati konstant

Vsi_ skalarji, podintervalni _tipi
(razen Real) in kazalci se hranijo kot
{5 btne besede v obitajnem zapisu
LOW-HIGH. Zato 50 seveda cela ste-
Vi lo mod _3578 m s 3787 Naj-
vecle celo tevia e pascalu znano
pod imenom

Konstants tipa Roal potrebujejo

v. Prvi je eksponent, naslednji

Siirle predstaviale manise o6 naj-
visjega do nainizjega byta, zadnji pa
je neu

Polja so shranjena po vrstah. Prvi
cloment ima najnzjnaslov. Polia so

navzgor na sodo $tevilo bytov.
Zapisi so shranjeni po njihovih
poljih v obratnem vrstnem redu- pr-
Vi deklarirani ima najvigji naslo
0Zice 50 kot 128-bitni zemlje-
vid 1 pomeni Elanstvo v mnozici.
Sodi n lihi byti s0 zamenjani
azalci vedno kazejo na najvisj
byte, ki ga potrebuieio dejansii po-
dalkl To velja tudi za' parametre
/AR, ki jih prenesete kot naslove.

Grafika

K_uporabnosti Oxford Pascala
prece] pripomorejo_tudi grafiéni
ukazi, ki jih razume.

npr. delati z barvno grafiko visoke
cclivost, definiatl in premikal

emicne figurice, na enostaven na-
Gin rarisat alipso (8 krotnico ne).
“definirati lastnin 2 eveda
S0 vse te ugodnost doseqiive po
znanih mucnih poteh. Ukaze bom
azdelly dve skupini: a grobo in za
fino grafik

24 Moj mikro

Za grobo grafiko so_uporabni
podprogrami BORDER (b),
EN (), PEN (b) in VU (v, s, 2)

S prvimi tremi dologite barvo okvira
zaslona in znakov. Parameter b je
znana Stevilka barve (med 0 in 15).
Podprogram Vdu zapise znak z v vr-
stico v stolpec s.

Programiranje grafike visoke lo¢-

52 i

odpro-
gram. Njegovo delovanje je odvisno
od_parametra

koncanem programu ostane grafika
na zaslonu. Znebite se je z ukazom
KILL iz ure|evalmka

1% Delov

0 % Oisti zaslon na barvo ozadja.
1% Brise vse pike na zaslonu visoke
otiivos

2% Nare dalfico od (1, y1)do (x2,

¥
3  Brise daljico od (x1, y1) do (x2,

4 % Pobarva obmotie okoli tocke
{1, y1) do naibizin me
* Brie obmotie okoli totke (x1,
¥1)do najbiziin me
Ce je f enak 0 ali 1, podprogram
uporabja samo s puranetes £
je 4 ali 5, pa samo prve tri. Kijub
precejénjemu Stevilo variant si mo-
rate npr. za risanje ene same tocke
magati z risanjem daljice. Krivule
{tudi krog) lahko, narisete  dovol
kratkimi daljica
Na razpolago Je Se funkcija Exa-
mine (x, y). Njena vrednost je enaka
1, e je na zaslonu visoke lo¢ljivosti
totka s koordinatama (x, ) pobar-
vana, sicer pa 0.

Zvok

Samo trije novi ukazi zavzemajo
glavnem ves spekter moznosti-
ENVEL, VOIGE in VOLUME.
Envel (g, n, p, v, i) doloci barvo
glasu. Pomen parametrov

n,p, \rajarie posameznih od-
Sakov Easovns Kivule &

e (g, 1, v, ) dulctn arige last-
nost oes Faramatr
g - Stevilka glast
= notrana frekvenca (0 .. 65535),
Izhodno frekvenco £ lahko dobits
PO obrazcu: F = f %

v~ imalahko le vrednosti 0, 1, 2, 3
Pomeniio obliko vala: trikotna, za-
gasta, pravokotna, Sum (zapore-

— trajanje med predzadnjim in
zadnjim cikiom tonske krivulig
a glasnost tona.
Parameter naj bo med 0 in 15.
Pred ukazom Voice mora biti En-
vel, ker prvi pomeni nekaksen spro-
zilec za

(* Program pokaze, kako
tezaven je lahko problem
vnosa podatkov.

PROGRAM vnosdatuma;

(% ¥ranc RANT %)

TIPE

UNTIL 21 IN mn,
IF 21 >=
N

‘0 mEw

datun = AECORD e
dan : 1.3 1
mesec : 1..12;
leto : 1..99; i
ENDy Vau (10, p o+ 1, 22);
Wi ds detin 2 10'% d + Ora (22) - 48;
m <= 31 THEN
o it RS ¢ oty % ) TR
(¥organizira wnaSanje podatkov.®)  rg (1Pt Z s
TUPE cifre = SET OF Crar; ™
VAR REPEAT
u, vy w, 1 ¢ Integers 21 :
Je : Boolean; UNTIL 21 TN [Che (13), * 3
FUCTION os IF 21 = ° THEN je :: Falsel
(VAR Je : Boolean; END
S ey £Lse
VAR 21, 22 ¢ Cnar; False;
@t Integer; e
3 IF(d>'nxJOR CRBIE.-

END;

col kup drugin. Ko odpravits prvo,
izginejo tudi naslednje. Razdelil
sem ji v 4 skupine:

Se o napakah

Sporocanie napak med prevaja-
njem je kar solidno Malce pomanjk-
1jivo je med izvajanjem programa in
v urejevalniku. Veasih odkrije napa-
ko dokaj pozno in jo morate iskati
nekaj vrstic nazaj. Poleg tega lahko
kot posledico ene napake napise njem

—~ napake pri delu z ureje-
val ikom

— napake med izvajanjem
5 7 Goeins napake
med prevaja-

1
ST
kaz urejevalniku je narobe natipkan ali pa nima pravih parametrov.
out oF MEMORY
izvedbo ukaza ni dovolj pomnilnika.

ILLEGAL QUANTITY

Ukaz nima pravin tevilénin parametrov.
FLADATA.

datotek iz pascalove knjiznice i na disketi
COMPIERNOT RESIDENT
 disketnem nainu ste uporabii enega od ukazov L, P, R
NO SOURCE PR
Soswatal ta L ah

i pa je necitjiva.

brez programa v pomnilniku.

2.
STACK OVERFLOW

pregic
BokD rox rekurzio. Do ts napaks lahko prids tudi med prevajanjem, ¢ jo
program preobsi
INTEGER READ
ipkovnice naj bi vnesli celo Stevilo, pa
INTEGER OVERFLOW
Provellk rezulat ene od celoteviskin operaci (TRUNC, ROUND, DIV
*).

ga niste.

ARRAY INDEX'
deks polja ne ustreza deklariranemu.
VARIABLE OUT OF RANGE siehi
‘Spremenljivki ali parametru podprograma ali funkcije
/a vrednost.

bila prirejena

CASE

V stavku CASE ni oznake, ki ustreza vrednosti izraza.

BAD PCODE
Program se je sesul ali pa obstaja napaka v Oxford Pascalu. Ce se
pojavlja pogosto, je lahko znanilec napake v pomnilniku.

SETVALUE
ozice je izven dovoljenega obsega.
FLOATING PONY OVERFLOW
ezuitat one od operaci +, . %, SOR, EXP e preveik.
FLOATING POINT Ri
S tipkovnice je prl
UNDEFINED 80TO

koval reaino Stevilo, dobil pa nekaj drugega.

Stavek GOTO se nanasa na neobstojezo oznako.
COMPLEX LOG OR SQUARE ROOT




Poizkus

ali korenjenja

vila.
FILE NOT OPEN FOR READING
oizkus li Get brez predhodnega Reset.

FILE NOT OPEN FOR WAITING

Poizkus Write ali Put brez predhodnega Rewrite.
END.OF F\LE

branja Eez konec datoteke.

NO FREE 10 QHANN

Operacijski sistem dovoljuje kvecjemu 10 odprtih datotek hkrati
DEVICE READ

Z IEEE je bil prebran napacen statusni byte.
Te napake imajo tevilke od 1 do 17.

Te napake so ekvivalentne tistim iz prirotnika za VC 1541.

4.
SHOULD NOT OCCUR - PLEASE NOTIFY
Ne bi se smelo pojaviti — prosim upostevaijte.
BAD (LE. NON - PASGAL) CHARACTER
. ki ga pascal ne pozna.
8AD HEX DIGIT
Sestnajstisko tevilo je narobe napisal
STRING CONSTANT 15 TOO LONG, (MUST BE <80 CHARACTERS)
okenstantajo v pascalu shko dolg kvetjemu 79 znakov.
ARRAY N JUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
Indeksi pul,. o ksl skalarji, ki niso tipa Real
PARAMETER OF PUT
Nekaj jo narobe s parametri podprograr
SECOND PARAMETER OF RESLT O REWRITE MUST BE A STRING OR
AN IEEE DEVICE #
Drugi parameter podprogramov Reset in Rewrite mora biti niz ali pa
Stowlka IEEE naprave
BAD POINTER DECLARATION
Deklaracija kazalca ni
SUBRANGES MUST BE A 'SGALAR TYPE OTHER THAN REAL
tervaine vrednosti so lahko le skalarji in ne tipa Real.
TYPE MSMATOH I SUBRANGE DEFINITION
 defincii podintervala iste uporabil pravega tipa.
TYPE M|SMATCN IN ASSIGNMENT STATEMI
n tip podatka v prireditvent emsuvku
FUNCTION RETORN VALUE MUST BE A SCALA
Funksle lahko vratsfo f vredrost siararnin tipov.
CONSTANT EXPECT
oval jo konuml
AN ONLY APPLY A TO REAL AND INTEGER VALUES
Znakain = oo uporabite le za operacije med vrednostmi tipov

eger
uPpER BOUND OF SUBRANGE IS BELOW LOWER BOUND
Zgornja meja podintervala je pod spodnjo.
IDENTIFIER IS NOT A CONSTANT
no ime e cznatuje konet
PACKED CAN ONLY BE APPLIED G A STRUCTURED TYPE
redpono PACKED lahko uporabite  definicjsh sestaijenih tipov.
TAG FIEL TYPE MUST B8 A R (AND CAN AL)
Indeksi polj moralo bit mnm in ne tipe Fa
RECORD VARIANT LABEL IS THI
znaka variante v zapisu je nnpacmg
PROCEDURE/FUNCTION CALL HAS TOO FEW V ARGUMENTS
Xic podprograma sl funksie ime premalo parametrov,
PROCEDUREFUNGTION ARGUIENT DOES NOT MATCH DECLARATION
Klict podpmguma sl funkole sa e ujema 2 deiracllo.
PROGEDUREFUNCHION CALL HAS T0O MANY ARGUMENTS
funkcije ima pmce parametrov.
IN AN EXPRESSION

Napacen tip podatka v
#0114 = GAN ONLY BE APPLIED 70 REAL OR INTEGER DATA
Omenjene operagile so dovoljene le za podatke tipov Real in Integer.
DIV ANID MOD GAN ONLY BE APPLIED T0 INTEGER DATA
Operacill DIV in MOD lahko uporabit le za vrednostl tipa Integer.
POINTERS MAY ONLY BE TESTED FOR EQUAL
Kazaloe ahko primeriate e giede n ooubomu enakost.
'ONLY BE APPLIED TO PONTER
fanjo kazalca lanko uporabite lo  omenjene znske.
NOT WA ONLY BE APPLIED T6 BOOLEAN O
rator NOT lahko uporabite le za racnodt tipa Boolean.
NOTAF FUNCTION

unkcij
ERROR IN FLOATING POINT CONSTANT
Napaka v konstanti tipa Real.
( EXPEQTED AFTER RESET
o Reset pricakuje '(".
ILLEGAL EXPRESSION
Nedovoljen lzraz.

S

ARRAY hoex TYPE DOES NOT MATCH DECI.ARA“ON
jeksa polja se ne ujema z deklaracijo.
INDEX ON NON-ARRAY
Uporabill ste indeks, kjer ni treba.

FIELD NOT FOUND

Ni nasel iskanega polja.
NOT A RECORD

Dotitna stvar ni zapis.

itna
NOT A FILE OR POINTER
I detotela ofl kazalec.

@

u'gz

:.E
%

REQUIRED AFTER 'IF'
crai aporabit ez tipa Boolean
CASE LABEL IS THE WRONG TYP!
vt stovk GASE o pravega t
FOR-LOOF VARIABLE MUST BE A SCAAR (AND NOT REAL)
Spremeniivka — Stevec v zanki FOR' mora il skalameg tipa in ne

IDENTIFIER DECLARED TWICE
ime je bilo ze deklarirano.
INTEGER CONSTANT EXPECTED AFTER EXTERN
ukazom 'Extern’ pricakuje celo3teviléno konstanto.
SET ELEMENT HAS THE w;gmn TYPE
ice je napaéneg:
IDENTIFIER EXPEGTED
ricakoual o ime iz neke dekiaraciie.
'( ECPEGTED AFTER NEW
Ukaz slediti ("

UNDECTARED IDENTIFIER
‘ega imena niste deklar

ABS AND SQR CAN ONLY BE APFLIED TO INTEGER OR REAL DATA
Funkcii ABS in SQR lahko uporabitele 2 wrednosti tpov Ineger in

ILLEGAL STA'VEMENT
PACKED A ARuAv LUEMENT CAN'T BE USED AS A NAME PARAETER

iov pakiranega polia ne morete prenasat kot parametre VAR.
- MISSING AT END OF PROG

ia
missiNG TR AMINATOR (PF (PROBAELV ONE OF .. )
injka programsko loilo (verjetno eno od tistih, ki so nasteta v okle-

END OF souncs DLEREAGHED
iSel jo do rama, ki ga je prevajal.
BOOLEAN EXPAESSION. REQUIRED AFTER UNTIL
IT mora biti izraz tip
SSION REQUIRED OoRRTER WHILE
Boolean.

- pricakuie ime sprameniive.
( EXpECTED AFTER READ O WAITE

Read al

RIGHT HAND Sbr o
la desni od operatorja IN mora biti mnoZica.

LEFr HAND SIDE GF IN MUST BE A SCALAR MATCHING BASE TYPE OR

rigakuj l
PN MUST BE A SET

Na Jowl strani od operstorla IN mora bitl skalar ki o kompatibilen
osnovnim i
ARGUMENT T PAGE MUST BE A TEXTFILE
arameter v klicu podprograma Page mora biti tekstna datoteka.
BASE TYPE OF A SETMUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
i mnozice morajo biti skalamnega tipa in ne tipa Real.
TYPE INCOMPATIILITY I HELATIONAL EXPRESSIONS
sadje ipov v primerianiu
LABEL WAS NOT DECLARED IN A LABEL DECLARATION
Sanake st doklaral v dewlaraci oznak.
MULTIPLE LABEL DEFINITION
oznako lahko uporabite le
FOR VARASLE CAK'T BE & STAUCTURE MEMBER.
Spremanijivka - Hevec v stavku FOR" e more cbonen biti tudi del

ovne strul
REAGLNAND WAITELN MAY ONLY BE USED TEXTFILES
Progrma Readin in Writeln lahko uporabljate le s tekstnimi datote-

& EXFECTED AFTER PACK OR UNPACK
oY Unpack pricakuje ('

Fricakcval e tisto, kar je napisano med a
tega je dobro znati 8 nekaj izrazov, ki jin urwl]almk dodaja omenje-
im sporogilom kot pritikli
IN RESIDENT MODE - V natinu dela, ko je prevajalnik v pomnilniku.
RESET / REWRITE IEEE DEVICE — Odpiranje datoteke v napravi, ki je
priljucans na EEE.

anka.
EXPRESSION

o

TOENTIEIZR - Dasianran ime.
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Manipulacije z zaslonom

ZLATKO BLEHA

i delu z grafiko ima vsak

rebe. Potrebuje recimo

rutine, ki bi mu olepsale, olajsale ali
kakorkoli drugace izboljgale delo.
Zato bom v nadaljevanju svoje serije
objavil neka koristin rutn za razna
obracanja in ogledovanja zaslona.
Vse rutine 5o napisane kot neodvis-

m nacinu z najiio
Tocljivosto, jin je mimogrede mogo-
¢e_prirediti za Katerikoli graficni

Ker je atarijev videoram mozno

premikati po racunalnikovem pom-
nilniku, vse rutine vsebujejo del, ki
gaimenujem »postavljanje« in kate-

mu. i dell 22 postavijanje s0si zelo
podobni in zato ni treba vseh prepi-
Sovat, e bi radi vs0 prkasan ra
ne strnili v celoto. Dovolj bo samo
ena univerzalna rutina, k
Kical kot podprogram za postavia-
nje zelenih kazaicey

it ona od prikazanin rutin ne
uporablja posebnosti _atarijevega
operaciskega sistema (rasen tisun

cesorjem 6502 in seveda v grafiénin
nacinih z logivostjo 520 x 160, po
ih “spremembah pa_tudi

(25 in 25), ki jih v nekaterih rutinah
uporabljam za_indirektno_ postin-
deksirano naslavljanje, in sicer zato,
ker sta ta naslova pri drugih racu-
naln

fa zasedena, vendar
bodo isti, ki b
programe prenasali na svoj model,
nekako Ze znasli

Obracanje zaslona po
vertikali

Al sto so kdaj hotel pohvali
pred prijatel sliko v visoki
ocljivosti? vm.ucm ste racunalnik,
tvin ugotovili, da se pospravija:
nja stanovanja ni pametno lofiti, e
i opit, kaiti potem se utegnejo do-
gajati éudne stvar. § telewizoria sio
recimo_pobrisali dolgoletne slo]e
prahu, nato pa ste ga postavill nazaj

a njegovo mesto, vendar — postav.
T1enaga na giave) Key 27~ e
fega,« b

spetv
Pt z8svolam programer ~Um ca

26 Moj mikro

,  pa naj obraca gola silal
Nap.m Brogram 2a obracanie sike
na televizorjul«

Sedli boste torej za racunalnik in
PO nekaj urah dela nasmejani stopili
pred prjtole tor izreki bosede
olajanja: »Vendarle bomo obrnili
Siko na telavisoupite

Da se vam ne bi bilo treba muéiti,
sem ta program napisal namesto
vas, in sicer v basicu in strojnem
jeziku, vi pa izbirajte. Pred vami je
tudi zbirmiski listing strojnega pro-
grama, oba @ predelana za
Vnos i basica v talican DATA. Ne
manjka niti neizogibnega dema za
{a siroj program. Obratanje sike
seveda ne pride v postev samo v $a-
Tivih, KOlIcinah, femwes. g upo:
rabljamo veliko Koristneje. Prikaza-
ni basic in strojni program delata po
istem algoritmu in e v strojnem je-
ziku niste doma, lahko analizirate
basic oziroma nasprotno. Pri analizi
Si lanko pomagale 2 nasiednjim
»krajsim« nave

Skdenil som, da program za obra-
&anje zaslona napisem za grafiéni
natin 8, torej za lociost 320 x 160

in z-0knom na dnu zaslona. Zakaj
18ko7 Ta nacin namret 28 grafics
naipogostele uporabljam. ke mi

mogoca, da hkrati vpisujem ukaze
in opazujom. ka 50 deguls s seste:
nu. Z majhnimi spremembami para-
metrov x in y ter parametrov za po-
Stavijane Kazalcew sroanji vistc je
brogram mogoce prekroji tudi za
druge nai

2ipre) moramo nait zace
slov videorama. »izviekli« ga bomo
iz zaslonskega seznama tako,
5o 26 veCkat bral v prefimi ton:
st

A=PEEK(560)+ PEEK(561)256+4
TURN/

NASLOV=PEEK(A)+ PE-
EK(A+1)%256 /RETURN)

3
m

2daj moramo dolociti, kaksno nay
bo obraanje. Skienil sem, da bo
teklo od sredine proti robovoma, in
sicer z medsebojno zamenjavo vr-
stic. Zato moramo izracunati kazal-

sem ju imenoval »GORNJI« in »DO-
Nl Potem sem oblikoval dva stev-
ca. Eden je kazal Stevilo bytov v vr-
stici (X), drugi pa je rabil za Stetje
vrstic (Y). Kazaicema sem dodajal
Vrednost kazalca X in tako sem do-
bil poln naslov byta, ki naj bi ga
zamenjal. S sprom

m imel
gornje v ealise 1 g stoant spre-
menljivko (pri strojnem jeziku na
sklad), potem vzamemo byte iz
spodnje vrstice in ga postavimo na
mesto byta, ki smo ga vzeli iz gornje
rstlce, Shianjen byte Iz gomje v
stice pa postavimo na mesto byta i
Spodje vrstice. Preprosto, mal ne?

X zmanjsamo za 1 in postopek 40-
krat ponovimo, tako da je X nazad-

nje 0 Potem X postavimo na
vrstiéna kazalca » na00:

kraja (Stejemo s kazalcem Y). Ko
nastejemo 80 taksnih ciklov, je
obracanja konec.

Verjetno boste opazili, da je basic
napisan zelo neekonomiéno in da je
malce podoben zbiriskemu listin-

mulirati delo strojnega programa in
vam tako pomagail do hitrelsega

ielo
s
o velikanski premoéi strojnega pro-
grama nad basicom, saj nalogo
opravi tako rekot v hipu, medtem

ic zanjo potrebuje nekay
minut

Zrcalo

Namen tega programa je preslika-
vanje gornje polovice zaslona viso-
ke loCijivosti v spodnjo, vendar ta-
ko, da dobite zrcalno siiko. Gornja
polovica zaslona se torej »ogledu-
je« v spodnii. Program lahko upora-
bimo kot samostojno rutino, lahko
pa,tudi kol rutino v sestav kakega
vetiega grafiénega progra

Program jo v bistva modifcirana
rutina za nbvabnnle zaslona. Rzl
Je ta, da podatke selimo samo v eni
Smeri in'aicer iz gornjega v spodnji
del zaslona. Ker programa delata
povsem enako, ponovna razlaga ni
potrebna. Povem naj samo to, da bo
slika, ki je m

o bo zrcalna siika gornje polovice
zaslona.

programiranja
v strojnem jeziku, bo program brez
tezav tako prikrojil, da ga bo po zelji
uporabljal za mesanje s sliko
v spodnjem delu zaslona. Med oz-
naki GORNJI in DONJI postavimo de

rama v basicu s strojnim
programom v tablicah DATA. Da bi
mogli preveriti delo vsakega progra-

ma, je vsakemu dodan Se DEMO.
DEMO ne vsebuie strojne rutine, ki
naj bi jo prikazoval, temve jo je pre]
treba iz tablic DATA preseliti v pom-
nilnik, potem vtipkati oziroma nalo-
2iti DEMO in ga pognati. Na zaslonu
bo narisal kako preprostej$o siiko in

5

OKRETANJE EKRANA

POSTAYLIANJE FARAMETARA

P
1
|

VIDED

ORG
PLA

*
* OKRETANJE
*

RED
GORMJT
DONJT
GORNIIZ
DONII2

4540

560
VIDED#1
VIDEO+2
#354

SFFFF, X

#$5
VIDED

GORNJT+1
GORNJ12+1
ws6C
GORNJT+2
GORNJT2+2
#3990
DONJI+1
DONJI2+1
#30C

DONJI+2
DONJI242

#3560

#$27
SFFFFL X
SFFFF. Y
SFFFF, X
SFFFF. %
GORNJT
GORNJT+1
GORNJIT+1
GORNJ12+1
GORNIT+2
#50
GORNJI+2
GORNJ12+2
DONJT+1
#5258

DONJI+2

500
DONTI+2
DONJT242
RED




od ¢asa do tasa izvril sroin
no_oziroma o

Siroino rlino pozenete s . pr oriskom
na tipko START. Po zelji lahko DE-
MO vtipkate in ga posnamete hkrati
s programom, Katerega prikazuje.

Obra¢anje po horizontali

Morda se vam je kdaj zdelo, da bi
bila vasa risba lepsa, ¢e bi bila n:
sana simetricno obstoje¢i oziroma
ce bi bila obrnjena na drugo stran.
a problem resuje rutina »Obrac
nje po horizontali«. Kako dela? Ne
tako preprosto kot doslej opisar
Najtezje je obracanje byta po hor

zontal; 2 drugimi besedami. mora-
rimer stanje 11000111 spré-
v stanje 11100011, To pro-

ryrm in potem sar
rugi byte rotiramo v desno.

Km|nl i bit 50 zapain's stanjem iz
Brencsne zastavio, krani deeni it
2 ~padex v carr. Ko aperacuo

m »pade« v carry.

Csemkzat mc, ¥ enam ol b
fov dobimo iskani rezultat me
ko drugemu manjka en bit, T je bil

byle o enkrat rotiramo in potem je

% OKRETANJE PO HORIZONTALI

KOO
)ﬂl OKRETRNJE EKRBNR **

REM
REM uunuuxunununx
REM ki¥ startuie se sa : XKk
REM ¥4k
REM Xkx R=USR(1600)>
PEM bid

*%X  radi u modu 8  X¥X
REH *xttxxuxuuxuxnuux
18 FOR A=1600 TO
20 READ 8 C=C+B PDKE A,B
30 NEXT A
48 IF C< 15636 THEN 27 "XXXDATA ERRORX!*" END
5@ DATA 104,173,48,2,141,80,6,173, 4
6@.DATA 141,81,6,162,4, 189,255, 255, 72 232
7@ DATA 224,6,208,247,104, 168, 104, 170, 24, 185
80 DATA 88,141,133.6.141.148,6,152, 95,12

REM
REM

b
Rl

VONNNE U

* PROGRAM 90 DATA 141,134,6,141,141,6, 138,105, 128, 1
% ORG 640 T00 DATA 157121141, 144,5, 192, 105, 13, 141136
x OGLEDALO PLA 1@ DATA 6,141,145,6, 166,80, 162,33, 183, 255
x £oa ibeoer | 129 DATA 255,72, 183,255,255, 157,255, 255, 104, 157
x ioa 13 DATA 255,255,202, 16,233,173, 133,6,56,233
3 STA VloEosz | 148 DATA 48,141,133,6,141,148,6,173,134,6
¥ POSTAVLIANJE PARAMETARA Lo 158 DATA 233,9,141,134,6,141,141,6,173,137
¥ VIDED  LOA SFFFE,X | 168 DATA 65,24,105,48,141,137,6, 141,144,6
ORG 540 PHA : 176 DATA 173,138,6,105,0,141,138.6, 141, 145
PLA INX 180 DATA 6, 136,203, 188,96
oA 560 CPX #$5
sTA VIDED+ £ VI0ED
SR Vioeorz TAY B REM FARKKOKEKKRKERERKRRORRRRX
LK 454 TR PETLIR2 | 1 REM XEKK OKRETANJE EKRRNA LKk
VIDED  LDA S$FFFF, X PLA 2 REM XX ASIC-u.
PHA STA PETLIA+1 3 REM nxntxxxnunnnnxnn
i s RbE 814 e
18 CRIPHICS 5. SETCOLOR 2,8,0/C0LOR S
breae Sl 20 P ORAUTS 150, 150:0RRUTO 30,8
ThY ADC s00 E R Ry
PLA STA FOC+2 48 S=PEEKCA)+PEEK(A+1)4256
TAX * OKRETANJE 50 GORNIA=5+3150: DONJARGORNIA+42
Lo Lon 1 50
ADE #sss sTA REDOVI 70 a3
STA GORMII+1  RED LoX #$13 ety R i
il weac e i 99 POKE_GORNJR+K, PEEK (DONIA#X)
STA GORNJI+2 STA BRIT 109 POKE DONJA+X
T*A oo v 118 XmX-1:1F X>=0 THEN 80
ADC #$80 PETLJA  ROL $FFFF, X 120~ A
STA DONJI+1  CWV XA 130 DONJA=DONJA+4
YR PHA 120 VIR Se Then 70
AOC #soC VA
by PR e i SFFFF X
x .
0 REM KAAKKRROROERRIRK !
gl Lo 1 REM £k OGLEDALO ek
Loy #$50 DEC BRJT 2 R
RED Lok #s27 BNE PETLIA % REW bhktas. rutdnabes
GORNJL  LDA SFFFF. % Iny 4 REM FERRRRREKRIKRRAE
vewI ST SFFFFX DEX Sk s R
BPL GORNJI LoA PETLIRe1 | 10 e folter 1 e
LDA GORNJI+1 cLe 20 READ B:C=C:
SEC AOC #s28 30 POKE A,B X
60 428 STA B28,001 | 40 7 C<) 16757 THEN 7 "XEKDRTR ERRORKKK" END
TR GORNJI+1 oA PETLIR*2 | 5@ DATA 164,173,48,2,141,80,6,173,43,
LDA GORNJT+2 ADC 56 DATA 141,81,6, 162,4,189,80, 128,72,232
SEC # st PETLIR$Z | 79 DATA 224,6,208,247,104, 158, 104,176, 24,105
=n e Lo st 80 DATA 86,141, 121,5,152, 105,12, 141,122,6
L s ool 99 DATA 138, 165, 128,141,124,6,152, 105,12, 141
60 #8283 Lon POCA2 106 DATA 125, 6, 166,80, 162,39, 189, 40,123, 157
TR DONJT+1 AOC 500 116 DATA 88,154,262, 16,247,173, 121,6,56,233
Lo DONJ1+2 STR POCY, 126 DATA 49, 141,121,6,173,122,6,233,8, 141
ADC DEC REDOVI 130 DATA 12,6, 173, 124624, 105,40, 141, 124
Sl DONJ1+2 B RED 140 DATA 6,173, 125,6,105,8,141,125,6,136
= = Gl W tse DATA 208, 208, 96
RTS REDOVI OFB L]
Moj mikro 27
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mF

M AR
M Xkk OKRETANJE EKRANA Xkk

Kxk kK
M kKK po horizontali xn

MRSINSKR RUYINR **ﬂ
M kkk

M txunﬂxunxunxulnu
M

MKk
M KKK

OR ﬂ—ISBB TQ 1720

@ READ B:C=C:

]
48 1

S8 DATA

<@ Df
76 Df
28 Di
30
1

3
s

118
120
139

140
156
168

DATA 105,0,141,134,6,163,161,141,186,6
1

POKE A.B: NE
F C13671 THEN 7 "XXXDATA ERRORX%X“ END
1084,173,48,2,141,80,6,173,49,2

ATA 141,81.6,162.4, 18312551‘55,72»2

ATA 224,6,208,247,104,168,141,127,6,184
ATA 141,126,6,24,105,2@,141,133,6,152

DATA 152,13, 160,0,163,3,141,185,6, 144

DATA 3.,62,255,255,138,72,152, 170,126,255
DATA 255,104,170, 206, 185,6. 288,239, 260, 262
DATA 16,228,173,126,6.24,105,40,141,126
DATA 6,173,127,6,189.0,141,127,6,173

DATA 133.6,105.40,141,133,6,173,134,6

DATA 165,09, 141,134,6,206, 186,6, 208, 185,36

REM RRKKERRRKROREA KRR KKK

REM %k% OKRETANJE EKRANA *kx
2 REM k% del e

REM ¥%% masinsku rutinu k%
" kl*il**‘*i*l!*li*lt**t**i
CS 3:SETI

problem resen. stanje bitov v bytih
je obrnjeno, e sta byta zamenjala
mesti, prav to pa smo Zeleli.
opisanimi rotiranii Je treba
poskrbeti za nekatera naslavijanja
bytov, ki bodo rotirani. Z rutino za
postavianje nd zecelky programa
n kazalec zacetni na-
Siov videorama, v drugega pazacat:

Potem kazalca zacetka videora-
ma in zatetka videarama,

. povecamo za 40. Kazalci

2081 Kazelo na drago vistico, Kaza-

fec Stevilke vrstic zmanj$amo za 1,

imo na

icer 161-

krat (oziroma tolikokrat, kolikor vr-

stic smo dolocili). Kadar je kazalec

ni
Potem nastavimo kazalec za smqe
Vistic (+REDOVI<) na Stevio vrti

ki bi jih radi zasukali od vrha zaslo-
na. Sam sem ga nastavil na 161

rizontali konano.

Da ne bi bilo

(SA1), Kar p , Kot jih
lahko vidimo v natinu 8. Kazalec je
e nastaviti na_maksimalno
255 vrstic, vendar to nima smisla,
sa} ahko na zaslonu v natinu 8+16
vidimo najvec 192 vrstic, ker je t
paé naivetja vertikaina loGijvost ra-
&unalnika.
Po_nastavitvi vrsticnega kazalca
nastavimo kazslce bytov v vrail
o sta indeksna registra x in . X na-
stavimo na 19 (513, y pa na 0. X bo

prva byta, ki ju bomo rotirali, da
zamenjala mestl Po rotiraniu kaz
loc 3 zmarjfamo za 1, kazaioo

" povetamo, Spet opravimo rot
Tanie n postopek tako doigo ponav-
ljamo, da bo vrednost x — 0, v
nost y.pa 19 (fotirali smo torej 20-
kiat). Tako smo po horizontalizasu-
kali prvo vrstico.

Bralci, ki poznajo sistemsko spre-
menljivko SCREEN MEMORY AD-
DRESS (SAVMSC), se bodo morda

v delu programa za po-
stavljanje naslov zacetka videorama

Sia vetja zanesii-
vostin varmost, ket istemsia spre-
menlivka se postavi po izvriitd
ukaza GRAPHICS, e pa vi sami
Zasionskom  sezriamy spromenite
zatetni nasiov videorama, bo ms e
verjetno, da bi se omer
e sistamske spromenlivhs Injo po-
stavi

OLOR 2,0;0: COLOR I I
ORRATG 180, 156, DRANTE 19,0 |
8 /CRAUTO_ 150, 80: DRAUTD 3130
50,40: ORFUTO 0
\ l IZREDNA
Toa 0 200 NEXT CEKRT |
%28 Goro san | PONUDBA
FEN AKX cof I, r Tg"l(ALN'K
* DEMO 2R ANJE eq e‘. NESMANN;|
X*l PO NURIZDNTRLI **4( Ulp tsrl MAN ES
REM ARRERR KRR MT 81
@ R 000 i
216 ERAPHICS 5:SETCOLOR 2,0,0:COLOR 3 235 S00
FOR fi=0 10 .28 STEP 6.1 +IVA
230 Y=COS(A) 44
2 YSInch *d0s 150 DVIPL R DUTY FR P
X'SIN(RIK4EIO[59
@ PLOT 25,
DRAUTO X, v/ NEXT A
752,17 "PRITISNI START" :0"‘:‘“;"'::?""” = 'aé:"a'f":e
T Peticss779) 8 THEN 28 ste dobili po najugodnejsi
A=USR(1608) cenah — popolno izbiro
GOTO 280 ragunalnikov in opreme.
® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
FERERKRRREK o S o
e ixx“”““ F2%3 sistemi, tiskalniki
REM X% OGLEDALO - DEMO xx MANNESMANN TALLY, TRST
REM ¥kk za mas. rutinu ¥: magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti
55" ithmptinitiidaintabig modenm ltaltel, monitorji, trdi 52/A
ETCOLOR 2,8,0 COLOR 3 disk NEC, scanner, diskete, Tel:
PLoT 8.5 : DRAHTD. 52,75 DRA , ;
DRANTD 159, 75: DRAWTD 200,08 . {elareke 1 040/733395
DREIR: 2o Dm0 000 @ Vnasem servisnem centru | Teleks:
IF PEEK(S3279)<6 THEN 268 za hardver in softver nudimo 460566
A=USR(1608) za vse izdelke 12-mesecno Telefaks:
L 040/733398
28 Moj mikro




PROGRAMIRAMO Z AMIGO (6)

Stirje nadini risanja

PRIMOZ PERC

okratje na vrst risanjs
smislu p
Stem deta pomniinika, ki 6 na volo bitni

Risanje v Sirsem

kal

Vsi za risanje pomembni podatki so zdruzeni
v strukturi rastport (slika 1). Vsak rastport ima
5v0jo bitno karto, tj. obmot
izvrSujejo bitne manipulacije. Ali se narisano
zares vidi na zaslonu, je odvisng od kazalca na
bitno karto v strukturi rasinfo. Ce kaze na isto
bitno Karto kot rp_E navadno je tako),
potem risemo direktno v prikaz. To pa sey
nujno. hko AKD. 1SeRDLV 0 bitno karto in

0 drugo. Ta tehnika se npr. pri ani-

macm lmﬁnu]l ﬂw le ing. in
slike prl lmsovamu kom»
plek!na‘!lh nbllk Sevsdu
je dvakrat ve¢ pommlmkn, kol te oouble cuﬂo
finga e uberaniam

V strukturi so tudi dmgl vazni podatki, ki pz
Jih - za razliko po rp_BitMap ~
mo z rutinami.

Izbira pisala
;Pisalo- jo barva, ki o uporabljamo pri risa-

niu. Poznamo tri
barva oz, pisalo, s katerima risemos udi A-

en;
~'druga barva, s katero risemo (npr. vzorce);
tudi B-Pen,
barva mbu ki se uporablja pri zapolnjeva-

nju. Tudi O-Pe

Za vse tri skmqo posebne rutine, ki se zelo
domiselno imenujejo: SetAPer
SetOPen. Splosna formula j

SetXPen (RastPort, ColorNum)

o A, B ali O, pat glede na pisalo.
Rastportjo kazaléc na rastbart, aterega pissio
bo zavzelo novo vrednost, ColorNum pa je Ste-
vilka barvnega registra. Ta je lahko glede na
tovilo bitnin ravnin med 0-31.
vetii od 31, se vrednosti ponovio.

AAmiga pozna stir natine isanja To so
JAMT "~ normalni_nacin (gl
tocke, i ih spramenimo, bodo i
ne's prvo barvo (A-Per
JAM2  pomen
Lahko

i da bomo uporabliall vzorce,
ri  értah

a se bo pri risan)
narisala le vsaka druga tocka, je bitni
vzore
1010101010101010 ali SAAAA.
Torej:

1p_LinePtrn=0xaaaa;

r zapolnjuiemo obmotja, je vzo-
rec prav tako 16 bitov dolg, dolocimo

pa mu_lahko tudi visino (rp_j
Size). Ta je vedno potenca stevila dva.

Za razliko od rp_LinePtrn je kazalec
rp_AreaPtrn na bitni vzorec. é@ jerp_A-
reaPtSize npr. dva, je visina vzorca to-
rej stiri vrstice.

‘Taksen vzorec lahko v zbirmiku zapi-
Semo takole:

de.w %0101010101010101
de.w %1010101010101010
dow %1111111111111111
do.w %1100110011001100

V C-ju pa:
USHORT Vzorec []=|0x5655, Oxaaaa,
Oxfiff, Oxececl;

Pavsod tam. Kjer je bit prizgan, bo
prva barva (A- fomestila trenut-
o baryo tam, ki jo bit ugasnion, pe
druga (B-Pen).

zamenjani: priz-
gani se ugasnejo in nasprotno.
INDERSEVID  se uprabja predvsem pri tek-
stu i
od zgoraj navedenin nacinov.
JAMTINDERSEVID pomen, da
t izpisal e obroblieno,
Bri IAMZIRBERSEVD. pe s
zapoinjen 2 drugo barvo (B-
Pen)

Informacijo o tem, kateri risaini naéin je trenut-

azira na navideznem kurzorju.
Premikamo ga s funkcijo
Move.

(RastPort, x,y) gtk ~240
a1 @ d

Cu sedm naritem br\o
Rastport, x, y)  gfx -246
o Botskaia od posicls Ravidbznega Furzoria
do danih knurdmal )
ve 10 tudi posamezne tocke.

Funkcija
WritePixel  (RastPort, x, y) gfx 324
al  do di

je ekvivalent ukaza PLOT v basicu. S funkelfp
result= ReadPixel (RastPort, x. y) gfx —
Pa odéitamo barvo tocke s koordinatami (x, y).

Ko spremina. ka1 Zelo zanimiva je funkcija
y . Stevilo, kazalec) gfx - 336.
‘;g—gmg e g Omogoca namre risanje ért naenkrat' in je Se
— Q posebej primerna za nsanle poligonov. Kot pa-
RP_COMPLEMENT  EQU 2 rameter ji predamo Stevilo parov koordinat in
RP_INVERSVID = EQU 4 kazalec na tabelo parov koordinat:
SHORT tabela_koordinat
Shaldyec Bl - 11=10.0,10,0,10,10,0,10,0,0}; /% kvadrat */
rp_BitMap 48l % pat para 43
rp_AreaPtrn diel
rp_TmpRas del 1 Naslednje poglavje je Labciriovanf cixncsi
e 0. Setbon o1 rp_Arealnfo dEal ol Temu namenu vdano sluzi funkci
rp_Gel 5
r:- e LAy 32 : : ; Flood (RastPort, nacin, x,y) gix-330
rp_FgPen AR B Spremenijivka natin lahko zavzame vrednosti
rp_BgPen ds.b 1 ni¢ ali ena. Ce je ni¢, bo blitter xapoln,m al od
rp_AOLPen de.b 1 tocke (x, ) do toeke, ki je enake barve kot O-
rp_DrawMode Qe b Pen (trfja barva). e pa jo ena, bo biter spre.
1 Araaprey Gy menil barvo vsem tockam, ki so enake barve kot
e o = toéka (x, y). Programi za risanje navadno upo-
rp_Dummy s.b 1 rablijajo prvi nacin (iskanje toEk, ki
rp_linpatcnt  ds.b 1 barvo kot O-Pen), vendar se prej O-Penu priredi
rp_Flags ds.w 1 tabanva, kot o ma e Tako v bistv bfter
rp_LinePtrn asw 1 isée isto banvo,  katero i
e Y ,: i e a rutina s katero zapoinjujemo, se ime-
~CP3 ny
rp_cp_y ds.w 1 RectFil(RastPort, x1, y1 X2, y2) gfx - 306
Tp_minterms ds.b 8 . 01 5 5.
Tp_PenWidth ds.w 1 SetRast (RastPort, Color) - gfx—234
rp_PenHeight ds.w 1 L g0
rp_Font il >
= pa zapoini celotno obimotie rastporta 2
L Ip_AlgoStyle . ds;b 1 barvo. Ostanejo S rutine 22 manipalaciio 2 ob.
rv_;‘xgl_aq:t gs -b } modji (Area) in upravijanje blitterja.
rp_TxHeig] s.w
Tp_TxWidth ds.w 1
rp_TxBaseline ds.w 1
rp_TxSpacing  ds.w 1
rp_RP_Us P
rp_wordreserved ds.b 14
rp_longreserved ds.b 8
Tp_reserved 50 08
AreaPt- Tp_SIZEOF ds.w 0
Moj mikro 29
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»drobnega gospodarstvas; natem
podrociu se je pojavil tudi PERL-

D, katerega lastnik je Danilo
Pefc Zagreba. Poslovna filozo-
fija njegove miade firme je zagoto-

ravni, hkrati pa dovolj

a kupca. Ti izdelki so stojala
za tiskalnike, Skatle za diskete in
zasitne previeke za racunalnike
(ni receno, da se ponudba ne bo
3o razsirila).

Stojals so_pravzaprav najbolj
zanimiv del Perihardove pon

Prozoma povrkja. popoinoma
gladkin robov iz kakovostih ste-
Klenih viaken se imenitno ujemajo
2 zasnovo sodobno opremeljenin
pisarn. Stojalo_prihrani_prostor,
amortizira tresljaje tiskainika in
mu zato podaljsa trajnostno dobo,

san papir zapletal. Jar
nost, stabilnost in estetsko obliko
je povsem rogna izdelava.

Skatla za diskete je jugosiovan-

i avtor-

sko zascitena. Testiranja antista
ticnosti in_nelomljivosti so dala
dobre rezultate, to pa pomeni, da
.25-

palca v tej 3katli zares zavaro-
anih,

Najbrz ni treba posebej opozar-
jati na prah, ki se dan na dan use-
da v nasih delovnih prostorih in ki
2ato ogroza tudi opremo. Za vr-
hunsko_tehnologijo ni ni¢_manj
nevaren, Kot je skodljiv za love-
ka. Zato smo_prepricani, da bo
vsakdo, ki skibi za miljardno
vrednost opreme, razumel, da je

zares nujno uporabljati antistatic-
ne zaiitne previeke, Sivane po
merah opreme.

Predstavitev tega zanimivega in
pri nas novega asortimaja perifer-

ne opreme, katere uporabno vred-
nost je trg ze potrdil, je nalase
kratka. Povejmo 3 to, da za PERI-
HARD dela skupina strokovnjakov
raznih profilov, to pa med drugim

zagotavija celovito trzno obdelavo

% Strani,namenjone nasim posiounim parine

dela. Da bi bil poslovni ugled po-

opremo dobavijali takoj, njihov te-
lefon (041-264-364) se oglaga do
20. ure, in sicer tudi ob vikendih.

Kt Jo strokovna skupina PERI-
do 25.1.1989 na izpopol-
n|-v-n|l| " ol vas prosimo, da

irobnejse informacije zahte-
Vate samo pisno, in to na nasiov
PERIHARD, pp. 5030, 41040 Za-
greb.

tike in ratunalnitva.

otju informa-




C++: Objektno orientiran C

ZIGA TURK uch Slets powreine abear; camied
arhitek-
numn i nperzcusk ih sistemih, da je
ik C++ je nadgradnja jezi- N ost _primeriiva

@ C. lzumitel] Bjare Strou-
trup je prvo verzijo jezika (z
imenom C with Classes) opisal in
implementiral pred osmimi leti. ime-

50 se spomnili Sele leta nitve

1983, ko so jezik prvi¢ uporabljali
tudi zunaj_aviorjeve raziskovaine
skupine. BIbij o z8la Sele pred
letoma in s pa se, za
nekal ransiatory poylvl;l o pre-
vaainik za C:+ + tudi za PC- o, Kl
pomeni s i
betno poznaio G in onim, Kisopre-
odatek 0 novorekis v kg
Ton Georga
i+ Jo taredno: xmog v jezik, ki
C-ju povzel hitrost in blizino
stole, po smalltaiku pa sodoben

mo 10, da obstal,
{8 Gobra rekiama m raziog vee, ie
se nautite C.

Zahteve

lzumitelj v bibliji prizna, da nikoli
ni obstajal projekt C++, da niti na-
érta na papirju ni bilo'in tudi ne
Komiteja za rojstvo jezika. Nastal je

reprosto zato, da bi »avior in nje-
‘govi prijatelji . pisali dobre progra-

3
E

je in prijetnejse:

tev, omogoca razne natine progra-

ranja itd.), ucinkovit (kuncepn je-
zika 6o blizu koncsplom tradicl-
onalni rac ktur, to-

iskil

re] 80 programi it dostopen (0

te¢e na vsem mogocem hardveru,

zanj obstaja ogromno knjiznic in ve-

liko I|ud| gazna), Wanoal[rv[pvogu—
ju, tudi sistemsk

ogosto beremo,

da C++ za
c pom-m 1o, kar pomeni modula
tev je napacna vsaj
ozirih. C++ je nadgradnja
jezika C. To pomeni, da lahko pro-

gram v C-ju podtal
ku za C++ in ta ga bo (skoraj) brez
pripomb_prevedel. »Skoraj« je tu
enako velik kot prevajanje istega

proume s sezidni mplemerta- ko h

o

o pomen. da mvluonl
rsti vc pmgramo v C ost

prohod ra Gy 86 vede aktoai,
enako velja tudi za obsirne knjizni-
oo, ki s0 za t jezk naplsane in za
tiso najo C. To

e vidimo v skoraj vee

nete prevajaini- fu

o cionsinimy ki e
splodno uporaben,

+ bomo_predstavii glede na

e i Katerega se je razvil. Dopol-

ensko_razvrsimo

lahko pome
v tri oddelke. Najprej bodo opisar
dodatki, ki bi prav lahko blll tudi del
lezka G (zboliavs G, rterence
lunkcqo) ne da bi slednj prido-
smislu_podpore kaklﬂemu

bil

Jarntg
Bt ¢

. dnte ¢
Tk monen. yoar:
%

Vold set_date (struct date #d, int 4d, int mm, dut yy) (
45 day

. nte 40, snee . tate B0

o 0a) ¢

vold prine_date (strot

il e R
Mmeni za zda) ol znani ~bibljskie in
o ANSIC. votd watny
Sledijo dodatki, s_katerimi so ke (hdamansd.10,1900); 7
obogatene strukture. Vegina novo- | , Prist-dste (&daneai;
sti je skoncentrirana prav tu. Raz _
mo sirukiure. dopol- | CDATE: primera ¢ CPPDATE
njene s podj
sknvln]u inso pmumvl.em e
nje Vrstni red opisa (splodno, kon- | 7/ AL el
struktor- dmmn or, IZp.l] , virtu- K
alne fur ovih 18StNOSH razre- |/ waspres vaser
dov in struktur J6 i glede na | | "
programiranja, ki un , « "
podpira. O tlanka v revi monch,
e pricako pa,-sml puv (1nt 0a, 1nt mm. 1
e e il R
tere meine teme, luknje in ne.ssnw §
sti v jeziku.
(st 04, ot w100 7)€

lzboljéave CHa

Novi natin deklaracij funkcij in
s lem moznost ~strong-typinga- o
NSI C, podobno tudi de-
finicijo i oo ranlj
spremeniiik volatiein nastevnin t
pov enum (glej
Popoinoma (
BCPL) 50 komentarj. Poisg Masic:
nega /% .. */ iovoljuje ko-
mentar, ‘tecs od znakov I pa o
rste. Komentare te oblike
ing

2210 pomembna jo ‘motncet de-
sssle nkolo kot nine. To -
eni, da prevaialnik na mestu, kjer
funkcijo Kicem, ne bo wa,um Kii-
ca funkcije, ampak
Sicer wort Jearo

3 pr
mo zgublaléasa, i ga zahteva kic
inkcile (pospravijanje
Pronos parametrov na sklad i) in
i je pri enostavnih funkcijah razme-
unkcije inline bodo ta-
makri, zato slednj

funkcij inline postavijajo_nekatere
om-uwe Ce je telo funkcije zaplete-

za p-ml e asilos 0 velja, Se
veliko manj pa za prehod iz npr.
fortrana v ado. Drugo,
2 pascalu ne dodaja ni

podatkovnih tipov niti objektno oi-
entiranega programirania in je

de tega za dva nivoja nizji jezik kot

Poleg zahtev po podpor
orlenitanemu programiraniu n v
sokih konceptin se od G+-+ zahteva

- Sostavionin stavkos (31ka HELLO

fine ié ne pridobimo
Dodatna udobnost je moznost de-
racile ali definicije spremenljivk
Kerkoli v izvorni ko pred nilhovo
iporabo, torej ne samo na zacetku

Namesto s knjiznico (malloc i
ree) je dinamicno _dodeljevanje

0 pomnilnika urejeno znotraj_ jezika

2 operatorji new in delste (glej allo-
cate v MATRIXS). New deluje na ob-

17 b mo xabiLS samo keatho blixo sintakse

votd data.prine ()
Princt (e T K" day.monch, your);
)

11 votom alevat progcan

Void matn() ¢

CPPDATE: Tip datum v C++. Precej funkci seveda manjka, npr. operacije
- je in next() ipd.

"
///conruex.wee . conpux Tyee ssiiTION
"

sitnses comuee

[EpRe——

7f Gamtratar

«
{CETat) (Fova o), (£10at) (1avn

complex operator- (complex da) (
ratarn Somplex((FIoat) (e are). (Float) (i

omplex oparators (comlex ta) (
e Conpton FLoat) (ot reclmes tm)
a0 (e reeres. dm):

3

complex operator/ (complex da) (
e compien (Flont) (it rec
OO
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K, katerin volikost poznamo, vr

P Baramtor za dele jo it Kz
lec. Knjigovodstvo o dodeljen veli-
kosti je vodeno avtomatsko, &iste-
e (garbsge collecton) pa seveda

V izrazin, kjer se pojedla e
float, je mogoce racu

natanénostjo, tore hitrej

 Jelimnost ¥ Cu se o uravnavala

@mi. V C-++ se kot

Tovaina ertta pojvia udh 1255
o Gemer bo govor Kasneje.

fom mestu pa lanko predstavimo L.

rator ::, ki od-

foca o globalnosti imen. Kias

jevska_r razvidna iz slike

SCOPE.

Reference

C-ju omogocal dva na-
cm ~imenovania« delov pomnilni-

ka, po vrednosti in prek kazalca
C++ dodaja tretjo referenco. Ce
imamo npr.

referenca na

*pi=2;
n

Povedano preprosto, referenca je
konstanten kazalec, tak, ki se po

ker v tem primeru lahko delamo ali
s kazalcem ali z vrednostjo, na kate-
1o kaze, pri referencah pa samo
2 vrednostmi. Raba referenc je Se
posebej koristna pri podprogrami.
Formaine argumente argumenta, ki
se prenasajo po referenci, ne dekla-
Vet kot »Kazalec nax, ampal
kot referenco. Na sliki SWAP sta dve
verziji_podprograma swap. Prva
(c_swap) je klasicna, s kazalci, dru-
ga (cpp_swap) pa  referencami.

Funkcije in operatorji
C je bil pogosto kritiziran, ker ni
kon"oll(ll lklldrlus med formalni-

kimi parametri funkcij.
Pom-u 5o 26, da G + 1o kontro.

3 smo'navu;e-

ni ironiénih opozoril med prevaja-
njem; Sak, tule b mard BA foat oe
paint. C+

spremenijike kot 2 konstants, in
i ki cij, venjenih (return)

Vradnostiin v zraai

mer ob Kiicu funkcije, ki zahteva

long, napisal 0 namesto OL, se na-

pake ne bodo vec pojavijale.

C++ dopusca, da v deklaracijah
pecificiramo privi
Siika DEFAULT), s Katerimi s 5o
funkila Kiicala, ¢e bo dejanski pa-
rameter man|
Verjetno najmocnejsa zadeva, ki
izvira

kontrole dejanskin in for-

mov 2 istim imenom, a z razlicnimi
formalnimi parametri. Glede na de-
janske parametre bo potem preva-
jalnik izbral pravi konkretni podpro-
ram. Da gre za enega izmed vec
podprogramov z istimi imeni in ne
2a pomoto
pove beseda_overlo:
2 se razliéne stvari izpisuiejo z raz-
real, writecard,
write ). Na sliki WRITE je zadeva
Sprogranieans {ska da mamo en
wwrite), s katerim se
lzplsu|e Vea 2ivo. Ker prevajainik ve,
katerega tipa je dejanski parameter,
je obtezevanje programeria z raz!
nimi imeni programov za isto stvar
(namre izpis) nepotrebno. Raje ob-
tezimo funkeijo.

Preobtezevanje
operatorjev

V C++ je dovoljeno redefinirati
tudi operstorje. Zaradi tetav, ki bi
lahko nastale pri sintaksi, ni dovo-
ljono. Godajatl novin operatorisv,
ampak smemo le spreminjati a
polnjevati pomen starih. Npr.: of
rator + v veeh nomlnin jezikih e
dovoljno dela in sesteva int, float,

uble . 2a vsako kombi e
san obezilni (overload)

Lanko pa mu dodajamo nov
n.

Definicija je enostavna. Operator-
ji imajo bodisi en ali dva parametra,
in funkcij pod-
pira, jih mor:
je oblike operator#, kier + stoji na-
mesto konkretnegs operatoria.
nadaljevanju
ga' definrat Jako, da sasm.s ]
ive_komplel @ COM-
PLEX). V izpisin boste nau tudi
novo rabo operatoriev S in <<.
V primeru, da je eden od operator-
jev tok do naprave (stream), bo svoj

raznimi tipi.

O je nekaksen

e d.
Vsi_operatorji_%e obstajajo in
tunkelle. i podpirjo.ne morelo

ampak ce w-. da se zahteva float, ne
pa int, dejanski parameter avtomat-
sko pretvori v zahtevano obliko. Av-
tomatska pretvorba velja tako za

ovorioad iire.
ba pisati. Pri definiranju novega po-
mena operatorjev mora biti progra-

£rtond oatronsh oparator<<(istresst, complexd);
e R R

/7 guinus sesten wompishane steviio, saser
B e e e ek b1 Bember
ostrsask cpmratorc (ontronss

complext ) ¢

”
[/ nsus sm nompacsbsion & ovtputon

Latrosst oparators> (istressh s, comlesto ) (
5 3
sendse /7 CoNPLEX

COMPLEX: Heder za tip complex.

DT 0 1011001001011
A A Gt U100 1101001001001

strust on ¢
et traantors,
Tectanale ol

)
oaiica() : teanstora(2,2) . o145(0,0,10,10) €
)

CS: Struktura, ki vsebuje druge strukture.

b s 000000000
AL AR

stnolude catatons

axtern tnt foute (char se, FILE afp = stdost);
775" 30 bila reseriaractia secess
77 tae5a dnkiarisans st v seaie

7 Bl e s

P —

; 7 aas

e B v dntotero MITILRG t0):

void mntn ) ¢
Toute (15 gre na stdouty

s o to1sn tan, kier e Jo rabi

i
folone’
)

DEFAULT: Demonstrira alternativno deklaracijo funkcije za izpis nizov na
‘poljubno datoteko. c«unmmmdmwc- pise na stdout.

b A el 0
S ek WELs wohto'

stnolude catronm.hop 7/ 195 10 hadores . aa cin,ou
i) ¢

ety
coutcc oast atavile somovitevi“i // piet 10 standerint duvednt strean
i 70 Bk T2 i

tor gue g0 sckg tee ) 77 3 10 praviino dekiactran
i

Pl ot 708 S

HELLO: Demonstrira novo rabo operatorjev >> in << ter komentarje.

e

Sinelude cotrens.hop

inlton double round(doubls &)
s e e e 6,
)

ik (i) 7/ peisiia v ine, soten avicmstas v doudie

i
b Yot stavier™s
F .
) G

)

e < roundta) < i
T i an's CTRL-C

Demonstrira rabo funkcij ilime. Hitro funkeijo round bi
vcv-mnw—hm

32 Moj mikro

o



o toreal ima en ai

a, kakéno anomsm imain v katero
el

Strukture

V C je struct sestavljena podat-
Kovna struktura (agregat) razlicni
fath

Manj revolucionarna je ta, da je uni-
ja ali struktura, ki je znot
strukture, brez

besedno sklicevanje na gnezdene
podatke.

02-

npr zapustimo Kier je.
bil definiran. To ni niti varno ni
lepo in v C+:+ za vse zadostuje sa-
mo prvi korak.
+ dovoli, da 2a vsako struktu-
o definiramo dve zbirki funkcij, ki
poskrbita za dogodke ob. nastanku
in unienju_podatkovne strukture.
To 8o konstruktor o
dorogram,  naredi spreman)v
ko konsinukicr).ima enako Ime ko
struktura, podprogram, ki ga unici
1das|ruk|or) D4 ima Komplementar-
e (komplement _predstavija
Znak fida). Pruf ima iahko parame:
ire, pr matrikah npr. obe dimensi

inogo je m
nost, da 2notra trukture deklarira:
mo_(definiramo) tudi funkcije, ki
s podatki to s suukmu delajo. Za

3°
I

tra
CieD; et rotom oo s nje-
ne Elanice (members). Uporabljamo
ih tako, kot da bi bil to el struktu-
re. Raziika med d
C++ je lepo razvidna iz primerjave
slik CPPDATE in CDATE. Pozoren
bulec Je gotovo opazll, da funkciie

3 za parameter
st voE kazatca na poditkouno
strukturo. Jasno, s Katero strukturo
se dela, je razvidno iz Kiica. me
je implementirana tako,
hetrl obstaja n se prek skiada pm—

ge funkcije, preobtezeni. Eden npr.
inicializira 'kvadratne matrks (en
i pa splosne.
Primer dofinicig in e s metrkami
je na siiki MATRIXS.

tyar je nekoliko bol komlicira

na, i kake strukture
sle] o bomo zarad) vecis jasnoti
pisali z velikim érkami kot STRUK-

VR

11 stavilo vestic
77 sanis ik,

[0 sbloe G roun. o cote)
i o etz

Floats e1ine rou, snt col) ¢ /7 inkton s bites dovaao stamenia
Fotlen bolealroutnsolascolls /) aled rabe v sprsort
)

Lotd operators (mutrit 7
ot Seravor 7
Vold SRR 70

N
rixmateix (ing rous. int cols) (

Tise Trocaoots).
e macric (in dim) ( ¥

pEtE
)

veid matex: allee ine dant ) €

‘TURA) spet strukture (strukture cla-
nice) i

struklorja_oz. konstruktor imajo,
poklican avtomatsko, tik preden bo

Klican konstruktor za STRUKTURO.
Podobno bo z destruktorji (v n:

po_definiciji tipa ki
—strukturo in v funkciji Clanici se
temu kazalcu, spet po definiciji, re-
this. |z povedanega sled, da ima-
Jo vse funkcije Elanice vedno en de-
janski in formal
kazalec, ki kaze na strukturo. Pri
ol 2vlem programiranju je dobro;
ia vemo, da se this prenasa tako,
forom napisan prvi
Za funkcile ¢lanice, ki 5o znotraj
strukture tudi definirane, ne le de-
Kiarirar ivzame, da so inline

Zanimivi (in uporabni) so elemen

nicit nimsjo parametrov. Kadar pa

a konstruktor lanice paramete,

finicija _konstrul

SIRUKYURD nekol\ko razlikuje od
o funk

RISy
st (CRATRIE: Gut of semory/a©).

i G
telo funkcije zapisemo dvopicje, po-
tem pa z vejicami locene Kiice kon-
struktorjev za strukture élanice (sli-

CS). Med potekom programa se
bo ob konstrukciji STRUKTURA n
prej naredil prostor za Clane, potem
bodo v nedefiniranem vrstnem redu
Kiicani konstruktorji za élane in na-

truktorja za | MATRIXC: Razred matrix. l.lllumpodldﬂ 0 matriki so zdaj skriti. Prilegla
pa biso ket i i vimia dimenzie. i allo) o ramerien sano
je, ki smo jo navaje-
e coe sy, Ootober 4. 1308

votd aatrs st )
1% Uiaes

"t

{
Baa staen); Tt p—

) sdae't
07 (pelom.a.pelom,arovssncolatstsect (£1oat)

(matrink )
Hral

o1 ¢

ONSIFUKIOT za | vo1d astrix: oparator
tilpodatki strukture tipa satic. Zanje  samkTma o <O UK

vla, da 72 veo sirukture cbsiaia X

samo enakopija tega elementa, npr. e
{proce bedasto tever, kol takin o
element nj beda-

St0) npr. oznaka arzave, i doloca,
kako se izpisuje vsak datum

iia_nove strukture (deri-
Vot 1 bamhe (base) je

drocie,
na Katerem se C+-+ najbolj pribliza
objektno i rami-

struktur

Ko strukturo_definiramo, se za
njene podatke na skiadu (ali v po-
datkovnem segmentu, e je side,

ilnik

ko ol pode 5 (oor

€in, nekonstantni del (elementi ma-
trike) pa na kopici z new (malloc

G modaia (v spiotnem) uun
zahtevajo od programer téko
podat

o Shubbno ey et ko
fakin Naiproj issicno definra kor

i el potem poKiie kak pod-
program. ki alocira ummmem del

strukture, ko rebuje vet,
dinamicni del sprostl. konstantni
del pa se pocisti avtomatsko, ko

ranju. Kiasi¢en primer za take iz
ljave so grafiéne entitete (krog, kva-
drat, dalji

i
e strukture je
nova strukturs izpaljana. Kako 52 10
no iz slike SHAPET (npr.
Gefinicja kroga). BIDIiEKI G-+ do-
voljuje samo drevesne izpeljave, ¢
izpeljani razred ima samo enega
oceta. Novejse razlicice C++ dovo-
ljujejo izpeljave v obliki usmerjenih
acikiiénih grafov.

V 2vezi z izpeljanimi razredi na-
stane problemov. Tezava

s konstrukls estruktor ¢ po-
obna Kot ista s struturami Slan-
cami, ki pojasnili zgoraj. Gre
namrec za to, da je treba Kiicati kon-
struktor za bazicno strukturo. Resi-
tev je analogna kot za strukture éla-

(55} Stncotniors)
Feleatiraio elemtereal:
)

)

71,

ansranmt operacorcc(ousroant

atrin )

rousize) (
SR
HE SR TN
b
)
)

Satrenst operators>(iesressi s, matrisia) (

1 ol 1z muncela) €

X
ok (osboimmaniarares (
e

)

)
)

7 v
ot matn0) ¢

Dute (WATRIX: Bad atze’):
fereiil

) shae't

)
3

7 alvernative so v operasorss

(bolon, . polom.nroussmcolassizest (£lost)):
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nice in baziéna struktura se obnasa
natanko tako, kot struktura ¢lanica,
ki nima imena. Slika CS2 je analog-
na sliki

Virtualne funkcije

Nekoliko hujse tezave so pri funk-
cijah in izvirajo iz t a kak
objekt ne ve zmerai, ali mislimo npr
na krog kot krog ali na krog ot lik.
Radi bi npr. vse like risal v isti zan-
Ki. parameter za program risi p:
bi bil kazalec na lik. Tezava je v tem,
daje do sedaj pri vseh preobtezenih
funkcijah_prevajalnik lahko nasel
pravo ze med prevajanjem oz. pove-
zovanjem Temu se rece zgodnje
povezovanje (early binding) V/
Brimars pa 1oga 18 fore, kar o
zalec na ik Iahko lazelec na lik-
rog, na ichvadrat .

Fasiana (G, moduia, ada) resitev
funbere. ik ciaw B Samtavale on

'a vsak lik e podatek, za kaksen
lik gre (npr eno znakovno spremen-
livko, K/ i imela wednost C

krog, R za pravokotnik, E za elipso

raw pa o na to
odlocal, kako bi risal. Posebno
gantno to ni za vk nov Ik bi A
treba popravi
Testtev jo taka, da imamo za

vsak lik posebej podprogram draw
(npr. krog -draw, kvadrat.:draw), za
rogram odiodi ko

program ze tece. To je pozno pove-

Zovanie (ate Dinding). ba bl 1o 10

mogoce, pa mora imeti vsak lik ka-

Ko Informacijo o tem. kaj pravza-

prav_je. Ravno tako pa mora

da s tunkcla fik-
iz lika.

ipe
izpeljane possbne ‘obike
 baziénam razredy
delariramo Kot navidezns (vityal
primerjaj SHAPEZ in SHAPE1). Cim
et pomravideme lnks
Cia,se aviomatsko rezervira se pro-
stor za identifikacio konkretnega
objeita e skrit in vse
ravta prevajalnik in
Kniznica vrsts runtims . Podaik
strukturo poveca za velikost ka-

zalca.

Konkretne funkcije morajo biti
istega tipa kot virtualna funkcija.
Konstruktor in destruktor ne moreta
biti virtualna.

Razredi

2 vecino literature
hiteli in v zvezi

prinasajo v pro-
ramiranje razredi, so samo v skri-
vanju informacil, ki pa s koncepti
razlozenimi Ze pri strukturah, nima-
Io nabene zvezs in ih zelo namerno
nismo mesali med set

Bistvena tezava s slmktummv je
ta, da je vsakemu dostopno vse in
da ni mogoce jasno nahmraln kaj je
narazpolago drugim, kaj pa e inter-
na stvar neke strukture. Tako npr.
Rhko veakdo nepasTeano dela s

podatki skriti, nedostopni, enkapsu-
lirani.
se v C++ ree class. De-
finiramo g.l podobno Kot strukturo,
seveda z dodatni
o vldnoslv V deklaraciji razreda opi-
$emo podatke in lunkcue. ki s po-
datki delajo. Podatki so vsi ¢lani,
funkcije so fahko Clanice (member
jefault) ali Dﬂ]ﬂul]lu (friend
juéna by red deklaracijo
\TRIXC Dpe!-llm
élnm 50 lahko javni in privaini. Jav.
topni vsem, privatni pa se-
mo funkcijam ¢lanicam in prij
cam. V' definiciji vazreda se I0¢i qo
uko‘ da so vsi, ki so napisani do
le_public, nnumr (MATRIXC).
:n,al?ljl S0 objek (lunkije, podat-
i, celi razred),
Voli, da uporabljajo niegove privat-
\e dele. Deklarira Jih kljuéna beseda
friend. Sicer so pa to popolnoma
navadne funkcije, brez kazalca this,
in tudi kliéemo jih lepo po imenu, ne
kot elemente strukture. Navidezni
prijatelji niso moZni. Strukture si se-
daj Iahko pl-ds(lvl;amo kot poulr
no o 3
lani 1avm inzato udi za onjatenanl
rebe _(primerja) MA-
TFIIXS in MATRIXC)
funk i so del razredov,
veljajo vsa pra\ \a ki smo un nasteli
v zvezi s funkcijar sliki COM-
PLEX je kompleten il complex
Opazite, da se npr. za operator + en
parameter prenese avtomatsko, ker
operator + naredili za Elana
strukture.
Izpeljani razredi
Za izpeljavo razredov velj 3
edanega pri vxpauavl
struktur, le da je tudi tukaj treba
dodati moznost skrivanja podatkov
0 tem, kaj je izpeljanemu razredu
dostopno iz baziéne
snovno pravilo, da je drugim
razen javnih delov razre-
da, velja tudi za izpeljani razred. Ta
lahko vidi najvec to, kar je v baznem
razredu javno. To si izpeljani razred
zagotovi z besedo public v naslednji
deklaraciji:

class derived: public base

Kadar ne zeli videti vsega, ampak
samo dolotene javne objts bazic-
nega razreda, deklari

class derived: base

KAr Zeli_uporabljati iz baze, pa
je v public delu svoje deklum-
e namn
{ako kot n
Jaj circle " roctant
Pravila veljajo naprej v globino.
Ce Gesa n m

oo so,
SRAPES - primer-

tega tudi sin ne more zved

Vmesniki

terno_predstavitvijo
Stevila (COMPLEX) ali paca po ob-
Sutljivin _podatkin v matriki (MA-
TRIXS). Razredi omogoéajo, da so

Vzorec, ki je znan iz C in njegovih
_Hin C, jevmoduli 2 forma-
liziran z moduli definition in imple-

a
g

void mateix (matria 0

oota 12 ainsole) ¢

Loproumt cperatons (intressh o, matriste) ¢
s

7 one
voud matag)
freraii 7/ desunake velkosts boto 1tak
G 77 oaaae sraans

MATRIXS: Tip matrike, definiran s strukturo, brez skrivanja.

st
7 e e’
i

stnolude atrons hop 2
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e 45
o 0
oy 7 10mm1m1 1
il 12+ bort xot “giobaiat
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)
'SCOPE: Demonstrira rabo operatorja veljavnosti
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struct shae ¢
Tt x 11 vorsei s centra
oot (nt newe, int nowy) ( xenovk,
)

17 wromtx

7/ weon sn 11

struct ciecle: shape
77 Rtk s

=
)

Vota arawt);
¥

7 prevorotnix so 11x

struct rectanele shape (
o 77 raviatal

(ant 220, 1n¢ b0,

i
)
ot dramir.
»
votd mein

cirtle .ua 10.80:
ei10:10]s,6);
e

7/ xaraioo na nexo obiiko
1) Konkrasno na keos

) xros
« 77 Savtan krateas
Denapacsarau; 71 R0 s Hae 110
)

SHAPE!: Dedovanje z nepopoino reseno funkcijo drawy).

s
7 e

struct. shase ¢
it x 11 voateis centra

iny
ovels (int newx, int nows) { xenewt, yenewyi) 1 vromtx
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mentaton. C++ ostaja pri H in C. o H treba razumeti ko read_only:

v n programer prepozna it - Seprav in razumen programer v lai
konum V praksi deidarack- ko prired ne da B Bl ireba spre-
o zapisemo v catoteke urste header  minati : Tiican primer 20 1
ki 0. vidne Jporabniku). i pro- . wisleni pa jo spion ne
foteke G 1 .m uporab- ve. vaeum oo st 1 deKiraci,

v objektni dmmk Povpretnema

icijo, d
H upoubmk na-

na_je_konkretna  zamenja class s struct in dostopno
ruiura Cosa iz knjnice in B0 mu jo vee

mu je jasno, afl je resitev.op
e ok 5 lahko z o pnvosc. Sklep

e vet: ¢e potrebuje dostop do in-
terne predstavitve kakega objekta,
lahko v_H dopie svoje funkcile pr
Jatelje in, te se Cuti sposobnega,

jeziki oblikt nasega
migljenja in 40I0CAI, il spioh
Ak rasmisiamo = (8. Whor

virtoal void draw() (1
W

7/ weon se 10x

A
int £ 5 77 ima tudt radis

. tnt 520, tnt 20)

)
Yotd arawtr,
2

v

7/ pravokotnix i
7} Eiriaavisina

nm. "otlolt0.0)

/7 tasases o soke abiivo
7/ Korkraens na

Fana: v dn Jo o keot

7, S5t kv
2 pros)

SHAPE2: Draw je zdaj virtualna funkcija.
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Yota arav).

void main 0
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e
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4 xeou
o 1) Soctan waseat.
Sehapassarau(). 77 o4 proviens, ve da Jo to Kros
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SHAPES: Primerjaj, kako do podatkov o poloéaju lika prideta circle in
rectangie. .

g
A

P —

votd coamas (in 41, 1ne 2) PR R ———

iy
B
»
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SWAP: Dve verziji podprograma, ki zamenja vrednosti spremenljivk, ena
kot v C, druga v C+ +.
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WRITE: Preobtezena funkcija za izpis. Funkcija za float ni potrebna zaradi
vimtat Konversio pT prenos v podprogran.

arixe. cee Tunsday, Ootover 4. 1988
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MATEVZ KMET

ni od lanskih Stevilk (MM 10/88) smo
redstavili baze podatkov in nekaj napi-
sali tudi o najbolj znanem prevajalniku
standard dBase lll+ — Clipperju. Prevajainik
icer sam ponuia veliko moznosti za razvoj apli-
kacij, vseeno pa stasoma pogresamo nekatere
ukaze, funkeije ... Ena resitev tega problema jo,
da sami v zbirniku ali C-ju napisemo svoje funk-

staviti tri od njih: Grafik-Toolbox, Super-Tool-
box in Tom Rettig's Library.

Grafik-Toolbox

Ta knjiznica je gotovo najvaznejsa, saj dodaja
Clipperju grafiko, element, ki smo ga doslej
najbol pogre stavijena je iz dveh delov: iz
knjiznice grafiéni funkcij in knjiznice grafiénin
proce

edur.
V knjiznici grafiénin funkcij je pester izbor.
Bistveno je, da so vsi ukazi prirejeni za vse vrste
grafiénin kartic. Instaliranje programov za raz-

. ki bo brez tezav delala s katerim-
koli racunalnikom.
Ukaz, ki

. enostavno definira-
mo 0s X od 1945 do 1988, 05 Y pa od 0 do 100

Osnovna grafiéna ukaza sta risanje tock in
linij. Slednje lahko risemo od zadnje narisane

Risemo tudi elipse,
kroge in krozne loke (zanje po potrebi tudi izra-
€unamo kot, ki ga oklepajo).

Zakljugene like zapolnimo z vzorci, ki jin dolo-

&imo sami matrika vzorca velika 16x16
to¢k in je dela za definiranje enega vzorca kar
precej, je Skoda, da jih avtorji niso naredili ne-
j, kot je v navadi pri graficnih knjiznicah za
programske jezike. Dobro pa je, da lahko defini-
ramo poljubno Stevilo vzorcev.
Tekst izpisujemo normaino (z ukazi za Clip-
lahko pa ga izpisemo tudi na poljubnin
atah zasiona. Aplikacije vedno tecejo ali
v grafiénem ali tekstnem nainu, ukaza SAY in
GET pa delata v obeh nacinih. V' aplikacijah
fahko definiramo do &tiri lastne nabore znakov
poljubne velikosti. Definiranje ni vektorsko, zato
lahko nabor znakov iz

),

V grafiénem nacinu lahko odpremo tudi eno
okno, ki se obnasa Kot ves zaslon (avtomatsko
P rdinatni sistem). Proti 2
oknom, ki jih podpira Super-Toolbox, ni to nié,
2al pa v okna iz Super- Toolboxa ne moremo
risati grafi

KnjiZnica podpira tudi uporabo miske, vendar
le v grafiénem nacinu. Siiko z zaslona lahko

Priro¢na orodja za Clipper

vedno shranimo na disk, ali pa jo z njega prebe-
remo.

Drugi del paketa je knjiznica grafiénih proce-
dur. Napisane so s Clipperjem in_grafiénimi
funkcijami iz paketa.” Lahko uporabimo vse
hkrati (datoteka .LIB), Se bolj pa je uporabna
izvorna koda, ki jo dobimo zraven. Koda je izdat-
no komentirana in spreminjanje procedur po
lastni Zelji je zelo preprosto.

V knjiznici grafiénin funkcij je poskrbljeno za
kompleksnejSe graficne elemente, tiskanje gra-
fike s tiskalnikom in posiovno grafiko. Procedu-
e s zelo fleksibilne in v vecini primerov brez
spreminjanja ustrezajo uporabnikovim zah-
evam.

Super-Toolbox

Za razliko od graficne knjiznice, ki doda Clip-
perju tisto, za kar v njem spioh ni poskrbljeno,
Super-Toolbox in Tom Rettig's Library le
nadgradnja Clipperjevih funkcij. Funkcije Su-
per-Toolboxa lahko razdelimo na tri veéje dele:
splosne, funkcile za delo z okni in funkcie za
delo s teksti

Splosne funkcije
V'tem delu so predvsem vazne funkcije za
delo z zaslonom in sistemske funkcije. Poljub-
nemu kosu ekrana lahko spremenimo atribute
za barve (oz. svetlost,

s premikanjem po zaslonu, zelo hitro Ze na XT
zdruzljivin raéunalnikih in marsikdaj zelo olajsa
delo.

Funkcije za delo s teksti

S temi funkcijami obdelujemo tekste, shran;
ne v poljih tipa memo, sprementjivkah in obiéaj-
nih datotekah ASCIl. Tekstne datoteke lahko

remo, v njih iSéemo dolocene nize in jih celo
urejujemo. Zato nam ni vec treba uporabljati
memo polj, ampak lahko komentarje zapisemo
neposredno v poljubno datoteko, iz katere kas-
neje te podatke tudi preberemo.

Tom Rettig’s Library

vedno ostalo veliko funkcii,
bolji obliki pozna tudi C
trebnem zapravijamo pomnil
ne bomo nikoli potrebovali.

Knjiznica je res zelo dolga (122 K), vendar so
proizvajalci to tezavo resili. Ob knjiznici dobite
na disketi tudi izvorno kodo vseh procedur. Ve-
&ina (80 %) je napisanih v strojnem jeziku in C-
ju. Zato jih lahko sami prevedemo in vidjuéimo
v sv0j program, ker pa o lepo komentirans, jih
lahko tudi prilagodimo svojim potrebam. To je

Kijo resam

ki jih v enaki ali celo
r. Tako po nepo-
inik za stvar, ki jih

- 2 mono-
kromatskimi monitorji), ne da bi kakorkoli spre-
minjali vsebino zaslona (se spomnite dobrega
starega spectruma?). Brz ko atribute po zaslonu
dolocimo, lahko izpisujemo besedilo v razlicnin

/ah, ne da bi uporabljali ukaz SET COLOR
TO. Tekst se enostavno izpise v barvi, ki je na
tistem delu zaslona, kamor ga izpisujemo
Iz programov lahko sami menjamo nastavitev
tipkovnice. 2 velikimi érkami (Caps
Lock) in delovanje numeriénega dela tipkovnice
(Num Lock) lahko vkljuujemo, izkljuéujemo in
vratamo v stanje, ki je bilo vkijuceno pred naso
akcijo. Ker se pri tem diode LED, ki na tipkovni
‘oznatujejo stanje teh tipk, ne spreminjajo, lah-
ko imamo stanje izpisano kjerkoli na zasionu.
To se spreminja tudi tedaj, e spremenimo sta-
tus teh tipk s tipkovnico. Koristna je Se moznost
direktnega prevajanja kode, ki jo dobimo s i
ovnice. Tako lahko sami nastavimo razporedi-
tev nekaterih znakov na tipkovnici, kar je upo-
rabno, kadar YU znaki ge niso nastavijeni.
| niz ukazov je namenjen pomoéi v progra-

mask, ki se bodo ob Klicu (navadno s F1) prika-
zale.

Funkcije za delo s sistemom Se olajsajo delo
2 direktorij
monitorja in racunalnika,
stemski_ datum in uro ter dolzino piska za
CHR(?). Uro lahko ves ¢as prikazujemo kjerkoli
na zaslonu.

Funkcije za delo z okni

Kot smo ze povedali, lahko s Super-Toolbo-
Xom odpremo najveé 250 oken. Vsako okno se
obnasa kot ves zaslon, tako da ukazov, kot so
SAY, GET, SET COLOR TO, ni treba posebej
lagajati’ Okna se med seboj luhko prekrivajo,
tisto, ki je aktivno, pa je vidno célo. Velikost
okna lahko med delom spreminjamo, zal pa ni
vdelanega gonilnika za misko in je za to potreb-
no malce ve¢ dela. Okna lahko skupaj z njinovo
vsebino premikamo po ekranu v vseh smereh
(podobno kot SCROLL). Delo z okni je, vkljuéno

pol ko pog
pri Clipperju.

0d funkeij za delo z nizi so najbolj zanimive
funkcije za kodiranje, ki nize spremenijo tako,
U

resena. Programer ima tudi neposreden
dostop do pomnilnika, v katerega se da pisati ali
iz njega brati poljubno dolge nize. Vdelanin je
tudi nekaj funkeil, ki olaj$ajo urejevane teksta.
Datume lahko preverjamo, jih pretvarjamo iz
enega formata v drugega in racunamo ¢as med
ivema datumoma. Neposredno delo z diskom je
v primerjavi s Clipperjem 3e razsirjeno.
riénih funkcij je zelo uporabno pre-
tvarjanje med poljubnimi stevilskimi sestavi, lo-
garitmi z razlicnimi bazami in potenciranje. To
je seveda le nekaj od skupaj 175 funkcij, kolikor
jih Tom Rettig's Library pozna. Druge so manj
2animive, za nekatere pa je celo tezko verjeti,
ih bo kdo kdajkoli potreboval.

Kupiti ali ne, to je zdaj vprasanje
e b b i o e

Cene opisanih paketov so primerne temu, kar
ponujajo. Najdrazii je SUPER-TOOLBOX (1300
DEM), sledi mu GRAFIK-TOOLBOX (300 DEM),
dale¢ najcenejsi pa je TOM RETTIG'S LIBRARY

(300 DEM). Za nase razmere se to slisi veliko,
vendar bodo tisti, ki pisejo posiovne aplikacije
na tekocem traku, nalozbo upravicili Ze pri pr-
vem projektu. Vsi trije izdelki nedvomno moéno
povecajo mot Clipperia in ga prav zato, ker se
da z njim povezati take knjiznice, dvigujejo nad
Konkurente.

Za tiste, ki bi radi te programe kupili ali pa
o njih izvedeli kaj vet, & naslova:

, Hauptstr. 128, fach 1265, 5093
Burscheid, ZRN, & 21745015 (za GRAFIK-TO-
OLBOX in SUPER-TOOLBOX):

3 eg 21, D-8025 Unterhaching/
Manchen, ZRN, 896114005 (za TOM RETTIG'S
LIBRARY)
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Tornado, elektronska delovna miza

DUSKO SAVIC

ako napisati bestselerski program za
IKI PC? Kako postati bogat in slaven avior
vsesplosno razSirjenega _softverskega
paketa? Ali je dovolj obviadati samo tehniko
programiranja in investirati nekaj mesecev dela
Vtri do 8tiri tiso¢ programskih vrstic, napisanih
u ali moduli 2? Ali pa morda napisati se en
urejevalnik besedil (po zadnjem Stetju jih je bilo
za PC-je 389)? Morda podatkovno bazo? A kak-
sen urejevalnik besedil? Kaksno podatkovno
bazo? Kako? Zakaj?

Najbrz se je vsak programer vsaj enki:
O kR Sncateva, KN ¥ SeRoes it o
Kar poznamo PC standard, se je pokazalo, da
ohsﬂmn r vrste programov. ki po skupn pro-
daji prekasajo vse druge: urejevalniki besedil,
dmumlcnn Tabsle (spreadsheet) in podatkovne

b } programi, ves dnugo pa
ozjih profesionalnih skupin.

tone v anonimnosti
S &im naj se torej
ukvarla nab higotetiénl avtor softvera? Pred:

0, da za razvoj komercialnega sof-
era nista vet dovol; progamerska ameteinget
in trdna volja. Co se sploh hotemo [oit dela
~ in ¢e odmislimo desetine in stotine ilijonov
dolarievza potmliateisdie inihlamio
bujemo_dré
n-;naq znanih »5Iandamnv- ¢e je v programu
@, sploh pa i treba posebej
il Smora n Healkoi ok dostoj-
nej$i urejevalnik besedil imeti na razpolago ne-
Kaj sto razliénih in dragih tiskalnikov. Skratka,
rudili za prodor na ze raziskana
trzisca? lzvimost je vedno cenjena in zato se
lahko vprasamo. ali razen omenjenih treh glay-
nih podrotij uporabe obstaja Se Kai, Kar bi bilo
Koristno za vsakega lastnika PC-ja, Kaj
Kar bi zahtevalo program, ki
ti en sam Elovek, in to brez kakih posebnin
nalozb v hardver?

Naj se zdi Se tako Eudno, pred kratkim se je
pojavila nova zvrst uporabnih programov, ki jim
ko pravijo »random access proces-
sings, po nase pa bi mogli reci »obdelava infor-
macij, do katerih pridemo neposredno«. Sam
izraz »randome je prevzet iz terminologije po-
datkovnih baz, p
ra raziika
rektnim dostopom Toda v tej novi zvrsti progra-
mov gre za nacin strukturiranja informacij. Te-
2ava s Klasiénimi podatkovnimi bazami je ta, da
vse informacije yniformi 0 zlogih (ne
glede na to, ali je dostop do vsakega posamié-
nega zloga sekvancan sl direkten). Jasno pa.je
da ima vsakdo od nas vedno opravi z nestruk-
riranimi informaci gro 28 Kako ide-
jo. agendo, koledar, udi, ki jim moras telefoni-
rati oziroma se z njimi sestati, telefonske stes
, nacrte, nakupovaine sezname, poslovne in
sluzbene zabelezke ali pa kaj takega, kar je
vsebini povsem razlicno, vendar je podobno po
osnoimi zanial vedno| e =d nformisk e i
0 povezane, Ceprav v uporabniko-
Vih mozganin vendarie sestaviajo del neke vec-
e celot

Prvi program v tej now: Kategorili je Tornado
firme Micro Logic Corp. Napisal ga je James

Lewis, ¢lovek, ki se je programiranja amatersko
lotil v trinajstem letu, leto pozneje ze — profesi-

. a v osemnajstem (1973) je izdelal prvi
osebni racunalnik (dve leti pred MTS altairom).
Ko je Lewis razmisljal o novin vrstah programov,
je leta 1985 ugotovil, da sploh

poslovnih ljudi. Marca 1986 je
0, koncem leta 1987 pa o program ze prevedi
v &tiri tuje jezike

Osnovne zamisli

Tornado je elektronska simulacija delovne
mize z enim ali ve¢ kupi (piles) papirja. Na pravi
mizi je papirie (na njih pa so nase dragocene
informacije) mo¢ urediti na dva nacina: bodisi

ot lepo zlozene kupe oziroma tako, da jih raz-
prostremo orej lahko vsake-
ga takoj vidimo. Zamisel Tornado je v tem, da je
vsak papir predstavljen kot okno, na racunalni-
kovem zaslonu pa sta hikrati m nacina
ureditve informaciy. Okno na v kupa vidimo
v celoti, medtem ko vse druge, ki 50 »navpiéno«
pod njim, vidimo le deloma. S kurzorskimi pus-
Cicami nemo na list »pode vidnim
‘oknom oziroma ~»nad« njim, pri cemer se polo-
2aj vidnega okna spreminja. Tornado sam pre-
mesca okna in skusa pri tem Kar najbol) odpravi-
i preklapljanje »spodnjin« oken. Ta znacilnost
se zdi prvi hip cudna, vendar uporabnika kmalu
ne moti vec. Preklapljanje oken je seveda mogo-
ge izklopiti, vendar je 1o v nasprotju z naravno
najvecjem izkoristku raéunaini-

skih moznosti (v tem primeru zaslona).

Hkrati lahko obstaja vec neodvisnih kupov in
vsakega moremo_poimenovati, ga posneti in
naloziti z diska itd. Najvaznej$a operacija s ku-
pom papiriajo 4skame Nien rezultatje (navacdno
iSi) kup X ga uporabnik Ianko se

Gbdela, Hitrogt akaria e fenomenaina. Rez

1o tudi na XT s taktom 4.77 Mz pofaviio e
rekoé v hipu. Pri iskanju se s
vea okha & Kuu in Ko Vipkamo prvo &Ko Ime.
na, ki ga iséemo v Kupu, ostanejo samo okna,
v Katerih je ime s taksno zacetnico. Podoben
postopek velja za drugo, tretjo in ostale crke
iskanega imena, tako da uporabnik razloéno
vidi, kako se izbira zozuje.

Prakticna uporabnost tega algoritma je veli-
ks, Recimo. da ste prodini oferent n da o
v Tornado vpisali vse pogovore s stranko X. Ko
vam X telefonira, je dovolj, da pritisnete na Alt-J,
izberete opcijo za iskanje (prav tako pritisk na
eno samo tipko) in odtipkate nekaj érk stranki-
nega imena. Isti hip se na zaslonu pojavijo po-
datki 0 slehernem dotedanjem pogovoru, to pa
utegne biti zélo vazno za poslovne odnose.
Tornado je potemtakem tekstna podatkovna
baza prostega formata. Za razliko od podobnih
programov te Kategorije uporabnik ves ¢as vidi
poln zaslon informacij, Klju¢ za iskanje pa je
ahko dobet ‘ornado je en-
kraten tudi zato, ker si uporabniku ni treba izmi-
Sljati imen za datoteke, v katerih so okna. Imena
datotek niso polrsbns, ker jo pag mozen f
sreden dostop do vseh iskani
Brav 10 6 bistvo Tomada. (Uporabnik 1anko se-

veda eno ali ve oken »izvozix, in sicer s poseb-
no opcijo, okno posname oziroma ga nalozi kot
datoteko DOS.

Editor

‘Tornado vsebuje osnovne moznosti za obde-
lavo besedila. Kurzor se pomika po WordStaro-
vem standardu, vendar prikrojeno dokumentom
(4. oknom), ki niso

a pisanje navadnih poslovnin pisem, obvestil,
Krabian porocit in drugih preprostejsih doku-

Besedilo je mo¢ prenasati 1z okna v okno,
vendar 1o ni prav enostavno. Zanimiva je moz-
nost Tornada, da trenutno érkovno vsebino za-
slona prenese v svoje okno (o velja samo za 255
znakov standarda IBM, ne pa za grafiko); prav
elegantno lahko torej prenasamo besedilo iz
enega v drug program (npr. iz GWBASIC v kak
urejevalnik besedil). Taksne prenose je seveda
mogoce zlahka opraviti tudi prek datotek ASCII,
vendar je ta znatilnost Tornada zelo primerna
tudi za dokumentiranje rezultatov kakega
grama. Tornado vendarle ni pravi_ urejevainik
besedil. Ne pozna recimo taksne obicajne funk-
cile, kakrsna je globaina zamenjava kakega niza
érk (global replace). V priroéniku priporocajo
uporabo drugega urejevalnika besedil (edini po-
besedilo je treba prenesti v cisti ASCII
ki)

Priporocajo tudi pogosto shranjevanie vsebi-
ne okna na disk, da zaradi morebitne prekinitve
toke ne bi izgubi

Moznosti uporabe

Tornado informacije obdeluje zelo podobno
Kot mozgani: asociativno po vsebini, ne pa gle-
de na pripadnost niti i
potrebno kako posebno uvajanie v delo: vsak
uporabnik se bo ze po desetin, petnastin minu-
tah z lahkoto navadil programa. Podrocja u

rabe tega presenetlijivega programa ne pokriva-
jo samo Kiasiénin tajniskin opravil. Nasprotno!

Ker Tornado v glavnem uporabljamo kot prita-
jen (rezidenten) program in ker so v njem vsi
znaki1BM, jo moc z nfim poslatitiskainiku kak
i niz znakov. Ali pa ga uporabimo Kot
vodno prisoten spissk te3ko pomiavin Stevik in
(osmiskin, matematiénin, fizikainin.
. ukazov mikroprocesorja, ukazov ka-
Koga programskega jezikaal birke programov.
potem kot seznam stvari, ki jin je treba posiati
B oah Spionk panak, ZaoulIt Sovaiset:
besedila kake reklame, navodila za presedanje
med potovanjem, ukazov za nastavijanje mode-
maiin vhoda v podath 0 28 indekiranje
knjige (vsak pojem je s v_posebner
oknu skupaj s Stevilko e o
i) 28 sestavijenie seznamov datolek na Giake-
o diskete izlistamo z ukazom DIRW
i2DOS, polern sukrademor vesbino zasiona in
jo preselimo v okno, pri emer mor e-
my oknu i disket dolociti posetno Stevilko)
itd
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Naj sklenemo. ..

Tornado je pravzaprav nasel »prazen prostor«
na trgu oziroma »niso«, kot pravijo v anglosaski
racunalniski terminologiji, misle¢ na sorazmer-
no majhno tr2isée, ki sicer obstaja, vendar ni
dovolj veliko, da bi zanimalo kakega softverske-
gagiganta. Prav to je poleg sveze zasnove skriv-

dodatne PC-j +io, da.bi imeli Tornado ves cas pri

HyperACCESS, znana in

priznana komunikacijska

podpora

DUSKO SAVIC

roki._Zato lahl
Uporabrskom neaboih racunainikov kot sred-
sivo za povecanie lastne produktivnosti.

Tehniski podatki

rogram HyperACCESS lahko uporablia-
te z IBM PCIXT/AT/386 ali PS/2 zdruzlji-
ja posebna ver-

Tehniéne podrobnosti
by, <a ok o Wi
POB 70/100 2nd St.,
USA, ®(800) 342- 5330, ¢ (zm) $459518 bro.
gram je na razpolago v treh verzijah. Mini
Tomado (49 USD), navadni (regulan Torna-
0 (99 USD) in Library Tornado (149 USD).
Vi Tornado je kajpada »oklestenax verzija
pravega in dvakrat drazjega Tornada, saj ima
oken in samo za 60.000' znakov
prostora, manjkajo pa tudi opcie za prenos
0 (cut & paste), prev-
zaslona (screen grab),
veckratni formularji in nekatera bolj zaplete-
naiskania, Navadni Tornado ima ves obical
ne lastnosti in vsebujs oken ter
200,000 znakov. Librany Tornado.pa.ima
vse omenjeno, povrh pa Se ze izdelana okna
2 kolsdar‘ ¢asovne cone in podobno V na-
3em zapisu smo predstavili slednjo verzijo.
Vse r razicios Gelajo  vsemi ToM PG, XT,
AT in PS/2 zdruzljivimi racunalniki. Tornado
navadno naloimo ko pritajeni program (38,
K), prav lahko pa ga uporabimo tudi
kot standarden program. Tako zelo je kratek,
da je prav vseeno, ali ga kiicemo 2 ene ali
dveh disketnin enot oziroma s trdega diska.
ite ga na eni sami samcati disketi. Pri-
ronik obsega 106 strani. Napisan je jasno in
natanéno. Program instalirate preprosto ta-
ko, da vsebino diskete prekopirate v kak
imenilk (direktorij, in sicer na delovno diske-
10 ali na trdi disk. Program hkrati pokaze na
zaslonu neverjetno Stevilo oken, vendar je
vsak hip aktivno le eno. Tornado ga poudari
2 motnejSo osvetlitvijo in zato moramo
osvetlitev zasiona naravnati tako, da to okno
razlogno vidimo. e e caliev
kake posebne grafiéne kartice, vendar g
mot hkrati uporabiat nit z enim pro

Logte Corm,

Vin Tornado na primer.&isto lepo dela s Her-
culesom).

Kadar je Tornado pritajeni program, ga
aktiviramo s kombinacijo Alt- J, kar velja za
vaakréne programe? rjemo znanega makro-
gensratoria Prokeya, se ne-

KRaterin arugin programov, Ki pa ih pri nas
ne poznamo.

Podpro j tudiiskanje 12 DOS, kar pome:
ni, da je mozno uporabljati katerikoli PC
Kkompatibilen racunainik. Fotrebujomomi
mainih 256 K pomnilnika, ¢e pa je pomnilnik
razsirjen, Tornado kli¢emo tudi iz njega in
pri tem uporabi za vsebine oken samo 20
K osrednjega pomnilnika.

Program ni zasciten pred kopiranjem

sistemi DESQview, DoubleDOS, TopView in MS
dows.

S i hagoge. e ot
je prebil v »Urednike

jazine in Software DF
gest) je zmernih 149 dolarjev (konkurentni pro-
quml !lln!AO 250 do 300 dolarjev, sicer Di tudi
o 75). HypcrACCESS danes upo-
. kot so Barclay

ﬂbl|a|o o tako velike

Zlja za Z-100), zahteva pa takole
figuracijo: monokromatski ali barvni monitor,
vsaj eno 5,25 ali 3,50-paléno disketno enoto in
najmanj 192 K centralnega pomnilnika. Dela
2 vsako verzijo DOS, Katere redna Stevilka ni
manj3a od 2.0. Za prenos podatkov lahko upo-
rabljate modem ali nicelni modemski kabel, sa-

po sebi pa je razumijivo, da potrebujete
telefonsko linijo in prikljucek RS-232C. Tiskal-
nik ni obvezen, ker ga v bistvu ne potrebuj
HyperACCESS podpira logicne naprave COM3:
in COM4:, vendar je odvisno od racunainika in
modema, ali se bo taksna konfiguracija res ob-

nesla.

HyperACCESS dobavljajo na treh disketah;
na eni je sam program, na eni 50 datoteke vrste
script (programi), na eni pa CAI, kar je krati
angleskega izraza Computer Assisted Instructi
ons (racunalnisko podprta navodila). Al je pro-
gram za interaktivno ucenje HyperACCESS-a,
obsega 18 lekcij in zato priroénika tako rekoé ne
potrebujete.

Program ni zastiten pred kopiranjem, vendar

I

ni mot vzpostaviti zveze med originalom na
enem modemu in kopijo na dlugem, ol e
rACCESS preveria, ali je na zve: rzija

2 sto sersko Hevilko. Nepoomusconagn kopi-
ranja in uporabe oda v tem
priheru 16 morets Ekoral awedle prednosti
tega programa —-izvimega protokola HyperAC-
CESS-a, ki je do desetkrat hitrejsi od programov
Xmode in Kermit.

Instalacija je sorazmerno preprosta: vse tri
diskate prekopirate v poseben imenik (direklo-
tij, v osnovni imenik (root directory) prekog
. datoteko CONFIG.SYS pa

kih deset najbolj znanih ameriskih po-
aa«kovnmnazmcx Mail, Source, CompuServe,
EasyLin rACCESS dobaviajo celo
Sl ls"lcl]-lml in brezplacnim do-
Stopnim Casom za ir: Velke podatkovne baz
(Gompuserve, Dow Jones News/Retrievaln The
Source). 28 vse to darlo= odstejete 150 USD
HyperACCESS podpira vet kot 40 modemov,
{o paje na spiogno vec, kot ponuja konkurenca.
prt 3e zlasti Hayeso
N \eliajo kot temel; standerda, vendar 50
v hardverskem pomenu véasin nekaj posebro:
g2 Emulacile torminalov so tele: TTY, H19, VT
2. VT-100, IBM 3101, Televideo 925, 950 in 955,
Wangov terminal V52110 in IBM-ov 3278 za
komunikacile z vegjimi racunalniki, ki imajo
konverterje za asinhrono-sinhrone protokole.
Priroénik jo v pralepisvetio moari i)

remi kovinakimi 0brocki. briblano 260 sirani
A razdeljenin na 13 poglaw in 10 dodatkov. Vse
e jasno in- podrobno  razlo; ener
Godatkov rotimo zvemo, da. 1o HyperAGGESS
moé uporabliati z vecopravilnimi operacijskimi

per i
Vahow Gray, zaloznik pa ]e Hllgruu inc., P.O.

o6, MI 48161, USA, tel. (313) 248-
0576. Opisali bomo na.nowem verzijo z zapo-
redno Stevilko 3.30.

Protokoli

HyperACCESS i posebne protokole
zaprencs podatkov s popravijanjem napak Ker-
mit, Xmodem in HyperProtoc
gode posiljati tudi b
vendar je to priporodijivo zgolj v skrajni nuii.
Protokoli s kontrolo prenosa lahko prenasajo
kakrénekoli datoteke — besedila,
grame, podatke. slike, medtem ko lahko nava-
dariprence ticaia v ASCH uporabimo z2 pobile-
pisem in sporogil. Edina bistver

B
3
2

i sistem sprejemata tekstni pren:
medtam ko 50 sister s Kontrolo Kakovost mai:
ce redkej

Izbira metode je odvisna od razmer. Ce je na
aben straneh fis kot komunikac
HyperACCESS, je njegov pro
naibol, Vendiar ga dosle| uporabja e Hype-
TACCESS, Ceprav sta Xmodem in Kermit Se ved-
% miaitnenashire

Protokol Xmodem e leta 1977 zasnoval Ward
Christensen in velja za sorazmerno preprostega
in zaneslivega. Kermit (5o popuiarmem unaku
v oddaje Muppet Show) je bolj zapleter
Zmogiivei; 2210 ga uporabijalo tud za komu-

nikacijo med mikro-
Facunainikov o v ako reko¢
vsak komunikacijski od

program
teh dveh womkolov (alelca px voa. Keemt o
e o supka datotek. ket jo
e lololot
brenos opravimo posebel o r
Poko mm,s. in povrh ga podpi at-
oa protokols imata naku| skupne-
paetu odposlat s ov in
kol proveria, e od ronosor pria do
kake napake.
bytov 2 d

o x
£3

s

fem, reci
ino Steviko, Ki o ochisna od vse

e paketa. Spmlmnl Sciom o Sewiko aracune
na_tem jetih_podatkov; ce

Kontrol aracunana Sevila e ujomat
potem e prl prenosu gotovo prisio do napake.
Tedaj se sprozi ponovno posiljanie istega pake-

ta in postopek se tako doigo ponavija, dokler ni

paket prenesen brez napake. Racunanje kon-

rolne Stevilke o po ent 64 dveh metod (check-

iyperACCESS zna ugotoviti, ka-

tora metoda e ke uporabliens ot seakom pro-

u. Ce to ni dovol
stay

prenosor

¢ jo 20 prenos, koiko paketov e bilo ponovie-

nin zaradi napak, koliko casa je 2 pretekio in
fobno. V pnmr,uvl 2 drugimi progllml pro-

tokol Xmodem s HyperACCESS-om del

stotkov hitreje.
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Kermit lahko prenasa podatke med razliénimi
racunalniki zato, ker pri vsaki izmenjavi podat-
nainik ze na samem zacetku pre-

nosa sporoci drugemu racunainiku, kaksen mo-
i vsi ukazi,

préce, Komerciaini podatkovnih baz. Hyper
CESS tudi omogoca, da uporabnik sovemum
parametre prancea. za Kermitov protokol, ven-
dar to v veéini primerov ni potrebno.
HyperProtocol
Ceprw sta tako Kermit kot Xmodem popular-
in koristna, dale¢ zaostajata za optimalnim
Tkoristkom sodobnih facunalnikov, modemov

protokoloma odposie prolokol. mora posiati
\azaj potrditev o kakovostnem prenosu. Osnov-
na filozofija teh protokolov je stoiéen pesimi-
zem: racunainik, ki oddaja. ne prizna, da je
paket oddan, dokler ne prejme potrditve, da je

uporabnikom. Vsak hip jih je mot videti na za-
slonu, opcije so razlotno oznacene in vedno

Komuniciranja (nitrost prenosa. protokol, gesio
mot shraniti kot datote-

p:r:mnn $ funkeljskimi tikam. Menii so dveh

wer — odgovor na poziv za komunikacijo; F3
- ukezl 22 datoteke: Use DOS ~ izbo
vDOS; — nastavitev parametrov proto-
Kola; - zapustitev programa. Z izbiro
opcij (izjema je F6) pridemo v ustrezen podme-
ni. HyparACCESS hrani vse telefonske Stevilke
ovne parametre za prenos, in sicer v sez-
namu, ki ga lahko vidimo na zaslonu in ga
preprosto spreminjamo.
Vsa komunikaciia se med prenosor avtomat-
sko snema v datoteko ANSWER-
.LOG (za pozive in udo u] Y o veza vzpo-
stavljena, meniji izginejo, zaslon je prazen in
prpravien za zvezo, Uporabnik bo nlmmb ra
zasl

2

5

prenos opravijen, Posledica je
i pride do izraza zlasti pri veSjih prenosnin
itrotih, Zaradi preveriania pi veakem pakelu

izgubimo priblizno pol sekunde. Pri hitrostin
300 do 1200 baudov to $e g, pat pa sa 0

jema, preverjanja toénosti, potrditve 0 ka-
kovem prenosa in potem se vse Se enkrat znova

i Konvencionaini protokol utegnelo hi-
Fostm baudoy zmanjsa-
oo araxtime hiros pormin 1200 baudow

Te tezave se zavedajo vsi, ki se ukvarjajo
s komunikacijami in zato so postopoma predia-
98l modifaciie paketno orientiranih progra-
ovetala se je dolZina paketov, med caka-
niom na potrilesprejema so  poskuell posiat
kaj paketov in podobno. Toda nobeden od
ToaiGranih.protokolov i p ostal popularen
fatthew Gray, predsednik firme Hilgra-
eve Inc. skenil zasnovati povser nov i e
kalno drugagen protocol — HyperProtocol. Filo-
zofa toga protokola o optimisticna. racuns
K posila podatke, to dela v nepretrganer
torej z domnevo, da ratunalnik na drugi
Shani ice sprejoma bl napak. Racunainik, ki
podatke sprejema, se mora javiti Sele na koncu
prenosa, vendar je za vsak primer poskrbljeno
za vsakominutno javijanje, da bi prehiteli fiziéno
prekinitev zveze,

vsebuje enaki kontroli kot
ino datotsk (podobino kot ukeza & in
rotocol

)
pmou-. .u jo v ublmllnlku ki wupmn.
nnmlmlmmm ki naj bi jo
bo rad

je vzj
lvlvlwn direktna mx- z drug\m upumbmkom‘
el posilj

roéila.
Sipko 8 solahko S Kominkenikega zaslon
vaak hip vrne v glawni menl. Vzpostavjena o
munikacija kljub vsemu
vaino, ali to na zaslonu vidimo beichflos

Z opcijo F4 Use DOS uporabnik zatasno
Mgg!i 'HyperACCESS v pomnilnik in gre potem
vDOS. i -

TAGOESS-4 omogo-
&, da dola Kot navaden mailbox. Pozivni ratu-
n-)mk-ma na razpolago tele ukaze: DIR (isto kot
SHOW (sto kot TYPE pri DOS). SEND

fposlje datoteko Kot tekst tokola
popradanie  napek) 'XSEND (posle Garoteko in
Xmodem), KSEND (isto kot
D Rarmtom) HSEND (1o, 2 s Hyper:
Pm!ocolom) REC (spréjema datoteko kot tekst,
b sebrih orotckolov), XREC (inicira pre.
nos s protokolom Xmodem), KREC
(o Kermllom), HREC (isto s HyperProtoco-
Uzl uporablisle ime datoteke kot

aza DONE in SYSTEM parar

ne nommum o SYSTEM vodi oddaljenega upo-
rabnika v raéunalnikov DOS, D a ga vne
v meni. Jasno je, da bi ot apocai
mogel svojemu_gost in ratunalniku_ter
lastniku racunalnika) nare o Skode in
zato HyperACCESS pozna i stopnje zascite ter

gesla. Oddaljeni uporabnik mora poznati ges!
gablodsel v isem, oncar lanke etk mai
sakogar »pusti noter<, Ce je sam pred

Tadunainikom in Ge seveda 1o hoée
esio z omejenim dostopom o

uporabo ukzov ( izjemo svsTEw s dvug»-

. Tipi
ja brez tipkanja. To je Koristno zato, ker gremo
med komunikacilsko »seanso« v DOS res samo
iz nuje, vemo pa, da je hitrost bistvenega pome-
na, saj jo v tolekomunikacijah cas zares denar,
Veak prihranek je vazen i zato
nekaksen ]uzlk 28 mumm
zacijo runlh ‘manualnih (in pocasnih)
rogrami mpnm

je mot posebne makroproceso oinirat
s komumucqmm- pmgumu) Boljsi proﬂrlmA

pa vsebuj oblikovanje komu-

mm émh -pilmu Jezik, ki Jo vaelan v Hype-
se imenuje HyperPilot.

ramom je napisan skoraj ves Hype-

AR uvln imamo 2z zmogljivim pro-

gramskim jezil telekominikacijozve¢ kot

o ukazi, elodng 2 GOTO, IF, podproaram,
wrdnimi aritmetiénimi operul]llm itd.
Se e revajan, vendar
tako hitro, da uporabnik prevajaine faze spioh
o opazi. Zarad 00 jo izurdni s z0lo ratok
Na posebni disketi je rste script, I[
programov, od I(Ablvih M;km ‘obsega vseg:

Teinik hovo shranil z malce drugaénim imenom.
nos niza datotek

mi besed:
gostitelieve datoteke, ne moremo pa i brisati
spreminjati in spajat lom neomejenega
pa datoteke aik s bribom i U
abiamo nku s STEM. Na tef rauni o tore
om
ukazi in p.epmnmm programi. T "o lanko kai-
pada zau oddaljenim
partnetiom. Tretie Raisa stopnia poment do-
stop do programov, VKijuéno z vsemi programi
DOS. Uporabnik lahko torej izvrsi katerikoli pro-

ni
{ma dirextan dostap 8o video pomilnika, o o pa
X pridejo v postev
TexSirioh programi; arkdni s0Wend, Lotia o
3, WordStar in tudi progra-
i, M sprominigjo konllquluuo S sersiin oAk
ljuekov, prekinitvene vekiori in podobne
el e priori ne pridejo
po nalaganiu takoj
postaw sariske pnu,um " prokinivene vek:
torje.

§

(oznost pr kaci-

skih programe

zl.sloclumml uradi bo pr

bo d prmhl p povsem a\

matsko,brez Jud. Moina jo o dosetna stopnia
ite: podatkovna baza, ki jo uporabnik pokii-

Ce, ub.ldl poziv, sprejme g geslo, prekine zvezo

o2i i

rogramiranja lastnih_komur
o o vaten adut. Fime 2
&as in

nekaj
denar,
avto-

stece b ii prekinitve oziroma ob- in sama poklice uporabnika.
inja spr ika. iZj n rej poznati geslo in biti poleg
zira svoje vhodne podatke (dano hitrost prer nije Hypers aitona. e hote pr do podatk
sa, kakovost linije, hitrost procesoria) in komuniciral drugae (Geprav strukture vdelani 3 si lahko omisiijo program, ki red-
pril Kot to ne bi bilo dovol, vseb ‘menijev sicer ni mogoce spreminjati). N.;m mh "o kua vamomm sistem v eni ali ve¢ zgradbah
dazmo utinkout igortem (iv-Limpe)za din- | i raba posece poudarl. da e veo rametre | in tako deluje preventivno....
miéno imiranje
datkov Inem &asu. Hitrosti Hy rACCESS
programe in slike) l‘}:\l na dve tretjini original- | gas “.KP)’M“I oo e
ine tabele Hayes 1200 Telebit Hayes Niceini modemski
o e Koo ke Smartmodem  Trailblazer  V-Serie kabel (direktna
uspesno komprimirat (é.so recimo e ctisnje- 9000 A
ne s kakim ustreznim pr ), HyperProto- 9550 7132 2113 56,7
ot podila podatke brez Komprimiranis oziroma | Koyt 6437 6665 1945 08
dekomgrimirsse: ot jo ot Iz tabelo. jo Hy- | (omprimiranc)
iran hitrosti pi HyperProtocol 8622 72,0 58,7 54,1
o Sty tocol 2414 206 296 178
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SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT

~ servisiramo ratunalnike PC XT in AT, atari, comodore in|

~ zastopamo Mraz Eleklvonlk iz Miinchna
~ svetujemo pri izl
~ garancijski servi
- servis, prodaja in sestavijanje racunalnikov PC XT/AT

= lrdi in gibki diski kontrolne Kartice za trdi in gibki disk, graficnel
kartice, /O multifunkcijske kartice

COMMODORE 64/128

Edini servis s popolno izbiro rezervnega materiala za commodore
64/128. Po konku : din

prodajamo eprom module za commodore 64/128

1 duro 250, Turbo 2002, Turbo Tape I, Turbo Piza, Spec. Fast, Prof
Assi64, monitor + nastavitev glave

2" Duplikator, Sistom 250, Turbo, 260, Fast Disk Load, Top monitor, Tornadol
Dos (Ram. Ver) + nastavitev glav

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Kompresor/Tape, Turbo Tos, Top Monitor,
Spec. FDast + nastavitev gave

& Duplikator, Fast Copy. Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load + nastavi

'Y Dpiikator, Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi

6. Turbo 250, Turbo Tape I, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza + nastavi-
tev glave
7. Simon’s Basic
8. Easy Script
13, nteo Kompresor, Tornado Dos (Ram, Ver.) Profi Ass.64, Monitor 49152,
t
10. Vizawrite, Turbo 250, Tonado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load
7 reslavitos lave (32K)
1 s Pacman - igrica
oenix

Modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe. Garancijski
rok je 1 leto. Dobavni rok TAKOJ! Cena Posameznegs maduia fo
55.000 din. Modul Iahko dobite v plastiéni $katlici.

DODATKI ZA COMMODORE 64/128
~ igraine pall
- Tornado DOS za C 64
~ reset tipka
- avdiovideo kabel za TV (Scart

~ CP/ ul + sistemska disketa

- di

DODATKI ZA SPECTRUM o
stonov vmesnik za igraino palico
igrelne palice (joystick)
a lipkovnico (membrana)

DODATKI ZA ATARI ST 260/520/1040

~ servis okvar in razsiritev pomnilnika na 1 Mb

Pokliéite nas, posljemo vam brezplatne prospekte in cenike proizvodov

Eprom module in drugo dnd.mn ©opremo za commodore in spectrum |
lahko narogite tudi pri n predstavniku v:

Zagrebu (041) 260-665, Jasna, in
Beograd (011) 332-275, Nenad

Vse informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 10.-19. ure,
ob sobotah od 8.-12. ure.

Mo} MIKFO! (avsar fogonaer

RITTERSOFT 2l0 ugodno prodsja ves svjso-
SINCLAIR era spacrm 05 e, Da ies oo
ikova 19, 41000Zagrb, & (041)332 265

o122

Shoun xsrecTuM s Ko 1. OM: TELETYPE - Spojom Casopsin

ey agenci, radioamter RTTY, SSTV, OW RXTX

SETORDN (i PO PO .50, 0 i o 5

,.“ st Ly L”.,.’ spncun RV 16150 S5V o, G
o st Vi s dcton ooy

TURE -~ SpEcTauM. Ko g (95001 2018+

din.
Doarsgon, Lt K0, 5o 80K 57 12240 Kdovo 4 mz) sz—
T7

mp, Wol,
AT ongmal e 61 ST502 e

PACKASoft

A rarorih n e
I 7 gl
brezplaéni programi in vrhunska
Dradan kv, V, . SUKE. s«mow-x

LEro sowo zvawn po- | | T054 4
Tl v e, .t
iy :
nsurost. Pioyang wmonars. |~ COBRASOFTVARE. _
b i Ak o & U
e v ore 1 postioitin o ey
e eania-+ Mool ke + arse
Titpeince s oogs mica zeviakme. | | o3 - HE M
faniar 0. Gocombor 8. marec

ovost sare natopogramenaven | |- WYL —]
oo aotutno i cemi Pregricate | | SPET 2 VAMI! Valka b programoy 28
5o1nebovamZa ki vetenato ae. | | specirum 16,48, 128 vam ponyja Cobrs

Sosntok Naotekataloga pok-

o o ot

Zorn s, O Br ebowna 145, 21000 No-
- vdiona ojoll € 02427,

1a oo s nmmm uulw Kije

Packa w« ch Foroks 11110 Ut
(06

‘Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

e | . ukes o o

orc 2 Hercs, Beach Buggy Earhgh. Maraude: oros o v P S B

omplr 112: Guerla War (4 v LD sk ek e Ml B v
onpt 11 Al Eindrome ( roge), o e, e 2, Wa Lock S Waricr (4
o Dy Thomptnts QYoo coalirs @progr)

Comg ck. Road Blaster (4 progr), Ashes of Alucard,

Complet 109: Alterative World Games (6 progr), Las Vegas 2, Fruiy, Dot Say It Stunt Bike.

imulator, Soir Loin, Crime Bustor.
in Mad. Capitan Sevila § e
1y, Silent Shadow (3 pr), Sword Siayer, Final W.
aleM 107 N, Scooter Simulao, Doath Bfors. 1343, Pacans Fevang, Drk S
clcyo 2 ). O
ompiet 10, Sophsty. Fiok Panter (2pr), La . Lazer Tag,
% . ool iansgor 3. Back et Sof & 1)
i S (v O, Ova K Svee e . v ey
o i Tghor o7
ol re 13, Fiistones (25, ot S Ao Fore2. e, MRk, ke oo
). as

ompe |

Bk omaro 2 . Sieet
it s 20 Blood e e, Olwer Ki, Stoet Fightr (25r) Five & Sid,
i i anier (-t Fotoal Nanager 2. N Scoor it 54, Weroo cenary

Las Ve
eyond 1 co Paac. e Spon Gasetba [ pry Beach Bugs. Pacman's Rovnge

Zoran Miloevi, Pere Todorovica 10, 11030 Beograd, @ (011) 552- 835, 1197

SPECTRUMDULH

Vs programi 28 va specrun naana k! Programso v ampeh complet e 40 din
. (800 in kos).
i e
Compe 8.4 o pesencen] Proveritel
Complt 3 Last N 2 (ke e pre), Guerla W Mo She Mecrus
ompll 4Ol Thompsors Oympic halenge. N Rder drome, Meganova,

mnm 93 Samurai Warrior, Road Blasters, Barbarian, Empire Strikes Back, €. Buiragueno

World G lent Shadow, Powsrama, Pega-

Compiot 31 Summer Games Ovrndar. Wi Scctr Simutor oo Mad.
Complet 90: Vindi o Mission 2. 1645 Slood o
ompll 88:Foaball Manmev 2, Street Fighter, Mercenary
it 8. Wicey Movs.Bianc Comandos e, CHces, Grard Sam
mplt 87 Pk Panthr sl Ay, Siar Wars Do B By i
8. ball, BMX Kidz, Skate Craz

o mmoam Soine vescn, oo i, Spone semiace sl ot
s.m n drutabne

omplt: Uporabi 1, 2. 3. 4., 6. 2 kol 200 branii programil
Pt Dona.D. v 561520 Lsarvee @ O V20

T3
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2000 PROGRAMOV 2a spectrum v 150
Kompltin al ira dobava in

iacen
i Sonnenschein, Minska pot 17, 61231
Cibjana G, @08 371627, 3088

'COMMODORE PC 128, kasetofon,

alica quickshot monitor M. skuinia
EPSON LXB0O in STAR LC10, diskele 350
$25". e posebno. € 011) W75 I 1.

el

TOMY SOFT - Superprogrami za C 64

SPEKTRUMOY
Komplet 4000 din, posamezno 700 in. Vse,
¥ar imajo dogi, imamo tdi i Brezpaten

acen katalog. To-
mislav Vacenovski, Paima 41, 41000 Za-
qreb, @ 266-803. 7

najnizjih cenah.
Pormo Olimpiade. Dvel Drutabni

Sport 1.2 fojni Vesoliski Ig. 2 nes.
Autodirke Sim.letonja Fimski Naibolie igre 88
Borini Timski Zatetnigki danvar 1,2.3

Ve komplt i 29 programo, Z ks kasto dobits o 250 + progam 23 raiadaie
glave. Na tr narocene komplete dobite enega br Posamezno

T PTT otk drgtsvosh - 900 i Coren Do, Bul 23 o umm
25,3100 N Sac. % 01) 41610

§.w.m m.m Someta 2, 5400 Osok
o

NAINOVESSI in najstaeii programi pr
Futuresoftu za 2X spoctum. lbiate lahko.
ed 112 omple igorn St aseami

COMMODORE 16 sovlen (o kaaog
inatka 7A, 22320 Ind-
7998

ubo Neks Gou
e

/am ponuja za vas C 64
i by byl

ki ), ahows komplet Cotonss

4, Psi Chess + 15 drugh),simulacie
 Knight Rider, YuMEspvm soks
Komie, rftoe! omlt (i N
" &5 Fatursc. PP 3

b oo aoL  Ta1S

SPECTRUM 16/48 K, 128 K - Vet kot 2000
uspeéinic vseh Casov bo aktualnih tudi v letu

AMIGA

Quantox, Road Raider, emm 0% Ot . Pofesons Serosse
nim rutinami za C comy

loger Raobi,
iskete z novimi na

§
Snamamo zjutno pomiiitks, Cens
komplet 1.000 din.
M Sakovna, sk, 5000 g1
8004

programe
placnill!
ngnmt snemamofa v n nadediskte (Maxsn No Nam) Zaktalog na 125t kst

vsakega p
& el v progtamav i roescnaing vty Sorie s Taupa
e S Dot Cosr a1 10928 1 o1 757 (oandan T 8138

FUTURE SOFT
Tako kot prejénji mesec vam ponuja najno-

vase prjatele. ng - Jahko raroite poss-

ner
ovo ol Miran Pal, Aot
2250 P (062 17255, 78184
SPECTRUM 4128 K, 42 431 Vs nanowis
programi za spectrum
fo s e T246;0a.
oy, SORTD decgin + verion
ot ar, Las N I, Komplt 1915
Guerrilla War, BionicCommando, Overlan-
der... Brezplacen Jatalog! Siin Rk, Cuec
Iiéna 56, 65290 Sempeter, & (065) 2-379.T-6166.

COMMODORE

Mesecno prejmemo 2-3 kompleta. Snema-
mo sam ne ovamiham s i ra
novih Kasetah. Prav tako vam lahko ponudi-

et devlo ety ke a8

=000 in. Plaiio po
informacije _pokicte
£.041) 221098 than) i il 1 sl
Siheia 28 100 o D

Na K da kar najatrakti-

neg:
delo 2 dodano programsko opremo in navdil. Digialzator v 13500 Eprom progrs:
uro. P.S. Tudi nae geslo je -Power withou pricel= Andre] Emersic, Jenkova 80, & (062) 36612
o 2dar 0 raetatsi rigad 65 (08837431 62000 Maror. T4

SHOST SOrT ar pon: brezpaten

o ek s kumple»
Komplte najnovejsin
Vel novlena re. (eino

a i, kompit, galne pl-
K naroéik progra
sodelulz ¥ nagracl e i M.mmu:

43500 Daruvar.  (046) 31-
T7074

OGRAME 2

AJAM PR a C 64, 128 in
P kot i ihet. Recsand Wi

T8201

Vazno obvestilo:

 Februarja nove cene in
© Nov rok oddaje

Ker vedno veé naroénikov malih oglasov ne uposteva zadnjega
roka oddaje (veino malih oglasov dobimo nekaj dni po izteku
roka), smo prisiljeni rok oddaje skrajsati. Odslej ne bomo obja-
vili nobenega oglasa, ki ga bomo prejeli po 5. dnevu tekocega

meseca.
@ Cene navadnih maiih oglasov (brez okvira n sike):
- do 10 besed: 25
B e e
Pl toh oglasih i razike glodn ob]uvev ni ali v obeh jezikovnil
izdajah. Obratunavamo vse besede, vstevsi oznake o
naslove itd.

oglasov (v okviru)

Vvsakem kompits o 0425 o 50 progra-

ite 000 pokor,

'DSD SOFTWARE
CouooRE s xoupn o e
oo S :
3 tne igre
e e G335
dmee e
., B P T o
Duel komplet za dva igralca 000, % (078) 88654
1 B koot
11, Filmski komplet
5 et
15 e
14 Dok o
15 St st o
1 e gt oot e B S
16 Motk o e o
1
oy

Komplt po zelin
glave

Vsaka kaseta vsebuje navodilo za uporabo
in seznam programoy na kaseti. Cena:

oatno Super o Omers Masica |u
71000 Sarajvo.

1 fompet + aseta +pttin
pakiranje AMIGB: Noro st dk US4
DSD SOFTWAR un Copic, 3. bulevar Ameriska re, amigo na disketil 13
2091 ToToN Séoget ooz, programoy + vlko Sankou o
igre! udi,

nain
(061482285,

€64, PC 128, CPIM —

® Ci ):
N0 {1 om visine v enem stolpcu, prblizng 15 bssed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski iz

~ 1/10 v obeh izdajah: 38.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obratunavamo tudi vi
Sirino morebitnin zpisov s tiskalnkom, injee, gave id.
Nasa oglasna sluiba je nmvh, da vse vet oglasevalcev
platuje rs (nekateri

vsote,
Kijub vmnunnl( Toculslo objavo novin Slemn. SHe e e v |-|
Lo ity ‘oglase tistih, ki svojih obveznosti iz prejénjih
poravn:

® Sprejem malih oglmw

mw.lt-v(lk-n-mlw“?ml-lm-ulﬂm,m‘m
Lubljana. jatumu ne moremo veé upostevati prekiicov oziroma: po-

ov.
Bgias m ors ot popo s narsénka e prme i i s peine
Soviko. Ne ovjav wm sapisanin nasiovow kot 110

Eitows 41521000 Zagron n podoond

. Cotogane

kan, s onako vali 2nak.Posebnn A It =
< oremo upostava. Ce b viina okvira veEja 0d narotene,
h plt ‘morali dapuh i razliko. Ne. tudi upostevati Zelje po

in ksl Velika zbira navodl. Hitra doba-
a.Diskele 525, Kalalog € 021)$11983

A Mestni aviobus. (proga
12) vas pripelje dobesedno pred moj prag.
Predhodna_najava po_telefony nujna
EASYBITS-Rud, & (061) 482:285.  1-8196

moremo. objavi
‘okvirul Skratka, obratun in plagiio sta odvisna od
Tealne porabiignege prosiore:

ine informacije ozi

@ 7a vse dodat roma, dogovors in rekiamacie glede istila
Vit teltonsko Steviko (06 315-366, It
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ESSON 010551513

mon em:xmn cLul 2 veliko in najoeneido ponudbo vam jo tokrat pripravl naslednje
Komplete
rudainl, Akcum S\muiwyl Vesoliski, Srhijivke, Nainovejse, Avtodirke Sport I, $por
yradus, s, Vo Vil . Luna parLun par . ol 7 Nf C 42 Bori1 St
o, Filmsh
Pripo so rinowi rogrant ¢ romplein
yember: Tiphocn 19, Excalston Ocean Conqurr Slyer 2,711 Space Warirs, R Typo,
Sabyion 4, Afur.Poy. Wi, Conpo
Decamber . Kingof Giceg, MK i visht o Poion -8, Roboton, Shate Joust,
NELL, Operaion Wt Vipe
Armalyte

Decenber rsports 1-3, Mad Max, Metron, Savage Intro, Hoops Desert

G e e gl 25 prosrans 2 nasavin glave, ahko dobite 20-30
DograoY Vedk mirs prgne 5ot o 2 navodil. Na 3 narotene

e
1 komplet + kaseta + pt + drugi iro8ki = 8000
S G, FominsSpuna obra 38, 1o Seorad, 01551513 435

kaseta (nova,
iaéno po

 bpat
). Kalitta jo zajaméena,
C:N mmmmmm,mwwmmum»mm December 's:

m of dd TKO Professional Box (2

ot D
uuyaﬁw-rssomliivm S e Tora i Fro i el War e B
2 San 4, Hornet, Mega Master

51 Dragon art s iy, i, rane .13

i
o Vo Pl Pt oo B T2
T “'%’"..?"z ]

oo Pods, Rugy S

HETN

oo
kmplete oot igor 23 C
Kompat UA:Troan Wartor, r.; n.« ‘and Back, Blood Bros 1-3, Tom Sawyer, Scorpius, Steel

Kormplat 2 O a1, . Snodgit,
+ 35 najnovelsih ige.
Komplet 1. Rambo . i Got P Evieh Ewi
Socear .+ 3 ranov o
omerim te TopD
Telodur, Sogaane il T-Asdmite 2 e facetgions 4 1o e, G 1o o, Exion. o
Nasio: OXYGEN SOFT  Paer Poes,Cesta borce 18, Beroki, 66000 Kope, & (066) 31749 ight Force?, Goo Boe A
T o0, Mcrobal, Mask |, Gold Aunner, Hysers,
Uspednico 87 Krakout, Exp
mand, Romulus, T
. Wabal The Equlsr, Powr Track, D1, Pycasiri. Autwidarsshn Moty

'COMMODORE 64/128 T.F-S. - Rijeka vam tudi v tom mesecu ponuja enkratno priloZnost, da
ram

oot aiéan,dobil o ano norvedkaskpine Wandarr: Dobavn ok 1 dai
id2, Lancelot 12,
aple, Gty Man, PckPwng(nwjhmlnaukcy ouis, Cycon Bomb,
Football Manager 2, Giana Sisters 3, Heavy Melal
m:: :xm-u i 14, Evasion, Body Slam 2. Typhoon 1 4. Covenin Ughobrenias npioss
tih ),
omplo 2. Toke Down, Endane, Camouflag. Gatan Pousr 1 Roboton NEAL, Baid
o bt e o 55 Ko e v Fou 13 Full Contact Karais), Goif
Scate Joust, Ro wnmz Ak-n il 2 S at 15 Halchar e, porton
layer, Turbo

. abn 2 Pap Calerg,
e Rolrs 1 ravs ncica). A, Poisoi,

‘
yof
ok e 8o 2 Fur el Fite boar Py, Oubion, e of e Vicn:. P
Batman, Metron,

1Yt Tone ol tani) B, S r 1. ot
in s Wollpei o Gun . Ao Sor. Guardin,Bate Crappr Sy
pturd Mr Nky Sarghte. TOG, ENro st .

Komplet 31: 3540 super novih programov. mnu.n. soll

Complt + kaseta + navodia = 11,000 dinariv,

Man, Specal Agen,The Living Dyights Deth Fangers.
letenja, Borin, Vo

Simulacie
Uporabni, Seksi, Druzabno-ogici, Vesoljski, Dogodiviéine, Sport Fimske uspednice.
Jovsn akic 11080 Zemun, Goce Deloova 2137 (011 02 106 Tt

g (13, Nty
der Dash, Caveman

SKATE SOFT

jam 36 naprej .
KompletV: Foxx Strikes Back, Cybermoid-2, ole Position-2, eavy Metal1-3, 5. Sports Football
-2, Skate Sim. 4, Body

it . ol Cup, BUX Ninja, Sox Games 3, Captain Do 12, Baon...

Kumplo 7 Poker Aoy 1 ENd Zoos. Race ot 2, Sae Sin. 5,

Yanovsslorgina s Rastan est Drv, T Pan, Oerold 2. Prtibio, lch Do 2
S vedio prodaamo pograme iz rjiiega meseca, otnost predlacia. Nal komplet
10,000 din, dva kom. = 29,000,

i kom. = 35,000 din.

ot e s, oo e ooy At e
T ET0co Rl s 081 16555 Do cood o o T

COMMODORE 64 /128
& GARFIELD

omoil ol i st o

januara:
v and Lol D 0OT . . Retu of s, Rambol .0 . Gueria
X Wi P or P, Thunder B A <. SpirSort -5, suo-

Togeragpy, Gapius -+, Excoron,Pisois Pcrania
st Countor Force o Teror .t 8 15 novi g
Compio 34 poraan ol 1+ (13 St Svadow 1), Wandirer, Hndinger,Darce

Metaplex. 1.2), 3 oo 1 o
epeing Ging Race p. Firemaster2 . Clubing?2 p.
. Viper, Endzone, Meiron, A-ype, Babylon 4, Siyer 2 ++, Ocean Conquest.

10k 1 dan. Patilo po povzetu. Dragan

et + kaseta + pit
Rt Saqura 5021 1107 o Secga & 01 160160 T4

MIDDERMAN 80 COMMODORE 84 - Tuitokrat vam ponjamo rajnreie e ezviene

V3 kompleth, b ninisko na.
pritnostil 1 kamlt s Kasto 12000

Kot Typhoon 1, Covran %, peration ol &Type, thGear, Arua, Comuter Kiler,

(omplet 2: King of Chicago, BMX Ninja, B-Raid, Road Duels, Alen Killer 1, 2, Sir Lancelot

Savage 1:3, Mad M, Ocear (, Armylate 1-7...

e 0 300

BCS.
(01DL1Y520 81

itie

. Sport 2, Duel, Naibolii ‘87, Vojni, Arkadne, Sah-glasba, Uporabni,

Boilni 1, mlmzsmoumwm Gimpiads 2 Kavoo, Ao 1

 Risani, Luna park, Ak 22 C 641, Naibolde 22 C 642, Sim.
V-o\mﬂ Vesoi

. Olympics 1-6..
Amlm WU Roy of Rowers, Technical Knock Out, Ocean Ranger.
Kempe supt o progranor sk Kamplet vl 240 prograno Kk
250+ i i

i
|

imeru napake dobil
o MODERMAN B memmumu»kwhmm

‘narocene komplete vam B. C. S. podari komplet po 2ol
Komplet + kageta + pit + drugi strodki = 7999 din.

programe na disket. V novembr je prispelo:
ical Knockout, Ocean Ranger, Sif Lancelot,
zida to tevike.

i in +
naslov: Viada Mihajlovié, UL. Dragice Kondar 43, 11000 Boograd, & (011) 495984 T-142

42 Moj mikro




‘COMMODORE 64128
Na g rarotera orplea dobit eneg ezt

1 Avtomoto dirke. Najbole gre za commodore
2 Pomo komplet

£ Simacye owla

4 Vojne igre

§ Yool g0

6. Sportne gr 16. Nesmrtne igre

7 Borine vedtine Grafiéno glasbeni komplet

8. Olimpijske igre Matematika

9 Jedki

10Risani fim 20, Najooljée gre novembra 1+2
11.ZacetniSk komplet 21. Najbolje igre decembra 1+2

TURBO 250, 1000 pokov, -

mov in katalog.

Sk crogranorood 2060, Dokl o S~4

o8kl
e oo, Rade eV 54 11000 Baad, & 01) 472420

=

~ BODITE POZORNI

MIDDLEMAN C
Danes, ks viak osnovmoboe adpes ofverso ko e tho il prav vkttt pro-

gramov.

it oglasom, ki

‘SUMEC! BOR (sveze ime (K je pa SOFT?
1a YU ). Progam oina
W

X o
ga). 482- 206 (Robert. Pisite na nasiov
R . e cos 0 8

MIGHTY CREW
COMMODORE 64 / DISK

DISKETHE (GRE, UPORABNI PROGRAM

vl reti bk e
{ofin dteinn ge ok od HOTLL
NEH! gra meseca docembr: Rameo Wi
oot 2 te pollke 5o Super
Spofs, KO (Boks!Accolade -1 Homel
Live or Lot Die, Roy of the Rovers, Guerila
Wars, Trivial Pursuit 2, Double Dragon,
rost S Tosoigre iz pnve

New R
s lodon nove Giskeme ire drokino i

Commodore 64

okrog tr ure 2a 2000 dinariev

.1 stainin kupeev, i

Neveer 5, Lot e
Game O 12 Jo mm

v:m Ru-qm o

arrpods YR 15,

jo med
1.7, Nato Assault
n.zo«

v, Sam Surk Be k Baskt, Dangr Frea 13,

Lanselot 1

By
(Cen tega kompleta jo
Vor maciena G125 524 (300

5000 dinariev + Kaseta ~ Basf trak (5000) + pt (3000

150

‘COMMODORE 64/128 SOFTWARE.
Kompls sarowlh gt xumm so ww\r na kvaitetrih novih nerabljenih kasetah C-60
zkustva it

jaméi v ot

ids, Pac-Ma

Koo, 54 N, P o Fol, T Slade A
Happy, isoi

o ot do Raro
ra, Super Spor

fom delu.
0.1, Gurila s, Tora

- rigge
i Wi .Mm Siate doust, Countr Foce,

Kyalitetno raéunaini-

Ka na nove Kkasete. Komplet + kaseta (C60)
+ progan za nastavie gave + nvodha

Komplt 53 sebia nanovreu

oot oo 3. e Sonta
nandez, Fast Break, Call me Psycho, Daley

mo i ve igre 2 ha setomin lestc!
1 vam ponuano $10ko 2bio

Gporabnn programov 0 st G2

Maste ok come

umom informacije in na
ss, Trg revolucile 5, 61420 mw\n
oo et

‘COMMODORE PC 120
RAMI, NAVODILA
Najvecja izbira uporabri n zabavaih pro- |+

Naslov: Anton Kostadinov, Opekarniska
12, 63000 Cele, (063) 33-902. 18057

Cene in obdien opis programor v novem

brezp .
Diskete PRECISION 4000 din.
PROGRAMI
PETSPEED.
DOUBLE ASS

INTY
ULTRA HIRES
‘STAR PAINTER NEW

PAK

CALCSTAR

Dance o Vanpies
Wi Bouldercash, grame: uanit rmm Must AR PA
 Gaary oo Foboc oot | | B s T MK | | Geosizs
4, Slayer 2. jest.Poleg teh v kamu-lnv pmgumm m Smglmm z Am, Moves, USINESS F.
T i e ot il e 2 1 Vst i ol i Toren, | | BGBLUE READER
Sori, Smalaoss e Sport, uel, Upor i gy s, | | et oG i
‘Najbolse igre Cena posame rama je samo ;‘g’:"
20003000 dm‘ knmp\ﬂl 50006000 AN
X in. naslednji naroteni din. i TH8
‘e po 9000 din. Hardver. Senzorska igraina palica 62.000 din, razdeliinik (naprava za
e asoolonorma i) 5000a1. GARFIELD o4
esetn ol 10060 din, 5. = Propiate s o el Bors akat,
gl . (011) 156445, £ Buose & oo, 42500 NOVES
el oy division | |55 e
) =
A ANIGO in COMMODORE 64 va poni- e upcani progeacs b ke
ﬂ@ﬁ@m BRSNS | | soromsonsouavromnin ot e e
e o | | shtsavasarabme s | | {apovoll praonen) epou
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IMNILNISKE CIPE 41256 za razsiritev RAM-2

IBM PC/XTIAT in 80386 vlbununliu 60 ns, do Duian Pogeéar, Projektiranje Informacij-
” B ool 5 | ke smor Mook 7. o630 S
e
Cena 46.000 din 37 Modaelin 24/ 4120 Zagmt .(N” m. 'ORGANIZACIAM IN ZASEB-
o
Rt . e ez, o el
e 0 b s el i e - nroe
Informacije na nasiov: Gordan Cucié, p. p. 116, 71210 lid2a, & (071) 621-025 i 640-985. 121 nje razvoja ratunaini$ko podpriega infor-
e
v oo roransa
wl-ln podrotit ratunal-
2 profkion i
e i i
oy
= ‘Srbskohrvatski, llllmm. format A4, 170 str. - mmmmm. 2drudlji-
= 9 e T
do avtomatiziranega names<anja delov na tiskano plo§co, preverjanje dizajna in povezovanje Disketa za| tivno uéenje | rok 12 mesecev, izdam registri-
e G oo
Pt o | | ™outng o il g -
— Sistem vam zagotovi izhod v formatu, ki je lahKo uporaben za programirano numeriéno woanicomy florugeriniis stemov, zdruzjvin 2 IBM PC ATXT/(18 me-
o o e e et by S T
e it i st S PLD, prebost procesirs,hod 14 koo e o
oot : e LR
= tavija 100 slojev; A""s““"l '!M’ b lﬂmﬁwlthPcAWX'
- ‘r&clmll je v srbskohrvaskem jeziku. } Dostava's povzetjem
= ljeno je poucevan) i Pponujam sodelovanje tudi za zmogljivejse
e T TR N M. Karabasovi, NGCN 145, 19210801, ratunainiske sisteme iz drutine 1M, DEC
st o ot s e ‘S
v: Symocs inzenjering, Brace Lastric 5, 78000 Banja Luka, & (078) 38-622 od
sl i
OBNOVA TRAKDV Z TISKALNIKE
'SOFTWARE SosorTwARe xuum P s 752
OFLY B P Pt s o
e e et VR S MR o oo s || ~ BN SIS
Toolbox, Nova astrologia), AT o Concrd, Tt Word 8 Wi i ublishing - obdelava teksta 2 YU znaki + Font Edior.
i e L a ot O Foe S 6 6 02000
e o s o
s Gt Posonpopeh ooy ozpor B St s o pesn
Dostava v roku 24 urlll k. VP' ® (078) 48-957.
EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (076) 40-9. 0. 18001 134
1/ (, CORPUTER SERVICE X E N l X
tal. (081) 56-785
ALI KUPUJETE RACUNALNIK PC? - lzdelava aoikativnega softvera pod OS Xenix 266/386
AT A7 e o S o
i e o B
CO ipujete v sodelovanju z nami, vam ponujamo: - FOxBASE + v mreti
o el
S o s s e PR D —
v najkrajsem moznem Casu.
. Korti 120, 61210 Sentvid, Ljublj & (061) 59-785 52 8.-14.urei od 16.-20. ure). 124
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BOOKWARE. Literatura. MS-D0S_40,
HordPeract50, Chier 26 MS Cobol
ortran

RAZNO

T rog "+ Toplbox, MatNORD. Eure:
e e £ Touox v 5,5, Quick
G Tubo G+ tookox. Tubo s ik B
Labox ortan,
Sema o s0ss

MONITORJI visoke  logiiosti: NES-GS,
HighSereen 14° EGA- barvi,kartca Orchid
VGADesigner. ¥ (011)331-753. 8118

L2

Delovnim organizaciam in posameznikom

oA - easic 20 - S(m Kopie knjige GFA-
Davor Turkovie,

S22, 00 o 04) 5683
211

DISKETE MAXELL 35" SO0 e
nah, prodam. Moznost prodaje tudid delownim

organizacijam. & (078) 31422. 82
ik Scrmeidr OMP

ZNAKE woejem v 10 vt kalna i

junkar, Zg. Gamelje 171,

ST Sato 8 Qs ol
Sigiicn tiskalnik Schneider OMP
0 SH. Oton Zindr, Podgre 28

VRACINALNIKE i tsaiike vision s
slovanske znake. Tomaz Butina, & (061) 211

18M PG ratunainike
aze podatkov:

K 801 ugodno pro-
= (022) 25-
PRODAM v mnwk STAR Lo-10C & (013)

P.N.P.electronic

2 JERETOVA 12 58000 SPLIT == (0S8) 589-987

NOV DELOVNI EAS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH 0D 8. DO 12. UR

1B PC XT/AT & Co.

B1 RADI KUPILI PC 7 POKLIEITE NAS |
IZKORISTITE NASE VEELETNE 1ZKUSKJE. PRI NAS VENO, KJE SO
NAJBOLUS! POGOJI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V JUGDSLAVIL.
SREZPLACNI EMTATRES coi DAJEND JANSTVO IN
GOTAVLJANO SERVIS V YU.

POCENI - miska, B0B7, 80267, trdi diski, gibki diski, razne kartice. YU
2noki 20 tiskalnike in video kartice: HGA, CBA, EGA, VGA LITERATURA.

ATARI ST 260/520/1040

DVOSTRANSKI msumu POGON - bolj$) in :n)smnngmlmg.
T08 V EPROMIN - angleski, praveden, blitter itd.
T™v nnwumn, GFA BASIC V HODULU, BATERWSKA ueA razsiritev
pomnilnika, programator epromov, kabel a tiskalnik, LITERATURA, servis,
brezploten katalogh

SPECTRUN CONNODORE

Kempstonov vmesnik a igralno pelico  Eprom moduli do 0,5 b (64 K)
Dvojni ymesnik za igralno palico Svetiobno pero
NOVO - IGRALNE PALICE

—aaml:/ i 81369600 17.u
Orack (SQL moummm profesionaini racuna
Clopar8 87+ Do, 7 Pacars B . Can ko “‘?f.":.e"’?
Paradox 200 St Kaminont, Jacs Daooré 12.71000
oo NoviSad, (021 3944
o :Wm 30+ s 30 ot o ‘1.“::";:; g wne‘:z
= o3 TaCunanom PAIDS S980 - et
e e pomarhis
- 0R- CAD3O! gl
Pl 08 APBLE Il . progami, gt Horatur, navod
SRS mu
= Framework @ DISKETE 3 nom, Pt
- S Excel L rodam i s pais et . & 61
sk, 9 BD &
- Javelin
i mmmmmmam «on
= 200
Tokst procesor: " ¥24 n Sigicne Epsor
~Wordperct 00 I 1 hkake g ames ..c..m.
st O Rt e
- womsum +300
- MS Word 400
18,

- Chiriter 256

SERVISI

Ventura Publsher 200
Publisher 1.10 + YU znaki

ProgramsKijezii.

~ Logtech modula 2331

~ MS C Compiler 510
MBP Cobol

Sipov za pomnilnike: dinamiéni

RO 11416, 4268 210001 ) it

18112, 00k 05; el Ak o1

62256 - romi 2716 ~ 27512

PC xwu KT main mm 1216 Wi 4 Mbon
racle, Xenix dr. Kompletni

COMMODORE ANIGA

ZUNANJI DODATNI DISKETNIK - bol 31 in cenej&i od originalnega Barvni
‘modulator za televizor, razéiritev pomnilnike | b + urs, literatura.

EPROM HODULI ZA COMMODORE 64/ 128

e e o xm':o oo
WS Cuick Basic 400 u
T Sing 'sa 280, 6502, 64180,
e G000, Do i IDEALNO DARILO ZA NOVO-LETD
- MS Macroassembler 5.10. (CMOS baterijski W’:‘mm K l”"h‘ m mikro- NOVO! 12bol j$ana tiskana plostica - POZOR! Da bi se pri izbirenju lazje
22 vo . pakte ram fu orgaana | amperow N oy e s Znasli, smo skréili Stevilo modulov.
ljom predraéun, po progra- v W'Im!m!w una 10 je VO naprava. Dobave VRHUNSKA KAKOVOST VDELAN RESET ENOLETNO JAMSTVO. DOBAVA TAKGJ
ha b oigiain e, ee Ilormacle 200
Pl et o ot | v 6000 Coors €05 | 1 Tk« T 00 < e g i sso00an
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H. Vukovié 10, 75000 Tuzla. ﬁnﬂ Narotite lahko vse Slor 3 85.000din
vi¢, Miroslava Krieze 1, 71000 Sara- 4 Klm'rvu? (2810 do SO% skréi pry. )Q‘uvh!iﬂlb’ﬁobulﬂlom Glave. 70.000¢in
oo w0 45k 15t CopyCpi202+Turk20L 00805 msois g 7000080
4 + Turbo 2500 + Turbo 2002 + BOOS + nestavitev glave 70.000din.
2 y7 CoMPUTER 7 Tur D1 + OGS Cip /o st lo 0000 in
Q le Wlmzm 000 Zageh €041)5%5- 8 Tornado Keral (standardni 1n poy 2 10 preclopnik 27128) 70,000 610
- ST 9. Tornado Kernal 2aC 1281inC 64/!! (prlkhpmka!mmvlm ‘Tornado) 75.000¢in
ﬁt‘ SrSPECTAUM, COMMODORE ATARLAV- | | 10, g (ej$ el 2 el 2 iskatim jgora) 70,000 din
ol « 11 6turbe iy aCan 90t ol ke ket L —— din
80.000¢ mn
o
iy oo b tooddenspil] ‘lx AT eD s B S gme 80,0001
plince Kadarkupiote Kol D osia igrainh patc, "smeson e o 0 Poon A/ Tw S35 T 2008+ s . (32
i kompietn! i B 5771210 i ma. v iniin i 80,0006
0768510 tov rozovin dolov. 80000610
’6 Digicom 2.0 + Com-1n 64 (RTTY, smm)aumnp-:m( 4 K) 120.000 din
17, Easy Script YU + turbo 250LD +BDOS+CHIP MON/A+ nest. glave ln (32K)... 80.000din
PROFESONALNS PREVODI 16.0cord Pacel (64 K) 100.0006n
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1541 (5.000), 's Basic, ikal M 000 i
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AmariScbmiir bk G104 Rofid ot . Masinsko.
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Dbievs poniise-v L mmm
je brezpiaé:
e e > daié10d 15

® ZX spectrum: Loader
SY.ﬂem

2 menijem.
nike iger, ki jih je razbil D
odatki o dolzini igre, za-

Najbolje izdelujemo naiagal-
0. ker 50 v ba-

Z nim lahko krmilmo lekticne napra:

informacije: Marko Kiopgic, Zabreto-
va'5, 61110 Liublane, 3067 510706,

® Amiga 500: Kviz 1, Kviz 2,
Derby

1 in Kviz 2 st

ali ste rojeni pod sre¢no zvezdo. Ce niste.

ini a2 ne boste e
Informacije. ., Pro-
erskih brigada SU3 26000 Parceve,
(013) 512-850.

® Atari XI/XE: Text
& Memory Monitor

TMM pomeni napredek glec
dosedanje monitorje za -bitn

kopiranje programa k
mom za ki

Iz vashine kizkoloke, K obsega pri
blizno 30 rubrik in 90 stope i
poudariamo: Asociaci, Kombinacie,
Trl oro, o po 2o, Voratania dune
Vpnnm-A na voradania.

je, Kaj m-g;ku‘ Zamenjave, Ho-

nm Iaterih o program 28l pr riviacen in

** abirate ko  stopnjo. rubriko, ¢ kateri
Zelite zacei in sama vprasanja. Ce pro-
gram odigrate enkra, ovakrat e
o 8@ vedno ne pomeni konc
e o vorbamt 1 Th prav
tako sami izberete. Vsakega kupca caka

nie.
Strumica Cracking Ser-
Lazo Mitrow, Koiuv 1,
92400 Strumica, %(0902) 24-509.

Vazno obvestilo

12 psnante £ arman s e
it v v rogama
za ﬂlmhll V1 in Ramt ol
oo pogram za fopian
2 dodatno funkao. e pikete v stojnem
feciu. bosl s fam programom hogh
Uporsbno

Vsi programi so pisani v strojnem
ku in imajo

navodila. Tistm, ki
jin zanima Strojno programiranje, pony-
Jam prevode tuje itoature s tega podrot-

In, zpsane o tiskainikom
Infor Goran Jovanovic, Dosi-
ojo. Obradovica’ 23, 16000 Leskoved,
Pty

® C 64: Tetris, Latins¢ina,
Literatura

Tetis o slogno znana gra. katere
opis zares ni
Cetmssina 6 program umetne nte
gence. lziemno kratek o (kakin 20 vrst
¥ basicu). hiter in preprost za uporabo.

Zaradi nekaterih zlorab prosimo

laki. Katorokoi latinsko besedo (al
besede), 2na sprebratie, 1. m
Zasionise zpiSe zgovoriava. Program
namenjen muomm-n
radi nauéili latinsko oziroma optimistom.

program, ki
ponujam v rabrii Domaca pa-
met, moje izvirno delo. Ce taks-

umetno inteligenco. Skoraj v bino-
1ol pravino izgovarat

v

sicu shranjeni pe nega pripisa ne bo, ponudbe ne 3 ), atike

Cetni naslovi itd., kar pa seveda ne pome- bomo objavili Stari kupci (gle) MM februar 88) dobijo

g e primee i e e 20 itk Dopust: Frog
Togram so napisant v bagic (55 %), ma ma vadt il ol Kaset g e pa
Togran iy St drabh brogramov (bt et e ;

Bz selaz montem navecl bl 2z S oogudeo e ..m,. ® C64: Kemitni clementi _ avam usrese

i programi seraikuiso po zab ety 3 T ey o po. tzcbratevana fgra s matio ko 18 P;ﬂvm"'"m o Gt e

Goon jo Program Jo namenjen ugencom, kb Yeden Y

Nalagalnik ~naredite

Kot darlo priotim_program Load

snamem na svolo
Kaseto mvamn lahko pa
Na ki i oo poslern todi

Informacije: Maksoft, Ivan Miréevski,
- Dragidy Midovié 321, 91000 Skop-
e, ®(091) 256-092.

® C 64: Programi

Imate morda tezave, ker na trziSéu ni

® C 64: Demo Creator III

tem programom bost
son Som: ks periavme’ u sk o
razne viste glasbe. Po zelji pomi

S0 pg wian skon: Co. pae o

0 na-
pake, racunalnik resefirate. ne
te s 5YS 5360,

delo. m

iazora 19, 78000 Banja

* ZXs BK:
‘Vmesnik s programsko
opremo

Program dobite v dveh verzijah, odvis-
o od zatetnega naslov:
janja, dodana so mu ob
Napiala a o pea YU oftverska hida 2
ri SAMSOF
“informas odevic,
rdeva 85, 11328 Danja Livadic

® C 16, 116, +4: Tetris

radi osvojili osnovno znanje o kemiénin

elementin. Obdelani so vsi kemiéni ele-
ment 2 rednim dtevikami o 1 o 103
Igra obsega zbi

na nekaj Tasii Zadioni mum se

Boris Janevski, Marsala
T o, 35230 Cuprie, #(035) 62

® C 64: Formula 1

emmonts

o danimi astnost izbranega
ilo vas seznani 2
vilko, roliécem in cibbem, nanaarjom

Seacne Formule | fe e 1 pe>
nuja priloznost, da po-
Sledate v zakuisie tega packee i

m je popularna igra, ki o
il e o etumaiaio. Froen o
roinem jeziku in deloma v basicu
eni ponuja nekaj

oo
12hko vpikets v seznam naSOIn I pos:
namete lahko tudi svoj nalbolji rezultat
Vgrioravije e arugi e tega proar
ma. Sne sote.
nformacie: Zoran m.ne, Narodnin
heroja 22 A/3, 18000 Nid, &(018) 325.549
in Goran Stoié, Viomiee Naldanouie s,

® C 64: Volumen, Ploséina,
Postevanka

jamiz arugimi slment. iz
Ko vsak
vea Zanme

programa lah-
izberete kemicni element, ki

odierska simujacha Formule 1. £ mo-
/om, ki si ga izberete, se boste skusall

e besedi
lahko_izberete_glasbeno

coramians ul viudle:mootng. elote
rate s palico ali s tipkovnico Poleg

programa dobite tudi n
Aleksié, Golubi-
5-277.

Hfomacie
natka 7a, 22320 Indija, ®(022) 5¢
® Atari ST: Supersprint
Na_jugosiovanskem_piratskem trgu
Kt s rogamr o ik 1o
naisne do-

ke
skalnik m.m natisne samo e
Krat n'36 10 volikol

" doloceni
Iodjvost. S upersprint umm vl-ln!v kate-
injo

Patisne v KateriKolt GIIvOStl Kt jo pro-

froare Jo naern vaar ity ki
se jim ovrsine

Joséine . Enostauno vpised pmin\ke
in ragunainik pove rezulat tudi
prograr

Vsi
mam na vasih (raje) ali na svoji
Intormacie: Alan Detko, Sared 53,

® C 64 Kvizkoteka, nova
verzija

‘Vmesnik je namenjen prec
janju 2 roboltiko in opravijanju «m«.nnm

"L lehode (g Sanek v o Soaie).
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Ijubiteljem

lizov. Naraln jo po [stoimenskam TV

Joizy njo medanica nalbolh to najza.
e dyuql

v-nk- doizine s pet zapo-
pmqvlmov K ih cobite v enem

pakets

Sonovim standardom. Glavna stvar pa je,
da o tiskalnika lahko prek ene
torej ne-

o
Bttt naanins navadin 28

ljo 15K\ preprost za delo.
B el ake's ckolra B imenih
miska)

Informacije: _Miaden _ Despotovic,
Uskotka 32, 62204 Mikiavs, €(062) 69-

® Atari XI/XE: Trije

-G monitor: ima vse ptrabne ukaze
mumwum. pro

2 astnike turbo vmes ks
Gl Imate a. Drogram v oo, varant
(3300 baudov), ga s tem programom lah-

im veC denarja. Vigrije e ve¢ zanimivin

preia
lgro lahko m.a. tudi posnamete
prihodnji¢ nadaljuje

nformaci: |....2upe Trg svobode
30, 61420 Trbovije, (0601

® C 64: Bioritem, Finance
Program Sicritem ratuna vase Custe-
e, toesne in dusevns

posobnosti tiste-
te datum

"\ ga doloche: Vnese
et s

Katerega iséste oceno. Po Zelj tudi nari-
am 24 ta mesec
am Finance vam a pri ure-
jania hnmc. izratuna razne vrste obrest-
pri delu 2 menica-
na v basicu.
rabaic, V. Li-

C 64: Intro makerji, Poke
Cracker

Vsi intro makerji 50 brez napak. imajo
zabtito pred resetranjem n v viakega jo
presor teksta.

intra.
Drugi program je za iskanje pokov

nost in za spreminjanje
re. Poleg programa dobite po-




lao tud zaetni

Discove
Souc. Tongagic, viadimira
78000 Banja Luka, 2{078) 23-520 — Sl

© Amstrad/Schneider CPC
464, 664, 6128: Uporabni
programi

.
6128: Floppy Master

oplSile paket programor, namenjen za

felavo. rogramom

Sadon. Disemo td. Paket vse-
buje pet programov:
Disc Doctor: Omogota postavijanje
programoy na RO, RW, SYS, prikaze po-

o Mutitace Jura 2: 2 ves lastnike

ram lanko porabite tudi za vstav-
it

ra 1 st kot Mulitace

o Al o ac mell doma
o odgovor pritcilen. potom jo
rogram za vas.
|..vnm.c»- Eurosoft, Vi

e 36,5600 Viewovel, 2056 15465,

® CPC 464, 664, 6128: CPC
Bilten

n Casopis, namenjen
HekerjiIah-

ko uporabijo kopico Koristnih rutin, res-
nikom s smo pripravi opiss

i
e O

36 81 4 v katori boste nash

inworda in najnoveisih iger, pa
4 poke za nesmrtnost, korstne nasve:
o in rut

Biten: Boska
Cvetosarover 21059

o Auari ST Gharp PC 1500
A): nowam

o e program za statiéno analizo ok-
vlmm knnmnkcu baljubne geomelrie
Ana

lozaj prog it
ek secior Barer Faz iake-

J2,1¢ $3m0 k) precvot 2, deo

& tem programom. Dobil bose tud po-
Grobna navodila in prece nin
Sik. Program snemamo tudi na ciskete
va

Informacije: Goran Curéié,
koviéa 52, 32250 Ivanjica, w0 sor

e C 64/128, IBM PC, HP4lc,
cv: Razni programi

sionaina ravodta, capray poseono uve-
o i
Mot Repes 83,
20000 Mawtar, 2 Gber 420370

® PC XT: Obdelava ankete
(navadnih in navkriznih tabel)

Izjemno koristen program povsod tam,
Kjo opravijamo ankete in resno analizo

. M
gm:- o o direkino na disket spremin

™ Bic Floppy Disc Controler: Branje
in pisanje sekiorjev na disketi prek Sestin
RSX ukazov
ormater: Formatiranje diske-
‘najntrjsa rutine
lons: Kopwanf vse diskete
v patn Korakin
i programi vsebujejo na disket na-
vo mno lahki a upor:
mmmm.- Kimomt Androew, o Vic
1000 Skopje.

® C 64: 3000 Pokes

ke,

nmam racinangn (rinari 22 g..
odetske z rani

podrat goose masaci
Fanls: aramanta, et ) odauiem
o naroily aziroma pra
gaiam, Chitojecs o
i 2home ahl zﬂlllvo pn)gumn

22 Katerokolt podro
Fitem soter 52 Spromeke. modle

ceun

Nal navedem nekaj mojin prog
Turbo 2 ozna tele ukaze:

"B Gkcsave) B (RN + uraut
Ima piocn)sgnat, jemna hiro nalega
iz 250,

vsebule vse pok ki so il
oo bjavieni v yson domatin h rovian,
poleg tega pa poke iz programa TIPS
FROM GIS. To nikakor knle. m,f
nega program i

mamo’ izkjuéno na kaseto (naso ali
vato)
rogram je regsrican pri Jugost

inainega T-

po anjeivpis bitov na
kaseto ali 2 njo. Kasetni katalog je pravi
fatelog » urbom poned kassi (22

‘odgovorov. Zgolj konfiguracija ome-
i Sievlo ankelnin lstow. vpratan in
moznih odgovor

Prikaz oz. |zn|s ¥ zelenem formatu sta

nemu paketu so prilozena profesionaina
dar

navodi ni potrebno
wvajanje v delo.
o i

® PC XT: Obra¢un obresti na
sve znane nacine

Py Dok, ovika khost. x-klInE—
i nasloy v pomhinky n e o, l e
netok 2 LOAD E

ram je izjemno koristen
tam, kjer imamo opraviti 2 racionainim ail

rski
" ormacis Slobodan Stankowt, V-

® ' C 64: Doctor 64

Program vsebuje vse potrebno za pre-
ged vabegs reunsinia in parfems
palic:

verzi
Informaci: Sven Jurec,
82, 41270 Dugo.

® C 64: Kviz Stevilke in érke

® C 64: Introji in Victory
Mag

oo C0amo vam enieatno priotnost
svoj intro- Pokicite nas ail pa
1 inro bi radt imel

intro bo vasboul
Sora obliko
Sa, ki 0 boste zbral (krog, lpsa.
osmica, polkmgl
v izbranih

- al-mu e e, dema ai itofe pac

po 2ol
N astivifiess po I

mnwn = grafiéno interprtacifo v
i nih mummv

z, :un]lm STs pnmnllnikn Mb resuje
sl oy

kvir 2a 300 VOZIIS¢ in

" Brogram rapisan scor z a5

'W " p mdlnrxulanhlv—

* pavie Radojov oty
acev 22, 52000 Stip, ¥(092)

R 0wt 1354,

@ C 64: Kradljivci jantarja

ini zagrebéki kviz, prirejen
ueunn .V oanow poleka prav ak kot

intros
(s o rokcienn Hotin, ar
e

loaica Dogans o rekal yke.ca

rabol zabaina Seved udracuna

unde, ko Caka na odgovor, o

o ek sam: dolode

S"programo boste kutz iahko igral po

Svoih seljan

informagie: France Rant N Kresu

22, 64228 Zoloznik, &(064) 66-653

® Amstrad/Schneider CPC:
Program Paintmax

esolsk, razbojnii VIL so_ rapadh
i i
m“v jendi n:

. Ve
n onako o o 24 a0
u. Katero polovico bodo

i u&» 1o dovi v i
qmibaiag akalo pajin pose

i bad tudi upon 28 nagrad-

iénimi nagradami. Gena

rmacije: CSC (Cor
Traitbia in Visdiot Wkl e
Lnl- Ribara 18, 74000 Doboj, & (074) 26-

rva prava heker-
Touna v Jugoslavil Obogatena jo
s ke riapavior £ nake piraaks s

imov: infarviu  zhano 0soBnOSto 2 YU
racunainétva (Ozren, LOM itd). veliko
in zanimivosti Revija bo izh:

WVictory, Di
I Milode Oblica 2 26500 riac,
TO1Y 813850 (Wta) i

. e, Mitmovica. %

mnvnn !'(ﬂﬂ)lﬂw(ﬂlli)
® PCXT: Zalnqe

snet Naraznolago  neracionsinim obracunom obresti 2 me-
Jainikom Frogram sne. 55 % acre s i Setno revalorizacio osnovnega doiga
£o il .mm..m mmm-w,, 7o orvoma e i or s o meset:
nega hotete o Jo 7a aktvne obrest in za
omakor Ko, areoremm posnamets.  Eontroly e s b bl o iior. 22
Vatin'sporodii i

12300 Petrovec e spremant. 10 Garstu, pra ako v oro ar-

T oriac]e: Jorah Bilakove, Zorana S Dot . Heano/orome, rsmionsat

Kecmanovida 2010, 76300 Bieline,  Skolreaino obresino mero ai brez tege.
2(076) 44-368. \viomatsko dobie abracun na forma:

tu A4, prilagojen za poSiljanje v ovojnici
2 okencem - nasl i treba vpi-
sati

Pri obratunu Stevilo strank ni omeje-
no, javite lahko podatek vrste poSilia/

navodilo, vendar i potrebno nikakréno
uvajanie v delo.

£ Moméilo Jovié, Husnije Repca 913,
88000 Mostar, = (088} 420-270.

® ZX spectrum 48 K: Gostota
inW

ram je namenjen vsem tistim, ki
50 ujo ko in kemijo, imay

dela je povrh prikazan grafiéno v od-
stotkih.

EHirvoe Lasovi, . Junaka 4,56230
Vukovar, T (056) 44-

m"’%

Advan

copy so
ke anke o nalagaio iz
drugh grafénih programo a

% Bo vet prislo na
misel, ko boste spoznali nas izvirni si-
stom za SAVEILOAD. Editor si namroe
zapomni vaako vaso akco in pri zisy

Kaki

uposteva isti vrstni
nepremiglonim ukazom _unéih. sveje
umetnino, boste napako brez teZav po-
pravil, n'sicer brez imtervenciie n sa-
slonu.

o zjorno koristen povsod

proracun: v zasebnih trgovinal
nem sektorju, skladiséih repromateriala,
na raznih racunih
Zaslonskolpapirna razpritev Katers-
gakoli vnesenega podatka je avtomatsko
fakturirana - ratun spremija blago — i
avtomatsko opravijen
Bolnntegrran »just
rste all-in-one. Porotila 50 po
i anavna, {odensia, mesecna. romesed-
na, polletn:
Zal

hieva minimaine konfiguracile s t
skalnikom ali brez njega in trdega diska.
Dobite ga v obliki .EXE in dela zelo hitro.

® C 64: Prox Pl
zacetnike, Calculator,
Characters, Music

ram:prirotnik za acetnike
grogramianiu v bsicu n Simon's Ba-
mesec

i

ekl om hasedne S1ovke brez.
Placno.
Program Calculator poleg standardnin

m Sestraft
S0 abllko, Kombinatoriko (Wmuuclla
kombinacie). periodien o lemen.

Togaritme, doloca-
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e prasent . (vsega 64 operaci in

rt Firstenberg, C
74107, 24000 Subotica, (0
dopoidne.

Lazara
29471

@ C 64Imenik V3.0

Program je namenjen za vpis in
tev imen, telefonskih Stevilk in naslovov
Komunikacija 2 uporabnikom je prek me
nijev in oken. Mozno je vpisati do 2000
Stevilk, naslovov in imen.

52 Davor Wikola, Gunduleva 22,
56230 Vukovar, . (056) 43-

® Amiga 500: Derby I, Derby
I

Derty | in Darby I sta programa. i
simulirata Konjske dirke. V. prvem ste
1 Yogi bogaiata K zpravia Gonar za
vsakrsne dirke. Ge pr ko
paico. satnate 2rove, ) 610 2001 jora

vioge

ete

Ie_tore} dovol. kaine? Valiko
ibeh delin!

= Prod Proleterski
brigads 637 26000 Panéevo, . ]

ag Bjelanovié,

® C 64: Fast g. basic
S tem programom dodate osnovnemu

basicu za C 64 12 novih ukazov. Vsi ukazi
50 za grafiko visoke logjivosti, ne zase-
jo prost b: od-

inesemo z eno samo ¢rko. Poter dobi-
o podalke o $eviu tekmovaicev, kup-

o kupoprodaji, dosmrino vzdrzevar
Garia, prosnjaza knjzenjo ). Vplatia

o katagorian, Ob p tekmovalcev
mo startno Stevilko,
‘625, K ga mr radunainik, jo vnosen

aviomatsko Na koncu se izpise uvrstitev
vseh tekmovalcev po kategorijan in
splogni uvrstitvi
rogram se je zelo obnesel na lokal-
nem maratonu lani novembra v Burd-
enovcu pri Nasi
Bt s o
a (1

Gk problem v zvezi 2 delovanjom

ngvlm posnamen na svoje ali vase

Programi so napisani v basicu in preizku-
Soni v praksi. Za uspesno UPOrabo
ta potrebujemo disketno enoto in tiskal-

t podat- il na

v zajamcena, onng ms-n an $Clip- _ disket s podrobaimi navodii, Po potrebi

perjem 88 in obsega. ni nudimo pomot pri uvajanju.

B am i omaareia vl 3 ida Puinik. Palkova 5, 62000 Mari-
2 Svotislav lsakov, Vojvodanska 20, bor, @ (062) 301-

21000 Novi Sad, @ (021) 24-023.

® PC: Videoteka in drugi
progmed b
Program za vodenje videoteke. Vros.
oeg

popraviani, pre nje, sposoja
Can po strankah. Slovar:

amoe programe. |

tho Zitnjatk, V. Nazo-
a'sa, S1800 Nablce . 050 TiASH0
popoldne.

© Atari ST: Teme iz revij

owni bazi jo vsen
dlankov, ob‘amemh s Rad Tinain:
Skih revijah od prve Stevilke dalj

njihova_vse
(operacisi Sistomi, jozik izdelava e
ingi td.); vsega je kakih 20 Kate-
Qo] Mozno e iskanje povsaki meqm.
n izlogevanje tem v posebne datotek
aza_je napisana s programom VIP
<GEM:> Professional Version 1.0. Bazi
dodana podrobna navodila za upora-
b0 podatkov.
Avior ponuja posebej e zvezke z opi-
som tem, ki bi utegnile koga zanimat
5 Dragutin Trickovié, Vite Pantoy
(031) 44-832

68, 31000 Titovo Uzice, .
po15. uri.

® C 64: LX-Cruncher V1.0

LX-Cruncher jo

v povpredju
pnbldﬂo tearat Ritreji 03 Simon's Bas:

Basica (nanega po hir ratiy

Programu o priazena avodiain v
demo pre
Z nakupom dobite pravico do nasled:

sisverzia programa,
ukaz

) thmiv Dori¢, Sumadijska 145,
37000 Kr

® C 128: Tekoti racuni
Frogram je namenjen vsem tatm, K
2elijo redno urejati poslovane s tekocim

racunom. Z meniji omoqm‘a pis izdanin
2 trgov-

s
mpatbiinim tekalnikom
Program uporabijam (zKiucno 2 dsket-
o encto

Darko Pongrac, Trg I Kukulevica
0 41050 Sagee

sorski program

gk, Vnos, Sopeavlaris, S prevs
iz tujega v nasin jezik in nasprotno ter
ploglod 1ulin besed oo skani rki s pre-

® C 64: Disketni programi
) ttecn rograry
ram SYROS je namenjen
facil za prenrano, koms
{elefon. amm R dasopmninige

sortiranj ‘popestren z gi
e aom.Program e nesraden
ipu_menijev. Glavni meni nas

o e e st nakup
stanovan, i, 2o

o e e siop i prog

ks ol Vion, BoprRGLS bl
o maris el s b0 il

ali telefonski Stevilki, po imenu podietja
in splosan pregled vseh podatkov. K
a vodenje_biblioteke.

zadolzitev in razdolzitev vsen Elanov in
ki, (P abi 3o programi pisany dBA-
SE i+, Foxt ali Clipperju Vsi pro-

oram omogocalo pis porooia s tiskal
nikom  Posijemo. domo. verzie  pro-
gramov)

5 Sata Bolacevit, dunkovac kod La-
zareva, SR Srbija.

® PC: Programi

Programski proizvod OBRESTI

o S ak0) LoD 0P, M po

a ska
Kim programom, Lahok e za uporabo n
vsebuje pet opcij Low Memory. intro
Progeam, Link Program, Link Addess in
Sys Addrs

no ratuna (dobropis) za_obracunane
obr verziji 1.0 jo mogoe izvesti
obracune obresti za menice, kredite in

tudirutino, i na 10bu sproti pol ava:
mgum Jo 700 po-
H, vandr

iaio pri nasiovu 0600 % 0801 (sosnar-
11Sko),

éuna obrestje mogoce zbrat konformni
natin izraéuna obresti,
udi in

ma.
relogio n nart-
e 2a slovo graficen motiv. Program jo
narejon v S8, i ga kupeu e o
paj s program

b 2" Program ABC ureia podatke po

2) Uéni programi

VADNICA NEMSKEGA JEZIKA s slo-

varjem. Obsega siovensko-nemski in

omiko slovnsi| siovar v, kanie
ljanje_podatk

ooy anpolnhwslavﬂrl: Program

iopolnjevai s frazami in be-

e ot s

covostne
VATEMATIA: PRETVARIANJE KOL-

CIN (6. razreq). Prog

je dolzinskin m plogtinskin enot

63320
Tovo Velenje, & (063) 858.845, po-
poldne.

@ PC: Program in orodje

eain
oratn 20 ratunslo Do Satomu ke,
UpoStevao seprestopna ea, mogote o

Sorodarn st ¥ So v ¢ 64 sl
Spoedos. kil toda) daa cuakrat hiroje

oty 1000 dim o pls S8 ook pre
ko parametrov (tore] svobodna vsebina)

1222 delo n disketa, o 2alj pa snemam
tudi na vaso disket

inefLusury Boy, igor Pal, Mo-
iavacka 61, 41315 Novoselec, & (045)

~ Program za
Sonis pisame

liénimi pregled, vodi se evidenca posiov-
nih partaerjev in organizacijskih enot 0O
1. Za delo 2 programom niso potrebna

- Frogram 28 oblikovanje YU znakor

(na6inNLG. — lahko t0d) DRAFT) 23 STA-

ROV tiskainik NL-10. (Z manjsimi spre-
‘tudi za STAR LC-10). Znak se
zasion

~ Programsko orodje — UNIT MENU
(Turbo Pascal 4), ki omogota programer-

o padarok Jona srokoumi 1 adem
nistraivnin opraviin obracunske siuzbe
vDO.

Programski provod o napisan po
svetovnin standardin, ki veljajo
Qamsko. opremo na racunainikin ‘PG,

Namenjen je za urejanje podatkovne
sirankan, sirodko

; ; s oniov. Pro-
® Amiga 500/1000/2000: iR
Maraton 1.1 i, pospesi in olajsa
ek
Program Jeerkana podatkova be: e Bredniios s siank I Usaniem
2a. Namenie Jo 2a vodenje in ObGSIIVG  obrazio. NeKa) mo2nOSH: IKanl bre
Tozullatov, prodvsem v maraton, vendsr  metow » podatkov bes b0 katerelmkol
i sodene oo imen

g ige
teke in dirke, na katerih mora biti merj

‘ovidence; izracun

je do sekunt isan Jo  na obr Diacane ure n o0

izvajana v basicu e povsem zadovoljua.  ka; racunanje obresi za doloCeno ob-

Program pozenemo iz Workbencha, dela dobje z obrestnimi merami in veljavnimi

Pa samo s skainikom format atuml adun nspacitkaclenatemel
j verzij programa je Stewilo tekmo-  podati pored razpran

o
2 ninovin ¢ pms.

havodila, ki jin jo mogoce izpisati, med
obdelavo pa jin dosezemo. kot

HELP.

snostavio iz Unit webuie
branie nizov in Stevl
ogodare umcevans asione
, Jamova. 60, 61000
Liubljans,  (061) 262- 647.

rogramer-
£ menii in uporabiiku
tudi pro-

® C 64/C 128: Diskpulator
V1o

poleg obstojeci o iz

atun eskorta menic i irecun obres
vanse, obensm pa bodo upolievane

fod preddons. zakonske. spremembe

i obracunin obrest Na zacetku ta

1989 bo izdelana tudi srbohrvaska

dia,

15, 62311 Hode,
L3 Aom 28715, viako sebato med 5. In

vlcow omefana ng 175 2a s pore Toéia ravnm oebam S
o podatke o startni Stevilki, imenu in statistika obdelave pr poslovanje
prilmKu, kraju in Kiubu, Starosti — pro- omm.»,. in' tiskanjo. standardni
podalki i

‘mi dolodili o kategorijan ~ in spolu, kar

50 Moj mikro

Daze (placin naiog. izvsnev, pogodba

Komp
skladiténega posiovanja za_obrinike.

m. da
o L parani can e G . Pr i

Damjan Osredkar, Pod topoli 83,
61000 Ljubljana, & (061) 331-075.




Novosti iz
Adinega kroga

MITJA MLEKUZ

Orodje za umetnike in
tehnike

2 nam omogocajo manipulacijo
Z objekti na zaslonu, dolocanje ni-
Voja risanja (layer). Koliéina infor-
macij, ki jih program prikazuje na
zaslonu, je odvisna od znanja upo-
rabnike, V veakem trenutku pa na

ed grafienimi programi loci-
mo programe vrste »paint«

Prvi manipulirajo

5'54mo bitno sliko zaslona. Oprem-

model) Take programe uporablja-

a je raznih skic, nacr-
tov, 3D grafiko in drugo tehnisko
ropotijo. KD-DRAW poskusa zgladiti

principu programov,
bo zadovoliil tudi tehnike.

Ahitetin sletrotaninikise bodo
razveselilimoznosti anja_n
Uporabe. knjiznic. elementov. (npr
uporov, tranzistorjev, logiénin vrat
11d), tehniéni risari pa bodo vesal
nisanja v merilu, anja enot

otis e

sov 1n sporagil; ~ izdelovanie Spic

za videokasete; — risanje tehniénih

nacrtov in skic; — kreiranje zaslo-

nov zaigre v basicu; ~ radunalnisko
ost

KD-DRAW dobimo na Stirin disk
tah. Vetino prostora zavzemajo sl
ke, knjiznice, demo programi in zelo
Iepo napisana ter obsezna navodila
(ena disketa). Za delo potrebujemo
kartico CGA ali vsaj program za nje-
jpira tudi Micro-
softovo misko. Instalacija je zelo
preprosta. Program nas_sprasuje
o tipu tis ., relativni velikosti
risalne povrsine, delovnem direkto-
fiju it

KD-DRAW je zelo obsezen pro-
gramski paket. Veliko Stevilo uka-
Zov utegne neizkusenega uporabni
ka zmesti, vendar za preprosto upo-
rabo zadostuje Ze poznavanje neka:
terih. Ko program naloZimo, se znaj
demo v osnovnem nacinu uporabe.
Z misko lahko sem ter
mo kurzor, na funkcijskin tipkah p
i menii, v katerl lahko
izbiramo med ukazi za: ~ modifika-
Gio Ghjektov. na zaslonu; - fisa:
njem poligonov 1n Skatel; — risa-
njem krivulj; - sencenjem, barva-
njem in mehcanjem robov; — delom
s paletoin barvami na zaslonu; ~

~ brisanjem, shranjevanjem, kol
ranjem in premikanjem delov zaslo-
na; — delom z datotekami in DOS;

in zatetno érko ukaza. Dodatni uka-

zaslon lahko prikli <. Sii-
ko, ki smo jo n o shrani
™6 i Gisketo Kot Ditno shiko (<pa-
inte) o kot zsporecie otk
(draws), ¢e smo za gradnik slike
Uporabiai e ére.

v nasledoiln verziah obijubja av
torvet zbolitav bo postal

mpatibilen s kamiom 1P o
Seret tekel bo g na graficnin
karticah EGA in VGA, predvsem pa
bo’primernejsi za nacrtovalce. Pro-
gram je precej mocno orodie za
»slikarske aplikacile, tehniki pa st
bodo raje izbrali AutoCAD

Homebase, bolji kot
vzornik

UPORABNI PROGRAMI

Kalkulator je mocnejsi od tistega
v Sidekicku. Ne uporabljali ga bodo
2golj programer, sa) ima mnogo
ve¢ funkcij. Posebna postastica je
tudi opcija, s katero_izmenjujemo
rezultate med Kalkulatorjem in dru-
gimi_programi. Racunamo_lahko
v desetiskem ali Sestnajstiskem si-
stemu. Koledar ni le obicajen kole-
dar kot v Sidekicku, temvee je tudi
notes. Mocna je tudi opcija za iska-
nje po koledarju. V. trenutku nam
odgovor na vprasanja: »Kdaj je Ja-
nez imel sestanek s stranko?« ali
»Poglej, kdaj sem manjkal v olt in
prenesi datume v urejevalnik bese-
dil, da napisem opravicilo.« Ureje-
valnik DOS je funkcija, ki jo uporab-
niki Sidekicka ne poznajo Ko o po-

Se seznam ukazov
mo datoteke za kopiranje, jih brie-
mo in prenasamo Seveda lahko
kreiramo tudi nove direktorije in od-

rih direktorijev. Podatkovna baza je
zelo mocna opcija Homebasa. Kre-
iramo lahko poljubno obliko zapi-
sov, paketu pa je prilozen tudi pro-
gram za izdelavo zaslonskih vno-
V. V bazo je vdelan tud: enostaven
jezik za pregledovanie. V Homebase
je vkjucen tudi emulator terminala
Ker dela v ozadju, lahko med ¢aka-
njem na ki alf posianjom detate
ke pocnemo kaj drugega. Ker
bk krah moder b0l redek do-
datek, te opcije Janez Povpreéni n
bo velikokrat uporabljal. Urejevalnik
besedil je Cisto obicajen, podoben
tistemu v Sidekicku. Homebase zna

iz zaslona izrezati kos in ga prenesti
v urejevalnik besedil. Tako lahko
v tekst enostavno vkljucujemo grafi-
ko in podatke 1z nekompatibilnin
iomebase akli-

razpolago tudi obsirno pomoé.
na izmed najbolj inovativnih do-
mislic, ki ji prinasa Homebase. je
prekiapljanje (swaping). S preklap-
ljanjem lahko zmanjsamo_porabo
pomnilnika s 180 na 80 K. Kaj se pri
preklaplianju_dogaja?
mo Homebasov del (z Alt-Shift—H)
ki je stalno v pomnilniku, racunalnik
prekine trenuten program
shrani na disk. Nato nalozi preostali

grama se procedura obre. Cena, ki
jo moramo placati za prihranjeni
pomnilnik, je priblizno 3 do
kund ¢akanja o vsakem aktivira-
nju. Na zalost pa opcija ne deluje za
e programe in je splon prece|
»kresibilna«. Zato ima Homebase
vdelan zaSGitni sistem, ki nas opo-

Zori in skusa prepreCiti morebiten
razpad Homebase je odlicen na-
mizni pripomocek, ki degradira Si-
dekick na raven muzejskega pro-
grama

Borland je s Sidekickom povzro-
&il pravo revolucijo v racunalniskem
svetu. Uporabniku i bilo vec treba
prekinjati dela, da bi izracunal kra-
tek racuncek ali pogledal, kdaj ima
posiovni_pogovor Vendar je Bor-
land po Sidekickovem uspehu poci-
val na lovorikah in zato so ga prehi-
tele mnoge firme, ki 50 po konku-
renénih_cenah ponujale boljse iz-
delke. Eden najboljsih_programov
»novega vala« je Homebase. Pohva-
lili so ga tudi v PC Magazine, kjer
pravijo. »Ce recemo, da je Borlan-
dov program namizni pripomocek
prve generacije, potem spada Ho-
mebasevdrugoalitretjo.3pHomeba-

rebuje racunalnik z najmanj
256 K prostega pomnilnika in dve-
‘ma disketnima enotama, vendar po-

mentiranje 2 catolsko AUTOEXEC
lomebase instaliramo, ga
|6hKG pAkiGermd 2 veaKbga progHE
ma, komunikacijske posle pa oprav-
Ija v ozadju — ne da bi prekinjal delo
drugih programov. Osnovne funkci-
sa so: urejevainik DOS,
podatkovna baza, urejevainik tek-
sta, koledar, simulacija terminala,
Kalkulator in izrez zaslona.

5

WAIWOVEJSE TUJE I8 DINACE

FREUNALNISKE Trivst veons

v KNJIGARNI HLADINSKE KNJIG
JANL

telex 31345 enk w
telefaxi210903

é”’.‘. i
informaciski
inzeninng

Dinarska prodaja vseh
vrst plul za Rolandove
risalnil

Trgovina Solskih in
pisarniskih potrebscin,
opreme bﬂ

Celovika 53, 61000 Ljubljana
tel. (061) 313-857
telex 32244 edigs-yu
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Dr. Nikola Guid,
RACUNALNISKA GRAFIKA,
Tehniska fakulteta Maribor,
Maribor, I

2IGA TURK

skromni nakladi 300 izve
a mariborsk: ohmigk; Takolion

i Principles of
Interactive Computer Graphics ' (New-
man, §

Kniiga se seveda zaéne z uvodom v r

éunalnisko graliko. Drugo poglavie na

Kratko spregovori o najbolj osnovnin poj-

ike, o risanju na grafiéno napra-

imija svojin procedur, ampak

progiedno rasiosi ganove zhodtin grac-
mkov  grakinege siandarca GKG,

oglavia govorijo o tem,

etk ga rlsomo, rosiiamo

rsino. Zatne pri operaci-

formaciah n konéno e o parspetiva
in proj
Kaor se ukvarja z racunainisko grafi-
ko, mora vsaj Dnbhlnc poznati osnovne
principe sirojna opreme Na dovedesetin
strane so dokaj podrobno (predvsem
Rardversko) opisane izhodne In vhodne
grafiéne naprave. Obdelane so udi noka-
aprave, ki i v reh angle-
sin kngah So
Nafdal skra rotina ko) e po-
glavie o Pl"ﬂ!lﬂ witvi teles (3D objektov).
& teles, i jih omeiujeio ravne pioskvo.
oprav i Kralko, Ga b 6 (ahKo posvet
prodsaiu kvl i ukrlonnploskev
Vprostoru (5 ziep kel
racionaine funkcije Fkrpe, biku
pe. ploskve B-ziepkov....). Greza "‘AW'I
matematiéno_obarvano podrotie racu-
nainiéko arafike, 3 Katerim Se avior tudi
aria
Joanja pogiavi kige craunavajo
postopke v 2ver 2 1 i
Sl Ator najorl raziods asnove.
a prodsiav principe 17 algortmoy 7a
Skrivanjo nevidnin ploskev al robov. Sir
mednjimin konch ul primria Sieaa

ig ali clankov) in angiesko-siovenski

in siovar bo kot nalasé za poenotenje.
es predstavijamo pod

imenom racunalniska grafika, je zelo te2-

ko_izbrati in dovolj natanéno razloziti

v eni sami knjigi

kniigami 5o, pat gled

sivovanie avtoriev, razike v pozormost

ijo tom

2motnim dodanim (readine) iy mozrim
m. Sesto po-
gllwe o) taiaga premikans, kuo\uﬂ,l
lov besedila in zamenjavo zn

Knjiga, ki jo imam pred seboj, jo
vori o

reve¢ softversko

ma (glede na druge teme) prevet po-
drobna. Poglavie o pre
vsaj za razred boljse, kot

Sk (BBko rlcal aigoriimov i na
tako pregledan natin 2brano v veen tren
oo Skcupai, i pa pogla ino
orabno, saj so Kgonlmn movlvuem
Vi toékan. Tudi poglavi o senceniu
in barvat icen zna:
o 2o, matocianacy wastaren
‘e

kréna je ta, S s0dilo, saj so vasin meje
med grafiko in drugimi podrodjirat
nistva_zabri nek

il fuxiiog) rakave (cte:

fing). fraktain jo dalo

naudii iz ene same Knjige, 50 20
2davnaj minili

Gledano v oot in ob upobtevaniu

nekaliko manjiega knliga Fa-

nalniska grafi Guida
na nivojo nejool mnm n i g
knjig 0 grafiki. Knjiga za vse, ki se profe-
Sionaino, SudisKo, ail celo ljubitelsko

ukvarjajo z ratunalnisko grafiko, p:
ensini.

Mella Mincberg.
WORDPERFECT: SECRETS,
SOLUTIONS, SHORTCUTS
(Senes 5 Edmon) Zaloznik:
w-Hill. Prodaja:
Mladmska kn,:ga Ljubljana.

CRT JAKHEL

 bi morda knjigi The Complete

jo WP vsai nekaterin izrazov in imen
rets, Solutions, Short-

ons sozdl i namenjena lasi uporat-
niky, ki si aza 10 note
Vet o pomembno i da obra
i svoje. Co 50 26 spuséa v raziskovanje
samega programa. mu mora vse postatl
&im bolj jasno v ¢im kraidem éasu. To je
avtorica dosegla tako, da e besediio pre-
pleteno s slikami zaslonov.in opozorii
(s & traps). i uporabmik al sprozio
uirinek (ah. saj res) al pa ga v sp
em odstavs atko i ednato oo,
Kako se Kakdni rec

Socret, Salutons, Shuﬂcu(l ima ava

a dela, Osnove

Sestavia petnast pogiavi. v prvlh svm

s e omcu s poglavie o grafénin
standardih (tudi tega. rejsin
Knjig ). Predstavient in ...mum opisa-
ni 50 vsi najvaznejSi, bolj podrobno pa
obs ool azbijens, e iees
‘dodatkih je seznam oznak, spisek

52 Moj mikro

(26 + 20 strani)
e oz v e g4 o origh Al
o, 78 Kaken program ore ~ zagon in

2apustitev WP, parametri ob zagonu, raz-

0d sedmega do desetega poglavia (2.
60, 34, 26 strani) tece beseda o urejaniu

Karen L_Acerson
WORDPERFECT: THE
COMPLETE REFERENCE (Series
5 Edition). Zaloznik: Os?

McGraw-Hill. Prodaja: Mad.mska
Knjiga, Ljubljana.

e o o
ie

stran 25, ne da bi 25-krat pritsni poon;

Kako trajno spremenim robove itd. Tretje

T e e e e
krov, zat

celotnega dokumenta ~ nameséanju tek-
sta.nacini pisave, robo-
bulatorjin, deljenju, ¢asu in datu-

. peslomn, strant. glavah i
ostavilcenju strani

an,
bi

Vanju in prikicy, poveetiih, hiatnem
urejanju_dveh dokumentov, primerjavi
Kombinianjy datolek, maliénim doku:
jom; iskaniy_ datotek
0 (38) in p
Raiio (29, poglavi Gowbria 0 nmn.u
moznin tezavah pri tem opravilu,
Tin moznosti in nadzore skalka.
Drugi det knjige bl naj bil namenjom
m. Nemara se
mw e bralc 20

e e pots
Vedno bol 6, da sastaviena struktu
ra knjige le ne prenese tolikineg:

mena

Sestnaisto poglavie (32 strani) je po-
sveceno delu s pravopisnikom in teza-

torica ukvarja s sestavijani
teksov, kazal in referenc (36),
umi na dnu strani in na kor
(22). ivanju dokumentov (merge) -
Kovnice all iz druge datoteke (24, 42)
sortiranjem in izbiranjem (30), makri (66)
in prenasanju datotek raziiénin formatov
(38),

a ima i dodatke, ¥ prvem o
auéite instalirati WP na sistemin z dve-
a disketnima enotama ali s trdim di
Skom i iabrat tisklnik. Dragi opisuje

em ¢ uporabriske skuping
n kontant 2 drazbo WordPer

Na koncu knjige 5o kar dober indeks
in podobno kot pri Complete Referenc

nekaj tréih strani, tokrat s pregledom po-
stopka izvajanja funl . 2a bloke:
utripaé na zadetek izbranega teksta. Alt-
F4.utipac na nalednii znak za koricem
it %

ka navadam uporabnika v meniju Setup
in 2 navajanjem parametrov ob zagon:
program

Drugi del knjige — eno samo poglavi

L)
i, kako jo odpravt

razioteno ymom urejeno, pa se

b kater nam i reba spom

politi

2nistvu je namenjeno 27, ti-
strani. Prvo opisuje viste
‘dokumentov, pojme namiznega Zalozni-

SECRET, SouTos, SPORTCATS

v, matin obikovans Gakumentov
ok primercw, b ater

drigem pepimito o
Sl peopram 2
Unrt tegs pograma. ats
ako ureiamo = .
Sbilkovanie novin znakovii naborov.

ot det knige, i obsega spet eno

S4md poglavie, Govors o povezovanl be:




sedilnika WP 2 drugimi formati datotek in
rogrami. Pri pretvarjanju tujih datotek
50 zajete col e, med do-

V knjigi (na sreco) skoraj ni govora
o programu dBase. 5aj o njem lanko ku-

Gatnimi programi pa so WP Library in
njegova mulnl verzija WP Office, Plan-
Perfect, DataPerfect in S noka) izdelkov

Knjiga ima pet dodatkov. Prvi na
caminstraneh pikaze dvanalst v besedil-
nik weound Drugi

34) o
z e v veuam us» o podane rzike

21 5.0. Cetrt
Getok 1o shuina Hc et
isket. Ki o jo treba posebej narotii
iam 54 o abel s primarawo ukgzoy

drugih pogosto u besediini-
Ko Wardrara. HaMata, Worda, D
playWrita — in WP.

indeks in e

pregledom kommn.m} pk. 5 k-\emm

ied 2

ora, capray nemara zarad Ghsoga m

gkora. Po zavzelsidem pregledu se ob
N e gl = e . ob

J¢ avtorica zadela pravo

patantnastio, jasnostio in e

Miha Mazzini: CLIPPER

— PRIROCNIK ZA PROGRAMSKI
JEZIK. Samozalozba, Ljubljana
1988,

MATEVZKMET

dor caka, docaka, pravi stari pre-
govor in konéng smo docakal

caznin kriterijin, dodatek o razhrosceval
e oeaak 8 e ko v
nefin tpk (tu bl (lahko bil izpisane vee

Ukazi, ki 50 pri dBase in Clipperju enak,

bodo gotovo prii prav tud: tistm. ki
Clipper 2o bolje poznajo. Tu je seznam
vseh ukazov in funkcij, razvrsenin po

Podatki v kniigi veliajo za verzijo Clip-
pera, polete 7. Zal avior v knigo

o ot N
.DOC (npr. SAVESCREEN(), DES-
GEND(). MEMOEDIT() publcprvate po-

ia
2 \azzini |e sovenskl wsaleq in
pesnik. Da Jo drbtites aveh popol

IBM XT/ AT-
kompatible Computer
COMPUTERS
v DEM: Skatle za diskete s klju¢avnico:
s prom.dmzvezne 22 100 iset 525
VZANzaYU 0D 17951875

XT 100/640KB RAT oS0 sk 525 -
(elanega 512KB na osnovni plosci). 47710 MHz. DD SOL 18951311
gisketnik 360 K 22 40 disket 35
Hercules + Muli 10 oD40L 13951225

tipkovnica's 101 tipko
XT 102/kot XT 1
vendar 220 MB trdim diskom dodatno 1798,00/1546,28
AT 210/4 MB RAM
(512 KB vdelanega na osnovni ploséi). 12 MHz. disket
ik 1.2MB trdi disk 20 MB, Hercules Kartica, serijskol
paralel. vrata, Cherry tipkovnica s 102 tipkar

27

1196,00/1030,28

002406,28
AT 210-Tower

e ta s niga o Clppeiu pre-

Caainiku za ta ez ane, da 5o posiale
5ol dovzetne 7a 26ie
nade zaiozbe, o rasorablient Spisiew:

kniigi o basicu in $e nekaterih je najbol-

Kot AT 210, jem Tower

zalobo.

CLIPPER

Prirotinik 74 programski iezik

X-TENSION za AMIGA 40 MB
Krmilniki (Controller)
X1

“Avior kniige o Clipperju Miha Mazzi
e knjigo izdal s pomocjo Mikro Ade, ki

o
seoh et prle Saozyotos ima po-
manjijvost (kg o i

i)

(z0ajo o ranuisa; o 90 delo peevis
18 K0jtni polcah. o mino man) kot
mesec d

Tako_graficna urediey kot koncept
knige stataka, kot s 4 lahko e 2eimo,
Knjiga ni prevod navodii za program, kot
ot pr nasprjubienc, ampak poskuta
bralcu prevajini prediaam predsiavi
To stor avtor  primers ki o lihko raz
Predvsem je poh-

veliko prostora mm....-nm

bodo g
Sritanile marsikaters neprospang net.

A1 8 RAM =
(vdelanega 512KB na osnovni ploci), 12MHz, 35” di-  zaXT-RLL
K 1.4 MB. trd) disk 20 MB, serijskolparaleina  za AT
vrata, torba za prenasanje 3998,0013438,28 oli
Filecard 20 MB
predviden za 640KB RAM Filecard 30 MB 799.00687,14
477710 MHz, 8088-2, podnozje za 8087, OK Tipkovnice:
1980017028 Cherry s 102 tipkama za XT in AT 159.00136,74
ATdolatins Tajvanska s 101 tipko za XT in AT 139.00119,54
predviden za 4 Tiskalnik (neméke izvedbe)
12MHz, 80286, poarmi]- UOONT.OK G00MI 4 NECPZORAighén) 8490073014
ohigje za XT 1490012814 14"Monitorji
chiiezaAT 1690014534 jantarjasti Flat Screen 2470021242
ohiie s Touerragapinkom 4950042670 o beliFlat Screen 2470021242
55" disketnks St NEC MULTISYNC i - 14" prilagojen IBM-PSI2. skupaj
1990017114 znotico za obracanje in nagib 1598,001374,28
FD 135 FN 1MB 1990017114 Konfiguracija:
FD 135 HFN 2/1.44M8 2390020554 NECMULTISYNC il n kartica GENOA (6004 600)
FD 135 GFN 1.6/1MB 239.00/208,54 1945,001672,70
ohisjaza FO 135/1037/1137 35,0030,10 PHILIPS EGA MULTI FREQUENCI 14" 999.00859,14
prodai g podjet Frank - sekronik G, Mati datne Kkartice:
asstras HVGA Sidma 800600 649,00/558,14
5500 Normorg 80 Max EGA 800 4200036112
o 0911 2 319 Multi /O 119,00
. (0911 324 280 Hercules s
ke 526 Serijska/paraleina vrata
525" dsketi Simine: Mitha Genias + vmesnik RS232 (25 poin) 3 Ypke.
FD1157C 1.6/1MB= RO wRitnossoltveromn podlaga 109,00
indyscanner s prepoznavanjem besedi 699,00
1890016284 Za Ixdake IahKo placate na naé 2o ratun pri Gom
1990017114 merzbank Nurberg BLZ 760 400 61, Stev. racuna
5121512
1790015398 Za vse izdelke, ki vam jih postjemo, priznamo Sestme-
¢no garancilo.
sp e potujete v Munchen. lahko predhodno narocite
35 29900 izdelke v Nurmbergu in jih 0sebno prevzamete v nasi
3790032594 pisarni v Minchnu
ik za ATARI V Jugoslaviji opravija servis in daje informacile:
31900 Milan Pu
. 3990034314 Opresnikova 58
Diskete v paketih po 10 kosov o
s tel.: 064)
6906, Informecio v 28 2000 A e g 1K
990870 Sians Gaberta
14901282 Eger
29502672 8340 Senwabach
2DHD 5.25' 90 tel.: (0911) 645299
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Zabavne matematiCne naloge = [BaEEsson

i i b k neenakosti, pa dobi-  rotena (trditey Imenuje se
Resitve nalog iz 0ol menmaden: ezutal lorrs o ) nf swrazsle, | COMMIEPUZZLE LMD,
2> besedilu T M rocer Lag kakega
novembrske 2 ks o iy 5 ora Tore I Mara porctens 2 Ladom | e tcurainia: e tp0

In (1/2) je namre¢ negativno Stevilo,  Rubriko ureja Marija Boznar
Stevilke 2ato je pri krajganju potrebno obrni- e Mar
e ‘tiznak neenakosti.

Lupa liateBika vesaria ERNE I

S e e kol beno 8 e o ek Igebraié- | Tokrat objavijamo e resitve nalog iz Stevilke. Nasiednii skiop
poiskali algebral n .
0. NaJ B0 10 o1y X 1ot Lamia ¥ lot | 10 ke e St 2 Rl Zagnan: i 5o et v pazrin aneh
1> in Ale8 Z let. Njihove Zene so torej | nadli tasza k -
stare X-5, Y-5 in Z-5 let. Iz trditve
=5 4 dobimo naslednjo er :
—_— e

Y+2=83 I
Naj bo Julija stara J let Ob uposte-
vanju enagbe 1 in trditve 3 dobimo
Ebo:

enatbo:
e J+83-Y-2=51 A,
Vtigalice ob trditve 5 pa enatbo:

. €, ; Ivan
Iskani lik jo pravilni osmerokot- &b A in B eliminiramo neznan- | Mitiea 10, 76000 Tusia Laser Sxare Kep 1, 0 Zagre loam Fa
nik. ReSitev sledi iz dejstva, da ima ko J in dobimo enacbo: 75000 Tus Lazar Sai Kol 13, Noomuri 209 1000 Skope: Nebolba
med vsemi liki z enakim obsegom 7792y ) e Novi Bece).
krog naj plos&ino. (Dokaz si
2ahtevnejsi bralci poiséejo
v ustrezni matematiéni literaturi.)

pin, le poltraki 5o videti dalsi.

2, nam torej manj-

%8 ena enacba. To enacbo bi lah- naloga
ko dobill iz enacbe B, Ee bi vedeli,
Cigava Zena je Julija ~ z drugimi Dokaite, da o praitevil oblike 6k + 5 neskonéno mnogo (k je
besedami: &e bi vedeli, ali je Julija | naravno Stevilo).

stara X-5, Y-5 ali 25 lot.

Predpostavimo, da je stara
X-5 let. Enacba B se torej glasi:
X-5+ ali

X+ c.
iz enacb . in I. pa dobimo, da je
2X=57, kar pa pomeni da je n:
;M .‘\l:l X- riall atna, saj
ne more biti necelo Stevilo. i . i
Ce prodpostavimo, da o J=Y-5 | esamire petoneos Korstrene
pridemo do podobnega protisiovia. ania In estoteskega oDk
Ostane tore] samo $e- nasiednja

Nazoren prikaz delovanja. grs
postaje od ideje do risbe na
Poleg nasvetov lahko dobite pri nas

Ker pa iz vigalic ne moremo se- moznost: i graficne postaje
staviti kroga, sestavimo lik, ki mu je  J=: ~ grafiéne tablice
najbolj podoben. To pa jo pravilni iz enatbe B dobimo: ~ risainike PRIMUS A2, A1, A3
osmerokotnik. Z+Y=53 & = INOKAND
5 rem:li%m-;m E in Il. dobimo, T s
o2 oy je Y= =27. ba |. %

Komedija z logaritmi b s Kke: papi, speciaina peresa..
——————————————— " julljajo tore] porotena z Alefem Pridaens mtiee shn o
Napatna je Ze predpostavka, saj ' (27) In Je stara Z-5=22 let. Ker je R it v 4B

jo Eetrtina vetja od osmine. Ce forej ~ Eva najstarejéa, mora biti tudi po- oot 2

12-meseéno jamstvo.

: i i S

Ve&namenski vmesnik tip IF2 z digitalnimi vhodi in izhodi, D/A in AD =

pretvornikom ter programabilnim oscilatorjem je zasnovan tako, da

nudi kar najve¢jo fleksibilnost pri digitalnem in analognem krmilj

nju naprav oziroma pri avtomatizaciji procesov in meritev z ratun:

nikom tipa PC XT/AT.

Tehniéni podatki:

a) 32 digitalnih vhodov ali izhodov

b) 12-bitni A/D z 8-kanalnim analognim multiplekserjem (¢as pre-

20 m sec, vhodne napetosti: 0V,0do +20V, + -5V

in + 10V, 1LSB = 2,44 mV, toénost  0,1%.

©) 12-bitni D/A (Zas pretvorbe 3 u sec, izhodne napetosti: + 10V,
5V, + 10V, 1LSB = 244 mV, tocnost + 0,1%

d) programabilni oscilator od 1 Hz do 32 kHz.

Vmesnik vstavimo v enega od raz8iritvenih konektorjev na osnovni

ploséi radunalnika. e

Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo VERJE 75,

s programsko podporo za delo z vmesnikom (PASCAL). 61215 MEDVODE,

IEVT Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692 REO) slime g ey
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YU S8LOVA ZA MSX-2
MARION EDUARD

$332221

*
*
*
X
*
X

i
2
3
4
5’2
6
7
8
9

‘YU - SLOVA DEFINIRANA OVIM

10 ‘PROGRAMOM MOBUCE JE UPDTREBLJRV“TI u

11
12 ‘1 U SVIM BRAFIZKIM MODOVIMA

13 “(SCREEN 2 DO &),

14 ’NO TREBA VODITI RACUNR DA SE NE

15 ‘KORISTI RAM IZNAD &HD460!

17 ’SLOVA NE ODBOVARAJU YU-STANDARDU
18 ‘VEC SE SLOVA NALAZE NA SLIJEDECIM
19 7 ASCII KODOVIMA

20 8 -> &HSB ¢ -> &HTB

24 © ¢ -> GH5D ¢ -> BHTD

22 7 4 -> BHS5C D > &HTC

23 & -)> &HéO g -» §H7E

24 7 2 -> GHBY =23

25 ‘0VAKAY RASPORED JE PO HDH supu
26 ‘NAJPRIHVATLJIVIJI.

28 “0VAJ PROGRAM NAKON STARTA MOZE SE
29 “IZBRISATI, A YU SLOVA 0STAJU.

31 ‘POVRATAK U NORMALNI NACIN RADA
32 ‘POKEGHFILF,0: POKEKHF920,191

33 ‘POKE &HF921,27

34 ¢ seszsz=as

“8VIM TEKST MODOVIMA (SCREEN © ILI 1)

106 -CLEAR20@, &HD458
110 POKE&HF9LF, 3:POKESHF920, 5H61
120 POKE&HF921,&HD4 :RESTOREZ30

120 FORX=&HD451 TO&HD4SC:READAS

140 'POKEX, VALC"&H"+AS$) : NEXTX

150 DEF USR=8HD451:A=USR(Q)

160. FORX=4 T010:READA

170 FORY=4HD461+AX8 TOLHDAEL+AXE+T

180 READB:POKEY,R:NEXTY:NEXTX

190 SCREEN3

200 OPEN"ORP:"AS#1: PRESET(G )

218 PRINT'L" Nl L PR

220 6070 22

230 DATA 21 BF,1B,14,61,D04

240 DATA 01,00,08,ED,B0,C9

258 DATA 91,€0,32,112,136,128

260 DATA 136,112,0,123,72,48,72,128

270 DATA 128,72,48,0,93,16,32,112

28@ DATA 136,128,136,112,0,125,8,48

29@ DATA 72,128,128,72,48,0,92,8

300 DATA 28,8,104,152,152,104,0,124

310 DATA 224,80,72,232,72,80,224,0

320 DATA 96,80,32,112,128,240,8,240

330 DATA 0,126,80,112,128,112,8,136

348 DATA 112,0,185,80,32,248,16,32

350 DATA 64,248,0,184,80,248,16,32

368 DATA 64,128,248,0,0,0,0,0
uard Marion,

Lbonrde g Vine 9,

2000 Pula

PIKANAT

C 64/definiranje novih
znakov

V tej rubriki je bil v Stevilki 587
objavljen program za spreminjanie
nabora znakov. Za resnejso upora-
ustrezen, ker je treba predolgo
¢akati, da se nabor znakov prepise
iz roma v RAM. Naslednja strojna
rutina opravi to delo v zelo kratkem
¢asovnem intervalu, vnese pa se
v obliki vrstic DATA v basicu. V. pro-
gramu (Moj mikro 5/87) je treba na-
mesto vrti 60 in 70 vpisa
854

ss read X poks bx
aau-u vss 0.130. 251, 169, 208,
69,0, 1

As 133,254 160 o 1628,
177, 251, 145, 255,
[0 ddls 366, 230 252, 230, 254,

75 sys a0
Rutina se zatenja na naslovu 820
(80334), tako da poleg prostih loka-
cij zaseda del vmesnega pomnilnika
2a delo s kasetofonom. Z manjsimi
spremembami jo lahko prestavite

kamorkoli.

Nenad Noveljié,
tine 26,
Split

Spectrumy/strojna
sprememba barv
V + triki

Predlagam vam rutino,

vetkrat hitrejsa od tiste, objavijene
¥ Steviki /1988, 28 pobarvenie ate
24). L

nrvnn]u grafiénih likov
ji prihodnji igri. Njena dolzina
Jo oavisna od povrline OKna, v kate-
rem se barve spremenio, n znesa
60-120 m se spremi-
i i Ga ni mogoce prenesti

YTk o0 fim morda za1 rutina
predolga, naj vzamejo v roke Stevil-
Ko 7:8/1988 In v programu Strojna
sprememba barv Iil v vrsticah DAT/
namesto bytov 107 in 153 vplé@lo

a 120 in 71. Dobili bodo enako
dolgo” rutino (24 bytov), ki opravi
»delo« za okoli 1000 T period hitreje

(okno 32 x 24) Progum
R F=50000 TO 50046: READ
A POKE F.A: NEXT F
ZpATAY 2, 2, 60,65, 33, 126,
9,35,
35, 54,

55220523214555

, 69, 20°
Pred startom (RANDOMIZE USR
50000 o reba wmest poke:
50002 — dolzina (1-32)
in visina (1 <24 okna
50035 in - dvobytng vred-
nowasn: 22520 + 32K Y
Kjer sta X in Y koordinati zgom]oga
levega kota okna v kterem zeimo
spremeniti barve
50045 - atribut (0-255)
zpis v zbirniku:
ORG (zeleni naslov)
LD BC, (irina + 256  visina)
LDDB

LDB.C
LD HL,LOOP

L1 LD(HL), 119
ING HL
LD(HL),35
INC HL

LD(HL),20
LDHL(&SZ‘BfGZ*Yi'X)

Db a
LDEA
LD A,(atribut)
LOOP RET

V tevilki 10/1988 sem opazil pro-
am, ki naj »slaba i

cija Oceanovih finte. Zato sem skie-
nil napisati dve rutini, ki naj bi bili
»dobra interpretacija« nekaterih od
milijon »finte v programih znanin

softvershls podiel Pred shaiioes
zaslon s &im na-
polniti (nnlume Kakno uvodno sli-
. Prva rutina je popoina novost:
10 REM MAXI SCROLL
= 600:

179,32, 232, 13, 32, 228, 201
Viadimir Dabié,
Prve pruge 3,
11080 Zemun

CPC/funkcija time

Ce bi radi ugotovili, kako dolgo se
izvaja kaksen

To'se da naredittz uporabo urkelie
KL TIME PLEASE iz roma. Prim
v Hisoftovem pascalu:
FUNCTION ti: real;
VAR t: real;
BEGIN

iser(+BDOD);

:=ord(rd) * 16777216 + ord(re)

* 65536;
L=trordien) 256 + ord();

me:=

en
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Funkaijo lahko prepisete rono
v vsak svoj program v pascalu. Ce
imate disk, o posnemite pod ime-
nom TIME.PAS in vsakic, ko jo po-
trebujete, vpisite v glavni program
vrstico (x$ TIME.PAS %). Uposte-
vajte, daje treba za TIME.PAS pritis-
nmAp esledke in Sele potem

uporabjate
4unkc1]o TIME tako kot v basicu. Ce
bi radi dobili ¢as v sekundah, delite
doblieno vrednost s

Rastislav Zima,
Kulpinska 50,
21470 Backi Petrovac

Atari ST/bloki v ST-AD

Po mojem je ST-AD najboljsi in
najhitrejsi program za generiranje
slik visoke locijivosti v ST-ju. Toda
vsi élanki o njem v Svetu kompjute-
ra, Raéunatih in Mojem mikru 5o bill
s0 mu tako zmanjsali

isci so_bodisi pozabi
{malo verjotno) ns motnost za delo
2 bloki ali pa niso vedeli zanjo. Zato

om dopoinil njihove Elanke

berite ikono pod ikono z rimsko
stevilko zaslona in z njo zaznamuite
biok, ki bi ga radi spremenili. Okrog
bloka se prikaze pravokotnik s pre-
Kinjenimi_in _utripajocimi_robovi.
Znova pritisnite levi gumb na migki
in svinénik (pointer) bo izginil. Zdaj
lahko uporabite naslednje moz-

nosti:
UKAZI ZA DELO Z BLOKI
C ~ kopiranje, P — biok v vmesni
inik, M ~ selitev, CLR HOME
isanje, O — RAMBO (funkcija
kaza mi ni jasna)
ROTACLIA ZA 90 STOPINS
levo, R — desno
ZRCALJENJE
— horizontaino, V - vertikalno
SPREMIRANIE VELKOST
T — visina, W — Sirina
PODVAJANJE
~ dvojna visina, 3 — dvojna Siri-
ne. 4 obaje dvojto
RAZPOLAVLY)
S okavena wina, polovié-

na sirina
DRUGH UGINKI
= zapolnitev obrisa z blokom,
B - razteg 1, Z - razteg 2, E - raz
189 3. S - lavietek maske bloka,
;7 Pomnotitev bioka,
vseh opcij pndels tako. du et
pritisnete vi gumb na miski K
AR Bneall anker Upor
UNDO, e vam vas zdelek ne ugaja
Po tem dlaniu ne bo reba
i sike, jo nalodit v Degas Eile, tam
brijati 2 bloki spsl “Bosneti siiks
v ST-AD it

Zeljko Bagari¢,
Krivajska 8,
71000 Sarajevo

Spectrum/preslikava

Program omogota, da premikate
sliko piko za piko z desne na levo,

inverzno sliko. Naprej vpisite

56 Moj mikro

T

strojni del v kaksen zbirnik, zatensi

2 naslovom 30000, in ga posnemite.

evila v programu so zapisana
Sestnajstisko. Slika se naiozi brez
glave.

10 LOAD * * CODE 30000
20 REM NALAGANJE SLIKE: I
INKEYS = "I THEN RANDOMIZE

USR 30000
30 REM PREMIKANJE: IF INKEYS
= ’p" THEN RANDOMIZE USR

40 REM INVERTIRANJE: IF IN-
KEYS = i" THEN RANDOMIZE USR

30092
50 GOTO 20
ORG 7530
LD AFF
SCF
LD DE, 1800
LD IX,4000

JP 0556
11 LD A, (5C08)
[}

\DD LD DE e

vy
kk : LD B,20
ScF

SoCRL (L)
DEC HL

PUSH HL

JPdo

Ig : PUSH HL

PUSH DE

POP HL

SET 0, (HL)

do : LD DE, 20
CF

CCF

SBC HL.DE

PUSH HL

POP DE

POP HL

Ri

LD HL, 57FF
DC, C

pPpo : LD B,20

loop : LD A,(HL)

CPL

LD (HL) A

Damir Kolobari¢,
Aleja Sljepens Funar
55000 Slavonski Brod

Every Second Counts (C
64)

{zbira praviinin odgovoro:

MEN'S  TROUSERS.

ves: p s idon hocks bags.

NO: trollies, sioops, grippers, po-
opers, goofers

REAL HATS YES- sombrero, pork

pie, opera, bobble. NO: batshman,

umbug

CHINESE YEARS. YES: rat, dra-
gon, pig, rabbit, monkey. NO: squid,
platypus, duck, gerbil.

PARTS OF HORSE. YES: hock,
dock, fetlock, croud, poll, withers.
NO: wedlock, dressage, futiock.

BRIDGES OVER THAMES. YES:
Hungerlord, Battersse, Waterioo,

ames,

Knightsbridge, Trataigar, S0 Soho.
YES: Nicholsor, Nickiaus.

e Sonea. . O'B

Frost, Pot, Daw.

PHOTOGRAPHERS. YES: David
Bailey, Cecil Beaton, Lord Snow-
den, Lord Litchfield, Terence Dono-

Cecil .
Dunsnapping, Luigi Paparazzi, Prin-
ce Wilicome.

MAGNIFICENT ~ SEVEN  YES.
Charisa Bronaon, Horst Buchhol.
Steve McQueen, Robert Vaughn
James Coburn. NO: Clint Eastwood,
James Garner, Lorne Greene, Clint

alier.

CARTOONS. YES: Tom andJavry,
Yogi Bear, Texas Pete, Wimpy, Bar-
ney Rubble. NO: Sooty, Bil and
Ben, Gordon Gopher, Andy Pandy.

FAMOUS. YORKS: Paul Daniels,
Harold  Wilson,

LANGS: George Formby, Eric More-
came Russsil Marty, Clit-
s Dawson, Bemard Crio-

bin
FAMOUS. YUP- Boxcar Wille,
lie Jo Spears, Willie Nelson, Rntllus»
nake Annie NOPE: Billy Tworivers,
The Sobb Sisters, Hank Marvin, Cry-
Ball.

5 FACT: Aliad the Grest.

Siting Bull Molotov. John
Kidd. FICTIO!

Buil Een Hur, Simple Simon, Davy

FAMOUS, FASHION: Zandra Ano-
des, Katherine Hamnett, Jean M

rine Cookson, Danielle Steel, Geor-
gette Meyer

NOMBERS TRUE: biion. rllon,
ion, quadrillion, gillion. FAL-
avillion, vermillion, pillion, co-

tillion.

GAMES WITH BALL. YES: polo,
lacrosse, roulette, hurling, pelota.
hockey, curling, badminton,

.
IAC. YES: crab, lion, goat,
bull, fish. NO: swan, bear, unicorn,
two-headed serpent

CAMBRIDGE COLLEGES. RAT-
HER: Sel

Snobhead, Diethouse, Porerhouse.
Garpul

USE VN TENNIS: net, set, back-
hand, dropshot. SNOOKER break,
rest, cushion, frame, sf

FAMOUS. SOLDQER Dukc of Wel-
lington, Alexander, the Great, Ro-
ert E. Lee, Viscount Montgomery,
Napoleon Bonaparte. SAILOR" Sir

* [POMAGAJTE, DRUGOV]

Francis Drake, James Cook, Chri-
olumbus,  Sir Francis

Coanestor

NEwsparens. Bis: The ds:
pendent, Sunday Express, Guardi-
an, Financial Times, Observer.
MALL: Mall on Sunday, The Sun.
Daily Express, Tod:
LS. MIAOW: Rommel, Ben-

bow, atlas vertebra. B
enlight. X ona typewrter, hqumZO
stalagmi
1S MAGIC'nymph.gmmo.'llb—
bet, sprite, goblin. TRAGIC:
trollop, gossamer, gobbledecook,
nobble gobbe
EATURE. BITE: flea, asp, ta-
et mosquito. STING: hornet,
Jelyfish, stonefish, sea urchin, scor-

pio
BINGO D NIGKNAMES, TR

Key
of 21, Twe e ducks
Py Docwrsomeu 9, Unlucky
for some - 13. FALSE: 4 and

9 - The Bngh}en line, 6 and
2 — Clickety duck, Look aiter your-
ot = an be late — 88, Top of

REPLACE MIAOW Curiosity kil-
on hot bri

pyjamas, A M m:

WOOF: Evary W has s dete. Ghve
2 W 2 bad name, in the W Hou
Love me fove my W.

FAMOUS. BRITISH: Eurythmics,
Simple Minds, Billy Ocean, Dire
Straits. YANK: Earth, Wind and
Prince, Tina Turner, Commodores,

Lindistarne
TERS  AND _ SERVANTS.
mus Man Friday - Robinson Cru-
ison — Sherlock Holmes,
Somcslot Gonbo ~ Shylock, Brabin-

ger — Audrey F. Hamilton, Hdson
= Lord O' Eallamy FALSE: Jeeves
— Lord Brideshead, Malvolio — Ot-

helio, Sam Weller — David Gopper.
field,
odgovon na vprasanja:
breviation: Missouri. 2. Alex
3. state

(woman’s name): Maryland. 4. At-
lania: Georgla. 5. Chemistry: 2inc. 6.

minoss: 28 7. England: Devon. 8.
Football 86 third: Franc

the Wall«. Michael Jackson. 15.
Wen 8t Wrd Ausulian 16 Foker:
Green. 17. Saint Anton: Austria. 18.
South Am. country: Golumbia. 16.
Sport: 30. 2, Summer Olympic Ga-
mes 84: Los Anales. 2. The Day of
the Jackal: Edward Fox. 22. Winter
Olympic Games 84: Vugmllvna

id Verlig,
Stjenkova 14,
65290 Sempeter
The Legend of Apache
Gold (spectrum)

Miad rancar is¢e zaklad velikega
poglavarja Apatev. Zato da bos pre-
konja (FEED

K RE-

 kopi-




/zemi jo in jo obleci (TAKE, WEAR).
Strazar pobegne in spet si svobo-
Sen Sprehodi se po taboru in vzemi
‘omahavk, torbico (handbag). pipo
pipe) in palmo 1s1mk) Ce preises.
sod (varrel il pokrov (i),
b s gl

1 oK/ ok orbico (SHOW HAND-

WAGON):
¢stopi (ENTER WAGON) in zategni
uzde (FLICK REINS).

Koni to odpelje v pustavo. Pojdi
2 vzhod (€) n se pogovorl 2 2ray-
“ikom (TALK DOGTOR). D:
udodeino zdravil. Pogolini zara:
vilo (TAKE CURE) In se odpravi na
“zhod ( s) ck) in sto-
21 v kiémo. Pobert steklanicd (boft-

ik »MOONSHI-
RE~in splaza na aravo {UPy. Odredi
720 (CUT BRANCH). Vejo odnese
sl puofie) 2 imvmsn I o8 v
Napolni steklenico z vodo
i som_z) m pomi 8 jug ()
vizi viv (THR( PE) i
povzpni (UP). o da| i @
VE GURE), tako da si bo pomotoma
zlepil krila. Pojdi k vozu in s vrni

Vzemi gnojilo (TAKE MANURE,

TAKE SACK) In poidi trkrat ne za-

rog W) Vzgnu prapret {POUR MA-

NURE) E FERN),
g B BN et vejo

BRANCH) N-a.uu, S'E N, Zies

/ kanu (ENTER CANOE) i odveslaj

e

Zarezi ga (CUT CA(

\CTUS) in podsta-
i stekienico (PUT BOTTLE). Dobis
nekaksno mesanico. Pojdi na sever.
Preisei mravijisce (anthill) in poberi

mravije (TAKE NEST).
58 v v tabor.
ol otem In vzom dragul -
i) Pojdl i Znaj-
5 se pred anikom (mine)- Potis
14 {draguj v lavo pred vhodom (-
WEL). Vstopi (ENTER) in
5ol destiaier. Popraw ga (REPA:
R DIST) in pripravi pijaco (MAKE
Vrni se k pastirju in
BOTTI

. Pojdi Kk vozu

kaj zelo mbnin. pogatkor
Sormt palico (NVERT STIOK) in 88
urni na drugi breg. Pojdi gor (UP) in
poberi prah (dmi Se enkrat gor.
vizi prah

Zamahni s Dillcn S (WAVE ST
se v k vozu. Pojdi Svakcotn, jug
5) in ogovrt vellkega duna (SAY
MONIGERO). Premagal si glay
oviro. Usedi se na Stor (SIT LOG) in

ojdi na sever (N). Potisni steno
(PUSH HARD). Zlato je tvoje!

igor Borota,

Mavra Marin,

Zagrel

The Pawn (ST)

Pismo, ki ga dobite od Kronosa
s lokec rasey Wiklarmess, pok
zite strazarjem na lokaciji Gateway
{SHOW NGTE TG GUARDS), Na lo-

kaciji Large Hill nlplille TAKE OFF
SHIRT AND COVE! ISTBAND
WITH SHIRT. Zdaj gum na bo videl
vase zapestnice in se ne bo nepre-
stano smejal. Nl IokiCul In the Shed
napisite LOO} WORK-
BENCN in nail» h :e cvetliéni lo-

c (POT). Kronosa tudi vpratate.
ai kaj ve o zapestnici (ASK KRO-
NOS ABOUT WRISTBAND). Dal vam
bo Skatlico, vi pa jo dajte vitezu, ki
jaha breznogega konja.

ostjan
Bratovieva ploséad 16,
61000 Ljubljana

Jack the Ripper
1 (spectrum)

~ EXAMINE BODY — TAKE VE-

Y SMALL FIEGE OF PAPER . PUT

VERY SMALL PIECE OF PAPER IN

CRUMPLED PI-

EOF PAPER - PUT CRUMPLED

PIEOE OF PAPER INPOCKET._ TA-

LL CORD

= WASH KNIFE _ LOGK D0OR

AZOR — SHAVE — EXAMI-

NEALL TAKE INK BOTTLE — TA-

PEN — TAKE PILLOW — TAKE

SHEets — open wipow  Tie

SHEETS — CUT PILLOW WITH RAZ-

OR ~ EXAMINE KNIFE CAREFULLY
~ PUSH NIB IN SLO

BOTTLE ~ DROP KNIFE - THROW

ALL THROUGH WINDOW - CLIMB

O MO tae

LOWLY - EXAMI-

MINE SMALL PAINTINGS — EXAM
- MOVE -E)(ALTATI~

~ TURN DIAL LEFT 34
DIAL RIGHT 98 - TURN DIAL LEFT
— TURN DIAL LEFT 13 — TURN
DIAL RIGHT| s7 L TAKE BLAGK B0
LACK BOOK — PRO-
Thompson's _ Olympic
a vsako discipl

0 s0
100

— 1, v vidino — 2, ob palici ~ 1
rogla - 3, disk 2, kople ~ 4.
Olli and Lisa: Po izbiri komand-

nih upk nanpka, PORTCUL n fgra

bo tekla pocasn
‘Super Stuntman: Ko prides nale-
stvico rekordov, natipkaj BIG SCO-
eomejen ¢as in neste-

ator: Sifri za drugo in tretjo
swpnlu e VALSALVA MANOEL.
VRE in EUSTACHIAN TUBES,
Andrej Bohinc,

14,

Gotska
61000 Ljubljana

Road Warriors (C64)
Nekaj dopolnil k opisu iz Stevilke
12

1. Ce vam gorivo med vuin]o pa-
e niet o Kol o el
SFangelov pekia: Zato it trenutek,
ko je vaga zaloga kritiéna, pritisnite
SPAGE. Tako boste zavili na crpalko

in napolnili rezervoar Natocite lah-
ko toliko bencina, kolikor toék

3

ate.

2. Glede na to, koliko angelov pe-

Ka morate 3 spravit s poti, ne

spreminille provet tock v bencin

u vsake stopnje imate

poln rezervoar n e Skoda zapravij:
i dragoceno zalogo tock

rko H"u’.“‘v
Milosa Gl
31230 Anl,a
Olli and Lisa (CPC)

Pritisnite SHIFT in Z hkrati. Tako
se lahko po mili volji sprehajate po
stopnjah.

Miha Ceglar,
Spominska 17,
63000 Celje
Spectrum

jlen Syndrome (prehod na na-
slednjo stopnjo)
RGE " "

16 POKE 23797,195
30 POI X
RANDOMIZE USR 23800

Barberian? (ilvuemaj
POKE.

Combat School (zajaméena uvr-
stitev)
POKE 37088,0

Ikari Warriors (nesteto z., bomb in
nabojev)
1 CLEAR 63977: LOAD " " CODE
2 POKE 65226,250
3 FOR A-=54000 TO 84015, READ

5 DATA 62, 58, 50, 127, 144, 50,
165, 147,62, 50, 50, 6,147,195, 0,91

Meganova
'Shta za 2. del; 26719, sifra za 3.
el: 16640
Ninja Scooter Simulator (éas)
POKE 45864,201: POKE 45128,0
Northaar (sa orotie
MERGH
I POKE 20707.105
KE 43680,0
0 RANDOMIZE UsR 23800°
Rolling Thunder
Ce v menuju_pritisnes tipke JIM-
BO in zaslisis pisk.

ten. Ce nato med igro pritisnes I,
gres na naslednjo stopnjo.

Shent Bhadew (nesteto . in itov)

I POKE 20797.10¢

30 40382,255:
usoo.zss: K Foe 4018a55
40 RANDOMIZE USR 23800

POKE

The Empire Strikes Back (nesteto
sitov)

1 CLEAR 6553

2 LOAD’”’CODE LOAD * * CODE
3 FOR N=65305 T

4 READ A: POKE N,A: NEXT N

5 DATA 62, 99, 50, 121, 96, 195, 0,

24
6 RANDOMIZE USR 65280

The Fury (drugi avti vozijo le po
spodnij stezi)

MER
16 POKE 23797,195
40 RANDOMIZE USR 23800

Grega Spindler,
Brilejeva 21,
61117 Ljubljana
CPC
3D Sta (energija)
10 FOR 1245E00 TO 4820 RE-

Ol
AD AL POKE A: NEXT
DATA &CD, &7A, 8BC, &AF,

2ite pri del programa. Potem natip-
kajte:  POKE ~ &01F80: POKE
&01F9,8BE: RUN

Mega Bucks (energija, ¢as, tel. kar-
tice)

10 OPENOUT “C': ‘MEMORY
&07EE: LOAD "MEGABUCK"

20 POKE &4E7E 0: POKE 84EBS,0

30 POKE &685F.0. CALL &07EF

Ninja Hamster 1-3 (2., neranljivost)
0 OPEN “C":  MEMORY

3 POKE 81183, CALL 48F00

40 DATA 801, &24, 89D, &11, 840,
800, 821, 840, 805, &ED, &80, 4C3,
8XX, &YV

3.del: A = 3, XX = OF, YY = 97
Zdaj ne boste vec zgubljali griZlja-
jev jabolk, toda nasprotnik vas bo se
vedno lahko knockoutiral Zato lah-
© namesto
FoReR: 188 nasprotnik vam
ne bo veé mogul nicesar.

Pyra Mydya (2., municila, cas)
10 MEMORY 812FF" LOAD “PY-

RAM
o roKE 8818B,0: POKE 882450
30 POKE 8838D,a3A: CALL

8872F

Ce_zelite_neranljivost, namesto
POKE 882A50 vpisite POKE
8824B,8C9.

Spirits (energija, 2)
10 MEMORY 82469: LOAD "SPI-
RITS"

20 POKE &8F63,0: POKE 8908A,0:
GALL 8246A

Venom Strikes Back (energija)

10 FOR 1=8BED0 TO 8BEOD: RE-
AD A: POKE I,

20 OATA 46D, 75, 480, AE.
SAF, 832, B6F, 844, 83E, £16, 832
877, 844, &

T ukatom LOAD MASKS” naloite
prvidel programa. Potem natip-

kaite:
POKE _  801F80:  POKE

SUIFO8BE: RUN

Zdaj ne boste ve¢ zgubljali ener-
g poieq tega rar
hodili po vodi in Zivem pesku. Sifre:
MAYHEM, TRANSMOGRIFY, VAL
KYR, PETALS OF DOO!

Poki veljajo za Setadhovs v
je programov.

Jasmin Halilovic,
kovica Belog 8A,
1000 Rijeka
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Oragi Moj mikro

ime mi je Tomo in s svojim prijate-
ljem Saso sem se zacel pred nedav-
nim ukvarjati  drobnim gospodar-
stvom. Ukvarjava se z racunalnisko
animacijo, za katero je na tem kon-
cu Balkana izjemno zanimanje. De-
lavnica, ki sva jo odpria, je bol| ali

Kaj naslovov, om.vl,enm v Mikru, in
kupla 14 delow| 000
'V negotovost pricakujeva na-
s/adnla Stovlko prifublene in nama
drage (celo najdrazje) revije s pa-
sl ] naj vioziva
ostanek denarja, ki sva ga dobil
s prodajo druzinske hise, starsev.in
drugih materialnih dobrin, ki sva jih
nekog imela. Vendar se ne kesaval
Pozabila sva vam omenit, da sta
v najini skromni delavnici kudr dva
raéupainika CAAY
niod naslecniih mm

VAS MIKRO|

2 najinimi materiainimi moznostmi
Zlahka privoscijo nakup vse zalozni-
ke hise in vseh
vilk. Tudi ée bi se zgodilo najhujse
— izguba vseh denarnin sredstev, ki
jin imava zdaj ~ bi skienila v bliz-
njem kiosku ukrasti Moj mikro, ker
kot kruh potrebne infor-
macll, Vendar se ne bojta Tudi éo
boste delall za naju, vam bova pusti-
la pmsra Toke n boste iahko 4 bolj
{rmasto pisaif o novn tefinologian
in prosvetievsl neuko_juds
w boste ka/pak
napisl, da Jo ko avditorij pred
tromi et za ceno revje kupilmolz-
no_ krave za ta denar ne
more Kupis it tra mleke prav 1o
krave. Tako se je Moj mikro pravza-
prexipdoenil, e fucle vidlor Sicer
poskusali razloziti Ze prej
ey v prihodnje. Hvala Bo-
9u, da je nas Moj mikro cedalje ce-
nesi Glede taga vas najino okole
popolnoma razume i

vjene
(na milijon osemsto tiso¢ str.) najin
racunainik, Ker bi bilo to logiéno

/anje vasih novejsih testov.

je, da konéno pustite ob strani
zastarele tehnologije v obliki racu-
nalnikov

DESKPRO 386 in da nas ne obreme-
njujete s takénimi poceni drobnjari-
jami, za katere frackate papir. Obr-

ite se v prihodnost! Posvetite
Kompleksnim delovnim postajam in
mikroracunalnikom, KakrSen je na-

il (1024 povezanin 64 bitni pro-

bralcem, da vioga Mojega mikra ni
obujanje spominov na pretekiost,

e Mogocs je pnmcr/lvl ne-
smiseina, pa ,m ima

Vasa\vdana pnwmca
500),

miga
Tamn Jum (c 128D),
ita S-20/i1
Eaun!k« Brod

Naj na zacetku tega besedila po-
vem, da ne nameravam nikomur so-
liti pameti niti dajati nasvetov, tako
s podrocja zaloznistva kot z drugih
podrotij, ki posredno ali neposred-
no zadevajo revijo Moj mikro in ti-
ste, ki jo izdajajo.

V zadnji Stevilki (12/88) ste obja
Ii pismi Zeljka Milina in Zorana Cu-
ka. Zdise mi, u

83
£
:
s
=%
%
g
3
3
?;
H

bi pomeniio za razvoj racunainistva
prinas co b otall e cavnd osent
Bitnin hidnin, racunainikov, Kot sta

spectrum in C-64. Ta racunalnika, ki

te ne ladvse ivih) devet-
sto tisoc. Sicer pa tud ni treba vsak
dan jesti....

ragi Moj mikro nam, kakor zna

le on, priblizuje kakovost tujega ti-
ska, tako da iz njega prepisuje tek-

ste do zadnje besede in opravija vio-
go prevajalca, za Kar sva vam neiz-
merno_hvalezna. Tako lastnik za-
hodnih revij in zadnjih stevilk zlahka
obviada osnove razliénih svetovnih
szikov. Najin skupni prjste)j Bojan

nologiia FISGY! O prmtiety kom:
DAl fo Hio Ja neplaan) vas
kar se je dalo napisati, in je

a se cbirele  rstodl ity upo-
rabnikov CRAYA v SFRY

Cporanial za vodanje aamirisna.
tivnih opravil v svojem SGP (samo-
stoji nem gns'mskem podjetju) Mia-
denkin je. Se en zgled za
spl!ml[un/s zahodne lalmo/ogr/e

Je posvetil ucenju /ezrkov ekjucno
Z uporabo kombinirane tehnike (ori-
ginalov in prev i cenjeni
:evm) Neskoncno vam je hvalezen
vedi, da bo ostal zvest bra-
/ac Mrm do groba, Cetudi bo stala
100 milljonov dinarjev (to bo
rav kmalu, Bojan vam zamen, ko
revajate prav nicesar iz $pan-
skoga in poljskega fesika in jo tako
po svoje prikraj; imila sva
a 2 bosedami: »Ne skibi, Bojan,
tuito bo.« Nain drugl priatell M-
lan se je obesil od ve je

lisvet, sta
Y recmaiidtes dovon & il oo o4
2 dodatki narediti popolnoma resne
Sirojer a Kb tory nista dovo) za
oalimes it O
ata, naj bi zaceli
ab/uvl/ulr ez prispevkoy zafa in
druge osembitne hisne racunalnike,
na racun novih, vsekakor boljSih in
parpactl ooy K ey
16-in 32-bitni tehnole
8 2 e ool
ol nas e vedno v vellki vecin.
m pa ni receno, da bi morali
pisat samo it peoavior o acunat
nikih tega tipa. Ce se bo to zgodilo,
bomo zamudili razvoj v svetu, ki drvi
s strasansko hitrostjo, in_ ustvarili
zaostanek tudi v racunalnistvu, kot
5mo si ga s podobnimi, da ne recem
celo istimi napakami pridobili v hi-
tro razvijajocin se. prinas
S0 ne obstajajo specializirane revije
2a PC, igre, grafiéne postaje in po-
dobno, se je treba pac sprijazniti
s tem, da ne bo v vsaki reviji vsega
2a vas (nas) racunainik. Preden se
Javil splacal

al

i kv ranis oA natma
je posebno ljubo, da Moj mikro
spremija te prognoze. Zato vam
predlagava, da se javno odpoveste
v maiin oglasit) vsem braicem in
sodelavcem, ki nimajo vsaj IBM AT
Miiz, 8 miljont bytov Internoga
pomninika in'se 60 milon! kioay:
tov na trdem disku. Trdi disk mora
‘seveda imeti dostopni ¢as pod 4

da je minimum za
Taono porano 60,000 90,000 v 900
milijonih barv? Taka locljivost seve-
da zahteva ustrezni monitor NEC
special sync, ki stane nadaljnjih mi-
ljondolarjev, vendar »nismo tako
bogati, da bt kupovall pocenie. Na.
i dedi, utemeljitelji zamisli o delav-
nici, so na zacetku informacijskega

sva ga s hiso (vemo, zakaj).
Nova cena Mojega mikra 4000 din
‘nama ni vzela poguma, saj si ljudje

58 Moj mikro

opis X -
grama rekreativnega 2anra, Streets

Sports  Basketball je
¥atealo kel opis SSB v FOW, fet:
ik ‘66, Na splosno e v MM m

lo opisov najnovejsih iger iz lmg.
letnika, kar zgovorno pove, da Moj
mikro stalno spremija vse mogoce
inspostuje
tradicijo zacetnikov racunainiskega
novinarstva pri nas in v svetu na
splosno. Zato sva tudi odpovedala
naroénino na B
Vas (tako mimogrede) zanima
apis zmogijve dslovne postaje, ka-
ni posrecilo
desifrirati (v cirilici je)? Seveda se
da_tudi to urediti z Bojanovo
mocjo. Tudi najin rajnki priiatel] Mi-
lan M. je znal cirilico, mir njegovi
dusi (iz_omenjenih_raziogov)
kdo ne more potrpeti, naj se oglasi
na najin naslnv, pa mu bova dala
odatks

zirane revije, bo pa pretekio Se vell
ko vode. Po priblizni analizi zadnje
Stevilke sem naredil devet najpo-
a0/t akipie Peciil ¥ o
stotil
weclmm 45
412845
Shan XEXL 45
amiga 9,
atari ST 0,0

PC 136
drug hardver 9,1
razno 50,0.

m je treba pripomniti, da je

C18 Sovil aarl 57 comome lako
skromno zastopan. V skupini razno

md‘lo gseima.ore._ ) iz anailm jo
azvidno, da imajo vsi racunalniki
priblzno L]

Braica naprej omenjata Kolicino

Gonaje 100000 je za pov-
prochioga Jugollovaml ‘malenkost,

"N horil o ovoe kol
prepricanje, da bi morali to pis
objaviti v dokaz (posameznim) neh-
valeznim, otopelim i’ puntarskim

3 )
skromnem mnenju eden najvecjin
pritokov denarja za izdajanje revije.
Cim vec reklam bo, tem ominelsa

ja, ker bo s i vec de-
naria 28 platilo voriom a bl
ljene clanke. V zadnji stevilki je bilo
vsega skupay priblizno

puter Design pa kar 0d 70 odstotkor
naprej.

Vaso revo kupujem od prve dte-
wlke in nisem izpustil nobene. Kon-
cept je , preseneca me pa le

to, da v zadnji Stevilki n:s?-  objavil
rubrike Domaca pamet. Uj
temu kriva tiskarska napaka kar
skiopam iz tega, da rubrikajo v ka-

Pmslm. da me podpisete le z za-
Cetnicama in brez naslova.
AT

imam nekaj pripomb o revii Moj

T brevee pidete o dragih PC-jih,
Geprav je znano, da ima pri nas ma-
lo ljudi denar za nakup cesa takega.
+ 2. Cedalje manj je_prispevkov
o amstrad, gommatieinsRuks

m pa sem preprican, da so ti

racunainiel v Jugosiav 4o vodnb
rvem mestu.

3. Cena malih oglasov v vasi reviji

je resniéno previsoka, pirati niso de-

lovne organizacije, da jih tako odi-

rate.
4. Veliko ljudi ne kupuje vec Mo-
jega mikra, ker je (o po njiovin
h neustrezen tisk za lastnike

i rasunaimtor

10 bi Se dalo tudi spreme-
niti. Na primer: oglas do 30 besed bi
bil lahko zastonj. To vam gotovo
pokrivajo oglesi in reklame posa

tom bl moraln i
v veali Steviki majm
Iger. Bolje b bio pustt sike i
ter povecatl $ovio opisov in kart
Uvesti nagradno igr red-
vsom objaviatl cimvet. Elankov

© CPC, C 64/128 in SPECTRUMU.
ario

IV Luka 11A;
Zagreb

Baktericidni viozek
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Shanghai Karat

ate
o borllnl imulacla @ spectrum 48 K, CPC
©1995 o Players ®

MITJA CERAR
IGOR CERAR
pet se bos$ preskusal v borilnih ves¢inah
Verzijo za spectrum igras s Kempstono-
vo ali Sinclairovo palico (prvi igralec) ter
s tipkami, ki jih doloi§ sam (drugi igralec)
Glasba je i8i tudi
ob udarcih. Grafika je povpreéna
V prvem delu ima vsaka stopnja drugaéno
ozadje in nasprotniki so &edalje moénejsi. Ko ti
kateri pobere vso energijo, zgubi$ eno od treh

udarec z nogo (smer udarca + strel), spodbija-
nje (dol + strel) in udarec z roko (strel). Naymanj
uporaben je skok, saj spominja na del baletne
tocke.

i del se razlikuje od prvega le po oza-
dju. S ploséadi skusate suniti nasprotnika v pre-
pad. Shanghai Karate priporocava vsem ljubite-
ljem borilnih iger, Eeprav je nekoliko siabsi od
legendarne The Way of the Exploding Fist

Street Fxghtez

64/128, spectrum 48 K,
24,99

Rumble, je Street Fighter prava igra za

vas napadajo nindze. Pozn:

punker iz Angl rej morate skoditi in ga

xgum najve energie. e

delo Najmocnejsi in najspretnejsi je bojevnik
s Tajskega. Doslej ga mi $e nihée premagal
Mimogrede se vam bo pripetilo, da boste morali
zadeti igro znova Najbolj$a taktika proti Tajcu
preskoCite ga, obrnite se in ga udarite

k borec ima $ibko tocko Kje, ugotovite
sami. Udarci o taki Kot v vseh borilnih igrah

Skyfox 2: The Cygnus

I Conflict

ina igra @ amiga, C 64, PC
|_® Dynamix/Electronic Arts @ 7/9

PREDRAG BJELANOVIC
deja je izrabljena morate zavarovati Fe-

§ili grafika in animacia. Zvoka pravz
razen na zacetku, pri streljanju in med voznjo.
To e strahotna napaka, e upostevamo amigine
zmogijivost

V nasprotyu s Sky Foxom 1 se igra ne dogaja
na zemlji, temveé v vesolyu, igrate pa samo s pa-
lico Zaradi obilice orozja je Sky Fox 2 razmero-
ma lahek Sovrazne ladje lahko unicujete s foto-
ni (imate jih kar 99) n z laser), oporisca pa
5amo s fotoni. Prava nevarnost na vseh 5 tezav-
nostnih stopnjah o asteroidi, s katerimi se ne-
prestano trkate Neunicljivi vam hitro sesujejo
zascitno polje, druge pa mimogrede spravite
s poti.

Ko se z svojega aporista odpravite v vesolie.
imate prece; mo:

o romn FF - dolgy, srednyi, kratki
radar F4 — merek. Delete ~ posebno zaséitno
polje, ki prepreéuje sovraznikom strefjanje.

avtomatskega _pilota.
@ vase zastitno polje (za
samomorilce) A — aktiviranje avtomatskega pi-
lota L — koordinate vase pozicije Preslednica
~ aktwiranje fotonov

Zgornji, vetji del zaslona e namenjen akciji
Manjsi dei je razdeljen takole v zgornjem levem
Kotu 50 tevilo fotonov (modro jajce), cil leta in
avtomatski pilot Na sredini so radarji, pod njimi
pa merilnik hitrosti, sporocila in gorivo V zgor-
njem desnem kotu vidite merilnik energile, zas-
citnega polla in stopnje okvar

Ce padete v &mo Iuknjo, si ne delajte skrbi
~ malo se suéete okoli glave, potem pa letite
r\apra| v prejsnji smeri Ce pveamgn nsme tipko
Delete, boste zgubili energio in las

m e pretiravaiie. Unicte malostevi-
ne sovrazne ladje in glavno sovrazno oporisce
(to je tisto, najblize, 1z katerega stalno letajo
ladje) Oporiséa so v obliki Erke | Kadar j
hocete uniciti, se jim ne priblizajte prevec in
aktivirajte fotone Na kraju se vam izpiée sporo-

u have survived this mission. You are
hailed as a hero of the Federation. Congratulati-
ons, acell« (Prezive] si to misijo_Slavijo te kot
Junaka Federacije Cestitamo, as!)

& (013) 512-850.

Sidewinder
® ark; imig:
Mastortronic @ 7110

, ST @ Arcadial

DUSAN ZUTINIC

o se bo igra nalagala, boste gledali iz-
redno siiko ob_spremljavi fantasticne
glasbe Tema je bila uporabljena ze kdo-

ve Kolikokrat, toda tokrat je obdelana popolno.

S svojo ladjo morate unicit: vse pred seboj. Po

Sposobnostih ste lahko zacetnik, novinec, pov-

precen pilot, as ali mojster Uporabite svoje iz-

kusnje iz Fiying Sharka, Xenona, Xeviousa in

Terre Creste!

1 stopnja je lahka, vendar se nikar ne sprosti-

te prezgodaj Med letom nad morjem unicite
premiéne kupole, iz katerih vas obstreljuiejo,
veliko kupolo na sredini stopnje, rdece-zelene
mikaze in sive letece vrtavke. Nad vaso ladjo
dajo rke P in R Ko jih zberete doloceno
Stevilo (tako da zapeljete Ceznje), dobite okre-

itve
2 stopnja je prece; tezavnejsa. Letite nad
pustavo i unicujete raketne silose, robote, ru-
men kombayn td. Obvezno zbirajte ¢rke, ki po-
veéujejo rusiino mo vasin laserjev
Na3 stopnji boste imeli spet preglavice z ve¢-

mi_Obvezno zbirajte
stare in nove crke Dobil boste prvo nagradno
2wlenje.

Na 4. stopnii se premikate po vijolicasto po-
barvani industrijski coni. Varujte se raketnin si-
losov, ki se odpirajo in zapirajo, Cedalje Stevil-
nejsin robotov in kopice drugin sovraznikov.
Rdece-zeleni kamikazi vas napadajo od zada,
2ato se vam ne bo dobro godilo, Ge boste staino
ob spodnjem robu

Na 4 stopnji se premikate po puscavi, natan-
Ko tako kot v filmu Dune — pesceni planet
Glavni nasprotniki na tieh so Stevilni raketni
silosi in elipsaste kupole spreminjajocin se
oblik. Med letecimi sovrazniki je najvec vrtavk,
rdecih kamikaz in lady. Zbirajte érke!

stopnja je taka kot 5., samo ozadje je neko-
liko drugatno. Novih sovraznikov e na pretek,
najbolj Zanimiva pa jo
(1.1 Sl ser rofoota? otk
gra, Kar S i naredil dosie]

igra @ spectrum @ Destiny @ &9

SLOBODAN JOVANOVIC

e spominjate Exolona, ki je pozel veli-
kariki uspeh? Tako| po zidu se e prebu
™ Za i jo poskutalo velko

Frogrameriev. narediti podonno 1gro. Ena




njih e Yeti. Tako kot v Exolonu med igro zbirate

strelivo, energijo in bombe, ce pa nekaj casa
tscite tipko za streljanje, se aktivira raketa in
razstreli sovraznika na koscke
Ste raziskovalec, ki je prisel na Himalajo iskat
jetija. Kako je bil presenecen, ko jih je zagledal
wpe! To so pravzaprav »palcki«, veliki komay
5 metra, ki pa vas za udo lahko zakopljejo
vzemljo Preden vam to storijo, pritisnite strelja-
nie in izginili bodo prvi, drug, tretj  Tu so tuds
nadiezni menihi, ki se ustopajo pred vas s kri-
2 o uredite zlahka. Pritisnite eno
5amo tipko (ze veste, katero) in menihov ne bo
vee

Grafika 1n animacyja sta tisto, kar dviga igro
nad povpreéje. Ce ne bi ze prej izdali Exolona,

51 Yaih zanesiivo zasedel prio esto na lestci
najbolj priljubljenih

Overlander

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
lite @ 9/9

MARIO STIPANOVIC

a) dobite, Ce nekemu lepemu zeleno-
modremu planetu vzamete zrak? Pusca-
vo, kier morajo ljudje Ziveti pod zemijo,

da ih ne bi pokonéalo zarcenje ali da ne bi prish

landerja« (dobesedno »povrsinca), skratka,

Svoj avto gledate od zadaj Orozie in gorvo

kupite pred zacetkom igre Na voljo 50 vam
super zavore (superbrakes), turbo_pospesek
(turbocharger), oven (battering ram) oklep proti

izstrelki_(missiles), inteligentna

omb, najmocnejse orozje, unici

vse na zaslonu) in dodatno Zivijenje (extra life)

Tu je Se nekay, vendar to odkrite sami, saj za
Prvo stopryo ni pomembn

topnji se neka ¢asa peljite in boste

Zagledai Erne tolpe Surface Dwellers, ki bi vas

radi pokoncali Ob strani ceste so prekucnjeni
avtomobili Ce se zaletite vanje, zgubite eno o
Sestih zivlien) Potem vas kamikazi na motoryh
poskusayo zriniti s ceste ali se pa zaletijo v vas
V nadaljevanju vas bodo ovirali topovi, ki izstre-
ljujejo bombe Ce nimate oklepa, zgubite zivlje-
nje. Tu 5o tudi tovornjaki, ki spuscajo bombe za
sabo. Najlaze jih boste unicili z izstrelki Vse to
se bo nekajkrat ponovilo in koncali boste najlaz-
jostopnjo_Dobili boste bonus 6000 dolarjev Za
ta denar kupite gorvo in druge potrebscine

2. stopni se bo vse ponovilo, seveda pa bo
nekoliko tezavneje Edina novost fe, da se boste
morali 1zogibat oviram na cesti Ce boste imeli
nekaj ovnov, vam ovire ne bodo vzele zwvljenja
Ko boste nekajkrat prevozili vse to, boste prisii
tudi do konca druge stopnje Naprej odkrivajte

mi!

V50 1970 imate orozje, s katerim lahko
uniGujete kamikaze, bandite n tovornjake To je
edino orozie, ki se ne izrabi Z drugimi streljate
takole" tipka za strel + palica nazaj oziroma
strel + tipka za zaviranje

Grafiki primanjkuje barv. toda 3D perspektiva
se premika dovolj hitro Zvok je omejen na stre-

ljanje. pospeske motoria in tréenja z avti Na
zacetku je zares odli¢na glasba Program je
podoben Steviinim, a vam ga kijub temu pripo-
rocam & (041) 254-504.

Super Ski

@ Sportna simulac 3
amiga, PC @ Microids/Loriciels @ s’

ALES PETRIC

rav na zaGetku smucarske sezone je pri-
Sel k nam program, ki nam omogoca, da
v tekmovainem smucanju preizkusi-
mo tudi sami. Grafika in animacija sta lepi, pra-
Vo razodaranie pa je zvok, ki ga, glede na zmog-
Ijvosts amige, sploh ni
V glavnem menuyu ti je na voljo pet opciy
1 BOOKING OFFICE. V. prijavni pisari izbe-
res imena in Stevilo tekmovacev, ki bodo nasto-
pal v belem cirkusu. Imena doloci tako. da
gres s kurzorjem na eno od imen v programu in
prlisnse strl, nato pa odtipkas 1mé 1n prisnes
erzja 22 amigo je narejena za stan-
it tipkovni
2 COMPETITION. G pritines to 0poi, bos
moral tekmovati v vseh disciplinah po vrsti
V slalomu, veleslalomu in smuku opravis na
1zbrani progi dva teka, v skokih pa dve seriji
3 JRAINING. Vadis lanko kelarokoll discipl-
no Ce zeli$ po prvi voznji ali skoku trening
ponout artidn GOR, druoats o sirel
e pregled dosezenih tock
Va2 aisciplini
XIT Igra se »zamrznew. Iz prvin Stirih
podmenujev se vrnes v glavnega z 0pcijo EXIT
Na zaslonu 5o vsi pomembni podatki: tekmova-
lec, disciplina, merilnik hitrosti, rekordni €as (1),
Siwvis soretanic vrain (6, Sowle Jokimonsies
(P na desni), stevilka teka (G), dolzina skoka (D)
17 Sk ke drscipime

SLACON o sari e 9o moral G}
odgnati (STREL) in pridobiti hitrost (GOR) Vozi
ocasi in previdno, saj 50 Vatea postaviona
zelo nagosto Ce Katera zgresis, nisi diskvalificr-
ran, vendar 1zgubis pomembne tocke.
VELESLALOM disciplina je zelo podobna
prejsnyi, edina razlika je v razporeditvi vratc
i s poino itrostjo, vendar bodi
previden Pri hitrosti 170 km/h se zlahka spre-
menis v snezno kepo Proga je zaznamovana
2 nekakenimi debl, ob nje pastoj smucary in
smreke. Vsi so neva
SMUCARSKI SKOK\ po mer najboljsa, a tudi
najtezja disciplina Na_zaletiscu 120-metrske
Skakalnwos Tares prdabil & eblo hrost im
natanéno na mizi odskoGiti (strel). Ko st v zraku,
1i561 tipki za strel 1n gor, dokler se skakalec ne
prikaze iz profila_S pomikanjem palice gor n
dol mu uravnavas drzo (tiscati moras STREL)
Najbolje je. ce ima skakalec med letom noge
¢isto skupay Tik pred doskokom moras tipko za
strel spustit, da skakalec ne pade. V ciljni ravni-
1 se ustavis takole" strel + palica dol in desno.
Ce po skoku pritisnes strel, ti program pokaze
dosezene tocke in sodniske ocene Moj rekord

& (061) 559-284

Brat Attack

ROMAN ILIC

onkurencna racunainiska revija je bila
zelo podla in hinavska® kijucne Clane
inclar Userja je spremenila v dojencke
Zaroti je usla le nepomembna Tamara Howard
Suita se vam Ze, da se boste v njeni viog lotil
resevaine misije
S tipko 3 izberete ustrezne komande Izbirate
med Kempstonovo aii Sinclairovo palico in tip-
kami Q ~ 3 skoz vrata,
O - levo, P — desno, preslednica — skok Med
0 tece Gez zgornyi del zaslona besedilo »Poz-
dravijen, bralci Sinclair Userja  V daljawi lah-
ko sligis jok ekipe Sinclair Userja  Zato n
poseday, temve si pretegni noge! Preden resis
kaksnega dojencka, poisci cucelj, da bo tiho (v
resnici ga brez cuclja ne mores pobrati) Shsi se
preprosto, toda. . Naenkrat lahko nosis le en
cucelj N delaj panike, e ne mores takoj najti
dojencka, kaiti obmocie je prece) veliko Zato da
bi delo malce olajsali, je tukaj 20 lokaci, Kier
lahko najdes p: raziiénih predme-
tov « Sledi neka reklam za nove igre in bese-
dilo se ponovi
Na dnu zaslon so tri okenca V prvem (slka
dojencka) se vam izpisuje Stevilo resenin
jenckov, v drugem so vase tocke, v skl
sta pest in cucelj (seveda ce ju naidete) Igra je
sestavljena iz poti po gozdu in mestu. Na stenah
0 plakatov za igri Joe Blade 2 in
Thing Poti so dolge tudi do 33 zaslonov in 50 51
strasno podobne, tako da se boste prav kmalu
1zgubih
Ko najdete katero od stvari, se vam izpise
PEST. Udari jih zame — bonus 100 tock — po-
kazi ym
CUCELJ Hmmm — bonus 100 tock — dober
[

ov

DOJENCEK" Goo goo — bonus 100 toék — do-
jenckov ostane se?

Na zacetku igre mate 1000 mozganskin calc
Zapravite jih z desetimi napakami

Jm naokoll bosts naletella grobove, ki i
treba preskociti Ce stopite z eno N0go v grob,
2gubite 100 toék. Za prav toliko vas osiromasijo
fantje, ki vas knockoutirajo. Zato Jin raje podrite
s skokom Kadar stopite skoz vrata ali kadar vas

retepe|o, se pripravite na obrambo ez nekaj
trenutkov pritece z vsake strani po en fant.

Moj mikro 61

»




Grafika e zadovoljiva, zvok pa je ena Sibkin
strani programa Ko resite vse urednistvo Sinc-
air Userja, vam racunalnik cestita

Motorbike Madness

® Sportna simulacija @ spectrum, C 64,
miga @ Master 88

ALES PETRIC

o Kikstartu Il, ki je bil narejen v 2D grati-

ki, je Mastertronic izdal 3e eno noro dir-

motorjem Zapolnjena 3D grafika je

standardna, zvok pa Je (v verziji za amigo) prav
tako zadovoljiv

Z motorjem za kros moras v omejenem ¢asu
prevoziti 10 prog in si nabrati ¢imvec tock. Seve-
fa moras paziti, da te ne ustavi kaken progr
merjev nebodigatreba. Zaslon je razdeljen na tri
dele v srednjem se razvija igra, skrajno evo je
kazalec goriva, na desni 50 pa tekodi as, tocke,
merilnik hitrosti in stanje tvojega moforja Vsa-
Kié ko se kam zaletis, se poskoduje del motorja
(prednje in zadnje kolo, motor, blatnik, rezervo-
ar za gorivo, izpusna cev) Ce se zaletis sedem-
krat, motor raznese, od motorista pa ostaneta le
Celada in noga. Ker se zaslon pomika navzdol,
so komande malce nenavadne. za zavijanje
v desno moras pritisniti tipko za levo.. Vsako
stopnjo moras prevoziti v treh minutah. Cas, ki ti
ostane, se na koncu spremeni v tocke za place-
vanje popravil S puscico, ki jo s tipkama Q in
A premikas gor in dol po seznamu, s1 izberes
pokvarjeni del in pritisnes RETURN. Ko kupié Se
bencin, gres lahko na naslednjo stopnjo (DO

THE WORK)
Toéke si sluzis s premagovanjem Stevilnih
ovir, 2 divjo voznjo po mostovin, deskah, beton-

3 dejo pray tam, ki
pellos. 1910 1ahko kadarkol UStavis (), $pat po.
Zenes (U) ali zacnes znova (R)

igri je precej Guden hrosé: e se na zacetku

na, nato pa te racunainik prestavi na konec

stopne.
 (061) 559-284

Mindfighter
2 pustolovscina e spectrum o Absract
Concepts/Activi 7/8

ANDRE] BOHINC

iSe se leto 1987. Ves svet je pripravijen
ino. En sam napacen korak bi po-

menil zatetek spopada Kruta resnica je,

dase bo 10 pre, ali sle] tudi zgodilo V tem easu
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Robin went. south.
[PSETE TR BT RS . souen, east and

st o o caie s o o
BE BATR o S el

Mmm ,voseihs Robla?

ki profesor odkr 11 letnega deck Robina,
ki ima_nadnaravno_ psihicno
2 njim delatl poskuse, da by ugotovl k2 56 o
zgodilo v prinodnost, ga odkrilo agontispeci-
aine policije. Robin e zaprt
¥ prihodnosti. Bo 3. svelover voint 56 2napte
v porusenem mestu, ki ga nadzoruje sovrazni
sistem. oce Se kdaj vrniti v sedanjost,
mora v 24 urah uniciti sovraznika

Tak je zaplet pustoloviine, katere avtor Fer-
gus MNeil je napisal tudi satiricna programa
The Boggitin Bored of the Rings. V Mindfighter-
Ju ni humorja, vendar je prav tako tezaven kot
s McNeilove prejénje pustolovicine. Dobro-
dosla novost je menu z ikonami, ki ga dobite
s pritiskom na ENTER Zamera gre érkam, ki so
zelo majhne, tako da vas zacnejo po nekaj minu-
tah boleti oci. Nekaj nasvetov.

Zivljenje v porusenem mestu je prava mora.
Strupent plini morijo_prezivele prebivalce, ki

organizirano Zivljenje, Tam dobite dva
Driatela pametnega

pretentatl sovratn sistem In se vrnil v seda-
st Drugace pa se vss sucs okli re;
komunikaci jmi osebam; Robinovislabo-
sl sta, da i Kos nasprotmikom in ne more nosii

Soldler of Light

21gra @ va spectrum, C 64, CPC,
Sramige s Taace o3

ANDRE] BOHINC

in, junak iz igralnih avtomatov, je spre-
el najvec;i izziv doslej Tri Zemijine pla-
v galaksiji so zasedle sile sovrazne
Federacije. »Svetiobni voiscak Xain, premijen
2 oklepom iz n: 2 diamanta i ; raketnimi
S ot antee et
"PLANET - LEDENA PUSGAVA Hodi veno-
mer naprej in pobijaj cete sovraznikov, ki ti

prihajajo nasproti, a pazi na svoj hrbet. Preskoéi
posast na skiru in pobira) znake P (ajo ti boljsa
oratj) Ko pides do stopnic,se ne boju s éeta-
mi za seboj, ampal ku) njihove
strele Ce imas trojni asor mz,ncuse eroi,e) ne
poberi znaka P na vrhu stopnic_Skoéi na skale
Varaku n sa vzpena) po ajh,dokler re. Preden
se na koncu spopades z glavnim strazarjem,
orjaskim vitezom, postreii sovraznike v biizini
 strazara strla, doker e i ne pribiza, nato
pa se obri stran 0d nj u'smukni med
nogami To ga bo Kmal unicio

PLANET — PRAGOZD. Pobij Gebele, ki v ro-
it 4 1 $orov, n Sl amake - roska
velike cvetove, razen e zeli3, da te Zivega po-
goltnejo. Ko prispes do dinozavra, ki zelo spo-
minja na siike posasti iz Loch Nessa, meri v nje-
9Ov0 glavo Pazi tudi na strele, ki t ih radodar-
n0 posilia dinozaver. Ko uboga zivalca pogine,
pocasi in previdno skaci po kamnin, da bos
prisel ez jezero Po pomoru sovraznikovin Get
se bos srecal z drugim viteSkim strazariem
Z njim obradunaj tako kot s tistim na prvem

u

. PLANET — KAMNITA PUSCAVA. Na zacet-
ku si prizadevay dobiti dvojni laser. V. templju
gprot edstranu] nadistne menine in etsce ro-

imel to sreco, da se bo prilepila
Patmila padaces et i

jiv. Na koncu se spopades z voditeliem federal-
ne vojske. Za junaka, kakrsen si, tudi
trd oreh: zadoséalo bo nekai strslov

NAGRAD! OPNJA - VESOLJSKI PRE-

LEY'T4 Siopnia prde na spored. K5 pekancab
glavnega strazarja na koncu vsakega planeta

Tuojo vesoljsko ladjo napadajo valovi sovrazni-

Io »Dirgstarg destroyed perfectly The peace in
the universe is recovered. Xain, your responsibi-
lity is all over « (Dirgstarg brezhibno u

solje se je spet vrnil mir. Xain, tvoja naloga
e opravijena,)

Foxx Fights Back

® arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Image
Works @ 9/9

MIODRAG JOVASEVIC

2 v kakénih viogah se bomo S znaii?
Po tih, podganah in kengurujih so.2ds}
isice. Tore) neka) novega in iz-
vimega. Ste lisica, ki tvega zivijenje, da bi priskr-
bela hrano za svoje miadice.

Na zacetku ste pred svojo jazbino. Ce poteg-
nete palico dol, boste stopili v svoje sodobno
opremljeno stanovanie (7). Miadié vas bo spre-
el zvrsto lofut n vas odpravi 2 zmerianjem, da

FE

Ko pridete iz jazbine, pojdite na desno (na levi
ni nicesar). Hrana je raznolika, najdete jo na

revesih, v naseljih itd. Ko zberete Stiri vrste
(vet jih ne morete nesti naenkrat), jin odnesite
miadi¢u v jazbino.




Gotovo ste zadovoljni in prepricani, da se bo
miadi¢ najedel do sitega. Toda ko poje vse, vas
prigania, da prinesite novo hrano, dokler se ne
osamosvoyi ali nasiti Mladié ima neznanski tek.
Da bi se vse Se zaostrilo, 5o poskrbeli sovrazni
ki Poglavitne so veverice, ki v
streljjejozesnik. jazbeci macejo na vas kame-
nje, tu so de wkmnem Seveda |um Vi niste
meiekuseni, Mirmo potegnete oragie in izsireits
Kiogram Siber na to nadiezneze.

jo vas gozdovi, reke, hievi, naselja in

dosti zajcjih lukenj Ponuja se vam enkratna
priloznost, da si med poziranjem dolgouhcev
ovete energijo. V spodnjem levem Kotu za-
slonaje lisicja glava z iztegnjenim jezikom Koli-

v bolj je iztegnjen, toliko vet energije ste
porabili.

‘Grafika in animinacila sta skoraj popolni. Za-
res redko naletimo na tako dodelano igro.

na BREAK/SPACE. V tem meniju menjate oro:
je. Kolikor mocnejse e, toliko hitreje se izrabi
8 2810 18240 obnavija, medtem ko zbirate ored:
et meni evo od okoeinjaialjo petciel
oo, katelo, redmetov ste nabral
pm:skom s BREAKISPAGE
Vidbrinta vearite ves regmete, s vam prina:
o raziéne ugodnost. Edino steklenica vam
vzame energijo in veino predmetov, najhujse
pa I, 8o ved el abirina praraste praprot in

morate utreti pot tako, da porabite vse orozje.

Ninja Scooter Simulator

ija @ spectrum, C 64

portna simul
@ Silverbird @ 7/8

MIODRAG JOVASEVIC

Gothik

@ arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Firebird
08/

SINISA KRESOJEVIC

initi 30 lat tas, ko 80 Viking! tavall po
neznani sl nove dezele.
Sodobni Firebirdos Viking blod: po fabi-

IRt T $0 daje 2 nenavadnimi posastmi Zaget

i meni bi bil lahko bolje zasnovan. Z BREAK/

SPACE izberite 0sebo, ki jo boste vodili - Olafa

aliOlgo.

Na zacetku ste v orjaskem labirintu. V njem so
razmetani predmeti, ki jin je treba zbrati Pro-
gramerji se niso ravno namuéili, i
zadosti sovraznikoy. Samo dve vrsti sta:

VELIKANSKE OCI = skoraj nenevarne, ker
mimo gredo svojo pot, ne da bi se zmenile za
vaa, ko Koy retrlio Dk, OPICE 86 vollka
nevarnejSe, ker vas nenehno spremijajo. Lahko
Jim kvetjemu ubetie (ker se Hirei) all strlj-
te n:

Kler e velko opic, so navadno tudi precmet,
ki jih morate zbrati Da bi a Se bolj resnic-
el Imats semo.eno.zivieni, K g8 ponazaria
vodoravna ¢rta zasiona. Energija vam

opni z vsakim dotikom  sovranikom in ¢e
g steklenico. Dane so vam tri vrste oroz-
ja. STRELE 50 precej neuginkovite in nenatanc-
6. ker o Svigajo naravnost Vellko boljse so
PUSCICE. z njimi se najlaze znebite sovrazni-
Kov OGNJENE KROGLE 50 najbol] usinkovite
Z_njimi si lahko utirate pot skoz praprot (ali
nekaj podobnega) in rusite dele zidu.
¢ orozja in koliéino predmetov, ki ste jin
zbrali, 1ahko vsak trenutek vidite, e pritisnete

o
e
"

er je pred vami nindza, zagotovo prica-
kujete pokol. Vendar ime ne naredi igre.
Zamisel je bila 7e tolikokrat oporabljena,
da vam bo ob prvem pogledu na zaslon jasno,
2a kaj gre Stricek na skuterju mora v &im Kraj-
em casu priti na naslednjo stopnjo. To ni zelo
preprosto, ker je na poti veliko ovir (zidovi, luk-
njihove posledice pa so padci, konec

igre in Zivénost.

stovih, ki se lahko vsak ¢as porusiio, izogibajte
v v prepad in vsega, kar lahko ogrozi
vase edino zivijenje.
Igra je precej tezavna in zapletena, zanjo bo-
ste porabill kar dosti asa

Mad Mix - The Pepsi
Challeng

srkadna lgra @ specirum, C 64/128, CPC,
T @ Toposoft/U. S. Gold @ 7/9

SINISA KLENOVSEK
ad Mix je izdelan po zgledu Pacmana,
vendar so se programerji potrudili in do-
dali nekaj novosti. Ce ste ze pozabm ste
Zogica, ki hlastno golta pikice. Duhovs podi-

1o Sicos abirint, ko pa pojeste veliko energiisko
piko, bodo duhovi konéali v vasem zelodcu. Pri
startu igre boste zaslisali glasbo iz spectruma,

Foley ol ahky nalete na koplco oristnin

stvari. Taka je na primer ura.

Gobito doaten Gas. Z0o prikupno 50 nm.en-

skakalnice, ki vam omogocajo prelet cez zidove.
Igra ima petnajst stopenj, ki se razlikujejo po

zahtevnosti. Ko kondate zadnjo, zaéne nindza

znova in tako naprej, dokler vam igra n

de. Najlaze pridete do konca, &e greste na zacet-

Kustoprje na 0b levega dala ol (u o najmani

" Gratika jo solidna Sopray bi lahko bla boifa,
zato pa je animaci a. V. bistvu je igra
Srocs Smpation, yendar sa bojim. d ves ho
bo dije zadrzala pred racunalnikom

Where Time Stood Still

® arkadna pustolovicina @ skoraj vsi
racunalniki @ Ocean @ 9/9

ZORAN JOVANOVIC

gt o predioga znani pustolovsii strip
Keija se zacne, ko se pilotu Garretu
nsk,e blizu_Himalaje raztreséi letalo.
Ksredi i edini preziveli, z glavnim junakom
gates Cive, njegova netna in krika hei
Gloria in njen nekoliko nespretni 2
Dirc Vodte lahko vee i lika, Gratika in a
macija sta precej dobri, glasba pa je fantasticna.
Svetujem vam, da najprej poberete vse pred-
mets, K 50 raziasent okl razbitega.etals. Po-
trebovali jih boste, kadar se bo Kateri od likov
znasel v zagati ali kadar boste morali s hrano
obraviat nergio. Vaak lk lahke nos! dolede-
ne predmete, pilot pa je oborozen z revolverjem.
Na'dolgi poti v civiizacio boste sreceval din
zavre, pterodakiile in predzgodovinske ljudi
Cez reke boste 3li po nezanesljivih visetih mo-

rinese 100 tock, duh
400. Dodatno zivljenje dobite na vsake tri
prenojene table

Prva stopnja je enaka kot pri Pacmanu, le da
namesto celote vidite samo dele. Goltajte vse

ikice po vrsti. Ko pozrete energijsko piko, ne
preganjajte duhov, &e niso ravno v blizini. Edina
pomanjkijivost je, da 5o duhovi enako hitri kot vi

s ne morejo dohiteti, razen ce s znajdete
v sendvicu.

Druga stopnia je nekoliko tezavnejsa, dalisa
in prinasa tri novosti spremenite
v zival, ki me spominja na prasica: pozirate
duhove, ne morete pa jesti pikic. 2 Spremenite
se v letalo in goltate duhove, kolikor vas je volja,
to pa lahko ponete e na dolocenem majhnem
prostoru. 3. Obstajajo neke plosce, po katerih s
gibljete v smeri puscic, ki jin jeste Pazite: &
riza pot, se ne boste mogli obrniti

nato izberete komande v meniju in greste na
e Ka piki

am vam, da jeste puscice, ko duhov ni v blizini
To delajte ze od vsega zacetka
Tretja stopnja je dalia, $irsa in zahtevneisa
od prejsnie. Poleg duhov se pojavi Zverca. V vasi
blizini mece dodatne pikice, ki jih morate poje-
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sti. Potrudite se, da se ji 1zognete Ce greste
skoz vrata, se zaprejo za vami, tako da udarijo
v obraz duha, ki vam sledi Zal pa se ne morete
i
Na cetrti stopnji se prikaze Se ena novost
sprementte se v velikane z najman; tritonskim
tankom Z njim se lahko premikate navzdol

The Last Ninja II

@ arkadna pustolovitina e spectrum,
C64,CPC @ System 3

IVAN VRANCIC

a prejsnii del 5o trdil, da je zadny1, pa se

Je izkazalo, da je predzadnyi V tem delu

jobni Kunitoki vodi razposiljanje ma

mil po New Yorku Le ena oseba mu lahko stopi
na prste, in to ste kajpak vi Igra ima sedem
stopen;, ki 5o zasnovane veliko bol) premiljenc
in prizadevno kot v prvem delu Svoje poslan:

stvo zacenjate v newyorskem Centralnem
rku

wame

1 stopnja lzza zavese v drugem prostoru
morate s pestjo natanéno zadet: svetlec se kva-
dratek, s katerim se bo odprl skrivni vhod v za-
Cetni prostor. Pojdi n prisli boste

te vrata in poydite po robu zgradbe na teraso,
kjer vas éaka helikopter Z roba zgradbe skocite
proti njemu in odpeljal vas bo

6. stopnja’ Skodite iz helikopterja in stopite
v Kunitokijevo vilo skoz odprtino na stref
pojdite po stopnicah, da ne bi aktivirali alarma,

v sosednjo sobo. Tam lahko izkljucite alarm

spustite v klet. V prvem prostoru prizgite Iu¢ na
zidni plosei_Pojdite skoz drugi prostor, v tret-
jem pa zaprite ventil na desni pioséi na kotlu
Para se bo preusmerila

7 stopnja V drugem prostoru je treba dvigniti
okrasno preprogo S sifro, ki ste jo odknli na
pett stopnji, odprite sef in vzemite dimno bom-
bo. Prizgite vse svece in premlatite Kunitokija.
Dimno bombo vrnite v sef in docakali ste zadnji
zaslon, na katerem

Fast Break

® Sportna simulacija @ C 64/128
® Accolade @ 9/9

ZELJKO KRSTIC

2vezdica Ce Zelite izbrati kaksno novo vananto
in 0 ze 8tin 1zbr

ritiskom na streljanje Iz te opcije se vnete,
e pritisnete streljanje na varianti »ROOSTER«
Drugaée pa je v prvem meniju tud opcija Play-
maker, s katero dolocite hitrost premikanja svo-

Jih 1graicev v presingu. Na izbiro so iri smert

Igro zaénete s pritiskom na tipko SPACE, za
morebitno vrnitev v prvi meni pa s pritiskom na
tipko RESTORE To tipko lahko uporabite tudi
2a prekinitev igranja

Igralci so veliki (najve¢)s doslej, spominjajo na
Street Basketball), animacija je zelo dobra. Med
igro lahko izbiraté variante s pritiskom na stre-
ljapje 1n potegom palice navzdol

Zogo podajate soigralcem tako, da se obrnete
proti igralcu n pritisnete streljanje Napadate
enako, le da morate malo dije drzati tipko za
streljanje na palici Najboljs metaci s poloviéne
razdalje so Krilni igralc, ki skoraj ne zgresijo
Branilci so dobri za prodore pod kos, pa tudi za
zadetke z razdalje Njihova poglavitna odlika je
hitrost Centri seveda skacejo pod kosem in
zabyajo zadetke

200 odvzamete tako, da greste v knvulo
meta, in ¢ je potrebno, pritisnete streljanje

Pri'skokih bodite pazljivi Dokler se ne navadi-
te na to, boste po vsakem skoku odleteli dale¢
od kraja, kjer ste bili. Pray tako si &imbol) poma-
gajte z moznostjo, da se prebijete na pot na-
sprotnemu igralcu! ki vod 2ogo Sodnik bo do-
sodil »charging« — prebijanje, natancneje favl
med napadom, in 20ga je vasa. To so edine

ki jih igri lako otitamo

st Break je nova simulacija iz hise Ac-
olade V primerjavi z drugimi simulaci-
jami 50 tu dali prednost taktiki Prvi m
sestavlja nekaj opcij, ki jih spreminjate s pr
skom na streljanje

Trajanje etrtine se a izbirati, moznih je tri,
Sest, devet ali dvanayst minut. Igra se v realnem
¢asu_Edino pripombo by lahko imeli na zadnji
dve sekundi, ki véasih trajata tudi po pet ali Sest

Izbira nasprotnika: Nasprotik je lahko racu-
nalnik ali drugi igralec

sobo. Vzemite Kijué in pojdite na svez zrak
Vzemite hamburger, dva dela muncaka, ki sta

stopnji morate z nogo razbiti vrata, za Katerimi
nindza skriva me¢ Na drugem koncu mesta
vzemite hamburger, od pijanca steklenico in
¥ temacnem straniscu Kijué za odpiranje jaskov
Z nyim boste odklenili jasek v zgornjem prosto-
ru, desno od zacetnega prostora

3. stopnja: Znasli ste se v newyorski kanaliza-
ciji Najpre) vzemite Kiju¢ za pokrov, skoz kate-
rega se boste spustili malo nize V prostoru pred
krokodilom morate steklenico pogreti nad ba-
Klo. Steklenico vrzite v krokodila, da se bo spre-
menil v pepel

pnja V drugem prostoru se povzpnite

na zgorji kovinski hodnik, kjer je na enem
koncu kartica za dvigalo, na drugem pa prostor,
v katerem Je kos mesa_Nato se vrnite na trdna
tla, preskoCite vozicek in elektriéne tirnice, vze-
mite hamburger, kanal preskocite po stebrin.
Zastrupite meso in ga ponudite panterju. V miru
ga bo pozrl in bo spal naprej, vam pa ostane le,
das kartico odprete dvigalo

5. stopnja- Poiséite racunalnik in preberite
sifro, ki jo boste potrebovall na zadnji stopnji
S pepelnikom z delovne mize odprite skrivna
vrata Previdno pojdite mimo ventilatorja. Odpri-
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: Ta opcija ponuja
vet moznosti. Ce pritisnete SPACE za start, se
bo prikazal drugi meni Ta je bistven, Kaj
v njem izbirate igralce za prvo mostvo Zaslon je
razdeljen na dva dela,

kratke znacilnosti, med drugim visina
vilo) in teza (v funtih) V drugi vrsti je statistika,

t gre z leve na desno’ meti (skupno Stevilo
zadetkov), favli, dobljene Zoge in izgubljene zo-

ceno teh Stevilk boste spreminjali tok
igre.

Na dnu vase polovice zaslona je opcija Play-
maker je na voljo petnajst razlicnih
taktiénin variant [zbirate lahko od ene do naj-
ve€ Stirih To je zelo bistveno za igro V zatetku
lahko pustite ze dolocene variante, pozneje pa
se prepustite eksperimentiranju_Izbirate s stre-
ljanjem, za 1zbrano varianto se bo pokazala

U o}

v
L

"R

Se nekaj nasvetov ko je 20ga zunaj igre,
poskrbite, kadar je le mogoce, da jo s centrom
Spravite nazaj v igro Centri 2090 slabo vodijo in
tudi pocasni so. Najbolje je 20go podati branil-

te tu z branilcem Ta je najhitrejsi, z njim boste
zlahka odvzeli 2090 nasprotniku In presli v na-
sprotni napad

The Games: Summer
Edition

@ $portna simulacija @ C 64 @ Epyx/U. S.
Gold @ 8/9

NIKOLA LJUBOJEVIC

€ se niste navelicali olimpiade, se boste
razveselili poletne razlicice iger. Sestav-
ja jo osem discipl
1 SKOK OB PALICI V zacetku izberete visino
letvice, nato pritisnete fire Tekmovalec bo zacel
tec1 Pospesil bo, ko boste palico premikali levo-
desno v dolodenem rtmu Na strani je videti
razliéno opremo_ Skocite tako, da pomaknete
palico v zgornyi desni kot in pritisnete fire; ko je
tekmovalec nad letvico, spet pritisnite fire
SKOK V VODO S tremi skoki si morate
nabrati Simvec tock Med skokom lahko napra-
vite precej figur Tocke se izpiSejo po tretiem
skoku Sam sem jih zbral 2
3 KOLESARJENJE Na stadionu tekmujete
2 ragunalnikom ali drugim tekmovalcem Premi-
Kate se tako, da palico pomikate gor-dol. Varce-
vati morate z energijo, ki se precej hitro porab-
lja. Pelite tn kroge Moj najboljsi rezultat je

852

4 GIMNASTIKA |. Vadite na dvovisinski brad-
Ij1. Pridobiti si morate &im boljso oceno V levem
zgornjem kotu pise, katero figuro ste naredilr in
kaksna je trenutna ocena. Ne smete biti zaletavi
saj lahko padete

5. GIMNASTIKA Il. Zdaj ste na krogih. Tudi tu
morate dobiti &im visjo oceno Na voljo vam je
dost figur, ¢e pa padete, se zatne tekmovalec
Jokati




6 MET KLADIVA Paziti morate, da medete
natanko s érte za prestop, drugace boste odlete-
11 s kladivom vred. Veasih kladivo odnese vstran
Ce Kladivo dobro vrzete, bo letelo proti vam,
zato boste imeli obcutek, da vas bo zadelo Moj
najboljsi met je 82,63
7 STRELJANJE Najprej izberite jakost nabo-
ja, potem pomerite Poleg tekmovalca je steber
2 zastavico, po kater vidite, kdaj je veter najbolj
umirien V' tem trenutku ustrelite, vendar je
v sredino tezko zadet
400M Z OVIRAMI. Tekmujete z racunalni-
kom, tako da premikate palico levo-desno, s pri-
tiskom na fire pa skacete ¢ez ovire Ce padete,

izgubite tekmo. Moj najbolsi rezultat je 15.72.

Ultima V
@ igranje fantazijskih viog ® C 64, ST,
‘amiga, apple |l ® Origin Systems @ 10/10

SVETA PETROVIC

tima je ena najboljsin seri iger »fantasy
Vseh pet delov temelji na

britanskem kraljestvu V prvem
carovnik skusal nagovorit lorde, da bi se posta-
vili po robu kralju Drugi del pomen: najbolj
cvetoce obdobje kraljevine V tretjem delu se
ponovno zbudi 210, v Cetrtem se cedita med in
mleko. V' petem delu se osebno bojujete proti
sovraznikom.

V magiéni dezeli vam je star prijatelj povedal,
da je kral) izginil_Prav ko vam je hotel pojasniti
nekatere podrobnosti, 5o ga éudne prikazni ubi-
le 2 magicnimi puscicami- Dojel ste, da ste s

znasli v zivljenjski nevarnosti, in se hitro skril
priShaminu, velikem modrecu. Pri njem ste
dobili nekoliko natancnejse podatke, da je kralj

stile nastalo zmedo in zacele strahovati judstvo
Sele zdaj se zacenja prava akcija, i je neverjet-
no realistiéna, skratka, dovrsena. Poleg glavne-
ga zapleta je Vet drugih, ki Se zdaleC niso po-
stranski Vse se osredotoci na tavanje od mesta
fo mesta in na boje ob razlicnih priloznostil
v katerih napadate ali se pa umaknete.
Vendar je pomembneji del igre okolje, ki vas
obdaja_Opisano je podrobno in profesionalno.
Med potjo po doigem in pocez zbirate podatke
ta niso edina

11, kar pomeni, da akcija poteka v realnem Casu.
Na primer v trgovine ne boste mogli ponoti
Zelo pomembna sestavina igre je tudi to, da
se lahko pogovarjate z vsakim likom, ki ga sre-
cate, teh pa je nekaj tisoC. Vsi vam bodo kaj
rekil, nasibo bistveno ali ne V takih razmerah
s0 kot nalas¢ carovnije, ki segajo od velikega
plamena do nevtralizacije strupov_Vendar so
tudi tu omejitve, kajti mogne magije jemijejo
veliko energije, zato jih je treba smotrno porab-
ljati To je zacinjeno s z domiselnim humorjem,
saj boste mogoce naleteli na carovnika, ki vam

bo dal nagrado, &e mu boste pripeljali govore- *

cega konja, na hudica, ki je prestopil na stran

Nekateri liki bodo ka povedali le, ¢e boste izre-
Kii geslo

Malo slabsa dela programa sta grafika in
2vok, ki ne dosegata toliksne dovrsenosti kot
v Dungeon Mastru. Vendar se Ultima V oditkuje
po pogovorih z Iiki in strategiji. Lahko zapisem,
da je to ena redkih pustolovicin, ki se da igrati
brez kakih omejitev in Sablon; Ce jo_hocete
dokoncati, boste potrebovali najman) Sest na-
pornih mesecev!

Pravila igre
Ta rubrika je odpra za vse braice. Prosi-
mo, upostevajte navodila:
@ Z dopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
rotite, kaj pripravijate. Pocakajte na nas od-
jovor

igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
fovatina: 3, pustolovgina: najvec 5.
Obvezno tipkajte z dvojnim presiedkom.

8 Oblaviamo samo karte, narisane s &
i

Posljite nam Stevilko svojega %iro ratu-
na (lahko tudi Ziro ratuna starSev, ce ste
miadoletni). Honorar pricakujte konec mese-
ca, v katerem je vas opis fljen. .

@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
12.000-15.000 din.

Aliste napisaliiqrico,

Bi svoje delo radi ponudili tujemu softverskemu trgu

preberite naslednje vrstice.
Programi so lahko napisani za

in telefonsko tevilko.
najnovejsih rolls-royceov.

Nekateri so to Ze naredili

Salo na stran, ponudbo posijite na naslov:
Activemagic LTD, 10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 7RU, Great Britain.

in ni jim Zal!

zviren uporabni program, morda celo zahtevnejSe programsko orodje?
1? Ce 50 odgovori pritrdilni, potem skrbno

Katerikoli ratunalnik. Posnamite jih na medij, ki je za vas
racunalnik najbolj v rabi (kaseta, disketa). Poleg prevedenega programa posnamite tudi
izvommo kodo. Preverite, ali je vse pravilno posneto. Programu prilozite navodila za
prevajanje (kateri prevajalnik, opcie ) in krajsi opis dela programa (tipke, ukazi). Pri
uporabnih programih naj bodo navodila natanénejsa. Lahko dodate tudi slike najzanimivejsih
zaslonov ali pa demonstracijski program, ki vam bo pokazal ves program. Vsa dokumentacija
naj bo napisana v angle&éini in natipkana oziroma izpisana s tiskalnikom. Dodajte $e svoj naslov. |
je vas program dober, se lahko %e pozanimate, kakine so cene

TavsarTogonder




EIDERSOFTOV QUANTUM PAINT

'UPORABNI PROGRAMI

V vrhu amiginih programov za risanje

BRANISLAV NOVOSEL

Mojem mikru je Ziga Turk
Stevilki_juli-avgus -
lanskega leta predstavil Sest

66 Moj mikro

toda) izvstnin programov zarsanle

1 Standard System (128 barv od
1

2-Super Palette (512 bary 0d 512)
Interlaced Paleue (4096 odten-
kov iz palete 512

Program vsebuje dva menija Prvi
skrbi za orodja, drugi za delo z diski
in zaslonom. Risalna orodja dobimo
s pritiskom na desno tipko miske,
izbira se s pritiskom na levo tipko,
K risanju pa se vrnemo spet z desno
ipko

Gornji levi del slike prikazuje zbir-
ko Sestnajstih barv. Z dvema hitrima
kiikoma na barvi odpremo  okno,
v katerem izbiramo barvo z meSa-
njem rdece, zelene in modre.

razpolago pa je tudi opcija za po-
gled na siiko in izbiranje barv nepo-
sredno s palete. Pod paleto Sestna)-
St barsso s ukaz! CPY. - konira
barvo na drugo mesto, SPR —

nja dologano SKupno bary v odten:
ke med prvo in zadnjo. RST —brise

V sredini je prazen prostor pom-
nilnika za slike, animacijo, Erke ali
preslikavanja. Na atariju 520 STM
ostane prostega 111 K pomnilnika,
v natinu 128 barv, kar je dovolj za

0 z dvema siikama in anima-
torjem .

Spodnji del slike je rezerviran za
orodja. Tu so vse standardne opcije
za risanje, ki jih ni treba posebe;
pojasnjevati

ogram Je vdelan tudi anima-
tor, s Katerim lahko ozivimo sliko in
tako naredimo majhen video posne-

S prvo lahko izvemo, koliko je pos-
netih slik, kakéno naj bo previjane
filma — hitro ali pocasi, na zacetek
ali konec. INSERT slika siiko  risal-
ne mize,

stano ponavijanje siik in hitrosti ani-
macije. Animacijo lahko posname-
mo ali preberemo z opcijama SAVE
in LOAD SEQ v drugem meniju

Nacin 128

polozaj palete na risbi Obarvanje
zaslona e odvisno od razmika med
prvim in drugim zelenim stolpcem.
Desno od makete je osem skatlic,
s kateimi vkljuéujlemo oziroma iz-
Kijuéujemo paleto. V vsaki paleti je
mogoce izbrati drugo barvo okvira
in tako dobiti razne efekte. Kot smo
videli, s omejitve tele- 128 barv do-
bimo 2 nizanjem osmih stolpcev
V vsakem imamo lahko Sestnajst
barv. Najmanjsi razmik med stol-
pcema je sedem tock

Na¢in 512

a delo v tem nacinu, kakor tud:
v natinu 4096, je potrebnih 86 K. Tu
pride do izraza opcija iz drugega
menija ~ UPDATE - s katero viju-
Eujemo in 1zkljucujemo osvezevanie
zaslona, kakor tudi trajanje od kon-
ca dela do osvezevanja, 1 do 30
sekund Standardne palete izginejo.

Copiéa Dva hitra Kiika v kvadrat in
dobimo paleto 512 barv Izberemo si

arvo, ki ji potem po Zelji menjamo
odtenek Risemo lahko z vsemi bar-
vami naenkrat.

Nacin 4096
Ta nacin je skoraj enak kot naéin

mo tako, da iz palete 512 barv vza-
memo eno in ji dodamo odtenke
rdeée, rumene i modre Dobimo
Iahko zelo naravne barve V tem na-
¢inu, kakor tudi v nacinu 512, jo
omejitev. v eni liniji je lahko 32 do
40 razliénih barv Racun je taksen

nacinov Pni nsanju barve niso ved-
no originalne, temvec so nasprotne.
Ko se miska malo umiri, se pojav
tanka erta, ki logicno skenira zadnje
delo na siiki in takoj obarva sliko
ravimi barvami Cas od preneha-
nja risanja pa do skeniranja naray-
namo z opcijo UPDATE Veliko pale-
1o barv program doseze s hitrim
¢ barv v eno. Siika

¥ tem natinu lahko dobimo isto-
¢asno 128 bar iz palete 512 Pod
Pateto Seatnaiath bare s osern Skas
lic V vsako Skatiico lahko damo po
Sest barv. Prva barva je za okvir,
aSestnaista za podioge. S pritiskom

PALETTES Secaj imate préd ce
maketo zaslona, ki 16 razdelien na
osem delov. Vsak vodoravni stolpec
pomeni na risbi 7x200 tock Teh
osem stolpcev je tistih Sestnajst
skatlic. Tako je v enem stolpcu mo-
goce dobiti $estnajst barv S spre-
membo polozaja stolpca menjamo

in animacija sta posneta v t.i forma-
tu delta Slika v animaci zavzame
priblizno 2 K, odvisno od zapleteno-
stiTo je zelo konistno, ker se slike
vrejo iz animatorja na risalno mizo
in jih lahko dopolnjujemo Slike, de-
lane v naéinu 4096, zasede)o na di-
sku priblizno 44 K! S temi moznost-
mi program prekasa druge amigine
programe za risanje

Vecina »piratove ima pokvarieno
verzijo programa, sa) se ob snema-
nyu slike 1zbrise Zato pazite ob na-




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na odseku za ratunalni&tvo n informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN smo razvili sodobm: sistem KRONOS za registracio in
obratun delovnega asa, ki omogoca:

- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

~ namesto mehanskih ur mreZo elektronskih registrirnikov

~ namesto »roénegac sestevanja minut T obragun
delovnega ¢asa in vrsto urejenih iz

- sproten pregled nad prisotnostjo Selavcey i obavalcay

Zakay je ta stem sanimue 22 ve? Zao, kex 0 tehuiéna novest?
Ne. Zato, ker Je sistem Zigosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tetie pnvoscm Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pn ratunanyu podatkov na karticah
in njihove neazumos .

Zato prepustite racunamje radunalniku!

Postopek registracije je preprost: pn prihodu in odtodu
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici

pritsnemo na ustrezno pko. Na podoben nadin registnramo fudi
nadure, sluzbeno, zasebno n bolniko odsotnost, dopust

Registme postajice lahko (v primeru vegjih sistemov) [

pnkl;uélmo na racunalnik prek krmilnika lokalne mreZe ali p Reference

stedno Za vesto razhinuh ipov raumalmkov smo pripravi Jamstvo za funkcionalno in tehniénio ustreznost sistema
Bkl peogeeen v bo omogotil (s pooblastilom!) pregled KRONOS je v vet kot tridesetih leth delovamja teh
in urejen izpis obracunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo sistemov v prek diajseth organzaciah v obdobiu od
upostevan fiksni al drsei delovn Eas, 1zmene, sobote, nedelie in leta 1983 do
praznike, na postajice pa bo posiljal kratka sporo¢ila (npr. Neka) veéllh delovmh orgamizacy, ki Ze uporablajo
DELAVSKI SVET OB 15.30) sistem KRONOS, all pa je istalacia v nacrtu Se letos:

- Slovenyales Lubljana (1500 zapos|
Iskra - Elektrooptika (1500 zaposl.)

~ Mura, Murska Sobota (6000 zapos)

- Konus, Slov_Komice (3000 zaposl)

‘ EV-4 zps po sumboeh - Rade Koncar, Zagreb (1200 zaposl.)
| Do B Nor 6 - Beti, Metlika (1200 zaposl)
{ Orgoms .33 - Kolektor, Idrija (1000 zaposl.)
e s gt e ~ Ina-NaRa, Lendava (1500 zaposl)
R ot e B ~ Saturnus, Lyubljana (1000 zaposl)
o - Impol, Slov Bistnica (2500 zaposL)
. - Uns, Lyubljana (500 zaposlenih)
| 2] ter vista manjSth sistemov za 100 do 500 zaposlenth (npr
| e & & v Lyubljam SOb Bezigrad, Moste-Polie n Vic, Liubljan-
% 4% ska banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoim-
% Graden Manan 1530 1316 400 1000 pex v Ljubljan). |
‘ ]
]
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'NOVA FUNKCIA evidentranje in obracun porabe toplh obrokov v obratih prehuane

cio. Razvrscanie poteka po:

Veste pismenih porot 4
sbecednen redy pruma s 1 lzps doockor 5. lzpis prisotnost

Srevlia vartc 2 Lo sl €. lzpis osebuh podatkov |
st 3 lzpis krsicey 7 Lzpis stevia prsotnh

[

univerza e. kardelja

institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsak za ratunainiévo n informatiko
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