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Izhaja v dveh izdajah:

slovenski in srbohrvaski prvi letosnji Stevilki boste opazili nekaj

o ta, da smo
ukinili rubriko Moj PC. Razlog je pre-
Pprost: osebni racunalniki so se ze tako razsiri-
1i, da so novice in ¢lanki o njih raztresene
vse] rovi. Zato bomo v vsaki $teviki rae ab.
javijali posebne tematske priloge. V te] smo
Gbdelalsrazna programska oroca in pomaga
{a, v ebruarskl bo aosren primeniain pregied
programov CAD itd.

Ze vidimo, kako se mrséijo bralci, ki uporab-
ljajo hisne rac¢unalnike. Brez strahu, v novem
leiniku jih nikakor ne nameravamo zapostav.
ljati. Ze v t] Stevilki boste opazili podroben
oopis programskega jezika, s katerim si bodo
gotovo mogli pomagati lastniki popularne ti.
riinSestdesetice. Nekaj podobnega (pre
baz podatkov) pripravijamo za februarsko ste-
Vilko — akrat bodd prsl e ra6un uporapmiki
~prijateljice«. Napisan je Ze clanek o izdelavi
vmesnika, s katerim bodo lastniki dobre stare
“mavrice jahko krmillrobote. Skratka, priva.
T sy bil smo nove sodelavce, ki 46 vedno prisegaje
S Sroen LA T  atrom tr e 3 »hisne miincke« in veseli nas, ko ugotavja-
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(ue!) Sto: 790 all (061) 315-366, int. 27-12
odsle] vsak PETEK od 8. do 11.
ure
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mo. da jin vse bol) uporabljao tua za resno
del

lelno pa smo resili te2avo s prosto-
rom Zarah vrtoglave rasti cen papirja prepro-
sto ne moremo povecati stevila strani in v ma-

pah se nam nabira vse ve¢ neobjavijenega
{dobrogs) ) gradiva, v decembrski Steviki ste
morda opazili, da smo morali v zadnjem hipu
Tzlocit scer priublend rapriko Domaca pa.

met - spodrinila jo je novoletna poplava malin

Sicer pa ob tej priloznosti, ko zvestim bral-
cem Se enkrat Zelimo srecno novo leto, ponav-
ljamo staro povabilo: odprti smo za predioge
in tudi kritik ne zavracamo. Svetovali ste nam
Ze marsikaj Koristnega in upamo, da smo vam
znali dovolj pogosto prisiuhniti.

Na naslovni strani: Raéunalnki so por-
Kali tudi na vrata relig
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lahko prebrali ze precej ugibanj
delovno postajo, _imenovano
»kocka» (The Cube). Po novembr-
ski Stevilki revije Byte povzemamo
porotilo o testni (beta) izvedbi tega
ikr

mikra.
Pri NeXT pravijo, da je kocka zas-
novana tako, da bi zadostil zahte-

novo: stroj premore prvi komercial-
no_dostopen izbrisljiv optiéni disk,
izdelan je v tehnologiji VLSI in ima
vdelan procesor digitainih signalov
(DSP). Z mehke strani v kocki tece

ficni uporabniski vmesnik pa je pod-
prt s sistemo Display PostScript.
Stroj je namenjen predvsem visje-
mu izborazevanju, Zato so g
stavijali s sodelovanjem akadem-
skega sveta z raziskovalci in profe-
sorii s Carnegie-Mellona, Stanforda
in Michiganske univerze. Vpliv sve-
tovalcev e povsod opazen ~ tako je
npr. mogoce DSP programirati za
laboratorijske posle v realnem casu
in demostracije, ogromen pomnil-
nik se kar ponuja za knjiznice in
podatkovne baze, Unix pa je vecu-
porabniski operacijski sistem, ki ga
na amerigkih univerzah najveé upo-

v kocka za svojo ceno pri-
iaa Vol Dotenail 1o cana ni v
nizka ~ univerzam bi naj racunainik
prodajali za priblizno6500 USD, za-
radi cesar nemara ne bo tako hitro
na razpolago $tudentom. Iziemne
zmoliivosti stroja bi prisle prav tudi
marsikomu drugemu - inzeniriem
it ri NeXT pravijo, da trenut-
no nimayo izdelanih nacrtov za pro-
dor na druge dele triséa.

Zunanjost

Stroj je na pogled elegantno eno-
staven. Sistemska enota je matirano
&rna kocka s stranico enega cevija
Na njej ni stikal niti indikatorskih
luék. Pod dvema ploséama se skri-
vajo mesta za po dve 5,25-palcni
diskovni enoti polne visine. Eno je
2o zssedeno 2

SPOSOJENI TEST: NeXT STEVA JOBSA

Racunalnik
za devetdeseta leta?

monitor, tipkovnico in misko, pre-

noto. Vsebina sistemske Skatle je
Sbikovana po. sanjan. zahtevheoa
uporabnika — CPE 68030 z matema-
tiénim koprocesorjem 68882, 8 Mb
RAM (p0 Zelji le 4 Mb) in kopica
konektorjev " (SCSI, ~ Ethernet

preko katerih se da kocko povez
£ praktigno Katorokpi_periorno

Sistem je zasnovan tako, d:
uporabnik ne bo Zapietel v mnozico
povezav — glavni Skatli zadoséa en
sam Kabel, tisti za elektriko; drugi
povezuje kocko s prav tako Emim
17-palénim mono _monitorjem.
V tem kablu je napajanje monitorja,
2veza za video, tipkovnico, misko,
2vok in zunanje signale. &mo tip
kovnico s konektorjem prikljuite
na ohisie monitorja, ki skriva Se
majhen zvocnik, stereo izhod za siu-
salke, dva vetja
vhod za mikrofon. Crno misko
z dvema gumboma se prikljuci na
tipkovnico. Taksen razpored je prav
prakticen: na mizi morate imeti le
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cejsnja dolzina kabla
(10 Cevliev) pa vam omogoca, da
sistemsko katlo postavite na polico
na drugi strani sobe. Sistem vljuci-
te s tipko na tipkovnici, torej se vam
glavne Skatle spioh ni treba dotikati,
eta izvedbe kocke, ki 50 si jin
ogledal kolegi pri revii Byte, so
potrdilo, da ne motijo radij-

o e (FCC class A).

Notranjost

Kocka je pod pokrovom prav tako
elegantna. Ohisje sistemske skatle
je izdelano iz lahke magnezijeve zii-
tine. V 8katli so Stirje 32-bitni konek-
torji NuBus; v enem je ploséa s CPE
in vso sistemsko elektroniko. Razen
bipolarnega ¢ipa za video in kodira-
nje Ethernetovih protokolov So vsi
deli na plosti s CPE varéni, Ker so

jakoma; Skatlo hiadi velik, tih, poca-
sen ventilator. Napajainik zmore na-
petosti od 90 do 260 V s frekvenco

0d50.do 60 Hz. To pomeni, da lahko
stroj pozenete kjerkoli na svetu, n
da bi bilo treba nastavijati kaksna
sitkalca. Kocka bi prav tako morala
renesti odstopanja
mrezi. Napajalnik daje 200 W: mo-
nitor i pokuri 50, po 25 jin gre za
vsak|
NexT 5o se pri oblikovaniu
delovne postaje za devetdeseta leta
drzali tirih konceptov. Prvi¢, kier-
Koli je bilo mogoge, 5o uporabili vr-
zmogljive_elemente.
plosé] CPE sta 68030 i 68882 v tak.
25 MHz, vmesniski Cip
53050 pronata podatke po protoko:
14 SCSF s hitrostjo 4 Mbls, na razpo-
ago je hitri trdi disk SCSI s 670 Mb
in povprecnim dostopnim ¢asom 18

Se tako hiter procesor bo omagal,
e bo moral urejati vse vhodno- iz-
hodne operacije in Cakati pocasno
periferijo. Zato je druga tocka obli-
kovalne strategije bila razbremeni-
tev CPE — prenasanie V/l poslov na
namenske periferne procesorie. Za-
radi obilice komunikacij v kocki

drugace tudi ni bilo mogoce. Digi-
taini 2vok kvalitetnega razreda CD
krmili Motorolin DSP 56001, signal-
ni procesor v taktu 20 MHz. Ceprav
¢ip Skibi predvsem za vzorcenje
16-bitnih zvonih kanalov

s frekvenco 44,1 kHz, ga lahko pro-

ramirate za obravnavo poljubnin
digitalnih podatkov, recimo za filt
ranje signalov ali obdelavo slik.
radi DSP je kocka idealna za labora-
torijsko_delo. S tem pa V/I

onec; na zadnji strani Skatle je se-
dem vrat:

— izhod za monitor (DB-19)  vi-
deo signali, podatki, kontrolo, pre-
mikanjem miske, stereo zvokom in
12V napajanja. Zvoéni V/1 in podatki
2a video (1 tocka vsakih deset mi-
krosekund) sta prepuséena kana-

g

— »ozka« koaksialna vrata za Et-
hernet, 10 Mbit's, za to skrbi Ether-
netov ' sprejemnopredajni  ¢ip
AM7996;

~ serijski izhod (DB-9) za NeXTov
laserski tiskainik, 1,8 Mbis ob loglji-




vosti 300 tock na palec oz. 32 Mb/s
2a 400
vt sosi | (0B-25) s signaini
kot pr macu, 4 M
e sen,skm vrat z macovimi

(kot Apple LocalTalk) oz. asinhroni
bis

vrata DSP (DB-25), povezana
2 asinhronim (SCI) in sinhronim se-
rijskim (SSI) kanalom ipa DSP. Na-
menjeno prenosu  digitainih  po-
datkov.

Pogled v Skatlo odkrije Se dvoje
vrat na ploséi s CPE: 20-polni ko-
nektor za_optiéni disk in 50-polni
konektor SCSI za trdi disk. Konéno

X

2 dvalratno hitrstjo prenosa
Omenili smo, da je bilo za ziok
poskrblieno z vdelavo DSP 5600
Zal pa ni na razpolago dovol] i
komercialnih procesorjev, ki bi znali
urejati preostale sistemske V/| in
vsekakor nobenega, ki bi krotil
nagnetno-optiéno_enoto. Zato so
razvili dva posebna Cipa v tehnolo-
giji_ VLS|, namenjena vmesniku
SCSI, magnetno-optiéno enoti (z lo-
ko za odpravlianje napak), serii-
skim vratom in prenosu po Etherne-
tu. Oba &ipa sta nabito polna — po
Nextovih podatkih je v vsakem de-
setkrat toliko logike kot v vsem ma-
cull

Tu je Se en problem, povezan z V/
prenos podatkov med V/I proce-
sorji. Ce se mora CPE od ¢asa do

Slika 1: NeXTovi prik

askalnik, vrata za Ethernet in vrata za
monitor.
_—

e
Slika 2 V/1 vrata monitorja (z leve:
viicnica za stereofonsko o, levi
in desni stereo kanal, ko nektor 24

cunalnik, konektor za tipkovnico,
Vicnica za mikroton)

Casa ukvarjati s taksnimi posli, se to

prizmogliivosti sistema.
Tretja postavka pri oblikovanju koc-
ke je bila optimizacija prenosa po-
datkov po samem sistemu z upora-
bo DMA hardvera. Ta je izveden
v enem do obeh prej omenjenih na-
menskih ipov. Na plos¢i s CPE ni
nié manj kot 12 kanalov DMA, med
njimi

-~ dva kanala za Ethernet (oddaja,
m),

Z oo v (eden za obe se-
rijski zvezi),
~ kanal DSP,
~ dva kanala za diske (za magnet-
no-optiéno enoto in za SCSI trdi
disk)
~ kanal za tiskalnik,
~ dva zvoéna kanala (in, out),
nal za prenos iz pomnilnika
v registre DMA in
kanal za prenos iz registrov
DMA v pomnilnik
Pri zadnjih dveh se »register« na-
nasa na 16-bytni registrski med-
mnilnik v hardveru DMA. Vsebino
teh registrov je mogoce pod kontro-
Io DMA staino prenagati v pomnil-
nik. Primer: penos vzorca ozadja za
video v registre DMA in od tam v ves
video pomnilnik
Zadnji, éetrti NeXTov razvojni
Kljué je uporaba eksplozivnega pre-
brranja: (burst_ read. cycle]” CPE
68030; v tem natinu se 128 bitov

]
H

prenese v devetih namesto v est-
najstih takti

Pomnilnik

d moznih natinov za iz-
boljSanje zmogljivosti sistema je, da
v pomnilniku hranite kolikor je mo-
goce veliko izvrsilne kode, Se pose-

3
H
z
z.
&
m,

podnozij SIMM, zasedenin je osem;

pomeni, da lahko pomnilnik raz-
Sirite tja do 16 M

Na isti plosti je 32 K stati¢nega
RAM (45 ns). 8 K SRAM
pomnilnike magnetno-opticne eno-
te, 24 K pa za DSP 56001. Tu je Se
256 K video RAM in 128 K PROM
s starterjem (bootstrap) in diagno-
stiko. Starter nalozi Unmix in ga po-
Zene. V tem PROM ni posebnin gra-
fiénih in sistemskih funkcij kot pri
macu. Operacijski sistem, gonilniki
in zaslonski softver 5o na starinem
disk

Na|umm1ve|§4 kos kockine peri-
ferije je braino/pisaina magnetno-
optiéna enota. Ta tici v 5,25-palc-
nem prostoru in ima zarezo, v kate-
ro vtaknete optiént -
njo je mogoce vt 2 metoitkom
ki se ga sprozi softversko. Optiéne
diskete so podobne  napinnjenim
3,5-palénim disketam, imajo prav
takno zaklopko in tro ohisje, a se
podobnost tu konca

2a vso Unixovo jedro, aplikacije, ki
ih dobite ob nakupu in Se kup upo-
rabniskih datotek

icna rezina v disketi je iz trde-
ga polikarbonata kot CD-ROM. V tej

Kkao deluje magnetno-opti¢na
enota? En sam laser je uporabljen
tako za branje Kot za zapisovanie.
Ob zapisovanju enota obdela rezino
2 magnetnim poljem, ¢igar orienta-
cija dolo¢a, ali s bo zapisala enica
aliniéla. Sprva — v brisalnem preho-
du (erase pass) - se zapisejo le
nitle. MoGan laserski zarek segreje
del substrata do Curiejeve tocke

sektorju izbrisani. Potem se polje
obrne v zapis enic ~ zapisovalni
prehod (wite pass) — in z laserjem

se segrejejo le tiste tocke v sektorju,
Kier je treba kaksen bit postaviti na

s v preveritvenem pre-
ncau u (veriy pass) preveri praviinost

pmmran.u enota izkljuci mag-
netno polje, laser pa na rezino po-
ljo Sibak 2arek, ki prodre skog s
strat in se odbile z aluminijskega
2rcala. Razporeditev kristalov v sub-
stratu s t.i. Kerrovim uéinkom spre-
meni_polarizacijo_odbitega zarka.
Stopnja polarizacije zarka ob
hodu skozi_polarizacijski filter do
fotodetektorja doloci njegovo ja-
kost, ta pa pove, ali je na tisti tocki
na rezini 0 ali
V/I procesor optiéne enote z eno-
stavno kodo za popravijanje napak
(error correction code, ECC) &¢iti

e —

Slika 3 Kockina tipkovnica in miska.

Slika 4: Notranjost kocke. Zgoraj
sredini je prostor za dodatno

Pperifemo eroto poine visine,

v sredini magnetno-opticni pogon,

spoc mapasinik Damso of. sredine:

glavna ploséa CPE

Stk 8: NeXTo 17paéni monicr, ki
ga je mo¢ nagibati naprej in nazaj

st g o oo

mizi

prebrane podatke; poleg 256 Mb za
uporabniske podatke je na optiéni
disketi $e 30 odstotkov prostora za
tovrstno kodo. Podatki in ustrezni
ECC se po prebiranju z diska zapi-
$ejo v enega od medpomnilnikov

s po 1296 zlogi v hitrem SRAM. Po
preverjanju in morebitnih popravkin
se podatki prenesejo v naslednji
medpomnilnik in 0 Sele na te] stop-
nji na voljo softveru
magnetno-optiéne

takega sistema. Izkazalo se je, da
enota res deluje. Tista, ki je velana
v kocko, enjena

onu operacilskega sistema. Pov-
precni iskalni ¢as 96 ms bo za neka-
tore aplikacif nemara prevelik.
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NeXT namerava programsko pod-
poro_prirediti tako, da bo mogote
veni enoti prekopirati kaksno dato-

drugo 5.25-palcno en
omisite “drugo_opti
1499 USD al ti sk s 670 Mb za
3995 USI
Slika

Ameriski kolegi nadvse_hvalijo
kualftto slike ~ NeXTov 17-palcni

onitor zmore 1120 * 832

Tock, Vet Kot veeina 19-parénih me
nitorjev. To znese 94 tock na palec
(za primerjavo: mac = 72 dpi). Na
razpolago so e tirje odtenk sive (2
bita), ki pa jin grafiéni vmesnik dod-
bra izkoroisti in se ob tem ne zdi
pomanikijiv. Frekvencna Sirina je

0 MHz, vertikaina_obnovitvena

mis med zmogljivostjo prikaza in

stojalu monitorja sta dve trak-
torski kolesi, s katerima Skatlo zlah-

ka premikate po mizi. V $katli sta
dve plosci — na prvi se sestavljajo
{isoke napetosti, potrebne z Ia-

todno
M VI, i 68 uprava monter - b
Kovnico, misko in zvokom. Tipkov-
nica s 84 tipkami se zatakne v vrata
na podstavku. Premore smerne tip-
blok, tipki za vklop in
izop stroja n para tpk 28 glasnost
in svetlost mmand
in Gva At po aden na veah S
Funkcijskin tipk kot pri PC ni. Na
tipkovnico prikljucite opto-meha-
niéno misko z dvema gumbom:

imivost je prikijucek za mi-
krofon (prav tako na podstavku mo-
nitorja). Ta vrata so vzoréena s frek-
venco 8 kHz, podatke pa hrani ob-
jekt Sound, ki je na razpolago Uni-
xovi elektronski posti ali NeXTovim
aplikacijam.

Sistemski softver

V programski opremi ni NeXTova
kocka nié manjsi korak naprej kot
v hardveru. Sistem premore luksu-
zen grafiéni uporabniski vmesnik in

imenuje Display PoslScllDl inje raz-
siritev opisnega jezika, g

dosle] poznall zlasti prs tiskatnikin
Tu sta Se orodji Interface Builder in
Application Kit - prvo je namenjeno
oblikovanju  aplikacijskih vmesni-
a zdruzuje objekte

Slika 6 Glavna ploséa CPE.

a ga zacetna verzija NeXTovega OS
ne podpira. Ker pa lahko kocki do-
dajate nove plosée s CPE, smemo
v novejsih izvedbah operacijskega
sistema pricakovati tovrstne izbolj-
save.

Kocka podobno kot vetina drugih
sistemov z Unixom simulira virtualni
pomnilnik s pomnilnigkimi stranmi,
ki se, kadar niso aktivne. zapisujejo
na disk v po 8 K doigih blokih. Kot
sorodne sisteme lahko tudi kocko
s preobilnim izkoris¢anjem te zas-
nove _preobremenimo. NeXTovci
‘amerigkim Kolegom niso izdali, koli-

re OS, a 5o izjavili, da je

iovolj prostora za tri ali
Stiri hkrati tekoce aplikacije.

2 mrezami ima kocka Et-
hernetoy vmesnik nj tako pripray-
liena na vKljucitev v mreze TCP/IP.
Ethernet omogoca 600 Cevijev ka-
blov in 30 strojev hrez vmesnih cle-
nov. Na voljo je $e Sunov Network
File System, ki sicer ne zahteva ser-
verjev, a pridejo prav, ¢ je v mrezi
Vet kot peséica strojev.

U iski vmesnik in

Ijiv 2 izvedbo Berkeley 4.3, a obvla-
da Se deljen pomnilnik, hitre komu-
nikacije med procesi in podporo
veC procesov z nitmi_(threads).
Slednje 50 procesi z lastnim izvrsil-
nim sadom, 3 tecejo v okviru pro-
cesa. ki jih je pognal —

Uporabia vss vire, dodelione Ve
mu procesu: pomnilnik, odprte da-
toteke itd. S spretn:

pada graficni vmesnik za

Unix <! okni, ki skrije razvpiti Unixov
CLI pred 'uporabnikom. Veterani

lahko GLI uporabljio v oknu 2 ime-
nom . vmesnik

Workspace Manager premore vst

potrebne funkije z2 delo z atote-

mi, zagon in

niti_je mozno veéprocesno delo,
6 Moj mikro

komunikacijo z viri 0z. et Gl

ni zaslon vmesnika se
Workspace. Na sliki boste opazili,
da na vrhu ni obicajnega okvira
2 meniji; slednje se da premikati
povsod po zaslonu in drsijo preko
vseh odprtih_oken. Podmeniji 50
graficno logljivi od visjin. Okna so
sestavlens ot v Windows alpr ST
inckija Miniworld zapre okno in
menije dolocenega akiivnega pro-
cesav ikono. Ce polozite eno slicico
na_drugo, postane prozorna, zato
vedno vidite vse. Menda s
izvedbi Wokspace precej pozna, da
je testna, a se kljub temu zdi solidna
in udoba, slika pa je prav imenitna.
(0 da bi uporabili razsirjen
Unixov vmesnik X-Windows, so si
NeXtovi omislil lasten sistem Win-
dows ordinira okna,
migko, tipkovnico in alikacije, ki jih
uporabljajo, lovi zahteve (events,
prim. GEM) operacijskega sistema
in obravnava tiste, ki jih zmore. Ge
tera
aplikacija skrbi za takne pose in jo
pokli (’:e v w.naows Server Jo aapn

imenuje

vmesniki, npr. mac. so prav imenitni
22 uporabrike, 22 programeria pa
zelo zapleten, S0 ce
sujod uncrabmékl Jic
i ba b 0
" NeXTove okl vkl]ul:lll orodja za
sestavijanje vmesnikov za okna in
orodja za objekino programiranje.
Na razpolago je_prevajalnik za
© po standardy ANSI in

t_objekte.
Vknjiznici Application Toolkit so ze
pripravijeni podprogrami, ki se jih
da_vkijuéiti

S0 jedro aplikacij v NeXTovem
okolju.

Objekti 5o sestavljeni iz podatkov
in izvréne kode; ¢e naj bodo vidni (v
oknu itd.), je del kode enmi Draw-

Self::, ki je skupek kode v C- ju,
Objective-Cou i PostScripty. Ob:
jekt se lahko odzivajo na sporotila
o uporabnikovih potezah — tako od-
padejo dolge vrstice pogojnih stav-
kov. Tako lahko npr. v svojem pro-
gramu uporabite objekt Windows in

v pritisk miske na

S programom interface Builder je
mogoce oblikovati _uporabniske
vmesnike za lastne programe z me-
niji, misko in drugimi_objekti iz
knj

=z njim Iahko definirate povezave
med objekti, tj. dolocate odzive na
sporogila, ki pridejo iz drugih objek-
tov. Nekaj takega pocne HyperTalk
v Applovem programu_HyperCard,
lode B obiikije bma«m opis objek-
ta, ki se ga da vati v progra-
o- Lastaim potrébam prilagoiane
objekte najlaze sestavite tako, da
predelate dovolj podobne obstoje-
E5: b NeXTu so_zelell v okl
VKljuciti toliko ze definiranih, da bi
programer pri pisanju lastnin pro-

gramov imel tim man)
Tog Application Kia n Inerfa-

£ ustroznimi objekti. Tu jo Se kakin
50 funkeij (ne objektov), s katerimi
lahko dodobra _ izkoristite DSP
— npr. za hitre Fourierove transfor-
macije in filtriranja.

NeXT podpira »deljene_knjizni-
ce«, koncept, po katerem lahko vec

la zmogliivost kocke in zmanjsala
poraba pomnilnika.

podpira Machove zveze IPC in e
po TCPIP, zato lahko kocka upo-
rablu Workspace kaksne druge. Ker
S lastna iznajdba, bodo morali
aplikacie 2a druga okenska okolla
v Unixu priredit tsts, ki uporablja-
jo zgolj Klasiéne V/i
Spreminjana tekle v oknu Gonsole

Razvojno okolje

NeXT stroju pilaga prece) 2o
pravijenih pro njimi
Besectinik WrteNow ki ga(mnu(no
za maca, Unixov

za preiskovanie in iskanje datotek
Find, C, Objective-C, simboliéni raz-
priroénike in_doku-

Obijektno orientirano programsko
okolje NeXTa bi naj poenostavilo
razvoj _interaktivnih uporabniskin
vmesnikov in ~ oblikovanje _novih
aplikacij. Drugi sistemi z graficnimi

mentacijo, slovar, tezaver, slovar ci-
tatov itd.

Eden od ciliev NeXTovega pro-
gramskega okolja je razvo »digital-
nice — 256 Mb diska naj bi

nih knjizni




namret izkorstl 2a volike teskine

ZANIMIVOSTI

ZIDAVA CERKVE SVETEGA SAVE V BEOGRADU

podatkovn
Slovarie, ugbenike in podobno

Korak naprej?

Tehniéno je kocka velik dosezek.
Dobro premisliena zasnova ne le iz-
Koristi hitre_komponente, temve¢
poskrbi za vse strani pretoka infor-
macij po sistemu. NuBus je imenit-
na izbira, posebej Se, ¢e pomislimo
na nacriovano vecprocesno delo
Zmogliiva magnetno-opticna enota
je iziemna inovacija. Grafiéni vmes-
nik z dobro_dokumentiranim jezi-
kom PostScript skrije mracne strani
Unixa pred uporabnikom. Objekino
programiranje bistveno zmanjsa na-
por pri pisanju interaktivnih progra-
mov. Gretorej res za »stroj devetde-
setih let« — korak naprej v strojni in
programski opremi in zvianjs stan-

ke pomembnih vpradan osa-
ja odpnlh e kocka res tako zmog-
ljiva? Ameriski Koleg v ratkern sre-
Eanju s tesing Izvedbo niso Lapel
oceniti_ uginkovitosti vsega st
Zaslonske_operacije so bile hitre,
torej se PostScript obnese; delo
2 diskom pa je bilo pocasno — mor-
da zaradi tega, ker je bilo na njem e
pracal razhrostevalne kode in delje-
je knjiznic ni bilo izvedeno. Mag-
netno-optiéna enota 56 i bila po-
vsem neoporena. Tistih 96 ms do-
stopnega ¢asa lahko postane prava
cokla, ¢e to enoto uporabljate kot
glavni disk sistema. O zanesljivosti

pomanjkanje komercialnega sofve-
ra je bilo poglavitni razlog za omeje-
no razsirjenost Unixa. Programerji
se_morajo odlociti med macom,
DOS, 0872 in zdaj S novo izvedbo
Unixa z lastnimi okni. NeXT bo za
uspeh potreboval izdatno podporo.
Vprasanje podpore
morda omilita enostavnost prenasa-
nja obstojecih Unixov programov
dejstvo, da o kocka popoln razvolni

istem 's_prevajalniki, objektnimi
knjiznicami i orodi.

mis|

si Nex-
tovci pametno izbrali trzisce. Stroj
je res idealen za univerze, 3 te obi-
&ajno niso prav prem tudenti
o7 boup o seski prvostll kocko 28
6500 USD, kaj Sele laserski tiskalnik
2a 1995 USD ali drugo magnetno-
optiéno enoto (1495 USD) za rezerv-
opije.

Steve Jobs je menda rekel: »Ce
hoces napraviti_revolucijo, moras
2visati najmanjsi skupni faktor.« To
je res, a da bi se kaj poznalo, potre-
bujes tudi dovolj revolucionarjev; in
vendr e otiino, d o NeXTo -

petiti bolj skromni. Spet Jot

2V prinonost s bomo osredotod-

i na druge dele trga, a Se ne zdaj. Ni

razloga, da bi ne uspeli le na izobra-

zevalnem

~ a glede na zmogliivosti stroja se

ne_moremo izogniti vprasanju, ali

NeXTova trzna strategija le ni pre-
0 morala kocka

reden pridejo de-

rt Jakhel po Byte,

precej ponp’en
vetdeseta
november )

Racunalniki so potrkali
tudi na vrata religije

NEBOJSA NOVAKOVIC

dipl. ing. DUSAN ARBAJTER

pominski hram svetega Save
na Vratarju v Beogradu je
jvecii objekt, kar jih ta hip
gradijo v prestolnici. Pomeni glavno
svetisce mesta Beograda, zidavo na
najlepsem platoju in na najvisji koti
mestnega sre a 50 obnovili
po skoraj 45 letih prekinitve.
Lokacijo za zidavo so izbrali na
temelju podatkoy o kraju. Ker je po-
turica Sinan 1594 velel
sezgati relikvije svemga Save. Zdai
s0 zaceli arhi-
tektov prof. Bogd: ors Nestoravia
prof. akad. Aleksandra Deroka. Voj-
na je gradnjo_ustavila, vendar so
objekt konservirali, da bi mogli zi
Vo ob primernem ¢asu nadaljevati
e dela spet stekia, so idejni
projekt e vedno upostevali, Seprav
2da) zidajo po nacrtu, ki ga je izdelal
projektni biro Studio na celu s pro-
tomojstrom prof. arh. Brankom Pe-
Sicem, projektantom slovite poslov-
ne palace Beogradanke. Konstruk-
cijski projekt je izdelal Projektni bi-
ragisa Brasovan KMG Trudbe-
nik iz Beograda. O velikosti obj
2govorno pricajo ze_osnovne di-
menze: torls 91 x 83 m, viing do
vrha 80 m, koristna povrsina
pnmnn 15,000 vadratnih metro
s tremi korn rijami. Pod stre-
ho se bo moglo hkrati zbrati 10.000
vernikov. V podzemlju bodo poleg
drugih prostorov zgradili muzejsko
Kripto, v kteri bodo hranil kuturno
dediséino pravoslavne cerkve in go-
il kuturo-umetniske prireditve
ostor je zasnovan tako, da bodo
osredno dvorano muzejske kripte
mogl uporabit tudi za koncert
astni hram svetega Se-
ve pod streho, bo to najvecja »ziva«
pravoslavna cerkev na svetu, saj bo
namenjena tudi bogosluzju_(lenin-
grajska Izakova stolnica in moskov-
ska cerkev Kristusa Odresenika sta
vecja, vendar vemo, kaj se je z njima
dogajalo po oktobrski revoluciji).
Hram bo oblozen 2 najbolj kako-
vostnim belim marmorjem v raznih
odtenkih, v najbliZjiprihodnosti
~ pat odvisno od denarja —
i lavne in stranske
Kupole pozlatl (26 2da] ih namers-
vajo pokri plogevin in
Sama cerednil K%, WSOk 13 metrov,
bo takoj pozlacen). Nad svetiscem
5@ bo dvigalo vsega pet izev. pod
di pa bo viselo 24 zvonov razlié-
notete (na,vaé)l 'bo tedak Sest ton).
A razlog, zakaj 0 tej gradnji sploh
pisemo, je nekaj drugega. . cerkev
Bo namrac opremijena tudi 7 racu-
nalniki

Gradbeni naért

izdelava gradbenega nacria je bi-
/a poseben izziv, in sicer predvsem

zaradi pomena objekta in njegovih
geometrisidh osti. Hram

a Save je zasnovan v srbsko-
Bisaninstem slogu, zidava ps je

trijske_zapletenost
objekta, ki 50 nad velikanskim pro-
storom in dejstva, da s0 morall dela
nadalev , postavijenih
pred vo 0. Same po sebt 8 Fecum.
ljivo, da so najprej morali natanéno
posneti obstojece stanje in pri pro-
jektiranju_reSevati tudi vpraania,
kako pravilno nadaljevati zidavo.
Statiéni sistem objekta je nastal
kot rezultat sodobnega pojmovania
zidave, gospodarnosti in vamosti.
Upostevali so Seveda rajnost obiok
ta in ga skusali Kar najbolj zavarova-
1i pre i om-
bardiranjem. Za nadaljevanje
50 izbrali lahko armirano betonsko
montazno konstrukcijo maksimaine
debeline 15 cm. Pri tem so sklenili,
da bodo vse tiste dsle konstrukcije
ki se bodo peli nad velikimi prostori,

izdelali na tien in jin sele potem
z motnimi _hidraviicnimi _sistemi
dvignili na ustrezna mesta. V tem
okviru so si zamislil tri celote in
mm. lanskega leta so 2o
ures o - dugnili so_ 8t
glavne Iokb te2e po 400 to

Sa kot = 000 pripravilo glavno
kupolo premera 35 m, visine 27 m in
teze skoraj 4000 ton; dvignili jo bo-
do 40 metrov visoko letosnjega juli-
ja. Potem bodo pod njo uredili tisti
del konstrukcije, ki pomeni prehod
iz pravokotne osnove svetista
v krozno zasnovo kupole. Ta del je
tezak skoraj tiso¢ ton in ko ga bodo
avignil 28 metroy vlwkn pod glav-
no kupolo, bo fel hrama
Svetega Save poKTi

Tudi prizidni deli objekta so se-
stavijeni iz montaznih armiranobe-

tonskih delov, postavijenin na te-
meljno_konstrukcijo, zidano pred-
yoam opeka(n e daloma armia:
a. Vse Stiri polkupole in
veRtaste glaw kupola oo sestev
ljene iz dveh medsebojno poveza-
nih slojev zakrivijenih armiranobe-
tonskih lusk, katerih spodnje povr-
umetniki okrasil s freska-
mi ali mozaiki, medtem ko bodo
gornje pokrite z bakrenimi oziroma
nekot s pozlat ploséami. Tisti
deli_polkupol, ki se naslanjajo na
dvignjene dilatacijske loke, so ze
narejeni in galerije so zato ze pokri-
3 s projektom sanacije te-
meliev osrednjih-stebrov/zvonikov
se lotevajo nacrta gradnje muzejske
ripte.

]
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Izra¢un in nacin
modeliranja staticnega
sistema

0 50 po primerjalnih analizah iz-

mo¢ zamisiiti dela brez
racunalnikov, s m Casu
ni mogoce izdelati projekta, ki bi
zadovoljl tako potrebe montazns
tevne
Gbilke objekta. 2 racunainikom so
izdelali tudi simulacijske modele
(predvsem zaradi prikaza tehnologi-
Je dviganja predmetoy) in modele
geometrijske zdruzjivosti
sebi je umevno, da je
racunainik igral glavno viogo pri
statiénih izracunih. lzdelali 5o ne-
steto izracunskih variant, da bi se
dokopali do kar najbolj gospodar-
nega in zanesljivega modela. Prikaz
geometrije sistema z racunalnikom
in poznejsega deformiranega stanja
konstrukcije gradbeniku zagotavija
neslutene moznosti za najpraviinej-
Se odloganje o tipu konstrukcije in
izracunskem modelu; zato so opra-
vili tudi simulacije raznin dinamic-
remenitev objekta (seizmicne
obremenitve).
 Projektini biro Dragisa Brasovan
opremljen z radunalniki PC AT
 dighaizator in risaiii fime Ho-
uston Instruments, na razpolago pa
ima tudi_sposojene risalnike Cal-

8

sali inze-
i Cragten Sratmane. retvoan
dipl. ing. Slobodan Zelenovic in
dipl. ing. Dusan Arbaiter). Gradbeni-
3ko risanje so opravili predvsem
2z znanim programom AutoCAD
V90,

Mrezni diagram

KMG Trudbenik je s programom
PrimaVera izdelal ompleten mrez-
ni diagram zidave hrama svetega
Save, da bi mogel iediiprojekire-
nju in realizaciji, ker proj
pac lsée veporedno 2 gradnib
Mrezni diagram vsake tri mesece
azurirajo. Pri tem je treba uposteva-
i, da zidajo izkljucno z denarjem, ki
ga prostovoljno prispevajo verniki

e vire finansiranja pa je zelo
tezko VKIjuciti v natanénejse nacrto-
vanje in zato je pac potrebno azuri-
ranje mreznega diagrama, pred-
vsem zaradi preseganja_casovnih
rokov, na kar vplivajo inflacijska gi-
banja in pritok prostovoljnih pri-
spevkov.

Arhitektonsko
oblikovanje

Vse zahtevnejse dele zgradbe so
obdelali s programi AutoCAD in
CadVance, uporabliajo¢ konfigura-
cile P kompatibilnezev. Pro-
storsko zasnovo objekta so izdelali
z ragunalnikom computervi
3 (32- bitni CPE 2
68881 v taktu 16.7) in pri tem upora-

Bill posebne programe za CAD (s X¥ie 8.0 m A= 268 m Tastyie 6028 m*
8 Moj mikro
— ey

modeliranje povrsin). Za modelira-

e 3D tels je sicer veliko primer-
nejsa drugaéna metoda, na Katero
50 opri programi, kakrsen je na pri-
mer_AutoSOLID. Zapletene trodi-
menzionaine probleme ne preverja-
jo samo 2 racunalniki, temvec tudi
2z modeli. Sele potem se lotijo izde-
lave_arhitektonskih_siik, nato_pa
Konstrukcijskega_oblikovanja. Vse
risbe konstrukcijskega projekta, ki
50 jih predali izdelovalcem, tore ti-
sti deli projekta, ki vsebujejo risbe
2a tovarne, v katerih izdelujejo armi-
ranobetonske montazne dele, mo-
rajo biti na mo¢ natanéni, brez naj-

ChiWriter in Miroslavova pisava.

manjge napake in predvsem medse-
bojno geometrijsko preverjen

Skraja so risali rocno, ker Solanje
tehnicnih risarjev za delo z racunal-
niki traja dije in je bilo nasploh tez-
je, kot 50 sprva predvidevali. Danes
Pa zna vse vet risarjev povsem izko-
ristiti vse prednost racunalniskega
tehnicnega risanja.

Iz dneva v dan raste tudi datoteka
podrobnosti goce zelo
hitro sprejemati sklepe in potem ta-
koj priti do delavniske detajine ris-
be. V datoteki risb so ta hip vse
podrobnosti, ki se ponavjajo bodisi
s spremembami_bodisi brez njih
(gredni nosilci, oporni elementi, je-

leni oporniki, deli apsidnih poiku-
pol in glavne kupole)

l"ﬁ:;:.l’i:l:?; - l -)ki

Seorpes dyroca

e

an aco
ceeor | o8 jens
case

Projektna dokumentacija

Pri izdelavi projektne dokumenta-
ije za ta hram 5o pri obdelavi bese-
dil uvedii veliko novosti, povezanih
tako s projektom in z njegovimi deli
kot s celotnim dopisovanjem. V' mi-
slih imamo namre¢ uporabo cirilice
in sicer tako na risbah kot v doku-
mentih,

Vso dokumentacijo seveda obde-
lujejo 2 osebnimi_racunalniki in
ustreznimi_urejevalniki besedil. Za
risanje s programi CAI

roslavova pisava« (po identicni sta-
rocirilski pisavi iz znanega Mirosla-
vovega evangelija). Za izdelavo pro-
jektne dokumentacije o izbrali ure-
jevalnik besedil ChiWriter,

e tekstne priloge, ki so rezultat
izpisa izratunskih programov, ob-
delajo s ChiWriteriem in jih potem
pripravilo za tisk. Pustijo prostor za

m in risb, nato pa besedilo
izpisejo. Zadniji korak je dodajanje
slikovnega gradiva in potem doku-
ment postane sestavni del projektne
dokumentacije.

Dipl. ing. Dusan Arbajter je kot
glavni konstruktor cerkve najvee
prispeval k uvajanju racunalnistva,
ob strani pa so mu stali inzenirji
Vojislav Marisavljevic, Milutin Mar-
janovié in Velimir Vuckovic.

Namesto sklepa
Moznosti uporabe racunainika za

izraéune in izdelavo projektne do-

A kaksno raéunalnisko opremo bo
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imel sam hram svetega Save?
¥ podzemnin prostorin bo popoin
Iniski center, ki ga bodo po-
i 50 612 1955 v Katorem b
do najsodobnejé sroj tisteoa éasa
i v bo

ponirali priloznostne melodije. Zvo-
nove bo slisati 15 km daleé. Druge
mikrora¢unainike pa bodo uporab-
Ijali za vsakdanja opravila: obdelavo

esedil v cirilici, in sicer v rbSEini,
starocerkvenoslovanseini in ruséini,

otem za podatkovne baze srbske
pravoslavne cerkve, racunalnisko
grafiko, animacijo itd. Skora) vsi ra-
Cunalniki_bodo poznali prijazno
uporabnisko okolje, ki bo podobno
GEM ali Windows, vendar bo jezik
stbski, da se duhovnikom in drugim
Ijudem, ki po stroki niso racunalni-
Karji, ne bi bilo treba muciti z uce-
njem zapletenih ukazov.

Pred graditelji cerkve svetega Sa-
ve pa 50 8 nove in velike naloge:
obnova tisocev porusenih cerkva na
slovanskih tieh in zidava novin sve-

torej tudi racunalnike. Protestant-
ska cerkev v ZRN se je odloéila za
macintoshe. Racunainiki so torej
potrkali tudi na vrata religije. Ne ve-
Se, katere modele bodo iz-
brale nase, jugoslovanske cerkve




LONDONSKI ATARI USER SHOW

Od bozi¢nih

daril do
delovnih

postaj

IGOR BIZJAK

revijla ATARI ST
je v zadnjih dneh no-
a.v Londonu prirediia
FTART CHAISTAS SHOW ot Atari-

sejem tudi_ogledat.
London je bil ze okraen za prihaja-
joce praznike in tudi ljudje so e
opravijali prve nakupe. Tako je bil
tudi sejem ravno v pravem ¢asu, to-
rej takrat, ko je treba kupiti kakéno
igrico ali dodatek za sinov ali héer-
kin atar
je bil v Alexandra Palace,
cudovito prenovien palact, K5 16
pred nekaj leti skoraj pogorela.
V vhodni dvorani je bil razstavijen
pravi ford sierra RS cosworth, prire-
jen za rallyje. Razstavijala ga je sof-
tverska hisa Mandarin, ki je z njim
reklamirala sv0jo novo $portno si-
mulacijo Lombard/RAC rally. V veli-
ki dvorani je sicer razstavjalo izdel-
ke preko 80 razstavijaicev. Sejem je
bil v znamenju igric in raznih hard-
verskih dodatkov.

Takoj ob vhodu v dvorano so bil
na veliki stojnici razstavijeni Atarije-
vi_najnovejsi modeli racunalnikov.

o 50 bil ve racunainl sere ST
(modeli 520ST, 1024ST, Mega? ter
(Atari ' Transputer

Workstation) in trije modeli Atarije-
ve PC serije PC3, PC4 ter PCS. Pred-
stavljen pa je bil tudi ROBOKIT, nov
hardverski dodatek, ki vam omogo-
a, da s svojim ST kil srojéce,
sestavjene iz LEG

oo o Do ideh demo ove

napovedujeo za prvo
Cetrtletje letosnjega leta, po ceni
nekje med 3000 in 4000 funtov. Pri
Atariju trdijo, da je to visoko speci-
fiéna delovna postaja, ki lahko delu-
Jo kot samostojna grafiéna postaja
ali kot del vecje mreze racunalni-
ko, Imela bo en Imosov transputer
, ki bo delal s hitrostjo
200z Na ommove loSti by pro-
stora $e za 16 enakih procesorjev.
Eksterno bo mogoce dodati neome-
jeno kolicino procesorjev. T800-20
fahko izvsi 10 miljonoy instrukci
na sekun . procesor
< blavajoco veneo in 4 e senisko
povezovainiske. Za /0 oper
bo skrbel 68

cesor pa
512K 2 moznostio razsirive. ha

16Mb. Ogrodje /0 bo baziralo na
sistemu Mega ST ; tako bomo lahko
prikjucii na ATW vse zunanie sno-

te, ki obstajajo za Mega ST. ATW bo
imel & razlicne mu,wosu 1280 x 960
palete 4096,

024 X 756 v 256 barvan s palote 16
milijonov barv, 640 x 480 v 256 bar-
vah s palete 16 miliionov barv in
512x 480 — vsak piksel drugane

Nekatere softverske hise ze imajo
na voljo nekaj primerkov ATW za
razvijanje softvera. Operacijski si-
stem bo Helios, razvijajo pa ze jezi

0 C, Fortran 77, Modula 2,
lisp, prolog ter basic. Na sejmu je bil

Atari PC3

OBISKALI SMO

ATARS

ATW e v ohisju Atarijevega modela
PC3 z Mega ST-jem kot front end
Prossscvio. Dows 15 i Har pri-

Trije novi modeli iz serije PC so
nakazali, da namerava Atari tudi
v bodode zagristi v kos pogate na
trgu_kompatibilnih PC-jev. Modeli
50 tokrat zasnovani bol] odprto kot
prejsnji ki jo imel samo gibk disk in

specialen ¢ip, ki je emuliral_vse
standardne video kartice (EGA,
CGA, Vi C...). Novi PCiji so

razdeljni v tri razrede: PC3, PC4 ter

ima procesor 8088-2, ki lah-
ity hitrostjo 4,77 ali 8,0 MHz,
640K RAM, 32K ROM, operacijski
sistem je MS-DOS, video kartice pa
je lahko CGA, EGA, MDA ali HGC.

L
Casds

Ima tudi 5 XT razsiritvenin konektor-
jev za dodatne Kartice. Dobite ga
2 enojnim gibkim_diskom (599,99
funta), dvojnim (649.99 funta) ali
E anciplt e 30/Mb dicke ki
(94989 fun

Bt ima “Drocesor 80286 (6 ali
12MGz), S15K AAM.

MDA, HGC). 4 AT ter en XT razsiri-
tvene konektorje in ga je moé kupiti

1299.99 funta

PCS ima za razliko od PC4 proce-
sor 80386 (8 ali 16MHz) in 1Mb
RAM, raztirj na kartici do 10Mb,
Cena pa je 2999.99 fu

71 Pvsen. FGJIh paisg stroine
opreme dobite tudi programsko
opremo MS-DOS 3.2 ali 3.3 ter GEM

2 GEMDRAW in GEMPAINT ali Win-
Gows. 2 Windows Write, Paint i
Cardfile.

Nova paleta Atarijevin PC samo
nakazuje, da Zeli tudi Atari dobiti
nekaj PC trga. Kar mu bo sty
tudi uspelo, saj so PC-ji popolni
Kompatisiici 2 dokaj sprejemiivG

g8 novest o b Rtboil kon
2z vmesnikom_programom in
£t LEGO Kok 2 njim lahko se-
stavite robote, ki jin krmilite z vasim
atarijem. Zadeva je zelo poucna, saj
se 2 njo naucite masikaj o robotih
Na Atarijevih stojnicah pa je bilo
videti na udi program AUTO-
ROUTE, ki vam za Veliko Britanijo
izraéuna najkrajso pot med dvema
Zelenima mestoma, pove, po katerih
cestah se morate peljati, koliko milj,
koliko ¢asa boste za to’pridobili in
vam celo natisne zemijevid cest
2 opzhovimi ozna
hardverskimi dodatki za vas
ST je bil najbol opazen MULTIFACE

i. Prihaja iz firme Romantic robot
K Je znana po enakem vmesniku za
spectrum, cena za Alarjevega
pa je 49,95 funt
Mrogrami, 1 s0 vebulali najvel
pozornosti, poleg velike vecine naj-
razliénejsih kvalitetnin in nekvalitet-
nih igric, o bili ve¢inoma s podro¢-
ja grafike: izpopoinjena verzija Cy-
ber Studia, Cyber Painta in Cyber
Controla, dva programa, ki omogo-
ata pisanje igrc STOS (basic, pri
rejen za delo s spriti in zasioni
STAC (ST Adventure Creator 22 re:
iranje avantur), razni programi za
gbdelavo baz podatiov (Superbase
2, Data Manager Professional) in
nova verzija zelo populamega ure-
jevalnika 1ST WORD PLUS Ver 3.0
Zanimivo pa je bilo tudi na stojni-
ci glasbene delavnice, kjer so poka-
zali moznosti atarija kot glasbenega
ratunalnika, saj je prek vmesnikov

midi in Jamahinih orgel izvajal kar
cele simfonije.

Mislim, da je bil sejem odiiéna
ideja predvsem za kupce. saj so bile
cene programske in strojne opreme
na nekaterih stojnicah Kar za 20%
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ORACLE
RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Ratunalniskem inteniringu KOPA smo prepricari, da bo
v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja aci]
odvisna predvsem od novih tehnologij, mlumlmmnlxe,
podstko baz In povezovania ratunainikov. Zato smo
otrebno, da so prograr izvodi ORACLE
dsngen 2 volio tudi nasim, ]ugnllovlnlklm
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov.
RACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskin
orodij se koncuje obdobije suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke racunalniske opreme. Programi narejeni
z ORACLE, 50 enostavno prenosliivi z osebnega
raunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
ra¢unalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
ra¢unalnike razli¢nih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih ra¢unalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruljivih raéunalniki, domacih in tujih proizvajaicev.

(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd))
Najveéja prednost ORAGLE e hitro uGenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija nacrtovanje podatkovnih baz.
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE ROBMS je relacisi sistem za upravianie
ruzin

programskin orodi SQL. Possmezne s!ememe je mogoce
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjev:
Prva verzija ORAGLE je bila instalirana re jeta 1979, danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med|

sistemi 2z
svetu. Strokovnjaki racunalniskega inzeniringa Rorn
skupaj 2 ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnicno
gomat in vzdrievanje proizvodov ORAGLE v Jugoslavi.
Ponosni smo, hko domacim uporabnikom ponudimo
programske edake's tardaind astrcat kot jih ima

- prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

~ prototipni naéin dela
- popoina zdruijivost 2 [BM-ovima SQLIDS IN DB2

- povezliivost in dejanska distribuirana obdelava
podatkor.

= omogota standardizacijo programske opreme
~ omogoéa vetjo produktivnost programiran|

ORAGLE je zas¢itni znak Oracle Corporation. ISKRA
OELTA ELHONEYWELL KOPA. IBM, DIGITAL, BULL,

A
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN s0
Jastniki navedenin zaséitnih znamk

SQL * PLUS je jezik Getrte generacije s popoino
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje getrte generacije, ki omogoga
hiter razvoj programov, ki 5o zasnovani na maskah

SQL % REPORT WRITER je generator izpisov. ki omogota
hitro izdelavo razliénih poroéil

SQL * MENU omogoga izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoca komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih racunalnikih. SQL % NET omogoca resniéno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogoca povezano ORACLE z podatki
v bazi na drugih radunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogoéa uporabo SQL zagetnikom in
obéasnim uporabnikom s pomotjo enostavnih menujev.

SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanie
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogota enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki.

Pridruzite se veé kot Sesttisogim uspesnim uporabnikom
ORAGLE v svetu, med katerimi $0 tudi CIBA-GEIGY,
HOECHST, DU PONT, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, oLV, DAMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi,
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi
INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO
— CAKOVEC, LESNA ~ SLOVENJ GRADEC, VELANA — LJUBLJANA,
ZVEZA VOO SKUPNOST! - LIUBLIANA, 10SIP KRS ~ ZAGRES.
MERCATOR-INTER! ANA PRIME:

OZ

BREZICE, K MY
NACIONALNA SVEUCILISA BIBLIOTENA - ZAGREBVERS
— MARIBOR, TEHNICKI FAKULTE‘( RIJEKA, FON — BEOGRAD,
FAKULTET — VARAZDIN, PRI suANA ZOP LJUBLJANA,
ELEKTROPRIVAEDA - SAGHES
ELEKTROPPIVREDA DA LMACIJE EShLT ELEKTROPWMORJE
RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA — RIJEKA, ELEKTROSLAVON
~ OSIJEK, NUKLEARNA: ELEKTRARNA KRSKO, ELEKIROPRlVREDA
RIJEKA — PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
D, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA ~ NOVI SAD,

~ CELJE, R
ECEKTRO LIUBLIANA OKOLCA - CIUBLIANA, ENERGONVERT TAIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
lNiEmRmG KDP

Canl 61000 Ljubljana

1 ﬂon’l (osl) 210919

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

‘o] mikrol WavsarZogonder
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PO UGODNI CENI DOBIVAMO
KOMPATIBILNE [BM PC XT IN ATS KONFIGURACIJO:

CPU 80286,8/12 MHz

——
‘cena 12,000,000 din

‘cena 15,000,000 din
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NASA TRGOVI!
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ZA VSE NAPRAVE DATEMO 6:MESECNO JAMSTVO. MONTAZA IN SERVIS V LJUB-
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A JE V PODGORI (UNTERBERGEN), OB GLAVNI CESTI PROTI
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SideKicka in Turbo Pascala. Imel jo nekl:

paétor. recmo prevjanka 22 G I
iog, progednice (Gutiro) finik
n) in celo komunikaciske progra-

wio buo‘ seveda.

£ e b ieaine panuha’- pose
el bl il

varnostniki prebiral s Citainim peresom.
Vsi podatki

2atrzenje in Benom :
nim temelje.

Kahn je podiegel skusnjavi. Odlocil se
je, da mora ostati Cudezna
apllk:cua novega siste 2 kot Visi-

'DOS. Izdslek skratka, ki bi prine-
jporabniki sploh niso

o ke
poznali. Tak

o je postal s prod:
Racunainile waow
nemara le smele prodajati njegoy

se jo prodaja po posti
zmanjSala. Gene 2da) rastejo. a jo 26 pre-
2n0. V' nastall zmedi e jo novorojeni
int moral znait kar sam, ker 5o Se.
b earlon or Gode poORRL O e P Sttty
HEzio0§ : raéna enola zna |  gg_Glej tudi Gosub stack)
T
rave all nesmiseine po-
Gtk VoIt T . ke, ban
= . da.00 o shuuio spodrsls) usoden. Britarsk Crisie o za
ommiNkh o (Gl el S WA fab napisl paket Sackup We-
1ja 3porosilo: »Ta PC jo zadet, legaliziraj-  viko). Zdaj Atari """‘l'« da so m ‘nager, ki resuje nesoglasia med diskom
pozabite na viru-
se. Ne Izberite stalnega pirata i si tako. Ka, naj Ze enkrat napravi varnostno kopi-
RETURN ke o ena z evrof io podatkov. Edina pomanjkljivost pro-
ristna a ni menda doslej e - Philips ali summ). aruga ¢ sioki gramaj.da e zna il n zkapla-
nikomur prislo na misel, da bi ga upora- pomagall i stroja, s Cemer bi i zagotovill da bodo
bil kot sredigéni vozel ‘Sste-  Zalogo ST in pospesil dobavo PC. 266/ opl. taes oo
Pa vendar Jo bil organiser i glavn 386. pOST 20 2daj  ne. Namesto da bi uporabnik eno uro
Ko presega zaloge, povrhu pa se biiza bofic;  sedel za mizo in takal na Konec prepisa.
anm 4 ot M faon e vl e i eaint o G B i e ok e
50 sicer vioili  Vsak povabljeni ~ potezo Koliko casa poirebujote ~ kadi, program, napravi
jo dobil Kartico s érino kodo, ki so jo 2a formatiranje trdega diska? Ce e vlju-  Kopijo in troj izkjucil. Ohia... P
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PREDSTAVLJAMO VAM: AMSTRAD 2086

Za resne uporabnike

s tanjSo denarnico

DEJAN V. VESELINOVIC

sega nekaj mesecev po
uradnem prikezu smo urni
vedno imeli priloznost,
G castnn preizkusimo novi Am-
stradov model 2086, ki je neke vrste
stara modela 1512 in
e sama Stevilka nam pove, da
gre za kion IBM-ovega modela 30,
a po dobri stari navadi klonerjev,
posebno Amstrada, je osnovni mo-
del znatno izboljsan v primerjavi
2 vzorom.

Najprej nam pade v oti precej
spremenjen videz samega ohisja;
od prej znane, oéitno poceni pla-
sticne kvadratne Skatle, je na neka-

njosti. Napajenje z ventilatorjem je
sedaj v 8katl, zato je zadnji del ohis-

je dobil Gisto'dekorativno funkcilo.
In tretjie, v celoti Skatla ni ve tako
preprostega in neuglednega videza.
Racunainik je sedaj ze podoben res-
nemu izdelku resnega proizvajalca,
deluje nekako zrelejse. Torej, pry
pogled pusta zelo lep vtis.

Kakor je Skatla na novo oblikova-
na, tako je tudi tipkovnica dozivela

daj je o t.i. EN-
HANCED (izboljgana) tipkovnica,
kot pri novih IBM modelin. Videti je
zares lepa in pusca lep viis. Toda
veliko bolj pomembno je, da je tudi
kvalitetnejsa od tipkovnice, ki jo za-
menjuje. Nikoli ne smemo pozabiti,
da sta tipkovnica in monitor tista
dela hardvera, s katerima je vsak

uporabnik staino v dotiku, ne glede

jajo pri vsaj po dveh ptstih plastike
okoll vaake tipks. Nemara zsijo ne-
koga
T uci video del haraveraijo dozivel
pozitivne spremembe. Spomnim
So. da jo imel model 1512 CGA kom-
patibilen video izhod in da je model

naprej. rugi novi modeli
grefo $o rao ey grafike
A. Pravzapray e video dip kot pri
models Toab po poreklu iz firme
Paradise, ki jo sedaj del Westorn
Bigitala, sicer pa se je specializirala
2a grafiko vrste »vse v enem Eipu«
Pozna tri nacine, ki jih uravnavamo
posebnim  menijem: prvi  je
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852x350, drugi 640x480 in tretji
752x410. Prvi nacin je posebna ver-
zija nacina EGA, drugi je pravi nagin
VGA, a tretji jo spet posebna verzija
grafitnega natina, za katerega nam

sploh ni jasno, 28 kel rabl. Verjetno
nam bo o pok:

ontor s o ga ogledal jo
prav tisti model, ki ga bodo Jugosio-
vani najveé kupovali. To je Grno-

AMSTRAD 2086

bela verzija (obstaja tudi barvna).
bil monitor zelo

a tudi njemu, kakor vsem

drugwm Ermo-belim monftorjem, raz

n WYSE 700 in TRL 1418, zames
o relativio pomanjkanie ostrine
Slika je sicer zelo stabilna, z dobro
defincio in brez vidnin (zobiiden)
vogalih. Ravne érte 5o zares rav-
erta 50 ros vertikal-
ne. Pogosto predviden efekt je urav-
navanje intenzivost 0 zares
dobro reseno, tako
igranja z gumbi na koncu leve strani
monitorja_lahko lepo nastavi raz-
merje med ostrino in osvetljenostjo
slike. Podobno kot pri modelin Apri
cota, drugega velkega britanskega
proizvajaica, se tudi ta monitor
Vgneza v Skatlo sistemske enote,
na podstavku je in tudi polje uravna-
vanja je vet kot zadovoliivo. Skrat-

_ka, 3e en plus.

Zanimivo je pripomniti dve stvari
v 2vezi z video delom hardvera. Prva
se nanasa na dejstvo, da je Amstrad
(konéno!) preselil izvor napajanja iz
monitorja v Skatlo sistemske enote,
tako da uporabnikom ni ve¢ treba
kupovati prav njegovih monitorjev,

3
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sedaj 50 resili tudi ta
roblect Dripa st e o cvct 2
fom  video nacini.
ano stareiSih verei programa Micro:

hardvera, tudi avtorii programov ni-
50 nedolzni

delom s programom Harvard
Graphics, v nacinu VGA, smo dobili
efekt odsekanja spodnjega dela sl
ke; izginila je vsa 05 X Ko

gi
smo video zaslon nastavili na nagin
EGA, in sicer tako v raéunalniku kot
¥ programu je bilo vee tako, kot je

reba. To ni lahko objasi
hoveka ¥ rezmiblianiy, k4o Jo .
program ali ragunainik. Na nesre¢o
nismo_nikdar prej preizkusili tega
programa s Kako drugo Kartico
VGA, tako da nimamo prakticnih iz-
KuSen. Za vsak primer vseeno pre-
izkusite svoj priljubljeni program

nacinu. Ne dovolite, da bi vas
relativno velika hitrost dela z zaslo-
prevec navdusila; kompatibil-

nost o najpomembnejda. Hitrostde-
la z zaslonor
b el dsiomin
verjetno 16-bitnim delom
standardnega 8.bitnega_pristopa

preko magistrale. Ni ravno tak kot
KakSen bt AT klon z dobro Karti
co, toda za PC/XT je res hiter.

Na desni strani $katle sta priklju-
ok in prekiopnik. Obe stvarirabita

njin 5,25-pa

4N e

Fih Cisketmih anot. Ta

m je
10 bila prav tako zelo v8ed, 82 o ima-

.




0 za_celovito; zunanjo_disketno
racunalni-
ke ali

paraielne po ker je priklju-
ek ob strani, lahko pustite zunanjo
enato trajno vkljutaro in jo tako)
postavite ob racunainik, kjer mora
biti. To je podrobnost,  je koristna
in nakazuje pazljivost proizvajalca.
Poleg samega pricjucka za disket:
10 enoto je tudi prikljucek za napa-
janje v obliki modificirane DIN vti¢-
nice. Izkaze se, da lahko z malo paz-
ljivosti tudi sami_kupite
enoto, jo spravite v kako ohije, na-
redite kable in Ze lahko pricnete de-
lati. Svoboda izbire, ni kaj! Spet

Elektronika je zelo podobna mo-
delu 1640; bba racunainika uporab-
ljata Intelov iAPX 8086-2, of

odstavek za roce-

Sor 8087-2, oba delata z 8 MHz in
obaimata po 640 K pomnilnika. Ena
od najbolj ocitnih razlik je organiza-

vrst pomnilnika, dve vrsti po 2x256
ive vrsti po 2x64 K. V 2086
RAM sestavijen iz dveh modulov
SIMM s skupaj 512 K in iz kombina-
cije standardnih DIP RAM Gipov za
dopolnitev do 640 K. Ta gudna mo-
dase je zacela, spomnimo se,
Canaloikom 18 X7 206 1 tecretc:
omogotskompaidno zioten
zavzema minimum
brostora. Res pa . da Jovse sizce-
no na majhnem prostoru in zato
g i-velka viedno. Vredng
ali ne, dela pa

lepo.

kor nam velevajo lepi
obicaji, 50 tu Auidl sl wibiies =

razsiritve (i mpatibilne), od
katerih so upovnbmku dostopne tri,
ker je v Setrt kontroler trdega diska.
Glede na to, da je skoraj vse ze
v samem racunainiku, lahko te viic-
nice zapolnite s kako Kartico LIM
lo faks
kartico. Sama elektronika na osnov-
ni ploséi je, kakor tudi v prej$njih
modelin, skrita pod kovinsko plos-
i igrala viogo Faradayeve

éo,
Kletke.
Na levi strani Skatle sta prikljucka
2 tipkavnlco In misko, djo seveda
2 Microsoftovo. Men-

gre-2a.zral proizvod. K fo bl prs)
rakst;

odstot rejsi
fabil zarss smasno pocasne diske,
dekiarirane za.65 me; Karin cares
anim_pov
azadnje, celo. prazgodovineki
seagmv $T225 ima nominalno hi-
trost 65 ms. Edino pojasnilo, ki nam
pade na pamet, je, da je nekdo po-
nudil Amstradu posel, ki ga ni bilo

0. Ne moti nas, ker
]e v ok el glnsen toda zares

da
samn v Dnncnpu kot dosla] ée enz

trani
AT, e
a se lastniki ne b

vrednih od tistih, ki imajo A
morda karz st e, Ta Sodaterns
nam zdi precej nesmiseln: ce v de-
lovni orgamzzcm *hokdo.res' 2ali

~tako all arugace ~viomil Kjucav-

Rabunllmk prodajajo v treh verzi-

Mb trdi disk.
slednjo_konfiguracijo s trdim di-
skom. Takoj se opazi, da je zmoglii-
vost trdega diska za 50 odstotkov
vegja od konkurencnega modela 30.
Pravzaprav Amstrad dobavja trdi

amesto diska MFM, ki ga
ponuja IBM. Dve lastnosti-diskov

0, da je model
ha'dnts nove serie, & vsseno o pre:
pocasen. Toda fair je fair; Amstrad
je Kijub vsemu firma za fjudstvo,
kdor pa potrebuje vrhunec, naj kupi
compag, ¢e lahko.

Merjenja

novi je V20 prav tako mesanec ka-
Kor 8088 (notranje 16- bitno in zuna-
nje 8-bitno vodilo, toda je uginkoy
tejsi in hitrejsi inkovi

Eovex | AuSTEAD
wr om0
T
o Lol
' 27
T b b Kijuéno ceni. Tore je 2086 Kijub
1%0 18 0 kratkem Zvijenju po svoje zrel pi
1% ot b izvod in v njem je lahko prepoznati
= i = 2o prl pridoblens izkuinj. Edina
: : ——2%——  slaba lastnost tega modela ja po-
2 2, L] casnost trdega diska.
e on e Komu je namenjen ta ratunainic?
i% Za % To ni AT, vendar je drazji od
%0 275 2. < Rarerim st vol Kot podabna. o
nasem mnenju je ta raéunalnik
100 2 stal z zeljo Amstrada, da bi ga priz-
- 2 nali kot »resno firma, kar pomeni,
% i da je bilo treba popraviti vse tisto,
o0 22 kar je bilo zanemarjeno pri starin
e b e % -modelih, pri tem pa ne prebiti meje
[ POVPRECIE T 2 cen inmeti pocen delouno postalo
O kst paois 100 2 118 nimo, da Jo Amsrad uspelo oeh
5 Nakiuino brane T i izt treh zamis
< R rane T i i
[POVPREGIE: ) a7 i1 ik e vovabaete: et podat
Povproan ot o Vo622 2086, Ce ponuja relatnno ma-
fecxe e 100 207 2m 15 Glode na 1646, Katorem bo o
Teat GO rdoge ke 3 % 1akoin tako padia, da b naredil e
eson e o = rostora za nekatere nove modele
Naeno skare sed-sed o - (obicaina taktika skoraj vseh proiz-
NefGhudee branie: L2 = vajalcev)? Menimo, do bo ta model,
NORTONSI(V. 401 s it morda v letu dni, spodrinil 1640 do
takéne mere, da se bo njegova pro-
izvodn ““Gre 2a proi

ki je namenjen vsem tistim, ki bi
namesto avtomobila A kupili avto

doseh predvsem z bolj$im delom
om, vendar s njegove
pudnosﬂ &esto precenjene (poglej-
te testov v basicu); njegov
skupni ek sqverar manjsaza
vsega nekaj odstotkov.

Druga zanimiva stiar so rezultti
merjenja trdega diska. Kot smo
rekli, je to relativno pocasen model.

ves proces branja in pisanja z zuna-

ko Siskes et
in enot, obEutno bol.

cena, vendar ne toliko, da bi bili
pripravferi Irivovati kalkovost 28
. Skratka, to je m:un-lmk za
Tosne uporabaike ' piitve
* &8 potrabujete taksen race-
nalnik, resno poglejte tudi tega: na
2ty nl veiiko gra-

aje
od procesorja, 2086 pa je 2,3-krat
hitrejsi od PC-ja. In drugic, ta test
nam je dajal prej zelo cudne rezulta-
te, ki niso imeli veliko skupnega
s stvarnostjo. O hitrostnih testih bo-
mo vet govorili v eni od naslednjih
Stevilk.

0 VGA in ko ta dejeunik Godate
Klonov, tudi ta
ottt drag.

Avtor se zahvaljuje profesorju dr.

Xetje obite smo.corsil

standardni merjenji. Na tabeli vidite,
da smo 2086 umeriet s pradsdom
IBM PC's Seagatovim rdim diskom

125 1 Evercxouim (Wos
nirlerjem. v o s
Elonexov XT klon, ki je prav
Gotovo litsen kion dansaniegs ca-
s2; uparabia procesor NEG V208
namesto Intelovega 8088-2 ter isti
{rdh disk in kontroler kakor PG. Nt
mesto s 4,77 MHz dela elonex s 4,
Mz 2l 8 M. Zan) amo s6 li
zato, ker predstavija osnovo anaby
Kdonov,  tud zato, da b poka-
zali efekt procesorja NEC V20. V 0s-

mali nest
test Chips & Technologies
(Mips) kaze, da je 2086 le 27,5 od:
stotka hitrej$i od PC-ja, a Norton Si
navala, dajoelonex hirei od 2086,
Druga . posebnotista
j preprié-
live uwuca.n o rezutate. Navala-
0 zato, ker 0 pri nas, pa
10 v tajin, 70 popularni.

Sklep

Iz vsega povedanega jasno sledi,
da jo amstrad 8066 zel0 izrazit korak
naprej za firmo. Splogen vtis je, da

s

jo raéunalnika.
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'TEHNOLOGIJA|

EISA, NOVO VODILO V SVETU AT

Vojna napoved mikrokanalu

NEBOJSA NOVAKOVIC

o predstavitvi druzine IBM
PS/2 aprila 1987 je duhove
najbolj razburkalo novo vo-

dosegalo v taktu 8 MHz 4 Mb
kundi, je 32-bitni MC v taktu 10 MHz

el 20 Mb, povrh pa je bilo sé-
mo vodilo veliko

kionov ponudil licentne pogodbe,
ki pa 5o bile precej izsiljevaisk
zato se mnogi niso zmenili zanje.
Druga. zares veika tesava, ki o da-
nes i retena. jo popoina nezdruslj-
vost s starim standarc
1o pa pomen nauporabrost tisocev
oseinis karic K plor rieasia:
redo torej stotine
mvluonov dolanev, viozenih v karti-
n tretjié, skoraj dvakrat manjsi
format i ME glede na AT je
pomenil, da je druge procesorie, ve-

Kaj je EISA?

Kratica pomeni Extended Indu-
stry-Standard Architecture oziroma
nemscini Erweiterte Industrie-
sunu-m Architektur. Ker je z indu-
im standardom v tem pomenu
Tidlono vodloAT Jo EISA torej raz-
siritev tega vodila. Svetu AT pri-
nasa:

- popolno 32-bitnost
— vigji takt od 16,7 MHz

- natin

zelo zmogliivo za samostojno’ delo
vec procesorjev (t.i. nacin multi-ma-
ster) itd.

Toda IBM novega éudeza iz sveta

PC ni podarjal kar tako. Sele eno
leto po rojstvu PS/2 je izdelovalcem

obale Normandi
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1Z VSEBINE JANUARSKE STEVILKE
MOJA NAJDALJSA NOC

Preprosta pnpcved dekleta o dneh, ko so se zavezniki izkrcavali nal

VOHUN, KI JE UMRL V DAMASKU

Zgodba o Eliahu Kohenu, ki si je pred Eetrt stoletja utrl pot v vrhovel
sirskih oblasti in postal najbolj cenjeni izraelski obvescevalec.

TUPAMAROSI, GOSPODARJI PAMP

Kdo 5o bili bojevniki za neodvisnost, pri katerih so si Stevilni mestni
gverilci Latinske Amerike sposodili ime in bojevitost

O RELIKVIJAH, CUDEZIH IN O FATIMI

Dokaj zabavne zgodbice o verskih vrazah, predvsem iz francoskih dezel,
in Cisto resno razmisljanje o slovitem ¢udeznem prikazovanju na Portu:
galskem, katerega skrivnost je Se dandanes skrita v Vatikanu.

SMRT JE NJIHOVA SPREMLJEVALKA

Tekmovanje za svetovno avtomobilsko prvenstvo formule 1 gre v &tiride-
seto sezono, zgodovina dirk pa bo kmalu slavila stoletnico.

RADAR

rije, za katere je MC kot narocen,
zmlo tetko namestil otirama. i
véasih sploh ni moé upor
izdelovarci Konov staknil glave
ustvari Tastno 82-bitno Voo, ime-
novali s ga EISA

~ pozicijsko naslavljanje
~ hiter protokol vodila.

V standardu EISA so tudi
na in podakovns vodla lroka. Po
32 bitov in seveda niso multipleksi-
rana. Medtem ko Ie b takt pr ste-
rem vodilu AT 8, 10 ali 12 MHz, je
Zda) 167 Mitz, kar pomam periodo
60 ns. Pri vodiiu AT je v taktu 8 MHz
cikel trajal 500 ns, pri vodilu EISA

r

em pa o bil 4 Mble. EISAje prevzs.
la in izpopolnila ai
Mikrokanaia 2a vecprocesorsko de.
lo natina »multi- master«. Tudi tu

reze, v kateritici. Zato tudi tu pozna-
icijsko naslavijanje, kakr$no

¢amo  pri vodilin_Mikrokanal,
VMEplus, Multibus Il, Nubus in dru-
gih sodobnih modelih. Vsi dodatni
signali so na tretjem Konektorju, ki
pride za konektorjem J 2 na vodilu

je torej precej hitrejsa (za
dve tretjini) od Mikrokanala. Vendar
b temu n pamenien za fazir
tev pomnilnika, temvet sa
fot oo Kon:lrukloul 50 me-
a danes vsaka ploséa

CPE ‘sprejet dovol) porminika. (3
do 16 Mb) in ila zato ne bi
smell do skrajnosti zaplesti 2 razni.
mi »eksplozivnimi= (ourst) in po-
protokoli dostopa do pom-

ninika. A kater periforie 5o lanko
32- bitne? Prvi¢, krmilniki diskov, ki
bi poleg 32-bitnega procesorja imeli
tudi velike predpomnilnike za diske
(1do 8 Mb), potem grafiéne kartice
2 32:bitnim’ graficnim CPE (Texas
34020) in 32-bitnimi vezji VGA, dalje
dodatni_hitri- procesorji, krmilniki

g

naj bi se pojavili na pomlad, morc
na hannoverskem sejmu CeBit. Vaz-
na hardverska znacilnost novih si-
stemov bodo tudi 32-bitni kanali
DMA, ki bodo mogli delati Se na
vegjih frekvencah kot 16,7 MHz. Mi-
krokanal pa ima samo 16-bitni DMA
v taktu 10 MHz

Format kartic je kajpada enak for-
matu AT. V sistemu z vodilom EISA
ie mo¢ brez tezav kombinirati 8-bit-

0, da bodo vsi PG 2.
ul mnnbhnlm 80486
standard

ne, 16-bitne in 32-bitne kartice.

V takénih sistemin je najceste moz-

no uporabljati t.i. SIot-CPU. Proce-
ik, arbitr

iski'in
ok tipkovnic, midka) 5o sami Kar-
tica na pasivnem vodilu s 5 do 12
podnozji za kartice. Ce se pojavi kak
nov procesor, je zamenjava lahka
~ zamenjati jé treba samo CPE, vse
drugo pa ostan

Podpora

Standard EISA uziva podi

vseh glavnih izdelovaicev hardvera
iverskem po-

drogju so to Compag, AST, ALR,

Epson, HP, NEC, Olivetti, Tandy.
Wyse, ' Zenith, Amstrad, Apricot.
ATAT, Intel, 3Com,

. O v
manjka samo ena — IBM. Ne glede
na to, da mnogi proizvajaici iz te
skupine izdelujejo tudi osebne ra-

&unalnike z mikrokanalom in dodat-
ke, je povsem jasno, da bo eno od
teh vodil pozelo dokonéno zmago.

al je IBM ostal
fa bi i

<

boju za Mikrokan:

nicen,
o nazadni 1o 1B, vostaker pa o
v veliki nevarnosti.

lzdelovalec kionov Wells Ameri-

fjubno frekvenco (10 — 25 MHx)
2 vodilom po izbiri (AT, MC al
ATHMO) In 2 zunanjimi pomniiniki
ter periferijami po zelji v pokoné-
nem ohisju. Cena taksnega sistema
bi bila precej nizka: od 1000 USD
navzgor. Morda bo nazadnje zma-
galo kaj takega?




5 naslovov v zaloZbi Mikro knjige

1BM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, Il. izdaja

ljiva knjiga za vsak PC
XT/AT ali kompnliblien raunal-
nik. V' knjig obdelane tele
ako je semvuan PC ra-
iski sistem, Kaj je DOS,
vse 0 basicu od osnovnih poj-
mov do popolnega pregleda
vseh ukazov. Veliko tevilo pri-
merov. Druga izdaja potriuje, da
je to prava knjiga o vasem PC.
$t.3 320strani  63.000din

jezika pascal, pomeni osnovni
strokovni vir za uéenje, upora-
bo in vsako nadaljnjo imple-
mentacijo programskega jezika
pascal.

St. 4 280 strani

54.000 din

Mikro knjiga
P.0.Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD

NAROCILNICA
Nuslnv
Kraj
Zzokmil« Stevilko knjig, Ki jin
123458

Plailo ob prejemu posiljke.

1ZSLA JE
Prva popolna knjiga
o dBASE Il Plus

Priruénik dBASE Il Plus
Kﬂ]lgn o na|bol] xnansm progra-
latkovnih
B Po: ey elain
pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-
grama dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna_obdelava u
zov in funkcij dviga to knjigo na
stopnjo referenénega priro&ni-
ka za JBASE Ill Plus.
8.5

360 strani  78.000din

Commodore za sva vremen:

. lzdaja
Najpopolneja knjiga 0 commo-
adem, verjetno pa
tudi na svetomern trgu. Vsebu-
je: basic, Simon's Basic, strojno
pvogramlmn]e, ROM rutine s
karto pomnilnika, hardver.
$t.2 344 strani  52.000 din

SE VEDNO
AKTUALNO:
‘Spectrum priruénik, IV. izda)
Po oceni bralcev in recenzentov
najboljsa knjiga o ZX spectru-
u. Omogoca vam, da se boste
nautili basica, strojnega pro-
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za ratunalnike spec-
trum!
St.1

264 strani 22,000 din
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ATARI ST: PROGRAM TWENTYFOUR

Ali ljubite MIDI?

ZORAN ANDELIC

Lot aparatovy verigo, sprejemajoto

, da bi

acelo se je tistega davnega
Z dne, ki 7o spada v zgodovi-
0. Robert Moog je kcns(m-

iral apalal. imenovan SYNTHESI-
ZER. Ta »sintié« je imel klavliiulo.
ki ni bila obutjiva na dinamiko
udarca; klaviaturo mmc tudi danas-
nji sintetizator dar predvsem

zavam tradicije in nenenom

veak aparat imel vse g prlkl,ucka‘
ta dovolj en vhod i
o
Eden od instrumentov ima ole-
mente, s katerimi je

imo modulacij-
ske, potem: zadrsovaina. (sustan)
pedala, stikala za prekiop med me-
moriranimi barvami zvokov itd. Ta-

'UPORABNI PROGRAMI]|

o bili sestavje-
e 2 modulov; K 56 bil v natanks
dologenem vrstnem redu povezani
s kabli, da bi vedii zvok. T

bi_uskladili
Kombinacije modulov razliénin iz-
delovalcev, s krmilne. napetosti
kmalu normirali in naredil so tudi
module 2 notranjim oziéenjem. Naj-
vaznejsi predstavnik je bil MINIMO-
3 danes.
Digitaina tehnologija je omogoi-
g2 st sinttizatori »slegantng=
zapomnijo naravnavanja zvoka.
vec, pri danasnjih ap.mm i e
proizvajanje zvokov povsem digital-
o (vendar so analogni sinid] ne
dajo, ker imajo nekaj prednosti). In
aparati so opremijent udi z dgital-
nimi vmesniki za medsebojno pove-
zavo,

Oktabra 1983 50 zakolici normo
MIDI. Verzija M
cem dovoljev:

PO izumu sintetizatorja.
‘Ukazi po normi MIDI

Jedro norme MIDI je skupek uka-

s katerimi prikljuéeni aparati

krmilijo drug drugega. Prenos teh
ukazov tede po serijski zvezi. Ukaz
Je sestavljen iz ene do treh besed, |a
pa nekaj izjem. Prenos éne
traja 320 mikrosekund. Kadar sn
ukazi sestavljeni samo iz ene bese-
de, je v eni sekundi mogoée prene-
sti do 3000 ukazov. Ker pa je vedina
ukazov sestavljena iz ve¢ besed, je
realna hitrost prenosa wsoo nkazuv
v sekundi. Za vse e Mol
uporabljamo navadne pel e ka-
ble DIN, ki so na prodaj nnkra, Alp.
Povezive so lahko dolge do 15 me-

Naprave MIDI poznalo i vrste

prkiluckov: uhodne. (MIDI IN) 12

hodne (MIDI OUT) in

hodne, prenasajoce kopijo ukaza, ki

prihaja na MIDI IN (MIDI THRU). Mi-
HRU je namenjen za povezavo

18 Moj mikro

Kot 2a v
drge. obsimad natanko dologent
ukazi v okviru norme

Kadar je eden od t -siomentov

vhod pride kak drug ukaz, bo instru-
ment reagiral tako. kot da bl bi
entov aktivi-

75 tom Jo 1o, dajo v uka:

2ih nasiov Vool Sisviand 19018
i MIDI ka:

50 namenjeni enemu natanko dolo-
Eenem naslowniku; i ukezi stecejo
roi po anem samem Kanalu MIDL
S0 namenjeni

vsem pnklwbemm aparatom.

nARDER
HURTY
EEERE

Prva skupina (kanalni ukazi)

Y% VOIGE MESSAGES. (npéna
sporotila) ~ To so vsi ukazi, ki so
Bovezani z omenjenimi slementl in-
strumentg
*x MODE MESSAGES (natinov-
na sporotila) ~ Ti ukazi- dolotijo
reakcijo spre]ammkl T ‘zvotna
sporocil

Druga skupina (sistemski ukazi)

*%  COMMON MESSAGE!

de, znotra konfiguracije MIDI uskia-
uiejo_cas; ritmi
sinhronizirejo s seksncerjem.
SYSTEM-EXCLUSIVE e
sebn sistomska sporodila) —
izdelovalec lahko' specifira i

Najpogosteisi je pretok ukazov iz
skupine VOICE MESSAGES: ti ukazi

sprozijo_izvajanje tonov_oziroma
vplivajo na tone. Moznosti so tele:
on

Ukaz pri sprejemniku viljugi na-
vedeno noto. Zato 5o v okviru siste-
ma MIDI tipke Klaviature ostev
od 0 do 127. Tudi dinamika udarca
je oznatena s stevilkami do 127.

Note

Nota je izkljucena.

* After Touch

Veliko Klaviatur ne reagira samo
na mog pritiska, temvet tudi na na-
knadni pritisk, prav o pa pomeni ta
angleski izraz.

* Control Change

Prenos krmilnih sprememb obse-

Tntro 1

o je 123 raznin
kontrolnih naslovov. Od izdelovalca
pa je odvisno, kako bo sprejemni
reagiral na prejete podatke.

* Program Changes

Spreminja program za barvo to-
na. Pri vseh prikijucenin sintetiza-
jorlh e syl gocai

2vok v kaj drugega. MIDI o
27 programsiin Sisvk, v prrocni-
ku za sintetizator pa piSe, kateremu
2voku ustreza kaka Stevilka.
Note On/Off

Ta ukaz odposliemo s pritiskom
na tipko in nato s sprostitviio tipke,
ton torej vkljugimo in izkljuéimo.

* Pitch Bendin

Poseben zvocni efekt

*% MODE MESSAGES

Sporotila 0 nacinu dela, s kateri
mi uravnavamo sprejemne odnose
sprejemnika, moramo natanko poz-

imi o doloteno, ali sprejem
ali je
informaciia o kanall ignorrana, an

“SAGES

je delo polifonsko oziroma mono-
fonsk
%% SYSTEM COMMON MES-

Pritekajo po vseh kanalil

kot pove ime, splosna slslemska
sporocila, namenjena za to, da
napray. Sodsluje ' istem ediomies
melodije.

%% REAL-TIME MESSAGES

Za ¢asovno usklajevanje skrbi Mi-
DI ura, ki posilia 24 udarcev na Eetr-
tinko note.

Jx SYSTEM EXCLUSIVE MeS-
SAGH

Deklamaw jin ltdnlnvalcl Ta &Do-
rotila prenasajo zvc podati
posameznih sintet Laor]ev.
Steinbergov Twentyfour
Atarijeva serija ST je prilagojena
s:sum; MIDI‘ firma Sumberg (nA—
slov v teinberg Ve
ulwnl-nl, TSI GmbH, Nmm
12, 5481 Wlldoﬂ] pa ponuja pro-
gramski terega
vilki pudsuvlpmo TWENTYFOUR,
softver za snemanje na 24 sledeh.
Skratka, amnll I.wmo m dobite za
riblizne

Gao program zasti

i ga viaknemow priljucek za ROM.
TWENTYFOUR rski

program. Sekvencer v viogi stipkov-
niskega rekorderja~ snema
ne ukaze, jih obdeluje in kombinira-
no ponavija. Humano_orientirana
tehnologija, ki ne dusi custev, je od-
pria nova obzorja umetniskega izra-
2anja in radunalnikom »vdinnila du-
So«. Profesionaina uporaba t
paketa v studiih po vsem svetu sa-
mo potriuje njegovo moe.

S sistemom Komuniciramo z mi
ko, tipkownico, Kiviaturo in zun
njimi sin

vecini pri
vol; tipkownica opravi vse 1o, kar

re miska, nujna pa je samo za
“Dis znakov (npr. imen glasbenin
ukazov). V studi
, da delo hitro n zanesi:
ronizacilski napravi in Mi-
o promsor]u 24 bomo pisali
v eni od prihodnjih Stevilk.
Simulacia magnetofon
azpolago imamo »m:
fon 5 24 slogmi. Veak siodh mmo
dodelimo kakega od 16 MIDI kar
lov. Trak lahko seveda vrtimo napro)

in nazaj, ga em mestu re-

roduciramo
skrbljeno je za tevec, ki meri glas-
Casul Tu

lokator, s katerim dolocate




podrotie reprodukcile, nasnemava-

rle in druge funkelje. S tre
vrste »punch in punch out« — MIX,
AUTO in NORMAL — A- Veliko udob:
eje dodaisti posnetke.

Program

Sihogon e pobliy ool
ski okvir izbrane siedi. CUTCOPY
namenjen za_kopiranie \zorch,

BUFFER pa lahko  shranimo
Vaorec

niegove spremeimbe s swemsmbo

onov ne spremeni-
m, ar tomelji na snovnem nacelu
programa, ki ne snema tonov, tem-
vet samo u IDI. Vse, kar je

posneto. med_pritiskom pe tipki
S je PAT-

START in STOP, se imenuj
TERN_(vzorec)
svoje ime (obdelava st
ne velja kot nov vzorec) in ga je
mogote obdelovati neodvisno od
drugih vzorcev na sledi. Moznosti
za obdelavo vzorcev, skupine vzor-
cev, sledi in skupine sledi so velike.

Boks na levi

aslona ponuja poleg drugega moz-
Rost kfainega snemania na Stirih
sledeh. Cas je, da zdaj omenimo
podsledi. Program vedno snema na
podsied. po snemanju pa posnetek

u prenese na zeleno sled. Ob-

gnmu i podsiedi, namrec A, B,

Jevom bok 'Posne.
vedno prenesen

. slod, Ki jo izberemo s pUsCico.
Posnetki s podsledmi B, C in D pa
od0 na tste siedi, ki ih uporabnik
doloti v omenjenin skupinah polj.

dobni ukazi kot pri magnetofonu.
INSERT je namenjen za vstavljanje
not, izbranih na spodnjem delu za-
slona. Noto izberemo z notnim kur-
zorjem, podatke o nje pa precitamo

polihna desnistran zasona, (S

a, amx « Mlm kanal). Ce
Kiikne h polj, potem
pa polis UP alt DOWN se vrednosti

jo. Ce pa zeli

Noto zbrisemo tako, da jo oznaéi-
mo z migjo in jo preprosto odviece-

v posodo za smeti. Pavze dolo-
&amo s tipko 0, na Zeleno mesto pa
pokazemo s kurzorjem.

Pri_vstavljanju_(INSERT MODE)
kurzor miske postane krizec, s priti-
skanjem na d ke pa.
note vpisujemo na Zalena mesta na

FatterniThrust | 56 5 7176 | Copiesi) notnem zaj
e S LAY odigra ves vzorec, mozno
Rze pa je igranje omejti na en sam del
| NNNNENEE vzorca.
Functions, V meniju FLAGS je zastavica »Al
m Tracks«; poleg vzorca, ki ga obdelu-
| jeme
[CT | B i, seveda z isimi takinimi
Pattern pozi
T aator jo predstavien v rastrski
il 8 @ Polozaj in dolz
AT “ na polj posredujeta tako natancno
Wl informacijo o tonih, kakrsne notni
Ein i pis ne more dati.
T I Na desni stran 5o tekstne infor.
| NI NN INNENRENI L1 ] Restore macije o vsaki noti ja_ne
TN e 2notraj takta, dolzi Pain' e
T]te] 7] trast B << [ swop Ric | > [ Editor prikazuje v enem trenutku
izsecek, dolg osem Cetrtink takta.
Pod o pozabit izju- _Meni ponua inteligentno kvan
b 4 i elmkuuem 22 10 6 hamenjono po-

© pokli-

strezni h (polis imajo vio-
go stikal ali o wrednasty m
sprozljo najraziiéneie funkcii:

~ snemane, reprodukcija, previ-
janje traku in zaustavjanig

" copiranie n obdslava vzorcev
ter sledi;

— vrsta sinhronizacije: interne,
MIDI in eksterne, pri Gemer sinhro-
nzacifo dolocaja (po vrstnem red)

tyfour, prikljucene MIDI napra-
ve -u I zunatl sinhronizator;
© v natinu taper,
7 Dormens. 6. probram- Goe. G-
Kijuéno kot mugnamon ali
vencer«: z sami
kombinirano, [ sicer tako, da zbra-

1z vsakega menija izbiramo v naj-
visji vrsti glavna stran. Pod tom s

polja za izbiro akti indika-
Gia statusa sied

m programa

four.
Cisto spodaj je preprost voltmeter
2a vsako od 24 sledi

V sredini zaslona je boks za pri-
kaz izbrane sledi (TRACK) in vzorc:
(PATT). Polie TRACK INFO nam

r;

le z zvonc
i Boksu o tudi sikalo za
Jwantiikaciio, To jo sintligeninas
vantifiacija, ki poskusa. ~ in -
wsnje nam povedo, n
~ Kar najbolj zvesto i St
kalo MODE pozna poloZaja RE-
CORD (snemanje) in ERASE (brisa-
nje). Polje FUNCTION je aktivo sa-
‘med snemanjem. Po kiiku na to
polje se pojavi majhen meni z moz-
st eanis in kvantificije zad-
risanja note dolocene
v\!lne. brisanja dvojno odigrane no-
ta in Bisanja ve podsied.
orjl

o magno orodie progra-
ma Twentyfour. V. posebnin zasio-
i s pocasan Sotoni SCORE,
GRID in DRUM in vsak ima svoj me-
ni. V vseh treh zelo preprosto in
inkovito opravijamo vsa »previja-
nja« in poslusanja prikazanega,
prav tako pa lahko vstavijamo in br
onujeno je vet nacinov

a
* SCORE

Najvecji del zaslona je notna
Notacija je z violin-
ali basovskim kijucem oziroma

prikaza in se tako izognemo vi
in_nizajem. Na vrhu zaslona, pod
seznamom menija, se pokazejo ime,
posicie: in” mesto_obdelovanéga

&rna polia na spodnjem robu pri-
kazujelo m«m not (podatek MIDI

r je prednost v pr
avadnim  notnim za-

me';nvl

pisom.
Za poslusanje prikaza rabijo po-

kacijo, definianje najmanse in ek
vegje dolzine tonov v zaj

nazaj (s so narecnlia "pop-
perjal), fiksiranje vsel a isto
visino' in- logicno uumrarqe pos-

:n. {“HIDT T
i J e TROST
S IS | | anm

Zaslon editorja SCORE.

Kvantifikacija omogoéa, da na-
pacno ¢asovio sosledje iterativno

popravimo: program_ bo_popravi

vedje napake,

gisbane oo lmublla Eloveske ol
na-

Logiéno editiranje omogoca po-
stavljanje pogojev. Primer: vse kon-
ge, ki lezijo na cetrtem udarcu takta
in kateri akostoa vrednost (MIDH-
LOCITY) je mora-
o povetatl 28 24 Jakostodh Kora-
kov. Lahko izberemo podrogje, zno-
ira katerega ali zunaj njega naj de-
luje ta sprememba
Editor GRID lahko obdeluje tudi
drugo MIDI dogajanie, torej ne vpli-

va na ukaze za proizvajanje
tonov.

* DRUM

Ta editor spremeni program

Twentyfour v mocan ritmicni stroj.
Na njegovem zaslonu je raster, n:
katerega s _preprostim Klikanjem
vnasamo ali brisemo udarce. Ce mi-
3ko dalj ¢asa drzimo, bo jakost ra-
sla, to pa tudi vidimo, ker postaja
vneseno polje temnej
Na razpolago so trije kompleti tol-
Xal, ki jih sestavijata dva nabora po
16 instrumentov — definirati je mo¢
instrumentov. Definiranje
je preprosto: kiiknemo polje na za-
slonu, potem pa pritisnemo tipko na
sintetizatorju. Kot v
gramu Twentyfour lahko tudi tovrst-
no_naravnavanje shranimo na di-
sketo.
mogate doseti notnih razmi-
Koy, g od sestnaje
Mozne so rej

jo, in sicer v polni

Razni nacini kopiranja zagotavijajo

dovolj udobnosti
%

2 aranzersko stranjo mo-
ramo nekaj sledi prestaviti v Li. sek-
vencerski nacin. Ko naredimo vzor-
ce. jih preprosto aranziramo, se-
stavijamo in takoj poslusamo. Defi-
niramo referencno sled in vzorce te
sledi obravnavamo ot elemente ta-
bele, katerih vrstni red lahko po Zelji
spreminjamo. Stran je pregledna in

na razpolago imamo tako magneto-
fonske ukaze kot Stevec. Za vsak
vzorec lahko dologimo realen polo-
2aj na sledi. V praksi aranziranje
uporabljamo za rimicne ingtrumen-
te, medtem ko sola in podobno

Tnamo na magnetofonski madin: To
je izvrsten primer komplementarne-

slavhunl na 116 note: ne bi bilo

dobro, ¢e bi enako obdelali tako

napako za 1/384 kot napsko 51722,

§ ponatisnjem posto
o popolno meteninoet Fo ba

o Vo o menite, da jo posnetek

o4 ratancen: Ga lanko
manj natancnega.

dela
in sekvencerja. ki ju nova tehnologi-
ja povezuje s studiisko opremo.

Moj mikro 19




NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER

PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE
RACUNALNISKO OPREMO

NY.
WAY

& Seagate
NEC
SCITIZEN®

EPSON

3'

NASLEDNJO

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zasgitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.

je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zas¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.

je zas¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskalnike razli¢nih modelov in
je zade

tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.

in tipoy
ni znak CITIZEN WATCH CO LTD.JAPAN.

je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATION

international import

Trst, Ul. dei Poria 6, 9939/40/ 729201 fax 9939/40/360990 (3 linije R/A).

ISCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih

;Sesz6560 2651
(316 mebio yu

XT ZDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNALNIK
P soee 470 Wiz 640 KB Raa time, doe
QUERTY AT tipkovnica 101 ke
Hercules video grafiéna kartica 2 koAt
monitorjem
i dis. 20 MBvte formatiran (<65 m)
Mehki disk 360 KByt
Ena serjska in ona paraleina Komuniacia
Miska kompatibilna z MSM in M

AT ZDRUZLUIVI POSLOVNI RACUNALNIK
GPU 80286, 6/8/10MH,

ASCI
Hercules video grafiéna kartica 2 monokromatskim
monitorjem
i i, 40 MByte {omathan < sy
Mehki disk, 1.2 MByte al yte,
Dve sorihi I e parseing Komunikacia
Miska kompatibilna z MSM in M

(it

AT ZDRUZLJIV GRAFIENI RACUNALNIK
P 80256, 0110112 Wiz, 502871, 1MB RAM
QUERTY AT tpkownica 101 key ASCI

EGA video grafiéna (B00500)
MULTISYNC barvni monitor 14™

Trdi disk, 40 MByte formatiran (<28 ms)
Mehki disk, 1.2 MByte ali 360 KByte

Due serigkin ona paraling komunikacia
Migka kompatibilna z MSM in

AT ZDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNALNIK

CPU 80286, 80287/88 6/8/10 MHz, | | MByte R

QUERTY AT tipkovica 101 ke

Hercules video rafiéns Kares £ monokromatskim
onitorjem 14°

Trdi disk, 40 MByte formatiran (28 ms)

Mehki disk, 1,2 MByte ali 360 KByte

Dve serijski in ena paralelna komunikacija

Miska kompatibilna z MSM in MM

OSTALA RACUNALNISKA OPREMA

Kninics standardnih domsntov

swe,msm (norme DIN, Jus, TGL)
Hidraviiko (norme REXROTH, JUS, CETOP, P. PETO-

Prowmatiko (norme CETOP, JUS, TIO LESCE)
Printer A3 format

et

KAKOVOSTNA OPREMA ZA VASE POTREBE

AT 386
CPU 80386, 16 MH3
Komprocesor 80 387

Mb RAM
Trdi disk 71 ali 80 M

£

Wik Cagen o7

AT ZDRUZLJIV GRAFIENI RACUNALNIK
CPU 80286, 6/8/10 MHz 80287/8, TMB RAM-2.
QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCIl
EGA video grafiéna kartica (640x350)

G onitor 1

e ormatan (<40 ).
Mehki disk, 1.2 MByte

Dve serijki In ona paraleina komumkam‘n
Migka kompatibilna z MSM in M

telefon: 065126 566, 26 511
{elex:34 316 mesioyu
telegram: mebio nov

20 Moj mikro




SORTIRANJE PO JUS (DRUGIC)

Preprostejsa resitev

BORIS POPOVIC

QL ARCHIVE ASCII

glasam se zaradi clanka Pe- |
tra Mitica (Moj mikro 10/ | <0600> 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 10 11 12
1988), Ki je obravnaval sorti- | (0g105 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 1F 20 21 22
<0620> 23' 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 31 32
B ey Bacunarh Dejan Hista. | <0630> 33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 41 42
novié), paé pa bi braicem, ki imajo | <0640>
Than| prakse programiranjuindelu, | <0650> 53 b4 55 56 57 58 59 bA 5B 5C 5D 5K 5F 60 41 42 STUVWXYZSRCC_ZAD
< podatkovnimi bazami, rad pokazal | <0660> 43 44 45 46 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52 CDEFGHIJKLMNOPQR
preprosteiso resitev. <0670> 7F 41 41 5D STUVWXYZ3A6E.AAC
Vse, kar sledi, je oprto naPsionov | <0680> 45 AF AF 5C 55 43 4E 5B SE 41 41 41 45 45 45 49 EOODUCNSCAAAEEEL
gmgl'ﬂ'”gf“'“-“‘!“‘“"“'“a <0690> 49 49 49 4F 4F 4F 55.55 55 53 9D 9E 9F 41 41 5D III0OOUUUS...AAC
inclairov QL proce) pa je razblrien | <0BA0> 45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B SE AC AD AE AF BO Bl B2 EOOBUCNSC 3
nost e modifacie o ta, da o na <06B0> B3 B4 B5 B6 BY7 B8 B9 BA BB BC BD BE BF CO C1 C2 ........
red za uporabo v kakih desetih mi- .
ot Tiena pomanikiivost paie

QL ARCHIVE JUS

zajame tudi_kombinacijo DZ, ker
padex na konec besed, ki se zaCe-
njajo s &rko D. Tako spremenjen
rogram _uporabljam Ze nekaj let
0 S adnio Fase patudi z Intertra- | <0800> 03 04 05 06 07 08 09 OA OB 0C 0D OE OF 10 11 12
Sovim PS IT M30, Menim, da jomo- | <0610> 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 1F 20 21 22
Gifikacijo mo¢ uporabif s katerim- | <0620> 23 24 25 26 27 28 28 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 31 32 a8k87 ), - /012

koli softverom (in za katerikoliraéu- | <0630> 33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E OF 5E 40 41 3456789:
nainik), ki vsebuje funkcijo za sorti- | <0640> 42 45 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52 53 54 BEGKIJKLH.NOPQRST

refje (i su g fave) 55 57 58 59 5A 5B 5C 5D 56 46 44 43 SF 5K 40 41 UWKYZSBCYFDC C2A
Shakimprogamamirse oot | (G650 wuwmmm_m_gﬂ_aa.m BEGHIJKLMNOPQRST
za vas racunalinik boste torej v pro-

o @ <0670> 55 57 58 59 5A 5B 5C bD 56 46 44 43 TF 41 41 5D UWXYZSDCVFDC. AAC
Som primery Psionovem Archivu), | <0680> 45 "4F 4F 5C 55 43 4E 5B SE 41 41 41 45 45 45 49
polsall sorimo asel,Breztatay <0890 49 49 49 4F 4F 4F 55 55 55 53 9D OF OF AL it

/o boste prepoznali tako v desetiski | <0BA0> 45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B 5E AC 1 B2
Sbiki (Stovilke 00 — 7F) kot v obliki | <06B0> B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 BA BB BC 35 BE BF oo o o
znakov ASCII (niz znakov iz genera- =
torja znakov). Najlazje in najzane-
sljiveje je obdelati desetiske (HEX)
kode, ker tako izlogite neko more-
bitno namre¢ to, da
na zaslonu i tipkovnici morda ni
nasih znakov.

V prilozenih listingih najprej vidi-
te, kakSen je del nespremenjenega Landsberger Str. 19'
programa (Psionovega Archiva), po- D-8000 Minchen 21
log pa je isti del v spremenjen obli- Telefon 089/57 72 H
ki Vidimo, da je treba_pretipkati Twx. 5218429 gama d
vsega 62 bytov. Opazili boste tudi

. da sta dvs skup{n: bytov (po 31)
povse ker s0
velike in ma,hns érke ‘enako obrav-
navane. Naslovi v posameznin pri-
merih kajpada niso vedno enaki

Modifikacija velja za 7-bitni JUS,
ki je praktiéno nas standard.

Spostovani bralci,

ponudimo vam lahko XT in AT zdruzljive
raéunalnike s taktom 8 MHz do 12 MHz.
Podrobnejse informacije boste dobili pri
nas po telefonu oziroma pri nasih sode-
lavcih v Splitu, Beogradu, Zagrebu in
Ljubljani.

‘moj mikrol Mavsar £ogonder




OXFORD PASCAL ZA C-64

Kmet v kraljevskih oblaéilih

FRANC RANT

@ zdavnaj s0 nekateri trdil,
da je_hisnim racunainikom
odbila zadnja ura.

2Bl s0, da se jim marsikdo noce

ali pa ne more odpovedati. V veliki
meri so k temu pripomogli slabi za-
sluzki. Druga razloga, ki govorita

v prid malim raéunainikom, sta niz-

tudi prevajainik za programski jezik
PASCAL — »Oxford Pascale za C64.
0d pravega pascala
casnost (racunainika), primanjkljaj
pomnilnika in nekaj drobnih napal
Kijub temu je za lastnika C 64, ki se
ne namerava le igrati, nepogresljiv
pripomocek. Programiranje v

calu je namreé veliko vedji uzitek
Kot v basicu, ki je

slab. O pascalu je bilo napisanih ze
veliko strani, zato o njegovi struktu-
{1 e bom izgublial besad. Opozori
bom le na nekatere posebnosti, po-
manjiivost i Gobis e

Splosno o urejevalniku

Awoqam programa gre vse priz-

o-

cena precej zasoljena. Kasetni pro-
gram deluje le v t.i. pritajenem (RE-
SIDENT) nacinu, disketni pa poleg
tega e v disketnem (DISK) nacinu.
S prvim imate skromne moznosti:

pomnilnika kmalu amania o
voljo ga je le 13 kilobytov)

Raiveckrat ukaz PUT o delain
si morate pomagati na kak nenava-
den natin (Final Cartridge), ¢e se
zelite izogniti yeakokratnomu pre-
tipkavanju programa. Tako posnet
program morate nalosit 2 LOAD, ne
2 GET;

revedenih programov ne mo-
rete shraniti, kaj Sele, da bi jih upo-
abljali iz basi

morete uporabliati nekate-
1ih ukazov progrimakeg urg jeval-
nika in precej ugodnosti pri progra-
miranju.
Da ne bi bilo za lastnike C 64 brez
disketne enote vse prevet émo, naj
Se, da je Kljub temu mozno
¥ prajenem hacimu. nepsat sate
solidne programe in da je prevaja-
nje mnogo hitrejse in udobnejse kot
v disketnem nacinu, kjer je prava
mora. Kadarkol v disketnem nacinu
ukazete kaj v revajanjem,
boste moralivatavt proorameKs dr
sketo, da se bo véital pripadajoci
rogram iz pascalove knjiznice (mi-

P
nute tecejo) in potem spet disketo"

programom, da ga prevede in pre-

ctandardov. Tudl urejevainik pro-
gramov je kar s
V njem 5o ohran prndnesll ureje-
valnika iz basica in dodali nekaj zelo
Koristnih novosti. Tak
nost sprehajanja kurzorja po vsem
U — ne samo v tekodi vrstici
(kot dovoljujejo nekateri dosti boljsi
provajanik) snostawmege dodia-

& |a postopek potreben 1o enkrat,

aka algoritemska (ki jo bo

odkril uporabnik). V takem primeru

boste verjetno samo za prevajanje
oral

St In” uporabe. neKkah. oA

AD. Novi 50 ukazi za prevajanje,

DISK, RESIDENT, SET, HEX, DECK

AL, KILL in dodatki pri ukazu
UISF. Zameri ore mordalsdino ot
stvu, da je S vedno nujna pisava
stevilk programskih vrstic, Geprav
Jin pascal niti najmanj ne potrebuje
in jih tudi ne uposteva. Potrebne so
operacijskemu. sistemu. Morda
b0 kdo v tem nasel tudi kako pred-

rama v Zelenih mejah in pre-
prosto popravijanie vrstic.
Slabosti in prednosti
urejevalnika
Prevajalnik dobite v dveh oblikah

disketni in kasetni. Verjetno ga
premore vsak Yu pirat, drugod pa je
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olajsate, Ce'imate veé delovnin di-

ukaz palrsbuje. Tako bo na njih do-
vol prostora o za proce) progra
ram napidete, ga sura:
e na clsketo, Kor 1o doma elen]
tem se boste izognili vsaj
menjavanju disket. Pascalove dato-
teke S0 0znacene z imeni od LIB 01
do LIB 05. COMP uporablja LIB 03,
EXLIo02 LOCATE LIB 0zin LIB
ter LINK LIB 05. Kar v disketnem
nacinu pruvu;almkl ni v pomnilniku
J8 tollko ve? proetora =8 uporabnk
kove programe — kar 38 K.

Ukazi urejevalnika

om SET raj bl dolocl Lo

alatie o vas tiskalnik. Dol
naj bi potekal e T o o
Sev ongmulnm navodilih. Zal tega
nisem mogel preveriti, ker moja ver.
Zija programa tega ukaza ne pozna.
Qeitho obstajata vsa) dve razlicici
panje je opazno Se v nekate-
Epe Kijub temu ni spremi-
njanje omenjenih stvari nié tezavna
naloga, saj tiskalnik uporablja na

o

C000 (49152) —

a (obitaino 4)

001 (49153) — tp tiskainika
(umu;no 1~ ASCII,

“So02 (49250 -

Stevilka tiskalni-

samodejna nast:

Kllub |amu bos(u or tiskanju véa-
sih imeli te:
Dalwlme i Sintaksa ukaza LIST

sta podobna kot v b n bi-
stven dodatek je — s
(skoraj) katerokoli tipko lahko izpis.

izpis gre na tiskalnik ne na zaslon.
Utegne se vam 2zgoditi, da bo izpis
popoinoma drugaten, kot e prica-
kovali. Glejte opombe pri SET.

Ukaza UPPER in LOWER sta sti-
Kl 7a preklapljanjo mad znanima
nacinoma pisave na zaslonu

verjetno poznate iz Si-
mon's Basica. Tudi {u ima enak oo
Na zacetku velia AUTO 10

" BASIC vrne Kontrolo nad ch.
progeamekemu jeziku besic i obi
cajnemu iijskemu ~ sistemu
COLD racunaini resetra

EX n izpise desetisko stevilo

1,5 Sesinastisko, DECIMAL n pa

stori nasprof
NU

R m, n p prestovici vist-

co programa taks, da bo tsta s -

vilko m dobila Stevilko n, vsaka na-

slednja pa za p vigjo. Stevilo n ne
od m.

sme biti manjs

FIND /zaporedje/ poisce vse poja-
v@ niza ~zaporedje« in ustrezne vr-
mesto/ je lahko kate-
okl otito, i i ol iskanega

veden, ga najpre) preved
R delujelo e, Ge je preva-
jainik v pomnllmku
OMP

ime, n — »X« e pro-
gram-in prevod shrani besegrd =5
pod im ime. OB ime mora

biti sss!avl,enc enako kot
mater n Jo tevika disket
ekl -0l 1. X paje ena od erk
L, P, C ali N in pomeni natin preva-
anja. Zapis za imenom ni nujen

[ prevajanjem program

izplsue na zasion
— izpisuje na tiskalnik.

C —Vne preverja obmogij in Ste-
vl vrstic, kar o hireje in bolj kom-
paktn:

N - pruqum le prevede, shrani
gapa

& Im. pozene Ze prevedeni pro-
gram, ki je shranjen na disketi.

TOCATE e — ime naredi
basicov program »ime2« iz pascal-
Ske datoteke »ime1.0BJe. Parame-
ter n je spet stevilka disketne enote.

Ll

2,
ime3, . vet: prevedenin in
na disketo shranjerin programov
v enega. Jasno je, da ima tako mo-
¢an ukaz tudi nekatere omejitve:

— Vsi programi morajo v zuna-
njem delu imeti enake deklaracije.

~ Vse funkcije in mi
i unani topri oo defie-
ni le v enem programu. Ce tak
program.(TKeyo) poirebule g
program, morate v njem napisati le
lavo podprograma (unkcye). telo

pa nadomestit z b -

B program na seznamy naj
bi vseboval glavni program, drugi
pa,poleg podprogramoy in funkci
Ie formaien program (BEGIN ENO)

~ EX. COMP, ocne in LINK
delujejo’ le, ¢e prevajainika ni
¥ pomniiniku. Vs zantevajo vstaviie:

0 programsko disketo. Vsi tudi
unidijo vsakrSen tekst, ki bi bil v de-
lovnem pomnilniku racunalnika.
moéno orozie
— vkljucevanje drugih datotek (de-
lov programa) v prevajanj, Ta pri-
Jem e uporaben, cs imae ve¢ pro-
enak progra-

or.
mi, funkcijami ali

niza.
CHANGE /niz1/niz2/, obmogje za-

menjs vso nize -niz1«

obmodja ocje naj

«. Of
bo uspluno nattobii ket b

DELETE ima enako sintakso kot
LIST. armm vrstice v navedenem
obmoe;

DIk tmakne prevajalnik iz pom-
nilnika. Tedaj potrebujete za

ukez, ki uporablja prevajalni,pro-
gramsko disket

RESIDENT nonovno prebere pre-
vajainik z diskete

‘shrani program na disketo
Seveda morate spet dodati ime, ki
ga boimel program e disksiNor.
PUT 0: prvi, PUT 1 Vim
50 18K 1 Znak By jin pascal
prizna. Program bo shranjen v obli-
ki sekvencne datoteke.

GET prebere program z diskete.
Ker .ga vnese kot datoteko, bodo
Stevilke urstic v vsakem primeru od
1000 nayrej s korakom 10.

P e program. |zpise le rela-
tivne naslove vseh delbv programa
in stopnjo vgnezdenosti vsakega ter
morebitne napake. Hkrati program
natiska.

L deluie podobno, e da program

benem Se izpisuje na zaslonu.

R pozene program. Ce e ni pre-

daj jih enostavno napisete in B
te na dis}

Spet pa morate upostevati omejitev.
tako veeplianje s ne sme poglabije-
ti (datoteka, ki jo d
vati nobenega +). Omenjent
postopek lahko uporabliate le v di-
sketnem nacinu
ILL bom opisal v poglaviu o gra-

Poleg nastetih ugodnosti je 3e ka-
ka malenkost, ki precej pomaga pri
udobnosti in preglednosti. Prevajal-
niku je npr. vseeno, s katerimi érka-
mi pisete ukaze in imena (velikimi
i malim). To vam omogota, da

. rezervi
fikimi rkami, druga imena (o jin
pascal pozna) le 2 veli cetni-
cami in imena iz deklaraci z malimi
ériami. Seveda pa pascal jasno loci
velike in male crke. zato ne morete
zamenjati nizov kot sta ~Konec- i
Tugi zamikanje wrsti ni
Vet problem, sa; uvodn ke
12 verasainik ne bo SamovGInG bt




PROCEDURE preveri.
¢ tum; VAR je : Boolean);
(% Preveri pravilnost vnesenin
vrednosti #)
+ Integer;

¢ x.pesec IN [4, 6, 9, 11) TEN

* x,mm =
S dob 420 =

Ir e 5 b THEN 30

170 1200 Writeln;

(inest datun v " );
Writeln (‘obliki: *F. #n.

Je := True;
Write (7

IF je THEN

False END;

BEGIN
v_:= vnos (Je, [

19, 19,13);
P Jo THEN
+= wnos (Je, [07..°92, 23, 99)
1 3% mHen
BEGIN
.dan

o = u
preveri (d, je)

UNTIL je;

Write (ae:
Uriten Ctiets »1500) )
END

END;

BEGIN
pdatun ()
END.

sal (kot v basicu). Celo popoinoma
prazno vrstico bo pustil v programu,
¢e boste vanjo natipkali znak Chr
(160) (SHIFT SPACE).

Uvod v Oxford Pascal

Oxford Pascal se skoraj brez iz-
jem drzi standardov. Definirate lah-
ko lastne tipe, mnozice, pakirane
strukture, zapise, datoteke, kazalce,
podprograme, funkcie, ... Tudi re-
kurzija mu ni neznana — v enostav-

rogramu je prenesel kar 1625
rekurzijskin Kiicev.

ne

e (ne smete jin
uporabljati za ni¢ drugega) so na-
slednje: AND, ARRAY, BEGIN, CA-

10D,
NOT, OF, OR, PACKED, PROC!
RE, PROGRAM, RECORD, REPEAT,
SET, THEN, TO, TYPE, UNTIL, VAR,
WHILE in WITH.

. gozn du precel pod:
plogumov funkci
i Ba. fin lahko. uporabite tus

oo Boolean, Char Faise, Integer,
OutPut, Real, Text,
T Aba Accian. Ghr, Gos, ol

se, Get, New, Pack, Page, Put, Read,
Readin, Reset, Rewrite, Unpack,
Write, Writein

n posebel 28 Oxford Pascal b
Poek, Getkey. . Examine, - Rahe
Andb, Orb. Xort, Notb, S, Shr, o
error Ratdom, Hours, Minutes Se-
conds, ke Origin, Vdu,
Eveh Vel Yotume, Border, Sero:
en, Pen, Paper, Ink, Hires, Plot, Win-
dow, Wrhex, Wrhexz, lotrap, esto-
re, Settime, hain in Extern

Posebnosti

Pri programiranju se ne bom po-

ford

Pascall pa menda tudi ta ni vecia
kot sicer. Oxford Pascal dovoljuje
tudi prenasanje datoteke kot para-
rogramom _in
tunkeljam, celo prirsas ih iahko.
v Kiasicnem pascalu ni mozno.
Opacil pa sem dokal nenavadno na-
pako: Ee kot parameter pod
ma ali funkcije dologite spremeniji
ko sestavljenega tipa (ARRAY,
ORD, FILE, SET al

ijaco.
|e definirat. Potem

Imena_(funkci, podprogramov, ti-
pov, konstant, spremenijivk ...} 50
lahko sestavijena enako Kot v Kla-
sichem pascalu z dvema izjemams:

pre posteva prvin_osem
Shakov imena (ponavad Is prve &
i), v imenih je dovoljena uporaba
znaka Chr(164). Glava_programa
RO ) ni obvezna, tud
upmbu- g Uporabijae lahko
tekstne datoteke tipa Text, ki je 2e
definiran,

Datoteke

?

Datoteke, ki jih lahko uporabljate
Oxford Pascalu, b se sl rezdel
i v tri skupine

L BiGhodne, ki na konou blo-
ka zpinelo. Nanadajo se na -
topne le v di-

niku, zaslonu, tipkovni
“tofonu, tud! na disketn sno-
- )80 dosegliive tudilz prite-
eneg

Tip tokatnin * atotek Toxt je ze

definiran. Samo zanje lahko u
ablite podprograme Write, Wi
aacinin Page ter funk-
in. Input in Output sta
hsico Soremaniiuki ipa Toxt i jo
X ta se na
upknw\lco (Input) in zaslon (O
put). iahko za prej navedeni
Rankci; in podprograme uporablja:
te okrajsave (izpustite lahko ime da-

E:’

Ko (ki ni tipa Text) definira-
tokora n FILE OF o o ahko Kate:
rikoli pascalov tip, tudi sestavijen ali
celo dru teka. S tem lahko
prihranite veliko prostora (in tudi
&asa) pri vnasanju in zapisovanju
podatkov. Namesto vnasanja sto
podatkov lahko vnesete eno samo
polje s sto elementi.
porabo morate vsako dato-
teko odpreti. Za branje uporabite
ukaz Reset, za pisanje pa Rewrite.
2a ook e
k (podpro-
Gram i funkcia), v katererh e pia
datoteka odprta. To je véasil
lezno, ker ne morete npr amuke
odpreti ramu in z odprt
delatl v drugem por
vsak primer pa imate na razpolago
ukaz Close, ki mu kot parameter
navedete ims datoteks, i jo zapia-
jporaben je predvsem, e se bo-
jte, da bi B0 oapmn prevec dato-
{ok hcrati(vljjo podobine omsiitve
Kot v basicu). Odprto
pre tudi vsak ukaz oset ot Rowre,
ki se nanasa nanjo.
Od oblike ukaza Reset oz. Rewri-
te je odvisno, kaksna bo datoteka.
za parameter navedets le ime
e

5

datoteke, b

poleg imena navedete Se niz, ki po-
meni ime datoteke na disketi, bo
postala trajna. Omenjenemu_nizu

jodate Se Stevilko disketne
enote. Ce ga posredujete s spre-
menijivko, se mora koncati  via

rite (1, x), Reset (dat, '0:sez
Vsi ukazi, ki pozneje datoteko upo-
rabljajo, e nanasajo na njeno ime,
ne pa na ime zapisa na_disketi.
S pravilno obliko stavkov Reset in
Rewrite lahko dosezete katerokoli
napravo: npr. Rewrite (i, n, s, 1)
Pomen parametrov:

i~ ime datoteke iz dekiara-

ciie
n - Stevilka naprave
s - sekundarni naslov.

t ~ preneseni niz
Razsiritve standardnega
pascala

Oxford Pascal dovoljuje uporabo

finirana sta tudi podprogra
HEX in WRHEX2. I Sesatisko stevi
katno daloieka

e sa: Wr-
hex () in wmnz(t m) anlvkl ie
le ta, da prvi zapise Stevilo v 4-m
ni, drugi pa v 2-mestni
Seveda morata zato tudi parametra
m in n biti v razumnih mejah. Para-
meter t je ime tekstne datoteke. Tu-
di funkcija RDHEX (1), ki iz tekstne
datoteke t prebere 4-mestno HEX
vrednost, je véasih uporabna.
PEEK in POKE sta stara znanca
lastnikov Stirinsestdesetic. Tokrat

(True)

Funkcija loerror

) pa povrne prejénje stanje.

vedno vne stevilko
napake (2 — Integer read error, 10
~ Floating point read error....). Od
tega sem veliko pricakoval, vendar
se je izkazalo, da neupraviceno. lo-
trap namre¢ deluje z vsemi VO na-
pravami (tudi s tipkovnico), loerror

bi bilo veliko bolj potrebno zagoto-
viti varen vnos podatkov s tipkovni-
ce, saj pri vnasanju z diskete obica-
no programer v, kaj bo dobil, ne
more pa predvideti reakcije neves-
ega uporabnika. Ce npr. progra-
mu, ki priakuje Stevilko, vnesete
basic veli-
Ie ponovi zah-
tevek Tako morate v pascalu sami
zahtevajo vnos Stevi-
fa abiii iz i ga polam pretvors
jo v Stevilo
asicu lahko AND, OR in NOT
uporabljate enako za Boolove Koli-
ine kot za cela stevila. Pascal je tu
R in NOT

B (m, n), ORB

(M, p)
il lanko medi b n 65
celo stevilo. Rezultati prvih stirih so

po vrsti: logiéni in, 3
i izkljuéni ali Stevil m in n ter logic-
ni ne Stevila m. SHL premakne bitni
zapis Stevila m za p mesto v levo,

desno. Premika nista
krozna.

Na razpolago naj bi bil $e podpro-
grim RESTORE (o) & paramoleor
s Boolun Kiic Restore (Fal
naj tipko asswns

je prirejena pnscalu Peek je funkci-
Ja z vrednostjo med 0 in 255, Poke
2 podprogram. Primer:p i~ Pesk
(49152); Poke (SFCE2, p).
Podprogram ORI IGIN je v zvezi
s kazalci. Z njim lahko kateremukoli
icu priredite katerikoli naslov.

Restors Thee) p ncaproino: Tops
tudi nisem mogel preveriti, ker moj
program  omenjenega  Klica ne
ozna.

udi generator nakijucnih Stevil
ie zagotovien. Funkcia RANDOM
celo stevilo med 0 in 255.
&

Sintaksa: Origin (k, n).
ka k mora biti kazalénega tipa, n pa
naslov, kamor bo Kazala. Priporo-

Get. To je v bistw lunkcua klum
yrednost je znak n: tipki.
S e, anako. porhanikijvost Kot
v basicu: s tipkovnice pobira tudi
znake, Primer uporabe: RE-
Getkey UNTIL zn IN [

" Lovienje et gt bo,
datkov naj vam ocala

program ToTAP i Tunkaia 1068
ROR.lotrap im meter
tipa Bool p (False) iz-

etk dier ore
nosu celin in realnin Stevl, lot

tre-

mi_vdelanimi_funkcijami: HOURS,

IUTES, SECONDS, ki kazejo cas

@ od nastavitve

Uro nestavite's podprogramom

SETTIME (u, m, 5). Parametri pome-

nijo zaporedoma ure, minute in se-
kunde in 5o a celi.

Nizi dolzine n sov Oxford Pascalu

(in v nekaterin drugih) spremeniv:
ACKED n] OF

je zpisano

ke tipa ARRAY (1.
Char. Nizi 50 vse, kar

ga \nm napisite dvojno.
rate natanéno upostevati de-
llnlunn dolzino niza. Pri vnasanju
niza bo pascal najprej preskotil vse
presledke in nato prebral niz. Ce bo §

Moj mikro 23




vneseni niz prekratek, ga bo na des-
ni dopolnil s presle jolgega
pa bo na isti strani ustrezno
skrajsal

Direktorij lahko_priklices enako
kot v basicu, a Zal tudi tu prekrije
program iz pomnilnika.

In konéno 3e najmoénejsi doda-

ukaz ustavi izvajanje tekocega pro-
grama, z diskete prebere program
P in ga priéne izvajati. Spotoma za-
pre Se vse datoteke. Vrednosti glo-
balnih spremenjivk se ohranijo ed
no, Ge se deklaracije ujemajo. Pri
jem je zelo uporaben za preobsirne
programe, programe z meniji

Povezava s strojnimi
programi

Strojne rutine morajo biti defini-
rane kot podprogrami ali funkcije.
Glavo imajo kiasicno, telo pa nado-

XTERN naslov;. Para-
meter je zacetek rutine v pomnilni-
w. Ce uporabljajo sklad, ga morajo
2a seboj pocistiti. Ce so funkcije,
morajo vrnjeno vrednost pustiti na
skladu. Prenesene parametre dobi-
jo na skiadu po sistemu LIOF. Pro-
stor z rutine izberite tako, da vam jin
pascal ne bo podrl

Formati konstant

Vsi_ skalarji, _podintervalni tipi
(razen Real) in kazalci se hranijo kot
16-bitne besede v obicajnem zapisu
LOW-HIGH. Zato so seveda cela
vila le med 32768 in +32767. Naj-
vecle celo tevio e pascalu znano
pod imenom

Konstants tipa Roal potrebujejo

v. Prvi je eksponent, naslednji

Siirle predstaviale manise o6 naj-
visjega do nainizjega byta, zadnji pa
je neu X

Polja so shranjena po vrstah. Prvi

navzgor na sodo tevilo bytov.
Zapisi so shranjeni po njihovin
Eolih v obratnem vistaem edu: pr-
i dekdariraniima najvig naslo
otice o Kot 126-bitni ol
vid: 1 pomeni Clanstvo v
Sodi in'lini byt so zamenjani.
azalci vedno kazejo na najvisji
byte, ki ga potrebujeio dejanski po-
datki. To vela tudi za parametre
/AR, ki jih prenesete kot naslove.

Crafika

K_uporabnosti Oxford Pascala
pripomorejo _tudi grafiéni
ukazi, ki jih razume. Zal pa so pres-

ocljivosti, definirati in_premikat
premicne figurice, na en

¢in narisati elipso () rotnice ne),
“definirati lastnih 2 eveda
50 vse te ugodnost dosegljive po
znanih mucnih poteh. Ukaze bom
;azdeli ¢ dve skupini: 2a grobo in za
fino grafik
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a_grobo grafiko so_uporabni
poﬂpmgraml BORDER (b), SCRE-
EN (), PEN () in VU (v, s, 2)

S prvimi tremi dologite barvo okvira
zaslona in znakov. Parameter b je
znana Stevilka barve (med 0 in 15).
Podprogram Vdu zapise znak z v vr-
stico v stolpec s.

Programiranie grafike visoke lo¢-

Window m
doloéi tekstno okno na zaslonu vi

Soke locljivosti Parameter v jo tevi-
o vrstic teksta. Grafika je v zgor-
njem delu zaslona do vrstice v, spo-
daj paje kst (¢e o Se ka prostora).

i zanimiv, je

podpro-
gram. Njegovo delovanje je odvisno
od_parametra

koncanem programu ostane grafika
na zaslonu. Znebite se je z ukazom
KILL iz urejevalnika.

1 Delovanje

0 Otisti zaslon na barvo ozadja
1% Brise vsa pike na zaslonu visoke
iotivos

2% Narts dalico od (x, 1) do (x2,

¥
3 % Brige daljico od (x1, y1) do (x2,

4 % Pobarva obmotje okoli tocke
(1, y1) do naibizin e}
* Brie obmotie okoli tocke (x1,
¥1)do najbiziin me
Ce je f enak 0 ali 1, podprogram
uporablia samo s puranates te
je 4 ali 5, pa samo prve tri. Kijub
precej$njemu Stevilo variant si mo-
rate npr. za risanje ene same tocke
pomagati z risanjem daljice. Knvul]e
{tudi krog) lahko, narisete 2 dow
kratkimi daljica
Na razpolago je Se funkcija Exa-
mine (x. ). Njena vrednost jo enaka
1, e je na zaslonu visoke locljivosti
togka s koordinatama (x, y) pobar-
vana, sicer pa 0.

Zvok

Samo trje novi ukeai zavzemaja
glavnem ves spekter moznosti:
ENVEL VOIGE in VOLUME.
Envel (g, n, p, v, i) doloti barvo
glasu. Pomen parametr
o

trajane posameznih od-
Sokov tasovns Kiwale

Voice (g, 1, v, t) dulcbn druge last
nosti tona. Parametri
g - Stevilka glasu
T~ notranja frekvenca (0 ... 65535)
Izhodno frekvenco € lahko dobite
PO obrazcu: F = f % 0059604645

v — ima lahko le vrednosti 0, 1,2, 3.
Pomenijo obliko vala: trikots
gasta, pravokotna, Sum (zapore-
domal
— trajanje med predzadnjim in
zadnjim cikiom tonske krivuljg
a glasnost tona.
Parameter naj bo med 0 in 15.
m Voice mora biti En-
vel, ker prvi pomeni nekaksen spro-
zilec za

(# Program pokaze, kako
tezaven je lahko problem
vnosa podatkov.

PROGRAM vnosdatuma;

(* Franc RANT *:

TYPE

datum = RECORD
dan  : 1..31;
mesec : 1..12;
leto : 1..99;
D;

ENI
VAR d : datum;

PROCEDURE pdatum (VAR d : datum);

(0rganizira vnasanje podatkov.#)
TUPE cifre = SET OF Char;

VAR

Integer;

u v, W s
Je & Boolean;

ST o

g Tnteger)
VAR 21, 22 : Char;
d : Integer;

UNTIL 21 IN mn;
IF 21 >= ‘0" THEN

Yau (14, p v 1, 22);
g d s Ord (22)
THEN

ONTIL 21 TN fone (13), © 3
HEN Je @1 False|

Se o napakah

Sporocanje napak med prevaja-
njem je kar solidno. Malce pomanjk-
ljivo je med izvajanjem programa in
v urejevalniku. Veasih odkrije napa-
Ko dokaj pozno in jo morate iskati

cel kup drugih. Ko odpravite prvo,
izginejo tudi naslednje. Razdelil
sem jin v 4 skupine:
— napake pri delu z ureje-
vzl ikom
~ napake med izvajanjem
s

nekaj vrstic nazaj. Poleg tega lahko
kot posledico ene napake napise njem

med prevaja-

1
ST

kaz urejevalniku je narobe natipkan ali pa nima pravih parametrov.
OUT OF MEMORY

izvedbo ukaza ni dovolj pomnilnika.
ILLEGAL QUANTITY
Ukaz nima pravih Stevilénih parametrov.

FLADATA

datotek iz pascalove knjiznice i na disketi
COMPIERNOT RESIDENT
V disketnem nacinu ste uporabili enega od ukazov L, P, R
NO SOURCE PROGRAM
Poskusali ste L

i pa je necitjiva.

rez programa v pomnilniku.

STAGK OVERFLOW
o ok rekurzio. Do ta napake ishko pride tudi med Dreveianier, & jo

rek tipkovnice naj bi vnesli celo Stevilo,
INTEGER OVERFLOW
Provlik rezulat ene od celoteviskin operaci (TRUNC, ROUND, DIV
*).

pa ga niste.

ARHAY INDEX'
Indeks polja ne ustreza deklariranemu.
VARIABLE OUT OF RANGE i)
Spremenljivki ali parametru podprograma ali funkcije
rava vrednost.

bila prirejena

CASE
V stavku CASE ni oznake, ki ustreza vrednosti izraza.

BAD PCODE
Program se je sesul ali pa obstaja napaka v Oxford Pascalu. Ce se
pojavlja pogosto, je lahko znanilec napake v pomnilniku.

SETVALUE
mnoice e izven dovoljenega obsega.
FLOATING, PONY OVERFLOW
Rezultat ene od operacij +, —, %, SOR, EXP je prevelik.
FLOATING POINT Rl H
S tipkovnice je pri¢akoval realno Stevilo, dobil pa nekaj drugega.

UtioeriNeD doro
Stavek GOTO se nanasa na neobstoje&o oznako.
COMPLEX L0G R SOUARE ROOT




Poizkus

ali korenjenja

vila.
FILE NOT OPEN FOR READING
s Read ali Get brez predhodnega Reset.

FiLE NOT OPEN FOR WRITING

Poizkus Write ali Put brez predhodnega Rewrite.
END OF 3

kus branja tez konec datoteke.

NO FREE 10 CHANN

Operacijski sistem dovoljuje kvecjemu 10 odprtih datotek hkrati
DEVICE READ

Z IEEE je bil prebran napacen statusni byte.
Te napake imajo tevilke od 1 do 17.

Te napake so ekvivalentne tistim iz prirotnika za VC 1541.

4.
SHOULD NOT OCCUR - PLEASE NOTIFY
Ne bi se smelo pojaviti — prosim upostevaite.
BAD (IE. NON - PASGAL) CHARAGTER
. ki ga pascal ne pozna.
8AD HEX DIGIT
Sestnajstisko Aumlo je narobe napisat
STRING CONSTANT 1S T0O LONG (MUST BE <sa | CHARACTERS)
kon.ulnu ]u v pascalu lahko dolg u 79 znakov.
ARRAY INDEX TYPE MUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
Indeksi pol]u 50 lahko le skalarji, ki niso tipa Real.
PARAMETER OF PUT
Nekaj jo narobe s parametri podprograma P
SECOND PARAMETER OF AESET O REWRITE MUST BE A STRING OR
AN IEEE DEVICE #
Drugi param
Stevilka IEEE n:
BAD POINTER chu\mnou
Deklaracija kazalca
SUBRANGES MUST BE X SCALAR TYPE OTHER THAN REAL
intervaine vrednosti so lahko le skalarji in ne tipa Real.
TYPE MISMATOH I SUBRANGE DEFIITION
 defincii podintervala iste uporabil pravega tipa.
TYPE MISMATCH IN ASSIGNMENT STATEMI
n tip podatka v prireditvenem mvku

ameter pcdprowumov Reset in Rewrite mora biti niz ali pa

Funkcle ahko vratajo le vrednost Seararnin tipov.
CONSTANT EXPECT
oval je ondant
CAN ONLV APPLY '+' AND '~' TO REAL AND INTEGER VALUES
Znaka in '~ lahko uporstite le 28 oparaciis med vrednoetri tpov

eger.
uPpER aounn OF SUBRANGE IS BELOW LOWER BOUND
Zgornja meja podintervala je pod spodnjo.
IDENTIFIER IS NOT A CONSTANT
no ime 1o oznacue ko
PACKED (CAN ONLY BE APPLIED TO A STRUCTURED TYPE
redpono 'PACKED’ lahko uporabite le v d!llnlcl]lh ‘sestavljenih tipov.
TAG FIELD TYPE MUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
Indeksi polj moru;n bIII tk]llr]l Iﬂ n. Ilpa R
RECORD VARIANT LABEL IS THI
‘Oznaka variante v zapisu je napubrlw
PROCEDUREIFUNCTION GALL HAS TOO FEW AHGUMENTS
Klic podprograma ali funkcije ima premalo par rov.
PROGEBUREIFONGTION ARGUMENT DOES NOT MATCH DECLARATION
Parameter v klicu podprograma ali funkcije se ne ujema z deklaracijo.
PROCEDUREIFUNGTION CALL HAS TOO MANY ARGUMENTS
ic podprograma ali funkcije ima prevec parametrov.
TYPE MISMATCN WITNIN AN EXPRESSION

Napacen tip podatka
*/+ — CAN ONLY Bt APPLIED TO REAL O INTEGER DATA
Omenjene operagile so dovoljene le za podatke tipov Real in Integer.
DIV AND MOD CAN ONLY BE APPLIED TO INTEGER DATA
‘Operaciji DIV in MOD lahko 28 vrednostitpa Integer.
POINTERS MAY ONLY BE TESTED FOR  EQUAL
o lahko primeriate e glede n oﬂuboma enakost.
'ONLY BE APPLIED TO PONTER
= primenanje kazaica lahko uporabite o  omejene znske.
NOT WA ONLY BE APPLIED TO BOOLEAN O
Operator NOT lahko uporabite le za racnout tipa Boole
NOT A FUNCTION
To ni funkcija.
ERROR IN FLOATING POINT CONSTANT
Napaka v konstanti tipa Real.
(' EXPECTED AFTER RESET
o Reset pricakuje '(".
ILLEGAL EXPRESSION
vol

ARRAY NDEX TYPE DOES NOT MATCH DEcunAnoN
ip indeksa polja se ne ujema z deklaracio.
INDEX ON NON-ARRAY
rabili ste indeks, kjer ni treba.
FIELD NOT FOUND
Ni nasel iskanega polja.
NOT A RECORD
Dotitna stvar ni zapis.
NOT AFILE OR PONTER
Ni datoteka ali kazalec.
ESSION

BOOLEAN EXPRESSION IS REQUIRED AFTER ‘IF
2a I morate uporabiti izaz tipa Boolea:
CASELABEL IS E WRONG TYP

naka v stavku CASE ni puvsg- ipa.
FOR-LOOF VARIABLE MUST BE A SCAAR (AND NOT REAL)
Spramenijika — Stevec v zanki 'FOR’ mora biti skalamega tipa in ne

IDENTIFIER DECLARED TWICE
Isto ime je bilo Ze deklarirano.
INTEGER CONSTANT X (PECTED AFTER EXTERN
m ‘Extern’ pricakuje celostevilcno konstanto.
SET ELEMENT HAS THE WROND TYPE
mnozice je napacneg
IDENTIFIER EXPEGTED
ricakoual j ime iz neke dekireciie
' ECPECTED AFTER NEW
u slediti ('

kaz\
UNDECI.ARED IDENTIFIER
Tega imena niste deklas
ABS AN SO8 AN ONLY BE APPLIED TO INTEGER OR REAL DATA
Funkcil ABS in SQR lahko uporabits I za rednostiUpov Integer n

ILLEGAL STATEMENT

ukaz.

PACKED / ARRAY ELEMENT CAN'T BE USED AS A NAME PARAMETER
iov pakiranega polia e morete prenasati kot parametre VAR.

g MLSSING AT END OF FROG!

MISSING ‘FERMINATOR (PROBAELV ONE OF .. )
injka programsko logilo (verjetno eno od tistih, ki so nasteta v okle-

END OF souacE e HEACNED
i8el je do konc: rama, ki ga je prevajal.
BOOLEAN LXPAESSION. REoulaED AFTER UNTIL
IT mora biti izraz tipa B
BOOLEAN EXPRESSION REQUIRED DRrTER WHLE
za WHILE mora bit izraz tipa Boolear
VARIABLE NAME EXPECTED AFTER ‘FOR'
Za FOR' pricakuje ime spremenjvke.
'(/EXPECTED AFTER READ OR RITE
ali Write priakui (
RIGHT HAND SIDE OF IN MUST BE A SET
Na desni od operatorja IN mora biti mno
LEFT HAND 4IDE OF N MUST BE A SCALAR MATCHING BASE TYPE OR

Nﬂ e slr-nl od aperaiora N, mors biti skalar, ki je kompatibilen

m mn
ARGUMENT 10 PAGE MUST BE A TEXTFILE

ot ma Page mora bil tekatna datoteka.
BASE TYPE OF A SETMUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)

morajo biti skalarnega ||pl e tipa Real.
TYPE mcowmaluw IN RELATIONAL EXPRESSIONS
Neskladje tipov v primerianiu
LABEL WAS NOT DECLARED IN A LABEL DECLARATION
Sanake st doklaral v deklaraci oznak

MULTIPLE LABEL DEFIN o

 lahko
FOR VARIABLE GAN'T BE A STRUCTURE MEMBER.
Spromeniiivka - $tove v stavku 'FOR' ne more obenem biti tudi del

podatkovn
REAGLN AND WAITELN MAY ONLY BE USED TEXTFILES
Prograrma Readin in Writeln lahko uporabljate le s tekstnimi datote-

15 EXPECTED AFTER PACK OR UNPACK
Za P Unpack pricakuje ('

TED'
oval je tisto, kar je napisano med af
togajo dobro znati 8 neka zrazov, ki jin nrwl]llmk dodaja omenje-
nim sporocilom kot pritikli
IN RESIDENT MODE — V natinu dela, ko je prevajalnik v pomnilniku.
HESET/ REWRITE JEe DEVICE — Odpiranje datoteke v napravi, ki je
n

~ lzraz.
ovano.
IDENTIFIER — Deklarirano ime.
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Manipulacije z zaslonom

ZLATKO BLEHA

ri delu z grafiko ima vsak

rebe. Potrebuje recimo

rutine, ki bi mu olepsale, olajsale ali
kakorkoli drugace izboljsale delo.
Zato bom v nadaljevanju svoje serije
objavil neka koristin rutn za razna
obracanja in ogledovanja zaslona.
Vse rutine so napisane kot neodvis-
ne celote in jih je torej mo¢ uporab-
ljati samostojno. Ceprav so name-
plene prdvsem natinu z najvisio
Iocljivostjo, jih je mimogrede mogo-
¢e prirediti za katerikoli grafiéni

Ker je atarijev videoram mozno
premikati po racunalnikovem pom-
nilniku, vse rutine vsebujejo del, ki
gaimenujem »postavljanje« in kate-

radi vse prikazane ruti-
ne strnili v celoto. Dovolj bo samo
ena univerzaln:
Kicai kot pocprogram za postavia-
nje Zelenih kazalce:
it ena od prikazanin rutin ne
porabia_possbnosti atarjevega
operacijskega a (razen tistih

rabljajo zaslonski seznam, tj. dis-
play list), to pa pomeni, da jih je po
majhnim spremembah delov za po-
stavljanje mogoce uspesno uporab-
ljati z vsemi racunalniki z mikropro-
cesorjem 6502 in seveda v graficnin
nainih z Im’:l;won,o 320 x 160, po
minim h pa tudi
drugimi lodivostm. Morda bo 14

(25 in 25), ki jih v nekaterih rutinah
uporabliam za indirektno postin-
dekslrzno naslavijaie, insicer zato,
ker st aslova pri drugih raéu-

naini la_zasedena, yender
da se bodo tisti, ki b

rograme prenasali na svoj model,
nekako ze znasi

Obracanje zaslona po
vertikali

pot

Ali ste se kda) hotell pohait
pred prijatelji z

- .ugotovill, da se pospravija-
nja stanovania ni pametno lofiti, ¢e
i opit, kaii potem se utegnejo do-
gajati éudne stvar.  telewizoria sto
recimo_pobrisali dolgoletne sloje
prahu, nato pa ste ga postavili nazaj
7 niegovo mesto, vendar ~ posta-
ljenega na glavo! Kaj zdaj? »Ni¢ hu-
promrogd navaden smrtnik,

spetv
Pt z8svolem programer, U ca
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e, televizor pa naj obraca gola sila!
Napiite program za obracanje siike
na televizorjule

S boss fore za racunainik in
PO nekaj urah dela nasmejani stopili
pred_priateie tor izrekii besod
olajanja: »Vendarle bomo obrnili
Siko na televisoite

Da se vam ne bi bilo treba mugiti,
sem ta program napisal namesto

icer v basicu in strojnem
Jeziks; vl pa sbirafe. Pred vaim e
tudi zbimiski listing strojnega pro-
grama, pa sta predelana za
nos iz basica v tablicah DATA. Ne
manjka niti neizogibnega dema z:
ta iroj program. Obratanje sike

obler sato Vo=

Tivih, oKolIcinah, temwes. ga. b
rabljamo veliko Koristneje. brikaza-
ni basic in strojni program delata po
istem algoritmu in ¢e v strojnem je-
ziku niste doma, lahko analizirate
basic oziroma nasprotno. Pri analizi
si lahko pomagate z naslednjim
»krajsim« navodilom.

Sklenil sem, da program za obra-
&anje zaslona napisem za grafiéni
pacin 8, tore) 2 lotjvost 320 x 160
in z-oknom na dnu zaslona. Zakaj
18ko? Ta nadin namret 28 grafics
najpogostele uporsbiam, ker mi

krati vpisujem ukaze

in opazujom: ka 50 degals  sesie:
nu. Z majhnimi spremembami para-
metrov x in y ter paramet
stavljanje kazalcev srednjih vrstic je
program mogoce prekroji tudi za
druge natine.

iajprej moramo naiti zacets
slov videorama. »zvisli= ga bomo
iz zaslonskega seznama tako,
smo 2 veckrat brai v prejSmin tex.
st

go

A=PEEK(560)+PEEK(S61)%256+4
JRETURI

NASLOV PEEK(A)+PE-
EK(A+1)%256 /RETURN)

Zdaj moramo dolociti, kaksno naj
bo obraanje. Sklenil sem, da bo
teklo od sredine proti robovoma, in
sicer z medsebojno zamenjavo vr-
stic. Zato moramo izracunati kazal-

sem ju imenoval »GORNJI« in »DO-
Nl Potem sem oblikoval dva stev-
ca. Eden je kazal Stevilo bytov v vr-
stict (0, drugi pa e rabil za Stetie
. Kazalcema sem dodajal
Vrechet araton ¥ i 10 s
bil poln naslov byta, ki naj bi ga
zamenjal. S sprem
m imel
gornje v raice 1 g shoant spre-
menjivko (pri strojnem jeziku na
skiad), potem vzamemo byte iz
spodnje vrstice in ga postavimo na
mesto byta, ki smo ga vzeli iz gornje
etice. Shianjen byte Iz gomje v
stice pa postavimo na mesto byta i
Spodje vrstice. Preprosto, mal ne?

X zmanjsamo za 1 in postopek 40-
krat ponovimo, tako da je X nazad-

nje 0. Potem X postavimo na 39,
vrstiéna kazalca »GORNJI« in »DO-

kraja (stejemo s kazalcem Y). Ko
i ksnih ciklov, je

Verjetno boste opazili, da je basic
napisan zelo neekonomiéno in da
malce podoben zbiriskemu lstin-

mulirati delo strojnega programa in
omagall do hireiiega

vam tako

grar
opravi tako reko¢ v hipu, medtem

asic zanjo potrebuje nekaj
minut.

Zrcalo

Namen tega programa je presiika-
vanje gornje polovice zaslona viso-
ke loCijivosti v spodnjo. vendar ta-
ko, da dobite zrcalno siiko. Gornja
polovica zaslona se torej »ogledu-
je« v spodnii. Program lahko upora-
bimo kot samostojno rutino, lahko
pa,tudi ko rutino v sestav kakega
vetiega grafénega progra

Program jo v bistva modicirana
rutinaza nhval:ame zaslona. Razlika
je ta, da podatke selimo samo v eni
Smerl in'aicer iz gornjega v spodnji
del zaslona rograma_delata
povsem enako, ponovna razlaga ni
potrebna. Povem naj samo to, da bo
slika, ki je morda v spodnjem delu
zaslona, torej tam, kjer naj bi nasta-
la zrcaina slika, po izteku te rutine
avtomatsko zbrisana, zamenjala
o bo zrcalna siika gornje polovice

programiranja
v stronem jeziku, bo program bris
tezav tako prikrojil, da ga bo po zelji
uporablial sanje s sliko
v spodnjem delu zasior

2 postauil bo STA
DONI1+1 osiroma STA DONGI

Se bolisa resitev: kazalec !Dodn]e
vrste postavimo na nicelno stran in
potem z indirektnim por
nim naslavijanjem poskrt
zanje na dolocenc pomniinisko s

ga in programa v basicu s strojnim
programom v tablicah DATA. Da bi
mogli preveri delo vsakega brogre-

ma, je vsakemu dodan 3e DEM|
BEMG no veobuls Strape rutine. K
naj bi jo prikazoval, temvet jo je prej
treba iz tablic DATA preseliti v pom-
nilnik, potem vtipkati oziroma nalo-
£iti DEMO in ga pognati. Na zaslonu
bo narisal kako preprostejo siiko in

¥ PROGRAM -
X OKRETANJE EKRANA
x
3 R
x
x
X POSTAVLIANJE PARAMETARA  #
*
0RG 540
PLA
LDR 560
STR YIDED+1
LDA
Z STR VIDED+2
0% #54
VIDED LDR S$FFFF. X
PHAR
INX
CPX S5
BNE VIDED
PLA
TRY
PLA
TAX
cLe
ADC
STA GORNJT+1
STR GORNJ 1241
YR
ADC #sac
STR GORNJT+2
STR GORNJ 1242
XA
ADC #3390
STA DONJI+1
STA DONJI2+1
TYR
ROC #$0C
STA DONJT+2
STR DONJ 1242
*
* OKRETANJE
*
v 450
RED LDX #3$27
GORNJT LDA S$FFFF, X
HA
OONJT  LDA sFFFF, %
GORNIIZ STA SFFFF, X
PLA ¢
DONJI2 STA S$FFFF, %
D

GORNJT
GORNIT+1
GORNJI+1
GORNJI2+1
GORNIT+2
#50

GORNJI+2

GORNJ12+2
DONJT+1 A

DONJI+2

500
DONTI+2
DONJT242
RED




od asa do tasa izvril sroino

no_oziroma o

iroino rino pozenete s 4 pr oriskom

na tipko START. Po 2e ahko DE-
vipkate In ga posnamete hkrat

J programom, katerega prikazuje.

Obra¢anje po horizontali

Morda se vam jo ke zdelo.da bl
ila vasa risba lepsa, ce bi bila nas
it it ol
¢e bi bila obrnjena na drugo stran.
a problem resuje rutina »Obraca-
nje po horizontali«
tako preprosto kot doslej opisar
Najtezje je obracanje byta po hor

Zontali 2 drugimi besedami, mora-
rimer stanje 11000111 spré-

o 2 framonne. 2o (angl.
carry flag, ob prvem prehodu car-
ry—m in potem sam »pade« v carry.
Zdaj drugi byte rotiramo v desno.
Km|nl Jowi bt o zapoint s Stanjom
Brenosne zastavce, kaini desni bit
a »pade« v carry. Ko operacijo
Gaemicat ponovimas v snem od by-
tov dobimo iskani rezultat, medtem
ko drugemu marfka se bt @t jobi
ob prvem prehodu 0. Zato ta
byte $e enkrat mummo in potem je

% OKRETANJE PO HORIZONTALI

REM *!!i!#*tl*l**lﬂ‘*l!t’ltt
REM il KRETRNJE EKR

REM X:
REM uunuuxuxnxnxnxx
REM ki¥ startuie se sa @ XKk
REM ¥¥k
REM Xkx
F'Ef'l bisd
**X  radi u modu 8  X¥X
REN *XK*XX*X*M(#‘X**‘X**#*XX
@ FOR A=1600 TO
RERD 8 C=C+B PDKE A.B

40 IF P()ISSSG THEN ? "XXXDATA ERRORX!*" END
5@ DATA 104,173,48,2,141,80,6,173, 4!
SB DATA 141,81,6,162,4, 189,255, 255,72 232

'@ DATA 224,6,208,247, 194 168, 104,170, 24, 185
BB DATA 88,141,133.6,141,148,6,152, 65112

b
R=USR(1600) XXX

NRNE LN

N=w®
S

* PROGRAM S0 DRTA 141, 134,8, 141,141,135, 105, 19611
H 0RG s540 T00 DATA 15721141, 144,68, 192, 105, 13, 141136
X OGLEDALO PLA 10 DATA 6, 141,145,6, 166,80, 162,33, 183, 255
x o £0a G 120 DATA 255,72,189,255, 255, 157,255,255, 104, 157
x o 13@ DATA 255,255,202, 16,233,173, 133,6,56, 233
H STA VloEos2 | 148 DATA 46,141,133,6,141,14@,6,173,134,6
¥ POSTAVLIANJE PARAMETARA Lo 150 DATA 233,4,141,134,6,141,141,6,173,137
¥ VIDED  LOA SFFFE,X | 168 DATRA 65,24,105,48,141,137,6, 141,144,6
ORG 540 PHA : 176 DATA 173,138,6,105,0,141,136.6, 141,145
PLA INX 180 DATA 6, 136,203, 188,96
LoA 560 CPX 455
sTA VIDED+ BHE VIDED
LOA 5 PLA
TR VIDED+2 TRY B REM FXRRKKKKKKRRKERERKRRRRRRRX
LK 454 TR PETLIA+2 | 1 REM XKkX OKRETANJE EKRANA XXkk
VIDED  LDA S$FFFF, X PLA 2 REM XkkX u BASIC-u  KX¥X
PHA &18 PETLIA+1 3 REM nnztxxxnunnxnunn
i #s5 RbE #4814 g
10 GRRPHICS BLSETOOLOR 2,0,0:C0L0R 3
B e Sl 28 PLOT 6,8 DRAUTO 158, 150 0RAUITO 320.0
TAY ADC 500 e R R e
PLA STA FOC+2 48 S=PEEKCRA)4+PEEK(A+1)%256
TAX * OKRETANJE 50 GORNIA=5+3150: DONJARGORNIA+42
Lo LoA 1 50
ADE 4855 sTA REDOVI 70 X3
2 ORI ED s us G0 GePEEKCCORNIAHK)
i o 2PN LR i 99 POKE GORNJR+X, PEEK(DONJA+X)
STA GORNJI+2 STA BAIT 109 POKE DONJA+X
X cc v 118 XwX-1:1F X>=0 THEN 80
ADC #$80 PETLJA  ROL $FFFF, X 12@~GORNJA: OINJ
STR DONJI+1 cw TXA 130 DONJA=DONJA+4/
YA PHA 120 VT IR Se Then 70
AOC #soC VA
b TR e RoR SFFFF, X
x .
8 REM KARKKRROROERRIRK !
il 5] 1L KEM £k OGLEDALO ek
Loy #s50 DEC BRJT 2 R
RED Lo #s27 BNE PETLIA % REN bitits. rutdnabes
GORNJL  LDA $FFFF. % Iny 4 REM FEEKRRREXRRRRRRE
vewt st SFFFFX DEX S s R
BPL GORNJI LR PETLIR+1 | 10 For felkas 10 T2
LDA GORNJT+1 cLe 20 READ B:C=C.
SEC ADC #3253 30 POKE A,B
60 428 STA B281001 | 43 TF E<) 16757 THEN 7 "AEKDATR ERRORKKK" END
TR GORNJI+1 LoA PETLIR*2 | 5@ DATA 104,173,48,2,141,30,6,173,43,2
LA GORNJ142 ADC 56 DATA 141,81,6, 162,4,189,80, 128,72,232
s8c ) St PETLIA+Z | 70 DATA 224,6,208,247,104, 158, 104,170, 24,185
L% SO 42 Lo FOCEH 80 DATA 86, 141,121,5,152, 105,12, 141,122,6
LoA DONJI+1 ADC #528
Eoe s oot 9@ DATA 138, 165, 128, 141,124,6,152, 105,12, 141
Fbe #s28 Lon POCA2 106 DATA 125,6, 166,80, 162,39, 183, 40,123, 157
TR DONJT+1 AOC #5060 116 DATA 88,154,262, 16,247,173, 121,6,56,233
LA DONTI+2 TR POCY2 126 DATA 48, 141,121,6,173,122,6,233,8, 141
AOC DEC REDOVI 136 DATA 122,6,173,124,5,24, 105,48, 141,124
g(c DONJI+2 gg RED 149 DATA 6,173,125,6,105,8,141.125,6,136
e = e A i tse DATA 208, 288, 96
RTS REDOVI DFB [
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@ REM XXKRERKEROKCRRRRRROKEK

1 REM %

2 REM X¥k OKRETANJE EKRANA Xkk

3 REM %: kK

4 REM X% o Horizontali xn

5 REM % .

6 REM xxx  MASINSKA RUTINA **l

7 REM ¥k

g ZEﬂ txinxuxx*nxunxumxu

3

16 FOR n—lsza Ttl 1720

28 READ B

30 POKE ‘B*N

48 IF C< 13671 THEN i d "Xx*DRTR ERRORXXX“ END
S8 DATA 184,173,48,2,141,80,6,173,43,2
£@ DATA 141,81.,6,162.4, 18312551‘55 72»

232
76 DATA 224,6,208,247,104,1658,141,127,6,184
50 DATA 141,126,6,24,165,20,141,133,6,152
39 DATA 105,0,141,134,6,163,161,141.186,6
109 DATA 152,19,160.0,163,9,141,185,6, 144
118 DATA 3.62,255,255,138,72,152, 170,126,255
120 DATA 255,164, 170,206,185,6. 208,233, 260, 202
139 DATA 16,228,173,126,6,24,105,40,141,126
146 DATA 6,173,127.6,103,0,141,127,6,173
156 DATA 133.6,105.40,141.133,6,173,134,6
166 DATA 165,9,141,134,6,206, 186,6, 208, 185,36

190 REM KKXREHKKXKRRRKEKKXRRRKKK
lg; REN Xl* OKRETRNJE EKRANA l**
152
133 REI’I *Xl mlslnsku rutinu xxx
134 REM kn{)lki**i*ii*ii*****l**i
208 GRAPHICS 2, OLOR.
| 210 PLOT 6. DRRMTD XSB‘lSB DRRHYD 315 e
2 ,@:DRAWTO 166, 89 DRAWTO 319.0
SB 46:DRAWTO @

J-B TO 20@:NEXT CEKAJ

250
260 GOTO 246

problem resen: stanje bitov v bytih
je obrnjeno, Ker sta byta zamenjala
mesti, prav o pa smo Zeleli.
opisanimi rotiranii je treba
poskrbeti za nekatera naslavijanja
bytov, ki bodo rotirani. Z rutino za
postavijanje na zacetku programa
kazalec zaCetni na-
slov videorama, v drugega pa zecet-

Potem kazalca zacetka videora-
ma in zacetka videoram:

poveca-
ega za 20, pove . Kazaici
2daj kazejo na drugo vrstico, Kaza-
fec Stevilke vrstic zmanjsamo za 1,
kazalca x in y pa spet postavimo na

krat (oziroma tolikokrat, kolikor vr-
stic smo dolo

Potem nasiavimo Kazaleo 7a ﬂeqe
vistic (<REDOVI<) na stevilo vrsti

ki bi jih radi zasukali od vrha zaslo-
na. Samsem-gn nastavil na o1

rizontali konano.

Da ne bi bilo

(A1), , Kot ji
ahko vidimo v nacinu 6. Kazalec jo

nastaviti na_maksimalno
255 vrstic, vendar to nima smisla,
sa} ahko na zaslonu v natinu 816

Braich M pasnclo st e
menljivko SCREEN MEMORY AD-
DRESS (SAVMSC), se bodo morda

Vidimo najvec 192 vratlc, ker je 4 v delu programa za po-
B oot ertaina oo 2 stavijanje naslov zacetka videorama
wvledem« iz zaslonskega seznama

Po nastavit vrstiGnega kazalca i e iz sistemskaga, ki fenanian

nestavimo kazal

o sta indeksna registra x in y. X na-
stavimo na 19 (313, y pa na 0, X bo
fodan kazalcu zatetka videorama,
y pakazalcu zacetka videorama, po-
vecanega za 20. Tako smo naslovili
ta, ki ju bomo rotirali, da bi
zamenjala mest. Po rotianiu kaze:  vecetno, o
lec x amanjéamo za 1 kazaleo
it et A e isiemefa soremoniieke 10 po-
Tanie n postopek tako doigo ponav-
ljamo, da bo vrednost x ~ 0,
nosty.pa 19 (roliral smo tore) 20-
krat). Tako smo po horizontali zasu-
kali prvo vrstico.

an
. Sia vecja zanesii-
VostIn varmost, kat sistemska spre-

IZREDNA
PONUDBA

COfT]prer TISKALNIK

e
| REM ¥k% DEMD ZA_ OKRETANIE *: eq men
REN kit PO HORTSONTALT. ik Ulp srl - [mannesmann
EEM RREREORRE R KRR, . MT 81
' BRAPHICS 6 SETCOLOR 2, 2,0:COLOR 3 2
FOR_fi=8 TO 6 ze STEP 8.1 +IVA
B (=COSCAYE
2 YSINch *40e 150 DVIPL R DUTY FR NP
XeSINRIKAG+150
9 P 4
DRRNTU R,V NEKT A
el R T V novem centru za racunalnike
”: PEEK(53279)<>6 THEN 269 boste dobili po najugodnejsin
A=USR(1608) cenah — popolno izbiro
GaT0 280 ragunalnikov in opreme.
208 REM KEKERRKKEKERKEKERKERRRE W T 368 sl 10N
201 REM ¥KE *kE sistemi, tiskalniki
207 REM XXX UGLEDRLU - DEMO *:: MANNESMANN TALLY, TRST
S REM %%k za mas. rubinu ¥ i i | Ul matteott
4 RN TOKEERERE R RRRRRKRRE I eat el M. testonsl g el
5 modenm ltaltel, monitorji, trdi 52/A
0 o SETCOLOR 28,0, COLOR 3 disk NEC, scanner, diskete, Tel:
BLoT 5.6 ORAATD . ;
ORAHTD 158,75 DRAWTD 200,0 % (o 040/733395
pREID: oM Dm0 000 @ Vnasem servisnem centru | Teleks:
IF PEEK(S3279)<6 THEN 268 za hardver in softver nudimo 460566
A=USR(1608) za vse izdelke 12-mesecno Telefaks:
L 040/733398
28 Moj mikro




PROGRAMIRAMO Z AMIGO (6)

Stirje nadini risanja

PRIMOZ PERC

okrat je na vrsti risanje. Risanje v Sirsem
smislu p minjanje bitov v ti-
Slem dela pomnitnika, i 6 na oo bitni

kar

Vsi za risanje pomembni podatki so zdruzeni

v strukturi rastport (slika 1). Vsak rastport ima

5v0jo bitno karto, tj. obmot

izvrujejo bitne manipulacije. Ali se nnnuno

zares vidi na zaslonu, je odvisno od kazalca

bitno karto v struKturi rasinfo. &s kaze n isto

bitno karto kot rp_E navadno je tako),

potem risemo direktno v prikaz. To pa sey

nujno. hko itk iSerto ¥ eat bitno karto in
0 drugo. Ta tehnika se npr. pri ani-

macm cmﬁnug je double buffering. Na ta nacin

imo utripanie slike prl Azmnvnmu kom»

plek!na]!m oblik. Seve

je dvakrat | ve¢ pomnilnika, kol te oouble buﬂ‘&

ringa ne uporabljamo.

\ slruklun 80 tudi drugi vazni podatki, ki p:
Jih — za razliko po rp_BitMap ~ lahko spramm‘a—
mo z rutinami.

Izbira pisala
Flsalo jo banva, i jo uporabljamo pri risa-

nju. Poznamo tri
bava o, pisao,  katerima risemo; udi A-

en;
~ 'druga barva, s katero risemo (npr. vzorce);
tudi B-Pen,

barva robu, ki se uporablja pri zapolnjeva-
nj. Tudi O-Pen

Za vse tri skibijo posebne rutine, ki se zelo

domiselno imenujejo: SetAPen (), SetBPen () in
SetOPen. Splosna formula j

SetXPen (RastPort, ColorNum)

»X« je lahko A, B ali O,
Rastoorje azalec na rastprt kateroga pisalo
bo zavzelo novo vrednost, ColorNum pa je

vilka barvnega registra. Ta o lahko gleda na
Stevilo bitnih ravnin med 0-31. Ce je ColorNum
vetii od 31, se vrednosti ponovijo.

paé glede na pisalo.

Amiga pozna stiri nacine risanja. To so:
JAM1

).
JAM2 pom-m da bomo uporabljali vzorce.
Lahk rtah

. i opcraijan
fp_LinePtrm) ‘S pa. pri odimens:
Ghainin cbmbeih (rp Aulle) i -
tah je vzorec lahk . Ce
\ npr. hocem, Ga 5o bo pr visans 6

narisala le véaka aruga focka, jo bitni
vzorec

1010101010101010 ali SAAAA.
Torej:
p_LinePtrn=0Oxaaaa;
jar zapolnjujemo obmotia, je vzo-
rec prav tako 16 bitov dolg, dologimo

a mu lahko tudi visino (p_AreaPt-
Size). Ta je vedno potenca stevila dva.

Za razliko od rp_LinePtrn je kazalec
. AreaPirn na biti vzorec. Go j 1p. A-
reaPtSize npr. dva, je visina vzorca to-
rej stiri vrstice.

‘Taksen vzorec lahko v zbimiku zapi-
Semo takole:

de.w %0101010101010101
de.w %1010101010101010
dow %1111111111111111
do.w %1100110011001100

V C-ju pa:
USHORT onrec [1=(0x5655, Oxaaaa,
Oxfiff, Oxececl;

Povsod tam Kjer je bit prizgan, bo
prva barva (A-Pen) nadomestila trenut-
o barvo tam, Kie jo bit ugasnion, pe
druga (B-Pen).

B
3
3
3
5
3

INDERSEVID

od zgoraj navedenih nacinov.
JAMTIINDERSEVID pomeni,da

st izpisal le obrobljeno,
b1 IAMBINDERSEVID pa bo
zapolnjen z drugo barvo (B-
Pen),

Informaciio o tem, kateri risaini naéin je trenut-
no v uporabi, lahko najdemo v rp_DrawMode.

Sedaj lahko konéno zaénemo risati. Amigin
risani' sistem avideznem kurzorju.
Premikamo ga s funkcijo

Move (RastPort, x,y) gtk ~240
al @ a1

C- sedm naritem érto 2

(Rastport. x.y) gx 246

oo ‘Botekala od pozicile navidbznega Kurzora
do denih koardinat (. )

ve 0 tudi posamezne tocke.

unkcija
WritePixel  (RastPort, x, y) gfx-324
al  do di

je ekvivalent ukaza PLOT v basicu. S kel
result= ReadPixel (RastPort, x, y) gfx —

Pa odéitamo barvo tocke s koordinatami (x, y).

y . Stevilo, kazalec) gfx—336,

Omogoca namrec risanje ¢rt naenkrat' in je Se
posebej primerna za risanje poligonov. Kot pa-
vilo parov koordinat in

Silka 1 Zelo zanimiva je funkcija
RP_JAM1 EQU 0
RP_JAM2 EQU 1
RP_COMPLEMENT EQU 2 rameter ji predamo $te
RP_INVERSVID EQU 4

rp_Layer G b |
rp_BitMap ds.1l 1
rp_AreaPtrn aivl 1
rp_TmpRas dsil. -1
rp_Arealnfo dginiiear
rp_gelsinto duil L0y
rp_Mas ds.b 1
p Fqun ds.b- 1
rp_BgPen de.bo oy
rp_AOLPen ds.b 1
rp_DrawMode Qscbilo il
rp_AreaPtsz dsab '
rp_Dummy ds.b 1
rplinpatent  ds.b 1
rp_Flags ds.w 1
bLinePtrn ds.w 1
rp_cp_x ds.w 1
rp_cp_y ds.w 1
rp_minterms ds.b 8
Tp_PenWidth dsiw: 5o

rp_PenHeight  ds.w 1
rp_Font ds.1l 1
rp_Algostyle  ds.b 1
rp_TxFlags ds:b 1
rp_TxHeight diy
Tp_TxWidth diiw: - a1
rp_TxBaseline ds.w 1
rp_TxSpacing ds.w 1
rp_RP_Us 8.1 1
rp_wordreserved ds.b 14
rp_longreserved ds.b 8
Tp_reserved d&ip g
rp_SIZEOF dsiw 0

kazalec na tabelo parov koordinat:

tabela_koordinat
/% kvadrat */
I pet parov */

SHORT
01=00,0,10,0,10,10,0,10,00;

Naslednje poglavie je xapoumuvan,a obmogij
Temu namenu vdano sluzi funkci
Flood (RastPort, natin, x,y) gfx-330

Spremenijivka nacin lahko zavzame vrednosti
ni¢ ali ena. Ce je ni¢, bo blitter xapoln,ov al od
toéke (x, y) do tocke, ki je enake barve kot O-
Pen (trefja barva). Ce pa Jo ens. bo Diter spre-
menil barvo vsem tockam, ki so enake barve kot
toéka (x, y). Programi za' nsaml navadno upo-
rabliajo prvi nacin (iskanje tock, ki imajo e
bano kot O-Pen), vendar se prej O-Penu priredi
anva, kotjo ima &-Pan. Tako v bisvu il
isce tsto barvo, s katero ride

a rutina s katero zaponjujemo, se ime-

nuje

RectFill(RastPort, x1, y1, x2, y2) gfx - 306
al 0 di d2 d3.

SetRast (RastPort, Color)  —
at do

gfx-234

pa zapolni celotno obmocie rastporta z dano
barvo. Ostanejo e rutine za manipulacijo  ob-
mogii (Area) in upravijanje blitterja.
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e vet je slisati o uspesnih,
@kovostnih in poceni iz-
h iz bogate ponudbe
»drobnega gospodarstvas; na tem
podrociu se jo pojaviltudi PERL-
D, katerega lastnik je Danilo
Peficz Zagreba. Poslovna filozo-
fija njegove miade firme je zagoto-

ravni, hkrati pa dovolj

a kupca. Ti izdelki so stojala
za tiskalnike, Skatle za diskete in
zasgitne previeke za racunalnike
(ni receno, da se ponudba ne bo
3o razsirila).

Stojala so pravzaprav_najbolj
zanimiv del Perihardove ponudbe.
Prozorna _povrsia  popolnoma
gladkih robov iz kakovostih ste-
Klenih viaken se imenitno ujemajo
2 zasnovo sodobno opremeljenin
pisar. Stojalo_prihrani_prostor,
amortizira_tresljaje tiskainika in
i podaléa trainostno dobo,

reba nic vee skr-
bsh dabi - nepnp.un ali popi-
n papir zaj mstvo za trd-

nost, abinost n ostrake abike
je povsem rocna izdelava.

Skatla za diskete je jugosiovan-
a

sko zascitena. Testiranja antista
tiénosti in_nelomljivosti so dala
dobre rezultate, to pa pomeni, da
bo vasih 1 5.25-
palca v te Skatli zares zavaro-
janih,

Najbr ni treba posebej opozar-
jati na prah, ki se dan na dan use-
da v nasih delovnih prostorih in ki
2ato ogroza tudi opremo. Za vr-
hunsko tehnologijo ni ni¢_manj
nevaren, Kot e Skodliv za dlove-
ka. Zato smo prep
el mllv|ardno
vrednost opreme, razumel, da je

* Predstavijajo se vam

zares nujno uporabljati antistatic-
ne zaiitne previeke, Sivane po
merah opreme.

Predstavitev tega zanimivega in
pri nas novega asortimaja perifer-

ne opreme, katere uporabno vred-
nost je trg ze potrdil, je nalasé
kratka. Povejmo S to, da za PERI-

raznih profilov, to
zagotavija celovito trzno obdelavo

3 Suani, namenjens nadim posiovnim paftnerjem K

dela. Da bi bil poslovni ugled po-

opremo dobavaltakol, njihov te-
lefon (041-264- oglasa do
20-urs, in sloer tud ob kendih

Ket Jo stiokovna skupina PERI-
HARDA do 25.1.1989 na izpopol-
n|-v.n|u v tujini, vas prosimo, da

robnejée iniormacie zshte-
bate soms pion, naslov
PERIHARD, pp. S030, 41040 Zo-
reb.

na podrocju informa-




C++: Objektno orientiran C

ZIGA TURK

tudi Eito posvetne stvrl, namred

@ C. lzumitel] Bjarne Strou-
up je prvo verzijo jezika (z
imenom C with Classes) opisal in

implementiralprod osmimi i, ime- 1%

nili Sele leta
1985, Ko 30 jozik prié uperabien
tudi 'zuna) aviorieve. raziskovaine
skupine. Biblja o zsla dolo pred
ma letoma in pol, letos pa se, za

ja prvi pre-

vajalnik za C++ tudi za PC- je. Kaj
pomeni ime, je jasno vsem, ki vsaj
beno paznajo G n onim, k0 prs-

v knjigi
Ton Georga Orwella.

C++ je izredno zmogljiv jezik, ki
je po C-ju povzel hitrost in bizino
stroja, po smalltalku pa sodoben

e
samo to, da obstaja,
Je dobra reklama in razlog vet, da
se nautite C.

Zahteve

lzumitel] v bibliji prizna, da nikoli
ni obstajal projekt C+ +, da
n:

reprosto zato, da bi »avtor in nje-
. pisali dobre progra-
jetnej

tev, omogoca razne natine progr

ranja 1), ucinkovit (koncept je-
zika g0 bizu konceptom tradici-
onainih ra¢ VSkin aritektur, to-
Foi.30 prageami. hitr), dostopen (6
tece na vsem mogocem hardveru,
zanj obstaja ogromno knjiznic in ve-
ko iyl ga 213, prencsijiv progra-

o, i

azlicna ,-ﬂk sam

e arhitek-

Pogosto beremo, da C++ za
¢ pomenl to. kar pomeni moduia

ozirih. C++ je nadgradnja
jezika C. To pomeni, da lahko pro-
gram v C-ju podtaknete prevajaini-
ku za C++ in ta ga bo (skoraj) brez
pripomb_prevedel. »Skoraj« je tu
enako velik kot prevajanje istega
peoarpe - razlinimi implementa-
cijami omenl. da miljoni
vmlc pmgramov v C ostanejo
prohod ra Gy 86 vedo Sktoain

enal wdi za obsirne knjizni-

ce, ki ik napisane in za

tisoée programerjev, ki znajo C. To no;

a pascal in modulo ne velja, 3e

veliko manj pa za prehod iz npr.
rana v a modula

2 pascalu ne dodaja niti abstraktnih

podatkovnih tipov niti objektno ori-
entiranega programirania in je gle-
de tega za dva nivoja nj ezik kot

Poleg zahtev po podpori objektno
orlenitanemu programiraniu n vi
sokih konceptin se od G+-+ zahteva

ik C++ je nadgradnja jezi- Njegov:

niti na- tere m

da deluje arhitek-
turah in operz:usk ih sistemih, da
ost ~ primerljiva
e ionsiai jeziki in da j
splodno uporaben,
+ bomo_predstavili glede na
. i katerega soJ razvi Dopor.
nitve Iahko pomensko_ razvrsti mo
v tri oddelke. Najprej bodo opisa
dudzlkn Ki bi pmv Flanko bl udi del
boljsave C-ja, referenc

zika
lunkcqs) ne da bi slednil Kl prico-
bil islupodpore kaklnemu

Jurng
¢

struot aste
o monen, year;
Pt

Void set_date (struct date 54, int 4d, int mm, dnt y) (
pete

tave od, tnee m, dnss ) €

VoLd prine_date (struot dute s4) ¢

veoreu programiran e
meni za 2daj bol] znani =biblijski« in
ne ANSI C. T
Sledijo_dodatki, s katerimi so o Ragien’s 0,100
obogatene strukture. Vegina novo- | s,
stije skoncentrirana prav tu. Raz s
mo sirukiure. dopol- | CDATE: primerai ¢ CPDATE
njene s pod
skrvanja n s prodetavjeni nazed
nje. Vrstni red opisa (splosno, kon- | /7///// (G id/ et (/4L
struktor- dm uktor, izpeiava, vinu- | /7
alne f 0Vih |aStNOSH razre- |/ nuipees nader
dov in Struktur Je izbran gieds na ook
k| e
ga,-sml ouv int . to
e S Gl el (it 30 TS et
o tome, 1kNje In nEjaanc- i
BV isIK Py —,
(st 04, ot . 100 9 (

lzboljéave CHa

Novi natin deklaracij funkcij in
s tom moznost »sirong typinga- jo

poy | C, podobno tudi de-
hn ijo konslan! const, ranljivil
spremenljivk vo/amo{n nastevnih ti
poy enum (gl re. 16)

inora (poy
BCPL) 0 komentar. Puiag st
7, dovolle ko-
v // pa do
konca vrste. Komanluus te obilke
vidimo v skoraj ing
Zelo pomamnm o mofnost de-
cije i kot inlins. To po-
na mestu, Kjer
funkcilo Kiicemo, ne bo > wKIGEi ki
ca funicie, ampak
Kodo, K sicer ori jedro
o iz
e ki g8 zahtova kic

§=

izgubl
Tunkcle. (pospraviiens,
prenos

arametrov na skiad 1)
nostavnih funkcijah razme-
Funkcile inline bodo ta-
o hitre kot makri, zato slednji po-
gosto ne bodo veé potreba sika
INLINE), pr
Tivi. Nekater:provajain
lunkl:u inline postavjajonekatere
omejitve. Ce je mlc lnnkcl]e zaplete-
m-,a eni, dazin-
line ni¢ ne pnd fobim

Bodatna udobnost je moznost de-
Iaraci ali defnicje spremeniivk
Kjer zvormi kodi pred nihov
Uporabo, torel
Sestavlonin stavko (sika HELL

Namesto s knjiznico (malloc i
ree) je dinamicno _dodeljevanje
pomnilnika urejeno_ znotraj jezika
z operatorji new in delete (glej allo-
cate v MATRIXS). New deluje na ob-

dater got (int had, tne dem, 1nt &) €
nonth;

Fosr. 77 b mo xabALL samo Keatho blixo sintakse

vod dasa:prine ()
Print (e T, R\ day.monch, your)
)

1/ votom alavat proscan

void matn() ¢

CPPDATE: Tip datum v C++. Precej funkcij seveda manjka, npr. operacije
z je in next() ipd.

vanje,

"
///coneuex.wee .. conpux Tyee pssiNITION
"

sutndot conpLix
Sintine COPLEX

[EtpRe——

«
((FToat)(kora xo). t100t) (1m

comples sperstor- (comiex an) ¢
o (Float) (Fo"al xe). #100t) (1

complax oparators (comslex ta) ¢
B
) imes Feeress. 1o

(complex aa) ¢
o (Float) (ot ras
OO
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Jokiin, katerih veilkost poznamo, vi
el
e Barameter sa dlele o i az

8.
s
3

kosti je vodeno avtomatsko, &iste-
e (garbsge collection) pa seveda

Vfarzih, or se polavlaamotp
float, je mogoce racu
natanénostjo, torej hitrej
Veljavnost v C-ju se je uravnavala
2 bloki in datotekami. V C++ se kot
ta pojavia mm class,
o Gemer bo govor Kasn
tom mestu pa lahko orsdsvavlmol X
n operator :, ki 0d:
Incaoglohnlnnsﬂ imen. Kiasin:
jevska_raba je razvidna iz slike
SCOPE.

Reference

C-ju omogoéal dva na-

em wimenovania« delov pomnilni-
ka, po vrednosti in prek kazalca.

C++ dodaja

imamo npr.

tretjo referenco. Ce

int ... rezervira se

prostor za kazalec
o a_int
konstantni kazalec

Povedano preprosto. rferencajo
konstanten kazalec, tak, ki se po
iniciahzacij (0 se 12vrsi v defimi

‘more ve¢ spremeniti. Ko se poja-

vi v programu, ga prevajalnik avio-
atsko (brez operatorja %) derefe-
rencira. Pri kazalcih to ni mozno,
ker v tem primeru lahko delamo ali
s kazalcem ali z vrednostjo, na kate-
ro kaze, pri
2 vrednostmi.
posebej koristna pri podprogrami.
Formaine argumente argumenta, ki
se prenasajo po referenci, ne dekla-
kot »kazalec na«, ampak
kot referenco. Na sliki SWAP sta dve
verzijipodprograma swap. Prva
(c_swap) je klasicna, s kazalci, dru-
ga (cpp_swap) pa  referencami.

Funkcije in operatorji
C je bil pogosto kritiziran, ker ni
kommllrll ‘'skladnosti med formalni-

dejanskimi parametri funkcij.
Fovedall smo 26, da G+ + 10 kontro.

spremenijivke kot 2a konstants, in

i Klicih funkcij, vrnjenih (return)
Vradnosti in v zrazin. Koje progr
mer ob Klicu funkcije, ki zahteva
long, napisal 0 namesto OL, se na-
pake ne bodo vec pojavijale.

iaslednja_poslastica o vdelani
parametr. Pogosto se zgodi, da jo
kaksen parameter, razen v nel
tih posebni primeri
C++ dopuséa, da v deklaracijah

pecificiramo _privzete _parametre

Siika DEFAULT), s katerimi s 5o
funkila Kiicala, ¢e bo dejanski pa-
rameter man|

ferjetno najmoénejsa zadeva, ki

izvira iz kontrole dejanski in for-
malnih parametrov, pa je, da lahko
definiramo veé razliénih podprogra-

mov 2 istim imenom, a z razliénimi
formalnimi parametri. Glede na de-
janske parametre bo potem preva-
Jalnik izbral pravi konkretni podpro-
gram. Da gre za enega izme

Eue ranife stver Lphaujelo 2 iz
tereal, writecard,
Na-siiki WRITE jo zadeva

izpisuje vse 2ivo. Ker prevajalnik ve,
katerega tipa je dejanski parameter,
je obtezevanje programeria z raz!
nimi imeni programov za isto stvar
(namre izpis) nepotrebno. Raje ob-
tezimo funkeijo.

Preobtezevanje
operatorjev

V C++ je dovoljeno redefinirati
tudi operstorje. Zaradi tetav, ki bi
lahko nastale pri sintaksi, ni dovo-
ljono. Godajatl novin operatorisv,
ampak smemo le spraminjat n do-
polnjevati pomen starih. Npr.: op:
rator + v veeh nomalnin jezikih o
dovoljno dela in sesteva int, float,

ubl .. 22 vsako kombinacio o
staja- obtezilni -(overload)

hko pa mu dodajamo nov

Definicija je enostavna. Operator-
i imajo bodisi en ali dva parametra,
in funkcij ovi pomen
pira, jih mora imeti prav toliko. Njen
je oblike operator#, kier + stoji na-
mesto konkretnega operatoria.

V nadaljevanju
ga' cefinrat tako, da sa!ms ]
ACOM

levtok do naprave (stream), bo svoj
drugi operand posredov:
2,92 pobral iz jega. >> m << -
imi tipi.
e i i couente o wama
lenta za stdin in stdout, torej za
standardno vhodno in izhodno na
nekaksen

inski parameter avtomat-
v ot ¥ Santovans Gblto. A%
tomtos pretvorba velja tako za

lira, pa ne samo to. 3
partmet oot e hmvel et Wi

roniénih opozor Vsi_operatorji_%e obstajajo in
njem, ¢e8, tule bi Toral i float ne tunkelle. ki podpirao.ne morelo
paint. C+ iti drugacne kot
ampekée v-. da se zahteva float, ne

nam Kijuén beseas overioad i fre.
ba pisati. Pri definiranju novega po-
mena operatoriev mora biti progra-

£etand ontroush operatorc<(istreusk.comslexd);
ritd Dotk CRmtansenna Sl
%

/s aptes xommtakan st o
/ r Jo prvi operator stream, ne complex ne more Lo

ostemask cparatorc (ontronmt

complext ) ¢

”
// 10pat. 30 Kompatibilen & outputon
7"

Satrossh oparators> (istressh s, comlesto ) (
)
senase /7 CoNPLEX

COMPLEX: Heder za tip complex.

L 1111111111 1111100212001
77/ asbisand 11110100101

strust on ¢
Satristraantors,
Tectanale o

)
oaiica()  transtora(2,2) . o145(0,0,10,10) €
)

CS: Struktura, ki vsebuje druge strukture.

b 000000000
ALY AR
stnolude catatons

axtern tat foute (char %5, FILE afp = stdout);
77'%5" 50 bila rederiaraciia necess

it e e
P —

At
void mntn ) ¢
Toute (1o gre ma stdouty

to1sn tan, kier e Jo rabi

DEFAULT: Demonstrira alternativno deklaracijo funkcije a izpis nizov na
‘poljubno datoteko. c«unm-modmwa pise na stdout.

s
Sk ek HELLS wohto

Snolude catronn.non 7/ 195 30 hadore .. aa cin.cou
a0 ¢
el
SoutCC Wnank stavilo ponoviCevi i // piat s standardns dunedet sxceen
7 Bk T iR e

773 10 praviino dskiactran

703 S

tor gue g0, sckg oo )
Pl et
b

HELLO: Demonstrira novo rabo operatorjev >> in << ter komentarje.

(A
7
Snolude cotrens.hop
ioltos double round(doudls 4)
1E71a%S"8) e imt) (601
B s}

ek (i) 7/ veisiia v inc, sotem avicmstars v doudle

Vatavt stevilo: s

om0 cc e
) S
)

< o << s
aatavisam s CTRL-C

Demonstrira rabo funkcij imlime. Hitro funkeijo round bi
vcv-dmn-p—hm
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o toreal ima en al

a, kak&no onome«n imain v katero
el

Strukture

V C je struct sestavljena podat-
Kovna struktura (agregat) razlicni

jo ta, da je uni-

npr. zapustimo. Kjer je
bn definiran. To ni niti varno ni
inv G4+ 24 vse zadostuje sa-
5 prvi
¥ dovol, da 28 vsako siruktu-
10 definiramo dve zbirki funkcij, ki
poskrbita za dogodke ob. nastanku
in_uniéenju_podatkovne strukture.
0 s0 konstruktorji orji
Podprogram, ki nared spremenjiv-

ja sl strudra, Ki jo 2notral aruge
strukture, brez imena. Pri uporabi
teh podatkov potem odpade gosto-
besedno  sklicevanje na gnezdene
podatke.

02-

ko ime kot
struktura, podprogram, ki ga unici
1das|mk|or) pa ima komplementar-
(komplement _predstavija
Znak ica), Bt (ma 18h kG parame:
ire, pr matrikah npr. obe dimensi

090 jo m
nost, da znotraj strukture deklarira-
mo (definiramo) tudi funkcije, ki

£ odatki to strukture delajo, Za

g
23y

ki so
sirukture, 1ahko
e clanics (members). Uporabijamo
ih tako, kot da bi bil to el struktu-

C++ je lepo razvidna iz primerjave
slik CPPDATE in CDATE. Pozoren
bralec jo gotovo opazil, da funkcije

parameter
st voE kazatca na poditkouno
strukturo. Jasno, s Katero strukturo

ge funkeiie, preobtezeni. Eden npr.
Inilaizirakvadratne_mairke - (en
meter), drugi pa splos

Primer defincis in dela  matrikami
je na sliki MATRIXS.

tvar je nekoliko bolj komplicira-
na, ¢e so
slej jo bomo zaradi vecje jasnosti
pisali 2 velikim érkami kot STRUK-
TURA) spet strukture (strukture cla-
nice). Strukture lanice nimajo kon-
struktorja_oz. konstruktor - imajo,
a ta ne jemlje parametrov in potem

ni tezav. Konstruktor za lanice bo
pokican avtomatsko, ik preden bo
Klican konstruktor za STRUKTURO.
Podobno bo z destruktorji (v n:

%
5s

sledi, da ima-

o vedno en do-

fanski in formaini parameter vec,

ki kaze na strukturo. Pri

bol Zviem programiani 6 dobro.

ia vemo, da se this prenasa tako,
s napisan prvi

Za funkcile ¢lanice, ki 5o znotraj
strukture tudi definirane, ne fe de-
Klarirane, se privzame, da so inline
(npr. el.v MATRIX)

Zanimivi (in uporabni) so elemen-
tilpodatki strukture tipa static. Znn]e
velia, da za vse strukture
samo ena kopija toga elemonta, npr.
(precej bedasto) stevec, koliko takih

sprotnem

nicit nimsjo parametrov. Kadar pa

knnslruk\or clanice parametre,

onstruktorja  za

smununo nekoimo razlikuje od
e funkci

YR A

o1 abtoe
Fetorn, (hroves

)

Floats e1(ine rou, int col) ¢ 77 initae 5o bites dosens
Fotten bolealroutnsolascolls /) ales rets v sparsiorts.

)

Lotd operators (matri 2

Void oparator 7w

Vold SpeniEia 70 et
1

rix mateix (ins rous, int cols) (
Tise TrotTeols):

matrin metrin (ins dim) ( .
piEE)
)

veid mateix: alloe (ine dane ) €

Eloatnronsencols)
s
it CRATRIX Out of smmory/a"):
i

matrix Cmstrin) O

eista ol
»

mateise )

'Razred matrix. Interni podatki o matriki so zdaj skriti. Prilegla
p-bnnnumhhvnuhm ‘Tudi alioc() je namenjen samo.

cije, K smo jo navaie-
i G

telo funkcije zapisemo dvopicie, po-
tem pa z vejicami locene Kiice kon-
struktorjev za strukture glanice (sli-
ka CS). Med potekom programa se

prej naredil prostor za Clane, potem

bodo v nedefiniranem vrstnem redu

Klicani konstruktorii za ¢lane in na-

zadnje bo Kiican konstruktor za
STRUKTURO.

raTHizc.cre Tunsday, Ootober 4 1988

pp— striaa ) ¢
1% Uiiass
"t
)it
20m3e7 (pelon,a.pelen, aroussncolaraiseot (£lont) )
i
12 Tarows 1270 nrer

¢
Baa staen); T p—

(it )
Hral

uta (HATRIX Bad ol
et

Slomen (manj beda-
Sto) npr. oznaka rzave, ki doloca,
kako se izpisuje vsak datum.

ja_nove strukture (deri-
ved) 12 besicne fhese) o podiacie
na katerem se C-++ najbolj pribliza

struktur

Ko strukturo_definiramo, se za
njene podatke na skladu (ali v po-
datkovnem segmentu, e je pader
na) rezervira pomnilnik. K
{6, 56 v C.in G-+ mora vedetl ob
prevajanju. Nekaterg oo
strukture pa so take,

e e, Kako veIko 50do (npr

Sanin del (dmenzra, Kazaec na
elemente) rezervira na obicajen na-
€in, nekonstantni del (elementi e
trike) pa na kopici z new (malloc

. modaia 1 (v spiosoom) ada
zahtevajo od programeria, d

tatkovno strukturo rabi

rakih. Najprej klasiéno def
Stantni 46, polom poKice Kak pod-
program, ki alocira di

strukture, ko je ne pot
dinamicni del sprostl, konstanti
del pa se pocisti avtomatsko, ko

objektno rami-
ranju. Kiasi¢en primer za take izpe-
ljave s grafiéne entitete (krog, kva-
drat, daljica, elipsa itd). Z:

\atero strukture o
pove struktura izpeljana. Kako se to
no iz slike SHAPE1 (npr.
Gefinicja kroga). BIDlieKi G-+ do-
voljuje samo drevesne izpeljave, ¢
izpaljani razred ima samo_enega
a. Novejge razlicice C-++ dovo-
Tulelo zpotiive v obliel usmerien
acikiiénih grafov.
V 2vezi z izpeljanimi razredi
problamor. Tezava
orji je p
Gbna kot beta's stukram S
cami, ki ojasnili zgoraj. Gre
namrot zato,das treba Kicai kor-
struktor za bazicno strukturo.
Tov jo analogna kot 2a strukture dla-

Seiantireataretselmgreseli
)
)

71,

ontrerat cperatorcs(ortra o, sutrish ) (

< X
ok (asboimmaniarares ¢
TR

)

)
)

7 v
void matn0) ¢

Dute (WATRIX: Bad aize’):
fereiis

) sl 't

)
)

7 atvernative so v oparatorss

(bolon, . polem,nroussncolassizet (£lost)):
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nice in baziéna struktura se obnasa
natanko tako, kot struktura ¢lanica,
ki nima imena. Sika CS2 je analog-
na sliki CS.

Virtualne funkcije

Nekoliko hujse tezave 5o pri funk-
cijah in izvirajo iz tega, a kak
objekt ne ve zmerai, ali mislimo npr.
na krog kot krog ali na krog kot lik.
Radi bi npr. vse like risali v isti zan-
Ki. parameter za program risi« pa
bi bil kazalec na lik. Tezava je v tem.
daje do sedaj pri vseh preobtezenih
funkcijah_prevajalnik lahko nasel
pravo ze med prevajanjem oz. pove-
zovanjem. Temu se rete zgodnje
povezovanje (early binding). V
Erimars pa 1oga e fore kar o
zalec na ik Tahko lazelec na lik-
rog, na ichvadrat .
a (6, modu, ada) rsitev
funkell, Tk i Bl Soptovale oa

'a vsak Iik e podatek, za kaksen
lik gre (npr. eno znakovno spremen-
livko, kI i imela wedno

krog, 22 pravokotnik, E 28 elipso
:draw pa e na to
odlogal, kako bi isal. Posobno
gantno to o za vk nov Ik bi A
treba popray

Testtev jo taka, da imamo za

vsak ik posebej podprogram draw
(npr. krog::draw, kvadrat:draw), za
3 se program odloci, ko

program Ze tece. To je pozno pove-
Eevanie (ets B, o i e 1o
3 ora imeti vsak lik ka-

. Ya) pravea:

prav je. Ravno tako pa mora

ipe
izpeliane pssbne obilke.

Te funkcije v baziénem razredu
deklariramo kot navidezne (virtyal,
primerjaj SHAPEZ in SHAPE1), Cim
se v strukturi pojavi navidezna funk-
cila, se avtomatsko rezervira Se pro-
stor za identifikacijo konkretnegs
objekta. Ta podatek je skrit in vse

i 2 nj ita prevajalnik in
knjiznica vrste runtime . Podatk
strukturo poveca za velikost ka-
zalca

onkretne funkcije morajo biti
intoga e Kot wibaina.Tenkel
Konstruktor in destruktor ne moreta
bt virtualna.

Razredi

v javi z vecino literature
So bokeilty pafalin v el
s strukturami razlozi © tega,
kar se sicer pripisuje -
dom. Novosti, ki jih prinasajo v pro-
ramiranje razredi, so samo v
vanju informaci, ki pa s koncepti,
razlozenimi Ze pri strukturah, nima-
jo nobene zveze in jin zato namerno
nismo mesali med seboj.

Bistvena tezava s strukturami je
ta, da je vsakemu dostopno vse in
da ni mogoce jasno definirati, kaj je
na razpolago drugim, kaj pa e inter-
na stvar neke strukture. Tako npr.
lahko vsakdo neposredno dela z in-

3

podatki skiti, nedostopni, enkapsu-
lirani.

sevC+-+ rece cla
finiram g& podabno kot s\rukturo‘
seveda 2 dodatni macijami
gvignosti v doklaracii azuu. opi-
Semo podatke in funkcie. ki § po-
datki delajo. Podatki so vsi Elani,
funkcije so iahko Clanice (member
~ default) ali prijatelfice (friend
~ Kijuéna beseda pred deklaracijo
,810] MATRIXG operator>>.<<)
Clani so lahko javni in privatni. Jav-
pni vsem, privatni pa sa-
prijatelji-
cam. 'V defiic rezreda ss loc
tako, da 50 vsi, ki 80 napisani 7
o public, privatni (MATRIXO)
:n,altl;ljl S0 objekti (funkje, podat-

i, cel razr

T poinoma
navadne funkeie, bros Kasaloh
in tudi kliéemo jih lepo po imenu, ne
kot elemente strukture. Navidezni
prijatelji niso mozni. Strukture si se-
s lahko pr-amvl,amo ot poseb-
no ot 3
tani 1i‘(m inzato i Zaoriateent
rebe (primerjaj MA-
TR {iThixo).
Za funkcije, ki 5o del razredov,
veljajo vsa pravila, ki smo jih nasteli
v 2vezi s funkcijami. Na sliki COM-
PLEX je kompleten razred complex.
Opazite, da se npr. za operator + en
parameter prenese avtomatsko, ker
o operator + naredili za ¢iana
strukture,

Izpeljani razredi
Za |ZP°|IIV° razredov velj 3
edanega pri vxpllmvl

stur, o do.fo udi tuka] treba
dodat! motnost skrivanja podatiov
u razred

o

dostopno iz baziéne
Osnovno_pravilo, da je drugi

vse razen javnih delov razre-
da, velja tudi za izpeljani razred. Ta
lahko vidi najvec to, kar je v baznem
razredu javno. To si izpeljani razred
zagotovi z besedo public v naslednji
deklaraciji:

class derived: public base

Kadar ne Zeli videti vsega, ampak
samo dolotene javne objts bazic-
nega razreda, deklari

class derived: base

Kar zell uporablat iz baze,
bic delu svoje dekiara:
e ko pove:
{ako kot na i J SHAPE
Jai sircle n rectan
Pravila veljajo napm v globino.
e ote o Cesa
tega tudi sin ne more zvedeti

Vmesniki

so,
3 — primer-

terno_predstavitvijo
Stevila (COMPLEX) ali paca po ob-
Sutljivin_podatkin v matriki (MA-
TRIXS). Razredi omogoéajo, da so

Vzorec, ki je znan iz C in njegovih
“Hin C, jevmoduli 2 forma-
liziran z moduli definition in imple-

a

void muteix (matriaa )

heels 1% alncole) ¢

)

ioproumt cperators (intressh s, matriste) ¢
T

7 one

voud mata()
freraii
G

MATRIXS: Tip matrike, definiran s strukturo, brez skrivanja.

T
7 ! scork’
i

stnolude atronshop> 2
77 wioaias 1+

.
a0
C e 7 10wm1m1 1

e R ——

sout << 8 < s g/ tanke oben tesey

)
'SCOPE: Demonstrira rabo operatorja veljavnosti

o
A

- 1 rortr s ot

vt (it newe, int nowy) ( xenewx. 17 wromtx
)

7/ xeon sn 11

struct ciccle: shape
77 R s

)
Vota aravt);
W

/ prevorotnix so 11x

struct rectanele shape (
o 77 Eriaviatad

(ant 220, 1n¢ b0,

et
)
ot dramr:
»

votd main ()
cirtle .ua 108

1/ xasales na neko cblike
7 Konkrasno na keos

/ xros
7 sortan wvadrat
71 Rk 0" Fiae 172

Benapacsarau;
)

SHAPEI: Dedovanje z nepopoino reseno funkcijo drawy).

DT LI L H LI 1T I I I LI 1111011
7 it

struct, shase ¢
Tt PET—
int

(tnt now, 10t nowy)  xenewe, yemawri) 11 vremtx
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v

mentation. C++ ostaja pri H in .C,

8 4 treba razumei kot read_only,
4 Katerin programer prepozra ist

Geprav jih razumen programe

kancsvl V praksi deidarack- ko prired ne da o Bl reba spre-

o zapsema v datotoke wrte neader mimjati (C. Tipicen primer so-npr

ki 0. vidne porsbriku) In_pro- Vdelani parametri. C zanje sploh ne
totel

ve, vdelani bodo tisti iz deklaracije,

e .CoM .m Uporab-

a_je_konkretna
niqura tess. 12 knilinice in hilro
mu je jasno, af je resitev optimaina
ne in kaj si [ahko z njo PrivosEi.

Se ved: te potrebuje dostop do in-
feme prodstavitve kakega oblokia.
lahko v_H dopise svoje funkcile pr
jatste i 27 as S sposobneda,

Zzamena class s struct in dostopno
u je vse.

Sklep
»Jeziki_ oblikujejo nat

nasega
migijenja in jo. o Sem sploh
Iahko razmigtjamo.« (8.L. Whorf)

virtoal void draw() (1
¥

7/ weon se 1%

e 77 i v

shape ¢

7/ pravokonix io 1k
7} Eirinavisina

)
Yota araw)
»

void main
cirele’ atdoite o)
o xile s,

i 7 S5¥tan rva
2 rrssiena. v 48 Jo o keot

SHAPEZ: Draw je zdaj virtualna funkcija.

//////////////////N/r///////////////////////////////////////N/////////////N//
i o s e

olass shape
bl
o 11 vontotin concen
5vlh (int newx, 1ot nowr) ( xsnew, yenowyi)
Strten ela e )"0
%

11 wromi®

1/ xeou s 1%

ahape
77 R vy

claas ctrole

; i
Yosa arar:
»

rectangle: puvlts shepe (- 12 vravoxsuatk 30 1
7

ran i

rectangle(iat 80, int bs0, int

S
Yota araw);
3

votd main () ¢
sheleetloo s
Sectangds w0 i0le. 0
7/ vasnieo na neko obiike
7) Yonkratas on keos
1 xeon
£ drmet 70 Soctan waseat.
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e i el sl e
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7 £
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1/ doretarence (3) niso potrebre

votd main 0 ¢
e b o
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Qi b <o

Sopaman (a,5)

BN v e

SWAP: Dve versiji podprograma, ki zamenja vrednosti spremenljivk, ena

stnolade catdto

overions int mpucise (1 4, FIL tto

‘Tevarn fprint (.

overlond 1nt wrurise (igng 1.TIE 110 <
i Speimet (fp, 4" D

overiond tnt mpurica (double
Tetarn forint (i a5

Fis s

sat mprs
et e
)
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Glanek bi moral b

Ske stsko ga objavi

7/ dosunske velinonts bodo 1tak
71 odane spsin)

17 vorn provasatiik ne dovolt

v prilogi 0 objektno orientiranem
ranju oo,m.... drugi po vrsti. Zarad prostor-
jamo del vt} stvik, Bralcom. ki
loge ...m 2ato svetujemo, da najpre]
opis obiel raneqa programiani

vt T nazaanie Canet 'S Zonechovem
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MATEVZ KMET

ni od lanskih Stevilk (MM 10/88) smo
redstavili baze podatkov in nekaj napi-
sali tudi o najbolj znanem prevajalniku
standard dBase lil+ — Clipperju. Prevajainik
icer sam ponuia veliko moznosti za razvoj apli-
kacij, vseeno pa stasoma pogresamo nekatere
ukaze, funkcije ..

staviti tri od njih: Grafik-Toolbox, Super-Tool-
box in Tom Rettig's Library.

Grafik-Toolbox

Taknjiznica je gotovo najvaznejsa, saj dodaja
Clipperju_grafiko, element, ki smo ga doslej
najbolj pogresali. Sestavijena je iz dveh delov: iz
knjiznice grafiénih funkcij in knjiznice grafiénin
procedur.

V kniznici grafiénin funkcij je pester izbor.
Bistveno je, da so vsi ukazi prirejeni za vse vrste
grafiénih kartic. Instaliranje programov za raz-
liéne grafiéne natine je enostavno. Preprosto
preimenujemo datoteko, ki skrbi za kontrolo
nase graficne kartice. Tako lahko napisemo le
eno aplikacijo, ki bo brez tezav elala s katerim-
koli ragunalnikom. .

Ukaz, ki prav tako izredno olaj$a delo z grafi-

ifiniranje poljubnega koordinatnega si-

stema. Ce bi tore] radi na zaslonu prikazali po-
slovanie v letih 1945-1988, enostavno definira-
mo 0s X od 1945 do 1988, s Y pa od 0 do 100.
Osnovna grafiéna ukaza sta risanje tock in
linij. Slednje lahko risemo od zadnje narisane
tocke naprej (2 podatka) ali pa od ene do druge
tocke (4 podatki). Crte risemo enostavno ali pa
vzor

Zakljugene like zapolnimo z vzorci, ki jih dolo-
&imo sami. Ker je matrika vzorca velika 16x16
1otk in je dela za definiranje enega vzorca kar
precej, je Skoda, da jih avtorji niso naredili ne-

j, kot je v navadi pri graficnih knjiznicah za
programske jezike. Dobro pa je, da lahko defini-
ramo poljubno Stevilo vzorcev.

Tekst izpisujemo normaino (z ukazi za Clip-
per), lahi a izpiemo tudi na poljubnin
koordinatah zaslona. Aplikacije vedno tecejo ali
v grafiénem ali tekstnem nacinu, ukaza SAY in
GET pa delata v obeh nacinih. V' aplikacijah
lahko definiramo do 8tiri lastne nabore znakov
poljubne velikosti. Definiranje ni vektorsko, zato
lahko nabor znakoy u
v kateri smo ga definirali. N;
mo na disk, paketu pa je prilozen v Clipperju
napisan program za kreiranje naborov znakov,
ki je,

ve

dodali

V grafitnem naginu lahko odpremo tudi eno

okno, ki se obnasa kot ves zaslon (avtomatsko
2

r
oknom, ki jih podpira Super-Toolbox, ni to ni¢,
2al pa v okna iz Super- Toolboxa ne moremo
risati graf

tudi uporabo miske, vendar
inu. Siko z zaslona lahko

Priro¢na orodja za Clipper

vedno shranimo na disk, ali pa jo z njega prebe-
remo.

Drugi del paketa je knjiznica grafiénih proce-
dur. Napisane so s Clipperiem in_grafiénimi
funkcijami iz paketa.” Lahko uporabimo vse
hkrati (datoteka .LIB), Se bolj pa je uporabna
izvorna koda, ki jo dobimo zraven. Koda je izdat-
no komentirana in spreminjanje procedur po
lastni Zelji je zelo preprosto.

V knjiznici grafiénin funkcij je poskrbljeno za
kompleksnejSe grafiéne elemente, tiskanje gra-
fike s tiskalnikom in posiovno grafiko. Procedu-
e 50 zelo fleksibilne in v vecini primerov brez
spreminjanja ustrezajo uporabnikovim zah-
evam.

Super-Toolbox

Za razliko od graficne knjiznice, ki doda Clip-
perju tisto, za kar v njem sploh ni poskrbljeno,
sta Super-Toolbox in Tom Rettig’s Library le
nadgradnja Clipperjevih funkcij. Funkcije Su-
per-Toolboxa lahko razdelimo na tri veéje dele:
splosne, funkcile za delo z okni in funkcije za
delo s teksti.

Splosne funkcije

V'tem delu so predvsem vazne funkcije za
delo z zaslonom in sistemske funkcije. Poljub-
nemu kosu ekrana lahko spremenimo atribute
za barve (oz. svetlost,

s premikanjem po zaslonu, zelo hitro Ze na XT
zdruzljivin raéunalnikih in marsikdaj zelo olajsa
delo.

Funkcije za delo s teksti

S temi funkcijami obdelujemo tekste, shranje-
ne v polji tipa memo, sprementjivkah in obi
nih datotekah ASCII. Tekstne datoteke lahko

remo, v njih iSéemo dolocene nize in jih celo
urejujemo. Zato nam ni vec treba uporabljati
memo polj, ampak lahko komentarje zapisemo
neposredno v poljubno datoteko, iz katere kas-
neje te podatke tudi preberemo.

ai-

Tom Rettig’s Library

trebnem zapravijamo pomnilnik za stvari, ki jin
ne bomo nikoli potrebov:

Knjiznica je res zelo dolga (122 K), vendar so
proizvajalci to tezavo resili. Ob knjiznici dobite
na disketi tudi izvorno kodo vseh procedur. Ve-
&ina (80 %) je napisanih v strojnem jeziku in C-
ju. Zato jih lahko sami prevedemo in vidjuéimo
v sv0j program, ker pa 5o lepo komentirans, jih
lahko tudi prilagodimo svojim potrebam. To je

Kijo

-z mono-
kromatskimi monitorji), ne da bi kakorkoli spre-
minjali vsebino zaslona (se spomnite dobrega
starega spectruma?). Brz ko atribute po zaslonu
dolocimo, lahko izpisujemo besedilo v razlicnin
barvah, ne da bi uporabljali ukaz SET COLOR
TO. Tekst se enostavno izpise v barvi, ki je na
tistem delu zaslona, kamor ga izpisujemo.

Iz programov lahko sami menjamo nastavitev
tipkovnice. Pisanje z velikimi érkami (Caps
Lock) in delovanje numeriénega dela tipkovnice
(Num Lock) lahko vkljuujemo, izkljuéujemo in
vratamo v stanje, ki je bilo vkijuéeno pred naso
akcijo. Ker se pri tem diode LED, ki na tipkovni
‘oznatujejo stanie teh tipk, ne spreminjajo, lah-
ko imamo stanje izpisano kjerkoli na zasionu.
To se spreminja tudi tedaj, e spremenimo sta-
tus teh tipk s tipkovnico. Koristna je Se moznost

nja kode, ki jo dobimo s ti
ovnice. Tako lahko sami nastavimo razpore
tev nekaterih znakov na tipkovnici, kar je upo-
rabno, kadar YU znaki 8e niso nastavijeni.
| niz ukazov je namenjen pomoéi v progra-
mih. Definiramo in shranimo lahko ekranske

zale.

Funkeije za delo s sistemom Se olajsajo delo
2 direktorij o lahko preverjamo tip
monitorja in racunalnika, nastavljamo lahko si-
stemski datum in uro ter dolzino piska za
CHR(7). Uro lahko ves ¢as prikazujemo kierkoli
na zaslonu.

Funkcije za delo z okni

Kot smo ze povedali, lahko s Super-Toolbo-
xom odpremo najvec 250 oken. Vsako okno se
obnasa kot ves zaslon, tako da ukazov, kot so
SAY, GET, S L

okna lahko med delom spreminjamo, zal pa ni
vdelanega gonilnika za misko i je za to potreb-
no malce ve¢ dela. Okna lahko skupaj z njinovo
vsebino premikamo po ekranu v vseh smereh
(podobno kot SCROLL). Delo z okni je, vkljuéno

P kako pogresamo
pri Clipperju.
0d funkeij za delo 2 nizi so najbolj zanimive
funkcije za kodiranje, ki nize spremenijo tako,
jih ni mogoge prepoznati. Tezava, kako zas-
Cititi datoteke, ki se jih da pregledovati v dBase,
je tako reSena. Programer ima tudi neposreden
dostop do pomnilnika, v katerega se da pisati ali
iz njega brati poljubno dolge nize. Vdelanih je
tudi nekaj funkeil, ki olaj$ajo urejevanje teksta.
Datume lahko preverjamo, jih pretvarjamo iz
enega formata v drugega in racunamo ¢as med
ivema datumoma. Neposredno delo z diskom je
v primerjavi s Clipy X
d numeriénih funkcij je zelo uporabno pre-
tvarjanje med poljubnimi Stevilskimi sestavi, lo-
garitmi  razlicnimi bazami in potenciranje. To
je seveda le nekaj od skupaj 175 funkcil, kolikor
jih Tom Rettig's Library pozna. Druge so manj
2animive, za nekatere pa je celo tezko veriet,
ih bo kdo kdajkoli potreboval.

Kupiti ali ne, to je zdaj vprasanje
et b e ol

Cene opisanih paketov so primerne temu, kar
ponujajo. Najdrazji je SUPER-TOOLBOX (1300
DEM), sledi mu GRAFIK-TOOLBOX (900 DEM),
dale¢ najcenejsi pa je TOM RETTIG'S LIBRAR
(300 DEM). Za nase razmere se to slisi veliko,
vendar bodo tisti, ki pisejo poslovne aplikacije
na tekocem traku, nalozbo upravicili ze pri pr-
vem projektu. Vsi trije izdelki nedvomno moéno
povecajo moé Clipperja in ga prav zato, ker se
da z njim povezati take knjiznice, dvigujejo nad
konkurente.

Za tiste, ki bi radi te programe kupili ali pa
© njih izvedeli kaj vec, e naslova:

KRS, Hauptstr. 128, Postfach 1265, 5093
Burscheid, ZRN, & 21745015 (za GRAFIK-TO-
OLBOX in SUPER-TOOLBOX):

MCI, Oberweg 21, D-8025 Unterhaching/
Manchen, ZRN, 896114005 (za TOM RETTIG'S
LIBRARY)

36 Moj mikro




Tornado, elektronska delovna miza

DUSKO SAVIC

ako napisati bestselerski program za
PC? Kako postati bogat in slaven avior
vsesplosno razsirjenega _softverskega
paketa? Ali je dovolj obviadati samo tehniko
programiranja in investirati nekaj mesecev dela
v tri do 8tiri tiso¢ programskih vrstic, napisanih
u ali moduli 2? Ali pa morda napisati se en
urejevalnik besedil (po zadnjem Stetju jih je bilo
za PC-je 389)? Morda podatkovno bazo? A kak-
3en urejevainik besedil? Kaksno podatkovno
bazo? Kako? Zakaj?

Najbr? se je vsak programer vsaj enkrat v i
lienju takole spraseval. Kajti v desetih letih, od-
Kar poznamo PC standard, se je pokazalo, d:
obstajajo tri vrste programov, ki po skupni pro-
dait prekaselo vee druge: urejevainikl besedi,
dinamicne tabele (spreadshest) n podatkoune
jimi s0 komumkacl,skl n grafi
5 \ progra a tone v anonimnosti
Gafin profesionalnih SKUpIM. S & nal s6 tore
ukvarja nas hipoteticni avior softvera? Pred-
o jasno, da 2a razvo) komerciainega sof-
tvera nista vec dovolj programerska umetelnost
in trdna volja. Ce se sploh hocemo [otit dela
el ¢ odmisimo desatine i stotne iljonov
dolarievza poznelbe rianje n ream:
bujemo_dré 2 Kakin doset
najbolj znanih s ayics e v programu
ika, sploh pa ni treba posebej
omenjati, da moramo za Kolikor toliko dostoj-
nej$i urejevalnik besedil imeti na razpolago ne-
Kaj sto razliénih in dragih tiskalnikov. Skratka,
il 22 prodor na te raziskana
{rtiséa? zvimost jo vedno cenjena in zato
lahko vprasamo: al razen omenjenth trah glav-
nih podrocij unou e obstaja $e Kai, Kar bi bilo
Korisino 2a vsakega lastnika PC-a, e taksga,
Kar bi zahtevalo program, ki b ga mogel napisa:
i en sam Clovek, in 10 brez Kakin poseonin
nalozb v hardver?

Naj se zdi Se tako Gudno, pred kratkim se je
pojavila nova zvrst uporabnih programov, i jim
po anglesko pravijo »random access proces-
sings, po nase pa bi mogli reci »obdelava infor-
macij, do katerih pridemo neposredno«. Sam
fzraz random- je prevzet iz terminologije po-
datkovnih baz, podrocje, i jen:

a raziika med podatki s sekvencnim in
Tekinim dostopom. Toda  te novi avrst progra-
mov gre za nacin strukturiranja informacij. Te-
2avas klasiénimi podatkovnimi ta, da

vse informacije uni 2logih (ne
glede na to, ali je dostop do vsakega posamié-
nega zloga sskvanten sl direkier). Jasrc pae.
da ima vsakdo od i opraviti z nestruk-

riranim informacia 2a kako ide-

jo. agendo, koledar, judi, ki jim moras telefoni-

rati oziroma se z njimi seatat, teefonske stevil

nacrte, nakupovaine sezname, poslovne in

sluizbene zabelezke ali pa kai takega, kar je po

vsebini povsem razlicno, vendar je podobno po

i re za informacije,

is0 povezane, Ceprav v upor:

Vih mozganin vendarie sestaviajo del neke vec-
e celot

P Brogram  te novi kategor je Tormado
irme Micro Logic Corp. Napisal ga je James

Lewis, ¢lovek, ki se je programiranja amatersko
lotil v trinajstem letu, leto pozneje ze — profesi-
onalno, a v osemnajstem (1973) je izdelal prvi
osebni racunalnik (dve leti pred MTS altairom).
Ko je Lewis razmisljal o novin vrstah programov,
je leta 1985 ugotovil, da sploh ni ustreznega

kovnika, koledarja, vizitk in podobnih pomagal
poslovnih ljudi. Marca 1986 je predstavil Torna-

, konce leta 1987 pa so program Ze prevedli
v &tiri tuje jezike

Osnovne zamisli

Tornado je elektronska simulacija delovne
mize z enim ali vec kupi (plle!] papirja. Na pravi

Kot lepo zlozene kupe oziroma tako, da jil
(ore] lanko vsake-
ga takoj vidimo. Zamisel Tornado e v tem, da je
vsak papir predstavijen kot okno, na racunalni-
zaslonu pa sta hkrati mozna oba nacina
ureditve informacij. Okno na vrhu kupa vidimo
v celoti, medtem ko vse druge, ki 50 »navpiéno«
pod njim, vidimo le deloma. S kurzorskimi pus-
cicami nemo na list »pode_vidnim
oknom ozirom jim, pri Gemer se polo-
2aj vidnega okna spreminja. Tornado sam pre-
¢ oknain skusa pri tem kar najbolj odpravi-
1i prekiapljanje »spodnjih« oken. T:
se zdi prvi hip cudna, vendar uporabnika kmalu
ne moti vec. Preklapljanje oken je seveda mogo-
g izklopiti, vendar je to v nasprotju z naravno
zahtevo po Kar najvecjem izkoristku raunalni-
skih moznosti (v tem primeru zaslona),

Hkrati lahko obstaja vec neodvisnih kupov in
vsakega moremo_poimenovati, ga posneti in
naloziti z diska itd. Najvaznej$a operacija s ku-
pom papiriae iskanje Nien rezulat o (navadno
iSi) K : lahko
Ghdla. Hittost akanjaJs fenarmenaina. Rezulta:
1ise tudi na XT's taktom 4.7 Mz pojavio tako
reko¢ v hipu. Pri iskanju se s
vea okna s Kupu in Ko Vipkamo prvo &Ko Ime.
na, ki ga iséemo v Kupu, ostanejo samo okna,
v katerih je ime s taksno zacetnico. Podoben
postopek velja za drugo, tretjo in ostale érke
iskanega imena, tako da uporabnik razloéno
vidi, kako se izbira zozuje.

Prakticna uporabnost tega algoritma je veli-
ka. Recimo, da ste prodajni referent in da ste
v Tornado vpisali vse pogovore s stranko X. Ko
vam X telefonira, je dovol), da pritisnete na Alt-J,
izberete opcijo za iskanje (prav tako pritisk na
eno samo tipko) in odtipkate nekaj érk stranki-
nega imena. Isti hip se na zaslonu pojavijo po-
datki 0 slehernem dotedanjem pogovoru, to pa
utegne biti zélo vazno za poslovne X

Tornado je potemtakem tekstna podatkovna
baza prostega formata. Za razliko od podobnih

programov te kategorije uporabnik ves ¢as vidi
poln zaslon informacij, Klju¢ za iskanje pa je
fahko dobesedno vsaka beseda. Tornado je en-
kraten tudi zato, ker si uporabniku ni treba izmi-

Sljati imen za datoteke, v katerih so okna. Imena

datotek niso polrabns, ker jo pat mozen fiuih

sreden dostop do vseh iskani

Brav 10 6 bistwo Torada. (Uporabnik lanko s6-

veda eno ali ve oken »izvozi«, in sicer s poseb-
no opcijo, okno posname oziroma ga nalozi kot
datoteko DOS.

Editor

Tornado vsebuje osnovne moznosti za obde-
lavo besedila. Kurzor se pomika po WordStaro-
vem standardu, vendar prikrojeno dokumentom
(tj. oknom). ki niso
ma vrst. Okno lahko vsebuje najvec 32.000 z
kovin zato e Tornado v bistvu povsem primoren
a pisanje navadnih posiovnin pisem, obvestil,
Kratkin poroci in Grugih prepromarin soks:

Besedilo je mo¢ prenasati iz okna v okno,
vendar 1o ni prav enostavno. Zanimiva je moz-
nost Tornada, da trenutno érkovno vsebino za-
slona prenese v svoje okno (1o velja samo za 255
znakov standarda IBM, ne pa za grafiko); prav
elegantno lahko torej prenasamo besedilo iz
enega v drug program (npr. iz GWBASIC v kak
urejevalnik besedil). Taksne prenose je seveda
mogoce zlahka opraviti tudi prek datotek ASCII,
vendar je ta znacilnost Tornada zelo primerna
tudi za dokumentiranje rezultatov kakega pro-
grama. Tornado vendarle ni pravi_ urejevainik
besedil. Ne pozna recimo taksne obicajne funk-
cile, kakrsna je globaina zamenjava kakega niza
érk (global replace). V priroéniku priporocajo
uporabo drugega urejevainika besedil (edini po-
9oj: besedilo je treba prenesti v Cisti ASCIl
obliki)

Priporocajo tudi pogosto shranjevanje vsebi-
ne okna na disk, da zaradi morebitne prekinitve
toke ne bi izgubi

Moznosti uporabe

Tornado informacije obdeluje zelo podobno
kot mozgani; ssociatimo po vasbin, ne pa gie-
de na pripadnost niti i
Petrsbres Haio, poseono uvalanse v deia: veek
uporabnik se bo ze po desetin, petnastin minu-

jo samo Kiasiénih tajniskin opravil. Nasprotno!

Ker Tornado v glavnem uporabliamo kot prita-
jen (rezidenten) program in ker so v njem vsi
znaki1BM, jo moc z nfim poslatitiskainiku kek
i niz znakov. Ali pa ga uporabimo Kot
vsane prisoten spisek tezko pomljivin Stevilk in
miskih, matematicnin, fizikainih

3 mikroprocesorja, ukazov ka-
KoQa brogramskega jozika a sbirke programov,
potem kot seznam stvari, ki jin je treba posiati
Do, posti, sprsek napak, zabelezk sodelaveen,
besedila kake reklame, navodila za presedanje
med potovanjem, ukazov za nastavijanje mode-
maiin vhoda v pe 20, za indeksiranje
knjige (vsak pojem je shranjen v posebnem
oknu skupaj s Stevilko strani, na Kateri se pojav-
ja), za sestavijanje seznamov datotek na diske-
ino diskete izlistamo z ukazom DIRW

iz DOS, potem -ukradsmo= vsabino zasions in
jo preselimo v okno, pri éemer moramo vsake-
ma ok ket :dokodit pasebno Sevilke)
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Naj sklenemo. ..

‘Tornado je pravzaprav nasel »prazen prostor«
na trgu oziroma »niso«, kot pravijo v anglosaski
racunalniski terminologiji, misiec na sorazmer-
no majhno trzisce, ki sicer obstaja, vendar ni
dovolj veliko, da bi zanimalo kakega softverske-
gagiganta. Prav to je poleg sveze zasnove skriv-

dodatne PC-j +io, da.bi imeli Tornado ves cas pri

HyperACCESS, znana in
priznana komunikacijska

podpora

DUSKO SAVIC

roki.... Zato lahl
Uporsbrikom aeebrin racunainikov kot sred-
sivo za povecanie lastne produktivnosti.

Tehniski podatki

rogram HyperACCESS lahko uporablja-
te z IBM PC/XT/AT/386 ali PS/2 zdruzlji-

posebna ver-

ehniéne podrobnosti
Naslov 2a naip
POB 70/100 2nd St
USA, ®(800) 342- 5330, (zm) $428518. ro.
ram e na razpolago v treh verzijah: Mini
Tormado (49 USD), navadn (regulan) Torna-
0 (99 USD) in Library Tornado (149 USD).
Voo Tormado je Kajpada »oklescena« verzija
pravega in dvakrat drazjega Tornada, saj ima
samo 600 oken in samo za 60.000' znakov
prostora, manjkajo pa tudi 0pcie za prenos
paste), prev-
zaslona (screen grab),
veckratni formularji in nekatera bolj zaplete-
na iskanja. Navadni Tornado ima vse obicaj-
ne lastnosti in vsebuje 000 oken ter
2,500.000 znakov. Library Tornado pa ima
vse omenjeno, povrh pa Se ze izdelana okna
2a koledar, Casovne cone in podobno. V na-
$em zapisu smo predstavili slednjo verzijo.
Vse tri razlicice delajo z vsemi IBM PC, X
AT in PSI2 zdruzljivim
navadno nalozimo kot pritajeni program (za-
X, prav ahko pa ga uporabimo tudi
kot standarden program. Tako zelo je kratek,
da jo prav veeeno, ai Ga Kiidemo & one al
dveh disketnih enot oziroma s trdega diska.
Dobite ga na eni sami samcati disketi. Pri-
ronik obsega 106 strani. Napisan je jasno in
natanéno. Program instalirate preprosto ta-

Logte Comp,

rektorij), in sicer na delovno diske-
10 alf na rdl disk. Program nkcatpokate na
zaslonu neverjetno tevilo oken, vendar je
vsak hip aktivno le eno. Tornado ga poudari
2 mocnejso_osvetltvijo in zato_moramo
osvetlitey zaslona naravnati tako, da to okno
razlogno vidi rogram ne zahteva
Kake posabns grafiéne kartice, vendar ga n
mog hkrati uporabljati niti z enim pr

do spla ati tudi v vseh grafiénin
programin n jezikin (kombinacia Smaltalks
Viin Tornado na primer.&isto lepo dela s Her-
culesom

Kadar je Tornado pritajeni program,
aktiviramo s kombinacijo Al- . kar vela %
vsakréne prograr mo znanega makro-
generatoria BroKeva, Smart Se ne-

Katerih arugin programov, i pa jin pri nas

ne poznamo.
Podprio e tuditiskane ar pome-
ni, da je mozno uporabljati Katerikoli PG

kompatibiien Tacunainic. Potrebujomo mi
mainih 256 K pomnilnika, ¢e pa je pomnilnik
razSijen, Tornado KiCemo.tud i njoga in
pri tem uporabi za vsebine oken samo 20
K osrednjega pomnilnika.

Program ni zasciten pred kopiranjem.

sistemi DESQview, DoubleDOS, TopView in MS
Windows.

Cena tega znanega in priznanega programa

(dve leti zapored se je prebil v ~Urednikovo

izbiro« v revijah PC Magazine in Software Di-

gest) je zmernih 149 dolarjev (konkurenéni pro-

gram! stanejo 250 do 300 dolerjev, sicer pa tudi
0 75). HyperACCESS danes

rzbl|a|o S tako velike firms, kot so Barclay

Zija za Z-100), zahteva pa takole
figuracijo: monokromatski ali barvni monitor,
vsaj eno 5,25 ali 3,50-paléno disketno enoto in
192 K centralnega pomnilnika. Dela
2 vsako verzijo DOS, Katere redna Stevilka ni
manj3a od 2.0. Za prenos podatkov lahko upo-
rabljate modem ali nicelni modemski kabel, sa-
mo po sebi pa je razumljivo, da potrebuijete
telefonsko linijo i prikljucek RS-232C. Tiskal-
nik ni obvezen, ker ga v bistvu ne potrebuj
HyperACCESS podpira logicne naprave COM3:
in COM4:, vendar je odvisno od racunainika in
modema, ali se bo taksna konfiguracija res ob-

nesla.

HyperACCESS dobavijajo na treh disketah;
na eni je sam program, na eni 5o datoteke vrste
script (programi), na eni pa CAI, kar je krafi
angleskega izraza Computer Assisted Instructi
ons (raunalnisko podprta navodila). CAI je pro-

ram za interaktivno ucenje HyperACCESS-a,
obsega 18 lekcij in zato priroénika tako rekoé ne
potrebujete.

Program ni zastiten pred kopiranjem, vendar

I

ni mo vzpostavit zveze med or na
enem modemu in kopijo na dmgem, ol ype-
TACCESS preveria, ali je na verzija

2 ist0 serijsko Stevilko. Nepooblattensga ko
ranja in uporabe

primeru ne morete izkoristiti najvecje prednosti
tega programa —-izvimega protokola HyperAC-
CESS-a, ki je do desetkrat hitrejsi od programov
Xmode in Kermit.

Instalacija je sorazmerno preprosta: vse tri
diskate prekopirate v poseben imenik (direklo-
tij, v osnovni imenik (root directory) pre
e datploko HASYS,  datolako CONFIGSYS pa
vnesete ukaz IA.SYS,

2, ko
, Frogramske datoteke poleg drugega vsebuie-
kih deset najbolj znanih ameriskih po-
Gatkovnih baz (MC) Mai. Source, Gompuserve
EasyLink rA
2 vplatanimi registracijami in brezplacnim do-
stopnim &asom 2a tri velike podatkovne baze
(CompuServe, Dow Jones News/Retrieval in The
Source). 28 vse 1o darlo= odstejes 150 USD.
HyperACCESS podpira ve¢ kot 40 modemov,
1o paje na spiogno vec, kot ponuja konkurenca.
ot o zlasi Hayeson
jajo Kot temelj stand:
¥ hardverskem pomenu véasin nekaj pnmbn&
g2 Emulacile torminalov so tele: TTY, H19, VT.
2, VT-100, IBM 3101, Televideo 925, 950 in 955,
Wangov terminal VS2110 in IBM-ov 3278 za
komunikacije z vegjimi racunalniki, ki imajo
konverterje za asinhrono-sinhrone protokole.
Prirotni jo v prelepisvetlo modri v}

pr
remi kovinskimi 0brocki. briilzno 260 sirani
10 razdeljenin na 13 poglav in 10 dodatkav. Ve
Je jasno in podrobno raziozeno, V. enem

dodatkov recimo zvemo, da j6 HyperAGGESS
moé uporabliati z vecopravilnimi operacijskimi

per i
Viow Gray, zaloznik pa ]o Kllgruu Inc., P.O.
USA, tel. (3

i roe, Mi 4816° 3) 248-
0576. Opmn bnmn na.non.ao verzijo z zapo-
ino
Protokoli

HyperACCESS i posebne protokole
zaprens podatkov s popravijanjem napak Ker-
mit, Xmodem in HyperProtoc
gote pobijat tual brez
vendar je to priporoélivo zgolj v skrajni nuji.
Frotoko s kontrolo prenosa lahko prenasajo
kakrsnekoli datoteke — besedi

ai
den prenos teksta v ASCII Uporabimo z2 posi
pisem in sporotil. Edina bistver

i sistem sprejemata tekstni prenos,
medtem ko so sistemi s kontrolo kakovosti mal-
ce redkejsi.

Izbira metode je odvisna od razmer. Ce je na

aben straneh fie kot komunikac
HyperACCESS, je njegov pro
najbols Vendr ga daslu| uporablia le Hype-
TACCESS, Ceprav sta Xmodem in Kermit Se ved-
0 mialitneaashire

Protokol Xmoden je leta 1977 zasnoval Ward
Christensen in velja za sorazmerno preprostega
zaneslivega. Kermit (5o popuiarnem junaku
tv_oddaje Mupy w) je bolj zapleter
zmagiivels; ato ga uoorlblma tudi 2a komu-
nikacijo med pov

. davsak prenos opravimo posebs,jopa
nekoliko hitrejsi in povrh ga podpi at-
Kovalh bar . Oba protokola imata ntka| skupne-
ga:  paketu odpoSijata manjse Stevlo bytow
takoj puum. ali je med prenosom prisio do

potem je pri prenosu gotovo prisio do. ‘napake.
Tedaj se sprozi po

sen brez napake. Ratunanje kon-
Fotne mew je b eni od dveh metod (check-
u iyperACCESS zna ugotoviti, ka-
s matode] o oau rabliena pri vsakem pre-
u. Ce to ni dovolj, je za protokol Xmodem

Toc postawt So nelatars druge parametre.
Med prenosom kaze, kako da-
et jo 20 prencs, kolko p.nwv ie mlo ponovije-
nih zaradi napal je 2 pretekio in
‘podobno. V pri mnuvl  drugimi programs pro-
tokol Xmodem s HyperACCESS-om dela 20 od-

stotkov hitreje.

38 Moj mikro




Kermit lahko prenasa podatke med razliénimi
raéunalniki zato, ker pri vsaki izmenjavi podat-
nalnik Ze na samem zacetku pre-
nosa sporo¢i drugemu racunainiku, kaksen mo-
12 Bl piacae podatkov in kaksni so vsi ukazi,
nos. HyperACCESS podpira naj-
Dt opal] Kermita, cesar ne bl mogli eci za kar
roce) komerciainin podatkovnih baz. HyporAC-
BESS Maer omgoce. da uporabrik spromeni
parametre prenosa za Kermitov protokol, ven-
dar to v veéini primerov ni potrebno.
HyperProtocol
Cepmv sta tako Kermit kot Xmodem popular-
na in koristna, dale¢ zaostajata za optimalnim
izkoristkom sodobnih racunalnikov, modemov
in telefonskih zvez. Kadarkoli racunalnik s tema
protokoloma odpoSie prolokol. mora posati
\azaj potrditev o kakovostnem prenosu. Osnov-
na filozofija teh protokolov je stoiéen pesimi-
racunalnik, ki oddaja. ne prizna, da je

uporabnikom. Vsl hip i jo mot videt na z2-
slonu, opcije in vedno
povedane s Rukciskimi tpkam. Meniji 5o aveh

Komuniciranja (nitrost prenosa. protokol, geslo
mot shraniti kot datote-

Glavni meni pozna Sest opcij: F1 Call — vzposta-
vitew 2vez8 2 drugim raunainikom prok mode-
niceinega modemsk: F2 Ans-
wer — odgovor na poziv za P
Fles — ukezi 22 datoteke; Use DO
Setup — nastavitev parametrov proto-
koln, 8 Quit — zapusttey programa. Z izbiro

B

opci (iziema je F6) pridem n podme-
b HyparAGOESS hrani v lelefonske Stevike
in osnovne parametr in sicer v sez-

namu, ki ga lahko vidimo na zaslonu in ga
preprosto spreminjamo.
Vsa komunikacija se med pronosorm avtomat-
sko dnema.y detoisko LOG in ANSWER-
0G (za pozive in udqovo Ko je 2veza vzpo-
suvl]onu, meniji izginejo, zaslon je prazen in

paket oddan, dokler ne prejme potrditve da jo pelpmien 28 zezs Uporabnik bo namre¢ na
prenos opravjen. Posledica je n zasl je vzpo-
ode o iiraza last pri vecih pnnosnm -mlm- direktna zveza 2 drugim upumbmkom‘
Nfagtn. Zarad: proveriania pri veakem paketu mogel polilati ozirom mati sporotila.
izgubimo priblizno pol sel Pri_hitrostih S(ka.o R omunkeciskoga zasions

audov to se s, pat pa sa e

trost modem: .
1i celo na efektivno hitrost bornih 1200 baudov!

T tezave se zavedajo vsi, ki se ukvarjajo
s komunikacijami in zato so postopoma predia-
gal "moditikacie paketno orientiranih progra-
v. Poveéala se je dolzina paketov, med éaka-
niom na potdile sprejema so  posktellposiat
kaj paketov in podobno. Toda nobeden od
rodliiranih. protokoo. i p ostal popularen.
fatthew Gray, predsednik firme Hilgra-
ave Inc. skenil zasnovati povser nov i ra
kalno drugagen protocol — HyperProtocol. Filo-
zofia toga protokola |a optimistiéna: racun
ki posilja podatke, to dela v nepretrganem
, tore) 2 domnevo, da ragunaink na drugi
Siani Sica sprejoma biez napak A 3
podatke sprejema, se mora javit o ra roncy
prenosa, vendar k primer poskrblieno
D vaakominutno javianie, a bi pretel fziéno
prekinitev zveze.

HyperProtocol vsebuje enaki kontroli kot
Koo foieckaum I 'R0} zato more wrs-
i ves as spr ovost prenosa. Ta-
oot Kermit lopke e ok sarain wkasom 08
poslje skupino dllotnk (podome kot ukaza ¢ In
? v DOS), je rotocol
proveria, il Jo v ublmunlku ki wmlml. e
datoteka z enakim imenom kot tista, ki naj bi jo

I; ¢o bo rac

veak blp e v ql-vm menl. Vzpostavjena ko
munil kljub vsemu
vazno, i o i 2asiono viaimo oo .

2 opcijo F4 Use DOS uporabnik zatasno
:num "HyperACCESS v pomnilnik in gre poter

S, Tipléno ukaze fo mogoc iabirtl 2 mem-

nja. To jo korisino zato,ker
ot Kommanihaciaka »soansie samo
Vea o iros: bistvenega pome.
lohkcmumkuu-n cas zares donar,
Veak pr(mlmk jo vazen in zal u
okakon jazik 23 mom«

Sacho raznin manual nih) o
Proprostejsi komunikacijski programi mpnm
e nalogs opravigjo kot mekroukaze (cz
je mot posebne makroprocesori fmbiirat
s komummqmm- pmgumu Bl programi

pa vsebuj @ za oblikovanje komu-
Pikacijskin apiikacl) *Jezik,
ADCE

k. o vdelan v Hype-
SS, se. |nmm|e HyperPilot.

ramom je napisan skoraj ves Hype-
ACCESE mm imamo z zmogljivim pro-
gramskim jezikom za telekominikaciie 2 ve¢ kot
sto ukazi, vkuucno z GOTO, IF, podprogrami,
‘standardnimi aritmeticnimi operacijami it

o ves Eas prevajon, vendar
ik provajaine faze spioh
Fioga jo zurini 625 76l0 kratok.
Na mbnl disketi je 35 datotek vrste script, tj
a

Se
uxn num da u

sprej -

nalnik novo shranil z malce amg.enlm imenom.

Nenavadno je tudi to, da prenos niza datotek
teGe brez kakrénekoli preki

(na primer ponogi, ko 5o telefons)

: Mogll bl elo naredit zsple, ki bi odpravil
je_Hyper’ b ) 2 uporaonbio

iniciral drugace (éeprav strukture

jev sicer ni mogoce spreminjati). Najors n pe

posebej poudariti, da je vse parametre

Hitrosti prenosa v programu HyperACCESS
&as (sok)

CESS-u omogo-
ta, da dola Kot navaden mailbox. Pozivni ratu-
n-’mk ima na razpolago tele ukaze: DIR (isto kot
SHOW (isto kot TYPE pri DOS), SEND

fposlje datoteko Kot tekst, brez protokola
poprlvl]ln]u napsk), XSEND (poSie Gatoteko 1n
m: Xmodem), KSEND (isto kot
D Ranrtom) HSEND (1o, 2 s Fyper:
Pm!ocolnm) REC (sprejema datoteko ko (o,
brez posabrih protokolov). X
s protokolom xmoaem; KREC
(s Kermllom), HREC (isto s HyperProtoco-

meter.

P potrebujota: SYSTEM vodi oddaljenega upo-
rabnika v ucun.lmkov DOS, DONE pa ga vne
v meni. Jasno je, da bi Chicsinan upocabi

la. Oddaljeni uporabnik mora pozr
32 bi priol v sistem, vendar lahko lastik mail-
boxa vsakogar »pusti noter«, Ee je sam pred
ragunalnikom in Ce seveda to hoce.
(0 z omejenim dostopom omog
uporabo ukazov (z iziemo SYSTEM) Tz drugo-
i besedami, lahko prenasamo in pregledujemo
go-m-nm datoteke, ne moremo pa jih brisati,
spreminjati in spaja; slom neomejenega
stopa pa datoteke lahko tudi brisemo in upo-
rnblllmo ukaz SYSTEM N wj i o fors
om
ukazi in pmpmm,s.m programi "o lanko kai-
pada zau esijivim oddaljenim
Parnerirn. Trota, et stopria pomen do.
stop do programov, vKjuéno z vsemi programi
DOS. Uporabnik lahko tors; izvrsi knlankoll pro-

tece. Aktivirani program je v
izvrsiti programa, ki
ekion dostop do video pomnilnika, 0 pa
pridejo v
Jaridni so Word, e
& Wordstar in 50 tudi progra-

mi, ki spreminjajo mnnqumuo S Serision prik.
ljuékov, prekinitvene vekiorje in podobne
metrs. Programi v huu:u a priori ne pridejo

v postev, ki po nalaganiu takoj
postaw sariske pnu,um " prokinivene vek:
torje.

(oznost programiranja lastnin komunikacij-
skih programov je vazen adut. Firma z nekaj
dislociranimi uradi bo prihranila Eas in denar,
e bo datoteke prenasala ponoé, povsem avio-
matsko, brez jud. Moznaje b dodatna stopnja

ito: podatkovna baza, ki jo uporabnik pokli-
&, zabelezi oz, sprejme geslo, ? prokine wvezo
(-poloz slusalkod) in sama pokiite uporabnike.
paznafl guslo in biti poleg
priti o podatkov.

ulofon in o en
primer: gwh:l o lahko omisijo program.
no ostni li veé. zumm

T ik detuje proventvno. -

pol jatke
oS Tubge na tict Hayes 1200 Telebit Hayes Niceini modemski
e o . s Smartmodem  Trailblazer  V-Serie kabel (direktna
komprimirati (€ 50 recimo 2 ofisnjo- e Do)

ne's kakim ustreznim 9550 7132 2113 567

col posilja podatke brez i(rm\pﬂmlrlnu oziroma | Kermit 6437 6665 1945 08
dokomprimirana. Kot jo videt z tabole, jo Wy | (comprimiranc)
perProtocol optimiziran hitrosti pren: HyperProtocol 8622 720 58,7 54,1

ocol 2414 208 296 178
jov, k
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SERVIS RACUNALNIKOV
PC XT/AT

~ servisiramo ratunalnike PC XT in AT, atari, comodore in|

~ zastopamo Mraz Elektronik iz Minchna

~ svetujemo pri izt Eunalnikov XT, AT in periferne opreme:
- gnuncuskl Sorvis firme Mraz Elektrot

- servis, prodaja in sestavljanje uéunalnlkov PC XT/AT

= lrdi in gibki diski, kontrolne Kartice za trdi in gibki disk, graficnel
Kartice, /O multifunkcijske kartice

COMMODORE 64/128

Edini servia s popalno izbro rezervnega materila za commodore
64/128. Po konkurentni ceni: 63.000 di
wodlhmo ‘eprom module za eommndnn 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape Il, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi
Assi64, monitor + nastavitey glave
2. Duplikator, Sistem 250, Turbo 250, Fast Disk Load, Top monitor, Tornadol
Dos (Ram, Ver) + nastavitev glave

3. Turbo 250, Turbo 2003, Iniro Kompresor Tape, Turbo Tos, Top Monitor,
Spec. FDast + nastavitev glave

e Ouplikator. Fast Copy, Copy 2002, Turbo 250, Fat Disk Load + nastavi-

% Dupllknor Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi

6. Turbo 250, Turbo Tape Il, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza + nastavi-
tev glave
7. Simon’s Basic
8. Easy Script
13 dnteo Komresaor. Tornado Dos (Ram. V) Profi Ass./64, Monitor 49152,
t
10. Vizawrite, Turbo 250, Tomado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load
emiavitos gave (221)
1 s Pacman - igrica
oenix

Modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe. Garancijski
rok je 1 leto. Dobavni rok TAKOJ! Cena posameznega modla jo
55.000 din. Modul lahko dobite v plastiéni &katlici.

DODATKI ZA COMMODORE 64/128

- avdiovideo kabel za TV (Scart
< CPIM modul + sstamaks dishata

- di

DODAYKI ZA SPECTRUM i
tonov vmesnik za igraino palico

ioraine palice (oystck;

folija za tipkovnico (membrana)

DODATKI ZA ATARI ST 260/520/1040

~ servis okvar in razsiritev pomnilnika na 1 Mb

Pokli¢ite nas, posljemo vam brezplatne prospekte in cenike proizvodov

Eprom module in drugo dodatno opremo za commodore in spectrum |
lahko narogite tudi pri nasem predstavniku v:
Zagrebu (041) 260-665, Jasna, in
Beograd (011) 332-275, Nenad

Vse informacije po tel
ob sobotah od 8.-12. ui

(nsn 612-548, vsak dan od 10.-19. ure,

'mo] MIKrO! {avsar fogonder

R elo ugodno prodaja ves sv0 sof-
ver za spectrum (75 kaset). Dario Vitez, Prose-
nikova 13, 41000 Zagreb, & (041) 332- 285

SINCLAIR

Ta132
SINCLAR 2X SPECTRUM 48 K prodam. . TELETYPE - Sprejem ¢asopisnin
612382 e sty Y ST o BT

22604
sPECTRUNOY KaSETOFON napolki program K so i ol naseni 22

ORIGINALEN
ta_rekorder), nov, prodam

< 0957074 o Ve 10z dogath. A0poiramen 0.
ey Secraum. o e 153 [0 sl T 08 Rk
e e on Beubor, Loasel  kovi, po. BOX 37, 12240 Kutewo.® 012) &

a2 Tud orginal & (061578026 Grega. 461 T

Farro
A e n s
programov. 2 brezplacnim katalogom so
PACKASoft Erdplatn program n ihunska e
ot V] S, S0 G
Lerosonozvawpe | | SEHET
nujamo vam priaznast, kaltao, anesi
Vos, oS n elXo, b0 programov za
okuse mstarost. Progame ankonaro: | — COBRASOFTVARE _
e posamezno n v aKeuM! Seks + $port 7 U
5ahs kadnegren pustoloviéne + s SonY
mlacie etenj + avo molodrke + karats
e e i v su - HE &
fanuar 63 docembor ... marec 83
mnovost. stae, najbolgo ro nmmmh - —
encin i o SPET Z VAMI! Valka i programoy za
SoinnoBovamda it veteneboatte | | specium 16 6. 128 vam onga Covr:
Uscont i ot ot ko s P
T T T £
i) TR Zorin i, Sratonaa 145 21000No-
Packa m ch Potoku . 61110 e “wiona ot 21 e
(061) 4
e SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Aok

bave 1 dan. Kvalieta je zajamcena.
= januar

ate Cr Act
orce 2, Hercules, Beach Buggy. Earthight, Marauder, Beyond The lce Paiace, Stunt Bike
imuiator

bt Ve i i), 5l i s N o i 2 S
Complet 111: Allien 09, Nigh idr, Basi 2. Wr Lock. Samura Wartor (4

ot 10: At Word Games ( progr). Las Vegas 2 Friy, Do’ Sa . Stun Bk
imulator, Sir Lo
o0 opoi Mad.Capian Svila 1 Capan Sovla 2 The

S

T

L e
mmumvl l

Sil
ampm 107: Ninja

ompiet 106, Sophsty. Fiok Panter (z o) La

lock G Champ, et A
onple 105 i Sl (v, O, Ov i See o 2 . Wt

ido, Mind Fighter (3 pr)

ol re 15 Fiistones (25, oS Ao Fore2. e, MKz, ke Moo
x), Boric Commando (2 asle.

vl ate 25 Blood roers: Skte S th-v St Pt ) e S
hysty, o). 545, Nrcenary.
o 1 1 Pelac. ot Spo. Beselol 5 ) Beach Bugy. P’ Povage

Zoran Miloevi, Pere Todorovia 0, 11030 Beograd, & (011) 552- 835 1197

SPECTRUMDULH

Vs programi 23 va specirun naanam k! Programso v ompeh (complet e 400 din
1P (800.din kos).

ur et o ot
(omplt 5. 14 o presansten! rverall

Kot 3. Lt S (v o ool Gomte Wr oor Bike Macness

Komplat34: Daly Thompson's Ofmpc Challege. N Syndrome, Meganova.

Komplt 55 Samurai Waro,Road lsters, Bararia,Epie ks Bk, . Butiueno

ool
Komplet 92: Ateraive World Games, Stunt Bike Simulator, Slent Shadow, Powerama, Pega-
s Bri

t G Ve Scooter Simutor i Mad.
omplt 30 Videator mpossie Meson 5 156 Slood o
2, Street Fighter, Mercenary
et Vercuies, cn:kel sm Sam
mplt 8. ik Pani Wars Droid, Be:

Army, Star
o Seseioa BN K Sk Cray,
o' mnlo G, borlne vedcie, boje e, Sporne Smuiacie. simulacie eenia
iabim drutabro

Komplet: Uporabt 1,23, 4, 72 kol 20 braniri programit
Predrag Djenadic, D. Karakiajica 33, 14220 Lazarevac, & (011)811-208.

T
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2000 PROGRAMOV za spectrum v 150
ompleh af itra dobava in
famsto ketete! Nanovl i v s
rogranil ez in nasveti!
X Sonpenschom Minke ot 1, 1231
Cielans Conte o STL557 oo

com 128, Kasetofon,
el auiaho, manioe i, usmm

EPSON LXB00 in STAR LC10, diskele 350
525", e posebno. € 01 i

TOMY SOFT - Superprogrami za C 64

MO\
Komplet 4000 din, posamezno 700 in. Vse,
Yarimajo dogi, imam tdi i Brezpatan

acen katalog. To-
mislav Vacenovski, Paima 41, 41000 Za-
qreb, 266-803. 77981

najnizjih cenah.
Pomo Olimpiade. Ouel Drutabni

Sport 1.2 fojni Vesoljski Ig. 2 nes.

Autodirke $im enia Fimski Naiole gre

Borini Zatetnigki

Vsak komplet ima 25 programov. Z vsa s 20+ pregsen s el
o 1 ot v Jots anege et

Ko+ asta T Sy rugr o = 3000 din Gorm Ditovs, Bl 230 nmbv-
26,2100 Novi Sad, & (021) 341-910. T10

iun pmm Bosansa 2, 54000 Osek,
o

NAINOVESSI in najstarié programi pri
Futuresoftu za X spectrum. zbiate lahko
ed 112 komple igorn St aseami

COMMODORE 16: narletn flo Jataog
Dutka ke Goobnatka Th 2320 .

ifa.  (022) 5

/am ponuja za vas C 64
1 by byl s

niki,jeziki

AMIGA

Quantox, Road Raider, Gllboidm\)'l. ot . Prolesions Suparosn
rimi uinami 28 G con

Floger Raobil,
iskete z novimi na

).
& PoTChess + 1 drgh, simiacle (I
Facec, kgt e, T Ep
Konpa, o o
Naroéila na & Futuresoft, PP 23,
S0k Cann 0o o119 79197

‘ u,m mm.

SPECTRUM 16/48 K, 128 K - Vet kot 2000
uspeéinic vseh Casov bo aktualnih 1l v letu

§
Snemamo zkjuéno_ponniniso. Gena

komplet + kaseta + 1,000 din
M e O . 8000 Sl
8004

programe

brezplaénill!

(MaxelinNo N Katalog na 125tr s kratkim

vsakega p
& Sees sanos v progtamov n proiesionlno kaleto storte,se £ zaupame b
o Zoran aper, ol GearCa 1 4108 Zagteb 1 (G411 675.57: oeandan 7136

FUTURE SOFT
Tako kot prejénji mesec vam ponuja najno-

. rogame ks, arohe pose
0 o ugodnih -

iounim partneriem
ovo o1 Miran el Aot
2250 P (062 17255,
SPECTRUM 44128 K, 42 431 Vo mmmqlx
poctun 4 3

mummw‘m ! Konpls 11046 05

oy Thompaons 0810 discigin + rening)
Guerrla War, Last Ninja Il Komplet 13/125
Guertla War, Blonic Commando, Overan-
der... Brezplaten katalogl Silvin ReSét, Cvet:
Iiéna 56,65290 Sempeter, & (065) 32-379.T-6166.

COMMODORE

Mesetno projnemo 23 kampeta,Sreme
mo sar miskem azimuty in na
i astah. s ko yar h POt

15 S A ol g 1.

Ninja
Ldelt e 08 din. Plailo po
2a vse informacje poKicite
) 0 (Nln) a pisie na naslov

o fade

oo najorisnloporats sjega plastiénegageniia. Omogocismovan ud s
delo  dodano raransko opremo n navodi Digafzator voka 120000 v progr

a6 T sl gol o sPower winol el ] et Jenkora 8.8 %812
‘&Beno Zidart, C. Poletarskih bigad 65, & (062) 37-491, 62000 Maribor. T

‘GHOST for C 64128
‘GHOST-SOFT vam ponuja: brezplaen ka-

iyl and
smu.: ¥ nagac . ips Maroon
4050 Darovar. (046 31

AJAM PROGRAME z:

PIM a kases n ciskel. Aksandr i
Zove, Zagren, TiardoiGor 4, =50
312-69.

a C 64, 128 in

o 1 mco

acetniki k

Cren b komplt
sk jezik 1+ 2

alematika

Stojbrezsftraje ey priSuper oty
lahko dobite vse p amigo po

orine gre
vsakem kompletu je od 25 do 50 progra-
mou Ha o narodns kot

i ntonelompie

v dar 1000 pokor.
auw-wnowmmn narg
todobie 1000pokoxn wnw-lm-m i
rocene Kampols dool 000 poko

s‘;

500 di
Expres Pain, XCad, Professiona P
Wabeiec Super Sprn. FIATB Inar
epls, Bobo, Jks, ok Panthr S
rcuies o samo nekateri od nasih
e
vam bomo posneli katalog z opisom vseh
proraorin d sl o
e

Tompotpa el
glave

Vsaka kaseta vsebuje navodilo za uporabo
in_seznam programov na kaseti. Cena:

logiéno. Smpel so Omers Masica m
71000 Sarai

Goin
209 TIoToN Ssogat o682,

1 omplet + fasta +pttin
pakiranjo AWIGOSI: Nowoprinas! Jump dsk (USA
DSD SOFTWAR Copic, 3. bulevar Ameriska re, na_diskeil 13

programov + velko cankov! mamo tu
Ranovee el EASYBITSud,

Vazno obvestilo:

© Februarja nove cene in
@ Nov rok oddaje

Ker vedno veé naroénikov malih oglasov ne uposteva zadnjega
roka oddaje (vecino malih oglasov dobimo neksj dni po izteku
roka), smo prisiljeni rok oddaje skrajati. Ods

il nobenega oglasa. ki ga bomo prejlipo 5. nevu tokocegn

© Cone navadnih maiih oglasov (brez okvira n sike):
- do 10 besed: 25,000
B s e
Pritoh oglasih i razike. glsdo ob]uva veni ali v obeh jezikovnil
izdajah. Obratunavamo vse besede, vétevsi oznake e
nmlova it
o-pouda enih oglasov (v okviru):
5o {1 cm visine v enem stolpcu, nnnuzno 15 besed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski izda
~ 1/10 v obeh izdajah: 38.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obratunavamo tudi vi
Siring morebilTah 2pibov's takaltikom, vinjoe, glave id.
ve¢ oglasevalcev.

Kijub vsemu-narogujejo obj
tevilki izl oglase tisih, i svojh
niso poravn

@ Sprejem malih oglasov:

mw.muun-mlmhrmu-lm-uuﬂn,mxm
jatumu ne moremo vet. upostevati prekiicov oziroma po-

ov.
Bgiaar crs et popln st s e, rimat i n e otz
Ne objavi mmnummnmm
eewa 418, 11000 Zaarab 1 podoon
» Getegane
boste v obe!
e o o St e

iskani
velike érke td.) ne moremo upodtevati. Ce bo visina okvira vecja od narocene,
Dot ot mora el i M mvei gk

€64, PC 128, CPIM —

in kasel. Velik zbira navodl Hitra doba-
va.Diskele 52, Kalalog & 021)$11983

Mestni aviobus (proga
121munwlnoob'adnu red moj prag.
Prechodna_najava po-tlefonu nujna
EASYBITS-Rud, & (061) 482:285.  1-8196

po
Kt | Skratka, obracun in plailo sta odvisna od
reaino porabljenega prostora.

dodatne informacije.

® 7a vso oziroma dogovore in reklamacije glede placila
Vit teltonsko Steviko (067 315-366, It

Moj mikro 41
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SSON 010551513

m mxmn CI.III 2 veliko in najoeneido ponudbo vam jo tokrat pripravl naslednje
komplete

rdabni. Aok Smsac. Vs, Sk, Nanovele. Aot Sport I,

yradus, e, Vo Vji . Luna parLun par, of 7 Nof C 42 Bori1 sk
el Films’i, Bioritem, Lo, Ad
Prispel 50 nainovf progra  Kompltih
b phoon 13, Exclron,Ocen Conauarr, e 2,711 Space Warirs, A Type,
Babyion 4, Arura, Psyx Main,
Decamber: King ofGica, G i ik Ponion B8, oboton, ke Joust,
NELL, Operaton Wit Vipe

‘Armalyte

Decamiber 2 rsports 1-3, Mad Max, Metron, Savage Intr, Hoops Desert
o vk kasl ple urbe 250+ programs 1 nasiavianie gave lahko dobte 20-30
oo, Viak narctric rjne siek rogamor ns atl 2 nvodl. a  raotane

ez
Komplet + pt + drugi stroski =
S G, ot Spana Mokra 38, 1o (Baograd

(011)851:513, 435

‘COMMODORE K
2brani najboii

e,

) Kusltta o ajancona,
ainoveiée

mu!mm, ¢ Do dal o da e ke, Docamber 5
1. Retu o ek TKO Prfessional Box 2.

&t D s
uuyaﬂwnn Soccar3pr. OWX Nia Tora Fghr, Rarbo . Guerll wars: hunder e,
2, Babyion 4, Homet, Mega Master

Rambo
51 Dragon art s iy i, rtans. .13

November
ertor Pods, Rugby Simk

 Joe Blad

"88: Last Ninja 2 (kon¢no 7 pr). ol Positon 2, Fo SrikesBack e 2

wiato. Heav Mot (8 pr. Ofbemol 2 Lanclo 1 in 2. Co Axis 2

onage Maslor Space Wartrs, Ooian oe Speed e Al um S Guk 20 el
askt, NATO Assault ’Lcomm School 9, s, Copi S, Pack B

Emeraid Mine, Euro Soccer, Barbarian Amiga (2 pr), Football
pson's Onmp\cwlmpt Fast & Break 30 Otympiad

Basket, Summer

e ) Bt g, Doneon rux Barbarian 2 1, Gl Mo eyho, ToraCrota
2 Gae Over' 2 5. Frrat

oo 6 Chuby Gristr uper Cup ool Chopper, CommancerFopen Warior,

o Olympiad, iy Surir,Thundar ik Salamancer,Dark Side, Holl ack, oon Gyt
Cannou, it v oud Blastr, T Wa o e Ghos Voo, oo Gery Py, T

0, Saracen Warr

). Scorpion.
Julu 88: Star Wars Droids, Yamalta, Desert o Do Sptce . o Mot

riors (2 pr)

Fin non Fider, mhmnm
Jbble Ghost,

ks Simuaor, amatona! Tenis, Quasinodo 2

'COMMODORE 64/128 T.F.S. - Rijeka vam tudi v tom mesecu ponuja enkratno priloZnost, da

§mo. kot o, dobl o znans norvedks skupine Wanderer. Doban ok 1 dand
Komplet 26 2, Lancelot 12,
aple, Gy Man, ruumumz(wwmmmam puis, Crcons Bomb,
Football Manager 2, Giana Sisters 3, Heavy Melal
smm“m?» T4 Evsion, By Siam 2 Tphoon 1- 4. Cavein Ushoymis oenpinsa
skalnatih fjud).
7: Take Down, Endzone, Camoutiage, Capi 1:2, Robotron, NELL., B-raid,
i Potar Foyl 103 Hoops Lancet.Faf ruum(m Comact K ol
Cup gl oo Dl M i £2 St a1, ok ace
W (oo phasn), Wordes, B N, Gayin 2, ops Chatange,
303t Pulsar, ‘Super ion, Co-axi
Komol: 25 N R a...m War, oy of the Rolers 12 (7av nacica) Armalte Poisi,
Bond 2, Four Foul, Fith Ger, Pramys, Obiion, Day o th Vi, Poym.
omputer Kiler, Grunch Point, Baiman, Metron, Slent Shadow 13, Feoutz 2, Castie
Excloron, Motor ik Madness, SuperDrago Saer Doune bragon 15 Ao Aubsin i
forne!
12, aster Tennis (najbolitenis), Bandama, Serpente, War 41, Robot
s,

Komplet25:Crazy Hou: y
a4 Sowtn . Woleysal, Top Gun . Ao Sor. Guarin.Bate Crappr Sy S
pturod Mr Nky Sarghte. TOG, ENro Rscr .

Complet 31: 35-40 super novih programor. Pl\vnb!‘ll sell
Komplet + kaseta + navodila = 11.000 dif

Juni} Tin2, Back Knght 1 2
e e Of Road Racng 2 lat Ac, Polergei:, Bubdle
] Trouble, Bobs Warrors, CCyber-
ﬂ T
. Impossible Mission2, Tiger Mi
G Lavues, Sacc. v B Assdoos At okt v
Dark Side, Future
Komplete najnovelSi iger za Gryzor, Impact,Erik the Viking
Kot A g Wara,To ol and Bac,Blod Bros -3 Tom Sewer, Scorius,See 2 Beskat Master. Ptoon (5, Predair (4o, Blck Lamp,Road Wars,Friht Mare Bedam,
inoveih i s.m. e Valey, o e o Good Tgo fal, ivsion 2
Komplet  Cyber Noid 1, . Snodgits, 887 Out Run 1 in 2, Out o This Word, Dalctor, High Moo, Trap Door, Grand Lar,
5 nanowh g sion,Sanghok 1 in 2 Hysr, Garil, Pon X. Brave Sar, Payho Slder,Tes O
Kompie 11: peraion il SDL A, Ml Gt acars o Fott Atck Erich i in2,Stroet Gang 1 in2, Shackman, Helic
Soccer... + 2g-2g, Space Hawk, Bad Cat.
Naj omenim 8o to, januar Top Duck, uggy Boy, 720, Trantor, Fying Shark.
Tatogarai, Prodsams o T zdelnka s v kasetolona et caey.Garanr o 1 oton Gai,Exlon, Suvors, Dl armpars, Supat G e e s, Combe Scol, Spacs
Nasiov: OXYGEN SOFT - Peter Poles, Cesta borcev 18, Brtoki, 66000 Koper, & (066) 3-745. Horo, Light Gee Boe Air Rally, Thundercats, 80 Days AW, Iter. Karate 2, Soccer 5, Break
T roof, Microball, Mask |, Goid Runner, Hysteia, Starfghter.
Uspenice 87: Krakout Express Ridr Hoad OverHeoks, Lovathan, I, Waiock Jeep Co-
mand, Romulus,

Top Gun, UFO, Gunstar. Prohibition, Arwolf 2,
Monty,

" Webal Toe Equliae, Power Track, D 1, Peyasta Autwedersonen
‘Specal Agent.

i etenja, Borini, Vojn,

Uporaan, Sok:, Dzaboropen. vesol Dogodicne, Spon Fieke
Jovsn akic 11080 Zemun, Goce Delooa 2137, (011 02 105 T

SKATE SOFT

fam %0 naprej :

KompletV: Foxx Stikes Back, Cybenoid-2, Pole Position-2, Heavy Metal1-3, 5. Sports Football
-2, Skate Sim. 4, Body S
omplt V1 GolfGup, BMX N, Sex Gaes 3, Captin Power 1.2, Babyon...
Xampe . Poke oy 1, End Zon, Race o 2. Sate im. 5, Word Sea
Complet Vil: Bar, T. K. 0. Boxing, New
Nainov rgindl s Rstan, Tes D, Ta an, Cybernoid 2 Proibitn, Malch Oay 2

Drodaamo.programe proiiogs mesecs. i predplacila. Nasi kompleti

40,9040 programev.En orplet + 10,000 din, dva kom. = 29,000,
o 235000

toun oo el rstosukls o, Boron Nvkonts S tn
TS0 Rl s (81 16555 Do cood o o T

COMMODORE 64 /128

-3),Trige
o oot o Hastr

ampres (-3, Metal
(der Dash, Caveman

& GARFIELD

Komplet najboljih in najnovein iger januaria:
fompll 23 Lieand Lo Die/ OT . B. Rotumof s, Rambo i +. . L Gueri
3 Fihte, X N, Fa o Fou, Thunder Blade, Arura ++, Supi Spors 1-5) Sl-o-
Sapls 4+, Excaoron, Pacmania

e Torror...in 8¢ 15

. o gt
Komplet 24 op.mmwauwu-z) St Shadow (1-3). Wanderer, Hundingr,Dance

" oganora oo T o
m«zmo'm”nwu r‘xﬂmmmw Galaey

mwvwemwm type, Babylon 4, Slayer 2 ++, Ocean Conquest....in e

10k 1 dan. Patilo po povzetu. Dragan

oo kasota+ it = 10000 dinro.Dobei
Radoue.uria Gagaia 15021 1070 Now Becdra. & (011 190165 T4

MIDDERMAN 30 COMMODORE 84 - Tuitokrat v ponjamo rajnceie e ezviene
¥3 komplth. 1 nibigkona
vasi prisotnostil! 1 komplet s kaseto = 12000,
Kompat 1 Tyloon 1, Caven 4, Cperaton Walk A Type. 5t Goar, Aur,Comter i,
ompe 2 King of Cicago, BMX Nea, &-aid, Road Dues Alen Kilr 1,2, i Lanci
1.3, Mad Mix, Ocear  Armylate 1-7...

imeru napake dobite pet
g, Nasiov: MIDDERMAN, Batvansa 10, 4000 Krgulovc o KiCHe dabro
Bt R

BCS.
w&m

ot
o UL, Draica Koncar &, 11000 Beograd, & (011) 495384
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‘COMMODORE 64128
Na dva narocena kompleta dobite enega brezplacnol!!
Posebno novoletno dario

o

1. Avtomoto dike 12 Nebol g commacors

Pormo sompet o

3 Simulacie itnia i

4 Voje are I

. Vesolske lgre i

& Sporie ats 16 Nesmine e

7. Borine vestine 17, Grafiéno glasbeni komplat

8 Olingiskeire e

10 fim or novembr 12

11Zatmisk komplet 5 Nabor e dacomira 112

TURBO 250,100 pok sozmam progra

mov i atsog

St progamorjo2s 260 8 Gl o5 4

omplet in’+ PTT stob

oo o, R oo S54, 1000 Boorac. (1) 47242, i
MIDDLEMAN C 64— BODITE POZORNI
Danes, o viak osnowaklec odpira sofversko ik, o teo nal pravi vkl pro-

ranov
b it ogasom, ki

‘SUMEC! BOR (sveze ime (K jo pa SOFT?

1 U . rogam (nncans - i

oglasi, t4) 22

B rcom ome-
2imo vase prijateice. Ponujamo

TSR s

X o
ga), 482- 206 (Robert). Péite na nasiov
Robert Prebil, Poje, cesta XLi28, 61260 L
Pole. X

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

Wﬂ;‘: IGRE, UPORABN| PROGRAMI,

vam ponujamo najvecio izbifo najno-
ety it ko o O
NEH! gra meseca docembr: Rambo W1

te_posilike so: Super
Do, THO (BostAccaace F18 Hornat
Live or Let Die, Roy of the Rover:
e

100%,
Micrprose Cocer
Vsa todon nows ciskene re dekino iz

Commodore 64

okrog tr ure za 2000 dinarjev.

.1 stainin kupoev, Kijim

Kyalitetno naini-
Ka na nove kasete. Komplet + kaseta (C60)
*+ program za nastaviev glave + navodia
= 5000 din,

o mea
Kot T3 7 st Co, S S, o ook 1
 Granander rot. S St
o T Gl
T R oo T L

oo e

Gamo Over 12 Jootlace 2

++, Barbarian |
Sarion Poh Posiion i,
.2, samy;gunm

o

dinarjev + Kaseta ~ Basf rak (5000) + pt (3000).

CMI
Voo iomacn s G s oh

150

M 12 Mogaoova 1~

Snnulnlw letenja, Sportni, Duel, Upor
‘Najboiite

ot 6 50 500 0 arder. enzor

128 SOFTWARE
Kompi rao m.msn o Kol o et talttnlh vt oralonih kasetah 00
(Bast trak), al it S e r e

m b

o and Lo D007 .
Fighter, BMX Ninja, Fair o Foul, Thunder Blade, Artu X rigge
:Pacian, Martan .B—ﬁm Siate doust, Countr Foco,

Shadow 1 gw.mm-v,nun inger, Dance of Va
2 Firomastr 2 Cubbing 2 Galaxy Garg Poker, Viet
4 Slayer 2, nquest dwn o

tomaiske komplete: Najboijse ‘uuuca V-wl,m Alciski, A

LS. B e g 1o

Faotoal 1, Mt Boudardash,

i, Izobrazevaln (angledeina in ml-mahhl

in i ng
e 6200 i ko vk

Football Manager 2, Hopper Cooper, Fer-
nandez, Fast Break, Call me Psycho, Daley

Mo tudi vse igre 2 viha svetovnih estvic!
wjamo Sitoko. Zbir0

meseca
140 n miormc

Trg roucie 5, 61420 Toode
0601 21581

‘COMMODORE PC 120
PROGRAMI, NAVODILA
Najvecia izbita uporabnin in zabavii pro- |

Naslov: Anton Kostadinov, Opekarniska
12, 63000 Cele, (063) 33-902. 18057

RED SYSTEM FOR AIGA
Ponujamo vamnove napole zbane ro

game: ¥ Ferande:
a4 Yol
pmgumm o Sargice 2 Ay Moes,
Drir, " Torch,

m.u

s posamernegs program e sano
2000-3000 din, kompleta pa 5000-5000
din 15

ov in,
Epsonovega tskainika 80,000 din, resetni modul 10.000 din, ve vrste kablov za C 64 n C 128.
Dragan Jag 16819, i (011) 156-445,

ASTON

SoveUTER STUDIO

‘COMMODORE 64/128

‘ZA AMIGO in COMMODORLE 64 vam ponu-
I Joke Sk nmmlt o

Joy division

JOY DIVISION bo tudi v novem letu 1969

bl zvado abavo  joovfimgam

LS
Coa:

Cene in obdien opis programor v novem

brezp logu.

Diskete PRECISION 4000 din.
RAMI

PETSPEED.

DOUBLE ASS

INTY
ULTRA HIRES
STAR PAINTER NEW
PAK
CALCSTAR
(L
STOP THE PRESS 64
CERTIFIC. MAKER 64
CHART PAK

BUSINESS F.S.
BIG BLUE READER
TYPING I

MATH

FORTRAN

GARFIELD 64
Prepricajte s 0 nasi kvaiet: Bori Bakac,
A Bulroac & Senkovc, 4200 CAKQVEC:
= (042)811-008.

Naivecia izbira

die vsak teden. Brezplaen

novivinusmaker LIFE
maker CREATOR 128 za C 128. Oba posa-

najoolj

Wodiom Ko boste tobrl, bota komplet

o s Amate (-8). oy f th -

ver 0 ivojer

" Teshca Khociout, Osan

G Kig of hicag, G N Swage
(1-3), Aln Kiler, Sif Lanceo,

strie. Programe,
fonvino e s ke A Dok
Predosje 133,64000 Kranj, (064)

S

sov prvisron

MMODORE 128
(NACIN 128 IN cPM>

RKO VUSER

31130

ATTASHEE SOFT vam ponuja najnoveise

, Vi
(skupal 41 proge
inigko, nia novi in praznin Kasetah.
» A
Cona ool D08
Dejan. TEL. : 062>
11000 Beograd, & (011)437-15.
AMIGA AMIGA Androj Tepe),
vavision PAL, Forms in | | @ (063) 854-111 ali Aloda Turk,
B i sa‘ Music X Prowe 20, | | ST
Videoscpe 20, Seut 4D.. S T

rafit Man, mwm«- Inlm:ptnv!h-
o P Power I Sword fSodanc
lafomo ragn

rivor,

, Skale 3B, 63320 T. Velenje,
urk, Skale
Velenje, ¥ (063)857-799. 18163

in.Katalog seve-

rezplacen nanaslow: igor Pair, Frana
Kovacas1 5200 aror 06035638

T

lietoposnetka. PoKicie na_Stevilko
041 68004 Ortn Bukic, 41020 28,
greb, Calogoviceva

C SU1ZWCPWAMIGA: Prodam najaktual-

DIGITAL PROCESSING

120CPM
Mi ne prodajamo latnih obijubl Nasa real-
nost 50 najnije cene, vihunska kvaltta.

{samo disketa) Za C 128 ~ Supersweeper
128 (nenaa n pevajne omata CPM
128 00S, MS.DOS). Brezplan semnami
e vp ey Baiwa .
ber, Kiaiceva 44, Zagreb, T (omsn:ss

int. v brezplaénem
koue, S. Vainra.ies 18,

snemanja.
atalogu. V.
SR 0o st Wy

oA 800KS Prfesecai preved 1
by

ideoscape
Knal provod: o hathers. gas, g,
animacij.. Wilorad Radosavi

o Beograd, cummme w—

DRAGON SOFT vam ponuja najnoveise
programe 2a commodore 64. Posamezni
g 20 . Sl b

o, Casta  do 1176100 L
o w2

e o ok S G
o og na e it

S0 an. Eprom moau
B m\m " ks o % 6
885-104.

Moj mikro 43




Boa, o et i i

S e mm mng-v

Microprose Soccer, Ra
1D

MIRO-SOFT CLU
Olptat novoline remie e
mi uspenicami za comt

Wars, Doule O

vam je pripravi

Poleg programov vam ponujamo tudi pre-
vedon GIGAPANT ( et + 2 diete
o rai o Makar

srvcionki (10000, 2
dobimo po 20 r ogmna
n, Mu ncx e rom
m.,mu,s. ot xd O okt Racng
¥ Gaa o, High Simlor V1.1
Scanari, Gom et 1
Veeran, loe Blade 2 Amiga Soccer, O

0nane

met (190, Oragon 1 (15
Py, Pulsar um oy

o, Cos | Tar SurmSkdl:
'S Hadmoss, st

KT e et b D o (15,
Roger Rabbi, Compuier Kilr Aual My

60k i bomo dobl do i s m e
Bmmmn Jatdlog YU DUTO, O
2572, 1100 Beograd € 1) 67

EAGLE SOFT-COMMODORE 64! Velika |
bira programov, simboliéne cene, kvaliet-

22000 din,
lagamo 2 veliko disketnih n kasetnin
Iromaii Vo prai s n -

fais commodors el Vo, Z‘nuh 1
5770 Adorina 06962
DORE 148, roden. Inhvmm;-

.12 s kaseofonom W
)55-410.

E
ganiprodan. @ 069
o 2. sgoanih canah. Nuoe

o

DEVIL SOFTWARE akovosno pose
programi za
Korplt (29 g 5
4 T, imamo tos o [m ) cPc de-
o, Kganimanite
Barbaiica 1

]

programi ~ najnovei
Glympics, oo Rang mngm A nulwull upomhnl
(Amica Paint, Home Vi
2 gkl 500 ramios program

Jov dova T, 14030 V-
o, & (08, 51645 i Do . ol
Velkonad8 4000 Valiow, € 22162 Ta208

N obnavijam Katalog 2a amigo in

al posamezno na Kaseli ali i
Nasor: Moy Posiovt, 3050 zore,

€ br. 106,
vnuunsm KYALTETAI! PREPICAITE

588
'SOFTWARE SERVICE SYSTE!

M
Programiza amigo.  (012) 226-051. T-8142

2a kaselo in disketo. Prepricaie se.
mmc»u brezplaten katalog € (011) 563

‘COMMODORE 16, 116, +4 — e
navaeinogin programov, vl

QUICKLY AND WITH STLE..
Najbolfe izbrane igre in uporabni progra-

G B B R ondan
s

Tl it & 00 51701

Wi Botc StonsCupa’s, A.

€16 - € 44 116: 200 naaakinash
Soinin igr po vad i Kiie & (011) S50

 RAZPRODAJA: diskete 2 njkvaiteiner-
oy pmgmm 2a C 64 prodam hitro in pocen,

(01332
54, NPTV kompa rideset

uspesnic)
S sheosowniom . C. 5. vam sk

‘cenah. Vsaki mesec novi
plet. @ (041) 677812, 154818 18111

Wicro Design, Discology. Max
inword, Pyradev,

Electronic Music Utity. AMX Mouse, Ma-
xam, Painter, Oddjob

Tannathe.
Scrivener, Copy C. ZIP, Fortran

~ ok Jre: s Show, Plssure Zoos

Captain” Blood, Mickey Mouse, Barcs

al.
larednaKakowost  storitev!l Ekskluziven

Prepricate sel Narotite rezplacen k-
talog na nasiov: Saven Katié, Vuka Karad-

e
e e

S o

e e

i =

oam n. 2 (0715t
GA 500, mmlnv, 1 Mb disk. anan 515

5o bomo potncl 62 bomo ohiani
Brdoviens aupaniel

ool
ingoeamizg (25 do). Yokl ool e
Vo brezplacen ata imic, Franje
Oguincs b e 550 00 617901

i, 7Ty, 56TV,
vvwr-m nkm orate imet

(01 17978
DORE 16, +4. Novo! Tetrs (g
Rebound l, Cyberdroids, Megabolt, Enigma,
Aol n g C 44 - Gl w.um Em\—
dor D, Sore, Super Cobr g, S

C16,+4 n.nam 570 2otk S T
Popovica 14, 42000 Varazdin: Za qre na @ (042)
s n b Cankon, T 731 a0

it uporabok progrmor +
St i B poae et
0z 201 1515 T o

PRI poomase I 118 s & 600
7982

LASTIKI C 641281 Srecno novo el vam 2
Zatimi Sojanow, pos fah 8, 34000 Kl

GHoST-sof fr G S412: GHOST o 8o Mnu

ih 2 objavl
v oglasih. Gena | e o 2 crgnan e
00 din

ompl 1 camnulllql SirLanceiol, Fosd

Do
i Gott Cup. o, olnumwm
(omplet 2. ¥ or Fou, 5th Ge
bl ety ey oy
and Rowers, Doubl Drago, -1 Hornet,

oger i, Heton

Kol 3:King f Ohicago Torigher,

D Gomba, Zargon. e :
joc.

et Never
o Sarko Zaron 1 Otomen 3
zowmwmvm 24562 T T-8220

COMUOOONE G413 THE SLLAS BOYS
lsjo_temaiske komplete
S 271 o Sulacie e, akc

Fosameano in v paeth.
Vedtnaradicia. i dobars revle
Rupar, Taborska JA, 61210 S-mmo.

oonssie
453

VIDEO TITLES 4, program 2a podnasiavianie

e i 20 Commcers 64 4 age, 31

skt (041)31

PRODAM Gk 1541 itk WPS 0
(012)228-051 8141

din.
Ve programe iz kompleta ter stareis na-

n Conguer, |  PRODAM za C 64128: rsetni modul (8000,

Computer o mod et ve 1o programy

aiSimon's

e cca 3540 programov brez demo i pv. monir: £y St St

programor. \‘vudwlml nzhmnlo:l;t;w:) protea
Cana enega kompleta s kasetom o 15,000 ta pred prahom: raéunaini

s 4 it umm Iu.m mm w.unsmy‘

nih programov lahko narofite tudi posamic.
po dosegijuih cenah.
Innekonc, ssem v soani, prf

o
nina. ZA-kuS»muwA,P-mmm
greb, @ (041) 227670,

2 vami. Ghostsoft vam ponuja sve njim
Jorges via by phe

jnoveige ko mmn ovolne pak Slepetis 1o I
Dl Inromakaer Vi povoion nap Nasto: Codorni Kinar, Mabai praz 14,
igra (nagrade: fetno wpuno 2a komplete, | 41020 Zagreb, “‘" 525480: Misoko

i pos. et} Nencvoll ompie
Jing of Chicage, BMX i

Wor o Foliton Roboion- Kom

A Kl 1-2.Savago

Road D
10 front, Video Cak Arcade-
e e emtates T Bl s
selo 30000 o Crom
(kasetna verzia — anqm‘mr program) sk

e S e D S e
slov: Stipe Marosevic, c 8, 43500
Daruvar. GHOST zmsv SHosT is working for

JoutCalt 064312611

e
COMMGDORE 1814 o i o

Paec T X X korpusa 15, 41020
& (041)52

Zagreb,
813

ut, Out Run
is,

Master, Overiander... Nainzje cene
vJugl. 35" diskele po uvznih conah. Highlight
Crew (Amiga), Brani
aAllendea 1/, 41133 Zagreb,  (041) 517494,

8133

C 64, vse za disketnik na enem kraj. Piste za

Zomun, & (011675251

44 Moj mikro

Igor Kremp, Kréevinska 23,
Maribor. 8064

AMSTRAD

AMSOFT YU CPIM Software predstava progra-

e 23 GPCE128in oy Masrpan (el

igovodsta),

om. (slalsten in matomatén pko). Lo-
oscrpt

Basic
Chbir: Seve v varton Saan, M-
Amazar, Meragely, 30 Cock O
Harar: o pogramaty oot U
2a tiskalnike. Amsoft YU, www-suom
LY 182
Tan 665, 500 o
oo o ety g
S1ong 28, 975000 Prie, @ (099 5668, 1624

dBase Phone Manager, PLIO,
2. Mico Cobol. XLis, Frtn3, Lrary OR
R Graph, NewCPM 63K, CBasic:80.

IONAL SOFTWARE CLUB ponuja najnovej-
3o igre 2a amstrad &0 dn) 3
¥ Kompletu (4000 i) Summer Games

Projsona Pnoal Smuior, Samura Warior,
1943, M 50 samo
nekatere 0d o mm e 2ot

masb 7 Moo 14,3500 O, s
065.

P 8128 dBaso I, WordSlr, Syl
. MACROB, Tur:

el G B Forian 8. et Proo
Kisp ot u;w Mini Cad. (20000 za

+ PTT). Za vsak program
nevodio Zom nPani, A G Matola . Vel
Gorica (041) 71

AMSTRADOVCI! Zakaj i preziveli novo le-
o n so ekl zrad s
ram in dobii boste

ap Popor, 5 e 20%7 5086
oo oo 018 2T L%

PRODAJAM izdelek firme Mikidisc Schne-
ider CPC 6128 2 zelenim zasionom = 1000
DEM: Eptonou X800 - %00 DEM: Wara
crzmm«) oY, 3 progam = 70 0




R

SATANSOFT AMSTRAD 464/6646128 — Programi na Kasati in iskel
ar 8gete. Pon. 3

programe in
+ kaseta) je 10000

& Sceptre, Fintstones, Goe Bee Al Raly,
Gnameﬂnnwﬂ 3),Pool2.__ Komplet 55: ATV
t Fighter (1-10), Vindicator

asetn kump\ul = 2 disket). Kvaliteta je zagotovlena, rok dobave pa je on dan. Ta mesec smo
1am prior
47 Summa ames 18 1 Commodocs. oo Blade 2. v, P, Neia Scoor Sy
unier, Paycho P, Shackld,Wision Rl Gurboat, Motopos.|
hetoall i

us Bridge

45 Rostan 112 Ao Sl v, gy e
Komplr 4 Wickey Nous 15 na Jha & ok vt Pl 1200,

uder Kompil 5 Bartarn 2
 Simulator... Kom-

Pt o7 Vnmmex M e Oream War
e 2- Metaplr,

ma okstar 1, il o, Soer
Games (7). Kompe 9 1 80 privaata 22
disketo: Amx Pagemaker, Tt

At St 7a aog PO 1000 o

imullr -3, Saeboard K, Bach Buggy S, o, Warr
mando 15, Barbarian - part 2 (1-3),Flntstones 1-2, Mega Apoca-

o, s, N P ot Scope

oo 5. Drk S, Spacs Paco v Coagi, St rszy 1, Trap Door2, et

i, North S SuporSurian, sum ok, LzerTag Wisen ani ;
it 3. Tarsr P 15 N Vkanoid 2, Crazy Cas.
omplt 37 Clfomia Ganes 15 Combat Schon -3 Mask, B3 Crampion S

onujam tu a ger za odrasle
1 m«mm  Sexouse 2 osp show 1-2, S caroons 2 Dia porno s
X:2: Sex m s show. porno pik. Prvate icures, Sox mision
-2, aviom i
Fonaamo el GPM 1 AMSD0S g Vst 3 Mo O 3 Tibo Pascl,

Fortran, Cobol, Micro Prolog, Advanced ArtStudio,

Advanced Music Syste,Min Offce 2,
2a starefie komplete o
dobi

lacn, Snemamo na kakowsin kaslsn no
vl Dovava sk, tanir Jo
ko 5Py Saadora Alnces 1, 41 w2
greb. & (041)517-
POSCHNEIOER 181250, oM knmpnmm
s tastaturo, eno disketno enolo, misko, p
mi prodam,  (066) 36-669.
CPEeh barn monlot Y Ui
Hraua, prograny
S Ve 6o 7o 91 725
8062

ATARI

'RACUNALNIK brez softvera je mrev, a pri

1500- 2000 din) GFA

tor ickey Mouse, Gauntet I, Star
Giider I, Horcules, Sinbad s0 le nekatere
od ti; e nam posiete disketo.
am b nell katalog Z opisi

Super soft, Omera Masica 10, 71000 Sara-
ovo T127

ATARI ST - Veiika izbia vihunske pro-

ATARI

ATARI ST — Najnovei in najbol8i progra-
cor

tans, Fod a5, 4000 Lumiana, = 061331022 12 5o naugodneish cenah Zaevaie
brezpiacen ete 35"
NECTOTA

Uturesoft 1989

Vojne e konec.

Pty
prinesti najnoveie igre in uporabne programe. Zahvaljujemo Se vsem nasim Kup
Poporo v minulem ltu. Fvaa, Ker pOGpIte stega. I 28165 aroca nove programe n ne

e o i, Korjo 12 v molo. Ve s, K 5 mstio. G ko dob oo usem

ok nati boste et 9ubl Kot pridoil, Pri bostok nam. e a esree

samo modu).
Koy Barty, Vartakona 1. 41020 22
greb, @ (041) 674- 255

ovalteni storitv pri Veritas softwareu Med

Katalog
209 programor o 150 i Tanko dodte

sotare. Mariéoa 31, 72000
Boni Lok, 078 31422

L ATARI XUXE - prodajam in vaokjom -

o ymesniks, Vlka izora pogr
el Ugodne cansvseh to

ATARI 520 STW, 260 ST - 1 Mb, monitor

B vmtoano ko nolo NEC
1037 A tudi posamezno, proc
312.06,

o)

s«w o lalag dikeih programor s
Tonaioe lewvm Dovrsas ss000Spit,
*(059)5

i
imamo azadn esinast Kompitx O roilypolmo i rcledn o (o Zlte

o it bl ot mo, da Smo vam ta mesec pripravii kar St nove.
mplete. Premisite, vstwtwoduaknm poti nazaj pa i
Flsc 1.2 Howtobe & Hero -3, Goody,Opbenaid, Manse
nones 1-2. apur Prane 12, Alhnmd:

pon Bssktal 1.2, Voctr a.u ettt 16 . pocs g e

Bridge. A

s -5 Mickay Mowe 1.
Apocaipss

vz vnurmn ‘Simulator, Warloa

o
Terames. m:m Mouse 2 5 Calue

;g: Mm-Mlx‘ e, Gl £03. etopary, ey Warhr (O i
o Notalr 154, Samurai W:mm K2, cion Force, Gunboat,

ol St SeeSow, S 100-7), M

. Space, Ace, Psycho.
joe Blade 2,

ATARITADIDISKI Kapacteta20,32.40164
Mbz autobool

Zoran Nedic, Marohniceva 3o uooo 2
greb, @ (041) 417:671

Milkrace,

a :
Sunivors G.P. Simulator, Pani

um. Exripator, M Frce, Sttosphrs
Mata 000.

i Kl

e i 500,

Nalagane s Biosio :ammadmu‘ Tubo

esnik komplet = 30,000, 2 vdelavo,
malu: smum

Sata Cretojevi, Pijade 16, 44000 Sisak,
021016 Harowar N Tabet 23
tisanje

ATARI XLXE - Unicat soft spet z vami!

000 din. Ce imate
dela. 3o cglase i pvem profesonanem
atari XUXE YU
& Uniat soft. Nikle Viakog 98100,
220080, 6o 10 1 od 6, 18

8087

Empire Stk
Back (S Wars 3. m.. oot Swmulmn Siyr 1

omplt 6 Rasar, 1 Ocatn i) Metaly racc S Specrmal Ol The Fury
Wi Wi iag NN e & e Foy. o

Kn:-p-tsv m& tympis, Brtaran D(;;e?wmﬁ; Fou, Sogue (s, Pycho Solders
0610 Druidu), e & orge. i
88: Cybemoid 2 (Rafaele Cecco -

omplet port it N 2 (onno prise,vod
akana), Froilne (podobno

.
catania) Fr Comandosu), Saamancer (Konamy, Gay Linkers Superols
- Tasi

Kompat 6 o it kompe, sesavien spaciano 28 pranike, Temais komplt a asei
disku: borine ol

o Kaseah, 1ahka pa poSiete tuh sl
Fullreso 5 236104 ibjana & 061 311601 1%

2EL0, ZELO ugoono procam CPG 464 shne-
r 2 zelenim monitorjem, gfaino palico, kase-  CPC
e, knjige. Peter L.w ot 70, 81384 Gra

1) 791

5.3 najbolji disk editor za vse

ity X, T3yt bascu, Upoabl ok
 Peoondia susia, M ) in celo basicul. Uporabla okna,
el s e o eni o oam ooz
{alog 2000 din. Info Dt uporaba, igre.. Discobous A,
Comona 261000 e t(m)s«an mlhu T b1 ® o 602200, ¢
ILIGHT CREW ponowno na softverski sceni
AMSTRAD 612 Dicloy 5.1 ,» copy uulm Vi najnoviiprogram  Kompiens
prooam prodan supa ¢ mau. 22 50000 o (kaseta al isket, nasa alivata)
din. Kopira tud ko Grega, Pol 5o naizjh canah. Naso kltelo g0

A ATARI ST

o
- A TS 3ov 1 ¢, usen ¢ o
STh0'13: caneus 1 Siremce w

GRekTon & T Tos Aastene,

- WYEACEPTOn, GANFILD, STARGGOSE, 0080

TR FOKER . CYBEAOI, STAGUOEA 3

© DAVOR UV, KALTERNE 11, 58000
o (G5 S06-483 iy 15 . 2000 o

ATARI ST Boograd - Program raurs
i Wca Zari Vuotevica T, oo,
viBeograd.

ATARI ST - Gfa Basic 3.0, slovenski priroc-
nik Calamus, Bobo, Garlielg. Katalog
1000 in. Minalié, Poljanska 52,
84220 SkofjaLoka. ST-112

ST SOFT ponuja 2a vas atari ST
 nainoveyge programe po nanitjh cenah
(1. Jar ma Gugi ahko dobie udh
nas - il neie)

2 \eiika ora altetne eratre

- izdelava digiainih sik
~ brezplacen katal
Minai Jaksie, Uskgoa 7, 11000 Beo.
grad. @ (011628412

tudi Bru
ot 1.61000 ybjana & 081 S.27

Venom,
50: Arkanoid 2 (1-4), Bad
st o
Ghost 51 -6)
Mmﬂsmdw u»zy. m-uu mm £
Komplet I, Charlie
cmann Seltor1-3) o ad PP
Komplet 53; Arkanoid 3,

plet 49: Mach 3, North sta, Droids,
AMSTIUD w128: Procks neovh COM  Decl.. Kool

penboh pogamo, a o G Mo e Racx,
7000 di

Gy

Ponu
v o 12000 i Ko 10000 U1

San Belit, Bnqmnm ot 17,6100 Liblars
0611527 gasus, Trap Door ..

ATARI HOUSE vam ponuja:
VSe igre, izbrani uporabni program
v dari, paken, zameniavs. milieal
Katalog 1000 din

nuqmm.e Baca 1 Boograd € 011)

'AURORA  Velika zbira programor za ST.
Popusiza omplete, Harucre.Zaioate
ezplacen kataiog. 3(058) 523-772.T-8103

ATARI ST Lubiara Sahcse ng Sstko
Novo: 1st Word Plus 311, Megamax
a2 ., Piadejeva 31, (061) 312+ mgn -

et o
! M

acsa 104, 43408 lomaca,
046) 782417 nonstop Tz
PROGRAMIRANE y atari-basicu ~ prva knj

v stbohvatéi, ki obdelue omple asic 72
atai XUXE. Cena 22.000 in. Emir Husakovic
e A T Zenca, w7235 119
7567

- 2o oo
ot Srn Sk, Gom ono
Dubrown 7982
Moj mikro 45



ATARL 190 XE XC 128 oo ko,

Liupto. 23 Lunto Mingor:
S Siom Gon 150 00 Bhoe ey
UGOONO PRODAM tr 1040STE,printer Nec
P2200. Toleki Akos, Stojan Wi Sad,
(021)317-170. ‘s

ATARI 520 ST (1 Mb) 2 dvostransko disketno

‘enoto i montor, prodam. a{061)577-409. T-51

ATARL ST g in programi Igor At Po-

romka ot 2, 117 o, 061 25
815

ATARI ST 520 (1 Mb) disketno enoto SF 354 in
onior S 14, rodam. 4069 60 408,

PC

ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVAR. Ob:
7000 inlobi iezo. Povproto domnsy
éas jo pime e
¥ Tdonii gt o s ‘dodajani

o volo 28 11 I, nuwy "

novih pojmov.
Zdama vzl oo St 20
9arja’50c, 4000 Krani a6
184 PC  program! i navodia

Katalog brez-
placen, . 2eiko Rakoié, Vilarska
000 Zaman w71 o

NAIVECJA IZBIRA, najizje cono softwera
2 1BM PC, 1000 najnovesih uporabnin

programov in 300 iger. Framework I, Tur-
bo Pascal 500, Sprint, WordStar 5,00, Mo-
dula 21L 300, Cif ibox, Danalst,
GEM 3,00, Novel, RS/1, WordPerfect 5.00.
PCAD, Oracie za XT in AT, Knowol, Page-
Maker 300, dBase IV, Paradox, 200, Mira-

IZDELAVA PROGI

v
)
0 |BM PC ZA PRIVATNIKE IN DO PO NAROGILU
PROGRAMI IN LITERATURA
"PROGRAMI: Turbo fum Assembler, dBase IV,

NAINOVESI

‘Tools 5.0, AutoCAD 9.0, Autoshade,

Pascal 50, nmuummumu
2

2000+
Helicopter simulator 1.1, The Hunt For

O0AM pocen. et progane 22
P e & o7

VRHUNSKI AT ratunalnik 2 tolfaks komunik-
@ (011) 105:804.18282

alogi. Prodajem tudi 22 de-
lowne organizacije 2 aéunom. Zdenko Bak-
sa, Ivana Milutinovica 34, 41040 Zagreb,
@ (041) 25457 18056

na nasiov:
mmmm.wmmfwwuuumu (061) 445292 sT118

Obrabljenega in suhega traku tiskainika ni tréba zamenati in s tem odpirati kaseto. Kaseto
odpremo e .

Computec

CLIPPER 87

Plus.
Cona

strani
Kultetentsk mehka vezaa, format A5,
Dostavaknj

46000 din

ige 2asebnikom s povzstem, delownim organizacijam
Informacijena naslov: Gordan Cucic,p.p. 116, 71210 lid2a, & (071) 6210251 640-985.

an

poprejemu uradnega narotila.
w12t

CAE/CAD/CAM

do namestanja
s proizvodom;

plosco, in povezovanio

kw(m\o mn.m vranie v proizvodi;

Potrer .

Zageidi (0 sl

ani Ly

Koniaan
8-14hiod 16-201).

m 2a0tovi izhod v formatu, Ki e lahko uporaben za programirano numericno
vam 2agotovi dizajniranje PLD, prelpost procesirana, zhod na 14 krmilnih foto-

o
‘ugodnosti 2a delovne organ
"elo; ymocs nenjerng. Brace Lastié 5, 78000 Bana Luk, (0789622 0d

123

15700din,z2
Oranog ks 20300 n Kasos pob e men W Basar, P
Ton 15 1300 cone & 00 1100

CIPE 41256 2a razbrtey RAM-a

POMNILNISKE
lwwnmmumwnlhwmaa Duln Pogater, Projekarans nkrmeck

Mg alta, prodam. Nedjlo Hacetié D] | 4 setamov, Apaka 7, 64280 Bled,
umamunmznmcm;mm St B

nje razoja podpriega infor-
macijskega sistemal 3
racunainie in programske
PLET VODIE a podrotju razvoja raturat-
OGRS € ik o pmmw n informacisii podsi
StbskonnatsKi atinica, eferennim T rabunaibh projkior i infor
roénikor forma fomat At 2008 ‘maciskih_podsistemov (zdelava progra-
Uébonk I mov po narodi);
Stbskohratski atinica, fomat A, 705 S sistemor, zorutj-
— vin 2 1BM P ATIXT (dobawni r0k 60 30 i,
Disketazainteraktivno cerie ancifsi 1ok 12 mesecev,izdam registr-
progranskegajezka . o-ine opom raéu
w latinica, onine

jezik - Jeasing najem izdelanih raéunainidih si-
uMlmll vajami, edtorjem in somov, ot 180 PC ATIT (18 me-
pw mm

. potem o racunainiisistem vd);
pro ko

roxTAT weurch
KanT . o ' sd) R0 i e setamor.

IS peni e IO ponujam sodelovanje tudi z2 zmogliveide
M. Krabateic NGCN 145 8210807, racunainiéke sistome iz drutin IBM, DEC
(030)38-563. 20 in Delta. 18174

OENOVA TRAKOV Z TISKALNIKE
$C SOFTWARE KLUB ok P XT. AT 28606, P52
sofver z vseh podro] in poucevanje

Sag o .
Framework Il, dBase IV, Wordstar V 5.0, Borland: Sprint, Turbo Pascal V 5.0, Clipper Super —Pllninnmmummumo
Tl Novi (el AT o, Concorde, ol Wrd 8, Ve, s, Grey ‘ublishing - obdelava toksta z YU znaki + Font Editor.
et e v
N e ke o e s
Literatural Darila! ‘popustil Katalog brezpls deommvnnhﬁmmmm
RERIL o G
EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-9. 0. 18001 134
fu L COMPUTER SERVICE X E N I X
tel. (081) 56-785
ALI KUPUJETE RACUNALNIK PC? o st sotvrs
it o s v o O s e
panist s B L
Cc Jpujete v sodelovanju z nami, vam ponujamo: - FOXBASE + v mreti
o s
e e ps s e
v najkrajsem moznem Casu.
e e S i [l gecs 22
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BOOKWARE. Literatura. MS-DOS_40,
WordPerfect 5.0, ChiMriter 256, MS Cobol,

sic, Modula 2 X
Dejan  (011) 150.835.

MONITORJI visoke. logiiosti: NES-GS,
HighScreen 14° EGA- barvi,kartica Orchid
VGA-Designer. @ (011)331-753. 8118

Delovnim organizaciam in posameznikom

RAZNO

GFA - BASIC 40 - S opie ke G
rodam. Davor Turkovic,

o2, 00 Ty, & 04 64 68
8211
DISKETE MAXELL 35" DSIDD po ugodnin ce-

T L
e 53 o 71,
.sm.m.a (061) 556-

ini tiskalnk_Schneider DMP
:mumsu Oton 2indra, Podgre 28

VRRGONALNIKE v tsaine vdoion o
lovarke zake, Tonat Butna, & (061 211,

18M PG ratunainike
aze podatkov:

-
- Oracle SQL 41
Clipper'S 87 + Dec. 87
Paradox 200

TISKALNK 801 ugodno pro-
®(022) 25-
PRODAM v |nn\mk STAR Lo-100. & (013)

81369600 17.u

PRODAI atans rlesonin raculk
Packard Hp- 230, Cona ot v Nemei
itan Kuzmanon, Kace Dojnoré 2, 21000
Novi Sad,  (021) 394-4

CADCAM
“Riio a0« tasase 20 M Vﬁ?
ThEEe -
- EE Designer 300 mwlbxg:eummmm muu 8280 - A.. Titie.
= *(064)

ZoR- oD a0t

| - Snawoncz 8 m g g s o

| g alulator e mu

| = Frameworkin Q DSKETE 351 o,

- uS el rodam i i pac Curot 1. & 04
~lous 12921 9 K= o063
B b DISKETE DS/DD 25,6000 06500 4. & 07)
5 S0 ata

ok rocstoi 24 sigltneEpsncre
Uliorapariect 500

WordSta 5. A
momwmuw
~ WS Word 400

- Chiriter 256

o lkarte o ahEoa s
ikow & (011) 347,60, 403-206.

P.N.P.electronic

2 JERETOVA 12 58000 SPLIT == (0S8) 589-987

NOV DELOVNI EAS: 0D 8. DO 20. URE, 0B SOBOTAH OD 8. DO 12. UR

18N PC XT/AT & Co.

B1 RADI KUPILI PC 7 POKLIEITE NAS |
IZKORISTITE NASE VEELETNE 1ZKUSKJE. PRI NAS VENO, KJE SO
NAJBOLUSI POGOJI. HOZNOSTI NABAVE TUDI V JUBOSLAVIJL.
BREZPLACNI AT ATBSIIS Coui DAJEND JANSTVO IN
GOTAVLJANO SERVIS V YU.

POCENI - midka, 8087, 80267, trdi diski, gibki diski, razne kertice. YU
znaki za tiskalnike in video kertice: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA

ATARI ST 260/520/1040

DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - boljéi in cenejsi od origineinege.
TOS IN GEM V EPROMIH - angleski, prevedeni, blitter itd.
TV MODULATOR, GFA BASIC V MODULU, BATERIJSKA URA, razsiritev
pomniinike, programator epromov, kabel za tiskalnik, LITERATURA, servis,
brezplaten katalog!

SPECTRUN CONNODORE

Kempstonov vmesnik a igralno petico  Eprom moduli do 0,5 Mb (64 K)
Dvojni ymesnik za igralno palico Svetiobno pero
NOVO - IGRALNE PALICE

SERVISI

Ventura Pubisher 200
Publisher 1.10 + YU znaki

Sipov za pomnilnike: dinamiéni

COMMODORE ANIGA

2UNANJI DODATNI DISKETNIK - bol 31 in cenej3i od originalnega. Barvni
modulator 2 televizor, razsiritev pomnilniko 1 b + urs, literatura.

in kompietno! Otes B- l &7, nmnm

nmmu ¥l 25, 510 {1 o). st
2 "“u,,"m‘*‘,. ,,".“;.,,,., 231 , 120 001 s sl M1 4
e POXTIAT. AT maih boad 1216 Wi, 4 Moo
= Viey Postan 77 our Prneno O e d Kol EPROM HODULI ZA COMMODORE 64/128
~ WS Guick Basic 400 st XTAT g degovo
- Single board compulers: sa 280, 6502, 4180,
e P IDEALNO DARILO ZA NOVO-LETO
= MS Macrosssemb s i sl 0K forma mpkes | WOV bl sine ploséica - POZOR! Da bi se pri 1zbirenju latje
2a vse prg. pab et orginaino | amperov, vdelana NCd baterja 4.8 V/100mAR. \a§li, smo skréili Stevilo modulov.
Horatur. Primemo za vie tipe raéunainikor, ne g6
o i o v wnnvrm!w Yarto, 0 je 10 naprava. Dobave | VRHUNSKA XAKOVOST VOELAN RESET. ENOLETND JAMSTVD DOBAVA TAKG
na b oigiain e, se ilormacle 00
B e gm? W e, 984200 Ctoe,# 056 | 1o 3501  Trs 2002 ot et oo
o L OPRAVLIAN speciin, comeodore. - 2 Sl arn rosrare o o ion 0,000 din
£ Vokowe 0. 75000 Tu s Nt ko v i, S 0 85.000din
. Miroiava Krete 1, 71000 Sara- 4 omprear (100 SOR i rg i 2S0L a2 . g 1000041
oo wOT k76T Taist opyCpi202+Tur2S0L 00805 o g 0.000din
4+ Turbo 250 + Turbo 2002 + BDCS + nesavitev lave . 70.000din
2 l coupuTER service 5 Torno 250 (0 » 8005+ Chipas/an  pstavtovgev st 20.000din
Q le #l:‘mm 000 Zagehs €f041)5%5- 8. Tornado Keral (standardni 1n posy rra) o preciopnik 27)28) 70.000¢in
in od 15do 17.ure. 5 Tormto Xoral 4 128 inC 64/ (rakapnk s Susrd Tor 75.000din
SSPECTRUM, COMMOOORE, ATAR AW | | 10, Epge (ejl i modu 20 o 2 ikt pooon) . 70000 6in
i 11 Stuny sCony 190 o sz mter (5260 80.000in
o0
Hovo paiia § sanan.
"'.'""f;!’,"m.,“,,, ,.J.‘}{(,“m.,f' e ¢ laaheon, ‘u Tervins » 123010 + B0 emateto v 50000
plincs Kadarkupite i vl D roda rani pale, mesnikov, ko 4 ok 64+ Cop 202+ Prof A+ Taro 25000+ o 005 + s X uz

ik et

207628510 tev, rezervnin delov. |s 20 Sao00ds
120,000 ¢in
15 BB+ e 25000 T AoCHP TRt . (370 S0

18.0xford Pescal (modul

ROPESONALNS. PREVOD ©
Guide 12000, Mmm,,,,?,,,,‘:‘"“‘Dm“‘a,z';“‘;g“(%?wwﬁm m&, 19 Syl + oty P/ Tro 25000 2002 B0 o
1541 (5000 Hevodh s Basic, Praktikal Multipian po. K) 120,000

V kompletu 10 Action Replay Mk IV (Finalu |1 podoben mu! nni-v Je bolji - 32K) |nB 000 ﬁn
‘Spektrum: le DMI jramiranje Devpak-3. (okna, meniji - odliéen - 64 K) 0.000 din
6o ¥ kamples 13600 Rate ke Goom:
ranian 15000 Kol 3 bt . Masri, Do 4w, PR,

= . Cene so nr\-mucl]sk- in veljajo ne dan dobave, placilo po povzstju,
Yt o 3500, Vit Cre i
SR e e e . roske PTT prevzame kupec
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Dbtevs ponivioe .o} 1 mmm
je brezplac:
s iy bty ona > daié10d 15

2 menijer
nike iger, ki jih je razbil D
sicu shranjeni podatki o doizini igre, za-
Getni naslovi itd., kar pa seveda ne pome-

Najbolje izdelujemo naiagal-

0. ker 50 v ba-

strojnega_jezika.
veni minut

Kot darilo_prilofim program Load
Cracker. Programe posnamem na svojo
Kaseto (dval
N Kaset all v pion ooui poslern todi
navodi

Informacije: Maksoft, Ivan Miréevski,
- Dragidy Midovié 321, 91000 Skop-
e, ®(091) 256-092.

® C 64: Programi

Imate morda tezave, ker na trziSéu ni
ustreznega programa za vas in
lem, pa svojega racunalni
izkorisiit, kot bi ga radi? Ponujamo vam
$a skupina vam izpolni vse
lje in papise rogram vasin san po naro-
itra in kvalitetna.
wermm« Profiteam, CKZ 60, 68270

Nalagalnik _naredite

® C 64: Demo Creator Il

tem programom bost
son Gom ke man|lv||. zA sk o

. :
‘Vmesnik s programsko
opremo

2 njim lanko krmilimo elekiricne napra-
Ve, prek senzoriev pa sprejemamo po-
Vratho informacio. Priczena program-
ska oprema spectrum z v m spre-
mon: v 8-kanaini pominisk: osciloskop

Kiopei¢, Zabreto-
576 iublane, <) 310500

® Amiga 500: Kviz 1, Kviz 2,
Derby

iz 1 in Kviz 2 st

igra o Konjski dirk
torej z veliko stav in napetosti. Preverite,
all st rojen podsrecno zvezd.Coniste
bosiepat iiosn aainabosieed

m formaci Bjelano

Takin brigada s53, 26000 Panceve,
(019 512550,

® Atari XI/XE: Text
& Memory Monitor
M pomeni napredek glede na vse
sedanje monitorie za 6-bin
Veabuie. veliko opr Ki fih zbirate. i
ev. s palico all s

pcije za
Kepiranj programa kot kakim rooa-
m ahko prek

jezik, g
L DO
21 za iskanje pa omogo¢

B enio ek Zacaiik sore.
vstavi svoj naslov in po-

ven verzijah, odvis-
L el el nacina nala-
anja, dodana so mu obsirna navodila

hisaza

Karag-

losevic,
ordeva 30 11326 Donla Livedic
® C 16, 116, +4: Tetris

iz yasbine katake, i obsega pri
blizno 30 rubrik in

90 sopan o
poudariamo: Asociac ombinacie:
n[ﬂ, gra po zel '{ nja daine,

in

bavna vpratanja
ie, Kal mlg;kn‘ Zamenjave, Ho-

cor

m je bogat Z glasbenimi efe
m.ma».m Zasionjo povsem preg

ra tekmovalcey,

potriona vodia i be vl swar, 2

Fadi katerih je program zelo priviacen in

lahko stopno, rubriko, v kateri
eti in sama vprasanja. Ce pro-

S0 Sumica, wioo0t) 20

Vazno obvestilo

ko posramte 2 normain it (20
o st v v rogama
2 Rt V1 n Ram
oo pogram za s opian

 dodatno kel G ke v st
Jociku: bost's tem proge
Sy "programy ot

Vrodncst ozt o s
Gascion pred oset
s programi 3o baani v ey oz

e s navodila. Tistim, ki
jin zanima strojno ranje, ponu-
jam e terature s tega podroc-

In zpisane o

® C 64: Tetris, Latins¢ina,
Literatura

Totis jo sploino znana igra. katere

a % progtam umetne e
gence. lziemno kratek o (kakin 20 vrst
¥ basicu), hiter in preprost za uporabo.

Zaradi nekaterib zlorab prosimo

se resne ponudnike v tej rubri-
ki, da v pismu pripisejo tele be-
sede: Podpisani potrujem, da o

laiki. Katerokoli latinsko besedo (ali
g e i

radi nauéili latinsko oziroma optimistom.

program, ki g
ponujam v rabrixi Domaca pa-
met, moje izvirno delo. Ce taks-
nega pripisa ne bo, ponudbe oe
bomo objavili

® C 64: Kemi¢ni elementi

Z umetno inteligenco. Skoraj vsi bi ho-
1ol pravino izgovarat besedo n
 besedihn i medic

et
74: Doioors, mater
Starikupci (gej i lebfur u; oohuu
20 ‘odstotkov_popust
mam na vadi al mof ka et P potre i
dodam ustrezen turbo.
Ponujam tudi

Izobrazevalna igra s tematiko iz ke
. Program je namenjen ucencem,
radi osvojili osnovno znanje o kemiénin

elementin. Obdelani so vsi kemiéni ele-
i Sevikami od 1 do 103,
obsega zbiranje.

razicnin zasionin. mmm se

mer's m«mm Guide, pre-

Totormcie, Borg
Tia 420, 35230 Cupre, @(35)

® C 64: Formula 1

o danim letncet (o
ilo vas seznani 2 maso, redno ste-
yilko, rliécem in lediéem, hahajanjem

Sezona Formule 1 fo mimo, ta pro-

m je popularna igra, ki o

bila priviea e racunainikov. Pisan jo
rojnem jeziku in v basic.
\ meni ponuia nekal ukazov. & i

iz i (prekintev in gra s présika:
roma brez njega). Mozno jo

igrat 2 zvokom :

iahko vpidete v seznam najbol

“informacie: Zoran Ana-lw, ‘Narodnin

heroja 22 A73, 1 (018) 325-549
I GararStfie, Womire NeHianosie s,
18000 Nis.

® C 64: Volumen, Plo&ina,
Postevanka

jamiz crugimi slement. iz program laf
Ko vsak hip izberete kemicni elem

pa vam ponuja priloznost, da po-
Sledate v zakulijo toga pachee i
odorska simulacha Formule 1. £ mo-

om K1 51 g izberste, 8¢ boste skusall

Med  igro lahko izberste _glasbeno
spremljavo ali vkljutite zvoéne efekte.
iorate s palico all 5 tipkovnico. Foisg
programa dobite ud navod:

Informacije: Dusko Aleksi¢, Golubi-
natka 7a, 22320 Indija, ¥(022) 55-277.
® Atari ST: Supersprint

Na_jugosiovanskem piraiskem trgu
ot rago programor za sikarle To-

jin sike no natisne do-
iaiik podatke natisne samo o
Krat in'38 10 volikokrat sam v doloceni
oot Spersrt ..m i e

frogran jo pamerjn vaer sty i

injo
Patisne v KatoriKolt GIivOstl Kt jo pro-

s jim

Joséine . Enostauno vpisel pmm ©
i ranank pove rezutat. mar tud
prograr

njim
S2 30 itk v bt poRevankor kor
mu radunainik 5pisul spodbudns spe:
rotia ki mu Gignelo meraio
jam s psan 8 aset, Sne-
mam 0 vedi (aj0) ail a svoil Kasetan
Informacije: Alan Desko, Sared 53,
66310 Izol;

® C 64 Kvizkoteka, nova
verzija

P ubhsliom
‘Vmesnik je namenjen pre uizow. Nardjen o o Iotoumenkem

janju 2 roboltiko in opravijanju hm.lnm iz n 0 mekarica paiboliin tor masa.
merte. ima_osem digiani nimivejsin rubrik iz drugih kvizov. Zaradi
anslognin vhodov. osem digtanih mot-  vallke dozine e rez

nos(mh Ehocor ELLL
ST onode (3] canok v e Stoui).
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fen, na pet zapo-
nih programoy. dih cobite

pake

sonovim sandardom, Gidra star s o
@ lanko prek ene
o, torej ne-

e aian ke Skofu SoM mon
miska).

Informacije: _Miaden _ Despotovic,
Uskotka 32, 62204 Mikiavs, €(062) 69-

® Atari XI/XE: Trije
-G monitor: ima vse ptrabne ukaze

montirskega pro
28 acinike

last vmesnika,
Gl Imate yax peogyam \ rurbo varan
000 o ' o programor ah-

&im vee denarja. Vigrijo o ve¢ zanimivin

ioro I l.nko m-a. tudi posnamete in jo

juje
|mom-.=.,. van Zupié, Trg svobode
30, 61420 Trbovlje, T(0601) 22-068.

Program Bioritem racuna vase Eustve-
tolssne in dutevne sposobnosi st
K gn cokocn Vhessi
e . s o, pa vam
unm atoraga ans

datum

P
v v tednu,
Kateroga ése oceno. Po 2ol i nart
Se diagrar

2a ta mesec.
Frogram Finance vam pormiaga pri ure-

C 64: Intro makerji, Poke
Cracker

o sy et o
v vsakega jo
Dobm hhlo




oo tudi zadenid
Discovery Cracking Soft,

® Amstrad/Schneider CPC
464, 664, 6128: Uporabni
programi

.
6128: Floppy Master

To Je paket programov, namenjen z2
gpdeavo dskat. Podoben e programom

mon, Di etuse-
bu[t .m progllmﬂv
isc Doctor: Omogoga postavjanje

progr-mnv 8 RO, RW,SYS, prikaze po-

Mulitace Jura 2: Za vae lstnike
Kaumtam Program apre iratska
porotil ramin, Najorel naloite
Srogram (o ,e-m igro), potem d
listing programa in ga sprem m. %
spremente ime, igto spat posn
vendar tokratz eno i sk
ahko porabite tud 22 vatav-

rad imeli doma
V1o odpovor privaian. potomje

rogram za vas.

a3, S6000 Vinwovel, (050 10165,
® CPC 464, 664, 6128: CPC
Bilten

19 Jo i resen Casopis,
st

or lan-
Yo uporab Kopice Konetals s 190

o ermordn pa
6 poke za nesmitnost, Korisine naeve:
o in

informacije: CPC Bilten: Boska Du
scn 5 o0 Seetosarevor (058)
227283

® Atari ST (Shaxp PC 1800
A): P:ognm
am 12 statcno anaizo ok

progre
vlmm knnmnkcu poljubne_geomet
Anal

f

loza pr isketi it
- Tuck Soctor Dumpert Prikaz vaake-

1o je samo nekaj prednosti za delo
e programom. Dobil bose tud po-
Grobn navodila in precel 3 nareienin
Sik. Program snemamo tudi na ciskete
ase).
Informacije: Goran Curéié, V. Marin-
Koviéa 52, 32250 Ivanjica, #(032)

® C 64/128, IBM PC, HP4lc,
cv: Razni programi

sionalna navodia, ceprav posebno. uva-
N o Gotmey

Sovie. Humle, Repca 33,
28000 Mawtar, 7 Ghey 420070

PC XT: Obdelava ankete
(navidm.h in navkriznih tabel)

Izjemno korisen program povsod tam,
Kjo opravjamo ankete in resno analizo

i, Mo-
qoc- 1 o direkino na disket spreminjats

Floppy Disc Controler: Branje
msp.mn sektorjev na disketi prek Sestin

t Farmnxm Formatranje diske-
ipitrojsa ruina do
Clone: Kopiranje vse diskete
v pmm orakin,
rogrami vsabujefo na diskei a-

vodila in o izjemno lak 28 upor

Inforr iment Andree
28128, 91

® C 64: 3000 Pokes

A e e pola ki 1o o
dosielcojalnl v e damw

poleg teg: programa YIPs
FROM GIS To, mk-kar i kopia omenie-

rams

Droaram, s kateim fo mogece veak za-
slon izpisati s tiskalnikom. Program sn
mamo 2¢jucno na. kaseto- (nakoai
va

ramjoregitriran i Jugos

Imam veliko geodetskih programov za
navedens racunaiike (primernin za ge-
aznin

podrodi geodezie (koma
Yanja, snemanja, mrete 1
tudi nme.m Sairoma pr

m cbsiojede p vim
. Zahievaie anko m‘llllvo programa
Zakaterokol poarocie i
Pisom softver za epromske. modle
64128,

N8 navedem neka) mojh programar.

inaine mTz
uti n

Rasato ai 2 nj. Kas
Katalog  turbom posneti
vsak

Ket, ki jin e mo¢
e o v A aa S
juje Stevilo anketnin listov, vprasanj in
metnih odgovoro
Pz m formatu sta
matek. s pnm..m,o horizontalnin/
b wirizni analizi
inimalnis kiniguracie 8.1
dm diskam ai brez njega. Db
v obliki £ la 26l0 hitro. Generira-
Ja 00 pekcgonm profesionsine
navodila, vendar ni-potrebno.
uvajanje v delo.
5 Momelio Jovic, Husnije Repea 91,
Mostar, T (088)-

® PC XT: Obra¢un obresti na
sve znane nacine

rogram je izjemno koristen povsod
Kjer imamo opravitiz racionainim ali

ozifoma brez nje ter s pripisom mesec-

Proor

ski
ormasie Sobodan Stankovi, Ve
Karadica 11, 12300 Petrovac

Miavi
® C 64: Doctor 64

Frogram vsabuje vaa porabno 2 pre-
in_ perifern

vasega
opmml (graina pa s, kaoaoton, sy
GiSketna onota, tpkovnl-
T e o R olokac:
o Pisan js  basic In stofhem
dela pa z8o hiro n natanéno, Nalozite
urbo_ programom, pozenete pa
TRONRETURR Nalotits ga samo sk
setofona, ker verzije

+ Domitrova

1270

® C 64: Kviz Stevilke in érke

ote,
Ko program _posnamete

Primeren je za aklivne obresti in 2z
kontrolo vrste kaj bi bilo, e bi bilo=, za

0j vasih sporoil ni

Vet mogote sprementi. It
Informacie: Zoren Bulakovic Zor

Kecm: 76300 Bijei

2(076) 44368,

® C 64: Introji in Victory
Mag
Ponujamo vam enkratno_prioznost
g0 conte ol v PokiGl ra al
iden o bi ad i

Tntro bo veet

Sprajte 2 vasim imenom in obiiko
»sinusae, ki jo boste izbrall (krog, elipsa,
0g itd)

i
 Posebne finese po izbiri.

Lozlsgin, o el e
odnin rezultatov.

i, georn in
2 ata 1 Mb resuje
et kol 80 iov in ozl Zeloje
iter. Mozna knmbmlcull vet. no:
primeroy i

v. Of e i
sina | pnmﬂu resi v priblizno treh mi

am je napisan sicer za atari 520
s v.ndlr je mozna tudi verzija za Shar-

P niamacia: Pavie Radojev, Josip
Kovatev 22, 92000 Stip, ®(092) 22759
alf 092) 31-354.

® C 64: Kradljivci jantarja
Vewch, rstolii LI 2o, rapec
planet na obrobiu da bi ukradii

venii akiade, K na i bil p0 legendina
{em planet Prebival 0 6

tson

e St i ook vl 28 34

legendo o zakdady

razbojniki vzl o odvano o v
vasega prijately

i

niki b0do igro dobil v izviri

mn.m.,m»op-:mvoubn- resene.

i kupon z8 nagrad.

paténimi agradar Gana

ol da b1

Informacije: CSC_(Commodore Soft
Club), Bratislav in Viadislav Misié, ive
Lola bara 18, 74000 Dabo), = (074) 24-

-

To foznani zagrebsid iz pries
racunaink. V osnovi poteka oravtako kot

(i gmu o prekrojenin Hotline, lkari,

. Soved mracunal

$ programom oste ket ko il pe
s

hormagie: France Rant, Na_ Kresu
22, 64228 Zelexniki, (064) 66-653.

® Amstrad/Schneider CPC:
Program Paintmax

rava reker:
ska revia v Jugnilaw]x Dbogewna' o
s kopleo prispovioy ke

b
fimov: interiu 2 znano mbms!lo iz YU
ratunalnistva (Omn LCM

novost n z i hovia 50 vl

in
garsiv. pav tako v o
o’ Thano/orosto levllonncﬂ'
Shroning Soraeing mese, sk
‘Aviomatsko dobit obracun na forma
tu A4 priagojen 28 pobilanje v ovoinici
aslova torej ni treba vpi

i
Pri obracunu Stevilo strank ni omeje-
o, javite ahKo. podatek wists poSIE/

¥55

o
hteva minimalne konfiguracije s tr-
dim diskom ali brez njega. Dobite ga
nemu_paketu jo
navodilo, vendar ni potrebno
uvajanie v delo.
£ M

nikakrgno

llo Jovi¢, Husnije Repca 913,
88000 Mostar, = (088} 420.270.

® ZX spectrum 48 K: Gostota
inW

Frogram fe amenje vem
50 UEHo Ko in Kemio.imajo pa teza
z mnlamnlnku Napisan je v basicu. Znhm
acunamo masni del dolocene sestavine
Vimes! in maso sestavine v zmest. potem

gostoto snovi v g/cm’, maso in pro-

Y ormaci: ShizzCatVictory. I
Io Nebics tilobe obitia 2 28500 riac,
13880

Butan Milutinovi
26000 Vrbac (0TS 811563 (o)

® PC XT: Zaloge

ram o namenjon o
e ki
volj nommlmkn dabibio mo pogna
Advan To Je edtorinisar
Sike s vaom tantardnims mabon

imata d

Risarle n barvue imeh omotoii
Slemertoy, kopiranje, horizontaino in
Vertikaino zrcalo in hara copy 56 zelo

it in proprost. ke lanko nalagal iz
drugin raficnih programov aii iz o
Toda to v p{ohmncmunllnn

for si namret
zapomni vaako vato akcifo in pn sy
uposteva isti vrstni sto

umetnino,

Je tzjemn korister povsod
1am, or imamo o
zslogam, i obremeniuieio pos\mam- n
proracun: v zasebnih trgovina, druzbe-
nem sektorj, skiadicin repromaterial
na raznih ra

hilonsko/papwm razpritev._katere-

at

sozen jo po-
jst-in-fime inventory sy-

tome vrste all-in-one. wome.u 50 po ze-
ska, a, tromesec-

na,polletna i etne,
Zaht pinimaine forfgurscle s

siainikom ali
Debie ga' oo EXE i cels s e,

to. Podatkov 6 gostoti ni treba iskati po

to
ia jo povrh prikazan grafiéno v od-
stotkin.
Hrvoje Lasovk, . Junaka 4,56230

irvole
Vukovar, T (056) 44-

® C 64: Program-priroénik za
zagetnike, Calculator,
Characters, Music

Novo! Program-priroénik za zatetnike
¥ programicani v basiu o Siton's B4
sicu. Vaak mesec novo nadajevenje (vee-

V vsaki $tevilki podrobna raziaga
ukazov z veliko pri
no

m Sestraf
$Ko 0bliko, immmmmnko (permutacif,
kombinacil). period

Togartme. doloca-

Moj mikro 49




rie prasent d. (vsega 64 operaci in
funkei))

datoteko. Program-prirocnik je napisan
v basicu, drugi v Simon’s Basicu. Vsem
programom so prilozena navodila. Pos-
namom i na sojo kasete

3 Robert Firstenberg, Cara Lazar
74107, 24000 Subotica, & (024) 29471,
dopoidne.

® C 64Imenik V3.0

Program je namenjen za vpis in hr
tev imen, telefonskih Stevilk in naslovov.
Komunikacija2 uporabnikom je prek me-
nijev in oken. Mozno je vpisati do 2000
ey, naslovou i mon

unduliceva 22,
S6230 Vokovar, 5. (058) 5. 220

® Amiga 500: Derby I, Derby
I

vy | n Derby i sa programa. K
sl konave, aike. ste

v viogi bogatasa, ki zapravia Gonar za
veakaine drke. Go p asko
ico, zatne

i 50 10 3901 lora
loge

n
mar ne?! Toda v drugem delu 5o Vi

Io_tore]_dovol, Kaine? Veiko. srede
V obeh delin!
3 Predrag Bjelanovic, Proleterski
brigada 53, 20006 Panéover % 015)

s12:850.

® C 64: Fast g. basic

S tem programom dodate osnovnemu
basicu za C 64 12 novih ukazov. Vsi ukazi

2 eno samo ¢rko. Poter dobi-
o podatie o $tevils tokmovaicev, skup-

o kupoprodaji, dosmrino vzdrzevan)
Garia, proinjaza knjtenjo ). Vplmu

o Kategorijan. O prihodu tekmovalcev
amo startno Stevilko,
365, i ga mer racunalnik,Jo vnesen
avtomatsko. cu se izpise uvrstte
vseh _tekmovalcev po  kategorijan in
splogni uvrst
rogram se je zelo obnesel na lokal-
nem maratony lani novembra v Durc-
enoveu pri N
v pe nova verzia ega progra-
2 (12) v ktar bo oo udobje
a,redeni pa bodo S nekater
Tochis proem v s deiovengon

sistema.
o Erogram posnamen na svoje ali vase

Programi so napisani v basicu in preizku-
Soni v praksi. Za Uspesno UPOTabo i
rebujemo diskeino enoto i liskal-

< podat.
ov zajameona. Progum " p.m an 3 Clip- Gisketi's podroboin nevodil.Po Polreoi
periem 88 in obsega ¢ i nudimo pomot pri uve
sta sioy 3 da Puni, Pafkov a'5, 62000 Mari-
= Bvetimiay lvakon Volvodanska 20, bor, & (062) 301-

21000 Novi Sad,  (021) 24-02:

® PC: Videoteka in drugi
programi

rogram za vodenjs videoteke. Vnos,
wpmq-m- progl
anj

po sirankan. Siovar:

amoe programe.

tko Zitnjak, V. Nazo-
a'sa, S1800 Nabice . 059 RS0
popoldne.

® Atari ST: Teme iz revij

ovni bazi jo vsen
cankbv. cbjavienin.y hadh sasinainn

evijah od prve stevilke dalje. Poleg
tega so navadens sorodn Slank iz rugin
tovi, V ved datoekah s pribizno

izana imena revij, i Glankor,
njihova_vsebina, ah
(opersclid i, telava na-

2iki
iy vaoba o kaki 30 kte:
Dok Mosab o ekents s veak Kkategori
in ziocavanje tom v posabne catots

aza_jo napisana s programom VIP
SGEMS Professional Version 1.0, Bazi
50 dodana podrobna navodila za upora-
b0 pod

Avior ponuja posebej e 2vezke z opi-
som tem, ki bi utegnile koga zanimati.

£ Dragutin Tricko Pantovica
68, 31000 Titovo Uzice, . (031) 44-832
po’15. uri.

® C 64: LX-Cruncher V1.0

50 za grafiko visoke loéjivosti, ne zase-
dejo proste b: od-

oDkcruncher jo

vse
basic v povpretju
Driblizng 16-kra hrefs 0d Simon's Bast
ca in povpreéno petkrat hitrejsi od
Basica ananega po i rafk)

Programu 3o priazena navodiain va
demo pre

Z nakupom ﬂebne pravico do nasled-
ol Yoz programa, i bo vssbovala no-

) Vitomi Boric, Sumadiska 145,
37000 Ki

® C 128: Teko¢i racuni

Program je namenjen vsem tistim, ki
2elijo redno urejati poslovanie s tekocim
ratunom, Z meni omogota vps izdanin
&ekov in Eokov, ki 50 bill izdani 2 trgov-
S48 poscpia. Omagotene 5 ez weie
izpisa na zasin in izpis §

im ali kakim kompatibilnim tiskainikom.
Program uporabljamo izkljucno z disket-
o encto

Darko Pongrac, Trg I Kukulevica
1, 41090 Zagre

ki pro

8. Vnos, popmuamu risanj, prevod:
iz tujega v nasin jezik in nasprotno ter
pnglod tin mm Do iskan i 3 pre-

® C 64: Disketni programi
) Oatteen program
m STROSKI jo namenjen
faci 22 prenrana, Koms
Tolelon, elakirko, ATV, Casopi i nige:
“nasanje podat

grafiénim izrisom. Program je napravijen
po_principumenijev. Glavni meni nas

oo e e el rakup
stanovani, his,

o
vati. Ko elite izstopit iz programa, vam

obraihs orvante

rami
-+ ali Clipperju. Vsi pro-
‘grami omogocajo izpis poroéila s tiskal-
nikom. Posljemo demo verzije pro-
gramov.

) Sasa Belacevié, Junkovac kod La-
zarevea, SR Stbil

® PC: Programi

Programski proizvod OBRESTI
pisan za vse racunaini
£ BMeC G, AT, PS/2). Namenjen jo

nom raznin vt obrest 28 svoje ptre
Program je zast lDomleu-
o Dot ako) ke OOpEs

i mmmam e e upaeabo

jo_pet opci: Low Memory. Intro

onyum‘ Link Program, Link Addiess in
5

o rtuna (dobropis) za_obracunane
obr jerziji 1.0 je mogoce izvesti

Soracune obresh 2a memce, kfedie

s X na robu sproti pol
nje rastra v. Program je zelo pn-
aar

Gobon EGA Packeris van v
samo s introjskimi prograr
laio pr naslovu 0600 ai 001 (esinar

éunaobrestije mogote zbrat konformni
natin izraéuna obresti, h pe
udi n

3@ za siovo graficen mot

narejon v S8, i ga kupeu S e
pai s program

ram ABC ureia podatke po

-M‘ Podatke vnesemo, inik

I uredi in po el iziaka s posname.

£a soite 1o tatko, je dovolj,
da samo viipkate Stevilko pred imenom
datoteke in dobili boste izps

2) Uéni programi
VADNICA NEMSKEGA JEZIKA s slo-
varjem. Obsega siovensko-nemski in
ot sorenah ks Y. ifanle
obeh slovar je_podatkov.
Ut fraz, dopoinitev siovaia. Program
jevai s frazami in be-

£ 2 T pe ol e
kakovostne

VATEMATIA: PRETVARIANJE KOL-
SN (6. razrea). Prog

kubiénih enot v volumenske enote,
warinje oolimmn i plotéingin enot

Thovo v.m.;- "= (063) 858545, po-
poldne.

® PC: Program in orodje

eain
oratn 2o ratunslo Do SRtbma ke,
spoStevao seprestopna ea, mogote o

Sorogam tstim. . 50.v 8ol G 64 sl
Speedos, kajt feds) dsla dvakrat hitrcje.

oy 1000 a1 s 30 ovlikuje pre-
ko parametrov (tore] svobodna vsebi

1a.22 delo n disketa. o 2alj pa snemam
tudi na vao diske

Laxary Boy, lgor Pa, Mo-
51, 41315 Novaselec, . (145)

— Program za
Sore pisarne

liénimi pregled, vodi s evidenca posiov-
) pannmmmom:mmu!hh enot DO
delo z programom niso potrebna

vogram za oblkovanje YU zngkor

(nati — lahko tudi DRAFT) za STA-
50 ki N30 (2 bt spre

‘tudi za STAR LC-10). Znak se

na zasion. — lanko

2z migko.
- Programsko orodje - UNIT MENU
(Turbo Pascal 4), ki omogota programer-

oo a strokovnin in admi-
et ooeadi omrebuneks sietpe
vDO.

Programski provod o napisan po
svetovnin standardin, ki veljajo za pro-
gramsko opremo na raéunalnikin PC,

Namenjen je za urejanje podatkovne

baze o predr a, sirogio

i : obrestni umentov.

¢ Amiga 500/1000/2000: gram v colou nmumull Vodenis ity

Maraton 1.1 tiski i, pospesi in olajsa
opravia v zve in iska-

Program je enkratna podatkovna ba-
je je za vodenje in obdelavo
bt i, e

ga it tudi za
teke in dirke, na katerih mora biti m-n&
o do sekundo natancno. Napisan jo

e precmatov to sirank n tskanjom
‘obrazcev. Nekaj moznosti: iskanje p

Vpisov, imeni-
ce; izratun in izpis
placane ure in od-

na obr:

evoeraa b 3 puson Smiovelion
Program pozenemo iz Workbencha, dela
 sama s skainikom format
 te] verzij programa je Stevilo tekmo-
yalcevamsiena na ;
datke o startni Stevilki,
primi kiaju in Klubu, starosti ~ pro-

ka; racunanje obresti za doloceno ob-

dobje 2 obrestnimi merami in veljavimi

daturi raduni i spacfikacie na amelju

podatkov iz d razprav; po-

rocia pravnim n osevam 0 niinovin pred-
obdelave

tiskanje _standardni

enhkovlnn in

navodia ki je mogose Vizpisati, med
a jih dosezemo kot 'tekst

2 men in Cporabnik

enostavno izbiro. Unit vsebuje tud pro-
one-

Marko Jurca,
Liubijana, @ (061) 262- 647,

® C 64/C 128: Diskpulator
by
oo v1o
poleg o
méun lsknml e n lzratun obrest 2 namenom, da
e bl pobeant as ol 2 o e
mm " bredvidns. zakonske. sprem na formatiranje diska, brisanje

atunih obrest. Na zacetku leta
665 bo izdelan tudi sroonrvaska

zija
"% 0. Majer, p.p. 15, 62011 Hote,
< mm 28775, vsako soboto med 9. in

® C64: Materialno
poslovanje

‘mi dolotili o kategorijah - in spolu, kar

50 Moj mikro

podatki iz
Baze (ladini naiog, ivrtev. pogodba

Komp
skiadisénega posiovanja za_obrinike.

Brogramov.soriane i tiskanje GreKio-

in Osredkar, Pod topol 83,
61000 Livbiana, & 061) 351075,




-

Novosti iz
Adinega kroga

MITJA MLEKUZ

Orodje za umetnike in
tehnike

2 nam omogocajo manlpulaci]c
Z objekti na zaslonu, dolocanje ni-
Yoja risama (iayen. Koicina nfor-

macij, ki jih program prikazuje na
zaslonu, je odvisna od znanja upo-
rabnike, V veakem trenutku pa na

ed grafiénimi programi 10éi
mo programe vrste »paint«
. Prvi manipulirajo
5'54mo bitno sliko zaslona. Oprem-

model). Take programe uporablja-
aznih skic, nacr-

programov,
bo zadovoljil tudi tehnike.

Arhitektiin elektrotehniki se bodo
razveselili moznosti _kreiranja in
uporabe Knjiznic_elementov_(npr.
upoov, tranzistoriev, logiéni vrat
itd), tehniéni risarj pa bodo
Tisaiia ¥ moril; raddnania enat
podobnega. Program 6 2610 prime:
ren za naslednja podrocja uporabe:
~ Kreiranje raznih reklamnih napi
sov in sporagil; — izdelovanie Spic
2a videokasete; — risanje tehniénih
nacrtov in — Kreiranje zaslo-
nov za igre v basicu; ~ radunalnisko
0st.

KD-DRAW dobimo na Stirin disk
tah. Vegino prostora zavzemajo sl
ke, knjiznice, demo programi in zelo
Iepo napisana ter obsezna navodila
(ena disketa). Za delo potrebujemo
kartico CGA ali vsaj program za nje-
ipira tudi Micro-
softovo misko. Instalacija je zelo
preprosta. Program nas_sprasuje
o tipu tiskalnika, relativni velikosti
risalne povrsine, delovnem direkto-

KD-DRAW je zelo obsezen pro-
gramski paket. Veliko Stevilo uka-
2oV utegne neizkusenega uporabni
ka zmesti, vendar za preprosto upo-
rabo zadostuje Ze poznavanje neka-
terih. Ko program naloZimo, se znaj
om ¢ osnovnem nacinu uporebe
Z misko lahko sem ter t
mo kurzor, na funkcijskih tipkah p:
i ‘manij. katerin Iahko
izbiramo med ukazi za: — modifika-
cijo objektov na zaslonu; — risa-

brisanjem, shranjevanjem, kof
ranjem in premikanjem delov zasio-
na; — delom 2 datotekami in DOS;
~ kontroliranjem hitrosti Kurzorja.
Druge ukaze prikiicemo s tipko ALT
in zacetno érko ukaza. Dodatni uka-

zaslon prikliéemo pomo. Sli-
ko, ki smo jo ahko shiani-
6 ha QIsketo Kot biino SIko (+pa-
int) ali kot zaporedie tock
(«drawe) 0 za gradnik slike
uporabljali le érte.

v nasledniin verziah obijuba av
torvet zbolitav bo postal
mpatibilen s ekaom 1P o
serdot, tokel b0 tuci na grafiénin
karticah EGA in VGA, predvsem pa
o' primernejsi za nacrtovalce. Pro-
srum e prece) nodng credje 18
aplikacije, tehniki pa si

5000 raje sbrali AUIGCAD,

g
)

Homebase, bolji kot
vzornik

UPORABNI PROGRAMI]

Kalkulator je mocnejsi od tistega
v Sidekicku. Ne uporabljali ga bodo
2golj programeri, saj ima mnogo
ve¢ funkcij. Posebna posfastica je
tudi opcija, s katero izmenjujemo
rezultate med Kalkulatorjem in dru-

dar kot v Sidekicku, temvee je tudi
notes. Mocna je tudi opcija za iska-
nje po koledarju. V. trenutku nam
odgovori na vprasanja: »Kdaj je Ja-
nez imel sestanek s stranko?« ali
»Poglej, kdaj sem manjkal v $oli in
prenesi datume v urejevalnik bese-
dil, da napisem opravicilo.« Ureje-
Vainik DOS je funkeia, ki jo uporab-
niki Sidekicka ne poznajo. Ko jo po-
enemo, se nam odpre okno in izpi-
Se seznam ukazov. Z njimi oznati-
mo datoteke za kopiranje, jih brise-
mo in_ prena fa_lahko

kreiramo tudi nove direktorije in od-

rih direktorijev. Podatkovna baza je
zelo mocna opcija Homebasa. Kre-
iramo lahko poljubno obliko zapi-

Jezik za pregledovanje. V Homebase
Je vklju€en tudi emulator terminala.
Ker dela v ozadju, lahko med caka-
njem na klic ali posiljanjem datote-
jega. Ker pa je

bo velikokrat uporabljal. Urejevalnik
besedil je Cisto obicajen, podoben
tistemu v Sidekicku. Homebase zna

iz zaslona izrezati kos in ga prenesti
v urejevalnik besedil. Tako lahko
v tekst enostavno vkljucujemo grafi-
ko in podatke iz nekompatibilnin
jomebase akli-

razpolago tudi obsirno pomot.

na izmed najbolj inovativnin do-
mislic, ki ji prinasa Homebase. je
prekiapljanje (swaping). S preklap-
anjsamo_porabo

ki je stalno v pomnilniku, racunalnik
prekine trenuten program
shrani na disk. Nato nalozi preostali

grama se procedura obre. Cena, ki
jo moramo placati za prihranjeni
pomnilnik, je priblizno 3 do 5 se-
kund ¢akanja 00 vsak

nju. Na zalost pa opcija ne deluje za
vse programe_in je sploh precej
Zato ima Homebase
vdelan zasGitni sistem, ki nas opo-

Zori in skusa prepreCiti morebiten
razpad. Homebase je odlicen na-
mizni pripomocek, ki degradira Si-
dekick na raven muzejskega pro-
grama

Borland je s Sidekickom povzro-
il pravo revolucijo v racunalniskem
svetu. Uporabniku i bilo vec treba
prekinjati dela, da bi izracunal kra-
tek racuncek ali pogledal, kdaj ima
posiovni_pogovor. Vendar je Bor-
land po Sidekickovem uspehu poci-
val na lovorikah in zato 50 ga prehi-
tele mnoge firme, ki 50 po konku-
renénih_cenah ponujale boljse iz-
delke. Eden najbolisihprogramov
»novega valas je Homebase. Pohva-
lili so ga tudi v PC Magazine, kier
pravijo: »Ce recemo, da je Borlan-
dov program namizni pripomoéek
rve generacije, potem spada Ho-
mebasevdrugoalitretjo.3pHomeba-
rebuje racunainik 2 najmanj
256 K prostega pomnilnika in dve-
ma disketnima enotama, vendar po-
trebujemo za normalno uporabo
vsaj 3e trdi disk. Ko ga nalozimo, si
od pomnilnika »odreze« 180 K velik
. Program tece v miroljubnem
sotitju s skoraj vsemi TSR progra-
mi, le véasih je potrebno_eksperi-
mentiranje 2 catoleko AUTOEXEC
B lomebase instaliramo, ga
jahko prikiicemo i vsakega progra:
ma, komunikacijske posle pa oprav-
Ija v ozadju — ne da bi prekinjal delo
drugih programov. Osnovne funkci-
je Homebasa so: urejevalnik DOS,
podatkovna baza, urejevalnik tek-
sta, koledar, simulacija terminala,
kalkulator in izrez zaslona.

NAINOVESSE TUJE IN DOWACE
RRLUNALNISHE KNJIGE VEOKD

teletaxiziosn

é""‘_ i
informaciski
inzeninng

Dinarska prodaja vseh
vrst pisal za Rolandove
risalnike

Trgovina Solskih in
pisarniskih potrebscin,
opreme pribora

Celovika 53, 61000 Ljubljana
tel. (061) 313-857
telex 32244 edigs-yu
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Dr. Nikola Guid,
RACUNALNISKA GRAFIKA,
Tehniska fakulteta Maribor,
Maribor, I

2IGA TURK

skromni naklad

rts) ali Principles of
s (New-

Kniiga se seveda zaéne z uvodom v r
éunalnisko grafiko. Drugo poglavie na

vo. Ne
bregledno razoti anove v:hnnmh arad
nikov graicnega standards GKS.
edria t; poglavia govorijo o tem,
inf vt d ga b presiamo
1a risino poriing. Zadne pr operack
jah, ki se ‘o 2notra isal-
rave, na Katero riemo. Siec po-
Glavie 0 Vo In trodimenzionanin tren-
rmacijah in konéno Se o perspektival
in projekcijah.
Kdor se ukvarja z ratunalnisko grafi-
Ko, mora vsaj priblizno poznati osnovne
h

ardversko) opisane izhodne in vhodne
graicne naprave. Cbdalane

novelde naprave, ki i  treh angle-
!km knjigah Se

Naidaise (skora) votina knige) jo po-
gavie o les (3D objektov).
L ieess i omelufles rae sk,
s a kfatko, Ga bi 50 ko posveti

redstaviti kil in ulivieih ploskes

bikul
e re 28 el
barvano podroce ratu-

katerim se avtor tudi

literature (napotilo bralcu na skoraj 60
kniig ali ¢lankov) in anglesko-slovenski
slovarcek izrazov s podrocja racunaini-
ke gratike. Ker jo bilo knjg o gratik pri

na druge teme) prevet po-
drobna. Poglavie o predsts
vsaj za razred boljge, kot

ino
joritmi odpravijeni
Vi toékan. Yual poglavi o senceniu

icen zna-

Knjigo, ka-
kréna je ta, Se sodilo, saj so véasin meje
med graiko in drugimi pocrodiracunal.
risane. Morda nek:
© Tl et e e
fiénih uporabnigkih vmesnikih, strukturi
T
fing), frakiain jo dalo
a-naudil iz ene same knjige, 50 26
zdavnaj minili

Gledano v oot in ob upobtevaniu
nekoliko manjsega obs knjiga Ra-
Cunalniska grafiki Guida

ikole.

ol i snank i it anin

knjig 0 grafiki. Kniiga 2a vse, ki se.

Saing, Sudiane sk o ook

ukvarjajo z ratunalnisko grafiko, p:
ensini.

Mella Mincberg.
WORDPERFECT: SECRETS,
SOLUTIONS, SHORTCUTS
(Senes 5 Edmon) Zaloznik:
raw-Hill. Prodaja:
Mladmska kn[:ga Ljubljana.

CRT JAKHEL

© bl morda knjigi The Complete

je WP — vsaj nokateri zrazo in imen
s, Solutions, Short-

oo sesdl namenjenaziast uporab-
niku, ki sicer dela z WP, a za to noce
vedeti in mu je pomembno le to, da opra-

i svoje. Ce se ze spusta v raziskovanje
samega programa. mu mora vse postat
&im bolj jasno v &im krajsem éasu. To je.
avtorica dosegla tako, da je besedilo pre-
pleteno s slikami zaslonov in opozoril

or (ips & traps). ki uporabmiku al sprozifo

Nesiainia pogiaua knige obravnavajo  utrnek (ah. Saj o8 all a ga v sprom-
posopka v fvez 2 taarie ealatcln _ pem odsiavks hratko i earmato pousio,
ik Aviornajorl ezl osnove, Kako se kakéni reci stree.
Ba prodtant ormcpe. 17 Slgonric 24 ts, Solutions, Shortcuts ima dva
Skrvanje nevidrih pioske al robov. Sur . Osnove in

T mimi na Ko, g\ primerta. Sodita  estavia peinalst poglai V prin e

‘o natinih za pred- (26 + 20 strani)

stavitev barv.
Cisto na koncu je poglavie o grafiénin
fardih (tudi tega v vein

jvad
oba najbol rziions, SHE e
ih o seznam oznak, spisek
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mora poznati tudi tisti, ki ga e br
to, za kak
zapustitev.

nimi kodami, podvajanie znakov in vstay-

Zmaznim dodanim (readiie) in mozrim
izbrisanim (strikeout) tekstom. $esto po-
glavi (28) reziaga prer ey Koo
lov besedila in zamenjavo znakov.

0d sedmega do desetega poglavia (52.

Karen LAcerson
WORDPERFECT: THE
COMPLETE REFERENCE (Senes
5 Edition). Zaloznik: Osborne
McGraw-Hill. Prodaja: Miad.mska
Knjiga, Ljubljana.

2o Povacos e 10 e e

skusall predstavit le zadnji dve, ki bi
nasiovu med platnicami hrani
trebuje uporabnik WP 5.0 ne
T S sk Ry
Prv del Knige The Comy

stran 25, ne da bi 25-krat pritisnil PQD'L
Kako trajno spremenim robove . Tretjo
lavie obravnava zasnovo n upor
i

60, 34, 26 strani) eda o ureani
celotnega dokumenta ~ nameséani
pisave,
latorjin, de casi i dato-

rolomih strani, glavah in nogal
odtevilcenju strani, oblikovanju, uporabi
in wrejanu Sablon (styes). Nasieana tr

32,30, 38 stran) 5o posvecora

tekam - sf

Vanju in prikicy, povestiih, hidatnemu
urejanju_dveh dokumentov, primerjavi
Kombinianjy datolek, maliénim doku

naisto (24) poglavn 'govorita 0 wkani
moznin tezavah pri tem opravilu,
in mo2nosti in nadzore skalka.

Drugi do kiige b nafbi namenjem

bolj zahtev m. Nemara se
ot e i bralc 20
zreli 2 Complete Reference - 2 naraséa-
obsega opisanega namre¢ postaja

njem
Vedno bol 6o, da sastaviena sttty
ra kniige le ne prenese tolikéneg:

mena.

Sestaisto poglavie (32 strani) jo po-
sveceno delu's pravopisnikom in teza-

{orica kvari s ses
 Kazal in referenc (36), z opom-

i na dnu strani in na koncu besedila

(22). ivanju dokumentov (merge) s tp-

Kovnice all iz druge datoteke (24, 42)

Sortiranjem in izbiranjem (30), makr (66)

in prenasanju datotek razliénin formatov
(38).

Kaliga ima 1 dodatke. V prvem
naue irati WP na sistemin z dve-
ma disketnima enotama ali  raim i
Skom i izbrat tieklnik. Drugi opisule

em ¢ uporabriske skuping
in Kontanti 2 druzbo Wordpert

Na koncu knjige 50 kar dober indeks
in podobno kot pri Complete Referenc

ek i strai toat s pregiedom po-
stopka izvajanja . 2a bloke:
Utraé na zaceteK zbranega teksta, ARl
FA4. utripat na nasledni znak za koncem
itd b

Ka navadam uporabnika v meniju Setup
in 2 navajanjem parametrov ob zagonu
programa.

Drugi del knjige — eno samo poglavie
na 862 straneh ~ je pregled ukazov in
zmogliivosti WP, urejen po_at

K vsaki temi na seznamu praviloma spa-

I 0 napakah je podan opis. za njim pa
erjotn ok, 4 0 prel do

aéin, kako jo odpravitl. Vse skupai je

Tazioteno|asno i urejono, pa 8oV S0l

ob katerom se nam i tréba spomimali

politiénih govorov. kot se dogaia

5 branju originainin navod kakinega
am:

SECRET, SouTioes, SPORTCATS

naéin oblikovanja dokumentov in

delani_program za i
uporaba tega programa. axonkn ki jin
lahko urejamo  njim, vnasanje kod in
ablkovanje novin Znakownin nanoror.

et del ki obsega spet eno
samo poglavie. Govor o poverovans be-




sedinike WP 2 crugimi format datook in
rogrami. Pri pretvarianju
50 zajete

V knjigi (na sreco) skoraj ni govora
ramu dBase, saj 0 njem lahko ku- _ niku in dodat

medd
Rl aig iy e
Sisgova mreina verzia WP Offcs, Plan:

Perfect, DataPerfect in 8o noka) izdelkov

ov. Prvi na

. s pregledom kombm.m ik s vt
nkcio t strani izr-

Sete in'i jih zataknets 2a mon
N prv pogled se knjiga 20 360 do-
bra, Ceprav nemara zaradi obsega malce

utek ner
Je aviorica zadela. pravo razmerje med
natanénostjo, jasnostio. in obsirmosto.
Priporocamol

Miha Mazzini: CLIPPER

~ PRIROCNIK ZA PROGRAMSKI
JEZIK. Samozalozba, Ljubljana
1988,

MATEVZKMET

dor caka, docaka, pravi stari pre-
govor n konéng smo docakal

raznin ktriin,dodalek o razhroséeva
e ko v
nefin tipk 1 bi lahko bile izpisane vse

Ukazi, ki 50 pri dBase in Clipperju enak

vseh ukazov in funkeij, razvrscenin po

programin, a imajo drugacno
URE)

sov
smum (npr. PICTURE). DUM.DOC (npr. E

GEND(. MEMOEDIT(, e
bodo gotovo prgl prav tud: tistm. Ki 8

ncu knjige je Sest dodatkov, ki

e bolje poznajo. Tu je seznam Vina Ma

atki v knilgi veliajo za verzijo Clio-  vem

2o o slovensil pisatel] in
pesnik. Da jo zdruzitev dveh popoinoma

raziiénin podrocij vedno koristna.

o bralcu pribliza in mu olajsa

doka-

2uje izredno prijeten slog pisana. ki kn)
ueenje.

Ker je kultura pri nas v dokaj nezavid

0 N krat Se nekako

DES-  urejevalnik _besedil?) in  vzKiiknemo.

IBM XT/ AT-
kompatible Computer
COMPUTERS
VOEM:  Skatle za diskete s Kjucavnico:
S prom. davk izvozne  za 100 disket 5,25
VZANzaYU  OD100 17951875
XT 100/640KB RAS 2250 disket 525+
(delanega 512KB na osnovni plosci), 47710 MHz, DD SOL 18951311
aisketnik 360 K 22 40 disket 35
Hercules + Muli 10 oD 40 13951225
tipkovnica s 101 tipko 119600103028 Trd diski:
XT 102/kot XT 100, : 20MB ST 28ms
Vendar 220 MB trdim diskom dodatno 179800154628 35" v5.25" ohisju
AT 2104 MB RAM 20MB ST 225 65ms
(612 KB vdelanega na osnovni plosci), 12 Mz, disket. 30 MB ST 238 R 65ms
nik 1.2MB tri disk 20 MB, Hercules Kartica, serijsko/ (85T 251 d0ms
paralel. viata, Cherry tipkovnicas 102 tipkama 40MB ST 251-1 28ms
27900240628 8OMBST

AT 210-Tower

Tudi knjiga 0 Clpperi, pe-
Vaainiku za ta oz tale
o Coutaine 1 el potrone
nade zalozbe, Po rasorablient Spisrewt
kniigi o basicu in $e nekaterih je najbol-

lotATato
/4 MB RAM
(vdtanega $12KB na osnovni plost) 12Mz, 35" -
tnik 1.4 MB, trdi disk 20 MB, serjsko/paraleina
vrata, torba za prenasanje 3998,0013438,28

Tower

zalobo.

| CLIPPER

Priroth 7a programski iezik

“Avior knjige o Clipperju Miha Maz;
e knjigo izdal s pomocjo Mikro Ade, ki
2o nekaj casa predava 0 tem jezik.
| bodo kniigo uporabljali kot uébenik, je
Mikro Ada izdajo podpria, saj zaradi viso-
Kin tiskarskin stroskov sicer do izdaje
sploh ne bi pritlo. Samozalozba ima po-
osti (knjiga jo iz izvo-
ih), pa tudi prednosti za
12030 o trenutka, ko se je delo pojavilo
~ na knjiZnih policah, je minilo manj kot
esec dni,

: Tako graficna ureditev kot koncept
| kniige sta taka, kot i ju lahko le zefimo.
niigi d navodil 2a program, Kot
J& 1o pri nas priljublieno, ampak poskusa
bralcu prevajainik predvsem predstavil
To stort avior s primer. K 50 14nKo
umljivi in komentirani. Predvsem
vaino, da je veliko prostora namenjer
povsem praktiénim tezavam, ré

bodo gotov
Drihrants marsikatorc neprespans noc

predviden za 640KB RAM
477710 MHz, 8088-2, podnozje za 8087, OK
1980017028
i+
predviden za 4 M

12MHz 80286, podnuzy-zaGOZW 0K 699,00/601,14
ohigje za XT 149,00128,14
shile AT 169,001145,34
ohise s Touer 2 rapafinkon 495.00425,70
55" disketniki Stimin

199,00171,14
FD 135 FN 1MB 199.00171,14
FD 135 HFN 2/1.44MB 2390020654
FD 135 GFN 1.6/1MB Po0v8s4

ohisjaza FD 135/1037/1137
e S aakronik Grnb, i
asstri

2500 Narmoerg 80,

tel.: (0911) 324 38-19

telefaks: (0911) 324 38.33

teleks: 626 590

disketniki Siimiine:

FD1157C 1.61MB= 229,00/196,94
189,00162,54
199.00171,14
179,00153,94
sp
35 299,00
379,00325,94
ik za ATARI
319,00
. 399.00343,14
Diskete v paketih po 10 kosov
6906,
9.908,70
14.90/12,82
2D135TPI35" 29902572
2DHD 5,25 90

X-TENSION za AMIGA 40 MB
Krmilniki (Controller):
x

T 119.0010234
2aXT-ALL 139.00119,54
T 2990025714
Kabli 15,0012.90
Filecard 20 MB 750.00645.00
Filecard 30 MB 799.00687,14
Tipkovnice:
Cherry s 102 tipkama za XT in AT 159.00136,74
Tajvanskas 101 1ipko za XT in AT 139.00119,54
Tiskalnik (neméke izvedbe)
NECP 2200124 igien 8490073014
14"Monitorji
TRt Bt Sersen 24700212.42
&rno beli Flat Scre LZers

NEC MULTISYNC i - 14" prilagojen IBM-PSI2. skupaj
2notico za obracanje in nagib 159600197428

Kont :
NECMULTISYNC i in kartica GENOA (800-4600)
145.001672.70
PHILIPS EGA MULTI FREQUENCI 14" 999.00859,14
' kartice:
HVGA Sidma 800600 649,00/558,14
Max EGA 800 4200036112
Multi /O 113,00
Hercules 95,00
Serijska/paraleina vrata 95,00
Maka Genius + vmesnik RS232 (25 poii 3 ke
VKljutno s softverom in podiago. -
iandyscanner s prepoznavanjem besedila

S e iy e

merzbank Nurnberg BLZ 760 400 61, Stev. racuna

5121512

Za vse izdelke, ki vam jih posljemo, priznamo sestme-
no garancilo.

Ce potujete v Manchen, lanko predhodno narocite

izdelke v Narnbergu in jih 0sebno prevzamete v nasi

pisari v Manchnu

¥ 850uiert cpraria semt fn o

Milan Pusto

Owisoncvaes

64000 Kran

tel.; (064) 25-285

Informacile V ZRN v nasem jeziku po 18. uri:

bersek

informacije

Egerlandstr. 2
8540 Schwabach
tel.: (0911) 645299
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Zabavne matemati¢ne naloge

Na ljubljanski (slovenski) racu-
nainiski mre2i (DECnet) so lani

Resitve nalog iz

obrnemo znak neenakosti, pa dobi-
me nenavaden

roéena z najstarejim_(trditev 1)

o e _bol rezultat: - tore z Ivom (30) in o stara 25 let. | COMMIE:
2 > 3. Torej je v u Torej je Marta porotena z Ladom
novembrske nq[:r,l;)‘ in sicer v zadnjem koraku.  (26) In Je stara 31 let.
v - In je namre¢ negativno $tevilo,  Rubrike Marij
Stevilke zalo jo pri kraifanju potrebno oorni. 1 1% Meria Botnar
1i znak neenakosti.
Lupa vederja

Se vedno ima kot samo 1,5 sto-
Resitev bomo poiskali algebrai¢-
no. Naj bo Ivo star X let, Lado Y let

I
" " . ra J let. Ob uposte-
pini, le poltraki so videti daljsi. kit

/anju enacbe
enacbo:
S J+83-Y-2=51 A
Viigalice ob 5 pa enatbo’
J+Y=48 .
Iskanl lik je praviini osmerokot- |z enacb A in B eliminiramo neznan-
nik. Resitev sledi iz dejstva, da ima ko4 in dobimo enacbo:

Z=79-2Y I
Ker imamo dve enacbi (1. in IL in tri
X, rej man

i i

3a e ena enatba. To en: lah-

ko dobili iz enacbe B, ¢e bi vedeli,
je Julija —

tigava Zena
besedar

c.
fobimo, da je
pa pomeni da je n:
=X-5 napacna, saj

X ne more biti necelo Stevilo.

pr tavimo, da je J=Y-5
pridemo do podobnega protisiovja.
Ostane torej samo e naslednja
moznost:

Ker pa iz vZigalic ne moremo se-
staviti kroga, sestavimo lik, ki mu jo
najbolj podoben. To pa je pravilni
osmerokotnik.

Komedija z logaritmi

J=
Iz enacbe B dobimo:

+Y=53 E.
Z resitvijo sistema E in Il. dobimo,
da je Y=26 in Z=27. Enatba I. pa
nam da X=30.

Jullja e tore] porocena z Alesem
(27) in Je stara Z-5=22 let. Ker je
Eva najstarejéa, mora bitl tudi po-

Napatna je 2e predpostavka, saj
je Eetrtina vetja od osmine. Ce torej

SRR
imi vhodi in izhodi, D/A in AD
bilnim oscilatorjem je zasnovan tako, da
ilnost pri digitalnem in analognem krmilj
nju naprav oziroma pri avtomatizaciji procesov in meritev z racunal-
nikom tipa PC XT/AT.
Tehniéni podatki:
a) 32 digitalnih vhodov ali izhodov
b) 12-bitni A/D z 8-kanalnim analognim multiplekserjem (¢as pre-
20 m sec, vhodne napeto: 0V, 0do +20V, + -5V
in + 10V, 1LSB = 244 mV, tonost + 0,1%.
©) 12:bitni D/A (¢as pretvorbe 3 u sec, izhodne napetosti: + 10V,
£5V, + 10V, 1LSB = 2,44 mV, totnost + 0,1%
d) programabilni oscilator od 1 Hz do 32 kHz.
Vmesnik vstavimo v enega od razsiritvenih konektorjev na osnovni
ploaei racunalnika.
Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in disketo
s programsko podporo za delo z vmesnikom (PASCAL).

IEVT Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692

s

an

(=

PRIMUS,
VERJE 75,
61215 M

Vas zanima, kakéne so prednosti
constr

Nazoren prikaz delovanja graficne
postaje od ideje do risbe
Poleg nasvetov lahko dobite pri nas

ipriega
ja in esteteskeg:

Kompletne graficne postaje
grafiéne tablice
— risainike PRIMUS A-2, A1, A-3

ke: papir, speciaina peresa..
Prodajamo tudi po sistemu »staro

Servis vam zagotavijamo v 48 urah.
12-mesetno jamstvo.

EDVODE,
tel. (061) 612-286, teleks 32 254
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MSX2/YU slova

22 *
38 YU SLOVA ZA MSK-2 *
4 *
s ‘% MARION EDUARD x
6 ‘% X
T ‘kX%%

15

9 ‘YU - SLOVA DEFINIRANA OVIM

10 “PROGRAMOM MOBUCE JE UPOTREBLJAVATI U
14 ‘8VIM TEKST MODOVIMA (SCREEN @ ILI 1)
12 ‘1 U SVIM BRAFIZKIM MODOVIMA

13 “(SCREEN 2 DO &),

14 ’NO TREBA VODITI RACUNR DA SE NE

15 ‘KORISTI RAM IZNAD &HD460!

17 ‘SLOVA NE ODBOVARAJU YU-STANDARDU

18 ‘VEC SE SLOVA NALAZE NA SLIJEDECIM

19 7 ASCII KODOVIMA

20 8 -> &HSB ¢ -> &HTB

A TR Sy SRR ¢ > &HTD

22 7 & -) GHSC D > sHTC

23 7 & -> &H6O g ~» §H7E

24 72 => &HBY. 2 =)

25 ‘0VAKAY RASPORED JE PO HDH supu
26 ‘NAJPRIHVATLJIVIJI.

28 ‘0VAJ PROBRAM NAKON STARTA MOZE SE
29 “IZBRISATI, A YU SLOVA 0STAJU.
31 ‘POVRATAK U NORMALNI NACIN RADA

“POKEGHF91F, 0 POKESHF920, 191
“POKE &HF921,27
34 ¢ === sa==s
CLEAR20@, kHD45@
POKE&GHF91F, 3 POKESHF 928, 5H61
POKEKHF921, &HD4 : RESTORE230
FORX=8HD451 TOGHD45C:READAS
POKEX, VAL C"6H" +A$) : NEXTX
DEF USR=4HD451:A=USR(O)
.FORX=1 T010:READA
FORY=4HD461+AXB TOKHDAGL+AKET
READB:POKEY, B NEXTY:NEXTX
SCREEN3
OPEN"GRP: "ASHL: PRESEY(G 2
PRINT'i,' NELC
8070 22
DATA 21 BF,18,11,61,04
DATA 81,00,68,ED,B0,CY
DATA 91,80,32,112,136,128
DATA 136,112,0,123,72,48,72,12¢
DATA 128,72,48,0,93,16,32,112
DATA 136,128,136,112,0,125,8,48
DATA 72,128,128,72,48,0,92,8
DATA 28,8,104,152,152,104,8,124
DATA 224,80,72,232,72,80,224,0
DATA 96,80,32,112,128,240,8,240
DATA ©,126,80,112,128,112,8,136
DATA 112,0,185,88,32,248,16,32
DATA 64,248,0,184,80,248,16,32
DATA 64,128,248,0,0,8,0,0

PR

Eduard Marion,
Léonardo da Vinci 9,
000 Pula

PIKANA T

C 64/definiranje novih
znakov

V tej rubriki je bil v Stevilki 5/87

objavljen program 2za spre

&akati, da se nabor znakov prepise

iz roma v RAM. Naslednja strojna

rutina opravito delo v 280 kratkem
m_intervalu, vnese

v oblikirstic DATA Y basicu vnro

gramu (Moj mikro 5/37) Jormba

mesto vrstc 80 in 70

ssmaax poksbx
50 data 169,0, 139,251, 160,200,
153,052, 166,01

ta 48, 133,254 Zio, a 162 8
177, 251, 145, 255, 200, 208
70 data 240, 230, 252, 290, 264,

e sys a2’

Rutina se zatenja na naslovu 820
(80334), tako da poleg prostih loka-
cij zaseda del vmesnega pomnilnika
za delo s kasetofonom. Z manjsimi
spremembami jo lahko prestavite
kamorkoli.

Nenad Noveljié,

Blatine 2c,
Split
Spectruny/strojna
sprememba barv
V + triki

Prediagam vam rutino,
vetkrat hitreiSa od tiste, objavijene
v Stevilki 9/1988, za pobarvanje iste-
ga okna (32 x 24). Lepo jo lahko

raficnih likov
ji prihodnji igri. Njena dolzina
je odvisna od povrsine okna, v Kate-
rem se barve spremenijo, in znasa
60-120 bytov (program se spremi-
nja sam in ga ni mogoce prenesti

E)
2

drugam). :
Tisti, ki se jim morda zdi rutina

dolgo” rutino (24 bytov), ki opravi
»delo« za okoli 1000 T period hitreje
(okno 32 x 24 Program
=50000 TO 50046: READ
A POKE EANEXT F
20 DATA 1, 32, 24, 80, 65, 33, 126,
195,54, 119,35, 84,35, 35, 16, 245,
5, 35,

: ie .

. 13
so,s 62, 255, 1. 54,201,
Mzzuszsz 145,95,

20
62, 69, 201
Pred startom (RANDOMIZE USR
50000) je treba vnesti poke:
50002 — dolzina (1-32)

in visina (1-24) okna

50035 in 50006 ~ dvobytng vred-
nost izraza: 22528 +
Kjer sta X in Y Caordingt zgnm]ega
levega Kota okna, v katerem zelimo
spremeniti barve.

50045 — sirbut (0-255).

lov)
LD BC, (8irina + 256  visina)
DB

LDB.C
LD HL,LOOP

L1 LD(HL) 119
INC HL

LD(NL] A

LD(H )
LDHL(&SZ‘BfGZ*Y-Q'X)

ity a
LDEA
LD A(atribut)
LOOP RET

V Stevilki 10/1988 sem opazil pro-
gram, ki naj bi bil »slaba interpreta-
cija Gceanovih finte. Zato sem skie-
nil napisati dve rutini, ki naj bi bili
»dobra interpretacija« nekaterih od
milijon »fint« v programih znanin
softverskih_podjetij. Pred startom
utin je treba zaslon s &im na-

polniti (nalozite kaksno uvodno sli-
ko). Prva rutina je popolna novost:

10 REM MAXI SCROLL
F= TO 60058: READ.

179,32, 232, 13, 32, 223, 201
Viadimir Dabi¢,
Prve pruge 3,
11080 Zemun

CPC/funkcija time

Ce bi radi ugotovili, kako dolgo se
izvaja kaksen program (ali del pro-
grama), v basicu vpisete pred njim
{=TIME, za njim pa t=TIME-t

s

sprer
V drugih jezikih ta funkcija ni do-
segliiva in jo morate
To se da narediti z uporabo funkcije
KL TIME PLEASE iz roms

v Hisoftovem pascalu:
FUNCTION time: real;
VAR t: real:
BEGIN

iser(+BDOD);

:=ord(rd) * 16777216 + ord(re)

* 65536
L=trard() * 256 + ord();

time:=

en
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Funkcijo lahko prepisete roéno
v vsak svoj program v pascalu. Ce
imate disk, jo posnemite pod ime-
nom TIME.PAS in vsakic, ko jo po-
trebujete, vpisite v glavni program
vrstico (¥$ TIME.PAS ). Uposte-
vaite, da je treba za TIME.PAS pritis-
it 4 presiedke in Sele potem

prel” v programu uporabiate
ineclo TIVE tove vot  baven. o
bi radi dobili ¢as v sekundah, delite
dobljeno vrednost s

Rastislav Zima,
Kulpinska 50,
21470 Backi Petrovac

Atari ST/bloki v ST-AD

Po mojem je ST-AD najboljsi in
najhitrejsi program za generiranje
slik visoke locjivosti v ST-ju. Toda
vsi élanki o njem v Svetu kompjute-
ra, Raéunatih in Mojem mikru 50 bili
poini in so mu tako zmanjsali
ost. Pisci 5o bodisi pozabi
(malo vellemo) na moznost za delo
2blok al pa nso vedsl zanjo. Zato
m dopornil niinove
tierteikori pod one & rrisko
stevilko zaslona in z njo zaznamuite
biok, ki bi ga radi spremenili. Okrog
bloka se prikaze pravokotnik s pre-
Kinjenimi_in _utripajocimi_robovi,
Znova pritisnite levi gumb na migki
in svinénik (pointer) bo izginil. Zdaj
lahko uporabite  nasiedrie - moz-

"Okazi za DELOZ BLOKI
~ kopiran] lok v vmesni

pomnilnik, M ~ semsv CLR HOME
~ brisanje, O — RAMBO (funkcija

kaza mi i jasna)
ROTACLIA ZA 90 STOPINS

levo, R — desno

ZRCAL.IENJE

H — horizontalno, V -~ vertikalno
SPREMINJANJE VELIKOST!

~ dvojna visina, 3 - dvojna Siri-
ne. 4 oboje dvojto
RAZPOLAVLJ/
S pokovena iina, 6 polovié-
na sirina
DRUGH UCINKI
. zepolnitey obrisa £ blokom.
B — razteg 1, Z  razteg 2, E -
100 5. 5 - izvietek masks bloka,
X — pomnozitev bloka.
1z veeh o pridetstako, da et
pritisnete levi gumb na miski. K
Prame Sneall ankee Upora
UNDO, & vam vas izdelek ne ugaja.
Po tem Elanku ne bo treba posne-
as Elite, tam
Spel “Bosneti siike

i'llko B-g-ne

71000 Sarauvo

Spectrum/preslikava

Program omogota, da premikate
sliko piko za piko z desne na levo,

inverzno sliko. Naprej vpisite

56 Moj mikro

-

strojni del v kaksen zbirnik, zatensi

2 naslovom 30000, in ga posnemite.
Stevila v programu so zapisana
Sesmagida Slka s Ralon brez

10 LOAD " * CODE 30000
20 REM NALAGANJE SLIKE: I
INKEYS = "I THEN RANDOMIZE

30 REM PREMIKANJE: IF INKEYS
= "p" THEN RANDOMIZE USR

40 REM INVERTIRANJE: IF IN-
KEYS = 7 THEN RANDOMIZE USR

I
3
£

3009:
6070 20
ORG 7530
LD AFF

\w LD DE e
0 HLST

Py B.20

SCF

CCF
P : AL (HL)
DEC HL

PUSH HL

JP do

Ig : PUSH HL

PUSH DE

POP HL

SET 0, (HL)

do : LD DE, 20
CF

CCF

SBC HL.DE

PUSH HL

POP DE

POP HL

LD HL, 57FF

LD C, C

PO : LD B,20

loop : LD A,(HL)

CPL

e Kabsbaii
Aleja suepnna Funari
55000 Slavonski Brod

Every Second Counts (C
64)

Izbira pravilnih odgovorov:
GENTLEMEN'S  TROUSERS.
YES: pants, strides, kecks, bags.
NO: trollies, sioops, grippers, po-
opers, goofers
REAL HATS. YES: sombrero, pork
pie, opera, bobble. NO: batshman,

umbug.
CHINESE YEARS. YES: rat, dra-
gonplg. abbt, monksy NO: squi

PIEARTS OFHBReE ves: hock,

Knighisbridge. Trafalgar, Soho.

YES: Nicholson, Nicklaus,
Ty onea: 'Lad, O'Behan,
Frost, Pot, Daw.

PHOTOGRAPHERS. YES: David
Bailey, Cecil Beaton, Lord Snow-
den, Lord Litchfield, Terence Dono-

Cecil_Parkinson, Lord
Dunsnappmg Luigi Paparazzi, Prin-
ce Willcor

VAGNIFIGENT  SEVEN. YES:
Ghariea Bronaon, Horst Blchholz
Steve McQueen, Robert Vaughn
Tames GoburmeNO: Gimt Easougeon;
James Garner, Lorne Greene, Clint

alker.

CARTOONS. YES: Tom anoJevry,
Yogi Bear, Texas Pete, Wimpy. Bar-
ney Rubble. NO: Sooty, Bil and
Ben, Gordon Gopher, Andy Pandy.

FAMOUS. YORKS: Paul Daniels,
Harold Wilson, Fred _Tauman.
LANGS: Gcrge Formby, rlc More-
st  Russsll Marty. Jimmy it
s Dawson, Bernard Crib-

rmous YUP: Boxcar
lie Jo Spears, Willie Nelson, Rn v:~
nake Annle NOPE Billy Tworivers,
The Sobb Sisters, Hank Marvin, Cry-
stal Ball.
US. FACT: Alfred the Great,
G

Buil, Ben Hur, Simple Simon, Davy

jones.
FAMOUS. FASHION: Zandra Rho-
des, Katherine Hamnett,

rine Cookson, Danielle Steel, Geor-
gette Meyer.

NUMBERS. TRUE: billion, trillion,
quintilion. quadrilion, gillon. FAL-
willion, vermillion, pillion, co-

i

GAMES WITH BALL. YES: polo,
lacrosse, roulette, hurling, pelota.
NO: ice hockey, curling, badminton,
deck tennis.

ZODIAC, YES: crab,
bull, fish. NO: st
two'headed serpem

CAMBRIDGE COLLEGES RAT-
HER: Selwyn, Sidney
ville and Caius, Clafe, NO: Austin,
Snobhead. Diethouse, Porterhouse,
Garpul

UBE'IN: TENNIS: net, set, back-
hand, dropshat. SNOOKER break.
rest, cushion, frame, s

FAVIOUS, SOLDIEA. Duke of Wel-
lington, Alexander. the Great, Ro-
bert E. Lee, Viscount Montgomery,
Napoleon Bonaparte. SAILOR: Sir

lion, goat,
n, bear, unicorn,

~ [POMAGAJTE, DRUGOV]

Francis Drake, James Cook, Chri-
Columbus, ~Sir - Francis

e
NEWSPAPERS. BIG: The Inde-
pendent. Sunday Express, Guard
an, Financial Times, Observe
MALL: Mall on Sunday, The Sun.
Daily Express, T
ANIMALS. MIAOW: Rommel, Ben-

way, Wi
1S ON. TOP: Bank of England,
dorsalfin, number 5, red in 3 o
bow, atlas vertebra.
en'light, Xona ypewrter. fgurs s
stalagmites.
ISt

MAGIC: nymph. gnome, flib-
. sprite, goblin. TRAGIC:
trollop, gossamer, gobbledecook,
nobble gobbe
EATURE. BITE: flea, ta-
et mosquito. STING: hormet,
Ielyfish, stonefish, sea urchin, scor-

pior
BINGO O NICKNAMES, TRUE: Koy
of e To il ivcis
! Doctursomsrs 9, Unlucky
for_some — SE: 4 and
The Enghxon line, 6 and
— Glickety duck, Look after your-
selvfl Donlbe!:lt 88, Top of

REPucE MIAOW Curiosity kil-
n hot bric}

the W house,
Love me fove my W.

FAMOUS. BRITISH: Eurythmics,
Simple Minds, Billy Ocean, Di
Straits. YANK: Earth, Wind and
Prince, Tina Turner, Commodores,

Lindistarne
TERS  AND _ SERVANTS.
mus Man Friday — Robinson Cri-
ison — Sherlock Holmes,
ety Gobbo ook, Brabin:
gor ~ Audrey F- amilton, Hudson
= Lord OEsllamy FALSE: Jeeves
~ Lord Brideshead, Malvolio — Ot-
helio, Sam Weller — David Gopper-
field.
Odgovon na vprasanja:
breviation: Mlmun e
Fovay Eddie Murphy. 3.
(wor name): Marya
lanta: Georgia s, Chemisty zinc. 6.
minoss: 28 7. England: Devon. 8.
Footoal 86 third: Franc
27 Ta77 10, Geld medatt: Ser
11. Golden girls: ? 12. Italy: Venice.
13. LP »1999«: Prince. 14. LP »Off

the Wall<: Michael Jackson. 15.
Men at Work: Australian. 16. Poker:
kmons 7. Saintnton Asere 1o
South Am. country: Columbi
Sport: 0. 20, Summer Olympic &
mes 84: Los Angeles. 2. The Day of
the Jackal: Edward F Winter
Olympic Games 84: quosllvm

id Verlig,
Stjenkova 14,
65290 Sempeter
The Legend of Apache
Gold (spectrum)

Miad rancar ise zaklad velikega
poglavarja Apacev. Zato da bos pre-
rani konja (FEED

K RE-

 kopi-




vzemi jo in o obleci (TAKE, WEAR).
Strazar pobegne in spet si svobo-
en. Sprehodi se po taboru n vzemi
omahavk, torbico (handbag). pipo
mpe; in palvm 1sl4ck) Ce preises.
404 (barrah, bos odkrli pokrov (id).
«i manjka rvmcmu vozu. Krokodilu

1okl ksl terbion (SHOW HAND-

WAGON):
+stopi (ENTER WAGON) in zategni
uzde (FLICK REINS).

Koni to odpelje v pustavo. Pojdi
na vzhod (E) in se pogovori  zdrav-

Aikom (TALK DOGTOR). Dal ti b6
Gudedeing el Fogolul zdre
in se odpravi na

vilo (TAKE
“zho a(s)
b1 krémo Pober

NE«in splezaj na drevo (UP). Odrezi
vejo (CUT BRANCH). Vejo odnese
sl peslac 21 mvmea o0 vrnt
Napolni steklenico z vodo
L som_s) m repojd na jug (5).
vizi vrv (THR( PE) i
povzpni (UP). o da| Siravlo @
VE GURE), tako da si bo pomotoma
lepil krila. Pojdi k vozu in s vrni
.

Vzemi gnojilo (TAKE MANURE,
TAKE SACK) in pojdi trikrat na za-
nod Wy, Vzgnu praprei {POUR MA-
NURE) RN).
kaj. o ve;
SRANCH)” N-a.uu; S, E, N. Zlezi
v kanu (ENTER CANOE] i odveia]
na drugi breg (ROW). na se-
or. 48 nancu praprol (GIVE
'EHN) Dobié, mokasine (mocc-
sing). V. ih in jih obuj (TAKE,
WEAR). Poisd pastifa (cownand) in
poidi na vanod (€). Vzemi koruzo
con) in se vrni k vozu.
1 puscavo, Na sever najdes Kaktos,
Zarezi ga (CUT CACTUS) in podsta-
i stekienico (PUT BOTTLE). Dobi§
nekaksno mesanico. Pojdi na sever.
Preisci mravijisce (anthill) in poberi
mravije (TAKE NEST). Pojdi k vozu
s v v tabor.
Poi3éi totem in vzemi dragulj (je-
wel). Pojdi v pustavo in S, E. Znaj-
ie8 se pred rudnikom (mine). Potis-
o draquil v glavo pred vhodom (K-
WEL). Vstopi (ENTER) in
Soist destiater. Popraw 9a (REPA:
R DIST) in pripravi piaco (MAKE
HIN

Zamahni s palico (WAVE STICK)

se vrni k vozu. Pojdi dvakrat na jug
(S) in ogovori velikega duha (SAY
MONIGERO). Premagal si glay
oviro. Usedi se na Stor (SIT LOG) in

pojdi na sever (N). Poltisni steno
\PUSH HARD). Zlato je tvoje!
Igor Borota,
Mavra Marin,
Zagrel

The Pawn (ST)

Pismo, ki ga dobite od Kronosa
72 okaci Grassy Wildsess, pol

zite strazariem na lokaciji Gateway
{SHOW NOTE TG GUARDS). Na lo-

K Largs Hill napiite TAKE OFF
SHIRT AND COVER WRISTBAND
WITH SHIRT. Zdaj gurs no bodel
/ase zapestnice in se ne bo nepre-
stano smejal.Na ok I the Shed
napisite 10O WORK-
BEACH in'nadi boste evetlen lo-

ve o
Ros AsouT WRISTBAND). Dal vam
boBkatioo, ul pato dalte viezu, K
jaha breznogega ko

n Lampe,
Bratovseva ploscad 16,
61000 Ljubljana

Jack the Ripper
1 (spectrum)

— EXAMINE BODY — TAKE VE-
RV 'SMALL PIECE OF PAPER — PUT

VERY SMALL PIECE OF PAPER IN
KE CRUMPLED Pl-
PER — PUT CRUMPLED

oL r
PIEOE oF PAPER\N

POCKET - Th
LL CORD

= wAsn KNIFE _ LOGK D0OR
AZOR — SHAVE — EXAMI-
NEALL TAKE INK BOTTLE — TA-
PEN — TAKE PILLOW — TAKE

Sheets — open YWNDOW - TIE
SHEETS _ CUTPILLOW WITH RAZ
XAMINE KNIFE CAREFULLY

PUSH NIB IN SLOT —
OTTLE ~ DROP KNFE - THROW
ALL THROUGH WINDOW = CLIMB

SF

N O e -

~ SAY TO CABBY »SLOANE

~ JUMP OUT — CLIMB OUT — WAIT

(dckler 50 no odptejorata na zaho-
XA

WEST SLOWLY — EXAMI-
NE ARG~ TAKE FRENCH
L - BEHEAD FRENCH DOLL

~ LOOK IN FRENCH - Of

VINE SMALL PAINTINGS — EXAMF-
5 MOVE ~EXALTATL.
~ TURN DIAL LEFT 34
DIAL AIGHT IS0 - TURN DIAL LEFT
— TURN LEFT 13 - TURN
DIAL RIGHT| 7 FRKE BLACK 20
BLACK BOOK — PRO-

Thompson's _ Olympic

: Po izbiri komand-
i ik natpkaj PORTCUL in igra
tekla pot
Super Stuntmans Ko prides na le-
stvico rekordov, natipkaj BIG SCO-
RE. Imel bo§ neomejen as in neste-
to 2l
ator: Sifri za drugo in tretjo
swpnlo e VAL MANOEU-
VRE in EUSTACHIAN TUBES,
Andrej Bohinc,

Gotska 14,
61000 Ljubljana

Road Warriors (C64)
Nekaj dopolnil k opisu iz Stevilke
12

1. Ce vam gorivo med vozmo pa-
de na niclo, boste koncali pod kole-
si angelov pekla. Zato tisti trenutek,
ko je vasa zaloga kritiéna, pritisnite
SPAGE. Tako boste zavili na crpalko

in napolnili rezervoar. Natotite lah-
ko toliko bencina, kolikor tock

3

ate.
2. Glede na to, koliko angelov pe-
Kla morate Se spraviti s poti, ne
spreminjajte prevec tock v bencin.
Na zatetku vsake stopnje imate
poln rezervoar in je koda zapravja-
ti dragoceno zalogo to

Darko Radojevié,

Milosa Glisica
31230 Anha

Olli and Lisa (CPC)
Pritisnite SHIFT in Z hkrati. Tako

hko po mili volii sprehajate po
stopnjah.

Miha Cegl
Spominska 17,
63000 Celje

Spectrum

Alien Syndrome (prehod na na-
slednjo stopnjo)
RGE "~

16 POKE 23797,195
30 POKE 39590,0
RANDOMIZE USR 23800
Barbarian 2 (2|vl]en|ai
POKE 37480,
Combat School (zajaméena uvr-
tev)
POKE 37088,0
e Warrors: (nesteto ., bomb in
jev)
CLEAR 63977: LOAD " " CODE

2 POKE cbzzo, 250
FOR A=B4000 7O 54015, READ

165, 147,62, 50, 7.195,0, &

Meganova
.S?l.n za 2. del: 26719, Sifra za 3.
jel: 16640
Ninja Scooter Simulator (¢as)
PPOKE 45864,201: POKE 45128,0

Hnﬂhm! (vu omi‘i)

MERGI
16 POKE 23797,195
30 POKE 43680,0
40 RANDOMIZE USR 23800°

Rolling Thunder
Ce v menuju_pritisnes tipke JIM-
esimi

gres na naslednjo stopnio.

Shont Bhadew (nesteto . in itov)

16 POKE 28797.106
POKE
41600, 258, POKE 40185355

40 RANDOMIZE USR 23800

The Empire Strike

Back (nesteto

5 DATA 62, 99, 50, 121, 96, 195, 0,
4
6 RANDOMIZE USR 65280

The Fury (drugi awi vozijo le po
spodniji stezi

16 POKE 23797.195
200
40 RANDOMIZE USR 23800
Grega Spindler,
Brilejeva 21,
61117 Ljubljana

CPC

(energija)
SoroR 1S aasoo TO 8BEOA: RE-
AD A POKE I

zite prvi del programa. Potem natip-
kajte: POKE ~ &01F80: POKE
&01F9,8BE: RUN

Mega Bucks (energia, 6o, te.kar-
OUT "C": 'MEMORY
AO7EE RS MEGABUCK:
20 POKE &4

E7E,0: POKE &4EB9,0
30 POKE &685F,0: CALL &07EF

Ninja Hamster 1-3 (2., neranljivost)
10 OPENOUT °C': MEMORY

FOR
AD A: POKE |,A: NEX
30 POKE &1193,0: CALL &BF00
40 DATA 801, 824, 89D, &11, &40,
800, 821, 840, 805, &ED, &80, 4C3,
8XX, &YV

, XX = OF, YY =
Siaire Chn e zguhuzh gnzl,--
jev jabolk, toda nasprotik v
vedno lahko knockoutiral Zato tah-
o namesto |
FoRe R in nasprotnik vam
ne bo veé mogal nicesar.

Pyra Mydya (2., municila, &as)
10 MEMORY &12FF: LOAD "PY-

RAMYD"
20 POKE 8818B,0: POKE 882A5.0
30 POKE 4838D,&3A: CALL

8872F

Ce_zelite_neranljivost, namesto
POKE 882A50 vpisite POKE
8824B,8C9.

Spirits (energija, 2)
10 MEMORY &2469: LOAD "SPI-
RITS"

20 POKE &8F63,0: POKE 8908A,0:
GALL 8246A

Venom Strikes Back (energil
10 FOR I=&BE00 TO &BEOD: RE-
PO} XT

SAF, 832, 86F. 844, A3€, 818, 832,
&77, 844, &C9

Z ukazom LOAD "MASK3" nalozite
prvi del programa. Potem natip-

kajte:
POKE _  801F80:  POKE

SU1FO8BE: RUN

Zdaj e boste ve¢ zgubljali ener-
gie, poeg 1698 ovrang
RANSMOGRIFY VAL-
X¥R PETALS OF D00

Poki veljajo za etaohova
je programov.

Jasmin Halilovié,
ovica Belog 8A,
51000 Rijeka
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Dragi Moj mikro,

ime mije Tomo in s svojim prijate-
ljem Saso sem se zacel pred nedav-
nim ukvarjati  drobnim gospodar-
stvom. Ukvarjava se z racunalnisko
animacijo, za katero je na tem kon-
cu Balkana izjemno zariimanje. De-
lavnica, ki sva jo odprla, je bolj ali

Kaj naslovov, ob;lvl,enm v Mikru, in
kupla 14 dslovnin p 000
. nagotovost prulurer ne.
s/adn[o Stevilko priljubljene in nama
najdrazje) revije s pa-
metnimi nasvei, kako naj V/ailva
ostanek denarja, ki sva ga d
s prodajo druzinske hise, starsev.in
drugih materialnih dobrin, ki sva jih
nekod imela. Vendar se ne kesave
Pozabila sva vam omenit, da sta
Y it strom ideeviol il tie
racupalniks CRAY jpava,
ni_od naslednjih stuvvlk

VAS MIKRO|

2 najinimi materiainimi moznostmi
zlahka privostijo nakup vse zalozni-
ke hise in vseh dosle

vilk. Tudi ée bi se zgodilo najhujse
— izguba vseh denarnin sredstev, ki
jin imava zdaj ~ bi skienila v bliz-
njem kiosku ukrasti Moj mikro, ker
nama daje kot kruh potrebne infor-
macije. Vendar se ne bojte! Tudi ce
boste delall za naju, vam bova pusti-
Ia proste roke in boste lahko $e bolj
trmasto pisali.o novih tehnologijah

in prosveteval neuko_judstvo.
m uvodniku boste kajpak
napisal, da jo lahko avditorij pred
iromi e za cano rovje kupil molz-
no_ krave a denar ne
more Kupit i i miaka peav 1o
krave. Tako se je Moj mikro pravza-
prav pocsml naj ljudje vidijo! Sicer
wsali razloziti Ze prej

ool iy v prihodnje. Hvala Bo-
9u, daje nas Moj mikro cedalje ce-
Delsl Gleds tega vas najino okolle

(na milijon osemsto tisoc str.) najin
raému!mk Ker bi bilo to logicno
je vasih novejsin testov.
Cas e, n kandno pustite ob strani
zasiarele tahnologlle v oblik racu-
nalnikov

DESKPRO 538 incéne ns shrorme.
njujete s taksnimi poceni drobnjari-
ami. 29 kaior traéiate pepir, Obr-

nite se v prihodnost! Posvetite
kompleksnim lovtin tajam in
mikroracunalnikom, KakrSen je na-

i 1 (1024 povezanis 64 biin pro-

bralcem, da vioga Mojega mikra ni
obujanje spominov na pretekiost,

rekiam. Mogoce je primerjava ne-
smiselna, pa vseeno: Chip jih ima

Vasa vdana L
Ei¢ (amiga 500),
'lamn JukM (C 1nb).
-20/11
Baun;k\ Bmd

Naj na zacetku tega besedila po-
vem, da ne nameravam nikomur so-
i pamett il dajat nesvetov, tako
s podrocia zaloznistva rugin
poarodi; ki posredna ali neposred
no zadevajo revijo Moj mikro in ti-
ste, ki jo izdajajo.

V zadnji stevilki (12/68) ste objayi
i pismi Zeljka Milina in Zorana Cu-
ka. Zdise mi, u

pri nas, &e bi ostali na ravni osem-
bitnih_hisnih racunalnikov, kot sta
spectrum n C-54, Ta ratunainika, ki

rejemljivin) devet-
sto wsaa Sicer pa tudi i treba vsak
I

MOI mikro nam, kakor zna
oo on, pribiltije kakovost fujega
ska, tako da iz njega prepisuje tek-
‘ste do zadnje besede in opravija vio-
9o prevajalca, za Kar sva vam ne
merno_hvalezna. Tako lastnik za-
hodnih revij in zadnjih Stevilk zlahka
obviada osnove razlicnih svetovnih
szikov. Najin skupni priate)] Bojan

nologia FISO) O pnmmvmn 'kom-
patibilcin je bilo
Kkar'se jo dalo napisat. 1 ja

e se oberete k rasiod/ v ok up
tabnikoy CRAYA v SFRU. Neki najii
kolegi iz SR Vaksdon nije 50 n
pravkar sporocil, da so zamenjali
svole 4 transputorje s CAAVEM
- di-proznostis. Mimog
2g0ra) omenjoni racunalnik: bods
uporabljali za vodenje administra-
tivnih opravil v svojem SGP (samo-
stojnem gostinskem podjetju) Mia-
denkino . Seen zgled za
spmm(/ame zahodne tainologi.

Je opusti
Je posvetil ucenju /ezrkov ekjucno
Z uporabo kombinirane tehnike (ori-
ginalov in prevodov v vasi cenjeni
reviji). Neskonéno vam je hval
in je povedal, da bo ostal zvest bra-
lec Mikra do groa, Cetudi bo stala
revija 100 milijonov dinarjev (to bo
prav kmalu). Bojar vam zamer, ker
ne prevajate prav nicesar iz Span-
skega in poljskega jezika i je tako
Po svoje prieajéan. Opoguria sva
9az tami: »Ne skrbi, Bojan,
fudi 10 b0, Najin drugi prijate] M-
lan se je obesil od veselja, ko je

i svet, sta za nekaj uvodnih Sorakay
v racunalnistvo dovolj. Iz njiju s da
z dodatki narediti popoinoma resne
stroje, a Kijub temu nista dovolj za
nadaljnji razvoj racunalnistva. Oba
gospoda prediagata, naj bi zaceli
Gbiaviati vet prispovkov 7a ta in

druge osembitne hisne racunalnike,
na racun novih, vsekakor boljsih in
parspokilmaiih strojey Kl temel/uo

ot oo oo ol
pri_nas se vedno v veliki vecini.
&tom pa ni roceno. da bi morali
jsati samo ali predvsem o racunal-
nikih tega tipa. Ce se bo to zgodilo,
bomo zamudili razvoj v svetu, ki drvi
s strasansko hitrostjo, in_ ustvarili
zaostanek tudi v racunalnistvu, Kot
5mo si ga s podobnimi, da ne recem
celo istimi napakami pridobili v hi-
trorazvjajoci se vedah Korpr nas
e revije
22 FC, igre, grafiéne postaje in po.
dobno, se je tret sprijazniti
5 tom, da ne bo v vsaki reviji vsega
2a vas (nas) racunainik Preden se
Jigos y

ledal

i ko antois 254 1 hama
je posebno ljubo, da Moj mikro
spremija te prognoze. Zato vam
prediagava, da so javno odpoveste
(v malih oglasih) vsem braicem in
sodelavcem, ki nimajo vsaj IBM AT
5 60 MHz, 8 milljoni bytov internega
pomnilnika in 3 80 milijoni Kiloby-
tov na trdem disku. Trdi disk mora
seveda imeti dostopni ¢as por
da'o obveznem koprocesars sploh
ne govorimo. Grafiéne Kartice. Za-
Kaj se sploh obremenjujee in ome-
Djate pocen! konglomerate za 1500
, ko pa veste, da je minimum za
Toono tporano 60,000 90,000 v 900
milijonih barv? Taka locljivost seve-
da zahteva ustrezni monitor NEC
special sync, i stane nadalnjh mi-
ljjon dolarjev, vendar »nismo tako
bogati, da bt kupovall pocenie. Naj.
i dedi, utemeljitelji zamisi o delav-
nic so na zadetku informaciskega
ja uporabljali stroje- cudnih
imen (2 shecirUM in'C 63, odate

sva ga s hiso (vemo, zakaj).
Nova cena Mojega mikra 4000 din
‘nama ni vzela poguma, saj si ljudje

58 Moj mikro

grama rekreativega saa, Streets
Sports  Basketbll. _Drugace  jo
vatrajno iskal opis SSB v PCW, fet-
ik ‘66, Na splosno e v MM mrgolo-
Io opisov najnovejsih iger iz istega
letnika, kar zgovorno pove, da Moj
mikro stalno spremija vse mogoce
in’spostuje
tradicijo zacetnikov racunainiskega
novinarstva pri nas in v svetu na
splosno. Zato sva tudi odpovedala
naroénino na BYTE.
Vas (tako mimogrede) zanima
apls zmogijive dslovne postaje, ka-
ni posrecilo
desiiatl (s cilic Je)7 Soved so
da_tudi to urediti z Bojanovo
mocjo. Tudi najin rajnki prijatel] Mi-
jan M. je znal cirilico, mir njegovi
dusi (iz_omenjenih r
kdo ne more potrpeti, naj se oglasi
na najin naslnv‘ pa mu bova dala
odatk

zirane revije, bo pa pretekio Se
ko vode. Po priblizni analizi zadm
Stevilke sem naredil devet najpo-
e/ aklpi Pectiel ¥ ock
stotil
weclmm 45
o412845
o XEXL 45
amiga 9,1
atari ST 0,0
PC 136
drug hardver 9,1
razno 50,0.
i tem je treba pllpnmnm da jo
vt tavilki .!ran s
skrom: .V skapini
0 V!l!tl e bid
ni strogo opredeljena (po-
Todilos swjma,fre...). i anaile fo
jidno, da imajo vsi racunalniki
priblizno enak delez.

Braica naprej omenjata Kolicino

Gona jo 100,000 je za pov-
prociiog Jugol/ovarm malenkost,

A v e
prepricanje, da bi morali to
Obyavit v dokaz (posameznimy non-
valeznim, otopelim i puntarskim

3 2
skromnem mnenju eden najvecjin
pritokov denarja za izdajanje revije.
Cim ve reklam bo, tem obseZnejsa
bo revija, ker bo s tem tudi vec de-
narja za placilo aviorjem za objav-
ljene clanke. V zadnji stevilki je bilo
vsega skupaj priblizno

. naprej, revija
puter Design pa kar od 70 odstotkov
naprej.

Vaso revijo kupujem od prve ste-
wlks in nisem izpustil nobene. Kon-

cept je , preseneca me pa le
to, da v zadnji Stevilki niste objavili
rubrike Domaca
temu kriva tiskarska napaka, kar
sklopa i tega. da rubrika jo v ka-

Pms:m, da me podpisete le z za-
Cetnicama in brez naslova.
AT

Amarn:noka pripoy o revi Moj
miky
b Pruvst pisete o dragih PCjih,
znano, da ima pri nas ma-
10 jud Gonar 20 nakup cesa takega.
- 2. Cedalje manj je prispevkov
o amsirad, mmmoaaqu in »Radir-
m pa sem preprican, da so ti
radunainis v duboesevl . vecp
na prvem mestu.
3. Cena malih oglasov v vasi reviji
je resnicno previsoka, pirati niso de-
lovne organizacie, da jin tako odr-

rate.

4. Veliko ljudi ne kupuje vec Mo-
joga mikra, ker je to po njifovin
besedah neustrezen tisk za astike
hisnin racunalnike

0 0i 56 dal tudsprome-
niti. Na primer: oglas do 30 besed bi
il lahko zaston]. To vam golovo

pokrivaio bylest fn reklame
ar bl ok 8
V' Veali Steviki najman 20 0

loer. Bolls bi bilo izpustt sliks igre

ter povecati stevilo opisov in Kart.

Uvesti nagradno igro za vse in pred-
cimvec _clankoy

vsem _objavijati
0 CPC, C 64/128 in SPECTRUMU.
ipan
IV Luka 1A,
Zagreb

Baktericidni viozek

in hoja bo vzitek
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Shanghai Karat

ate
. borl!nl imulacija & -pmmm 48K, CPC
91,995 @ Players ®

MITJA CERAR
IGOR CERAR
pet se bos preskusal v borilnih ves¢inah.
Verzijo za spectrum igras s Kempstono-
voali Smclwovo pahco (prvi gralac) ter
m (drugi igralec).
a se slisi tudi

ob udarcih. Grafika je povpreéna.
rvem delu ima vsaka stopnja drugatno
ozadje in nasprotniki so cedalie moénejsi. Ko ti
kater pobare vso energio, zgubis eno od treh
em Na voljo imas udarce: skok (gor + strel),
el nogo (smer udarca + strel), spodbija-
nje (dol + strel) in udarec z roko (strel). Najmanj
uporaben je skok, saj spominja na del baletne
tocke.

i del se razlikuje od prvega le po oza-
dju. S ploséadi skusate suniti nasprotnika v pre-
pad. Shanghai Karate priporocava vsem ljubite-
liem borilnih iger, &eprav je nekoliko siabsi od
legendarne The Way of the Exploding Fist.

Street Fxghtel

MITJA MLADKOVIC

€ radi igrate Target Renegade ali Bop'n
Rumble, je Street Fighter prava igra za
vas. Premagati morate pet nasprotnikov
i drtav. Zatnete na Japonskem, ko
vas napadajo nindze. Poznajo dosti trikov, va-
rujte se udarcev iz skoka. Nesiedy o 200 vei
punker iz Angli rej morate skotiti in ga
zadeti v zqubl najvec snergii. Trefi
vas napade zelo hiter Kitajec. Ko ga premagate,
6 na vist rjak 2 ZDA. Z hjim Boste men 1anke

delo. Najmocnejsi in najspretnejsi je bojevnik
s Tajskega. Doslej ga ni $e nihce premagal
Mimogrede se vam bo pripetilo, da boste morali
zadeti igro znova. Najbolj$a taktika proti Tajcu:
preskoCite ga, obrnite se in ga udarite.

k borec ima $ibko tocko. Kie, ugotovite
sami. Udarci so taki kot v vseh borilnih igrah.

Skyfox 2: The Cygnus

Conflict
PC

miga, C 64,
© DynamixEiectronic Ars @ 719

PREDRAG BJELANOVIC
deja je izrabljena: morate zavarovati Fe-

§ili grafika in animacija. Zvoka pravzaf
razen na zacetku, pri streljanju in med voznjo.
To je strahotna napaka, e upostevamo amigine
zmogijivost

V nasprotju s Sky Foxom 1 se igra ne dogaja
na zemlji, temveé v vesolju, igrate pa samo s pa-
lico. Zaradi obilice orozja je Sky Fox 2 razmero-
ma lahek. Sovrazne ladje lahko unicujete s foto-
ni (imate jih kar 99) in z laseri, oporisca pa
samo s fotoni. Prava nevarnost na vseh 5 tezav-
nostnih stopnjah o asteroidi, s katerimi se ne-
prestano trkate. Neunicljivi vam hitro sesujejo
zascitno polje, druge pa mimogrede spravite
s poti.

Ko se iz svojega oporista odpravite v vesolie.
imate precej mozn

-8~ Ritrosh. F1Fa ~ dolg,srednii, katki
radar. F4 — merek. Delete ~ posebno zaséitno
polie, ki preprecuje sovraznikom strefjanie.

O - izbiranje smeri avtomatskega pilota.
remor. S — odpre vase zasitno polje (za
samomorilce). A — aktiviranje avtomatskega pi-
lota. L — koordinate vase pozicije. Preslednica
~ aktiviranje fotonov.

Zgornji, vecji del zaslona je namenjen akciji
Manjsi dei je razdeljen takole: v zgornjem levem
Kotu 50 tevilo fotonov (modro jajce), cil leta in
avtomatski pilot. Na sredini so radarji, pod njimi
pa merilnik hitrosti, sporogila in gorivo. V zgor-
njem desnem Kotu vidite merilnik energije, zas-
Sitnega polia i stopnje okvar.

Ce padete v émo Iuknjo, si ne delajte skrbi
~ malo se sucete okoli glave, potem pa letite
naprej v prejénji smeri. Ce preﬂn\gn nsme tipko
Delete, boste zgubili energijo in las

m e pretiravait. Uniite malostevi-
ne sovrazne ladje in glavno sovrazno oporisce
(to je tisto, najblizie, iz katerega stalno letajo
ladje). Oporis¢a so v obliki érke |. Kadar j
hocete uniciti, se jim ne priblizajte prevec in
aktivirajte fotone. Na kraju se vam izpise Sporo-

0: »You have survived this mission. You are
hailed as a hero of the Federation. Congratulati-
ons, acell« (Prezivel si to misijo. Slavilo te kot
junaka Federacie. Cestitamo, as)

& (013) 512-850.

Sidewinder
o aric mig
Mastortronic @ 7110

, ST @ Arcadial

DUSAN ZUTINIC

se bo igra nalagala, boste gledali iz-
redno sliko ob spremijai fantastcne
glasbe. Tema je bila uporabljena ze kdo-
Ve FoTlkokrat, 10da fokrat Jo obdelana popoino.
S svojo ladjo morate uniciti vse pred seboj. Po
Sposobnostih ste lahko zacetnik, novinec, pov-
preéen pilot, as ali mojster. Uporabite svoje iz-
kusnje iz Flying Sharka, Xenona, Xeviousa in
Terre Creste!

1. stopnja je lahka, vendar se nikar ne sprosti-
te prezgodaj. Med letom nad morjem unicite
premiéne Kupole, iz katerih vas obstreljujejo,
veliko kupolo na sredini stopnje, rdece-zelene

imikaze in sive letece vrtavke. Nad vaso ladjo
dajo érke P in R. Ko jin zberete doloceno
Stevilo (tako da zapeljete Ceznje), dobite okre-

itve.
2. stopnja je precej tezavnejsa. Letite nad
pustavo in unicujete raketne silose, robote, ru-
men kombajn itd. Obvezno zbirajte ¢rke, ki po-
veéujejo rusiino mo vasin iaserjev.
Na 3. stopnji boste imeli spet preglavice z vec-

kamikazi in sivimi vrtavkami. Obvezno zbirajte
stare in nove rke. Dobili boste prvo nagradno
Zivljenje.

Na 4. stopnii se premikate po vijoliéasto po-
barvani industrijski coni. Varujte se raketnin si-
losov, ki se odpirajo in zapirajo, Cedalje Stevil-
nejsih robotov in kopice drugin_sovraznikov.
Rdece-zeleni kamikazi vas napadajo od zadaj

ato se vam ne bo dobro godilo, ¢e boste staino
ob spodnjem robu

Na 4. stopnji se premikate po puscavi, natan-
Ko tako kot v filmu Dune — pesceni planet
Glavni nasprotniki na tieh so Stevilni raketni
silosi in elipsaste kupole spreminjajocin se
oblik. Med letecimi sovrazniki je najvec vrtavk,
rdecih kamikaz in ladij. Zbirajte érke!

6. stopnja je taka kot 5., samo ozadje je neko-
liko drugatno. Novin sovraznikov e na pretek,
najbolj Zanimiva pa jo

m J6 Sidowinder neinolta strelska
igra, Kar S0 jin naredi dosie]

igra @ spectrum @ Destiny @ 83

SLOBODAN JOVANOVIC

e spominjate Exolona, ki je pozel veli-
ki uspeh? Tako po zidu se e prebi
vh. Za njim o poskutalo vellka

Frogrameriev. narsditi podonno. 1gro. Ena




njih e Yeti. Tako kot v Exolonu med igro zbirate
strelivo, energijo in bombe, ce pa nekaj casa
tiscite tipko za streljanje, se aktivira raketa in
razstreli sovraznika na koscke,

Ste raziskovalec, ki je prisel na Himalajo iskat
jetija. Kako je bil presenecen, ko jih je zagledal
na kupe! To 5o pravzaprav »palcki«, veliki komaj

5 metra, ki pa vas za cudo lahko zakopliejo
vzemljo. Preden vam to storijo, pritisnite strelja-
nie in izginili bodo prvi, drug, tretji ... Tu 5o tudi
nadiezni menihi, ki se ustopajo pred vas s kri-

samo tipko (ze veste, katero) in menihov ne bo
vet.

Grafika in animacija sta tisto, kar dviga igro
nad povpreje. Ce ne bi ze prej izdali Exolona,

D1 Yat 2anes)ivo 2aseds! prvd mesto na lostici
najbolj priljubljenih.

Overlander

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Elite © 9/9

MARIO STIPANOVIC

aj dobite, ce nekemu lepemu_zeleno-

modremu planetu vzamete zrak? Pusca-

Vo, kjer morajo ljudje Ziveti pod zemljo,
dajin ne bi pokonéalo zarcenie ali da ne bi prisli
v roke tolpam. Kadar bi radi kaj posali iz enega
mesta v drugo, morajo najeti kaksnega »over-
landerja«(dobesedno: »povrdincac), skratka,

5v0] avto gledate od zadaj, Orozje in gorivo

kupite pred zacetkom igre. Na voljo so vam
super zavore (superbrakes), turbo_pospesek
(turbocharger), oven (battering ram), oklep proti
bombam (bulletproofing). metalec ognja (fla-
methrower), izstrelki inteligentna
bomba (smart bomb, n: orozje, unici
vse na zaslonu) in dodatno Zivijenje (extra life).
Tu je Se nekaj, vendar to odkrijte sami, saj za
Prvo stoprjo ni pomembn

topnji se nekaj casa peljite in boste
2agledall ians tolps Surface Dweller. ki bi vae

radi pokoncali. Ob strani ceste so prekucnjeni
avtomobili. Ce se zaletite van) e eno od
Sestih zivljen). Potem vas kamikazi na motorjih
poskusajo zriniti s ceste ali se pa zaletijo v vas.
V nadaljevanju vas bodo ovirali topovi, ki izstre-
ljujejo bombe. Ce nimate oklepa, zgubite zivlje-
nje. Tu 50 tudi tovornjaki, ki spuscajo bombe za
sabo. Najlaze jih boste unicili z izstrelki. Vse to
se bo nekajkrat ponovilo in koncali boste nailaz-
jo stopnjo. Dobili boste bonus 6000 dolarjev. Za
ta denar kupite gorivo in druge potrebscine.

2. stopnji se bo vse ponovilo, seveda pa bo
nekoliko tezavneje. Edina novost fe, da se boste
morali izogibati oviram na cesti. Ce boste imeli
nekaj ovnov, vam ovire ne bodo vzele Zivljenja.
Ko boste nekajkrat prevozili vse to, boste prisli
tudi do konca druge stopnje. Naprej odkrivajte

mit

vs0 igro imate orozje, s katerim lahko
unicujete kamikaze, bandite in tovornjake. To je
edino orozie, ki se ne izrabi. Z drugimi streljate
takole: tipka za strel + palica nazaj oziroma

strel + tipka za zaviranje.

Grafiki primanjkuje barv. toda 3D perspektiva
se premika dovolj hitro. Zvok je omejen na stre-
ljanje. pospeske motoria in tréenja z avti. Na
zacetku je zares odli¢na glasba. Program je
podoben Steviinim, a vam ga klub tomi pripe-
rocam. & (041) 2!

PC, S
amiga, PC @ Microids/Loriciels o’

ALES PETRIC

rav na zacetku smucarske sezone je pri-
Sel k nam program, ki nam omogoca, d
v tekmovainem smucanju preizkusi-
mo tudi sami. Grafika in animacija sta lepi, pra-
vo razodaranie pa je 2vok, ki ga, glede na zmog-
ljivosti amige, sploh ni

V glavnem menuju ti je na voljo pet opcij:

1. BOOKING OFFICE. V prijavni pisarni izbe-
res imenain Stevilo tekmovacev, ki bodo nasto-
pali v belem cirkusu. Imena dolo¢is tako, da
gres s kurzorjem na eno od imen v programu in
prilisnes stra, nato pa odtipkas ime in prtisnes

erzja 22 amigo je narejena za stan-
e tipkovni

2. COMPETITION. Ge pritsnes to opcijo, bos

moral tekmovati v vseh disciplinah po vrsti

3 TRAINING. Vadis lanko kelsrokoll discipli
no. Ce zeli$ po prvi voznji ali sknku trening
ponout oo GO, drugace pa strel.

SCORES. To Jo pregled. doseberin totk
Vil disciplini

XIT. Igra se »zamrznew. Iz prvin Stirih
podmenujev se vnes v glavnega z opcijo EXIT.
ia zaslonu so vsi pomembni podatki: tekmova-
lec, disciplina, merilnik hitrosti, rekordni cas (1),
Stevilo zgresenih vratc (P), Stevilo tekmovalcev
(P na desni), stevi (G), dolzina skoka (D)
in slika tekoce discipline.

st i 5o moret Gy
udgnan 4smeu in prid (GOR). Vozi
Podas in previdno, saj s Viaca postaiiona
Eeio na gosto, Ge katera zaredis, isi Giokvaliic
ran, vendar izgubis pomembne tocke.
VELESLALOM: disciplina je zelo podobna
prejsnji, edina razlika je v razporeditvi vratc.
i s polno hitrostjo, vendar bodi
previden. Pri hitrosti 170 km/h se zlahka spre-
ienis v snezno kepo. Proga je zaznamovana
2 nekaksnimi debli, ob njej pa stojijo smucarji in
smreke, Vsi o nevarni
SMUGARSKI SKOKI: po moje najbolisa. atudi
najtezja_disciplina. Na_zaletiscu 120-mi
Skakalnios mares rdobil i oSl hirost in
natanéno na mizi 0dskoGiti (strel). Ko si v zraku,
1i56i tipki za strel in gor, dokler se skakaiec ne
prikaze iz profila. S pomikanjem palice gor in
dol mu uravnavas drzo (tiscati moras STREL)
Najbolie je. Ge ima skakalec med letom noge
Gisto skupai. Tik pred doskokom moras tipko za
strel spustit, da skakalec ne pade. V ciljni ravni-
ni se ustavis takole: strel + palica dol in desno.
Ce po skoku pritisnes strel, ti program pokaze
sodniske ocene. Moj rekord

& (061) 559-284.

Brat Attack

dna pustolovicing @ spectrum

ROMAN ILIC

onkurencna racunalniska revija je bila
zelo podla in hinavska: kljucne clane
inclair Userja je spremenila v dojencke.
Zaroti je usla le nepomembna Tamara Howard
Suita se vam Ze, da se boste v njeni viogi lotil
resevaine misije.
S tipko 3 izberete ustrezne komande. Izbirate
med Kempstonovo ali Sinclairovo palico in tip-
ami: Q ~ gor skoz vrata, A — dol skoz vrata,
levo, P — desno, preslednica — skok. Med
igro tece Gez zgornii del zaslona besedilo: »Poz-
dravijen, bralci Sinclair Userja... V daljavi lah-
ko sligis jok ekipe Sinclair Userja... Zato n
posedai, temvec si pretegni noge! Preden resis
keicinsga dojena, polse cucall da bo tho (v
nici ga brez cuclja ne mores pobrati). Siisi s
Proprosio, 1oda . Naenkrat lahko nosis le en
cucelj. Ne delaj panike, Ge ne mores takoj najti
dojencka, kaiti obmocie je precej veliko. Zato da
bi delo malce olajsali, je tukaj 20 lokacij, Kier
lahko najdes po enega od razliénih predme-
tov...« Sledi neka ream za nove gre in bese-
dilo se ponovi
a iy zaslona so tr okenca. V prvem (slika

in cucelj (seveda ce ju naidete). Igra je
sastavjeniz potl po gozlsin mest, Nasiensh
plakatov za igri Joe Blade 2 in

g, ot s alos uch do 33 2astohov Iy 0 8
strasno podobne, tako da se boste prav kmalu
izqubili

Ko najdete katero od stvari, se vam izpise

PEST: Udari jih zame — bonus 100 tock — po-
kazi jim

CUCELJ: Hmmm — bonus 100 tock — dober
[

ov.

DOJENCEK: Goo goo — bonus 100 tock — do-
jenckov ostane se?

Na zacetku igre imate 1000 mozganskin calc
Zapravite jih z desetimi napakam

jam naokoll bosts naletell a grobove, i Tnge
treba preskotiti. Ce stopite z eno N0go v grob,
2gubite 100 tock. Za prav toliko vas osiromasijo
fantje, ki vas knockoutirajo. Zato jin raje podrite
s skokom. Kadar stopite skoz vrata ali kadar vas

retepejo, se pripravite na obrambo: cez nekaj
trenutkov pritece z vsake strani po en fant.
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Grafika je zadovoljiva, zvok pa je ena Sibkin
strani programa. Ko resite vse urednistvo Sinc-
lair Userja, vam racunalnik cestita

Motorbike Madness

@ Sportna simulacija @ spectrum, C 64,
stertr 88

ALES PETRIC

o Kikstartu Il ki je bil narejen v 2D gratfi-

Ki. je Mastertronic izdal 3e eno noro dir-

motorjem. Zapolnjena 3D grafika je

standardna, zvok pa je (v verziji za amigo) prav
tako zadovoljiv.

Z motorjem za kros moras v omejenem ¢asu
prevoziti 10 prog in

rogr:
merjev nebodigatreba. Zasion je razdeljon na iri

0 patekod
merinik Pirost in stanje tiojega motorja. Vaa:
Kié ko se kam zaletis, se poskoduje del motorja
(prednje in zadnje kolo, motor, blatnik, rezervo-
ar za gorivo, izpusna cev). Ce se zaletis sedem-
krat, motor raznese, od motorista pa ostaneta le
Celada in noga. Ker se zaslon pomika navzdol,

mande malce nenavadne: za zavijanje

v desno moras pritisniti tipko za lev
stopnjo moras prevoziti v treh minutah. Gas, ki ti
ostane, se na koncu spremeni v tocke za place-
vanje popravil. $ puscico, ki jo s tipkama Q in
A premikas gor in dol po seznamu, si izberes
pokvarieni del in pritisnes RETURN. Ko kupis Se
bencin, gres lahko na naslednjo stopnjo (DO
THE WORK)

Totke si sluZis s premagovanjem Stevilnin
ovir, 2 divjo voznjo po mostovin, deskah, beton-
skih ograjah, cez debla ter s skakanjem po ska-
kalnicah in prek avtom: ratka, z vsem,

3 dejo pray tam, k
pelios. 1910 1anko kadarkol UStavis (), Spat po.
Zenes (U) ali zacnes znova (R)

igri je precej Guden hrosé: e se na zacetku
proge postavis vodoravno in pritisnes plin do
konca, se motor nekajkrat odbije od roba zaslo-
na, nato pa te racunalnik prestavi na konec

stopnje.
 (061) 559-284.

Mindfighter

& pustoloviéine o spectrum @ Abstract
Concepts/Activi

ANDRE] BOHING

i se leto 1987. Ves svet je pripravijen
ino. En sam napacen korak bi
enil zacetek spopada. Kruta resnica je,
dase bo 1o prej ali sle] tudi zgodilo. V tem easu
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b5
fBie ions couei,
BSETE C TR BT 0B . souen, cast and
izt or o ,h;.m‘.,
B2 PaiiE
BTE2 o Saen) 1R o
o gt L Feees

ki profesor odkr 11 letnega decka Robina,
ki ima_nadnaravno_ psihiéno mot

2 njim deiat poskuse, da bi ugotovl, kaj 58 bo
zgodilo v prinodnost, ga odkrilo agontispeci-
aine policije. Robin ne zaprt
¥ rihodnosti. Bo 3. svelovel voinl 56 2napte
v porusenem mestu, ki ga nadzoruje sovrazni
sistem. Ce se h kdaj vriti v sedanjost,
mora v 24 urah uniciti sovraznika.

Tak je zaplet pustoloviine, katere avtor Fer-
gus MeNeil je napisal tudi satiricna programa
The Boggitin Bored of the Rings. V Mindfighter-
ju ni humoria, vendar je prav tako tezaven kot
vse McNeilove prejsnje pustolovacine. Dobro-
dosla novost je menu  ikonami, ki ga dobite
s pritiskom na ENTER. Zamera gre érkam, ki so
zelo majhne, tako da vas zacnejo po nekaj minu-
tah boleti oci. Nekaj nasvetov.

Zivijenje v porusenem mestu je prava mora.
Strupeni_plini morijo_prezivele prebivalce, ki

organizirano Zivljenje, Tam dobite dva

Driatela; pametnega

mi. Robinovi slabo-
sti sta, da ni kos nasprotnikom in ne more nositi

Soldler of nght

a igra @ vsi spectrumi, C 64, CPC,
gs o TaitolAce 8.718

ANDRE] BOHINC

in, junak iz igralnih avtomatov, je spre-
el najvecii izziv doslej. Tri Zemijine pla-
v galaksiji so zasedle sile sovrazne
Federacii. »Svetiobni vojicak Xain, opremijen
2 oklepom iz n: 2 diamanta i ; raketnimi
Somih mora unicitl hapadale
T PLANET - LEDENA PUSGAVA. Hodi veno-
mer naprej in pobijaj cete sovraznikov, ki ti

prihajajo nasproti, a pazi na svoj hrbet. Preskoti

t na skiru in pobiraj znake P (dajo ti boljsa
orozja). Ko prides do stopnic, se ne bojuj s Eeta-
mi za seboj, ampak samo preskakuj njihove
Srete: Go imas trojni laser ma;oeuseemm) ne
poberi znaka P na vrhu stopnic. Skoti na skale
Varaku n se vzpeniai po R, dokler re. Proden
se na koncu spopades z glavnim strazarjem,
orjaskim vitezom, postreli sovraznike v biizini
V sirataria siola, doer set ne pribiza,nato
pa se obri stran od u smukni med
nogami, To ga bo Kmaly uniil,

PLANET — PRAGOZD. Pobi cebele, ki v ro-
jin Ietam iz 8torov, in zbiraj znake P. Preskakuj
velike cvetove, razen Ce zelis, da te Zivega po-
goltnejo. Ko prispes do dinozavra, ki zelo spo-
minja na siike posasti iz Loch Nessa, meri v nje-
9ovo glavo. Pazi tudi na strele, ki i jih radodar-
no posilja dinozaver. Ko uboga Zivalca pogine,
pocasi in previdno skaci po kamnin, da bos
prisel ¢ez jezero. Po pomoru sovraznikovi Cet
se bos srecal z drugim viteskim  strazarjem
Z njim obratunaj tako kot s tistim na prvem

u.

. PLANET — KAMNITA PUSCAVA. Na zacet-
ku si prizadevaj dobiti dvojni laser. V templju
gprot edstranju] nadistne menine in etsce ro

imel to sreo, da se bo prilepila

Rate velka maska,so o Hireo odpravt e
Ne ustavijaj se pred nikomer, saj si takrat neran-
iv. Na koncu se spopades z voditeljem federal-
ne volske, Za junaka, kakrsen si. tudi ta n
trd oreh: zadosala bo nekaj str

NAGRADNA STOPUA  VESOLISKI PRE-
LET. Ta stnpma pride na spored, ko pokoncas
glavnega strazarja na k

Kovih letecih kroznikov v formacijah po Stiri
pelii se v spodnji levi kot zasiona in streljaj,
dokler ne bo vsega konec. Prebral bos Sporoci-
Io: »Dirgstarg destroyed perfectly. The peace in
the universe is recovered. Xain, your responsibi-
lity is all over.« (Dirgstarg brezhibno unicen
solie se je spet vrnil mir. Xain, tvoja naloga

ie opravijena,)

Foxx Fights Back

@ arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Image
Works @ 9/9

MIODRAG JOVASEVIC

2 v kakénih viogah se bomo e znaii?
Po ktih, podganah in kengurujin o 2daj

isice. Tore] neka) novega in iz-
vimega. Ste lisica, ki tvega zivljenje, da bi priskr-
bela hrano za svoje miadic:

Na zacetku ste pred svojo jazbino. Ce poteg-
nete palico dol, boste stopili v svoje sodobno
opremjeno stanovanie (7). Miadié vas bo spre-
jel zvrsto Kiofut in vas odpravil z zmerjanjem, da

Ko pridete iz jazbine, pojdite na desno (na levi
ni nicesar). Hrana je raznolika, najdete jo na

, v naseljih itd. Ko zberete &tiri vrste
(vet jih ne morete nesti naenkrat), jih odnesite
miadi¢u v jazbino.




Gotovo ste zadovoljni in prepricani, da se bo

steeljuejozlesniki Jazbeci metslo na vas kame.
nje, tu so Se 9oks1enern Seveda tudi vi msu
nelckusen, Min
Kiogram Siber na ta nadietnede.
jo vas gozdovi, reke, hievi, naselja in
dosti zajcjih lukenj. Ponuja se vam enkratna
priloznost, da si med poziranjem dolgouhcev
ovrnete energijo. V spodnjem levem Kotu za-
slona e lisicja glava  ztegnjenim Jezikom. Kol
" bolj o iztegnien, tollko vet energie ste
porab
Grafia in animinacia sta skora) popolnl, Ze-
res redko naletimo na tako dodelano igro.

na BREAK/SPACE. V tem meniju menjate oro:
je. Kolikor mocnejse e, toliko hitreje se izrabi
se zelo tezko obnavlja, medtem ko zbirate pred-
mete.  manil leveod. ckoainjske jo pat slol-
peev, ki 2 imetov ste nabral
\inete s priiskom na BREAKISPACE.
V labirintu vzemite vse predmete, saj vam prina-
o raziéne ugodnost. Edino steklenica vam
vzame energijo in veéino predmetov, najhujse
pa I, 6o vedi el labirinta preraste praprot in

morate utreti pot tako, da porabite vse orozje.

Ninja Scooter Simulator
spectrum, C 64

portna simul
@ Silverbird ¢ 7/8

MIODRAG JOVASEVIC

Gothik

@ arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Firebird
088

SINISA KRESOJEVIC

inili 50 zlati ¢asi, ko so Vikingi tavali po
znanih morjih in 0svaj

Sodobni Firebirdov Vi

intin in se daje z nenavadnimi

IKANSKE OCI so :kou] nenevarne, ker
mimo gredo svojo pot, ne da bi se zmenile za
vas, komaj kdaj zstrsljo Sisk. OPICE s veliko
nevarejse, ker v

fim kvedjemu dbests (ker ste hitref a srela.
te nanje.

Kjer e veiko opic. so navadno tudi pradmetl
ki jih morate zbrati. Da bi a Se bolj resnic-
he Imats semo eno.zivienie, i g8 ponazaria
vodoravna ¢rta zaslona. Energija vam

opni z vsakim dotikom s sovraznikom in ¢e
vzamete stedenico. Dane 5o vam tr vrste ora2-
inkovite in nenatanc-
e, ker e Svigajo naravnost. Vellko boljse so
PUSCICE. z njimi se najlae znebite sovrazni.
Kov. OGNJENE KROGLE 50 najbol] uéinkovit
Z_njimi si lahko utirate pot skoz praprot (ali
nekaj podobnega) in rusite dele zi
¢ orozja in koliéino predmetov, ki ste jin
zbrali, lahko vsak trenutek vidite, e pritisnete

?i’v’ 7 :‘4 e

T
i ;g(

er je pred vami nindza, zagotovo prica-
kujete pokol. Vendar ime ne naredi igre.
Zamisel je bila 7e tolikokrat oporabljena,
ledu na zaslon jasno,
2a kaj gre. Stricek na skuterju mora v &im kraj-
Sem Casu prit na naslednio stopnjo. To ni zelo

preprosto, ker je na poti veliko ovir (zidov
njihove posledice pa so padci onee

igre in Zivénost.

stovin, ki se lahko vsak ¢as porusijo; izogibaite
icev v prepad in vsega, kar lanko ogrozi
vase edino Zivijenje.
Igra je precej tezavna in zapletena, zanjo bo-
ste porabili kar dosti éasa.

Mad Mix - The Pepsi
Challeng

e
arkadna igra @ -pmvum, c 64/128, CPC,
T @ Toposoft/U. S. Gold @

SINISA KLENOVSEK

ad Mix je izdelan po zgledu Pacmana,
vendar so se programer potrudil in do-

nekaj novosti. Ce ste ze pozabm ste

553753, X hastn Gona pikics, Dunovi vas podl-
15 Sicos abirint, ko pa pojests valiko energiisko
piko, bodo duhovi konéali v vasem zelodcu. Pri
startu igre boste zaslisali glasbo iz spectruma,

Poleg avir lanko nalette na kopico koristrin
stvari. Taka je na primer ura.
Gobito doaten Gas. Z0o prikupno 50 nm.en-
skakalnice, ki vam omogoajo prelet cez zidove.
Igra ima petnajst stopenj, ki se razlikujejo po
zahtsmost, Ko kontate zsdnjo. zatne nindza
in tako naprej, dokler vam igra ne prese-
o Nailate pridete 6o konca, e oreste na zacer
Kustoprje na 0b levega dla ol o najmani

©Gratica jo schdna  Sapray bl lahco olla bolisa,
2. V bistvu je igra
na, vendar so bojim, da vas ne
B e zadreala pred racunainikom

Where Time Stood Still

sriadna pustolovitinn @ skore) val
racunalniki @ Ocean

ZORAN JOVANOVIC

gr Jo predioga znani pus«amvsk. strip.
cia se zatne. ko se piloty Garretu
alaje uzvew Tetalo.

recej dobri glasbe paj fantasticna
et var. Ga napre] pomorete vee pred-
mets, K 50 azirasent okt razbitega.etals. Po-
trebovali jih boste, kadar se bo Kateri od likov
znasel v zagati ali kadar boste morali s hrano
obraviat energlo. Vaak lk lahke nos! dolode-
ne predmete, pilot pa je oborozen z revolverjem.
Na dolgi o CWATEAGl boste Srocovalrdin
zavre, pterodakiile in predzgodovinske ljudi
Cez reke boste 3li po nezanesljivih vise¢ih mo-

nato izberete komande v meniju in greste na
e ka pik prinese 100 tock, duh
400. Dodatno Zivljenje dobite na vsake tri
prehojene table.
Prva stopnja je enaka kot pri Pacmanu, le da
namesto celote vidite samo dele. Goltajte vse
ikice po vrsti. Ko pozrete energijsko piko, ne
preganjajte duhov, ¢e niso ravno v blizini. Edina
pomankijvost e, da so dunowienalco hitr kot v
morejo dohiteti, razen ce se znajdete
v senduiu
Druga stopnia je nekoliko tezavnejsa, daljsa
in prinasa tri novosti: spremenite
v zival, ki me spominja na prasica: pozirate
duhove, ne morete pa jesti pikic. 2. Spremenite
se v letalo in goltate duhove, kolikor vas je volja,
to pa lahko ponete e na dolocenem majhnem
prostoru. 3. Obstajajo neke plosce, po katerih se
gibljete v smeri pusic, ki jin jeste. Pazite: e
vam duh prekriza pot, se ne boste mogli obrniti
in znasli se boste v njegovem Zelodcu. Priporo-
cam vam, da jeste pustice, ko duhov i v biitni
To delajte Ze od vsega zacet
ot stopnja 1o aaliea, Biréa in , zehtevneita
od prejsnie. Poleg duhov se pojavi 2verca. V vasi
blizini mece dodatne pikice, ki jih morate poje-
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sti. Potrudite se, da se ji izognete. e greste
skoz vrata, se zaprejo za vami, tako da udarijo
v obraz duha, ki vam siedi. Zal pa se ne morete
viniti

Na cetrti stopnji se prikaze Se ena novost
spremenite se v velikane z najmany tritonskim
tankom. Z njim se lahko premikate navzdol

The Last Ninja II

@ arkadna pustolovicina @ spectrum,
C64,CPC @ System 3 @ 9/9

IVAN VRANCIC

a prejsni del so trdili, da je zadnji, pa se

e izkazalo, da je predzadnii. V tem delu

jobni Kunitoki vodi razposiljanje ma

mil po New Yorku. Le ena oseba mu lahko stopi

na prste. in to ste kajpak vi. Igra ima sedem

stopenj, ki 50 zasnovane veliko bolj premigljenc

in prizadevno kot v prvem delu. Svoje poslan-

stvo zacenjate v newyorskem  Ceniralnem
rku

1. stopnja: Izza zavese v drugem prostoru
morate s pestjo natancno zadeti sveleci se kva-
dratek, s katerim se bo odprl skrivni vhod v za-
Eetni prostor. Pojdi in prisli boste

te vrata in pojdite po robu zgradbe na teraso,
kjer vas &aka helikopter. Z roba zgradbe skocite
proti njemu in odpeljal vas bo.

6. stopnja: Skodite iz helikopterja in stopite
v Kunitokijevo vilo skoz odprtino na stref
pojdite po stopnicah, da ne bi aktivirali alarma,

spustite v klet. V prvem prostoru prizgite Iu¢ na
zidni plosei. Pojdite skoz drugi prostor, v tret-
jem pa zaprite ventil na desni ploséi na kotlu.
Para se bo preusmerila

7. stopnja: V drugem prostoru je treba dvigniti
okrasno preprogo. S Sifro, ki ste jo odkrili na
peti stopnji, odprite sef in vzemite dimno bom-
bo. Prizgite vse svece in premlatite Kunitokija.
Dimno bombo vrnite v sef in docakali ste zadnji
zaslon, na katerem je izpisano: »Congratulati-
ons. You have captured the spirit of evil shogun
Kunitoki
(»Cestitamo. Ujeli ste duha zlobnega Soguna
Kunitokija. Nikdar vec ne sme biti prost.«)

Fast Break

© sportna simulacija e C 64/128
® Accolade @ 9/9

ZELJKO KRSTIC

2vezdica. Ce Zelite izbrati kaksno novo varianto
in so ze &tiri izbr

ritiskom na streljanje. Iz te opcije se vnete,
e pritisnete streljanje na varianti ~ROOSTER«.
Drugaée pa je v prvem meniju tudi opcija Play-
maker, s katero doloite hitrost premikanja svo-
jih igralcev v presingu.

eV v prvi meni pa s pritiskom na
tipko RESTORE. To tipko lahko uporabite tudi
2a prekinitev igrana.

lgralci s0 veliki (najvedii doslej, spominjajo na
Street Basketball), animacija je zelo dobra. Med
igro lahko izbirate variante s pritiskom na stre-
Ijanje in potegom palice navzdol

Zogo podajate soigralcem tako, da se obrnete
proti igralcu in pritisnete streljanje. Napadate
enako, le da morate malo dije drzati tipko za
strelianje na palici. Najboljsi metaci s poloviéne
razdalie so krilni igraici, ki skoraj ne zqresijo
Branilci so dobri za prodore pod kos, pa tudi za
zadetke  razdalje. Nijihova poglavitna odiika je
hitrost. Centri seveda skaéejo pod kosem in
zabjjajo zadetke.

/ogo odvzamete tako, da greste v krivuljo
meta, in Ce je potrebno, pritisnete streljanje.

Pri skoki bodite pazljivi. Dokler se ne navadi-
te na to, boste po vsakem skoku odleteli dale¢
od kraja, kier ste bili Prav tako si ¢imbolj poma-
gaite z moznostio, da se prebijete na pot na-
sprotnemu igraicu, ki vodi 2ogo. Sodnik bo do-
sodil »charging« ~ prebijanje, natanéneje favi
med napadom, in 20ga je vasa. To so edine

K jih igri lako otitamo.

st Break je nova simulacija iz hise Ac-
olade. V primerjavi z drugimi simulaci-
jami 50 tu dali prednost taktiki. Prvi m
sestavlja nekaj opcil, ki jih spreminjate s pri
skom na streljanje:

Trajanje etrtine se da izbirati, moznih je tri,
Sest, devet ali dvanaist minut. Igra se v realnem
¢asu. Edino pripombo bi lahko imeli na zadnji
dve sekundi, ki véasih trajata tudi po pet ali Sest

kund
Izbira nasprotnika: Nasprotnik je lahko racu-
nalnik ali drugi igralec.

sobo. Vzemite Kijué in pojdite na svez zrak
Vzemite hamburger, dva dela muncaka, ki sta

ototek in z bambusovo palico premakniti €oln.
Zdaj ni vee ovir, da konéate prvo stopnjo.

2. stopnja: Ste na newyorskih ulicah. Na tej
stopnji morate z nogo razbiti vrata, za katerimi
nindza skriva mec. Na drugem koncu mesta
vzemite hamburger, od pijanca steklenico in
¥ temacnem straniscu Kijuc za odpiranje jaskov.
Z njim boste odklenili jasek v zgornjem prosto-
ru, desno od zacetnega prostora.

3. stopnja: Znasli ste se v newyorski kanaliza-
ciji. Najpre] vzemite KIju¢ za pokrov, skoz kate-
rega se bost i
krokodilom morate steklenico pogreti nad ba-
Klo. Steklenico vrzite v krokodila, da se bo spre-
menil v pepel

pja: V drugem prostoru se povzpnite
na zgomji kovinski hodnik, kjer je na enem
koncu kartica za dvigalo, na drugem pa prostor,
v katerem je kos mesa. Nato se vrnite na trdna
tla, preskoCite vozicek in elektriéne tirnice, vze-
mite hamburger, kanal preskocite po stebrin.
Zastrupite meso in ga ponudite panterju. V miru
ga bo pozrl in bo spal naprej, vam pa ostane le,
das kartico odprete dvigalo.

5. stopnja: Poiséite racunalnik in preberite
sifro, ki jo boste potrebovali na zadnji stopniji.
S pepelnikom 2 delovne mize odprite skrivna
vrata. Previdno pojdite mimo ventilatorja. Odpri-
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: Ta opcija ponuja
vet moznosti. Ce pritisnete SPACE za start, se
bo prikazal drugi meni. Ta je bistven, Kajti
v njem izbirate igralce za prvo mostvo. Zaslon je
razdelien na dva dela, za vsakega igraica polovi-
ca. Na voljo imate Sest igralcev: po dva centra
(©), branilca (G) in krili (F). Izbirate s pritiskom
na streljanje. V igri sodeluje samo po en igralec
iz vsake kategorije. Druge kombinacije na zalost
niso dovoljene. Za vsakega igraica so izpisane
kratke znacilnosti; med drugim visina (prvo Ste-
vilo) in teza (v funtih). V drugi vrsti je statistika,
i gre z leve na desno: meti (skupno Stevilo
zadetkov), favli, dobljene zoge in izgubljene Zo-
ceno teh Stevilk boste spreminjali tok

igre

Na dnu vase polovice zaslona je opcila Play-
maker. Tu vam je
taktiénin variant. [zbirate lahko od ene do naj-
veE 8tirih. To je zelo bistveno za igro. V zacetku
lahko pustite ze dolocene variante, pozneje pa
se prepustite eksperimentiranju. Izbirate s stre-
ljanjem, za izbrano varianto se bo pokazala

U o}
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Se nekaj nasvetov: ko je 20ga zunaj igre,
poskrbite, kadar je le mogoce, da jo s centrom
Spravite nazaj v igro. Centri 2090 slabo vodijo in
tudi pocasni so. Najbolie je 20go podati branil-
cem, ki S0 hitri in spretni pri vodenju zoge. Ko

bod

te tu z branilcem. Ta je najhitrejsi, z njim boste
zlahka odvzeli 2090 nasprotniku in presli v na-
sprotni napad.

The Games: Summer

Edition

©C640EpyxU. S.

NIKOLA LJUBOJEVIC

e se niste navelicali olimpiade, se boste
razveselili poletne razlicice iger. Sestav-
a jo osem discip

1. SKOK OB PALICI. V zacetku izberete visino
letvice, nato pritisnete fire. Tekmovalec bo zacel
teci. Pospesil bo, ko boste palico premikali levo-
desno v dolodenem ritmu. Na strani je videti
razliéno opremo. Skocite tako. da pomaknete
palico v zgornji desni kot in pritisnete fire; ko je
tekmovalec nad letvico, spet prifisnite fire.

2. SKOK V VODO. § tremi skoki si morate
nabrati Simvec tock. Med skokom lahko napra-
vite precej figur. Tocke se izpidejo po tretiem

sem jih zbral 268.

3. KOLESARJENJE. Na stadionu tekmujete
2 ragunalnikom ali drugim tekmovalcem. Premi-
Kate se tako, da palico pomikate gor-dol. Varce-
vati morate z energijo, ki se precej hitro porab-
lja. Peljte tri kroge. Moj najboljsi rezultat je

52

4. GIMNASTIKA I. Vadite na dvovisinski brad-
lji. Pridobiti si morate &im boljso oceno. V levem
zgornjem kotu pise, katero figuro ste naredili in
kaksna je trenutna ocena. Ne smete biti zaletavi,
saj lahko padete.

5. GIMNASTIKA Il. Zdaj ste na krogih. Tudi tu
morate dobiti ¢im visjo oceno. Na voljo vam je
dosti figur, ¢e pa padete, se zacne tekmovalec
jokati




6. MET KLADIVA. Paziti morate, da megete
natanko's érte za prestop, drugace boste odiete-

zato boste imeli obcutek, da vas bo zadelo. Moj
najboljsi met je 82,63

7. STRELJANJE. Najpre izberite jakost nabo-
ja, potem pomerite. Poleg tekmovailca je steber
2 zastavico, po Kateri vidite, kdaj je veter najbolj
umirjen. V' tem trenutku ustrelite, vendar je
v sredino tezko zadeti

8. 400M Z OVIRAMI. Tekmujete z racunalni-
kom, tako da premikate palico levo-desno, s pri-
tiskom na fire pa skacete ez ovire. Ge padete,

izgubite tekmo. Moj najboljsi rezultat je 15,72.

Ultima V

@ igranje fantazijskih viog @ C 64, ST,
amiga, apple II @ Origin Systems @ 10/10

SVETA PETROVIC

tima je ena najboljsih seri iger »fantasy
playing. Vseh pet delov

britanskem kraljestvu. V prvem
&arovnik skusal nagovoriti lorde, da bi se po:
vili po robu kralju. Drugi del pomeni najbolj
cvetoce obdobje kraljevine. V tretjem delu se
ponovno zbudi 210, v Cetrtem se cedita med in
mleko. V petem delu se osebno bojujete proti
sovraznikom

V magiéni dezeli vam je star prijatelj povedal,
da je kral) izginil. Prav ko vam je hotel pojasniti
nekatere podrobnosti, so ga éudne prikazni ubi-
le  magicnimi puscicami. Dojeli ste, da ste s

2znasli v Zivljenjski nevarnosti, in se hitro skrili
priShaminu, velikem modrecu. Pri njem ste
dobili nekoliko natancnejse podatke, da je kralj

stile nastalo zmedo in zacele strahovat ljudstvo.
Sele zdaj se zacenja prava akcija, i je neverjet-
no realistiéna, skratka, dovrsena. Poleg glavne-
ga zapleta je Vet drugih, ki Se zdaleC niso po-
stranski. Vse se osredototi na tavanje od mesta
fo mesta in na boje ob razlicnih priloznostil
v katerih napadate ali se pa umaknete.
Vendar je pomembnejsi del igre okolje, ki vas

in jih skusate strniti v celoto. Mesta
mozna bivalisca, naletite lahko tudi na manjsa
naselja ali posamicne kolibe s puscavniki. Od
dela dneva je odvisno, kako bodo ljudje reagira-
Ii. kar pomeni, da akcija poteka v realnem Casu.
Na primer: v trgovine ne boste mogli ponoti.
Zelo pomembna sestavina igre je tudi to, da
se lahko pogovarjate z vsakim likom, ki ga sre-
Cate, teh pa je nekaj tisog. Vsi vam bodo kaj
rekli, najsibo bistveno ali ne. V takih razmerah
so kot nalasé Garovnije, ki segajo od velikega
plamena do nevtralizacije strupov. Vendar so
tdi tu omejitve, Kajti mogne magije jemljejo
veliko energije, zato jih je treba smotrno porab-
ljati. To je zacinjeno Se z domiselnim humorjem,
saj boste mogoce naleteli na carovnika, ki vam

bo dal nagrado, &e mu boste pripeliali govore- *

&ega konja, na hudica, ki je prestopil na stran
dobrih, ali Carovnika, ki se je po pomolti spreme-
nil v mis. Tu je Se kmet, ki mu preseda enolino
Zivljenje, zato bi Zelel postati avtor iger F.R.P.

Nekateri liki bodo kaj povedali le, ¢e boste izre-
ki geslo...

Malo siabsa dela programa sta grafika in
2vok, ki ne dosegata toliksne dovrsenosti kot
v Dungeon Mastru. Vendar se Ultima V odlikuje
po pogovorih z liki in strategiji. Lahko zapisem,
da je to ena redkih pustolovacin, ki se da igrati
brez kakih omejitev in Sablon; ¢e jo_hocete
dokoncati, boste potrebovali najman] Sest na-
pornih mesecev!

Pravilai
Ta rubrika je odpra za vse braice. Prosi-
mo, upostevajte navodila:
Sic oy prvaniass. Posakato na pa o0
rocite, kaj pripravijate. na
jovor. Rezervacila o

lom.
® Posiite nam stevilko svojega 2iro raéu-

na (lahko tudi Ziro racuna starsev, ¢e ste
mladoletni). Honorar priéakujte konec mese-
ca, v

katerem je vas opis objavijen.
@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
12.000-15.000 din.

Aliste napisaliigrico, izviren uporabni program, morda celo zahtevnejSe programsko orodje?
Bi svoje delo radi ponudili tujemu softverskemu trgu
preberite naslednje vrstice.
grami so lahko napisani za katerikoli ratunalnik. Posnamite jih na medij, ki je za va§
ra¢unalnik najbolj v rabi (kaseta, disketa). Poleg prevedenega programa posnamite tudi
izvomo kodo, Preverife, a je vse pravilno posneto. Programu priloi

in telefonsko Stevilko.
najnovejsih rolls-royceov.

Nekateri so to Ze naredili.

prevajanje (kateri prevajalnik, opcie...) in kajsi opis dela programa (tipke, ukazi). Pri
uporabnih programih naj bodo navodila natanneja. Lahko dodate tudi slike najzanimivejsih
zaslonov ali pa demonstracijski program, ki vam bo pokazal ves program. Vsa dokumentacia
niaj bo napisana v angle&éini in natipkana oziroma izpisana s tiskalnikom. Dodate Se svoj naslov
je vad program dober, se lahko Ze pozanimate, kakine so cene

Salo na stran, ponudbo posljite na naslov:
Activemagic LTD, 10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 7RU, Great Britain.

in i jim Zall

1? Ce 5o odgovori pritrdilni, potem skrbno

ite navodila za

o/ avsarTogonder




EIDERSOFTOV QUANTUM PAINT

UPORABNI PROGRAMI

V vrhu amiginih programov za risanje

BRANISLAV NOVOSEL

Mojem mikru je Ziga Turk
Stevilki_julij-avgust pred-
lanskega leta predstavil Sest

66 Moj mikro

1. Standard System (128 barv od
51

2. Super Palette (512 bary 0d 512)
Interlaced Palaﬂe (4096 odten-
kov iz palete 512 bary

Program vsebuje dva menija. Prvi

skrbi za orodja, drugi za delo z diski

in zaslonom. Risalna orodja dobimo

s pritiskom na desno tipko miske,

izbira se s pritiskom na levo tipko,

K risanju pa se vrnemo spet z desno
ko.

Gorniji levi del slike prikazuje zbir-
ko Sestnajstih barv. Z dvema hitrima
klikoma na barvi odpremo okno,
v katerem izbiramo barvo z meSa-
njem rdece, zelene in modre.

razpolago pa je tudi opcija za po-
gled na sliko in izbiranje barv nepo-
sredno s palete. Pod paleto Sestnaj-
st bary ool ukas!: CPY.— opira
barvo na drugo mesto, SPR ~

nia dologeno SKupin bary v odten:
ke med prvo in zadnjo, RST —brise
novo zbirko barv. Pod ukazi so Skat-
lice, osteviléene od 1 do 8, toda

V sredini je prazen prostor pom-
nilnika za slike, animacijo, Erke ali
preslikavanja. Na atariju 520 STM
ostane prostega 111 K pomnilnika,
v nacinu 128 barv, kar je dovolj za

0 z dvema slikama in anima-
torjem..

Spodnji del slike je rezerviran za
orodja. Tu so vse standardne opcije
za risanie, ki jih ni treba posebej
pojasnjevati.

ram je vdelan tudi anima-
tor, s Katerim lahko ozivimo sliko in
tako naredimo majhen video posne-
tek. Animator sestavija Sest opci
S prvo lahko izvemo, koliko je pos-
netih slik, kaksno naj bo previjanje
filma — hitro ali pocasi, na zacetek
ali konec. INSERT slika sliko z risal-
ne mize, RPL — vstavijanje slike,
oUT - rete umse) sliko, SET SPE-
gledanje filma (pred tem je
traba vaioah ok e b sa
nje slike). Nato ponovni start, nepre-
stano ponavijanje ik in hitrosti an
macije. Animacijo lahko posname-
mo ali preberemo z opcijama SAVE
in LOAD SEQ v drugem meniju

Nacin 128

polozaj palete na risbi. Obarvanje
zaslona je odvisno od razmika med

mogoce izbrati drugo barvo okvira
in tako dobiti razne efekte. Kot smo
videli, 50 omejitve tele: 128 barv do-
bimo 'z nizanjem osmin stolpcev.
V vsakem imamo lahko Sestnaist
barv. Najmanjsi razmik med stol-
pcema je sedem tock

Nacin 512

Za delo v tem nainu, kakor tudi
v natinu 4096, je potrebnin 86 K. Tu
pride do izraza opcija iz drugega
menija ~ UPDATE — s katero vklju-
Eujemo in izkljucujemo osvezevanje
zaslona, kakor tudi trajanje od kon-
ca dela do osvezevanja, 1 do 30
sekund. Standardne palete izginejo,
zamenjata pa jin kvadrata z barvo.

dobimo paleto 512 barv. Izberemo si

arvo, ki ji potem po Zelji menjamo
odtenek. Risemo lahko z vsemi bar-
vami naenkrat,

Nacin 4096

Ta nacin je skoraj enak kot nacin
512. Sedaj imate na razpolago vsen
4096 barv hkrati! Toliko barv dobi-
mo tako, da iz palete 512 barv vza-
memo eno in ji dodamo odtenke
rdece, rumene in modre. Dobimo
Iahko zelo naravne barve. V tem na-
inu, Kakor tudi v natinu 512, je
omejitev: v eni linij je lahko 32 do
40 razliénih barv. Racun je taksen
512 barv x 8 odtenkov = 4096 barv
Sedaj pa o samem delu teh dveh
nacinov. Pri risanju barve niso ved-
no originalne, temvec so nasprotne.
Ko se miska malo umiri, se pojavi
tanka erta, ki logicno skenira zadnje
delo na sliki in takoj obarva sliko
ravimi barvami. Cas od preneha-
nja risanja pa do skeniranja naray-
namo z opcijo UPDATE. Veliko pale-
to_barv program doseze's.hitrim
¢ barv v eno. Siika

¥ tom naini lahko dokim ato.
casno 128 barv iz palete 51
paleto Sestnajstin barv je osem st
lic. V vsako skatlico lahko damo po
Sest barv. Prva barva je za okvir,
aSestnajsta za podioge. S pritiskom

dite v drugi meni in izberite opcijo
PALETTES. Secaj imate pred seob]
maketo zaslona, ki je razdeljen na
‘osem delov. Vsak vodoravni stolpec
pomeni na risbi 7x200 tock. Teh
osem stolpcev je tistih Sestnajst
skatlic. Tako je v enem stolpcu mo-
goce dobiti Sestnajst barv. S spre-
membo polozaja stolpca menjamo

in animacija sta posneta v t.i. forma-
tu delta. Slika v animaciji zavzame
priblizno 2K, odvisno od zapleteno-
sti. To je zelo koristno, ker se slike
vrnejo iz animatorja na risalno mizo
in jih lahko dopolnjujemo, Slike, de-
lane v nacinu 4096, zasedejo na di-
sku priblizno 44 K! S temi moznost-
mi program prekasa druge amigine
programe za risanje.

Vetina »piratove ima pokvarjeno
verzijo programa, saj se ob snema-
nju slike izbrise. Zato pazite ob na-




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na odseku za ra¢unalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN smo razvili sodobni sistem KRONOS za registracijo in
obratun delovnega &asa, ki omogoda:

- namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

- namesto mehar mrezo elektronskih registrimikov

- namesto »ro¢negac sestevanja minut e obragun
delovnega ¢asa in vrsto urejenih iz

- sproten pregled nad prisotnostjo Sealavcey in obiskovaloss

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehniéna novost?
Ne. Zato, ker je sistem Zigosanih kartic tako drag, da si 58 bomo
vedno teje privoséili Je drag zaradi visoke cene napra

Zaradi izqubljenih deiovnih ur pr ratunanya podatkov na e
in nnhove neazumos .

Zato prepustite ratunanje ratunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odtodu
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici

pritisnemo na ustrezno tipko. Na podoben nacin regsxmamo tudi
nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko odsotnost, do

Registrime postajice lahko (v primeru vegjih sistemov)
priklju¢imo na ratunalnik prek krmilnika lokalne mreze ali p:
Pepostedno. Za visto razlieni tipov racunalnikov smo pnpravlh
paket programov, ki vam bo omogodil (s pooblastilom!) pregled
in urejen izpis obraunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo
upostevan fiksni ali drse¢i delovni ¢as, izmene, sobote, nedelje in
praznike, na postajice pa bo posiljal kratka sporotila (npr.
DELAVSKI SVET OB 15.30).

'NOVA FUNKCIJA: evidenizanye in obracun porabe toplh obrokov v obrath prehuare
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cio. Razvrscanje poteka po:

Vise pamenihporoti 4. s o
ednem redu primka ali 1. Izpie doa 5. lzpis prisotnosti
reni arco i Lzpis salda 6. lzpis osebr podatkov

Stoulk 3. lzpis krsicey Izpis Stovila prisoth
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Reference
Jamstvo za funkcionalno in tehniéno ustreznost sistema
KRONOS je v veC kot tridesetin letih delovanja teh
sistemov v prek dvajsetih organizacijah v obdobju od
leta 1983 do danes.

Nekaj vedjih delovnih organizaci, ki ze uporabligio
sistem KRONOS, ali pa je instalacia v nacrtu 8e let

- Slovem]ales Ljubljana (1500 zapos|

- Un\s‘ L)ubl]ana 500 zaposiom.

ter vrsta manj3ih sistemov za 100 do 500 zaposlenih (npr.
v Ljubljani SOb Bezigrad, Moste-Polie in Vi€, Ljublian
ska banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoim:
pex v Liubljani) [

univerza e. kardel
institut “jozet slelan" ljubljana, jugoslavija
Odsek za racunalnistvo i informatiko

Y 1t s o550 0 0853
T (061)214.399 Telegrat JOSTIN Ljubyana Telex 31296
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