y .
Izhaja v dveh izdajah: |l slovenski in srbohrvaski

—Priloga: Objektno orientirano programiranje
Sam svoj mojster: Vmesnik za ZX spectrum
Racunalniki leta: Novi fazredi, stari znanci
€ 64: Obdelava slik in pisav




H IT A C H I ?gzraa g’l"(',"g;;; :#:‘i:g’:llaciisk.l prodaja

Titova 21
Ljubljana, Smartinska 130 Lit

jubljana
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KORAK K POPOLNOSTI
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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV

SQUARE-FLAT - Plos¢ati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF Katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcie * Vgrajen timer % Avtomatsko Iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st kanala) * Od
27-96 moznih programiranih posta) * Prikaz vseh funkci) * MoE 2 x 5W 2 x 2 stereo zvocnika
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojeziéni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnici * Prikljucki za zunanja zvoénika, slusalke, DIN line-out %

¢ Ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM

pravijen za hisn ¢
satelitsko TV, BTX * Ohi§je kovinsko antracitne barve

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hote, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157

NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395  ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132
SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-534 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111




december 1988/ $t. 12/ letnik 4
Cena 4000 din

lovenski in srbohrvadki

izhaja v dveh izda)

Stran 10: Naredite si vmes-

2a ZX spectrum in ko-
ristno_uporabite mavrico,
recimo kot krmilno na-
pravo

Stran 42: Kazalo letnika
88, izérpen pregled vseh
Kljuénih élankov po temati-
ki in raunalnikin

=

Sedem _strani
lggi "na zaslonu Bobo

Ko neslomi s S sinbolke pono
e poslaviamo
ey e e

Stevilkah novega, Ze 5. letnika.

ony, vodilni 1zdelovalec sodobne pr-
sarmiske opreme, je izracunal, da pi-
recno dol

sed) poslovnega pisma v Veliki Britaniy sta-
ne 12,62 funta Analitiki so pri tem uposteva-
1, da e urad opremijen z zaslonsko tehnolo-
gijo i hitrimi tiskalniki, i da srednjekvalifi-
cirana administrativna mo¢. ki zmore natip-
Kati 75 besed v minuti, stane na leto 10.000
funtoy.

Japonci si britanske administracye seveda
niso ogledali pod lupo zarad kakih akadem-
Skih raziogov: fomvee 5o 1o Storil preprosto
zato, ker 50 hoteli opozorit, da bi v otoskih
‘pisarnah za pisanje pisem porabli 30 odstot-

denarja, e bi uporabljali tudi nji-

skovalci sploh niso pretiravali e uposteva-
mo 3e letno placo tajnicinega

funtov), potem je cena povprecno dolgega
dokumenta 13,54 funta.

VAZNA SPREMEMBA

Dezurmni telefoni:
1 (061) 319-798 ali (061) 315-366, int. 27-12
'odslel vsak PETEK od 8. do 11.

ure

Rekii boste ker pri nas tajnice klepliejo
vecinoma po odpisanih analognih strojih in
ker skupaj s Sefi ne zasluZijo niti 10.000
tuntov, je pisanje nasih posiovnih in drugih
dokumentov neprimerlivo poceni
motite! Vse to, kar smo_zdiktirali, stipkali,
ciklostirali, skopirali, frankirall in razposlali
v zadnjih desetletjih, nas je stalo hudirjevo
vec kot Otocane. Recimo tistih 20 milijard in

ia $e veC dolarjev, Kolikor smo dolzni

tujini. Da o ceni interne dinarske zadolzitve

in drugih posledicah napisanega in odposia-
ega ne govorimo

Je Ze tako, da morata misel tistega, ki
narekuje in tehnologila onega, ki pise po

lympie, Harnis-Laniera, Hill Internationala,
Decima in Olympusa — da nastejemo samo
nekay vodilnin firm na podrocju sodobne bi-
rotehnike — ne bo pomagala, dokier se ne
b0 neka premaknilo tudi v ~ glavah. Z upa-

‘njem, da bomo tud pri nas zacel premisijati
o ceni napisanega, zelimo svojim bralcem
vesele praznike in zadovoljnejse novo feto.

il In odgo, VILKO NOVAI omega urednika
ALICEA VAEEAR o Fosioum sokrotar PRANCE ocounzn o Toicn mu Pomcnu(
tehniéno urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC vel: ZLATKO BLEHA, CAT
JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR movzc DAVOR PETRIC, JURE SKVARC, JONAS 2.
MISIC (G Ciril BEZLAJ (Gorenje — Titovo.
Velenje). prof. dr. Ivan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, l|umun- rof. Aleksander COKAN (Dr2avna zalozba Sioveni
il GERIC ey s ko ks Uutiana 0 g Sy SACHIBNGE (Enmooproti
Henarcolo ng Wik KGBE e L UKHA (5 SR Tone FOLENEE (Misdmecs kmion
Ljubljana). av Mnym 8PegEL (iné ﬂml Jozet Stefan, fjana), Goran STRABAC (Mikrohit, Ljubljana).
400 MIKRO e 3k 65 DELO.toxd R, Ticea. Licbans 0 odsecnica it CGP Dolo ILVAERED Gl
urednik CGP Delo BOZO KOVAC @ Direktor tozd Revije ANDREJ LESIAK # Nanarotenegs| ratamo @ MOJ MIKRO jo.
o 4511757 dnw 205, 1984
o Liblans. Tious 35 olfon ¢ 315365, 510798 ks 91255 YU DELO o Mall et STIC
(061315365, n 2665 & Prodalain narocnine: Liuojan, Tiava 3.l h & 315385
ninn: Srimesecna nlroemm s oo 100 11500 . Lo savtite s e 50 ATS, 4400180
OE S i 2ot F 3D

. 2a Moj miko, 50102.603-48914.
Kolportata — toefon (061) 315-790; naroénins  telefoni (061) 319-255, 318.255 in
4000 din

rikrat v ot

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Kicite v Pelrovce. Dresinja vas SSA.
tel (063) 776-705. al pa e og\asrte
kraju Grassau

3 nomy Erafinger Strasse'10a,

i
tel 08641/278!

Moj mikro 3

S——




Novi razredi, stari znanci

ogajanje v svetu mikroragu-
nalnistva je bilo letos precej
bicajno: Zarisce vsega ni
bil tenniéni napredek, temve raz-
prava o standardih, boj velikih firm
za trine deleze, tezave z nakupom
ipov in dolgolraino Eakanje na po-
tezo tistega, ki postavija mejnike.
izbira racunalnika leta, ki jo vsako
leto organizira zahodnonemska re-
vija Chip, je bila zato prav napeta.

ra) prispevali Se sodelavci vodilne
japonske racunalniske revije ASCII
Strokovnjaki iz desetih dezel se
vsvojih predlogih sicer niso drastic-
no razlikovali, a se je Kijub temu
izkazalo, da ne bo zmagovalca, ki bi
daleé presegel druge mikr

Ob izbiri racunalnika leta naj bi se

Compag portable

4 moj mikro

ot Boab sbikovall hodneat mi-

tehnologije v vseh sodelujocih de-

Zelah 50 se letos odlocili razvrstiti

prediagane. mikre viin razredov
lede na Ci

i ategori Manih ratunainikgy

ste
ja odogila obravnavati Atarijeva mo-
samega, saj se razlikujeta le po di-

lani potolkia amiga 500, prebil na

nov archimedes, ki ga imajo mnogl

vacijo leta, Geprav bi naj to ne bil

8 dokoncno umikajo iz velikin pi-
sarn na domace pisaine mize in na
pults drobnih irm. V te] kategori jo
zmagal v eazy PC, sledi m:
Amatador PG J640-Na Ieslwm vldv-
te 2 vseh vetrov zbrane kan
= v mnoici PC, ki s
praviloma le malenkostno razlikuje-
fo, je tsti, ki je v kaksni dezeli pravi
hit, DH wsudm pa morda neznan.
bno in veqdar razlino jo bl
o kategoriji GPE
u je 8lo na tesno,
izblanci jasno I0Gijo od dro
venstvo je dobil Compaqov pavzdm
mods! desipro 386/25, sden izmed
najhitrejsih PC sploh; za njim se
Thrs 1M PS/270, i e prakiene

Zenith turbosport 386

|me

anako zmogif, 8 so g8 zatei p

Gajatl S0l pozio. polet, kar je bio

0 mnenju nemskih kolegov — vsaj
za uvrstitev — usodno.

mikri s CPE 68000/20 je sta-

nje precej jasno: ze drugi¢ je odlo-

ki je prece] kompakinejsi. V katego-
iji ro&nih (handheld strojev. ki jih je
mogoce tudi baterijsko napajati, je
kot fani zmagal Zenithov model, to-

rat turbosport 386, ki se po zmog-
ljivostih in kvaliteti zasiona, tipkov-
nice itd. lahko meri s Stevilnimi na-

iznimi PC. Nekaj takega je v tem
razredu res novost.

Hini ra¢unalniki — atari
520/1040 ST

V treh letih, ki so minila od pred-

cej spremenil. Le redki mikri premo-
feio tolko razinih operaciekih s
stemov, od prilozenega GEM do ve-
Zopraviinin in vecuporabniéiin si
Mirage in
RTOS. To raznolikost e
CPE 68000 v taktu 8 MHz in jasr
Zasnova stroja. Ena od odik ST o

Tegine uiripane, Zato lanko 2 racu
nainikom delamo prav dolgo brez
posebnit

Procesor: Motorola MC 68000,

8 MHz
Delovni pomnilnik: 512 K (520 ST).
1 Mb (1040 S

Zinan pomminik: 35paléna -




Shalse 720 . ot modsl 1040 ST
& *, 200 (16 bary), 640
* 2001 ) iy

Vmesniki:seriski, paralelni, miska,
igrains palica, MIDI infout, isketna
encta, SCSI z isk, laserski ti-
Skainik all CB. ROM 'vrata za ROM

CPE 8088/86: Zenith eazy
PC

Kaj je majhno, zmogljivo in poce-
ni? Zdi se, da ni nobenega taksnega
mikra — majhri, hitri stroji So pravi-

: pri namiznih PC je
jodneje, a zahtevajo

zahtevam. Sistem zahteva komaj kaj
veé prostora kot kak prenosnik,
D zasiona zelo
dober 14-palcni monitor, ki jo 2 gt-
ljivim lenom nelogjive
stomsko Skatlo. Z dvema disketnim
enotama za 1 PG placate le okoll
400 DEM, s trdim diskom pa cca.

2060
Procesor: NEC V20
Dsiowni pomeinik: standardno 512
K, z razSiritveno Skatlo do 64
Zunanji pomniinik: PC2: 2 Se
; PC3: 1x3,5720K, trdi disk 20 Mb
Grafika: CGA (640 * 200) s podvoji-
ila vrstic (double-scan-line)
Vmesniki: paraleini_(Centronics)
© vodilo za

CPE 80286/386: Compaq

deskpro 386/25

Deskpro 386/25 je izjemno hiter
stroj. K 30 mot 80308 i Keproce.
sorja izrazi Sele, e jima sledijo dru-

omogoca delo z do 16 Mb glavnega
pomnilnks skoraj brez cakainin
stanj. Ob drugih tehnicnih podatkij
e e it gre za vrhunski mikro

izbi koprocesor ntel aoss ai v
itek 316
lovni pomnilnik: 1 Mb, razsirljiv
do 16 Mb, 52 K predpomninika
i pomnilnik: 1 x 5.25/1,2 M|
a3 500 b (£S5, e
setna enof

Grafika: VGA, analogna, 640 * 480
tock, 262.144 barv.

|skv

(AT),
2%8 bu 1x77 1 32 nu za dodatm
pomnilnik

CPE 68000/20: Apple

macintosh II

inuloleto e pokazalo. da e Ap-
z odprt all na

pravi pot. Osnovnl ahniene podal:
ke'si oglnjb faj. Na maca se da

3 h progra-
e loClvosti n Daryry polah
stroj dosega TV. Digitalni Stirikanal-
ni stereo zvok zadovolji Se tako raz-
vajena usesa.

Procesor: Motorola MC 68020, 32-

bitno vodilo, 15,6672 MHz; koproce-
sor Motorola 68881 za FP in
trigonometrijo

Delovni pomnilnik: 2 Mb, interno
lSZ:IVliIV do 8 Mb, zunanje po NuBu-

Zinank pomnllnlk. do dve disketni
35/800K, trdi disk 20, 40 i 80

Vmesniki: dva _serijsk:
RS232IRS425, SCSI Za. trch disk,
2 x vodilo Apple Desitop za miéko
in tipko

Siritve raziritvenih mest;
Ko’y o 50588 22 MOLDOS

Prenosniki: Compaq
portable IIT

Portable Il . kot pravio, zas-
zeno_ohranil lans Kijub
ahologkem heptschs v mlnulam
letu je mikro $e vedno dovolj mc
ren, 4obro narejen in uveljavien, da
nima premoénih konkurentov. Moz-
X M zadoséa celo za
obsime apliakcije v Unixu. Plazmat-

nadaljne razsiritve pa morajo v Skat-
lo, i jo pritite na zadnjo stran

prenos

Brocesor: Intel 80286, iz,

0 WS, po Zelil koprocesor Intel
80287

Delown! pomnilnik: 640 K, razsiv

m.-nn pomnilnik: 5,25/1,2 Mb ali
360K trl disk 208l 40 Mb, dostop-
ni ¢as manj
Gratika: plasmateki dual<mm za-
slon, standard tock
ki paraei (Con ot
Sorijoki (RS22), RGB-video, razsin.
tvena skatla

Ro&ni mikri: Zenith
turbosport 386

Vedno vet od mreznega
dv mmh ikrov. |s
o 80386. Nemara
okt zni;du,n ns pisaini
mizi kot na kolenil jotega
slovneza ~ bodo torej namizni r
nainiki v pribodne pray tako majhni
in polni potencialov? Vde
akumulalorcek jo mogoce Rapolniti
veh urah, mkav zaradi varénin
6|pov CMOS I
vezi zadodta 2a strure po-
o logjivo tipkovnico in
orasverﬂenl, veliki, visoko_ logljivi
LD zasion 7 izerinim kontrastom
in 16 odtenki sive.
Procesor, Intel 80386, 12 all 6 Mz,
ows, 80387

0: MS-DO!
Delovl pomniitk: 2 M, rezSriy

do
Zunanji pomnilnik: 41440 et
disk 40 Mb ~ RLL,
Grafika: 10, 5pnlem supmwm LCD
presvetien zaslon, CGA- doubles-
)

8

Vmesniki: paraleini, serijski, RGB

(CGA), vodiio XT za $katlo s kartica-
modem, zunanjo numeriéno tip-

Kowico all ipkovnico

Teza:

125 kg
& Po chip cmpu, november 88, priredil

Slika 1.

PHOTOKINA ’88 V KOLNU

OBISKALI SMO

Od fotografije
k elektroniki

MIHA PODLOGAR

je bila letos ze
ma,seuc 5a €isto fotograt:

teri so
Kralevale mehcvke in fotogratsku
papirji ter zadnja leta za-

&t vedno bolj viano viogo pvevze
mati elektronski nosilci slike. Stvar
Je 8la 2 tako dale¢ Photokina
»pozrla« razstavo AUDIO-VIDEQ

Slika 2.

v Disseldorfu. To je bilo lepo videti
2e letos, sa) 50 v Kol s kompletnim
proizvodnim_programom prisi vsi
vidnejsi proizvajalci video hardvera

Spectxum C64..
jeto?

. kajpa

Nas nista zanimala niti poplava
novin fotoaparatov. it bo) vigeo
formatov. Man; opazna, vendar za b




lika 3.

jugoslovanske razmere ogromna, je

namenjer
slike Vse je bilo bolj podrejeno veli-
kim kupcem kot pa posameznikom
proizvajalci 50 5v0jo ponudbo pri-
krojilt potrebam reklamnih studijev,
televizije in grafiéne industrije Za-
man bi iskali en sam program, na-
menjen hisnim racunainikom Veti-
a je napisanih za IBM kompatibi
neze in tiste, ki se krasijo z 0znako
nekaj jih je namenjenin amigi
2000 in Applovem macu Il Najbrz je
7e sama narava Photokine odgnala
pisce programov s podrocja namiz-
nega zaloznistva Velika vecina po-
nudbe je bila 5 podrocja graficne
ustvarjalnosti, ahko bi celo rekii, da
50 nekatere racunalnisko generira-

pa najhitreje rastoca veja racunaini-
stva

Velikih hardverasev ni
bilo

Eden od redkih velikih hardvera-
sev, ki se e ustrezno predstavil, je
bil Tektronix (slika 1) Pokazal je
novo grafiéno delovno postajo Tek
4319, na katero je bil prikljucen naj-

sa) podpira sistem
X-window 10.4 (pripravijajo pa ze
verzijo 11), kar omogoca uporabo
profesionainin grafighin program:

zanimiv_je bil pogovor
s predstavnikom Tektronixa, ki nam
je natrosil nekay novic. Povedal nam
je med drugim tud to, da sta Micro-
soft in 3Com Corp. skupaj raz

program 3+Open. Samo ime ne po-
ve kaj dosti Novost je pripomocek,
ki omogoga mrezno povezavo »na
ducate IBM kompatibilnin racunal-
nikov_Napisan

naj bi tudi pospesilo prodajo nove-
ga operacijskega sistema, ki kar no-
&e zazveti. Obenem nay bi 3+Open
prsill softverske i i ilreisemu
prilagajanju_ programov za

6 Moj mikro

3+0pen b stal 995 dolaner v iz
vedbi, ki bo lahko povezovala, pet
racunalnikov. Drai‘a izvedba (2995
Zolonin 1) g4 ) By oriogocale e

vedno i v prodayi, saj manjka nekay
najvaznejsin delov, recimo Presen-
tation Manager, ki na) bi olajsal delo
2 grafiko, vendar ga najbrz ne bo s
vsaj pol let:

Honeywell je predstavil Procolor,
digitalni barvni namizni snemalni
stem, namenjen PC kompatibilnim
grzhémm sistemom, pripravijajo pa
udi izvedbo Procolor/Mac.

~ 14.270 DEM VeG informacij lahko
dobife na nssiovs Honeywall Pu-
blic relations.

Ob gedalje slabsi finanéni beri na
filmskem trgu se Agfa Ze nekaj let
mocno trudi prodreti na podrodju
racunalniske grafike. Pomanjkanje
lastnih izkusen) poskusa nadome-
it tudi s prevzemom manjsih firm
Poslovno grafiko I a svo-
jem AT-ju (ali 386) kreirate z njenim
paketom GX 1000 Razne »torte<,
stolpce in drugate oblikovane dia:
grame v dveh ali treh dimenzijah in
256 barvah boste lahko posneli
2 Aglinim COR-Z ali PCA fimskega
Tekordera Lodijvost - 4096 x 3793

nitorjem barco in grafiénim kontro-
lerjem, ki omogo¢a 256 barv. Pro-
gram sam vsebuje kar 108 razhcnih

Slika 4.

Slika 5a.

naborov pisav, graficne opcije pa so
modularne — mozno jih je prilagaja-
i in razsinjati po Zeljah uporabnika.
Naydrazji Agfin sistem je Agfa Desig-
ner. Zgrajen o okoll delowne posta-
je trikrat vecjo hi-
rostioin 167 milhona mosin barv
Agfa Designer lahko zajema slike
s skenerjem, in to z logljivostjo 300
dpi Mozno je kombiniranje posiov-
e grafike, animirane 30 grafike i

video signala, V' kompletu jo tudi
barvni 300 dpi. Na-

7M

LOU
FROM 1 6 ILLION
*PRESS SHIFT+SPACE BAR*

slov. Agte-Gevaert 'AG, Bulrosyste-

me, h, D-5090 Leverku:

Fanimiva 5 bila kompletna po-
Hardver

2 32-bitno_grafiéno kartico
ATAT Hi-Res Vista, 8 Mb RAM, 4 Mb
Vista Display RAM in kar 300 Mb
velikim trdim diskom Za te naloge
obicajna monitorja sta 19« HiRes
RGB ter 14~ EGA in graficna tablica
MM 1812 Programska podpora
omogoca barvno ali &mo-belo ske-

Korderi k izdetajo v neka minutan

Stika 6.

Bervl dspeziiv polisbrens forma:
ta. Sistem lahko seved:

it 2 Tavoren, dokaine
Kom i skenerjem razirih zmogi-
vosti. Naslov: Eickecomputer,
Tierstr- 4. 3. 7500 Kansrue 21

Angleski proizvajalec Crossfield
(sika 2)jo pokazal vet grafiénin po-
staj, ki bazirajo . Applovem

macu . pradstavii pa 50 tud futuri-
stiéno _ oblike

Konfiguracijo. Mac Il & 40 Mb trcim
diskom in 5 remore kar
250 razliénih naborov znakov, pro-
dajajo pa ga skupaj s Sharpovim
CCD_skenerjem, _Mitsubishijevim
termotiskalnikom in barvnim moni-
torjem. Program Imaginator je moé-
no grafiéno orodje, primemo ziasti
za dizajniranje embalaze potrosnin
dobrin, etiket, znack in_nalepk.

barv kot pa npr. vkljuéitev fotografii
Nasiou: Crossfield, Thre Cherry

Trees Lane, mpstead,
Herts HE2 Tir, England.

nemski Techex (slika 3).

Nz;veb pozomnosti je pozel njihov
barvni tiskalnik Pixelmaster nena-
vadne oblike in natina delovania
Pixelmaster stoji na tieh, je moder-
ne »tower« oblike. Deluje na princi-




u »thermo jet, kar zagotavija naj-
Visio mozno logljivost in kar 250,000

doplatilu 26 Mb Uporablate ahko
kakrSenkoli papir, v dobr
nutah pa dobite barvio ik 3o

VISTA) pa s 50 MHz. Prenos podat-
Kov tece z 2,67 Mbis. Videopomnil-
nik Kartice VISTA lahko softversko
konfiguriramo Kot 32, 16 ali 8 bitov
5ako tocko shike. Pri osembitni
definiciji ideo RAM lahko
lotlivost anasa kar 2048 x 2048 ik
slov_Skupaj s kartico
Qrameki paker STAGE 7a 1 vazvuzme
grafiénih programov. Lahko pa upo-
rabite  kateregakoll od inouin
— Paintplus, Profipaint, 3D- desig-
ner ali 3D-animator. Naslov TEC-

Stika 7.

tudi barvni skener Scanmaster

tonih Tehta dobrih 25 kg,
{ahko s tore) misite, kakdna o ne-
gova cena. Proizvajalec obeh »ma-
Strove jo Howtek Inc. 21 Park Ave,
Hudson, NH 03051, USA, No, Tec
hex prodaa tu no kartico Vi-
STAza AT in macmmsh 1L Dobite o
21 Mb, 2 Mb all 4 Mb videopomnil.
nika. Gratiéni plocescv |e S2oitn

340010, T izvedbi (AT-
wsm tece s 40 Mz, Kot mac (NU-

HEX, Eschenstr. 64, D-8028 Tauf-
Kirchen

Ozkemu krogu interesentov je na-
menjena ponudba angleske firme
G2 Systems (s 4) Niov 600 Ma-
sterPiece Base Unit omogoca delo
2 visokolotijvo barvno grafiko. Si
stem ima lahko v notranjem pomnil-
ki kar St ke hkrats Nemmenjon
je predvsem televizijskim studijem
2a_izdelavo telopov, animiranih
23plce, tekstov,kakrSri so npr izpi-
{1 Sportnin rezultatov in podobno

Naslov: G2 Systems, 5 Mead Las
Farham, Surrey GUS 7DY, En.
gland

Na zelo prilagodjivo programsko

nudbo smo naletelt pri podjetju
&l sl £ 805 h) 10 el frma
se hvali, da je instalirala ze ve¢ k:
postaj, »se mnogo
ihje dobavila velikim proz-
vajalcem i oasitks sprae 1o
20 i potem prprodali pod

af

51 Nasiow. CI6: Garmiechorsir 6,
8000 Miinchen

Podoben velikan je tudi Geni-
graphics Corporation (sika 6). Pro-
gramski pakeli obsegajo vse od ri
sainih pa do 3D in animacijskin pro-
aramov. Se posebel 50 specializia-

manj 640 K RAM in dva (izmenljiva)

MS.DOS, Grafiéna o6ivost 16 704
X576 16.7 milijo isana e
ponudba grafiéni orodi za matisse
Attist, Master Art
Graph Ar, Titler, Supertext, Frame
3D, Transform, News, Imager, Ani-
mator, VF Gen, Symbgen in Font-
gen. imena sama ze dajo slutit

prevee, da b i podrobress
L Naslov: Spaceward G
1 Str 18, D.6101 Bicken-

Slika 8 je rezultat grafiénega pro-
gramskega paketa 4D-STAR. Obvi
mpleksne oblike, omog
najrazlicnejce povrsine. Informaci-
ie Datagraph, Glessenerst. 27, 0-

Nmmncne‘!» i o na nas naredi
CAD pr

Nijihov 30 model Shop and Animati-
Software dovoljuje tudi zelo
utinkovito animacijo, funkc
trude, spin in complex omogotajo
enostavno pretvorbo_dvodimenzr-
onalnih likov v objekte. Te pa la

O anigraphica. Gmblh Lyonerse.
Frankfurt 71

Zelo mogno programsko orodje
Je tudi Explore, programski grafiéni
paket francoske druzbe TDI Syste-
mes. Da ni igracka (kamor danes ze
spada pri nas toliko opevani Auto-
CAD), se vidi tem, da Explore
nayveé uporabljajo skupaj z novimi
RISC grafiénimi delovnimi postaja-

mi ter tistimi 12 razreda Unix. Bull,
Sun, Silicon Graphics ali Conves
I Explore je kombinacyia CADI

TOi
CAMvideo/3D/animacija, omejujeta
ga le znanje in domisijja uporabni-
kov. Informacije TDVASCI Compu-
ter GmbH, Warngauer Str. 42, D-
8000 Miinchen 90.

Nekaj manjsa, vendar za nas pre-
cej bolj zanimiva je druzba Space-
ward (slika 7). Njeni graficni progra-
mi tecejo na lastnem racunainiku,
imenovanem matisse. Le-ta ima naj-

Stika 8.

manje cele
histva, osvetljevaine tehnike, kame-

oddaje brez studija, po-

rein igralcev. Na racunalniskem za-
slonu »postavijo sceno- z vsemi po-
trebnimi objekti. Po zelji razmestijo
igrace (in statst) in jin -osvetlio-
2 »3arometi«. Zelo enostavno se da
spvemmﬁh Tego predmetov. nasto-
otih in osvetievaine tehnike
Rrona vasga pa je skamerae, Ki 10
lahko postavimo Kamor hocem in
s spreminjanjem gorisnice »objek-
tiva« dosezemo zazeleni izrez ka-
Ko smo z vsem zadovoljni, lah-

ko rezultat posnamemo na dist
tisnemo na papir — in_ prilozimo
k scenanju. Je sploh treba raziagati
oliko denarja s tem prihranimo?
Posle] racunalniske simulacije ne
bo treba veé ponazarjati z mrezasti-
mi, racunalnisko generiranimi avio-
mobili, »zaletenimi« v 2id. Bavarski
primer (tamkajsnja TV ga ze upo-
rablja!) bo najbrz priklical na dan se
marsikatero idejo_Informacile o tej
novosti_lahko dobite pri Jargen
Frank, Fachhochschule Manchen,
Schellingstr. ~ 48/Rgb.,  D-8000

Minchen 40.

Najbrz ste opazili, da smo navedii
le malo cen. V nasin razmerah, ko
ceno programa doloca vrednost di-
sket, na Katere je program posnet
je bole, da si ne zagrenimo izleta
v svet hi-tech raéunainistva

Moj mikro 7




jtalna elektronika
£8001 noa goriéa
industrijska 5
jugoslavija
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telefon 065/26 566, 26 511
teleks 34316 meblo yu
telegram meblo nova gorica

PROGRAM 1Z KOOPERACIJE Z ZASTOPNIKOM

i
|
i
%

FIRME SOLARI (ITALIJA)

X SEriep ot ke
etnimi karicami v povezavi s PC
& Hggunimi urami
~ program ur in ﬂgn.ltucllu seh rstza oprema cbjektov kot s0
n gradbe, bolnisnice, letalisca,

s zbiranje in zapisovanie podatkoy iz proizvodie,
ogoca.
= planiranie proizvodnje
= ¥pogled v renuino sta
= Spromianjo toka materia
= optimizacio proizvodnie
OSTALA OPREMA
kel A3 formaa

v proizvodnii

formata
grahcna ablica 11 11°

graién paket ACAD 90

jitnice standardnin elementov ACAD za
L rone

= hidraviko

~ prevmatiko

po razliénih standardin

tiskalnik A3 formata.

streamer

memorijske povezave

rostoprogramabilns aviomat
razvon sstom za 28
In vecplastna tiskana vezja

AT adrutil posioun racunaintk
MByte RAM
SUERTY AT tokovmica 101 ke ASC
Horculesvideo grafiéna k.mcnmcnokrumi(smm monitorjem 14
ms)

K disk, 120yt al 350 Koy
e son ok r.ena paralelna kumumkncua

3

mitka, kompatabilna 2 MSM in

AT zdrutijvi poslovn ratunalnik
- CPU an286, 80267188 68110 Mz, 1 My RAM
QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCI

trdi disk, 40 MByto f
mehki disk 12 Viyio ol 360K

n (28 ms)

= yte
~ dve serijski in ena paralelna komunikacia
= ek, Kompatibiina 2 MSM in MM

XT sdruiv posioun racunaink
%77/8 Mriz, 640 KB RAM. time, date
SUERTY AT Hpkmmca 101 key ASCI

e disk, 20 MBer fotmatan ( 5765 me)

mehki disk 360

e seo ot parioina Komunikacia
mitka, kompatibilna z MSM

AT adruti gratnl racunaink
- CPU a02se, 64110 Mz 8028718, 1 M8 RAM
~ QUERTY AT tipkovnica 101 key ASC
0 video orancoa Karica (690 x 650)
barvni monitor
wd disk 40 MByte ormatran (<40 ms)
mehki disk. 1 2 MByte ali 360 KByt
v senis ena paralelna kumumkawi
mitka, kompa M

AT gt arafe acunaiik
‘GPU 80286, 618/10/12 MHz, 8028781 MB RAM
SCil

mehki disk, 1.2 MByte ali 360 KByte
dve saris in ena paralena komurivacia
‘miSka, kompatibilna s MSM in

z
L
3
.

industrija pohistva

in oprem

65001 nova gorica
jugoslavija

tel 065/22-611

teleks 343 16 MEBLO YU




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

odseku za raéunalnidtvo i informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN s rao godobni sisiem KRONOS za regitracio

obratun delovnega Zasa, ki omogo
~ namesto Zigosanih kartic magnetne kartice
~ namesto mehanskih ur mrezo elekis

e »roénegac sedtevanja munut sploten obratun
ja &asa In vrsto urejenth

Ne. Zato,

1n nyihove neazumost

Zato prepustite raéuname racunalniku!

| Postopek registracije e preprost: pn prihodu in odhodu
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici in

nadure, sluzbeno, zasebno in bolmsko odsotnost, dopust

Registrime postajice lahko (v primeru vegjih sistemov)

pnkl]uélmo na radunalnik prek krmilnika loks
postedno 7a visto razith tipov ratunalnil

in urejen 1zpis obracunskih pod
upostevan {1ksm ali drseci delovni &as, izmen

praznike, na postajice pa bo posijal kratka spomélla (npr
DELAVSKI SVET Ob 15 30)

ronskih registrirnikov

del
- spmlen pregled nad prisotnostjo clavcey obiskovalcev.

Zaka) Je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost?
ker je sistem Zigosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tefje privos?ili Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi 1zgubljenih delovmh ur pn radunanju podatkov na karticah

pritisnemo na ustrezno tipko. Na podoben nain reg)smxamo tudi
‘bel

alne mreie ali pa
ikov smo pripravili
paket programov, ki vam bo omogotl (s pooblesulom>) pregled
iatkov. Pri vsskem delaveu bo
sobote, nedelje n

Reference

Jamstvo za funkcionalno in tehnino ustreznost sistema
KRONOGS Je v vet kot tndesetih letih delovanja teh
sistemov v prek dvajsetih organizaciah v obdobju
leta 1983 do danes.

Neka) vetjih delovnih organizacy, ki ze uporabliajo
sistem KRONGS, ali pa je nstalacya v naértu & letos:
- Slovenieles Lyubljana (1500 zapas

o

! Iskra - Elektrooptika (1500 zaposl )
= Mura, Murska Sobota (6000 zaposl)
[ - Konus, Slov Konyice (3000 zaposl)
[ EV-4 lzpis po sumboldh - Sma | - Rade Kongar, Zagreb (1200 zaposl.)
Duum obdelave 2 Nor 8 ~ Bet, Methka (1200 zaposl)
TNy ~ Kolektor, Idnja (1000 zaposl)
i R - Ina-Nafta, Lendava (1800 zaposl)
p e dopis s ol slda ~ Saturnus, Liubliana (1000 zaposl)
5 T ~ Impol, Slov. Bistnica (2500 zaposl)
- Uns, Lyublana (500 zaposlenih)
50 ter vrsta many3ih sistemov za 100 do 500 zaposienth (npr
o S - v Lubljani SOb Bezigrad, Moste-Polje in Vi¢, Ljubljan-
I ska banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gonica, Tehnoum-
40 1080 pex v Ljubljani).
s 0
I
0
i
] w0
sit
bt
s
1 w0
fn A Nl Opn
ops_tpes_ o i
wH wm w0 mm 8% ew w
NOVA FUNKCIA. avdentane in obracun perabe toph abrokav v obrash prebeane
| cio Razvescans potera
| ST Ve pamenih porosl 4. lapspo amboih
| o ety mbass 1 dogotion 5 lipis praotnos
2 ap & Lipis bsebrn podatkov
| § i bniber 7 apis vl prsomh

univerza e k
institut * ]nzei sle!an" llublianm iugoslavija
Odsek za racunalniéivo in informatiko
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'VMESNIK ZA ZX SPECTRUM

[SAM SVOJ MOJSTER

Na poti do koristnejse uporabe

hisSnega
racunalnika

MARKOKLOPCIC

ne racunalnike dandanes vecinoma

mo tudi koristneje. npr_kot krmilnike Pri tem je
najvazneisi dodatri del vmesnik. prek katerega
s programom krmilimo elektricne naprave Se
Stava i delovanje vmesnika bosta opisana
v tem prispevk

Vmesnik je namenjen za prikljucitev na spec-
trum s spremembo dekodirne logike pa ga lah-
Ko prikljucimo tudi na druge mikroracunalnike
Menim da je spectrum najprimernelsi zato, ker
/e pri nas zelo razSien mikro, vhodno-izhodni

Spectrum bo uporabljen le kot krmilnik, za zah-
tevnejse primere pa ga fahko povezemo z zmog-
ljivejsim racunalnikom. npr PC-jem Kot primer
naj povem. da spectrum Ze dve leti uspesno
mili pnevmatsko napravo za sestavljanje ven-
tilov v povezavi 2 racunainikom PC XT pa ga
uporabljam kot krmilnik risainika S tem risaini
kom so narisane vse sike za ta prispevek
opisom vmesnika bom odgovoril na Se
e oEbae, T racunainik in vmesnik
kako je pa s kimilleno napravo? Za zacetek
lahko uporabljamo kar navadne elektriéne igra-
Ge. npr_avio na ziéno vodenje. zeleznico, zelo
primerni so sestavjanka LEGO in Fischertech:
nikovi izdelks, kdor ima moznosti, si lahko izdela
0 napravo, tisti z bolj globokimi zepi pa si
lahko omislijo posebej za ta namen izelano
robotsko roko ki je na prodaj v tujini Izbira je
seveda vasa, kot pomo¢ pa vam priporocam
Knjigo o robotih. (glej seznam literature)

1.0 Opis vmesmka
1.1 Znaéilnosti

mesnik ima dve osnovni funkci prek izho-

dov kmili elektricne naprave. prek vhodov pa

gttalnih 1izhodov na naslovu 63, 4 digitaini 1zhodi
na naslovu 31, 8 digitainih vhodov na naslovu 31
1n 8 analognih vhodov na istem naslovu
1zhodi na naslovu 63 lahko krmilimo napra-
ve do napetosti 24 V in toka 1 A. Zato potrebuje-
seben vir napajanja, ki ga prikijucimo na
predvidene sponke na vmesniku (napetost Um,
glej siiko 1
1zhodi na naslovu 31 (v nadaljnem tekstu 1zho-

ljamo kot logiéne signale, z njimi pa krmilimo
tudi A/D pretvornik IC8 1n multiplekser IC7 (slika
2)

Branie digitalnih oz analognih vhodov izbira-
mo z izhodi na naslovu 31, z numi dolocamo
tudh analogni vhod, saj je v vmesniku samo en A/
pretvornik in 50 zato analogni vhod multi-
pleksiran:_Izhode 31 tore) lahko uporabimi
na kot logicne TTL signale za krmilje-
nje ali pa za 1zbiranje vhodov, odvisno od zahtev
(lahko tudi za oboje naenkrat, vendar moramo

10 oj mikeo
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digit._vhodi analogni_vhodi
\_robni_konektor
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pazit, ds ne prde do zmedniave). Natantnerh
50 podani v razdelku 2.2
Zaracba ymesnika jo modulams, tako da

treba Ze od vsega zatetka vdelati vseh Cipov
Navedene osnovne moznosti lahko poljubno se-
stavlamo in tako izdelamo vmesni, ki ustreza
nasim p
38 Gigaiin ahodov na nasiovy 63

Potrebni ¢ipt. IC1, IC3 ( TTL nivoji ). Ce zeli-

[Ct1, 22 mocnastne zhode pa potrebu-
jemo IG12 in IC13.
Moznosti kvmll)en]e tiskalnika, koragnih in

ov, zamic, zvoeni 3
vﬂela IC12 1n IC13, potrebujemo zuna-

oj ike.
)4 digitaint ;zhodi na naslovu 31, TTL vl
Potrebni éipi: IC1, IC4, IC5
nosti_enako kot pod totko a
<) 8 digitalnin vhodov na naslovu 31
Potrebni cipi: IC1, IC2
Moznosti' branje stanj stikal, kontaktov rele-
jev, fotocelic, fotouporov itd.

d) 8 analognih vhodov na naslovu 31

Potrebni Eipi IC1, IC2, IC7 in IC8. Ce je

jovolj le en vhod, namesto IC7 poveze-

sponko 3 s poljubnim kontaktnim
stebrickom.

Motnosti: merienje_elskiitnin napetost

jenosti, kota zasuka

bl opazovanje pote-

ke, cimmiil apmlond tonclionkar)

AD prevorrik (ADC 0804) je 8-biten, ¢as pre-
tvorbe 100 s, napaka +~1LSB Vhodna nape-
tost na vhodih 0-7 je 0 — 255V, na vhod 7 pa je
preko delilnika napetosti vezan Se vhod DVM,
na katerega lahko pripeljemo napetosti do 25 V'
S spremembo uporov R2, R3 ali R4 lahko zgor-
njo,mejo analogne napeiosti spreminjamo. ce
pa sponke Vref ne prikijucimo nikamor, je zgor-
nja meja napetosti, ki jo zelimo pretvarjati, 5 V.
Seveda so pri tom sprmina tudi zgormja meja
napetosti na vhodu DVM (s faktorjem 10)

&) Dodatki
1 Indikator stany
2 Tipka RESET
3.5 Vizhod

1.2 Delovanje
vanje tega razdelka bo koristno pred-
e pr prirlaniy mesnika za drug raCunainik
in a bi vmesnik opravijal
sioi0 hmkcl,u S cporat signale, ki dolo-
Eajo branje oz pisanie na V/ encto na naslovin
31 in 63 (1C1). Med pisanjem shran) vrednost
¢ podatkownegs vodia v fip-iope 1C4,
IC5), ki dano stanje n: ohranijo do na-
Sidniogavoisa b branis 2 m1C3. posreduje-
ta podatke z vhodnih sponk na podatkovno vo-
dilo mikroprocesorja.
na sliki 4 se vidi, da naslovi niso
enolicno doloceni, vendar pa se zarad zdruziji-
vosti z drugimi vmesniki uporabljata e vredno-
sti 31 in 63 (Kempstonov vmesnik za igraino
uporablja vhode 31). Vazno e samo
stanie nesloyni i AD, AS In 46 AD mora it
visokem stanju (High). A6 v nizkem stanju
fLom Asipa olotanisior 31 (Low) 0z 63
Hig

Po!eq nasiova so vazni te signal IORQ. ki
oznati zahtevo za delo s periferno napravo, in
signale RD n WR. ki dolotata operacio branja
oz pisanja. Pravilnostna tabela je takak

Slika 2: Shema vezia ~ vhodi in izhodi
3L

N3

"
I_‘L‘__:_
R
+5v ADCo804
0
IN 63 p— |} T
¥R CucR|
L7 v ]-3
INTR DB0)
W
vRer D24 H
AoND D58
[0GND 087

PODATK. VODILO DO-D7

DIGIT. VHODI
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signala ADA na tretjem izhodu naslova 31 (e
2in 4). Tako analogni kot digitaini vh

IC9) 50 zastiteni pred negativno nnpelosqo 4
odami. Zaradi prostora je pri vsa-

kem IC nanisana samo ena dioda.

Y2 (pisanje na naslov 31) odpre flip-flope
VIC4 in IC5, v Katerih so shranjena stanja izho-
dov 31 (sliki 2 in

S (branj z nasiova 63) j prek aiodnin vrat
IN povezan s signalom WR na A'D pretvorniku in
A2 oo IaAaci o, N& droglahoa vrat
IN je vezan signal INTR
Skrbl 25 samocejno delovanie AID pretornia.
INTR preide v nizko stanje takoj po pretvorbi,
Kar je tu izkorisceno za start nove pretvorbe, ki
se zatne ob prehodu signala WR na A'D pretvor-
niku 2 nizkega v visoko stan. Potreben jo le

zadetntimpil tako] po vklop figna)
aktiviramo programsko), potem pa je Voskin 189
us na izhodu nov podatek (sliki 2 in 4)

Legenda. H — signal je v visokem stanju (2 —
L

= Signal je v nizkem staniu (0 - 0.4 V)

X — stanje vhoda ni vi

signali z robnega izhod:
konektoria _ dekodimika - __ .
A0 iORQ A6 RO As | Y Y2 Yo V5 | Funkciia
X H X X X X H H H H 7
X X H X X X H H H H !
£ X X X X 3 H H H H /
H L L H L L L H H H IN31
H E L Iz H L H L H H | ouTar
H L L i H H H H (k H | out
H L L H L H H H H L IN63
5v) ‘Opomba: Signali YO~ Y5 so aktivni

¥ nizkem stanju.

Ko je izhod Y1 nizek (branje z naslova 31), se
odpra G2, 1 s pe vhodu podatke AID pretvor-
ika ali stanja digitainih vhodov, odvisno od

+_Ostal je samo 8e signal Y6 (pisanje na naslov
63), ki odpre flip- flope v IC3, da lahko shranijo
stanja izhodov 63 (sliki 3 in 4).

Tipka RESET (sfika 5b) ozemiyi resetni signal
procesorja, kar povzroéi izvajanje programa na

naslovu

Cip 7805 (slika 5ay skrbi za napajanje vmesni-
ka. Priklju¢en je na sponko 9 V na robnem
konektorju. Ker je prlcs] ‘obremenjen, ga mora-
mo pritrditi na hladllna rebro Enako velja tudi
za Cipa L293 (izhot
2.0 Uporaba in programiranje

2.1 Programiranje v basicu

Vhodno-izhodni ukazi so pri spectrumu Ze
v basicu, tako da uporaba strojnega jezika pri
programih, ki ne zahtevajo hitrosti, ni nujna.
Uporabljali bomo ukaz »OUT naslov,podatek«
ter Vunkcl,o »IN naslov«. Ukaz OUT na izhode,
podane z naslovom, zapi$e podatek, funkcija IN
pa vrne vrednost, ki je na vhodin

2.2 Izhodi

Pri krmiljenju izhodov vmesnika mora naslov.
imeti vrednost 31 ali 63, podatek pa je 8-biten,
torej lahko zavzema vrednosti 0-255. Na mestin
bitov, ki imajo vrednost 1. se prizgejo svetiece

. Na izhodih 63 je na mestih bitov
2 vrednostjo 0 (svetlece se diode so ugasnjene)
napetost 0 V, na mestih bitov z vrednostjo
ode svetijo) pa je napetost Um, ki mora
enosmerna in ne sme presegati 24 V. Tok pos
meznega izhoda ne sme biti vecii od 1

Na izhodih 31 (TTL nivaj) pa e stane ravno
nasprotno. Na mestin, kjer diode svetijo, je sta-
nje izhodov nizko (Low = 0 — 0,4 V). Kier pa so
diods ugasnjene. o stanje izhocio visoko (High
= V). Podatek je tudi tu lanko 8-biter
] 2g0m Stire bitl iZgubilo. 1ako 02 80
njihove vrednosti brez pomena

S

Pri krmiljenju vhodov imajo posamezni biti takie
pomen:

biti 0 - 2: izbira analognega vhoda 0 —
bit3. 0 n je analogni vhod
1 = aktivni so digitaini vhodi

AD pretvornik pretvarja tudi, ko ni izoran (bit
=1)

Programiranje je lazje, e podatek navedemo
v binarni obliki, zato priporocam uporabo funk-

Primeri
1 OUTE3.129;prtgota s skana eva n desna
svetleca
2. OUT 63/
zapis preglednejsi
3 OUT 31,8IN 0110, gorita srednji diodi na 1z-
odih 31 — izbran je AD pretvornik, kanal 6
4 Dvolifki tovec,
FOR 1=0TO 255

BN moooom 15to kot pre), le da je

o F aoiz8 THEN LET a1
50 GOTO 20

Stk & Slika 6: Prikljucitey motorjev, e) O
g 8
o) Q.
RESET o OUT 63 o DUT 63 4
jm-t tipka Qooooooo QQO00000
a) napajanje b) reset a) IJ.Q.DL]

12 oj mikro



Motorje lahko prikljucimo na dva nacina: med

maso in izhodom ali med dva izhoda V
primeru imamo dve moznosti: motor stoji al pa
Se vrti v 10 ali oo stran, v drugem primeru pa se
motor vrti v eno alt drugo stran ali pa stojt

Motor s slike & ) bomo krmilil 2
QUT 63, BIN XXXXXXX0; motor stoji
QUT 63 BIN 00000 molor 3¢ i
Motor s slike 6

QUT 63, BIN XX0060X00: motor stoj
OUT 63, BIN XXXXXXO1: vrti se v eno stran
QUT 63, BIN XA0A0XKIG: 4t e v drugo stran
OUT 63, BIN XXXXXX11,

Oporiba: 21ak X porsans da pri dam vezavi
stanje bita ni pomembno Ge na mestih bitov,
oznacenih z X, nimamo_prikljucenin nobenin
naprav, namesto znaka X nap

lafko krmilimo iudi druge elektricne
naprave, le da drugi nacin véasih ni uporaben
Zarnica npr. svet enako, ne glede na smer foka

53 Y DYGITALNE VHODE beremos funkcijo IN
3t Pri tem mora it trt bit izhodov 31 enak
1 (LED sve
ke e dolocans ponky cighaliy Visdov
napetost med 01008V, bo pri branju bit enak 0,
in 2,0 V stanje i definirano, napetost
Ted 20V in 5.0V pa bit postav na 1 Napetost
mora biti pozitivna in ne sme presegati5 V. zato
moramo predvsem paziti, da so vse naprave
prikijucene na skupno maso Ko vhodi niso ni-
kamor povezani (»50 v zraku). e isto, kot da bi
bili prikijucent na napetost med 2
posamezni biti 50 torej postavijeni na 1

Primeri
QUT 31.8: izbrall smo digitaine vhode
PRINT IN'31; ce vhodi niso vezani nikamor, se

izpite 255 e
PRNEIN 31, Tizpite se Stevilo 254

Navadno nas zanima stanje posameznega bi-
ta in ne vseh bitov naenkrat. Ker spectrum za
pretvorbo v dvojiski sistem nima posebne funk-
cije, si pomagamo takole

DEF FN bix)=!
21 (cr1)k2

INT( IN 3121 x)~INT( IN 31

Stanje bita 3 lahko sedaj izvemo s PRINT FN

(3)

2.3.2 Analogni vhodi

Tudi stanja analognih vhodov beremo s funk-
Gijo IN 31, le da mora biti pri tem bit 3 izhoda 31
enak 0 (LED ne svet, bt 0, 1 in 2 pa dolocajo

katerega analogno napetost pre-

N A1D protore Brod uparabo A0 pretoor
nika ne smemo pozabiti na nicializacio, ki je
potrebna samo ob vklopu PRINT IN 63

Primer.
Na kanal § prikljuimo napetost 12,5 V in nato

Vtipkar
PRINT IN 63; inicializacija

OUT 31,5, 5. kanal, bit 3=0; torej je izbran A'D

pretvornik
PRINT IN 31, izpise Stevilo okoli 128
nost je le priblizna zaradi napake
pretvornika, pa tudi nastavijena vrednost
je malokdaj tocno 1,25 V

2.33 Indikator stanj
ar nas pri sestavljanju vezja 0z. odpravija-

nju napak zanima stanje dojocenega signala, to
preverimo z indikatoriem Ce je na vhodu nizko
Stanje, LED ugasne, sicer pa gori Programsko
na indikator ne moremo vplval razen ce ga
povezemo s Katerim od izho

imer: Vzemimo 5ic0-in 1o 2 erim kongem
prikijucimo na maso, z drugim pa na vhod indr-
katorja. LED ugasne. Ko prekinemo povezavo
ali pa jo povezemo s +5 V, zopet zasveli

IEEE — 488< —

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT
IN VASIM SETO

>PC

oy

7 %, )
7

§ 2

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne vtiéne enote za PC si

zagotovite.

 Modul GPIB 2a ratuncinik [BMIPGIXTIAT, HP vecia.ofiveti M 24, sperry

; Zorutivost s popularnimi psket, kot 30 AUGCAD, Lotus Veasure, Lab-
ST it

tech Notebook, ASY:

« Preprosto programiranje

« Povezavo z visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal,

Microsoftov fortran,
+ Moznost vodila

BASICA, GWBASIC itd
A

Pregledno dokumentacijo na disketi z nizom primerov aplikativnin pro:

gramoy

Opcile:

IEEE-488 kabel 2 m" 450,000 din

Dobava tako] po vplatilu!

GCene.
IEEE - 488 < - > PC: 1,450,000 din.

TEL. 041/529-682 1 335-852

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB

2.4 Tipka RESET
Tipka je koristna predvsem pri programiranju
v zbirniku, saj se program kda

10, jé veliko bolje uporabiti tipko RESET Dobro
e vedeti, da se po resetiranju pobrise e pomnil
nik, medtem ko stanja izhodov na vmesniku
ostanejo nespremenjena

2.5 Sponka +5 V

Uporabljamo jo lahko kot logicni signal ali za
napajanje potenciometrov za merjenje kotov za-
sukov prek ADC. Vezana je preko upora 100

imov, ker bi sicer lahko prisio do preobreme-
nitve stabilizatorja ali transformatorja

Dobro znana Sinclairova varénost nam tudi tu

2laceni ali posrebreni, tako da pocasi oksidirajo.

éasih zgodilo. da nekateri zhodi
ostanejo setirani 0z. vhodi vracajo vrednost 1
Ceprav 5o ozemljeni. V tem primery spectrumov
konektor oCistimo s trdo radirko. Podobne teza-
ve se pojavljajo tudi pri uporabi vmesnika Inter-
face 1

Sklep

Vmesnik lahko uporabljamo v zelo razlicne
namene Napisal sem npr program, ki spectrum
2 vmesnikom spremen: v veckanaini pomnilniski
osciloskop aii pa v analizator logicnin stan;
Zelo zanimiva je npr obdelava zvocnega signa-
la_Z osciloskopom lanko signal opazujemo.
v strojnem jeziku pa napisemo program, ki od-
Visno 0d 2voka na vhodu spreminja stanja izho-
dov Tako si npr. naredimo Vu-meter
1zhode prek triacov in opticnin spojnikov veze-
mo zarnice, dobimo light show 2 efekti, ki jin
programsk poljubno dolocamo

rugin moznostih uporabe mor-
da v naslednjin Stevilkan. ko bom opisal tudi
izdelavo_in krmiljenje risalnika ter povezavo
21BM PC

Literatur:
Knjiga 0 robotin. Richard Pawson ZOTKS. Ljubljana
CMOS Databook, National Semiconductors 1984

‘The TTL Data Book, Texas Instruments

2X Spectrum BASIC programming, Sinclair Research
Lta 1

Prvi koraki 2 roboti, Franc Kiopéic, Ljubljana 1967

Seznam sestavnin delov:
Element &t kosov
+"SN7aLs00 1
2. SN74LS05 1
3 SN74LS138 1
4. SN74LS2: 2
SN74LS273 ¥
4LS7: 2
stabilizator 7805 i
1
CD4os1 1
10 (293 2
11 dioda N 9
12. dioda 1N4148 1
13 dioda 1N5400 1
14 tipka RESET 1
15 kontakins stebrick: )
16 kondenzator 0.1 uF-

BURY
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Intelov Connection
Coprocessor

Intelova Kartica Connection Co-
processor omogoca telekomunika-
cijo_ med_poljubnimi  zdruzljwimi
apliakcijami na PC_Symantec, Mi»
crosoft, WordPerfect in_nekatere
druge firme so napovedale, da bodo
specifikacijo _Intel/Digital
Communications Associates vklju-
cile v nove izvedbe svojega softvera
'a svojem mikru tako
nadaljujete posle. ki ste jih prekinili,
da bi uporabili prenos. %
simile, elektronsko posto ali kaj po-
dobnega Le dolociti morate podat-
ke ki naj se prenesejo n pritisniti
tipko' Potem lahko pozabite na pre-
nos, ki ga prevzame CC Taima pro-
cesor] BUIBBI10 Mz 256 K RAM.
8 K koprocesor DMA za

itvena vrata za modem. Sle
njega lanko prav tako dobite na kar-
tict (zdruzljiv s standardom Hayes,
2400 baudov) Po Intelovih zagoto-
vilih se s Connection Coprocessor-

=+ jem 1zognete zmesnjavi vecopravil-
nih sistemov, kjer v ozadju tekoce
aplik; scle, " upotasniejo " uste
v ospred

SE'%ane 985 USD. modem na

kartici 295 USD. Intel Corp , Mail

Stop C03-07, 5200 Northeast Elam
Vaung Phwy Hillsboro. OR 97124,

USA, tel (503) 629-7354

Z-88 brez vmesnika

Cambridge Computer se je odlo-
il ukint 46-polni poziacen konek:

'a 2-88, ki je bil na zadnis desni
Sivan: oo Monca 5o ne v ke
potezo kar nekaj razlogov Zlasti i
Je baje prizadelo pomanjkanje razsi-
ritev neodvisnih proizvajalcev, saj je
bil konektor prvotno predviden za
zunanjo disketno enoto, ki se pa je

i potrudil izdelati. Tako je
2dai priklucek zapecaten, na novej-

14 Moj mikro

$ih modelin 2-88 je videti vtisnjeni
el plastke Drugi raziog so predpi
si_o motnjah radijskih lvekvenc
v ZDA, vsi racunalniki, ki jih proda-
Jajo na ameriskem trziscu. mnvajo
biti okloplieni s kovino — to velja
tako za samo Skatlo kot za vse dele.
ki se ih da lociti od nje. Tretji razlog
2a ukinitev naj bi bila cena pozlace-
nega konektorja V CC poudarjajo,
da vmesnik Se vedno obstaja, ce-
prav je prekrit in kontakli niso ve¢
pozlacen: Ce bi se kaksna firma
zanimala za izdelavo_hardverskih
dodatkov, 0 ji pripravijeni prodati
stroje. na katerih je vmesnik do-

Nov standard za
razsiritvene kartice

v
Sredi septembra je devet izdelo-
valcev PC. med njimi Zenith, Com-

elektronske poste Slednja temelji
na sistemu Message Handling Ser-
vice druzbe Action Service,

opremljenimi z MHS Ta je del pake-
ta Framework Ill LAN, posebej pa
stane 100 USD

K besedilniku po novegy spada
imeniten slovar sinonimov, ¥boljsa-
i so iskanje in zamenjavo nizov in
dodali stolpce. FW Iil je eden od
reckin_programov, pri_ katerih ze
med vnosom vidie na zaslonu tekst

v stolpcih. Konéno
novo dologiivse Tabuiatore, upo-
rabljati e in za silo

Oblikovatl @no siran:
e da dolociti obseg
preracunavanja (recalc), a program

menéna opravia izvede Stirkrat po-
Sasneje od Lolutovega 123 Nau
o mate specialiirans posie, se &
pp bl il
integriranih _paketov _ Preglednice
lahko prenasate iz FW il v 1-2-3 V2
in nazaj Zanimiva je moznost vklju-
Cevanja teksta v formule Tako npr.

W il pozre 70 kilometrov do Ce-
1ja/35 kilometrov na uro « in vrne
vrednost 2.

Framework il podpira VGA v 28 in
S-vrstiénem znakovnem in grafic-
nem nacinu. Barve vseh objektov
v okolju FW lahko_doloite sami
celo barvo negativnih Stevilk v pre-
glednici in podatkovni bazi
datoteke in podatke lahko izbirate

‘misko.

Dodobra so izboljsali delo 2 DOS;

lahko pozenete Katerikoli program
2a DOS, ne da bi morali zapustiti
Framework

PostScript za
brizgalne in 24-
igli¢ne tiskalnike

paq, H ;
prodstavio zboljian standard. za
rezsritvene kartce za PC. N

se imentie EISA (Expanded
industey Standard Archiiaciure) o
druzljiv 2 obstojecimi_Karticami,
a zmore vecjo hitrost prenosa po-
datkov in lahko naslovi vec pomnil-
nika. EISA bi nay bil kompromis med
starim vodilom in mikrokanalom, ce
prodre, bo IBM izgubi prvensivo
v dolodanju pravil Prvi stroji z EISA
B ea e oy stod prinodnjega
leta

Ashton-Tate
Framework III

Najnovejsa izvedba tega integri-
ranega paketa je polna izboljsav. Za
vse, ki seukvariajo s teksti, Stevilka-
mi in grafkoni bo Il uporabno, ce-
vedno nepopolno orodje.
§ika tocka FW ostaa kvaitots opt
sa teksta in grafike (ne podpira
Postscripta itd )
Poglavitna razlika med verzijama
Iin lil je podpora lokalnih mrez in

Ameriska hisa Custom Applicati-
ons Inc za
edom of Press, sof
podpira PostScript na laserskih (HP
LaserJet Il, Canon LBP8-II, Olivetti
PG108, Jlsser) brizgainih (s
emens PT-88S, PT-90/12, Canon BJ-
130) in 24-gliénih matncnin tiskal-
nikin (1BM, NEC. Epson, Fujitsu,
Tandy). FoP premore 35 vrst pisave
s poljubno velikimi érkami, pri Ge-
mer sta na voljo dve izvedbi progra-

8 <8 peibie Bumamel

stem Fontware, druga pa Compu-
qmpmcov Inulldom FoP je dokaj
n progr:

K prostega RAM, 500 K EMS RAM in
trdim di

Genlock za amigo za
99 GBP
Commodore je na prireditvi Com-

puter Graphics Show potrdil govori
ce o Genlocku za amigo, ki naj bi

stal man; kot 100 GBP lzdeluje ga
firma Applied Systems and Periphe-
rals (Scunthrope, VB) in v ¢asu, ko
1o berete. bi 22 moral bit naproda)

GBP. Kot zunanji dodatek ga
poveiele s paraleinimi vrati modela

00 il A2000 Za primeriavo: Com-
modorov Genlock za A2000, ki 56 ga
da vdlatl v pmaleluuo stane 249
GBP. Po podatkih angleskin kole-
oo (Popuar Computing Weekly) ni |
bilo za nizko ceno treba 2rtvovati
prav nicesar

45 M GBP pomnilnika

Da bi ohranil in poveéal svoje za-
loge DRAM, je Amstrad za 45 milijo-
nov funtov v gotovini kupil devetod-
stotn: delez ameriskega izdelovaica
Sipov Micron Technology To se je
2godilo le tri tedne potem. ko je
Alan Sugar izjavil, da Amstradove

ameriska viada, daje Amstradu pra-
vico nakupa do devet odstotkov Mi-
cronovin DRAM in drugih éipov za
tri leta, zacensis 1.1. 1989 Hkratije
Alan Sugar postal ¢ian Micronove-
9a upravneg; icronovei
bodo denar izkoristili za razsiritev
proizvodnie.

o mosun

DA ss e poi

it e (o odor.w
Weimecafe yorni 1 K So NI
tam pripeljale
zzdnudvosiio nmnn g
do k 123 V3 RE-
TORN Frma SPiin Sovetsia o
znancsti  namorevata
skvi v kratkem odpreti skup-
B i ool o et
cama iz vasko organizacie.
Bodo na ruskin 8 16. itnin PC-

prijateljicami sedijo nad-
Zzorniki in po nmsnllmm grafiénem

prikezu ugot
Kot bi naj bi

Dexterity ks Nucleos Soft
ware RETURN Cormi
¢l prodajati
drive, o pravzaprav
PC roz tistih 40, Mo rdega

diska.  Pirioznostna. zjmva:
PC60 uporabniku nudimo izbor za
vsako potrebo in vsak zep.« 60SD
2 mono manitoriem bo stal 2399

GBP, model ECD pa 2699 GBP,
Kar o Kar drago, & o o veret
gowe 3

im
Jom poveete 2 viat A i
mikrt, N voijo 50 izvedbe 2 10,




Po Sugarjevin besedah Amstrad
»aktivno izboljSuje« posiovne zveze
2 drugimi izdelovalci DRAM, recimo
Samsungom, Hitachijem, Toshibo
in Texas Instruments Kijub tezavam
s pomnilniskimi ipi je firma v raz-

Amstrad vedno bolj usmerja na po-
slovni del trga, je
dohodka od hisnih in posiovnih mi-
krov, ki je lani znasalo 31 proti 47
odstotkom, letos pa se je razlika zv
Sala na 22 prot; 4. 00 tod tudi pred-
stavitev serije 2000, katere uspeh br
nal po Sugarievin besedan ~5asen:
il dosedanje uspehe.«

21 Mb na disketi

Na obstojecih disketah obicajno
i dovolj prostora za Stevilne rezerv-
@ Sele kopijo
pravijo_najvec
1,44 Mb. Tisti, ki 50 hotel imeti ved-
no pri roki Kopijo podatkov na tr-
dem disku, 50 se zato doslej zatekali
h kasetnim in traénim enotam
Miada ameriska druzba Insite Pe-
ripheral o pred kratkim zdruzla
opticne in magnetne medije,
o tenniko krstila a »fopticale
napravils disketno enoto Fioptical
Model 1325,k na rahlo modicira
no. obicaino. 3.5paléno._diskel
(1:44 Mb formatirano / 2 Mb nofor-
matirano) spravi 208 Mb podatkov
(25 Mb neformatirano) Po mnenju

druzbe za trine raziskave IDC bi
vec kot obstojece
bi po vsej verjetno-
St bil nireis, i Ingiy pripominga:
Jo, da bi se lahko z njihovimi enota-
mi lastniki prenosnikov znebili tez-
ki in obéutljivih trdih diskov.
Navadno _disketo
v enoti floptical pripravijo tako, da
na povrsino  laserjem vrisejo-kon-
centriéne vodilne _sledi (servo-
tracks). V modelu 1325 ima nosilec
magnetne _bralno/pisalne _glave
z remijen fotodetektor, ki se
dri neizbrisljivin novih sledi in tako
glavo. Tako
lahko enota zapisuje z gostoto 1250
sledi na palec, dosedanje enote pa
50 zmogle 48 ali 135 sled
Insite bo flopticale prodajal zlasti
la 250

ti konéni- uporabniki, $e ni

WordsStar 5

jasno

Septoster 10

et o amedtul stg Lontm it W0 v b
Her trem oue
oy o i

poisce datoteko 2 zastavijenimi
Kljucnimi besedami) in MailMerge
Stevilni dodatki bi naj napravili WS
enakovrednega konkurenci

Kot smo na kratko porocali ze
v prejsnji Stevilki, je Micropro izdal
novo izvedbo znamenitega WS
vejse verzije znanih programoy
obicajno le popravijene ali dodela-
ne izdaje, v okoli 300
novosti, med njimi roletni meniji
pregled strani (preview), éasopisni
Stolpici, avtomatska poravnava be-
sedilain okna K novi verzili besedil-
nika spadajo Stirje dodatni progra-
mi — PC Outline (Brown Bag Soft-
ware), Maillist, Profinder (na disku

Vo
meniy, ki bodo nemara le odpravil
dosedanje kitike, ¢es, le kdo se b
hotel nauciti vseh zamotanih kom-
binacij tipk. Kombinacije ostajajo,
a2daj zgoly kot bliznjica za izkusene
uporabnike.

Pregled ne pokaze le zmanjsane
slike strani, temvec Se sosednje in
nekaj (do Sest) zaporednih strani in
zelo pomanjsano podobo celotnega
dokumenta — slednie je ze podobno
slicici v besedilniku na

Tabulatorje in robove je po no-

e
o mther. W're

5 1ma pravopisnik in siovar sinoni-
mov s 100.000 besedami. Vdelan je
kalkulator z 12 decimalnimi mesti
Pri tiskanju okroznic smete uporab-
ljati datoteke, napravijene v 1-2-

te za 399 GBP. lastniki projénin
izvedb ga lahko dobio 2

{18 2 WG 4 bl xot naorado pr tom
@obifo 80 MiEroRrojer pave Brapm:
in-the-Box

20, 30 in 40 Mb; vse so dovolj
ma]hne, di jih je mo¢ brez tezav
Spraviti v koveek skupaj s strojem.

Traveldisk lahko_prikijucite tudi
piet PC. Stratum napove-
je Se enote z 20 Mb, ki jitbo

Gosub
stack

Mb) oz
hio drago, ¥ ok
Gite Stratum 8 5 e
RETURN Morda 3o o vesta: te o
Lol Ineecey

Ga jo delo programa Humor Pro-
cessor hie Responosive Softwa-
re. Program bi naj pomagal pol
Kom, trgovcem, predaateljem
sploh vsem tistim, ki morajo tu
iz iz voklva Osveit stmos.
fero. Ob n: te priroénik
2 mavodl Kate povedahs dai
je skupaj vas stane 49,95 USD.
dobra novica: Responsive Se ni
nasel zasmwukl za Eviopo RE-
1BM sta se znasla

dr

na vrh ameri
i dobro skrbuo 2a zaposlens
tore. IBM 0 Cestiall za olroske
dodatke 27.000 zaposienim, Apple
pa menda svojim delavcem placa
500 USD za vsakega novega otro-
ka (1) RETURN Mirrorsort je org:

niziral mrezo klinik, kamor pripe-

ljete na zdravijenje poskodovane
diskelte. Gre za pooblaséene pro-
dajalce, opremlene s toliko ope-
vanim programom File Rescue

po novem krijejo $kodo, nastalo
ob unicenju podatkov na termina-

be:
premore lasten ursjevalnik. Ae
zdruliiv s Pipedreamom

sen pretendent na to
Violaj Britsh Satafe Erosdcs-

sting, Sugar pa konkurence ne
Jemie resno in jo pripra wijen v pri-

zaradi skromne prodaje, piratske
konkurence in premajhnega sode-

Tovanja Atarija odpoveduje nadalj-
ni podpori izvedbe svojeg
dilnika za ST RETURN Atari USA

v
stem 5 V 3.1, 2 Mb R
Koprocesor in 80 Mb trdega diska.
UXE bo sestavljen po standardu
Versa Module Eurocard (vodilo

VME). Pojavil bi se naj zgoda pri-
hodnje leto. Prodaill g2 bodo

predvidoma_za

TURN WH Smith za Ialu§n|| bose
ne bo prodajal drugega Kot
520STFM in igrainokonzolo
VGS2600, Odpeca sta spactrum
in Amstrad PCW RETURN Po na
Vel oznanjanem Amstrsdover

tisk, ki hvali modrost Commodo-
rovcev, ki 5o si zagotovili dovolj
DRAM, hkrati pa osteva Amstrad/
Atar, i menda z napovedio novih

rojev ponujata le prazne oblju-
e, ker nimata dovol] éov Baja

GBP vredno kopio svetega grala
Iskalcem vzpo-
Stavient telofonski Siovilki na vo-
Tjo tirje Kijuéi. Prvih 36 tekmoval-
cev, ki se pregrizejo skoznje, dobi
drugo igov, ki bi jin naj
pripeljala do kraja, kjer jo casa
zakopana. Kdor se ne prebije sko-
2i prve Stiri nasvete, naj si pomaga

2novo igro Lancelot - & koncate
igro, bi_vam moralo biti e vse
jasno RETURN Ameriska zalozni-
$ka higa Alde Publishing po 243
USD prodaja CD-ROM 2 ar
skim prevodom 5800 ¢
50 5e v letu 1987 pojavili v Casopi-
su Pravda, glasilu KPSZ. Prilagajo
indeks s 100,000 besedami. Kolegi
pri revil PC Magazine o v gori
podatkov nasi 40 élankov o oseb-
nm i i T benega
V kratkem bodo na vo-
Tjo 5o lanki 2l 1985 in nasied-
e leto Se letoéni. Alds Publis-
4830 W. 77th

fonskd central doigo ¢asa ponuia-
2daj

1i, naj poklicejo interno 1-2-3.
50/ 5101Iko zaradi nezelondh asoch
acij spremenili v 1-2-2 RETURN
Do konca novembra naj bi Com-
modorjevci zaceli prodajati Work-

migo. Trenutno pri-
jateljicam prilagajo WB 1.2 in
2 njim Kickstart 1.3, zaradi Gesar
se programske hige nenehno priti-
o2ujejo, ceS da programi nenado-

%0 v ST zacel vataviati T0S' s
RETURN V Torc
o natakariov. i 30, retomeins
kom poneverili okoli 400 K kanad-
skih dolarjev. Fantie so 5 Sefovo
8ifro stornirali e servirana naroci-
la in spravili denar v lasten Zep.

gre po vodo, dokler se ne razbi-
je... RETURN
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Eppur si muove

TOMAZ SAVODNIK

red stirimi leti, ko je zacel

ha Kot
aerobika (in ugotovl, da n) ter se
rodremo na
ikroratunahisk 0. N
to smo se opismenjevali, igrali Kon-
trabant ter ugotavijali, da zaostaja-
mo za razvitim svetom deset in ve¢

takih razmerah so nabirali zna-

in Bogo Vatoves, dijsk et
e 2a racunainistvo

pri nas vendar le napreduje.
50 si zastavili razvoj

sputerjem (T-800) in prevajainik za
modulo-2 za ta procesor. Ze sama
ideja je za nase razmere pogumna,
zato je najbolje, da sami povedo,

povezati vet procesorskin
s transputerji mo&no preko vodlll

ugodnejse po-
 lahko zadel delat

e je treba
povedati noka) 1 mllsqn o ragunaink
Skih arhitekturah Vecin

stojecin racunainikov 16 ek
na principu von Nuum-nnon arhi

ol o arhitekturo izboljSevats n jo
'adomescati z novimi. Najbolj eno-
stavna arhitektura je cevovod, ki jo
uporabliajo danasnjimikroproce-
lednia, tudi
wra je delitev
katerega

ima dostop do skupnega pomniin-
procesorjev.Boljse rezultate

daje natin, pr katorom imajo proce.
sorii_dostop do ve¢ pomnilnigkih
Skiopov prek kiizhega prespolnik
(crossbar switch). Zadnji arhitektu
imenujemo tudi motno povezova:

Spodbuda za nadalinj

gotovo prva nagrada na natecalu

Tladin fzumiteljov in aviorjev teh-

niénih izboljsav in_racionalizacij
, kakor tudi vrsta priz-

mi pravijo!
i,

otil. Na Soli je
Bila 3o pred il razpisana naloga
2 nasiovom Paralein racunaink.
je ostala nezasedena. Idejo smo
prej ocenili kot ,noro’, pozneje

Hoteli smo nludm

P
gntovil, da bl jo more v ugodne):
rah lahko izpeljali.«

pa 50 po dveh me-
omshovanla sporol eu

se
njihovi
2 Sevar S miacih raziekoval
cev. Pot jih je vodila naprej na
207K i h gibanjo Znanos miadi-
i, od kodsr 80 i napotil na Ins-
tut Jozet Stefan (S).

¥ Laboratorilu 28 facuainifie are
tekture odseka za racunalnistvo in
informatiko  nameravali  ukvariati
s podobno problematiko — Zeleli so

or
nanj na dmgib srecanjih miadih
raziskov

ple-procasaries tighty caupling)

Katerega znacilnost j
i Aarnia Pores A
pojavilo tudi 8ibko povezovanje pro-
esorjev (loosley coupling), pri ka-
terem procesorji komunicirajo med-
seboj direktno. Vzporedno s tem je
nastalo tudi mnogo nacinov medse-
bolnega povezouara teh proceser
~ hiperkocka, procesorska

Polia

Procesorska enota s transputer-
jem T-800

 Colotna aparstuma oprerna, d s0

je sestavijena iz dveh de-

~ vmesnika za Q-bus in proce-

sorskega modula, ki vsebuje trans-

puter T-800 in dinamicni RAM. Vsak
tak modul je celota zase. Shema

rocesorskega modula je razmero-
ma enostavna prav zaradi transpu-

lovanje Ze v samem integriranem
vezju T-800 dolujo s 17 Miss, vendar

frel etira_sam, iz si-
Stomake ure & MHE, ka o zol prak-
i€no. Dodanega je 1 Mb zunanjega
dinamicnega RAM za katerega so
upoubu- ja 256Kx1 5 asom
. Potrebno 6 bifo §o
umuluph irati naslovne in podat-
kovne linije EMI (External Memor
ce) in brz ko ul pri
Kiju&imo na sistemsko uro, je pri
pravijen za delovanie.

Povezava. med.transputeriem T-

in vodilom Q-bus je drugi del
raturne opmm Kijub navidezni

ehostavnost e ta povezava v bistvu
tezja. Problem e ta, da vodilo Q-bus
12 70-Uh lot, transputer pa jo
eden_najmodernejsih _pro
danasnjega cm Bulmrplw
kel pri T-800 traj
o napitrjs cas ¢ a5 stram o~
busa v vegini primerov prek 500 n:
Zato 50 se po nekaj verzijah i po-
skusih (pravijo. da jih je bilo pet)
odlozil 28 najenceta
i najuinkovitefso

vcm]o 'vmesnika. Vsa komunikacija
s Q-busom se kaze s strani transpu-
terja ko neknl pomnilniskih naslo-
Vov, v katere pise oziroma iz katerin
bere.

Prevajainik £ modulo-2
rogramski del naloge je bil, na-
pisati vmmmlk 22 meauio-2. Pre.

ugodno. Tako
rame za racunainik, ki je Se v raz-
Voju, ali pa prenasamo e napisane
rame na drug racunainik (npr.

lahko razvijamo pro-

imaini zahtevi
K prevajal prevajal-
ik mora praviino delovat, ne glede

prepoznati _kakrsenkoli vhod in
ustrezno reagirati. Vse napake mora
odkriti in ja

Prevajainik izvira iz pmqllnilu
2a modulo-2 PDP-11 (tu
hova MODULAZ izvira iz oga o
grama), napisanega na institutt
ETH v Zorichu lot 1961, katerega
izvorna koda je v javni lasti. Preva-
jalnik pozna 5 prehodov:
= ovnicna anaiiza
aliza deklaracij
~ analiza bloka programa

Upamo,

sejma, modelom

nagrade:

- | liskalnik EPSON LG-500
- 2 zapest

- 5 kalkulatorjev Logitect

in sedaj k rezultatom.
nabralo injeni

NAGRADNA IGRA LQ

Zahvalujemo se vsem, ki ste nas obiskali na zagrebskem Interbiroju.
da tudi vam ni bilo Zal. Videli ste lahko skoraj vso paleto
EPSONOVIH tiskalnikov, 2 novim modelom DFX-5000 in

L ROLANDOVIH izdelkov pa so vam bili
2agotovo vieé novi modeli formata A 3, DXY-1100, DXY-1200 in DXY.
1300, kakor tudi A O model GRX-400.

V nagradni igri LQ 5o sodelovale firme Avtotehna, EPSON, ROLAND,
Miadinska knjiga in revija Moj mikro, ki so prispevale naslednje

— % ineon] ratatnint ve revijo Mop mikro

Na vprasalniku je bilo 6 vprasanj. Prva tri so dala doloceno sliko
o pretoku informacij med potencialnimi potrosniki, Sesto je bilo
Kijuéno za uvrstitev med nagrajence, na etrt

praviino odgovorit,da ste sa sploh kvalfciral. Pravina odgovora p

iskalniki z LQ oznako imajo 24 iglic
2 Rhtanbovt s delajo najvet 28 svincrik

2vezdo

0 pa je bilo treba

i 80 jo i rezsiamen prosioru

Popusti za nase bralce
Koristna oprem: ike kot

a za
delovne organlzacl]e
o boste izrezali ta oglas oslali na spodnii naslov, boste
uzwau popust pri nabavi |zdelknv F‘ERIHARD (s sliko in besedo jih
bomo podrobneje predstavili v prihodnii $tevilki). Iz ponudbe

~ stojala za tiskalnike (ni vet tezav s shranjevarijem papirja, povrh
pa stojala amortizirajo vibracile

a za racunalnike, tiskalnke, tipkownice (varujeio vso
opremo pred prahor g0 umazanijo)
orva domada Sketla za 5.35-paiéne diskete

narogilnico in kupon pa lahko posijete na naslov Perihard, Prijepolj-
ska 35, pp. 5030, 41040 Zagreb, z 0znako RO Centar za zanatstvo,
00UR jovina, Medvedgradska 47.

16 Moj mikro

o oo Ak TZpoinien listek. 0o tega. da ih 5o 678 910, Zadel
pa ste takole:
2a 7 listko je zgresil Ziatko Barisié iz Siska, ki je napovedal 1506
danib stk intako prilgaltiskailk EPSON LG:500. Zapestni ur
sta priigrala Predrag Bunéic iz Petrinje in Peter Delonga iz Zagret
canam 189+ s ekl zm 87 ocao (e ks o e e
enoletno narocnino mikro priigrala And
Velike gorics. Igralec z oceno 1524 lstkov o napacno oagovori na
402, 5 vprasanje. Kar 23 igralcev je ocenilo 1500 listkov. Od tega je
bilo 7 primerov napacnin 64govorov all nepopolnin naslovoy, med
drugimi pa smo izzrebali naslednje nagrajence:
- enoletna M iz
 Kalkulatori Logitech ~ Bia Bogtian Novak iz Liubijane
- Goran Magdi¢ iz Zagreba

~ Robert Uka iz Za
Vsem nagrajencem -skreno Cestitamo, vse dodatne informacije pa
lahka dobite ge pi
TEHNA, Geloviika 175, 61000 LIUBLIANA
-m;mvm EPSON in ROLAND.




jo kot prekrivna
ot teh pa obstajajo Se:
~ generator simbolnih datotek
- lister

- inicializacijski del prevajalnika.
v kratek

prekriv o
Prevalania, o pride do napake

Preplovite strosek za
diskete

Pred priblizno_letom _dni
v Glanku' sestavijanju AT racunal-
ika razlosi zakal 16 mogoce na HD
disketnih pogonih na obicajne di-
skete varno zapisati dvakrat toliko
podatkov tore) 720 iobytov Trkje
ko HO pogon na O

40 zapise 80
< P08 %eon DOS foga tormata no
podpira,uporgbljta pags Fastoack
is Ce bi ta it lahko
uporabl]ah uch pod DOS. i lastnl

natanko prepolovili. Ta format lah-
ko uporabliamo pod DOS, problem
Je samo, da DOS disket ne zna for-
matirati v tem formatu. Zna pa jih
formatirati noveisa verzija progra-
m; ACK (5.

izberite format 720 K, naredite ko-
pijo (backup), npr. kar vsega diska,
in nato, ko je tretia zamenjati diske-
to, operacijo prekinite. Viaknite di-
sketo v HD pogon, viipkajte del
ak.x in prazna disketa, na kateri je
720 K praznega prostora, je priprav-
ljena. S programi, ki komprimirajo
datoteke (npr ARC)  lahko na tako
disketo zapisete odatkov kot
R Boert bl W sosebinsas
formata nar, 1 obicaine cskets.
reklamanji bi reki. ds na
e DSIDD ekera nopieats 1.2 Mo,
Airoa A 35 730 K o Kar
nekaj.(Z.T.)

Vojna prenosnikov

Teksaska korporacija Compaq
Computer je pred petimi leti prva na
svetu ponudila prenosni raunalnik,
s katerim je bilo mo¢ brez vsakrsnih
tezav uporabljati ves softver, pisan

na seznamu 500 vodilnih severno-
ameriskih_podietij Vse o
2godnijin casov so uporabniki caka-
li, kdaj se bo Compaq pojavil Se na
trgu baterijsko napajanih prenosni-

v ali_»narocajnikov« (laptops)
Niegov sodobni model 386 je sicer
v samem {in canov-

Ko ie Compag spiovil svoj pri
prenosnik. 6 1ako fekot sam obvia-
doval tovrstni trg. Toda stvari so se
od takrat spremenile v temelii: za
kupce se bori skoraj 20 glavnih iz-
oy 1EM PG zdruliah pre-
Rosijih racunalnikov, Se Vot pa
Eonig perstalieg siod) mo-

zagotavija_optimalino_kombinacijo
hitrosti in majhne porabe energije.
sekakor najvidnejsa lastnost nove-

2 modea pa e zsslon (aponskega
fzclouaica, . ga pfi Compan za
2da Se n atie): uporabih
2o Sovudn Tetnoiogio TskoRh it
stalov, osvetiitev iz 0zadja n vec kot

de s d g
5 EXP. v katoram utlipg Inelov
0.1 ki stane 7500 GEP, G0 Sinla:
irovega 288, za katerega je treba
odsteti samo nekaj sto funtov). Zad-
nji Compagov model potemtakem
pomeni nov standard, ciljna skupi-
na kupcev pa so potujoéi poslovne-
2i, terenski tehniki, vsakrsni financ-
ni in knjigovodski profili, razni in-
Spektorji i

Japonski Sony je izdelal srce no-
vega prenosnika- izpopolnjeno ni
kelj kadmijevo baterijo, ki po trditvi
Compaqa vzdr2 tri ure, nakar da jo
je mo¢ v many kot treh urah znova

hapoini. Gsfednji mikioprocesor
~ Intelov 50625 izdelan v CMOS
tehnologiji — jpri

i~ j
marmeidl za ~narotainike

pa
tavijajo iziemno ostro sliko.
Je 2 uporabo posebnega
integriranega_vezja Stevilo_Cipov
manjsal na pet Ena sama tiskanina
poskrbi za vso obdelavo podatkov
s 35-palcnim diskovnim pogonom
xapame«s 20 ali 40 Mb, 3,5-palcnim

rinranili veliko prostor:

paq in o drugih znacilnostin njego-
vega najnovejsega prenosnika pa
vsekakor najzgovorneje prica pri-
merjalna tabela

PET LET NAPREDKA

o8-

Compagov prenosnik 1983 Compagov narocajnik 1988

prer
in ragunainikov, vendro leiak o
velik (skoraj 10
palca), predvsem pa s veﬂno e
buje zunanji vir napajanja. Sredi ok-
tobra je Compaq le prebil led, in
sicer s predstavitvijo SLT/286, kar

pomen »super laptop« ali z beseda-
mi Compagovega efa Roda Canto-
na ~prvi baterijsko napajan osebni
racunalnik, ki vam polo: rocje
pravo sodobno zmogljivost namiz-

ega PC:

Procesor Intelov 16-bitni 8088
Hitri pomnilnik  256.000 bytov
Zaslon 9" video
Grafika CGA
Pomnilniske
enote 2x5,25° disketnik
MS-00S
127 kg
2995 GBP.

Intelei 16 bin 30626
36 M
o LCD

40 Mb HD + 3,5" disketnik
MS-DOS, 0872, Xenix

kg
3395 GBP (HD 20Mb)
3895 GBP (HD 40 Mb)

MAGIC MODUL
C 64/128

Delo z okni, fast oad, turbo, ura. kalku-
tator, zamrzouanik. Gelo 2 misko, et
asicu in vse kot pri VSM Il
Po 2ol posliem podrobneéa navo-
ila
MAKSIMALNE MOZNOSTI
Maksimalna cena 140,000 din

VALCOM SUPER MODUL It
(VSM 1) ZA C 64/128

- BESET tpia

BO s kasetofonom
Z TLOPey HYPRA & % mitreise)
~ UKAZI RUN. LOAD, SAVE. LIST
(2 eno samo tipko)
KOPIRANUE vseh programo celo
ZASCITENI
ZVMESNIK za vee znane tskainike
~ TISKALNIK ZASLONA (barvni)
RASIITEY BASICA. (AUTO. RE-
NUM, FIND.
210Kaz1 BASICA 40 (0LOAD, DSAVE
CATALOG. )
R funkciskn ik
- MONTOR stroinega ez
~ RAZSIRITEV mosnosh ipkovnice
= 75 UKAZOV 7a obdelavo. stromin
programov
- 2 K M 2 cbdeiero BASIG peo-

'Bisk monTon

£ SSVEREVALE prog
~ TRENER vsel

- uunzovnum

mapotreben
el

N SE veLo TecA
CENA: 72.900 din

GARANCIISKI ROK 12 MESECEV
PLACILG OB POVZET

V ceno modula so viijuéena navodila
na priblizno 10 straneh.

EPROM Moduli za C-64

2
3

verzija. z vdelanimi YU znaki)
4 SIMON'S BASIC

5. MAKROASS (z5irnik)
& HELP 64+

7

e

STAT 64

rvis je zagotovijen. Placiio po
povzsiy Vsakemu moduly o prize-
na navodila za uporat

DODATKI ZA C-64

- Gentronics kabel 135,000
—~Kabel TV-C-64 24.900
~Transformator 160.000

Pisite za obsirnejsa navodila.
POOBLASCENI SERVIS
COMMODORE

AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

DELOVNI CAS

098, do 12. in 00 17 60 20, ure
Vs0boto 0d 8 do 13 ure
ZASTOPAMO GAMA
ELEKTRONIK 1Z MUNCHNA

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TGS oo i s 352




YU ZNAKI

Izvirna resitev
za 24-iglicne tiskalnike

'VLADA SRDANOVIC

ot je dobro znano vsem upo-

50, 50 PO vse] verjetnosti pri razlic-
nih izdelovalcih razlicno postavijeni
standarda torey i ali pa ga ne

e ob izpisu pogledamo goro tehni-
ke ' g4 jo aiRovatn

Problema se lahko lotimo na raz-
licne nacine. Pregledali smo. kaj
o tem pove domata iteratura in
ugotovii, da nam svetujejo nasled-
nje natine

Plogica za EPSON LQ-500 stampaé

Originalni PRON wa- a noZicam m

HL kala

tev ima dve dobri strani — je eno-
stavna in zelo »Cista« (ni posebnih
tezav. potrieno v praksi itd.), pa Se
nobenih hardverskin posegov ne
zahteva, teh se vecina lastnikov ti-
skalnikov najbrz upraviceno boji

cenna

Cersacctsn- o non

c284 CC2SD - TINES RO 12 CPI

a o czis b=

¢s 2z 6 gl cic 28D
s zeacc ze s

PRIMERI YU SLOVA NA EPSON 1-850 STAMPACU

©¢ 25D - TINES ROMAN 10 CPT

TIMES 5 cPI

©€284CC25D - TIMES ROMAN 12 CPI PROPORTIONAL,

HELVETICA s
HELVETICA & CPI

©¢288CC2S D~ HELVETICA 10 CPT
£¢260CC28D - HELVETICA 12 CPI PROPORTIONAL

Prva metoda temelji na tehniki
download, 1. programskem iniciali-
ziranju tiskainika pred zacetkom ti-

i

ugimi, nasimi. Obstaja ve¢ to-
vrstnih programov, najbrz pa je naj-
Populameisi SETFX+. Takéna resi-

18 Moj mikro

Sibka tocka te metode je, da
mogota popoln izkoristek iskaini-

rem ste oblikovali nove znake. Ce

imate -iglicni tiskalnik. je to
mosno, pas(esncm\sthlAglré-
2, jé taka resitev popoinoma ne-
spre|em\||va ker morate zrtvovati
i do 90 odstotkov sposobnosti

fik medpomnilnik, ki bo zajel novi,
programsko definirani nabor. Res-
nici na ljubo povejmo, da imajo no-
Yol tiskaini, kot 50 Epsonov L
in_njemu_podobni, razsiritve
modpomminika s po.52 n calo 138
Kin bi zmogli deset ali vec program-
skih naborov pisave — Ge si seveda
upate vprasati za ceno

Drugi natin je uporaba progra.
mov, kot sta ChiWriter in Lettrix, ki
uporabljajo grafiéni nacin tiskanja
in namesto standardnih kod ASCIl
posiliajo grafiéne kode. Ta nacin, ki
Je soroden tiskanju slike z zaslona,
lahko da zelo dobre rezultate, a se
boste nujno sooili s problemi
Sitev je povsem sprejemjiva kot ma-
i0 bolj dodelana obhka dela, za pro-
fesionalne posle pa ni dovolj, ker
{ovrstni programi enostavno niSo na
dovolj visokem nivoju. Povrhu je
grafiéno tiskanje precej
od navadnega (dvakrat do Stirikrat)
in ne izrablja posebnosti tiskalnika
~ poskusite recimo v ChiWriterju
ablikoval razireno, poudaneno n
podértan urzivi. Saj se
e splaca ivestirati v zares dover
tiskalnik!

Konéno je ty e tretja metoda, ki
se nam zdi edina pravilna, namre¢

vdelava ]ugesovanskega nabora
v tiskalnik in kasneje e v grav-cno
Kartico racunalnika. Ce se hocete
1zenagiti z Zahodniaki, Katerin jeziki

SLIKA 1

+  XXXXXXXKX .
. x

SLIKA 2

XXXXXXKKX .
KOG 35 00

so popolnoma podprti, je oboje nuj-
no, Se posebe] za profesionainega
uporabnika. Bodimo odkriti: gre za
softihardverski poseg, ki od projek-
tanta zahteva znanje elektronike in
programiranja, od _potenciainega
Uporabnika pa veliko potrplienja in
nekay poguma. Tudi projektant take
resitve mora imeti zadosti ¢asa in Se
posebej potrplienja (t lastnosti sta
vedno dobrododli, tu pa sta nujni!),
ker obstajajo ogromne razlike
med tiskalniki iste. kaj Sele razlicnin
firm. Po preureditvi tiskainika mora-
te izpis na papirju izenaiti $e s ti-
zasionu, Spet hardversko, in
tako res udomaGiti svoj racunanik.

Privzemimo, da se boste oprijeli
tretje resitve — taksnim je ta Clanek
tuci namenjen. Najpre) odpritesvol
tiskainik in si_oglejte M al
FHOMV tabel 376 seznam o
najpopularmejsin tiskalnikov in vrst
EPROM/PROM, ki jih uporabljajo.
To tabelo priiagamo tudi zato, ker

m ti-
kalniku ¢ adje nabavil
Sehesen EEROM s njim zamenjali
originalni ¢ip.

Naslednji korak je prebiranje vse-
bine originalnega EPROM ali PROM




Pri 24-igliénih tiskalnikih se stvar
zaradi vecje matrike in vecjega te-
vila vdelanih naborov pisave znatno

aplete. EPROM ali PROM v taksnih
tiskalnikih, ki vsebuje definicije zna-
kov, je obicajno neodvisen od pro-

s programatorjem EPROM Kako se

ne, je znano, zato tega ne
bomo podrobnese pojasnjevali. Zdaj
pa se lotimo najtezjega dela

Vsi znaki s0 v PROM predstavljeni
grama, ki nadzira delo tiskalnika
2 bitno karto. Da bi i jih (obstojeCe  Fipigni primeri takéne zasnove so
in tiste. ki jih zelite vstaviti) nailaze  £lconou LQ-800, LG-500 in La
ogledali, bo nemara najbolie, da na-  g£) Na samem 2aéetku 0 druga 4
pisete programcek, s katerim boste  gryqo tabele vektorjev.za vse nabo-
jasno videli matriko Taksen pro- rq, ki jih tiskalnik podpira. Vsakemu
gram. napisan v basicu, je v 1 I znaku pripada po 5 (pr1 L0-800) ali
1. Ceprav gre za skromen pripomo- & (LG-500/650) Slogo Prv osnacu:
 hamenjon matrkam S.gioni Je Stevilo praznih mest na levi strani
tiskalnikov, ga bodo znali izkuseni ugi doltino znaka, el
uporabniki z rahlimi priredbami pri- mest za njim, cetrt
lagoditi mdr drugim tiskalnikom.  in peti nplsu,eta ‘naslov v EPROM ali
ogledate matrike, jih  PROM, Sesti pa pove, ali gre za pro-
morate S6 sprement porcionalni all standardi nacin n
v kateri polovici PROM je
Bodite pripravijeni na dodatnete-  * BoskAt maorate. prasen srostor
o5 alerimi soulognelesrecall.  y EPROM in van) prekopiat znake
Pri nekaterih tiskalnikin, recimo Ep-  C, C, S, 2, D, d iz vseh

mer Epsonov model LQ-500, ker se
nam zdi dovol razsirjen, kar je gle-
de na kvaliteto izpisa tudi razumiyi-
vo. Gre za 24-iglicni tiskalnik z ma-
triko 1z treh zlogov. Najprej v tabeli
vektorjev poiscemo Sest zlogov. ki
ustrezajo znaku G v nacinu draft Ti
50 na naslovu

0274h 00 09 03 DA 6100,

od Koder dobimo naslov 610/
o1 80 acenya nak G, 0% 1o GOrma
trikratne matrike, zato je reana dol-
aka 9 * 3 = 27

a
Zele zamenjat 2 naso erko, fecimo
sC.na

047Eh w %9038 64 00

Prekopirajte 27 zlogov z naslova
61DAh na 1116h, kier je prazen pro-
stor in dobili boste rezultat na siiki
Dodajt> stresico za ¢ in dobili
boste to, kar je na sliki 2. Spremenits
morate $e vrednost v tabeli vektor-

sonovem LX-80, je v prvem Mbomv‘ " Katorin 261ie et YU Jov. in 1o tako, da prve r ioge Erxe -
TABELA 1.
100 INPUT "ime h_iln:".FAJLs
110 OPEN "r",[1,FAJI

FIELD [1,1 AS A

GET s1,COUNT

-1
IF (2IT AND Ay o THEN PRINT "
NEXT T
PRINT
NEXT COUNT
210 CLOSE 1

FOR COUNT=1 TO 65536!:PRINT COUNT-1;TAB(10);

"; ELSE PRINT "[";

EPROM program, ki upravija tiskal-
nik; ta nas ne zanima, nasprotno
nikar se ga ne dotikajtel Temu sledi-
Jo matrike za naéin draft, ki si jih
boste s prilozenim programon zlah-
ka in temeljito ogledali Za njimi so

2znake Te dobite z dodajanjem ak-
centov na prekopirane znake V ta-
belah vektorjev spremenite naslove
in podatke v zvezi z dolzino znakov,
ki jih boste spremenili. Tako e kon-
¢an softverski del opravila

matrike za kurzivo (italics) in potem stane vam Se, da spremembe
tiste za nabor NLQ Slednje nimajo  zapisete v EPROM. Na voljo e neko-
standardne dolzine matrik kot draft  iiko_moznosti Pri EPR 64
in italics, zato je med talics in NLQ K (27512) je mogoge izbrisati vsebi-
tabela za NLQ. no originainega EPROM in ga sf
napolniti z EPROM programator-

k Karakter ima po dva zioga, ki
canatujta fizen! nasiov zacetka
znaka, n to v inverznem nat

tako je npr_heksadecimalni nasmv
5A23 prikazan kot 23 5A Za
znakov NLG Jo v EPROM S6 neka)
praznega prostora, zato s naipa.
metneje YU NLQ znake zapisati tja
in v tabeli vektorjev sprémeniti na-
slove znakov, ki in zelimo zamenjati  izbrisati, zato boste, ¢e se zmotite,
2 novimi. Kar zadeva nabora draftin  potrebovali noveg:
italics, je najenostavneje zamenjati  Ostane nam Se,
kar same znake, ker 50 matrike ena-

., seveda z novimi podatki. Ce je
v tiskainiku PROM, boste m

Ker

M 2 1 M2 istim Stovilom o

o vot ustrezni PROM, bi v takem

primeru morali kupiti PROM in vanj

Vpisati nove nabore. Edina tezava
ri tem je, da PROM ne morete vec

da v praksi de-
monstriramo vse, kar smo dosle te-
oreticno obdelali. Vzemimo kot pri-

TABELA 2.
EPSON LX80 27128
EPSON LX86 27128
EPSON LX800 27128
EPSON LQ800 27256
EPSON LQ500 1MBit PROM
EPSON 1Q850 1MBit PROM
APPLE SCRIBE 27128
STAR NL10 27256
STAR LC10 27512

C prekopirate na naslov érke C ter

10 smo zapisali novi znak, v prvi
polovici EPROM. Naslov je
047EN 00 09 03 16 11 00,

2daj smo pri koncu zamenjave
2naka 2 naso &rko v nacing araft

Sklep

Naj nam bralci ne zamerijo, da
smo se.omejili na le en primer in le
en model tiskalni ar ne zeli-
mo prestrasiti, a biti moramo iskreni
in povedati, da smo za oblikovanje
in razmestitev vseh znakov na zgo-
1aj omenjenem tskainiku Epsor
Q-500 potrebovali sedem delovr
T el

ih znakovnih na-

slite prav resno

rais soioh ne zaceniate
jelo

ru
Nagrada i
velke, 3 m ot nic manjsi.

o ta problem vzpodbudi,
smo oblkovall resitv za vecig Stevi
lo Epsonovih tiskalnikov Ce ste
lastoik kakinega taknega strja in
potrebujete nase Erke, se nam javite

pomog na telefon (011)

Uporabnikove izkusnje

Kot stalen uporabnik tiskaini-
sem se sam zelo prizadeval

&im bolje resiti problem nasin

znakov. Ker [

nov FX-80; sem 1o pocel s pro-

gramom SETFX+, torej softver-
0.Ko sem na mizo dobil Epso-

0V LQ-850. ni $l0 vet po starem

— ¢e nic drugega. vsaj zato, ker

ma B0 olika mm“mm predno-

st

e el s

e sem se zgoraj podpisa-

je v tiskainik_vstavili
2 elektroniko in ga za-
dnvalmo vkl]uevll Razen vatraj-
nega tuljenja stroja se ni 2godilo
nic. Nekaj ni v redu, kaj naj stori-
mo? Naslednji dan nova plosci-
ca in star problem. Viada se gri-
ze, prav tako njegov tovaris in
vec Mica, pa tudi meni ni
vseeno. Tretjo ploscico sta pri-
nesla od nekoga, ki jo v e

tiskalniku_uporabija
Tesecev: koncno jo styar steda.
Potemeljfem premisieku napra-
50V in ugotovi-

ikom, ki
Sk yormeshoris Wiy
2a vec

Potonp poiodmh el in seve-
da po zamenjavi EPROM z dru-
im, hitrejim, jg e

e ety LO - res je vse
lepo.in

o o e praw ves: Ker gro 28
zamenjavo Svedski s et

pei lo ot tega pmblema in ga
brezplaéno _odstopiva

mmu,umpmmym»

lje disketo ter nase

Kuverto z znamkami. Za tiste ma-

n2; polozlrn“._‘-
V prilogi si oglejte, kako je to
raksi.

Dejan V. Veselinovi¢
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (5)

Prvi koraki do preprostih prikazov

PRIMOZ PERC

ocasi bomo od teorije presi
K praksi. Oglejmo si,
naredimo _preprost

2 enim samim Viewportom, Potek

lahko razdelimo na vet delov:

~ odpiranje graf
va in in

ne knjiznice
jalizacija vseh po-

= e patrobnih ritin 2a priprave
prikaza (isting 1).

Prvi korak je tudi najbolj preprost
Podobno Kot pri intuiciji moramo
odpreti knjiznico z rutinami. Uradno
se graficna knjiznica imenuje grap-
hics.library in je v ROM. V C-ju jo
odpremo takole:

GixBase = OpenLibrary («graphic-
s library«NULL);

Rezultat, ki ga funkcija vrne, je ka-
zalec na strukturo GfxBase, ki vse-

Drugi korak je priprava in iniciali-
zacija vseh potrebnin struktur.

pa so* View, ViewPort, Rasinfo, Bit-
Map in CoImMAD Strukture so bile
razlozene v prejsnii Stevilki Mojega

Za vetino teh struktur obstaiajo

Jam kot parameter navadno preda-

@zalec na Skupino bytov, po-
trebnih za slvuk(um Tako npr. ruti-
0 kazalec na

skupino 18 bytov, kolikol iih ta
struktura pa¢ zahtev:
'V 2biriku to naredimo takole:

move.1 #FirstView,al

st InitView(a6) v a6 imamo
GixBase

FirstView:
blkb 18,0 ; rezervira-
mo 18 bytov (Seka Assembler)

vV Cyu
o:

je delo séveda bolj
udobn

strukt View FirstView

InitView (&FirstView)

Isti postopek uporabimo pri View-
Portu, RastPortu in bitni Karti (Bit-
Map). Za strukturo Rasinfo, v kateri
50 podatki o velikosti rastra, nima-
mo nobene posebne rutine.

Strukturam smo sicer priredili za-

Moramo npr. obvezno spremeniti
20 Moj mikro

Porta (DWidth in
Height), in sicer tako kot v progra-

mu (listing
Ko smo naredili tudi to, lahko

strukture med sabo _povezemo.

Otem,

dvobnew pisali v prejsnii m«nk. si-

cer pa takoj vidimo, kako se tegs

ot
View.ViewPort Je  kazalec
na ViewPort
ViewPort. Colormp iie kazalec
na Color!
Vewporth Raslnlo Jle kazalec
na Rasint
Rasinfo.BitMap kazalec
na bitno karto

jje kazalec na

RastPort BitMap
bitno karto

redimo, mor
rezervirati pomnilnik za bitno karto.
Uporabimo funkcijo AllocMem ()

rezervira iniski blok zelene
velikosti in nam vrne kazalec nani.
Ta kazalec potrebuje struktura Bit-
Map (Bitbap.Planes(e). Za veako
nino rezerviramo lasten pomnil-
| ok ki Lo bit v chip pom-

nilniku (listing 1)

Vidimo, da amlgin softver podira
do osem bitnih ravnin. To je prece
ratkovidna restev, saj bo reba i

ih amigah spreminjati

bolj pametno. Je pa tudi res, da bi
bilo treba 2 bitnih ravnin tako
radikalno spremeniti hardver, da bi

Sl ottty program za cop-
per (samo za en Viewport).
Vse copperske sezname poveze-

eno samo, in to Z rutino Mrg-
Cop (), ki j kot parameter predamo
kazalec na

Cisto nazadnje z rutino LoadView
odpremo kanale DMA in Ze lahko
obéudujemo svo prikaz.

istvu smo_naredili nov View.

Na tem mestu moramo omemli
spremeniiiko, Actiview,
v strul Kot pove 7o
ime, vssbuije GixBase—ACtView ka-
zalec_na View, ki je trenutno akti-
ven. To lahko s pridom izoristimo:
ramcek

shranimo takrat aktivni
spet aktiviramo, ko je

P
startamo,

ta je nas prikaz na zatetku
poInimo ga lah-

o tem
Plsail v prihodnii $towik,

AR);

AR);

MakeVPort
MrgCop

#asm
WaitClick:

bne WaitClick
#endasn

CloseLibrary
i
#include
#include
#include
#include
#include
#include

FirstBM.Planes[0]= AllocMem

FirstBM.Planes(1]= Allochem

/* no out-of-memory cheking,

(&Firstview,
( &Firstview);

btst #6,Sbfe001

<exec/types.h>
<exec/memory.h>
<functions.h>
<graphics/rastport.h>
<graphics/view.h>
<graphics/gfxbase.h>

&FirstVP);

LoadView ( &FirstView);:
Al Draw something... */

RectFill (&FirstRP,10L,10L,100L,100L);

( (ULONG) BITPLANE, MEMF_CHT

/% creates
merges all clists +/

((ULONG) BITPLANE, MEMF_CHIP | MEMF_CLE

EMF_CLE

since only 20K required */

copper-list(s) */

YRDURGBUIkEon (JL2E00L) cp¥ch

ino.repe

/" free bitplane memory
FreeMem (FirstBM. Planeslo] . (ULONG) BITPLANE) ;
FreeMem (FirstBM.Planes(1], (ULONG)BITPLANE) ;

/" Load old view and return to CLI */
LoadView (oldView):
(sewbase) ;

Jararrnannnn
* Display.

. Compiler:

. Man Artec C V3.3

cc display.c -s
1n display.o -lc




OPERACI]JSKI SISTEMI|

AMIGADOS 1.3
RUTINE £ "
Initview  (View) oFx -360
a1 ’
Initvort (Viewport) oFx 204
a0
Iniepécnap. (BEskap Dapen,Width,aighe) -390 ozoreva
a0 C a0 4y @2
MakeVEort (View,Viewport) orx -216
a0 a1
TAR MITIC . hardverskih dodatkov. Ze so pred-
ueocipy,  olidaw] . orx -ao | FPETARMING 0 CGle mocnee modeis. po-
5 leg njih pa tudi novo verzijo opera-
Loadview  (View) orx -222 ciiskega sistema
2 Uporabniki amige 50 revizijo ope-
Pointer= Allocen  (byteSize, Requirements)  EXEC -198 sachike o pricakovali. Po-
a0 a0 a1 ate, da_je Commodore praviti je namre¢ bilo treba nekaj
o feyadel Tone ope. st pomamklpvosn ‘odgovoriti na
racijo z amigo in Geprav ta  izboljSave, ki SO jih ze ponujali ne-
Requivessnta: SAEOL(C) - e, (henestier) ragunalnik ne more konkurirati PC-  odvisni_programerji, poskrbeti za
e & jem, ni nobenega dvoma, dasejenia  boljso podporo hardvera, ki je bil
VEMPCLEAR  $10000 podrodju hisnih racunalnikov prebil v Easih prejsnjin modelov Se redek
MEMF_FAST 2] v ospredie in si zasluzeno priboril  (npr. trdi disk).
MEMFTLARGEST  $20000 polozaj naslednika dobrega starega
MEMPUBLIC 1 €64, Zarad uspena amige, pred-  Novo verzifo sestavialo Kickstart
vsem Kot igralnega stroja, sodobne- 1.3, Workbench 13 in ustrezne di-
em  (Pointer,bytesize) Exec -210 | gahiSnega in namiznega racunaini-  Skete Saras. Amiga 1000 novi Kick.
a1 £ Ka ter orodja za nekatere ustvarjal-  start kajpada nalaga z diskete. med-
. ne dejavnosti (video, grafika, glasba  tem ko je pri modelin 500 i
in celo fotografia), se je povecalo  vpisan v AOM_ N||oc|me1§e spre-
Zanimanje 2a razvo) softvera i membe so morda pri sistemskin
Ukazih (menik C) stari ukazi $0
&inoma dodelani, dodanin je veliko
2 novihUkaz na primer. je
#define WIDTH 320 2daj razSitjen z opcijo CLONE. s ka-
i ko datum vpisa kot
prrem B /e en version o/ o b e
et DEEIN 4 boljsan je tudi DISKDOCTOR; ukaz
#define BITPLANE WIDTH*HEIGHT/8 ECHO je dobil opcijo NOLINE, s ka-
tero prepretimo prenod v novo vr-
struct View Firstview; sto, LIST zda) prepozna amigine
struct Viewport Firstve; diokerske znake: FORMAT odvisno
struct ColorMap *Colorpointer; od opcij FFS in NOFFS omogoéa
struct RasInfo formatranje — za zd
struct RastPort /* for later use */ dem disku — za novi Fast Filing Sy-
struct BitMap stem, hitri datotetni sistem, a o tem
struct GfxBase y» GEsBana;Polntersa/ pozneje. Ce bi radi s kake diskete
struct View “olaview; 7% to save old View */ gdatandlealsgsie] Hlok,/{Beot

main () STALL z opcijo NOBOOT. Opcija _
0

GfxBase= OpenLibrary ("graphics.library”,NULL);:
oldViews GfxBase->ActiView;

< C se takoj pojavi 0pozori-

=olaview->Vi /% old ColorMap */ lo. Omenil sem samo nekaj vai-

es nejsih sprememb, saj vseh ni mogo-
InitView (&FirstView); /% initialize View */ ¢e opisati

InitVPort (&FirstVve); /% initialize VP */ Zamimivej$e so novosti FF —o ak-

FirstVp.DWidth=WIDTH:
Firstvp.DHeigh

ENT programi postanejo pritajeni,

FirstRaster.Next=NULL, Y. ostanejo v pomnilniku in il

i ; Zeljs aktiviramo, ne da bi jin bilo
FirstRaster RxOffset=0; i
Rt ertserco! irsba znous aiaga, = ciokete (¢
InitBithap (:Firetah, (ULONG)DEFTH, (ULONG)WIDTH, (ULONG) HEIGHT) R porsee ik v Katerem o
7+ BitMap (2 Planes) datoteka; XICON pozene datoteke
St e o iniciuiiae H0 % 5 sistemskimi_ukazi (batch files)

A L e ¥ okolju WorkBencha (vsaki tovrstni

“/ datoteki moramo dodelit ustrezno.

/+"link the structures: */ oo vrste.plofect).

BiC = 2 Glede ukaza RESIDENT moramo
FirstView.Viewport = &Firstve; omeniti, da ne dela z vsemi progra-
Firstve.Colortap = ColorPointer; mi Pogo) je, da 0 sre-usable= in
FirstVP.RasInfo = &FirstRaster; “re-entrante, kar bi recimo teda.
FirstRaster.BbitMap - eFirstan; Kadar pisemo v C-ju. pomenilo:
FirstRP.BitMap m: relativno naslavijanje. obvezno ini-

7% We nowd some memory for the bit<plenes: 330 x 256 % 4/8=COMSD bytes cializacijo _statiénih _spremenjivk.
Takine programe O raziikuje po ¥
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nastavljenem P (pure) atributy Po-

tem ko s testiranjem z opcijo PURE
PURE)
ugotovimo, da se zaradi pritajenin
programov sistem ne bo sesul
ko programom nastavimo P atribut,
in sicer z ukazom PROTECT (PRO-
TECT ime_programa +p) Pogosto
uporabljane ukaze OS je zelo pa-
metno spremeniti v pritajene, saj ta-
Ko mogno pospesimo izvrsitev, kayti
nu i treba vedno znova nalagati (ce
mo samo z enim disketnim po-
nom. se resimo tudi pogoste me-
njave disket)

Ocitna je tudi izboljSava pri obde-
lavi datotek vrste script (amigin si-
nonim za paketne, 4 batch datote-
ke) Ker AmigaDos ne pozna podalj-
$ka » bat kot pri PC-jih, tre-
2 thgaalonh sk eers.
biti ukaz EXECUTE. Zdaj
preposna po nover-atut $ (4
ga prav tako postavimo z ukazom
PROTECT) Uporabnost obslojecin
ukazov, po katerih je mo¢ poseti
¥ paketain datotekah (ASK. [ FA
ILAT itd) in samih paketnih doku-
mentih, se je iziemno povecala prav
zato, ker jih z ukazom RESIDENT
pospesimo

Uporsbriku amige nova verzia
05 omogota, da poset te po
gih pungzlm in

kacijo (brez vmesnega pomnilnika)
s terminalom, prikijucenim prek vrat

'S 232. NEWCON je izboljsana
konzola PIPE: poskrbi za komuni-
kacijo med dvema procesoma (uka-
2u lahko dodamo poljubno ime, npr.
PIPE'DEMO). SPEAK: _preprosto,
kot pove ze beseda, govori (oG-
sko lahko dologimo vse razpolozlji-
Ve parametre). Preprican sem, da so

ukaza RAD:. Imamo opraviti z RAM
diskom, i »doziviax resetiranje
(odstrar Jhazom Re:

ga z
TRAD) Velikostje reba seveda
Staviti Vnapre),za raziko od starega
prilagodiivega RAM diska Ve 16
“~moznosti moramo pred prvo upora-
bo prijaviti operacijskemu sistemu,
in sicer z ukazom MOUNT, uporab-
jajo¢ pri tem parametre iz DEV:
MountList. Tako uredimo praktiéno
vse bistvene znagilnosti razpolozji-
vih pomagal.

Na disketah novega OS je tudi

@j programov. CDM skrbi za pre-
usmerlanja izhoda s serrskin il pe-
ralelnih vrat v ;i
{nov) GraphicDump delno all po-
vsem Kopira vsebino zaslona na ti-
skalnik; ScreenSave vsebino zaslo-

vpide v datoteko formata IFF
Spremenili so tudi knjiznice z mate-
matiénimi funkcijami. Zaradi opti-
mizacije kode niso samo pospese-
ne, temvec zdaj tudi prepoznajo in
uporabljajo matematicni koproce-
sor 68861

ko se je AmigaDos priblizal
novim

manj internih p
nisem mogel preverit

22 Moj mikro

gramerji so zal ostali nemotni,glede
cene trdega diska za amigo, saj z 20
vedno stane priblizimo 1000

Za konec tega pregleda sem pu-
st problem, e spravijl ob 2ivcs
programerie n druge uporsbnike
Tk G (nerprter ukazne
Vrsice). Siabsega sih bilo Mo za-
misliti ova lupina (shell) pa pome-
i odliéno kombinacio preprostosti
in uporabnosti. itno
vse, kar programer potrebue: ed
ranje ukazne vrstice (s tipkama za
mikanje kurzorja in

v kombinaciii s tipko CTRL) tef izbi-
ukaznih vrsic (z ver-

tikalnima kurzorskima _tipkama).
Z ukazom ALIAS lupina interno pre-
primer

st boste pomagali

Nekater: navdusenci bodo ALIAS
verjetno uporabili za_oblikovanje
domace werzies 08 (toda ali ima
smisel npr. ALIAS CO-
BV Nove 1pin lanko. Dnlagod
mo svojim potrebam, in sicer tako,

ez

=

CPC 464 + DMP 2000: YU ZNAKI

Veliko lepih
Cezz8spdcé. ..

drugic¢

DEJAN SMILJANIC

Mojem mikru $t. 9/1987 je bil
Strani 42 objavljen élanek
jornjim naslovom, in sicer
2 opisom. keko ¢ kombinacio CPC
efinirati nase
Silin: Froceam) Y S s
bili napisani v basicu in so ze zar:
tega_pomanjkiivi, to_ najizrazitje

rtUp vpi
mo elene ukaze PROMPT, ALIAS,
RESIDENT itd Ta datoteka se vt
matsko rzvrsi, ko pozenemo lupino

Verjetno ste %e po tem opisu ugo-
‘ol da AmigaDos ~raste« i $0 z

ivnega« sistema _pocast
spreminja v resen operacijski_si-
stem. Commodore menda ze nacr-
tuje’ nove revizile, kajti sicer ne bi
bilo takega pomanjkania lterature
in nasplon popalneisn informacij
© najnovejsi verziji 1 3. Zares bi bilo
% i

Tacijski sistom ostal v senci tor 1o
deino izkoriscen Sicer pa ¢as vse
postavi na svoje mesto, na noge se
bo nazadnje postavil tudi OS/2 in
takrat 51 bomo mogli privostiti ne-
kaj primerjav.

V élanku sem poleg lastnih izku-
genj uporabil tudi zapise v revijah
Amiga Welt (Pregled novih ukazov
AmigaDos 1.3, 4/88, str 113) in Ami-
ga Special (Kickstart 13, 7/88, str
20) Sintakse ukazov nisem navajal,
ker AmigaDos to_informacijo_ob
skoraj vsakem ukazu ponuja z opci-
io

Garkol ka) skamo. moramo ureje-
vainik_besedil dvakrat nalozi
manipulirati s tremi kasetami
gram, izvima datolska orodelana
datot 0 pa Kaj kmalu postane
Vi, Brie 2ato jo avor zrazi
upanje, da bo kmalu prisel do stroj-
it verzi teh programov, a kot 86
v 2ilenju pogosto duga‘a, jin je na-
zadne

lom élanku sta oba programa
c Hexloaderja, in brz ko

o obhkovana obleking Koda, I

108 neposredno nalosit in pognal
iz Amsworda.

Kako se lotiti dela

1 Viipkaite Listing 1.

2 Vvrstici 30 vpisite” »fori=1to
17«

3.V nadaljevanju viipkajte Li-
sting
42 HUN aite prograsn

redu, posnemite
Basc Hoxloader n objskine bodo.

6 Izbrite vrstice 95 — 260,

7 V nadaljevanju vtipkate Li-
sting 3.

8 Vrstici 30 vpisite »for i=

9. Z RUN pozenite program.

skalnika, tj. v ts
definiraSumnike,
HEX« oziroma »PROBJ« pa izvitno
tekstno datoteko tako spremeni, da
tiskalnik dobiva ustrezne kontroine.

Kako prikrojiti Amsword

1. Nalozite Amsword in dodajte
vrsti

3000  LOAD"  "46754:CALL

46754:END

4000 CALL 46754:END

Zdsj i vam pr nalagenju in skivirs.

nju st vee

Teba belt glave \akson jo nasiov
2.1z opcije Customise

spremenite kode v »normaineme in

»2. naboru znakove, in sicer po Ta-

blici 1.
3. Ce zelite tudi na zaslonu videti
Sumnike, in sicer povezane z istimi
tipkami, predefinirajte Amswordov _
nabor znakov; pomagaite si recimo

T > Znakinsa sorirolo tiskaln-
Ka« definiaite tele Kode.

$:27 1006
5:277462750
T8

5 le!on Amsword posnemite na
0_kaseto, takoj za njim pa
Foa VUSORY i PRORS
Kako uporabljati program
Amsword nam ne pusti dovol
prostora za udobno nalaganje in
Uporabi strojih programov iz pro-
stora, rezerviranega
v b u in zato si moumo rru-
gati na eneg: lednjih nacinov:
= bn'c kar najbolj zbijemo (izio-
¢&imo vse REM, nepotrebne vrstice
in ve¢ vrstic povezemo v eno) — me-
toda je kaj malo utinkovita;
~ 'strojne_programe nalozimo
v prostor, ki je rezerviran za tekstno
datoteko (naslovi 29445 do
20), podobno kot pri uporabi Ta-
sprintovih pisav — naéin ni udoben,
vrh lo ko

- strojni program nalozimo v kak
vmesni_pomnilnik, ki je predviden

Listing 1
10 H=46753: sums

30 FOR j=1 TO 14:READ abta=vAL (“4"+a$):

a0

50
60 sum=0:b=0
70 NEXT 1:6010 90

80 PRINT"Greska u 1iniji "$90+10wi:END

suaraiNEXT 3




Listing 2

90 e X shE ity 81 L7 SO
1 10,00,E5,F5,3E, 1B,CD, 28, 8D, 3€, 26,CD, 685
110 DATA 26.50,4F D, 285D, 1 CD, 2B, 8D, 1A,CD, 28, BD, 3 , 08,733
120 DATA CD,25,50,06.,08, 13,75, 14,C0,28,B0.E1, 10,67, 13,P1.799
130 DATA E1,28,7C,B5,20,00,06,07,FS,14,CD,2B,BD, 13, 1,10,712
140 DATA £7169100,08 11 L100,11120,51 100,11100,00,00,01 £ 291
150 DATR 21,00,21,00,61,00,21,12,00,00,02,0€, 11,40,31,00, 168
160 DATA 31,40,11,00,00,00,03, 1E,21,00,61,00,21,40,21,12, 189
170 DATA 00100108108, 15,40, 355 00,35,40,15,02,00,00,05 12,
180 DATA 29,00,69,00,29,40,29,06100,00,06, 11,42,31,08,31, 1€9
190 DATA 48, 11,00,00,00,00, 10,2102, 21,44 ,21,08,61, 10,21 1AC
200 DATA 00,00,1 08,01,10,01,10,21 5 16,0€,004
210 DATA 01,10,01,20,01,20,40,20,10,00,17,06,08,01, 10,01 ,0FA
220 DATA 70,01,30,00,40,00,19,0,01,10,01,20,01,60,02, 20, 1ED
230 DATA 50,00,14,00,01,08,01, 14,01,74,02,50,00,40, (0,02, 18€
240 DATA 01,10,29,00,69,00,26,50,00,00, 1E,01,00,13,00,15, 160
750 DATA 60, 19,20,10,80,0041F 101102,01,26.01 168,01 130
260 DATA 20,00, 18,25,01,00,18,49,01,00,00,00,00,00,00,00,0C6

Listing 3

90 SAVE "PRHEX":SAVE"PROBJ",B,46754,290: END
100 DATA ED,4B,F0,71,21,F4,AB,A7,ED,42,23,E5,FD,E1,E5,01 ,9FB
110 DATA 05,73,A7,ED,42,E5,D1,00,21,08,73,DD, 7€, 00,FE,,CA, 89D
120 DATR 20,07,21,C3, 57,36,CA, 18, IE FE, £8,20 07”: 3,687,602

130 DATA 36,00, 18,13,21,B3,67, FA,06,436
140 oaTh 08,BE,286F 25, 10,FA,FD, 77,00, nD 23,FD, z:‘ls 7,683
150 DATA B3,20,C8,FD,ES,E1,C1,C5,A7,ED, 4:

160 DATA 73,ED,B0, n ED 52,AF ,12,13,28,7C,B5,20,F8,C9,F5,8FC
170 DATA 3A1C3,57 FELCR,28, 12,FD,36,00,D3,FD,23 F1,FD, 77,941
180 DATA 00,FD,23,FD,36,00,F3,18,C1,FD,36,00,EA,FD,23,FD, 859
190 DATA 36,00,03,FD,23,F1,FD,77,00,FD, 23,FD,36,00,F 3,FD,8D1
200 DATA 23,FD,36,00,CA,FD,23,FD,36,00,D4,FD,23,FD, 36,00, 798
210 DATA 20,18,57,F5,3A,C3,B7,FE,CA, 28, 1F ,FD, 36,00,E9,FD,BA0
220 DATA 23,FD,36,00,D3,FD,23,F1,FD,77,00,FD, 23,FD,36,00,801
230 DATA F3,FD,23,FD,36,00,C9,C3,EC,B6,FD, 36,00,EA,FD, 23,981
240 DATA FD,36,00,E9,FD,23,FD,36,00,D3,FD,23,F1,FD,77,00,8C7
250 DATA FD,23,FD,36,00,F3,FD,23,FD,36,00,C9,FD,23,FD, 36,855
260 DATA 00,CA,FD,23,FD,36,00,04,FD,23,FD,36,00,20,C3,EC,813
270 DATA B6,40,58,5D,5E,78,7C, 7D, 7F ,8C,A7,A9, A8, AB FB,FC, 927
280 DATA FD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0FD

Tablica 1
Tipka e S B T o T s
Kod:

Bold LN NG e SRR
(normalni

set) © © @ © @ ® @ @ -
Thalie:  2n 2z 2% = 29030 B1F v
(2. set)

@0 ® 2 o

«/ Ovo je “spustena” crtica (SHIFT/0)

Pripombe
Ko je program »YUSOBJ« aktivi-
ran, |iska|nika ni treba izkljuditi, e

pa se to zgodi po nakljucju, lahko

Radarkoi |ponovite korake od 4 do

6. ne da bi se z besedilom Karkoli
it

2godi
Program »PROBJ«
virno besedilo tako, da ga prepisuje
¥ preani prostor za nadaljevanjem
besedi i tem tam, kier je treba,
vstavia usirezne. Kontrome. kode
Nato se tak predelano besedilo na-
mesto izvirnega $e enkrat prepise,
prostor za njim pa izbrise. Za prede-
lavo mora biti v tekstni datoteki to-
1si na razpolago prazen prostor, ce-
lo'veeji od 1zimega be in za-
o ga morste obéasno kontrolirati
VAZNO! Zarad pravkar povedane-
ga besedilo n daljse o
Jmo 6000 Znakoy (pribliZnd 8500
prostin znakov), sicer 6o progra
ical Ne amete tud aktiirat
»PROBJ« nad prazno _datoteko
~ Amsword bo resetiran Vsaka pre-
delana vrsta je daljsa od
(prav zato morate fazsiriti rob). Go

B2 o daita od 128 znakov, bo pre-
sezek odseka

Filozofia obeh programo je zelo
podobna Kot pri programih v basicu
iz 26 omenjenega clanka. V nasprot-
Ju z nekaterimi drugimi program
so_namenjeni oblikovanju _nasin
Sumnikov in ki znake tiskalniku
silgo kot grafiko (Mo mikio 10/

. 2ato pa je treba za

ook s poslati posebno gra-
fieno
»YUSOBJ«

tiskalnika, kar pomeni,
pisati ozko. &iroko. efino, dvojro
indeksno in eksponentno. V postev
rideta samo NLQ in proporci-
onalna pisava. Program »PR(

e omenjenem Elan-
ku, za morebitna dodatna pojasnila

al za listing v zbimiku pa lahko pi-
Sete avtorju na nasiov Dejan Smilja-
nié, Sitnicka 36, 11000 Beograd

razdrobljena kot Evropa Njen pray

Tik

RADAR

MOSTOVI MED NARODI?

svetu ni celine, ki bi bila narodnostno tako raznolika in

pogledu evropskih maniin. ki le malolge ustvariajo mostove
rvec prej zidove med njimi

MOGOCNA PRITLIKAVKA XE-3

se nam razkrije sele

2 mirlatumo,_ padmomico vl v singapreko pristaniéte. n
v njem potopili japonsko tezko krizarko Takao.

ZGODBA O PETROVI DEDISCINI

Zatetek posvetne papezeve oblasti je temeljil na ponaredku
nekega spretnega papeskega uradnika, Kristoforusa po imenu.

SLUTNJE NAS PREGANJAJO

arii

2 operacijskim sistemor, vendar ga
Amsword ne uporablja. Zel,ko Gero-
vac je v Mojem mikru 10/1988, str.
26, opozoril na_glasbeni vmesni
pomnilnik — metoda je za nas na-
men ustrezna in udobna

rograma v clanku, ki ga
zdajle prebirate, uporabljata za
shranievanie prav glasbeni vmesni

lozimo predelani
2 Normaino fipkamo it d
lagamo besedilo

3. D b nastavimo na maksi-
malno Siino (18)

4. Iz basica pri vkljuéenem tiskal-
ik 2 »goto 3000 nalozimo n akt-

viramo »YU:

5.2 »goto mo~ spet nalozimo in
iviramo »PROI

5. Z opcifo Print “izpisemo bese-
dilo.

Program »PROBJ« ostane v pom-
nilniku in zato lahko po vrsti formi-
ramo, nalagamo, predelujemo aliti-

skamo vet besedil. V tem primeru
procelavo. pred.siskaniom Skiwire:
mo iz basica z »goto 4000

Precej vsakdanji pojav, ki postane zanimiv le, & se uresnici. Ali
naj to uresnicenje pripisemo nedojemljivi podzavesti ali morda le
verjetnostnemu racunu

NIJINSKY — GALOPER STOLETJA

Zgodba o plemenitem konju, ki je zmogel vse, le udarca z bicem
ni prenesel




C 64: OBDELAVA SLIK IN PISAV

Presnemavanje in izris po zelji

IGOR BREJC

pravil sem dve samostojni
strojnirutini za_obdelavo
slik in pisav v drugih progr

mih. Prva, The Mission 2.5, je najno-

vej$a verzija programa za presne-

mavanje sk in pitay iz progmey.

Druga, Super Soft

ruting 2a fzrs T Yikainmom

MPS 1200.

Presnemavanje.. .

Rutina The Mission 2.5 je shranje-
na od naslova naslova
$140A. Dolga je 266 bytov. Potem ko
1o praviina pretipkate, jo posnamite
5 S«THE MISSION
Ll on oo
ool grcigid vy
1=8 - disketnik). Oglejmo si zdaj
postopek presnemavanja:

1 Nalozite in pozenite program,
v katerem sta slika oziroma pisava,
ki bi ju radi prenesli

2.S tipko resetirajte racunalnik,
ko se pojavi element, ki ga hocete
obdelat

3. Preidite v natin 128 in nalozite
program The Mission 2.5 v monitor-
Ju  LeTHE MISSION 25+

4. Pozenite program s SYS 4864.

5. Pojavi se graficni zaslon. Ukazi
50 tile:

—~ +/- za pomikanje po +/- 8192

nje po +/- 320

— Kurzor levo/desno za pomika-
nje po +/- 8 bytov.
- kurzor goridoi za pomikanje po
1
= brekiapljanie graténin za
Monov NIRES in MULTICOLO
B v
6 Ce slvko ‘oziroma pisavo najde-

Rutina The Mission
READY.
MONITOR

581308
>61308
>01318
>81318
>81326
>61328
>81336
>81338
>81348
581348
>81356
501358
561368
>81368
>61378
>61378
>81380
>81388
>81398
>81398
>813A8
>813A8
>8138B8
>813B8
>813C8
>813C8
>813D8
>813D8
>813E8
>813E8
>813F8
>813F8
561408
501468

A9
A9
A2
c8
D8
21
A9
86
26
E6
26
FC
85 6B
FB
oc
A9
2c

68
ic
08

2.5

PC SR AC XR YR SP
; FBOGS 00 60 08 06 F8

te (program ju naide v 95 odstotin

patem Jo 22
cetni_naslov +8192, konéni pa
+15191

8. Ce najdete pisavo ali kaj druge-

ga, morate zagetni in konéni naslov
sami izracunati
9_Element, ki ste ga izlogili v mo-
nitorju, posnamite s Seime slike«,I-
+(zatetni  naslov), +(konéni  na-
slov

READY.
MONITOR

B
a

>61300
>613088
561310
261318
>61320
>61328
>81330
>01338
>81348
>01348
>81350
581358
>01368
>61368
>81378
561378
>81388
561388
761398
>81398
>813A8
>813A8
>613B8
>613B8
>813C8
>613C8 Co
>613D6 8B
>613D8 61
>B13E6 Ei
>813E8 76
>813F8 EO
>813F8 86
>81486 20
>814988 8B
>81418 A9
>61418 AE
>81420 BE
281428 26
561438 FO
>61438 D8
>61448 69
501448 69
>81458 28
561458 8B
>61468 AD
>81468 AS
361478 A9
>81478 FB
>01488 FC
>01488 85
>81498 81
>61498 1B

AD
A9
ca
AD
00
8D
14
FC
FE
ce
81
A9
FF
FF
FF
88
o8
FF
88
28
B1
98
6B
EC
8D

@

Rutina Super Soft Copy 1.5

SR AC XR YR SP
; FBOGO 86 66 08 68 F8

24 moj mikro




\o Se enkrat resetirajte racu-
naini

Tako posneto sliko lahko izrigete
§ tiskainikom, poleg toga pa jo Tah-

Uorabite Za razne modifikacie
v grahbmh programil

in tiskanje

GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Grobo in fino pomikanje

Drugi program je v razponu na-
siovoy $T300 31438 i dolg 411
v. Posnamete in nalozite ga ta-

poveéati in drugi¢, odtis na papirju
je navadno siab. Moja rutina odpra-
Vi obe slabosti

Siab odtis na papirju sem popra-
vil 2 veékratnim prehodom éez vsa-
ko vrsto. Stevilo pvehodov je nana-

slovu $140D Lahko nastavite kate-
rokoli vrednost od 1 do 255, vendar
je najbolje, da tiskalnik vsako vrsto,
preide trikrat
ri povecevanju slike imamo
‘opraviti z dvema registroma Prvi, ki’
Je na naslovy $130E, pomeni Koor-
omamu 0s Y Mozno jo je nastaviti'
2, 4 ali 8 Drugi register |e nl
nas]nvu $13D8 in pomeni os
nosti pa: \ihko nastavite od 1 da 255
Od naslova $148C dalje so ubez-
ne kuds za gmﬁbnu gostoto. MPS
m nacinu 8 to-
'a tiskanje slik iz
1ger jo najboljs uporabiti CRT Scre-
en, ker je tak$na resitev nnhol] pro-
porcionalna z zaslonom Na naslo-

paramete praviing nastavi
te 320 pomnoZiti 2 X osjo sl
siv ruvoa.m za uporabo Havairika

b ste o pomikeanju zasio-
veliko brali in

tovo pogosto éu

tremu pomikanju. Mogoge ste tudi
razmisljali, kako bi sami poskrbeli
za kaj takega, vendar niste vedeli,

kako se lotiti stvari.
0znamo dve poti do pomikanja:
~ siika, ki naj bi se pomikala, se
pomika po video RAM (nain je bolj
zapleten in pocasnei, vendar jo -
vedlji z vsemi racun
sliki pomxkamc vvdeo RAM.
Nagin je zelo preprost ipor
Do jo 22 el maro GaomBItkov.
Na sreco atarijevcev pa je njihov
stroj prav v te]
rvem nainu ste mogli najvec
prebrati v _élankih o pomikanju
s spectrumo, in doumeli ste, da je
zares zapleten. Zato se bomo po-
svetili samo nacinu $t. 2 Skraja se
vam bo tudi ta nagin zdel zelo kom-
liciran — za zaetnike je nasploh

mell to analiirali dodane Lprmers:
skratka,

navali in da ste ga dobro analizirali;
2ato ne bom ponavijal tistega, kar
pige v prejsnjem nadaljevanju

Vrste premikanja

Atarijeva grafika pozna dve vrsti,
pomikanja:

~ grobo in

— fino pomikanje.

Grobo pomikanje pomeni pomi-
Kanje slike ali objekta na zaslonu za
Sirino ene vrste v taksni ali drugacni
grafiéni locljivosti, medtem Ko je fi-
no pomikanje taksno. da poteka po
dve tocki (piksla oziroma dve ske-
nirni vrsti)

zmanjsate za Ste-
vilo bytov video RAM ene vrstice

folocene  locljivosti, boste dobili
navpicno grobo pomikanje gor ali

dol (glej primere 1 ain 1 b

2b). Pri horizontainem pomikanju
boste opazili neko pomanjkijivost
Byte, ki je na robu zaslona, namreé

samo tako, da drugace i
zaslor
Fino pomikanye je se ena od hard:

na znotra) samega hardvera, tokrat
ne bomo govorili, ker morda vsako-
gar pab ne zanima, ka se dogaja

po-
mikanju

znotraj

stavnejSe od finega. a brz ko ga
oste doumell vam {udi fing ne bo
delalo tezav Lot
da bosts zameniah 2 e
video e zacetni naslov
Zmanjsujele o en byte, boste dobil
desno pomikanje, ¢e pa ga za prav
toliko povecate, boste dosegli po-
mikanje v levo Ce zaetni naslov

o emogota hardver? Na kratko
dela zaslona 22
Ealons pamesaerlo stk Ommegtor
sama: pomikanje poteka po
vrstah in torej ni mogoce izvesti
mika za pol vrste Lahko doloCite.
Katere vrste se bodo pomaknile in
katere ne, lahko pomaknete ves za-
slon ali samo en del itd
a bi se del zaslona pomaknil,
moramo opraviti ustiazne priprave. |

Frim-r 1a

5o bo na videz zapietena procedura
za pripravo_pomikanja Kaj kmalu
spremenila v zelo motno in lahko
uporabljivo orozje vasega osembit-
nega stroja.

V prejgniin tekstin o grafiki smo

veekrat omenjali t.i. zaslonski sez-
mam (dsplay st Veritno ste ugo-
tovili, m Kijuénr del
atarjove drafike, Vazno viogo ima
tudi_pri_pomikanju. Doslej smo
o seznamu govoril kot o vrsti po-
datkov, ki ijo grafiéno loclji
vost posameznih vrst na zaslonu

okrat 0 malce drugace
in praviineje formulirali. Seznam je
v bistvu kratek strojni program, na-
pisan v strojnem jeziku atarijevega
grafiénega procesorja. Strojne in-
sirukelie tega mikroprocesaria so

oglej

etk v storm Brafienem naginu. ki

) upmannaxe Ce je to Stevilo
ga, morate zmanjSa-

m na zacetko resetira ra-
cunalnik in zato bodo
kode, ki 5o bile uporabliene pred
tem, izbri nje potre-
buste dodatns kode, i shrarte na
naslovu $1492 poleg 2e postavijenih
kod (24/216-palén! razmik med vr
, levi in desni rob). Potem izra
Sunalto Kalko Je veeh ton Kod. in
sestevek shranite na naslov $149
Ko tiskate siiko, je najprej seveda
nalozite na nasiov +8192 in rutino*
pogenite s SV 4864,
Ce vam Karkoli glede- opisanih
rogramov ni jasno. vam bom rad

P
priskoéil na pomo¢ (#041-538-201),

zelo preprost
slavjanjom Golocenih namenskin

"Spomnimo sé v slanku o mese-
it hainov smo tedal, ko smo ra
vorili o formiranju

SCROLL-a

FOR ﬂxa T0 580

1F PleSG

Pﬁmcv?b
1te lim
ra ledecam linisams

PRIMER 2a

z PEN u DEMO_GRUBOG HCIRI/JJNTRLNDG o
x4

4 REM nxtuxxxuxkuxxumnnlﬂkn
DLIST=PEEK(S60)+PEEK (55174256
LO=DLIST+4:HI=L0+1:P1=FEEK(LO) P2Z=PEEKCHI)

N P1=0:P2=P2+1
FoKE ChoP1 Foke HE P2
HEXT A

12 SB i 68 12 primera
59 P1=P1-1 :
@ IF P1<@ THEN P1=255:P2=PZ-1

1 FEM B e
M #f DEMD GRUBOG YERTIKALNOG
3 REN X SCROLL-3 U BASIC-U +x

S1C-1)

nama, omenjali sestevanie kod gra-
fitnega natina 0 in Stevila 64. Tak
S opravil nastavitev bita D5: 1010
grafiénemu _procesorju_povedalo,
daje prva vrsta zaslona v graficnem
nacinu 0, nasledja byta pa pomeni-
1a zagetni naslov vidso RAM te vr
e Po teh bytih pride byte, ki kaze
Toblivost nasiednye vste te. Nigov bit
D6 ni bil nastavijen (seti
2daj ni bilo treba postavi
ga naslova video RAM, rezervi
98 zani, ket jo bl bit D6 posminen
na koncu video RAM pr
tom in nasplon o organiza
slona bo zdaj tekla beseda.
Vrnimo se k vprasanju pomikanja
na zaslonu Domnevam, da ste ¢la-

3@ LO=DLIST+4:HI=LO+L
49 FOR A=1 TO 29

45 FOR B=Et o
50 F1=P1

23 NEAT A
Primer 2b

primera Za

56 P1=F1-40
2 TF P10 THeN 1=

28 DLIST=FPEEK(S5@) +PEEK (551)%256
P1=PEEK(LO) PZ=FEEK(HI)

S6NEAT B

8a IF Pl)”’SS THEH P1=P1-256 P2=P2+1
7@ FOKE L0,P1 POKE HI,PZ

Izmenite linise 58 i 69
zledecim linisama

14256 P2=P2-1

*

1z
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Tega se lotite tako, da najprej dolo-
Gite vrste, ki se bodo pomikale (lah-
Ko tudi ves zaslon). Potem v zaslon-
i¢ite byte, ki do-

locajo logljivost teh vrst. Glede na
vrste pomikanja, ki ga hogemo do-
seci, boste postavill bit D4, da bi
omogocili_horizontalno pomikanje
oziroma D5 za vertikalno fino pomi-
kanje To naredimo v basicu tako,
da pristejemo Stevilo 16 obstojeci
vrednosti byta, ki kontrolira doloce-
ntaino pomika-

0), zelimo
pa omogoditi ke hoisomtaing or

vertikaino pomikanje te vrste, bomo
v seznam namesto Stevila 2 vpisali
50 (48+2) Tako smo vrsto pripravili
2 gomikanje

Cete zdaj opraviti horizon-
talno ali vertikaino fino pomikanje,
morate v _hardverski
Hscnm ali VSCROL (ze

za kaj rabita) na nasiovih

427 insaz7r unest Stevilo 0d 0do
16,0 do 8 za vertikalno pomikanis),
Ki Bo pokazalo, 2a Koo, cikiow 6
bodo pomaknile zelene vrste. Najfi-
nejse pomikanje bosts
paramater, i ga wnasate, poveCue-
te oziroma ozt ea'1 0.

nodete ustaviti e po nekaj tockah,

Vost, hkrati ga boste poskrbeli 2a de

en cikel grobega pamlkan‘a v 20l
stran in kazalec fi

s (wrednost HeGROL at vscnou

vrull w zatemno vredrioet

2a

Resiti moramo o en problem. Ko
namre¢ pozenete primer 3 (demo
finega pomikanja v basicu_brez

SDMCTL(559), 1j ‘s spremembo sta-
nja bitov DO n D1

e sta oba reseti-

kanjom bomo ubll dve muhi na en
mah: sgremenii bomo organizaciio

) tistoga dela zasions. ]
i pormian

[o) izacija zaslona

pridete
Eacne 00 0 oxrbma nasprotie. To:
ko ste torej fino pomaknili izbrane
vrste za po nekaj tock. Seveda s

FRIMER br. 3

5 REM ik

16 GRAPHICS @ FOKE

1MxMxmkuwﬂkumunuw
2 PEM X%k DEMO FINOG SC
e FU*;TIGNUTUG UNOSENJEM 44
#4E PARAMETARA L REGISTRE ¥4

ARREECER LR £

4% SKROLUJE PRYIH 13 REDOVA %

nnxnxuuﬂuuxuuwxxﬂ
53,

28 DL= F‘EEY(.JSBHPEEKtSSl)*ZSB
30 POKE bu! PEEK\DL&S;*AP

LOLL-A  H¥k

VSCROL k%

zaslona),
opazite, da je zasion malce cuden

Format spreminjamo s sistemskim

Atarijev zaslon je zelo preprosto
organiziran — sestavi
2 seznam o v

u smo v prefénin na-
Galjovaniih 20 dovol] pov
omo ponavijal

Video RAM je del pomnilnike, re-

zerviran za vnos podatkov o siiki.

IM A$C128) :W=20821
REM

R —
e FEV’I BRISANJE

0l

REM «uuuxux*uvxuuxxmxu
REM 4% FINI SCRi

L

XEE
REM xuxnmmuxuxnnuuux
REM
REM mxxxxxnxunxﬂxnkxnxu
D

PROSTORA ZA SCROLL

0 DL+2
wJ Pnk n PEEk(ﬂ)wh NExT A

EE FrlF' u~a T0 15
70 POKE S4275,0
2@ FOR u=u TO 25:HEAT W
sa NE
3 T0

7
11:1 PGKE 542770
1208 FOR =@ TO 25 NEXT W
138 NEXT
148 GOTO 6@

2adni1h 9 redova se 1zeisano u formatu
normalnos ekrana, ser ti redovi nisu
eripremligni za scroll, ea ih srafidki
procesor 1spisuie normalno, 3li poto
smo za primer 1skoristili suZeni ekran
isti su redovi prikazani sa izvesnim
pomers jem,

PRIMER br. 4

@ REM
1 PEM tw

ARERERERR AR R LA L g
SCROLL-A l

S

x*uwutux EAERERERARRE Mnx

DEMD f- IHOG
REM U BAS
3 REM

TO LENCAS)

T0 @ STEF -1
163 POKE 542761
24FOREBTDIZN&\TE
185 HEAT
185 POKE 54.?5
116 FOKE 35576, 5440 NEXT 0
126 POKE 33379,64:G0T0 169

REM —==-

TO 28256 POKE A.8:NEXT A

1 REM
16 REM PRENOS MASINSKE RUTINE 1Z
7 REN DATA TABLICA U MEMORI.TL

za FUR A= 19820 Tu 19939
38 RERD B P

49 IF u»994a THEN
44 REM

8 NEX
"DRTFI EFROR» " END

45 REM ==
46 REM PRENDS YEKSTH 12 DATA
47 REM TRELICA U MEMORIJU

586005

SG PDI(E 552,212:POKE 553,77 :POKE 538, 1
166 END

116 FOR A=1 TO LENCAS) :W=h+1

128 PUKE W, ﬂSC(R’(R A>>-32 NEXT R
130 W=W+1 :RETI

150 REH

170 REM HH’SINSKR RUTINH Zﬂ SCRDLL

19a RE

00 DATA 1,177,77,211,77,163,60, 141,2,211
218 DATA 169,32,141,231,2,133,14, 169,78, 141
220 DATA 232,2,133,15,169,212,133,10, 169,77
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Van)»gledas atariev graticni proce-

sor in glede na vnesene podatke na
Zaslon vadega. televizorja ustvarja
sliko. Video RAM je navadno shra-
im sezna-

mom, véasih paje drugje — postavi-
r bi ga radi imel

Najbrz ze veste, da je grafiéna
lodljivost posameznih delov zaslona
dologena s podatki z zaslonskega
‘seznama, in sicer za vsaKo vrsto po-

osamezna zaslonska vrsta
Je lahko samo v eni locljivosti. Vsa-
ka vrsta ima tudi svoj video RAM. Ta

video RAM je spremenliive dolZine

in je odvisen od loCljivosti vrste (pri
0, na-

grafiénem nacinu 0 —

naslonjen vidso RAM druge vrste
it

Kaj se zgodi, ¢e neprestano me-
njamo zacetni naslov video RAM
zaslonskem  seznamu? Pride do

;Skroliranjas, 4 pomikanja sike na

e prej pojasnili.
Nerodno je samo o pri horizon-
tainem pomikanjy ne dobimo ravio

razsirili 2 majhnim posegom v za-
slonski seznam. Ko smo govorili
o zatetnem naslovu video RAM, ki
ga vnesemo v zaslonski seznam,

istega, kar bi rad, kalt siika se si-  smo reki, da je to zacetni nasiov
cer pomi eatipa  video RAM pi je pozne-
il o Got je glede na podatke o logljivosti na-

52 vam o 20 poswetio,sokal 1 ek
= hkrati 2 zacetnim naslovom video
se avtomatsko spreminjajo tu-

di zagetni naslovi vsake vrstice za-
slonain s tem tudi podatki, ki bodo
prikazani v te] vrsti, zato pa bomo
namesto_ horizontalnega dobili ne-
kaksno vertikaino pomikanje. Kako
to prepreciti? Stvar niti ni prevec
zapletena, Moramo samo razsr vi-
vrste oziroma vrst, ki bi jin

otel horizontaino pomakt in si-
cer tako, d:

ega

n|a bo zda) tekio

brez tezay, n pazii moramo samo

na konce RAM (da se ne bi zacela

pomikati $e vrsta, za katero to ne
zelimo).

Video RAM dologene vrste boste

230
249
250
260
278
280

290
300
'SB!

DRTR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
REM

133,11,24,96,72,

76.,298,5,169,32,
77,141,

77,208,15,163,8,141,255,7

4,212,206,255,77,169,1, 141
26,2,104,170,154,104,96,4,112,112
112,87,32,78,66,
2,2,2:2:2/2:2,2,:2,2

2,2,2,2,2,2,2,65,0,78

186,138,72, 1;3 255
238,4
141,4,?8,1?3,255

184,156,2,2,2

REM
REM 0YDE MOZETE UPISATI BILO KRKRY

303 A

364 REM DRUGI TEKST DO DUZINE 220 ZNRKOVA

305 REM

306 REM

316 DATA ATARI BBBAL PERannL CDMFUTER

326 DATA HIGHT - BIRD SOFTWARE

330 DRTF! FINE aLROLL BY ZLRTKU BLEHﬁ £C) 1938
349 Df 'ROGRAM KOJT

350

368 DATA U LEYU STR

a16a
a11a
@129
@138
9149 PHA
@158 LDA POINTER
@163 BNE DALJE
178 LDt
9158 STH POINTER
@136 INC ADR
G280 BNE DALJE
210/ LDR nszn
8226
823 DHLJE LDR POINTER
@248 STA 5427)
8250 DEL PUINTER
9264
8278 >m Sss
6280 PLA
8299 TAX
@300 TAS
8310 PLF«
8329
8320 FDINTER BYTE
@348 .BYTE 112, 112 112,87
@359 ADR - BITE 32,78,66,184, 156
a36@ YTE 2,2,2,2,2,2,2,2
8370 [BYTE 2,2.2,2.2,2,2,2
@380 .BYTE 2,2,2,2,65,0,73

DRTR F’RIKHZUJE FINI HDRIZDNTRLNI SCROLL

PROGRAM

slednjih vrst doloceno, kje
video RAM. To je sicer vse res, v
dar ahko Kjerkoll v pomlni vsa-
i st dodglimo video RAM polu
4 e lotite tako, da
Veasipasiam semamu ponébele o
dalke o oglivosti v
) rasiwie, b Db
{dodate rmu 64, kar pomen, da bo-
sta naslednja byta kazala zacetni
naslov vidso RAM te viste Zdal mo,
rate v seznam za tako oblikovanim
ukazom narediti prostor za dva byta
in tu vpisati Zeleni naslov Tako na-
redite tudi z naslednjo vrsto, le da
boste njen naslov prestavili za toliko
bytov, kolikor_znasa Sirina RAM
prejsnje vrste. To lahko naredite za
samo za nekaj vrst
Skratka, video RAM in s tem zaslon
ste tako na novo organizirali
Primeri
Ker je fino horizontalno pomika-
nie tezje opravilo, sem napisal krat-
ke primere za pomikanje v levo. Pri-
mer 4 je v basicu, primer 5 deloma
v basicu, glawni ‘zvrini del pa.je
strojna rutina, ki tece v navpiéni
prokiniti s presledki (angl. Blank
interrupt).
Primer 4 pokaze, kako pomikanje

njihov

G

com) r
equipment sri

izvedemo tudi 1z basica, vendar se
pri tem ne moremo izogniti trepeta-
nju zaslona, kar nikakor ni prijetno.
Ta primer je oprt na spremenjen za-
slonski seznam graficnega nacina
.

V primeru 5 se oblikuje zasionski

tekstnega
o e runa dota VY [
v prekinitvi izrisovanja siike na za-

s pomikanjem vtipkate kak lasten
program, vendar vam ne svetujem.
da bi ga tudi preskusili (spomnite
se, da ukaz GRAPHICS oblikuje nov
zaslonski seznam in zato utegne
priti d . Ceprav se v vetini
primerov ne bo 290dilo nié hudega).
2di pomikanie prehitro,

ga upotasnite 2 vnosom parametra
(0 - 255) na naslov 19956. Parame-
ter 1 zagotavija najhitrejse pomika-
nje, medtem ko ga vnos stevila 0 po-
vsem ustavi

Seznam 1 je zaslonski seznam.
pripravijen za pomikanje v primeru
5. Za izkusenejse programerje
kot po navadi pripravil zbirmiski i-
sting glavne izvrsne rutine za pomi-
kanje, ki ga lahko analizirajo in ga
uporabijo v svojin programin.

cenah — popolno izbiro
racunalnikov in opreme.

sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,

disk NEC, scanner, diskete,
telefaks itd.

za vse izdelke 12-meseéno
garancijo.

V novem centru za raéunalnike
boste dobili po najugodnejsin

@ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM

magnetni trakovi 3M, telefonski
modem ltaltel, monitoryi, trdi

@ V nasem servisnem centru
za hardver in softver nudimo

TRST

Ul. Matteotti
52/A

Tel:
040/733395
Teleks:
460566

Telefaks:
040/733398
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NACELA $AHOVSKEGA PROGRAMIRANJA (2)

Proces odlo¢anja pri
iskanju najboljse poteze

Skrajsanje laksne snalize drevesajo
er bi ze pri tretji polpotezi
morali govort o skanju makaimu:
maymi u maksimuma, pri Ge-
trti_polpotezi o 4
muma maksimuma minimuma in ta-
ko dalje ad infinitum. Takéno vstav-
ljanje (embedding procedure) je ti-
pi¢no za minimax rbesousci v
Cunalniskem Sahu,
oama tod v katerikon racumalgRl
varianti analize formalnin sist

DORDE VIDANOVIC

rejsnji mesec smo obravna-
vali predstavitev sahovske
ozicije v

igri pomeni casovno omejitev, ki se
ji mora pokoravati program. Ce

program vsekakor dokopal do po-

programu ter generiranje in ocenje-
vanje potez. Tokrat si bomo ogleda-
11, kako program izbere najboljso
potezo, govorli bomo tore o roce-

" ekaion "viorji menio, da sta pr-
vi korak v tej smeri naredila ze J
von Neumann in genstern, ki
sta proti koncu 40-tih let objavila
fnigoo eori e V njej sta opisa-

a nacela imax o ana-
i mathin| pmez orimeriaj . Prie.
ger einer, Schachcomplter
T Ssaner und Freund, Minchen,

86).

ol b b prikazom to-
vrstnega odlocanja. Najbolje si je
Kar ogledati otipljiv polozaj na $a-
hovnici:

(1) Beli: Kat, g5; Crni: Ka7, Thé

Beli e na potezi in ima na razpo-
ago pet legalnih potez: g5 x h6. g5
— g6, Ka b1, Kai - b2, Kal ~ a2
Beli samo s prvo-potezo vzame trd-
mavo in st zagotovi prodnost, med-
m ko bl 6101 po. rugin potezah
Pl bl el
polozaju
Ce se opremo na domnevo, da je
nas_program snakrmljen= samo
s kiiterilem ocenjevanja_polozaj
temeljecem na materialnih kriterij
potem lahko obravnavano pozicijo
pojmujemo kot situacijo izbire, ob-
segajoco pet razliénih resitev: bel
o svoll potes polaza) ocenjeval
tako, kot je prikazano na sliki 1
Gt vidim Je program podoben
drevesu z vejami (ang!. tree, branc-
hes) Prav zato taksne proces

iskanje) Zagetna ali »Kor
oY) pozicija privede do drugih pozi-
cl; ki Imajo tele vrednosti +1, ~4,

gramiraniu imenujemo

PLIES):; vidimo, da je iskalna glo-
Bina samo en PLY all ona polpotesa
Pozicije, ki nastanejo po tovrstni
analizi, imenujemo zakijuéni vozli
(terminal nodes), medtem ko so za-
cetne pozicije pred preiskovanjem

Cioris Whittington Stevio analizira:
nih pozicij izrecno imenoval vozli
(nodes). Povsem normaino je, da
v skupnem Stevilu pozicij, ki jin je
treba pregledati, vedno ne pride do
zakljucnih vozlov, to pa v praktiéni

28 Moj mikro

poine

bi pregledal vse mozne polpoteze,
Kaiti njihovo Stevilo je vendarle
konéno, Eeprav je

Ko Jo roba analiziras e polpotez!
naletimo na tezave. Primer:

(2) Beli. Ke6, d7; Crni: Kc8.

Na potezi e torej &mi, ker je nje-
gov kralj pac v ahu. Analizirali bo-
0 dve polpotezi in zato moramo
najbolj$o potezo rnega iskati glede
na ustrezen odgovor belega. Obvez-
o moram upoktevat! motnast,da
se bo polozaj zapletel, ce bo
Torda apredover igure, i N da.
ma. Zalo 86 bomo omsfii na eno-
smermo pro 3
{Ker Zadretone g et promo-
cije v figure, ki 50 slabse od dame,
kazejo primeri sodobnih Sahovskif
programov, npr_programa Cyrus Il
za Amstradov PG in C 64/128,raz-
nih verzij Superchessa in posebnih
Sahovaioh. oanainkot. eareaa
sta recimo Mephisto Supermondial
in Mephisto Exclusive; dovoljujejo
sicer, da svojega kmeta promovirate
jo vrednosti od dame,
gami pa temu niso kos. Programery
programe sice iahko -nauciis
o e, vendar
m moral 14ko nelzimernd Zeplest

funkcijo ocenjevania, da bila casov-
denarna nalozba preveliko

breme.)
Pri analizi dveh polpotez pozene
search) Ze veliko
ve¢ vej. Osnovne moznosti Ernega
50 sorazmerno omejene: poija ¢7,
b8, b7 in d8. Moznosti odgovora be-
lega pa so takine: co & pride na
K7, 7, 16, d5, e5, 15: &o gre
S na b=
e7.17.16,ds, o éegra émi e b7

kmet d7 — d8=D, Kd6, e7, 7, f

a5, 5,15 n zadnia moznom & -

aract:

kiestimo. Program

bo namreg opravil racunske analize
in dobil glede na prejsnje mozne

poteze (v gorjem vrstnem redu) te-

e vrednosti. Ko

=1, —1). K8 (~

Raiprel do globine (oziroma visine,

Se po drevesu vzpenjamo) ene

polpoteze, potem pa $e vet polpo-

tez, dokler ne pride do zakljucne
naértovane pozicije (root position).
do_tehle_siri

moznosti: Kc7 (vrednost
(~9), Kb7 ( s)mKna( 1)
0 program izbral

iskanja maksimumov in mi
(2ato tudi naziv metoda MleMAx)

g sin-

taksa v linguisi

j, Ko smo si v grobih obrisih
ogledaii uporabo metode minimax
2a oceno pozi il

Kilugno vprasanje: Alljo to metodo

Jetin, ki s0 minils od formuiranja
metode minimax, 5o pr a-
iss! zpopolnil. P korak jo e
pravil leta 1962 v svojem dipiom:
skem delu A. Kotok z ameriskeg:
IT (A Chess Playing Program for
the IBM 7090), drugeg:
McCarthy, pri katerem je sicer delal
Kotok; u izbol
in formuliral nacelo Alfa-Beta, vaz-
rlbohéav metode minimax,
4 fator o mot redacia i
Pozic, ki i jo treba analizirat,
Vr

mo pozicijo analizirati z desne proti
levi. Prva analizirana poteza bo Kd,
iz Katere izvira Sest razliénih mozno-
sti za belega, vendar je vazen rezul-
tat ~1 po prvi polpotezi_Potem sle-
di moznost Kb7, toda program 2e
v naslednii, prvi potezi druge polpo-
teze naleti na negativno vrednost
-9, ki e bistveno siabsa od prejsnje
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prve polpoteze Kd8. Takoj nam bo
jasno, da sploh ni veé vazno, kaksne
s0 druge moznosti belega po potezi

nega Kb7 In ker je na diani. da je
Kb7 slabsa poteza od Kd8, program
ustavi ocenjevanje terminainih vo-
2lov.

Enako se dogaja z naslednjimi
moznostmi. Kb privede belega do
moznosti promocije v damo in pro-
gram takoj zavrze Kbg, saj se je do-
kopal do vrednosti —3. Podobno je
tudl s potezo K.
se je bralec potrudil in prestel
terminalne vozle (bilo jih je 281), po-
tem bo takoj doumel, kako vazna
redukcija racunanja za racunalniski
program. Namesto 28 pozicil bo na-
mre¢ analiziral samo uk-
cija za ss%) Rezultati nacela Alfa-
Beta pr Stevilu polpotez
nisotako drima(lbm vendar posku-
m. Prap stim racunanjem: za
a globine polpolsze
1 ulwpucmm vilom vej b ob-
staja 210 b2d zakljuc-
‘nih pozicij, ki bi jih morali analizirati
s minimax. Ce pa
ritem Alfa-Beta, te-

© da je zmanjSanje Stevi-
Ia poticijpray arasiéno; za analizo
olpoteze je treba

gm.o el milijon

2 metodo_Alfa-
Z istim rezultatom po ana-
i priblizno dve tisot pozicij V od-
liko ve

e tega natsla? Ko se
program ot iskana, ~vér. da
it cenjevanju maksimaiizirat svoj
sestevek, hkrati pa »vé» tudi to, da
b0 nasprotnik
vek minimalizirati

skusal njegov seste-
2ato_izhaja iz

ko je BE-
TA najslabd] seevek ki ga dosete
program. Algoritem Alfa-Beta
poteze, ki bodo izboljsale vrednost
Bete (pmm K so boljte

3
3%
o8
S
B
L

feni
bodo zman,saw vrednost Alfe. Sa-

+4.P1122 je +8, kar je boljse od +9
== nespraribai i boifie od 24 1

o 2l aebtevek 18
Palbolll sedtover, ki ga jo mot dor
Sedi iz P11, Iz P1T2 af B 11 i ve

potez za analizo in program zato
preide na M12 ter pozicije, ki nasta-
nejo po P12. Ce |zbe M|2|, kar
vodi k poziciji P121, e zane-
slive, da bo nasprolnlk 2biral med
21,(+12) in F1122 (+10), kor sta

" pa sta

nasprotnik moral izbrati M11, ne pa
M12. Analiziranje M122 ne pride
v potev, ker smd 2o reki, da jo M12
2 nasprotnikovega zornega kota in-
forjorneis od M1
0 program izbral M1, bo go-
tovo dossgsl sestevek +8, 10 pa ga
spodbudi, da zaéne iskali 30 bolidi
zato se loti analize M2.
Satne P AT s sebioom 4
Ker je +4 za program siabse kot +8
~ in ker vé, da ga bo nasprotnik
omeji na +4, 6o 5o izbral M2 iz
~ se izogne analiziranju M211.
Preide k M212 in P2121 s sestevkom
+6, ki ga zavrze, prav tako pa M212.
Ker iz P21 nivec, drugin moznost
se ponuisio e sdep
P naibolisa potsza iz korena jo
M1

2. najbollt seétevek, ki ga pro-
gram LAHKO dose:

3 glavno naaaqmn]e (poteze
gben strani) je niz M M11, M112,

Pomamu seveda metode za po-
spesitev algoritma Alfa-Beta; en:
i

UG, tUjka hevristka nex
vadno pomeni proceduro, metodo).

Ideja_ ubijalske hevristike (UH) je
preprosta in predstavili jo bomo
2 otipljivim primerom.

(3) Beli: Kb2, TeS; Crni: Kf6

V tem polozaju ima beli na razpo-
lago vsega 22 legainih potez (osem
s kraljem in Stirinajst s trdnjavo).

da je beli racunalni

prive-

de18p natancejte ocs

bi bila vsa stvar jasnejsa, bom
skusal s sliko 2 ilustrirati, kako pro
gram isco z algoritmom Alfa.Beta
¥ globini $trih polpotez (Levy, D.
The Chess Computer Handbook,
London, 1984, str 46)

Kako bo v tem primeru delal algo-
ritem? Program lahko zaéne z leve
proti desni in pri tem tezi k maksi-
i svolega sestevka. Najprey

ral poticio P1111 in zra-
Gunal, da jo tjena vrecnost +4 Ker
[o dosies haibola poricha v sne
menliivki — neskoncno (-~
meni,da jo +4 dosle] najboléi rezul-
tat. Naslednja pozicija je P1112 s se-
Stevkom +10, Za program je boljsa
od P1111, slabsa pa je za nasprotni-
ke, in kere starina osnora nasprot
nika P11, bo program vedel,
naspromik dale BT orednost

"ot o lrodisée P111, z anaiizo
e potez n program preide takoj
KPiiziz To je bolj-
e Brograim priel db

T poole dati e
P11221n druge pozicie v ) skupin
ter se prepricat, da ni pozicij,

bolise 7a nasprotnika od seétevka

& program, Kako se b0 lot iska-
nja? Ko bo analiziral vse poteze
s trdnjavo, bo ugotovil, da vse pote-
26 2 izjemo premikov na polja e6, 7,
in g5 zagotovilo kar lepo pred-
nost +4 Analiza potez s kraljem se
lahko zacne z naivnim Ka1, kar
takoj ovrze (<ubije«) poteza Ermega
Kf6 x e5. Ze premik kralja na nasled-
nje mozno polje (recimo c2) i do-
bra poteza, saj je program e prej

igov At
s km.am na c3.Iskanje bo2ato 2010
hitro, kjti program bo v vsaki prvi
polpotezi testiral »ubijalski« odgo-
Vorin se ne bo poglobil v vse mozne
nadaljne poteze, saj je Ze prva nace-
loma nesprejemijiva.

UH v 8ahovski program navadno
Vkljucijo v obliki ene ubijalske pote-
26 za vsako polpotezo, in sicer tako,

vedno pride prvi na vrsto ubijalski
ndguvor Ce program ugotovi, da je

Obstajamoznost, da za polpotezo
vkljuéimo veC _ubijalskih _potez.
Shraniti je mogoce daliée sezname

dobrih programih zasedejo kar pre-

velkost glece na pogosnost upe-

pmskusm Rebers isto, i je najblizia

Ang msm je mot pospesiti se
2 drugimi posegi. Ena od moznosti
{The Alpha-Beta Window) temeji na
prece logicni domnevi, da v Sahov-
SKiparti 2 eno samo potezo navad:
no ni m reseci vrednosti +1
(vrednosti enega kmeta). Pravi
sti se bodo zdaj morda namuznili in
bodo takoj opozorili na eno od
tenci slabosti sahovskih pro-
gramov. Povsem je namret jasno,
da_programi. icterih aigoritem

kl]ut‘.uje taksno domnevo, ut
e hilrostl acunania
Zelo pogosto. spregledal takliéne
udarce, ki se veckrat obrestujejo
2 velikansko materiaino prednostjo
Bralcy, ki imajo program Davida Le-
wia Cyrus I (z8 Amsiradov PG,
. program, ki se

aram precesnio tak
{iéne pomanjkiost

Kasorkoi 2o coanions procedu-
uposteva dejstyo, da je zelo veli-
@ verjetnost VIOENOST| materiaine
izgube, vetje od —2, in zato se pro-
gram trudi, da bi nasel potezo, ki bi
gleds na korensko pozico privedia
do vredno: na je tudi
zahteva, da pmgum Vhaprej savne
oteze, s katerimi bi nasprotnik do-
bil moznost, da si takoj zagotovi se-
k -2

ok —
Konkretno, ce si ogledamo pozi-
cijo &t. 3, bomo opazili, da bi se

1ZBOR ELEMENTO\
ELEMENTG
EEPRO}

, CY7C292

PONUDBE IN PREDRACUN
Alojz Rogkar, dipl.ing , Mod

e 3175

program zdaj mogel analize lotiti
s potezo kralja, in to na polje ai.
Toda dolder bo program ugotovi,

s kraljem
lxgum rdnjavo in da (ore| zacne
»razmisljati trdnjavo,
o jzgubil vei

bopa procedura z oknom Alfa-Be

).
0 el oot S (o po:
tih, pat odvisno od ocene) kmetov
in G lahko iloei Kat, ker o ta vred.
nost ZUNAJ OKNA, ki se od
"+2 glede na korensko pozicr
jo. § taksnim ugotavljanjem lahko
iskanje bistveno pospesimo in sku-
porabo UH zelo izbolisamo

njegovi vrhunski programi (Cyrus
phinx, ki je special

ziran Sahovski aviomat letosnje pro-

izvodnie) prav zaradi dos

rabe »ozkih« oken ne izkoristijo naj-

vejih taktiénih moznosti. Pac paso

ocenjevanju pozicie in zato véasin
pozicijska merila bolj upostevajo ter
jim dajejo prednost. Prav zato uteg-
ne biti_igra zanimiva; nedavno je
Cyrus 68 K (eksperimentalen pro-
gram) premagal Mephisto Experi-
mentala (Rim 1988), nsicer 2 rtvilo
dveh kmetov za HITER R

cena,
OKNO. Eksperimentirati je pac tre-
ba z absolutno vdelano vrednostjo
‘obsega ocene, ker je okvir od +2 do
~2 pogosto povsem premajhen.
Natélo Alfa-Beta in okna lahko
dopolnimo s 8e eno tehniko. Imenu:
jemo 1o »povratno poglabljanie~ §

v
EPROMI: VS! TIPL IN TEHNOLOGUIE 24 IN 26 PINSKIH
VSI TIPI KAPACITETE 2K - 8K
WER RAMI. 44702, DS122
MIKROKRMILNIKI: CELOTNA DRvZINA INTEL
jci 27 A, 62272 GORISNICA
tel: (061) 666- % 6y T (et

DEMORSTRACUA IN INFORMACUE:
os, M. Jugovicev 1, 61000 Ljubljana

tovrstnil
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(tortive despening).Z o privrant
mo ¢as tako, da program najpre;
raguna do et
e, potem do_globine, dveh, treh
it

normalen program spusti
do globine petih polpotez, potem se
Ioti iskanja po vrstnem redu, s kate-
rim so generirane poteze. Taksne-

mu_iskanju_pravimo_ »depth-t
(najpre] globina), ker mora biti ana-
liza prve preiskovane poteze v kore-
nu opravijena do KONCA in Sele na-
10 Iahko program preide k analizira-
oteze v korenu. Ce pa
VKljuéimo nacelo Alfa-Beta in okno,
a metoda ni najbolj

ustrezna,

obvezno zetev zadovoliivin rezulta-
tov). Iskanje vrste Alpha-Beta na-
mreé ni pogojeno samo z materi-
alom, temveg je pretezno pozicijsko
naravnano. Schaeffer poudarja, da
bi z morebitnim paraleinim procesi-
ranjem (torej z uporabo mocn
hardvera) mogli zasledovati cilje Ci-
ste taidika n oriskanju doseci vell-
vetjo gjobine kot s procsduro
Alta-Bota. ‘reciaga, da bi m
Apha-Beta codall proces SCOUT
To je v bistvu oguljena verzija nace-
la A-B. SCOUT pozna samo merila
na temelju_pridobivanja in izgube
materiala; njegova naloga je.
v dolocenem polozaju poisce vrsto
taktiéno najmocnejsih potez. Ker se

bine, in sicer ne glede na to, ali so
v drevesu dobre ali slabe poteze in
Kaksna jo dinamika zaljuéne pozi
e Narawno je, da program. ki so
na smel,u ovtstne anai

26, ni mogel dobro fgral

Prav o Imlkn terminalne (zak-
ljucne) o jo glavni aziog, da
thkson prograrm i togel b
Oglejmo si tole pozicijo:

(4) Beli: Kg1, Db3, Tf1, Tf2, Led,
g5, c3, d4. Grni: Kes, DA7, T8,
Ta8, Lg7, f7, a7.

28 program tpa A analizi
ral pozicio 40 giobine Sirh polpo-
toz 1 L7 SR 17, 2.5 X 17 T X 7).

sha2

g5xh6

g5xgb

Po (rogt_posttion)

Kat-a2

Kal- b2

Kal-bt

eru beli ~ ¢e je v njegovi viogi
Tadunalniski pogfam — takce izbe
; prvi na seznamu je lovec, potem
sledijo_konj in trdnjavi, nazadnj
pride dama; podoben seznam anko
aredi tudi &rni)
menjave je oprta na ma-
terialno Korist za stran, ki je na pote-
., cili pa je ugotavijanie, ali je
ustrezna menjava Koristna ali ne, in
sicer brez nadaljnega ocenjevania
pozicije.
lejmo si otipljiv primer. Ce belo
figuro vrednosti Vo napada nekaj
i figur 8, katerih vrednosi so
1, C2, C3...Cn (po rastoi vredno-
@ llguv). branijo pa jo bele figure
yrednosti V1, V2, V3. . Vn (prav a-
@ po Seat] o) oo
ki je na potezi in ki sproZi menja-
Vo (tore} jemije) s figuro na

tezko doloéiti

Pat pa proces zelo pospetimo, da
program v prvem koraku ratuna do
Globine ene polpoteze in e naibol.
50 najdeno potezo postavi na vrh
legainega seznama potez, potem pa
se loti iskanja v okviru dveh polpo-
tez, zacensi s prejénjo najboljso po-
tezo itd.

Motno jo tudi zateti 2 ocanjovs-
njem VSAKE pozicie v globini ent
polpoteze. Takéno solidno wmm-
e v korenskem ssstavu omogota
DOl izkoristek algoritma Alfa-Be.
¥ kombinacil 2 bknom e poke-
2ejo vse prednosti tovrstne tehnike.
ipotezo) lahko
na primer dologimo okno +2 do —
in e takéno iskanje privede do npr.
-1 glade na korensko pozicio, po-
tem mora program za nasledn
rak nizjo mejo okna postaviti na L
gornjo pa na v programu
zagotovimo pogoje za hitrejse iska-
nje pri nadaljnem racunanju, hkrati

pa lahko v naslednjih korakin tezt
ket precnost
ovsam novin ide v zholf-
Sevanju_tehnike Alpha-
Spekulativna radunanjs (specutative
computing), ki ga je leta 1967 v IC-

den« uporabljam zato, da bi pouda-

SCOUT ukvarja samo s taktiko, na-

. ki je za dve
alitri polpoteze () vecja kot pri iska-
nju AB.

Schaeffer prediaga kombinacijo
dveh programov: enega, ki bi upo-
rabljal normalno, pozicijsko iskanje
vrste A-B (tu je posegel po svojem

rogramu_Phoenix, napisanem za

bi ugotovil, da je &rni pridobil mate-
taino koris (iguro za kmeta) in bl
to varianto pustil vnem:
Ginamika zaljucne poz: 1e o b
po pregledu Stirih polpotez za pro- ,
zapletena. Globina ce-
lotne variate, v katerl pa materia!
dobi beli, obse m'polpotez in
Zato it progran. hi e abin ooeior

velike sisteme) in
program (vkljucitev t.i. Minixa). Vaz-
no je vedeti, da ima Minix
de wveta« Ge namreé opm. da
ne pri istvene izgube m:

Torare Enoonps repove, da bi odi-
grl izbrano potezo oziroma o ver-
darle dov e smemo
pozabit,da pritom uporabajo fan-
tastiéno drag hardver, s paraleino
povezavo 12 procesorjev, od katerin
Sest obdeluje podatke za Phoenix,
drugih Sest pa za

Doslej smo govorili o procedurah,
ki jih program uporablja MED pre-
gledovanjem drevesa. Zdaj pa si bo-
mo ogledal kako fe mot zmanisal
Stevilo analiziranih potez Se P
zagetkom oreglsdmam

Spomnim
v saat S 1o o vms.n,.
ratunalniskega Saha z informacij-
skega zornega kota. V bistvu je opi-
sal preprosto strategilo rasti dreve-

0 imenoval strategija tipa A

Po tej zamisli drevo raste do taksne
ali drugacne globine, ocena pozici-

ril, da od programa n

* morejo zbrati prave potez
‘oda na pomot je priskogil Do-
nald Michio 8 Theary of Evalustive
Comments _in dinburgh
Goiershy. 1974) i formull eher

njavo
ozifoma vrsto menjav, ki bi j
inje privedia do prednosti. éa bi
teli sestaviti seznam vseh PO-
TENGIALNI menjav na dolotanem
polju, nam zjomno Golg
o g

e moimn pozicii, nbseqi)ubm

™ Menjaino tehnikoje il tore re-
ba izpopolniti. To so naredili tako,

ia 50 sestavili selekcioniran sez-
nam 8ahovskih figur, ki lahko napa-
dejo to ali ono polje ter na njem
sprozijo_menjavo. Sestavljajo tudi
selekci obrambnil
figur. Selekcioniranje opravijajo po
rastoéi vrednosti figur (v nasem pri-

&ajo vrednosti jemanja na

nem polju, in sicer ne glede

KDAJ je verige menjav Ki
i

3
=Y Ct ¢v1fczm
+V3-Céitd. Ll
Taksna igra tece tako dol
Kler ena od strani nima ve&
&t za manjavo figur na poli,
Vo oziroma dokier ena od straniine

prel
boste,
cedura zelo primerna za
nje, ali je kako figuro plme:::
staviti na doloceno polje. V

Znamu

meru bi bil prvi element na se:

Menijaini proceduri bomo vw
lievanju_posvetili e nekaj besed,
opisali pa bomo tudi Shannonovo
Shatogilo B in transpozicie, ki 0
bistven del uginkovitega sahovske-
ga programa.

VEREX— V cELOvVCU

VS| VRHUNSKI IZDELKI PRIZNANE AMERISKE FIRME EVEREX
DODATNA STROJNA IN PROGRAMSKA OPREMA:
SEAGATE NEC STAR NOVELL BORLAND MICROSOFT

Viktringer Ring 43, 9020 Celovec/Klagenfurt, tel. 9943/463-515201, telefaks 515201
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@ Objektno orientirano programiranje @ Zortechov C++

® Borza Moj PC @ Novosti iz Adinega kroga

ZIGA TURK

red skoraj desetimi leti je nekdo zﬂprssl da bo objektno orientirano
programiranje za osemdeseta leta pomenilo to, kar je strukturirano
|pomenilo za sedemdeseta. Karsnma ima v algolu in simuli (cca. 1967)

pa v prelomnem delu Alana Keya The Dynabook, v katerem je avtor Ze
v 2godnjih sedemdesetih letih opisal svojo vizijo osebnega racunalnika (ki jo
imamo Se vedno pred oémi). Deset let je trajal razvoj v Learning Research
Group v Xerox Palo Alto Research Centru, iz katerega se je rodil vzor za
sadubna objektno orientirane jezike in okolja — Smalltalk 80. Navdusenje, ki
ja uredniki revije Byte pokazali nad Smalltalkom Ze takrat, ko so k nam
vijugali prvi ZX81, je napovedovalo, da bomo o tem slisali precej vec in
mnogo prej. Med §Irake ljudske mnoZice je del leh idej prisel okrnjen in
mesnika na

9a uporabnik zatne preizkusati, ugotovi, da to
i gisto tisto, kar potrebuje. V grol
dve Soli boja proti spremembam. pa seveda tudi
kombinacija obeh.

Prva se proti spremembi bori tako, da jo pre-
prosto prepove. Preden se zatne z izdelavo pro-
grama, se pripravijo gore dokumentacije o tem

si. Softverska hisa izt
govorjeni specifikcii in ¢ narotniku kai ni

¢, mu pomoli pod nos pogodbo z dokazili:
10T st kar si o 206l bruga sratoga zgrabi
zadevo tam, od koder izvira n se ¢
tverskih produktov loti

o oremmate

od tam pa se §m napm; na druge stroje in je predmsr tozbe med Applom in
drugimi. V zadnjem éasu se dognanja selijo tudi na mikroraéunalnike. Za PC-
Je obstaja kup objektno orientiranih /ezrkov tudi Smalltalk in C++. Napoved,
ki smo je povzeli na zadetku, se uresnicuje.

Softverska kriza

leg velikega, napredka na skoraj vaeh po-

i deseti lotn

Med-

1em ko je bil (in je Se) razvoj zmogljivosti strojne
sponenten, je bila rast kvalitete in

o lota 1879 objavila finané-

08 sluzba pri ameriski viadi, , goror o neverat)

neutinkovitosti tedanjega razvoja softvera (glej
mo so

priblizno sedem milijonov dolarjev;

o9 skora) polovico odpad na

kol kongany del

ne, a nikoli uporabljene programe (ker se je pai

izkazalo, da 60 neuporab), 19 odstotko izdsl-

Kov je bilo prej ali siej opuscenih

i dragi in pogosto ne tako dobri, kot bi
fanko b Prograrmeri libitalski in pokiri,

pa neposredno, saj rabljamo oro-
G, Kt 0 bia asnovana pred 30 et za strojo
s tisto drugaénimi zmog| ]waslml Clanek naj bi
‘opozoril na metode in orodia, ki tudi programer-
ja resijo monotonega in rutinskega pa neustvar-
jainega dela.

Sprememba. Glavni sovraznik softverskih re-
sitev jo »sprememba, t. ko je program gotov in

in popravki kar

prototip aplikacije, jo pokaze narocniku, ta da
be, protot

3
3
3
5]

dolan tako, da s0 spremembe dopusine, je ud
kasnejse dopolnjevanje programa

stavnejge. Problem je (ofe] ta, Kako pisati pril-
godijive programe.

bility. Ko primerjamo razvoj programa
ali novega kosa hardvera, opazimo, da zelezni-
o sestavimo iz popoinoma zgotovienin
Komponent, ki jih nakupimo tam. kjer so paé

ajboljdi. Pri izdelavi programov pa je uporaba
28 narejenega pre ziema kot pravio i odurve:
nje 26 znanega staina praksa.

potmbm temeljite dodelave, in le 5 odstotkov je
Bilo uporabijenih z minimainimi Korekcijami (si-

Kot odgovor na softversko iz = o rodia

nova tefniéna in menedzerska

ukvarja s sistematiéno izdelavo in vzddﬂvlmsm
softvrskih proizvodo. Imonu].mo Jo ssoftver.

ing). Ta gre

sovoda prece] dije od tega, »kako napisati dober
rame. Vzporedno so nastajala orodja (jezi-

n , prevajainiki in cela delovna okole), ki naj b bi
boljgala

zmar
Sala strobke zdrZovania In povesan. zanesl
vost softverskih sistemov.

Va. Uporabniki rogramov posrean, el o0 pro.

Objektno orientirano programiranje
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| Pri tem bo tr zamenjal znake, ki niso Erka ali s r
| cifra's prehoxdorm v siova isie: Bobifent epiesk izboiam organizacio programo in s kodt modelirajo/abstrahirajo reainost. Presiikava
besed bo sort uredil tako, da bo ohranil samo  ranja. i
tiste, ki se pojav
we prestel, k
Krat, a potasen.

Tradicionaini jezi
omogotajo dva nacina upor rejenega.

Filozofija_programov v operac mu sistomu
UNIX (innjemu podobnih) temelina fom. naj en

jezikom komandne luj Iﬂ. te programéke uj vrsticah in sl
b K foboe g starin napak Inducia
e tel

rabljamo za izdelavo
h w 000 vrstic je VEC kot desetkrat bol] pggglxm..n ta vzorec pros
jo

i b0 porskal, koliko based v besedi Je takih, ki
se pojavijo samo enkrat:

tr-cs '‘AZa-20-9' 12 | sort-u | we-l

Hitrej3a, a mnogo daljsa resitev j
mopravi program. npr  C+u. In uporabimo, kar
pac da, npr. /O nznloe dosi vet o
na razpolago, Problem
50 podprogrami zelo tesn
2a katerega so bil pripravijeni. Primer
jalnik za
bolov), & ti podprogrami
eplikacio popoinoma neupor

Lol
e enotnih besed pojavia kaks vrs iskainega Kovnin'ipov
drevesa, ki pa. 1o he b0
atin izrezati

ki in operacieki sistemi

dobro.

. Programi _postajajo

vonk mm

Eodeiovanie med programeri o pro
: Neiman), kar ko naredimo, . da

mo organizacijo (upostevajot

jajo samo enkrat, potem pa bo
o besed je ostalo. Program jo

majhne

gramov majnna.

u
OUneat med veliiontk ranje objektov. ks Sktvania podatkoy
olisame ""%‘;’}m‘('m":‘; udarja organizaciio podatkov. Osnovna en
rogram; to :
gk“’,‘l’l'.‘m'p'r‘;qf‘m'mkﬂ°mu e apodbu.  Kainih podatkov in nekaj podprogramov, ki

nove in nove.

jekt je rezultat  previadujoé vzorec programirania je procedu-
imskega merjev In strokowni
kwquln promw Tlmvmlc dolq proqnm je nosti je razbijanje na podprobleme, vsake
di tedai, Ce

stvar, mogoce

o filt P oobm e o 10000 Tozuri. Prawil 36 gles: oo peobleme e Snes

Vovod in i (pIpes, fitors n 2 zmogljivim P vnlm b A e I e 1 Bodprosieme o Gl
o, dol

Obviado

. Produktivnost programerjev in zane-  fazpolago programerju za abstrahiranje real

lom za-
boljsa-
dognanja softver-
skega inZenirstva) in v okviru obstojegin

vedno Vzorci programiranja. Najstarejsi in Se zmeraj |

ja-  raini vzorec Orodje za obviadovanje kompleks-

v svoj podprogram. Ta dobi argumente in vrne

rekur

« Jeziki, ki

der probler i
gramirania,so v 1St ki
jo podprograme (navaden basic 3e!
od fortrana, pascaia, C-ja pa ze). Primer 1!
rogramirania jo ha sk 2.
vzorec v evoluciji je skrivanje
iding programming) Vsi progri

orodij

ialoga programerja. Zapletenost preslikave
odvisna od orodij, K jih programski jezik daje

slivost programor o zaad togosi programov, 51, T4 0 sestaviens iz objektow n e
be enega

objekt mot
sti - ne pa tud za abetr

Kaj je objektno orientirano
programiranje

ni lahko s temi podatki delajo. Ta vzorec xgld—

1 podpira jeaik module 2 (sika 3), sinsskt

grse, pomensko pa enako dobro  Judi C. St
as

dardi cal in Tortran ta vzore
, fortran pa ob malo ma..,?u,

nega
teri menijo, da gre

Katere koncey

da napise-

amo 50 b
amreé ta, da )V

inju se bom n:
objekinoo orientirano pr

s0 DIM in k-uv\ ne, Iud« I\I sog|
aslonil predvsem na to,

rogramiranje razume izu-

o povezani 2 akolfom: mmu jezika C++ (7). mnn da je to eden izmed i

8 “"“’ ajprej pa nave- i orientirano programiranje. Slnk 4 uem.i’

- ;
rje enotnih besed (zcelava berosm.  dimo definicijo:

mi 80 22 malo drugacno

raj gotovo se bo tudi v progumu za iska-

mogoge na pameten
to aplikacije in uporabiti drugje.  Zantevaio, da p

Kljub temu da ima stvar dvajset let stare kore-  nji vzorec je om
nine, enotnega odgovora na vprasanje ni. Neka-
redvsem

inos in

P

45, druga skiainoet pa zelo str0go precizira, dula v definicijo
te mora orodje (jezik) podpi

da ga lahko imenujemo objekino oien

Definicija_Objektno orientirano programi
ole o programirasie’= feio abetrainin podet: gramiianje v oty sbetr
ino ure|enl In izpel

e2ik podpia po

napori
Abxlukcua podatkov gre Se korak dije. Prej= |
ogotal izdelavo modulov, od-

katerih vsak manipuli
stil (3, datkov. Abstrakcija podatkov razsiri pomen

. kot 50 integer, float
nakoprainosti vdelanin n defin
v je centrainega pomena tudi za obj

uporabnisko definirani tipi v
{onako pa tudi v pescalu i ol 2 iy ek
a-  vadi) Se 2dale¢ niso enakovredni vdelanim. Pro=-

ko, a icifamo objekte v nasem pro
resiikamo v nove podatkows ipe n
ijar

vsemi potrebnimi operaci

838

rogramski je poino
enakovmdnos! “detanin in novih pndllkovnlh podatkovni tp. Pragram

Ioy snkratro all vetkratno dedovanje te preob-

potem 2gradimo 2
2ivno rabo novih podatkovnih tipov. Da g
kaze slika 5. Doseg|i

PROGRAH KOP
sIncLUDE: . cu:
SINCLUDE: KO CHN®
SINCLUDE: -0z To"
INTEGERS? §
INTEGER difolt. hindex. vindex
CHARACTER o
 poksze glave, nalozi meni, inicializirs podatke. grafiko
i (1
WRITE (
CALL rrcn\. e
GALL rrcit (1)
0T o) |

CALL xpkop
CALL 1dmana

-

Slika 2: Proceduralni vzorec programiranja (fortran teZitev operatorjev in podprograr 2e skoraj vse, kar smo si zastavili na kor
~ program).

S astoreeo

: xor.ron Konstruiranso opaze e s

i sodul = glavais programon * stanse menisev

i SALL dasmaz

1F (noa
susE

CHLL pers

ot m.....(..,.m.m. 4101¢. hindox, vindex)

s
auie

IF (aind
fie

TN
EREL Gaimad (omaabos).5.4.0

CALL ddsmaz (menu(mkop).5.4.4)
o iF

A0 nas G 0) TaEn

ar

tndens100vindex

tox BQ. 11) THEN
Sroved) THEN
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prejsnjega poglavia. Sirjenje jezika z novimi tipi
emogota prakiiéno neomelano dekompozicio
programa, po esno spravijen zno-
ey Sioyi odulow. S tem s Sossgh otikee:
sulacio na eni in moznost ponovne ral

narejenega (splosno uporabnih tipov) na drugi

MOOULE ManOrverProgram

igu Trrspercanpeneer
T Compeshomor, A% MY, e

 Hapcimriinniiond
FROM ReaiinOut IMPORT WrteReat
S —
PRBCEOURE Dspa (compix Complexhumoer)
Wit crew s >
e
Wit
e

¢
S compomagan, 01
P

- (- MaOrverProgeam )

i o sun watictn )

copirt RewPar
et e

au'

Dy o
B0 barbrerrogan.

Slika 3 Vaorec skrivanja podatkov (modula 3).

Brani. Evolucia v cbjekdno crientting quu—
miranje mora nar

Objektno_orier uum ngnmlnn]o

blem, ki ostaa pri sbstrakii po
t med podatki.

o ssuo) 2015 podobni in zgodi se,
kode, ki podpirajo en in drug tip, zelo podobni,

o enaki. Druga neprjtnst o veiiko tevilo
najrazli¢nejsih podatkovnin tipov, ki se pri tem
pojavijo. In koncno, ko programer oblikuje nov
tip, spet zacenja iz nié, tako kot v procedural-
fem programiranu,

| katero ljudje premagujemo
kompluksnusl je memmenn orpanizacia n
0 prograr
oramicnd organiziatl

racije poded
jektno orientiranega programi
o razred (ciass) posamezn instand, (oo
mae spremenijiv) razreds pa cbjekt (obmn
Tako je np avnin:
geometrski ik Pocommokor o deklara
TEGER i« i post menijivka tipa, int po-
stane po deklaraciji LIK a« objekt a razreda
LIK.

Recimo, da smo razred LIK 22 defnirall. To o
n

Pravimo, da o razred KROG pod
K. Operacia z premik kro-
je enaka kot za pnmlk vsakega LIKA. KROG
le operacio za premik podsdoval od sva‘ega
rotno pa KROG narisem
s PovrdinG s posebnim podoro-
gramo. Menanjamu, ki omogoca da novi raz-
il pededufolo | inost od sarih, pravic de-
Govanye (inhef asil
50 novi razred izpetlan (derived) i starin.

Filozofija

Operatorioperand. Odkr o ukvarjamo z ra-
¢unalniki, razmisljamo po vzorcu, v katerem ka-
ki program; nekaj detajo 5 kakimi podat

jazliko od zatatniov ss tudi nikol ismo vpra-
Sali, zakay (v m EDIT lahko
popravijamo pesadia ne pa tudi podatkovnin

2birk iz dBASE. Sloun,u popravijamo z ukazom
se in ne z edit. Zakaj ne, ko pa prevo

v viakem primeru noka) naredi, operand je pasi:
n, brez operatorjev, in se ne spreminja Upo-
rabnik pa mora vadeti, kateri operator potrebuje

Za manipuacio kakegs op

i programiranju mora programer paci, da
glede na tip podatkov izbere pravi podprogram.

Potreben je kup novih imen za procedure, npr.

narisi_krog, narisi_kvadrat, o riaLslpsa an~

meter vsake procedure je obj

Taaroda: KRGS, KVADRAL, ELIFoA Sika &)

Problem e v tem, da podaiks in procsdure

ia gre za neke neodvisne
stvari, v resnici pa so med seboj zelo tesno
povezane.

 Dbiekt/sporotilo. Ta povezanost se v objekt-
manifestira naj-

/% COMPLEX V C++ %/

#include "complex.hpp”

main() {

float a,b,c
complex e,f,g;

S0a % P ¢ alke 4, episen v fositn G+ +.
Med tipoma float in complex

Bro} s tom, da denicio rasreda sestamiata Ses
dela, podatki in erimi se

dé s podatki manipulirati. Veliko enostavneje
kot klicanje podprograma, ki nay bi iz objektov
nekaj naredil, je objektu poslati sporotilo (mes-
sage), ka] nai s 2 njim zgodl. Sporotilo ima i
veda treba E
spwoe o njeno (receiver). Potern jo reba
{Zorat, kal naj 50,2 objektom Zgod (serecton
e nukallnh opeucuah 20 polrsbii e parame-

h del la potem

oko||e ali puvi[a e br

e ecimo, da bi radi premikali objekt K,
p ipada razredu KROG. Zapisali bi nekako

l-kola I PREMAKN (nove_koordinata)e sil pa
K PREMAKNI (vektor)«.

ELIPSA bi premikali ponobno

(nova_koordinata)«, »E PREMAKNI (vektor)e.

Opazimo, da tako kroge kot elipse premikamo

2 istim seleldorjem (10, da pripadat u na-
drazredu, tukaj . premik
Koordinato, in Tokalhi promik. K1 ga

dolota vektor, zapisemo na enak nacin. Okolje

in »novega«
(comz:ovcmhnammm

/% COMPLEX V C %/

struct complex {
float re,im;

3

extern complex_add();

extern complex_set();

main() {
float a,b,c;
complex e,f,g;

complex_set(&e,12.,13.);
complex_set (&f,11.,12.);

complex_add(e,f g);

Inik) bo sporocilo prevedio v Kiic ustrez-
ode (slika 7). V. jeziku smalltalk js
rincip razumijen zeio ino, v izpeljanki
iz radicional ramskega jezika C++ pa
se ista funkcionalnost.doseze z preobtezitvijo
operatorjev (operator overloading)
Zdaj Je tudi jasno, da bi v objektno orientira-
lo kot

Jf potemn sporaéii podsthom, da.
bi jih radi urejali, in podatki bi
1o (ursjevalnik baz podatkov). To filozofa pos-

najo uporabniki ikonskih uporabnih vmesnikov

(mac, amiga, . ko 2 dvojnim kiikom po
datoteki urejajo razne vrste podatk

Podpora objektno orientiranemu
programiranju

Ce bi kak programski jezik radi oznaéili kot
objektno orientiran, potem mora ujati, ne
pa ob velikih mukah (pridnost) programeria sa-
mo dovolj
podatkovni X(pl zam-
Tanimi t pom naj bo mozno vss, kar

da naredit s kakim integeriem

L3
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Slika 7: Model sporocila/objekt: programer poslie
objektu (pravokotnik) sporocilo, naj se narise .
povzeto po (8).

kontinuiranega prostora, za en vellk abjekt pa
a ni. St injem smeti (garbage collecti-
an pommlmk pocistim tako, da Je prost del

A progran plle it sado-

definirate kako spremenijuko.se st ip zanjo
naredi v pomnilniku prost
gramskin jezin so ia Drostor lmc
neko vn: eno vrednost
Pouprogrart Karee, 1106l pometinna peh
sproscen. Programski jezik mora zato za vsak
nov razred dovoliti proceduri za nastanek (kon-
struktor) in unicenje (destruktor)
Inicializacija/prirejanje. Programski _jezik

C dovoliuje, da vdelanim tipom ob definiciji pri-
redimo zatetno vrednost. Podobno je vse vdela-
ne tipe dovoljeno prirejati med seboj. To mora
biti omogoceno tudi novim tipom.

Osnovne operacie. Z vdlanim, tpi lahko

moznosti

pravimo po anglesko ~operator

stuje znanje i uporabi
2o narejensga pa e ok ooy
tem, kar otmala n Kako o, uporabyat
anolmcvan‘c 2o narejenega tera e boljéi pre-
gled. Smalltalk vsebuje browser (pregledoval-
Dioes katarim program ne samo pregiedue, ka)
Je narejeno, ampak vsak razred v vsake trenut

host, Vee omenjene dobre lastnost
abiektno orientiranin jezikov niso dosti vredne,
izkaze, da 6 tak jzik npr. pri numennin
facunin opazno pocasn fortrana, da za
enake podatkovne strukture porabi vec pomnil-
nika kot pascal, &e so programi daljsi, da potre-
bujejo posebno okolje in da se jih ne da uporab-
jati s tradicionalnimi operacijskimi sistemi in
v druzbi s tradicionalnimi jeziki

. Vsi vemo, da se v izrazin, kjer
nastopa vec tipov, slednii po potrebi avtomat-
sko pretvorilo. To mora biti mozno tudi z noy
tipi

Parametrzicai tip Tip, i tudi po vsom term
ostane privilegiran, je tak, da im:
Kak rug tip (npr. aray o

(npr. za pri
splsek dlsplly i dekiaracie O8IKS o lst
Objektn

b-duv.n]-

daja po dedovanju po enem (KROG je
£30 dtvot nisrazradom (POOSUKA joLIK. 52
jo lahko premaknemo, narisemo, je pa tudi SPI-
SEK L»(ow

ulacia. Programski jezik mora omo-
gotatl 2010 sirogo KoNIOIo nad: tom, kao vé s4
interno predstavitev kakega tipa in ko ga lahko

samo preko ustreznil

ntiranost temu do-

V 2vezi z zadnjo zahtevo je razvoj krenil v dve
ameri. Revolucia tudi tuks) pomeni odiocen
prelom s starim (ali res tudi pre: . glavni
protagonist e smer pa | jo smalalk. 2. evolucijo

mo, s kateri bo objekt 0dgo-

i
voril na sporocilo. Smafalk in Objective C ez
izjeme to ugotavijata med izvajanjem

pravi spremenijivki) dobi vsak objekt se enotno
identifikacijsko Stevilko (ID) in zaznamek, kate-
ripada.
Nasprotno pa C++ — ge je le mogoce —

nagin je_natanko
v obiéajnem C-ju in tudi dodatne (skrite) porabe

mnilnika ni. Cena za 1o je, da je implementa-
cls &iitenja pomninika n akivizacie/pasivizks

cije mnogo zahtevnejsa in d:

Kiici puuprogramw v Dbpacnve C 50 (8) zato |
pribizno trkrat poasnelsi (odvisno tudk ok
Eina iskania), Kot bi Bil v C+ 1. in podobnds-
{abko. paSumalero 10 o4 smzllialkz Raziika
v hitrosti dostopa do obj je podobn:

Programe:

a pa standarden prevajainik.

Nekatori docajalo programersko 1upino

dobnim pregiedom nad narejenim! objekil kot

v smalitalke. Edin direkten provajainik jo Zors
hov C++.

ima prednosti in pomankljivosti. Upora=
ba smalltalka za samostojne aplikacqa Je pro-
blematicna, saj jezik zahteva okolje,
pladevanjo icante, povrh pa 56 2a vsak stfoj
potrebuiets ustrezno razlicico C++.
bej, e gre za translator, ten tezav ne povzroca,
ni pa tako prijazen kot smalltalk.

{1)8.3 Cox. Oblect Orented Programming — an Evo-

uti Wesley, 1

12) a Slmullwp e G Prooresning Langusod
S Linowes

vk s an Atitude: Byte, August
o

cky, 1. \n Object Orient Mvam
,c.pm-- o1 Standard ascal. Gommon. AGHL

Lt
15) s r Isner: A Fortran Programming Methodology B4
a.Abstraction; Commun. ACM, October

{6)D.Robson: Object Oriented Software Systems; Bye.
August

) BSuomlmp What is Object Oriented Programs
. IEEE Software May 1965

@3,

bogater ro-
gﬂmsklh 1ex|kov in 0kol1] z objektno orientirani-
mi lastnostmi. Primera takega pristopa sta Ob-

ije je konsi-

jective i C-++ Prodnost revncy
ten

azliki inkovitosti (a tudi udobiju) me
nadteti aornatoamy 1 s o Ko

Slika 8: Karakteriskike programskih jezikov, ki so
potrebne za objekmo orientiran nacin
programiranja.

ars Ghasoe . Brmorammng Tochnolony: IECE SO
Ware, damuary
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BB Sovr: Smaiah V. Ratunar
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(0 3 For ANy & W o 1o

Aht{vix-cllupnlvlud]l 28 late dolo so o
lezeta

nje nn-ﬂ, s mm.
precej

dela,
datkovnih struktur

Kier je suma sumarum sicer veliko prostega,

o pr Smalltalk Ada Ces Objective C
2apis nb|ek|ov na zunanji pomnilnik in nnwan— 3 53
r je programerju prihranjeno gus ‘E;:V:zovnn:)a Ppozno zgodaj oboje oboje
S0 posebe) pri bolj zapletenin po. | Preobtezevanje
.,. operatorjev  da da da
Cistenje_pomnilnika. Objekin orientirano | £LSC°nJe smeti 2 e ne omely
veliko objektov, kats
Vetkratno dedovanje da ne dax da
Aktivacija/
pasivacija da ne ne da
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Zortechov C++:

Iz malega raste veliko

ZIGA TURK

Priroénik

ajboljsi natin, da se naugite novega pro-
@graﬂ\skaga Loz, 1o da

da vas napotim k urod]u e ek
otite dela.

Firma ss je pred let imenovala Zorland, pro-
dajala paje zelo hiter prevajainik za C. Potem je

Inik postal dovol] acw in dovolj pro-
da je Borlanda zaskrbelo
menila ime, prevajaniki
Zortechov C++ je prvi in za zd
prevajainik za C++ 5 PC-ji. Drugi proizvajalci
v glavnem prodajajo samo translatorje, ki C-++
predelajo v C., to pa potem podtaknemo preva-
Jalniku za C, npr. Turbo C-ju ali MSC.

Paket

Priroénik ni tako obiren, kot Microsoftovi
Je bolj jedrnat in z eno stv kusa opraviti
na snem meatu. Ima Stir dele: uporabniski pr
roéni. referenén prirotnik. opis podprogra-
oy v knjznicah in dodat

Uporabniski priroénik eralca na hitro, a zelo
razumljivo uvede v C++, najprej v osnovne,
Ia!]e prvine jezika, potem de v zahtovnfe. Sk

s tem, kar je zapisano v tef

Pogiavie moralo zadostovati heilicd pmgla—
miranja v G-+

Zoriand jo amerika firma (Zortech Inc, 365
vene, Atington, MA 021

Vel (iryeice 7)/643-7969) in

By e oo 00 Garses Na o
eaz ocean do ekakluzivneqs evropskega zas
nika (Zortech Lor

don SE18 6LU, Engllnd tel. 01:316-777, fax. 01-

316- 4138) se zadeva podrazi na enako Stevilo

funtov. Sam sem jo dobil v manj kot tednu dni

pr Gray MlmvTPngg ‘Meadow, Ashburton, De-

F, Great Britain, tel. 0364

5" 42909) 28 60 funtoy (srejemalo e ked

7S Kartlcs) P 1goveln  ZDA 80 dene calo 70

do 80 USD.

Zortandov G-+ dobimo na osmin disketah
iandardnega XT formata. Na nin jo prav vse
kar potrebujomo za razvoj programov; prevajal
+ 22 povth pa se biskovit Zortech G,
er povezovalni (inker).knjiznicar (ibrarian),
s, Pl (ochomtany b
help, lupino 2 editorjem (4 la

optimizator in kopico Koristnih
gramckov (exe2bin, makemake za iskanje odvi
nosti med datotekami, touch, objc2asm, Stevec

be: mnogo tega, nekaj tudi
s prilozeno izvorno kodo). Priroénik ima »sa-
mo« 573 strani in Zal ni wcl v zico, ampak ga je
treba na silo drati odpri

Instalacija

Pot od izvornih datotek do programa je lanko
tako dolga kot na sliki 1, lahko pa se, pri manj

ju Zorte
projels s bo programer gotovo pripravi ustre
zen MAKEFILE, Prevajanje tako
BT ate dueh korakin brvaga rarediis 2101
@7 ot Zortech O, ZTCIB (® Kot BIG) n
ZTCPP1 (PP Kot ++). Prva sta prevajainik za C,
drugi za daljse programe, ki se jih ne
v RAM. Zadnji je prevajalnik za C++. Njegovo
ravo ime bi moralo biti ZTCPP1B. Kot parame-
ter najprej navedemo stikala (ot je tradicija
v UNIX), potem pa datoteke, ki naj se prevedejo.

VZTC1 in ZICCRP1 s stikli zahtevamo po-
ravnavanje sruktur (). srog: A
K Bk K08 28 Coaveaw (<), otk sioke
{ov predprocesoria neracijo ukazov in-
{ine 8057 (1) s dodathe mformacie o Stevi-
objektno kodo (-g). da razume char

ot insigned char (J) generiralising () izbe-
s pomniniski mods! (M

Small, Medium, Compact. Large), >1beve .
objekine Gatoteke (), 2Kijuéi aviomatsko ge-
Petiranio DIOIGHBOY LF), Zeneman vnapee] dof
nirane makroje, npr. T -
sedno prevajanie (), izpisujejo 0pozo-
rila (-w), da ne neha prevajati, ko najde dovolj
napak (), in omogo¢a, da include aii define
dologimo kar v komandni vrstici.

ZTG je optimizator in poskusa izboljsati kodo.
2B 10d. HTORIO I KompRKSElD, Bro:
rama. Jasno je, da ne bo siabih in neuéinkovi-
tih algoritmov zamenjal z dobrimi, zna pa ugoto-
reci Testi kazejo, da ZTG optimi-
zira mnogo bolje kot Turbo ali Quick. Tako zna
zamenjati spremenljivko s konstanto, odstrani
janja in nepotrebno kodo,
mrtve spremenljivke (tiste, za katere se (morda
po_drugih optimizacijah) pokaze, d
trebne), iz zan} . za katero ni
trebe, da bi bila v zanki... Skratka, obviada

Slika 1: Pot od izvome kode do programa.

4 Sjerencol peirocnk neuti porabia orodls
tudi zelo razumljivo, a zat
ne 'lko nat m’}no unﬁmcuo jezika.

Vdeluok

bei je mogoce zahtevati, ali naj se izvaja ali ne.

Povezovalnik je zdruzijiv z Microsoftovim, je
hitreisi, bistvena raziika pa je. da ne zna delati
prekeiv (overlays). Za programe, i so preve:
mogoge uporabljati tudi MS
Link. vendar jin e reba potem 8 programom
BUNCH prirediti, saj C++ zahteva, da se n:
Zacetku Kicelo podprogram 2 micializaciis
uporabnikovih tipov.

Knjiznica
V knjiznici so vse ANSI funkciie, polega tega

2 znakovnim zasionom, DOS,
grafiko, misko, zvokom in prekinitvami

Za dvko £ DOS =2 2 nekatere sl Wit

mnilnika_in matematika

44 polrsoule 1B PC XT kompatbllen u-

cunaimits 5501 prostpg pomini S 2.0

ali miajsega in trdi di imate dovolj izku-

denj, se ga da upornt':hau tudi z disketnim siste-
azumna k

gramov, todaz grafiénd kniznico)
dva megabyta, kompletna pa ve¢ kot tri

o nstalacia je, & se strinjate s siabo navado,
ovo_podrotje kr v glavnem
a. Po zelji ga Iahko 2 XCOPY

drotja s programi. Prav je, da instalirate tudi
pritajeni HELP

Sledi kratek opis vsebine naslovnin (header)
datotek. Glavni del tega priroénika so seveda
opisi podprogramov. Urejeni so abecedno, opis
B2 j zelo dober, praviloma z zgovornim prime-

‘osebno poglavie je posveceno »flash gra-

nepek, rnllk;os proiénim vecziami in

Torano v doaain:
Raba

Raba je seveda odvisr
£mo navajeni programir
lago svojo lupino, v Katsro jo ran

ko orabiamo fud 2 BOS ah
lupine, 4 o hataknjena Cesens (npr Nortan
Cammlndur)

e posebne funkcije (slika
512 2a nekatero Zadostuje, da jin Kiceme rako,

DS oziroma DX in DS. Za druge je na r
loden nacin, in sicer v podatkovno strukturo
zapi$emo vrednosti registrov.

Funkcije za delo z znakovnim zaslonom (DIS-
PLAY.H) 50 namenjene samo racun:
50 dobro zdruzljivi z IBM-PC. Znaj
pokatl v znkowni pomriinik (zslo hitro). lshko

ukazemo, n:
casneje)

1
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veso, vendat jo bil o 1l namen tega tese

Pakst za delo s prekinitvami i namenjen sa-
mo rabi vdelanih prekinitev (DOS, BIOS), ampak

Funkcile, ki popirajo misko, v glavnem delajo
to, Kar v zvezi z misko zna gonilnik za to napra-

S, obstaja pa nekaj drugih standardov, ki ureja-
io vmesnik med programiin gatiénimi izhod

i s prevajainikom za C
Lok . imancvena Fiesh Graphics, ni prav nié
posebnega. vse jasno takoj, ko
pavum. oben podprogram mma realn
par: da se vse dogaa v piksiastn koor-
dmamh Fodplrusn 0 razi zaslona (Her-
cules, CGA, EBA in VGA), nsnlmkov in tiskal
ovpa seh podprogramov je skoraj
trideset. R«sll( u da ¢rte, kroge, elipse, kvarda-

Zortech C+ + TuboC 15 QuckC 10

2054 2362 272

2054 2362 2203

138 631 649

022 5229 51.03

3774 5239 5163

17.96 1713 1687

1791 17.14 1664

390 350 390

060 846 879

prevajalniki. Tosti

brez te, v raznih debelinah in vzo se
Pri testu »float« je besedila, na vse stiri strani neba. orma.a.u tudi

Zdruzljivost

Jezik (C++) je zdruljivs tisto definicijo C++,
Ki je Zapisana v wbibij, dodstki ki so'y G+
2asli pozs T C++ 2e ima

Z5e hiso viijuceni. $ 1o onm.m,o C++ volkin
‘pomankijivosti nima. Znane te2ave in napal
1) K doigi datoteki FE.

opisane v vajset
ADME, kjer pa ni nicesar zelo kritiénega, a jo jo
le dobro prebrat

C, ki e v paketu, se zelo pribliza standardu
ANS.

podprogrami za delo s pravokotnimi pomoc
pikslov (bit-bii
ik ali na disk. Vse skupai o 2a pikslasto grafiko
Zelo dobro, 2 GKS ail Hale i ba 56 sovada e
more primerati

Hitrost

Wattor Bright, ki je avior prevajainika za C in
2daj evajelnika

reveriania hitrost e mi jo dela raiika v ucin-

ved obicajnim in objektno orientira-
nim nainom Frogramirana. Ni e bilo, ba pi-
mera s slike 4 sta enako hitrs

Merjenje bitosti prevajanja jo obtuliva nalo-

98 nanjo vpiva u
o trdem Bk provalunk je na AT strojin

Govol hier Za 600 v jolg program (zol\ko
so velike tipiéne datoteke izvorne kode) traj
prevajanje in povezovanje 8 sekund,
linkanie, man) kot 4 sekunge, i gopravijanju
sintaktiénih napak v okolju ZED je napaka v zad-
njivrstici pripravljena za popravijanje v manj kot
treh sekundah. VKljucena optimizacija postopek
podalisa z 8 na 22 sekund

v celoti je Zortechov C++ ta hip
nauboui. nacin, dana mlkwucnnaomku spozna-

te moderen prog no poceni C-
ja dobite kompleten C mm ‘modeli pomnilni-
@ Pade Cis in kompletno Tazvojfo okolle
vred. Edina ovira, da bi bil to lahko popolnoma
resen razvojni .-z . tudi 2a vecje if dolgoroe.

nelSe projekte ivira iz dejstva, ki je hkca tudi
st pred konkurencnimi izdel

reba prevesti s kakim
jalnikov. To je mnogo hitrejse,
meni pa. da ni zdruzll  kniiznicami, ki so
rravijens za kaks slavnin« prevalain.
ogote mesano programiranje

vm.wkn
In za konec se n-sm Ce boste zagnzn
v C++, med uéenj isite programov.

jem ne pi
mesto tega definirajte nove tipe. Cez mem let
vse prav pride.

Prihodnjié: C-++, objektno
orientiran C

Hodifiad by: Walter Bri
by Northwast Softuare.

s1tndet D05 8
Adefine DS 1

/%008 and 1B BC speciic declarations

struerure rout

rod for tanctions sntan()
o St

nion
Sirice SREGS { maisned o8.08.40.ds. };

struct FND ~
{ by ......m.um.
o
fits

suruot used by findtiras()
"

and data
Fotioves

struct FIND afindtirst(char =,4nt),findnext(void),

[2 Dirsctery smey averidutes o/

extorn unstened _pe

gned Ghar _osmajor. osminor,
exsern voluiiie ine_doseremo, 7t Mai0s ereor codes
7% ERROR REFURN TABLE

7% nanva

T rere———
£ine macros o gat Kt the sogment and offast of
/

sdetine FP_5EG(£p)
Saatine TETORF 19}

((uneigned) (1))

Fiaa, flags, )
ot ahvn o
BYTEREGS

((unstgned) ( (unssgned lone) (£p) >> 16))

ointer fron » segment and an offset

o

.
k4
5 Sht ¢
Tont amiriioatenirid,
o

4 inedos()

.
3 RGs, e/ %

alios (unet

o
75 altornate dot
and findnext()

o 0 brte

{2,208 sgecitsc functions
Yo1a verttlne)

1

Tatin

{5 For gritne code
anod o

Rotor to the
inyour M 005

sinting op
saetine I
e outs

a ar potnter.

£ _nora(votd tax =),

e
e ioriae siiseation fumerions

1214 far Hacmalioc umataned 1on

Gnad Long numel:
e s Bt o o
(void ¢ )

o)

e Craattints Lot ine. char »

T b
oneration for inp(). inpw()

oo inp e aned

intine i finad

1

55 ®). far s_tarstr_troalong(ions),

unsigned long slemsize):
nevaize);

L broak(int)
S break(verd}:

UtB() and outpu() functions 3,
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Borza

-
[PROGRAMSKA OPREMA N

evic, 14232 Junkovac.
mski pake) 28 zamenjavo
novan)

hitrost (e hirei). Vsabule opcie: - izpis kniig in
lankov po ud Siranth, zamudnik wior-
i B s ety omomingy. - deipe wodetie
financ knjiznice, umnx- {orin) i’ soliéni 30 dia-
grami in grafi), ~ po zelji d

z dmwmi Omnralviomn, - ‘zvm s skal

e vrsto pisay na zaslonu; s

cEn umm P an mnm
jo programi, vam

de deloz '\Imn aikakor w2, Kb, femu pa Vam

VELL 1ONET ndruge mrete,opre aNETBIOS). Dabi
bilo delo s programom 3 priskom na £
Vedno lanko poxlcete nsw e st pol
XT/AT ali kompatit ummo encto in
diskom ter pomnilnikom 512 Kal ve¢

dipl. ing.

Zvonimir Mab 40 Ljutomer, pp. 15,
(062) 714-
Delovnim organizacijam ali zasebnim obrtnikom ponu-

jam lastna pre
= Obratun revalorizaciiskin in reainin obresti. V pro-
gram vpidete podatke o vsoti racuna, datumu dospelo-

poleg vsakega programa
uvsjanje v delo, instalirane programa i son o na:
Nati 0 26l tudi spreme-

sem druge programe.
oman Kok, Kristanovs 34, 68000 Novo

0 podatke o revalorizacilskin in realnin obrestnih me-

revalorizaciiskimi in_reainimi
abrestmi Program 6 napisan v verzijan za PC. atan ST

Broce I ok nobamEnn (danotan. B4ty
R SemyaL. Froara veabufs Spie 1 105, o
s b e st Feed ant 5o
ik 1 ok 55 . oo 1 Aok s e
Paket1a 20 koridon m i popacan a agencie 1 F1o%T 81 Pt i
se_ukvarjajo s _prometom ©  Prograr
Y robnem Gospauarens ot v oty v Pl A )
"B e b SOl reprone.uESaon 545 S0 S

o s v skuprer pake n
isanje podatkov, pregied
revod

fov iz nasega ter splosen
dani érki. Paket je brez knjiznice.
Programski paket za vnos,

po_priimku, imenu,

S o Stevilko ukinjamo rubriko Moj PC! Ko
smo jo januarja 1987 odprll, smo_ hoteli

nie, pregled
mvlllu imena podjet
h podatkov

prifateljin, poslovnih partneriin

JBASE I+ ai s Clp-
per 0. Va pakell majo v -
lozgesiom, ko8 o ante P o var et
va, Presomor 9240 Liutomer,
Z{060) 31- 033 (amtovalte Ralke Minarca sl Tomia

Program GEOS smo razvill za potrebe geodetskin

bt

s voul s veching Gasovna
g Ezvianle mree (prikjucen Boligon, loéni presek

~ zemljiski katastor (tahimet

m LGS jo namenjen graicem lot. zdeie
Shrafane sistems z navec 5000 Kompimaciarm. Mot
o piali tud sistame ' fksnims Sievis 1 Skrajane

verskem podro¢ju, hkrati pa pomagati pri
Sirienju osebinin racunainikov. v dve lotin
o viogo odigra, sai

je pon

pos /se bolj komerciaina in ée si jo

podrobno ogledate na teh dveh straneh,

boste morall priznati, da marsikaj spada
v rubriko Mali oglasi.

dor Zeli tudi v novem letriku Mojega

mikra ponujet svoe stortve naj pa¢ naro-

oisinl rubriki

o rad ‘rezplacno ob-

Joviah rate opise (do 15

v rubriki Domaca pamet.

e pOVISn prcel, preseK promic. Kariani s asiénin RO Moness Mikro Soh, Gacka 1, 5400 Osijek,
meriin itd) FOS4) 122883, 04 7. do 15. ure Cantovaite Burs
~ kataster komunalnih naprav (kartranje v ve& barvah,
izpis podolznega profil itd) eroknvn|l|<GMVDODv rocam dva
~ arhiviranje podatkov (shranjevanje posameznin pri- bdelule in memorira nformacif, n scer
0V po katastrskin obéinah in delovnin podrotjin) u raéune, idakonte in
Program GEOS prav tako or selovane ge- oddelkeiad 2 racunc m tor
etskin posnetkov in pisanje tok ién pisavi. Kture; obdela odpremnice in vpl
Po dogovory lahi am tudi spremenimo in Kupcay (oprai tud porebna azunanie). poserns
ponim prediogi ter strojni
odprie postavke itd., evidentira spremembe cen in
Soran Navrati, Fruskogorska 6, 21000 Now S, Tapravi capsiks o i e penose med oaoek Fro-
T(021) 59-159 aii 58-366, in 9ram je namenjen predvaem
Ponuiam program za aracun vp«vmb ln in vpiva programski paker, pomens informacisi s
i vllcal I reakc) Sateno nadolotanin a3 kv prodbiovaine G organizacie n
iinijskin nosi - 2erjavov 1) v pr I semenjan 22 vedenie proizvodrie. o kateri fo 22
ki TaspooY bl Spremenwedd maments e ik o njem; name-
cijo preseka (spioani primer) nin o ore} pv.dvnm Tonnologi v protzvodnem pro-
Frogram o napisan v Fubo Pasca 40, mogoten . posredno pa ud navavn sl
grafcn prikaz vios podatio s i Bhorhio Foieg omenjenit progremoy ponuamo droko ziro
ke, pronos podatkow na zaslon, kalnik i va.«m megumm raznin podrotif; progr
ko v

sisteme za katero koli vrsto lota — 7 0d 39, 6 00 45 it
P preminja Stevila v sistemu, izpide listek (lah-
Ko izpolni ve€ vrstlstkov) in na temeu pravi

Kontiguracia Ssioma fo pom
a diskotna onota EpsonIBM xuru!l;lquah:m il
i Program dela Korekno 1 bre: fkainia

Diat, opci, X zaMtevalo tSkal-
ik Go o raéunainiku matemanéni Koprocesor, 9a 50
program uporabijal
G ez Vnane Sorice 162 61357 Novarie Gor
ce, ®(061) 3131 med 5. i
Plogramskipaket o nameren oDk
i iy in rosor sspolngoth ki Kevoa s
predstaviena 2 genetsko Kodo, ki 0 UpOTabAIK prepro.
oo’ aoelo o 2

regul oct
brotova m Upoubmk ‘.m oblikuje tudi $¥0 knit
nico kriv wulie izbira. jih preoblikuie.

jboljrazsirjene gra:
Kar je namenjen. dobro

© vseh moznin
akcijah oziroma ga opozaria ob napacnin.

MEN[ sTROINA OPREMA |

ROSE. ¥ parku 1, 61453, Radece, 2(0601) 8
Ponujamo ir 2 farejene prograre, tamenions prs-

vsem za Sole. Prvi program, g
{ovii vea chjetnnn podteo & ancin, K iin
sola potrebuje. Vsebui opcie: - zpis ucen:
. uspehu, usmum\n . obéin
i) - mu uitel merity
imky); ~ statstik, ortn in stolpi ao dagrami (po

m, kar lanko skombiniat
uspehu, vpisu in izpiu. n-prmvllll

Brovamo. s pe sl sgodni pogolin Storve
Zagotavijamo pravnim in fziénm osebs

Zorisiay Saboti,dipt. Ing. saktrotehnike, Rapska 28,
1000 Zagreb, <041 18101,

et g1 13 gospostes o do

3 Qovenikih psaman. Prog kompletno
iniske plslmu i oouga s. iskanje in
Urejanis Swank tar v ov'v 2ved: 2 njmi (s

RO Monesa Mikro Soft, Gacka ic, 54000 Osifek,
@(054) 122-653, od 7. do 15. ure (zahtevajte Bura
Kirala). Delownim organizacilam prporoéamo tele z-

al 30,181 PC XTAT kompatbin. in

sicer modela monesa Anzss turbo in monesa XT turbo
5o Sk ez S

tandard. vedi zunani ot

)
isketne enote: gibki disk (5.25<) 360 K in 1.2 Mb,
oL oK (297 10 G0 135 W 4

i lstov ali

2pii s hskaini e . tia toroga cne, ke I ob kaier ri 56
r\él;‘ fonic; wnEz).v' T hastsdnime programama ora ki e Drugt el 1egs rogramekaga pakeia  Tskake. 3 1 S-ghine Tainn ednh hiost in
: N posame:
soveaa dodaal ter bk podativ.na oncu o mo_dopainjuemo in ogiram, v zbran okt brez njoga
azni rogram jo napisan s Glipperiom, Kar pomeni, s u
B o A o tio krginioe. 08 Lol laan s  ijon. Ovsi e zagoraviamo bravnim n
a verzia za mredo (TIARA, NO-

fiziénim osebam, po-
goii dobave, cene in jamstvo pa so vet kot ugodi. |
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Hardware Service, Aljosa Jerovsek, Verje 31/1, o1z
| Medvode, (061) 612-548, vsako sredo med 9. in

- CADICAE delovna post;

~ programalor cipoy Atrs EPLD
— Programator za 24, 28,

nstavkom za serio

(E)EPROMOV,
751, vse vrste 20 in 24"
PROMOV.

mator za vse vrste
serijo mmkummhﬂev 874818
pinskin PAL

; Emmalor " orutino mikroprocesorjev 280 in

IE;n\jlalov 2a druzino mikrokontrolerjev Mscst
2

pofrodaia. instatranje in servisiranje racunainikov tor
periferne oprer

S aelo 2 racunaiik i rznimi prcgramsi
e projetianie, zvodb insarvi
Lunalm!klh mret‘ s ShEmer
= ixdeava rogramov po naroitu
fava
= Cposoians rabosdiniko
Storitve zagotavlamo pravnim i fizenim osebam

T0o1) 856043 (Marti), 375748 (Ancra), 59128

(Sand)

S sroprameros e prograna veb PC XTIAT
glede na vase potrebe in zahteve. Svetujemo pri izbi

o
< Kimitik koratofh mo

uporabnike nasih mmm nudimo tecaje do-
datno izobrazévanje edno na razpolago za
pomoe. Za podrobnelse inform hievalt Jerno
disketo oziroma pridie k nam na demonsiracyo.

Dejan Sunderi¢, Dr. Ivana Ribara 78/11, 11070 Novi
Beograd, (0
WordPriect 5,0 (n 4

o adrow v deio
 Fisem in dopolnjujom Qo Crtvere) 28 ik

Vdelem razne standarde nasih n vseh drugi zna-

KoV (programek ardver).
= Vdelujem nove pi

_ Opravijam pripravo bessdila n formatranje bese-

. i jo tudi
instaliramo.
= Uporabnishi programi po naro
Vdelava YU z n.cmmrmkn in tiskalnike.
} harcvera (smesnik 7a Krmihenie. reguiai
meritvo.prenos podatkov td)
- Instruiranje uporabnikov za bodote delo
ovezava meriinin insirumentov.opromijenn z IEEE
wiomatsko merjenje in zajemanje

napisemo program v Zelenem jeziku
mws 1 Clipr. pascan & Zoimik cobol i
Mahagony Software Design, Dragan S¢
bulevar 157114, 11000 Besgrac, 011
ada 1 Dulevar 224/32, 11000 Beowred,
e 121-646.
1. Projktiranje informacis h serion 2. Edslsva
programoy po narocil, . Usposa
Gela 2 rabunainikom, 4 Nabavs sarguera: 5. Von vm-

Gpolordstar, WordPertect, S Word, Chiirier it
Uporaa Zbazami podatia - dBASE i+

belarr otis 23, Racunainsia grafka.
Racuue omshae U  imsigenca
kspcnm sistemi
ing, Brace Lastia 5, 78000 Banja
bavi osebnih racunalni
- :#nv-u B intalrany i tosurany osepein racunal

lun s, 7078

e ¥ delo  ssbinimi racunainic
~ Nacriovanje nformaciskin s
Je'in Jzselava lekironski Slopoy.
ramov po naroéilu (podrocie uporabe.

Speciant programsld paket za Sostvo (unik. evi

u:.;u ugencev, st
it
~ Specialni programski paketi za hotelirstvo.
Za vse programe je zagotovijeno Solanje kadrov.
Dusan Pogaéar,
mov, Alpska 7, 64260 Bl 226
Delovnim organizciam n zasebnikom porujam sode-
fovanje na nasledniin pod
ratesko planiranje zahtev — nacriovanje razvoja

ueuu.umnk © podpriega mlmm-r:uskm sistemaipod-
sist
naaioranie racunaintke n programsk

— svetovanje na podrotj

izobrazevaini paketi

© opreme;
razvoja racunainikin pro-

7 Prevajanje programov.
Hit

jektov in
razvo atunainiéin projektoy .mmvm.c.,,m pod-

sist

s i s o
- Mohn fainoa izdelane grafike in tabel v tekst. m':’,‘ng:; EW-m Z'S';n"d“" dipl.
nos toksta med. ,i,';‘“ it Pod ugodnimi p0goi ponujam tele so
o ; o
 Gonarram s, i) haiege Soters (Gosent brogram

e vdeien
skein nm,... opreme.
v delo 2 D

no Mosve: i o Gk 50 o-u-n
T(054) 122853, 0d 7. o 55 vre Gabtevalts B

Slmknvmlkom v DO priporogamo:
svetovanje pri nabavi ratunainikov

o vetenih progrann

podrotju osebnega racunalnika
P sGitve, oredvee 20 O BOTAT s
ljive racunalnike.

(Uvod v ratunainiétvo, Uporaba PG — oper
slem MS-DOS, Progranski jezki - zbirik. basic.
pascal, prolog td., Uporaba PC za urejanje besedil

gl bl e zammwmus»vc
ATIXT (dabavn 0k do 30 i, aran
anin uewum.um sistemoy,
Z0nu2ivih 7 184 PO ATXT 1 v, potem je
niSki sistom vi
~ najom ratunainigkin sistemov, zdrulivin z IBM PC

 servisirane ratunainisan sistemo, zoruzijvin 2 188

PC AT

K navsdon U ratunainithags sistema, ponuiem
iovanie tudi 22 zmogiivee racunaimiss Ssteme

Faniging [, DEC i Sohe

Novosti iz
Adinega kroga
MITJA MLEKUZ

Pice na kompatibilen na&in

oj program. pisan na koto vsem hekerjom, ki

52 6 morejo odirgats od racunainika. Ob pro-

|biniy e ecepon 1 zasions so bodo
Flagoma naui

ase Zomiia ne e okol nihove:
Ga rabunainika in a cbstallo savawnel
Ie e Tetran o prcakudanis programov. napiie,
nin v simbolicr v, bodo kmall na poti
popolnega ozdravienia..
ram 28 racunainiso padprt priprauo pic
prinaja soveda iz Amerike Na dioken | dobimo da
Toceptow n rograin. K nam datotexo prkise a sas:
u 3l stiska na takainiku: Ko program pozensmo,
najprej iz 2a svojega.
Soja bt in 0 56 Jahko spustimo v skrvnostni svet
pic. Program n:
i eksper

j

as najprej

recept 28 el viake dobre pic ~ T
poskrbljenc za vee ok

Teto 51 lahko. mk-nmo‘ biégo ali pa
2ot Temu pogla nekaj strani z upor
asvet o prpravi i tako pripravijena

‘Sedsl lanko sprostimo domiIio In e prekry
2 razliénimi

CED, obliz za izrabljene prste

saio ublaz 2 azmim,

Kin bosedit kuzor lanko pomikamo levo in desna.
skatemo na zacetok in
2nake, vrstice... Kot pri uquv-lmkm lahko (zoirams
kr0g sodsluje 2 mogimi Klub n posamezniki  tudi med rvanjem (nget) inprekrvanjemn (cverwrie)
Rl Edars 1. parthariow 6 i Soran Lucmed xrvank Ureiovalnika. vajon
et S, K e riazno sasiop programe,  crabnik o o o 1ackO o ot o6
- ovo neprijaz. Nasiednja poslastica, ki jo prinaa CED, je prikiic
! program o1 1t GEM  wketor G book s 40 cdpkame, shani v po-
znanje o ukazih skrcita e namani-  seano podrodie s pormnil o) 1= nase

, knaly ugolouio, da jo delo s Takim programi

precel pocasnefs n bo u truajoce kot delo 2 0OS,
o 9a ne pomeni, d je delo Z DOS (1y mnm na

program. ki nt JAND-

1o in' shostavno: Naspromns, pregram. Xor
K20 Do zbalava, Ki 50 i bovEb, rograment posa:
Dl vielat. Napake 1BM-owi programeer poprevi

L di
2

krog

n

GED: program. ki uam precel olaéa delo  50S. CED
Command EDitor)jo i program, ki jo 2 u

[
rabnika popolnoma ram je zelo kratek,
saj zavzema o 16 bimo na disket
L procel obsima navodia. ntalacia o 26 prepo-

ha ot odtipkarmo -CED- al pa ta

ke
. i Jo uporabak opazi,jo zbolsan
nva,cvxlmk iwmmdvu vrstice. U

seanse v am. sorin
doln lthke ponovimo pol

smo ga
canos brecespomits ge. uvmknlm
pon-vlllnm \ako kombnacio okason.
i ak ukas ez zgocovino-, ko CED-u e
isemo,
¥ Trpklnn nam m-.n tudi prilic stari parametrov
arametre posameznih ukazov.
sl ol e
pogmh 2 Sedit ap :program1 asme. bo CED nasledni
al odit- sam dodal ~aprogra’
o fumkcio b lahko 1 s priki-
ghaza. a e k) o mui's pusdicams,

|2 asm.
™ starega u!

Ko nam 16
Udoble pa skrva i nevarmost rsoommmc se DEL
ali FORMAT); zato morar o, pri
Katerih bo czu uporal i u; mnkujn To opravito
2 ukazom CED POALL inja vazna
Tovaatie Gahrecse Sy skazom. Veareme v
2u al pau ukazov anko priedimo krab sinonim. Ca

) skr e,
S Drevopiam e  hazam RS

teko. Pred slednjimi pa imajo sinonimi to prednost.
e zhvzemalo rosioa na Gsky n 50 dosegim ne
lede na oy katorom imen a pabi

loh ukazov oh dopu racunaini-

pre,
bk »starega« o Bosoa s
i Golu precs; omejen. Napaéro wsico o mﬂ.llcm alotimo v GED. Vse deh
naiiKu 1o Satnomo uaiai  nadi lahkole Sbrsa n 10 poncwne napisa GED, darkoli ogledamo s ipko ctr-T. CED je vsekas
mosiovini WStice Kot S GA navalon Pl rejvaln TR, K B ga moral s vaa resen uporaonk PC o
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(Laserski tiskalnik, da ali ne?

BORIS ALEKSANDROV,
MARTA TURK

nes paverjatno i programa ki ne bi znal delat
z Ep Q1500 Hi

«Microcomputer users are about as familiar
with bottlenecks as glassblowers are.« (S.Apiki,
S.Diehl, Byte sept. 1988)

aven informacilske izobrazbe se
njih letin tudi v jugosiovanskem prosto-
u hitro dvigovala. Zaradi visoke cene in
predsodkov pa so nekatere nove tehnologije, ki
50 56 v svetu Ze trdno zasidrale, pri nas e bele
vrane. V10 skupino spadajo tudi laserski tiskal-
niki. V_nadaljevanju_bova s svojimi in tujimi
izkusnjami skusala pomagati pri morebitni odlo-
&itvi 0 nakupu primernega tiskal
Tiskalnike danes lahko v grobem razdelimo
vsaj na dva nacina. Na marjetiéne in matriéne
in elektro-fototermicne. Laser-
ki iskainik sodijo med maricne, clidro-foto-
termicne Za razliko od vecine tiskalnikov, ki
JEpiaLjofo snak 54 Shakor el wetco 24 radice,
laserski tiskalniki obdelajo naenkrat vso stran,
preden jo spravijo na papir do DTP
(Desk Top Publishing oz. namiznega zalozni-
$tva) in emulacije risalnikov je e majhen Korak
ihko razdelimo v ka-
kovostne skupine. V nalnizio, po censh nam
najbolj dostopno, spadajo laserski ti!
obviadajo 'nlmlle A o vt 500
dpi (dots 0ck n in ki
PoiaaRs e s s i A
ti. »page printer mode«. Se najbolj razsirjen
nabor ukezov ma Howist-Pacardov Lassrlet s
ki ga vecina laserskih tis v zna tudi emuli-
T (e uirash. Da bl ohranh-won bnost pro-

ja Kot pri matrénin vakaimikn inje
Fonavad o 41 stttk ks, Cong e
Iaserske tiskalniks tega razrada se ibljsio med
@r pomeni, da
il Kakovostt 1azred matmerin Soichin in
gainih (inket) ter marjeicni tiskalnikov. Nav-
sprejli nanstvenii saj v kombi-
imi znanstvenimi urejevalniki be-
Sedil (sclentific text processors, npr. TEX, EXP,
ChiWriter itd.) omogocajo izdelavo najzahtev-
nejsih znanstvenih besedil Kot primer si lahko

mo izpis, nare
Epsonovim tiskalnikom G
pisarah zaradi vecje hitrosti, tihega delovanja
in grafiénin zmogljivosti hitro spodrivajo marje-
ticne pisaine stroje.

visji razred spadajo tiskalniki, ki razumejo
ukazni jezik PostScript. Znatilnost tega razreda

sisteme, in sicer prav zaradi specifiénin zmoglji-
vosti za definicijo vsake posamezne tocke (ber
dela Crke ali grafike) na odrejenem formatu ter
mePkegaprehoda lne (ni vet stopnick pri kur-
zivnih Crkah). PostScript or oristek
vsen lasnost laserskaga iokalnka: Cone so
glbl|a|o med 1000 in 3000 DEM
) Skupini 50 asersi tiskalniki 2 vecyo
logljivo . 600 in ve tock na palec. Pojav-
Talo 5 20 iskainik, K Smorae ba o150
ceni, velikosti, trpeznosti in kvaliteti spadajo ta
fobne tehnologije v tiskarne oz. vecje
racunske in informacijske centre.

sl na slayne, danes 2o malce pozabljene pisal
ne stroje. Pri linijskih matricnin tiskalni
i 2nakin s fem njhova velikost omejeni 2 ma
ko visine 18 do 24 i laserskin tiskalni-
(it Comeiact e 2k s prekicon e
velki vo& Centimetrov. Pri nekaterin model ih
Je mozno obracati, povecevati in zmanjSevati,
izpisovati belo na érni podlagi ipd. Praviloma so
nabor znakov proporcionain. o pa pri staref:
modelih izjeme. Stey orov d
Al pkake masee ot

neomejene moznosti izbire znakov, sl
pa je, da nam nabori vrste downioad odzirajo
dragocen prostor v pomnilniku laserskega ti
skainika, ki ga je vedno premalo za visoko Ioélr
Vo grafiko. Pri nekaterin tiskalnikin je to edini
prisiliti tiskalnike K izpisu jugosio-
abecede (0z. celo azbuke). Na
nekaterih dragih programih ta moznost odpove,
saj programi pred vsakim izpisom »resetirajo«
tiskalnik (postavijo etre na zacetno

vse
vrednost) in s tem izbrisejo vse nabore te vrste.
Pred nakupom se obvezno pozanimaite, ali 50
nasi znaki ze vdelani v tiskalniku, in ¢e niso, ali
je inacica ~download« zdruzljiva z vasimi pro-
rami. V nasprotnem primeru se lanko 2godi, da
boste prece] denarja vrgli skozi okno.
e primerjamo iglicne ali marjetiéne tiskaini-
ke  laserskimi, ne moremo nikakor presiisati
vaz“ks v glasnosti. Pri prvih hrup obicajno pre-
ja 65 dB, pri nekaterin modelin celo 70. Pri
Taserskin se v tlstem kratkem casu, ko tiskainik
izpisuje, komajda

ko povinete vasim delownim prostorom danes
toliko pogresan m
azliko od Vlnuskm ksl uporsbifso

ramov, napisanih za
na proizvajaicev zateka k emulzcuam na|bo|]
razirinih matrénin_printer
FXB0 in LQ1500, diabla

¥ briporotala ekalnike, i emael lapo:
pisne (Letter Quality) tiskalni
saj to ponavadi pomeni lepse Erks
St K 50 povezans £ lepopisnimi tiskainik: Da-

e kupc
Danes imajo 2e NLQ 1n L mairén! skainil
moznost izbire razliénin n .

fontov. Ponavad sta to vsal ve obiiki znakov.
roman in courier. Ti pisavi naj bi €imbol] spomi-

by EXP Release 1.1 and the H.P. LaserJet Series’

# eiila Kupi- »asm . rav
no. Ob skrbnem premisieku je mozno za relativ- o i mozno uporabljati indiga 7a lmelavo
no malo denlua izbrati stroj, ki bo zadovoljil veélega Sovi kopij (ban€niki 9010") opije so

1z lasinih k. polrebe sicer mozne, in sicer podobno Kot pri kopirnin

strojih. lzpis kopij je bistveno hitrejsi od izpisa
originala. S temi lastnostmi se namembnost la-
serskih tiskalnikov prece] oddalji od igliénin.

Zgodovina laserskih tiskalnikov se je za Sirsi
krog uporabnikov zacela leta 1983, ko je v bila
Las razstavi objavijena novica, da
Korporacija Canon ponuja lasersko osréje, elek-

U

L. Toang and 3 A. Kong, Journal of Applicd Physics, 51(7), July- 1980, page 3471, equation 110.

[CNSE AR " » »» » »

del Iaserskega tiskalnika, po ceni

benchmark #1

pod
cem tiskalnikov (OEM), kar je kmalu povzrocilo

x (—"*r“-’k’#') Cr S R S~ R
7 ¥ Esonorin G0 3600
)
R P Feuman. The Fpumen Lt ‘ S . e, Ementery Gl 4
NG T e T T ""’ T Proof Define the function G A C R*xR™ =+ R xR™ by q-n nrlm) \..(, Fadd
ol ki e of clam €% it follows that G is of clam tal derivatives of G (Jacolt
ol Guantiy peraar 2 o i o
trepy " o | |
| . . | | |
| i i an, o
1 i .. 12
| | o |
L % o)
. v b et e e 3, o e e o (8 9107
B4 ™
+Strani, namenjene nasim poslovnim partneriem. ki
e
{ike in racunainiSiva
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pravo revolucijo namiznega zoznigtva. Ponud-
b0 je pryi sprejel Packard, kmalu za
i pa e drugl ivatic resUri o
me. Hewlett-Packard je mehaniki dodal kontro-
ler. pamet tiskalnika in poslal na trisce tiskaini-
ke HP LaserJet po zmerni ceni 3500 d
tako ustvaril standard HP.
ravnat va prolzvajlct lasersih tsialikor in
roje vrajevali emulacijo H

Sekll ne Eibon prodren ' svom ikt pr-
vih tiskalnikih je bil Canonov motor LBP 8. Glav-
na proizvajalca laserskih motorjev sta Canon in
Ricoh, takoj za njima pa je Kyocera. Od elektro-
mehanskega dela so odvisni tile parametri

~ kvaliteta odtisa (300 x 300 tock)

- hitrost tiskanja

~ vzdraljivost, doba trajanja (180.000 odtisov)

- kolicina papira v magacinu (100 listov)

elov
Kortreler aravmava tals Tomkci
“Sovio razpploBih razicnin fontov, ki so
fanko istocasno uporabt
afiéne zmoglivosti
= Srmulacije, ukazni Jozik
~ poganja in kontrolira elekiromehanski del
uskalnika.
Mehanika laserskin tiskalnikov je sedaj 2e iz-

h 1060 je vdelan
/Epsonov tiskalnik GQ-3500. Nov tiskaini-

©) Xerox Interpress, ki enako kot PostScript
omogoca izkoristek vseh zmogljivosti tiskalnika
neodvisno od programa (gostota izpisa)
d) Tudi program Ventura vsebuje lasten
tranji RIP, ki omogoca, da PDL izdeluje bitno
0 vsake strani in o posilja narovnost v pom-
nilnik fskainika, G ta nima lasinega Kontolena

Pri ragunanju stroskov laserskih izpisov je
poleg nabavne cene tiskalnika in papirja treba
pristeti $e ceno ¢rmega prah (tonerial. ki ga
moramo dodal na vsnklh 1000 do 2000 listov,
nost 10,000 do 20.000 1
el pra (000,80 10.000 Letov)
¥ nasi skupini lsserskin tiskalnikov e skupna
cena primerljiva s ceno izpisa z marjeticnim
kainikom s kvaltetnim piastinim trakom

Namizno zaloznistvo (DTP) .
Izdelava besedila z raéun: rskim

tiskalnikom Se ni mloimswo rotntve so vl

postopki, potrebni od zasnove besedila do nati-
skane oblike, ki je potem namenjsns razmnoze-
vanju. Nase zalozbe

\in ahtevalo maifne nakiade, dos ikra

odlogijo za prepis s pisalnim strojem in izdelavo
s cikiostilno ali fotokopirno tehniko, da bi tako

Zmaniiale strobek ns zvod takinega besedils

Racunalni i izdelave besedha v Kombi:

nlmn:sllv;kl orogramor in laserskim tiskal-

filkom pe drestisng skmjsa Cas vseh tistih faz
ki

majhen govorni pmsmr {8 tenologia izredno
primerna. Z laserskim tiskal
kn.amopoupogvmkm ot
jenja. Besedila so oblikovana s okaram &
imes, helvetica, garamond, polkrepko,
kumu) mna tipograffepa ihko siimo. S pro-
n ideti iepe in
obna. Pasencowiaia s gl oet 2
delavo matric s takne predioge nima nobenin

EPSON GQ3500

Uvod

0w G0 3500 ve kot zadovoluf nseds) ga uporabiia
va 2o dve leti. Nasvet

laserski tiskainik na razpolago samo 512 K e

pa zmorejo resolucijo 600 x 600 tock, hitrost 25
strani na minuto in vec (pri kopiraniu), uporab-
Ijajo jezik PostScript in sploh konkurirajo stav-

sistemom na vseh podrotiih ter napovedu-
Jejo velike spreme!

Princip delovanja Iaunkaga tskailka jo sila
podoben kot pri fotokopirnil ab-
ko Kt beto svetlono.n loce parests acerake

vetlobe. Laserska svetloba skladno z vsebino
pomnilnika osvetli poseben valj na svetiobo

Epsonov aserskitiskalnik GQ-3500 GQ) o po ceni

kah. Za takéen obseg pomnilnika je provee 26 en krog,
ena éta n en kvadrat, pa bo graika zpisana na tren

v spodnji razred laserskin tiskainikov. Po kvalitet, hi-
irost n prakficnosti uporabe pa ga lahko mimo uvisti-  Vzdrevanje GQ je pravzapray preprosto in veak
v sam vih sp " fahko - strah j odveC, iskaink i namenjon odlaganiu papi-
osa clo s skaiic srechiega ove phpaikow alt sodeh, kacer sa n6 dae Kot s
pogled razkriva njegov laserski

cohovim; aserskimi sKAINKL T pr Epsonu s
odioil za Rlcohovo mehaniko n 5o za nio idelal
svojoeledroniko. pol hijo in izboligali funkei-
nalnost. Tast vel ki Bpkami
mmku(am e vmu Dol uporabni, kot

trma ai pa bele mesia. Osvetleni del valla, ss
elekirostatsko naelektri inprivie
prah, i Jo v specialni kaset (L1 tonen Tako
alj se zavrti ez devisko bel papir in
am pust ods. Hip nato o papir 8 brahom
segraje in tako veze v obs{ojno Celoto. 7
vadi liEno oblikovanega tiskainika prilet $ to-
dol. Ves posto-
n in
nanj ni ve mozno vplivat, ors o0 Je ze zacel

KaneKtorza fontprogramske artice
loviec papina na e stvans sk a jo tudi
moznost nastavive Stewia kopiy s ipkovnice.

Vtis

V liéni 8Katl 50 poleg tiskalnika Se kaseta s Ernim
praom, modul 2 valjem, magacin za papi, stanski
fovlec papira in ~Usors o kratkem o

22 rpravo Uskaiita s reba 2bal ves bog
in'odprti pokioy N sreco o v navodili epaani

iglicnin
tiskainiin). Pri elektrenju vaia se sprosca o
i a specijaln fit skora) popoinoma zadrsio.
Poudri o rebe. da morjo v esorst tatal
niki pred prihodom na trz tati stroge
ateste glede varmosti delovania m Vol na
okoli

Kaj pomenita RIP in PDL

ljwi Po pribizno tridesetih minutah spoznavania smo
pripravijeni iskalnikom. Ce smo ze domati

oo ok n

podpirajo, potem 2 mikrost mo

ibomo kopfo quem. ki, solho 065

0 poine volaus bo G prdel ele 2 emule-

A akainka Lasoers o ¥ vojom ot sPags
rintere

Izku$nje

Raster Image Procesor — jo posebsn
kommur tiskalnil adzoruje
grafike onavadije vdelan v uskllmk
Rokater proisvajaiei (mobell AST. Turb
Cordata laser, IEM Plgsonnrar) pata e
vdelajo v racun: vosti RIP so zelo
Tasiihe, Nakater e

pa PDL, Page Descri
jezik za opis strani. Na trzis¢u so nnlbo']

znani;
) PostScript.  obeta najveti razmah saj jo

Medri tsorskir kil ko iz iec-
o seno 5000 DEM dosegli vsakomr, o il

valiteti
vkl Asm!kl 0sku\mk .

 pokez

fasorskin tikaimkov o dines ool
300 otk, oo ajania 19 0b sram all ek,
Titrost 0d 6 do 8 sirani na Minuto n uporaba standar:
da, ki je najbol razsirjen — HPL. Vse to zahteve Epso-

ronic in Compugraphic, srecamo ga tudi o
\utoC/

b) PCL, Pnnm Command Langusgs, i ga
uporabijajo HP,

e o oo b 08 ke vk ok e

ten) razvo

Vsvojem domacem nare¢ju 2naGQpoleg vsen trkoo-
blikovalskih igric simulirati tudi risalnik formata Ad.
Pozna celo u} ogar, okor, kainin in
sl cdasko in &rafiranje
povrsi e graio. 2a  graicng
fonzivmo, aai pmmhmm S et o

2 grafiko je bistvent ot deloz besedil P
Gkovani besedi i Tskainik vdolang weto Korict
nih moznosti, npr. spreminjanje orientacile rk. po-
[




tezav. Pri poSevni crkah je érka rahlo nazobéa-
na in tudi s prostim oéesom vidime
fotostavno in lasersko crko. Prav zaradi tega so

lci laserskih tiskalnikov, nacrtovalci ti-
pografskih érk za laserske tiskall
valci stavskih programov 7e razvi

~ proizvajalci ponujajo laserske tiskalnike
2 gostoto 600 x 600 toek, — tipografski fonti
s serifi so nacrtovani z vesjo matriko tako, da
tudi pri gostoti 300 dpi hrapavosti linij skoraj ni
opaziti

— prenos infor 2 ratunalnika v laserski
takalnik jo spremenien in omogbta natent
dolocanje od
Verki Ko 88 ta 1zpise (PostSrpt, nterprese)

5 motnostprenoss besedis, ki j obiikovano
im) programom s PC

isteme. ummmmc 300, compugraphi
itd).

v.ntypﬁ

Ve to napoveduis veliks spremembe v tskar-
stvun takne revo-

$e danes ne zaupajo kvaliteti laserskega odtisa,
Eeprav so bile e mnoge matrice za resne kn]l
odtisnjene celo z Epsonovim laserskim tiskalni-
kom. Gostota 300 x 300 tock na palec seveda ni
gostota 1200 ali veé, kot jo zmore linotronic 100
td, Vendar navaden bralec ne bere knjige s po-
vetevalnim steklom, da bi razbral strukturo ¢r-
ke. Za vegino primerov je ze Epsonov GQ-3500
(gle test) 2 ustreznim stavskim programom pra-
va

G &

ot pmmpm Brednost jaserskin iskaini-
kov pred stav P
{Gongjsimi tskaimik)s Bosedio, ke st o
Kd i zgelamo.2 arafénim programi, 2drusimo
z ustreznim programom T
2zbornik del, reklamni letak, okro2 odob-
S0 i enostavno, oda it ki 30 26
taksno besedilo, da bi bilo
razumeli. Ure in ure zamud-
nega nepuomx, rezanja s Skwlcaml dogovarja-
nja s fot manjgan aii
ahako Vel posnelek o pnhumona bo iz-
felamo Kar z grafiénim programom, besedilo

iljublienim urejevainikom, dodamo

~

stran je tu. Ce pa se premislimo in zelimo nekoli-
ko ve&je Erke, spremenimo font, ponovno pritis-
nemo PRINT in nova oblika je pred nami. Taks-
nih eksperimentov si v kiasiéni tehnologiji brez
dodatnih (visokih) stroskov seveda ne
predstavijati.
Kaj je namizno zaloznistvo

Fn nas smo prevedii »desk top publ:shmg.

i loznistvo, nekaterim pa je bolj

V!ﬂb izraz higna tiskarna. V j to natin,
kako uporabljati osebni ratun:
fazah priprave za izdajo publlkacue Tradici-
onalni nacin in DTP pa imata 3 vedno skupr
postopke.
~ avtorsko sestavijanje (koncipiranje) besedi
la in slike

2 Stavienje in montaza na srani

~ tiskanje.

bistu

Predvsem se moramo zavedati, da govorimo
o stavijenju besedil ali 0 malem fotostavku in ne
o tipkanju oziroma oblikovanju z obicajnimi ure-
jevalniki besedil, kot so Wordstar, Word, Word-
Perfect, Edit, ChiWriter itd. Za izpis, ki ga obii-
kujemo 2 nekaj ukazi za poravna

njem naslovov in defjenjem

e, letna porogila, raziskoval-
ublikacije reklamnega,
izobrazevainega al} informativnega namena) ki
icer dajejo v m. Manise
delovne organizacil, ki nameravajo kupi
rski tiskanik, si lahko pomagajo z ob»h‘mmv
Brogramiza uréjanje besed, i« svo mStaIRCil
prepoznavajo laserske printerje. Besedila bodo

lepa in ¢ista, ne bodo urejena po
tiskarskin pravilh, kar omogotaio stavski pro-
rami. Laserski tiskalnik bo v tem primeru naj-

SraBoimels pisaing Heai sro, i o4 vodi PC.
Cemu torej stavski progr iskal-
nik? § tem programom lahko uredimo in nbhku-
Jeras beaechl o tkanud iskarski
mi fonti (med n
ca) i pripravimo, publikacio, K e name.
njena ruilrllmu Bllobinerssniéng, e i il
da je za stavi ramu do-
Vol znanje lpkania Oparater, ki del 5 tem
programom, mora racunal-
Fiotaon, sierskege. oranpoge sno;e;xm
do obviadovanja |ez|n N e pise, osn
tiskarstva in zelo dobrega poznavania progra:

wurmmb bolianih veci programov, dodat-
nih fontov, grafiénih zmogljivosti a tra-

Tuciis, 66 e bi il assrskin tskalnikov Mnogi Sy an dve. pritisnemo na ukaz PRINT in nasa
Kongnin vrste portrait ali lezecih vrste landscape, defi-  TEHNIGNE ZNACILNG
nicijo Viruaine sirai (Iskalnk na formata A4 geiiule 1A OST!
dve strani formata AS), pisanje na razléno zatemnjoni
podiagah . Pri vseh fontin, udi programsidn. o
mo2no 2 uj o rikrat povidat inlirzsirtzna- elekirofotografski s polprevod-
ke, spreminje 0 in podértavati. V tiskalniku je ir topek kse-
o Serat formutare m i sepeineve s iy m papiriu
ilom. Hitrost ani na minuto (pr izde-
zpisa na
HP LaserJet+ VKlopu  cca.
Emulacia HowetPackardouegasandarda Laserst Nontroler il o)
ie popolna, Vs omgum ki smo i preskusi e =0 ) penircr
B ana, e s, dodaino tud AS232C 1
fatne kartios
orocaus, sa skars ml 0PIk  piner,
Programa; v ne 5 odpie as s ol Um‘m 0
(dodatno na karican
LQ1500 P Laserit
Tipkovni i i, odcitavanjo
M dolon = smuiaclo L0150 bl nikacdnin phomion: f‘,‘ o ‘:,l". e
"ﬂ::":".‘.'. ulecia sicer nf popoina, saj odpade 2 le Dva statusna indikatorja
Mw s ol ot isave: Courler 10pi (pokoncen in po-
irosi pisaia ipd pak doluj i in po-
somicns: Lo oniy Rekolio i | lpokenten n po
okt s vojo znake. Ker pa GQ nima - Didporal .
I anakor. i 4nke dotime o » s et proparlomme b
c0.pa e 0 lo za ves tekst in samo za posamezne ele. Gratiént npe:
lozni)
Download Vse nabore lahko poljubno me-
podéri
ik psavo in pisavo z dvo-
V praksiseje pozalo, da so vdelani znakov 0 vidin
&irok spekter uporabnikov. Najbol} Vai nabori vsebuieo JUS znake
&rke za naslove in pa male za gost t
ponuja sedaj program za download in Dodatii uaammvn Koneb
razliénin naborov znakov po JUS. M font kar
vetico, times, courier, gothic in druge pi Kot karne: Na
iiénih velikostih mm, Mozno je tudi naroeiti ni JUS znakov.
onte o lasii o, tako za nati »Fage Priter kot ad program z veé kot
2a HP Lase nskimi
i Motnost iz-
Servis aKov po narocilu (0pr
Papir o 00 do
blaséen EpsonovservsjepriAviotehnivLjubljani
e oot b e e
ce in follje ope. Ka-
- Sota za 150 fetov. (dodatno
)
o 00 30 drmn e ccanrapr T {or 3500 na o) tonr 1500
sarno, znanstvenote laboratorije, previ siranval] 20000 sttani zbiraleo
karne in W o, Kior zahtealo | et o
ten izpis besedil in grafik v ustvar-
fainem vdugly Gje EPSON o raicononi i Mere ata ﬁ;k?‘ % w05 215
najhitreiéi v svojem Zastopnik

Z50gato izbito emulac, fontov, oclieno oafiko, kvall
tetno izdelave in nenazadnje z zanesljivim servisom

Avistonna, 102D zastopstva,
lovika. 175 61000 Luojana.
tel (061) 552:341

nega nujno sprotn posodlbl;-
e Strojne in programske opreme.

Sklep

laserskin tiskalnikov lahko stmemo
v nekaj vrsticah:
alitetneisi sk o el ekl
in nekoliko s arjeticni
Velica nitrost zpia (69 ne uporabljamo
Punscnpm)
ko lotiiva grafke, ideaina za TP in

sanj
- Toznost Uporabe naborov znakov rste
»downloa
2 ouona velikost in obika znakov
ne uporablia ne perforiranega papiria ne
karbonskih kopi]
 motnost veckratnegs tzpes iate siran
- porazmeriu conalkvaliteta primerij zighie-
nimi in mnq.ns imi tiskaln
~ po lastnostih ne Nokuria direkino drugim
tiskalnikom, temveg zapolnjuje vrzeli, prinasa

novo kvalitsto.
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Vsebina letnika 88

RACUNALNIKI

PRAKSA

AMIGA
AMIGA 2000 4/4

ATARI ST

ATARI MEGA ST 7-8/4

DRUGH

PARALELN! FACUNALNIKI 26

ATARIJEV ABAQ
RiK Goc ETA 10

AMIGA
PROGRAMIRAMO Z AMIGO (1) 6/
BROGRAMIRAMO Z AMIGO @
PROGRAMIRAMO Z AMIGO (3) 9/
BhoRaMIRANO 2 AMIGO )
11/26

910
TOSHIBA 3200 11/6

SEJMI

WHIEH COMPUTER? B0V DIR.
MINGHAMU

SOBOBNA ELERTRONKA 88 11
1
PHOTOKINA 88 V KOLNU 12/5

PROCESORJI

INTEL 80386 4/19
IMMOSOV TRANSPUTER T 800 5/

18
MOTOROLINA DRUZINA M 88000
6/14

MIKROPROCESORJI: MC 68040
11/15

NASVETI
NAREDIMO MISKO IN TRACK-

zAaQL 1729
RAZSIRITVENA

KARTICA ZA C 64 2/18

ADC ZA ATARI ST 320

VKLOP IN 1ZKLOP SPECTRUMA

321

CPC 6128 : HARDVER ZA SERW-

SKO KOMUNIKACLIO 422
RMILJENJE _ GOSPODINJSKIH

APARATOV

D/A PRETVORNIK ZA SPECTRUM

5122
SHRANJEVANJE  PODATKOV
S KASETOFONOM 6/16
NAREDIMO SENZORSKO IGRAL-
NO PALICO 7-8/8
SPECTAUM  VMESNIKZABISTA
BILNE NAPRAVE
PRIKLIUC}TEV DVEH RACUNAL-
V NA EN TISKALNIK 9/19
UPGRABNISKA TIPKOVNICA 2
C6411/16

RAZNO

AMESNIK ZA PISALNE STROJE
517

PRIPAVA 2D CAD POSTAJE 24

HITREJSE

TR DISKI 10
L KALNE RACUNALNISKE MRE-
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PRO Z AMIGO (5)
12/20

AMIGA DOS 12721

AMSTRAD

JOJ, NICESAR NE VEM - AM-
STRAD 1/55

DEFNIRANIE ZNAKOVNA GPC 2/

Ehc - prevos STROUNH PRO-
GRAMOV NA DI
CPC e, DEFNIRANGE ZNAKOV

1
SUCANE ukAZOV  RSK. 12
STROJNEGA JEZIKA 10/

PC SEETEVARIE DOLGIH RE-
ALNIH STEVIL 11/28

ATARI 8-BITNI

POT DO SKRITEGA POMNILNIKA
2

AVTOMATICNI  RELOKATOR

PROGRAMOV ZA CPC 2/37
RUTINE ZA ATARI XUXE 6/42

ATARI XUXE: GROBO IN FINO
POMIKANJE 12/25
ATARI ST

DELO Z DISKETAMI 7-8/19
NASVETI IN RUTINE 11/40
SOFTVERSKI 1ZKLOP ZASLONA,
IGRALNE PALICE V AKCIJI 11/41
CCOMMODORE

STISKANIE PODATKOV ZA 6502
C 64 : DIGITALNA URA NA ZASLO-

C 64: OBDELAVA SLIK IN PISAV
12/24

SPECTRUM
SHENOS SPECTOUN . MoK 1165
STROUNO PROGRAMIRANJE 426
SNEMANJE PROGI 5/24
DVAKRAT VEC ZNAKOV V VRSTI
7-8/47

VMESNIK ZA ZX SPECTRUM 12/
10

SOFTVER

AMIGA
DELUXE PAINT ZA AMIGO 1/24
3D PROGRAMI ZA AMIGO 4/6
BUTCHER ZA AMIGO 9/25

AMSTRAD

MASTERFILE ZA AMSTRAD 1/27

ATARI 8-BITNI
RISANJE ZA ATARI XL 10/54
ATARI ST

CYBER STUDIO 9/6
COMMODORE

VIZASTAR ZA C 64 2/22

MINI OFFICE 2 ZA C 64 2123
EASY SCRIPT ZA C 64 2125
FINAL CARTRIDGE A C 64 4124

ViDEo THLES 24 C 64 5
SRAPHIC ADVEN'WRE CRE-
5/66

ZEIRNCK MAE IZAC

FAKGE FASLONA Vi-
Soke [OCLINOSTII081
C64. YU ZNAKI 10/52
SPECTRUM

GRAFIKA 768X352 NA SPECTRU-
MU 7-8/14
DRUGH

FKEYS ZA QL 1/28
SHOOT'EM UP CONSTRUCTION
KIT 6/66

PC

SOFTVER
SOFTVER V JAVNI LASTI V YU 1/
11

MICROSOFTOV SDKZA 0812 1121
LOTUS MANUSCRIPT 3/
BASIC MALO DRUGAé

D0RKO PASCAL U G ZASLON

CONCURRENT DOS 4/31
VENTURA 1153
WORD 4.
MIGHOSOFT CHART 66
CHIWRITER 631

LUS 3.00 7-8/34
WORDBERFEGT 50635
BAZE PODATKOV 10/14
YU SORT 1031
GURU 10, ORODUE UMETNE IN-
TELIGENCI
SKR!VALNICE oN KLJUCAVNICE

HARDVER
MIKROKANAL IBM PS/2 1/15
VE GENERACWE OSEBNIH
RACUNALNIKov 4/8
MO ZA HARDVERISTE Z DO-
BRIMI 2IVCI 929
UMETNOST KLONIRANJA 10/35
'SCHNEIDERJEV EURO PC 11/8
MSTRADOV PC 2000 11/12
ZEOS 286, KLON PO POSTI 11/31
MODEL!
PARTNER ATM2 1/6
18M PS/2 MODEL 30 36
osHBASI00
NOVOST! v SERUI 18w ps2 938
RAZNO

SOFTVER NA PRAGU LETA 1988
114

HARDVER NA PRAGU LETA 1988
PAKETNE DATOTEKE IN MAKRO-
PROCESORJI 1/31

NOVOSTI KORPORACIJE HAL 1/
7

DUET TISKALNIKOV IN GONILNIK

ANSI 2731

D LABORATORI PROR-
YooNIHDO

KONTROLA COMMILNISKIH LO-
ONSTRUKCIJSKIH BIRO-
634

PCZAVODENIE PROTERTOV 10
A SOFTVERISTE 2 D0BAIMI ZV-

Cl10/47
KNJIZNICE ZA TURBO PASCAL
4011737

MATEMATIKA

PROGRAMIRAMO FRAKTALE 7-8/
ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE 7-8/69

ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE (2) 95

ZABAVNE MATEMAWCNE NALO-
GE (3) 10/66

ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE (4) 11/54

ZABAVNE MATEMATIENE NALO-
GE (5) 12

IGRE

JOE BLADE 1/63
CHALLENGE OF THE GOBOTS 1/
PIR2 1/64
CCONVOY RAIDER 1/64
GREAT GURIANOS 1/64
ARCADE CLASSICS 1/64
DEATH RIDE 1/65
LIVINGSTONE, | PRESUME 1/65
CATABALL 2/60

2/60
SUPER SPRINT 2/60
PROHIBITION 2/61
MANIAC MANSION 261

HYSTERIA 2/64

SUPER ROBIN HOOD 2/64
REBEL 2/64

SIDEWIZE 2/65

ZOLYX 265

XECUTOR 2/65

GAME OVER 3/60

WINTER OLYMPIAD 88 3/60
LOS ANGELES SWAT 3/60




MATCH DAY 2 3/61
COMBAT SCHOOL 3/61
361

FAZODY HARDEST 362
INDIANA JONES AND THE TEM-

BUBBLE SOBBLE 362

WATER POLO 3/63
Y0g! BEAR 363

LUS 3/
StreR HANG—ON 64
FIRE POWER 3
TESTORIVES 3/54

O RN
SINBAD AND e THRONE OF
THE FaL

Hrouen THE JRAPBOOR 80
STRKE FLEET
WEREWOLWES OF LONDON 461
SALAMANDER 4/62
MEAN STREAK 4/62
THE GREAT GIANA SISTERS 4/62
RAMPAGI
FLYING SHARK 4/63
NINJA HAMSTER 4/63
INTERNATIONAL KARATE 4/63
TERRAMEX 4/63

E

GARFIELD'S BIG FAT HAIRY DE-
5

SRk e NippER 1 465

BASIL THE GREAT MOUSE DE-
TECTIVE 5/61

EXGALIBUR 561

DEFLEKTOR

KING OF CHICAGO 5/62

AGENT X 2 563
FRECATOR 863,
STAR

WARS
VASTERS OF THE UNIVERSE.
THE MOVIE 5/64
NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX

o
FIRE AP S
DAN DARE i1 MEKON'S REVEN:

5/
PHANTOM CLUB 5166
GRYZOR

FARTIS 660
FUATOON 65
BUGGY BOY 6/61
ALTERNATIVE WORLD GAMES 6/

EDLAM 6/
DESPERADG (GUN SMOKE) 6/61
SLAINE 6/62
POLICE ACADEMY Il 6/62
THE FAST AND THE FURIOUS 6/
62 B

BLACK LAMP 6/62
THE TRAIN 6/63
RY(

RENTAKILL RITA 6/64

N 6/6:
IMERJAVA SOCCER BOSS/
BUNDESL!GA/THE DOUBLE 6/65

7-8/74
PROFESSIONAL BX SIMULA-
TOR 7-8/74
FIREFLY 7-8/74

TETRIS 7-8/74.
SUPER STUNTMAN 2876

CHET 7-8/76
CUEVER & MART 7-8/76
LIRBORNE RANGER 7-8/77
MASK Il 7-877)

BARVE STARR 787

RESCUE 7-8/78
ROCKFORD 7-8/78
VAMPIRE'S ENAIRE 74178
RAVIPARTS
OAD WARS 7./
ARKANOID | REVENGE OF DOH

[ BALL 2 740
DUNGEON MASTER 7-8/79
THe TUBE T80
ATF - ADVANCED TACTICAL
FiGHTER R

ROCKET RANGER 7881
CARRIER COMMAND 7-8/82
THE SACE aliNet TME S
THE THREE STOOGES 9/
CHAMPIONSHIP SPRINT 561
$iNKS a0r

IANTS 9/62
PINK PANTHER 9/62
NORTHSTAR 9/62
FRIGHTMARE 9/63
LEGEND OF THE SWORD 9/63
STARRING CHARLIE CHAPLIN 9/
63
STREET SPORTS SOCCER 9/64
PAC

TARGET RENEGADE 9/64
CYBERNOID 9/64

MASK Iil- VENOM STRIKES BACK
/65
MISL SOCCER 9/65
073

VIRUS 1
JET BIKE SIMULATOR 10/73
1073

TIME FIGHTER 10/73
BARBARIAN Il: THE DUNGEON
OF 4
FUNTSTONES 107

AMURA,  WARAIOR (UsAG!
YOJIMBO) 10/74

MICKEY MOUSE 1075

KARNOV 10775

GEE BEE AIR RALLY 10/75
IMPACT 10175
DARK SIDE 10/76
VIXEN 10774
GRAND PRIX TENNIS 10/78
STREET HASSLE 1078
TOUR DE FORCE 10/78
GALACTIC SAMES 1078
STARGLIDER Il
MMER OLYMPIAD 11/60
SN e
THE EMPIRE STRIKES BACK 11/
1

SHACKLED 11/61
F CALL 11/61

IDER 11/62

DALEY THOMPSON'S OLYMPIC

CHALLENGE 11/62

SUPER TROLLEY 11/63

DicC CoviRnon fiie
IUNDRy

SDE M
FOOTOALL MANAGER 2 11/64
MAGNETRON 11/64

FLYING SHARK Il 11/64

ALIEN SYNDROME 11/66
SPACE RANGER 11/66

BEYOND THE ICE PALACE 12/0
1
GERIUS 12/0

N 5-A-S]
e JNTEF(CEPTOR 120
HERCULES

MARAUDER 120

STREET SPORTS BASKETBALL

1
STUNT BIKE SIMULATOR 1210
TRACK SUIT MANAGER 12/0

RAZNO

KRIZCI IN KROZCI 1 1/42_
BEOGRAISKI HEKER V MONCH-
NU 1

PROG AMIRANJE NUMEFIICNO
KRMILJENIH STROJEV 2/16

KRIZCI IN KROZCI 2 2/52

KRIZCI IN KROZCI, CETRTFVNALE

3/54
KAKO NAPISATI SLAB PROGRAM

7
KRIZCI IN KROZCI [PNALE wi2
0D RND DO IGH

UMETNA IN' ELIGE
INFORMACLSI S<STEM Voro-
1ZVODNIH DO 1

RECENZIE

DOMACE KNJIGE
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE

KOMPJUTERSKA GRAFIKA 153
ARKADNE IGRE A

MASINSKO PROGRAMIRANJE NA
PROCESORIM

OBRADA TEKSTA NA RACUNARU

IGRE A LA YU 2 4/54
DBASE il PLUS 5/52
INTERFEJSI | MODEMI ZA RACU-

PRIROCNIK ZA UPORABO RACU-
NALI

FRAMEWORK 5/53
RACUNALNIKI PRI KONSTRUIA:
NJU IN V PROIZVODN.! 7-8/¢
KATALOG PROGRAMSKE Obre.

68
METOD KONACNIH ELEMENATA
U BASIC-U 7-
ENMSTA SOLA' PROGRAMIRA-

65
PRIRUCNIK DBASE |||+ 11/52
SEZNAM UCBENIKOV IN STRO-
KOVNE LITEHATURE 11/52

HE COMPLETE RE-

FERENGE

PRV KORAKI Y LOGO 11/53
USPOREDBA _BASIC/PASCAL/
FORTRANFORTH NA HC 1252
AUTOCAD

RACUNAHI | RECI 12/52

AMIGA PRIRUCNIK 12/52

TUJE KNJIGE

TURBO  PASCAL  PROGRAM-

MERS LIBRARY
ZATHEMATIOS
N APPROACH 3/52

HANDBOOK 853
0S/02 PROGRAMMERS GUIDE

10/65
A USER GUIDE TO UNIX 12/52

VicRoPROGESSOR

SAH

NACELA SAHOVSKEGA PRO-
GRAMIRANJA (1) 1
NACELA - SANOVKEGA  PrO-
CRAMIRANIA @) 1228

ZANIMIVOSTI

RACUNALNISTVONAZNAMKAH
4

DELOVNE POSTAJE SUN 3/10
VOJNI SIMULATORJI LETENJA (1)

58

VOJNI SIMULATORJI LETENJA (2)
il

VIRUSI V RACUNALNIKIH 7-8/22

1ZKUSNJE UCITELAA LIKOVNE

VZGOJE 7-

VOINI SIMULATORI LETENIA )
7-8/55

DINARSKI HEKER V MUNCHNU &/

57

1ZBOR RACUNALNIKOV LETA 12/
4

JEZIKI

TURBO PASCAL 40228

RPTEC & 36 o2

BRESKUSILI SMO: ZIM 11720
ZORTECHOV C++ 12:35

PERIFERNA OPREMA

MREZE OSEBNIH RACUNALNI-
532

KOV
TEST MODEMA MOD2122 637
PRONET 4 9/14

TISKALNIKI
TEST 60 TISKALNIKOV 1/16
NEC P2200 4/16

EPSON LG-500 4160

N L0850 6
Necpos
vu ZNAKI ZA 24 xGLxéNE TISKAL-
E 1

NIKi
UASERSKI TISKALNIK, DA ALI
NE? 12

LASERSKI TISKALNIK EPSON
GQ3500 12140

GRAFIKA

GRAFICNE DELOVNE POSTAJE
0

PC (6) 7-8/
PLAVEH VISSILE ZA ATARI XU/

OBDELAVA SLIK 9
GRAﬂCNA KARTICA HERCULES
PLUS 11/36
GRAFIKA ZA ATARI XU/XE 11/42

Moj mikro 43




MALI OGLASI|

MENJAM

/ARE! SPEKTRUMOVCI!
umumu Jososh e gt el Kl 1134 i, g 00
bave jo 1 dan. Kvalteta jo

o drugin
i Lopa 1o R 4 #4000
17106

e
ige
fredfiir oy dgraicn, ootat Mnegu 2. 5ice e
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SummarOympiad (s r) Shackie 2 ), Supor Toly. Wncr, Blonic Command 3 ).

poin’
ow 33, Swors St P
mw 107 N Scootr Simtor,

SINCLAIR

oot 108 Sophty. Pk ok Pt ¢

Komolt 7. Aeratve ori Ganes. | | Kompt 5 S 0o

Komy Sean Bac n.mu.
an (Mastertronic), Road Blasers. o ke

Hercules, G nmﬂtrwl
‘North Star, £

1 an's Revange, Dark

Jon' (2 ). Vincycato (2 pr ), Overiander, Bosin Manager,
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ol Hanager 2. lack Bearc Elewio Boy 2 1)

Gorius, Prowler, Mad Mix, H R H, Brat Attack, Every
e Blood Boters St s ro,
o). Bonch

tock cur haso
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Komplt 6 S Games, The Fury. Ho- omplel

pin

Nolse 2 o S Gomhands
Conglt 102 hnlum B Kz Soldr o i (2.

Goitan Sovla 1 The Fury.
Side,

s of Horc., Sectet of Hodcome, Lazer Tag,

JOY DI/iEI0ON,

COHHODORE 64

Powerama.
e, e, Do, 25, St Spo,

@pr.
Telacon, Sate razy, Cross Wize, 2
Grome Ranger

placen katalog
sionanasr. Sebtian s, Votarka

o0t peons. 4T | | N s 17 S Mt
ennis. S Gunooat ling Trundr im
N gt 18 Totrs 3 t) 3 i
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Annwld Mask 3, Buggy Boy. Chartie
069

(068) 76323

SPEKTRAUNOVCI Nanove s - kel
cone.
el P

B\CKAsoit

SPEKTRUMOVGII Tud t mase v -

nujamo mnoge ‘spectrum.
Kompleta -wmdm+m|wm
asea 4500 + PIT (2500) Rk dobave o

o - <E"'s§3 g it
ool S50 2
¢ ~ 38500 din, 8 - 51.000, 10 zanesljivost, hitrost in velika zbira, vse

gl
050 nate kvaitte. Prog

= Soges
Kampl . Ao W Ganes 18,8 T ot

m,“r'fuw a T Sport 1 Arkadns oo n pustoicescine
WW ;smu\ww letenja + Karate + Avto moto.

Lesircs & ioge mbae: -
combor 88,0 Mare

Sersaran 5 Samorat Warir,
mmz Pl Gl Tl

e ek paer 12, T P, | | FACKASO SOF' ms oo 1, 61110 Ll
Meta Amy... na fol. (061) 5
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(054) 45+

@ Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in siike

~ do 10 besed: 18.000 din

- vsaka dodatna beseda: 1400 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
1zdajah. Obraéunavamo vse besede, vitevéi oznake modelov,
naslove it
. Ctno pnu\‘llrl-nih oglasov (v okviru):
1/10 (1 cm visine v enem stolpcu, priblizno 15 bessd) samo

v slovenski ali samo v srbohrvaski zdaji: 24.000 d

- 1/10 v obeh izdajah: 27.000 din

Nata oglasna siutba jo ugotovll, da vse vet oglatevaicey neredno
placuje racune (nekater £o messce doigujejo visoke vsate, vendar

Kijub vsemu narocujejo objavo novih oglasov). Za te]
Stevilki eiodil oglase st Ki svolih cbveznost i pu]ln]ln “tevilk
niso poravnali.

® Sprejem maih ogl

o)
i pr

novs ievike na nasioy €GP Deto, Mail oglas 28 Mo) mikro, Thova 36

e ot Gunira e sesms S5t oooevat provico, cuo

izidom
000

b
pravkov.
Oglas mora imett

gl popoln narocnika - ime, pr
ulamo povrino napisanin nasiovov
Eieova 418, 1100 Tagron n podoin

ek, ulica in kraj s podtno
TIOC SOFTWSRE CLUB,

Bosto stori, bomo oglas objavl v obeh izdajah in ga
jas 30 tiskani z enako volikim) znak Fosabmin 2o (pastn
m.u. érke itd) ne moremo u Ce bo visina of
o pad mora Goplatat raziKo, N6 meromo,tud uposiovas 2010 o, O

. obraéun in

realno porabljenega prostora.

3o dodaine nformacie oziroma dogowore i reamaciie glede placia
Rite teetondi Sovive (361 375.368 o
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r Games (8 disciplin
= ; pmq..m) s.rm Shadou 8
atr (5 prog, - odic
o oe Empe s ac
treony Lo veges 2 Wotnan 15,

Komplet 87- Aternative Word Games (igra
pp ik i

6+
Master Base + G
cene!

st G 25 e, se
s«.uu‘ bt i

oy diuisiﬂﬁf

(062) 33-635
7

FRANA KOVACICA 11
62000 MARE

Ve 2a disk 1
C-64,C-128,0PM

AMIGA

Pacman's r
Vindicator
1, Oveiander, Najbolie
Komplet 85: Supsrstry. Pink Panther (2). m.m.mnm Hira in valtetna stori
Hercules-Adv., Secret, Lazer Tag, Time Fi- Tov, Propricafi s
. Footoal Manager 2 g nasons: v e v
Kamplta4. St e ) P Sk 42 5, 5000 Soonski 800, ! (ossy
) Overwil,Octan,
Kamp 8 Desctor @), Hacuies X
et ystiiis SCURGROHE i 1, e Ml e
Grosswice 2), Acton Force 2, Ghome|
ger. BMX Kidz, ool xogramov augod
it U popoino verzjo The
Wil pogam 2 roane

igre in uporabi progra-

cene. copy
n«mmimowwm&unm
COMMODORE 1280,

1115304023 ur. 17226

Sport Bojni
skt ‘Nogometni
ruzabni L park.
Avio moto dirke Sim. letenja
] Seks
il Duel komp.
ke + + PTT = 7.000. Na
komplete 1 brezplacen. Viada
inajlovié, UI. Dragice Koncar 43, 11000
Beograd, el (011) 495-984. po-
udarit.za spectrum 102

COMMODORE

‘COMMODORE 64: komplet iger opisanih v ru-
briki igre (oktober, november) + kaseta = 10000
din Mot Pongracic. Salaumine S, 01420

Tibove et (0601 255
50V, w-w 4 TV moade

oo Scaona Do
o mmcmmnquh roge
e Oagenc 0 62250 PR

2a poveza-
ramov
7513

prog
20% tr 2 garancjama, eno za diskee s
Precison 200, ki 5o ameriéke zdeave in
mesecno 2a programe. Informacie lahko
dobite v oveh ool

= MD lataog (sketa) = 2000 in
 Wiatg 05~ 500 dn

sofvar zaupana

MOSS. ob te pri-
lotnoss e veo rfbol 2 nov e
1o 1963 tr vekD velKo upena o ek

2 vao amigo. Nas nasiov. Dejan Macura.
Maistrova 6 62000 Maribor. 0%




AMIGA. .. The it Force s jo.vmi 2 mnogiminajnoveim uspenicami, Razvese o
Poleg majnow-
)

Lot Ry oot s, vy

Vs, ;‘m barvami), Videoscape 20 Ham, LCA. Aztec C36 V.0 Pinew (prvi originaini virus

MIGHTY CREW

v v 3 un ot ki 5o bt ko popral). e Razposgeno MIGHTY CREW
prstami ot ol roo 0.} roia dobavin 24 ra Specano a U ke o | | CoMMoDRE & pisk
. Spobiovanit Stopie v novo lto 2 najnoveiSimi igrami z Zahods. Vsaih 14 dni nov posifal
541000 Tare,
e Kop s e et e g spcemvieo Kutm Vi | | noh o it il b . 11t ol et s
delamo po Mu Iqluba. wu. rotacija. !u:i; ). wa!m: ste videli kah l m uv L Metal, T le%ﬂm
i sl s 1 bodo gl caerl e ¥ raskin evian M ek od L
Informacije in narotila: Danijel qu ‘Srebrnjak 31, Zagreb, tel. (M!)?L’Lz" 090 (Bar l novosti Operation Wolf, Soldier of Fortune, Sav:
Seveda pa as dobite tudi vse uswsnm ki 50 na vrhu. lestvic: Maniac.
Mmoo, Bads T . Toe e i S Prsen Tesar 1o Pars
2 Folg ket e vam i S o uparao Brogramor (Home ydeo roduce
THE FORTUNAL ica P
TS, - Rika v ud e mesaca ponia ranowie programe za commodors 64128, Giga Paint, b b Digi Demo! S vedno nizke cene n brezpiaten katalog! Vihunska
vaies iz il imans upine Mghy Crow vam fom 16 now o 1991 Iomacie
Fonoms e pnuamo vl 2oto rahovi I DaATaKIDOloN Kasomh 1 dikanin
uspedicl Kasene programe lhko fu 1okt narocie v  Tonplin, v ke 1000 3540 S ke, Trgrvolcios, 61420 T, 060121561 00
M
¥ rasih komplth
mov. ampak samo preizkusene ‘COMOODORE KOMPLETI 3

Complet 23: Fast Break.. -kxwml G;;\ywn ot 4 Bt Camp 5 oo B, Ol

K12, Katakis 13,

attle Isiand, Seoul Olympi 3, Capcom,lce Titans.

omp 24, e, anushm: oty 14, O Forachz Must i, Tigor o,

e Cup. Garbarn N 15, WIh Hone Tanauizod Ocpe. imput, Naeam S, Neouran

okey Wouss, Ad, Gren Bore I, Scorpin, Tora 2, Spidroid, cmh o Fuck
are Tk .o, ook mensger 3 Dolonios, Emerad W 3. Gorm

25. Sk Simulator 1-4, Call me Péyco, Skateboard, Slam Dunk 1-3 (NBA basket), Nato

ane. ol Lok, ooy . G sk st Vs, Tive o Lo S Gams

il Victory Road, American Football Gup, Terrorpods, S Wars 1.4, Raturn 14,
14

Xomplet 26, The Last Ninjal 1.7 (prava inaic). Three Stooges, Shackled, Zac Me Kracken, Sw
nco n de 25 najnoveiSih iger.

Proricaje sl Posamezno o rodsama
i 2 komglets = 22000 din 3 et

dobil Last Nija 2,

2goraj navedenega vam T S.F. ponuia tudi velio kasetnin originalov: Last Ninja 2, Out Run,

California Games, Match Day 2. Pirates, Def of Crown (edina pravilna verzifa v YU!) in S0 nad 70

nasiovo Prav tako vam lahko predelamo katerokol igro v kasetni original! Gena prve kopije

2 originala jo 8000 din

NOVO! 2

i Komplt e iga. i 0 opisane ik Kompler + kaseta o o Pemesaye e
iz kompleta 23, 24,25, ) 272 rami i drugih oglasr in ugtovl boste, d neatern nina

najnoveie igre.

Erltta coa ps 1 s alieto Dok altthogs e vl o5 St vupcs i
mamnmmamvmm Someni i vstku’ 1.5, Tel. (061) 0.8 Or
delovnegaasa od

‘COMMODORE PC 128

PROGRAMI,
Vo ko i i o ik Cene in obsiren opis
iadoom ktaogy, Diskete msrza OATA BS. 00 3000 6

pETSPEED Pax
DOUBLE ASS GEOS 128
BUSKESS 5.
ULTRAHIRES _ BIG BLUE READER
STAR PNTERNEW  TYPNG I
(CAD PAK MATH 128
Aleran FORTRAN 80
SMALL COBOL 80
SVD’WEPRESS“ AMCAPNNTSA
GERTIG WAKER 64 GAELD o
Prepricajte se o nﬂl Kvaliteti
Boris Baka¢, A. Butorac8, &nkm 42300 Cakovec, tel. (042) 811-038. 097
COMMODORE 64/128
NA DVA NAROCENA KOMPLETA DOBITE 1 BREZPLACNO Il
Ao
1. Avtomoto dirke- 12. Najbolise igre za commodore:
& Bl 13 Dfiompit i s
£ Vope te 15. anz navod
5. Vsemirske igre 16. Nesmrtni komplet
& Soommenrs 17 Grano asben komplt
7. Sorine vekine ..
3 Gl g 15, Angei e gramata + sovar
1. s i 21 Naboie re novemba 1 + 2
. Zacamih : Naiolse 1 cecamba 1 +
Na vsaki kaseti lahko najdete darilo, TURBO 250, 1000 pokov, program za nastavitev glave,
so programov i aaig

e raotens ot obte Kompe po 1l Piacalesamo prano kaselo 2100 i)
vmmpmmmwnmmnoimm 34 dni Cena. 1 komplot = 7000din
Taabone 43,1000 Boogtad . (01475420 1078

) in ioten njbolis tematski

pit = 8500 din.
enegabreglatn po ol (Flaat samo prazn astc, 300 i) Ktz

necsuxza-u C Nainovejse uspesnice. ki bodo prispele do
MBER 9, Lot N2 kontno? pra), Pl Psiion 2 Fexstn\ehcl Typhoon 1in2,
ToonFos, Ry St ey Neta 8. Cyborno £ Lanc 5. Co A2
arrors, Oblvian, Toen Speed Race 2, Half Jump, Stam Dunk-30 prot

Saskat WATO Assalt (Combat School 9 Vius, Cptain Blod, Fack Bilara
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PLACNI KATALOGI S CENAMI. GARANCIJA IN SERVIS V YU,
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Bvoj mesni za igraino palo Svetlobno pero BASICv. 22,000
Novo: Kempstonov vmesnik 2 vdelanim aviomatskim ognjem In upocasnjeval- 5 VENTURAT PUBUSHEH Vi1 22000
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Jakiojiajai dobava, 10. CPIM Softver (dBASE, WordStar. SuperCalc) 1800
ho 2D - Jr—— . 11. CPIM Sistemsko uputstyo . 2. 18.
o msgane s e o s sme || 1 Gmateckamoe, GroA ik 15000
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Ni¢ veé pretikanja kablov med ra- Modeli: PR-P3 preklaplja med tremi pa-
&unalniki in perifernimi enotami ralelnimi enotami
-S5 med petimi seryskim: )
cattar MIKRO
Rip NPR-P2 navzkrizno prikjuéue
DATKOVNI PREKLOPNIKI mo med Stinmi paralelnimi eno-
predstavljajo uéinkovito reditev za 1zmeniéno tam.
ali navzkrizno priklju¢evanje tiskalnikov, n- Cankaneva 10b
salnikov, misk, modemov, terminalov na ra- Ljubljana,
&unalmke ah obratno \ tel 219-125

¥ MLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI IN OPREMA

- XT od 7.700 ATS naprej - SEAGATE 1rdi diski
- AT od 15.500 ATS naprej ~ STAR tiskalniks
ATARI HISNI RACUNALNIKI

~ ATARI 800 XE 1.500 ATS
~ ATARI'130 XE 2.060 ATS
HISNE IN ¥ AYTOMOBILSKE ELEKTRONSKE ALARMNE NAPRAVE
naprej
Po Zelji napravimo naért varovanja objekta.
SPREJEMNIKI IN ANTENE ZA SATELITSKI PROGRAM
Visokokakovostni satelitski sistemi ameriskih proizvajalcev od 11.500 ATS naprej.
Jaméimo za brezhiben sprejem 18 programov prek 4 satelitov.

ZA YSE NATRAVE DAJEMO & MESECNO JAMSTVO. MONTAZA IN SERVIS NASA TRGOVINA JE V PODGORI (UNTERBERGEN), OB GLAVNI CESTI
ZA NASVET PRI IZBIRI NAS POKLICITE PO TEL.. 39434227353 PROTI CELOVCU, 1 KM OD LIUBELJA. 'GOVORIMO SLOVENSKO.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNIsKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

I PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
WAY je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
g je zasEitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE‘C gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je za8titni znak NEC CORPORATION.
= CITIZEN@ tiskalnike razlicnih modelov in t
jo 2a8%itni znak GITIZEN WATGH GO LTD.JAPAN.

EP N tiskalnike razli¢nih modelov in tipoy
je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATIQN

2 international import — export,
NUCLEEIR SRL Trst Ul dei Porta 8, 9939/40/729201, fax 9939/40/360980 (3 linije R/A).

ISCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacije za prodajo na $e nevpeljanih podrogjih.
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[RECENZIE]

e urejovainike. €4 i ex sta v UNIX pr- e do nekatern daotek, UNIX omogaca
sotn starejéimi . ki
verziami op sitoma, orod i k. dasa i amo i, 622
Ve a zato, ki maje s urfeval all pa izvaja, Uporabnik
ik 1630 261108, s 180KO Geliele o lank po e nasta Katekol i Cek
Kakrsnikol hitrosti komunikacije med ra:  roma kombinacie vseh natinov. Uporab-

lom. Kijub temu da
sta urejevalnika vrsti¢na, pa sta oprem-
ljena  zelo motnimi ukazi, ki S0 dokaj
natanéno opisani v petem poglavju.

peraciiski sistem UNIX 0 razvili
v letih 1969-70 v Bellovin labora-

oblemi. Ravno zaradi tezke prenos

nja, kopiranja, preimenovania, premika-
nja'in kakrénegakoll oblikovana datotek,
obravnava pa tudi dreves
roktorijev In ukaze, ki se
delo z nj
trio_poglavie obravnava UNIX-o\
ukazni interpreter, K s imenujo Sl
bstajata dve verzji Shella in sicer Bour-
isana sta oba, poudarek

round). n.suvl.m.n priortetin z
vajanju procesov ob doloé
casu o8t o Shelowh

doloeni skupin ljudi R
ski administrator dostop do

vori o ukazih, ki 50 na-
menjen_sistemskemu risaiony
kot so nastavijanje sistemske ure. prehod
S nouporanSN natin delovana, dode-
ljovar prostora na disk n e nekate-
im podobr

odatek E jo seznam znakov v ASCI
kodi s kontrolnimi znaki, vrednosti pri
vsakem znaku pa so na zalost pnannl
samo v osmiskem Stevilskem sistent

Dodatok F 1o nekakéna skrajsana ver-
zija Sestega poglavia; 10 je seveda $e en
kratek pregled UNIX-ovih ukazov, ureje-
nih vsemi

tomeljii
na zbithem ez fo Ken Thompsgn raz
asneje ga je

predeal in aopelmi or
oval C. Do leta 1980 jo bil UNIX

a seveda zahteva tudi kvalitetno
dokumentacijo.

in spreminjanju

3

ukazov.
V petem poglaviu_boste nasii vse
o urejovainikin i oblikovalnikih teksta.

moznimi opcijami Marsikomu se bo zde-

1o procezapist
0 poglavie ze
{kanoga ukiza ne da v |mnulkn odkrit,
B,

20v ed in ex urejevalnika srecamo tudi

Kovanju izpisanega tekst
ga tu_ dopolnjuje tekstni obiikovalnik
nroff Nrof jo program. ki poleg

Kier 50 ukazi sicer razporejoni po temi.
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second
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i natancno opisano:
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lavne UNIX-ove sistemske ukaze. Ta del
porabike sistoma najol] zani,
i, saj vsebuje zelo natancen opis 44
Taibol uporablarih in najpomenoneiéin

IX-ovih ukazov. Vsakemu ukazu siedi
popaln komoletopal. K lanko £ i
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Frgee e e e

s skar sioot reka) prmelov upora
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Komentarjem in’ moznimi  sistemskimi

ocill
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Steage. toch £a o sozrarn i ki 30
st (s sromodno progtamske

e kitecs pod UNIX, s kratkim opi-

S5 progiamov: 0 i ponulajo

Dodatek B e seznam vseh ukazov in
progtamov, ki spacalo v UNIX sistem V.
Urgatso azdeion gede na podrocie
rabe. na osnovno programsko
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X, za
atoga lahko z velko mero_gotovost
atrdimo, da je to sistem z najbol) per-

 prvih dveh poglavin avor primeria
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o rejand po Abaced ko 03 58 Ga i
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UNIX-a pa ge
Morganov INTRODUCING THE UNIX SY-
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pa 3eit postatl ckspert 28 ONIX, bo
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avior nekate-
re zadeve v knji
ker na svetu ne
adostuje namig, e 10 razumijivo. Ner
laviu 0 Word-

42 To je dejansko vse, kar me je
k tilo. 2a ljuc

Cunalnikom urejali besedila in Se nicesar

s katerim 2daj delajo.

potrebni za izvajanie in umvr..n,g Fl
cesov, ki tecej

na na 8tir del
Pru del sestoji iz dveh poglavil, V.

e boste Sposaals ik mid UNIX n

drugimi, podobnimi operacijskimi siste-

¥a n implemeniacie UNIX. ko o n pr
mer X
jem poglaviu pa je govor o UNIX-

oviveCuporabniski n vecopravini struk-
i, sistemu datotek i raznih aplikaci-

kironske poste pridemo do vr-

opera
o St 6 veano sasledimo WS-
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je besedil je eno od podro-
e, prisorotke. . rerslun pro- &, za katera se PC najbolj upo-
ramske opreme, sistemske ukaze, lja. Dejan V Veselinovic
munikacisko programe, programske é' YT ool pove, b jo 190 akdnin
ke in pr iekstom. Ob 75 programoy za u
vsakem ukazu ali
ntar, na koncu pa sledi se: nam postavio nasiednia vpvl!.lluA 1
20v.Kiovkuconi Samo v N Sitom i Kator sabonsinn . nalo) n 22
in sedmo i 1073 Ka 1ahko pieakuiom od urojova
Dodatek © okraunava. komunikacio  hia. bessdi? 3. Keles srogram 1 b
med uporabtikom in operaciskim siste- _ prdel najoo prav? Zato jo priroéno, da

u podatkov, hitrosti in nacinu
pronosa, prilgslani delovnega oxols,

summ oyl proglodn opisane po ta
vrstnem redu. Avior je namenil knii-

nastavljanju
daljevanju pa sledijo tudi navodila za n
stavianio tpa ferminala, sldi pa S sez-
i kontrainin in zhodnin

naginov. Tu je razio2eno tudi nastavijanje
Gene dato-

w. jo por
ima vsak uporabnik dostop.

9 laiky, K ni
seznanjen 2 angleskim strokovnim
gonom, previadujotim v svetu biov in

‘ma frazeologijama
angletia ‘Hokowna. lneratura. faze do-
stopna.

inoviéeva knjiga -dobr

e werk. (Dober
Tetmak epot ota)

‘Mihailo Solaé: AMIGA
PRIRUCNIK, Zaloaik. Kompyuter
biblioteka, Caca 1968.

DUSAN PETERC

asiov knjige ~Ami

Voo, 33 Kar 182 0d sk up3) 250 strans
posveca Microsoftovemu
CeooinG pavecinoma erpa iz prrotmkov.



ki ih dobi vsak kupec amige Cilino tr2is-

o to kniigejo <
vsem toéno do

5 o karakterzacjo po-

rugie (denimo ob sreaniu z ustreznimi
praiticnimi_problemi. racunalniskega

a tate, ki fameravajo picat v basicy,
najo tistega svetov
rom Jo napisan niihov orginain

in Stridesetin straneh 5o opi
workbenchom Iz tega
poglavia se bodo uili samo popoln za-

0 bolj nagiba, pa knjiga zara-
m Wwe S aklugne miormatnost e o

autia programra. No, pomvaimo jo
Tahko vsa Kot zmadho dat
nja nevescemu neko 26l0 SpIoSHD In od
tehniéne  predizobrazbe zelo odvisno

SERVIS RACUNALNIKOV

Cotniki
11ono na ir dele: v prvem delu jo opisan

nyu jo najbol avtorski in iz njega se boste
ianko ajvec na suje poseb-

Jih programskih je:
il jev1s] kg i josicer sestavia-

10 irije glavni deli (primerjava BASICA
5 PAS FORTRANOM in FORT-
HOM), neereceo zbran vl aden oc b
fih predstavijenin _jezikov, namre

wijer v, namre
FORTH, i nal bi bl (nakrajse povedano)

pecifi
Amlgc o o Shace. iter Sope,zasl:
okna, meniji it

V zadnjem poglaviu

i

ski jezik, a mnogo hitreféi Kot na primer,
PASCAL Namesto FORTHA, ki ima na
mikro in osebnih racunalnikih _dokaj
omejent raztijenc:

Je navedenin

fatku pa so nastete kode

sameznin ba-

Roban drug raunainik, ki biznal v razi-

sti. bi bilo bolj verjetno bolje kot 2

vse bolj uporabljan, pa e dobro se ga da
nauéiti iz kniig v jezikin jugoslovanskin
narodov

tretja, a najmaniSa, nesreénost
1 cbravnavar) kgl pa abésn naso-
pajo drol strokovne nedosiednosti
{da ne zapisomo napake) Kinaj bl veret:
0 slusile za poenos povecanje
razumijvost besedia.a o ta nihova wio:
58 vorablfrn

nih lotljivostih, z drugaéno barvno pale-

a pi 139 jo dokaj huda
vsebinska nap: pri definicijl upo-
rabni lona (SCREEN id, Sirina,

i 2 many-
sim uzoe.mn,em nad tem icor zanim-

Vo zast Ki'pa bl akéno,
ot ilo bol v zanosn: Ca
pre u‘znm in popularizacie {mlkvo}vabu
alniStva pri nas - v ¢as brezskrbnega

Programetskeca. oplsmeniovants nesin
elovnin fjudi in obéanov

s B o 1034, 10 da v tom prmeru

o Colotne Sike. Voo rancno

o kvl i S veaong o
4. S1ko pa lahko shranimo na disketo
B rlerke 'na-papir s programorn
S

5
i e s, Fon i Tetir
hekarers profal )
Gleke, i so bl fiskane brez uporabe 1 Projektovamye pomocu
fugosiovanskih & £23%. S srockt W personalnih racunara ZaloZnik
v"w;-;g mm'"; Dj,';;.wg;:g; inp1o:  Unverzitet u Beograds, Insttut za
prime nuklearne nauke »Bonis Kidric«,
/nca, 1985,

RACUNALIMA.

Zaloznik:

ANDRE] VIHTELIC

rogramski paket AutoCAD pozna
sajjo

Sirienosti pripomore wm daitve ax le
Stk hoose progran

loma npolmm avionia knige
357 s ata 17x24 cm in ki

seg:

sobuj
810 v nakla
g0 bi mogl razdel na ova dela
v obsega pribizno dve trtini. V rjem

e B ey
Sicer v oblki val Vale 50

2

so o od-  Tazdeljens na posamezna poglavia i 1
Jati novo  brane tako, da se ves tas dopolnjujejo in
iy 5, reiunanes nadgrajujejo. Na koncu vsak lavia
Mala kompjutorska bilcteka.  najdemo Se prakiicne nasvets n opom
Zal pa moramo zalozbi, Se preden vam e, ki naj bi j pri izdelavi
predatavimo prvo kg iz 2birke. zazele.  lasinih v
i vee srece v prihe thu je kratek opis nekaterin
Nesrotno, Ga e sapib reseno,  moznosti prilagajania paketa lastnir
Je izbran 26 koncept Knjige. Tako jo na: i iroma zahtevam Vendar je to
ugotoviti, komu je knjiga  bolj nakazano kot razlozeno. V kniigi tudi
umenjona — ineki  ne najdemo opisa ali razlage vdelanega
Vi programski jeskn obviada alivsaj  programskega jezika AutoLisp
zna
ko, a soredua nitssar  rach ob prmat nauei uporabet ta
uporatinega, o maromno vipodos,  paKel vondar I
oza uea s rovews Whoga e agledkeqa fezita oioms nedosioR:

fezika bo brikone dobi

Rost turstng tje lerature.

Z Mraz Elektronik iz Miinchna

Svetujemo glede izbire PC XT/AT in po-
sredujemo posamezne periferne enote

Garancijski servis firme Mraz Elektroni

Servis, pl
niskih S|s(emov PC XT/AT
= trdi in gibki diski
~ kontrolne kamce za trdi in gibki disk
- grafiéne kart
- o mulmunkcusk& kartice
~ Pokli¢ite nas, posljemo vam brezplaéne prospekte in
cenike proizvodov

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1 Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape ll, Turbo Pizza, Spec Fast, Profi
onitor + nastavitev glave

2. Duplikator, Sistem 250, Turbo 250, Fast Disk Load, Top montor,
Tornado Dso (Ram, Ver) + nastavitev

3 Torbo- 250, Turbo. 2008, Intro. KompeesorTTape, Turbo Tos, Top
Monitor, Spec Fast + nastavitev glave

4. Dupliaior, Fast Gopy. Gopy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load
+ nastavitev

. Duplikator, Toke KompresorDik, Fast isk Load, Turbo 250, Prof

6 Torba 250, Turbo Tape I, Spec. Fast, Turbo 2009, Turbo Pizza
+ nastavitev g

7. Simon's Basie.

8. Easy Script

o.

e Kompresnn Tornado Dos (Ram Ver§ Profi Ass /64, Monitor|
49152, Turbo 250
10, Visawits Torbo 250, Tornado Dos, Fast opy, Copy 190, Giga Load|
{ nastavitev glave (32 K)

11 Modul
12 Phoer

Miss Pacman - igrica

B

Ploséice so profesionaine kvalitete in so zasCitene z zelenim lakom.
/sak modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe. Garanci-

ski rok je 1 leto.

Dobavni rok — takoj! Cena posameznega modula je 54.000 din

SPECTRUM

~ Kempstonov vmesnik za igraino palico (cena 46.000 din)
~ igraine palice (joystick)
~ folija za tipkovnico (membrana)

COMMODORE

~ igraine palice 2
Tornado DOS za G 64

reset tipka

avdioivideo kabel za TV (scart)
eprom moduli

CP/M modul + sistemska disketa
~ rezervni material, diskete

~ servis okvar

ATARI ST 260/520/1040

- servis okvar

- razsiritev pomnilnika na 1

SERVIS RACUNALNIKOV, Verje 31 A 61215 Medvode

Vse Informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 14.-19. ure, ob
i nedeljah od 8.-12,

e

'
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Kolobarji

Zabavne matemati¢ne naloge

Posamezne kolobarje na skici
3 lahko poljubno vriite okrog
sredisca »7« Zavelite iih tako,

da bodo vse vsote sirih tevil
(leze¢ih na istem radiju) enake.
Kateremu Stevilu so enake

Koreni

Kaj e veejeV5 ali V27
Dokaite brez numericnega
korenjenja!

Enke

Katero je najvetje Stevilo, ki
ga lahko zapisete s Stirimi en-
2 kakrsnih koli drugih
matematiénih znakov?
Trije sinovi
07U je na matematicnem
kongresu eden izmed udelezen-
soseda, koliko ima
i. Ta je
odgovoril: »imam tri sinove. Po
srecnem nakljuju majo dznes
vsi trije rojstni dan. Ce pomnozi-

g
3
3
B
5
B

mislil in zakljuéil
premalo podatkov, da bi lahko
tocno opredelil starost vasih
otrol

“Popoinoma prav
odgovonl b masemaNk. <Pe.
zabil sem vam povedati, da sta
se ob rojstvu najmiajsega starej-
8a dva odpravila k dedku, Zive-
¢em na drugem koncu mesta, da
mu sporotita vesslo novico.«

»Hvala vam! Sedaj lahKo na-
tancno ugotovim starosti vasin
sinov.«

Poskusite tudl i ugotovit,

RESITVE
TRETJEGA
SKLOPA
NALOG :

Muha

Plas¢ valla v mislih razgrimo
v ravno ploskev. Dobimo pravokot-
nik (skica 2) Ker mora muha priti na
notranjo_stran valja, mora nujno
preko roba

157 cn -0BSEG/2

KAPLIA MukA

20 en

o

[Scema tore| WS X - MUHA
KAPLJA, ki ima najmanjsi obse

To pa jo_enakokrak trikotnik in

ustrezna tocka X je torej na sredini

med totkama K’ in M’

Polmesec

SKICA 1
Resitev je prikazana na skici 1

Eiflov stolp

Koliko so sta
alarega dag's mevect
ie potekal razgovor:
Resitve vsaj treh nalog posiite
1989 na naslov
Revila Moj mikro, Titov

Nagrade so
obicajne: enoletna narocnina na
revijo Moj mikro za najbolj domi-
selno resevanje in devet rau-
nalniskih nagrad za sreéne iz-
rebance s nrzwlmml resitvami
Kasete, diskate, ki
Fubriko uroja Masia Botnar

54 Moj mikro

Ge imamo na razpolago le en kg
Zeleza, bo torej volumen modela

da 50 volumni podobni
merju kubov njihovih visin.

- ISKANA VISINA MODELA
V. - VOLUM
v. ORIGINAL 8x10° _ 300°
V.MAKETA 1 . X
008

x

X=15m ME

AN e
POKLIC ARTIST /
Model bo torej visok 1.5m. KRAJ /BLED

Opazimo, da se v srednjem stolpcu

AinB

PO prvi zahtevi Bojan ne Zivi na
Bledu, po tretji zahtevi pa je artist o) g
(kot Bojanov_sorodnik) prebivalec 2 Anidee] tore) 2
Bleda. Torej Bojan ni artist. Nar e ahrel el M
mo lahko naslednjo tabelo. PR SHIEBONR

Nagrajenci tretjega kroga
Tokrat smo prejeli kar precej resitev. Najve¢ napak je bilo pri nalogi
Eiffov stolp, kar kaze na to, da marsikateremu bvalcu logika sicer ne dela
preglavic, zatakne pa se pri nekaterih osnovnil Ino-matematicnih
dejstvih. To gotovo ni pohvaino, zato pnporohm da resitve n:
s fizikalnim oxldlw\ preverite $e »po zdravi pameti~. Na primer: ni
mogoce, da bi v model stolpa, ki je visok zgolj nekaj stotink m.nmem.
sﬂl(‘.llx an kg Zeleza, kar so ugotovili nekater braici.
nagrade ne bi bile preve nedosegijive, j pri
nju upmﬂh VSQ, ki bodo PRAVILNO resili vsaj tri od stirih nalog. Le za
roénino se bodo lahko potegovali e st ki bodo
puvllno mm s !1|r| nal
noletno i nagradili: Miodraga Vukusica,
Bratstva - wdxnstvn 7, 81000 rad..

Srupitee cagmaspa peolmelo; Liak Somi Temraia e o ERG
Kogevje; Panijan, Projarovac 46, 43240 Cazma; Mitja Kolsek,
Cankarjeva . 63300 slonj; Mieo RIBS: Langusova 25, 62250 Plul

Tomat Mrcun. Kajuhova 4, 61230 Domzale Matanovié, O. Ma-
sia 155,7 Fea: Emil Knes, Kersrkovs 44, 3000 Calje; Emir

221 aguljac,

Vs Pijade 66a, 88000 Mostar.

IZREDNE CENE!
Tiskalniki EPSON

AVTOTEHNA Ljubljana v sodelovanju z
ELECTRONIC EQUIPMENT, Celovec — Avstrija,
Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578,
informacije v Ljubljani: (061) 444254

LX-800 462 DEM
LQ-500 752 DEM
LQ-850 1.267 DEM
LQ-1050 1.517 DEM

Pri prevzemu doplacate Se 20% prometnega davka.
Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije. Garancije in
servis: v Ljubljani




PIKANAT

111 GRAPHIC 0.BANK 15
116 WINDOW 0.0,39, 24
121 SCNCLR O.CHAR 1,
126 INPUT"BROJ QPRAJTA

136 AD=3521+63%A%

141 FOR TO 62
146 POKE AD+I,0:NEXT
151 SPRDEF SCN(‘LR 0
156 FOR 1=0
EEK(AD*I*S)

91 REM DEFINICIJA SLOVA
96 REM DEJAN VESIC 1988

3

11
"1 A%

131 IF A%<1 OR A%>8 THEN 121

168 CHAR 1,1%5+2,10 PRINT USING"###"
171 CHAR 1,1%5+3.13:PRINT RIGHTS(HEXS(A),2)
176 NEXT:GETKEY A$:CHAR 1.0,2

C iranje ¢rk

SPROEF: Simbol dsﬁmm]la vievem

X8 pik)

Ali imate program za definiranje
znakov i morals g »samo- obiiko-
vati 2elen simbol in ga pretvorit
1 desetisa (i Sestnaisuske) Stev
275 to sammidne dolo e najbolje
Uporabil sam raenelnik v G 130 Je
ze vdelan SPRITE DESIGNER — za-
kay ga e bi izkor

Pretipkaite_prilozeni program in
po startu vpisite Stevilko graficnega
lika, s Katerim boste Dobili
boste standardno sliko pri ukazu

u8 X

in pojdite iz macie SPRDLF (za na-

vodila pri delu s tem ukazom je naj-

boljs pogledati v sistemski vodni

te ga dobil
u boste dobili vrsto Sestnaj-
Sk in dosetikin Stevi, K pred-
stavljajo vas simbol

‘e ne marate, da bi se vam lik

zbrisal pri vsakem zagonu progra-
ma, izpustite vrstici 141 in 146,

Deian Vesic,

Bratstva i jedinstva

S350 Arandslova

Spectrum/Score print

To je Se en: za izpisovanje
colih tewil  Obsegt O
it il (eamatirane 25
vanje), s katero lahko izpisujete re-
Zulate v voji nowi arkad uti-
najo 2 16 briovkrada od Slovealz
Ike, zato je za korak
ikrose-
m rutine
Ae(veba dologiti mesto izpisa in vne-
sti v HL Stevilo, ki se izpise. Na izho-
du se unici vsebina registrov AF, DE
in HL.

o

SCPR LD DE10000
CALL PISI
E 1
GALLPIS)
DE 1
CALL PISI
G ps
ISP ADD HL,DE
/DD A, <0
RST 16
RET
PIS| XOR A
DIV SBC HL.DE
JRC|
JRDIV
Zgled jpisa
+1601; odpri kana za glav-

CALLSCPR, PRINT AT X,YHL
RET

Programe piit po formui: kali
teta = hitrostdolzin:

Boban Jovanovié,
P P 123. 31230 Arilje

Osembitni atariji/
Multicolor screen

S programom lahko na zaslonu
prikazemo 24 razli¢nih barv hkrati
To sem dosegel z rutino DISPLAY
LIST INTERRUPT, ki se zacenja na
naslovu 1536 n se da prestaviti ka-
morkoli drugam Pri 48. bytu se za-

1 BRAPHICS &

19 TRAP 48:FOR 0= TO 1909:READ A:POKE
153640, A:NEXT @
1138,72,186,138,72,152,72
zv BATA 173,11, 212,28.15 16,141, 18,21
177,263,208, 192,25,268, 2,168
132,265, 141,24,268,24,145,8

6 DATA 141,23,268, 194, 168, 194,176,154

9,0,132,205, 169,192,174,
2,260,251, 141,14,212,9
OCE 513,6:POKE 203,65:°
PEEK (568) +Z544PEEK (56
58 FOR Q=DL+5 TO DLY28:POKE 0, L38:NEXT

UsRit

]
68 POKE DL43, 194:POKE DL+2,248:8:
58

78 FOR 023 T0 23:POKE 169140, 644092:NE
[

¢enja kratek strojni program, ki
tempira prvo barvo iz tabele na vrh
zaslona. Program je lahko koristen,

kadar je pomembno, da se ne po-
mesal (npr pri vtipkavanju
dolgin vrstic DATA), zlahka pa ga
prlagodite fudi drigim grafiénim
Kresimir Tonkovie,

253. nova 30,

24000 Subotica

CPC/debelejse ¢rke IT

Metoda, s Katero dobite nov na-

bor znakov z debelejsimi érkami, jo

v Mikru 11/1988 po_nepotrebnem

zapletena. Naslednji program nare-

di isto, vendar je krajsi in prepro-
8i

i

10 SYMBOL AFTER 0

20 FOR x=40000 70 400

T RORE AL &

)

" JoNexT. oA

50 DATA 21,00, Ad.O1 6,03, 7E.
1F, B6, 77,23/ 0B, 79, BO, 20, F6, C9

Novi_nabor znakov posnemite
s SAVE "BOLDSET",B, 41984,1000,
nalagajte pa s SYMBOL AFTER 0.
LOAD "BOLDSET".

Program za debelejse Srke v Mi-
keru 1171988 i bilpravino objavien
Vrstica 60 mora bifi akale. 60 DATA
245201 Ko program pozenete
RN o et wipkati e CALL
15000 Ce bi v vrstici DATA pisalo
254, kot je bilo objavljeno v Mikru,

Se program sukal v neskoncni
ko bi ga pognali s CALL

zanki,
15000
Domagoj M:

45.SUD 147,
44103 Sisak

Spectrum/Tasword 2

Ker 7e daljsi Gas delam s Taswor-
dom 2 (spectrum 48 K), me je zacela
motiti bela barva zaslona, posebej

startom programa spremenili tako,
da bomo popokali njeno vrednost

0a lokacyo 64ste. Co gotem upite-
0 POKE 58490,0 in POKE

Tl lahke dolotih INK in PAPER.
ne da bi ju Tasword pozneje spre-
menil. Na teh naslovin je drugace
vigji byte naslova, kjer se zacenjajo
atributi. Ce ga spremenimo v 0, bo
poskusil Tasword spraviti svoje bar-
amesto na zaslon, kjer

se bodo ohranile nase barve
Marko Rukoni¢,
Nazorova 21,
41000 Zagret

Osembitni atariji/YU Sumniki

V Slanku Z. Blehe Pet zanmivih

namesto tistih iz
in poskusite. Crke so take, kot
tihima XL razoored na tipkan se pa
e spre
130 DATA 0, 120, 108, 102, 246,
108, 120, O: REM B
co! 19 DATA 24, 60, 102, 96, 96, 102,

120 DATA 60, 126, 12. 24, 48, 96,
’z?aomrmz 60,102, 96, 96, 102
01 Dara DA, 60,96, 60, 6,6, 60, 0:
"ok DATA 0, 6,31, 6, 62, 102, 62,

160 DATA 60,24, 60, 96, 96, 96, 60,
0 REM ¢

170 DATA 12, 24, 60, 96, 96, 96, 60,

o DACTAso.24.62 96,60,6,124,

% DATA §0.26,126.12.24.48

1260 Bl Mario Gali¢,
Gabela Polje 93,
88306 Gabela

C 64/hranjenje zaslonov

rogram »pospravi« vsebino za-
slona nizke logljivosti v pomnilnik
S pritiskanjem na tipke F1, F3, F5 in
F7 Iahko shranite videz Stirih zaslo-
nov, njihovo vss
kami F2, 4, F6 n

/sebino pa vrete s tip-

Videz zaslona se hrani v pomnil-
niku na naslovih 8192-12236. To
lahko tudi sami spremenite, ce pre-
gledate listing v zbiriku in vstavite
nove vrednost.

Miroslav Butigan,
Zeuezmcka Stanica 32
57 Tinja

13 Lf us]
13 print"greska!"
14 dut- 120 159 13
15 data 5

6

17
18
19
20
21

11 poke ués 1u=u-

97
576,

10 for a=16384 te 165‘011‘0“ 8 ‘

6,182,4,132,2

162 64,141, 20 5 1&2
165 W19t,

ata
data

2,201,2;

08
o'a?n’nu'-,g

data
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Vse moje programe, ki so bili in
bodo objavijeni v Mojem mikru, lah-
ko dobite brezplacno, posnete na
kaseto Po sprejemu narocene po-
Siljke boste placali postarju samo
stroske za postnino n ceno kesete
o Bleha,

Tovarmitka

41870 Logated

Poudariti moram, da je Kakovost
opisov iger v vasi reviji drasticno
padla in da se zacenjajo ponavijati
opisi ne prevec dobrih iger Zaradi
tega predlagam, da reorganizirate
rubriko, v Kateri objavijate igre, in to
takole

Menim, da bi lahko pri kakovosti
pridobili tako, da bi strnili ¢lanke
dveh ali vec avtorjev, in to tako, da
bi pazili na to, da bi bili v opisu
zastopani vsi raunainiki, za Katere
ste dobili prispevke o tej igr

Prediagam, m mikru nic
vec ne objavijate tujih lestvic najbolj

NDO,
FAMBO JET PAG. e SET ALY,
PYJAMARAMA
Kar zadeva obstanek te rubrike,
menim, da urednistvu Mojega mikra
in samemu Delu ne bo tezko vsak
mesec podariti kaksne Sestmesecne
ali letne narocnine, nekaj svincni-
kov, Kaset s programi Suzy softa,
mjig ipd tistim " bralcem, Katerih
glasovnice bodo prispele prve ali
bodo izzrebane.
moram_pohvaliti (Cetudi
2 daljSo zamudo) to, da ste odprii
rubriko Domaca pamet, ceprav mo-
ram pripomniti, da se je mnogim
posrecilo, da so jo izrabili in preva-
rali bralce, tako da so jim podtaknili
programe, ki so bili objavijeni v tu-

Naprej* ne morem razumeti, zakay
v vaserm istu spodbujate obracuna-
vanje v rubriki Vas mikro, in ener-
g1éno zahtevam od urecnistva, naj
neha objavijati dolga, dolgocasna in
Katerih staino kdo
koga' napada ali kitzira 2 name-
8050 sscancal ind sitoko

Braroko puiko
K 2adva oruge rubrike, misim,
da niso slabe, Ceprav ni vec listin-
gov iz tiskalnikov_Bralcem moram
pripomniti, da v urednistvu Mojega
mikra ni tiskainika, s Katerim je mo-
goce izpisati listinge, za spectrum,

cet

s mi, da je Moj mikro prera-
sel_osembitne stroje in zdaj_ hiti
v enaindvayseto stoletje z rubriko, ki
1z Stevilke v Stevilko golta vse vec
strani, tako da Moj mikro, Kot kaze,
ne bo vseboval tudi rybrike Moj PC,
temvec bo iz Mojega mikra nastala
éisto nova tovi, i so bo do napre)
imenovala Moj mikro, bistvu pa b
M mikroskopskimi delci Mo,
Joga mikea

735 tuc naslocne e vpra-
danjo.ai borajo Moj mikro, o ke
mojih tovariSev iz Kiut racu-
ik tanmike i nformattos o
govorila, ce verjamete ali ne, »Ne
berem RUMENEGA tiska«?!
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Ceprav mislim, da je to vsem zna-
o, moram pripomniti, da v vse Ju-
goslaviji po moj oceni 3e vedno ob-
Staja okoli 80 % osembitnin racunal-

nikov. Potemtakem mora Moj mikro
~posvetiti ve¢ pozornost tistim, zara:

bistvu tudi razvil

ite o programiranju in nas nehajte
zasipal 2 nokorstrim! noviearm,
kako so prav ta PC, laserski tiskal-
ikl e ety pravo za nas in
da ne stanejo ve¢ kot neta tso
dolarjev Po mojem je cas,
nekateri vasi _sodelavci
2 onlakav =Zahode~ I

spumo

varjom ol pringsjeniem ot s
gov svojm potreca

to) mikro izvede anketo med vsemi
bralci in v njej postavi vprasanja
o vrstah racunainikov, ki jih braici
imajo, in o tem, Katere rubrike so
jim ali iim niso vse¢ in kaj bi oni
‘spremenili, ce bi mogli k) spreme-
nitiltl

Z upanjem, da boste to_pismo
prebrali do konca vsaj v urednistvu,
i poasraijan o e din
Stva, posebej pa bralce, in izrazam
globoko 2ol da by Moj mikeo pro-
rasel iz "RUMENEGA v resen in
kakovosten tisk!!!

P.S. Zakaj odirate pirate z visoki-
mi cenami oglasov, ojem
mikru v samo eni izdaji vsega kaks-
nih 20 strani rekiam delovnih orga-
nizaci ipd., Moy miko pa ima sku-

aj »kar« 82 strani?!

P P.S. Kar zadeva reklame, ste
precej moénejsi od Sveta kompjute-
ra, ki ima na pribifno 70 sira
kol 18 reklam. Toda ce Ze tako
Gobro posiujels (kar 56 i po Stevr

oglasov, samih cenah oglasov in
sami ceni revije), bi se lahKo potru-
il vaaj olko, da bf imell 20% ogla-
sov ter 80 % Koristnih clankov in
Sl prispevior, 10 pa Bf bl

celo povecalo naklado Mojega mi-
Kra. Foti hocem ¢o 4o Imats dva-
set strani oglasov, bi lahko razsirili
revijo, tako da bi Stela okoli sto

.S Ce to zmorejo Racuna-
1i s precey niZjo prodajno ceno, za-
kaj ne zmore Moj mikro, Cetudi na

racun manjse kakovosti papirja, na
Katerem se tiska, saj prava revija ni
taka, Kakrsna e videti (z vsem svo-
jim pompom z dragim papirjem in
Veliko barvams), temvec se iskazuio

samo s kakovostjo clankov, ki jin
objav)a, pa cepray bi bl samo na-
tipkani s pisainim sirojem in tako
objavijenill!

Zeljko Milin,

va8 honorarmi sodelavec.
Nikole Tesle 9b,
mea nin

Ze leto dni spremijam vse tri nase
najbolj priljubljene revije o racun:
niin, toda vasa me vedno razje
Imam »digitron« C 64, in Kot sami
pravite, bom lahko o njem Sl sa-
mo ceno skupaj s ceno_palice
quickshot in prebral opis najnovej-

moj mikro, ralec vsaj ve-
del, kaj kupuje! Soglasam z vami, da
spectrumu in commodoru
Ze napisano vse mogode in nemo-
goce ter daje tezavno naiti Se kaks-
1o temo za pisanje o njima. Sogla-
Sam tudi, da je treba zdaj naj
pisati o PC, amigi in podobnih racy-
nalnikih, toda vi ste res pretirali! Ce
2e hocete ponuditi lastnikom teh ra-
Cunalnikov kaj zares Koristnega, pi-

vam zaseda-
o Vot kot tratino Casopise, 5 upe:
Stevamo tudi podobno naravnane
Prispevke. Prav rad bi siisal, da bi se
oglasil kaksen bralec, ki je kupil kaj
npr. 1z Amerike, potem ko je v novi-
cah prebral, da je to prava stvar
m Ko fe zanjo odstel

/sm
laserskom tiskaimiku! Zanimiv 6,
kako nekatere stvari v vasi reviji hi-
tro zastarijo V MM 7-8/1988 e
v Slanku »Test: Atari mega.
Vor o monitorih: starem SM124 (71
Hz) in »novih monitorjih SM125, ki
delajo s celo nekoliko viso Irekver-
€0 (72 Hz)~. V nadaljevanju nam av-
tor svetuje, naj se ne zaletimo in ne
kupimo novih monitorjev, ko so tudi
stari dobri (7)), kot da bi kdo spioh
L ki

mov, ne pride mi na misel, da bi
»blatil«_ime avtora tega_clanka
(imena sploh nisem gledal). Sicer se
08 vecina vali Hanioy amaile ne
»drasticne« razlike med verzijam
507n5.1 kakénoga programa. Tu bi
vas rad spomnil na davno objavijeni
redlog nekega braica o sodelova-
myu racunalniskin revij, zato da nam
e bi bilo treba brati istih stvari
v vseh revijah Ker bo ta casopis Se
naprej prostor za izzivijanje vasih
sodelavcev nad nedolZnim »proleta-

vam $kodilo, ¢e bi objavili opis
Snega novega programa za ra-
dlrko«, C 64, CPC. Gotovo ne bi!
t kaZe, se bo spremenilo
lms revije. pa jo bom ku-
\poval, da bi prebral rubrike Pika na
i, Domaca pamet, oglase in »igri-
cex! Kaj takega! Ko 2e pisem, je tu
Se nekaj vprasanj

P 5. Komaj akam novo stevilko
Moy Mossga PC in nove novice o novih
jabytih, megahertzih, kompati-
mlcm Ps72 in drugih »poceni« no-

P. P. S.: Objavite vsaj yprasanjal
Zoran Cuk,

Burkov put 5b.
Zagreb

a vpras:
na vasim, smo nok-llul nﬂ-vlll
prav v tej rubriki.

Moj mikro_redno berem od de-
cembra 1985 in nimam vecjih pri-
tozb nad kakovostjo revije. Morda
50 se listingi za in spectrum
skrcill bolj, kot bi bilo treba, vendar
vega. Rad bi

‘opozoril na napake v istin-
gih (posebno za vnasanje s Katerim
‘od zbirnikov), ki 50 me casto odvrni-
tega, da bi iz naslednjin Stevilk
pretipkaval kaksne zanimive rutine,

Lot
oo, o i 2nive ok S eate:
vati« ob listingu z napako. Drugace
i doke dobro pomagam z ‘com
| zaradi njegovin
manjvostf obviadat tud ta o

nujezik tode  zaradi podobri za-
dev je to tezavne

Rad bi kupil atari 520 STM ali
STFM, vendar z vdelanim ali s sa-
‘mostojnim disketnikom, in me zani-
ma neka zadev.

V neki tevilki ste opisovali, kako
kupitl PC alf kaksen Kion, kaj o tre-

ca, na kaj e treba pazit pr
kako preskusiti racunalnik ter kako
in ks mora izpisti(recimo tako, kot

PEEK

Dreskusal, ail ima spectrum 16 al
48 K. in podobno). Kako je s tem, ce
kupujemo recimo atari ST ai ami-
go? Povprecen Jugoslovan udriha
3-4 leta po spectrumu, preden zbere
dovol) denarja za kaksen ST ali ami-

go. Ko nay t, pa nir
pojma, kako bi moralo vse to biti in
K moraconil s ov doomt oo

in_podatkov
et ‘mogocin karticah 24 PC stro-
e Rakdne so vdat, koilko stanefo
jobno, nie bi il siabo, & bi

oo,:wn tudi kaksen Clanek

AKO KUPIT mpr: ATARY 550 STFM

kA

skusno dslo A!dl
‘pocutili »ogoljufanis, ko pridete do-
rmov in zacnete odvijati $katle, pose-
bey Ce ste Sii v Manchen iz Beogra-
daali, Dagvam[, Skopjal

bo verjetno razjezilo
3/4 braicev rll Clanov urednistva re-
razumite, da smo tudi

iz reviy. Rekii boste, da vse 10 pi
vpnlocmku age detisg nakup«
racunalnika, toda ko pridemo
eio ' se. vinemo. domov. Je 26
prepozno. Naenkrat ugotovimo, da
nimamo »Kal itterja, nima-
Mo kabla za to 8l ono, n 056

v neskonénost, dokler se znova ne
oskrbimo s leika  kupljenimi marka-

n, da bi racunal-

ik rebiamiral a ooratit kupah o

to pa meni, da ne bi mogel
2 racunalnikom umreti!
.5 Voo bra, 11 1o anine.
obvescam, da lahko program RAZ-
nsumx ; olavion v brii Domaca
narocijo na mojem

ol e

Elvir Podi¢,
Unska 418, -
77244 Otoka




POMAGA] DRUGOVI

Spy Trek Samurai Warrior
POCH
R io SRAw CURTANS Y opisu igre Mikro 108) o nokai
i nenatanénos
= “}ﬁ A E A NINDZE: Spvon jih ni tezavno za-
rav so

SXAVINE W

DRIVER -
BRErCASE TAKE BEARD - WE.
AR BEARD — ~ WEAR
WIG — EXAM[NE GRAT\NG - GO

INTO HOLE — D SIGN
e uTToN =
BELT - EXAMINE TRAMP — READ
SIGN ~ GIVE COIN (7x) — TAKE
KE KE UMB ~ E—

KE PACKET ~ OPEN PACKET - TA-
KE P/ T — TAKE ONION
~ W — N -~ N - SHOW PASSPORT
& ER PLANE — W — OPE!
RAWER — TAKE KNIFE — E — E
SPEELONON-W = LEAVE Pl
EXAMINE BOARD
NnrEa A SAY JOWER

STEN GUIDE - Ut TE
SCLMBTOWER ENYER BaLLO.
T NTER

OALLOON  SLIVB TOWER. - Ex
TER BALLOON - U — GET SPADE

HOOK OVER CABLE -
DOWN CABLE - GAST LINE — TA»
KE FISH — W - FEED

1S — E - © GNTeR CaR
Z"PULL LEVER - E - E ~ DRO!

SKIS — ENTER COACH - E —
~ EXAMINE TABLE ~ TAKE TA-
BLECLOTH — W — ASK WOMAN TO
MAKE HABIT - TAKE HABIT
U - U — READ PLAQUE

~ WEAR HABIT - ENTER GATE
— W - TAKE CHOPPER - E - CUT

GOALPOSTS - TAKE POLE

~D-D-S~-EN

= E

~W-JUMP-N-U-U-—

GATE - E - GIVE DOLL TO GIRL
- AKEBIBLE _W_8-D -0
- S — ENTER GONDOLA —
D BIBLE - TURN STONE
—~ ENTER PASSAGE — TAKE CAND-

PASSAGE - W
= PULL BRICK

Well done Mike! You have found
the plans and your adventure is
complete! Press any key

le& Golli,
Titova 310, 61231 Ljubljana-Crauge

gledati o pravem Casu.
dobeo skt iy s omsedek i mo

ravite na udarec.

MENIHI Teh sta dve vrsti. Plesasti
bodo vzeli ponujeni denar in vam
dali v zameno nekaj tock (karma),
medtem ko menih s kapuco odkla-
nja denar

NORIYUKI. Varujeta ga dva in

e en menih. Morate bit pazv da
ne boste ubili sam kija

Drobna zvijaca: v prvi vasi zavijte
v gostilno in ubijte oba strazarja (Se
raje X kocka:
nju). Nekajkrat stopite ven in spet
vstopite v gostilno Vsakic boste do-
bili novec alr dva (kyu). Ko jin zbere-
te dovol, nekajkrat kupie hrano

or Mikola,
oo,
6230 Vukovar

Spectrum
Target Renegade:. Ko prides na

lestvico rekordov, pritisni CAPS
SHIET in 0 it Tiid 86, dokler
i vistice ne napolnifo
Somakom G/S. Pritisnl ENTER. 2
3lon ba neke tasa cefomiran, po-
se bo poprawl in imel bos
nesteto e
Aut Wiedorsehen Monty' Igro na-
10%i Z LOAD * REM MONTY in imel
bos nesteto zivijen).

Stifflip and Co 2: Na klavir zaigraj
kodo DEFACED Brez teay bot
koncal igro.

. Quarkll 10 CLEAR 27480 LOAD

iS: LOAD” " CODE POKE
s RANDOMIZE Sk 20600

ire Bohinc,
Gotska 14, S0 Lyubljana
Action Force 2
54789255
Athena (mega skoki)
PORESICET T
Cros:

POKE 83370255 POKE 25951,0.
POKE 20812255

Hive
POKE 38601,56: POKE 34069,167

Opravicujom ss tov. Savieu zaradi

zakaj sem na_clanek tov. Savica
iral V'

pisma,
ot Mojega mikra.
odgovoru na moje pismo vi-
dim, da je prisio do razliénih pogle-
fov' na problem ol besedil
2 uporabo racunalnika. Tov. Savié je
vse opise (to sklepam po odgovoru)
napisal glede na matricne tiskalni-
Ko Sam pa toh nisem nikoll uporab-
ljal v kombinaciji s programom Xe-
rox Ventura Publisher. To je to

Za drugi del pa sem Kkriv sam. To
50 vse tocke, ki se ne nanasajo na
nabore &rk in tiskalnike. Teh tock
namre¢ nisem hotel oznaciti kot
spomin,temvec sem hote s obul
ti spomin rograma
Xerox Ventura Publisher. Zaradi o
napake s tov. Savitu So enkrat
opravicujer

islim, da moram obrazlozit S,

splon reagiral
1988) sem se boril za uvelavitev
Tadunalniéke obdelave besedil in to
a oo elektrotenniske in ra.
Eunalniske stroke. Pisci so me na-
mre¢ opozarjali na premajhen izbor
razliénih tipov ¢rk in znakov ter na
promajhno fvalteto izpis
oditki so se nanasali na
nska!mku in asicne ursjovainike
. Xerox Ventura Publisher pa
25V s oo omogoca dodaja-
nje novih naborov ¢rik in znakov, in
to v razliénih velikostih. Za dodaja-
nje in pripravo novih naborov pa je
potrebno poleg osnovnih racunani-
$kih znanj imeti poglobljena znanja
0 delu s tiskalnikin, o formatih dato-
k, naborih znakov i

Upam, da e s tem pismom nespo-
razum pojasnien.  Mojmir Kiovar,
va 19,

Sidewize
POKE 52637,9: POKE 52647.9
Teladon
POKE 63971,255
rega Spindler,
Brilejeva 21, 61117 Ljubljana

Beach Buggy Simulator (bencin)
15 MERGE "
16 POKE 23757,195
45878,183:
46347,0, POKE 46840155
40 HANDOMIZE USR 25800

Death before Dishonour (nesteto 2
in energlle

POKE

i POKE 23797 195
30 POKE 48074,183° POKE
48655,1 &

D POKE 383150 RANDOMIZE
Dream Warrior (energija)

OKE 23819.195, CLEAR 25047
RANDOMIZE USR 2976
OKE _ 29657, vea POKE
525‘7 Te3 PoKE o017
POKE 286220 SOKE 209500
NDOMIZE USR 23622
Ennhllgm {municie)
24575. LOAD " * SCRE-
ENs LOAD - GODE
2 POKE 51618,0: RANDOMIZE
USR 24576
Humphrey (nestelo £)
15 MERG
18 Poke 2379
30 POKE 315570 POKE 317690
40 RANDOMIZE
Marauder (nefteto S nomby
16 PokE 23707.105
POKE 34222,0: POKE 35172,0
20 POKE 61650 RANDOMIZE
USR 23800
Metalyx (nestet )
1 CLEAR 32767: LOAD " * CODE
2 PRINT 0; * POKE by IVAN *
3 POKE 44332,182. RANDOMIZE
USR 40000
Octan (nesteto 2)
POKE 58290,24
Outof This World (nekteto 2)
SMERGE
4 POKE 2
§ RANDONIZE USH 23760: POKE
26984,182
6 RANDOMIZE USR 23822
Pacman's Revenge (neStoto 2)
POKE E 27354183
Paycho Soldier (ne!mc 2)
LOAD *” CODE
3 RANDOMIZE USh 20360 LORD

 CODE
Fls 41403,182: RANDOMIZE
R 56084

ﬂampans (energijz)

15 MI

16 POKE 29707.195

30 POKE 35208,0: RANDOMIZE
USR 23800
Sabotage (i z3 stopnje)

EBEE 2 3: HONORAR-

uM:HPNEu IENON 4, 5: ONO-
MASTICS 5, 6: SALMAGUNDI 6, 7.
PSEUDONYMOUS 8 ONOMATO-

Tunr de  Force (eneralie)
10REM 4.+ naloti del za basicom
11 FOR N =232% 1 20: RE-

AD A: N R

1 AANGOMIZE o 23296: PO-

KE 63011,201

& LANOONIZE USR 60000: £O-
E 63011

POKE ssor.17. anDOMIZE

11
S BATA 175,55
17,0, 205, 86, 5, 62, 255, 55,
224,245, 17,160, 0, 195, 86, 5
Unitrax (nesteto 2)
15

221,33.0,0,17,

16 POKE 23797
30 POKE 23054 155 RANDOMIZE
USR 23800
Zolyx (nettto £ In tas)
EAR 32767: LOAD " * SCRE-
ENs LoAD - G0

DE
2 POKE 50800,0: POKE 50476.0
3 RANDOMIZE USR 45056
van Mirgevski,
Dragita Misoc 3210
1000 Skopie

CPC

Beyond the Ice Palace
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
20LOAD "Ipalace2”
30 POKE 83208 4B7
40 CALL 81380
Combat School (podaljéan ¢as)

1. del

10_OPENOUT “TRL": MEMORY
8171

20 LOAD tcombatta”

30 G/

» LOAD '»comba( b

&1B2F.&0F: POKE

i

' CALL 1768

el.
10 OPENOUT “TRL" MEMORY

&13EB
20 LOAD “lcombatz”
s POKE 43674 207
#%0 CALL araec
e vam to ni zadosti, vstavite na-
mesto &OF kaksno vecjo vrednost.
Goody (nesteto 2)

POKE

5 MODE 0
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
17F E
20 LOAD “Igoody!”
30 CALL 84000
40 LOAD "goody2”
50 POKE 88F14.0
60 CALL &3180
Kamav (l\!éml 2)
ENOUT “TRL": MEMORY
&105\
20 LOAD “'karnov”
30 POKE 86FCD,&B6
40 CALL &1052
Vegi Bezr (nesteto 2. in
PENOUT "TRL™

cas)
MEMORY
&1 E7|
20LOAD “yogives”

stp=
R
40 FOR A=&15%0 T0 &1814
60 POKE a, PEEK (a + stp)
70 NEXT

80 POKE 2,8C9
90 CALL &1800
NEXT
120 POKE &BAFS.8B7: POKE
88AF9.0
130 POKE &76E1.887: POKE
&76E2,0
140 CALL &1B!
Ce rogram u dekodlmn ne
pretipkajte vrstic od 30 do 1

Docmm ari¢,
45.SUD 147,
44103 Sisak

Moj mikro 57




| 4 X 4 Off-Road Racing

| tpertna simulacia @ C 64/128, spectrum,
| amiga, PC #9,99-19.99 € @ Epyx. . Gold
° 9

VLADIMIR ZORIC

U je 8e en grafiéno in zvoéno izvrsten
program hise Epyx. Vozite dzip po Stirih
stezah: Baja (rough desert), Death Val
(desert). Georgia (mud

nika do profesionalca) in vrsto dzipa 1
Motors — stormtrooper, 2. Tartan-Lorrie MFG
~ highlander, 3 Oyama Motors — katana, 4.
Venerable Motors — tarantula. Najbolji je hig-
hlander, ki ima najvecii rezervoar (zelo bistve-
nol) in najmocnejsi motor V prodajaini lahko
vazilo opremite 2 dodsiki Dirka s zaéne.

rnjem delu raslona poteka igra, v spod-
njem 50 ura, Stovec ot obratow.SHéice, i
prikazujejo stanje delov dipa, merilik goriva,
zivlenja mo¢ motoria (izrazena v odstot-
iih): Komande so. streljanie - plin, gor in dol
~ zaviranje in levo-desno.

Steze bi bile-lahke za voznjo, e na njih ne bi

bilo kamenja, crevesnin debel, gum, okostnie-
Udarec v eno izmed teh ovir poskoduje

vase vozilo, poleg. g

ja pa poletite visoko in
napravite nekaj saltov ali nadaljujete voznjo po
dveh kolesih Velika je nevarnost, da udarite
v kaksno zapreko ob stezi (jelka, kaktus, pose-
ka). Dzip eksplodira, vi padete iz njegain izgubi-
te eno Zivljenje, medtem ko program zaigra po-
grebno koracnico. Zazeleno Je, da v ovinkih
zmanjsate hitrost.

gram vam sporoca pozicilo v igri (zaenja-
1o na zadn) instanje vadaga dtips. Veako stezo
sestavija neka) etap. Ob koncu vsake etape, pri

3 €), P

(dolit gorio), zastavice (nadaljeva tokrmo) Bii
morate hitri, ker m oddteva ¢as. Nasprot-
niki niso nevarni, razen v tem, da vas skusajo ob
prehitevanju spodriniti s steze Posebno zado-
volistvo je v vzpenjanju in spuscaniu, prehodu
¢ez katero izmed vodnih ovir (dodajte plin) in
voznji skozi krizisca.

Road Warriors
$portn: C 64, spectrum, CPC
l!!S—ﬂBSE.CRL.W

MILAN ZANINOVIC

e 2ol epoiris na O e
I 2di pr lisa. Angeli pekla vam hoce-
o roproein, da bi prisli do svojega de
IoTaProd zacetkom izberete enega izmed St-
Tih ponujenih aviomobilov:
3 Popschs SEONTVEL Dion o ale et iy
ima en top 2 Dzip (TINKLY WINKER) ni
P Satiwi. 130 & Syt I o 3 e 3o
more obrariti noben avto. 3. Hros¢ (OPEN TOP

58 Moj mikro

TUBE) je pocasen, ima pa dva topa. 4. Ferrari
(TYPICAL USUAL ONE) je izmed vseh najboljsi,
najhitrej3i in opremljen z dvema topovoma. Naj-
vecja hitrost, ki jo lahko dosezete, je 200 km/h.

Euro Soccer

@ 5porina simulacija @ C 64, spectrum, S
7520357 o Sensibie Sorware 917

DEJAN PETKOVIC

5r0 20 2 yelkim pompom nsjeil v it
revijah. Govorilo se je, da bo pravi na-
Sloanik Socoara, Warid Gua in crugih
Iegarcarnih nogematnih smulaci. T

Soccer je sar oo e i s otk
dolgo cakali Grahka o siaba, animacija 4 siab:
ran jo popularna naviaska

pesmica ki jo racunainik nanehno igra
Svetujem vam, da igrate prot: prijatelju, saj
boste racunalnik zelo Niro i ziahka bremagal.
ni. lgrati je mogocs

. 2avi
rate pa s palico v levo.

lzmed angelov pekla so tu. motoristi, ki spo-
minjajo na naso lete¢o milico, niso nevarni in se
vedno drzijo v skupinah; vozniki motorjev, ki
‘spominjajo na avtomobile, 5o veliko bolj nevar-
i, ker vozijo naravnost nad vas

Ob njih boste neletavali na avtomobile, ki jih

pmpmslo odbijejo). Na startu imate 201
Zivljen. Na koncu vsake stopnje
pnpe{]e(e na bencinsko &rpalko in si natotite

Netherworld
a igra @ C 64, wmmm. CPC, ST,

arkadna
amiga @ 7,99-24,99 €

SASA KUSANIC

ot pilot vesolske ladje se moras spreho-

mante zbiras na naslednje n:
stopas ceznje. 2. Okrogle el vt ¢ s

bliki narobe obrnjene érke U. Ko nastane
diamant, stopis cezenj 3. Zbiras tocke in jin

vodis k enemu izmed negibnih delov kvadrata

Ce ti presede zbiranje disnantmy el stop-
il 5 pritiskom na ko @

. i se zelo mno povam,a obnavijas

njem pescen 2 prvih nekaj stop-

njah so najbolj nevzml kuétam, ki spuscajo

strupenebalone. Ko zqubid Zivijenje, izpusti

Rubearvoradae. i 1 dass sadeane raniost

ete, ki se ne gibliejo, spuséajo pa pline,

unicujes Z okroglimi kamni Na visjih stopnah 6
veliko ovir, a zanje posk

stoper

ekshibicijske tekme ali pravo ligasko tekmova-
v izbere eno izmed repre-

zentanc, ki 5o razdeljene na dve skupini. Nasa

rezprezentanca je v drugi skupin

deva samo izvajanye igre, gre velika

zamera vratariu: gible se samo po ini gola in

njim zelo tezko braniti celo najsibkejsi
Uaare

oiscite rajsi Katero izmed svoijin najstarejsin
Kaset In 2 nje nalozite nedosegiii Soccer I

Marauder
dna igra @ spectrum 48 K/+3, ce4,
CPC'YN—"IOthm

BOSTJAN BERCIC

1 te] igri boste izgubili Zivee ali polomil
palico, saj zahteva veliko spret-

izberete igraino palico, znova dolotie tike ter
izkljucite ali vijugite glasbo (FX TOGGLE
OFF), Animaia in pomikanje zasiona od o
navzdol sta povsem gladki, grafika e e

Fasion o (spet) razdeljen na dva dela. ¥ zgor:
njem poteka igr: njem 50 pa SM.

B it id wheo vae Sovatnike, na
Zaslons).Stovlo 2ijen] (na zacetiu 5 in 106ke
V posebnem okency se vam med streljanjem
prikazuieo sporocii

~ laserski top se je zataknil

SHIELDS  SE1 (neke) Gasa St meranii, EX-




TRA LIFE - nagradno Zivjenje EXTRA SMART
nova bomba. izgubite eno zivije-
nje. REVERSE — L omene 50 oo, ke o
v tem gasu verjetno ne boste naredili kaj prida.
AIR ATTACK — zraéni napad. To sporocilo za-
ledate, e se dlje Casa ne premaknete. Preleti
vas veliko Ietalo in vrze na vas bombo, vendar se

i zlahka iz
Na 1 stopti s Dotikate po nskakinih vesoll
skih ploscadih Napadajo vas tanki, gosenicarji
T topow Nekatort opout etrohutia krogle, 1
samo umakniti, nekateri pa zasle-

v vecnih loviséih Na koncu stopnje imate opra-
viti Se s topovi in krizastimi kreaturami s kroglo

Na 2. stopni letite nad puséavo Za vami se
podijo o&i, ki streljajo in mezikajo kot nore
Posebnost t topoi, ki se lahko
premikejo e levo-desno po tirn. Ne usirasite se
reke — vanjo za cudo ne morete pas
Bruge stopnie odkrits samit

Obliterator
arkadna pustolové¢ina @ amiga, ST
@ Psygnosis @ 24,95 £e 810

'VLATKO KIEFER
IGOR THER

likanska vesoljska ladja sovraznega im-
perijaso pricidupe Zemij n o namerava

iniit, Rest o anko edinole Drak, zadr)i
izmed OBLITERATORJEV, genetsko programi-
ranih vojséakov. Prebiti se morate v sovrazno

zmiSko. Po vrstnem redu imajo z leve na desno
naslednie funkcije:

ice _levo-desno: to je_jasno. Navzgor
navzdol: gibanje \Mgalom Ce nehote stoy
v dvigalo, takoj pritisnite desni gumb na mis}
St med seboj nasprotno obrmjene strelice:

rata, prav tako

Dve strei. srefanje Strljate samo narav-
nost. Je nost: pomerite in streljajte,
Tmediom Ko pritiskate deshi gumb in MISko po-
mikate gor in dol. Tako ubijete sovraznika
¥ spodiom nadstropju in brez peripetij nadalju-

iednja ikona: izmikanje sovrazniku in la-
serju. Ce Stojite, se boste umaknili v globino, ée

tecete, boste napravili salto Medtem vam so-
vraznik ne more nicesar.
Kvadrat_zbiranje predmetov_Ikono uporab-
ljate tudi, ko se znajdete ob detonatorju (3tiri-
otnik z oznako v sredini) Tu lahko prav tako

posnar icijo.
Tipke. Help vam d& menu, v katerem nalozite
zadnjo posneto poziciio in vkljudite ali iZkljuéite
bo. Esc: premor F1-F§ zamenjujejo ikone

Kurzorske tipke" gibanje Space mer
totke in aktivirane detonatorje; izbiranje orozia.
Levo so Stiri pozicie oroZja s Stevilom nabo-
Jev,desno je prazen prostor zs oznake deton-
v. V desnem vogalu so energija in tocke.
Energun obnavijate v posebnih kabinah (ozna-
karti), tu lahko posnamete trenutno

pozicio,

Na zatetku imate samo lasersko pistolo in

lazmatska pistola
@ n]o na ws,lh lokacijah ruite debele zidove)
Ob pitol imate lahko tr orozja-

o se pipraci oa nepeietne

nje, Ko razan zadnjega, na Karti obkrozenngz

aktivirate vse detonatorje
rilo amigariem” igro prodajajo v dveh
inaticah Prva je bila poina

nwevbem

nabojev. Nova inacica je Eisto nasprotje - zbolj-
all 0 cso grafko in zvok.

2 L dvigalo, L2 - laserski i, E - kabina
3a obravianie enérgie n snemanie pozicie,
ainik (Ce ni Stevilke, ga lanko unicite

HAP BY 2

VLATVO KIEFER
1608 TOMIE

Y 9]
///////////////

72772,

A

7%

Moj mikro 59
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e Turicha (sxevl\ka pove
V-vrata, 0~ roze (n Flogova stouika). D
tonator, D v - e baterama
Tmorate, ko akimirate vee aruge

Aaargh
@ arkadna igra @ amiga @ 19,99
£ ® Mastertronic @ 8/10

ALES PETRIC

estetokrat si kot junak pobijal posasti
tokrat je pa nasprotno kot posast moras

25l porsbi se objekle nadeletin
stopnjan Ko izberes med zmajem in kiklopom.
5o Tabko odpravis na delo. Pri unicevanu 16
ovirajo komarji in katapult po devetin stopnjah
pa se pterodakil, orjaske cebele in ptici-bomb-
niki V spodnjem delu zaslona se odvija igra
V 2gornjem so tocke, rekord in glav:

a, ki kaze
tojo energijo Ko se ob glavi izpise AAARGH.

tvojemu liku odpade glava, telo se pa zrusi
v miako ki

uniéi grsko svetisce in kip
kentavra V ameni$ki utrdbi sredi puscave pozgi
stin hise, vodnjak zastavo, vrata in oba stolpa
V kamnitem mestu podri le zidove in vse stavbe.

kem Gvoriseu pozgi vse hise, tn stolpe in
¥rate e Eqipla i podtdvesfngl, i ol
ska, kamnita vrata in tempef

casih ostane[o pica, hambur-
ger, vroca hrenovka, strela al jace Hrana ti

ima izvrstno grafiko, animacijo in zvocne
udinke Ko na prmer poberes hrano licloveka.
s6 zesld1 Kk »Food! (Hranal)«
& (061) 559-

| Stunt Bike Simulator
‘@ $portna simulacija ® C 64 @ 1,99
£ @ Silverbird @ 8/9.

IGOR APOSTOLOSKI

0 Super Stunt Manu imate spet prilo:
nost, da se izkazete kot kaskader Igra se
razvija v spodnjem

2gornjem o
Yenutntstopn (zatneio 56 pr 5000 1 se oGSte-

60 Moj mikro

vajo kot cas). ime stopnje in Stevilo poskusov

(najvec 3) Med vso igro vas spremijata dobra
glasba ali zvok motorja_ Grafiéni liki 50 veliki in

(priblizno_dve polyt
prizoriséa) in pvmsm(e Sirelianie. Kaskader b0
skotil na sedez n nadaljeval voznjo Ko se sa-
ToGeinG ustavite, vam b voznik pomahal i 35
bo odpravil na drugo stopnjo Edine ovire so
stozcl, ki vas upocasnjujejo

OPS_ Z dviganjem sprednjega
{swatanje in doi) in zadnjega Koless (srelanie
in gor) preskakujete zivo mejo_Verjetno je to
naﬂazm stopnja v vsej igri, kot nalase b

'S BiR HoOPS. Treba Je skogiti skoz ¢imvec

ognjenih obrogev Pridno pritiskajte samo stre-
ljanje in dol Ce se voznik pravocasno odrine,
Zleti skoz obro¢ Na te) stopnii je najpomemb-
nejse, da delate vse hitro in da je vas kaskader
cimveé v zraku Opozorilo motor mora biti pred
skokom in po njem v enakem polozaju

4 CATTLE TRUCK Vozite za dokaj zanikmo
narejenim tovornjakom, s katerega padajo sodi
in vas upocasnjujejo Na tovornjak lahko zlezete
dnja stranica prikolice spuscena
Vzdignite

vzpnite (levo) Tovornjak vozite samo naprej
doler ne pripelete na ci

5 HELICOPTER' 1zogibate se kroglam, ki ih
spusea veik 1 soline nareren nelkopter Nk
bolje jo je mahniti na dno zaslona, Kamor krogle
ne morejo pasti Ko dohitte helikopter posku
Sae pri van s skokom (dol i steljanje)

Drugih stopen] vam ne bom odkril, zato da
bosé fod sam acanll Mikavnost 1t

Pools of Radiance
lgmnye fantazijskih viog @ spectrum,
ST ©9,95-21,95£ @ SSI/U. S. Go!ﬂ

SVETA PETROVIC

0ols of Radiance je ena od najbol; kom-

pleksnih iger F R P (Fantasy Role Play-

ing). ki S0 jih 1zdali zadnje ase V marsi-

m Je prekosila ze standardno serijo Bard's
o Nl vos saororar, a Koy 0re % 24nTs

po navad: ste vodja skupine likoy, Katerih

lastnosti lahko dolocite po presoyt S kakno

razlicne naloge morate biti tudi dcber poznava-
lec magije

Vrnimo se k sami igri! Samo vam je prepusce-
no, ali bodo liki bojevniki, razbojniki, carovniki

ivajo na razple-
tanje zgodbe Po dusevnin lastaostih izberete

telesne, ki 5o lahko to, kako se bo drzal vas lik.
i2bira orozja, ki ga smete jemati, barve oblek in

Od vsega nastetega sta odvisni vasa
adrdjvost n vialnost V Caroon: desel lanko

umrete n; goce nacine Najhuje je, kadar
Vas scure zmajov ogen) ah kadar vam K
&arovnijo, zaradi katere razpadete Ce imate sre-
oinne te tako, se ponuja moznost, da se
vrnete med zive

of z liki je obdelan zelo dobro, v njem je
obilo taktiénin zamisii, za povrh pa je grafiéno
odliéno prikazan (gledate ga lanko celo na upo-
casjnem posnetiu) Zelo pomembne s tot-

kaze|o izkusenost, ki i o pridobivate na
patovan in kohio Slata, ki sté ga nabralt Ko
zberete dovolj tock. se lanko odpravite v »tabor
2a trening«, kjer s¢ izpopoinjujeta spretost in
odlocnost vasega lika

Sele ko je druscina zbrana, se zacne akcija

v dezeli Moonsea Znajdete se v mestu Phian, ki

morate vrniti staro slavo_ Najpre) se morate
Zelje krajevnih m

v daljnih krajih Za vsako nalogo boste nagrajen
2 zlatom in drugimi koristrimi predmeti

krémah poslusate ugibanja in druge 2god-
be Ce jim verjamete, vam lahko zelo koristijo al

pa vas spravijo v hudo nevarnost Ena od najpo-
membnejih sestavin igre je pogovarjanje s tiso-
& samostojnih likov, ki jin vodi racunalnik Vst
obstajajo popolnoma neodvisno od vase skupi-
ne in hodyo po opravkin $irom po kraljestvu
Z njimi se lahko pogajate. iz:d pa je odvisen od

nosen, prevejan, ponizen jubezniv al

Nekateri od teh likov bodo rekli da bi se vam
radi pridruzil Tu je treba biti posebej previden

1gro. Lahko bi
uresnicile sanje vseh pustolovcey zelnin res-
niénih preskusen)

Beyond the Ice Palace
\ S amige € 509.1895,C o Bk 0 3G

DESAN PETKOVIC

viogi dekleta (zdaj so moderne kot glav-
ni liki kompjuterskih iger) naj bi Zemljo
odresili plek\etstva v Katero so jo odele
S 7la_Grafika je solidne, edino zamero jo
programeriu mogoce i na racun glast

lgra i tedavma, tako da 1o Tanko Koncate brez

POk
Na zacetku imate § Znijen) n 10 enot energiie



0d orozja je najbolje uporabljati mec, pole
lega p afko dobite oz in sesro V macir za
commodore s pritiskom ite tn
granate, ki unicujejo vse pred sebo,

Srecevali boste mnoge sovraznike Za ptice in
vojscake je dovolj en zadetekZelo nevarm so
orli, sa) vas zasledujejo, n ce jin hocete ubiti, jih
morate veckrat zadeti $kratje skacejo na mestu
n streljajo na vas, tako da boste z njimi imeli
veliko tezav

001520 |

YYYYY
AL

Na koncu vsake od reh stopen vas pricauje
kaksna posast 1 zmaj iz peth d pet
i i R
hitro prenaja z ene na drugo stran

renod z ene stopnje na drugo uporabjate
lestve, ki se pokazejo, ko unicite posast Nazad-
nje s prisiuzite Gestitko, ker ste Zemljo odresils
prekletsiva Moj rekord igro sem zacel grali 31

6. 0b 1510, konéal pa ob 15.32 in zbral 52.340
ek

Hercules — Slayer of
the Damned

arkadna igra @ C 64/128, svi spectrumi,
CPC, ST, MSX © 7,99-19,99 @ Gremlin @ 8/9

DARKO RADOJEVIC
a) menite o postenem pretepu z mraéni-
mi silami? Herkul, ki so ga kaznovali

jovi, mora opraviti 12 del in z gorjaco,
Svojim edinim orozjem, mieti nasprotnike Liki
50 veliki 1n lepo animirani Ozadje Kaze stare
gréke stavbe in okolico Tu je tudi orjaski kip
Vojscaka, ki premika glavo semtertja in se ne
meni za boj pred seboj

Bojujete se z okostnjaki, ki so oborozeni
s sabljami in jih ni tezavno spraviis poti izkus-
e iz Barbatiana i Reney gotovo

bo podaitals ce boste
{eptal nasprotnika, n skrajsala, ¢e bo on udri-
al po vas Gez zasion dostirat stece Kaksen
bel zajec

ertoar udarcev je vellk_ Gor + strel
uskoks wamans okostnjaku glavo Dol + strel

sklanjanie in udarec z nogo Gor obrat v na-
sprotno smer Dol 2 gorjaco se branite pred
Saarci_Smer, kamor st oo, + strel udar
rec z gorjaco v zelodec Nasprotno od smeri
kamor ste obrnjen:, + strel sklanjanje in obram-
ba pred udarci Gor + desno ali levo hitra hoja
Dol + nasprotno od smeri, kamor ste obrnjeni.
+ strel_udarec z nogo Dol + smer, kamor ste
abrnjeni, + stel udareo  gorjaco po nasprotn-
Kovin nageh Gor + smer, kamor ste obren
St cfares z doriso po Giew: G6r + sl
Sproino od s, Kamor Sie Sbrmiem, + strel
udarec s pestjo v

2gornjem n spodnjem delu zasiona je po
6 predmetov Med bojem se bo pogosto zgodilo
da bo prvi predmet levo zgoraj utripnil in padel

ste prv
podvig Ko zadenete vseh 12 predmetov. je vasa
naloga opravijena
ste cincall s sovrazniki al zgresil nekay
predmetov (podvigov), se bo zasiisal zvok Prav
malu se vam,_bo priskutil takrat se prikaze
strasen pajek Ce ga urno ne spravite s poti, vam
bo vzel iz lonca en predmet
Hercules se vzdiguje nad kopico iger zaradh
odiiéne grafike Med bojem se slisijo isto pravi
2voki S tipko F1 lahko izkljucite in izkljucite

ljen, vendar vam to ne bo pretirano olajsalo
dokaj zahtevne igre

F/A 18 Interceptor |

lacija letenja @ amiga @ 24,95
& Electramic Ar o 1o0.

MITJA GOLOB

nterceptor prekasa vse letalske simula-
rva posebnost je HUD (He-

mulaciy The Jet Na zaslon se projicirajo najvaz-
nejsi podatki visina hitrost, smer, vrsta orozja.
obremenitev letalaSovraznik se obrobi s kva-

Pravi utilsk o | le\eh pod mostom Golden Gate
ali nad Alcatr

Vojaske akone se  giero od rtinsian pregle-
doviFF (f Friend or Foo), v
kovega letas pred mig. sestrehe

oot Mar o S st et

cisca Tn letalisca so na kopnem in en

sovraznikove rakete in razprsiine bombe za so-
vraznika za hrbtom Pri dodatnem izgorevanju
ima gorwo poide po priblizno sestin minutah
Letali dosezeta najvetjo visino 40.960 evijev.
F10

minusom na ameriski standardni tipkovici ali
2 misko (gor, dol) Ce pni poini moci motorja se
enkrat pritisnete 10, se vkljuci dodatno izgore-
vanje in iz $0b $ine rumen plamen Sitko pove-

gate in pomanjsate z oglatima oklepajema
S pritiskom na ENTER se preselite iz kabine in
s tipkami 0-9 gledate svoje letalo 12 ve¢ zornin
kotov SHIFT+ENTER vam da pogled iz kontrol
nega stolpa V kabini obracate glavo s 6 in 8
Pogled gor o 1. G0l 7§ ipke 5 obstanete

ozaju_ker drugace racunalnik
ez 4 sekunde nastavi pogled na armaturno

Igeate§ il alirzniokimt ke SPACE
RETURN - izbira 0rozja s tipko

ki mu z oglatima
oklepajema spreminjate merilo

Na desni strani armaturne plosce je signal za
zavore, kolesa, stanje 0rozja 1n koli¢ino gorva
na sredi je radar z zaslonom na levi pa 50
kompas, horizontalni indikator hitrost a
mo¢ motorja,signal za eleKtronsio motenje ter
vasa geografska $irina i

o lahko kadariol \,slaww 2P nspet pote

2 ESC, medter

pustite. da racunalnik sam

2ganja akrobacie
Zletalom Pravi lunapark toda pazite. da vam ne
bo slabo!

Ko spoznate vse manevre jin lanko zacnete

Staresine pridno delajo evidenco vas
nalog in poletov V kartoteki si ogledate stevilo
nalog, koliko ste ih uspesno opravili stevilo
zadetkov, kolikokrat ste bill sestreljeni itd Kar-
toteko lahko posnamete

Bobo
@ arkadna igra ® amiga, ST, PCW @ 24,95
£ @ Infogrames ® 9/10

ALES PETRIC

te e kday sodelovali na zaporniskin
igrah? Niste? 23 imate to reano pr
loznost Igre so sestavijene iz Sestin dis-

TP, tekmuje pa lanko sest udelesencey Toc
ke najboljsih zapornikov se pokaze|o po vsak
u se pa sestejelo Glavni ju

Spinace (sl + Gor m pot kb

Mo mikro 61

ni- §




SPICA - TEHNOLOGIJA CRTNE KODE

Majhno orodje velikih sposobnosti

Do Ot T 7

Rocni terminal bce52

beeS2 je programabilni roéni terminal,
namenjen zajemanju podatkov v delovnem
okolju, dislociranem od racunalnika.
Terminal ima baterijsko napajanie in posebno
napajanje za spominski del, tako da ostanejo
podatki po izkljucitvi terminala varno
shranjeni za kasnej$o uporabo. Ima tudi svoj
lastni operacijski sistem OS52 in Ze vgrajen
interpreter viSjega programskega jezika
BASIC/PASCAL. Operacijski sistem podpira
delo s Citalnikom Ertne kode, tiskalnikom,
prikazovalnikom LCD, tipkovnico in
serijskim vmesnikom RS232. S pomocjo
vgrajenega programskega jezika

(BASIC/PASCAL) si uporabnik lahko izdela
lastne aplikacije in protokol prenosa podatkov.
Nekaj podrocij uporabe:
zasledovanje artiklov, ki vstopajov
skladis¢e in ga zapuicajo; inventurni popisi;
O vnosi narocil trgovskih potnikov;
O popisi stanja Steveev (voda, elektrika, nlin
itn)
O zbiranje geodetskih, gozdarskih in drugih
meritev;
O zasledovanije repromateriala, orodja,
dokumentov, kemikalij (identifikacija s
pomogjo crtne kode).

Mikrotut,

racmalnitoo & inseniing



Pritisni strel in nahranil ga bos. Laéni zapor-

i divie toléejo po mizi, ko pa jim napolnis

kroznik, hvalezno rignejo. Pocasnost se ti mas-

Euje: zloncem Spinace na glavi hitro konas na
leh.

2. LUPLJENJE KROMPIRJA. Vzemi krompir
1ch) 93 olupl (levo-desno) n v skozi wrata
). Ce vr luplien krompir, ga dobi§
azaA Giove. Pan a te ne zasjcjo nove n
nove posilike krom ovi!
3 POMETANJZ HODNIKA: Na hodiku s Sest-
mi vrati moras skrbeti za red in Cistoco Skozi
T neany pnha,a;o in odhajajo pazniki,
n psi Vsi puséajo umazane oduise
noq [hc) ki jih mms vestno ¢istiti Ce te glavni
paznik preveckrat nadere, lahko zapustis svoje
delovno mesto.

4. ODBANJE ZAPORNIKOV: S ponjavo, ki jo
premikas levo-desno, odbijas kolege, tako da
odletijo ¢ez zid. Paziti moras, da na tleh ali
v zidu ne ostane preve jetnikov.

5 BEG PO DALJNOVODU S skakanjem levo-

L tok ali Ge pades 2 i, jo bega konec.
6. POMIRJANJE ZAPORNIKOV- Sest smréa-
Eev i krado pravicni spanec. Ursas jih tako, da
stopi K njinovim postaljam in rel
Sprhajanjem spotaknes ob skiods na
e, 2achejo zapormiki spet giasno smrcats O
totkah se kazejo odstotki tvoje energije Utruje-
nost se zmanjsuie, ¢e spis v postelji, in zvecuje,
ko miris sojetnike.

Verzija za amigo je opremij

domicamin SRy WK i oEthes elodiy
 (061) 559-284

Eanhlight
adna igra @ spectrum 48 K @ 7,95
t ° N-mn °9/9

2 te vesoljske arkade je slavni Pete Co-
ok. Cilj je preprost: v osmih conah vsake
Jstopnie pobrati katics lgraje tipa Im-

possaball, samo da ne vodite Zoge, ampak ve-
solisko. md.n V glavnem menus za specirum

izberete tipkovnico ali eno izmed stirih palic in
regulirate visino vesoljske ladje Lahko igrate

barvah ali mono, vkljucite ali 1zkljucite 2vok,
zamenjate barvo tabel 5 koli¢ino preostalega
gonva in varovalnega polja. Prikazana so tudi
Stevila con, Zivijen; in raket,

Ko pritishete opci] PLAY GAME, so prikaze
krog, sestavljen iz majhnih krogov s Stevilkami
od 1 do 8. S pustico izberete cono, v kateri
nameravate igrati Zdaj morate Se opremiti plo-
vilo. Na zaslonu se pokazejo merilnik varovaine-

2 pola, meriinik oliine goria in Hevec < Ste
lom raket, ki i nosite v e} cor 1. Ce zmanjsate
ik a bovecata na njegov
Tatn. Mislim, da 56 i repa. mcesar dotikatl
ker je za cone prye stopnje vse pripravijeno
namntnn po meri Sele zdaj se igra zares zacne.
na posta, na katero se basle po konca:
oy, paten ovrazniki so obicaino
Tetet Krozniki ki i unicita 2 snim zadetom. in
nekatere druge oblike, za katere je treba veé
zadetkov — razni stebri, bombe itd. Majhna po-
mot za iskanje 3Katlic na prvi st
1. cona’ ena Skatlica levo, druga desno od
taje. 2.4 cona: dve levo, ena desno 5 in
cona_dve Skatlici desno, ena levo 6 cona: pet
cona je specifiéna: ko
se prikazete na postaji, pritisnete palico gor
Potem pocasi krenete na desno. Videli boste
disk (teleport) na tieh, takoj za njim neko Z0go
To je pnrana iodira, ¢e se
sku Letet: na desno preletite
Tloport in mino, tako da ju izgubit izpred o6
Ustavite se in preidite na najblizjo linijo. Letite
potas na levo, dokler ne zagledate mine Z&
Ustavite se in se spustite na tla. Poravnate s
Zmino in izstrelte r rakets. Goste 3 postavili
prav, bosta prvi raketi dvignili dim, tretja pa bo
mino unicila. Vzdignite se in krenite k teleportu
Ustavite se nad njim in se spustite tako, da bo
spreda stran plovila obrnjena levo. Telsport
vas bo odpeljal v drugi del osme cone. Zdaj
samo kar najhitreje streljate. Sovrazniki, ki vas
napadajo  leve strani (zadnji na tej stopnji), se
bodo spremenili v prah. Podite na levo in pobe-
rite vse &tiri Skatlice. Vrnite se K teleportu in
nato desno do posta opnja je koncana

ne je treba dokoncevati po vrsti Uzivajte
v lepo narisani Zemljini krogli, ki se na nebu
nenehno vrti okrog svoje osil

Street Sports Basketball

. ibﬂnnl simulacija im 48/128 K,
pple Il, PC @ 9,95-24,95

£e EDVIN S.Golde

NEBIL A. KANADA

koj ko sem zatel igrati Street Sports
asketball, idel, da_Basket
Vsaj za spectrum ne presega
7ogram se naloZi v dveh delih V prvem izbirate
teren za tekmo' 1 predmeste, 2. dvorisce,
Sola, 4. mestno parkirise. Najlepse in najbolj
urejeno je olsko igrisce. Potem se odlocate, ali
boste igrali proti ratunalniku ali Eloveku Cn ne
e spreminjati imena svojega mostva, pritis-
nite na ENTER. Igralce vodite s tipkami, ki jin
sami definirate, ali s Kempstonovo, Sinclairovo
in kurzorsko palico Zatem se odiocate med
cifro in mozem na kav-ncu Ce boste dobili,
mate prednost pi iz igral
i graic vi i vas nasprotnik zme-
nitne 5bata po onega, doker v Coeh mostvin
niso potrje. Posveits pozomost lasinostim
lgrllcw Ce izber se lahko zgodi, da
| tekime i odi padia provehka Kapa,
Goprav Jod uobur lgrale 291 kot Drugidel 16
sama tel do kaks-
nega Tesuiita bosts Wran ‘Na lowt 50
slike vasih, na desni nasprotnikovih igralcev
Zelen okvir okrog sike kaze, Katerega igralca
Vodite. Ta okvir pomikate s siike na siiko samo

2a 7090, ki skate
&e tu izgubite 20go, i jo pozneje tezko Pribo-

je 2oga pri vasem igralcu, s pritiskom na
Druga dva igraica iz

ekoli razdalje, toda dokler se
mu ne priblizate toliko, da zoge med letom mi

mutanti! Zogo lahko zatolcete tudi od zaday
v trenutku meta potegnete palico v nasprotni
smeri od smeri
Vsi igralci so &, tako da jin je tezko razpoz-
nati. Zato sprejemajte v mostvo tiste, ki imajo
neka) posebnega To so Benny temn nzocni).
rvey (trak na glavi), Pogo (znatilen punker).
R ttane vva odars) i Theo vaika ke

teze razpoznavati
Street Sports Basketball je odiicna igra za
zatetnike in predsoske otroke, ne pa za mojstre
Basket Masterja

Beach Buggy Simulator l
‘@ Sportna simulacija @ spectrum, C 64 ]‘
© 1,99 £ @ Silverbird @ 8/8

ROMAN ILIC

red vami je nov program nore voznje

 avtomobi, zbrte lahko med Sinci-

in Kempstonovo palico ali si sami

GaToEits tipke Pri te nalette na majhno napa:

ko, popravite pa jo tako UP = skok, JUMP

streljanje. Medtem ko grafika Se zasiuzi poz:

tivno oceno, za zvok to nikakor ne velja. Odloéi-

te se za enega ali dva igralca in dirkanje se
zatne

V spodnjem delu 0 vsi potrebni podatki, na

kalero jo treba posebel pazii Poleg Stevilke
a jo merilnik prevozene poti. po katerem
vsz‘ riiEno zveste, Kako daiet 16 48 00 ciljnih
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NOVO V KONSIGNACIJSKI
PONUDBI FIRME “aSchneider

TOWERPC — ZA NAJZAHTEVNEJSE UPORABNIKE

IBM-AT zdruZljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10
MHz, RAM 512 K, grafika Hercules, CGA, 1 x floppy 720 K 3,5",

EUROPC - IDEALEN RACUNAL-
NIK ZA VSAKOGAR

IBM-XT zdruzljiv racunalnik, pro-
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM
512 K, grafika Hercules, CGA.
1 x floppy 720 K 3.5, vmesniki
serijski, paralelni, za misko in za
zunanji floppy 360 Kb, 5.25", MS-
DOS 3.3

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev
RAM na 640 K, koprocesor

CENA: 1135 DEM in cca. 70%
dinarskih dajatev .

TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA

IBM-AT  zdruzljiv _radunalnik, procesor

80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her-

cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy

720 K 3,5", vmesniki: serijski, paralelni, za

monitor, za zunanji floppy 3,5 ali 5.25" MS-
S 3.3

vmesniki: serijski, paralelni, za migko in za zunaniji fioppy 360Kb, DO

5.25" MS-DOS 3.3

Opcije: trdi disk do 60 Mb, razsiritev RAM na 640 K, koprocesor

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev RAM na
2,6 Mb z RAM Kartico

Vse navedene
sistemom MS-DOS 3.3 in pmgramsktm paketom Micro.
soft WORKS.

Angleska verzija vseh modelov bo v konsignacijski
prodayi v oktobru 1988.

Vabimo vas, da obiscete razstavni prostor Elektrotehne
v Hali A na seymu Sodobna elektronika '88, v zacetku

oktobra in si ogledate racunalniske novost firme

SCHNEIDER.

Pricakujemo vas Eloutrotshne Ljubliana

Poljanska 25

1600 Lpuliene
061 329745

e




vrat Goriva imate na zacetku 99 enot, obnavija-
te ga s pobiranjem sodekov, ki padajo z neba
Zaradi pretiranega poskakovanja se vam lahko
pripeti, da gorvo preskotite alt da pade na tia za
vagim vozilom.

Casa imate 500 enot Kolikor ga ostane na
koncu, se spremen v totke Prav tako se tocku-
jejo pot, ki jo prevozite, in sestreljent helikopter-
Ji Ti'so posebno neprijetni z zazigalnimi bomba-
mi Tudi ko se boste na vso mo¢ trudili preskoéi-
i ogenj in kamenje, se bo vas let po navadi
koncal v helikopterju Z veliko sreée in malo

agija s na zavidni ravni
tudi pri skokih se lanko meri z marsikaterim
kengurujem V tretiem in sedmem krogu se po-

leg ognja in kamenja prikaze nekaj, kar spomi-
nja na kaco, zato kmalu po startu skocite! V sed-
mem krogu je ovir Ze opazno ve¢ in se e stop-
njujejo

Draconus
C 64, spectrum @ 2,99

arkadna ig
£0 Zeppelin @ 8/8

DARKO RADOJEVIC

enavaden junak 2abec Frognum hodi
kakor clovek in bruha ogen) kakor zmaj
Sprehajate se po dvorcu i (kay bi druge-
ga) pobijate na stotine sovraznikov. Igro je ne-
mogoce koncati brez nesmrtnost, ki jo inacica
ze vsebuje Grafika je povpretna, zvok
paje slisati samo ob skoku vstran in med strelja-
njem
V zgornjem delu zaslona vidite svoje tocke in
stevilo Zivijen), v spodnjem pa predmete, ki ste
jih zbrali Vase edino orozje sta bodalo, ki g
lahko uporabljate, kolikor hocete (strel in levo-
desno), in omejeno Stevilo piamenov (strel in
gor-doi). Ob Zivljenje ste ce se vas veckrat dota-
knejo sovrazniki (majhni grbavci, volkow, neto-
piryl, Zoge in leteéi predmeti); ce se nabodete na
konice; ob padcu iz velike visine ali v vodo
DRACONIIC
CRACONUS
00o%00 # 3 -

Je ve¢ natinov, kako priti do posasti na kon-
jaz pa vam svetujem najlazjega. Z zacetnega
polozaja skotite v desno Na prvem zaslonu
oste na desni zagledali svetlec se predmet
Poberite ga in dobili boste dodatnih 10 plame-
nov Prehodite Se tri zaslone v isto stran Tu se

stanite nad njo in potegnite palico k se-

bi. Pod ploséo se boste spremenili v pupka. V tej

e v glavnem bojevali proti ribam
2 vampirskimi zobmi; streljali jih boste s plame-
m, ki jih imate zdaj neomejeno Stevilo. Ce st
zelite povrnit prejsji Ik, se postavite pod plos-
&0 s krozcem in poviecite navzgor

pazljivo skodite in v skoku padite skozi luknjo
v tleh, tako da boste doskoGili na osamijen:
plo3é1 na spodnjem zaslonu Od tod Se en skok
v desno in spet padajte. Ce ste skoéili dovoly
dale¢, boste ob padcu pobrali 10 plamenov,
potem pa, kar je veliko pomembneje, drugi
predmet  »hudicevo masko«, ki vam zagotavija

neranijivost med velikim Takoj zatem
boste zadnikrat izgubilt Zivijenje zaradi prehu-
dega padca Spet se boste znas|

povzpnite nanj. Ko boste prinodnjic 1zgubili -

lienje, se ne boste vec vrnili na start.
Sprehodite se neka) zaslonov v levo

potem vdrite v tla_Poiscite plosco za transfor-

ke Na koncu poti se pogreznite in ge enkrat
skoite desno. Sprehodite se nekay zaslonov
v isti_smeri, dokler ne boste tréili ob verigo
sovraznikov. Unicite jih z baklam in padite
Nadaljute pot na desno in znasi se boste
pred posastjo, ki varuje eno naveciin strahot
Pojdite mimo nje in  zagledali boste sluzasto,
bedno, ubogo, neumno, toda velikansko in zelo
Iepo animirano posast. Kako unicitt to - ne vem.
Ce bo kdo odkril, nay sporoti Mojemu mikru.
e nekay. nasprotniki na nekaterih zaslonih

ve ni. Zdi se mi, da
v spodnjem delu zaslona manjka zelo pomem-
ben predmet, zares pa ne vem, kje bi mogel bt

arkadna igra @ spectrum @ 1,99
© Atiantis @ 8/9

IVAN MIRCEVSKI

/ojemu planetu je zavladal hudobni zele-
i hotes osvoboditi svoje
ljudstvo, bos moral premagati stiri stop-
nje in unicitt trana_Atlantis je izdal pravo moj-
strovino bratov Shaw. Ce ti je ugajal Exolon, i
bo tudi Cerius. Grafika in animacia sta odlicn!,
pa tudi zvok je na zavidijivi visint

Na zacetku 1mas' BONUS (¢as) — 2450, PO-
WER (energija) ~ 20, Al
BOMBS -1 To zadosta kvetjemu za prvo
stopnjo Zato vstavi naslednje poke (spec-mac)
in nalozi qro od zacetka

o o

2
3
3.
=
|

16 POKE 23797,195
30 POKE 4663242° POKE 46635,42. POKE
48307,

40 POKE 54171,0: POKE 54157,0. POKE
46948,0. POKE 47083,0

50 POKE 48267,0 RANDOMIZE USR 23800

Najbolje je, da v meniju pritisnes opcijo 3 in
igral bos z naslednjimi tipkami 6 - le

vo,

ATLANTTS

7 ~ desno, 8 - dol, 9 - gor, 0 - streljanje Ce

med 1gro pritisnes H, ti program ponudi moz-
nost, da nadaljujes (C) ali prekines igro (CAPS.
in SYMBOL SHIFT)

Zleze$ v svoj mogoeni tank in odrines. Na
vsaki stopnji moras prevoziti doloceno Stevilo
Iokacy in uniéiti ~kontrolorja« (glavo, ki se gib-
lje po navpicni osi) Srecaval bos vsakrane rake-
te in izstreke,

uporabljas s tipko za gor Tu so Se bombe (tipka
2a dol), energia, orozie in najpomembnejse
~ dodaten tank (ARMOUR) Vzemi ga vedno.

a prvih treh stopnjah s po 14 lokacijami so
strazar na 3,6, 9 in 12. lokaciji od starta. Ce
das na kaksni stopnyi napacno Sifro, moras dve
stopnys nazaj

1" STOPNJA je razmeroma lahka, toda zadnje-
ga strazarja lahko uniéis samo, ce imas dodatni
top Ko prides na zadnjo lokacijo, uniéi kontro-
lorja, da se ti odpre prehod Pojdi éisto na des-
no. Raéunalnik te vprasa za Sifro Sestavijena je
1z 8tinih érk. ki sijih dobil od strazarjev. X. I, E, T
Sifra je seveda EXIT

Il STOPNJA. od strazarjev dobis érke U, T. R,
H Sifra, ki Jo moras vipkati pri kontrolorju, e
THRU

Il STOPNJA 2a zadnjega strazarja bos potre-
boval dodatni top Dobil bos érke M. N. A, E.
sifra pa je AMEN (ne ravno ohrabrujote)

IV_STOPNJA (17 lokacy): tu ni strazariev Ko
bos prisel na konec, bos zagledal glavato zeleno
bitie — Rogorfa Brez napoved bo zacel strelja-
1i, tebi pa ne ostane drugega, kot da ga Sestkrat
zadenes in s tem 0svobodis svoje |judstvo

& (091) 25-60-92 (dopoldne).

Track Suit Manager

C 64, spectrum
78

sportna simulacija @
©9,95¢ @ Goliath Games @

DEJAN PETKOVIC

voja drzava 2 nogometnimi prvenstvi za
najvisje svetovne nasiove res nima sre-

; bo bolje, ko bo sestavijen
nov strokovni tab za evopsko prvenstvo pod
tvojim vodstvom Na voljo imaé naslednje
ongile.

QUAD - sestavijanje reprezentance (15-22
nogometasev)

DIARY - listanje vrstnega reda tekem.

CUP - porogila, tabele, rezultati, statistika

SCOUT REPORTS - porogila »vohunove, ki
‘opazuje|o tekme tvojih prinodnjih nasprotnikov

ATE - pospeseno premikanje datumov.

WATCH - ogled Katerekoli tekme 1z vseh
skupin

PLAY - igranje tekem.

Track Suit Manager je morda boljs1 od neka-
terih predhodnikov (The Double, Soccer Boss).
a dalec zaostaja za Football Managerjem Il Gra-
fika In 2vok sta zelo slaba. Skratka, igra za tiste,
ki se hotejo za vsako ceno znaiti na razzarjeni
trenerski kiopi »
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European 5-a-Side
@ sportna simulacija @ spectrum, C 64, CPC
® 1,99 ¢ @ Silverbird @ 8/8

BOSTJAN BERCIC

do ne pozna Timothyja Clossa, Sest-
najstietnega programerja. ki se je pro-

oy nainovslé tzdlek. Kot pove 2
e za nogomet s petimi igralci na vsaki strani
Boraviats nogometasa, ki je naibiize ogi, ali
viatana Teren gledate iz pticje perspektive
nuju za spectrum lahko izberete tipke za
prvega in drugega igralca, Stevilo igralcev, bar-
Vo terena, dolzino tekme in zacetek igre (kick
off) Praviia so"nekolko cudua ko bl morala
dbije od roba igrisca in se
prkotah naza) OB i0ristu so navdusem naviati
in obicajne table z reklamami Kot v I. Ballu se
2l et raEunainikoos pover (KoK QFF
HA GOAL. Tudi
amm e S e bacansh koA ot
Ballu 2 Najboljsi ucinek je Closs dosegel pri

brcanu ko 70ga odlell kigku, 58 pocasr veca
med padanjem se pa zmanjsuje Ce igrate sam.
je racunalnik pravi pocasne n n

tezko dokopati do Zoge. kot se je to dogajalo

v Match Dayu 2 Edino tezavno je dati gol, ker
racunalnik ubrani skoraj vse strele Najbolje Je,
da so pred vratarjem obrmete levo, potem pa
streljate desno, ali nasp Tudi o ni tako
lahko 1zvedijvo, kot se zdi na prvi pogled Ne
Bodte razotaran Ge b0 rezuitar 0 01

| Skate Crazy

| @ arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
CPC ©7,99- 14,99 £ @ Gremiin Graphics
89

ANDRE] BOHINC

reddy je najbolisi kotalkar v svoji ulict
2ato 59 ga poslali na tekmovanje v New

na stezah in vrnitev domov
Tekmovanje se razpleta na tirh kotalkarskin
stezah (championsip courses). ki $s pomkaio
navpiéno Pricel jo 645, da anje
I Spaacmaat b 8.1 o prdobil ¥ toran T4
stopiny, Skateboard Kidz in Skate or Die
startu se zaslon razpolovi Zgoraj gledate tek-

branih nagradnih steklenick in zivijen ter obrazi

Steze so ograjene s kupi zabojev, sodov in

um, smer pa kazejo puscice. Na vsaki stezi je
neka skakalnic, na katerih je dobro odskodit
2 najvecjo hitrosjo (dobite Jo s tpko za strel)
Pobirajte nagradne steklenicke in se izogibate
mnogih nadiog Na prvi stezi so to oljm madez,
Ki vas mimogrede vrzejo iz smeri,ter leteci kroz-
nik in kotalka. Pozneje se im pridruzijo érnci in
luknje na stezi Tocke vam prinasajo tudi akro-
batski skok, ki pa jih je zelo tezko naredt brez
padca. Najpomembnejsa je hitrost Ce se boste
med voznjo ustavijll in se vracali po steklenic-
ke, agotovo ne boste videls nasledne stopnie

66 moj

Jolks o, ) 48 ek vt
Takoj ko'se znajdete na novem zasionu
pritsnie tipko ENTER za promor Eoleia, e
vsg s@ skrvajo sovranik, in nadalj
6 Sotfaie vaisprok. s T sadérisie
tuds svojega komandosa.

3 Meriinik orozja se prikaze na novem zaslo-
nu tam, jer je bil na prejsnjem. Zato si e prej

nastavite pozicio za novi zasion

Pranliigc

Preden spoznate vse finte, se lahko zgodi, da
2arad zérpanosti izgubte eno od treh Zivijen}

Ta toclka e odote 22 oo braich Prosi-

m del
Med vasim kolalkzn]em S0 i obraz spreminia:

nicah, drugt hitrost in cas, trel akrobacile (ta
vedno daje najnizje ocene) In Cetrti Stevilo po-
ranih nagradni Sekinic. Ce dobe od va-
Kega oceno, vedjo od 2. zagledate dvoje.vrat

Desna peljejo na naslednjo, tezjo stezo. Ce se
odlogits za leva vrata, pridete v drugt del 1916
Car Park Challenge e Tukvat gledate Freddyja

mo, upostevajte navod

dopi kaj priprav-

Vaso« igro ze imamo, morda je

e o premalo zanimiva. Rezervacij po
jemamo

ipkanih straneh,

: naj
e Hororar 2a objaiien Tpkano sa
din. odvisno od tega. oiiko

sstrant, igra pase ri in v Cen
valnem parky_Gas jo omeleh, nadiegovalcey jo
50 4S8 KotV prverm delu Nalbol 20 26 oifb:
$ki zmayi, kamikaze in medvedi.
kate Crazy je 1gra s Smo-belo, a lepo osen-
Geno grafiko v prvem in z dot
v drugem delu, z realisticno an
mero humorja Edini pomanjkijivosts sta zvok in
prevelika tezavnost prvega dela

Action Force II
@ vsi spectrumi, C 64
.!95 1495. irgin Games @ 7/9.

ANDRE] BOHINC

otem ko je pilot vojaskega helikopterja
Bill varno spremil tajnega agenta v bazo,
je dobil novo nalogo. Varovati bo moral
Komandosa, ki bo resil taice iz sovraznikovih
taboris¢. Pred akcijo so vasi zavezniki bombar-
dirall taboris¢a, a Kijub temu vas bodo ovirale
desetine prezivelih sovraznikov
Med njimi 50 najnevarnesi vojaki, ki se vam
mimogrede prikradejo za hrbet, dvoje 0, ki
2 oken mecejo bombe, in bunkerji, iz Katerin
obstreljujejo prav komandosa, ki ga varujete
Paziti morate tudi na energijo, ki je komandosu
sprot zmankuje. Obravlate o & strlanjem na
ameriske zastave. Ko 52 prebite na ire
morate hitro_odstraniti strazarja, ki z
ok brani dostop  je6i Pritel b0 helikopter
in vas skupay s talcr odnesel na varn
Sedaj

poprav-
ipkajte z dvo]mm pmsbdlmm Posljite.

norar pricakujte e e e ) ie

opis objavijen
® Kart, ki niso dmoll dobre za objavo, ne
preriujem
ROZ.WIOI;& ‘opisa velja en mesec.
Urednistvo

Lestvica
najbolj priljubljenih

Velika Britanija Happy Computer

an Zz obi¢ajno ceno:

ootball Manager 2 (Addicive)

t Run (US. Gold)
's Otympic Challenge (Ocean)
rack St Manager (Goar)
s ool (Grand Sam)

Gold)

e asiodniem taboriscu. Nabol ueinkowa

je po_mojem bazuka Na 3. stopnyi se boste
Sreali s tankom S premikaryem roraing paiice
levo-desno si morate v 7 sekundah nabrati 39
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Spremenite vase
poslovanje

V Intertradu razsirjamo ponudbo osebnih raéunalniskih sistemov PS IT iz lastne
proizvodnje.
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Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50

Oglasite se pri nas
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