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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF Katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcije * Vgrajen timer % Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st. kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * MoE 2 x 5W * 2 x 2 stereo zvocnika *
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnici * Prikljucki za zunanja zvocnika, slusalke, DIN line-out

¢ ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM

pravijen za hisnega rac
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve.

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hoce, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157

NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395 ~ ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132
SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111
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lovenski in srbohrvaski

izhaja v dveh izda)

Stran 10: Naredite si vmes-
nik za ZX spectrum in ko-
ristno_uporabite mavrico,
recimo kot krmilno na-
pravo.

Stran 42: Kazalo letnika
88, izErpen pregled vseh
Kljuénih élankov po temati-
ki in ra¢unalnikin

58: Sedem strani
lgu "na zaslonu Bobo

Stevilkah novega, Ze 5. letnika.

ony, vodilni izdelovalec sodobne pi-

sariko opreme,jo xacinal e
recno dol

55a) posiomega pisma v Veliki Britanij sta

ne 12,62 funta. Analitiki so pri tem uposteva-

Ii, da e urad opremijen z zaslonsko tehnolo-

gijo in hitrimi tiskalniki, in da srednjekvalifi-

cirana administrativna mo

Kati 75 besed v minuti, stane na leto 10.000

funtov.

Japonci si britanske administracije seveda
niso ogledali pod lupo zaradi kakih akadem-
skih razlogov, temvec s to storili preprosto
zato, ker 5o hoteli opozoriti, da bi v otoskih
‘pisarnah za pisanje pisem porabili 30 odstot-

nj denarja, Ce bi uporabljali tudi nji-

skovalci sploh niso pretiravali: ¢e uposteva-
0 e letno placo tajnicinega

funtov), potem je cena povprecno dolgega

dokumenta 13,54 funta.

VAZNA SPREMEMBA

Dezurmni telefoni:
1 (061) 319-798 ali (061) 315-366, int. 27-12
'ndslel vsak PETEK od 8. do 11.

ure

Rekii boste: ker pri nas tajnice lepljejo
vecinoma po odpisanih analognih strojih in
ker skupaj s Sefi ne zasluZijo niti 10.000
tuntov, je pisanje nasih posiovnih in drugih
dokumentov neprimerjivo poceni
motite! Vse to, kar smo zdiktirali, stipkali,
ciklostirali, skopirali, frankirali in razposlali
v zadnjin desetletjh, nas je stalo hudirevo
tocane. Recimo tistih 20 milijard in
Thorda fa vot dolarjev, Kolikor smo dolzni
{ujini Da o ceni intorno Ginareke, adolotes
in drugih posledicah napisanega in odposla-
ega ne govorimo.

Jo Zo tako, da morata misel tistega, ki
narekuje in tehnologija onega, ki piée po

lympie, Harris-Laniera, Hill /nrematmnala.
cima in Olympusa — da nastejemo sam
nokaj vodilnih fitm na podroiy 0d0bne br
rotehnike — ne bo pomagala, dokler se ne
bo nekaj premaknilo tudi v — glavah. Z upa-
njem, da bomo tudi pri nas zacel premisjati
© ceni napisanega, zelimo svojim bralcem

vesele praznike in zadovoljnejse novo leto.

Giavni In odgon i VILKO NOVA! vnege In adgovomegs urednika
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rikrat v ot

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Kicite ¥ Petrovce. Dresinia

tel (063) 776-705. al pa e og\aswe
v Grassau

5 ncm; Erafinger Strasse'10a,

n
tel 08641/278!
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Novi razredi, stari znanci

ogajanje v svetu mikroradu-
nalnitva je bilo letos precej
bicajno: Zarisce vsega ni

bil tenniéni napredek, temve raz-
dardin, boj velikih firm
za trine deleze, tezave z nakupom
Eipov in dolgotrajno cakanje na po-
tezo tistega, ki postavija mejnike.
izbira racunalnika leta, ki jo vsako
leto organizira zahodnonemska re-

la zato prav napeta.

e sodelavci vodilne
unainiske revije ASCIl
Strokovnjaki iz desetih dezel se
vsvojih predlogih sicer niso drastic-
no razlikovali, a se je Kijub temu
izkazalo, da ne bo zmagovalca, ki bi
dale¢ presegel druge mikre

Ob izbiri racunalnika leta naj bi se

Compag portable

4 Moj mikro

ne ravnali po Stevilu prodanih stro-
jev in tudi ne po sami zmogljivosti
~ skusali naj bi dolociti, Kateri mo-
dell bodo oblikovall prifiodnost mi-
kroracunalnitva.  Zaradi _razvoja
tehnologije v vseh sodelujocin de-
Zelah 50 se letos odlocili razvrstiti
prediagane. mikre viiin razredov
glede na CPE.

V' \ategori mignih racunainikov
ni bilo hudega boja za prvenstvo. Po
Stevilih prediogih braice se 02t

iocila obravnavati Atarijeva mo-
dela 1040 in 520 ST+ kot enega

mega, saj se razlikujeta le po di-
sketni enoti. Tako se je ST, ki ga je
lani potolkia amiga 500, prebil na

vh. Zanimivo Je,oa se jo med zma-
govaica In As0b, Ki Je pristela na
A e
nov archimedes, ki ga imajo mnogi
za najzanimivej$o tehnolosko ino-

vacio lta, Sepray bi nsj t0 ne bil
Kriterij iz
V' zachiih dvanalstin mesecih se
je izkazalo, da se mikri s CPE 8088/
86 dokonéno umikajo iz velikih pi-
sam na domace pisaine mize in na
pulte m. Vo] kategori fo
Emagal Zenithay cazy PG, sled i
Amatador PG 640 Na Ieswxc\ vldv»
o 2 vseh vetrov zbrane Kany
= v mnoici PC, ki s
praviloma fo malenkostno razlrkwe-
ki je v kaksni dezeli pravi
i, pr sosedin pa morda neznan-
Podobno in vendar razicno jo b-

lo v kategori GPE Tudi
u je Slo na fee se pryi trije
Tbtancl asno 108 od crugil b

venstvo je dobil Compaqov paradni
mods! deskpro 386/25, sden izmed

najhitrejsih PC sploh; za njim se je
Thrst ToM PS/270, i e praiene

Zenith turbosport 386

enako zmogliiv, a so ga zateli pro-
dajati Sele pozno polet, kar je bilo
mnenju nemskih kolegov — vsaj
za uvrsttev — usodno
s CPE 68000/20 je st
e e e
&ilno zmagal Applov mac Il. Tudi
med prenosniki je lanski zmagova-
fec, Compagov portable i, ohranil
naslov, ceprav ne tako zlahka kot
I6to poprej: Tesno mu siedi Toshi-
bin najimenitnejsi prenosnik T5100,
ki je precej kompakinejsi. V katego-
iji ro&nih (handheld strojev. ki jih je
mogoce tudi baterijsko napajati, je
kot lani zmagal Zenithov model, to-
krat turbosport 386, ki se po zmog-
ljivostih in kvaliteti zasiona, tipkov-
nice itd. lahko meri s Stevilnimi na-
iznimi PC. Nekaj takega je v tem
razredu res novost.

HiSni racunalniki — atari
520/1040 ST

V treh letih, ki so minila od pred-

cej spremenil. Le redki mikri premo-
relo tolko raziicnin operaciski i
stemov, od prilozenega GEM do ve-
Copravinin in vecuporabrisin -

Mirage in
RTOS. To raznolikost omogocata
CPE 68000 v taktu 8 MHz in jasna
zasnova stroja. Ena od odiik ST je

Tegine uiripane, Zato lanko 2 racu
nainikom delamo prav doigo brez
posebnih tezav.

Motorola MC 68000,

8 MHz
Delowni pomlnik: 512 K (520 ST).
1 Mb (1040 S

Zinan pommlinik: 35paléna -




Shals e 720 K. pri modshu 1040 ST
& *, 200 (16 ban), 640
* 2001 )

Vmesniki: seriski, paralelni, miska,
igraina pelica, MIDI inout, disketna
encta, SCSI z isk, laserski ti-
Skaink ai GB: ROM. wrats 33 FOM

CPE 8088/86: Zenith eazy
PC

Kaj je majhno, zmogljivo in poce-
ni? Zdi se, da ni nobenega taksnega
mikra — majhri, hitri stroji so pravi-

i pri namiznih PG jo
ineijse, a zahtevajo

zahtevam. Sistem zahteva komaj kaj
veé prostora kot kak prenosnik,
D zaslona zelo
daber 14-palcni monitor, ki je 2 gib-
ljivim lenom nelogljivo zvezan
stemsko skatlo. Z dvema disketnim:
enotama za 1 PG placate le okoll
M, s trdim diskom pa cca.

3000 DEM:

Procesor: NEC V:

Delovni pom: ini: standardno 512

Kz razkirtveno flatio do 64

Zumanf pomeiik: PC2: 2 X 3,5/12
isk 20 M

58

rd
Gr ) s POdvoi-
vijo tevila vrstic (double-scan-line)
(Centronics),

© vodilo za

CPE 80286/386: Compaq
deskpro 386/25
Deskpro 38625 je iziemno hiter

stroj. Ker se mo¢ 8 oproce-
sorja izrazi Sele, Ce jima sledijo dru-

je jasno, da gre za vrhunski mikro
svojega razreda
Procesor: Intel 80386, 2
izbirl koprocssor ntel o i We.
itek 316
ovni pomitk: 1 Mb, razsiljiv
do 16 Mb, 32 K predpomriinika
ji pomnilnik: 1 x 5.25/1,2 Mb,
P60 Wi (ESDi), ka-
setna eno
rafika: VGA, analogna, 640 480
ok Se 140 b
Vmeani: { paraleini |skv
Razsiritven (AT),
2% 8 bit 55 bi 28 dosam
pomniln

CPE 68000/20: Apple
macintosh II

nulo eto e pokazelo, daje Ap-
2 odprt a ll na
novl\l ahnicne podat:
jte spodaj. Na maca se da
Fheatity pnkl,uém do sest zaslonov
eni slka-
progra-
mov. Po lodiivost in ekl paleti
stroj dosega TV. Digitalni stirikanal-
ni stereo zvok zadovolji Se tako raz-
vajena usesa.
Procesor: Motorola MC 68020, 32-

bitno vodilo, 15,6672 MHz; koproce-
sor Motoroia MC 68881 za FP in
trigonometrijo
elovni pomnilnik: 2 Mb, interno
razsirljiv do 8 Mb, zunanje po NuBu-
u do 2 Gb.
Zunanji pomnilnik: do dve disketni
enoti 3 5/800 K, trdi disk 20, 40 4li 80

Vmesniki: dva _serijska

RS232IRS425, SCSI Za. trch. disk,

2 x vodilo Apple Desitop za miéko
ipkoy

Siritve: Sost razsiritvenih mest;
Aot 80286 za MS-DOS

Prenosniki: Compaq
portable ITT

Portable Il . kot pravio, zas-
eno ohranil lahsk aslov. Kljub

{shnoloskemu napredkis v minulem
letu je mikro $e vedno dovolj m

en, 4obro narejen in aveljavien, da
nima premoénih konkurentov. Moz-
X RAM zadosca celo za
absirme spilakcie v Unixu. lezmat-

prenosnike.

Procesor: Intel 80286, z,

0 WS, po 1e|,| koprocesor Intel
80287

Delovni pomnilnik: 640 K, razsirljiv

na 6

Zunanji pomnilnik: 5.25/1,2 Mb ali

360K trl disk 20l 40 Mb, dostop-

1of eas man) kot
Graf Jazmatsid dual‘mnnc za-
oo tock

and
oo romcs)
seruskukszaz) o video, razsiri-

turbosport 386

Vedno vet 6d mretnsga napa)
ad E ajhnih mikrov je

nainiki v ribodne pray tako majhni

in polni potencialov? Vdelani NICd
akumulatorcek je mogoce napolniti
v dveh urah, nakar zaradi varénin
Gpov CMOS In spretno izvedenin

do

halijo logijivo ||pkwn|co in

presvetljeni, veliki, visoko_logljivi

LoD zaslon 2 izjemnim kontrastom
in 16 odtenki sive.

Procesor, Intel 80386, 12 a 6 Mz,

g Ws, padnozje za 8

0: MS-DO!

Delovni pomnll»lk' 2 Mb, razsirljiv

do

Zunanji pomnilnik: S, et
disk 40 Mb — RLL,
Grafika: 10, 5palem ;upmwm LCD
presvetiion zasion, CGA- doubles-

Vmesniki: Dumlslm serisl, RGBS
(CGA), vodiio XT za s kartica-
modem, zunanjo S tip-
co 3l ipkomic

125 kg
(P cnl 3 ber iredil
CrLIa- p’u november 88, pri

Stika 1.

PHOTOKINA '88 V KOLNU

Od fotografije
k elektroniki

MIHA PODLOGAR

je bila letos ze
ma,seuc 5a Cisto fotograt.

teri so
Kralevale mehcvke in fotogratski
papirji ter zadnja leta za-

Eal vedno bol} vidno viogo

je sla ze tako dale¢, da je Photokina
»pozrla«  razstavo  AUDIO-VIDEO

Slika 2.

v Dissseldorfu. To je bilo lepo videti
Ze letos, saj 50 v Kol s kompletnim
proizvodnim amom prisli vsi
vidnejsi proizvajalci video hardvera

Speclxum C64..
jeto?

. kajpa

Nas nista zanimala niti poplava
novin fotoaparatov. nitl bo) vigeo
formatov. Man| opazna, vendar za b




lika 3.

jugoslovanske razmere ogromna, je

slike. Vse je bilo bolj podrejeno veli-
kim kupcem kot pa posameznikom
roizvajalci 50 v0jo ponudbo pri-
krojili potrebam reklamnih studijev,
televizije in grafiéne industrije. Za-
man bi iskali en sam program, na-
menjen hisnim racunainikom. Veti-
na je napisanih za IBM kompatibi
neze in tiste, ki se krasijo  0znako
nekaj ji je namenjenin amigi
2000 in Applovem macu Il. Najbrz je
7e sama narava Photokine odgnala
pisce programov s podrocja namiz-
nega zaloznistva. Velika vecina po-
nudbe

panainirole rastoca veja racunaini-
Velikih hardverasev ni
bilo

Eden od redkih velikih hardvera-
sev, ki se je ustrezno predstavil, je
bil Tektronix (slika 1). Pokazal je
novo grafiéno delovno postajo Tek
4319, na katero je bil prikljucen naj-

saj podpira sistem
w 10.4 (pripravijajo pa ze
verzijo 11), kar omogoca uporabo
profesionainin grafighin program.

zanimiv_je bil pogovor
s predstavnikom Tektronixa, ki nam
je natrosil nekaj novic. Povedal nam
je med drugim tudi to, da sta Micro-
soft in 3Com Corp. skupaj razvila
program 3+Open. S&mo ime ne po-
ve kaj dosti. Novost je pripomocek,
ki omogoga mrezno povezavo »na
ducate IBM kompatibilnin racunal-
nikov. Napisan

naj bi tudi pospesilo prodajo nove-
ga operacijskega sistema, ki kar no-
&e zaziveti. Obenem naj bi 3+Open
prisll softverske i i ilreisemu
prilagajanju_programov za

6 Moj mikro

3+Open bo stal 995 dolarjev v iz-
vedbl ki bo lshko povezovala pet
racunalnikov. Drazja izvedba (299
zelenin 1) pa naj bi omugacana ped
20 neomejenega stevila OS/2 racu-
nalnikov. Koncne izvedbe OS/2 Se
vedno ni v prodaji, saj manjka nekaj
najvaznejsin delov, recimo Presen-
tation Manager, ki naj bi olaj3al delo
2 grafiko, vendar ga najbrz ne bo 3
vsaj pol e

Honeywell je predstavil Procolor,
digitalni barvni namizni snemalni
stem, namenjen PC kompatibilnim
grzlxémm sistemom, pripravjo pa
udi izvedbo Procolor/Mac.
594270 DEM. Vet informacijlanko
dobife na nasiov Honeywall Pu-
blic relations.

Ob cedalje slabsi finanéni beri na

jem AT-ju (ali 386) kreirate z njenim
paketom GX 1000. Razne »torte<,
stolpce in drugace oblikovane dia-
grame v dveh ali treh dimenzijah in
256 barvah boste lahko posneli
z Agfinim QCR-Z ali PCR fimskega
rekorderja. Logljivost — 4096 x 2753
Pikslov! Pomujaio fud kompleten s

rvnim mo-
nitorjem barco in grafiénim kontro-
lerjem, ki omogoca 256 barv. Pro-
gram sam vsebuje kar 108 razlicnin

Slika 4.

Slika 5a.

naborov pisav, graficne opcije pa so
modularne — mozno jih je prilagaja-
i in razsirjati po Zeljah uj ika.

Najdrazji Agfin sistem je Agfa Desig-
ne. Zgrajen jo okoll delowne posta-
je trikrat vecjo hi-
rostioin 167 milona mosi bav.
Agfa Designer lahko zajema slike
s skenerjem, in to z logljivostjo 300
dpi. Mozno je kombiniranje posiov
e grafike, animirane 30 grafike i
video signala, V kompletu fo tu

ti Aliasing

Jo.7 ML

A
FROM 16, ILLION
*PRESS SHIFT+SPACE BAR*

pi.
‘Agta-Gevaert AG, nu(myne
me, Postfach, D-5090 Leverkuse:

Zanimiva je bilakompletna no-

32-bitno _ grafiéno kartico
T Hi-Res Vista, 8 Mb RAM, 4 Mb
Vista Display RAM in kar 300 Mb

velikim trdim diskom. Za te naloge
obicajna monitorja sta 19« HiRes
RGB ter 14 EGA in grafiéna tablica
MM 1812, Programska podpora
omogoca barvno ali &mo-belo ske-
niranje, obdelavo in_manipulaciio
(ostrenje!) slik. Poseben program
omogoca povezavo s filmskimi re-
korderji, ki izdelajo v nekaj minutah

Slika 6.

barvni diapozitiv poljubnega forma-
ta. Sistem lahko seveds poljubno
razsifimo 2 rekorderjem, tiskaini-
kom i skeneriem raziénin zmogil-
vosti. Naslov: Eickecomputer, Dai-
ierstr- 4. 3. 7500 Kanarue 21

Angleski proizvajalec Crossfield
(slika 2) je pokazal ve€ grafiénih po-
Sl ki bagiralo na PO,
macu Il predstavili pa 6 tud futuri-
stiéno  oblikovano _profesionaino
konfiguracijo. Mac Il s 40 Mb trdim
diskom in 5 premore Kar
250 razliénih naborov znakov, pro-
dajajo pa ga skupaj s Sharpovim

skenerjem, _Mitsubishijevim
termotiskalnikom in
torjem. Program Imaginator je moé-
no grafiéno orodje, primero zlasti
2a dizajniranje em! rosnin
dobrin, etiket, znack in_nalepk.

barv kot pa npr. vkljugitev fotografi.
Nasiou: Crossfied, Three Cherry
Trees Lane, mpstead,

Heres WP M Ewland

nemski Techex (slika 3).
Na;veb pozomosti je pozel njihov
barvni tiskalnik Pixelmaster nena-
vadne oblike in natina delovania
Pixelmaster stoji na tieh, je moder-
ne »tower« oblike. Deluje na princi




»thermo jet«, kar zagotavlja naj-
Vijo mono lociivost i Kar 240,000

doplatilu 25 Mb. Uporablate ahko
kakrsenkoli papir, v dobr
atah pa JOBE barvao SkG s od

VISTA) pa s 50 MHz. Prenos podat-
Kov tece z 2,67 Mbis. Videopomnil-
nik Kartice VISTA lahko softversko
konfiguriramo Kot 32, 16 ali 8 bitov
a vsako tocko slike. Pri osembitni
definiciji ideo RAM lahko
lotlivost znasa kar 2048 x 2048 pike
slov. Skupaj s kartico dol

Gramski paket STAGE za razvians
grafiénih programov. Lahko pa upo-
rabite  kateregakoli od__nii ovn
— Paintplus, Profipaint, 3D- desig-
ner ali 3D-animator. Naslov: TEC-

Stika 7.

tudi barvni skener Scanmaster.
CCD senzor lahko ita prediogo
s 75, 50 ali
Snomotervopa
aziiénih tonih. Tehta dobri 25 K.
lahko i tore] misite, kakina J nje-
gova cena. Proizvajalec obeh »m:
Srove jo Howtek Inc. 21 Park Ave.
dson, KH 03051, USA. No, Tec
hex prodajatu no kartico Vi-
a AT in macmmsh . Dobite jo
TN S Bt Mo teopomnil-.
nika- Gratiéni piocescv je 32-bitni
340010, T izvedbi (AT-
wsm Tece § 40 Mz, Kot mac (NU-

HEX, Eschenstr. 64, D-8028 Tauf-
Kirchen.

Ozkemu krogu interesentov je na-
menjena ponudba angleske firme
G2 Systems (s 4) Niov 600 M-
sterPiece Base Unit omogoca delo
2 visokologljivo barvnd oraiko. o1
stem ima lahko v notranjem pomnil-
niku kar stiri slike hkrati. Namenjen
je predvsem televizijskim studijem
za_izdelavo telopov, animiranih

si Sportnih rezultatov in podobno.
Naslov: G2 Systems, 5 Mead Lane,
Farnham,  Surrey DY, En’
gland

Na zelo prilagodijivo programsko

nudbo smo naleteli pri podjetju
&8 (sind $3in 5 b) Ta velka firma
je instaiirala ze vet k:
ostaj, »Se mn
a jihje dobavila velikim proiz-
vajalcem racunalniske opreme, ki
50 jih potem preprodali pod svojim
imenom. Ponudba CIS je videti kot

CE

acija in si-
mulaciis, Kartogratia, aribektura,
dizajn tekstila td., itd. S|

Fodoben velkan o tud Gent

s Corporation (slika ). Pro-
Gramsia paketi obsegaio vse od -
sainih pa do 3D in animacijskin pro-
gvamov Se posebej so specializira-

manj 640 K RAM in dva (izmenijiva!)
trda diska. Stroju bi po zunanjin me-
rah komai prisodili, da se pokorava
MS-DOS. Grafitna loCjivost je 704
x576in

16,7 milijo isana je
ponudba graficnih orodij za matisse
Artist, Master Art

Graph Ar, Titler, Supertext, Frame
3D, Transform, News, Imager, Ani-

mator, VF Gen, Symbgen in Font-
gen. imen:

sama Ze dajo slutit

rsine. Informaci-

Njihov 3D model Shop and Animati-
on Software dovoljuje tudi zelo
utinkovito animacijo; funkcije ex-
trude, spin in complex omogocajo
enostavno pretvorbo dvodimenzi-
onalnih likov v objekte. Te pa lahk
obletemo v motne ali svetlece povr-
Sine z videzom kovine, stekla ... Ob-
jekte lahko »osvetlimo« z eno ali

vec toekastimi svetilkami in jih »po-
gldmros e paikne s Naslov

Genig: mbH, Lyonerstr.
ues, BLa000 Framwturt

Zelo mogno programsko orodje
e tudi Explore, programski grafiéni

racka (kamor danes ze
Spada pri nas oliko opevani Auto-
CAD), se vidi Ze po tem, da Explore
najveé uporabljajo skupaj z novimi
RISC grafiénimi delovnimi postaja-
mi ter tistimi iz razreda Unix: Bull,
raphics ali Convex.
jore je kombinacija CAD/
CAMMdeu/SD/ammacqz omejujeta

a le znanje in domisljija uporabni-
Rov:Informacije: TOVASCI Compu-
ter GmbH, Warngauer Str. 42, D-
8000 Miinchen 90.

Nekaj manjsa, vendar za nas pre-
cej bolj zanimiva je druzba Space-
ward (slika 7). Njeni graficni progra-
mi tecejo na lastnem racunainiku,
imenovanem matisse. Le-ta ima naj-

Stika 8.

trebnimi objekti. Po zelji razmestijo
igrace (in statst) injin -osvetlio-
2 »2arometi«. Zelo enostavno se da
spvemm]ah lego predmetov, nasto-

gajotin in osvetlevaine tehnike
Krona vsega ~kamera-, ki jo
lahko.postavimo Kamor hocem in
s spreminjanjem goristnice »objek-
tiva« dosezemo zazeleni izrez ka-
dra. Ko smo z vsem zadovolin, lah-
ko rezultat posnamemo na dist
tisnemo na papir — in prilozimo
k scenariju. Je sploh treba raziagati
koliko denaria s tem prihranimo?
Poslej racunalniske simulacije ne
bo treba veé ponazarjati z mrezasti-
mi, raéunalnisko generiranimi avio-
mabil, -zaletenimi- v zd. Bavarski
primer (tamkaj$nja TV ga ze upo-
Tabljal) bo najbrs priklica na dan e
marsikatero idejo. Informacile o tej
novosti_lahko dobite pri Jargen
Frank, Fachhochschule Manchen,
Schellingstr. D-8000
Minchen 40.

Najbrz ste opazili, da smo navedi
le malo cen. V nasin razmerah, ko
ceno programa doloca vrednost di-
sket, na Katere je program ps
je bolie, da si ne zagrenimo izleta
v svet hi-tech raéunainistva.

Moj mikro 7




jtalna elektronika
65001 nova gorica
industrijska 5
iugosiavija

. p. 4
BiBion 065126 566 26 511
teleks: 34316 meblo yu
telegram: meblo nova gorica

PROGRAM 1Z KOOPERACIJE Z ZASTOPNIKOM

&

——————

.
.

FIRME SOLARI (ITALIJA)

" = i cifo prisotnosti na delu
& e i karcami v povezavi
& Hgghnimi uram
~ program ur in lmnaltucu. vseh vrst za opremo objektov Kot 5o
npr.: hotell, pos radbe, bolnisnice, letalisca, aie

In zapisovanje podatkov iz proizvodne,

omogoca
= planiranje proizvadnje
¥pogled v renutno stanje v proizvodnii
= Spremijanio oka m
= optimizacio proizvodnie

OSTALA OPREMA
~ tiskalnik A3 formata

iskalnik A1 formata
grafiéna tabica 1 = 11°
gratinipaket A

jizni
L roine
= hidraviko
~ prevmatiko
po razicnih sandarin
skl A3 for
str
m.momm povezave

mrezne

ostopre ogv-m-hllnl avtomat

azvoj sitom za 280
o veCplasina tskana vezia

darami slementov ACAD 22

ATt poslov)saeunaink
6/8/10 MHz, 1 MByte RAM
Z GUBRTY AT tipkounica 101 ey AGC1
 Hercules ideo gralicnalaricaz monokomatskim moniorem 14
 trdi disk. 40 MByte formatiran (<40 ms)
~ mehki disk, 1.2MByte al 360 Ki
~ dve serijski in ena paraleina kﬂmumkncua

~ migka, Kompatabilna z MSM in

AT zdrutivt posiovnl ratunainik
5718 65710 iz, 1 MByte AAM
2 GUERTY AT ounica 101 key ASCI

e disk. 40 MByte formatiran
~ mehkidisk 1.2 Myte il S0 K

o ms)

v Seoki i ana paraleina Komunikacia
= miéka, Kompatbiina 2 MSHM in MM

X adrudil posiownlracunainik
® RAM, time, date.
= GUBRIY AT hpkmmca 101 key ASCIl

 trdi sk, 20 MBer formatiran ( 5765 ms)

= mehki disk 360

o erahe st parseina kemunikacia
miska, kompatibilna z MSM

AT zdrutijiv graficni raéunainik
GPU 80206, 68710 Mz, 802871, 1 MB RAM
GUERTY AT tpkounica 101 key ASCI
EGA video grafiéna kartica (640 x 350)

A barvni monitor

cisk, 40 M8yto formatian (<40 ms)

mehk disk. 1.2 MByte ali 360 KByt

dve sorjski n na paraeing kumumkawi

miska, kompa SM

AT zdrutijivi grafiéni racunainik
‘CPU 80286, 6/8/10/12 MHz, 802878, 1 MB RAM
it

EGA video graficna kartica (800 x 600)

MULTISYNC barvni monitor 14

ird disk, 40 MBte formlian (<26 ms)
k. 1.2 MByte ali 360 KBy

ve sriski i ena paraieina komumkicuz

‘miska, kompatibilna s MSM in

industrija pohistva

in opreme.

65001 nova gorica
jugoslavija

tel.: 065/22-611

teleks: 343 16 MEBLO YU




VAS DELOVNI CAS JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

odseku za

obratun delovnega Zasa, ki omogo

~ namesto Zigosanih kartic magnetne kartice

- namesto mehanskih ur

e »roénegac sedtevanja minut spmten obracun
/a &asa in vrsto urejenih

in njihove neazurmost
Zato prepustite zacuname radunalniku!
stopel

| Postopek regstracie je preprost: pri prihodu in odhodu
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v postajici in

nadure, sluzbeno, zasebno in bolnisko odsotnost, dopu
Registrime postajice lahko (v primeru vegjin s!s(emov)
pnkl]uélmo na radunalnik prek krmilnika lokaln

postedno. Za vrsto razliémh tipov raunalnikov

in urejen izpis obracunskih po
upo§|evan m<sm all iraoti clelovn e, v

praznike, na postajice pa bo posilial kratka sporoélla (npr.
DELAVSKI SVET OB 15 30)

racunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF
STERAN s roo godobni sistem KRONOS za regitracio n

mreZo elektronskih registrimnikov

del
- spmxen pregled nad prisotnostjo clavcey in obiskovalcev.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost?
Ne. Zato, ker je sistem Zigosanih kartic tako drag, da si ga bomo
vedno tefje privos?ili Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovmh ur pri radunanju podatkov na karticah

pritisnemo na ustrezno tipko. Na podoben nacin reg)stmamo tudi
be

e mreze ali pa
smo pripravili
paket programov, ki vam bo omogoil (s pooblastilom!) pregled
iatkov. Pri vsakem delavcu bo
sobote, nedelje in

Reference

Jamstvo za funkcionalno in tehniéno ustreznost sistema
KRONOS je v vet kot tridesetih letih delovanja teh
sistemov v prek dvajsetih organizacijah v obdobju od
leta 1983 do danes.

Nekaj vetjih delovnih organizaci, ki ze uporabliajo
sistem KRONGS, ali pa je instalacija v nacrtu 8 letos:
- Slovenjales Lyublana (1500 z2pos!

o~

univerza
institut * lnle! sl:!an" llubllana. iugoslavija
@  Odsek za racunalnistvo in informatiko

@ 511 Lubhana Jamow 3959 0853

T (061) 31439 Talgrat JOSTI Livonana

elex 31296 YU JOSTIV

Iskra - Elekirooptika (1500 zaposl)
~ Mura, Murska Sobola (6000 zaposi)
- Konus, Slov. Konjice (3000 zaposl)
EVAlzps po sanbol - Sma | - Rade Kongar, Zagreb (1200 zaposl.)
E D cbdelave 2 Nor 3 ~ Beti, Metlika (1200 zaposl)
LS ~ Kolektor, Idrija (1000 zaposl)
i -Nafa, Lendava (1800 zaposl)
mx\dnwﬂdnpm 2ot aods salda - Saturnus, Ljubljana (1000 zaposl.)
& ~ Impol, Slov. Bistrica (2500 zaposl)
- Unis, Ljubljana (500 zaposlenih)
& 1500 ter vrsta manjsih sistemov za 100 do 500 zaposlenih (npr.
» S e v Liubljani SOb Bezigrad, Moste-Polje in Vi¢, Ljubljan-
o banka v Kranju, Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoim-
40 1080 pex v Ljubljani).
s 30
I
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i
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CTTI w
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'VMESNIK ZA ZX SPECTRUM

[SAM SVO] MOJSTER]

Na poti do koristnejse uporabe

hisSnega
racunalnika

MARKO KLOPCIC

mo tudi koristneje. npr. kot krmilnike. Pri tem je
najvaznejsi dodatni del vmesnik. prek katerega
s programom krmilimo elektriéne naprave. Se-
stava in delovanje vmesnika bosta opisana
v tem prispevku.

Vmesnik je namenjen za prikljucitev na spec
trum, s spremembo dekodirne logike pa ga lah-
ko prikljucimo tudi na druge mikroracunalnike.
Menim, da je spectrum najprimernej$i zato, ker
e pri nas zelo razsirjen mikro, vhodno-izhodni
ukazi so ze vdelani v basic. poganja pa ga Z80.
Spectrum bo uporabljen le kot krmilnik, za zah-
tevnejse primere pa ga lahko povezemo z zmog-
ljivejsim racunalnikom, npr. PC-jem. Kot primer
naj povem. da spectrum Ze dve leti uspesno
krmili pnevmatsko napravo za sestavljanje ven:
tilov. v povezavi z racunainikom PC XT pa ga
uporabljam kot krmilnik risalnika. S tem risalni
kom 5o narisane vse slike za ta prispevek.

Pred opisom vmesnika bom odgovoril na e
eno vprasanje: Imamo racunainik in vmesnik,
kako Je pa s krmilieno napravo? Za zacetek
lahko uporabljamo kar navadne elektricne igra
Ge. npr. avto na Ziéno vodenje. Zeleznico: zelo

rimerni so sestavljanka LEGO in Fischertech:
nikovi izdelki: kdor ima moznost, si lahko izdela

10botsko roko, ki je na prodaj v tujini. izbira je
seveda vasa, kot pomot pa vam priporocam
Knjigo o robotih. (glej seznam literature)

1.0 Opis vmesnika
1.1 Znatilnosti

mesnik ima dve osnovni funkciii: prek izho-
dov krmili elektricne naprave, prek vhodov pa
racunainiku_posreduje_informacije o okolju
Stevilo izhodov oz. vhodov je odvisno od izdela-

0 pa vpliva tudi na ceno. Glede na potrebe
in ceno vmesnika so dolocene znacilnosti: 8 di-
gitainih izhodov na naslovu 63, 4 digitaini izhodi
nanaslovu 31, 8 digitalnih vhodov na naslovu 31
in 8 analognih vhodov na istem naslovu.

izhodi na naslovu 63 lahko krmilimo napra-
ve do napetosti 24 V in toka 1 A. Zato potrebuje-
mo poseben vir napajania, ki ga prikljucimo na
predvidene sponke na vmesniku (napetost Um
glej siiko 1)

1zhodi na naslovu 31 (v nadaljnem tekstu izho-

di31) so majhne moti (TTL nivoji) in jih uporab-
ljamo kot logicne signale, z njimi pa krmilimo
tudi /D pretvornik IC8 in multiplekser IC7 (slika
2)

Branie digitalnih oz. analognih vhodov izbira-
mo z izhodi na naslovu 31; z njimi dolocamo
tudi analogni vhod, saj je v vmesniku samo en A/

ik in 50 zato analogni vhodi multi-
pleksirani. Izhode 31 tore] lahko uporabimo za
dva namena: kot logiéne TTL signale za krmilje-
ne ali pa za izbiranje vhodov, odvisno od zahtev
(lahko tudi za oboje naenkrat, vendar moramo

10 moj mikro

0 LAY,
I Al LAT AL L
bbbl bbbl M.WO

P PR R e

i izhodi

200000000 o et tiske.
LYV ET S

napajanje | OF

mo¢. izh. l'J\ / O
noc. izh. 00000009 ==

321y

ozemljitev. ozemljitev.
indikator stanj [ vhod za

TTL izhodi

digit._vhodi | analogni_vhodi

"\ robni_konektor

Slika 1: Razporeditev in opis O- prikljucna sponka
pikjocat ok @ - sveltleta dioda




pazit, ds ne prde do zmedniavs), Natantn
podatki so podani v razdelku
Zgradba vmesnika je modul et

tako da ni

ipov.
Navedene osnovne moznosti lahko poljubno se-
stavlamo in tako izdelamo vmesni, i ustreza
nasim p
35 Gigainin ahodov na naslovy 63
Potrebni Eipi: IC1, IC3 ( TTL nivoji ). Ce zeli-
opazovati stanja teh iznodov na
svetlecih se diodah, dodamo Se IC10 in
IC11, 22 motnostne zhods pa potrebu-
jemo IG12
Mninoslx krm.l,en,e Sikalnika, koraénih in
mih motorje, siektromagne-
mv zarnic, zvoénikov Ce nismo
vdsial (C12in (C13, oo une.

<

nje oj
4 digitainiizhodi na naslovu 31, TTL nivoji
Potrebni ¢i 1c5

Woinots onako kot pod to¢ko a
8 digitainin vhodov na naslovu 31
- Potrebni Cipi: IC1, 1C2
Moznosti brame stanj stikal, kontaktov rele-

jev, fotocelic, fotouporov itd.

o

d) 8 analognih vhodov na naslovu 31
Potrebni &ipi: IC1, 1G2, IC7 in IC8. Ce je
iovolj le en vhod, namesto IC7 poveze-
‘Sponko 3 5 poljubmim koniakinim
stebrickom.
Moznosti: merjenje elektriénin napetosti,
mperature, osvetljenosti, kota zasuk
potenciometra, tlaka, opazovanje pote-
15 clomtiil eponsan ‘towelioshar)

AD prétvorik (ADC 004) je 8-biten, ¢as pre-
tvorbe 100 s, napaka +~1 LSB. Vhodna nape-
— 25V, navhod 7 paje
vezan e vhod DVM,
fa keterega lahko pripeljemo napetosti do 25 V.
S spremembo uporov 4 lahko 2gor-
njo_mejo analogne napetosti o o
pa sponke Vref ne pri
nja meja napetosti, i
Seveda se pri tem spromina tudi zgorja meja
napetosti na vhodu DVM (s faktorjem 10)
€) Dodatki

1. Indikator stanj

2. Tipka RESET
3.5 Vizhod

3
3
3
o
<

1.2 Delovanje
evanje tega razdelka bo oristno pred-
vsem pri prirejanju vmesnika za drug racunalnik
in pri esnik opravijal
5v0jo funkcilo, mora prepoznati signale, ki
ajo banie oz. pisane na Vi encto na naslovin
31 in 63 (1C1). Med pisanjem shrani vrednost
¢ podatkownegs vodia v fip-iope 1C4,
IC5), ki dano stanje n: ohranijo do na-
Sidniogavoisa b branis G2 m1C3. posreduje-
ta podatke z vhodnih sponk na podatkovno vo-
dilo mikroprocesorja.
na sliki 4 se vidi, da naslovi niso
enolicno doloceni, vendar pa se zaradi zdruziji-
vosti z drugimi vmesniki uporabljata e vredno-
st 31 in 63 (Kempstonov ymesnik za grain
palico npr. uporablja vhode 31). Vazno je samo
sanje paslownih inlf AD, A3 n A6 A0 mora bt
visokem stanju (High). A6 v nizkem stanju
L ow) st Soiotasnusion 3 (Low) oz 63

Poleg naslova so vazni Se signal IORQ, ki
oznati zahtevo za delo s periferno napravo, in
signala RD in WR. ki dolocata operacio branja
o2 pisanja. Pravilnostna tabela je ta

Slika 2: Shema vezia - vhodi in izhodi
3L

N3

IN 63 5 R

£3

T
23233

PODATK. VODILO DO-07

DIGIT. VHODI
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signala ADA na tretjem izhodu naslova 31 (e
2in 4). Tako analogni kot digitaini v

1C9) 50 zeRtiteni pred negativno nnpelosqo 4
odami tora je pri vsa-

VoI et Sy on cloda

Y2 (pisanje na naslov 31) odpre flip-flope
V1G4 i 1G5, ¥ Katerih 50 shranjena stanja izno-
dov 31 (sliki 2 in

S (branje z nasiova 69) je prek aiodnin vrat
IN povezan s signalom WR na A'D pretvorniku in
A3 oo InIcAac o, N droglano vrat
IN je vezan signal INTR z Al

zacetni impulz takoj po vlopu (signal Y
akiviramo programsko),poter pa o Yoskin 180
us na izhodu nov podatek (s 4.

izhodi

e &  dekodimika < __ J
a0 iORQ RO A | Vi Y6 Y5 | Funkcija
X H X X X % H H H H 7
X X H X X X H H H H !
L X X X X X H H H H /
H L It H i L L H H H IN31
H L L L H L H it H H ouT 31
H L L i H H H H L H oUT 63
H L L H L H H H H L IN 63

Legenda: H — signal je v visokem stanju (2 - 5 V) Opomba: Signali YO-Y5 so aktivni

L - signal je v nizkem stanju (0 — 0.4 V)
X - stanje vhoda i v

¥ nizkem stanju.

Ko jo ehod Y1 nizek (branje z nasiova 1) 30 -

Ostal je samo se signal Y6 (pisanje na naslov

Tipka RESET (slika 5b) ozemiji resetni signal
procesorja, kar povroi izvajanje programa na

naslovu

Cip 7805 (slika 5a) skrbi za napajanje vmesni-
ka. Priklju¢en je na sponko 9 V na robnem
konektorju. Ker je precej obremenjen, ga mora-
mo pritrditi na hiadiino rebro. Enako velja tudi
za Cipa L293 (izhodi 63).
2.0 Uporaba in programiranje

2.1 Programiranije v basicu

Vhodno-izhodni ukazi so pri spectrumu Ze
v basicu, tako da uporaba strojnega jezika pri
programih, ki ne zahtevajo hitrosti, ni nujna.
Uporabljali bomo ukaz »OUT naslov,podateks«
ter Vuhkcl,o »IN naslov«. Ukaz OUT na izhode,
podane z naslovom, zapise podalek funkcija IN
pa vrne vrednost, ki je na vhodin

2.2 Izhodi

Pr krmiljenu izhodov vmesnika mora nasio
imeti vrednost 31 ali 63, a je 8-biten,
tore}lahko zavzema vrednost 5528 N ot
bitov, ki imajo vrednost 1, se prizgejo svetiede
e, N Bhodi 65 Jo . Teth. baow
2 vrednostio 0 (svetlece se diode so ugasnjene)
napetost 0V, na mestih biov 2 vrednosto 1 (di.
ode svetijo) pa je nay Kd mora bt
e ine v yresepsl ZAY. Tok

euth. ior diode svetio, josta-
nje izhodov nizko (Low = 0 — 0.4 V), Kier pa so
diods ugasnjene, je Stanje izhodov visoko tigh

V). Podatek je tudi tu lahko 8-biter
s 2g0m Stire bitl iZgubilo. tako G2 80
njinove vrednosti brez pomena.

Pri krmiljenju vhodov imajo posamezni biti takie
pomen:

bii 0 - 2: izbira analognega vhoda 0 —
bit3: 0 n je analogni vhod
1 = aktivni so digitaini vhodi

5.AD pretvornik pretvari tudi, ko ni izbean (6t
1)

ngramvume je lazje, ce podatek navedemo
i obliki, zato priporocam uporabo funk-
Cie BIN

Primeri
1. OUT 63,129; prizgeta se skrajna eva n desna
svetle¢a se di
2. ST SSEN 16000001 iso kot prel, e da je
zapis preglednejsi
3. OUT 31,8IN 0110; gorita srednji diodi na iz-
hodih 31 ~ izbran je AID pretvorni, kanal &
4 Dojik tevec
FOR =0T 255
30001 631

0
5. Pomiky levo

za ouT ss o

odpre [C2, ki ima na vhodu por Dpretvor-  63), ki odpre flip- flope v IC3, da lahko shranijo ol |>\26 e LeT a1
nja cigiaInin vnodov. odvieno od  stania iznodov 63 (shid 3 n 4) 50 GOTO 2
Sika & Slika 6 Prikdjucitev motoriey, o o
o [©]
(8]
RESET O, O,
ot VT 68 0 BUL63: -7
]""t feka QOOOOOOO QQOOOOOO
a) napajanje b) reset Q) IJ.Q.DLJ
12 Moj mikro



Motorje lahko prikljucimo na dva nacina: med

maso in izhodom ali med dva izhoda. V.
primery imamo dve moznosti: motor stoji ali pa
se vrti v to ali ono stran, v drugem primeru pa se
motor vrti v eno ali drugo stran ali pa stoji

Motor s slike 6 ) bomo krmilili 2
OUT 63, BIN XXXXXXXO0; motor stoji
OUTISS Bt KOt motor s
Motor s slike 6

QUT 63, BIN XX0060X00: motor stoj
OUT 63, BIN XXXXXX01: vrti se v eno stran
OUT 63, BIN XXXXXX10; vrti se v drugo stran
OUT 63, BIN XXXXXX11: stoji

Opomba: Znak X pomeni, da pri dani vezavi
stanje bita ni pomembno. Ce na mestih bitov,
oanatenin 2 X. imamo priljucenih nabeni
naprav, namesto znaka X naj

Bravo tanko Krmilio 1 druge slekticne
naprave, le da drugi nacin véasih ni uporaben
Zarica . svet enako, ne lede na smer toka

53 Y DYGITALNE VHODE berémos funkcijo IN
3t Pri tem mora bit et bit izhodov 31 enak
1 (LED sve
5 lo i oloten! sponki dighalnih vhodov
napetost med 0in 0,8 V, bo pri branju bit enak 0,
in 2,0 V stanje ni definirano, napetost
Ted 20V in 5.0V pa bit postav na 1. Napetost
mora biti pozitivna in ne sme presegati5 V. zato
moramo m paziti, da so vse naprave
prikijucene na skupno maso. Ko vhodi niso ni-
Kamor povezani (-50 v araku). e 10, kot da bi
bili prikljuceni na napetost
posamezni bt 5o tor8 postavieni na 1.
Primeri
QUT 31.8:abrall smo cigiaine vhode
PRINT IN'3: 50 vezani nikamor, se
izpite 255 (s bitl 301, Sadaf povezemo

PRNEIN 31, Tizpite se Stevilo 254

Navadno nas zanima stanje posameznega bi-
ta in ne vseh bitov naenkrat. Ker spectrum za
pretvorbo v dvojiski sistem nima posebne funk-
cije, si pomagamo takole:

DEF FN bix)=!
21 (c+1)k2

INT( IN 31/2 1 )~INT( IN 31

Stanje bita 3 lahko sedaj izvemo s PRINT FN
(3).
2.3.2 Analogni vhodi
Tudi stanja analognih vhodov beremo s funk-
cijo IN 31, le da mora biti pri tem bit 3 izhoda 31
enak 0 (LED ne svet, bt 0. 1 in 2 pa dolocajo
7, Katerega analogno napetost pre-
ar AID protomie Brod uparabo A0 pretoor
nika ne smemo pozabiti na inicializacijo, ki je
potrebna samo ob vklopu: PRINT IN 63

Primer.
Na kanal § prikljucimo napetost 12,5 V in nato

ipkar
PRINT IN 63; inicializacija

OUT 31,5: 5. kanal, bit 3=0; torej je izbran A'D

pretvornik
PRINT IN 31; izpise Stevilo okoli 128
nost je le priblizna zaradi napake
pretvornika, pa tudi nastavijena vrednost
je malokdaj tocno 1,25 V.

2,33 Indikator stanj
ar nas pri sestavljanju vezja oz. odpravija-

nju napak zanima stanje dolocenega signala, fo
preverimo z indikatorjem. Ce je na vhodu nizko
Slanie, LEG ugasne, sicer pa gor. Programsko
na indikator ne moremo vplivai, razen ce ga
povezemo s Katerim od izhodov.

rimer: Vzemimo 2ico in jo Z enim koncem
prikijucimo na maso, z drugim pa na vhod indi-
katorja. LED ugasne. Ko prekinemo povezavo
ali pa jo povezemo s +5 V, zopet zasvel

IEEE — 488< —

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT
IN VASIM SETO

>PC

oy

7 %, {7
7

§ 2

NAPRAVE |IEEE-488 (GPIB)

Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne vtiéne enote za PC si

zagotovite:

- Modul GPIP 2a ratunsinik [BMIPGIXTIAT, HP vectra, ofiveti M 24, spery.

commodore PC 10/20, compag,

zenith in
lahod na iskalnike n rsalnike GPIB (HP-18) brez

vecino kompatibilcey
2 programiranja

; Zotutivost s populatmimi paket, ot $0 AUGCAD, Lotus Messure, Lab-

tech Notebook, ASYST it

« Preprosto programiranje

« Povezavo z visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal,

Microsoftov fortran,
+ Moznost vodila

gramoy

Opcile:

IEEE-488 kabel 2 m: 450,000 din.

Dobava tako] po vplatilu!

+ Pregledno dokumentacijo na disketi z nizom primerov aplikativnin pro-

Cene.
IEEE - 488 < - > PC: 1,450.000 din.

BASICA, GWBASIC itd
A

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/529-682 i 335-852

2.4 Tipka RESET
Tipka je koristna predvsem pri programiranju

10, jé veliko bolje uporabiti tipko RESET Dobro
e vedeti, da se po resetiranju pobrise le pomnil
nik, medtem ko stanja izhodov na vmesniku
ostanejo nespremenjena

2.5 Sponka +5 V

Uporabljamo jo lahko kot logicni signal ali za
napajanje potenciometrov za merjenje kotov za-
sukov prek ADC. Vezana je preko upora 100

imov. ker bi sicer lahko prisio do preobreme
nitve stabilizatorja ali transformatorja

Dobro znana Sinclairova varénost nam tudi tu
lahko povzroca tezave. in sicer na kontaktin
spectrumovega robnega konektorja. ki iso po-
2laceni ali posrebreni, tako da pocasi oksidirajo.

véasih zgodilo, da nekateri iZnodi
ostanejo setirani 0z. vhodi vracajo vrednost 1
Ceprav 5o ozemljeni. V tem primery spectrumov
konektor oCistimo s trdo radirko. Podobne teza-
ve se pojavijajo tudi pri uporabi vmesnika Inter-
face 1

Sklep

Vmesnik lahko uporabljamo v zelo razlicne
namene. Napisal sem npr. program, ki spectrum
2 vmesnikom spremen: v veckanaini pomnilniski
osciloskop ali pa v analizator logicin stan;
Zelo zanimiva je npr. obdelava zvocnega signa-
ia. Z osciloskopom lanko signal opazujemo.
v strojnem jeziku pa napisemo program, ki od.
Visno 0d zvoka na vhodu spreminja stanja izno-
dov. Tako si npr. naredimo Vu-meter. e pa na
izhode prek triacov in optiénin spojnikov veze-
mo zarnice, dobimo light show 2 efekti, ki jin
programsk poljubno dolocamo.

rugin moznostih uporabe mor-
da v nasledniin Stevilkan. ko bom opisal tudi
izdelavo in krmiljenje risalnika ter povezavo
Z1BM PC.

Literaturs
Knjiga 0 robotin, Richard Pawson. ZOTKS. Ljubljana
CMOS Databook, National Semiconductors 1984

‘The TTL Data ook, Texas Instruments

2X Spectrum BASIC programming, Sinclair Research
L. 19

Prvi koraki 2 roboti, Franc Kiopéic, Ljubljana 1987

Seznam sestavnin delov:
lement

st kosov
SN74LS00 1
SN74LS05 1
SN74LS138 1
4L 52 2
SN74LS273 i
4LS74 2
Stabilizator 7805 1
ADC 0804 1
CD4051 1
10 (293 2
11. diod 9
1 1
1 1
1 1
1 )
1 4
1

i

3

1

2

4

1

1

5. 2
i

7 3
8. s
1
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Intelov Connection
Coprocessor

Intelova Kartica Connection Co-
processor omogoca telekomunika-
cijo_med_poljubnimizdruzljivimi
apliakcijami na PC. Symantec, Mi»

WordPerfect in_nekatere

Intel/Digital
Communications Associates vklju-
cile v nove izvedbe svojega softvera
na svojem mikru takoj
nadaljujete posle, ki ste jih prekinili,
da bi uporabili prenos datotek,
simile, elektronsko posto ali kaj po-
dobnega. Le dolo¢iti morate podat-
ke, ki naj se prenesejo in pritisniti
tipko. Potem lahko pozabite na pre-
nos, ki ga prevzame CC. Ta ima pro-
Gesor] 801GBITD MHz, 256 K RAM.
8K koprocesor DMA za

njega lanko prav tako dobite na kar-
tici (zdruzljiv s standardom Hayes,
2400 baudov). Po Intelovih zagoto-
vilih se s Connection Coprocessor-
jem izognete zmesnjavi vecopravil-
nih sistemov, ier v ozadju tekoce
aplik: scle  upotasnielo " isie
v ospred
C&'%tane 995 USD. modem na
kartici 295 USD. Intel Corp., Mail
Stop C03-07, 5200 Northeast Elam
Vaung Phwy, Hillsboro. OR 97124,
USA, tel. (503) 6297354

Z-88 brez vmesnika

Cambridge Computer se je odlo-
il ukiniti 46-polni pozlaceni konek-

titev neodvisnin proizvajalcev, saj jo
bilkonektor prvotno predviden za
2unanjo disketno enoto, ki se pa je

ni potrudil izdelati. Tako jo
2dai prikijucek zapecaten, na novel-

14 Moj mikro

$ih modelin 2-88 je videti vtisnjeni
el plastike. Drugi raziog so predpi-
si_o motnjah radijskih vvekvenc
v ZDA: vsi racunalniki, ki jih proda-
jajo na ameriskem trziscu. mnvajo
biti okloplieni s kovino — to velja
tako za samo skatlo kot za vse dele.
ki se jih da lociti od nje. Tretji razlog
2a ukinitev naj bi bila cena pozlace-
nega konektorja. V CC poudarjajo,
da vmesnik Se vedno obstaja, Ce-
prav je prekrit in kontakli niso ve¢
pozlaceni. Ce bi se kaksna firma
zanimala za izdelavo hardverskih
dodatkov, so ji pripravijeni prodati
stroje. na katerih je vmesnik do-
stopen.

Nov standard za
razsiritvene kartice

v
Sredi septembra je devet izdelo-
valcev PC. med njimi Zenith, Com-

opremljenimi z MHS. Ta je del pake-
ta Framework Ill LAN, posebej pa
stane 100 USD.

K besedilniku po novegy spada
imeniten slovar sinonimov, ¥boljsa-
i so iskanje in zamenjavo nizov in
dodali stolpce. FW Iil je eden od
redkih_programov, pri Katerih ze
L inseort dil G seioc iy

v stolpcih. Konéno je mogoce
novo dologiti vse Tabuiatore, upo:
rabljati indeks ce in za silo

oblikovati dno strani.
e da dolociti obseg
preracunavanja (recalc), a program
se vedno ne pozna minimainega
preracunavanja. FW Il nekatera nu-
mericna opravila izvede irikrat po-
Sasneje od Lolutovegs 1-2:3 Nau

o imate specializirane posi, se a-
je drzite samostojnin plogmmov Kot
integrirani reglednice
lahko prenasate iz FW il v 1-2-3 V2
in nazaj. Zanimiva je moznost vklju-

1ja’/35 kilometrov na uro's in vrne
vrednost 2
Framework il podpira VGA v 28 in
S-vrstiénem znakovnem in grafic-
nem nacinu. Barve vseh objektov
v okolju FW lahko dolotite sami
celo barvo negativnih Stevilk v pre-
glednici in podatkovni bazi.
datoteke in podatke lahko izbirate
‘misko.
Dodobra so izboljsali delo 2 DOS;

lahko pozenete Katerikoli program
za DOS, ne da bi morali zapustiti
Framewort

PostScript za
brizgalne in 24-
igli¢ne tiskalnike

paq, in ;
predstavilo izboljsan standard za
razsiritvene kartice za PC. Novi s

se imenuje EISA (Expanded
Industry Standard Architecture), je
2druzljiv 2 obstojecimi_Karticami,
a zmore vecjo hitrost prenosa po-
datkov in lahko naslovi vec pomnil-
nika. EISA bi naj bil kompromis med
starim vodilom in mikrokanalom; ce
prodre, bo IBM izgubil prvenstvo
v dolodanju pravil. Prvi stroji z EISA
bi se naj pojavili sredi prihodnjega
leta

Ashton-Tate
Framework III

Najnovejsa izvedba tega integri-
ranega paketa je polna izboljsav. Za
vse, ki seukvariajo s teksti, Stevilka-
miin grafikoni bo Il uporabno, ¢e-
vedno nepopolno orodje:
§ika tocka FW osta kvaitots opr
teksta in grafike (ne podpira
Postscripta itd).
Poglavitna razlika med verzijama
Ilin lil je podpora lokalnih mrez in

Ameriska hisa Custom Applicati-
ons Inc. za 495 USD prodaja Fre-
edom of Press, softverski paket, ki
Bodpira PostScript na laserskh (HP
LaserJet Il, Canon LBP8-II, Olivetti
PG-108, _Jia
emens PT-88S, PT-
330 n 26 ghénih matico aakal
nikin (1BM, NEC. Epson, Fujitsu,
Tandy). FoP premore 35 vrst pisave
s poljubno velikimi érkami, pri ce-
mer sta na voljo dve jzvedbi progra-

5 S5 ao ity Betiamios o,

stem Fontware, druga pa Compu-
graphicov Imolldont FoP je dokaj

K prostega RAM, 500 K EMS Bt
trdim di

Genlock za amigo za
99 GBP
Commodore je na prireditvi Com-

puter Graphics Show potrdil govori
ce o Genlocku za amigo, ki naj

stal manj kot 100 GBP. lzdeluje ga
firma Applied Systems and Periphe-
rals (Scunthrope, VB) in v ¢asu, ko
10 berete, bi ze moral biti naprodaj
2a 99 GBP. Kot zunanji dodatek ga
povezete s parajelnimi vrati modela

00 ali A2000. Za primerjavo: Com-
modorov Genlock za A2000, ki se ga
da vdelati v prijateljico, stane 249
GBP. Po podatkih angleskih kole-
gov (Poputar Gomputing Weakly o
bilo za nizko ceno treba zrtvovati
prav nicesar.

45 M GBP pomnilnika

Da bi ohranil in povecal svoje za-
loge DRAM, je Amstrad za 45 milijo-
nov funtov v gotovini kupil devetod-
stotni delez ameriskega izdelovalca

izvodnjo DRA!

ameriska viada, daje Amstradu pra-
vico nakupa do devet odstotkov Mi-
cronovih DRAM in drugih ¢ipov za
tri leta, zacensis 1.1. 1989 Hkratijo

Alan Sugar postal éian Micronove-
ga upravnega odbora. Micronovci
bodo denar izKoristili za razsiritev
proizvodnie

So
znanosti  nameravata
i v kratkem odpreti skup-

. DEC-ovn mine, lov
e podatke ¢ stojev in
fin potem predsja dvajsetim ami-
gam. 28 wunupum jo nad-

in po imenitnem graficnem
nkazu ugotavijajo, ali je

modore je za-
&el prodajati PCE0SD (SD = single
drive. o groza), ki je pr

PC 60/40 brez tistih 40 Mb trdega
Pircinostna. zjava: <8
uporabniku nudimo izbor za
vsako potrebo in vsak zep.« 60SD
2 mono manitoriem bo stal 2399
GBP, m: pa 2699

diska.
P

i
Katico, ki ima |
posebnir

ttook
fom povezete z
ke N voll 50 tevedi

g_i




Po Sugarjevin besedah Amstrad
»aktivno izboljSuje« posiovne zveze
2 drugimi izdelovalci DRAM, recimo
Samsungom, Hitachijem, Toshibo
in Texas Instruments. Kljub tezavam
s pomnilniskimi Sipi je firma v raz-
cvetu: prodaja v prvem polletju se je
v primerjavi z enakim obdobjem lani
povecala za 22 odstotkov. Da se
Amstrad vedno bolj usmerja na po-
slovni del trga, je
dohodka od hisnih in poslovnin mi-
Krow. ki Jo iani znasalo 31 prot 47
odstotkom, letos pa se je razlika zvi
Sala na 22 prot; 4. 0 tod tudi pred-
stavitev serije 2000, katere uspeh bi
naj po Sugarjevih besedah »zasen-
Gil dosedanje uspehe.«

21 Mb na disketi

Na obstojecih disketah obicajno
i dovoljprostora za tevine rozerv-
] Sele kopilo
e pravio. naja
44 b, Tt 130 hotal et e
i3 ot Lo Kowlts podation an s
dem disku, 50 se zato doslej zatekali
h kasetnim in traénim enotam.
Miada ameriska druzba Insite Pe-
ripherals je pred kratkim zdruzila
optiéne in magnetne medije, mesa-
no tehniko krstila za »floptical« in
napravia disketno enoto Fioptcal
Model 1325, ki na rahlo modificira-
no _ obicajno

ne
matirano) spravi 208 Mb podatkov
(25 Mb neformatirano). Po mnenju

druzbe za trine raziskave IDC bi
vec kot obstojece
bi po vsej verietno-
st bill hitrej3i. Pri Insitu pripominja-
jo, da bi se lahko z njihovimi enota-
mi lastniki prenosnikov znebili tez-
kih in obéutljivih trdih diskov.
wadno _disketo
v enoti floptical pripravijo tako, da
na povrsino  laserjem vrisejo-kon-
centriéne vodilne _sledi (servo-
tracks). V modelu
magnetne _ bralno/pisaine _ glave
2 LED opremljen fotodetektor, ki se
dri neizbrisljivin novih sledi in tako
glavo. Tako
lahko enota zapisuje z gostoto 1250
sledi na palec, dosedanje enote pa
50 zmogle 48 ali 135 sled
Insite bo flopticale prodaial zlasti
250,

ti konéni uporabniki, $e ni

WordsStar 5

jasno,

Septoter 10

et o amedtul stp om0 U b
iy & to v

o - o
e

Tiis moraing e tusk 4 Sour Shot bages of Dofaigur Spuare. B0

poisce datoteko z zastavljenimi
Kljuénimi besedami) in MailMerge.
Stevilni dodatki bi naj napravili WS
enakovrednega konkurenci.

Kot smo na kratko porocali ze
v prejsnji Stevilki, je Micropro izdal

obicajno le popravijene ali dodela-
ne izdaje, v okoli 300
novosti, med njimi roletni meniji
pregled strani (preview), casopisni
S oL adometile porpneia b
sedila . K novi verziji besedil-
Pika spadejo Stirje dodaini progra-

mi — PC Outline (Brown Bag Soft-
ware), Maillist, Profinder (na disku

Vo
meniji, ki bodo nemara le odpravil
dosedanje kritike, ¢es, le kdo se b
hotel nauciti vseh zamotanih kom-
binacij tipk. Kombinacije ostajajo,
a2daj 2golj kot bliznjica za izkusene
uporabnike.

Pregled ne pokaze le zmanjsane
slike strani, temvec Se sosednje in
nekaj (do Sest) zaporednih strani in
zelo pomanjsano podobo celot

Tabulatorje in robove je po no-

vem mogoce dolocati do stotinke
palca natanéno. Stevec besed, ki jo
v izvedbi 4 bil prilozen, a samosto-
jen program, je zdaj vdelan. WS
5 ima pravopisnik in siovar sinoni-
mov s 100.000 besedami. Vdelan je
Kalkulator z 12 decimalnimi mesti.
Pri tiskanju okroznic smete uporab-
list datoteke, napravijene v 1.2
Symphony, Quatru in dBase.
Wordstar § Zahteva PC 7 005 20
ali novejsim. dvema et
ali trdim diskom. Kupiti ga je mogo-
G za 399 GBP: lastnits pre‘smm
izvedb a lahko dobijo 2
it 2 WS 4 bl Kot naarado pr Vo
bl S0 WibroRrojer pevet Brapm:
in-the-Box

20, 30 in 40 Mb; vse so_dovolj
méinne, da jin jo mot rez tetay
spraviti v kovéek skupaj s strojem.

Traveldisk Iuhko prikljucite tudi
ne namizng PG Sialum napore-
je $e enote z 20 Mb, ki jirbo

Gosub
stack

mogoce vdelati v PPC. S poseb-
nim prednarogiinim popustom jih
dobite za 495 GBP. Obstojeci Tra-
voldisk stane 330 (10 Mb) oz 569

) 0
Rahlo drago. B okl
site S"ulum v VB na 0734 441236
R Morda g ne et

i §
ca s delo programa Humor Pro-
cessor hi nosive Softwa-

ljete na zdravijenje poskodovane
diskelte. Gre za pooblaséene pro-
dajalce, opremlene s toliko ope-

m File Rescue

°
3
3

po novem krijejo $kodo, nastalo
b unicenju podatkov na termina-

lu ai N po tretji osebi RE-
TURN Ljubiteliem Z-88: firma
Cor Concepts _prodaja

premore lastan ursjevalnik. Ae

zdruliiv s Pipedreamom

Britanciimajo spot tezave 2 i
Citi_podatkov. Menda

firme 2daj ratfo podatie le kot
reference o jenih doku-
mentin, o Katerih prodianski

Kon ne pove ni dolocnsga.

tam ko e voklva osvet]stmos-
fero. Ob n:

i, kako povedk
je skupaj e 505 U8,
dobra novica: Responsive e ni
nasel zastopnika za Evropo RE-
TURN Apple in IBM sta se znasla
na viha lestvice ameriskin dnt;
i dobro skrbijo za zaposlene
=0 Sesthall za Girosko
Godatka7 000 zapos| A

500
ka (1)

Sy 1V,
1 g n pretendont na to
ioje riveh Soaite Srosdes.
s(m Sugar pa konkurence ne
erife esho i Jo pripra wijen v pri-

skromne prodaje, piratske
konkurence in premajhnega sode-

Tovanja Atarija odpoveduije nadalj-
ori izvedbe svojeg:
dilnika za ST RETURN Atari USA

k ATW (Atari Transputer
Workstation = Abag) postavil UXE
(UniX Entry). Stroj bo imel CPE
68030 v taktu 16
stem 5 V 3.1, 2 Mb
Koprocesor in 80 Mb trdega diska.
UXE bo sestavljen po standardu
Versa Module Eurocard (vodilo
VME). Pojavil bi se naj zgodaj pri-
hodnje leto. Prodaiali 92 bodo
predvidoma_za SD
TURN WH Smith za letosnii bosc
ne bo prodajal drugega kot
520STFM in igraino konzolo
VCS2600. Odpadia sta spectrum
in Amstrad PCW RETURN Po na
veliko oznanjanem Amstradovem
nakupu _pomnilniskin ¢ipov je
Commodore izdal sporotilo za
tisk, ki hvali modrost Commodo-
rovcev, ki so si zagotovili dovolj
DRAM, hkrati pa osteva Amstrad/
Atari, ki menda z napovedjo novih

rojev ponujata le prazne oblju-
s, ker nimata dovol] & Baja

8P vredno kopilo svetega grale

vzpo-
Siavion toetonaki Stevilki s oo
Tjo tirje Kijugi. Prvih 36 tekmoval-
cev, ki se pregrizejo skoznje, dobi
drugo . ki b jih naj
pripeljala do kraja, kjer je casa
zakopana. Kdor se ne prebije sko-
2i prve Stiri nasvete, naj si pomaga

2novo igro Lancelot - G konéate
igro, bi_vam moralo biti ze vse
jasno RETURN Ameriska zalozni-
$ka hisa Alde Publishing po 249
USD prodaja CD-ROM 2z angle-
skim prevodom 5800 Clankov, i
50 5@ v letu 1987 pojavil v casopi-
su Pravda, glasilu KPSZ. Prilagajo
indeks s 100.000 besedami. Kolegi
i revil PC Magazine o v gori
podatkov nasi 40 élankov o oseb-
nin e nobenega

V kratkem bodo na vo-
11038 Gl i leta 1886 n nasled-
e leto e letoéni. Alds Publis

h

acij spremenili v 1-2-2

Do konca novembra naj bi Com-
modorjevci zaceli prodajati Work-

migo. Trenutno pri-
jateljicam prilagajo WB 1.2 in
2 njim Kickstart 1.3, zaradi Gesar
se programske hide nenehno priti-
ozujejo, ceS da programi nenado-

dem natakarjev, ki s0 2 racunaini-
kom poneverili okoli 400 K kanad-
skih dolarjev. Fantje so s Sefovo
$iirostomirai 2o servirana naro-
la in spravili denar v last

Nienda jo tak ik 26 doigo v o
a je prestopek tezko dol Vri

gre po vodo, dokler se ne razbi-
je... RETURN

Moj mikro 15




Eppur si muove

TOMAZ SAVODNIK

o
muha kot
aerobika (in ugotovil, da ni) ter se
spraevali, ali lahko prodremo na
tovni mikro tunllnt!kl trg. Na-
to smo se opismenjevali, igrali Kon-
trapant ter ugotavili, da zaostala
mo za razvitim svetom deset in ve¢
I
V takih razmerah so nabi
nie,in izkutnie Boiian lrmr,
ostjan Pete

s, Gregor Smiekat

T Bago Vatovee, dijak, cotriega
nika Srednje Soie 28 ratunainistvo
v Ljubljani ter miadi raziskovalci.
uler Solskem letu 8o si 2asta:
vili nalogo, ki kaze, da racunalnistvo

a let-

povezati vet procesorskih -plosc
s transputerji moéno preko vodila.
Na S so hitro nasli skupni_jezik
z Androjom Brodniom U o poleg
Slavka Mavrica in Milosa Puglja
postal njihov mentor. Heto oo
skrbeli tako Zelene ugodneise po-
9oje nshieo uc-u delat
Za 1 e je treba
povedats neka) 1 mllsqn o racunaink
Skih arhitekturah. Vecin:
siolotin racunaiikoy 1 nareton
na principu von Neumannove arh
tekture, v novejsem ¢asu
ol o amiteKturo zbolovat in o
iadomescati z novimi. Najbolj eno-
stavna armtektura fo Covoredd i 1o
uporabljajo danasnji_mikroproce-
Naslednja, tudi
i

katerega
ima dostop do skupnega pomnilni-
ka vet procssoriev. Bolfse ezultate
daje nacin, pri katerem imajo proce-
soril dostop. o veé. pomminiSkih
sklopov prek kriznega prespojnika
(crossbar switch). Zadnii arhitekturi
imenujemo tudi motno povezova-

sputerjem (T-800) in prevajainik za

odulo-2 za ta procesor. Ze sama
ideja je za nase razmere pogumna,
zato je najbolje, da sami povedo,

imi pravijo:

»Hoteli smo narediti nekaj,

nihce ni lotil. Na Soli je
bila ze pred letom razpisana naloga
2 naslovom Paralelni racunainik, ki
je ostala nezasedena. Idejo smo n:
prej ocenili kot ,noro’, pozneje p:
ugotovili, da bi jo morda v ugodnej-
&l izpelj

Taksne ugodnejse razmere s

ralpre skall pri Kranjsi skt Kiber-
" 54 80 po dveh me-

cmahovaris 800 -

so
njinovi i n
= s iy riladin raziskoval
cev. odila_naprej na
SOTKS In h gibanjo Znanos: miad-
i, od kodsr 80 ih napoti na Ins-
tut Jozet Stefan (S).

¥ Laboratoriy 28 facuainifie e
tekture odseka za racunalnistvo in
informatiko nameravali  ukvariati
s podobno problematiko — Zeleli so

al
nanj na dmgih srecanjih miadih
raziskov

ple-procesaries tighty caupling)
Katerega znacilnost

Skupnega pomniinika. s
pojavilo tudi 8ibko povezovanje pro-
cesorjev (loosley coupling), pri ka-

puter T-800in dinamicni RAM. Vsak
tak modul jo celota zase. Shema s Q-busom se kaze s stra
procesorskega modula je razmero-

ma enostavna prav zaradi transpu-
teri

Tovanje Ze v samem_integriran
veziu 500 dolujo s 17 M, vondar _Programski

Stomske ure & MHE, Kk o zolo prak-
ti¢no. Dodanega

Kiju&imo na sistemsko uro, je pri
pravijen za delovanje.
Po,

skusih (pravij
odlocl 28 nalenostavne)

verzijo vmesnika. Ves komunikaciia

Toria kot nekaj pommlmskm naslo-
vov, v katere pise oziroma iz katerin
bere.

Prevajalnik =

 moduio2
aloge je bil, na-
pisati vmmlmk 22 moduio-2. Pre-
vajalnik te¢e z [BM PCin kompatibil-
nimi racunalniki, kar je Se
ugodno. Tako lahko razvijamo pro-
grame za racunainik, ki je $e v raz-
Voju, ali pa prenasamo e napisane
programe na drug radunainik (opr:
& PC na ABAQ).

kvenco generira sam, iz si-

je 1 Mb zunanjega

K prevaj . p
ik mora praviino Srovat, o glede
1a vhod in 2 programer ne sme bi
2ava med tansputerjem T- v dvomin, prevedeni prog
m Q-bus je drugi del pravino loval” Provarik mora
raturne oammc Kijub navidezni  prepoznati kakrSenkoli vhod in
ustrezno reagirati. Vse napake mora
odkriti in jay
Prevajainik izvira iz prevajainika
22 modulo-2 PDP-11 (i Loghec
hova MODULAZ izvira iz ug. pro-
grama), napisanega
& Zorichy let o83, Kateroga
izvorna koda je v javni lasti. Preva-
jalnik pozna 5 prehodov:
~ slovniéna analiza
aliza deklaracij
~ analiza bloka programa

po-
da jin je bio pel)

i najudinkovtefso

NAGRADNA IGRA LQ

Zahvaluierho se vsem, ki st nas obiskal na zagreoskem inerbiroju
Upamo, da tudi vam ni bilo zal. Videli ste lahko skoraj vso paleto
EPSONOVIH tiskalnikov, 2 novim modelom DFX-5000 in zvezdo
se|mz modelom . O0d ROLANDOVIH izdelkov pa so vam bili
‘modeli formata A 3, DXY-1100, DXY-1200 in DXY-

seboj direktno. Vzporedno s tem je
nastalo tudi mnogo nacinov medse-

bojnega povezovanja teh procesor-
jev._ ~ hiperkocka, procesorska
polia

Procesorska enota s transputer-
jem T-800

 olotna aparstuma oprerm, d so

sestavijena iz dveh de-

lov = vmesnika za G-bus in proce.

sorskega modula, ki vsebuje trans-

Popusti za nase braice
Koristna opr i

kot

pa stojala amortizirajo vibracije)

ema za

delovne organizacije

o boste izrezali ta oglas in ga p
uaivah popust pri nabavt zdelkov
bomo podrobneje predstavili v prihodnii tevilki). Iz ponu

oslali na spodniji naslov, boste
BERIHARD (s siko in besedo jin
idbe:

- stojala za tiskalnike (ni veC tezav s shranjevarijem papirja, povrh

alnike, tiskalnike, tipkovnice (varujejo vso
opremo pred prahom in drugo umaz
- prva domaca Skatla za 5,25-paléne diskete

anijo)

ska 35, pp. 5030, 41040 Zagre
0OUR Medvedg

16 Moj mikro

narotilnico in kupon pa lahko posliete na naslov Perihard, Prijepoli-

nako RO Centar za zanatstvo,
7.

novi m
1300, kakor tudi A O model GRX-400.

V nagradni igri LQ 5o sodelovale firme Avtotehna, EPSON, ROLAND,
Miadinska knjiga in revija Moj mikro, ki so prispevale nasiednje
nagrade:

- 1 tiskalnik EPSON LQ-500

ND
2 enoletni naroénini na revijo Moj mikro

- 5 kalkulatorjev Logitec!

Na vprasalniku je bilo 6 vprasanj. Prva tri so dala doloceno sliko
o brotoku informacij med potenciainimi potrosaiki. Sesto je bilo
Kijuéno za uvrstitev med nagrajence, na Cetrto in peto pa je bilo treba
praviino odgovorit,da te s spioh Sovalificiral. Praviina odgovora p

AE

alniki z LQ oznako imajo 24 iglic
Z Rbtanbot i delajo najvet 28 svincnik
In sadaj k rezultatom. V vss 1 50 Jo na razstavnem prostoru

ralo
o dobili en zpolnjen listek, do tega, dajih bo 678 310 Zadet
pa ste tak
2% 7 lstor o 2gresil Zlatko Barisic iz Siska, ki je napovedal 1506
darib stk i tao prlgral sk EPSON LG-500. Zapestni ur
sta priigrala Predrag Bunéic iz Petrinje in Peter Delonga iz Zagreba,
cenama 1521 istkov zgredia z8.8. Z oceno 1523 istov si g
enoletno narocnino
Velke gorice. lgralec 2 0ceno 1524 listkv Jo napaéno odgovori na
4 02. 5 vprasanje. Kar 23 igralcev je ocenilo 1500 listkov. Od tega je
bilo 7 primerov napacnih odgovorov ali nepopolnin naslovov, med
drugimi pa smo izzrebali naslednje nagrajence:
M

- enoletna iz
 Kalkulator) Logitech ~ Bia Bogtian Novak iz Ljubijans
- Goran Magdi¢ iz Zagreba
~ Samo Kosma

- Robert Uka iz Zag
s naraenote) }skrono cestitamo, vse dodatne informaciie pa
ahka d ce pisete

ioTEN

Il‘wmvn EPSON in ROLAND..




-~ kodna generaci
- kodna generaci

v.

jo kot prekrivna
tajajo Se:
Inih datotek

Prevaiania, o pride do napake.

Preplovite strosek za
diskete

Pred priblizno_letom_dni
v elanku 0 sestavijanju AT raéuna!r
nika razlozil, zakaj je mogoce
disketrih pogonih na obicaine b
skete varno zapisati dvakrat toliko
podatkov, torej 720 kilobytov. Trik je
viem, dalahko HD pogon na DSIDD
diskete namesto 40 zapise 80
< P03 %ton DOS toga tormata o
podpira, uporabijata pa ga Fastback
“Tools. Ce bi ta format lahko
Uporaia tudi pod DS, b lastni
AT racunalnikov stroske za diskete
at lah-

matirati v tem formatu. Zna pa jih
formatirati novejsa verzija progra-
JACK (5.

Tzberite format 720K, naredie ko-
pijo (backup), npr. kar vsega diska,
in'nato, ko je treia zameniati diske-
to, operacijo prekinite. Viaknite di-
sketo v HD pogon, viipkajte del
ak.x in prazna disketa, na kateri je
720 K praznega prostora, e pripray-
liena. S programi, ki komprimirajo
datoteke (npr. ARC) lahko na tako
disketo zapisete toliko podatkov kot
e pii a0 sosebisoa
formata na r 1 obicaine skets.
In reklamarji bi reki. ds na
ena DS disketo napisets 1.2 Mb,
e 0 730 K o Kar

nekaj. 12.[)
Vojna prenosnikov

Teksaska korporacija Compaq
Computer je pred petimi leti prva na
svetu ponudila prenosni raunalnik,
s katerim je bilo mo brez vsakrsnih
tezav uporabljati ves softver, pisan

u 500 vodinih severno-
amediskin. pociti Ve o
i, casoy oo iperatrok ek
li, kdaj se bo Compaq pojavil Se na
trgu baterijsko napajanih prenosni-

v ali_»narocajnikove (laptops).
Niegov sodobni model 386 je sicer
v samem {in canov-

0 je Compag spiovil svoj pri
prenosnik, je tako reko¢ sam obvia-
Goval towrstni trg. Toda sivari 80 s6
od takrat spremenile v temelii: za
kupce se bori skoraj 20 glavnih iz-
ey IEM PG, zdruliah pre-
nosliivih raéunalnikov, Se vet pa
gonbigisnarotaiiitas slodo) mo-

zagotavija_optimalino_kombinacijo
hitrosti in majhne porabe energije.
Vsekakor najvidnejsa lastnost nove-
gamodela pa je zaslon (japonskega
fzdolouaica, | ga pfi Companu z2
2daj Se n ati«): uporabili
2o Loveda TehoIGOi0 fskoan It
stalov, osvetlitev iz ozadja in ve¢ kot

deli se g
1535 EXP. v Katoram utpg Inelov
386 in ki stane 7500 GBP, o Sincla-
irovega 288, za katerega je treba
odsteti samo nekaj sto funtov). Zad-
nji Compagov model potemtakem
pomeni nov standard, ciljna skupi-
e kuposs pa so polujoet posioune-
2i, terenski tef rsni financ-
lgovomkl profit, razns in-

$pektor

Japonski Sony Jo izdelal srce no-
vega pren izpopolnjeno n
kelj kadmijevo baterijo, ki po trditvi

Compaqa vzdr tri ure, nakar da jo
je mo¢ v manj kot treh urah znova

ol inji_ mikroprocesor
— Intelov 80826, izdelan v CMOS
tehnolo jpri-

pa
tavijajo iziemno ostro sliko.

je 2 uporabo posebnega
integriranega_vezja Stevilo_Cipov

zmanjsal na pet. Ena sama tiskanina
paskitl 28 vso cielavo podaticy

s 35-palcnim diskovnim pogonom
Kkapaciete 20 al 40 b, 3.5 palénim

(surface monut) éipov in tako seve-
rinranili veliko prostora. O

paq in o drugih znacilnostih njego-
vega najnovejsega prenosnika pa
vsekakor najzgovorneje prica pri-
merjalna tabela.

PET LET NAPREDKA

o8-

Compagov prenosnik 1983 Compaqov narocajnik 1988

prer
i ragunainikov, vendr o leiak jn
velik (skoraj 10
palca), predvsem pa A
buje zunanji vir napajanja. Sredi ok-
tobra je Compaq le prebil led, in
sicer 5 predstavitvijo SLT/286, kar
pomeni »Super laptop« li z beseda-
mi Compagovega sefa Roda Canto-
na »prvi baterijsko napajan osebni
racunalnik, ki vam polo: rocje
pravo_sodobno zmogliivost namiz-
nega PC.

Intelov 16-bitni 8088
bytov

Procesor
Hir pomnilnik 256,000
Zaslon

9 video
Grafika CGA
Pomnilniske

eno 2x5,25° disketnik
Operacijski

sistem MS-D0S

Ma: 12,7 kg

Cena 2995 GBP.

Inteloy 16-bini 80626
36 M
o LCD

40 Mb HD + 3,5" disketnik
MS-DOS, 0872, Xenix

kg
3395 GBP (HD 20Mb)
3895 GBP (HD 40 Mb)

MAGIC MODUL
C64/128

Delo z okni, fast load, turbo, ura. kalku-
lator, zamrzoval

ukazov v basicu in vse kot
Po zelji posliemo podrobnejsa navo-
dila

MAKSIMALNE MOZNOSTI
Maksimalna cena 140,000 din.

VALCOM SUPER MODUL It
(VSM 1) ZA C 64/128

- REsET

. LST
(2 eno samo tipko)

PIRAJE vseh programor, celo
ey

~ VMESNIK za vse znane tiskalnike
= ‘HSKALmK ZASLONA (barvn)
S AZSIAITEY BASICA. (AUTO, RE-
NUM, FIND.
1 0KaZ1 BASICA 40 (0LOAD, DSAVE.
\TALOG. )
= PROGRAVATOR funksin tiok
~ MONITOR strojnega
RAZSIRITEY mosnost tipkovnice
obdelavo strojnih
rogran

2K 'RAM 22 obdelavo BASIC pro-

“Bisk MonToR
OSVEZEVALEC prog:

Z TRENER veeh iger FOKI neporeben
2 ZAMRZOVALNIK ' (FREEZER) pro-
gramov

= IN $E VELIKO TEGA.

CENA: 72.900 din

GARANCIISIKI ROK 12 MESECEV
PLACILG OB POVZET

V ceno modula so vijuéena navodila
priblizno 10 straneh.

EPROM Moduli za C-64
1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
urbo Il Nastavitev glave)

2. COPY MODUL (Copy 150, Turbo co-
py. FCopy 33, Fast modul)

3. EASY SCRIPT — YU (modificirana
verzija. z vdelanimi YU znaki)

4. SIMON'S BASIC

5. MAKROASS (z5irnik)

6 HELP 64+

7. STAT 64

8 GRAPH 64

Gena posameznega izdelka 49.000 din.

Postnina ni vraéunana. Vsak modul i

v plastiéni Skatlici in ima vdelano tipko

a resetiranje. Garancilski rok je 12 me
ev. Servis tovijen. Placilo po

povzetju. Vsakemu moduly so priloze-

na navodila za uporabo,

DODATKI ZA C-64

- Centronics kabel 135,000
abel TV-C 24.900

~Transformator 160.000

Pisite za obsirnejsa navodila.
POOBLASCENI SERVIS
COMMODORE

AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

DELOVNI CAS

098, do 12. in 00 17. 6o 20, ure
Vs0boto 0d 8. do 13, ure
ZASTOPAMO GAMA
ELEKTRONIK 1Z MUNCHNA

TRONICKIN UREDALA

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAC
TGS e i s 52




YU ZNAKI

Izvirna resitev
za 24-igli¢cne tiskalnike

'VLADA SRDANOVIC

ot je dobro znano vsem uj
rabnikom, ki piésio bessdia
v jugoslovanakin jezikin, je
snovni problem pri tem- tiskanje
nasih znakov. Razloga za to sta dva
prvic. jugoslovanski znaki v veliki
vecini_racunalnikov in/ali_tiskaln
kov niso predvideni; drugié, ce ze
50, 50 PO vse] verjetnosti pri razlic-
nih izdelovalci razlicno postavijeni
standarda torej i ali pa ga ne

e ob izpisu pogledamo goro tehni-
ke g4 jo anikovatn

Problema se lahko lotimo na raz-
liéne nacine. Pregledali smo. kaj
o tem pove domaca literatura in
ugotovili, da nam svetujejo nasled-
nje nacine.

Plogica za EPSON LQ-500 sStampac

1 Y
Originalni PRON Postal je sa nazicama EPRON

TIL kola

tev ima dve dobri strani — je eno-
stavna i zelo »Cista« (ni posebnih
tezav, potrjeno v praksi itd.), pa Se
nobenih hardverskin posegov ne
zahteva teh se vecina lastnikov ti-
skalnikov najbrz upraviceno boji

censa

& e
& e

Cersacctsn- o non

©c284 CC2SD - TINES RO 12 CPI

ac czis o~

2 & dichdigieiio L
28 alicc e 6=

PRIMERI YU SLOVA NA EPSON 1-850 STAMPACU

©¢ 25D - TINES ROMAN 10 CPT

TIMES 5 cPI

©€258dCC25D - TIMES ROMAN 12 CPI PROPORTIONAL.

HELVETICA s
HELVETICA & CPI

€¢264¢C28D - HELVETICA 10 CPI
£¢260CC28D - HELVETICA 12 CPI PROPORTIONAL

Prva metoda temelji na tehniki
download, ). programskem iniciali-
ziranju tiskalnika pred zacetkom ti-
skanja. Najveckrat gre pri tem za
ukaze, ki dolocene. nake pzamecials

ugimi, nasimi. Obstaja ve¢ to-
vrstnih programov, na,nn ae nay-
Populameisi SETFX+. Takéna resi-

18 Moj mikro

Sibka tocka te metode je, da one-
mogoga popoin izkoristek tiskalni-
Ka in vas sili h kompromisu ~ dobill
boste nase znake in pri tem marsi-
kaj drugega izqubili. Vsekakor se
boste morali odreci vsem znakov-
nim naborom razen tistemu, v kate-
rem ste oblikovali nove znake. Ce

imate -igli¢ni tiskalnik. je to
znosno, Gepa ste i omisil Saaie.
2. taka resitev popoinoma ne-
spre|em\|lva ker morate irtvoval
totkov sposobnosti

ovologa tskaika, vl kor 3o 1S

lik medpomnilnik, ki bo zajel novi,
programsko definirani nabor. Res-
nici na ljubo povejmo, da imajo no-
veii iskaini, kot 50 Epsonov L
in_njemu_podobni, razsiritve
edpommlmka 55032 in celo 128
Kin bi zmogli deset ali ve¢ program-
skih naborov pisave — ¢e si seveda
upate vprasati za ceno

Drugi nacin je uporaba progra-
mov, kot sta ChiWriter in Lettrix, ki
uporabljajo grafiéni nacin tiskanja
in namesto standardnih kod ASCIl
posiliajo grafiéne kode. Ta nacin, ki
Je soroden tiskanju slike z zaslona,
lahko da zelo dobre rezultate, a s
boste nujno sooili s problemi
Sitev je povsem sprejemjiva kot ma-
10 bolj dodelana oblika dela, za pro-
fesionalne posle pa ni dovolj. ker
tovrstni programi enostavno niso na
dovolj visokem nivoju. Povrhu
grafiéno tiskanje
od navadnega (dvakrat do Stirikrat)
in ne izrablia posebnosti tiskalnika
~ poskusite recimo v ChiWriterju
oblikovat razSireno. poudariono in
podérta urzivi. Saj se
e splaca investirati v zares dover
tiskalnik!

Konéno je ty e tretja metoda, ki
se nam zdi edina pravilna, namre¢

welava jugosovanskega nabora
v tiskalnik in kasneje Se v graficno
kartico ragunainika, Ce se hotete
izenaciti 2 Zahodniak, katerin jeziki

SLIKA 1

SLIKA 2

XOOEKKX .
XRG4 .4 43K

s0 popolnoma podprti, je oboje nuj-
no, e posebe] za profesionalnega
uporabnika. Bodimo odkriti: gre za
soft/hardverski poseg, ki od projek-
tanta zahteva znanje elektronike in
programiranja, od potencialnega
uporabnika pa veliko potrplienja in
nekaj poguma. Tudi projektant take
resitve mora imeti zadosti casa in se
posebej potrpljena (ti lastnosti sta
vedno dobrodosli, tu pa sta nujnil),
ker obstajajo ogromne razlike
med tiskalniki iste, kaj Sele razlinin
firm. Po preureditvi tiskalnika mora-
te izpis na papirju izenaciti Se s ti-
stim na zaslonu, spet hardvers

tako res udomaciti svoj racunalnik.

Privzemimo, da se boste oprijeli
tretje resitve — taksnim je ta Clanek
tuci namenjen. Najpre) odpritesvol
tiskalnik in si_ oglejte M al
FHOMV tabel 376 seznarm or nes
najpopulamejsin tiskalnikov in vrst
EPROM/PROM, ki jih uporabliajo.
To tabelo prilagamo tudi zato, ker

te v primeru. da je v vasem ti-
skalniku ¢ip PROM, lazje nabavili
ustrezen EPROM in 2 njim zamenjali
originalni ¢ip.

Naslednji korak je prebiranje vse-
bine originalnega EPROM ali PROM




Pr 24-liénh tiskainiin se stuar
zaradi vecje matrike in vecjega ste-

§ programatoriem EPROM. Kako se
ne, je znano, zato tega ne
bomo pocrobneje pojasnjeval $2 e
a se loti ezje
peves foiroriiations cais. tiskainikin, ki vsebuje definicije zna-
Kov, je obitajno neodvisen od pro-
rama, ki nadzira delo_ti :
bitno karto. Da bisi jih (obstoleCe  FI010) primert takine zasnove. o
e, ki jih zelite vstaviti) nailaze  Efecnon 10-800, LG-300. in Lo
ogledali, bo nemara najbolje, dana- . g5p, Na samem zacetku so druga za
pisete programéek, s katerim boste  gruqq tabele vektorjev za vse nabo-
fasno videli matriko. Taksen pro-  re, ki jih tiskainik podpira. Vsakemu
gram. napisan v basicu, je v na sliki
1. Ceprav gre za skromen ipome
. namenjen matrikam S-igliénih e Stevilo pr: i
iskalnikov, ga bodo znal iZKuSen] sk Shual dolaing. vaase, o
uporabniki z rahlimi priredbami pri-  Stevilo praznih mest za njim, cetrti
lagoditi wdr drugim tiskalnikom.  jn pen nplsu,eia naslov v EPROM ali
i ogledate matrke, jih  FROM, sest pa pove,allgre 2a pro-
morate s spremen porciansin ah Daeeandes wag
v kateri polovici PROM je znak.
Poiskati morate prazen prostor
PROM n van) prekopiat znake
g vseh
Rasorou, ¥ Rt S51ke et 30

Vsi znaki so v PROM predstavijeni

Boditepripravijeni na dodatne te-
zave, s te srecati
Pri nekaterih tiskalnikin,recimo Ep-
sonovem LX-80, je v prvem

TABELA 1.

mer Epsonov model LQ-500, ker se
nam zdi dovolj razsirjen, kar je gle-
de na kvaliteto izpisa tudi razumiji-
vo. Gre za 24-iglicni tiskalnik z ma-
triko iz treh zlogov. Najprej v tabeli
vektorjev poiscemo Sest zlogov. ki
ustrezajo znaku C v nacinu draft. Ti
50 na nasiovu

0274h 00 09 03 DA 61 00,

od Koder dobimo naslov 61DAh,
Kjer se zacenja znak C. 09 je dolzina
trikratne matrike, zato je realna dol-

a
Zee zamenjat 2 naso erko, fecimo
s C, na na

047Eh w %9038 64 00

Prekopirajte 27 zlogov z naslova
61DAh na 1116h, kier je prazen pro-
stor in dobili boste rezultat na sliki
1. Dodajt> stresico za & in dobili
boste to, kar je na sliki 2. Spremeniti
morate dnost v tabeli vektor.
jev,in o tako, da prve tri zloge Erke

INPUT “ime fajla:",FAJLS
»[1,FAJLS, 1
FIELD (1,1 AS AS

FOR T=7 TO 0 -1

IF (2IT AND A)= o THEN PRINT "
NEXT T

PRINT

NEXT COUNT

210 CLOSE 1

FOR COUNT=1 'rc 665361 : PRINT COUNT-1;TAB(10);

"; ELSE PRINT "[";

EPROM program, ki upravija tiskal-
nik; ta nas ne zanima, nasprotno:
nikar se ga ne dotikajtel Temu sledi-
jo matrike za naéin draft, ki si jih
boste s prilozenim programon zlah-

znake. Te dobite z dodajanjem ak-
centov na prekopirane znake. V ta-
belah vektorjev spremenite naslove
in podatke v zvezi z dolzino znakov,
ki jih boste spremenili. Tako je kon-

¥a in temeljt ogledal, Za njimi so  ¢an softvrski del opravia

matrike za kurzivo (italics) in potem e vam Se, da spremembe
tiste za LQ Fonalo  2apisetow EPROM Na voljo je neko-
standardne dolzine matrik kot draft ko moznosti. Pri_ EPROM do_64
in italics, zato je med italics in NLQ K (27512) je mogoge izbrisati vsebi-
tabela za NLQ. 0 originainega in ga s

napolniti z EPROM programator-
. seveda z novimi podatki. Ce je

v tiskalniku PROM, boste morali ku-
itinov EPROM ai prazen PROM in

Ker ne obstaja

W 2 1 MD.2 st Stovilom o
Sic ot dsrennt PROM, bi v takem
primeru morali kupiti PROM in vanj
Vpisati nove nabore. Edina tezava
ri tem je, da PROM ne morete vec
izbrisati, zato boste, ce se zmotite,
potrebovali novega.
stane nam Se, da v praksi de-
monstriramo vse, kar smo doslej te-
oreticno obdelali. Vzemimo kot pri-

k Karakter ima po dva zioga, ki
oznatujeta fizieni naslov zacetka
znaka, in to v inverznem naci
tako je npr. heksadecimalni nasmv
5A23 prikazan kot 23 5A. Za
znakoy NLG Jo v EPROM S6 nekal
praznega prostora, zato . naipa.
metneje YU NLQ znake zapisati tja
in v tabeli vektorjev sprémeniti na-
slove znakov, ki jih Zelimo zamenjati
2 novimi. Kar zadeva nabora draft in
italics, je najenostavneje zamenjati
kar same znake, ker 50 matrike ena-

TABELA 2.
EPSON LX80 27128
EPSON LX86 27128
EPSON LX800 27128
EPSON LQ800 27256
EPSON LQ500 1MBit PROM
EPSON 1Q850 1MBit PROM
APPLE SCRIBE 27128
STAR NL10 27256
STAR LC10 27512

C prekopirate na naslov rke C ter
dodate novi naslov znaka. Zadnji
Sestiziog je ina, v ka-
tero smo zapisali novi znak, v prvi
polovici EPROM. Naslov je

047EN 00 09 03 16 11 00.

2daj smo pri koncu zamenjave
znaka z naso Erko v nacinu draft.

Sklep

Naj nam bralci ne zamerijo, da

mo prestrasiti, a biti moramo iskreni

in povedati, da smo za oblikovanje
in razmestitev vsef

1aj omenjenem tiskainiku Epsor

Q-500 potrebovali sedem delovnih

a se poklicno_ukvarjamo

uspehe ome-

o sodobn 26-gini -

Shaimi s razvl in dobr St

i anko dosect vdelane kvaitets in

obiike ¢k v razliénih znakovnih na

in. G se ne mislite prav resno
t, raje spioh Kne_ zacenjajte.

oo

vella, a i trud ni¢ m

a problem vzpodbudil
amoobiikavan resitv za vecig tevi
Epsonovih tiskalnikov. Ce ste

lastnik Kakdnega takénega stroja in
potrebujete nase Erke, se nam javite
pomoc na telefon (011)

205,

Uporabnikove izkusnje

Kot stalen uporabnik tiskaini-
@ elo prizadeval
&im bolje resiti problem nasin
znakov. Ker  imel Epso-
nov FX-80. sem 0 pocel s pro-

ima 850 toliko imenitnih predno-
sti. Novo resitev problema so
s profesionaine po-

an! kesnee v tskainik vetavli
plosico z elektroniko in ga za-
unvuuno vkl]uévll Razen vatraj-

ja stroja se ni 2godilo.

veseno. Trelio piosei
nesla od nekoga, ki jo v svojem
tiskalniku uporablja ze nekaj
Tesecev: koncno o stvar steda.
Po temeljitem premisieku napra-

in ugotovi-

ismo_imeli she-
me tiskalnika, a smo sklepali, da
i v mojem pri-

na
08, bodo problemi z vsakim -
skalnikom. ki od nazivne vred-
nostl genersioria takia o ossiop
2a vec
o i porodnih kit i seve-
ta po zamenjavi EPROM z dru-
gim, hitrejSim, je vse lepo

Preizkusi ssm pcav vse _ ekt
in male cre,
== aun in LG - fes jo ves
lepo.in

o Ja s praw vss. Ker gro 28
zameniavo Svedsich ek, 20
nekateri oji znaki zamen

2 nekaterimi Sirtmi In v Word-
Pe fesni rob ni popol-
noma raven. To

uspel _zainteresirati
a Viado, da se sku-

).
V prilogi si oglejte, kako je to
vpral
MVW
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (5)

Prvi koraki do preprostih prikazov

PRIMOZ PERC

obzsn pomg ud ieocie presii

kako

it Dmpms\ " prikaz

2 onim samim Viewporiom, Potek
lahko razdelimo na vet delov

~ odpiranje graf
va in in

ne knjiznice
ializacija vseh po-

= Rie patropnih rutin za pripravo
prikaza (listing 1

Prvi korak je tudi najbolj preprost
Podobno Kot pri intuiciji moramo
odpreti knjiznico z rutinami. Uradno
se graficna knjiznica imenuje grap-
hics.library in je v ROM. V C-ju jo
odpremo takol

GixBase - Opentibrary (-graphic-
s.library«NULL);

Rezultat, ki ga funkcija vrne, je ka-
i vse-

Drugi korak je priprava in iniciali-
zacija vseh potrebnih struktur. Te
pa so: View, ViewPort, Rasinfo, Bit-
Viap in ColorMap. Struktare s0 bile
razlozene v prejsnii stevilki Mojega

Za vetino teh struktur obstajajo
possbne funkdije, ki nekaterim po.
datkom v strukturi priredijo zacetne
vrednosti (defaults). Zatetna vred-
nost je navadno 0. Takénim funkci-
jam kot parameter navadno preds-
@azalec na Skupino bytov, po-
trebnih za s"uk(uvo Tako npr. ruti-
0 kazalec na
Skupino 18 bytov, K ko\lkol jih ta
i e st
"V Zbirniks to naredimo takole:

move.1 #FirstView,al
st InitView(as) v a6 imamo
GfxBase
FirstView:

blkb 180 ; rezervira-
mo 18 bylov (Seka Assembler)
V Ciu je delo séveda bolj
udobno:

strukt View FirstView

InitView (&FirstView)

Isti postopek uporabimo pri View-
Portu, RastPortu in bitni Karti (Bit-
Map). Za strukturo Rasinfo, v kateri
50 podatki o velikosti rastra, nima-
mo nobene posebne rutine.

Strukturam smo sicer priredili za-

Moramo npr. obvezno spremeniti
20 Moj mikro

Porta (DWidth in
e tako kot v progra-

s
mu (lsting 1).
Ko smo naredili tudi to, lahko

Gor pa 1aKko] vidimo, Kako se 16ga

ottt

View.ViewPort sie  kazalec
iewPor

VlewPonColoran iie kazalec

na

Viewort sinfo e kazalec

na Rasinfo

Rasinfo.BitMap kazalec

na bitno Karto

RaatPor Bilkiap . e kasaiec .

bitno ks

den redimo, mor
rezervirati pomnilnik za bitno karto.
Uporabimo funkcijo AllocMen (),

rezervira iniski blok zelene
velikosti in nam vrne kazalec nani.
Kazalec potrebuje struktura Bit-

Riniku (iéting 1)
Vidimo, da amigin softver podira
do osem itnih ravnin. To jo prece]
ratkovidna reStev, saj bo treba
ihamigah swumm]an

da bi
4 bitnln ravnin ko
hardver, da bi

bolj pametno. Je pa tudi re
Bllo {skefes
radikalno
S sofver tocey mant roslem
Ostanejo nam le $e rutine, ki pri:
kaz dejansko ustvario, Najprel i
keVPor

o ksl i U

ort. Iz podatkov v obeh

Strukturah narsd: program 2 cop-
per (samo za en Viewport).

Vse copperske sezname poveze-

mo v eno samo, in 1o  rutino Mrg-
Kot parameter predamo

kazalec n:
Eito nazadnje z utino LoadView
odpremo kanale DMA in ze lahko
obéudujemo svoj prikaz.
istvu smo_naredili nov View.
Na tem mestu moramo omer r
spremenliivko ~_ActiView,
Strukturi GiBase. Kot pove 20
ime, vsebuje GfxE iew ka-
zalec_na View, ki je trenutno akti-
ven. To lahko s pridom izKoristimo:
preden namre¢ nas programéek
startamo, shranimo takrat aktivni
iew in ga spet aktiviramo, ko je
program konéan.
fa je nas prikaz na zatetku
precej »prazen«. Zapoinimo ga lah-
ko med drugim 2 rutinami za risa-
nje. Za risanje? Da, a o tem bomo
pisali v prihodnji Stevilki

FirstBM.Planes
AR) ;

FirstBM.Planes(
AR);

MakeVPort
MrgCop

Draw something.

#asm

WaitClick:
btst #6,Sbfe001
bne WaitClick
#endasn

I

I

CloseLibrary
)
#include
#include
#include
#include
#include
#include

<exec/types.h>
<exec/memory.h:
<functions.h>

/* no out-of-memory cheking,

(&Firstview,
( &Firstview);

Load old view and return to CLI
LoadView (oldvie
(stxpase) ;

0]= AllocMem

1]= Allochenm

&FirstVP);

LoadView ( &FirstView);

S

RectFill (&FirstRP,10L,10L,100L,100L);

( (ULONG) BITPLANE, MEMF_CHI

/% creates
merges all clists */

((ULONG) BITPLANE, MEMF_CHIP | MEMF_CLE

EMF_CLE

since only 20K required */

copper-list(s) */

180URE Blitton ($02e001) chuck

ino.repe

free bitplane memory
FreeMem (FirstBM. Planes(ﬂ] . (ULONG) BITPLANE) ;
FreeMem (FirstBM.Planes(1], (ULONG)BITPLANE) ;

*/

2

<graphics/rastport.h>
<graphics/view.h>

<graphics/gfxbase.h>

Jararrannn
- Display.c

. Compiler:

. Manx Aztec C V3.

3
cc display.c -s
1n display.o -lc




OPERACISKISISTEM

hardverskih dodatkov. Ze so pred-
stavili nove, mocnejse modele. po-
leg njih pa tudi novo verzijo opera-
cijskega sistema.

aviti je namre¢ bilo treba nekaj
Siatn pomankiosts odgovorit na
izboljsave, ki so jih ze ponujali ne-
cavian: programeri. poskrbeti za

boljso podporo_ hardvera, ki je bil
v casih prejsnjin modelov se redek
(npr. trdi disk).

Novo verzijo sestavijajo Kickstart
1.3, Workbench 13 in ustrezne di-
skete Extras. Amiga 1000 novi Kick-
star kajpada nalaga z diskete, med
tem ko je pri modelin 500 i
vpisan v FOM Nejoditneise spre.
orda pri- sistemskin
Ukazih (menik C)" stari ukazi $0
&inoma dodelani, dodanin je veliko
novih

j prepozna_amigine

dzokerske znaks: FORMAT odvisno
od opci FFS in NOFFS omogoca
formatiranje 'Za z3aj samo na tr
dem di o Fast Filing Sy-

ne|sm sproment, s vssinl mcge;

Zanimivejse 5o novosti. FF —0ak-
tivira rutine za hiter izpis besedila
(=n jih deaktivira): z ukazom RESI-
ENT programi postanejo pritajeni,
1j. ostanejo v pomnilniku in i
zelji aktiviramo, ne da bi ji
treba znova nalagati 2 diskete (z
opcijo REPLACE jin brisemo);
Wi

v okolju WorkBencha (vsaki tovrstni
datoteki moramo dodeliti ustrezno.
ikono vrste project).

Glede ukaza RESIDENT moramo

relativno naslavijanje, obvezno ini-
cializacijo _staticnin _sprementjivk.

AMIGADOS 1.3
RUTINE . 3
a1 ]
Initveort (Viewport) oFx -204
a0
a0 | do a1 a2
MakeVPort (View ViewPort) oFx 216
a0 a1
Mrgcop  (View) . cex -210 | PETARMITIC i
a1
Loaaview  (View) oFx 222
a
Pointer= AllocMem (byteSize, Require: EXEC 198
a0 a0 a1 aze, Commodore
uspesno izvedel tr2n0 ope-
ijo z amigo i
Requirements: simbol (C)  hex (Assembler) TR s o Rl PO
jem, ni nobenega dvoma, da se je na
o 230000 podrocju hisnih racunalnikov prebil
MEME_FAST v ospredje in si zasluzeno priboril
MEWF iARDEST 826000 polozaj naslednika dobrega starega
MENF_PUBLIC 51 C 64. Zaradi uspeha amige, pred-
vsem kot igralnega stroja, sodobne-
en  (Pointer bytesize) Exec -210 | ga hisnega in namiznega racunaini-
a1 4 ka ter orodja za nekatere ustvarjal-
ne dejavnost (video, grafika, glasba
in celo fotografija), se je povecalo
zanimanje za razvoj softvera in
#define WIDTH 320
#define HEIGHT 256 /% PAL Version */
#define DEPTH 2
#define BITPLANE WIDTH*HEIGHT/8
struct View Firstview;
struct Viewport
struct ColorMap
struct RasInfo
struct RastPort /% for later use */
struct BitMap
struct GfxBase /* GfxBase Pointer */
struct  View *olaview; /% to save old View */
main ()
i
GExdase= Openuibrary (Sgraphics. library",NULL) ;
olaview= GfxBase->ActiView
co =oldview->Vi /% 01d ColorMap */
InitView (&FirstView); /* initialize View */
InitVPort (&Firstve): /% initialize VP */
FirstVP.DWidth=WIDTH;
FirstVP.DHeight=HEIGHT;
FirstRaster.Next=NULL,
FirstRaster .RXOffset=0;
FirstRaster.RyOffset=0;
InitBitHsp {GFirstoM, (ULONG)DERTH, (VLONC)WIDTH, (ULONG) HEIGHT) ;
/% BitMap (2 Planes)
InitRastPort m-u—sum, /% initialize RP */
7% for arawing routines
W
/% link the structures: */
FirstView.ViewPort = &Firstve;
FirstVe.ColorMap = ColorPointer;
FirstVe.RasInfo = &FirstRaster:
FirstRaster.BitMap Eeicatou:
FirstRP.BitMap
7% We nesd soms memory for the bit-planes: 320 x 256 % 3/8=204BU Bytes

ksne programe OS razlikuje po
Moj mikro 21
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nastavijenem P (pure) atributu. Po-

ko s testir: PURE

tem ne bo sesul
astavimo P atribut,
in sicer z ukazom PROTECT (PRO-
TECT ime_programa +p). Pogosto
uporabljane ukaze OS je zelo pa-
metno spremeniti v pritajene, saj ta-
Ko moéno pospesimo izvrsitev, kaiti
ni jih treba vedno znova nalagati (ce
0 5amo 2 enim disketnim po-
jonom, s resimo tudi pogoste me-
njave disket).

Ocitna je tudi izboljsava pri obde-
lavi datotek vrste script (amigin si-
nonim za paketne, tj. batch datote-
ke). Ker AmigaDos ne pozna podalj-
3ka ».bat« kot pri PCjih, je bilo tre-
ba za zagon taksnih datotek upora-
biti ukaz EXECUTE. Zdaj pa jih OS
prepozna po novem atributu S (ki
ga prav tako postavimo 2 ukazom
PROTECT). Uporsbnost obslojecin
ukazov, po katerih je mo¢ poseci
v paketnih datotekah (ASK. IF, FA-
ILAT itd.) in samih paketnih doku-
mentih, se je izjemno povecala prav
zato, Ker jih z ukazom RESIDENT

Pospesimo.

Uporsbriku amige nova verzia
05 omogota, da poset te po
gih pumagzlm in

kacijo (brez vmesnega pomnilnika)
s terminalom, prikijucenim prek vrat
RS 232 NEWCON: je izboljsana
konzola. PIPE: poskrbi za komuni-
kacijo med dvema procesoma (uka-
2u lahko dodamo poljubno ime, npr.
PIPE:DEMO). SPEAK: preprosto,
kot pove ze beseda, govori (opGij-
sko lahko dolocimo vse razpolozlji-
Ve parametre). Preprican sem, da so

ukaza RAD:. Imamo opraviti z RAM
diskom, ki »dozivija« resetiranje
(odstrani ukazom Re-

mo ga z
mRAD). Velikost je treba seveda
staviti vnaprej, za razliko od starega
prilagodijvega RAM diska, Vse to
“~.moznosti moramo pred prvo upora-
Do prijavil operacyskemu sistema,
in sicer z ukazom MOUNT, uporab-
Ijajo¢ pri tem parametre iz DEV:
MountList. Tako uredimo praktiéno
vse bistvene znagiinosti razpolozIji-
vih pomag:

Na_disketah novega OS je tudi
@j programov: CDM skrbi za pre-
usmerjanje izhoda s serijskih ali pa-
ralelnih vrat v datoteko na disku;
(novi) GraphicDump delno ali po-

Spremenili so tudi knjiznice z mate-
matiénimi funkcijami. Zaradi opti-
mizacie kods Tiso samo pospess
ne, temve¢ zdaj tudi prepoznajo in
uporabljajo matematicni koproce-
sor 68881

se je AmigaDos priblizal

i
lastnikom trdega diska? Z novim
Kickstartom je_predvsem mog
sistem

Novi FFS (Fast Filing System) zaradi
hitrejsega_dostopa 2

poveca kapaciteto (DOS ima paé
manj internih potreb, vendar tega
nisem mogel preveriti). Toda pro-

22 Moj mikro

gramerji so zal ostali nemotni,glede
cene trdega diska za amigo, saj z 20
vedno stane priblizio 1000

Za konec tega pregleda sem pu-
st problem, i e spravijl ob 2ivce
programerie in druge uporsbnike

= ti. Ll lm(erpveiev ukazne
Vrsice). Siabsega si bilo Mo za-
misliti ova lupina (shell) pa pome-
i odliéno kombinacio preprostosti
i icno

vse, kar programer potrebuje: ed
ranje ukazne vrstice (s tipkama za
horizontaino pomikanje kurzorja in
v kombinaciii s tipko CTRL) ter izbi-
ukaznih vrsic (z ver-
tikalnima kurzorskima _tipkama)
Z ukazom ALIAS lupina interno pre-
imenuje kak ukaz primer
boste pomagali

Nekateri navdusenci bodo ALIAS

verjetno uporabili za_oblikovanje
domace »verzije« OS (toda ali ima
smisel npr. ALIAS KOPIRAJ CO-

PY?). Novo lupino lahko prilagodi
mo,svojim potrebem. in sicer tako.

ez

=

CPC 464 + DMP 2000: YU ZNAKI

Veliko lepih

Ciéz283D
drugic¢

He, .

DEJAN SMILJANIC

Mojem mikru $t. 9/1987 je bil

strani 42 objavijen Clanek
jornjim naslovor
2 gpisom. keko ¢ komblnncl]o cpC
464 definirati nase
Seimlba. Proctan ¥ e i o9
bili napisani v basicu in so ze zaradi
tega pomanjkijv; to_ najizraziteje

rtUp vpise-
o selene ukaze PROMPT. ALIAS,
RESIDENT itd. Ta datoteka se avto-
matsko izvrsi, ko pozenemo lupino.

Verjetno ste Ze po tem opisu ugo-

»perspektiv
spreminja v resen operacijski_si-
stem. Commodore mend 2o nacr.

je' nove revizije, Kai sicer ne bi
bilo takega pomanjkanja literature
in_nasploh popolnejsih informacij
o najnavel8i verziji 1.3, Zares bl bilo
3koda, Ee bi amigo zaradi njenega

Tacijski sistem ostal v senci tor 1o
delno izkoriscen. Sicer pa ¢as vse
postavi na svoje mesto, na noge se
bo nazadnje postavil tudi OS/2 in
takrat si bomo mogli privosciti ne-
kaj primerjav.

V élanku sem poleg lastnih izku-
Senj uporabil tudi zapise v reviah
Amiga Welt (Pregled novih ukaz
Dos 1.3, 4/88, str. 113) mArm-
ga Special (Kickstart 13, 7/88, st

20). Sintakse ukazov nisem ey
ker AmigaDos to_informacijo_ob
Skoraj vsakem ukazu ponuja 2 opci-
io

darkoli kaj tiskamo, moramo ureje-
vainik_besedil dvakrat nalozi
manipulirati s tremi kasetami
gram, izuims datolska, orodelana
datol 0 pa kaj kmalu postane
s, P et o avicy erad
upanje, da bo kmalu 0 stroj-
nih verzij teh programov, a Kot se
viveniu pogosto dogaja i e na-
zadnje moral n
lom élanku sta oba programa
ic Hexloaderja, in brz ko
o cbikavana, dojekina Kode, u Jo
moc neposredno naloziti in pognati
iz Amsworda.

Kako se lotiti dela

1. Viipkaite Listing
2. V vrstici 30 vpi

»fori=1to

3.V nadaljevanju viipkajte Li-

41 HUN ot progro
edd, posnamite
smc Hexlolder n oblskin Kodo.
vrstice 95 —
5 ¥ nadalievanju vipkaite Li
sting
8.V vrstici 0 wpisite »for

9 Z RUN pozenite program.
du, posnemi
Basis Hoxloader In objekino kodo.
ozirom:

»YUSOBJ-« je v bistvu gonilnik
skalnika, tj. v tiskalniku (DMP 2000)
definira’Sumnike, program »PR-
HEX« oziroma »PROBJ« pa izvirno
tekstno datoteko tako spremen, da
tiskalnik dobiva ustrezne kontrolne

Kako prikrojiti Amsword

1. Nalozite Amsword in dodajte
vrsti

LOAD"  "46754:CALL

46754.END

4000 CALL 46754:END

2dai i vam pri nalaganju in aktivia:

nju st ne bo vet

Teba e, Kaksen je nasiov
2.1z opcije Customise

spremenite kode v »normainem« in

»2. naboru znakove, in sicer po Ta-

blici 1.

3. Ce elite tudi na zaslonu videti
sumnike, in sicer povezane z istimi
tipkami, predefinirajte Amswordov _
nabor znakov; pomagaite i recimo

ek 22 konirolo tiskaini
ot dehmmle tele kode:

$:27 1006
5:277462750
T8

5 Justin Arwit yommmtin
kaseto, takoj za njim pa
ot etsl

Kako uporabljati program

word nam ne pusti dovolj
prostora za udobno_nalaganje in
uporabo strojnih programov iz pro-
stora, rezerviranega za aktivnosti
to si moramo poma-
gati na enega naslednjih nacinov:
~ basic Kar najbolj zbijemo (izio-
&imo vse REM, n
in veC vrstic povezemo v enc) — me-
toda je kaj malo uginkovita;

- strojne rame nalozimo
prostor, i e rezerviran za tekstno
datoteko’ (naslovi 29445 do

20). podobna Kot pri uporabi Ta-
sprintovi pisav — nain ni udoben,

— strojni program
vinaenl Sorm I o previden

Listing 1
10 H=46753: sums
20 FOR =1 TO
0

IF b<sum THEN 80
=0:b=0

NEXT 1:60TO 90

PRINT"Greska u lini

FOR j=1 T0 16:READ a$1a=VAL ("L"+a$):
POKE e (1-1) #1643 ,a: su
READ b$:b=VAL (“i"+b$)

suara:NEXT 3

31 "590+10w5 1END.




Listing 2

90 SAVE “YUSHEX":SAVE"YUSOBJ",B,46754 ,265: END
100 DATA 11,E4,B6,21,10,00,ES,F5,3€,1B,CD, 2B,BD, 3E ,26,CD, &F5
110 DATA 2B,BD, AF ,CD,28,BD, 1A,CD,2B,BD, 1A,CD, 26, BD ,3€ , 08, 733
120 DATA CD,28,BD,06,08,13,F5, 1A,C0,2B,BD,F1,10,F7,13,F1,799
130 DATA E1,28,7C,BS,20,00,06,07,F5, 1A,CD, 28,BD, 13, 1,10,712
140 DATA F7,C9,00,06,11,00,11,20,51,00,11,00,00,00,01 1 1€,291
150 DATA 21,00,21,00,61,00,21,12,00,00,02,0E,11,40,31,00, 168
160 DATA 31,30,11,00,00,00,05, 1E,21,00,61,00,21,40,21,12, 189
170 DATA 00,00, 04

180 DATA 2?,00,57,0‘),2‘?.!0

129,06,00,00,06,11,42,31,08,31, 1E9
190 110,21,02,21,44,21,08,61,10,21,1AC
200 DATA 00,00 1,10,01,10

210 DATA 01,10,01,20,01,20,40,20,10,00,17,06,08,01, 10,01 , 0FA
220 DATA 70,01,30,00,40,00,19 0,01 ,10,01,20,01,60,02,20, 16D
230 DATA 50,00,14,00,01,08,01,14,01,74,02, 30,00, 40, 1D 02, 18€
240 DATA 01,10,29,00,69,00,26,50,00,00, 1E,01,00,13,00,15, 160
250 DATA 60,19,20,10,40,00,1F,01,02,01,24,01,68,01 ,30.
260 DATA 20,00, 18,25,01,00,1B,49,01,00,00,00,00,00,00,00,0C6

Listing 3

90 SAVE "PRHEX":SAVE"PROBJ",B,46754,290: END

100 DATA ED,4B,F0,71,21,F4,AB,A7,ED,42,23,E5,FD,E1,E5,01 ,9FB
110 DATA 05,73,A7,€D,42,E5,D1,DD,21,08,73,DD, 7€, 00 ,FE,,CA, 89D
120 DATA 20,07,21,C3,87,36,CA, 18, 1€ ,FE,EA,20,07,21,C3, 87,602
130 DATA 36,00,18,15,21,B5,67,06,08,8€ 23, 33,25 10,406,486
140 DATA 08,BE, 28,

1A 20, 12,0, 56,00, D5 FD B8 DT 001
JFD,36,00,F3,18,C1,FD,36,00,EA,FD, 23D 859
190 DATA 56,00,D3,FD, 23,F1,FD, 77,00,FD} 23 ,FD,36,00,F3,FD, 8D1
200 DATA 23,FD,36,00,CA,FD,23,FD,56,00,D4,FD,23,FD,36,00, 79
210 DATA 20,18,97,F5,3A,C3,B7,FE CA, 28, IF \FD, 36,00,E9 FD, 840

230 DATA ::,ru,zx,rn,:a,m,:w,cx.zc,ab,rn,xa.oc,za,sn,zx,vm

270 DATA B6,40,58,5D,5E,78,7C, 7D, 7F ,8C,A7,A9, AR AB FB,FC, 927
280 DATA FD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0FD

Tablica 1
Tipka o S ol B RS W S
Kod:

Bold Oie i odl e SR
(normalni

set) © © @ © @ ® @ @ -
Tbalieh 21 ER 2% el Gl 290450 L SIF Yam
. set)

@0 ® » > o

«/ Ovo je “spustena” crtica (SHIFT/0)

2 operacijskim sistemor, vendar ga
Amsword ne uporablja. Zel‘ko Gero-
vac je v Mojem mikru 10/1988, str.
26, opozoril na_glasbeni vmesni
pomnilnik — metoda je za nas na-
men ustrezna in udobna

; rama v élanku, ki ga
adalle. prepirate, ‘uporabliata o
shranjevanje prav glasben vmesni T e Print “ipisomo bese

Preden se boste lotilide- ' pro,

3. De: nastavimo na maksi-
maino Sirino. 1128)
Iz basica pri vkljudenem tiskal-
ik 2 ot 3000« nalotimo in
viramo »YU!
5.2 »goto mo~ spetnalozimo in
iviramo »PROI

»PROBJ« ostane v pom-

o proverie, ai jo mkrosikalo DS3. 1
o vt oo D52, 71',:‘.,*“,.;;.?;,‘;': "J&&‘?.f.ﬂ.'é‘mi
polem preveriono ateio takole: et el /T Rmar

1. Nalozimo predelani A
2 Normaino tipkamo oziroma na-
lagamo besedilo.

procelavo. pred. tiskaniom Skiwire:
mo iz basica z »goto 4000

Pripombe
Ko je program »YUSOBJ« aktivi-
ran, |iska|nika ni treba izkljuéiti, ce
pa st zgodi po naklju¢ju, lahko
kadavkull ponovite korake od 4 do
6, ne da bi se z besedilom karkoli
>

2godil
Program »PROBJ«
vimo besedilo tako, da ga propisue
§ prazni prostor za nadaljev
besedila i pritem tam. ket 1 reoa,
vetavia usirezne. Kontrome. kode.
Nato se tako predelano besedilo na-
mesto izvirnega Se enkrat prepise,
prostor za njim pa izbrige. Za pr
lavo mora biti v tekstni datoteki to-

to,ga morate obcasn
VAZNO! Zaradi pravkar povedane.
ga besedilo n alise od
Imo 6000 znakoy (pribliZnd 8500
prostin znakowy, sicer bb progra
Diical, ‘Ne- smete tud akiiirat
»PROBJ« nad prazno datoteko
— Amsword bo resetiran. Vsaka pre-
delana vrsta je_daljs
(prav zato morate razsirt rob), ¢e

pa je daljsa od 128 znakov, bo pre-
sezek odsekan.
Filozofija obeh programov je zelo

ni
sl kot grafiko (Moj mikio 10
1988,

. zato pa je treba za
vEaK 1ip Znaic postas pasebno gra:
Tone . oficlo,  program
YUS de (star

Gardne in v Kera v PGS FAM
tiskalnika, kar pomeni, da je mo¢
pisati ozko, $iroko, elitno, dvojno,

ali za listing v zbiriku pa lahko pi-
Sete avtorju na naslov Dejan Smilja-
ni¢, Sitnicka 36, 11000 Beograd.

razdrobljena kot Evropa. Njen pray

Tik

RADAR

MOSTOVI MED NARODI?

sretunf celive, ki b, bila narodnostno,tako raznoliia)in

95 pogled evropskih manidin. ki s malolje stvariao mostove
rvec prej zidove med njimi.

MOGOCNA PRITLIKAVKA XE-3

azkrije sele

Precej vsakdanji p

verjetnostnemu racunu?

mor
2 minlaturno_podmorico varll v singapursko. pristanéte in
v njem potopili japonsko tezko krizarko Takao.

ZGODBA O PETROVI DEDISCINI

Zagetek posvetne papezeve oblasti je temeljil na ponaredku
nekega spretnega papeskega uradnika, Kristoforusa po imenu.

SLUTNJE NAS PREGANJAJO
ojav, ki postane zanimiv le, &e se uresnici. Ali
nal to uresnicenis pripisomo nodcjomiivi podzavestialf mordale

NIJINSKY — GALOPER STOLETJA
2Zgodba o plemenitem konju, ki je zmogel vse, le udarca z bigem
ni prenesel

narji
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[UPORABNI PROGRAMI

C 64: OBDELAVA SLIK IN PISAV

Presnemavanje in izris po zelji

IGOR BREJC

ripravil sem dve samostojni
strojni_rutini za_obdelavo

1. Nalozite in pozenite program,
v katerem sta slika oziroma pisava,
ki bi ju radi prenesli

2.S tipko resetirajte racunalnik,
ko se pojavi element, ki ga hocete
obdelat

te (program u najde v 95 odstatin

cetni naslov +8192, konéni pa
+15191

8. Ce najdete pisavo ali kaj druge-

9.

oy

ga, morate zacetni in konéni naslov
sami izracunati.

Element, ki ste ga izlogili v mo-
iork. posnamile $ S-ime slke«.-

o SIPVGVZ & iogmmeiZe Fisanes 3. Preidite v nacin 128 in nalozite
i . 2
mavanje sik in pisay iz pogamo RSSO st P SerReriSeltiCopy g
Druga, Super Soft Copy 4. Pozenite program s SYS 4864. READY.
rutina za izris slik s h!«kn!nlkom
P8 1200, 5. Pojav se gafien zaslon. Ukazi MONITOR
soti PC SR AC XR YR SP
Presnemavanje ... Frsclaia il o ; FBOBO 86 06 66 66 F8
e ~ J- za pomikanje po +/- 320
= LTRSS >61386 AD 11 DB 29 EF 8D 11
na 54 nasiova. 31300 do, nasivs T kurzor levoldesno za pomike- >61308 A9 61 8D 36 DB A9 61
$140A. Dolga je 266 bytov. Potemko  nje po +/- 8 bytov. >61318 C4 13 38 ES 81 8D 1C
‘Dsp(avllnalcsrglﬂop'l‘(nzlus |?1posnamllo ‘7kurmrgorlﬂnlzapom:kamapn »81318 AD BE 13 4A AA A9 88
¥ "
Crkzlynlempnmenlsm\nlkopomr pekl.lpl;an,agum‘,nmu 261320 66 F8 05 4R CA 4C iF
nilniske_enote (=1 - kasetofon, s«onovmkss. MU 761328 8D C9 13 8D FF 13 8D
1=8 — disketnik). Oglejmo si zdaj N 28 viliow bt >61336 14 A9 86 85 FB A9 26
postopek presnemavanja: 6.5 Shko amvoma prsave neide- >81338 FC A9 86 85 FD A9 26
>61348 FE A8 80 98 99 86 9B
>61348 CO 16 DB F8 26 6D 14
Rutina The Mission 2.5 >81350 81 A2 84 AB BA.26 6D
>61358 A9 81 A2 64 A 87 20
READY. >61366 FF 26 C8 FF A2 61 28
>61368 FF A2 86 BD 92 14 20
HONITOR >61378 FF E8 EC 91 14 DB F4
PC SR AC XR YR SP >81378 8 BE 89 6B A2 68 BE
; FBOOS 06 60 06 86 F8 >81386 BB A2 88 BD 8C 14 26
>61388 FF EB EC 8B 14 DB F4
281366 A9 86 781396 68 BE 6B 6B A2 86 8E
>61388 A9 1C >81398 6B AB 86 A2 88 BE 6D
>81318 A2 68 >613A8 B FB 48 A2 86 68 BA
>81318 C8 D >813A8 96 6A AD 6C 8B 18 7D
>61326 DB Fé >81386 6B 9D 60 6B E8 E8 88
>61328 21 DB >61388 EC 4E 6C 8B EE 8D 6B
>81338 A9 26 >613C6 8D 6B 68 E6 81 DB D9
>61338 86 8B >813C8 C6 88 DB CF A2. 88 BD
361348 26 74 >813D8 6B A# 86 20 D2 FF C8
>81348 E6 FC >613D8 61 DB F8 A9 86 9D 86
>81356 26 DB >813E6 EB EB 68 DG E9 A9 88
>61358 FC 38 >813E8 76 14 EE 6B 8B AE 9B
>81366 85 6B >B813F8 E6 28 DB A8 26 82 14
>81368 FB C9 >613F8 66 EC 89 6B FB 88 A9
>81376 6C 4C >81486 26 76 14 E8 DB F3 EE
>61378 A9 26 >81488 B AE A OB EG 63 F6
>61388 2C DB >81418 A9 8D 26 D2 FF 4C 81
>81388 81 85 >61418 AE 69 6B E6 86 F8 iE
>61396 DB 6B >81420 8E 69 8B A9 6D 26 D2
>81398 85 6C >81428 26 82 14 A2 86 EC 89
>813A8 14 A9 >81438 F 68 A9 68 26 76 14
>613A8 65 FB >61438 DB F3 4C 7C 13 A5 FD
>81386 85 FC >81448 69 48 85 FD 85 FB AS
>61388 67 A9 >81448 69 81 85 FE 85 FC A9
>613C8 C9 1D 38145 26 D2 FF EE 68 8B AE
>813C8 38 AS >61458 8B ES 19 F6 83 4C 77
>613D8 FC ES "| >81468 AD 11 D8 89 16 8D 1
>813D8 C9 11 >81468 A9 08 8D 38 D8 28 CC
>813E6 4C CB >61476 A9 81 26 C3 FF 68 16
>813E8 D8 C9 >81478 FB 85 FB AS FC 69 86
>813F D8 4C >61486 FC 68 A5 FD 85 FB AS
>813F8 4C SE >61488 85 FC 68 85 1B 2A 84
>81468 66 85 >61498 81 B9 1B 33 17 1B 4C
>81488 SE 13 >61498 1B DI FF 26 88 17 26

24 Moj mikro




i Se enkrat resetirajte raéu-
nalnil

Tako posneto sliko lahko izrisete
s tiskalnikom, poleg tega pa jo lah-
ko uporabite za razne modifikacije
v grafiénih programil

in tiskanje

GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Grobo in fino pomikanje

Drugi program je v razponu na-

slov$ 1300 31468 i e Golg 411

v. Posnamete in nalozite ga ta-

Ko kot prvi program, le da med nare-
kovaja napisete S.SOFT COPY 1.5.

Rutine za izris grafike imajo pred-

poveéati in drugic, odtis na papirju
je navadno siab. Moja rutina odpra-
Vi obe slabosti

Siab odtis na papirju sem popra-
vil 2 veékratnim prehodom éez vsa-
ko vrsto. Stevilo prehodov je na na-

slovu $140D. Lahko nastavite kate-
rokoli vrednost od 1 do 255, vendar
je najbolje, da tiskalnik vsako vrsto.
preide trikrat.

Pn poveésvnn)u slike imamo
/ema registroma. Prvi, ki’
]e na naslnvu $130E, pomeni koor-
dinatno 0s Y. Mo2no o je nastaviti'

a 1, 2, 4 ali 8. Drugi register |e ru
nas]nvu $13D8 in pomeni os
nosti pa lahko nastavite od 1 da 255

Od naslova $148C dalje so ubez-
ne kode za grafiéno gostoto. MPS
1200 ima v Epsonovem nacinu 8 to-
vrstnih gostot. Za tiskanje slik iz
iger e naibole uporabiti CRT Scre.
en, ker je tak$na resitev najbolj pro-
porcionalna z zaslonom. Na naslo-

f

parameter pravino nastevi
1320 pomnoZiti 2 X o
siv n-voanu = Gporabo o

albrz te o pomikenju zeslo
e o velko bl I

tovo pogosto éudili gl

roma pomikanju. Mogote ste tudi

razmisiall, kako bi sami poskrbeli

a kaj takega, vendar niste vedeli,
fako 8o ot steri

0 dve poti do pomikanja:

2 Gika, ki nai bt o pomikala, so

(natin jo bol

ndarjo

vedijiv z vsemi racunaini
2o ikl pormikamo video RAM

Natin je zelo preprost, toda
Do e 24 2610, maio_ GsembitTKOY.
Na sreco atarijevcev pa je njihov
stroj prav v te]
rvem nacinu ste mogl najvet

vam bo tudi ta nagin zdel zelo kom-
liciran — za zaGetnike je nasploh
prtrd oreh ~ 6o pa bosts o besed-
azljivo prebrali in ga prav razu-

r analzirall dodans primere,

&
skratka,

navali in da ste ga dobro analizirali;
2ato ne bom ponavijal tistega, kar
pige v prejsnjem nadaljevanju.

Vrste premikanja
Atarijeva grafika pozna dve vrsti,
pomikanja:

~ grobo in
— fino pomikanje.
Grol i

pomeni pomi-
Kanje slike ali objekta na zaslonu za
Sirino ene vrste v taksni ali drugacni
grafiéni locljivosti, medtem Ko je fi-
no pomikanje taksno. da poteka po
dve tocki (piksla oziroma dve ske-
nirni vrsti)
N

zmanjsate za ste-
vilo bytov video RAM ene vrstice
dolocene lotljivosti, boste dobili
navpiéno grobo pomikanje gor ali
dol (glej primere 1 ain
2b). Pri horizontainem pomikanju
boste opazili neko pomanjkljivost
Byte, ki je na robu zaslona, namre¢
ikalnem ciklu preide

samo tako, da drugace organizirate
zaslon.

Fino pomikanje je e ena od hard-
versko podprtih moznosti atarijeve
grafike. O tem, kako je stvar izvede-
na znotraj samega hardvera, tokrat
ne bomo govorili, ker morda vsako-
gar paé ne zanima, kaj se dogaja

po-
mikanju.

notraj
Jale emogota hardver? Na kratko
dela

stavneito od finega, 2 brt ko ga

m tudi fino ne bo
dotalo tezav:Loti se 93 boste tako,
da boste zamenjali zacetni nasiov
video e zacetni naslov
Zmanjsujele o en byte, boste dobil
desno pomikanje, e pa ga za prav
toliko povecate, boste dosegli po-
mikanje v levo. Ce zacetni naslov

zasiona 2a
£alons parme Saerlo sogh Omegtor
sama: pomikanje poteka po

vrstah in torej ni mogoce izvesti
mika za pol vrste. Lahko doloCite,
Katere vrste se bodo pomaknile in
katere ne, Iahko pomaknete ves za-
slon ali samo en del itd

Da bi se del zasiona pomaknil
moramo opraviti ustrezne priprave.

Frim-r 1a

So'bo na videz zapletena procedura
za pripravo_pomikanja Kaj kmalu
spremenila v zelo mo&no in lahko
uporabliivo orozje vasega osembit-
nega stroja.

V prejEniin tekstin o grafiki smo
veekrat omenjali t.i. zaslonski sez-
mam (dsplay st Veritno ste ugo-
tovili, m Kljuéni del
atarjove Qrafike, Vazno viogo ima
tudi_pri_pomikanju. Doslej smo
o seznamu govoril kot o vrsti po-
datkov, ki pomenijo grafiéno logli-
vost posameznih vrst na zaslonu.
Tokrat 0 malce drugace
in pravineje formulirali. Seznam je
v bistvu kratek strojni program, na-
pisan v strojnem jeziku atarijevega

raficnega procesorja. Strojne in-
strukciie taga mlkmpmcnnm k3
zelo

oglej

etk v tstor Brafienem naginu. ki

o upmabha!e Ce je to Stevilo
ga, morate zmanjSa-

am na zacetku resetira ra-
¢unalnik in zato bodo vse ubezne
kods, ki 30 bile ucorabljane pred
tem, izbri @nje potre-

bujéte dadnna Koo, jin ahvarita na
naslovu $1492 poleg 2e postavijenih
kod (24/216-paleni razmik med vr-

e takate sk, je najprej seveda

nalozite na naslov +8192 in rutino*
pagenite's SYS

vam karkoli glude opisanin

ni jasno, vam bom rad

amov
Briskoti na pomod (#041-536-204)

slavhlm-m Sarocenh namantin

. §

Spomnimo se: v élanku o mesa-
nju nacinov smo tedal, ko smo go-
vorili o formiranju

DLIST=PEEK(SE
49 FOR er T0 588

1F Plxzss THEN

Pﬁmcv 1b

Ya ledecim liniiams

59 P

PRIMER 22

2 PEN u DEMO_GRUBOG HDRILDNTRLNCIG e
3 SCROLL-a U BASIC ol
4 REn mxnuxxuxknxxuknnunku
0)+PEEK(S61)#256

38 LO=DLIST+4:HI=L0+1:P1=FEEK(LO) :P2=PEEKCHI)

P1=0:Pz=P2+1
79 POKE LD,P1:FOKE HE P2
HEAT A

ite liniie 5@ i 58 iz erimera

=] IF Pl(a THEN P1=255:P2=P2-

1 F‘El'l AREERRERA AL RRERRR S
M #x DEMO GRUBOG YERTIKALNOG &
: REM ¥k SCROLL-3 L) BASIC-U £x

“hama, omenia sedtevane kod, orac
fitnega natina 0 in Stevila 64. Tako
smo opravili nastavitev bita D6; to je
grafiénemu _procesorju_povedalo,
daje prva vrsta zaslona v graficnem
natinu 0, naslednja byta pa pomeni-

Todivost nasiecne vste: Njsgov bi
D6 ni bil nastavijen (seti

ga zan) ket jo bil bit 06 postavijen
na koncu video RAM prejsnj
M in naspioh o organizac
slona bo zdaj tekla beseda.
Vrnimo se k vprasanju pomikanja
na zaslonu. Domnevam, da ste éla-

4 REM

tHI=LO+L
45 FOR B=Ef T0
50 F1=P1+

29 NEAT A
Primer 2b

2 TR e e

26 DLIST=PEEK(S6G)+PEEK (551)%25%
P1=PEEK(LO) : P2Z=FEEK(HI >

S6NEAT B

64 IF Pl)”’SS THEN P1=F1-256 P2
78 FOKE L0,P1:POKE HI,PZ

Izmenite liniie 58 i €9
erimera Za sledscim linijama

14256 P

2=P2+1

iz

N
W

P

N
D
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Tega se Iotite tako, da najprej dolo-
cite vrste, ki se bodo por

Tocajo logljivost t
vrste pomikanja, ki
sei, boste postavill bit D4, da bi
omogocili_horizontalno pomikanje
oziroma D5 za vertikaino fino pomi-
kanje. To naredimo v basicu tako,
da pristejemo Stevilo 16 obstojeci
vrednosti byta, ki kontrolira doloce-
no vrstico za horizontalno pomika-
nje, Stevilo 32 pa pristejemo za verti-
mikanje. Da vas ne bi bole-
la glava, prediagam nastavitev obeh
bitov oziroma v basicu pristetje Ste-

0), zelimo
pa omogoditi ke horsomtaing or

vertikalno pomikanje te vrste, bomo
v seznam namesto Stevila 2 vpisali
50 (48+2). Tako smo vrsto pripravili
=2 pomikanis.
Cete zdaj opraviti horizon-
talno ali vertiksina fino pomikanje,
orate etk reglitet
HSCROL ali VSCROL (ze samo ime
za Kaj_rabita) na naslovih
E427% in 54277 vnest tevilo 0d 6 d
160 do 8 za vert

bodo pomaknile olone vrste. Nafi-
nejse pomikanje
paramter, ki ga vnasats, poveCuie:
te caltoma zmanjiujee za 1, in ko
pridete (8), se

nodete ustaviti ze po nekaj tockah,

shoursto

Vosti, hkrati pa boste posk
en cikel grobega pamlkan‘a v 20l
no stran in kazalec fi

hia (wrednost HGGROL all vscnou
vrnili na zacetno vrednost...

zadeli znova.

Resiti moramo Se en problem. Ko
namre¢ pozenete primer 3 (demo
finega pomikanja v basicu_brez

SDMCTL(559), ;. s spremembo sta-
nja bitov DO in D1. Ce sta oba reseti-

peripetjam zogni, saj smo 2o proj
horizontainim pomi-

Kaniot. Bome bl vt ol -

mah: spremenii bomo organiz

o dela zasiona, K

i o

O izacija zaslona

Eacne 00 0 otrbma nasprotie. Ta:
ko ste torej fino pomaknili izbrane
vrste za po nekaj tock. Seveda st

FRIMER br. 3

1
% Ren 1ok
4 REM
S REM
& REM
>
g
1

Hhk
REM
R

o
2

@ GRAPHICS @:FOKE
@

OR
POK
LIS

FOR G=8 T0 15
POKE S42765,0

R )
110 PGKE 54277,Q
121

138 NEXT @
148 GOTO 6@

REN 4mxm«muwuxuxmunwxx

NOG SCLOLL-A

G UTUu UNOSENJEM 4%

HEE FHPRHETF«RR U REGISTRE ¥
¥

HSCROL. *
xnux*x*xﬂxunwtxmuuu
*% SKROLUJE PRYIH 13 REDOVA %
Mnxnxnuxxuuﬂm’xxumt

3 DL= PEEK(SSBMPEEKrSslw?Ss
POKE DL‘LPEEK\DL&SNQS

DL+E TO DL+20
H PEEK(R)+4%: NEXT A
FOR u=a TO 25:NEAT W
N

RMBTU?SNE)(TH

Akk

YSCROL

zaslona),
opazite, da je zaslon malce cuden
= z02en je in mo&no spominja n:
spectrum. To je zato, ker raunainik
tedaj, ko ga postavite v rezim pomi-
Kanja, sprejema samo ozki format
zaslona i tako izpisuje podatke.
Zaradi tega sem tudi v prikazanem
primeru spremenil format zaslona.
Format spreminjamo s sistemskim

Atarijev zaslon je zelo preprosto
organiziran ~ sestavista ga zasion-
2k seznam o video FAM. O zasion-

em seznamu smo v prej$njin na-
Galjovanii 20 dnvnl| povedalin za-
10 osnov ne bomo ponavijali.

Vidoo RAM je del pominika, e
zerviran za vnos podatkov o siiki.

REM $A£RREREEDORREOEE
REM 4% FINI SCH

REM KREEREEREOREOOEKE
REM MO BY B

REM EREREEEAEKXKLLLRR)
DIM A$C126) :W=20821
REM
REM
R

€ PROSTORA

15 REM

za FLIR A=19330 TU 19993
3@ READ EB:POKE =C+

T0 20256:

KEKERRRERR
ROLL KKK
uuuxux
EHR

xnkxnxu

2A SCROLL
POKE A.8:NEXT A

16 REM PRENOS MASINSKE RUTINE 1Z
7 REN DATA TABLICA U MEMORI.TU

B NEX'
45 IF £¢>3348 THEN 7 "DATA EFR&R»" END

2adniih 9 redova ie iseisano u formatu
normalnos ekrana, jer ti redovi nisu
eripremlieni za scroll, pa ih srafidki
procesor ispisuie normalno, 3li podto
smo za primer iskoristili suZeni ekran
isti su redovi prikazani sa izvesnim

44 REM

45 REM

46 REM PRENOS TEKSTA 1Z
47 REM TRELI
48 REM

DATA

A U MEMORIJU

pomerajem

PRIMER br. 4
@ REM oxunu:Mtxnmuutukxk:n
1 REM tw DEMD anﬁ CP !
2 REM & U BASIC-L
I REM MuwnﬂnumMuuxunm
& DIM A$(A) :POKE S4276.7
7 REM Puk& Sm,m FOKE SE1,156
2 A

o
E

58 GOTD S

99 PDkE 552,212:POKE 553,77 :POKE 538, 1
l 8 FDR A=1 TO LENCRS): H=l«l61

120 POKE U, ASC(Rs R, R>)-32 NEXT A
13 Wi=bi+1 :RET
}e £ 150 ken
16% Foke sazy s, 17 NA 2R SCR
168 P TS L2 e 6 e REn nﬂsmsm RUTH oLL
185 HEXT 1sa REn
105 ok Saz76.7 96 DATA 1,177.77,211,77,163,60,141,2,211
116 FOKE 38576, 6440: NEXT 0 36 DRTR 165155, 141,251, 135 14 168 7o e
126 POKE 33378,64:G0TO 109 228 DATA 232,2,133,15, 169,212,133, 10, 168,77
26 Moj mikro



Vanj »gleda« atarijev grafiéni proce-
sor in glede na vnesene podatke na
zaslonu vasega televizorja ustvarja
sliko. Video RAM je navadno shra-

m sezns-

Najbrz ze veste, da je grafiéna
logljivost posameznih delov zaslona
dolocena s podatki z zaslonskega
seznama, in sicer za vsako VIsto po-
osamezna zaslonska vrsta
je lahko samo v en logljivost. Vsa-
ka vrsta ima tudi svoj video RAM. Ta
video RAM je spremenliive dolzine
in je odvisen od locljivosti vrste (pri
grafiénem nacinu 0 — ov, na-
&inu 1.in 2 — 20 bytov na vrsto
e} tabelow tanku 0 mesanju na
AM prve vrste je
nas\on;en Video RAM'druge vrste
it

Kaj se zgodi, ¢e neprestano me-
njamo zacetni naslov video RAM na
zaslonskem seznamu? Pride. do

;Skroliranjas, 1, pomikanja sike na
s pref pojesnl
Nerodr

radi, Kaiti si
cer ponika PO horizontal,
se »prelivac iz vrste v vrsto.
56 vam jo 26 posvetilo, zaki Jo tako
— hkrati z zacetnim nas|

slona in s tem tudi podatii. i bodo
pri tej vrsti, zato pa bomo
Ramesto horizontalnega, dobil ne:
kakéno vertikaino pomikanje. Kako
to prepreciti? Stvar niti i prevee
zapletena. Moramo samo razsiriti vi-
M vrste oziroma vrst, ki bi ji
hoteli horizontalno pomakniti, in si-
or ako, da bodo &irde od same
kanje bo zdaj tekio
brez tezay in | pulll moramo samo
na konce RAM (da se ne bi zacela
pomikati $e vrsta, za katero to ne
Zelimo).
Video RAM dologene vrste boste

230
249
250
260
278
280
290
300
301

DRTR
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DARTA
REM

133,11,24,96,72,
76.,298,5,169,32,

77,208,15,163,8,141,255,7

77,141,4,212,206,255,77,169,1, 141
26,2,104,170,154,104,96,4,112,112
112,87,32,78,66,
2,2,242:2/2:2,2,2,2

2,2,2,2,2,2,2,65,0,78

186, 135»71 173, 255
238, 4
141,4,?8,1?3,255

184,156,2,2,2

REM
REM OYDE MOZETE UPISATI BILO KAKRY

Sas A

384 REM DRUGI TEKST DO DUZINE 220 ZNAKOYA

385 REM

386 REM

310 DATA ATART BOOAL PERSONAL CONPUTER

320 DATA HIGHT - BIRD SOFTHAR

332 DATA FINE SCROLL 8y ZLRTKD BLEHA (C) 1988
348 Di PROGRAM KOJI

350
360

DATA U LEYU STRS

HE
LDA POINTER
BNE DALJE
* LbA

A #$5
:Tk FFJINTEF’
BNE DnuE
LDR #3280

ADR
DHL]E LDH POINTER
STA 54275

DEL PGINTER
>m 535

FUINTER BYTE

12,2,2,2

0Y0 Ji
DRTR F’RIKHZUJE FINI HDHIZDNTRLNI SCRfJLL

4@ .BYTE 112, 112 112,87

FOR .BYTE 32,78,66, 184,156
@ .BYTE 2,2,2,2
BYTE 2,2,2,2,2,2,2,2
-BYTE 2,2,2.2,65.,0,728

PROGRAM

razsirili 2 majhnim posegom v za-
slonski_seznam. 0 govorili
o zatetnem naslovu video RAM,
ga vnesemo v zaslonski seznam,
smo rekli, da je to zacetni nasiov
video RAM prve vrste in da je pozne-
je glede na podatke o logljivost
slednjih vrst doloceno, kje bo nij
video RAM. To je sicer vse res, ven-
dar lahko kierkol

st d

v mlnnskem seznamu po.seena o
dat olodlivostrte,
o b5

{dodate rmu 64, kar pomes, da bo-
sta_naslednja byta kazala zacetni
naslov video RAM te vrste. Zdaj mo-
rate v seznamu za tako oblikovanim
ukazom narediti prostor za dva byta
in tu vpisati Zeleni naslov. Tako na-
redite tudi z naslednjo vrsto, le da
boste njen naslov prestavili za toliko
bytov, kolikor_znasa Sirina RAM
prejsnje vrste. To lahko naredite za

samo za nekaj vrst
Skratka, video RAM in s tem zaslon

te tako na novo organizirali.

Primeri

Ker je fino horizontalno pomika-
nje tezje opravilo, sem napisal krat-

v basicu, glavni ‘izvisni del pa je
strojna rutina, ki tece v navpicni
prekinitvi s presledki (angl. blank
interrupt).

Primer 4 pokaze, kako pomikanje

3c

compute
equupmentsrl

izvedemo tudi iz basica, vendar se
pri tem ne moremo izogniti trepeta-
nju zaslona, kar nikakor ni prijetno.
Ta primer je oprt na spremenjen za-
slonski seznam graficnega nacina
o

V primeru 5 se oblikuje zasionski

le da so pomikajoci se znaki dva-
ideo

tekstnega
Kar strgjna. 1 ool

prekinitve je ta, da lahko
£ Bomikanjem viipkate. kak lasten
program, vendar vam ne svetujem.
da bi ga tudi preskusili (spomnite
se, da ukaz GRAPHICS oblikuje nov
zaslonski seznam in zato utegne
priti do zmede, Ceprav se v vecini
primerov ne bo zgodilonié hudega).

Ce se vam zdi pomikanje prehitro,

ocasnit 2 ametra

58. Parame-
ter 1 zagotavija najhitrejse pomika-
nje, medtem ko ga vnos Stevila 0 po-
vsem ustavi

Seznam 1 je zaslonski seznam.
pripravijen za pomikanje v primeru
5. Za izkusenejse
kot po navadi pripravil zbirniski -
sting glavne izvrsne rutine za pomi-
kanje, ki ga lahko analizirajo in ga
uporabijo v svojin programin.

cenah — popolno izbiro
racunalnikov in opreme.

sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,

disk NEC, scanner, diskete,
telefaks itd.

za vse izdelke 12-meseéno
garancijo.

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsin

@ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM

magnetni trakovi 3M, telefonski
modem Italtel, monitorji, trdi

@ V nasem servisnem centru
za hardver in softver nudimo

TRST

Ul. Matteotti
52/A

Tel:
040/733395
Teleks:
460566

Telefaks:
040/733398
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NACELA $AHOVSKEGA PROGRAMIRANJA (2)

Proces odloc¢anja pri
iskanju najboljse poteze

Skrajanje taksne analize drevesa je

tretji polpotezi
morali govoriti o iskanju maksimu-
mavmi u maksimuma, pri Ge-
trti polpotezi o 4

muma maksimuma mini
Ko dall ad infinitum Taksno vatav.
Hanie (o

piéno za minimax
cunainiskem Sahu, vend

0 tudh v katerikoli racunalnigki
variant anaiize formainih 5

DORDE VIDANOVIC

rejsnji mesec smo obravna-
vali predstavitev Sahovske
ozicije

igri pomeni casovno omejitev, ki se
ji mora pokoravati program. Ce

program vsekakor dokopal do po-
ine

programu ter generiranje in ocenje-

vanje potez. Tokrat si bomo ogleda-

li._kako program izbere najboljso

potezo; govorli bomo torej o roce-
u odIoc:

“Nekateri aviori menio, da sta pr-
¥i korak v toj smeri naredila 2o
von Neumann in jenstern, ki
sta profi koncu 40-h ot objavila
kniigo o teorijiger.V s sta opisa-
la nacela inimax o ana-
i maghin| potez (primerjaj H. Pre-
ger v, Schachcomputer
TaSamer and Freund, Minehen
86).

ok oo e prikazom to-
vrstnega odlocanja. Najbolje si je
kar ogledati otipljiv polozaj na Sa-
hovnici:

(1) Beli: Kat, g5; Crni: Ka7, Th6.

Beli je na potezi in ima na razpo-
ago pet legalnih potez: g5 x h6, g5
— g6, Ka b1, Kal - b2, Kal ~ a2.
Beli samo s prvo-potezo vzame trd-
miavo in st zagotovi prodnost, med-
m ko bi érmi po drugih potezah
ostal motneléi ogroma’y doplisnem
polozaju
Ce se opremo na domnevo, da je
nas_program »nakrmljen= samo
s kiiterijlem ocenjevanja_polozaja,
temeljecem na materialnih kriterijih,
potem lahko obravnavano pozicijo
pojmujemo kot situacijo izbire, ob-
segajoco pet razliénih resitev: bel
b0 po svoji potezi polozaj ocenjeval
tako, kot je prikazano na sliki 1
ot vidimo, je program podoben
drevesu 2 veam (angl. tro, ranc-
hee).Prav 2o takite pro

vejijo navzdol ur ime
g
iskanje). Zagetna ali »Korenskas (ro-

of) pozicia prive do dnigih poz-
cll; i imajo tele vrednosti: +1, ~

wrmner.aum-- hn pravilno izbral in
odigral praviino potezo, Odigrenje
sarto e pote
gramiranju vmenuA mo PLY (mno:
na PLIES): vidimo, da je iskaina gio-
Bina samo en PLY alléna polpoteza
Pozicije, ki nastanejo po tovrstni
analizl, imenujemo zajucnl vozi
(terminal nodes), medtem ko so za-
e pozicije pvad prokovaniem

ski_program supe roh
specirum,ao bos

Chris ™ Stovilo analiira:
nih pozicl Z1ecno imenoval vozi
(nodes). Povsem normaino je, da
v skupnem Stevilu pozicij, ki jin je
treba pregledati, vedno ne pride do
zakljucnih vozlov, to pa v praktiéni

28 Moj mikro
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bi pregledal vse mozne polpoteze,

kajti_njihovo Stevilo je_vendarle

konéno, Geprav je sicer velikansko
ahu veaka siuacila seveda i

tako preprosta. st

Ko je treba analizirati dve patpmm

naletimo na tezave. Primer

(2) Beli: Ke6, d7; Crni: Kc8.

Na potezi e torej &mi, ker je nje-
gov kralj pac v Sahu. Analizirali bo-

0 dve polpotezi in zato moramo
najbolj$o potezo rnega iskati glede
na ustrezen odgovor belega. Oby
no moramo upostevati moznost, da
se bo polozaj zapletel, e bo kmet
morda napredoval v figuro, ki NI da-
ma. Zato se bomo omej
smermo_promocijo kmeta v damo.
(Kako zapletena je moznost promo-
cije v figure, ki 5o slabse od dame,
kazejo primeri sodobnih Sahovskin
programov, npr. programa Cyrus Il
2a Amstradov CPC in C 64/128,

sta recimo Mephisto Supermondial
in Mephisto Exclusive; dovoljujejo
sicer, da svojega kmeta promovirate
jo vrednosti od dame,
gami pa temu niso kos. Programer
programe sice lahio -nauciis
o b, promocij, vendar bi
tem morali tako neizmerno zaplesti

funkcijo ocenjevania, da bila éasov-
in' denarna nalozba preveliko

nalizi dveh polpotez pozene
nase drevo (tree search) ze veliko
ve¢ vej. Osnovne moznosti x’:maga
so sorazmerno omejene: polja c7,

g sin-

taksa v lingvisti
2daj, ko smo si v grobih obrisin
ogledsli uporsbo metods minimex
postavili
jugno mehma “Ali je to metodo
m programu res treba upora-

bl opisan, oo i mo-
ramo namrec, da kakin trideset le-

bo namreé opravil racunske analize
in dobil glede na prejsnje mozne
potez (v gornjem rstnem red)te-

nimalziati nasprotnikove vredno-

sti, svoje pa maksimalizirati

Raiprel do globine (oziroma visine,
Se po drevesu vzpenjamo) ene

polpoteze, potem pa $e vet polpo-

tez, dokler ne pride do zakljucne

n
(=9), Kb7 (~9) in Kd8 (~1)

Jasno je, da bo program izbral
Kd8, ki mu zagotavia najvecio vrad-
nost ~ uporabil bo tore] metodo
iskanja maksimumov in mi
(eato tud nazi metoda MINMAX).

galnih pot
i raste. geometrijsko progresivno,

ziljez metodo mi
it od njin? Pri taksnem
ecunaniy e e a3 program zaradi
qube mogel_kosati
s clovskom Toda v haton oot
K o minkts od formuliranis
ekl minimax, 0 prog
misel izpopolnil
pravil
skem delu A. Kotok z ameriskega
IT (A Chess Playing Program for
the [BM 70%0), drugeq;

Koot ui
in lormulual abelo, Al Beta, vas-
no . izboljsavo metode minimax,
s katero je ‘mod roduciral 1
pozic ki i jo trsba anaiiziratl

mo poricio analiziatl 2 desne prot
levi. Prva analizirana poteza bo Kd8,

bclcql, vendar je vazen rezul-
o prvi polpotezi. Potem sie-
O mothmt KBy roda program 2e

a
et & bistveno siabsa od prejsnje

TREE SEARCHING
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prve polpoteze Kd8. Takoj nam bo
jasno, da sploh ni veé vazno, kaksne
50 druge moznosti belega po potezi

nega Kb7. In ker je na diani, da je
Kb7 slabsa poteza od Kd8, program
ustavi ocenjevanje terminalnih vo-
2lov.

Enako se dogaja z naslednjimi
moznostmi. Kb privede belega do
moznosti promocije v damo in pro-
gram takoj zavrze Kbg, saj se je do-
Kopal do vrednosti —3. Podobno je
tudl s potezo K.

bralec potrudil in prestel
terminaine vozle (bilo jih je 28), po-
tem bo takoj doumel, kako vazna
redukcija racunanja za racunalniski
program. Namesto 28 pozci bo na-
mre¢ analiziral samo
Giia 7a 63%). Rezultat naceia Alfa.

B majnnem st polpotsz
niso tako dramatiéni, vendar

RN oprostim racunaniom: o

drevesa globine polpoteze

d, & povprecnim Stevilom vej b ob-

122 vsako pozicijo b2d zakljuc-

‘nih pozicij, ki bi jih morali analizirati

s Kii

ajo zmanjganje Stevi-
Ia pozCi prav arasticno: za analizo
a Cetrte_polpoteze je treba
uroho analizirati priblizno milijon
2 metodo Alfa-Beta pa to
2 istim rezultatom po ana-
i priblizno dve tiso pozicij. V od-
ve

stotkih_je prin

= gbizno 99-odstoten!
kod ime tega nacsla? Ko se

program ot lskan, vén. da

it cenjevanju maksimaiizirat svoj

sestevek, hkrati udi to, da

bo nasprotik skusal njegov seste-

vek minimalizirati. Zato izhaja iz

dveh spreme:

poteze, ki bodo izboljSale vrednost
Bm(poteze ki so bolise od dotie}
ih), pa poteze, ki
bodo e irodhoel Al Se

+A.P1122]0 48, karjo bolise od +9
2= nasprainika n boiffe od +4.2a

daj sebtovek 18
naibolsl s 10¢ do-

tovek, b
Sediiz P11 Iz P1T2 2 B 11 i ve
potez za analizo in program zato
preide na M12 ter pozicije, ki nasta-
nejo po P12. Ce mme M121, kar
vodi k poziciji P121, potem je zane-
slivo, da bo nasprolnlk izbiral med

21 (+12) ). ker sta

2a nasprotnika slabsa
od trenutno najboljsega rezultata
(+8), program hkrati ugotovi, da bi
nasprotnik moral izbrati M11, ne pa
M12. Analiziranje M122 n
v postev, ker smo Ze rekii, da je M12
2 nasprotnikovega zornega kota in-
feriornejsi od M11

‘e bo program izbral M1, bo go-
tovo dossgel sestovek +8, to ba.ga
spodbudi, da zatne iskati Se boljsi

analize M2.

Ker je +4 za program slabse kot +8
~ i ker vé, da ga bo nasprotnik
omejil na +4, e B izbral w211 iz
P21 — se izogne analiziranju M211.
Preide k M212 in P2121 s sestevkom
8\ gazavze, prav tako pa M212.
Ker iz P21 ni ve¢ drugih moznosti,
5@ ponuiao lle skiep

aibolisa poteza. iz korena je

2. najbolsi sestevek, ki ga pro-
ram LAHKO doseze, j +8

. glavno nadaljevanje (poteze

gben strani) je niz M1, M11, M112,

Poznamo seveda metode za

Ide|a ubualsks hevristike (UH) je

reprosta in predstavili jo bomo
B Chpiivim primerom

(3) Beli: Kb2, Tes; Crni: Kf6.

V tem polozaju ima beli na razpo-

lago vsega 22 legainih potez (osem

§ kralim i Strnajs s tranjavo):
racunalni

kprl
de do natancnejse ocer 3
bi bila vsa stvar Jasneisa, bom

gram_ ise
¥'globini &tiin polpotsz (Low. D
The Chess Computer Handoook,
London, 1984, str. 46).
Kalko bo  t6m primeru delalalgo-
titam? Program lahko zatne z leve
fesni in pri tem te2i k maksi-
i volega sestavke, Nz|p rej
ozicijo P1111 in izra-
el 08 je n,m vrednost +4. Ker
je doslej najboljsa pozicija v spre-
menljivki ~ neskoncno (~=), to po-
meni,da jo +4 dosle] najboléi rezul-
tat. Naslednja pozicila je P1112s se-
Stevkom +10, Za program je boljsa
od P1111, slabsa pa je za nasprotni-
ka,in ker e starina osnova nasprot.
nika P11, bo program vedel,
passroinil o BT orednost

P o lrodisee P111, za anaiizo
e potez n program preide takoj
kP11t zrezu  je bolj-
aa i Ogmm pn§el do
ok posio: Ty pregledati se
P1122 in druge pozicije v te] skupini
ter se prepricat, da ni pozicij, ki so
bolise 72 nasprotnika o4 sobtevka

a je
8 program. ko 85 Do o ok
7 Ko bo snaiiziral vse poteze
S iraniavo, bo ugotovi,da ves po
zezizjemo ooV polja b, 17,
15 in g5 zagotovijo kar lepo pred-
nost +4. Analiza jem se
lahko zacne z naivnim Ka1, kar
takoj ovrZe (<ubije«) poteza Ermega
K16 x e5. Ze premik kralja na nasled-
nje mozno polje (recimo c2) i do-
bra poteza. saf jo program Zs prej

odgove et potere
s kmﬂam na ca.Iskanje bo2ato 2010
hitro, kaiti program bo v vsaki prvi

polpotezi testiral »ubijalski« odgo-
vorinse ne bo poglobil vse motne
nadaljne poteze, saj je Ze prva nace-
lome nesprojemiiva
u rogram navadno
W Hepitias uhv|alske pote-
26 7a vsako polpotezo, in sicer tako,
da pri testiranju nove polpoteze
vedno pride prvi na vrsto ubijalski
jovor. Ce program ugotovi, da je
prva ubijalska poteza presibka, na-
daljuje
Obstajamoznost, da za polpotezo

dobyin programi ssedeloar pre-
‘e RAM), in v tem primeru je po-
Skibijeno za zapis o tem, kolikokrat
je kaka poteza prisla v postev kot
zmagovita oziroma ubijalska. Pote-
ze shranjujejo po padajocem redu
velkost glede na pogosnost upo-

pmskusm reitkedhy e naloiiia

pi
Mgnnlsm je mot pospesiti s
imi posegi. Ena od moznosti

iy Alph.l -Beta Window) temelji na
precej logicni domnevi, da v Sahov-
ski partiji z eno samo potezo navad-
no ni mozno preseéi vrednosti +1

bodo takoj opozorili na eno od po-
slabosti sahovskih pro-
gramov. Povsent jo namret jasno.
rogrami, _katerih _algoritem
kl]ut‘.uje takno domnevo, utegne-
8ne hitrosti racunanja
Zolo. ongus(o spregledati_takticne
veckrat obrestujejo
2 Valikansko materiaino prednosto.
Bralc, ki imajo program Davida Le-
wia Cyrus I (28 Amstradov PG,

gram precejsnje tak-
{iéne pomaniKivost.

Kakorkoli Ze, omenjena procedu-
ra uposteva dejstyo, da je zelo veli-
ka verjetnost MOZNOSTI materialne
izgube, vecje od —2, in zato se pro-
gram trudi, da bi nasel potezo, ki bi
glede ns korensko pozicio pnvedla

e oarar mapre) v
poteze, s katerimi bi nasprotnik do-
il moinost, da i takoj zagolovise-

ek
Konkratno, ce s ogledamo po:
cijo &t. 3, bomo opazili, da bi se

1ZBOR ELEMENTOV

PONUDBE m PREDRACUN
Alojz Rogkar,

program zdaj mogel analize lotiti
s potezo kralja, in to na polje ai.
Toda dolder bo program ugotovi,
iantah potez s kraljem
el iiave e tors zacne
rammilljalc o poleza njavo,
bo izgubi
Stari pa se |zbo|]sam Eaje vKlu-
gonn procedurs z oknom Al
b= o Peouat oo
teze K6 x &5 (po pot
da e izgubi rednost b ah pe:
ac odvisno od ocene) kmetov
I 48 ok tiogi Kar-kor 1 taved.
nost ZUNAJ OKNA, ki se

jo. S taksnim ugotavijanjem lahko
iskanje bistveno pospesimo in sku-
paj z uporabo UH zelo izbolisamo

njegovi vrhunski programi (Cyrus
us 68 K in Sphinx, ki je special

ziran Sahovski aviomat letosnje pro-

izvodne) prav zaradi dosi

rabe »ozkin« oken ne izkoristijo naj-

vegiii taktiénih moznosti. Pac pa so

pozicijska merila bolj upostevajo ter
jim dajejo prednost. Prav zato uteg-
he biti igra zanimiva; nedavno je
Cyrus 68 K (eksperimentalen pro-
gram) premagal Mephisto Experi
‘mentala (Rim 1988). in sicer z 2tvijo
dveh kmetov za HITER RAZVOU
Partija je v celoti spominjala na igro
matke z misjo. V ozadju je bila na-
mre¢ ocena, oprta na RAZSIRJENO
OKNO. Eksperimentirati je pac tre-
ba z absolutno vdelano vrednostio
bsega ocene, ker je okvir od +
~2 pogosto povsem premajhen.
Nacélo Alfa-Beta in okna lahko
dopolnimo s Se eno tehniko. Imenu:
jemo io »povratno poglabljanje= §

L VSUTIPLIN TEHNOLOGUE 24 IN 28-PINSKIH

WER RAMI. 44702, DS122
MIKROKRMILNIKI: CELOTNA DRUZINA INTEL

jci 27 A, 62272 GORISNICA
el (061) 666- % (nsl) T (et

DEMONSTRACUA IN INFORMACUE:

vkljuéimo vet _ubijalskih _potez 05, M, Jugovicev 1, 61000 Ljubljana
Shraniti je mogoce daljse sezname loen 31756
tovrstnih tih od on
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(tortiv despening). 2 o privrank
mo ¢as tako, da program najprej
acuna do gicbine one same poipo.
teze, potem do globine dveh, treh
s
normalen program spusti
do globine petih polpotez, potem se
loti iskanja po vrstnem redu, s kate-
rim so generirane poteze. Taksne-

© program preide k analizira-
oteze v korenu. Ce pa
VKljucimo nacelo Alfa-Beta in okno,
ta metoda ni najbolj

ustrezna.

obvezno zetev zadovoliivih rezulta-

alom, temved je pretezno pozicijsko
naravnano. Schaeffer poudarja, da
bi z morebitnim paraleinim procesi-
ranjem (torej z uporabo mocn
hardvers) mogli zsledovaticie ¢l
e taktike in pri iskanju doseé veli-

%o vecle olobine ker & proceduro
Alfa-Beta. Prediaga, da bi m
Alpha-Beia codall proces SCOUT
To je v bistvu oguljena verzija nace-
la A-B. SCOUT pozna samo merila
na temelju_pridobivanja in izgube
materiala; njegova naloga je.

v dolocenem polozaju poisce vrsto
taktiéno najmocnejsin potez. Ker se

bine, in sicer ne glede na to, ali so
v drevesu dobre ali slabe poteze in
kaksna jo dinamika zakljuéne pozi
e Narawno je, da program. ki so
temelju ontstne anall
26, ni mogel dobro gr et

Prav d lmlkn terminalne (zak-
ljucne) e je glavni vazlog d
thkson prograrm i thogel b
Oglejmo si tole pozicilo:

@) Beli Kg1, Db3, THH, T2, Lok,
g5, 3, d4; Gmi: Kes, 'DA7. T8,
Tas, Lg?, 17, a7.

28 program tpa A analizi
ral pozicio 40 globine 8irh polpo-
ez LT S X1, 2.8 X 7 Tx 17,

sha2

g5xh6

g5xgb

Po (rogt_posttion)

Kat-a2

Kal- b2

Kal-bi

meru beli — e je v njegovi viogi
racunalniski pogram — takole izbi-
rvi na seznamu je lovec, potem
sledijo konj in_trdnjavi, nazadnje
pride dama; podoben seznam lahko
naredi i &m) ;
menjave je oprta na ma-
un-mo Korist 2astran, kije na pote-

sicer brez nadaljnega ocenjevania
pozicije.
Oglejmo si otipljiv primer. Ce belo
figuro vrednosti
&mih figur B,
€1,C2,C3.... Cn (po rastoti vredno-
sti llguv). branijo pa jo bele figure
Vn (prav ta-
ko »o rresiothvicoat) POt o
K Je na potez n ki sproZi menja:

enkrat, beli pa na o jeman

vori, e preden se érni odloci

menjavo na tem polju preki

tom bo skupni dobiéek za &
~ C1 + V1. Glede

Todko doiodi

Pa¢ pa proces zelo pospesimo, e
program v prvem koraku ratuna do
globine ene polpoteze in ce najbol-
50 najdeno potezo postavi na vrh
legalnega seznama potez, potem pa
se loti iskanja v okviru dveh polpo-
tez, zacensi s prejsnjo najboljso po-
tezo itd.

Motno je tudi zaceti 2 ocanjovs-
njem VSAKE pozicije v globini
polpoteze. Takéno solidno wr\lri-
e v korenskem ssstavu omogota
DOl izkorstek algoritma Alfe: Be-
1.V kombinacil 2 pknom s poki
35i0 vee prednoststovrstne tahmike.
ipotezo) lahko
na primer dologimo okno +2 do —
in e takéno iskanje privede do npr.
-1 glads na korensko pozicio, po-
tem mora program za nasledn
rak nizjo mejo okna postaviti na -
gornjo pa na +3, Tako v programii
0 pogoje za hitrejse iska-
e prs nadalinem ragunanu, hkrat

pa lahko v naslednjih korakin tezi
Kot precnost
ovsem novh ide v izbolj-

den« uporabljam zato, da bi pouda-

SCOUT ularia samo s aitiko, na-

lobine, ki je za dve
2 i polpoteze {) vetja kot i iska-
nju A-B.

Schaeffer prediaga kombinacijo
dveh programov: enega, ki bi upo-
rabljal normalno, pozicijsko iskanje

Vol sisteme) n giobinsko-takticn!
program (vkljucitev t.i. Minixa). Vaz-
no je vedeti, da ima Minix
de veta«. Ge namreé opm da
istvene izgub

o, Brosn ropove, dabi od-
grl izbrano, poteso, otiromajo ven-
darle_dov e smemo
pozabit, da pritom uporabiaio fan-
tastiéno drag hardver, s paraleino
povezavo 12 procesorje. od katarih
Sest obdeluie podatke za Phosnix.
drugih Sest pa 2

i o Govanll peccadural
¥4 Jih pragram uporsbijs MED pre
gled a. Zdaj pa si bo-
o ogledall, kako Jo mot Zmanjsati
Stevilo analiziranih potez Se PRED
zagatiom Dreglsdovxmx

Spomn
v zabetku 5041?\ Iei Ioill vplaﬁnn]l
racunalnis) z informacij-

skega zormega kota.V bistvd e opl-
sal preprosto siategio rasti dreve-

sain Jo imenoval siratogia tipa A
Po tej zami irevo raste do taksne
ali drugaens globme ocena DDIICI-

ril, da od programa n

je pa se vedno

bi ugotovil, da je &mi pridobil mate-
raino ko (iguro za kmeta) in bl
to varianto pustil v
dinamika zakljucne pozi 1e
po pregledu stirih polpotez za pro-

prevec zapletena. Globina ce-
{otne variants, v Kateri pa material
dobi beli, obsega sedem polpotez in
zato niti programi, ki v taksni pozici-
i analizirajo pet polpotez, ne
* morejo izbrati prave potez

a na pomoe Jo priskoti Do-
nald Michis (A Theary of Evalusive
Comments _in dinburgh
University, 1974) m vovmunm tehni-

ma Katorin ahko stram, i jo na
njavo

ozifoma vrsto menjav, ki bi jo na-
ma privedla do prednosti. éa bi
teli sestaviti seznam vseh PO-
TENGIALNI menjay na dolotanem
nam zjomno Golg

Ui

288 moznih pozicil, nbsega‘ubm
menjave.
Menjaino tehniko je bilo torej tre-
ba izpopolniti. To so naredili tako,
0 sestavili selekcioniran sez-
nam 8ahovskih figur, ki lahko napa-
dejo to ali ono polje ter na njem
sprozijo_menjavo. Sestavijajo_tudi
selekci obrambnil
figur. Selekcioniranje opravijajo po
astogi vrednost figur (v nasem pri-

&ajo vrednosti jemanja na
nem polju, in sicer ne giede
verige menjav K|

=Vo-Ci+Vi-C2%
- C3+V3 - Caitd. &Q
Taksna igra tete tako dols :
Kler ena od strani nima veé
stz menjavo figur na polu.
a od str

na
nje, ali je kako figuro puvmm po-
smm na doloeno V tem pri-

b1 il prvi sement na seznaimi

Mamalnl proceduri bomo v nada-
lievanju_posvetili e nekaj besed,
opisali pa bomo tudi Shannonovo
strategijo B in transpozicije, ki so
bistven del uginkovitega sahovske-
ga programa.

VEREX— V cELOvCU

VS| VRHUNSKI IZDELKI PRIZNANE AMERISKE FIRME EVEREX
DODATNA STROJNA IN PROGRAMSKA OPREMA:
SEAGATE NEC STAR NOVELL BORLAND MICROSOFT

Viktringer Ring 43, 9020 Celovec/Klagenfurt, tel. 9943/463-515201, telefaks 515201
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Objektno orientirano programiranje

#IGA TURK

red skoraj desetimi leti je nekdo 2zapisal, da bo objektno orientirano
programiranje za osemdeseta leta ta pomenilo to, Kar je strukturirano
|pomenilo za sedemdeseta. Korenine ima v algolu in simuli (cca. 1967)
pa v prelomnem delu Alana Keya The Dynabook, v katerem je avtor e
v zgodnjih sedemdesatih letih opisal svojo vizijo osabnega racunalnika (ki jo
imamo Se vedno pred o¢mi). Deset let je trajal razvoj v L
roup v Xerox Palo Alto Research Centru, iz katerega se je ro
sadubns objektno orientirane jezike in okolja — Smalltalk 80. Navdusen/e kl
a uredniki revije Byte pokazali nad Smalltalkom Ze takrat, ko so Kk n:
vijugali prvi ZX81, je napovedovalo, da bomo o tem sligali precej Vod I
mnogo prej. Med §Irake ljudske mnoZice je del wn idej prisel okrnjen in
mesnika na

9a uporabnik zatne preizkusati, ugotovi, da to
i gisto tisto, kar potrebuje. V grol
Soli boja proti spremembanm, pa seveda tudi
kombinacija obeh.
Prva se proti spremembi bori tako, da jo pre-
prosto prepove. Preden se zacne z izdelavo pro-
rama, se pripravijo gore dokumentacije o tem.
Kaj in kako naj softver dela. Naroénik in izvaja-
lec potem to pisarijo opremita s peati in podpi-
si. Softverska hisa izdela resitev, ki ustreza do-
govorjeni specifikaciji in ¢e narotniku kaj ni
¢, mu pomoli pod nos pogodbo z dokazili; da
je TO tisto, kar si je Zelel. Druga strategija zgrabi
zadevo tam, od Koder izvira in se izdelave sof-
tverskih produktov loti tako,

od tam pa se §m nayrq na druge stroje in je predmsr tozbe med Applom in
drugimi. V zadnjem Casu se dognanja selijo tudi na mikroracunalnike. Za PC-
Je obstaja kup objektno orientiranih /ezrkov tudi Smalltalk in C++. Napoved,
ki smo je povzeli na zacetku, se uresnicuje.

kriza agi in pogosto ne tako dobri, kot bi
Jecversia brogramen, Iabahaks m poknem,

pa neposredno, saj 80 vedno uporabljamo oro-
R <7 rolkens mpracha na skon) veen po- o da, ki 50 bila zasnovana pred 30 leti za stroje
oMk’ a1 tud pojem ‘M”“'nh k"""" s tisto drugaés ogljivostmi. Clanek naj bi
femioe il (v e rav)amoslfucs sttaeng  0POZoril na metods i orodja, ki ud programer-

kvalitete in
ljivosti eothvaraki produkioy samo (pri-

no) kar je povecevalo razkorak
med nivojem mumnkm in softverskih resitev.
i e olata 1976 objevia firant-

ja resijo monotonega i rutinskega pa neustvar-
jalnega dela.

Sprememba. Glavni sovraznik softverski re-
Sitev je »spremembax, tj. ko je program gotov in

luzba pri ameriski i, govo

in popravki kar
prototip aplikacie, jo pokaze narocniku, ta da

kasnejse dopolnjevanje programa
stavnejge. Problem jo (ofe] ta, Kako pisati prit-
godijive programe.

bility. Ko primerjamo razvoj programa
ali novega kosa hardvera, opazimo, da Zelezni-
no sesiavino = popoinoma zgotovijenin
K nakupimo tam, kjer 5o pac
- Pri lzdelavi pregramov pa Jo uporaba

2 narejenega pre zjema kot pravio in odkriva-
nje 2o znanega staina pr

Peutinkoviost tedanjeca rasvo sofvera tge)
1 pod Uecsty mo so
dali pr

namred o sedem miljonov dolarjev;
0d toga skoraj polovico  odpade na placane, pa
ikoll Kongane izdelke, saba trtjina na izrote.
e, a nikoll uporabljone programe (ker se o pa
izKazalo, da 50 neuporabn, 19 odstotko izdsl-
Kov je bilo prej ali siej opusceni
potmbm temeljite dodelave, in le 5 odstotkov jo
Bilo uporabijenih z minimainimi Korekcijami (si-

Kol odgovor na softversko kizo s o radila
a tehniéna in menedierska discip
Ukvarja s sistomatiéno i wln]nm
softvrskih proizvodo. Imnu]omo jo »softver-
ing). Ta gre
Seveda proce] dje od 16ga, -Kako neblssl doger
program«. Vzporedno so nastajala or
K prevajsinii in cela deiowna okola. ki na bi
boljgala

zmar
Sala strobke vzdreevanja in povecala zanesi-
vost softverskih sistemov.

O tem se lahko vu—

PPROCEDURAL DATAHIDING
va. Uporabniki rogramov posrean, el 0 pro.

DATAABSTRACTION OBUECT ORIENTED
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Tradicionalni jeziki in operacijski sistemi
omogotajo dva nacina uporabe e narejenega.
Filozofija_programov v operacijskem sistemu
UNIX inrjemu podobnir) temeji na tem, naj o
program dela eno stvar, toda zares dobro.
vovodi in filtri (pipes, filters) in z zmogljivim
Jeslkom komarci ipine’te p programéke upo-
rabljamo za izdelavo n imo »programe,
K b0 potskal, kolIKo besed  besodis o e, K
e pojavijo samo enkrat:

tr-cs '‘AZa-20-9' \12' | sort-u | we-l

Pri tem bo tr zamenjal znake, ki niso ¢rka ali
cifra s prehodom v novo vrsto. Dobljeni spisek
besed bo sort uredil tako, da bo ohranil samo
tiste, ki se pojavijajo samo enkrat, potem pa bo
prestel, koliko besed je ostalo. Program je
kratek, & pocasen.

s

Slika I Stroski za programsko opremo in rezultati
(po (1)

HitrejSa, a mnogo daljsa resitev je, da napise-
el T S vCu, in uporabimo, kar
ncor doat

se pac da, knji fosti ve& nimamo
na Fazpolags, orablom namret ta, d
50 podprogrami zel pwmnl  okoljem,
2a katerega 5o bili pnpmlml Primer: v preva-

Kompleksnost. Programi postajajo_vedno
veci in vetj, viak mm projet jo rozutat
timskega d ramer i ja-

fela ve& in
hov druglh proflor. Tlm vrstic dolg proqnm ie
mogote di tedaj, Ee zanemari

pa
l1-II|h nlp‘k lnducln nove in nove. Obvladova-
teh 10,000 vrstic je VEC kot desetkrat bolj
Mlno
sm-kmme med programerji je prol
se. Najmanj, kar lahko naredimo, je, da i

Skiep. Produktivnost programerjev in zane-
ost programov je zaradi togosti programov,
majhne uporabe s znanega in nelinearnega

Vzorci programirania. Najstarejsi in e zmeraj
previadujo¢ vzorec progrs rocedu-
ralni vzorec. Orodje za obviadovanje kompleks-
nosti je razbijanje na podprobleme, vsakega
v svoj podprogram. Ta dobi argumente in vrne
rezultat. Pravilo se glasi: »Ce problema ne znas
resit. ga razbi na podprobleme, in tako dela
mo. dokler problem ni ek« Jezll ki
podplrajn ta vzorec programiranja, so vsi tisti,
Govoliusio podprograme (navaden basic Se ey
od fortrana, pascala, C-ja pa ze). Primer e
vagrea programiranja jo na siki 2.
Nasiodn] vzorec v evoluci je skrivanie
ding prooramming). Vsi progri
mnullbu‘o/nbn(zmm]c reainost. Pr
Paloga programen. Zapletonost prasli
Gavisha od orodi) A1 jin rogrameK! osik Gl
razpolago programerju za abstrahiranje reals
st T jo sestaviona iz objektov in akij
objeit, Proceduraini vzorec daje dobre mo
. ne pa tudi za abst

ikostj pro-
na. IzboljSanie lahko pri¢akujemo
irjenjem 26 narsjenega in delitvijo
programa na obviadijive enote. Tradicionaina
okolja in programski jeziki k temu ne spodbu-

Kaj je objektno orientirano
programiranje

ranje objektov. e atania besany

snovna en
programa postane modul, ki zdruzuje nekaj o=
Kainih podatkov in neka) podnro ogramov. k.s‘-g' .
ni lahko s temi podatki delajo. Ta gled-

ek dobro ik c st
iran ta veorec
, fortran pa ob malo man]‘,

no podpira jezik mwutu 2 (slika 3) sm'aknc-ru;
gre. pomensio p Sl

Kijub temu da ima stvar dvajset let stare kore-
nine, enotnega odgovora na vprasanje . Neka-

ri menijo, da gre predvsem za odnos in stil (3,
4,5), druga skrajnost pa zelo strogo precizira,
Katere koncepte mora orodje (jezik) podpirati
da ga lahko imenujemo objekino orentiraneg

koncepti 0z. kateri

55 bistoeni i kato e, bl i sogice sja.V na
ljevanju se bom nasionil a o, kako
gbjekino orentirand rogramiranie Tazune 2.
mitelfezika C++ (7). Meni, da j to eden

mnogih

'Raiprel pa nave:

jalnik za C so ipon
o 22 skanje notrih besed (izdelava tabele sim-
olov) mi 50 28 malo drugaéno

. a ti podprograr
aplikacijo popolnoma neu
SKovas oaovo e ot v programu 2 fske:
njo snotnin baded gt kake im kaiiad

dimo defini

| 2eAclla. OhiGkig crentran peopeie:

e programiranis 2 rabo abstrakinih podat-
Kovnihipov. ki 5o herarhieno urjeni in spela-
ni drug iz drugega. Abstraktni ovni tipi

AMlnkcua podatkov gre Se korak dije. Pref=
nji vzorec je omogogal izdelavo modulov, od:
Katerih vsak manipulira z emim Kompiet

efinirane tipe, imenujemo
straktne podatkovne ti
v tem, da 50 popoinom:
podatkovnim tipom, kot so_integer, floatis
Kopravnost vaelani in wmn- |
nih tipov je unluln.ql pomena tudi za objekt=
no orientirano programiranje. Slika 4 demon=
i uporabnisko, aefinirant tps v
(enako pa tudi v pascalu in moduli 2 in del :
adi) o zdajed niso enakovredi vdearim. FRESIS
rami

drevesa, ki pa mogoge n: podal
zahtevajo, da programski jezik podpira popolno
e '."" I"'.p"m"' 15 “W"M" drige; enakovrednost vg lanih in novih podatkovnih DDﬂl!kﬂvnl tip. ngmm m zgrac
tipoy zivno ral s tipov. Da
T e i ugokretno all vetkratno dedovanje te prect- 3 akovrednivdslanim, kese sia lisi
Slika 2: Proceduralni vzorec programiranja (fortran  tezitev operatorjev in podprogramov. e skoraj vse, kar smo si zastavili na kor
~ program).
astoreeo
op,Fog Konstruiranso opaze B e

modul 2 glavain programon

PROGRAH KOP
S$InCLUDE: i cu®
SINCLUDE: *KOP CHN®
SINCLUDE: -0z Co"
INTEGERS2 §
INTEGER difolt. hindex. vindex
CHARACTER. chr
 poksze glave. nalozi ment,

OALL rretat (1)
WRITE (+,4) §

CALL xpkop
CALL 1dnans

CALL tnican

CALL grafon (1)
AL Taslom

intetalizira podatke.

aratixe

CHLL porase
CALL ddpana(nena(akop) , difolt. hindex, vindex)
44£01¢ hindex

auie

IF (aindox 5Q
I (prave

) THEN
(Remu(akop).5.4,0)
CALL ddsmaz (monu(mkop).5.4.4)

o IF

Andexs10+vindax

1) THEN
od THEN

AND. nas G 0) THEN




prejsnje pnglav.a émen.e jezika z novimi tipi
omogota eomejeno dekompozicijo
DrogHaima. pocatd o vodewsend Spaonttn
ira) svoji modulov. S tem smo dosegil nkap-
onovne
Rarejenega (splogno uporabnin fipov) na arugi

MOOULE ManOrverProgram

FROM TransparenComplosiumbers
IMPORT Compeshumer, Ade. Mutiph, O

FROM 100 MPORT WrteLn, WeteStins
FROM ReainOut IMPORT WoiteReal

oo, come conpes - Corgiestmtar
nimms Oplay (compix : Compestumben:

Wesri (st o >
| e comieRenean. 30
Wt

i
N0 Dy
BEGN (- Manrvarrogan )

s s s )

N Marrmeproan.

Stika 3: Vzorec skzivanja podatkov (modula 2).

Brani. Evoluciia v cbjekdno crientring pmgu-
miranje mora nar

Objektno_orier uu»o Dmgumlnnh
blem, ki ostaja pri abstrakciji podatkov neresen,

nost med ki teri tipi so i
med seboj zelo podobn n 290di se, da 80 del
kods, ki podirajo en in drug tp. slo podobn

naki. Druga neprijetnost je veliko Stevilo
haireslineisin podatkovnin pov, ki so pr tom
pojavijo. In kontno, ko programer oblikuje nov
tip, spet zacenja iz nié, tako kot v procedural-
nem programiranju.
|| Splosna resiev. s katero udje premagujemo
kompleksnost, je’hierarhicna organi Ti-

ope-
racije podedujejo od ogetov. V |arm|noloq 5
jektno orientir tpu pravi

TEGE menijivka tipa, int po-
stane po deviarach TLIC ae ook a razroda
LIK.

mlmo dasmo rlznd LIk 2o definral. Tojo
nel o lego red
m Gofimeamo hot LIK i mia seaven
S radij. Pravimo, da je razred KROG pod
(subclass) razrada LIK. Operaciia z premik kro-
ga je enaka kot za premik vsakega LIKA. KROG
Je operacio za premik podsdoval od svojega

el povrsino s
gramom. Menanjamu, ki omogoca, da novi raz-
redi podeduiejo lastnosti od starih, pravimo de-

Operator/operand. Odkar se ukvarjamo z ra-
&unalniki, razmisljamo po vzorct v katerem ka-
ki programi nekaj delajo s kaki odatki. Za

aiko od zacétnikoy se tudi hikoll nismo e
3ali, zakaj (v MS-DOS) z ukazom EDIT lahko

kem primeru neka) naredi, operand je ‘asi
n, brez operatorjev, in se ne spreminja. Upo-
rabnik pa mora vadei, kateri operator potrebuje
Za manipuacio kakega op
Pri programiraniu ora prog
glede nat

ramer paziti, da
ip podatkov izbere pravi podprogram.
Potreben jo kup novin imen sa “procedure, npr.
narisi_krog ,nansl_kvldn,n rislsiipso. an~
vsake procedure je of

RO6 KADRAT. ELiFon 1shka s;
je v tem, da podatke in procedure
obravnavamo, Kot da gre za neke heodvisne
stvari, v resnici pa so med seboj zelo tesno
povez

razred
Problem

 Objekt/sporotilo. Ta povezanost se v objekt-
manifestira naj-

#include "complex.hpp”

main() {

float a,b,c
complex e, f,g;

/% COMPLEX V C++ %/ l
|

Brel s tom, da defnicio rasreda sestawiata G
dela, podatki in erimi se

dé s podatki manipulirati. Veliko enostavneje
kot klicanje podprograma, ki naj bi iz objektov
nekaj naredil, je objektu poslati sporotilo (mes-
sage), ka] nai se 2 njim zgodi. Sporocilo ima tri
dele. Najprej je seveda treba poved:

bi nekako
MAKNI 1novauordmaﬁay* ali pa

»K PREMAKNI (vektor)«. Objekt E iz razreda
SA bi premikall podobno: »€ PREMAKNI
(nova_koordinata)«, »E PREMAKNI (vektor)e.
Opazimo, da tako kroge kot elipse premikamo
2 stim salkcorjem (to, i pripadata stemu na-
drazredu, tukaj

na novo

%
i
i
é?

i ~ povzeto po (8)).
Koordinato, i Tokalhi promik. Ki q.
dologa vektor, zapisemo na enak nacin. Okolje
(prevajalnik) bo sporocilo prevedio v klic ustrez-
ne metode (siika 7). V. jeziku smalltalk je

vdelanega in +novega« tipa
(comz:ovcmhnd-m

/% COMPLEX V C %/

struct complex {
float re,im;

¥

extern complex_add();

extern complex_set();

main() {
float a,b,c;
complex e,f,g;

complex_set(&e,12.,13.);
complex_set (&f,11.,12.);

complex_add(e,f g);

rincip razumijen zeio 3
iz tradicional ramskega jezika C-
se ista funkcionalnost.doseze z preobtezitvijo
operatorjev (operator overloading)

2daj je tudi jasno, da bi v objektno orientira-

5 potem spofatil pod 3
bi jih radi urejali, in podatki bi nasli pravi opera-
tor (ursjevalnik baz podatkov). To filozofia pos-
najo uporabniki konskih uporabr

mi 2 dvoinim Kikom po
datoteki uraiio razhe vrste poda

Podpora objektno orientiranemu
programiranju

Ce bi kak programski jezik radi oznaéili kot
objektno orienti ‘mor:

podatkovni tipi zahte
lanimi tipi. Z novim tipom naj bo mozno vse, kar
5o da naredits s kakim intogeriem

L3
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Slika 7: Model sporocila/objekt: programer poslie
objektu (pravokotnik) sporocilo, naj se narise .
povzeto po (8).

kontingiranega prostora, za en velik abjekt pa
2 ni. S Li. pobiranjem smeti (garbage collecti-
an pommlmk pocistim tako da Je prost del

siednost. Ko soprogramy pite znit, sado-

naredi v pomnilniku prostor. V'

neko vnaprej doloceno vrednost,

npr. 0. Ko
Podprograma Konec, jo ta del pomnilnika spot

sproscen. Pro jezik mora zato za v
nov razred dov ceduri za nastanek (kon-
struktor) in umeume Gestrukton).
Inicisizaciaiprirejanje. _ Programski _jezik
im tipom ob definiciii pri-
redimo o recoms. Letatne jo vse vdela-

ipe dovoljeno prirejati med seboj. To mora
Bl omogesend tul naim npom
Osnovne operacije. Z vdelanimi tipi lahko

uporabimo. nekatere. operatorfe (+,-,, <)
Obstajati mora mehanizem, da Fotemo. ke o
i operatorji obnasajo z novimi ti moznosti
pravimo po anglesko »operator

stuje znanje i uporabi
2e narejenega pa je e r pregled
nad tom, Kar obstaja in Kako 10, uporabiats.

anolmcvﬂmc 2e narejenega terja e boljsi pre-

gled. Smalltalk vsebuje browser (pregledoval-
B s S program ne samo pregleduje, kaj
je narejeno, ampak vsak razred v vsake trenut-

i&inkovitost. Vse omniane dckhe-l e sy
ob|akmo orientiranih is0 dosti vredne,
Kaze, da je tak jezik npr.pri numercnin

jati s tradicionalnimi operacijskimi sistemi in
v druzbi s tradicionalnimi jeziki

. Vsi vemo, da se v izrazin, kjer
nastopa vec tipov, sledniji po potrebi avtomat-
sko pretvorijo. To mora biti mozno tudi z noy
tipi.

Parametrziran tipl. ip, ki tudi po vsem tem
ostane priviegiran j tak, da ima za parameter
Kak drug tp (npr aray of ... Ce smo definiral

2 pr. za prikazovalni
splsek dlsplly i deKlaraciie oBiks o list

Dcdvun] Obijektna orientiranost temu do-

ve po dedovanju po enem (KROG je

ux) ai ve(‘. Radrazredom (PODSLIKA jo LIK, saj
jo lahko premaknemo, narisemo, je pa tudi SPI-
SeR LKV

Enkapsulacija. Programski jezik mora omo-
gogati zelo strogo kontrolo nad tem, kdo vé za
interno predstavitev kakega iahko

iosega samo preko ustreznil

V zvezi z zadnjo zahtevo je razvoj krenil v dve
amerl. Revolucia tudi tuks) pomeni odiocen
prelom s starim (ali res tudi pre: . glavni
protagonist o smer pa | u Smallalk. . evolucijo

mo, s katerim objekt odgo-
Voril na sporotilo. Smaltalk in Ob|ec||ve C brez
izjeme to ugotavijata med izvajanjem
Ko do objekta pride sporotilo, in sicer s poseb-
1o 0znako, ki jo dobi vsak objekt, jezika ugoto-
vits, kateromu razredu objektpripads, potem pa
abeli poisceta ustrezen podprogram. Poleg
joar 11 Kompleksrih Stviih sta o tve
pravi splemeniivki dobi vaak objekt se enotno
identifikacijsko Stevilko (ID) in zazname, kate-
ripa
Nasprotno pa C+-+ — &e je le mogoce —
&e ustrezen podprogram Ze med prevajanjem,

gin je_natanko
v obiéajnem C-ju in tudi dodatne (skrite) porabe
pomnilnika ni. Cena za to je, da je implementa-
cila ¢istenja pomnilnika in aktivizacije/pasiviza-

cijle mnogo zahtevnejsa i VKljucena.

Kiici podprogramov v Objective C 5o (8) zato
pribizno trikat pocasnei(odvisno tudi od nge
&ina is! kot bi bili v C++, in

lahko pnbakn}.amo udi od smalltalka. Razlika
v hitrosti dostopa do objektov
2 1BM PC

a pa standarden prevajainik.
Nexator Sodajajo programersko lupino
dobnim pregledom nad narejenimi objekti kot
v smalitalku. Edini direkten prevajainik je Zor=
techov
/sak ima prednosti in pomankljivosti. Upora=
ba smalltalka za samostojne aphkacqa je pro-
blematicna, sai luuk zahteva okolje,
placevanje a vsak stroj
polmbu]ms istrezho razlieco. G+t

bej, e gre za translator, ten tezav ne povzroca,
ni pa tako prijazen kot smalltalk.

<

1) 8.; Cox: Object Orinted programming ~ an Evo-
{ohoomy Agor Wesley, 1
@8, Slmullmp i G s Procrerning Langusod
13) J Su me “It's an Atttude; Byte, August
Orient qum
ing Sieciing for Standard Fescet: Gommon: AGH

mi
5) 1 Flsner: A Fortran Programming Methodology 8a-
sed on Data Abstraction; Commun. ACM, October

(6)D.Robson: Object Oriented Software Systems; Bye.
August

) Bsovuﬂmp What is Object Oriented Programs
" IEEE Software, May

ro-

gumskm ezikovin okolu 2objektno orlentirani-

mi lastnostmi. Prime opa sta Ob-
. Prodnost evoluci 6 kon

k in okolje, ki

azliki inkovitosti (a tudi udobiju) me
nadteimt aoateamy 1 s o Ko e

Slika 8: Karakteriskike programsiih jezikov, ki 50
potrebne za objekno orientiran naéin

9o in Programming Technology: it

‘onary Cf
e Sananry 1064
9)G.Booch: Object Oriented Development; IEEE Tran-
Engineering, February 1966.

X Goidbn&{mmducmg the Smalitalk 80 System:
 August

0, Fobson, AGolberg: The Smalalk 80 System;
. August 198
2) 6. K‘mlﬁmm D.Richi

sactic
(10)
Byte,

The C Programming Lan-

(14) A Redtarn: Zortech C++ Compiler; POW July,

(1) B. Strousiup: A Bttr G st 1988
(03 For ANy & W s o 1088

Aktivizacija/pasivizacija. Za laZje delo se pri-
lezeta se @

zapis objektov na zunanj

Satkovnin struktar,

Kler je suma sumarum sicer veliko prostega,

el i Smalltalk Ada Ces Objective C
o J - S
ri naza). s imer o o ade | Cas povezovanja pozno 2godaj  oboje oboje
precej del: %6 posebe] pr bolj uplolonlh po- | Preobtezevanje
ah eratorjev  da da da
Cistenje smeti da ne ne v razvoju
Cissenjs pomniniks. Objektno. orsntiano | Ddovanje o ne b s
Vetkratno dedovanje da ne dax da
Aktivacija/
pasivacija da ne ne da
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Zortechov C++:

Iz malega raste veliko

Priroénik

ZIGA TURK
ajboljsi natin, da se naugite novega pro-
@graﬂ\skaga | da v iom pkets
program zato je pray

an); zat
da vas napotim k urod]u, L alorim s o
lotite dela.

2 30 jo prod let imenovala Zoriand, pro-

Zortechov G+ 16 pri'in 7a 2daj ed
prevajainik za oL PCi Diual prozvajaic

v glavnem prodajajo samo translatorie, ki C-++
predelajo v C, to pa potem podtaknemo preva-
ainiku 22 G, npr. Tutoo Gt ail MSG.

Paket

Priroénik ni tako obiren, gt o) Microsaftovi
Je bolj jedmat in z eno stvario opravi
na snem mestu. Ima Stir dele: uporabm&k! pr
rocnik, referencni prirocnik, opis podprogra-
mov v knjiznicah in dodat)

Uporabniski priroénik bralca na hitro, a zelo
razumljivo uvede v C-++, najprej v osnovne,
Ial]e iine jezika, polem de v zahlsvns|§e Sl

s tem, kar je zapisano v tej
Pogiavie moralo zadostovati za Zacatek pmgra-
miranja v G-+

Zotiand je smerikafima (2criech . 568

nue, Atington, MA 02174,

Ao (617 o46.6703, fax. (3176457968 i

2a svoj C++ prediaga ceno 99 dolarjev. Na poti

caz ocean do skakluzivnega evropskega zastop-

08 Powis Street, Lo

.t D677, fax o1

4138) se zadeva podre nako Stevilo

funtov. Sam sem o Gobi v man) kot tednu di

pr Gray MxnevTPngg Meadow, Ashburion, De-

F, Great Britain, tel. 5:

5" 42909) 28 60 funtoy (sprejemalo e ked

ne kartice). Pritrgovcin v ZDA 50 cans celo 70
do 80 USD.

Zoriandov G-+ dobimo na osmin diskstah
iandardneda XT formats. Na niin o e on,
kar potrebujemo za razvo) prograr
a G-+ 28 povth pa de biskowi Z6riech C,
Piter povezovalfik (inker), kniizmear (lorariam.
osvezevalnik (mak), pritajen (rezidenten) kon-
ekstno obeuliv hlp. upino z editoriem (2 Ia
k C), optimizator in,kopico korist
gramckov (exe2bin, makemake za iskanje odvis-
atotekam, touch, objczasm, Eleves

tega, nekaj tudi
s pnlnievw Tzvomo kodo). Priroenk ima »sa
mo« 573 stranin 2alnispat v zico, ampak ga jo
treba na silo dr2ati odprteg:

Ptod izvornk datoll. do prevrame e ko

tako dolga kot na sliki 1, lahko i man)
projektin, prevede, na on sam

ortechove lupine. Za malo v

projekta s o programer gotovo pripravilustre.

zen MAKEFILE. Prevajanje tako 2

& tate oveh korakim

for najpre) navedemo stikala (kot je tradiciia
v UNIX), potem pa datoteke, ki naj se prevedejo.

VZTC1 in ZICCRP1 s stikli zahtevamo po-
ravnavanje struktur (-a), s"ogl ANSI C (-A), obl
ko objektne kode za o £50), ol ok
{ov predprocesoria (o). Sl 8
line 8087 (1) zapis dodatne informacie o Stevi-
abjekino kodo (9).

ot unsigned char (). generiraisting (). izbe-
o oAb e

Small, Medium, Compact, Large), vt
objekine datoteke (-0), izkjuéi aviomatsko ge-
neriranje prototipov (-p), zanemari vnapre; defi-
nirane makroje, npr. _TIME
sedno prevajanie (-v), izpisujejo 0pozo-
rila (-w), da ne neha prevajati, ko najde dovolj
napak (), in omogoéa, da include aii define
dologimo kar v komandni vrstici.

ZT0 g optimizaor i posialie EoliaEL,
Izbiramo med hitrostjo in kompaktnostjo

0 e, Ga e bo slabih in neucinkovi-
tih algoritmov zamenjal z dobrimi, zna pa ugoto-

reci. Testi kazejo, da ZTG optimi-

ra mnogo bolje kot Turbo ali Quick. Tako zna
zamenjati spremenljivko s konstanto, odstrani
janja in nepotrebno kodo, ¢rta
mrtve spremenijivke (tiste, za katere se (morda
po_drugih optimizacijah) pokaze, d
trebne), iz zank odstran
trebe, da bi bila v zanki

. Skratka, obviada

Slika 1: Pot od izvore kode do programa.

1z ferenca pivotnik nautl uporablieioradia
tudi zelo razumljivo, a zato
ne 'Iko nat nbno definicijo jezika.

bej je mogoce zahtevati, ali naj se izvaja ali ne.

Povezovalnik je zdruzljiv z Microsoftovim, je
hitreéi, bistvena raziika pa je da ne zne deiati

50 preve-
or mogoce uporabijatitadi MS
Link. vendar jih e reba potem 8 programom
BUNCH prirediti, saj C++ zahteva, da se
zacetku Kicelo podprogram za micializaciio
uporabnikovih tipov.

Knjiznica
V knjiznici so vse ANS| funkcile, polega tega

pa paket za delo z znakovnim zasionom, DOS,
rafiko, misko, zvokom in prekinitvami

28 deio 2 DOS 5 2= nekatere wsjbal) vaihe

mnilnika_in matematika.

Instalacija v delu
++ potrebuje IBM PC XT kompatibilen ra-
Cunlmlk 2 256 K prostega pomnilnika, DOS 2.0

ali miajsega in trdi disk dovol izku-
2 disketnim siste-
rez demo pro-

mov, toda z grafiéno knjiznico) zasede d

g
dva megabyta, kompletna pa ve¢ kot tri

o nstalacia je, & se strinjate s siabo navado,
rocje kar v glavnem

i Ll Zelji ga lahko 2 XCOPY
potem preselite kam globlie. Pred rabo orodij iz
tega paket ia popraviti pot (path)

ekalore druge OkoISke (environmen) spre.

menljivke, e seveda nimate 8e ene slabe nava-
de, 1o je, da svoje izdelke napacate kar v po-
drotja s programi. Prav je, da instalirate tudi
pritajeni HELP.

Sledi kratek opis vsebine naslovnin (header)
datotek. Glavni del tega priroénika so seveda
opisi podprogramov. Urejeni so abecedno, opis
pa je zelo dober, praviloma z zgovornim prime-
fom. Posebno poglavie e posveceno »flash gra-

Spukl'naplk razlike s pra.;npm: verzijami in
za bolj 0 je

Zorano v dogatki:
Raba

Raba je seveda odvisna od okolja, v katerem
smo navajeni programirati. G+ + dai
lago svojo lupin

por
Kake upine, K Jo nataknjona cezeni (npr Norton
Commander).

e posebne funkcije (slika

22 okaters Zadostule, da jin Kiceme ko,
da povemo Stevilko funkcije ter register A)

DS oziroma DX in DS. Za druge je na razg

splogen natin, in sicer v podatkovno strukturo

zapisemo vrednosti registrov.

Funkcije za delo z znakovnim zaslonom (DIS-
PLAY.H) so namenjene samo ratunxlmkom‘ ki
50 dobro zdruzljivi 2 IBM-PC. Znajo direkino
pokati v znakovni pomnilnik (zelo hllm) Iﬂhko

ukazemo, naj se uporablja BIOS (nekaj po-
casneje).
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Pakot za delo s prekinitvami i namenjen sa-
mo rabi vdelanih prekinitev (DOS, BIOS), amj
ta z njim

 zamenjate

ki popirajo misko, v glavnem d
to, kar v zvezi z misko zna goniinik za 0 napra-
Vo, le da se ni tret prek BIOS.
Grafin podprogrami niso del siandarda AN-
S, obstaja pa nekaj drugih standardov, ki ureja-
jo vmesnik med programi in grafiénimi izhod
mi nspravami. Podobno grafiéne
knji i s prevajalnikom za C,
Lok s, inanoven Fiah Graphics, ni prav nié
posebneg: vee jesro ko) ko
noben podprogtam ima reaifiega
par vse dogaja v piksiastih koor-
Ginatah: Podita st amns w{asasiona (ot
cules, COA. EGA In VGA), risainikov in skl
oV p h podprogramov je skoraj
et ot 20 48 . 1096, sipse, Kvardia.

na vse Stiri strani neba. Olmamu tudi

Zortech C+ + TuboC 15 QuickC 10 | Zdruzljivost
2054 2362 2272
20.54 2362 2203 Jezik (C++) je zdruzljiv s tisto. definicijo C++,
138 631 649 ki jo nplslnn v »o.bmu dodatki, ki 0 v C++
022 5229 51.03 2asli poznej C++ 2o ima
37.74 5239 51.63 — $e niso. thnbam S to onmuvuo C++ ve‘hklh
17.96 1713 1687 pomankljivosti nima. napal
1791 1714 1664 Opisane v.22 (c v-m» K dolgi datoteKi RE.
b . ADME, kjer pa ni nicesar zelo kritiéne
290 390 390 le dobro prebra ol
060 846 879
prevajalniki. Testi AN%IkI je v paketu, se zelo pribliza standardu
brez te, v raxnm debelinah in vzo se x

Sklep

podprogrami za delo s pravokotnimi podwb]
pikslov (bit-bii
il ali na disk. Vse skupai 6 2a pikslasto grafiko
zelo dobro, z GKS ali Halo il pa se seveda ne
more primerjati

Hitrost

Walter Bright, ki je avor prevajalnika za C in
2daj za C+ +, sé je pisanja svojega prevajalnika
lotil zato, ker i fovaljen s hitrostio
ueinkovtostio tistega, kar jo bilo taks

&u. Kot je razvidno iz slike 3, soorogum k s0
napisani z Zortechovima C in Se hitrejsi
0d programov Turboin Quick G- Zarimeléa o
preverjanja hitrosti se mi je zdela razlika v ucin-
kovitosti med obiajnim in objektno orientira-
nim nacinom programiranja. Nije bilo, oba pri
mera s slike 4 sta enako hitr:

Merjenje bitosti prevajania jo obtuliva nalo-
ga; nanjo vpliva tudi

na' trdem disku. Pvav jainik Jo na AT stroih
dovolj hiter. Za program (zolvko
50 Volike tpitne Gatoteks, 0rme kode) traj
prevajane in povezovanje 8 sekund,

je_manj ekunde. Pri popravijanju

Skt ak v okolju ZED je napaka v zad-
nji vrstici pripravljena za popravijanje v manj kot
treh sekundah. VKljucena optimizacija postopek
podalisa z 8 na 22 sekund

Gledano v celoti je Zortechov C++ ta hip
nxuboui abm. dana mukmucnnanmku spozna-
n programsid jezk.
i dobnu kompleten C z
e+t in \ompletn
PLare

.
resen uszm An

tudi za vete in dolgoroé-
nejSe projekte, izvira iz dejstva, ki je hkrati tudi
glavna prednost pred konkurenénimi izdel
Zortechov C++ je namre pravi prevajainik ki
ko1 2h0d da objektno Koo, ne pa i
vCiukibijo bio potem traba breveet s Kam
lavnih prevajalnikov. To je mnogo hitrejse,
pomer p. fa i zdruzljiv s knjiznicami, ki so
pripravijene za kakega od »

»slavnih« prevajal

Kov in"da ni mogode mesano programianie
v vee jezikih.

In"za_konec e Ce boste zagrizi
vt

jem ne pisite programov. Na-
mesto tega definirajte nove ||pe Cez sedem let
vse prav pride.

Prihodnjié: C-++, objektno
orientiran C

267y Northvent Bortoare

7% Nrictan by

s1tadet D05 8
Sdefine DOSH 1

/%008 and 1B BC specific declarations

Pt gy el
Struct WORDREGS (unsigned ax.b;
Struct, BITERSGS (unsigned chir a1, ah.

n REGS ( surust WRORSDS w;"struce biinsts
ruet SRRGS { ameiencd oerse. B

L ctlag,
xodxai a1

struct FIND
7

struct FIND afindfirst(char *,4nt), findnext(void):

{2 Dirsesery smey aversdu

extorn unstgned _pe

CESern intiansd Shar’_owmador. osminor
Sxtern volatile int doserr

sdetine FP_SEG(£5)

(tunsigned) ((unsigned long)
#datine FELOFF(5)

((uneigned) (15}

strueruze ronutred for functions insts()

.51 che: v

har ....m.,um, o by Bike
SEribun Stribute found (A}
i Cine and dat

o11oved by 0 byte

Uh el S L 1
rxsamananann axsaneans oo
i LI e e ottt s o, bR S

Jodiied by: elser Briane 3/

H Al

or fron & sagment and an oftast
\

o

tr_nora(void

Tone Sfarpir Soisnaceata for

o

intdos() s
REGS: 4/ i
)

=Y
7% altornate dot

(Votd ta

(2,208 spmcitie funcesons
Yoia i

/2 For inline cods g
snsianed chir
in

(91 2> 260

ueld far Masmalloc umsianed 1on
roalloc(unsigned long nunals
s piizeluoid far Solamir unsiomed

far %), far _tarper_tronlons(ions);

o

an exsansnnss
e ioene slisention fumcrions

ne tazcorelatt (void);

1_break(ine):
St break(vord):

UtB() and outpu() functions 3,
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Borza

-
[PROGRAMSKA OPREMA |l

Sasa Belagevié, 14232 Junkovac.
NEPREMICNINE - programsii pakel za zameniav,
o n naku neprefinin danota. . ol
lm mbllln opcije za vr
fed pocation. Pregled skanih
" po iz na monior i uskaink,
Pkt e 2eis onren n ire  poplacan za agonci,
se.ukvariaio s prometom ko

hitrosti (e hitre

Veebule opsie: - izpi kniig in
lankov po k. Mumm 'Zamadnikin, nasiovin, avior
imiih 1) - i2pis opominov; - Gelno vodenje
financ kn|\1mc‘ F statistika {orini in soliéni

grami in 2eljl delo s terminali; povezave
L. Omnralvécm., ~ izpisi s tiskainikom;  bri-

o Viso pisay na zaslon; - Sitemska s

VELL 1ONET n rugeeds,opre na NETBI0S) 0o |

& Livtomer, b5 15,

71811
Oelovim et a8 tematrie cbitikioe s

Oba
sn. 2 e teceio prograri, vam pove,
ue dlla x llllrm mklkm ni zahtevno. Kljub Iemu pa vam

e pracun revalorizaciiskin in reaini abresti. V pro-
‘gram vpidete podatke 0 vsoti racuna, datumy dospelo-

vsakega programa vodila,
Cvalanie v colo ingalrar programa in sorvis za ne:
nn o prograime 3o el tu preme-

nimo in napisemo povsem druge progra
WojsteR, Roman Kodi, Kristanova 34, 68000 Novo

mesto,
Pravnikom ponujam univerzalni program za obdelavo

podatke o revalorizacijskin in realnin obrestnin
Tan. Program izratuna revalorzaciske obres Tevalo-
rizacisko glavnico, reaine obresti in skupno vSoto ra-
Cuna z obratur revalorizaciiskimi 1n_reainimi
obrestmi. Program je napisan v verzijah za PC. atar ST |
inCe4

ol it n v tor mar

m omogota kreativno delo: vnos man-

b o Comhmoss Seatogha oAb 2w,

vzpls ustreznin veliaunin obrazeev s tikalnikom, vz
2uje rel 'ed ustrezno mandatno t02bx

mpletno evdenco: Na 2eio kupea lanko

im po posebnin zeljah

¥ drobnem gospodarsiv kot v okvira velikih DO.

SLOVAR - P
francos
o ali v skupr

prav
jezika in pre nasega ter splosen pregled po
dani gra Paket jo brez kninice,

IMENIK — Programski paket a vnos, popravke, brisa-
nj ni ali telefonski

2 Wi Sarat oderna pragrameke Zeshovs (okna,
pomee) hitro in preprosto; uporabnik pa se dela o

S to Stevilko ukinjamo rubriko Moj PC! Ko
smo_jo januarja 1987 odprll, smo_ hoteli

je, pregled po_priimku, imenu, hi
stevilki, imena podjet
vseh podatkov o

h podatkov prijateljin, poslovnih partnerjin

oziroma podjei

Programski paketi so JBASE i1+ all s Cl-
riom (monostzbie). et paket majo .

perje
to'zgesiom, ki ga sami zberte. Fo dogovora naredim

ja nas vodi v razlicna
]\, Tazvianis mredo. (prikiuGen polgon, locni presek
i

~ zemljiski katastor (tahimet naino snema-
i POVISIN parcel résoK promic, karrans v ramtém
‘merili td)

= ataster komunalnin naprav (kartiranje v vet barvah,

Gela, izrednega dela. nadomestil in dodatkov k bru-
rece

ter zpis vseh tabel s podatki

sistem (PC XT 5 M i

atari ST z 1 Mb RAM, JUS-TOS v ROM in trdim diskom
£ obracun za v

v (z disketnimi enotami do 200). Program ze dalj

Program LOSS jo
Shrafane sistems 2 aive 5000 kombimaciam
o piali tud sistame 3 fksnims Stevis 1 Skrajéane

rskem podrocju, hkrati gati pri
Sirioniu osebnin nm.lnlkpo.vmnh letih
Io rubriks wvolo viogo odigrals, saj se jo
&irila iz Stevilke v Stevilk: Lo

l
aieh dYeh sirasthy
boste prlxml, da marsikaj spad
Vbriko Mall ogiash

Kdor Zeli tudi v novem letniku Mojega
mikra ponujet svoe stortve naj pa¢ naro-
& komerciaint ‘mall oglas v rubriki

0 pa o rod ‘rezplacno ob-
luvu-n Yrathe opise (do 15 vrst) izvirnin
programov za osebne raéunalnike, vend:
v rubriki Domaca pamet.

RO Monesa Mikro Soft, Gacka 1
2(034) 122453, od 7. o 15. ure eamtovalte Burs

Kiralja).
Strokovniakom v DO pri

izpis podolznega profila itd.) iporocam dv:
- amivianje podatkoy (shranjevanio posamezrin or- Cbdelufe in memorira informacie,

v po avcinan in delovin podrociin) hodu racune, saldakonte
Progtan GRS prav 1k o anje ge- umm«lk-vm.auu ,:m nprimkomior
odeiskin posnetkoy i pisanje tek s e, zdela kalkurac in vpli
Po dogovoru lahko program tudspremenim in il kupcev (opravt tudi potrebna azuraniay, poskTaI
ool prediogi te strojni

Zoran Naviath, Fruskogorska 6, 21000 Novi Sed,
. 296.

rte postavke itd.), evidentira spremembe cen in
Rapr Soptane nintr pranose med oddeli, Pro-

F0z1) 56 ramleRamenjn prechsert veetroon
P prog racin voiin i in voia T, programxi paket, pomen: informaciii

i VKOst in Toakci) statiéno nedolocan i smm:.:kovlnskemmlnvnmntlmuuvwmnmnm
ki nosilcev (mostov, Zeravov itd) v primer 1 vodenie oo, o ater o 20

akih razponov poll n spremenivega momonta iner- aa-lm ‘otrebna hdelva kovine s Stssenem: e
o proseta (spioani pri nle o ologil v proizvodner pro-
Program e napisan Turbo P mogoteni so  tud napawr S
grafént pikaz wnos podulwvlupknvmw ANz dato. mg omarjen pragrame ponijaro droko ibiro
{oke, pronos podaikov na zaslo
o5 iizpsa  arodil anje aktuainin
roblemou i sicer 5o s aoan po gogoin.Starive

HOBE 1, 61433, Ry zagotavljamo pravnim in fiziénim o

parku ) 8
Ponullmo 20 s presely namenjens prec-
2a §ole. Prv  jo 2a vodenje
anje vaah objeKiinih podatkov G uéencin, K in
loll pomhnl- Vsebuje opcije:  izpis ucencev
u, usmerityi, imenu,

i <2pa uheliov (b0 razrednisive,
imku); - statistiva, tortn in stopieni ao uxm.m 1po
m. kar lahko skombi
uspefu, vpisu i zpis. n-pn«mm e
izpisi s tiskalni ol cakpor.

i Joinikov: — povesave 2 mmn ma programoma

ZMM" Sabetc, iph. ng.sleirotehnike, Rapaka 28,
41000 Zagreb, (041) 518-191.

Napravisem program 2 pospesie in aboltanjedela
" Savetnigkin pisarnah. Program vsebuje kompieino

iniske plslmu in obsega vpis.

Urcante suank to veon pocation

priimek, nasiov, naspr

in e m‘kn drugeg

ega n;
rega dne, kie in ob kateri uri se
ot Ko vt Srogy el toge programskega

sisteme za katero kol vrsto lota — 7 0d 39, 6 0d
Erogram spremina stovia sitlomu, iepia 1otk -

o
(€20, na Katero shranjujemo sisteme 1o,

Program i ima pribiizno 110 K komy
Minimaina konfiguracia sisiema je pomnini $12 K
ena disketna enot. Epson'BM zdruti grafiéni skal

nik. Program dela korektno tudi brez ‘
Morete pa seveda uporabjat opcii K zahtevio s
k. Go 6 v raCunainik MalsmauCH Koproceser 02 55

Gorice 162, 61357 Notranje Gori-

vl med 8. n 13
o namenjen oblikovaniu

i frakalov i postor zapolnjujocn kv Keivalase
predstavijena z genetsko kodo, ki o uporabnik prepro-
10 vnese v tabeio V paketu o 2o kniimca

sl ed nfn 0 tuc nase prostor zapalnie:
Hlb'r\ou anlu preprog:
Skega. Mandelbrotov e

regularni fraktali,
brolovs ost. Uporabnik mm; oblikue tudi s

oo KWUA s e b, il ek o restkid
e, dodaja nove s

Tosiops a pa i epie & neraimon, Risanie kil
2 moznostio spreminjania raznih parametrov je hitro.
Program zna uf ool razsirene gra-

© vsem. za kar je namenjen. dot
poucen in uporabnika sproti obveséa o vseh moznin
akcijah oziroma ga opozaria ob napacnin.

STROJNA OPREMA

A0 Monese Mikro Soft, Gacka ic, 54000 Oufek,
@(054) 122653, od 7. do 15. ure (zahtevajte urs
Kiraia). Delovnim ovm.mu-m priporotamo tele iz-

50 1BM PC XT/AT kompatibilni, in
‘monesa AT.286 turbo in monesa XT t1bo
2moznostjo konfiguracije po 2elji (razSiritev delow

pom t vetii zunanji pomnil-

a),
ine enote: gibki disk (5.25+) 360 K in 1.2 Mb,

oL K (207 10 G0 135 1 4
Tikainike 1 S4-ghine mainéns rnin hros in

(BM-BASE, CM-BASE): —

Saveds dodjanje ta brisanje podatio, na oncu pa
pica raznih sistemskin

g Forogram, BM-BASE. o 28 vodene kninice. Od

0. dopolinjujemo in Kopramo v zbrani tokst
Program js napisan s Glippeyorn. Xar pomeni, da o

brez njega.
— Tracne enote od 20 do 60 Mb.

illjon). Obsta-
ja verzija za mrezo HARA, NO-

fiziénim osebam, po-
goii dobave, cene in jamstvo pa so vet kot ugodni. |

Moj mikro 37




Hardware Service, Aljosa Jerovsek, Verje 31/1, sras
| Medvode, (061) 612:548, vsako sredo med 9. in
uro.

- CADICAE delovna postaja.
- Erogramator ipoy Alera EPLD

~ Programator za 54, 26, 52, In &-pinske EPROME in
EEPROME do kmmm T e serijo
mikrokontrolerjev

niverzain programator za vse vste

serijo mikroKontrolerjey 8748/8751,
Pinskin PALOV, FEL in PROMOV.

(E)EPROMOV,
Vo vrbe 26/ 24

; Emumov Za" Grutino_ mikroprocesorey 260 in

Emwalov 22 drutin mikrokontrolerey Mo,
5 edelug aro-

pofrodaia.instatranje in servisiranje racunainikov tor
periferne of

S delo 2 racunaini i raznimi prcgramsi

e aktrane zvedba in servisran

Lunalm!klh mrez J .
el rogramov po aroci

 Cpoatjank veoaniko
Storitve zagotavljamo pravnim in fiziénim osebam

TSN 556943 (Martin), 375748 (Anre), 59128
(Sandi).

Skupinaprogramaries zdela progrart za.vas PO XTAT
glede na vase p zahteve. Svetujemo pri izbi

< Kimitnik koracnfh motor

bpike nasin zdalkos nudimo tocae, do-
datno izobratévan
poma. Za podrobnelse inform ihtevajte demo
iskelo oziroma prdte k ném na demaneyaie

Dejan Sunderi¢, Dr. Ivana Ribara 78/11, 11070 Novi
Beograd, T(011) 150.835.
foct 50 (n 4

- P»hm I Gpeiniom gommiie Eitvar) 8 tikal:

elem razne standarde nasih n vseh drugi zna-

oy ot ver).
= Vdelujem nove

5, praviam Bripravo besedila in formatirane bese-

Mem o ynoe izdalane gratke intabe v kst
- Gens

. i
instaliramo,

= Uporabrishi programi po nar

- Vdslava YU znakov v rlcmnrmka in tskainike

meritve,

(GPIB), In PC 28 aviomateko merionje I sajemanje
napiemo program v Zelenem jeziku
mwe 3 Ghoper peac &, Zoimik cobol i
lahagony Software Design, Dragan Sels
Dutevgs T51re, 11000 Deotrad, @011)
o i bulevar b0 Be

@(011) 121-646.
1. Projektiranje informaciskin si
programov po naroéilu. 3. Usposabljar
Gela 2 ratunainikom, 4 Nabavs sarguera: 5. Von vm-

~ WordStar, WordPerfect, MS Word, ChiWriter itd.
Uporaba PC 7a delo z bazami podatkov ~ GBASE i+
mi Lotus 1-2-3, Raéunainisia grafea,
Racuhae oo U inteligenca i

opdin S tr o

Lastriéa 5, 78000 Banja

ymocs iniiniring
Liks, (078) $5.6%

N eevel o bt osebeh rafunainikov
- :nnn B Iatairan i o s i racunal

rov v delo  osebnimi ratunainiki.
et informaciski sisiemov.

- Projekiiranje in izdelava elekironskin skiopov.
lava programov po naro¢ilu (podrocje uporabe
ni omejeno).
~ Py

rogramski paketi (obracun OD, finanéno posiov:
materiaino_posl blagovno knjigovodstvo,
mijanje kupcev in dob premijanje osnov-
n srodstev kacrovaka evidenca, isamisko posiovs-
e it

Specian programsld paket za Sostvo (uik. evi
gencautence n, izobrazevaini paketi

7aSpeciani programsii pak akat 2 hotlisto
Programe je zagotovljeno Solanje kadrov.

Duian Pogs ro..e.,mwm-». informacijskin siste-
Delovnim organizacijam in zasebnikom ponujam sode-
fovanje na naslednii i

 planiranje zahtev — nacrtovanje razvoja
uem..u..-m podprtega mmm.cumﬁ sistmaipod-
ister

> hatrtovanio racunaindke in programska opreme:
joxisiovanie na podatiy rzuoi racunainika ro-
okt

7. Prevajanje programov.
Hit

v racunainibin projeKto mmmvmmusklh pod-

70 Moness, Waro Soft,
T(054) 122853, od 7. do iy o

Slmknvmlkom VDO priporor
‘vetovanie pr naba: acunamkov

N P e Lo
fGnncnummmukn Vaebine,referenc ita A BAMG onen softiant (Pose g
e it g

P e

i Softver, prodveom 2o 1w FEXTAT sérus
e fatunaiane

(rganizacia tetajey z vseh podroci informai
(Uvod v racunalnistvo, Ui

stom rogramsks ez < xhlrmk C. basic.
pascal, proiog it ba PC 2 besedii

po nar
ol il Tarudiinz joPc
ATIXT (dobavni rok 6o 30 dni, garancilski ok 12

s

sistemoy,

mmtl‘lvm ZiEw Po 2 AT (13 mosecar, b
i sistemn v

,xrm Taunainiin Sistemor, zdrutivin 2 18M PG

~ senvisiranie ratunainiskin sistemov, zdruzjivih z [BM
PC ATIXT.
Kt naveden tp racunaiiskega sistema, ponujam

lovanje tudi za zmogliivejse racunaniske sisteme
e o OEC i S

Novosti iz
Adinega kroga
MITJA MLEKUZ

Pice na kompatibilen na&in

o Joprogram, psan s koto vsem nekeror. ki
cdtrgat od racunainka. Ot
zaslon:
emia no vt s Kol pihOVE,
o .e.....umn n'da obstaialo abavneisa opravia. ket
2. Ob prizkutaniu programov, napisa
iku recept fo kmall na poti

popoinega ozdravijena..

i program 23 radunalnisko podarto pripravo pic

prihaja seveda iz Amerike. Na disketi dobimo datoteko
toteko| zas!

anjkata v nobeni
ilimke o skwmo 3 dliznjo ¢ dnhkn.oo Mlm sledi
recepii 22 tomel v

kmlwnonvsnuk be-
m. ST lahko_pikantho, blégo-ah b

Zelise Temu poglaviu sledl ekl sant s upore
Rasvel o pripraw omake. Osnow

ecept
ekl programe K

4 svazerpetena pica, odmaknemo [
maiiku 1o Sacnomo uaiai  nadi

oo

CED, obliz za izrabijene prste

in krog sodeluje 2 mogimi Kiub n posamezni
tujini. Eden izmed partnerjev.je tudi Zomn
Cvl[ellt 2'Spita, ki namie rjazno odstopi pr
"ov6 nopriaz:
Sajo ublaziti zuzmml orogram. ko1 sa GEM
al Windows, ki vse znanje o kazin skcia e na mani-
pulacijo z misko.

Kih besedi:
skacomo na

kurzor lanko pomikamo levo in desno.
zatetek n

o croralrki o e

fodi mea yrivanjem (...;.n) in prekrivanjem (overwrite)
znakov. Asketskega valnika vajen
SPrabnik b ot o Tk s o
Naslednja poslastica, ki jo prinasa CED, je prikiic
ikazov. CED vsak ukaz, ki ga odtipkamo, shrani v po-
o podrogie v pomnilr toj

Pk, sl ugctomor de o So. 5 st ! programi
proce potasnefle n bol unjalote kot delo z DOS.
pa ne pomeni da je delo 2 DOS (i3 mnm m 08

I Shostaend: NaspToins, pregram. Xar
Zbolavah, K30 1h oviorsprsgraman) poLa:
bili vdelati. Napake IBM-ovin programeriev popravija

d i

CED. program, ki vam prece oljsa delo z 50S. GED

(Command EDitor) je rezider

rabni inom,

o zavzema e 16K

ma» i roce oobima e, nkvodrll In:ul-cul e uln oo
mpt odtipkam

m.s.

stane aktiven in ahko zatnemo uporabijati nove Junk.-
cije,
.y uporabnik opazi o izboliéan

. ki jo
sk komandne vrstice. bk »sta
il pri el prace) omejen: Napaéno wstica o
m.uo o Zorsal I 0 ponewn napisa LD 4 omopt
o vrstice, kot smo ga navajen pri urejevaini-

seanse v Dokt gor
dotn lthke ponovim pol

o 20
,m. Ty um»knum
Wmvlllmn ak Kombinacly
Bl ram ak vz oz I.xgbﬂnvlnu- Tahko CED-w prec:
pitomo. na ta o
w--m nam skrafta twal prikic starin paramerrov
udi parametre posameznin ukazov.
2 imenom -ed

d it a:
poqnil -ed
bomo Gatprn
mzaan:

progra-
o umkcio b lahko i ook
ghaza, a e zaka) bise i s puscicama
e
Udoble a skrva odi nevamost ysoommmu se DEL

nmm X ch ..w. il m lunkuw To ‘opraino
ukazom GED PCALL Nasiednja vazna
o s Sivowor shamn. e
2 al iz ukazov ahko privedimo ke sinonm. Co
veliko kopir
SYN ¢ gapv

e kania,
e D e e

1 GED jo vookakor pe
Gram, i 51 ga moralimet veak resen Uporaonik FC.sov.
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(Laserski tiskalnik, da ali ne?

BORIS ALEKSANDROV,
MARTA TURK

nes paverjatno nf programa ki ne bi znal delati
z Ep

rost izpisa
ot pri matri e kel ie

«Microcomputer users are about as familiar
with bottlenecks as glassblowers are.« (S.Apiki,
S.Diehl, Byte sept. 1988)

aven informacilske izobrazbe se
njih letin tudi v jugosiovanskem prosto-
u hitro dvigovala. Zaradi visoke cene in
predsodkov pa 5o nakaters nove tshnalogile, k
50 56 v svetu Ze trdno zasidrale, pri n
Vrane, V 10 Skupino spadajo tudi asersid tiskal
niki. V' nadaljevanju bova s svojimi in tujimi
izkusnjami skusala pomagat pri morebitni odio-
&itvi 0 nakupu primernega tiskaln
T4skalmka Ganes lankb v grobem razdelimo
nacina. Na marjeticne in matricne
in elektro-fototermicne. Laser-
kalniki sodijo med matricne, elektro-foto-
. Za razliko od vecine tiskalnikov, ki
izpisujejo znak za znakom ali vrstico za vrstico,
laserski tiskalniki obdelajo naenkrat vso stran,
preden jo spravijo na papir. Od tod do DTP
(Desk Top Publishing oz. namiznega zalozni-
$tva) in emulacije risalnikov je le majhen Korak.
Tudi laserske tiskalnike lahko razdelim
Rorostne delokne 8V: elndiof patesnaboary
najbol] dostopno, spadajo laserski tis}
obviadajo 'ovml!e o A, imaio loGijvost $00
dpi (dots tock na palec) in ki
poznajo ponavad samo s znaciine ukaze za
ti. »page printer mode«. Se najbolj razsirjen
nabor ukezov ma Howist-Pacardoy Lassrlet s
ki ga vecina laserskil v zna tudi emuli-
Tl tomunrath. Da bt ohrani uporsbnost pro-

Ponavad w41 ottanis a mimuts, Cong e
laserske tiskalniks tega razrada se ibljsio med
ar pomen. da segajo v zgor-
il Kakovosit razved matmerin iglienin in br
galnh ke o0 i el ekl kol Nav-
instveniki, saj v kombi-
Pacil 2 motnrm] Snanshvenie jevalniki be-
S6dil (scientic text processors, nor TEX. EXP.,
ChiWriter itd,) omogocajo izdelavo najzahtev-
nefih znanstvenin besedi. Kot primer si lanko
pis, narejen s programom EXP in
Epsonovm tiskalnikom GG.3500. V' sodobnin
pisarah zaradi vecje hitrosti, tihega delovanja
in grafiénih zmogljivosti hitro spodrivajo marje-
ticne pisaine stroje.
visii razred spadaio tiskalniki, ki razumejo
ukazni jezik PostScript. Znatilnost tega razreda

Stvu in Kronicna pocasnost. Ena stran teksta in
grafke sredrie zahtevnost zahteva kar nekaj
pocasnosti pa jezik postaja stan-
vee ove laserske tskalnike in stavns
sisteme, in sicer prav pe 2moglii-
Vosti za defincio vsake posamezne tocke (beri
dela Crke ali grafike) na odrejenem formatu ter
a linije (ni m slcuni(’:k pri kur-
zivnih Crkah). PostScript or oristek
Vseh lastnosti laserskoga tiskaimika. Cone o 1
gibliejo med 1000 in 3000 DEM
V naj v.s ) skupin so lasersd tiskalniki z vecjo
logljivost ve tock na palec. Pojav-
Talo 5 26 kel K Smorae ba 15, Po
ceni,velkosti, trpednosti in vaite] spadajo ta
a sodobne tehnologiie v iskame oz vetje
Tacunske in informaciske o

njali na slavne, danes ze maice pozabljene pisal-
ne stroje. Pri linijskih matriénin tiskainikin s
il nakin s tem njhova velkost omeen 2 m
ko visine 18 do 24 tock. Pri lases
(il ooaeat 1o 2eat 30
veliki veé centimetrov. Pri nekaterin modelif jin
obracati, povecevati in zmany

nabori znakov proporgionaini. <o pa pri starer.
modelih izjeme. Stevilo naboro: d
Casih prolzvz|zlc| maice golysao in

v lezeci obliki. Predvsem za DTP je n

sljiva moznost ~downioad, to je nal

bora znakov 0d zunaj. S tem dobimo praktiéno
moznosti izbire znakov. s|

nam nabori vrste downio:

Vo grafiko. Pri nekaterin tiskalnikin je to edini
natin, kako prisilti tiskalnike

vanske abece
nekaterih dragih programih ta moznost odpove,
saj programi pred vsakim izpisom »resetirajo«
tiskalnik (postavijo vse tre na zacetno
vrednost) in s tem izbrisejo vse nabore te vrste.

je inatica »download« zdruzljiva  vasimi pro-
rami. V nasprotnem primeru se lahko zgodi, da
boste prece] denarja vrgli skozi okno.

[l igliéne ali marjetiéne ||skalm-
ke z laserskimi, ne moremo nikakor presi san
vazukn v glasnosn Pri prvih hrup obi¢ajno

ja 65 dB, pri nekaterih modelin celo 70. Pon

Taserskin s  tlstem kratkem casu, ko tiskainik
izpisuje. komajda dvigne nad sobni nivo. Se
najbol sien je ventilator, ki je delan v vecino
modelov in ki se ponavadi . ce tiskainik
ek aad miree,  laseeshirs Cokaiollovn ta.
ko povmete vasim dslovnim prostorom danes

toliko pogresan m
azliko od hnuskm Do o

ramov, napisanih za
na proizvajaicev zateka k emulacijam na|bo|]
tachirony maiisih_printarev: - Epson
FXB0 in LQ1500, o ok

o b priorotala nokainke, K ermarap lapo-
pisne (Letter Quality) tiskalni

saj to ponavadi pomeni lepse Erks
St K 50 povezans £ lepopisnimi tiskainik: Da-

neiia
0. OB SKIpnem pramitalesjo MOInE 28 rolat:
no malo denaria izbrat stoj, ki bo zadovoll
potrebe kupca

Danes imajo fo NLQ In LQ matriénl tkaini
moznost izbire razliénih n: ;
fontov. 5ai dve OBIK: Znakov
roman in courier. Ti pisavi naj bi €imbolj spomi-

[ by EXP Release 1.1T and the H.P. LaserJet Series

»asm d
mozno uporabljat indiga 2a e

vu(’:‘ega Stovila kopi; (banéniki pozor). Kopie 50
sicer mozne, in sicer podobno Kot pri kopirnin

strojih. lzpis kopij je bistveno hitrejsi od izpisa
originala. S temi lastnostmi se namembnost la-

serskih tiskalnikov prece] oddalji od igliénin.
Zgodovina laserskih tiskalnikov se je za Sirsi
krog uporabnikov zacela leta 1983, ko je v bila
Las razstavi objavijena novica, da
Korporacija Canon ponuja lasersko osrée. elek-

L. Toang and J. A. Kong, Journal of Applicd Physics, 51(7), July- 1980, page 3471, equation 110.

[CORSELL SRR A 75 » > » » » ey

0B oy 2 i
’(—‘r‘-—r’ "k")x,m (PP ot i, 8- mpa g Wi PP

del Iaserskega tiskalnika, po ceni

Benchmark #1

pod
cem tiskalnikov (OEM), kar je kmalu povzrocilo

B e G RO
in Epsonovim GQ- 3500.

¥
Ricud . Feyaman, The ey s . ke, ety o i .. s o W o 3 T
e | ot e e i 6. C RO g = . S
e St o o o £ e o G ko € o i 6 e
T o Form il T g
Eaery i S oo |
| e . . |
| )
[ s » 0"
" LY
W 032 =
i ot e bve orodoced e ik 3, o he s operaor (/005
02 o
+Strani, namenjene nasim poslovnim partnerjem. ki
e
tike in racunalnistva.
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pravo revolucijo namiznega zaioznistva. Ponud-
b0 je prvi sprejel . kmalu za
drugi proizvajalci racunalniske opre-
me. Hewlett-Packard je mehaniki dodal kontro-
ler. pamet tiskalnika in poslal na trisce tiskaini-
ke HP LaserJet po zmerni ceni 3500 dolarjev in
tako ustvaril standard HP. o se zaceli
ravnati vsi proizvajalci laserskin tiskalnikov in
stroje vgrajevali emulacijo HP, ¢

zeleli na tr2i8ce prodreti s svojimi izdelki. V pr-
vih tiskalnikih je bil Ganonov motor LBP 8. Glav-
na proizvajalca laserskih motorjev sta Canon in
Ricoh, takoj a njima pa je Kyocera. Od elektro-
mehanskega dela so odvisni tile parametri

~ kvaliteta odtisa (300 x 300 tock)

- hitrost tiskanja

~ vzdrljivost, doba trajanja (180.000 odtisov)

- kolitina papira v magacinu (100 listov)

na nadomestnin delov,

Kontroler raumava tia fonl

“Stovio razpplotiih razicnin fontov, ki so
fahko istotasno U uporabi

afics ljivost

mog|

= Srmulacije, kazni Jozik

— poganja in kontrolira elektromehanski del
tiskalnika.

Mehanika laserskin tiskalnikov je sedaj e iz-

popolnjena in Canon izdeluje nov motor LBP

1060 je vdelan
{udiv Epsonov iskalnik GO 500, Now. tiskalnn

©) Xerox Interpress, ki enako kot PostScript
omogoca izkoristek vseh zmogljivosti tiskalnika
neodvisno od programa (gostota izpisa)
d) Tudi program Ventura vsebuje lasten no-
rani RIP. ki omogota. da PDL izdsluje bitno
/sake strani in jo posilja narovnost v pom-
nilnik iskainika, ce ta rima (astnega kontrélera
ore
Pri ragunanju stroskov laserskih izpisov je
poleg nabavne cene tiskalnika in papirja treba
prifill 4o ceno Emega prahu (lonerie). i gu
moramo dodati na vsakin 1000 do 2000 listov,
potem valj (cca. okt 10.000 do 20,000 I
010,000 listov).
Vnas! akopint isereiih texainko | v o skupna
cena primerljiva s ceno izpisa z marjeticnim
{iskainikom s kvalitetnim plastiénim trakom.

Namizno zaloznistvo (DTP) .

Izdelava besedila z racunal rski
skalnom 5ol Saonibo, Zorotmstvs 50 vl

postopki, potrebni od zasnove besedila do nati-
skane oblike, ki je potem namenjens razmnoze-
vanju. Nase zalozbe strodkov. K
i Zaiteveja maii nariade, dostkea

io 7a natle KTGo, ceorav ol S vanimive 58
tr2isce. Pri ucbenikih, navodilih in drugem an-
dragosko-pedagoskem besedilu pa se zalozbe
odlogijo za prepis s pisalnim strojem in izdelavo
s cikiostilno ali fotokopirno tehniko, da bi tako
zmanidale stodek na lzvod takinegs besedile

in lzdelave bessdia v Kombr-
orogramom n laserskim tiskal-

oo K e
ljenja. Besedila 5o oNovana. s iakaregam S
kami_(times, helvetica, garamond, polkrepko,
rziva. fond tipografije pa shko Sirmo. S pro-
stim ocesom so pokoncne Erke videti iepe in
Jasne. Razmnozevaina tenika (mal offssty 2 2.
delavo matric s takne predioge nima nobenin

EPSON GQ3500

Uvod

0w GO 3500 ve kot zadovoluf nseds) ga uporablie
va 2o dve leti. Nasvet za bodoce

Vo petotio, o e e v e, e 08 a
s tokink el s 12K posrnka.

i, kij
b srhorelo tesciocio 800 80D ok Wiroek 35
strani na minuto in ve¢ (pri kopiranju), uporab-
Ijajo jezik PostScript in spioh konkurirajo stav-
sistemom na vseh podrodjih ter napovedu-
Jejo velike spremem
Princip delovanja Iaunmga tiskalnika o sia
podoben kot pri fotokopirnil ab-
falo kat beto svetlono.n Ioce parests acerske
svetlobe. Laserska svetioba skiadno z vsebino
pomniinika osvetli poseben valj na svetiobo.

Epsonov laserski tiskalnik GQ-3500 (GQ) sodi po ceni
v spodnji razred laserskin tiskainikov. Po kvalita, hi-
trosti in praktiénosti uporabe pa ga ahko mirmo uvrsti-

mo v sam vrh spodniega razreda. V marsicem se lahko
kosa celo s tiskaini sredjoga razrecs

Kah. Za takéen obseg pomnilnika je prevee 2e en Krog,
ena érta in en kvadrat, pa bo grafika izpisana na treh

qurlwlme GQ je pravzaprav preprosto in vsak

Prvi pogl njegovt
cohovimi \auvmm skalnki - T pr Epsonu s
odioill za Ricohovo mehaniko in 30 za njo izdelal

lektroniko, pol hisje in izboligali funkci-
velikimi tipki
indikator f velko bol uporabna, kot

Crma ai'pa bola mosta; osmq-m del vala so
eidaceniao etk i brde

v specialni kaset - Tako
\va 56 zavri ez devisko el papi in
tam pusti odtis. Hip nato se papir s prahom
sagrale i 1ako veze v opslaino caolo, 1 pona:
vadi liéno oblikovanega tiskalnika prileti S to-
pel dokument z obrazom s posto-
pek je za opazovalca popolnoma neviden in
nanj ni ve¢ mozno vplivati, br ko se je Ze zatel

nek ntiprogramske kartice in
lowlec papira T Kot st Haeanear e o
102n0; itve Stevila kopi s tipkovice.

A e Skl 0 poleg tiskainika do kaseta s &mim
praom, modu 2 valjem, magacin za papi, stanski
ovilec papiria in ~Users o kratkem. ogledy
VoGl 28 prpravo tiskanika o reba zbra es pogum

in odpreti pokrov. Na sre€o so v navodilih opisani

iglicnih
tiskalnikih). Pri elektrenju valja se spros¢a o
i a Specijaln fit skora) popoinoma zadraio.
Poudari o rebs. da morjo v esorstatal
prihodom na trzisée prestati stroge
atoste glede varmosti delovenia. in vblna o
okoli

Kaj pomenita RIP in PDL

ljivi. Po priblizno tridesetih minutah spoznavanja.

3 kal zberemo emulacio in
donkibokiokonklglenegRimini o o oSl
la. Toda do poine veljave bo GQ priel Sel

GloHP Hekainka Lasoriots ou- svjom nacinu -Fabs
Printer-.

Izku$nje

— Raster Image Procesor — je
konlmbur tskainia, i naczorue
grafike Ponavad o vdslan ¥ tiskainik,
Rokater protsvajalel (modell AST. Turbejeser,
Cordbia s, 18M Fageprita) e komvolar
vdelajo v racunalnik

razliéne. Nekateri tis}

i
K28 Opis srani. Na tr2186u 30 nalbol]

n) Pnslscnpl ki obeta najvecii razmah, saj je
staliran v novih stavnih sistemih Lino-
Homa Compugraphic, sre¢amo ga tudi pri
AUOGAD.

b) PCL, Printer Command Language, ki ga
uporabijajo HP, Epsor

Med prvimi laserskimi tiskalniki, ki naj b bi za zgled-
o seno 5000 DEM dosegi vsakomr, o il
dan tudi Epsonov, vendar

doke) slabo. a4 da

o napoted o kvalfet
ks k| nsn!kv sl

Izkusnje pri delu z Sy
no. Standard veeh asersiin tiskaimkov o danes ocil-
X300 tock, doba trajanja 130.000 strani ali vec,

Tirost 50 8 o & sran a8 i i uporabe stan
da, ki je najbolj razsirien — HPL. Vs te zahteve Epso-
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Vsvojem domacem nare¢ju 2naGQpoleg vsen trkoo-
blikovalskih igric simulirati tudi risalnik formata Ad.
rogov. lokov, kroznih in
Skatlic in &rafiranje
9  graféns
potrebujete &im ve& pomnilnika. Delo
T o Betoono pocasnelte kot dolox besedi P
GBlkovanju besedil ima skainik vdelano visto korist-

Ain mo2nost. npr. spreminianie orientach érk. po-




tezav.Pri poseu

h rkah jo crka rahlo nazobca-
im otesom vidimo razliko med
{otostavno I lasersks &0, rav sarad) tega so
proizvajalci laserskih tiskalnikov, nacrtovalci ti-
pografski Erk za laserske iskal
valci stavskih programov ze razvi

~ proizvajalci ponujajo laserske tiskalnike
2 gostoto 600 x 600 tock, — tipografski fonti
s serifi so naCrtovani z vetjo matriko tako,
tudi pri gostoti 300 dpi hrapavosti linij skoraj ni
opaziti

formacije z racunalnika v laserski
tiskalnik e speonenjon in omogeta natsncnel:
je _odt zne tocke
Vs o ta e (PostScHpt nterpress)
5 motnost prenosa besedia, ki jo obikovano
im) programom s
sisteme inerome 308 comnugmph
i

. varitype

napoveduje velike spremembe v tiskar-

Se danes ne zaupajo kvaliteti laserskega o
Eeprav so bile e mnoge matrice za resne kn||qe
Qdtisnjene celo 2 Epsonovim laserskim tiskaini-
kom. Gos tock na palec seveda ni
gostota 1200 ali veé, kot jo zmore linotronic 100
itd, Vendar navaden bralec ne bere knjige s
vecevalnim steklom, da bi razbral strukturo ¢r-
ke. Za vegino primerov je ze Epsonov GQ-3500
(gle test) 2 ustreznim stavskim programom pra-
va

1 prlmprlv prednost lmmklh tiskalni-
kov pred stavnimi sister matrinimi
(cenejsimi i)? Bosecilc, ke ail rabe,

Kaln

id i lzdelamo 2 aratiénim, programi, zdrutimg

2 ustreznim programom. To je lal o casopis

zbornik del, reklamni letak, okroznica in podot

o Morda se il snostauno, toda tisti ki so 20
takno besedi

kdaj oblikovali tal ilo, da bi bilo pri-
merno za tisk, bodo razumeli. Ure in ure zamu

nega leplien : rezania s Skarjcam, dwovanx-
nja s fotografom za poveéan, pomanjsan ali

enako velik posnetek so pnhmmenu Risoo iz
telamo kar z grafiénim p om, besedilo

ot naspiobDTE b o B oo kdna vt mo's priljubljenim utajovainikon, dod

lucie, G ne b bilo laserskin tiskalnikov. Mnogi o all dve, pritishemo na Lkg PN o
énih vrste lezecih vrsto landscape, o HNICNE CILNG

sty (lrskumk na orman A4 opikuls TE! ZNA OST!

dve strani formata.

0 in podériavati. V tiskalniku je
metno defnirati Pl e L

HP LaserJet+

mulaciia Hewlet-Packardovega standarda LaserJet

ie popolna. Vi programi, ki smo jih preskusi, ne
HP. Delali smo z Venturo,
Nabav Kartice

priporocava, saj skoraj ni
i tega semistandarda.

o 2 emuinch L0600 b skt
proslemon. Bl ket o foneina, s odpacey
ukazi ki nimajo smisia na GO

papia, Konlrols ZajomainKe papi e
mlmn Disania pd. Brez napak delu celo
+Soumioads 1 fantow. Nl o videz
ata 54 60 g vojo znake. Ker pa GQ nima
Bosovnin ki, i Ienks St & S
0. pase to le za ves tekst in samo za posamezne dele.

Download

yprakatesjopozaio dasoudaanizoakow

. Mozno o udi naroeit
fonte po lastn e e e mansroit)
a

Servis

lastonEpsonovsanisiepriAvioetmivLjubian
[P et bt

s . 1 povaod kw nhlev.le et
Kaliteten izpis besedi in gafik v ustv
jainem vzdusju. GQ j
Thorda. e nalnirejel v svojem
Zbogata ibiro emulaci,fontov, oalicno grafiko, kva
ino izdelave in nenazadnje z zanesijivim servisom.

jconelét in

ou‘mn

elektrofotografski s polprevod-
s aserjom, postopok kee-
rogratie avadnem papirju
6 strani na minuto (or zds-

Hitrost
izpisa

Vkiopu  cca.
Kontroler:

Motorola 68000, 640
(max. 2,5 Mb) Centro-
nics, dodatno tudi RS232C in
RS422

Operacijski  piner,
sistem:

lepkl printe
(dodatno na karticah:
P Laserdot

Tipkovnica: Stiok = 11 funkol, odhavanje
iz dvostevilénega Zaslona tabe-
6. Dva statuord indhtoria
Pisave: z:oun-r 10cpi (pokoncen in po-
E08™13 cpi (pokonten i po-

Tozen)
Moderen proporcionalen (po-
oncen)

Grafiéni

~

stran je tu. Ce pa se premislimo in zelimo nekoli-
ko vecje Erke, spremenimo font, ponovno pritis-

@ je pred nami. Taks-
nih eksperimentov si v kiasicni tehnologiji brez
dodatnih (visokih) stroskov seveda ne moremo
predstavijati

Kaj je namizno zaloznistvo

£l nas smo prevedi ~desk top publihing-
bolj

kako uporabljati osebni racunal
fazah priprave za izdajo pubhkacue Tradici-
ot i DTP pa imata Se vedno skupne

! torko sestavlanie (konciiranje) besect
ain slike

~ stavlienje in montaza na strani

— tiskanje.

Predvsem se moramo zavedati, da govorimo
o stavijenju besedil ali o malem fotostavku in ne
o tipkanju oziroma oblikovanju z obicajnimi ure-
jevalniki besedil, kot so Wordstar, Word, Word-
Perfect, Edit, ChiWriter itd. Za izpis, ki ga obir
kujemo 2 nekaj ukazi za poravn:
njem naslovov in deljenjem
programa ne potrebujemo. Uporabriki komplr
ciranih stavskin programov bodo najbrz delov
organlzacue‘ ki imajo veliko internih publika-
ci (ntsre casopise, m.m pmoena . radiskoval-
ne naloge in reklamnega,
izobrazevalnega P |nlmmlnvnaga namena) i

i il, ki v voji instalaciji
fropazmavajossersks pririri. Basec
lepa in ista, sam ne bodo e 2o
tiskarskin pravi mog tavski pro-
e Lacoraks kel o v pnmm raf
Thagernelé pisainoisaini stroj, ki ga
Cemu torej stavski progr
nik? § tem programon lahko uredim
jemo besedilo po
mi fonti (med njbol
ica) in pripravimo publikaciio, ki je name-
njena msmnn.u Bilo bi neresniéno, & bi trdil,
tavijenje besedil v tem program:
kanja. Operater, ki dela  tem
n ratunal-

. Stavakoga, graflcnega. strojepianege,
G0 cadoventa Jezin et pise, osnov
tiskarstva in zelo dobréga poznavania progra-

lozni) e
Vo nabor ko plubno me-

wumﬂmb Tesolganin verzij programov, dodat-
nih fontov, grafiénih zmogljivosti in seveda

Siroko pisavo in s o
ino

Vel nabo vesbuielo JUS znake

namesto évedskin

Dodatki:

nega uing sprotno posodablia
e Strojne in programske opreme.

Sklep

una)
o prosramers ntontias
tice v ot i kartic. Na
font karticah ni JUS zn:
wioad program z vec kot 50
razliénimi jugoslovanskimi
bori znakov (18M). Moznost -
- 3 e b .

r

oy
normaini | kup papi
120 g/m? formati A4, AS,
pol|ubmm;n,m atikete, ovoj
ce in folije za grafoskope. Ka-
seta za 150 listov (dodatno

Papir:

)
Vet kot 5 let ali 180.000 strani
(pri 3000 na mesec) toner 1500
strani valj 20,000 strani zbiralec:
rahu 10.000 strani

V X G 591 x 405 x 215
mm, teza 16kg
Avtotehna, TOZD Zastopstva,
Celovka 175 61000 Ljubljana,
tel. (061) 552.341

Trainost

Lastnost lsserskin tiskalnikov lzhko stmemo
v nekaj vrstical
nmmmw e e rroe A
in nekoliko s
velika hitrost izpisa (e .~ upoubh-me
PostScripta)
ko lotijva grafia, ideaina 28 DTP in

— v

- Toznost Uporabe naborov znakov vrste
»down
2 poubna yelikost in obiika zmakos
e perforiranega papiria ne

monost veekmw izpisa iste strani
vaitts primeriiv z ghe-

fasthostin ne konkurira direktno drugim
tiskalnikom, temvet zapoinjuje vrzel, prinasa
eto.

novo kvalit o
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Vsebina letnika 88

RACUNALNIKI

PRAKSA

AMIGA
AMIGA 2000 4/4

ATARI ST

ATARI MEGA ST 7-8/4

DRUGH

PARALELN! FACUNALNIKI 26

ATARIJEV ABAQ
Rk Goc ETA 10

AMIGA
PROGRAMIRAMO Z AMIGO (1) 6/
BROGRAMIRAMO Z AMIGO @
PROGRAMIRAMO Z AMIGO (3) 9/
BhoRaMIRAMO 2 AMIGO )
11/26

910
TOSHIBA 3200 11/6

SEJMI

WHICH COMPUTER? 80V DIR-
MINGHAMU

SOBOBNA ELEKTRONIKA 88 11
10
PHOTOKINA 88 V KOLNU 12/5

PROCESORJI

INTEL 80386 4/19
IMMOSOV TRANSPUTER T 800 5/

18
MOTOROLINA DRUZINA M 88000
6/14

MIKROPROCESORJI:
11/15

NASVETI
NAREDIMO MISKO IN TRACK-

zaQL 1729
RAZSIRITVENA

KARTICA ZA C 64 2/18

ADC ZA ATARI ST 320

VKLOP IN 1ZKLOP SPECTRUMA

321

CPC 6128 : HARDVER ZA SERW-

SKO KOMUNIKACLIO 422
RMILJENJE _GOSPODINJSKIH

APARATOV

D/A PRETVORNIK ZA SPECTRUM

522
SHRANJEVANJE  PODATKOV
S KASETOFONOM 6/16
NAREDIMO SENZORSKO IGRAL-
NO PALICO 7!

SPECTAUM  VMESNIKZABISTA
BILNE NAPRAVE
PRIKLJUCITEV. DVEH RACUNAL-
NIKOV NA EN TISKALNIK 9/19
UPORABNISKA TIPKOVNICA ZA
C6411/16

RAZNO

UMESNIK ZA PISALNE STROJE
517

PRIPRAVA 20 CAD POSTAJE 24

HITREJSE

| BISK! 10
L KALNE RACUNALNISKE MRE-
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MC 68040

PRO Z AMIGO (5)
12/20

AMIGA DOS 12721

AMSTRAD

JOJ, NICESAR NE VEM - AM-
STRAD 1/55

DEFNIRANIE ZNAKOV NA GPC 2/

Ehc - prevos STROUNIH PRO-
GRAMOV NA DI
CPC e DEFNIRARGE ZNAKOV

26

KLIGANE UKAZOV RSX 12
STROJNEGA JEZIKA

CPC: SESTEVANJE DDLGIH RE-
ALNIH STEVIL 11/28

ATARI 8-BITNI

POT DO SKAITEGA POMNILNIKA
AVTOMATICN! RELOKATOR
PROGRAMOV ZA CPC

RUSINE PA ATARIKUXE /42

ATARI XUXE: GROBO IN FINO
POMIKANJE 12/25
ATARI ST

DELO Z DISKETAMI 7-8/19
NASVETI IN RUTINE 11/40
SOFTVERSKI IZKLOP ZASLONA,
IGRALNE PALICE V AKCIJI 11/41
CCOMMODORE

STISKANIE PODATKOV ZA 6502
C64 : DIGITALNA URA NA ZASLO-

u
C 64: OBDELAVA SLIK IN PISAV
12/24

SPECTRUM

PHENOS SPECTRUM . MoX 1185
STROUNO PROGRAMINANJE 426
SNEMANJE PR

DVAKRAT VEC ZNAKOV V VRSTI
7-8/47

VMESNIK ZA ZX SPECTRUM 12/
10

SOFTVER

AMIGA

DELUXE PAINT ZA AMIGO 1724
ROGRAMI ZA AMIGO 4/6

BUTCHER 2 A0 5153

AMSTRAD

MASTERFILE ZA AMSTRAD 1/27

ATARI 8-BITNI

RISANJE ZA ATARI XL 10/54
ATARI ST

CYBER STUDIO 9/6
CCOMMODORE

VIZASTAR ZA C 64 2/22

MINI OFFICE 2 ZA C 64 2123
EASY SCRIPT ZA C 64 2125
FINAL CARTRIDGE 1A C 64 4124

VioEo THLES 24 C 64 51
GRAPHIG AOVENTURE. CRE-

C 64 5/66
ZEIRN&K MAE I ZAC

FAKGE FASLONA Vi-

Soke [OCLINGSTII081
C 64: YU ZNAKI 10/52
SPECTRUM

GRAFIKA 768X352 NA SPECTRU-
MU 7-8/14
DRUGI

FKEYS ZA QL 1/28
SHOOT'EM UP CONSTRUCTION
KIT 6/66

PC

SOFTVER
SOFTVER V JAVNI LASTI V YU 1/
11

MICROSOFTOV SDKZA 0812 1121
LOTUS MANUSCRIPT 3/
BASIC MALO DRUGAC

D0RKO PASCAL U G ZASLON

CCONCURRENT DOS 4/31
VENTURA 1.1 5/33

/2000 PLUS 3.00 7-8/34
WORDPERFECT 5.0 9/35
'BAZE PODATKOV 10/14
YU SORT 1031
GURY 1.0 ORODUE UMETNE IN-
TELIGENCI
SKRIVALNICE m KLJUCANICE

HARDVER
MIKROKANAL IBM PS/2 1/15

VE GENERACWE OSEBNIH
RACUNALNIKov 4/8

MO ZA HARDVERISTE Z DO-

BRIMI 2IVCI 9/29
UMETNOST KLONIRANJA 10/35
'SCHNEIDERJEV EURO PC 11/8
AMSTRADOV PC 2000 11/12
ZEOS 286, KLON PO POSTI 11/31
MODEL!
PARTNER ATM? 1/6
18M PS/2 MODEL 30 36
osHBASI00
NOVOST! v SERUI 18w P2 938
RAZNO

SOFTVER NA PRAGU LETA 1988
114

HARDVER NA PRAGU LETA 1988
1
PAKETNE DATOTEKE IN MAKRO-
PROCESORJI 1/31
NOVOSTI KORPORACIJE HAL 1/
7
DUET TISKALNIKOV IN GONILNIK
ANSI 231
V LABORATORWIH PROIZ-
VODNIH DO 2/33
AT — NAREDI S| SAM 38
KONTROLA POMNILNISKIH LO-
FEV Kov STRUKCLISKH BIRO-
4IH PROIZVOONIH DO 634
AN 2 087 78732
om0l 02V ROM 100
PREHOD Z DOS NA 0S/2
PCZAVODENIE PROVETOV 10/
A SOFTVERISTE 2 00BRIMI 2V-
10/

KNJIZNICE ZA TURBO PASCAL

MATEMATIKA

PROGRAMIRAMO FRAKTALE 7-8/
ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE 7-8/69
ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE (2) 9/54
ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE (3) 10/66
ZABAVNE MATEMATICNE NALO-
GE (4) 11/54
ZABAVNE MATEMATIENE NALO-
GE (5)

IGRE

LIVINGSTONE, | PRESUME 1/65
CATABALL 260

DUET 2/60

SUPER SPRINT 2/60
PROHIBITION 2/61
MANIAC MANSION 261
WIZBALL 2/62

SIDEWIZE 2/65

ZOLYX 2/65

XECUTOR 2/65

GAME OVER 3/60

WINTER OLYMPIAD 88 3/60
LOS ANGELES SWAT 3/60




MATCH DAY 2 3/61
COMBAT SCHOOL 3/61
361

FAZODY HARDEST 362
INDIANA JONES AND THE TEM-

BUBBLE SOBBLE 362

Di /63

WATER POLO 3/63
YOu! BEAR 3163
NEBULUS 3

SGPER HANGLON 364
FIRE POWER 3/64
TEST DRIVE 364

OUT b
NBAD AND Iue THRONE OF
THE FALCON

Hrouen THE JEeDOOR E0
STRRE FLEET a1
WEREWOLWES OF LONDON 461
SALAMANDER 4/62
MEAN STREAK 4/62
THE GREAT GIANA SISTERS 4/62
RAMPAGI
FLYING SHARK 4/63
NINJA HAMSTER 4/63
INTERNATIONAL KARATE 4/63
TERRAMEX 4/63

E

GARFIELDS BIG FAT HAIRY DE-
5

SRk e NippER 1 465

BASIL THE e GREAT MOUSE DE-
TECTI

EXCALIBUR o1

KNG OF CHICAGO 562

VASTERS OF 'THE UNIVERSE:
THE MOVIE 5/64
NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX

pexsrs
FIRE AP 3
AN BNE “MEKON'S REVEN-

BHANTOM CLUB 565
GRYZOR 6/60

BOY
ALYERNATWE WORLD GAMES &/
EDLAM 6/
BESPERADG (GUN SMOKE) 6/61
SLAINE 6/62

POLICE ACADEMY Il 6/62
THE FAST AND THE FURIOUS 6/
62 B

BLACK LAMP 6/62
THE TRAIN 6/63
RY(

RENTAKILL A 64

TAN 6/65
PAMERIAVA SOCCER BOSS/
EUNDESLIGA/THE DOUBLE 6/65

874
PROFESSIONAL BX SIMULA-
TOR 7-8/74

Hi
CLEVER & SMART 7-8/76
AINBOHNE RANGER, 7877
MASK Il 7-8/7)

BARVE STARR 7:877

RESCUE 7-8/78
ROCKFORD 7-8/78
VAMPIRE'S EMFIRE 7878

ARKANOID I REVENGE OF DOH

[ BALL 2 740
DUNGEON MASTER 7-8/79
THE TUBE 7-8/80
ATF — ADVANCED TACTICAL
FIGHTER 7-8/80

WER AT SEA 7-8/81
ROCKET RANGER 7-8/81
CARRIER COMMAND 7-8/82
THE SACE Aot TME i
THE THREE STOOGES 9/
CHAMPIONSHIP SPRINT 561

9/63
LEGEND OF THE SWORD 9/63
STARRNG CHARLIE CHAPLIN 9/

63
STREET SPORTS SOCCER 9/64
PAC

TARGET RENEGADE 9/64
CYBERNOID 9/64

MASK Iil: VENOM STRIKES BACK

9/65
MISL SOCCER 9/65
VIRUS 10/73

JET BIKE SIMULATOR 1073

AZ)
TIME FIGHTER 1073
BARBARIAN Il: THE DUNGEON

OF DI 4

FLINTSTONES 10/74
AMURAI  WARRIOR

YOJIMBO) 10/74

MICKEY MOUSE 10/75

KARNOV 10/75

GEE BEE AIR RALLY 10/75

IMPACT 10175

DARK SIDE 10/76

VIXEN 10/

GRAND PRIX TENNIS 10/78

STREET HASSLE 1078

(usAG!

STARGLIDER Il
NER OLYMPIAD 11/60
SN e
THE EMPIRE STRIKES BACK 11/
1

SHACKLED 11/61
RTS OF CALL 11/61
BRAINSTORM 11/62
MCKRACKEN 11162
RIGHT ANIDER 5308
DALEY THOMPSON'S OLYMPIC
CHALLENGE 1
SUPER TROLLEY 1163
HioMC Counrnnos 1
IUNDR/
SDE M
FOOTOALL MANAGER 2 11/64
MAGNETRON 11
FLYING SHARK Il 11/64

Y
BEYOND THE ICE PALACE 12/0
1
CERIUS 12/0

20
N 5-A-SIDE 12/0
Faa :NTERCEPTOR 120
HERCULES

MARAUDER 12/0

STREET SPORTS BASKETBALL

1
STUNT BIKE SIMULATOR 1210
TRACK SUIT MANAGER 12/0

RAZNO

KRIZCI IN KROZCI 1 1/42_
BEOGRAISKI HEKER V MONCH-
NUT
PROG AMIRANJE NUMEHICNO

P
KRIZCI IN KROZCI, CETRTFINALE
3/54
KAKO NAPISATI SLAB PROGRAM

/1

KRIZCI IN KROZCI CINALE 4142
0D RND DX
OVETNA T ELIGEN ICA 7-
INFORMACIISK SISTEM V Voro-
IZVODNIH DO 1

RECENZIE

DOMACE KNJIGE
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE

KOMPATERSKA GRAFIKA 1153
ARKADNE ICRE A
1A

z
3
g
g
o
g
3
s>
°)
o25
52
E
ik
g
:

(OBRADA TEKSTA NA RACUNARU

IGRE A LA YU 2 4/54
DBASE il PLUS 5/52

INTERFEJSI | MODEMI ZA RACU-
NARE 5/52

PRIROCNIK ZA UPORABO RACU-

RACUNALNIKI PRI KONSTRUIRA-
NJU IN ¥ PROIZVODNI 78168
LOG PROGRAMSKE OPRE-

METOD KONACNIH ELEMENATA
U BASIC-U
EmusTA éou PROGRAMIRA-

PARUCNIK DBASE Il 11152
SEZNAM UCBENIKOV IN STRO-
KOVNE L LITEHATURE 11/52

E COMPLETE RE-
FERENGE 11153
PRV KORAKI V LOGO 11/53
USPOREDBA _ BASIC/PASCAL/
FORTRANFORTH NA HC 1252
AUTOCAD 12/52

CUNARI 1 RECI 12/52

AMIGA PRIRUCNIK 12/52

TUJE KNJIGE
TURBO PASCAL  PROGRAM-
MERS LIBRARY 2/55

DISCRETE HEMATICS
— A UNIFIED APPROACH 3/52
PASCAL PRIRUCNIK 3/52
PROGRAMSKI JEZIK C 5/52
80386
HANDBOOK 6/53
0S/02 PROGRAMMERS GUIDE
A USER GUIDE TO UNIX 12/52

MICROPROCESSOR

SAH

NACELA SAHOVSKEGA PRO-
GRAMIRANJA (1) 1172
NAGELA  SAHOVSKEGA  PRO-
GRAMIRANJA (2) 1228

ZANIMIVOSTI

RACUNALNISTVONAZNAMKAH

DELOVNE POSTAJE SUN 3/10
VOJNI SIMULATORJI LETENJA (1)

5/

VOJNI SIMULATORJI LETENJA (2)
il

VIRUSI V RACUNALNIKIH 7-8/22

1ZKUSNJE UCITELAA LIKOVNE

VZGOUE 7-

VO SIMULATORI LETENIA )
7-8/55

DINARSKI HEKER V MUNCHNU 9/

57

1ZBOR RACUNALNIKOV LETA 12/
4
JEZIKI

JURBO PASCAL 40228

RPTEC O 36 o1z
JPI MODULA-2 9/3:
SVS PASCAL 1

PRESKUSILI SMO: ZIM 11/20
ZORTECHOV C++ 12/35

PERIFERNA OPREMA

MREZE OSEBNIH RACUNALNI-
532

KOV
TEST MODEMA MOD2122 637
KAJ JE PRONET 4 9/

TISKALNIKI
TEST 60 TISKALNIKOV 1/16
C 1

vu ZNAKI ZA 24 IGLICNE TISKAL-
NIKE 1

UASERSK! TISKALNK. DA AU

NE? 127

LASERSKI TISKALNIK EPSON
GQ3500 12140

GRAFIKA

GRAFICNE DELOVNE POSTAJE
0

ISEM PC (6) 7-8/
PLAVEH VISSILE ZA ATARI XU/

OBDELAVA SLIK 9
GRAF!CNA KARTICA HERCULES
PLUS 11/36
GRAFIKA ZA ATARI XU/XE 11/42

Moj mikro 43




MALI OGLASI|

MENJAM

‘Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Hlorl n il pregrant st v koplth o 12-14prgramor. 1 kol 400
P hox b an Kl o i

™

G T o T 4, 540
Kan o 0603550 Trite

SINCLAIR

SPEKTRUMOCL FIRE SOFT an g
stavia
Kmnpms " Summr Games, The Fury, Ho-

Kompet &7: Aaratve Word Games,

ber: Summer Olympiad (3 pr), zsnsw;:-: 2. Super iy, Hundia, Bonic Gommand (2 pr).
2ge 2 Sde A,

opin i CaianSeila 1, Capan Sevila2, The Fury
- Sworo Syt i W
omplt 107 N smms wlator, e, 1 an's Dark Side,
Vircenary 2, Impossible 22 pr). Vindycator (2 p), Overlander, Boxing Manager.
mplt 06 Sphist P mm| pr), Labours of Herc. Secret of Hodcome, Lazer Tag,
tock car chamg rmy Football u.m-rz Blck Bear, Elevalor B0y 2 pr)

JOY DI/iEION,

COHHODORE 64

! zredna ponudoa najnoveiéin
ki koo it Mo L Batr
1. Typhoon, Hemy Metal Take Do,
B Mt

mer, Super SKi
o ot Sarvana oty o S
oo Posion I e veiko crughi T

amplt 05 mms«am {25002 ek
ind Fighter,

owler, Mad Mix, H R, Brat Attack, Every
tar w.nnmm Powerama.
Komplet 103: Shacked (2 pr) Beach 50, st Meta Dasoio, 2 e, St St

Komplet 8 s
o Hsarione hoad Bsters

en

.
ofLgh, anvL Telt, B Coy, e W 2

it 102 Tahum, S K.
by o Frc ot G

placen katalog
sionanasir:Seasjan ks, Votarka
000 Zagras o eltonu: 04) 41

SINCLAIR QL. z dodatni
fom, program in navodil, proﬂ:m 1ol
(068) 76-323.

povelire kasete in
1 omp »wsoo ' s o 2050
38500 din, & - 51.000, 10

)
Komplet F: Alterative W. Games 1-8, Sir

on, Fruy
Summer Gaes 14, Fina

Ve, oo
Kompt0: Vmauloﬂ«’l.lmmbh Missi-
on2@2x 4

e Pwmseldm! 2, Octan, Mer-
Kompet 8: Pink Panter 12, Tim Fis,
Komplet A: Mad Mix, Prowler, Cerius, Po-

it
s

ski, Aviomoto,

i N 01) 20740 ms) %
40, Nonad S, B. Téa 7,1

.
Tomtsk iomplt: Bor

. nter

). Atanoi 2 Mask3, Buggy By, Cnae
i farse 2 Tt Vmboﬁur uanm.mu o
550 Boogrc o 01) 52 55 089

2
£
m?
'i
§

oran iosov

SPECTRAOVE Tl o ok v 3
novosti 7a vas spectrum.

Gona ¥ompata jo 400 din + aiteina
Kaseta (4500) + PTT (2500). Rok dobave je

B\CKAsoit

alte- Lo
jvost, hitrost n velia izbia, vse

mer Games (8 discipin
-:pm-m) S Shados 8 poramy
ot 3 o St 6 rog. - o

ey The Empie Stkes roarisn
(Mastertonic), Las Vegas 2. Woliman 1,

Komplet7: AtamatisWord Games (s
jscipin - 7 pr). Sunt Be
Sestor, Cume bustes, S Lo,
Kompet e N Scooe Simulsor, 196,
Pacman's Revenge Dark S

ezplacen
PACKR SOFT, On ok 161110 e

10.000 din. Zelo ugodne cene! Svo-

wdbo gradim na kvaltetnem softve-

u, hitr dostai in imenu! Cene so
rencne, Tahko tudi

! MOUSTER o ime, ki

S Gt T e
s-..m,‘m (06661105 fomaciepo 5

FRANA KOVACH Ca
52000

e o tm

AMIGA

e arcaney 2.
T o (061 6248 Vindator
Komplat 85: s.&m.y Pk panter 2.
Horcles Ay, sz Tag, Time Fi
LNOVESS I STARESS) g 0 o ita Ay, Footall Manage
Katiog brezpacan Oraen | | Kamplt s St Fightr (3 Pl
o 6 S S oy o 1! fmmedessn u‘u’u
(054) 45 de, Mindfighter o).
Komplet 83: Desclator (2), Hercules (?)

Crosswice (2), Acton Force 2, Ghome

- do 10 besed: 1

@ Cene navadnih malih ngluov (bvn okvira in slike)
8.

miimarho v YU popoino verzijo The
Writeiall
- prok

(g, 2 i taou

- vsaka dodatna neseda. 1400 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. ObraGunavamo vse besede, vstevsi oznake modelov,
naslove it
. Ctn. pnuﬂ-r]-n oglasov (v okviru):

1/10 (1 cm vigine v enem stolpcu, priblizno 15 besed) samo

v slovenski ali samo v stbohvagki izdaji: 24.000 d

- 1/10 v obeh izdajah: 27.000 din

Nasa oglasna sluzba je ugotovila, da vse ve¢ oglasevalcev neredno
piscule racune (nekater)

niso por

@ Sprejem mailh ogla

nove divilke na naslov &P Doter
Ljubljna. Po tem

Ggles moraimet popoln nasiow narocniks
vlamo povrino napianin nasiovov
Srnitova 10 11000 Jarab

TIOC SOFTWSRE CLUB,

ost o

 ogles
o liskan 2 mko I
Vonks &1k 1) e moremo u e
Boste pat moral doplacai raziko. Ne moremo

a ve ene.
Oronteved oo po e
e, oovatun

realno porabljenega prostora.

28 vse dodatne nformacie ozroma dogowore in rekamaciie glede placia
Ricit telefonsko steviko (081) 315.368,Int

I mesece dolguisio viscke vaots, vendar
Kijub vsemu narocujejo objavo novih oglasov). Za to] Sport Bojni
Steviii eiodil oglase isth, K svolih cbveznost i p«]ln]lh “tevilk eth Josome
% . Adomolodie  Sim.letenia
0 Borini Duel kompl.
pred izidom Komplet + kasota + PTT = 7000 Na
Mall oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 = pite 1 rspacen.Viaca
ks o ortrad oot Upokmvel proviory ot ragice Konéar
Gremo ve¢ upostevatl prekiicov oziroma po- Mo, 1 e o0
ime, priimek, ulica in kraj s postno m. 102

Najolide. igre in uporabni progra-
mnwnahnm Yira n altotra o
tev. Prepricate se! Narocite

sel
talog na nasiovu: Siaven Kati, Vuska

B8 5500 Svonas B 11 559
26517, 7534

COMMODORE 18, 16, +4 - Kavwtia iia
najboléih programov, najugodnejbe cene. copy
turbo vam podarim. Dragan Liubisaviewit, 3.
okdobar30g, 1421080t (C00S541.47358

= s rograme; navadl,
o pco o ik drugega. Funainc
.mmmn Kupitiudi posamezno, Vse.
informacije dobite po te. (074) 832:204 0d 7. 0o
ILnis0doz ue 17226

it
S S 1 079 5450

'SOFT ponuia najnovee igre na ka-
9800 20 S Ziioap bnehg. Puen 20
41000 Zagred.

44 Moj mikro

COMMODORE

Komplt iger opisanih v ru-
briki igre (oktober, november) + kaseta = 10000
din Mot Pongracc. Salaumine S, 61420
T, o, 0801 254
Amwsmvgummowmodul.
tor,vse ocarinjeno.
103 TV orsickindest Gt oo

ogranor
re, Draenci 70/a, 62250 P, 47513

Fose Hloa?

Gobite v dven ol
WD ataog (dsketa) = 2000 6n
~ M kaalog 20 tr) = 5000 i
MD.S. sotware o pr
 2eli vse najboljse 2 novo in srecno.
oo 1089 o veiko vl o
2 vaso amigo Nas nasiov:
62000 Maror. =




. The Digital

Jugost inove
Lombard Ralley, Cybernoid I, Hosts OverL rlrl-er".‘ r

vam pon
II's 4096 barvami), Videoscape 20 Ham, L CA. Aztec G35 V.0 Pinew (prvi oriinaini virus

Razpolagamo
0 ke s

s i a4 i bt akine g1, o bose lahko gopravi.Fneprint
)

MIGHTY CREW

MIGHTY CREW

IMODORE 64 DISK
Spostovanil Stopite v novo leto 2 najnoveiimi igrami 2 Zahoda. Vsakih 14 dni nova posijka!

lov. Juria ves 89, 410000 Zagreb,
tabio apio minc Py aka elamo e prgan n i 22 o K, Vi | | 161 e v n e sz bl v, 1 el Mo redsa s
delamo po Zelji (glasba, slika, rotacija, scroll...) wa!m: ste videli kaksen nas intro ali L
soindrctr W, o e, o et s smo 2 S0 g i .u.u nesmitnost. Poéile
pa o g, W) |m bodo drugi oglateval el v nasledjih Stevikah MM irekno od HTL
Informacije in narotila: Danijel qu smbmuk 31, Zagreb, tel. (041)?!:&@7! 1090 (Bambam) pa sosti: Operation Woll, Soldier of Fortune, Sav:
Seveda w hmw p Hu dw\\u tudi vse uspednice, ki S0 na vrhu svetovnih lestvic: Maniac
Mansion,Bar o0 Stooges. Power o Sea, Pates, Tcket 1o Pars
2 eleg m:mm» o v Ot o, i Sea G i Vo Prodon
THE FORTUNAL
TFS. - Rijeka vam tudi v tem mesecu ponuja najnovejde programe za commodore 64125, Gm- b isher 64 in Digi Demo! Se vedno nizke cene in brezpiacen Katalog! Vrhunska.
2:4¢e iz wjne od ovalitetal V. imenu skupine Mighty Crew vam Zelim Sreéno novo Ieto 1969! njormacie in
Fonomno van palano ik 4o mabovh n naakinegh ks n ke wotila
uspednic! Kasetne prog ot rroit v kompleth  fatr ‘Stane Weiss, Trg revolucile 5, 61420 Trbovlie, el (0601) 21-561. 000
iy
X ordnn ¥ rasin komplth
nov, ampak samo preizkui COMOODORE KOMPLETI 3
Comple 23 Fast Break. m-ml i, G;;:ywn ot 1.4, BootCamp 15, JosBade2, Dl | | oo uspeic vk mes  Komplt o 0 programo) i ctednalbolsemaisi
atle Isand, Seoul O onga rezgatno o 2 plcate amo prazno aset, 3000 di)! Kvalota ¢ zajaméena.

3, Capcom, ice Titans.
Kompa 24, e, rrymusmm Mmyll' 5, Overtander, Fernandez Must Dis, Tiger Road,
Sutan 814, Wit . raouicnd. Oope. npus. evcom S Reulan
menwﬂﬂm&m“mm,mmz of Fuck,
mae. Track . an, Fooball menage 5 Deensiv, Emeraid Mie 2. Gominos 88, Our

25 Sk Simutor 14 all e oy, Satsbor,Sam Durk 12 (NBA baskel. Nato
anak. ol Lo, ey . Gtk iz Vi Tie o ors Sox G
I, Vitory Road, American Footai Cup,Terorpods, & oace Wary 14, Ratun 14,

Kompio 2T Lo el 7ol hveedooges, S, 2 W ik 0

Prepricjte sell Posamezno ne prodajamo! Cena:
200 di; 2 kompita - 22000 i 3 kompe

201 vam T.5.F. ponua tudi veliko Kasetnin originalov: Last Ninja 2, Out Run
Calfoma Games, MatchDay 2 Praes, ina pravis wizjay YU) i dod 73
nasiovov. predelamo katerokoli 1o v kasetni origial! Cena pr

tako vam Iah
2 originala je 8000 din

NOVO! telje

1k Kompa e, s cpemnev o i Kompel + asl 800 i Prinwria o

re
2, 24,25, 2, 27 grami z drugih ogaov in ugtovl boste, 6 neatern nina

najnoveite igre.

. da ceno doloca
Kaltta, cena pa je siika kvaltete. Dokaz kvalietnega zapisa je velk odziv sarih kupcey in
st ey novi. B v 0k dogodkonpomen Bl v stk 3 T.F5.Tol. (061 420834, D s
delovnegaéasa od 084

‘COMMODORE PC 128
PROGRAMI,

Wi ks paeer, o it s o ik Cene in absiren opis
rogranor v novem brezplatoen ktaog, Diskse msrsa DATA BS. 00 3000 6

PETSPEED CHART PAK
DOUBLE ASS GEOS 128
BUSINESS FS.
ULTRA HIRES BIG BLUE READER
STAR PAINTER NEW  TYPING Il
(CAD PAK MATH 128
Alostan FORTRAN 80
SMALL COBOL 80
STOP e prEss 64 RIGA PANT 54
CERTIFI Aot GARFELD &4
Prptags 30t it
Bors Bakat A Buoras 8, Senkovec, €230 Cakove, . (04281165, 007

COMMODORE 64/128
NA DVA NAROCENA KOMPLETA DOBITE 1 BREZPLACNO I

'SPECIALNO NOVOLETNO DARILO
1. Aviomoto dirke. 12. Najbolje igre za commodore.

2 poma tomplet 13. Dut kol 28 grakea

4 Vojne igre 15. Sah z navodili

5. Vsemirske igro 16. Nesmrtni komplet

6 igre 17. Grafiéno-glasbeni komplet

7. Borine vedtine 18. Matematika

8. Olimpijske igre. 18 Aol oz gramatiea o

9. Filmske uspednice i igre oktobr

10. Risan fim 31 Nfoolle e v 12

11. Zatotnidki komplet 22 Najbolje igre decembra 1 + 2

Na vsaki kase lahko najdete darilo, TURBO 250, 1000 pokov, program za nastavitev glave,

v narocens kampeta doie komple 0o 1. Pltae saro pazno kaseto (200 di)
Vkomplotsjo ot 20do80ororanar. ok dobe 4. Con: 1 it ¢
+pttstroski Race Vb 4341600 Becsad e (01 7220 1578

necsuxza'u C: Najnoveje uspesnice. ki bodo prispele do
MBER ‘83 Last Ninja 2 (onéno rpmgy Pole Positon 2 Fexsumehcn Typhoon 1in2,

Tortor Pods. Pogy Simuator, Heay Moal ), Oyt ot Tin 2. Co Axs 2.
ors, Oblvian, mnso«enmz et . Sl O 30 row

Sastat WATO Assault (Comh!l School 3, Vs Capan Blod Fack Bilars
ootbal

ey mormpton Oy haange mu-mwmu Summer O Sympad

Seoul uumq) Satea, Dungen f O B 2- rog), Gl P, Tors
oo s Sos Bda 3 G o 3 5 o). Fosandes s D e 1643 . Hogger

SEPTEMBER'8:Chuoty G, Super Cup Fooah, Chopper Commander, oy Warr

Pogo Ohympiada. Giy Surior, Thunder Hawk, Salamander Dk S, e & Back

Costal G Pl Dre, Poas Blaer Th Way f ihe Gros, Vo

Psycho, The Fury. Scorpion, Ciub H o)

iy 5. S wars Do Hamtte s by Spic Kilr. o o, Mot War
,Saacan Wariors (2 prog). Flsions, Sprac e T Kraout, ht

e Simulator, Inmnwl Tennis, Quasim
. Shangay arato 1 n2 . Suv\uv'ywulwn Black Knight 1 n2,

o Inpct ik e
prog). Predator (4 prog.), Black Lamp, Road Wars. Fright
Nars, edm, e vuuy Fu- m s o Goo, Tiger Hall inaon 2

MAREC 88 Droids Dream, Pintall 4New, Where
Ton Boge, Tudorchon GoposEnery Wariors Acs Ske Bace. Sosee 3. Do
Festung, T Sz 2 Trick,Der o Huntr,Forrss, e Prn, lcincGutar
Giana Sister, .

FeomA oumummz Dnlnlm:woﬂdbc Moon, Trap Door, Grand Larc,
Bobsieigh. d, Poni X v S, Pyenc Sor Too Do 1

Zag, Space Hawk,
RRGRR 38 Acton Tres, Top Dk, Pratoma. Sk Run Bugy Boy. 720 Trnir Fvng
B Caen, Exo, St jper G Man, Time Race, Comt

UghiForca2 o ot Rl et 80 Doy AW, e v 8. Soccr
P vaa roa. Miconal, Mask G Rue: Hrora Sarige:
USPESNICE ‘87: Krakout, Express Raider, Head Over Heels, Leviathan, N. Warlock. Jeep Con-

iman, Romols, . Top-Gur, UFO, Guntr Spesdwy. Pronton. Arwol 2.
oo Wl e St e Tk G P
Rragadon Ma Specil Agot. T i ot Desin

“‘“”5,1, o, Vo
Uporao, . Vsomi, Avanurs, Spor.Fimse speins.
BTk oS Com o 3157 01 o 0. w0

FALCON SOFT FOR COMMODORE 64128l

Uspedrice tega meseca so
A S e Captan oo, Fory

Fighs Back, Garry Lineker Super Soccer. and Voley. Sown Cake 12, Slam
Dung P Thuncr, PaePoiion 213, i, fous e 2 Rars Agai T
Cybernoid 2, SO-Axic. Terrorpods, Space Wars, Doin Damage, uisar, Paraple. . Dragon, Star

Run, Cascade, Last Ninja 2 (1-4), 19 Poos Cam 1-4, Green
. Euo Socoer, Track Man, Dfensve, Emerand Main 2

:ﬂw’ ’Mumw Oops, Cylone Jobs, Hallaix, Body ¥ sivor, Fernandez,
B e e Wt e o Svak ot i o0 it 3. S

Destruction, Bardsley Football, mnmamwzua‘ssummsmm
. Skateboard "roid, Dominos, Diamon,

mn.gunmsmsw resta 2, Captain Power 1-2, Giana Sisters 3, Thunder

in, Castlo of

Kotje navedeno. Ninikakrsnin

B Ggotont, okl i nas m eklamaty To. (09 7318 n nsbov: PALCON SOFT, o,
VesolnomeaTit 15000 Sabac
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COMMODORE 8128
(ompleti novoletnih uspesnic. Komplet so posneti na kvalitetnin nekoriséenih kasetah C-60

R v, et povee o e kustopri tm ol
Komplet 1 Last i e Paston’,Fox Fghs Bac, T Pods
gty Simuaor,Space Warrirs, Hea S oute I, Oblivian,
10 2 Lancaot 15 Go Aot 145, Sove Vol Tenn, Nav Atsaun 1 b 30

ol 80 Slam Dk 20 Basetpl Sam Dunk B Pract, No Assu, Rac'om B,
‘Against Time, Virus, Captain r, Danger Freak 13, Prof. i Simulator,
cope Goopt o Bace 5 i Scoion S0 Pty el 943 Hew
Michingo Dash, Barbarian I arian [1W2, Radax, Altaius, Oops!, Impulse, Game
e Came Owr 2. in b 0 ninovlh gu
i

?

& 5C-HARD &

Zalaj va$ commodore 64 ne bi bilhtredi, moénej8i, bOISi? Studio SC HARD vam bo pri tem

Novi Sad, tel. (021)

Spr

1k 001,002,003,
mvummwgmvwwmhm
vse vate 2ole. Piite nam_ Pokicite po telefonu

00 005 et 505 Sopomms 1
narsjeni, da 22dovolfjo
Stobodan S¢ekic, Bulevar 23, okiobra 87, 21000

i %0 v tam kumy\llv e T dabars T Vs faseta + her s SCHARD, moduliza vas racunainik. 108
Zhompieta + 2 asel in, or garina
TS 1070 N Bangro. o, 01) 18545
ASTOR
posebno
s kalitto

JOY . DIVISIGN
Commodore 128

niin

j smo vam pripr Eno njih e, Yu
supin, ki o 22 as razia i prodlala 2 kaslo i 1988 »Las N 2 (e 7 ivcje)

na kaseti in

Korplt 13- Victry Road, Sarve and Vley (1), Slam unk Baskethall (1), Vns.. in

Najvetjazbi
28in CAML Samo 10 je o ko ik Sevio pgm zavas C.18,ce e o e

Kl 11 he Last N (7 Fox Sk Sack, Pl Postion 2 Hemw Mot (19, Gratty

vedno brezplacen.
Main 12 (upora) ortan 126, Wordta 25, Pein Now, sy Spl 128, Uity Pk X
mal, Oxford Pasca, Big Blue Readsr, Graphic Booster.

Nasin 28 (g1 Defnder o the Crow, Stip Pokar, Bloadn G, Ty, ind Foeer, Thl
Boxii

Natin 12 ater oight: S Show  Sox Show L I, Gl of Today Samanina Fo

Natin GPM: MirosftGrphic Baic i, Smafmac. Small Tools,Nevaca ‘Cobol. Smai G,

Vi it e
Dark Vusr Dukancva 146200 rior. . 06219110, 066

et o, Target Faregace

Rastan, Game Creator
iane 11,000 i, Cana v kopjecriginalejo 7000 i kaseo).
Miljenko Petrnec.

o Godom Kima, Maser oz 14, 41320 Zagre 1. (041 52546,

Trg X Korpusa 15, 44020 Zagreb,tl. (041 621-355.

o7

12CPMAMIGA: Prodam najakiual-

COMMODORE 64/128

Kompatssaibojih i o novlinh e, Kompit 21: Last Ni 1 Tt (-7,

yphoon () Corl 5, ol Peaton . Vi Hewy Wt 9. T Sosed Face
' 1 0 iy Manson, S, Cybamon 12 1063~ Nowr it

20 v g

Komplgr 22: Fox Fights Backil, Nato Assa

Soucd Warkr, Aoty i, Gl Lanckt -2 G

Warror, Psycha Pigs. Green Beret .. in & 25 novi

Tematsi ol

Akciski komplet

i Sar Yoo Tore (ool Tt Pute
ibbage Blood!!, Pulss.

Vsemirski komplot okl idgt.

mo Avtomolo kompleti
o Kompiet Sponni ompiat uwm- oot

00l 23 e paice Vatomatia jeiena

S kompit

P-wml is Missing- (nekdo
rabi predsoanka - odkile
oy Figh Slmumm Il (Kasika, vendar

JOY DI/IEI0N

(C-84, kaseta. Tudi ta mesec vse vade dileme

Se vedno najbol

ftr ooy -su-fx Tale- (najboliéa fan-
tasy ro Za C-128 - Supersweeper
128 (menj ata CPM,

provajanie forms
128 003, MSDOS) Erezpaén soisk. R
dovan Fijember, Kiaiceva 44, Zagreb,
(041)572:385.

onaina kaleta. Vsak
jen. To in Se mnogo veé dobite pr
se: Drago Obdteter, Vrhovi c.
OV, 1000 obhmn. . 061 257228
p

in'slovnico

Nova palica Quick Shot I, cena 80,00 (racunana pt). rozpiacen spisek. Teo Bulait, Nova ves
i ca0 e 0% Zagre, 041436220, 47514
= 8500 in. Dobavni ok 1 dan. Plail po povzeu.

D Radous s Gagatna 503 1070 Now Beogad- N ARG 100

ING SOFT
Neovote sovan, vl o alteno

Probi, Pole . 4035, 1o (08 4 nmw
oo @) 465%5; Gaman )

Secel vale e o i, asean

s- ke
uspednice! (32). Prvin mu.w dobi

placen katalog za celo 1988
B5FTA. Con Yomplos 15000 i W vam
rabne

mic Setter, Aegis Modelar, Home Builder
(Cad, Zoe Piay, Zoe Made, Diamond, Movie
Cnema.Deuxs Producion.

v copy pro-
Nnnlgn M ot Marac, Dy T

Plecnikova 1, 62000 Maribor (062) 34701,
7582

Spor Voje 1 Borini 1 Naj G641
foz oz i 2 Noj G4 2

A3 Vomes . Aisk Nai 67
A Smisena St Viamirs 1 N S0 i, U 75
Filmski Arkadne Druzabni /semirske 2 MM 7. NS ROk 41060 Bomiote:

Sahglasba  Uporabni  Specal2 _ Kapovefte 9reb ugosiavie G

10VO:pte 2 e .
orakorn = 20
Vi Yomplt s 2540 prograrmov. Pr sk kasell doble: (b 250+, rogram 22 KOMODORJEVC Navore v - -
st sk rogramov ns Kasl N 3 mrocens Kompte v B, pocan v ke

o asae s ot + osal stodki = 6999 din.

i ige in uporab-
o programy a det.

V novembru jo pri 1, Plo Postion 2. Sl Dune Basctsl, Gatty Man (2
Amigo).TakoDown, Last uw. % (raien, 0. Dachaton

Imamo pa tudi nepozabne uspenice: Defender of Grown, Test Drive, Pirates, TiPan, Skate or
Di, Out R, Glforia Games I el 0 dugh.

'EASYBITS vam tudi ta mesec ponuja nai-
noveide:

i gre.
Devpac 20 Chrono Quest
Hisaft BASIC I
ART 2 (game Eite
‘esigner-com.
Biood

0 7000, katalog brezplacen.

Rudi(061) 482:285. 17566

1 disketa (4000, stran dsete 2000) + Spomn e L A o
o rase i Mo W Drclon oncar 49,1100 Boograd,to. (011) 495584, 20-740... (015) 20-740. Nenad Smil m . Zshiovajte brezplecen
Orneinoonai, Zaomodors 4158 vor | | B e et o Tl (2482 1768
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YU.C.5.~ Edinipravi vir veeh programov za.

4 amigo. Poleg upelic ot Vi
Serve & Volley, Last Ninja Il

o A 13 o ot

IMODORE 64; m«m Proge
r's Reeronc Gude 0
Graminie (3000, Orafa ik 15 0. ml»

matka (4500, Disk-1541 (4000), Naw

E 84 faximil SSTV, met

; Laseclonem. rano pac, moogin

P

CouMooon
ey loraure o Braas
it mnka 30030 s S P
o, ree vk = 0000 i £m.m..‘ 723 i )
i,
I ok vpsen 1 s Ve
i e

C-84, 35 programov (Overlander, Cyber-
104 2 Fox - Back. The Face Agans
9000 din. Tel. (041)

7434

o, disk 1541, tskal-

di posamezno. Sinéa Vojvodié, Nade Dimi
1,86200 Vukovar, e, (056) 2267. 17407

+'skr.navodia = 20000, Sun- | upors X
o -l = S | o S0 il s.,ymm
Intercepto iper ani
20 500V moe 43000
o i Gt i At BT e
ni inac (.000) Devpak-
st prodpldiaza vk o program . | 3G90, oo
ity (15000, RO Ao
1) 767280 s | G (isom %
MUSTRIOSTIEDER ik et
roma. | (K11G8) (15000) Locomotv Basic (o
Kerjevl! Posamezno (eden) din ali i ""N"-':":,»:
+ Kompit: i Hotine, Zani, Vins, | 2078 rograme: Mstertl T o, Tt
0% G, s £ B | (i B o
. The Sunivors,Razor, { {
S ot | ACMETER Do, 5 ke
= - X b
= 32000 din Y vaakem Kompét jo 10 IMODORE P12 - PRODAM.rsan
in alfete! monitor 1901, disketno enoto 1571, ka

Kasetni intor w
Gremiinsoft, Milana Rakica 28, Beograd,
(011) 426744 7567

SAMO PRI FALCON SOFT:
MK 3: Cave Man UHG Ofimpic (1-7 olimpi-
2dapocinskihu) Pt Foul (ajrov
Football
(124 POTR Mot Glditr e o
mando Kl Crunch Point Parancia2,Sh
Gear, Sok
Vomlo S = 50 o = 2500
(oez asele in ). NGs i fevoda

mi:
‘ Uty ik dr0ino od Besse Boys)
Uy ik Smdcate)
Sy pogranor 2
2 dvoma

bolie in poglete S

nu ot ogl.‘" To. "35" 27:318 al na-
jessinovica. 731

o Sabar

K 4: Taoon, Grafc Man, Vi Pl
Queezer,

Soaaaking, Empirs Viion Toea o Loe 1
. Heavy Metal 1-3... td Vse za kaseto.

barvan.
setnik 1531, veliko programov in fterature. Pro-

domuchccaamaano Sranko el 9. Dupl
5364203 Dupl.

COMMODORE 64 TASTATURE - % tipk
5 mmmmm inloéen vicn g tkost
mim) 59980 din
bodan Sankowe, Voka Karadhca 11, 1z
Mlcucm lavi
TE SOFT

13 Contry Cracking Grow - The M-

AWIGA  velka iz nanovesh ey
programov.in-iger: Daey Thom
Giympiad, i Lancio,Sar Goose, Morl-
il Manor, Nebuus, Quesiron I, Majo
Motion, Scate of the Art, Aztec.C 3,
vbrum—

 progeam
ica 61, m)sol‘qph aitol «wmssn
(Nieksar

Samo
Soft. ) Vesonowiéa 71, 15000 Gabac 24

ie|
oglasavto tevilki MM 106

0D SOFT
2ato
nabavite pri Skate Sof najnovejse, najcenejse | 1. Porno komplet
innaaltenggs rogame 22 abcomnodo- | 2 1o dirke.
narotite enega od 4 kompletov ali kakega | 3. Sporine igre.
xmgmalnmpmq 4. Olimpijske igre.
mer Games -6, Dolphin Force | 5. Vojni Komplet
~4MIM~'~!DImVMuka 6. Vsemirske igre
Arona 7. Simulacifolotonja
Komplet i Boot oroaeys | . Duskom ompla 28 & raca
Thompsons 8 13- Geunto 5 10, oo ek | 5 Ortaom g
10 Sahovst Komplet
Comple Il Barbarian Il (1), Mickay ouse, imski
clcator, Famandez ust D, Cast of Fusk. 1 e i
& Nownemeigre
mw V: Footoa Manager 2 ora), Giana | 14. Kb o
3 Seatvourd Simuaion 1.5, The Last | 15, Zacon komplt
,,,‘, 21, Robocop Go . Mearod 16. Grafiéno glasbeni komplet
i mqm. i 12
Tabawiamo pe Wando Croos o Noretve, | 19 ""Tm (I
riine
Veakkomplt visujo 092 do 50 progre:
mov. Za eta_dodite

inale).
N:mmqln orignal v o ik so T Figh-
Prates, Defender

Kompleta
G 1000 kw53t arosens Komplet

" of the Croun,
Miﬂv 2, Puﬂnov Chernobil, Out dobite 10(!1 pokov in komplet po Mu a
RED SYSTEM FOR AMIGA o profsionana w?."w 5024 . i narotens ompla ot 1000 poow
dik
programe o nizkih cenah. Ta mesec ima- | in'aseto The Last Ninja 2 Polog Platoon n Last | glave kasatofon.
o Pow 2 Tubo ojbal, shwst o i 2 dob via rarcni brezlacn poser vsebuje navodilo za uporabo.
ket Robbery. pocen kom. inega orig. + kasela + navodla | in seznam programov na kisel
bl programa: | g TheLas N2« navoda + kase- | Cona: 1 komplt + haseta G0 (wozna)
oo o P i pakiranje = 8000 i

ol
Do o 000 510 D s
Sp. Siemen 45A,

dobava.
SN0 Sante o o Sr ekt 108

AMSTRAD

IPORABNE programe za CPC 464

PRODAM
o 018149710 van

| PROGRAMI 22 4645125 statistién.
matematicn:pakets ke, racoioeraiss o
CPIM. Brezplacen katalog. Marko Drazumeric.
Sarhova 22,61000 Ljubijana.tl (061) 341.871

17471

SATETATOR GOVORA ot & daee
diskDD1 2 am Aleksan
smnuzméeu T 11000 Boogad (DuyAsz
SCHNEIDER 1282 zeionim moniram. .
laoin prograni g prodam! it Zlns
ek, Plave, Gradnikora 13, 65210 Anh

PRODAM amstrad CPC 464
mm\:lory-m gieino mw 00+, ‘w...m
DMP-2000, 35 . ratur. T (02

35
AMSTRAD JOYCE POW: velia izbica Moqrr
. Nonad SMkonG, Pt pariemna
821000 NoviSad. (021) 367743 ]
‘TAKOJ PRODAM amsirad CPC 464 2 zelenim
‘monitoriem i programi.Tel. (066) 22-797.

778

DEL 1P ZA AMSTRAD s1284st Srckaponus
ba programor. domate in tuje Iterature. posa-

000 Zagreh o e 25 Iyulrl

programi200 i, attre
igrno alco 20600 6. Tl (110 nm z»

YU CPIM Software predstavia quf.
me za CPC 6128 in Joyce:
Quasar statistcni in ma-

3, Amazar,
30 Clock Gres. irowar: s 465 2
6128 (CPIM 3.0, Siicon Disc 25 K. Lightoen.
rom-programator. epromi z YU érkami za t-
i, Armcht Y011y optina 4, 4100
Zagreb, tel. (041) 270-777 7

MSOFTM ZA AMSTRAD/SCHNEIDER

5o S oy Oy, | oo Bore NorlonS raa 1 fleta | 2831 10T o Beogas 1 01)
1oL (062)71-101 fes :
10000 din, v + asea + erlu
500 e fonpt =S50 i N 0
narodene dobite calega. brazplacno Vea V[ KoMoDORIEY 700 stul rate
FAX SOFTVER mwmpmmmo ol ety oot (mo (m 2 kasol,
zajamcen, besedo rkiamac o, 0% | Vs, Heaw Mo 13 Enpe Volon, ol
Dezer G, .. maa 5, w € 64, kaseoton,joystick in lera- sm-qm o Speed:
06437662 Kan. V64 | troprdam Tl 61516507 v | g Tine of L Pogiefe
o v i, s | Tttt ol N S0P
o itk 55" kot WA e 0 270,019 2074080
'ATTASHEE SOFT vam nudt Ao zupan AL SO, Marinoa 5 61111 17429
sonaindtanerogameza Co426 Ar- | - Lublans L 0626271
o0 Shalo IS SS0T Vo | SNOOPY SOFT~
ms) mm o0 Ajoda Tuk Scio 64D, | - samazno ity komplth: 1. Sport 2. Aviodirke, | AMIGA BOOKS
T Velenj,to. (063)857:798. 17516 | 3. Borini, 4 Timski 5. Olimpiade, 6. Vojn, 7. | Prolesonain pevodi ( i vezavi
0. Dru = Amiga basic

4 PC-128,COM - Vol 2ia upora-
i programovin

44— napolto e n ool rigmi
in posamezno (250
(ot)752.70 V7

e
mmnw originainem azimuty
in novih informacie: (04)
221490 van) i s 4o 22
9reb Damir Radedi)

I

‘tronska palica (30. Wl‘nmwlm + podtr

Zinke S, Pairc 1. nmz.gm:
[

deoScape 3D
Kmalu prevodi o hardveru, glasbi, grafik,
risanju

Miorsd Racamot, . beka 4. 1307
Bactra. 10 11 49104, 10301

HOVO! P knigac racunaind gah i
kaseta z igrami KAKO IGRATI NAJBOLISE
96 2A COMIODORE 84
h ier 28
Via e ey www«wm
o (i, navadio n Jaseta). Aksan
rusovac,

Blagoja »-m
et e

2wl 1T 00
e ! Napainea e kaseta
it nod o0 & Emmsmo m ﬂumo
ares KOWPLETEN i

I’ dikean, vegh o ek

imamo v, tods mamo s, ka s ra-
et a0 o proko 1300 i pr-
gramov. Za brezpiaten katalog piite ali
poKiite.

{oaran Moc, St 5 4000 St 1
(044)24-345. 77306

PENDI SOFT ~ AMSTRAD CPC 4646123
2 skoraiénje novoletne

Koce
035)226-107.
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witeoo

e

e busar o g o 1
Wlmvala!mmﬂv?;]ml)kw )

PRODAM OCARINJEN amstrad PPC 512, pre-
otk o, OGTICIR, 7062
NACH ru: ot o mice
ol proram. ket 11 Aoksan-
o Stanss 7 hovoar 75 96000 Ov
77361

- Calamus (brezhibna verzia), TEX, 2 nd
Vo HEJ ain ABC GEM,STAD 12,8
Loyt G Fortran 21

A ATARI ST

(096) 24672
cpe

> sunww  nercspr Sindbad, Pear
1100

Socbaientsrvsa raunaiibko cpremo
atar

DO, zasebnikom - uporabnikom raéunaini-
Kov atar ponujaro sendsne storve med i

paeveine i znasive prograne ST oo
nizkh cenah i s

Rebic, Biletka 11, noma»
i

Vovso diskno enco SF 354 visamo
mv'mnw g duketipogon.

ST v 100 ST & pomninkom | Mb
Soakin gk dikom BTV

NAINOVEJS! o aigocnah ce
nah 22 st ST Brezplaten atai
Bars, Varakon 82 41020 e, m m«;

G Qukshottutocarnska dekiaracia, pre- Pan, Surner Ohmeiad e 100 i, avio-moto, simulaciie lete-
o Tek O] 750:0e2: e N:vsmhml)mmn naroéenih é stranke: vsak delavnik od L. Vi rezplacen I‘Q‘:M Marijan S&v\m
T | o oo oy | S Voot e
T z S
ATARI o e 1, o005, o, | | Rkt 20,6120 Ll - Sttt | ATAILEE prograt tarocsdn caes b
e e oy 5% | fas oot e
Tosse P AR o 37 montr
ATARY LAOE — e st e 2 ot 90T poria vl a5 o ot Ko £ 608 bl .
B e e s | [omamer =
(180, Ace Amay Mmk an Wuld Laser C, Art Studio. Kata- ISIxn Glider piad, Strip Po-

Speed Ace,
A e g pokie 50 i e log 1000 . Fobet Miaid, Polangha 52

ot i i drog
o izbio kvalitetne lterature

PC

oo e

tudi turbo MC vmesni
Nlbgan. oo v Caro ke 15
00 . Co vam o dovl
s 0 ik 14 gt prfsonal s
V0 e XLARE T carane
Tl Ut st Nl aok 9100

DISK- apacten 20,32 40

FARI HARD
o4 o rodam

garancifo.
ron Nodk. Maromcova s . 1000 2o
qreb. Telefon: (041) 417871 7512

o Kk, Uskotka 77, 11000 8aa
aa o o341z

ZA IBWIXTAT zdrutfjve racunainike izde-
Iujom programsko opremo. idem tudiapi-

BASE l+ n Lotus 1-23.
ok izdelave.

ATARI ST - velika izbira vihunske pro-
ol

Struc, Linhartova 68, 61000
(061) 315:259 i 061) 321-508.

'SATANSOFT AMSTRAD 464/664/6128 - PROGRAMI NA KASETI IN DISKET!
Pioas bt i

bl o Toser toren. 17 ]
ST. spet z va-
; e
I ncotn | | TP (rompieina. voria naoissga O
na kaseti in disketi. Prodaja hard- na svetu. Katalog  vsemi podatki o progra- wwl{‘w"-m"m l;”l ST). GFA
vnu II KIIM (10 str.) lll 1000 di S0 rej brezplaten. 3
W { thae Zre- Nikica Percini¢, Barbat 17a, 51280 Rab. Boy, Tonic. Vse informacije, brez-
Frl a1 T ey oo

twre, Mo, 3
53000 B ke o o122 T 7oK

programov
Gin + pt, lahko pa zahtevate vsak program posamezno (1000 din). Vse programe imamo.
o " disktah (1 asen Komplo = 2 ik Kt o g, o dobevspafo
Smo vam prpravil

o 10,
St 1. Sktapoars K, Bt gy il oot Warod
KOMPLET 15 B command 125, Baaan— pan 2 10y Fletions 1-2, oga apoca

iy, Sardst, Nt raidr, ok scote, Guesir
PLET 42 Dt sid Driler 2, Space acer it Chapi Skate crzy 15, Trapdoor 2.

KOWPLET a7 Cont b-t

raly Nl manso rand i, Soyord he s pﬂm Bl acn
ahero

Vot abrapo
Dk canah Poput 2 oo ik

5, abel Scart i floppy, HF mods

Zaniiote replaeq ktaog m o

ATARIST Ljubljana -
Prora s, o iasoe’ :u

tol.(061) 312046, ST-103

5 1/4 PALENI 1BM Kompativini disketni
ST

Mak:\ Druid 2, Champion sprint

pravil tudi dva xompm.
X1 ot snn Sextouse 2 Pee show < canoons2
X2 Sex m: cow: S i Ptk e i, S gon
SRR KOMPLETT SPORT 152 MTOMOTO. LETEACE SAH W DRUTABNE IGRE,
BORILNE VESCINE
Ponujamo tud velko M in MUSDOS prograror:asate 3. Wi offca 2 Turho pasce,

T8

Motnost prekiopa
S50 TR0 X-ormai ot I,
{061) 262-689.

'ATARI ST HARDWARE
~ Trdi isk (10 Mb, 20 Mb in 30 Mb)
‘SM 124, 2 al brez treh resolucij

- vmc d;giunzlwl m i

o ropamato 216 27011
~ HE - modulator

FUTURESOFT 1888 - AMSTRAD 464, 664, 6128 - FUTURESOFT 1988
FUTURESOFT o reba vec hvaiit. ocarani, daite
iku 86 en0 priloznost. Pokiiite nas. Ob narocily dobite tudi NAVODILA, za.

o pobie 1000 g v, o nas Zama progac a N prala v

L Ico P oot st s
Fiigh Jetboot Jack, VS

o 13, Spao0Facar. Ui | . Unitrax, Bo o s 208
Dark Sapir: oot Rl Finonss 2. gurt Pmmu!
KOMPLET 5 Chary Capln, Hoping Mad. Phm
Street Sport Basketbal 1, 2. Vector
KOUPLET 0: o i 190, ey,
KOMPLET 6 act, Overlander, Bi
Sustout D nm S orlr 2 Siop Mr ‘Atomic Driver,
62: Barbarian Part

Wega Apocalpse.

1-5, Dizzy V2. Volleyball Simulator, Waroard

o e (Emmlm). o B Smtr (1
Mickey Mous

o
KOMPLET 6 Torames, Rogu
Pgs. Mad i, Antars, G

KOMPLET 64: Metaplex, W E
Acton Frc (ran, Gunooat, ow i 21
- super), SeeSaw (rigiaind), Su jane).
Jomaak ongler o tasst' i o BOMOAE vssbus AVTOOTO DIAKE-Gal DAL
ZABE IGRE, SPORTI KOMPLET. LETENJE.Novegrenadisku 2128 Capiain Blood, Bobo,
nchesr, Kin, orc Dbl s Micro Dosign -
U

-mw.nmmwmw
- T0S, hardverska uri

~ Sheme ST racunalnikov

~ Ergonomi¢na mi
 Disketo 2 DD (maxell, BASF i dr)

6-mesecna garancija, brezpl
FLEKROBAR 9. namoc.m« ol
(042)817-59%6. T4

ATAR) ST — afompetnta ponudea
in sofvera

Inlmmlu. Eiite, Daley Thompson,
F.OFT. Hostage, Truck, Cybemoid, indy
500, Super .

ur

in
- Jakte 35 (masl) 525" po dostop-
10T - e 108

i) Possmama
disketah in kasetah (MAX, SONY. ko o pobjteud s, Kestaa zagolovians
ot s FUTURESOPT PP 23,610k LUBAA . 08 1887

+in drug ardver.
o, 4o om0 mzu %

Ko kupujete, kupuite kvaltetnol
a—s 35 ul. 7. 71210 ida. @ (O71) 628-

itz
PRODAM COMMODORE PC 10 Il (kompat.
|mumxmsnkumnw.
B tastaturo inestr
200 ugodo. n-qcmun.
ILCA. Do Mozst. Ve
,-.unn)maum ok
—
C SOFTWARE
| IZBOR softvera z2 1BM PC v Ju-
i
Delux Pt I, Fr i Pagemaker
GBASE . WordSlr 50 dbt, St
o 21 e SIS, BASE

Inde programske
e e
cev. Liteatural Darial Posebr popust
24 uraht

So
Ll 07540340
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ANGLE# SLOVAR. Obsog-
iy ot Shr 140 A % o 16.ur, ToO0Mangebizrazo e dostonicas e PROGRANOY
B o o pol sekunde. Program jo narcen tudi v rez-
P dentn obikiter ima dodajanja novi PO NAROCILU
RODAM AT kompatiien racunalik 12 Mz, pojmov. Na volo rd disk, ook sk in demo
21 Mb pomainik, & Totey L. bt e, ja programa. Ales Jurancit, S. Zagaria S0c, NOVA KVALITETNA-
2eleni monitor, miSka. & (032) 3034, 1-7574  64000K 7488 PONUDBA PROGRAMOY
IN LITERATURE
Computer hit POZOR! TURBO PAscAL 5.0
Prevedans Meraurs 28 BH PC/XT/AT | kompatibine racunars Hanar Graphics 21, Boeing Gragh 30 400, Prspece 30 M Chart 30 Plotig golde
25 360511350000
d 2905ir. 24.000 din
GBASE Il + Podsjetnk o
ASCAL 5124000 din
WORDSTAR . X 26000 ath CAD 2
LOTUS - o Toas 425.toton 45 Nor wn’-'mand:’v; sdtor, Noron G, W5 0,5 200 2«
PHONY 2000+ 3.0, MS Word 40, Word Perfect 5.0, Starwriter 3.0 (bol$i o W_Perfect 50, nemski spel
NoDosyy I meneprograne s01900an || Cuck) Mot Lot st 36 Tk Lo, Suer P 157 (MOGOCE A e
(N - Urody iy ko ot pospedtcosioon e dske

Gl bkt vezava, Dobee o pvans, Moot naroi 2 delovi organizcie.

U129, nercagor
ST108

1urs ntoiéne dokumentci z angedkega v srbohradki i Kl zjancens.
o nrocia i naor: aan s, .16 nmlmmcmumwhmu

TECHNO ADA
oM pe.

OELOVH ORGANZACUAM I
Nudin pocingprogramso podporo a g G AT n Kompat mm-n-..
OPERACUSK! SGTEM:Concurnt DOS 4 11 S 082 08 proge. Xoms AT-6 508 V00,
BAZE PODATKOV: Orack’SQL 4.1, dBASE Hl+ 1.1, dBASE I, Ciipar dc. 87, Gipper 8. 87,
o 1200 G ol V210 RoASE 200 ot o
‘CAD-GAM. AVGOKD . 900 + AutopShade V. 9.6, AuloCAD V. 262 + Libr, P-CAD, EE
Desiner, PG ORCAD. s ; i,
INTEGRIRANI PAKET! N TABELARN] KALKULATOR MS Exce,Framework T, Lous 123
201, LotusHal, Quatro Enabe, el

ymphony. Su V. MS Works
PIARIRANE I STATSTI vnmmwnmm SPSSIPC +, Super Project + V21, MS
Profct V. 200 STC Sar

eswnwuom 5.00, WordStar V. 5,00, MS Word V. 400, T3, ChiWriter V.
zsu«um 0. awv«mmv:m
nmmmmm V2o :
i <Fortae V. 207 By

PROGRAMSKI JEZI: menumusz Mscvsmusc&uucvsmmnr
obol V.o LaeyForran 7, M Fotran 7 . 40, WS Quick B V.40 Tubo G
wmmmmvwomxuwﬂ,tmhm G basie v 324

JNov PR, PAKET:FrameWor I Lots 123 V. 300, Quick Base V. 6.0, Vanura
wuwvmmmmv 5001 Fortran
NE PROGH 1 SRGiNALYD LTERW

m da po zakoniti pot Mmimpmmuwmnnmkn ]
dmnd7 o7 ur @ (075) 246468l kv Mar avupon

i decvn
Dr. Rose . Vukovié 10,7500 Tuz il

MS Fortran + grafika + numericne metode.
Turbo + Toolbox, MathCAD, Eure-
T lbox Vi, MS C,

o2, G
troitd. Dejan & (011) 150-835. 16807

RAZNO
MO antos 25, %0K

Yoo mw-n (042) 76-160.

SHARP P 1401 + CE 126 P (iskainik

e vt s ok 5. rogram Volr
. junaka 4, Novi Sad, g

MIKROPROCESORJ AH (100
Son ame 416eTe 4125675, prodan. m
(071)647-802, popol
TISKALMIK 800 dam 23 barn monor ¢ rtou
Aleksandar Pantei

quhw fiody Jor ke Wouse) -
ateog 2
Fiaca 4. e3000 Manoer . 06554,
T
Nova adaja Computer i bibloteks CLIPPER
87.Vorz esen 1967 ea. Prevod v sroohrva-
4 ok vl 12 40 papopuameiin

P-CAD

O hmonai CASGADIOAM il 28 o akonah sopoe

~PCAD

o,
M\rdwlmmlup;‘kmh.

e e
-Wamh\mmvmdnw%pnmwpmmmm
s it oy RS —

ano maiemaiéno Koniolo stojev 22 wiane v proizvod:

ssmo i e mn v, o
188, Privat-

vLeTE st ¥ V-mSTERf o, b
vse racunainike. 41000

o 1 z o, 04) 37475, Von
mlmmmqe v mai reb B8S-. ki po-
nowo m«mm Stevi (041) 533

2422 do06
APPLE I, skl ik span (49, rocan 2o
255 77515

g, Tl 04
(AINOVE.! 2, posnea na vase
ity et iy
1105
TISKALNIK EPSON WX 18,11 ccarnen
inaiic. Polan
STX160
omo v vae s iskankor
ar,Zg. Gameine.
L gensse0 i
TISKALNIK STAR NL 10, ocarinjen n dvost
G NEGTGST A probam To 089 22712

DISKETE MAXELL 35" DS/DD
i cenah Vs normacis po o (070 auzz

MSX, NAINOVEJS! PROGRAMI, ,om P g
0d 150040 2000 din. Brezplacen Ajota
Tl s i T, S50 Ut 1o s
6710417.6015.

¥ RRCUMALNIKE isaiike i prograne 28
namizno zalodniétvo vdelujem jugosiovanske
znake Tomat Butina, tel. (061)211-374. 46
V TISKALNI

IKE vseh vrst voeivjen
ko znake. Epson, star, schneider . V vseh
republikah! Jonas Znidardié, Poljedeiska 9.

110 Ljblana e 06 250 522
TV modulaioem, progar,
prosam-Tel (61 55657

SERVISI

s i s
jam po projemu naroini pozorni na
Gruge naso izdaje. Informacie in narocila na

nasiov: G i 0, 116, 71210 ta g

ol (071)621-025 n (071) 640-985.

DBNOVA TRAKDU ZA TISKALNIKE

KOMPJUTER SES
Nenad Cosic, Miarska 11, Beagr

telefon z2 dogovor. (011) 33:22-75
servisira SPECTRUI IMODORE, PE-
RIFERUO - V VASI PRISOTNOSTI
senvis ratunainikov PC XT/AT in periferje
garanciski servs 2a ratunainéko opremo
fme GAMA-Elctonics- Trade Handol

Nasvet pr iz kofiguracie. ranoves
ceniki, asembiiranje PC. vdelava nabora YU
anakov Ta75

tiskalni
Rl ok smera b s o oo
Uk Cona cbnow ik jo 12000 . Ko

0 podijte na nasiov: Miki
s T8 6100 Kodai. o 00 851
188, a7t

70000 Banje Luka
@ (078) 38622 0d 8.14. hin 0d 16.20. )

SC-HARD

COMPUTER SERVICE

Vil VRBIK 33058
41000 Zagred.
tel.(041) 538:277 04 10. 60 12 in 04 15.do.

17.ure
~ SPECTRUM COMMODORE. ATARI, AM-
STRAD

- hita
~ povezovanje ratunainika s tskalnikom.

YUSET epr
matricnin tiskalnikov 2 velanimi YU znaki.
Posebne ugod in

epson LX 800.
Slobodan $¢eki, Bulevar 23. oktobra 7,
21000 Novi Sad, ol (021) 59573, T-104

- prodaja igralnih palic in vmesnikov. ka-
blov, eprom modulor, razéiiev pomnins
a, rezervil
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i e 81 ey Peitr 10
Font Editor + YU font it cit

~ MS Fortran 77 4.1, Clipper dec. 87
hmmmomwmlmmvﬂmm Delowne organizaciie platajo na

cmessr.

P.N.P.electronic

T w058 589

sprej ank (prosimo, da.zares upobtevats delovi tas)
Veak delavnik od B do 13 i36: do 184 unsob subetaticd &

1BM PC XT/AT & Co
POCENI — miska, 8087, 80287, trdi diski, glbkl dlskl, razne
YU znaki za uskalmke in video karti EGA,
VGA LITERATURA. SVETUJEMO GLEDE NABAVE RACUNALNI-
KOV GAMA ELEKTRONIKA 1Z MUNCHN,
CE ZELITE KUPITI PC, SE NAM JAVITE. INFORMACIJE o RACUNAL-
NIKIH GAMA. M; JSE CENE, JAMSTVO 6 MESECEV. BREZ-
PLACNI KATALOGI S CENAMI. GARANCIJA IN SERVIS V YU.

ATAH| ST 260/520/1040

inglesico- jo. TV modulator, programator epromov, kabel
Comronics a Uakaim, modul Fost asic SDvwlmmkum GFA Basic + prevaj
ik v modulu. Velka zbira programov in ACC ¥

tiskalnike, ura, dvostrant

epromi
Kakovostne lterature in

programov, popravi

SPECTRUM

Kempstonov vmesnk za igraing paico Eprom modui 0d 05 Mb (64 K)
Dvojni vmesnik za igraino palico vetiobno pero

Nove: Kempstonov vmesnik 2 vdslanim aviomatsKim ognjem i upocasnieval-
Gom hitrost dela (28 hite 'gre n vajo)
COMMODORE AMIGA

R.zsmmv pomnu ka na 1 Mb — kartica 2 uro. 2unan dodatn diskovni
n. Barvni video modulator za televizijo. Liter

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranje, enoletna garancija,
takojénja dobava.
VD Tyt e g st . E0de
Ses oo rboprogamov + astavie aveaseolons || 200 dn
munm;cmdwwwmlm : T
i 00 dn
5500 din
0 T2 G0 i 00 dn
gave 000
Voo 22+ St T 10 e 000
n 000
10 TomdoKeri za 128 CoAk prdopk oo 00 6
1 dsiomin 000
i 0000 dn
i o 0000 dn
b s Basicltrbo § monory otz 00 dn
I 5+ Cip X 7000 dn
I zsaw‘mus'cmvmbmwmmmn. v 0000 din
i it e 2ok o2 1111 00 dn
I %0
2 radoanato 33 K) iiisieid e - AN
wmzmccmnwmssmmnmmlsm 0000
e 4 proganza isano ez, 2K) 70000 din
S By .mwuummm.m.msowmumy. 100000 din
yane) « @K QO dn
oy +Copy 22+ Tt Ly GO0 st .- 6000 on
Dokor 4+ Copy 202+ ProfAM + Tubo 250 + rbo 202+ 9Lk (2K) 000 61
inal Catige W ok, mon ot - Bl i
Acon iy M (Fraklipodoben modu vncarj b - 32K) 0000

NOVO - IGRALNE PALICE (JOYSTICKI)

| Natanainoveisa ponuda ~basy AT
vkonfiguracis

oMz 512K

‘Skupna cena z davkom: 2785 DEM

| R
e

Landsborger St
58000 i
‘;mgnm/wm

oanIr 3T
HORUATOUAC
49600 ZRCRES" 041,448

A biblioteka

Vabimo vas, da se vnaprej naroéite na izdaje iz nove PC BIBLIOTEKE, za
Katero bodo pisali najbolj znani jugoslovanski avtorji. Prva knjiga bo
iz8la januarja 1989:

}
|
V 4 kompjuter i
|
|
|

. MS-DOSV. 3. 22.000
BAGIC 4 22000

8 VENT\JHAPUBLISHERV 110 22000
4. Word Perfect 22.000
5. CIIppeVSummevN 22.000

V knjigarnah ali neposredno pri nas lahko narogite:

8 ATARIET GlaBASIC 25.000 ‘
7. Amiga PRIR BASIC programiranjem 20000 | |
8. Amiga DOS. Pnnc.pu programiranje 20000 | |
9. Turbo PASCAL 3.0 Principi i programiranje 18.000
10, CP/M Softver (dBASE, WomSﬂr Suoerczlc) 18.000
11. CP/M Sistemsko uputstvov. 2.2 18.000
12. Amstrad/Schneider CPC-464 Pmut‘,nlk 15.000
13. Amstrad/Schneider CPC-6128 Priruénik 15.000
14. ZX Spectrum ROM rutine 15.000
15. Commodore 128 Priruénik 15.000 | |
16. Commodore 128 programerski vodi¢ 18.000 | |
17. am. 18.000 | |
18. Commodore 64 Memorijske lokacije 18.000 | |
a) Kmlgn,z,s,A,s 98.000
b) Ki 3 35.000
© Kol ige7,8,9,10 65.000
d) Kn]lgaD,VD 1 46.000 | |
e) Knjige 15,16,17 45.000
1) Knjige 17,18 30.000
Cene knjig veljajo do 1. januarja 1989. ‘
o ——————————— = ————|]

I Narocam to-e knjige/komplete:
| 1,2,3,4,5.6,7,8,9,10, 11, 12,13, 14,15, 16,17, 18,a, b,c. d. e. f |

| ime in priimek: |

| Uicain higna stovitka:

Kraj:
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Ni¢ veé pretikanja kablov med ra- Modeli: PR-P3 preklaplja med tremi pa-
Eunalniki

in perifernimi enotami ralelnimi enotami
PR-S5 med petimi serijskimi 0
o MKRO
aip NPR-P2 navzkrizno prikijucuje-
DATKOVNI PREKLOPNIKI mo med &tirimi paralelnimi eno-
predstavljajo uinkovito resitev za izmeni¢no tami
ali navzkrizno prikljudevanje tiskalnikov, ri- Cankarjeva 10b
salnikov, misk, modemov, terminalov na ra- Ljubljana,
&unalnike ali obratno tel 219-125

¥V MLAKAR & CO =

BM KOA)%PATIBILN[ RACUNALNIKI IN OPREMA

T od 7.700 ATS naprej - SEAGATE 1rdi diski
- AT od 15.500 ATS naprej ~ STAR tiskalniki
ATARI HISNI RACUNALNIKI

~ ATARI 800 XE 1.500 ATS
~ ATARI'130 XE 2.060 ATS
HISNE l'N AVTOMOBILSKE ELEKTRONSKE ALARM
000 ATS naprej s
Po zem napravimo naért varovanja objeka. a
SPREJEMNIKI IN ANTENE ZA SATELITSKI PROGRAM
Visokokakovostni satelitski sistemi ameriskih proizvajalcev od 11.500 ATS naprej.
Jamimo za brezhiben sprejem 18 programov prek 4 sarelitov

FAJCBOANT AVE PAJEMO EMESECNO JAMSTVO. MONTAZA IN SERVIS  NASA TRGOVINA JE V PODGORI (UNTERBERGEN), OB GLAVNI CESTU
A RASVET PRI IZBIRI NS POKLIEITE PO TEL.:ss34z17.55, FROTICELOVCU, 11KM ODLIUBELIA- GOVORIMG SLOVENSKO.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNIsKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

INY PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
WAY je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
g je zad¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE‘C gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je za8titni znak NEC CORPORATION.
= CITIZENG tiskalnike razliénih modelov in t
je zaigitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

E N tiskalnike razli¢nih modelov in tipoy
je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATIQN

% international import — export,
NUCLEDIS SRL Trst Ul dei Porta 8, 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije RIA)

ISCEMO centre za servisno dejavnost
in pooblaséene delovne organizacije za prodajo na e nevpeljanih podrogiih.
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Dr, Rebocea Thomas, Jean Yates

A User Guide o the

System. second wein Bt
McGraw-Hill. Prodaja.

Mlddmskd knjiga, L;ubllana

TONE GORUP, CRT JAxI-mL

ne urejevalnike. Ed in ex sta v UNIX pri-
sotna zaradi starejsi

[RECENZIE]

e do nekat

in datotek. UNIX omogo¢a.
kijo

verzijami_operacijskega sistema,
vsem pa zato, ker imajo vrsticni urejeval-

s
ljena 2 z
Patanéno opisani v petem pogiay

peraciiski sistem UNIX o razvili
v letih 1969-70 v Bellovin labora-

torijin, ki s ena najvedjin razi
SKGvaTnih skupin na svetu. UNIX-ov vzor-
eden
ope

nja, kopiranja, preimenovania, premika-
i kakrinegakol oblikovanja datoek,
strukturo di-
torijov In ukaze, ki 36 nanasaio
delo z njimi.
trio_poglavie obravnava UNIX-ov
1

v programskem jezik:
S16m napisan v 2bimem jeziku o

pa o na Bouine Sl ¥ tem pog
o procesih. i tecelo
L
(background), n.suvuwn pnom: i
valanjy prosssov ol dolocener
o o Snotown

iahotak: o ssin samo ke g4 e
bere ali pa izvaja. Uporabnik
anko po zelj nastavi katerkolnacin oz

roma kombinacile vseh nainov. Uporab-
ik lahko dostop do svoiin datotek po-
polnoma. ai o ve ozir

Goloden skupin, fjud. Razume pa se.
ski administrator dostop do

sistemske

menjent

ljovan prostora na disk In e nekate-
rim podobnim ukazom.

odatek E jo seznam znakov v ASCI
kodi s kontrolnimi znaki, vrednosti pri

vsakem znaku pa so na zalost podane
samo v osmiskem Steviiske sistemu.
fatek F jo nekakéna skrajsana ver-

Sestega poglavia: 10 je seveda Se en
mm pregled UNIX-ovin ukezov, ueje-

eljl

e . o Ko o peem it
I jezik 8. Neka

Ritchie nek

operacijski sistem, ki

skoraj vsakem raéunainiku z dovol] vell-

o S St ot it 2mos-
asnj pre

3

inspreminjanju

ukazov.
V petem poglaviu_boste nasii vse
o rejevalnikih i opiikovainkih teksta

odumtegejam. Marsikomu 36 bo d6-

1o proce zaplst
0 poglavie ze . tako d
{kanoga ukaza ne da v iranitky ok
B,

20v ed in ex urejevalnika srecamo tudi

o, Bisamu programov, porocil in
omgm tekstnin datot

azov. ki bi il narhenjani ol
Rovani iotzanog ekata na oraib,
9w aopom.u.- tokstnt obikovalik

Ko 0 ukazt sicer fazpor

laviu.
ok G pa o seznam ve ierature

s sistomom, bazami

Rocution ara, ureovaniom tkeia m

nroff. Nroff je program. ki poleg s
Da soveda zanteva tudi Kuainetno  dardnin ukazov -
dokumentacijo. e velkosi iran, tpa pisave . oMo~ ga j vsekakor doka dober il
ar pa v knji- INIX, 22
2al ni natanéno opisano.

K7 popmvl najrazliénejsin uébenikov za
s0lo znasl udi USER GUIDE 10

S ORI SYSTEM - second sditon
avtorjev homas inJean
nazavee tie

na
pa o tu Sele 00l
Rntaa ima proko 700 strani i o azdele:
na na 8t dele.

Pri del sestof iz dveh poglavil. V pr-
vem boste spoznali raziike med UNIX in
rugimi, podobnimi operacijskimi siste-

retji del vse

ks
lavne UNIX-

Im = upo

in moznimi  sistemskimi

Cetrt del knjige je razdeljen na sedem
dodatkov. V prvem dodatku 5o imena in
nasiov nfaterin mm ) zsakffo -

kater

dkvario '8 proizvodnio_ proge
® Mlate od U, o s e
pisty pmu.lmuv ki jih ponuj

Cdatek B 6 senam vieh ukazov in
programoy, ki spadajo ¥ UNIX sistem V.

Uz s0 razdeljeni glede na p
abe. na SsnovID B
opreme, na veiz, kise nanasajo mmo

aterga lahko 2 vel mero_gotovost
atrimo, da Jo 1 sistem 2 paiol per.

V prvih dveh poglavjin avior primeria
ka) raéunalnikov. Tu objavija pregied
tenniénin podatkov o razlicnin delin, ki

T
ROM, rafiéna kartica), in nag
vah, ki ‘m oot pnkl|utm na ratunalnik

iskalnik in 1 poglavii
fovo dobrodos sn liudem. i3 name-
iednje poglavie, ki

ino.

Sovaimk srednjoga razreds.
fect 4.2 in 5.0, verzii urejevanika, ki po-

intonziven vstop posiovna verzije opera-
siovno po-

O o s vano st Mhonaw in
Vorganov INTROBUGING THE UNIX SY-

o raceno. s Lo knigo se boste U

a nautili zelo neje pa
ostala empnmmm %

na tem podrotjy. Raziag), kako upo-
radlat rejevaink besed

ga, kar [ahko prikli¢emo na.

torja s funkcijo Help. Ce.

nanjen s kateri

Koy, s tu s

pricakujete 0d njega.

opis, katere mk-\mke Kater: urejevainik
prednosti in_po-

Dot posit akspart 2 UNIX,bo . Tttt Sty < o revanins
G2 avior nekate-
rani literaturi. e zadeve v knjigi vetkrat ponovi.

Dejan V. Veselinovié: RACUNARI
TRECL Zalosmik. Itrasivacko
izdavacki centar SSO Stbije,
Beograd®1988.

Ker na svet o samo taki, ki jm

adosiuje nami, je 0 razumii. Ners-
2umijivo e, da pisec v poglaviu 0 Word-
Perf

© vse. kar me je

Cunainikom urejati besedila in Se nicesar

s katerim 2daj

polrebni 2 izvajae in vt o
 tocejo na facunainiku statusne
m- p..namem za_razvijanje pro-
ke opreme, sistemske ukaze, Ko-

rejanje besedil je eno od podro-
&, 2a katera se PC najbolj upo-
rabija. Dejan V. Veselinovic

Vvl knigi pove, a. o a trgu kakdin
75 programov za ur I Ce o

an implemeniacio UNIX. ko o na pr
mer XE

jem poglaviu pa je govor o UNIX
ovi vecuporabmiEki in vecopravini struk-
aplikaci-

08 270 stani razdeien
javia. Tu'se prvic »elemen:
UNIX in njegovimi k-
a na sistem, spromin)
Vst ostin
it polll||mn in nsproe-
anja elekiror
o e e s
rasal, kako je mogoce, da
tako mocnem in modernem opera
o st 6 veano sasledimo Sk
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cu' pa sled; seznam uka:
207, ki S0 vkl|ue.m samo v UNIX sistem I
imo izvedbo.
Dodatek C obravnava komunikacio
med uporabnikom in operaciskim sise-

nam_post

prisl najoo rav? Zato o prirocno,

joop Ersncay podatko. roal in aciny
prenosa, ju delovnega okolja,
nastavi

suansm sl proglodn opisans po
Vrstnem rac AVt jo nameni knji-
laiku,

sez-
i kontrainin in zhodnin
nacinov. Tuje azlozen tudi nastavianje

3

dovoljenja za cene dato-
teke oziroma direktorija. Ker z UNIX dela
vet ljudi na ener w, je pos

0 vazno, da ima vsak uporabiik dostop

9
seznanjen 2 angleskim strokowr
gonom, previadujotim v svalu biov in
‘Angleski izrazi 5o dosiedno upo-
o o8 stbonrabin. ako da so aP-
ani 2 oborna racunaindi
ml'ru-oiogu-m o postala tudi
moletke Stokovna, leratura 1aze do-
Siopni

o lanko. Veseiinoviceva
Koora i jim 5o pritania velko sinoss

‘pravimo.na Nizozemskem:
i et haive werk.(Gober
Lotk o po dota
Mihailo Solajié: AMI
PRIR UCNIK Zaloémk Komplurey
biblioteka, Cacak 1968.
DUSAN PETERC
kniige -Ami
bise mora glede na vsebi
sit - 3
o Geini in prirejeni
ode, saj kar 182 od Skupaj



i jih dobi vsak kupec amig
¢ to kniige je S 1o karakterizaijo po-

Giljno trzis-
m tono doloc

drugje (denimo ob srecanju z ustreznimi
prakiicnimi _problemi);  racunalniskega
trike

a tiste, ki nameravajo pisati v basicu,
a ne tistega_svetovr 3
v katerem je napisan njihov originalni
prirognik.

Na

in Stiridesetih straneh so opi
workbenchom. Iz tega
poglavia se bodo uili samo popoln za-

bseq vseeno bolj nagiba. pa knjiga zara-

di svoje izKljucne informativnosti ne bo
autia programirat No, pomvaimo jo

Iahko vsaj kot zmozno dati

nja nevegcemu neko 26l0 SpIOSHD In o6

tehniéne  predizobrazbe zelo_odvisno

SERVIS RACUNALNIKOV

v prvem delu je opisan
rama, v drugem so po abe-
fu naSteti in raziozeni ukazi
AmigaBasica, v tretiem pa je opisano

nje. Razdelek o programira-

Jih programskih jezikor

Daliejev o] knigi ki Joicor setav:
o irije glavni deli (primerjava BASICA
s \LOM, FORTRANOM in FORT-
HOM), nesrecno izbran vsaj eden od &ti-
fih jezikov, namre¢

i
lahko najveé naudili, saj opisuie poseb-
AmigaBasica, ki

i
FORTH ki naj i bi (najrajée povedano)

in zvoene zme ‘speci
Amigo (npr. slcice, bitter objekti, zasio-
i, okna, menili 1t.). V zadnjem poglaviu

amnogo hitrejsi kot na primer,
PALEAL. Namesto FORTHA, ¢ s o
miko in_osebnih ubuna\mkm Joka)

e

jaDos, v dodatku pa 50 nastet
napak in knjige 0 amigi
V razdelku z opisom p

konfuzen=. Po mojem mnenju_amig
 fem pogledu i konfuzna, pat pa zred-
no_fleksibilna. Sam

Roben drug racunalnik, ki biznal v razi-

S b1 ity Dol vometne bolle kot 3
P, 5.0 stron ez precstau . e

uporabljan, pa e dobro se ga da
rmucm iz kaig v jezikin jugoslovanskin

{letia, a najmanisa, nesrotnost
v obrawnavani kgl pa obéasno nasto.
pajo drobnejée strokovne nedosiednosti
(dane saoamo napaka. ki veret:

ovecanje
Tazumivost bosedia ajo  Pinova v,
o8 yoablp

i 2 manj-

nih loéij rugacno barvno pal
oo ke (tyamtom b v S uzoéavamam nad tem sicor zanimi-
a pi ni 139 jo dokaj huda YO 288 felom, ki.pa bi takéno,
vesbinska napaka. sa prt defmci upo- soa bolj v zanosni ¢a:
rabnikovega zaslona (SCREEN id, Sirina, _ Prebuiania in popul (mikro)racu

glﬂbma. nacmi dovoljena Sirinani  Nalnistva pri nas - v Cas brezskrbnega

in visina od 1do 400,
redinostlahko uporabla:
T Gouta-do 1024, da v tom prmar
ne vidimo celotne sl rafiéne
operacije na tako veliki liki vseeno delu-
jefo. sliko pa lahko shranimo na disketo

i s programom

wmod i

programerskega_opismenjevanja nasih
elovnih fjudi in obéanov.

wia velk naprede)
nekatere prejénje izdaje Kompwlci mm-—
oteke, ki so bile tiskane

rsesiovansi G £, 3 srodat 1

Boris in Petar Dx

AutoCAD, konstruisanje

i projektovanje pomoc¢u

‘personalnih racunara. Zalozni

Uiizonstet u Bocomacts Lotz

nuklearne nauke »Boris Kidrice,
/inéa, 1988

ne more povsem
a kazala
I bo kl|ub navedonim

rocr
napikam forat
el sy

Zvonimir Vistricka: USPOREDBA

Zal pa moramo zalozbi, 3e preden vam
predstavimo prvo kn)\go & e atele
i vee srece v prihod

reseno,

visi programski it 13 o ot el

ANDRE] VIHTELIC

rogramski paket AutoCAD pozna.

Pa. Vedie
uporabnic paraih poves o
da bl ae snani Satvnostmi

K nuja. To vizel

por
aviorja_knjige.
obseg: rmata 17x24 cm in ki
ysbule tud gm-en- Drikaze. Delo e iz
S0

deloma npnlm
357 s

i B mogl razgan) na dva ol
Prvi obsega priblizno dve tretjini. V njem
nas aviorja seznanjat

paketom, in sicer
razdeljene na posamezna poglavia in iz-
brane tako, da se ves tas dopolnjujeio in
nadgrajujejo. Na koncu vsakega poglavi
Se praktiéne nasvete in opor
be, ki naj bi jih upostevali pri izdelavi
lastnih risb.
jodatku je kratek opis nekaterin
moznosti prilagajana paketa lastnim
oziroma zahtevam. Vendar je to
bolj nakazano kot razlozeno. V knjigi tudi
sa ali razlage vdelanega
programskega jezika AutoLisp.

poznain i
Pikom, e bo knjiga. povedala nicesar
a tudi morebitno vzpodbu-

novega visjega

jezika bo brzkone dobil

b Pt i uDomblnh i
st v

P etk atka sioms nedosion:

Rost toursng tue arature

Z P Mraz Elektronik iz Miinchna

Svetujemo glede izbire PC XT/AT in po-
sredujemo posamezne periferne enote

Garancijski servis firme Mraz Elektroni

Servis, p
niskih S|s(emov PC XT/AT
~ trdi in gibki diski
- kontrolne kamcs za trdi in gibki disk
- grafiéne karti
- o mulmunkcuskc kartice
— Poklicite nas, posljemo vam brezplaéne prospekte in
cenike proizvodov

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape Il Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi
Ass/64, monitor + nastavitev glave

2. Duplikator, Sistem 250, Turbo 250, Fast Disk Load, Top montor,
Tornado Dso (Ram, Ver) + nastavitev

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Kompusmfrape Turbo Tos, Top
Monitor, Spec. Fast + nastavitev glav

4. Dupliator, Fast Gopy. Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load
+ nastavitev

5. Duplikator, ok KompresorDisk, Fast Disk Load, Turbo 250, Prof
Ass

6 Torbo 250, Turbo Tape II, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza
+ nastavitev glave

7. Simon'’s Basic

8. Easy Script

S.

intro Kompresar, Tomado Dos (Ram. Ver{ Profi Ass./64, Monitor|
49152, Turbo 250
10, Visawit, Torbo 250, Jorado Dos,Fast Copy. Copy 190, Giga Load
[ Rastavitov glave (62
11 Modul Miss Fa i ighca
12 Phoa
Poy
Plosc.os 50 profesionalne kvalitete in so zastitene z zelenim lakom
k modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe. Garancil-
m rok je 1 leto.
vni rok — takoj! Cena posameznega modula e 54.000 din

SPECTRUM

~ Kempstonov vmesnik za igraino palico (cena 46.000 din)
- igralne palice (joystick)
~ folija za tipkovnico (membrana)

COMMODORE

~ igraine palice -
Tornado DOS za C 64

reset tipka

avdioivideo kabel za TV (scart)

eprom moduli

CP/M modul + sistemska disketa

~ rezervni material, diskete

~ servis okvar

ATARI ST 260/520/1040

~ servis okvar

- razsiritev pomnilnika na 1 Mb

SERVIS RACUNALNIKOV, Verje 31 A 61215 Medvode

Vse informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 14.-19. ure, ob
h in nedeljah od 8.-12.

U1 le

'
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Kolobarji

Zabavne matemati¢ne naloge

Posamezne kolobarje na skici
3 lahko poljubno vrtite okrog
srediséa »7«. Zaveli tako,

da bodo vse vsote stirih stevil
(leze¢ih na istem radiju) enake.
Kateremu  Stevilu so enake

Koreni

Kaj je vecjeV5 ali V27
Dokatite brez numeriénega
Korenjenja!

Enke

ajvecie Stevilo, ki
ga v zapisete s Stirimi en-
Kami brez kakrsnih koli drugih
matematiénih znakov?

Trije sinovi
odmoru je namatematicnem
kongres eden zmed udelezen-

cev vprasal: soseda, koliko ima
otrok in koliko so stari. Ta je
odgovoril: »imar inove. Po

sre¢nem nakljuéju imaio danes
vsi trije rojstni dan. Ce pomnozi-

tri Stevila, pa dobimo Stevilo, ki
je danes napisano na koledar)

i matematik je malo ra:
mislil in zakljucil: »Dali ste mi
premalo_podatkov, da bi lahko
toéno opredelil starost vasin
otrok.«

»Popoinoma prav_imatex, je
odgovoril prvi matematik. »Po-
zabil sem vam povedati, da sta
se ob rojstvu najmiajsega starej-
8a dva odpravila k dedku, Zive-
&em na drugem koncu mesta, da
mu sporogita veselo novico.«

tanéno ugotovim starosti vasin
sinov.«
Poskusite tudi vi vgotort,
tari

RESITVE
TRETJEGA
SKLOPA
NALOG :

Muha

Plas¢ valja v mislih razgrmimo
v ravno ploskev. Dobimo pravokot-
ik (skica 2). Ker mora muha priti na
notranjo_stran valja, mora nujno
preko roba.

« x w

= 7 w
} 5 7'::§Dsssc/2l

KAPLUA MukA

20 en

82am tore trikotnik X — MUHA
To! p

ustrezna tocka X je torej na sredini
med totkama K in M'.

Polmesec

SKICA 1
Resitev je prikazana na skici 1.

Eiflov stolp

Koliko so st
o dne's meseon
e potekal razgovor

Resitve vsaj treh nalog posliite
1989 na naslov

Nagrade so
obicajne: enoletna narocnina na
revijo Moj mikro za najbolj domi-
selno resevanje in devet racu-
nalniskih nagrad za sreéne iz-
zrebance s plzwlmml reditvami
kasete, diskete, knj

Fbriko uroja Masia Botnar
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Ge imamo na razpolago le en kg
Zeleza, bo torej volumen modela

da 50 volumni podobni
merju kubov njihovih visin.

~ ISKANA wsINA MODELA
V.- VOLUM
v. ORIGINAL 8x10°_ 300°
V_MAKETA 1 X
200°

X

X=15m

Model bo torej visok 1.5m.

AinB

Po prvi zahtevi Bojan ne Zivi na
Bledu, po tretji zahtevi pa je artist
(kot Bojanov_sorodnik) prebivalec
Bleda. Torej Bojan ni artist. Nar
mo lahko naslednjo tabelo:

ME

AN / /
POKLIC ARTIST / !
KRAJ /BLED

Opazimo, da se v srednjem stolpcu

rej za€nejo s Erko a: Andre torej Zivi
ronom. Na Bl
du pa 2ivi artist Borut

Nagrajenci tretjega kroga

Tokrat smo prejeli Kar prece] resitev. Najve¢ napak je bilo pri nalogi
Eiiov stolp kar kaze na to, da marsikaterem braicis ogika sicar ne deta
reglavic, zi nekaterih osn

jstvih. To gotovo ni pohvaino, zato pnpomc.m da rositve nal

s fizikalnim ozadjem preverite 3e »;

»po_zdravi

, da bl v modsl stolps, i je visok zgol nekaj Stotink milimetra.
. kar 80 ugotovil

ned

mogode,
stiacill en kg zeleza,
a pa nagrade ne bi bile prevec

n]u uDBWuII vse, ki bodo PRAVILNO
glavno nagrado — narocnino se bodo lank

Braviino resilvee St naloge.

letno_narognino nagrac

ol nol
Bratatva - ocinatia 7, 61000 T
nagrad T pr:,mc]o

a s:s:szo elenje; Miro
Tomaz. llveun. KJ)uhovA 4, 61230
slica 15/8, 7:
Seferovi

Lidija
mjarovac 46, 43240 Cazma; Mitja
iro Ribié, Lan:

Domzale; Drazen Matanovic, O. Ma-
Knez, Kersnikova 44, 63000 Celje; Emir
1221

ino-matematiénih

ia primer: ni

Pt stej pri zreba-
esili vsaj tri od 3tirin nalog. Le za.
© potegovali e tisti, ki bodo
Miodraga Vukusica,
Gomik, Tesarska 3/a, 61330
Mitja Kolsek,

gusova 25, 62250 Ptuj;

a'eowVMoeu}.

Mose Pijade 66a,

aguljac,

IZREDNE CENE!
Tiskalniki EPSON

AVTOTEHNA Ljubljana v sodelovanju z
ELECTRONIC EQUIPMENT, Celovec — Avstrija,
Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578,
informacije v Ljubljani: (061) 444254

LX-800
LQ-500
LQ-850
LQ-1050

462 DEM
752 DEM
1.267 DEM
1.517 DEM

Pri prevzemu doplacate Se 20% prometnega davka.
Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije. Garancije in

servis: v Ljubljani




PIKA NA 1|

91 REM DEFINICIJA SLOVA
96 REM DEJAN VESIC 1988
111 GRAPHIC 0:BANK 15
116 WINDOW u 0,39,24
121 SCNCLR O:CHAR 1,5
126 INPUT"BROJ SPRAJTA
131 IF A%<1 OR A%>8 THEI
136 AD=3521+63%A%

141 FOR TO 62

146 POKE AD+I,0:NEXT
151 SPRDEF SCNCLR 0

156 FOR 1=0

EEK(AD‘IXS\

158 CHAR 1,1%5+2,10:PRL
171 CHAR 1,1%5+3.13:PRT
176 NEXT:GETKEY A$:CHAR

11
"1 A%
N 121

NT USING ##s";
NT RIGHTS(HEXS$(A),2)
1,0,2!

C iranje ¢rk

SPRDEF. Simbol definirajte v levem
ka

Ali imate program za definiranje
znakov n morate so sl
vati zelen simi tvoriti
v desetiska (ali éestna]sﬂskﬂi Stevi-

zamudno delo je najbolie
uporabiti sam racunalnik. V C 128 je
12 vdsian SPRITE DESIGNER — z2-
kaj ga ne bi izkor

b Smipkali. poiosor program in

in pojdi
vodlia pr detu s o

kazom je naj-
boljs pogledati v sistemski vodni

sega jobili ob ratunalniku). Na

 boste dobili vrsto Sestnaj-
ﬂiikih in desetiskih Stevil, ki pred-
stavljajo vas simbol.

e ne marate, da bi se vam lik
zbrisal pri vsakem zagonu progra-
ma, izpustite vrstici 141 in 146.

Dejan Vesic,
Bratstva i jedinstva L-11,
34300 Arandelovac

o je 3e ena rutina za izpisovanje
celih Stevil v obsegu 0-65535 z vo-
dilnimi niélami (formatirano iz
vanje), s katero lahko izpisujete re-
g v svol ooyl arkadr uti-
naje za 16 bytov krajsa od leveaz
Oktatrate Stonike, et jo ahorak
hitrejSa v nenehni dirk

Kundami in byt Pred Kicem rotine
je treba dologiti mesto izpisa in vne-
sti v HL Stevilo, ki se izpise. Na izho-
du se unici vsebina registrov AF, DE
in HL.

iso-

SCPR LD DE,10000
CALL PISI
E,1
GALLPIS!

DE,
CALL PISI

A P
1sp A ADD HLDE
Aco:
e
RET
PISI XOR A
DIV SBC HL.DE
JRC|
JRDIV
2gled ) o

+1601; odpri kana za glav-

CALLSCPR PRINT AT X,YHL
RET

rograrme it po formui: kvall
tota Chineshdorh

Boban Jovanovié,
P. P.123. 31230 Arilje

Osembitni atariji/
Multicolor screen

S programom lahko na zaslonu
prikazemo 24 razli¢nih bary hkrati.
To sem dosegel z rutino DISPLAY
LIST INTERRUPT, ki se zacenja na
naslovu 1536 in se da prestaviti ka-
morkoli drugam. Pri 48.

1 BRAPHICS
18 TRAP 48:FO0R 0= TO 1009:READ A:POKE
153640, A:NEXT @
1138,72,186,138,72,152, 72
20 DATA 173,11, 212,215, 16,143
2,164,265,177,263,208,92, m.mu
5,141,2,208,24,185.8
36 DATA 141,23,268, 164, 168, 194,176,154
BUSURUND
35 T8 184,68 132.265,169,192,174,
212,280,251, 141,14,212,
OCE 513,6:POKE 203,65:
PEEK (548) +7564PEEK (S61)
58 FOR Q=DL+5 TO DLY28:POKE 0, 138:NEXT

]
68 POKE DLY3, 194:POKE DL+2,248:B<USR (1
58

FOR 0=
e

T0 23:POKE. 168140, 64602:NE

Cenja_kratek strojni program, ki
tempira prvo barvo iz tabele na vrh

o ne po-
ce (npr.pr vipkavaniu
Goigh s DATA) Hanin ga
prlagodite 1udi crugim oralinim
pacluomniss Kredimir Tonkorl,

va 30,

24000 Sovatien

CPC/debelejse ¢rke II

Metoda, s Katero dobite nov na-
bor znakov z debelejsimi érkami, jo
v Mikru rebnem
zapletena. Naslednji program nare-
di isto, vendar je krajsi in prepro-

8i

ej
10SYMBOLAFTERD
20 FOR x=40000 70

T RORE AL &

)

" d0Next caL

50 DATA 21,00, A4, 6,03, 7E.
1F, B6, 77, 23, 0B, 79, BO, 20, F6, C9

Novi_ nabor znakov posnemite
s SAVE "BOLDSET",B, 41984,1000,
nalagaite pa s SYMBOL AFTER 0:
LOAD "BOLDSET".

Program za debelejse Srke v Mi-
kru 1171988 i bil praviino objavijen
Vrstica 60 mora hm takale: 60 DATA

245, ram pozenete
z RUN, je |reha Viipkati Se CALL
15000, v vrstici DATA pisalo
254, kot o bilo oblavieno v Mikru,

program sukal v neskonéni

20k, Ko bi ga pognali 5 CALL
15000.

Domagoj M.

45.SUD 147,

44103 Sisak

Spectrum/Tasword 2

Ker ze daljsi Cas delam s Taswor-
dom 2 (spectrum 48 K), me je zacela
motiti bela barva zaslona, posebej

m programa spremenili tako,
da bomo popokali nieno vrednost

08 lokacijo 64516, Ce S poims rpile:
0 POKE 584 E 586020,

Soro lahke dolotih INK in PAPER.
ne da bi ju Tasword pozneje spre-
menil. Na teh naslovin je drugace
visji byte naslova, kjer se zacenjajo
atributi. Ce ga spremenimo v 0, bo
poskusil Tasword spraviti svoje bar-

namesto na zasion. kjer
se bodo ohranile nase barve
Marko Rukoni¢,
Nazorova 21,
41000 Zagreb
Osembitni atariji/YU Sumniki
¢Clanku Z. Blehe Pet zanimivih

rutin (MM 6/88) je bil obiavijen pro-

ram YU Sumniki. Oblika novin érk
mi ni bila vSeé, ker se je odbijala od
érk XL. Zato prediagam, da viipkate
te vrstice DATA nar

iinima XL, razpored na iokah sepa
e spre

130 DATA o, 120, 108, 102, 246,
108, 120, O: REM B
co! 19 DATA 24, 60, 102, 96, 96, 102

120 DATA 60, 126, 12, 24, 48, 96,

EM
wnDArsz 60,102, 96, 96, 102,
uuDArAaosaessu 6.6.60.0:
M
"ok DATA 0, 6,31, 6, 62, 102, 62,

REM

160 DATA 60, 24, 60, 96, 96, 96, 60,
0: REM ¢

170 DATA 12, 24, 60, 96, 96, 96, 60,

¢

180 DATA 60,24,62.96.60,6, 124,
0:R
T2 DATASO 24,126, 12, 24, 48,

126,0: REY Mario Gali¢,
Gabela Pojje 5.
88306 Gabel

C 64/hranjenje zaslonov

rogram »pospravi« vsebino za-
slona nizke logljivosti v pomnilnik.
S pritiskanjem na tipke F1, F3, F5 in
F7 Iahko shranite videz Stirih zaslo-
nov, njihovo vsebino pa vinete s tip-
kami F2, F4, F6 in FS.

Videz zaslona se hrani v pomnil-

niku na naslovih 8192-12236. To

lahko tudi sami spremenite, Ge pre-

gledate lsting v zbirniku in vstavite
nove vrednosti,

Miroslav Butigan,

Zeueznu:ka Stanica 32

7 Tinja

13
14 dutl 120 169 13
15 data 21,388
16 data 56, 15
17 data 4,165,197
18 43,576,
19 3,
20 Y
4

i
ey

21 4,
A
i2

is

162,04,141, 20 5 uz
155 19'}

,182,4,132
201

3

165,30
3

,16

2,201, 2

08
9,208,229 75

231
1185
data 49,5 4
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Vse moje programe, ki so bili in
bodo objavijeni v Mojem mikru, lah-
ko dobite brezplacno, posnete na
kaseto. Po sprejemu narocene po-
siljke boste placali postarju samo
stroske za postnino n ceno kesete

o Bleha,
Tovarnidka
41870 Logates

Poudariti moram, da je Kakovost
opisov iger v vasi reviji drasticno
padia in da se zaenjgjo ponsiati
opisi ne prevec dobrih iger. Zara
t4g8 prodtegem, oa tetsgarisieta
rubriko, v Kateri objavijate igre, in to
takole:

Menim, da bi lahko pri kakovosti
pridobill tako, da bi strnili clanke
dveh ali vec avtorjev, in to tako, da
bi pazili na to, da bi bili v opisu
zastopani vsi raunainiki, za Katere
ste dobili prispevke o tej igri

Predlagam, da v Mojem mikru nic
vec ne objavijate tujin lestvic najbol]
iskanih ali najbolj igranih iger in da
namesto tega dela vmete Deset naj-
bolih iger
bralci in vsi drugi ne bi mogli glaso-
vati za »prazgodovinske« igre iz-
pred nea et. Med prazgadovinske
igre po mojem sodijo
R STt Tens. - SoMs
JACK, TOMAHAWK, COMMANDO,
RAMBO, JET PAC, JET SET WILLY,
PYJAMARAMA

Kar zadeva obstanek te rubrike,
menim, da urednistvy Mojega mikra
in samemu Delu e bo tezko vsak
mesec podarit kaksne Sestmesecne
ali letne narocnine, nekaj svincni-
kov, Kaset s programi Suzy softa,

mjig ipd. tistim bralcem, Katerih
glasovnice bodo prispele prve ali
0do izzrebare.

moram_pohvaliti (Cetudi
2 daljSo zamudo) to, da ste odprii
rubriko Domaca pamet, ceprav mo-
ram pripomniti, da se je mnogim
posrecilo, da so jo izrabili in preva-
rali bralce, tako da so jim podtaknili
programe, ki so bill objavijeni v tu-

Naprej: ne morem razumeti, zakaj
v vaserm istu spodbujate obracuna-
vanje v rubriki Vas mikro, in ener-
giéno zahtevam od urecnistva, nej
neha objavijati dolga, dolgocasna in

Katerih staino kdo
koga napada ali ritizira z name-
‘nom, da bi ga osramotil pred Siroko
bralsko publiko ipd.

Kar zadeva druge rubrike, mislim,
da niso slabe, Ceprav ni vec listin-
gov iz tiskalnikov. Bralcem moram
pripomniti, da v urednistvu Mojega
mikra ni tiskainika, s Katerim je mo-
goce izpisati listinge, za spectrum,
Cé4.

s mi, da je Moj mikro prera-
sel_osembitne stroje in zdaj. hiti
venaindvajseto stoletje z rubriko, ki
iz Stevilke v Stevilko golta vse vec
strani, tako da Moj mikro, kot kaZe,
ne bo vseboval tudi rybrike Moj PC,
temve¢ bo iz Mojega mikra nastala
gisto nova revija, ki se bo Se naprej
imenovala Moj mikro, v bistvu pa bo
M roskopskimi delci Mo-
jega mikralll

Tisci me tudi naslednje. Na vpra-
Sanje, ali berejo Moj mikro, je nekaj
mojih tovarisev iz kluba mikroracu-
nalniske tehnike in informatikov od-
govorila, ce verjamete ali ne, »Ne
berem RUMENEGA tiska«?!

56 Moj mikro

 [VAS MIKRO|

CGeprav mislim, da je to vsem zna-
no, moram pripomniti, da v vsej Ju-
goslaviji po moji oceni ino ob-
staja okoli 80 % osembitnih racunal-
nikov. Potemtakem mora Moj mikro
posvetiti ve¢ pozornosti tistim, zara-
di Katerih se je v bistvu tudi razvil

v drago revijo z zelo malo uporab-

site o programiranjy n nas nohajte
zasipati z nekoristnimi  novicami
Kako o0 prav a PO, lasersh tiskal-
ik al 10 Gisk tito pravo za nas in
da,no stansjo vec kot nokaj tisot
dolarjev. Po_mojem je Cas,

nekateri vasisodelavei
= obitoy, -Zahoch na

spumo

slon. Pristevam se k slabsim pozna-
valcem strojnega jezika za 280 in si

vecini nabiram znanje s prepiso-
vanjem ali prilagajenjem tujih listin-
gavsvolim potrebam. Tore/silahko

nin clankov! Sicor

0] mikro izvede anketo med vsemi
bralci in v njej postavi vprasanja
o vrstah racunainikov, ki jih braici
imajo, in o tem, katere rubrike so

jim ali iim niso vse in kaj bi oni
‘spremenili, ce bi mogli kaj spreme-
nitilll

Z upanjem, da boste to_pismo
prebrali do konca vsaj v urednistvu,
Disies pascrauiie 96 I atmank
Stva, posebej pa bralce, in izrazam
Globoko 2ol da by Moj mikio pre-
rasel iz "RUMENEGA v resen in
kakovosten tisk!!!

.: Zakaj odirate pirate z visoki-
mi cenami oglasov, ojem
mikru v samo eni izdaji vsega kaks-
nih 20 strani rekiam delovnih orga-
nizacil ipd., Moj miko pa ima sku-
paj »kar~ 82 strani?!

P. P. S.: Kar zadeva reklame, ste
precej moénejsi od Sveta kompjute-
ra, ki ima na priblizno 70 stranel
oKoli 18 rekiam. e tako
dobro poslujete (kar se vidi po stevi-

lu oglasov, samih cenah oglasov in
sami ceni revije), bi se lahKo potru-
i vaa olko, da bl imeli 20% ogla-
sov ter 80 % Koristnih clankov in
ool prispevior, 10.pa bf bl
celo povecalo naklado Mojega mi-
kra. Reci hocem: Ce ze imate dvaj-
set strani oglasov, bi lahko razsirili
revijo, tako da bi Stela okoli sto
it

> . P.5.: Ce to zmorejo Racuna-
1i s precej niZjo prodajno ceno, za-
kaj ne zmore Moj mikro, Cetudi na
racun manje kakovosti papirja, na
katerem se tiska, saj prava revija ni
taka, kakrsna je videti (z vsem svo-
jim pompom z dragim papirjem in
veliko barvami), temvec se izkazuje
samo s kakovostjo clankov, ki jin
objavija; pa ceprav bi bili samo na-
tipkani s pisainim sirojem in tako
objavijenill!

Zeljko Milin,

va8 honorarni sodelavec.
Nikole Tesle 9b,
meznm

Ze leto dni spremijam vse tri nase
najbolj priljubljene revije o racun:
nikih, toda vasa me vedno razje:
Imam »digitron« C 64, in Kot sami
pravite, bom lahko o njem slisal sa-

0 ceno skupaj s cen
quickshot in prebral opis najnovej-

0] mikro, da bo bralec vsaj ve-
del, kaj kupuje! Soglasam z vami, da
Jo bilo o spectrumiin commodoru
napisano vs in nemo-
goce ter daje Te2avno nat 5o kaks-
o temo za pisanjs o njima. Sogla:
Sam tudi, da je treba zdaj naj
et £, gl podobnih racy-
nalnikih, toda vi ste res pretirali! Ce
hocete ponuditi lastnikom teh ra-
Cunalnikov kaj zares koristnega, pi-

zaseda-
Jovet kot tragine é:sop/sa ce upo-
Stevamo tudi podobno naravnane
prispevke. Fray rad bi isal da bl 56
oglasil kaksen bralec, ki je kupil kaj
npr. iz Amerike, potem ko je v novi-
cah prabral, da jo to prava stvar
zanj, in potem ko je zanjo odstel
okl s dotariey. I povefe, pre.
sim vas, kda
vet o svojem
laserskom tikaimik! Zanimivo je,
kako nekatere stvari v
tro zastario, V MM 7.8/1988 o
ek » Teat. Atar mega
itoin: starem M124 (71
12 i wnowih monitonh SM15, ki
delajo s celo nekoliko viso rekver-
€0 (72 Hz)~. V nadaljevanju nam av-
in ne

{or svetuje, najse no zaletimo

kupimo novih monitorj

stari dobri (7), Kot da bi kdo spioh

i 3 ne bo nesporazu-

mov, ne pride mi na misel, da bi

=blatil=_ime aviorja, e lenks
ledal).

ripce za-
{dem, ko e 2atnem tako sizobrase-
atie ob listingu 2 napako, Drugace

si dokaj d¢ 2 basicom
i 7 Zarad! njegovin po.
manjjvostf obviadat tudi a strf-
i jezik, ‘podobnih za-

Govje o tosavnor

Rad bi kupil atari 520 STM ali
STFM, vendar z vdelanim ali s sa-
‘mostojnim disketnikom, in me zani-
ma nekaj zadev.

V neki stevilki ste opisovali, kako
kupiti PC ali kaksen Kion, kaj je tre-
ba kupltl kej zahtevat od prodajal
ca, na kaj je treba paziti pri nakupu,
kako preskusiti racunalnik ter kako
In'a mormspioa(recino tako, kot

nostavnim POKE in PEEK
preskusall, ail ma spectrum 16 al
48 K. in podobno). Kako je s tem, e
tari ST ali ami-

34 leta po spectrumu, preden zbere
28 kaksen ST al ami-

Sicer se
e vesinavadi gartow omejo na
serasiéno- racilke med verziam,

5.0in 5.1 kaksne - Tubi
Vas rad spomnil na davno objavien
ica o sodelova-
nju racunalniskin revij, zato da nam
bi bilo treba brati istih stvari

h revijah. Ker bo ta casopis
naprej prostor za izZivijanje vasih
sodelavcev nad nedolZnim »proleta-
ritom, prediagam, da ga izdajate
r. v Avstrili. Tam bi Sel gotovo
bolje v prodajo. Zal mi je, da ste se
oddaljili od vecine bralcev, ne bi pa
vam_$kodilo, ¢e bi_ objavili opis

Snega
dirkow, C 64, CPC.
Toda kot kate, so bo spromeniio

ime revije. Jaz pa jo bom ku-
oval aa bi rebral rebrike Pike na
i, Domaca pamet, oglase in »igri-
ce«! Kaj takega! Ko 2e pisem, je tu
Se nekaj vprasan;.

P. 5.: Komaj cakam novo stevilko
Moj /sga PC in nove novice o novih

jabytih, megahertzih, kompati-
ml:m Ps72 in drugih »poceni« no-

P. P. S.: Objavite vsaj vprasanja!
Zor

in Cuk,

Burkov put 5b,
Zagreb

a vprasanja,

na vasim, smo_nekajkr
prav v tej rubrik

objavill

Moj mikro redno berem od de-
br

C 64 in

Shvei boi vot i il roba, vendar
se vedno najde kaj novega. Rad bi
‘opozoril na obcasne napake v listin-
gih (posebno za vnasanje s katerim
odzbimikov) kiso me casto odvmi.

tega, da bi iz naslednjih Stevilk
eotosarel s Zanmtve it

go. Ko naj bi 3el kupovat, pa ni
Bojma, kako bi morato ves to ot 0
K mordsioil o) éom e
i podatkov

o vseh mogodin Rertvan 24 P o
Jo. akéne so videt; koliko staneio
odobno, ne bi bilo slabo, e bi
oo,:wn tudi kaksen Clanek o tem,
(AKO KUPITI npr. ATARI 520 STFM
ali trdi disk za PC (kaj vse se kupi,
cene, davek montaza, zagon, po-
‘skusno delo itd) ... zato da se ne bi
‘pocutili »ogoljufanie, ko pridete do-

da ali, Dagvarw, ‘Skopjal

bo verjetno razjezilo
3/4 braicev rll Clanov urednistva re-
razumite, da smo tudi

iz revij. Rekli boste, da vse to
vpritocniku. kige dobite ob nekupy
racunainika, toda ko pridemo cez
Tmeio in 56 vinemo domov, jo 26
prepozno. Naenkrat ugotovimo, da

nima-

nost, dokler se znova ne
astbimo s tezko kupljenimi marke-

inchen, da bi racunal-
ik rekiamira ail morebit kupii no-

/se
e ne morete dobiti

npr. kabla za povezavo, ne da bi
sraven ok kol drugegal Pr

to
2 raunalnikom umreti
Vse braice, ki jih to zanima,

pamet 7-8/1988, narocijo na mojem
novem naslovu.

Elvir Podi¢,
Unska 418, -
77244 Otoka




POMAGA] DRUGOVI

Spy Trek Samurai Warrior
POCKI
N ey Comtane, Y opisu igreMikro 1085) e noka
nenatanénos
NINDZE: Spvon jih ni tezavno za-
rav so

5 IR TAKE WALLET
MINE WALLET —

DRIVER - SWALLOW piLL - GpEn

BRIEFCASE - TAKE BEARD - WE-

EARD -~ TAKE WIG — WEAR
e = EXAMINE GRATING - GO
INTO HOLE - W N
— PRESS BUTTON — -
e BOMING TRAMP - READ
SIGN ~ GIVE COIN (7x) — TAKE
KEY - TAKE UMBRELLA - E —
BUY CRISPS — SAY UNYON - TA-
KE PACKET — OPEN PACKET — TA-
KE P/ T — TAKE ONION

~N-Ef NE — W — OPEl
[ NIFE - E - E
SFEELONON - W = LEAVE Pl
EXAMINE BOARD
N TER TAXI - SAY TOWER -
STEN GUIDE — UNLOCK GATI

ON - CLIM
BALLOON - CLIMB TOWER — EN-

HOOK OVER CABLE -

KE FISH — W —

SKIS -E-S-U- © GNTeR CaR
L ieven e “F = DRol
SKIS — ENTER COACH - E —
~ EXAMINE TABLE ~ TAKE TA-
BLECLOTH — W — ASK WOMAN TO
MAKE HABIT - TAKE HABIT
-~ W - U - U - READ PLAQUE

~ WEAR HABIT - ENTER GATE
— W - TAKE CHOPPER - E - CUT
COMPORTS - TACE FOLE _ 5
ENTER GONDOLA
7E—EfTAKED0LL—W
Shlue N NTI
P GVE boLL 76 GIRL
AAKE BIBLE W 'S LD §

PASSAGE - W
= PULL BRICK.

Well done Mike! You have found
the plans and your adventure is
completel Press any key .

le& Golli,
Titova 310, 61231 Ljubljana-Crauge

wite na udarec.
MENIHI: Teh sta dve vrsti. Plesasti
bodo vzeli ponujeni denar in vam
dali v zameno nekaj toek (karma),
medtem ko menih s kapuco odkla-
nja denar.
NORIYUKI: Varujeta ga dva in
e en menih. Morate it pazv da
ne boste ubili sam kija.
Drobna zvijaca: v prvi vasi zavijte
v gostilno in ubijte oba strazarja (Se
raje pa kmeta, ki vas vabi h kocka-
nju). Nekajkrat stopite ven in spet
vstopite v gostilno. Vsakic boste do-
bili novec ali dva (kyu). Ko jin zbere-
te dovolj, nekajkrat kupite hrano.
or Mikola,
Gunduliceva 22,
56230 Vukovar

Spectrum
Target Renewde K

lestvico  rekor CAPS
SHIET) nohkran "k 86, dokier
n i

Semakom G/S. Pritisnl ENTER, 2
slon bo nke éasa deformiran, po-
se bo poprawl in imel bos
poellig i
Auf W\edersehen Monty: Igro na-
Io%i z LOAD ** REM MONTY in imel
bos nesteto m»,em
Stflip and Co.2:Na Klavir zaigrj
kodo DEFACED. Brez tezay bot
koncal igro.
. itk 10 CLEAR 27450: LOAD
LOAD " * CODE: POKE
37563 0. RANDOMIZE USh 30800,
Andr

ndrej Bohinc,
Gotska 14, 61000 Ljubljana
Action Force 2
POKE 54789,255
Athena (mega skoki)
PORESICET)

"BOKE 33370,255: POKE 25951,0:
POKE 20812255

M FoKE 38601.56: POKE 34069,167

Opravicujom ss tov. Savieu zarad

zakaj sem na_clanek tov. Savica
iral. V

pisma,
ot Mojega mikra.

odgovoru na moje pismo vi-

dim, da je prisio do razliénih pogle-

na problem obdelave besedil

2 uporabo racunalnika. Tov. Savié je

vse opise (to sklepam po odgovoru)

napisal glede na matricne

ke. Sam pa teh nisem nikoll uporab-

Yl v kombinaci & programom Xe.
rox Ventura Publisher. To je to

Za drugi del pa sem kriv sam. To
50 vse tocke, ki se ne nanasajo na
nabore ok takainike. Teh tock
namre¢ i tel_oznaiti_ Kot
Spornih, temvec som hotelis obudi-
i spomin na_prednostl programa
Xerox Ventura Publisher. Zaradi te
nap
opravicujer
sl da moram obrazioit Se,

splon reagiral
"som e boril 2a uveljavitey
Tadunainiske ve besedil, in to
na podrocju elektrotehniske in ra-
Eunalniske stroke. Pisci so me na-
mre¢ opozarjali na premajhen izbor
razliénih tipov érk in znakov ter na
promajhno fvaiteto izpisa. Vi t
0Gilk 0 se nanadall na matricne
tiskalnike in Kiasicne urejevalnike
{oksta, Xerox Ventara Publisher pa
2o v sami zasnow o
nje novih naborov ¢rk in znakov, in
0 ragiieni velkostin, Za dodaia:
nje in pripravo novih naborov pa je
potrebno poleg osnovnih racunani-
3kih znanj imeti poglobljena znanja
o delu s tiskalnikin, o formatih dato-

Upam, da je s tem pismom nespo-
razum pojasnen.  Mojmir Kiovar,
219,

Sidewize
POKE 52637.9: POKE 52647.9
I

‘eladon

POKE 63971,255
Grega Spindler,

Brilejeva 21, 61117 Ljubljana

Beach Buggy Simulator (bencin)
15 MERGE "

16 POKE 23797,195
45678,183:  POKE
46849,183

Death before Dishonour (nesteto z
in energie

16 POKE 23797 195
OKE ~ 48074,183;
48035,1 &
D POKE 38315.0: RANDOMIZE

POKE

Dream Wamor (energija)
E 29819.195: CLEAR 25047
RANDOMIZE USR 2976
5 POKE 20687, vea POKE
LA 163 POKE
2 Jaoss . POKE 288500
NOOMIZE UH 2
Ennhllgm {municie)
LOAD " ” SCRE-
ENs. LOAD - GODE
2 POKE 51618,0: RANDOMIZE
USR 24576
Humphrey (neStelo 2)
15 MER(
18 PoKE 23707,
30 POKE 31557, o FOKE 317600
40 RANDOMIZE
Marauder (nefteto P bombi

16 PokE 23707.105
POKE 34222,0: POKE 35172,0
% POKE 361550, RANDOMIZE
USR 23800

Metalyy (nebieto 2)
1.CLEAR 32767: LOAD " " CODE
2 PRINT 0; * POKE by IVAN "

3 POKE 44332,182: RANDOMIZE
USR 40000
Octan (nesteto 2)
POKE 58290,24
Outof This World (nebteto 2)
3 MERGE "

El
4 POKE 23819,
o RANDOMIZE S 23760: POKE
182

R RANDOMIZE USR 23822
Pacman's Revenge (neStoto 2)

POKE E 27354,183
Paycho Soldier masma 2)

LOAD *” CODE
3 RANDOMIZE US 20360 LORD

“" CODE
oo 41403,182: RANDOMIZE
R 56084

Rampans (energijz)

15 Mi
18 POKE 2970719
30 POKE 35208,0: RANDOMIZE
USh 22800

Sabotage (i 2 stopnje)

2: BUMBLE BEE 2, 3: HONORARI-
UM 3, 4: PHENOMENON 4, 5: ONO-
MASTICS 5, 6: SALMAGUNDI 6, 7
PSEuDONYMOUS. 8: ONOMATO-

Tuur de  Force (eneralie
10 + nalozi del za basicom
11 FOR N=23206 10 25520: RE-

AD A: POKE N.A: NEXT N

s PANDOMIZE UaR b206: PO-

63011,201

£ LRANDONIZE USR 63000: PO-
E 63011

NSOk Gsaon 17 ranoomize

u 11

15 DATA 175,55,
17,
224, 245, 19, 160, 0195, 86,3
Unitrax (nesteto 2)

21.33.0.0.17,

|s POKE 23707.19
OKE 25004 185: RANDOMIZE
ush 25800
Zolyx (nettto £ in tas)
32767: LOAD * * SCRE-
~ COl

3
2 POKE 50800,0: POKE 50476.0
3 RANDOMIZE USR 45056
ivan Mirgevski,
Dragiga MiSovic 32-10,
91000 Skopie

CPC

Beyond the Ice Palace
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
20 LOAD "'palace2”
30 POKE &3205,&57
40 CALL 81380
Comoat et (podaljsan eas)

del:
0. oPENOUT TR MEMORY

o LOAD “combatie"
30 G/
» LOAD '>combanb
&1B2F.&0F: POKE
aiBa a0
60 CALL 1768
i

. del
10 OPENOUT “TAL":
813EB
20 LOAD tcombat
e Toera a0
5% ChLL araec
e vam to ni zadosti, vstavite na-
mesto 80F kakéno vecjo vrednost.
Goody (nesteto 2)

MEMORY

POKE

MEMORY

5 MODE 0
10 OPENOUT “TRL”:
20 LOAD *Igoody1”

% CoRd “Igoody2”

50 POKE 88F14,0

60 CALL 83180
Kamoy (nesteto 2)
ENOUT “TRL": MEMORY
a1

20 LOAD “tkarnov”

30 POKE 6FCD 386

40 CALL &1052
Yo} Baar nelieto 2. In

OPENOUT “TRL":

cas)
MEMORY
s
20 LOAD “yogibear”

stp=
R
40 FOR A=&15%0 70 &1814
60 POKE a, PEEK (a + stp)
70 NEXT

80 POKE 2,6C9
90 CALL &1800
110 NEXT
120 POKE &BAF88B7: POKE
88AF9.0
130 POKE &76E1.887: POKE
&76E2,0
o CALL b1
C rogram ie dekndirzn. ne
pretipkaiie wrstc od 30 6o
nomw ari¢,
45.5UD 147,
44103 Sisak

Moj mikro 57




4 x 4 Off-Road Racing

| ®sportna simulacia e C 64/128, specirum
| amiga, PC @ 9,95-19,99 ¢ @ Epyx. . Gold '
e

VLADIMIR ZORIC

u je Se en grafiéno in zvotno izvrsten

(desert). Georgia (mud and hills) in
(winter). Na zacetku izberete stopnjo 1od o
nika do profesionalca) in vrsto dzipa:
Viotors ~ stormirooper, 2. Taran-Laria MFG
~ highlander, 3. Oyama Motors — katana,
Venerable Motors — tarantula. Najbolji je hig-
lander, ki ima najvegii rezervoar (zelo bistve-
o) in nalmoenesl motor- v prodajeni Jako
vazilo opremite 2 dodaiK. Dirka ss zaéne.
rnjem delu raslona poteka igra, v spod-
njom 50 ura, Stovec Mirosti  obratow.SHéice, i
prikazujejo stanje delov dzipa, merilik goriva,
zivljenja mo¢ motoria (izrazena v odstot-
iih): Komande so: strelianie - plin, gor in Gl
~ zaviranie in levo-desno.

Steze bi bile-lahke za voznjo, e na njih ne bi
bilo kamenja, drevesnih debel, gum, okostnja-
c v eno izmed teh ovir poskoduje

vase vozilo, poleg

tega pa poletite visoko in
napravite nekaj saltov ali nadaljujete voznjo po
dveh kolesih. Velika je nevarnost, da udarite
v kaksno zapreko ob stezi (jelka, kaktus, pose-
ka). Dzip eksplodira, vi padete iz njega i izgubi-
te eno zivljenje, medtem ko program zaigra po-
grebno koracnico. Zazeleno je, da v ovinkin
zmanjsate hitrost.

gram vam sporoca pozicilo v igri (zacenja-
te na zadnji) in stanje vasega dzipa. Vsako stezo
sestavlja nekaj etap. Ob koncu vsake etape, pri

rot-
niki niso nevarni, razen v tem, da vas skusajo ob.
prehitevanju spodriniti s steze. Posebno zado-
volistvo je v vzpenjanju in spuscaniu, prehodu
¢ez katero izmed vodnih ovir (dodajte plin) in
voznji skozi krizisca.

Road Wan'ioxs
$portn: C 64, spectrum, CPC
09!5—14 BSEOCNL.W

MILAN ZANINOVIC

orazafepoiinia ne.0G ' sel

I 2di prece] bolj$a. Angeli pekla vam hoce-

[0 brepreci, da bi prisii do svojega de

Kiata. Pred zacetkom izberete enega izmed Sti-
Tih ponujenih aviomobilo

1 Porsche (SPORT VO i0456) o zelo iter in

ima en top. 2. Dzip (TINKLY WINKER) ni kaj

posebnega, toda na strehi ima top, ki se ga ne

more obrariti noben avto. 3. Hros¢ (OPEN TOP
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TUBE) je pocasen, ima pa dva topa. 4. Ferrari
(TYPICAL USUAL ONE) je izmed vseh najbolisi,
najhitrej3i in opremljen z dvema topovoma. Naj-
vecja hitrost, ki jo lahko dosezete, je 200 km/h.

Euro Soccer

@ portna simulacija @ C 64, spectru
520357 o Sensibie Sorware 9317

DEJAN PETKOVIC

5r0 20 2 yelkim pompom nsjail v tujin
revijah. Govorilo se je, da bo pravi na-
Sloanik Socceria, Warid Gupa in crugin

Iegencarnih nogemetnih simulacl
Soccer je sar oo ore i st otk
dolgo caka Grafika |es>aha. ‘animacija e slab-
e populama navijaska

pesmica, ki jo racunalnik nenehn

vetujem vam, da igrate proti prijatelju, saj
boste vaeunalmk 26ko hiro in zlahka promagal

pesu , 2avi
rate pa s palico v levo.

lzmed angelov pekla so tu: motoristi, ki spo-
miniajo na naso lete¢o milico, niso nevarni in se
vedno detfo v skupingh; vozniki molorev, ki
‘spominjajo na avtomobile, 5o veliko bolj nevar-
i, ker vozijo naravnost nad vas.

Ob njih boste neletavali na avtomobile, ki jih

preprosto odbijejo). Na startu imate 20
und in pet Zivijenj. Na koncu vsake stopnje
pripeljete na bencinsko érpalko in si natoéite

Netherworld

srkadna igra e C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga ©7,99-2499¢

SASA KUSANIC

ot pilot vesoljske ladje se moras spreho-
ditf po 12 stopinjan n zbrati kar 5554
mantov. Nz]mam jin o na drugi in

Pt Tavn (56 16), naiveé na dovet (100) G
o dobra, ceok pa Sab. V. naeiel a0 64 |qv s
S paiico in ipkami: 221 - navadol, 1 - navagor,
2 - dssno, Gl - levo, Spacs - sirelanie. Di-

mante zbiras na naslednje n:

stopas ceznje. 2. Okrogle el oot e
biiki narobe obrnjene rke U. Ko nastane
diamant, stopis cezenj. 3. Zbiras tocke in jin

vodis k enemu izmed negibnih delov kvadrata.

Ce ti presede zbi amov na em stop-
nji, s pritiskom na tipko Q preides na nov podn

. Kise z6lo hito povahl,a , obnavijas

njem pesceni ia prvih nekaj stop-

iah 50" najbol] nevarni kustam, i spuscalo

strupene balone. Ko zqubis Zivijenje, izpusti
kuscar vprasaje, ki ti dajo zacasno neranljivost.

ete, ki se ne gibljejo, spuscajo pa pline,

unicujes z okroglimi kamni. Na visjih stopnjah je

veliko ovir, a zanje poskrbi sam.

ni. lgrati je mogoée
ShaiDClike tokme i pravo gatks tokmasve:
icev izbere eno izmed repre-
zentanc, ki 5o razdeljene na dve skupini. Nasa
rezprezentanca je v drugi skupini.

deva samo Lzvaanio lore, gre velka

zamera vratariu: gible se samo po ini gola in

njim zelo tezko braniti celo najsibkejsi
Uaarec

oiscite rajsi Katero izmed svojin najstarejsin
Kaset In 2 nje nalozite nedosegiii Soccer I

Marauder

® arka¢ Wl.mumuKHS,C“v
cvcnn—uuun-wm

BOSTJAN BERCIC

i te] igri boste izgubili Zivee ali polomil
alico, saj zahteva veliko spret-

OFF):Animacta n pomikarfo zasions od zgork
navzdol sta-povsem gladki, grafika je lepa.
Zaslonj (spet) razdeljen na adola zgor:
njem poteka i injem so pa_SM;
BOMES (bomie, ki umEio vee il e
zaslonu), Stevilo Zivijen; (na zacetku 5) in tocke.
V posebnem okencu se vam med streljanjem
prikszuielo sporotie:
IMED — laserski top se je zataknil
SHELDS  SE (oK) Easa e neramiiy. EX-




TRA LIFE - nagradno Zijnje. EXTRA SMART
nova bomba. ubite eno Zivije-
nje. REVERSE — Homande so aarojore, ko 5o
v tem gasu verjetno ne boste naredili kaj prida.
AIR ATTACK — zraéni napad. To sporocilo za-
ledate, ¢e se dlje Casa ne premaknete. Preleti
vesvsiloetalo i vrte na vas bombo, vendar s
ji zlahka iz
Na 1 stopi se potikate po nskakinin vesoli
skih ploscadih. Napadajo ki, gosenicarji
in topovi. Nekateri topovi eamrolulele krogle, 1
samo umakniti, nekateri pa zasle-
doval rakete. Teh se znebits tako, da unicite
e boste dovolj hitri, se boste znasli
\e¢nin loviscih. Na koncu stopnie imate opra-
it 8o s topovi n kriastimi kreaturami s kroglo

¥Na 2. stopni ltite nad puséavo. Za vami se
podio oti, ki strelsfo in metikajo kot nore
Posebnost te stopnje 0povi, ki se lahko
premikajo o levo- idano po tirin. Ne ustrasite se
reke — vanjo za cudo ne morete pas

Bruge stoprie odkrits sami!

Obliterator
an Ina pustolovétina @ amiga, ST
@ Psygnosis @ 24,95 £e 810

'VLATKO KIEFER
IGOR THER

likanska vesoliska ladja sovraznega im-
perijsso pribituje Zemil n o namerava

micit. RGS o ahko edinole Drak Zzadnji
izmed OBLITERATORJEV, genetsko programi-
Tanin vojiGakov. Prebiti S0 morate v SowaZno

plovilo, akiirat pet detontone In pobegni
v ka e. Sovraznik in sreivo se
obnnvl]n]o na vseh ravneh. Inatico za amigo

zmiSko. Po vrstnem redu imajo z leve na desno
naslednie funkcije:
ice levo-desno: to je_jasno. Navzgor
navzdol: gibanje z \mgmom Ce nehote stoy
v dvigalo, takoj pritisnite desni gumb na mis}
tiri med seboj nasprotno obrnjene strelice:
ustavijanje med tekom.

rata, prav tako

njs e
" puséice navzgor: o

Dre strei: strelanje Strelate samo narav-

: pomerito in straiate

in misko po-

iskate desni
mi or in dol. Tako ubijete sovraznika
¥ spodriem nadsitopju in brez perieli nadallu-
et

o
2

te pot
Nesdnja tkona: (zmikanfe sovrazniku in la-
serju. Ce stojite, se boste umaknili v globino; ée

tocste, boste napravl sato. Medtem vam so-
vraznik ne more

vadat. Zoiranie predmetoy. Ikono uporab-
ljate tudi, ko se znajdete ob detonatorju (Stiri-
Kotnik z oznako v sredini). Tu lahko prav tako
posnamete pozicijo.

Tipke: Help vam d& menu, v katerem nalozite
zadnjo posneto pozicilo in vKljudite ali izkljucite
glasbo. Esc: premor. F1-F6 zamenjujejo ikone.
Kurzorske tipke pace: meri energijo,
totke in aktivirane detonatorje; izbiranje orozja.

Levo so Stiri pozicije orozZja s Stevilom nabo-
jev, desno je prazen prostor za oznake detona-

v. V desnem vogalu so energija in tocke.
Energijo obnavijate v posebnih kabinah (ozna-
¢eno na karti); tu lahko posnamete trenutno
pozicijo.

Na zatetku imate samo lasersko pistolo in

% , plazmatska pistola
(z njo na visjih lokacijah rusite debele zidove)
10, metalec 3. Ob pistolimate ahko tr orotja.
\/igr se pripravie na neprijetno
nje, ko razen zadnjega, na karti obrosoncas,
aktivirate vse detonatorje
pozorllo smigariem: igro prodaisio v dveh
poina hroscev, zacenj
po daljgem ig ranyule
abin za obnavijanje
energije niti snemanja pozicije, edina dobra za-
jeva sta bili nesmrtnost in neomejeno Stevilo
nabojev. Nova inatica je Gisto nasprotje - zbolj-
alls0 celo grafiko n vok.
LEGENDA

Z-2id, L— , LZ - laserski zid, E - kabina
za ebn-nvl]nn]e enevgqe in snemanje pozicije,
vraznik (Ge ni Stevilke, ga lahko unicite

HAP BY 2

VLATVO KIEFER
1608 TOMIE

| 9]
///////////////
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2 vsemi oroz, drugace pa Stevlka pomeni na
Sibkejge polrebno orotie). N~ nevaren sowas-

N u - neum ljiv sovraznik,
oplie loiea novs 2 ers arozje).
V-vrata, O - orozje (in Flogova stoulka), O
tonator, D v krozcu —  Kateremu
morate, ko aktivirate vse druge.

Aaargh
@ arkadna igra @ amiga @ 19,99
£ @ Mastertronic @ 8/10

ALES PETRIC

sitetokeat i Kot junsk pobilal posast)
tokrat je pa nasprotno: kot

2gailin ponshivse objekis na devatin
stopnjan. Ko izberes med zmajem in kiklopom.
5o TabKo odpravis na delo. Pri unicevannu 16
ovirajo komarji in katapult, po devetin stopnjah
pa se pterodakil, orjaske cebele in ptici-bomb-
niki. V spodnjem delu zasiona se odvija igra.
V zgornjem s tocke, rekord in glava, ki kaze
tvojo energijo. Ko se ob glavi izpise AAARGH.
tvojemu liku odpade glava, telo se pa zrusi
v miako ki

stiri hise, vodnjak, zastavo, vrata in of
V kamnitem mestu podri le zidove in vse stavbe.
v pristaniscu pa unici Stiri ladje in hise
kem Gvoriseu pozgi vse hise, tri stolpe in
wate, el Fglpiaa podidvesfingl dva obsl-
ska, kamnita vrata in tempef
o Satovinah veasih omavelo pica, hambur-
ger, vroca hrenovka, strela ali jajce. Hrana ti
poveca energijo, strela ti obnovi energiio. jajce
v dvoboju z drugo posastjo
priboris posebno nagrado. Energijo si lahko ob-
novis tudi tako, da jes nedolzne va
ima izvrstno grafiko, animacilo in zvocne
udinke Ko na primer poberes hrano alicloveka,
se zasli ik »Food! (Hra
@ (061) 559-

| Stunt Bike Simulator
‘@ $portna simulacija ® C 64 @ 1,99
£ @ Silverbird @ 8/9. |

IGOR APOSTOLOSKI

0 Super Stunt Manu imate spet prilo:
nost, da se izkazete kot kaskader. Igra se
razvija v spodnjem

2gornjem o
Yenutni stopn (zatneio se pr 5000 f se oaSte-

60 Moj mikro

vajo kot cas). ime stopnje in Stevilo poskusov

(najvec 3). Med vso igro vas spremljata dobra
glasba ali vok motorja. Grafiéni liki o veliki in

bo odpravil na drugo stopnjo. Edine ovire so
stozci, ki vas upocasnjujejo

dviganjem sprednjega
{swatanje in doi) in zadnjega kolesa (srelanie
in gor) preskakujete zivo mejo. Verjetno je to
nanaz.a oo vee 11, et mlekt 2 Fabrs

"5 ‘BiRE HOOPS: Treba jo kot skoz cimues
ognjenih obroev. Pridno pritiskajte samo stre-
ijanje in dol. Ce Se voznik pravocasno odrine
zleti skoz obroC. Na tej Stopnji je najpomemb-
nejse, da delate vse hitro in da je vas kaskader
&imvec v zraku. Opozorilo: motor mora biti pred
skokom in po njem v enakem polozaju

4. CATTLE TRUCK: Vozite za dokaj zanikimo
narejenim tovornjakom, s katerega padajo sodi
in vas upocasniujejo. Na tovornjak lahko zlezete
samo, ko je zadnja stranica prikolice spuscena.
toda takrat Zletijo ven tudi sodi... Vzdignite
sprednje kolo, dohitite tovornjak in se pocasi
yannis:eve) Toutea Vo s el
dokler ne pripeljete na ci

A e COPTLR taoarbate se kroglam, ki jin
spusca velik in solidno narejen helikopter. Naj-
bolie jo je mahniti na dno zaslona, Kamor krogle
ne morejo pasti. Ko dohiite helikopter, posku-
Salle pri van s skokom (dol i stelanje)

Drugih stopen) vam ne bom odkril, zato da
bose fod sam Jacurl mikavnost 9rs

Pools of Radiance

& igranje fantasiskih viog ¢ spactrum
©9,95-21,95€ @ SSIU. S. Gold

SVETA PETROVIC

0ols of Radiance je ena od najbolj kom-
pleksnin igerF. . P. (Fantasy Role Play-
ng). ki 5o jih izdali zadnje Case. V marsi-
e prekosila 26 standardno serijo Bard's
oo Nafvas spomnim, 22 kel g v 2anru
P vodja skupine likoy, Katerin
lastnosti lahko doloCite po presoji. S kaksno
nalogo tavate po izmisijeni dezeli in v realnem
casu zbirate podatke, najpogosteje v pogovorin
2 drugimi liki. Ce hocete uspesnc opraviti kaj
razliéne naloge, morate biti tudi dcber poznava-
lec magie.
Vrnimo se k sami igri! Samo vam je prepusce-
no, ali bodo liki bojevniki, razbojniki, carovniki

to (CHR). Vse te lastnost
vilkami 0d 3 do 18 in S kako vpivajo na razple-
tanje zgodbe. Po dusevnin lastaosti izberete

telesne, ki 5o lankor to, kako se bo drzal vas lik.
izbira orozja, ki ga smete jemati, barve oblek in

Od vsega nastetega sta odvisni vasa
2dr2ljivost in vitainost. V carobni dezeli lahko

umrete na vse mogoce nacine. Najhuje je, kadar
vas scvre zmajev ogen; ali kadar vam kdo posije
Carovnijo, zaradi katere razpadete. Ce imate sre-
&o in ne KonEate tako, se ponuja moznost, da se
vrnete med zive

of 2 liki je obdelan zelo dobro, v njem je
obilo taktiénih zamisi, za povrh pa je grafiéno
odliéno prikazan (gledate ga lahko celo na upo-

zberete dovolj tock. se lanko odpravite v »tabor
2a trening«, kjer s¢ izpopolnjujeta spretnost in
odlocnost vasega lika.

Sele ko je druscina zorana, se zatne akcia
v dezeli Moonsea. Znajdete se v mestu Phian.
morate vrmis stare siavo, Najpre) 5o morate

v daljnih kraji. Za vsako nalogo boste nagrajen
2 zlatom in drugimi koristnimi predmeti
krémah poslusate ugibanja in druge 2o

obstajajo popolnoma neodvisno od vase skupi-

in hodijo po opravkin $irom po kraljestvu
Z njimi se lahko pogajate. izid pa je odvisen od
njinovin nravi in vasega nastopa (vas glas ima
lahko ponosen, prevejan, ponizen. ljubezniv al
nesramen ton)

Nekateri od teh likov bodo rekli, da bi se vam
radi pridruzili. Tu je treba biti posebej previden.

Vse akcije izbirate s palico. ker so aviorji
uporabili izreden sistem menijev. ki pospesuje
igro. Lahko bi rekli, da so se s tem programom
uresnicile sanje vseh pustolovcev. zeljnin res-
niénih preskusen)

Beyond the Ice Palace
arkadna igr i spectrumi, CPC,
ST, amiga 9 99—1995 :a Elite  9/10

DESAN PETKOVIC

viogi dekleta (zdaj so moderne kot glav-
i liki kompjuterskin iger) naj bi Zemijo
ocresl puekitaee. v ktero a0 o ocel
e 7a. Grafa je soliana, edino zamero e
Brogrameriu mogoce naslovi na racun glas
igra i tezavna tako d jo anko Koncate brez

pok
Nazatetku imate § Ziijenj in 10 enot energile



0d orozja je najbolje uporabljati me¢, pole
njega pa lahko dobite noz in sekiro. V inaici za
commodore s pritiskom dobite tri
granate, ki unicujejo vse pred sebo)
Srecevali boste mnoge sovraznike. Za ptice in
Zelo nevarni so
in e jih hocete ubit,jih
at zacon. Skratia skageyo na mest
in sireljajo na vas, 1ako da boste 2 nimi imell
veliko tezav.

Na koncu vsake od reh stopen vas pricakuje
kaksna posast: 1. zmaj iz petih d pet
Cobel, K vas obsiraubio, 5. meved. k, zoio
hitro prenaja z ene na drugo stran.

hod z ene stopnje na drugo uporabljate
lestve, ki se pokazejo, ko unicite posast. Nazad-
nje si prisiuzite Gestitko, ker ste Zemljo odresili

prekletstva. Moj rekord: igro sem zacel igrati 31

b 15.10, koncal pa ob 15.32 in zbral 52.340

Hercules — Slayer of
the Damned

arkadna igra @ C 64/128, svi spectrumi,
CPC, ST, MSX © 7,99-19,99 @ Gremlin @ 8/9

DARKO RADOJEVIC

aj menite o postenem pretepu z mraéni-
mi silami? Herkul, ki so ga kaznovali

ovi, mora opraviti 12 del in z gorjaco,
protnike. Liki

gréke stavbe in okolico. Tu je tudi orjaski kip
Vojscaka, ki premika glavo semtertja in se n
meni za boj pred sebo).

Bojujete se z okostnjaki, ki so oborozeni
s sabljami in jih i tezavno spravils po (izkus.
je iz Barbariana in Ren bodo gotovo
Korisile) vndar vasi ugares zalezejo samo
takrat, ko je okostnjak nad kaco, ki se sprehaja
lovodesno_ Kata se bo podsliala, Ce boste
teptal nasprotnika, in skragala, Ge bo on udri-
al po vas. Coz zaslon dostikrat stece Kakson
bel zajc
ertoar udarcev je velik. Gor + strel
sk oo okostnjaku glavo. Dol + strel

rec z gorjaco v zelodec. Nasprotno od smeri
kamor ste obrnjeni, + strel: sklanjanje in obram-
ba pred udarci. Gor 0 ali levo: hitra hoja
Dol + nasprotno od smeri, kamor ste obrnjeni,
+ strel: udarec z nogo. Dol + smer, kamor ste
obrnjeni, + strel: udarec z gorjaco po nasprotni
kovih nogah. Gor + smer, kamor ste obrnjeni
+ strel: udarec z gorjaco po glavi. Gor + na-
Sprotno od smeri, kamor ste obrnjeni, + strel
udarec s pestjo v
2gornjem in spodnjem delu zaslona je po
6 predmetov. Med bojem se bo pogosto zgodilo
da bo prvi predmet levo zgoraj utripnil in padel
Z gorjaco in ga tako
ste prvi
podvig. Ko zadenete vseh 12 predmetov. je vasa
naloga opravijena
ste cincali s sovrazniki ali zgresil nekaj
predmetov (podvigov), se bo zaslisal zvok. Prav
malu se vam_bo priskutil: takrat se prikaze
strasen pajek. Ce ga urno ne spravite s poti, vam
bo vzel iz lonca en predmet
fercules se vzdiguje nad kopico iger zaradi
odiiéne grafike. Med bojem se slisijo isto pravi
2voki. S tipko F1 lahko izkljucite in izkljucite

ijenj, vendar vam to ne bo pretirano olajsalo
dokaj zahtevne igre.

F/A-18 Interceptor |

|
simulacija letenja ® amiga @ 24,95
@ Electronic Arts @ 10/10

MITJA GOLOB

nterceptor prekasa vse letalske simula-
cije doslej. Prva posebnost je HUD (He

mulaciji The Jet. Na zaslon se projicirajo najvaz-
nej$i podatki: visina, hitrost, smer, vrsta oroz)

obremenite letala. Sovraznik se obrobi s kva-
ratom. Medtem ko racunalnik preracunava let
rakete, zaéne souraznika na HUD-u lovit delto-
id. Tako ga le Se uj erek in izstrelite
raketo. Ko zadelo etalo s'm\uglavlla se za njim
vali_ dim. Pri katapultiranju najprej odvrzete

2gornii del kabine. Padalec j& Iepo »rsjen in i

zemlji 50 vse glavne ceste, jezera in mostovi
Prav utiek fo | le\ell pod mostom Golden Gats
il nad Alcatr

Jaske akcie se  ibleio od rutinsidn pregle-
dov EF (i Friend or Foo), v
kovega letala

vraznikovih podmornic. Manjka samo moznost,
ta

cisca. Tri letalisca so na kopnem in en

sovraznikove rakete in razprsiine bombe za so-
vraznika za hrbtom. Pri dodatnem izgorevanju
ima gorivo poide po priblizno Sestin minutah
Letali dosezeta najvecjo visino 40.960 evljev.
Fi0

minusom na ameriski standardni tipkovnici ali
2 migko (gor, dol). Ce pri poini moci motorja se
enkrat pritisnete 10, se vkljuci dodatno izgore-
vanie in iz $0b $ine rumen plamen. Sliko pove-

gate in pomanjsate z oglatima oklepajema
S pritiskom na ENTER se preselite iz kabine in
§ tiokami 0-9 gladate svoje etalo 2 vee zornin
Kotov. smFT ENTER vam da pogled i kortrol-
= V-kabini obracate glavo s 6
1,001 7. 8 tipko 5 ot
ozaju, ker drugace racunalnik
Zoz 4 sekunde nastavi pogied na armaturno

Igrate s palico ali kurzorskimi tipkami SPACE
strel , RETURN - izbira 0rozja. s tipko
vkljugite zavore, - Kijuka za
prstslanje. na_{etalonosili (samo 22 F-18)
kironsko motenje sovraznikovin radarjev
”ammmgy H — HUD, R - radi radarja (2. 10. 40
milj), T ~ taréa (na radaru je lahko vet letal)
Izbrano letalo zacne utripati. na zasionu pod
hitrost in
< in > se obracate na tien. M je
zelo natanéen zemljevid ZDA. ki mu z oglatima
oklepajema spreminjate merilo
desni strani armaturne plosce je signal za
zavore, kolesa, stanje 0rozja in koli¢ino goriva
na sredi je radar z zaslonom, na levi pa 50
kompas, horizontaini indikator. hitrost, visina.
mo€ motorja, signal za elektronsko motenje ter
vasa geografska sirina in visi
o lahko kadarkol ustavte P in et pote
2 ESC, medtem ko s SHIFT+ESC pridete
Toae v Th o biato 'azhc—wf natine
igre. Pri opciji FREE FLIGHT pregle
R afodt obalo ZOA. pote pa gberts DEMO
OF MANOEUVRES. Racunainik vam ponavija
7 osnovnih manevrov. Lahko si ogledujete letalo
iz ve¢ zornih kotov ali se usedete v kabino in
pustite, da racunalnik sam zganja akrobacije
2 letalom. Pravi lunapark. toda pazite. da vam ne
bo slabo!
Ko spoznate vse manevre, jin lanko zacnete
izvajati v dvoje 2 racunainikom potem se pa
VKljuéite v vojaske naloge. Za sprejemni izpit &
reba valotoi 2 etalonosike in pristat na nie
Pri pristanku ne pozabite izvleci kljuke in pazite
da ne boste preleteli vrvi
Vasi staresine pridno delajo evidenco vasin
nalog in poletov. V kartoteki si ogledate Stevilo
nalog, koliko ste jih uspesno opravili, stevilo
zadetkov, Kolikokrat ste bili sestreljen itd. Kar-
toteko lahko posnamete.

Bobo

£ arkadna igra @ amiga, ST, PCW @ 24,95
£ @ Infogrames @ 9/

ALES PETRIC

te e kda sodelovali na zaporniskin
igrah? Niste? Zdaj imate to izredno pri-
lotnost. grs <o sestavlene i Sestn dis-

Giplin, tekmuje pa lahko sest udelez

Kb nalbabih 2eomikor 3¢ pmzam B0 vsaki

disciplini, na koncu

Spunace (sl + Gor n poydl K pr
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SPnCA:

TEHRHNOLOGIIA"CRTNE KODE

Majhno orodje velikih sposobnosti

Rocni terminal bce52

beeS2 je programabilni ro¢ni terminal,
namenjen zajemanju podatkov v delovnem
okolju, dislociranem od racunalnika.

shranjeni za kasnej$o uporabo. Ima tudi svoj
lastni operacijski sistem OS52 in Ze vgrajen
interpreter viSjega programskega jezika
BASIC/PASCAL. Operacijski sistem podpira
delo s ¢italnikom ¢rtne kode, tiskalnikom,
prikazovalnikom LCD, tipkovnico in
serijskim vmesnikom RS232. S pomodjo
vgrajenega programskega jezika

(BASIC/PASCAL) si uporabnik lahko izdela
lastne aplikacije in protokol prenosa podatkov.
Nekaj podrocij uporabe:

zasledovanie artiklov, ki vstopajo v
skladisce in ga zapuscajo; inventurni popisi;

=]

[ vnosi narogil trgovskih potnikov;

O popisi stanja Steveev (voda, elektrika, nlin
itn)

[ zbiranje geodetskih, gozdarskih in drugih
meritev;

O zasledovanje repromateriala, orodja,

dokumentov, kemikalij (identifikacija s

pomogjo értne kode).

Mikrotut.

racinalnitoo & inieniing



Pritisni strel in nahranil ga bos. Lacni zapor-
i divie toléejo po mizi, ko pa jim napolnis
kroznik, hvalezno rignejo. Pocasnost se ti mas-
Eule: zioncem spinace na glavi hitro kongas na

PLIENJE KROMPIRJA: Vzemi krompi
1dol) 53 olupl (levo-desno) In v skozi wrata
). Ce vr luplien krompir, ga dobi§

o e a 3

ne zasujéjo nove in
nove posilike krom vl
POMETANJZ HODNIKA: Na hodiku s Sesti-
v mras ket a 160 1 toco: Shn
yrata neprestano pnha,a,o in odhajajo pazniki,
ik in psi. Vsi puscaio umasane odtise
nog (tac), ki jih muras vestno Cistiti. Ce te glavni
paznik preveckrat nadere, lahko zapustis svoje
delovno mesto.

4. ODBIJANJE ZAPORNIKOV: S ponjavo, ki jo
premikas levo-desno, odbijas olege, tako da
odietijo ¢ez zid. Paziti moras, da na tieh ali
v zidu ne ostane prevet jetnikov.

5. BEG PO DALINOVODU: S skakanjem levo-
desno po treh Zicah se moras izogniti elektric-
nemu toku. Zelene obloge ti prinasajo tocke. Ce
1o uiame tok af 6o pades z fce,js bega konec.

6. POMIRJANJE ZAPORNIl Sest smréa-
cov t Kradl pravien: spanec. i jih tako, da
stopi K njinovim postaljam in

Sprhajanjem spotaknes ob skiods na
e, 2achejo zapormiki spet giasno smrcat
totkah se kazejo odstotki tvoje energije. Utruje-
nost se zmanjSuje, & spié v postai in vecue,
ko miri$ sojetni

Verzia 24 amigo e opremij

domsetnim by S eies elodi,
 (061) 559-284.

Eanhlight
adna igra @ spectrum 48 K @ 7,95
t . N-mn ®99

NEBIL A. KANADA

e to vesoliske arkade je slavni Pete Co-
2 st: v osmih conah
1 rat X
possaball, sam vodi
m

izberete tipkovnico ali eno izmed stirih palic in
regulirate visino vesoljske ladje. Lahko igrate
barvah ali mono, vkljutite ali izkljucite zvok,
zamenjate barvo tabel s kolicino preostalega
goriva in varovainega polia. Prikazana so tudi
Stevila con, Zivljen; in raket,
Ko pritisnete opcij PLAY GAME, se prikaze
krog, sestavljen iz majhnih krogov s Stevilkami
d 1 do 8. S pustico izberete cono, v Kateri
nameravate igrati. Zdaj morate Se opremiti plo-
vilo. Na zaslonu se pokazejo merilnik varovaine-
a polja, merilnik kolicine goriva in Stevec s Ste-
vilom raket, ki jih nosite v tej coni. Ce zmanjate
K

raéun. Mislim,
ke jo 2a cone prye stopjo vie pripravienc
tan&no po meri. Sele zdaj se igra zares zacne.

staii, na katero se boste po konca-
nom poleta tudi vinil. Soviazmiki So obicaIno
letei krozniki, ki jih unicite z enim zadetkom, in
nekatere druge oblke. za katere jo reba v
zadetkov — thont s na po-
Skatlc na prvi stopnji:

Cona: oma. Skaticn 1ow, drga desro od
taje. 2.-4. cona dve levo, ena desno. 5. in
cona: dve 3katlici desno, ena levo. 6. cona: pet

desno, ena levo. 8. cona je specificna: ko

se prikazete na postaji, pritisnete palico gor.
Potem pocasi krenete na desno. Videli boste
disk telspor) na tleh, tk) z2 nim ek 20g0.
To le tempirana borba, lodira, ¢e se
- Lotet na Gesno prelette
Tleport im mino, tako da u izgubie izpred 06
idite na najblizjo linijo. Letite

poCasi na levo, dokler ne zagledate mine. Za-
Ustavite se in se spustite na tla. Poravnaite s
2z mino in izstrelite tri rakete. Ce ste s postavili
prav, bosta prvi raketi dvignili dim, tretja pa bo
mino unicila. Vzdignite se in krenite k teleportu
Ustavite se nad njim in se spustite tako, da bo
sprednja siran plovila obrnjen levo. Teleport
vas bo odpeljal v drugi del osme cone. Zdaj
samo kar najhitreje streljate. Sovrazniki, ki vas
napadajo z leve strani (zadnji na tej stopnji), se
bodo spremenili v prah. Pojdite na levo in pobe-
rite ve atice. Yimite e K teleport in
nato desno do post opnja je koncana.

Cone-Jo rata dokoncevati po wrst. Uzalte
v lepo narisani Zemljini krogli, ki se na nebu
nenehno vrti okrog svoje osil

Street Sports Basketball
® $portna simulacija im 48/128 K,
C 64/128, apple II, PC @ 9,95-24,95
£e EWIIU. S.Golde 8/8

NEBIL A. KANADA

koj ko sem zacel igrati Street Sports
asketball, sem sprevidel, da Basket
Vsaj za spectrum ne presega

imestie, 2. dvorisce, 3.
Sola, 4. mestno parkiriste. Najlepse in najbolj
urejeno je olsko igrisce. Potem se odlocate, ali
boste igrali proti ratunalniku ali Eloveku. Cn ne

e spreminjati imena svojega mostva, prifis-
nite na ENTER. Igralce vodite s tipkami, ki jin
sami definirate, ali s Kempstonovo, Sinclairovo
in kurzorsko palico. Zatem se odlocate med
cifro in mozem na kovancu. Ce boste dobili,
imate prednost pi izhir grace.

mi igraci v in vas nasprotnik izme-
ritne sbiata Bo onaga, doker v Coeh mostvn
niso potrfe. Posvetts pozomost lasinostim
igralcev. Ce izber se lahko zgodi, da

redh tekime i odi padia provehika Kapa:

ceprav jo dobar qraec, zore koS Drugidel jo
sama tel do kaks-
nega mzuun- Sosts wran 58 N et 50
i, na desni nasprotnikovih igralcev.

Zalanl ukvlr okrog slike kaze, katerega igralca
okvir pomikate s siike na siiko samo

tedaj, Kadar ima 20go nasprotnikovo mostvo.
Tekma se zatne z bojem za 2090, ki skate
sredini igriséa. To je tudi Kijucni del tekme, Kaiti
¢ tu izgubite 20go, i jo pozneje tezko pribo-
rite.
je 20ga pri vasem igralcy, s pritiskom na

streljanje napad Druga dva igraica iz
moétva sta pod nadzorstvom racunalnika in se
prav tako skusata polastiti zoge. Na kos lahko
mecete iz kakrsnekoli razdalje, toda dokler s
mu ne pribiate tolko, da 2oge med lstom ni
102n0sti za zadetek niceve. Ko mece-
e medl tokom, polette kakor Ikar n 2000 Zabie-
te. Prav nenavadno za 16- ali 17-letnika — sami
mutanti! Zogo lahko zatolcete tudi od zadaj
v trenutku meta potegnete palico v nasprotni
smeri od smeri

Vsi igralci so &, tako da jin je tezko razpoz-
nati. Zato sprejemajte v mostvo tiste, ki imajo

teze razpoznavali

Street Sports Basketball je odliéna igra za
zacetnike in predsolske otroke, ne pa za mojstre
Basket Masteria

Beach Buggy Simulator \
‘@ $portna simulacija @ spectrum, C 64 ]
® 1,99 £ @ Silverbird @ 8/8

ROMAN LLIC

red vami je nov program nore voznje

2 aviomobil. zbirate ahko med Sincla-

in Kempstonovo palico ali si sami

GoIoTite tipke. Pri tom naletite na majnno napa:

ko, popravite pa jo tako: UP = skok, JUMP.

streljanje. Medtem ko grafika $e zasluzi pozi

tivno oceno, za zvok to nikakor ne velja. Odloci-

te se za enega ali dva igraica in dirkanje se
zatne.

V spodnjem delu 50 vsi potrebni podatki, na

Katere je treba posebej paziti. Poleg Stevilke
roga je merilnik prevozene poti, po katerem
vsaj priblizno zveste, kako dale¢ je Se do ciljnin
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NOVO V KONSIGNACIJSKI
PONUDBI FIRME “aSchneider

TOWERPC — ZA NAJZAHTEVNEJSE UPORABNIKE

IBM-AT zdruzljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10
MHz, RAM 512 K-, grafika Hercules, CGA, 1 x floppy 720 K 3,5",
vmesniki: serijski, paralelni, za misko in za zunaniji floppy 360Kb,

5.25" MS-DOS 3.3

Opcije: trdi disk do 60 Mb, razsiritev RAM na 640 K, koprocesor

EUROPC - IDEALEN RACUNAL-
NIK ZA VSAKOGAR

IBM-XT zdruzljiv racunalnik, pro-
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM
512 K, grafika Hercules, CGA.
1 x floppy 720 K 3,5, vmesniki
serijski, paralelni, za misko in za
zunanji floppy 360 Kb, 5,25", MS-
DOS 3.3

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev
RAM na €40 K, koprocesor

CENA: 1135 DEM in cca. 70%
dinarskih dajatev .

TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA

IBM-AT  zdruzljiv _racunalnik, procesor
80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her-
cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy
720 K 3,5", vmesniki: serijski, paralelni, za
monitor, za zunaniji floppy 3,5 ali 5.25" MS-
DOS 3.3

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev RAM na
2,6 Mb z RAM Kartico

Vse navedene
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim pake!om Micro-
soft WORKS.

Angleska verzija vseh modelov bo v konsignacijski
Pprodaji v oktobru 1988.

Vabimo vas, da obiscete razstavni prostor Elektrotehne
v Hali A na sejmu Sodobna elektronika '88, v zacetku

oktobra in si ogledate racunalniske novosti firme

SCHNEIDER.

Prskiljome vas: Eloktrotshne Ljubara

Poljanska 25

61000 Ljubljana

Telefon: 061 329
328




vrat. Goriva imate na zacetku 99 enot, obnavija-
te ga s pobiranjem sodékov, ki padajo z neba.
Zaradi pretiranega poskakovanja se vam lahko
pripeti, da gorivo preskotite ali da pade na tia za
vasim vozilom.

Casa imate 500 enot. Kolikor ga ostane na
koncu, se spremeni v totke. Prav tako se tocku-
jejo pot, ki jo prevozite, in sestreljeni helikopter-
Ji- Ti so posebno neprijetni z zazigalnimi bomba-
se boste na vso mot trudili preskoti-

nje. se bo vas let po navadi

Nikar ne pretiravaite, saj vam streljanje odzira

dragoceno gorivo. Najpametneje je voziti z naj-

vego hitrostjo in skrajno varcevati z gorivom.
Pospeski vasega bagija so na zavidni ravni,

tudi pri skokih se lahko meri z marsikaterim
kengurujem. V tretiem in sedmem krogu se po-
leg ognja in kamenja prikaze nekaj, kar spomi-
nja na kato, zato kmalu po startu skocite! V sed-
mem krogu je ovir e opazno veé in se Se stop-
niujejo.

Draconus
C 64, spectrum @ 2,99

dna ige
£ Zeppelin @ 8/8

DARKO RADOJEVIC

enavaden junak: zabec Frognum hodi

kakor clovek in bruha ogenj kakor zmai.

ehajate se po dvorcu in (kaj bi druge-

ga) pobijate na stotine sovraznikov. Igro je ne-

mogoce koncati brez nesmrtnost, ki jo inacica

ze vsebuje. Grafika je povprecna, zvok

pa je slisati samo ob skoku vstran in med strelja-
njem.

V zgornjem delu zaslona vidite svoje tocke in
stevilo Zivijenj, v spodnjem pa predmete, ki ste
jih zbrali. Vase edino orozje sta bodalo, ki g
lahko uporabljate, kolikor hocete (strel in levo-

no), in omejeno Stevilo piamenov (strel in
gor-doi). Ob Zivljene ste: ¢e se vas veckrat dota-
knejo sovrazniki (majhni grbavci, volkovi, neto-
pirjl, Zoge in leteé] predmeti); Ge se nabodete na
konice; ob padcu iz velike visine ali v vodo.

TGN
Lanll
000900

Je ve¢ natinov, kako priti do posasti na kon-
jaz pa vam svetujem najlazjega. Z zacetnega
polozaja skotite v desno. Na prvem zaslonu
oste na desni zagledali svetle¢ se predmet.
Poberite ga in dobili boste dodatnih 10 plame-
nov. Prehodite 8e tri zaslone v isto stran. Tu se
vdrite skozi tia in poberite svetleci se predmet

Zelite povrniti prejsnji ik, se postavite pod plos-
€o's krozcem in poviecite navzgor.

pazljivo skoéite in v skoku padite skoz luknjo
v tleh, tako da boste doskoili na osamljeni
plosti na spodnjem zaslonu. Od tod Se en skok
lesno in spet padajte. Ce ste skocili dovolj
dalet, boste ob_padcu pobrali 10 plamenov,
potem pa, kar je veliko pomembneje, drugi
predmet - »hudicevo maskoe, ki vam zagotavija
neranjivost med velikim padcem. Takoj zatem
boste zadnjikrat izgubili Zivijenje zaradi prehu-
dega padca. Spet se boste znasli na zacetni
znozja, podobnega tistemu ob startu. Hitro s
povzpnite nan. Ko boste prihodniic izqubili Ziv-
fjenie, se ne boste vec vrnili na start.
Sprehodite se nekaj zaslonov v levo
potem vdite v tla. Poisdite plosco za transfor-

tri zaslone v levo. Postavite se na znozje. Vrnite

Na koncu poti se pogreznite in Se enkrat
skoite desno.” Sprehodite se nekaj zaslonov
v isti_smeri, dokler ne boste tréili ob verigo
sovraznikov. Unicite jih z baklami in padite.
Nadaljujte pot na desno in znasii se boste
pred posastjo, ki varuje eno najveciin strahot.
Pojdite mimo nje in... zagledali boste sluzasto,
bedno, ubogo, neumno, toda velikansko in zelo
Iepo animirano posast. Kako unicifi to - ne vem.
Ce bo kdo odkril, naj sporoti Mojemu mikru.

e nekaj: nasprotniki na nekaterih zaslonin
stojjjo kakor zamrznjen. Naj vas to ne zapelje!
Ce boste oklevali, bodo sovrazniki poleteli na-
ravnost nad vas in resitve ni. Zdi se mi,

v spodnjem delu zaslona manjka zelo pomem-
ben predmet, zares pa ne vem, kje bi mogel biti

Cerius

arkadna igra @ spectrum @ 1,99
© Atiantis @ 8/9

IVAN MIRCEVSKI

/ojemu planetu je zaviadal hudobni zele-
i Rogori. Ce hoces osvobodit svoje
ljudstvo, bos moral premagati Stiri stop-
nje in uniciti tirana. Atlantis je izdal pravo moj-
strovino bratov Shaw. Ce i je ugajal Exolon, ti
bo tudi Cerius. Grafika in animacija sta odlicni,
pa tudi zvok je na zavidjivi visini,

Na zacetku imas: BONUS (¢as) — 2450, PO-
WER (energija) ~ 20, AMI
BOMBS - 1. To zadosta kvetjemu za prvo
stopnjo. Zato vstavi naslednje poke (spec-mac)
in nalozi gro od zacetka

i o

2
8
3.
&
|

16 POKE 23797,195
4163, POKE 46632,42: POKE 46635,42: POKE

40 POKE 54171.0: POKE 54157.0: POKE
46948,0: POKE 47083,

50 POKE 48267,0: RANDOMIZE USR 23800

Najbolje je, da v meniju pritisnes opcijo 3 in
igral bos z naslednjimi tipkami: 6 — levo,

ATLANTTS

7 - desno, 8 - dol, 9 - gor, 0 - streljanje. Ce
med igro_pritisnes H, ti program ponudi moz.
nost, da nadaljuies (C) ali prekines igro (CAPS
in SYMBOL SHIFT).
Zlezes v svoj mogotni tank in odrines. Na
moras prevoziti doloceno Stevilo
Iokaci] in uniéiti »kontrolorja« (glavo, ki se gib-
lje po navpini osi). Srecaval bos vsakrane rake-
te in izstrelke, venda

uporabljas s tipko za gor. Tu so Se bombe (tipka
2a dol), energija, oroZje in najpomembnejse
— dodaten tank (ARMOUR). Vzemi ga vedno.

a prvih treh stopnjah s po 14 lokacijami so
strazarji na 3., 6., 9. in 12. lokaciji od starta. Ce
das na kaksni stopnji napacno Sifro, moras dve
stopnji nazaj.

1. STOPNJA je razmeroma lahka, toda zadnje-
ga strazarja lahko unicis samo, ce imas dodatni
top. Ko prides na zadnjo lokacijo. uniéi kontro-
lorja, da se ti odpre prehod. Pojdi ¢isto na des-
no. Raéunalnik te vprasa za Sifro. Sestavijena je
iz 8tirih €rk, ki si jih dobil od strazarjev: X. I, E, T
Sifra je seveda EXIT

Il STOPNJA: od strazarjev dobi érke U, T, R,
H. Sifra, ki jo moras vtipkati pri kontrolorju, je
THRU

IIl. STOPNJA: 2a zadnjega strazarja bos potre-
boval dodatni top. Dobil bos érke M. N. A, E.
sifra pa je AMEN (ne ravno ohrabrujoce).

1V. STOPNJA (17 lokacij): tu ni strazarjev. Ko
bos prisel na konec, bos zagledal glavato zeleno
bitie — Rogorfa. Brez napovedi bo zacel strelja-
1i, tebi pa ne ostane drugega, kot da ga Sestkrat
zadenes in s tem 0svobodis svoje |judstvo.

& (091) 25-60-92 (dopoldne).

Track Suit Manager

C 64, spectrum
78

Sportna simulacija @
©9,95¢ @ Goliath Games @

DEJAN PETKOVIC

voja drzava 2 nogometnimi prvenstvi za
najvisje svetovne naslove res nima sre-

; bo bolje, ko bo sestavijen
nov strokovni $tab za evopsko prvenstvo pod
tvojim vodstvom. Na voljo imaé naslednje
opgile:

QUAD - sestavljanje reprezentance (15-22
nogometasev).

DIARY - listanje vrstnega reda tekem.

CUP - porocila, tabele, rezultati. statistika

SCOUT REPORTS - porotila »vohunove, ki
opazujejo tekme tvojin prinodnjin nasprotnikov.

ATE - pospeseno premikanje datumov.

WATCH - ogled Katerekoli tekme iz vseh
skupin

PLAY - igranje tekem.

Track Suit Manager je morda boljsi od neka-
terih predhodnikov (The Double, Soccer Boss).
a dale¢ zaostaja za Football Managerjem . Gra-
fika in zvok sta zelo slaba. Skratka, igra za tiste,
ki se hogejo za vsako ceno znajti na razzarjeni
trenerski kiopi »
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European 5-a-Side

® sportna simulacija @ spectrum, C 64, CPC

©1,99¢ @ Silverbird @ 8/8

BOSTJAN BERCIC

do ne pozna Timothyja Clossa, Sest-
najstletnega programerja. ki se je pro-
slavil z igrama |, Ball 1 in 27 Pred nami je
Si izdelek. Kot pove ze naslov,
e za nogomet s petimi igralci na vsaki strani
Upravijate nogometasa, ki je najblize Zogi. ali
viatarja. Teren gledate iz pticje perspektive.
nuju za spectrum lahko izberete tipke za
prvega in drugega igralca, Stevilo igralcev, bar-
Vo terena, dolzino tekme in zacetek igre (kick
off). Pravila 50" nekoliko Gudna: ko bi morala

Bl prece] ratunainighops ovors (KICK OFF.

ALF-TIME. GOAL. Tudi
G Al e o sk kon o,
Ballu 2. Najboljsi ucinek je Closs dosegel pri

N 3

breanju: ko Zoga odleti kvisku, se pocasi veca,
med padanjem se pa zmanjsuje. Ce igrate sami,
je_racunainik pravi pocasne in ne

tezko dokopati do Zoge. kot se je to dogajalo
v Match Dayu 2. Edino tezavno je dati gol, ker
racunainik ubrani skoraj vse strele. Najbolje je.
da se pred watarjom obrneto levo. potem pa
strelate desno, al nasprotno. Tudi (0 i tako
Iahko izvedijivo, kot se zdi na prvi pogled. Ne
o rasobarant 2o bo rezun & - 1

Skate Crazy

| ®arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
CPC @ 7,99~ 14,99 £ @ Gremlin Graphics
®8/9

ANDRE] BOHINC

reddy je najbolisi kotalkar v svoji ulici
2ato 59 ga poslali na tekmovanje v New

na stezah in vrnitev domov

Tekmovanje se razpieta na trh kotalkarskin
stezah (championship courss). ki ss pomikaio
navpiéno. Prise Jo &as, da anje
o Spoactnost, by e 5 Jm prdobih  foran T30
stopinj, Skateboard Kidz in Skate or Die. Na
startu se zaslon razpolovi. Zgoraj gledate tek-
movanje in svojo energijo, spodaj 5o pa tocke,

branih nagradnin steklenick in zivljen| ter obrazi
sodn

Steze 50 ograjene s kupi zabojev, sodov in

um, smer pa kazejo puscice. Na vsaki stezi je
nekaj skakalnic, na katerih je dobro odskoGiti
2 najvecjo hitrastjo (dobite jo s tipko za strel).
Pobirajte nagradne steklenicke in se izogibajte
mnogih nadlog. Na prvi stezi 5o to oljni madezi,
ki vas mimogrede vizejo iz smeri, ter leteCi kroz-
nik in kotalka. Pozneje se jim pridruZijo érnci in
luknje na stezi. Tocke vam prinasajo tudi akro-
batski skoki, ki pa jih je zelo tezko narediti brez
padca. Najpomembnejsa je hitrost. Ce se boste
med voznjo ustavijali in se vracali po steklenic-
ke, zagotovo ne boste videli naslednje stopnje.

66 moj

Jobkore i, 2] s s ek it
Tak najdete na novem zaslonu
pritisnite ipko ENTER 22 premor. Poglefe. Kie
se se skrivajo sovrazniki, in nadaljujte.
streljajte vsesprek, saj lahko zadenete
tudi svojega komandosa.
3. Merilnik orozja se prikaze na novem zaslo-
nu tam, Kjer je bil na prejsnjem. Zato si e prej
nastavite pozicijo za novi zasion.

Eranbigc

Preden spoznate vse finte, se lahko zgodi, d
zaradi izérpanosti izgubite eno od treh Zivljen;

Ta nirlka jo odpta 22 oo braic. Prosi-
mo, poé ajte navodila

glavi tem delu igr
Med vasim Kotalkanjem se jim obrazi spreminja-
jo glede na vase znanje. na cilju pa pokazejo
ocene 0d 0 do 9. Prvi ocenjuje skoke na skakal-
nicah, drugi hitrost in Gas, tretji akrobacije (ta
vedno daje najnizie ocene] in Cetrti Stevilo po-
ranin nagradin sieeni. Ce dobite od ea-
kega oceno, ate dvoje vrat

Desna pelj |e|o na nasledno, leijo stezo. Ce se
odlocite za leva vrata, pridete v drugi del igre:
Car Park Challenge, Tokrat gledate Freddyja

Kaj priprav-

Morda »vaso igro 2e imamo, morda je

pmmu ali premalo zanimiva. Rezervacii po
telefonu ne sprejemamo!

@ Dolzina prispevkov (v tipkanin straneh,
30 vrstic po 70 znakov) je omejena. Arkadna
igra; najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
lovatina: najveé 3, pustolovatina: m‘MS

s Honorar 2a objavijend tipkano
8000 10 000 e i o kolllw

s strani, igra pa s vCen-

valnem parky. Gas jo omejoh, nadiegovalcey jo
50 Vo KotV prvam delu. Najbon 20t 26 oirb:
$ki zmaji, kamikaze in medvedki

kate Crazy je igra s Smo-belo, a lepo osen-
&eno grafiko v prvem in z dobro barvno grafiko
v drugem dely, 2 realisticno animacilo in veliko
mero humorja. Edini pomanjkjivosti sta zvok in
prevelika tezavnost prvega

Actlon Force II

® vsi spectrus
M 1405. rgin Games & 719

ANDRE] BOHINC

otem ko je pilot vojaskega helikopterja
Bill varo spremil tajnega agenta v bazo,
je dobil novo nalogo. Varovati bo moral
komandosa, ki il talce iz sovraznikovih
taborise. Pred akcijo so vasi zavezniki bombar-
dirali taborisca, a kijub temu vas bodo ovirale
jesetine prezivelih sovraznikov.
Med njimi 50 najnevarnejsi vojaki, ki se vam

obstreljujejo prav komandosa, ki ga varujete.
Paziti morate tudi na energijo, i je komandosu
sprot zmanjkuje. Cbravlate o & strlanjem na
amerike zastave. Ko 52 prebiete na sire
morate hitro odstraniti strazarja, ki
7ok brani dostop  jeci. Prtél b0 helikopter
in vas skupaj s talci odnesel na varn

Sedal

jati. Tipkajte m;n im presledkom. Poilm;
T Stovils avojege dteo b ah
Ziro racuna starsev, ce uoumm) o
norar nmknmc komcm-su v katerem je

i
® Kart, ki ni 46 dovol] dobre za objavo, ne

risujemo.
@ Rezervacija opisa velja en mesec.

Lestvica
najbolj priljubljenih

Velika Britanija Happy Computer
Ign 2obicajno ceno:
Manager 2 (dictve)
ot (U5 200)

Thompson's Olympic Challenge (Ocean)
ok Sk Mg

igre in kompilacije:
Bomb Jack (Encore)
satieships

Gaunter

ir Woll (&

oo Carcay

aj
1aiy pesiecniem taboriséu. Najbolj uéinkovita
je po mojem bazuka. Na 3. stopnji se boste
Sredall's tnitom. S promikaniem gralng PANGS
levo-desno si morate v 7 sekundah nabrati 39
zadetkov.
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Steve Davis Snooker (Biue Ribbon)
ZRN (lestvica po izbiri bralcev)

1. (1) Great Giana Sisters (Time Warp/ Rainbow Art
: (Lucasfim)

ive)




Spremenite vase
poslovanje

V Intertradu razsirjamo ponudbo osebnih raéunalniskih sistemov PS IT iz lastne
proizvodnje.

Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50

Oglasite se pri nas

L.rnmmm: TOZD Zastopstvo IBM Mosa Pijadejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844







