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Spremenite vase
poslovanje

V Intertradu razirjamo ponudbo osebnih ra¢unalnikih sistemov PS IT iz lastne
proizvodnje.
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adnji mesec smo o nasi i vasi revii brali

stvari odloéno postaviti na pravo mesto.
ednin sodelavcer, objavlanegs
10 razvidno, da Ciril Krasevec.
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Dezurni telefoni

(061) 319-798 ali (061) 315-366, int. 27-12
odslej vsak PETEK od 8. do 11.

ure

izdajah in ki zdruzuje sodelavce iz vsega jugosio-
rostora, na katerem je tudi najbol raz-

sirjen.
3. sicer, da smo Ze od vsega zacetka
izhajana fedi k sodelovaniu z crugim raéunaini
o bl med tisti

kali moznost
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Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
klicite v Petrovée, Dresinja vas 55A,
tel. (063) 776 705, ali pa se oglaslle
r u Grassal km
ncmj’ Grafinger Strasse 1Da
tel 08641/2
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Evropista veako leto dve ve-
lika  racunalniska  sejm

vHannovru in jesenski POW v Lon-
donu. Zanimive
i pravo nasprotje.

e, preglednice
in podobne stvari, ampak tudi ti-
stim, ki racunalnike uporabljajo pre-
tezno ali izkljuéno samo za zabavo.

howi 80388-PC, stojnice  knjigami
@ programiranj in sistem za branje
&rtne kode.
Tako kot lanski je bil tudi letosnji
jubilejen. Lanski zato, ker je

njem pokrovitelj sejma, istoimenska

revija, slavil desetletnico izhajania.
obletnic sicer niso postav no-

benega monstruoznega spom:

Kot 1 10 ponekod v navach, ampak

3o sefem e pranow. Iz profiniega

Personal Comy id Sho

oo om rbimandvalry Personsl Gome

stojno predstavitev pa jim PCW, kot
aze, premalo pomeni. Ohranii so
tradicijo (seveda, saj so Anglez), da
Je sejem prva dva dni odprt le za
poslovne obiskovalce in da na »res-
ni del miadina nima vstopa. To je
sicer lepo, a kakénega
Ucinka i bito. Vsta hudh K1 50 6ar
kali, da bi v racunalniskih igricah
pobili &imve¢ zunanjih in notranjin
@
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Na Zahodu
(skoraj) ni¢

novega

[r—

s

v temnih oblekah in kravatah, kas-
nefe pa v Kratkin hlacah, V posiowni
del miaditt obiskovaicev sploh ni
mikslo i, saj tam ni bilo wreck
znack in “drugih dobrot (spet na-
Sprctio GaBa i i ier ros rod
Kruha in iger
Kruha imajo Anglezi (vsaj tisti, ki
50 obiskali PCW) dovol. Iger pa se
nikoli ne nasitio. In ker je bil
PCW »ljudskie sejem, je bila 1o ide-
alna priloznost za rekiamo in proda-
o iger. In prodajalci so uporabili vsa
mogoda sredstva, da bi dosegli svo-
Jecile. lgranjo 2 acunainikin gral
nimi avtomati je bilo zastonj, na vi-
deu so prikazovali filme, Katerih te-
mo so obdelali v igrah, hostese pa
50 bile tod prikupnejse.
Najbolj originalna je bila gotovo
ideja firme Domark, ki je poskrbela

2a nadaljevanje igre Spitting Image,
v kateri se aviorji noréujejo (z politi
kov in drugih znanih osebnosti.
populami isto-
imensic televizisk, serj. $0 pred-

ili kar v zivo. Poleg stojnice je
St ot il vanader ropni av-

bus, ki je »vozil« na progi 10 Dow-

valci, ki 50 se ji smejali. Sinhroniza-
2a in govora je bila
res odliéna in s to potezo so prodali
ogromno iger
nedavno minulem sejmu elektroni-
ke v Ljubljani niso tako predstavili
nobenega od nasih politikov?
jetno zato, ker bi bile igre. ki bi jin
moraliigrati  njimi. odioéno pretez-
ke za navadne smrtnike
a bi pri hisi Microprose pokazali
in dokazali, da so najboljsi aviorji
racunalniskih simulaci, so ob svoji
stojnici_postavili simulator. ki je
sprejel tirinajst ljudi. Vozilo, po-
dobno avtobusu, je bilo dva metra
nad tlemi, pod njim pa so bl stroji
potrebni za njegovo premikanje. Ko
S0 nas »mehaniki-, oblecen! v letal-
ske kombinezone. Spustili v simula-
tor, 50 se vrata za nami zaprla in
rostor je napoinilo tiho brnenje
ventilatorjev, ki so skrbeli, da fe bil
kabini svez hiaden zrak in da ni
bilo nikomur (prevec) slabo. In nato
se je zacelo .. Ste ze kdaj pomisiil
kako bi bilo v petih minutah vzleteti
v raketi, dirkati z motorjem, voziti na
rallyju, Se spustiti po zeleznici smrti
in izvajati akrobatske totke 2 leta-
lom? Efekt je bil res izreden. rezul-

tati pa malo manj. Napis »Prezivel
sem_ simulator Microprosa« —
znacki, ki smo jo dobili — je bil kar

bosti. ki se nas

rover (kawasaki bi bil v prtijazniku

in na poti do letalisca, od koder bi

letel na Kitajsko, programiral z no-

vim Toshibinim prenosnim racunal-
m.

ake akcije splacajo. s po-

ti ne govorimo. To je
potrdil tudi nas stari znanec Janko
Mrsic-Fogel. Njegovo firmo smo

se igre se nikoli niso tako prodajale.
Naibolj grejo v promet gre 22 ST

ljudje pa vedno bolj obozujejo kri
Kako majhen Je sve
Nenavadno je,
Sinclairjevo je

Edina res prava in do neke mere
senzacionalna novost na letosnjem




‘e vas zanima, kaj je bilo med igrami (vsaj sode¢ po navalu obisko-
valcev) najzanimivejse: simulatorji letenja s helikopterjem (bojnega,

da i tiho I doigocasno) ter igra Operation Wulf, Zaenkrat e na
avtom: a imajo tisto, ¢esar na racunaini - brzo-
Strelko. Z.njo ste 58 - potem Ko sto se spremenil v naslednika

amba — borili v pragozdu, letaliscu, koncentracijskin taboriseih
Na vsakem kraju je bilo treba postreliti nekaj judi, razstreliti tanke in
alne. Igro motijo civilist

spravita k pameti. Ljudje so cakali v dolgih vrstah, da bi prijeli za
orozje in pobiali. Da ne bo pomote: pobijali niso le v &mo usnje
obleceni miadci 2 zelenimi lasmi. Veselo in nestrpno so se jim
pridruzili angleski dzentlemeni, ki jim je bila avtomatska puska bolj

melona in deznik. Stari nagoni torej Se Zivijo v nas,
vendar je glede na to, da je bil clovek v prazgodovini lovec IN
nabiralec, razmerie igric neenakopravno. Kaj hotemo, zadnje Gase je
ubijanje pac »in«, vse a »out«. Da bi modi sledili, 5o pri firmi
Ocean za bolj3i viis na svoj razstavni prostor pripeljali celo oklepno
vozilo. Res nezno, ni kaj.

PCW je bil po dolgem &asu prvi nov
raunainik 2 napisom Sincair. Sicer
je 1o tovarno kupil
iz kdove Kaksnih vzrokov odloéili,
da bodo uporabili e. In Ge-
prav so povedali, da sir cuve pritem
novem cudu ni imel
{1ako da ga e boste mogh pmmm
na ultralahko prenosno kolo al
etne aviomobil), so 56 za nacil
nosti njegovih izdelkov potrucil se-
mi. Pogresali smo le i do-
'angili ga boste lanko
predvidoma kupili novembra letos).
drugega pa e bilo na pretek. Sincla-
ir PC200, kot se novinec imenuje, je
e barve, s Smim tipkami, svimi
funkcijskimi tipkam inim rde-
&im napisom Sinclalr. Tipkounica jo
tipa AT 5 102 tipkama. Tipke sicer
niso narejene iz radirk, 5o pa Kijub

plosge, kot smo e, in tako jevse

stlaceno v majhni Skatli. Prva no-
vost n prva napaka. Skatla je tezka

okorna in nemogoce o je pre-
staviati po mizi ke Sele, da b jo
imeli na kolenih.

Vdelan je 3,5-palcni disketnik, na

desni strani poleg disketnika. Na le-
vi strani sta gumb za reguliranje ja-
kosti zvoka in stikalo za viop (Kljub
strosku kakih 10 penijev 5o si pri-
VosEili 1o razkosje). Zadaj so vsi
prikijucki, ki smo jin pri PC-jih vaje-
i, le vhoda za igralrio palico in mis
(oboje v ceni racunalnika) sta vdela-
na tako Kot pri atariju ST 1040 pod
tipkovnico.

PC200 je_popolnoma kompatibi-
s PC XT in na njem smo videli

len
delovati DOS 3.0. Baje s kompatibil-
nostjo ni tezav, vendar trditve nismo
mogli preveriti. Najvecja slabost so

vendar mora biti tedaj pokrov na
2gornjem delu racunalnika ves cas

Prikljucimo lahko tudi normalne tr-
de diske, vendar tega skusili
(kot da to ne bi bilo pomembno). Ce

vasa stvar.

zaupate besedi Sinclair, je to pac,

Cena PC200 spioh ni tako zelo
nizka in ne glede na to, da je verjet-
o e priporocena i b v rgounan

izja, mislim, da PC200 ne
B0 postl i, 14 var g racuasar
~ standard za domaco uporabo

Malo denar]a — veliko
muzike

od stvari, ki je na PCW 88
izstopala, je bila glasba. Ogledali
smo si lahko veliko sistemov za po-
vezavo amig, atarijev in PC-jev s sin-
tetizatorji in drugimi el
instrumenti. Roland, ki je znan pro-
izvajalec glasbene opreme, je imel
na sejmu 5vojo stojnico in tisto, kar

gapurska firma Creative Technolo-
gy. Na seimu je predstavila hardver-
sko-softverski paket za PC. Narejen
je Kot razsiritvena Kartica, ki o prik-
fjuimo na razsiritveni vtic. Kartica
je 12-kanalni sintetizator, ki proizva-
Ja stereo zvok. Vdelani ojacevalnik
skrbi za direkten izhod na slusalke,
2voenike in hi-i sisteme. Sistem zna
Simirat Kar 12 obicainih Ingtru:
mentov. Glavni del sistema so pro-
grami. Omogocajo igranje »v oza-
dju« (medtem ko delamo kaj druge-
9a), igranje izbranega_zaporedja
skladb, komponiranie, sestavijanje
Iastnih ritmov (tako lahko osnujete
lasten Modern Talking) in definira-
nje svojih instrumentov. Se zanimi-
vejsa je povezava z grafiko, pr
vsem animirano. Prezentacija,
smo jo videli na sejmu, je bila fanta-
sticna in odlicna za sejme, priredi-
tve, Sole... Predvidena cena je
okrog 150 GBP in ce bodo proizva-
jalci drzali obijubo, vam bomo lahko
sistem kmalu podrobneje predstavi-
i in hkrati povedali, kje se ga
kupiti

Atari lenari

Kijub temu da je bil Atarijev raz-
stavni prostor eden najveciin in naj-
vidnejsih na sejmu. Kaj pretirano
novega nismo videl. Vecino progra-

mov. Ki 0 fi predstavial kot no-
vost, smo v MM ze opisali (na veliko
zacudenje proizvajaicev). Kot kaze
so pri_ Superchargerju e vedno
tam, kier so bili spomladi, saj razi-
skovalcev in nesojenih prodajalcev
PCW ni bilo, pa tudi nihce ni

o njih ni¢ vedel
Edina res zanimiva stvar je bil
abaq, Atarijev transputerski raéu-
nainik. Ta je v petih mesecih dozivel

hitrostgrafike. saj sistem z enim
samim transputerjem zmore 128 mi-
fijonov toek pri zapolnjevaniu pra-
vokotnih ploskev in 64 milijonov pri
risanju znakov. Poleg operacijskega
sistema_Helios ze razvitin
tudi nekaj jezikov (fortran. C. pas-
cal) in podjetni programerii se lahko
fotijo dela. Seveda le tisti, ki imajo
v Zepu vsaj 5000 GBP (16.000 DEM),

PC uci

Kar navadili smo se ze. da 5o ra-
CunalnShiseimi v znamenjy
eliki mo Sicer i prisel
bil pa o prisoten poveod. I kaze. ga
ie zacel pohod na eno zadnjin po-
Jrotij, ki Se niso popolnoma njego-
sejmu_smo_lahko videli
ogromno programov za utenje jezi-

Kov. matematike, programirania
Poleg Sinclairja sta nove racunalni-
ke, namenjene izobrazevanju. poka-
zala Se Opus in Olivetti. Oba (Opu-
C IV in Olivettijev M200) sta XT

V_primerjavi s
o (595.G8PPC IV n 00 G55
M200). vendar sta v ceno vsteta trdi
disk In 2aneslivost Pr Glivftiju ve-
lja 3¢ posebe; pohvaliti tipkovnico
ki je visoko nad standardi. kakrsnin
smo vajeni. Na obisku v angleski
centrali IBM so nam pokazali njinov
nov sistem ucenja. En sam ucitel]
bo lanko prek satelita pouceval pet
fazredov po 30 utencev. razredi pa

bodo lahko kjerkoli na svetu. S tem
bodo prihranili ogromno stroskov in

Moj mikro 5
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Sinclair PC200 — tehniéni podatki

Grafiéna naina: CG
mesnik: serijski in paralelni
Tipkovni i

zunanji 3,5 ali 5,25«

ek zamis in igrano pa
Mers: 450 305 55
Teza

S-14CM (barvni, 14«, 10,35 k
Cena: 299 GBP

g, 370 X

Procesor: 8086, 8 MHz512 K RAM, razsirljivo s standardnimi karticami
A (TV in monitor) in MDA (monitor)

vdelana ena 3,5« disketna enota, priklju¢ek za dodatni

ogon
Razsirtve: podnazie 2 Koprocesor 8087, dve azSiitveni mesti, priju-

Wonitorja: &-12MM (monokromatski, 12+, 7 kg, 306 269 x 335 mm) in

335 x

racanalnik + mis + igralna palica, 100 GBP monokro-

|_matski monitor, 200 GBP barvni monitor

= = —

PRENOSNI RACUNALNIK TOSHIBA 3200

Popolna resitev
vseh tezav?

DEJAN V. VESELINOVIC

septembrski _Stevilki smo
opisali zelo zanimiv prime-
rek vrste racunalnikov, ki se
Sefe razuja, n sicer Toshibin pro-
nosni raéunalnik model 3100.
krat pa si bomo ogledali Aegovega
starejsega brata, model

Toshiba 3200 je v nasprotju
2 mlajsim bratom, ki pa je casovno

tipkovnica obéutno bolisa: s tem
imam v misiih prijetne;si obéutek pri
tipkanju. Menim celo, da je boljsa
od mnogih spravihe in velikin tip-
kovnic, in sicer tako zaradi dobrega
obdutka kot poreditve
1ipk, ki je taksna, da se otresete ob-
&utka »zbitostie, tako znailnega za
prenosnike. V primerjavi z vsemi tip-
kovnicami prenosnin racunalnikov,
s katerimi sem se doslej srecal, je
dale¢ najboljsa in prekasa tudi ze-
nithovo, ki je tud zelo dobra.

lzdelava

Obdelava

Udobnost

Dokumentacija

Zmogliivost

¢asa za potovanja in dolgorocno se
jim bo ta sprva draga investicija go-
tovo bogato obrestovala, kot smo
pri 1BM Ze vajeni

rogramov za PC sy
POW pricakoval spomiadi najavle-
ni dBase IV in novi 0. Videli
nismo

v trgovinah, a ker se Ashton-Tate na

mu ni predstavil, je zaenkrat
ostalo le pri obljubi, da nam bodo
program poslali za test po posti. Mi-
crosoft je svoje izdelke sicer pred-
stavil, vendar brez npvega DOS. Te-
ga 50 prodali e proizvajalcem racu-
nainikov, ki ga bodo prodajali na-
prej. Zaenkrat o njem vsaj pri Olivet-
tiju niso vedeli ni¢ natancnejsega
Od znanih programov je na trg pri-
sel le AutoCAD verzija 10, a zal je
1udi ta novica le iz sejemskih caso-

Zelo zanimiv dodatek za PC je
Imager — sistem za snemanje zas-
itnin kopij na video kasete. Kartico
prikljucite na razsiritveno mesto na
racunalniku in vse, kar Se potrebu-
Jete. je VHS ali Beta video. Hitrost

te 60 Mb. Cene za sistem Se ni bilo,

vet informacij pa lahko dobite na

e, The Street
sley, Hants, RG270PJ, Great Britain.

Inmi?

Na sejem sem potoval skupaj
s skupino ekonomistov iz Slovenije,
ki 0 si 8li v London pogledat, kaj in
kako delajo njihovi zahodni kolegi
Na prvi pogled je sicer kazalo, da

smo mi racunalnicarji Evropi blize
kot oni. Pri nas se sicer res da dobiti
vse najnovejse programe, ne da bi
jih placali, vendar pa samozadovol-
5tv0 0b tem ni primerno. Mislimo si,
da smo mi tisti, ki S0 pametni in

premeteni, ker nekoga viecemo za
nos. Vendar se »opeharjeni« tega
Zavada in ko mu bo lepea dne na-
Sega goljufanja dovolj, nas bo
stavno odrezal 0dvsega. I ta slepie
dan niti ni tako dalec

6 Moj mikro

TOSHIBA

3200

pravzaprav starejsi in si zasluzi na-
slov staresine prenosnih superracu-
nalnikov, naslov, ki si ga deli s Com-
pagovimi modeli, sorazmerno vetja
in okornejsa od modela 3100. V o¢i
nam najprej padejo prav vecje mere,
dobrih deset centimetrov v globino
in nekaj centimetrov v visin o, o
racunalnik vzamete v roko, ugotoy

e 80 10, da Jo priblizno dva kiogra:
ma tezji od predhodnika. Kar malce
¢udno za Japonce, ki so pravi moj-

Ce kaka firma dobro pozna plaz-
matske zaslone, potem je to gotovo
Toshiba. Tudi tokrat nas ni razoéa-
rala. Slika je povsem stabilna, brez
kakrsnihkoli deformacij v vogalih.

Povsem normalno, saj je zaslon pre-

nosnih raéunalnikov plosk. Zdi se

mi, da po hitrosti menjave slike po-

nuja tako reko¢ isto kot stari model

tudi to je vet ali manj normalno, saj

fe hitrost zesionskega osvezevanja
vseh

stri

Brz ko zaénete prelistavati priro¢-
nike (ali pa si ogledujete oglase)
2veste, da ima ta stroj zdaj ze Obve-
zen plazmateki prikazovalnik (1]

komaj Stiri_centimetre debel za-
slor) i & priblin enakih dimensi
Kot pri starem modelu, vendar je
nekaj bistvenih razlik. Najvecja e ta,
dapoleg standardnega Toshibinega
natina 640x400 ponuja s zdruzlji-
vost z nacinom

Kmalu nato se ugotovite, da je

1o ne gleds na rsto zasiona. Ni ™
pa povsem jasno, zakaj je tudi pri
tem modelu tako, kajti ves stroj je
pravzaprav izdelan zunaj standard-
nih okvirov oziroma z drugimi bese-
dami, procesor ne isce dostopa do
video Karte prek sorazmerno pocas-
nega vodila.

Vprasanje je toliko umestnejse,
disku

8
g
H
§
E]

50 prisilili, da se obnasa kot dvakrat




hitrejs disk (erietno so poskibell

procesorja neposred-
nE|§|. kajti niso_uporabili vodila),
skratka, dela hudimano hitreje (glej
rezultate meritev)

izenacen in dobro usklajen sistem.

rocesor je pri obeh modelih isti
(Intelov iAPX), vendar ne tece v tak-
ot pri modelu 3100, tem-

ja »navili« na 12 MHz 2 enim
&akalnim stanjem, to pa pomeni 50
odstotkov vejo hitrost. Ne gre se-

Koproce-
sorja, ki pa je za ¢uda omejen na
8 Miiz (zares nerazumijivo. s trg
e dolgo por 10 MHz).

Thogl sicer recl, da jo 10
ankimvest, vendar albdiior Hro-
izvajalca tezko razumem.

Napajanje je v samem racunalni-

w in se avtomatsko prilagaja mrez-
ni napetosti (1101220 V). Shranjeno
je v desnem zadnjem vogalu racu-
nalnika, kar ni tezko ugotoviti, Kajti
plasticno ohisje stroja se nad njim
kar precej segreje: kmalu postane
toplo, vendar nikakor vznemirljivo

Na zadnji strani raéunalnika sta

najbolj zanimiva dela tega stroja,
namre¢ vtiénici za razsiritve. Obe se
strogo pokoravata standardu IBM;

e, Prav z8fo je ta siro globli od
a 3100,
Viéino-teh Kartic. Toshiba. poleg
standardnih kartic ponuja $e svoje
za lastni modem in pomnilni

Siritev LIM EMS do 4 Mb (torej za
dopolnilne 3 Mb, ker raunalnik
standardno_dobavljaj

mogli dodat poleg vsega omenje-
ega.

Meritve

da Toshibin model 32005
Kar hitre sodobne racunalnike. Testi
CORE za trdi disk pokazejo, da je
hitrost prenosa 163,1 K

(torej povsem n:
nih_krmilnikov trdin_ diskov v AT
strojih), da je povprecen dostopni
das 37.4 ms

Skratka, rezultati meritev so_bili
v okviru pricakovani. Smemo torej
reci, da je raunainik znacilen pred-
stavnik danasnje generacije AT
strojev, zunajserijski pa je pac zato,
ker je prenosen. Malo je pac AT-jev,
ki bi bili tezki komaj 8 kg

Sklep

Opravitiimamo torej s tehnolosko
zelo impresivnim p

oznamo malo racunalnikov, ki bi

ponujali vse to, kar odlikuje Toshi

: sorazmerno hiter

trdi disk povsem dostojne kapacite-

te (celo odlicne, ker imamo paé
opraviti s prenosnikom), povsem le-
itrost dela, izjemna grafika (s
Zlasti, ker jo zmore prenosni mo-
del), vse to pa je zavito v paket, ki je
lien in prenosijiv. Dodajte Se dvoj-
no moznost raziritev, tako s Toshi-
binimi kot povsem standardnimi
Karticami, ki si jih sami izberete, pa
boste brz uvideli, da model na trgu
pravzaprav nima kake hujse konku-
rence, e ne upostevate Stirioglatin
kovékov, ki so podobni racunalni-
kom Sele tedaj, ko jih razstavite na
dele.
Ali ima ta stroj spioh kake po-
manjkljivosti? Vsekakor. Prvic, ce-
prav so se inzenirji ocitno mocno

da bi racunalnik kar naj-
bolj zmanjgali, imamo pred sabo so-
razmerno velik kos hardvera. Masa
8 kg sicer ni ni¢ hudega, Kadar ste
zavaljeni v naslonjacu, nekaj druge-
a je, kadar morate vse t0 nositi
ompa-
qovi modeli Se tez; in drazji. vendar
50 po kakovosti edina prava konku-
renca temu racunalniku (nisem imel
priloznosti, da bi preskusil Zenithov
supersport 286 in_Mitsubishijev
286L). Druga pomanjkljivost: racu-
nalnik ne dela na baterije in potem-
takem ni pravi prenosnik, temvec je
»prenosljive

Ceprav mi stroj ni dolgo delal
druzbe, sem brz nekaj opazil. Kakor
hitro sedete preden, ze ugotovite,
da imate opraviti z zrelim izdelkom
resnega proizvajaica. Prevzame vas
nekaksen obéutek lagodnosti in za-
upanja v stro), skratka, 2di se vam
(morda pa samo upate), da vas ne
bo pustil na cedilu. Samo tisti, ki
ima izkusnje 2 mnogimi modeli, bo
Vse 1o zaznal — in 1o je morda vaz-
nejse od razmisljanja o morebitnin
drobnih pomanjkljivostin. Sicer pa
Toshiba vsaj po pahijaci izdelkov. ki

ponuja, zares nima konkurence
na svetu

Za konec ostane velik vprasaj, to
paje cena. V ZDA ta racunalnik sta-
ne priblizno 3600 USD oziroma 3850
D 2 ustreznim 80287-8. Tudi za
tamkajSnje razmere je to zasoljeno,
saj vemo, da lahko podoben klon, ki
bo lepo_sedel na mizi. kupite
2000 USD, torej za pol manj denaria
Po drugi strani pa je tudi veliko tr-
dobne prenosnike po-

nujajo za polovico Toshibine cene
Ko kako-

mnox
delajo na baterije. kar

No, eno so anonimni kioni, drugo
je Toshiba. Iz stroja res veje Kako-
memo pa pozabiti na ome-

njeni vticnici za razsiritve. Prav za-
radi tega ta racunainik pravzaprav
pomeni popolno resitev vsen tezav.
kajti zaradi njega sploh vet ne po-
trebujete namiznega racunalnika
Z drugimi besedam, to nikoli niti ni
Uil rabunaini. i nsf bi il ahermasl-
« stroju: nasprotno, ze

odsamega 2acetia s05iga zamisli

nekaterin sledi 6,6 ms. Skupen in-
dek jo glede na PC 244,

Pitoatnt tost LANDMAR

(verzija 4.0) je 11,7, diskovni indeks

mje Tos-
Nioa inala pra £V, 5 vagnerse
pa je. da je zares prisia na il

Ge imate torej dovolj cvenkain ce
povih potrebujete racunainik. ki ga
i te2ko prenasat, potem - ne okie-

Nase meritve govcev, ki
Ta alternativa sicer nima ta
TOSHIBA | TOSHIBA | vostnega zaslona, zato pa
Racunalnik IBMPC | 3100220 3200 pranoanii il
Procesor 8088 80286-8 oshibinmodel e 2more
Takt, MHZ a7 8
in sicer natanko za | Cakalni cikli 1 1 1
1. PROCESOR:
a) Prazna zanka 1,00 242 361
i8koraz- | b) Ne dela« 1.00 262 19
©) Celo stevilo | 1,00 52 695
unainik | d) Celo stevilo I 1,00 826 1220
E 1
Sami razmisite, kaj bi se | &) Plavaioca vejica 100 Aido L
POVPRECJE: 1,00 4.47 675 el s BraverT
2. ISKANJE PRIM. STEVILA 1,00 4.07 6.33
3_POMNILNIK:
a) Berilpisi 256 bitov 1,00 656 1033
b) Beri/pisi 64 100 669 10559
POVPREGIE: 1,00 662 1046
s . BASIC:
Po prilozenih rezultatih bz vidite, | ) Sest. celin . | 100 as1 544 el
ada med | ) Sest celih st. Il 1,00 370 557
©) Plavajoca vejica 100 355 530
d) Povezovanie nizov 100 356 35
L di | o) Iskanje podan(ml 1,00 344 512
stopnil standard- | t)'prazna zan| 1.00 450 450
o epainiel podalioy 1,00 Ne dela! 326
ri | POVPRECJE: 1,00 372 5.21
) in da je dostopni Eas do (5. TRDI DISK.
a) Nakljuni zapis 1,00 082 282
lede Na | b) Nakljuéno branje 1,00 075 215
T pa 122 Kot bilo pricakouat fe | c) Reano branje 160 074 507
pokazal
Hz, hitrostni indeks NORTON | POVPRECJE: 1,00 077 241
Povprezen indeks fiost
(1+2+8+4) 100 443

2,5, skupen indeks racunalnika pa
87,
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PREDSTAVLJAMO VAM: SCHNEIDERJEV EURO PC

Vmesni ¢len med

HCin PC

PRIMOZ KOLAR
Foto: IGOR SELJAK

njen je s 640 K RAM, razsiritev pa je
mozna do 1 Mb. Graficni vmesnik je

o letosniega leta sta firmi

Amstrad in Schneider nasto-

pali na trgu z istimi modeli
Skupaj sta bili uspesni z modeli se-
tije CPC, joyceom in tudi PC 1512
ter PC 1640. Letos spomladi pa se je
nemski del kooperacije, . Schne-
ider, odcepil od Amstrada ter pri-
pravil povsem svoj program racu-
nalniskih artiklov. Tako je aprila na-
javil_prihod lastnih _racunalnikov
v razredu [BM kompatibilcev. Zna-
gilnost vseh je zamenjava 5,25-pal¢-
ne diskete s 35-palcno, kakrsno
imata tudi atari ST in_amiga. TO-
WER 2001220/240 in TARGET PC
spadla med AT kompatibilce. P
je_namizni, drugi_prenosni
imata procesor 80286 v ekt 10 o2k
roma 8 MHz in operaciski sistem
MS-DOS 3.3.

Prenosnik ima 640°K RAM z moz-
nostjo razsiritve do 2 Mb, eno 3,5-
paleno disketno enoto in rdi disk

Mb, LC prikazovainik 640x400
(oot o et e e serijska
vmesnika RS 232C, moznost priklju-
Citve zunanje disketne enote. Nje-
gova masa je 6.4 kg, cena pa okoli
6000 DEM.

Namizni model ima vdelanih 512

na osnovni plosci se pusti
razsiriti do 6 fodatno pa prek
stirih ticev za razsiritvene Kartice,
ima dve 3,5-paléni disketni enoti ter
omogoca trdi didk do 60 Mb.

Najmocnejsi med vsemi pa je mo-
del PC 2640. Procesor je prav tako
80286, dela v taktu 12 MHz, napol-

8 Moj mikro

ima
eno 35-paléno disketno enoto, a za
razliko od modela Target PC je ka-
pacitete 144 Mb.

verzije 33, ima dva dodatna vtica za
razsiritvene Kartice in vse Klasicne
vmesnike.

e sestavku bomo pocrobneje
predstavili bk model
= EURO P
s predhodnikom PC 1640 (PC 1512
se ni izkazal Kot posebno uspesen
radunainik) sestavijajo kompleten
asortima osebnih racunalnikov, od

XT v tipkovnici (Euro PC) do AT
kompatibilcev (Amstradov PC 2640
ter Schneiderjev tower 200/220/240
ter prenosni target PC).

Zunanji videz

Po videzu Euro PC ne spada med
Klasiéne osebne racunainike. Za
razliko od Kiasiéne konfiguracije je
sestavjen le iz dveh enot, tipkovni-

e in monitorja. Tako je na pogled
krizanec med atarijem 520 in 1040,
dizain pa je Schneiderjev, dopadiiv,
prav tako pa uporabno zasnovan
Neuporabljenega prostora skoraj ni
in naj ga gledamo od zunaj ali zno-

povezana s 60 cm dolgim kablom,
pridiucek pa fo izveden z Spolnim

~ torjem, tako da je
o2 PAKIVER o drogton .

nitor. Poleg monitorskega kabla
v raunalnik (tipkovnico) vodi Se ka-
bel z napajanjem, ki je izvedeno
2 zunanjim 27-watnim usmernikom.
Napajaini kabel je dovolj dolg (1,2
m), da je usmernik mozno skriti tudi
pod mizo (celo priporoéiivo je, da
ni preblizu monitorja), na racunal-
nik pa ga prikljucimo z zadnje stra-
ni, Kjer prikljucimo tudi monitor in
Kier najdemo stikalo za vklop.
Tipkovnica ima nemsko razpore-
ditev tipk (QWERTZ) z nemékimi
2Znaki, manjkajoéi znaki s tipkovnice
ASCII pa so »obeseni na tipkovni-
o pod kombinacijo tipk Ctrl+Alt
Ta razporeditev je za nenemskega

vetina nacionainih znakov definira-

da obstaja tudi preklop na tipkovni-
co ASCIl oziroma_ preimenovanje
tipk na tipkovnici ter uporaba na-
lepk za oznatitev tipke (tako je pre-
urejena tudi tipkovnica na sliki).

T tipkovnica s 86 tipkami
Mehanika tipk je klasicna. linearna
in veliko prijetneisa za tipkanje kot
tista na sorodniku 1512. Nad nume-
riénim delom tipkovnice o tiri LED
diode za indikacijo o vkljucenosti
tipk Num in Caps Lock, delovanja
disketne enote (vse tri rumene) ter
delovanja raéunalnika (rdeca). Obe
tipki Shift in tipka Enter so velike za
tri normalne tipke in tudi druge kon-
trolne tipke so numerié-
nem delu tipkovnice je $e druga tip-
ka Enter (ki tudi opravija svojo funk-
cijo). Resetiranje racunainika izve-
demo s tipkami Ctrl +Alt-+Del, &
zelimo hardverski reset, uporabimo
kombinacijo tipk Gtrl+Alt+Back-

nice je s spodnje strani pokrov. pod
Katerim se skriva viié za razsiritveno
kartico. Na levem in desnem robu
tipkovnice je rob, tako da je mozno
tipkovnico premikati po mizi. ne da
bi si polomili nohte, hkrati pa dobro
rabi kot opora pri izvieku diskete.
Z gornje strani so reze za hiajenje
m

).

Pri_izbiri_monitorja imamo dve
moznosti: 12-paléni monokromatski
ali 14-palcni barvni monitor. Prvi de-
Herculesom, drugi s CGA
kompatibilnim vmesnikom. Poleg
Schneiderjevega monitorja_lahko
na racunalnik prikljuéimo poljuben
monitor s TTI raficni
vmesnik je Ze vdelan na glavni tiska-
nini, vrsto monitorja in s tem tudi
nagin delovanja prepozna sam. Sli-
ka na Schneiderievem monoks
matskem monitorju MM12 je oran:
ne barve in zelo kvalitetna. Proizva-
jalec monitorja je isti kot pri Atarije-
vem monitorju SM 124, ki slovi po




kvalitetni sliki. Na desni strani naj-
0 potenciometra za svetlost in
kontrast ter stikalo za vklop. Na zad-
nji strani sta prikijuéna kabla za
omrezno napetost in video signal.

Hardver

V notranjosti tipkovnice s skriva
tiskano vezje, poleg njega pa se 3,5+
paléni disketni pogon ter prazen
prostor za eno kratko (17 cm) razsi-
ritveno Kartico. Tiskanina je majh-
nih dimenzij (20x30 cm), redko po-
sejana z integriranimi vezji in kvali-
tetno izdelana. Vsa elektronika je
zdruzena v desetih integriranih vez-
jih, poleg njih pa najdemo na tiska-
nini Se RAM vezja ter nekaj TTL ve-
2ij. Procesor je Intelov 8088- 1 (pro-
izvajalec Siemens) in deluje v taktu

. . prek tipkovnice pa je mo-
zen prekiop hitrosti na 7,16 in 4.7
MHz. S to taktno frekvenco je pro-
cesor 8088-1
vej3i od sorodnega 806
8-bitno podatkovno vodilo, 8086 pa
16-bitno).

Vdelanega RAM je 512 K (desno
$podaj) in se na osnovni tiskanini ne
a je razsiritev

AG EURO PC (ki pa $e ne more biti
dokonéna; glej poglavie Odkrite pa-
sti), v drugem pa je generator zna-
kov za monitor. BIOS 2.05 je datiran
5. julijem 1988, vezje pa je na kvali-
tetnem AMP podnoZju.

V sredini tiskanega vezja je bate-

ja za hranjenje podatkov o konfigu-
racij racunalnika. Konfiguracijo na-
stavljamo z zaslonskim (ROM) pro-
gramom Setup. ki ga lahko prikiice-
mo v poljubnenn trenutku s tipkami
Ctri+AIt+Esc.

V desnem zgornjem kotu tiskane-
ga vezja je kontroler za dve disketni
enoti in trdi disk. Vdelani disketni
pogon je Toshibin (izdelan je iz se-
kane_plocevine), ime proizvajaica
pa zagotavlja kvaliteto

Tipkovnico so sestavili pri firmi
Mitsumi, je nad tiskanim vezjem in
prostorom za razsiritveno_Kartico,
Z osnovno tiskanino jo_povezuje
trak, kot pri ZX_ spectrumu. Torej
prepogosto_odpiranje racunalnika
ni priporocijivo (za 10 niti ni potre-
be, saj 50 vsi zunanji prikljucki do-
stopni brez odpiranja racunainika).
Prav tako najdemo na tiskanem vez-
ju piezo-elektricni brencac (levo od
RAM vezi]), katerega zvok je zelo
rezek. Izdeiovalec bi mu lahko do-
delil potenciometer za nastavljanje
jakosti zvoka. V levem zgor
1u S0 vhodno-izhodni kontrolerji in
posebno JIM (Joystick — 1O Maus)
vezje za kontrolo prikijucka miske
oziroma dveh p:

Crafi¢ne zmogljivosti
ra¢unalnika

2 izbiro monitoria je opredelien
tudi grafiéni natin, v katerem bo

Goovar ratunainik. v Kombinaci
2 barvnim monitorjem deluje v CGA
nacinu, ta pa ponuja barvno grafiko
v logljivosti 640x200 tock v Stirih

Tehniéni podath
Procesor: 8088 16/4,77
Mz podr\oius za koprocesor
, razSirljiv na 640
RS atiiveno karico, OMOS
RAM za uro realnega asa in po-
datke o konfiguraciji
Monitor: monokromatsii (orans-
e L

snﬂcm vmesrika: Hercules
} (

i
Dodaths zunanja disketna enota
35 ali 5,25-paléna 360/720 K
mesniki: _paralelni,
ave igraln) paic
WERTZ, nemska
zie: monitor: 30K3
tipkovnica: 22x55 cm
Programska oprema: sedem di-
sket z MS-DOS 3.3, GW-BASIC,
Microsoftov WORKS

serijski,

Sarvap ali 3201200 tock v Sestnal
stih. Ce je priklju¢en monokromat
Sid monitor imamo grafiko resoru:
cije 720x348 tock v eni barvi Teksta
na zaslonu je 805 znakov (pri
CGA v Sestnajstih barvah). Z
Kromatskim monitorjem 6celo pro-
grami za kartico Hercules, a ce ima-
0 program za CGA kartico (veina
iger), lahko na Herculesu simulira-

kartico CGA s programom
SimCGA.

Vdelani vmesniki

Kot ze pri predhodnih modelih so
tudi tokrat v osnovni konfigura
vkljuéeni vsi najvaznejsi vmesniki.
Vsi 50 namesceni na zadnji strani
tipkovnice. Prikijucek za napajanje
je izveden s 7-polno DIN tiénico,
Kot posebnost ima nozico ON, s
tero se ob izkljucitvi racunalnika iz-
Kljuti tudi napajalnik. Podobni prik-
Tjucki S0 tudi na prikljuckih za zuna-
njo disketno enoto in trdi

esno od prikljucka za napajanje
(gledano z zadnje strani) je kombi
niran prikljucek za Microsoft (BUS)
kompatibilno misko (ki ni sestavni
del kompleta) oziroma za dve digi-
talni igraini palici, paralelni prikiju-
ok antronlce 2 tiskein (25-pol.
ni zens or) ter serijs
Drikiutek 7S 5330, veden 20.pol.
nim D konektorjem (AT razpored
nozic). Zraven je e odprtina za prik-
ljutke, ki 5o na razsiritveni plosici
napajalnega prikjucka je
Wignica za prikijucitev monitoria,
nato sledita viiénica za prikijucitev
zunanjega 20 Mt
poina HDD-22 wticnica) in skrajno
levo 25-polna D wticnica za zunanjo
disketno enoto.

Programska oprema in
literatura

V ceno racunalnika je vteta tudi
vretka 2 disketami. Preden jo od-
prete, vas prodajalec opomni na po-
godbo o uporabi programske opre-
me, ki je v vrecki. Notri je sedem
disket s programi. Na eni najdemo
Microsoftov MS-DOS 3.3 v nemski
razliéici in GW-Basic, na drugih Se-

ih pa Microsoftov integrirani pa-
ket WORKS. Poleg disket dobimo Se
za skoraj 10 cm priroénikov. V skatli
2 raunalnikom torej najdemo zaje-

0 MS-DOS 3.3, priroc-

nik za GW-Basic in WORKS (vsa lite-
ratura je v nemsini). O racunalniku
samem pa zvemo vse potrebno iz
tanke knjizice, v Kateri 50 razlozeni
sestavni deli racunalnika, navodila
za postavitev, uporaba tipkovnice
‘osnovne funkcije DOS in program
Setup. V dodatkih so opisani prik-
ljuéki izhodnih konektorjev, podatki
o vmesniku za igralno palico, o tem,
kako instalirati program, da bo tekel
raviinem _graficnem _naéinu,

o sporoéilih 0 napakah i o razpore-
ditvi tipk pri razliénin nacionalnin
tipkovnicah. Na koncu vsakega pri-
roénika (@il poglavia je indeksno

@zalo.

“iGhKs je integriran paket, se-

jevalnika _besedil
000

5
g
3
83

sed), raéunalniske preglednice, po-

tkovne baze in programa za izme-
njavo podatkov z drugimi programi
ter svetom preko serijskega vmesni-
ka. Podana je tudi razporeditev prik-
ljuékov na komunikacijskem kablu.

samem-programu Works pa po-
datke enostavno prenasamo med
tabelami, podatkovno bazo in ureje-
valnikom besedil. 1z Worksove po-
datkovne baze lahko podatke pre-
nesemo v dBase lll, iz preglednice
v Lotus 1-2-3, besedila pa prek DOS
v poljuben urejevalnik besedil. Pri
prenosu podatkov nam Works po-
leg prenosa med programi ponudi
tudi prenos med racunalniki prek
serijske linije in podpira elektron-

Moznosti nakupa in cene:

ZRN: Rustrii; _ (Elekirotehng)
Racunalnik 1208 DEM  10.990 ATS 1135 DEM + 70%
b e

Dod. 5,25 disk. enota WEDEM  2HOATS S17DEM + 70%
dajat

Dod. 35 disk. nota 398 DEM - s

Dod. trdi dist 998 DEM - =

Miska T90EM - -

Podstavek za monitor

DEM
Tuje cene vkljucujejo prometni davek (ki ga debvle nazai). v ZRN znasa

14%, v Avstrij

i 20%. Carinske dajatve znasajo cca.

sko posto. Poleg stirih programskin
disket sta Se dve disketi z uénim
programom, ki nas skozi Works po-
pelje z raziago in vajami (ter obilo
potrpijenja).

rugi programski opremi ni
vredno izgubljati besed, saj je to PC
kompatibilen raéunalnik z goro pro-
gramov, in doslej Se nisem naletel

enotah, véasih zahtevajo menjavo

enot, to pa pomeni pogosto menja-

vanje disket. Pri programin, ki po-

trebujejo manj kot 512 K RAM, lah-

ko ta problem resujemo z uporabo
a

Dodatna oprema

Ker osnovna konfiguracija z eno
720K disketno enoto marsikomu ne

osnovni plosti vdelan kontroler za
dodatno disketno enoto in trdi disk.
Ti napravi lahko prikljuéimo na zad-
nji strani racunalnika, $katio z di-
sketno enoto oziroma trdim diskom
pa odlozimo nekje na mizi

Pri izbiri dodatne disketne enote
imamo dokaj proste roke. Prikljuéi-
mo lahko poljubno 360 ali 720
K enoto, najsibo 3,5 ali 5,25-paléno.
Za razliko od Klasiénega PC lahko

uro PC uporabljamo 5,25-paléno
disketo z 80 sledmi (720 K).

na le na 5,25-palénem formaty (na
nasem trgu rabljene opreme). Torej
je treba imeti ali prijatelja s 3.5 in
5,25-paléno enoto ali pa se truditi
s prenosom programov po serijski
finiji. Vsekakor pa je najugodnejsa
resitev lastna 5.25-paléna disketna
enota. To je jasno tudi proizvajal-
cem teh enot. Na razpolago imamo
5.25-palcne disketne enote s

in take, na Kateri lahko s stika-
lom dologimo, ali naj ima 360 ali 720
K (moznost prekiopa je potrebna za-
to, ker je 360 K standard za PC).
Schneider ponuja v oglasih 5.25-
paléno disketno enoto s 360 K; v Av-
Striji in tudi pri nas («IIF=, Pod aka-
cijami 21, Ljubljana, tel. 262-689:

Nadaljevanje na str. 19

Moj mikro 9




Sodobna elektronika
88, Moj mikro in Tetris

MATEVZKMET

MM je navajen obiskovati racu-
nalniske sejme in o njih porocati. In
ko se lovek navadi kritiéno ocenje-
vati sejme, razstavijalce in razstavne
prostore, jo zanimivo eniat stati na
drugi strani in Cakati na ocent
ko je bilo na letosnjem ,umlemem

prostoru smo prodajali najnovejo
Stevilko MM, zbirali nove naroénike
in dajali strokovne nasvete.

ne bi bilo prevet dolgogasno, smo
se odlociliorganizirati nagradno
tekmovanje v en 0d najpopulam-
§ih racunal zadnje case
retrisa, Konéno %0 bils poplace.

stih do dveh nabirali znanje, izkus-
nje in dioptrio,

etris so igrali na AT zdruzljivem
racunalniku. Da ne bi mogli uporab-
ljati trika z vkiju¢evanjem in izklju-
Covanjem turbo nacina dela, je ra-
€unalnik tekel v taktu 8 MHz. Sezna-
me tekmovalcev smo zakljucili dva-
Krat dnevno in po njih bomo tudi
podelil nagrade

nas raz-
stauniprostor pihajajo tri vrsl ob-
skovalce:

“ZBIRALCI« 80, predvsem na na-
$ih sejmih, znan pojav. To so ljudje,

ki hodijo po sejmu hitro in skionje-
nih glav, ne menec se za to, kar bi
jim radi pokazali. Edino, kar delajo,
Je to, da zbirajo prospekte. Vseeno
Jim je, ali 50 to prospekti za racunal-
niske mreze, ploscate kable, tiskal-
nike ali cinculatorje. Vazno je le, da
je papirja ¢im ve kaze, doma

ska po masi nabranega papirja. Kaj
pa z njim poénejo (ce niso agentje

Dinosa), bo ostala skrivnost

»HVALILCl« 50 bili vzvigeni nad
nasim tekmovanjem. Pa e, da bi se
jim Tetris zdel nezanimiv. Le mi smo
tekmovanje zastavili pod_nivojem.
Hvalilci so se delili na dve podsku

~ SAMOHVALILGE in TUJEHVA-
LILCE. Samohvalilci so imell veliko
povedati o tem, da igra tece »prepo-
Gasie, saj da imajo oni doma XT, ps
je na'njem e peta stopnja mnogo

hitrej3a od nase sedme. Vse samoh-
valilce brez izjeme smo povabili, naj
nam dokazejo, kako smo neumni
Le redki je to storil in nobenemu ni
uspelo. Obitaino je ko dokazova-
e Izgledslo nelaico

Do ot s sl
a1t oz chagse sosi= Sledis
je nekaj minut dolga borba z liki, ki
niti niso bili tako zelo pocasni, kot
se je sprva zdelo.

Zepni atari

Predvidoma bodo prodajali tudi ka-
bel za paralelno zvezo z velikimi PC
in_ neposreden prenos _podatkov

Britanska druzba Distributed In-
formation Processing (DIP) je Atari-
ju prodala pravico prodaje prvega

Zepnega PC. Pocket PC ima CPE
805 » taktu 5 MHz- 126 K RAM (v
blokih po 32 K, razsirljiv do 256 K) in
* 40 zn;

taksne, kot jih imate v svo-
alkmanu. V256 K ROM s

besediinik, preglednica, alkulator,
koledar in belezka. Preglednica je
2druzljiva z Lotusovim 1-2-3. Tekste
2 besedilnika v Pocket PC lahko na
namizni sete s pomnilni-
skimi karticami, ki jih sicer izdeluje
Mitsubishi. Take kartice bi naj bile
edini zunanji medij novega mikra.

10 moj

s kartic na diskete. Ce-
na: racunalnik 200 GBP, enota za
GBP.

se ima sprva pojaviti

bi 2 Atarijem
bo DIP smel odkupovati svoje PC in
jih tudi sam prodajati a le na angle-
rzistu; svetoune pravice si
pridrae Al troltek bodo 2de-
Tovali nekje okoli
So Zanimivost: ustanovitel] DIP
David ‘Frodsham in_direktor tam-
Kajsnjega razvojnega oddelka Peter
Baldwin sta svojas zasedala po-
membni mesti pri Psionu. Ta menda
pripravija izbolj3ano verzijo Organi-
serja, torej meri na isti del trga kot
DIP.

PCW-jeva nova
oblacila

Druzba Eisenstein Computer Sy-
stems, _reinkarn:

odessa. V robustni Skatli (glej sliko:
neko¢ se je Gorenje v tujini ponasa-
Io z geslom »Bewusst robust«

50 originalna osnovna plosca s CPE
in pomnilnikom ter disketne enote,
kolikor ste jih pa¢ imeli v starem

stroju. Zaslon je taksen, kot ga obi-
Cajno srecate na terminali. Vkiju-
cena je PCW-jeva tipkovnica, na
razpolago je vmesnik za tiskalnik
Stroj lahko s posebno vtiénico, ki
vam jo seveda namestijo pri Eisen-
steinu, povezete z monitorjem: zal
ga boste morali postaviti kar na
Skatlo, ker se tipkovnice ne da logiti
Odesso napaja majhen akumulator,
ki prenese Stiri do Sest ur dela, za-
dosta pa ji tudi prikljucek za vzigal-
nik v aviu.

Ce ze imate PCW 8256/8512, vas
bo  preoblacenje_stalo 228 GBP
(vKljucen davek). Ce si zelite Se se-
rijski_vmesnik, placate 309 GBP
V skrajem primeru — ce e nimate

PCW — bo odessa vredna 529 (256
K) ali 599 GBP (512 K). serijski
vmesnik zanjo pa ge 100 GBP.

Pomnilniske krize ni
konec

Kijub porogilom z Wall Streeta po
svetu Se vedno primanjkuje pomnil-
niskih ¢ipov. Apple se je pred krat-
fim odlocil siedit potezi Amstrada
in Atarija in je zvial cene m
ustrezne periferije.

kaj O krizi je ob predstavitvi PC
200 povedal Alan Sugar (menda jim
pri Amstradu manjka vsaj dva milijo-




»Ja, zdajle mi ni 8lo; jasno, saj
arven (.. iipkovnica
si reagira, 26 dolgo nisem

dovolj prostora za roke...).«
Tujehvalilci niso bili tako oo

ssha Go pa vl poivrel Goznal An-
dreje, Matiaze, Aljose, ki bi
e e
jone tock, ne pa samo
is0¢, Kot je trenutni rekord. A glej
ga ziomka, obiskal nas ni niti en
sam samcat Andrej, Matjaz ali Aljo-
8a, ki bi 10 storil. Cemu drugemu naj
to pripisemo kot zgol] in samo gole-
mu nakljugju
»IGRALCI« 50 bili tisti ~pravi. To

Stalalbatoni, sacel a0 o poti in
kom-n 20 ¢akall, do bodo
avajon smo e elevi
glodln ipnnﬂlka ki pred vsakim
ki Start i

na-
tanéno enako proceduro. Tu ni bilo
nié drugate. Pocasno slacenje pu-
loverja, nastavitev tipkovnice, zapr-
za koncentracijo, globok vdih
in — zacelo se je. Od tega trenutka
pavse do piska, ki e oznacil kone,
50 bili pogledi nepremiéni, strmeci
in kot prikovani na ekran. In ko

igra konéala, 5o bolj
Yol > eusiim Igranjem prapustil

racunalnik_naslednjemu.

Je treba, da 5o rezutat gotovo slab-
$i, kot bi jih dosegli sicer, saj ni
lahko igrat pod biescecim refek.
torji in z mnozico prerivajocih se
22 Mt K kdor jevitfoolM;

je najboljsi p
Kot smo abl]ubm objavijamo tu
tudi seznam tistih, ki 5o bili najboljsi
v poldnevnih wkmmm]lh in zmago-

valce v skupni konkurenci

Ponedeljek, 3.10.

3. PLASKAN Mirko
tmm 5 m,

1 KOSALJKO Wica

- dopoldan.
1 KISACAN{N Mnoslav Bul. 23. oktobra 55, Novi Sad 10012
KOSIR Brar Tomsiceva 22, Menges 8284

3 CARMAN Vesna Prvomajska 11, Kamnik 8198

- popoldan:

1. GASPERIN Boris Molnicke Gete 13, Ljubljana 9491

2. GERM Dare Kneza Koclja 31, Maribor 9347

3. REHAR Tomaz Kvedrova 17, Ljubljana 7680

torek, 4.10.

~ dopoldan:

1. GRLJ Mojmir Prefericya 40, irsa Blsrica 17526

2. MAJCE Tomaz Kogojeva ¢, Liubljan 11013

3. STRMSEK Ales Pod jezami 10, 7 10205

- popoldan:

1. FRELIH Tomaz 0b potoku 2. 2ir 9235

2. LESKQVAR Alojz Lovrenc 1 9101

3 RUDEZ Jure s 36 Ljubljana 7797

Sreda,

- dopol

1 eAeRuELClC Primoz  Omahnova 22, Ljubljana 10175
2. OTIC M Brezno 27a 9481

& POTIC Zoran M. Obiliéa 6, Novi Sad 9248
popoldan:

1. GOLOB Al Smihelska c. 18, 227 9110
. PERHOC Rikardo XXXIl div. 27, Zagreb 9049

Cankarjeva 12, Litija

Sibenska 10, Zagreb

2. LIKAR Staretova 11, Ljubljana 8775
3. PERIC Smiljana Heinzelova 47b, Zagreb 8301
~ popoldan:
1. LAVRENCIC Uros. Bratov ucakav 52 Ljubljana 11699
2. MITROVIC Boris Rozna 2a, Idri 9410
STOPAR Marija Homeo- Bolkeva 35, 277 9179
- dopoldan
1. MLAKAR Leon Petrovée 16, Petrovée 9310
2. VOLCINI Ales Jarse 5, Domzale 8300
3. GUMILAR Bojan Sarnikarska 21a, 777 7555
- popoldan:
1. BOSNIC Ivan Prilaz oslobodenja 17a! Zadar 9712
2. ENCI Branko Nazarje 150, Nazarje 9420
3. ZILLI Dejan eranmioava 101 Celje 7895

Ce se je kateri od tekmovalcev
Yetirat uwstl med prve tr: smo
upostevali njegov bolisi rezultat.
Qrado pa bo po pravilh prejl e za
eno uvrstitev. Rezultatov, ki jin tek-
movalci (skupaj s svojimi podatii)

2vezek,

gli upostevati. Uvrstitev za ves teden

pa je takal

Lot 17526
LAVRI 11693

5 MAJGE Tomaz 11013

Ker
nekateri niso napisali, Kateri racu-

nalnik imajo doma, prosimo vse na-
galeneomrma i fodatke PSNG
sporocijo ¢im pre

agrade: pri v skupni razvrstit
I0bno pero in enoletna narogni-

Rl ok mikro, drugl ratunain

knj naroénina na Moj

Tbag, et Facunabk. oioR

polistha narocnina na Moj mikio: za

Ti8ka Kniga, kasei: clsketa in po-
doben pripomogek za delo.

na Eipov na mesec): »Sedemnajste-
ga aprila 1987 se je nas dobri prija-
telj predsednik Reagan postavil po
robu japonski industrii in ukrepal

med drugim tudi z otezevanjem iz-

drobno napako. Druzbe, kot sta IBM
in Apple, so se pritozile, da ne more-
Io nicesar izdelatin 30 tu in

odpust ker se ni dalo
Sestavijal racunainikov. UkTSpe 8o
ukinili novembra 1987, a je bilo zal
Prepozno: Japonci so opustili proiz-
vodnjo ipov z 256 K in se osredoto-
¢ili na megabytne. Ti pa se niso ob-
nesli tako, kot so pricakovali — in
2ato pomankanje.

Nelsé ltcs o Eugar sjel. da bo
Amstrad zaradi pomanjkan
ra opustil novo Serjo raunanikov:
kasneje se je izkazalo, da to ne bo
potrebno (glej Nove sladkarije).

Philippe nikoli ne
poéiva

Borland je izdal Turbo Debugger,

goine prekinitvene tocke, ob preki-
nitvah izracunava in izpisuje vred-
nosti, pise protokolne datoteke, iz-
vaja ' podprograme, - analizira i
spremija sestavijanje kompleksnin
podatkovnin _struktur,

, pozna dozdevni nacin 386,
tece hikrati na dveh s kablom pove-
zanih PC in .. Skratka: »Ce bi bil
taksen kot drugi, bi ne bil nas« — po
reklami v oktobrskem Chipu.

Zbiik je baje bistveno hllvey!v od
drugih, zdruzljiv z Microsofto-
vimi MASM 4. remore
nekaj novih jezikovnih struktur in se
zlahka povezuje 2 visjimi jeziki.
zija C ima vdelan raz-
hroséevalnik izvorne kode, ki zna
slediti, korakati, se spotikati ob pre-
kinitvene tocke, prikazovati in spre-

hitrejsi od izvedb
menda imenitno sodelovati s prej
omenjenima Borlandovima izdel-

Tudi peti pascal ima velan raz.
hr inik, s katerim po izvorni
kodi spvemuale izvajae_progra-
2daj dosegljivi kot
prekrivki (ovenays; \ahko 1 imate
na disketi ali v pomnilniku EMS.
ne: Turbo Assembler + Debug:
445 DEM: TP 5.0 = 445 D
145 DEM (upgrade): Sako

Assembler, C 2.0, Pascal 5.0 in sfri-
2iral 26 tako ud
teh program

Razhroscevalnik  zna hkrati

spremljati izvorno kodo, strojno ko-
o in spremenljivke, prepozna po-

+TA +TD = 890 DEM 1nav7 ot 4o

DEM (upgrade). Vse je na voljo v3,5
in 5,25-palcnem formatu. Delite ce-

s Gekom) oz. 16 DEM (po povzetju)
javite_se _Heimsoeth _Software
GmbH Co. KG, Lindwurmstrasse 88,

8000 Minchen 2, tel. 089/72010-0.
Zepni logitech

Logitech prodaja_rocni skener,
s katerim lanko vnasate slike v raz-
liéne zalozniske programe, med
drugimi AMS Finesse, Pagemaker

in Ventura Publisher. Skatlica se
imenuje ScanMan, dobite jo za 199
GBP in prikijucite na PC, XT, AT ali
PS/2

ScanMan naenkrat zajame 120
mm Sirok (dosedania ustaljena me-
ra je bila 64 mm) in 260 mm dolg
izsek. Logljivost znasa 200 tock na
palec. 'S prilozenim programom
ScanWare prenasate siike nepo-

Editor. Poklicite Logitech v VB n:
0525 222211

Moj mikro 11




Malce zlobe: porocilo o ScanMa-
nu_smo _imeli priloznost prebrati
v dveh sicer razliénih Stevilkah bri-
tanskega tednika Popular -

njate po_mono-emulatorju za S
Spet zapisimo: se zgodi v najboljsin
druzinah

Zepni psion

Novembra bostslahko kupil si-

on Printer Il ki 50 ga pred kratkim

predstavi na sejmu PG Show. Gre
matricni tiskainik s toplotnim

prenosom Na volo bosta d

bi — zqolj ti

Opremian 5 RO mbgnain

Kartic. V obeh bo dovolj prostora,
da v ékatlico vtaknete Organiser Ii
CM ali XP (glej sliko)

Tiskalnik meri 253 153 % 76 mm

co. Pryi, laptop T 1600, je zgrajen
okoli CMOS 80286-12 2 1 do 5 Mb

LCD zaslonom. Vdelane baterije za-
goscaio za pet ur dela. Stroj tehta

Dmg1 15200, ima 80386-2022 do

8 Mb RAI
234 hitrega
irdoga d diska in plazmatskim zaslo-
nom ims dvoje vienic,
zdmzluvm LAY, Tohia a5 kg. Na
shatl o Kjucavnica
h. Oba racunalnika imata

B

skemo enoto z 1,44 Mb. Na voljo sla
08/2 in Xenix. (N.N.)

Mac I

z mikroprocesorjem
68030

smo pridakovall e Apple
predstavil maca l z 68030. Mac IIX,
kot se stroj imenuje, je vazotarama
Motorolina 68030 in

je gre 1,44 do 1,6 Mb in so
Zarusiive 2 1B PS2- Motorola 30
dolgo izdeluje 68030 in 68882 za 33

Apple ni mogel bitl malce
podjetneisi, kot smo to od njega pri-
ke $PC i veliko hireie Siadio
novostim .. (N.N.)

Sam Tramiel spet
obljublja

in ga napaja NiCd ba-
1e0a, 8 ima. e usmernik; med de-
5o baterie napoinijo.
V skatlici je se vmesnik, ki ga zata-
knete Organiserju v glavo. Tiskalnik
bi naj zmogel 60 vrstic po 80 znakov
na minuto. Obstajata dva znakovna
nabora, mozno je tiskanje grafike.
Potrebujete Epsonov 4,5-palcni ter-
maini papir.

Psion napoveduje, da bo licenci-

onopolni
ik ne bodo prisli dalec. Tako
blagoslovijeni prograr 10 uziva-

0poino Psionovo tehniéno pod-

Se en Compaqov 386

Novi Compaqov deskPro 386-20e
moc 386-20 v kompakt-
386. Zmogljivost je ena-

Cena deskProja 386/20e-40 znasa

6600 USD.(N.N.)
Novi Toshibini
prenosniki

Dva nova Toshibina prenosa AT
sta odgovor na agresivno konkuren-

12 Moj mikio

Atari naj bi na svetovno znanem
jesenskem sejmu Comdex predsta-
vil nove ST zdruzijive racunalnike.
Prvi naj bi bil Ze dolgo pricakovani
prenosni_model. Locljivost 640

toek, ki jo ponuja LCD, je
enaka locljivosti Atarijevega mono-
kromatskega zaslona. Tipkovnica
naj bi kot alternativo miski, ki za
renosen model ni primerna, imela
trackball

Predstavili nz] bi tudi hitre racu-

nainike z 68( ko pricakovane

na osnovni plosci, razsiriti pa ga je

joce celo ria 16 Mb. Serija TT
dela z enim od dveh operacijskih
sistemov, TOS 030 in UNIX System
5

1.
Sam Tramiel poudaria, da s sened

modeli navzgor zdruzlj

ST, Model TT nai bi stal Ydatec pod
0.000 DEM:, prve primerke

i dobavijati proti koncu leta.

Ce bi &ebela &ip
imela

Ste kdaj izgubili koga v mnozici in
si silno zeleli ugotoviti, kje neki je?
Martin Marietta, firma, ki je razvila
izstrelek MX, je oblikovala sistem,
< Katerim lahiko sle omur ali
Gemurkol

Sistomjo nestal ob polavu utno-
ameriskih »morilskih cebel«, ki
nevarno hitro selijo proti severu. i

lovijo
tehta toliko

Uspeh projekta je odvisen od tega,
ali je mogoce obdrzati ip na cebeli
~ 10 pa ni lahko, ni_bilo
gotovo, ali Cebela s takim tovorom
sploh lahko leti, a se je kasneje izka-
zalo, da je to mozn

abela 50 dosle] uradno povaro- +

Gile smrt 350 ljudi. V' nekaj letih naj
bi Gez teksasko mejo udarile v ZDA.

kot ljudem. Z uporabo opisanega
sistema naj bi jim uspesno sledili in
jih zatirali. (Po PCW 9/88.)

Rapsodija v modrem

Lastniki PC so dosl) 2 zavistio
poslusali_milozvocje ami

z IBM PC
igra orgle, violino, Kiavir in trobila.
Na ploscici, ki jo zataknete v PC, je
‘Yamahin FM generator zvoka s Stiri-
mi operacijami, najve¢ osmimi gla-
sovi in 336 zvoki, od Katerih jin lah-
ko 96 sami oblikujete; na razpolago
vam je vse, kar zna Yamahin synth

1
Vdelani so prikljucki MIDI in, out,
thru, izhod za slusalke in zvoenik
Napravico je moc 2 vsemi
modernimi tastaturami. Ko instalira-
te_urejevalnik MF-master, se lahko
izzivljate s programi, Kot sta Perso-
nal Composer in Texture. Po poro-
¢ilih nemskih kolegov je Music Fe-
ature Card na mo¢ imenitna Kartica,
ki ustreza tako profesionalcem kot
iacim_uporabnikom (slednje je

ze tako izrabliena fraza, da bi si

pravzaprav smeli privosciti nareko-
vaje).
prisamem pomagajte _si
2 druzbo Magic Music Vertrieb v Oe-

hringenu. Placali boste okoli 1200

Nove sladkarije:
Amstradov PC 2000

Nokdej 50 se ratunainikari zani-
mali za Amstradove ije le, o
56 jo dalo na novemu do-

bro presnemavati Kasete. Zdaj ni
Ve tako: po uspehu druzin PC
PC 1000 v nizjin plasteh trzisca bi
naj se Sugarieva fim e bol uve-
ljavila s tremi mikri 2086, 2286
in 2386.

Novi stroji niso podobni tistim, ki
ovale govorice: ni cene-
Rega 32.biinega PO it okieseane.

tudi kontrol

Gale j
v spor sk ifavil, da s6 nit

zati
Pt Igu‘nl oei Skl asanauat
bo prodaj

komaj izognili
u RETURN Aari-
lwcl 2 prtetiiglo, o
lanskem nakupu amerisie verige tr-
govinz altktronlk  Fedarated opet-
ajstili za 43 M USD. Na okroznem

Ty

corn je menda v prvi polovici - to2ili predsednika, upravnike, racu-
letosnjega leta napravil 711 novode in banko te firme. Federa-

K GBP dobicka unx 50 0b w jim h v-dno dal- sﬁm 3

lnum cnu mn 1 priloznosti
irme. Elserino Bl i ki spomail magain X e

pmaa.a u mnnen- druzbe At ﬂh v m rubriki na-h v Casu

me. o
Acomavci so ¢ zadnjom ¢ i e
kal

Gosub stack:

grafiko. Nﬂvlfurmnnbolm—\vn
GO-ROM XA i bi el b vty

obstojecimi sistemi CD-ROM. Pri
a-mnmmmwaemln
operacijskim siste-

mmos-sm\musw:him—
ih rezin

iruzba za izdelavo silikonskih
Anamartic je od druzb Fujitsu Cor-
por Barc-.

ration,




ga mikra s CPE 80386SC in tudi ne
res najcenejsega AT. Namesto tega
50 Amstradovai sirizirali PC s CPE
8086, mu dodall izboljsano, moder-
nizrano periferio, sestavi stroja
zmerno ceno (999 oz.
5243 BP) m sacen prodaan see
analognih VGA monitorjev, primer-
nih za lastne in tudi vse druge
mikre.
Firma namerava svoj pohod v visii
del trga opraviti temeljito. Nekateri
eminentnejsi prodajalci IBM-ovih,

za, kakém pa 50 stroj

i, drugi in |vem pogled se
201 PC 2088 Kion P53, aolan v
fomaljin PC 1640, Sisterska Skatla
je precej podobna tisti pri Apricoto-

nik s0 konéno preselili iz monitorja
tia, kamor spada. Tako je Sasija do-
¥ol velika 2a dve polovicno visoki
noti, a 50 se pri Amstra-
du odioili za tretjinske 3.5 pllcnu
PC 2086 lahko dobite v treh konfi-
$oN T curenioge pominiia:
in
Menda_ % wlativie. 85 pawnm
enot sledijo nacelu, da morajo biti
szoll dostopn! vssomur,”vendar
narejeni v duhu éas:

Da bi se izognili mavam. s Kateri-
mi 50 se srecali uporabniki IBM PS/
2 ob prehodu z vegjih na manjse
diskete, je na desni strani Skatle
prikijucek za zunanjo enoto — 5,25
paléno s 360 K 0z. 1,2 Mb ali 3,5-
paléno s 720 K. Zadoscajo ze same
enote s kablom za zvezo: ob disket-
nem prikljucku je vticnica za elektri-
ko, tako da se ni treba bati kaosa

telefonske centrale. Po zelii sistem

-paltn

in B: je mogoce zamenjati, zato

lahko obstojeti zesciteni prorami

v 5,25-palénem formatu Kijub novo-

stim  poiscejo originaino  disketo
VA.

Na levi strani Skatle sta prikljucka
za misko in tipkovnico, gumb za na-
stavitev glasnosti in — S ena novost
= Kijuéavnica za tipkovnico kot pri
AT. Zadaj je obicajna mnozica vho-
dov in izhodov — en serijski, dva
dvosmerna paralelna, izhod za mo-
nitor in nekaj mikrostikal za doloca-
nje video konfiguracile. Pod p
o ploktico so Konektor morebit.
nih nih Kartic polne
Gottine, W 26 ih da kot b prejomih
Amstradovih PC zlahka vstavijati in
izstavijati. Na vrhu Skatle je vdolbi

a, v katero pristaja gibljiv podsta-
vek za monitor in nekaj prostora za
baterije, ki napajajo uro in koledar.

iranje in  razstavljanje PC
2086 je tezavno delo — Geprav so

diskovne enote in usmernik loceni
od osnovne plosce, so obdani s ka-
bli in oklopleni z dluminijem. Ne-
mara bi se Amstrad lahko pri IBM
nautil Gesa o enostavnem oblikova-
nju. Sama osnovna plosca je zgled-
no pospravijena, kompaktna in otit-

Ob 8086 in podnozju za 8067 je
640 K standardnega RAM, ki je or-
ganiziran nokam cudno — uporab-

a dva modula SIkM 8 p0 256
ipi 64 Kbit * 4 za manjka-
joéi Cipa 64 Kbit
15 parnostnimi podatki teh 128 K.
Procesor in pomnilnik sta od drugih
podrotij na plosti locena s tremi
velikimi_namenskimi Cipi. Onstran
te trojice 50 video vezie, vhodni in
izhodni kontrolerji in Western Digi-
talov disketni kontroler za vdelane
in zunanje enote. Vvdeo je zbran
okoli Paradisoveg
je na registrskem mvmu 2druzijiv
M VGA in premore e nekaj do-
datnih graficnih _nacinov, _ 256

VRAM, Inmosov pretvornik D/A in
&ip 2 barvno paleto. Nekaj podobne-
ga, le s Paradisovim ¢ipom EGA na-
mesto_novejsega VGA, poznamo
5 PC 1640,

S PVGAIA ima PC 2086 vse naci-

r|e

ne VGA in MCGA, recimo 640 % 480
toek v 16 barvah, 320 200 v 256
itd. Paradise je dodal nacin 640
* 400 v 256 barvah, v katerem na
Zaslonu hkrat vidite 8tir siike VGA
3 iateloma bi bilo mogo-
Ea iisnit 640 480 v 256 barvah,

jkalo VRAM.

ni_dvonadstropnih vezij,

Amstrad seveda demostra-
cijski program, ki dodobra razkaze
graficne zmogljivosti strojev. Upo-

da potrebujete za delo s PC 2086

analogni mono ali barvni monitor
2 logivostjo 640 * 480. Amstradoy-
ci 50 poskrbeli kar za stiri nove mo-
nitorje; ke je usmernik KONENo v si-
stemski skatli, si lahko omislite ka-
krsenkoli drug z VGA zdruzljiv ali
prilagodijiv monitor.

Na osnovni plosti so Stiri razsiri-
tvena mesta, ceprav 50 0d zunaj do-
segliiva le tri, Cetrtega pa kot pri PC
1640 zaseda Kontroler za trdi disk
Amstrad je za nove stroje oblikoval
nekaj novih »pametnih~ diskovnin
kontrolerjev z mikroprocesoriem in
16 za nekaksen predpomnil-
nik. Kontrolerji 50 namenjeni di-

kom v formatu RLL, ki obicajno
spraviio ve¢ in hitreje, a se véasin
stepejo 2 DOS. Zato o pri Amstradu
uporabili_standardni_vmesnik ST
506 in tako pretentali DOS, ker je

Kontrolerji imajo_prepletanje (in-
terleave) 1:1. Tako ima trdi disk PC
2086 dostopni ¢as 85 ms, podatki pa
se prenasajo s hitrostjo 102X's, kar
e za polovico hi kot pri disku

zmogliivosti diska
oy o Y i
stopnin caso. ki navaaio danes
Za primerjavo: disk z 20 Mb v PS/2-
23 Emor 506 s, 180 ATX 165 K.
Compagov deskPro 386/16 253 Kis

(40 Mb), nove IBM-ove enote ESDI
v PS/2-50Z in 70 pa v sekudni prene-
Mb ali vet ne glede na do-

PC 2086 je moderniziran PC 1640,
to priznavajo udi pri Amtrac  je

3,5-palénimi_disketami,
RLL trdm: crokom i VO Amatra
dovai poudarjajo, da ima novi mikro

statta  zunanje enote. Oznaki enot  €ipov ostaja na njej precej prostora.  raba PVGATA med drugim pomeni,  nekatere lastnost, ki prej niso prisle
lays Bank in Se nekaterih bank dobi-  tegnili?« RETURN V opomin in sva-  nici blizu LA namerava mestni svet napisano -smm da bi sa namret
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ko se e Sinclair neko¢ o e TURN Drugic: nel ten  Skrboi 2 o, 5 poliiéns debate sen. Nilhov ICA je nekaj
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do izraza ~ tako recimo njihovi PC
vseskozi uporabljajo 16-bitni RAM,
tudi 16-bitni ROM BIOS ni i nove-
ga. Prav tako Klasicen je &ip, ki us-
Klajuje takta procesorja in vodila ter
je_hkrat edpomnilnik,
v Katerega CPE sproti zapisuje, ko
pa nastopi takt vodila, podatki ste-
Eejo po njem. Video vezie in diskov-
ni kontrolerji (oboje 16 bitov, 8 MHz)
0 povezani z razsiritvenim

vodilom in ne s samo osnovno plos-
&o, eprav so dejansko na
Tipkovnica je oblikovana po stan-
dardu IBM Enhanced. Na njej ni ek-
sotiéni tipk, kot je recimo »delete
forwarde K je bella ase uporabi-
prejsnjihAmstradovih  PC.
Ghank 50 Jo Gudnl mejau btk
ki se vas poloti ob tipkanju. Obstaja-
o tudi boljse tipkovnice, vsekakor
pa je dovolj slabsih in standardni
razpored je mocan adut. Miska je

velikost sta enaki Kot pri prej$njih
modelih. Prikijucek za misko je na
levi strani. Vsi kabli so zelo dolgi,

HEEEETT

B
i

2000 dobits primermo z4sdbo M-
crosoftovega Windows — 2.03za PC

za
stvenih spremeb, le da se ob instala-
ciji kot prednastavijena pojavi Am-
stradova konfiguracija ~interni
adaptor VGA in Microsoftova miska.

ni_neverjetno zmogljiv
siroj Razen hitredega tdega diska
in natanénee grafike se obnasa
braw tako kot PO 1640 o P53
Angleski kolegi 50 pri hi s
stih naleteli na zani odrob-
nost: e instalirate misko, se ura
trikratno pospesi, da se miskin ka-
zalec hitreje_premika. Windows so
gotovo prilozili le zaradi enotnosti
celotne druzine PC 2000, saj stroj

ni prav primeren za tolikéne
posle. Ob hkratnem delu veé aplika-
cij v okolju Windows se vse skupaj
znatno upocasni, ker se pomnilniski
segmenti prenasajo na trdi disk in
nazaj. Zatorej pozresne programe,
kot je recimo. Aldusov PageMaker,
uporabliajte kot edini_program ali
pajih pustite pri miru. Sicer ni s pro-
gramsko_ zdruzljivostjo nikakréni
problemov.

PC 2086 2 eno disketno enoto in
12-palénim mono VGA monitorjem
dobite za 599 GBP. Za izvedbo s 30
Mb trdega diska in 14-palénim barv.

im VGA monitorjem placate 1349

2086 se zdi kot poveéan Apri-
cotoran B pa je kot pove-
Ean P 2086, Sistemska Skatla jo
v Vseh treh dimenzijah obseznejsa,
oblike nova pa sta enaka. Pod
pokrovom sta dve plosti, stopnica-
sto_ postavljeni druga n
Spodma Jo praktigno enaka osnovni

086, le da so namesto

AN na nie kab
navzgor. Video
Kot pri 2086, to velja tudi za razpo-
red prikijuckov. Bistvena razlika je
1a, g je v PC 2206 prostora za pet
zAT! mmzmvm Kart

kar o prlo pray ttim, K s
ske skatle ne marajo
Zeleznina je torej taksna, kot jo iah:
ko pricakujemo v strou  CPE 8080
1988 s prece] pospeski in izbol-
Sovam B 2008 logijo od sorod-
i mikrov
MS-DOS 33 all 40 K ratu-
nalniku spadajo
Sase acie orikaza Paradisove
ja VGA in emulacijo CGA/EGA/
WbaMHercutes. Goprav jo emulacl
ki nacin zdruziv na rauni BIOS in
m pocasnejsi od VGA, Kier velja
bl ziralivost. 5 progte:
mom DEVICE je mogoge izpisati
injati pcdaxke o hadverski
konfigur naslove vrat, tipe di-
skovnin enot, parametre DOS in na-

lodél o CPE 0266
v aktu 125 Mz, 1 Wb RAM & pre.
verianjem pamost in to jo skorai
M e sestavijen iz Stirin
SIM, i 50 lahko v kebinem prime.
ru megabytni (¢e dobite megabitne
Cipe), tako da znasa m; ka-
paciteta 4 Mb. Za nadaljne razsiritve
potrebuiete kartice, pri cemer izgu-
bite nekaj hitrosti. GPE ima pri delu
+5IMM eno samo gakaino sanje, ce
pa uporablate kak drug p
astopita dve, PG 2266 plopira LIM
EMS 40 - poljubni el RV Jg
gode konfiguriratl kot razeirjon
pomninik t vela tud za dodatnin

%28 B 2286 dobite M- -D0S 3.3 ali
4.0 in MS Windows 2.03 ali /286.
Takt procesorja je mogoce znizati

- ni jasno, ali se bo

a 6 MHz, vse drugo opravite z ze
nrauuavuenlm programom DEVI-
nda se Amstradovci $e niso
caiotin ot naj prodsiajo Amstrad
082 za PC 2286 in 2386. 1 Mb RAM
a PC 2286 vsekakor ne zadoséa
i za sam O, Kaj
razsirjeno izvedbo O!
ojavil Xenix, ve
dar pa oba imenitnejsa stroja ncdov»
rata Novellov NetWare 2.0A, &«
PC 1640 i zmogel. PG 2206 2 dve.
ma disketnima enotama in 12- palé-

palcnim barvnim monitorjem pa
1699

PC 2386 Kijub dosedanjim Am-
stradovim nacelom ni 32- bitni PC
za vsakogar, temve¢ imeniten, viso-
ko zmogljiv stroj s svojo ceno. M
kro je hardversko soroden PG 2286
in zaprt v enako ohisje, plosce so

spet pobrane s PG 2086. Razlika je
na procesorski plosci, kier
Viakiu 20 Mz opwiada 4 Mb RAM,

poleg pasta e specializiran kontro-
predpomnilnika s SRAM
o Samm 56 . WE poor
ot ok 30387120, Podobno Kot
tel pri sistemu SYP-302, a iz druga-
izlogov, se Amstrad ni odioil
uporabiti_Intelovega ~ kontrolerja
predpomnilnika 82385, ki se pojav-
lja v Compagovem deskProju 386/
20, Missionovem FlexCache in Su-
novem 3861 Menda so  lastnim na-
menskim ¢ipom dali nacrtovalcem
nardvera vec nadzora nad aiteKtu-
0, pa se ceneje je bilo. Amstrad tudi
slcev slovi po lastnih resitvah, torej
re za ni¢ pretresijivega.
"Kontroler urefa_ predpomnilnike
vseh vrst, celo tiste za BIOS ROM.
Zarsdi tega in deistva, da
BIOS v PC 2386 Sirok 32 bitov, ROM
nitreba kopirati v htr 32-bit RAM.
Povrhu snovalci stroja niso marali
pokuriti RAM za presikavo BIOS in
i je skrbelo, dabi se kak pobezljas
programne polasilprav ¢ fstoga de-
la pomnilnika. V ROM je poleg si-
stomskega BIOS S video BIOS za
vdelan Paradisov VGA. V predpom-
nilnik se vsakié prepise 64 K RAM ali
in ob naslednjem branju si-
stem uporabi kar to kopijo, da bi ne
zavlaSeval z nasfavijanjem glavnega
pomnilnika. Predvidoma bi naj fe
redke zanke ali podatkovne struktu-
re presegle mejo 64 K, zato pred-
pomnilnik v 95 ali veé odstotkih de-
lovnega  casa odpravi cakana
stanja
Pc 2386 premore &tiri linije SIMM
2 megabitnimi &ipi, torej 4 Mb par-
nostno_preverjanjega pomnilnika.
Ko bo dovolj 4 Mbitnih Eipov, si bo-
ste lahko omislili razsiritev na 16 Mb
na osnovni plosti. Trenutno za to
potrebujete  16-bitno _ raziritveno
kartico. To je malce nerodno, ker se

spravljenavba-
terijsko podprtem CMOS Ry

Dlc o beigramce ja erbatsvael

o in hitrjte kot ¢ SETUP na vecin

T. Prav lahko je konfig

ra I prlmenvet Tz e ipa

nanjih disketnin eno ter uskladit

rem jo potrebujete. Z vsakim

14 moj mikro

ANIVESSE TUJE IN 1
RALUNBLNISKE KHIIGE

tel

+(061) 2118
telex: 31345 enk yu
telefaxi210903

delo 80386 upocasni z numlu-
njem 16-bitnega RAM in

viprimoro. o e 1ok vodia's Wb
da bi se ohranila zdruzljivost z AT.
In geprav se 4 Mb RAM zdi ogrom-
no, komaj zadosca za OS2 + PM,
razsiriena izvedba

hitro zbledijo tudi, ¢e uporabliate
1S-DOS pa je
s podporo LIM EMS 4.0 dosegljiv
ves RAM in Windows.38s se prav
lepo obnesej
' PC 2586 spada MS-D0S 33 a
4.0, Windows 386 in DEVICE, s kate-
rim je mogoce spreminjati delovno
frekvenco — 4, 5, 7, 10 ali 20 MHz,
odvisno od potreb_softvera
DOS in Windows nista spremenje-
na. Uporaba Xenixa in OS'2 je po
vsem zapisanem stvar ol
Na razpolago o e ena konfigura

i a2 n0 35 paiéno disket-
b anat, (144 W) o 6 Mo AL
trdega diska  inteligentnim kontro-
leriem po vzoru drugih dveh mode-
lov. Disk ima 40 ms dostopnega ca-
sa, kar se 2di precej, ¢e uposteva-
mo, da je CPE 80386, a medpomni
niki delo znatno pospesijo. Vse dru-

— vmesniki, zunanje enote, tip-

P o pa tolto barunaga, boste
morali ety
Novos o tud stfe VGA analog-
ni monitorji. 12-palcni mono moni-
{or stane 149 GBP in prikaze 256
odtenkov sive barve. Sistem ga av-
matsko zazna. Najmanjsi barvni
monitor prav tako meri 12 palcev in
14-paléni barvni
monitor je malce siabsi, a stane le
299 GBP. Vrhunski model je 14-
paléni monitor visoke loljivosti za
celin BP.

Vsi Stirje imajo 15-poini analogni
prikljucek in kabel za elektriko, kon-
trolo kontrasta in svetiosti in nasta-
vitev velikosti slike. Prodajali jin bo-
do tudi loceno, a jovei upa-

X o »prijeli« kot stan-
dardni del sistemov_druzine PC

Nemara vas bo presenetila na-
lepka »For best results use Amstrad
montors

zaalec ne nl]slah!l 14-paléni ana-
ni VGA monitor za 299 GBP.
wav priviacen.

0 pregledu novosti smemo skie-
niti, da je Amstrad spet sestavil rav-
o tisto, kar bo uporabnikom prisio
S kako prav — VGA, drobne disket-
o8 arols inihize CPE. P 2006 08
2di zamenjava za PC 1
Siradondt satfulelo, da bods. st
model Se vedno prodajali in ga ne-
‘mara pocenili, da bo med konkuren-
toma vecja razlika. PC 2286 i
sta cudna stroja — tehniéno sta me-
sanica inovacij in omejitev. Zunanja
disketna enota je odliéna zamisel in
prav tako pametni diskovni kontro-
ler, omejene moznosti razsiritev
RAM na osnovni plosti pa utegnejo
v bodote marsikomu _ povzrocati

0/88)

glavobole. (Po PCW 1




TEHNOLOG!

MIKROPROCESORJI: MC 68040

Nova generacija
stare druzine

NEBOJSA NOVAKOVIC

otorolina druzina 68000 je
bila v vsej zgodovini racu-

a mikroprocesor,
1. Intela. Po Intelovem 8086 se jo
pojavil Motorolin mikropro-
je  sledil 68008,
a v brazdi 80286 mikroprocesor
68010. Neskoncna bitka se je nada-
ljevala tudi na 32-bitnem polju: Mo-
torolin 68020 je vrgel rokavico, Intel
je odgovoril na izziv z 80386, potem
pa sta stopila na prizoris¢e 68030 in
o splovitvi mikro-

tihnil, saj 2o dve et privaja na trg
ijami 80:

faktom ai 7 oskubljeno. povezavo
2 zunanjim svetom, ne da bi spioh
izboljsal model 80486. Razdelil se je
tudi trg, pri tem pa je IBM ocitno
odlogilno pomagal objektivno slab-

intelu. Toda niti Motorola ni
osamljena: osebni racunainiki po-
menijo ne glede na to, kaksni so,
bomo tridge v primerjai z desetl

i

krt v, potreb-
rate, in prav na tom

podrotju je Motorola zares na pr-
likanoma

in novo orozje,
IC 68040, je tema tega teksta.

Odlike 68040

Kot smo ze rekli
generaciia

68040 je peta
Motoroline _ druzine
inik_modelov 68000,
8020 in 68090, T o Kaipada po-
poin 32- bitni CPE, ki je
Sarazii 2 S2-bitin prodhodmik
MC na enem samem Sipu in-
tegrira pospesen celosteviléni pro
cesor, zdruzljv z 68030, potem FP

PMMU (Paged Memory Manage-
ment Unit) za upravijanje pomnilni-

. dva neodvisna predpomnilnika
(cache) po 8 K za ukaze in podatke
ter hiter koprocesorski in multipro-
cesorski vmesnik

MC 68040 je kot plod nove tehno-
logile prevzel mnoge izbolisave iz
MC 68000

arhitekturo (locena
obdelava ukazov in podatkov). Kot
pri MC 88100 (glej Moj mikro 6/88)
sta tudi tu locena fiziéna naslovna
prostora za naslove in podatke (po

4 Gb). Tako celosteviléna kot FP

enota imata v prid hitrosti lastne
e fe za izvaj

glavnih ukazov v hardveru, medtem
ko redkejsi_ostajajo v_mikrokodi
~ zaradi tega celosteviléna enota
kotira v povpretju 15 VAX-MIPS, FP
enota pa 4 MFLOPS v taktu 30 MHz,
kar je vsaj pol hitreje kot pri 68030
in ve¢ kot dvainpolkrat hitreje kot
pri 68882. O naboru ukazov $e e
poznamo_podrobnost, ma celo-
Steviléni del je enak kot pri 68030,
FP. del pa plecel podoben kot pri
68882. V eni od prihodnjih Stevilk
bomo_ vsekakor objavili podroben
pregled vseh ukazov, ki jih pozna
68040. Vazno je predvsem 10, da je
vegina ukazov zelo pospe:

MC 68040 vsebuie tudi hiter para-
Wiz PMAC, i delpoimniiik he
strani spremenljive -

Motorolini DSP 96000

je vzporedno s pred-
Stavitvijo druzine 88000 pokaza-
a tudi novo druzino DSP - digi-

signalov, 3D grafiko in zapletene

izradune s FP. Druzina DSP
ima dva tlana, 96001 in

96002. Glayne znacilnosti

> hitrost 13:3 MIPS in 40 OPS

v takty 13,3 M

Sobina natancnost 2 deset

mi 96-bitnimi registri;

 paraleinost: "do '8 ukazov

v enem

L rvniiey o treh FP ukazov

v enem taktu;

~dva krmilnika DMA na Sipu;

~ dve (96001) ali 3tiri (96002)

zunanja 32-bitna vodila;

25 K pomnilnika na Gipu;

~ mozno  paralelno  procesi-

nje.
T visokointegrirana procesorja

C in delovnih postaj. Za pro-
gramiranje DSP sta na razpola-
go 3 prevajalnik za G in razvojni
sistem. Prihodnje leto bo Moto-
rola ponudila tudi verzijo z 20
MHz, 20 MIPS in 60 MFLOPS,

e

visji odstotek zadetkov — Sez 99 0d-
stotkov. Mozno je paralelno preva-
Janje ukazov in podatkov.

Vazna izbolj3ava pri MC 68040 sta
dva neodvisna predpomnilnika za
in podatke, vsak z 8 K. Orga-
nizirana sta
nizmu_»multiple set_associative«
Podrobnee o t organizacij bom
sali, ko bomo imeli na razpol
wecmkacne ©68040. Zar
organizacije odstotek zadet-
Rov. iblanoe. predpomuinika
v povprecju presega mejo 90. Do
vsebine predpomnilnika pridemo
podobno kot -
mem taktu. Uginkovitost je vecia tu-
di zara
(burst) nagins
lja straniéne ali staticno stolpicne
nacine dela sodobnih DRAM. Zato
je branje.podatkov ali ukazov iz
glavnega pomnilnika skorsjda ne-
odvisno od hitrosti
fakt na 52:bitno besedo 2 iziemo
prve v seriji, pri kateri je ustrezno
Stevilo cakalnih stanj. Hiter vpis po-
datkov iz podatkovnega predpom-
nilnika_omogoéa ti. mehar
»Posted
vsebino na ustrezno lokacijo v pred-
pomnilniku in nadsijujs delo krmil-

preéno obsega 256 bytov do 32 K,
namenjenih za podporo vecuporab-
niskih in vecprogramskih OS vrste
UNIX in O, ki elajo v reainem ca-
. recimo 0S-9. Kot pri 68030 pre-
vajanje naslovov iz logiénin v fizicne
ne povzrogi nobenih cakalnih stanj
tedtem ko je PMMU pri 68030 imei
predpomnilnk 22 prevalanje nasl-
ATC - Address Translation

Gache 2 22 mest — ima PMMU mi-
kroprocesorja_68040 locena
ATC za ukaze . vsakega

s 64 mesti, in posledica je veliko

0 po-
. PiS% wa usiresng mesto v rda-
thno potssnem pomniiiku. Poisg
dvojnega ATC neodvisna predpom-
nilnika omogocata celosteviléni in

enoti mikroprocesorja 68040 ze-
o hiter dostop do ukazov in po-
datkov.

MC 68040 ima kot 68030 hitro sin-
hrono  nemultipleksirano 32-bitno
vodilo, posebej za naslove in podat-
ke, z dvotaktnim cikiom. ima Se po-
sebno enoto »bus monitore za nad-
zorovanje vodila, kar omogoca mul-
tiprocesorsko delo in  zagotavija

pravilnost vsebine predgomnilnika,
ker enota spremlja vsako vpisovanje
vsebine na pomnilnisko okacilo, ki
je shranjena v predpomnilniku in ki
‘avtomatsko spreminja tudi ustrezno
vsebino predpomnilnika (za taksno
vpisovanje ~skrbita npr. krmilnik
MA, drugi procesor).

Sklep

040 bodo gotovo dobro
sl iy & Bk i St
CISC arhitekturi druzine
dodali vse vazne prednost arhitek.
ture RISC, s tem zelo povecali hi-
trost, hkrati pa ohranili hardversko
rsko zdrusljivost s pred-
hodniki. Ze si lahko zamisljamo no-

M 88000 je Se hitrejsa, vendar
precej draga in bo pokrivala gnmu
del trga.

kor $e dolgo Zivela

Prvi primerki MC 68040 bodo na
razpolago najbrz ob koncu leta. Po-
dmbne]se informacifs shko dobite
micu iz predstavnistva
Eivatexa, ter (061) 325.455. Ker e
MC 68040 nov izdelek, je vse, kar
smo povedali, preliminarno in zato
je mozno, da bodo pri konénem iz-
delku manise spremembe.
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UPORABNISKA TIPKOVNICA ZA C 64

[SAM SVO] MOJSTER

Znaki in delo po lastnih potrebah

SASO PIZENT 5

li ste se ze kdaj namuili, ko

kavali_numeriéne podatke,
Kijih je bilo treba obdelat, ste vna-
sali dolge datoteke zbimigkih kod?
Ste si kdaj zazeleli, da bi tudi vas
C64imel ocene kurzorie, ipki INGT
in DEL ter podobno? Ce ste vsaj na
eno vprasanje odgovorill pritrdiino
in Ge vam ne manjka dobre volje in
nekaj znanja, potem preberite tale
navodila in si sami naredite »upo-

rabnisko tipkovnico (angl. user ke-
yboard oziroma v nadalevanju KT
Glods na srbonrvacke
shorfsnitia ity Uporabiene
na skic:

VVvetin danasnjin komerciainin
raunalnikov je vdelana t.i. nume-
riéna tipkovnica. Bilo bi zares ime-

ustrozna wrata)
Dol vsskaker 56 saaieé i tako

jvaznejse,
da porabnik sam po lasinin potre-

e 6 navedlo, da sem so

Iotl nocrta k1. 25 vod pa Se pai
zahtev, povezanin s tem projektom.

Brez zahtev ne gre.

Najprej vprasanie: Al je numeric-
na tipkovnica dovolj za kakega he-

KODE
[ HEKSADEC.
5 T 5 udobno, kot ée
1 0001 1
2 0010 2] vzporedno, 1]
e ool 2 ga programa in, kar je naj
$ol%i% | & | e
7 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
12 1100 c
13 1101 5]
14 1110 E
15 111 F kerja? Ne, kaiti
Slika 1: Pregled kod.

presteqa razioga, G so Sovike
izragone v test.

0510 i
na;suskl aai (shka 1). Ce pa doda-

P A

3 a 5 6 &

2]

CONOOAWN =
°
ik
@

R
>
N

©0000000000000000000]|2

namxednmckm-mm
au(poqtadnd

Ke zznaki ».«, »-» in »RETURN=, kar
omogota vnos vseh moznih stevil

i
njsikegs dela KT, npr. 0256-12

Projekt KT bi bil idejno okrnjen,
ce ne bl vkljucil $e posebnih tipk za
kurzor, INST in DEL. Pri popravija-
nju programa oziroma podatkov de-
lo tedaj postane preprostejse in laz-
e, saj uporabljamo samo eno roko,
druga pa je prosta (za spremljanje
programa ail catoteke. i jo vna-

mo)

T
naj bi bile na razpolago na nasem
trgu in tu ila spre-
jemljiva

2daj smo si torej ogledali vse
hardverske zahteve nacrta KT (upal-
mo, da niste izgubili poguma) in
Iahko se lotimo same resitve.

Kako C 64 bere
tipkovnico?

22 branie commodorieve tipkov-

namenjen CIA#1 (Complex
Interface Adapter 6526 1) avrorma
njegovih_dvoje _osembitnin vrat:
A (linije PAO-PA7) in B (linije PBO-

po_vklopu  (oziroma _resetiranju)
de
generira prekinitev na iniji IRQ mi-

roprocesaria 6510. Ko pride do
rekinitve, zak-

mo tipke z znaki %, § in %, lahko vse
pomnilniske naslove in vrednosti iz-
pisemo v dvojiski, desetiski in Sest-
naistiski kodi, V nadaljevanju bomo
videli, da hardverska resitev zaradi
{ega ni bistveno i kaj bolj zaple-

Kur o0 Podathi v wraticah DATA
o ., sem
VK 5016 ko da m b.v kr'te

ucku tekoce instrukcie prevers. al
je maska IRQ postavijena v njego-
vem statusnem registry (ker gre za
maskimo prekinitev). as
postavljena, 6510 sprozi prekinitve-
o sekvenco in sicer vaebino pro-
gramskega tevca in statusnega re-
gistra shranjuje na skiad. Potém
8510 postavi masko [RQ (s tem one-
mogoti naslednje prekinitve IRQ) in

prek vektorjev IRQ na naslovu

W Yo

F1| Z [ C B [M[| . [ isnce
Slrajis|rlH]Kk]|:]=]c
e|lrel e | T ulol@l?] o
7| BTl G [ vl o ol

bolj univerzalen, tj mogocil  $FFFE skace na rutino IRQ 2a obde-

Iavo i utina prever

0 lsed| el s 20 5 e P hiter vnos stevilk, sem predvldel LI il bbiadiay ] o]

prek RAM vektorja IRQ na naslovu

: i “reditve kace na rutino za skeniranje

1 rer|fW|[R|Y |1 [P e e tipkovnice na $EA31. Rutina za ske-

2| | A|D|G|J]|L|; [cta 6526 CLi o] 64 CNKT |
[PAO-PA7.

3|F7| a6 |8 |0 |- |noml 2 = ‘

|
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‘! PA PA4  PAG NC [

GND nl\s Pnlﬂ NC lGND

ifE

‘ LK)
C-64 O Uiy Y o
T 1 I 1 |
KT (USER ( Tt 1 |
+ov | pa1 ] pos e, v25P

Slika 4c: Razpored notic konektorja
CNET.

1:1

=~ moramo izrezati
+ moramo izvrtati luknjo premera 3 mm

Slika 4b: Vdelava konektoa 5 25
‘noicami (26P) za KT v desno bo¢no
stran C 64.

niranje tipkovnice na eno finijo vrat
ostav izek o, 0 (me

ko 50 ostale fnije na 1),
bere vrata B. Ce je vsaj ena Ilm]a na
nizkem nivoju, rutina preide k obde-
lavi ozioma prepoznavanyu in spre-
jemu_pritisnjene tipke. Ce ni bila
a niti ena tipka, rutina po-
stavlja 0 na naslednj liniji vrat A in
ostopek tako doigo ponavija, do-
Kl ne progleda eoh tpk. Nazadnio
se rutina zakljuéi z vrnitvijo 6510
prelczbimisko instrukcie KT v pre-
skrbi za vr-

) ev (s n statusnih re-
gistrovin pmgramskegz Stevca, pat
tistih, ki jih je doletela prekinitev

IR

Ko CIA#1 sprozi novo prekinitev
1RQ, se ciklus ponovi. Matrika deko-
diranja tipk je razgrnjena v lteraturi

a sliki 2 prav
2 direktnim testiranjem tipkovnice
prek konsktoria ONT, kar idimo na
sliki 3). Slika 2 tu
:rmalno Hevilo ok o
struktor 502 yklutitvio tiok
SHIFT, CTRL in G- k s omogo-
il porabo vseh tevi ik in &k
nakow in obsh naboroY
araficnin znakov. S CIAR1 i pove-
e e tipka RESTORE, pac pa
zava med maso (GND) In -
Jo R mikroprocssoria 6510

Kako za KT prirediti
ustrezne tipke

Destov jo proprosta, dena obsto-

prepmst‘e‘ée e

4b).
mo tako, da line, i bi i rad spe-
tali k ON KT,

1 (ocapal 2 e
50 26 pridjucens) oziroma i pik:
ljuéimo na linije tipkovnice. GN KT
je konektor tipa 25P s 25 nozicami,

omeni, da ne morete uporabiti
kakega drugega oziroma da mor.

biti razpored nozic prav taksen kot
na sliki 4c. Vsekakor je priporociji-
vo, da pred kakrsnimkoli posegom
v zvezi z linijami tipkovriice pazjivo
izvlecemo konektor CN1 in konek-
tor za diodo LE, saj se potem Iahko
otimo vsakrsnega dela, ne da bi se
bali mehanske ali elektricne okvare
raunalnika. Pametno je tudi, da
pred vdelavo konektorja KT sname-
motiskano ploso C 64 spodriega .
dela ohisja in se tako
i okvarami.
Na CN KT so predvidene nozice
2a napajanje z napetostjo +5 V. Ker
notica 4 i spojens zinjem Upkov-
nice (tako je bilo pri mojem C 64), je
najzanesiivele, ce v prazno lezisde
volj dolgo 2ico (pribliz-
no 40 cm), katere drugi konec pri-
spajkamo na notico 14 prek krat
kega spojnika povezemo 2 nozico
25ON KT. Tiat ki gl hardver
C 64, bodo morda r:
Ga b 30 napatost 5.V dabiy tud
iz vrat za palico (nozica 7), vendar
jim tega ne bi priporocil, ker ne bo «
slo brez spajkanja (zaradi direktne
povezave s hardvero
moramo tega lotiti z

), na preostala pa = oziroma

-ubogl]lvc»« pomalel v levo, Toda

sa kaze, da taksna resitev ni
Cancaiiva 6o Sach tods) Ca na .
ko sorazmerno pocasi pritiskamo in
&e je napaka pri delu priblizno se-
stodslon), i legne se godt da
se kontakta tipke SHIFT s
helo kot druge. Posledica b6 napac-
no branje tipkovnice (npr. namesto
<« bo aktiviran — oziroma namesto

ta resitev Kijub_preprostosti nima
prakhene vrednosti in je ne bi pripo-

bilateraine sklopke (slika 5b).
krmlhene digitaino (0 — skiopka

ena, 1~ skiopka viljucena). Co
ol lopke spojimo tako kot na sliki Sc,
lahko krmilimo obe sklopkiz navad-

1o tipko, tj. dobimo lotena kurzoria.
Upor skiopke je ohmov,
kadar je sklopka izkljucena (kar je
zanemarljivo, e upostevamo elek-
triéni pretok) in nekaj deset Moh-
mov, Kadar je skiopka vkijucena

v vsakem primeru m;
tost napalania (C 4016 o)

Prediog izbire in razporeditve tipk
e el el
slikah 6 in 6a. Ustrezni shemi pove-
2ave tipk temeliita na siikah 2, 5a in
5c; zaradi poenostavitve tu pac
sta prikazani. Ce uporabljamo bil
teraine skiopke, kar je vsekakor za-
2eleno, boma potreboval 12 skiopk
ozroma ox 066).

& Deiraeind, &2 uporabimo
5poi na ki Zamisl e preprosta
opremo se na , da vse znake.
ki jih je _treba oddvojii,
s tipko SHIFT in zato uporabimo
samo eno skiopko za SHIFT, aktivi-
ramo pa jo z diodnim dekoderjem
Tiskano plogcico vidite na siiki 7b.

c-64 PA1(PA6)

nim oziroma ozeml,emm spajkaini-

vse pravilno
te 3e_konektorja
n Nt Potem zaprete oni

povezano, povezets
za LED.in
je racunalnika, seveda pocasi in

pazliivo. anpravI‘a\na dela« so
s tem opraviena in lahko se lotite
»pravega« — narta K

Ah, ta tipkovnica!

n| PB7(PB4)
K| PAO 1
——te S

1 PB2

i

SSHIFT(L) |
(“SHIFT(D)*) |

‘-

Slika Sa: Shema spajanja dvojne tipke
ik kurzoria v levo.

Skraja vam morda ne bo povsem
Jasno, kako doblinor. zmak A Pol
¢ite ga v matriki dekodiranja na
2 in_ugotovili boste, da ga boste
dobil s spojem tipke med linijo PAT
(nozica 3KT) in PB2 (nozica 17 KT).
Enako velja tudi za druge tipke

izlogiti _kurzor.
urzor poma-

e pritisnete n:

tipki SHIFT in <. Problem je mogo-

ge reiti na vec nacinov, ogledali pa
i bomo najbal]elegantna

amo opraviti z dvojnimi

ipkami (x5 kontaida), e restey na

§2). S prvima

L gali

RO AT in PB7 (A

Slika 5b: Razpored notic za IC 4016
(4066)

[/

afs
2[]




C-64
[

PA1(PA6)

- x z

Sl;l;a 5c: Shema spajanja navadne
tipke in bilateralnih skiopk za pomik
kurzorja v levo.

— izrezati moramo ploso
- nosilec tipk

== izrezati moramo ploséo
KT

asko
Plos¢i sta iz pertinaksa ali
vitroplasta debeline 2mm.

KT oziroma tipkovnice, ki vam naj-
bolj ustreza. Prediog je v bistvu uni-
verzalen (ne nakljuéno), saj vsebuje
reSitve za vse mozne tezave na poti
do lastne tipkovnice. Ne bi smelo

in

ja, prikljuciti iaviaturo itd

V vsakem primeru morate uposte-
vati, da vsaka nova tipka pomeni
dodaten strosek in zato morate pa¢
poiskati kompromis _ (upostevaje
pravilo »Kolikor denarja, toliko mu-

C—-64 usER KEYBOARD

Sika 6: in razporeda
tipk ter oblike KT.

Naj poudarim Se to, da nam za upo-

ke PX in PY) in torej lahko oddvoji-
mo Se en znak. Ta resitev je zaneslji-
va, poraba toka pa minimalna (manj
kot 1 mA)

Tipkovnico KT prikfjuéimo na CN
KT prek ustreznega konektorja
(258) in_18-zilnega kabla dolzine
1 do 2 metrov (ali kabla s Se vec
zilami). Tipke so domace izdelave
(IEVT, Ljubljana) in tudi drugin
komponent na nasem trgu ni tezko
najti

Hoc¢em KT po svoji meri!

Pred vami so torej vsi podatki in
lahko se lotite izdelave prediagane

18 Moj mikro

Slika 7b: Razpored komponent in
izvodov na tiskani ploscici s sl. 7a.

X~ premer odvisno od ‘debeline
prikijucnega kal

Slika 6a: Predlog videza ohiska KT.

1% 4016(4066)
v

C-64
‘L'y <P

P82

P S 1 [3

i

5 e Ig
3 hq il

za
potrebnih znakov, pri
imer prihranimo en IC 4016 (4066).

$

GND s
- ot o1
+

' e—F

sl7.

1C=4016 i 4066 _ 2k
XYPXPY~ prosta skiopka

+= luknjica premera
07 do 1mm



Slika 7a: Videz tiskane plosice za
skiop s si. 7.

zike<). Kakorkoli ze, kompletna iz-
vedba prediagane tipkovnice stane
priblizno 60.000 dinariev (e upora-
bite pertinaks),

Ste se oznojili?

Ni¢ hudega, KT vam bo trud kma-
lu poplacal z obrestmi. Ne pozabi-
se na banaino dejstvo, da je na
konektorju KT 16 programabilnih V/
1 lini, ki jih lahko z malce znanja
o uporabite. Z obstojecimi

kako to izkoristiti in skupaj z vami
razkril skrivnosti povsem novega
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Pripis urednisty

Po avtorjevi oceni naj bi izvedba opi-
sanega nacrta stala priblizno 60000 di-
narje melju cen v juliju 1388). Di-
menzie tipkovnice lahko uporabnik po

2elji zmanjéa, vendar hitrost in prepro-
Stost pri viipkavanju velikega Stevila ma-
tematiénin podatkov_odtehtata tezave
2 vprasanjem, kam postavit veejo tipkov-

o
rednistvo kot obiéajno pri hardver-
skih nasvetin opozarja, da se bralci iz-
vedbe natrtov lotevajo na LASTNO OD-

GOVORNOST. Naslov avtorja: Sao Pi-
zent (stan Baresa), M. Kovacevica 12,
41020 Novi Zagreb, (041) 679-647).

IZVOZNE CENE

ZA JUGOSLOVANE

RACUNALNIKI
ORIC ATMOS 48K, 136
SNUAIR SPECTRUM

oew -
s
SNELam seEcTRUM 46K pLUS,
SROUA SPECTRUM 126K PLUS
SNoUAR seECTRUM 128K 1
5
SROLAM, speotRUM 128K 11
INCLAR, SRECAAVAL, 122 ot
595UORE G+ KASETO-
EON 108 Ok
CONMOBORE PLUSA, - 64k, 165-
CoMMODORE Cse, 262. DEM
COMMODORE C1as. 369, oEM
CouMoBonE AMcA 0. 31
oW
Soleinen 464+ MONITOR,
Sieiokn o128 + MoNTOR,

SCHNEIDER IBM PC EURO + MO-
NITOR, 1140.-
A

TAF 9.- DE!
ATARI MEGA 2, 2623. DEM
IBM COMP. XT + MONITOR, 1140.-

1BM COMP. AT 286, 2092.- DI
TISKALNIKI

EM
EPSON, NEC, IBM,

STAR

VELIKA IZBIRA VIDEOREKORDER-

JEV OD 675.-

0D 263.- DEM, VIDEO

OD 408 - DEM, HI-FI STEREORAC-

KOV, 171.-.

TELEFONSKIH TAINIC OD 166.-

‘TELEFAKSOV OD 1995.- DEM, GO-

NAVODILA za AutoCAD 9.0, AutoLISP, ModeIMATE 3D, PCTRAN
Plus, Math CAD v slovenskem ali srbohrvaskem jeziku kupimo.
IKOS Kranj, Razvojni oddelek, tel.(064) 26-961 int. 73.

Nadaljevanje s str. 9

njihova disketna enota v éri izved-
bi je na sliki desno od raéunalnika)
pa ponujajo 5.25-palcne disketne
enote s preklopom med 360 in 720
K. Takéna disketna enota ima pred

prednost:
0 kapacite-
to na enaki disketi in je kompatibil-
na s Kiasicnim PC

veljalo izgubljati besed, saj je za res-

elo skoraj obvezen. A nakup
trdega diska, za katerega je ze vde-
1an Kontroler, ni tako enostaven, saj
Schneider ne dovoljuje prikljucitve

mozno pri disketnih_enotah. Ker
Schneider na tem podrogju_nima
konkurence, je tudi cena za 20 Mt
trdi disk previsoka. Za prikljucitev
trdega diska nam ostane Se druga
moznost — trdi disk z lastnim kon-
trolerjem, ki ga priklju¢imo na vtic
2a razsiritve.

Opisali smo razsiritve, ki jih omo-
goga osnovna Konfiguracija. Za vse
druge razsiritve (grafiéni vmesnik
po lastni izbiri (EGA), programator

, DIA_pretvornik
itd.) imamo na razpolago en razsiri-
tveni viic za kratko (17 om) razsiri-
tveno kartico.

Koristen pripomocek pri delu je

disk, vendar je zanj treba 2r-
tvovati nekaj delovnega pomnilnika.

e si s tem ne omejimo prevec de-
lovnega pomnilnika (nekateri pro-
grami zahtevajo vseh 512 K RAM).
nam RAM disk pospesi delo, pred-
vsem pri programih, ki dosti delajo
2 diskovno_enoto. Da n:
Zmanjkovalo _pomnilnika,
prav prisla razsiritvena kartica s 128
K, kolikor se Euro PC pust
Vendar uporaba RAM diska ni pri-

za obdobje elektriénin re-

merr
dukcij
Odkrite pasti

Kaj dosti pasti se po dvomeseé-
nem delu Se ni pokazalo. Razen ne-
Katerih nedoslednosti v priroénikin

sicer sprejme, vendar se ne zapise
v CMOS RAM. Ko datum preskoci
s septembra na oktober, se racunal-
nik ob vklopu oglasi s piskanjem in
obvestilom »RTC time_or date er-
for«. Od tu naprej tece delo nor-
malno.

Na osnovni tiskanini zaman isge-
mo podnoze za koprocesor ali za
dodatna RAM vezja, s katerimi bi
razsirili pomnilnik na 640 K. Z naku-
pom razsiritev nam bodo na
mizi hitro namnozili kabli in Skatle.

V primerjavi z drugimi PC
primerjavi s _prednodnikom
1512 Euro PC zasede na delovni mi-

21 Se manj prostora — na mizi ima-
mo le tipkovnico in monitor. Tipkov-

prestavit
modelu neprimerno bolj3i. Glede hi-
trosti sta si Euro PC z 8088-1 ter

cijah, 8088-
odstotkov) hitrejsi pri_operacijah
procesorja ter delu s pomnilnikom.

V primerjavi z IBM PC s taktno
frekvenco 4,77 ima Euro PC indeks
2,0. Procesor je enak, le takina frek-
venca jo dvakrat visja. AT, i tete
v taktu 8 MHz, pa prekasa Euro PC
od 1.2 do 5-krat (merjeno s hitrost-
nimi ‘testi revije PC Magazine).

Prednosti in slabosti
Pri nakupu PC spodnjega cenov-
nega razreda ima Euro PC pred tek-

meci kar nekaj lepih prednosti. Gle-
de na to, da nekdo, ki kupi konfigu-

ceni pa ponuja zelo kvaliteten moni-
tor, je v kompletu in nimamo tezav
s sestavijanjem posamicnin delov.
Za postavitev sistema potrebujemo

dobro_minuto in mizo_velikosti
1,2x0.9 m (nasvet proizvaialca).

Po hitrosti spada med najhitrejse
XT. Razen vklopa krmilimo vse dru-
ge funkcije prek tipkovnice.

Pri dodajanju dodatnin enot nas
omeji z e enim razsiritvenim vticem
in Se ta je za kratko kartico (17 cm)

eno_disketno

se majhne dimenzije hitro povecajo
Prav tako ne omogoca razsiritev na
osnovni plosei.

Komu je namenjen

Vsem, ki vstopajo v svet raéunal-
nitva, tistim, ki so razmisijali 0 na-
kupu atarija ST in nasploh vsem, ki
Zele za malo denarja imeti PC kom-
patibilca.

Namen tega racunalnika je pre-
mostiti vrzel med poceni hisnimi ra-
Cunalniki (igralnimi avtomati) s-po-
sebnimi_operacijskimi sistemi (ba-
sic) in osebnimi ragunalniki. Nace-
To, ki tu velja, je: »Bolje dobro poz-
nati en operacijski sistem kot povrs-
no mnozico drugih« oziroma ~Ne
bo vam veé treba menjavati opera-
cijskih_sistemov na_racunalnikih,
s katerimi boste delali.«

Hvalimo:

nizko ceno
odlicen monitor
majhne dimenzije
hitrost

50

le ena disketna enota
kopica Skatel in kablov po razsiritvi
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PRESKUSILI SMO: ZIM

PROGRAMSKI JEZIKT

Visok jezik, uporaben tudi
za poceni in preprosto delo

Doc. dr. DAMIR KAPIC,
mr. VEDRAN MORNAR

mu idealu, je bil INFORMIX/SQL za
raéunainik  ICL  DRS-300 _(Intel
6). i

'aZavodu za uporabno mate-
matiko Elektrotehnicne fa-
6 skupina devetih ¢lanov ukvarja
z racunalniskimi znanostmi in razni-

je bil na fakulteti edi
dobni_racunalnik_spen
skupina fzdalla sistem za upravia
e baze podatkov, zasno-

Van b6 priporodiih CODASYL napy
san v zbirniku in ASCII fortranu. Tej
nenavadni potezi se ni bilo mogoce
izogniti, ker je bila uporaba fakultet-
nega racunalnika éasovno pac ome-
jena. Sperryjev DMS 1100 je bil ca-
sovno preobremenjen in ga zato za-
radi omejene pomnilniske kvote ni
bilo mogoée uporabljati za interak-
o delo Slcilaj (zdslava lasine
podatkovne baze v jeziku C za po-
frobe Registra za rak SR Hrvatske,
lozili 50 jo v mikroracunalnik,
je bil za tiste Case zelo moderen,
namreé _cromemco 300 (Motorola

tiiz finanénih razlogov (sorazmerno
visoka d ‘ena in omejen pro-
stor na disku). Po teh zelo intenziv-

nih delovnih izkusnjah smo se do-
Kopali 6o sklepa,

veeuporabniski program za prodaj-
no razstavo INTERLIBER 87. Pojavi-
le pa 50 se pomanjkljivosti: pocas-
nost in neproznost. Oskrbeli smo se
z modulom za povezovanje z lastni-
mi programi, pisanimi v jeziku C,
nezadnje pa e verzijo 4GLs katero
recej zapleten vecu-
Porabnigki program 2a vodenio wo-
2a gasopi

Po vseh teh izkusnjah so i po-

vezanih na standardne in opisane
nacine.

Kot primer si oglejmo sliko 1, na
Kateri je model za elementarno ka-

tablice («entitete<)
oblikujemo zaslone in _ poroé
Uporabnik, ki je ve¢ ali manj vest

in povezave,
ila

raéunainitva, bo s tem pomagalom
razvil aplikacijo, ne da bi poznal je-
2ik ZIM in ne da bi moral poseci
priroéniku. Vooeme od zasiona do
zaslona je razumijivo, vsak i
mo taraktivno dobiti navodila za
tekoge opravilo.
S tem pomagalom je razvo) apik
kac s mogoce nekajkrat po-
pesiti, prav 1o pa navadno beremo
v reklamnih sporogiih za vse tovrst-
ne izdelke. Toda paziti moramo na
past. Ce bi v kakem program-

iz
podobne_kakovosti, potem bi
taksna reklamna tritevnajceste
resni¢na. Toda veje moznosti pro-

DELAVCI

Stika 1.

—
ODDELKI |
| e

nudili, IM, in to smo
s nonpovahmsko
Naj opisemo, kaksne no-
Vo kUi Srho 31 pr o mamean

Naiprej nekaj besed o tem, kaj je
2ZIM. To je programski izdelek firme
Zanthe Information, Inc. iz Kanade.
Podpira ga vrsta operaciiskin
D03, Grox, XENIX. UNIY,
VMS, VM/CMS, in sicer z racunani
Ki v pahliaci od IBM XT do r:
mikroracunalnikov (Intel, Motorola),
mre2 mikroraunainikov (Novell, 3
Com, IBM T '9). vsega Digi-
talovega isomma,n in velikin raéu-
nainiko. kelkeine sta BM 3090 in

Amdahiov 5690. Komerciaino je na
razpolago v veé variantah: 7 (08
nouni ol Zites (z vdelanim

prevajainikom in zascito podatkov),
ZIMISQL (vdelan tudi interaktiven
SQL po standardu ANSI), pL
(vmesnik z lastnimi programi,
nimi v jeziku O) ZIM/DA lmlsvakllv-

sla Se razvijati lastno programsko
podporo 2 upravijanie 8 podatioy-
nimi baz: viru

smo uporabill BASE i Plus
za izdelavo uporabniskega vmesni-
ka, potrebnega za program optima-
lizacije transporta in obdelavo kre-
ditne kartice VISA.

opazovanjem stanja v racu-

nalnidtvu smo nazadnje skienili, da
bi bilo bodoco poslovno uporal
ratunalmka opreti na tele glavne te-

ey Ginogosit takéno rast splikaci

il aplikacil), ZIM/RT 1mnﬂul za

izvrSitev  prevedenih _programo

VZIM), ZIMGRT ZIMRT & moznost:
ZIM

RT za MS-DOS do 385.720 DEM za
ZIM/ISQL za najvecje raunainike,
Na razpolago So Se druga program-
ska pomagala, recimo graficni
n E-R Designer za
moaewan,e n nomalizacia bazs
ZM o ek Setrts generaciie

e, da bo uporabnik dozivijal ka
manj »Sokovc
2, Uparabiiet iar naibolj stan-
dardna programska oro
ook natava rabunalnithe
opreme prilagoditi hitrosti razvoja
in vdelave apli
spesevati distribuirano ob-
delavo povsod tam, kier je to mo-

goce.

Glede na to, kar vemo danes, je
idealno orodje za upravijanje rel
cijskih podatkovnih baz sistem,
tece v okviru sistema UNIX. P
stem, s katerim smo se priblizali te-
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Z element in nepro-
coduralmh |ez!kav Zasnovzn je na
teoretinem m ~ po-
vezava, Uporabnik dob) 2 ZIM mas.
ost, da se ravna tudi po &istem
relacijskem modelu. Ta model
»najéistejsi«, saj vse podatke obrav-
nava kot tablice, medsebojne pove-

drovsko evidenco. Imamo_opravi
a_tablicam:

delavca posebej ifro oddelka, na
katerem dela. Ker poznamo imena
polj v posameznih tabjicah, ahko
is¢emo katerikoli vpis. Ce pa je poz-
vedovanje standardno je prirotnele

med tablicama poimeno-
T ksen model je pnkaxan na

ramskega orodja programeria en-
Garle ~prisilijo«, da izdela bolj kako-
vostno:aptiacio, ks bo tod

mo za formiranje zacetr
ma. Da bi zadovoljili zahtevnejsim
potrebam, pa se moramo nautiti je-
zika ZIM in pisati Iastne programe.
Jezika ZIM se verziran programer

DELAVTI ‘—QILAI]

Sika 2.

H ODDELKI |

Povezave lahko vasbujsjo tudi
podatke. Tako bi na primer podatek
© oddelku, jer dela delavec, mogl

v povezavo Delajo_v. Mozne
rste povezav, 0d 1 do 1 in od
Veliko o veliko. Povezave om
&ajo tudi avtorefleksivnost. Primer
bi bila kosovnica izdelkov, ki niso
preprosti, struktura podjetja ali ka-
asnakoli_hierarhigna- organizacija
rezlénin

tuporabmlklm delom ZIM

roprecu ve¢ uporabnikov
hkrati zz|emlle 4s|| zapis. Skb za
zakispanje bran isanja na rav-
i enega ukaza jezika ZIM J6 avio-
a

mozno eksplicitno_definirati tran-
sakcije. To so kriticni delci, v katerin
se doloca eksluzivna pravica dosto-
pa do strani, na Kateri je zajemani
¥pis. Morebino biokado ZM esuje

zave pa
roma se oblikujejo neodvisne tabi:

»entitete« in je naray
nejsi. Manjsa je tudi verjetnost na-
pake pri zajemanju informacil, po-

k. Pre-
Kinitev je mo¢ pmgrlmsko ugotoviti
iin transakcijo po potrebi

a razvo aplikacil jo na rezpolago
programsko pomagslo ZMIDA (De-
velopment Assistant). Z n, pouu
dujemo slovar podatkov, opisujemo

nauti v enem tednu, morda celo
pre. Iz lastnih programov, pisanih
v tem jeziku, potem lahko na zaslo-
jemo in azuriramo
iz veé tablic in odpiramo
za pregledovanje n zbira-
e obstojetin vpisov.

o podatiov v oknin je dobro pod-

rajo biti deklarirane v slovarju po-
datkov. Ta znacilnost sicer na videz
upotasni pisanje programa,
vidimo v tem prednost, kaiti pozneje

rogram “latle - dopainjuemo - bn
2 jim delam

i dosegall vihunske rezultate,

mm| podabno kot pridr

nih programskih pomagalin,
gamo po lastnih modulin v jeziku C.
Za podkrepitev te trditve navedimo,
da programski sistem za vodenje
zavarovalniskih posiov v ZR Nemeiji
temelji na ZIM in da pokriva kar 50
odstotkov tega trga. V jeziku C so




napisani_generator_poroci,

ureje-
vainik_besedil in program -
., ki, v okviru sistema MS-DOS
ZIM shrani na disk, kadar ni dovolj
osrednjega pomnilnika za urejeva-
nje. Firma, ki je razvila to aplikacijo,
opozarja na neko pomanikljivost
neustrezen slovar podatkov v vecu-
porabniskem okolju. Kot pozitivno
referenco pa moramo poudariti, d
s0 za izdelavo omenjenega sistema
ZIM izbrali Sele potem, ko so
skusili nekatere druge sisteme.

Na temelju_lastnin “izkusenj pri
razvijanju manjse aplikacije, ki bae
zato do uporabnika zelo prijazna in
po ogledu zelo profesionaine apli
Kacije, ki 50 jo naredili 2 ZIM v ZRN,
lahko povzamemo:

Pomanijkijivosti ZIM:

1. Verzijla z MS-DOS ne sprosti
pomnilnika, ki ga aktivno ne upo-
rablja vec.

2. Prirocniki ZIM niso primerni za
utenje tega jezika. Prirocnik, ki pa

dar to bistveno ne vpliva na mozno-
sti jezika ZIM.

Prednosti ZIM:

1. Preprostejse aplikacile je mo¢
izdelati, ne da bi poznali ta jezik 4
generacile.

2.7IM je podoben jeziku G, s SQL
pa ima podobne_proceduraine in
neproceduraine elemente. Proce-
duralnost je prednost, ker ni treba
pisati toliko lastnik modulov v jeziku

ZIM je mogoce uporabljati kot
interpreter, pa tudi kot prevajalnik.
Nekatere module lahko prevedemo,

medtem ko druge interpretiramo.
Ta znacilnost zelo pospesi razvoj
aplikac

4.2IM ne zahteva nabave dodatne
sistamske programske podpare, e
cimo prevajainika

IM varcno upmam.a racunal-
ve zmogliive
& 2 ponbla modul za tzvelanje
aplikacije (run time), i je priblizno
desetkrat cenejsi od razvojnega si-
stoma in i zahtava manj acunaini-
kovih zmogjivos

M nmogoh prenos podatkov

-aunalniki in operacij-

Bt
8. Interna organizacija podatkov
temelji na nacelu drevesa B in zato
niso potrebne obcasne reorganiza-
cije baz,
IM lahko zares uporabljamo
26 z racunalnikom PC XT. Aplikaci-
jo razvijemo s ter mur
dostopnim _ racunalnikom,  lahko
pozneje brez spreminjanja kode
prenesemo na celo vrsto miniracu-
nalnikov in velikin sistemov.

Slednja znagilnost ZIM je morda
najvaznejsa. Omogoéa namreé iz-
delavo prototipa aplikagile s soraz-
merno poceni opremo. Za testiranje
in vecuporabnigko delo bl priporo-
&ili AT 2
Kacijo razvijemo do k
sel kupi ragunainil rzijo
ZiM 28 takbansiro, Tako se isogr-
mo velikanskim stroskom za investi-
cilo, ki se dolgo ne bo povrnila. Pri
nas je 2al prej pravilo kot iziema, da
kupujemo zelo drago opremo in ze-
o drago sistemsko programsko
odporo, vkljucno s sistemi za
upravijanje podatkovnin baz. In zato
se dogaja, da oprema in orodje za-
stanta 3o prel, praden 0 ainorng
s pridom uporablj

MRAZ ELEKTRONIK

Prodaja IBM PC — XT, AT,
kov, periferijske opr
monitorjey

Osnovna konfiguracija XT Ze za 995
A2 Whe 17572 K RAM 2o 20 1970 DEM

Sestmesetno jamstvo. Servis v Jugoslavili v ve¢ kot 30 mlm
a posamezns komponente In informacie cbvesti
5. 50 50 20,  arbohrvadtini. Delovnl Eas 4 10. do

Schi

Vplacila

fonu: 9949-8¢
3 od 15, do 16. u

intel 80386 kompatibilnih racunalni-
me - tiskalnikov, diskov, TTL in EGA

Telex: § 212 782 mrez d
adstropje
8000 Manchon z. BR Deutschland

Hypo Banka, Minchen
Roan S 365 6213 255, BLZ 900 200 01

SERVIS RACUNALNIKOV
XT/AT PC

- Zastopamo Mraz Electronik iz Miinchna

_ Svetujemo glede izbire XT/AT PC in posredujemo
osamezne periferne enote

_ Garancijski servis firme Mraz Electronik

— Pokli¢ite nas, posliemo vam brezplaéne prospekte in
cenike proizvodov

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape I, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi
monitor + nastavitev glave

2 Duplvka(cr Sistem 250, Turbo 250; Fast Disk Load, Top monitor,
‘ornado Dso (Ram, Ver) + nastavitev glave

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Kompwsovfrape Turbo Tos, Top
Monitor, Spec. Fast + nastavitev glave

4. Duplikator. Fast Coy, Gopy 2008, Turbo 250, Fast Disk Load
+ nastavitev glave

5. Duplikator, Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi
Ass [

6. Turbo 250, Turbo Tape Il, Spec. Fast, Turbp 2003, Turbo Pizza

7

8. Easy S

T

Intro Kcmpvewr. Tornado Dos (Ram. Ver.) Profi Ass./64, Monitor
49152, Turbo 2!

Vizawrite, Turbo 250, Tornado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load
+ nastavitev glave (32 K)

3

NOVO! NOVO! NOVO!

11. Modul Miss Pacman - igrica
Phoenix

13. Popaj
Ploscice so profesionalne kalitete in so zasitene z zelenim lakom.
Vsak modul ima vdelano reset tipko, ki resstira vse programe. Garancij-
ski rok je 1 leto.

Dobavni rok - takoj! Cena posameznega modula je 43.000 din.

SPECTRUM

= Kempstonoy wmesnlk 28 igraino palico
Iie palice (joyst

Z folija za llpkovnlco rarmbrane)
- servis o

COMMODORE

igraine palice o
Tor mado DOS za C 64

vehoiago kabel 2 TV (scar)
eprom moduli
CP/M modul + sistemska disketa
rezervni material, diskete

servis okvar

ATARI ST 260/520/1040

~ servis okvar
~ razsiritev pomnilnika na 1 Mb

BEEEEEE

SERVIS RACUNALNIKOV, Verje 31 A 61215 Medvode
Vse informacije po tel. (061) 612-548, vsak dan od 14.-19. ure, ob
h in nedeljah od 8.-12. ure.
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NACELA SAHOVSKEGA PROGRAMIRANJA (1)

Sahovnica, figure in osnovna pravila

DORDE VIDANOVIC

raito serijo dlankov bomo posvetii na-

m Sahouskega programirania; pisal

kaj je Sahovski program,

Kako se ~butaste racunainik nausi viet! potess,
ki sploh niso neumne, kako se modela
razmisljanja o Sahu priblizujemo umetni inteli-

V zadnjih 38 letih (za rojstno letnico preuge-
fania nacel Sahouskega programiranja bomo
{zolieto 1950, ko jo Shannon v revilScientiic
American objav Chess Paying Machi-

kognitivne
eliko truda, da bi napisali kar

Mednarodno zdruzenje za racunalni
CA), M ga voa! mednarodhl moser In
mer David L

Journal,

progr.
udi posebna revija ICCA
najopaznejsih

v katart .znamo dela

fach Il 'na_odprtem turnirju v_Philadelphiji
osvojilsmojstrski naslov, vendar zanj ni treba
-Na ﬂvugl strani pah-

ljage pa veliki sistemi uporabljajo programe,
Kakréna sta Hitech in Cray.Bift, ki mswa Stolet

pokazati, katera naela so uporabili v najsodob-
ne,sm yrhunsidh programi, kakrsen je ze ome-
jeni Excel-Macl

i o ek oznatujemo razlicne
Sahovske hguu Ce najsibkejsi, tj. kmetu, dode-
lim Stevlke 1. skakatu 2, loveu 3, trdjavi 4
dami 5 in'krailu 6, potem
razilkovanie, K ga bo nas racunalnik 1anko do.
umel. Da bi pa raziikoval ¢me in bele figure,
pred Stevilke & ur preprosto postavimo
ne predznak, torej: 1, ~2... Prazna po-

vrste, pa lahko oznacimo 2 nicla
nainik bo tore] brez Tezav prepoznal ta-
Kole Sanovnic

-4 -2 -3 -5 -6 -3 -2 -4
T
0/, 5300 50,40 0= (0405 0,
Opnre 0. 00 2071000 20, (0
050170 0 005 L0 L0,
e e B L T
PRSI IR e R T |

Opazil boste, da ratunalnik ne ugotovisamo
tega, s katero raviti in kaksne bar-
foe e v tadi o, katero polie je prazno,
katero zase ura ga za:

Toda v taken konsielacl,l i jasno, ai fo kaka
stran ze rokirala o Tahko stori
Zato moraimo rabunainik pauti, kdaj je rokada
legalna poteza in kdaj o prepovedana. To lahko
naredimo s gornjih vrednosti in si-
Gar takole: 0 7a prazno palje 1 7a ke,
skakaca, 3 za lovca, 4 za trdnjavo, ki se Se ni
premaiila,

(Thought and Choice in Chess, The Hague;

Uton, 1965) S0 jo posvetl ahevski penalosi in
psinologil Kogmilvmh procesov v Sahu; med

o dokopal o sklepa, da Sahoveki

mojatr med tipiénim razmsariom  sapiotoni
srediénicl analziajo 20 do 80 pozici, Takine
ugotovitve (ovo depresivno vpl
Povakega programerla, b o6 1o sobti s
mom izrazte SELEKTIVNOSTI in PROGAESIY:
NEGA POGLABLIANJA Clo
Ikt Jo moral v skrom AOM (16 do 80 K pri
vecini danasnih Sahovekin uéunalnlkov} VKlju-
&iti NACELA Eloveskega sklep:

e Spreimemo selekivni natin racunania, po-
tem je mozno, da bo program zanemaril aktic-
ne udare, zgodi pa se lahko tudi nasprotno
— napisete lahko program, ki je takticni genij,
spregleda pa najpreprosteiss poziciske mane-
vre. Bilo je pot m treba v celoti sprejeti
hacela Slovoikoga Tazmisiania, potom og ept.
rati kar najvet tega.

1 Figure v preobleki stevilk

Ce krenemo na pot s preprosto mislijo, da je
racunalnik stroj, ki manipulira s Stevilkami, po-
e moramo © tej napravi
povedati, kaj je BISTVO Sahovske igre. Odgovor
Je lahko en sam: to moramo racunalniku pove-

s Computer
Handbook, 1934; pd Stemwennuv( v élan-
schreiben ein

85

stavitve njunih idej bom skusal elaborirati in
analizirati vsebine programskih postulatov in

22 Moj mikro

za damo, 722 kiale, ki se je 2e premaknil in
8 za kralja, ki s Se ni premaknil. Negativne
prodznake 2a trne figure vsekakor ohranimo, In
$e nekaj: v RAM mora biti podal e, inji
potezi kmet napredoval za dve polji, sicer racu-
Inik ne bo mogel upostovat pravia en pas-
nt.

11 Klasi¢na $ahovnica postane
premajhna

tak seznam poznamo celo formulo, ki je takale
(pod pogojem, da je kralj na polju K)

K=9,K+11.K-10K+10K~11K~1K+9

Ze z dodajanjem ustreznih  oznak
(=9,+1,+11,-10 itd) brez tezav generiramo
seznam psevdolegalnin potez za kralja. Te ozne-
ko sevedia dodsjamo nasiovu pola ki e 2o zase-
bi s seznama psevdolegalnin potez
domgi legaine poteze, moramo pregledall 2k
na poliih, ki so oznacena s K~3,
figura iste barve, at kral tiste, siani, ki 6
VrSt 22 potezo, s akenim premikom dobi san ait
ne in podobno. Tako torej seznam psevdolegal-
nih potez postopoma precistimo in nazadnje
dobimo vse legaine poteze 2 kalja. Pomagaimo
pasilahko tudi s takole metodo: pocakamo,
program pregleda mozne odgovore na generira-
n 5 i tako ugotovi, ail o Katsrkol o0
odgovorov taksen, da bi bilo mozno kralja vzeti;
za program bi bilo to opozorilo, da je bila prejs-

nia poteza ne ia, da se ta
metoda sicer | maice nelogiéna, vendar jo
Stevilo psevdolegainin rste zanemarlji-

Vo malhno in 2ato jo takson postopek sprejem-
Tjiv.

letoda generiranja psevdolegalnih Dotez jo
po analogi veliavna tudi za dru
figure. Uporabimo tore sistem oznak (anql. ot

Zelo hitro pa bomo uvideli, da Kesina kot
nica 8x8 ni primerna z
psevdolegalnost, Kadar mamo eprawt 5 sol
ob robovih. Oqla]mo s recimo poloza)
rem kralj ni na polju mvet je na polju
55 (68 tom primer 1 e v e e ot
2 dodajanjem oziroma odvzemanjem gorniih in-
deksov. (1, 11, -9 itd) ne bo koristna, 4
pojavila bi'se oznaka, ki nima ustreznega
va'na polju. Zato moramo Sanovnico namidient
raz8irit in ustvariti fiktivna polja z oznakami, saj
samo tako poketemo. da jo ta all oni nasiov

Potem se sootimo z vprasanjem, kako stret
‘oreh generiranja legalnih potez v obstojeti pozi
alizia r pot, d vodijo do tega Clja:

iranje potez z oznacevanjem polj
Takolnal poucarim. da akgon ety generira-

18 28 38 48 S8 68 78 88

17 2787, 47 ‘61 6T W B
16 26 36 46 56 66 76 86
15 25 35 45 55 65 75 85
14 44 54 64 74 84
13 23 93 43 53 63 73 83
120 22, ' 92 42 52 62. 72 82

Ce je kralj na polju 54 (e4), pbtem ga je
pravilih mogote postavit na aterokoll sosed-
nje polje, vendar samo tedaj, ce polja ne napada
kaka naspronikova s e njem

e barve. Celoten seznam potez
{tako legainin kot nelegainih) imenujemo sez-
nam PSEVDOLEGALNIH potez, sestavien pa o
Tahko 12 Stevik 45,56, 8 4454 45,25 b

gram moramo Kasicno Sahovnico potemiakem
povecati

Ce bi v sahu poznali samo kmete, kralje, da-
me.tdjave n lovee, potem bibilo dovol, da bi
hovnico na vsaki strani razsiril z
1 problem fikivnih pol bi v o prime
it

g<
2

namre¢ dje poleg rie na
Tevi (tore] dve dodatni vrsti glede na wisto 3).
v bistvu zaseda mesto v raéunalnikovem
pomnilniku kot vrsta, ki je glede na vrsto h od-
dalfora 22 dvu polji. Tako uspesno varcujemo
2 RAM programa.

Neto Sahownico (polia 11.88) moramo torej
razirit

levi in desni pa spodaj in

ezasedenasti pol, bo
zajeta z ATA v basicu (v
Gl basica ostajame.satd, Ker je ta preprosti




jezik najustreznejsi za taksno splosno razglab-
fjanje o problematiki, ki je sicer bolj zapletena).

b. Generiranje potez s tablico

Nekoliko hitrejsa metoda generiranja potez
temelji na tablicah, v katere shranimo naslove
oznak, da jih ne bi bilo treba izraéunavati. Ozna-
ke lafiko grupiramo glede Vzemimo
trdnjavo na polju e4 (54). Ko program ugotovi,
daje natem polju trdnjava, sko¢i na naslov, ki je
gornii levi vhod na tej tabiici:

55 56 57 58 00 00 00
53 52 51 00 00 00 00
44 34 24 14 00 00 00
64 74 84 99 00 00 00

o polje, na katerega lahko premnknemo
(vdn]nvo je polje e5 (naslov 55), kot
cene SMERI Pod

i
tudi polje 00 (ki oznauje konec polj). Wakor

hitro program v doloceni smeri preide niz pol,

preskoéi na prvi naslov naslednie vrste (53) itd.

vse dokler ne pride do polja 99, ki ga obvesti, da
nivec smeri, ki bi jih bilo treba pregledati. Ta hip

= bel kral lhko pride na d2; émi kel lahko
pride oa d

Druge nqm nimajo nikakrsnih moznosti za
spremembe v smislu oblikovanja seznama psev-

dolegalnih potez in jih zato ni treba obdelovati
Levy navaja nekaj pravil, ki jih e treba uposteva-
i taksni metodi

v 2vezi s tem, katere figure so zajete s spremem-
bami

1 Figura. i e premaknila.
i
|gguu isprel napndala pol.na katerem
ie Suie s figurs,
met, ki jo bil na pollu 22 i pm.em ki
gaie pravkar sprazr a, ki se je premak
a ( 0 kmet na zawnem polju, imamo,
I3 orma posern
8, o pre napadaka polje, na katere-
se je premaknila.

opuv

igurs
gaje pridia figur
met, ki je Dousah dve riaj s 8t 4) za
poljem, na  katarega jo pridia figura, ki'se je
premakni

Po tej metodi bo program torej pretresel po-
goje za spremembe in ustrezno sestavil seznam
psevdolegalnih potez za figure (vkljucno s kme-
1), ki nakazujejo spremembo mobilnosti.

IIL. Ne samo »trgovec z lesom.. ...

je za program izérpan seznam
potez, povezanih z omenjeno figuro, tj. trdniavo.

c. Postopno obnavijanje eznama potex
Pri tej metodi uporabljamo kateregakoli od

Poleg gensrirana potez (oziroma obviadanja
pravil_igre) me program znati OCENJEVATI
BGZICISO: sicer ne bo uspesn iaral. Sahist, ki
0 se kdaj pomerili s Sahovskimi programi, zelo

opisanih 7 vondar -
teva povedan RAM. Vsaka figura ima svoje
sskladiste« psevdolegainin potez, i ga pro-
reminja skiadno s spremem-

bami pnz i na sanovnic Pred
k je ta, da v vsaki dani pozic

seznama psevdolegalnih potez ni treba spremi-
njati. Oglejmo si recimo pozicijo, ki je nastala po
prvih dveh potezah:

1.d2-d4  d7-d5
2.Lc1-t4  Lod—f5
V tej poziciji se odpirajo tele moznosti
— bela in &ma dama lahko prideta na c1 oziro-

~ beli kmet ne more priti na f4; ¢mi kmet ne
more priti na f5

it pozicie in da zato zaidejo v zna

material, znajdsjo pa se v matni mre-
7,1z ka hoda. Dober Sahovski program
poleg kvaiitetnega harcvera zaht
tancno ocenjevanje pozicije, da bi se upiral &lo-
veku.

Ocenjevanje pozicije obsega nekaj dejav
v. To 50 material, mobilnost, razvoj in rokada,

Kontrola sredisca, napad na kraja. vamost kra-

lja, struktura kmetov,

vsekakor nujna_harmonicna ocena
s kombinacijo vseh omenjenih faktorjev, kaiti
enega na racun drugega tezko zanemarim

Ce zna nas program torej zgolj ocenjevati
material, potem njegova igra samo spominja na
3ah, saj vselej vzame ponujeno in ne uposteva
posiedic. Tudi njegove poteze bi bile nesmisel-
ne in izbrane nakljuéno; skratka, na taksnem
temelju ni mogoce posnemati ¢lovekovih spo-
sobnosti. Oceno materiala je v basicu prav tako

mo¢ preprosto predstavi 2 ukazom DATA
nos

ATA ».,0,7ke, 100,54
BATA »5,325

t<,500,01«,350
900,k 20000,

igur pa bi bile priblizno taksne:

- XT od

¥ MLAKAR & C

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI IN OPREMA
0d 7.700 ATS naprej

- SEAGATE trdi diski
- STAR tiskalniki

~ AT od 15.500 ATS naprej
ATARI HISNI RACUNALNIKI
— ATARI 800 XE 1.500 ATS
- ATARI 130 XE 2.060 ATS
mSNs IN AVTOMOBILSKE ELEKTRONSKE ALARMNE NAPRAVE
2.000 ATS naprej
Po Zelji napravimo nacrt varovanja objekta.

SPREJEMNIKI IN ANTENE ZA SATELITSKI PROGRAM
Visokokakovostni satelitski sistemi ameriskih proizvajalcev od 11.500 ATS naprej.
Jaméimo za brezhiben sprejem 18 programov prek 4 satliov.
2 VSE NAPRAVE DAJEMO & MESE
[

°T PRI LZBIRI NAS POKLICITE O TEL.: 99634227235, TN

NASA TRGOVINA JE v FODGOR! (UNTERBERGEN) OB GLAVNI CESTI

OVENSKO.
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idimo, da je vrednost lovca nekoliko vetja
od vrednosti skakaca — tako je navadno tudi
v sahovskih knjigah in v doslej znanih progra-
mih. Splosna materiaina vrednost vseh figur je
na zacetku 48100, ar pa je seveda spet zgol
stvar izbire in dogovora.

Da bi se program zares mogel kosati
kom, moramo v aceno pozicije vklju
nost, t. gibljivost in zmoznost manevriranja s i-
gurami in kmeti. Mobilnost lahko definiramo kot
sestevek vseh potez, ki jih dolocena figura
roma skupek figur belega ozio
naredi. V bistvu imamo opravi
bania, in 3o krtee] skupaj 2 oceno materiala
igro programa moéno izbol

falne posledice (upostevane so torej vse psev-
dolegalne poteze)

Slede tega je zelo zanimiv Lewyiev predio
o kombiniranju mennl.le\\:vy‘mnbwlnoshg
Levy namro men, da na poteza
(osnowna enota kitoia mopnost) sadrs e
kmeta. Formula za oceno pozicije je tore]

ocena = material + (0,1 x mobilnost)

polozaj tak da imajo kmetje in figure ve
svobodo gibanja, Ceprav program v fesnic Ni-
MA kmeta vec. \/'zvezi s tem naj omenim, da jo
angleski statistik in programer Eliot Slater e
leta 1950 napisal delo, v katerem je pokazal, d:
o mobinost najverietneje najvazneis faktor E
Zmago v Sahu (podobno Statistcs for the Chess
Computer and the Factor of Mobility, SYMPOSI-
UM ON INFORMATION THEORY, London).

Neposredno povezana z mobilnosto sta raz-
voj in rokiranje. Ena od moznin formul za kvanti-
fikacio tega faktorja je tale:

razvoj = D/3 - U/4 - (k x C)

Oglejmo si, kaj pomenijo te Soremenijuke. D Jo
Stovlo lanki flgur (oveo, skakaty ki niko

| situacii, v torn jo

o dama S ni prema-

Knila oziroma ce jo i ve& na Sahov medtem

ko v drugih primerih U oznacuj i

tih figur. C = 2, ¢ jo nasprotnikova kralica o

24 Moj mikro

na Sahovnici. Po drugi strani € = (1 — )
pomeni, da nasprotnikove kraljice nivec, P pa j

nasprotkovin trdmay in Zgublenih lah-
figur. Mall ko enak ic S o lgalec rolral,
= 1/3 pa pomeni, da je igralec izgubil pravico
dovellkega foKade, 23 ozsacule i0ubo pravice
do male rokade in nazadnje k =
igralec sploh ve¢ ne more rokirati.

Se enkrat poudarjam, da se lahko bralec sam
brz preprica, kako natancno si z omenjeno
kvanlmkacuo lahko pomagamo pri ocenjevanju

ozicij. Za primer je najbolje izbrati partiio, v Ka-
fort o bna o4 strani z0uble pravich 6o rokade
Invkaterj bila za hite razvoj morda zrtvovana
figura. Po mojem so odliéni primeri romanticne
pam.e Andersona in Morphyja pa Talja in nase-

a Velimirovica.

Polag omenjenih kitrijev za ocsnjevanje éa-
hovske pozicije mora program vkijucevati se
nekatere_ druge, vazni, vendar

4e natanineiso oceni nuihi. Pri 0d teh
Kriterijev je obviadovanje sredisca.

Eden od najpreprostejsih nacinov kvantifika-
cije nadzora nad sr ilta, da bi ocen
li, kako vazno je vsal a $ahovnici, in
sicer 1ake, da bl sredibéna ‘bolia dobia vetio
vrednost kot obrobna in vogalna. Program bi
{odaj mogel oceniti dober alisiab polozal svoiin

g
H
a2

Kvaniifikacijo lahko Gpravimo 1ako, dia pojem

o4, 45 in o5 dame najvecjo nominaino vred-
nost (ée b obrobna polja imela alno vred-
nost 1. poter bi mofala bl nominalna wrednost
teh vrhunsko vaznih strateskih pol 8). Okolnin
12 polj (¢4, ¢5, c6, d6, €6 itd.) bi imelo nominal-
o wrednost 4, nasledri kvadratni skupek polj
(b7, 7., rali oceniti
5ifro 2. Kot 36 regeno, bi obrobna in vogaima
polia imela minimaino vrednost, .

vmarsiéem odvisni od ocene materiala in mobil-
nosti, najbolj pa prav od kriterija ocene sredisé-
nih in prioritetnih pol;
iaslednia kriterija sta po mojem morda naj
vaznej3a za Clovekovo igro proti programu. To
sta oceni napada na kralja in vamosti kralja.
Bralci, ki 0 26 veekrat igrall proti ratunainiékim
programom, morda celo protizelo mocnim, ka-
kréna sta na primer Chessmaster (za atari ST.
amigo) in Psion Chess (atari ST, IBM), 5o gotovo
rogrami kdaj pa kdaj preveé
potreni in da pozabliajo po eni strani na mo:-
napada na svojega kralje. po drugi pa na
Papad a nasprotmitow
odobno kot se lotimo kvantifikacije sredisc-
nih polj, je mozno oceniti tudi MOZNOST napa-
da na polie. na katersm je nasprotnikov kali
da na- polja v njegovi
Bizin. Lanko zagnemo tako, da poie. na kv
rem je nasprotnikov kra in neposredra okolna
polja ocenimo z z vrednostio
1ol kiso ‘naibol oddaljena od nasprotmiko.
vega kralja). Pri zamenjavi barve figur
smemo pozabit, da moramo sahovnico rotran
2a 180 stopinj.

Pl cepesaniu vanost lastnega kralja se
glede na gornjo acen poloza) v bistvu ne spre-
meni kaj dosti. Moramo pa. upostevati nekaj
vaznih

o aae troba kar najbolie braniti s kmeti in

urami
= naiboljga zaséita kralja so kmetje
e je le mogoce, moramo braniti tudi

o eal jo tem bolj zavarovan. &im biize jo
obrambna figur

Sicer opiani, vendar jihje mogo-
ge tudi kvantificirati. Kot potencialno obrambo
kralja vzemimo recimo kmeta v tem primeru ga
bomo kvantificirali takole:

blizina lastnega kralja(B)

obviadovanja sua.sea o

0, da je pre da ne omogoca
Pikakring SMOTRNE 'AKGUE. Co vreanost polj
namre¢ bolje nastavimo, program usmerimo ta-
ko, da pokaze agresivna nagnjenja do nasprot-
nega tabora, to pa pomeni tudi postopnejSo
kvantifikacijo srediscnih polj in polj na nasprot-
i strani $ahovnice. Eden od prediogov bi mogel
biti takle:

Y0 st Hamiligg g
91121 A3m 14, 14 <118 42 &g
9 12 14 15 156 14 9
920 a4 s s Dag W g
8 gt H4 U18v Al 0B
6 M9 M2 43 My 9.6
4 T B9 9 .8 N7 d
BRI SSRGS e 2

Pri taksni kvantifikaciji je oitno, da so neka-
tere tocke v n;

mako pa vela oa
skupek sredisénih polj. o s agresivni pro-
gramih, npr. programih Davida Kittingera (Myc-
ss, Chessmaster, SuperConstellation, Forte,
Expert).je veika skib posvecena prav takéne
agresivnemu tip
pa imajo programi Richards Langa (Mopmisto,
Rmstercam, Dailas, Roma, Psion Gec) hbkol:
ko bolj umirjen algoritem, ki kot zelo vazna polja
poudarja tista okrog lastnega kralja, to pa pogo-
sto privede do pasivne in zelo dolgocasne igre
1o 2Kanjana nasproinikovo napako. Bralee lah-
ko sam presodi, da so moznosti nastavijanja
urednost pol velikanske in zelo zanimive 22
od sodobnih Sahovskih mikrora-

zamemana vrednost figur(V)
tem primeru je blizina lastnega kralja 8 za
pola. K 4o b kralju, 4 za polja v naslednjem
kvadratu ali obodu, potem 2 itd. Drugih polj ne
u
,Zamenjana yrednost figur (V) je enaka vred-

e
2
39
28
T3
85
g

deljene z (n+1), ée figuro branin
Tastnin hgur in kmetov 1v51€v!l kralja
Oglejmo si otipljiv primer, pozicijo, ki belemu

ponuja konkretne priloznosti za napad
Bell: Kot Ded, a1, Thi, Sd5. Sa4. Lh6, a2,
b2, c2,

o4, 15
évm Kg8, Dd8, Tes, Tcs, Shs, La7, a5, c4, d6,

. g4.
e kriteriju ocene varnosti kralja bi
mogli to pozicijo takole oceniti:

Beli - Td1=a/(&13

Crni —

Ce kvantificirate vse figure po nasih kmeml
boste za belega dobili skupno vrednost 58
émega pa 508 Ta precnost n zanemariiva, ar
se je v opisani pozicili tudi pokazalo: 1. 15xg6
26x5 2. LNExL KOBALO? 3 T LT I erm e
ne more ubraniti

Mocni 8ahisti poznajo Se en faktor ocenjeva-
nia, . strukturo kmetov. Poznajo ga tudi dobri

rotju 5o najbolj3i primeri
Baion Chess I val Langan programs wrste Mep-
histo. »Zdrave« kmecke strukture pa ni lahko
definirati Kakorkolife, poznamo vsa r osnov-

ini kmetje, ‘csamijen kmetie
I Eaceten Kmatle vee o iskors bl Fooen
imel negativen predznak. 2 ustrezno oceno L
ramo zajeti tudi prostega kmeta, ki lahko
movire. Program pa e trba vsadit e oravio
»kvadrata«, a o tem poznej




Kot je bilo receno ze v zacetku, je ocena
moznosti napada in obrambe figur eden od fak-

torjev splosnega ocenjevanja pozicije. Za razli-

ko od prejsnjin kriterijev, ki 5o bili v glavnem

strateski, usmerjeni proti dolgoroénemu cilju,

pa je ocena napads in obrambe figu dinamicen
diéno obarvan.

Prednost ima namréé tista stran, katere figure
izvajajo mo&nejsi pritisk in imajo ve¢ priloznosti
ntifikacijo
ocene napada je ta, da vrednost napada defi
ramo kot sestevekc vrednosti figur, ki 50 vkljuce-
v napad, temu pa Se dodamo podatek, ali so
napadene figure branjene ali ne. S4mo vrédnost
napada bi mogli definirati takole:

(NAPADENE | hg/NAPADMOCE fig)/(stevilo bra-
nilcev +

ali

(Nf/Naf)/(sb + 0,25)

Nt sigma -

Napad na figure = ——————————

bimo sigoritem, s keterim program brt odicle,

0 bi mogel nasprotnikovega kralja kar najni-

treio orailivals kal Pomembno je, da dobro
pri cemer

1

sigma
9™ Sbrambne vrednosti

Sigma oznatuie sestevek, »obrambne vred-
a pomenijo isto Kot »obrambas.

tane nam Se zadnii pogled na oceno sahov-
ske pozicije, kot jo analizira program. V mislih

0 Ahilova peta
tako igraloev kot programov, jim obicaino po-
svecajo velko s

roste kmete. V konénicah so

'ak§m kmel,e navadna srediscs srategiie i tak:

e. Da bi tovrstne kmete mogli promovirati

¥ amaral ko o rugo koristnejso figuro, mora-
mo v programu formuiati tole:

injave za proste kmete: program

‘mora tore] dati predneat pozici, v kateri jo

Program, ki uporablja taksno metodo kvant
kacie, bo skora. zansslivo ugotovi, katera
stran ima napadalfio prednost
eva abrambb g, moramo kv
rati Stevilo in vrednosti figur, ki utegnejo biti
ali RECH-
igur v obrambi, kar je
stvu posnetek prednosti, ki jo imajo lastne figu-
re, ¢e so figure najnizie vrednosti vkljucene
v obrambo lastne pozicije.
Sploana formula za oteno napada in obram-
be je glede na opisano taksna:

(Nf/Naf)/Obramba

Ker je treba sesteti vse vrednosti napada na
figure, da bi dobili natancen indeks za vrednost
. bo prejsnja formula preoblikovana:

trdnjava za neoviranim km

! logram ne sme blokirati prostega kmeta:
figuri, ki ga blokira, mora torej dati negativne
tocke,

rogram se mora vpraai,al ¢ nasprotni
Kov kralj zur To je najvaz-

ral na poljih Bizu srecisca ocenjon 2 vecym
Stevilom tock, kot Ee bi bil na robu oziroma
vogalu Sahovnice. Ne smemo pozabiti, da je
zelo vazno dodatno tockovati lastnega kralja, Ce
je blizu nasprotnikovega. Da bi se v ¢itno dob-

jeni poziciji izognili ponavijanju potez ad na-
useam, je v taksnem primeru vazno tudi o,
ram dodeljuje negativne tocke za vsako
izracunavanje, ki ne seze globlie od predhodne
poteze (npr. v situaciji, kadar nasprotnik
kil napadata lasti kral) n dam

omo prihodniié posvetili konkret-
mm procesom 0DLOC/ 0 tem, katero pote-
20 je treba odigrati in analiziranja preiskovalnin
strategi] racunalniskega progr:
bro reci e nekaj besed o skupni metodi URAV-
NAVANIA ocenjevainin krieriev. o katern smo
govoril
Naiboljsa formua je tae:

(P1xK1) + (P2x K2) + (P X K3) +
¥ ) formall P pomen kunkrelno oceno. K pa
Konkreten ocenjevaini K1 torej
keiter) materiala, bo K2 kmem mobilnost .

nelée vorasan, So 2Isch i, Kader S5 a
Eahovnici kmec koncnice. Programiranie pra-
3 recej preprosto, je nujen

element veakega solidnega programa. Tako se
program namre¢ izogne nepotrebnemu prera-
¢unavanju po vsaki potezi in s preprosto upora-
kaksna je stopnja nevarno-

V pozicijah, do katerih pride v konénical
vazno tudi vprasanje o matiranju nasprotniko\
gakralja. Resujemo ga analogno

Zahtevalte tehnicne podate!

il ifro, ki je konkre-
o e maikator matenale, mciem Ko ie
P2 Steviléni indikator mobilnos

0 poudariti, da je uravnava-
nje omenjenih dejavnikov znak kakovosti pro-

na taksnem temelju kar najbolje uravnati. V poz-
nejsem opisu nacel §ahovskegz programiranja
istvenemu problemu vsekakor po-

Svetil ved besed
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PROGRAMIRAMO AMIGOM (4)

Rutine iz grafi¢ne knjiZnice

PRIMOZ PERC

edaj ko smo spoznali okna
in zaslone, bomo pocasi za-
ustili intuicijo in _stopili
V'svet grafike, natancneje, ukvarjali
sabomo 2 rulinamiz grafiéne ki
nice. Teh je okoli sto in jih v grol
razdelimo v 8tiri skupine:

~ Rutine za prikaz skrbijo za izbi-
ro horizontalne in vertikaine Iociji-
vosti, $tevilo barv, velikost in orga-
nizacijo pomnilnika, ki bo prikazan
ter posebne efekte, ki jih dosezemo
s programiranjem ' copperja_(vrste
koprocesoria, a o tem pozneje).

— Rutine za risanje. Risanje je

v tem primeru 8irsi pojem. V bistvu

omeni manipulacilo bitov (priziga-
nje in ugasanje) v pomnilniku, To
opsegarisanje itk zapolnjeva-
nis obmoti biro barv,
risemo, Koy  bresil tor or
mikanjs bigkw pomiite

vania ogleimo Severja, i skrbio za
moeno in hitro grafiko.
Od treh specialnin &ipov, ki jih
najdemo v amigi, sta dva med dru-
qim zadolzena za grafiko.
Agnus 836! je ¢ip, ki vsebuje dvo-
fe 22 grafico lzredino pomembnin
vezje je sloviti blitter.
Ghravia th glavne funkaie:

nje Grt do 1024 tock s.hi-
trosto do | M ock na sekundo

- zapolnjevanje obmotij s hi-
trostjo do 16 M tock na sekundo
remikanie in kopiranje podat-

kuv velikosti do 128 K's hitrostjo do
wndo ter izvajanje

>og<bnm operaci

migin, operaciisd sistem upo-
rabqu blitter pr

simbolov in'celo pri branj podat-
kov . Zal je
nje omejeno na pri 512
nika. Commodore 0 pripravia no- ,
vo verzijo 2

utine 28 animacij, . sitem
GEL (graph. element)

ne za delo s sl\bn:.lmr, vmualmml
sligicami in bobi (any
jects, gibljivimi sii

— Rutine za tekst; ker je na amigi
tekstna grafika, so rutine za tekst
nekaksna podskupina rutin za risa-
nje. Med drugim nam omogotajo
{zbor oblike znakov, nabora znako

isanje oz. risanje teksta
oo deoe e

Drugo vezi per in
Skibi 28 prikaz. Copper o pravi ko-
procesor, ki ima lasten nabor uka-
Zov in katsroga program (L cop:
per liste) se izvajajo neod

58000, Pozna 1o ir ukazs:

—~ WAIT &aka, da elektronski Za-
rek monitdrja doseze doloceno vr-

E zapolni harvderski regi-
st 2 lons vrednostio

~ SKIP preskogi rasledii ukaz,
e ,a izpolnjen pogo

Slika 1 Grafiéni nacini, ki jih omogoca amiga:

Nagin Namen Opombe
320x200 | predvsem igre i risanje
320x400 | ray-tracin lev naginu HAM
640x200 | urejanje teksta, baze podatkov,

pugmamee ‘glasbeni programi
640X 400 cm program. namizno zalozni- | imeti je treba dober

monitor

in 512 namesto 400 tock.

prikaza. To pa se 2g0di 50-krat v se-
kundi.

Copperia praviloma ni treba pro-
gramirati pes. To naredi za nas pro-
ramska oprema. Primer za to je
rutina OpenScreen, ki smo jo obrav-
navali v 2. delu te serije clankov.

Pravzaprav bi ta del ookt
izpustit, saj lahko celoten
pripravimo kar 2 rutinama ‘opens.

indow. Pa vendar je
Veasin korisino, ¢e sprogramiramo
prikaz bolj postopoma, saj imamo

mi zaslona, ta pa je dejansko napra-
vila ustrezno copper listo.

Veasih pe je programiranie cop-
perja le potrel pride
predvsem pri lgmh il sheninintro
programih. Ko boste torej nasled-
Riie videll mehko prelivanjo. barv,

oste vedeli, kdo ima prste vmes.

pawendarg ol oy e, ki g0

ukvarja 2 d To
funkoljo opravia ena. izmed cben
dam: Derise 8382 prejme od Agrux
sa podatke, jih pretvori v obliko, pri-
merno za prikaz, in jih dobgsedn
pomece na zaslon. Poleg tega skrbi
Bomos 36 22 Shrate, ninows oronte.
te in hardversko detekcijo trka

Slika 2

ako dostop tudi do bolj eksoticain
parametrov v zvezi s pri 3
veda pa tudl tuka) brez Ieome ne

gre. Zacnimo 2 grafiénimi nagini.
Preden se lotimo samega progra-  Copperjev program se izvrsi v Sedaj pa k rutinam. Najprej
miranja, si zaradi boljSega razume  no, ko elektronski zarek doseze vih  prikaz. Ioisjelknt nelen 8k ) vaak paieia
*%% Modes wwx vp_Next ds.1 1 w-Pracisss f““ o
vp_ColorMap ds. 1.1 v_Modes Al
V_PFBA EQU $40 vp_Dsplns ds.1 1 v SI2EQF 25
V_DUALPF EQU $400 vp_Sprins ds.1 1 ¥xx Rasinfo sex
V_HIRES EQU $8000  vp_Clrins ds.1 1 e
V_LACE EQU 4 vp_UCoplns 2u.1 ¥ ri_Next ui e
A EQU $800 vp_DWidth ds.w 1 ri BitMap deviligt
V_SPRITES EQU $4000 vp_DHeight ds.w 1 “—;"gﬁﬁ“‘ girkin
GENLOCK_VIDEOD EQU 2, vp_Dx0ffset ds.w 1 Ti_RyOffaai LA
. vp_DyOffset ds.w 1 ri_SI1ZEOF ds.w 0
xxx ColorMap xxx vp_Modes ds.w 1 - i
vp_reserved ds.w 1 *xpELtNap
on_Flags 5 0 vp_Rasinfo ds.1 1 - A
= : _BytesPerRow ds.w 1
cm_Type ds.b 1 v p: S1ZECE, as5WG, bm_Rows ds.w 1
en_Count ds.w 1 wrw View xxx bn Flags ds.b 1
enColorTable =l Bl deedy bm_Depth E ds.b 1
Ll %, v_LOFCprList ds.1 1 bm_Pad daglien
*%x ViewPo nx v_SHFCprList Fr bm_Planes ds.b B%4
devionk v DyDttset ds.w 1 bm_SIZEOF ds.v 0
26 Moj mikro
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Slika 3

Kot je ze vsem znano, predstavija
narisana toéka na zaslonu prizqan
Bit v pomniiniku. Mnozica taksnin
bitov word bitno ravnino, katere di-
menzije doloc programer sam. Ce
imamo eno bitno ravnino. pomeni.
da pride na eno tocko le en bit,
fotka pa ima lanko le dve barvi
(prizgana i ugasnjena). Ce sta bit

enotocko

cele karte, temvet le del. Vse para-
metre, ki kontrolirajo dimenzije bit-
ne karte ter pozicijo in velikost izse-
ka, najdemo v strukturah view, port,
bitmap ter rasinfo(slika 3).

View je skupno ime za celoten
prikaz. Sestavljen je iz enega ali ve¢
viewportov. Viewport pa e virtualno
oko, ki ima lahko neodvisno od dru-
gega viewporta svojo loéljivost in

"llm
¥

13s

equupmen'r srl

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsih
cenah — popolno izbiro
raunalnikov in opreme

@ XT, AT, 386, zdruZljivi IBM
sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,
magnetni trakovi 3M, telefonski
modem Italtel, monitorji, trdi

TRST
Ul. Matteotti
52/A

iva bita, tocka ima lahko stiri barve. sxevwo ban ’ disk NEC, scanner, diskete, Tel
Splosna formula se glasi: ¢e imamo  Viewport je navadno le eden. Ce
nbitnih ravnin, ima lahko tocka2na  pa sta dva, morata biti drug telefaks itd 040/733395
n barv (slika 2). Amiga omogoca ~drugim, med njima pa mora biti pro- :
uporabo 32 barv (5 bitnih ravnin) pri  sta vsaj ena vrstica. @ V nasem servisnem centru Teleks
320 tockah v vrstici oz. 16 barv (4 -
bitne ravnine) pri 640 totkah v vrsti- za hardver in softver nudimo 460566
za vse izdelke 12-meseéno Telefaks
garancijo. 040/733398

omogota 4096 barv i Sesth bitnin
ravninah ter nacin BRITE.
nam omogoca 64 barv.

0d logljivosti in Stevila barv pa je
odvisna tudi po pomnilnika
Splogna formula se glasi takole:
pom = Sirina x visina x /8. Najve¢
pomnilnika poje nacin 640 x 512
v 16 barval

640 x 512,x 4 (bitne) ravnine/s
163840 bytov ali kar 164

+ OMOGOCA HITRO GRADNJO
PROTOTIPNIH VEZI) ZA

Pa vendar dimenzie bitne arte RACUNALNIKE TiPA

niso omejene s 640 x 512 ali 320

X 200 tock. Najvedja bitna karta, ki
o omogocajo speciaini ipi, je 1024
1024 in se imenuje »rastere. Seve-
da pa na zaslonu ne moremo videti

- OPIIMALEN IZKORISTEK

‘GRAJEN DEKODER ZA
UPORABNISKO PODROCIE
* POZLACENA PRIKLJUCITVENA

Nekalwe moinost

e e
pomnin

KONEKTORIA

* V CELOTI PODPIRA
STRUKTURO VHODNO)
IZHODNEGA KANALA OBEH
RACUNALNIKO!

o |Vr4u\nr - toMb

Kinali

ostora

= Vetjo 2a prkfjacevanje
up(vr.xhvu\lllv modulov
miljenje

Frltpnih yEtomny

10 hin prenos podatkov B L g

Baktericidni vioZzek

prekinitvena struktura (IRO» e
neposreden doton do s e LT sodi(Easigred
izpadom napajalne
+ generiranie cakalnih stanj s

\
1
|

o

prikljucevanic zunanjih procesorjey

E

+ sistemski analizator

in hoja bo uzitek

= l"""’l/an

e A | N Moj mikeo 2/




UPORABNI PROGRAMI

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC: SESTEVANJE DOLGIH REALNIH STEVIL

Operacija, ki le ni tako
preprosta

DEJAN SMILJANIC

aj je res tezko sesteti dve
tevil 3} to znajo 20 osnov-
nosoici?! Res ni_nobena
umetnost; vse 1o poénemo po Zze
davno ulséenem postopi, i se ga
estevanjem sploh ne zaveda-
mo. Toda te bi 0d vas kdo zanteval,
da mu podrobno pojasnite, Kaj ta
postopek pravzaprav obsega, bi uvi-
deli, da odgovor sploh ni tako pre-
prost. Se zlasti tedaj, Ge vam
Vprasanje postavi va racunalnik. Ta
genialni nevednez je sicer kos veli-
ko bol) zapletenim ratunsim ope-
racijam, ki ji opravi, ven-
G Se vraino upira famu. dabicwe
Stevili sestel NATANCNO, &

zacija memoriranja reainih Stevil (4
bytimantise + 1 byte 28 sksponent).
ol

n g8 mu
razlozili, kaj bi od
njega radi, bo 1o vsekakor i

Listing 1 je program v basicu, ki
omogoca sestevanje reainih Stevil
s predznakom, obsegajocih do 254/
255 mest. Jasno e, da je tako dolga
Stevilamogoce vnesti samo kot alfa-
oumericen niz (sring), nkar pod-
grogiam, 4 mas (vrst 30)
imeq pmu-n Gan
iz sestavijen z cifer, enega
Predznaka (+ ai -)in one decimal-

rezultat sestevanja (I:S) avto-
matsko prosiikan v oo stevil
Sestovanis dveh Soul so o

Cisting 1
10

20 REM  Sabiranje realnih brojeva duzine do 255 cifara =
3o Rer .
a0 REm Dejan Smiljanic - 1988 .

Unos prveg broja

Unos drugog broja

ednatavanse dutine stringova
- enios) “bceor

SivseaTRINGE 470
150 IF razdec<o THEN as=at+STRINGS (-rardec, 0

b
bceosbceorrazcen
80 IF razcenco THEN as=STRINGS (-razces, "0 sas:

Utvrdjivanse apsolutno veteg broja

103 (0%,

THEN 250
240 IF ab<>0 THEN 3

Sabiranse,cifru po cifru
102 (a3, )= THEN = (5-1)

€ 010 340
THEN ' (1922 (1) +VAL (HID3 (a8 115 11+
vALLmnxms,x,an

WD

1F THEN 2 () =2 (1) +VAL (MIDF (a8 5 ,10)
ettt
310 IF znawznb=-1 AND ab<0 THEN 2 (i)=2 (i)+VAL (MID$ (5% ,1,1))
VAL (MIDS (a8 ,1,1)
10 N 2 0=z i G-nye1
e o Gmtres oDt

Forniranie sbird § presiikavanie u prvi bros
be

o

380 17 RIGHTA(STRE (2 (1)) ,1) <3704 THEN nul=

390 IF nul=i THEN c=cHrRIGHTS (STRE (= (1)) ,1)3
af=akRIGHTS (STR (2 (1))

HTS (STRE 2 41)) 1)

THEN e#="0"vcs
THEN cH=LEFTH (8, LEN(CS) ~1)

1 THEN co=
ND ab:

AND znb=-1 AND ab<O THEN c#="="+cs:znc=-1
Anuliranje pomoénih promeni jivih i ispis zbira
o She oAb

oy |e ¥ wrsicah 130 - 180 ugotov.
est za_deci

Ker program sestey realna Stevila
s predanakom, kar pomeni, da v ne-
»odstevar, je treba
od dveh Stevil je
Vol bu. oaoluinl vrednoaty Dot

ize,
zacensi od najvisie
ravni, ter ugolavﬂ.x e} o recia
(«abe) razliéna od nie.

28 Moj mikro

“Tekuel birs “jerica=tiiGoTO 1o
odprogran za unos brojeva

0=01 samray:;«bxray 12

fouTs 2 LEN )
TonTa i N0

1246 D tacka=i THEN 750
D# (25,1, 1))=46 THEN
£95 1F ASC(MIDE (2471 110) <46 O asl:mmsrz: S
MIDS (z3,1,1))=47 THEN

700 s

710 IF ceo=0 THEN 242w s tackanisceosLENG)

720 RE

750 FRINT=Pogresan unos - panovs t5CHRE 715
610

birai=sabirak-1:60TO

ednost spremenijivke »ab- ozna-
tevilo po absolutni
vrednosti vecje od drugeg:

V vrstah 260 — 340 je dimenzioni-
rano Stevilo cifer v rezultatu (-2,
hikrati pa stece sestevanie, in sicer
Stevilko za Stevilko, zacensi od naj-
manjse pomenljive cifre. Pri tem 50
upostevani predznak rezultata, po-

t0, ali Stevila sestevamo in na-
zadnje, Ge jin odstevamo, od esa je
in 330 o

&

maina vejica je pres!
cena (vrsta 280) in poskebieno e za
morebiten brenos vrednos

V vrstan 350 — 510 se iz cifer
sestevka znova oblikuje alfanumeri-
€en niz («cS«), vhodni Stevli (<aS«
in +bS-) pa sta anuliani, i imer jo
dolzina »aS« shranjena v spremen-
livki »duzac (daljSa). Indiatorska
spremenliivka »nul« onemogoéi iz-
Pis nepotrebni spregnin nicel v fe-
zultatu. Ob nizu ~cS« se oblikuje
tudi identiéen niz »aS« (preslikava-
nje rezultata operacile v prvo Stevi-
10). V vrstah 520 - 540 se sestevek
izpise in program se vine na za-
o

. kar ste dosle Drebrah

na;br: o Vsqﬂmeke da
r tako preprosto. s pre
gram glacke tete, vendar sorazmer-
si — za dve Stevili s priblizno
250 ciframi potrebuje do 25 sekund.
V dobrsni meri je to posledica po-
&asnosti basica, zato pa je vsaj aigo-

ritem preglednejsi.

Podprogram za vnos (vrste 600

30) je naravnan za udobno delo,
vendar i pretrano prjazen. O

il vas bo sicer, da ste pri =

naredili napako, vendar sele
Ko boste ipkali i1 vrste cifer Zat

fah napatno vnesene st
mogoce popraviti. Eksplicitno mo-
rate tudi vnesti znak »+«, cesar li-
sting 1 ne zahteva.

Vrste 620 — 650 v listingu 2 n
dovoljujejo vnosa e i Secimar
ne vejice, dokler ne vnesete predz-

a zanka v vrstah 700
enehno preveria, ali je bila

em pr u PO preverjanju tipk
s funkeijo INKEY uporabite ukaz IN-
PUT. Ker je interno skeniranje tip-
kovnice opravljeno 50-kr:

ne reagirajo s ponovnim vpisom, ce
jih dalj casa tiscite.




Listing 2

800

&10

20 17

30

&a0

630 6OTO 620

660 17=1

670 IF tackam1 THEN 690

€80 I INKEY (3100 08 ThKeY (7
28m2807, e 1

490 RESTORE 800

700 n7=1 T0 10

710 READ taster’,tipka

740 NEXT

750 1F INKEY (6620 THEN END

760 IF_C(INKEY(18)=0 OR INKEY (6
sot0 790

0 OR INKEY (6

DATA 49,12,48,4,41, 1

I INGEY (taster = s on INGEY (e plat =
R

ket ipra

ceomLEN (3.

URN
DATA 32,15,64,13,65,14,57,5,56,20
0,40,11

Fodprogran za unos brojeva
irakels

THEN tack

THEN PRINT

THEN CALL uBBOS:

=0) AND tacka=1 THEN FRINT

) AND tack
0T0 790

THEN PRINT

3,3

Varianta v listingu 3 je podobna
prejsnji, vendar je izvedba nekoliko
jantnejsa. Podrobneje si oglejte

inkcija STRS spremen

m
STOM za predznak. Ta
program je vedno mogoce prekiniti
2 ESC, medtem ko mora biti to v va-
rianti 2 predvideno programsko (vr-
sta 750 listinga 2).

sne 04 nisanles vt bl

zas¢itena pred vnosom oziroma po-
iavom predoigega stevl (¢ ve(’: kot
255 mesti), kar se pri veckratnem

sestevanju rado 2godi. Predlagam‘
da to resite sam

Naj nazadnje omenim Se nekaj,
kar ni neposredno povezano s 1o
tematiko, vendar velja, z8 vsak pri-
spevek, objavijen rec to-
le:danebi pamocan 1ezav uredm—
st in ingi
ustrezajo pravll m m e Kot 80
znaid v vst.oblluite lsting svoe-
ga programa kot datoteko ASCHl
s preprostim ukazom:

OPENOUT»Ime=LIST+9

Ko je snemanja konec in ko se
pojavi READY, odtipkajte

CLOSEOUT

in_to bo sprozilo_snemanje iz
ZADNJEGA BLOKA. Taksno datote-
ko kot vsako drugo besedl[n uiiaio
v AMSWORD, potem

ting broz velikin tezav prikroite po
zahtevah.

Listing 3

00 REM

KEVS

690 IF tackast

710 FOR n=0 T

720 1F tasts mmmsmw»,u
frtaste:

£aSCISCHRE(13) AND tack

760 GOTO 480
770 RETURN

Fodorogran za unos broseva

THEN PRINT tasts;s:

THEN FRINT
THEN PRINT

RADAR

MAYDAY! MAYDAY!

Trenutki, ki 5o odlogali o zivljenju in smrti v najbolj nenavadnin
Katastrofah reaktivnih potniski velikanov.

MAGINOTOVA CRTA

O velikanskem in dragem francoskem obrambnem sistemu ob
‘meji z Neméijo je nastal mit, ki so ga naposled vojna dogajanja
Sramotno razgaila

PORAZ NEPREMAGLJIVIH

Pred 400 leti je moral v velikem spopadu med $pansko in angle-
mornarico tedaj najmoénejsi imperij sveta prepustiti svojo

vodilno viogo zmagovalcu.

ZLATI CASI RIMSKE MEDICINE

¥ antiénem Rimu so v zdravstuu poznal n uporablieli 2o marsi-
Kai, kar je nato za skoraj dve tisocletji utonilo v pozabo

VRNITEV V OLIMPIJSKI RAJ - PO 64

Tenis je bil v prvem obdobju sodobnega olimpizma vedno n
sporedu iger, do_razdors med tenisko zvezo in olimpijskimi
velmozmi pa je prisio po igrah 7. olimpiade v Parizu 1

RADAR
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ZIMPRESIVNO

SOFTVER, Ki JE

° ' obli-
kovanje zaslona, generator aplikacij. generator
menija, aktivni slovar podatkov. odlicno orodje za
odkrivanje napak, pisanje porocil, entiteta — rela-
cijska / E-R / DBMS, runtime sistemi, zanesljivost

v ve¢ nivojin

POPOLNOMA PRENOSEN — PC — MS — DOS,
Novel, M5 net, UNIX, XENIX, QNX, VAX/VMS, 1B
VM/CMS

© NAPREDNE ARHITEKTURE - SQL, A-| boziron,
CASE modeliranie

® OPTIMALEN - vorino uporabo sistemskih re.
sursev

@ POPOLNOMA PODPRT — siiokovno pomoé
Solanie, consulling, izdelave aplikaci| v vsej SFRJ

POKLIZITE 32 DANES!
ELNOS — NOVI SAD, tel. (021) 414-255, 413-004
ELNOS ~ ZAGREB, tel. (041) 422-044, 420-765
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november 1988

Umetnost kloniranja ® GURU 1.0, orodje umetne inteligence
@ Skrivalnice in kljutavnice ® Prehod z DOS na 0S/2 ® Osebni

raéunalnik, orodje za vodenje projektov? @ Samo za
softveriste z dobrimi Zivci ® Borza Moj PC

}72565 286, klon po posti

DEJAN V. VESELINOVIC

zadnjih dveh letih smo doziveli pravo
poplavo kionov IBM PC. Pretezni del jih
Je prineslo s Tajvana, iz delavnic ozirom
tovarn povsem neznanega ali zelo malo znane-
ga porekla. V zatetku smo imeli opraviti s po-
polnimi kopijami originala; toda scasoma, Se
Zlasti-pa_po prodoru nabora Eipov AT firm

Chips & Technologies, ki je vseboval tako rekoc
VS0 spremno elekironiko AT, shranjeno v vsega
stiri vezja VLS|, so prav ti proizvajalci pri izkori-
stili to priloznost. Pred tem so vsi menili, da je
10 MHz najvecji mozni delovni takt teh vezii. Ce
pa se danes malo ozremo okrog sebe, vidimo,
da takéna vezja prav lepo delajo tudi na visjih
frekvencah. Po drugi strani so zaradi mnozicne
proizvodnje kajpada padie cene in zato Ze lahko
re¢emo, da je AT Kion danes to, kar je bil pred
dvema letoma, tremi PC XT — startna osnova.

Seznam razpolozljivih

ra¢unalnikov ZEOS

ZEOS 286/12 ~ procesor 80286, 6/12 MHz

brez cakalnega cikla, 512

| KRAM, trdi disk 32 Mb, gib-

ki disk 1,2 Mb, tipkovnica,

monitor (oranzen, 12 pal-

| cev), Kartica HERCULES

(klon), vtiénice: 6 16- bitnih
| in 2 8-bitni.

USD 1390 + postnina 150
= USD 1540

ZEOS 386/16 — procesor 80386, 6/16 MHz,
64 K staticnega predpom-
nilnika RAM, 1 Mb RAM, tr-
di disk 64 Mb, gibki disk 1,2
Mb, _tipkovnica, monitor
(oranzen, 12 palcev), Karti-
RCULES (klon), vtié-
nice: 6 16-bitnih in 2 8-bit-
ni, RAM razSirljiv na 16 Mb
na matiéni plosci (moduli
SIMM)
USD 2995 + cca 250 post-
nine = USD 3249
za 20 MHz

Doplatilo
+ USD 500

Racunalnik ZEOS 286 je zelo tipicen pred
stavnik taksne nove generacije racunalnikov AT.
Najprej vam pade v oci, da je ohisje tega stroja,
ki je sicer standardnega formata AT (pred sabo
torej nimamo »baby AT«), povsem na kakovost-
ni ravni IBM ali kakega drugega uveljavijenega
proizvajalca. Zakljuéna izdelava stroja je vsaj po
unanjem videzu na nadpovpreéno visoki ravni
Enako lahko recemo za podrobnosti, denimo
finis sicer vet ali manj skritih notranijih robov in
solidno stikalo za vklop in izkiop ter

zelo tih ventilator. Vse 1o so kajpada tajvanski
deli, vendar je pozitivno to, da je firma ZEOS
vmorju podobnih izdelkov o¢itno dobro izbrala.
acunainik se celo vizualno razlikuje od po-
dobnih strojev. Ze iasi¢na plosca na levi strani
je opremljena s ijucavnico in kapacitativnima
prekiopnikoma ET in TURBO (prehod
56 na 12 MHz), dodan pa je 8e indikator hitrosti
2 dvema velikima sedmosegmentnima prikazo-
valnikovama LED, podobnima onim na elektron-
skih urah
0 tipkovnici res ne bi mogli zapisati splosne
ocene; najbrz bi vam bila vsee, Ce tipkate slepo,
ker je ustrezno mehka, toda e ste vajeni tipkov-
nice 1BM, ki so sorazmerno trde, v verelno ne

0 $e kakovost, bi mogli re¢i, da subjektiv-
no (vizualno) izgubo ostrine komaj opazimo (to
je sicer normalen ucinek, kajti enako Stevilo
tock je reproducirano na enaki povrsini; ucinek
zlahka opazite tudi tedaj, ce enako sliko opazu-
jete na zaslonu premera 30 in 18 cm.

na Olivettijevem racunalniku M21, kajti slednja
slika subjektivno vzbuja ostrejSi, jasnejsi vtis).
Tretjié, zaslonje skoraj povsem plosk (t.i. FLAT
SCREEN TECHNOLOGY) in je grobo obdelan
(matiran), tako da skoraj ni odsevov okolne svet-

lzdelava

Obdelava

Avtor se zahvaljuje prof. dr. Miadenu Jovanoviéu, ki je ljubeznivo posodil racunalnik.

Dokumentacija Udobnost

lobe. Na zaslonu sicer pise PACKARD BELL
(ameriski proizvaialec klonov), vendar 5o moni-
tor ocitno izdelali bodisi v Koreji ali na Tajvanu
(zelo nas spominja na korejsko firmo Samsung)
kakorkoli ze, zaslon je zares imeniten. Njegova
edina pomanjkijivost je ta, da dela samo pod
napetosjo 110 V in zato paé potrebujete trans-
formator.

Matiéna plos¢a racunalnika je zdaj ze lasic-
na plosca formata AT  Intelovim procesorjem
IAPX 80286-12 (Ki je opremijen tudi s hiadilni-
kom) in s podnozjem za koprocesor 80286-12. ki

la samo na 2. Za razsiritev je vsega

takta in del

I08¢i S0 tudi ura, ki kaze realni cas, serijski in
paralelni vmesnik ter PHOENIX ROM
zije 3.07, znan Kot eden najbolj zdruzijivin z IBM
(podobnio kot tisti, ki ju_ponujata D in
MID). Plose: uda ni sestavljena iz_tako
rekoC obveznih vezij VLS firme Chips & Tech-
nologies, temvec iz diskretnih logicnin vezij in
nekaj vezij PAL (Programmable Array Logic.

povsem Spekulativnemu skiepu. Iz p
da vezja CAT delajo nezanesljivo pri hitrostin, ki
rugi strani lahko danes
serije LSxx zelo
pOgosto delajo tudi s takti 25 in celo veé MH
Ker vodilo in koprocesor krmili lasten kristal (8

Zmogliivst  Cena/kakovost
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MH2) in ker je procesorko vodilo Intelov izdelek,
§2 (e o s el e caciiing
Ja (24 MH2) s taksnim 2 32 MHz
Gbvezno zameniavo pomriimika (z 80 na 80 he)
ioksen sito] mogel prav epo delatiud na 16
MHz oziroma 33 odstotkov hitre

Podnotja zapomniniske ipe: e ahio sprel-
mejo_samo Klasiéne Cipe z 256 K in zato je
B ks dosrouas phtssorta b paId ke

2e0s ni dosegel pricakovane hitrosti. Mozno je
da e siednega malce upotashila delitey na 640
n 584K (o scer ahko spremenite ko vzposlav.

ti Phoenixov BIOS vsebuje tudi

e i poseg): mozno je tudi, da se kot
ozko grlo pojavljajo ze omenjeni ¢ipi PAL. Ka-
Korkoli ze, jasno je, da imamo opraviti z zelo

Seznam dodatkov za
racunalnike ZEOS

Drug serijski al paralelni vmesnik+USD 25
USD 495

in

10 2 zelo zahtevnimi programi

Doplacilo za 14-paléni ¢rno-beli |
+UsD 45 |

izjema e I hitrostni est dostopa
V tem preskusu brez cmlnega a1
Mz nepricakovano dalo iste resulate kot 10
MHz brez Cakalnega cikla (ELONEX AT —
prebirate britanske revije, 2 reklam na zadnjih
straneh dobro poznate to firmo). Taksen rezul-
tat navaja k enemu od dveh skiepov: elonex je
odisi nenavadno hiter v tej operaciji oziroma

sti, omejen na vsega 1 Mb. Toda po drugi strani monitor
o 1a pomnini ;ﬁglovamlékv Gobaw standardno , Druga nepricakovana ugotovitew je v 2vezi | VGA (Mitsubishijev monitor
pricien i 640K 22 003 in 566 K zapomnimk 2 meritvijo hitrosti pomnilnika LIM. Rezultat te= | in yideo kartica 7 VGA +usD 800 | |

R dr s ko via 4188 Jo v primeriaviz AT i dela 12 OMHE | RA karica 2a AT (do 3 . |
povsem izkoristimo. Ker je delevm et ragunal.  0.88.Ce nas je prvo zacudilc, Dotem nas jo tole | prez RAM) +usp 175 ||
nika 12 MHz brez i cakalnega P osupnllo SaA je dale¢ pod . 512K RAM, 80 n: +USD 195 | |
K, mora biti pomnilnik ustrezno hiter. lzratun +USD 295
nakazule 63,35 15, in res, na matien! ploac! o omokepada ptakovan o3 oo pacal pon: 3.5-paléna mini enota za gibki

ipi 2 80 ns. Zagotovljeni 50 torej vsi pogoji, da 1€ * Procesorskim casom, saj mora procesor | gisk 1,44 +usD 159 |

memo pricakovati zmogijvosti taksni raéu-  -odidratis hardversko viago: toda eno so pena- | Enota za 5,25-palni gibki disk |
nalnikov, ki delajo na 12 MHz, vendar zaradi - drugo kazen. Zal E’"‘"d‘"‘:' na. 'azlp"kﬂg" 5360 K +USD 85
zelo hitrega pomnilnika povecane za 20 do dstesns kaice LIV 'a bi preverili, kako | MINISCRIBE 8438F (disk), 32 Mb,

odstotkov. Rezultate meritev razgrinjamo v ze D Stvari tekle v predpisani konfiguraciji. 40ms +USD 95 |
standardni tabel Drugi rezultl'l so pnvsem na pri¢akovani rav- MINISCRIBE 3650 (disk), 65 Mb,

Ti rezulat v glavnem potrujeo pricakovania, i, Po tes hitrost prenosa podatkov +USD 300

Sirciga iska (MINISORIBE) 1684 Ko Nert:
nov SI(V 4.0) je 13,7. Landmark (V 0.99) pokaze,
da racunalnik dela kot kak AT na 16 MHz. Test

K

Naj omenimo, da je firma od junija, ko je bil

kuplien ta primerek, in do danes spremenila

Tk oo Wialt remllln e
| ze povser
delite z 2. V srednji koloni smo na
rezultate, ki so povsem na ravni mwnmmm
ahko uporabit kot povsern trdno asnoro 24 primenane

Nase meritve

primerialno otnovo smo move uporabil stei, yendar dines

je tovrstnih racunalnikov pri najvec. Ce imate

klon‘hddimdntMHz dgmuguna:um 5 £ st e
vedli nas BM

mnxvzoxami:mmm:

opu z Orchidovo Poturko it kar duje

o kartico
Konov ATz 10 Mtz in 2 enim Cakalnim cikiom

61ms
MINISCRIBE 3053 (disk), 69 Mb.
25ms +USD 600
Seagate ST157R (disk), 49 Mb,

ms
Seagate ST277R (disk), 65 Mb,
40ms

Miska (Logitechova C7 serijska,
zvmesni
|Stojalo (za vertikalno postavitev

Tratna koplia (interi »tape
backup

Brez monitora in graficne kartice
Brez tipkovni -
Opomba: ZEOS International izdelkov, navedenil

v seznamu, ne prodaja posamié. temve¢ gornj
cene veljajo samo za nakup celotnega sistema.

w5

| | racunatnik 1BM PC PCturbo €0 286
8008 + kemilnik trdega diska in da zdaj brez vsakrsnega |
Procesor 8088 80286 80286-12 doplacila domvl,a Adaptecov krmilnik 2372R, ‘
o katerega prenos o ol sanour:
Takt (MHz) ATt 8 612 nim Seag.l(ovim trdim dlskom ST238). Praktic- |
Cakalni cikel 1 0 [ no to pomeni, da se b menwenl rezultati
& 2vezi s trdim diskom popravili za priblizno 50
;y ;Zeﬁ:fg&a 415 St 351 do 200 odstotkov, pac odvisno od tekoce opera-
b) Ne dela 100 333 499 g
o Stevil 100 . 864 |
oot 190 oo Byyes N konou nailpse, topa e cena. St smoys |
! y $ podrobno ogledali prav zaradi tega. Osnovna
e) Plavajoca vejica 100 554 8,65 LSt Seiin
POVPRECJE: 1,00 521 7.99 :/mkesmkomdomnimm 12-palénim monitorjem,
ipkounica disketno enoto z 1.2 Mo. rdim dis
2. ISKANJE PRIM. ST. 1.00 518 814 com firme Miniscribe (RLI Mb in napaja-
3_ POMNILNIK: njem 200 VA (poskrbljeno je za preklop 110220
a) beri/pisi 256 bit 100 7.76 1222 V. enak prekiop ima tudi sardni monitor) |
b) berilpisi 64 K 1,00 7.83 1265 stane 1500 USD 1 ancobeéugraﬁkc letalisce. Naj |
obraamo tako ali drugace, to je poceni. Ni pa |
POVPRECJE: 1,00 779 1245 it tezko racunalnika, saj lahko firmi |
4 BASIC telefonirate in takoj narotite vse. kar ste izbrali. |
2) Seit. celin 8. 1 100 427 7.00 e naslednjega dne v banki placate racun in |
B) Sest. celin 8t It 100 P 7.80 doplacate telefonsko nakazilo, boste stroj naj-
O Piavaigavelica 100 429 706 brz dobil ze ¢ez kaka dva tedna. Priznati mora- |
d) Povezovanje nizov 1,00 427 7,00 te, da to ni od m
! datk 1
o lidile pnakoy fio b e 2o bamo naredil zjemo in tokrat dodal
X : 00 ratek seznam dodatkov. Ki bi jih morda hotei |
9 Dopoimevanie podatkor 100 2351 fisidolal kupiti. In sicer zato, ker je telefonski pogovor
POVPRECJE: 1,00 436 7.43 2 ZDA zasoljen in je zares dobrc ze
SEDISGE vnaorej ve, kaj bi pravzaprav rad narocil. |
a) Nakljuéni zapis 1,00 241 167 |
b) Nakljucno branje 1,00 122 1,68 |
) Redno branje 1,00 247 148 |
POVPRECJE: 1 3 i
OVPRE 0 20 Ll L(Se,paslov fime: 2E0S INTERNATIONAL
POVPRECJE POVPREGJA 1,00 491 762 . 530 Fifth Avenue, NW St. Paul, Minn., 5512
Povpretje brez 5. 100 563 9.00 USA 991 (612)633- 4551 (zahtevate gospoda
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Informacijski sistem
v proizvodnih DO

DUSKO MILOJKOVIC

radi zapletenih razmer v nasem eko-
omskem sistemu bodo uspesno posio-
samo tiste proizvodne delovne or-
ganizacije, ki obvladuiejo svojo tehnologijo in
komercialno-gospodarske zahteve trga, to pa
pomeni obvladovanje informacij. Kdor temu ni
Kos, ne mre pravocasno ukrepat v okvirh feh-
rzenja, poslovne splosno-

Pravalh zadev, OLine itormach. b 56 o avia
vsami DO, potem v okviru proizvodne grupacije
in trga, pa tudi informaci, ki so potrebne za
spremijanje tehnoloskih novosti, paé zahteva
kar najhitrejSo analizo velikega Stevila podat-
v. Brez informacijskega sistema delovna or-

lave podatkov, torej AOP v eni od ustreznih
organizaciskih o

@ pretok in obilje informacij (vetjega
Stevila povezanm podatkov) mocno zapletena,
mora proi nujno razvejiti pretok po-
Sameznin nformacil, da b bia anallza wspes-

=
H

politika je sad analizirania in upostevanja sood-
visnosti ter vpliva razliénin podatkov (Moj
kro, 9/87, str. 24

Informacie, i jih uporabljajo proizvodn 0O,
50 po strukturi zapletene, sicer pa obsezne in
Techovine g ovor gacav i volhva na rezul-

nacini zbiranja ter obdelave, pa tudi prikaza
rezultatov.

Podatki v proizvodnih DO

Podatke, ki jin uporabiaio v informaciskem

sistemu D sodobni koncepcif, oprt na
P mogl razqell ako
~ bodalki 2 proizvodnega procesa, namenje-

ni kontrolikakovosti izdelkov, polizdelkov. in
samega tehnoloskega procesa DO;
~ podatki, namenjeni_problematiki razvoja
v DO (izpopolnjevanje obstojece tehnologije,
novacie, razvoj novi izdslkov in tehnologi}
itd): analize t
delovne naloge v ki celoti razvojne-
elka DO in spremnega konsirukeijskega

~ podatki o uspesnosti posiovanja in financ-
nih ucinkih, namenjeni analizam v okvirih orga-
nizacijske celote nacrtovanja in analize DO, fi-

sluzb itd.;

tki o materiainem stanju_poslovanja
00 (podati 0 o zalogah repromaterala, narefe
nih izdelkih, orodju, osnovnih sredstvin itd.),
Tore] poda, I i v glavem usGrablile v or.
ganizacilski celoti, ki skrbi za materiaina sred-

podatki za splosno in pravo sluzbo DO
(matiéni podatki o zaposlenih, podatki o struk-

turi delovnih mest in podobno);

podatki, ki so rezultat analiz komercialne in
tng slutbe

ki jih uporabliajo pri oblikovanju
posicne poltke DO pama koordinacijska tele-
sa, poslovodni odbor it

oodvisnost informacij in podatkov, pa tudi
analize, za katere 5o potrebni razlicni podatki iz
raznih sfer poslovanja DO, nujno zahtevajo ne-
moten pretok zaetnih informacij o rezultatih
analiz med razliénimi organizacijskimi celotami
DO

Obdelava podatkov

Zbrane informacije in podatke moramo po
natanko: doloCenin’ ehnioskin. tehmiénin ‘n
ekonomskih zakonitostih obdelati tako, da pri-
demo do podatkov o stanju proizvodnega pro-
cesa in da po potrebi ustrezno ukrepamo ali pa
ne. Obdelava podatkov oz. informacij v spios-
nem zajema tele postop}

\ranje podatkov | ln Intormaci v glavnem
organiziran na vet na sicer glede na
naravo, v in kolcino Zajemanin podatkov.

~ Priprava podatkov in informacil za obdela-
vo. NalGeide o 10 opravieno 2e med zbianiem
Ker 50 podatki po strukturi navadno ze priprav-
ljeni za obdelavo (doloceni so oblika podatka,
numeriéni obse ildy. Kadar uporabljamo racu:
nalnik, ta postopek obsega tudi sam proces
vnasanja podatkov v racunalnik (vnos s tipkov-
nico, prilagajane formta podatkov, proncs po-
dat ¢unainiki in podobr
o W iomes (v St
pomen, besede). Zorani podatk! so namenjen
Ea analize, i se po sirakitr i zapletenost 260
razlikujejo, saj obsegajo preprosto pregledova-
nje posameznih_podatkovnih baz (urejevanje
delovnih_seznamov, izpolnjevanje seznamov
o uporabi letnega dopusta in podobno) in po
drugi strani zelo zapletene izracune (simulacije
proizvodnih faz, resevanje razvojnih in kon-
struksijskin nalog i

— Pred

S5

ultatov obdelave informa
cij in podatkov. To je eden od nacinov prikaza
rezultatov analiz, bodisi na monitorju, z raznimi
oblikami pisnih porogil ali s tehnolosko doku-
mentacijo

Pri_obdelavi podatkov v proizvodnih DO je
zelo vazno, koliksen del skupnega ¢asa, potreb-
nega.za obdelavo podatkov. v resnici porabimo
2a posamezne postopke. Struktura procesa ob-
delave podatkov in informacil brz pokaze, da
najvec Casa pretece pred samo analizo in pred-

avitvijo rezultatov. Cas, potreben za slednja

rocesa, je odvisen samo od zmogljivosti hard-
vera in ni skoraj nikoli kriticen. Pac pa utegneta
biti ¢asovno kriticna zbiranje in priprava podat-
kov in informacij, Se 2lasti v primerih, ki so
v proizvodnih DO’ pogosti: pri oblikovanju ob-
seznih podatkovnih baz, $e bolj pa na podrocju
spremijania kakovosti izdelkov in tehnoloskega
procesa. Pri tovrstni obdelavi podatkov igra po-
sebno viogo avtomatizacija zbiranja in priprave
informacij. Spremljati kakovost procesa pomeni
hkratno spremljanje velikega Stevila parametrov
na velikem Stevilu mest v okviru proizvodnega
procesa, tj. nepretrganega dotoka vel
ne podatkov, ki jih je treba urediti in analizirati;
konéni cilj namre¢ ni samo spremljanje kakovo-
sti izdelkov in tehnoloskega procesa, temveé
tudi- obviadovanje  kakovosti, tj. preventivno

ukrepanje na temelju analiz zbranin podatkov
(rezultatov meritev, raznin laboratorijskin ana-
Iz podatiov 5 orogju, operatern 1. Moj mi-
kro 2/87, str. 19 — 21 in 4/87, str. 22 - 23).

Zbiranje podatkov v proizvodnih
DO

Sistem, ki ga za obdelavo informacij in podat-
kov potrebujejo proizvodne deiovne organizaci-
je. mora poleg standardnih obsegati se nekaj
specifiénin zah
porabs velkega stevila informaci in po-
dat a razliénih dislociranih meri-
enin mesti oziroma mestih. 60 Koder Ioareic
podatki in informacije;

~ menjava informacij med raziénim segmen-
i poslovne in pra

ormaci o oo opraviti
v omejenih Easovnih rokin.

Omenjen mo¢ _izpolniti samo
& takino organizacio informaciskega sistem
ki je oprta na sis rainim racunal-
niKom AGP in terminalskimi delownimi mest fer
nekaj delovnimi mesti s potrebi poveza-
nimi v raéunalniske mreze (Moj mikro 7- 887
sir. 45 — 48) &as omejen, moramo zaje-
manje podatkov in informacil organizirati v ve¢
celot, ki so po obliki neodvisne in ki oblikujejo

£
H
3

v raznih organizaciiskih celotah DO). Tako obli-
kovane podatkovne odoazs contiske
podatkovne baze DO, organmune pa so

vsem v okviru organizacijski 0. in'sicer
B0 sorodrosti podstiov ter in obdslave. 1o

~ Podatkovne baze, n: analize
ekonomskega poslovanja atnene nsion
obraéuni OD, finan¢no Knjigovodstvo, material-
no knjigovodstvo, podatki za komercialo, trzne
analize td); bistvens lastnost tovstnin baz po-

o obsezne, zapietenin struKlur
spremembe, do Katerih v njih prihaja (pri vnosu
novih podatkov, popravkin, preracunavanjin).
a Easovno niso Kriticno omejene.

datkov in delo s podatkovnimi bazami je mogo-
e pravotasno planiratl, Zeradi vsega tega jo
podatke mo¢ zbirati in jih vnasati prek termina-
fov al PC Gelovnin postai, roéno i s ialcem
trine kode (zbiranje podtkov ostanjuy skiads-
¢, inventura osnovil tev in po u bno
~ baze za spremijanie -
trov pw(nbﬂntg- procesa in analize tehnolo-
4kih parametrov ter kakovosti. Tudi te baze so
obsezne in zapletene strukture podatkov. ki
rih priliv, tj. sprememba vsebine in delor
sirukture podatkovne baze, je periodicen v krat-
Proces tece nepreki-
okvirin istih ¢asovnin
intervalov je treba opravii tudi potrebne obdela-
ve podatkov, pripraviti ustrezna porotila in jih
dostaviti zainteresiranim uporabnikom oziroma
jih posredovati drugim podatkovnim bazam. Pri
tej vrsti podatkovnih baz analize opravijajo naj-
eite v intervalin od ene ure do.nekaj ur, in
sicer med delovni
thovne "baze. sploknih in pravaih
opravil v DO. S taksnimi podatkovnimi bazam!
ol bl 22G0lovil nemolend dels sekramariass 5O
(matiéni seznami zaposlenin, evidence resitev.

]
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| wjejo rocno, na terminalih ali PC delovnih po-
| stajah. Nekatere podatke rpajo iz drugih podat-
Kovnih baz v DO oziroma iz centralne podatkov-

delkov, tehnoloskih procesov itd.), delno pa tudi
v okvirih oskrbe z materiali, npr. v skladiscih
polizdelkov, konénih izdelkov, repromateriala in
podobno (z uporabo Ertne kade v vse]

V glavnem jih oblikujejo v okvirih razvojnega
oddelks DO, konstrukciskega biroja, Isboratori-
Ja in podobno. Vprasanja casa, ki je na razpola-
90 2a delo z njimi, njiove organizacije, struktu-
| e in procesov obdelave resujejo v okvirih orga-
nizacijskih enot, v katerih jih tudi uporabljajo.
| Podatki pritekajo predvsem iz istih organizacil-
| skih enot, vendar-tudi iz drugih podatkovnih baz
| oo,
| "Da bi zagotovili pravocasno zbiranje podat-
Kov za omenjene baze, in sicer upostevaje kom-
| promis med realizacijo in ekonomiénostjo, po-
| segamo po vee nacinih organiziranja zajemanja
in priprave podatkov. Jasno je; mo izbrali
preprostejse resitve, ¢e to dovoljujeta obseg
| podatkov in tas ki j na razpolago za nin bira-
rie. Glavne o
o Safaman]s inrodina pitprava podat
Kov. 22 o eater je najbolj znatilno to, da je
pocasna. Podatke pri izviru v glavnem vpisujejo
v ustrezne obrazce in jih potem s tipkovnico
vnasajo v raunainik. Ce je narava podatkov
taksna, da jih je mc o vnesti v racunal-
nik, potem je resitev vsekakor najbolj smotrna.
Roéna je tudi priprava podatkov (preraéunava-
nja. prilagajanja formata in podobno). Pri taksni
vrsii dela s podatki pa je velika moznost, d:
| bodo nastale napake. Softver, namenjen za to-
| vrstno delo, zato vsebuje kak nacin preverjanja
| tocnosti vnesenih podatkov. Zelo pogost nacin
je ti. dvojni vnos podatkov. To opravljata dva
operatera in Eo 80 podatkd po primeriaw enaki
smemo reci, da je bil vnos pravil
nastanejo med vpisovanjem pedalkov v obrazce
oziroma pri odéitavanju merilnih naprav, z izj
mo ocitnih najveckrat ni lahko obviadovati, p
skati in popraviti. Jasno je, da taksen nagin
| vnosa podatkov v baze lahko uporabimo takrat,
Kadar je obseg podatkov majhen (ker je vnos
pocasnejsi, je mozna vecja koncentracija in zato

roma kadar je narava podatkov taksna, da druge
| pati . Upostevatl maramo, da oblikovanie e-
Katerih vrst baz zahteva zelo vel -
| primr podatkavne base saposion
Matignim podatii — mediem ko 5o spremembe
oblikovanipodatkovni bazi po obsegu
majhne in Casovno neomejene ter v okviru de-
loynega ¢asa (osemurne izmene).
mbinirana metoda rotnega in aviomat-
skega nacina v posa
odatkow. Pr fom nabin mamo
V' mishih precvsem roéno vnasanje podatkov
v racunalnik. Nekateri i ja po-
datkov so avtomatizirani (nekateri meriini
strumenti rezultate izpisujejo, jih deino obdelajo
itd.). Nekateri instrumenti rezultate pripravijajo
Y.obit  omogota diteiro menjave codt-
Kov 2 raéunainikom, Mo 0 prisio do
napake, je omejena ke (iziema
S0'napae, K 0 posledica okvar naprav, venaar
50 redke). Takéno resitev navadno uporabljamo
takrat, kadar je na razpolago dovolj casa za
obdelavo informacij, najéesce v okvirih organi-
zacijskih enot materiaine oskrbe DO, laboratori-
jev, vhodne kontrole materialov, zakijucne kon-
trole in podobno.
viomatako zajemanjs, prenos in obdsla-
| va podatkov. Glavna znacilnost taksnega dela
je uporaba posebnega hardvera\’namenskm PC

3 okviru kontro-
le kakovosti, so obsezne, spreminjajo pa se
v kratkem ¢asovnem roku in tudi obdelava po-
datkov mora biti hitra, da bi mogli pravocasno
vplivati na proizvodni proces in tako povecati
kakovostno raven DO. Zato podatke obdelujejo
C delovnimi postajami (in mrezami), ki 5o
ovsod tam, Kjer v proizvodnih prostorih zaje-
majo podatke; da bi si zagotovili splogen pre-
gled, te podatke nato posredujejo za obdelavo
Gontralnemu racunalnik AP al giavaemu &
¢unalniku v okviru organizacijske enote kontro-
e kakovosti

Spremljanje tehnoloskega procesa
proizvodne

red sabo imamo cilj, da povecamo produk-

tivnost dela in da hkrali ohfanimo.oziroma iz
boljsamo obstojeco kakovost izdelkov. Cilj bo-
mo dosegli, e bomo v proizvodnii pravogasno
sprejemali korekcijske ukrepe, oziroma e bolj-
se, preventivne korake, vse to pa je mozno samo
tedaj, ce delovna organizacila pozna informacij-
ski sistem, s Katerim bo v kratkem Casu zbrala in
analizirala veliko Stevilo podatkov in informacij
iziranost taksnega sistema i odvisna od
slofoutost prolzvodne tehnlog
pmuvudmm pot i koneine izdelkov.

Proizvodni Iniskega hpa (izdelava barvnih ka-
todnil televizorev, prainin
Stroje, tehnologija polprevodnikov I podob-
no) je na podrocju spremijanja kakovosti pri-
merna za zajemanje podatkov v posameznih
tehnoloskih fazah. Rezultat analiz so korekcijski
in ukrepi za odpravo sistemskih na-
pak v proizvodnii (napake v zvezi z orodjem,
tehnoloskim procesom ali materialom) in nak-
ljuénih napak (napake operaterjev, nakljucne
spremembe pr parametrn tahnalosiega proce-
sa in podobno, Moj mikro 2/87, str. 1

Kontrole, K 'so polrebne za oranitev kako-
vostne ravni proizvodne, bi mogli po znaéilno-
stih razdeliti n

—~ kontrolo vhodnih materialov, tj. vhodno
kontrolo

! VPISOVANJE
| PODATKOV V
OBRAZCE (1)

PRENOS
| PODATKOV

OBDELAVA
PODATKOV ()

REZULTATI

(9~ motna mesta napak

Slika I: Dwadnlitmannbdehvapcdnkovv
proizvodnih DO. Vse je opravijeno roéno
‘omonimi sredstv kalkulatof, abiicam ).

Problematika zajemanja podatkov iz proiz-
vodnega procesa je sorazmerno novo podrocje
uporabe racunalnika, e zlasti pri nas, oprta pa
je na industrijsko metodo zbiranja podatkov in
organizacijo ustreznega sistema njih obdelave
proizvajalci hardvera in softvera ji v svetu posve-

se stvari

wiett-Packard_Industrial Sy-
stems, Benzing Data Collection System, zastop-
ik Nacional, Beograd, tel. 011-693.862. Sistem

&i RO »Racynari«, 00-

ontrolo par
in ponmelkov . procesno kontrolo
izhodno kontrolo kakovosti konéni izdel-

Kov, 1. zakijuéno kontrolo,

Opravijanje kontrole temelji na dveh prizna-
nih nacelin

~ metodi statistiénega vzorcenja

~ stoodstotni kontroli (vsak izdelek preveri-
mo glede na enega ali vet parametrov).

CHERM Mg 10,

Vhodna in zakljucna kontrola sta najéesce
izlogeni iz proizvodnega procesa in sta posebni
organizacijski celoti. Preverjanja v njima casov-
N0 Niso strogo omejena (njun cilj je ugotavijanie

akovosti vzorcev) 0 podatkov je moc
opreti na PC delovne postaje (22 vsako od kon-
trol je dovnh ena postaa, redkee neka) posta).

Ce v okviru procesa podatke
zajemamo in obdelujemo 2 racunainikom, se
navaden natin kontrole v bistvu spremeni, saj
se procesna kontrola vse bolj priblizuje stood-
stotnemu nadzoru. V primerjavi z drugimi orga-
nizacijskimi enotami delovne organizacije je za-
jemanje podatkov iz proizvodnega procesa v ne-

stvareh specificno: podatki izvirajo iz
e e nabraw ' adtaih e
metod, zbirajo pa jih na veliko mestin, razpore-
jenih po vsej delovni organizacili. Nekatere me-
rilne naprave ne morejo same spremeniti rezul-
tatov meritey v takno obliko, ki bi bila primerna
za direktno komunikacio z raéunalnikom oziro-
ma, kar o o pogostel, 2 napravo za zemanie

delovnihpostaj ali mrez ter
ustreznega softvera, z drugimi besedami, cena
| takinega sistema. 16 visoka, Zato pa Je sistern
zelo zanesiiiv (do napak pride samo ob okvari
instalirane opreme), zelo hiter in zelo zdruzjiv
v okvirih proizvodnega sistema DO. Ekonomsko
je rentabilen, kadar omogoca spremijanje proiz-
vodnie (tehnoloskih parametrov, kakovosti iz-

Vezja, magnetni med d). in zato ih moramo
pnl-gorm roéno ali z dodatnim hardverom. Ce
zaradi specifiénosti merilnih metod ne_pride
v postev hardverska reSitev (morda ni gospodar-
na), bodo podatki tovrstnih meritev zaradi ca-
sovne omejitve pac ustrezno upostevani, in si-
cer na temelju veljavnih statistiénih metod,

primerih — kadar so proizvodni |
procesi 2610 2apletani — 5o potrebne racunaini

se po naravi zelo razlikuiejo, opravijajo jin z raz-
liénimi_merilnim
merjenja s pom;
pletenin merilnih naprav, ki same vsebulejo si-
stem za obdelavo podatkov.

Zajemanje in priprava_podatkov sta bodis
roéna bodisi oprta na direkino meniav |
avo in osebmm racunaini-

50 napake mozne: enako vel
proces (pri odcitavanju meriine vrednost, zara-
napake operaterja pri uporabi merilne tehno-
Iogi,e in podobno) kot za zajemanje in prenos
odatkov (vpis podatkov v obrazce, vnos s tip- |

manjsamo, ¢e za zajemanje podatkov uporabi- |
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JOINI N ermina
[KONSTRUKCIJSKI BIRO 93PC
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mo prenosno napravo z alfanumericno tipkovni-
co in zaslonom, na Katerem uporabnik vidi, ka-
tere podatke naj vnasa in kako naj go toga o
Vas towrsine nsprave v glaunom poznalo tudi
programske_m a_definiranje opci
Papake skrcijo na minimr. Skoraj vse vkl]uéu»
iefo opaio za branje Crine kode. Razpoloziii
pomniinik o dovol velk. da shrani podai

P GO wator-ol stsighenth mebod storss.
. Prenos pogatkov v racunalnik potem opra:

. ki med meritvami nekatere podatke
tudi obdelujejo, preprosto povezemo z osebnim
racunalnikom. Pri skoraj vseh tovrstnih napra-

kol 2 to vrsto komunikacile, in zato softversko
ljo samo dopisemo programu za zajemanje
Podatkov s PC.

‘Organizacija zajemanja podatkov je specific-
a za vhodno in zakijuéno kontrolo razliénin
| proizvodnih DO in se razvija skiadno s poseb-

o Taow pmllvodne tehnologije. Nacelo,

ihtevam. Ce sta analiza podatkov in izpis poro-
il specifina, ps moramo napisatllasten sol-

" Zajemanie podatiov iz proizvodnega proce-

Za analize moramo zbrati veliko koliéino podat-
kv, v bistvu rezultatoy meritov s natanko dolo-

enin kontrolnin mestih. Meritvena mesta so
osejana po v vodnem procesu, zaje-
Manje. pogatkov in‘anaizo pa je ireba opravi
v dologenem casovnem obdobiu. Povrh so meri-
tve oprte na razicne meritvene metode in na-
rave, ki 50 vec ali manj zapletene, od prepro-
stih merilnih pomagal do rafiniranin naprav, ki
postrezejo %e z obdelanimi rezultat da-
i parametrov. V okvirin tehnoloske razvitost

nasi vodnih delovnih organizacij se meto-
e s nega vzorcenja zelo pOgosto preple-
tajo s stoodstotno kontrolo. Za razliko od orga-

nizacijske celote vhodne in zakljucne kontrole
aciska sruktura zaposlenin, i morsio

v okviru proizvodnega procesa zajemati podat-
e o meritvah I druge podiiks, nujne za anel
o (5t a delavca, oznaka

ki g
in bdelave informacil ter podatkov, s podobno
organizaciji laboratorijev v tistih proizvodnih
DC. ki uporablisio dslovne postae s P (Moj
mikro 2/88, st

Kiova satnainica o problematicna, opremo
se pac na IBM PC ali kak zdruzliiv stroj, in
navadno je za vhodno in zakijuéno kontrolo
dovolj po en racunalnik s trdim diskom, enim
disketnim pogonom in tiskalnikom, multi Kar
co (ali mono grafiéno Kartico) in'softverskim
paketom za statistiéne pbdelave ter delo v mrezi
PC oziroma komunikacijo s centralnim racunal-
nikom delovne organizacije. Za kontrolo Kak
yost fo véasih dovolj ce 2 glavnim ragunalni
| kom komuniciramo skt potem ngmm

racunzlmkpodaike|zmen]u]az u

\Zoira softverskin paketov e vellka. Pri

instalacil softvera s moramo. pad prilagodit

podobnoy, 50 pi-
Sana, i 2310 o tfoba metods zajomania podat-
Kov prilagodt tul delavee z nizimi kvalifka-
cijami
Podatke jo sicer mogoge zbirati tudiz obrazci
oziroma karticami, ki jih izpolnjujejo na meritve-
nih mestih, vendar lo, da to ni
dovolj ucinkovito, &e hocemo doseti cilje kon-
de

pogoste. Naloge, ki jih nalaga Kontrola tehnolo-
Skega procesa..proizvodnih DO, bomo zato
uspesno resili samo z napravami, ki so zasnova-
e prav za zbiranje podatkov v industrjskem
okolju. Prednosti so nedvomne: hitrost, zane-
slivostin preprosta uporaba (tud za ntjekvall
/ce, ¢e pat poskrbimo za
cpcue naprave). Ta metoda omogoca, da podat-
ke strnemo po tehnoloskih fazah (po sorodnos

podatkov, meritvenih metodah in zbirnin me-
stih) in da jih za obdelavo pripravimo oziroma
kar obdelamo (urejevanje podatkov, nekateri iz-
ratuni in podobno) s PC delovno postaio, loci-
rano v blizini izvira podatkov, potem pa jih za
nadaljno obdelavo po racunainiskih mrezah ali
2 disketami posredujemo glavnemu racunalniku
za kontrolo kakovosti, centralnemu racunalniku
DO oziroma drugim uporabnikom v okvirih de-
lovne organizacije. Prednosti, ki jih ponuja PC
delovna postaja, so tele: lazja postavitev siste-
ma zajemanja podatkov, ucinkoviteise delova-
nje sistema, preprostej$i softver in krajsi Cas.
potreben za obdelavo podatkov in informacij (v
irem pomenu besede). Sistem bomo organizi-
,an sachis nticlogha proizvodne DO, ome-
a ga cena in eKonomska upravicenost

namm Bolj ko je vnos podatkov preprost, vec-

e tudi cena sistem:

® Na splodno je 2ajemanje podatiov iz proiz-
vodnega procesa mogoce organizirati tako, da
se opremo

— prenosne naprave za zajemanje podatkov

— naprave, ki so ob meritvenem ali delovnem
mestu.

Prenosne naprave so namenjene za zajema-
nje podatkov na vet krajih delovne organizacile.
in sicer preprostejsin podatkov. S stacionarnimi
napravami pa zbiramo podatke na krajih, kier
imamo_opraviti z velikim Stevilom podatkov
o posameznih tehnoloskin parametrih oziroma
na krajih, kjer zajemamo struktumo siojevite
podatke. Povih je tovrstne naprave mogote
prek mreze neposredno povezati s PC delovno
postajo ali s centralnim racunalnikom

Gsobni racunalniki, namenjeni 2 zajemanie
podatkov iz prolzvodnega procesa
nih_Konfiguracijah. Ce jin
¥ miese, Iahko Koy vozlica uporabimo PC XT
2 gibkim diskom. Softver za taksno uporabo je
precej specificen in ga je najpogosteje treba

v mrezah PC morajo biti AT kompatibilni s trdim
diskom, disketnima p in_ustreznimi
karticami za delo z grafiKo, Kaiti grafiéni prikazi
(diagrami, histogrami) so zelo dober nacin pri-
tatov analize tehnoloskih parametro.
saj ga ne razumejo samo strokovnjaki tehniénin
in tehnoloskih strok, temveé je dostopen tudi
najirsemu krogu uporabnikov.
, ki ga v svetu Ze nekaj let pripisuieio
kontroli kakovosti, zadnie Case pa tudi pri nas.
2moznostmi, ki jin ponujajo osebni raéu-
na vse hitrejsi razvoj specializi-
ranega softvera in hardvera, oprtega na PC kot
osnovno enoto za zajemanje in analizo podat-
kov v proizvodnih delovnih organizacijah

klep

Sistem za spremljanje in kontrolo proizvodne-
ga procesa, torej sistem, katerega cil so analiza
kakovostne ravni, potem interakcija s poslovni-
mi analizami in na tem temelju sprejemanje od-
ktepih sl korekciekin
potezah, nikakor Nujno potrebujemo
precej hardvera, sohveram kadrovske usposob-
jenosti, ¢e hodemo v delovni organizacili tak
sistem postaviti na noge, ga pognati in vzdrze-

ati
‘oda sadovi, ki jih obrodijo ekonomski pri-
hranki (manj izmeta, manjsa poraba repromate-
riala in energije ter hitrejsi in preprostejsi razvoj
izdolkoy). brt powrnejo sredstva, vlozer v s
m. Prave ucinke pa smemo pricakovati v vi-
sokosen;sk pralzvcdn]\ linijskega tipa (shocni
material izdel a primer v av-
Tomanieki st slekironiki 28 SToko pora-
bo in podobno). Ziati Casi sistema za spremija-

S

k — izdele

proizvodnie (pro¢
tomatske linije, robotizacija)
tako tudi pri nas.

ramirani proizvodni stroji, av-
Upajmo. da bo
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Crafi¢na kartica
Hercules Plus

DEJAN V. VESELINOVIC

ralcem verjetno ni treba posebe pred-
-s'avlml graficne kartice Hercules, saj
ima vecina najbrz tovrstne dodatke, ki so
bo Sefinici v bistvu Konske kartice. Golovo
skoraj vsi tudi vedo, rtice emulirajo IBM-
ov adapter 7 108voBlo 540 o0k X 360
navpiénin linij v tekstnem nacinu, medtem ko je
graiéna locljivost 718 x 348. Od takrat, ko se je
ta kartica pojavila, tega pa je »2e davno«, na-
mrec leta 1955, je postala de facto standard za
monokromatsh raj ni vec resnega
programa, ki n bi imel opm,s za Hercules. In
¥5e Je gladko teldo, dokier se nista zgodili dve

Prvié, nesteto brezimnih proizvajalcev s Taj-
‘ vana se je lotlo Kionirania e kartce, prav tako,
Kot so racunainik IBM. V zacetku je
| Bl akanit Ravtcamm precej teZav, vendar so
| iinbrz resil i danes ahko recemo, da pretezna
veina teh klonov dela natanko tako kot izvirni-
K. Drugit, potem ko je IBM predstavil Kartico
EGA, je vetina izdelovalcev kionskih kartic, to-
krat prete2no iz ZDA, zatela v svoje izdelke
vdelavat fud emutacio Herculosa. Kolikor i o
znano, je bil prvi tovrsten proizvajalec znana
s del imperija Digitala)
s Kartico Autoswitch EGA Ker som 1o larice
uporabljal dobro leto, lahko potrdim, da ni niko-
Ii zatajila. Zaradi mnoziéne izdelave nove gene-
racie kartic EGA, EEGA (Extended EGA 2 do-
| datnimi n: in v novejsem ¢asu
| vaAlecoraten Tzdelkov padia. sico pa 8o o
|

M S S e ok S
HERCULES COMPUTER TECHNOLOGY

2550 Ninth Street

Berkley, CA 94710, SAD

¥415-540-6000

Teleks: 754063 HERCULES UD

hitro na ravni izvimih kartic Hercules. Povrh
| imajo kartice EGA video pomnilik 256 K name-
6 ali 64 K kot kartice Hercules, to pa je
omogotilo vnos poazn,sann nizov znakov in
vlsokc lotiivost s 16 od 2
'a Hercules se je z ja tega znasla
v pr!ee|smm Skripoin. Poeni tran: 5o, karics
EGA tolkle s ceno, po drugi pa so kloni z Daljne-
92 vzhoda izvimemu proizvajalcu trg povsem
iztrgal ntje pri Herculesu
Zamalil 3 et ove. na verziji lastne
kartice, namre¢ HERCULES PLUS (oziroma
uradno GB 112) in HERCULES INCOLOR, ki je
enaka kot prejsnja, vendav dodaja Se barvo (16
12 paiets 256 bare. ali i bomo model GB
115 oziroma monokromatsko verzjo
Pred nami je namesto kartice polne dolzine in
posute s &ipi

za tiskalnik. Takoj naj povem tole: skoraj vse

profSnie yorzie karic Hercules so brezpogojno

zshiey mesnik ves ¢as aktiven,
a i Karic PLUS preprosto 12k

s ke, dencontanie &ip, montiran na nosilcu.
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Ni¢ vec ni torej kolizije. Ce je 2e kak obstojeci
vmesnik na naslovu z nizjo prioriteto (0378 ali
0278 gleds na 03BC-03BE, i u sstem oznacuie
ZLPT1), se ploh ni bat

Kartici pvmzvz,alac prilozi
mente in dve disket; s programi. P
obsega navodila anje zagona GB112
{otirama 2a magon vesaih Drogramov, ki 50.na
enem od diskov), kar velja za Microsoftos Word
3.0, Lotus 1-2-3 verzij 2 in 2.01, Lotusov Symp-
hony verzije 1.2 in Ashton-Tatov Fvamework 1
Druga knjizica je pregled pr
zdrutiivi 2 vsemi Herculesovim 2delk, e slash
programi, ki morejo izKoristiti vse moznosti kar-
tice PLUS. Tretja in najobsimej3a knjizica vse-

3

Pisave, ki jih podpira kartica:

FN BXT1SNSFFNT
8xBITAL.FNT 9x1BNSF.FNT

K.FN'
COURIER.FNT FUTURE.FNT
ITALICS.FNT Lot
SANDERIF.FNT SCRIPT.FNT
STANDARD.FNT STRETCH.FNT
THIN.F! THINBX8.FNT

8x14FNT x

BIGSERIF FNT BLCKSNSF FNT

BROADWAY.FNT ~ COMPUTER.FNT

GRI LLOW.FNT

MEDIEVALFNT NORWAY FNT |

SLANT FNT LLFN |
SUPER FNT |

SUB.FNT
THINSERIF.FNT

buje vse tehniske podrobnosti in druge progra-
me, prilozene tej karti

Najvecii adut kartice Hercules Plus je ta, da
lahko sami brez veciih tezav programirate ne le
velikost, temve¢ tudi obliko érk, ki jin boste
videli na zaslonu. Torej lahko vse nase znake
shranite tia, Kjer jin zelite lahko jih Kiicete
po 28l In to prav do Giiie, povrh pa vse to
lahko naredite i pisavami
raznin velikost. Hktat lahko v pomminice ko
ce hranite natanko 3072 znakov.

Dodaten plus v razvoju grafiénin zmogljivosti
te Kartice je dejstvo, da med d
naginu v vseh kolikor toliko sodobnih progra-
‘mih takoj vidite veliko tiskarskih ucinkov, deni-
mo kuraivo, sapansrts,
maknjen tisk itd., ne trpi hitrost, saj
iste prodlt v Orafienl nacin (pravzaprav ste to
Slorivendar g za nteri nacin same kariice)
Sodobnejsi programi, recimo ect 5.0,
2e sami vsebuiejo razvite pisave za o varieon
zato jih samo oznatite ter uporabite.

Sk te kertice jo po mojem
hitrost dela v grafiénem nach rav tega ne
opazite tako], Primerjal sem St arafitns Kart

. Ena je originalna Kartica Hercules iz leta
1985 (to je tudi model, ki 50 ga uporabili za
Kloniranje). druga Paradisova Kartica AutoS-

Klanske Kartice prav tako 0,6, kartice Hercules
Plus

oo ce:mm tudi subjektivni preskusi. Risa-
nje ze narejenih nacrtov mest v progr

atin v WordPerfectu. Enako se je
dogalalo s programoma PG Pamibrusm i Wik,
otem sem preskusil hitrost kurzorja prek
delovnega zaslona, polnega besedila (scrol-
ling). Pri vseh karticah z izjemo kartice plusie
zacel racunaink 26 po prvi strani glasno
stirat m Ko ph Karicl Pus m dal od

sebe it glas
o, ta Kartica vendar ni brez nekaterin muh

rafién
Utinek je nekz|kra, zanimiv, poznej
vekul malce na Zivce. deloma tudi sat. kar raia
kakih deset sekund. To je navsezadnje odvisno
tudi od racunalnika; opisani efekt se pojavija na
ratunalnikih 1BM, medtem ko s kioni tece vse
normalno. Najbrz gre za kako zanko v BIOS.

<Komu i torej namenjena ta kartica? Pred-
nzivno ukvarjajo z obdela-

Vo besedi 53 bodo v nem 1 prozno-
St Sozlas, ¢o potrebujeio kake zares rede in
znake. Potem tistim, oo dkvarisio

zgmubmml programi, kakrsen je AutoCAD: veli-
© jim bo pomenila obutno vetja inherentna
Wbt sams Kavhen, POSebNo pri regeneriranju

cipom G7 VLS (i hardversko, emulira MDA,
'GA, dvojno skeniran nacin CGA in Herculs
vsea monokmmmkem zasionu in vse v hard-

). E iven test, ki sem ga uporabil,
o VEENCH k. grobo definira hitrost grafike
(BM M preveril sem tudi to in res jo

ako) ) o pokazal, da jo raitivaa. hiost
Karito EGA b originalne kartice Hercules 0.6,

narejenin risb (¢ zazares

dobre, vendar zelo drage kartice in monitorje)
In nazadnje, kartica bo prav prisia tistim, ki so
‘e oskrbeli z vso tehniko, potrebujejo p:

a karti-

e v zepu
USD 190 In znanca, ki se odpravia v Amer ko,
razmislite!




Novosti iz Adinega kroga

a

M MLEKUZ dena knjiznica. Rabi namrec za risanje -!kllllc-
2 po zaslonu. Kje bi jo lahko uporabil,
s Tem eksnuémm modulom sledijo nekohkn nnu
Knjiznice za Turbo Pascal 4.0 uporabne stvari. MENUBOX, MENU123 in
NUPULL so knjizr a
Katalogi Adinega kroga se éednl)e bolj polnijo vrst menijev. Vsi Bmzz:‘““ b p‘“m v pascalu,

2 naslovi novih
programi so tudi knjiznice o Torbo Pactal 40
Kot kaze, postaja TP 4.0 standardno orodje za
razvoj programov v pascalu na PC.jih. Zan je na
razpolago_cedalje vec podpornih programov
(debuggeriev. pravajlnikov v druge lezike itd)
miiznic, ki izboljsujejo slabosti DOS in h
vore KatSrica, s e opteal 5 ot rashe:
nih avtorjev in so seveda v javni lasti. Na vsal
disketi S0 poleg knjiznice tudi bogata navodila,
‘demo programi in informacije o Adinem krogu.
LITECOMM.PC-i in kompatibinezi so racu-

Pico So.na diskell tudi demo programi, ki pa
niso tako impresivni, da bi jin gledal s Tbuhons
mi oémi in odprtimi usti. Paket je zelo upor

pri razvijanju prijaznih programov, vendar me-
nim, da se je avtor prevec posvecal nekaterim
manj pomembnim problemo, pri tem pa zane-

Marsikateri uporabnik PC-jev
s zavistjo gleda lastnike amig, novih IBM pa tudi
skromnejsih QL. Razlog je seveda operacijski
sistem. Medtem ko na PC tece le Tetris, lahko

krog

manj kot konkurenca, ima pred njo pomembno
prednost — je zastoni. Program je v javni fasti,
pri nas ga lahko dobite v Adinem ro;
makroprocesoriih je bilo prelito ze veliko
il a nal vsoeno opisem uporabo eh progra-

nalniki z zelo dol hardverom
Man] dobrin besed pa bl lahko nasli 22 softer,
Ki 12 hardver povezuje v celoto. Predvsem jo
kriticna podpora serijskih vrat, saj vsa komuni-
Kacila poteka preko zelo pocasne in primitivne
rutine v BIOS. Hardver ponuja veliko veé, a ki

ko ga zaradi povrsnosti programerjev ne more-
mo_uporabliati. Na manjkajoce mesto sedaj

vskogi LITECOMM, skupek omogoca
enostaven in hiter dostop do Stirih serijskih vrat
hkrati. Tako lahko sedaj brez ozna-

vanja hardvera kreiramo mocne in hitre aplika-
cije. LiteComm ToolBox, kot se paket imenuje,
50 razvili v C-ju za uporabo s CAD/CAM progra-
mi. ki uporabiejo vliko stevlo VO napray. Kas-
neje 50 ga prevedil v Turbo Pascal
asti je le prva verzija,
veliko vet, pa 6 reba dokupit!. Paket dobimo
na disketi, na kateri so tri knjiznice: LctKrnl,
LotSupp in LctHayes. V knjiznici LotKrnl so pod-
programi za inicializacijo vrat, nastavitev para-
metrov in kontrolo napak pri prenosu. LctSupp
vsebuje rutine za posiljanje in sprejemanje zna-
Kov, procedure za kontrolo modem:

najdemo v knjiznici LotHayes. Ker je paket na-
slonjen na hardver in ne uporablja funkcij DOS,
se sistem Iahko sesuje, kadar je v pomnilniku
vet TSR (terminate, stay resident) programov.

i ju
igra 3ah in opazuje na zaslonu poskakujoco
Zogo. Vendar PC-jevcem ni treba vreéi puske
esitev se imenuje TPAMULTI, knjizni-
ca rutin, ki omogocaio, da se vas program v TP
4.0 izvaja paraleino. TP4MULTI omogoéa izvaja-
nje do 50 opravil (tasks) hkrati, posiljanje sporo-
&il med opravili, semafore in programabilne Ca-
sovnike. Vsako opravilo ima lahko tri prioritet
~ kernel, user in nice. Standardna prioriteta je
user, opravila s prioriteto nice pa se izvajajajo e
takrat, ko 50 druga neaktivna. Najve¢ Casa za
izvajanje porabijo opravila s prioriteto kernel
V knjiznici MtShare imam rocedure, ki jin
potrebujemo za delo z vecopravilnim sistemom.
Tako lahko kreiramo opravila, jim dologamo pri-
oriteto, postavijamo sematore, Casovnike it
Posebna poslastica so tudi procedure za posi-
ijanje sporotil med procesi. Sam paket je goto-
Vo zadetek v &mo, saj z njim lahko razvijamo in
poganjamo vecopraviine aplikacije v znanem
okolju TP 4.0.

NewKey zastonj

V poplavi programov za definiranje makro
tipk se je znasel tudi NewKey. Ceprav ponuja

P bo razvoj
komunikacijskih programov le programerska
vaja.

TOP je zbirka procedur in funkeij, ki naredijo
programe v TP priszneise. Kot nabteva avior
ko: — shranjujemo in prikezujemo
mlone S oremaning kurzorju obliko,
T nstaliramo Lotusu 123
Bodotng monie, — uporabiam raisine (pal
down) menije. Skratka, kup rutin, ki I potreb
ie_vsak pascalski programer. Kot pravi avior,
TP porent tudi novo fiozofio razvoja progra
mov. Vsaka funkcija, ki jo prinasa TOP, je v svoji
kniznjici. Tako npr. v program, ki uprablja rolet-
e menije, vkuGimo 16 kniinico s temi unkei-
ami. Tako se zoghemo velkim kniiznicam z ve-
Tiko neuporabljene kode. te avtorjeve
;evolucionarmex ide fe veliko stewlo datotek.
kar 9 knjiznic: OSTUFF, DIR, GET-
comk PGPASCIL, GETLINE, DRAWBOX, ME-
X, MENU123 in MENUPULL

nam urejeno izpise

endly« >zbvran|e bary in Znakov ASGIl iz tabele,
GE je skupek rutin za urejanje niza na

Proce) uporabna Kknitnica, ¢ pisots
570l Urejevainik besech, DRAWBOX e zelo zme-

Skupna cena z davkom: 2680 DEM

j8ajo vnasanje ukazov
i hatod, 1 T pogeetts woorabflama, In s
tako, da kai tipki priredimo niz znakov, ki se bo
ob pritisku te tipke prikazal na zasionu. Ce na
primer kombinacilitipk <alt> in c priredimo niz
»copy«, bo makroprocesor ob pritisku na <alt>
c izpisal copy«. Tako si prihranimo precej tip-
kanja pri programih, v katerih veliko uporablja-
mo dolocene kombinacije tipk (WS, Turbo Pas-
cal). To s lastnosti, ki jih ponuja vsak makro-
procesor.

Sedaj pa i oglejmo, kaksne novosti ponuja
NewKey. Avtor skoraj na dveh staneh nasteva
predrosi programa, a vecina -prednosti je 22

andard za programe te vrste. Najbolj zanimive
definiranje vgnezdenin makrov,
mosen makroursjevinr. molnest dofinirania
»Easovnih« makrov, ki nam izpisejo ¢as v po-
b GBI to Korpatibiinost 2 novo UpKovI-
co za IBM PS/2. Na disketi so poleg samega
programa tudi bogata navodila in demo pro-

gram. Prilozene 50 tudi definicije makro

Wordstar, Lotus 1.2-3. Turbo Pascal in kot 2an-
mivost — razpored tipk za Dvorzakovo tipkovni-
co. Program sam ne ponuja veliko novega, a bo
povprecnemu uporabniku popolnoma zadovo-
ijl potrebe.

Landsberger Str 191

iinc!
YEIEVOH 089/ 57 72 09
Twx. 52184 29 gama d

Nasa najnovejsa ponudba ~ baby AT
v konfiguraciji

= 6/10MHz; 512K

gibki disk 1,2 Mb

napajanje 180 vatov z
s Hercules zdruzljiva kartica

tipkovnica 101 ASCIl =
trdi disk 20 Mb =

2a druge komponente nas poklicite po =
telef

overnica) ali

P

site za informacije s teleksom.
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| Objave v tej rubriki so brezplacne in zato si

urednistvo pridr2uje pravico, da jih primerno

skrajsa oziroma prekroji. Ponudbo zato skusajte

prilagoditi dosedanjim objavam (naslov, kratek

opisstortev td) Zelo.nam boste tudi pomagai
vedii, v Kateri rubriki n

| ormacia. obmuena (Svemvanym suoma
| o mska oprema, Razno). Rubriko
| Razn 7, Ker 50 1nog6 ponucbe medane

). Pri raznovrstnin ponud-
eV v strezno rubriko nace-
loma uposteval previadujoci element (primer
tokratne_ponu kovi &
motno pvev\aduje]a ‘svetovain stor
ne z izdelavo programske podpor
Glede cen in odgovornosti ponudnikov velja-
Io snaka'pravl kot v rubsikl Domate. pamat
o cenah se dogovorite s strankami; &rtali bomo
provet. reklamne stavke: 2a
kakovost storitev itd. je odgo
T matobiin spors obults o roar pat 1o
na sodisu (1ahko pa seveda urednistvo obvesti-
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika),

I[PROGRAMSKA OPREMA M

| Zronks sskovlevi, Jadranska bb, 51557 Cre
| (s1) 871
Frdgtai 2a recescif o napisan 28 commodore
20, vendar dela tudi z vsemi IBM kor

s posebno ol
SEBNIH SOB. Program povsem uskajuje

tprasania, K so o dejavacst DolRaIc ra rtacah
GOST - TURISTICNA AGENCIJA - ZASEBNIK, kI OD-

i based. bodo dob

ozjin specialnin
‘ooseg. poreion upora bmku bo manjsi (ma-
ol redenc, douh b peeach ehupRow
Jasnojo da bo programsKki paket podpiral KakrSonkol
podoben zbir podatkov in ga zato lanko

tudi za samoupravne sporazume

vrste kartotek in evidenc, 0dvisno pac od tega, kateri
podatki 50 shranjeni kot gradivo za iskanje.

Soun Andolkovis, Ustanieka 174, 11050 Beograd,
011 e 731 (u 0 19. ure).
Program Sahovs teka je namenjen ubitejom
Sang:tako saeimom Kot etbormim oruice. amite

rebne opcile za belezenje.

odgravanie in anaizo pari] vanje parij,
sacviomateko odigravanje potez (uporabnic doloca
¢asovni interval za odigravane potez). odigra.

oS — st o v

je. - izpis partie s tiskainikom, — nov:

Na st disketi (5.25) je tud prece) ze- vp\sumh partijin
robno ilustrirano navodilo za us

Ogitinaka geodetaks upravs Keupanl di. Marko La-
1, ing. geodezie,  (015) 68058 il avor programa
e, Borivo) Popovic, ul. Mardala Tia 7 15314 Kru
pank @ (015) 68187 oz (015) 82.963,int. 111 0d 6. do
oSani kissarkog opsrat n rerain

6 DVt tovston prograns e jgosiovangkin ion
s potrobo po veen Svidenérin knjigan. saj 5o

HD64180ZCP. Imamo tudi vso programsko opremo
(razhroscevainik, asembler, lmker. G. pascal 10,

~ Emulator za_druzino _mikrokontrolorjev MSC-51
emulira z ustreznim adapteriem tele tipe mikroproce-
sorjev: 8031, 80C31. 8032, B0CS: 1.1, 8044,

do-
Gatno izobrazevanie in SMo vean ha ol 22 Bamed

]
3

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, ¥ (078)
40-940.

Popoina programska podpora IBM PC in kompatibilnin
ratunalnikov:
istema in usposabljanie judi za delo
- organizacija raunalniskin mrez
~ realizacija racunalniskin
~ ragunainiske komunikacije (prenos datotek)
— sistemi za namizno zalozniétvo (DTP) in popoina
softverska podpora zan
- prilagajanje programov po zelji uporabnikov

vsak hip dat.
Ko zem\n!kem maksimumu. povezovanjo Katasirske-
ga prinodia, t ool

~ prevajanje programov.

Kovanja celovite udonce, posebnin evidenc o
Zanjsin seznamin, latniin, indikacian Katastrskin

parcelah itd. Z vnosom stevilke obcanov je
povs n nje amopovezovania- ka
skega prinodka, preprostega povezovanja katastrske-
ga prihodka z gospodinistvi in izmenjave podatkov
med sisteni

Avtomatiziran fe tud postopek izdania propisov in
i potrebnin dokumentoy o besedo, stranka

ramskemu paketu je dodano podrobno navodilo
por adrov. ki bodo uporabljall
. € poirebno najveé pet deiovnin ni.

STROJNA OPREMA -

Hardware Service, Alioga Jeroviek, Verje 31A, 61215
odvode, tl. (161) 612545, vaako Srede med 5. in 14,

\zdulupme recunalnigko krmiljene module po naro-
il Od vas potrebujemo Je podatke, ka) mera modul
delas kAk!nl 5 uned kakinl o povezars s gl

m, izdajanje naloga za vpis v hranil-

no knjiznico sobndmnl . priavo 0 bianiy icey
| Vse 10 lahko iuiemo na zaslonu in izpisem
& Uskainikom e 30 aporssya ks oo

Liubomit Miodevié, Mirjevski venac 14, 1050 Beo-
, & (011) 4

rogramski paket a IBM PG na bi posredoval »zna-

njoc's podrogia pravne znancsi. Konkretns intorma

~ &rtna koda.

:y:‘m- Intinjeing, Brace Lastrica s, 78000 Banja
i

ibavi osebnih racunalnikov.
mmu B ey o s ameit ratunai

" aposabiar riekadrov 2 dlo 2 sstrimi racunalni

brazevaini paketi 19
ki paketi za hotelrstyo.

Pri vsen programskin paketin je zagotovljeno usposab-
Tjanje kadrov.

Dutar Pogacar, Projektirrie Informaciiskin sste-
mov, Alpska 7, 64260 Bled, T (064) 82-226.

Poinie o
~ Krmilnik koraénih motorjev: imamo na voljo krmilnik
22 bipolare in unipolarme dvofazna koratne motor
tor 2

in povsod. ket ma preciznostveik pomen. Kimenle
Koratnin motories  racunainkom e zelo en

in sicer se za vsak inpulz, ki ga raéunalnik posije
Kontiolerks krmilnka Moy pretakn o oaes Caos
i komplicirani pa 5o krmilniki motorjev za petfazni
Koratni motor. Brez u custom’ Cipov skoraj ne
re. Krmilniki krmilijo motorje v koraku, polkoraku ali
mnkmkovzku Ne volo imamo snko e kil krmi

| &
avtorskim pravom. Glede na to, da vprasanj avior-
skaga prava na pocrocls avtomatske obdelave podat-
Kov pri nas Se niso resill tualna,
nah bonudba porent Shamie publikacio na dsket
M PC. ki vas bo spoznala s to problem;
Fodaiks pregiedalenes Bk HiCeon oo orsn
« sbecednem slovarly bravnih pojmon v nekaterin
primenh 5o posamezne Kjuéno besede povezane z re-
ekvivalentnost; ker domnevamo, G b0 uporan
o inem nadomestilu avtorju ali
O Garales Woone, G e Hraniu uparabems sec sy

ima nekaj O, D/A in AD
“hodov n Zhodor. LANKS e areciey udh Kompleion
krmilnik s programsko of

iagram poteka. Prodajamo’ pmgumm.
s Brogramsko opremo, ahko pa naredimo e ip po
naro¢i

lovanje na nasledniin pocrodi
~ stratesko planiranje zahtev — natriovanja razvoja
atunainiko pocprtega nlomaciskega siserma pos.

jo ratunalniske in programske opreme
foEju nakups racunainiske i pro-

o etovanjo na podrotju razvoj racunaliskin pro-
Iekiy in rformacsh podisen
rojekiovin informacijskih pod-
v po naroéilu)
va raéunalniskin svslemcv iz 8M P
10k 12 mesecs

izdam rogigran rabu

~ najem (ieasing) izdelanih racunalniskin sistemov.

zamznw 2 [BM PC ATXT (najem wrste lasing 18
‘v, potem jo ratunalniski sistem

- na,em facunaliigkin Sistemov. 02l 2 18M PC

~ senvisiranje raéunalniskin sistemov. zdruzijvin z IBM
PC ATIXT.
Kjer ni naveden tip racunalniskega sistema. ponujam

sodelovanje tudi za zmogljivejée ratunalniéke sisteme
iz druzine IBM, DEC in DELTA.
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NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8gitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8gitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

& Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
je za&Eitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE‘C gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zadéitni znak NEC CORPORATION.
= CITIZEN® tiskalnike razliénih modelov in tipo
jo za8zitni mak CITIZEN WATCH GO LTD.JAPAN.

EP%N tiskalnike razli¢nih modelov in tipoy
je zas¢itni znak SEIKO EPSON CORPORATION
i - international import — export,
WUCLEEIS SRL  Trst UL dei Porta 8, 9930/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije RIA)

RACUNALNISKI SLOVARCEK

2 Racunainiskim slovartkom smo Slovenci dobili zapisano ustrezno
TatunalniSko terminologijo. S predno bi anglescina. ki je pa svelovn! jezik
Tacunalnigiva. progIobokb varia v slovenscino, Opozorit pa vlja. da gre bol za
Gslownik Kot praw slovar, s zrazi niso slovnicno in pomensko oodelan
arved navedent o kot strezn ermini za 4jo ozroma comato besed,

ZALOZBA
CANKARJEVA ZALOiBA

000 din
Ljubljana, Kopif

Peter Zorkoczy

INFORMACIJSKA TEHNOLOGIJA

Slovenci vse bolj toZimo 0 zamudnistvu pri prenosu najnoveiSin tehnoloskin
dosezkov in spoznanj v nas prostor. Preberite knjigo Informacijska tennologila,
da si boste vsaj lahko. pnmno predstavial s admim zzvom smo sooce
Knjiga zelo zgoséeno led vsen podrosjinformaciiske temologie o3
s scenia e 46 Rainovelsin Gose2kov prav 1k pa skuka predvicet
nadaljnj razvo,

Ray Hammond

RACUNALNIKI IN VAS

OTROK

Knjiga ni samo prirocnik za
26,000 din

Michael Shallis

SILICIJEV MALIK

2e sam podnaslov dela BIis¢ in beda ratunainistva nakazuje avtorjev kriticen

pristop Kk dbravnavanju raéunainiiva, tehnologie. ki can danes izjemno

lohoko pradre v ko it e ratundik bog o, privce czacie?

i o iiis 6 oimLnosilin Rakéne 55 njegove resnicne moznost? Kaksno je pravo fazmerie med ovekos
Fovtioatl posamearie sEanainky I ratunainikom? Siciev mali je knjlga najboll sodaonin vprasan). misi n
krata spoznali dobre in siabe piat | odgoy s
Sveta, ki je ocaral njinove otr

din __________.__________._—

Matjaz Gams NAROCILNICA
OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA |

Kniiga predstaviia slovensii prispevek K obsezni 2vst iterature (predvsem | primek in ime
ey vamiern welkih Gobrega programirans: Korsina o recvsem za | Neslov ... i
tiste, ki ze imajo nekaj izkuenj iz programiranja, Zelijo pa svoje znanje Poétna &t. in kraj .
izpopolnit | Pokiic o Mat. 3t obéana

Delo vsebuie tudi obsezen seznam literature, h kateri se lahko ambicioznejéi
bralec kasneje zatece. |
14.000 din

Zaposlen(a) pri
aslov del. org.
| Naro¢am knjige
RACUNALNISTVO — mali leksikon
Pratien, uporsber, usksen eikon prineren 22 i, zatetnika pa tudi | Ratun bom poravnal(a) .
strokovnjaka na podrocju racunainisiva fer Se posebei za dijake in Studente =V enkratnem znesku (po povzetju)
«racunainisive usmerienega éolstva, Strokovn! orednik leksikona jo Matia | = v meseénih obrokih (najmanjsi 'Sbrok je 30.000 din)
od racunalniskih strokovnjakov z instituta Jozef Stefan. Leksikon je
51 napisan obdalan. deIno urejon, obikovan in skorigiran s pomOtio
faunainikov, to je s prakticno uporabo stroke, ki ji je namenjen. | Nawcnmcu posjite na naslov: Cankar]eva zalozba, 61000 Ljubljana
26.000 din 1 Kopitarjeva 2
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ATARI ST: NASVETI IN RUTINE

Kako deluje ACC?

BOGDAN HRASTNIK Zalze il CONTROL W0 o o

@N 2

S0 ponaviia tudi pri drugih
ACC ]lh ki nudijo po ve¢ opcij, med

pa
B o amo pombvv kal Wl
76 e oa Rater oo AGG.

. |

UPORABNI PROGRAMI|

aterimi uporabijamo samo dve al . {ako enostavna, Torej sem vstavl de-
i, d

orej sem bquev in sied
PO svojih pmu Vi
ranje sem uporat
bl o (ca 2500
bytov). byto
Nolpre) sem spremeni! kancrice o Stronn ukadov: sem vas ising

ACC v PRG, da bi videl, al
Viem primeru vstavi v desk. Toga
som docakal,saj o bi resot ecina re

lxpvsal Ugotovil ser

)
Nikbder Kican: T 0

ju precej podprogramov, ki niso od

fov. Nalo sem napisal kraiek stiojmi  delo 5 TOS. S Sranjem toh rutin som

program. Katorogs. konénice  som iz

bi iluzomo. kovati, da |e ms Listing 1.

1At 70 ¢ ACCESSORY MRita batasiiiiiid
a

SK
SR AEE I l 1:1511:551)5
ACC_TEST:

A MES BUF.AS :Sem gre sporocilo
BSR EVNT_MESAG Eaka] 5? rocilo
CMF . W #40,TAS) Sporocilo AC_OFEN?
ENE.S  ACCTEST
MOVE.W 8(AS%),D0 kateri ACC?

CMP.W AC_1D,D@ Je to tale ACC?
ENE.S  ACC_TEST iNe
BER.S AEC EXEE :?2‘/!’51 ACE

BRA ST
/;mmw»anw Catt Fodproaran # T I

ALERT M,AS  ;Nas. iov sporocil
BSR.S  FORM_ALERT za Alel 5 b
#1,08

&R eneniti tarvo?

Najdi vrednost
barve @ (@=ekran)
z_Setcolor

XBIDS

opravi sklad

EVNT_
LEA

1Vstavi
fparametre in

)+
nsmnmm (A

LEA ADDRIN .naslnv. kamor
MOVE L Ashe redo Sporocila
zvrsi GEM rutino
FORM_ALERT:
LEA CONTRL,A6  ;Izris Alert box
MOVE.W #52, (Ad)+
01 #510001 , (A

MOVE.W (AS)+,INTIN iNaslov Alert
MOVEIL AS.ADDRIN  isporocila
Qgevor v DB

MOVE.W INTOUT,D@

RTS NE"
jRiweanRaRn GEM + ACC Init ﬁ#wawwwa
"VDIFB+20,A6

Ab

Fi astavitev polj,
PEA INTOUT ikamor bomo

ADDRIN ipodatke....

A, A7
CONTRL , A6 ,APPL IneT

programa GEM-u

INTOUT,AP_IDiStevilks programa

CONTRL ;
§97 k5T e pntr b
#5,(A6)+ ce bomo upbrabili
(Ad) } Bhai"0B1 Fatine
AES

INTOUT, DO

DO, G_HANDL

E
CONTRL A6 :V_OPNVWK
#100, (A&)+  iTudi to je za

ratine
#11,4(A6)
ba.iacae)
NTIN,AG

#11D1

D1, (A6)+

D2 #~4
1Y)

CONTRL+12,V_HANDLE
MENU, REG]STER

§38Tazhe iFrijava ACC—
#510001, (A6)+

#$10000 . (Ab)

AF_ID, INTIN

ADDRIN,A6 _ 3V Desk vstavimo
ACC_NAME,AS : ime ACC-ja

A5, TAG)

E
INTOUT,AC_ID;Stevilka ACC-ja
iTo je vse

Klic AES rutin:
na,

AES:

MOVE.L AESFTR,D1
#3C8,D0 of miska,
# dogodki (events),

vBIS
MOVE.L VDIFTR,D1 ;Klic VDI rutin:
MOVEQ  #873,D0 i pisanje, risanje,
TF\‘/—\P #2

graficné rutine,

-Mm«wm» Spremen1jivie hunnssnusnuns
A
ACC_NAME DC.B " Moj mikro ekran"s0
sLahko tudi

ALERT_M  DC.W i
DC. [Sprememn barva?1"
DE:E “ERRESPTERSGE ;0

gvAnAnRS  Rozerviran prostor MaaAsmasa

S
AP_1D DC.W @
ACTID DC-W @
G_FAANDLE DC.W @
YZHANDLE DC.W @

P T
jen zaradi PEA v ACC INIT:
@ ;Kazalec na AESPB

@  iKazalec na VDIFB
Lé
5
11
15
128
128 ;(2567)
128
128
ADDRIN 128
ADDROUT 128
&3 jvelikost sklada po

SKLAD
END




e skupa) zmanial na et () in
priol do rasecr)

o it

svol (lokain) 5kia6
C mora biti povezan (icialzi-
ran) v
") A6 dolulo v neskoneni zanki
Preglejmo _prilozeni _strojni
o so nastavi skiad, sledi inici-

zelimo). Nato sledi
m primeru ¢ 1o program, ki
membo_barve
Toniorju. Sami pa lahko vt pro-
Io rutino, ki jo dopolnite z ustreznimi
BeM podpragram. Obicain

e e Soaorsis b shoib He
ilozen

Softverski
izklop
zaslona

ROBERT JURIC

onstruktorji serije atari ST
50 ofiino spregledsll neko
obnost: video signal ra-
Ganalnika so no i2Kjudi, Ceprav ra.
Eunalnika ze dalj ¢asa ne uporal
te. In v taksnem primeru se dogaja,
da elektronski cursk poskode flu-
orescencni sloj zaslona in slika
Gae v vat Kakovosina. Monitor 1o
o 2ol dober, toda po avajsetin
urah dela zacne sfika rumeneti in
postajati manj ostra (izkusnje avtor-
Ia). Nenshno_suknie reguiatoria
najboljga resitev, e zla-

program je najbol enostavna oblika
ACCia; 75 delo z okni bi polrebol
rutin, i 50 kra
o ponanilal precei Joum
ago. ImGiaiZaoISH, postopek m ma.
lahko skrajsali. in VDI ni
Upocnll s ken nacin nam omo:
8 upSrabo veeh GEM opereci in

Brogram pretpkeite in ga provedite
tako, da bo koda prestavijva (Rel. orl
gin). Dobil ste strojni program

sketi okrog 600 ob zagonu

se rezervira Se biizu 2 kbyta 2a spre-

menlivks (B58), k.r je normaino
vse programe Gi

Listing 2.

O panetedey e med delom zepus-
kupite razne prcgrame‘ 35 refio
te skrbi. Stecejo delajo

: $ prokinuarn, Toko davas ne ovire-
k

na ena, se inter: ali za sinhro-
nizacio akijutio in siika pocrn
rogram jo napisan v SIC
V2.0 (is in dela
nokromatskem ot na barv
i, ¥ 36, wrstici DATA (ahko ta-
Kol pociff (27,69. .35,35) namesto
icel vpisete kak pozdrav v de-
sicer dolzine do 34
zal se bo na zaslonu
ob instalaciji programa.

Igralne
palice
v akciji!

Obstaja nekaj rutin, s katerimi
prek ukazs PEEK rveste. kakéno jo
atih 28 paiico,

vrata za m<sko kw mhko pvlkhucue

a igralca.
Keatok program v basicu omogoca,
da preberete stanje na eni in dru-
gih vhodnih vratih in se tako z lah-
koto vkijuéite v kak svoj program

brogram izKiuéi nal, kadar
it ne uporabljate ipkov
oziroma miske. S pritiskom na Kate-
rokoli tipko oziroma s pomikom mi-
ske spet poklicete na zaslon sliko.
ram iz basica
seli_na disketo, insicer
5ot oblik pod imenom MONI-
TORPRG

nom AUTO, da bi se takoj po startu
seialial s pomnilniskem na-
slovu SFFB200 je register za video
signal. Kadar e register na nié, se

slika na zaslonu izrisuje, kadar paje

ver-
0S, ker uporabija rutine iz
okege seiamas 110

procesorja, ki nadzoruje tipkovnico.

te] tabeli je poleg naslova za pali-
co Se naslov za misko. Da bi bilo
mozno prebrati naslova za obe pal
ci, moramo zacetnemu naslovu pri
Steti ena. Za palico 1 je vrednost 60,
za palico 2 pa 61. Ta naslova bosta
pozneje pregledana v proceduri

GFA-BASIC V2.0
(Listing 2)

HIDEM

poc_tabe le%=XBIOS (34)
pall%=poc_tabele%+60
pal2%=poc_tabe le%+61
rosas=CHRS (8H14)
rosb$=CHRS (8H15)
rosc$=CHRS (&H8)

WHILE INKEYS:
GOSUB provjera
ND p

PROCEDURE provjera
P1%=PEEK (pallX)
p2%=PEEK (Pa12%)
IF p1%<

PRINT AT(1.1);:"
ENDIF
IF p2%<>
PRINT AT(1.2):
ENDIF
RETURN

rosx=XBIOS (8H19,3,L: VARPTR(rosas) )

rosx=XBIOS (8H19,3,L: VARPTR(rosbs) ) s

rosx=XBIOS (8H19,3,L: VARPTR(roscs) ) !

“Palica 2

Robilensoft/88

/ mis

svaki

Iskljuei mig

Tabela sa adresama
Adresa za PALLCU 1
Adresa za PALICU 2
Ispitaj sta
- Ukljuc: ponove

0d sada javlia

Prestaje sa javijanjem pomaka

Ukljucuse mig

e palica

pomak palica

9  Pucanje=12
Pucanje=128+4
(11jevo)

PROJERA (preverjanje). Zdaj je
treba samo Se preprogramirati pro-
cesor za tipkovnico, in sicer tako,
da bo javil vsak premik palic. T
opravimo s funkcijo XBIOS (19). ki
procesoru prenese uk ora-
0 S probiati stae na nasiovin
Palt in r 2 ukazom
PEEK, kilsrlga rednosti s pr po-
mikih palice spreminjajo. Program
je napisan v GFA-BASIC V 2.0 (li-
sting 2)




GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Mesanje

nacinov

ZLATKO BLEHA

adar delamo v graficnih na-
ginih 3 — 15, v Atarijevem
asicu_raznih sporocil ni
mogoge izpisati na kateremkoli delu
zaslona, temv redi
amo v .. oknu. VEasin bi radi kak
del sfike narisali v manjsi locljivosti,
ja pa v vecii. Najbrz ste v ne-
katerih igrah opazil, da je tudi to
2n0. O tem vprasanju je bilo ze
nekajkrat brati v rubriki Pika na i
vendar stvari le niso bile
razeisgens. Vtem clanku b atarjev-
omenjeni problem
a, selel prikazats zasnovo atarjeve
grafike, da bi mogli pozn
Rih potreban sami apiikovat L. za-
slonski seznam (display list), s kate-
rim za posamezne dele zaslona do-
loéamo zeleno locljivost.

Kako vse to deluje

Ko preidete v ta al
natin s ukasom GRAPHICS) oo dn-
godi marsik r se sploh ne
vedate. Pojavijo se kazalci na acin,
zacetka video RAM, zaslonskega
seznama oblikuje se zaslonski sez-
nam.... in zbrise se del pomnilnika,
rezerviran samo 2a ta naci
pomnilnika imenujemo video
Potem se racunalnik posveti nove-
mu zaslonskemu seznamu in na zo-
slonu obiikuje siko zelenega grafc-
nega naci

Naibrs ste 2o vteh vrsticah postal
pozomi na izraz »zaslonski sez-
name (angl. display list). To je v
stvu del pomnilnika, ki je rezerviran
za doloceno graficno locljivost za-
slona oziroma njegovih delov. Sez-
nam je navadno neposredno pred
video RAM, vendar ga vcasih le ni

v‘ A REM $XERERERORKRRKRR KRR EKRRRRAK
1 REM ¥x X%

10 GRAPHICS 8+16 : POKI

| 38 POKE A+3,66:REM

2 REM X* MESANJE MODOVA - DEMO %X

X%

4 PEM *xnmnuxnux*mwu*xxtu
9,8

26 R—PEEK(SSB)#PEEK(SGi 4256
PRYI RED GR.O

48 POKE A+6,2:REM DRLIA'I RED GR.®

45 REM 18 PEDUVR MOD!
50 FOR Q=1 TO

68 POKE A+6+Q, I‘S
72 NEXT @

75 REM 28 REDOVA MODA &
L

82 FOR Q=1
501 POKE A+24+3,15
100 NEXT @

185 REM 6 REDOYA MODA 1 1 4 REDA MODA 2
T0 11

118 FOR 0=1

128 READ ld POKE R+52+0, W

132 NEXT

135 REM RDRESR EKRANSKE L ISTE
14a POKE 1154, PEEK(S60) :POKE A4RS,PEEK(S61)

150 DATA 6,
155 POKE 559,34

6,6,6,6,6,7,7,7,7.65

160 POKE 718,@:REM 1ZJEDNACAYANJE BOJA

165 REM DEMO

176 POKE 87,0:POSITION 18,8:7 “"MESANJE MODOVS
171 7 "DEMO PROGRAM MESANJA MODOVA 9»!;2 7ig"

PLOT @,3:DRAWTO 70,25
173 POKE 87, E F'LDT @,20:DRALTD 319,45

172 POKE 87,7:COLOR 1:

175 DIM ﬁt(
176 REFI
177 FDP El-l T0

178 PUKE R*ZIBB-&R RSC(H‘(Q,Q))-37

| 179
| 180 REﬁD HS
181 FOR @=1 TO

181 PGKE ﬁ62348+ﬂ RSC(F!S(I?.G))-ZS2

260 GOTO 208

83 NE
lSG DRTR ATART B3@0XL,MOZE SVE

tam. Ce hocemo bolje doumeti vio-
o seznama, moramo razloziti dva
pojma, s katerima se bomo pogosto
srecal v tem Glanku. To sta pregle-
dovainiska érta (angl. ~scan-line,
v nadaljnem besedlu L) in zasion-
ska vrstica.

SL je najaniéa vodoravna ¢rta, ki
o lahko potegnemo v grafiénem na-
Einu 8. Aarijev zasion ima. vs»g
256 SL. Ce odstejemo tiste SL, ki
rezervirane za 10b (angl. border)
nam ostane 192 ért, kar ustreza nal-
vegii vertikalni logljivosti zaslona.

V nacinu 8 ustreza SL in zato je po
vertikali 192 zaslonskih vrstic. Ze
v nacinu 7 pa je vrstic pol manj, saj
50 dvakrat debelejse od SL. V naci-
u 0 je 24 vrstic, debeli po 8 SL itd.

tabeli 2 si lahko poleg drugega
ogledate, koliko SL vsebuje vrstica

ali‘onem n
Parametri na zaslonskem sezna-
mu dologajo lodljivost zaslona po
vrsticah, kar pomeni, da bo vsa vr-
i aXiivost, Ge smo pri
ki vrstici dolocili locijivost
temeljiteje

poglobili v zaslonski seznam, vam
priporodam, da el napre] agladste
seznam grafiénega nacina 0. Zacet

i nasioy Zaclonakegs seznar 6
na naslovih 560 in 561. Dobili ga
boste z

NASLOV = PEEK(560) + PEEK(561)
* 256 <RETURNOSS

Ko poklicete tako dobljeni nasiov.

lix po pomnilniku, boste z zapovrst-
nim branjem vrednosti naslovov. ki
sledijo, dobili natanko taksen sez-
nam, KakrSen je na tabe

Vrednost prvih treh bytov je 112.
To e rob. Njega se raje ne dotikajte,
G res ne veste, kaj delate. Naslednji
byte oznacuje locljivost prve vrste

zaslona. Ta byte je za vas $e dodat-
no vazen, vendar za zdaj povejmo le
1o, da se van) vpisuje koda za dolo-
ano lotivost, povetana z

slednja byta pomenita niZji (LO) in
usi H) e et piaDR
se 2vrstijo byti, ki

Na koncu seznama je Se ukaz JUMP
(koda 65), za katero je startni nasiov
zaslonskega seznama. Ta naslov je
enak naslovoma na 560 in 561

menili smo ze, da je najvecja
mozna vertikalna locljivost pri atari-
ju 182 vrstic — v graficnem nacinu 8
Ce hocemo oblikovati zaslonski
seznam tega nacina, potrebujemo
natanko 192 bytov, ki dolocajo loé-
ljivost vsake vrste, pole

o seznam tors) dolg
in bo potemta-
Kem tak kot na priozenem seznama

"V tekstnem natinu (grafiéni nacin
0) je 24 vrstic, kar pomeni,

Vtem nacinu je ena vrstica po verti-
kali debela kot 8 vrstic visoke lo¢lji-
vosti oziroma 8

m je zdaj najbrz Ze jasno,
el 1o 2aslonsic secham
lotimo osnovnih zakonitosti. ki ve-
ljajo zanj. Pri oblikovanju zasion-
skega seznama moramo postevati
tole:

— da je sestevek SL 192, ne upo-
Stevaje rob; v tabeli 2 boste najlazje
ugotovili, Koliko vrstic v tej ali oni
logljivosti vsebui

~ da imajo naslovi zacetka video
RAM in zacetka zaslonskega sezna-
ma prave vrednosti

se zaslonski seznam in vi-
deo RAM ne prekrivata

— da je Stevilo vrstic v dolocenem
natinu vedno pamo, e mesate na-
gine, sicer bodo posledice morda
hudo nezazelene

— kadar mesate natine, je najbo-
Ijepreobikovat ze narejen seznam

2 od zelenih nacinov; najbolje

= najzanesiveie je izbrati seznam

atina s Kar najvecjo logljivostjo

ker je paé daljsi in zato ne more priti
do nezslenin prekrian)

ako na zaslonu prikazati siiko,

Katere deli so narisani v raznih io¢-

informaciski
inZenining
@ metalka

42 moj mikro




zaslonsi seznam
naina 0

bomo nadi zatstek seznema. Pi

—-—~ natina 8+16
b
112 " ol 12 |
i
112 1, q1 12 |
B
- 112

Bovsta

ali (rob).
Byla 4 doloca, v kateri xou.wow bo

slednjih 18 moramo vnesti
kode za natin 7 (18x13), v nasled-
njih 28 naslovov pa prav nie, ker so

SKlenit da bom v demo programu
vnesel tudi te kode — za vsak pri-

mer, Geprav to ni nujn
50 na vr: za natin 1, po-
tem za nacin 2, JUMP in naslov za-
slonskega seznama.

Tako oblikovani seznam je po-

Ostane

reter basi-

2 | ! 15 I vsem enak kot na seznamu 3
Hwsta | 2 I ot2wsa 15 ! . <

| 65 i o | & i, Zadole opratlle, 4 o
T To bi bilo priblizno vse, kar velja

IIM\W‘ : Lo ! i ! Lo I resi o;aslc:skem‘ ssmcmu.
'samo e nekaj malega. Ce boste ho-
sl Ll 1o ey H | teli na tako zaslonu
oo kaj napisati ali narisati, boste nale-

P A teli na neko tezavo. Inte

ljtvostin, hkrati pa izpisovat sporo-
pojasnjuje  naslednji
pnmer

Na zaslonu bi recimo radi takole
oblikovali istce:

— prvi vrstici naj bi bili namenjeni
za besedilo in sporogilo v graficnem
nacinu 0

— naslednijih 18 vrstic bi bilo na-
menjenih za siko v lo&jvost naéi-
na

— predzadnjih 6 vrstic bi bilo za
besedilo v nacinu

— zadnje 4 vrstice bi bile za bese-
dilo v nacinu 2.

Kovse to aolome gblikute sez
nam, kakrsen

Da se ne bi prevet muéili z ratu-
nanjem, seznam naredimo tako, da
menimo zaslonski seznam gra-
ficnega nacina 8+16, ker je ta pac
najdaljsi. Preidimo torej v nacin
16 zato, ker nocemo okna).
Pri prehodu v ta naéin bo OS racu-
nalnika (modificiran CP/M) obliko-
val njegov zaslonski seznam. Ta je
taksen Kot na seznamu 2. S

PEEK(560) + PEEK(561) % 256
<RETURN>

ca.ne bo sprejel ukazou POSITION
oziroma PLOT in DRAWTO, al

v tistem delu zaslona, Katerega loc-
livost je povezana 2 natinom 8, po-
rate na naslov 87 vpisat

lia tudh 2a vee aruge

Ratino. Pazits tudi na to, da ne pré-
stopite obsega in da ne pozabite na

Morda boste imeli nekaj tezav
2 izpisom sporocil v tekstnih naéi-
in 2, ki sta pod grafi¢nimi

Preglednica parametrov, potrebr

pri meSanju natinov
1=

st :
vursti

mod

I
|

1 13 - mod 7
I

I

naina8

smo ' torej, d St

a0 stenio Nretic I da [g shUEnS | natin |

Stevilo SL 192. Zdaj moramo samo

e sestaviti seznam. Tabela 1

| nagin| $tevilo vrst 4 I a I

(g e T D O

sl 1 i |

=1 I

e 2 L] 8 1 16 1

fie |

B2 < 1BIG N I R e RE Lo

o 1

& & ] 28 1 1 I 28 I

I |

(5= 6 1 8 I 48 |

=== I

{ 4 1 16 1 64 I

[ J: Ytk
1

8tSsL
a1 ter

1

nagini.

Preprosto jin boste resili

prostor. To lahko narednel di
ace, vendar se mi zdi prva pot za
B ekt uporabo nafzanesiivels
Pri raéunanju nasiovov si pomagaj-
s tabelo 2. V tabeli 50 samo po-
datki za osnovne naine (0 — 8). Ce
botreba, vendar ega.ne veramern.
objavil se padatke za preosta-
i Sost hacinov:




> TELETYPE progan pe-
MENJAM arja vas spectrum v teloprinter, sprejema in
predas nlormacip T q‘ TASS...) casopis-
nih agencil. Slow’ ogra a prsem
mpveda,uwkusmmmm daljavo. Radio

X spectrum. Poslte katalog. Marjana Majer,  amateri RTTY 4511

10 bd, SSTV v barvi; CW
VS, 4000 sk ol 054 54082

rof 6.V programi dllo brz ymesika, 10

s W pgalsic
e
(02)52 M
SINCLAIR Sormane - s
ST s
3 e e e
onc sy . DSBS

prodam za 200000 in. Tel mszysmn " grss
PRODAI video igre, all me-

jam modorero isetno ot Oam-
jan Kocbek.griska 8, 61000 Ljubjana.tl. (061)
217659 T6721

'SPEKTRUMOVCII! Vsi najnoveié progra-
finacrem e,V kompsin (2460 G
no 400 i) Viruns posnt

IMASOFT spet na tr2ééu. Ima najnovide
ety oL Vit poemeil ‘v"ﬁ"w's' Komplete, Ki 5o trenutno 2

rate Jerkovica 12324,
o Baograd e ) oot o

150 din. Brezplaten Katalog.
Draden s »mwz V- 65UCE, 54000 Oso

2 Ko Fu

4. Uporabni programi
5. Copy
Gone

n erege Konoit (aset, kample,

SPECTRUM 1649128 - Mool v tako
vedho ponia samo najolte progr:
i posamezno

Miran ot Aroaterova. 5050 P
e84

a2 1883, Overlandr 46128
Povcno Sor 8120, ungmor 120 T

Sumer Games i I Sivn
Redtié, Cvetiéna 56, 65290 Sempeter, te, (065)

INES VMESNIK 25 povezvo 2 spectur - -
skalnik,prodam. Tel (061) 45680, T-6777

COMMODORE

CS - Najnovelsi prograi 2a vas commo-
dore 64, Cena 8500 . Kompet (k1 &)
Vs

ov komplet
Tes, Kensdjea 2 22320 . Tel mr
51766 20 voni

4 PC-128,COM - it zorauporat:
ih programovin popularnih iger na disketi
inkasn, Vol zora e

25

Hitra doba-
el (021)611-903. 15585

- (Windicator, Boot
. Daley Thompson 8...) + kaseta

=700 an Takains dobmal Tl o)

T

EASYBITS: Vo 00 A-2 10 AMIGO, Koy
brezplacen. Diskete japorske (5o 7000)

teaur ra isktan, RO Kemel ks
and Tips for Amiga itd. Rudi Puhar, Pap.
T I 61280 Uebianaveve. 1o 03
8618

161 (0544599 vm e s o 000 05D SOFTWARE
onognKompits (s, kompe, | | COMMODORE 4128 KOMPLETI!
j 7500 din 1. Pomo komp
PACKA soft o enesa programa 148K o 1600 £ fronots o e
= brezplacen katalog & Shmae
O NASI PRUIAZNOSTI zanesfvost in hi- | | ~ snemamo na kasete (TOK, sony, bast, 5 Vojnt komplet
rost se boste prpricai e b prvom naro. | | ™aX. plas) s e
o K S5 Ratomie . || 5 Dt oot s s
vograme v kompietn n posan i Duel komp P
o i S R S Y 9. Druzabni komplet
: igre + Arkadne igre + karale 10
pustolovicine + Uspesnice iz 11, Fimskd komplet
Mojega mikra marec 85 8, AMOV za spectum v 150 12 Bisan im
oklober 88, november 85! kﬂmphlm S poemol e o 13 Nesmrtne g
olat 28 Fippr 8 D S, St 14, Najbole igre 2 G54
er Mercon 15 ZaCetniski Komplet
v b Sonnenschein, Minska pot 17, 61231 16. Grafiéno glasbeni komplet
ckall, 00 Foow 1 it Uty Ciblana-Crnice o (o1 57 o, 17. Angledh ez 1+2
ol 061) 452 18, Matemat

[

® Cene navadnih malin oglasov (brez okvira in siike):
0 10 besed: 18.000 d

| = Vsaka dodatna beseda: 1400 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. Obraéunavamo vse besede, vtevsi oznake modelov,
naslove itd
@ Cene poudarjenih oglasov (v okviru):

~ 1/10 (1 cm viSine v enem stolpcu, priblizno 15 besed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski izdaji: 24.000 din

~ 110 v obeh izdajah: 27.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obratunavamo tudi visino in
sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd.
Nniellogl.lﬂl sluzba je ui.m l VIC Bﬁl $evalcev neredno
pla

38

raé visoke
mu naroculelo objave. movh oglasov!). Zato

sote, vend

ljub vser te]

Stevilki izlo¢ili ogl.u tistih, ki svojih obveznosti iz pmmln Stovint
niso poravnali.

0 po esecu pred izidom
ke na mss\ov ‘CGPDelo, Mal oglasi za Mo) mikro, Thova 35, 81000
o lom: datum ns moremo vet upoNevii prices oo, po.

Oglas mora imeti popoln naslov naroénika  ime, priimek, ulica in kraj s postno
leviko, Ne objaulamo povrino napisanin nasiowdv kot TIOC SOFTWSRE CLUB,
Criceva 41a, 41000 Zagreb in podobn

Cete
| poste storh, bomo oglas objavi v oben izdaiah i ga tudi obratunali po ustrezni
o = Ve g 8o tiskan s anako velikim) znal
venke eree -
boste pa¢ morali mgumu raziko
Kratkega besedila v
e craa e reoetos

vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacije glede placila
it ttetonak Stovike (361 315-300 i So e

2
Vsak kumpln et o4 25 do S0 proga-
mov. Za dva ompleta_dobite
vdar mnwuv arocens Kompiets
doble 100 pokov n komplet po ol za
st mme-m Komplete dobite 1000 po

o po o e o e et
alve kasetlona
Vsaka kasela vsebue navodilo za uporabo
in seznam programov na kaseti
Cena: 1 komplet + Kaseta CBO (wvozna)
LT s~ o

VARE, Dejan Copic. 3. bulevar

2631, 11070 N. Beograd, tel. (011) 136-882.
1040

'RED SYSTEM FOR AMIGA
Ponujamo vam komplete. najboliéin pro-
ramov.

Boy, Thunder Cats
Interational Football,Black Lamp. Fire

laster Sentir &

Jary Wartors, Theundr i, B

i programi:Bom Jack, Str ik
uu 2, Virus, Platoon.

(Cena kompleta: 3000-6000
Rarol oo 00 oregpaden sk ko
i A, Dovrania o, 6235 Senica oD

Premerl, Kneza Kocii 51.
bttt he

UGOONO -
s+ paca grana  asr e
Markove

Rojac,C.
55,0800 Koper. i 00834

oaitetna
ih 106

2 kasalo i dk Prepraf se
o 01 sk a3 Lo68

SOFTVER in

v brezplaénem ktalogu 1 ek disetCe-

1a s dklejo .
104 Sony.

PROGRAMI 22 nacin 64 in natin

281008 v e, e 2 ook
Konple 3 progranor -

150 di Brezlacen fatsog. To.

(nm «»m m 018) 21842, Urosa Predica

8712

21 st CENTURY CRACKING CREW - THE
MANIACS.

tom mesecu smo vam pri-

fsak peti
Sl g e vomet Kl s o

¥aAx TEDEN ‘;o‘g/xvuub W taidog 2 amigo
L 16 in G14 programi

¥ retpisinan Ko Djoman Sandor e

Konéara,23000Zrenann. 11 s

FAX
81k i sl st
amov. Dezider Ovin.

nin n disk
O ol K 0503382 (515

PRODAM disketno enoto 1541 in priter MPS
T 1) 8051 v Pk vkt
6128

(C84, PC-128, CPIM - Velika izbia uporab-
i rogranou e v gr1a ks

5000 stareiéih
Kasetnih programov za nacin 64. Kalietne.

slow Zoran Haster,Dobrie Cosarica
4109 2aqe . 041) 275971 wm
sandar).

tete. Ugodne cene! Kario Stari. Gru-
S, o002 vl 00 511530
6734
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COMMODORE 64 KOMPLETI!
1. Atomoo dirke

2

as

4

5

6

5

&0

o) ore 64

10

1t

12

1

18

15. Nesmrine igre

& Zatunak fom

17. Grafeno ulasbum fompit

1

2 Nahoe e st (2toion)

2 Naolie e oo 2

3 Nlolks e novmer ¢ Kool

Na dus mrocena kompea dabis + da 1000 poov in program a nastate giave, Na i
n V Kompietujo o

na kaseti. Cena:  komplet
fasla it = B000 i Branisiy Pelront, Rade rameseic 954, 11000 Bsogad, O e

COMMODORE 64/128

am)
kompletl po ugodnih cenah: komplet + kaseta + PTT = 7500 din. Na tri narotene komplete
dobe anega rezplatno Kaieta o e, ok dobave o 1 an

Novemt

Okiover 86 Satie ang, opper Coopr Farmandes. o Blde 2 il Gams Over 1 1540

oG o e
vece rrams i re G . 2 Cor re
e e

s Computer Club Eiite, Bard's Tale,
Pt ) o ot Ko

e o T V4TS

— Vellka izbira najnoveiéih in n.,m,w
uporabrih programov in iger

b g it hed
S Tiakocon. rograme poslemo 24 uah.

YU~ esni ro v progranora 064
in amigo.Poleg rapoveh aseny g
ecruit, Fernandez 7 n.m sate

ko tudi za stare kupce Brezplacen katalog
Lotan Kovtau, Karsdorgera

a0
Valvo L0210 Do . e | | o B
Va8, 14000 Vatvo, vt (01 | | Garison, Guare Back, Pure Siat Footel:
26 31 || Fome Vigeo or. Amiga Pant Zs ams
s, Summer Onmo 86 Focker gt
Deluxe o Lacorsony erezpacen
"ot gl TUCS OUT0
HﬁT: ENE O 1552, 100 Seoad . 01
shoopysort
cEndEN
o o st e S
manja zatite, deliemd niro- .
s ) . cropn s | | 181Dt co 2 2 e v‘»
{samo 7a i i - 3000 din. itemeke | | 16 pomInio o wsie
Voo, i e Srocpyso G

isketo (Warors of Darkness) 2 de loxe
uporabnimi programi (disketa + programi
= 15,000 din). Pav tako smo tesno poveza:

iog
o Ot Bu 29 ok
o {03 41570 b ! L8774

Y Dii/i=iON

Holine, Ace). s takim nacinom mednarod-
poslovanja dokazujemo kvalteto. Ok-

o o atn S
1oy Thompesan.sar .
o 5 oo Bisr . Do it lasn COHHODORE 54
S e Pt e
Tamo ™ 0 o,
Stran diskete = 3000 mn uD) Na Kuncu DISK C84! Dolgoletno trdo delo in zagna-

st sia Gl et e s

—Part Duo, Bar r
Body Slame, cm.m Power Eva e Psycho, Dalley Thomtson, OI Chalanger, Chead
ot 3o Cr. oSl Summr Omoic B8 (-3 Tos oo 2. Ditnens. Pon

oo Peycho Bigs, Gasle of Cyck. Neuh Nare, Sxy Bieak Out, Domines 88, Pof Skale

Giana Sister 3

September
s 6 cmmm e Waior oy o e Ghoo G, Nausa 4 Spot € pr). ﬂgh\ Dnm

mander, Hell And Back, Chubby Griste, Psych
et Wort han Moo Gyt T Py Soron. The War Gare. polg Ompia.
ulj r Wars Droids, Xamait i Duel, Ivon Haud, Mafia Wars, Saracon Warriors,

s, Cannon Rider, TRI Krakou, Nift, Racer, Quasimado Il Ninja Scooter,
s Blood Broners, St Fi
Warirs,Herees, Beyond th e Palacs, Shangai Karate 1-2. Black Kaight
3, Bubble Trouble, Son of Blagger 2, Poltergeist. Jet Ace, Black Lamp,
rica o Mag Wi Sy, Carg
Hang OnFyngShrk 1. H1 i, Osmium. iy Apple P ontors, Target
Renegade. North Sav Branstor, mpos. Msion . Tiger Misson . Capiron. Atanis, Ana-
ot Pacland L
88: Predator (1-4), Dan Dare Il Black Lamp, Road Ways, Fright Mare | Ball 2, Bedlam, Is
Good, Roling Thunder,Tger Holl.kart Wattiors ey, Bt Vly. Gyzor, iatoon (1-3)
it Viking 1. Ters, Backet Mastor-.. Marec '8 Pinball . Oclopali Enrgy Wanrs.
lack Jack, Hunter Moon, Hat Trick, Demolation, Tral Blazer 2, Ace Strkes Back, Rampage

erar 85 Ou un (1) Dstor, iy Moon,Tap Door. b Slog. 2929, Pyco,
der,Timinal Gy, Gared Banko, (-2, Tet D

cor5.720° Bugay Boy, Prantoms. Action Forco, Top Duck,§xalon, Fing Sk,
riors, Combat School, et Karse . Gold Runer. Mask |

nico 87. Kakou, Expross verHeels, Leviathan, Top Gun, Gunsar,

. rotion, Arwlf 2 Wandrbe, Wbl Dri . At Hony. Armageccon Han- The
Living Daylights 007, Jeep Command, Wari
ol o imam o s sorane Lompit: Ao ot Sim. i orine, b
uporabne, seks. drutabno-ogicne, vesoiske avanturs, Sort fimske uspednic
Soran s GoceDolcor 7. 11080 Zemun- e (01) o108 1059

Tako kot jo »Stevilka ena« najboljsa, tako vam tudi mi ponujamo naibolise in najceneide. Vse
vase probleme odsle] reSujemo mi. Ponujamo vam najnovejSe programe, tematske kompig

Avdrke | i Voine igre | Oul komi
Aodriell  Borinii Voine igre I No'f Haos
Sinuiacie Luna park Naibolge 87
Riciskom. Sportl Cina park Viemisks

Sport
~ vazno - vatno - vazno -

gl
mezne programe, program stane 500 din. Posliemo vam

25-40pr Snemamo tudi posa

iud snam programos z obimim ravom. Vendar (0 8 i yse. Moo Joprecplacio za
mesece, Steilka

o Va3 i 6000

Sy o S G, Pt Spasa ot 9, 11134 Beograd 0181513 085

vas Co41 Vi najboisi
ovec. Uporabn rogrami s o

Loy st sketne grenaanem mest vojo ogato

1. (045) 85- o i I v P
473 najkvalitetneiem softveru. hitr dostavi in

Caaia e gt g
e e

Soplestica HOT.
55, 66000

na
e o3t
Vabe 1. 41515 Novasie.
178

AMIGA REFRESH! Velika izbira raznovist-
ramov. Hitra Storiey in profes:-
onaina kvaitea. jen
i pro farjen. To in 8¢ mno-
o vat dobilopr REFRESH, Obicieras
ipokittetorsoprepricale: Drago O

. XV, E!wﬂuubuana m

O 257228

logu Zahue e MOTER, SO

e Prencaieeo e ot e te e

Saeston' i o Tl el ray
Srave - Moer ey T20C, 62212

Se«m il )10 momaciepo s

ASTOR.

‘mesecu pripravil veliko kasetnih in disketnih spesnic, ki smo ih Gobili od znane holandske
skupine -Hotine«.
Kaser

Jnoma novh,neuporsolenh kastan

Ko:nf‘.fim Boot Gamp. Jeopady 2. Daley Thompson. Ktakis, Summer Ediion 2, Batle
. Gaunte 3. Garison

o oo i vodo 60

ompe + nov kssta - 11000 din

it +  nove asae - 2100 i

tugi

Praes Dan Dae BlackLamp, T Figiar, ol nekater od i
fopiez orgnda e 7000 ¢

OMMOouone)

64 &128,

BC
otk o, i G, s cod Tt ompen

park 1

Son2 Sori z Vope ez Adodme? Luna park 2
Spont3 Sim.letenja s al
Olimpiade Nabolfe (Cot - Sahglasta Uporabri
ik Nabolte Cos 2 Akacne Druzatne
ciski fojne igre 3~ Vsemirske 2 Nanovesse
Veak orepe vaooje 2550 progranor. Pi viai ket ool ek programon N vak
dobte § rezpiacno. Posamezn i o smam

1 komplet + kaseta + pt + drug) sroski
o Droio Krtar 5. 1000 Beogra. (011 85884 061
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‘THE ROYAL MOBY DICK SOFTWARE TE-

AM INC. for commodore amiga computer
Velika izbira - garantirana kvaliteta in va

v - hitta dobava v samo 24

hso dveikeprehost, katrsvam i

mesec smo pripravil iz 2 Mo nabora

AsgisProlon Video Aimatr, Turbo
St S Poto La,Expres Pt Dig
Droig. . CAD: XCa, o Ca. Pro B
Music: Pro Sound Design., Pro
R0k St Sound s iy D M
Gold music X
lre: Appol 18

Captain Blood, Go,
N ission. Sreet
Sy, vt St Norg &

King’s Qest, Murder on A
o Sams e M. Aalogy na et 2

V1541, ko
sear i dodal, e ugodnl Tl 06942434

muuwu:nmm-mmwum L ot Fanger (20). Vien, Allen Sincrom,
om0 e e

5 Ui ettt +

MO VSE najeva mm,u i, Uity specia... Snemamo na vashin

T e bk, L mm_ nasih disetah. Super katalog brezplacen.
brezplacen katalog, Nantica Koki, Duta Dl S Simers i
7a,41000Zagreb, 041) 573765, pr i e
CONMODORE 15, 116, 24~ Naiete s, | Drv. 0 000 61101 s o704 8789
najbolsih <opy

Najnovejsi mogum b ek oo -

oo vam pocarm: Oragn Libisaiet, S
oktobar 0285, 19210 Bor, el (060) 33641

AMIGA AMIGA AMIG
Nainows e Sunmer Ohmpiad, O
o Vi, Platoon, Rocet Fanger, Sab
Moran Basketsll, Alen Syndrome, Kat
Vel ira

\DOVC — Pozor. Ponujamo vam

22
Vo, Brigace 62.21208 5 Kamemes,

in dn
Robert oa...m.c W T 450 VlnMn
tel. (042) 53

JOY DI/1EI0N

omotone s

upor:bmh n sty perumor. Mara o

tel. (062) 34701

Najvecja zbira
o Ve o 28 i o4 v;.
programi so samo na disketah. Snemarm

Dejan Macura, Maistrova 6, 62000 Maribor.
052

MIGHTY CREW

‘COMMODORE 64 DISK

Nake con! Stan disele ~ 1000-200
din, disketa (2D repr-
Gaife se o vihunski kvalitt! Nlmnve‘ée
5 ige: Barbarian 1
P Sixs o . Someme Ol
88,D.T. Olympic Chalenge, Fastbreak, Pro.
Footal, los Biade 2 Call me

sak teden nova polka disketnih progra-
mov"‘ Kma: Last o 1 . i raro

e Weiss, Trg revolucife 5, 61420

Tooiiece, 0o 5150 058

Bl M0,

MIDDER "~ MAN

MIDDERMAN profesionaina piratska skupi-
na vam tudi v tem mesecu ponuja priloz-

cer, Redscor Rising it
‘Snemamo samo pomnilnigko na uvozni aii
natin

ragan Prokic, Bavanska

guievac.
MIDDERMAN exits because of you!! 1056

iy pack 110, Tojo disketa,na kater jo
2druzenin ve¢ Kraisin uporabnih progra-
o2 nat 133 Vel v

Ein 128! Kmalu bo prispelo precej
gamozsnsén 128 n CPM 2 e,
el i, repria se

juser, Dusanova 14, 62000 Mnnm m

130,

PROFESIONALNLPREVOD)
COMMODORE ¢

SPECTRINGMakia 24 poami 8100,

predni Devpak3
ol s, rouRne (i
AMSTRAD/SNAIDER: Priruénik CPOABA, (knj-
g8 (150 Losomoi Batc (000, Mabinsko
programirarje (6.000). N parane

L
Hulipn po 2800,V ompet o
Uik CPES128 (diga (131

p wPNgEakslsumEKA- e dnkora

STAR LC-10C
Jovin serkin mesnkon, popoioms m;g

NAJBOLJSE IGRE 72 amstrad po starin

s, Pyramid, Grome Ranger
Tomankd ot rtan i, Sore

rodan. T, (0522 imuacie, Svine igre,
cmcu.cmw- 1~ 200 naj b u””lil‘m%’:\mm .
ol g pove o P alon O1) | Vo8 e i s 7
VSE VRSTE PROGRAMO. ‘vawoupm Vou B o “reres

e bo van zal. Robert b, Poje . wai

VODORE disetno ento 1571 in ban
monitor Orion CCM 1260 ugodno prodam (tel.
08150 5190

prodam za
B0000dn o msm i st
20 EPAGOFT: Nanowl diskar
S program I Haopy Ches. Ext Barch.
oledh 5. 38000 Prsin. . (158) 22763,
6175
m m
2 vami. N ruge pirate
(250.in posamezno). Najnovei3i disketni i
Kasetni B¢ . Seoul
Garison. i Kompleti Disketni pro-
grami razpetan na Kasetl

aviamo (0 diekio) od oting i
(mogoé je 20 prispel Ninja l na
S n ik, Mo le\w Knmuxllv Pt

(041) 674653,

MNOGI SO NAS poskusaii kopirat, toda

ISDOS programe, br
Prepreaite se tudivi 0 nadi kvaltet. Pend-

Kapetana Kot 14, o
tel. (035) 224-107. 8724

PLET 94; Platoon 10, G -5
Sinsmore 1.5, Andy Ca

Imamo tudi tematske kompiete: Sport 1-2,
moto, Letenje, Sah in Druzbene igre,

roite mmpm s prjins ke M-
ke imamo sa-
ekt Ve o 1y eSS

0 s e, Feprcs s 6 i -

eptom modul + reset: ot U prograovv o
S vt g 52000 i) Smn's
smsz P adelin s v astons 10000
an. p iaodpabuzs: turak

tobno

g postnina. Zdenko S
munic, Kolareva 58, 41410 V. Gorica, tel. (041)
714688, 6788

CTAMIGA

Uporabni programi, igre in navodila.
Adtec C36 Prof. Page 20

Excellonce Fantavision

toan  Vdeoscape VL
oo Timr " A 1215,
Imamo velkoorignalnin prevedeni -

8@ in najooige igre! Snemamo na
pripetihs

'KOMODORJEVCI, idealn paketi 2a abso-
lutne zacetnike. T Komplet + kaseta + pit
Jorpus + k- 1000

din.Ce narotit 4 komy brepls

figre
reminst, Miana Rakica 28, Boogad
i

in Maxell MF 200)

N
Dani Sabo, l'&';.nu I 20 Can
it ey

m ponuja najno-

yrame 72 G413, Bafoanan i

e, B and. G Ove 3 o

Blade 2,

. Suky Trompron on 1 omet 28
Kaseta + turbo + nast gl kas. =

amznmmnl. $0pig 2 ase - B600

Posamezne cane ~ 300 din, PTT poseb

Satansoft, Pod hrast 8, 61000 Liublana,
tl. (061)331-022) 7050

ASTRADOUCT

na kvaliteta. Dobava v najrajéem moznem

Zasy - brez vpiva na kvalteto. Brezpiacen

Katalog

Ao raté, Bvacka 11, 58000 Spit,

(059 48231 o 16 do 23, obwwun m
— neomejeno.

Nainovege gre.
i snemam na Keseti n tn paiéni diske
Kualitetal Niola Jagodé, JBjeia 35.
11000 Beograd. el (071) e6-895. 16534

128: Statisin)
radioteiegrafa. CP/

AMSTRAD

SCHNEIDER CPC #1282 zmnin i,
prodam. Aleksandar Jovanovie, B Bakovi
oS 0o 51547

YUCS.-vam ponua nm}kw?’l"ﬂ
22amig; Batle Ches Tuto P

Virus, mim.u‘_ m ».

world

VB4 oUR e an o0 B

St
ograd.tl. (011) 767-269.
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i8tite najno-
Yoo pgramor. i h i 120 proga:
Kaltetni

moy posnetki na kasetah
in 3" disketah, vaSih all nasi. Hira dobava,

brezplaten Katalog. Marfan Medur, Sela 5.
44000 Sisak, tol. (04424945, T-6047
PRODAM AMSTRA

o, programi n err b ame-
amzadanm i

1.ma-
T o0 To s 4 an To0s

M. Brezpi Marko Drazumeri, Sa
hova22 $1000Ljuian, ol (051) 347671

LITERATURAGn rogram) Wordberier 50,
ChiWite 256,MS Cobol i Frtan + grafka
2 etode, Tubo Prolog + Tolbox,
MathCAD, Ewresa Turbo Pascal + Toolbox i
NS B Tor - Toabo. Mgl 2
MASHS1, Botand Quato, . Dojn. 011
150835

STRAD oo CPM i uporaes o

0d 2000 do

o e o in. Brezple-
oo, Bagnaron 5o 17 e
L.um,mm it ~7nu
8128(z8feni moniton

Pm-mzmwu w B e

128~ ova o
fisRaieihernptoy - v

AMSTRAD PC 1512,monokromatski monitor,
sketeS1/4.Po 14", potel. (041) 567-920. 16727




'SATANSOFT AMSTRAD 4646646128

pa do vedno dobavijamo najnovelse programe iz tujine. Cena kompleta (nad 20 pr

+ kaseta) je seda) 8000 din
progr meano (1000 d
= 2 disket). Kvaitta e zagotovijena,

n + (000 i e glede a ko) ako pa zaeat vk
e programe imamo tudi na disketah (1

Javil lamo

M5 ATARL ST, vdolani YU znai, ugocno pro-

dam. Tel. (061) 362.689.
ATARIT: nanoul progran 8! Pant, o
‘GEM, Basic 30, Menu Maker wmoodm

NB software, Vinogradski put 50, Prigore, Sav
(3

KOMPLET - Dar Side (o

2), Space Racer {nevron) Chare Chain, Sate Srazy 1,
Trap Door 2, Desolator 1-5, PHM Pegasus (Nal-

imulacija podmornice),impact (bol 0d Arka-

524 plend Mzt dskt Koot
uporat snani dari ST o
Schnatder oo PO, M

ATARI 100 STF, SM 124,94 205 n Kanronics
communicator, prodam. Darmi

S Raprmien 7.5z, 040 84215,
T340

ATARI ST - razprodaja originainih programov
(Fat Base, ST Docor.) g (Abacus, Gl
top...), programskih navodil (VIP. )
tujh casopisov (ST Worid, STart ; vse s
mo v angledtini. Informaciie in narocia Igor
Jakovjevic. Siavka Nikolica 4, s\smm o)

noi
KOMPLET 41 Gooboo A Raly Nl
3 (1, Starwars Droids, How t0 be a Hero 1-3,

KOMPLET 39: c,wnum orh Star. SuperSuniman,Sat Rock,Laze Ta, Thron fFre
Battl of Planets, Vi -

OMP! Games

KOMPI.EYCIS TH S Shanah arte 14

KOMPLET 35: Je Bike Simulator 1-6, Bediam,
VGl Ve

v drugih oglasih. i

mo tudi programe, ki ih nima nince,

nam
| ANSDOS programov Neatera imens w.nm wan.

. Mach frx
Championship Footbal 061) 262689, ST | ppaxuE SOFTWARE. Man, mata your ife
i Frenze, Unit Aoy G, G, Sy Crackou . 0
or -3 Yoo Howr fon e nmm Akanoid | ["ATARI HOUSE - kra, i boste za ni -
coe bl samo proverns, aesie 0 | ATARIRLXE: v - s Kot
zandons T program, Zabowate bz | Fiper. AgentUSA__ g ot btpioen
Yataog Dragen Feci, iecka 1, Vinogradska 104
oo Bare a0 - Taary | g, Marian Subentan Vioesrcela 0%

'PRODAM 130 XE, disk 10500 + 70 disket s po-

Diskte
Tk, Boska Burci 12, 5000 Svetozarev, ol (035 227:26 Vo | [ Aumona-pmoanumiza it st
) Te20
FUTURESOFT 1968 - AMSTRAD 464, 64,6128 - FUTURESOFT
o uresnclc ar 50 apoedeal Damon 246101 10000 et
i Coabseeaiet. | | e coranZagndens s 2o

kom in programi, navod

Starbyte, Shangt
KOMPLET 54 Karmov.co Pal
(Grand Prix, Business Flight,
KOMPLET

KOMPLET 57 voan 10, Spae

KOMPLET 58 Dark Scepire, Geo B0 Rl Fst
KOMPLET 25 Cray ‘Ghapln, Hoping Msd. P
Street 11,2, Vector Bal, Desolator
KOMPLE

Atv Simuator, Voo D
Kow

Ultron 1, Unitrax, Bomb S

in katalog  natancnimi dolzinami progra
KONPLET 35 Srainsorm, Pub Games -7 Targl Renegade

e Young Ones, ,Dame Smuiair
e 1,2, How 0 be a Hero

1. Mask 3, 1118 Lisa,Dame.

1o 13 Goady Cybernid, Marsel Nigels
ok VS, o

Metal Army, Jetbool
52735 S Cro. o Sar Hach 3. EGié, Ghampionship Fooal,

care, Bad M
ones 1-2, Zigqura,Phans 12, Ao 3.
s Eu Horo (o Buimas
15, Stardus inst Time

Sp ust, Race.
o SireetFighsr 1-10(Us Gol), Hunra, Marauder, Vinditor .. PegassBridge,

00
LET 1. Stateboard Kidz Inpact (podobno Akanoidu, Overlander (Ocean. Bioric

27757%) Stop Bl lomic Diver: g Apocalpse
o skt Pustoovsine, Borine

matski komplet na

+ Druzabne igre, Sportn komplet, Letenje S
tan, Gunship, Biood Vall

nasih disketah in F, SONY), la

ena 2 nabimznakom Futursof Poansk naip 3. 61000 il

vescine, Avtomoto dirke, Sah
2 5128 Capitn Blood,

o

tol.(061) 311-831.

s Srzlacn kataog, Tol. (041, su
256, Krunoslav Barta, Varica
Zagreb. a7

o i

;
T
DR S e d
Virus, Overlander, Operati-

X ra progr i
in IBM (Smartwork) in $o ve€ Kot 1200 progra-
mov. ObSiren ktalog 2000 din. - iskete 35 in
525" po dostopnih cenah.  Prodamo neupo-

‘ST SOFT ponuja za vas atai ST
b segrars e paih conth

{Pataon, lnis Commandos e Bcmber

- m.x. e i e

iy U:lwéh 77, 11000 Becc
grad, 011) 6284

TURN YOUR ATARI no  erar - XLXE
et + 10 fgor

+ kam«m + nmuu 3000, vl

= ra programov. Uvoz
Ve Koo Ymvoproglmm o0 g,

sk (800), Kaset

najbolite se obmite

Ve a0 S 648 1 zwu

rablan atai ST in drug h
Pamaiers 57, 41000 Zagreb e 041) 676
[t
- ool Gra P Sum
amm 2. Unum 1-2 Feud. Spaecing
aurote, Rockford, o e, B
S a0 varaiin e mmsum

PRODAM ATARI 520 STW 1 8

(04 507 (Siobadan). Si
e omoutor. 000 are 7978

PC

SOFTWARE
Velka zbs pfnovih iporson rogrs

RAMI 500 strani tratu-

™ 0D ot 1 PG 48646128 Pocen (o

poupetno 50 din) kol Brezl
Pijada 46,

o 2% st Minbor
n:me 6128 2 z6lenim mm(oqlm
S DU 2000 prodar.To. 041 25541

P 684, barn monir prodan, T, (05022
8, lja Knetei, Lapadika obda 2. 50000 Du-
.
EIDER OPC 0128 zeni monir progr
o prodam. To 09 311

6128,zeleni moni n or,
W

Jporabiimi progra, teraturo. Radorni
Kovi, Bratsa adnsiva 25 1000 Tiograd m

MIKIDISC;

ATARI

ARNE ELECTRONIC

ATARIXUXE SOFTWARE: vk b
nega softvera in a0 0 1080, 1087
cion 1 boie sirje 78, Jaiig posal
1000 in. Zoran Pandurov, Burdevs

oot
ATARIERSTM S 35 it o Zto

ok 0 5. 1020 o Zaged .
o128 a0}

st
St 10, priainkom, ssmbom adona

o S S5 it co 13
vorka ket Proricaje s sl Tom:
i Kol Keaver 128, 1000 g1 1

429550, 658

22 svanke: ek delomik o3
s n ad 16T e, ob sovoan

Ratan Banbi, Kericeva 20, 61210 oty
na-Sontid el (061) 59-785.

ATARI ST HARDWAR
o i owe)
130 et eh oo

o

- Disketna enota 35 i
- §F S5 iol dosan
1o, posameno Katogbreslten Wilnan |~ {055 SO o
kovc D Peroiéa 202, 14220 Lazarea, o
5o ~ Eprom - programator (2716-27011)
L B oo

bl Kataog brezpiata, Tomisav
Jankovi, . Petrovica

e 011404 e
P YU CoM Sofware predstavls COM
programe a CPC 128 oye fanager
{vodenje nfgodai), uasar 2 satiésn
" Loeownplz (YU-rke),
rivener.1 ot prfehora
Desk ropmm... ek
St WOX (Mahamaies Sapn s

S s Compiar. DEske Prohs Nanagel

o,
mq poin).
% Comiodo, O Do, 3 G, CoM e

KabScart i vido - kompozi kabel
T0S, hardvers
- mxm 200 maxel)

Sost mesacov. .SKROBAR, p.p.
a0 Eokovecn mammx

A ATARI ST

- prek 1000 programov
~ cona programa od 1000 do 5000 din,

ly, Baccarrat, Adventurel, 3

YU Gtamiz ke
Aot YU, 170 Repubiks 4. 1000 Zagre,
m (041)270-777 0

4O4SCHNEDER 20 fasl + ltratura
s Qv sa vinsa doiara
Japroda. Tel. (061) 782:562.

~ provajamo Heratuo i programe

gl npr

ATARL ST - VP GEW 12 63 Man 40
Water Sk

DELOVMIM ORGANZACHAM n posamez:
enostaven naé

nikom mo, o in
D, 8 manowitega sofvers 22 M
roti po pot ite

prear i pa originani raéun
ujamo vam veliko izbiro programoy in
lierature. WordPertect v50. WordStar
0, MS Word 40, 26,05

T
imamo. rav ako imamo alene kapje

ATAR ST Baove o, S Now: M-
Campus 13, Signum

Kompleto T, Latex

ot o
Riog 1000 i Pracona 51 s
o 0 31306

ATAR ST ke s ot
opreme.

i,
Lorar o742 6718

ATAR) ST BEOGRAD - Nabogteis po-
udba uporaonih programov n e Za

talog lahko dobi
vite se vsak dan od
oo S W T 51 234, 7500, Tz
to.(075) 223866

o rezlatno (2031) s

C SOFTWARE
j izbira softvera 22 1BM PC v Jugo-
slavil po najnzjih cenah. S C v5.10. BBC

ic, Better Basic 87, Hanard Presenta-
& prtessions Graphics, Newsroom

Pro, T8, RTTY. Norton Guide

e ‘Aocitonal Fast Back
4,

Ao, Savteur 1. Stgger, Wal,
ACE Ao
55000 o ockey 5

S64050K huns programske oprema

e | | SR
mov dabts 2 5000 din pocarienh pr m
ot b 6 e i oo sfiacs i St ¢ 1
Bovr o, Kt 11, oS, . | | ngeom At 1500an tian £ Software, Maricova 31, 75000 Sania
(059) 566485 kxmaguznmmam o ctouard 10TONDH B | | Luva v 071 0540
T6762 grad. STX-154 75838
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IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
PO NAROCILY

VERZIIA 3.00 - ‘88

utenje, ki vas vodijo od kreiranja sheme do aviomatiziranega vstaviania delov na tiskano

m————
NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMOV

IN LITERATURE

Turbo Pascal 40, T Pascal 40 Graphix, Numerial Edtor. Data Toolbor, Turbo

professional TP 4.0, Turbo .. fessional source sode for T.P 4.0, Turbo
pascal DAnahsl Tumn Dascal 40 Overlay, Turbo Pascal .0 Bonus, MS G50, Mg
©5.1.CTOOLS FOR MS C 5.0 & 5.1, Turbo G 1.5, MASM 5.0. MASM 5.1, AutoCAD
5604 Amiect Mechani, Hestie Liman AiotaD oo An o ogAD
1.25, PC 2 Das 7 A, PC Cards 2.0, Protel 3.1, Quick Basic 4.0, Paradox 2.0,
lipper Summer 87, dBfast, Quick Silver 1.1, dBase lll+ 1.1, MS Chart 3.0,
Persgecive 30 1.1, Soeing Gragh 30 400, Pofing Golden Softvare, Symphony
20, Quattro, Javelin 1. More, Reflex 20, Math GAD 2.0, Managing Your
Money. Eureka, PC Tools 422 Norion 40, Norton commander & editor, Norton
Guide, WS 4. S 2000+ 3.0, MS Word 4.0, Word Perfect 5.0,

Nanuscriot Loivs, Latia'3.. Turbo Ly
Naicenejse igre! Posebni popusti! Nove zniZane cene!

Cepec M., UL 29. herc. div. 11, 61113 Ljubljana, tel. (061) 345-307

sT99

i i 22 obstojti
— Obsega wsto ymesnikov za véitavanie mre2nih seznamo (net lsts) v Gruge krmine smula-
toen 224 spooman i stomo
jov logiéni simulatoii med drugim skrbijo tudi 2a simulacio plosé. anaiizo napak in
oo o
- Kainice PCAD 50 med nedim a trgu CAEAD. o

o 5 broavocnio sapotia anod v format, ki 0 jo
) ot et o s Bl Yt e o
~'Z dodatkom zagotavija snovanje PLD, predprocesirane in poprocesianje. zhod na 14

inih foorisainikov td

g o Dok ¢ x84 plos

Gietan, 26 jgani v anleskem i

aooovjena i, . pocknl e K

22 demonsracio sstema s ajte sadem an e

~ Posebne ugodnosti za DELOVNE ORGANIZACIE.

fokonat s SYNOGS INZIJERIG, Brce Lusti . 500 Bna Lk, 0078 042
(048.do 14.in 16.60.20.ur

A BMTAT i e e | WAPERTATISE - mcnas ol

k|
B e o o S5 | NV P OLIVET™ Ml prodam. warmacie
(061) 321-508). ST88 PRODAM AT kompatibiini racunalnik z mn
e i e

oo o

NAJVECIA IZBIRA, NAINIZJE CENE soft-

rajsani sistemi za oo, za POXT/
A T ot oo A

PCXT s trim diskom, ocarinjeno, prodam.
‘Damir Dadasovi, Panciceva 11, 41000 Za-

qreb tel. (041)226-855

VRHUNSKI GRADBEN programi za PC/XT)
e rane, roc.
vpis podatkor.

izpis lstcev na
o, s dookon.Pogtem na
disket + navodilo 60.000 in_ Gino Gracin,
Kozala 17,5100 Rijeka el.
rami Brez
piacni katalogi. Zgenko Baksa. vana Miuti
novica 34, 41040 Zagre, tl (041) 254-581.
oo VIRUS PC VIRUS

programor 2 detekco
virusou in primeri virusnih prograr
{ormacie o ol (061) 67812 o 15 m

vedena Hteratura z 18M PCIXTIAT in kompatibine racunainike

Rt s 360str. 35000din
[l 20str. 240006
4BASEIl - Ponninik st 5.000din
TURBO PASCAL 280str.24.000din
FANEWORK 2005t 260000
WORDSTAR 150str. 26,000din
LoTUS 123 290str. 240000
SN Do mpricl 140str. 19.000din
280str. 29,0000

60str._29.000din

ooy e 2605t
Dfves 0k e veasie Dobive's powsten. Moot narot 2 deome organizace.

Informagie in narotia na naslov
Ziatan Cucic. p.predal 116, 71210 lidza
alipo telefonu: (071) 621-025a (071) 640-85 (po 16 ur) T84

.COMOODORE + 4« 2 opremo,

PCXTIATASS
RACUNALNIKI + DODATKI

'SC SOFTWARE KLUB - 1BM PC XT, AT 2861385, P
Zaglaia tomeria sofver 2 oh pocrc o ok ke 2 ol 2
AM.CAE

F5H0 sl 7-. EE Designer 90, Elan Gady 22 crve Nodelr 260 1
PAKETI 24 mstxwao N GRADBENISTV(
7S . Fonp 87, CADion 4
DESKTON PUBLISHING
— Page Maker 20, Ventura Publisher 1.10 + Font Editor + YU fonti(at, cir)
i

PREVAIANK
in 77 4.1 Oregon Pascal 2.00, Clipper Dec. 87
OPERACNSKI SISTEM! 8 ENVIRONMENT”

.2, Unix, Xenix 500, Razvojni istemi za Xenix 5.00, MS windows 386, Deskview 386, GEM
ovi predracy
Kontakni hasiov: Sofware
Rade Vranjteic 5818
78000 Banja Luka
Tel.(078) 48:957 (04 8-14hin od 16-20h) Tou

ani Zeo, 260 pocent! s
e ploscice  naérom spajania brone bt
Eoingie pioicics s maanenimt vevogi 92455 Vi O - 20m
nw gotovi sistemi 2 natancnimi Subemk Senda Bayric.
navodii 7a
XY osaowma poséa
~ AT osnowna ploséa ORIGNOVA_ 641 Nanavese in ool
50 oanowna poséa e uporson o rrcvrse o
 Kontroer za gii disk Profesionainastorie, posnetek 2
~ Kontroer za rd disk cunainika, dobava takoj - aleta za00-
- mesni ta-
~ Barvna gaféna karca i 2a povezovanje s kaselfonom,. V. &
~ EGA uporabia karica skainikom, rapajainik za orie 3. Imamo
~ RS 232 vartca .. 299 o 22 nesmitnost v rah! Naroete
Z ADDA Kartce el (015) 20740... (015) 20:740, Nenad
~ Eptom Wrter Smilanic, NSWAD'S. e, Bore
Z MC Al programator Tiiéas, 15000 Sabac
~ Step moor kontroler
 Printrski kabel 15m ... 0000~
2a cruge informacie vpadaje! PRATSO
APPLE I 1132 G matl s po waznh oo
UPORABNI RACUNALNIKI [ L o
oKt s Pnamo. rane desane | | 5" Dbty noh s kompet i s
SERVIS A RACONALNIKE Eo
seavis 24 3" Hnogo novin in i
e b o, 2 || S vt o e
& Con ugone dvar oy
- Nt nasor ko
342, 41020 Tz
Vi rezervi el v skadigéu! P Zakataogpote 1000an. 16115
ELEKTRONSKA OBDELAVA PODATKOV
~lapisi na aserskem tiskainiku. A¢
Tatne
YU nabor znakov— vdslava v 24 in  pinske
- Ratunaiiska grafka in design Epsonove i aruge tskainie in racunain
 Prencs podaior oo (PR e oraicne tacioe. Tei. (011) S47:500
= C64 - 2X - soectru oM
PSSnR T,
SOTVER Y HAVASCIN

SERVISI

m.gmam 7a obrinike

- Videol S ZKTuROOAYE

Briplatos demo vzl rum + Centro-

PUBLIC DOMAIN S0FTWARE sl oaina atca VF Kompet 00w
programov 2a PC 250,000 din

Z v 200 ke Kompletna naprav 000 in.

- Floppy pogon 5.25« in 35 -

Kaal Epromer 2

Za vse nformacie secbrite na Centronics

DAM DATA - Zagred Gl secur: ot 500, A o

Franza Mehringa 5 RAM 2300 Cakovec.

161.(041) 538051 0% o (08547 o341
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COMPUTER SERVICE

COMP. SERV.
VI Vibik 336

gre
tel. (041) 339:277 00 10.do 12. rein od 15
o1
~ SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

= hitrain kvaittna popravila

rodaja igrainih palic, vmesnikov, ka-
blov, dodatkov za azsiitev pomnilnka, re-
Zervnin delov T6657

IEEE - 488< — >PC

N
'RIBEN sznuxs}‘

Co ma et marie ta

ik irablen o
v kasel n var

Hedo a abotisa,vam vstavimo

Posite nam kaseto in prioéte svoj poini

g
3
H
3
3

Tzrabljeno kaseto posite na
mi Topina, ViSka c. 42, 61111 Ljubljana-
ViE 005

SERVISIRAM oscbne racunaini-
rodajam igraine palice, vmesnike, vmesnik
Lprint I a tskalnke, kable Centronics 4156 in
folije 2a spectrum in spectrum +. Dipl, ing.

mesnike Centronics in graine palce,sitetiza-
tor govora, senzorskijoystick in druge.
{osip endak Lopogasa 10,2000 Ve
el (42) 47510

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)
Z umesnigko kartco polovitne velikosti standardne viéne enote za PG si
Zagotovie

 Modul GPIB 2a ratunslnik [BMPGIXT/AT, HP veclra,ofiveti M 24, spery
commodore PC 10/20, compag, zenith in vecino kompatibilcev

S hhod na lokaiive i raminie GPIB (HP)3) bres pragramrania

+ Zdruzljivost s popularnimi paketi, kot 50 AUtoCAD, Lotus Measure. Lab-
tech Notebook, ASYST itd.

+ Valsomov krmilnik DOS 488, ki se avtomatsko instalira pri razéirityi sistema
+ Preprosto programiranje

+ Povezavo z visjimi jeziki. kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal.
Misrosoftovforran, BASICA, GWBASIC ta.

e ok . ikt s HanipHimrev ket pre-

Cene.
IEEE - 488 < - > PC: 1.250.000 din

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165,000 din
IEEE-488 kabel 2 m: 355.000 din

Dobava takoj po vplacilu!

sxmuovcn uneons  TRG SENJSKIH USKOKA 4

41020 ZA

Gl
TEL. 041/529.682 in 520-803

os8) s89-98:

IBM PC XT/AT
Zastopamo GAMA Elektronic Miinchen. Prevajamo programe
na 3,5. POCENI: miska, 8087, 80287, trdi diski, gibki diski,
razne kartice.

CE ZELITE KUPITI PC, OGLASITE SE. ZAGOTAVLJAMO
GARANCIJO IN SERVISIRANJE.

ATARI ST 260/520/1040

azkiries pornaniks 124 Wb s kertcl brezotane T08 v apromih - snglec,
nemsko, angledko-nemsko in yugo, TV modulator, programator v, kabel
Gentronics za tiskaiik, modu! Fast Basi s provajaiikom, GFA B vt provaal
ol v modula. Velka i progra ACC v modulih do 128 K. YU ef

aisketna enots, velika

P.N.P.electronic

sprejem strank (prosimo, da zares upostevate deloni &as)
vsak delavnik od 8. do 12. in 16. 19. ure, ob sobotah od 8. do 12.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranie, enoletna garancij
takojsnja dobava.

o 250LD + Turbo 202 + rastvtergave aselolora
$e ol boprogranor + rastaviesgveasecona
ralCatrdgl lsamor e o )

srozdiik (MAE)

ofiasmon + Tubo 2500 + Turbo 2002 + BDOS + nastae gave

§§:’

MCopy 22+ Sisem 250 + Trbo250 LD + astatevgave asetolona
$ Torado el st sl e g e 7120

programov, Dﬂvvivua Ineomis.

SPECTRUM . COMMODORE

Kempstonov vmesnik za igralno  Eprom moduli od 0.5 Mb (64 K)
alico Svetiobno pero

Dvojni vmesnik za igralno palico
Novo: Kempstonov vmesnik z vdelanim avtomatskim ognjem in upo-
Casnjevalcem hitrosti dela (za hitre igre in vajo)

EasyScrpt2 YUzak
(uViaaite + 250 LD + BDOS + natavie gave kastofon (32K

ity S Bt « monfor mosu 226

by + Turbo Z0LD + tomor i v G2
SRt 2YU - ho2S0LD+ BSOS + CHP NONA et gaeis (124
oot Cop 10+t gl + o«

G Pl

igeon, mnﬂwzaraﬂwmlm )

21 Dgeom20- Comin AT ST ) ikl 6411

COMMODORE AMIGA

Razsmtev pommlmka a1 Mo - karioaz uro,pienil dodatnl disarmi
n. Barvni video modulator za televizijo. Literatu

2 Pl pogundorari,
z

B00S  nast g as (51
joprograme) gk @K
4 Tubo250L0

25 oklorB4 + Copy 202+ Prfi AM + Turbo 250D+ 1502002+ 0.k (2K

25 Fina Cartig ok, meni~odien~54 K]

2. Acton iy WiV (Falulpodten modl.vendar b 32K
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pak jih uredite na sodiséu.

@ C 64: Intro Maker V. 3.C.

To e poseben prooram za ezbianfo

DOMACA PAMET

Naprava je zasnovana

a jo je

mem n
obstojeco rdeco. Dioda jo ZELENA (ali
RUMENA), svl pa SAMO TEDAD, £ te
na pravem azimutu. Ni vam vt

preprostih navodil (k o prilozena) vie-
late

Informacij: Dr. Mirostay Cakarevsk
Radoja Domanovica 28/ll, 11050 Beo
arac, 2011 417571,

® C 64/128: Razni programi

1ot Moznoat veepure ves 9pole Kot
Intro Cracker Il (glej MM 10/88). vendar
50 zelo izboljsane, ker vse elajo v enem
nainu; vsebuje monitor strojnega jezika,
turbo in vdelan kompresor (kaseta — d
sketa). Novosti motnost hatnega defi-
0 2a znakovno

g,ankoy kreiranje gibljivin slitic in z
Kov na tamal prekiniey; desotidki in
ki kazalci tor ka-

~ Stat 128: S tem programom obdelu-
jote vse mogoce podatke. Na razpolago
Je ve€ prodstavitev: tabele, krivulje, dia-
grami, moznost shranjevanja podatkov in
Kopiranie zaslona (nardcopy). Program

e pisan za G 1.
D orsoon: Frogram lzraduna teese,

bioritem. Program podpia oletne mor:

provae ih iger oziroma intro-
pmqumovllov i prasoin skupinl Po-

gmenim, da ta verzia omogaca nos do
30 Program dobaviam na va-

0k o Kot
1 formscte: Kco cREv Nintn Kb
i€ (TGC), Krusevacka 12/8/1
Aloksandrova

® C 64: Komplet slik

Ce sto se

tuje demo

karidne s Tetris, Super Hang On, The

® WINDOW 1.15: GRAFIKA
768 352 na spectrumu

Program je namenjen snovanju grti
ke, poljubno

g2 zasona. Mozno e
- ginam 2y golotanje

rotacia Znakov po 90
stopi, arcaens snakon, podknovante
fsirane a. Enako velja tudi za UDG

mom torej dobite
nost Ko gramke 708 358 k1o

Train itd
posnste s sandarano
hitrosto i jih lahko dobit
D0 & ke 1o 2o proge m
Dovol je imeti kak democreator in van
nalotslike. Ce v kompletu i keke lke,
Ko, telte, se javts in doz noka dni b
v vasi kolekciji
normache: Marian Oiepina, Peira
Msave 1, 77800 Bania Luka, #(078)

® C 64: Ziro raéun V 1.0

Kkarlco Hercules! Z verzi 115 Jo mogo.
& calotno.siko (768 %352) na onkat
iztiskati na EPSON in kompatiine t-
Skainike na papi ommla

Vet informaci o programu si preberite
¥ poletn Sevilkirevye Moj Mikro na sia-

nl
Informacije: Tone Gorup,

a sb
61000 LIUBLJANA, 1
(061) 317-169.

® Atari XI/XE: G-600

Poleg programa

$e podrobna navodila za delo
i kako razbis in precelatt miro v intro
editor

pri Cemer ni treba znati strojnega

Macedoni re
eva, Pelstor
@(091) 250-111.

® C 64: Character Set

Program je napisan v Simon's Basicu,
zel0 je preprost in vsebuje lasten nabor
sk Zfim ko 2 ool sam bl
nabor znakov. Lahko ga ga
vkqumu "k program ali igro. Progra-
rozplacno program  Si-

Ton's Basic in navadio:

Informacije: Viadimir $kipié, Nurije
Pozderca 48, 78000 Banja Luka, ¥(078)

5

21.208.

® C 64: Marko the Kraljevi¢

Vzgojen in resen program, katereg:
osnovna tema je »viecem buzdovan na-
mesto cuclja«. To pocnete na vet stop-
njah s horizontainim pomikanjem zasio-
na. Grafika je v barvi, cinemaskor

2 domatimi motivi. Programu 5o priloze-
na obsirna navodia za uporabo. Geslo:

Informacije: Dusko Aleksié, Golubi-
22320 Indija, (022) 55-277.

® Commodore (vse modeli):
Azimuto — Lokator (A — L)

To je hardverski dodatek za va kase-
tofon, ki bo na

izgine zzasiona. Sutete

iagate. - Krvet prak oo vam po-
oot cige, 1ok sa vam patio I resolo
megli se vam pred oémi. Zdaj pa vas b
Raimuto -~ Lotator 2a vedno ogresi ta
Tantalovih mul

50 Moj mikro

128 cacin 64
pripray

Graphic System V 1.0,
program, ki je po opcijah podoben pro-
Grama CAD 5020 (MM 911968) za atari
ST. Ragunainik: © 64128 (nacin 64)
pripravi: Video Archives.
seznam "ideokaset. Racunalnik: C 64/
128
programa dobite natancna na-
vodila 22 dolo n moznost dobave nowh
verzi
Intormacie: Slmon Premote, Videm
29 3, 61262 Dol pri Ljubljani.

® Atari ST: YU FILM

Ponujam bazo podatkov YU FILM, se-
stavijeno s programom DB _MASTER

ONE Vasbuo 808 fimov n ol podatie
nasiov fima, producent, isto nrowod-
e, vetvlu scenarij, )

ol
‘montata,lgralc doizina v me-
il
Tbijah na 34, 1n 3. Festivalu jugosiova

2 igranega filma v Pulju.
Informacije: Igor Karasi, Pomer 111,
52000 Pula, #(052) 73- 388,

@ C 64: Navodila za izdelavo
kasetnih intromakerjev
Program vsebuje podrobna navodila,

s Katerimi lahko brez znanja raéunaini-
skega jezia izloGite Katerikoli intro kake

Po velikem uspehu programa Tekoc
acun V20 smo skieil zdelat S0 pro-
po-

gram za vodenje 2ir0 racuna. Ker so uf
rabniki TR zelo zadovoljni § konc
progrma e naginom usravjane. amo o
ohranil tudi v 2R V 1.0, Pe

razsirili moznost kcmvvhql a5 pove.
al pregiecnost

Program upraviate pro glavnega me-

nte turbo programa RAMBIT (V1
V2), ki petkrat do Sestkrat pospesujejo
nalagan s Kasstofona. s0 Gotord na;

dela v ol turbo programa in
oo, yyy, K 2 hormaind nitrosio

janjem posamezne opcile pa s funkcijski-
mi tipkami_ Slednje imajo v glavnem ved-
men, kar Se dodatno olajéa

folo. Program Kontrolira samega sel
tako da ni moznosti vnosa napacnin po-
datkov, izgube podatkov, »sesutias pro-
grama in_podobnin nepritnin zadey

cijama xoox in yyyy. Zdaj lahko turbo
convertirate v navadne,
gotovo _kdaj potrebovali. ce
RAMBIT.
Za tiste, vdelanega turbo
et e e st
in poceni shemo, p wdi za sa-

imate

Progeampodeiravae
skalnik
RV 1.0 lanko dobite v veé verzijah
kasetni, ki ima vdelan poseben
eSevanik 2a hitro shranjevanje in nala-
ganje podatkov s traku;
disketni;
3. univerzain verzi, K omogota delo
s kaseto (pospeseno) in

Katerokon vorae lanko doie v slo-
nskem ali srbohrvaske jeziku, kar ve-
Vatudiza dodang navodila,
riormsoléay Commddarg
66000 Kopor, oo 11, 2(088) 22- 21
(Ludvik).

® MSX 2: Gramatika

X

aram il gri rogram
& 22 menjani draike ibHwIN SIS In ke stivmca: Poan o bosi: a.eu...u-
besedila v introj. ki N nik vam postavi kak siovniéni cas,
navod 2a povezovani (zotenogs n-  Present Continuots nglagol v oa mo
Ja s povezovainikom (inkerjem) Lin- " vprasaini, ikaini in
Kerle bt program, 0 o irchin obIIKI, Co jo v prav, b racunal.
2 nlofem, 15eSue o uroe Spee 78 i zpal WELL DONE, v nsprnem

Tenjani sicolranja besedia in povez
vanie introja 2 igrico, v katero VKIuCi
intro (ko bo nared Se intro editor).

ram posnamen na kaseto, poleg
tega programa pa posnamem Se izviren
linker in monitor. § katerim izlocate in-

informacie; Andrel Taevsk ul
Aloksandar Makodonski. 718,
‘Skopje, T(091) 318457.
C 64: YU-Writer 4.0

O resnost in kakovost programa, go:
Jori njegova dol2

i glasbene spremijave (uporabi
vsi Stirje kanali) in Sest naborov znakov,

ka 131, 41317 Popovaca.
® C 64: Setmenager

Program je namenjen za delo z zbirko
kakih petdesetih naborov znakov,
nih na disketi. Vsebuje tu
uporabniku om
rablja tudi v lastnih programin,
ineti v taksnem formaty, da jih je mo¢
uporabif tudi z nekaterimi programi za
risanie.

arko Zeldler, Bujska 14,
51000 okt #(05%) 611-640.

moy
RAMBIT V1 in V2 je koristno znati stro

jezik. Ponujam prev Therature
Siega podrodie. nscr zpisanes takar
ko

Iniornacis; Goran Jevanovi,Coste-
ja_Obradoviéa 16000 Leskovac,
*(016) 46-396.
® Amstrad/Schneider:
Programi

Symgen je mini program za obliko-
vanje znakov. Obsega kar najmeniée
vho opci, Zelo ahek jo 13 uporaba i ne
veliko pomnilnika. M
it veoh 254 Tnakon. Program wite
G et i g
2a cbdelevd diskete. Potnd voks ope.
vendar 5o lanke za uporabo. Disc editor
na ravni Oddjoba. .
~ E.C.D. (Electronic Circuit Designer)
¥, 0w preobleki. Lahko definiate svoje

liment Andreey, ul. VIC
2872, 1000 Skopre. (091) 57 211

® Amstrad CPC 464/6128:
Amsbilten V 2.0

I281a jo druga izdaja Amsbiltena, prve-
a specializiranega biltena za Amstrado-




rimi efekt In drugimi dekoracijam. So-
delavci 50 dobi

Informacie: mnn Pingovié, Kape-
tans 35000 Svetozarevo,
S a0

® CPC BILTEN

PG BILTEN o prvi in edini PRAVI
tiskan! list, namenjen v
illenu ni mévrednin in nekorst-
=nakupovalnin
in podobnega. V njem boste nas|

ispevki, prediogi, pripombe in Viisi s

pri
doprodedl
edem nekaj rubrik: AMSDOS.
GIBLIOTERA. TAKOVA. " PROGRAN
aRE T POKER,  GPM T REASI
uTISC
GPC BILTEN je zacel izhajati septem-
ra 88 na Sestih straneh, vse bralce in
st

sodelavce pa bomo razveselil 2 ot

stevilu srani Biten jo izde
" AiX PAGEMAKER, kar Jo .. |Am—

Mnoge mo ker e mareio porab
|ugosicranskrpiaatu AMX P
rom jornerh paketnem program
|e umu zrosno Gelo, Nas program vam
k6 uporabo Yu crk, ko delate
S ovdani s Seam kot IiTioga nabo:
ra znakov iz ROM. Program i bil
[iEpossboags, 58 e oz i st
z programs ADVANGED ART STU.
mo u “deianimi YU sumniki).

Tov ok s Summie pa 6 onaka Koty Tas
wordu Yu2 6128. V pripravi je tudi
gram, d protvara katerokoll isavo, \2de.
lano ki iranje pi-

kol
mwksnm ET).V pripravi 50 tudh cric:

i Brogratnon ot

rutine za razvoj programov, predvsem za
2X spectrum.
Milan Vujasié, Kriz 9,

Informaci
44251 Gora.

@ C 64: Volumen hlodov

Slovencem. Po narocilu sem pripravijen
prevestitu) kak drug program

Informacije: Weixler, Delav-
ko navele 31, 61560 Vibmike,

® C 64: Disk Cruncher V 1.7

Program je namenjen izratunu pro-

To je kompresor, ki za 10 do 60 odstat-

preprost za uv:mmo n o zato prmeren
na navodila.
V90 odstotkov programov vstavijam

piratska sporotia reklame). Po el la-
ko narodia il i BLIC £ i
upine, primkom, nac
by dinmm Vse omenjene
programs lahko dobite ud 2 menjavo,

aul-n. Sonnwln bor-u 71000 Sara-
jevo, (071) 543-345.

@ C 64 +4: Yu basic, Intro
Maker

Namesto zamudnega brskanja po Tabli-
lesazdaina

‘:‘
EH

. oo
i mal tako ok crugae
gpravitz 7 lesom (a8

ogram e sicer preprost vendar pa
vsebuje dosle] 36 neznan nain zaokro-
Tovanis docimaini o, Nepisan Jo 24
kaseto.
Informaci: Tomaz Acman, Smiel
29, 63330 Mozirje, T(063) 831

® C 64: Timing Alioc

3.5. Namesto angleskega ukaza uporab-
ljate Yu besede, npr. crtaj, zamka, pove-

Vaino obvestilo

Zaradi nekateri zlorab oroding
1me Teere nud k rubri-

Je kot nalast za tiste, ki se poleg racu-
ro-

pa e veega 1 bioke.
Shraituje programe dottne

SFEQO. Programe, dolge 4o SFECC, sllsne
prej kot v eni sekundi. Program

isati morate

,,. £adinalozi aziroma na posnel. P

na svojo disketo oziroma po

Sal na vabo. Prlosens so podrobna na-

ila.

Informacije: Ivan Barjaktarov, ul Jur}

Gagarin 54 4/4, 91000 Skople, F(031)
205284,

® C 64: Header Copy

gram ima lepo uvodno siiko. Vsebuje pet
i

) vpis tekmovalcev (ime, priimek, dr-
taua (eib)

c7 mn z teka

9 raoregainica razvisttev

Program jo namenjen za snemanje
programo brez lave

o3 Gavo. programe z 9avo pa posna.
me tudi brez nje. Uporaba je preprost
2 meniji

Informacije: Milan Vujasié, Kriz 9,
44251 Gor

il fez jo mozno tudi popravianie
o tels in C sta prirejeni za

uﬂ Podplsam vomun-m da j il 4gr-mo plllco start, kancc) brez veCjega

program. ki g

Ponujam v rabriki Domaca pa- | mubersh staror (plca) Po poireb po-

met, moje |1vvmo aolo Ce taks- | Sliem skico vezave. Pri izpisu

nega pripi nudbe ne | 3 poleg osnovni p':da!kz‘vnwlmlgn S

bomo obj 2. in skupni Cas ter uvrstitev.
apbjadl [ in rezultat najbolise-

¢aj (angl. draw, trap, scale)itd. Programu

ga tekmovaica, potem pa si slediio drugi,
tretiitd. po zaostankin za prvim. Timing
jo primeren za klubske voznje in trenin-

okrajsav.
Z drugim programom hitro, lahko in

preprosto naredite intro_reklam:
Intro Makerjem, po nala-
nju izpiSe reklamno sporocilo z zn

2 znaki
in pri tem pomakne spodnji
2 Sporocil o lahko dolgo.do

Potar Bakota, Sabo M
osa 37, 24000 Subotion, #(024) 54265,

® ZX spectrum 48 K: Koktejli

Foieg
tekstow insicic tor kratek
sicu (RASI U] s spiskom usirez-
nih tipk. Snrqn uporaba je zelo lahka,

Gre za bazo podatkov, ki vsebuje
cepte za mesanje koktejlov. Pm!rzm je
pisan v basiu 2 neka srojim rlinami

vendar vam Kij
vodila za delo.” Program lahko dobite

Korjom ai o
Programom za instairanje
Informacije: CPC_BILTEN, Boska
35000 Svelozarevo,

© Amiga: Poison-Mon

|m recepte. ¥ pomniniky e it ko
500 receptov, s programom pa

ke 22 445 kowiapov. Medon Jo tuch

Jmoelasinn podaov.Prograue pro:

oseben program z navodil
Imcmm:ue Wirko Bezic, AVNOJ-a
58000 Split, x(058) 527- 47, po-

® C 64: Imenik V 3.0

ips o wrqurin kot
Z njim pregledujete pomilni

n vpisu in hranje-
s i eetonsion sevhi nasiovov.

o
it blok pomninka  dolocenim vzor-
naozit blok 2 diska

pirajo tudi

irugi podobni proqllml 'Frednost moni-

ba pa je

gled in nadzor na
gram o ves nagigan v strojnam jez,

A ermninton, Ere:

iov n Okah. Magace Jo vpsat do 2000
tevit,nasiovou in imer
Gundulice-

formaci
.22, 56230 Vukovar, 31056) 43223,

Kov. Sint

. Program snemavs 2o
asin), za nagrado
a prvin doser
noeniacie At in Domem Ocapek, Na
ar 20, 6230 Provale ol 4062) 85024
(poned, sr., Set. od I4. do 2Lure).

® C 64: Bioritem, Kalkulator
Prv program Jo zdelan 180 esetsko
laraduna oo a vpisete, rezultat

For ik g
vghllkv ampitude. Program je napias

Drugi pvogum o gLyl

kovit. Vsebuje vse ukaze, ki jin

Kalkulator
o mormacie: Esad Sibegouic, Makek
48, 78000 Banja Luki

T(ore) 31404,
® C 16, 116, +4: Fast +4

To je uporabni program, s Kater
lahko 26lo pomagale pi S0l matomat

in unih. Po;
Tatorsationnoporacl, K[ hiraie
v kateremkoli vrstnem redu
odstovanje, mntenje, deljene in pro-

un). S programom delate hitro

a o vsabeini osms Pomiam 8 vl
ko drugih programov.

o ioaCle;Darko Calovec, ol 7 maje

rizevei, o (043) 842-170.

® QL: Predelava in popravilo

° CpC
6128: Mini projekt v. 1.37

je namenjen za projektiranje
il bttt

wdi nove verzije tega uporabnega

programa.
Informacije: Goran Vojkovié, Pujanke
65, 58000 Spiit, &(058) 527-872.

® Atari XI/XE: G-COPY

To o kopirni program za posebne na-
mene. Ge programiate v srojnem jziky,
gal vnesti v vas program

da boste dobili predstavo o s
v programu.
Ce G-COPY uporabljate km kopirni

abo. Posnamemo ga na vade i nase
disket

mlmmnm
lopment, N
7R S53000 akover, F(043 511485,

: Poison Software Deve-

® Sint, Sinti stereo, Iskanje  programov

sodelavcey orams sta namenjena del 220 iz Tisim. 4 i 2anima sirono programi
Noge 3 s ot soda. ol rogran TssCloninl al ne, ke, abko pritodim na pomos

o jeziku. Assembler Editor ter knjige Atari 130 )(E

fomo programov.2Gru. - Macne Language For i Apsoluie Be

Zovainikom. Sinti tereo: generator tona
S tremi kanall in stereo izhodom.

o izkusnje s hardverom in

sheme racunalnikov, naj se javi na spod-

ginner (v Ve izpisano s ti-

S e satom . Gboeion
Dram: Sam som 2 nima prevedel v sio-
venséing program QUILL, kar omogoca
i im

skalnikom).
informacie; Goran Jovanovié, Dos

ja Obradovica. 3, 16000 Leskovac,

*(016) 46-396.
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Blaze Brdareski, Dragan
coski, Viadimir Jankovic:
PRIRUC'NIK dBASE IIl+.
loznik: Mikro knjiga, Beograd.
Cena: 42.000 din.

MATEVZ KMET

da, da na IrfisEu ni ved na
veliko uporablanin programov.
ot so WordStar, dBase Il Lo"
reé, da m  zdajan ori
roe kovurw t s do
jo seu motnost, mogote
Pt it i
statusni simbol nasih zalozb. Namesto,
da bt zdaal knigo (originale in provo-
de). K i nas racunanid rg do
fotiebuje, e nasiou
ponaviajo.in da bi bia stvar
56 hol) alostna, ore pi tovrstnih zdeah
s racifgpa i polec.

3
8
8
#53

navodila vseh vaznejsin programov. Ne
sicer z lepimi platnicami in br one
grafiéne obdelave, toda verjer

ki nvodile ki 30 poles vassm bo

ceneja kot knjige, se da lepo delatl
Ena od takin knilg je tudi Priroénik za
dBase Ill+ beograjske zalozbe Mike
kniga, Aviori 50 ar polovico kniige po-
kel id i

[RECENZIE]

razdaleno na r dee — od snovanja pro-
canovnih do napredreih

ueem- ie Jo bocprto

velja avi
Hrdty umm Inmeriano b

cu, ki iz knjige naredi vsaj uporaben pri-
k.

Jiga, Molmies Kowris Recunalniska

oblikovanje in urejanje besedil, ki
e i ptonet colsoe
rprave, in obiikovaria beseal 7 sro-
kovne ¢lanke in predvsem knjige ter Ca-
Sopten, Gpomoni oy sk P Koo
prof. Cajhna Pomniiniéko programiriivi
sistemi in zadjo izdale novin

ta tomov
v svetu in nasih moznostih, pa temeljnin

50 bo vprasal, Gemu neki se spioh loteva-
mo programov, ki se rinejo v razred dBa-
Kahnovo krilatico

najboljét indeks. V knjigi. ki naj bi 0piso-
vala program podolgem in pocez. je na-
Eeloma vse. teksta bo-

Tako, ¢a bi
gBase fl+ stni, bi zapisal, 68 vu.
So ona polaviorska

ijia tisto, ki

SEZNAM UCBENIKOV IN
STROKOVNE LITERATURE
Zalozik: Fe

eleklmlehmkc = LJuleam 1988,

VN.

el prof.
signalov in

informaci]
‘tem, da naslovi, ki izhajajo v te]
i, temved t

a za uporabo
Minalica in Krala (tokrat 2 novimi progra-
mi) in da hitro pohaja tudi knjiga Frame-
work If avtora Kralja

James Edward Keogh: PARADOX
— THE COMPLETE
REFERENCE. Zaloznik: Borland
- — Hill

a omenjeni fakulteti 7o ve kot
1

ocja
i ioth predvsem racunainitva pa se
krog bralce iz e v o povecuje. Zato
se zal rva fakulteta v Jugo-
Shanosoi. ca bodn  Svojo srokowno
j znanstveni

1a8. okto-

bra v Liublank jen spremni del pa jo
wsem nov katalog, ki poleg osnovnih
podatkov o posamezni kgl podaja

gatien o1 e e i
no in namen posameznega

a za podrocio eltk!ml-hmk. ) ot
n.m.sm Kniigo je
ecin Sovehsii most

jo bodisi

(rasion Knigarna Miacinska knjga,
ova 3, Ljubljana, tel. (061) 211-
5) bodisi direkino pri zalozbi (Univerza

Eunalmiskin sistomov, ki et o e
podaja zgoscen pregl lo-

In da ne bomo samo grajali (pa Ceprav

jo 10 1o graja na racun polliks nedin

io2b), povejmo. kaj fe v knjigl Priroénik
+ dot

iéni podatki o programu,
sledi jim krajsi opis temeljnih stvari ki jih
sa knii-

za

) je najdaljsi del knjige namenjen
isanju programov za dB li+. Ueenie je

52 Moj mikro

ek ankraina v vaebinevem. bogied Jo

Prodaja Mladinska knjiga, Titova

3, Ljubljana. Cena 26,95 USD,

placjivo v dinarjih po trenutnem
yu.

CRT JAKHEL

adnje ¢ase v knjigarni MK srecu-
jemo vedno v-c k niig 2 W"Kl
napisom

il ra nasiomil. Nemara 5o

spominate, kako se je B

Thom Anse uvrsi med n najvecje ameriske

raéunalniske druzbe. Odtlej izdaja vedno
ih in izbolj8anih programov (glej

Mimo zaslona v te] stevilki) in literaturo

zanje.

o

Sorandcs program e rofo
2 naslovi Us
e Gompiots Refaiance. P Uo 0 pr>

veliko ni

he Complete Reference soo
Zana zsjetni prirocniki sk
&' i po priporodi aviors imol
delu's programom vedno ob sebi. Ce vam

nekak Zepni priroénik za

1upo tovrsten pri-

ik za. x.
Tacijskimi bazami podatkov, ki jo
du tako ugaal, da je kupil kar celo higo,
ki ga jo napisala (gle] zgoraj). Marsikdo

ste po vse veritnost ugotowl da vam
astavien razpored tém ne usirez

ri taksnin kolosih z vso

Todjo drs pravio slate sredine. Nemara

0 kaj rahlo z0prno, res nerazumiji-

v o

vih delov
pojavijajo okvi
terih sc
poglavij. Knj jedali

St o e oltonan o fevts
strani.

Prio_poglavie (%0 raziags pojem,

op do pocat

gramscript koncu prvega
knlige na) i se uporabnik v T
vec ne pocutil kot t

V cetrtem poglaviu (60) je zbranin ne-
sicer niso pod

ci, kako se v tem primeru prik-
Tiugite na mrezo.

Get gl 2 erim samim poglviem ()

Ketu za vo prot,skupin sirokownjakoy
-zamo:m.m Se 26lo dale¢ od resitve.
Na lestwcr do deset oi knjig il oceno
sest.




Ivan Gerli¢: PRVI KORAKT
Zalozmk Zveza
furo
St Llubllana, 1988 115
strani. Cena: 17.000 din.

o e o s
uttela. Hisni

je ....pnm..;..... zan,
kn|l2lca :Kije pred vam. pa upam, davar

T nmoem mlmn Prvi korakivLOGO

MALI OGLASI

COMMODORE

COMMODORE 64 — Najnovejsi programi

AMAND PAPOTNIK

vora visjega predavatelia s Pe-

niku Com: v-podpo-
FRh el ol o i 4

Vecletng tradici, hitra dobava. Roman
Rupar Taborska 3 A, 1210 Sentvid, to
o sreee,

DISKETE 574 in 3% iné ugodno prodam. Tel.

(061) 446.008.
TURBOSTAR €32 wihunski $ah raunalnik ra-
ting nad 2050, prodam. Tel. (051) 426-805

Tem9
VMATRICNE o aserske tskainke. atualiee
1 progame 1 seetre sl fonks

i oslovansk at Bu-

s Doenea 555108 Lsrara . 081
3

Vit nain razlozi programske ukaze ob OPRAVLIAM OBNAVLIANJE trako. -Pike- 22

tni podpori primerov. trakove Giskainior 2000,
1601,

ljevanju na_strokovno in_didaktiéno RAZNO Frodan dskee 525 ¢ saink -commod

ustrezen natin obravnava problematiko n epson FX-800. Telefon po 13.

jezika LOGC raziiri na 2 079 216 14 Rames St 7555 rm

kakovostno in kolitinsko Sirino, ki d UL Bukine 80 o]

ISKETE 35 in¢ maell

nji, tekmovanii, z raziskovainimi naloga-

gramskim jezikom LOGO. (Np:: seznam:
jio in urejanje

o) ireditveni stavek,
Wgoml Stavek in poga, kil savk
izhodni ukazi delov :

uelo z dllowunu. ke

stomsii kaz, spreminjanje
Vorarenn reanost. e Siien
glasba)

Zotrtem poglaviu Se nekaj besed
uitelje, mentorje in tudi starse opozori

ratunainigiva itd

90j-
no-izobrazevainem sistemu, in_pravi

ablj
1i mentorji raéunalnigki krozkov, ublmh
fakultativiega

advse
jato in estetsko
tankotutno opremijeno vrsto slikovnin
ponazoril
Mag. ivan Gerlic uporablja
2z bralcem kar jo zredno
vacigki It animacisk

falog

T branfer save
nju in preverani
Ob temeljiin in podrobnin
2ov jezi aja primere s kine-
matiénimi risbami, kjer glavno »viogo
igra teva ki pa j pr LOGO tud slednik
(kurzon), zaslonska Zelvica, lanko pa je
tudi mam i otk Tosin de s
stof iz gsnowne raziage, uposte-

in organizacijske napore v ustrezno pro-
rabe racunainika v nasih raz.

rah... Uvaanie racunalnikov sprem-
o pridakcrani, ce bamo mogi =

mdmdualmul 0a
mmm. maMcu.nmm m potebam in por

oo et o8

nenju obilce pcdtikev K res
zahtevajo ~ kreativno

Zetna stopnja racunalniskeg

vt (racalovanys i BASIC
in 6. razrada osnovne Sole.
=

Sinokcume, enapomanek opredl

in postopnosti, in raz:

Vani princip azorn

Sjon s prmer 4]

omogocajo Dndomvz:,e novin spoznar
en

Kjizni v.”_. 2god
Solskin otrok v racu
L i pociav_ i o takole

n
Gvodna beseda; Pri koraki v LOGO:
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opredon vogs miormaciska'™ racunal
niske tehnike in njene pozitivne razsez-
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ESP parfum
2zaznas ga kot navdih

835 nardant e smor lvrsine:
ga tekmovanja, ki se priéno s Solskimi,
nadaliieo z regskimi (podroénimi) ter
2akjutijo 2 republiskim tekmovanjem.
ta tekmovanja vodi in organizira ko-
misiaza acunalnétvo Svea zathnicno
vag vsako vr-
T movania g van Ger€ sdola
rganizirano in si-

Slomaténo pripravianje v ineresni de-

Javnosi L
LOGO - primerial-

m poglaviu
e e 1 petmloanicn najpomembnei
$ih LOGO ukazov, Ki 0 zbrani po abe-

Seatauins 7 utevanie i pogisoanie
anana| \x mnkn 0G0

m posaviu Uporablena inpr-

jo seznam knjiznin

bodo,
i photeial 28 vigonoTHobTasewl:
o dejavnost.

taina skala
~ 30 merilnih

~ ansistorsko testiranje
~ diodno testiranje

traino stikalo
~ 20 AAC in DX

s

~ natanénost: 05%

komplet

KT 25 — DIGITALNI MULTIMETER Z URO
TRANSISTORSKO TESTIRANJE
IN MERJENJE KAPACITETE

~ 3 1/2-mestna, ista LCD digi-
~ zvotna (summer) kontrola
~ 5 kapacitetnih 0bmogi.
C
~ zavarovalni tulci (proti dotiku)
ikaci
tuljave za transistorsko

merjenie in merfenis kapacr.

- LCD-quartz ura s 5 funkcijami
~ elegantni dizajn (éra barva)

s torbico, baterijo, merilnim
(v nemsgini) +

cen-

kablom in 990.- ATS

trend electronic

Weilharter & Neumann OHG
CELOVEC, St. Veiterstr. 103 (proti letaliséu),
tel. 994346343533

teleks: 422080 trend

s prometnim
davkom

ko 53




Imamo kot,vel 15
Kak nam
Cosauiame pod Mo s pivele:
Vo 7 (skica )

Vzigalice

1z osmih vzigalic je mozno se-
staviti precej  razlicnih likov.

viigalic dobimo ik, ki ima naj-
vegjo plo:

Komedija z logaritmi
| Pred vami je »dokaz«, da je
| s o e

Po preohllkovzmu dobimo:
u/zi’

Votloms Souls usgeza voci
naravni logaritem, zato lahko
naredimo naslednii korak:

2 1n(1/2) <3 1n(1/2)
Neenaébo podelimo z 1n(1/2)
in dobimo:

2<
Kie v dokazu je napaka?
Prijateljska vecerja

Trije zakonski pari so se ne-
kot zbrali na prijateljski veterji.

3
38
?

o starost prisotnin
Posamezniki so ugotovili na-
slednla de|s(
Vse zene so pet let
mlalse oa svofih moz.
Nimam kaj_skrivati.
Som slare|5n od drugih-dveh

m

Ivo: Z dulfo imava skupai
dvalnpeldese

skupaj (vseh

fest) imamo. stosnsinpetdeset

5. il Z Lacdom imava sk
paj oseminstirideset let.

Na Zalost Marta ni mogla so-
delovati v pogovoru, Ker je kot
gostiteljica morala Se nekaj po-
storiti v kuhinii. Pojasnite, kdo
Ie,# kom poroten in kolko Jo

kdo

(Starcsti posameznikov 80 ce-
la Stevila,)
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Zabavne
naloge

Resitve drugega
sklopa nalog

amenjenin za na-
Vicmo, da o 28 Sada ostals odk: | icem, je
nol 5 omovimo | 3010 amariskega avioria Merina

Jabolka

Nalogo lahko resimo takole:
Ce je sedmi kupec dobil polovico
preostalih jabolk in Se polovico ja-
bolka, potem je moral sadjar pred
zadnjo kupGijo imeti natanko se eno
jabolko, kar je en:
kijih je imel pred
jo. manj potovica jabolka, Toreje
imel v predzadni kupeli 3 abolka
(1+1/2+2).
prej po korakih:

N:7654321
Stevilo_jabolk pred n-to kupgijo:
137153163 127

Pred prvo kuptijo (na zacetku) je
sadjar torej imel 127 jabolk.

Sladoled

X — Stevilo bankovcev pred na-
kupom

y - Stevilo kovancev pred na-
kupom

Velja naslednja enakost:

x+100 +y+20 = 3+(y*100 + *x20)

Po preureditvi dobimo:

x=7y

Vemo s, da velj
100y + 20y je pril
Enacbi in neenacbi ustreza re-

Sladoled torej stane 960 din

(9+100+3+20).
Loterija

Zapisimo si najprej vse mozne
kombinacije, ki bi jih kdo lahko po-

fo:
11=10+1=9+42=8+3=7+4=-
6+5

=10+7=9:+
oloe] opacime, da o Erancl 190
tovo izviekel kartoncka 3 in 1,
1 Sl i Upodiovam Kombine:
cii, ki vsebujejo eno od teh dveh
22 kartongiov niso viadal.
Edo:11=9+2=7+4=

Dot cn.ma in ugotovimo, da | Gardneria ahal PA TE IMAW,

je Eo potegnil 7 in 4. Zopet ponovi- napenjanje mot-
mo postopek értanja in ugotovimo, ganov in razvearto (v tvirom
da je Marko izviekel 10 in 6, Bojan ADOXES

Saso52 | Vzbirki Z logiko v leto 2000 jo je
pred novim Solskim letom izdala
Drzavna zalozba Slovenije v so-
delovanju z Zvezo organizacij za
tehnicno kulturo Slovenije.

P
Resitev je torej Edo
Franci 3,1, Bojan 9,8, Marko 10,6.

Dvojke
Naj pokazemo s primerom: Kot je v spremni besedi zapi-
nata sal lzidor Hafner, so paradoksi

in priviacijo nas, ker ne uposte-

= log, logz \/\/v2 vajo »logike« in »zdrave pame-
o tej zabavni in priviaéni

zbirki so uganke s Sestih podro-
&ij: logike, verjetnostnega radu-
na, teorije Stevil, geometrije, &a-
sa in statistike. Knijiga izziva
braléevo mo¢ sklepanja in intu-
icijo ter mu pomaga razvijati
‘sposobnost za resevanje proble-
mov. Zato menimo, da je primer-
na tudi za ostrenje uma vseh

Dokaz:

m 2444 =gk

log, 2% = 213 =27

log, 279 = -3 st i ge ukvariao 2 ratunaini-
is: Stvom. $ezlash‘ kerG
Splosen zapis: Knjic najboljsa S
iz rekreaciske matomatke, .
rokega podroca, katerega maj- |
—N=logylog, hen del so zabavne logiéne na-
loge.
Nkorenov |
Nagrajenci drugega kroga

1z prejetih odgovorov na naloge, zatavijene v septembrski Stevilki, je
razvidno, da prve tri naloge niso pvedslavuale kaksnega vecjega
peioq! o cvofkah. Precel

prejetin resitev ni zadostilo kriteriju swosnou. - Kllup temu se e naé
nekaj zares domiselnih. Tako nam je pos mtridodieecd
10, 61210 Ljubljana-Sentvid, i je poleg zadn]e naloge matematiéno in
programsko obdelano resil tudi prvi dve nalogi. Nagradili smo ga z eno-
letno naroénino.

Fagunalnise knige in kasete pa projmo nasledriih devet iz
c Moste

8, 41260 ; Boban
B  Zvonimi Kelomenie, Al v. Bu
107, 41020 Zagreb, Mlu. Kolgek Cankarjova 2b. 63326 Ve

gica Varga, R. Bosilov re
Sica 5, 45507 Vilca; Aloksandar Pant. Dovidowters 13123, 1
Smederavo; Alsksandar Stefanov, Radnicka 50, Zrenjanin; Visdimir
Mani¢, Vojvode Tankosi¢a I, prilaz 11, 18000 Nis.

RALUNBLNISKE 1A

U KNJIGARNI MLADINSKE ;msz

N
HA TITOVL 3 ¥ LUUBL
tel. 106D 211335
t

SlekiI3is enk s
telefax:210903




for a=49153 to 49325:read s
poke a,siu=u+s:next

v Solo ipd. Ves ta ¢as je Casovnik
prikazan v zgorjem desnem kolu

Tudi ée boste kaj delali s periferijo,
o gas Se vedno natancen,

data
data
data

data 202,2

C 64/brisanje dijela
zaslona

5, 24 32 240 2555

a
if u=20693 then sys 49153:end
print"greska"'-list 14~

32,102,192,169,15,162,192,141

13212,165,207,208,8,32, 255 33
38,2,208,248,76,

C 64/alarm-timer

Verjetno_ste kdaj _potrebovali

osnbet. da bt zbriall el zaslona,

bo prigel prav zgomiji program.
F1 zbride zaslon od vrha do vrsti-

omogoca izpi-
tovanie In nuuvl;ume &asa. Pro-
je v tem, da ta ura pri vsaki
komunikecij s kasetnikom, 2 disket-

v nataver-

in popolnoma natanéna Easov-
nika (timerja)  alarmom. Moj pro-
gram uporablja enega od njiju. Ob
&asu, ki ga boste dologil, vas bo
z alarmnim signalom in 2 uemk. na

Ker rogram s spremenjeno
pmkmlmno rutino, ga o prit

Re " prekini.

S votno cloan 1ako

s SYS 53000. Ukazov ne tipkajte
Y o0, wst ker bodo o tudi
e Casovni /am bo

spa ToVNTAX ERROR. -
Oliver Jancevski,
Blagoja Toska 33/4,
91220 Tetovo
CPC 6128/debelejse érke

Crke v svojem amstrad/schne-
iderju lahko spremenite. Restirajte
racunainic n natpkaito: SYMEOL
AFTER 0: SAVE "SET' B, 41984,
1000. 200 imate na wsm i
nabor znakov. V res raéunal
ik ganlozite £ ukazom: MEMORY

D "SET', 20000. Pretip-
Kt

.5 e Nov nabor

020
30 READ B POKE AB. NEXT
3 DAYASG,SZ 78, 17,48, 1;78

76,32

S tem ste za-
ai tar nlbo!z o Heflp.
Kaite SAVE "SETZ, B, 30000, 1
in posnemite program na Sketo,
lovi_nabor_nalagajte z_ukazom:
SYMBOL AFTER 0: LOAD "SET2",
41984,

Ivan Cvetkovi¢,
A Duniiskog 17,

robu zaslona spom:

delal tako v programskem kot v di-
rektnem nacinu. Zaradi spremembe
BCD veKtoriev (776-777) vam ne
riporoéam, da bi program uporab-
ijali iz Simon’s Basica ali GBasica,
prepoznal - dodatnih

ukazov.

Po_pritisku_na RUN/STOP-RE-
STORE ali po resetiranju ratunaini-
ka (SYS 64738) je dovolj, da vtipkate
SYS 49153.

20 PRINTSS:DS:"
25 POKES31, 145:
35 PRINTSS:POKE

Miroslav Butigan,
Zel|exmbki stanica 32

ss:P

40 PRINTDS ; "PODESAVANJE ALARMA™:FL=1

PRINTDS : "PODESAVANJE VREMENA" :F

reba iti 16000 Leskovac

O3REN aLaRH.TINER BYOLIVER JANCEVSKILC)
i

GRESKA' U LINIJI:";L:PRINT"LIST"L
FOKE632, 145 : Pa«ssaa 14

56334, PEEK (56334) QR128: POKE2, 0
GOSUB100

OKE2S53, MM: POKE254 , HH

:+GOSUB100

ND
35, PEEK (56335 O0R128:G0TO110

105 POKES6335, PEEK(56335) AND127

Spectrum/dviganje 110 INPUT"SATI"
zasl 120 HH=16% INT(H
ona I 130 INPUT“mNLﬂl"
Ton
Ta rutina d

150 NPT~ SEKUN
6% INT(S.

H: [FH<10RH>12THEN110

710+ (H- (INT(H/10)%10)) : POKES6331, HH
M: [FMCOORM>SOTHEN1 30

/10 +(M- (INT(M/10)#10)) : POKES6330, MM
D1";S:1FS<O0RS>SOTHEN1S0
/10)<(S-(INT(S/10)%10) ) POKES6329, 55

Osembitni atariji/zanimivo
nalaganje

Si zelite, da bi se vas program

v basicu nalagal bol zanimivo? Pre-
kajte naslednjo rutino in jo pos-

emite kot uvoci program v v

»mojstro

10 GRAPHICS 2+16

20 FOR Q=1024 TO 1220

30 POKE Q.0: NEXT Q

40 EEK(560) + PEEK(S61)

* 256+4
50 POKE

A0: POKE A+1.4

vossliko. vmes-
il pomailnik 22 kasetnik in lahko
nadzirate nalagan

\ program Iahko vstavite tudi ruti-
no za samodejni zagon strojnega
dela, objavijeno v eni prejsnijin ste-
v

Tovarniska 14,
61370 Logatec

POKEB34, 13:POKE198, 4 :END

18

o\ RETURN
JEn soas. ta blimctiay] 200 DATA 168, 51162, 207,120, 141,20, 3, 142,213, 88, 96, 120, 208,33 94
RANDOMIZE USR 3584, iig LD;:“ 7 0.41,127, 197, 254, 208, 24, 173, 10, 220, 197, 253, 208, 17, 173.9, 220, -2562

v zanko in boste dobili finto o
zasvoje programe v basicu. Zareiz- 210 PATA

wroaa 07031, 250 DATA
20 POKE 260 DATA
» RANDOMIZE Tonssae (ali3584) 270 DATA
280 DATA

Wilan Martinovié, 290 DATA

A.B.Pucara 18, 300 DATA

41000 Zagreb 310 DATA

197,252,208,10.173,8,220,32, 119,207, 169, 1,133,2,160,30,173, 11, -2105
220,41,127,32,92,207,173, 10, 220, 32, 92, 207, 173,9, 220, 32,92, 207, - 2186

234, 142,32, 208, 232,208, 248, 104, 170, 96, 255, -1929
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Obicajno vam posiljam clanke, to-
krat pa je povod neposreden in ne-
argumentiran napa
pismo, ki ga je podpisal neki Mojmir
Klovar, Celestinova 19, Celje, in je
1088, str.

da

je spodbudil Clanek Duska Savica
v vasi revij, ker je avior navedel
nekaj neresnic o programu Xerox
Ventura Publisher, ki bi utegnile za-
meglii prave zmoglivostitega pro-
a.« Gre za mojo predstavitev
{ega programa, objavijano v Mojem
U 5/88, strani 33— 35. Resda ne

Vot Kalfo vad bratec prebral v sio-
vensii izdai Stovike 538 reviio Moj
mikro, toda dobesedno nobena od
devetih (oziroma desetih) nastetin
pripomb ne drZi, vsaj ne po srbsko-
hrvatski (hrvatskosrbski) izdaii iste
stevilke iste revije. Na podlagi cesa
tovaris Kiovar skiepa in v svojem
pismu dvakrat poudarja, da sem na-
vedel »nekaj neresnice v predstavi-
i programa Xerox Ventura Publis-
her? Ali gre za neresnice — presodi-
te sami na podlagi naslednjih argu-

Tovari$ Klovar navaja na-
: »Xerox Ventura Publisher
‘a namizno zaloznistvo,

dato i program za namizno zaloZ-
0 in da nj zasnovan na navede-
nem nadell. Obe frltv sta absurd-

odstavek je posvecen genezi pojma
namiznega zaloznistva. Druga Klo-
varjeva trditev prav tako odpade,
ker sem v zadnjem odstavku izrecno

Klovar bodisi tega ni mogel prebrati
v slovenski izdaji, bodisi je prebral,
a ni razumel
prisel v rabo pri nas,
razumel, pa gre za nekaj Gisto tretje-
ga. Bralec, kot je tovaris Klovar, lah-
% ve6 0 ve, i pa niino, tod kje so
strokowne sile ¥ Mojem mikru, ki b
orale razumel di fo nikakor ne
© bitl argument za dozdevno
.§|r|el|le neresnic
0 2. »Velika stopnja zdruijivosti
ubsw/sérmr programi s podrocja

~ navaja tovaris Kiovar, Kot da ne bi
tega navedel v dlanku in kot
da e bitega pospremil s komentar.
jema_»uporabni so torej_poljubni
teksti« in »tudi pri gmht}mh progra:
mih je izbira bogatar (gl st

SR 5o ks sovars Kiowbr
na doslej nezaslisan nacin dokazati,

potem trdi, da tega nisem napisal
Ad 3. Tovaris Klovar trdi: vPod

ra skoraj vseh grafiénih vmasmkav,

tiskalnikov in misk.« To naj bi spet

lo. da jin sam spioh nisem
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V.

navedel, ali ¢e sem jih e, da sem to
naredil napacno... Zelo cudno, ce
upodtevamo, cia je ves mtl ockta-
vek clanka (str. 33 MM, 5/88)
mu nastovanyu VSEH
perernih napray, ki jh Ventura 1.1
~ treba
bilo samo pogled:
upnpomblsa glasi: »(Pro-
gram Ventura je) lahek za ucenje in
delo, ko ga spoznamo.« To je najbrz
navdihnila moja pripomba, da za-
slon Venture v XT utripa, ker je stroj
potasen. Sicer fo 1o, ai o kalden
programlahef nje ali delo
fon e sied iz arugega) indvictr.
alna zadeva in je tezavno soditi
o tem. Prav zato se v objavijeni
tavitvi nisem niti izrekel, ali je
Ventura tezavna ali lahka za ucenje,
Ker bi bila to samo osebna izkusnja,
Kakr$na bi razmeroma malo Koristi-
la najvecjemu Stevilu bralcev. Toda
vredno se je izrekati o lahkosti dela,
Ker je 10 glavna lastnost vsakega
uporabniskega programa. Ventura
Je tunekje na sredini:ni tako atka,
kot bi mogla mate jo
reb doleat odeiavek <a odsee
kom).je pa z njo gotovo laze Golat
kot s Knutovim programom
O zahrbinih {in Gobrin) lastnostih
Venture zoa Iahko preberete ¢lanke
Zorana Zivtica, ki o vse lto izha-

i
' 5 Nt n/ip ipomba tovari-
3a Klovarja je: »Pri oblrkovan/u o
stavkov je prednost, da se
spremenijo vsi enako Cenaon o

stavki .. Zaradi tega pride do razlic-
nih. casovnih odzivov pri delu z mi-
$ko.« To naj bi spet pomenilo, da

bodisi nisem nikjer omenil prve trdi-
tve ali da sem to naredil narobe.
Toda prav o formatih govori osred-
nji del Clanka za mednaslovom
»Zasnova Venture«. Seveda je zas-
nova kazalcev na nabor parametrov
formata (angl. style sheet) najmoc-
nejsa plat Venture, Worda in S ne-
Katerih besedilnikov, Katerih zaloz-
niki dajo kaj nase. Tu me torej tova-
1i§ Klovar spet prepisuje, samo da
implicite in explicite trdi, da nisem
o2 nijar navede! In da sm tr,

MIKRO

Publisher. Izpis pa je po_hitrosti
omejen z uporabljenim tiskalnikom,
tore) neodvisno od Ventre.« Tu pri
dete v protislovje sami s sabo:
ok e mogote priklcH va skt
nika, ¢e se da v dolocenem trenutku
izpisovati samo z enim?! Da niste
nemara_ hotol reci da jo mogode
PC-ja, v katerem dela Ventu-
3 "xléna postavil vat tiskainikov
er d nji tiska,
bl pa delajo arzbo uporabiiks
in caf ntura_konénc
nekaj izpisala?! Drugi stavek jo sa-

mo ponavijanje banainega dejstva,
da so racunalniki hmelsrodmkt/m-
Kov. To je res, f argu-

ment e to prot rot manyah Hoorg. i
e bilo objavijeno v élanku? Se vec,
prav nikjer nisem it omenil mlrosn
izpisovanja z Venturo — zakaj mi
potem 1o podikate
PAd 7. Tovars Kiovar v nadaljeva-
nju trdi: »(Ventura) omogoca ‘rela-

osredno zavaja
ker je mogode dobiti v prodaji (tako
v tujini Kot pri nas) posebne vrste
&rk in zn: Venturo. Ce bi n
tako preprosto, bi e

ne stal 265 ang:ssm antov!/Sicer
pa fe tovaris Klovar sam postavil be-
Sado relativno v narekovare, Kar oo
meni, da se tudi on zaveda,

Brousi madno delo, v nasi praksi jo
to seveda problem samo tako dol-
go, dokler od koga ne dobite YU

Ad8, »Pozna vssh 256 zmakov.. .«
T Ki i, da

Njihovo ceno (in posebej ceno pri
izkoriséanju) lahko upravici samo
profesionaina ~ uporaba, splosno

‘se z namiznim zaloz-
nistvom ukvarja skromna manjSina

noge Jskainika. "Mimogrede,

PostScript, take da ta gotovo ni bil
2animiv v maju in ni zanimiv 2daj,
Zato argument tovarisa_Kiovarja
o Venturi v Kombinaciji s PostScrip-

ma ukvarjati z makro podobo.

gace pa el prirocniki 2a vecino
progra 3
kam b1 p Dn!ln o b 50 spusth ¥ 5o
drobnosti?

Pripomba 10 ni oznacena s stevil-
Ko, vendar obstaja. Tovaris Kiovar
Sisto na koncu navaja: »...ob bolj
profesionaini uporabi tega progra-
ma je nujno potreben_racunanik,
zdrutlily IBMAT...

ne
Kiovar bral recem
bilo v mojem Clanku DVAKFAT s,

0, da je Ventura uporabna Se-
loz AT (prvi¢ je to navedeno v od-

pozna Ventura kaksen drug nabor
2znakov razen nabora znakov IBM
Take trditve v tekstu kratkomalo ni,
vendar bi vam kdo utegnil verjeti, da
sem navedel napacen podatek, ker
~ poglejte! — morate o zdaj
pravijati celo v éasopisih...
jen bralec lahko razmislja samo ta-
kole: »Ta Savié ga je moral nekje
st polomit, da se Je nekemu

ni sispont na p
drochu  oblikova
potrebro | povzmgnm p/lwc;lr!kr

fom} rvi odstavek,
amgne pav odiomiy ~Zasnova Ven-
ure«, zadnji stavek drugega odstav-

Ka, sredina tretjega stolpca na stra-
i 34 MM 589)

‘skusa Moj mikro osveZiti revijo

biatenje svojih sodelavces
el il iuplvionfo redot

mikra, ko izpostavija svoje-
sodelavca take-

fenture.
Keor hose preveriti, lahko nmbu
predzadnji odstavek v tretjem stol-
peu na str. 34, MM 5/86.

Potem tovaris Kiovar prizna, da je
odziv miske v Venturi zelo cuden in

v zadnjem odstavku,
sklepa, stran 35, torej tovaris Kio-
var tu odKrito soglasa z mojim tek-
stom. Samo da potem ni jasno, kako
da jaz »Sirim neresnice=, me

ko lahko on »svoje trditve na podia-
o izkusen) tudi ustrezno zagovar-
jas rede, tovaris _Klovar,
s tem ko 't saziosi, 2aka) se miéka
tuintam e ujemata,

kov. Samo %
to pomanjkijivost (ki objektivno ob-

staja) navedel v svojem clanku — ce-

rav »._imate 2 nekaj lepih uspe-
hov z Venturo. ..«

Ad 6. Vasa Sesta pripomba o pra-
vi biser. Tu je: »MozZnost istocasne
priKiucitve vec fiskalnikov, vendar
se lahko izpisuje v dolocenem tre-
nutku samo na enega in ob izpiso-
vanju se ne da izvajati drugih opra-
vil, ki jih omogoca Xerox Ventura

pugla], spet. ta Savié ima Sianek

ru; res se sprasujem,
ka| 4 2da tu mapacno,in zakal mu
sploh kaj objavijajo, ko pa mu je
tovaris Kiovar tako jasno pokazal,
da nima pojma?! Skoda je samo, da
Moj mikro g naprej objavia njego-
ve clanke.

'Ad 9. 86 zadhni v vrsti devetih oz-
nacenih mm§llunm argumentov:
»Velikosti érk so taksne, kakrsne si

o pcrabrlt intaliar v Vontators
No, pri matricnem tiskainiku to kat-
komalo ni res. Prvi trdim,

Ventura 2 matriénim iskainikom kaj

laserskega ali kakinega drugega -
skalnika strani nima_prakti

mona. Vendar sem v predstavii
poskusal odgovoriti na vprasanje,
¥ajbi povprecen jugosiovansii upe-
raprk m z Venturo. Ta
povpret: ima XT, 9-
igliéni st sokai grafiko
Hercules, miske pa pogosto sploh
nima. Prav zato sem Venturo (in ve-
&ino_ drugih programov) - testiral
s tom hardveram, Kkl 1 2o misl
mo na podlagi clar
gasopisih, so usona ke 310
dragi in redki, pri nas in na Zahodu.

Moj mikro in (éeprav nimam po-
drobnega pre
vilkami fn B o coymits

vseeno, kaj se dogaja z njegovimi
avtorii?
da po Zakonu o tisku
obavite a 6dgovr na pismo fovar
Mojmira Kiovarja v prv nesiedn
Stevilki (11/88) Mojega mikra, in to
Tt iy ok o i e
nje mi
ursummo Mojega itga i tovard
Klovar ob tsj priloznosti javno opra-
a 22 kalforje pokiicnega
0 Sirjenje neresnic o mojem
delu in strokovnosti.
i#ko Savié,
ar

‘samostojni noy

vi

Ugovore Duska Savica, enega
najbol] cenjenih piscev v Mojem
‘mikru in Raunarih, bi objavili tudi
bre

nem obvesZanju. To pove Ze na-
slov rubrike, v kateri se h w'uu
Mojmir Klovar — VAS mi




V tekstu Podnaslavijanje filmov
(Moj mikro, 586) sem raziozi, kako
dela program Video Titles za C 64,  Britanije G1FTU, s

SSTV in CW (Morsovo telegrafijo),
i jih je naredil radioamater iz Velike

vendar s mi jo jzmuznilo nekaj bi-
stvenih dejstev. Ob tej priloZnosti bi
se rad opravicil urednistvu in bral-
cem ter popravil spodrsljaje, ki sem d
jih naredil mi YU
m je res namenjen za pod-
naslavijanje in vse, Kar je napisano,
r2i. Toda objavijena shema omo-
0¢a, da se racunalnik in video po-
pokazeta_rekiame, nale RTTY
pred filmom, tore] na zacetku ali  SSTV in da me prow. naj mu oo
koncu kasete brez podiage filma.  Sliem programe. Prav rad sem mu
Zato da bl doseqll tako povezavo,  ustregel, vendar me o Mojem mi-
morate kupit il sami nareait si- ke . Gakalo velko prese.
napso. Z njo bi povezali racunalnik e inje: moj tovari§
in wdeorukorden 2 Bkemgu i po- RADE smnmwe (oglns T-5116)
siljali sliko, na drugi strani bi pa  javno PRODAJA prav te programe,
prikiudii okondor b 1o ik £ar o Hatare , -

semije bglasrl vumn (RADE); spo-
ro¢il mi je,

Nakup osebnega ra¢unalnika
(zapisano mimogrede)

asi se spreminjajo, apetiti rastejo. Nekdaj o Sl s
Jaznica in Gsebni opis. Potem o
Ghroct n rugl w2k, stanovane, avio, sl 2a prenie “perila,
in mozganov ter druge stvari, ki olajsujejo in pospesujejo Zivlje-
nie.In naposied. ko vse 0 lepa fopo in ety iing
da manjka samo e nel

Zato je boljsa d
hokoliio Spoznats na znancst in unnlku S Vol omei racenait
filma

oval s tekstom (podpisi). ma niti enega navodilal
e niste tako vestt elektronike ai " Nai m oo, fods sam Zelim ob to
pnmznusn omogociti vsem radioa-
materiem, kijif 0 Canie, brecpia
Kie poiscete video ojacevalnike ali  no_nal h programov, e jih
Widsoprocesorie, &1 opravieio iake  1elio aorabiatl her se i 2o e
1e€i in hirat] odstranjujefo motnje,  nanje YUTRK, mojega kolega iz Ku-
ki jih povzroca racunal &eva, najmileje receno nekorektno.
et Mhmedové, te] priloznosti bi rad $e poma-
Vojvodanska 831V, gal vsem spekirumovcem, ki so si
kupil tipkovnice TREND in imajo
Moj mikro som zacel kupoval & e probk mi zaradi
eal, Ko, sem Kupi i Specirum,  nih sesuleio all Zabiogaro. 5 fom
pred priblizno tremi (3) let, in se mi  sem imel tudi sam prece] proglavic
ni zdelo potrebno, da bi vam pisal  (tipkovnico sem celo zamenjal
fa bi vam morda moral dolgem »otipavanju« sem odkril, da
slati komplimente). Tokrat pa me je  je izvirna tipkovnica na folliji nareje-
k temu primoral neki moj kompa- a vezja z upori (upor
njon, radioamaterski koleg »zaprte« tipke se giblje med 75 in 90
namre¢ uporabljam
v glavnem Kot sestavni del svoje
amaterske kratkovalovne postaje, ki

ginili in tipkovnica dela brez ene
same nag malo sem se »za-
baval« in sem odkril, da imajo lahko
ti upori celo upor 680 ohmov, racu-
nalnik pa $e vedno ~razumew, da je
tipka zaprta.
roti . To sem sporoti proizvjaleu tp-
Kovnic, ELEKTRONIKI iz Bl in -
nihprav. radioamaterskim _potre-  slim

rame si menjavamo  gre verjetno za napako, ki je nastala
brez. kakrinegakoll plaila. Tako  pri prefodnem pojavu ob zapiranju

z meniavo dobi od - tokownega kroga tpk

radioamaterja iz Gréije (klicni znak Jasenko Popara, YU4BW,
SV1UY) izredne programe za RTTY, Sime Solaje 32, Jajce

skih valovih  to sta RTTY (teleprin-
tersko delo) in SSTV (siow SCAN
™ = in 2a lastno flridicend

v pmgmmuan
nami, radioamaterji,

FERROIMPEX GmbH
9162 STRAU 72
Austria

Tix:: 4227 534

Po zslo ugodnin censh vam ponujamo XT, AT 286, AT 386 IBM
zdruzijive racunalnike v ohigjin »babye, »mini« «, prenosne
racunalnike AT 266 Laptop, kot tudi drugo periferno prema

R (9-iglicni, 24-igliéni, laserski)

2ok ROLAND.
trdi diski SEAGATI
trdi disk (krmilniki disketnin enot WESTERN DIGITAL)
ice —
modemi (1200 Bps, ¥ Bps, notr: lmv—zunzm)
razne vrste [0 kartic (D, D/A, IEEE, digital 110.
dighalizatorii (Logltechova miika, abiiga Gonius 12° x 127
19, 20" monitorje rumene, zelene, bele, multisinhroni barvni
s graficnimi karticami

T

RACUNALNIKI AT ZE OD 2196 DEM NAPRE.J.
NASE KOMPONENTE VAM NUDIMO 12-MESEGNO GARAN-

Za vse .n«mmucue in narogila se obrnite na nas naslov ali na nas telefon:
{/9943-4227-3880-0 — Govorimo slovensko.

Obiscite nas — smo samo 15 km oddaljeni od Ljubelja v smeri proti
Celovcu,

(latinskor PC). In tako zisgoms, vsak vecer namesto predvojnega
ino delo, Clanéic, iy prid
Skupnost n 86 irse.
e. hoéﬂe uresniciti lo koristno o pewktwm Mlomo imate tri
Pra: m bogat st Amerike in se vas spomni
v opom i, t2ko da 16po Kupite Kai ic domlh proizvodnje. Druga: imate
Deie avahinfca svakinje ali kal iobnega bm..ma sorodnika,

R e praviac il 2 Gostovanie Fuind i ima’ pravics e uvoz.

vi njemu stekleni ija in opravijeno je. Tretja moznost je vseeno
Paiblzj stvarmostiin kakor navad Ki
se je sprijaznil s tem, da bo vse Zivijenje sam svoj mojster. Blago

inga domov. Predpisi vam iujejo, vsakdo lahko
enkrat na leto uvozi osebni racunalnik ali dele racunalnika do nnnnnn,-
No. 2

an
Il namenoma: co 56 ljdle 26 Mecelo. take stiaske, nal s, maly
mmmo abmnu, naj se malo [0Gijo od Gebricka kislega zelja na terasi.
ajze, tudi

Ce'si hoém kupiti popol joben PC, boﬂ- morali popeljati koga
 8abo. I 0o vam [y 2y ket vasa tove s0proga, s katero ze leta
delite. obro in zlo, ol vee drugega v Skodo prvega? Zakaj se samo
Pa

fe censie jo. Spomnite se samo, koliko napacnin reci ste kupili po
Zeninem seznamu
In

in blagovnicab levica, s katero ste vieki zeno pro¢ od pisani izlozb. jo
metra, noge vas. komal Se dréifo, glava poks od preracun

vlm.. vendar ste tu,
vami. No¢, nekam miraz je, minus petdeset. o marii pikajo, carini
{aki, kot da bi vas nairaje namiatl, vendar ni o ié, y imenu napredka
velepi Glovek udi kel huiega, Po bore nekaf urah so formainost
K61 Facar var o Sa pravkar v minus 2a 1 Janine place,
vesel je spet

k drobnemu gospo-
oderuhu,

Med potjo se vam sanja, da je carina prestopila
Bl Odprieo hoec maihnih carinatnics Bl dabaies
itd.

tihotapci, Dvoje dov:
Butkic Do dosks i G ‘Maia.. BosireZolo vain's Kaico, malo cadee.
mate, dokler vas ne obdelajo, na koncu e priaga spet lepo posprav-
kroznik in pod vezenim priicem
ovesu se poljubia; »...Srecno pot.
boij nore sanje.
mu«- nila vse

V Beogradu Poljaki meniajo bunde za Gipe, polamo lisico za dva mega-
byta, nerc za XT z enim disketnikom. ~Politika« je av-kn debelejsa
i M vae sren) el do

. Zavodi z jovanje
log Palologi in poitologh, Na. Bulvaria poganiio nove blagov.
nice, turski jopi, italijanski e lsponske iapapke. ju2no eadje’tn
klobuki, hnubv in Mavi. gneta, mrgoll dvedskin tinotapcey.
¥ zaanii sobi svoje

debelo k V petek Stejete izkupicek
ngwlnleo, Sinov raimo konéumn dBASE 99 PLUS. Po narodilu — za
Ashton-Tate. Na dan potegnete zepni televizor, da bi posiusali porotila:

| in Iskra Delta se ravno pogajata o skupnem
anoblﬂkl gradi nov silos za hranjenje dolar-
..«

zaciio
odlmpu mnkw [
ratstva in enotnosti vas vrne v stvarnost.
ni kupila, zato
rugi strani. Zdrzne se in
dipl. inz. Milan Paviov

ino v komi zaradi Skornjev, ki i
poveste m]a unl. temnopoltemu sosedu na di
jezno dene: »0d cesa pa naj zivim jaz, boter?«

Moj mikro 57




i i i A war: C. Recorded by Elvis C

Leisure Suit Harry in the tri-fiig

Land of the Lounging /8. mmaryduc ;«:te o me&

izards chains and h

L WHO: is b been

aus Atomey Gonarat B s wet

prasanja (tu . Is not a mass

na) odgovarjajte tal bl sponscas(er

»Gone with the Wind«: C. »Let It
Be«: D. »NORI

a pair of

ns: A Doomnurys ~Uncle

e« B. Dur

C. Eizabeth T:ylor TR D Fer—
mer congressman Wilbur Mi

Frank Sinatr Gordon Lvddy
Herb Al erpes:

many molecules: D. HD'Wm
Gramimers: A Hugh Hefner. D, | am
presenty: . IBM B, If a physician
D. If Bo Derek: D. If you arrived at
a party: D. | have y: D. I
Some personal ads: B. I the movie
»Paint your wagon«: A. In West
World: C. Is this software pirated: C.
Itis customary: C. James Brown: D.
James Earl Jones: C. Joe DiMaggi
B. John Belushi: D. John F. Kenne-
dy: A. Johnny Carson: C. Kookie’s
address: A. le-chung Caine: D.

ey Oswal
Lucy, Rmky Fred: D.

inger

Making a »hole in or arion

Brando: B. Martha Mitchell: C. Mel
Michael Doone 5

ichard Nixon was: D.
Richard Nixon was .. presi-
dent: C. Ronald Reagan's co- star:
A. Sergeant Pepper: C. Sex: A. Spi-

Agnew: C. Taxes: A. Ted Kenne-

hicago Sevenc: D. »Mile-
H4gh e 81673 Album bk
Slduictina Woons AST0 s pricic

layden:
Utah: D, VCR: D. What was illegai
i

during Prohi

s
playing
Which s nom oet

WHICH IS NOT: a baseball team:
C. A car: D. A cheese: D. A city in
Mexico: C. A currency: C. A moun-
tain range; A. An American

: D. A wine: B. In Hawaii: C.

58 Moj mikro

C. Lost a daughter: C.
Gord album: A Spends the most i

an
oa rom »Seturday mgm Livpe: D,
Was nota pom ian:
Fidora: b Was not
s patdor: B Was e venties
genius: B. Wrote »To be, or not to
be«: A.
ri Gunship jo reba pri vl
v oporisge dati na geslo (password)
naslednjl odgovar (countersign):
RAMPOLNE.BiLL B0
. CROM

0G: LOCH
WILLOW. KNOC-
KOUT: PUREERED LOZENGE: RO-
MANTIC. M/ LLO\
BULA: GUAKER, OWATION: DA
PENTHOUSE: ~SYMPHONY.

GE.
QUARTZ: 21

Zeljko Kugina,

Divka Budaka 4,

71000 Zagreb

A Hard Day’s Night

Tu je resitev pust
¢ 64, ki sta jo napisala n izdaia
Marko in Vojko Zupanc (Svegljeva
o 16, 61210 L|ub||ana -Sentvid,

3]

szmlvmo C2-z-scans
= VZEMI STOL —

SLIKO — POBERI Kuuc Po]dl
v sobo z odali na_najvisji_omari

m:
STOPI NA STOL - POBER] OGALA.
Otala nesi babici. DAJ OCALA. Ba-
bica ti da 10 dolarjev. Nesi jin
v igmlnico. STAVI. 20 dolarjev ne

Marjanu, da ti bo v svoji dellvmcn
popuvbl kljué Pojdi v zatetno
Inih  vratih, ODKLENI
Ales Novak,
farde 15,
61231 Ljubljana-Crnuce
Nigel Mansell's Grand
Prix

»Bridjal« sem po eni od datotek
programa za spectrum i odkri, da
je na naslovu 33658 vpisana Kolici-
na gonva. ee izberemo vso_igro.
2 wiso

Zgiod: POKE
585t taral 2 . POKE pm—
te pred_RANDQMIZE

rzija Rudy)

isem ugotovil, ke se gorivo zmanj-
Suje, tako da bi bil POKE pravi. Kako
preprecit, da se cas pri boju 2

startno mesto odsteva?
Elvir Podic,

Unska 41 B,
77244 Otoka

Spectrum

Bionic Commandos (nesteto Ziv-
ljenj)
10 CLEAR 32767: LOAD "* SCRE-

ENS: LOAD " * CODE
20 POKE 34243, POKE 34247.0:
POKE 34274,
30 POKE 945240: RANDOMIZE
USR 32768
Black Beard (nedteto 2. in nabojev)
0 REM Nalozi del za
FOR N 29506 10 2451 READ

POKE n,a: NEXT n
0 CLEAR 24499: RANDOMIZE

23296
0 DATA 62, 255, 55, 221, 33, 180,
95, 17, 78, 169, 205, 86, 5
50 DATA 62, 183, 50, 64, 128, 62,
183, 50, 184, 1
60 DATA 195, 132, 124
Brat Atack (nesteto z)
GLEAR 29999: LOAD " * SCRE-

: LOAD * * CODE
) POKE 52895,0: POKE 52804.0:

POKE 391680 (potrebno Stevi
o baby): RANDOMIZE USR 55888

egi
sins za stopnje: 1. EXIT, 2. THRU,

Za neskoncen bonus, municijo in
mod Vol
POKE 797,195
46632,42:

1
3 POKE
466
POKE
%

Poke 48307,0
POKE S4171,0: POKE 54167.0:

9

POkE 4 470&3 0: POKE 48267,0
RANDOMIZE USR 23800

Lazer Tag (nesteto . za oba igralca)
36 POKE 45373,182
MERGE " *

1000 RUN

Mad Mix (nefteto 2)

m POKE 797,195
0K

€ 29258,0: POKE 40069,
RANDOMIZE USR

Metal Army (nesteto 2)
36 POKE 42196,0

Starwars Droids (energija in 2.
36 POKE 2812958
MERGE **

1000 RUN
ks ity )
5 MERGE "
|s POKE 23797,195

POKE ' 3éeda102: POKE

"2 RANDOMIZE USR 23800
Time Flies (nesmrinost)

e oS 55 dae:  POKE
35087,

37 POKE 351130

999 MERGE " "

1000 RUN
Ivan I‘Ilé.vlklv
Dragisa MiSovic:
91000 Skﬂpll

CPC

Dark Wuride (F)

10 MEMORY  &46AD: LOAD

20 POKE &8295,0: POKE &8BA3,0

30 POKE &8783,8C9: POKE
8A592,8C9

40 POKE 8A63D,&C9: CALL

846AE

S tem ste postali neranljivi, gorivo
se vam ne bo zmanjsevalo in na-
sprotniki vas ne bodo ve¢ nadleg
vali.

1, Ball 2 ()

Vrstici 60 pred CALL 89750 vsta-
vite: POKE &18AC,0: POKE £3063,0.
2daj ne boste vec zgubljal 2ivijen)
e bo Cas iztekel, za motilce pa
Boste nedotakivi
Jupiter (F, neranljivost)
it MEMORY &1BBO: LOAD "JU-

866A9,0: CALL &18B1
Phamns (S, nesteto 2)

“GPENOUT “C* MEMORY
aosac LOAD "PHANTIST”, 80530
OR 1=85F00 TO 8EFUD: RE-
AD AL POKE A N
30 POKE &77B1,0: CALL &BF00
40 DATA &01, &39, &9, &11, 43D,
&01, &21, 83D, 805, &ED, &80, &C3,
83D, 801

10 OPENOUT “C: MEMORY
80185 LOAD "PHANTIS2"

20 POKE 85456,0: GALL 80186
Quad (F, n

V yrstci 50 oo LOAD “QUADZ"
in CALL &1169 vstavite POKE
S93EA.D.
Ricochet (F)

10 MEMORY 8479B: LOAD "Ri-

HET

20 POKE 87BF.0: CALL 8479C
Dobite neomejenc Stevilo lopar-
jev. Namesto tega lahko vstavite
POKE 88B4D, da s Hevec zadstkov

nesteto _Zivijen  aii E
89274&C9: POKE SAJEBA18 za
neranljivost.

Target Renegade 13 (S)

Steto 2. in neskoncno Easa vpi-

OPENOUT “C":  MEMORY
aokes Load 'rArlG ETA", &05E6

00 TO &BFOD: RE-

POKE  &409D6,8B7: POKE
814530 CALL 8BF00

'A&01, 88A, 496, &11, &E6,

&oo &21 &E6, 805, &ED, &80, & C3,

AG A BOKE 1
30

75 0 ool rogram v bakacea
vse dele. Za posamezne dele vnesite
ustrezne vrednosti:

5 1, XX

3A=3 CF.YY
Crki za naslovi programov
nita Futuresoftovo ali Satansoftovo

verzijo.
Jasmin Halilovi¢,
1. CIkewc- Beloq BA

Popravek

 projenistevitiso bi cpievient

aokl 2za Venom Strikes Back (ver
78,0 64). Pravini so nasiedi:
P& OKE 2510254: POKE 2811.204:
'OKE 3439, : POKE 3440

Igro noinmle s SYS 3204.

Pri zadnj motil

m poku sem
sam, SYS Jo pa iZpustilo uredniSivo.
in

iceva 2,
41000 Zagreb




HITACHI ooa globus e

" Ljubljana, Smartinska 130 Lum
(061) 324-786, 326677

KORAK K POPOLNOSTI

NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV

SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70 cm SQF Katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcije * Vgrajen timer % Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (t. kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * Mo¢ 2 x 5W 2 x 2 stereo zvocnika *
Stereodirekt zvok (zvocnika na predniji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnici  Prikljucki za zunanja zvocnika, slusalke, DIN line-out %

s ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM

Pripravljen za prikljucit
satelitsko TV, BTX  Ohisje kovinsko antracitne barve.

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hoce, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157

NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395  ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132
SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352

BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111




Starglider II
‘@ arkadna pustolové¢ina @ ST, amiga, PC
©24,95¢ @ 910

'VLADIMIR PAVLOVIC

targlider je bil videti zapleten, vendar je

bila to pravzaprav strelska igra, v Kateri

ilo treba v natanénem vrstnem redu

opraviti vrsto nalog. Starglider Il je zapleten

—bolj kot svojemu predhodniku je podoben
Mercenaryju ali Elii.

Najvecja sprememba je vsekakor v grafiki:
vektorie so zamenjali z zapolmsno 3D grafiko
v!ehmko\oqu Ze 10, Koliko je variacij sovrazni-
kov (ena med njimi {antasteno spominja. na
slavno zogico Boingl), utripajocih piramid in
razliénih oblik, je osupljivo. Skupaj s tekoco
animacijo in gibi, hitrostjo in obEutkom globine

oloca nove standarde v tej vrsti_iger. Vs:
ladja, oblika Zivljenja in stroj spuscajo razlicne
2voke, ki postajajo glasneisi ali tiji, ko se igra-
lec priblizuje ali oddaljuje. Disketa je formatizi-
rana tako, da dela z amigo in ST!

Dogaianje se navezuje na prvi del. Egronske
sile, proti katerim ste se pred dvema letoma
bojevali v Agravu, 5o se Se okrepile. Okupirale

o sistem Solice, bogat z razliénimi surovinami.

m se zdaj utrjujejo in gradijo mone vojne
ladje, zato da bi osvojile galaksijo. To se seveda
ne sme zgodit

Kot Jaysan, junak iz Stargliderja, morate pilo-
tirati majhno ' vesoljsko ladjo tipa Icarus za so-
vraznikovimi finijami in sami samcati spravi
mogoéno egronsko vojno masinerijo na kolena.

ocetka so jo predvideli za patruljno
tadio vssmwske policie, ste,  vas o praganja-
po Eliti). Opremijena je s plazmatskim laser-
Jom 2 250 polnjeni, zvezdrrh m in zelo
‘odpornim scitom, ki ga lahko obnavijate na veli-
ko nacinov. se da prikijuciti do pet
razsiritev, Kot o izstrelki (missiles), poskakujo-
bombe (bouncing bombs), nevtronska bom-
ba.. Konéno je v Icarusu veli ni pro-
stor, v katerega lahko spravite tri rezervne razsi-
ritve ol kej drugega. Te objels ativirate tako,
dajin pritegnete s traktorskim
kateri od njih ne ustreza, ga “posiste nazai
v skladisce.
Sistem Solice sestavia pet planetov. Nekateri
imajo_lune ali 50 obdani z nevarim pasom
se obraca okoli sv
osi tako da lanko vidte celo sonni vzhod in

*all_rdeci planet Dante branijo siabotne
egronske enote, zato njem obilica og-
njenikov ter neverjetnin pnkzzm in mutantov, ki
o0 nastal zaradivelke|

Vist albiizi planet soncu,

pokita z mocuiriin nasaljens  Cudnim Stvor

ia sivem planetu Apogee imajo Egronci veli-
ko vojasko oporiste in prece] industrijskih ob-
jektov. Vojne ladje bodo planile na vas v skupi-
nah in vas bodo ostro obstreljevale. Apogee ima
tudi dve luni, Enos in Castron. Obe sta pod
egronskim nadzorstvom.
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Millway je rde¢ plinast velikan, ki se mu zaradi
slovitega atmoserskega tiaka ne morets pre-
ve¢ priblizat i jub temu najdete egron-
sk sile in Gudne Stvore, VKICNG 2 robaisko
Taco, Millway ima sedor lun: Broadway, Apex,
Esprit, Que

Koneno je tu Aldos, Se en planet z mocnimi
silami. Na diani je tudi, zakaj e
fovan: tu Jo gradbisce orjaske svesine
(v'slogu zvezde smrtl iz Voine zvezd). K nai bl
postala admiaiska ladja osvajaiske fiote aio-
sova luna Q-Beta ima tudi sama majhen rumen
Satei, ki ga radiski oloskopi e arnajo.
paneta na planet potujete z zvezdnim
gonom (stardrive), ki na pritisk na tipko pospesi
icarus ¢ Taktorlem 8. Polovarie nikoll ne rsla
dije kot tri minute.
Napadal piratl (5o éna siéna 06ka 2 ENC) 1
morali boste voziti slalom med asteroidi

stem jo odleélln!gz

maknill Vol Miroljubr prebivalcl, Samo
2 NiNovo pOmotio Iahko, proragate Egronce
& podzemskimi ljudmi komunialrats s sporocil
in z vprasanji, na katera odgovarjate z YES/N

neki asteroid in profesoria, ki vodi raziskovaino
odpravo na Broadway. V venko POmOE je opcija

2a snemanje vasega polo:
Stargiider I lahko.igrate kot pustolovacino
(tako bi bilo tudi treba) ali strelsko igro (precej
boljgo in prijetnej8o od Stargliderja I). Progra-
merji so poskrbeli za opazovanje vozila od zunaj
in gledanie v vseh smereh, e bi se vam hotel
Kdo prikrasti za hrb
del »Painting with Rolf«, v Katerem si
ogledate vse objekte v igr, i rotirate in celo
barvat
o nioll me ni tako navdusila kakéna igra,
razen morda dobra stara Elita.

Summer Olympiad
C64,

@ sportna simulacija
iga,
£0 Tynesoft  8/10

DEJAN PETKOVIC

oy Ty a0 rarsdil (orck
nagrej o h iger s pripono »Ga-

53} 5051 na mot prizadevalr da b

Gl veako discpling do najmansih podrob-
i presedel Seul, se vrimo na

e e e
"PENING CEREMONIES (odprtje): tekmo-

valos pretote krog okolialetske stezs n pizge
olimpijsi ogen

SKEET SHOOTING (strelanje na glinaste
polobey S/ el i S snre osvojil rav-

‘tokrat brezhibno
narsjena v 3 tehn

S FENGING (mécevanie): nasa reprezentanca
ni nikoli dosegla uspeha v tem Sportu, zato pa
ste tu - vil Igrate na tri dosezene tocke (vbode).

4. HIGH DIVING (skoki v vodo): v letu je treba
narediti ¢imve¢ figur, da bi razveselili sodnike
2 zelo strogimi merili. Vendar je dosegljiva tudi
cista desetic

5. TRIPLE JUMP (roskok): dober zalet, natan-
gen odriv, lep - spet na odru za
rragualza. Bratel Ianka diip.

6. LES (110 metrov z ovirami): konéna
isciplina ni lahka. Morate te¢i hitro kot Ben
Johnson (tu ni kontrole dopinga!) in ob tem
spretno preskakovati ovire. Zanesite se na iz-
kusnje iz Decathlona (palico zokajte levo-des-
no) in zdivjaite v boj s stotinkami sekunde.

Na svidenje vsem do Barcelone 192!

adnaigra @ C 64, vsi spectrumi, PC

@ ark
©8,95-19,95¢ @ Cascade Games  6/9
ZOLTAN HORECKI

u je $e ena igra tipa »skiati opeke«. Toda
TRAZ prinasa celo vrsto novosti in zbolj-
3av. Igramo sami ali s prijateljem, lahko
pa izberemo tudi Construction Ki
Vigri je vsega 100 dokaj tezavnin zaslonov,

razpomenlh po kartl (abiintu). Nikar so ne

zacudite, Cobostena kakdnem 2agledali kar Stiri
loparje. Gibanie svojega loparja lahko pospesi-
{e,80 prliskate tudi na tipko za stroljane. Mol
relirane, nevarml: samo st (g
Rost) vam zmanisajo. S0 v oI ure, diskere
not. gl itg, Kadar fovte hitr vpracaie, mikol
ne veste, kaj vas éaka: krogle (lopar se nekoliko
s pritiskom na streljanje lanko po-

drete vec opek hkrati), dodatn

za nekaj €asa ohromijo ali pa vam zavrtijo zogi
©o (o je zabavno, kadar imate na zaslonu ve¢

Na tevilnih zaslonin so nekaksne kretnice
(glass refractors). Kadar gre Zogica ceznje, zavi-
Je za nekaj stopini iz smeri. m bo to
na zaGetku 2delo smesno, toda pozneje, pose-
ej ko jih bo na zaslonu veé, vas bo posteno
bolea glava.
m posre¢i konéati kaksen zasion,
Iahko S puscics izberete, v katoro smer i3 Bosts
0 labirintu. Ce se po nakljuéju zgubite,
prlnsmle F1 in na sredi zaslona boste zagledali
vas vne v zacetni monu
o glavni posebnosti: Con-
ook 12 menu]ev lahko z igraino palico
preprosto in aredite nekaj zaslonov po
svoji Zelji. Pri tem pa je treba upostevati, da bo
program odslej poznal samo vase zasione, saj
bo izvirne zbris
Ve, kar st vidl v igri lahko ustvarite udi
sami: do stiri loparje na oseh X, Y ali XY, opeke




v osmih barvah, utinke ozadja. .. Lahko preko-
pirate narejen zaslon, dologite dolzino bazena,
ki golta Zogice, postavljate zogice po Zelenih
gseh, preskisite kakien zasion in S marsika.
Svoje zaslone pognamete na disketo ali trak (v
turbu, s értami). Ce bosla kdaj potrebovali po-
mog, prmsmt

nju TRAZ boste videli, kaj je »umet-
nost rusonias.

The Empire Strikes
Back

9 arkndna lgra & specum 4S120 K, cea/
8, CPC, ST, ami
0 iecstins Gamesibom

ZORAN JOVANOVIC

obro se 8 spominjamo igre Star Wars,

narejene po motivih istoimenske filmske

Snice. V nadaljevanju, Imperij vraca

udarec, je 3D izvedba fantastiéna, navdusuje pa

tudi simulacija govora. Cilj je, da popeliete Lu-

kea Skywalkerja in Hana Sola ez 8tiri stopnje in
pristanete na nekem asteroidu.

Igro lahko zacnete na prvi, drugi ali tretji
stopnji. Za premagano prvo stopnjo ne dobite
bonusa, druga stopnja vam da 100.000 in tretia
250000 tock. Vsska stopria fo sestavens §
stirih faz. V prvi ojujete 2 vesoljskimi
ladjami PROBOT 1odwsna od stopnje, je treba

niciti 6, 8, 10 al ). Vsaka prinése 25
tock. Ladje vas obsneuumn 2 ognjenimi krogia-
mi (FIREBALLS). 2 vsako razdsjan kroglo do-

togke. Ce unicite dologeno Stevilo vesolj-

strolor: Mant In Wt iip A7) ST prine:
vegji in pocasnejsi 2 75 todk. Teptani
Siroji vab obstreluiejo 2 nkakénimi zvezdam
(STAR SHOTS). Vsaka unicena zvezda vam d:
7 tock. Ko opravite vse naloge v te] fazi, dobite
5000 tock in érko E.

V tret]i fazi je treba razdejati vesoljske ladje
TIE FIGHTERS. Vsaka unicenjs ladja prinsse

\ocic Na kanal taze dobite nagradne totke

e

v zann,l fazi se je treba prebiti skoz dez aste-
roidov. Ce se vam to posreci, dobite érko | z bo-
nusom 5000 tock + 20.000tock, Ce ste zbrali vse
érke (JEDI).

Shackled
vsi lpnuum(, C 64/128, CPC, ST, MSX
©9,99-19,99£ 0 U. S,Gold.lﬂ

ANDRE] BOHINC

skrivnostnem gradu so zaprti tvoji prija-
telji. Cakajo, da jih bos resil .. Igra zelo
ominja na Gauntlet. OGitno je, da pro-
gramerjem zmanjkuj
Grad ima 112 nadstropij. V' vsakem je je¢a
2 zaporniki. Naokoli se sprehaiajo strazarii, ki te

neutrudno napadajo. Na sreco i ahko pridobis
ih orozij, ki so razmetana po nad-
womm Najbolj ucinkovite so daljinske bombe,
s katerimi zlahka pobijas trume nasprotnikov.
Igras lahko tudi s prijateljem, vendar bos prisei
dije, Ge bos igral najprej z enim igraicem do
konca in potem z drugim. V visjih nadstropjih je
veg je€, zato poglej za vsaka vrata, preden se
odpravis k izhodu
bos lgal pametno, bos priel pri
50. nadstropja. Tam poiséi vrata
krizcem. Pocakaj, da ti zmanjka enulql‘e, npro:
gram te bo prenesel v 112. nadst bos

Sporocilo, da se i je posretilo nemogote puu
o

Ports of Call
‘@ arkadno$-strateska simulaci
© 24,95 £ @ Aegis Development L' o m

MIHAILO DESPOTOVIC

estnajstbitniki niso strojcki, s Katerimi bi

se igrali Invaderje in podobne igre. To
dokazuje prava poplava arkadno-strate-

8 Tger in simulacil. V nasprotjy s Steviinimi
arkadami (posebno tistmi z nalepko 7 in 8
ora o1 Call proeay roaron 500

Imate viogo novo pecenega lastnika firme za
prevoz blaga z ladjami, hkrati ste Kapitan ladje.
0 precej dobro animiranem uvodu je na vrsti
preverjanje, ali je program izviren. Napisati je
treba neko besedo iz originainih navodil na
ustrezni strani, ki jo program postavi. K sre¢i (za
1o gre zahvala piratom) zadosca, ¢e pritisnemo
in igra se nadaljuje. Nato vpisete svoje
imo dridna et ponosni lastnik ste, stopnjo
zshiovnostl, Sevlo igraicey (do 4) in trajanie
MG ERl s ma s
opcije izbirate z i rocam najnizjo
end. Zdajjo reba zbirati med
imi_ svetovnimi pristani
Port ali matiéno pristanisce (med njimi i niti
engga nasaga) poslej vas sede?.
e drugi o ite pred zemjovi.
veta. 2 deshe stiani 5o, Kone:
(b, OFFIE (pioarma) . SHIF BROKER

Io namenjenc). Tu f $e majhen radar s evilom

ca na radarju pa oznatuje, da je izplula ena
a

dja

Najprej vsekakor pojdite na ikono SHIP BRO-

KER, da boste kupili svojo prvo ladjo (ladje). Na

zacetku imate 5 milijonov dolarjev, Ki jin lahko

2 razumno igro in donosnimi viaganii solidno
povecate,

Po vstopu v dvigalo (opcija SHIP BROKER)

e na voljo pet opcij: 5. nadstropje —najdraz-

¥ stropje — rabljene ladje

toliko muzike. Vendar se da ugo
Drugo nadstropje je namenjeno za prodajo vase
iadje (pri tem vam ratunainik dolo¢i nesramno
nizko ceno in Se poudari, da imate sre¢ol). Prvo
nadstropie je pisarna za nasvete, vendar je vse-
lej zaprta in tako ostanete pri svojem. Na koncu
e tipka E — Exit (izhod).

Ko kupite ladjo, pojdite na ikono START ACTI-
ON in igra se zaéne. Vaso ladjo predstavija maj-
hen simbol v nekem pristaniséu na Kart) sveta

dogaja. Ko trepeta v pristaniscy, je treba ladjo
natovoriti ali raztovoriti, Ge pa se 1o 2g0

vbo, pomeni nevihto, napad razbojnikov, po-
manjkanje goriva, nevarnost za tréenje z drugo
ladjo ali s podmornico itd. V pristanistu so na
voljo tele opcije: REPAIR (popravilo ladie), RE-
FUEL (rezervoar z gorivom je priporodljivo imeti
povsem poln), CHARTER (izbira blaga in plovne
poti), LAY UP (sposojanie ladij) in LOAD (nala-
ganje tovora).

V zacetku je najbolje poskreti za ladjo (RE-
PAIR in REFUEL), nato izbrati blago (CHARTER)
in odpluti (LOAD). Odvisno od pristanisca je.
koliko boste placali za gorivo, obnovo, pa tudi
razli€no blago dosega v raznin krajin razliéne
cene. V povprecju vrze najvet prevoz delovnin
moéi (ARMS), elektronike (ELECTRONICS) in
tekstinin izdelkov (TEXTILES) Dalet najvet de-
narja zasluZite, ée vozite v Basro, kier je
obiotje in malokatera druzba tvega 1z0ubo -
dje. Na zalost vas zelo pogosto poskodujejo
vojne ladje. jem lanko dolocite hi-
trost ladje (pocasneje-vareje). Veasin dobite
tudi omejen Cas, v Katerem je treba prepeliati
blago. Sleherni dan zamude vas neznansko sta-
ne, res pa je, da 0 nagrade prece] visoke.

motnost, ker vtasih Straikajo, i pa nimate ved-
dol

0 denaria (: larjev). Takrat delate
kg B HAND). 76 Jo mrat arkadn des in m
pretezal

Blago Iahko tudi tihotapite (samo e vam po-
nudijo), toda Ge vas dobijo, je kazen sto tiso¢
dolarjev. Zagotovo vas ujame grska policija (za-

azite, ko vozite v Pirei)).

ikono OFFICE preidite, e hotete zboljsati
finan&ni polozai ali ugotoviti dotedanji dobicek.
Obstajata dve osnovni opciiji: INFO in ACTION.
Z INFO pregledate statistiko (¢rtni diagram), la-
die, polozaj ladij, racune i polozaj (ozna-
&ujejo ga kovanci). Z ACTION lanko spremenite
Home Port (odstejete milijon dolarjev na ladjo!),
vzamete posojilo, odplacate najeti kredit, obre-
menite kaj s hipoteko ali jo odplacate.

Zikono GLOBE v glavnem meniju (potek igre)
roéno spreminjate polozaj katere od svojin ladij
na globusu.

To nikakor ni vse, kar vam ponuja ta izredna
igra. Tu je Se arkadni del, s katerim se izognete
tréenju z ladjo, resujete brodolomce (sledi na-
grada), se izognete Gerem in podmornicam idr.

8ni so komentarji med igro,
nekaikrat pa se mi je zgodilo, da so se na ladji
naselile misi. Odstranjevanie te golazni traja pet
dni

Igro spremiajo izredn zvoeni efei n lspa
grafika. Ob koncu dodajmo, da se da igra vsak
anutek posnetl all nalodit z diskets, prav tako »

pa zalon skopirati na tiskalnik.
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Zak McKracken
ustolovs&ina @ C 64/128, PC, apple I
©14,95-24,95¢€ @ Lo

1u. Egiptu so sfings in piramid; na sfing) so

neki znaki,

Rolin ey AT 157 nash pa, je nisem

znal prizgati. V Londonu je Stonehenge, ki je
ki

Activision @ 9,9
VLADAN PORPEVIC

ostavite se v viogo fotoreportera, ki mo-
12 zbrati podatke o dvoglavem Kuscarju.
je zamisel v3e€, si kupite igro
ZaK Mokragken, drugi del izvrsinega Maniac
Mansiona. Najbolje je, da igrate tal
finl Sobi vzorite akvari 2 ribico, nato
odprite predale mi
mize vzemite piscalko
telefonski raéun. Pod mizo lezi kreditna kartica
Poberit o n naj vas nikar e skrbi, Ge 38 bo
bolj zalezla pod mizo. Ko se dvignete, vzemite
Dlazinos kile3i raven kavca Prikazal $8 bo Wi
Viaknite ga v steno. Odprite levo blazino in
vzemite daljinski krmilnik: uporabite ga. Med
porocili boste zvedeli veliko zanimivin novic,
d drugim o epidemiji neumnosti.

Pojdite na desno v kuhinjo. Tu vzemite izpc
pomivainega korita barvico, jaice iz hiadiinika,
noz z zidu in Kijué zraven vrat. Vrnite se na
zacetno lokacijo in uporabite noz na taini plos-
i.Zlomil s bo. $ polomijenim noem s pigre-
en vrat e strgana tape-
o jo Banvico uporabite na tapels in
Gt aats emionis. Pojihe na agsne &
karni in pozvonite. razjezil, vendar
pozvonite znova. Po resnem pekovem opozorilu
spet pozvonite in dobili boste krut
0810 in daite uradniku ra-
éun. Vzemite prijav iz Skatle zraven vrat in na
njej uporabite barvico. Zapustite posto in prija-
o0stni nabiralnik, ki ste ga prej
odklenil s kijucem iz kuhinje. Pojdite desno do
te. Stopite v zastay-
ljalnico. Prodajte noz in daljinski krmilnik, kupi-
te pa s ocala z nosom, Kigbul ableko, ofodje,
Kitaro in palico za goif. Ce se vam zljubi
lahko pozabavate z letom
viobusu in uporabite piscalko. Kar-
tico vstavits v pripravo, I o unii, in znadl se
duhovniku in
e knilgo. Pojdis levo v letalo. Spet

eattiu.
uscarja,  vejo vuis »o

posiu. Nisam 3o odrl, kako bi rez
o, ket pa 1o 2 WHAT 187 m pogrante
Rasdartoss loci. ot i voline 1 o v
na ltalsce, Uporabite terminal in kupite kario
a Mam, Ko pristanete, daite kniigo potepunu

1 dobill bosta v

& nisem mogel naredit, Lahko odpotuiste

lahko namesto prave Sifre
vnesete katerokoli in dobili boste karto. V vseh
mestih boste naleteli na sti problem kot v Seatt-
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92 o raba nekako podupi
odkil kaj ncvaqa, naj to poslje za
rubriko Pongzne drugovi

Brainstorm
 arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC.
1,99¢ @ @ Firebird @ 7/8.

| igre. i o je napisal znani programer
e Cock ;5 tromi étami jo
spectru

tekovo palico ali s tipkami, ki jih dolotite sami.
 menuju sta na iziro S tezaunostna stopria
(lanka, sredia, tezayna) in zasion,
boste zaceli igro (A, F. K, P, U).
gornjem, mamsem Sl alora'ss todke
= trenutn te, ki jih morate doseéi za pre-
hod na mlsdn,. xnslon Pod njimi je éas (na
zadetku imat ). Ce v tem asu ne
Gosedste colotenaga siviatotk, o igre konec.

pritisnete tipko za streljanje. Pod ikonami Ert je
BONUS, s keterim Iahko dosetets vet tock. Na
nekaterih zaslonih je tezavno ujeti,
ker zginja inso poimifs tro na dlugm koncih

Igra je povpreéna. Graficno ozadje je na vsa-
ke zasionu drugacno, glasbe pa e boll male

Night Raider
@ arkados-simulacijska igra ® skoraj vsi
9’Il;lllnlkl ©9,99-19,99 £ @ 19,99 Gremlin

GORAN MILOVANOVIC

ht Raider je prijeten presek med arka-

do, simulacijo, strategijo in streljanjem,

tako da fo animiv 22 vse wrste lgralcev

Plfirate lealo, i mora torpes o Bi-
smarck, ponos nemske mornarice v drug sve-
fovni voin. Zborila si 6 Velko mag v snanin

bitkah, dokler je ni potopilo britansko Kraljev-
sko letalstvo (RAF). V raziicicah za Sestnajstbit-
boste videli digitalizirane posnetke Churc-
hill in Hitlrja. Churchill vam bo zaupal, da jo
porazil britansko ladjevie in
da ste daj vina 3 VTSt da ga poskusats petepil
e je veczasionska, vendar na Ace
of Aoss na ominja samo po tem. Podobno je
i knilenje letela (kurzor vodits do insru-
menta ali fi ocete spremeniti). Na-
Sicimo zasione: temeini  Kabino, glevni men,
pilotski zasion (prenatrpan z instrumenti) in
mikalotise zemijevid okolice. nad katero leis.
e izpeljan del i
srlcame 2 eskadijo Gormeriev, nemkin bre.
sireanikoy, ki odmetavajo bombe na
Takrat prihajajo do
ot K ste i prdobIl s arkadnin igrah, kjer
vesoliskaliacla abstreluj prtane i krogi. Vaé
prednjim malokalibrskim topom
obte napacaice Naprave na streiskin zasionin
50 zmanjSane na minir so indikator pli-
na, zavore, naprave za vv!mn‘ hitrost, podvozje,
gorivo in nagi v praveaten letalu i
druge svetovne voine  kazalch e pa Kot v fan-
tazijskin simulacijan (predstavijafte af spitire 40
2 dightinimi meriini). Krmijanjolta poteka
cej gladko, tako da ni posebnih tezav med
Boom. Baziti o treba e na moter, ki se prefitra

Ko se priblizate Bismarcku, lahko izstrelite
samo en torpedo. Zato pazite, kako merite!
Grafika je odliéna, zapoinjena in precej hitra,
vendar jo mali n zastarell radiiar ni mogel
ato je v te] izvedbi Srtana. Zvok je
Kiasigno siab, kot pr veeh dozdafsnih simuli
cijat

Daley Thompson’s
Olympic Challenge

3po ulacija @ skoraj vsi
mt‘.unllnlkl l 9 95-19,95 £ @ @ Ocean @ 8/9.

SVETA PETROVIC

gra temelji na vrhunskin dosezkin zna-

P
ljenega predhodni
je predstavitev po grafiéni in zvoéni plati pone-

Li jasni in se ne prepletajo
z ozadjem Kot pri prej&nji igri. Veliko pozornosti
je namenjene tudi podrobnostim - vse od obin-
stva, ki valuje, pa do nasprotnikov, ki se ob stezi
ogrevajo pred nastopom.

Novost je trening pred tekmovanjem: neogib-

alice, ko si prizadevate napoiniti
tri steklenice s tekocino, ki bo v naslednjin dven
tekmovalnih dneh pomenila vaso energilo. Sledi

izbiranje Sportnih copat za vsako disciplino po-
sebej - od tega je prece] odvisen poznejsi re-
zultat,

desetin disciplin jih pride po pet na dan.
Pri tekmovaniu v tekih na 100, 400 in 1500 me-




trov je vse odvisno od tega, ali hocte unicit
igraino palico, pat pa je na

ifeba. skakall 201 natanéne, Nokoke bolj za-
pletene so skekalne discipline. Pr skoku v dalja-

Vo je treba s premikanjem ) palice lov
doseci dobro hitrost in o
qum za skok. Takrat s palico doloEte kot sko-

ka. Pri skoku v visino se je treba zavihteti v zrak
v zadnjem e . Skok ob palicije najtezi
Kaiti zelo natancno

disk) najpre z uporabo ps
moé, nato o
tom 45 stopinj.

povecuiete svojo
durkete preamet, haibolie pod k.

Super Trolley
arkadnaigra® C64@1,99¢
‘@ Mastertronic @ 8/8

NEBIL A.KANADA

9, bombardiranju  igrami
zboljsane kopije . smo le do-
Gakall nokal izvimega: Super Trolley
Kongali ste fakulteto, vendar nikakor ne morete
najti zase ustreznega dela. Ze ste se sprijaznili
In sprejell sto delo razn
v veleblagoy e zacenja ob 7. uri in
Koneuls o 14. N 2asions 5o pise oo nakoga
(za vsako je ¢as dologen) in po pritisku na EN-
TER zatnete igro.

red vami se izrise blago, na katero morate
s strojckom prilepiti cene. Ko to postorite, odpe-

1 2 3

ljite vozicek do police, na katero morate zloZiti

Vozitek spustite
streljanje. Obstanite na levi ali desni strani vo-
zitka in znova pritisnile na streljanje, da vzame-
te blago. Obrnte sek polc pritisnits na stoija-
nje in pustite blago. Ko se vozitek izprazni, se
VInite ha zacetni zaslon n pojdie na spodn

izhod. Sef vam da novo nalogo.

Kalikor hitrje boste izpolnjeval naloge, toli-
ko veé ji To je zelo zazeleno. Iz-
qubl'unega ok icka. Ko
ju pograbite s streljanjem in dost:
1% v Wovo pisarno. Zdaj b

lamesto vozicka imate Scetko, ki jo
Sporabiate's streljanjem.

Veasih vam sof ukate, da spot zotie ploce-
vinke, ki jih je nekdo zruil. P
jo, vzemite eno konzervo s strelja-
e, abrmite se prot kraju, \dor 5o bil plocevin-
n priisnits na stroljane

ponavijajte, dnklev 1 potrebno. Ce se vam zgo-

i, da sami porusite plocevinke, ukm pustie
vozicek in polpuvma 2a sabo! Zadnja naloga e,
da. pograbite yozicke, i S0 razpostaviens po
vsel veleblagovnic, i jih odpelete na staino

Sluzbo vam odpovedo, Ee izpolnite le malo
nalog in ¢e se preveckrat spopadete s strankami
ali zadanete ob polic p

strelianje.
Z dologenim Stevilom tock dobite napredovanje.
Konec tedna se z9mms v vleblagovnico vet ku-
poev in dela je cez glave

Igro res zlahka igrate, Ce vsaj toliko znate
anglesko, da razumete ukaze.

LEGENDA
B, oread, GE — coreal, PS - pies, M- milk, JO

— jogurt, CH - cheese, BT - butter, SA - sauces,
72 BN oan, PE ~ ens. FL “howe.

[2
S - sugar, CNfchlcken CP = chips, V - vines,
SL - salt, L - ag

0 - onion, P—
PF —pet food,

oes, m,
o Sevike biaga: PK - pra:
mida iz konzervi, SK - Sefova pisarna, LK ~ loka-
ciia za vozicke

L 5 ]

Bionic Commandos
@ arkadna igra @ lkeul vll ueunllnﬂd
@ 8,99-9,99 £ @ Capcor

DAMIR RADESIC

unajzemeljska bitja se pripravijajo na
Z lensianie rakete; ki b unicia sivienje
V viogi komandosa morate to

Topraci. ha drovesa jesa plezate s kavijem: igraino
alico it gor in prisnete tipko za streljane.
prikazalo padalo.
adenite ga in vzemite bonus za sueliane ol
plezanje. Na vsaki stopnii je treba najti izhod.

V vorzi ucsa je igra razdeljena na tri dele in
pet stoper
Stopnja: ~DANGER! KEEP QuT!~ Ubijaite
vojake, pnes Cebele in poisdite i
iopris ~FOREFRONT.« Umakotie topove,
Kamiaop vojal
3. stopnia: INFILTRATION.« Velia tisto kot
2a prvi dve
4. stopnja: »CONTROL TOWER.« Pazite se
robe -
5. stopnjo odkrijte samil
X0 Ukrinska 26, 41000 Zagreb.

Hundra

& arkadnagra @ spectrum 48 K @ Dinamic
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ova Spanska igra neznansko spominja
na svojo predhodnico Phantis, i ci] se
| spremenil - dekle resuje priateia, Ste
na zapuscenem planetu, kjer kar mrgoli vsakrs-
nih sovraznikov. Vag pvualelj e privezan ob ore-
vo sredi puséave. Ce ga hocete resiti, morate
zbrati tridiamante, ki so — v vase
= vedno na istem mestu. V
sekire, ki jih uporabite s pritiskom na gumb za
st
zacetku dolotite tipke, kajti zelo pogosto
so'boste znasii v polozaly, ko bo edind resiev
f2hod 12 igre (spansiko. fin). Predmete morate

[o ponazaria &ra Erta, se zelo hitro porablja
tako da pet Zivljenj ni zadosti za uspesno dokon-
Eanie igre. Seveda so tudi tu pomembni pred-

eti:
"L GBANJA: ko jo dobite, vam sovrazniki nekaj
¢asa ne jemijejo energije.
MEHURCKI: dodatno Zivijenje.
VELIKA SEKIRA: nekaj asa ne morete metati
sekic
NEKAJ KRILATEGA: vasa energila je znova
nakopicen -do fula-.
Na zaCetku pojdite Eisto na desno, povzpnite
se na najuisjo ploséad, spet desio. Prva stvar
o 1ahko vzamete. s Kliué na vinu cvorca. vimite
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Ao

se po isti poti. Med igro boste naleteli na tri
rumene zidove. Levo od njih lei okostnjak, des-
a je majhna odprtina — odzemlje.
Napre] raziskujte sami, vendar pazite na tole:
Jjut, ki se pril

¢ tja, ¢e nimate vseh treh diamantov.
Pomagaite si s skokom, kajti zan] porabite naj-
manj energije.

Ioroje nemogots konéatibrez poov.Nasled:
nji program (samo za spec-mac) vam bo
neomsjeno tevio Ziien, vendar se energiia
ne u

12 POk 23797 195
30 POKE 41374,0: POKE 40716,0
40 RANDOMIZE USR 23800

Grafika, zvok in animacija so odlicni, le ideja
ni nikakrsna novost v svetu iger.

CPC, spectrum 48 K, ST
8,99-19,99 £ @ Probe/GO! @ 8/8

PETAR ARBUTINA

iroljubne prebivalce nekega planeta te-
forairao galakiiént cevajlcl. Posledni

k (o nakljucju vi) se odpravi

VBoTna povrsini v notrahiosti planeta Vs
vam sovrazniki planejo v hrbet, zato dobro od-
prite ot lgra e sestavlena iz petih stopen  so
X liko ~kraljico-. Igrate s pali-
_z':; Al ipkovnico, rozie pa irats ke CON-

zigranjem si prido-
bite zbolj3ave. Kadar ustrelite sovraznika, ki no-
si orozje, se vam pokaze kaksen predmet
S streljanjem v predmet spreminjate zboljsave
PO temle vrstnem redu.

rogica ~ oratje BIT. Treba je pobrali tr
kmguce da postane orozje uinkovito.

S Cergiska enota. Dva. 1aka Zhaka varn Gasta

polno hitrost. 3. Orozje S. G. — nekaksna bom-

5. MBL - tezak laser. Dober za

uniéevanie kraljic. 6. POW. 7. 3 WAY — orozje, ki

strelia v smeri. Eno od naboljsn za unicova-

e raziEnih sovraznikov, sam mu pravim Sied-
WoP znak vzame
D eranaTakt s, T rozje A

Zanim samim pritiskom na FIRE staino strajate.
Kadar strolate s kakénim orozjom in zgubits

2vlnie,ste tudi ob to

nasli POKE v prejénii Stovilki

Mmega mikra, 2 Oruge pa nésuat, mime,

bosto prisl brez nevarnosty, e boste izbral

Zvocnin uSinkoy jo pre cej, v bol yu i raljico
lasba v dramatiénih tonih. Grafika je
Povbreta. 1970 riporocam veem, ki bi o reen
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razgmah prs(e Ce se vam je zgodilo v $oli kaj
site bes nad ubogimi bit]i iz vesolja

(ne nad igraino palico!).

Football Manager 2

. tporll\l tlmul.clll @ spectrum 48 K/+3,
28, CPC, ST, amiga, PC @ 9,99—-19,99

E ] Addi:llv-l?rllm *81

SVETA PETROVIC

onéno so naredili prvo pravo nadaljeva-

novosh. e pa tudi ohranil dobre lastnosti stare

re. Na zacetku izberete enega od 92 angleskin
Kubov, katerem boste zacel Karioro,m pokio:
vitelja, ki bo kaj primaknil k petsto tiso¢ funtom

%

| e

.
.

v Klubski blagajni. Startate v cetrti ligi, cilj pa je,
da osvojite sampionski naslov v prvi. Tokrat je
v vsaki ligi dvanajst in ne Sestnajst kiubov.

Potem sestavite mostvo za prvo prvenstveno
tekmo, Na volio vam o petnajst igraicev; vsak

tri pomembne _znacilnosti: _spretnost
4s><u.u kondicijo (FITNESS) in polozaj (POSITI-
ON). Spretnost se nikoli ne spremeni, kondicija
pa niha in zato morate vsake toliko poslati igral-
ce potivat

Na tren zaslonih dologite igralce posameznih
delov terena: napadalce \CK), srednjo vr-
sto (MIDFIELD) in branilce (DEFENCE). Stirje
pravokotniki na levi strani kazejo nasprotnikovo

ostavo, sami pa taktiéno odgovarjate nanjo
v pravokotnikin na desni strani. Le v obramb-

m delu terena je 3e peti pravokotnik za vratar-
ja. Pravokotniki kazejo mesta igracev, tako da
se lahko odlogite bodisi za igro po krilih ali cez

0 vam omogoca, da sestavljate forma-
cije 4-4-3, 4-3-4 itd. Pazite, da ne boste postavili
obrambnega igralca v napad, saj se bo njegova

modejno zmanjéala na 2, to pa je
2elo neugodno.

Potem dologite rezervne igraice in gledate,
kaj bodo naredili vasi izbranci. Grafiéni del pro-
grama je popoln in se spet razpleta na treh
zaslonih, le da tokrat pokaze vso akcijo, ne pa
Samo njonega finia. 1gra m nikoll doigocasha,
traja pa tako dolgo, Kot je pricakovati po raz-
merju sil med mostvoma. Kadar kaksen igraice
doseze gol, se akcija uginkovito ponovi na pos-
netku kamere, postavijene za goiom.

polcasoma lahko zamenjujete
igralce in sistem igre. Po tekmi se pokazejo vsi
rezultati, tabele, dohodki od vstopnine, zasluzki,
stroski in trenutho finanéno stanje. Neizbezen je
tudi transfer nogometasev, ki jin prodajate ali

64, spectrum 48 K, CPC,
55 2 Prebint 4.5

OGNJEN RAPEN

roid KLP2 se je prisiino spustil na plos-

¢ad, ki krozi v orbiti nekega planeta.

to da bi se vrnil domov. mora odkriti in

UniZii dele reaktorja. Tridimenzionaina grafika

je Eisto v redu, posebej trenutek, ko nas droid

zaradi izgubliene energije ali zaradi rafalov so-
vraznega robota ekspiodira in

samo »pokrov=. Drugace solidno igro kvarijo

pomanikanje voka, tezavno vodenie in zaplete-

nos

OROZJE dobimo, kadar osvojimo robota
2moctnejSo oborozitvijo. Na voljoso stiri vrste: 1
Frizbi ima slaboten utinek. En z:

cing bomb) <o naimacneige orotje. Z njmi niti
cuvalniso vec o
NJE: na Komandni plossi vidte dve
et bo,a ot pomeni boj na
pling« pa prsi ob prsi. Med njima izbiramo,
kadar smo zaprti in mirujemo. Napademo tako,
zabijemo v sovraznika. Takrat se prikaze
seslzvljanka ki jo moramo z igraino palico zlo-
2 undah. Ce nam spodei, osta-
76 12 droidom samo ku
REAKTORU! 6. prodstavien] 2 Zalostnimi
obrazi. Ko zagledamo krogli z elektri¢nimi loki,
s tipko za streljanje uravnamo napetost. Reaktor
se izklju

SOVRAZNI ROBOTI: ovira nas kar Sestnajst
vrst robotov za razliéne namene in z razliéno
oboroZitvijo (zasledovalci, cuvaii

,unegn Tobota, Zal i mogoce delati zalog rabo-
v, ostane nam samo zadnji osvojeni.
ENERGIJA se zgublja pri dotiku s sovraznimi
roboti. Ne priporocam it skokov iz velikin
visin.

Flying Shark I

kupujete. Zadnja opcija isine in

vrsto bolj ustrezajo visoke, tisti z mocno srednjo
vrsto pa kratke podaje. To taktiko lahko dologite
na podiagi prejsnje tekme

Football Manager 2 je gotovo najbolj3a igra
v svojem Zanru in pravi uZitek za vse navdusene
pokiicne trenerje nogom:

© arkadna igra @ C 64, spectru
K ©7,95-14,95 € @ Taito/Firebird @ 6/6
Stvu. Ekipi s Sibko srednjo
OGNJEN RADEN

o je igra tipa »Blue Max and Co.«. Z leta-
lom Flying Shark (ali Leteci morski pes)

gledanim 1z picje perspeKive, s preol
Jate skoz sovraznikov obro¢ in unicujete vse b




[ROK DOBAVE: 14 dni po vpladilu.|

1ZBOR ELEMENTOV
EPROMI: VSI TIPI IN TEHNOLOGIE 24 IN 28-PINSKIH
ELEMENT
EPROMI: \sx TIPI KAPACITETE 2K - 8K

PROMI . CY7C292
JERO FOWER RAMI. 48202, DS1
KK ROKRMILNIK, CELOTNA DRUZINA INTEL

PONUDBE IN PREDRACUNI
Alojz Roskar, dil.ing. MoSkanii 274, 62272 GORISNICA
el (061) 666-239, (061) 332-591 (zveter)

DEMONSTRACIA IN INFORMACLIE:
Pamos, M. Jugovicev 1, 61000 Ljubljana
tel: (061) 317-916

AERG@

y kompjuter
A biblioteka

Knjige, ki vam bodo pomagale, da boste kos svojemu racunalniku:
18.000—

AMIGA Priruénik
AmigaDOS Principi | programiranje
CP/M software u praksi (dBase, WordStar, Supercalc 2)
Turbo Pascal 3.0 Principi | programiranje
AmstradSchneidar GPC-464 Priruenik

im ROM Rutine

Commodore 128 vmgummk. vodié

JPeeNoosepa
N
8
o
1
H

12. Commodore 64 Mentorijske lokacie
13. Uputstvo za disk drajv 1571

Kompleti knjig:
a) knjige 1,2,3,4
b) knjige 3,4,8

c) knjige 9, 10, 11

; Narotam n-alednll unug-/kumplm

| ime in priimetc:

in to za dinarj

Prodaja za delovne organizacije

pri delovni organizaciji

kjer lahko izberete:

tozp INZENIRING IN OPREMA

(| J&

Commodore

SLOVENIJALES
TRGOVINA

Livbljana, Tiova 52
tel.: 061/319 266-3345

Commodore PC-40/40 AT
Commodore PC-20/I11 XT
Commodore PC-1 XT
printerji FUJITSU
hslullnild FUJITSU

Inili EPSON

| Krai:
| »KOMPJUTER BIBLIOTEKA« Filipa Filipoviéa 41, 32000 Ca¢ak
11/88
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plozij. Grafika ni ni¢ boljsa: skoraj nevidni iz-

inresteuietnike.lgra se dogaja v vesolski lai
mrgoli brezoblicnin prikazni. V verziji za
atari ST ta animacia in rafia soldni pa tud
zvoka o pre
Preden uzsne«e izpolnjevati misijo, si izberete
lik, ki ga boste vodili (komandosa ali komando-
Sinjo). Brogram panuss matmeer ca igrata dva
igralca hkrati. To vam bo dokaj olajsalo nalogo:
enega od lkey upravjate s paico, drugega pa
s tipkovnico. Ce v dolo¢ cenem es ne prehodr(e
e5io-tompirano
bombo in zqubili boste eno od dragocentn ireh
zivljenj. Na nekaterih lokacijah si lahko ogledate
karto o in voj tranutn polotal
i stopr e treba resit Sestnajst ovari
ot tako aa kratkomalo sesets ko
igro lahko pobirate dodatno, orosje, ki vim b
26lo pomagalo. Igra jo odiicna, vendar zelo e-

Pravila igre
Ta rubrika je odprta 2a vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila:
@ Z dopisnico !Wroelh kaj priprav-
ljate. Morda »vaso~ igro ze imamo, mord:
prestara ali premalo zanimiva. Rezervacij po
uMnnu ne sprejemamo
® Dolzina prispevkov (v tipkanih straneh,
30 vrstic po 70 znakov) je omej

svojega iro raéuna (lahko tudi
s stk da oo miadoletn). Ho-
meseca, v katerem je

o kart ki s dovol) dobre 2a objavo, ne
ujem
s Rezervaciia opisa velia en mesec.

strelki, slabe sheme premika-
nja.... Tempo e otrotje lahek.

Skoraj ves zaslon zaseda bojno prizorisce
2 vasim letalom in s sovrazniki. Na ozkem érnem
traku na dnu s0 2 majhnimi letali oznacena vasa
tri zivljenja, s Stevilkami pa tocke. Vase (naj ne
re¢em klavmo) oroje pomenita dva mitraljeza
e krilih. Sowraznikow GbjeKt S0 razaslon, na

04 S0 videl kot stifzrans kockagte
hruske s cevmi. Streljaj 10 smer. Ce
med prahodom skozne naletta na Kakeen tank,
Kijo2a5el, selahko poslovte od enega zivienia.

@ kupole v glavnem streliajo posevno.
Hito m unicite!

2nki so edin pravi nasprotaiki. Zmorai so
vt formaciji ki o lahka ugotovit
Treba jin 6 2adetivetkrat da o6 g s

4. Lotala postanejo nevarna 6, de 50 na zaslo~
nu vsaj tri. Premikajo se vsa enako in ni dosti
moznosti, da bi vas zadela.

5. Tovornjaki brzijo po cestah, vendar niso
oborozeni. Pravi zalogaj za igralce, laéne tock.

6. Diipi niso oborozeni in se za povrh ne
premikajo.

7. Col \m ki plujejo vedcravrm niso preve¢
nevarni, vendar se jih varujs

8. Col lplu,em navabn

Igro boste hallase Koncah taks, da se boste
vt B rob Saslon 30 izogibali tanko.
Po vsem sodeé, programerji niso dokoncali de-
la Toda Se sto s/ zatell povaretno sibin bo-

reéno slabem terenu v povpre
slah oh 10 Fiying Shark rawno prate sover aa

Alien Syndrome

‘@ arkadna igs 'spectrum 48 K/+3, C 64,
CPC, ST, amiga @ 8,99-19,99 @ Sog'/lcc
89

Space Ranger

amiga © 20

igra
2 & Mastorionic 0 59

SINISA VOJVODIC

uvaj vesoljskega okolja S.E.P.R. (Space
Environmental Protection Ranger) skrbi
2a krotke zivali na treh naseljenin plane-
1ih iz sistema Beta Crucis. Kolikor dolgo le mo-
res, moras braniti nicesar kriva bitja pred hu-
dobnimi osvajalci Morgandiani. Na voljo so ti
najsodobnejsa laserska pistola in zaloge teleki-

netiénih mrez. Ko izpustis mreze nad kaksno
zivalio, jo lahko zaséitis,

Rangeria upravias 2 gralno palico al s tipka-
mi. Ce se odlocis za p:
slednico vrze$ mrezo,

ZORAN JOVANOVIC

& ena dokaj dobro narejena igra s popol-
noma obrabljeno vsebino. Vase tovarise
50 ugrabili prebivalci nekega drugega
planeta. Vasa naloga je, da unicite nasprotnike

66 Moj mikro

Vetina zaslona je namenjena gratiki, ki je
lede na zmogljivosti amige dokaj slaba.
V spodnjem delu je Karta planeta s tvojim polo-
zajem in z razporedom vseh Zivali, napadalcev
in sovraznikove vesoljske ladje.

kom, delajo salte nazaj in se neprestano preko-
picujejo. »Cerunners« na Carvixu spominjajo na
modro pobarvane 2ogice za baseball z nogami

jahajo na letecin stekienicah za ketchup. Skrat-
ka, zanimiva, lahka in komiéna igra.

Lestvica
najbolj priljubljenih

(Happy Computer, november)

1. (1)
2.(-) Road Blssters (US. Gol
. (2) Indiziertes Spiel

(<) Track Suit Mlnagev (Goliath)
@ om Run (US, Go
() E

Football Manager 2 (paccive)
Id)

i (Domark)
7C) Street Fighter(@0)

Poceni igre in kompilacije:

1. (1) Ace (Cascade)

2.(4) Air Wolf (Encore)

3.(3) Frank Bruno’s Boxing (Encore)

4. (5) Steve Davis Snooker (Blue Ribbon)
5. (6) European 5-A-Side (Silverbird)

6. (=) Stunt Bike Simulator (Silverbird)

7. (-) Battleships (Encore)

1 (1) The Three Stooges (Cinemaware)
2. (4) Questron Il (SSI)
(8) The Bard's Tale Il (Electronic Arts)
4. (2) Paperboy (Mindscape)
5. (3) Gauntlet (Mindscape)
6. (6) The Games: Winter
7.(12) Ultima V (Origin)
. (

ion (Epyx)

8. () Pool of Radiance (SSI)

9.(10) Impossible Mission If (Epyx)
10." (5) Skate or die (Electronic Arts)
11. (=) Zak McKracken (Lucasfilm)
12. (7) Maniac Mansion (Lucasfim)
13, (1) Obllterator (Peyonosis)

4. (=) Wasteland (Electronic Arts)

b (11) Test Drive (Accolade)

ZRN (lestvica po izbiri bralcev)

@ ‘Manager
|1 (19) Ports of Call (Aegi)
Dungeon Master (FTL)
m (u) T ris (Mirrorsof)
Interceptor (Elecronic Arts)




'VAS DELOVNI €AasS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na Odseku za racunalnistvo in mfommuko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodoben sistem 2a regis racik in obrat ielovnega ¢asa, ki omogocz
namesto igosrih kartc magmetme Kartice:
- namesto ur za Zig osanje mrezo elektronskih postaic za registraciio;
= e St sestevanja minut sproten obracun delovnega asa in vIsto
urejenih izpis

Zaka) je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehniéna novost? Ne. Zato, ker je

sistem zigosnih Kartic tako drag. da si ga bomo vedno tefje privoséill. Je drag

zaradi visoke cene naprav? Ne. Zarad: izgublienih delovnih ur pri radunanju

podatkov na karticah

Zato prepustite raéunanje ra¢unalniku!

Postopek registracie je preprost. pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno
ico skozi zarezo v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben

registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko odsotnost, dopust

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljucite na raéunalnik. Za visto razliénih

tipov racunalnikov smo pripravili p: ogramov, ki vam bo omogoéil (s

pooblastilom!) pregled in urejen izpis obraunanih podatkov. Pri vsakem delavcu

bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni €as, izmene, sobote, nedelje in praznike, na

postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

Primer izpisov

Instu oo Stfan EV-4Izpis po simbolih Swan |
Ipszts ‘Datumobelave:20.Nov. 86
Od: 1. Sep. 8 Org.enoa 1. 3
Do: 1.0k 8
Matic. Primek, Ime Do e Nat S, S Opr B Redi P Nepl Opran. i Vocs
e Obr._dela e izhodi pot dopust dopustdopust izhodi ihodi saida
%92 Barol Anton IS0 D42 - I W 6M - 60 - - 02 80
Bobnar Jelka SR8 - 0@ - - s - -
% Brek Arton ISR A6H - SBUOH - BN - - - ey
Bucinel Boan 1953 19506 - 6l - T
& Jota 01248 - BB 0 - - - g0 - _ s
Dukié Jugoslar IS0 124 - 34 @0 80 0 - - - 4 -
% Grden Maran 953 616 - /2 IO - - - - 40l
Jagodié anez 153 19514 - 243 515 SE - - - L 3w
[ 1653 19851 - 209 WD - - - - -
Lobe Mojca 50128 - B0 IO - - - - - _ o3
M8 Pecrik Bojan 9530 1205 - 465 B4 - - - - -
Phler Bruno 500 1431 - 7120 @ - I ]
Frntika 150 1974 - 2l - - 50 B0 - - .
Semolic Nada IS0 M - a0 - - 2% UM - - -
1w Swic 19530 19701 - 4706 674 S & & - e
Urbancié Franc: 1953 19524 B05 10 80 - UM - - - - 2w
Ziben Daica 1953 2842 ChE s
Sopym Dl U Ned Shb Swh Oprav Bon Reni P Nepl Oprav. o
CELL obv. dea  we odi poor obol  dopit dopis dopist mhod ihodi

© WWN WBH - M 5N IR0 B0 260 60 6 )

NOVA FUNKCIA: evidentiranje in obracun porabe toplih obrokov v obratih prehrane.

Programski por
cijo. Razvrscanje poteka po:

Viste pismenih porocil £ L il
jodkov

abecednem redu priimka ali 1. Izpis dog 6. Izpis prisotnost
stevilki kartice ali 2. Izpis salda 6. Izpis osebnih podal](ov
matiéni stevilki 3. Izpis krsilcev 7. Izpis $tevila prisol

univerza e. kardelja

o
% institut “'jozef stefan” ljubljana, i

REFERENCNA LISTA Marec 1988
dosedaniih instalacij sistema za registracilo in obracun delov-
nega casa.

Delovna s gl
organizacija zaposl racunalnik
1. SLOVENTJALES
DO Trgovina, Ljubljana 1700 BM 4341
2. ISKRA ELEKTROOPTIKA
Ljubljana 1500 DEC VAX-1/850
3. MURA, Murska Sobota 6000 BM
4. KONUS 1. Konjice 3000 BM
5. RADE KONCAR, Raz.
tut, Zagreb 1200 ISKRA DELTA 340
6. SMELT, Ljubljana 300 BM PCXT
7. PROJEKT 100  ISKRA DELTA
Nova Gorica — PARTNER
8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100
8. UNIS Savle,Ljublana S0 DECMICROVAX I
10. BETI Metlik 120 DECMICROVAX I
1. ISKRA DELTA bl 1000 BERA D
12. ISKRA vaGorica 100 ISKRA DELTA 800
13. S0b L]ubl}mﬂ Be‘ngnd 200 /XT
e
15 iprost SRS 50 DEC-VAX
16, ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER 2C

17. ENERGOPROJEKT — Beograd 200 T
18. LB - Kranj 200 DEC-MICROVAX II

Odsek za racunalnistvo in inlorma!iko
61111 Ljubljana, Jamova 3
 (061) 214-399Telogra: JOSTIN LblanasTelex: 31-296 YU JOSTIN

Sistem v postopku dobave:
BANEX Zagreb, Elektrokontakt Zlatar Bistrica, Ina Nafa-plin
Lendava




dER@

TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

m Obrazci za ra¢unalnisko obdelavo podatkov
W Tabelirne etikete

® Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za ragunainisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. Kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)




