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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV 

SOUARE-FLAT - Ploščati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom 

> Od 55-70cm SOF katodna cev -k Kabelski tuner (PAL) k Infrardeče daljinsko upravljanje za vse 
funkcije x Vgrajen timer x Avtomatsko iskanje postaj xx Direktno klicanje kanalov (št kanala) x Od 
27-96 možnih programiranih postaj x Prikaz vseh funkcij x Moč 2 x 5W x 2 x 2 stereo zvočnika x 
Stereodirekt zvok (zvočnika na prednji strani) k Tipka za odvzem zvoka k Dvojezični (bilingual) 
sprejem x EURO-Scart audio/video vtičnici xk Priključki za zunanja zvočnika slušalke, DIN line-out x 
Pripravljen za priključitev hišnega računalnika, videorekorderja in TV iger x Prilagodljiv za SECAM. 
satelitsko TV, BTX k Ohišje kovinsko antracitne barve   
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31:  Leksiko- 

grafsko sortiranje po 
JU! ja, ki je 
revijah doslej zane- 

Stran 38: Kakšen bo 
prehod z operacijske- 
Sa sistema DOS k OS/ 

  Stran 44: V rubriki PO 
frajerji članek Skrival- 
nice in. ključavnice, 
tema o zaščiti lastnih 
programov     

  
  

sen je v razvitih družbah na marsi- 
aterem industrijskem področju 
letni čas bilanc in razmišljanj o pri- 

hodnosti. To velja tudi za informatiko in 
računalništvo. Pred dvajsetimi leti, ko so 
izdelali prve polprevodniške pomnilnike, 
ni bilo kaj dosti poznavalcev, ki bi verjeli 
napovedi Gordona Moora, danes pred- 
sednika upravnega odbora multinacional- 
ke Intel; možak je namreč prerokoval, da 
se bo število tranzistorjev, stlačenih na 
eno samo tiskano vezje, vsako poldrugo 
leto podvojilo. 
»Moorov zakon« je 

   

še vedno veljaven. 

lujejo pomnilnike z 1 Mb, preskušajo takš- 
in razmišljajo o novih s 1 s 

K kot Je v največji britanski računalniški 
ramji PCW zapisal komentator Martin 

lar, s katerim ste si pred 
Gesetimi teti kupili biti sistem s pomni 

medijem, danes 
dobite 'e-bitni stroj z enim megab) 
  

a. Eo ——a 

os: mo. "796 ali (061) 315-366, 
12 

odbil sek četrtek od 8. do 11. ure 

  

Jutri pa si boste lahko omislili 2-bitnega 
z nekaj 
Če ekatrapoliramo Moorov zakon, nas ob 
misli na prelom tisočletja lahko spreleti 

Mb pomnilniški čipi, pomnilniki 

'unalnik, ki naj bi zmogel toliko kot skoraj 
120 današnjih PO-jev z mikroprocesorjem 

lo nove generacije počele 
S takšnim, stroji? Otočanu /Banksu odgo- 
vor ni všeč: boji se, da se bo sapi- 
ens moral suženjsko prilagoditi okolju 
fantastičnih komunikacij in rafiniranih ro- 
botov, ki bodo zgolj aplikacije čedalje 
zmogljivejših računalnikov. 
Tudi pri nas na jesen pregledujemo sli 
sko sceno: najprej na ljubljanskem sejmi 
Sodobna elektronika, potem na zagreb- 
škem Interbiroju. Toda Moorov zakon je 

jemu postavljen na glavo — iz 
leta v leto čedalje bolj zaostajamo za no- 
vostmi in napredkom na informacijskem 
Zahodu. Če je Britanca Banksa prihodno- 
sti strah zaradi veljavnosti Moorovega za- 
kona, potem bi Jugoslovana morala tlačiti 
mora zavoljo slepega tavanja v začaranem 
krogu jalovih resolucij in neodgovornega 
vedenja. Kako dolgo se bomo še vrteli 
v tej neskončni zanki 
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organizaci za tehniško, 
COBE (iskra Ljubi 

oproščen pleča posbnega da 
Naslov uredništva: Moj mikro. Ljubljana. Ti 
oglasno trženje Ljubljana Titova 35. 
sle-68. 
Naročnina: sirimesečna naročnina (september-december 1988): 11.500 din. Letna naročnina za tujino: 458 ATS, 44.900 IT, 60 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 38 USD. 
Pa a rde ČO Oslo tra Bri za Moj mo 6102, 
TOZD Prodaja, ova 36 ST001 Ljubjana. Kolpor 
318-366 interni Posamezen izvod (v kolportaži irikrat v letu. 

2.51255 YU DELO o Mal ogla STIK, 
ine: Ljubljana. Titov   

        varočnina (osi oo oi Položnice ža plačilo naročnin bos 

  

tek sin iv naročnin) sar jeli     peče 
Nisem tako bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupim profi AT pri 

MANDOT 
po solidni ceni 

Kadar greste na poslevno pot, po- 
kličite v Petrovče, Drešinja vas S5A, 
tel, (063) 776-705, ali pa se oglasite 
v, kraju Grassau 
Manchnom), Grafinger Štrasse 108. 
tel 08641/2785. 
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Flare — Z80 par 
excellence 

red šestimi leti se je razcvetelo 
tržišče mikroračunalnikov Številne 
drobne firme so izdelovale na kupe 
mikrov, saj se je zdelo, da je prosto- 

  

uporabnikov pričakujejo, da se bo 
naložba povrnila 

Po krizi, ki je sledila prvotnemu 
navdušenju, se majhne družbe niso 
več upale pošiljati novih strojev na 
nižji del trga. Raje so izdelovale dra- 
ge naprave, namenjene posebnim, 
specializiranim področjem — obde 
lavi slik, računskim poslom itd. Ta- 
ko je na tržišču počasi začelo pri- 
manjkovati novih strojev, ki bi bili 
primerni za množico uporabnikov. 

Med tistimi, ki menijo, da se m 
to spremeniti, so tudi inženirji Flare 
Technology Ti so si zamislili po- 
poln zabavni računalnik, ki bi, če- 
prav nezdružljiv z vsemi obstoječimi 

landardi, imel imenitno grafiko in 
zvok ter dovolj prostora v hi-fi oma- 
nici. Že številne firme so poskusile 
prodajati igralne konzole, pa brez 
posebnega uspeha Zakaj bi naj to- 
rej ta stroj uspel in z osembitnim 
procesorjem preživel med, recimo, 
imigo in ST? 

Fiare Technology so trije 
nekdanji Sinclairovci, John Mathi- 
eson, Ben Cheese in Martin Bren- 
nam, Val so sodelovali pri nastajanju 

spectrumov. o Je Am- 
strad prevzel Sinelar, ja zlo- 
ljem, o katerem smo v tej rubriki že 

poročali. Ob prodaji Sinlalra je na- 
stala tudi družba Flare Technology, 
4 Moj mikro 

  

MIMO ZASLONA; 

ki naj bi še naprej razvijala zasnovo 
lokija in končno zgradila stroj, ki bi 
bil pravo nadaljevanje spectruma in 
več kot hišni mikro 

Vse to se je dogajalo pred dvema 
Jetoma Zasnova novega stroja se je 
morala precej spremen 
izognili sporu z Amatradom. Flaro 
inženirji so stroj preoblikovali tako, 
da je priagojen današnjemu trgu in 
ne tistemu izpre let, kolikor 
ga je takrat sploh bilo. Sprva bi za- 

vo smeli imenovati računalnik, 

komponent, TV ali par 
zvočnikov in igralno palico — brez 
tipkovnice. Tako bi udobje današnje 
zabavne elektronike zamenjalo si 
ko izpred nekaj let, ko so zanesenja- 
ki ležali pred televizorjem na tleh 
dnevne sobe v goščavi kablov in 
majcenih škatlic. Stroj je namenjen 
tistim, ki ljubijo igre, grafiko in zvok, 
je izjemno zmogljiva igralna konzo' 
la, ki zmore tudi kaj drugega. 

le sodi knjige po 
naslovu« v računalniških krogih 
poznamo kot »ne sodi računalnika 
po procesorju<. Kar poglejte, kako 
smo se razvadili: AT v taktu 
so izgili zamenjali so jih iti HM 

o glede na potrebe naj 
ii najboljše. Amiga 
nalogo opraviti na 

novejše 
zna ono. samo 
toliko načinov, da je — čeprav ime- 

ina — predraga in se po mnenju 
mnogih preveč opira na strojno 
opremo. Po drugi strani je Amstrad 
poe ajeskišni mk de 
kazal, da res ne potrebujemo v 

najpopolnejše zehnolegie 
V flaru 

bo mkro poceni - bo ba 
Uporaba Z80 prinaša mnoge ugi 
nosti. Velik del firm, ki so se kdajkoli 
ukvarjale z igrami, dobro pozna ta 
procesor, zato ni treba vsake malen- 
kosti znova izumljai kot se je to 
zgodilo Atariju in Commodoru, Z80 

manj od vseh 16 in 
Šebitnih proougorjev. Program nač 

pisan zanj, požre bistveno manj 
pomnilnika kot tisti za velike brate 

Flarovci zaradi naštete- 
ga odločili za ZB0, so se srečali 
z vprašanjem hitrosti. Zadnjih nekaj 
let postaja procesor vedno bolj kr- 
milna in ne več izvršna enota — te- 
žadka dela opravljajo nameneki čipi 

Večina pi devajo zaslon 
in zvok, je prav enostavnih in pri 
njih CPE ponavlja vseskozi isto za- 
poredje ukazov. Zato flare uporablja 
štiri namenske čipe, ki procesor 
odrešijo rutinskih poslov 

čipe so si nekdaj lahko pri- 
voščile le največje firme, saj so bili 
precej dragi. Družbe, kot je Am- 
strad, so se uspele prebiti le zato, 
ker so prodale dovolj strojev, da se 
Je splačalo napraviti namenske čipe 
zanje Ob napredku tehnologije 
oblikovanja in izdelave si jih danes 
lahko privoščijo tudi prav obrobni 
izdelovalci, še več. nihče ne more 
več brez njih. Flarovi štirje posebni 
čipi — blitter, DSP / zvočni čip, video 
in glue — skupaj neverjetno zvečajo 

Flare One — tehnični podatki (mož- 
ne spremembe) 

CPE. ZBO na 6 MHz 
RAM. 768 K in 128 K za video 
ROM: 128 K sistemskega z OS in 
osnovnimi pripomočki 
Medij. vdelan kasetofon in 3,5-palč- 
na disketna enota s 720 K; kot doda- 
tek trdi disk z 20 Mb 
Tipkovnica: je ni, vdelana vtičnica 
za tipkovnico IBM PC 
Monitor: standardni RGB ali TV 
s področjem UHF; nizka ločjivost 
256 % 256 toči v 256 barvah, visoka 

256 v 16 barvah, od tega dve 
s ie 256 

UHF TV signal, RGB, MIDI in     Svetlobno pero, slušalke, nastavitev 
glasnosti, stereo in/out 
Razširitve: preko vodila CPE in 
video    

     

Softver. predvidoma  FlarePaint, 
FiareCompose in FlareSynth 
OS: hibridna verzija CP/M   

podatkovno prepustnost procesor- 
ja. V vsakem je okoli 2000 vrat. Ker 
pišemo o flaru v času, ko še ni konč- 
ne izvedbe stroja, se z njimi tokrat 

bomo podrobneje ukvarjali. Si- 
stemsko arhitekturo si oglejte na 
sliki 

Operacijski sistem Flarovega mi- 
kra naj bi bil hibridna izvedba Ci 
Tega niso izbrali zaradi združljivo- 
sti, temveč zato, ker so bili s tem od 
vsega začetka na voljo prevajalnik, 

ja dovolj programerjev, ki bodo po- 
skrbeli za tako združljivost tudi 
v primeru, če je sami Flarovci ne 
bodo zagotovi 

Čeprav pa a ksi takega nemara 
mogoče, mikro ni predviden za upo- 
rabo CPIM, zato vsi preneseni pro- 

jo mogli uporabljati



    

   

      

   

  

   
Heh speed 
3Zba bus 
24 mbyte/sec 

[-] 

vodilom. Tovrstni PC so dvakrat hi- 
trejši od navadnega 386 s 16 MHz 
brez predpomnjiika. Tapanske fi 
me računalnike 80386-25 zdaj 
opremljajo z zmogljivimi hladilnimi 
napravami, tako da stroji zanesljivo 
tečejo tudi v taktu 30 MHz.N. 

Elbatex v Jugoslaviji 

  memba 

Stem 
iron EJ 

Sistemska arhitektura FLARE 

   
  

Ob nakupu bi naj prilagali tri take 
programe: FlarePaint, FlareSynih in 
FiareCompose. Prvi bo klasičen ri- 
sarski program, kot ga poznamo 
z večine današnjih mikrov. Prototip, 
ki so si ga ogledali angleški kolegi, 
deluje podobno kot Pixel Palt na 

u Il in zna pobirati sliko s TV. 
Druga dva programa bi naj bila takš: 
na revolucija v zvoku, kot je bil Ap- 
plov mac z MacPaintom v grafiki 
S FlareSynth bi naj bilo mogoče ob 

ja vmesnika obli- 
ove zvoke m jih udobno 

bli "Tako bo znal flare posne- 
mati elektronske in klasične instru- 
mente. FlareCompose H enostav- 
nejši od prejšnji se bo 
dalo vzorčit signale z avdio vhoda. 
Program bi naj bil vpet v okolje MIDI 
in se bo z njim dalo igrati preko 
tipkovnice. Zvočne zmogljivosti 

stroja s ris Če pra na držiš 
ču dovolj flarov, bodo ni 
merja ST kot slandardni kontroler 
za MIDI 
čan rav stroj še ni dokončan, so 

Flarovci že pripravili hardverski in 
softverski referenčni kije 
menda eden ' Zato 
tisti, ki se bodo le spravili prenašat 
programe z drugih okolij na flare, 

   

          

Flare Technology ne najde ko 
so upal njihov strej izdelovati v ta- 

  

Z oli ja bo 
na tržišču. Tak podvig bi zahteval 
5 do 10 milijonov GBP.Ob tem se je 
pametno vprašati, ali je še dovolj 
firm, ki bi zamižale pred dosedanji- 
mi neuspehi in začele prodajati po- 

  

   meri, da bi si stežka pri- 
voščili predstaviti nov računalnik ki 
bi ne bl združljiv z njihovimi prejš 

ra bi flare uspel, 
Še ga kot igrali strojček prevzame 
kakšna firma, ki se sicer ne ukvarja 
z računalniki, a gre tudi v tem pri- 

  

podpore je prihodnost 
stroja negotova. Flarovo zasnovo bi 
lahko prodajali na kartici kot doda- 
tek PČ sli PSY2, ker pa bi v tem 

prime li bolj malo, bi bila 
Cena najbrž visoka. Fare Technolo- 
gy se trenutno dogovarja z neime- 
novano firmo, ki bo morda prevzela 

  

  
ih sun: 

a unnson 

Seraludeo. 
A AaeE bus6 mbyte/sec 

Mideobus 
oxpanston 

  

bb vo 
D..: 

originalno čaajno m ne izdelo- 
vati stroj. Čakaj upajmo. (Po 

Personal Computer Worid 8/88.) 

25 MHz, novi 
standard za PC 386 

Generacijama osebnih računalni- 

ie večje ime že 
Mia iole so v] ji 
dirkače 25 MHz, med njimi pa so 
poleg IBM z modelom 70-A21 iz dru- 
žine PS/2 najzanimivejše Compag, 
ALR Mission in — iz sveta delovnih 
postaj € Šun s 386/250, opisanim 

Novi compag deskpro 386/25 vse- 
buje poleg 80386-25 in 82385-25 

i2 K predpomnilnika s 25 ns še 
in Weitekov 
vezje, v ka- 

  

terem je v enem čipu integriran ves 
nabor 1167, vendar večjo hitrostjo), 
potem DRAM z 2 do 16 Mb 
1,2 ali 1,44 Mb FD, 110 Mb ali 300 
Mb in 18 ms ESDI HD, 16-bitno VGA 
in osem rež v znanem starem Com- 
pagovem ohišju. Compag že štiri le- 
Ja ge s gpnega modela deskpro 

unanjega videza 
svojih namiznih računalnikov (edina 
izjema je novi deskpro 386). Cena 
modela deskpro 386/25-110. je 
11,900 USD. 

konkurent ALR tlexcache 25986 
je tudi zasnovan na 80386 in 82385 

Hz, vendar ima zdaj 64 
K predpomnilnika, podnožje za 
80387, hiter DRAM z 2 do 10 Mb in 

60 ns, 1.2 ali 1,44 Mb FD, ESI 

v vertikalnem ohišju. Zaradi večjega 
predpomnilnika in hitrejšega vezja 
DRAM je flexcache 25386 za malen- 
kost hitrejši od deskpro 386/25. Ce- 
na modela flexcache 25386 s 150 
Mb HD je 9500 USD. 

Kot vidimo, novi stadard poleg hi- 
lrojšega procesorja zdaj pomeni še 

  

Ul 
(ali 'Sosl), pi je standard za trde 
diske, in grafiko VGA s 16-bitnim 

   
   

   

Na trgu že dolgo 
poznamo firmo Elbatex, cistibu- 

važnih računalniških 

bolj znan kot glavni distributer Mo- 
torole — od diode do sistema 88000 
VME - poleg tega pa prodaja še ves 
Fujitsov program, izdelke Western 

Digitala, Paradisa in Faradaya, po- 
tem vezja družbe Thomson-SGS, 
Toshibine diske in monitorje, Pana- 
sonicove diske, Citizenove mi 
skalnike, hitre grafične kartice 
SPEA in 32-bitne clipperske po: 

  

Thomas 8 Betts, usmernike Hitrona 
IP — da naštejemo samo naj- 

važnejše. Skratka, zelo bogat in za- 
nimiv program Elbatex redno raz- 

  

en, tel. 
bojša Novakovič). 

2 863211-141. ne 

  

NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

vil razvojno plo: 

20NHz in s 

  

razvojni 

iporabo maca li kot 
»samo« 1 

jstems za samo 

FPU, oba v taktu 

pol čal 
7 VAMIPS. Za delo je 
plošč. Za obe 
15-krat hitrejši od UNIX-A m: 
PA poe oe 

  

precej uspeha. 
TMS 34020. Ne 

goz hitrej 

arhitekture, podobne 66020, ima. 
jamena in razši 

    

oje a S12 
BitBI 

  

a oe 
oe 

dosega di 

Po o a ouia 
povezati 
lego prihodnji mesec. 

Kalifornijski CSS Labs 

Inmosovem T800 in doseg: 
laserski stroj temu 
laserskimi tiskalniki, 
tiskali. 

     

Iz sveta mikroprocesorjev 

pomanj uki počasnost — to je daleč naje 
love hitre delovne postaje z 68030 in 

Šesikrat pose kler: ne bo na razpolago hitrejši mac lil, razne 
ime! sonja hitre koprocesorske kartice za NuBUS, ki je kot 

as je 
s grafični procesor je v vseh 2D oper: i 

34010, še zlasti v BitBit. Kot 34010 je v bistvu 32- 
Jošnega namena, prirejen predvsem za ji 

lacintosh ll, sicer dober 32-bitni strojček, ima eno samo veliko 
leč najpočasnejši računalnik 

38 MHz ga približno 

Pako je okni, veliki privrženec M 88000, pred kratkim predsta- 
za mac li veni od rež use TE GOKE, 

kot so ploščo ia je zasnovana na MC. 
86200 CMMU, 8 Mb DRAM in ae 

MIPS; 34000 dhrystonovisek, 15mi 
je zelo blizu značilni 

iwhetstonov/sek in 6 MELOPS 

SC, zbirnikom, razhroš lem za 
Punk ja prgiami ki omogočajo upravljanje plošče maca li in 

t V/l procesorja. Cena te »ljubke« plošče je 

Toda ne bodite prehitro razočarani. Za široke množice (seveda ne 
jugoslovanske, ki se borijo za črni kruhek) je kalifornijska firma 

YARC s UŠD pripravila ploščo simpa 
MeCray. vsebuje AMD 

ZEMHE in z ak zunanjega predpomni 
o oi 

ikalnega stanja. Zi 

impatičnega 
;29000RISC CPE in 

mi 

  

ee 
šest takšni aral il 

plošči prpravljajo UNIXV.4 s katerim naj bi bili 10 do 
nabavi rje edina težave 

največji hitrosti ne 
vejmo, da stari mac ll s svo- 

  

jim AJUX ne dosega polnih 2 VA-MIPS. 
TMS 

Prvi gratičar se Texas instrumentsa TMS34010 lo počai ke 
lednika istavil že nji 

  

32 32-bitnih registrov 
ni jen nabor grafičnih ukazov. Zdaj so tudi zunanja 
naslovna in podatkovna vodila 32-bitna, predpomnilni 

Novost 

rocesorji či 
oba ke Še Pa Ako PE KUL, 

TMS 34020 lo 40 MFLOPS in pozna bogat zbir ukazov za 
telottavinoin FPaži bitno aritmetiko, vektorsko delo in razne SD ter 

ene opstaclje | tunele. SD orala ja bis tai njena 
ivneh Gi ibve je mogoče 

TMS 5020 in TMS d4OB2 bosta na razpo 

Transputer krmili na tiskalnike 
predstavil kenico. GRIP za krije 

laserskih tiskalnikov s PC im AT vodilom. GRIP je 
Gi ja kar 45 ppm (strani na minuto). ve 

ni kos, lahko GRIP paralelno povežete z 
nato pod njegovim     

Moj mikro. S 

 



  

Hitri adapterji VGA 

Novi adapterji VGA za vodilo AT 
poleg popolne združljivosti z IBM 
VGA ponujajo večjo ločljivost in 
večje število barv, pa tudi večjo hi- 
trost Med njimi se odlikujeta kartici 
ATI VGA Wonder in Video Seven 
VRAM VGA Prva za približno 1000 
DEM ponuja VGA, EGA, CGA, MDA, 
HGC 132 stolpcev in dodatne ločlji- 
vosti 640 x 480 in 800 x 600 z 256 
barvami ter 1024 x 768 s 16 od 
256 000 barv, poleg tega pa osem- 
krat večjo hitrost od IBM VGA, pač 
zaradi 16-bitnega vodila in ničelne- 
ga čakalnega stanja Druga kartica 
je še hitrejša, ker uporablja ultrahi- 
tre VRAM z dvojnimi vrati, vendar ni 
združljuvam s starimi standardi Po- 
nuja enake dodatne načine kot prva 

in stane približno 1500 DEM Obe 
|2 K RAM in vse važ- 

naku- 
pom jih je treba obvezno testirati 
(NN) 

Nova grafična super 
delovna postaja HP 
9000 
Družba Hewlett- Packard je letos 

poleti predstavila najmočnejšo de- 
lovno postajo, vključujočo nov zelo 
zmogljiv 3D grafični podsistem. HP 
9000, model 835, je super delovna 

taja, ki v enouporabniškem, ve- 
čopravilnem okolju zagotavlja 14 
MIPS in 2,02 MFLOPS pri operaci- 
jah s plavajočo vejico z dvojno na. 

podsistem  TurboSRX 
omogoča prikaz fotorealističnih slik 
in 8D interaktivno grafiko, trikrat do 
desetkrat hitrejšo od podsistemov 

ičenih v prejšnja modela 
350 in 825. TurboSRX je poslej tudi 
v konfiguraciji modela 350, delovne 
postaje z Motorolinim mikroproce- 
sorjem 68020 in hitrostjo 4 MIPS 
Nekaj značilnosti tega podsistema. 
900 000 transformacij na sekundo, 
240 000 3D vektorjev na sekundo in 
50.000 trikotnikov na sekundo (50 
točk, z medpomnilnikom Z in Go- 
urodovim senčenjem 

Visoka raven grafike in interaktiv- 

  

več treba izdelovati dragih prototip- 
skih modelov 

Podrobnejše informacije: Veljko 
Gobec, Hermes, zastopstvo Hew. 
lett.Packard, Delavska 73, 61000 
Ljubljena, tel. (061) 552 gat) ali 

wlett-Packard 
Ges. ataža Wen, Ljeblgas- 
Se tel (222) 2800830. 

  

32-bitna zmeda 
   
    

     

  

   

      

     
   

    
   

  

    

     

   
   

    
   
   
   
     

          

   

        

   
    

    

    

   
     

    

    

        
   

    

    

                

   

   

  

   

  

   

      

   

  

      

Amstrad je podpssal pogodbo 
z IBM, kupil patent za PS/2 in si 
odprl pot k izdelavi klonov. Deli je 
podpisal nekaj podobnega kot 
strad, Apricot bo to najbrž še storil, 
Olivetti menda že ima pravico upo: 
rabe patentov in Tandz je napovedal 
kompatubilce. Pri vsem tem prese- 
neča le Amstradova udeležba 

oznanitvi pogodbe se je po 
poročilih angleškega kolega po 
IBM-ovi interni mreži širilo navduše- 
nje Družba je celo prekršila enega 
od pogojev pogodbe (tako pravi 
Alan Sugar) in veselo objavila, da je 
Sugar »palačal znatno vsoto« za 
pravice do patentov MCA. A zakaj 
neki bi Alan potreboval kaj takega? 
Menda ne za nov mikro — saj je še 
prezgodaj — ali p: 

Sugarjevo zlato pravilo lahko 
"mo približno takole: poišči 

veliko tržišče s predragim blagom in 
začni prodajati nekaj, kar se zdi 
imenitneje in stane pol manj. Am- 
pak poceni stroja z MCA se ne da 
narediti, saj sami čipi stanejo okoli 
300 GBP Govorice trdijo, da bo Am- 
stradov. novi imenitni stroj imel 
80386, nekaj podobnega Paradisovi 
VGA, trdi disk in verjetno čudovito 
velik monokromatski zaslon, vse 
skupaj pod 1800 GBP. Kot vmesnik 
OS bodo nemara uporabili Win- 
dows 386. 

Cena je neverjetna saj b tr]. ki 
se ima pojaviti na sejmu PCW, 
kega drugega proizvajalca stal okoli 
3400 GBP. ima 32-bitni procesor, ki 

ino 
naslovno vodilo, za katerega dande- 
nes še ni standarda, a se zadnje 
čase zdi, da MCA sploh ni tako sla- 
ba izbira. Na skrivaj seveda vemo, 
deve gabo drža tudi Amstrad, lo da 
za zdaj še ni Nič potrjet 

Dokler se niso pojavile govorice 
o Apricotovih mikrih, ki 
Pe korja se onbia JO večna 
opazovalcev menila, da se je mikro- 
kanal v dirko za 32-bitni standard 
vključil enostavno prepozno. 
lahko z MCA uporabljate razširitve 
pomnilnika, trde diske na karticah 

cenene modeme, kontrolerje, kon- 
verterje in še kaj? Ne. Zato se je 
predstavitev MCA zdela le način, ka- 
ko (spet) dvigniti IBM nad množico 
izdelovalcev klonov 

Čudno, res. Dobro staro vodilo AT 
je bilo uspešno, uveljavljeno in na- 
menjeno mu je bilo na stotine kartic 
in vezij Nekateri dodatki res niso 
prenesli več ko! a večina je 
Gelovaja, o čeprav. seje pojavljalo 
vedno več strojev s taktom 25 MH; 

lodatki prav tako hitro prila: 
  

nja Je Intel predstavil lastno 32- 
bitno vodilo s prav enostavno zas- 
novo — vodilo AT s še enim bitom 
Vendar pa to ni standardno Intelovo 
vodilo — to je namreč Multibus, ki je 
že tako drag in še Intelu moraš pla- 
čati, da ga lahko uporabljaš. 

AST prodaja 32-bitni mikro premr- 
um z 32-bitnim vodilom za AST-ove 
pomnilniške kartice. Mnogi so to 
vodilo zelo hvalili, a kartice zanj iz- 
deluje le AST 

jeveda je že obstajal standard 
industrijske kartice VME niso tako 

je tako hiter kot 
MCA in dovoljuje, da nekaj ločenih 
procesorjev nadzira vodilo Pa le ne 

vo nihče kopiral VME, ker je, pola 
zastonj (ne plačaš patenta) in 
drugič, praviloma. uporabljajo (Hi 

pod nikom. Intel 
govori o AO kot o javnem 
rehu in nasprotno. Noben obliko- 

Valec intelovih sistemov si ne bi ho- 
tel umazati rol 

Ko je Compaa najavil novo serijo, 
v kateri je bil tudi stroj s 25 MHz, se 
je potrudil glasno povedati, da ne 
potrebuje mikrokanala Priznal je si: 
cer, da razvija mikrokanal, a le zato, 
da bi preveril, ali ga razumejo — ko! 
da bi izdelali rentgenski laser, fuzij- 
ski reaktor, cepilec genov ali kaj po- 
dobnega le zato, da bi spoznali teh- 
nologijo In glej. Compagovo vodilo 
ima sicer več nožic kot tisto v AT, 
a ni nobena namenjena razširjanju 
pomnilnika in gre zanj le 
Rezultat. največ 16 Mb pomnilnika 
16 Mb dandanes stlačijo na osnov- 
no ploščo brez vsakršnih razširitev 

-bitni 
standard, a katerega? Za IBM-ovo 
že obstaja nekaj ducatov kartic. Po 
svetu je 2 M primerkov od 
katerih nedoločena, a pomembna 
manjšina vsebuje 80386 Potemta- 
kem obstaja tržišče za kartice MCA; 
in res se je že pojavilo nekaj 32- 
bitnih 

Intelovo vodilo omogoča več nad- 
zornikov vodila, vendar največ štiri. 
Ne uporablja mikrokanalovega trika 
s svetovnim registrom kartic, ob ka- 
terem sistem pre! tevilko na 
kartici in tako izve, čemu rabi. Nihče 
razen Intela ne izdeluje kartic zanj, 
čeprav nemara ta zadošča Sam in 
tel priznava, da vodilo ni v sorodu 
z Multibusom Če intel pravi, da je 
slabše, mu verjemimo. Ostane pa 
Oči ivoivprajjo — vlebee. od 

  

Po vsem tem se Amstradova odlo- 
čitev nenadoma zdi značilna Sugar- 
jeva jasnovidnost. Potem ni čudno, 
če se to IBM zdi tako pomembno. 
Pr Tandonu je Chuck Pedale (<oče 

PO«, kot so ga imenovali, ker je ni 
pravil 6502 in PET) za lans 
napovedal stroj s 386 in ga pravkar 
začel prodajati. Ko so ga vprašali, 
ali ima mikrokanal, je bil pripravljen 

  

slavi precejšnjo vsoto, da bodo 
pretekla leta, pre 
reljavi naoisčo. Nemara bi moral 
bolj paziti na svoj denar (Po PC! 
88) 

DOS 4.0 
Dvajsetega julja je IBM v ZDA 

predstavil novi operacijski sistem 
PC. DO! lerosoft paje svojim 
OEM začel prodajati M' OS 4.0. 
Ko to berete, naj bi se že pojavili 
mikri, opremeljeni z novo izvedi 
pos 

  

Viri v VB in ZDA trdijo, da se je za 
razvoj in uveljavitev nove izvedbe 
bolj zavzemal IBM kot Microsoft 
Z DOS 4.0 naj bi namreč zadovoljil 
tiste stranke, ki orjaškega OS/2 pač 
ne potrebujejo, a se jim zdi neumno 
vpreči mikre s 386 v DOS 3.3. Os- 
novni razlog za vpeljavo novega OS 
je menda IBM-ov desetletni razvojni 

nači ki predvideva prevlado SAA. 
OS 4,0 je primeren za ve mikre 

s CPE G0886 o 6. naj- 
manj 256 K RAM in disketno enoto 
Rezidenči del operacijskega siste- 
ma je za 10 K večji kot v izvedbi 3.3. 
MS-DOS 4.0 lahko prilagodimo oko- 
lju, ti. določimo, ali naj bo OS na 
voljo poljubna ali omejena količina 
pomnilnik: 
  

  

ki vas še vedno skrbi, 
kako na teh straneh povze- 

imo tuje vire: v reklamni 
brošurici za Borlandov. Ouattro sta 
dva tako imenitna citata, da nikakor 
ne smete zamuditi priložnost, daju 

ne bi prim     

  

Bo lands soberroi isin my 
preči the spreadsheet for the 
seo oruaznokEoE esto ola MNE 
ty of features, and the simplest in- 

allation and tutorial Ive ever seen 

le, Byte, april 88). B: »Borland's 
Ouaftro is a well-designed spreads- 

hi kane pote 
protected, plenty of features, 
ro siaples stijo ona iri 
le ever seen (or a spra ka 
C ee, Professor of Finance, 
Čhest Newsletter). Ah, saj res: tele 
smo pobrali iz avgustovskega 

  

   revo ika 
napisom »Naročite Skateboard, s- H 

   jjete pri vstavljanju Victorje- 
vih izmenljivih trdih diskov RETUJ 

EGS do njihovih tiskalnikov. 
Menda je EGS izdal poročilo, v kate- 
rem primerja tri terenski 

  

evropske klike s simi cel nej- 
šimi, bolj salonskimi japonskimi. Po 
oceni CJPRINT ta primerjava »teme-    



  

Po Microsoftovih podatkih DOS 
4.0 dosega ali presega 3.3 v vsel 
pomembnih operacijah. Izboljšali 
so datotečni sistem, ki temelji na 
tabeli FAT; to se pozna še 
pri aplikacijah, ki velikokrat potre- 
bujejo pomnilnik Ker je API v DOS 

popolnoma enak tistemu v 3.3. 

  

ne bo težav s prenosljivostjo pro- 
ramov. 
Novost pri MS-DOS 4.0 je grafični 
Pe ee al o sko 
ki ga po želji vključite 
njen zlasti uporabnikom, kt ene 

poznajo graičnin okoli kot nr. M$ 
Windows. Z njim se DOS 4. 

  

podoben OS/2 s PM; slednji je še 
vedno nedodelan. Ključna razlika: 
MS-DOS Shell je aplikacija v MS- 
DOS in ne samostojno okolje, kot so 

indows in PM, zato tudi ni- 
ma lastnega API. Vključevanje pro- 
gramov v okolj, kot ga poznamo na 
ČEM mi ni mogoče 

a lupina ni edina novost 
izvedbe 4.0. Podrle so se stare ome- 
jitve pomnilnika Dolžina datotek je 
zdaj omejena le z velikostjo trdega 

pi smejo obsegati po 
512 Mb oz. teoretično 2 Gb, Odpaee 

      

niška področja tudi mikrom s CPE 
8088/! 

DOS 4.0 ima kot alternativo ukaz- 
nim vrsticam in grafični lupini vde- 

SAA: vsi pomembni ukazi so pri- 
pravljeni tako, da jih dosežemo 
kombinacijami ALT in drugih tipk; 

tako npr. ALT-P ustreza ukazu 
PRINT, kar uporabniki MS-Works že 
vedo. Z vključitvijo SAA v DOS se je 
IBM znatno približal zastavljenemu 
enotnemu uporabniškemu pristopu 
na vseh svojih računalniki! 

Prezgodaj je še ugotavljati, ali bo- 

do uporabniki pripravljeni prestopiti 
iz DOS 3.3 v 4.0, gotovo pa je, da je 
Že bil Čas za novo izvedbo OS. Ko se 
je avgusta 1981 pojavila prva verzi: 
ja. jo sistem zmogel do 640 K RAM 

in do 32 Mb trdega aka. Takratni 
PO so imeli praviloma 64 K RAM i 
160 K diska. Za tedanje razmere je 
torej DOS 1,0 več kot zadoščal. Odt- 
lej pa do danes je tehnični razvoj 
prehitel obnavljanje DOS. Pomni 
ška meja 640 K je zdaj prav tako 
zoprna kot razdelitev diska v oddel- 
ke s po 32 Mb. Vprašanje, ali lahko 
dobri stari DOS z izvedbo 4.0 ujame 
razvoj železnine ali pa se bo pridru- 
žil CPIM, ostaja odprto. 

Mimogrede: hkrati z MS-DOS 4.0 
je Microsoft pokazal Windows/286 

, izboljšano verzijo, svojega 

ba je primerna tudi za stroje s CPE 
8088/86, le da se je treba pri tem 

virtualnemu pomnilniku. 
Prodajajo še nove gonilnike in po- 
enostavljeno. instalacijo. Predelali 
jo tudi Windows/386. Obe izvedbi 
premoreta vmesnike in programski 
modul, ki je zelo podoben PM; sme- 
mo torej sklepati, da bo kasneje 
moč prenašati programe v okolje 
OS/2. (Po Data Welt 9/88.) 

  

lji na velikanski neenakosti, kot da 
bi primerjali rolis-royce in fiat uno.« 

kako to mislijo, 

   Sploh pe 
tako dobri, le zakaj pri 
ponske tiskalnike z itali 
RETURN Microsoft UK ima Draš za: 
nimivo organizirano podporo svoje- 
ga programa Rbase. Če vas zanima 
kaj več kot to, kako dobiti Pe 
iz škatle, vas Microso! 
jo k računovodski firmi eat Mi Mar- 
wick McLintock, kjer vam rade vole 
zastonj postrežejo z nasv« 

Gosub stack 
Marwick je pred kratkim organiziral 

jeke bol- 
nišnice in zaprosil Microsoft za 
spevek. Zdi se, da tamkajšnji fantje 
niso zadovoljni z Marwickovo pro- 
stovoljno podporo, saj niso hoteli 
plačati prispevka — no ja, šlo je 

BP ETUI 

    

  

svlomoblje; ne za; mikra 
drugim V ROM (tdkratje 

tisto, kar mislite) za elektronski kr. 

    

Morda vam bo uspelo; v najhujšem 
primeru bo crknil motor RETURN 

m, ki sicer upravičeno trdijo, da 
»stroji, kot so PC, ST in amiga, niso 

Centre, Birmingham, Great Britain, 
zgoditi. razstava obrobnih mikrov. 
Zadevo organizirata Graham Betta- 
hy in Mike Smallman. člana skupine 

  

uporabnikov Tatungovega tinste- 
la. Nekaj podobnega sta izvedla že 
ni in predlani; takrat je razstavo 

obiskalo okoli tisoč ljudi. Letos bo- 
ste tam vsekakor videli Memotecho- 

može in pravijo, da se zanima 
tudi Swora, Pokličite 0478 2IT1IU 

JETURN Zgodi se tudi v nai- 
boljših družinah: programska 
GAL je šla v prisino upravo, baje 

  

Sa
š 

  

   
glasbenikom. Zadeva ima osmero 
vrat MIDI out, dvoje MIDI in ena MIDI 
thru, vtiče za sprejem in oddajo sig- 

im-    

  

dvema 3,5- palčnima disketnima 
enotama, drugi z eno in 
trdega diska. Prodajati ju bodo za- 
čeli oktobra, cena naj bi znašala 

fama- 

  

le spo- 

pokopala minorna podpora MSX in 
konkurenca ST RETU! 
nik Borlanda Philippe Kahn je pope- 
ljal svojo posadko do zmage v dirki 
za pokal Pacifika od San Francisca 
do Havajev. Kahn je z enajstimi to- 
variši pripeljal na cilj pet ur pred 
rugimi, Na krovu jadrnice Kath- 

mandu so z Zenithovim prenosnim 
modelom 286 s programi v turbo 
pascalu analizirali vreme in napove- 
dovali smer vetrov RETURN Po ted- 
nili govoric In zanikan] je končno 
gotovo, da prenosni ST obstaja in 
da ga  razljajo v VB. Žal tega še ne 

    
  

moremo zapisati o ST Plus z izbolj 
šano grafiko. »Edina izdelka, 
aa Ve, a io ejomi 

dejal Les Player, tehnični 
drek Atari UK. Nemara so šušlja- 

lus povezana z dejstvom 
ja bo 1040 končno dobil toliko časa 

oblubjani blitter. Ker so med tem 
mmodorjevci . izboljšali 

ze grafične čipe, bi bil res že 
čas za kaj takega 

io strathclydske 
pet VE) policije okoli Glesgowa 

Zajeli 4000 disi 5000 
programi za PO STina 
mikrov in. kopirne. pripomočke, 
kupna vrednost pobranega softve- 

ra bi naj bila v razredu 150.000 GBP. 

    

  

  

  

Zalotenim piratom lahko naložijo 
neomejene denarne kazni in do dve 
leti zapora, V opomin in svarilo bo- 
dočim rodovom JIN 
čudno, kako poletje vpliva na adi 
Amstrad naj bi po poročilih angle- 
škega tiska na sejmu 
ple al orutekana k se 
bie skupaj z mohitoret prodajali 

a 299 GBP. Sami 'Amstradovci kot 
Ki mlEče kotlet BEE 

te. po imenu, gre za zdaj že tre 
predelano reinkamacijo večne ma: 
vrice: x lo sa še flre, (glej Mao 
zaslona) 
(tudi o njem smo že poročali k 
stradov stroj bi naj imel štiribarvno. 
grafiko CGA in bil podoben CPC.     

Moj mikro ,7



  

  

NOVO V KONSICNACIJSKI 
PONUDBI FIRME 5 Schneider 

    

TOWERPC - ZA NAJZAHTEVNEJŠE UPORABNIKE 

IBM-AT združljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10 
72! MHz, RAM 512 K, grafika Hercules, CGA, 1 x x floppy 0 K 3,5", 

EUROPC -— IDEALEN RAČUNAL- 
NIK ZA VSAKOGAR 

IBM-XT združljiv računalnik, pro- 
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM 
512 K, grafika Hercules, CGA, 
1 x floppy 720 K 3,5", vmesniki: 
serijski, paralelni, za miško in za 
zunanji floppy 360 Kb, 5,25", MS- 
DOS 3.3 

Opcije: trdi disk 20 Mb, razširitev 
RAM na 640 K, koprocesor 

CENA: 1135 DEM in cca. 70% 
dinarskih dajatev 

  

TARGETPC — PRENOSNA VERZIJA 

IBM-AT. združljiv računalnik, procesor 
80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her- 
cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy 
720 K 3,8', vmesniki: serijski, paralelni, za 
monitor, za zunanji floppy 3,5 ali 5.25" MS- 

vmesniki: serijski, paralelni, za miško in za zunanji fioppy 360Kb,  DOS 3.3 
5.25" MS-DOS 3.3 

Opcije: trdi disk do 60 Mb; razširitev RAM na 640 K, koprocesor 

Vse navedene računalnike dobavljamo z operacijskim 
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim paketom Micro- 
soft WORKS. 
Angleška verzija vseh modelov bo v konsignacijski 
prodaji v oktobru 1988. 

Vabimo vas, da obiščete razstavni prostor Elektrotehne 
v Hali A na sejmu Sodobna elektronika '88, v začetku 

Opcije: trdi disk 20 Mb, razširitev RAM na 
2,6 Mb z RAM kartico 

oktobra in si ogledate računalniške novosti firme 
SCHNEIDER. 

Pričakujemo vas. amena. O 
Poljanska 25 
61000 Ljubljana 

  

  

  

 



  

  

Spremenite vaše 
poslovanje 

V Intertradu razširjamo ponudbo osebnih računalniških sistemov PS IT iz lastne 

proizvodnje. 

  

  

      

Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50 

Oglasite se pri nas 

Kerzarnane TOZD Zastopstvo IBM Moša Pijadejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844 

  
 



Z modulo-2 v ROM 
JURIJ ŠILC   

andanes, ko cena materialni 
opremi vztrajno pada in se 

programski. opremi 
dviguje, postajajo vse pomembnej- 
ša načela učinkovitega programira: 
nja Razvoj programskih aplikacij 
pa osebnih ru mim a tud več 
jih sistemih je že v dobršnji meri 
racionaliziran, saj so dosegljiva šte- 
vilna programska orodja, ki omogo- 
čajo učinkovito pisanje programov 
v izvorni kodi, prevajanje, povezova- 
nje in testno 'izvajanje z razi 
valnikom Naj 
manj učinkovito pa je delo progra- 

merjev roju. samostoječih 
(stand alone) sistemov. kjer se poja 
vijo zahteve po inte 
in običajno še zahtevne programsko 
opreme v EPROM. 

V tem prispevku bomo prestavili 
okolje za razvoj samostoječih mi 
Kroprocesorskih, aplikacij ROMUL- 

ili v Laboratoriju za 
računalniške arhitekture na Odseku 
za računalništvo in informatiko In- 
stituta Jožef Stefan v Ljubljani. 
stem je v janju z Real-Time 
Associates iz Velike Britanije zasno- 
vala in razvila skupina štirih mladih 
raziskovalcev (mor. A Brodnik, 

orbežar, rr S Me 
pod. vodstvom." dr. Marjana 

          

H 
Špegla 

Zaradi jasnosti opredelimo naj- 
prej samostoječi (mikro) računalnik. 
To je ozkonamenski računalnik, ka- 
terega arhitektura je zasnovana na 
osnovi mikroprocesorja, RAM in 
ROM pomnilnika ter /O' vmesnika. 
Običajno je realiziran kot enokartič- 
ni sistem, kater - 
čena s programsko opremo, ki je 

bralnem pomnilniku 
ječih 

    

terminali. kijih srečujemo v mnogih 
aplikacijah, npr 

1 krmiljenje obdelovalnih strojev 
< industrijski termi 
z milni v lokalih imiežal 

(LAN). 
regulacijska tehnika 
upravljanje robotov itd. 

lazvoj programske opreme sa- 
mostoječih računalnikov ponavadi 
poteka najprej na razvojnem siste- 
mu in v končni fazi še ne 
samostoječem računalniku. Najzah- 
tevnejši korak v razvoju je prav go- 
tovo prehod iz razvojne 
na samostoječi (v tem primeru cilj- 
ni) računalnik. V tej fazi mora raz- 
vojni sistem kar se da učinkovito 
podpirati testno izvrševanje progra- 

- zkušenj 

    

ramerjev samostoječih raču- 
nalnikov lahko zaključimo, da je 
tehnologija razvoja aplikacij samo- 
stoječih sistemov neučinkovita. Dej- 

stvo je, da veliko proizvajalcev nudi 
različne kombinacije križnih zbir 
kov in prevajalnikov v kombinaciji 
z »inecirovit« emulirniki, vendar je 

m skupno to, da 
so precej dragi in da ne nudijo raz- 
hroščevanja na nivoju visokega pro- 
gramirnega jezil 

Naš proizvod ROMUL-2, z nekate- 

    

rimi izvirnimi rešitvami, za katere je 
sprožen patentni zahtevek, bistveno 
povečuje učinkovitost pri programi- 

  

roščujemo v realnem času 
na nivoju visokega jezika modula-2 
brez zasedanja /O kapacitet samo- 
stoječega računalnika 

program testiramo na samosto- 
ječem mikroračunalniki 

"v fazi razvoja in testiranja ne 
programiramo EPROM-ov, temve: 
jih omuliramo in s tem prihranimo 

im brisanje EPROMo 
» smuliramo samo bralni pomni- 

nik (ROM) samostoječega mikrora- 
čunalnika, zato ni težav s končnim 

m programske opreme v sa- 
RE 

. izka cena zaradi 
uporabe IBM-PCAT ali X7 skladne- 
ga računalnika kot razvojnega raču- 
nalnika v razvojnem sistemu. 

Odločitev o izbiri razvojnega ra- 
čunalnika za razvojni sistem je nare- 
kovala razširjenost in cenenost ra- 
čunalnika IBM-PC. 

programskega jezika 
smo upoštevali naslednji potrebni 
zahtevi: možnost križnega prevaja- 
nja na razvojnem računalniku (PC- 

   

Ju in. vložijivost prevedene: kode 
IM. (romabilnost). Z izbiro 

ranem je izpolnjena tudi zahteva 
o uporabi jezika, ki podpira struktu- 
riranje programov, in sicer tako 
v pogledu podatkovnih kot ukaznih 
struktur. izbiro module-2 dodatno 
opravičuje tudi možnost dela na niž- 
jem nivoju. 

  

V dosedanjem razvoju smo RO- 
MUL-2 usposobili za programiranje 

mikroračunalnikov, 
mikroprocesorji 

JdOBA in 180188. Načriujemo pa pro- 
gramsko opremo za podporo 32-bi 
fih mikroprocesorjev. Tu. mislimo 
na Motorolino družino 
(68020) in Nationalovo družino 
32000 (32532) 

  

    

ROMUL-2 podpira celoten proces 
razvoja programske opreme samo- 
stoječega mikroračunalnika. Potek 
razvoja programske opreme s po- 
močjo sistema ROMUL-2 je na- 
slednji 

. v izvorni kodi 
- urejevalnik PT 

% prevajanje — prevajalnik M2C 
« povezovanje modulov in knjiž- 

nice - povezovalnik 
« nalaganje v EPROM emulirnik 

- nalagalnik DT 
" testiranje aplikacije s pomočjo 

razhroščevalnika v emulacijskem 
načinu — razhroščevalnik DT 

« programiranje EPROM vezja 
- EPROM programator DT. 

Prve tri korake v razvoju program- 
ske opreme (pisanje modulov, pre- 
vajanje in povezovanje). podpira 

program: Logitechove 
module-2 inačica 3 (urejevalnik PT, 
prevajalnik M2C in povezovalnik 

MEL), uje vključeno v sistem RO- 
ralec si lahko ogleda opis 

rogllecneia module-2 v letošnji 3. 
številki revije Moj mikro. Preostale 
tri korake (nalagane, razhroščeva- 
nje in programiranje EPROM-a) pa 

  

mi 
vost. tudi programski paket DT je 
pisan v mo: 

Materialno opremo sistema RO- 
MUL-2 sestavljata vtična enota za 
IBM-PC/AT oz. XT in zunanja enota. 

Vtična enota zaseda eno razširi- 
tveno mesto v računalniku. Na njej 
je programator EPROM.ov in para- 
lelni vmesnik, ki omogoča komuni- 
kacijo z zunanjo enoto. 

Zunanja enota je s ploščatim ka- 
blom povezana z vtično enoto. Na 
njej sta emulirnik vezij EPROM ter 

ja želimo programi- 
rati. Preko drugega ploščatega ka- 
bla povežemo zunanjo enoto z pod- 
nožjem EPROM-a  samostoječega 
mikroračunalnika. 

   Programator podpira pi 
nje EPROM-ov družine 27''" s sta 
dardnim in hitrim algoritmom. Tre- 
nutno so razviti postopki za progra- 
miranje vezij 2764, 27128, 
27512 Izbiramo lahk 

» ugotavljanjem, ali je EPROM 

" verifikacijo EPROM-a 
;.Programiranjem EPROM. 

programiranje 
EPRON-a, se lahko oglošimo za 

<. normalni algoritem 
«hitri algoritem. 
Izbiramo lahko seveda tudi nape- 

tost programiranja 
<21 

  

» 125V 
Emulirnik | sistema 

omogoča samostoječemu mikrora- 
čunalniku, da lahko izvaja program 

kot bi ga 
izvajal neposredno iz EPROM pom- 
mlnika. Ker je program shranjen 

pomnilnika, ga lahko preko 
paralelnega vmesnika vtičnega mo- 
dula s pomočjo PC-ja hitro spremi- 
njamo. S tem se izognemo zamud- 
nemu programiranju EPROM-ov ob 
vsaki spremembi programa ter tako 
pospešimo razvoj programa. 

Z našo izvedbo emulirnika (oz 

ROMUL-2 

razl 
al-time debugging). V fazi razhroš- 
čevanja je namreč potreben nadzor 
razvojnega računalnika v razvojnem 
sistemu (PC-ja) nad samostoječim 
mikroračunalnikom, zato moramo 

   



Z modulo-2 v ROM 
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VTIČNA ENOTA 

PLOŠČATI 
KABEL 

          

IBM-PC/AT oz. XT 

RAZVOJNO OKOLJE ROMUL-2   

ZUNANJA ENOTA 

PODNOŽJE 

l   

  
|| PLOŠČATI 

KABEL 

  

S. MOSTOJEC 
MIKRORACIJNALNIK 

  

    

(kasneje tudi RS485), pet osembit- 
nih paralelnih vrat in pet časov- 
nolštevnih enot Napajanje zagotav- 
lja napetostni regulator preklopne: 
ga tipa, ki je sestavni del enokartič. 
nega sistema 
Za opisani enokartični samostoje- 

či mikroračunalnik smo razvili tudi 
lupino RTK, ki podpira procese, pri- 
oritete, čakalne vrste, semaforje in 
izmenjave sporočil in je osnovno 
orodje za paralelno procesiranje. 

uspešni preizkušnji razvojne- 
ga sistema ROMUL-2 na petih bri- 
lanskih univerzah, smo za našega 
britanskega partnerja izdelali tride- 
set prototipov. sistema ROMUL-2 
vključno s enokartičnim samostoje- 
čim mikroračunalnikom V pripravi 
Je tudi prenos v serijsko proizvod- 
njo Ta bo predvidoma v Gorenju 
DO Procesna oprema 

  med njima zagotoviti 
V sistemu ROMUL-2 je ta realizirana 
preko dvovhodnega RAM pomnilni- 
ka. Ta (po našem mnenju) izvirna 
rešitev nudi nekatere prednosti 
Dvovhodni RAM pomnilnik zaseda 
del pomnilniškega prostora emulir- 
nika in tako tudi del pomnilniškega 

prostora nalni- 

ROMUL-2 
Odlike siste 
razvojno, okolje samostoječih 
mikroračunalnikov | za 

    
  a me. 

mikroračunalnik ima dostop do te- 
ga pomnilnika preko enega vhoda, 
razvojni računalnik pa posega (pre- 
ko paralelnega vmesnika v vtični 
enoti posega) v RAM pomnilnik pre- 
ko drugega vhoda Na ta način ni 
upočasnjeno delovanje procesorja 
samostoječega  mikroračunalnika 
'akšna komunikacija pa tudi ne za- 

la /O virov samostoječega mi- 
kroračunalnika 

V ROMUL.-2 je vključena tudi lupi- 
na RTK (Real-Time Kernel), kot 

stoječega mikroračunalnika, katere- 
mu mora biti lupina RTK prilagoje- 
na. To prilagoditev opravimo na os- 
novi nekaterih podatkov o samosto- 
ječem mikroračunalniku, ki obsega- 
jo: sliko pomnilniškega prostora, 
sliko VO polja in podatke o prekini 
venem vezju. V načelu lahko napiše 
lupino RTK uporabnik sam 

Hkrati s sistemom ROMUL-2, smo 
v Laboratoriju za računalniške arhi- 
tekture razvili tudi enokartični mi- 
kroračunalnik zasnovan na mikro- 
procesorju i8088 To je značilni pri- 
mer samostoječega sistema, ki bo 
uporabljen v novi generaciji indu- 
strijskih terminalov in krmilnikov lo- 

prostor zaseda serijska linija RS232 

pi razvoj aplikacij na pro- pira 
jularno nee (mo- 

  

  

  » emulacija one 2764, 

ne .27256 in 27' 
a au nu 
nivoju Ee programskega. 

jezika (modula-2) 
» programiranje 

| EPROM-ov 
27512. 
> normalni in hitri algoritem ter 
izbira programirne napetost (125 

  

in. verifikacija 
h 27128, 27256 in 

Eme zasnova in ugodna cena 

Sistem vsebuje: 
leno enoto 

» zuni 

  

jo er 
polov ne a eat kable 

» prevajalnik M2C 
inik M2L 

nalagalnik DT. 
 razhroščevalnik DT (kmalu na 
voljo) 
" Programirnik DT 
" uporabniški priročnik 

Enokartični 

  

. € ira ra 6 MHz 
"od 8 do 128 K zlogov EPROM 
pomnilnika 
pe ogoi statičnega BAM 
pomnilnika 

sovno/števni 
11 RS 282 serijska i nja S pro-   mikroračunalnik 

gramljivo hitrostjo prenosa podat- 
kov od 50 do 19.000 baudov 
% 5 x B-bitna paralelna vrata 

ipajalna napetost od 
ae 

> poraba 

8 do 25V 

univerza e. kardelja 
institut 

  

'jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in jatormatiko 
61111 Ljubljana. Jamova 39. 

(061) 214199/elogral. JOSTIN LjubjanaTelx. 31.296 YU JOSTIN 

  
% dimenzije 155 x 100 x 20mm 
< lupina RTK 
» uporabniški priročnik 
Sistem ROMUL-2 s lahko ogleda: 

na sejmu ELEKTRONIKA 88 
v V Ljubljan J 

     



  

NEBOJŠA NOVAKOVIC 

bvezen del vsakega sodob- 
nega računalnika je zunanji 

ostanemo 
v mejah mikroračunalnikov, vendar 

(streamer) kasete kapacitete do 320 
Mb, optične diske do 1 Gb, 8-mm 

video trakove do 2,3 Gb, DAT -— digr 
talne avdio trakove — do 1,2 Gb, 
razne IC »diske« — RAM in ROM 
kartice in škatlice — do 32 Mb in 

navedeni podat- 
ki veljajo za največjo formatirano 
kapaciteto tistega, kar je že danes 
na razpolago na trgu v 3,5 in 5,25- 
palčnem formatu — večji formati 
pač niso primerni za mikrosvet. 

Tokrat bomo pisali o trdih diskih, 
ki so poleg disketnih enot najbolj 
razširjena vrsta zunanjih pomnilni- 

ae kante note pogbalo pove 
zani s trdimi di 

  

Splošne lastnosti trdih 

iskov 
  

Kot disketne enote z disketami tu- 
di trdi diski ali HD, kot jih bomo 
poslej imenovali z mednarodno kra- 
lico, (po angleških besedah hard 

isk), spadajo v razred magnetnih 
pomnuko$kih medijev, vendaj r po ka- 
paciteti in hitrosti močno prekašajo 
navadne disketne enote 

Glavni deli vsakega HD so tle. 
- diskaste plošče z magnetnim 

nanosom 
zgepralnolpisalne glave z aktu- 

      

atorjem 
Z motor. ki suče diskaste plošče 
— krmilna ploši mikrokon- 

trolerjem 

ZUNANJI POMNILNIKI: TRDI DISKI 

Že na pragu Gb... 
> vmesnik s konektorjem. 
Pry trije deli so hermetično zaprti 

v posebnem oklepu znotraj ohišja 
HD, in sicer iz razumljivih razlogov, 
kajti tudi najmanjši prašni delec 
utegne ogroziti mikrometrski mag- 
netni medij in ultraprecizno meha- 
niko. Zato je vdelan filter za prečiš- 
čevanje zraka. Opravila, kakršna so 
dviganje in spuščanje posamičnih 
magnetnih glav, vklop motorja in 
vodobno, krmili 8 ali 16-bitni mikro- 

. ki hkrati obdeluje in sprejema 
Signale ter jih pošilja vmesniku. po- 
vezanemu z računalnikom Za na- 
vadnega uporabnika je dovolj vede- 
ti, da so vse lastnosti HD zelo odvis- 
ne od kakovosti in zmogljivosti vseh 
teh delov, še zlasti tistih, ki jih mora- 
mo upoštevati pri nakupu 

Pogon visoko zmogljivega trdega diska formata 3,5-palca firme Swih. 

  12 Moj mikro 

Delitev HD 

Glede na to, ali je plošče z mag- 

' 

H
E
 

delimo na tikane (pretežna večina) 
in izmenljive (zelo redke). 
Ko imajo kani laki av do. osem 
plošč. izmenjvi poznaje samo eno, 

"meti rta kot kak mo- 
dul, to pa uš kapaciteto zelo 
omejuje — ta hip na formatiranih 44 
Mo (Syausstov SO 589) Tovrstni d- 
ski nimajo prihodnosti, ker se že 
pojavlja medij data - kom- 
paktni prenosni HD — in ker neneh- 
no izpopolnjujejo optične diske, 
CD-ROM, WORM im izbrisljive diske. 
Kadar torej govorimo o HO, mislimo 
na fiksne tr 

Fiksne trde. disko izdelujejo v raz- 
nih formatih 3, m polne in 
polovične vina Sze-palenem pok 
ne in polovične višine, 8-palčne: 
S'palčnem in 14-palčnem Ža mikro: 
računalnike uporabljajo samo HD 
prvih dveh formatov. Večji formati 
omogočajo veliko večjo hitrost pre- 
nosa, ker se plošča veliko hitreje 
suče, vendar po kapaciteti nič več 
ne prekašajo 5,25-palčne skupine. 

    

    

Zmogljivosti 
  

Zmogljivosti HD so, kot že reče- 
no, zelo odvisne od sestavnih delov. 
Kaj imamo v mislih z zmogljivostmi? 

čas: čas, ki preteče od 
zahteve po dostopu do diska — iz 
računalnika do krmilnika diska — do 
začetka prenosa podatkov. Ta čas 
pri posameznem disku včasih vari- 
ira, vendar ni velikih odstopanj. Na- 
vadno upoštevamo povprečen do- 

  

lo 
višji (turbo AT) 25 do 35 ms in gornji   

(AT 80386 in delovne postaje) 15 do 
25 ms. Dostopni čas je najbolj odvi- 
sen od vrste aktuatorja glav in od 
njihove mase 

Hitrost prenosa število bitov ali 
bytov, ki jih glava diska prebere ali 
napiše v eni sekundi, ne da bi se 
vmes ustavila. Hitrost je odvisna od 
števila vrtljajev v minuti (standard za 

5 in 5,25-palčne diske je 
rpm) in gostote bitov na enoto dolži- 

412 je recimo 5 Mbits, pri ŠT 
412 RLL je 7,5 Mbits, pri ST Šoere 
ERLL ali ARLL je 10 Mbits, pri ESDI 
10 ali 15 Mbits, pri SCSI pa dosega 
tudi do 5 megabytov v sekundi 
S povečanjem kapacitete HD se čas 
dostopa navadno skrajša, poveča 
pa se hitrost prenosa, torej drugače 
kot pri vezju 

standard vmesnika: trdi disk gle- 
de na razred uporabnikov. ki jim je 
medij namenjen, opremijo 
nim vmesnikom za povezavo z raču: 
nalnikom. Pri računalnikih vrste ata- 

    

dard ST 506/412, pri 32- bitnih raču- 
nalnikih pa navadno močan ESDI ali 
še močnejši SCSI O teh standardih 
bomo podrobneje govorili pozneje 

  

esljiv 
nesljvosi je MTBF (Mea: 
Wen. Failures, povprečni čas m 
dvema okvarama). Ta vrednost je po 
specifikacijah v okwru 30.000 in 

se srečamo tudi 
z vrednostmi zunaj tega razpona. 
rugo važno merilo je pogostnost 

napak, in sicer približno ena »soft« 
napaka (takšna, ki jo je moč popra- 
viti) na 10 milijard prebranih bitov 
ter ena »hard« (nepopravljiva) napa- 
a na 1000 milijard (bilijon) prebra- 

nih bitov Pri nakupu HD moramo 
upoštevati tudi takšne lastnosti. 

Organizacija podatkov 

Sodobni HD imajo zelo velike ka- 
pacitete — ta hip 
matirano v formatu 5, 
Je tudi organizacija podatkov na 
njih bolj zapletena kot na disketah, 
čeprav razlika le ni zelo velika. Trdi 
disk ima A glav za pisanje/branje in 
prav toliko aktivnih površin (to je 
navadno dvojno število plošč). Vsa- 
ka površina ima B sledi, vsaka sled 

 



  

C sektorjev in vsak sektor D bytov. 
Skupno  formatirano kapaciteto 

  

šti 
polisov HD 1 
ID v 5,25-palčnem formatu na trgu, 
S19 Moi ESDI im dostopnim ča: 
som 16 ms, svojo 676-Mb formatira- 
no kapaciteto doseže s - 
kovnimi in eno servo o površino, 1692 

|568, najbolj zmogljiv 

  

sledmi na vsaki površini, 54 sektorji 
vsaki sledi in 512 byti na vsakem 

sektorju To li, 

  

in sicer z drugačnim formatiranjem, 
npr. z 29 sektorji po 1024 byti na 
veako sled, 8 Čimer se približamo 
maksimalni neformatirani kapaciteti 
765 Mb. Poleg besede sled (angl 
track) v tuji literaturi pogosto upo- 
rabljajo tudi izraz cilinder 

Standardi vmesnikov 

Na trgu je več standardov za po- 
vezovanje HD z računalnikom, moč- 

lo pa se razlikujejo po zmogljivo- 
stih in univerzalnosti. Me 

potreben posrednik (vmesnik), ki 
ima na enem koncu vodilo za zvezo 
s CPE, na drugem pa vodilo z zvezo 
sHD Standardi za slednje vodilo so 
ST 506, ESDI in SOSI. ST 506 in 
ESDI sta serijski vodili, namenjeni 
izključno za povezavo s HD, med- 
tem ko je SCSI univerzalno 8-bitno 
paralelno. vodilo. prek katerega je 
računalnik mi vezati S FD, 
HD, tračnimi enotami, opičnimi di 
ski, laserskimi in tudi 
drugimi računalniki, in sicer s kar 

veliko hitrostjo. 
ST 506 ali ST 412 je izum družbe 

Shugart. Ta standard je najstarejši 
in v mikroračunalništvu najbolj raz- 
širjen Pozna dva konektorja, enega 

i. drugega s podatkovnimi 
signali. Prvi konektor vsebuje siona- 
le za reguliranje toka vpi 
glave in HD enot (do Siri) začetka 
vpisa, izbire smeri premikanja gla- 
ve, pripravljenosti enote HD za ko- 
munikacijo, napake pri vpisu in bra- 
nju, sukanja diska v enoti HD s hi- 
trostjo 3600 rpm in nastavitve glave 
na ničelno sled — vsega je 17 signa- 
lov, za sleherni signal pa še eden za 

bno ozemljitev. Zato ima ko- 
mandni konektor pri ST 506 34 
nožic 

Drugi konektor - podatkovni 
- vsebuje ločene signale za branje 

    

   

  

  

ovni konektor ST 
opremljen z 20 nožicami. 

lede na način 
zapisa podatkov aa 
podslandarde: ST 606 MFM, ST 506 
RLL in ST 506 A! 
STS0GMFM (Modiliea Freauency 

Modulation) je navaden ST 506 s 
trostjo prenosa 5 

    

ijski, namesto Mbit v sekundi po- 
gosto pišejo tudi MHz) in z 32: bitno 

a odkrivanje in popravljanje 
pe ST 506 RLL (Run Lengih Li- 
mited) je io sodobnejša tehnika 
zapisa, katerega gostota je za polo- 
vico večja kot pri MMF, ker je spre- 
memba fluksa po bytu za tretjino 

manjša. Zato je na isti prostor mo- 
goče shraniti 50 odstotkov več po- 
datkov, namesto 17 sektorjev na 
sled jih je 25 iste kapacitete in ker 
glava diska v časovni enoti zato pre- 

re 50 odstotkov več podatkov, je 
tudi hitrost prenosa za polovico hi- 
trejša, torej 7,5 MHz. RLL je nastal 
pri IBM, ki ga že 15 let uporablja za 
svoje velike diske 

Znani izdelovalec krmilnikov di- 
skov Adaptec je lani predstavil novo 
tehniko zapisa — ST 506 ARLL 
— s katero je kapaciteto in hitrost 
v primerjavi z MFM moč dvakrat po- 
večati. ARLL pomeni Advanced 

L, Western Digital pa je razvil 
enako tehniko, imenovano ST 506 
ERLL (Enhanced RLL). Ker je pri 

RLL in ARLL verjetnost napake ne- 
kaj večja kot pri MEM, je Koda za 
okrvanje in popravljanje. napak 

s kapaciteto 40 Mb, 
formatirano, z MFM in s hitrostjo 
prenosa 5 MHz bo z RLL torej »sko- 
či na 80 Mb formatirano in s hr 
trostjo 7,5 MHz, L pa celo na 
go Mb itak hitrostjo 10 

    

fendar vse le ni tako rožnato. Da 
bi RLL in ARLL mogla delovati, mo- 
ra disk imeti t.i. »plated media« na- 
mesto »oxide media« kot pri navad- 
nih diskih. To je npr razlika med ST 

ST /se druge lastnosti 
se mak Toda pozor! Nekateri 
miinchenski. trgovci ST 225 radi 
opremijo z nalepko, ki ima oznako 
in podatke ST 238, ter vam ga pro- 
dajo s krmilnikom RLL. Nikar jim je 
nasedite, kajti to vas utegne drago 
stati ST 506 je spodnji razred HD 
standarda. 

ESDI ali Enhanced Small Device 
Interface je gornji razred standarda 
Uporabljajo ga predvsem za 32-bit- 

je osebne računalnike in delovne 
postaje. Miniračunalniki so navad- 
no opremljeni s še močnejšim stan- 
dardom ESMD (Enhanced Storage 
Module Drive) za 8-palčni HD Kot 

ima tudi ESDI dva konektor- 
ja, ukaznega in podatkovnega, do- 
daten pa je konektor za napajanje 
Ukazni konektor omogoča povezo- 
vanje do sedem diskov oziroma 
tračnih enot. Vsebuje signale istih 
funkcij kot ST 506, dodani pa so 
Signali za začetek branja, pošljanje 

ranje 
koniovrecii ter statusnih po- 

»zna še 11 posebnih 
pal npr pregle, pokeži status 
in konfiguracijo, izberi skupino 
glav, diagnosticiraj HD, določi števi- 
lo bytov po sektorju 

latkovni signali so približno 
isti kot pri ST 506 

      

MHz. novi krmilniki ESDI pa omogo- 
čajo celo hitrost do 24 MHz. Tudi 
dostopni čas je pri ESDI HD krajši 

paciteta je večja kot pri ST 506 
"milniki     

stvaren močnejši od krmilnikov ST. 
506 Edina, vendar velika nevarnost, 
ki grozi EŠDI, je 

SCSI oziroma Smali Computer 
Systems interface, 8-bitni paralelni 
standard za povezovanje vseh vrst 
zunanjih pomnilnikov in drugih pe- 
riternih naprav z računalnikom. Eno 
samo vodilo SCSI lahko vključuje 
do osem naprav, od katerih je prva 

  

Izbrisljivi optični diski Maxtor 
a Mazdor prodaja prve izbrisljive laser. 
  

  

Znani proizvajalec HD fi 
ske diske. Prvi model Tahi     l 

nim časom 30 
približno 2500 USD. Drugega, model ,S-palčna izmenljiva 
onola, ponuja s kapaciteto 160 Ma Eo mn dostopnim 
č manjšo hitrostjo od prejšnjega, vendar z veliko 
kompaktnostjo, za 1OO0USD. Ta diska po vsem daleč. prekašata 
medije WORM, da o CD-ROM ne govorimo. 

  

  

  

Tračna enota Archive 320 Mb 
Izdelovalec tračnih enot Archive ponuja Viper 2320, prvi 320Mb 
  

  

Munchen KO tel. (089)5179-0. 
iste firme, 5,25-palčna tračna enota s kapaciteto 20 do 60 Mb) 

. (Na sliki ob naslovu: model Scorpion 

  

Tabela 1 
3,5'- Swittova družina HD 

  
model neform. — form. dostop standard cena 

S5-1 Mb 8 83Mb 88 Oi5ms SMHzST506 1120 
94355-150 150Mb 128Mb išms 75 MHz ST506 1245 
94356-200 200Mb 177Mb i5ms 10MHz ESDI 1620 
94351-172 200Mb  172Mb i5ms  SCSI 1745 

    

5,25- — Wrenova družina HD polovične višine 

model neform. — form dostop standard cena 
94205-51  51Mb 42Mb a STEN Edo 
94205-77 Mb O 65MI 5 MHz STS06 670 
94216-106 106Mb 91Mb To Ma EŠOL ses 
94211-91 106Mb 91Mb CSI 1095 
94221-190 209Mb 190Mb SCSI 1585 

5,25" - Wrenova družina HD polne viš 

model neform — form dostop standard cena 
94155-86 — 86Mb 72Mb 28ms 5MHz STS06 845 
94155-135 135Mb 115Mb 28ms 7SMHz STS06 950 

166-182 182Mb 155Mb 16ms 10MHz ESDI 1315 
94171-320. 380 320Mb 16ms  SCSI 
94171-344 410Mb 344Mb 16ms sinhro SCSI 2370 
94186-383 383Mb 325Mb 19ms 10MHz ESDI 2245 
94186-383H383Mb 325Mb idms 10MHzESDI 2370 
)4186—442 44; 365Mb 16ms 10MHz ESDI 2495 

94181-638 750Mb 638Mb 16ms sinhro SCSI 2745 
Tabela 2 

  

Krmilni 

VO IOSA- KT ST so, MEN aiveraja di£eo a 
WD 1003A - AT bus ST506. MFM ali XFD 21 imt. 
WD 1006 - AT ali MC STS06 Svoj CPE in 92k cache. 11 imt 

WD 1007V — AT ali ue ss 10, 15 MHz. 80188, 32K ca 
PAT: ŽE. do 4 mis. MO do 10Mbs 

Krmilniki Adapte 

  

ACB2010A: STSO6MFM, XT bus, 2:1 int 
ACB 2322: AT bus ESDI, 1:1 int., 2XFD. 
ACB2972' AT bus STSOGRLL, 1 1 int., 2xFD 
ACB2382 AT bus STSOGARLL, 1 1 int., 2XFD     

Moj mikro 13



krmilnik računalnika. Vse naprave 
SOSI si delijo tako imenovani Com- 
mon Command Set z ukazi višje rav- 
ni kot pri ESDI. Na razpolago so 

ada posebni ukazi za naprave 
drugih vrst. Glede na način pren 
prob vodia Ja SOS] sinhro — do 
stvarne hitrosti prenosa 3 Mb/s 
al oi rmni do SMAA- o paje 
polovica maksimalne hitrosti 
mikrokanalal Da bi SOSI HD, 
sicer glede drugih zni 
Kot EBDI HD, mogel izkoristili to 
možnost, vsebuje tudi medpomnil- 
nik z 8 do 14 K, ki podatke pošilja 
Z maksimalno hitrostjo, ki jo omo- 
goča krmilnik SCSI, enako pa jih 
tudi sprejema. Novi standard SCSI-2 
bo z enakimi 8 biti omogočil imeni 

ih 10 Mb/s, možna pa bo tudi razši 
ritev na 16 oz 32-bitno vodilo, kar 
bo še podvojilo oziroma početverilo 
hitrost prenosa. Precej bosta izbolj- 
šana tudi nabor ukazov in njihova 
obdelava. SCSI pomeni zelo kom- 
pleksno temo in zato mu bomo 
Kmalu posvetili poseben članek 
Krmilniki HD 

    
s je   

    

  

  

    Kadar izbiramo krmilni 
leg standarda vmesnika me 
go igrajo še nekatere druge značil- 
nosil peč glede nado, sle iomilnik 
namenjen za al, 
UME ali kako drugo vodilo. To so" 

— lasten procesor. 
medpomnilnik (bufter) 

z z rodpomnlnik (cache). 
Če ima krmilnik HD lasten proce- 

sor, bo. glavni CPE razbremenjen 
vseh opravil v zvezi s HD, to pa po- 
poni prei RE m 
tedpomnilnik pri ST 506 ali E' 

pomaga zravnati razliko v hitrost 
ilnika, medtem ko more 

zlasti, če je ma- 
lo večji — shraniti cele sledi, ki so 
najčešče uporabljene; v tem prime- 

    

v diskovni medpomnilni 
zorom diskovnega procesorja je pri 
PC veliko učinkovitejše od softver- 
skega, saj CPE razbremenimo za 
ppravljanje ii podeli MOLIL 

moč- 
nejši so tudi krmi lojena 
vodilu VME plen mul ni o! 

  

Šsodo Emulex ESP SoStin vamo) 
hitrostjo prenosa do CPE 35 Mbis! 
To pa je več kot maksimalna pretoč- 
na moč mnogih 32-bitn 

Važna stvar pri krmilniki HO je 
tu. »sector interleaving« Ta poda- 
tek pove, kolikokrat se mora disk 

prel 

  

krmilnik $le prebral sektor 1 in zato 
bo moral čakati, da mine še en vrt- 
Va če bo hotel prebrati sektor? ia 

kratka, šlo bo po polžje. Če ima 
o m pH 
do zato takole ri,22,2, 
28, Zi sčalit, sez s 2, 16/30 
in vse do 14, ad 
11/42 Prvo prepletanje je v načinu 

drugi še počasnejši, način je 
341 tretji, najhitrejši, pa je 1:1 

      

14. Moj mikro 

vse druge značilnosti enake, pri 
STENE 

   do tri k upočasni itrost H 
pletanj ki je obvezno za fteno 

delos HD, Mio boljši krmilni- 
ki z lastnim CPE in predpomnilni- 
kom. (Oglejte si tabelo krmilnikov 
HD). 

Izbira HD 

Danes je na računalniške 
kopica znanih in manj znanih proiz- 
vajalcev HD — Control Data, Seagi 
te, Priam, polis, Maxtor, 
croscience, Miniseribe, J 
ac, NEC, Fujitsu, Hitachi, Siemens 
itd. Pri nas ima predstavništvo samo. 
Control Data, proizvajalec najširše- 
ga asortimaja tovrstnih izdelkov Za- 
stopnik je beograjski Progres. Iz 
njegovega programa amo izbrali z 

5,25-palčni 
odanez na temelju 

rektnega uvoza na veliko 
a osebe, veljajo pa v USD 

(tat na 
so gotovo najbolj zanimivi 

majn vendar izredni Swiftovi disi 
oglejte si enkraten povprečni 

lostopni čas! Za trde diske 
v Jugoslaviji sicer povprašate samo 
še nekja drugje — pr ljubljanskem 
zastopniki ijske 
kije iri z bke Mire iji 

inasonic ter krmil- 
fike Western  Digitla (podrobnosti 
v rubriki Mimo zaslona). Za vse dru- 

go "boste . moral podati 
vnetjem oziroma telefonirati še 
dije na - oziroma na 
Daljni vzhod. 

Ko: se odločite, kateri HD boste 
kupili, bo tudi ustrezen krmilnik laž- 
je izbrati. Tehnologija je tako napre- 
vala, da si za 800 DEM že lahko 

te zares dober krmilnik v raz- 
redu S06 ali ESDI, medtem ko so 
dobri ESCSI adapterji malo dražji. 
Glavni proizvajalci krmilnikov za HD 

so Western Digital, Adaptec, Omti in 
N 

  

  

       

    

  

    

     

      

tudi sicer prednjačita Krmilniki We- 
stern Digitala so zbrani v tabeli 2. 

Kar zadeva 66], Westem Digital 
ponuja WD 7000-ASC in WI 
MSC, inteligentna SCSI krmilnika za    

AT rokanal s hitrostmi preno- 
sa 4 Mbis v sinhronem n: 

  

adapterjev, s 
SCSDI ogoce priključiti diske ST 
506 in 

Zanimiv is tudi novi krmilnik 
AWESOME LO, ki ga ponuja IMPEG. 
To je inteligentni krmilnik ST 506 
MČ 68000 in 512 K hitrega, bati 

Sko. napejanega. predpomnilnika 
CMOS SRAM, s katerim se povpre- 
čen dostopni čas zmanjša celo na 
1 msl Hitrost prenosa iz predpom- 
nilnika do AT vodila 1.4 Mbys. Cena. 
1200 do 

      

»Winchester« 

id kod izvira to romantično, 
a v računalništvu miroljubno ime za 
trde diske? Trdi disk so si podobno 

  

kot gibkega izmislili pri dobrem sta- 
rem IBM, in sicer v okviru standarda 
3970. Eden od prvih prototipov HD 

je imel dva diska s po 30 Mb 
in je dobil oznako 3030. In neki do- 
misojen inženir IBM jez te oznake 

<oval ime »winchester«, po legen- 
Garni puški 3050 istoimonske fine. 
Backup HD! 

Pri takšnih kapacitetah HD uteg- 
okvara pomeniti izgu- 

tin in stotin Mb podatkov. 
Možnost. okvare je sicer majhna, 
vendar do nje včasih le pride. Da bi 
to preprečili, moramo poskrbeti za 
zanesljivo kopijo HD. Lahko si po- 
magamo j 

opravilo unelies pokli 
praktična meja je 20 Mb Zato veliko 
pogosteje uporabljajo t.i. tračne ka- 
sine once 2 kasetami a so malca 
večje od avdio kaset, nanje pa je 
mogoče spraviti do 380 Mb (formati- 
rano). 

  

  

  

    

Na trgu sta dva formata: 3,5-pal- 
čen z manjšimi kasetami in 5,25- 
palčen z večj 

hi 

  

z s 
Šs
 

  

Mb formatirano in ob precej 
večji hitrosti. Trak se v tračnih eno- 

itro: 1 do 3 metre 
v sekundi, hitrost prenosa pa je do 

a Znani proizvajalci so Arehi- 
ve, Irwin in Ci 

   

diski WORM 
ali novi izbrisljivi optični diski Pri 

mi 

    

zukako al že, če že zdaj 
potrebi opiranje HD, 

je najbolj zanesljiva rešitev dobra 
tračna enota. 

Prihodnost 

Do novega leta bodo 5,25-palčni 
HD dosegli mejo 1 Gb formatirano, 
3,5-palčni pa približno 320 Mb. To- 
da razvoj se še ne bo ustavil. Mag- 
netn diski bodo, kot kaže še dolgo 

rabi (za razliko od disket), kajti 
optični diski po hitrosti 
očno zaostajajo, niso pa niti po- 

kaj let ui 
kete, uporabljali 

  

     

    

nejo. opodriniti 

nainikov bomo torej merili K, RAM 
z Mb, diske pa z Gi 

seči firm 
še ine, Knez kihajlova 7, 

vid o opogra, (011) 62 
a Eli onatato. t; ase 

ven v no Ljubljan <x(061) 325-458. 
oropoša. Garmiecnar St 4, D- 

sodo Miinchen 2, (089) 502-701 
Adaptec, AKRO, Carl von Linde 

Str. 30, D-8044, Unterschlissheim, 
2(089) 310-2063 

Zvejčn og oejovniorjaninoi ro- 
Digital Mono Ap za pomoč 
pri pisanju tega či   

MATEVŽ KMET 

rogram je cenejši, hi- 
tro krajši in sploh boljši 
od preživetega dbese ll 

je povzetek oglasov, ki jih je v tu- 
jih računalniških revijah kar ne- 

kaj. So res takšni, kot pravijo re- 
—. - to drži, zakaj je potem 

ja sedmem mestu lestvice 
trenutno najbolje prodajanih pro- 

PC v ZDA in zakaj 

dBase najbližjo, namreč R:base, 
pa le 6 odstotkov)? 

Del odgovora res leži v tem, da 
ima dBase najdaljšo tradicijo in 
najbolj znano ime Vendar mora 
za takim uspehom stati tudi kvali- 
teta, in to taka, ki jo je težko pre- 
seči 

latkov, s katero se da 
delati interaktivno, uporablja le 
del uporabnikov Ne smemo po- 
zabiti na številne aplikacije, zas- 
novane na standardu dBase Ill, 
a napisane z drugimi orodji. Tudi 
med temi orodji je huda konku- 
renca in tudi tu je favorit le eden 
in nespodbiten — Clipper. 

Ogledali si bomo tri programe, 
ki so najbolj znani in tudi pri nas 
najbolj uporabljani. Z njimi smo 

naredili nekaj hitrostnih testov, da 
bi primerjali, kako hitro znajo pro- 
grami narediti stvari, ki jih morajo 
najpogosteje opravljati. 

ki smo jih testirali, so 

  

janja testov niso bili vedno enaki, 
naredili trikrat in 

kot rezultat vzeli aritmetično sre- 
dino meritev. 

Razlike v zmogljivosti 

Od testiranih programov je dBase 
prvi prišel na tržišče. Avtorji vseh 
konkurentov so se seveda pole 

pospeši s dalo programe, Soda 
unkcije 

programi je Clppe edini prevajal 
igačen     

ogih dveh Z nim ne možno 
interaktivno delo, edini pa 
izvorne jrama narediti 
toteko tipa EXE, ki jo lahko izvede- 
mo neodvisno od programa. Bralce, 

nočejo biti le uporabniki progra- 
pa viooraki nana ANIN 
pak bi radi tudi sami napisali kakš- 

   

Clipperju in orodjih za delo z njim, 
ki njegovo moč še znatno povečajo, 
posvetili poseben članek. 

grama FoxBase in dBase ili 
sta si zelo podobna. 
Se avtorji FoxBasa potrudili napisati 
program, ki bo imel enake karakteri- 

stike kot dBase, le da bo delal mno- 
se, hitreje. To jim je tudi uspelo, saj 
je FoxBase v nekaterih stvareh kar  



  

[UPORABNI PROGRAMI 

BAZE PODATKOV: DBASE Ill4-,FOXBASE-, 

  

So res takšne, 

kot pravijo 
reklame? 
  

sedemkrat hitrejši od svojega vzor- 

naj bi bil skoraj sedemkrat hitrejši 
od dBase in več kot dvakrat hitrejši 
od Clipperja Vendar so bili testi ni 
rejeni s starimi verzijami teh progra- 
mov in zato ne veljajo več. FoxBase 
je še vedno hitrejši od dBase lll (a ne 

IN 

sekunde 260 

        
Cupper 

NM soiscek EH nede 

Slika 1: Indeksiranje datotek in 
iskanje zapisov 

NO
N 

Base (re 

sedemkrat), od Clipperja pa niti slu- 
čajno ne Toda to, kar je v navodilih, 
smo naredili tudi mi Žal še nismo 
dobili verzije FoxBase 2.0, ki je go- 
tovo hitrejša Ne glede na to pa vse 
ugotdvitve veljajo Program je za za- 
četnika morda malo težji za upora- 
bo, vendar pa tovrstna okrnjenost 
postane zelo dobrodošla, ko se 
stvari privadimo. V tehničnih karak- 

V ČAJ | DEKSIRANJE IN ISKANJE 
5000 zapisov 

  

N
U
 

UN 

   

A 
Fosbase I 

sadex 

Slika 2: Prepis in sortiranje datotek 
v dBase Ill". 

  

PREPIS 

sekundo 

  

  

2000 

— preple   
IN SORT 

dBase III s 

ps 
elementi 

—- sortiranje     

sekunde o 

  
Slika 3. Prepis in sortiranje datotek 
v FoxBase.   
teristikah praktično ni razlik, le 
FoxBase omogoča 128 (82 pri dBe- 
se) procedur v eni programski dato- 
teki Izboljšano je tudi sortiranje, saj 
ni omejeno na največ dese! polj na- 
enkrat kl pr dalo 

Clipper že tu prekaša nasprotni- 
ka. Dovoljuje do 32000 znakov dol- 
ga polja (254 pri FoxBase in dB lll), 
v enem zapisu je lahko do 1028 polj 

zapi- 
/000), ti memo polja 

za vpisovanje daljših tekstov pa so 
lahko dolga do 64 K (05 K). Ker 

e povedali, nima 

  

njanje njihove strukture malce ote- 
ženo, vendar pa so v paketu dodani 
programi (napisani v Clipperju) 
s katerimi delo ni prav nič težje kot 
v Bill. 

Kaj manjka in česa je več 

Kerji tremi naj- 
starejši program, ga bomo upošte- 
vali kot standard in druga programa 
primerjali z 

FoxBase Program je skoraj 
v vsem kompatibilen z dBase V te- 
strani verziji niso na voljo le ukazi 
ASSIST ter ukazi za delo z VII 
OUERY, SCREEN in CATALOG Do- 

dane peso matrike (arrayo), Mo 
Njihova 

    

velikost Je omejenas številom spre- 
menljivk, ki jih program dopušča 
(8600). Drugačni so tudi indeksi, ki 
so manjši in hitrejši kot v dBase 
Zanimiva sprememba pri FoxBase 
je tudi priloženi »prevajalnik« Ko 
program prvič izvedemo, se »preve- 
de« — spremeni v kompaktnejšo ko- 
do. Ob naslednjem izvajanju upora- 
bi Fox to kodo, ki ni hitrejša, se pa 
hitreje naloži 

Clipper Jasno je, da Clipper ne 
podpira predvsem ukazov za inte- 
raktivno delo, vendar teh v aplikaci- 
jah, ki jih pišemo sami, največkrat 
ne potrebujemo, ali pa se jih da na- 
pisati po svoje Zato pa ima Clipper 
dodanih cel kup ukazov in funkcij, 
ki olajšajo programiranje in še do: 
datno pospešijo izvajanje aplikacij. 

    

elementi 
Z prepis FoxBam Č—O- Sort FoxBase 

  

  

PREPIS IN SORT | 
FoxBaset 

      

| 
j 

Ena od stvari, ki smo jih pogrešali 
pri prejšnjih verzijah Cli 
matrike oziroma polja (arrays), ki jih 

amskih jezikov. 
daj odpravljena 

in, kot kažejo hitrostni testi (glej na- 
daljevanje člani uporabni 
pri obdelavi nekaj deset podatkov. 
Polja so lahko le enodimenzionalna, 

  

ne
 

  

splošni kot vse spremelji 
mivo je, da so lahko elementi polja 
različnega tipa in da to programa ne 
zmede niti takrat, ko želimo polje 
sortirati, saj vse elemente enostav- 

premeni v nize (strings) in jih 
nato sortira. Za delo s polji je na 
razpolago nekaj zelo koristnih funk- 
cij, ki pa še zdaleč niso sprogrami- 
rane optimalno (glej hitrostne te- 
ste). Vzrok je najbrž ta, di 
matrike v verziji Summer 87 pojavile 
prvič in da bodo algoritmi v nasled- 

verziji boljši 
Polja lahko. kopiramo (acepy(). 
Pa 

isort()). jim dodajamo elemente 
(alrst) alj temo (deli Sko 
da le, da jih ne moremo posneti n: 
disk (v datoteke tipa. MEM kot spre 
menljivi 

Clipper ima dodan tudi ukaz FOR- 
se da vse proble- 

me rešiti tudi z ukazom DO WHILE, 
vendar se je pri testih hitrosti izka: 
zalo, da je v nekaterih primerih ukaz 
FOR. NEXT nitrejši. 

Še ena zelo uporabna domislica 
je SOFTSEEK Kadar uporabljamo 
večje datoteke in po njih iščemo 
zapise po enem in istem ključu, jih 
indeksiramo. Iskanje tako poteka 
(ukaz SEEK) približno 30-krat hi- 
treje kot po neindeksirani datoteki 
(ukaz LOCATE) Vendar ima 

neko pomnilne Z njim lahko 
namreč iščemo le natanko določen 
podatek Če bi npr radi poiskali 
v datoteki prvi priimek, ki se začne 
s črko, ki je večja ali enaka M, bomo 
napisali ukaz SEEK »M« Problem 

javil, če v datoteki ne bo 
nobenega zapisa s priimkom na M 
Ukaz SEEK ne bo poiskal naslednje- 
ga po vrsti, ampak se bo postavil na 
konec datoteke, ko: da ni našel ni- 
česar To težavo uspešno rešuje 
SOFTSEEK, ki ga, kot tudi mn 
drugih opcij. vključujemo in izklju- 

Moj mikro 15 

 



vi 
  

    
   

    

    

       

  

    

  

  

  

  

     
  

  

  

  

      

  

      

      

čujemo s SET SOFTSEEK ON/OFF. EO ita nej Bi polog lea ella 
činoma ui RI še mnogo hitreje. To, kar 

di z njim pišejo v oglasih, ih 
cije, namenjene Grugim. ak pre- PREPIS I kakšno ceno? Program dBFast mo- 
grami moraj boljši upo Clipper ra biti ves čas pritajen v RAM (kar 

zavzame 87 K), saj sicer koda ne 
zekunde dela. ima povezoval- 

ročil v meniju | nika (likerja) in zato ne mor 
komentarje za akcije, ki se bodo je vključiti zunanjih rutin. vedle s to ici VB V NJENA Na A ovi vesga | lon 
dobno kot pri z Base li. kompatibilnost pa po 
Clipper sam. Ker zo, m to, da se avtorji niso 
ordinate sporočil, so lahko meni L——— potrudili dodati skoraj ničesar nove" 
poljubno oblikovani, v še ga (razen SOFTSEEK). 
ukazom BOX 

prave roletne (puli-down) menije, ki 
rijetni za uporat da Hitrostni testi 

enostavni za njegove prste. 
lappomembnejša lastnost. in s prednost ljpperja pa e prav goto: Eden od odločilnih dejavnikov za 

vo možnost. di ro- alt aja 
gramskem nivoju. teh programov. na- 20 so so so 100 120 je hitrost. Da bi programe lahko pr BE 
pisanih s Clipperjem, lahko požene- ei 
mo druge programe (če niso predol- lema kaj programov JE Jih on RE 
gi) in definiramo zunanje funkcije, — prepla a —— sor db —E Prepio arap  -O- Sori urenti. Listingi 
ki jih napišemo v ka ali v jezi- prirejeni 

)ovezati Že test smo vzeli datoteke z enim G-jem in zbirnikom in k Ke slika aje ika, Sre — 
Gije, napi prora Va JA Slika 6; Prepis in sortiranje datotek samim poljem. nim PRO- je, napi pi matrik v Clipperju. atrik, BA. Polje je bilo tipa character, dol- 
o ue oa o Ja: skisa go 20 znakov. Zapisov v datoteki je lago in primeri funkcij opisano v da- a poe 
Pek | BENI DOC, ki je priložena S STR (8000 pa 

PG Giperjem lahko zdaj tudi pre- BREKIJ IN SORT 
ipper ENE 
a Indeksiranje in iskanje 

sekunde ——E—>TZŽ 
,, Za ta test smo uporabili program 

ično posi 
vitvi napake, mi pa jih lahko poljub- sol 
No opremo dodajamo opet 
čila... ah vse te fi 

ao rade in mlojlehko 
napake tudi detektiramo. 2 z vrednostjo 

vim debu zelo PROBA, večjo ali enako »C-. 
prijeten za uporabe, Je ojeano o bila Dev zadnjem, 5000. zaj 

krivanje ak saj lahko me 10 si Napjej smo jo poiskali z vključe- 
rare tediramo, spremen OP ISEEK Aecukat a 

jivke, datoteke... sevi 8 grafu sploh ni vide, saj je bl čas, 
co menijev S odpade tudi raz- Potreben za iskanje, le0,11 sekunde 
log, zakaj naj bi programe razvijali o 1000 2000. 000 so00 sono s | 4 sekund pri drugih po- 

in testirali v norela (dBase) in eri (ee pe 
ih šele nato | | skoraj 300-krat hitrejše delo. Nato TO pa ou nočjo prediosii — prepis dbi Z Sort dot —I- Prepiz array Be o kao 
Clipperja pred konkurenti - |. kanjem po datoteki, dokler vrednost njem času je bilo veliko govora     
o programu dBFast, ki naj bi delal 
racionalnejše datoteke .EXE (od Slika 6: Sortiranje matrik z ASORTO) in 

K dalje; pri Clipperju je minimum | shellsort. 

goju. Nazadnje smo 
poskusili še z ukazom LOCATE, ki Slika 1: Hitrost izvrševanja zank aa ne zahteva indeksirane datoteke. 

  

  

PREPIS IN SORT 
Clipper 

go zskondo (Thousando) 

| 
sb 

oh 

sk 

O NE NE NE NE NI 
elementi 

— sori arrey ZE Stali sort     

FOR...NEXT 
Clipper 

in DO WHILE 
(10000 x) 

sekunde 200 

  

ZA teranom 
CO tor mep 26 

MM ove 
STI) co nep as 

O domene SS urmepe 

nad stole je % raze     
  

    

,



     

  

Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN smo razni 
sodoben sistem za registracijo n obračun delovnega časa, ki omogoč 
— namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
Z namesto te za žigosanje režo eleltranskih postaje za registracijo; 
- namesto nea seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto 

urejenih izpis 
Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zalo, ke je tehnična novost Ne, Zato, ker je 
sistem žigosnih kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje privoščil. Je drag 

zaradi v soke cene rfsei ke Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju 

podatkov na karticah. 
Zato a računanje računalniku! 
Postopek registracije je preprost: pri prihodu im odhodu potegnemo magnetno 
Jplika ške zaroka V PRELIJE ia pritaneinc ta ik, Ne podoben rečni 
regisiniramo tudi nadure, službeno in bolniško odsotnost, dopust 
Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik. Za vrsto različnih 
upov računalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s 
pooblastilom) pregled ln urejen izpi obračunanih podatkov. Pa vsakem delavcu 
bo upoštevan fiksen ali drseč delovni čas, izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30) 

PE 

  

    

  

    
   

  

  

Institut Jožef Selan EV4 Izpis po šimbolih Stran l 
Datum obdelave: 2. Nov 86 

Org enota 1.3 

  

Dei ra Me Srb Std Opr Dol Beli PL Neg Open Pi Vos 
salda    

    

  

  

  

Obv. dela lodi potov. odsot. dopust dopust dopust. izhodi izhodi 

DENE NE LJU 
Bobnar Jelka. 1953) 19542 - - 8 - - - - - - 

98 — Brlek Anton. 19530 206:49 - Ha neso 830 - - - - - 60 
Bučine! Bojan 19530 195406 - 6152 1630. - 869 - - - - - 
Černič oča. 19530 19243 - 0613 1700 - - - - 830 - - 500 
Dukič Jugoslav. 19530 17124 - 3144 4230. 830. 307 - - - - KO - s. Oneenllaja — ISAI$8 O Z WU mo — ČO DO ZO ZO ZO ŠK ne 
Jagodič Janez 19530 19514 - 2638. STSA - - SIO0 - - 
lalan l 19630 19951 8: 330 - - - - - - - ligo 
Lobe Mojca 19630 19228 - 1601 1700 - - - - - - 800 

MIT8. Pečnik Bojan 19630 1806  - 40S R4l - - . 3 . o .—,) ,.,).,), 60 REFERENČNA LISTA Marec 1988 
Pihler Bruno K OE O! dosedanji instalacij stena za regivacijo in obračun delov. 
Rozmanec Frančiška — 1969 1974 8 - žil o - 8 - 510 Si o - oo - oo —oOoO-o O nega ča 
Šroi ča 8 lu o Zimšm Z m oi 

I0l. Sme Fra 19890 1941 8 - 46 64 - O - O -,) -,),)—,)—,)—,),KA organizacija zaposl. računalnik Urbančič Franc 19630 19624 - 285 110 83 8 - izo o. o - O — O -) 2m o ČE Z —— en Due ismgeg Zoe Te V URO COCO —Z sovennanes 
DO Trgovina, Ljubljana. 1700. IBM 4341 

Skupaj a Del Ure Nad. Sušb. Sužb. Oprav  Boln. RRedu PI. Nepl. Oprav — Priv 2. GORA: 
EU aro oda Čar obd pav obn ČO des opa opa ssd mob, Wmblhna 150. DEC VAJIVeSo s a po spat skd iri , a šoba 
3 392830. SO8AS —e 4321 MM59. Me GA) 288 2600 830 830 - 830 4. KONUS Si. Konjice 3000. IBM 

5. RADE oe Raz. 
NOVA FUNKCIJA: evidentiranje in obračun porabe toplih obrokov v obratih prehrane. Institut, Za 1200. ISKRA DELTA 340 

6. SMELT, oljna 300. IBM PC/XT 
7 PROJEKT 100 ISKRA DELTA 

cijo. Razvrščanje poteka po: Nova Gorica - PARTNER 
Vrste pismenih poročil s Izpis po simbolih 8. TEHNOIMPEX, Ljubljana. 100. 

- abecednem redu priimka ali z Izpis Uooakaj $. Izpis prisotnost 9. UNIS Savlje, Ljubljana 
številki kartice ali 2. Izpis 6. Izpis osebnih podatkov 10 BETI Metlika 1200 
matični številki 3. Izpis ae 7. Izpis števila prisotnih 11 ISKRA DELTA - Lj 1000. 

ISKRA DELTA . Nova Gonca 100 
13. SOb Ljubljana-Bežigrad 200 
14. SOb Ljubljana Moste-Polje 200 

<OVi skupnost SRS 
OO univerza c. kardelja 16 EIEKTROTEJINA DO či 200 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija la ie kani a 9. DEC 
Odsek za računalništvo in informatik HM 

8111 Ljubjana, amova 28 )s (0) a-o elgrat JOSTIN Ljubljanavelex 31-296 YU JOSTIN lela 

  

  

  

Sistem v postopku dobavi 
BANEX Zagreb, Elektrokontakt Zlatar Bistnca, lna Natasplin 
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   Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIKA«, 
od 17. do 21. oktobra 1988, v Zagrebu, Zagrebški velesejem, 

paviljon št. 7 E 

ISKRA DELTA bo na letošnji razstavi predstavila najnovejše aparaturne, 
programske in aplikativne proizvode. 

Razstavljeni proizvodi predstavljajo enotno celoto aparaturne in program- 
ske opreme, medsebojno povezane v lokalne in daljinske komunikacijske 
mreže, na katerih vam bo: ijnovejše aplikacijske rešitve 
s področja poslovne in pro s poudarkom na 

          

    
   

    

— integralnih poslovnih ini 
— avtomatizaciji tehnoloških 
- specializiranih delovnih mesti 
— računalniških komunikacijah. 

Poseben del razstave bo posvečen kooperacijam in OEM ponudbi Iskre 
Delte. 

PRIČAKUJEMO VAS V ZAGREBU!       

 



  

6 0,0 clear 
select 1 
use test 

store seconds) to a 
index on proba to testi 
go Indekeiranje : 
€ 0,30 say seconde()-a 
use test index testi 

  

set softseek on 
store seconds) to a 

  

€ 2,30 say seconds()-a 

set softseek oFF 
op 

store seconds() to a 
do while (probac"C") 

skip l 
enddo 
8 4,0 say "Navadni seek : 
€ 4,30 say seconds()-a 

go top 
store seconds() to a 
locate for proba: 
€ 6,0 say "Locate 
€ 6,30 say seconds()-a 
Program |: Test hitrosti indeksiranja 
in iskanja. 

  

   
oe ue beli datoteke 

in sortiranja. 

Prepis in sort 

Za ta test tamo uporabili program 
2, rezultat fični 
na sikah 2-6. Prepisali smo določe: 
no število mleti najprej v datote- 
ko, nato pa še v matriko. Po prepisu 

    

di. Izkazalo se je, da je uporaba ma- 
le pri količini do 50 

zapisov (za konkreten primer seve- 

4 SORTIRANJE ARRAV-ev V OLIPPER-JU 

4 nevelikost. arrava 
oootintev/2) 

    

Program 3: Sheli-sort za matrike 
v Clipperju. 

da). Pri večjem številu podatkov po- 
stane funkcija za sortiranje matri 
tako počasna, da jo je prehitel celo 
v Clipperju napisan shell-sort (slika 
6 in program 3). Ker je mnogo pri- 
kladneje uporabljati matrike kot pa 
kreirati datoteke in v nih prepigova- 
ti podatke, lahko le upamo, da bo 
pomanjkljivost. v. namedri versiji 
vsaj izbe"šana, če že ne odprav- 
ljene 
Zanke 

Nazadnje smo preizkusili še hi- 
rost izvrševanja zank z ukazoma 
FOR...NEXT in DO WHILE. Ker poz- 
na oba načina le Clipper, smo nare- 
dili ta test le z njim. Preizkusili smo 
hitrost izvrševanja prazne zanke, 
pisa stringa »MOJ MIKRO« in izra- 

bzsart(sart- 
(OSETOOJ vee zani, sno izvedli 

  

    

  

hitrejši do 11 od- 
stotkov, pri realnem koraku pa kar 
do 24 odstotkov počasnejši. Primer- 
java posameznih časov je prikazana 
na sliki 7. 
Kaj izbrati? 

Odločitev niti ni pretežka. Če bo- 
ste uporabljali program za interak- 
tivno obdelavo podatkov, je najbolj- 
ša odločitev FoxBase. Kadar pa bo- 
ste pisali programe, uporabite Clip- 

rez dvoma vam po ponudil 
največ in najhitrejše, da o dodatnih 
orodjih, ki bodo predstavljena v eni 
od prihodnjih številk, niti ne izgub- 
ljamo besed. Pa še dvi az- 
vijanje programov z dBase in kas- 
nejše prevajanje se ne izplačata, ker 

ipper ogromno stvari, ki jih 
boste kmalu nujno potrebovali, 
v dBase pa se jih ne da preveriti. Ko 
pa boste programe prevajali, ne 
uporabite povezovalnika PLINK86, 
ki ga dobite zraven Clipperja. Bor- 
landov TLINK je mnogo hitrejši, 
krajši in ravno tako zanesljiv. Vso 

  

  

  

I|6C 
(elo) al calojo loja 

in to POMA A a 

  

pri delovni organizaciji 

SLOVENIJALES 
TRGOVINA 

voz INŽENIRING IN OPREMA 
Ljubljana, Titova 52 

tel.: 061/319 266-3345 

   
kjer lahko izberete: 

- Commodore PC-40/40 AT 
- Commodore PC-20/ili XT    



  

f ovan URNE ORACLE 
EUROPE, Baz. 
VASJA. HERBST, lia bika 
BORIS BEZLAJ, KOPA, Slov: 
Gradec 

Ovarna meri. TOZD. Baču- 
nalniški inženiring KOPA, ni 
lovinec. V. računalniškem 

poslu. S tovrstno dejavnostjo smo 
se začeli ukvarjati že leta 1978, T: 

ževali v proizvod- 

  

Digital izdelovali video terminale 
OPA sneje pa 

ooo im 1900. Naši terminali so si 
na tržišču ugodno 
smo se kasneje osli ža nea 
njo mikroračunalnikov. 
s strokovnjaki Inštituta dožef Stefan 
smo razvili računalnik KOP/ 
Ja 1986 pa že sami računalnik KO- 
PA 3500. 

   

Računalniški inženiring 
KOPA 

V KOPI smo se vedno zavedali, da 
moramo našim. kupcem ti 
najsodobnejšo tehnologijo. Tako 
mo. zgradili sistem KOPA 4500 

s procesorjem MICROVAX II in naj- 
novejši sistem KOPA 8600 s proce- 
sorjem MICROVA) 
čni skibino. NAL 

zato smo v program uvrstili celoten 
spekter grafičnih terminalov, grafič- 

  

me. firme. Ti 
opremo. seveda prodajamo skupaj 
s sistemi KOPA. 
Najpomembnejša novost pa je re- 

lacijski sistem za upravljanje baze 
semi pro- 

gramskimi orodji, ki so potrebna za 
razvoj aplikacij in njeno načrtova- 
nje. Vsa orodja imajo za osnovo AN- 
Si standardni jezik za upravljanje 

  

KOPA in relacijski 
sistem za upravljanje 
baze podatkov 
ORACLE 
z. relacijskimi bazami podatkov 

V KOPI smo prepričani, da bo 
v prihodnjih petih letih uspešnost 
vodenja orga 

    
   

    

cij odvisna. pred- 
tennetog vnikro- 

elektronike, baz cov in pove- 
zovanja računalniških alalao že: 
to smo storili vse potrebno, da so 
programski. proizvodi ORAČLE že 
danes na razpolago tudi organizaci- 
jam pri nas. 

Z relacijskim sistemom za uprav. 
ljanje baze podatkov ORACLE ii 
njegovo. družino. integriranih SOL 
programskih orodij se končuje ob- 
dobje odvisnosti od različnih proiz- 
vajalcev računalniške opreme. Ra- 
čunalniške rešitve, razvite z 

IM, so. enostavno. prenosljive 
z osebnega računalnika na mnoge 

druge mikro, mini in velike računal- 
nike. Obenem pa ORACLE tudi po- 
vezuje računi različnih proiz- 
vajalcev. ORACLE deluje. na vseh 
pomembnejših računalnikih, delov- 
nih postajah ter XT/AT združi 
računalnikih domačih in tujih proiz- 

o pa EKON 
IBM, DIGITAL, 

   

     

    

Največja prednost ORACLA je hi- 

    

  

  

        

tro učenje in enostavna uporab: 
'odatki so namreč predstavljer 

v obliki tabel, kar najprej poenostav- 
la načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
o reb po informaci- 

    

    
  

in 
"iki podatkov ter Informacij 

cijski sistem za 

  

   
polnjuje. ga družina. integriranih 
programskih orodij SOL. 

ta verzija ORACLA je bila insta- 
lirana že leta 1979, danes pa so pro- 
izvodi ORACLE vodilni relacijski i- 
stemi. za upravljanje, podatkovni 
baz na svetu. Strokovnjaki ušel 
niškega inženi nga, KOPA skupaj 
z ORACLE EUROPE uvajamo, pon 
jamo tehnično pomoč in vzdrževa: 
nje proizvodov ORACLE v Jugosl 
viji Ponosni smo, da lahko doma- 
im uporabnikom ponudimo pro- 

gramske izdelke s takšnimi lastnost- 
kot jih ima ORA! 

— prenosljivost programov neod- 
visno od vrste aparaturne opreme 

z zagotavljanje prototipnega na- 
čina 

- popolni združljivost z IBM-o- 
vima SOLDS in DB2 

povezljivost in. porazdeljena 
(laribuirana) o lava podatkov 

tera nizacija programske 

    

        

Oprer 
večja produktivnost programi- 

ranja 

  

      

  

ESO - TITOVO VELENJE, sTROS 
LITOSTROJ 

LJANA, ELEK mo Le 
LJUBLJ 

- JUeLJj 
LICA 

ENEHGOINVEST. IRIS — ZARA: 

Računalniki KOPA 

  

Naša proizvodi usmerjen: 
predvsem k računalnikom, zgraje- 
nim okoli vodila O (O bus). Prva 

K računalnika KOPA 2500 in KOPA 
3500 sta bila zgrajena okrog 1 
nih mikropr rjev LSI 11/23 in 

tehnologija visoke inte- 
gracijo integriranih vezij (VLSI) je 

čila nastane ikrora- 

  

5500 
zmogljivostmi tea 3 MIPS). 

KOPA 2500 in KOPA 3500 

  

uj 
mikroprocesor LSI 11/23 ali pa LSI 

ulenovna konfiguracija. računal- 

z centralna procesna enota po     

  

inik velikosti glede na 

  

    

      

  

z ži ORACLE je v Jugoslaviji ita 
SOL"STAR Slika? ,, na lednjih ih orga- — " — diskovna enota kapacitete 80, 

170, ali 690 Mi 
V UNFORMATIKA — TITOVO veLe-  '?? Gisketna enota 5,25 palca HETEROGENA ARHITEKTURA NJE, ZAVOD ZA. INFORMATIKO. - disketna enota formata 6 pal- 
- ČAKOVEC, LESNA SLOVE! cev s kapaciteto 1 Mb 
GRADEC, VELANA LJANA, —— štiri, šestnajstkanalni 

IBM DNIH — SKUPNOSTI asinhroni kor ikacijski vmesnik 
INA, JOSIP - ZA- za pove Palete termina- 

E GREG, MERCATOUINTERNA BAN: iska računal- 
LJUBLJANA, PRIMEX — NOVA 

EH GORICA, GOZDNO GOSPODAR: "Dodati pa je mogoče še: 
s NA, REGULATOR. - — sinhroni — komunikacijski 

— BREŽICE, KOMUNALA. CELJE vmesni 
GiGELJE MU < NOVO MESTO, NA: paralelni vmesnik za priključi 

ASYNCH SIONALNA. | SVEUČILIŠNA BIBLI- sč INA in DIA pretvor- 
— MARI- nikov pepel strmem, 

BOR, TEMNI S AULTET PNE 
KA, FON — D, FAKULTI east enoto za zašito pre- 

VAX 8600 - VARAŽDIN, RS — LJUBLJANA, — nos s podatkov 5 
ZOP — LJUBLJANA, ELEKTROPRI- — — - tračno enoto (1600, 6250 bpi) 

umu  VMS VREDA — ZAGREB, ZEOH -— ZA- ali 1600 bpi 
GREB, ELEKTROPRIVREDA DAL- zaslonske terminale in 
MACIJE — SPLIT, ELEKTROPRI- matrično tiskalnih 
MORJE — RIJEKA, ELEKTROPRI- i tiskalnik (600 wimin ali 

TCP/IP VREDA - RIJEKA, ELEKTROSLA- 1200 vimi), 
VONJA — BO, Pine zo Komunikacijski kontrole za lo- 

- . kalne mrež lam soso | ME ME ak VOBAN: - 
—400 NA. BANKA —- NOVI SKO, Vo.vob.  KOPA 4800 IN KOPA 5500 

VM/CMS 1 ANSKA BANKA OSNOVNA BANKA z 
| — NOVI SAD, DALEKOVOD Konnguračijo vodno potegniti 

GREG. MIP -' NOVA GORIGA, ZLA: potrebam 
Le t TARNA CELJE — CELJE, REK-DO m ae 

" Stani, poslovnim partnerjem, 
predstaviti svojo dejavnost na področju informatike in raču- 

20. Moj mikro nalništva



zih 
sorja Microvax II oziroma Microvax 
1 od 8 do 32 Mb glavnega pomnili: 
ka, diskovne enote s 170. 
in tračno enoto s 1600 bpi sli 1600, 
ej ra ee 

    

- note 5,25 palca 
— komunikacijski kontroler za lo- 

kalno mrežo ETHERNET 
omunikacijski kontrolerji za 
ivo z X.25 in SNA omrežjem. 

  

povez 

  

Predstavitev sistema za 

  

Tehnologija reacijekih bez 
datkov, k je bla do nedavna omeje- 
na le na velike računalni 
no bolj prebija na področje malih 
računalnikov. ORACLE o. med 
najbolj razširjer 

podatkov, tako za 
osebne računi 

Relacijski sistemi za upravljanje 
baze podatkov so nastali kot eno od 
orodij za obvladovanje krize v proiz- 
vodnji in za vzdrževanje program- 

ce opreme skupaj s strukturnimi 
iskimi jeziki, jeziki četrte ge- 

  

  

  

k kot mini 
     

   
sibilni 
ganizacijo podatkov. 

gorija relacijskih | sistemov 
upravljanja baz podatkov je zasno- 

   
li podatkov oma RUBMS 

(Roltioh Database. Management 

Cijske algebre ali relacijskega raču- 

tabelam je popolnoma avtomatski, 
tako da ni treba programirati vsega 
postopka, temveč je dovolj uporabi- 
U poseben jezik speciliirati množi 

o podatkov in želeno operacijo. 
jacijo skozi podat- 

sistemu, omogoča di- 
namični katalog počitkov 

SOL (Structured Ouery 
Language) 

    

knonaistor pa 
takšne:    

  
ANSI standard jezika za delo z re- 

lacijskimi bazami podatkov je SOL. 
jo ga v IBM-ovih laboratori- 

ji v okuni EM eksperimental- 
nega nl ject-R). Definicija 

je bila javno, objavjena leta 
od ni 

  

mercialni relacijski sistem za upra 
jem baze podatkov, zasnovan n: 
jeziku SOL. Dve leti zatem je bila na 
tiste, dana prva verzija ORACLE: 

j let se je tudi 
k SOL, najprej 

      

JEM. preusmeril 
s SoVo$ 

  

Baje o orel neproce- 
auralen jezik. Poleg tega, da pozna 

ie 

  

SOL"MENU 

SOL'MENU 

samo nekaj osnovnih ukazov, oi 
goča izvajanje vseh potrebnih ope- 

  

podatkov 
postavljanje ad hoc vprašanj 

raci 
— definiranje in kreiranje relacije 

lašanje, ažuriranje in brisanje 

      

bilnost in enostavnost definiranja 
najkomplekanejših množic podat 
kov je moč jezika SOL. Vse logične 

ine odvisnosti, ki 
so potrebne za kako operacijo, po- 
damo z enim ukazom. Ni procedu- 

ranih SAL struktur, kot 
in brezpogojni skoki. 

Velikost th am SOL programa, 
kateremu usti vrstic progra- 
ma, pisanega v cobolu, je približno 

  

ORACLE SOL je popolna imple- 
mentacija ANSI standarda z nekate- 

  

nejša ve: 
ču. "Jedro ORAGLOVEGA ROBMS je 

celoti zasnovano na SOL. Edini 
nači pristopa k podatkom v bazi je 

ukazov jezika SOL, RDBMS pa 
in optimalizira 

atkov, Sova     ica relac e- 
rih so podatki o drugih relacijah. Na 
ta način RDBMS rekurzivr 
lja sam sebe, da bi deloval. Reorga- 
nizacijo baze podatkov sestavljajo 

Slika 3 

  

samo spremembe v slovarju podat. 
kov. kijih lahko naredimo kad 

in ni treba niti zaustaviti SOL ole 
ije, ki trenutno tečejo. 

  

Prenosljivost 

ORACLE danes deluje na skoraj 
vseh važnejših računalnikih in ope- 
racijskih sistemih: VAX (VMS, U! 
TAM, UNO), JEM ludi k; 

neyweli 
PONI, Hewlett-Pac- 

kard Grk  MPE), Unisys (UNIX), 
NEL KUN. VME) 

NCR (oki Nixdorf (oš x), Wi 

Wi lo. (A! DOMA 

  

Control Data (NOS/ 
VE) ter še okoli z računalniških im 

racijskih me      prav toli 
)b ter 

na 
operacijsi 

mi sistemi MS-DOS, XENIX in o$2. 
Vse verzije ORACLA, od tiste 
DOS do one za MVS/XA, 
onalno identične. Aplka 
datke je možno direktni 
z osebnega računalnika na velik ra- 
čunalnik in nasprotno, brez kakrš- 
nihkoli konverzij. Vse je tako preno- 
sliko. da je celo komplet Ulerature 

za vse računalnike, razlikujejo 
se lo navodila za instalacijo. 

    

SOL"STAR 
HOMOGENA ARHITEKTURA 

Gass 
— 

Sektorska baza 
podatkov 

BRA 

  

Vaxas0o 

Sektorska baza 
podatkov. 

ka a   

izdelavo zelo velikih, distribu- 
trnih transakcijskih aplkaci (np. 
rezervacija letalskih vozovnic), ka- 

so velika 

  

ji 
primerj 

jo najboljših klasičnih 
transakcijskih sistemov na velikih 
računalniki Prav tko lahko za če- 

rograme namesto 
poprcedurlnega ŠOL, uporablja: 

PLJSOL, ki je 
podoben Jez Kai Klic progra- 

ki /SOL. je pov- 
sod, kjer je možen ŠO eat 

  

   

Distribuirana obd. 
podakov lan) 

og tega, da ORACLE deluje na 
Mob 
goča tudi povezovanje vseh teh ra- 

ov v mi tem je mo- 
poči V lei dstibuirani bazi podat 

    

  kov uporabljati razne operacjakea 
mrežne prot 

Sruge DMIS-e (GOS, OB. IS). 
Lokacija podatkov je zaradi 

  

     
   
jovem. računali 

Uporablja vse. operaci 
bila ni 

  

ustreznim računalnikom, ki opravijo 
kompletne 
podati 

  

tudi svoj NI .. ki upov 
ine ter- 

minalske linije, karje še zlasti ugod 
no, kadar hočemo povezati PC z ra- 
Zunalniki VAX. 

Integriteta podatkov 

  

ORACLE o ne ee istočasnega b 
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ažuriranja istega podatka, omogoča 
ljubno število uporabnikov 

čita podatek, ki ga kak uporabnik 
ažurira. Podatek se zaklepa na nivo- 
u zapisa (element relacije), tako da 
se redko zgodi, da bi uporabniki 
čakali 

Vsaka transakcija (niz logično po- 

pa uničijo. Razlogi za uničenje tran- 
sakcije so lahko raznovrstni: napa- 
ke v programu ali podatkih, neizpol- 
nitev potrebnih pogojev, prekinitev 
električnega toka, napaka na raču- 
nalniku itd. Uničenje je lahko ekspli- 
citno z ukazom ali implicitno, npr. 
pri startu računalnika, po izpadu na- 

deli le kopijo 

  

vseh izvršenih transakcij v posebno 

  

datoteko . 
Zaščita pred zlorabo podatkov je 

izvedena 8 sistemom gesel uporab- 
v. Vsak uporabnik je lastnik ge- 

Sla in niza privilegijev, ki so potrebni 
za izvajanje posamezne funkcije 
Poleg tega je možno za vsako rel 
Gajo ali množico podatkov v relaciji 

sel rati za vsakega uporabnika 
čin uporabe (čitanje, pi- 

anje, brisanje...). Mogoče je ši 
votrebno kombinacij 

Operaci, podatkov in uporabnikov, 
ki bo spremljana in pri vsaki izvršitvi 
zabeležena v posebno datoteko, ta- 
ko da je kasneje lahko ugotovit, 
kdo je povzročil napako, vohunil po 
podatkih ali počel kaj' nedovolje- 
nega. 

    

Produktivnost 
SOL4Plus omogoča interaktivno 

uporabo SOL, kar je zlasti ugodno 
za ad hoc način del« delo z bazo 

podatkov. ketna SOL so dodani 
azi za informacije, tiskanje in 

transfer podatkov. Z enim ukazom 
lahko npr. dobimo celotno poročilo 
na zaslonu, tiskalniku ali pa defini- 
ramo novo relacijo. Niz SOL ukazov 
lahko zapišemo v datoteko in SOL 

    

geni 
jogoča lahko, 

fitro in efektno kreiranje zaslonskih 
TRAJNA aplikacij. izdelava 

enostavi programa za vnos, 
Sžuriranje. brisanja in izvajanje pov- 
praševanja v bazo v eni relaciji traja 
manj kot minuto. Temu programu 
lahko z izborom iz menija dodamo 
komplicirana preverjanja vnesenih 
podatkov, menjamo formate in dru: 
ge atribute polj na zaslonu, spremi- 

videz  zaslonskega 
obrazca itd. Z neproceduralnimi ru- 
tinami — sprožilci (triggers) — lahko 
deliniramo operacije, k se morajo 

i in na zaslonskem 
obrazcu, in a o našanju po! 
meznega dogodka. Tako lahko deli- 
niramo poljubno kompleksne ope- 

racije. Razvoj, aplikacije 
s SOLxForms je lahko postopen, 

  

  

cije, razpolagamo ves čas z aplika- 
cijo, ki deluje in s katero lahko eks- 
perimentiramo. Niti enkrat se nam 
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ni treba vračati na začetek ter pisati 
vse znova. Jasno je, da je tudi pro- 
ces vzdrževanja takšne aplikacije 
do skrajnosti poenostavljen, saj vse 
potrebne spremembe vnašamo pre- 

o SOLXForms. 
Vsa potrebna definicija aplikacije 

je v obliki relacije v sami bazi podat- 
Celotno programsko dokumen. 

tacijo je možno dobiti avtomatsko 
z uporabo generatorja izpisov. 

IL ni dovolj za pisanj 
sprožilcev ali celotnih aplikacij, lah- 
Ko uporabimo programske jez 
FORTRAN, COBOL. PASCAL. PLI 

DA. Sintakeo teh jezikov preva- 
jalniki ORACLA razširjajo s ŠOL 
ukazi. 
SOLxMenu je sistem za kreiranje 

dinamičnih menijev, ki naredijo 
množico vseh aplikacij dostopno 
vsem uporabnikom. Skozi sistem 
menijev uporabnik lahko aktivira ti- 
ste aplikacije k jih ame uporabljati 

ort je interaktiven za- 
sionaki generato! poročil. Om mogoča 
hitro kreiranje najbolj komy 

      

kujemo kakršenkoli tekst. 

CASE 

ama. izgradnja in vzdrževanje 
solkacie: narejena z ČRACLOM ni 
z razpoložljivimi progra 
dji, je skoraj trivialna naloga V taki 

situaciji in projektira- 
nje komplicirane relacijske baze po- 

ov postane ključen problem. 
Danes za učinkovito reševanje takih 
problemov uporabljajo orodja CA- 
SE (Computer Aided Software Engi- 
neering). SOLxDesign. Dictionary 
(SDB) vodi projektanta od analize in 
definiranja splošnih zahtev informa- 

  

    

  

spociikacje aplikacij, normalizaci- 
i 

a perete ma SEA 

  

mentacije, Pri tem se vrši preverja 
nje konsistentnosti in kvalitete dob 
dnih rešitev Bo projektna 
prožno analisrati vpliv posamezr 

doseganje najoljših 

  

   
rešitev. 

Tabelarični prikaz in 
grafika 
porlubitejem Lotusa 125 seno: 

reči temu paketu, ko poeb 
z šAC imogo- 
ča, da vse podatke iz baze pola 
ljajo direktno v tabeli s SOL ukazi 
v formulah. Poleg te arije oli: 

staja tudi celoten tabelarični 
kalkulator SOLACA! LC, ki je v po- 
polnosti združljiv z Lotusom, le da 
omogoča SOL ukaze in da deluje na 
vseh računalnikih, kjer deluje 
ORACLE, a ne samo na 
SOLAGRAF. omogoča grafično 

prikazovanje rezultatov, dobljenih 
z vprašanji bazi, in na s program- 
skim orodjem SOLXPlu: 

pospešeno ava nova 
orodja 4. gen« zave 

nalniki Še zlasti pogo- 
ste so objave novih programskih 
orodij za osebne računalnike. Veli- 
ka vlaganja v razvoj in široka upora- 

Ja po vsem svetu so jamstvo, da bo 
sistem za Medene z bazo podat- 
kov ORACLE še ostal med vodil- 

  

          

biblioteka 

ČAČAK 
vam ponuja predplačilo za knjigo: 

AV] kompjuter 

ta 

1. Trdi disk 
in uporaba softvera 15.000 din 

To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posvečena 
delu s trdim diskom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect, 
dBASE lll-£ itd. Knjiga bo izšla novembra. Cena bo po izidu 
precej višja. 

Takoj pa vam lahko pošljemo tale dela: 

s s želeje Amiga Priručnik 
DEM sonet 

  

ASE, Wordstar, SuperCale 2) (dB 
4. Šolajič: uma Pascal 3.0 

Principi i programiranje 
5. Šolajič: CP/M sistemsko uputstvo 

Verzije 2.213.0 
6. Šolajič: Commod 

    

Commodore 64/1: 
Ki 

lore 128 — Priručnik 
7. Šolarič: Commodore 128 — Programski vodič 

28 

15.000 din 

12.000 din 

12.000 din 

12.000 din 
12.000 din 

12.000 din 

9. Šolajič: Commodore 64 — Memorijske lokacije H oo din 

Uporabnikom, ki bi radi v vseh podrobno: 
računalnik, ponujamo komplete po ugodnih cena! 

a) Kompistami iga: knjige 2, 3in4 
b) Komplet Commodor 

d) Komplet 

po--------—- 

| naročilnic 

  

| Naročam tele knjige oz. komplete: 

| ime in priimek. 
| Ulica in številka: 
| Kraj: 

| »kompjuter biblioteka«, F. Filipoviča 41, 32000 Čačak, tel. 
(032) 43-951/31-20/30/34 

jodore 128: knjige 6, 7 in 8 
o) Komplet CPIM literature: knjige 8, 4inS 

123456789abced 

  

  

lostih spoznali svoj 

  

.000 din 
30.000 din 
30.000 din 

20.000 din    



  

  

  

Znana strokovna revija CHIP je proti koncu leta 1987 organi- 
zirala izbor mikroračunalnika leta. Mednarodna žirija iz 
8 držav je v kategoriji hišnih računalnikov, z veliko pred- 

nostjo pred drugouvrščenim, za računalnik leta proglasila 
računalnik Commodore AMIGA 500. 

Ocene strokovnjakov so enoglasne: AMIGA 500 kot 16/32 
bitni multitasking računalnik nove generacije in pravi nasled- 

AMIGA 500 - računalnik leta 

    

   
nik legendarnega C 64 postavlja nove standarde v svoji 
kategoriji za 90-ta leta. 

Mikroprocesor: Motorola MC 68000 - 7,14 MHz 
Dodatni coprocesorji: Agnus 

Denise 
Paula 

ROM: 256 KB 
RAM: 512KB (možnost razširitve 

interno na 1 MB, ehterno na 
max. 8,5MB 

Vgrajena disketna — 3,5 inch, 880KB 
nota: 

Zunanje disketne — možno priklopiti 3 enote 
enote: 
Zunanji trdi disk: 
Vmesniki: 

20-80 MB 
IBM PC kompat. RS 232 in 
Centronics digit in analogni 
RGB video vhod in izhod stereo 
audio vhod in izhod, UHF izhod 
2x joystick, miška 
AMIGA DOS 
MS DOS (opcija) 

Operativni sistem: 

CENE: 

AMIGA 500 , USD 676, 90 
barvni monitor 1084 USD 330,19 
1 dinarske dajatve cca. 60% 

  

  

sistem pa ima Amiga 2000 možnost modularne dograditve 
po lastnih potrebah in željah. 

- dodatno se lahko vgradi še 1 x 3,5 palčna in 1 x 5,25 
palčna disketna enota in 1 x trdi disk 

- z vgradnjo dodatnih elektronskih kartic lahko vaša 
Amiga postane IBM-XT ali IBM-AT kompatibilna 

- na razpolago je 5 dodatni mest za Amiga razširitve 
- na razpolago so 4 dodatna mesta za PC XT/AT razširitve 
- razširitve RAM do maximalno 9,5 Mb 

  

Ostala prodajna m BEOGRAD:     ZAGREB: 

. 

Tehnične lastnosti Amige 2000 v osnovni izvedbi so CENA: 
podobne lastnostim Amige 500. Kot odprt računalniški osnovna izvedba ... USD 1.816,04 

(barvni monitor A1084 je vključen v osnovni izvedbi) 
dinarske dajatve cca. 60% 

Zastopnik in konsignacijska prodaji 

  

KONIM 
61000 Ljubljana, Titova 38 
Telefon: (061) 312-290   Metalservis, Karadordeva 65 
Telefon: (011) 624-927 
Poljoopskrba, Varšavska 13 
Telefon: (041) 428-796 

  

z commodore 

COMPUTER 
  

 



  

SVS PASCAL 

  
JOŽE MARINČEK 

VS (Silicon Jeler Software) 
je že dolga leta znan kot pro- 

jajec" prevajalnikov a 
delovne postaje (workstations), ve 

000, pa tudi za sistem 
VAX/VMS . Sedaj lahko dobimo nje- 
gove prevajalnika tudi za računalni- 

6, z operacij: 

: Zares močno orodje 
za 32-bitno okolje 
  

  

ka njam MODA njene 
jalnike prodaja Science Applicati- 
ons International Corporation 
(SAL). 

SVS Pascal (700 USD) za proce- 
sor 80386 je popolna implementaci- 
ja ANSI Pascala 77 z razširitvami 
Prevajalnik in razhroščevalnik na iz- 
vorni ravni (source level debugger) 
prideta na eni sami AT disketi (prav- . 
zaprav dobimo dve disketi: eno za 
287/387 in drugo za Weitekov ko- 
procesor). Poleg tega potrebujemo 
še povezovalnik (linke), 

mik, za dodatnih 
Soft 

ware, ino. Na treljem disku (ta je 

  

test TURBO SVS Pascal 

GraphScrn 0. 0.27 

TextScrn 103.29 166.39 
NoScroll 3.4 17.1 

Store 3.28 16.36 
Triglog 2.97 1.43 
InitMath 0.05 0.05 

LongIntMath 0.94 0.05 
RealMath 0.27 0.19 
Sieve 2.09 o 
Savage 8.4 

(Merjeno z 20 MHz 80386, 16 MHz 8087) 

zastonj) pa pride še STE k 
nica za DOS. Napis 
Fortran 386; zal 
nekoliko bolj lani Poleg 
darda ANSI so upoštevali tudi Ueps 
Pascal, dodane pa,so [a lastne 
razširitve. Seveda 
E Use dela kot čisti ANSI 

  

stra 

alo s SVS Pascalom potrebu- 
jemo MS-DOS računalnik s proce- 
sorjem 80386, 80287/80387 ali We- 
'tekov koprocesor in 640 K pomnil- 
ika. Čim več, tem bolje. 

emi rji me je 
prevesti program s SVS Pascalom. 

  

  

ule : unit.pas ) 
unit Heti 

ti senis (Gi real) : real; 

inplenentatjon 

procedure GetTim (var h.n,s,£ 
function Secnds; 

li,s,E ' integer; 

  

VAF 
begin 
oGčtTam (hm, 
Secnds 

ad; ( unit tiner ) 

   

oblibgas) 
NM mij teti 

type po: 
var t : real: 
procedure Line (var xL,yl,x2 
procedure StColor (var col 
rocedite 

  

m: integer): 
integer): 

unetjon Graphcrn : real; 
t integer: 

begin 
7: Secnds (b.! 

Stern (17) 
StColor (1, 

    

      b 
seu Sidi. 

function fegtSer z real: 
Tintege V 

  

begin 

for isl tode      
24. Moj mikro 

z dnteger]; external; 

fi 
Va v mosaes v/c 

packed arraj [1.20] o£ char; 

integer); erternal; 
a šl? 

Štšerm (var noče : škternal; 
drozelre et (ar rol colo leli? litege; ve. 

. 

    

p20): erternal; 

  

end; 

function Yoscroll : real; 
neg 

  

ŽE nds, 
Tari (leti be: 
si 1 Ene he ii 
ei et 

tenis (t) 

  

  remrit 
Store :- 
end 

  

module 10 ) 

ile: Brtgas]) 
$ve..: ometov, de 
cetudi je formalni argument tipa 

rogram Speedlest; 
AO wnit.j ) timer; 

type p20 < packed arraj[1..20] o£ char; 

var tapl, tnp2,enpty : real; 

functjon en ; 
function TextScrn': 

tion Mošcroll : real; RteTnal; 
finetion Store : real; enternal; 
funetion Initkath z 
"Va IX,y : int LA, tod 

real; external; 

   

rab     MM 
EI seads (b.); 

iteln ('1234567890gvertyuiop'): a a ne 

  

uporabo konstanto k dejanski arnent, 

   



  

tiran. Pravzaprav so to trije ločeni 
programi (PASCAL, TCODE in JLIN- 

ER). Zanimivo je, da sta drugi in 
tre raka mol za G a ortran jezi- 
ki se torej ločijo čelnih 
(front ena) generatorjih. Vsak teh 

programov ima. prala razi 

   

    

    

    

ponuja paketne batoh) datoteke, ki 
olajšajo to delo. 
nan), predaja dobimo tole 

atot 

    

Jatoteka 
COM 

  

v. 
"REX je »relocateble Ee 
pa je kopija programa VMI 

poescal uporablja oieni 
način 386. Di rogram mogli 
uporabi v aalnemi načinu orala 
IS-DOS, moramo pognati poseben 

program, ki poskrbi za komunikaci- 
jo med 32-bitnim programom in 16- 
bitnim operacijskim sistemom. SVS 
Pascal uporablja prirejen program 
VMRUN (avtor Intelligent Graphics 
Corp.) Le-ta pripravi procesor. za 
delo v zaščitenem načinu, preklopi 
procesor v ta nač 
programu dodeli najvišji nivo (piv: 

je level 0) in prepusti kontrolo 
našemu programu. Podprti so (sko- 
raj) vsi sistemski klici MS-DOS. Ob 
nakupu dobimo pooblastilo, da lah- 
ko program vključimo v vsako kopi- 

  

jo svojih programov (če je to v jugo- 
  

zet 
peki ja nstev ie dobi Radi] T 

function Longlatkath | res; 

  

beg JE ze 0) 
s    brila obde 

si! h divy, K iti slači 

  

pen rel, 
začni 

    

     

is ee) 
v 

la ra es a (1. a era (rs (la Staasi) J 

uti Pela res Umri, itege Tape reli 

l ui il aptp 105). 

  

Stare etri sij ji 
MI ji s: Redna opij) 

   
pile 
  

  

slovanskih razmerah splo po- 
memi 
SVS Pascal pozna Naslednje ce- 

novne, podatkovne. tipe. integer, 
longint real. dovbi lna, char, 

inn], text in interactive. 
reje Jn lahko uporabimo pri celini 
ranju svojih tipov. Če moramo ve 
čevati s prostorom, lahko uporabi- 

vendar 
stop do podatkov znatno upočasni. 
Naslednja koristna uporaba te bese- 
de je packed array [1 
je pascalski ekvi 
znakovnega niza 
kar je zlasti uporabno pri delu s for- 

odi Množica 

  

      

      

     
latoteka tipa interactive primernej- 

ša za interaktivno delo (če denimo 
odpremo terminal kot vhodno dato- 

  

Seveda je možno ločeno prevaja- 
nje posameznih modulov. Na razpo- 
lago sta dva načina: MODULE in 
UNIT 
MODULE je enostavno zbirka 

podprogramov in ustreznih deklara- 
cij. V programu lahko dose: 
terikoli podprogram iz modula, le 
deklarirati ga moramo kot EXTER- 
NAL. Prevajalnik ne preverja, ali se 
glava podprograma v programu za- 

ihko 

  

4.0), le inicializacija ni mogoča. Unit 
je sestavljen iz dveh delov. rem 

FACE in IMPLEMENTATION. V pi 
vem so. navedene deklaracije pod- 
programov, spremenljivk itd., v dru- 
gem pa so sama izvedba teh pod- 
programov, podprogrami in drugi 
objekti, ki so lokalni temu UNIT in 
torej nevidni za ostale dele progra- 
ma Iz UNIT dosežemo vse podpro- 
grame hkrati, ko navedemo v pro- 
gramu stavek USES. 

Knjižnica obsega osnovne 
podprograme za do Ee MS pos, 
denimo podpora kartic GA 
VOK le Belen, prerano. 
vanje, iskanje datotek seznamov... 

zahteva kot 

  

    

  

  

MJ popolni združljivost ZANSI 
standardom se 

če je 
preveden normalno. Najbolj opazne 
so tele razliku 

1: Operator MOD je definiran dru- 
gače,in sicer vANSI na 
du s standardom) ni pravilno defi- 
niran za negativna števila; 

dopušča, da se komentar, 
začet z (, zapre z %) in nasprotno. 

ia in zahteva pravilno 
Snezdenje komentar 

lefinira kc 
kovni niz kot dt packed array of char 
(Kor standard ne pozna tipa String), 

SVS pa kot 
Številne. razšiitve se bodo upo- 

rabnikom, vajenim Turbo Pascala, 
zdele samoumevne, še več pa jih 
bodo pogrešali. To je pač cena za 

  

  

  

  

program Sieve; 

const size » 8192; 
iterations - 25; 

  
var flags : 

time : single; 
i,k,prime,iter : 

function Seonds (t : 
igini 

  

,£ : 10: 
begin" 
GetTim (h,m,s,£ 
Secnds :- 

end; 
begi: 
writeln ('Sieve : 

  

  

flag DJ 
ič kot prime 

sma; 
1- secnds (time); 

uriteln ('Sleve : 
end.   

  

»real worid«. Sicer nam 
pa OVO neprimerno boja kot Turbo 
ze omogoča razvoj programov 

ni MS-DOS računalniki; poz- 
mele jih brez težav prenesemo na 

ažje sisteme VAX/VMS 
o atimizacija, ki poteka v drugem 
koraku prevajanja, obsega tal 
standardne stvari, kot sta določeva- 
nje vrednosti konstantnim celošte- 
vilskim in logičnim izrazom 

injem ter odstranitev »mr- 
delov programa. Prevajalnik 

Optimižia na hitrost Tako generira 

    

    

    

mov. eax,temp20 
lea  ecx,[eaxteaxx8] 
lea eaxjecxtecxk2] 
namesto precej krajše sekvence 
imul. eaxtemp20,11 

išnja izvaja peni 12 

  

ija 
(people optimization), a bi se iz. 

ognili prer 
v pormlinik ia tak 

   
o nazaj. Precej 

a tudi pri FP. pore ea 
razpozna 1 0xx, 0.0Xx, ixokx 
ne prevede kot sar (x): Kljub vsemu 
Je oropram ooravad bolje preveden 

  

ai Pazočarane prinese pod- 
rž ko naredimo 

v pomik ko luknjo, se čas 
klicu New neverjetno podaljša. 

ram, jamično 
prisvojil veliko 'pomni jelal 
z Markunelosne petkrat hitreje kot 

z Dispose pa 30 odstotkov 

    

nei 
Hitrost prevedenih programov je 

področje na katere revajalnik 
"ečini opravi 

(uključno Pel z dinamičnimi true 

    

  

array [1..size] of boolean 

integer; 

procedure GetTim (var h,m,s,£ : 

single) : 
nt; 

Ji 
3600.04 h « 60.0 % m t s % £/100.0 - t 

',iterations,' iterations'); 

  

prime t i; 
Vbile koke priče Sopota 

fal: 

',time:4: 

  

longint); external; 

single; 

begin 

  4," seconds.') 

  

turami brez Dispose) je bil vsaj 2 do 
4ekra Hitrejši kot TP 4.0. pri progre- 
mih, ki so bili omejeni 
kom, pa tudi 10: krat. Edino pri VO 
o a pa rea ma 

časnosti 

  

ramo prišteti 
SIAC zato v okviru svoje DOS knjiž- 
nice ponuja podprograme, ki izpiše- 
jo znak ali niz na določeno m 
zaslonu neprimerno hitreje, čeprav 

ino počasneje kot. denimo 
Turbo Pascal. 
hrv debugger je simboličen raz 

čevalnik za ŠVS Fortran; svs 
Pascal in SVS. C. Danes 28 velko 
paketov MŠ-DOS ponuja razhrošče- 
Valnike z več. preklapljajočimi se 

          

   oj 

  

podprogramih nam utegne ko: 
»walkback« — sprehod skozi sek- 
venco klicev podprograma. 

SVS Pascal je zares močno oro- 
dje za znanstvene in tehnične nalo- 

Sicer ni niti približno toliko prijazen 
kot TP 40, toda tisti, katerim je na- 
menjen, tega 
Znali pa bodo ceniti veliko hitrost. 
visoko stopnjo prenosljivosti, 4 Gb 
linearnega naslovnega prostora. 
in vse to na domačem PC/AT. 
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AMSTRAD/SCHNEIDER 464: DEFINIRANJE ZNAKOV 

Po naše na 
zaslonu in papirju 
ŽELJKO GEROVAC 

jamisel je preprosta. Nekam v pomnilnik moramo shraniti rutino, ki 
s čas nadzoruje kode, poslane tiskalniku. In ko se pojavi kaka YU 

črka. tekalnik prejme ukaz, ni zrola grama radio: ij naj nelle 
določeni znak, nato pa nadaljuje pisanje v tekstnem 
znakov tl mogoča vati katerikoli drug znak in ga kajpadi 
(narisati) 

Pri CPC 464 je primerno mesto za razne uporabne rutine glasbeni vmesni 
pomnilnik, ki zaseda 686 bytov, od 46417 do 47103. Del tega pomnilni 

  

          

bytov, 
vadno uporablja Je PRT OLA. M7). zadnjih 485 bytov pa je namenjenih 

ja ukazu SOUND, ki 
polago. Avtor tega zapisa Gen upor 

ske kopije (screen dum) in za definiranje z 
la novo definirani znaki imajo kode od 128 do 159, kar skrajša način 

računanja naslova definicije znaka oziroma znakov; pač pa kode YU znakov 
zaradi tega ne ustrezajo YU standardu. Znaki so definirani v matriki 7 x S in 

ni in zato nam je ta prostor na 
za 6 bitni Centronics, za zaslon-      

          

oblike od 

  

ded jedru kere ano aa neka tiskalnik preusmeriti 
k naši. Na nu 48625, kjer inicialno piše JE 2040. z dvema pokoma 

spremenimo O naslov skoka na 4B808: 8 POM JE 48626,213 in POKE 48627,182. 

jao ak obogaiS blok za znak s kodo 128 je defini 
16.648, za 

(UPORABNI PROGRAMI 

  
Izvršna koda rutine za pisanje, risanje 

10 REK unom kodova rutine 
20 FOR 1- 44754 TO 46842iREAD Bi PRINT 1,Bi POKE 1,BiNEXT 1 
30 DATA 203,191,7,7,7,111,38, 189, 229,62,27,205,43, 199,62, 75 

DATA 205,43, 189, 175, 205, 45, 189,62, 5, 205,45, 189,4, 5, 225, 124 
DATA 44,229, 197,205, 43, 189, 193, 16, 245, 225,62, 15, 205, 45, 109,24 

  

DATA 37,1,50,0,205,27,8,48,7, 16,249, 13,52,248, 183,201 

  

so 
so 
so 
70 DATA 197,203, 127,52, 187, 1,239,0,230, 127,257, 121,244, 128,243 
60 DATA 257, 121,250, 127, 251,257, 121,193,58,201 
90 REN Detinicija izgleda YU slova CE 06048422 

100 FOR 1-0 TO SiREAD ADRAFOR J-0 TO 44READ BiPOKE ADR, BrADR-ADR«I 
110 NET J, 
120 DATA 46848,56,69,70,69,36, 44856, 48, 74, 76,74, 72 
130 DATA 46864,56,68, 70,67, 36, 46872, 40, 72, 76, 74, 72 
140 DATA 46896,72,85,86,85, 36, 46904, 72,85, 86,85, 56 
150 DATA 46860,8, 127,73,65,62, 46088, 48, 72,74, 127,2 
160 DATA 46912,68, 101,96,77,69,44920,72, 106, 124,90,72 
170 SAVE »TASYU <bint,b, 46754, 550 

  

      

  

Ko na <ode YU črk, jih posnemite 
na doli rl (disketo) SAVE emu bina NETO SO. Putino objav 
ljamo v izvirni in izvršni kodi, prvemu listingu je dodani 

rutino prenašate na drug naslov, morate naslov oznake (label ULAZ 
(Vhod iz listinga s pokom prenesti na lokaciji 48626 in 48627, definicijo 
GEA) Zlakov ga ohraniti n začetek pomniiške rani: 

      

  

  

  
     

    

š jase 260 osnz PET 
Izvirna koda za pisanje, risanje so piše 

200 (po A,i5  — upovratak u pisanje teksta 
oe 290 CALL. WBO20 NPRINT. 86, CHR8(15) 

m, MAT 300 JRO IZLAZ 
YUBLOV: RES 7,4 Hoduzad od YU koda 129 a nie 

se zak 320 CEKAJI CALL s08iBO — iekanje printera 
pa man zs0 JRO NC,BALJI 
po nica (pomnoži ga sa 8 Za Se 
70 ba JUL mai bajt adrene det. znaka za ee 
so Ap M,1e5 O gu H vit bajt adreve det. znaka k ina 

» MENE 70 ORO A 
100 wo oa, (komanda za grafički rad printara ae 
no CALL. UBD2B O PRINT Be, CHR6(27) jehra (75) 1Ehrsco) |chrai5) EN 

ze m s00 BIT 7,1 14 je korisnički det. znak (YU) 
iso CALL. SBDZB OO VROH rutina za mlenje koda printeru Ee: a te MORE (SEO Nel obi hei Ga 

ČE ne 420 UD. BC,MEF VPRINT 80, (A). 

m zna sz0 AND. WTF 

140 ip as so our. tena 
izo CALL. epo20 -e s 
160 doo B,s s H 
190 PETI POP OM vertanje korianički detintranog znaka va s 

z00 do Ai če seka 
zmo me ma: Hi 
zo sna soo. OUT. (0,4 

zm "am se 510 IZLAZ: POP BC 

ma: k aabarvi 520 ser (potvrda da je znak poslan 

zo Pop sc sso ner 

26. Moj mikro



Navodilo za predelavo Tasworda 

Naložite Tasword v računalnik in preidite v basic. Potem predelajte 
vrstice v basicu 

119 POKE 48626,2131 POKE 48627, 192 

180 GOBUB 3001LOCATE 8, 101PRINT"Losdino . . VuTasnord . 
"ALOAD" iVUtamm bina OBD -1kRaNU bina CLOSEINANEMORY m1. 

(2400. OLSIPEN 14GOBUB  16201MEMORY mniSAVE-YUTABM .bas": SAVE" !YUtasm 
UbANU,B,A3E00, 132351 ma CLOSEOUTa 
MEMORY mi 4RETURN 

    

ino in naše črke: 

  

uč polete Tasword z ukazom RUN. 
jo Customise program (C) lahko izbirate, ali boste redefinirali 

standardne znake izpisa a znake iz drugega eko znakov. Če vaš 
rint že na zaslonu pokaže te rmorai redeiniati sie 

dardne znako izpisa: Najpogostejša verja naših črk v Tasmordu je takale. 

Standardni nabor znakov 

    

  

Žpaki ABCII Če UNI rejo sur Ej, 

wu š$ čaje 4 6 PENO 6 

ASCII kod: 64 91 92 93 94 95 96 123 124 12: 

tasYU kodi 135 129 137 131 133 132 136 128 134 13€ 

Zdaj imate na razpolago Tasword z našimi črkami v kombinaciji s kakim 
dostopom, (poceni) tiskalnikom, Prepričan sem, da imajo bralci dovolj 
znanja da bodo mogl sami Zasword, npr z znaki grške a 
le pa bodo imeli kake težave, naj se javijo avlorju 

abecede. 
ce udarne 

  

brigade 29, 54000 Osijek, tel. (054) 47-523, doma). 
  

P.N.P.electronic 
IBM PC XT/AT 

"Zastopamo GAMA Elektronic Munchen. Prevajam« 
na 3,5'. POCENI: miška, 8087, 80287, trdi "aiski, po aiski, 

razne kartice. 

    

  

ČE ŽELITE KUPITI PC, OGLASITE SE. ZAGOTAVLJAMO 
GARANCIJO IN SERVISIRANJE. 

   
Dataswitch — povezuje več računalnikov z enim tiskalnikom, 

ikom ino. 

  

stojala iz steklenih vlaken za tiskalnike 
po nizki ceni. 

  

profesionalna 

  

ATARI ST 260/520/1040 
Velika izbira najnovejših programov in iger po super ugodnih 

cenah. 
Razširitev pomnilnika 1-2-4 Mb na kartici brez lotanja, TOS v epromih — angleško. 
nemško, angleško-nemško in yugo, TV modulator, programator epromov, kabel 

s za tiskalnik, modul Fast Basic s prevajalnikom, GFA Basic -- prevajal- 
nik v modulu. Velika izbira programov in ACC v modulih do 128 K. YU epromi za 

tiskalni vostranska disketna enota z vdelanim transtormatorjem v ohišju, 

  

     
     

  

Če pet bi radi ei vse znake ASCII, naše črke in še kak drug znak, potem 
vse to shranite v drugi nabor znakov. Spet boste iz Tasworda prešli v basic 
Naše črke boste na zaslonu dobili tako, da boste vnesi tole vrsto; 
1 CLS:FOR I—0 TO S:INPUT »ADR«ADI J-0 TO 7: INPUT B: POKE 
ADR,B: ADR-ADR:-1:NEXT JJ'ENI 

Program poženite z RUN in vnesite številke iz vrstic DATA. 

  

  
      

Zaslon YU črk, II. nabor 

    

17256, 108, 56,60, 102,96, 102,60,0      

   
   
   
   
   
   
   

  

17264,0,108,56,60,96,96,60,0 

17272, 12,24,60, 102,96, 102,60,0 REM 

17280,0, 12,24,60,96,96,60,0 KREM 

17288,248, 108, 102,246, 118, 108,248,0 

17296, 12,30, 12, 124,204, 204,118,0 1REM 

e 

e 

€ 

e 

REM 8 

4 

17304,54,28,62, 96,60,6, 124,0 KREM 8 

17312,0,54,28,118,56,1 1REM $ 

  

124,0 

17320, 108,56, 254, 140,56,98, 254,0 REM 2 

   17328,0, 108,56, 254, 156, 114,254,0   
Tako ste na zaslonu dobili naše črke v di igor naboru znakov in sicer na 

tipkah od a do j. iz listinga Tasworda izbriši Spet z RUN poženite 
Tasword in z opcijo Customise (C) NE S EJ drugem 
naboru. 

   

Drugi nabor znakov 
  

koda: tasYU: sferi ever jeta 
YU črke: Č č Č 6 ŠasŽ 

velika izi rogramov, popravil s. 
Brezplačen katalog 

SPECTRUM COMMODORE 

kompslo olivna salone To Rade JE a 
alici vetlobno pero 

ovojni vmesnik za igralno palico 
z Kemj v vmesnik z vdelenim avtometakim ognjem in po- 

časnjevalcem hitro: (za hitre igre in vajo) 

COMMODORE AMIGA 
Razširitev pomnilnika na 1 Mb - kartica z uro, zunanji dodatni diskovni 
pogon Barvni video modulator za televizijo. Programi in literatura. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 
Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranje, enoletna garancija, 

NOVI MODULI POD REDNO ŠTEVILKO 26 IN 27 

  

   

S 
SE
EB
OE
OE
SE
BO
EG
ES
EG
ES
G 

9 
OS
SO
SO
SO
OS
OD
ES
TE
OK
ER
SS
 

preja           
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stemov (računalniških) preraščajo 
v mreže z mogočnimi procesnimi in 

imi zmogljivostmi. Naj- 
bolje so izkoriščene ravno na pi 
dročju kompleksnih podatkovi 
informacijskih potreb. Na tem po- 
ročju so znane kot najhitrejše mre- 

že, neobčutljive na strukturo prena- 
šanih podatkov ter imune na tip po- 
datkovnega prenosa (burs, ee 
datotek itd). Z infon 
aspekta so to mreže, katerih sestav 
ni del je office automation, močna 
in operativna povezljivost z oko- 
lem, inlormacijska in organizacij 
ska integrabilnost, prepro: 
denja in Vzdrževanja (za ceno pre- 
Cejšnje količine znanja) itd. 

Irugače, lokalne mre- 
rasegle vlogo zgolj pre- 

pu podatkov med 
mi zainteresiranimi delovnimi i po- 

    

   

    

m območju ali kot terminalski 
koncentrator in podobno. 

Dasiravno bomo v članku uporab- 
ljali homonim LAN v smislu lokalne 
računalniške mreže, se moramo za- 
vedati, da LAN (Local Area Network) 
v svojem izvirnem 
kontekstu dovoljuje pojmovanje tu- 
di drugih neračunalniških prostor- 
sko omejeni 

le glede na obstoj zgoraj ome- 
menih potreb po preprostem podat- 

kovnem se bomo v tem 
gradivu usmeril i kompleksnim, si 
Stemsko orientiranim lokalnim 'ra- 
čunalniškim mrežam ter iz tega zor- 
nega a osvetlili tri ključne para- 

      

8 

mi, ko načrtujemo za naše potrebe 
tovrstne mreže. 
prenosni medij, pristopna metoda 
ter posredovalnik (server). V članku 
izhajam iz domneve, da bralci že 

ladajo osnovne namene, impli- 
kacije in karakteristike lokalnih ra- 
čunalniških mrež 

  

  

Prenosni medij   
kovni kabel, 
prenosnik itd.) na prvi pi Videti 
vmarginalen in trivialen sestavni del 

listi »prvi pogled« največkrat 
pripelje pačrovlea in uporabnike 

ijo. Analize so poka- 
zale, da ogromno napak (25 odstot- 
kov vseh težav) odpade ravno na 

Čeprav je prenosni medij (podi 
podatkovi 

  

28. moj mikro 

  

prenosni medij. K temu je treba do- 
dati še, da pri močnih lokalnih mre- 
žah kabla ne režemo in lotamo, tem- 
več naročamo segmente, ki so že 
pripravljeni za vključitev, tako da 
notranjosi loh ne vidimo. 
Osnovni pogoj za kvalitetno delova- 

LAN je ravno pravilno di- 
menzioniran in izbran prenosni me: 
dij. Prav nič nenavadnega ni, da na: 
kup in postavitev podatkovnega ka: 
bla preseže ceno vseh ostalih se- 

    

Načrtovanje prenosnega medija 
pa ima še dodatno težo v primeru 
multimedijskih instalacij (LAN z več 
tipi prenosnih medijev v isti mreži 
Običajno se 
nava. po; priporočilih proizvajalca. 
V teh priporočilih so zajete maksi- 
malne razdalje med vozlišči, slablje- 
nja na kablu, slabljenja na vozlišču 
itd. 

    

Če pravimo, da je prenosni medij 
Jogoj za dobro delovanje lokal- 

nih računalniških mrež, potem lah- 
ko rečemo, da so posredovalniki nj 
hove srci 

Komunikacijski protokoli v lokal 
ni rbijo za pravilen pre- 
nos posameznih podatkov po mreži. 
mrežni operacijski sistem pa skrbi 
za delovanje mreže »po meri upo- 
rabnika«. Mrežni operacijski sistemi 
so pri močnejših okolj - 
meščeni v posredovalnikih, dočim 
so lupine mrežnih operacijskih si- 
slomav (eprejemniki uporabnikovih 
ukazov) nameščeni v vsaki delovi 
postaji. Namen posredovalnikov je 
potencialno nudenje storitev vsem 

il LAN 

      

v 
zato, ker so nekatere storitve lahko 
pod kontrolo prioritet. Favno zara. 
di te enja atritev 
zala N, 

posredovalik Pravilno dimenzi- 
orke 

  

  

  

Slabo dimenzioniran posredoval- 
nik povzroča upočasnevanje mreže 

one: dodajanje. LAN 
la, Slabo iztran s posredovalnik (v 
smislu aparaturne opreme) pa pov 

oliv delovanje mre    Zavedati za Se 
no, oč Uporabniško! "okolje omogo- 
ča ravno mrežni operacijski sistem 

sistema. Načrtovalci informacijskih 
sistemov se dobro zavedajo, kaj po- 
meni. imeti zanesljivo bazo po- 

Kvalitetno in zanesljivo delovanje 
posredovalnikov je ključnega po- 
mena v LAN. Zato naj bodo računal- 
ee pome kane 

nejši in najzm 
ter najhitrejši iz odgovarjajočega 

  

    

LAST. ),saj 
diskovne kapacitete, ko se informa- 
cijski sistem vzpostavi, zelo rade 

presežejo planirano vrednost, števi- 
lo uporabnikov pri uspešno vzpo- 
stavljenih LAN pa hitro narašča. 

Ko izbiramo mrežne operacijske 
sisteme, moramo poznati okolje, 

terem bo naša mreža delovala 
Če imamo kompleksno mrežno oko- 
lje, ki je v smislu storitev posredo- 

valnikov sem. komunikacij- 
skih storitev) zelo zahtevno, imamo 

  

   

za mrežne operacijske sisteme tipa 
Noveli Netware ali podobne 
imamo zahtevno mrežo, v kateri že- 
limo imeti poenostavljeno vodenje 
in nadzor mreže na enem mestu, 
račun nekaj počasnejših (predvsem 
komunikacijskih) storitev posredo- 
valnikov, se odločamo za mrežne 
operacijske sisteme tpa Banyan Vi- 

Načiovanje dimenzioniranje in 
posredovalnikov je drugi 

ključni faktor za kvalitetno in zane- 
sljivo delovanje lokalnih računalni- 

  

kom. Vedeti moramo, da je mrežna 
aplikacija pisana za določen mrežni 
operacijski sistem in da niso vsi si- 
stemi podprti z enakim številom 
mrežnih aplikaci 

Tretji parameter, ki odločilno vpli- 
va na mrežo »po želji uporabnika«, 
je pristopna metoda. Pristopna me- 
toda je mehanizem za dosego pre- 
nosnega medija 

  

Pristopna metoda 

Čeprav je pristopnih metod veli- 
ko, sla razširjeni predvsem dve. Pr- 

va je neceterniirna; ne vemo na- 
tančno, kdaj bomo dobil možnost 

oddaje sporoča druga je determi- 
nirana. vedno lahko izračunamo 

nam bo prenosni medij na 
nEnolae, Groba interpretacija 

zanega pa nas lahko pri- 
pelje do napačnih sklepov, zato js 
potrebna bolj razširjena raziaga poj- 
mov determinirana in nedetermini- 
rana pristopna metoda. Predvsem je 

treba osvetliti ti metodi s stališča 
obremenjenosti lokalnih računalni 
ških mrež (obremenjenost LAN po- 
meni količino sporočil, ki se po mre- 
ži pretakajo v določenem časovnem 

obdobju; če je količina sporočil 
majhna, pravimo, da je mreža ne- 

   

  

ledeterminirana (časovno ne- 
predvidljiva, neizračunljiva pristop- 
na metoda, katere najbolj znan me- 
harizem je GSMAJCO (Carrler Sen- 

Mulipi 

hernet firme Digital, Nev/One proiz- 
vajalca Ungerm: lin 
od 3Coma itd. Ta metoda je zelo 

  

primerljiva s cestiščem brez sema- 
la če je cesta 

ea Na era, 
kem trenutku vključimo. v promet 
če pa je glavna cesta obremenjena, 
je vključitev v promet zelo težavna. 
Identično velja za lokalne mreže 
s tem mehanizmom To pomeni, da 
v primeru, ko mreža ni močno obre- 
menjena ''(tipično. stanje), 
prenosni medij takoj na razpoli 
ko želimo oddati sporočilo. Bolj ko 
promet na mreži narašča, težje se 
v njo vključujemo oziroma počas- 
nejše je komuniciranje na mreži 

Po drugi strani determinirani me- 
hanizmi, katerega tipični predstav- 
nik je Token Passing, omogočajo 

aa ugotavljanje, kdaj tanko 
dobim: medij na razpola- 
gl ža aldajo sporočila Veni ker 
se stvari dogajajo v izredno kratkih 
časih reda milisekund, velja ugoto- 
vitev, da pri relativno neobremenje- 
ni mreži uporabnik pri delu na mre- 
ži ne čuti nobene razlike med tema 

. Razlika se 
pojavi šle pri velikih obremenitvah 

nena pela ugotovitev pri lokal- 
nih mrežah, ki krmilijo avtomate ali 
robote - tedaj je izredno pomembna 
ravno pravilna zapovrstnost navodil 
strojem — ne velja Pri tovrstnih mre- 
žah je skoraj izključno uporabljan 
determiniran pristoj 

rstni mehanizmi vzdržujejo 
dokaj enake čase delovanja, tudi pri 
večjih obrer 

inirani. pristopni mehanizmi. so 
primerljivi s semaloriziranim cesti. 
čem Ne glede na to, ali je 
cesta prazna ali ne, morajo avtomo- 
bili (sporočila) s stranske ceste do- 
biti ekskluzivno pravico (zeleno luč) 
za vključitev v promet Najbolj zna- 

le mreže tega tipa so Token Ring 
proizvajalca IBM in kar tri vrhunske 
mreže Pronet 4, Pronet 10 in Pronet 
80 proizvajalca Proteon (za našteti 
mreži imamo v Jugoslaviji uradna 
zastopstva) 

Glede na napisano sledi, da mo- 
ramo vedeti, kakšna bo ali je predvi- 

pretok) naše mreže Če je obremeni- 
tev zelo velika (posredovalniki za 
opravljanje svojih funkcij lahko še 
dodatno precej obremenijo prenos- 
ni kanal), potem izbiramo običajno 

med pristopnimi 
mehanizmi, če je obremenitev rela- 
tivno nizka, pa moramo za optima- 
len izbor analizirati še nekaj dodat- 
nih faktorjev okolja in lastnosti pri- 
stopnih me 

Za optimalen izbor lokalne raču- 
nalniške mreže bo seveda potrebno 
analizirati še kakšen parameter več, 

or samo tri naštete. Pomembno 
pa je, da prilagajamo LAN potrebam 
okolja, v katerem bo deloval, ne pa 
okolje izbranemu LAN 

         



  

alna  olektronika spim 
dusi D, OSA iii 
Pp. 4/1 

težim 065/26 566. m sm 
ih MEBLO (cis 3ssi6 meblo 

telegram meblo nova gonca 

    

  

  |r4 
FIRME SOLARI (ITALIJA) 

V sodelovanju z generalnim zastopnikom firme Solari vam nudimo: 
- sistem za registracijo prisotnosti na delu. 

- z magnetnimi kanicami v povezavi s PC 
z z gosnimi urami 

. - program urin signalizacije vseh vrst za opremo objektov ko npr. radbe, bolnišnice, letališča, žel. posteje 

  

Ha. 
- sistem za zbiranje in zapisovanje podatkov iz proizvodnje, 

  

- Z sraičnat tablica 11 sa 
- grafični 
nja Pojandardni slomentov ACAD za: 

  

Z memorijske povezavo 
— mrežne 
S prostoprograabii avtomat 
- razvojni sistem 
Z vov in večplastna tiskana vezja 

  

AT združi poslovi računalnik 
O0286, 6/10 MHz. 1 Me RAM 

Z OuERTv Ar upkovnca 101 k 
aa ralialanica monokomatsim monitorjem 14", 

E 
pl
e j E z 
si
    serijski in ena paralelna komunikacija 

MM   

  
Z miška, kompatabilna z MSM in 
AT združi poslovni računalnik 

BB 6/10 MHz 1 MBYte RAM 
Z OUERTvAT iskomca 101 key ASCI 

a ia oa kro ak a pos lka jem 
te formatiran (28 ma). 

— mehki disk 1 2 MByte ali 360 KByte — dve serijski in ena paralelna komunikacija 
- mi (SM in MM 

        

  

      
XT združljivi poslovni računalnik 
7 CPU 9086, 47/8 Miiz. 640 KE RAM, time, date 
Z Hercules video oralična ki rica z mopokromatskim monitorjem 1 

MByte formatiran ( 5765 ms) 

  

Z mehki disk 980 KByi Z sna verja er parajina koranikacija 
— miška, komi MM     
AT zdrži grafi računali 
- CPI BOT | ME RAM 

  

T znik 
C SPU Bo8o S(L10/1 MHz. 80287, 4 MB RAM     

  

  

  

  
  

ha MEBLO :: kosti pohištva 

65001.nova gorica 
Jugoslavija 
tel . 065/22- 
teleke 343 10 MEBLO Yu 

  
 



  

NAJNOVEJŠA AMERIŠKA RAČUNALNIŠKA 
LITERATURA TAKOJ PO OBJAVI 
TUDI NA NAŠEM KNJIŽNEM TRGU 

V PRODAJI ZA DINARJE PRI MLADINSKI KNJIGI: 

  

M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE 
C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL 
— THE COMPLETE REFERENCE 
J. D. Carrabis: dBASE lll PLUS — THE COMPIETE REFERENCE 
M. Liskin: ADVANCED dBASE Ill PLUS - PROGRAMMING AND 
TECHNIOUES 
H. Schildt: C — THE COMPLETE REFERENCE 
S. Nameroff: OUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE 

Y. MeCoy: OUATRO — THE COMPLETE REFERENCE 
H. Schildt: TURBO C — THE COMPLETE REFERENCE 
S. O'Brien: TURBO PASCAL — THE COMPLETE REFERENCE 
H Schildt: ADVANCED TURBO PASCAL — VERSION 4 
F. E. Mosher, D. |. Schneider: USING TURBO BASIC 
E. lacobucci: OS/2 PROGRAMMER'S GUIDE 
K Jamsa: DOS — THE COMPLETE REFERENCE 
K Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER'S LIBRARY 

Posebej opozarjamo na 11 novih naslovov v seriji THE POCKET REFERENCE SERIES: 

K. Jamsa: DOS 
K. Jamsa: TURBO PASCAL 4 
S Cobb: OUATRO 
E. Alderman: MICROSOFT WORD 
P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH 
C. B. Mathews: APPLEWORKS 

    

  

K. Jamsa: OS/2 
H. Schildt: TURBO C 
G. Todd: THE poe REFERENCE TO DISPLAYWRITE 4 
E. Jones: PARADI 
C. Gilbert: WORDSTAR PROFESSIONAL 

PRILOŽNOST ZA STROKOVNJAKE 
IN LJUBITELJSKE POZNAVALCE 
Vabimo vas k prednaročilu na ameriško 
mesečno računalniško revijo BYTE! 
Celoletno naročnino boste lahko poravnali 
v dinarjih — kot orientacijo upoštevajte 
dinarsko protivrednost 27 GBP     

Te in še blizu 500 drugih naslovov najnovejših uvoženih in prodajnem prostoru na sejmu SODOBNA ELEKTRONIKA '88 
Ljubljani (hala B); vsak delovni 

dan pa so vam na voljo tudi v naši knjigarni! 
domačih knjig s področja in računal- 
ništva si boste lahko ogledali in kupili oziroma naročili v našem 

Za vse informacije in naročila se oglasite na naslov: KNJIGARNA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 211-895; telex: 31345 yu emka; telefax: (061) 210-909. 

mladinska knjiga 
in 

   



  

[UPORABNI PROGRAMI] 

SORTIRANJE PO YU ABECEDI 

Vmesna koda rešuje težave 
PETARMITIČ 

lajbrž ste že slišali ali sn 
ičunalni 

n 
rabijo za sortiranj 

to je ni , da se niti v progra- 

niških časopisih ni mogoče izogniti 
tej tematik. O najbolj znanih algo- 

Nea aii 
ja — S preg . Žal 

pa smo pri na samo enkrat - v za- 
pisu Dejana Ristanoviča v Računa- rih 28 — brali o težavah, ki so 

  

    

  

  

svojega 
računalnika nekatere znake zame- 
njali z našimi črkami 
šali s standardnimi programi sorti- 
rati nekaj besed, ste svo opazili, 
da ti programi ne poši 
črk, temveč jih strnejo bodisi na za- 
četku bodisi na koncu sortiranega 
seznama. V tem primeru napake ne 
smemo iskati v logiki algoritma za 
sortiranje, temveč je krivo to, kako 

računalnik pe oziroma toč- 
- ja. Primer funkci- 

je stromp v Č iprimer 1) kaže, 
kako teče urejanje: i program črko za 

o pri dokler ne 
raja razlike ozona dokler nepri 

lj unkcja 
prenese vrednost, ki je manjša al 
vačja od niče oziroma njej o 

odvi ASCI tih br 
ki jim je Ra zadnje primerjal. 
Te kode so določene (pri večini ra- 
čunalnikov) po ameriškem sta 
du za izmenjavo nemi AscI), 

večja ox 
kode velikih (koda »A« eš koča 

  

z 8 

  

     

   

      

Z nacionalnimi črkami pa je naro 
to, da jih ni mogoče postaviti na 
Pravo mesto in morajo aa 
kode, ki so manj 
veče og zadnje črke angleške abe- 

rimeru si ne moremo 
pomag ati standardnimi rutinami 

      

primerja besede glede na njihov po: 
ložaj, določen s funkcijo »instr« 

in sicer v tretjem nizu, 
v katerem so razvi 

je. Nalogo sicer več ali 
manj Opravi (upošteva vse črke raz- 

daljin ni), vendar menim, da 
bi mogl izreči nekaj pripomb, 

., pač zaradi ele- 

   

    
tremp). Ne je ta problem 

vbesicu težko! rešiti dovolj učinkovi. 

   iko drugače se težav lotimo 
Z oporinenuki seri gale 

oi enJnk: 
j vse revedemo iz 

ŽŠG V Li vrelo kodo; v katei 
koda črke ustreza njenemu mestu, 

, nato sortiramo 

    

  

10 REM PRIMER ZA SORTIRANJE YU ABECEDE 
20 REM METODOM MEDJUKODA 
30 REM Microsoft basic 
40 REM 
50 REM Petar Mitic jan. 1987. 
60 REM 
   

INICIJALIZACIJA - 
    

  00 REM 
110 DIM yu$(127,1) : b-0 
120 PRINT "MK yu-sort" : PRINT "Petar Mitic 1987 
130 az$-"ABC"ACHR$ (94) £CHR$ (93) -"D"4CHR$ (92) 4 "EFGHI JKLMNOPORS" 
140 az$-az$tCHR$ (91) £"TUVNXYZ"4CHR$ (64) £CHR$ (95) velika slova 
150 az$-az$t"abc"4CHR$(126 ) RCHRS (129) vad" aCHRS (124) s"etahiškmnopare" 
160 az$-az$4CHR$ (123) t"tuvwxyz"4CHR$(96) £CHR$(127) : REM mala slova 
170 FOR i-1 TO 63 : yu$(i,0)-CHR$(1) : yu$(i, ba CHR$(i) : NEXT 
180 FOR i-64 TO 127 : bebtl : yu$(i,0)-MID$(az$,b,1) 

  

DE: ae RE) amo NEXT 

  

GLAVNI DEO - 

  

255 max-1000 : DIM r$(max) 
260 b-1 : PRINT 
270 INPUT "upisi rec (krajzreturn)" 

IF b>max GOTO 310 

  

r$(b) : IF r$(b)-"" GOTO 300 

300 PRINT : IF ae TEN NEU ee (105) neku rec!" : PRINT : GOTO 270 
SUB 4: SCII -> MK 310 yusl : GO! 

  

portiranje, 
> 

  

360 FOR XI Um b 
370 NEXT 

IF p$-"s" THEN LPRINT r$(i) ELSE PRINT r$(i) 

   

KONVERZIJA - 
   
    

  

konverzija! 
i-I TO b : pri 

460 FOR jzl TO LEN(r$(i)) 
470 ae usoecoHbstsii a ni: yw 
480 NEXT : r$(i)-pr$ : 

  

    

  

SORTIRANJE - 
    

540 PRINT podane 
550 FOR k-1 
560 FOR 1»k TO 1 STEP - 
570 IF r$(i) < r$(it1) THEN 590 
580 pr$-r$(i) : r$(i)»r$(it1) 
590 NEXT : NEXT : RETU! 

r$(i41)-pr$ 
600 REM »aeuuzanunzzezannszzazzzazenazanza 

  
rutino in nazad-       
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sti konverziji pomenita. manjšo izgu 
bo časa kot pri velikem štev 

oziroma programe za 

  

Vendar se mi zdi, da so omenjeni 
algoritmi zanimi 
merje z manjšimi 
ste, ki delajo predvsem z 

Če pa delamo z zakon ri ie 
kom C, 
ustrezne funkcije za pi uk aonE, 

ja izkušnje 

    

   

  

Funkcija kao primerja nize 
glede na vsebino polja (seznama), 
v katerem je ob vsaki črki — odvisno 

  

merjane črke pri tem igra vlogo in- 
deksa. Ta rešitev je prikazana v pri 
meru 3 Funkcija yu-stremp za razi 

strcmp primerja. vrednosti, 
dobljeneod tui 
jument te 

primerjane črke Na tem temelju iz 
polja »yu« dobimo vrednost, ki 
ustreza našemu abecednemu redu. 
Pri tem je koda velike in male črke 

  

5 

    

rk »d«, »|« in »n« 
funkcija dodatno preveri, ali jim sl 
ita črki »j« Oziroma »Ž«, tj. ali ima- 

mo opraviti s črkami »dž«, mlj« ozi- 
roma »nj«, kajti v tem primeru se 
prej dobljena vrednost poveča za 
ena. Ker ima na primer črka »m« 
v polju »yu« dvakrat večjo vrednost 

  

    

dar je zapisana z dvema znakom 
(di) — glej primer 4 — moramo yu- 
Stremp poleg opisanega  Pvediti 
tudi o .« pri računanju    rabljal en iznak ali dva, 
in sicer zato, da bi v primeru, da sta 
bili primerjani rki enaki, pri primer. 
javi pravilno določil naslednji par 

k. (Če tega ne bi sto: a lo 
ra 

ih 

  

pri primi 
prišlo do napake,    
stremp« pri drugem prehodu pri- 
merjal drugo črko prvega imena 
z drugo črko drugega in ne s tretjo.) 

Ta rešitev ni samo preprosta in 
hitra, temveč je zanjo značilno tudi 

   po 7- lu. Če je 
fazporad drugačen, Morarto spre 
meniti polje, v katerem so glede na 
primerjavo vpisane kode. Primeri so 

sani v C-ju, in sicer tako, da bi 
bili algoritmi kar najbolj jas - 
gledni. Komur ji 

  

   
program YUsort za sortiranje nizov 
pa nakazuje eno od možnosti upo- 
fabe funkcije yu 
len je najpreprostejši alooritem za 

sorti- 
ramo datoteke in sorirane seznamo 
izpišemo na zaslonu. 

32. Moj mikro 

  

     

  

ZA AAACR Petar Mitic 1988. »/ 
s include <stdio.h> 

NIL. H 
sde£ine CR 13 
define ERRNUM 10 
main(argc, argv) 
int arac, 
Char "aravil: 
gar sle e2 

E "anofile. "out.file; 

  

st (ergcisa, 
4 ("usage: AddCR input-£ilename cutput-filename"), exit(0): 3 

it (strcnp(eraviti o) 
( puts("Use another cutput-file name"). exit(ERRNUM). ) 

)2-0) 
puto(UCouldn it find ineutofile"); xi L(BRANUH 5 )    uta1 Cbuldn"€ opeh output-Eile") ; ex1 L(ERRNUM); ) 

While ( (ciegete(in,£ile)) !- EOF ) 
i£ (e12eNL) 

d£ 4 (ezogete (in tila jiseR) 
(CR, Gut. fil 

ungete(E2. in. kites 

  

Pute(ci, out file), 
, 

felose(in file), fclose(out file), jet 

  

  

  
4 vusoRT H - funkeine za poredjenje strinšova se YU snacima 
te Petar Mtic. 

/> YU STRČMP - poredi ukljucujuci YU slova po 7-bitnom YU standardu 
ostalo kao kod strempo 

1 — pokazivaci NA stringove koji se porede 
, 

t yu strempipl. p2) 
register char "pI, "p2 
register char sl. sz 
While ( (sizyus(pl))--(s2eyus(p2)). 66 "pI ) 

se A plet pote 
return ( sl-e2 ), 

, 

/4 YUS - predaje kao rezultat kod kojim yu stremp poredi slovo na koje 
5 P 

%; 
spe vete) 

Zmiicele zulassi cu 
de: 1): 18: 19: 20. zi: 2) 23 
za. 33. 34. 35) šo. 37. 38. 39. 40 

ši 133. 54, 
98. 63. 66. 67 70. 73. 74. 75, 
86. 87. 88. 89 91, 92. 93. 94,      86. 87. 88, 89" 91. 92, 93' sa, z 90. 

, 

  

Feturn 4 vuloploc80 z. gufše) 556) 6E vule (peni) 778 Gi; 
MSBIZZJO ke Žale tesni Pee$e) CA vulrpiši 3 vulel O 

,   
  

             



  

    

  

Z% bubble sort (s. n), 
%% YU SORT - primer upotrebe yu stremp() funkc for (is0; i<n; puts(s(1tt]) ); 
11 gortira ukljucujuci YU slova exit(0) ; 
4. Petar Mitic, 20.12. , 
8/ 

include <stdio.h> 
include. "yusort2.h" bubble sort (ps o) 

ci 
define  BUFFERSIZE 20480 inton; 
define — MAXSTRNUMB 1000 4 

into od, flag; 
char buffer [BUFFERSIZE] ; Char "temp, 

main o. 
4 £lag-0; 
char "s[MAXSTRNUMB), "bp-buffer, "gets(); for (is0; i<(n-1); tdi) 
into on, d; if ( yu stremp(p(il. pliti]) > ( 

fomepliI7 PIS EP IKI, pL Želi skemej: £lag-ii 
puts ("YUsort — (C) He ne 1987.") » 
fon (aco eini-sate(bm) z. tan) , 

bptestrlen(s(n])t1 bile (elegasi);   
  

  

  
  

z 
.. - funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima 
z Petar Mitic, 1988. 
27 
define D 70 
define J 78 
define L so h 
define N 83 
define ZZ 98 

[> VUSTROMP - poredi ukljucujuci YU slova po 7-bitnom YU standardu 
cetato kao kod stri 

74 - pokoniani na stelngovs koli po porode: 
sz 

p2) 
"p2; 

dni trempip1, 
PENE ii 

  

Char bi, b2; 

Vile ( vus(pl. BI) covus(e2, 6b2) GE pi)    pl4eb 
return (Yus(pl, 6bi) -yus(p2. 6b2) ); 

, 

  

/" YUS - predaje kao rezultat kod kojim ) du streme poredi slovo na koje 
; pokazuje p. b pokazuje broj s 

int yus(p, b) 
lar "p, %b; 
Marš niki: 

Mm > B. 6: 10.1.12. 19. 14.15. 
16: 17: 18. 19: 20: zi. 24; 2a/.24:.28. 28: 27: 28; 29) 24 3: 
32, 33. 34. 35. 36, 37, 38, 39, 
48, 49, 50. 51, 52, 53, 54, 55, 56. 
98, 65, 66. 67, 70. 73, 74, 75. 76, 77. 78 
86, 87. 88, 89, 91, 92, 93, 94, 93: 
98, 65. 66, 67, 70, 73, 74, 75, 
86. 87. 88. 89; 91; 92, 93, 9, 99, 96. 97. 90, 72, 69; 68; 99; 

( vu("pIeD 66 yul"(pH1)]--ZZ )     
. 

df o ( vultple-L ii yul"ple-N 86 yulš(pti)]--J 
) 

( "bež; return ( yultpltl ): ) /"OL3, N5, Dz %/ 
Slab de c valinlceo ss male rane hi 

%be2; return ( yul ma /t D3 š7 
return (Yulepl oi /" ostalo 

  

sise (pž 

»   
  

RAZNO 

IC NOVA — 64 - končno prispelo tudi Jugo 
slavijo. Avanture strelske, logi imacijo 

loveškega govora, druge igre. Možna nesmrt 
st reja Vasiljevič, Jovremoa 69, 1500 Še: 
bac. 
IGRALNE PALCE in spektrumove zatona 

tenka 1, Pobegi ocen, Davo Pobega, Fi 
PERIHARO - JUGOSLAVIJA 

  

Alpina. Mikroaca, iskra Commerce in mnogi 
druc 

lam ali telfonirate za prospekt. iforma- 
cije in naročila ali nas obiščite na 

agr 

  

UGODNO PRODAM monokromatski monitor 
12" za C-$4 spectrum | Tel (081) 22-133, 

DISKETE DS/DD 5.25, 4000 in 4500 di. Enisa 
tel. (071) 214319 TgO73 

YU ZNAKI, velava v 28 in piste EPSON 
e tiskalnike in graične kartice raču- indr 

naliv. Tel (11) 40908 347505 
TsOr9 

  
ni, LBRO00O dn progam. Tel 07) MES 

TSTas 
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KOTI! ZA HEKERJ 

  

  

  

  

  

  
    

  

     
  

  

      

  

  

AMSTRAD/SCHNEIDER 6128: KORISTNE RUTINE 
OJ UIE3O, sl. 

. . 

Klicanje ukazov RSX Um 14 a,202 
. « . « 1d ix podatki 

iz strojnega jezika ma tno 
defw addr 

PAVLE PEKOVIČ RSX ukaz IDISC nima parametra, na naslov 4-A706 postavi vrednost ret 
pač par ima, parametre na primer za pogon A oziroma vrednost -O 

tem primeru moramo dra oddr: defw odaca 
licanje ukazov RSX iz stroj podi ST 418 v register A po- Naslov in selekcijsko teviko doto 07 
(nega jezika je zelo pogosto Staviti stevilko parametrov, v IX pa ROM-a kateregakoli ukaza lahi 
neje. čendar ni bilo dode še naslov podatkov o parametrih Vsak | zvemo tako, da uporabimo nino Pblaiki, z otw Ora 

nij temelto opisano. uti teh latek pri čemer — »kBCDA. Register HL mora vsebova- z 
ov sov gornjem delu ROMe se: naslova IX40 in IX41 vsebujeta po- . ti naslov, na katerem je ime iskane- et zavi 

fekcijsko številko 07 (v DOS). Če jih datke zadnjega parametra IX-2, terega zadnji znak je 
zočemo poklicati, moramo uporabi- | IX43 predzadnjega id, Če je para: "280. Naj opozorim, da | steroime: — defb »09 meter, ki ga prenašamo, številčen, | za iskan ovov ukazov | 

tedaj omenjena byta vsebujeta vred- — pred pozi mi treba postav def' 
parametra, če pa je alfa- končne črte »I«. Če rana ukaz Ne osle 

pamoditen. a ova vol jeta na- eo je CC pren« novoime: defwb 209 
slov, na katerem 66 podat sla: ster C vsebuje selok 

numerični pite Ti podatki za- cisto eviko Ok -a, HL pa naslov defw codeBaddr 
sedajo tri byte. Prvi pomeni dolžino — ukaza. Če ukaz ni najden, je zastavi- 

m Ja ni glanameiio lote nasedla, Ga prenoka nič Code2a: —  defm "code2bin" 
4CCDI, program, k izvede ta ukaz, naslov, na kateri je ta vred: "Kot primer navajam program k s 
pa bi bil takle: nost poišče selekcijsko številko Roka CodeBe: defm "code8.bin' 

org ska000. Za ilustracijo podajam program, |in naslov RSX ukaza IDIR: 
rst 18 Klime me alteko code2.bin spremeni 

de ar V im ogrede še to: RSX ukazi un ie imo sa deia Die 
addr: detw dcodi IB, tj. ukazi IDRIVE,»A« in IDRI call defb »R«- 80 

defb 07 VE,»B« se izvršijo tudi tako, da > 1d (ik5000),hI use program izteče, je na 
ida aa PETE ira na 
1d (5002)a ijska številka tiste- 
4 s evri ROM, kjer je ukaz. 

Naslovi vseh ukazov RSX 

ime naslov parametri 

CPM "CIB2 brez 

Disc "CCDI brez 

DISC.IN »CCD5 brez 

DISC.OUT "CCE4 brez 

TAPE »CCFDO brez 

TAPE.IN "CDO1 brez 

TAPEOUT  "CDIB brez 

. A CDDA brez zaj v 
B S "CDDD brez 1. Turbo 250, Turbo 2000, Turbo! Turbo Pizza, Spec Fast Profi Ae/64, monitor nastavitev glave 

2. Duplicator, System 250-- 4 (snema z navadnim headerjem), Turbo 250 DPSI. -t (ima zvok, linije, 
DRIVE "CDE4 || alfanum. droni a o z too rd a 

USER "CDFE O 1 številčni (eat m dn ee aa. fl TOŠ (lema za vih A 
«| 4. Duplika oa z eo m SA, kla mk aa DIR 'D42E 1 alfanum. ENI, aa ai ena 

(neobvezno) Date PO ket €i; 4" 
6. Turbo 250, Turbo Ee; Soki Pod Tu Para To 20 Z ok li kola; 

ERA SD48A — | alfanum. i a Sonpe a VU znaki 
Ne a Poet Ro verzija), Profi Assembler 64, monitor 49152, Turbo 250. REN oD4C4 2 alfanum. Sani, Mm 

Plošče so profesionalne. luknjicami in so zaščitene z. Vsak 
modul ima vdelano reset tipko. Cena posameznega modula je 39.000 din. aaa rok 1 leto. 
o a ke si oi ee V domace po tl. 09) 1296. nal spod 
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Umetnost kloniranja € GURU 1.0, oro: 

oktober 1988 

umetne inteligence 
€ Skrivalnice in ključavnice e Prehod z DOS na 0S/2 e Osebni 
računalnik, orodje za vodenje projektov? e Samo za 
softveriste z dobrimi živci e Borza Moj PC 

  

  

DEJAN V. VESELINOVIČ 

a prvi pogled je leto 1988 doslej potekalo 
| znamenju 32 bitnega mikroprocesorja 
jntel 80386. Vse več računalnikov ga 

uporablja za »možgani 
z večjim številom modelov na tržišču začeti po 

cen, je tudi zgodilo. 
prvi modeli stali okol ss00 o je - 
no podobne modele pi udajlcihi kupiti 
že ža 6500 USO, kar je okoli 29% ceneje, Poleg 
znanih in renomiranih firm lepi stari 

pojavilo tudi veliko stevio Mlonov za ob- 
čutno nižje cene, aje v ZDA danes ulična 
cena 32-bitnega IBM AT tomo patibijne 
krat celo pod 3000 imerjavo: najce- 
nejša izvedba IBM modela 80 stane okoli 4500 

      

  

  

Hera lem dom zgodile tri zelo zanimive 
stvari, od kateri vsaka zasluži nekaj pozornosti 

Prvič: kljub trditvam in upanju 
drega je bila arhitektura njegovega  mikrokanala 

skopirana v obliki kompleta 
ipov firme CAT (Chipe 4 Technologies), in sicer 
v dveh verzijah in v treh hitrostih: komplet: zo 

( 

      

a procesor Int , 
Ma) CAT trd, da so mpatibilnost so 

logičnih vrat vključno z nedokumenia 
nimi funicijami la dru-      P. Ip 

ja ameriška firma. Faraday (del imperija We- 
stern Digital), pa tudi Zymos trdi, da se približuje 
onakemu uspehu, vendar z manjšim številom 
čipov kot CAT. Na ta način bi morali dobiti 

  

Umetnost kloniranja 
skoraj popolne kopije serije IBM PS/2 vključno | deskoro 386, prodajajo pa ga za polovično ce- 
z mikro a manj denar 

se je ta trud izplačal? To bo pokazal čas. 
prsta se ponuja samo po sebi, kajti tedaj, 
ko je bilo vse končano, je računalniška industri- 
ja dojela tisto, o čemer so v IBM govorili že od 
vsega začetka. da so pripravljeni odstopiti pravi- 
ce od svojih patentov za 1' roizvodne 
cene tuje firme za vsak patent, če pa je uporab- 
ljenih več kot pet, velja stalni delež 5%. Posebej 
za majhne firme utegne biti IBM-ova ponudba 
bolj vabljiva kot neto cena čipov CšT, poleg 
tega bi takoj dobili original z garancijo, kar je 
dosti bolje od še tako dobre koj 

kaj firm je rokama zagrabilo to 
možnost, npr. Zenith (ki veliko prodaja ameriški 
vladi), Kaypro, Deli Computers (bivši PC's Limi- 
ted) in britanski Ferranti. 

tugi udarec je klasičnemu načinu kloniranja 
zadal Intel s predstavitvijo procesorja P9 (celot- 
no ime: Intel iAPX 80386SX); gre za procesor, ki 
ima tako notranjo arhitekturo kot 80386 (resda 
precej poenostavljeno, vendar še vedno z 32 
registri). zunanja vodila so 16-bitna kot pri 
80286, katerega ohišje uporablja ta novi proce- 
sor (žal ju ni možno preprosto zamenjati na 
plošči). To je pravzaprav ponovitev že znane 
zgodbe: najprej je nastal 8086, nakar je bil zara- 
di nižje cene iz njega izveden 8088. Reakcija je 
bila skoraj trenutna - Compag je takoj, še pred 
uradnim začetkom proste prodaje novega pro: 
cesorja, vrgel na tržišče novi model računalnika 
AT, ki uporablja novi čip; hitrost računalnika je 
le malo manjša od sedaj že klasičnega modela 

  

Slika 1. Značilen primer visoko integrirane kartice. 
prehodom iz enega video načina v drugi) 

JUKO Gr-B AUTO (opraviti imamo s softverskim 

oveku ni treba biti jasnovidec, da pride do 
ugotovitve, da bo model deskpro 386 Nitro izi 
nil s tržišča, posebno če vemo, da se je cena 
modelov 286 znižala za kakšnih 20%. 

Da bi še malo povečal zmešnjavo, se je z novi- 
mi modeli in novimi cenami pojavil tudi IBM. 
Model Soz je izboljšana verzija modela 50 s ni- 
trim pomniini ns), ki mu omogoča delo 

z brez čakalnih stanj, IBM trd daje novi 
široj za 35% hitrejši od starega, ki so mu znižali 
ceno. Poleg tega ima nova verzija za 50% večji 
trdi disk, ki je tudi trejši: možno je izbrat tudi 
dvakrat večji is, to je celi 60 Mb. Pra 
zanimivi novi modeli 7 ohišja modela 
ŠO vstavljeni ti (16 MH2), hiveji (9 MN) in 
zelo hitri (25 MHz) računalniki, ki uporabljajo 
procesor 80386. Hkrati so se za okoli 10% zniža- 
le cene modelov 50 in 60, da bi napravili prostor 
za novorojence. 

Ta poteza IBM ima svoje ozadje. Ob uvedbi 
nove verzije PS/2 so predstavniki IBM prejšnje 
leto javno izjavljali, da bosta za kloniranje mi- 
Krokanala potrebni vsaj dve leti, dejansko pa se 
je to zgodilo v pol krajšem času. Čepr: 
ninče uradno izjavil, je vsem 
vseeno jasno, da je IBM tokrat pripravljen na 
vojno cen. Z znižanjem cen modelov 50 in 60 je 
to prvič tudi praktično pokazal. Te stroje, tako 
kot vse druge člane družine PS/2, izdelujejo 
v povsem avtomatiziranih tovarnah v Teksasu in 
Škotski, v katerih japonski roboti Matsusnita 
izpljunejo en računalnik vsakih 12 — 
letno znese 624.000 kosov. Razumljivo je, da 
s takim obsegom proizvodnje in romarje 
lahko IBM zagreni življenje dobesedno 
Mu, posebej pa majhnim firmam, ki ne morejo 
vzdržati 

    

  

D.I.P. Flpi disk 
kanroler Noreklmici 

Le zal 

Juko G7-B Auto     

——— m mo rman mmm m omo 

Veznici za NISČ TV, 
svetlosno pero, i! PA j 

a         
Treba se je spomniti še na to, da so se pomnil- 

niki na svetovnem tržišču podražili, in to ne za 
svetovnih 10 ali 20%, temveč za jugoslovanskih 
260--4. Za to obstajajo politični razlogi (ki naj bi 

logli k razplamtevanju malo večje ljubez- 
ni med firmami v ZDA in na Japonskem). S tem 
so nedvomno zelo prizadeti majhni proizvajalci, 
ki pomnilnike kupujejo na trgu, medtem ko se 
zadeva IBM sploh ne tiče, saj sam izdeluje pom- 

ike, procesorje in vse ostal m -. se ob tem 
spomnimo še ni med inte- 
lom in IBM, po katerem intel odstopa IBM vse 
pravice za svoje sedanje in bodoče procesorje 
v zamenjavo za tehnologijo visoke integracije, 
potem postaja jasno, komu vse to zelo, zelo. 
ustreza. 

Prvi rezultati so že vidni, Obravnavali bomo 
samo tržišče ZDA, ker to dejansko določa sve- 

    

  
  

CENTRONICS be a! SEM oziror m imo. se aa o H U cenejši od pravega IBM. Za proizvajalce 
Specijalni video čip '" weznik klonov je to zelo neugodno razmerje, zato so 

zdaj prisiljeni iskati povsem nove rešitve 
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Pristopi k reševanju so v praksi zelo različni, 
vsi skupaj koncu zreducirajo na isto. 
vedno večja stopnja integracije, tako na dodat- 
nih kot na matičnih ploščah. Oglejmo si nekate- 
re nove rešitve. 

  

Da bi v stahih časih lahko imeli PC/XT za 
komeletr računalni te blo ob nakupu najprej 
treba vstavi znat 
Go s serijskim in paralelnim NK ESoaL, 
nim pomnilnikom in uro Drugo razširitveno me- 
sto je zasedel krmilnik disketne enote, tretje 
Krmilnik trdega diska in v četrtem se je običajno 
znašla kakšna video kartica. Danes je možno 
serijski (enega standardno, drugega po želijin 
paralelni vmesnik, uro, krmilnik disketne enote 
in video vmesnik namestiti na eno samo kartico 
(sika 1, Video del sedaj vsebuje adapter IBM 
MDA (tekst, 640 x, 350), CGA (320 16 

h 
ske 

      

barvan ali 640. x iveh barve vah a Vojno. 
miran OGA (640% 400 V'6 barvan la Hercu- 

348, 

  

črno bel) na samo 
o ee a okoli 
450 DEM v Minchnu). 

Na fronti 

zrak prlaton lahko faziinins kol dlake od: 
je JOM Glede na to ih se pret 

informacij na sami plošči o: jo tebino. 
se človek vpraša, zakaj naj bi sploh potrebovai 

al. 

   

Podobno tehniko so izbrali tudi nekateri drugi 
jalci in/ali trgovci. Systemation (vir Ž) 

ponuja svoj pogled na matično ploščo, ki je 
tako, da bi or 

    

    

nilnik je prepleten Viede na hitrost je to nujno) 

izdejana tako, da sprejme krmilnike diskov za 
tipkovnice. Uporablja naj- 

norel eye glos? a in e garantira 
no kompatibilna z OS/2: 
stiti do 1 Mb pom 
na naslednje način 

    

    

omo- 
goča tudi ločljivost 800 x 600 in 1024 x 768 

  

RAM c1...4 MB> 
BEx256/1000 kB 
o AE 
  

  

  Pred šestimi meseci so bili hit Zymosovi 
'OACH, ki so v samo treh plastičnih ohišj 

zamenjali skoraj celotno matično ploščo AT. Če 
dodate procesor, koprocesor, ROM BIOS in ma- 
Jo pomnilnika, zadeva deluje; Zaradi izboljšane 
tehnologije so ti čipi, za razliko od dotedanjih 
C8T-jevih, lako: delali rez težav s 16 MHz brez 
čakalnih stanj. Kolikor nam je znano, je z njimi 

  

  

  

    

I 
] 

| 
L 
F   

      

  

  

    prišla najlje ameriška Irma ZEO! 
; seznam virov glej na koncu članka), 

vam za 154 na vaše najbližje letališče 
pošlje AT kompatibilni računalnik, Dobili boste 
stroj, ki dela s 
S12/K RAM (za razliko do megabyia je treb 
doplačati 195 USD), trdi disk kapacitete sz Mb 

Krat hitreje kot pri IBM PS/Z modelu 80 sli okoli 
d.Sekra hitreje kot pri tipičnem krmilniku We- 

Gi stem Digitalo 1003-WA2 i sedaj velja za 

[1 

  
Standard. Ševoda je raven udi disketna pnota 

, vsi vmesniki, kopija kartice Hercules 
| nam dosegljivih podatkih je to edini 
| kompatibilnež, ki je zadržal staro razmerje cene 
| do IBM- ovih računalnikov. Ima tudi preklopnik 
Gtoža0 V. 

Drugi so se problema lotili bolj kompleksno. 
Tipičen primer je ni 

ji
: 8. z 8 

80286-12 (8/10/12,5 MHz), podnožje za 80287, 
dva serijska in paralelni vmesnik, IBM PS/2 kom: 

patibilni vmesnik za miš in prostor za 1 Mb RAM 
— če zamenjate module, pa tudi za 4 Mb. 
imate dovolj ite porti, lahka delate breč 
čakalnih stanj. Novi krmilnik trdega diska (v IBM 
Je na razširitveni kartici, sedaj pa je na samem 

disku) omogoča prenose do 400 KJ 
s standat iki in ničelno preskakovanje 
sledi (razmerje 1:1). Zraven Jo de Paradiaov V. 
deo čip PEGA Ii z lastnim 256 K video. AM kije 
zgodba zase, saj lahko emulira MDA, CGA, EGA, 

razširjeni barvah — ni 
jsto kot VGA) in Herculesov način dela na vsa- 
em monitorju te črno-belega, bodo 

Barve videti kot odtenki sivino, Na plod je tudi 
| krmilnik disketne enote. Za tiste, ki vztrajno 

   

   lo jih je 11), tak 
isno od hitrosti računalnika de 

dardno AT-jevo frenkvenco 8 MHz, 
zagotovi zanesljivost delovanja. Na žalost te m: 
tične plošče še ne prodajajo posamično 

  

  
              

CHIPS 
TECHNOLOGIES 

   

NEAT komplet čipova | 

Slika 2. Značilen primer matične plošče s čipi C£T NEAT. 

  

in je v modulih SIMM. Na matično ploščo je 
možno nagrmaditi celih 8 Mb. Hitrost (z rekla- 

3 Sl je 23, program Landmark 
trost 20,6. Plošča podpira tudi 

razširjen pomnilnik LIM 4.0, in to s hardverski 
krmilnikom, spet zaradi hitrosti. Brez pomnil 
ka stane 595 U: 

Šef. firme Ghipe 8. Technologies Gordon 
Campbell trdi, da s prenosom vsebine 
v RAM ob taktu 16 MHz dosežejo čipi NEAT 
dvakrat večjo hitrost kot IBM PSI modela 90 in 

(slika ja mnenja je tudi Rene 

            

Vishney, direktor firme Award (znana poATin 
EGA kor o ea mai SI ha vrgla na 
tržišče tudi n IEAT. iz poveda- 
noga je jasno, da etra potivajalci Korda:       lnež 
tako vdati 

BOS, izdelan v hiši Award, uporablja tudi 
matična plošča z im »Translormere (trans: 
formator), ki jo je zala firma Al Sa ka Ta 
lošča množice 
(stane 420 USD, kar je za Američane drago), po 
namenu uporabe in po zmogljivostih. Namenje- 

na je za zamenjavo v računalnikih PC ali XT in je 

    strnila vrste in se ne namerava kar 

    

      

  

Morda je danes še najbolj zanimiv tisti pristop 
la oa oe Ceni 
šo) tehnologijo: lansira se kot najnovejša, de- 
jansko pe je znana že več kot 0 let in je zesno- 
vana na modularnem pristopu. Glavni zagovor- 
niki tega načina so OIVetVATAT. Zenih, Kay. 
pro, Televidso in grup lek. ideja je 

preprosta: matične plošče" v pravem 
pomenu besede sploh ni, ostaja samo pasivno 
nosilno vodilo, vsi funkcijski slopi računalnika 
pa sor nameščeni na kartice standardnega for- 

TT (vključno s procesorjem; slika 3) in če 
Vaja Jutri zaželite, da bi z 00296 preši na 

, zamenjate samo osnovno procesor 
kartico, vse ostalo ostane enako. Poleg tega, da 
taka zasnova znatno poenostavi in poceni priz. 
vodnjo, lahko predstavlja naku; ika ku 
tudi dobro poslovno potezo. Televideo ponuj 
naslednje možnost: pasivno ploščo 4 ali 12 
razširitvenimi mesti, ustre: 
procesorske kartice s procesor 8088, 
Bodoč. Pasivna plošča s 4 razaiitvenimi mest 
lahko sprejme samo 
ostali dve pa kateregakoli. CI prostor za tri 

enote zunanjega pomnilni lovične višine, 
Arugo ohišje ih lahko sprejme tiri, tretje - nak: 
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večje — pa šest. Na procesorskih karticah je od 
1404 Mb RAM v modulih SIMM, kar pomeni, da 
ima procesor dostop do pomnilnika pri polni 
hitrosti, glede na to, da ni potrebe, da bi šel prek 
počasnejših vodi 

  

nore, kakor vidimo, je precej novosti, pa tudi 
ov k reševanju stega problema. 

Reši v pleme prta ji JA, medtem ko 
se Tajvanci pril beno enostavnejše 
načine. Trenutno so njihov gi matične 
plošče, ki imajo posebna podnožja za čipe RAM, 

  

    

    

imi brez. Tak 
loščo je možno kupiti v Munchnu za okoli 750 

bem (brez pomnilnika; slika 4) 
reji kakšen 

splošen zaključek, potem bi ga morali verjetno 
razdeliti na dva dela, Najpreyje treba natančno 
ugotoviti svoje potrebe in določiti prioritete; če 
je zmogljivost računalnika primarni faktor, po- 
tem izberite verzijo pl JEAT in frek- 
venco 20 MHr. Če ne bi radi sami sestavljali 
delov računalnik, poglejte model DATA 288 (ir 
5) z Si indeksom 22, ki s trdim Mb 
stane okoli 2000 USD.I 
1:1, do 2 Mb RAM na matični plošči in podpira 
opeolikacijo LIM 40. 

Popotniki lahko pri sti firmi dobijo model 
portacomp Il z LOD ekranom in očijostjo 640 
X 400 točk, 20 Mb trdi 
K RAM, ki ga je možno razširiti na ns sti 

        

   

  

Veznik za dodatnu 

16-bitni AT format karte | 

| 
| 

   Expanded 
Extended (AT) RAH 

Memorija 

256kb x 1 
ili 

1 MB x 1   

  

     

   
     

    

    

Posebna VLSI kola, zamenjuju destine 

standardnih ITL integrisanih kola      
  dardna PC/AT razširitvena mesta in 

intel 80286-12 z 12 MHz brez čakalnih stanj. 
Cena stroja, ki tehta nekaj manj kot 10 kg, JS 
1975 USD. Enak model, vendar s 3,5-palčno   Slika 3. Značilen primer procesorja 

osnovni razpored je enak tudi za druge. 
na formatu AT karte za razširitve (primer s procesorjem 80386, 

procesorje). 

  Slika 4. Značilen: razporeda tajvanske AT kompatibilne matične plošče, toda z intelovim > 
procesorjem 

primer 
GAPX 80386 in posebno vtičnico za hiter 32-bitni pomnilnik. 
  

Hemorija, 1...4 HB Posebna brza 12-bitna utičnica 

disketno enoto kapacitete 1,44 Mb, s taktom 12 
brez kraji stanj (S! — 15,3) in največ 

4 Mb na mal plošči ani firma Computers 
Mene United ir 6) za 1895 USD. 

Če vam je pomembna predvsem cena, poglej- 
te moje zeos 286; potrudili se bomo, da bi ga 

predstavili v eni od naslednjih številk MM. D; 
možnost je lahko model austin 286/12 firme 

7). Ta računalnik 

    

       
    

  

    OO. Mon 
  

  

  

  

    
                

  

  
  

CAT 386 chipset INEL 
MLST zanena za mnoga 86 
diskretna TIL kola           
    

uporablja matično ploščo Western Digital, ki je 

  

Tipkovnico je pripona znani proizvajalec Key- 
ma Cena je 1995 USD. 

števajte še, ka je cena letalske pošiljke 
(cargo). iz ZDA do Jugoslavije skoraj, v vseh 
primerih okrog 180 Kalifornije bo okoli 

200 USD. jeno nčn la pred naročilom 
vprašate, ali je možno napajanje računalnika in 
monitorja preklopiti s 110 V na naši 
V - običajno je to možno, za vsak primer pa le 
prej preverite. 

    

NOŽEOŠ INTERNATIONAL, 590 sih Avenue, N 
St Poni Minnesota 55112, SAD: tel (812) 689.481, 
DE 

SYSTEMATION, 131 Fast Brokaw Road, San Jo- 
sez CA SSTI2, SAO: tel (406) KOS009 

Softwar 

9, 
zaročila 1-800-722-7702. 

O) COMPUTER PRODUCTS UNITED, SAD. te 
(600) 824-2936. 7 AUSTIN COMPUTER SYSTEMS, 7801 Norih La 
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Prehod z DOS na OS/2 
  

AKSENTIJE DUSIČ 

Uvodne opombe 

jorosoftov novi operacijski sistem z ve- 
videznim (virtual- 

  

merjev. Toda kot vselej, kadar imamo opraviti 
s prehodom k vemu Kopar iteni sistemu, 
se ponuja nekaj v 
Kaj ukreniti, da biti stari programi delali 

z novim operacijskim sistemom? 
1) Katere razlike je treba upoštevati glede na 

DOS in procesorje 08! 
G) MI joatare zrogreme možno predelati, da 

bi tekli z OS/2? 
koj moramo povedati najvažnejše, in sicer. 

da je odgovor na zadnje in najzanimivejše vpra: 
šanje pozitiven! Skoraj vsi komercialni programi 
podobno. kol lastni podporni (utility) programi 
Brez vsakih težav tečejo vi bi mpatibil- 

To je poseben način delovanja operacij. 
skega sistema OS, ki emulira MS 
Večina programov za urejanje besedil, a aa 
muc (epreadeheste) in drugih uporabnih progra- 
mov bo delala natanko tako 

Toda če želite razvijati novel Pod 
bi delali v zaščitenem n: 2) potem se je 
treba nekaterih stvari lotiti dru gače kot doslej 
MS-DOS. Slišati je sicer nekaj ugovorov, ven- 

Gar v celoti dobimo beljše programe, V večopra- 
vilnem okolju namreč sistemske možnosti-upo- 
rablja ve? programov, i to hkra; zalo pa.si 
programerju s tem ni treba razbijati glave 

Boks kompatibilnosti 

Ko napolnite OS/2, vas bo na zaslonu pozdra- 
vil meni Session Managerja Uporabnik lahko že 
z njega pokliče poljubno število novih uporab 
nih programov in tudi boks kompatibilnosti, 
v katerem delajo skoraj vsi programi, pisani za MS-I 

  

  

  

      

s preklopom delovni 
prekinitve obdelave emulra kompletni sistem 

setiranja in zalo je mogoče poljubno prehajati 
je reslnega v zaščite način 

mpatibilnosti pomeni. okolje proce- 
sorja 8086 z naslovnim območjem 1 Mo, v kate- 
rem je emuliran MS-DOS 3, vključno s funkct- 
Jo SHARE. 

    

ini ne lela vsebuje vse doku- 
mentirane funkcije MS- DOS in nekaj nedoku 
mentiranih (INT 21h). Vendar boks kompatibil 
nosti večine nedokumentiranih funkcij ne pre- 
pozna in zato tisti programi, ki uporabljajo ne- 
dokumentirane funkcije sistema DOS, 
v boksu kompatibilnosti ne morejo te 

V boksu kompatibilnosti je še področje ROM 
in zato je moč uporabljati tudi funkcije BIOS, 
Toda ni jih mogoče klicati prek absolutnega 
naslova, temveč je treba uporabiti prekinitve na 
območj 
lahko oprejo na vse har 

  

   

    

programi že uporabljajo za zagon perifernih na 
prav v okviru OS/2. V kompatibilnem načinu 
mogoče gladko klicat tudi prekinitev 28h (spo- 
oler) in zato bodo delali tudi programi, podobni 
Sidekicku 

Program, ki že teče v boksu kompatibilnosti, 
bo ostal v stanju mirovanja, če sistem preklopi- 
mo v zaščiteni način dela. Tak program ne bo 
dobival časa za uporabo centralnega procesorja 

(CPE) in prekinitev. Programi, ki za delo nujno 
potrebujejo prekinitve (npr. za merjenje 
odo dajali napačne rezultate, kati potisnjeni 

bodo v 
Delali ne bodo tudi uporabni programi, 

napisani tako, da kličejo določeno veraljo bos 
ker je številka nove verzije 10.0. Pregled medse- 
bojne združljivosti v različnih pogojih je razgr- 

1. Opaziti je, da sta združljivost in 
podpora dostopa do hardvera pri DOS in OS/2 
Zelo različna, kajti OS/£ skuša uporabnika izoli. 

ti pred ha 
Programi za pogon perifernih 
naprav 

    

Večina programov za pogon perifernih na- 
prav ne dela v boksu kompatibilnosti, a 
ne podpira niti bločnih gonilnikov (block-dri- 

vers) DI le diske in tračne naprave (stre- 
amers) odpni so samo gonilniki za zaslon in 
tipkovnico. 

OSY/2 podpira vse klice perifernim napravam, 
ki so navedeni v tabeli 2. 

Če je kak gonilni program instaliran v boksu 

    

Tabela 1 
Pregled združljivosti v raznih okoljih 

rutino, prek katere so usmerjeni vsi vnosi voli 
ono pet ivo, enako pa velja za izho- 
de iz tovrstne naprave, Monitor lahko npr. pre- 
verja podatke v goče tipkovnico, da bi reagiral, 

na določena tipka, vmes pa je 
E i izvrši to ali ono 

   lostop do tipkovnice pa 
bo odvisen od prijave monitorja operacijskemu 
sistemu, kar praviloma pomeni vrstni red polnje- 
nja. Prvi monitor lahko ovrednoti vneseni znak 
gli pa ga preda naslednjemu monitorju. V okviru 
takšne sh , da bi več pod- 
Me programov klicali Z isto. kombinacijo 

UM načinu kompatibilnosti so tugi omejitve 
možnosti upravljani naprav s progre- 

rogrami, ki siri jo tone 
pujejo vioskoirukvančno biro, da bi bila Vina 
tona natančna, lahko obidejo prekinitev 8253 
ra/timer, in 

lijo drugo številko. 
preprogramirati. Programi, ki uporab- 

ljajo 8259 za prestrezanje pozivov s tipkovnice, 

   

  

   

  
- Os/2 

Boks kompatib. 
  

DOS 3.3 Novi prog. 
Podprti hardver 6088 S 

8086 - — 
80286 0286 0286 
80386 80386 80386 

Razpoložljiv pomnilnik 640 K 640 K 16 Mb 
preobremenitev pomnilnika - - Da 
Prava večopravilnost - - Da 
Uporaba sotverskih Prekinitev. Da Da Ne 
Uporaba hardverskih prei Da Da Ne 
Uporaba nedokumentiranih funkcij pos Da Nekaj Ne 
Direkten dostop do hardvera Da Da Ne 
Programi lahko tečejo v ozadju Ne Ne Da 
Upoštevanje segmentni 
pravil procesorja 80286 Ne Ne Da 
  

kompatibilnosti, ga lahko uporabljajo samo tisi 
uporabni programi, ki so boksu, 
morejo pa se nanj opreti peravni programi, ki 

zaščitenem načinu dela. 
"donilni programi (D0S se polnijo in inicializ: 

rajo v boksu kompatibilnosti v glavnem tako kot 
nekdaj, le da med inollizacijo ne morejo klicati 
INT 2ih. 

      

Bimodalni gonilni programi 

la OS/2 podpira tudi programe za pogon 
del pomenih NarAVIM činih in 

jačina v drugi ni 

  

potrebno V nasprotju z gonilnimi programi 
DOS mora bimodalni gonilni program OS/2 pod- 
pirati več sinhronih in asinhroni! - 

  

Gar je osnovna struktura v glavnem enaka. Go- 
nilni program vsebuje po eno strateško in pre- 
kinitveno rutino. Poleg tega nekateri gonilni 
programi potrebujejo rutine klicanja ROM BIO? 
iz boksa kompatibilnosti. 

  

  

   je pri MS-DOS veliko težav s pod- 
pornimi ii wi programi, ki so shranjeni v pom- 

Če je napolnjenih in aktiviranih več 
takšnih rutin, se me )o borijo za dostop do 
tipkovnice in drugih sistemskih virov, zaradi te- 
ga pa se često sesuje ves sistem. 

To težavo so pri OS/2 rešili s ti. monitorjem, 

ne bodo. ni Aplikacije lahko signale s tipkov- 
nice sprejmejo šele tedaj, ko jih OS/2 obdela 

INT 9h). (npr. jako da obide li 
rogrami, ki zaradi zaščite programov in po- 

  

pli komarikacijeki programi ki preoroprač 
mirajo krmilnik DMA, ne bodo več delali, ker jih 
bo operacijski a Pri takšnih aplikaci- 

jah je lelni vmesnik COM 
AUX, 

      
vendar jih ni moč uporabiti v zaščitenem 

načinu del 
APlin FAPI 

05/2 podpira možnost razvoja programov, ki 
delajo tako v DOS kot OS/2, in sicer je za o! 
operacijska sistema en sam dolg nabor ukazov, 
shranjen v obeh opera« wi. mih, imenu- 
je pa se FAPI (Fat pplication Program Inter- 
face). FAPI je del kompletnega A oboka ra ukazov 
OSJ2, ki se imenuje API (Application Program 
Interface). 

Kateri programi delajo z OS/2? 

V okviru OS? teče pet vrst pi 
) Stari programi DOS 8x, ki delajo v bokeu 

kompatibilnosti 

    

     

  

  

38 Moj mikro 

  
 



  

  

  

  

b) Programi FAPI v kompatibilnem načinu 
€) Programi FAPI v zaščitenem načinu 

rogrami lelajo samo v zaščitenem     
ačinu 
e) Programi, ki bodo pisani za Presentation 

Manager. 
in tabeli 3 so zbrane once in okolja, 

ih delajo razne vrste pt imov. Nekateri 
ani tečejo. v enem svet načinih, najvaž- 

neje pa eto da lahko tudi stri programi delajo 

   

RE kak program uporablja samo sistemske 

Uporabljajo posebne funkcije OS : 
katerih ukazov je treba paziti tudi na omejitve 

si DOS 3x. 

  

nem načinu dela ni možnosti za 
do iskega pomnilnika, 

pri MSDOS 3: 
povr 

kot S8x 
čen mi BOS). Tega namreč ne dovoljuje pomnil: 

zaščita procesorja 80286. Namesto tega je 
vsaki zaslonski skupini (Screen Group, g. Moj 

mogočen dostop do 
fvidaznoga (Vi iualnoga) zaslonskega pomnik 
EH sa er teda, Če je v sprednjem pi 

bi bi na tem področju siri, API 
vsevujet tudi dobršen del 2 (ti. 

ki omogočajo izpis navideznega za- 
Slonskega pomnil 

        

  

  

    

  
     

Toda sami sistemski ukazi FAPI še ne zago- 
tavljajo združljivosti obeh načinov. Za to morajo 
(povrat udi na 
mov, tj. da dela    čina 
operacijskega sistema, da. hardreta ne kličejo 

ino, skratka, ne smejo opravljati nobe- 
rih operacij, k niso združljive s procesorji 8088; 
88 in 80286. Če torej želimo, da bo program 
delal v obeh načinih, moramo: zagotoviti, da bo 

  

Pier pove v OS/2 in da operacij- 
(emu amtejnu, povsem pripeli upravljanje 
Shardveromi To je nujen pogoj za vecopravine 
sisteme, kai ora sistem mora upravljati 

pa ma papa 
Ppravjat oaz To pravilo 
spoznal vsakdo, ki je kdaj delal s sistemoma 
UMIK in XENIC drugi pa se bodo pač morali 
privaditi. 
Programiranje v OS/2 

' Nekateri programerji, ki so pisali aplikacije za 
DOS, so v želji, da bi bili programi kar najbolj 

učinkovi > takšno tehniko in način 

        

rocesorji 8086/88 

  

rali priva 
katerim omejitvam in pravilom, če bodo zeli 

la bodo njihovi progra poslej. delali 
v obeh načinih, tj. V pokov kompatibilnosti 
kot v zaščitenem ze del 

     

    

rne sme dovoliti, da bi 
ssgmenti preklapijal (oziroma da seni 

preklapljati 
a al programi ka procesorju Bode. ralni 

s kako vrednostjo ta ali oni segmentni 
tegaj poln stvemo, naslovno vrednost Č 

ja procesorju 
ini register s kako vrednostjo, odej pro- 

cesor 80286 uporablja to vrednost, da bi prebral 
tni tabeli; šele ta 

i pro: 

      
vrednost je sam segmentni naslov. Pr ir 

8086 segmentni register potemtakem vsebuje 
en naslov; pri procesorju buje en z pri procesor 
indeka v tabeli, v kateri o stvarna naslovna vred: 
nost. Vrednost segmenta ni torej nič drugega 
kot znak za razpoznavanje (ID) segmenta in pro- 
gramerju ne more nič drugega pomeniti. Niti ni 
mogoče na temelju offseta segmenta sklepal 
o položaju v stvarnem pomnilniku. Sama vred- 

segmenta torej nič ne pove o tem p 

    

rali. Registra DS in ES lahko vsebujeta vrednost 

    
  

   

Tabela 2 
Ukazi za pogon perifernih naprav s podporo enega segmenta s kodami, register CS pa sme 
v boksu l ebovati samo vrednost segmenta 2 kodami 
šč — Ukaz Nasprotno je m 

segment k kovani program bo rej lehko 
O nit izdelal kode, ki se izvršujejo. 
ge coin o št. 6; Za sprejem in predajo uporab- 
4 Input (Read) ljaje samo ustrezne rutine A 
5 Non-destructive Input, No Wait Pramio ŠL TE V zaboinenem načinu: dela be 
6 | Input Status uporabite ukaza CLI. Program, ki je združljiv 
7. Input Flush ji , Si s tem ukazom ne more 
8 Output pomagati, kajti sistem ga bo takoj blokiral. Ukaz 
9 | Output with Verity IRET v resinem načina obnavlja prejtnjo vse 

JO. Output Status astavice prekinitve, medtem ko v zaščite- 
11 Output Flu: nem. načinu ta ukaz sploh ne pa fa rastao, 
iz  JoGu oma (Write) INT v zaščitenem načinu ne 
13 Pokinitav; peč ba teto zgodi V ralnem 
14 
15. Generic(0ČU Pravilo št. a: Ne uporabljajte naslovov. izraču: 

kaki segmenti preklapjajo ali m 
te se na lo, da bi bilo 

s Kombinacijo eni ta in ofiseta moč izraču- 
nati stvaren pomnilniški naslov. Pri procesorju 

o ED DA bit največje 
vrednosti iške medtem ko se 
pri proge 80286 segmenti ne d 

temveč utegnejosbiti v pomni liniku zelo 
oddaljeni drug od drugega. 

; Segmenti register uporabljajte 

    
  

8 Z 

  

več mora te vrednosti dobiti od polnilnika oziro- 
ma jih poklicati iz operacijskega sistema. Zato 
segmentni register ne sme vsebovati nobene 
druge vrednosti (npr. vmesne vrednosti kakega 
izračuna) (Nekaterim programerjem namreč že 
obstoječi repitri procesorja GO86 niso dovol, 

z Nikoli ne naslaljajte pomnilni- 

  

kah je zaj dode 
zladtenim nedinu segmenti deskriplor 

ml vrednost, ki določa gornjo vi 
segmenta. Operacijski Stem be br odkri vsak 
ofiset, ki je v te vrednosti, uporabljen pa 
je za naslavljanje v tem segmentu, in program se 
bo iztekel. 

ram, ki teče v realnem načinu in ki pose- 
ga na pomnilniško območje, ki ne pripada nj 

jegmentu, se utegne sesuti (ali pa tudi 
iščitenem načinu dela pa se v tem pri- 

mogoče izogni kajti procesor 
80286 ščiti programe pred 

Pravilo še S Ne smerno mešati obrnočja ko 
in podatkov, si menjati vsebine kodnega m 
menta, kati procesor GO288 noče izpisali pom: 

nilniške inem segmentu. En bit 
v geskriptorjh segmenta označuje en segment 

   

    

     

v register CS (Code Segment) mi 
samo veljavne ee za kode. Nikar torej ne 
poskušajte pisati kode, ki ste jih sami mor    

bela 3 
Pregled softverske združljivosti 

  

    
nanih ii 
"prli — 

80286 dobi naslov tako, da vrednost 
oriseta prišteje vrednih osomnia, pomnožati 

iz kake vrednosti, ki utegne povzročiti 

  

— rezultat je torej 20-biten. Morebitni »pre- 
dve ignorira ln teto non spet dobi kak nižji 
pomniniški naslov osti segmenta 

ta ustrezne velikosti. Pri procesor ooo 
raslo FFFO:20 ustreza naslovu 0000:1 
or 80286 pa v tem primeru izpi. naslov 
7000010 (1 Mb plus 16); To je možno zato, ker 
so naslovi procesorja 80286 sestavljeni iz 24 

itov, medtem ko so naslovi procesorja 8086 20- 
tni. 
Pravilo št. 9: Ne uporabljajte ukaza PUSH SP. 

procesor 8086 izvede ukaz PUSH SP, bo 
vrednost SP odložena v sklad pred PUSH, med- 

  

MOV  AX,SP 
PUSH  AX 

Pravijo št 10: Ne uporabljajte vrednosti pomi- 
ka (shift) ni 
PN al emi a ER EO 

ju 80286 maskirajo s 5 biti, pri 8086 pa z 8 biti. 
Ker so velike vrednosti pomika zelo počasne, se 

im moramo izogibati. 
Pravilo št. 11: Ne uporabljajte ukaza IDIV, ker 

z njim računamo najmanjša negativna števila. 
mp ravilo št 12: Ne nadaljujte iz imajana progra- 

s je po celjenju z . 
kai rutina za obdllavo 

    

ske bo OE razli- 

  

med proc 
"Po deljenju z ničlo bo procesor 80286 pokazal 

na ukaz za deljenje, vključno s prefiksom, med- 

  

tem ko bodo registri ostali nespremenjeni. Pro- 
cesor 8086 nasprotno pokaže na ukaz za delje- 
nje in spremeni morebitno kombinacijo regi- 
strov DX:AX ali AX:AL 

  

  

  

FAPI- vom lovi programi 
Delo programa cOMMANO ČoM oe COM. oMDEXE OMDEXE 
Delo v pobi kompatibilnosti Da Z Ne Ne 

Delo v Ne ne Da Da 
ovoljena Np oknnev 21h DOS 3x Da Ne Ne Ne 

Klicanje nedokumentiranih uka- 
zov Ne Ne Ne Ne 
Možnost IOPL (10 Privileg Level) Da Prek FAPI Prek FAPI Prek OS/2 

oštevanje segmentiranih pravil 
procesorja 8028! Ne Da Da Da 
reobremenitev pomnilnika Ne Ne Ne Ne 

Naslovna velikost pomnilnika 640 K 640 K 16Mb o 16Mb 
Softverske Heme Da Prek FAPI Ne Ne 
Hardverske Da Ne Ne Ne 
Območje pomnilnika za programe Pod Mb Pod 1 Mb Nad 1 Mb Nad Mb 

Ni Da Da Da 
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Pravilo št. 13: Ne uporabljajte večkrat prefiks- 

nih by 
Pri procesorju 80286 je maksimalna dolžina 

enega ukaza 10 bytov. To je daljše od vsake 
ukaza in zato pride do ponavljanja prefiksnega. 
byla. 

Pravilo š. 14; Za kodiranje ne uporabljajte 
pegehmuranih ukaz 

18: V nobenem primeru se ne opi- 
smeta os centralnega procesorja (CPE). 

  

Na hitrost procesorja se ne smete opreti ir 
zato časovne zanke nikakor ne smete progi 

Hitrost so pred- 

  

takšna rešitev je zato nezane- 
o nepotrebnem    ino okolje 

revijo bt Je: Mo posavljjteim ne pestri 
vsebine registra zastavice dir amen 
uporabljajte samo ustrezni 

Še. ukaz PUSHF. neposredno sledi ukazu 
POPF. se utegne spremeniti vsebina v registru 
zastavice, kajti pri procesorju 80286 je v tem 
registru definiranih več bytov. Program lahko 
testira oziroma postavlja zastavice samo z uka- 
zi ki so za ti opravili predvideni 
smemo uporabiti ukazov 

Pravilo št. 1 
v načinu dela »korak za 
obdelovati prekinitvenih ukazov (INT), ker pro: 
cesorja v tem primeru delata povsem drugače. 

Pravilo št. 18: Nikoli ne uporabljajte ukaza 
POPF, temveč ga zamenjajte z makroukazom 
istega imena: 

  

   

POPF. MACRO Sa3 
LOCALA 

A LABEL NEAR es 
ET 

PUSH 
CALL A 
ENDM 

Programi v zaščitenem načinu dobijo dostop 
do hardvera samo tedaj, če od operacijskega 
sistema prejmejo sporočilo l/O Privileg. Takrat 
so na drugi stopnji petstopenjske zaščite proce- 
sorja 80286. Vhodno-izho: Ne operacije morajo 
biti opravljene s kar najve ostjo, sicer bo 
prišlo do stanja time-out Prih ravijo, 

| da so za to možnost dostopa do hardvera poskr- 
beli na zahtevo nekaterih softverskih hiš, ki so 

     

  

GURU 1.0, orodje 

umetne inteligence 
  

'TOMAŽ SUŠNIK   
metodah, tehnikah in orodjih umetne 
inteligence ter o razvoju ekspertnih 
stemov smo v MM sicer že pisali (gl. št.7- 

8/68). tokrat pa si oglejmo konkreten program 
oz aplikacijo. 

  

predstavitev se mi je zdel programski pa- 
ket GURU (verzija 1.1) kar primeren, saj ne zah- 

  

rogram pi ponija firma Micro Data Base Sy- 
stems v dveh oblikah: »pravi« in demo verziji. 
Zaradi, tudi za tuje kroge, kar zasoljene cene, je 
demo verzija še kako pomembna. saj kdo bi 
vendar kupoval mačka v žaklju?! Demo verzija 
GURU-Tutor Ima, v primerjavi pravim progre- 
mom nekatere omejitve, ja razum- 
ljivo, Obe verziji programa dobimo v obeh pri- 
merih na osmih disketah, skupaj z dvema zajet- 
nima priročnikoma. Verjetno je odveč poudarja- 
ti, da potrebujemo za zagon programa trdi disk, 

katerem mora biti vsaj 5 Mb prostora. Sam 
rogram sicer potrebuje le 3 Mb, 2 Mb pa sta 

namenjena našim aplikacijam. instaliranje pro- 
grama je dokaj preprosto, a računalnik mora 
imeti na razpolago vsaj 640 K prostega pomnil- 

  

    

   nika. 
Firma Micro Data Base Systems sicer v naših 

logih ni, dosti znane, poznavalcem programov 
pa ime KNOWLIDGE MAN vseeno ne 

program je patra direkten predhodnik 
ea GURU 1.0. Gre za bazo podatkov, kombi- 

nirano s preglednico (spreadsheet) in lastnim 

  

  

Ime programa: GURU 1.1 
Tip programa: Paket za razvoj ekspertnih si- 
stemov 
Računalnik: IBM PC XT/AT, trdi disk, 640 
K pomnilnika grafična (CGA.EGA) ali monokro- | 
vpatska kartica (MDA,HČO), priporočljiv takt vesi | 

roizvajalec: MICRO DATA BASE SvSTEMsi | 
41, 

verzija 490 DEM (cer 
so brez 14- odstotnega davka 
informacije pri nas DO. SLEDI, Gačunalnis 
inženiring, Koroška cesta 

a nova verzija ki je vsebovala 
jrafiko, povrhu pa še, za tisti če 

soolloarne roletne (PULL-DOWN) menij 
GURU tako pomeni nadaljni korak v. razvoj 
sistema i KNOMLIDGE MAN II, dopolnjeneg 

vegi rtnega sistema: mi 
in komunikacijskim vme$ 

onstran paket nas preseneti že kar na 
program sam priredi datoteko AUTO 

OKO eko da vpiše tp prikazovalnika (CG! 
EGA, MO) in potem vedno sam naloži ustrez 
gonilnik zaslon: 
orga presenecenje pa doživi popoln zače 

— GURU ni namenjen hitri in (p 

  

  

  

hotele po opet svoje ole sele zaščititi pred Slika 1: Prikaz roletnih (pull-down) ostali spol ne kopiranjem. Škoda, da je Microsoft klonil, še | menija. 
kovi ker imamo opravili S precej sumljivo 
stva 

I Guru 

P« ovzetek IMExpert 1 Control 
goje, rogramerjem, | ' !MBuild an Expert SystemMMM; : Enter Response - <M< Up A 
   

se zdijo na prvi pogled zelo velike. V okviru DOS 
sorazmemo prosta roke ri 

zkoniščanju možnosti hardvera in 

  

tve v dostopu do pomnilnika so poplačane 
z večjim prostorom za naslavljanje. 

Skratka, pri novem operacijskem sistemu pre- 
viadujejo pozitivne lastnosti 

    

  MExisting Rule SetMMMMMMMM; 
Existing Rule Set 
New Rule Set : Hi 
Previous Menu 

ADVISE 

INVESTOR 
K 

   
OVOTA3A : 
OVOTA3B - 

OVO 

Previous Menu - Esc Down d 
' Main Menu - Home Help CL 

GREASE 
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sli, da bo kar čez noč z njim razvil kompleksen 
ekspertni sistem. Sicer pa je delo s programom 
dokaj udobno, predvsem po zaslugi že omenje- 
nih roletnih menijev. 

caj pravzaprav počne GURU ? Enostavno re- 
čeno, shranjuje znanje in ga pretvarja v praktič- 
ne nasvete. Pri tem stalno komunicira z bazo 
znanja, od upora zahteva dodatne 

omunikacije ekspertnih si 
Kao lej omenjeno Stevilko MM |) 

Programer ekspertnega sistema sam določa, 
kako »prijazen« naj bo končni program do upo- 
rabnika. Tu ima več možnosti 

  

     

  

Naj mejša je direktna, komunikacija 
z računalnikom, seveda v angleščini. Uporebnik 
preprosto zastaja vprašanja, računalnik pa mu 
daje ustrezne odgovore oz. zahteva še dodatna 

jasnila. Pri tem temelji komunikacija na izbiri 
ustreznih roletnih menijev. Višja oblika je upora- 

ja jezika, vdelanega v paket GU- 
ŠEMANLANCUAGE. Spet ne gre 

brez asociacij na FRAMEWORK in njegov jezik 
RED. Tako najprej oblikujemo glavne in po- 

aslone, izbiramo menije tr generiramo 
ikacijski vmesnik z lastni- 

  

  Z 

.. V razvoju dialoga 
3 programom slednji sam lpolnjuje svojo bazo 

Luy 

s
 | hani panja im uporabniški vmesnik) te- 

pelji na principu ČE- POTEM (angl. IF-THEN). 
| Možnost vnosa pravil ČE-POTEM imamo prek 
Jroletnih menijev ali pa, slegantneje, prek ureje- 

skupin in njihovo kombiniranje. Pri tem moramo 
"upoštevati pravila progremekoga paket. ki za 

tut idi ustrezen 

  

jsko 
P okno, v katerem se potem odvija dlalog s pro- 

ja v programu ni standar- 
ik sar     

   
r zaupanja 

meniji vrednosti od 0 (areni zabcenje) 
di menimo naj še n brisar 

(angl. FUZZY) spremenljivke, re tiste, k lahko 
vestjo v nekaterih trenutkih več kot le eno 

ost. Zanesljivost rezultatov zagotavlja vde- 
Jana kompleksna algebra. Z vsemi temi parame- 
tri lahko zelo natančno določimo način dela 
komunikacijskega vmesnika, npr. prioritete pra- 
vili 

Naslednja naloga je, da ta pra 
jih »prevedemo« za bazo znanja. To 
pomeni pretvorbo teh v kodi AŠGII generi 
pravil v ti. o kodo, ob ičnimi 
preverjanji. Potem je ekspertni sistem nared in 
Čaka ga le še dialog z z re nikom. 

ljivostmi mu lahko 
očitamo le to, da striktno zahteva dialog v an 
gleščim, kar mu morda, vsaj pri nas, zožuje 

možnost rama 1 
nam postreže še z možnostjo predstavitve anali- 
ze baze znanja (angl. KNOWLEDGE-TREE) in pa 

omenjeno inostjo z drugi 
gramskimi paketi. 

vrednost programa je ao 
rabnost, še posebej ni 

  

mi in 

     

      

    

  

   ročji iinske. obdelave. in diagnostike. 
S paketom GURU trenutno razvijamo ekspertni 
sistem za kompleksno študijo »Ocenjevalna 

Your reguest 

IMMMMMM MM MM MM MMMMMMM G 

7 tell me abcut ciients 

I 
To see what data is available, enter 
Show tables . 
To tind out what information 18 contained in a table, 

about. <tablename 
1 To see all the data for a table, 
1 List (tablename> 
: To see information 

List <field(s)> 
1 To directly execute a GURU command, 

D CALC : 
: To remove the definition of a word, 
: Undefine word 

je each command before 

   

enter: 

for one or more fieids. enter: 

prefix it with D: : 

enter: 

it is executed, enter: : 

To Supress previewing of commands, 
Direct 
To exit CHAT, 
Bye 

enter   

enter: 

Guru Natural Language MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM ; 

enter:: 

  

Slika 2: Primer komunikacije 
s programom. 
  

analiza obremenitev na delovnem mestu« v Ko- 
roškem zdravstvenem domu, odsek M« 
dela, Ravne na Koroškem. 

  

      ič. (1988): Metode, th 
ike in ore za razvoj ekspertni! 

sistemov, M mikro 7888 (la vsa tam navedena ltera- 
ura 

  

chi K, (1989). inormatione- una Wissensve- RENIM? 
rope VW: (088). Der Pale Fachmann, PC. PO 4GL/DBMS programiranje 
sorT Tae ELNOS - NOVI SAD 

Novi Sad - tel. 414-255 
Zagreb - tel. 422-044 

Slika 3: K evra ei v pak Interbiro "88, pov. 10, št. 12 

Gane navi   

pripovedk«. 
Pe teme, s katerimi se ukvarja pi- 

Doleoiopje (Ke dejansko ilo 
o Por    

NAROČILNI 
Nem ooo SA ka 

  

sek 12.000 bom plačala poštarju op prev- cine zemu poši 
tor 

Portorm marknače IMEN PRIMEK 
Ru. MAME NASLOV. PRIORITY: 

Rene Cenadjst) POŠTNA ŠTEVILKA N MESTO. 

Naročilnico izpolnit z iskanimi čani pošte na naslov: A. Šimek) olaa 1/1 
Šzo0o Varaždin TST4         

  

    Can do tne) 
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Skrivalnice in ključavnice 
  

ALEŠ VOLČINI, TOMAŽ SIMČIČ 

  

ri marsikaterem rk le jasi 
zaželeno, da bi dostop do podil 

računalnik vsebuje, irelija nečaloti 
judje. z s POIXTJAT im soveca no patina 
računalniki to ponava ogočeno niti 
arejeno To delo, če je potrebno, lahko opravi- 

o kar sami. 

    

Skrivanje imenikov 

Skrivanje imenikov (irektorijev) na disketeh 
diskih ni znano ravno vsakemu uporabniku 

osebnih računalnikov. Za sknanje direktorijev 
programi, 

mo, bodo ea tudi oi, opisani v tem 
tekstu. Za to opravilo nam bo potrebno orodje. 
Za nas bo sovo PC-TOOLS katerekoli verzij 
Potrebovali bom giak editor sj bo- 
mo podatke vnakali naravnost na sk, Direktor 
janko skrijemo tako. d de 
08 b) samo za PO-TOOLS progra: 

fe, kol npr. TURBO. PASCAL, Paro "Za oboje 
Kako bomo to dosegli? 

    

  

   

N skrivnost. da ima vsaka datoteka svoj tr- 
ga     

. samo branju namenjeno datote- 
ei je roba, da je tak atribut namenjen še 

ža dve sa kko ozki ime alla kline 
logične enote (volume name), ali pa kot ime 
'menika (direktorija). Atribut vedno stoji za ime- 
nom datoteke oz. 

      

skati zapis njegovegi 
ti Najlažje ga najdemo s kakšnim disk edi- 
torjem. 

Zelo uporaben je disk editor iz zbirke PC- 
TOOLS, še posebej iz verzije De Luxe, ki omo- 
goča, da kako ime najdemo skoraj takoj. Torej 
pokličemo PC-TOOLS in zahtevamo posebne 
disk funkcije (FA). Z ukazom 'F' povemo, da 

mi nato vtipkamo ime direkto- 
najde, vti kokamoi in ta 

lahko popravljamo zapis imenika po želji. Naj- 
prej je tu osem ze mero et e 
za podaljšek. (Mimogrede: le vedeli, 
kanto povmeniilemno imenike npr. tudi tako: MD 

BAT', pa ne bo nič narobe) 

    

Tem brom sledi teži pričakovani byte tr 
butov Če je to atribut direktorija, bo ponav 
mel decimalno vredno: 

kaže, da je ime pred atributom ime direktorija. 

Usting 1. Program v zbirniku ze    

Vedeti moramo judi, da v normalnih datotekah 
nj rabi 1 dt (ne ničelni, temveč prv) 

bitvi     nja ljučen. Podobno 
velja za atribut, Eh i ga imi imenik. Če vključimo. 
prvi bit, bomo skrili direktorij pred pogledom 
DOS. Torej atribut 10h popravimo v 12h. 

  

Vendar ta zaščita ne zadostuje že tedaj, k 
poženemo Turbo Basic, pascal, PC-TOOLŠ ali 
kakšen podoben program. Rešitev tega proble- 
ma pa se skriva v samem imenu direktorja. 
Standarden zapis imen datotek namreč ne do- 
voljuje, da bi v imenu datoteke bili znaki, 
imajo poseben pomen. Taki so na prime: 
12/4... Prav tako so prepovedane vse kontrol. 

PCFrRa ERI! 

ve koce, torej kode, nižje od 32. Tu nekje je 
nate ge ni rešitve. Če si podrobneje ogledamo 

ja datoteke, ki je zbrisana, bomo opa- 

    

  

  

    
vz. ESh. Ker pa nobena koda 

od 32 navzgor "ni prepovedana, je tudi ta koda 
dovoljena. 

Kaj se zgogi, če tško kodo postavimo v ime 
direktorija ? Če v DOS napišemo ' MD oMIKRO! 

Jo DOS naredil imenik zi ; 
sedaj pokličemo kak program, lahko ičakuje 
mo, da tak imenik zanj ne bo, raznoznavam 
Vzrok za to je, da tedaj, ko izdelamo imenik 

s takim imenom, DOS ne sme v ime zapisati 
kode 229 oz. ESh, icer to pomenilo, da je 

kori zb ikan le da ne ob staja več. Zato 
iamesto omenjene kode zapiše kontrolno 

kodo OBn. Ker pa s > TOOLS in nekate 
jrami kko kodo za ilegalno, 

      

   

    

    

li in se skozi pih sprehajamo, pri vsem tem 
pa niso vidni za PO TOOLS in 

    

pa to ne zadostuje, da bi 
SISI dostop do podatkov, če pozna ime 
tal 

iktiviranje LOGON.EXE pred izvajanjem komandnega interpreterja. 

zaščite podatkov je pi 
ika, aa sea obv bvjučiv 

te in geslo. Pri 
    

to proceduro pognati že 
pi ie je kot prvo 

opravilih zaželeno, da ima računalnik 
tudi disk in samo eno disketno Zakaj 
samo, eno, bomo videli pozneje. Eden i 
znanih in pogosto uporabljanih načinov je, da 

rocedu! 

  

vi najboljši. Bolj uporabno e, če start procedure 
LoGI IMANO.GOM im s tem 
omogočimo startanje procedure, še preden se 
naloži komandni interpreter. 

Igranje s COMMAND.COM 

Da bi lahko počeli stvari, opisane v pad juje 
nju, moramo imeti na volj jo, program za di 
bliranje. To ae lahko uže; iz zbirke DOS-ovih ih 

EBUG (Advancec Ful 
recej prane od DOS-oveg 

el COM. 

   

   

kar nekaj prostora, ki ni 
uporabljen in tja lahko stiačimo programček 
avtomatsko startanje ob vklopu ali resetiranju. 

.COM izvaja in kliče več- 
krati ne samo ob začetku, bito pomenilo, dabi 

rati s tem pono: la procedura 
ČOČIN, kar pa seveda ne bi bio pripravno. 

Na srečo ima COMMAND.COM odprto pot 
k rešitvi tega problema. V spremenljivki GOM- 

inega interpreterja, ki se 
bo se zah se namlednjam jen ZGO omo 

prej naredili kopijo COMMAND. COM, ki naj bi 
na začetku. Kopiji damo ime, na 

primer SECURITY.COM ali nega. Da 
bi se ta kopija startala že ob samem zagonu 
računalnika, moramo iti ustrezen popra- 

vek v IBMBIO.COM. V njem poiščemo, 
COMMAND.COM, in to ime spremenimo v SE- 

OLS. Sedaj smo dosegi 
požene SECURITY COM. vsakič naslednjič 
originalni COM! 

reminjanj 

     

      

   
   ng

 

rezi 
Najprej na "naslovi O100R Spremenimo JMP 

  

  

        

  

O Pia gr A ib 57 BiugSA 8: CD 
CS:55B0 16 8B DC 53 OE 1F OE 58 A3 El 55 BB D6 06 

| CS:55C0 CD 21 1E 06 1E 07 BB DD 55 BA EB 55 B4 4B 
CS:55DO CD 21 07 1F 5B 8B E3 17 E9 55 B8 00 OD 00 
CS:55EO0 55 9E 49 FF FF FF FF FF FF FF FF 43 3A 5C 
CS:55F0 47 4F 4E 2E 45 58 45 00 00 00 00 00 00 00 
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CODE SEGMENT 
ASSUME CS: CODE, DS: CODE 

ORG 100H 
Jup LOGIN 

ORG OESOH 
CONTINUE 

ORG 55BOH 

Mov BX,Offset BLOCK 
Mov DX,Offset. PRGNAME 

op 
Jup CONTINUE 

Da 0.15 

Bi Črrcet PARAMETERS 

 PARAMETERS 
BLOCK 

 PARAMSEG 

DK Či 
DM -1 
DK -1 

PRGNAME DB 'C:DLOGON. EXE", O 
CODE ENDS 

END 

1Zbog tipa COM imaju segmentni 
pregistri sednaku vrednost, 
zna ovoj adresi pobrinemo 
jskok u na$u ruti! 

  

ka komi 
zgode se vračamo iz n. elena: 
ju stvari je to mala prevara. 

    zAdresa poči 
      

  

jOvde započinje naša rutina, 
ispremimo registre steka, 
jdakle SS i SP. 

  

;DS neka ima istu vrednost kao CS, 

ira saamrati nee 
zregistra u PARAMSEG, 

»Pripremimo prostoru RAMI za 
znaš program: 
1 ez1730728000 bastova 

;spremimo registre DS, ES, 
JES < DS 

ju BX početak bloka s parametrima 
ju DX početak imena programa 
ji zahtevasmo DOSov interapt 
iza izvršavanje programa, 

sregistrima vratimo staru vrednost 

ji nastavimo s izvršavanjem 
; SECURITY. COMa. 

1Dvok predajno ošrammtra, ako treba 
jblok s parametrima potrebnim DOSu 

jime programa, u našem primeru je 
jto LOGON.EXE 

Listing 2: Šestnajstiški posnetek (hex dump) podprograma za aktiviranje procedure LOGON. 

OEoh v recimo JMP S6BOh (tuje nekaj proste- 
ga prostora). Na tem ni li opi 

    

šestnajsti 
programa na ab 1. Vrednosti Dylov s pos- 
petka vpišemo v SECURITY.COM na ite naslo- 

ASCil, bomo 

  

koncu pazili še OLOGONEXE To ime paje 
ime procedure, ki naj jo SECURITY.COM po 

  

Pe epa geslo, 
pene pajo v kodov Via m programskem 

'CURITY.COM jeziku. Nato tako spremenjen 
posnamemo nazaj na trdi disk. Ko smo to opra- 
vili in napisali proceduro lo 

  

še pred od AVTOEXEGBAT. 

Kaj pa sistemska disketa? 

jamo se ukvarjal ls softvorsko zaš Dosi 
ki pa sai lahko produ 
mo do podatkov % trdega diska k pomočjo ti- 

      

stemske diskete. Prej sem omenil, da je zažele- 
no, da ima PC ali kompatibilec le eno disketno 
enoto. Vsak kontroler disketne enote je narejen 
tako, da lahko upravlja z dvema disketnima eno- 
tama. Sistemska disketa se vedno ber 
z dis in nikoli z druge disketne enot 
Tu se pokaže predn jajo samo 
eno disketno enoto. Slednja je ponavadi k 

rana tako, da ima logično ime A. Če sedaj odi 
mo računalnik in v drobovju preklopimo tode 
sketno enoto s priključka A na pi B. 
logično ime disketne VB. 
Tako smo s tem onemogočili branje si sistemske 
diskete z enote A, saj ta enota ne obstaja več, 
obetaja le enota 5. Ta nardverski poseg lahko 
brez težav opravite sami (kajpak na lastno odgo- 
vornost). 

  

    
    

  

    

lo je tudi, da po tem posegu v AUTO- 
EXEOBAT usavie ASSIGN A-B, ki poskrbi, da 
lahko še naprej naslavljate disketo kot A: 

ravljeni 
   

   

  

Vse, kar je v tem tekstu opisano, počnete na 
lastno rnost. Preden pa poskrijete vse 
imenike, kar jih imate, pa še nekaj navodil Pri 

roči z skelkem menili . postavlja- 
rogrami, ki    

     
  

oris 

  

: oba pi 
ljučka za disketni enoti sta na istem kablu, tudi 
tedaj, če imate samo eno disketno enoto. Ke a 
preklapljate. pazite na to, da bo priključek di- 

    

le podi lahko tele- 
ine na (061) 722-852 (Aleš), vsak večer oki 

. ure. 

  

    
Landsberger Str. 191 
D-8000 Miinchen 21 
Telefon 0 89/57 72 09 
Twx. 52184 29 gama d 

Naša najnovejša ponudba — baby AT 
v konfiguraciji 

- 6/10 MHz;512K 

- gibki disk 1,2 Ma 

- napajanje 180 va 
Z o Hareales združljiva kaioš 
- tipkovnica 101 ASCIl 

- trdi disk 20 Mb 

Skupna cena z davkom: 2680 DEM 

  

    

  

         

  

      

    
    

  

Za druge komponente nas pokličite po 
telefonu (zahtevajte aja ali 

   

 



  
  

  

Osebni računalnik, 
orodje za vodenje projektov? 
  

MARKO NEMEC-PEČJAK 

zredno široka ponudba programskih pa- 
[ketov za upravljanje projektov na svetov- 
nem trgu programskih proizvodov - po- 

sebno še različic za splošno rabo - pa tudi 
zeleni ali črni valovi (raje beri: črne kopije), ki 
pljuskajo na tem področju preko Ljubelja že štiri 

vu. Jela, zanikajo vprašaj k nasi 
ončnassenčno stran Alp je ta val napla- 

     (zastopa jo DI 
Metalka, Jozo Računalniški inženiring, Ljublja- 

na) Po zgledu širše namenskih programskih 
proizvodov — urejevalnikov besedil in 

ic - smo kmalu 
osnovnega šolanja za ta najbolj razši 
vod, Ljubljančanom ter v Ljubljano usmerjen 
vedežaljnim (nejpoz projektnega nači- 

    

kov? Zakaj si ne pomagamo z učinkovitimi nači- 
ni vodenja - bolje upravljanja projektov? Odgo- 
vor poznajo že vrabci na strehi: motiviranost, 
mi inost, moti (Po domače: zakaj 

i, če ni tret 
kljub temu, 

      
sedanja programska podpo: 

ra za projektno vodenje omejena na pomoč pri 
reševanju tako imenovanih »tre 

razčlembe, roki, dejavni in razpo- 
maga pri raz- 

    

  

  

   
     

j 
ni skupini stanja, cilji, ukrepi) le posredno. bi 
pričakovali, da se bo »zahodna ren 
tem področju mnogo bolj odrazila tu 

1-001- 

  

  

: ojekt ' 

     
9 Zšmar89 1! 

    

  
  a di 

Či lskra GAOP, institut žel Stefan, Mikroada, 
ZOP-Zavod za organizacijo poslovanja, Zavod 
SRS za produktivnost dela). Tovrstno usposab- 
ljanje je vklučeno tudi v nekatere druge namen: 
ske oblike dodatnega šolanja (npr semina 
Šoli za poslovodne delavce na Brdu). Podatkov 
o tovrstnem šolanju drugod po Jugoslaviji nim: 
mo, vemo le, da eni 
uporabljajo 
publikah (prednjačita Bosna in Hercegovina ter 

irvatska). 

    

ino zelo »visoko vrednotenje« lastnine 
teh programskih proizvodov (enako kot znanja!) 
je zomogočilo« razširjanje teh proizvodov »na 

črno ljubitelji — ampak celo 
v organizacijah, ki so vonj do nedavnega nekaj 
dale na svoj ea 
bodo počasi le prevladal čaji 
tudi na tem področju - m ip PPodjeih, kiso 
izvozno usmerjen: 
V priloženi tabeli 1 je zapisanih nekaj najbolj 
joči poslanskih proizvodov za projekt 

« — ne 

       

    

vodenj roizvodi, ki jih 
po a virih uporabljajo tudi pri nas 

Osebna ba 

pr jogi ODGOVORNI 5 
| Sjan89 Ojan89!! | Ole. 

s (/ tretja naloga |! 
01 ODGOVORNI iso tt 
ti dO3ane8 Zaug89 '! 

        

x a-00a: 
| druga naloga 
.a     
  

Vrnimo se na stvarno socialistična tla in ne 

Make zena Ja s Ioasenaa računalnika 
al roizvodom za projektno 

e Je že imel srečo, da se je sam (ali 
s pomočjo svoje organizacij) dokopal do nje- 
ga? Program mu, bo omogočil, izdelavo. ter 

upravljanje pla ja ali več pr 
jektov. Tako je. rožno dobri obalo velko 
nalog v najrazličnejših medsebojnih povezavah 
- tako med samimi nalogami kot tudi med pro- 

V splošnem ga bo lahko. uporabljal za 

      

uporabimo tudi za simulacijo itlcijkih gibanj 
različne čase izvajanja projekta ali pa za 

ugotavljanje denarnega toka (cash-(low), ocen 
tveganj itd. 

Uporaba v podjetjih 

in kaj bor 

  

)mo počeli s takimi programskimi 
ljetju (naj mi bralec ne zameri, da iz 

  

orodji v 
čisto določenih razlogov raje uporabljam izraz 
»podjetje« namesto sorganizacija združenega 
dela«)? 

Nekajletne, a žal redke, izkušnje naših organi 
zacij kažejo, da je možno uspešno uporabi 

spl proizvode na standardnih 
  

   

fe 
je projektov v manjših podjetjih 

z izrazito naročniško (stvarno ali duhovno) pro- 
odnjo — saj že en sam osebni računalnik 

ko opi s tovrstno programsko 
žna o na 

eh razvojnih prolektov x zares 
posjinih združbah, 

ristope, ki so ujeke v us V ustaljenem načinu po- 

    

naročil, 
ki morajo reševati določene posebnosti ter so 
vezana tudi na ostre ro! 

timisti bodo uporabili ta orodja celo za 
»projekte preživetja. podjetja, sa enostavnost 

reme (posebno 
"nezaposlene- 

ce) joča vsaj delne 
ki ji pros vklstnem pristopu. izpusti 

»pa (raje beri: dosti 

    

uspehi 
mo iz rok ter predvsem di 
kuoeni liianostnih sredstev organiza- 

  

SA ugologika«, ki je zasnovana na zelo znani 
)odmeni, da načini 

proizvodnih odnosov tal ebni, da 
bi ustrezala le uporaba nametskoi izdelane pro- 
gramske oprer jročje upravljanja pro- 
jektov - seveda ne velja 

Po svetu upravlajo izredno specifične in zah- 
ane orolikte epol x ulodaain ini orod pa 
Kljub temu dosegajo zelo z 

  

    

  

piči ljubitelj, kise je okol do XI (bolje olje al) 
združljivčka in že ima urejevalnik, preglednico 

morda še dBASE za lastno uporabo? Če mi 
bo uspelo dobiti kak zelo razirjen ope gej 
'zvod (stavim, da bo to 
Stavi, da bo lo odlična PRIMAVERA), bo kmalu 
ugotovil da je delo s paketom (posebno v stan: 
dardnem načinu z lo enostavno in je 
možno delati celo brez priročnika - vendar pi 
rabi ožjim namenom kot npr. paket za obdelavo 
preglednic. Tako se bo povprečni ljubitelj rej 
ali slej ustavil pred oviro, ki jo pozna tudi naša 
povprečna OZD - kako »udomaliti« načela pro- 
jektnega načina dela v takem ali drugačnem 
poslovanju (od enostavnega osebnega dela do 

  

      

jih mora opravljati z drugimi izvajalci rea 
izrabe časa in zmogljivo- 

  

    

  

ško. 
sko! oaolio« "periodičnega obravnavanja de- 

janskih stroškov). 
Tovrstni paket torej omogoča enostavnejše 

časovno razporejanje tterminiranje) nalog, deli 
nalog glede na jalcev, ur 

Kape projektov (tako po odela hlerartijo 
o načelu tekm lov za skupno 

  

     

      

  

  

    
  zamotanega ter poslovanja pri 

velikih projekti). 
predelitev JE PROJEKT VSAKA 

pčlaviošT, ŠI JE CILJNO USMERJENA TER 
IMEJENA. Po tej opredelitvi je tudi 
ični« poslovni ali neposlovni stvar- 

nesti vsak dan več in več, projektov. 
Kje so torej razlogi, da za obvladovanje pro- 

jektov ne uporabljamo preizkušenih pripomoč- 

  

lovanja projekt Slika 2: Združena gantogram in histogram 
ooale vire). Tudi ral seo see - osnova za delo projektne skupine. 
ocenjevanju — stroškov se ne bot o izrgitalh 
Posebno bo dobrodošlo, če bomo. upoštevali 1... 
naravo stroškov. (pretežno stlni ali pretežno Bližnja prihodnost 

za pripravo podatkov o projektih pred odloči Kaj bo svetu pne (zelo) a a 
iz razvojnih delavnic, ki snujejo 

V naših »padalskih« (itjacijskin) razmerah 
nam bo dragocen pripomoček tudi avtomatični 
prenos podatkov iz programa za proj rojeno 
denje v program za preglednice (npr. poveza 
SPJA s SUPERCALC). Tako lahko obdelavo 
stroškov projekta po nalogah ter po virih takoj 

      

za podporo upravljanja projektov' 
Razvojne silnice so zelo onerjete predvsem 

v tri kažipote: 
— VEČPLASTNE KOMU šeJE 

zveze med U; 
en eine 
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  pa bodo vsem tistim, ki imajo v procesu več 
več odgovora losti, dano možnosti ob 

ustrezni zaščiti prerosa e podatkov. Programska 
Opa za acije bo sktita v paketu za 

  

ter bo z opojne področ- 
ju čela a uporabnika in njegovi, 

DATKOV NA SKUP- A ZBIRKA 
NIH OSNOVAH 

mogočeno bo lažje povezovanje v celovi 
poslovni informacijski sistem preko baze podal 
kov na osnovi nenapisanega standarda, ki ga 
Hole jezik SOL. S tem bo pna 

zmenjava podatkov med razi 
gramskimi paketi ter olajšana tvorba ( (stalnih) 

  

s 

   

      
podatkov na znan in polj razširjen način. 
Obdelave bodo brez sprememb tekle na o: 
nih ali centralnih računalnikih ter v kakršnihkoli 
računalniških mrežah. 

    

    Je 
   

Slovarček sedmih najnujnejših pojmov 
(za s razumevanje je dodana tudi YU 

raba) 
AKTIVNOST slov.: NALOGA 

del ASTIVITY. TASK 
Naloga je osnovna sestavina projekta. 

mora razumska oslola tako za načrtoval 

  

     

    

  

ca kot za izvajalca. ra biti rezul- 
tat naloge in njen odgovorni izvajalec 
YU raba: Naloga je tehnološko opredelji 
va, a običajno ni določena glede na od- 

aSljormost za dosežke. 
AŠOVNA REZER angl.: FLOAT 
a lesiva so razi x zgodnjimi in 

  

poznimi zaključki m vplivajo na 
rok za 
m 

    
jek proj 

a: Ko jo Tajni bo potrebujemo - 

(KRITIČNA) POT angl.: (CRITICAL) PATH 
Pot v mrežnem planu je vsaka veja povezav, 

ki poteka od začetka do konca mrežnega 
lana. Kritična pot nima časovnih rezen 

lo bolj hodimo samo po 
krn peh 

ODVISNOST angl. DEPENDENCY 
opredeljuje odvisnosti 
katere naloge se izvr- 

  

  

Model povezav o 

- IZVEDENIŠKI SISTEMI 
Z dodatkom izvedeniške lupine in postopno 

radisjejke potrebne zbirke znanja o projektih 
(sevedi osebni računal 

emo postal tudi o: 
    s. logoče 

rodje še obvlado. 
je tistih vprašanj upravljanja Pe 

  

jih 
Sedaj ni bilo enostavno obdelovati (na Em 

šujejo zaporedno (enostavna odvisnost), 
redno - z določer 

sovnimi zamiki (metaijena odvenost 
Xi raba: V n.m »mu zvez (VIP) zelo zelo 

PROJEKT S mn FNAČRT angl.: PROJECT 
Projekt je skupina nalog v opredeljivem ča- 

sovnem obdol bj u, a a 
izvedi postavi 
jekta prikažmo z MREŽNIM PLANOM, to 
je sliko povezav med nalogami, ki so na- 

  

    

       

raz, ki si ga vedno 
bolj lasti jezik PolkikoY; rerač anka 
in noizvajalce 
ZAČETEK/KoNEc 

nk LATE START /FINISH 
Časovno zadnji možni (četek (konc) izvaja- 

nja projekta al 
YU raba: Večinsko presenetjivo razširjen 

  

zadDNJI TE KONEC 
l.: EARLY START / FINISH 

Časovno prvi poe začetek (konec) izvaja- 
nja projekta ali naloge. 

Večinsko presenetljivo neznan 
km 

    ugotavljanje tveganj z: e projekte, izbor 
kadrov, najugodnejša račleitev projektov itd.) 
Vse pa bodo dostopne za (deviz- 
olipeno, Kik rod proimvoda me bo vi$ja od 
GE petine stroška za nega) pro- 
tnega vodjo, kipe uporablja orodja, imenova- 

nega ČSEBNI RAČUNALNIK. 

  

  

  
PREGLED PROGRAMSKIH PAKETOV ZA VODENJE PROJEKTOV 

firma zveza s 
drov | centr. 

PAKET število število 
nalog 

  

CENENE RESITVE - VREDNOST PAKETOV DO 250 $ 

  

DEMI-PLAN oo 25 
EASY GANTT 3000 O —- 

(OTRAC 4 400. 400 
S.in CONTROL O 75 O 29 

MEDUL.CO. 50 2 
MILESTONE zso s 

ACT 2 250 — 250 
VISI SCHEDUL. 300 s 

O-PATH. 250. 60 
z 999. vpo 
PROJECT SCH.  neom. neom. 

-| neom. neom. 
M-PERT 00 2 

Kepner-Tr. PLANNING PRO 200 200 
PAKETI ZA OSEBNE RACUNALNIKE VREDNOSTI 350 di 
Sheppard SW. MICRI 220 — 128 
Microsoft MPROJECT 3 5 
Simple Sk PROJECT MAST. neom. 20 
preakthrcugh TIME LIH 1000. — neom. 

SupemenoJECT« isoo 2000 
A 200  neom. 

Ce?" PROJECT SC.N. 2000 nom. 
Soft! HIICRO TRAK. 5000. neca. 

  

Strategic SW PROMIS 
Accura Tec. TIMETABLE 

      

firma 

  

PAKET. število 
nalog 

    

število zveza s 
vi 

uporaba CENA 
rov centr.s. v YU. v USI 

                

uporaba CENA — -. 
2 OVVUČ vUSDO Welcom SW OPEN PLAN lo000 500. da 4z00 

—-—. Primavera 8. FINEST HOUR 10000 96 da da. 5000 
Hemi ott-P.  HORNET poo da? so PROJECT/2 352767  neom. 2 

šo N io 777 deo 7 
60. Ahtem C.8. PER MASTER zeno 8 a 7o 
35 PAKETI ZA CENTRALNE RACUNALNIKE 

da 99. AS Men.S 1 Neca. nede. da sao00 
150 ADP Net.S.  APECS/B000 | 32000  ZS£ da 2 195 Andrem S.A.  ASAPNS s 999 o da cao0 
199 Bridge Inc TRAK neon. neon. 
199 8 CrA. LLAPLAN Prof.2000  neom. da da 7 
199 CA TELLAPLAN Exp.i0000  neom. da da o? 
225 PROPLAN 2 249 Cemputerline PLANTRAC. 250000 — 200 da najem 
250 Environment. CRAM i0o0o 300 da 

Fujitmi TRACE neo 
lo 5000 $ IABG PPS INTERGRAPH a da zso CIPREC da. najem 
da oda 395 O Gem PROJACS Ga najem 
da da 8599. KWH P.S.I — PREMIS neom. neon. 

k 000 ? da 495 > 
da 495 sooo0. da 495 S 

500 1zs00 
55000 ca sos ua 

695 EAGY TRAK O neom. neom. — da 15000 
695 Vrsl da ajo 8 
695 TRACK 50 iso0o 100 12000 

795 OPTIMA 1100. ii00o. osli da. najem 795 
o95 

1379 NAPOVED PRODAJE. PROGRAMSKIH PAKETOV. ZA VODENJE PROJEKTOV 
1195 ZALETO 1990 8 4 viri International Data Corp., dec.86 > 

da 1295 
1295 8 paketi za standardne osebne računalnike ss x 1495 
1995 8 paketi za najzmogljivejše osebne računalnike 16 % 

p 2200. paketi za centralne računalnike 29% 
2995 ocena skupne vrednosti prodaje -167.000.000.o00 din/leto kupne vrednosti prodaje 1.16:   
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VELEBIT, OOUR Informatika iz Zagreba 

Vabi vas na prezentacijo najmodernejše računalniške opreme 

Apple 
in programskega paketa za recepcijsko poslovanje 

mithotel 
kompjuterizirano recepcijsko poslovanje 

Datoteka. Urednik Nadi dhada Poslavi 

Poništi 

SEJEM "SODOBNA ELEKTRONIKA" 
Ljubljana, 3 - 7. 10. 1988. 

v E VELEBIT Informatika €. 

Radauševa 3, Zagreb 
tel. 041/219 915 Apple 
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Samo za softveriste 

z dobrimi živci 
  

ANDREJ MLAKAR 

septembrski števili revije Moj mikro je bil objavljen članek 
vtorja Dušana Pečka z naslovom »Samo za hardveriste 
dobrimi živci«. Članek je želel prikazati predelavo osnovne 

računalnika v varianto z razširjenim pomnilnikom ROM, 
Osnovna ej pričujočega članka se navezuje ni 
s programskega in uporabniškega stališča. Namreč, zakaj potrebujemo 
teliko pomnlinika ROM (govor e il kar o 192 K ROM, poleg tega pa še 
S K baterijsko napajanega pom IM), čemu se moramo 
zao odri ide ga le imamo, kaj Pine osnovnega program- 
skem sistemu (BIOS), di lahko uporabljali? V tem članku ne 

razmišljali o možnost, da napišemo kompleten zagonski, diagno- 
tion ME VPODNAANOGN programski sistem na novo ozirom: 
šemo kompletno aplikacijo brez BIOS, z lastno kontrolo vse računalni- 
kove periferije, pač pa se bomo omejili na prilagoditev obstoječega 
programskega sistema [BM XT BIOS za željeno aplikacijo s tako konii- 
5: ijo pomnilnika, kot je bila prikazana v prejšnjem članku. 

je govor o ena BIOS, mislimo na IBM-ov BIOS, tak kot teče 
v panelih IM PC/XT, brez basica, ki je sicer tudi v pomnilniku 
M. Da pa smo vzeli za preučevanje ravno IBM-oy 
, da je IBM-ov BIOS kvalitetno dokumentiran vy knj 

Technical Reference«. Za ostale BIOS-e (Phoenix itd. 
dokumentacije in je zato treba vložiti precej truda 
čemo ustrezne nasi 

    

  

  

    

    

  

   

   

  

izjemo kakšnih special- 
nosi kijih IBM XT nima (npr. preverimo, li. ke delijo starke. na 

Vsekakor, če se računalnik še vedno pametno obnaša, 
ko dokaj prepričani, da imamo računalnik, ki je kompatibilen z IBM 

  

  

Dokler nam računalnik rabi v kakem urejenem okolju, v pisami, 
laboratoriju itd. nam je povsem razumljiv. da se programi na 

operaterja z diskovnih enot v delovni             

    

   
remo v ohije 

riska aplikacija), potem moramo 
im na poti diskovne 

, age (v manjši meri to sicer 
velja za vso elektroniko, vendar je sama vezja lažje zaščiti). Poleg tega 

   

  

o oa ponkaa s tole ne bo šlo...« Pol stvari 
je odv 

    

ja lahko imenitno upo- 
dre razvojni sistem, s katerim 

v. pišemo aplikativni program za na: 
| šo industrijsko rabo, seved: 
| imamo izbran giji računalnik ter 

i 

  

ustrezna programska razvojna 
orodja (skritni- zli »prečni« pre 

iki), ki pa tudi precej stane- 

  

skupaj v napravo, ki jo je treba 
krmiliti ali meriti. Odpade nam iz- 
bira (ali razvoj) posebne računaj |rezervirero 

|za zasionski] 

| 
SCOCOO |-———| 

pater. RAM šk 
sDcoce |-    

gim stroškom kakih 200 DEM). Hi- 
ika    

| | 
ROM irost delovanja 

| aro ij 
REZ IB Z] ljiva, posebej še, 

l sa ker lahko v primeru dela z realnimi 
j  Mtevil koristno im brez truda upo- SFEOCO P——-———j matematični koproceso: 

m ž saj izberemo. ustrezen vii pro: 
| IOS škb o |. gramski jezik, ki ga obvlad 

oppeštev ki jo ponuja plošča XT   hiter zagon in 
čala delovanje računalnika ter našega aplikativnega programa tudi brez 

priključene ti njem ter zaslonskega vezja, torej gola plošča 
ro lo le specialno periferno opremo za polka 

cije Ha prala da bo vhod in a šel po drugih 
poteh kale pri namiznem računalniku, potem seveda ne potrebujemo 

r monitorja, razen morebiti v času razvoja, testira- 
5m k ranje sistema. Pol 

  

      

    
    

     

  

no napravo, naj to vsaj čim manj 
Pomnilnik ROM nam rabi kot zlokaj vamo skladišče za kaja programe 

    

SFEFFF 
razširjenim pomnilnikom 

BOM, je takšna: razljajmo našo ena o ne 
nčane programe prenesemo v EPROM disk. ki ga 

m BIOS. Tak EPROM disk pa mor:      

      
k m 

višjih rooramskih jezikov kot klasično PC 
di peace sistemom. (pri čitanje ia 

krmiljenje periferije preko DOS ali BIOS, pote 
naloži itoteh 'PROM a v delovni "Pomnilnik RAM, m to 
tekel tako, kot je prej si medi razvojem in testiranjem, ko smo 
navadnem XT Lahko pa se koj in napišemo aplikacijo jao, da 
izkorišča del ne ROM tu 

   
  

  

     

in ljegi inost je ta, da ima v jši dostop do informacij ko! magnetni pomi poleg tegaje z udi »solia state. kar 
ji pomenilo, 

pa je na PC koncpet dela zasnovan na osnovi magnetnih diskov, ki lahko. 
skladiščijo neprimerno večje kol lahko 

be ostati 
li bomo 

a ostali    lekaj 
ROM kot leo Oisketna )omni 

enote. Predstavljajmo si takšno situa 

  

Potrebujemo nekakšen računalnik za krmiljenje dolocenega stroja, ta 
kpo skril nekje v njegovem drobovju. nanj bodo privezana 

la, retvorniki, stikala, rel lučke, tipke ita. Morebiti bo tudi 
preko senijskih linij komuniciral na ida taljeno komandno mesto. Zelo 
poo velja, kadar pouka psčurelik kot oddaljeno areala 

jo. Že površen pogled na naš računalnik pa bi 

       

  

jiše si 
lahko privoščimo le, če programiramo v imenih jeziku, kvečjemu bi še 
t novel anke in omogočil kakšen prevajalnik za 

zavestni in se sistemskih seni loh odrečemo, 
želimo pa. ohrani BIOS zaradi samega zagona sistema, diagnostike ter 
vhodno/izi operacij, potem EPROM diska ne potrebujemo. Pač pa 

korigirano BOS le toliko, da nas diagnostika spusti naprej brez 
partrie, namesto tunkclje »bootstrape, id na bi naložila opera 
Sistem, pa naj BIOS izvede skok na naš aplikativni program, ki 

počiva na vnaprej dogovorjenem naslovu v pom V tem 
primeru nam seveda ostane na razpolago precej večji pomralniški pro- 
stor za našo programsko kodo in konstante (se pravi celih 192 K minus 

osi poleg tega pa bo program dejansko tekel Ee ie kar je 
bol za potrebujemo le minimalno kol nilnika 
Ri za delovne podatke in sklad (običajno je že 64 K čez glavo dovolj. 
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Vse te variante zahtevajo poznavanje strojnega jezika 8088, pozna 
ne delovanja BIOS ter manipulacij in korekcije v prevedenih progri 
skih detotekah v tako imenovanem zapisu »HEX. (običajno je to zapis 
zintebneve ali pa rola-hex«). T omenjamo zato, ker je 

sto ročnega vpisovanja binarnih korekcij. noprimemo lažje, pre 
slano in bolj zanesljivo generirati korekcije zi iko, da jih 

išemo v izvorni kodi ( 
direktivami. ORG, nato prevedemo z ži . 

toteko »HEX«, ki jo enostavno prilepimo. na konec originalnega 
BIOS, ki je tudi v zapisu HEX. "Kasneje. ko bo Po ooo pel 
v EPROM, bo nalagalnik poskrbel, da se bodo ije prelile čez 

originalno vsebino. Če imamo tak programator EPROM-ov, da vsebino 
vpisuje direktno v EPROM, namesto da bi si najprej zgradil binarno 

vmesnem pomnilnii ih ramo predhodno 
rirati z ustreznim pomožnim programom končno (korigirano) binarno 
podobo vsebine EPROM-a na novi datoteki 

Vsekakor v teh primerih ne potrebujemo več pravih disketnih eni 
jahko, mirne duše potegnemo disketni krmilnik ter disketno enoto iz 
računalnika. Podobno velja tudi za tipkovnico in monitor. Poskrbeti pa 

liagnostiko, ki tega ne bi kar mirne duše pre: 
opišemo princip programske instalacije EBIOM dis 

oglejmo še sliko pomnilnika za naš primer. 

  

  

    

     

            

sliko 1 sev vidi, de se moramo odreči vsem dodatnim karticam 
goartarjem za Pi rbujajo pomniiniske naloles območju 
960000 do konca, senja SPEFEE Eden od najbolj zani krmilnik 

  

trdega diska, ki milni program vpisan v RoM-u na naslovih od 
$O8000 naprej. Pa nič zatorej ga zani li votrebovali 

ramsko generiramo s korekcijo 
v sistemu BIOS in sicer tako, da se s korekcijo »vsedemo« na začetek 
prekinitvenega programa za diskelne operacije (isti program. ki ga 
sproži programska prekinitev šte zagotavlja osnovne funkcije 
za salo z disketnimi enotami). Kr pa korekcije zahtevajo nakaj prostora, 
jih lahko brez škode pišemo preko BIOS-ove tabele za generiranje 
znakov (grafični tont GGA), kjer imamo na voljo 1 K pomnilnika. S 
če bi uporabljali CGA artico ter delali z grafičnimi ai : 
si tega ne moremo privoščiti Načelno pa je zelo malo verjetnosti, da bi 
to motilo, še posebej, ker potrebujemo le nekaj deset zlogov prostora, 
kar pomeni, da povozimo nekaj nepomemi začetku tabele. 

       

    

  

    

povozi Nadaljna realizacija programa za int 18 je 
ogično vključen, snavano, k a diskovna 

Pe ie 
ON-OFF S sli on zlog baterij Še ka (in ga vjuču- 

im programom ali z DEBUG) sli pa. stikalce stevilka 1 
skupini tvenih stikaic na osnovni plošči. Prvo skalo za 
uporabnika O ali tako nima nobene druge vrednosti. Če EPROM disk 
ni vključen, vrne kontrolo originalni futigi ža imt 13. Ker pojmujem 
EPROM disk kot enoto A:, pomeni, da se bo iz nje nalagal operacijski 

    

      
       

  

oživeti z vključeni diskom. 
— Ob zahtevi za operacije nad disketami preveri, ali je zahtevana 

operacija čitanje (!) z enote »A«. Če ni, zmanjša številko ea pisi 
za 1 ter vrne kontrolo v originalni BIOS. ni, di 

keto enoto sa im to med razvojem, dokler je 
Sisketna enota še priključena. pride zelo prav. 

V primeru, da je zahteva po čitanju sektorjev z enote »A« (DL-0), 
prenose ustrezno vsebino iz EPROM pomnilnika na zahtevano mesto 

ja tem mestu si oglejmo, kaj prinese klic (zahteva) za program- 
ško prekinitev št. 13 s seboj v registrih in kaj mora vrniti: 

  

  
       

  

Disketni i/0 program: 

  

(vir: IBM PC Technical Reference) 

    

AH povej status zadnje operacije v AL 
NE dai saktogi iz diska v RAM pomnilnik     piši sektorje AM pomnilnika na disk 

preveri sektorje 
AH-5 formalira sled 

ostali parametri: 
DL... št. pogona (0-3) 
DH .. št. glave (0-1) 
CH 

  

8 ja (1-8) 
AL... Št. zahtevanih sektorjev (1-8) 
ES:BX naslov rezerviranega prostora v RAM pomnilniku 

(butter)   
  

Izhod: 
Carso uspešno (AH-0) 

Camet. . neuspešni )ove kodo napake) 
vezat  tetanje) operacij ije 

AH- 
AH<1.. ana opera 
AH-3.. Gisketa je zaščitena pred pisanjem 

Mis ' število dejansko prečitanih sektorjev 

Ob običajnih operacijah, (čitanje, pisanje. verifikacija) se ohranijo 
rogisti. DŠ, BX, D 

ostale k a zali po drugačnih operacijah po enoti A: 
(pi ormaliranje ta) bo naš program vrnil kodo AH-3, ker pomeni, 
daje ek zaščiten pred pisanjem. 

bo vedno razumel format diskete kot DSDD 9 sektor- 
jev na sledi po 512 2 zlogov, saj bomo EPROM disk generirali vedno iz 
takih disket 

— V primerih torej, ko je bila zahteva za čitanje iz EPROM diska, 
moramo. jnati izvorni naslov želenega sekorja iz podanih parame- 
trov v registrih ter iz znanega naslova, ki pove, kje je začetek EPROM 

iska. 
izvorni naslov: 

prenos po formul 

        

AX izračunamo segmentni naslov prvega sektorja za    

  

izvor: < (Št. sledi x 2 4 št. glave) x št. sektorjev. na sled 
4- št. sektorja) x dolžina sektorja/ 
1 Začetni. naslov. EPROM diska - ožina 1 sektorja/16 

  Vsi ti podatki so že v registrih ali pa so kot konstante, znane iz formata 
lakote. AX sedaj vsebuje relativni segment a prenos sektorjev. iz 

»EPROM diska«. Dodamo m. 

  

AX—AX--(absolutni začetni segment — dolžina sektorja/16) 

Eno dolžino sektorja odštejemo zato, ker se sektorji štejejo od 1, pni 
sektor pa je vpisan na naslovu 0000 začetnega segmenta. Deljenje s 16 
pišemo zato, ker računamo segmentni naslov. ta pa je za 4 bite omak 
njen v desno. Absolutni začetni segment je fizični naslov začetka našega 
EPROM diska; v tem primeru je $C0000. 

V 6X pripravimo še števec za prenos (v številu besed), ki je enak: 

  

Števec: št. sektorjev za prenos x dolžina sektorja/2 

lato z ukazi za prenos nizov hitro prenesemo vsebino »sektorjev« 
y BRE RAM na želeni naslov, ki smo ga predhodno namestili 

  

mov — DS,AX ; nastavi podatkovni segment 
cld adrese bodo naraščale (up) 
repz | dokler CX > 0, OXešt seklorjevxS100 
movsw prenos vsebine EPROM DS:SI — RAM ES:DI 
ele | briši carry 
mov. AH,O in AH, znak za uspešen konec. 

Na koncu moramo seveda vrniti s sklada vse registre, ki smo jih 
v začetku spravili, po specifikacijah morajo to biti registri DS, BX. CX 
DX: V klicoči program se moramo vrniti z ukazom »long ume 2«, ie 
pomoni are Pikiada poberemo segmentni naslov ter IP, zavi 
m inih bitov na skladu, same oo sce prepisal »Carry« meda 

ičamo kodo morebitne ni 
Toliko o programski realizaciji EPROM diska. Ker jao oleelnski 

naložil operacijski si -. zato moramo 

  

    

    
         sliko sistem: »boot« sektor, 
Hi K rektor vske salleto IO.SYS. (oziroma. IBMIO.COM) ter 
MSDOS.SYS (ali IBMDO: (COMMAND.COM, CONFIG.SYS, 
AUTOEXEC.BAT). Ostalo je po A Med razvojem je najbolje imeti 

v zadnji le ukaza: 

  

B: 
AUTOEXEC 

tem dosežemo, da nam ni treba ob vsaki spremembi generirati 

       

    

moon CI 
Kako ea ysabino v EPROM disku? Enostavno, pripravimo si 
disketo, formatirano z ukazom FORMAT ima vpisan 
operacijski sistem. Nanjo zapovrstjo vole želimo 

jeti v EPROM a Pozor! Če vmes kaj brišemo in ponovno vpisu: 
jemo, se nam utegne ja dobimo med datotekami »luknje-, kar 
pa bi pomenilo noizkoričen prostor v EPROM-i v tem prit 
rajši ponovi topek od začetka. Evidenco o z arajenem 
moramo voditi ročno ss je likost prave disk ožji 

  

vega pomi mo poli 
Poeniotoika: s oani da lahko zapolnimo lepribližno polovico 
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(184K). Vse drugo bo kasneje rodrezano.. Nato napišemo program, ki 
to disketo čita sektor za sektorjem in vsebino zapisuje v binarne Gate, 
tgke natančno tolikšne dolžine, kot je velikost posameznega EPROM- 
Če so t ae 27512, pre vanje. točno 64K/512<128 sektorjev. 
laslednjih 128 sektorjev gre naslednjo datoteko itd. Te datoteke se 
pi rm Eo disketo, Od koder jih kasneje z EPROM 
programatorjem prenesemo v pomni čipe. V zadnjo (tretjo) dato- 
teko, na zadnjih 8K, namesto vsebine EPROM diska ne smemo pozabi 
vpisati še sam BIOS. Le-ta mora kasneje biti na naslovih SFEOO- 
O-SFFFFF. Ko čipe vstavimo v računalnik in vključimo EPROM disk, se 
mora hitro oglasiti MS-DOS brez vsakega »: i« po disketi 

Na koncu si j korekcij v pičs- k za izključitev nepo- 
trebne periferije in »prelisičenje« diagnostike: 

  

  

    

  

  

   

ai za NOM ted 
izvaja kontrolno vsoto nad vsemi ROM. moduli Vsota mora 

  

.. Če je napaka na zadnjih 8K (likacije BIOS), gre vH, 
napako ir in čaka na FI tipko, Š tem popravkom ROM testom iramo, 
saj si ne moremo privoščiti korigiranja naših EPROM-ov na vsoto 0" 

ROM 

  

Test. egu OFBF7h 
org RomTest 
Xor AL, AL:AL 0, ni napake 

ret 
  

Če ne potrebujemo monitorja ter zaslonskega vezja, zadostuje, ji 
nastavimo stikalca na XT-jevi osnovni plošči na kot 
Pie sane Če želimo videti, i 
linije preusmerimo na asinhroni terminal in z ukazom v zago 
teki AUTOEXEC BAT-»CTIV GOM po DOS javi na terminalu. 

Če želimo pohitriti začeti tiranje RAM pomnilnika (seveda s tem 
zmanjšamo možnost odkrivanja napake v palčka lahko naredimo 

grol H 

        

  

   

  

Odstranitev RAM diagnostike: 

org  OE49Dh 7 RAM test se ne izvede, da je hitrejši zagon 
xor. al,al ; povozimo »CALL STGTST. CNT«, testiranje RAM-a 

lahko pa naredimo kakšno vmesno varianto, tako, da se RAM vsaj 
malo preveri, vsekakor pa hitreje kot sicer. Edini smisel tega posega je 
Nitrjši zagon računalnika, kar učasih potrebujemo. 

  

Tipkovnice se rešimo s takim posegom: 
a o op o ve di do 
NOP preko kode, kjer čaka na tipko Fi s tipkovnice ob napakah, ki jih 
javi BIOS- 

  

     

ErrWait egu ei  jabela, kjer čaka na pritisk tipke FI, 
org ErWal 
nop ;7' ni 
nop 
nop ; Stem pano, da tipkovnica normalno deluje, 
nop .; kadar je priključena, ka je ni, diagnostika 
nop. ' javi napako, vendar takoj zleti naprej 
nop 
nop 
  ži ris 

Preskok preko »ROM SCAN« testa: 

Ude parne: 
(pa tabeli znakov) 

    

EBOOTI: Duet) 

mov. hi BatRamSeg ; s POU: <- baterijski RAM 
mov. DS, 
mov AL, (switxh) ; sw stikalo za boot 

itaj stanje stikala v AL 
pop DS 
rer AL prenesi stikalo v carr 
ine RESET $ - sorn disk ni vključen, napravi 

cic » briši: carry; rezultat Gi 
ret | sicer se vrni 

RESET: mov AH,O 
int. 13h ; reset disketnega sistema pred boot- 

strapom 
ret 

z. zgoraj opisanimi posegi ter uporabo razširjenega ROM pomnilnika 
alizirali napravo za daljinsko kontrolo energetskih konic, ki deluje 

v hotelih Portorožu (avtor mag. Rudi Čop, opet aa 
poteka. po. energetskih vodini) ter krmiljenje. 
z vijačnim kompresorjem JAGER (avtorji Peček Dušan, D preg Novake 
Borut Kastelic, Ljubljana). 

       

  

Viri- IBM PCIXT technical reference MC Magarin 11/86, Franh Brence. 

RAZNO 
Ščaičen 1. 20 Varta uje] 

"AMSOFT YU CP/M Sottware predstavlja najno- ee 

NE resne 
'Desk Top Publisher — Joyce, Pagemaker, Cha- — jes monitor 14, ai 

  

  

  

dski2 ler Degnet dove, Lovci ovo. no prava K. 
MGX pora Graphic Extensions) - pe 'Compiler, dBase Phone. 

8087, 
Saloni in druge naprave za XT/AT. Tel. (094) 
z 4.048. TIS 
pe vd iko, orarjeno, rode Te 

1) 2555. 
PRODA: a SI 

disk 20 Mo diska eno. DOS v 310. 'eM 
tastaturo 
DI montor 1 ska z mežeo, Prvino we 
ženo, z navodili. Tel. (061) 311-716 zvečer. 

564 NM PON Nk au papa 

  

vodi moti skate izredno - s ke krivi To Republike 4,4100. a Cobo MS G Oni. 
s ni TAT Macro Konoer S10, Mai Cod. Vsake- 

JR CBC AG z bannim monilrjem. un žen katalog 1 darilc, 
rodam. Tel s ie iz tuje iterature Slobodan Kosi, Rusin porami raca pi 

zal 
cpe 

monilor palica Ok no: B ksa le ZA SKARP MZ: 
ra - carinska deklaracija za 160 miljonov. | z vmesnikom, kablom 

pojav dod, Pur Bakoviča 51 A. 16 Le: BBBOYO popolne) 
JiS MSK VG-8020 prodam. Tel. ss ia 

ščem program LOGITECH MODULA 2x 5014. og 7 20 ura eno ob petkih, sobotah 
vsa navodila, s katerimi Samo Pod- mi polt, 

r C. Tavčarja 1/8, 64270 Jesenice, tel. (064) sne Sa 

700 kupim disketni pogon S 1/4 
 diskbasicom. Tel. (063 

  

DVOSTRANSKE DISKETE 52576 nasle dam. Tel (041) 259-222. 

    

Od naslova C8000 F4000 v one | po 2K oi preverja, ali je 
najde 

     
     

kontrolna vsota O ter skoči ni ) 3, če 
mestih S5AA, na tretjem pa dolžini 

RomScanegu  OES18h  jabela ROM scan tes TIMES | egu Cesih la na koncu ROM testa HEL' org. RomScar čez SCRIPT (posnet a nal VO ROM scan 8 test« GARAMONI ST imp Fe labela F9 je na koncu tega testa CENTURY | OPTIMA | Kadar zares potegnem računalnika krmilnik di note, OMENI moramo v INT 19 na runini pogojno preprečiti »rest« disketne NE LJELA | enote, sicer računalnik »obvisi« Velhoul udi doo. | 
OE70sh 
eboott . ; skok v korekcijsko cono 

nop STIČNE ZOV SZ RR 

org 
call 

    

    
   

  
Brezhibno tiskanje. (udi oključeno opcijo KERNING: 
Posebni znaki po naročilu! | 

NEŽNE | 
      

  

       



  

  

Borza 

JObjave v tej rubriki so brezplačne in zato sl 
Uredništvo pridržuje pravico, primer 
ua oziroma prekcoji. Ponudbo zato skušajte 

sedanjim objavam (naslov, kratek 
Opis storitev itd). Zelo nam boste tudi pomagali, 

ri rubriki naj bi bila 
informacija objavljena (Svetovanje, Strojna 
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko 

  

  

  

narave (svetovanje 8, nabava strojne opreme, 
hardver š softver itd.). Pri raznovrstnih ponud- 

bomo za uvrstitev v ustrezno rubriko nače- 

  

ne z izdelavo proi 
lede cen in odgovornost ponudnikov velja- 

jo enaka pravila kot v rubriki Domača pamet: 
o cenah se dogovorite s strankami; nali bomo 
preveč reklamne stavko; za resničnost objave, 
kakovost storitev itd. j in ponudnik 

NE
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ži
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 85 

ji
h:
 sa:

 š ž z č i 9 i 3 3 s 

  

rešujte 
na sodišču (lahko pa seveda uredništvo nel 
te o morebitni nesolidnosti kakega ponudnika). 

NI PROGRAMSKA OPREMAJJ 
ik, Kasindolska 31, 71210 llidža, 

OŽI) ozre li otestis. 
JERGY je programski matizacijo poslov, 

navadno opravijaje enote za energetiko ln vzdrže: 
vanje energetskih obratov. Omogoča učinkovito 

  

      

cije raznih vrst grelnih medijev, komprimiranega 
zraka, inertnih plinov itd. S programom lahko oblikuje- 
zanj z nabavo. proizvodnjo in ditribucijo medijev ter 
zdržujemo energetske in distribucijske obrate. Na 
taksnih temeljih lahko avlomaiziramo fakturiranje po- 

nikom. 
Energy je prilagojen stroškovni zasnovi, po kateri na- 
vedno poslujejo torne: lovne snala obod za 

progr mesecih Ker. 
Eneray obsega statične. m grafične obdelave podat: 

  

gib: 

Tgodor Ori, Na Pristavi 16, 63270 Laško, 1063) 7a0- 
Ponujam program ObrestiCad za izračunavo revalori- 
zacijskih in po jovorjenih realnih obrestnih 

odi rila,    
izdelavo podobnih programov. 

Miroslav Štruc, Linhartova 68, 61000 Ljublja: 
(061) 315-259 ali (061) 321-508. 

m videoteka opravlja vsa zamudna dela 
oteki neprimerno hitreje kot človek. Zna. 
fimo v taalog, jih sortira po zvrsti in izpisovai kata 

  

  ide: 

  

  
  

log filmov ali posamezne zvrsti s tiskalnikom, vodi 
kompletno evidenco o sposojanju in vračanju filmov, 

o članih videoteke (iskanje članov po priimku ali po 
Ge za vpis novih članov, obvestila in ponudbe poslov. 

od določenega 

   
NINE srrowaorneva JN 

Podlogar E: Tavčarja To. Miro 
)2-906.! Če vaše 

  

P software, 
Veanice, 14 (064) 
čnostavne kot obračun plač ali gara ln Če so na 

  

     
marsikoga trd oreh, je naša po« 

EEA kompatibilno računalnike 
go Ina, poštanski fah 10, 11090 Rakovica 7 Ponijam pole za imajo novno mreč upora 

ben v industriji za prepoznavanje bi čani PA ore asljeka, rdskovalna in i- 

  

Va s jo ST. Svetovalne storitve i prilaceja 
am posameznih uporabnikov "Amorje član 

LEGE lehniski odborov BOS im INNS 
ŠACOMMSOFT, Anke Butorac 68, 43300 Koprivnica, 
(043) 821- 791. 
Programi za kasikacio oziroma nomerklaturo mate: 
rala so namenjeni vsem tistim, k se 

om v okviru lenničnih in teološki porav, 
Povodje in skladiščenja. Zelo so preprosti za upo- 

Dobe z. lahko vske sli slovenskem 

    

jo oziroma za 
celoto 

  

zacije, povezane s posamezni! ročji, in zato so 
programi zlo uporabni pri ar akanjia v, ola 

     

  

ROSE, V parku 1, 61433 Radeče, s (0001) B1-141. 
Ponujamo vam iri že narejene programe, namenjene 
predvsem 'olam. Prvi program E je namenjen 
Yodenju in urejanju vseh objektivnih podatkov o uče 
cin, kiji potrebuje šla. Drugi program BM BASE je 
Za vodenje knjižnic. Od mnogih podobnih programov 
ze razikuje po. teči hitrosti Žadnji program, ČM-BA- 

icer spada v okvir drugi njen pa je vode- s ocene nja ol knji, Njegove kapaci, rum in KE 

  

  GeM 
de delo nkakor ni zahtevno, kjub te 

programa ponujamo obsežna moda. olava 
nje v delo, za neomeje- 
m dobje Našel programe po Zeli tudi premori: 
mo oziroma po naročilu napišemo povsem nove pro- 

    

re Senice, Verje 51A. el2is 
lost) ota.š4a, vesko sredo 
z Emulator za družino mikroprocesorjev ZB je veka. 
kor 
ji. Em 

zao in mikrokoniroeri družine 
po naboru orli s standardnim 80, Dode- 

le nekaj novih ukazov, kot so mni del 
imet in bitne operacije, Ponavadi imajo dodana. 

a (obilna relokaibilna števca, MMU, DMA, serij: 

Medvode, 
14. uro. 

  

roprocasorjev; združljivih 
[80. Slednji 

     

  

    
   

Ska vrata z vdelanim baud rate generatorjem, adresno raslavljanje za SZ K RAM ko Emulator mile tle mikropro ZBo, , Ze4JBO, , HOBATBOI riedisože, Hobaneonie. Hoodtenzce sto mi 
oesorja. ki ga želimo omulirati, izberemo prepro- adaotorjem. Emullr je raztza venčni območ na katerih so a, Polog haravera ponu: o opremo, od kov. do, vinuslnih 

je 
jsaka delovna organizacija ali posamez- 

začetnike ponujamo tudi večdnevni tečaj. 
- Emulator z rno m okonrelrev MSCST emu 
lira z ustreznimi adapterji tele ti control 

ji, 80031, aa, 
ORA Mam, 00692, 8082. 6083, 015, 

  

  

80C462, 800562. Poleg emulatorja je na razpolago tudi 
pa progremaka oprema, k je bla razia za intelo- 
ve stroje. Obsega zbirnik, povezovalnik, PLMS! 
tudi večdnevnih pokličite, smo pa tudi na sejmu 
Sodobna elotronika a v Ljubljani na 
razstavišču, Hala B (klet), od 3. do 10. oktobra 1968. 

Dušan Pogačar, 
mov, Alpska 7, 64260 
Delovnim organizacijam in zasebnikom ponujam sode- 
lovanje področji pog 

Na zahtev — načrtovanje razvoja (ginko popra norma stga lema poč 
jačrtovanje računalniške in programske 

Z svetovanje na področju nakupa računalniške in pro- 
gramske opreme socovslovanj na področju razvoja računalniški pro- 
jektov in 
Z razvoj. računalniških projektov in informacijskega 
sistema (zdela programov po naroči) 
izdelava ; združi z BM 

AVT, CP obavni vok do 90 dni garancijski rok 
cev, izdam registriran 

  

   

regi 
Z leasing (po dogovoru) izdelanih računalniških siste- 
mov, združi z IBM ATXT 
zopslem računalniških sistemov, združljih z IBM x 
- v sensianje računalniških sistemov, združljivih z IBM 
AJ 
Kjer ni naveden ip računalniškega sistema, ponujem 

nje tudi za večje računalniške sisteme iz ru- 
žine IBM, DEC in DELTA. 

NO »MONESA MIKRO SOFT, Gacka 1 soo Osek, 
22: 053. od 7. do 18. ure ob delavniki 

(zahtevajte Gu o ame pi nabavi m stlaciji strojne in programske 
- Danje kadra za delo z računalnikom 

a programske opreme in prilagajanje obst 
a (OD. ski Virman, fakture, 

  

H
m
 

j
n
 

  

— možnost storitve »Računalnik v roke« (problem, reši- 
tev, računalnik, programi, usposabljanje kadra, gran 

  

ROSE, V parku 1, 61433 Radeče, x (0601) 81-14: 
Ste poslovnež, iz dneva v dan ste bolj zasedeni s stero- 

'Ste kdaj pomislili, kako bi olajšali delo? Če 
flat, smo mi namesto vas Fest Je 
ČUNALNIK 7 PROGRAM. Ža uresničitev te ideje pot 

4 bo svetoval, napisal program 
sa ela Joe z o zni. Ve to pi dob pri nas: 

- lu 
Z vpeljevanje» delo z znanimi komercialnimi programi 

instaliranje in svetovanje pri nakupu računalnikov in 
programov 

jabava programov (samo izvirnih) 
Z prenos datotek. 

   

    

EE Software, Martičeva 31, 78000 Banja Luka, tel. 
Popolna nca podpora za IBM PC in kompati- 

bilne računalnike: 
šolanje kadrov 

  

transter) - sistemi za namizno založništvo (DTP) in kompletna 
tverska podpora zanje Ž prilagajanje programov po želji uporabnikov 

— svetovanj 
- izdelava aplikacij. 
Z črtna koda 

v Jugoslaviji, uporaben 
v Jugoslaviji. 
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C 64/128: PRINTCOPY 

UPORABNI PROGRAMI 

  

Kopiranje zaslona 
visoke ločljivosti 
  

NENADJALŠOVEC 

jommodorjev tiskalnik MPS 803 je dokaj 
glabo zasnovan, ker ima v glavi pač 

sedem iglic, ato a jo tčje kopirali 
zaslon računalnika Č 64/128, Toda 

raca 
snogoči kopiranje zaslona eoke lo: 

(20 
Program je dolg Pino že bytov, shi 

pa je v banki o B000. Zadnji Ja 
ytov spada k nn ae ji je le 
treba vtipkati, ker so potrebni za 
Slika, "k jo kopiramo, mora biti shra 

kacije 42000 (pri tem naslovu se začne tudi 
računalnika 

  

greli zesen .. natisnemo 
Jo lahko normalno ali inverzno karje odvis- 

vrednosti naslova Bi ba preč star- 
programa na to lokacijo vpišemo 400, bo 

sika odtisnjena normalno, Če pa vpišemo $FF, 
bo odtis inverzen. 

vnesemo. s. strojnim monitorjem, 
ponamemo, pa ga tudi iz monitorja z ukazom 
SLPRINTCOPV«, gobo BoEZ (ra ji 
ma s S»PRINTCOPY«, 8,B000,B0E2 (na diske- 
to). Naložimo ga z z LEPRINICOPY. iz 
basica program poženemo z ukazom BANKO- 
ISYSDEC(-B000-) oziroma. iz monitorja 

  

    
  

RO AC XR 
; Feeče 86 88 dB do FE 

OBOBO A9 BE — LOG tor 
OB6O2 BD GB FF STA tEFGO 
OBO05 A2 00 Ii SODO 
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C 64: DEFINIRANJE YU ZNAKOV 

Dosledno po JUS 
  

  

DAVID GORIŠEK z 20000 - do 095 - SPTE) S PO- . na zaslonska koda znaka, ki bi ga DOO PEEALICI 
PRO —-— »nski spremenili, nato Cie še po ruv - tj na 

pom pile oni 7e Geek k oda Momo LEZE EBINI z " KI 

jram je napisan v basicu ($C400) . spremeni nedo na 
espe! tai strojno -— ukazom določimo On območje za nato vpišete. Na 

o V vreiicovs10: znakovni pomnilnik, To narecimo "slik si lahko ogledate de- 
stojni program, K kopraiitanderd- da vključimo bita 3 in 4 (8  finiranja znake d V polju 8X8. Po- v polj 

ie). ai En ela za črko di so v vrstici 228. 
je znakovni pomnik 

nik 8 K od začetka video banke 9. YU črke so definirane po JUS. Če. 
definirate znake za mali nabor zna- 

Naslednje vrstice definirajo nove — kov, morate zaslonski kodi prišteti 
znake. V vrstah s podatki (DATA) so 256. 
poe za strojni program in podat- 

YU nabor znakov; V vrstah Za dodatne informacije pokličite 
S podatki za znake jo najprej vole. avceja na telefon (2)    

  

  
  

  

m Razpored črk na tipkovnici: 

Matrica znaka d / 
SINE pale mEX: š CHR$(123) š CHR$(91) 

S see 
is spo č CHR$(126) č CHR$(94) 

OBi11110 Še po: iž: CHR$(96) Ž CHR$(64) 

Sairitie — 8e. O Tm doo CHRS(124) s S poi CHR$(92) 

SE ČO CARSKI25) Č CHRSLOZ) 

4 9 FEMKKKNLAARNNNAak 1 REHKX VU NABOR. ZNAKOV. k x . 4. Mekew OBVID GORISEK tk 
ESEJ 

ORXTJ9152TO49250. nEBDA POKENLA, Besiiv 2%: pOKEL PEEKC ea | Dke7s2 
28 POKELPČEKCI ORA POKESEJJI. A sig 28 EOREJSESEV SAP BVesesve, i48:POKEEJS, 196 CHIP GLEDA HA BANKO 3 

IC $e3.x go ONE TO de BENI ajčpo SVILO RATE SEN Snov 
šBaČe S RERU KO. FORVSOTO? RERU PO šč PORESTIAAROEG«Y, PO  POKEST3442<KDH1ZB)ME«Y, 255-P0 

NEXT VINEXT SO PRINT CHRS(147);" YU NABOR ZNAKOY JE DEFINIRAN '" 
Že ENO 

9 JSR $BOCS 
JNP sBOČI 

ii KS3F       

  

AGE 
SBORA Ja s (8p FEMMKKK STROJNI PROGRAM kktK 
$02,X 105 DATA 160.0,76,6,132.200.1 z C 118 Umra 1880, 2l9)io3.0 z2e, 13; Ža ORTA 8.231.185:0,Ži 

    

a Z DRTA 30,54,68. l02,9e, os, oz id DATA ŽG6.20.3,60,98,36.31 € DATA 358.54. 8a: lož sede: 102; 
DATA 27.54,62,98,60.14.110, ORTA 3401746238. 58.1A. itofšej oe žeši 49, ie.62.8 viža: 

    

78,120, 108,102. 248,102. 105. 120.9 
čao 120,108, 105 246, lez, 196-i20,e 
Že4.6,15,6.62, 102. 102,62,0 

6,60, 192,96,96,102.60,9 6v6b, 102,56,56, 192560.9 4;8,60,38,56.38. 60.6 

p
r
t
e
 

UR
NE
NO
BG
IG
: 

PA
ŠA
SA
SA
ŠI
 

Pr
i 

go
-o
so
 

33
7 

$9
0 

S
E
M
E
 

Er
ij
 

en
 

ne
e 

de
ž 235 zda Hi
s 

Š DATI 
READY.         
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Mis sh 
Z Rm 

ZNAK BIRO M 
predstavlja 
(posnetek naslovnice VENTURE) 

ventura 
- 5 osnovnih vaj s komentarjem 
- natančna pojasnila menujev in funkcij 
- prevod izrazov s komentarjem 
— praktični nasveti 
Knjigo po ceni 17.000 din lahko naročite po povzetju na 

BIRO 
Molniške čete 3, Ljubljana 
telefon: 442-924 
Sprejemamo tudi prednaročila za srbohrvaško izdajo, ki bo 
predvidoma izšla oktobra. 

Druge storitve: 
- poslovno tehnične usluge po nar 

organizaciji z najemom opreme in 
- oblikovanje in izpis na laserske tiskalnike ali samo izpisi 

vaših datotek (WS, WP, ASCII...) 
- računalniško knjigovodstvo 
- razmnoževanje gradiv 
- najem pisarniških strojev (pisalni stroji, računalnik, 

diktafoni itd.) 
- drugo po dogovoru. 

  

435 
egu PMeNtsi 

  

        
" l "Is l 4) | mi, DP 

V novem centru za računalnike 

boste dobili po najugodnejših 
cenah — popolno izbiro 

računalnikov in opreme. 

6 XT, AT, 386, združljivi IBM 

sistemi, tiskalniki 

MANNESMANN TALLY, TRST 
a pti magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti 

: modem Italtel, monitorji, trdi 52/A 

disk NEC, scanner, diskete, h 
telefaks itd. 040/733395 

e V našem servisnem centru Teleks: 

za hardver in softver nudimo 460566 

za vse izdelke 12-mesečno Telefaks: 

garancijo. 040/733398 
  

  
NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RAČUNALNIŠKO OPREMO: 

  

9 seagate 
NEC 

S CITIZEN' 

EPSON 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaščitni znak NEC CORPORATION. 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

NUCLEAR Sri international import — export, 
TRST, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (8 linije R/A). 

  

  

 



  

GRAFIKA ZA ATARI XL/XE 

UPORABNI PROGRAMI   

Risanje z igralno palico 
ZLATKO BLEHA 

krat si bomo ogledali gra-      čni Y 
u visoke ločljivosti (grafič- 

nem načinu 8). Vsebuje tri rutine, ki 
jih je moč uporabiti tudi zunaj tega 
program kot samostojne enote 

Ko sem listal starejše številke Mo- 

sati atarijev zaslon visoke ločljivosti, 
Odgovor je bil kajpada »Ne gre brez 
posebnega. programa«. Ker sem 
sam potreboval nekaj podobnega, 
takšnega programa pa nisem imel 
na razpolago, sem sedel za računal- 
mik in v slabi uri napisal osnovno 
ruto v strojnem jeziku. To je rutina 
SCREEN PRINT. o kater bomo vna- 
daljevanju še marsikaj brali Potem 

sem ga shranil za boljše čase. To je 
bil program za risanje z igralno pali- 
co, in sicer v načinu visoke ločljivo- 
sti, vendar ne za izpis s tiskalnikom. 
Zaradi te »malenko« kajurno 
delo šlo po zlu, če si izklopil raču- 
nalnik Program je vseboval tudi ru- 
tino PLAYER-MISSILE za pomika- 
nje dveh playerjev, in sicer sem jo 
»pobral« iz neke igre v basicu. Mo- 

  

ral sem torej samo še napisati po- 
možno rutino za izpis s Seikoshinim 
iskalnikom. GP 800 AT, katerega 
srečni lastnik sem, in vse to 
ti ven sam program. Po nekaj urah 
presnemavanja, prilagajanja, spaja- 
nja, vnovičnega snemanja, tiskanja, 
izklapljanja računalni 

  

   

risanje z igralno pe 

  

program nisem vstavil pokov 
o možnih napakah, kajti doleti vas 
lahko samo to, da pozabite vključiti 
tiskalnik. Zato ga pred delom obvez: 

no Vklopite. sicer se bo po izvršitvi 
opcije BRO zamrznjeno sporoči- 

vkijuti 
ti z GOTO 280. Vsekakor Je bolje 
pravočasno ukrepati in prehiteti na- 

<0 

  

  

Kako uporabljati program 

Nobenih težav ne bo, če boste 
upoštevali nekaj kratkih navodilo 
prodram poženete,'se bosta izpisala 
njegovo ime in sporočilo, naj pritis- 
nete START. Udarili boste kajpada 
na funkcijsko tipko START in »sto- 
pili« v program. Potemi še enkrat 
pritisnite START, da bi mogli risati 

žrte. Svinčnik na zaslonu bo temne 
. kar pomeni. da lahko. zdaj 

svinčnik premaki 
s palico (vrata 1), se ne     

  

lo. Črte boste vlekli samo JN 
Poste hkrati šali gumb za strla: 

nje in igralno palico pomikali v žele- 
   no smer. Enako se dogaja v opci 

brisanje (SELECT), vendar s to razli- 
co, da je svinčnik bele barve (brisa- 
mej takrat ne riše, temveč briše čr- 
Eo, 

(Nejsrečni lastniki palic guickshot 
morajo paziti, da bo, preklopnik za 
anomatako streljanje v položaju 
OFF, sicer se bodo izrisale prekinje- 
ne črte, kar včasih sicer ride prav, 
drugič pa si tega seveda ne želimo. 

om na tipko OPTI 
rožili risanje za oralno st 

Skalnikom. Ko pritisnete Upo; m 
rate malo bo tiskalnik 
»oživel« in sicer zo, ker se rutini 
PIM in ŠCREEN PRINT prekrivata, 

na pa na žalost ni relokatibilna. 
SČREEN PRINT. bi mogel znova 
ssemblrai na drugo mesto v pom- 
nilniku, vendar sem se odločil za 

drugačen, propos o poseg. Izko- 
ristil sem namreč dejstvo, da ti rutini 

niti za hip ne tečeta vzporedno in 
zato sem vsako pred izvršitvijo vsa- 
ko prenesel v določen del pomnilni- 
ka, kar pa ni zahtevalo veliko časa. 

Izpis s tiskalnikom traja približno 

   

   

  

pospešiti z razširitvijo rutine. SeRe 
EN PRINT, in sicer tako, data rutina 
ne uporablja pomožne rutine v basi 
cu Vendar sem se nrakič ogločil 

za počasnejšo rešitev; pač zato, 
je moja seikosna pri lastniki tar 
jev s gi redkejša ptica in ker bodo 

    

   
     želeli program popo svojim 

strojem, za to pa je basic najust 
nejši in naj gre za začetnika li izku- 
šenega programerja. 

idi pomožno rutino v basi- 
cu late pragov svojemu tiskalni- 

ku — in ker ta ri pavonabija ruti- 
no SCREEN PRINT — morate vedeti, 
kako SCREEN PRINT deluje. Ker 
domnevam, da vas teorija o strojni 
rutini ne zanima kaj dosti, bom po- 

le zanima, sem pripravil I- 
sting v zbirniku. 

Mai verjetno veste da tar v nači: 
nu visoke e (piksle) 
memorira po neto čenih toče, 
k nice kot en byte. Enako je pri 
definiranju znakov. To pomeni, 

  

ti, 
Naslova 39104 dalj. Zato bo posle- 
dica ukazov 

sŠEsogca: PL.0,0:DR.319,0 
<RETURN: 

ta, da sov naslove 85104 — 59149 
vpiše 258, kar 

vsi njihovi biti (prižgar 
    

    

  

   

  

  

1 REM Xkkk CRTANJE JOISTICKOM XkkX 360 IF X<97 THEN X96 
2 REM Ze POKE 1556.X/2iPOKE is4o,v. 
Z REM x BY ZLATKO BLEHA x 360 IF Sed THEN PLOT 
4 REM x x Ja IF PEEKCSSŽZA)S5 IMEN COLOR O'POKE 784,15 

| 5 REM x 1988 x 400 IF PEEK(53273)<6 THEN COLOR 3:POKE 704,16 
6 REM k x 410 GOTO 280 
7 REM KkkkkkkkooooKoKoKoKoKoKKKKK 426 DRTA 3,7,14,28,56,112,96,128 

| 188 GRAPHICS O:SETCOLOR 4,0,0-G0SUB 430 43 
| 140 7 "okX PROGRAM ZA CRTRNJE JOISTICKOM Xk« 449 REM P/M RUTINA 

120 ? :7 "PRITISNI START" 45 
139 JE PEEKCSS279)46 THEN 190 gS9 Cro RESTORE Soe EOR Heleče TO 1709 

148 470 READ B:CEC4B:POKE A,B:NI 
150 GRAPHICS 8:SETCOLOR 1,0,0:X<120:Yzi20 oa EO o ZAFJA TEN > ika DATA ERROR kk" ENO 
16e POKE 82,0POKE 752,1:? :POKE 555,9 430 RETURN 

171 506 DATA 76,33,6,76,111,6,76,233,6, 124 
58 Pok 510 DATA 104,184,141,17,6,216,163,6,162,3 
59 > V STRETORTANJE LINIJA", 520 DATA 157,0,6,157,4,6,157,18,6, 157 
200 ? " OPTION -STAMPANJE" 530 DATA 0,208, 202,16,241,24,173,17,8,185 
210 RESTORE 420 FOR 8512544 TO 1254447 540 DATA 3,133,205,169,0,133,204, 162,5, 169 
Z2d READ 0 POKE 8. O:NEXT 550 DATA 8,145, 204,200, 208,251, 230,205, 202, 208 
230 AsUSR(1560, di 550 DATA 244, 162,6, 160,149, 169,7, 32, 92, 228 
240 POKE 1552,8:POKE 196,48 576 DATA 173,17,6,141,7,212,169,62,141,47 
259 AsIJSR(1566, 12544, 12553) 580 DATA 2,163,3,141,29,208, 96, 104,169, 
260 POKE 704, 16:POKE 705,150 590 DATA 141,29,208, 162,4, 157,13,209,202, 1€ 
270 POKE 1536,60:POKE 1540, 120 600 DATA 250,169,34,141,47,2, 162,228, 166, 98 
280 AsSTICKCG) :S<STRIG(O) 610 DATA 169,7,32,92,228,96,216,173, 17, 
zoo IF PREKCSSZT9)4S THEN GOGUB 740 620 DRTA 24,185,7,133,205, 163,3,141,22,5 
300 Kxs(As5 OR Az6 OR As? R Asi9 OR Asii) 630 DATA 173,22,6,10,178,189,8,6,133, 206 
Zig kvzines OR RES OR A2i3)- (Re OR sle OR Rsla) 640 DATA 183,9,6, 133,207, 174,22,6,189,8 
SZO HoktkNovevtkY POKE 77,0 650 DATA 6,157,0,298, 189, 18,6, 221 
330 IF Y<25 THEN Yz25 660 DATA 249,37,133, 204, 160,6, 169, 8,145,204 

| Sie Ir Vles THEM veiBa 670 DATA 209,204, 16, 6,208, 248, 183, 4,6, 133 
| 550 IF X>414 THEN xs415 680 DATA 284,160,0,177,206, 145,204, 200, 204, 16 
| 
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sedmih vrst točk, ki jih moramo 
  

      

91 ; SCREEN PRINT Os5e poloz? ose POG Lon. 1esee,y ene 
92 ; L a: " 
03 ; BY ZLATKO BLEHA O65C A228 9170 LDX 26 o a GI o aokerni 
94 ;. TOVARNISKA. 14 OBSE ZEOFŽ? 0180 DALJE ROL 9999,x 
65 ; 61378 LOGATEC 8661 CA di3a DEX 
85 ; 9652 DOFA 9200 SNE DALJE 

ego K] ks 1609 0664 26D4  o210 ROL 
OG4A Ge ze PLA dese BOSFOG ez20 ČB DALJEHI 
0641 68 30 PLA z0 fDC 
9642 SD5A06 40 STA POC«2 — O66B GDSFOG 0240 a ae EM islam Pliva ej 
0545 66 59 PLA O66E ADGOBE 8250 DA DALJEH2:) ee nota DE 0645 BD5906 59 STA POC4I  O671 6980  O250 ADCO 4$9 a o ra začeti 8643 56 79 PLA 2673 GD500G 0270 > STA DALJE%2 | byte naslednjih sedmih v 
B64A BDBO06 80 STA DALJE«2 B676 S8 0280 TYA O64D GB Er] PLA 0677 18 o290 cCLe Naj še omenim, da program OG4E SDSFO5 Bled STA DALJE«I 0678 6928  B300 ADC. 428 risanje z igrlno Palico dela v ločij- 
0651 A390  Gil9 LDA. wo OS7A AG eši0 TRY sti 820 x 160, kar pomeni, da ne 
8653 S5D4 0120 STA 212 OS7B J9ODB  d320 BCC POC sporeje a ja a 
ObSS G805 O oise STA 215 670 60 e33a RTS a a a RI 

  

  

  

sli). Poskusite zdaj na ne ne formiranega po horizontali, tem- sem napisal rutino za ROLL zaslo- ma rat pač uporibija lati Bei NA ika to, pa pie be na: vse točke, ki izpadejo-, takoj m ie pomnilnii 
bližno a sa si z atarijevo preprosto prenese - zaslona in sli- POKE 38144,255 <RETURN> graiko V našem pri ek ne. kaoalane takšna, kakršna je bilo 

in poe Ge isto, ki bi na [udi 

    

RTA moi Pomagali Napisati bi me 
sie pij o ki bi atar standar s i nas 

ja Sin Grugi prevedla. v seikosni in, Ideja je lo- Kaj vstaviti v ukaz USR 
jične in razmislite, kaj 

iSlonskih vrst levo za eno točko iz V načelu je ukaz takle: 
sedmih točk, ki »izpadejo« (z vsake 
vrste po ena), pa formirati byte, ki A-USR(1600,D,D-1) 
ga ssikosha »razume-. Takšen byte 

pu medpomnilnik za tiskal. — 7 Spremeni se samo vrednost para- Ee ae 
bih um a pan Jo Je v bistvu začetni byte 

tkanja Teka bo tod sedi va 
stic izpisal in čakal na podatke za 

         

    
seikosho (enako bi moralo veljati nasi tudi za druge tiskalnike iz tega raz- isnjena. gaj ne rame debi kler želena slika ne bo odtisnjena 

tev 
mveč prepozna 7-bitni, in sicer. 
Haris: oda o o Sujiso orisa 

  

590 DATA 6,208,246,189,4,6,157,18,6,198 
700 DATA 285,206,22,6, 16, 180,76, 98, 228, 160 
718 DATA 8,104,170,240,14,104,153,9,6,104 
720 HI 153,8,6, 200, 200, 202,76, 237,6, 96 

740 REM SCREEN PRINT RUTINA 
EM 

760 REM BY ZLATKO BLEHA 
770 REM 

HJ
N 

AR
A 

S
a
8
 

z 

    

  

  

  

     

  

ZOO CO RESTORE alo FOR geiseo TO 1661 
D B:CeCsB:PI 

600 IF CO6549 THEN 7 "4kk DATA ERROR xxx" END JE MENIJO 810 DATA 104, 104,141,90,6,104, 141,89,6,104 EPROMI NMOS... . 2508, 2758, 22516, 2716, 2592, 2732, 820 DRTA 141/96,6, 104.141 35.6, i69,0, 153 2732A, 68792, 2564, 2764, 2764A, 68764, gše DATA zi2 155,21 3, 168, Le5,go, izeicic. v40 Gov6e, 27126, 2712BA, 27286, ST2$6, , 130,202, 208, » 212, 5 , 27011, G50 Doro 6 las dok an ei o bena a EPROMI CMOS.. ZC16, 27O82, Z7ČBA, 270128, 27256, Bsa DATA 0,141,86,6, 152,24, 108,40, (88, i4a,219,96 EPA TRIA SAIJA. 29B1A z064B, sera 
PES HEH SE IKasrA ce aa Are RUTINA PROMI CYPRESS. Šrcne Sgozs2. Slo DEN Mi .a.e, pes ZERO POWER RAMI... 48202, D' 

9 MIKROKONTROLERJI ...... 8741, orAaH, 8749, 8749H, - 319 D-33I 9741 6742. 9761. bisr eros sze? sušEse Esc 9"; SAMO ZA ČITANJE ......... PO ROM, XT ROM, Al 
340 ? 41;"ESC ESC A"; CHRSC123CHR$(64); 
350 FOR O<0 TO 3i9 
360 BaUSR«169O,D,D-1) 
se NE CHRKCA DEMONSTRACIJE, INFORMACIJE, PREDRAČUNI, 
Šso IF D<S5104118040- TNEN 940 perace, Muugo čev Ljubljana 
1000 CLOSE ki :GOSUB 430: RETURN (061) 317-916, 373-822, 332-501     
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MALI OGLASI 
  

MENJAM 

POLY SYNTHESIZER ORUISE SIEL s kovčkom 
pedalom zamenjam za C 64 z monitorjem, 

lskom in iskalnikom oz. Baprnim montojen 
diskom ali za CPC 6128 z monitorjem. ali 

prodam za 220 SM. Dejan Cirar Polje 28, 61410 agorje. 

  

SINCLAIR 

SINCLAIR OL, printer epson P.80, prodam. Tel 
(065) 55.07 k 
SPECTRUM 48/128 - Komplet 98: Mickey Mo- 
use, Desolalor 48/128, Bionic Commando 48/ 
on 2, Dream Warrior, Hr H2B 4 ki 
sony HF-S: 9500 dim li pa s sony HF: 7000 din, 
Sivi Reščič, Cveti 56, 65290 Šempeter, tl 
(065) 32-979 (zjutraj T-6008 
  
SPEKTRUMOVCIH! Ponujamo vam najno- 

Pe or breze kala. posebni 
ki Mitrovič, Brate derkovča 129/124. 

o eogra el (011) ARJA sesb     
1900 PROGRAMOV za speciru 

komo si porami ia doben a 
jar ei Mao osi sat, 
Programi! Brezplačen katalog in 

David Sonnenscheln, Miraapotii sta 
Ljubjana Črnuče, tel (81) 57-827.   

  

programov. 
Komy , posamezno 250 dn pro- 

gram. Vse karje. drogi oglasih, jao 
oi m Zantevate im se prepričaj! Kra 
teta zajamčena. 
Željko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek, tel. 

(054) 5355. T-$004   
  
OL - OL 

SINCLAJR OL 128K, okrog 1000 str. litera- 
ture, navodil za programe oz istingov in 40 
mikrokaset s programi, prodam. Tel (061) 

451-053 T6IA 

Decembra nove cene : Je 

. Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike): 
Z do JO besed: 16000 din 
op odalne Perdi M0 

Pri teh salse ni razlike glede S venjali v v obeh jezikovnih 
izdajah, Obračunavamo Vse besede, 

(Ci ze oglasov (v okviru): 
s sno (1 em višine v enem stolpcu, približno 15 oo :asiea 

v slovenski ali samo v srbohrvaški izdi 
— 1/10 v obeh izdajah: 27.000 din 

Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obračunavamo tudi višino in 
širino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, nani itd. . 

da vse več neredno 

    

  

  

  
PACKA soft 

O NAŠI PRUJAZNOST, zanosi vosi ti 
rost se bošte prepričal že ob prvem. 
ai prejo a teboj tdi 

v ihini lo. AHo- progr malo Simulacije letenja % Seka  Šeh 
1 Športne gre Arkadne igre Karte 
-- Arkadne pustolovščine k ounce z iz 
MM marec 88... juli 88, september 88, 
oktober. 
Paket 224. Dream Warrior, Grand Sl 
Siri Pakta Bach Boga. at 

naročite bi ji 
Parka sol. zoreti 11 Ljubjana 

tel. (061) 482. 
  

  

ea O oe ra dele ei ne 
  

          

    

     

    

  

    
  

"Turbo Gir, Venom Strikes Back, Dynatron Mission, Shangai 

Bali, 2, Death Ride, Adv. Tac. Fighter, Road Wars, 

SPELTRLITOVLI 
so v kompletih po 12 do 37 

posamezno (400 din za. 

Cricket, Hercules 
Star Wars Drold, 

1, 2, Knightmare, 

šik (081) 915-366, int. 26-85.   
    
SPECTRUM en so 
tt vedno ponuji najboljše progra- 

Dobite jih lahko po ugodnih cenah 
letih. Imamo vse, kar. 

ena log brezplačen Tri 

  

ran Pa, rav 6, 6Zeso Pa 
(062) 72-98.     

  

IA PAZPRODKJA: spetne jep 
cis interlaca 1 inni rotračnik, eprom 

programator. Pot: 081) 61640, Mo. 
rada. ST. 

  

  

      

Zakaj bi kupovali vse programe po vrti, V naših maksi super kompletih 
je po 20 uspešnic (samo najboljši programi, izbrani ih kompletov) in so snemane na 
kasete C-9C. Cena kompleta s kaseto je 8500 din 4 PTT (2500 din). Kvaliteta je zaje 

X-18: Street Basket (3 pr.), Mickey Mouse (3 pr. Wars Droids, 
Biood Brothers, Mad Mix, Metropolis, BMX kon Force 1, Hercules, int 
Kricket, iek Olympics, Skate Crazy, 

inistone ( h, Noih Sta. Earih Light, p. Beyonde The ice 
Palace, Bali Bresker Star Pot, Gvz Brain tor, rje Chaplin. Mask Wi 

« ip Sprint Racing, Yes Prime Minister, iplf, Golnik. Čoli Wot 
16: Tris (2 pr), Arkancid 2, Target Renegade (2 pr, Front Frightmare, Star 

Rolling Thunder , Sport AGB, Demon s Revange, XOR, Biood 
le ( pr, Sexy Black Jack, Lawn Tennis, Rocklord. 

X-15: Basket Master, poraba kriki prob jzgrni pe komar Tour de 
čorce, Jet Bike Simul ela r, Cage Match, Trolley, Battle Ships, 3 D Star 
ite: Bal , Dan Dare 2, Ar ali 

X-14: (1-2)! ohne Universe Nigel Mansel (2 pr.), Garfield, Sidewalk. 
Pam Cl mena Krt Kikotan o dra Mak, asi o Gre 

Delecive Predator (4 pr : 
Komoee imucije tenja, odo moto šport, nogomet 

šahovske komplete kot tui 
6 kompletov, uporabnih programov" na kaseta C80 po 6000 cim " PIT. Zahtevajte naš 
Jovan Dakič, Goce Delčeva 2/137, 11080 Zemun, tel (011) 602-106. Te   
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International Kri jc, Net Hart pn 
Komplet 10: oo Sr k, o 1 o OE o o 
Kompjet 8: Kamov (5 pr), Buggy Boy, Car Chaplin, Yes, Prime Minister (9 pr), ion 1, 
Koli 98 po, Rolarvne, (laz Games 8 pr, Hura, Turbo GI Mask 9 PHM 
complat 7: Aranoa 2. Tate ( Ji Front Line, Target eo pr). Dead, Shangai pr), Pr), Gothic, Not a Penny, Bert, Thing-Doodams, Deni 

a ra Či Hane S pe pon Tande, Sore Tla, Ja, 

  

  

  jboljše. 17: Basket Master, Če na Set, ar Mo, Lom 
S o Ši Ar pri ij a 

Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 10/38, 11090 Beograd, tel. (011) 582-896. T-5664 

  

Monster Copy Soorae- Cube še napoj ini zne najnovejši sferi stvaritev na 
področju commodorja T kot v vsakem, objavljamo ri komplete. Na 

obra pripo par tvo Zn ee ie Z vsako kaseto 
položajem iger na kaset si programi so posnet na stem azimut. $ kompleti dote tui parne, a dole steel priožnost ie (sveta 

priorgih pri Cena kompleta z vsemi stroški je 10.000 din. Če še ne veste, pt stroški so se. 
povečali za 300%, poleg njih pa tudi drugi stroški kijih neutrudno dviga v višine vsem »draga- 
Kompit še 56: Roac Blaster, Da Sie. Salamander. S Foo. Bate Station, Csanova, 

o Ge rje War, ljo ta Gos PON Ora, Undrgrovn 
kao. Moon orisa, 0 Break reakout, Chooper Commander, Mission X, Vortran, 
Tropic Fever 2, Mega Pajco, Fun, Ttunder Hawk, Arena, Sure Oynpiada 88 ŠD (5. 
Komplet št. 60: nja eve Marto Sal O. Canon der Set er det 

poba Gi sod Brolh 1, 2.8 Al Baba Prof Sndoker uni 
tion, Ego Cup, Street Gang 1, 2, 3, 4, ri Krakov, 

kompe ši ot ol Hovse Son 6 Pose o topi Force 1, 2. 3, Hawkeye, Scorpion, War. 
Soccer, Blocken imander, Štreet Fighter 2. Scorpius, 

Ooo Cl fat ve La. Pad Paona  Šen Rats Morie 2, ce 
zima ani. CI S. Pogo Ovmpace, 

pel je od 49-50 programov poberi tk je du oa naroči Nanča 

  

  

Sp Čož zane programe kj naročate zaupnem Obrne na s Ta 
      

6-84, PC-128, CPIM — velika izbira uporab- 
nih roga popularnih ig na isti 

in kaseti. Velika zbira navodil. Hitra 
va Kal. ob OZN OTSOI. z 1800 

COMMODORE 
  

    

-"— Oma o — neo 

5 64 % 128, 
  

rj oa ze 
  

  

    
Roadblasters 

Šimulor. Trojan Wafor, Blood Br. 
na zalogi: Last Ninja l. Za 

mis- 

  

  

C-SA/128/CPMJAmIga 500: Prodajam upo- 0: 
rab, disketo programe in deje kre sing - 2 diskete x 12000 din. Programe 

isketne igre z originalnimi navodi- snemamo na novih neuporabljenih uvoznih 
HR (sa Def Con 5, Elite, President is oo a a Jo tale — mb 
sano madorn Pjember Kača 4. | | di, Naslov. Patata, Marja 

Zag le (o) 28 Cm plaz 2. oo Zagreb te ja s 
  

mezno (200). 
Šport l ili 1 Saraan 2 Tiger programi za C-64 na kaseti in disketi. Me Šport il rili li z ruma ga zmo lahko dobite v kompletih ali posa- Seks : m mezno. 1 komplet 4 li ae Hitra dobava. Naroči z 6000 din. Posamezno. din). Od ini di Ji a Pene Br Ma 3. |. | oi prenov podajamo. ce | | Wera peda ni 21220 Bečej. 

, Street Fighter, Ninja "Vsak komplet vsebuje 25-40 programe 

  

  

  

nastavite lave Možna je posamezna prodaja en program stane 30 Z zo kome oba 
spisek programov z osnovnimi navodi. Na naročene komplete dobite brezplačno po vi želji 
T Komplet kaseta pi. drugi stroški - 5.99 din. Naš naslove: Vada Mihajlovič, v. Dragice 

Končar 49, ODO Beogrc, lel 01) 9594 oa 
  

  

  

MNA NEPRE lika bra nova 
ZORI 

oralna l ali 100% ozdravi 

      

program podaje, To in še mno- 
som dobit pri REFRESK, omota 
li pokličite ter se prepričajte: Drago Obšte- 
ter, Vrhovci c. XIV/11, 61000. (ina ti tel 

(061) 267-228. 
  

  

LS.M. 
6-64: Velika izbira najnovejših kasetnih in 
lktnih programov Vsaki 4 oni nov 

  

  

  

prosi. jaz opr, Fredsje 19 
Kran, te. (084) 86-960. 
  ASTOR 

vam prisično pozdravlja in spet ponuja pri- 
ložnost, da izpopolnite svojo. kolekcijo 
z najnovejšimi in najboljšimi kasetami in 
iskanimi ustnicami, pravkar pripeli 

NOT sam poraja ajo 
Pa orade 

aja Premor, Kneza Kocj S 
tono bla tet sa osi 

  

  

FAX SOFTVER 
84 -Velio izbiro iger za C-4 vam ponu- 
ja FAN na kaseti in disketi. Vsi programi na 

spom rest Programi o v konpih po 
39-42 Dzier Ov. C. 1. maja 
tel. (084)97- 
  

  

  

FOR AMIGA Crazy, Bi 
Majo program Pocmahtečl | | kopi" ksa - 0 dn zkonole pero re ler Vam | | ič ot dn 

O da orodne te Noi Ponaci ko bo), in 80 days a 1 jalov (poglej Moj sni kot tudi li a vaših in naših diske | | | Yo seno sara naslove, Natov tah (Šcoteh, Eslom. )) Cena pr esem rar Male rz Ta, 020 
din. Bošljan Amuš, Dobravska 3, (061) 525-489, Minko Petr- Selnica ob Dravi, tel. (062) 671-043. korpusa 15, 4020 

  

z rab tl 
tsras || | (osi) 521365 Pam           

Komplet 44: Black Bubble 2. Death Lone, Captain Star, Moon Ciy, Tropical Sever 2, Mega Psiho, 
peni do ui Casanova, ig Dve Bat Staco, Way o Gh Black Cagoe. Under 

ti love, Thur /otron, Salamander. Drive Mix, Sport Cup 
Fooali, Nelrous, mer Oirnpi. 88 S, Summer Ojyopi 3 5 Sled pa so pra 

pKa, 7 Punes Mis x, rna. Misten, Komplet a pov Bo Ceno 
s Ka aro. Last Nina 2 Ci Snowbord, Capta r Commando, ce Titanis, 

Thompson Olynpic Caleng 88 Crazy House 1. Z. Super Susan Master 
forma imama 2 Hip Games 1 2 Crazy Cas 1-4, raster, Robocep, Voley Bal Bubble 

o die disk 2 D. Cena z diskom < 10000 din. (Delo na videu, snemanje 
Z pl 20 raz naborov znakov) 

a pine kad impl < 15000 di, Na tr naročene komplete dobite četnega brez- 
lačno!!! -- MON 491 prot ssamber 

fematski kompleti: koran nic USA verz. Batle Stacion, Blood Br. Chopper-com, 
Pomer Boot Cro 19 ( delov.) 

art: (Sret Fighter 1-7, Last Ninja 7, 1-6 Target Renegard 1, 2, Tiger Rosa, Samuray 

  

ga Krae, Eno Ft Z Ve re 
(upe Pacer Ee One Bus, Crazy Cars 1-4 Test Drive; Ovt Run, Night Racer, 

nduro 2, Roadblaster 1-3, Beach Bugoy, 4 x4 ot K Spori (tret Spor Basta 4, S $ Šoeer1-. Male Day 1,2, One on One, Two on Two, 
Ne poi 0. Temni, Socsr Bos.) 

  

Z tvper Spore 2 Dalj Tnompean 2 etr hilo Handbali - Maradona, Pro BMX 
Ka EM kaz 2 Spot Cup Pon Čuk me) 
a aloe 6, sklo Crazy 1-2. Aoleboar, Snowbora, Sim 

lifornian G 1-6, Alt. Mete cine 40.) 
imer Olympiada 88 1-5, S. Edition Daley 

ic 1-3, Helm two...) 
       teh revi 
žetrospeciva 1, (legendarne in najboljše igre za commodore 64) Univerzalne simulacije (Strike let 1-6, Pirates, rain, Power at 

Vsak komplet obsega okrog 30-35 iger, ena enega kompleta ključno s kaseto in pit - 13600 in. 
Voivod Ware, Šenoina 16, Hotne: 024) 21-152, Kličite 049. do 17. re. toas 
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  JO DIVIICIH 
Sgotvani aii računalnika 128 Samo o JO ena vlo reko 10 

Sor zanabn IZBm ENI teriz plete Dog rogramov 50 najboljši za nači 6, zati 
z naročilom brezplačnega kllga es prep! 
Način 128-uporabni 
remo    ragbi Booster Rim Kg Music onimasler V. Es Sel, Odtori 

it Now... Novost: Uiiy Pack (1-10). Na eni strani iskete je 
O kai uporni progrslovi 

in t2bigre: 
Detender ol Crown, Bloodn Guls, Strip Poker 128 Trinity. 
Način: 
PI Utility disk, Logicale, Cobol d side, Adventure, H-Fi 
Preko 10 novih kape li upoabih vak teni 

Darko Visa Duandva 1 GZ00 Mare ll. (62) 31101   

ti 
OJ 5 
a O pen a OTON a an Vie 

za disk, intro z 3000 din) na katero 
  

  

dL-riR     

rame (ke programi - 1500 di) rav tako 

  

z najbolši J ooo bo alela Mosaradia Gi 1919 Morselc a 049) 85 17.   

RE 

NAJBOLJŠI EPROM MODULI V YU ZA VAŠ C 64 
1. UNIMIX 001: DUPLIKATOR, COPY 202, TURBO 250 DP, DFAST' ISTA GLAVE 

680, BOOT TRILOGIC. 45000 
2. UNIMIX 002: DOS (RAM VER), TOP MONITOR, TURBO 250 DP, NAST. GLAVE 

TOFONA, BOOT TRILOGIC, DISKPATCH 

GIGALC TRILOGIC 46000 
S. TRARAMIK 1 TURBO 50 0, TURO 20 TURBO TAPE, TURBO PIZZA, SPEC. FAST NAST. 
GLAVEKASETOFONA 40000 

S. TRAKAMIL. TURBO 2400, SPEG FAST. MOTOR BE NAST. OLAVEKASETOFONA. 4090) 
TURBO TAPE TURBO PIZZA SPEČ PAST, AS. 

le a ae 
9. TRAKAMI 6 TURBO 28 DP, TURBO 200. TURBO TAPE, TURBO PIZZA TURBO TO8 SPEC 

GLAVE KAR. MONITOR 40162, PROBABB CA COPY 10 INTRO COMPREBOR (TAPE. 
VATEh CPE (eki m ao 'TORNADO DOS (RAM V, DUPLIKATOR, NEW NAMEJID, BOOT TRILOGIC, DFAST 

11. DISKMIX 02: TORNADO DOS (RAM V.), DUPLIKATOR, GIGA LOAD, WIZZARD DISK, FAST DISK 
FAST COPY, INTRO COMI 

15. SUPERMIM 1 oe RAN VP UNUGe, PAŠI O 1. rast oper coin ae 
JE URNE NE JE EAT NE NASA Na 

60 
Ta AM VZAVATE VU, TOPNADO DOB (RAMA V), TURBO 260 DP: MAST. GLAVE KAGETO. 

TONA SPECEAST ek) 
MON BASC. že 

; ŠASTSONIT 42000 
OKA 'NAJBOLJŠI ŠAH! 50000 
STANDARDNI  TORNADO KERNAL S PREKLOPNIKOM 50000 

ina vdelano reset ipkol 
oka izbrana mod, azen udu! Po 2X, lako dobe drona. modul SK po SE000 

Enoletno jamstvo je sad naše visoke kvalitete!   

  

Bulevar 23. oktobra 87, 21000 Novi Sad, tel. (021) 50-573 Slobodan Štok, 
SKO - MODI ZA VAŠ AČALNALNI aaa 

ponuja velko izbiro progra- 
tobak GOMMODONE Wi 2BCPM, Njtarji lktn 

programi 400-600 din. Brezplačen rajo, Slave Vane Če 0, ST0O ije: 
ka, el. (0$1)426-81 

500, nova, ocarinjena, prodam. Tel 
(071) 541-235. ses 

VEDO SOFT vam 
»mo vza C-64 na disketah. (71) 648-272. 

  

oe mn 
me ; ase 

PRODAM programe za C64, 128 in 
Kri Aleksandar idrizovič, Zagreb, Tijardo 

tah. Brezplačen katalog. Zoran Skurla, 
vacB9 4100 Zara 8 (A) AO 27. 16600 

OXFORDPI 'Amicapalnt kaseta na- 
vodil 7500 in do proseno 

   
  

STA 
PRODAM tiskalnik MPS 808. Tel. (072) 36-624 
od I.do19. STI 
COMMODORE 16, 3-4! Za vaš računalnik v tem 
mesecu 40 novih iger in uporabnih progr palico, modul, programe, literatur 
ali nad 560 starejših programov. vi! 1, 21420 Bač, (021) 770-089.  tSOS5 
kasete li disketo. Imam tui samo oikutne  NIČE NIMA več programov za C-$4 in amo! 
re Kal 100 dl psa varoj Rob katalog tudi za VO-20, C-16: 
Odnikovič, M. 42000 Varažaj tl CH4. Djerman Rade Končara 28, 
(042) 53-745. Zrenjanin, tel. (023) 30-865. 
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  (MIGHTY CREW 
64 DISK/KASETA. MO a one rope zad V ev Dt Porvar, Na rite, Sto 

za). die igre (Spartacus, Gnon Hercjs 1. najoeje kasetne (v komplet posamezno), kasetne ŠO Uporabni Pusto. ino 4 demo makea 
A Hoc Your ceno. a V2 € Vrhunska 
ponudba: disk komplet (program - diskete 4 navodi 
(95.00), Newsroom (18.000), Mini Office IL. Giga Cad Plus, Amica Paint (vsak po 14.000). 
Novolli Novoli! Novoli! 
Doline sie. na (601) 2158. Od iu MM verjelo že ošika disk ger z zoča 

od sple nic is 
či z navodili in stas Gskto za 5000 Informacije 

rodi tno Mel, ro redu, 1420 Tov. el (0601) 2581 (sk). Uta Gol 
Tg svobode 3, G1ZO Trboje tl. (0801) 21-41 2857. (kaseta 916 
  

  

COMMODORE 64/128 

Najnovejše upore (sa mese 8 kompe po do pogani oirni ojoj mat 
konoli po ugodnih om kopit iN tn naročena 

dobite enega a k oken rk dan. Oktober 88: po 30 
oni apn ki podo pril do iza te vika Ne 

8: Rd ls Dr Sie, Solamaner Super Obympiada 
GB pr) Casanova, roj Marot ago la ene o Br kite 

Commander, Hell And Back, Grisle. Cely. Ci 
a are Moon Ora Te un Score. 

Jul "88: Star Wars Droids, Xamalia, Desert Duel, von Haud, Mafia Wars, Saracon W: 
instone, TRI Krakov, Nit Ovasimodo H Ninja Scooter, 
(nter. Tenis, Blood Brothers, Street Fighter 

"ae: Road Warriors, Hercules, Beyoud ne ce Palace, Shangai Karate 1-2, Black Knight 1-2. 
Storcere Lord, Bubble Trouble, Son o! Bagger 2 Pltrgejt. Jet Ace, Black Lamp. Price 

je, V Sile Cro 
Maj 88: Špar Hang O Pg Str, Hit Bal, Osmium, Victory, Apple Pi, ron Horse Target 

R 'Norih Stav, Bralnstorm, Impos. Mission Il, Tiger Mission l, Captron, Atlantis. Ama- 
deus, Pacan H oil 0 reetc(1-), Dan Dar lack ta, Ross las, Fright Mare, Bal 2, Bedlam. is 

al kr War, re Bat Val, Gra, ton (1-9). 
ik tne V k To ske Maslo 
Mar; ba, Opal, er Ware ck Jack, Hunt Moon, Hat Tic, Demolaton 
Tai Blo Ace likes 
oa 8. O Pon (2. oto Door, Bob Sleigh Zig-Zag. Psycho. 
Sole "Tkrmina City, Garfela, Bankok (ana Test Drive, Point X 

uogi Bo, Pranom, keto Fores, Top Due, Exolon, Fg Star. 

  

  

  Command, Wariock.. 
Poleg leh imamo še naslednje orirane komplete to, mol, Si, letenja. Borilne. 
Uporabne Seksi, Družabno-logične, Vesoljske, Pustolovščine. Šport, Filmske uspešnice. 
Vran Daši, Goce Dolčva 2/19, OBO Zemun, tl. 01) 60-10. T.       
  

   



  

  

Prispe je najnovejši, najboljši najnovejši, najboljši, naj 

  

—z disketami in originalnim navodilom 100. 
str. skupaj 43.00 di 
—z disketami li brez navodi, skupaj 20.000. 
Zlatimir Stojanovič, post fah 9, 34000 Kra- 
vj 16003   

AMIGA BOOKS 
Profesionalni prevodi (v trdi vezavi: 
— Armiga basic 

  

Z inje Era - prevedeni demo pro- 
Kal prevodi o harver, gad, rak, 
risanju... izdelava 

ški zoijvicov rjtv.Mierod Radosa 
ni ka 4 100 Bora, ll 1010) 

rad DISK 

  
  

      

     
   

POZOR! Prvič v YU specializiran meseč- 
nik, kije namenjen 

ji gi 

via, TAOOTU 
Za te O) 216d ai OT 115092 

5830 

AMIGA- Od nariši do njnvejih 
za vašo amigo. Nove! 

re fo Šrikas € 'Back (z avtor oa ae pos mata, Domark), Im- 
so 1 len Syarome (upr 

HE ti Bomo ci Sur di V Ara 
etabali 

  

»PROFI A« AMIGA SOFTWARE 
Velika izbira najboljših uporabnih progra- 
mov, iger in največje števil originalnih na- 
vodil. Verjetno je prispelo: 

ideoscape 2.0 PAL 
-Aztec C 36 (poglej MM 988) 
  

Video eflecis 3D program 
Exelence   

  

  
  

  
  

  

tonu. 
ar Z. okobra 87, 

221000 Novi Sad, tl. (021) S 
STRA - Modul za vad računalnik. -022   

  

    
Pc Papa, a 

  

mov v modulu 

nabavni ceni 
Bojan Bi, Pačikova 1, O Maro, 

tel. (062) 34-   

PROFESIONALNI PREVODI 
COMMODORE ši: Prča (ie, Pop 
mer s Reference Guide (7. 
ranianje (6000, G ita (de ste 

a aa 
rare; Son Bee Mutoan 

prik spo (soo). ame £asy Senj 
MAE, Help-84:, Paskal, Sta Gral, Supergralik 

ROM-Rutine: (knjiga) 
INEIDER Priručnik CPC-464 

xd [iu VIDIK, 
  

  

  
  

HARDWARE 
lava hardverskih dodatkov za C-84/128 

ami (0,100, 200) 
Z lizo not. razdelki, V in 

kabli, 5 

omislav 
26, 41000 Zagreb, (041) 321-596. 

Saša Markovit Aleja V. Bubnja 91, 4 
Zagreb. (041) 678-513. ti 

RANA poradba že vročih 
se. Sports 

garanja za tt! eti, Bravc Moj 
zo. Šen 120. 6212 Šent tl (062) 
BETJO$ ilomacje po 1 

  

COMMODORE 16, 116, 4 - največja izbra 
rajkaltenojših programov. njugodnee ce 

vam podarim. Katalog brezpla- 
Dragan Ljuiavj. 3 oošar zs 

19210 Bor. tel (030) 30-341 
UGODNO PRODAM skoraj nerabljen commodo- 
1e64. Tel (064) 74-760 (popoldne). 5910 

brezpi Matjaž Pong 
mine da AZO ov tel (dnasaa, 

JOY Dii/ISIOIH 
prvi demomaker za C 128 

too Nosi za ni 29 (Gol 128 Fora, 
Promal 128 Stop the press 1281, iri za CPIm 

(Adventure, Donkey Programi za C-$4 
prihajajo redno, pa raje 
(og na naso: gor Pal rana oča 11, 
82000 Maribor, tel (062). 

  

JAM COMMODORE PC-128, monitor, k: 
ir, okoli 50 programov, kabel za 60 znakov 

Melju kai avo Herta) Ti 
(061) 55-499 po: iii 

ii VIC20 po-   

JOY DIIBICIH 

  

PRODAM. za 
dn oro nee % rat vč turbo progra- 

nasto   

Samezno im v pati Za VIČŽO brezlačen 
a osat teo 

naročite programe iz dr 
mega pakta za C86 160 dn Tel Či m 

  

mm CA, kasetni 1581 s programi joy- 

  

Pomena | zene isa St ješ le 
ri četnike, rica a pral pasov Dala  Gabrijle 53, TI ai Pok Gaia tata iona pali - sistema, ki nudi 50-100% večjo hitrost. zem palcama okol 0 programov. Tel (east le a te iii Sin ka printerja, a Ga pro- pišite na naslov: Mu! Metarskih I28, disk s tiskalnik. dedi pe a kao sedem | | PRODAM co m mo TEO nl pogone iji 

m an šo sie rano 

  

lico za igro, programi. 
polna. Zdenko Šimunič, olaroa 6, 41410 

V. Gorica tel (041) 7H-688. 15050 

(rač, ge takt pisov vlo 
slter digi glasba spremi nove ere 
a vaši li aši skli za 20 ci (rez 
diska). 
Naslov: Dejan Macura, Malstrova 6, 62000 

Maribor toe 

      brezplačen katalog. Tel. brni     palico in erturo. el (051 715486 peti 

  

   



zma
 

COMMODORE 128, joystick, modem, softver. 
Z kasetotona, duplikator prodam. Marko Humar; 

Orehovlje 2Ba, 65291 Miren (065) 54-308. -S867 
MIDI VMESNIK za C-64, soltware 
ro-1,eglor za Yamaho DXI, isketni osn 
sat prite in računalnik €, vse zelo 

  

  

AMSTRAD 
KOMPLETI 

  

  

ši Najovji najti program za ama see CPO MORO po njugodoojih ora Tel (61) 62119 Je po aja tok 

Gea Dolast. gklarrao, prodam za | (Ga H <2, Nrja astr (or) ko. aoki Mr Wide, Domons Revenge, Foo Fen. Fl 25. (601) 22 74 ! pm - 
et ci, Bojo Te Ice ala, D Ser 

CI. Hew To Be a ro ( pr, amo Ča Manseli Grand Prix, Chaijes 

AMSTRAD 

TOKALIMK BOHNEMDEA DP Ze, kona 
(noto seneider DDHI ugodno prodam, Te 

tja za sehnelder 6128 naj- 

  

larget Revegade 1-3, Ninja Hamste 1-3, 
Jem er Ol ana Li, Graz Če, Pan 

  

ice Place, How to be Hero 1-3, 
Como tol Mansi Grand Prix Buinese 
kože; Sla, Cobars. El Ce, Dodal, 

    

Fat, North 
Me Super Gran, ter, 

ne Dona Duck, Ca Cha: 
Fi 

brezplačen katalog, naročila se lahko obme- 
te na tel, (071) 610-761 ali na naslov: Haris 
Čatovit, Omera rajevo. 
Za lastnike računalnika CPC 664 ali 6128 ponu- 
emo oralno narejene ka a povezovanje 

Cena kabla -- PTT stroški 2.999 
Go Ve poroka morejemero ma zgorel nav. 
den naslovin številko telefona. 

MASTER MA programe, Xi jih rabite. Samo 
RE 

  

in spectrum. im z. Stani kupci cono 
Garni enkat na leto Brezplačen katalog 
iso 4 100 jaka, (8) ož še 

197 

AMSTRAD      
   
     
  

GECISOFT vam ponuja najnovejše in 
boli programe za v rčunalnkna ke 
pokoj 
Va ooo Beograd si sni 

a aTuoloMI Pia 

  

PROFIE. CRACKIH 
kupna san iva ponuja njnve 

S, enegae 2 bem Xi K 

  

ke! ven katalog je 
Goran kvi Bolka punca Sissmo 
Svetozarevo, tel. (095) 227- 
  

  

STOP PENOIOFTIH nei prava pombe 
beden 

  

zarevo, tel. (06) 24-107     

igel 
Cobras, ootbali, Rek Hard, Venom, Super Gran, 

eti Manager. NOM lu Dal Mach Wi, EI O. 
r). California Games (6 pr), Pub Games (6 pr), Mask ll, Avsteriz, 

Army. Buisness Light, Lasertag. ars kongado. no One, AT Fer rade Cl. Goli, Bal 2 Nbuls. gi 
Bear Muggia, Ol a. Dam, a yte,Brainsor, Wii Tr Pu Champions sani, 

Combat School (3 pr). Worid Class Leaderbo- Andy Capp, Combat Nakamoto, Gun Šmoke (5 pr.), Worm in Paradise, 
Rolling Thunder, Ricochet, Return To Oz Slane the King, 

  

  

  Oto Mor, Red 

  

, (9 pr) Pink Panter, (2 pr), Mission, 
kron, kas i y. Timanog, Tani 

Poleg teh imamo tudi tematske ito moto šport in 2, Družabno. Pustolovi- 
čine imaš ie upale] kot tudi dva kompleta uporabnih programov. Zahtevajte naš brezpla- 
čeni Da Goce čeva 157,100 Zemun tl (011) 652306 TOS 

ATARI 

sr soFTnam ponj 
Major programe po najži cenah 

- Tito ja roejnano sorte 
se repačen 

dje ie Uatčka 17. sovo seo 
grad, tel (011) 628-412. 

JAURORA - Najnovejši programi za stari ST. 
Diskete 35, hardve. lačen, 
Tel. (056) 523-772. T.STe2 

  

NTAMIST. Nal roge po osat 
 genah z —.. a kaaon. Jel (4) sre 

Bara Krunoslav, Varčakva 8 

  

  

SATANSOFT AMSTRAD 4646646128] 
žar sej aro zano Ga sot oo m DM dober njo 

kompleta (preko 20 programov 4 kaseta) je samo 7000 din - pt, lahko pa zahtevate vsak 
posamezno Ve programe ne aro oi a tt ( ksi op 2 disket). 

Pa en dobave pa je en dan. 
20 najnovejših uspešnic. Prepričajte sel. Game Ban ford, ro, Futura Sok, Cer 

jams, Golath, Gnome Ranger 1-3, Eye, Anarchy, Castle Blackstar, host. 
omplet 39: Cybemcid, North Star, Super Stuntman, Sa Pos Laz Tg. vom Fr, 
zati 

  

  

  

BIN 2 Me mezo, ad, Dark Wurdle. 
one. Belem, Sears, Relu to oz. Tr na nog, 

to, Word Class 
or 18, Gnsmole s, kod Gap Sine, Mask 2, Roliny 

ii, Sepe, ara 
2 Gle Guns 1, Repa Mlado, Tot, 

  

  

  

Super prin, Endu Racer, Scalexri, Raly 2 
Zormana, Si harer Top Gun, ooo Sre Es, Spi, Merjet na 

re: 440, Oyrus Chess, Monopoby, Pi 
FM o Kung v, Kun Fa Mas 

na jutri, programe naročite še danes. 
sovo Ljubljana tel (6135022 TA 

  

ke Kung Fu. Ninja Master 
imamo samo na 

nosi preplačila Sean, Pod hrasi     
A ATARI ST 

Davot Ujevič, M.Kalteme 11, 
tel. PS aa OSE ORI 

    

      

  

   
    

  

    
   

  

  

ATARI ST - najkompietnejša ponudba 
hardvera in softvera: 
zineor posli, er. Mom it 
Shot, Operation 

ne žRce, POB. Lav, Cal 
  Poka program 
  

      

  

   

    
    

    

   

Out of tni Worid 5-8, 
| Bali 2, Bily the 

3, Oli A lisa, Dame, 
Wide, Footbali Frenzy, 

/Goody, Oyberoid, Manseli Nigef's 

Bond, European Games 1-6, Dodoy 1, 2, Goliath, Footbali Manager 2, 
3), Utron 1, Unitrax, Emerald sle, Bomb 

    

/Gnome Ranger 1-3, Fiintstones, Tu's     

m 
programov. Obširen. 

katalog 200) dm: Okej 95 m S25 po 
za ze 7 in drug harver pro- 

rude Poimotičeva 5 4000 Za 
Grobi (To 8. Ee TMS 
   
  

KTAMI ST - Njnoveše re za S. Mole 
Mouse, Legend o! Sword, Bugay Boy. ini salo Posli Blo ani, no 
sni lamo a Pio m Noe skes 

5 ine. enostranski disk 
(oken skem prene Za ak na 

a enostranskem ali vo 
dimir Perunovič Blok 

ČAJ 1 8100 Ttogrd, te (091) 1- 
ST9(od 18-22 ses 
  

  

  

Rembrandt, 
ij Srea 10 NE, iiato, O... 

opr pasne urjs z iska 
njem po oglasi Sa voljeve 16, 44000 Sisak, (044) 21-016..." T.S696 

      
    

   

  
  

60. Moj mikro 

  

 



  

   CTRONIC - pooblaščeni servis 
o, ZD, pri 

TARI XLXE turbo vmesnik (18.000). Svetozar. 
snovi Doitja Obracoiča 9, 1600 Le. 

.. tra prede 
ATA seo 5 m o disk ve 1 ne 

m s lenri Šeškar, M. Frlana 22, 
STI Mai te (8 TA S8, TS07 
ATAI 90 XE s kserikom in igralo palico 
prodam, el. (061) 262-142. 

  

ob 
bi, Kržičeva. 

ure. 
20. 61210 Ljublja: 

rani on ssias o kolih    ATARI ST SOFTWARE certa Beograd vk; 
a propreno ie lačen kata- 

ki   rana Nk, Pariza 
SKA, OBO Baograd te 01) SSe T803 ATARI ST - Timeworks Desktop Publisher, 
ATARI 520 STM prodam. Tel. (061) 312-466. ne ST8I 

tetignt Programi, JB aj, ši 
tur Paint, GA 30 nemška navodila  diske- 

ta... Ktal oa ola poberi Miha Po; 
ljanska 82, 64220 Škof ST-a0 

  

    ATARI ST HARDWARE 
ai ik (0 Mb in 20 Mo) 
Monitor: 

Z ST va treh resolucijah 
- Disketna 

  

  

PC 

0, MASM 51, 
jek Basic 4.00, Turbo. 

Chart 

  

Managing Your Money, Eure Selntiic Desk, Mi 
der 8 editor, Norton Guide, 

Manuscti 

AUtOCAD 2.60 š Arhiteci, Mechani 
kuocao 90, AutoSHADE, OR CAD 125, PC 2 Des 207A, PC Cards 2.0, Protel 

irbo C1.5, Gu LAT. Ms 
žara 0 Glipper Summer 87. gol Oviek - Silver ti. 

Perspecti 
Snoj 20 Out ave 1 Sle er 

rel 
ie, V 2000: 20, W8 2000: 50, MS Wora 50, 

Najcenejše igrei Posebni popusti! Nove znižane cene! 
Cepec Miro, Ul. 29. herc. div. 11, 61113 Ljubljana, tel. (061) pre 

  

   

  

IZDELAVA PROGRAMOV 
ZA ZA PRIVATNIKE IN DO 

NOVA KVALI 
PONUDBA  NOORAMOV 
IN LITERATUI 

   

     

   

   
    

   

Electric Library, 

   
   

Gole 4.22, Norton 4.0, Norton 

  
- Eprom programator (2716 - 27011) 
  

nei a re o TV) 
ul 

Z Kabel sar i kompozitni hi vi naivatetejš, računalnik (TAT, 
z Diskete 2 DD (maxel in no name) dej doda, se oglas po ta 01) 

6os-011 

  

jamst 
R. Škrobar. p.p. 39, 42300 Čakovec, tel 

(042) 817-586, med 12. in20 uro. — T-6001 

  

"TARI ST Bahovec ing. Srečko. Novo: Pro- 
spero Fortran 21, Star Writer Si itd... Pij 

Šejeva 3, Ljubljana tel. (061) 812-046 
STeB 

  TARI ST Beograd - Najbogatejša ponud- 
ba uporabnih programov in iger Za ilustri- 
rani katalog s poset -vodi-       osebnim dodatkom 

re 

  

oje a na ovi rain 
pio de najnoviega ster za JEM 

K vak naro doba po prebi 
predačun, po obori pa originalni raču. 
orjemo vam veko, bro prgramov in 
Kete, Word VS0, Wordstar 

20004. Mord4.0 Xenix 286, 0S'2, 
ON. Smal Tal, Modul? MS CY50 Mali 

Au 
  

Savič, M.TIa tsraza 
7400 Tul tel (75) 22566 

  
čem skozi ŠT OT neka vana telo s povzet. 

em. Možnos aročila za delovne organza 
sie. Ponudba velikega teva navodi za 

ječi Strokovno prej 
el terature in tenične do dokunenaj iz 

jezika v srbohrvaščino. tajamo rata 
Informacije in 
Čuš predal o kadri Corn eči BB im OT to ses po 1 o 

T-6OB6 

   

  

a arm oje 

  

Ule 
on]     

      NAJVEČJA IZBIRA, najnižje cene softvera 
za IBM PO 1000 najnovejših uporabnih pro- ma 

    
a A otgnneett 

LOK A TETI 
61260 LJ,-POLJE 

SMI UUALI 

    
IBM PO XT, AT 286/386 

7 Zagotavlja komercialni sftve iz vseh področij uporabe in pouk kadrov za delo z njim. 

    

JAM-CAE, 
zo SAD dli "7, FE Designer. Epln, Micro Cap 370, Caddy 22, roti PCB, eribe Moder 

  

     Publiski 
rd Professional Publisher 20, Page Maker 2.0, Ventura Publisher 1 10 4: Font Editor ZJU oni ia. ci) 

ai a niauro in gradbeništvo: Stress Dec. '$7, SAP S, PO Feap '$7, CAD-vision id, 
      

        
mpajleri 

Mo 06. MS Fora 77.40, Oregon Pascal 200, Cpper Dec. 87 
ost. (ni Kan 500 rz tev za Hen 00 MS Windows 386, Desaview 386, GEM 200 
zo zagotovljeni originalni priročniki. 
z plovne orjanizcije plačajo na osnov 

ware klub, Rade Vranješevič 58/18, 78000 Banja Luka, a ne ) T-O04 

ki prodajajo svoje IBM PC. 
mov zom koniguracii z 10 

Mb trim dskom in Hercules GK 
Dober je možna ui o oš z rano 

plačano carino, firma pa plača stroške ran- 
piska naslovov s še drugimi informa- 

cij kia Konakn naslov 
Mirka Banja Lu 
(OBA (odi tahinod 20) La 

    

  mne on port Pal MAS s, Ma, oe se doooet 15 BE Bi ORGA EM emo Šrot Pets a ar poto 

  

  

pije sistemi za LOTO, za PO 
KAT in koroaibice te 

menj 

  

Če ima vaš matrični iskalnik izrabljen ali 
posušen pisalni trak v kaset in vam zato 

KOMRuyTER se 
s Čo$I na Joga 

za dogovor: (011) 33205 
si SPECTRUM, OOMMODORE. PE 
v niš PRISOTNOSTI 

CA računalnikov i prora 
srancjsi Servis za računalnike firme 
MRAZ. 

  P -CAD 
PROFESIONALNI CAE sistem za razvo ti- 
skalnih plošč. 
- Shematic Capture Sist 
tem, Auoruing Stem ia Simulal Ši 
— Verzija Julij '87 
Naročite 

  

Za demonstracijo sistema se najavite 
7 dni pre 
zona asov: Srmocs inner, Br. 

Za Baje Luka (799: 
želod tininog IGOR)       ESP parfum 

zaznaš ga kot navdih       

Moj mikro 61 
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"diaprojektor" 
grafike iz Maca na kompau- 

bilneže ter pregledovanje macovih slik 

miške. 

num naborom 

Life 

Pango, Nude, 

Moduli a UCSD. 

2. disketa 

in matematični proj 
delo z datotekami Lotusa 123, makro 

V 
1-2-3 makro, generator kontrole za 
tiskalnik 
navodila za uporabo Lotus 123, odgo- 
vori na najpogostejša vprašanja, nfor- 
mativni teksti 

preglednica 

jeziki 
makroji za 8087 zbirnik, zaslonski edi- 
tor, paicher   

ADIN KROG je mreža brezplačnih (public domain) 
programov za IBM/PC/XT/AT ali kompatibilne, ki jih 
avtorji samoiniciativno pošiljajo v uporabniške 
mreže. Član kroga je lahko vsak posameznik ali orga- 
nizacija, ki plača nizko polletno članarino. 

Ugodnost za vse, ki ste ali boste postali člani ADI- 
NEGA KROGA: 

  

- brezplačno prejemanje kataloga disket ADINEGA 
KROGA 

- prejemanje mesečnega informatorja (nove diskete, 
oglasi, informacije) 

- brezplačno oglašanje v mesečnem informatorju 
- možnost posredovanja svojih programov v mrežo 

(kar še posebej nagrajujemo) 
- prost vslop na lemalske večere KROGA 
- popust pri nakupu disket 
z brezplačno svetovanje o problemih pri uporabi ro- 
gramov z disket ADINEGA KROGA. 

Obrazec za včlanitev ter dodatne informacije 
zahtevajte na: 
MIKRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva 10b, 
61000 Ljubljana 
tel.(061) 219-125 

di 
a n 

krog 

NOVOST: od meseca oktobra dalje še ena ugodnost 
več za člane ADINEGA KROGA: 

Tematski večeri 
Adinega Kroga 

Namenjeni bodo novostim na užišču, pogovoru kro- 
gistov, izmenjavi idej in izkušenj ter demonstracijam. 
Prvi od večerov bo 19.10.1988 s pričetkom ob 18 uri 
v izobraževalnem centru Mikro ADE na Nazorjevi 6. 
Tema: 

Turbo Pascal verzija 4 

Temaiski večer bodo vodili izkušeni programerji, ki 
uporabljajo ta brevajalnik. Poudarek bo na uporab- 
niškem okolju, programskih enotah (units) in stan- 
dardnih programskih enotah (grafika, krmiljenje zas- 
ona). Sledila bo diskusija, morebitna demonstracija, 
predstavitev disket KROGA, na katerih so knjižnice 
in programi za Turbo4 in še kaj. 

Vstop tokrat prost tudi za nečlane. Ob tej priliki se 
boste lahko tudi včl: in kupili kakčno disketo. 

  

ia poslovanje 

  
 



  

TETO] 
TETE JI 
ne sme biti bistveno daljši od 15 
PET 
SENA 

AO 
ni odgovorno za vsebino objave 

PENE TE 

  

e C 64: Intro Cracker II 

nov program iz naše serije pro- 

  

monitor sovi Čla 4o182) Program 
malce krajši od K) 

  

na navodila za uporabo. 
ar 

lon), Aleksan- 
    

Club (Aleksandar in Ma 
dar Vasilevski, ul. Pelisterska 
91000 Skopje, 4x(091) 25-01-11. 

  

% C 64: Intromakerji 
oaoojamo veliko rznih kasetni in ci 

inromaker re 
  

       prijel mih heker 
ških skupi. (Hotine, Ženin, Vikngs, 
Bros, CCS itd.). Še zlasti so zanimivi di- 

  

(im opel za spreminjanje skolranega 
besedila in zaslona možnost nalaganja 
gibljivih sličic, ki jih naredite s progre- 

Sprite Maker li s kakim podobnim 
programom. 
maje: oritanoh, ln 

28, 9 (O11) 426-744 s 
Goran Damjanovič, g (011) 40121. 

  

e Amstrad/Schneider CPC 
464/664/6128: Electronic 
Circuit Designer v.3 1A-t. 

  

Program ECO je mini CAD za oblikova- 
nje elektronskih snem. Vsebuje največ 
Krat uporabljano elemente, Pozna veliko 

ijo risanje shem. Hkrati je 
preprost ar risanje Vsi kupci dobijo car 

k 
   

  

bo: 
po. naloči, pilem tudi programe 

v zbirniku. 

  

Andreev Kliment, ul: VIC 
28/28, 91000 Skopje, x (091) 257-211. 

€ Atari 800 XL: Text Monitor 

Program njen za zelo prepro- 
go spreminjanje rokam v programil 

nekaj nujnih ukazov, ki si jih 
zo jako Zapomnite. Piožena so nu 

    

po prvjam že Text Monitor v. 2. Mož- 
urzorjem v obliki puščice, 

s katerim Boste Gira opoje Kuoči 
prejšnih veri imajo 

Hekerjem, ki si želijo ger z veliko iv- 
en (zakaj ne kar neskončnega stvi), 

, kako zaradi po: 
nalaganja račalnika KLKE temi pih 

    

DOMAČA PAMET 

Mileva ako. ponujam še krtek pro- 
magal. 

Karad- 

  

K morracije Saba. Mlokevie, 
ordeva 80, 11326 Donja Livadic: 

  

€ Atari ST: Dva programa 

S programom icon changer 4 Editor 
menjate ikone na desktopu GEM. Pože- 

o vključite sli 
resotrate računalnik, nakar. obstoj 
ikone zamenja z vaši 

S
     

oleg 
programa dobite ročnik in kranico 
ikon. Pr leli ST,in    

im posnamemo samo na va- 
Ali imate diskete, pne pomotnjh pro- 

gramov (accessors9), olepate pa se o lo 
Šavami, ko bi jih radi instalirali? Program 
AG $ GIDOS Acivate vam omogoči 

o 

    

  

ai 

  

o luci s rega eko, naka 
ketah, s bo VGO rd 

temveč. IE osta ster programe 
poženete iz avtofolderja nsalrali po 

ša
č 

omejeno zgol 
gram instalira tudi GDOS z ustrezno da- 

toteko podprti so. EZ 
DRAW, GEM DRA, TIMEWORKS PU- 
BLISHER, DEGELITE in 8D CAD. Pro- 

gram dela samo v visoki ločljivosti, in 
žice s Zal 1024 K pom nila. Posna- 

    
HE ije 

Tiooo. Beograd, s, GOD 
in Dior Lanke Sredačke 71000 Beograd, 8(011) 487-118. 

€ Atari ST: MARS 

  

poženete, 
skim ostojem, ki pozna več kot 20 uka- 

zov, jih posnamete oziroma naložite 
V dveh različnih formatih LASCI ki je 
mat Gemars). 
cote boja je prikazan gratično. Lahko 

ikazov, ki so       
oni ukaza! Programet 

pomoč. in zaslonski editor 
(slednji šan dodelan). Dolina programa 

Je 114 762 bytov. dolžina pomožne dato- 
16. 

M lormacje: ZMIT2I 22-45 oa €. do 
12. ure. 

€ Atari ST: Programi in rutine o a al ih Kline! 
Programi: 

    Jess. Doslej nepremaglji tro ledice, kapar 
le Basicu, Aari v hipu odgovori 

  

potezi 
Sora. Mlopte računalniki na 

zaslonu se pojavi vprašanje Passwora, 
poznate što, ne 

nalik pokaže desktop, sicer pa... Pošlji 
Zelje ie 

  

8 

  

hitro 
  

nare Aero nei 
ny, Glasba na arij v realnem 

casi (trezno) petih oi tava 
iz JLA, ačunaniša, opdejava 

kiča, Ga vsko organiziraj 
ei tehničkih škola nan Gošnjak 

  
    

V orlntro ST, Paket programov za 
minjanje vseh sporočil v komercialnih 
programi in dodajanje inrojeva narodi Jom na disket 

Ruti 

  

|. Resolution. Za delo v basicu, če 
merja ločljivost, kadar delate v enem 

vni 
UZ Sprte Maka. Naiio ico z enim 

   

Od oralnih programov (Degas, No ta) 
ijo vča 

Novi ukazi v Ota Bei 
Degasioac. Nalaganje datotek z De- 

gasom 
5. Neoload. Kot po: 

Bereen vanje raiičnih prelvanj 
slike na zaslonu in nastajanje nove (po- 
dobno kot na tv). 

Jnlormacije: PIL den. Zoran Dovečer, 
VP 3566/21-35, 41000 Zagret 

CPC 
de, 664, 6128: Programa za 
Ppirate in matematike 
  

zaMulitace Jurav; 1.0. Program pripo 
ročamo vsem tistim, ki bi radi v programe. 
vključevali piraiska sporočil, Delo je z 
lo lahko. Ko program naložite, se pojavi 
zelo obširen ki vas vodi med de 
lom. Dovolj je vpisati svoje ime in 

osneli. Poleg spreminjanja 

  

  

razpolago sam 
GPC 484: pripravljamo tudi program za 

  

m fagic Caleultor e-10. Že 
ve dovolj: Glavni ukazi: seštevanje, mno- 
ženje itd 
tapolormacije: Gurosot Vladimira Gor. 

56000 Vinkovci, «x(056) 13-169. 

  

  

Važno obvestilo 

Zaradi nekaterih zlorab prosimo. 
resne ponudnike v tej rubr- 

ki da v pismu pripišejo tele 
dode; podpisani potrjujem, ae je 
ama ga predstavljam 
nujam v ri Domača. pa- 

moje izvirno delo. Če takš- 
pesa UR ei je ee Ga ene ne 
bomo objavili. 

  

      
e C 64: Music, Calculator 

Prvi program omogoča igranje s ti 
ico z memoriranjem odigrane m 

    

nuja poleg standard- 
nih možnosti kalo tole: ciklome- 

    
trične in kvadrat 
cije, logične o; 

iškega štev v dvojko ali Sostnas 
nanje površi 

angi     
Irugih mer v mere sistema IS, 

razo kvadrata kradri in KIB Dior 
Program Music je dolo 15, Cleul: 

tor pa 4,5 K. Oba sta napisana v Simon" 
Gasicu Snaram na vaše sli svoje kasete. 
Programoma so priložena navodil. 

Informacije: Robert Firstenberg, Cara 
Lazara AVT, 24000. Subotica, %(024) 
29471. 

e C 16, 116, --4: Tapesampler 

To je najnovejši uporabni program, 
s katerim lahko kexršnokoli vrsto glasbe 
poslušate v digitalni obliki iz zvočnika 
televizorja. Obstaja tudi možnost, da si 
sami napišete glasbeni program, kakršna 
sta recimo Falco ali Mad 

za ta program ni veliko, ker je 
  

je: Darko Celovec, ul 
ja bo, 43260 Križevci, (043) 842-170. 

0 C 64: Yu-Writer 1, 2,3 

naložimo posebej, razlika pa je ta, da 

  

povzeto ljih znanih skupin, in iz 
virne nabore znakov. Programi so zasno- 
vani. tako, slo rutin, vdelanih 
v besedil 

drobna navodila in razpored vseh rutin, 
m, kako celajo in kakojih 

"agomasti novi, boljšimi rutina 
gramov je, Ga 

ne vsebujejo kompresorja besedila. ven 
dar poznajo lastnosti drugih 
urejevalnikov besedil, npr. 
v turbo načinu. Tekst, napisan z enim 
YuxWriterjev, lahko pozneje uporabite. 

la bi vali te besedilnike! Pro- 
grami o sier napisani v strojnem jeziku 

in so dolgi največ po 9 K. 
informacije: Boban Palurovič, Ki 

vačka 12/8/11, 37230 Mlekeandrovac, 
2 (037) 751-173 od 13. do 20. w 

  

e C 64: Obresti 
  

jram je namenjen predvsem od- 
vetnikom za obračun odškodninskih zah- 
tevkov. Z njim računamo obresti glavni- 

lanim avtostartom ali brez njega. Napisan 
je v strojnem jeziku. 

Informacije: Danijel Babič, D. Dakovi- 
ča 5, 56000 Vinkovci, £(056) 12-702. 

e C 128/CPC 464: Program- 
časopis REM 

jram-časopis REM vsebuje. opise 
iger in uporabnih programov. poke to 

vo. REM bo izključno. 
zaim CEC 484, V prvi števi 

programih Starpainter 
128, Pink Pantner ia 
suonomamo samo na vaše kasete in ci- 

etc 

  

  

aselna, 
isketna verja. Za pisni poe 
te dopisnico z 

intonacije 'emon, Crackers, 
€ 128: Valentino Vranič, B. Ri 
166, 22300 Stara Pazova, se (022) 311- 

PC 464: Srdan Jovanovič, Sama 
Halupke 3, 22300 Stara Pazova, (022) 

€ Atari ST: Baza podatkov 

onujam bazo podatkov M-88 ONE z 
iskanje tanka. ki je bil vasi 
koli objavian v teriji Moj mika a 

števili 

      

Katere anke je objavi Marjan Tudi ali 
V kater številki je objavljen opis - 
ma Lotus 1-2. ia, Datoteka je narejena 
z programom DB Master ONE in zajema 
a rmacie Tomaž Prek, Ob plantaži 
21, 62341 Pekre-Limbuš, '<2(062) 631- 
038) 

  

0 C 64: Setmenager 

Setmenager je program, ki omogoča 
delo z zbirom približno 50 naborov zna- 
kov, zapisanih na 

  

uporabiti tudi z neka- 
terimi programi za risanje 

Informacije: Marko Zeidler, Bujska 14, 
;1000 Rijeka, 4€(051) 611-640. 
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EKSKLUZIVNI DOBA 
in uradni zastopnik firm 

eagale 
SEAGATE (USA), A TECH! 

V MITSUBISHI (Japan), SIGMA DESI 

TALLGRASS vam nudi vrhunske proizvode s po: x 

TECHNOLOGIES 

sta MITSUBISHI 

SIGMA 
DESIGNS 

WESTERW DIGITAL 

     

    

AT, 386 v različnih konfiguracijah. 
sionalni grafični sistemi za računalni- 

. Mreža je stoodstotno združljiva 
)G s programsko opremo, priroč- 

1 
lajnega programa. 

io oglasite pri nas. 

-AU/Hallertau 
52/7932      



  

    

(Rešene naloge z republiških 
tenor 1977-1987). Izdajatelj; 

SRS (Knjižnica Sigma št. 
4) Založnik: ZOTKS. Ljubljana, 
1988. Naklada. 2000 izvodov, 

terih pogostih in zelo pomemonin pro. 
blemov, so preproste in računske nalogo, 

o in razpor 

  

Na 
a gr a. Krmiljenje brod 

nem času, računalniška Gralka ter dru- 
gačne nalogi 

  

podi 
v v skupini in 

tvori zaključeno po- 
   

skupaj 

strani. Za razumevanje procesorja je to 
premalo, vsekakor je potreben še kak 
drug vir 

Drugi del knjige, ki razlaga see 
operacijskega sistema OS/2, obsega 30 
strani. Awtor uvodoma pove, da je teh 
deset poglavij temeljnih za razumevanje 
zistema in jih mora prebrati 
rogramer. Tree poglavje. prvo v 

gem delu, opisuje OS Application Pro- 
gramming Interlace (API). Mimogrede, 
judi DOB pozna API, le da tega nihče ne 

si
 

   DO! 
ons oz. prekinitev 

vseh sistemskih funkcij v API, temveč 

»me, vendar lokrat na precej višjem ni- 
voju in z mnogimi primeri v zbirniku 

Prva tri poglavja obravnavajo datote- 
,. VII podsisteme in dodeljevanje pom. 

nilnika. že obravnavane teme. Kaj je no- 
vega? Avtor se zdaj spusti v programira. 
nje, celo tako daleč, da razlaga npr razli- 

dobi tudi prvo 
znanje, kako programe v resnici zloži 
a poglavje knige. gore 

  Rošive same so, glede na težavnost problema, piše način funk 
cij ki jih sistem ponuja in kako je predvi- 

iz   
  

Cena 40.000 din. 

GAJ VIDMAR 

eki pisanju knjige, lahko priča- 
na naj. 

o, jedrna: 
vo in pre- 

  

jeziku ter s pravo 
mero duhovitosti in pričujoča knjiga ta- 

ra je na tri dele: v uvodr 

    

janjih prvih enajstih repu- 
bliških tekmovanj srednješolcev iz raču- 

(NILI 
pejt 

EAT 

  

je zast podani Večina rešitev (v obliki algoritmov pro 
gramov in e katerim se ovodn cel 
kvarja je seveda pascal, in njega pozna" 
vanje je nujno potrebno za branje te 
njige. 

V uvodnem delu. ki govori o lastnostih 
na avo po 

t rograma, o pi 
sanju pravilnih programov, (ne)uporabi 

pascalu in njemu podobnih 
samodoku 

  

    

  

tov o programskih orodjih in uporabni- 
vmesniku programov. Skratka, tu 

zvemo marsikaj stvaren, ki so mnogo 
bolj bne, kot si noceljaki progra: 
meji ll Planko sploh predsta 

upom o 

    )odročja imiranja 
Oziroma računalništva, iz katecih nam av 
torji predstavljajo elegantne rešitve neka- 

že sreča- 
včasi zal kra vča pa zelo ob- 

širne in polne dodatnih informacij. 
kratko povedano, knjiga jo prvovr, 

sten zgled vsem in vsakomur, kako pi 
knjige o programiranju, predvsem paj ka 
ko programirati in bi zato mo 
obvezno čtivo za vsakoga Slovenca, ki ši 
želi lastiti naslov »programer-. 

    

Ed lacobucci 
EROORAVMERS GUIDE. 

Založnik: Osborne McGraw-Hill, 
1988. Prodaja: Mladinska kana 
Ljubljana. Cena: 25,95 USI 
(plačljivo v dinarjih po prenoči 
deviznem tečaju). 

BOŠTJAN SLIVNIK 
ČRT JAKHEL 

Mer oi joga m A pepst ene zm rajh OSE srn vini tal m ote o to Se 

  

  

OS. Tretji žave Uporaba 
paj z dodat pd ria 
rogramerjem "Za pisa 

  

  

    
OS. Z razvojem. aa o 9 let 1991 dale jo rake 

ro le opisana zgodovina bose ia 
o ki jih opazimo pri delu 

5 CPE 80286 in 60386. Omenjena je ome- 
k olomega pomnik 

pomnilnika, 

    

    opra 
teh omejitev naj binovio 

cijski sistem premagal: avtor tu na hitro 

  

v prvem poglavju so zmogljivosti sistema 

  

Opisane kot v i, nikakor pa še ni 
kakšne drobni zgradbi O$i2. 

V drugem. pope na 26 straneh 
Prelom 

; saj osa uporablja s: znogliost 286. Tistim, 
več, avlor 
Progri 

  

   OS/ na tem proreserj, 
kratko;. večopravilnost. pripada. le. pol 

  

Ker je novi način 

opisana ni ska tupiolj aja 
Sijajno pojasnjena razlika med DOŠ- om 
in OS2 

V naslednjih dveh poglavjih sta opisa- 

  

drobnim. opisom vseh pojmov, V obo 
ije ob vsakem opravilu nabor 

a funkcij API 
lednje a je posvečeno do: 

stopi do dalo ki le V [2 precej 
podoben kot pri DOS- s ON iX—u. 

tje tu seznam 38 funkcij API, nato pa 
sledijo opisi plaarani miki be 
branje, pisanje, bi 

polj parte nagšibkie: 
pu uporabniških programov do haravera 

  

  

obe 
podrobno opiše. Sledi opis modela kon: 
troln 

  

   

or 
Mečopravii OS mora imei orodje. ki 

vsakemu programu omogoča dostop do 
želenega navideznega oleistemia VO; 

to Session Manager, opisan di 
tem poglavju. Slegi sat API lun 
razlaga lupine (shell) in. iterprete 
ukaznih vrstic. Tu se pojavijo tudi prvi 

jkazi, ki pa so praktično enaki kot pri 
tarem operacijskem sistemu. Na 

gim datoteke BAT kar premenujemo. 
naj to poglavje ima tri dele. Prvi del 

podrobno opisuje DOS-ov, prostor im 
rabo znotraj večjega OS. Drugi del 

poglavja spije jobravnavanje napak in 
ne rkcije sistema, če se kak proces 
ja. Zadnji del opisuje podporo 
jezikov, ne le angleščine      

V zadnjem poglavju drugega dela so 
zbrani in podrobno opisani sistemski 
ukazi Prva dela knji bi ne 

    

stovala celo poslovneže že 
poznajo ir ki si želijo le preskoči na nov 
sistem. Mo: anj lo pre 
počen, ali poličejo kaksno knjigo Pet 
minut'O$/2, saj jih bo prav gotovo izšlo 

veliko preveč. 

  

rogramov. Tema ob- 

rajo ustavi 
V večopravilnost, a bi opravili kako po- 
sebno 

naslednjem poglavju je večoprai 
ei podana ao ea ke A 
z razlago semalorjev, sledijo timerji in 

med procesi 
Mov za dostop do realnih V/I naprav. 

Na koncu knjige je pet dodatkov na 
približno 400 Prw, naneči in 
hkrati najpor zadni sez. ionej 
nam vseh sitemskih funt O$7 s kraki 

  

so 
makrodefinicij za klicanje nekaterih funkcij API. 

'sekakor je res, da se sto knjigo lahko 
usedete za računalnik in začnete progra 
mra Medeti pa je tudi treba. da to ni 
zadnja knjiga o tej temi, ga bodo napi 

  

govori 
proti nakupu ene izmed prvih knjig o OS/ 

lednje bodo morale bii bolj- 

si boste morali priskrbeti 
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Nove uganke 

EIFLOV STOLP 

£iflov stolp v Par ok 
spom. Zanj. so, porabili približno 
8,000.00 kilogramov železa. 

Želimo narediti maketo tega stol- 
pa, vendar pa imamo na razpolago 
le en kilogram železa. 

visoka bo maketa? 

MUHA 

Na notrnaji strani steklenega valja 
brez 
Gentimetrov in višino dvajset centi 
metrov je tri centimetre pod rol 
kaplja medu. Diametralno na kapljo 
medu je na zunanji strani valja 
muha. 

Ugotovite najkrajšo pot, po kate- 
ri bo muha prilezla do kaplje 
medu? 

    

POLMESEC 

Kako bi z dvema ee raz- 
delili 1? 

im predstavi 
ana Boruta in Bojana. Eder 
njih je artist, drugi bolničar in tretji 
agronom., Eden živi na Bledu, drugi 

  

v Bohinju in tretji v Ajdovščini. Po- 
trebno je pojasniti, kdo kje živi in 

njegov poklic. Znano pa 

  

teh treh ljudi se 
poklle, Naj bivanja in ime začno 
z enako črko. 

3. Žena ar 
stra. 

Rešitve tretjega kroga zabavni 
matematičnih nalog pošljite do | 
novembra 1988 na naslov Revija 
m 

  

  

  

ista je Bojanova se- 

   (Zabavne mi 
Nagrade so običaj 
aa pa no Moj ko za naj- 

  

računalniških 
S prav 

sete, diskete, knjige). 
   

Rubriko urejuje: Marija Božnar 
66. Moj mikro 

Zabavne matematične naloge 

Rešitve nalog iz 
št. 7/8 

    

Glede na 5. odstavek je znano, da 
val skupaj govorijo 10 jezikov (če ne 
štejemo materin jezi 

aje pravzaprav 
odelaka TUE V vsakem od teh 

odtavkov je govor o treh jezi: 
je 

    

o 
jemec, 

jezik. o katerem. malo pasja 8, 
more biti 

Slavku 10 tudi ne more biti bolšelna 

in finski jezik že po en poln krogec, 
idi odstavka 10 vse 

ostale kvadratke prekrižati. 
Pojasniti moramo torej le še to, 

kdo še govori švedsko. poe 
nam, da odeta MOJA 

kolek je lahko le ive le Svedičina Torej 
je rešitev naslednji 

   

idžar govori pe finsko in 
nom irsko, Poljak madžar 

o rinec maditrsknin 
nemško in Nemec 

  

li. Če pa na začetku (l.) izberemo 
namesto madžarščine nemščino in 

prve razlikuje le po tem, da Finec 
govori nemško namesto madžar- 
sko, Šved pa madžarsko namesto 

0. 

Naloga št. 2 

Popolnimo naš lik s tremi znaki, 
tako kot je prikazano na sliki. Vidi- 

  
     o 

naj pomenijo jezike. 
V Kadri po diagonali vpišemo 
prazne krogce (materinščina), 
v ostalih kvadratkih pa 
gom označimo znanje je 

ae tomo stole 
pel finskega in poljskega jezika po 

ln ki ir voskega od 
treh jezikov govori PEL 
odetavku 9 govorila švedičino dva 

tujca. stavka 6 pa zvemo, da 
Madžar in Poljak govorita tri jezike. 
[se to označimo z ustreznimi števil- 
kami (skica 1). Odstavek 5 nam po- 

    

  

Slika 1 
ve, da mora biti v tabeli točno 10 
polnih krogcev. Iz odstavka 12 sledi, 
da Madžar ne razume švedsko, sicer. 

bi se s Švedom pogovarjal v dveh 
jin. Madžar torej govori vse jezi 

ine, 
nobenega tujega. jezika 

ker je v stoloci ža poliski 

  

   

    

Slika 2 

  

  
  
  
  

mo, da nobeni trije zaporedni kva- 
dratki v vrstici ali stolpcu niso ozna- 

z istim znakor 

Recimo, da lahko naš lik popol- 

znaki, zato je njihovo 
(vsak ni nastopa 18-krat). Toda črnih 
kvadratkov je 19, krogov 18 rombov 
pa 17. 
Našega lika torej ni mogoče 

krti 218 dominami - 

Naloga št. 3 

Da! Odpravite se štirje. Po enem 
dnevu se eden vrne, vzame vodo za 

cen dan, tridnevno zalogo pa prevza- 

  

imate spet RR NJI o 
dni marša. 

Ali je možno nalogo 
z manj vode in manj sodelavci? 

Tudi na drugo mbpat je odgo 
vor pritrdilen. 
jam eden pride ob. Gedei 

sproti (p (podrobnosti prepuščamo re- 
ševalcem). 

  

Naloga št. 4                 v
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ski bulevar 28/35, 

30, 63312 Prebold.   
a minutnim 

  

Kolšek, Cankarjeva 
Emil Kopjar, Hvarska 8, 42000 Varaždin; Miloš Gavrilovič, Vojvodan- 

26000 Pančevo; Saša 
Paračin; Edo Zulič, Sjenjak c-7, 75000 Tuzla; igor Ocvirk, 

Dnevi 

  

     

      

  

ile še več 

« (namesto 
jene napako o odi in



  

ORACLE" 
RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUŽINA SOL 

PROGRAMSKIH ORODIJ 
  

V Računalniškem inženiringu KOPA smo prepričani, da bo 
v prihodnjih petih letih uspešnost vodenja organizacij 
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike, 
podatkov baz in povezovanja računalnikov. Zato smo 
storili vse potrebno, da so i proizvodi ORACLE 

danes na voljo tudi našim, jugoslovanskim 
organizacijam. 

  
    

    

Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov 
ORACLE in njegovo družino integriranih SOL programskih 
orodij se končuje obdobje suženjske odvisnosti od 
določene znamke računalniške opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosljivi z osebnega 
računalnika na mnoge druge mikro, mini in velike 
računalnike Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
računalnike različnih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh 
pomembnejših računalnikih, delovnih postajah ter XT/AT 
združljivih računalniki, domačih in tujih proizvajalcev. 

(ISKRA DELTA, EL-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEOUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.) 
Največja prednost ORACLE je hitro učenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreč predstavljeni v obliki tabel, kar 
najprej poenostavlja načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajšuje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in informacij. 

  

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnih baz. Dopolnjuje ga družina integriranih 
programskih orodij SOL. Posamezne elemente je mogoče 
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati 
Prva verzija ORACLE je bila instalirana že leta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
felacijskimi sistemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki računalniškega inženiringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnično 
pomoč in vzdrževanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji 
Ponosni smo, da lahko domačim uporabnikom ponudimo 
programske izdelke s takšnimi lastnostmi kot jih ima 

LE: 

  

nosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 
- prototipni način dela 
- popolna združljivost z IBM-ovima SOL/DS IN DB2 
- povezljivost in dejanska distribuirana obdelava 
podatkov 
- omogoča standardizacijo programske opreme 
- omogoča večjo produktivnost programiranja 

  

ij RO, . 
STUS, NOR, SEOUENT, WANG, APOLLO in SUN so 

lastniki navedenih zaščitnih znamk. 
    
   

  

SOL xk PLUS je jezik četrte generacije s popolno 
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SOL 
SOL xx FORMS je orodje četrte generacije, ki omogoča 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maska 
SOL »k REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoča 
hitro izdelavo različnih poročil 
SOL » MENU omogoča izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
programi 
SOL »k NET omogoča komunikacije med procesi ORACLE 
na različnih računalnikih. SOL x NET omogoča resnično 
distribuirano obdelavo podatkov 
SOL > CONNECT omogoča povezano ORACLE z podatki 
v bazi na drugih računalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SOL/ 
DS 
EASY »k SOL omogoča uporabo SOL začetnikom in 
občasnim uporabnikom s pomočjo enostavnih menujev 
SOL x GRAPH je orodje, ki omogoča barvno prikazovanje 
podatkov v obliki različnih diagramov 
SOL x CALC omogoča enostaven dostop do podatkov 
v bazi 
PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLJI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki 

Pridružite se več kot šesttisočim uspešnim uporabnikom 
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT 8 T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi 
INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO 
- ESNA - SLOVENJ GRADEC, VELAN 

RNA BA! š — NOV; 
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO - LJUBLJANA, REGULATOR 
— BREŽICE, KOMUNALA CELJE — CELJE, IMV - NOVO MESTO, 
NACIONALNA SVEUČILIŠNA BIBLIOTEKA — ZAGREB VEKŠ 
— MARIBOR, TEHNIČKI FAKULTET — RIJEKA, FON - BEOGRAD 
FAKULTET — VARAŽDIN, PRIS — LJUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA, 
ELEKTROPRIVREDA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB, 
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE — SPLIT, ELEKTROPRIMORJE 
— RIJEKA, ELEKTROPRI 

SAD. VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD. 
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP — NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE 
— CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROJ - LJUBLJANA. 
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA - LJUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS 
— SARAJEVO 

INFORMACIJE: 
Tovarna meril, RAČUNALNIŠKI 
INŽENIRING KOPA, 
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 210-919    

  

   



  

  

Ed 

jubilejna 35. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij, 

avtomatike, robotike, računalništva in nukleonike 

SODOBNA ELEKTRONIKA 

od 3. do 7. oktobra 1988 

odprto od 9.—18. ure 

  
Gospodarsko razstavišče Ljubljana 

   



  

  

O REMYBLOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI 
ni KAL 5 PRINTCHRS(147 

10 RESTORE 10 
20 READB:S<S4B: IFB 
30 IFS-OTHEN6O 
36 PRINTCHRS(147); 
40 PRINTCHRS (17) ; "ERROR 
zo dejan 
60 L:L,10:1FL 

   
    

    
1 7OTHEN20 

THENPOKEA, 

IN LINE 
E632, 145:POKEG33, 145:POKEG34,13:POKE198, 

ce, 

  

ZAx1:GOTOZO 

Pi PRINT"LISTV:L 

  

70 PRINT"BSAVE -SYS53000. UREDJAJ. POCETAK, KRAJ 41, "CHRS (34) "IME"CHRS (34) 

    

  
   

        

  

80 END 
100 DATA 32.253,174,32,158,183,224,1,240,9,224,8,240.5, loz,i4, 70,140.20 
110 DATA 134,2,32,253,174,92,129,207,134,282,132,251,32,2 4,32,123.-2 
120 DATA 207,134, 254, 132,253; sz, 253, ira, 32, 156, 179,22, ide. 182, 170. 60.0, 
130 DATA 232,202,240,10,177,34,153, 168, sze, too. ič,zče, 243,169,34.141, 
140 DATA 167,2,152,72,169,34,153,168,2,104, .2.32,189.255,169,-2160 
150 DATA 1,166,2,224,8,240,5,180, 9,76, 110, 207, 180,0,92; 106.288. ioo. ds. 'Z2de 
160 DATA 166,253,164,254,32,216,255,96,32,158,173,36,13,48.8,32,155.188, -2279 
170 DATA 166,100,164,101,96,162,14,76,55,164,162,-1260 

l 

C 64/sn je blokov 4 poke 23692,255 PRINT,, presledek) 
emanj ' 

Z ukazom SAVE pri C 64 ni mogo- 
če preprosto posneti dela pomnilni- 
ka Zato najpogosteje uporabljamo 
monitorske programe ali utrudljive 
poke. S tem kratkim programom bo- 
ste laže posneli del pomnilnika. 

Snemate. z ukazom  SYS 

slov,končni. naslovime programa 
Številki k enaa sta 1 za kasetnik in 

disketnik, Končni naslov je na- 
Siol konca. loka. povečan 
Programe nalagate z LOAD "ime" za 

oziroma LOAD "ime'8,1 
adar se absolutno 

posnet program naloži iz drugega 
programa v basicu, se 

    

  

e se hočete temu izogniti, lah- 
ko na začetku svojega programa 
uporabite naslednje. 

ane BOTO 10 
aRLEALOADI 

s ki TOD NADALJUJTE PRO- 

Deva Jantevski, 
Btagoja Tos 

"1220 Tetovo 

Spectrum/dviganje 

zaslona II 
  

rogram »Dviganje zaslona« iz 
sapiens Pvelka nii ni odkl 

   inte iz Oceanovih iger! Sta 
tovariš romi niko iz Urednik 
štva sploh pi rogram? 

  

Verjetno nista, kor bi drugeče opazi 
la, da program ne dela tistega, kar 
bi moral, in to ne zaradi morebitne 
tiskarske napake, jopa 
lorjevega spodrsljaja. Če" a bi 
namreč zaradi tati 24 
stic zaslon »dvignil«, bi morali bi 
v zadnjem ukazu PRINT AT koordi- 
nati spodnjega levega kota z zaslona, 
tj AT210. 

  
   

  

isniti 24, temveč 22 
saj tako sploh ni mo- 

goče »avignti. spodnjih dveh vrste 
kona. Namesto 2 pre- 

    

v" je dovolj naka PRINT, 
(ave seja Program, k je lahko sla- 

anovih  fint, 
nea torej biti takle: 

LOAD " " SCREENS: PRINT AT 

Zo Pause o 
30 FOR i<0 TO 21 

    

Boban a 

31. Za0. er 

CPC/normalni presledek 

v Devpacu 3.1 

  

Ko izpi 
suje izvirna datoteka v skalni 
zbimik po, vsaj. vrtci pošlje tudi 

in 80D, s čimer dobimo 
doji prebila med. vrsticami. 
Takšen izpis je preglednejši, vendar 
vzame dvakrat toliko papirja kot na- 
vadni 

  

o. 
Kadar hočete natisniti izvirno da- 

toteko, v basicu natipkajte 
POKE XXXX--šFE,O — normalni 

presledek (XXXX — naslov nala- 
ganja) 

POKE MODE SEEAO teboj 
presledek (line feed) 
Po penanju obvezno natipkaj- 
te POKE XXXX--8FE,10, ker bo pro- 
gram izpisoval vse v eni visi! 
To velja za program GENA 3.1. Za 
MONA 3.1 natpkaje 

XXXX1 899,0 

  

(normalni 

POKE XXXX--899,10 (dvojni pre- 
sledek). 

To velja, kadar prebija opcijo 
T za disasemi 

Kliment Andreev, 

Vič 28/28, 
91000 Skopje 

O: itni atariji/ 

snemanje z navadnim 

kasetnikom   
Napisali ste program in bi ga radi 
k ne ala s ne zelnate 

kemu. kasetniku 
XC:12, 1010 ali PHONEMARK. S 

nik, vendar ne veste, kako bi 
uporabili Če ima mikrofonski vhod 
ali DIN priključek za presnemava- 
nje, ne bo problemov. Treba je sa- 
mo povezati kontakta 4 in 5 serijskih 
VO vrat računalnika z mikrofonskim 
vhodom kasetnika (na stereo kaset- 
niku: desni mikrofonski nej Če 
nimate mikrotonskega vhoda etre- 

u za 
kateri kontakt je masa 

      
vanje oki 

in kateri je desni kanal, in ju poveza- 
ti z računalnikom Kontrolnih impul- 
zov vam ne bo treba posneti na levi 
kanal, ker se bodo pri reprodukciji 
zaradi »odmeva« z desnega kanala 
čisto dobro slišali     

  

SERIJSKA O VRATA 
1 Clock input, 2 Clock output, 3. 
Data input, 4, Šround (masa), 5. ba: 
ja Gulput, 6, Ground (masa), 7. 

i,8 Motor control 9. Pro- 
Caed, 10. HSVready, 11 Audio in- 
put, "12. Neuporabljeno, 18. imer 
rupt 

Če želite, lahko na levi kanal hkra- 
ti s programom, ki ga snemate na 
desni kanal, pripeljete glasbo 
s kakšnega drugega kasetnika in ta- 
ko zamenjate dolgočasne kontrolne 
impulze s čim prljetnestim 

61370 Logatec 
C 64/super množenje 

Znano je, da C 64 ne more množiti 
več kot pelmestnih števil Z mojim 
programom pa lahko pomnožite 
dvo števi s poljubnim številom 

lest Čeprav je napisan v basicu, je 
dokaj hiter. Dve petstomesini števi 

minutah, medtem 
lo človeku za to opravilo 

potrebnih okoli 150 ur. Če vam ni 
ta hitrost ne ustreza, lahko napišete 
program v kakšnem drugem jeziku 
in ga potem prevedete Program se 
da preprosto prirediti tudi za oruge 
računalnike, lastniki C 12i 
lahko z ukazom FAST podvojijo hi- 

st 
Po startu programa je treba vpisa- 

ti dve števili. Prvo število mora imeti 
več kot 4 mesta, drugo pa lahko ima 
poljubno število mest Če naredite 
pri vpisovanju števil napako, jo po- ih 

  

1 REM x SUPERMNOZENJE x 
5 PRINTCHR$(147):DIM A(258),B(250),E (1000) : 0-0: C<8:0-1:9-0:R-8:P-i 
7 FORXSBTOŽ80:A(X) <8: B (X) si 
10 GETA$: 1FA$<""THENI 

  

15 PRINTA$; : IFASC(A$)-13THEN25 
17 IFASC(A$) 20THENO-0-1: GOTO10 
20 9-01:E(0)<ASC(A$)—48:G0T01 
25 W-O-INT(0/4)%4-1:C2-INT( (943) /4) : IFWs-1THENW-3 
ZO FORB<1TOC2 
35 FORT<WTOBSTEP-1 
40 IFC<OTHENA(B) <A (B)£E(G) 4107 
45 B(B)<B(B)4E(6)4101T 
50 G-041:We3:NEXTT:NEXTE 

-11 CEC11: IFC<1THENPRINT: PRINT"DRUGI BROJ 

  

55 o: 
60 FORX<1TOC2 

  

1C2:60Tose 

65 FORY-iTOX:S<StA(C1t1-Y) 4B(Y-X4C2) :NEXTY 
78 GOSUB120:NEXTX 
73 IFCi<2THEN99 
75 FORXSC1-1TO2STEP-1 
80 FORY<1TOX:S<SHA(X-Yt1)%B(Y) :NEXTY 
85 GOSUB120:NEXTX 
90 E(P)<A(1)%B(1)4R:PRINT:PRINT"PROIZVOD :" 
100 FORX-P-1TO1STEP-1 
105 FORY-4TO1STEP-1 

  

JEXT: PRINT"PRVI. BROJ 

    

(P) CHRS (157): 

110 GSINT((E(X)40. 13/101) x181Y:PRINTCHR$ (INT ( CE (X) -610.1)/181(Y-1))448); 115 en X:END 
120 S-: 

  

S-INT (S/10000) :E (P) INT (S-Rx10000) : P<P:1 : S-O: RETURN 
  

Moj mikro. 69



    

pravite izključno s tiko DEL Ko 
vtipkate število, pritisnite tipko RE- 
TURN 

  

Spectrum/števec 

Čo Hera O NAGRADNA IGRA 
bov, pe DIGIT5 LO tehna 

MASNE Na vo MIKRO 
11080 Zemun 

Cc id j barva 

a Želite EPSON LO0-500? Pri ustvarjanju 

  

  Ji 
grama. boste. morda. potrebovali 
ustrezno rutino za izpisovanje šte- 
wllčnih podatkov. Namesto počasne 
rutine iz spectrumovega roma prila- 
gam bol elegantno in enostavno re- 

olgisi LD DE,10000 

GALE izpis 

CALL izlo 

CALL js 

Hoj kro: 

IZPISI LDA.B 
CALL PRINT 

PRINT RST 16 
RET 

IZPIS LD B,0' 
LOOP LD A,H 
CPD 
JR CZPIS1 
JR NZ,CONT 
LDAL 
CPE 
JR CJIZPIS1 

CONTANDA 
SBC HL,DE 
INCB 
JP LOOP 
Rutina rabi za izpisovanje celih 

števi v obsegu 0- 68636 z vodilnimi 
ničlami licem rutine mora r 
istrski par HL vsebovati števil, ki 
ga hočemo izpisati, prostor za izpis 
števila je treba zagotoviti tako, kot 

jasicu uporabili ukaz 
AT. Na izhodu so zapacani ogr 

  

jame 
(RST 16) lahko sami napišete kaki- 
no druge 
zgleda za uporabo: 

CALL 1601 

  

19 Tsi:DO 
READA$ 

  

ea 2IF AS" 
ra se ICLR 

is DATA, Te, bi » 8D, DC. na gbi o: D4, 8D, Ge's: 

BB. OB, BS: RE; 16, 13, CB.C 
AB, 88, Fo, DG, FF, END 

      

  

IF A$5"END" THEN EXIT 
POKE 48634T,DEC(A$):TsT41 

58 LOOP 
68 COLOR$, i:COLOR4, 1:COLORS,2 

PRINT"EPRETISNI FLAY, TIPKU 1 UBPACEB" 

  

Lokacija 646 vsebuje kodo barve, 
s katero se izpisujejo znaki na zaslo- 

novo vrednost, se 
barva izpisa spremeni, vse besedilo 
na zaslonu pa ostane takšno, kot je. 
Če bi radi v hipu spremenili barvo 

  

se sera! hen prit "napa: 
kal" list 1 

12 print Sk ys 4 
13 data 120, 169, 1, a, 20, 3, 

169, 192, 141 
JA dala 21, 8, 88, 96, 179, 141, 2, 

  

15 data 7, 201, 2, 240, 3; 76, 49, 
234, 169, 216 

o, Lodala 130, 3 169, 0, 139, 2, 100, 

2 sata, 145, 2, 200, 208, 251, 
65, 3 

oh data 201, 220, 208, 240, 76, 49, 
234 

Butigan, 
željezniška a stanice 32. 

75887 Tinja 

C 128/light show 

Ta strojna rutina sprejema signe- 
Je iz kasetnika in po njih riše na 
Zaslon vodoravne črte in kvadratke. 
Več ko je črt in gostejša ko 
kvadratkov, večja je zvočna frekven- 
ca tulina je locirana na naslovu 

4864 de: . Z manjšimi spre- 

  

  

membami v programu v besicu jeje 
mogoče. porabljati tudi v C 64. 

41000 Zagreb 

"O THEN GOTO 78 

    » 9D 
Da; DD, 8, 18, d3,     

Obiščite razstavni prostor AVTOTEHNE na 
INTERBIROJU v Zagrebu, v hali 11 A. 

AVTOTEHNA VAM BO NA RAZSTAVNEM PROSTORU PRED- 
STAVILA a risalnike DXY-1100, 1200 in 1300 ter 
serijo GRX in CAMI 
Prav tako si boste alko ogledali EPSONOVE tiskalnike GO- 
3500, LO-1050, FX-100, FX-850, LX-800 in LO-500. 

Srečni zmagovalec sei a bo tiskalnik LO-500 ob koncu 

sejma lahko odnesel 
V igri sodelujeta tudi movie "Moj mikro in Mladi peta knjiga 

Veletrgovina, ki bosta tudi prispevala nekaj nagrad. 

Pravila 
a bei valec bo lahko na razstavnem prostoru AVTO- 

HNE izpolnil vprašalnik, V enem od vprašanj bo moral 
niti, koliko takih vprašalnikov se bo pravilno izpolnjenih 

nabralo v vsem tednu. Kdor bo najbliže dejanski števili, dobi 
tiskalnik EPSON LO-500. Druge nagrade so: 
2 enoletni naročnini na revijo Moj Mikro 

uri ROLAND 

    

3 namizni kalkulatorji 
in še nekaj priložnostnih nagrad. 
OPOZORILO: v igri bomo  upošteviai izključno korektno 
izpolnjene vprašalnike. 

Naslov: 

Starost: 

Za opremo Mir oregeoi in EPSON sem zvedel: 
O o sple poznam 
tan, (delovna organizacija, prijatelji. 

O iz tujega tiska 
iz domačega tiska O ra. domačem sejmu 

O na sejmu v tujini 
za nagradno igro L O sem DE 
O na sejmu po ke 
O preko D od 
Opremo OPSON in ROLAND poleg OE ne prodajajo 

  

  

naštejte firme: 
'PSONOVI tiskalniki z oznako L O imajo: 

1 iglico O 24 igli 
9 iglic se Gtiglic 

IOLANDOVI risalniki delajo ni 
dvema (2) svinčnikoma Rumi (O) svinčni 
štirimi (4) svinčniki D) osmimi (8) svinč: 

Menim, da bo ob koncu sejma na rastavnem prostoru AVTO- 
TEHNE oddanih 

    

Er
 o
g
c
o
N
j
e
 

  

  
anketnih lističev.   

  

   



Ko sem bral septembrske številke 
naših računalniških časopisov (med. 
njimi vaše), me je nekaj zbodlo v oči 
in mi pustilo grenak priokus v ustih. 

tevilnimi »piratskimi« oglasi 
sem namreč naletel na nekaj takih, 
v katerih ponujajo naprodaj »pirat- 
sko« kopijo igre SPORT AID '88. Da 
bom konkreten, gre za oglase na- 
slednjih »piratov« 

1. Jovan Dakič 
Goce Delčeva 2/137 
11080 ZEMUN 

2. Zoran Miloševič 
Pere Todoroviča 10/38 
11080 BEOGRAD 

3. Almir Osmanovič 
Trg Pere Kosoriča 8/113 
71000 SARAJEVO 

Pakovič Zvezdan 
Bulevar Lenjina 13/14 
11070 NOVI BEOGRAD 

Tistim. »piratom«, ki sem jih 
igri naključja spregledal in ki po- 

ponujajo to igro svojim ku- 
pcem, se »opravičujem«. 

iste, ki ne vedo, za kakšno 
lavi gre in zakaj je pomembna, bom 

gre za igro, ki je bila 
izdana kor jena od plati podpore ak- 
ciji SPORT AID '88. To je akcija sve- 

jih razmer, v katero je bila vi 
čena tudi naša država, njen cij paje 
pomagati lačnim otrokom sveta. 
far, zaslužen s prodajo to gre, gre 
v sklad te akcije. Torej so razlogi za 

      

H
E
 

  

izdajo te igre humanitarni v najči- 
jšem pomenu besede in z njo 

nihče ne kuje dobička. 

  

aa pomeni 
dejanje, ki zasluži vse obsodbe! 
pro obbesedino za nezakonijo aludo: 
nje sredstev ki bi šla drugače kot 
pomoč lačnim otrokom (to sem na- 
menoma podertal, ker gre za člove- 
dla bile Hi im moramo powtiti 
največjo pozornost smeti 
cakršnegakoli sazmišjanja /sako 

ih sredi inje tel 
v končni posledici tudi dobesedno 
jemanje skorje kruha iz rok otroka, 

ikote na robu smrti! »Pirati- 

  

ne ji 
njem zgubil 

  

Ker menim, di 

otrok, zaradi katerih so to akcijo 
tudi začeli, in vseh drugih otrok 
- nasi 

m kupcem »piratskih« pre 
gramov, da bojkotirajo »pirate«, 
prodajajo to igro (ali katerokoli Gu 

programov pri njih, ker človek, ki 
jemlje lačnim otrokom, ne zasluži 
zaupanja. okolice, 
strogo obsodbo 

Vašem uredništvu, da ne spre- 
na oglasov omenjenih »pira- 

tov« (ali kogarkoli drugega, ki »pii 
, dobro- 

delne namene), ker bi s tem toleri 
lo take postopke, vsako toleriranj 

pa je tudi tiho odobravanje. 
, Pristojnim organom in/ali jugo- 

    

   

zlovanskemu komiteju organizacij 
skega odbora akcije SPORT AID '88, 
da sprožijo ustrezne akcije, zalove 
bi bili krivci za takšno blatenje naše- 
ga ugleda kasznovani, kot si zaslu- 
žijo. Vsaka neaktivnost v vezi tem 

ne gli o, da bo akcija že 
zana končana, ko bo 
pismo v tisk — pomenila toleriranje 
in tiho odobravanje 

4. »Piratom«, ki sem jih poklical 
na odgovornost, in vsem drugim, ki 
ilegalno prodajajo kopije te igre, da 
pokažejo vsaj malo vesti in morale 
in Jo nehajo prodajati, ves denar, ki 
so ga doslej zaslužili s prodajo igre, 
pa vplačajo v sklad za pomoč lač. 
nim otrokom sveta, da bi 
nekaj tistega blata, ki ga imajo zdaj 
na licih. 

Tovariško vas pozdravlja, v 
nju, da je ta primer samo izjema, ki 
se ne bo nikoli več ponovila, in da to 
moje pismo ni zaman 

  

Cvijetič, 
Starčevičeva 44 Bili 

Split 
K pisanju me je spodbudil članek 

Duška Saviča v vaši reviji, ker je 
avtor navedel nekaj neresnic o pro- 
gramu Xerox Ventura Publisher, ki 
bi utegnile zamegliti prave zmoglji- 
vosti tega programa. Xerox Ventura 
Publisher 1.1 je po mojem mnenju 
najbolši program za namizno založ. 

računalnike tipa IBM PC 
TAJ kaj rogramski pa- 
ket ne bom opisoval ker je tehnič. 
le podrobnosti sti opisal že Duško Sa- 
Vič v števki 580) 

javičem se lahko strinjam o ve- 
čini podatkov, ki jih je navedel, 
predvsem v zvezi s tehničnimi po- 
Grobnostmi in nekaterimi splošnimi 
značilnostmi programa (sistem me- 
nijev itd, medtem ko se z nekateri 

gin Je zapisal, ne mo- 
rem sinji ker ne prikazujejo pro- 
gramskega paketa Xerox Ventura 
Publisher v pravih razsežnostih ozi- 
roma ker ni prikazal pravih mož- 

  

  

programskim paketom Xerox 
Ventura Publisher delam že pribli 
na devet (9) Mesecev in imam 
nekaj lepih uspehov na ju 

covanja besedil kakor tui pri 
problema šumnikov. Na- 

protja s Savičem bom zapisal v na 
slednjih trditvah, ki jih lahko na 
podlagi izkušenj tudi ustrezno za- 
govarjam 

1 Xerox Ventura Publisher je pro- 
gram za namizno založništvo, ki de. 
luje po principu kar vidiš, 

  

2. Velika. stopnja združljivosti 
z obstoječimi programi s področja 
urejanja besedil (WordStar, MS 
Wora ita) in oblikovanja sli (vek. 
torska /gem ad...) in bitna 
gratika (gom paint 
3. Podpor vseh grafičnih 
vmesnikov, tiskalnikov in mišk 

ihek za učenje in delo, ko ga 
spoznamo 

S. Pri oblikovanju odstavkov je 
odnosi, da se hkrati spremenijo 

vsi enako označeni odstavki (s ter 
lari dopežemo istočasno obi 

Ja besedil 
smo pravilno označili odstavke). Za. 
radi tega pride do različnih časov. 
nih odzivov pri delu 

6. Možnost istočasne priključitve 
več tiskalnikov, vendar se lahko iz- 

  

VAŠ MIKRO 

pisuje v določenem trenutku samo 
na enega in ob izpisovanju se ne da 
izvajati drugih opravil, ki jih omogo- 
ča Xerox Ventura Publisher Izpis pa 
Je po hitrosti omejen z uporabljenim 
tiskalnikom, torej neodvisno 
Ventura 

mogoča »relativno« lahko do- 
Gojenje novih naborov znakov 

ih 256 znakov, vendar 
so simboli nad kodo 127 drugačne 
oblike (razen mednarodnega nabo- 
ra znakov) kot pri originalnem gra- 
fičnem naboru IBM. 

9. Velikosti črk so takšne, kakršne 
si je uporabnik instaliral v Venturo 
(PostScrip pozna velik nabor črk 

vseh. mogočih velikostnih raz- 
redih). 

Trdim, da se da s tem programom 
narediti prav vse od navadne okrož- 
nice do besedil, začinjenih z mate- 
matiko. Verjetno se sprašujete, za- 
kaj sem postavil matematična bese- 
dila na mesto najzahtevnejših To 
sem storil zaradi tega, ker so mate- 
matične formule želo zahtevne za 
oblikovanje. Tudi najzahtevnejše 
formule lahko pripra vimo z Venturo, 
vendar se pojavi vprašanje časa. Ta 
ze pri pripravi oziroma oblikovanju 
takih besedil zelo poveča in zato 

priporočam kan posebnih ma- 
tematičnih  urejevalnikov besedil 
(ChiWriter in podobni 

Ventura je zelo neprimerna za 
vnašanje besedil in grafike, zaradi 
teh težav moramo uporabiti druge 
programske pakete Pojavi 
problem pri izpisovanju grafike (sli- 

ki smo jih vnesli ali narisali 
z drugimi programi, ne Venturo); če 
izberemo evropske tormate papirja 

..) se pri izpisovanju vleče- 
je črte po papirju in je izdelek zato 
neuporaben. Temu se lahko izogne- 

z uporabo. ameriških  stan- 
dardov 

Ti pomanjkljivosti sta edini, na ka- 
teri sem do sedaj naletel. Druge pro- 
bleme (dodajanje naborov znakov 
in problem šumnikov ter 
sem rešil na dokaj zadovoljiv način. 

Duško Savič pravi, da sta Ventura 
n računalnik XT razmeroma poceni 
vstopnica v svet namiznega založni- 
štva. Glede tega se moram strinjati 
z njim Vendar sta ob. 

  

onalni uporabi tega programa nuj- 
no potrebna računalnik, združljiv 

tiskalnik, 
žan zne HP > Lasenet( torji iz raz- 

»no! Epso: Go. 
3500), ali bolši, na matrične tiskal 

so pr 

    

   

sti Žal se mi ni posrečilo zaslediti 
Borisa. Boris Hartman iz Ljubljane, 
oglasi se min mi pošli svoj naslov! 

Peruškova 9, 
41090 Zagreb 

V prejšnji številki rubrike Vaš mi- 
kro je bilo objavljeno pismo učitelja- 

priime! 
omenjen 21-krat VMS PIRAT CO. je 

  

    

  

zao road x'nap 
zrabem roku 
Apsolulna garancija na sve usluge 

nepaž: 

  

    

Polni naziv tega pedagoga iz Lapo- 
va. V je začetnica imena — 
ga sina! V šoli ta učitelj ne uporablja 
računalnika. To je moj odgovor na 
omenjeno pismo. 

Mihailo S. Ma 
akademski slikar. 

Partizanska 20, 

   

Sporočite svojemu sodelavcu 
Zlatka lei, da » čudni obnašanje 
njegovega urejevalnika besedil de- 

(MM. 9/ 

Mu Je program obravnaval ce- 
Jo vrstico števil kot eno samo 
do. Ker ta »beseda« ni mogla vsa 
v eno vrstico, jo je program samo- 
dejno prestavil v naslednjo. Če bo 
želel Bieha vnašati tem urejevalni: 
kom besedil še kakšen program, bo 
dovolj, če bo naredil presledek po 
zadnjem številu v vrstici DATA, ki 
gre lahko brez problemov v to vrsti- 
co - program bo korektno razdelil 
števila in v vrsticah DATA ne bo 

vpraznin. Čudno, da vaš uveljavlje- 
sodelavec ni mogel pomisliti na 

kaj tako vsakdanjega! 
Vladislava Mihailovič, 

Dobračina 14, 

  

  

malo zmogljivi. $ takšno konfigura- 
cijo pa se že da delati prav lepe 

Mojmir Klovar, 
Celestinova 19, 

Celje 

Velika prošnja. Doletela me je 
smola. Z Borisom Hartmanom, kole- 
gom iz Ljubljane, 
vati, tako da si menjavava programe 
itd Boris mi je poslal svoje diskete 
s programi, ki sem jih izbral, in svoj 
seznam programov, ki bi mu jih mo- 
ral posneti jaz Programe sem tudi 

ir sem po pomoti vrgel 
proč njegovo pismo z naslovom 
(pogosto pospravljam svoje preda- 
Je). Do naslova sem skušal priti po 
telefonskem imeniku in sem pokli- 
cal vse ljubljanske Hartmane po vr- 

   

Baktericidni vložek 

in hoja bo užitek       
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Defender of the Crown 

Čeprav se mi zdi igra zelo lahka 
ponujam nekaj fint za uspešen 
konec 

1 Najboljši lik je Geoffrey Longs- 
word 
oa NI regi da so v Noiungnamu 

možnost enake nil (gl opis 
Stevia 

začeli detel zlatniki (Ge- 
offrey Longsword) kupite enega vi- 
teza in enega vojaka Tako boste 
z desetimi vojaki, ki vam jih da pro- 
gram, imeli zelo dobro vojsko. Nikar 
se ne polakomnite bogatih dežel. 
ampak najprej osvojite tiste z veliko 
vazali (uporabljajte READ MAP) Ta- 

vojsko odpravite 
nad bogatejše dežele. Če boste 
kljub temu poraženi, pritisnite opci- 
jo GO RAIDING, kjer vam bo koristi- 
la Longswordova velika mečevalska 
spretnost. Takoj ko zberete dovolj 
zlatnikov, kupite katapult in osvojite 
ostanek ozemlja. V opisu ni bilo 
omenjeno tudi to, da vam bo Robin 
trikrat pomagal pri osvajanju, če bo- 
ste kliknili na Sherwoodski gozd. 

% (054) 55-621 (Dražen) 
Dražen Samardžič, 

V narodnih heroja Slavonije 5, 
sijek 

The Three pie 
Dopolnila opi z oranje šte 

vil. ikona 
pomemi Kose Po paaate zlet 
jem alo Corjem. se zgornjem 
delu zaslona merilnik hitrosti (po 
avtorjih opisa: puščica), $ katero se 

rok: Jo ikonah' Ko zadene- 
te Lara si Čurlyja, se vam na me- 
rilniku odšteje ena enota, ko na- 
sprotnik zadene vas, se pa ena eno- 
ta prišteje. Če pes EU se bo 
roka toliko upočasnila, da bo izbira- 
nje ikon veliko lažje ikona POKAL 
vas po dvajsetem dnevu ne pošlje 
samo na boksarsko tekmo, ai 
udi ne tekrmovanjo v pripravljanju 
in pokušanju peciva. 

    

66210 Sežana 

Venom Strikes Back 
Po opisu v prejšnji številki bi bilo 

moč sklepati, da bo treba počakati 
na Mask IV. preden boste končali to 
igro, vendar ni tako Naložite igro, 
poženite jo, resetirajte C 64 in natip- 
ajte 
POKE 2510,234. POKE 2511,234 

ued and all is well with the world « 
Bi bilo lahko lepše? 

Dobrica Pavlinušič, 
Vrbaničeva 2, 
44000 Zagreb 

Spectrum 

Arkos 3 (spec-mac) 
Zato da bi odstranili šifro in po- 

stali nesmrtni, zamenjajte vrstico 

20 CLEAR 

72. Moj mikro 

24999. POKE 

ae 195 RANDOMIZE  USR 
POKE 51572 182 POKE 

z3zše 98 POKE 23299.199 CLEAR 
65535 RANDOMIZE USR 23813 
Denizen 
POKE 606140 POKE 640530 

(energija) 
POKE 60875.0 POKE 61155.0 (ši- 

fre za vrata) 
Front-Line 

POKE Sto o (vena) 
POKE 63400 0 (bx 
POKE 81736 1 (neranjvost) 

Gutz 
POKE 38915 167 
Star Pilot 
POKE 44130.0 (nesmrtnost za 1 

igralca) 
POKE 443930 (nesmrtnost za 2 

igralca) Miodrag Miloševič, 
ovačiči, 

76321 B S Polje 

Compendium (spec-mac) 
ečina | verzij prilagojenih 

Kempstonovi igralni palici Nasled- 
nji programi vam bodo omogočili 
igranje s tipkovnico 

1 del POKE 36923,5 POKE 
 36927,251. POKE 36909,251 

2 del. POKE 369715. POKE 

251 POKE 

POKE 
ovsaši S, POKE 37680281 

Ivan Mirčevski, 
Dragiša Mišovi Eau 

Skopje 

  

CPC 

Crazy Cars (čas) 
V vrstico 50 med LOAD"lerazy2" in 
CALL 84289 vstavite POKE 86BFE 
Gryzor 1-3 (nešteto) 

OPENOUT'C' 

  

MEMORY. 

o LOAD" nyzorA".81100 
S0FOR I-8BF00 TO 8BFOD 
40 READA POKE LA: NEXT. 

ado oPOKE AMEČABT CALL 

EESO DATA 801, ACC, 886, sne. 
dot ši ,800,811, ŠED, ši 

  

NE psi nalagalnik v basicu 
za vse tri programe Namesto A, XX 
in YY vstavite ustrezne vrednosti 

   ic 
77 

Gun Smoke 1.5 (nešteto ži 
10. OPENOUT. MEMORY. 
OBFF 

  

20 LOAD "sm 
o BOKE JAKXAB7 CALL a0c00 
Namosto A vstavite štvilko dela, 

namesto 4X pi 
Gel 3826, 2 del JATA, 9 del 

SAOEY dol, ŠA29,S del OBFE 
Guzzler (nešteto z) 

MEMORY 828A9 LOAD'guz- 
zlet 

20 A-8OBAA FORI-1 TO 3 
30 FOR J-82000 TO 82014 

60 A-A42: 
ui POKE ŠE/STABT: CALL 

828E' 
letini 
Zamenjaj vrstico 50 

JAD'iknight2" — POKE 50. LO; 
8474B,8C9: CALL 8188C 

veča se ne bo več topila 

[POMAGAJTE, 
   

DRUGOVIJ 

Misston (energija) 
V nalagalniku v basicu namesto 

MEMORY aSFFF napišite MEMORY 
8103F Namesto. RUN'Imission?" 
napišite LOAD"Imission2" 81040 m 
dodajte 

60 FOR I- 8BFOO TO ABFOD RE: 
ADA POKELA NE: 

ZO POKE se9240) CALL ABF00 
80 DATA 801. 8FF. 88E.611 840 

800, a21 840 810 ED. 8B0 8C3 
8A3, BE 
Platoon 

40. OPENOUT'C' | MEMORY 
ca 

20 LOAD "platoonA" 
30 A-8XXX FORI-1TO3 
40 FOR J-80700 TO 80714 

XI. 
A,8C9. POKE 

8207B.83A POKE 82E11.83A PO- 
KE 8352A,8C9 CALL 80802 REM 
LAT: a 

  

POKE " 82768,2A — POKE 
829B3,82A POKE 82E63,83A PO- 
KE BdDOSaJA , POKE ag19l 24 

LATOON 
RA odo 

go POKE 629090 POKE a2FA- 
AB8A POKE 83718,83A POKE 
83729,82A: POKE 83D39,82A PO- 
KE 83D77,42A: CALL 80AGE REM 
PLATOON 3 XXX-32F 

  

V vrsticah 10-70 sta skupni nala- 
galnik v basicu in deXORer za vse tri 
Programe Vrstio BO vstavite odvis. 

teri program hočete 
naloži (IR XKX zamenjajte s števi- 

imi. za ukazom 
daj vam morala ne bo več padala, 

ne boste zgubljali življenj, imeli bo- 
ste nešteto nabojev in bomb V pr- 
vih. dveh delih je čas izključen, 
v tretjem pa se ne bo krajšal 

Predator 1-4 (nesmrtnost, nešteto 
nabojev) 

Za dela 1—2 v basicu namesto se- 
danjega MEMORY vstavite MEMO- 
RY 822FF, namesto RUN'predato- 
Albin" pa 

LOAD'predatoA.bin" POKE 
8XXXX0. POKE 8A1B7,0 CALL 
82300 

Za 3 in 4 del natipkajte 
10 MEMORY 8224F' LOAD'pre- 

dalok" 
20. POKE  8XXXX0  POKE 

8A1B7,0 CALL 82250 
Namesto A vstavite števiko dela. 

namesto X pa. 
1 del cia, del: 6SDI, 3. del 

6664, 4 del 
sepoka el Ha verzije Future- 
jofta Jasmin Halilovič, 

1. Čikoviča Belog BA. 
51000 Rij ijeka 

Arkanoid II 

v menju pritsnite D, €. A Gi 
T hkrati Zdajrse lahko med igro 
»sprehajate« po o stopnjam, tako da 
pritiskate O, W in E hkrat 

  

Buggy Boy (čas) 
10 OPENOUT 'TRL' 
7: 
20 LOAD "Iboy1" 

MEMORY 

So BOKE 86939,: POKE 86854 o 
POKE š6855,0 

60 CALL 817C5 

   

Combat School, 3 del (nepremaglji- 
vost) 
O OBE NOČI TRU, MEMOI 

o LoaD  rombar3 
30 POKE 866D/ 
do ROKE ASOPDAC9 POKE 

85C141 POKE šSČIA,2 POKE 

50 CALL 824A1 
Danger Street (nasprotniki ne stre- 
ljajo) 

10 OPENOUT 'TRL" MEMORY 
85880 
ZOENV 3, 15 -1 O EV1,1, 

1 
USoENT a 10 -so,1 sa 

emi 2.991 

čo poke ije: 887 
70 CALL 8/ 
čo ČAL 89000. 

Nebulus 
ao OPENOLT. TALE. MEMORY 
82661 
20 lese: nobe 

30 PO! 
O CALL 82661 

im vam da nešteto življenj. 
Med igro lahko s pritiskom na neka- 
tere tipke izberete stopnjo in dobite 
neskončen čas. Katere so te tipke. 
odkrijte sami 
Renegade (nešteto ž.) 

10 OPENOUT "TRI" MEMORY 
8EBC 

20 LOAD "Irenegade" 
30 POKE 82F9B.8B7 
40 CALL EBD 

fol Tiunder 
a energijo. nešteto ž. in manj 

sovražnikov vpišite 
10 OPENOUT 'TRL'. MEMORY 

18i 
20 LOAD "trolling" 
30 POKE 85B90,8C9 
0 POKE BSOBO RE? 

OKE 85CB2.887 
ČO CALL anat 

Skate Rock 
Za nešteto življenj. neranljivost in 

to, da ni treba zbirati zastavic 
10 OPENOUT 'TRL' MEMORY 

AUFE 
O LOAD viskate- POKE 840070 

Go POKE asi 
do PokE aoroč. Aco 
50 POKE 84107.0 
60 CALL 84005 

Super Hang-On (čas) 
1. del (Afrika) 
10 OPENOUT "TRI" MEMORY 

20 LOAD "Inano!" 

ija) 
KI OPENOUT "TAL" MEMORY 

HI LOAD "ihang2' 
j0 POKE 8606B,486 
do CALL sea 

Super Stunt M: 
se  OPENOUT "TAL". MEMORY 

Š ZO LOAD "istuntmanr 
30 POKE 8SB8F,8B7 

40 b 
50 CALL 88F20 
Program vam da nešteto življenj 

in možnost, da začnete igrati na 
terikoli od 7 scen (stopenj).    scene vpišite namesto X v vrstici 40 

igoj Marič, 
"S SUD 147 
44103 Sisak 

 



  

spectrum sa K,C64/ 
ta GPE, ski amiga 6 8,95-! 
o Telecomsott e 8/10 

  

VLADIMIR PAVLOVIČ 

ič se je Virus pojavil na sejmu PCW 
Show '87. Takrat se je imenoval Zareh in 
Je bil narejen samo za Acornov archime- 

des. Medtem so ga ustvarjalci Pridno prastejli 
zaboli priljubljene računalnike lo jimje 

, kratkomalo overjeno igro. 
Virus zdaj pomeni tisto, kar Je bila pred štiimi 
leti Ultimateova 3D perspektiva »filmation« 

    

Pravzaprav scenarij ni posebno izviren Igra- 
lec prevzame komande majhne vesoljske ladje 
(zakaj nikoli ne kontrolira velike in močni 
Ge?) ki patrulja nad zemljevidom otokov. ple- 
nin in mo: a skrbi, da sovražnik iz 
vesolja ne bi okuli I Zemlje s smrtonosnim rde- 

čim virusom. Vizualni učinki pa so prav neverjet- 

  

boste znašli v asteroidnem pasu, v vesoljski 
snežni nevihti, ki se premika v precej prepričljivi 
paralaksi. Ladja meče ultrarealistično senco, 
njen reakcijski motor pa pri preletavanju čez 
morje vzburka vodo in dviguje kaplje. 

  

ja začetku vaša vesoljska ladja stoji na vzlet- 
ni ploščadi, opremljena je z laserskim topom in 
stremi izst tomatskim vodenjem. Napad    
se začne po nekaj sekundah. Lokacije sovražni. 
kov se kažejo kot raznobarvne pikice na mini- 

slu rnem pregledovalniku v zgornjem levem delu 
zaslona. Obstaja osem različnih ti 

  

iso- 
ki nosijo visoko 

ni pritegovalci mečejo 
strele na objekte na zemlji, da a pripravljajo tla za 
virus, s traktorskimi žarki p: 

  

zasledujejo vašo ladjo. Če z žarki zadenej 
rastlino na zemlji, se spremeni v večjo in moč- 
nejšo, Kamikaze se bodo zaltavali v vas in si 

zadenete, smrtonosni borci 
(posnetek vaše lacije) pa ves skušajo Taplesti 

v zračni opopad, v katerem pridejo do izraza 
vaše akrobatske' spre! lje se v igri 
prikaže skrivnostna ledja ki je nje naj- 
močnejšim orožje 

Vašo tadjo je Zelo težko krmiliti: odskakuje in 
trza na še t 

      

realizma Zvočni efekti so nekoliko hreščeči, 
vendar uporabljeni domiselno in pazljivo Vsaka 

ladje ima svojo vrsto zvoka, ki se stopnjuje 
s približevanjem 

Ko uničite vse napadalno ladjevje, dobite bo- 
nus za površino, ki ste jo ubranili pred okužbo 
Sledi spopad s še bolj napadalnim valom ladij 
Po vsakem petem valu se zemljišče dezinficira, 
po tretjem, petem in sedmem valu pa se poveča 
težnost. Dodatno življenje dobite na vsakih 5000 
točk. 

  

ikoli še nisem igral igre tega tipa s toliko 
realnosti Nikar ne izpustite Virusa — to je zane- 
sljiv zmagovalec! 

  

Jet Bike Simulator 
6 športna simulacija e spectrum, CPC 
s Codemasters 6 1,99—4,99 £ e 9/9     

KREŠIMIR HERCEG 

lodjetje Codemasters nadaljuje serijo od- 
ličnih simulacij. Tokrat ne vozite avto- 

lobila ali motorja, temveč vodni motor 
Igra ima dobro grafiko in animacijo ter fantastič- 
no simulacijo govora (računalnik izgovarja na- 
slov in razna sporočila). Verzija za amstrad je 
sestavljena iz šestih, za specirum pa iz treh 
programov. 

uvodnem menuju izberete igro za enega ali 
dva igralca, palico ali tipke: Z — levo, X — desno, 

C - plin Enega voznika krmilite a raču- 
nalnik Voznikom lahko spremenite imena. Tako 

ot v BMX Simulatorju zasede steza skoraj ves 
zaslon, medtem ko so v spodnjem delu podatki 
(čas vsakega voznika, razvrstitev, število prevo- 
ženih krogov) 

V programih 1—3 je po pet stez. V času z 
kuallikacij je treba prevoziti določeno števlo 

jov Vozite med otoki, skoz pristanišča, pod 
mostovi, mimo ladij in mnogih drugih ovir. Pro- 
gaj ip označena s stebri 1—5. Če ne peljete na- 

lo po progi, vam program ne prizna kroga. 
Olajšava Je, da ob trku v kopno, zid ali steber ne 
boste padli z vozila. Odbili se boste in zgubil 

itrost. Drugi vozniki vas ne bodo motili. Moč- 
vinjem se izogibajte ali pa peljite čeznja z večjo 
hitrostjo, ker vas precej upočasnijo. Presenetile 
vas bodo skakalnice z narisanim odskočiščem 
Na ovinkih se preveč ne nagibajte. Prve 2-3 
proge boste prevozili zlahka, potem bo pa čeda- 
lje teže Po vsaki dirki se izpiše statistična tabe- 
la: čas, v katerem ste opravili vsak krog, skupni 
Čas, bonus za čas, skupni rezultat, novi rekordi 

      

. vam 
programerji čestitajo in vas povabijo, da se pre: 
skusite v Expert Jet Bike Simulatorju. 
a lea za sei 

drugih). V prog, od katerih je 
prvih pet moki Ma o prih treh programi. 
Druge proge so precej težje Če se hočete v Ex: 
pert JES kvalificirati za naslednjo progo, Je tre- 

    

ba priti na cilj med prvimi tremi Nasvet, kako 
laže prepeljati prvo progo: v uvodnem menuju si 
izberite igranje z dvema igralcema Eden bo stal 
na startu, vi pa se boste zanesljivo uvrstili v na- 
daljevanje 

  

Crazy Cars 

  

  
športna simulacija e skoraj vsi | 

računalniki 6 8,95—19,95 £ e Titus e 8/10 Ledčinaniki op sEe ose Museo) 
TOMISLAV KLEMENČIČ 

o precej dobrem Out Runu se je pojavila 

ki liki dveh porschejev in enega BMW) ter prv 
tretjo ali peto stezo. 

  

Igra poteka pri veliki hitrosti. Odlično izrisano 
in animirano ozadje se sčasoma spreminja. Vaš 
rezultat se zdi, kot da je podivjal, saj števec šteje 
do nekaj sto milijonov. Avtomobili imajo odlične 
pospeške (do 200 km/h) in so izredno občutljivi 
za spremembo komand. Ne bodite preveč pre- 
senečeni, če naletite na vzpetino na cesti. avto 
bo visoko odskočil, pri dotiku s tlemi pa se bo še 
nekajkrat zanihal st im bo zgodilo, če 
boste tekmeca zadeli od strani 

Crazy Cars prekašajo Out Run skoraj v vseh 
olementih igre, izjema sta le glasba (sliši ze 
samo ropot motorja) in oklica steze, ki je pi 
na, enolična Ustvarjalcu je vsekakor treba česti- 
tati tudi zato, ker je vseh devet stez spravil v en 
program Igra je prava poslastica za ljubitelje 
avtomobilskih dirk in mislim, da je zlepa ne bo 
prekosila druga 

———— 

Time Fighter 
€ arkadna igra 6 C64 8 9,95 £ 6 o CRL e s/ 

  
  

NIKOLA MILIVOJEVIC 

gra je mešanica dobro znanih tem. Ani- 

a doba: ko pridete iz jame, hodite 
samo desno. Bojujete se s pestmi (streljanje) in 
kamnom (gor -- streljanje). Vaši sovražniki s 
udje (bojujejo se tako koti in pliči (ubijate ih 

a večjo jaso zagledate stene, na kalo. 
Ži o lana pokončal Pi dop na ZAE 
se ustavite: reba Je pobiti vse ptiče. Poskakujte 

z kamne in stopite skoz slap 
2. Srednji vek znašli ste se v trdnjavi, nekakš- 

nem labirintu s tremi nadstropji, ki so marsikje b 

Moj mikro 73



    

pregrajena, ponekod pa porušena. Oboroženi 
ste z lokom in s puščicami Po vsem labirintu se 
sprehajajo sovražniki. Puščicam se izogibajte 
s počepanjem (tipka za dol). Iz nadstropja v nad- 
ziropje pridete po stopnicah ali skoz predore, 

inost za vas je, da lahko streljate skoz zido- 
ve. na stopnicah pa vam puščice ne morejo do 
živega 

3 Divji zahod: v puščavi vas obdaja truma 
Indijancev, ki vas zelo hitro obstreljujejo s puš- 
čicami Zanesete se lahko na pištolo in urne 
noge, ker vas za Indijanci v njihovi vasi napada- 
jo divji konji. Izmikate se jim tako, da zlezete na 
toteme. Ko pridete k vlaku, skočite na zadnji 
vagon, potem pa preskakujte druge in pazite, da 
vas ne zadene kateri od roparjev 

vajseta leta, čas prohibicije: čim hitreje 
stecite čez ulico, drugače vas bo zadel kakšen 
gangster. Če ste željni točk, tudi sami streljajte 
na lopove (igralna palica navzdol obrne pištolo 
v smeri unih kazalcev, navzgor pa v nasprotni) 
Včasih se zgodi, da se na sami ulici pril 
kakšen plačanec, za povrh pa pripelje avlo Te- 
mu se izognete tako, da se vzpnete po stop- 
nicah 

5 Druga svetovna vojna: pot do konca stop- 
nje je prepolna vojakov in naletnih min. Nekate- 
re mine morate preskakovati bolj od daleč, dru- 

a minskim poljem 
ja vozijo tanki, 

Uničite ih z bombami (mečete jih tako kot kam- 
ne) Ko počistite most, pojdite čezenj in se boste 
znašii na novem minskem polju. Na koncu je 
treba z bombami uničiti bunker 

lajost: nekje v Ameriki Ste padli v skri- 
vališče »peklenskih angelov«, ki bi vz 
smrt premlatili ali povozili z motorjem. Tepete 
se s pestmi in z nogami (skok — gor -- desno ali 
gor 4- levo). Sovražniki se samo boksajo, vendar 
motorji vseskozi vozijo po dnu skrivališča. Na 
mnogih koncih so ognji, ki jih ne morete presko- 
čiti. 

  

Prihodnost. izgubljeni ste v vesoljski posta- 
ji, polni sovražnikov Tako kot oni ste oboroženi 
z laserjem in raketnim motorjem, s katerim lah- 
ko letate med zidovi Laserji so dokaj učinkoviti 
ker med streli ni velikih presledkov Kot na drugi 
stopnji lahko streljate skoz zidove, vendar vas ti 
tudi odbijajo, to pa je pogosto zoprno. 

    

Barbarian II: The 
Dungeon of Drax 

  

arkadna pustolovščina e skoraj vsi 
računalniki 6 9,99-19,99 £ e Palace 
Software 6 9/10. 

    

  
GORAN MILOVANOVIČ 

e spominjate januarja 1987, ko se je po- 
javila igra Barbarian, ki se že zdaj uvršča 

isike vseh časov in so Je prodali 
ogromno število? Pomislite samo, koli 
ste porabili za obglavljanje mečevalcev in čarov- 
nikov, kako ste li majhnemu mutira- 
(očeniu služabniku vašega večnega sovražnika 

ca! Nadaljevanje se precej razlikuje od prve- 
je arkadna pustolovščina. 

Tistih čudovitih mečevalcev ni več, zato pa se 

  

74 Moj mikro 

kar tare velikanskih deklet, zelenih pošasti in še 
ičnjaku Draxu je treba pre- 

prečiti, da bi uničili kraljestvo princese Mari- 
ne, 

  

Na začetku se odločite, ali boste vodili Mari- 
anne (meč) ali Barbariana (meč z dvema ostrina- 
ma). Igro sestavljajo tri stopnje, vsaka s 
zasloni Prva stopnja se dogaja v okolici Draxo- 
ve temnice, druga in tretja pa v njej Na vsaki 
stopnji je treba zbrati dva predmeta, ki vam 
omogočata končni krvavi spopad s samim 
Draxom. 

1. STOPNJA. Najlaže se boste znebili roža- 
stih piščancev, nato se vam približajo zmaji in 
Po area 8 neandertalski 
člove ki brani prehod ni 

JA; Naovaneli nasprotniki. so 
(najani vendar jin orki Obvladu- 

te jih z udarci navzdol (Gol %- streljanje sli 
ko skočijo) Pazite se škorpi- 

  

     

  

3. STOPNJA: Velikanske ličinke mlatite, k 
dar le utegnete. Najnevarnejše je po boju z veli- 
kanskim čuvarjem temnice. Na koncu s 

rax, vendar o srečanju z njim ne želim 
pripovedovati (pustilo mi je globoke čustvene 
otiščance). 

. Grafika je odlična, liki so precej veliki. Barba- 

      

delu): ko Barbarian ali Barbariana preskoči vod- 
njak, pri doskoku skoraj izgubi ravnotežje, zato 
maha z rokami. Prijetno sekljanje! 

e arkadna igra € C 64, spectrum 48/128, 
19,95 PC, ST, amiga 6 8,95—' 

£e Grandslam Entertainment e 9/9 

  

GREGOR CERAR 

redu Kremenčku da žena Wilma nalogo, 
naj pazi na tečnega otročaja Bam-Bama 

poleg tega pobeli zid v sobi. Fred se 
sprva upira, češ da gre kegljat s prijateljem 
Barneyem, toda Wilma zmaga. Odpravi$ se po 
belež zraven otroške stajice, ga pobereš in zač- 
neš plaskati (upka za streljanje) igra je lepo 
amena grafika in a ja sta na visoki 

    

      

Sprva lahko pustiš Bam-Bama, da skače iz 
stajice im veselo riše po sveže prepleskanem 

lu Če ne končaš dela v štirih poskusih, si 
oplel Zgornji del zidu pobeliš z lestve, ki jo 
prenašaš levo in desno Merilnik na dnu zaslona 
(COVER) ti pove, koliko je še treba postoriti. Ko 
je opravljeno, se znajdeš z Barneyem v 
pred hišo Hitrost uravnavaš s tipkama za levo in 
desno Če avtu med vožnjo odpade kolo, ga 
moraš zamenjati. Ko se pripelješ do igrišča, 
naložiš drugi del 

Kegljanje prepuščam tvojim spretnim prstom, 
Izdam le to, da podreš vse keglje, če na srednji 
progi držiš tipko za streljanje do konca. Kaj se 
zgodi, ko premag pa odkrij sam! jaš Barneya, 

"4 (062) 27-757 (zahtevaj Gregorja). 

   
       

   
Samurai Warrior (Usagi 
Yojimbo) 

irkadna igra 6 C 64, spectrum, CPC 
o Te 14,95 £ e Firebird o 99 
     
MILAN ZANINOVIČ 

ajec-samuraj Usagi Yojimbo iz japonske- 
ga stripa mora osvoboditi svojega go- 

larja Noriyukija, ki so ga ugrabili 
nindže in ga izročili zlohotnemu prašiču Hikijiju 
gra se dogaja na enem z: V zgornjem 
delu se izpisujejo sporočila, v srednjem je akci- 
ja, na dnu pa sta prikazani vaša in nasprotniko- 
va energija (karma) v obliki desetih kvadratkov. 

Ne pozabite, da ste na Japonskem v 17. stolet- 
Ju! Najbolje je, da se z vsemi obnašate vljudno. 
Izjema so tisti, ki se hočejo za vsako ceno prete- 
pati. Če že morate potegniti meč, naredite to 
čimprej, saj nasprotniku zadostuje že trenutek, 
da vas skrajša za glavo. Srečevali boste različne 
like 

NINOŽE, Hikjijevi plačani morili, so zelo ne- 
varni v boju od blizu. Kadar to najmanj pričaku- 
jete, planejo na vas s stene ali vas zaskočijo iz 
grma. 

ČRNI NINDŽE so Hikijijeva glavna opora in 
ukazujejo drugim nindžam. Največ jih je v gra- 

  

du, kakšne posebne taktike v boju z njimi pa ni. 
RONINOV (samurajev brez gospodarja) je več 

vrst. klateže boste videli po gostilnah Pobiralcu 
davkov morate plačati za prehod, če vas ne mika 
spopad z njim Razbojnik vas bo vedno napadel 
prvi, četudi boste ljubeznivi 

IHI v templju odklanjajo daril. Z njimi 
pode vilnih ke bo zalo pni bojevniki 

rseeno vname boj, se skušajte izmaknitu 
udarcem, potem pa pobegnite. 
GOSTILNIČARJI vam bodo prodali hrano, ki 

vam obnov energijo 
DUH se izognite za vsako ceno, ker 

njihovi Jona škodujejo Nortyukiju. 
VAŠČANI obdelujejo polja in so. miroljubni 

Če potegnete meč, se ust 
ubite, Skodite tudi sebi 

NORIYUKI je v zadnji sobi Hikijijevega gradu. 
Če ga hočete osvoboditi, morate premagati me- 
niha, ki ga straži 

  

strašijo Če katerega 

 



  

  

Karnov 
. dna igra 6 spectrum, C 64, CPC 
9 3,95—14,95£ e e Firebirde 8/9     
  

SVETA PETROVIČ 

lo izvedbi je Karnov podoben Rastanu, le 
da je treba zbrati veliko več predmetov 
Cilj je vrniti premoženje, ki ga je zlobni 

zmaj odvzel kmetom. Igra se začne na dostopih 
K zapuščenemu mestu, v katerem razsajajo de- 
moni. Z vsemi mogočimi spretnostmi — od teka 
in skakanja pa do uporabe lestev, bomb, krilatih 
čevljev idr. - boste napredovali do velikanske 
pošasti na koncu vsake od devetih stopenj Pa 
pojdimo po stopnjah (nalagajo se posebej) 

  

Zberite vse ikone, med njimi lestve. Brž.ko 
ugledate veliko ribo, pristavite lestev, splezajte 
po njej in vzemite bumerang Mečite ga v po- 
šast, dokler se ne odpre pot 

im urneje uničite stebre, načrtno streljaj- 
te v spodnje bloke. Potem poskušajte zadeti 
veliko glavo ali se ji skušajte izogniti. V votlinah 
se prikazujejo obrazi. Preskočiti morate ogenj, 
ki ga bruhajo, med drugo in tretjo stopnjo pa 
morate paziti še na netopirje. Pred rumenimi 
stolpi uporabite lestev in vzemite bumerang. Ko 
z njim ubijete leva, se varujte Arabca, ki veno- 
mer meče nože 

3. Med streljanjem se prebijte mimo ptičev do 
drevesa, splezajte nanj in ptiče z višine lagodno 
postrelite vse do zadnjega. Ko doskočite na 
naslednjo ploščad, storite isto na drugem dreve- 
su. Uporabite ga lahko tudi kot most čez nasled- 
nje prepade, če ga zvalite na desno stran Z ur- 
nim streljanjem pokončajte ljudi, ki se prikažejo 
iz blata, poiščite bumerang na tretjem griču in 
pobijte vse ptiče. Tu použijte tablete za moč in 
Ubijte tiranozavra. : — " 

Z lestev poberite vse lebdeče predmete 
Vulkane ciljajte z bombami. Če boste uspešni, 

  

8    

velikem jezeru kar mrgoli potapljačev 
s kopji in školjkami, ki streljajo Treba se jim je 
ešče izplavati in tu je še en tirano- 

    

. Pogoltnite vse tablete za 
moč (jabolka) in ubijte preostale meduze. 

7. Hidre na začetku stopnje hi lahko ubiti 
Najprej se spustite po stopnicah in sledila vam 
bo. Njeni izstrelki vas ne bodo zadeli, če jih 
boste preskakovali. Ko ubijeti 
del poda, ki bo izginil. Nato se prikaže dvoglavi 
zmaj. Izognite se zubljem, ki jih bruha, pobijte 
vse netopirje in se vrnite k sprednji luknji Vanjo 

      

najprej vrzite bombo in nato sami skočite Tako 
ze boste verjetno izognili netopirjem in zmaju, 

vendar bodite pozorni na zid, laže boste šli 
skoz, če se boste sklonili 

imnite like, ki streljajo, merite v oči in 
skačite ali se sklanjajte, da se izognete zadet- 
kom. Tudi prikazni v obliki panja vzemite na 
muho, vendar pazljivo, saj mečejo iskre po tleh 
Zadnja ovira je spet tranozaver 

la tej stopnji se znajdite sami, saj ste si 
pridobili zadosti znanja, zanesljivosti in spret- 

Gee Bee Air Rally 
simulacija letenja 6 C 64, spectrum 48/ 

128 K, C 64/128, CPC, amiga e 9,99-24,99 
£e Activision 6 9/9 

  

TOMISLAV KLEMENČIČ 

ilotirate majhno športno letalo iz tridese- 
ih let, kar spoznate po slikah v uvodu in 
o vaši obleki z letalskimi očali V dolo- 

jajo komande za smeri, za pospeševanje (gor 
-£ streljanje) in zmanjševanje hitrosti (dol -- stre- 
ljanje) 

Potem ko dosežete potrebno hitrost, se dvig- 
nete Tu pa za neizurjene nastanejo prave teža- 
ve. Kako se izogni im na tleh in letalom. 

prenizko niti previsoko Če 
ste le malo spretni, se vaš polet ne bo končal 
v svinjaku Po nekaj prevoženih stezah pride na 
vrsto nagradna. Na tej morate v nizkem letu 
preluknati čimveč balonov in pri tem paziti, da 
se ne zaletite v table na tleh Najbolje je, če letite 
naravnost, dokler se le da. Ko se na zaslon 
izpiše sporočilo OFF COURSE (zunaj smeri), se 
držite smeri, ki jo ubirajo druga letala. 

      

Steze razgrinjajo različne pokrajine (gozd, 
puščavo itd), ki pa so, podobno kot pri Nigel 
Manseli's Grand Prixu, presiromašne Animacija 
in zvok sta solidna (na začetku je melodija, 
neprestano je slišati delovanje motorja), po- 
membna dobra strn programa pa so lepo obli- 
kovani in veliki liki letal. Vendar imajo programi 
te vrste kronično pomanjkljivost: steze se nala- 
gajo posebej (v vsakem bloku nekaj stez). Skrat- 
ka, pred nami je izredno zasvojljiv program, 
narejen na najvišji profesionalni ravni 

     irkadna igra spectrum, € 64, CPC 
9 9,95—14,95 £  ASL e 6/8      

BOŠTJAN BERČIČ 

verzijami igre Thro' the Wall nas kar ob- 
sipavajo. Tudi Impact je ena od njih Cilj 
poznate" zbijanje opek in pobiranje 

zboljšav, Glavna novost v običajnem menuju za   

spectrum (Kempston, tipkovnica, določitev tipk) 
je DESIGNER, s katerim narišete labirint in ga 
posnamete na kaseto. 

Igra poteka v vesolju, saj se na črnem ozadju 
dobro vidijo zvezde, ki bežijo mimo vas. V oken- 
Cu za sporočila so točke, stopnja, število življenj 
(na začetku 5) in BONUS Zboljšave pobirate 
S tipko SELECT, prikazane pa so na desni strani 
zaslona (naštevam od spodaj navzgor) 

Upočasnitev žogice, 2. lopar zadržuje žogi- 
co, 3 tri žogice, 4. lopar se razširi, 5. osvetlijo se 
nevidne opeke, 6 laser, a, ki uniči so- 
vražnike, 8 tri rakete, 9 žogica se razširi in uniči 
vse prei 

e ulovite eno od sponk, ki padajo izpod 
opek, lahko izberete prvo zboljšavo Dve ujeti 
sponki vam dasta drugo zboljšavo itd Naenkrat 
lahko uporabljate dve zboljšavi 

zaslonu se ves čas sprehajajo sovražniki, 
ki vas ne morejo ubiti, lahko pa spremenijo smer 

žogice. Pikica na višjih stopnjah vas za nekaj 
časa ohromi 

Zamisel je slaba in že ničkolikokrat izvedena, 
igra je izdelana bolj trdo (npr. odbijanje žogice) 
Prijetna osvežitev pa je, da si lahko naredite 
labirint 

% (064) 62-656 (popoldne) 

  

    Mickey Mouse 
6 arkadna igra € spectrum 48 K/:-3, C 64/ 
128, CPC, ST e Gremlin Graphics 
97,99-19,99£e 9/10        

  

in jih vrnil Merlinu To ste kajpak lahko samo vi. 
Miki Miška 

Vaš nasprotnik je razmestil armado pošasti in 
Časovnic v vse štiri stolpe, da varujejo dele pali- 
ce Vsak stolp sestoji iz več ploščadi, ki so 
Povezane s stopnicami Mogoče se je le vzpe- 
njati in pri tem ne bi bilo težav, če se ne bi na 

zadrževala prikazen, ki vas vztraj- 
je oborožen s pištolo na vodo, 

ki je je določena količina. Treba je natančno 
pomeriti, če hočete zadeti gibčne prikazni. Če 
se vam to posreči, se bo pošast spremenila 
v bonus ali v kak koristen predmet — največkrat 
v posodo za vodo, ki jo uporabite za pištolo 
Lahko pridete tudi do ključev. Ko z njimi odkle- 
nete vrata, se znajdete v podigri (o tem več 
pozneje). Ptičja glava vam pomaga, da preživite 

  

  

odurne, da z vami imeti opravka miti 
pošasti. Bombe uničijo vse sovražnike na zaslo- 

Moj mikro 75 
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fu. Ščiti vas napravijo nedotakljive za pošast in 
vam tako varujejo zaloge vode S pištolo na 
vodo se ne boste znebili vseh nakez, zato boste 
nekajkrat morali pritisniti na presledico, da bo 
Miki dobil v roke velik lesi 

Lastniki ST in amige bodo tu naleteli na do- 
datno težavo. na vrhu vsakega stolpa se bodo 
morali spopasti s čarovnicami. 

idete na vrh četrtega stolpa, se prikaže 
sam kralj pošasti, da brani svoje interese pred 

krila, ga boste morali 15-krat direktno zadeti 
s pištolo na vodo im to trikrat ne 
posreči, se vrnete na začetek igi 

Podigre prinašajo dobrodošlo spremembo 
V prvih dveh stolpih je podigra labirint (gledan 
iz ptičje perspektive), ki ga raziskujete, da bi 
odkrili potrebne predmete, medtem pa udrihate 
po prikaznih s kijem Naslednja, meni najljubša 
podigra vas prestavi na premično ploščad, v ka- 

tero morate vrtati luknje, če hočete preluknjati 
velike balone, ki izhajajo iz velike vrtine V tem 
času prikazni preletavajo zaslon in vam jemljejo 
energijo. V tretjem in četrtem stolpu je treba 
zapreti puščajoče pipe v pravilnem zaporedju 
V zadnji podigri, imenovani Pump-Room. 
majhnih pošasti skrbi za nered, s tem da vlačijo 
zamaške iz vrtine Tu morate čez polje sil in 
z batom pošteno udrihati po veliki pošasti, ki 

vodi podvig 
Na prvi pogled se zdi Miki Miška igra za otro- 

ke, toda verjemite mi, da zahteva veliko arkadne 
spretnosti in potrpljenja Grafika je odlična 
v vseh različicah, polna je podrobnosti in je 
neverjetno dobro animirana Med najboljšimi 
prizori je, ko Miki Miška s kijem mahne pošast 
po glavi in jo razčesne na dva dela - na dve 
manjši pošasti, ki ju je težko zadeti, ker se podi- 
ta po zaslonu Pohvalno je tudi, da je Gremlin 
vsaj iz te igre izpustil ubijanje in litre prelite krvi 

ižniki so prikupni in 
izvirni Družba Disney slovi po kakovostni pre 

  

stavitvi svojih likov tudi v drugih medijih. Prepri- 
m, da je precej zadovoljna s to zabavno 

računalniško igro. 

  

    

    

   

Dark Side 
e arkadna pustolovščina e spectrum 48 K/ 
-3, C 64, CPC e 9,95—14,95 £ e incentive 
Software 6 8/9   

SVETA PETROVIČ 

red nami je nekakšno nadaljevanje pre- 
cej dobre igre Driller. Obe sta narejeni 

polnjeni 3D grafiki, ki omogoča, da 
se prosto gibljete med objekti, vanje vstopate in 

TIME our 

e 

EMERGENCy 
POWER SOURCE       

jih opazujete iz različnih kotov Vaša naloga je, 
da uničite močno orožje, imenovano Zephyr 
One, s katerim rasa Ketarjev grozi vaši civiliza- 
ciji 

V nasprotnikovem mestu morate namestiti 
vse enote za zbiranje energije (oznaka ECD) in 
zmanjšati njihovo zmogljivost To bo preprečilo 
delovanje sovražnikova iznajdbe Gibanje pote- 

znanem principu koordinat 
kel uporabljen tudi v igri Mercenary. le da so 

lodani koti (ANGLE) in koraki (STEP) za 
Atene premikanje 

  

Nasprotnikovi tanki-križarke pleksor streljajo 
na vas, brž ko se znajdete v njihovem 
Energijo zgubljate tudi pri razbijanju vrat na 

v. katerih so nekaten 

treba ravnati preudarno, Z njim boste hitreje in, 

SEM 
Pokopališka 5 
tel. (061) 453-271



  

  

ŽELITE MODERNO TEHNOLOGIJO IN KVALITETO 
PO KONKURENČNIH CENAH! 

ATARI 1040 ST 
Spomin, hitrost in moč grafike, ki odlikujejo 
ATARI 1040ST še nekaj ii nazaj niso obstali 
niti v sanjah največjih računalniških navdušen- 

Celo danes ne poznamo računalnika, ki bi 
poceni ponujal sposobnosti računalnika ATARI 1040 
Osebni računalnik ATARI 1040ST ima velik de- 
lovni potencial li rje potrebni 
no delo: 51: 
načine, SO stolpcev v zaslonski vrstici, opcijo za 
priključitve na običaje! jemnik ter zelo 
velik zunanji delovni spomin, do 150Mb. Poleg 

lodatnega priklopa »trdega« (Win- 
chester) diska, modema, tiskalnika in celo glas- 

benega ztnosiorja lahko računalnik raste zu 
Eo na potrebe in se prilagaja novim nači- 

    

rabe. 
ATARI ST kot osebni računalnik podpira nasled- 
nje operacijske sisteme: TOS, CPIM, MS-DO! 
Poleg emulacije 3270 podpira še emulacijo IBM, 
Digitalovih in Honeywellovih terminalov. 

ATARI MEGA 2 
Novi, močni ATARI MEGA 2 je namenjen pred- 
vsem za poslovno uporabo, saj ima 2 Mb delov- 
nega spomina, kar mu omogoča hitro delo im 

komercialnih programih, ki 
Im RAM-a, delo poteka hitro 

  

Tastatura je ločena od računalnika, ki ima vgra- 
jeno disketno enoto (720k) in vrsto vhodno iz- 
hodnih enot. za priključitev tiskalnika (CEN- 
TRONIC), RS 232, trdi disk, risalnik, drugo 
sketno enoto, dva priključka za upravljanje (rni 
ali igralno palico), video izhod RGB in za mono- 
kromatski monitor 
Tehnične karakteristike 
- tn. stopnje ekranske ločljivosti — 320x200, 
640x200 in 640x400, 

  

ok MOM 
-2MI 
- tez pi mik oprocesor MOTOROLA 68000, 
8MI 

ose 32 bitih registrov za podatke, 
- devet 32 bitnih naslovnih registro. 

16 bitna zbirnica (»bus-) podatkov, 
— 24 bitna naslovna zbirnica 
- sedem stopenj prekinitev (interrupi), 
7 direktni pristop k spominu (1.88 MO SEK), 
- priključek za ROM-ki 
Z MIDI vmesnik za povezovanje s sitetiztor- 
jem zvoka. 
LASERSKI TISKALNIK 
ATARI 
Iz atarijeve proizvodnje je prišel na tržišče nov 
izdelek laserski tiskalnik ATARI (SLM 804), to je 
kvaliteten, cenen inteligenten fotokopirni stroj, 
ki se po kvaliteti odtisov kosa z kvalitetnim ti- 

spektov, informacij internega časopisa? 
teh težav vas reši novi ATARL-Jev laserski tiskal- 
nik, saj je idealno sredstvo za namizno založni- 
štvo (desk top publishing) in izdelavo kvalitetnih 
poslovnih dopisov. 
LASTNOSTI. 
Laserski tiskalnik ATARI je hiter tiskalnik, kar 
mu omogoča DMA priključek. Nabor znakov se 
včitavajo direktno iz računalnika tako da pa 
potrebujemo modulov z dodatnimi nabori, 
tisto kar smo pripravili v računalniku, sliko ali 
tekst, odtisne laserski tiskalnik v poljubnem šte- 

  

   

vilu kopij 
TEHNIČNI PODATKI. 

z... 8 strani A4 formata na minuto 
inčo 

  

   

  

  

PENE) 

  
Lee a se     

  

PRIDITE V 
MLADINSKO KNJIGO 

INFORMACIJE IN NAROČILA: 

MK, TOZD KOPRODUKCIJA, OGALETOVA šč 
061/327-641, 327-643, TELEX' 

MK, TOZD KIP, LJUBLJANA, TTOVA 3,  osv/2ts- 
358, id: 
MARIBOR, PARTIZANSKA 9, 062/21 
pij Ml BRATSTVA LJEDINSTVA, 041/ 

  

Mk TOZD VELETRGOVINA, LJUBLJANA, CIGA- 
Len TOVA 6, OGV/321-645, St4oegs 

LENJSKA C 49, OGVR12-141, 212-143 
ZAGREB, ILICA 15, 041/424-807, 430-538, 
CELJE, STANETOVA 3, 063/21- 
GREGORČIČEVA 6, 063/338, 

KRAN), TRG PREŠERNOVE BRIGADE, 064/ 
3-7 

  

ANISOR, KARDELJEVA 55, 062/301-012, 26- 

BEOGRAD, U UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329- 

fEKA, ULEVAR MARXA IN ENGELSA 20, 
051/38-523, 39-889 

mladinska knjiga 

LJUBLJANA 

ATARI TRDI DISK SH 205 
ATARI trdi disk SH20S je zunanja pomnilniška 

te 20 Mb (formatirano), kise lah 
se računalnike ST generacije 

(20STM, TO4OSTE, 2080ST, ATARI MEGA 
ATARI MEGA 4). Na en trdi disk lahko srno 
20 milijonov znakov, kar je približno 10.000 
sto tipkanih strani formata ta kapaciteta 
ne zadošča, je možno trde diske SH 205 vezati 
v serijo do maksimalne kapacitete 160 Mb. 

CONTROLER MS 3270 
KONFIGURACIJA: 
GONTROLER MS 3270 je vmesnik, ki omo 

sebnih račun: elovnih mes) na 
Centralni IBM računalnik Osebni računalniki so 
lahko IBM XT ali AT kompatibilni računalniki, 
računalnik ŠT graj, ali kombinacije le-teh. 

ik osebni računalnik ima lahko priključen 
svoj tiskalnik, ki ga lahko uporabljajo vsa delov- 

mesta. 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE. 
Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolno eno- 

  

   

skim zaslonom in 3278 mode 
z barvnim zaslonom, Kontroler MS 3270 podpira 

U type 1 in 3 tiskalnike pod SNA načinom 
delovanja 
PREDNOSTI 
7 konkurenčna cen 
zoligoka grafična resolucija zaslona (600x 400 
lok računalniki 
- za emulacijo tema niso potrebni posegi 
v računalnik ATARI ST, al 

KONVERTER 5,25 
KONVERTER 55 je zunanja pomnilniška eno: 
ta, ki omogoča branje in pianje z računalniki 
ST serije (S20STM, T, 2080ST. ATARI 
MEGA 2) Popadaoča programska oprema 
omogoča bran je disket, ki so zapisa- 

MS-DOS formatu. Zaradi naštetih jastnosi 
Je konverter uporaben za prenca podali 
računalniki ST generacije in MS:DOS računalni: 
k prav tako pa tudi pri emulacji MS-0OS ope: 

žna je izvedba z eno S, zs enoto in eno 3$' oncto si 
pa samo eno 5,25 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE 

  

a) 3,5' eno! b) 5,25" enota: 
- dvostr - dvostranska 
Z gora gostota - dvojna gostota 

sledi - 40 ali 80 sledi 
- kapaciteta 720 Kb - PA, 360Kb 

IBM kompatibilen 
računalnik AT 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE 

Z Spl on286 10MHz — AT tastatura 
1 - miš 

Z ze ter loppy disk - MS-DOS 32 
- serijski, paralelni port 
- hard disk 20 Mb ali 40Mb 

Hercules grafična kartica 
ambar monokromatski moni 

TOSHIBA HE 1100 PLUS 
PRENOSNI PC 
TEHNIČNE pe 
Z SU B0CB6 1OMHz E 
- sko: Z KT testat 
- opey: flek 3 720Mb Z MsDoS32 
- serijski, paralelni 
- Hercules in CGA grelna kartica 
- monokromatski monitor 

    

  
   



  

na območja tankov pleksor Zdaj pa še nekaj 
temeljnih navodil, ki vam bodo po vsej verjetno- 
st koristila 

Rezerve goriva povečate, če se dotaknete 
nekakšne paliče 

2. Moč ščita obnavlja dotik s peterokotniki 
3. Zapora se boste hitreje reši, če boste stre- 

Jal v razpoke na stebro 
"Takoj v začetku uničite vsaj tri ECD, kajti 

lahko preudarneje razmisli o taktiki 
vsakem koraku morate uničevati radar- 

ske stolpe, ki vas nepretrgoma opazujejo. 

 arkadna igra 6 vsi spectrumi, C 64/128, 
CPC, amiga, ST 6 8,99—19,99 £ e Martech 
Games Lid 6 8/8 

  

IVAN MIRČEVSKI 

lanetu Granath so zavladale prazgodo- 
vinske živali Glavna junakinja je mla- 
denka Vixen, ki so jo kot kopijo Tarzana 

le lisice v džungli Preden lahko zapusti 
rodni planet, mora zbrati pet draguljev (GEMS) 
V verziji za spectrum je igra sestavljena iz treh 
zač ki se. naložijo vsak. posebej. Tipke. 

, Z — dol, N — levo, M — desno, SPACE 
udarec z bičem. 

    

  

jo nagradne točke, včasih pa tudi dodatno živ 
ljenje. V zgornjem delu zaslona je lisičja glava 
da beli čni. Z bičem pe velike krogle, 
obešene na drevju. Glava se bo 
Ko bo prišla na konec vrste, stopite v votlino, 
v kateri računalnik izračunava negredne točke 
Mladenka se bo v lisico. Dragulje 
lahko. pobirate sam lobi. Pravi so 
tisti pod belimi pojmi Ko zberete vseh pet, 
končate prvi del, Drugi in rel sta malo težja, 
naloga pa je enal 

Boile pozorni na nasledni 
Lisičjo podobo imate samo. dokler lisičja gla- 

va na beli črti ne pride čisto 
poteče čas ali zgubi jenje, vam program 
vzame vse zbrane dragulje Ne tračkajte časa 
tako, da zbirate dragulje drugih barv 

Igra je težavna, grafika in animacija sta solid- 
ni, zvoka pa sploh ni 

  

ča
 

    

Grand Prix Tennis 
: Poka skinljačja o spectrum 48/128 K, 

e Mastertronic 6 2,99 £ e 7/8 

  

ALEŠ POROČNIK 
  

o jeena si | kopice povprečnih igor kljih 
je v zadnjem času izdal Mastertronic. 
(Štavni menu ponuja na izbiro. . en igra 

- dva igralca, 3. demonstracija, 4. koman- 
de Ob demonstraciji se vam bo mogoče zazde- 
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časa do časa se prikaže srček s krilci Poberite 
ga, saj vam podari novo življenje. Pazite na 
maskiranega človečka, Ki položi na ta stekleni- 

jaca ali bombo. Steklenico in pajaca se 
Splača, pobrati, bombo pa morate odstranit, 
drugače eksplodira in vas ubije. Povedal vam 

kako končati vseh 10 stopenj, 
1. Sslepciin siarkami gotovo nebo težav, psa 

se pa znebite tako, da se sklonite m pri neto 
strel, Udarci gor $ strel — udarec z rel 
— udarec z glavo v vrat, dol 4 strel - — 6 
tem odstranite bombo), gor - skok, gor "- smer 
— skok vstran, dol — 

  

  

  

v da je igra zelo težavna. Pa ni, sej boste 
te po dveh ali treh tek- 

mah. Ko si določite Gpko ali izberete palico, se 
lahko »odpravite« na igrišče. Začel se bo dolg 
finalni boj med jornom (1. igralec) in Mr. 
Laejem (Z igralecali računalnik) 

jervirate prvi To je enostavno pritisnite tip- 
ko za strelin aka bo poletela v zrak, lopar pa 
boste vzdignil. Ko bo žogica padla na vh vaše, 

  

(ali kombinacijo). 
stra takoj pritisnite tipko za desno. Ko je žogi- 

ini, udarite z backhandom (strel 
SE levo) in obratno. Na voljo vam je osem udar. 
cev. forehand, backhand, lob, smash, backhand 
Job, torenand cut, backnand cut, baoknana 

  

olley 
VO Zalo da igra ne bi bila preveč pusta, je progra- 
mer vstavil nekaj zanimivosti. Eno takšnih opa- 
zite, ko vodite s 6 2 ali 8 : 9 in žogo udarite 
lako, da pade blizu roba igrišča. Mr. 
začne prepirati s sodnikom, seveda pa ne ose: 
že ničesar 

uparm vam skrivnost, kako iz vsakega seri 
sa iztržiti točke. Pri svojem servisu z leve stoj 
korak ali dva v čes Če servirate z desne, 
stopite desi se le da. Nato servirajte, 
vendar pazite, ker se bo žogica gibala hitreje. Po 
dveh ali treh poskusih boste servis popolnoma 
obvladali 

ozi za spectrum e veliko hroščev, zato se 
računalnik rad zablokira. Grafika in animacija 

sta pod povprečjem, zvoka pa sploh ni. Če hoče- 

     

   

      

te odigrati dobro simulacijo tenisa, naložite 
v svoj mlinček dobri stari Match Poln 

    Street Hassle (Bop'n 
Rumble)      

  

  akcijska igra € vsi spectrumii, C 64 e 8,99 
Melbourne House 6 8/10 

ANDREJ BOHINC 
rači se že V zakotnih delih velemesta 
prežijo prikazni v sencah na svoje pris 

laš junak, ki po mišičasti postavi 
še najbol) spominja na Remba, se bo vseeno 
odpravil na nevame ulice. 

je na moč podobno Renegadu Na vsaki 
stopnji imate drugačne udarce. nasprotnike in 
omejen čas. Tipke za spectrum: O 
STOJ evo P desno, SPACE - strel Od 

la, ki meče banane in se dobro boksa. Odstrani- 
te jo tako, da se sklanjate, dokler se vam ne 
približa, potem pa jo potegnete za ušesa. Udar- 
ci: gor '£ strel — mahanje, strel — vlečenje za 
ušesa. 

  

3. Ponavljata se prvi stopnji z več nasprotniki. 
jor -- strel — mae ger, strel — udarec 

zglavo vvrat 
Največ težav bo z gorilo in s slepcem. ki 

meče konzerve, saj vas napadela pupa Naj- 
prej se znebite slepca, drugače vas bosta. 
tavala z obeh strani. Udarci: gor 4 strel — .. 
le sovražnika nad glavo, strel — otepanje z ro- 

  

?E) Ta stopnja je po mojem najtežja. Na začet. 
ku boste imeli opravi o slej 
stark, potem pa se boste srečali s prvim od ran 
košarkarjev ša la Magic Johnson. Zabijte 
v zemljo, tako da bo za njim ostala le Žoga. 
Udarci. gor strel — mae geri, strel — zabijanje 
v zemljo. 

  

se prikaže debeluh, ki vas z orjaškim 
trebuhom zaka odbije Najučinkovitejši uda- 

javo v vrat. Proti koncu 

- strel — mahanje, strel — vlečenje za ušesa. 
8. Po težavnosti je stopnja enaka peti, Novost 

je break-dancer, ki se vrti po tleh. Če niste 
dovolj oprezni, vas zasuče kot vrtavko. Zdravilo 
proti njemu je mae geri. Udarci: gor 
— mae geri, strel — udarec z glavo v vrat 
9. Potrebovali boste precej česa. preden bo: 

re. Ko boste srečali telovadca, 
Vam priporočam, da ga vzdignete nad glavo in 
pošteno zabrišete vstran. Udarci: gor - strel 
ojej sovražnika nad glavo, strel — ma- 

TO. Do cilja je um Če boste zmogli 
koncu pričakal motorist. Mae geri 

  

Za dobro mero še finta: če pritisnite 
nato Y, boste začeli igrati na 6. stopnji, če pritis- 
nete N, pa se boste rešili iz kritičnega položaja. 

    

   

   
Tour de Force 
s noma iris e spectru! 64/128, 

0 7,99— 14,99 £ e Gremlin pone 

    

  
ROBI PREMROV. 

  

  

  

| zelo dobro simulacijo kolesarskih dirk 
je naredil znani programer Tim Miller. 
Menu za spectrum je običajen, Sincla- 

irova in Kempstonova ali tipke: O — gor, 
A — dol, K — zaviranje, L — pospešek. Na levi 
strani zaslona zagledaš lestvico petih najboljših 

    

     
pritisneš na tko, se prikaže ime države, v kat 
tekmuješ, in zasliši se dobro zaigrana himna. 

 



Svojega kolesarja spoznaš po tem, da se na 
startu ne premika in da ima črno čepico. Levo 
Spodaj je obraz tvojega trenerja, desno pa vidiš 
svojega nasprotnika, spreminja z vsako 

lo. Če - zleta ustavi se tekmec zasme- 
pokol ta r pa se zm 
ela zaslona so ren a pozicija, zemljevid sto 
ze, čas, točke in življenja, Ob sliki Je tudi meril 
U lesno temperatu ue Če pride kazalec do 

janjaš s coca-colo, 
obloženimi kruhki, vinom ita. 

      

    

Kako Se Počakaj, da starter dvakrat 
ustreli, in Če hočeš priti v naslednjo 
državo, moraš pripeljati na cilj prvi med 11 tek- 
movalci, Na progah so različne ovire: kopice 
sena, mimoidoči, koli, zapornice, luknje... 
proga se naloži posebej Oglejmo si jihi 

  

1. JAPONSKA: lahka proga. Na začetku malo 
počakaj, lem pa poženi do konca in zapelji 
pod vrh zaslona. Pazi, da se ne z: 
ga tekmeca. Ko boš na peti ali šest 

lohiti peterko, ki zi 
skupaj. Prehiti jo in skušaj brez napak pripeljati 

v cil, Temperaturo zbijj s coca-colo in košaro 

      

2. FRANCIJA še lažja kot Japonska. Takoj po 
startu zavij navzdol in požen. Za osvežitev pobi- 
raj vino, Kozarce piva, sladoled in kolače. Pe 
sebnost te proge" na obcestnih manih piše, koli- 
ko kilometrov je še do cilja 

3. IZRAEL: težavna in dolga proga. Če tu 
končaš tekmovanje, ti ni treba nazaj na Japon: 
sko. Po startu zapelji malo pod vrh in skušaj 

  

nji del je brez ovir, vendar dolg Nevarno je, da 
boš moral odstopiti zaradi prevelike razgretosti. 

   

4. ZDA: zelo kratka, vendar težavna proga. 
Nastavljajo se ti mimoidoči, vodovodne cevi 
| drugo Krepčaš se s coca-colo, hamburgerji in 
vrčki piva 

  

5 ZSSR. kratka in najbolj težavna proga. Ž 
na začetku se poskušaj imbolj v ospre- 
dje. Zelo veliko je mimoidočih, ki te ovirajo: Za 
osvežitev pobiraj krofe, pivo in vino. 

    

Galactic Games 
športna simulacija e skoraj vsi 

računalniki 6 7,95—19,95 £ e Activision 
089   

3 PSYCHIC JUDO: psihični judo. Nasprotnik 
in vi držita v roki kristal. Ko ga aktivirate, šine iz 
njega žarek, ki ga je treba dobro usmeriti in 
z njim v eni minuti izčrpati nasprotniku vso 
energijo. Zmagovalec je tisti, ki prvi zbere tri 

vse prav, začne vaš igralec 
utripati. Disciplina je dolgočasna. 

  

ANDREJ LABADI 

obrodoši na največjih galaktčnih igrah 
po velikem poku! o nekatere 

  

iscipline samo predelane verzije »to- 
stranskih« športov, vam bo dala igra veliko za- 
bave Tekmujete lahko s prijateljem sli z raču- 
ralnikom. Grafika je solidna; ih učinkov. 

pa vsaj v Spectrum ni na pretek. Ko se 
kakšne discipline naveličate, pritisnite T. Oko 
po imenu Harry bo nekaj pripomnilo in napove- 
dalo naslednjo disciplino. 

  

[100 M SLITHER: dirka polžev slnarjev ne bi 
bila tako težavna, če j a končati 
v 70 sekundah. 

  

, t pozelenela. 
da delate čim hieje temveč je 

treba pustiti polža, da čim dlje drsi 

2. SPACE HOCKEY: vesoljski hokej. Vi in vaš 
nasprotnik imata obliko očesa (podobna sta 
laryju, žoga pa ima poleg oči nos in usta 

Noga je, ker se kremži, ko jo udarite, in 
terena je zelo pomembna. Gol 

Volja ifočke če eden ca igralcev stopi v kateri 
koli go, pa dobi točko nasprotnik, Po 

mnenj nici prijubjena dno 

    

  

      

  
  

    

4. HEAD THROWING: metanje glave. Zato da 
bi vam letela čimdlje, morate vzeti čim močnejši 
zalet, to pa pomeni, da kot nori mlatite po tipkah 
za levo in desno Ko pritečete do črne črte, 

metrov (to boste dosegli le redko). Če bo glava 
dobro letela; bo strigla z uhlji, vaše brezglavo 
telo pa bo teklo za njo 

5. METAMORPH MARATHON. metamortni 
maraton. V tej disciplini ste nekakšna prikazen, 
ki se lahko spremeni v štiri oblike Nekaj, kar 
najbolj spominja na papirnato letalo z nogami, 
Je najbolj ustrezno za ravne proge V obliki hru- 

  

ln eno od ameri gibanja. Ker 
je ta disciplina zelo utrudljiva in ne posebne 
zabavna, boste kmalu pritisnili 7. Harry vam bo 

zultate v vseh disciplinah in 
bo razglasil zmagovalca v skupnem seštevku. 

   

Pra' igre 

          

    

  

    

prehiteti čim <mecev. Pobrati je trebe. sko- ino vas bo zabaval 
raj vsa okrepčila (lonce s hrano in košare). Zad- Ta rubrika je. odprta za vse bralce. 

Prosimo, upoštevajte navodil: 

o Z dopisnico nam sporočite, kaj 
ja »vašo« igro že 

l0 (Hapoy Computer, september) imamo, morda ji — span ali prema- 
ZR Nemčija Velika Britanija —.. ZDA lo ia oo rvacij po 

1. () Steve Davis Snooker 1.) Gauntlet m 
1.) Maniac Mansion ko Ribbon) Oodačape) - v Dolžina prispevkov (v tipkanih 
(lucastilm/Activision) zom pe straneh, 30 vrstic po 70 znakov) je 

3.0 Micape) neh 
Clime Warp/Rainbow Arts) ana največ 3, posilovščina: največ 5. 

kO Call Gene | Umremo ae a oje ipkno h ji (Epm/US Gola) S. (0) Way of the 5. (5) The Three Stooges Se ne 
Ice Hockey Fist (Cinemaware) 

Mrdicape) (Ricochet). 
€: (o Wlsbal Ocean) 6. (8) Target Renegade (Lucasfilm/Aciivision) 
1.08: Urmagine) (-) The Bard's Tale II 
a 1. (2) Gi eoronic Arts) lonorar. pričakujte 

Indiziertes Spiel (Ricocie) 8. (D California konec meseca, v katerem je vaš opis 
9. (10) Defender of the so Omt Ran (US. Gold) (EpYx) aja a, 

26 non se objavo, ne rane jan zona (Ginemavtare/ Mindscape) poseg (Encore) EH O NE 

(Recolade/Elecironic Arts) (Aletnaii (Recolade) s vše 
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lovna organizacija Birostroj se je v Mo- 
jem mikru že predstavila Tokrat bomo 
ovedali nekaj več o ponudbi tega uve- 

ljavljenega kolektiva in o načinih, s katerimi bo 
do konca leta predstavila svoje novosti. 

Birostroj na našem trgu poznajo že več kot 30 
let. Začel je s prodajo knjigovodskih avtomatov 
ascota, ki so bili prvi stroji te vrste v Jugoslaviji 
in ki so pomenili pravi hit. Prodajo je 
vsega začetka dopolnjeval z izdelavo progra- 

toritvami in šolanjem uporab- 
,, kakovost ponudbe in učinkovitost stori- 

tev pa sta s širjenjem mreže enot (danes jih je 
v Jugoslaviji 36) nenehno rasla. 

   

Birostroj se je v svoji zgodovini nekajkrat zna- 
šel pred razpotjem, ko se je bilo treba odločiti, 
v kateri smeri nadaljevati razvoj. Doslej so bile 
vse odločitve pravilne, saj so se o: 
tivnimi gibanji v poslovanju in dohodku. Eno od 
takšnih strateških o 
tos, ko se je Birostroj u 
XT in AT združljivih računalnikov uki deluj 
z operacijskim sistemom MS-DOS, in s2-ditnih 
miniračunalnikov, oprtih na UNIX. Ta operacij: 
ska sistema sta med sabo lahko povezljiva in 
zato je vsa ponudba Birostroja medsebojno 
kompatibilna. 

Nova orientacija Birostroja torej pomeni 
vključitev v svetovne trende računalništva in in- 
formatike, in sicer z odločitvijo, da kupuje vse, 
kar le na svetovnem trgu moč dobiti poceni to 
je predvsem strojna oprema), medtem ko lastni 
delež vlaga v najvažnejši in ajrahtevnejs del, 
to je vaplikacijsko programsko opremo oziroma 
z drugimi besedami v znanje, V Birostroju se 
Zavedejo pomembnosti takšne odločitve tn po- 
sledic. Vendar so mnenja, da je to ravilna 
pot v poindustrijsko družbo, pot, 
raznih računalniških posvetovanjih in srečanjih 
predlagali tudi priznani strokovnjaki s tega po- 
dročja. Skupaj z drugimi elementi ponudbe (ser- 
vis, šolanje, svetovanje) bi moral takšen pro- 
gram zadovoljiti uporabnike, menijo v Biro- 
stroju. 

    

  
    

po a Predstavljajo se vam 

HP nosrnos 
za prozvodnjo malih 

Mate Čeravi EI telo: (80) mna 

X-20 SUPERTEAM 

  

  ' Strani, rezervirane za naše poslovne partnerje, ki 
na področju 

ništva in informatike 

INŽENIRSKA IN CAE RAZVOJNA OPREMA 

— EMULATOR ZA Z 80 in HD64180 družino mikroprocesorjev 
— EMULATOR debugger za 8051 družino mikroprocesorjev 
- oprema za izdelavo čipov do gostote 10.000 vrat 
— SIMULACIJA analognih in digitalnih vezij 
— OREJCAD delovna postaja s programsko opremo 

Informacije: 
HARDWARE SERVICE, 
Aljoša Jerovšek, Verje 31A, 
61215 Medvode, tel: (061) 612-548, 
vsako sredo med 9. in 14. uro. 

ELEKTRONIKE SEJEM 
LJUBLJANA 

a a ep Re) 

Kakovostna ponudba pa ni vse, temveč jo je 
tudi treba na ustrezen način predstaviti trgu 
Zato v Birostroju načrtujejo več akcij za pospe- 
ševanje prodaje, da bi bodoče uporabnike sez- 
nanili z novostmi v svojem programu. 

Te akcije so regionalne in jugoslovanske. 
Morda bi najprej omenil: demonstracije na po- 

ih področjih, tj. predstavitve aplikacij 
ih programov glede na želje in potrebe obi- 

skovalcev. Takšne septembra 
bodo v Splitu, 

ni gori (Budva, Titograd, ljev: 
lj), Skopju, Prištini Banja Luki, Osijeku Subo- 
tici in Kikindi 

  

Birosroj sodeluj tudi na specializiranih sj. 
mih elektronike, računalništva 
od katerih nili o. elektroniko 
V Ljubljani in Interbiro-informatiko v Zagrebu, 
ba v oktobru 

    

  

(nterbiro-informatika, največji speciali 
sejem s področja infor kadetov kos 
slavi jubilej — dvajseto obletnico. Birostrj 
deluje. na tem sejmu lako rekoč od samega 
začetka in zato je ta jubilej tudi njegov 

  

Morda je prav zaradi tega pomembno, da 
bo delovna organizacija ob tej priložnosti pred- 
stavila s skoraj popolnoma novim programom: 
Od izdelkov, ki jih jugoslovanski trg že pozna, 
bo razstavila samo mali poslovni sistem RGB 
210 im razne tiskalnike iz programa RGI 

  

Novosti, »zvezde« na razstavnem prostoru Bi- 

nalni 
kalno mrežo BIRCI 
združiv računalnik ROBI 410 ter laserski liskal- 

obiskovalce razstavni 
Blrosiroja ma imeravoju bo letos: (ore dotok 
novega in zanimivega, da se bo vredno ustaviti 
in natanko informirati 

      

 



UMETNOST NE PRIZNAVA 
KOUS ROUI NI 

OSEBNI POSLOVNI RAČUNALNIK BIMAR 400 

Računalnik je toliko dober, kolikor je dober program, ki ga poganja BIMAR 4) uspešno uporabljamo na vseh področjih poslovanja. 
- pn poslovni obdelav podatkov; 
- valo 

Zaradi najsodobnejše tehnologije m velike softverske podpore ga lahko uporabljamo W Vi ubi si poli covnih baz: 
kot s ži S abba - za namizno založništvo (desk top pubhshing), Z samostojen poslovi računalniški su m - za računalniško podprto konstruranje (CAD); - delovno postajo ali inteligentni terminal priključen na HOST računalnik — za znanstveno-tehnične izračune id. (Honeywell, IBM in drugi); 

. — komponento lokalne računalniške mreže (LAN) in to kot ie server al kot delovno. 
postajo. 

BIMAR 40 je sodoben, vsestransko uporaben osebni računalnik, kompatibilen z 
IBM POXTJAT. s 

IROSTROJ 
Delovna organza a protvodnjo malih poslovnih stemov Manbor, Glavni trg 178, 
telefon (062) 23-771  



  

ŠPICA - TEHNOLOGIJA ČRTNE, KODE 

Ujemite podatke na pravem mestu in jih 
spremenite v infomnacije 

  

Učinkovit sistem zbiranja in O šPICA bcdo8 čitalnik črtne kode 
obdelave podatkov CO ŠPICA prt08 vmesnik za tiskanje črtne kode 

s E CO. šPICA dogo9 terminal za registracijo 
Povsod tam, kjer potrebujete hitro, enostavno in i atnačno vnušanie podatkov, spremljanje in delovnega časa z BAR CODE ID karticami 
kontrolo dokumentov, opreme, artiklov in CO. ŠPICA bec52 inteligentni ročni terminal s 
izdelkov je sistem črtne kode postal nepogrešljiv. čitalnikom črtne kode 

da vam stvari ne uhajajo iz rok 

S 
Mikrohat. 

načunalništeo E% mšemrmne 

Delovna organizacija za prozvodnjo srome w programske računalniške opreme. 61000 Ljubljana, Ti 
Tel. 215.942, 215.962, 215-087, 210-520, 215-328 Telex: 31360 HIT YU; Telefax: 215-110 

 



    

aero" Z ono 
, s Služba prodaje Grafike, 

TUDI PRI RAČUNALNIŠKI OBDELAVI PODATKOV a ej 
telex 338-53 aero gr. yu 

Mm Pisalni trakovi za tiskalnike i s telefax 25-305 
m Obrazci za računalniško obdelavo podatkov (obrazci za računalniško obdelavo 

Tabelirne etikete podatkov, tabelirne etikete) 

MM Termoreaktivni papir Služba prodaje Kemije, 

Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 
(pisalni trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 

   



 


