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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcié * Vgrajen timer % Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkci) * Mo 2 x 5W * 2 x 2 stereo zvocnika *
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednyi strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audlo Video viitnict & Priijucki za zunanja 2votnika slusalice, DIN lme-out &
Pripravljen za nega derja in TV iger * Prilagodijiv za SECAM.

satelitsko TV, BTX * oms;e kavmsko antracitne barve

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633

MARIBOR, LESNINA, 63211 Hote, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157
NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395  ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132
SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352

BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

31: Leksiko-
grafsko sortiranje po

revijah _doslej zane-

Stran 38: Kaksen bo
prehod z operacijske-
g8 sistema DOS k 05/

Stran 44: V rubriki PC

tema 0 zas<iti lastnin
programov

sen je v razvitih druzbah na marsi-
aterem _industrijskem podrodju
letni ¢as bilanc in razmisijanj o pri-
hodnosti. To velja tudi za informatiko in
raéunalnistvo. Pred dvajsetimi leti, ko so
izdelali prve polprevodniske pomnilnike,
i bilo kaj dosti poznavaicev, ki bi verjeli
napovedi Gordona Moora, danes pred-
sednika upravnega odbora multinacional-
ke Intel; mozak je namrec prerokoval, da
se bo Stevilo tranzistorjev, stlacenih na
eno samo tiskano vezje, vsako poldrugo
leto podvojilo.

»Moorov zakon« je Se vedno veljaven.
Medtem ko je bilo v prvi Intelov DRAM
moé shraniti vsega 256 bitov, danes izde-
Iujejo pomnilnike z 1 Mb, preskusajo taks-

s 4 Mb in razmigjajo o novih s 1

i Kot 6 v najvecil bitansii racunainiéii
rowyi POW zapisal. komentator Martin
Banks: ar, s Katerim ste si pred
desetimi et upii 6 ol sistem s pomni:
nikom 32 K in kasetnim medijem, danes
Gobite 16:bitni siro)  enim megab

Vlln. spremomba

(061) 319 755 s al (061) 315-366,
odlle|_vnk &etrtek od 8. do 11. ure

Jutripa si boste lahko omisii 32-bitnega

Z neka

Ce ekslmpo/rramo Moorov zakon, nas ob

misii na prelom tisocleta ahko spreleti
Mb pomnilniski Gipi, pomnilniki

unalnik, ki naj bi zmogel toliko kot skoraj
120 danaénih PCjev 2 mikroprocesorjem
o nove generacye pocele
Sekintm stroj? Otocanu Banksu 4 odgo-
vor ni viec' boji se, da se bo homo sapi-
ens moral suzerusko prilagociti okaju
fantasticnih komunikacij in rafiniranih ro-
botov, ki bodo zgolj aplikacije Cedalie
zmogijivejsih racunalnikov.
Tudi pri nas na jesen pregledujemo sileii
sko sceno: najprej na ljubljanskem sejm
Sodobna elektronika, potem na 2agreb.
Skem Interbiroju. Toda Moorov zakon je
v YU kvecjemu postavijen na glavo — 1z

st strah zarad veljavnosti Moorovega za-
kona, potem bi Jugoslovana morala tiaciti
méra zavoljo slepega tavanja v zacaranem
krogu jalovih resolucy in neodgovornega
vedenja. Kako dolgo se bomo Se vrteli
v tej neskonc zanki?
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Nisem tako bogat,

da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Kiicite v Petrovée, Dresinja vas 55A,
tel, (063) 776-705, ali pa s oglasite
v kraju Grassau pred
M aor] &rafingbr Strasse 108,
tel 08641/2785
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The anatomy of the Flare

Flare — Z80 par
excellence

red Sestimi leti se je razcvetelo
trzisée mikroradunalnikov Stevilne
drobne firme so izdelovale na kupe
mikrov, saj e je zdelo, da e prosto-
ra na trgu dovol za vse. Da i bilo
tako, dokazuje usoda dragonov, ori-
cov, electronov, elanov in geniejev,

ki se jih spominjajo le Se tisti, ki se

uporabnikov pricakujejo, da se bo
nalozba povrnila

Po krizi, ki je sledila prvotnemu
navdusenju, se majhne druzbe niso
ve¢ upale posiliati novi strojev na
nizji del trga. Raje so izdelovale dra-
ge naprave, namenjene posebnim,
specializiranim podrocjem ~ obde
lavi slik, racunskim posiom itd. Ta-
Ko je na trziscu pocasi zatelo pri-
manjkovati novih strojev, ki bi bili
primerni 22 mnozico uporabnko

Med tistmi, K menio,

10 sprementi 0 wdl inton Fiare
Tochnoiogy 11 36 3 zamiall ‘nor
poln zabavni racunalnik, ki bi, ée-
prav nezdruziiv 2 vsemi Sbstoletimi
andards imsl imenitno grafiko in
2VoK jor Govel] rostora b
nei. Ze $tevilne firme so poskus\le
prodajati igralne konzole, pa brez
posebne 2 Zakaj bi naj to-
ej ta stroj uspel in z osembitnim
procesorjem prezivel med, recimo,
migo in ST?

Jedro Flare Technology so trije
nekdanji Sinclairovci, John Mathi-
eson, Ben Cheese in Martin Bren-
nan. Vsi so sodelovali pri nastajanju
spectrumov in se v Sasu, ko je Am-
sirad provas) Sinclar, ukvarjali z lo-

djem, 0 Katerem smo v te) rubriki ze
porotail Ob prodayi Sinciaira s na:
stala tudi druzba Flare Technology,

4 Moj mikro

MIMO ZASLONA|

Ki naj bi 3e naprej razvijala zasnovo
Iokija in konéno zgradila stro, ki bi
bil pravo nadaljevanje spectruma in
ve¢ kot hisni mikro

se je dogajalo pred dvema
Istoma Zasnova novega sroja ss o
morala precej sprer
TZoonllspore £ Amatradiom. F\aww

pisan zanj, pozre bistveno manj
pomnilnika Kot tist za velike brate
Flarovci zaradi nastete-
ga odiotili za 280, so se srecali
2 vprasanjem hitrosti. Zadnjin nekay
let postaja procesor
milna in ne vec izvrsna
2aska dela opravijajo namenski Eipi.
ki

inzenini so stro
da o priagojen danaénjomu tgun

e tistemu 1zpre Tet, kolikor
ga jo takrat sploh bilo: Sprva bi za-
devo smeli_imenovati racunalnik,
2da) pa Jo Imajo za napravo, ki omo-

bi_prodajali
komponent, par
2voénikov in igraino palico — brez
tipkovnice. Tako bi udobje danasnje
zabavne elektronike zamenjalo s|
ko izpred nekaj let, ko o zanesenja-
ki lezali pred televizorjem na tieh
dnevne sobe v gostavi kablov in
maycenih skatlic. Stroj je namenjen
tistim, Ki ljubijo igre, grafiko in zvok.
Je iziemno zmogljiva igralna konzo-
Ia, ki zmore tudi kaj drugega.

e 50di knjige po

naslovu« v_raéunalniskin _krogin

0 zgin, zamenjaliso i it nov
o glede na potrebe nal
ti najboljge. Amiga
samo nalogo opraviti na
toliko nainov, da je — Geprav ime-
na - predraga in se po mnenju
mnogih preve¢ opira na strojno
opremo. Po drugi strani je Amstrad
8 sioimi lepjsabaliind i o
kazal, da res ne potrebujemo vedno
najpopalnee tehnol oaie
Vflaru tace 280, tors] s jasno, da
bo mikrd posent - bo a tudi
Uporaba 280 prinasa mi

o ugo:
nGti ik det i, ki 50 56 Kdakoli

ukvarjale  igrami, dobro pozna ta
procesor, zato ni treba vsake malen-
kosti znova izumljati, kot se je to
zgodio Atarj in Commodoru, 280

0 manj od vseh 16 in
Soman bbb S

i 2vok, je prav enostavnih in pri
njih CPE ponavija vseskozi isto za-
poredje ukazov. Zato flare uporabija
8tiri_namenske Cipe, ki procesor
odresijo rutinskin poslov

1pe S0 si nekdaj lahko pti-
voscile le najvece firme, saj 5o bili
precej dragi. Druzbe, Kot je Am-
strad, so se uspele prebiti le zato,
ker so prodale dovol strojev, da se
Je splacalo napraviti namenske ipe
zame Ob naprediu tehnologie
oblikovanja in izdelave i jih danes
Jahko, privoscio tudi prav 0brobNI
1zdelovalci, Se veé. nihce ne more
veé brez njih. Flarovi tirje posebni
&ipi — blitter, DSP/ zvotni &ip, video
in glue ~ skupaj neverjetno zvecajo

Flare One — tehnicni podatki (moz-
ne spremembe)

CPE. 280 na 6 MHz
RAM. 768 K in 128 K za video
128 K sistemskega z OS in

osnovnimi pripomocki
Medj. vdelan kasetofon in 3,5-pal¢-
na disketna enota s 720 K; kot doda-
tek trdi disk z 20 Mb
Tipkovnica: je ni, vdelana vtiénica
za tipkovnico IBM PC
Monitor: standardni RGB ali TV
s _podrotiem UHF; nizka logjivost
256 % 256 toek v 256 barvah, visoka
512 * 256 v 16 barvah, od tega dve
s palete 256

UHF TV signal, RGB, MIDI in

Razsiritve: preko vodila CPE in
video

Softver. predvidoma _FlarePaint,
FlareCompose in FlareSynth
0S- hibridna verzija CP/M

podatkovno prepustnost procesor-
Ja. V vsakem je okoli 2000 vrat Ker
pisemo o flaru v éasu, ko Se ni koné-

stemsko arhitekturo si oglejte na
sliki

Operacijski sistem Flarovega mi-
kra na; bi bil hibridna izvedba C
Tega niso izbrali zaradi zdruzjivo-
sti, temveé zato, ke S0 bili § tem od
vsega zacetka na voljo prevajainik
zbirnik,  urejevalnik n _diskovni
vmesnik. Ne ve se Se, ali bo v konni
izvedbi stroja_mogoce uporabljati
programe za CP/M, vsekakor obsta-
ja dovolj programeriev, ki bodo po-
skebeli za tako zarutlivost tudi
v primeru, Ce je sami Flarovci ne
Bogo zagtomi

‘Ceprav pa bo kay takega nemara
mogoce, mikro ni predviden za upo-
rabo CP/M, zato vsi preneseni pro-
grami ns bodo mogii uporabiati
vdelanih namenskin Cipov in
Tomi primarme potasay Mot sl
je le v posebej napisanem softveru




Hohspeed
32 bitbus
2ambyteisec

vodilom, Tovrstn PC so dvakrat hi
trejsi od navadnega

Bz radpommiiake Taansies fir
me racunalnike 80386-25 zday
opremljajo z zmogljivimi hiadilnimi
napravami, tako da stroji zanesijivo

Digitala, Paradisa in Faradaya, po-
tem vezja druzbe Thomson-SGS.
Toshibine diske in monitorje, Pana-
sonicove diske, Citizenove miniti-
skalnike, hitre graficne kartice
SPEA in 32-bitne clipperske pospe-

Ob nakupu bi naj prilagali tri take
programe: FlarePaint, FiareSynth in
FlareCompose. Prvi bo klasicen ri-
sarski_program, kot ga poznamo
2 vegine danasnjih mikrov. Prototip,
ki 50 si ga ogledali angleski Kolegi,
deluje podobno Kot Pixel Paint na
macu Ii'in zna pobirati sliko s T

onginaino zasnovo in zacela 1zdelo-
vati stroj. Cakajmo in upajmo. (Po
Personal Cmnrmlﬂ World 8/88.)

25 MHz, novi
standard za PC 386

naj bila taks-
na revolucija v zvoku, kot je bil Ap-
plov mac z MacPaintom v grafiki
S FlareSynth bi naj bilo mogoce ob

icnega vmesnika obli-
kovati nove zvoke in jih udobno
oblikovati. Tako bo znal flare posne-
mati elektronske in Kiasiéne instru-
mente_FlareCompose bo enostav-
nejsi od prejsnjega. Z njim se bo
dalo vzortiti signale z avdio vhoda.
Program bi naj bil vpet v okolje MIDI
in se bo z njim dalo igrati_ preko
tipkovnice. 2vogne _zmogljivosti
stroja so neveusinu ée bo na trzis-
&u dovolj flarov, bodo nemara za-
Tenjal ST kot sandardint Kontroler
2a MIDI

Ceprav stroj $e ni dokonéan, so
Flarovci Ze pripravili hardverski in
erski referenéni priroénik, ki je
menda eden najbolj Zato
tisti, ki se bodo le spravili prenasat
programe 2 drugih okol na flare.

Flare Technology ne najde koga, ki
upal njihov stroj izdelovati v ta-

na trzi§¢u. Tak podvig bi zahteval
5 do 10 milijonov GBP.Ob tem se je
pametno vprasati, ali je $e dovoly
firm, ki bi zamizale pred dosedanji-
mi neuspehi in zacele prodajati po-

bi si stezka pri-
VoEil predstaviti nov racunalnik, ki
bl ne bil zdrutiy 2 nfihowimi prel-
a bi flare uspel,
S ga kot igraln strojcek provzame
kaksna firma, ki se sicer ne ukvarja
2 racunalniki, a gre tudi v tem pri-

Brez take podpore je prihodnost
stroja negotova. Flarovo zasnovo bi
lahko prodajali na Kartici kot doda-
tek PC ali PS/2, ker pa bi v tem
primeru prodali bolj malo, bi bila
cena najbrz visoka. Flare Technolo-
gy se trenutno dogovarja z neime-
novano firmo, ki bo morda prevzela

Generacijama osebnih racunalni-

Sound tecejo tudi v taktu 30 MHz.N.N.) Sevalnike za PC, konektorje firme
Thomas & Betts, usmernike Hitrona
P~ da nastejemo samo nar
Elbatex v Jugoslaviji  Visnejse. skratka. zei0 bogat 1 24
swoyide » ———————————— i program Eibatex reano raz-
ol i S e e
L poznamo mmo Elbatex, dlswbu— dobna elektronika in tudi letos ne
foria mnogin vaznin racunaniskin  bo_manjkal. Vse informacise vam
St druzb, ki Se pojaviaio od Trglavi
Syay Video busbmoytesec | O Vardarja. Elbatex je pri nas n:
FAM7oe RAMzE. bolj znan kot glavni distributer Mo-
Videobus |  torole — od diode do sistema 88000
useoms | \ME" paleg oga pa prodalaseves on. o, 5943 223 B8S2TTL1EN. (Ne-
Fujitsov program, izdelke Western  bojsa Novakovic).
NEBOJSA NOV.
= i T R JSA NOVAKOVIC

Iz sveta mikroprocesorjev

i za mac It
e e e
Sesthrat possiajo. Dokle

vil razvoino plos

'88020: Nove hitre delowne postare 0d s
e bo na razpolago hitrei mac i, azne
ﬂm oo hitrekoprocesorske kartice za NuBus, ki je Kot

Masioioaly | aioaf dober 52 b strojSak. ing ena adec el

iko
j51 mcumlmu
priblizno

"Takols rmromx veliki privrzenec M88000, pred kratkim predsta-
88000 za mac i v eni od rez NuBusa. TLB3K-P.

imayo oziroma sn vsaj
dirkace 25 MHz, med njimi pa so
poleq 1BM 2 modelom 70/A21 7 dru.
Zine PS/2 najzanimivejse Compag,
ALR Mission in — iz sveta delovnin
pastay __ Sun s 386250, opisanim

Novi compag deskpro 386/25 vse-
buje poleg 80386-25 in 82385-25
2 32 K predpomnilnika s 25 ns Se

in Weitekov
vezje, v ka-
terem je v enem Cipu integriran ves
nabor 1167, vendar ve¢jo hitrostjo).
potem DRAM 2 2 do 16 Mb in 80 s,
12 ali 1,44 Mb FD, 110 Mb ali 300
Mb in 18 ms ESDI HD, 16-bitno VGA
in osem rez v znanem starem Com-
paqovem ohisju. Compag ze Stii le-
ta — od prvega modela deskpro
zunanjega videza
svojih namiznih racunalnikov (edina
i 1o novl deskero %68). Gana
modela deskpro 386/25-110 je
11.300 USD.

Konkirsol ALR flecciche 28506
je tudh zasnovan na 80: 82385
s il dar 64
K oredeomninika, podnotie za
80387, hiter DRAM 2 d b in

v vamkalnem ohisju. Zaradi vecjega
nika in hitrejsega vezja
BRAM e flexcache 25506 78 maign:
kost hitrej$i od deskpro 386/25. Ce-
na modela flexcache 25386 s 1
Mb HD je 9500 Ut
Kot vidimo, novi stadard poleg hi-
trejsega procesorja zdaj pomeni Se
82385 s predpomnilnikom in krmil-
nikom _predpomnilnika, najmanj
2 Mo DRAM, kar je dovol za delo
UNIX, potem hiter ESDI
an scsu, kar je standard za trde
diske, n grafiko VGA s 16-bitnim

imenovali,je zasr
Wilzing MG 66200 CMMU, 8 Mb DRAM in zmogljvostio 17VAX
se vige frve 1a i
po i Io zeo biizy nacin
razvojni sist 188000 5 C, zbirnikom, razhros-

avija razv
‘evalnikom in programi, ki omogoé;gn upravijanje plosée maca Il in
uporabo maca Il kot V/i procesorja. Cena te »fjubke« plosce je
»samo« mUsﬁ

Toda

ne ne
jugoslovanske, ki se borijo za érmi kruhzk) e knhrwm'su firma
YARC Systems za;sarto 4300USD pripravila plotSa simpeténegs
imena McCray. McCray vsebuje AMD Am29000RISCCPE in
29027 EB0 oba' ariu 23MHs in 2 5K xnnlnpga moik
oikx. 2Mh RAM ukazov in 0,5 do 2,5MbDRAM podatkov s priblizno
Inega stanja. Zmogljivost te plosée je 12 do
DIVAX MIRS. 2a delo Jo je mogoce paraleino povezati do Sost takenin
plose. Za obe plosci pripravijajo UNIXV.4, s Katerim naj bi bili 10 do
|5«m hitrejsi od UNIX-A maca Il. Softver je edina tezava pri nabaw
taksnih plost. Novi mac, oprt na 68030, pri najveji hitrosti ne
presaze JOVAXMIPS! 12 pimeriavo poveimo, c st mac IS Sv0
jim A/UX ne dosega polnih 2 VAX-MIPS.
TMS 34020

Prvi graficar s Texas Instrumentsa TMS 34010 ool kat
a.

s ey reistav 30 njegovega
2 54020, Now el rocesor fo v vach 20, npeucuan e
aoa}k t i

r splosnega nam-nl, prirejen predvsem za grafiko in
-mlm«um, ‘podobne 68020, ima pa 32 32-bitnih registrov splosnega
Pamena in fazsirien nabor orafiéni ukazov. Z0ay 50 tudh zunne
nasioma in poamwm Vodila 32-bitna, predpomni ukaze pa

2 256 po 12 bytov. Novost sta vdelani zelo hitra enota
Bit8i in posebna nosi

da bi bilo
povezovanie z vsemi 32-bitnimi procesorii ¢im jep
Koprocesorskega vmesnika mogoce povezats veKlorski FP Koproce:
sor

‘TMS 34020 dosega do 40MFLOPS in pozna bogat zbir ukazov za
celostevilno in FP 32-bitno aritmetiko, vektorsko delo in razne 3D ter
matematiéne op.tccue in 'unl\‘m 3 QD grﬂllh je v bistvu Iu& njegov
namen. 2a delo na vet je mogoce
Dovesa o8 roceserios. TMS 4020 m THAS L4085 DS nl 12ame
lago prihodnii mesec.
Tr-n-pmn tnm |.uu|u tiskalnike

Kalifor Labs o predstavi kartico GRIP za ke
Iaserskih okaiikon 5 PO b AT vadiiom zasnovan na
Inmosovem T800 in a1 45 b (;lram na minuto). Ce -
e o i S e pa
laserskimi tiskalniki, ki bodo nato pod njegovim nadzorom hkraf
tiskali.
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Hitri adapterji VGA

Novi adapterji VGA za vodilo AT
poleg popolne zdruzijvosti 2 1BM
VGA ponujajo vecjo lodljivost in
vetje Stevilo barv, pa tudi vecjo hi-
trost Med njmi se odlikujeta kartici
ATI VGA Wonder in Video Seven
VRAM VGA Prva za priblizno 1000
DEM ponuja VGA, EGA, CGA, MDA,
HGC 132 stolpcev in dodatne loglji-
vost! 640 x 480 in 800 x 600 z 256
barvami ter 1024 x 768 5 16 od
256 000 barv, poleg tega pa osem-
krat vecjo hitrost od IBM VGA, pac
zaradi 16-bitnega vodila in niceine-
ga akalnega stanja Druga kartica
% hitrejsa, ker uporabija ultrahi-
tre VRAM z dvojnimi vrat, vendar ni
2druzljvam s starimi standardi Po-

uja enake dodatne nacine kot prva
in stane priblizno 1500 DEM Obe
artici imata 512 K RAM in vse vaz-
nejse_goninike Toda pred naku-
pom jih je treba obvezno testirati
(NN

Nova grafi¢na super
delovna postaja HP
9000

Podrobnejse informacije: Veljko
Gobec, Hermes, zastopstvo Hew.
lett-Packard, Delavska 73, 61000
Ubijana, tel. (061) 52 Sa) i

M. Kucers, HewlettPackard
232 Wien, Lioblgas

GesmiHe s
56 1 tel (6222) 2600/550.

32-bitna zmeda

Amstrad_je_podp-al _pogodbo
2 IBM, kupil patent za PSI2 in si
odprl pot k izdelavi klonov. Dell je
podpisal nekaj podobnega kot Am-
strad, Apricot bo to najbrz Se storil,
Olivetti menda ze ima pravico upo-
rabe patentov in Tandz je napovedal
Kompatibilce. Pri vsem tem prese-
neca le Amstradova udelezba
oznanitvi pogodbe se je po

porocilih_angleskega kolega po
1BM-ovi interni mrezi sirilo navduse-
nje Druzba je celo prekrsila enega
od pogojev pogodbe (tako pravi
Alan Sugar) in veselo objavila, da je
Sugar npalacal znatno_vsoto« za
pravice do patentov MCA. A zaka)
neki bi Alan potreboval kaj takega?
Menda ne za nov mikro - saj je s
prezgodaj - ali p:

Sugarjevo zlato pravilo lahko
povzamemo priblizno takole: poiséi
veliko

Druzba Hewlett—Packard je letos
poleti predstavila najmocnejso de-
lovno postajo. vkljucujoco nov zelo
zmogliv 3D graficni podsistem. HP
9000, model 835 je super delovna

taja, ki v enouporabniskem, ve-
Copravilnem okolju_zagotavija 14
MIPS in 2,02 MFLOPS pri operaci-
Jah s plavajoco vejico z dvojno na-

podsistem  TurboSRX
omogoca prikaz fotorealisticnin slik
in 3D interaktivno grafiko, trikrat do
desetkrat hitrejSo 0d podsistemov
Genih v prejsnja modela
350 in 825. TurboSRX je poslej tudi
v konfiguraciji modela 350, delovne
postaje z Motorolinim mikroproce-
sorjem 68020 in hitrostjo 4 MIPS
Nekaj znacilnosti tega podsistema
900 000 transformacij na sekundo,
240 000 3D vektorjev na sekundo
50,000 trikotnikov na sekundo (50
tock. z medpomnilnikom Z in Go-
urodovim sencenjem)
Visoka raven grafike in interaktiv-

Izpopolnjena  fotografski- realizem
papomeni da so siike zares taksne,
kot 50 sicer v naravi, zato posiej ni
Ve treba izdelovati dragih prototip-
skih modelov

zaéni pmoman neka‘
imenitneje 1n stane pol manj. Am-
pak poceni stroja z MCA se ne da
narediti, saj sami ¢ipi stanejo okoli
300 GBP Govorice trdijo, da bo Am-
stradov novi imenitni stroj_imel
80386, nekaj podobnega Paradisovi
VGA. trdi disk in verjetno cudovito
velik_monokromatski zaslon, vse
skupaj pod 1800 GBP. Kot vmesnik
0S bodo nemara uporabili Win-
dows 386.
SN jo nevenotna. se bt sty i
se ima pojaviti na s
Kega drugeoa provajaica Sl okt
3400 GBP. Ima 32-bitni procesor, ki
pomnilnik; ¢e to

no
haslovno volio,2a katerega dande.
nes se ni standarda, a se zadnje
¢ase zdi, da MCA sploh ni tako sla-
ba 1zbira. Na skrivay seveda vemo,
dase ga bo drfaltul Amstrad. e da
2a 2da) Se ni nic potrjer

Gokler s niso pajavle govorice
o Apricotovih mikrih, ki bodo na
ogled konec septembra, je vetina
opazovalcev menila, da se je mikro-
kanal v dirko za 32-bitni standard
VKljucil_enostavno prepozno.
lahko 2 MCA uporabljate razsintve
pomnilnika, trde diske na karticah

cenene modeme, kontrolerie, kon-
verterje in Se kaj? Ne. Zato se je
predstavitev MCA zdela le nacin, ka-
ko (spet) vigniti IBM nad mnoico
izdelovalcev klonov
Cudno, res. Dobro staro vodilo AT
je bilo uspesno. uveljavieno in na-
menjeno mu je bilo na stotine kartic:
im vezi, Nekatert dodatki res niso
prenesli ve¢ a vecina je
Betoval, 1 Coprav  pojialo
vedno vee strojev s takior
e s b abe. it phe

Saian
Aprila je Intel predstavil lastno 32-
bitno v
novo ~ vodilo AT s 3e enim bitom
Vendar pa to ni standardno Intelovo
vodilo — to je namre¢ Multibus, ki je
2e tako drag in Se Intelu moras pla-
¢ati, da ga lahko uporabljas
AST prodaja 32-bitni mikro premi-
um z 32-bitnim vodilom za AST-ove
pomnilniske Kartice. Mnogi so to
vodilo zelo hvalili, a kartice zan) iz-
deluje le AST
eveda je ze obstajal standard
industrijske Kartice VME niso tako
tako hiter kot
MCA in dovoljue, da nekaj locenih
procesorjev nadzira vodilo Pa le ne
0 nihce kopiral VME, ker je, prwé
zaston] (ne placas patenta) in
arugie, pravioma uporabliaio et
pod; Molokolii, dedntioms lnial
govori o Motoroli kot o izvirnem
onu in nasprotno. Noben obliko-
valec Intelovih sistemov si ne bi ho-
tel umazati rol
Ko je Compaq najavil novo serijo.
v Kateri je bil tudi stroj s 25 MHz se
je_potrudil glasno povedati, da ne

staviti precej$njo vsoto, da bodo
pretekla leta, preden se bo MCA
uveljavil na trziscu Nemara bi moral
bolj paziti na svoj denar (Po PCW 9/
88)

DOS 4.0

Dvajsetega Julija je 1BM v ZDA
predstavil novi operacijski sistem
PC- DO! crosoft pa se svojim
OEM zacel prodajati M: 40
Ko 10 berete, naj bi se ze pojavili
mikni, opremeljeni z novo izved!
00S

Viri v VB in ZDA trdijo, da se je za
razvoj in uveljavitev nove 1zvedbe
bol zavzemal 1BM kot Microsott
2508 40 na) bl narree zadovoljilt
tiste stranke, ki orjaskega OS/2 pac

vpreti mikre s 386 v DOS 3.3. Os-
novni razlog za vpeljavo novega OS
je menda IBM-ov desetletni razvojni
nagit, ki predvideva previado SAA
Jo primeren za vse mikre
CF‘E 8088/6 oz. 80286/386, naj-
mam 256 K RAM m disketno enoto
Rezidenni del operacijskega siste-
maje 2a 10 K ve€is kot v izvedbi 3.3
MS-DOS 4.0 lahko prilagodimo oko-
lju, 1j. doloimo. ali naj bo OS na
voijo poljubna aii omejena koliéina
pomnilniki

avse, ki vas se vedno skibi,

kako o straneh povee)

0 tuje vire: v reklamni

GroRurici za Botiandov Quatiro sta
dva tako imenitna citata, da nikakor

riznal je si-
cer, da razvija mikrokanal, a le zato,
da bi preveril, ali ga razumejo —
da b izdelali rentgenski laser, fuzij-
ski reaktor, cepilec genov ali kaj po-
dobnega Ie zato, da bi spoznali teh-
nologijoIn glej. Compagovo vodilo
ima sicer ve€ nozic ot tisto v AT.
a ni nobena namenjena razsirjanju
pomnilnika in gre zanj le 24
Rezultat najvec 16 Mb pomnilnika
16 Mb dandanes stlacijo na osnov-
10 plo&co brez vsakrsnih razsiritev
moramo torej 32-bitni

standard, a katerega? Za IBM-ovo
ze obstaja nekaj ducatov Kartic. Po
svetu je primerkov. od
Katerih nedolocena, a pomembna
manjSina vsebuje 80386 Potemta-
kem obstaia trisce za Kartice MCA;
in res se je ze pojavilo nekaj 32
bitnih

Intelovo vodilo omogoga vet nad-
zornikov vodila, vendar najve stiri
Ne uporablja mikrokanalovega trika
s svetovnim registrom kartic, ob ka-
terem sistem prel tevilko na
Kartici in tako izve, cemu rabi. Nince
razen Intela ne izdeluje Kartic zani,
Ceprav nemara ta zadoséa Sam In-
tel priznava, lo i v sorodu
2 Multibusom Ce Intel prav, ca je
slabse, mu_ verjemimo. Ostane pa
obCutiivo vprasane - slabés 6d

Po vsem tem se Amstradova odio-
Citev nenadoma zdi znacilna Sugar-
jeva jasnovidnost. Potem ni udno,
ge se to IBM zdi tako pomembno.
Po Tencolil WCHCK Ead ot
PC, kot 50 ga imenovali, ker je na-
vl 5505 i PET) 28 lane
napovedal stroj s 386 in ga pravkar
zacel prodajati. Ko 5o ga vprasali,
ali ima mikrokanal, je bil pripravijen

priloznosti, da ju
e b primeria. Da bodo vasi obeat-
i mognej ali v orig
onangs Ouanro s inmy
|udgemem the spreads!

Tostof us: not copy-protected. plen-
ty of features, and the simplest in-
stallation and tutorial I've ever seen

e test of us: ot copy.
protected, plenty of feature
e simpiee eataistion and hetadal
I've ever seen for a spre <
(Tom Mcrae. Professor of Finance,
Chest Nawsisttr) Ah. s es: tols
smo pobrali iz avgustovskega

olegi pri prej omenje
PCW 50 se odiocili prevzeti tehniko
nacotnibiwgs cddeles oiobiakle
Skateboard!, ki nove na-
ol the psicka na rol
napisom »Naroite Skateboard!, si-
cer bomo ustrelili tega psal« RE-
TURN Na ali: Victorjva direkori-
ca marketinga Cindy.
strira posebno zas¢itno: el
potrebuiete pri vstavijanju Victorje-
vih izmenljivih trdih diskov RETURN

niihovin_tiskalnikov.
Nonds, JoEGS izdal poroCio, v kate-
rem_primerja tri teren:

evropske Sekainike s St ao cenej-
Simi, bolj salonskimi japonskimi. Po
oceni CJPRINT ta primerjava »teme-




Po Microsoftovin podatkih DOS
4.0 dosega ali presega 3.3 v vsel
pomembnihoperacijah. Izboljali
5o datotecni sistem, ki temelji n:
tabeli FAT; to se pozna $e posebej
pri aplikacijah, ki velikokrat potre-
bujejo pomnilnik Ker je APl v

0 popolnoma enak tistemu v 3.3,

Coama
Foil
FI0 et i,

ne bo tezav s prenosljivostjo pro-
mov.

Novost pri MS-DOS 4.0 je graficni
yebrl 4=l shak glf sl
¥ ga po 2eli kijucite

hion st uporabrikom, 6 88 ne
poznalo grafchin okoli kot npr. MS
Windows 2 niim se DOS 4.0

podoben OS/2 s PM; slednii je se
vedno nedodelan. Kijuéna razlika:
MS-DOS Shell je aplikacija v MS-

DOS in ne samostojno okolje, kot 50
GEM, Windows in PM, zato tud ni-
ma lastnega APL. VKijucevanie pro-
gramov v okolje, kot ga poznamo na

GE-ov miz torsj ni mogos
a lupina ni edina novost
izvedbe 4.0. Potle 50 s stare ome-

itve pomniinika. Dolzina datotek je
2zda) omejena le z velikostjo trdega

»Expanded Memory Manager« v iz-
vedbi 4.0 ustreza_specifikacijam
LIMEMS 4.0 in odpira nova pomnil-
nigka podrocja tudi mikrom s CPE
8088/t

DOs 4.0 ima kot alternativo ukaz-
nim vrsticam in grafiéni lupini vde-

pr. ALT-
kar uporabniki MS-Works ze
vedo. Z vkljucitvijo SAA v DOS se je
IBM znatno priblizal zastavijenemu
enotnemu uporabniskemu pristopu
na vseh svojih racunaniki
Prezgodaj je e ugotavijati ali bo-

do uporabniki pripravijeni prestopiti
2 DOS 3.3 v 4.0, gotovo pa je, da je
2e bil éas za novo izvedbo OS. Ko se
Ie avqusta 1981 pojavia prva versi
I2 o sistem zmogel AM

n do 32 Mb trdega oy Takra\m
PG 0 imell praviioma 64 K
160K dika. Za todanje razmere 6
torej DOS 1.0 vet kot zadoscal. Oct-
lej pa do danes je tehniéni razvoj
prehitel obnavijanje DOS. Pomnilni-
Ska meja 640 K je 2daj prav tako
zoprna kot razdelitev diska v oddel-

e s po 32 Mb. Vprasanje, ali lahko
dobri stari DOS z izvedbo 4.0 ujame
razvoj zeleznine ali pa se bo pridru-
2il CPIM, ostaja odprto.

Mimogrede: hikrati z MS-DOS 4.0
je Microsoft pokazal Windows/286
V 21, izbolisano verzio, svojega
grafiénega vmesnika. Ta zdaj na AT
ki imajo vet kot 1
obviada do 50 Mb EM
ba o primema tudi 28 sirje s CPE

8068185, le da se jo reba pri em
odreéi  virtualnemu _ pomniiniku
Frodajaio Se nove goniinike in po-

enostavijeno_instalacilo. Predelali
o tudi Windows/386. Obe izvedbi
premoreta vmesnike in programski
modul, ki je zelo podoben PM; sme-
mo torej sklepati, da bo kasneje
moé prenasati programe v okolie
0S/2. (Po Data Welt 9/88 )

Iji na velikanski neenakosti, kot da
o primerai roll-oyce in fat uno.«
Ni povsém jesn kako fo misil.

pak = mar jo lapo privzet da 30
VS ovropsi tiskal

nimivo organizirano podporo svoje-
ga programa Rbase. Ce vas zanim

Kaj ve¢ kot to, kako dobiti priroénik
iz Skatle, vas Microsoftovci preveze-
jo k racunovodski firmi Peat Mar-
wick McLintock, kjer vam rade ol
zastonj postrezejo 2 nasve

Gosub stack

Bl o pied raten o oanicial
nogometno tekmo v korist neke bol-
nisnice in zaprosil Microsoft za pri-
pevek. Zdi se, da tamkajsnjl '-nqs
niso zadovoljni z Marwic

kar ne brskajte po spcmmu gre za
.Momob«le ne Zn mikre)

drugim .« ROM tokrat 10
tisto, kav mlsllta) Xi elektronski kr-

BMW 53
piratstvo zares zanimivo. e
z ROM BIOS kaksnega ZX 81 ali PC.
Morda vam bo uspelo; v najhujsem
primeru bo crknil motor N
Vsem, ki sicer upraviceno trdijo, da

Centre, Birmingham, Great Britan.
29 ‘obrobnih mikrov.
Fdovo organiziata Granam Betta:
ny in Mike Smallman. clana skupine

uporabnikov Tatungovega einste-
\a. Nekaj podobnega sta izvedia ze
lani in prediani; takrat je razstavo
obiskalo okoli tisot ljudi. Letos bo-
ste tam vsekakor idel} Mematecho-

2e in pravijo, da se zanima

mo:
tudi Sword. Poklicite 0473 217113/
48507 RETURN Zgod! se tudi v nal.
boysin druzinah: progra

 8la v prisiino upravo, bale

CRL je

ha C1 je prenosni AT, namenjen
glasbenikom. Zadeva ima osmero
vrat MIDI out, dvoje MIDI in ena MID!
hru, tice 28 sprejem in oddao si-
nala SMPTE, nekaj glasbenin
bolov na sicer obicajn tpkovnici
CPE0aasu kiR all Dbz, LcD
asion s 640 ¥ 400 tockami in 1152
se ga da razsiriti do 25
o, Obstajata dva modela, eden
2 dvema 3,5~ palénima disketnima
enotama, drugi z eno in
{rdega diska. Prodajati Ju bodo za-
Zeli oktobra, cena naj bi znasala
nekje od 1500 od ‘ama-
hin vmesnik MIDI ni povsem stan-
darden, a firma e prepricuje pro-
gramske hide, ki se ukvarjajo s taki-
mi programi, na se oprimejo njiho-
vega izdelka. Sicer se Yamahe spo-
minjamo po propadiem CXS; tega jo
pokopala minorna podpora MSX in
Konkrencs ST RETURN Predsed-
ik Borlanda Philippe Kahn je pope-
Tja svojo posadko do zmage v dir
pokal Pacifika od San Francisca
do Havajev. Kahn je z enajstimi to-
varisi pripeljal na cilj pet ur pred
imi. Na_krovu_jadrnice Kath-
mandu $o z Zenithovim prenosnim
modelom 286 s programi v turbo
pascalu analizirali vieme in napove-
dovali smer vetrov RETURN Po ted-
nih govoric in zanikanj je konéno
gotovo, da prenosni ST obstaja in
da ga razvijajo v VB. Zal teqa $e ne

o e
ST,« je dejal Les Player, tehnicni
dirokior Alari UK. Nomara so Susia-
nja 0 ST Plus povezana z dejstvom,
da bo 1040 konéno dobil toliko casa
obiiutiapt Batic Ker ao-med tem

Gommodoriovel izbolisali
amygma graficne ipe, bi bil res ze
vgusta

=g akeiji F/

programi za PC, ST in amlgo. neka]
mikrov in _Kopirne pripomocke.

wpna vrednos! pobranega softve-
rabi nai bila v razredu 150.000

Zaiotenimpirstom afiko, naiozjo
mejene denarne kazni in do dve
Jet zapora, V opomin n svario bo-
dotim rodovom.... RETURN Res
&udno, kako poletie vpliva na fjudi
Amstrad naj bi po porogilih angle-
Skega tiska na sejm:
pokazal sinclair professional, ki naj
bi ga skupaj 2 monitorjem prodajali
. Sami Amstradovei kot
obiéajno moltijo. Kot lahko skiepa-
2daj 7e tretjo
predelano reinkaracijo vecne ma-
vrice: v igri sta Se flare,(glej Mimo
zasiona) in Miles Gordonov SAM
(tudi o njem smo Ze porocali). Am-
stradov stroj bi naj imel Stiribaryno
grafiko CGA in bil podoben CPC.

tepo imenu, gre z

Moj mikro .7



NOVO V KONSIGNACIJSKI
PONUDBI FIRME <= Schneider

TOWERPC - ZA NAJZAHTEVNEJSE UPORABNIKE
IBM-AT zdruzljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10
2

MHz, RAM 512 K-, grafika Hercules, CGA, 1

x floppy 720

EUROPC — IDEALEN RACUNAL-
NIK ZA VSAKOGAR

IBM-XT zdruzljiv racunalnik, pro-
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM
512 K, grafika Hercules, CGA,
1 x floppy 720 K 3,5, vmesniki:
serijski, paralelni, za misko in za
zunanji floppy 360 Kb, 5,25", MS-
DOS 3.3

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev
RAM na 640 K, koprocesor

CENA: 1135 DEM in cca. 70%
dinarskih dajatev

TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA

IBM-AT  zdruzljiv _radunainik, procesor
80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her-
cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy
720 K 3,5", vmesniki: serijski, paralelni, za

K 35",  monitor, za zunanji floppy 3,5 ali 5.25" MS-

vmesniki: serijski, paralelni, za misko in za zunanji fioppy 360Kb, =~ DOS 3.3

5.25" MS-DOS 3.3

Opcije- trdi disk do 60 Mb; razsiritev RAM na 640 K, koprocesor

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev RAM na
2,6 Mb z RAM Kartico

Vse navedene
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim pakemm Micro-
soft WORKS.

Angleska verzija vseh modelov bo v Konsignacijski
prodaji v oktobru 1988.

Vabimo vas, da obisCete razstavni prostor Elektrotehne
v Hali A na sejmu Sodobna elektronika '88, v zadetku

oktobra in s ogledate racunalniske novosti firme
SCHNEIDER.
Priéakujemo vas. Slebirowshod Livtiens
Poljanska 25

61000 Ljubljana




Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50

Oglasite se pri nas

trnmnum.' TOZD Zastopstvo IBM Mosa Pijadejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844




Z modulo-2 v ROM

JURY SILC

andanes, ko cena materialni
opremi vtrajno pada in se
programski _opremi
dviguje, postajajo vse pomembnej-
$a nacela utinkovitega programira-
nja_Razvoj programskih aplikaci
na osebnih racunalnikih in tudi ve-
jih sistemih je Ze v dobrsnyi meri
racionaliziran, saj so dosegljiva ste-
vilna programska orodja, ki omogo-
¢ajo utinkovito pisanje programov
v 2vorni kodi, prevajanje, povezova-
nje in testno izvajanje 2 razhrosée
vainikom Nay i znatno
manj ucinkovito pa je delo progra-
merjev na razvoju samostojecin
(stand alone) sistemov. ier se poja-
vijo zahteve po integraciyi obsezne
Inobicajno S0 zahtevne programske
opreme v
v tem pnspevku bomo prestavili
okolje za razvoj samostojetih mi-

kroprocssorskih splikaci ROMUL-

0 ga razvili v Laboratoriju za
racunalniéke arhitekture na Odsoku
2a racunalnitvo in informatiko In-
stituta Jozef Stefan v Ljubljani. Si

Zarads jasnosti_opredelimo naj-
pre) samostoje¢i (mikro) racunalnik
To je ozkonamenski racunainik, ka-
terega arhitektura je zasnovana na

stvo je, da veliko proizvajalcev nudi
razliéne kombinacije kriznih zbirni-
kov in prevajalnikov v kombinaciji
2 »in-circuite emulirniki, vendar je
vsem tem sistemom skupno to, da
50 precej dragi in da ne nudijo raz-
hroscevanja na nivoju visokega pro-
gramirnega jezika.

Nas proizvod ROMUL-2,  nekate-

ju)_in viozljivost prevedene kode
Vv EPROM (romabilnost). Z izbiro
module-2 je izpolnjena tudi zahteva
© uporabi jezika, ki podpira struktu-
riranje programov, in' sicer tako
v pogledu podatkovnih kot ukaznin
struktur. Izbiro module-2 dodatno

opravituje tudi moznost dela na niz-
jem nvoju

imi izvirnimi resitvami, za Katere je
sprozen patentni zahtevek, bistveno
povecuje ucinkovitost pri programi-

M in
ROM pomnilnika ter 1/0 vmesnika.
Obicajno je realiziran kot enokartié-
ni sistem, Katerega opravila 5o dolo-

u-
nalnikov so inteligentni krmilniki in
terminal ki i sratujemo v mrogin
aplikacijah, nj
« krmiljenje abde/ova/nm strojev
« industrijski terminali

* kemilniki v fokainih mrezah
(LAN)

« regulacijska tehnika

« upravijanje robotov itd.

2v0) programske opreme sa-

mostojecin_raéunalnikov_ ponavadi
poteka najpre) na razvojnem siste-
mu in v konéni
samostojecem racunalniku. Najzah-

na samostojeci (v tem primeru Gilj-
ni) radunainik. V tej fazi mora raz-
vojni sistem kar
podpirati testno izvrSevanie progra-

- Iz izkusen;

amerjev  samostojecin
nainikov_lahko zaklju¢imo, da_je
tehnologija razvoja aplikacij samo-
stojecih sistemov neucinkovita. Dej-

kov: Megove glaime odlis so
ramiramo modularno v vi-
snkem m aclos moduls-
0s¢ujemo v reainem Casu
na nivoju visokega jezika modular?
brez zasedanja /0 kapacitet samo-
stojecega racunalnika
;, Erogram testiramo na samosto-
focem mikroracun
el resuran/a ne
programiramo EPROM-0v, temvec
jih emuliramo n s tem prihranimo
cas. ki jo poreben 23 programiranje
in brisanje EPROM-0

V dosedanjem razvoju smo RO-
MUL-2 usposobili za programiranje
samostojetin _mikroracunalnikov,
osnovanih na  mikroprocesorj
18088 in 180188 Nartujemo pa pro-
gramsko opremo za podporo 32-bit-
nih- mikroprocesorjev. Tu mislimo
na Motorolino _druzino

(68020) in Nationalovo ~ druzino
32000 (32532)
ROMUL-2 podpira celoten proces.

razvoja programske opreme samo-
stojecega mikroraunainika. Potek
razvoja programske opreme s po-
mogjo sistema ROMUL2 je na-
sledny

isanje programa v izvorni kod
- urejevanik P

nik (ROM) samasla/ebsga ‘mikrora-
Cunalnika, zato i tezav s konémim

prevajainik M2C
 povezovanje modulov in knjiz-
ice

mostojeci mikroracunalnik

« sorazmerno nizka cena zaradi
uporabe IBM-PC/AT ali XT skiadne-
ga racunalnika Kot razvojnega racu-
nalnika v razvojnem sistemu.

Odlogitev o izbin razvojnega ra-
¢unalnika za razvojni sistem je nare-
kovala razsirjenost in cenenost ra-
¢unalnika [BM-PC

Pri izbiri programskega jezika
smo_upostevali naslednji potrebni
zahtevi: moznost Kriznega prevaja-
nja na razvojnem ragunainiku (PC-

« nalaganje v EPROM emulirnik
~ nalagainik DT

« testiranye aplikacije s pomocjo
razhroscevalnika v _emulacijskem
nacinu - razhroscevainik DT

« programiranje EPROM vezja
~ EPROM programator DT.

Prve ti korake v razvoju program-
ske opreme (pisanje modulov, pre-
vajanje in_povezovanje) podpira
programsko ~ okolje _Logitechove
module-2 inaéica 3 (urejevainik PT,
prevajalnik M2C n povezovalnik

M2L), ki je vkljugeno v sistem RO-
MUL-2. Bralec si lahko ogleda opis
Logitechove module-2 v letosnji 3
Stevilki reviie Moj mikro. Preostale
tri Korake (nalagane, razhrosteva-
nje in programiranje EPROM-a) pa
podpira programski paket DT (De-
velopers Toolkit), ki smo ga v
razvil in vgradili v sistem
ROMUL-2. Morda smo kot zanimi-
vost. tudi Drogramsk: paket DT je
pisan v moduli-2
Materialno opremo sistema RO-
UL-2 sestavijata vticna enota za
IBM-PC/AT 0z. XT in zunanja enota.

l

Vtiéna enota zaseda eno razsiri-
tveno mesto v racunalniku. Na njej
je programator EPROM-ov in para-
lelni vmesnik, ki omogo¢a komuni-
kacijo z zunanjo enoto
Zunanja enota je s ploscatim ka- |
blom povezana z vtiéno enoto. Na
sta emulimik vez) EPROM ter
preostali el programatorja, tj pod- |
nozie z zaklopom, v Katerega vstavi-
 zelimo programi-
rati. Preko drugega ploscatega ka-
bla povezemo zunanjo enoto z pod-
nozjem M-a samostojecega
mikroratunainika.

\
Programator podpira programira:
nje EPROM-ov druzine 27" s stan- |

\

dardnim in hitrim algoritmom. Tre-
nutno so razviti postopki za progra-
miranje vezij 2764, 27128, 27256 in
27512 Izbiramo lahk

« ugotavijanjem, ali je EPROM
praze

& programiranjem EPAOM-3
izberer programiranje

EPROM4 20 \ahko odiotimo za

« normaini algori

* i aigoritem.

Izbiramo lahko seveda tudi nape-
tost programiranja

<21V

\
|
« verifikacijo EPROM-a 1
|

- 125V

Emuiimik _ sistema  ROMUL-2
omogoca samostojecemu mikrora-
&unalniku, da lanko izvaja program
iz emulirnika natanko tako, kot bi ga

izvajal neposredno iz EPROM pom-
ninika. Ker jo program shranen
mnilnika, ga lahko preko

paraleinega vmesnika viitnega mo-
dula s pomogjo PC-ja hitro spremi-
njamo. S tem
nemu programiranju EPROM-ov ob
vsaki spremembi programa ter tako
Pospesimo razvoj programa.

2 naso izvedbo emulimika (oz

mikroraéunalnikom, zato moramo




: Z modulo-2 v ROM

ZUNANJA ENOTA

PODNOZJE

(kasneje tudi RS485). pet osembit-
nih_paralelnih vrat in pet Casov-
no/stevnih enot Napajanje zagotav-
lja napetostni regulator prekiopne-
ga tipa, ki je sestavni del enokartic:
nega sistem:

_Zaopisani enokartiéni samostoje-

£ |
EMULIRNIK
ot

PLOSCATI
KABEL

3
c PROGRAMATOR
PLoSCATI
v KABEL
0 = PAR . VMESNIK
D
1
L VTICNA ENOTA
o
IBM-PC/AT oz. XT
RAZVOUNO QKQLJE ROMUL-2

EPROM

SAMOSTOJECT
MIKRORACUNALNIK

mo razvilt tudi
ugino RTK. i podbira procese. pri-
oritete, Cakalne vrste, semaforje in
1zmenjave sporocil in je osnovno
orodje za paraleino procesiranje.

uspesni preizkusnji razvojne-
ga sistema ROMUL-2 na petih bri-
tanskih unwerzah, smo za nasega
britanskega partnerja izdelali tride-
set prototipov sistema ROMUL-2
vkljuéno s enokartiénim samostoje-
&m mikroracunalnikom V pripravi
Je tudi prenos v serijsko proizvod-
njo Ta bo predvidoma v Gorenju.
DO Procesna oprema

med njima zagotoviti
V sistemu ROMUL-2 je ta realizirana
preko dvovhodnega RAM pomnilni-

nekatere prednosti
odni RAM pomnilnik zaseda
del pomnilniskega prostora emuiir-
nika in tako tudi del pomnilniskega
prostora samostojecega racunaini-

med emuliranjem. Samostojeti
mikroracunainik ima dostop do te-
ga pomnilnika preko enega vhoda,
razvojni racunalnik pa posega (pre-
ko paraleinega vmesnika v Vtiéni
enoti posega) v RAM pomnilnik pre-
ko drugega vhoda Na ta nacin n
upocasnjeno delovanje procesorja
samostojecega  mikroraéunalnika
Taksna

ROMUL-2

Odiike sistema so:
okolje samostojecin
mikroratunainikov. za  1BM-PC
kompatibilc
od

Fazvoi aptikaci i pro-
cesorjih 18088 in 80188
« modularno programiranje (mo-
dula-2)

« emulacija  EPROM-ov
27128, 27256 in 27512

+ razhroscevanje v reainem casu
na nivoju visokega programsiega
Jezika (modula-2)

2764,

p: ne za-
a U0 viroy samostojetegs
kroracunalnika

V ROMUL-2 je vKljucena tud lupi-
na RTK (Real-Time Kernel), kot
vmesnik med programskim okoljem
modula-2 in strojno opremo samo-
stojecega mikroracunalnika, katere-
mu mora biti lupina RTK prilagoje-
na. To prilagoditev opravimo na os-
novi nekaterih podatkov 0 samosto-
jecem mikroracunalniku, ki obsega-
jo: sliko_pomnilniskega prostora,
sitko /0 polja in podatke o prekini-
tvenem vezju. V nacelu lahko napise
1upino RTK uporabnik sam

Hkrati s sistemom ROMUL-2, smo
v Laboratoriju za raunainiske arhi-
tekture razvili tudi enokartiéni mi-
kroraéunalnik zasnovan na mikro-
procesorju i8088 To je znatilni pri-
mer samostojecega sistema, ki bo
uporabljen v novi generacij indu-
strijskih terminalov in krmilnikov fo-

K2l
gov statiénega RAM pomnilnika. /0
prostor zaseda serijska linija RS232

in_verifikacija
EPHOM-OV 2764, 27128, 27256 in

R i i algoritem ter
bira programirne napetosti (12,5
ali 21V)

* izvirna zasnova in ugodna cena

* zunanjo enoto
vezovalne trakaste kable

+ prevajainik M2C

« povezovalnik M2L

« nalagalnik

« razhrosgevalnik DT (kmalu na

voljo)

+ programirnik DT

* uporabniski priroénik

Enokarti¢ni

« procesor 8088
MHz

: 048 do 128 K zlogov EFROM
pomnilni

£ 32 K zlegov staticnega RAM
pomnilnika
+ 5 Casovno/stevnih enot
+ 1 x RS 232 serijska linija s pro-

mikroradunalnik [

gramljivo hitrostjo prenosa podat-
ov od 50 udov
+ 5 x 8-bitna paralelna vrata

+ napajaina napetost od 8 do 25V
nestabilizirana napetost

* poraba

@@ univerza e. kardelja

Odsek za racunal

institut “jozef stefan” ljubljana, mguslaﬂla
ormaf

tvo in infors

61111 Lyubljana, Jamova 39/p
 061) 214/398 Toograt: JOSTIN LiablanaTelex 31.296 YU JOSTIV

 dimenzije 155 x 100 x 20mm
« lupin

. uporabmsk‘ prirocnik

Sistem ROMUL-2 si lahko ogleda-
te na sejmu ELEKTRONIKA 88
v Ljubljani

8)s:




NEBOJSA NOVAKOVIC

bvezen del vsakega sodob-
nega raunalnika je zunanji
ostanemo

v mejah mikroracunalnikov, vendar

diske z najve¢ 680 Mb, izmenljive

trde diske 2 najve¢ 44 Mb, tracne

(streamer) kasete kapacitete do 320

Mb, opticne diske do 1 Gb, 8-mm

video trakove do 2,3 Gb, DAT ~ digr

talne avdio trakove — do 1,2 Gb,
n

navedeni podat-
ki veljajo za najvecjo lovma(lvano
kepaiteto tistega, kar
na razpolago ng trgu v 35 n 525
palénem formatu — veéji formati
pat niso primerni za mikrosvet.
Tokrat bomo pisali o trdih diski,
ki 50 poleg disketnih enot najbolj
razsirjena vrsta zunanjih pomnilni-
Kov za mikroracunalnike. Mimogre-
bomo omenjali tudi druge vrste
zunanjih pomniinikov, ki o Kot npr.
tratne kasetne enote pogosto pove-
zani s trdimi diski

Splosne lastnosti trdih
iskov

Kot disketne enote z disketami tu-
di trdi diski ali HD, kot jih bomo
poslej imenovali z mednarodno kra-
tico (po angleskin besedan hard

15K\ Spadalo v razred magnelnin
pomhiA maciie po ka-
paciteti in hitrosti motno prekasajo

- Jiskaste ploste z magnetnim

nan
- bu\nu/pls.llne glave z aktu-
atorjem
~ motor, ki suce diskaste plosce
~ krmilna ploscica z mikrokon-
trolerjem

ZUNAN]I POMNILNIKI: TRDI DISKI

Ze na pragu Gb

—~ vmesnik s konektorjem.
Prvi trije deli

Delitev HD

v posebnem oklepu znotraj ohisja
HD, i sicer iz razumijivin razlogov,
kajti tudi najmanjsi prasni_delec
utegne ogroziti mikrometrski mag-
netni medij in ultraprecizno meha-
niko. Zato je vdelan filter za preéis-
Eevanje zraka. Opravila, kakrsna so
dviganie in spustanje posamicnih

pu), ki hkrati obdeluje in sprejema
signale ter jih posilja vmesniku, po-
vezanemu 2 ra¢unalnikom Za na-
vadnega uporabnika je dovol vede-
1i, da 50 vse lastnosti HD zelo odvis-
1l 04 Kakovost h 2moglost vien
teh delov, e zlasti tistih, ki jih mora-
mo upostevati pri nakupu

o T )

12 Moj mikro

Glede na to, all je plosce z mag-

diskete iz disketne
deiimo na fikane (pretezns vetina)
in izmenljive (zelo re

o mago, ke Gk v o ‘csem
plose, izmenljivi poznajo samo eno,
ki je hermeti¢no zaprta Kot kak mo-
dul, to pa njihovo kapaciteto zelo
omejuije — ta hip na formatiranih 44
Mb (Syquestov SQ 555) Tovrsti di-
ski nimajo_prinodnosti, ker se
pojavija medij data pack — kom-
paktni prenosni HD — in Ker neneh-
no_ izpopoinjujejo. optiéne diske,
CD-ROM, WORM in

(AT 80386 in delovne postaje) 15 do
25 ms. Dostopni &as je najbolj odvi-
sen od vrste aktuatorja glav in od
njihove mase

Hitrost prenosa_Stevilo bitov ali
bytov, ki jih glava diska prebere ali
napise v eni sekundi, ne da bi
vmes ustavila. Hitrost je odvisna od
Stevila vrtijajev v minuti (standard za

5 in 5,25-palcne diske je
rpm) in gostote bitov na enoto dotzi-
ne. gostota pa je odvisna od nacina
zapisa na disk in se razlikuje od
standarda do standarda Pri ST 506/
412 fel i 51N e o7 S0
412 RLL je 7.5 Mbits,
ERLL i ARLL e 10 Mbis. o1 ESD1
10 ali 15 Mbits, pri SCSI pa dosega
tudi do 5 megabytov v sekundi
S povedanjem Kapacitete HO se cas
dostopa navadno skrajsa, poveca
pa se hitrost prenosa, tore) drugace
kot pri vezju
tandard vmesnika: trdi disk gle-

de na razred uporabnikov, ki jim je
medij namenjen, opremijo z ustrez-

[ ST, amiga, XT in AT uporabisio

Kadar toregovorimo o HD, mislimo
na fiksne tr

Fiksne trde. dvsks uaelu.e.o v raz-
nih formatih 3, m poine in
PolowiEns wiing, 235 partram pol-
ne in polovicne visine, 8-palcner
Sepaléhem in 14-palcnem £amikro:
racunainike uporabliajo samo H

rvih dveh formatov Vet formati
omogocajo veliko vegjo hitrost pre-
nosa, ker se plosca veliko hitreje
suce, vendar po kapaciteti ni¢ ve
ne prekasajo 5,25-paléne skupine.

Zmogljivosti

pocasen in
Gard ST 5081412, pr 35 Dt -
nalnikin pa navadno mogan ESDI ali
S6 motness SCSI 0 ren sandardin
bomo podrobneje govorii pozneje
nesljivost: osnovno merilo za-
nesiivosti je MTBF (Mean Time Bet-
ween Failures, povprecni tas m
dvema okvarama). Ta vrednost je po
specifikacijah v okviru 30.000 in
se srecamo tudi
2 vrednostmi zunay t
rugo vazno merilo je pogostnost
napak, in sicer priblizno ena soft«
napaka (taksna, ki jo je o€ popra-
e 0 i prevaniy oy
terena

Zmogljivosti HD so, Kot Ze rece-
no, zelo odvisne od sestavnih delov.
Kaj imamo v mislih 2 zmogljivostmi?

i & . ki pretece od
zahteve po dostopu do diska — 1z
ragunainika do krmilnika diska ~ do
zatetka prenosa podatkov. Ta Eas
pri posameznem disku veasih vari-
ira, vendar ni velikih odstopany. Na-
vadno upostevamo povprecen do-
stopni éas, ki ga navajajo tudi v spe-
cifikacijah in ki je v bistvu realen.

o
Visii (turbo AT) 25 do 35 ms in gornyi

a na 1000 mll\|ard (bilijon) prebra-
ih bitov Pri nakupu HD moramo
uPoM!Vi!l tudi taksne lastnosti
Organizacija podatkov
odobni HD imayo zelo velike ka-
pacitete — ta hip do 770 Mb nefor-
matirano v formatu 5,25« — in zato
Je tudi organizacija podatkov na
njih bolj zapletena kot na disketah
Ceprav razlika le ni zelo velika. Trdi
disk ima A glav za pisanje/branje in
prav toliko aktivnih povrsin (to je
navadno dvojno $tevilo plos¢). Vsa-
Ka povrsina ima B sledi, vsaka sled



G sektorjev in vsak sektor D bytov.
Skupno _formatirano _kapaciteto
0 z zmozkom vseh

s0m 16 ms, 5vojo 676-Mb formatira-
no kapaciteto doseze s -
Kovnimi in eno servo povrsino, 1632
sledmi na vsaki povrsini, 54 sektor)i

vsakem

vecati,

sektorju. To

npr z 29 sektorji po 1024 byti na
sako sled, s ¢imer se priblizamo
maksimalni neformatirani kapaciteti
765 Mb. Poleg besede sl
track) v tup fiteraturi pogosto upo-
rabljajo tudi izraz cilinder

Standardi vmesnikov

Na trgu je vet standardov za po-
vezovanje HD z racunalnikom, moc-

ESDI sta serijski vodili, namenjeni
izkljuéno za povezavo s HD, med-
tem ko je SCSI univerzaino 8-bitno
paralino vodllo, prek aterega jo
acunainik mogoce povezats &
HD. trénim enotam. optiénimi dic
ski. laserskim: in tudi
drugimi racunainiks in sicer  kar
veliko hitrostjo.
ST 506 ali ST 412 je izum druzbe
Shugart. Ta standard je najstarejsi
in v mikrora¢unalnistvu najbol) raz-

pi
HD enot (do stirih), zaetka
Vpisa, izbire smeri premikana gla-
ve, pripravijenosti enote HD za ko-
munikaciio, napake pri vpisu in bra-
. sukanja diska v enott HD s h-
stjo 3600 rpm in nastavitve glave
Sl vsega o 17 signa-
lov, za sleherni pa se eden za
ono_ceomintor. Zate o
mandnikonektor pri ST 506 34
nozic
Drugi konektor - podatkovni
— vsebuje locene signale za branje
n vpis na HD, prekom-
penzacijo vpisa, potrditev, da je po-
gon izbran in potrditev, da motor
deluje. Tudi vsi ti signali so ozemlje-
ni in zato je podatkovni konektor ST

506 MFM (Momnea Froquency

Modulation) je navaden ST 506 s

imtio. prenbsa 5 Maits orroma
(ker je tok podatkov s HD

mited) je druga, sodobnejsa tehnika
zapisa, katerega gostota je za polo-
vico veta kot pri MMF. ker je spre-
memba fluksa po bytu za tretjino

i 4 o ga: 28 et uporablja za
svoje velike

Zhan zdelovalec kimilmikov di-
skov Adaptec je lani predstavil novo
tehniko zapisa — ST 506 ARLL
— s katero je kapaciteto in hitrost
v primerjavi 2 MFM mo¢ dvakrat po-
vecati. ARLL pomeni Advanced
RLL, Western Digital pa je_razvil
enako tehniko, imenovano ST 506
ERLL (Enhanced RLL). Ker jo pri
RLL in ARLL verjetnost napake ne-
kaj vecja kot pri MFM, je koda za

odkrivanje in” popravijanje. napak
tn:

trostjo 7,5 MHz,
8 Wb (ki hitrostjo 10

fendar vse le ni tako roznato. Da
bi RLL in ARLL mogla delovati, mo-
ra disk imeti t.i. »plated media« na-
mesto »oxide media« kot pri navad-
i diskah. To jenpr razlika med ST

se druge lastnosti
o e Tt pozor! Nekateri
minchenski trgovci ST 225 radi
opremijo z nalepko, ki ima oznako
in podatke ST 23, ter vam ga pro-
dajo s krmilnikom RLL. Nikar jim je
nasedite, kati to vas utegne drago
stati ST 506 Je spodnji razred HD
standarda.

ESDI ali Enhanced Small Device
Interface je gornji razred standarda
Uporabljajo ga predvsem za 32-bit-

e osebne racunalnike in delovne
postaje. Miniracunalniki so navad-
no opremljen: s Se moénejsim stan-
dardom ESMD (Enhanced Storage
Module Drive) za 8-paléni HD Kot

T 506 1ma tudi ESDI dva konektor-
ja, ukaznega in podatkovnega, do-
daten pa je konektor za napajanje
Ukazni konektor omogoéa povezo-
vanje do sedem diskov oziroma
traénih enot. Vsebuje signale istin
funkcy kot ST 506, dodam pa so
signali za zacetek brana, posijanje

itnih_ukazov disku in_branje
kunnguvacuskm ter_statusnih po-

in_konfiguracijo, izberi
glav. diagnosticira HD. doloti stevi
o bytov po sektor)

Podatkovni signali so priblizno
isti kot pri ST 506 ESDI uporablja
poseben nacin zapisa RZ (Non Re-
turn to Zero) Hitrost prenosa pri
tovrstnih_enotah HD je 10 ali 15
MHz, novi krmilniki SE0ibt oy
Cajo celo hitrost do 24 MHz
dosiop ¢as o pit E4DI MO, ot
kapaciteta je vetja kot pri ST 506
HD, krmilniki pa so pra vsel
sivareh mocnejs od krmiimkov ST
506 Edina, vendar velika nevarnost,
ki grozi ESDI,

SCSI oziroma Small Computer
Systems Interface, 8-bitni paralein!
standard za povezovanje vseh vrst
zunanjih pomnilnikov in drugih pe-
rifernin naprav z raunainikom. Eno
samo vodilo SCS! lahko vkljuéuje
do osem naprav, od Katerih je prva

Izbrisljivi opti¢ni diski Maxtor

Znani Dvolmllle: HD II a ‘Maxtor Dmdlli Drvu |xbvlsl||ve laser-
ske diske. Prvi model Tal enota, ponuja
s formatirano. kapacl!efo '024 Mb oz. 1 vaenem modulu z dnslot’
nim &asom 30ms in hitrostjo prenosa do 15Mb/s prek SCSI
priblizno 2500 USD. Drugega, model rm 1.kije3, 5pamm .zmenuwa
enota, ponuja s kapaciteto 160Mb na vsaki strani, z dostopnim
&as ms in z manj$o hllmsqo od prejénjega, vendar z veliko
kompaktnostjo, za 1000USD. Ta diska po vsem dale¢ prekasata
medije WORM, da o CD-ROM ne govorimo.

Tracna enota Archive 320 Mb

Izdelovalec tracnih enot Archive ponuja Viper 2320, prvi 320Mb.
Mol polsdinakagn fommetn S5 P Yipes S o = ki

i formati 60, 120 in 150Mb, njegova povprena hilfost prencss pa

je 240K’ raku 3 meire v sekund. V enoti Jo komp
mikroprocesor m, ki podpira hardversko popravijanje
bk Gona o, pHoAERG S00DDE standard vmesnika pa SCSL

Informacije: SYNELEC Datensysteme h 151727, D-8000
Manchen 18, tel. (089)5179-0. (Na sliki o e Scorpion
iste firme, 5,25-paicna tracna enota s kapaciteto 20 do 60Mb.)

Tabela 1
3,5 - Swittova druzina HD

model neform. _form dostop_standard cena

94355-100 100Mb  83Mb  15ms 5MHzST506 1120
94355-150 150Mb  128Mb  15ms 7 5MHz ST506 1245
94356-200 200Mb  177Mb  15ms 10MHz ESDI 1620
94351-172 200Mb  172Mb  15ms  SCSI 1745

5,25" - Wrenova druzina HD poloviéne visine
model neform. form dostop_standard cena
9420551  51Mb  42Mb  28ms 5MHz STSE 820
77 7IMb  65M! 28ms  7.5MHz ST506 670
94216-106 106Mb  91Mb  18ms man o S
211-91  106Mb  91Mb  18ms 1095
43100 oMb  jeomb  teme Seai 1585

525"~ Wrenova druina HD polne visine
model neform form dostop_standard cena
94155-86  86Mb  72Mb  28ms 5MHzST506 845
94155-135 135Mb  115Mb  28ms 75MHz ST506 950
94166-182 182Mb  155Mb  16ms 10MHz ESDI 1315
94171-320 380Mb 16ms  SCSI
16ms  sinhro SCSI 2370
19ms 10MHz ESDI 2245
14ms  10MHz ESDI 2370
16ms 10MHz ESDI 2495
16ms  sinhro SCSI 2745

VWOTteA - KT BussTE06 MM alivenie LIS
D 1009A - AT bus ST 306, MFM il AL in 2XFD 2 1t
WD 1008V - AT all MC ST506 Svoj CPE in 32K cache. 1 1 int
AT MFM ali RLL. Lahko tud 2xFD. Do 4 Mb/s.
MC MFM ali RLL in ERLL. Do 10Mbis.
WD 1007V - AT ail MC ESDI 10, 15 MHz. 80168, 32K cache.
tAT- 2xFD, do 4mbis. MC do 10Mbis

Krmilniki Adapte

ACB2010A° ST506 MFM, XT bus, 2:1 int
ACB 2322: AT bus ESDI, 1°1 int., 2xFD.
ACB2372° AT bus ST506RLL, 1 1 nt., 2xFD.
ACB2382 AT bus ST506ARLL, 11 int., 2xFD

Moj mikro 13



krmilnik ra¢unalnika. Vse naprave
SCS! i delijo tako imenovani Com-
mon Command Set z ukazi visje rav-
ni kot pri ESDI. Na razpolago so

eda posebni ukazi za naprave
drugih vrst. Glede na nacin prenosa
prek vodila je SCSI asinhron — do
stvarne_hitrosti_prenosa 3 Mbis
~ ali sinhron — do 5 Mbis — to pa je
polovica maksimaine hitrost BM

bi SCSI HD,

2301 HD, mogel rzkonstit la

moznost, vsebuje tudi medpom:

nik z 8 do 14 K, ki podatke po!ll;a
m

ritev na 16 0z 32-bitno vodilo, kar
bo e podvojilo oziroma pocetverilo
a. Prece]

hitrost prenos: j bosta izbolj-
sana tudi nabor ukazov in njihova
obdelava. SCSI pomeni zelo kom-
pleksno temo in zato mu_ bomo
kmalu posvetili poseben ¢lanek

Kemilniki HD

Kadar izbiramo krmilni

leg standarda vmesnika wlisine

90 igrajo Se nekatere druge znatil-

nosti, pac glede na to, ali je krmilnik

namenjen za XT, AT, mikrokanal,

VME ali kako drugo vodilo. To so
~ lasten

~ medpomnilnik (buffer)

~ predpomnilnik (cache).

Ce ima krmilnik HD lasten proce-
sor. bo blavnl CPE razbremenien
vseh opravil v zvezi s H a po-
meni brecelinio. posplliev dela,
Medpomnilnik pri ST 506 ali
pomaga zravnati razliko v hitrost
HD in pomnilnika, medtem ko more
predpomnilnik — Se zlasti, ce je ma-
o vecji — shraniti cele siedi, ki 50
najéesee uporabliene; v tem prime-

o HD zar

zorom diskovnega procesorja je pri
PC veliko uginkovitejde od softver-
skega, saj CPE razbremenimo za
opravijanje teh posiov. Moénejsa
moc-
nejs1 so tudi krmiln a0 je na
vodilu VME sdspter Emulex VH 01
posebnim _procesorjem
58000 Emufex ESP SCS n (shvarno)
hitrostjo prenosa do GPE 35 Mbs!
To pa e ve¢ kot maksimalna preto¢-
na mo¢ mnogih 32-bitnil
Vazna stvar pri krmilnikih HD je
L1 »sector interleaving« Ta poda-
tek pove, kolikokrat se mora disk
zavriet, ca bi glave prebrala vso
sled Ce krmilnik ni doy

krmilnik Sele prebral sektor 1 in zato
bo moral ¢akati, da mine Se en vrt-
1) Ce bo hotel prebratisekior 2

kratka, $1o bo po volz;e Ce ima
vsaka sled npr. 42 sektorjev, se bo-
do zato 1akols raz
23

41,42 Pvo preplatanje jo v natinu
drugl, do potasnell natin jo
£-1 iret, it paje 111

14 Moj mikro

vse druge znadilnosti enake, pri
stvarnem delu prepletanie 3:1 dva
do trikrat upocasni hitrost HD Pre-
pletanje 1:1, ki je obvezno za resno
delo s HD, poznajo vsi boljsi krmilni-
ki 2 lastnim CPE in predpomnilni-
k%r;\ (Oglete si tabelo krmilnikov
H

Izbira HD

Danes je na racunalnisker
kopica znanih in many znanih proiz-
vajalcev HD — Control Data, Seag:
te, Priam, lis, Maxtor,
croscience, Miniscribe, Rodi
ac, NEC, Fujitsu, Hitachi, Siemens
itd. Pri nas ima predstavnitvo samo
Control Data, proizvajalec najsirse-
ga asortimaja tovrstnih izdelkov Za-
stopnik je beograjski Progres.
nisgovega programa smo izbrali za-
5,25-palén

e oo temeliu
reKinega uvoza na veliko - sam
g asebe, vellao pa v USD

(tabel

Voo gotovo najbolj zanimivi

majhni, vendar izredni Swiftovi sk

e giete i enkraten povprecni

Cas! Za trde diske lahko

¥ Jigoslavi sicer povprasate samo

e nekje drugie — pri ljubjanskem
zastopni ske firme Elbate

kije ot o ok fome Fuj

su, Toshiba in Panasonic ter krmil-

nike Western Digitala (podrobnosti

v rubriki Mimo zaslona). Za vse dru-

boste morali_podati

¥ Minchen ozitoms telefonirti s

dije na Zahod v ZDA oziroma na

Daljni vzhod.

Ko se odlocite, kateri HD boste
kupili, bo tudi ustrezen krmilnik laz-
je izbrati. Tehnologija je tako napre-
vala, da si za 500 DEM Ze lahko
omislite zares dober krmilnik v raz-
redu 506 ali ESDI, medtem ko so
dobri ESCSI adapterji malo drazji.
Glavni proizvajalci krmilnikov za HD
50 Western Digital, Adaptec, Omtiin
NCL P nas o ta hip nafholl pop-
laren Western Digital, si
atoe, T, Rk et g ‘bodrodiu
tudi sicer prednjacita Krmilniki We-
storn Diltala 40 zbrani v tshel
adeva SCS. Wester onglm
7000-ASC in

ponia Wi
MSC,

teligentna SCSI Pl
AT rokanal s hitrostmi preno-
5.4 Mble v sinronery
Adaptec ruting hir
adapteriev, s katorimi Jo ni
SCE01 mogots Pkt oy

=.=

e ;a tudi novi kemilnik
AWESOME 10, ki ga ponuia IMPEC,
To s intsigertn krmilnik

MC 68000 in rega, Satern,
Sko  napajanega pradpommln @
CMOS SRAM, s Katerim se povpre-
&en dostopni ¢as zmanjsa celo na
1 ms! Hitrost prenosa iz predpom-
nilnika do AT vodila je 4 Mbs. Cena.
1200 do 1500

»Winchester«

0d kod izvira to romanticno,
a v racunalnistvu miroljubno ime za
trde diske? Trdi disk so si podobno

Kot gltkega izmiails pr dobrem sta-
rem

MATEVZ KMET

570, Eden od prvin prototipoy HD
2a PG je imel dva diska s po 30

in je dobil 0znako 3030. In neki do-
miselen inzenir IBM je iz te oznake
skoval ime »winchester«, po legen-
darni puski 30/30 istoimenske firme.

Backup HD!

Pri taksnih kapacitetah HD uteg-

ok izgu-
in stotin Mb podatkov.
Votnost ke, jo. sicer majhi:
vendar do nje vcasin le pride. Da bi
to preprecil, moramo poskrbeti za
zanesijivo kopijo HD. Lahko si po-
magamo tudi z disketami, vendar je
opravilogrozljivo _pocasno . in
praktiéna meja je 20 Mb Zato veliko
pogosteje uporabljajo t.i. tratne ka-
Satne encle s kesetim. ki 20 malce
vetje od avdio kaset, nanje pa je
moqota spravii o 550 M (lormats
o).

*Na trgu sta dva formata: 36-pal-
cen 2 manjiimi kesetami in 525

palcen z vecjimi Na prvega je mo-
oce shraniti do 64 Mp, na drugega
{0 320 Mb formatirano in ob prec

VeGii Nirosti Trak ss v tracnih eno:
itro’ 1do 3 metre
sekundi, hitrost prenosa pa je do
ani proizvajalc s0 Archi-

ve, Irwin in Cipher.

Druga moznost so diski WORM
ali nowt izbrislva option: diski_Pr
slednjih je prvenec 5,25-paléni
Tahiti 1 firme Maxtor zmogljivosti
1 Gb do 1024 Mb po modulu. Do-
stopni Gas je 30 ms, vmesnika pa je

iso zaskdrale na trg. O teh s
medijih_bomo pisali v prihodnjih
mewlk-n kaarkoll 26, Co 26 2daj
potrebu opiranje HD,
o naiboi zanesiiiva redtey. dobr
trana enota.

Prihodnost

Do novega leta bodo 5,25-paléni
HD dosegli mejo 1 Gb formatirano,
3,5-paléni pa priblizno 320 Mb. To-
da razvoj se e ne bo ustavil. Mag-
o, kot kaze, $e dolgo
azliko od disket), Kajti
optieni diski o hirosti S vedno
motno zaostajajg, niso pa niti po-

2 nekaj let uteg-
nefo spodrini! diskate uporablal
pa jih bomo tudi za kopi
Brchipommiake. nevih mitoratu:
nainikov bamo tors merilis K, RAM
2 Mb, diske paz Gb .

Nnum firm:
s Infos, Knez Mihajlova 27,
naoo Beograd ®(011) 621-
x, Eitnergasse 6, A-123:
wien Lmbu-m (061) 325-458

KFO, GortVor-Linde
D-8044, Unterschlissheim,
C(asv) '310-2063

Zahvalyjomo e delown organizacli ro-
gros infos n fimam Elbatex, Weste

as program je cenejsi, hi-

trej$i, krajsi in spioh boljgi

od prezivetega dBase fll,«

je povzetek oglasov, ki jih je v tu-

{ih ratunainiioh, revish kar ne-

kaj. So res tal ravijo re-

klamev Ce to drzi, zaﬁa] je potem

a sedmem mestu lestvice

{renutno najbole prodajani pro-

PC v ZDA in zakaj upo-

rablja to bazo podatkov daleé naj-

Ve uporabnikov (37 odstotkov,

dBase najbliZio, namre¢ R:base,
pa le 6 odstotkov)?

Del odgovora res lezi v tem, da
ima dBase najdalj$o tradicijo in
najbolj znano ime Vendar mora
2a takim uspehom stati tudi kvali-
teta, in 1o taka, ki j0 je tezko pre-

o podatkov, s katero se da
delati_interaktivno, uporablja le
del uporabnikov Ne smemo po-
zabiti na Stevilne aplikacije, zas-
novane na standardu dBase Ill,
a napisane z drugimi orodji. Tudi
med temi orodji je huda konku-
renca in tudi tu je favorit le eden
in nespodbiten — Clipper.

Ogledali si bomo tri programe,
ki 50 najbolj znani in tudi pri nas
najbolj uporabljani. Z njimi smo
naredili nekaj hitrostnih testov, da
bi primerjali, kako hitro znajo pro-
grami narediti stvari, ki jih morajo
najpogosteje opravijati.

ki smo jih testirali, so

dBase lll+, FoxBase+ (verzija
1.21) in Clipper (verzija Summer
87), vsi testi pa so bili narejeni
zXT kompatibiinim racunainikom

s 640 K

janja testov niso bili vedno enaki,

naredili trikrat in
Kot rezultat vzel aritmeticno sre-
dino meritev.

Razlike v zmogljivosti

0Od testiranih programov je dBase
isce. Aviorji vseh
2 potrudili

pri prisel na trzi
konkurentov so se

h . 2 iy muzm
nteraktno_delo, edin

zvorne Kode programa nareat da-
toteko tipa EXE, Ki jo lahko 1zvede-

pak bi radi tudi sami napisali kaks-
no aplikacijo, bo predvsem zanimal

r V tem Elanku ga bomo pri-
merjali z dBase Iil+ in FoxBase,
v eni od naslednjih Stevilk pa bomo
Clipperju in orodjih za delo z njim,

sta si zelo podobna. Vse kaze, da so
se avtorii napisati

e s tope ks

program, ki bo imel enake karakteri-
stike kot dBase, le da bo delal mno-
go hitreje. To jim je tudi uspelo, saj

je FoxBase ¥ nekaterin stvareh kar




UPORABNI PROGRAMI

BAZE PODATKOV: DBASE III+,FOXBASE +,

So res taksne,
kot pravijo
reklame?

sedemkrat hitrejsi od svojega vzor-
nika Tako vsaj pravijo rekiame, in

Skora] sedemicat hitrs
) case ir ot bt vmhrat hiredi
od Clipperia Vendar so bi tes

Tojoni 3 Starimi veraijamiteh prograc
mov in zato ne veljajo ve<. FoxBase
Je ge vedno hitreisi od dBase Il (a ne

sedemkrat), od Clipperia pa niti siu-
&ajno ne Toda to, Kar je v navodilih,
smo naredili tudi mi Zal Se nism:

dobil verzije FoxBase 2.0, Ki je go-

Getnika morda malo tezji za upora-
o, vewiar ps wwsing okrvjenoct

postane zelo dobro ko se
Svar privacimo, Vienménin karave

500

sskunde
250

INDEKSIRANJE IN ISKANJE

0 zapisov |

MW

Clipper

[

B2 s

MW

N
A\

MW

AN

W\

e e

&S adex

PREPIS IN SORT
FoxBase+ |
50/ /r/ﬁ |
e
= =
e T 5

Slika 3, Prepis in sortiranje datotek
v FoxBase.

Ena od stvari, ki smo jin pogresali
pri_prejsnjih verzijah Clipy

teristikah praktiéno i razlik, le da
FoxBase omogoca 128 (32 pri dBa-
se) procedur v eni programski dato-
tekr Izbolj$ano je tudi sortiranie, saj

mejeno na najvec deset polj na-
enkrat kot pri dBase

lipper ze tu prekasa nasprotni-

. Dovoljuje do 32.000 znakov dol-
04 e (244 pr FoxBase n 9B )
v enem zapisu je lahko do 1028 polj
(128). nayvecja velikost enega zapi-
sa je 65,8 Mb (4000), t.i memo polja
za vpisovanje daljSih tekstov pa so
lahko dolga do 64 K (05 K). Ker
Clipper, kot smo e povedali, nima
moznosti dela v interaktivnem naci-
nu, je kreiranje datotek in spremi-
njanje njihove strukture malce ote-

programi
s kater
v dB il

(napisani
i delo i prav nic tezje kot

Kaj manjka in ¢esa je ve¢

Slika I: Indeksiranje datotek in
iskanje zapisov

Slika 2: Prepis in sortiranje datotek
v dBase I+

PREPI
dB

sekunds

S IN SORT

ase 111+

I vsem tremi naj-
starejsi program, ga bomo uposte-
vali kot standard in druga programa
primeriai 2 njim.

Program je _skoraj
5 v kompatibilen z dBase V te-
strant verzil niso na volo e ukezi
ASSIST ter ukazi za delo z VIEW,
QUERY, SCREEN in GATALOG Do-
dane ps o malrike (arrayc), i sicer

Njihov:

velikost jo omejena s Soviom spre-
menljivk, ki jih_ program dopusca
(3600). Drugacni so tudi indeksi, ki
So manj$i in hitrejsi kot v dBase
Zanimiva sprememba pri FoxBase
je tudi priozen: »prevajalnik« Ko
program pri 1zvedemo, se »preve-
de« — spremeni v kompaktnej$o ko-
do. Ob naslednjem izvajanju upora-
bi Fox to kodo, ki ni hitrejsa, se pa
hitreje nalozi

Clipper Jasno je. da Clipper ne
podpira predvsem ukazov za inte-
raktivno delo, vendar teh v aplikaci-
jah, ki jih pisemo sami, najveckrat
ne potrebujemo, ali pa se jih da na-
pisati po svoje a Clipper
dodanih cel kup ukazov in funkcij,
ki olajsajo programiranje in e do-
datno pospesijo izvajanje aplikaci

olja (arrays), ki jin
pozna veina programski
Pomanjkijivost je zdaj odpravijena
iin, kot kazejo hitrostni testi (glej na-
daljevanje Clanka). so zelo uporabni
pri obdelavi nekaj deset podatkov.
Polja so lahko le enodimenzionaina,
maksimalno stevilo elementov v njin
je 4096, lahko pa so lokaini ali
splosni kot vse spremeljive. Zani-
mivo je, da 5o lahko elementi polja
razlicnega tipain da to programa ne
zmede niti takrat, ko zelimo polje
sortirati, saj vse elemente enostav-

eni ¢ nize fsirings) o iy
nato sortira. Za delo s poiji je
razpolago nekaj Yot ke
cil, ki pa 8e zdale¢ niso sprogrami

ic in da bodo algoritmi v nasled-
i verzi bol
a-lahko. kopiramo (acopy0),
el et
tov (asont(),jim dodajamo elemente
(@ins() ali jih brisemo (adel(). Sko-
dale. da jin ne moremo posneti na
disk (v datoteke tipa MEM Kot spre-
menljivke)
Clipper ima dodan tud ukaz FOR:
a se da vse proble-
me resiti tud: z ukazom DO WHILE.
vendar se je pri testih hitrosti izka-
zalo, da e v nekaterih primerin ukaz
FOR NEXT o
Se ena rabna domisiica
\Gdar uporabiiamo
vecje datoteke in po njin istemo
zapise po enem in istem Kijucu. jih
Iskanje 1ako poteka
(ukaz SEEK) priblizno 300—krat
ireje kot po. eindeksiran! datotek
(ukaz LOCATE) Vendar ima
neko pomanjkijivost. Z njim lahko
namrec iscemo e natanko dolocen
podatek Ce bi npr radi poiskali
v datoteki prvi priimek, ki se zacne
s Erko, ki je veca ali enaka M. bomo
napisali ukaz SEEK »M« Problem
se bo pojavil, ¢e v datoteki ne bo
nobenega zapisa s
Ukaz SEEK ne bo poiskal naslednje-
9a po vrsti, ampak se bo postavil na
konec datoteke, kot da ni nasel ni-
To tezavo uspesno resuje
SOFTSEEK, ki ga, kot tudi mnogo
drugih opcij, vljucujemo n izkiju-
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i |

éujemo s SET SOFTSEEK ONIOFF.
oma __uporabljajo

programerii, ki 2 mim pisejo aplika:
cife, namenjene drugim. Tai pro-
1 bolgl upo-

vedie s 10 o

prste.
lastnost _in
prednost Clipperja pa je prav goto-
vo moznost dela na

gramskem nivoju. Iz programov, na-
pisanih s Clipperjem, lahko pozene-
mo druge programe (& niso predol-
g in definiramo zunanie funkcie,
Ki jih napiser ali v jezic
ovezati
s C—jem in zbirnikom in kako funk-
cije, napisane v
ter povezati, je

ro-

skupay  obsi
1ago in primeri funkcij ap(!-lna vda-

PREPIS IN SORT
Clipper

sskunde

o 20 w o o 100 120
elementi
= rmar - sear < prepsarer - Soriamar

140 K) in te naj bi poleg tega delale
mo, hitreje. To, kar
¥ Gt jo sovadia ved. ran & 12
Kakino ceno? Program dBFast mo:
ra biti ves ¢as pritajen v RAM (kar
zavzame 87 K). sa sicer koda ne
dela. Program tudi nima povezoval-
nika (linkerja) in zato ne moremo
¥ svole kode wjusi zunanih utin
Povrh vsega je Se zelo kompatibilen
2 dBase i+, kompailbnnoﬂ pa po-
eni predvsem to, da se avtorji niso
PO odal skoral micsse nove:
ga (razen SOFTSEEK),

Hitrostni testi
Eden od odloél?mh uglvmkov 23
kvaliteto prevajalnika in programov

6 hitrost Da. b programe 1anko pri-
merjali med sabo, smo napisali ne-

programov so bi
Foxi

Prepis in:

prirej
Za test smo vzeli datoteko z enim
E

Slika 5: Prepis in
ter prepis matrik.

samim_poljem,
BA. Polie je bilo tipa character, dol-
90 20 znakov. Zapisov v datoteki j

lmakx EXTEND DOC, ki je prilozena :lsommwooo »I‘al 'va smo_napolnili
5 Chppen-m lahko zdaj tudi pre- PREP ICSl IN SORT
ipper S et et
PP Indeksiranje in iskanje
sekunde _—
Za ta test smo uporabili program
1, grafiéno pa se rezultati prikazani
| il
inem redu). Zadne tri za-
s v datoteld smo sorementl, n
wraéajo vrednast, T.in tako lahko > e
napake tudi hotss pov!kln 2apis 2 wrednostio
o Geoupgerm, ki o zol0 A, vecjo ali enako »Ce.
priften za uporabo, e olajsano od- e injem, 5000, zapi-
krivanje napak, 53 lahko m 0 su. Najprej smo jo poiskali z viljute-
e el | no opcijo EK. Rezultat na
ivke, datoteke. . soveda vse | grafu sploh ni viden, saj je bil cas,
o meniev Tako odpads tudi rez. potreben za iskanje, le 0,11 sekunde
log, zakaj naj bi programe razvijali o 1000 2000 3000 4000 5000 so00 | (ved sekund pri drugih po-
in testirali v murpmanu (dBase) in SR | skusin s Clipperjem), to pa pomeni
ih Sele nato | skora 300-krat hitrejse delo. Nato
5 b 50 s nalvet prednosti el S —— | kusili 2 enostavnim pomi-
Clipperja pred konkurent zad- | kanjem po datoteki, dokler vrednost
mem osu o bl veika bo;:]ra : ni ustrezala pogoju. Nazadnje
0 programy dBFast, ki naj i - oskusili Se z ukazom LOCATE, ki
racionainejse _datoteke (od  Slika 6: Sortranjo matrik z ASORT( in  Slika 7: Hitrost irvrdevanja zank P Zahteva indeksirana GatoteK. »
e Yot v o e v Clipperu.
PREPIS IN SORT FOR...NEXT in DO WHILE ‘
Clipper Clipper (10000 x) |
g 2skunds (Thousands) 200 Skunde 1
st |
10} {
st
| |
¥ PR WA e SR (o s Bwse s S |
i D mras O wrames |
o Sortamey Bt el ans soiet o % asie |
16 Moi mikro



VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIII KARTICAH

Odseku za raéunalniétvo In informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvilt
sodoben setem e obraéun demvnega ¢asa, ki omogoc:
- namesto zigosnih kart
 ariesto ur m Hgoeanje medo eleklmnsk\h postajic za registracijo;
~ namesto »rocnega« sestevanja unut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto
urejenih 1zpisov.
Zakaj je ta sistem zanimv za vas Zato, ker je tehniéna novost? Ne Zato, ker je
Sitem zigosmih kartc lako drag, da st ga bomo vedno tefe privogcih Je drag
oke cene ndpmv7 Ne. Zarach rzgublienih delovnih ur pri ratunanju

Zato prepustite !abulwme radunalniku!

Postopek regisiracye Je preprcst pr prbodu n odiod potegnemo magnetno
artico i v postajict I pritisnemo nia tipko Na po

rtg.s!r.mn\o (il nachiee, shbai in ToIED Scasttet Bomies

Mreio postajc za registracyo lahko prikljuéite na raéunalnik. Za vrsto razlicnih

tipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéil (s

pooblastilom') pregled in urejen 1zpis obracunanih podatkov. Pn vsaker delaveu

bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni Gas, izmene, sobote, nedelje in prazmke, na

postajice pa bo posilial kratka sporoila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30)

ot

Institut Jozef Stefan EV-4 lzpis po simbolih Stran |
= D on 5
Od: ] Sep. 8 Org enota II. 3
Do: 1. Okt. 86
Mati¢. Priimek, Ime Del Ure Niﬂ Slnzb Sluib. Oprav  Boln. Redni  PL Nepl. Oplﬂv Priv Vnos
Stev Obv  dela ods potov. odsot. izhod: salda
9992 Bartol Anton 195:30 20142 - 4130 8050 830 - - 8% - - 026 8N
‘Bobrar Jelka 19530 19542 1002 - - 82U - - - - - -
% Briek Anton 195:30 206:49 - 918 11030 830 - - - - - 1600
] Bojan. 19530 19506 - 8152 %30 - 8% - - - - -
Cemic Jota 19530 19243 - ®1 110 - - - - 8% - - 500
Duki¢ Jugoslav 19530 17124 - 3144 4230 830 307 - - - - A -
9  Gruden Marjan 185:30 19316 - %0 110 - - - - - - 400 1000
Jagodit Janez 19530 195:14 - 43 5154 - 5100 - - - - 300
Kalan Ivo. 195:30 19351 - 809 - - - - - - 100
Lobe Mojca 19530 19228 - 1501 1700 - - - - - - 300
MIT8 Pecnik Bojan 10530 1205 - W05 B41 - - - - - - . REFERENCNA LISTA Marec 1988
Piler Bruno 19530 1437 - 20 RN - - BH - - - - 30 dosedaxum instalacij sistema za registracio in obracun delov-
Rozmanec Franéiska 19530 19744 - el - - 5100 5100 - g - - -
‘Semoli¢ Nada 19530 20455 - a0 - - 1259 MU0 - - - De)
1 SincFranc SN - @ B - - . - - . 60 organizacia zapos\ rit\ma.\mk
Urbanéié Franc 19530 19524 - %05 1700 830 - 1100 - - - 0 e R ———————
mowee ..o o e o " "1 SLOVENTALES
DO Trgovina, Ljubljana 1700 IBM 4341
Spsim Dl Ue Nad Swb Swh Opmv Bon Redn B N w Py 2 ISKRA ELEKTROOPTIKA
AN W~ i R g o R T 1599 DECVAX1L8
L sk Sobeta
k< 32330 332843 - 41321 64539 10200 8400 28800 830 830 - 830 4. KONUS S. Konjice 3000 BM
5. RADE KONCAR, Raz.
NOVA FUNKCIJA: evidentiranye 1n obracun porabe toplih obrokov v obratih prehane. Institut, Zagreb 1200  ISKRA DELTA 340
6. SMELT, Ljubljana 300 IBM PCXT
Prc ki paket daje porotila 7 PROJEKT 100 ISKRA DELTA
cijo. Razvrécanje poteka po: Nova Gorica - PARTNER
Vrste pismeruh poroéil 4 Izpis po !lmbohh 8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100
- abecednem redu priimka ali 1. Izpis dogodkov 5. Izpis prisot 9. UNIS Savhe, Ljubljana 500 DEC-MICROVAX II
- Stevilki kartice ali 2. Izpis salda 6. Izpis esebmh pedalkev 10 BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX II
~ matiéni Stevilki 3. Izpis krsilcev 7. Izpis Stevila 11 lSm DELTA - Ljubljanz 1000  ISKRA DELTA 800
12 DELTA - Nova. Gonca 100  ISKRA DELTA 800
13 Sob Ljubljana-Bezigrad 200 IBM PCXT
14. SOb Ljubljana Moste-Polje 200 IBM PCXT
15 OV skupnost SRS 50 DEC-VAX
univerza e. kardelja 16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC
9 0 " 17. ENERGOPROJEKT - B ad 200 [BM PCXT
institut "'jozef slelan Iluhllana, 18. LB - Krany g o 200 DEC-MICROVAX I

Odsek za raéunal Sistem v postopku dobave
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InTERBIRO 88

'Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIK A<,
od 17. do 21. oktobra 1988, v Zagrebu, ‘Zagreb§ki velesejem,
paviljon §t. 7

ISKRA DELTA bo na letosnji razstavi predstavila najnovejse aparaturne, I
programske in aplikativne proizvode.

i proizvodi enotno celoto in program-
ske opreme, medsebojno povezane v lokalne in daljinske komunikacijske
mreze, na katerih vam bomo prikazali najnovejse aplikacijske resitve
s podrogja poslovne i procesne informatike, s poudarkom na

~ integralnih poslovnih informacijskih sistemih
~ aviomatizaciji tehnoloskih procesov

~ specaliziranih delovnih mestih

~ racunalniskih komunikacijah

PD(::::“ del razstave bo posvecen kooperacijam in OEM ponudbi Iskre \ \
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@liskraDelta proizvodnia racunainiskih sistemov in inzeniring, p.o. | 61000 Ljubljana, Parmova 41 | telefon: (061) 312-988



@ 0,0 clear
seléct 1

use test

store seconds () to a
index on proba to testi
@o

Indeksiranje :
@ 0,30 say seconds()-a

use test 1ndex testi

set softseek o
store seconds() to a

set softseek off

op

store seconds() to a

do while (proba<"C")
skip 1

enddo

@ 4,0 say “Navadni seek :

@ 4,30 say seconds()-a

@ top
store seconds (> to a

‘Locate
@ 6,30 say seconds()-a

Program I: Test hitrosti indeksiranja
in iskanja.

+ SORTIRANJE ARRAY-ev V CLIPPER-ju
* nevelikost arrava

amomint o)

Program 3: Shell-sort za matrike
v Clipperju.

da). Pri vecjem Stevilu podatkov po-
stane funkcija za sortiranje matril
tako pocasna, da jo je prehitel celo
v Clipperju napisan shell-sort (slika
6 in program 3). Ker je mnogo pri-
Kiadneje uporabljati ‘mattike kot pa
Kcirat dotske in v njih prepisove-
1i podatke, lahko le upamo, da bo

N astanvacd

P:wnmzmmpnpm datoteke
in sortiranja.

Prepis in sort
Za ta test smo uporabili program

2, rezultati pa so grafitno prikazani
na slikah 2-6. Prepisali smo doloce-

pri_kolicini do 50
zapisov (za konkreten primer seve-

vsaj izbe"3ana, Ge ze ne odprav-
tjena,
Zanke

Nazadnje smo preizkusili 3e hi-
irost izvrievania, zank z ukazoma
FOR....NEXT in DO WHILE. Ker poz-
na oba natina le Clipper, smo nare-
dili ta test le z njim. Preizkusili smo
hitrost izvrSevanja prazne zanke,
pisa stringa »MOJ MIKRO« in izra-
=sari(sqrt-
{eart(100). Vse zanke smo izved!i
rvi¢ s korakom 1 (brez
skies STER pri_ FOR-NEXT), nato
s korakom 2 in nazadnje z korakom
2,5 (realno Stevilo). Pri koraku 1 je
hitrejsi do 11 od-
stotkov, pri realnem koraku pa kar
do 24 odstotkov pocasnejsi. Primer-
java posameznih ¢asov je prikazana
nasliki 7.

Kaj izbrati?

Odlogitev niti ni pretezka. Ge bo-
ste uporabljali program za interak-
tivno obdelavo podatkov , je najbolj-
3a odlocitev FoxBase. Kadar
ste pisali programe, uporabite Clip-

er. Brez dvoma vam po_ponudil
najvec in najhitrejse, da o dodatnih

rodiih, ki bodo predstavijena v eni
od prihodnjih Stevilk, niti ne izgub-
Ijamo b nasveta: raz-
vijanje programov z dBase in kas-
nejSe prevajanje se ne izplacata, ker
ima Clipper ogromno stvari, ki jin
boste kmalu nujno _potrebovali,
v dBase pa se jih ne da preveriti. Ko
pa boste programe prevajali, ne
uporabite povezovainika PLINKSS,
ki ga dobite zraven Clipperja. Bor-
landov TLINK je mnogo_hitrejsi,
krajSi in ravno tako zanesljiv. Vso

[ &

Commodore

za dinarje

m to

pri delovni organizaciji

SLOVENUJALES
TRGOVINA

Tozp INZENIRING IN OPREMA

Lubljana, Titova 52
ftol.: O61/319 266-3345

kjer lahko izberete:
- Commodore PC-40/40 AT




qwm MARJANOVIC, ORACLE
EUROPE, Bazel

'VAS]A HERBST, KOPA, Ljubljana
'BORIS BEZLAJ, KOPA, Sloven;
Gradec

ovarna meril, TOZD Racu-

POSIU. S tovrstno dejavnostjo smo
se zaceli ukvarjati ze leta 1978, Ta-
krat smo se vkijucevali v proizvod-
njo racunainiske opreme Delta in

sodelovanju z amerisko firmo
Digital izdelovali video terminale

=
B
>

na tr2i8¢u ugodno sprejeti, tako da
smo se kasneje odlocili za proizvod-
njo _ mikroragunainikov.
s strokovnjaki In3tituta Jozef Stefan
smo_razvili ragunainik KOPA 2500,
leta 1985 pa ze sami racunalnik KO-
PA 3500.

Racunalniski inZeniring
KOPA

V KOPI smo se vedno zavedali, da
moramo_nasi cem _ponuditi
najsodobnejso_tehnologijo. Tako
smo_zgradili sistem KOPA 4500

rocesorjem MICROVAX Il in naj-
noveydi sistom KOPA 8500 s procs-
sorjem

Vot ki i oyl
zato smo v program uvrstili celoten
spekter graficnin terminalov, grafié-
nih delovnih postaj ter druge opre-
me firme TEKTRONIX. Grafiéno
opremo seveda prodajamo skupaj
s sistemi KOPA.

Najpomembnejsa novost pa je re-

lacijski sistem za upravijanje baze

emi pro-
gramskimi orodj, ki so potrebna za
razvoj aplikaci] in njeno nacrtova-
nje. Vsa orodja imajo za osnovo AN-

Si standardni_jezik za upravijanje

SQL*STAR
HETEROGENA ARHITEKTURA

KOPA in relacijski
sistem za upravljanje
baze podatkov
ORACLE

z_relacijskimi bazami podatkov

V KOPI smo pregricani, da bo

elektronike, baz
zovanja racunalniskih sistemov. Za-

to smo storili vse potrebno, da so
programski_ proizvodi ORACLE ze
danes na razpolago tudi organizaci-
jam pri nas.

Z relacijskim sistemom za uprav-
janje baze podatkov ORACLE in
njegovo druzino integriranih SQL
programski orodij se konuje ob-
dobje odvisnosti od razliénih proiz-

Eunalnisk
M, S0 enostavno _prenosliive
z osebnega raéunalnika na mnoge
druge mikro, mini in velike racunal-
nike. Obenem pa ORACLE tudi po-
vezuje racun
Vajalcev. ORACLE. aem;e na vsuh
pomembnejsin racunalnikih, delov-

vajalcev (ISKRA DELTA, Ei~HONE-
IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL,
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA,
IVETTI, HEWLETT-PACKARD,
UNISYS, 'STRATUS, NCR, SEQU-
ENT, WANG, APOLLO, SUN itd.)
Najveja prednost ORACLA je hi-

Slika 2
ASYNCH
VAX 8600
= VMS

tro_ugenje in enostavna uporaba.
Podatki so namre¢ predstavijeni
v obliki tabel, kar najprej poenostav-
Ija nacrtovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informaci-

jan pa oil;!me komuniciranje med
uporab-

e podmkov ter informacij
AGLE o relaciiski sistem za
upravijanje podatkovnih baz. Do-
poinjuje ga druzina_integriranin
programskih orodij SQL.

Prva verzija ORACLA je bila insta-
lirana ze leta 1979, danes pa 5o pro-
izvodi ORACLE vodilni relacijski si-

nih

jamo tehnicno pomo rzeva-
nie proizvodov ORACLE v Jugosla-
vijiPonosni smo, da lahko doma-
&m_uporabnikom ponudimo pro-
gramske izdelke s taksnimi lastnost-
mi, kot jih ima ORA
~ prenosljivost programov neod-
Visno od vrste aparaturne opreme.
na-

ES0 - TITOVO VELENJE. STROS,
IBOR, LITOSTROJ
LEKT]

" e
LIANA OKOLIGA

OKOUCA. = uusuw
ENERGOINVEST

RIS - SARA-

Ratunalniki KOPA

Nata proizvodnia je usmeriena
predvsem inainikom, zgraje-
vl vodia- G 10 s Fa
Tacunainika KOPA' 2500 in KOPA
3500 sta bila zgrajena okrog 16-bit-
gl i LSt 11723 in
LSI 11/73. KOPA 4500 in KOPA 5500
pa sta zgrajeni okrog n 32-
Elinega mktoproceseria Microvex
1in Microvax il
e aincloola ke o
gracie Integriranin vezi (VLI

zmogljivostmi (cca. 3 MIPS).
KOPA 2500 in KOPA 3500

tina dela
~ popoina zdruivost z 1BM—o-
vima SQU/DS in DB2
povezijvost i porazdeliena
(dlsmbumna)o delava
standardizacia  programske

oprer
" Vetia produktivnost programi-
ranja

ORACLE jo v Jugostavi instai-
lednjin ih orga-

"NFORMATIKA — THTOVO VELE.

LJANA, REGULATOR
~ BREZICE, KOMUNALA CELJE
~ CELJE, IMV — NOVO MESTO, NA-
CIONALNA stuC»LlSNA BiBLI-

— MARI-
soa TEHNICKI FAKULTET U
ULTET

o miktoratunainiske sisteme KO-
A 2500 in 3500 vdelujemo bodisi
Tokroprocaser LS| T1125 ah pa (81

1173,
Osnovna konfiguracija ratunal-
nika:
—centraina procesna enota po
izbiri

~ pomnilnik velikosti glede na
CPE (do 4 M!
— diskovn

sh enota kapacitste 80,
170, ali 690 Mb
- disketna enota 525 paica

etna enota formata 8 pal-

cevs kap eto 1

— 8tiri, osem ali Sestnajstkanaini

asinron! Komunikacijski’ vmesnik

28 povezavo 2 zasionekdmi ermine-
kalniki ali racunal-

Dodun P o gt b
- hroni  komunikacijski
vmesnik
araleini vmesnik za vnkl]uér—
tev veckanalnin AID in DIA pretvor-
nikov ter merilnin in mum
fodatne diskovne enc
kasetno enotoza e inpre-
nos podath

n.cno enoto (1600, 6250 bpi)
al 1600 b
zaslonske terminale in

MACWE — SPLIT, ELEKTROPRI- mme... tiskalnike
MORJE - RIJEKA, ELEKTROPRI- rstiéni tiskalnik (600 v/min ali
TCP/IP VREDA — RIEKA, ELEKTROSLA- 1200 wmin
EEN e Ngs'JE'& g}?éLEASEND: — komunikacijski kontroler za lo-
= , - Kalne mreze (ETHERNI
1BM 3090 TROPRIVREDA RUJEKA ~ PLOMN. ! o
VOJVOBANSKA -
—400 NABANKA - KI‘ OVSI | SAD, VOO KOPA 4500 IN KOPA 5500
ANSKA BANI e R TR e
VM/CMS ~ NOVI SAD, DALEKOVOD -~ ZA- o prilagodima
GRED. M NOVA GORIOA. ZLA.  potvebainsporabniker
L TARNA CELJE - CELJE, REK-DO  konfiguracija vkijuéuje 90"9 woee-
* Swrani poslovmim parmariem, s
prodstavi svojo dejavnostna podrocu informatike n ra.
20 Moj mikro ralniétva.




=

sorja Microvax Il oziroma Microvax
1il'0d 9 do 32 Mb glavnega pomnilni-
0 ali 690

minali, matricnimi tiskalniki in oseb-
nalniki
isketne enote 5,25 palca
komunlkul]!kl kontroler za lo-
kalno mrezo ETHERNET
— komunikaciski_ kontrolerji za
povezavo z X.25 in SNA omrezjem.

Predstavitev sistema za

upravljanje s podatki

ORACLE (slika 1)
Tehnologija relacijskih baz

oy iehi o
nale racunalnil

podatiov,tako 28 velks kot minlin

R cijski sistemi za upravijanje
baze podatkov so nastali kot eno od

orodij za obviadovanje krize v proiz-
vodell In 22 debmusnle progrs.
e oprame sk
ki

kups] 8 strldurnimi
ki, jeziki Cetrte ge-

s
ganizacijo podath
sistemov
je zasno-
mn

eorija_ ml-cusklh

i podatke
(Relation Database Munagamam
System) omogotajo uporabo rela-
cijske algebre ali rela a radu-
na pri delu s podatki, ki 5o organizi-
rani v obliki enostavnih dvodimenzi-
onalnih tabel — relacij. Pristop tem

postopka, temve je dovolj uporabi-
possben ezl specificral mnc2k

podatiov in 2eleno operacio.
‘Avigmatsko navigacio skogl podat:
Ko takénemu sistemu omogaca -
namiéni katalog podatkov.

SQL (Structured Query
Language)

ANS! standard jezika za delo 2 re-
lacijskimi bazami podatkov je SQL.
Razvili 50 ga v IBM-ovih laboratori-
jin v okviru L  Skaperimental-
nega sistema (Project-R). Definicija
saL jo biia javno. oblaviena leta
1675, Ko jo 18 o
daljnega ey iskimi baz:
Fiema ORACLE fobla carovana ot
1977 m, azvila prvi ko-
merciaini mlncuskl sistem za upra
ljanje baze podatkov, zasnovan n:
jeziku SQL. Dve leti zatem je bila na
rtiite dana pra verzia ORACLE,
j let se je tudi
faNt prousmmeril SaL,” najprej
£5QUDS In potem z
el neproce-
PhatiXon Poleg tega, da pozna

SQL*MENU

SQL*MENU

samo nekaj osnovnih ukazov, omo-
goéa izvajanie vseh potrebnih ope-
raci

= definiranje in kreiranje relacije

- vnasanje, azuriranje in brisanje
podatkov

JoEostavianis ad hos verelani
operacle e izvlsjo, ned

v je Mot jez

i
50 potrebne za kako operaci
damo z enim ukazom. Ni procedu-
rlnih kontrolnih struktur, kot so
pogoji in brezpogojni skoki.
i tipicnega SQL
kateremu ustreza

ma, pisanega v cobolu, je priblizno

ORACLE SQL je popolna imple-
mentacija ANSI standarda z nekate-

&, s ORACLOVEGA FOBMS jo

celoti zasnovano na

Mb\n wlslapu K podatkom v baz! o
zika SQL, RDBMS pa

int
2 uporabo slovar
podatkov je mnozica relacij,
rih s0 podatki o drugih relacijah. Na
ta natin RDBMS rekurzivno uporab-
lja sam sebe, da bi deloval. Reorga-
Nizaciio baze podatkov ssstaviao

Slika 3

remembe v :Imuu podul-
kav kl pn lahko nare

l:l]e. o henutng tocejo

Prenosljivost

ine_sistemov za
upravijsnje podstkowin baz je nii-
ova hitrost. ORACLE je
plmhnk‘u . monods optimizack
lofizitna. organizacije podatkov, av-
opnm.m.p pristopa po-

% indeksov in
lmnxivn- notranjega
pomninika (o'he diska) rod

ter. Seveda siabo narejene aplikaci

more
po-pdm, Veasin je mozno 36 s pre.
ureditvijo ~slabo  konstruiranega
g oL ekajkrat povecati hi-

izdelavo zelo velikin, distribu-
irah raneaxayein apikach (o
rezervacija letaiskih vozovnic), ka-
dar so potrebni velika_prepustn:
moé, mali odzini Casi in delo vel
Hovia uporabnikov 2 istmi
ot ORA

rabe

primerjamo
mogljivostjo najboljsih klasicnin

ORACLE danes deluje na skoraj

vaeh vainaih ra¢ in ope-
racijskih S, Ul-
TRIX, UNIX) |BM {MVSISP Mvs/

 IMICMS, /SE), Honeywell
(GCOS 6. umx) Hewlett-Pac-
kard (np/ux MPE), Unisys (UNIX),
Oliveti (UNIX), ICL (UNIX, ME)
NCR (UNIX), Kingort (085, W
V8), ‘Apolls. (REGIS- DOMAINIX),
Sun' (08 Gx)‘ Control Data (N
V) 16 S0 ortii B0 cunainiSih in
prav tolikih eperaciskch s
oo, O etal o v to
Rhin mlm racunalnikih ter delovnin
postajah, ORACLE delu|e tudi e
osebnih raunalnikih z
metom WeDOS, XENG 058
Vse verzije ORACLA, od tiste za MS-
S do one za MVS/XA, 50 funkci-
onalno identiéne. Aplikiciie in po-
datke je mozno direktno
z ovebraga etaninika na Vel ra.
inalnik in nasprotno, brez Kakrs-
mhkall konverzi. Vse je tako preno-
. da je celo komplet literature
enak: e facunaiike, razikuieio
sele

SQL*STAR

HOMOGENA ARHITEKTURA

S555
£

@\:?g,

i
podakor

kcijskih_sistemov na velikih
Tatumainih, Praw v lanko 28 S
0 krif rame

neprocedurainega SQL upomblﬂ—
mo proceduralni jazlk PUSQL, ki je
lic progra-
napisan v PUSQL, je pov-

m km je mozen SQL ukaz

obdelava
(slika 2in 3)

poleq tage. da ORACLE delje ha
velikem Stevilu racunalnikov.
gota tud povezovane vaen teh -
mrezo. Py

G

0 disbutrant bedi bodes-

Kov uporabljtirazne operaciske s
eme, mrezne prot

druge DMBS-e (souns 565, 195

Lokacija podatio jo zarad lobal-

zontalne fragmente, je lahko shra-
njena na ve¢ ragunalniki rab-
nik vidi celo bazo, kot da bi bila na

uporabrpre nosnih linj. Lokaini ra-
Eunalnik analizira SQL ukaz,

ra in poslie celot
ustreznim raunalnikom, ki opravijo
kompletne i
podatkov in

leg podpore velikega 3tevila
mreanh pratesotor (DECret. TCP/
1P, MAP, APPC, Xodiac, 3270 Coax,
VTAM, Novell IPX) ORACLE vsebuije
Bk ovof el Dmtnkol ki upo-
rablja za povezovanje navadne ter-
hinalske e, karjo 8 slast g00-
no, kadar hotemo povezati PC 2 ra-
cunalniki VAX.

Integriteta podatkov

w_operacije. Nor
ouAcLE ne dovuhu;e |s|oénmgl »

Moj mikro 21
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azuriranja istega podatka, omogoca
pa. da poljubno Stevilo uporabnikov
ita podatek, ki ga kak uporabnik
azurira. Podatek se zaklepa na nivo-
Ju zapisa (element relacije), tako da

© 2godi, da bi uporabniki

Vsaka transakcila (niz logiéno po-

pa unicijo. Razlogi za unicenie tran-
sakcije 5o lahko raznovrstni: napa-
ke v programu ali podatkih, neizpol-
nitev potrebnih pogojev, prekinitev
elektricnega toka, napaka na racu-
nainku td Unicetie e aho skapi

@zom ali implicitno, npr.
i Starta raunalnika, o' pad fa-

ker so med trajanjem transakcije vi-
deli le kopijo starih vrednosti

Zascita pred fizicnim unicenjem
baze je zagotavijena z obcasnim ar-
hiviranjem baze in_vpisovanjem
vseh izvrSenih transakcil v posebno
datoteko na drugem

Zaséita pred zlorabo podatkov je
izvedena s sistemom
nikov. Vsak uporabnik je lastnik ge-
slain niza privilegijev, ki so potrebni
2a_izvajanje posamezne funkcije.
Poleg tega je mo2no za vsako rela-
cijo ali mnozico podatkov v relacili
definirati za vsakega uporabnika
posebej natin uporabe (Citanje, pi-
sanje, brisanje....). Mogoce je tudi
predpisati pot Kombinacijo
operacij, podatkov in uporabnikov,
ki bo spremijana in pri vsaki izvrsitvi
zabelezena v posebno datoteko, ta-
ko da je kasneje lanko ugotoviti,
kdo je povarogil napako, vohunil po
podatkih ali pocel kaj nedovolje-

ni treba vracati na zacetek ter pisati
vse znova. Jasno e, da je tudi pro-
ces vzdrievanja taksne aplikacije
do skrajnosti poenostavljen, saj vse
potrebne spremembe vnasamo pre-
ko

Vsa potrebna definicija aplikacije

)
<
s
s
3
8
s
H

tacijo je mozno dobiti avtomatsko
2 uporabo generatoria izpisov.

L ni dovolj za pisanje
sprozilcev ali celotnih aplikaci, lah-
ko uporabimo programsko jezi

N, COBOL, PASCAL, PL/1
DA, Sintakes t6h jezikov preva-
jainiki ORAGLA. razéirialo s SL

ukazi
SQL*Menu je sistem za kreiranje
dinamiénih menijev, ki naredijo
mnozico vseh aplikacij dostopno
vsem uporabnikom. Skozi_sistem
menijev uporabnik lanko aktivira ti-
ste aplikacije, ki jih sme uporabljati.
ort je interaktiven za-
slonski generator poro¢il. Omogoca
hitro kreiranje najbolj kompliciranih
izpisov. Vsebuie tudi soliden urej
valnik besedil, s katerim lahko obli-
kujemo kakrsenkoli tekst.

CASE

ama_izgradnja in_vzdrzevanje
splkache; narsers £ CRAGIOM
z razpolodljivimi
dii, je skoraj trivialna nzloga Viaki
situaciji in projektira-
hie komplicirahe relacijske baze po-
datkov_postane kljucen
Danes za utinkovito reSevanje takih
problemov uporabljajo orodja CA-

(SDB) vodi projektanta od analize in
definiranja splognin zahtev informa-
ciskega sistema prek konceptual-
nega modela funkcij in podatkov,

SQL*Plus omogoca interaktivno
uporabo SQL, kar e 2zlasti ugodno
za ad hoc nacin delo z bazo
podatkov. Ukazum SQL so dodani
ukazi za informacije, tiskanje in
transfer podatkov. Z enim ukazom
lahko npr. dobimo celotno porogilo
na zaslonu, tiskalniku ali pa defini-
ramo novo relacijo. Niz SQL ukazov
lahko zapisemo v datoteko in SQL

program je ot
SBLwrorms e e o interaktiven gene-
rator aplikacij, ki omogoca lahko,

hitro in efektno kmmn,a zasionskin
transakcijskih _apli lzdelava
enostavnoge. programa. 2
azuriranye, brisanje in izvajanje pov-
prasevanja v bazo v eni relaciii traja
man; kot minuto. Temu programu
ahko z izborom iz menija dodamo
komplicirana preverjanja vnesenih
podatkov, menjamo formate in dru-
ge atribute polj na zaslonu, spremi-
njamo sam videz _zasionskega
obrazca itd. Z neproceduralnimi ru-
tinami — sprozilci (triggers) — lahko
definiramo operacile, ki se morajo
bazi in na zaslonskem
Gbrazce, in icer privnasanju posa-
Teznega dogodka. Tako lahka defl
niramo_poljubno kompleksne ope-
racie. Razvoj  aplikacije
s SQL*Forms je lahko postopen,
saj zato, ker gremo od najenostav-
nejéega prototipa do gotove aplika-
cije, razpolagamo ves ¢as z aplika-
cijo, ki deluje in s katero lahko eks-
perimentiramo. Niti enkrat se nam

ikacij,
je in definirania relaci] do avtomat-
skega generiranja baze podatkov in
izdelave kompletne projektne doku-
mentacije. Pri tem se yrsi preverja-
nje konsistentnosti in kvalitete dob-
ljeih resitev. Po_projsiraniu jo
mozno analizirati vpliv posamezr

doseganje namousm

resitev.

Tabelari¢ni prikaz in
grafika

4 kompjuter
Q] biblioteka

CACAK

vam ponuja predplacilo za knjigo:

1.

Trdi disk

in uporaba softvera

15.000 din

To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posvecena
delu s trdim diskom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect,
dBASE Ill+ itd. Knjiga bo izsla novembra. Cena bo po izidu
precej visja.

Takoj pa vam lahko posljemo tale dela:

ic: Amiga Prlruemk
CP/M softver

Solajic
Solaji
(!
Solaji¢: Turbn Pascal 3
inci Ilplogumll nje
Solajié: com sistmsko uputstvo
Verzije 2.213.

Solajié: commnduvuzu Priruénik
Solarié: Commods

BASE, wmsm, ‘SuperCaic2)

0 120 Programekd vodié
B amodors:
urs n-mm.u«og programir

15.000 din
12.000 din
12.000 din
12.000 din
12.000 din
12.000 din

12.

Solajic: cnmmodnn 64 - Memorijske lochllo 124 ooo dln

Ki bi radi v vseh

poznali svoj

raéunalnik, ponujamo komplete po ugodnih cenah:

a)
b) K

Kemplet Amiga: knjige 2, 3in 4

omplet Commodore 128: knjige 6,7in 8
&) Komplet CP/M itrature: knjlge 3,4 in§

peLiublteljem Lotusa -2 se i tre-

a odreci temu paketu, ko preidejo
ha SR ACLE omogo-
¢a, da vse podatke iz baze uporab-
ljajo direktno v tabeli s SQL ukazi
¥ formulan. Poleg 8 raz8imitve Lotur

obstaia tudi caloten tabelaricni
Kalkulator SQL*CALC, Ki je v po-
polnosti mmmw 2 Lotusom, le da
omogoca SQL ukaze in da deluje na
vseh _racunalnikih, kjer deluje
ORACLE, a ne samo na

SQL*GRAF omogota grafiéno
prikazovanje_rezultatov, dobljenin
z vprasanji bazi, in sicer's program-
skim orodjem SQL*Plus.
CLE pospeseno razvija nova
orodja 4. generaci povezave
2 novimi racunalniki. Se zlasti pogo-

d)

o= ————

| Naroginic

| Narogam tele knjige oz. komplete:

Komplet

| ime in priimek

| Ulica in ste
| Kraj:

njigi 8in 9

nKomp]uxer biblioteka«, F.Filipovia 41, 32000 Catak, tel.

e so objave novih
orodij za osebne racunainike. Veli-
Ka viagania v razvoj in 8iroka upora-

setem za upraslanie 2 baso ‘podat-
kov ORACLE e ostal med vodil-
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AMIGA 500 — racunalnik leta

Znana strokovna revija CHIP je proti koncu leta 1987 organi-
zirala izbor mikroradunalnika leta. Mednarodna Zirija iz
8 drzav je v kategoriji hisnih racunalnikov, z veliko pred-
nostjo pred drugouvrscenim, za racunalnik leta proglasila
raéunalnik Commodore AMIGA 500.

Ocene strokovnjakov so enoglasne: AMIGA 500 kot 16/32
bitni multitasking raunalnik nove generacije in pravi nasled-

nik legendarnega C 64 postavija nove standarde v svoji
kategoriji za 90-ta leta.

Mikroprocesor: Motorola MC 68000 - 7,14 MHz
Dodatni coprocesorji: Agnus
Denise
Paula
ROM" 256KB
RAM: 512KB (moznost razsiritve

interno na 1MB, ehterno na
max. 8,5MB.
Vgrajena disketna 3,5 inch, 880KB

ota:
Zunanje disketne  mozno prikiopiti 3 enote
20-80MB

IBM PC kompat. RS 232 in
Centronics digit in analogni
RGB video vhod in izhod stereo
audio vhod in izhod, UHF izhod
2 joystick, miska

AMIGA DOS

MS DOS (opcija)

enote.
Zunanji trdi disk:
Vmesniki.

Operativni sistem:

CENE:

AMIGA 500 , USD 676, 90
barvni monitor 1084 USD 330,19
+ dinarske dajatve cca. 60%

sistem pa ima Amiga 2000 moznost modularne dograditve
po lastnih potrebah in Zeljah

~ dodatno se lahko vgradi Se 1 x 3,5 paléna in 1 x 525
paléna disketna enota in 1 x trdi disk

- z vgradnjo dodatnih elektronskih kartic lahko vasa
Amiga postané IBM-XT ali IBM-AT kompatibilna

- na razpolago je 5 dodatni mest za Amiga razsiritve

- na razpolago so 4 dodatna mesta za PC XT/AT razsiritve

- razsiritve RAM do maximalno 9,5 Mb

Ostala prodajna m BEOGRAD:

ZAGREB:

.
Tehniéne lastnosti Amige 2000 v osnovni izvedbi so CENA:
podobne lastnostim Amige 500. Kot odprt racunalniski osnovna izvedba .. . USD 1.816,04

(barvni monitor A1084 je vkljugen v osnovni izvedbi)
dinarske dajatve cca. 60%

Zastopnik in konsignacijska prodaj

KONIM
61000 Ljubljana, Titova 38
Telefon: (061) 312-290

Metaiservis, Karadordeva 65
Tel 24-927
Poljoopskrba, Varsavska 13
Telefon: (041) 428-796

T commodore

COMPUTER




JOZE MARINCEK

PROGRAMSKI

SVS PASCAL

VS (Silicon Valley Software)

VAX/VMS . Seda; lahko dobimo nje-
gove prevajainike tudi za racunain-

Zares mocno orodje

za 32-bitno okolje

. 2 operacil-
S aamom MSD0S. T4 prevh-
jalnike prodaja Science Applicati.
ons International  Corporation
(SAIC).

SVS Pascal (700 USD) za proce-
sor 80386 je popolna implementaci-
ja ANS| Pascala 77 z razSiritvami
Prevajalnik in razhroscevalnik naiz-
vorni ravni (source level debugger)

prideta na eni sami AT disketi (prav- -

zaprav_dobimo dve disketi: eno za

287/387 in drugo za Weitekov ko-

procesor). Poleg tega potrebujemo
povezovalnik (linker), za

nik, za dodatnin

Soft-

ware, Inc. Na tretjem disku (ta je

test TURBO SVs Pascal

GraphScrn 0.6 0.27
TextScrn 103.29 166.39
NoScroll 3.4 17.1
Store 3.28 16.36
TrigLog 2.97 1.43
InitMath 0.05 0.05
LongIntMath 0.94 0.05
RealMath 0.27 0.19
Sieve 2.09 1 5 37
savage

8.4
(Merjeno z 20 MHz 80386, 16 MHz 80387) |

zastonj) pa pride $e podporna kn|'2~
a

darda ANSI s0 upostevali tudi UCDS
Pascal, dodane pa so tudi lesine
razsiritve. Seveda obstaja moznost,
da provajinik Gela kot cisti ANSI
prevajal

e alo's SVS Pascalom potrebu-

mo MS-DOS racunalnik s proce-
sorjem 80386, 80267/80387 ali We-
iteKov koprocesor in 640 K pomnil-

im vec, tem bolje
Na svetu so tudi lazje stvari, kot je
revesti program s SVS Pascaiom.

Brevalainik e povsem lnisko orien-

procedure Line (var xLylx.g2 :
o SEoor ot Kl i

f\lnctwl BraphSm\ i real;
+ Integer;

i SeLnds (0.0);
StSc!l\ (17

“Tio
“Line (1,171,]
oy sl
Sg&cm (3

n

function TextScrn :
LT int

real;

in
procedure LocPut (var row, col. Culgur Ieﬂm—intege! var-s ; p20); external;

mﬂule 0}

1
{ file T8%0gvertyviop');
Lo it pas ) Ex;rgg:ln ety |
fiicton sens (¢ © real) : real: function NoScroll : real; |
ar i integer; ‘
inplesentation —siq
procedure GetTin (var h.n,s.f : integer); énternal: |
function Secnds; = 1zuse$saoauenmop |
a  Integer; fort |
et BLLAS): |
i = |
Fonvomotnesit/mn-t ai |
P function Store : real;
end: { unit tiner ) " ALY integer; |
B xt.
r } |
{ file ; 10lib.pas ) s |
nodule {0 0);
e (50 wit.j ) tiner; stdoc):
type p20 ¢ packed array [1..20] of char; ‘12145m90quenymp )i
e Mte[f lestd ')
var t : real; Qtou Secnds (t)

(il : g |

o
i Je i e arquient tipa VIR

rogran SpeedTest

%wu unit.] ] timer;

type p20 = packed array(1..20] of char;
var tapl topl,espty

function GraEhScnl 5
function TextScrn :

real;

real; external:
real; external,
FICtIon NoScroll : real; eXCermal:
TURCLION Store : real; extermal
function Inithath :

T el

A
"t seds (0.0);

Teal;

e s ot e gt |
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tiran. Pravzaprav so to trije loceni

orej loto samo po Ceinih

(front end) generatorjih. Vsak

programov ima kajpada razliéne par

rametre, med Katerimi pa ni of

da bi generirali datoteko
SAIC na distribucisidh disketan

ponuja paketne (batch) datoteke, ki
olajsajo to delo. Take (uspes-
nem) prevajanju_dobimo_datoteke

samo povezovalniku. Datoteka
R je »relocatable .EXE«, .COM
pa je kopija programa VMR
Pascal uporabila zasCiteni
nacin rogram mogli
upcrabuml » esinonn nacinu okolja
-DOS, moramo pogna
p rogram; ki poskrb, 2a komunikac
o, med 32:bitnim programom in 16-
Bitnim operacijskim sisten
Pascal uporablla prirejen program
YMRUN (avtor Intlligent Graphics

sovanskin
membno).

SVS Pascal pozna naslednje os-
novne podatkovne tipe' integer,
longint eal, double, baolean, char,

razmerah spioh po-

s prostorom, lahko uporabi-

o besedo packed, vondar s do-
stop do podatkov znatno upocasni
Nasiedja koristna uporaba e bese:

de je packed array 1] of char, ki
je pascaiski ekvivalent fortranskega
znakovnega ERwn,
kar je zlasti uporabno pri delu s for-
transiimi  podprogrami.  Mnotica
ima lahko do 2032 elementov. Tako
{extkot nteractve oznacula dato-
teko tipa char, le da je
datoteka 1Ipu mlarachv- primernej-
$a za interaktivno delo (¢e denimo
aprom temminel kot vhede dare.
teko), ker reset, read in readin z da-
totekami tega tipa delajo nekoliko
drugace. Delo z netekstnimi datote-
kami

Corp) Leta pripray
delo v zasgitenem nacinu, prekiop!
procesor v ta nacin dela,
programu dodeli najvisii nivo (privi-
e level 0) in prepusti_ kontrolo
nasemu programu. Podprti 50 (sko-
raj) vt sistemski Klici MS-DOS. Ob
nakupu dobimo pooblastilo, da lah-
ko program vklju&imo v vsako kopi-

io svojih programov (ée je to v jugo-

v
L
LN Sy
b ]

at;

fusction Loglatath

oy
wu;wmn Tedulld
al

fuection Trgleg _real,
Inteer
Syt el

bY:L Secas (00)

o i b
in (aran (cos (1 (1))
s ()

factin felath ceal
e

i

?snsms 0
H
fu‘l —m )
b’ + o 1 /7
af
5 gt 10,
o0
ko .
al lle&li:m-u
i mfv 3 - ety 105),
e (e R i
writeln ("NoSeroll taplil

witels (Stre - eyt
sritela (T i ?ﬁptr.wa
it (THORh * TORD - el
i s - Ui g
i (R - A it
2

‘moma put in get ali pa z read, write.

Seveda je mozno loceno prevaja-
nje posameznih modulov. Na razpo-
lago sta dva naina: MODULE in

UNI
MODULE je_enostavno zbirka
podprogramov in ustreznih deklara-

cij. V programu lahko dosezemo ka-
terikoli podprogram iz modula, le
deklarirati ga moramo kot EXTER-

a. Unit
i dvoh delov. INTER:
ATION. V. ‘b

programou, spromenlk . v o
gem pa =0’ safn v h pod-
programov, podprog: s drugi
obiekti, ki 5o lokalni temu UNIT in
tors) nevidni 28 ostal dee progra-
ma Iz UNIT dosezemo vse podpro-
grame hkrati, ko navedemo v pro-
gramu stavek USES.

Knjiznica DOS obsega osnovne
poopmgmme za delo z MS-DOS,
denimo-podpora Kartic CGA/EGA/
VGAHercules, brisanje, preimeno-
vanje, iskanje datotek, seznamov .

pride doveljave packed array ker jo
knjiznica pisana za fortrar

Kijub popoini zdruziiosti 2 ANSI
standardom se program véasih ob-
nasa nekoliko drugace, ce je preve-
den v ANSI nacinu, Kot pa ¢e je
preveden normaino. Najbolj opazne
50 tele razlike:

1 Operator MOD je defniran dru-
gace, in sicer v ANSI nacinu (v skia-

2. ANSI dopusta, da se komentar,
zaget z {, zapre z *) n nasprolno
in zahteva pravilno
gnezdan]e komentari
efinira ke
e i b t packed array
(ker standard ne pozna tipa String),
ri

Stevilne razSiritve se bodo upo-
rabnikom, vajenim Turbo Pascala,
2dele samoumevne, Se vec pa jin
bodo pogresali. To je pa¢ cena za

program Sieve;

const size = 8192;
terations = 25;

var flags : array [1..si:

: single;
i,k,prime, iter :

int
procedure GetTim (var h,

fpstion swde, (s
ongint

var hom,s. ¢ ¢ 1o
begin
GetTim (h,m,s, £);
Secnas i- 3600.0 * h +
end;

begd

writeln ('Sieve : ', iter

time := secnds (0.0);
for tter i= 1 to iteratt
 for 1 %o size

Elags [T
for 1 to size do
flags [i] then
rime := 2%i+3;
k := prime
Bhile s prim
s (k]
k + pri

u

end;

Eime i- secnds (tim
uriteln ('Sieve :
end.

e):
,time:

single) :
t;

ze] of boolean:

eger;

m,s,f : longint); external:

single;

60.0 * m + s + £/100.0 - t

ations, ' iterations');

ons do begin

begin

e do begin
false;
ne

4:4," seconds.')

vstopnico v »real worlde. Sicer nam
pa SVS neprimerno bolje kot Turbo
ascal omogoca razvoj
s poceni MS-DOS raéunalniki; poz-
neje jih brez tezav prenesemo na
drazie sisteme UNIX in VAX'VMS
Optimizacija, ki poteka v drugem
obsega_ta
sta doloceva-

turami brez Dispose) je bil vsaj 2 do
4-krat hitrejsi kot TP 4.0, pri progra-
mih, i

viéne potasnosti x

SIAC zato v okviru svoje DOS knjiz-
nice ponuja podprograme, ki izpise-

celoste-

rama. Prevajalnik
optimizira na hitrost. Tako generira

mov eax,
lea ecx,[eax+eax*8]
lea  eax [ecx+ecx*2]
namesto preoe| krajse sekvence
Imol_extom

so prejsnia izvaja prblizno 12

zaslonu neprimerno hitreje, ceprav
& casneje kot denimo
Turbo Pascel.

buggerje simboliden raz-
moséavnlmk I8 SVS Fortran, SVS

oauo«kcw hitreje. Vseeno pa SVS ni
Predvsem bi bi-

la dobrodosla lokalna optimizacija

(peephole optimization),

oanili prenos v

¥ ponviink i 4ol nazal. Ermcal
atuai pr FP opsvaculh Tako ne

razpozna 1 Ok, 0.0%x, patudi xex

i prevede Kot ar (0 Kiub veoru

je program ponavadi bolje preveden

kot s TP 4.0.

@ razotaranje prinese pod
rogrem Do 2 ko naredimo
ol luknjo,se cas
o5 Kicu New never] odaljsa.
o inamiéno
prisvojil_veliko pomnilnika, delal
D NarkiRetease potkrat nitreie kot
TP40, 2 Dispose pa 30 odstotkov
pocasneje.
Hitrost prevedenih programov je
podrocje, na ketarem ta prevaainik

Nknucnn ol 2 cina

pomika navzgor. Lanko postavite
lo dol

éite, kaj naj nared, ko dosess preki-
nitev, pozabite pa na preki
XPILra Rl Ttk eesetiioth
‘operacij ne pozna. Pri rekurzivnin
podprogramih nam utegne Koristiti
»walkback« — sprehod skozi sek-
venco kiicev podprograma.

SVS Pascal je zares moéno oro-
dje za znanstvene in tehnicne nalo-

. 2a kar je navsezadnje tudi name-
njen. Paket vkljuéuje vse (razen po-
vezovalnik bujete za raz-
voj programov v 32-bitnem okolju.
Sicer ni niti priblizno toliko prijazen

4.0, toda tisti, Katerim je na-

menjen, tega ne bodo pogresali,
znali pa bodo ceniti veliko hitrost,
visoko stopnjo prenosljivosti, 4 Gb
linearnega naslovnega prostora.
in vse to na domagem PC/A
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AMSTRAD/SCHNEIDER 464: DEFINIRANJE ZNAKOV

Po nase na
zaslonu in papirju

ZELJKO GEROVAC

UPORABNI PROGRAMI

Izvrina koda rutine za pisanje, risanje

10 REN unos kodova rutine

amisel je preprosta. Nekam v pomnilnik moramo shraniti rutino, ki
ves Eas nadzoruje kode, poslane tiskainiku. In ko se pojavi kaka YU
Erka, tiskalnik prejme ukaz, naj preide v grafiéni nacin, tj. naj ]
GoToTeni 2nak, Nato, pa nadallals pisbnje v 1ekstnem nati: Poleg Yl
'znakov o ako mogods dfinirat Katerkoh drug Snak i 04 Kalpads fagisal
(narisati
Pri CPC 464
pomnilnik, ki zaseda

od 46417 do 47103. Del tega pomnilnil

bytov, o

vedno uporablja ukaz e CHRS(7). zadniih 485 bytov Pa jo namenjenin
seveda i

ukazu SOUND, ki 92 v Tasword ni in zato nam je ta prostor na
polago. Avtor tega zapi 2a 8-bitni Osnlronlc!, za zaslon-

e Kopije (screen dump) inza definiranje znakov.
ia novo definirani znaki imajo kode 0d 128 do 159, kar skrajsa natin
ratunanja naslova defir amakn oziroma mxkov. DIC pa kode YU znakov
Zimdl tega ne ustrezajo YU standardu. Znaki so definirani v matriki 7 x 5 in

20 FOR 1= 46754 TO A6BA2(READ Bi PRINT 1,81 POKE 1,B1MEXT 1
30 vaTA

40 DATA 203,43, 26
0 patA 15,205,43, 169,24
50 pata 37,

70 DATA 197,203, 127,32, 167, 1,259,0,230, 127,257, 121,246, 128,243
60 pata 121,195,

90 REN Datinicisa izgleds YU slova C ECE D a8 2 E

g

FOR 10 TO 91READ ADRIFOR J=0 TO 41READ BIPOKE ADR,
110 NexT 3,

120 DATA 4684856, 69,70, 69,36, 46856, 48, 74,76, 74,72

130 DATA 46864,56, 68,70, 69,36, 46872,48,72,76,74,72

140 DATA 46896,72,85, 86,83, 36, 46904, 72,65, 84,85, 36

150 DATA 46880,8, 127,75, 63, 62, 46886, 48,72,74,127,2

160 DATA 46912, 68, 101,86,77,68,46920, 72,106, 124,90, 72

kalanh vsak obsega 8 bytov. Za znak s kodo 128 je definicila oblike od

6.848, za kodo 129 od 46856 it.

“ jedru (kernel) moramo radovo rutino za tiskalnik preusmeriti

K nasi. Na naslovu 48625, kjer inicialno pise JP 2040, z dvema pokoma
46805: 5

in POKE 48627,182.

kode YU érk, jih posnemite

rak (disketo) s e -lnyu Bine: b, 46754.350, Ao, objen:
in izvrsni Kodi,

utino prenasate na drug naslov. morate nasiov oamake (iabel) ULAZ

(Vhod) iz listinga s pokom prenesti na lokaci 7, definicijo

Gbiike znakov ba shrani na zacetsk pomniiniéke sirani.

5 et it 260 oanz per
Izvirna koda za pisanje, risanje e i
200 L A5 povratak u pissnse teksts
B 2% CALL #8020 IPRINT #8,CHR® (1)
2 e 300 R 12AZ
30 veLov: R8s 7,8 Voduzat od YU koda 120 Sl S
2 Lo 320 coxas CALL woa1 ylekande printers
b i 330 R NC,8ALIT
w nea tpomnots oa sa @ i b
" TR 14 L Lt Bast adrese det. snaka i e
™ LD MBS yu M vidt bast adrase det. snake o o
. sl 370 R A
100 L0 M2 ikoands za gratiekt rad printers e
o AL MO JPRINT 88,CHRS (27 ke TS schra O rchrn @
120 e 400 it 7,4 1da 11 je korienicki det. Emak (V)
130 CALL #8020 4ROM rutina za slanje koda printer . o o .
tas e % 420 Lo Be,eeF
150 cns om0z = e
160 w oA o wr ©.n
10 cae w02 s oo
180 w oS o o
10 pen PO W \crtanse korisnicki detinirancy znaka e ol %
20 w oA - PR
210 ne v o o
220 Pusn 00 wr @,
20 U S10 12LAZ:  POP BC
240 L - 320 scF iPotvrda da je nak poslen
0 .. .5 30 retT
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V. S T T T, = Lo o o



Navodilo za predelavo Tasworda

Nalozite Tasword v raéunalnik in preidite v basic. Potem predelajte
vrstice v basicu

119 POKE 48626,2131 POKE 48627, 162

180 BOBUB S001LOCATE &, 101PRINT Loading - . VUTamword . . .=sHEMORY
RILOAD {YUtamw .Bin"s LOAD °!tasYU .bin"s CLOSEIN:MEMORY al

2480 CLEIPEN 1/08UB 1620iMEMORY  aniSAVESYUTAGM .bas*:SAVE" ‘YUbamm
“bin®,b,43€00, 132354 a - cLoscours

neroRy a1ireTURN

ino in nase érke:

in znova pozenite Tasword z ukazom RUN
Z opcijo Customise program (C) lahko izbirate, ali boste redefinirali
standardne znake izpisa oziroma znake iz drugega nabora znakov. Ce va§
rint Ze na zaslonu pokaze n: Coate morah redetiome st
dardne znake izpisa. Najpogostejsa verzija nasih trk v Taswordu je takale.

Standardni nabor znakov

[zoss

2daj imate na razpolago Tasword z nasimi érkami v kombinaciji s kakim
dostopom_(poceni) tiskalnilkom. Preprican sem, da imajo braici dovolj
znanjan da bodo mogll sami razaint Tasword, npe. 2 zhaki grike abecede.

e pa bodo imell kake tezave, naj se javijo aviorju darne
brigade 29, 54000 Osijek, tel. (054) 47-523, doma).

P.N.P.electronic

1BM PC XT/AT
Zastopamo GAMA Elekdronic Minchen. Prevajamo progra
na 35" 7, 80267, tra diski, Ghbk disk
e

CE ZELITE KUPITI PC, OGLASITE SE. ZAGOTAVLJAMO
GARANCIJO IN SERVISIRANJE

Dataswitch — povezuje ve¢ raéunainikov z enim tiskalnikom,
inikor 0.

Novo: profesionalna stojala iz steklenih viaken za tiskalnike
Po nizki ceni.

ATARI ST 260/520/1040
Velika izbira najnovejsih programov in iger po super ugodnih
cengh.

L TS SRR B el e
Razeiritev pomiinika 1-2-4 Mb na kartic brez fotanja, TOS v epromin - anglesko,
Yu $eEllel arwiig e TR g nemsko, anglesko-nemko in yugo, TV modulator. programator epromov. kabei
‘modul sic + prevajai-
ASCII kods 64 91 92 95 94 95 96 123 124 12| | mikvmodul. Velia abiraprogramos in ACC v moduli Go 128 K. YU epromiza
tiskalnike, ura, &
tasYU kod: 135 129 137 131 133 132 136 128 134 13¢ Brezplaten katalog
Ce pa bi radi imeli vse znake ASCIl, nase Erke in 8e kak drug znak. potem | SPECTRUM COMMODORE
vse to shranite v drugi nabor znakov. Spet boste iz Tasworda presli v basic
Nage & tako, da boste vnesli tole vrsto: Kengstcng f\riasniza lomine . Epie e o ¢ SNE/ k)
OR J=0TO 7: INPUT B: POKE no pero
N Dvoini vmesnik za igraino palico
Program pozenite z RUN in vnesite Stevilke iz vrstic DATA. iovo: vmesnik z vdelanim ognjem in upo-
Easnjevaicem hitrosti dela (za hitre igre in vajo)
Zaslon YU ¢&rk, II. nabor COMMODORE AMIGA

Razsiritev pomnilnika na 1 Mb - kartica z uro, zunanji dodatni diskovni

n Barvni video modulator za televizijo. Programi in literatura.
DATA 17236, 108, 56, 60,102, 96, 102,460,0 1REM C
DATA '17264,0, 108,56, 60, 96,96, 60,0 tREM & EPROM MODULI COMMODORE 64/128
Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranje, enoletna garancija,
T 72,12,24,60, takojénja dobava.
IDAYA 7272, 12, 28,60,10%: 96 192, 40,0 SpER-O NOVI MODULI POD REDNO STEVILKO 26 IN 27
DATA 17280,0,12,24,60,96,96,60,0 tREM ¢ 1 mmolumm‘mm - 00 on
2 St oproganor s g crs B0 on
DATA 17288, 248, 108, 102,246, 118, 108,248,0 tREM 8 3 WINWWMM 55000 on
¢ Nk smer
. Prof sertier 5 dn
bATA 17296, 12,30,12,124,204,204,118,0 1REM & § mummwmwommm»mhmm;m 2000 g0
7. Tubo 01D + 3005+ Grpasiman +rastarter fra B0 6n
DATA 17304,54,28,62,96,60,6,124,0 “REM 8 & MCopy22 + Sistem 250+ Turbo 25010 + B0
o et o Sm
10 TomadoKema G 128 COU prekiopnica )
DATA 17312,0,54,28,118,36,14,124,0 1REM & 11 Epyx|majhoimodl 22 deloz iskowim pogonon) :gm
12 Exmrt2 YU 2
DATA 17320, 108, 56,254, 140,56, 98,254,0 tREM 2 3 vnwmnv:sow'wos mwwwmn 4800 6n
1. Sy T s cman
254, 15 Iﬂm?ﬂl\.m ++ Chip mon/A + nastavitev glave (32 K)
DRTR 17578000 100036, 250, 1500 M1 ZI0. 1Mt | e il e v G
. Ch 5o o
L rotrarmmasas, 7500 6
T jobili sicer n: X 49000 dn
tipkah od a do j. Iz listinga Tasworda izbrigi rsto 1. Spet 2 RUN pozenite M?"'Wﬂ“[m ssﬂmnmnmrém
‘asword in z opcijo Customise (C) spremenite kode znakov v drugem :w Pratine 4 program 22 2K) 2006 i
s nmmmmmmum—-m«)nmmmwmm‘
goveias. 0w 6
i 2. GanCopy + Copy 22+ Tt 3010+ B00S s e ksetiora 00 dn
Drugi nabor znakov 25 Dok Copy 02+ Pl AM + TBo 5010 + b 20 st g
) = 500 6n
l me\mﬁlhmmw- 54K 110000 dn
Action Replay Mk V (Finalu l podoben modul, vendar e boissi - 32 K). 5000 din

Kodu tasyu: |ZB|2018013“32133|2M|35|16|37
Yuerke: € & € ¢ $82z




entirani sistem, ki z ogiko zdruze-
vanja_posameznin manjsih podsi-
stemov (raéunainiikh) prerascal
v mreze z m rocesnimi in
Naj-
P

usluznostnimi Zmogiivostmi.

ni del je office automation, mocna
in operativna povezljivost z oko-
i

ljem, informacijska in organizacij-
ska integrabinos, preprosto
denja in vzdrzevanja (za ceno pre-
cejnje kolicine znanja) itd.
ugace, lokaine mre-
resegle viogo 2golj pre-
nosnika podatkov med posamezni-
mi_zainteresiranimi_delovnimi po-
stajami. Seveda pa je e veliko tako
proizvajalcev, Kakor tudi potreb,
Ker mrote’ LAN rabio le prenosi
podatkov v kakem prostorsko ome-
m Gbmoeiu il ket serminaiek
koncentratorji in podobno.
Dasiravno bomo v élanku uporab-
Ijali homonim LAN v smislu lokalne
racunalniske mreze, se moramo za-
vedati, da LAN (Local Area Network)
v svojem izvirnem

prenosni medij. K temu je treba do-
dati 3e, da pri mo&nih lokalnih mre-
2ah kabla ne rezemo in lotamo, tem-
Vet narogamo segmente, ki so ze
pripravijeni za vkijucitev, tako da
notranjost loh ne vidimo.
Osnovni pogoj za kvalitetno delova-
nje mrez LAN je ravno praviino di-
menzioniran in izbran prenosni me-
dij. Prav nié nenavadnega ni, da na-
kup in postavitev podatkovnega ka

vseh ostalih se-

stavnin enot LAN.
Nacrtovanje prenosnega medija
pa ima no te20 v primeru
multimedijskin instalacij (LAN z ve¢
Aipi pronosnin mediev v st mre)
Obicajno se prenosni m
Rava Do pripGroBih proizvajaice
V teh priporocilih so zajete maksi-
malne razdalje med vozlisci, slablje-
nja na kablu, slablienja na vozliséu
itd,

&

e

Ce pravimo, da je prenosni medij

ogoj za dobro delovanje lokal-
mih racunalnékin mrez, potem lah-
recemo, da so posredovalniki nji-
o

Komunikacijski protokoli v lokal-
nih mrezah skrbijo za pravilen pre-
nos posameznih podatkov po mrez1,
mrezni operacilski sistem pa skrbi
2a delovanje mre: i upo-
rabnika«. Mrezni operacijski sistemi
50 pri_moéneysin okoljin LAN na-
meséeni v posredovalnikih, doéim
50 lupine mreznih operacijskin si-
stemov (sprejemniki uporabnikovin
ukazov) namescen: v vsaki delovni
postaji. Namen posredovalnikov je
potencialno nudenje storitev vsem
i LAN

presezejo planirano vrednost, Stevi-
lo_uporabnikov pri_uspesno vzpo-
stavijenih LAN pa hitro narasca.

Ko izbiramo mrezne operacijske
sisteme, moramo poznatiokolje,
v katerem bo nasa mreza delovala

primeriiva s cestistem broz sema-
fora mo, da Ce je cesta
prazna, se Pl e
kem trenutku vklju€imo v promet,
ce pa je glavna cesta obremenjena,
je VKljuGitev v promet zelo tezavna
identino velja za lokalne mreze
s tem mehanizmom To pomen:, da
v primeru, ko mreza ni moéno obre-
menjena (tipiéno_stanje). dobimo
prenosni medij takoj na razpolago.
ko Zelimo oddati sporocilo Bolj ko
re2i narasca, tezje se
v njo vKljucujemo oziroma pocas-
nejse je komuniciranje na mrezi
Po drugi stran: determinirani me-
hanizmi, katerega tipicni predstav-
fik je Token Passing. omogotajo
natancno daj lanko

. ki e v smislu storitev posredo-
valnikov (predvsem _komunikacij-
skih storitey) zelo zahtevno, imamo

2za mrezne operacijske sisteme tipa
Novell Netware ali_podobne
imamo zahtevno mre2o, v kateri ze-
limo imet: poenostaviieno vodenje
in nadzor mreze na enem mestu, na
raun nekaj pocasnejsih (predvsem
Komunikacijskih) storitev posredo-
valnikov, se odlo¢amo za mrezne
‘operacijske sisteme tipa Banyan Vi-

nes i

acriovanje, dimenzionianje in

redovalnikov je  dru

e faktos 14 Kvalietig i zanes
sljivo delovanje lokalnih racunalni-
skih mrez, kakor tudi za nudenje
vseh mogotih storitev uporabni-
kom. Vedeti moramo, da je mrezna

aplikacija pisana za dolocen mrezni
operaciiski sistem in da niso vsi si-
stomi_podpri 2 enakim Heviom
mreznih aplikaci

Treti parameter, ki odlogiino vii
va na mrezo »po Zelji uporabnikas,
je pristopna metoda. Pristopna me-
1oda Jo mehanizem za dosego pre-
nosnega medija

Pristopna metoda

dobimo prenosni medij e

ddajo sporocila. Vendar, ker
se stvari dogajajo v izredno kratkin
Casih reda milisekund, velja ugoto-
vitev, da pri relativno neobremenje-

pojavi sele pri velikih obremenitvan

Seveda pa ta ugotovitev pri lokal-
nih mrezah, ki krmilijo avtomate ali
robote - tedaj je izredno pomembna
ravno pravilna zapovrstnost navodil
strojem — ne velja_Pri tovrstnih mre-
2ah je skoray zkljuéno uporabljan
determiniran prist
Tovrstnimehanizmi vzdrzuiejo
dokay enake case delovanja, tudi pri
vegjih obremenitvah mreze. Deter-
inirani_pristopni mehanizmiso
rimertj s semaforizianim cests-
cem Ne glede na to, ali je
cesta prazna ali ne, morajo aviomo-
bill (sporocila) s stranske ceste do-
biti ekskiuzivno pravico (zeleno Iuc)
za vkljutitev v promet_Najbol] zna-
ne mreze tega tipa so Token Ring
proizvajalca IBM in Kar tri vrhunske
mreze Pronet 4, Pronet 10 in Pronet
80 proizvajalca Proteon (za nasteti
mrezi imamo v Jugoslaviji uradna
zastopstva)
Glede na napisano sledi. da mo-
ramo vedeti, kaksna bo all je predvi-

kontekstu dovoljuje pojmovanje tu-
di drugih neraunainiskih prostor-
sko omejen!

e glede na obstoj zgoraj ome-
enih palreb po preprostem podat-
Kovnem prenos bomo v tem
gracivu usmerii h Kompiksnim, 8
stemsko_orientiranim lokalnim ra-
Cunalniskim mrezam ter iz tega zor-
nega kota osvetlili tri kijuéne para-
metre, ki jih je treba imeti pred o¢-

prenosni medij, pristopna metoda
ter posredovainik (server). V ¢lanku
izhajam iz domneve, da bralci ze

ladajo osnovne namene, impli-
iacije in karakteristike lokalnih ra-
Cunainiskin mrez

Prenosni medij

kovni _kabel,
prenosnik itd) na prvi poglsd et
marginalen i trivialen sestavni del

, isti »prvi pogled« najveckrat
pripelje nacrtovaice in uporabnike

Ceprav je prenosni medl] [pnd.n»
podatkov

zale, da ogromno napak (25 odstot-
kov vseh tezav) odpade ravno na

28 Moj mikro

v

zato, ker so nekatere storitve lahko

pod kontrolo prorits. Ravno zara-

uria sorfier
N,

posudovllnlk praviino dimenzr:
o

Slabo dimenzioniran posredoval-
nik povzroca upocasnevanje mreze

LAN, onemogoca dodajanje LAN
ifd. Siabo.izbran posredovaini (v
smislu aparaturne opreme) pa pov-

Ceprav je pnswpmn me(cd veli-
ko sta razsirjeni pi jve. Pr-
2 je nede(ermlmuna o v vemo na-
lantno. kdaj bomo dobilt moznost
oddaje spuwblla dmga je determi-
nirana. vedno lahko izracunamo

interpretacija
2 pa nas lahko pri-
Bolle 40 napaceih skisgov 2ate 1o
potrebna bl razsirens razlaga por-

Zavecatl 56 moramo; d veSopravl
0, veCupOraBNIEKo okolle OMogo-
¢a ravno mrezni operacijski sistem

v postedouaiiu. Upravianje baze
podatkov, »record lockings, »file
locking« itd. so sestavni del tega
sistema. Nacrtovalci informacijskin
sistemov se dobro zavedajo, kaj po-

i zanesljivo bazo

Kvalitetno in zanesljivo delovanje

posredovalnikov je Kijucnega po-

mena v LAN. Zato naj bodo racunal-

TR doleserif ol pouroramkl
litot

jSi in najz isi
e S
). saj

diskovne kapacitete, ko se informa-
cilski sistem vzpostavi, zelo rade

ana pritopns mek toda. Precvsem o
vetliti ti metodi s stalisca
Sbremenjenosti oainin racunaine
8kih mrez (obremenjenost LAN po-
meni kolicino sporocil, ki se po mre-
i pretakajo v dolocenem asovnem
obdobyu; ¢e je kolicina sporocil
majhna, pravimo, da je mreza ne-
obremenjena in obratno).
ledeterminirana (¢asovno ne-
predvidijiva, neizracunljiva pristop-

hernet firme Digital, Net/One proiz-
vajalca Unger
00 3Goma 1, Ta metoda jo

pretok) nase mreze Ce je obremeni-
tev zelo velika (posredovainiki za
opravijane svojin funkci) lahko Se
dodatno precej obremenijo prenos-
i kanl) potem (zbiramo obicaino
med determiniranimi _pristopnimi
mehanizmi, Ce je Gbremenitev rela-
tivno nizka, za optima-
len izbor analizirati se nekaj dodat-
nih faktorjev okolja in lastnosti pri-
stopnin m

Za optimalen izbor lokaine racu-
nalniske mreze bo seveda potrebno

analizirati $e kaksen parameter vet,

or samo tri nastete. Pomembno
paje, da prilagajamo LAN potrebam
okolja, v Katerem bo deloval, ne pa
okolje izbranemu LAN




dlgnnlna  slekironika
a gorica

mdusm'ska 5
22 Uy, V/ il
P-p. 411
telefon 065/26 566, 26 511

teleks 34316 meblo
telegram meblo nova gonca

1z
FIRME SOLARI (ITALIJA)

sistem za registracijo prisotnosti na delu
2% magnetnimi karticami v povezavi s PC
~ = gosnimi urami
. ~ program u in signalizacie vseh vrst za opremo objekiov kot
npr. Zoradbe, bolniénice, etaéc. tel. postale

a.
- gistem za sbicane n zapisovanie podatiov iz proizvodoe.
m omogoca:

& ianianie provod
- wpogled v renutno. -nm v prolavodnji

Py mnd-mm
- tiskanik A3 for
~ stroamer
- mamoriske povezave
- mretne
 Brostoprogramabiin aviomat
~ razvojni sistem za
~ dvo-in vecplastna tiskana vezja

AT sdeatie poslovn) racunaink

jina komurikaciia
MM

= miska, Kompatabiina 2 MSM in

AT agrultiv poslovl racunaink
0267/83 6/6/10 MHz, 1 MByte RAM
Z GURRYY AT kawnica 101 oy ASCH

~ i disk, 40 MByte formaiian (28 ms)
e

serijski in ena p-mm. komumutlva
atibilna 2 MSM in MM

Fl

XT zdruslivi poslovni racunainik
~ CPU 8088, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date
- QUERTY AT ipkounica 101 key ASCIl

- ua. disk, 20 Myt formatran ( Sres ms)

hki disk 360
- oo n m  parsain komunikacia
~ miska, kom MSM ali MM

AT adratie gratc acunsiok

- mika,
AT ot

- CPU 80288, wzsm 1 M8 RaM
~ GUBRTY AT pkounica 161 ey AS

cunal

dus"ll-l pohistva
in oprem

65001 nova gorica

iugoslaviiu
tel'. 065/22
{elcke 343 16 MEBLO Yu




NAJNOVEJSA AMERISKA RACUNALNISKA
LITERATURA _TAKOJ PO OBJAVI
TUDI NA NASEM KNJIZNEM TRGU

V PRODAJI ZA DINARJE PRI MLADINSKI KNJIGI:

M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE

C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL

~ THE COMPLETE REFERENCE

J. D. Carrabis' dBASE Il PLUS - THE COMPIETE REFERENCE
M. Liskin: ADVANCED dBASE il PLUS - PROGRAMMING AND
TECHNIQUES

H. Schildt: C ~ THE COMPLETE REFERENCE

S. Nameroff: QUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE

na 11 novih

Posebej

K. Jamsa: DOS

K. Jamsa: TURBO PASCAL 4

S Cobb* QUATRO

E. Alderman’ MICROSOFT WORD

P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH
C. B. Mathews: APPLEWORKS

Y. McCoy: QUATRO - THE COMPLETE REFERENCE

H. Schildt: TURBO C — THE COMPLETE REFERENCE

S. O'Brien: TURBO PASCAL — THE COMPLETE REFERENCE
H Schildt: ADVANCED TURBO PASCAL — VERSION 4

F. E. Mosher, D. I. Schneider: USING TURBO BASIC

E. lacobucci: 0S/2 PROGRAMMER'S GUIDE

K Jamsa: DOS — THE COMPLETE REFERENCE

K Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER'S LIBRARY

v seriji THE POCKET REFERENCE SERIES:

K. Jamsa: 0S/2

H. Schildt: TURBO C

G. Todd" THE POCKET REFERENCE TO DISPLAYWRITE 4
E. Jones: PARADO!

C. Gilbert: WORDSTAR PROFESSIONAL

PRILOZNOST ZA STROKOVNJAKE
IN LJUBITELJSKE POZNAVALCE
Vabimo vas k prednarogilu na amerisko
mesecno raéunalnisko revijo BYTE!
Celoletno naro¢nino boste lahko poravnali

v dinarjih — kot orientacijo upostevaite
dinarsko protivrednost 27 GBP

Te in 3e blizu 500 drugih naslovov najnovejsih uvozenih in
domatih knjig s podro¢ja elektronike, elektrotehnike in ragunal-
nistva si boste lahko ogledali in kupili oziroma narogili v nasem

prodajnem prostoru
na Gospodar:
dan pa so vam na voljo tudi v nasi knjigarnit

jmu SODOBNA ELEKTRONIKA 88
em razstavistu v Ljubljani (hala B); vsak delovni

Za vse informacije in narogila se oglasite na naslov: KNJIGARNA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 211-895; telex: 31345 yu emka; telefax: (061) 210-909.

X4

mladlnska kn}lga




[UPORABNI PROGRAMI]

SORTIRANJE PO YU ABECEDI

Vmesna koda resuje tezave

PETAR MITIC

sior s o slkall ol besl

niskih &asopisih ni mogoce izogniti
tej tematiki. O najbolj znanih aigo-

rih 23 - brali 0 tezavah, ki so
adar uporablia-
mg nase nacionalne znake.
' ste v naboru znakov svojega
ragunalnika ne © zame-
jali z nasimi Erkami in potem sku-
3ali s standardnimi programi sorti-
rat nokal besed, te gotovo opazll
da ti programi ne upostevaj
rk tomved jin stmejo bodia n- .
&etku bodisi na koncu sortiranega
seznama. V tem primeru napake ne
smemo iskati v logiki algoritma za

je stremp v jezi
kako tece srearle rogrin &rko
érko prir K0do, vee, dokler ne
najde raziike oziroma dokier ne pri
de do konca besede. Tedaj funkcija
prenese vrednost K je maniia al
vetja od nicle oziroma nje) @

o, od ko4 ASCH s
Ki .m o program zadnie primeria)

iz amenlavs Itormeci (ASCI),
Koda malih crk je za 32 vetja
Kods velkin (koda »A= je 65, foda

Z nacionalnimi &rkami pa je

to, da jih ni mogoge

Duvo mesto »n ‘morajo 6m¢|« zalo
e, ki 0

wmngnn s standardnimi rutinami
Za urejanje nizov in sortiran|
V omenjenem ¢lanku v Rutunanh

funkcija, napisana v BC),
Sede gleds na n|lhov po-
Iozaj, doloden s funkcijo minstra
(«index«), in sicer v tretjem nizu,
v katerem so razvrscen
. Nalogo sicer vec ali
manj opravi (uposteva vse Erke raz-
en dz, @, I in nj), vendar menim, da
bimoalfzrec nekal pripomb o upo-
abi funke < pat zaradi sl
antne” atorn eje
3Yu-stremp). Nasplon je a proiem
¥basicu 2o rediti dovol uinko
natan

no.
® Nekoliko drugate ss tezav lotimo
2 algoritmom, ki sem ga imenoval
sortiranje z vmesnimi kodami. Naj-

rutino in nazad-

10 REM PRINER 23 SORTIRANJE YU, ABECEDE
20 REM TODOM MEDJUKODA

30 REM R on e Haa

40 REM

50 REM Petar Mitic jan. 1987.
60 REM

70 REM

BOREM - INICIJALIZACIJA -
90 REM

1

00 REM

110 DIM yu$(127,1) : b=0

120 PRINT "MK yu-sort” : PRINT "Petar Mitic 1987
130 az$="ABC"+CHRS (94) +CHRS (93) +"D"+CHRS (92) + "EFGHI JKLMNOPQRS"

140 azs-azv R$ (91) +"TUVWXYZ" +CHRS (64) +CHRS (95) : velika slova
150 az$=az$+"abc"+CHRS (126 )acl—mnns)wa'wcnm(:nw "efghijkImnopars"”
160 az$=az$+CHRS (123) +"tuvwxyz"+CHR$ (96) +CHR$ (127) : REM mala slova
170 FOR i=1 TO 63 : yu$(i,0)=CHR$(1) : yus(i, 1) CHR$ (i) : NEXT
180 FOR i=64 TO 127 : b=b+l : yu$(i,0)=MID$(az$,b,1)

190 I8 (ASC(FUR(Se0)) L fEcHRe ) NEXT

GLAVNI DEO -

255 max=1000
260 b=1 : PRINT

DIM r$ (max)

270 INPUT “upisi rec (kraj=return)"; r$(b) : IF r$(b)="" GOTO 300
280 b=b+1 : IF bdmax GOTO 310
290 GOTO 27

300 PRINT : IF b<:1 THEN PRINT "up)s) (308) neku rec!” : PRINT : GOTO 270
310 yu=1 : Gosua SCIT —-> MK

REH sortiranje

330 yu=0 : GOSUB 430 : REM MK -> ASCII

340 PRINT : INPUT “rezultat na <e>kran / <s>tampac // <rlestart / <kdraj"

;P
350 IF p$="k" THEN END
355 IF p$="r" GOTO 260

KONVERZIJA =

410 REM -
0 REM

440 PRINT '»konvsrzua
450 FOR 1-1'T0 b

460 FOR j r$(i))
470 prs-prswus(xscmws(rs(x) I 1)7 yu)
r$(i)=prs : NEXT :

SORTIRANJE -

540 PRINT “—aorwum

560 ‘FOR 1=k TO 1 sTEF -1
570 IF r$(i) < r$(i+l) THEN 590

580 pre=r$(i) : r$(i)=r$(i+l) : rs(i+1)=prs
590 NEXT : NEXT : RETURN
600 REM
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nje opravimo Se eno konverzijo, to-

ev pocasne funkcie za primena-
e 08 predhodni kon-
verzij je magoée uporabi

ste, ki delajo pret
Ce pa delamo z xblmlkom al ]ezl»
prava_re

ustrezne funkcije za p o

zov ima_izkusnje

2 omenjenimi_resitvami, to ne bi

smelo pomeniti vel

Funkcija yu-strcmp primerja nize

glede na vsebino polja (seznama),

v katerem je ob vsaki érki — odvisno

njenega mesta v nasi abece

~ ustrezna koda. Koda ASCII pr

merjane érke prifem iga viogo in-
itev je prikazana v pri

mem 3 Funkcna yusstromp za razl
primerja vrednosti,

coneneed funkcije yus. Vhodni ar-
ument te funkcile je koda ASCIl

Pri tem je koda velike in male érke

rimeru Crk »de,

sl in wne

i v tem primeru se
pre) dobjena vrednost poveca za
ena. Ker ima na primer ¢rka »m«
1Py ~yu dvakrat vetjo wrecnost

tem, ali je »yus« pri racunanju
TZURARR Ugorablll or SHEK B v,
in sicer zato, da bi v pnmem dasta
bili primerjani érki enaki, pri primer-
T pravllno dolosil nasjecnll par

erk. (Ce te i reci
pri_primer

merjal drugo ¢rko prvega imena
2drugo érko drugegaiin ne stretjo.)

Ta resitev ni samo preprosta in
hitra, temvec je zanjo znacilno tudi
to, da je razlika med veliki ali-
mi érkami preprosto neviralizirana,
ne da bi karkoli izgubili. Stvar je tudi
zelo primerna za delo v zbirnil

Primeri temeljjo na naboru ASCI
po -bitnem YU standardu. Ce jo

azpored drugacen, moramo spré:
enil pols, v Katrem 56 glede na
primerjavo vpisane kode. Primeri so
napisani v C-u, in sicer tako, da bi
billalgoritmi Kar najbolj ja

1zpiSemo na zaslonu.
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/% RddcR Petar Mitic 1988. */
#include <stdio.h>

sdefine NL o

sdetine o’ 13

#define ERRNUM 10

main(arac. argv)

int arge.

char “argvil;

e

e,
FIEE S flie. soue_tate:

it (arger=3)

«
it (strcmp(argvlll

wnile (

(usage: AJdCR input-£1lename output-filename’) . exit(0):
-0)

ute( Couldn t open output-file"

(clegetc(in_t1le)) t= EOF )
3t (c1m=NL)

it ( (e2eg

(CR. out_fale)
angete (e initer:

putc(cl, out_tile),
)

felose(in_tale).
e

felose(out_file)

etclinfile)) <R )

. exit(ERRNUM). )
5 “exit (ERRNUM) ; )

: exit(ERRNUM) : )

4 yUsoRT H - lunkclve za poredjenje stringova sa YU znacima
s peter Mitic,
B

/* YU_STRCMP - pored: ukljucusuci YU slova po 7-bitnom YU standardy

o

ostalo kao xod strcme()
1

~“pokazivaci na stringove koji se porede

t yu_strempipl. p2)

register

char *pl. *p2

register char sl. s2

Predaje kao rezultat kod koyim yu_stremp poredi slovo na koje
pokazuse p

While ( (sl-yus(pl))==(s2=yus(p2)) & *pl )
§ pler paee: )

return ( sl-s2 ).

)

4 yUs -

=y

int yus(p)

char *p

¢
static char yu(255] = (

e 3 CEd s
16. 17, 10, 19 21; 22, 23
32,33, 34. 35" 36 38 39,
a8; a9’ 50 51, 52 54, 55,
98] 63. 66 67 7 4, 75
86, 87, 85. B9 91 93, 94
98, 65. 66, 67, 70, 73, 74, 75.

89" 91, 92 93 94!

66, 87, 88,
)

roturn ( yulzpl==g0 i yul:
M SRR et P e

)

§ YUl (pe1)12278

yuitel )




78 bubble_sort (s, n).
Il WU SORT - primer upotrens vu_strome() funkeije. for (i=0; i<n; puts(s(1++]) );
13 gortirs ukljucujuct W sl exit(0)
** Petar Mitic, 20.12.1 )
v/
#include <stdio.h>
#include “yusort2.h" bubble_sort (p. )
o
#define  BUFFERSIZE 20480 int n;
#define  MAXSTRNUMB 1000 o
i, flag:
char buffer (BUFFERSIZE] ; s e
main() o (
¢ £lag:
char *s[MAXSTRNUMB), *bp-buffer, *gets(): f°r U"G AS bnkhi. ),
int n, i; (Justremelpiil. plisi)) > «
Herimi b v e SRR
pute (Yusort ~(C) Peter Mitic 1987.%);
fr (oc0: alnicqate(te) ; +in) )
Dbpe=strlen(s(nl)+1 hile (f1eg=1);
,
" - funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima
** Petar Mitic, 1988. RIC NOVA - 64 - Konno prispelo tdi v Juge-
" ganio Aariue svelke oge < imacto
clove e gre.Mona nesrr.
#detine D 70 st Cron Voo oremon 5 5005 S
#define J 78 76033
Hdefine L 80 . mnwz PALICE in spekirumove membrane
taetine N 1 odan.Davor Pabege. Frenkow 14, Poceg.
#detine 2z 98

/7 YUSTROWP - poredi ukijucusuci YU slova po 7-bitnom YU standardu
ostalo kao kod st

52 = pokazivaci na stringove koji se poreds.
.
int tromp (p1, p2)
Rt

char b1, b2:

vhile ( yus(pl. 81)-=yus(s2, 652) 68 *p1)

"Eh) yus (62, €52) )

Ple=b
return ( yus(pl,
)

.
(4

YUS - predaje keo rezultat kod koiin yu_stremp poredi slovo na koje
pokazuje p. b pokazuje broj sl

int yus(e, B
ar *p. *b;

<
static char yu(128) = {
e B b B T 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16 17 167 19) 20" a1 25, 23, 24. 28 3. 3. 4a. o s
32, 33. 34, 35, 36. 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45
48, 49, 50, 51, 52/ 53, 54, 55 56,
98, 65. 66, 67, 70, 73, 74, 75. 76, 77, 78
Sl g0, a1l oni9n a sy
98, 65, 66, 67, 70, 73, 74, 75,
86, 87. 88, 89, 91, 92, 93, 94, 95 96, 97, 90, 72. 69, 66. 99,
)
®
3 (yul*pl==L i yu[*p)==N && yul* (p+1)1==J ii ( yu[*pl==D && yul*(p+1)]==2Z )
)

€ *b=2; return ( yu(*pl+1): ) /* L5, N3, Dz %/
slseiir {yultpl=sd 66 yule (pitieny )

1b=2; return Cyul /% Dj o)

e P east) heen (el 7% ostalo .

)
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KOTICEK ZA HEKER]

AMSTRAD/SCHNEIDER 6128: KORISTNE RUTINE
B0 DR, .
. .
than]e ukazov RSX e
1 8,202
. . . . 1d ix,podatki
1Z strojnega jezika e
defw adar
PAVLE PEKOVIC ASX ukaz DISC nima parametra, - na naslov #AT06 postav vrednost ret
pat pa ima parametre na primer jon A oziroma vrednost =
Skaz RN,V fom pimers moramo 01 28 bodt adar: dofw *ddca
licanje ukazov RSX iz stroj-  pred ukaz RST #18 v register Apo- _ Naslov in ulukcl]lku sovilo a5
nm n-m- Je zelo pogosto  Staviti Stevilko parametrov, v |x o2 ROM-a_kateregakoli ul lefb *07
naslov podatkov Do, e b perabions fato otk < e Aocute
nikjer um.una ophlnn Rutine teh jatek zasede dva byta, pri em #BCDA. Register HL mora vsebova- -
v 50 v gornjem delu RO naslova IX+0 in X+ vsebujeta po- i naslov, na katerem je ime iskane- datw: novoline
Jekcisha Mok O7 (¢ DOG) Ca i datis zadnject ra IX+2, ukaza, katerega zadni znak jo
icati, moramo uporabi-  1X+3 pre ieg je para- za iaj opozorim, da -
O vuoar. motec. ) o placabaano. Seovioen, 5. tokanie. nestcvoy dazov S L Ll
Kligemo katerikoli nasiov v RAM ali tedaj omenjena byta vsebujetavred- pred imena ni treba posta defw code2eddr
ROM. Za ukazom RST #18 konéne &rte »l«. Cer.lbunllnlk um
vsel padejo/ssmavcs ey novoime:  defwb #09
slov, na katerem so podatki o alfa- o7 G vasbule selok.
numeriéni vrednosti. Ti cwn iy ROM-a, L pa naslov defw codeBeddr
ekcijsko Stevilko R sedajo tri byte. Prvi pomeni dolzino  ukaza. Ce ukaz ni najden, je zastavi-
vimer: ukaz DISK o na nasiow _ aifanumericne wednost;, nasledhia oo prenota M code2s:  defm “code2bin”
#CCD1, program, ki izvede ta ukaz, naslov, na kateri je ta md- Kot primer navajam program, Ki - v
pa b bil takle: nm poisée selekcijsko Stovilko ROM-a | C0deBe:  defm “codeBbin
b o B 4me amuk- o2 bin Spramen b i o
tw s
oy ¥ imograde fe to: RSX ukaz A in Sntime ime:  defm xDi«
addr:  defw #ccd! 1B, tj. ukazi IDRIVE,»A« in IDRI- Il #bcdd defb »Re+#80
defb #07 VE,»Be« se izvrdijo tudi tako, da se 1d (#5000),h! Koupmqnm iztete, je na
13t mm‘:‘" :E.'R o
1d (¥5002)a evilka tiste-
R et ROM K o ok
Naslovi vseh ukazov RSX “. 3
ime neslov  persmetri
CPH *C1B2  brez
pisc #CCD1  brez
DISC.IN *#CCDS  brez
DIsc.ouT *#CCE4  brez
TAPE #CCFD  brez
TAPEIN *#CDO1  brez
TAPEQUT  #CDIB  brez
A #CDDA  brez
B £ “#CDDD  brez
DRIVE *#CDE4 | alfenum. o
USER SCOFE 1 Stevilént ‘mmw"*mrm
DIR #D42E 1 elfenum. st Dopy bre kel 3at oo 90 e Copy 202+ (L, ke heacr
(neobvezno) rto kompresorda (ekame in kompresia programa) Fat Disk Load. Turbo 250
250, Turbo Tape, Spec. Fast Turbo Puzza, Turbo 2002 + nastavies glave kasetfons;
ERA #D48A 1 alfanum.
REN opdca 2 eifenum. Copasor Tomado os (RAM verzial, Pof Asembie 84, mondor 49182, Tuo 50
Iuknjcami n 30 25 Vaak
Gan 38000 din. Garanciekirok e 1 leto.
T oo Vo 1 o 8121 . v fomaci o . (01 61304, vk o
1418 12.uro. T

34 Moj mikro




Umetnost kloniranja @ GURU 1.0, orodje

oktober 1988

umetne inteligence

© Skrivalnice in kljuéavnice ® l;rehod z DOS na 0S/2 @ Osebni

racunalnik, orodje za vodenje proj
softveriste z dobrimi Zivci ® Borza Moj PC

rojektov? @ Samo za

DEJAN V. VESELINOVIC

Umetnost kloniranja

aprvi pogled je leto 1988 doslej potekalo

v znameniy 32-bitnega mikroprocssoria

Intel 80386, raunainikov ga

‘Wporsblja za smozgane«. Po p ravil

2 vetjim Stevilom modelov na
con, kar se jo 1

mora
zaceti pa-
ok 3gollo. Medtors Ko 6
tali Okoll 8500 USD, jo danes mos.
no podobne modele pri istih pmma,amm kupiti
2o 2a 6500 USD, kar je okoli 25% ceneje. Poieg
e ao o Jepl star
Ravadi pojavio tudi veliko $tevio Konow za ob-
eutno nize cons ia je v ZDA danes ulina
cena 32- AT (eropatiosta dosl
Kt celo pod 3000 USD. Za najce-

neisa izvedoa (B modela 6 stane okl 4500

s tor o 20 2godile tri zelo zanimive
stvari, od katerih vsaka zaslu2i nekaj pozorosti

Prvié: Kijub trditvam in upanju velikega mo-
drega je bila arhitektura njegove

in sicer

ost do
nivoja logiénih vrat, vKlju€no z nedokumentira-
nimi funkcijami. Podoben pristop je izbrala dru-
ga ameriska firma Faraday
Slern Digita, pa tudi Zymos trd riblizuje
enakemu uspehu, vendar z manjsim Stevilom
Cipov kot CAT. Na ta nacin bi morali dobiti

ta za manj den:
Al 5o o 1a trud zplacal? To o pokazal cas.
Vprasanie se ponuja samo po sebi, Kajti teda),
Ko je bilo vse konéano, je racunainiska industri-
ja dojela tisto, o éemer so v IBM govorili Ze od
vsega zacetka. da so pripravijeni odstopiti pravi-
ce od svojih patentov za roizvodne
cene tuje firme za vsak patent, e pa je uporab-
fenin vet kot pet,vela saini delez 5%, Posebej
majhne firme utegne biti IBM-ova ponudba
Boif vabijva. kot neto cena ¢ipov CAT, poleg
tega bi takoj dobili 2 garancijo, Kar je
% Dol o se kg e kopije
@j firm je z obema rokama zagrabilo to
moznost, npr. Zenith (ki veliko prodaja ameriski
viadi), Kaypro, Dell Computers (bivsi PC’s Limi-
ted) in britanski Ferranti.
ugi udarec je klasiénemu nacinu kloniranja
zadal Intel s predstavitvijo procesora P (celot-
0 ime: Intel iAPX 80386SX): gre za procesor, ki
fra tako notranjo arhitkturo kot 80386 (resda
ostavljeno, vendar Se vedno z 32
Fogistrl zunanja. voalla so- 16.5itna Kot pr
80286, katerega ohije uporabija ta novi proce-
sor (zal ju ni mozno preprosto zamenjati na
plosci). To je pravzaprav ponovitev Ze znane
2godbe: najpre je nastal 8086, bil zara-
di nizje cene iz njega izveden 8088 Reakcia je
bila skora) trenutna — Compag je takoj, S pred
uradnim zaéetkom proste prodaje novega pro
cesorja, vrgel na tr2isce novi model raéunalnika
orablja novi Eip: hitrost racunainika je
le malo maniga od sedaj ze klasiénega modela

Slika 1. Znaéilen primer visoko integrirane kartice.
Prohodom is enega vidoo nacina s Grugh.

JUKO G7-B AUTO (opraviti imamo s softversiim

skoraipopalne kopl ser BM PS/Z wKlucro |

deskpro 386, prodajajo pa ga za poloviéno ce-
loveku ni treba biti jasnovidec, da pride do
ugotovitve, da bo mode! deskpro 386 hitro izgi-
s trzisca, posebno ce vemo, da se je cena
modelov 286 znizala za kaksnin 20%.
Da bi 8e malo povecal zmesnjavo, se je z novi-
mi modeli in novimi cenami pojavil tudi IBM
Modal 502 jo izbufgan vereia modsla 503 i
trim pomninikom (85 ns), ki my omogoca delo
rez cakalnin stanj. IBM trdi, da je novi
10} 22 35% hitre8i o0 staréga. ki 50 me aigai
ceno. tega ima nova verz
ik, ke tudi hitré, mo2no je izbati tuh
duakeat i isk, o ¢ cali 60 M. P
zanimivi novi modeli 7 onidja modela
20 Vetaviant nit 16 MHey. Mveil (5 Wiy in
zelo hitri (25 MHz) racunalniki,

le cene modelov 50 in 60, da bi napravili prostor
za novorojence.

Ta poteza IBM ima svoje ozadje. Ob uved
nove verzije PSI2 5o prodstavniki 1M prafénje
leto javno izjavijali, da bosta za kioniranje mi-
krokanala potrebni vsaj dve leti, ejansko pa se
je to zgodilo v pol krajSem ¢asu. Ceprav teg:

vojno cen. Z znizanjem cen modelov 50 in 60 je
to prvié tudi praktiéno pokazal. Te stroje, tako
kot vse druge Glane druzine PS/2, izdeiujeio
¥ povsem aviomatiziranin tovarnah v Teksasu in
Skotsk, v katerih japonski roboti Matsushita
izpljunejo en racunainik vsakih 12
lefno znese 624.000 kosov. Razumljivo ;e dz
s takim obsegom proizvodnje in avtomati
Iahko IBM zagren: Zivijenje dobesedno veaks.
mu, posebej pa majhnim firmam, ki ne morejo
vzdrzati

D.I.P.

Flopi disk
artroler \predlonct

Veznici 2a NTSC TU

losno

Lhs 22 d

Juko G7-B Auto

Speci jalni

e — — G 0m mm om @ e

video &ip m&?kts

Treba se je spomniti $e na to, da 5o se pomnil-

i na svetovnem tr2iSéu podrazili, in o ne za
svetovni 10 ali 20%, 2a jugosiovanskih
2 Zato obstajajo politicni raziogi (ki naj bi

‘nedvomno zelo prizadeti majhni proizvajalci,
ki pomnilnike kupujejo na trgu. medtem ko se
zadeva IBM sploh ne tice, saj sam izdeluje pom-
nilnike, procesorje in vse oslalo ce se ob tem
spomnimo Se na d med Inte-
om in IBM, po Katerem 1t odstopa 1BM vee
pravice za svoje sedanje in bodoce procesorje
v zamenjavo za tehnologijo visoke integracije,
potem postaja jasno, komu vse to zelo, zelo
ustreza

Vi rezultati 5o Ze vidni. Obravnavali bomo
samo trzisce ZDA, ker to dejansko doloca sve-
tovne cene. Pred komaj Sestimi meseci je bilo
razmerje med ceno modela 50 in

neugodno razmerje, zato so
2da) prishjent skati povaom nove reave
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FPristopi k resevanu s0 v praksi zelo razien,
vsi skupa) pa se na koncu zreducirajo na isto.
vedno vecja stopnja integracije, tako na dodat-
i Kot na matienh plogcah. Oglejmo si nekate-
re nove resitve.

Da bi v stahih Easih lahko imeli PC/XT za

reba vatavit in
serijskim

fim pomiinikom n aro Dru
sto je

krmilnik trdega diska in v
znasla kaksna video kartica. Danes je

Serii (snega standardno, drugega po 261 in
paraleini vmesnik, uro, krmilnik disketne enote
in video vmesnik namestiti na eno samo Kartico

1go razsiritveno
zasedel krmilnik disketne enote, tretje
atrem ss o obicajno

me-

(slika 1). Video
| MDA (tekst, 640 x 350),
| barvah ali 640 x 200 v dveh barvah), dvojno
skeniran CGA (640 400 v 16 barvah) n Hercu:
o bel) na samo nekaj &ipil

vse za enako ceno b ol 20 S okoli
450 DEM v Minchnu).

Na fronti maticnih plos¢ je bitka.

Tak pristop lahko razumemo kot direkten od-

. Glede na to, da se pretok
informacij na sami plos¢i odvija strogo 16-bitno,
58 Clovek vpras, zakaj naj bi spion potrebovai

Podobno tehniko so izbrali tudi nekateri drugi
proizvajalci in/ali trgovci. Systemation (vir 2)
ponuja svol pogled na matiéno plosco, ki je

tako, da bi omogogila najvec-

vondan ew i colh 201
je izdelek s znane hike Phoenixin nmoga-
a prenos ROM in video rutin v hitri RAM. Pom-

AR 1o prepleten (alode na htrost je 10 nuino) |

izdolana tako, da sprejme kimilnike diskov za
T in celo njihove tipkovnice. Uporablja naj-
nove;gn verzijo Award BIOS 3.03 in je garantira-
no kompatibilna z 0S/2. Nanjo je mozno name-
st do 1 Mb pomnilnke, ki g2 jo mot defniat
+ 512

RAM (1...4 MB>
B6X256/1000 KB
LIONTOOLIOT =,

red Sestimi mesect 5o bil hit 2ymosovi
POACH, v samo treh plastiénih ohigjih
zamenjali skora| cetotno matiéno piosto
dodate procesor, koprocesor, ROM BIOS
1o pormnilnika, zadeva deluj, Zaradi izbolane
tehnologije 22 raziio od dotedaniin
CaT evin Janko datai bro tetav 3 16 Wit .

Cakainin stan. Kllkor nam je znano, jo 2 njimi

ia ZEO!

)
|
|
|
F

pridla najdlje ameriska firm:
seznam virov glej na koncu clanka),
vam za 1540 USD na vase napdiizie lotaisce
posiie AT kompatibini racunalnik. Dobil boste
stroj, ki dela s
512K RAM (za raziiko do megabyta 1o
doplacatl 195 USD) i dhok kapectete 35 M
in najnoves! krik ~ krmilnik diska adaptec 2372
hitrostjo prenosa natanko s, kar je dva-
kral hitreje kot pri IBM PS/2 modelu 80 ali okoli
4.krat hireje kot pri tiiénem krmiliku We-
| stern Digitalo 1003-WA2 EO44, ki sedaj velja za
| Standard. Seveda jo 2raven tud chaketoa anom
| 1:2 M. vai vmesniki kopifa Kartice Horcules in
itor. Po nam dosegljivih podatkih je to edini
kompauhllnei ki je zadrzal staro razmerje cene
o IBM- ovih radunalnikov. Ima tudi preklopnik
| 10220 V.

Drugi 50 se problema lotili bolj komleksno
Tipicen primer je n

i
9
&
=3
58
5
@
H
ag
i
3
5
8

mié in prostor za | Mb RAM
pa tudi za
imate dovolj hiter pomm?mk lahko delate brez

e na razSiritveni kartici, sedaj pa je na samem
trdem ﬂlsku] omogota prenose do 400 K/
s standardnir

sod! (razmarie 111, Zraven o
deo ip PEGA 11 2 lastnim 256 K vi

isto kot VGA) in Herculesov nacin del

em monitorju — Ce imate éo-belega, bodo
barve videti Kot odteni sivine. Na ploséi je tudi
krmilnik disketne enote. Za tiste, ki vatrajno
razmetavajo denar, je Se eno 8-bitno razsiritve-

sto ima svoj kanal (skupno jih je 11), tako da
neodviano od hitrost acunainika delajo s stan-
dardno AT-jevo frenkvenc iz, s cimer se
Zagotovi zanesjvost delovania. Na zalost to
tiéne plosce Se ne prodaialo posamiéno

CHIPS
TECHNOLOGIES

NEAT komplet c¢ipova

Slika 2. Znacilen primer maticne plosée s ¢ipi C&T NEAT.

in je v modulih SIMM. Na matiéno plosco je
nadil cain & Wb, Hirost (2 ekie-

.3 1 jo
lod¢a podpira tudi
razSirjen pomnilnik LIM 4.0, in to s hardverski
Krmilnikom, spet zaradi itfost. Brez pomil
ka stane 5
Sef firme Chbps & Twhnolwlel Gordon
Campban i dns renosom vsebine ROM
v RAM ob taktu 16 MHz doselsio cipl NEAT
dvakrat vegio hitrost kot IBM PS/2
slika 2). . Tosenta Jo ek Foe
Vishney, direktor firme Award (znana
EGA kompatidinin cpin BIO 9K
BI0S

trzisce tudi no

Morda je danes 8 najbolj zanimiv tisti pristop
B Kiselcardo, ki el nfioveio rajeieret
) tehnologijo:

vana na modularen pristopu. Glavni zagovor-
ki ga natina so OI/ATAT, Zenith, Kay-
pro, Televidea in grupa WyseiA
no preprosta: maticne pl
pomen besedis sploh i, Obtla
nosilno vodilo, vsi funkcijski skiopi racunainika
pa so0 namesceni na Kartice standardnega for-
mata AT (vkljuéno s procesorjem: slika 3) in e
si danes ali jutri zazelite, da bi z 80286 presii na
i sn0Vno_procesorsko

Kartico, vse ostalo ostane enako. Poleg tega, da
taka zasnova in poceni proiz-

nega je asno, da jo mpa-
inasv srnia wate in 2o e racraen o
tako vdati
BI0S, izdelan v hisi Award, uporablja tudi
matiéna loséa 2 menom - Transormer= (rans-
formator), ki jo je Tzdetaa firma AM r 4). T
plo mnozice ostalih razlikuje po
(stane 420 USD, kar je za Americane drago), po
namenu uporabe in po zmogljivostin. Nar

PCaliXTinje

vodnjo, Iahko predstavija nakup z vidika kupca
dobro poslovno potezo. Televideo ponuja
naslednje moznosti: pasivno plosco s 4, 8 ali 12
razsiritvenimi mest. ustrezna ohigia zane n
procesorske kartce s procesor 8068, 80286 al
80386, Pasivna plosca % razairiverimi mesti
lahko sprejme s
ostall ave pa kateregakol. Oostaja prostor za r
arte zinanjege pormninia polewzne Wine,

tretje — naj-
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vetje ~ pa Sest. Na procesorskih karticah je od
1 do 4 Mb RAM v modulih SIMM, kar pomeni, da
ima procesor dostop do pomnilnika pri poini
hitrosti, glede na to, da ni potrebe, da bi Sel prek
pocasnejsin vodil.

oJTorel, kkor vidim, o precel novostl pa tudi

ov k resevanju istega problema.
Febia v Giavniem prinajalo 12 ZDA, medtom ko
8@ Tajvanci pilagajsfo na bistveno enostavnejée
natine. Trenuno 8o nifov glawni hit matiéne

Epe (i 236K /1 Mo 4 Mb 0, plo§6|) in wu‘u
$6,81n 10 MHz, s Cakalnimi stanji ali brez. Tako
plosEo je mozno kupiti v Minchnu za okoli 750
DEM (brez pomnilnika; siika 4)

Ce je iz vsega tega mozno kaksen
splosen zakijucek, potem bi ga morall verjetno
razdeliti na dva dela. Naipre je treba natanéno
ugotoviti svoje potrebe in doloéiti prioritete; ce
Jo zmogiivost raunainika primarni aktor po-
tem izberite verzijo plosce s Cipi in frek-
venco 50 Mitz. e ne bi radi sami sestavial
deloy racunaini, pogllts model DATA 268 vir
5) 2 Sl indeksom 225, ki s t Mb

USD. I

stans okoll 2000 o K
751, do 3 Mb RAM na matient losé in podpira
!pecl'lklcun LM 4.0

Popotniki lahko pri isti firmi dobijo model
comp Il z LCD ekranom in Io¢livostjo 640

jim
K RAM, ki ga je mozno razirii na 1 Mb 4ot
dardna PGAT raziirtvena mests in

12 212 itz brez cakalnih stan.
Gone stroja, ki tehta nekaj manj kot 10 kg, je
1975 USD. Enak model, vendar s 3,5-paiéno

16-bitni AT

Veznik 2a dodatru

Expanded
Extended (AT) AW

Memorija
256kb x 1
ili

1 MB x 1

format karte

Posebna WST kola, zamenjuju dtnlm
standardnih TTL integrisanih kola

Slika 3. Znacilen primer procesorja
‘osnovni razpored je enak tudi za druge.

‘na formatu AT karte za razéiritve (primer s procesorjem 80386,
~procesorie).

Slika 4. Znatilen

primer razporeda tajvanske AT kompatibilne maticne ploice, toda z intelovim ~
IAPX 80386 in posebno vticnico za hiter 32-bitni pomnilnik.

disketno enoto kapacitete 1,44 Mb, s taktom 12 |
, brez ¢akalnih stanj (SI = 15,3) in najveé
4 Mb na matiént plosci ponuja firma Computers |
onduc(s United (vir 6) za 1895 USD.
Ce vam je pomembna predvsam cena. poglei-
to model zsos 286; potrudili se bomo, da bi ga
redstav od naslednin tevlk MM. Druga
Mognost s lahko model austin 286/12

| VLS zamena 22 moga
diskretna TTL kola

(2T 386 chipset INEL
883%

T Taratanainie
Uprabija maticno piosto Westor Digial, K je |
bila cpisana vtam clank, in vsebue 1 Mb FAM,
40 Mb trdi disk in monitor EGA firme Samsung.
Tipkovnico je prispeval znani pm-m.auc Key-
(mmcs Cena je 1995 USD.
e S, da je cena letaiske posiljke
[cavqe) T2 Z0A 40 dugontevie skorel s vish
primerih okrog 150 USD: z Kallfonje bo okok
00 USD. Svetujemo vam, da pred narogilom
wuwa, ali je mozno napajanje racunainika in
monitorja_prekiopiti s 110 V na nasih 220
V - obicajno je to mozno, za vsak primer pa le
prej preverite.

17265 INTERNATIONAL, 530 5 Avenue, N
St Paul, Mimnesota 55112, SAD tl. 612 633491
tolex 88234

7 Sereuntion, 1 East Brokaw Rosd, San Jo- |

50, CASS112 SAD. ol (408

Pico Rivera, GA 90860-1495, SALD.; informatv el
(218) 695-3777, telefon za narocila 1-800-722-7702.

6. COMPUTER PRODUCTS UNITED, SAD: tel
(800) 624-2936.

7' AUSTIN COMPUTER SYSTEMS, 7801 North La-
mar, Suite E-196, Austin, TX 78752, SAD.; tel. 1-800-
7521577,
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Prehod z DOS na OS/2

AKSENTIE BUSIC

‘Uvodne opombe

icrosoftov novi operaciski sistem z ve-
feznim _(virtual-

se ponuja nekaj vprasan
2 Kayukrenit da bitud stari programi delai
2 novim operacijskim sistemor
) Katore raziie 1o reba upo§!avzh glede na
DOS in procesorje
2 i ja atere rogeie motho predelati, da
bi tekli 2 0S/27
akm moramo povedati najvanejse, in sicer,
daje inje in najzanimivejse vpra-
Sare positvan Skorajvsi komerciali program:
podobno kot lastai padpori (utilty) programi
brez vsakih ltow ooty s 11 bok Hompatil
o poseben nacin delovanja operaci-
Skega sistera 08/, i omunra
Vedina programov za urejanje besedil pvegled~
e (spreadshsets) in drugih uporabih progra-
mov bo delala natanko tako kot v
Toda ¢ talite razvijati nove o b nay

bi delali v 2 . potem se je
treba nekaterin stvari lofti drugate kot dosley
v MS-DOS. Slisati je sicer nekaj ugovorov, ven-

ar v celoti dobimo bole programe. V vecopra:
vilnem okolju namre¢ sistemske moznosti-upo-
rablja veé programov, in to hkrati, zato pa si
programeriu s tem ni treba razbijati glave

Boks kompatibilnosti

(CPE) in prekintey. Program, K z8 deo nuino

potrebujejo prekinitve (npr. za merjenje Easa),
0do dajall napacne rezultate, kalt ponsmem
bodo v

Delall ne bodo tudi uporabri programi, k
napisani tako, da iicejo dologeno verzijo DOS

i verzije 10.0. Pregled medse-
bojne zdruzljivosti v razliénih pogojih je
e tabell | Opazi o, da sta zaru2ijvost n
podpora dostopa do hardvera pri DOS in 0S/2
Zolo raziitna, Kafti OS/2 skusa uporabnika izoll
rati py

rutino, prek katere so usmerjeni vsi vnosi v to Ii
ono periferno napravo, enako pa velja za izho-
de iz tovrstne naprave. Monitor lahko npr. pre-
verfapodatke v zvezi s ipkovnico, da b reagiral.
Ce bi dolocena

vee.
nih) programov, njihov dostop do tipkovnice pa
bo advisen od prijave monitorja operaciskemu
sistemu, kar praviloma pomer poinje-
nja. Prvi monitor lahko ovrednot vnmm znak
alipaga kviru

naprav

Vetina programov za pogon perifernih na-
prav ne dela v boksu kompatibilnosti, 0S/2 pa
ne podpira niti bloénih gonilnikov (block-dri-
vers) DOS za trde diske in tragne naprave (stre-
amers) Podprti so samo gonilniki za zaslon in
tipkovnico

0S/2 podpira vse Kiice perifernim napravam,
ki 50 naveden v tabeli 2.

Ce ie kak gonilni program instaliran v boksu

Tabela 1
Pregled zdruzljivosti v raznih okoljih

Taind sneme seved i moGo6s: & i vet o
pornih programov  Klicali z isto kombinacijo
tipk.

V naginu_Kompatibilnosti so tudi omejitve
moznost upravijanja nekaterh napray s rogra-
ami, ki proizvajajo tone in
Bujelo visokoirekvencno bazo, da bl bila visina

preprogramirati. Programi, ki uporab-
liajo 8259 za prestrezane pozivov s tipkovnice,

E 0872
Boks kompatib.

Ko napolnite 0S/2, vas bo na zaslonu pozdra-
vil meni Session Managerja Uporabnik lahko ze
iz njega pokliée poljubno stevilo novih uporab-
nihprogramov in tudi boks kompatibiinost,
 katerem delajo skoraj vsi programi, pisani z
S- ojem. da so napisani
s priporocili proizvajalca.
oks kompatibilnosti uporablja t.i »realni na-
&ine delovana procesorja 80286, akivira pa s
delovnega nacin
Drokinitve gbdelave emulia Kamplemi sistor
resetirania in zato je mogoge poljubno prehajati
iz eainega v zasgiten nacin de
osti_ pomeni okolje proce-
sorja 8088 2 nasiovnim obmociem 1 M, - kate:
em Jo emuiran MS.DOS 9. vkiutno & funken
Jo SHARE.

in Jela vsebuje vse doku-
mentirane fun} S in nekaj B
montirani (NT 21y Vendar bore e
oSt vegine nedokumentiranih funkcl ne pro-
pozna in zato tisti programi, ki uporabljajo ne-
dokumentirane _funkcije _sistema  MS-DOS,
v boksu kompatibinost ne morefo o

V boksu kompatibilnosti je Se podroje ROM
in zalo Je mo¢ uporabial udt funkcis BIOS
Toda ni jih mogoce kiicati prek absolutnega
naslova, temvet je treba uporabiti prekinitve na
obmogju o porabni programi se
lahko oprejo na vse hardverske prel
ma sta le CMOS ura/koledar in
programi 26 uporabiialo a zagon perifernih =
prav v okviru kompatibilnem nacinu
mogoee gladko Kiicati tudi prekinitey 26h (spo-
oler) in zato bodo delali tudi programi, podobni
Sidekicku

Program, ki e tece v boksu kompatibilnosti,
bo ostal v stanju mirovanja, ce sistem preklopi-

0 v zasiteni nain dela. Tak program ne bo
| dobivalcasaza uporabo centrainega procesoria

00s 33 Novi prog.

Podprti hardver 8088 =

8086 e -

80286 80286 80286

80386 80386 80385
Razpolozljiv pomnilnik 640 K 640 K 16 Mb
Pleobremenﬂev pomnilnika - 3 g:
Upnraba softverskih prnkvmm Da Da Ne
Uporaba hardverskih pre Da Da Ne
Uporaba nudokumennunm Yunkm] DOS Da Nekaj Ne
Direkten dostop do hardvera Da Da Ne
Programi lahko teéejo v ozadju Ne Ne Da
Upostevanje segmentni
pravil procesorja 80286 Ne Ne Da

Kompatibilnost, ga hko uporabliajo samo tst
uporabni programi, boksu,
movem b2 se nan) opreti upnvzbnl orogrami, ki
zaséitenem nacinu dela.

Gundnl programi DOS ss polnifo in nicaiizi
rajo v boksu komj osti v glavnem
nekday 1o da med inicializacio ne moreio Kicat
INT 21h.

Bimodalni gonilni programi
la 08/2 poup-ra tudi Ryt 28 poaon
pen'ernlh naprav, ki del naginih in
o
rotju z gumlmml programi
)OS mora bimodalni gomlm program 0S/2 ced~
pirati ve¢ sinhronih in asinhronih zahte
dar je osnovna struktura v glavnem enaka. Go-
nilni. plogmm vsebuje po eno stratesko in pre-
Kkinitve rutino. Poleg tega nekateri gonilni
pvoquml potrebujejo rutine klicanja ROM BIOS
iz boksa kompatibilnosti.

i je pri MS-DOS veliko tezav s pod-

pornimi (utity) programi, ki 50 shranjeni v pom-

napolnjenih in_aktiviranih vec

taksnih rutin, se m borijo za dostop do

tipkovnice in drugih sistemskih virov, zaradi te-
9a pa se Cesto sesuje ves sistem.

To tezavo so pri OS/2 resili s t. monitorjem,

ne bodo dalall Aplikacile lahko signale s tipkov-
nice sprejmejo Sele tedaj, ko jih OS2 obdela
{npr. tako, da obide INT 9h)

rogrami, ki zaradi zastite programov in po-
obnih st uparablalo neposreden dosiop

do disketnega pogona, ne morejo ve¢ prepro-
gramirati km(lnlk  diska Dtreklan , dostop do
disketne k prekinitev

napfave je mozen samo pre}
13h (mskemedunkcue) 25h Aabsohne read), 26h
(absolute write), medtem ko pvekl itvi 13h in

56 2a trde diske nista ve? dovolien,
it Komunikaciiski programi, ki prepr
iinik DMA, ne

rogr
bodo vet delall. ker in

ah Jo mot uporabit paraleini vmesnik GOM in
ni mo¢ uporabiti v zas¢itenem

APl in FAPI

OS/2 podpita moznost razvoja programov. ki
delajo tako v DOS kot OS2, in sicer je

operacilska sistema en sam dnlg nabor ukazov,
shranjen v obeh o imenu-
je pa se o Program mio-
Iate) AP I det Kompatnoga nabra ukazos
0S/2; ki se imenuje API (Application Program
Interface).

Kateri programi delajo z OS/2?

V okviru OS/2 tece pet vrst prograr
2) Start programi DOS 5., K awiaio v boksu
kompatibilnosti
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rali. Registra DS in ES lahko vsebujeta yrednost
enega segmenta s kodami, register CS pa sme
ysebovall samo yrednost segmenta s kodami

b) Programi FAPI v kompatibilnem nacinu  Tabela 2
©) Programi FAPI v zadéitenem nacinu Ukazi 7a pogon perifernin naprav s podporo
d) Novi programi, ki delaig v boksu jinosti
natinu
©) Programi, ki bodo pisani za St Ukez
Manager. 0
Y, ibol 5 50 sorane anatinos in okcla, 310G lnput
v¥aterih dlao razne vise programov. Nekateri 4 Input (Feae)
programiteéejo v o vegnacinin, navaz: 5  Non-destructive Input, No Wait
nefepele o, da lahko i star programi delajo & Input Status
7 Input Flush
és a pmgvam uporablja samo sistemske 8 utput
ukaze FAPI, potem bo tekel v obeh nadinin. Pri 9 Qutput with Verify
tom bo upcrablens priblino plovica sistm: 10 Qutput Status
skih ukazov API. V ta okvir vsekakor ne spadajo 11
osen uscopravinl uiazi n uci e 16 | 12 1o Oulput (Write)
uporabiajo posebne funkci Pri kicanju 13
Katerin ukazov Jo treba pazit udi na omejive 14 o
MS 008 3 1 ric 10CH!
nem natinu dela ni moznosti za
ot e “m"“"“u k‘:'vwl St 25 e oo ate s 10, da i blo
avilo .
:f‘ num zgm) Tega namrec ne dovoiuje pomm;- ialte e o to A DIDI

v vaaki zasionskd skupini Sereon Group, ol Mol
mikro, mogocen dostop do
mavldemaga (wrluuln ) zaslonskega pomnil-
nika, in sicer tedai, e je v sprednjem planu.
ibii programi na tem podrocju zdruziiv, A
vsebuje tudi dobrsen del videoukazov OS2 (t..
tutine VIO), ki omogotajo izpis navideznega za-
Slonskega pomniinike
Toda emski ukazi FAPI Se ne zago-
h naginov. Za to morajo

i oo ainin, moramo zapolovi, di bo

napisan povsem v sl 0S/2 in da operacij-
skemu sistemu_povsem prepusti upravijani

599
nalc slvsmn pomnilnidki naslov. Pri procesorju
808 ost segmenta poment bit najvecje
vrednosti

Nasprotno e odatki narediti
segment rodarm program bo tore) lanko
el Kodo, ki 58 IZVISUlS0.
Pravio &€ 6" Za sprejem in predajo uporab-
tajte samo istrezne rutine Al
Pravilo &t. 7 e sk dela
upombl,n.ze ukaza CLI. Program, ki je zdruzijiv
s procesorjem , si s tem ukazom ne more

pomagati, Kaiti sistem ga bo takoj blokiral. Ukaz
IRET v reainem nainu obnavija prefénjo vsebi-

Pravilo &t. 8: Ne uporabljajte naslovov, izracu-
nanih iz kake vrednosti, ki utegne povzrociti
*prelv (overtiow)
80286 dobi naslov tako, da vrednost
ofista Drstole yrednost] segmenta
— rezultat je t
five ignotira in zato morda spet X Sour ak o
pomnilniski naslov, Ce sta vrednosti segmenta

pr procesor 50355 ugmenn ne dotikajo med
‘temvec utegnejo biti v pomnilniku zelo

omauam drug od drugeg.
: Segment ragster uporabljite

Vet mora to rednosti dobil od poIInika oziro-
ma jih pokiicati iz operacijskega sistema. Zato
segmenta r vati nobene
druge vrednosti (npr. vmesne vrednosti kakega
izraduna) (Nekaterim programerjem namre¢ e
obstojeciregitr procasorla 808G riso dovol
ol ne naslavijte pomnini

sisteme, kit operacifsd sistem mora upravijat

istemsi nikakor pa toga ne Fsle
opravijati poodsiic] programi. To pravilo
SBoznal veakdo, K Jo Ka Gelal 5 Stomoma
UNIX in XENIX, drugi pa se bodo paé morali
privaditi.

Programiranje v OS/2

Nekateri programeril, ki so pisali aplikacije za
DOS, so v zelj, da bi bili programi kar najbolj
Winkov, upombu.u taksno tehniko in nagin
progra sta v vseJ razpolotiv doku-
mentacioc ‘Scenjona Kot izrazio anecis
mnogi Iovmmh trkov pri OS2 ne obneseio

rogrameri moral p
ataro ool in praviiom, o Bodo zelslx,
da bodo, nihowi progra posle] delali
¥ obah nacini, . ko boksl KompenEinost
Kot v zasitenem nacinu dela.

. 1 Programer ne sme dovoliti, da bi
se segmenti preklapljali (oziroma da se n
prekiapljali)

Ce kak program ha procesorju 8086 polni
s ako vrednostio ta al oni segmentni registe,
tedaj poln stvamo naslovno vrednost. Ce pa
tudi program na procesorju 80286 polni kak

ra-
se

8086 segmentni register nclamhkam vsebuje
en naslov: pri procesoriu vsebuje en
indeks v labell, " Kateri o stvarna haslovnavred:
nost. Vrednost segmenta i torej nic drugega
Kot znak za razpoznavanie (ID) segmenta in pro-

mogoge na temelju offseta segmenta skiepat
o polozaju v stvarnem pomnilniku. Sama vred-
‘segmenta tore] nic ne pove o tem, ali se

by je vecii od te vrednosti, uporabljen pa
je za naslavljanje v tem segmentu, in program se
bo iztekel.

. ki teGe v realnem nacinu in ki pose-
ga na pomnilni&ko obmogje, ki ne pripada nje-
govemu segment, se utsgrie sesut]al pa tdi
o). V zacitonom nacinu daa pe se v e pri
meru sesutju joce |mgmn ku]ll procesor
80286 wogmme pred

Pravilo 8t. 5: Ne mocja kod
in'podatkon. il menjal vagoing KoaneGh 560
menta, kalt procesor 80286 note izpisal por

nilniske inem segmentu. En bit
v daskrlanlh segmenta oznacuje en segment

v uglsnar Cs
Samg valjavne segmente 72 Kode. Nikar tore ne
poskusaite pisati kode, ki ste jih sami mod

Tabela 3
Pregled softverske zdruzjivosti

naslov FFFO:20 ustreza Pasions 000010, roce.
a v tem primeru_izpise nasiov

16000:10 (1 Mb plus 16). To jo mosno zato, ker
0 naslovi procesorja 80286 sestavijeni iz 24
v, medtam ko s0 hasiov procesorja 8066 20-

Bravilo st.9: N dpomiiielie woms MSHEP. |
procesor 8086 izvede PUSH P, bo
irednost SP odiodena v :md ored med-
tem ko bo proc st SP etosh
Za PUSH. FUSH SP bomo uporabjali zelo red-
ko, lahikopiligs) zamenjemc ' e, plzom
uk

MOV AXSP
PUSH AX

Pravilo 8 10: Ne uporabijsits rednostipom-
ka (shift) n
N gbat o rolranfa e o rocessss
ju 80286 maskirajo s 5 biti, pri 8086 pa 2 8 biti.
Ker sovelike yrednosti pomika zelo pocasne, se
moramo izogil

Pravilo & 11: Ne uwanlmu ukaza IV, ker

2 0jim racunamo najmansa negativ
o'8t. 12. Ne nadaljue izvejania progre-

':’

, po deljenju z niclo
Kai rutina 7a obdelavo napake bo Qpazlla razlic

6/88 in
Po deljenju z niclo bo procesor 80286 pokazal
na ukaz za deljenje, vkijutno s prefiksom, med-

nje in_spremeni morebitno kombinacijo regi-
strov DX:AX ali AX:AL

FAPI-Programi Novi programi

Delo programa COMMARBSOM COMMAND COM CMD.EXE CMD.EXE

Delov nom kompatibilnosti Da Ne Ne

Delo v oza Ne Re Da Da

Dovoljena mkm-uv 21h DOS 3.x Da Ne Ne Ne

Kiicanje nedokumentiranih uka-

2o Ne Ne Ne Ne

Moznost IOPL (10 Privileg Level) Da Prek FAPI  Prek FAPI Prek 0572

ostevanje segmentiranih pravil

procesorja 8028 Ne Da Da Da

Preobremenitev pomnilnika Ne Ne Ne Ne

Neslovna vellkost pomrilnika 840K 640 K 16Mb  16Mb
Da Prek FAPI Ne Ne

ke prebinig Da Ne Ne

Gbmotis pompiinika zaprograme  Pod 1 Mb Pod1Mb  NadiMb NadiMb

Ne Da Da Da
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Pravilo 8t. 13: Ne uporabljajte veckrat prefiks-
n byt

oV

Pri procesorju 80286 je maksimalna dolina
enega ukaza 10 bytov. To je daljse od vsake
Uxaza in zato pride do ponavijanja prefiksnega
oyta

Pravilo 8. 14: Za kodiranje ne uporabljaite

nedefiniranih ukazov.
lo . 15 V nobenem primeru se ne opi-
Tajt na Blron oniranmogh Froesor (GPE)

GURU 1.0, orodje ;
umetne inteligence

TOMAZ SUSNIK

| Pravilo 81. 16: Ne postavijajte in ne testirajte
vsebine regsta zastavics irekino; zata namen
uporabljajte samo ustrezne ukaze.

| P ez PUSHF neposredno. sledi ukazu
POPF se utegne spremeniti vsebina v registru
zastavice, Kajti pri procesorju 80286 je

| requstru definiranih ve

testira oziroma postavija

2. ki 0.2 opravl prediden

smemo uporabiti v LAF in SAHE.
i st 17 2 ramradovain (debuggers)

v nacinu dela »korak za korakom« ne smete

obdelovati prekinitvenih ukazov (INT), ker pro-

cesorja v tem primeru delata povsem drugace.
Pravilo 5t. 18: Nikoli ne uporabljajte ukaza

POPF, temvet ga zamenjajte z makroukazom

istega imena

POPF  MACRO 543
LOCAL A
J
A LABEL NEAR cs
IRET
PUSH
| CALL A
| ENDM

Programi v za8¢itenem natinu dobijo dostop
do hardvera samo tedaj, ce od operacijskega
Sistema prejmelo sporotilo 10 Priuieg. Takeat
S0 na drug stopni petstopeniske zaicie proce-
sorja 80286 Vhodno-izhodne operacije morajo
biti oprlvhene s naats
prislo dostanja ime-out,Pr ravijo,

| g so2a o motnost dostopa do harduera poskr:

| eli "4 zantevo nekaterin softerakih e
hotele po tej pti svole programe Zaseiits prod

koda, da j

stio, sicer bo

metodah, tehnikah in orodjih umetne

inteligence ter o razvoju ekspertnin

stemov smo v MM sicer ze pisali (gl. $t.7-
8/881). tokrat pa si oglejmo konkreten program
o2 soifnl.

itev se mi jo zdel programski pa-
ket GURU (verzija 1.1) kar primeren, saj ne zal
teva posebie strojne opreme (npr. Lisp Machi-
ne), temvec ga lahko poganjamo Ze s stroji
roda IBMXT in AT (in seveda njhovimi
kompatibilnez:).
rogram ponuja firma Micro Data Base Sy-
stems v dveh oblikah: »pravi« in demo verziji
Zaradi, tudi za tuje kroge, kar zasoljene cene, jo
demo verzija ko pomembna, saj kdo bi
vendar kupoval maka v 2aklju?! Demo verzija
GURU-Tutor ima, v primerav! s pravim pro
mom nekatere omeitve,
jivo. Obe verziji programa Gobimo v obeh pri-
merih na osmin isketah, skupa) z dvema zajet-

|
Ime programa: GURU 1.1 |
rograma: Paket za razvoj ekspertnin si- |

stemov
Reunainik: 1BM PC XT/AT, trdi disk, 640 |
K pomnilnika,graficna (CGA,EGA) ali monokro- |
matska kartica (MDA HCG). riporocijv takt vsaj

Hz.
Pmlxvlllhc MICRO DATA BASE SYSTEMS/
ADV-Orga, Kurt Schumacher-Str. 241, D-2940
Wilhelmshaven, BOR, tel. (04421) 81828

Cena: 9930 DEM, demo verzija 490 DEM (ceng!
s0 brez 14- odstotnega davka

Informac ell- pri nas: DO SLEDI Raéunalmw
inzeni oroska cesta

Koroskern, e} (062) 862.072 (T Susnik). "

jezikom. Nekaj podobnega kot FRAMEWORK
ali pa OPEN ACCESS . Zadeva zaradi raziiénifl
roscev ni

u 'da potrebujemoza zagon programa rdi disk,

a Katerem mora biti vsaj 5 Mb prostora. Sam
program sicer potrebuje e 3 Mb, 2 Mb pa sta
namenjena nasim aplikacijam. Instaliranje pro-
grama je dokaj preprosto, a racunalnik mora
imeti na razpolago vsaj 640 K prostega pomnil-

nika.
Firma Micro Data Base Systems sicer v nasih

logih ni dosti znana, poznavalcem programov

pa ime KNOWLIDGE MAN vseeno nekaj pove.

a program jo prayzapray cirekten predhodnik

paketa GURU 1.0. Gre za bazo podatkov, kombi-

nirano s preglednico o) lasim

na tr2iséu, pake-
ikt ysebouaia 58
ureevalnik in grafiko, povrhu 3 isti ¢as.
tevolucionarns, rolstne o (PULLDOWR) menijer
GURU ko poment nadalini korak v razvoj
Gotoma KNOWLIDGE MAN. 1l dopoinjoncoa
2 lastnostmi pravega ekspertnega sistema: mé=-
hanizmom skispanja n komunikaciskim vmeds

oetalrant pakt nas presenet 26 kar na w
getku: program sam priredi datoteko AUT
EXEC ako. da upide i prkezovelnika (CGA.
EGA, MC) in potem vedno sam nalozi ustrez

ok e

Drugo presenedenie pa doZivi popoln zadel
nik — GURU namre¢ ni namenjen hitri in (po=
Jenostavi(lje)ni uporabi in zmotil se je, kdor mis

kopiranjem. Microsoft kionil, se
zlaslv‘ ker imamo upravm s precej sumljivo
stvar
1 Guru
Povzetek IMExpert 1 Control :
:IMBuild an Expert  Symcamlints « tentor RASSanaE <~ QNG In
Omejitve, ki jih OS/2 postavlja programerjem, -
<o 200 na prvi pogled 2elovelike, v ofwiru DOS | : : IMEXiSting Rule SetMMMVMMUM; : Previous Menu - Esc Down d
= imel programer sorazmerno proste roke 5" Existing :(ule bet Main Menu - Home Help CL:
ontanju moznosti hardvera in softvera. New Rule Set :
= bil kak sistemski ukaz prepo¢asen, se je pat Previous Menu

< orocesorjem in hardverom, zato pa je dostop
=5voljen samo prek njemu lastnih funkcij.

Toda po drugi strani izginjsio mnoge stare
tezave Programi se ne »pehajo« ve¢, da
Sanill dostop,do sistemskin zvirov, kajti OS2

v dostopu do_pomnilnika so popiatane
jim prostorom za naslavijane.

Skratka, pri novem operacijskem sistemu pre-
“iadujejo pozitivne lastnosti

ADVISE
1 <
: INVESTOR

QUOTA3A
QUOTA3B

D000 IN00N.

I MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM :
GREASE
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sli, da bo kar Eez no¢ z njim razvil kompleksen
ekspertni sistem. Sicer pa je delo s programom
ivsem po zaslugi ze omenje-

Kaj pravzaprav pogne GURU ? Enostavno re-
&eno, shranjuje znanje in ga pretvaria v praktié-
ne nasvete. Pri tem staino Komunicira z bazo
znanja, od upors zahteva dodatne

Ot omunikacije ekspertnin si
Stomov gla) omenjeno Stevilko Ml

Programer ekspertnega sistems sam dolocs,
kako »prijazen« naj bo Konéni program do upo-
rabika. Tu ima ve¢ moznost:

Najenostavnejsa je direktna_komunikacija
2 racunalnikom, seveda v anglesgini. Uporabnik
preprosto zastavija vprasanja, racunainik pa mu
dodatna
pojasnila. Pri tem temelji komuni vacul na izbiri
ustreznih roletnih menijev. Visja oblika je upora-
ba programskega jezika, vdelanega v paket GU-
RU: KNOWLIDGEMAN-LANGUAGE. Spet ne gre
brez asociacij na FRAMEWORK I innjegoy jezik

RED. Tako najprej oblikujemo glavne in po-
motne zaslone, izbiramo menije ter generiramo
kacijs wmesmkzlaﬂm-

u_dialoga

§ programo slednj sam dupulmu]s S10i0 pazo

IMMMMMMMMMMMMMMMMVV. G

Guru Natural Language MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM ;

Your request 7 tell me abcut clients

Show tables

To find out what information is contained in a table,

Tell me about <tablename

To see all the data for a table,

List <tablename>

To see information for one or

List <field(s) .

To directly execute a GURU command,

D CALC :

Undefine word

Di
To exn "CHAT, enter:
Bye

To see what data 1s available, enter
enter

more fieids

To remove the definition of a word,
To see each command before it is sxecuted,

To supress previewing of commands,
rec

enter::

enter

prefix 1t with D: :

ente:

enter

enter

znanja. Lupi
hani

lepaniaim uporabniski vmesni te-
melji na principu CE- POTEM (angl. IF-THEN)
ost vnosa pravil CE-POTEM imamo prek
roletnih menijev ali pa, elegantneje, prek ureje-
valnika v samem programu, ki precej spominja
na WORDSTAR. Pravila, ki 0 v zvezi z doloce-
nim problemom, zberemo v t.i. skupinah pravil
(RULE-SETS). Mozna je seveda povezava teh
skupin in njihovo kombiniranje. Pri tem moramo
upobtevatipravia programskega pakets, ki st
foreian vk gravlo cz. podatek tudi uatrezen

1j (an ramo tore katera
podatke 26limo In ke nai i Setem poiice
izvor baze znanja lahko vz: dat-
Kov.preglechico, grafikon al Besedilo iz ureje-
vainika. Tu velja poudariti, da je paket GUR
kompatibilen z dBASE Il in paketom LOTUS
-2 INDOW definira informacijsko
okno, v kutsrem e potem odvia dialog s pro-
rogramu ni standar-
a mora vedng porabnik
prinasa po eni stra
nepoznavalce programi po drugi pa veliko
vecjo uporabnost sistema v Celoti Mehanizem
sklepanja v paketu zaobsega oba mozna naci
na sklepanje naprej (od danih dejstev K hipote-
2i) in nazaj (v nasprotni smeri). Faktor zaupanja
lahko dolocimo tako, da dodelimo vsaki spre-
menijivd vrednosti od 0 (najmanie zaupenje)
= menimo nsj S neraziotn
FUZZY) spremenjivke, \d lahko
vscbu|e|o oA etk wat Rt o
yrednost. Zanesiivostrezultatov zagotavia vde-
lana Kompieksna aigebra. Z vserni tem: parame-
1 lanko 26lo natancno-dologimo nacin dela
Komunikacijskega vmesnika. npr. prioriete pra-
vil ipd
Nasiednja naloga e, da ta pra shranimo in
ih »prevedemo za bazo znanja. To p
poment pretvorbo teh v kodi ASCII gener
ravil v Li. vme o, of icnimi
preverjanji. Potem je ekspertni sistem nared in
caka ga o 8 dialog 2 ummab nikom.
Kijivostmi mu lahko
ocitamo 16 to, da stfkino 2ahtova dislog v an-
glestin, kar mu morda. vsal pri nas, zotuje
moznost uporabe. Nova verzija programa 1.
T BoeEe 50 £ MOZABeld BrSNAReD andi
ze baze znanja (angl. KNOWLEDGE-TREE) in pa
omenjeno kompatibilnostjo z drug
gramskimi paketi
Najvet|

programa je nedvomno

S paketom GURU trenutno razvijamo ekspertni
sistem za kompleksno Studijo »Ocenjevaina

Slka 2 Primer komunikacie
s programom.

analiza obremenitev na delovnem mestu- v Ko-
rodkem zdravstvenem domu, Medi
dela, Ravne na Koroskem.

e T Lavrat N Flpic B, (1968): Matode, tah-
e el e 2a razvo] ekspertnin
sistemov, M "mikto 78188 (1n vsa tam navedena ttera-
urs

Albrecht K. (1988). Informations. und Wissensve-
rarbeitung mit GURL'1.1, PC-Wi

! (T568). Der PG s Fachmann, PO+ P

SOFT TS

Slika 3: Programski jezik u paketu
GURU 11 (size).

oL adviz

1.5

forn caicra:

T
Fioainy
T chiao ¢ (ot Cansdsats

ot

SRENDR?
46L/DBMS programiranje
ELNOS - NOVI SAD
Novi Sad - tel. 414-255
Zagreb - tel. 422-044
Interbiro ‘88, pav. 10, §t. 12

'NAROGITE KNJIGO SF pripoved domaée-

aviorjal Ariel Simek: ~Zbirka science
fcton pripovede.

Prifulen tame,  katre o kvar o
M”G

e dofansioboko-

() Ratunainik NLO. Para

ﬂﬂ‘hMlu. Mnhﬂlﬁl?mlm

& nameravae postat hever

nov (ali celo pirat. ha, ha. - in
edovo soprogo. ptem

NAROCILNI
Naotam kmm S e 4 Sk -

a8 ok o e
MEINPRIMEK
NASLOV.

POSTNASTEVILKAIN MESTO.

Narodiica zponte 3 skanim a1
poSitena asiov A Simek. B, S 111
{200 Varazan Torsi
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Skrivalnice in klju¢avnice

ALES VOLCINI, TOMAZ SIMCIC

i marsikaterem meunulmku je veasin

gazstency de of dos tkov, ki

acunal e imel o nekaie

udje. 7 IBM Pc/mn in savedn kompatibilnimi

racunalniki to ponavadi ni niti omogogeno niti

Sarejeno To delo, Ga e potrebno, lapko opravi-
mo kar sam

Skrivanje imenikov

Skrivanje imenikov (direktorijev) na disketah

n diskih ni znano ravno vsakemu uporabniku
nih ragunalnikov. Za skrivanje direktorijev

bni programi, ¢e pa jih nima-

mo. bodo pomagali tudi napotki, opisani v tem
tekstu. Za to opravilo nam bo potrebno orodje.
nas bo dovolj PC-TOOLS Katerekoli verzije.
Potrebovali bomo pre sk edtor, saj bo-
mo podatke vnasali naravnost rektorij

K} n

progra-
me. kot npr. TURBO Pttt 2 oboie
Kako bomo to dosegli?

N akrivnost, da ima vaaka deloteks svol ar-

. Samo branju namenjeno, datote:
X0 Vedeli g treba,da o tak atribut namenjen Se
22 dve stvari: lahko oznati ime datoteke kot ime
ogicne enote (volume name), ali pa Kot ime
menika (direktorija). Atribut vedno stoji za ime-
nom datoteke 0z.

skati zapis njegoveg:
t Naijlazie ga najdemo s kaksnim disk edi-
torjem.

Zelo, uporaben jo disk editor iz zbirke PC-
TOOLS, 8e posebej iz verzije De Luxe, ki omo-
9064, da kako ime najdemo skoral akoj, Tore]
poklicemo PC- in zahtevamo posebne
disk funkcije (F3). Z ukazom 'F' povemo, da
om nato vtipkamo ime direkto-
naide, vipkamo ‘€' in 2o
0 Zelji. N

izhko gom\nnu]emo imenike npr. tudi tako: 'MD
BAT', pa ne bo nié narobe)

Tem pytom sledite2ko pricakovani byte atri
sutov Ce je to atribut direktorija, bo pona

mel decimalno vrednost 16 (10h), kar pomsm‘

42 je od vseh bitov prizgan le etrii bit. Ta torej

<ate, da je ime pred atributom ime direktorija.

Vedeti moramo tudi, da v normalnih datotekah
32 skrivanie rabi 1. bit (ne nicelni, temve prvi)
Ce je datot ita, je ta bit vkljuéen. Podobno

Vol 58 st i imenik. Ce vkljucimo
prvi bit, bomo skrili direktorij pred pogledom
B35, Tore) ot 108 Popravimo v 12h.

§

Vendar ta zaiita ne zadostuje %o tedai, k
pozenemo Turbo Basic, pascal. PC-TOOLS ail
kaksen podoben program. Resitev tega proble-
ma pa se skriva v samem imenu direktorija.
Standarden zapis imen datotek namre¢ ne do-
voljuje, da bi v imenu datoteke bili znaki,
imajo poseben pomen. Taki so na primer
*.2,<... Prav tako 50 prepovedane vse kontrol-

PCr*

AyeRy!

ray
1 tako, da ot viljucita
lireh geslo. Pri pravih sistemi

ceduro pognati ze
zagonu raunalnika. Zato je kot prvo
i taki epr«vvllh zazeleno, da ima raunalnik
tudi disk in samo eno disketno enoto. Zakaj
samo eno, bomo videll pozneje. Eden izmed
sto uporabljanin nacinov je, da

zapisemo

© proceduro,
v AuTOEXEC o V-ndlv o tak nacin nezane-
sljv, sajjo zausta-

omogotimo startanje procedure, $e preden se
nalozi komandni interpreter.

Igranje s COMMAND.COM

o kode, torej kods, nizje od 32 Tu nekjo jo
kuu:‘. do reditve. Ce robneje ogledamo
Zapis imena datoteke, ki Jo sorsana, bomo o,
2ill, da se ime zacenja z

\oteke, Ta érke ima po standardu ASCI, ki vela

a IBM, kodo 229 oz. ESh. Ker pa nobena koda

od 32 nav nlvmor f prepovedana jo tud ta Koda
lovoljen:

Kaj se 29041 8o thko kodo postavimo v ime
direktorija 7 Ce v DOS napisemo "MD oMIKRO',
o D08 harec imak s i menom Toda &
sedaj poklicemo kak program, lahko pricakuje-
mo, da tak imenik zanj ne bo razpoznaven.
Varok 2 to je, da eda), ko izdslamo imenik

zapisati
3 to pomnmtm g
idori sbriser in da o’ obata
ames ne kode zapise kcmm!no
Kodo 06 Ker pa POTOOLS in haketen orug
ram vajo tako kodo za flegain,

skozi njih sprehajamo, pri vser
pa niso vidni za PC TOOLS in

Dabi opisane v nadaljeva:
Ju. morame imeti na voljoprogram zs disaser-
biranje: To e lanko DEBUG 2 zbirke DOS-ovih

ukazow, de najraje pa AFDEBUG (Advanced Full
DEBUG), ki je precej prijaznej S-oveg
Najprel moramo_poskrbet;, da bo imel cou.
MAND.COM pred sabo sploh kaj izvaiati. Zato
nipiSemo program v strojnem jezik. Ta pro-
gram, ki bi pognal proceduro LOGON, je lahko

nekalo takten kot program na listingu 1 Proce-
duro sémo [ahko napifemo v kateremkol jezku
o prevedemo v Gatoteko EXE all GOM.
V COMMAND.COM je kar nekaj prostora,
uporablien in tja lahko stiaimo programéek
‘avtomatsko startanje ob vkiopu ali resetiranju.
Ker pa se COMMAND. i
krat n ne samo ob zacetku, b
rati s tem ponovno pognala
LOGIN, ka? pa soveda no b il ppvI:
Na sreco ima COMMAND.COM odprto_pot
Kk restv toga problema. V spremen'jvki COM-
SPEC hrani ime koman
bo pognal ob nesl
pre naredil kopilo COMI

pogn: =

oy SECURITY COM ah ko podenege. Da

bi 8o ta kopile statala 2o b sam

ratunalnika, moramo

vek v IBMBIO.COM. V njem Wl’é’mﬂ kje pise

COMMAND.COM, in to ime spremenimo v SE-

CURITV OOM Za Io opravilo quIblmﬂ PC-
joseg! v zadetku

posene SEGURITY COM: vukc nmeanpc pa

~

riprogrami, pa So t vedno ne vedo, da gre originaini COMMAND.COM. Nato se_latimo

direktorij Seveda pa to ne zadostuje, da s svmmn]unll datoteke SECUNTVCOM
mu prepretili i 2 ustreznir

takega imenika. ‘Naiprel na nasiovu 0100 Spremenimo JMP

~isting 1. Program v zbirniku za aktiviranje LOGON.EXE pred izvajanjem komandnega interpreterja.

0 S i S g 859 A B C D
CS:55B0 16 8B DC 53 OE 1F OE 58 A3 E1 55 BB D6 06
CS8:55C0 CD 21 1E 06 1E 07 BB DD 55 BA EB 55 B4 4B
CS:55D0 CD 21 07 1F 5B 8B E3 17 E9 55 B8 00 OD 00
CS:55E0 55 9E 49 FF FF FF FF FF FF FF FF 43 3A 5C
CS:55F0 47 4F 4E 2E 45 58 45 00 00 00 00 00 00 00
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CODE SEGMENT

ASSUME CS: CODE, DS: CODE
ORG 100H

Jup LOGIN

ORG OE30H
CONTINUE

ORG 55BOH

Mov BX,Offset BLOCK
Mov DX,0ffset PRGNAME

op
Jup CONTINUE

PARAMETERS DB 0,13

BLOCK DH 0
DH Offset PARAMETERS

PARAMSEG DH (?)

W -

DH -1

DH -1

DH -1

PRGNAME DB C:DLOGON. EXE”, O

CODE ENDS

END

Listing 2: Sestrajstiski

37bog tipa COM imaju se
jregistri jednaku vrednost,
ina ovo; adresi pobrinemo
sskok u nasu rutil

1gde se vr. .
ju stvari je to mala prevara.

3Ovde zapotinje nasa rutina,
ispremimo registre steka,
jdakle SS i SP.

DS neka ima istu vrednost kao CS,

stemske diskete. Prej sem omenil, da je zazele-
no, da ima PC aii kompatibilec le'eno disketno
enoto. Veak Kontroler disketne enote je narejen
tako, da lahko dvema diskenima enc-

um. Sistomska disketa o vodno
in nikol 7 druge disketns snot

e pok.zo redn K

eno disketno enoto. Slednja je pon:

Tanatako, aima Iogiéno ime A Ge sed
Mo ratunalnik in v droboviu prekiopimo o ar-
shotno enclo e pritka A ns prikjucek B,
logiéno ime disketne enote spremenimo v B.
Tako smo s tam cnemogosil branje Sistemske
diskete z enote A, saj ta enota ne obstaja veé,
obstaa e enota B. Ta hardverski poseg lanks
odgo-

jupidimo vednost
jregistra u PARAMSEG,

1Priprentac prostoru R za
nas prox
1631790226800 bastova

sspremino registre DS, ES,
3ES = DS
u BX potetak bloka s parametrima
ju DX potetak imena programa

51 zahtevasmo DOSov interapt

jza izvréavanse programa,

sregistrima vratimo staru vrednost

51 nastavimo s izvréavansem
3SECURITY. COMa.

30vde predasmo parametre, ako treba
iblok = parametrima potrebnim DOSu

sime programa, u nasem primeru je
to LOGON.EXE

OE30h v rscm;:) JMP ssaon ((u je nekaj pmm-
a).

je Sestnajst
programa na listin,
netka vpi

ne nairej in ki naj od uporabnika zahteva geslo,
napisemo pa jo v kaksnem

jeziku. Nato tako spremenjen
posnamemo nazaj na tfdi disk. Ko smo to opll»
vili in napisali proceduro LOG resetiramo
ratunalnik in preverimo,
treba. Ce ne

el

in spet reseti
Seca) vso v rod, 56 b0 LOGON.EXE startai
se prad AUTOEXEC.BAT.

Kaj pa sistemska disketa?
Doslej smo se ukvarjali I! S wmuko zastito,

ki pa sama zase ne lahko prodre-
G do podatkov s trdega diska s pomoéw si-

vornost).

10 je tudi, da po tem posegu v AUTO-
XA i ACSION A poskrbi, da
lahko 3o napre) naslaviate disketo kot A: all 8-

avljens zaidita podatkoy omogota
j. Lahko sprogramiramo racunal
e b el 2at idone, mona ot 0 i
uporabljali itd. Moznosti so praktiéno neome-
jen

Jse, kar jo v tam tekstu opisano, potnete na
jastno odgovornost. Preden pa poskriete vee
moni k-r i imate, pa o Rekal navod, Prc
 skrfiom imeniu R gt

oddirekioriev. Nei ogrami,
£ pop popnlnomu o 2a skrite moniie, vam iah.

o clskotnd, anolo. K

©

pmk!lpﬂme‘ pazite na to, da bo prikjucek di-

5" obrmjen enako, Kot 16 bi pr

onon . Go 5o bodo kje pojavile tezave ali ce vas

pod t, lahko tele-

{fonirate na (061) 722-852 (Aled), vsak vecer okoli
ure.

Landsberqer Str. 191

000 Minchen 21
Telelon 089/577209
Twx. 52184 29 gama d

Nasa najnovejsa ponudba - baby AT
v konfiguraciji

- 6/10 MHz; 512K
- gibkidisk 1,2 Mb
- napajanje 180 vatov

| - tipkovnica 101 ASCII

Zljiva kartica
- trdi disk 20 Mb
Skupna cenaz davkom: 2680 DEM

Za druge komponente nas poklicite po
MI'QM (zahtevajte Toumlél) ali
pre
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Osebni rac¢unalnik,

orodje za vodenje projektov? {

MARKO NEMEC-PECJAK

zredno Siroka ponudba programskih pa-
ketov za upravijanje projektov na svetov-
nem trgu programskih proizvodov — po-
sebno e raziitic za splosno rabo - pa tudi
zelen all i valow e bert: iroe Konje. W
pljuskajo n preko Ljubelja 2 St
Teta Zarakajo vmsa, Vnasiove,
onéno-sencno stran Alp je ta val napla-
Vil najbolj_priljubljene in tudi'razsirjene pro-
gramske prozvode, med Katerimi pri nas pred-
CA-SUPERPROJECT + programeke nad-
nacionaike Computer Associate: pajo DO
Metalka, TOZD Racunalnisk mz.emrmg Ljublja-
na) Po zgledu Sirse namenskih programskin
Do wrdjovsintiey vessdiin
nic — smo kmalu
osnovnega Solanja

vedezaljnim mc)pom-v-!:em Prajekineginati:

kov? Zakaj si ne pomagamo z uginkovitimi naéi-
ni vodenja  bolje upravijanja projektov? Odgo-
vor poznajo 2e vrabei na siehi: motiirancst,
motivi t, motiviranost ... (Po domace: zakaj
B o i re

Kijub temu, da je sedanja programska podpo-
1a za projekino vodenje omejena na pomot pri
ieberenly ako_Imenovanih ~trdi sanj

aztlembe, roki, dejauni in razpo-
o8k 1) Ly raz-

ommmn wr
resevanju »mehi e
ni skupini, stanj

pricakovali, da se
tem podrodju mnogo bolj odrazila tut

prasan (odnos. profe
Gk, ukrep) 16 posredno, b
»zahodna renesansac

rojekt '
-+ TZUAJALEC 970N +-+
9 23mares ! !

prva naloga
ODGOVORNT 5.

O skrd CAGP naiur doset s«-
20P-Zavod za organizacijo
SRS 22 prodakinmoat ey, Tourstnd ceposah.
Ijanje je vKluceno tudi v nekatere druge namen-
ske oblike dodatnega Solanja (npr_seminar na
Solt za poslovodne delavce na Brdu). Podatkov

Mlkmkds,

mo, vemo le,
uporablajo nekatera podjetja tudi v drigih 0.
pUblNel e s Bour el Hercagotfra e

ol bl vrednotenje« lastnine
teh programskih projzvodov (snako kot znania
 »omogotilo« razsirjanje teh proizvodov na
¢rno« ~ ne samo med ljubitelji — ampak celo
v organizacijah, ki 5o vsaj do nedavnega nekaj
dale na svoje ime
bodo pocasi le previad
tudi na tem podrogju - vsaj pri podetjih, ki so
1210210 usmerjer

V prilozeni tabeli 1 je zapisanih nekaj najbolj
tipienih programsklh proizvodoy za projskina
vodenje i proizvodi, ki jin
po i v orabiats tod oo e

Osebna uporaba

58

3jan9 Siane9ii e
. 1 tretia naloga

"1 ODGOVORNI__ 150
11 105an88  7augsy 't

uperabimo tudi 28 simulacijo nfiaciskh gibany
2a raziicne dase izvajanja proj
Soctaviante denarmoqa 1ok (ommtiow) ocen
tveganj itd.

Uporaba v podjetjih

In kaj bomo poteli s takimi programskimi
orodiji v podjetju (naj mi bralec ne zameri, da iz
&isto dologenih raziogov raje uporabljam izraz
tie« namesto »organizacija zdruzenega

Nekaletne, a 2al redke, izkusnje nasih o
zaci katejo, da jo motno uspeéno uporablati
spl roizyods na standardnin
Gsebnin racunalnkin procvsem

S upraviianie projetov v manjéin podjetiin
2 izrazito narocnisko (stvarno ali duhovno) pro-

odnjo ~ sal 1o en sam ossbni ratunaink
ino progre opremo !
xnmm dol | nndvismn peoig:
vaeh razvojnin projskiov v zares
pnammn aruzoa, pose
ristope, ki 50 »tujeke v Cstalionem nacinu po-

izvoznih narotil,
ki morajo resevati dolocene posebnosti ter so
vezana wi na ostre roke.

odo_uporabili ta orodja celo za
~projokle prezivetias podjetia, s3] enostavnost
uporabe ter cenenc reme (posebno ce

uspeh
mo iz rok ter predvsem iz 2epa (raje beri: dosti
Kakovostnin sredstev organiza-

Vimimo se na stvamo socislistiéna ti in ne

ije).
-Jugnloqlkl« Ki o zasnovana na zslo znani

1ahko zagnani jublel osebnega racunainika
proizvodom za projektno
o, e Jo 2o Imel sreco, da se Jo sam (ol
s pumotm svole organizaciy) dokopal do nje-
987 Pragram mu bo omogotil izdelavo ter
upravijanje mreznih planov enega ali ve¢ pro-
jektov. Tako je moZno dobro obdelovat veliko
nalog v njraziéned povezavah

e samimi nalogamt Kot ud med pro-
ok V. splofnem ga Jahko uporabial za

nagini
B rotiyodnih odnasoy Lkt Gt poSREN g
biustrezalals uporaba namensko izdslans pro-
gramsks opreme - za podrotjs ueravjanja pro-
fokiow = sevodia no Vol

P svetu upravijal izredno specifiéne in zah-
evne projekie 2ol § standardnimi orodji pa
Kijub temu dosegajo zelo zavidijive uspe!

Kaj naj s takim
pocne ljubitel), ki se je doknpnl o ot AT
Zarutiiveka in 2e ima urejevinik. p
in morda e dBASE za
b0 uspelo dobiti kak mlo mzsu.an Syl
“2vod (stavim, da bo t
Savit, da bofo odiigna PNMAVERA) b ke
ugotovil, da je delo s paketom (posebno v stan-
dardnem nacinu z meniji) zelo enostavno in je
motno delat celo braz prirotnika ~ vendat p
rabi o2jim namenom kot ny bdelavo
preglednic. Tako se bo nnvpm’)ni ubite pre
i slej ustavil pred oviro, ki jo
povpretna OZ0 - kako »udomaci xnaéela pro-
ektnega natina dela v takem ali drugacnem
poslovanju (od enostavnega osebnega dela do

jih mora opravijati z drugimi izvajaici — e
vi bol rabe ¢asa in zmogljivo-
ter spremijanje stro-

man 28 nummm
3koy eve¢ obremenjeni z »SKD-jev-
Sk tliodofio« periodiénega obravnavanja ds-
janskin stroskov)

Tovrsini pake torej omogota enostavneiée
¢asovno razporejanje (terminiranje) nalog, deli-

nalog glede na odgovornost e
kmsvnme projektov (tako po nacelu nierarhije
u tekmovanja projektov za skuoﬂe

Vodne vire). Tudi nacriovanju -
anju - sirokov se
0sebno bo_dobr
naravo_stroskov (pmezna mlm ali pmetno

Slika 2: Zdrufena gantogram in histogram
— osnova za delo projektne skupine.

Bliznja prihodnost

H
~RsR¥

zamotanega ter posiovanja pri

velin projekt).

predelitev JE PROJEKT VSAKA

osnvnosv G5 CILINO USMERJENA TER

MEJENA. Po tej opredelii o tudi

i€ni« po esiovni neposlovni stvar-
nosti vsak dan vec in veé projektov.

Kje 5o torej raziogi, da za obviadovanje pro-

/ektov ne uporabljamo preizkusenih pripomoé-

zabripravo potatioy Drojekiin pred R

N s -padslsiih= (inflacjeih) razmerah
vtomaticni

k2 Tazvojnih delavnic, Ki snujejo nove pror
iporo upravijania pro
* Razvojne siinice $0 7610 usmerjene predvsem
v tri katipote:
- VECPLASTNE KOMUNIKACWE
jubne zveze med upo- |
rabniki-natrtovalci in uporabniki-zvaialci, seve-

|
Kai bo svetu prinesia (zelo binje privodnost |
izvode |

|
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s pa bodo vaem tistim, K imsjo v procesy

Kov na osnovi n.nlplsanagl standarda, i ga
predstavija jezik SQL. S tem bo d: e
izmenjava pod

odat raz
ot tor clajtana tvorba (el
podatkov na znan in najbol razsirien nacin.

YU rat
ve

Obdelave bodo brez sprememb tekle na oseb-
b ail contranin mcunnmuh ter v kakrsnihkoli
racunalniSkih m;

me

Vods! povauv nal
ed nalogami.

Slovaréek sedmih najnujne}sih poj

za lazje razumevanje je dodana tudi YU dru no — z
) i cosee S sasvione Samanos)
AKTIVNOST slov.: NALOGA W mcubev sistemu zvez (VIP) zelo zelo
ju dﬁ'ﬂ upombmka in njegovi angl.: ACTIVITY, TASK pomemben D"la
CELBVITA Z6IRKA RODATIOV NA SKUP- Naloga je osnovna sestavina projekia. PROJEKT sloy angl.: PROJECT
NIN OSNOVAH ‘mora razumska celota uko 2a nucnoval- Projekt je skup}nn nalog v opredeljivem &a-
Qmogedaro bo etie povezovanis v oslow ca kot za avaaica, znan mora bt rezul T
lovni infor
[l in oo o ’ Iv| ﬂAIﬂ o'ﬂqw?aknlp,"sdcel’ jekta prikazmo z. MREZNIM PLANUM, (o

rabs
a mc-.m A dolocena glede na od-
ggvomost za dose
ASOVNA REZE

ek proj
Ko jo run»u potrebujemo —

Mc i Casovno znd.:u: motm xmtek (konc) izvaja-

rie_ e | | (KRITIGNA)POT angl: (CRITICAL) PATH nja projekt

1 e L m,.,)mm v plan e p;,.nv' YU fabas Veeinsko presenetiivo razsirien
i poteka od zacetka do konca mrezn

pltne, Kuuem potn
knncnm Wuh
oDV

e.
RVA an,

g opredeluje advisnost
e

uieio zaporedno (encstavna odvisnost)

je sliko povezav med
&rtovane za izvedbo
YU raba: Projekt je izraz, ki si ga vedno
bolj lasti jezik politikov, nenacrtovalcev
in neizyajalcev.
POZNI ZACETEK/ KONEC
LATE START /FINISH

nalogami, ki 50 na-

vplivajo na

ega
2 ih rezerv.
0 bolj hodimo samo po

ztsgo DNJI ZACETEK/ KONEC
.: EARLY START / FINISH
Casovno prvi mozm zacetek (konec) izvaja-
i projekta al na

angl.: DEPENDENCY loge.
Veginsko presenetljivo neznan

katere naloge se izvr- po..m

tako,

- IZVEDENISKI SISTEMI
tkom izvedeniske lupine in postopno
g;m.a.oé- potrebne zbirke Znanje o proleidih

unal le mogoce
a2 bnnlk) postal tudi omd]o 22 bouu obvlado-

e tistih vprasanj upravi
Sede] ™ DI enostavas, obduicua (na pnmer

ugotavijanje tveganj za velike projekte, izbor
kadrov, najugodneia raztlenitev projekioy td)
bodo dostopn

ki ne uporablja orodja, imenova-

jekinega vodo,
herlic il iega GSEBN| RACUNALNIK.

#irna PAKET &tevilo &tevilo zveza s
nalog

irov  centr.s.

PREGLED PROGRAMSKIH PAKETOV ZA VODENJE PROJEKTOV

uporaba CENA
YU v usD

CENENE RESITVE - VREDNOST PAKETOV DO 250

DEMI-PLAN

2
L
400 400
75 29

200

PAKETI ZA OSEBNE RACUNALNIKE VREDNOSTI 350 do 5000 #
128 da

Sheppard SW MICRO PERT 220
Microsoft  MPROJECT 3 999 255 da
Sinple SW  PROJECT MAST. neom. da
Braakthroush TINE LI 1000 neom.  da
SUPERPROJECT+ 1500 2000  da da
Pinsel ena. Ramvamp TE . 256  seee. e o
Co  PROJECT SC.N. 2000  neom.  da
Soft: MICRO TRAK 5000 neom.  da

Strategic SW PROMIS

Accura Tec. TIMETABLE

#irma PAKET #tevilo #tevilo zveza s uporaba CENA
nalog  virov  centr.s. U v usp
Welcom SN  OPEN PLAN 10000 500  da 4200
Primavera 8. FINEST HOUR 10000 96  da  da 35000
Hewlett-P.  HORNET 2 3 aa 2
PROJECT/2 32767 neom. 2
100 2 @ 2
Abtex C.5.  PERT MASTER % 2 aa 2
PAKETL 20 CENTRALNE RACUNALNIKE
neom. neom.  da 44000
AoP net.S. aPece/soco 3000 %6 ae ke
Andrew 5.A. 5000 999 da 8400
Bridge Inc  TRAK neom.  neom.
c.A. TELLAPLAN Prof.2000 neom.  da  da 2
c.a. TELLAPLAN Exp.10000 neom.  da  da 2
cbc! PROPLAN 2
Computerline PLANTRAC 250000 200 najen
Environ cram 10000 300 da
Fujit TRACE da -
1486 PPS_INTERGRAPH >
1BM c1pReC da
18M 03ACS da
KiH P.S.1  PREMIS neon. neon.
KeH © 000 2
50000
1APPS 12500
MultiSyst.I. MULTITRAK neom. neom.  da 95000
Nichols N 5500 da  da 2
PC Internat. EASY TRAK neom. neom.  da 15000
Systonetic  VISION da  da 2
TUB Co.Inc  TRACK 50 1 100 12000
Unisys 1.S. OPTIMA 1100 11000 511 da najem

NAPOVED PRODAJE PROGRAMSKIH PAKETOV ZA VODENJE PROJEKTOV

A LETO 1990 € virs International Data Corp., dec.8& )
paketi za standardne osebne racunalnike 55 %
paketi za najzmogljivejse osebne raunalnike 16 %
paketi za centralne raunalnike 29 %

ocena skupne vrednosti prodaje  1.167.000.600.000 din/leto
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VELEBIT, OOUR Informatika iz Zagreba

Vabi vas na prezentacijo najmodernejse raéunalniske opreme

Apple

in pl paketa za pcijsko poslovanje

mithotel

kompjuterizirano recepcijsko poslovanje

€ Datotekn Urednik Nadi O ada grupa  Poslovi

April 1988

12345678
174 14.

EERNEEEERNEAEN [DE
ofo]s]o]a]su]~]- |-

SEJEM "SODOBNA ELEKTRONIKA"
Ljubljana, 3 - 7. 10. 1988.

@ ;
VELEBIT Informatika ‘@

Radauseva 3, Zagreb

tel. 041/219 915 Apple

Apple logo i logotip zaticeni su znaci Apple Computer, Inc. (C) mithotel: mitho, srl i VELEBIT Informatika



BT e s ee st

z dobrimi zivci

Samo za softveriste

ANDRE] MLAKAR

septembrski tevilki revije Moj mikro je bil objavijen lanek
viorja Dusana Petka z naslovom »Samo za hardveriste
dobrimi zivci«. Clanek je Zelel prikazati predelavo osnovne
X racunalnike v variano 2 razdinenim pomninikom ROM
[ Ideia pritujocega. tlanka se navezuje na isto tomo, tokrat
s programskega niskoga stalisca. Namrec. zakaj potrebujomo
ok pomilrika ROM (Govor 6 Bl Kar & 195 K ROM, poleg tega pa s
8 K baterjsko napajanega pomnilnika CMOS RAM) temu se moramo

zato odrediin 6o ga 2e mamo, ki o treba SRy e program-
shem sistamu (BIOS), 0 lahko uporabljali? V tem Clanku ne
razmi motnosu, da napiSomo kompleten 2agonski 1eane:

ini programski sistem na novo oziroma da napi-
$emo kompletno Apllknnllo brez BIOS, z lastno kontrolo vse racunalni-
kove periferije, pa¢ pa se bomo omejili na prilagoditev obstojecega
programskega sistema IBM XT BIOS za Zeljeno aplikacilo s tako konfi-
guracua pomnilnika, kot je bila prikazana v prejsnjem clanku.

@ Jo govor o sistemu BIOS, mislimo na IBM-ov BIOS, tak kot teco

v ucunnlmk. M PC/XT, brez basica, ki je sicer tudi v pomnilniku

N Daipe ot el 22 preugevanje ravno IBM-ovo varianto, je raziog

da je IBM-ov BIOS kvalitetno dokumentiran v knjigi »IBM PC/XT

Tchnital Roforoncac. 8 oot le BIOS-o (Phosnix t

dokumentacije in je zato treba vioZiti precej trud:
&emo ustrezne nasl

potrebe prestavi [BM BIOS v drugatno XT GPE plosco, obstaja zelo

velika verjetnost, da bodo stvarisicer delovale, zizjemo kaksnih special.

st ki i 1BM XT nima (npr. preverimo, al $e deluie »turbo- nacin (8

/sekakor, &e se racunalnik S vedno pametno obnasa, smo

|ag;;:T dokaj prepricani, da imamo raéunalnik, ki js Kompatibilen 3 1BM

Dokler nam_racunalnik rabi v kakem urejenem okolu, v pisari,
laboratori m razumiivo, da se programi nalagajo na
ukaz uporabnika ali operaterja z diskov mnilnik in
o se pritem poelu ka) zatakne, o pri teraktvih racunainin obicaj,
da javi napako, nato pa &ak: aljne pnsndovm,e tloveka. Cim pa
pressiimo racunainik v pdltles okolje
kakega strla temu recemo industrska nphkacqai potem moramo
postavit neaterastrozjo zahtew m na poti diskovne
enote, ki ne prenesejo umazanije, i viage (v manié meri t sicer
Velja 22 v50 GleKIroniko, vendar |a ‘Sama veza lazje zascitii). Poleg tega

-Nak tole ne bo $lo....« Pol stvari
. kaj pa tudi manjka. Ce
Klikol» odvzamemo,

Tt ot razvoini sistem, s katerim
. pisemo aplikativni program za na-
;o0 industrijsko rabo, seveda, Ge
| imamo izbran ciljni racunalnik ter
I

jo. Idealno bi bilo, da razvijamo
aplikacijo na istem ra
| nato poberemo nepot

kYmI|I|I ali merlll Odpade nam iz-
bira (i razvoj) posebne racunal-

$COCO0

$0COCC

programskin jezikov, da malo kie.
Cena osnovne plosée CPE pa je
tudi zanemarijiva proti vsem dru-
gimstroskom ka n 200 DEM). W
trost delovanja
Jo.28 vetinG naustiiskin spach
m zadovoljiva, posebej
Kerlahko v primeru dela z realnimi
Stovil koristno in brez truda upo-
matiéni koprocesor,
saf izboromo uatrezen il pro-
gramski jezik, ki ga obviad:

Griesitev K fo ponuja piosca XT

gon ki

Eaia delovanjs raunalnika tef nasega apiikainega programa tudibrez
prikljuéene plevilos e sadionnega yezie, ore] gol plotca

b 0 Ie specialno o e

cije. Ce puawaevamo da zm vnod in izhod el po drugih

poten | kol e namizn ia ne potrebujemo

nice ter monitorja, m-n moubm v Easu razvoja, testira-

s sorvisacla sl leg oramo predvidevati, da mora

nada ratunainigo kcmiljens naprava 8l Karkoll 26 nacitujomo, deiai

vee ali man brez ka. Ce bo uporabnik ze ool da dola

ZrasunaimdKo Kilond nabvive, na e veay Eom s s

Pomniiik ROM nam rabi kot dokaj varno skladisie za kraise programe

N prednost je ta, da ima veliko hitrejsi dostop do

poleg tega je tudi »solid stater, far

SFFFFF
razsirjenim pomnilnikom

ROM, je Iuk&nu razvijajmo naso Bplikﬂal]o na navadnem namiznem XT
ali AT, nato néane programe prenesemo v OM disk, ki ga
muliramo s popravl,amm sistemom EIOS Tak EPROM disk pa mor

vsebovati tudi operacijski sistem, ki se ob zagonu nalozi v
XE

" o smo nat
program pisai z uporabo vijin Brogramskin jezov Kot Kissiins PG
aplikacio. ki dela 2 operacijskim sistemom (npr. éianje datotek)
Kimijenje perifeifs proko DOS ali BIOS, potsm ral no
nalozit iz Gatoteke na EPROM disku v delovn: pormniik RAM. kie bo
toke tako, kot o prej med razvojem in tastiranjem, ko smo delli e na
pevadnem XT_ Lahko pa se potrudimo in napisemo apiKkacio tako, @
izkoriséa del pomninika ROM tudiza programsko kodo in podatke

rder
! et et 2asnouan i oo mlqne!mh mskov, o
sklldlltuo nepnmnmo vedje kolicine podatkov, pa Se vsebino lahko
jamo in brigemo, je nA|enostlvne|n 2a nase polmba ostati

ot bizie tom konoepm 1o pomniinigki medij bo drug. U

pomnilnik ROM o enote, in sicer 1o,
programski nswm -mon e b ey razio Oglejmo.

primerov uj pomnilnika RO!
enote. Prndshvlmmo s takéno situa

kaksen radunainik za krmiljenjo doloéﬂnogl stroja, ta
I robovi 0do privezana

ik, S, roa. ke, 4pie . Morebiti bo tudi
preko un.mn Tini, Komunicial na oddaljeno komandno mesto. Zelo

podobno_velja, kadar patrebujemo racunalnik kot oddalieno meriino
postajo. Ze povrsen pogled na nas n raéunainik pa bi povedal.

ji se Servis, Soveda s 1o
{ahko PIVGEEIMG e, So programiramo v zbitnem jeciku. kveSiome bt 4o
1 vuwolua pmuul in omogodil kaksen prevaialnik za C.

Ce sr zavestni in se sistemskih ser
Selmo pa ohrant 8108 zaradisamega zagona Sistema, diagnostike tor

. pot
o BI0S fe tohke, 68 nee dsgnostia spusti naprej b
periferie, namesto funksie -bootsrap-. K najbi nalozia ober
sistem, pa naj BIOS izvede skok na nas aplikativni program, ki
potiva na vnaprej doqovoulnam naslovu v pomnilniku ROM. V tem
primeru nam na razpolago precej veei pomnilniski pro-
stor za naso programeko Kodb in Konstonts (s et o 165 K shs

5105 boieg age ba bo program dejansko tekel | PO, kacie
boi 7m to potrebujemo le minimaino nilnika
RAMI 28 Gotovns ik n o obicaino o 26 64 X cez glavo dovol)
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Vs te variante zahtevajo poznavanje strojnega jezika 8088, poznay
nje delovanja BIOS ter manipulacije in komkcue v prevedenih progr
sidh datotekah v 1ako imenovanem z2pisu -HEX- (cbicaino je o zapls
»intel-hex« ali p rola-hexe). T omenjamo zato, Ker je
amesto rotnega vpisovanja binarmih Koreksi] neprimerno lazie, pre-
gladne|§e in bolj zanesljivo generirati korekcije za BIOS tako, da jih
iSemo v izvorni kodi (2 nega Jezika) 2 ustreznimi
Giroktvami ORG, nato prevedemo z shimikom, fezultat. pretvorimo
v datoteko »HEX«, ki jo enostavno prilepimo na konec originainega
BlOS X jo tudi v xnplsu HEX. Kasneje, ko bomo vsebino vpisali
jalnikposkrbel, d e prelile coz
nnglnalno ey programator EPROM-ov, da vsebino
vaiule direkdno v EPROM, namesto da bi sl najpre zgradil binamo
‘vmesnem pomnilniku RAM, potem moramo predhodno
| et 2 deraamim pama3im prograimom Konéno (Koigirano) binamo
podobo vsebine EPROM-a na novi datoteki
'Vsekakor v teh primerih ne potrebujemo ve pravi disketnih enot in
lahko mime duSe potegnemo disketni krmilnik ter disketno enofo iz
racunalnika. Podobno velja tudi za tipkovnico in monitor. Poskrbeti pa
moramo e za diagnostiko, ki tega ne bi kar mirne duse prenesla.
redno opiemo princip programske instalacije EPROM disl
oglejmo Se sliko pomnilnika za nas primer.

s

slike 1 se vidi, da se moramo odreci vsem dodatnim Karticam
1adamer|em) za PGIXT, ki vaebujejo pomniiniske CAROVES obimachs od
$C0000 do konca, ek pravi SFFFFF. Eden od najbol Krmilnik

trdega diska, ki ima krmilni program vpisan v NOM u 74 nesiotin od
$CB000 naprej. Pa nic zato, saj ga za nase potret otrebovali.
Eprom disk najbolj enostavno programsko nanur .mo s korekcijo
v sistemu BIOS in sicer tako, da se s kor « na zacetek
prekinitvenega programa za disketrie aperaie (st program, ki
sprozi programska prekinitev Stevika 13 in Zagotavia osnovne funkeije

ora,

to motilo, e posebe, ker potrebujemo le nekaj deset
kar pomeni, da povozimo nekaj nepomembnih znakov v zacetku tabele.
Takoj na zaéetku tega servisnega programa izvedemo skok v korekcij-
sko cono, tam pa ponovimo liste instrukcie, ki smo jin s skokom
povazili Nadalina reaizacis programa za it 13 je tak

PROM disk- logicno vKijugen, smatramo, e to diskovna

o itd d tu naprej.
ON-OFF uporabimo ali en zlog Datorskoga pomninika (in g8 vkl]uéu-
jemo. im programom al) 2 DEBUG) ail pa stikalce Stevilka 1 iz

skupine osmih n venih stikalc na osnovni plosci prvo stikalo za
uporabnika tako ali ko nima nobene dru ruge vrednosti. Ce EPROM disk
ni vkljucen, vre kontrolo originaini rutini za int. 13. Ker pojmujem

EPROM disk kot enoto A:, pomeni, da se bo iz nje nalagal operacijski
sistem in zato bomo moruli generirati in vpisati v EPROM-e Sistemsko

Ceet 2 veluconim ERROM d
~ Ob zantevi za operacie n::d a.skmm preveri, ali je zahtevana

BT or e Kontrolo v originaini BIOS. To pomeni, da z »B« sedaj
Aaslavijamo profsnjo disketno enoto »A« in to med razvojem, dokler -
disketna enota 3e prikijucen, pride zelo pray.
jev z enote »A« (DL=0),
tevano mesto
v RAM. Na tem mestu si oglejmo, kaj prinese ki (zahteva) za program-
sko prekinitev . 13 s seboj v registrih in kaj mora vrniti:

b
2
3
2
o
3
3
2z
i
B

Disketni /0 program: (vir: IBM PC Technical Reference)

povej status zadnje operacije v AL

beri sektorje iz diska v RAM pomnilnik

pisi sektorje iz RAM pomnilnika na disk
preveri sektorje

A= formatiral sled
ostali parametr
DL... &t. pogona (0-3)
8 glave (0°1)
odi (0-39)
1 sooge

&t xanhvlmh sektorjev (1-8)
ES:BX naslov rezerviranega prostora v RAM pomnilniku
(butfer)

uspeino (AH=0)
neuspesno (AH pove kodo napake)
rezultat (stanje) operaciie
usi
napacha operaciia
disketa je zascitena pred pisanjem
Stevilo dejansko precitanih sektorjev

Ob obicajnin operacijah (¢itanje, pisanje, verifikacija) se ohranijo
registri. DS, BX, DX,

- z- ostale morebi ne zaitove po drugaénin operacijah po enotl A
(pisa itd) cor pomen,
ek zasciten prod pisanjem.

- N am razumel format diskete kot DSDD 9 sektor-
jev na siedi po 512 Hogov, sai bomo EPROM disk Generirall vedno iz
mkm disket

V primerih torsi, ko je bila zahteva za itanje iz EPROM diska,
moramo izragunati izvorni naslov Zelenega sekorja iz podanin parame-
trov v regitrn tor iz znanep; a naslova, ki pove, ke je zatetek EPROM

tivorni nasiov: v AX izracunamo segmentni naslov prvega sektoria za

prenos po formul

Izvor: = (&1, sledi X 2 + 3t glave) x §t. sektoriev_na_sied +
+ 8t. sektorja) x dolzina_sektorja/16
1 Zacetni. nasiov. EPROM. disKa - dolzina_seKtoria/16

Vsi ti podatki so 26
isketo. AX sedaj vsebule vellllvm “Gegment a prencs o
»EPROM diska«. Dodamo m

AX=AX+(absolutni zatetni segment — dolina sektorja/16)

Eno dolzino sektorja odstejemo zato, ke se seklori tejeo od 1, pri
sektor pa je vpisan na naslovu 0000 zat ta. Deljenje s 16
pisemo zato, ker ratunamo segmentni aatoy.ta pajo.za 4 bite pomak-
njen v desno.

EPROM diska, v tem primeru je $C0000.
pripravimo Se Stevec za prenos (v Stevilu besed), ki je enak:

Stevec:=5t. sektorjev_za_prenos x dolZina_sektorja’2

jato z ukazi za prenos nizov hitro prenesemo vsebino »sektorjev.
¢ pnmr\llmk Zkh b el nasiov. i smo ga predhoano namestl

mov DS, AX_; nastavi podatkovn segmont

id o narascale (up)
repz - Sovaor OX = 0. OX=3t. ssklorjevx$100
movsw i pronce mcme EPROM DS:SI — RAM ES:DI
clc ; brisi
fov  AH.0 | in AH, znak za uspesen kone.

Na koncu moramo seveda viniti s skiada vee registre. ki smo jin
yaatetiu spravil. po specifikacijah morajo to bt registri DS, BX, CX in
ram se moramo vi ukazom »long 2 k‘v

stanje kontrolnit
¥ Katerom wratamo kodo morebitrie

Toliko o programski reaizaci EPROM diska. Kor o to ssistemskic
msk ot ia se nalodil operacieki x-m in zato moramo

z nj
pletno sliko sister kete (se - sektor,
FAT, dlrek!ovh. skrite datoteke "osvs (oziroma BMIG.COM) tor
MSDOS.SYS (ali COM), COMMAND.COM, CONFIG.SYS,
AUTOEXEC.BAT). Ostalo je po zeiji. Med razvojem je najbolje imeti
v zadnij le ukaza:

B:
AUTOEXEC

tom dosetamo, da nem nl treba ob vsaki spremembi generirati
namn
Kako gommmo vssbino v EPROM disku? Enostavna, pripravimo si
disketo, formatirano z ukazom FORMAT ima vpisan
operacijski sistem. Nanjo zapovrstjo vpisemo - zelimo
imeti v EPROM disku. Pozorl Co vmes
jemo, s nam ut
2 bi pomenilo m.anse-n pmstor T EPROM I Zat0 v tom

rajsi ponovi topek od zacetka. Evidenco o porabljener
moranod . saj je velikost prave diskete vecja od Tazpolodi
vega EPROM-ih. Ce i ino konfigura

imar
Pomniinika, pomeni, da lahko zapoinim lepriblizno polovico diskete
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(184K). Vse drugo bo Kascije «. Nato napisemo program, ki
to disketo éita SaKtor za seKloriem in vaobing isuje v biname dato-
tske natancno tollkéne doizine, Kot jo velkost bosameznegs EPROM

ROM-i 27512, gre vanje toéno 64

odr

Ko. na zacnih § K. namesto veobine EPROM diska e s ohe
vpisati Se sam mora kasneje lovih SFEQO-
O-SFFFFF. disk, se

lejmo Korekel v BIOS kel lxkl|ué v nepo-
trebne periferi in vpreimcemm diagnostike:

Poavsk 25 ROW et
BIOS izvaia konroino vsoto nad vsemi ROM modul Vaota mora
b o napakana zadniin 8K (ikacie BIOS). gro v H " javi
napako in caka na F1 tipko. S tem popravkom ROM oot imran,
saj si ne moremo privoséiti korigiranja nasih EPROM-ov na vsoto 0

ROM  Test eu OF8F7h .
org RomTest
Xor AL, ALIAL=0, ni

Ce ne potrebujemo monitorja ter zaslonskega vezja, zadostuje, da
nastavimo stikalca na XT-jevi osnoni plosci na konfiguracilo snone
. Ce , pa lahko
e daimar v Antsbront ot ukazom v zagonski dato-
teki AUTOEXEC.BAT:»CTTY COM1 « s& nam bo DOS javil na terminalu.
Ce zelimo pohitriti zacetno testiranje RAM pomnilnika (seveda s tem
zmanjSamo moznost odkrivanja napake v pomminiku). Jahko naredimg
grot

Odstranitev RAM diagnostike:

org  OE49Dh

i RAM test se ne izvede, da je hitrejsi zagon
xor al,al

+ povozimo »CALL STGTST_CNT-, testiranje RAM-a
lahko pa naredimo kakéno ymesno varianto, tako, da se RAM vsa

7 Korskijsko podtotie:
org
EBOOT!: push
mov AX BatRamSeg ;

AL, (switxh)

mov
mov

pop
rer
inc

clc i

ret
RESET: mov AH,0
it 13n

ret

: ¢e eprom disk ni viljucen, napravi
reset

. sicer se vrni brez reseta

i ne tabeli znakov)
il Seg. < bateriski RAM
+ sw stikalo za boot

itaj stanje stikala v AL
prenesi stikalo v carr

brisi carry, rezultat CK

reset disketnega sistema pred boot-
strapom

Z zgoraj opisanimi posegi ter uporabo razsirjenega ROM pomnilnika
Kor

v hotelih P Portorozu (avtor mag. Rudi Cop, Koper, Eonimicaets
poteka po_ energetskin vodinl o Kimilnis kompresorore taje
Z vijaénim kompresoriem JAGER (aviorji Pecek Dutan Drago Novak,

Borut Kastelic, Ljubljana).

Viri- IBM PC/XT technical reference MC Magarin 11/86, Franh Brendie.

onic, ki deluje
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Amazar,” Monopoly, AN, Jonc, 2 navoci.Te (061) 11716 pvcer
3 30 Clock Chese vsoh prog -S4t
Tipkovnice se resimo s takim posegom s Tl o, e G4 e ot gt Pae oy
NOP preko kode, kjer Gaka na fipko F1 5 fipkor o oot £ 0 G i s e
reko kode, kjer Caka na tipko F1 s tipkovnice ob napakah, ki jin - programator, spromi z YU ka8 iskaii.  hegavnaiee o ke
javi BIOS: F o " , e Ao U, T Repuie 4, 4105 2g mm:"" "" bl o o oo
LTI v mont O 1 oo Aol 10 ath Co Ve
ErWait equ  OESDSh; labela, kijer caka na pritisk tipke F1, i+ T oo b i ok
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Preskok preko »ROM SCAN« testa:
0d nasious 2000 F4900 v karakih po 2K hegnostica reveri, ai j POZOR
Kontrolna vsota 0 ter skoGi n )3, 6o ] YU makiza LISHER
mestih SSAA,na treiom pa doinasTs !
RomScanequ OE518h ; labela ROM scan testa. | &8
QESSth _ abola na koncu ROM testa eI |
org  RomScan! preskok cez CRIPT (posnetck epopis)
Basi nal /O ROM scan & teste CARA ek kpupia), |
impFo labela F9 je na koncu tega testa CENTURY |
OPTIMA
Kadar zarcs potegnemo iz racunainika krmilnik_di note, RonaN
moramo v INT 19 (r boox) rating POgojno preprediti »rest« disketne MELVETA.
onote, sice ratunalomk somwise Vit o
i . Poscbni znaki po narociu! |
call eboot! ; skok v korekeiisko cono N e il ijsienocpco KERNING! |

Miha Mazzini Tel:(064) 74 5




Borza

Objave v te] rubriki so brezplaéne in zato si
urednigtvo pridrzuje pravico, da jih primerno
skrajsa oziroma prekroji. Ponudbo zato skusajte
prilagodii dosedanjim objavam (naslov, kratek
opissoritev ). Zelonam boste tudi pomagall,
ubriki naj bi bi

rtormacia. objavjena S bvotomanie; Slro]nn
gprema. Programska oprema, Rezno). Aubriko

log filmov ali posamezne zvrst s tiskainikom, vogi
kompletno evidenco o sposojanju in vraganju filmov.
o ¢lanih videoteke (iskanje ¢lanov po priimku ali po

800452, 800552, Poleg emulatora jona razpolego
bogata rogramsia oprama, K jo bl razvia 24 risio-
ve stroje. Obsega zbirnik, povezovainik. PLMS 1 in nav-

822 vpis ouh canov, obvetie n panudbe posor

tudi veédnevnih teca.

atuma napre}, Uporaba programa je proprosta in

Camiovs rabomilSkego phesonanis. Masen 6 tdi do-

gover o morebitnin spremembah progrem po 2a
nika,

BEBOP software, rla 1/b, 64270
Jesenice, 14(064) 82-906.1 Co vase Zelje niso uka
né Kot obracun plat ali evidenca, in ¢e s0

dicite, smo pa tudi na sejmu
‘Sodobna elektronika ‘88 v Ljubljani
razstaviscu, Hala B (Klet), od 3. do 10. oktobra 1988.

Dudan , Projektiranje informacijskin
mov, Alpska 7, 64260 82:226.
Delovnim organizaciam n m:m ponujam sode-

/anje na nasiedni
nm-uw planirure saiey

rsikoga trd oreh, je nasa posebn - je razvola
T TAT s mpatting ecunainike, racunalnisko poderieg mtormacisteds saiemapot
Drago Indié, postanski fah 10, 75. e in
~ svetovanje racunainiske in pro-
ben v industrij za objektov v 2
Gasu. Na volo jo demanstraciske, e ovaing i - vetovanje na podotiy o raEunainigki po-
joktov in

narave (svetovnmo &nabava sirojne opreme,
Pri raznovrstnih ponud-

hardver & softer itd.).

tokratne _ponu ri pac
mogno previsduieio svetovaine mnm porecs
ne z izdelavo programske podpore
e con I 63gevornost ponudnikov vala:
Jo enaka pravila Kot v rubriki Domaca pamet:
13 conah sb dogovorite 8 trankarmi; érall bomo
prevec reklamne stavke; za resniénost objave,
kakovost storftev . o odgovoren ponudn
resujte

A, bc in ST. Svetovalne storitve in prilagajar
tvera potrebam posameznih uporabnikov. AVIor je Son
1E2E Penniskin bdborov BCS in INNS.

SACOMMSOFT, Anke Butorac 68, 43300 Koprivnica,
(043) 821- 791.

Programi za lasfkacio oziroma nomenklaturo male.
riala 50 namenjeni vsem tstim, ki risio

rocjem v ol tehniénin in lommolook
proiuodne n skadiscenia
e jih lahko v hrvatsh

ol o

78 Soditey (lanko pa soveda uredniSo e
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

M[PROGRAMSKA OPREMA|

Dragomir Kasindolska 31, 71210 llidza,
ey alsig-115,
ENERGY jo programski paket za aiomatizaci posiow

navadno cpraviajo enote 22 anorgetio I vearso:
vanje_energetskin _obratov. Omogota _ utinkovito

. povezane s posamen
raatem 2ot uporaont pr Konsrciranty in v dolah.

ROSE, V parku 1, 61433 Radege,  (0601) 81-141.
Ponujamo vam 1 26 narsjens programe, namariene
predvsem Solam. P
vodanju n ureanis vee
6 iin porebui dols. Dru
/odenie knjiznice. Od mnogih podobnih pr
u razikue po vec mm:n Zaani program,
pada v okvir dru menjen pa jo vode-
ol avdence posojania wl-k- kn,lu Njegove kapaci-
0 n

bucie raznin vrst grelnih medijev, komprimiraneg:
zraka, inertnih plinov itd. S programom lahko oblikuje-

s programi tecejo pod
GEM (bodisi s P
da delo nikakor i zahtevno, Kiub tomu pa poleg ves

a programa ponujamo obsena naved poliava-

210 adunainiin projeior in informacikega
ramov po nar
e eonaimbki Sstomov. S 2 BM
ATIXT (dmvm 7ok do 30 4, garanciski 1o 12
ca, lzdam g
ing (0 Gogovoru) izgelanin raéunainisicn siste-

oy mmuw 2 [BM ATIXT

o alem rcunainisin sitemoy, ziruiin 2 BM XT

- Yuwls‘uml rabunalnigkin sistemov, zdruzijivin 2 IBM
A
veden tip raéunalniskega si jam

Kar v na a, ponuj
Soolovanje tudi 22 vege racunainie sisteme iz Ori-
$ine 1BM, BEG in DELTA

150 -MONESA MIKRO SOFT-. Gacka i £4000 Oaek.
122 853, 00 7. do 15. ure 0b delanik
antevali bu

= Nl habavin nstalacil strojne in programske.

= sm.nn kadra za delo z ratunalnikom
mqumln( B%nmt in prilagajanje obstoje-

i8e, virman, fakture,

ik v roke« (problem.

storite -  resi-
m e, oo shpoumars adr
i

garan-

ROSE, V parku 1, 61433 Radete,  (0601) 8114

zanin  naayo, poioved ibucijo medijev ter
morgatske i dmvlhuemke obrate. Na

ki oo amke aviom 0 fakturiranje po-

nikom.

Energy je prilagojen stroskovni zasnovi, po kateri na-

vadno posuifo torne deloms secls St za

progr miti aj mesecih Ker

Energy soga satitisns  aralEne obdelavs podel

nje eje-
s Sicasje, Nastte piograme po ol tud sproment-
mo oziroma po narodilu napiemo povsem nove pro-

ro. Service, Verle 3UA, 61215 Medvode,
{0 572.548, veako sredo med

o,
Teador Ot Na Prstav 16, 63270 Labko, &(063) 730-

Ponuf progras Onisucnd ox e sk

— Emulator 280 jo vse)
v orak naproj v rimeriyi s standardrim emulato
Ji. Emulie u2ino mikropre , zdrujivin

2280 m.kmmuaum s LD6H100. Sl s0
poru ukazov zdruzijvi s standardnim 280,
P lo nekaj novin hazov, kot 30 Mo

2aci

o s Somkom (npr. kupcem vasega artikla,
)

ram shranjuje sk

sprotno kniizenje bodisi novin doigov bo-

lacil za njihovo pokritie Real 1l (1) so
zraungio po stndardnem obrestnam racun

vem konformnem nacinu (prekiaplane), Mo-

¥ jo lzps vam prilagoje

Erogram npadn & Toton Pasci

P Sogovort 1Anko program tudl spremenim in dopol-

im z vadimi preciog. prejmam pa tudi narotilo za
delavo podobnih programov.

Miroslay $truc, Linhartova 68, 61000 Ljubljana,

(061) 315259 all (061) 321-508.

Program Videoteka opravi vea zamucne del  ide:
Ki neprimerno hifreje kot clovek.

e o ot o el Epleove ket

aritmeticne in bonmwach s aoand
o dva 165lina reokatinina tevca, MMU, DA, seri
ka vr anim baud rate generato no
asiavl \CRAM g Emutor ﬂmmn ]
mikropros
TiD641602P, HOS41BORICP Nwtmzc? reto -
ki ki 10 prepro-
sio  usireznis acapteriem. Emultor e razita e
vane na vaah frekvenéni cbmotin ha katarh el
o i AT ja. Poleg n.mm ponuv
jamo tudi profesionaino o
i reokabInih MakrodbyKOY 4o vinuam
2birnikov, alnikov do navkriznin prevajal-
satorjem in nasploh
preprosto in se
a al posames-
jjamo tudi v-eumn o¢a).
Joioy MSCS1 omu-
rokon

tonimiopravi K zahtevaf e o, ne pa vade ntel

il, kako bi i olajéali delo? Ce
fiste, mo i namesto vas, Resite jopreprost - FA-
CUNALNIK

A bo, i, napisal
vas vpelal v delo 2 visto pa dobite pri nas:

programov po
 Vpetiovanje s deloz Znanimi komercisiimi programi
insaianj n svetovarj i nskupu racunainikov n

proge
& abava prog
- prenos datotek.

rogramov (samo izvirnin)

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel.
Popoina pm'gmm podpora za 1BM PC in kompati-
bilne racunalnike:

= uvajan sistema in olanje kadrov

transfer)

- sistomi za namizno zaloznistvo (DTP) in kompletna
‘podpora zanje

= priagajanie programov po 2el uporabnikov

 Rdotava spikaci

- prevajanie programov.

- gnakods

- Novol Enkraten program za obdelavo osebnin do-

hodkov tras i lnmm. “a hlp edini te vrste
v Jugostavil, upor ‘organizaciie

v Jugosiavi.
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[UPORABNI PROGRAMI

C 64/128: PRINTCOPY

Kopiranje zaslona
visoke loc¢ljivosti

NENAD JAISOVEC lokacije #2000 (pri tem naslovu se zagne tudi
= grafiéni zaslon raéunainika C 128), natisnemo
pa jo lahko normalno ali inverzno, kar je odvi

ommodorjev tiskainik MPS 803 je doksl o ova #B0S7. Co pred star-

siabo zasnovan, ker ima v glavi pat programa na to lokacilo vpisemo #00,
sodem glc, zslo pajo s2je koplnﬂ e odilsnjena normaino, o pa vpisemo $FF,

Zasion racunalnika & 641125, Tooa bo odtis inverzen.

7281 proaram PRINTCOPY. pisan sa commadors perogram | ynesemo s strojnim monitoriem,
128, kaiti amogoti kopirarje zasiona visoke P4 tudi iz monitorja z ukazom
livost (320 x 200) 2 MPS 603, s-Pmmoon- 3;8000.80E? (na kassto) oziro-
Program je dolg priblino 220 bytoy, shranjen  ma s SePAi ‘OPY-, 8,8000,BOE2 (na diske-
pajev bnnkn 0 od lokacije #8000, zmnnn T 1o Natorim u- 2 LLPHINTOOPY «, 1,800, Iz
bytov rogramu, nndlr injele  basica ica program Rodenemo 2 ukazom BANKO-
treba vipkatt msopoamm (»B000<)  ozifoma iz  monitorja

Sika, K 1o Kopirame, mora o shro
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E
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C 64: DEFINIRANJE YU ZNAKOV

Dosledno po JUS

rr {.em

DAVID GORISER
KE

rogram je napisan v basicu
in veebuje tudi strojno ruti-

(
ukazom
no. V vrstico 10 vnesete Znakovni pomniinik.
snow program, ki kopira standard-

e podatke 28 znake v pomninlk
P irom (kernel) 0
£7554 o 61439 ($£000

tako,
+16). Bltaum-mdmma ki kaze
video
Tk 8 K 5 2acetka video banke 3.

Naslednje vrstice definirajo nove
znake. V. vrmh s podatki (DATA) so

»
LA v .o ' . | | 4 *
LK) ) e
. ’
RRCEXEUAE
<2000 doessse SFFFF) & PO- lonska koda znaka, ki bi ga “”‘“'“””
53272,24 uwicmlk [ xpmmnlll nato thﬂlln Se po
pomninik * obmotje 50176 datki. Podatke v
(8C400) do <scwn). 2 istim vmnonl mm
Wlwm (I‘dl obmotje za . v decimaine |l| nh nato vpidete. NI
0 naredimo sliki si lahko ogledate
B o 5 S Sl e o ro BLE: o

datki za Erko @ 50 v vrstici 225.
jo znakovni' pomnil-

YU &rke 50 definirane po J
ol miele 5% el nabor S
kov, morste zasionald kod priklet

nato pa se pozene strojni program.
V nulod
trov video Cipa, ki sedaj ki za YU nabor znakov. V vrstah Za dodatne informaci ditite
upmnn- Video banko 3 (od 49162 s podatki za znake je najpre] vpisa- avorja na telefon (062) ey
. Rezpored Erk na tipkovnici:
Matrica znaka d o
BIN. DEC. HEX. ¢ CHRS$(123) $ CHR$(91)
oooo0110 6 soc
Gosoiiis  is o ¢ CHRS(126) & CHRS(94)
Sniite &
H CHRS(96) H CHRS(64)
Gilbaiie i see
6111116 &2 s d CHRS(124) )
Goco0000 o CHRS(92)
‘ ¢ CHRS(125) ¢ CHRS(93)
l
4 O BEMMRERRRRR AR ERERRRA AR
[ e
Retssey oaviD comIser 3%
2 RER R
- gegez sgoce T Eoru=4a152T045258 RERDA. FOKEL,
. ER e e wm)zsx Hcerse
. 4ssF 53 BOKETTRERK 1 oRa pOKESRSSS 125 i
. 18 25 POKES32 POKESESTE, 148 FUkESdb 196 : REM LEDR NA BRANKO 3
¢ $o3, 38 FoRiora 18 TREN IS e SeVilo Brdne e
E -
e e 42 PEVE.Z”E‘YD‘E‘V PO POKEST 344+ (KD+128)%8+Y, 255-P0
: LENT ooy
A 23 ERrlr chRe 72+ v wmsoe 2oy JE ceFnuIRAN 1
$BORA ke
{82 Eeeeres STRQINI croRAn KA
s02.3 108 GaTA'128.8
195 bArA 18508
: 2t 112 TR 182:9:210
: $o2. 128 BATR 92376333
= 8 138 orTA 2210
£ $a3. % 138 gATA 235
: 153 RENews PODATET
: ’ 123 BATR %:8/54°128
. Skt 1e3 DATA 358.20; >}
. 2003 i72 oarn 30,5460, 102,969 2.0
8 BATA 28272005 S8R 52 5
. 2005 153 0ATR 558/80 26 70620620557182 5o 0
*2¢ 135 DATA 27,54.62, 96 68,14, , 60,6
a5 DATA 34734°82,5¢. 60 14, 116,56.0
555 o 265.50/18 851881508 1006
212 oarn 20,120, 108,102,245, 102, 162, 1290
223 BATA 3560120 100 162 202 162 1ge. 1200
£22 BArn 2008 el T Tal e 8
232 ata 29,6,60,102,9€,56,102,60.0
333 BATA 33576780, 0 nz 255 Taseels
238 BATA 233:318068784T5E 750 8008
READY.
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LY TER
st

ZNAK BIRO M

predstavija
(posnetek naslovnice VENTURE)

ventura

- 5 osnovnih vaj s komentarjem

- natancna pojasnila menujev in funkcij

~ prevod izrazov s komentarjem
~ prakticni nasveti

Kniigo po ceni 17.000 in lahko narotits po povzstju na

BIRO
Molniske ¢ete 3, Ljubljana
telefon: 442-924

[B

equnpmentsn

tudi
predvidoma izsla oktobra.

Druge storitve:

~ poslovno tehnicne usluge po nar
organizaciji z najemom opreme in
~ oblikovanje in izpis na laserske tiskalnike ali samo izpisi

vasih datotek (WS, WP, ASCIi
~ racunalnisko knjigovodstvo
- razmnozevanje gradiv

- najem pisamisiin strojev (pisaini stroji, racunainiki,

diktafoni itd.)
~ drugo po dogovoru.

2a

¥
| 1D I R I I ER P
V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsin
cenah — popolno izbiro
racunalnikov in opreme.
izdajo, ki bo @ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY, TRST
‘ih\:’()pomné oHl magnetni trakovi 3M, telefonski | Ul. Matteotti
: modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A
disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395
@ V nasem servisnem centru | Teleks:
za hardver in softver nudimo 460566
za vse izdelke 12-meseéno Telefaks:
garancijo. 040/733398

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

3>
27
%5

& Seagate
NEC
SCITIZEN®

EPSON

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
Je zas¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zas¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskalnike razli€nih modelov in tipov.
Je za&¢itni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN.

tiskalnike razliénih modelov in tipov.
Je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

NUCLEAR Srl international import —
TRST, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201 lax 9939/40/360990 (3 linije R/A)




GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

'UPORABNI PROGRAMI

Risanje z igralno palico

te, pa ga je
pos 2 razdinitvio ot .scRE-
EN PRINT, in sicer tako, da ta

sem so nazadje odlosit
2a pocasnei$o resitev; pac zato,
o ala senkcsha pr otk st

ZLATKO BLEHA

ral sem torej samo Se napisati po-

krat si bomo ogledali gra-

nem nacinu 8). Vs
jih je mo¢ uporabiti tudi zunaj tega
program kot samostojne enote

Ko sem listal starejse Stevilke Mo-

kako 2 matricnim tiskalnikom izpi-
sati atarijev zaslon visoke loCHjivosti
Odgovor je bil kajpada »Ne gre brez
posebnega programas. Ker sem
sam potreboval nekaj podobnega,
taksnega programa pa nisem imei
na razpolago, sem sedel za racunal-
nik in' v siabi uri napisal osnovno
rutino v strojnem jeziku. To je rutina
SCREEN PRINT, 0 kateri bomo v na-
daljevanyu S marsikay brali_Potem
sem se spomnil nekega programa,
ki sem ga ze davno napisal, vendar
sem ga shranil za boljge ¢ase. To je
bil program za risanje z igraino pali-
0, n sicer v nacinu visoke locljivo-
sti, vendar ne za izpis s tiskalnikom.

tiskalnikom GP 500 AT, Katerega
sroénllasin sem, in ves to poveze-
ti v en sam program. Po nekaj urah

presnemavania, prilagajania. spaja-
oviénega snemanija, tiskanja,

risanje z igraino p:

program nisem vstavil pokov
o moznih napakah, kaiti doleti vas
lahko samo to, da pozabite vKlutit
tiskal 0 ga pred delom obve
no vkoopne sicer se bo po izvrsityi
opciie pojavilo zamrznjeno sporoci:

RROR m boste morali
gt vekaim program pogna-
ti z GOTO 280. Vsekakor je bolje
pravocasno ukrepati in prehiteti na-

©

Kako uporabljati program

Nobenih tezav ne bo, ¢e bost
upostevali nekaj kratkin namml Yo

frte. Svinerik na zaslonu bo temne
omeni, da lahko zdaj
te svinénik premak
Spalico (irata 1) se ne bor
fo. 0 tedaj, ce
Soste e e gumb 2a strelja-
nje inigraino mikali v zele-
mer. Enako ss dogala v opoil
Brisanje (SELECT). vengar st razl
, da je svinénik bele barve (brisa-
n;e) takra ne i, tomvec bris ¢r-
d svinénikovo konico.
(Nejsreni Tastniki palic quickshot

drugic pa si tega seveds ne 2aiimo.
om na tipko OPTION boste
sp isanje svole rtelad
i, Kap
rate malo
~DEale ih sicer zato, ke
P In SCREEN P!
2 pa na zalost ni relokatibilna.
T mogel znova
asemblirati na drugo mesto v pom-
nilniku, vendar sem se odio¢il za

Jev v Jugi redkejsa ptica in ker bodo
iki tiskalni

., le basic najustr
najgreza Sacetnika ai ke

noh
Senega programerja.

Ce bi radi pomozno rutino v basi-
a uzm priagodi svojomo Jskains

o
Kako SCREEN PRINT aotofe. Ko
domnevam, da vas teorija o strojni
rutini ne zanima kaj dosti, bom po-

o zanima, o phpravil T
sting v zbirniku.

Vsi verjetno veste, da atari v nati-
nu visoke Iogijivosti tocke (piksie)
Mmemorira po skupinah osmif tock.
in sicer kot en byta. Ensko Je pr
defiiranju znakov. To i, da

bo prvo vrsto (prvih 320 toeky P
pomnil z vsega 40 byti, in to od

Raslova 33104 dalje. Zato bo posie:
dica ukazov

drugacen, preprostejsi poseg. lzko-

ristil sem namre¢.

dejstvo, dati rutini

Zaradi te »malent kajurno  program pozenete, se bosta zpisala  niti za hip ne teceta veporedno in O 55200 CRELODG B0
delo bla po 2, 5o sl iciopl rac- _ legavo ime I spcrotil, el prits: zato sem vsako pred izvisitvijo vsa-  <ETUR

nalnik Program je vseboval tudi ru-  nete Udarl bosie kajpada -

tina PLAYER-MISSILE za pomika- na funkcilsko tipko In relo: o e e O oY Entey sy AT
nje dveh playerjev, in sicer sem jo  pilix v program Botunt 3o bnkrar - ' wn"ﬁiﬁ; Pt {etriers

Dbl Iz neke e v basicu M.  itisnits START. da bi megl st 1zpls s tiskelnikom traja priblizno

1 REM Xtk CRTANJE JOISTICKOM Kkkx 368 IF X<37 THEN X=36
2 REM 37 POKE 1536,%/2" PUKE 1548;
3 REM X BY ZLATKO BLEHA * 38 or
4 REM % X 33 IF PEEK (5327373 THEN CDLUR 8:POKE 704,15
5 REM * 1388 X 400 IF PEEK(53279)=5 THEN COLOR 3:POKE 704,16
6 REM ¥ 41
7 REM FRRREKOOOREREORROORE KRR 420 DATA 3,7,14,28,56,112,96,128
108 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,0,0. GOSUB 430 43,
110 7 "k PROGRAM 2R CRTANJE JOISTICKOM 44x" 449 REM P/M RUTINA
121 2 +7 "PRITISNI START" 45
134 IF PEEK(SJZ?S)ts THEN 158 468 C=0:RESTORE 500FOR A=1568 TO 1783
148 G 47@ READ B:C=C+B:POKE A,B:NEXT A
158 GRAPHICS 8:SETCOLOR 1,8,8:X=120:Y=128 488 IF C<>24772 THEN 7 "Xk DATR ERROR XkX":END
168 POKE 82,8:POKE 752,1:7 :POKE 656,08 438 RETURN
1707 L 508 DATA 76,33,6,76,111,6,76,233,6, 184
188 POKE 656,1:? "SELECT-| BRISRNJE LINIIA" 516 DATA 104,104,141,17,6,216,163,0,162,3
198 7 "START-CRTANJE LINLJA" 526 DATA 157,0.65,157,4,6,157,18,6,157
26@ 7 " OPTION -STAMPANJE" 538 DATA 9,208,202, 16,241,24,173,17,6,105
210 RESTORE 420:FOR n-lzs« TO 1254447 549 DATA 3,133,205, 169,0, 133,204, 162,5, 169
220 READ O PUKE A, u NEXT 558 DATA 0, 145,204,200, 208,251,230, 205, 202,208
238 A=USR(156@, 568 DATA 244,162,6, 160,149, 163,7,32,92,228
248 POKE 1552,5=POKE 186,48 578 DATA 173,17,6,141,7,212,163,62, 141,47
250 A=LSRC1566, 12544, 12553) 580 DATA 2,163,3, 141,23, 208,96, 164, 163
268 POKE 704,16:POKE 785,158 538 DATA 141,293,208, 162,4,157,13,208,202, 16
27 PDKE 1536, 66 POKE 1540, 128 608 DATA 250, 163,34, 141,47,2, 162,228, 160,38
288 A=STICK(@) :S=STRI 618 DATA 163,7,32,32,228,96,216,173,17,
29 IF PEEK<53279)=3 THEN Gosus 746 620 DATA 24,105,7,133,205,163,3,141,22,6
300 Kx=(AsS OR R R R=10 OR A=11) 639 DATA 173,22,6,18,170,189,8,6,133, 206
31 n s OR n=x3w<ﬁ=£ DR A=10 OR A=14) 548 DATA 183,3,6,133,207,174,22,6,183.8
320 KarsKR Y2V4KY: POKE 77,8 €508 DATA 6,157,0,298,189,18,6,221,4,5
338 IF <25 T 660 DATA 249,37, 133,204, 168,8, 163,80, 145,204
340 1F Y>183 THEN ve1s4 678 DATA 208,204, 16,5,208,248,183,4,65, 133

| 350 IF X>414 THEN X=415 580 DATA 204, 160,0, 177,206, 145,204, 260,204, 16
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sedmih vrst to¢k, ki jih moramo
@1 ; SCREEN PRINT gggg gglaz? gxgg POC lﬁDR 10000, '°"""°""‘ !;7 ﬂ;"‘“"’ "S“-'mk-
02 ; 1 5L = 1t ;
@3 ; BY ZLATKO BLEHA O65C A228 0170 LDx  #$28 .n.umd:,n'\' Lf:“ﬂ:é":..mﬁ':’;
@4 ;. TOVARNISKA 14 ©5SE 3EQF27 @180 DALJE ROL 3339, strojni program izteCe, je v spre.
05 ; 61376 LOGATEC 8651 CA 2130 DEX menljivki A rezuitat, ki gre v med-
o5 ; 9552 DOFA 6200 BNE DALIE pomnilnik za tiskalnik. To rutino je
02000 19 *= 1600 0564 2604 @210 ROL treba poklicati 320-krat, da bi se zvr-
2540 68 20 PLA 9565 ADSFOS 0220 (R Basens stilo 320 bytov. Potem stece ukaz za
0641 68 30 PLA 0663 6928 0230 ADC  #$28 tiskanje. Tiskalnik bo izpisal sedem
9542 3DSAGE 48 STA POC+2 0668 8DSFOE 9240 STA DALJE+1 :;“g i “‘2’:‘;‘“'7.?,’;%:;
0545 58 59 PLA O66E ADGODE 0250 Fnlsl o TS et Bonhod bt bl
8545 805305 60 STA Pocer 0671 €308 026 ADC  #$0 oot Ca e et s ,,M,.;
8543 56 70 PLA 0673 SDE006 8270  STA DALJE+2 |  pyig nasiedniin sedmmn v
864A 805605 89 STR DALJEs2 0676 S8 6280 YA
264D 62 90 PLA 0677 18 2290 cLc Naj 8¢ omenim, da program
BG4E BDSFOS D160 STA DALJE+L as?s g8 o300 ADC  #$28 risanje 7 lgraino palico Geia v IoEi-
8651 R300 2110 LDA #8 2310 TRY vosti 320 x 160, kar pomeni, da ne
9653 8504 0120 STA 212 2578 5308 8320 BCC POC uporsbla gopoine visoke lociiwesi
8655 6505 0130 oA 213 @D 60 3% RTS oLl oknok.\:"k':ta::: -
Ll o140 TRY iznisane opcije. pa nikakor ne

pormen, cb sitina SGREEN BAINT
ne dela v lodljivosti 320 x 192 oziro-
). Poszigust(e 2daj na naslov 33144 e formiranega po homonllll um sem napisal rutino za ROLL zaslo-  ma v $e vetji; takrat paé uporablja

~okno« ik
vpisa V€ 5o varikal, 1o pa.pomenl o Vse todke, ki izpadejo-, takoj  zaslon kot ~okno« v pomil
prences na desni da sssiona. I o
POKE 33144.255 <RETURN> ::,?,’,':o' 3 d'.,’.‘,:,';:,"""’ °L'°°,:',”,1,: Ka ostane takéna, kakrsna je bila.
Indopl ost e kar b dt i

oremo pomagatl. Napisai bl mo-
rali rutino, ki bi ard . s

| ofredasy seikos n idei jo lo- Kaj vstaviti v ukaz USR
giéna:
pravzapray delato n zakajso dogaja ety YTty tove o8 ane tosior it Celu jo ukaz takle:
A or 88 pet dogeju Opazli boste, ‘sadmih tock, ki »izpadejo (iz vsake S g

zelo preprosta urste po ena). pa formirai byie, K A=USR(16000.0:)
seikosha ~razume«. Takien byte ;
o nelo v medpomninic za kel Spremenise samovrediostpars
e oLt A ekt DT e P e
(clells mmmk b0 teh sedem vr-
sokosho (onako bi moralo volml nasladnin e wate ha s

tudi za Agipe tiskainike iz klev Zelena slika ne bo odtisnjena.

reda), ne razume 8- bitny P
ka, temve¢ prepozna 7-bnm, in sicer e Do legieu el Uil

a
88

£30 DATA 6,208,246, 183,4,6,157, 18,6, 198
7089 DATA 205,206,22,6, 16,188, 76, 98, 228, 160
718 DATA ©,104,170,240, 14, 104, 153,9,6, 104
;29 ggm 153,8,6, 200,200, 202, 76, 237,6, 95

M
740 REM SCREEN PRINT RUTINA

750 REM
760 REM BY ZLATKO BLEMA
770 REM
720 Cx0:RESTORE B10.FOR Axi500 T 1651
738 READ B:CaC+B:POKE A,B:NE)
890 IF COES4S THEN 7 "XKK DATA ERROR XEKEND IZEOR ELEMENTOV

9 DATA 104,184, 141,99,6,104,141,89,6, 164 EPROMINMOS . . 2508, 2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
&30 oAt 141,98, 104, 141,356, 169, 0, 953 2732A, 68732, 2564, 2764, 27644, 68764,
&30 pATA 21 2,133,213, 168, 155, 50, égs,xmx% 149 saes. z%ﬁskﬁgm 27256, 57256,
40 2,103,130, 202, 208, 2 ,212,173,35 . 27011,
SS0NTRE 105 is i e 3 . EPROMI CMOS . C16, 27C32, 27C64, 27C128, 27C256,
859 DATR 0,141,966, 152,24, 105,46, $487144, 215,98 SO i " AT e, ein. WBYS

521
5% el selyaern ceiseg ATi= RUTINA PROMI CYPRESS . CY7C282, CY7C292.
e ZERO POWER RAMI 48202,

900 OPEN e MIKROKONTROLERUI ... 8741, 8748H, 6749, 8749H, 8748, 8744,
918 D=331| 8741, 8742, 9761, 9751 svcsv 87C52.
Szg 7 *1«“555 ESC 8" SAMO ZA CITANJE ......... PC ROM, XT ROM, A
540 7 ox,"esc ESC_A"ICHREC1) CHRS (642,
356 FOR G=0 T0 31
350 ReUSRL1508, D, 0-1>
978 ? “1)5Nﬂ3(ﬂ)) DEMONSTRACIJE,INFQNHACHE PREDRACUNI,
290 NEXT d:7 #1:0m PROSPEKTNI
330 TF D¢53104+180%45 THEN 340 Famos, W ugorbevt Uubijana
To0e CLOSE by aoo0n 439 RETURN (061) 317-916, 373-822, 332-591




MENJAM

POLY SYNTHESIZER CRUISE-SIEL  kovckom
in pedlom zamenan 22 C 6 z mniorem.
dskon ntskankom oz amim monirem

@ Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike)

diskom al za CPC 6128 z monitoriem. ait
o 2220 M. Osan Gt Poje 21430

QL - QL
SINCLAIR

‘SINCLAIR QL 128K, 0krog 1000 st tera-
ture,navodi 7a programe oz

SINCLAIR QL, printer epson P-80, prodam. Tel. listingov in 40
b T | et s o podan 06
SoECTnim a1n - ot 55 ke o, | 91080 T
Vi sl 3120 o Coman

15, St S ol sl M

o b i o A

oy S s g T g

S R ot PACKA soft

56, 65290 Sempeter, tel
065)32-379 zjtraf. 76008

SPEKTRUMOVCI! Ponujamo vam rano-
vee programe v kompeth (2000 din) in | | O NASI PRWAZNOSTI, zanesijvst n hi-
- posnets trosti se boste: pmmhu 26 0b prvem naro-
rovese n e

hitra storitev, brezplacen Katalog, posebni i, Ponujamo vam nait

popust el
Milos Mitrovié, Brace Jerkovica 123124, molo + Simuace lania ¢ oy o
11040 Boograd, tel (011) 463741 T-5850 v e+ Anan ge 3 Ko
3 Miadhe posto Uspenice iz
M s B8 ol 8, splomber 85
1900 PROGRAMOV 2a spectrum v oktober
mmpm ai ow.lnwmu' i doowa Paket 22¢. Dream Warrior, Grand Slam,

Decembra nove cene

~ do 10 besed: 18.000 din

— vsaka dodatna beseda: 1400 di
Pri teh oglasih ni razlike glede obpvo ¥oui s v obeh jecieaml
|zdn1.h ‘Obragunavamo vse besede, vstevsi oz modelov,

@ Cene poudarjenih oglasov (v okviru)
TR0 {1t om visine v ner stolpeu, priblizno 15 besed), samo
v sloenski ol samo v srbonrvaski 2daii: 24.000 din
~ 1/10 v obeh izdajah: 27.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obracunavamo tudi vi
sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd.
Nasa oglasna : Sevalcey neredno
plaéuje racun vendar

inoin

da
.(nmnh e mesece vsote,
Kijub vsemu novih oglasou). Zato smo e v te}
n;:uumumuum ki svojih obveznosti iz prejsniih Stevilk
niso poravnal

@ Sprejem malih oglasov:

ki
nove Stevilke na naslov CGl mn*uuwmm—um
Ljubljana, Po tem datumy ne moremo vec upostevatl prekiicov oziroma po-

&.%.. imet popoin <ime, it s e s st
SoFTWenE LU

e ampaRane powne nepeani pasowy ko 700
Emcava s1a, 41000 Zagreb in podobno.

Cetega

ose sirl
Vet cglasi o anake eI Ik Posa 3o (nas oK.

v-llira erke itd) ne i Co bo viing ok vetia od

e moralh Soptacat PG, Ne morem 1 UpaRtevat 2ae po oo

0,28, 130 docatne ‘informacije oziroma_dogovore in reklamacije glede platila

SPEKTRUMOVCI
Vo progran 2 s itk s mostl Progan 50+ konpih o 2 o 5
programov (2000 din komplet; naroGite pa lahko tudi vsak program posamezno
ogram) ok dobave jo 24 ur, ket f xancens
omplet 85 14 najnovlih presenen! ! Prveril

Grand Slam, Gror Hercules.

Cricket,
mplt 87 Pink Pariher,Sasch Bugy Simlator, Shackid. Blade Runnr,Sa Wars rld,
rat Attac

Satocrazy NorthSar, Frigmare,Kamov
Finstones, Black Lamp, Ac . Tolodon, Extig
Savaaer. 2 Sve sl Bond Wl Gt (oo S, Rround
Charie hapin. Buggy Bo, rsinstor. Sabotage. Xarax ‘Berty, Chain Reaction,

evenge
52 nera, S Ams, Turo G, Venom Stikes Back,DyntronMision, Shangai
Garate, Galactic
it 81 Tot g’
Complet 79: Basket Master, kar Wariors, Crazy
olley, Jo Bike Simulator, Starfighter.

omph . Batle Ships, | Ball, 2, Death Ride, Adv. Tac. Fighter, Road Wars,
Gallactic Gunners, Ramparts, Dody, Merlin
Complet 77 mmm r Mega Apocapse, Terames, Basi. Ancy Cps.Phants 12 Knghtmare,

. Tenni, Gee Bes Air RAIY, Front Line, Xor, Stop Bail
(Cars, Tourde Force, Firetrap, Maddballs, Super

! Mol Mas.Of Unvrso 2 Sdowalk Fiig Shar.
Stuntman, it

up Gameval, Baseball
4o, Tomanaw Sy Fon, 5.
ndur per Cucle, Formula
i vekcin: s aow. 1 Pt i ar K xS Combat Rock. Boxing..
8o re:Commando, Ranbn, et Gren vt G O, Sech Hoad Wors 2
S i crutabn . . Colcseus Sups Ches 3 B, Jckl. S
;P Ui Yirer 1,18 Wit o, artr

Atac, Pacman Prba, Fank W.Coup Foaoal P

(@ rogramon Math o, Hiane) Yiner 2. HobitFll Tt Preni.
Cretie B Dok Ko
Upcaons? o retahon: 30 Gametae o bepac3 1 Com mu-m Forh 1A posna

ar 33 Ao Drecion iy Touch g S Por, ot

Uporabe (22 programov, A 2. HLEX Forth, Logo, Superprin, Offce Maser, Trans
Uporsbal5: Laser Carus, Machine Lightaing. Blast (rez S Lasr Besc, Grapic Ady.
reator, Pascal HP 4 TM 161, Last Word... Predrag Djenadi, D. Karakiaica 38, 14220 Lazare-
vac,to (011)811:208 0%

(061) 315-366, int. 26-85.

Nainowed In v star Strot Basketbal, Beach Buggy.... Takoj
poaran
David Sonnenschein, Minska pot 17,6121 Pecka st Ob Plou 1 6110 ibiane
Liublana-Cruce, ol (061)371-627. 75699 16l (061) 452943 reaino porablienega prostora.
EFEETHUNDUEi SEOTIN (S Monnn

A WAIPODALL et ducite

e e 1.
programitor. e 09 001
T8

SPECTRUM MAXI
KOMPLETI

o o 20 usbeénic samo nioli programi, zran i kompletov) i 50 snemane na
wnxwupmmmm(mnm S o pucone
Bioad Brothes, Mad i, Metrpols, BMX Kis. Crosswize, Action Force I, Hercues, n.

Kricket, Beach
17: The Fiintstone (Kremenckov), North Sta, Earth Light, Black Lamy

i e Br tom: Sunpy Bo. Charte Chepin Mask .
‘Championship Sprint Racing, Yes Prime Minister, Rlpuﬂ ok Coly Wotties
e, Gunboa, Frighmare, S

Lawn Tennis,
ocr, CroomaaFrary, Iiwywvm AT Fighter Rastan, Crazy Cars, Tour e
Bike Siulator, Submariner, Cage Match, Super Troley, Battle Stips, 3 D Star
\qmnr Va5, an Dae 2. A Rl

4:Platoon 1-2), Masterso the Unvers 2 Nige Mansel (2 pr),Garfild,
apar, i G, temona Kot + Kbt .o . Meo . G e Gret
Delctve, Prodator (¢ pr.
uuqmmmtmwmmmmumﬂmnmmm oart. nogomet |

5 omaior s oy Tasoah G35 po 5000 i+ PTT Zaerate neb |
brezpiaten katalog.

Jovan Dakié, Goce Delceva 2/137, 11080 Zemun,tl. (011) 602-106. T |
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of Light (2 pr) Intercules, Grome Ranger 1 in 2

‘Zoran Milosevi, Pere Todorovica 1038, 11030 Beograd, e, (011) 52.895.

POirotu commodons Tudv o esech ot ek, bt ot Na adetcs

S Kot o 00 Garencl, s dolf e ool i o s
mamgmpmm (Cena kompleta 2 semi irodkife 10.000 din. Ce S ne veste, ptt strosk: so.2
~draga-

Foad Blastr, Dark Side, Salamander, S.C Foatball Battle Station, Casanova.
Hel & Back, Chubby Gristie Trojan Warrior, Way of the
ARG, Moon Cristal, 3.0 Breakout mmander,
Tropical Fever 2, Mega Peyco, Fury. Thunder Hawk. Arona. Summer Ohmpiaca 8830 (1)

et §t. 60: Ninja Scote. D. Warriors, Scate Crazy 1 I, Ganon P, St Ftr (ot
sl ge). Marauder, Bubbl Ghost, Blood Brothers 12,5, A B Snooker. Stunt
. Federation, Egg Cup, Street Gang

e
Commander, Street Fighter 2, Scorpus.
imodo 5 Chiler,Tet rve 15, . Raiders.J Pacan 88 Snowsears s sow & s
m,m- T

kompletu je od 45-50 programov. Dobawni 10k je 48 ur od narotiia Narodila
wmmmwm lody S 51 o nasovONSTER COPY SOFTWAFE - Vika 2, 80

COMMODORE

% Mo e lomn n o

—— COmmeEe——

64 &128,

CounawCoNAmign Sa: Prodgam upo-
imine ke prgrae b e irs.
C4 disketn gre orginainim navodk
1 s, ot Con 5 Ele, Presdent
Mgy Radovan Flamon, Ktovs
Zagreb, te. (041) 572385, 15916

oy prlz 2 41000 aare w«y m

i 5.B.C.S. vam ponuja
- S naniecon.
Sport | i | Vojneigre 1 Avtodi Luna park i
Sportl i 1 Vojne gre I mmm W Luna park 1!
Seks rski Risani k. Sim_letonja
ori Siski Olipiade _ Spedsery Specialec i
Unirsani  Naboe 6T Naol 064 Uporani Uporaba I
Filmski k. MeseCne uspesnice 100 azjihig.  Stat Najnoveite

Veak konplt vsebue 2540 programar. Pri vaaki kaset ot b 20 g 21
resmi
1 brezplacnot povasi

Komplet + Kasata + ptt + drugistroski = 5999 din. Nas naslov je: Viada Minajiovié,ul Dragice
Konda4.11000 B 1 e o

mp

program podarjen.
go vet mn- pn EETRLSh Cabte e
alipokiicit ricaje: Drago Obste-
tor vmc S sioh Lbang, o
061)267

YU. C. 8. - Edini pravivi programov za C-
64in amigo. Poleg najnoveigih iger 2 64
Boot Camp, Widicatr, Mickey Mous,
‘Scorpion, Europa Soccer, Scorpius ., po-
Jamo i S v Hore v
deo producer zdelava lastni fimov n re-
Klamnih spotov) - 2 disketo 12000, Amiga

Py i
e My e ey
Fa e

LM
(C-64: Vlika izbira najnoveisih Kasetnif in
disketnin programov. Vsakih 10 dni novi
grogran, Ajet Dotar, Prodos 138
Krani, o, (064) 36-360.

lata
 YU. DUTO, Crijéeva 125720,
11000 Beograd,tl. (011)767-269. 16021

DRAGON SOFT vam ponuja najnovelée
programe za commodoro 64. Brezplacen

Katiog Mates remer, ke Koo 51
51000 Ljubijana, tel. (061

ASTOR
{am prénopozsavia o spt pon
lotnost, da svojo

lllwtlmuml, pravkar prispelimi

FAX SOFTVER

tih Najnoveide kasetne uspednice
stene ) oveh kompleth, K veebuso o

o FAX na kast n cake. v program

enem et Program 5 v Kompleth po
3&42 Dezider DIIN!\ C. 1. maja 69, Knnl‘
tel. (064) 37-

RED SYSTEM FOR AMIGA
Naiboli programi po nizkin canah. Nekaj
imen: Barbarian 2, Tetrs, Iterceptor, Vam-
pire Empire, kot
b0). In 80 days arround the Workd,
.. Snemamo na vaSih in nadi diske-
om.

na originainem azimutu kasetofona in na

Crazy, B
1 komplet + Kaseta = 10.000 din, 2 komple-
a + 2 Kasete = 18.000 din Poleg naveds-

fove, Thunderhank, Votro Mix, Sport Cup
Footbal, Nfarious, Summer Olympic 85 1, Summer Ohmpi 3 125, S Fick. 35, oroes

Kompit 45: .. Kater, 7 Runes, Mision X, Aren, Misery, Capaine Powe, Boot Camp LI
o P W o g2 g mane Mt . o Thare, Srontor,

Force 1, Daley Thompson Olmpic Chaleng 86, Crazy House 1.2 So h, Mater
Tennis, BmunA 2 Hip Games 1.2 Crazy Cars 1, Transer, Robocop e e by

Bl
o 005 rodcer il 1. oo o' 1900 o (Delo na videu, snemane
ipkamepedfiom. 20tk 20z rabros ko)
ompleta § it i narotene komplete dobite éetriega brez-
iacnol] + MON 46152 + 1000 pokoy + ol ssemier
Temaak lomp xom-mmsmum USA verz., Batte Stacion, Blood Bt Chopper-com..
CotainFawer Bot Camp 19 (6 delv
are: (ot i nm + Nija 2 1-6. Target Rongad 1.2, Tiger Foad, Samuray
farrior, Shangai Karats, Expl. i e
aciog: (Supe hace Fioh D, R, Cray Cars 1. Tt Orve, Out o, ight Rcer,
nduro 2. Rosdlastr -5, 5000 Boggy. 4o |
ot Spot Sesetball 14, 5-8 Soceer 14, Mach Day 1,2, Ons on e, Twoon Two,
i G.P.Tann,Soccar Boss )
Sport 2: (Hyper Sports 2, Daley Thompson 1, 2, Peter Shltons Handbal - Maradona, Pro BMX
im.. BMX Kicz 2, Sport Cup. mmu Guboma)
cating: (Skate or Die 1-6, Skate Crazy 1-2, ol Snowbord, §.Sim)
166, G -4 Calforian S o v e sww n Guts 110
(SG 1. immer Olympiada 88 1-5, S. Edtion Daley
)

ginalov (poglej Moj mikro 988) kot tudi
ik tevlo sursih nasovor,

i K Mo e 14 41020
Zagred, tel. Wijonko Petri-
et 1o X K 15 41020 Zages
(041) 521355

o
ccrsion, s Magi -5, o . )
sm.r.m T s e 5 i v o
mmm.m lege o)
s T Powet S )

din.
Voivod Ware, Senoina 16, Hotine(02¢)21-152, iiite 09 do 17. re.




coutooone st
K mwn n najboljih iger.
ampet 17  Rosd Bastr, Salamander
river,

atts Movie 2, OTY

Cristl, Ch

é
il
§§;

Kompl
vsobuje
kason ot = 7500 din Za 11

P Bt Stton.Hol & Back.Troj Warir. Fight
t, Mision X, Dead Zone, Mega Psycho.
uwmm‘xmmm eal War: Supor Pa, 1o Than, Sied ide, Moon Get,

onple 15 Dark Sds, Supa Cup Footol, Casanovs, Chubby
inderground, ‘Commander, Ve

ot M0 ooy 5 Wit i iosin - K
narocsns komplete dobits enega brezpiatno po
Dragan Radow, Jui Gagarina 1502, 11070 o Beorad, . (amm

‘Thunder Hawk, Arena, Sur

Gristie, Way of the Ghost,
Vo, Troll Fover 2 The Fury, Moo
Pogo Olympiada, Jr. Pacman 68'
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Spostovani st ratunainika G128 Samo pr 10 fe nia oo preko 150

Som et 20 OBt o
2 narotilom brezplaénega kataloga in se sami prepricaite!

Natin 128-uporabni

$m¢m 0.1 i B, Ry g i, corasr V.2 ooy St Oord
cNow... Novost: Uity Pac (1101 Na i srani disete

o i sporsioin roranon

Natin 1281gre:
Defendor of Grown, Boodn Gus,Stip Poker 128, Trinty.
Natin

GPIM ity disk, Logcal, Cobol d.ide, Advertur,Hifi
Proko 10 nov diset e o upoabel ek e

TN
HITILINE =

stniki Co128,

inoveiéi kasalni i disketni programi, servis snemanja zaidite, izdelujemo intromakerie

(oae 22 Gk, nifo - 300 i) i imamo dskeo. v Kaero
(disketa + prograni din). Prav tako

MODULIV YU ZA VAS

NAJBOLJSI EPROM “

1. UNIMIX 001: DUPLIKATOR, COPY 202, TURBO 250 OP, DFAST! ST
DPIZZA'SYS 680, BOOT TRILOGIC 45,000

(RAM VER), TOP MONITOR, TURBO 250 DP, NAST. GLAVE

2. UNIMIX_003: TORNADO DOS
/OFONA, BOOT TRILOGIC, DISKPATCH

aC-HARD &

ECGLAVE

‘smo uvrstil vse najbolide uporabne programe.

eorane ot SXAE1 K ams peca
grami = 20000 din, C90 +

suer: AL Rty Sopor e, Poad B, S St Pl Sood

Yo v tgall S dkee 10) =

Koncu mm-
2 najbolfi oL ae ).
oo oty boy (ot Mosaacks . 4TS5 Novosaes . (04985175

KASET (DISKMON)
3 UNIMIX 003: TURBO 250 DP, TURBO TAPE Il, SPEC FAST, TURBO PIZZA, TOP MONITOR, NAST.
GLAVE 'COPY 130, COPY 202, SISTEM 250 45,

D0S (RAMV.),
GLAVE!

000
 JURBO 202 TURBO 108, SPEC FAST, AST. GLAVE KASETO:
(ORNADO 46000
S TRARM 1 TURBO 25 0P TURBD 2002 TURBO TAPE 1, TURBO PIZA, SPEC, FAST, NAST

§ TRAKAIX: TURBO 15008, SPEC FAST OWTOR 0tz ST

7 TRAKAMIX 3: TURBO
GLAVE!

\VE KASETOFONA 40000
wunmsonmwnsvmxr

KASETO!
8. TRAKAMIX 4. SIMON'S BASIC Il TURBO 250 DP, SPEC FAST, NAST. GLAVE KASETOFONA,

COPY 190-(32K)
9. TRAKAMIX 5

5000

TURB0 250 UF. TURBO 2002 TURBO TAPE I, TUR0 PZZA TURBO 108, SPEC
KAS. MONITOR 49t 64, COPY 1

190, NTRO COMPRESOR (TAPE),

8000
. DGKMAX 1 TORNAGO DOS (FAM V), DUPLIKATOR, NEW NAMEAD, B0CT TRILOGIC, DFAST

LOADER, FAST

11 DISKK 02 TORNADO DOS (1 V), DUPLIKATOR, GIGA LOAD, WZZARD DISK. FAST DISK
551

FAST COPY, INTRO
13, SOPERM 11 TORNADO 00S (RAM 1. DUPLIATOR FAST DISK +,FAST COPY, COPY 203
TURBO 25007, TURBO 202 NAST. GLAVEIAS. MONTTOR 4962, PROFIASS 64, NTRO KONFRE:
13 VZANDK: VZAWRITE YU TORNADO DOS (R V), TUREO 250 DP, NAST. GLAVE KASETC.
FOMASPECPAST (200
SIMONBASIC Bom
'SCRIPT YU 4200
. COLOSUS CHESS V 4.0~ NAJBOLJSI SAHI 50000
TORNACO OS STANGAON:+ TORNADO KERNAL S PREKLOPNIKOM 50000
sak ‘modul velano resat ekl
din. Enoletno jamstvo e sad nase visok kvaitte!
Sibocan Seakc. Bueva 33 gkobrsB7. 21000 Now S, . 021 88575
‘SCHARD ~MODULI ZAVAS RCAUNALNIK s

COMMODORE SAZACPN: Masart ko

programi 400-600 zplacen Katalog. V.
Bt S Vaare S 16, 5100 i
ka, ol (081) 42661
‘nova, ocarinjena, prodam. Tl
etz 5849
ottt 41, ek

R 150 mtoon
e R s-m;mn
2 C84, 128 in CPM na
st Kksancar zowe, Zgred, Tardo:
5774
PROOAN tskank MPS 806, ol (072) 5024

ih programov.
Kasele ali diskete. Imam tudi samo disketne
igre. Katalog 1000 din (posiati vnaprej).

Odnlkov
(0421537
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Robert
M. Tita 731, 42000 Varatdin, te.
o544

VEDO SOFT vam ponuja velko izbiro progra-
smov2a C-64 na disketah.(071) 648-272. 16024
spemare 2 dveh

commodorjevih Kasetofonov (8000) in
modl (4000, Mikca Miovanovi. u.m.m.

11, 36000 Kralevo, (036) 22597
COMMODORE 54 Nalf rograi e
tah. By Katalog. Zoran Skurla,
a8, 41000 23l (04) 4021015620
ASCAL + Amicapaint + kaseta + na-
Yoo 1400 . 0 programor
Mickey Mouse, . ) + Kaseta 6,000 din.Igor Tro-
bié. B. Vasiéa 232, 41410 V. mm o)
711188,
o, o
o g e
]

pao. ol proarame, st
Vi€, Batka 1, i e e
NIHCE NIMA vec.

o000, 2a

2 C64in
o nwwmdnuvbn A
4. Djorman 25,20000
S o G0 0338 79

—&IGH'I‘Y CREW

23, ok g omacu Copon, Herls ). s oo
S, ks oot ok S Uporain, Pusiors

o aamemter Pock four dam nvopacer V2..) i

oalttat! it

ponudoa: disk komplt G dat + navdia, Geo V12 (0000, Geos .13

o Nowsroom 18000 Wi Ofic i, Giga Cad Pls. Amica Paint 14000

Nowol! Novol Nov!!

ok ol skttt e 2ak MeCracen, Bonnic Commando,Presdent
nov CP/ nwou!xnnumlvmm disketo 2a 50.000! informacie in
162 Trboe, o 0E01) 21581 (... Utan Gt

; St Wi, T
mm{: il 24657 016

o5,
T wobodes 61430 Traowi, . 0601 2-41

COMMODORE 64/128

rami)
Kompit pougodnn cona kompel + kasta + PTT = 750 i N 1 procens
dobite-enega brezplacnol Kvateta jo zajaméens.
v speb oo rie o e b e Nologe i,
er 88: Road Blaster, Dark Side, Salamander, Super Coop Football, Summer Olympiada.
816 r) Casanoa rofah Wartor,Wayo the Grcs. b e St 7). Fwnm«
Conmanter ot fod Back. ity Cety, City

komplete
dan. Oktober 88: po 30

B8 Sar war Dros. x-mm'.. Desert Duel. von Haud, Mafia Wars, Saracon Warriors.
it o T Krako, Ngh,Racer, Guasimado . N Scoote:
ntor. Tennis,Blood Broters, ﬂm Fighter

Karae -2 Black Kngh -2
ZanaScrcry Lor, bt True, 5o of Blgge 2. i obegtmiy Prics
i i S o

aj 83: swn.mmrmmxn it Ball,Osmium, Victory, Apple Pie. ron Horse, Target
or Sav Branion, ingo.Mision . Tiger Miion i, Cpron, Al A

oo pasiand
ot 50 Pratr {14, i Dae 1, Black Lamp, ays, Fight Mare, | Ball 2. Bediam, Is
Faling Thundor, Tigr el ar Warrrs. T Pvery, Sat ety Gy Patoon (1)

nl( the Vg Tets.
ball 4, Octopali, Emyywmm Black Jack, Hunter Moon, Hat Trick, Demolation.

Yo Bt 2 Aok S
o (-5, Dokt Moo, rap Door, Sob Seigh, 228, Py
o Tomna i ol Banko (3 e Drvg P X
war 88: Soccers, 720", B Phantoms, Action Force, Top Duck, Exolon, Flying Shark.
rivors, Combat Gold Runner,

o 3. ko, Express Rder, s Over Hogs.
W fizball, Druid I, Aut Honty, A.m-pmmmn YMLMW_;

s
Tt e S it . S e, S s
oo, ek Db Joens S Fimet s
i s Do 5. 088 ot o 1) L2108 o



Prispel je najnovei8i, naboli, na
e..’ﬁ;u”m‘,w"‘&’

=2 disketami in originalnim navodilom 100
st skupaj 43,000 i

2 disketami al brez navodil, skupaj 20000
Zatimir Stojanovi, post fah 9, 34000 Kra-
ujevac 6003

AMIGA BOOKS
Profesionaini prevodi (v tri vezavi):
~ Amiga basic

0 DI/IEION_

Naiowie e, wperdon po-

AMIGA
BILTEN!

POZORI! Prié v YU specializiran mesec-

k. Ko tamenin sa sinion Arige

Cona 800 din. Informacie na n;

s Kbk 7. 75000 Tuziaai
irovic, A 574000 Tu-

bR oN oi 2isou,

srporecam dskza s Gl
wommm in

Kompleii: Defan Clorori,
Senskog 6, 11000 Beograd, te. (011) 437-
118,

AMGA 00 st do naouin
22 vado oo Nov gt
e S Sack (2 avomata, Do), m.
ol Misin I Ao
uspednica Legend of
s caa, Som mx Sar e, Ao
600 gor. Novi
el pmqmm Pt st 1090
brezhiben), Fanatavision, Workbench 1.3

(e rtesons Fage 1 g Ve
mmnmm 30+ 0 g

SC-HARD

KUPCI IMAJO VEDNO PRAVII!

PROFESIONALNI PREVODI
COMMOOORE 64 rtnc (. Progre
mer’s Reference Guide (7.500). Masir
ramian 6000, Graiea 2wk 400 e
ke (L), Dok 1541 G000 evoke
jporabne imon's ot
Pmmnrk no 500, Ve, Eas i
MAE. o Superean

predni_masinac
lompitu” (10000

a
SCHNEIDER_ Pl
(kn‘lqal (10000}, Locomotv Basi (5.000),
ot el g
rablgne programe Masrie, Desa. Tes
word, Paskal, Mutiptan po (1.800) V- w

ROM-Autne. (knyiga)

i
i P S | e et
ey R s i

1037A za A2000 po nabavni Cacak. tel. (032) 30-34.
e e

e T i/ "’-TIi'i

Pomo komplet
to dirke

limpiske igre
oini Komplet

imulacie etonja

a,w, wrotin
ik er Wasolang, G Howe Spors.
itd) in najboigih uporabnih programon

{Ames Pant. Advance sk Varager )

a vas G641 Tudi tokrat ponudba meseca

PRINTFOX + 4 diskele + navoda -
din!! Obiren brezpiacen kataiog! Morster

g
g
g
%

1
2
3
4
5
6. Vsemirske igre
7
8
5
0
1

13. Nesmrtne igre
14. Najbolge igre za C-64.
15. Zatetniéki komplet

16. Grafiéno glasbent komplet
7 Angleski jezik 1+2
temat

st Son 20, €212 S, . 050
651-105.Informacije po 15

COMMOGORE 18, 18, +4 ~ raiwsi atra
raalieinedn e

b0 vam podarim. Kati
o Dragan Lispsaené. 3. oksar A
19210 8or. el (030) 33941

18. Mat
1

PROFI A«
Vel e raboliy uporsah progs

Tacumaik b bi s um hitresi, mocneié,
b o

Pl so o
Siobodan Skt oktobra 87,
£1003 Nou St o (02 5575

mov.iger
vodil.

oooiage 20 PAL
~ Aiec C 36 (pogle MM 938)

M din,
e
Kralja 11, 42300 Cakovec, tel. Ma!?éYE

ATTASHEE SOFT vam

oben
50 28 vdelavo v 1 diskelo). Na

Soues 11000 Beopad (1) 75420 2314

‘COMMODORE Al
Fernsnarbea dodator 22 C54128
inanigo (I, 1000 200)

p ummmm Dok, sl TV in
Kabii 5.
1GA.
= digitalizator DI vmesniki

Ml
mesnik 2a unani iske nbootseloor:

ovié, Aleja V.

Markov Bubna 3141000
Zagren, (041) 67613 et

o Nr: G ok Caog- i

Vo 0 o ) o Py e 2. 1084.Tel.(064) 74760 (oopoidne) 15910
ber 0dnos z njimi, posebno glede cen Na ava narocena kompleta dobite v dar
Studio SCHARD PROM ra ov. e
unane modue Visoa kit vika a1 raroone ompiesdob o erega | et Car komplea il 20 o e 250
izbira, et nasih iz din. Nasa kaseta (rvabtetna C-60) stane 3000
Kuen. riporotia vl el i o £ PT=To L | do Ochine it st

50 raziogi, da nas poidcete. Kat tui vad Stucio 8- Braniskay Petrov Pongraé

brezpl
prseriferrs Mo
e

.Jﬂ‘r’ DII/IEIDH

tagna w mn Fram Kowséa 1,
62000 Maribor,el.

AM COMMODORE PC-128, monitor, k-

tar, okoli 500 22 80 2nakov
v vrsi n 15 knjig (navodiia + fteratura). Tel.
(061)556-439 020, ur. 1593

28 .2 il et

1o pogane
ust 10-30% (prog. cena)
Posebne storitve

Povecanje hitrosti programov 2 vdelavo
'TPS sistema, ki nudi S0-100% vecjo hitrost
0%

C64/128: resetni modul

F.ID‘H LI/5I0N

T o oo
Getnke, biralce in pirale vam Joy Division
2agolavia.kvaitetno wrsto

PRODAM 22 (7.000
an-pvmnm)wltmm turbo progra-
movy,

Easy-

polinina. Zaanko Simuni, Kowroves. 41410
V. Gorica. e, (041)714-686. 15950

72t all s ikt 2 200 i (e
diska

Naslov: Dejan Macura, Maistrova 6, 62000
Maribor 0%

220484 1n VIC:20 po-

¥ paketh 24 VIC20 rezpiaten
Kitalog. mam tud diskene prograne. Lahke
narotite programe iz drugih ogiasor. cena po-
lumega paketa 2a C-64 1000 din. Tel. (062) 362-
o1s. 5782

C4+, Kasatnik 1531 s programi.joy-
PRODAM C-645 kasetnikom in dvema igrainima
alcams + ok 0 rogramor. Tl G 51
2.

PRODAM commodore 128, dis 154, sainic

tannesmann, monior, programe. Tei (066) 34
pota on 5176

ugodnost, Za g i uporabne programe
prog. o | | Vo nacinihkiciena o (069345581
o e, Vol 19 (o prc- | | it i LowoMunde. P
speeder) inza | | Biea "
Vicavo v 1 program. Vet nformaci samo blslid k
0 taioga  100%
TS sistemom, C-quardanom:  Sposch
00 i teksta,opiov.veko IMODORE 84! Vet

EAGLE SOFT - COM
iabira programov, simbolicne cene, kvali

64C.igraing
plca m et To o 1588 15548

10 dni na kaset in disket_Prepricjte
Narodite brezplacen katalog. Te. mmw

ZELO UGODNO prodam commodore C 128
21iteaturo, programi in dodatki. Edwn So-
oacetriok 24, 5546
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B

COMMODORE 128, joystic softver,
S aemolons. dupator rocem Motko ot
Orehovle 28a,65291 Miren (065) 54-308. 15867

MID! VMESNIK 28 04 sofeas s

AMSTRAD

e it
e ey
1. (061) 627-151. Najnovejsi V6128, po najugodnejsih cenah:
134 iy bl ( Rok dobave je
14 DA -
,5; 3 Gt oo, prcan 12| S80S AEATON o s & e i, Domors B ool sy, it
e e
e o Sk s Pl 33 S ot
o T o o el Mara G P Gt
T B et s ool o . Voo Soer G
AMSTRAD ootball Manager 2, North D-mldlmlll EI Cid.
S i Gt o1 i Ganer 1), ik e
kiSO e L

TISKALNIK SCHNEIDER DMP 2000, disketno
DI ugodno prodam. Tel.
907

am ponja za schneider 6128 naj-

argot momnngnm ‘Arcade Classic, Gothik, 1 Ball 2, Nebulus, Yogi
Bear, Muggins, mlnllm,Dm ‘Star Byte, Brainstorm, Wil The Punk 2, Championship sprint,
. Scrime, mega B

(48 Outf g Word, FedOciobr
o o bt I Nakamote i St 5 . Worm I arsdie amot.
K47 War Cars, St Fip, Rolling Thunder, Ricochet, Return 3

e brezplacen kat
ety Uskotia ™ mm B
grad. tel (011) 628412

AURORA Nanoviproraniza st
Ts762

‘Sabotage,
Target enaace, Patoon 1. Gz () Lt Mo, Nangerlr Eys LaSwal

Jovs-

boie programe po najnzjih conah, Nekaj zna- | K4 Tetris, i Panter, Bubblo Bobble (2 pr), Mission
nih s, M.F. Basket, lkari Warriors, | Ashkerson, Mask, Mask i, R Sapan ooy e, Timanog. Taiom, Spndro
ool Bjare,Ca 1, Piball Wiz

programov ako arko Homer, Mlnbﬂr!kl

gine, ot v Korplts uporabni programov. Zanivali s brezple
o katalog. Jovan Dakic, Goce Delceva 2/137, 11080 Zemun, tel. (011) 602-106 0%

i coran aamons i, o
o S o, o G, &t
S K. Vs & 468

sta 1, 62352 o3 671
035,

NAJCENEJSI KOMPLETI in programi za
S scnnador GPC 54 664,128 acunanike

arget Revegade 1-3, Ninja Hamste
You8 Bmv‘ Oty G P

Place, How t0 be Horo 1-3,
Saocr ymanole WamslGrandPr,Business

gt
v, Cobrs, €1 G, Dodal,
M:walmmmr_ S Soer S 30 SarFghor
‘Donad Duck. Chals Cha-

'SATANSOFT AMSTRAD
A .o o il apoan, 4 sodf smo i EDIN dobviel nanovesh programov.
o kﬂnmlw‘lumpwglwwtm) samo 000 i+ . ko ps vt vk
e imame i a Giketa (1 kasein, Kompet = 2 diset).
w.nm;-mmm S dobavepafo o0 an.
20 nanovejéih uspesinic. Prepricajte se!

6 P Games 1
iams, Gollath, Gromme Ranger 1-3, Eye, Anarchy, Cast host.
Complet 39 &msm&nwsmmmmmmmv‘»,mwﬂﬂm
Sattle of Planets, Vixen 1-3, Mindshadow 1-2, Football Frenzie, Unitrax, Classic 2
Compll 3 Targt Renegade -3, Nija Hamster 13, 00i Besr (Ronéno prspl Aranoid
foutrun 2), Phantis

ompa 7 Calloma - 8 o, cw-mlsmw 13 (od sedaj tudi
id 2, Championship Sprint 2 Sargtr ol Young Ones, ees

ATE Ramain Frr, Bomb-

asidonSon, Unron Fure Shock Chry

Zxberpnee

ot sunsi al na naslov: Haris
tovi, Omera 71000 Sarajovo.

e recumainha CPO 60 1 6138 ponu-

Jamo originaino narejene kable za
S kasetofonom,. Cena kabia + PTT strodki 20,999

i Vea narodia sprejemamo na 2g0rs nave
fon naslov n teviko telefona.

MASTER WA progama, 4 s b, Samo
1ol ot sl ekt e
spectum +2 St kel mm

Revenge,
" Megasuks Bl 2 Mr_Frooe, uad. Dark Wudi.
o Bk sy -8, Spndtoo. Bodar. Sgeams. Retur o . T 1a nog.
Cybor, Energy, Lawn Tennis, Mentor, World Class i)
plet 34 o 13, Gunsmoke 1 Andy Gap, Sline, Mesk 2. Roling
e Carld, Sepur, Warhawk

Gaiclc Gams 15, Ranpage Wision, o,

A ‘on, Super Sprin TT-Racer, Scalextric, Rally 2
e S pat Top oo, omp Sk, .15, s 40 Aco . Ao
San, drutabne igre: Colossus 4.0, Cyrus Chess, Monopoly, Pinball Pol, Scrabble...

A ATARI ST

PROGRAMI - najnovei in Kiasiéni: GFA
Basic 30, Db Man 4.0, PC Ditto 364 Euro,
Ouentim 12, Bmo CAD 3020 Sermble
‘Signum 20, Calamus, VIP
eimawauo.n-mm
. Tet e g of
et e Foverson i
= Literatura v angles&ini in srbohrvaSéin
‘Anstomy, PeeksaPokes, Tricks&Tips, st
Book G Saic ublang Parer, S
Na veakih 10000 din programov dobite
brezplaéno Se za 5000 din programov po
svoji gbiill
Davof Ujevié, M. 58000 Spit.
ol w;mmuoms«om

ATARI ST - najkompletneiéa ponudba
hardvera in sofvera

e.mmkm na leto. Brezplacen Katalog. M.S. i Kung F i m,, Fu, Kor ~ Summer Olympiad, Army Move. Hot
CIRRTEE, | K o e e | | SET
hm'lnmphb\ll Satansoft, Poﬂmm MMU\MW\I,M (061) 331-022. 1020 ""‘gﬁ Rate Race, PCB Layout, Cala-
e .
AMSTRAD ey
FUTURESOFT 1988 - AMSTRAD 464, 664, 128~ FUTURESOFT 1968 Zaka kot pr nas? Katalog 2000 din: S 525" 00
e o oty | | oo
GECISOFT vam ponja nainoveise in m.n;mnm(mw«w celo brez nalepk in $katlice, da se »mup»wsr in drug harver pro-
e a ST oA e
: oo

gl dovan e ogans.
et st Lnn)mm

ST i

PROFIE CRACKING
skupina sanj, i vam ponuja najfove
, Renagade 2. bamod, | )m.»

Sevrov 00821246

STOPIPENDISOFTII To o pravs gonucba
2 v, Vs viunsko COM

zarevo, tel. (035) 24-107

ik, Caste Blackstar, Chain Reaction, Riccochet, Dervish,Driler,
e Mo ot g Thder, Sifp & Company .
moat, Scool 1-3, Druid 2, Out o this Worid -8,

Komplet 51- Championshi -2, Nebulus, Gothik, Arcade Classics 2,  Ball 2, Bily the
e ehaceed e c.momusm-m ogi Bear

plt 52 Bransor, Pub Gangs -1 Wmmamumm
arbyte, Shanghai S, T
oo 53 s, Tron of Fit nnn;-mn«‘-am Jackle & Mr. Wids, Football Frenzy,
it Machine Simulator, Super Stur 1.2

e i, o Pl 1 5 How b 8 Hi -9, Goady, yparmoi, Manse Nl
rand Prix, Business Fight, Metal Army, Jetboot Jack.
Complet 5. 30 Starighter, Droids, North Star, Mach3, I Cd, Championship Football Rexhard,

wzemmm,zummwwu. . Football Manager 2,

i 12

omple 57 ian -3, Space ace ol o Mach 3, Ut 1, Ui, Emarad e, Bord
Scare, 00,

Pyram
ol S0 Durk Scets (oné). Goo a« Air Rally, Gome Ranger 1-3, Fiitstones, Tut's
yramid, Ziggural, Phantis 1,2,

ige, Sporn kompit, Lotne Novegre
it 512, Taramese O Fun, Birde. Prodaano tul possmerne prograne
hirosto neramo ucina noqmmxmmmmmsomm b

P Polansk e 3 1000 el 081 Y180, P - Sa v oo, da

e e oTe 2. otz TS

ATARI ST Nainoveie igre 2a ST- Mickey

Mouse, Legend of Boy Inter

national Footbal, Baick Lamp. . Komplet
10 programov. iog

in. Jamstvo 22 kvalteto in hitro dobavo.

Diskete 35 i i disk 354

(300.000) il ga zamenjam za razéirev na

. na enostranskem ah G-
Viadimir Perunovic

T S o v
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ATAR XUNE o mesni (18000, svtoar
enov, Dostea Obradanca 23, 16000
skovac, (016) 46:396,po 17. uri
PRODAMATAR!520ST (| M. ik NEC| Mo,
‘monitor SM 124, Henr Sdk:r. M. vhn
S vt o 08 7678
ATARL 130 X kasinkon in ran p‘\leo
prodam, el. (061) 262-
ATARI svsomuz centar Beograd - v.m

ARNE ELECTRONIC ~ pooblaséeni servis
28 atar raunanisko opremo. 020 prt:

IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
IAROCILU
NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMOV
IN LITERATURE

MASM 5.0, MASM 5.1, AutoCAD 260 & Arhitect, Mechanic, Electric Library,
AuoCAD 8.0, AteSHADE, OR CAD 1.2, PC 2 Dasot 2074, P Cards 20, rote
Ibo>

sobotzh ure.
Anion Bambié, Kdiceva 20, 61210 Ljubla-
‘na-Sentvid, te. (061) 59-785. T6143

og. 00 17.-20. ure. Branislay Nikoii, Partzan-
ska 78, 11080 Beograd, tel. (011) 536-652 T-601
Tel. (061) 312-465
stat

ATARI ST - Timeworks Dok Pt
Paint St

tur Paint, A 30 nemék
o S g .| Rmn hait, - Fo.
ljanska 52, 64220 Skof sT40

Plotting Golden Software,

Symphony 2.0, Du‘mu, Javelin 1.1, otiexz0, Math GAD 2.0, The Abaci
Sciantiic Dosk. Managing Your Mnmy. C Tools 4.2, Norton 4.0, Norton
- Noron Guide, WS 20002 2.0, We 2000 5.0 Warg

ATAR ST HARDWARE commande
anuscr
Monilor SM 124 Najcenejse igre! Posebni popusti! Nove znizane cene!
o vt - Cepec Miro, UL 29. herc. div. 11, 61113 Ljubljana, tel. (061) 345-307
oo e pPC sTes
rom programator (2716 - 27011)

- v‘m Siecate dara s T

ul
 Kabel scart 1 kompozin
e i)

rajgani sistemi za LOTO, 22 PC/
Vil najkvaitetnee. 1 m omogo¢amo, da na enostaven natin XA i oomties o s

3 ) in dodate, uwmnvwl-\ o pﬂde‘o do najnoveiSega softvera za BM
803011

R Skobar, 230 Catong, 10
PR AT b s

Prevedena Itratura za 18M PCXTIAT in
kompatiine aéunank,
ATARI ST Bahovec ing. Srecko. Novo: Pro- Auto CAD: 3500,

, Star Writer St, itd ... Pija- ﬂ!lulN n' 24.000 kanml—
v Lijana o (061 512046, pt' sicsdoan | | Mo,
i 23 programe, K [ uporals. et
SU9 || TuboPascl o diote | | ik amebiro )
Framowork R | | G s s
Vi 508t 6000dn Gorn Sov. W Tia gt m
ATARI ST Beogra - Nabogatosaponuc- | | £2812 Taast 1900 Pk
3 g roranc ' 28 | | SATERENY o B
i kataog s possonm dodgkom - vosr | | MSO . 52000in
Gom o S7 S wor. st | | U
mopsiin grogamonna | | o oo mrociaa deemeerpania: mpetibice  pon Konaurac £ 10
angeblem sotverskem ey (30 s oo e it | | i |7aw;'.’§.mm i Hercues GX 12
0 an. lestn Srokovio revas
2 i feraturs in tehnigne ntaclo iz Dok s 5 o gl kg
el ‘f“.““ V sibohmasty p;.ummm ima papaca sroke
famo e
Inormac Gvu

# R, HLovre o IR B
ATARI ST Lol

I 2400 i Romib o8
Hirka Mancica 20 76000
(0T 46.087 o1 mod 20 T8

NAJVECJA IZBIRA, najnizje cene softvera
22 1M PC 1000 najnovei8ih uporabnih pro-

ramov in 200 iger PG
rissje. vsek posntin ‘Oracie za XZ in AT, MS +Cx 5,10, MS Asse

A s 1 B 7
gosiponaincarah Pardos 2,
Mswwﬁ! M.Y.M., Mystic Pascal, Ba-
e Dorolgen 1S 5 B, O

B | 50 WSl oot o e e
134075, SPSS P no) . Srmam ra S
N. POLJE C.1/48 te S5 n 350 oo non oy S E"’"‘”'v ,,,{"s,,.,c,f.]ﬁ ?3553.,?.
61268 LJ.-POLJE T Minowea S 41040 e o o) | | Ko o9 Spy Finer. Ooloncer of ne e
4581 084 rske progranske ‘opreme | [ KOMPAUTER sERVIS
oo poanh wiom prozmger | | Norad S M 11 Bsgac
. ataog 28 dogovor: (1)) 332275
S e e S brepaion Dobmaviom Seanl EESon. | | e see R ST
var.Mariéov 3. 7500 Sola e || AR
{40540 ¥ VAS| PRISOTNOSTI
Senis PO XTAT raunaniov in perere,
gaarcisi sans 23 acunanne. frms |
I c ﬂ D Y
SC SOFTWARE KLUB - M PO XT. AT 208386
= Zagotavia komerciaiisofver iz vseh K ozt
~ CADCAM . skanihplogé
3 CAD i 7, EE Designer 30, Eplan, icroCap 370, acdy 2, rotel PCB, Scrbe Modeler | | “Biamite Gaptre Sistm, PCB CAD
260110 stem, Autoruing Sistem n Simlaton 31
- Pakel 22 ititekturo in gradbenitvo Sress Dc. '8, SAP 5, PC Feap ‘87, CADision
= Pusisn ZNerza i 57
Hardvard Professonal Publsher 260, Page Maker 20, Ventura Publisher 110 + Font Edtor | | R
YU font (at. i) = 1a 206 ket in
= Kompajer = 28 knjgami
MS G50, MS Forian 77 40, regon sl 20, CperOn. 7  Sgn s s stk
atin st S 2o in
087 U Xeni 500 vl Bt e 50, MS Windows 38 Do 38, GEM 20
o 20 demonsiraco sitema se najavit
& sam progamslim paketom a0t arigiai v T aniore 3 o ESP parfum
= Delovne organzaci latao na osnov procracuna el o s nr, =
akt S3fware b, Rade Vel 591, 73000 Bara Luks, Golaancs, i BanaCu . 5 s | | z0znas ga kot navdih
el (078) 48957 (od B-14n n od 6-20M) Toot | | Szioderin medtarson

Moj mikro 61

— R




[Glasbs
|ADK #56 pisanje i reprodukeija

(Gratixa
[ADK #9_izdelovanse demonsiraci, DEMO
[ADK 25 gratitn i v TP et delo 2 g
A8 i o oo g
[\DK 435 e raco v Too Puscl

jiznice
|ADK #54 2e prpravijene slike zaisps na iskal-
|ADK 455 prikszovanje slik na ratunalniku, avio-
ki “daproeiar”

ADIN KROG je mreza brelplaémh (public damam)
programov za lBMIPC/X /AT i jih

[ADK #13 XLisp, sandarden Lisp 2 clemeni
Smallialk

aviorji pn:umo v

|ADK pod
TP, measju v pascala.

mreze. Clan kroga je lahko vsak
nizacija, ki plata nizko polletno Slanarino.

ali orga-

Ugodnosu za vse, ki ste ali boste postali tlani ADI-

NEGA KROGA:

- brezplatno prejemanie kataloga disket ADINEGA
KROGA

- prejemanje mesctnega informatorja (nove diskete,

- brezplatno oglasanje v mesetnem informatorju

DK #71 Predsvise, gl oo s st

\DK #11 Astrou, Striker, Life

[ADK #15 Back Gammon, PCMan, Majong, Sop-
with

oK 18 Digs,Fg,Foge, Nate Bl

{ADK #28 Bugs, Caste, Lander, Life2, Pack

yramid
ADK #75 Kzl 1n kroter

1zobrazevanie

[ADK 36 Intcr-nacia lingvo estas simpla kaj bel|

|ADK #37 progeam v Lispu, v seziku Snobold,
5 fubeon sy

B wmeine intli-
|ADK. m.;mm programov v Moduli 1n UCSD.
1o, programirane PALov
[ADK 247 \'uwr nautite se uporabljai [BM PC/
TIAT

[Komunikacije

ADK 126 komunikac program Temn

[ADK #45 Procomm, mords najboly razsiiens
Lol togia

|ADK #48 mrese, izmenjava podatk

DK 460 PC-Dinl V2.0, Komemikac n elo 2
modemi

[Podakovne baze
[ADK 27 PCFile il
ADK 49 s b podakov e,

[ADK #50 u\mm baza podatkov Dream,

[ADK #51 mllu‘&l baza podatkov Dream,
DK ﬁlxlnml s poduko 2 St
© drtavah sve
[ADK 459 muum.. programi za pomot pr delu
i

ADK 46 prograen 2 rstsion ltonstimnil,
pisan v dBase I

[Preglednice in matematitai programi

DI i Lok | SN

ukszi Lotsa v Sym

ADK 13 123 makrosgencratr onurole 22

JADK #4. navodila za uporabo Lotws 123, odgo-
pr

svojih programov v mrezo

(kar Se poscbej nagrajujemo)

prost vstop na tematske vetere KROGA

- popust pri nakupu disket

- brezplatno svetovanje o problemih pri uporabi pro-
gramov z disket ADINEGA KROGA.

[ADK v P iz Maca na kompau-
et gt o] s, Infomnachie)
on 18V

JADK #68 PC-Draft, ris - moZnost p

odpirs ke,

Obrazec za vélanitev ter dodatne informacije
zahtevajte na:

MIKRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva 10b,
61000 Ljubljana

1e1.(061) 219-125

=t

a n

krog

NOVOST: od meseca oktobra dalje Se ena ugodnost
vet za tlanc ADINEGA KROGA:

Tematski veceri
Adinega Kroga
Namenjeni bodo novostim na trZis¢u, pogovoru kro-
gistov, izmenjavi idcj in izkusenj ter demonstracijam.
Prvi od vegerov bo 19.10.1988 s pricetkom ob 18 urt
v izobrazevalnem centru Mikro ADE na Nazorjevi 6.

Tema:

Turbo Pascal verzija 4

Tematski vzer bodo vodili izkuseni programerji, ki
Po

nfor-

|ADK #63 rotcvanje problemoy lineamega pro-
gramiranjs
|ADK 65 wodimenzionalna pregledrica

[Programski_jezi
[ADK #7 makroji 2a 8087 bimik, zaslonski edi-

tor, pat
[ADK #12 saina pomot 2a Turbo Pascal, ureditey

scalskega programa

udarck bo na uporab-
niskem okoljn, programskih enotah (units) in stan-
dardnih programskih enotah (grafika, krmiljenje zas-
lona). Sledila bo diskusija, morebitna demonstracija,
predstavitev disket KROGA, na katerih so knjiznice
in programi za Turbo4 in Se kaj.

Vstop tokrat prost tudi za netlane. Ob tej priliki se
boste lahko tudi velanili in kupili kakeno disketo.

|ADK #21 PDProlog s programskim urejevalnikory
[ADK #22780 in CP/M 2.2 ematator
[ADK 423 odhroiZevanye programoy napisssin v

|ADK 424 primers programo v basics, pascala
[ADK 29 premagovanje limite 61K v TP, ke
Begines in Endov ke podobn Pot

oo, manpuacie 2 iz 21 TP

[ADK #31 objekini jezix ICO:

ADK 438 Vi Pucal i, et
odhrosie

A0k 440k gt e progrit ik
(Facilis)

Razanovodstvo in posiovasie

| ADK #14 zasledovane izplatil, vplatil wansakei

A 10 s g T el

[ADK #67 razni programmi, ki v acie-
o atioe povire

[ADK #69 domaze finance, posiovanje s ek, -

nanina knjiga, 2disken

Rziskovalne naloge
[ADK #74 minimizacya digialnh vezi)

[Usluznostai programi

|ADK #1  ure, dlo 2 diskom, kopiranje in brisane]
soninnje direkiorijev

[ADK #5  Ulira Uiitis z dokumeniaciio

ADK H6. eranizacis s, mens, R i

ok s Vo Dok Comer, i,

shranjc.anje datotek
|ADK #10 CGA n Herkulesu, squecze, muliiask-

[ ADK #16 za8ia dutotek, sistem 22 akivirane,

kode v Basicu.
|ADK #57 kopiranje in odiZienje 2aS8iensh pro-
|ADK #58 kopisanie za88iscnih progamov
[ADK #72 Usa, belezmica, slarm, kalkalate,
P, i a plok i

ko zamistite.
[ADK #73 Nadaljevanie ADK #72

[Urejevalaiki tekata
|ADK #31 PC-Oulie, organizacija ide]
[ADK #42 PC Write
ADI 61 vk bseilsprsa v e
tov in kremanje fontov

lIn dalje? Ze v katalogu naslednj
g2 meseca vam bomo predstav
10 disket s podrogja programiranjs|
in uporabe razsir aﬂmﬁl orlando-
g P
a Clipper, pripravi
m disket s knjiZnicami, pm.mm
agali za Turbo Pascal ver-
najnovejio verzijol
ioss sedal v svets aujboly
azlirjenega paketa za pum,e pro-|
[gramov), ter neksj disket 3 CAD
[programi.




pak jih uredite na sodiséx

@ C 64: Intro Cracker II

o jo nov program iz nase Serije pro-

in preprosto

spreminjanjo gibivin Sicie, kombioine.
e v introju. gaficnin i

Jsov in besedila 56 10 spr

TS peaeroua: Heanlom 1o

njom po zasiony. Program po

i

okt (DISMON &4 i 49152, Program

5
25

Club (Aleksandar in Marion),
dar Vasilevaki, ul. Poliserska
000 Skopie, (091) 25-01-11.

 C 64 Intromakeri

ujamo veliko raznih kasetnin in i
sk eromghariey

SKin ' Skupn (e, Zenth. vikim
Bros, CCS itd.). Se zlasti so zanimivi di-

DOMAGA PAMET

ublene poke: ponujam te ek pro-
am, ki jim bo.zelo pomagal.

\tormace; Sasa W Milogevic,
ordeva 80, 11326 Donia

Karag-

© Atari ST: Dva programa

S programo lcon changer & Edior

09 graienn programov (Degas, Neo 1)
ino vitite s bas
Novi ukizi v Gfa Basicu
Degasioad. Nalaganje datoiok < De-
gasom
§ Neoload, Kt po
o, Deaohie reaash pritvan]
slike na zasionu in nastajanje nove (5o-
dobno kot na tv).
Informaci: Pit des. Zoran Dovecer,
VP 3566/21-35, 41000 Zagre

CPC

menjate ikone t0pu GEM, Poze-
hete g is avcleloera. ko vejucte ai
resstirate.racunalnik, nakar obstojs
ikone zamenja z v powm pos-
Poleg

programa dobie priroénik in kniinico
kon. Pr

ST,in
01 v oKL 1oCOS Bre ke b

ms«smrmgmuza

pirate in

rvnimi sistomi
Posiableno o tudi za podporo rdega

~ Multitace Jura v. 1.0. Program pripo-

i
Y e ubics wine vt
gramov (accessories).olopa pa
Savami. ko b1 [ rac instaiai's mgum
'ACC 3 GDOS Actate vam omogot

3o to pomotne programe s sl
eno diskeo,(tud s tdega diska). nakar
e raztreseni po vet disketah,
ih bos rogr:
poilneu iz mnoﬁ:ld.l‘l, instaliral
lji Instaliate ahko Sest takénin
jinovo Stevilo na disketi
$ kapacieto diskelo.Pro-
gram Insaina tudi GDOS 2 ustrezno da

a
nformacie: D D{mmil-vlc Bure
koviéa 80, 11000 Beograd, (011)

7 in Datlbor Lanik, ‘Sredacva 5,

11000 Beograd, @(011) 457-116.
® Atari ST: MARS

umete
il i formeth Ascl, ki o

3 proge

vkljudevali piratska sporocila. Delo je zo-

1o lahko. Ko program nalozite, se pojavi

26lo obsiren meni, ki vas vod

fom. Dovol je vpisati svoje ime in potem
(0 znova posnet

razpolag
CPC 464: pripravijamo tudi program z
Kaseto.

~ Magic Calculator x-100. Ze ime po-
ve dovoll. Glavni ukazi: sestevanje, mno-
zenje itd.

informacije: Eurosoft, Viadimira Gor-
tana 36, 56000 Vinkovei, F(056) 13-169.

Vano obvestil

povzeto po introjin znanih skupin, in iz-

upostevati, kam

Poleg kompleta Yu-Writer dobite po-
robna navodila in razs

e Pro-
grami 5o sicernapisan v Sroinem fezia
in 50 dolgi najvec po 9 K.
Informacije: Bn-n Palurovié, Kruse-
vacka 12811, 37230 Aleksandrovac,
T (037) 751173 0d 13. do 20. ure.

® C 64: Obrest

ram je namenjen predvsem oc-

datoteke. Po zelj program dobite z vde-

Zaradi nekatern zlorab prosimo
V6] rubrt

o
resne ponudr
Wi dav pismu pnpvsqo tele be-
Pod

0.
oG8 pripisa.ne bo, ponude ne
bomo objavili.

@ C 64: Music, Calculator

je v strojnem jeziku.
o iormacie: Danel abic 0. Gakovk
5, 56000 Vinkovei, #(056) 12-702.

® C 128/CPC 464: Program-
¢asopis REM

ol SgramSasopis REM vssbuie opise
nih programov, poke it
ohaja enkiat mesecn- AEM bo iutns.
porocal .G 128 1m GPC 464. v pre Stevt.
ki lahko berete o programih Starpainter
128, Pink Paniher i
samo 1a vase kasete in ¢
464 o

oih opoi 2 spreminjanje skroliansga
besedila in zaslona moznost nalaganja
GDIIn siicic. W fin nareats 5 progre:
rite Maker ali s kakim podobnim
programom
rlocmacie: erinact. Misns Rani
2, @ (011) 424744 all
Goran Damjanovie, & (V1) 404121

4 Ammnd/Sch.neldex CPC

Cu'cull Demgnax v3 1A+,

mat Gemars)

Pru program omogota igrani s t
mel

ki
defiirats osem makoukazo ki so dolgi
instrukcil, vstavijate pa lahko tudi

gekilo Siite  azni valownih obmean.
jo posnamete ali nalozite s kasetofona.

teko za_pomoé in zasionski editor

nih moZnosti kalkulatorja tole: cikiome-

{Sloani santa
e 114762 bytov.dolZina pomozne dato-

toke pa 1
rlormacio, 2(072) 23405 od 8. do
12. ure.

® Atari ST: Programi in rutine

Program ECD jo mini CAD za ablkova:

e elaronskin shem. Vst

Kt uporabijane olemente Poznl Valiko
ki olajsajo risanje shem. Hkrati je

Dreprost 2a anl. Vsl kupel o dane

o mojo igrico GEM'

Po arobiu pem s programe

v irniku,

Andreev Kiiment, ul. VIC
28728, 91000 Skople,  (091) 257-211.

® Atari 800 XL: Text Monitor
n 22 1elo prepro-

rogram njor
o sg..mm.-m reklam

i ukazor, K 8 ih
zeln Inhko Zapomnite. Pricsena so

Pnpuvlllm 20 Text Monitor v. 2. Moz-
o8 kurorer v bl pultios
iatorn b o
mw.,m vorz} imajo popust
X3 10l 10 2 vl 2iv-
u.n. (z-m e kar seskonnega dovia)
vend

i po
nalsgana ratunainia XUXE weteutt e

Programi
N Rusum Chess. Doslej nepremaglji

igre Tic-tac-toe, napisana v iz-
mG & Basicu. Alari hipu 0dgovor

na vao potez
2. Pasoword. Vidopite aunalnik n na
zasionu 3o pojavi vprasanje Password,

nalnik pokaze deskiop, sicer
te samo Zeleno &ifro in disketc
Z Dimension.

Dimer
raris eno od pon
fasba na sariav reainem
cm yma not) v petin o
iz I :‘.unnlmlh ovdeiava

janizirajo
iry ¥ojno temnickin S0 han Gosnian

agr
& inro ST. Paket programov za
inianje vaeh sporoti v komerciainin
rogramin in dodajanje introjev z navodi-
Inm 7 diske,

o 2a delo v basicu, te
merians o 1oeuww kadar delate v enem
od barvnih nacinc

2 Sprite Make, Nariite sicico z enim

io do-
i8kega Stevila v dveuska al sesinaj
o oblko, racunanje povrine mnoy

rugin mer v mere sistema
TR Rvadrars vvedret ot oo

FProgram Musc je dolg 1.6 Calcula:

tor pa 45 K. Oba sta napisana v Simon's

Basicu. Snemam na vase ali svoje kasete.

Programoma so prilozena navodila
Informacije: Robert Firstenberg, C:

Lazara 7417, 24000

29471,

2
Subotica, F(024)

® C 16, 116, +4: Tapesampler

To je najnoveisi uporabni program,
 katerm lanko kexrsnokol visto glasbe
poslusate v digitini obliki iz zvotnika

lovizorja. Obsnn tudi moznost, da
sami napiSto lasban, rogram, akréna
sta rocimo oo o M

221 program m Voo, ker jo

2 S proprotts

o Informacie: Darko Celovec,ut

B, 43360 Kritevel, 2 (04%) 842170,

® C 64 Yu-Writer 1,2, 3

Komplet treh besedilnikov bo povser
bam po pisanju be-
/sak besedilnik

posebej, raziika pa je ta, da

staja samo Kkasetna, a za
disketna verzia Za pisn odgovor posi
isr
Informacis Crackers,
C 128: Valentino Vranic,
166, zmo Stara Pazovs, = (0z2) 313
900; CPC 484: Srdan Jovar

Halupke 3, 22300 Stara Pazova, 7022)

® Atari ST: Baza podatkov

onujam bazo podatkor M-8 ONE =
iskanje poljubnega clanka. ki e bi ki)
ok Ooioctien ' wav Mol ki 00 o
Stevilke junija 1984 do 9. Stevilke

Informacije: Tomas Prek, Ob plantazi
21, 62341 Pekre-Limbus, T(062) 631-
)

® C 64: Setmenager

Setmenager je program, ki omogoéa
ibiizno 50 naborov zna-

50 posneti
0goce uporabititud 2 neka-
tetimi programi za risanje:

Informacije: Marko Zeidler, Bujska 14,
51000 Rijeka, F(051) 611-540.
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EKSKLUZIVNI DOBA\

in uradni zastopnik firm

Seagate

SEAGATE (USA), TALLGRASS
//// MITSUBISHI (Japan), SIGMA DI

7 ivin :

AL LRASY vam nudi vrhunske proizvode s
TECHNOLOGIES

S MITSUBISHI

SIGMA
DESIGNS

WESTERN DIGITAL

AT, 386 v razliénih konfiguracijah.
Ini grafiéni sistemi za racunalni-

. Mreza je stoodstotno zdruzljiva
-PC s programsko opremo, priroé-

v Ljubljani,
9a,

1
lajnega programa.
Joglasite pri nas.

Ai’lﬂl"!ﬂlu
(087) 52/7932




V Batagel, T. Dolenc, M.

Martinec, B. Mohar, R Reinhardy,

L Dndy & Viek: ENAISTA

SOLA PROGM

(Resene naloge z b

Iekmovan] 1977- 1957) Lodaiatel
DMFA SRS (Knjiznica Sigma 3.

) Zalomik: ZOTKS. L;ubl/ans,
1988 Naklada. 2000 1zvodov.

Cena 40.000 din

GAJ VIDMAR

{orin pogasth in 2eo pomemonin o

blemov,so i raéunske

rokurzivne koo, um.m. in raxoo

Janje qnm. krmiljenje -
seunalnidka araica tor cru:

v
tvori zakljuceno po-

strani. Za razumevanje procesoria je to
premalo, vsekakor je polreben Se kak
drugvi’

jejon, X ot deacie
owm,sm. sistems 0512, absaga 350

\Wior uvodoma pove, da fe teh
esot pogiavi temelnin za Tazumevanie
sistema in jih mora prebrat vs

Ap
gramming intrtace (API)
{udi DOS po
imen

po
ons oz prekinitey 21 Avor
istemskih funkci v AP, te

same 5o, glede na tezavnost problem:

ise nacin funk.
cij K jih sistem ponuia in kako je predvi-
b

ok psanju knige lahko prica-
kujer bo napisana na naj-
VI StroKownem nivolu, Kratko, e
10 in 2 veliko informacijami, iéno in p
gledno, v brezhibnem jeziku ter s pravo
mero duhovitosti In pricujoca knjiga ta-
a tudi je!
Razdeljena je na tri dele: v
dobimo. tvenin nlpotko;/ng tem,

aniin prvin enajstin repu-
Bl tekmovan] Sreanjesolcer i e

ENAJSTA
H SOLA
+ RACUNALNISTVA

naigtva, v zadnjom doly pa so resive
1sen tah nalog, azdeljone v asem
skih

vanje jo nujno. porebno 2a. brane. 16
kniige.
V uvodnem delu, ki govori o lastnostin

rega progrs avtorji poutijo
o tezavah pri s i programa, o pi-
Sani pravinin programov, ne)uporabi

igi 20 sreéa.
e e il T g
Sirne in poine dodatnih informaci)

Mo latko povedanc,knigaj prvove
fian 2ol s s vk kol
kniige  progeamiranju,predvse pa, -

Ko programiats, i by zl(o morala postat)

ivo za vsakega Slovenca, ki si
it nasiov -progtamor

g3,

Ed lacobucci:

PROGRAMMERS GUIDE.
Zaloznik: Osborne McGraw-Hill
1988. Prodaja: Mladinska kijiga,
Ljubljana. Cena: 25,95 USD
(placljivo v dinanjih po tekodem
deviznem tecaju).

BOSTJAN SLIVNIK
CRT JAKHEL

wlol £ lacobuci o vodia BM:
ove, shupine. vapor
x Micros
o tisoe smm v kniigi razdeli v tri
men, 20 obseq
Drugi ‘del

o Gola 082 - yeebule razago kon,
pia0S. e nasiovom U
)z dodati

2% sEuna na kond e
navodilo o a pisa
progr
r'm poglasy avir opisue po
jem hardvera

m oa ota Tog1 a.u- e, :-»4 i 0OS.
ina DOS-

0o opisana
o ekt L1 Spoume e
5 CPE 60250 i 80346, ¥

Omenjena je ome
It delownege pomnirika taticno do-
elievanje pomnlnika,  nezaséitenost

ciskega sistema, nezmoznost kon-
ol vhodng shean i oparac tezave
Piajenini programi n na ko

da 00S ne

p

Mnogo teh omejitev nn’ bi novi

ol promaga: avor tu na. mxw
tecov

ino-

in njemu podobnin
jeziiin, dokumentiraniu i samodoku.
mentiranosti_programov, 0 izbiri imen

ra
nem programiranu, o zunanji obliki pro-

fenem  nacinu omenjenin procesoriow
pa 50 no

opisar novosti, Ki jin ta mm
prinata: v mnilnika,
vdeani b

abe maiin in velii ik} na koncu
5a navrzejo so mn

tovo pkumka arodin in uporabn-
skom w programov. Skratka,

i 0 sivareh, ki s0 mhogo
Pomembne, kot s nedelsk progra-
merl anko splah prodstavi

‘vemo marsika
bolj

50 podroia programiranja
Siroma racunaihiiv, s katosh ham -

peraci
Draviinost n reziviivost st
Vbrvem poglaviu 0 2mogiinost: sistema
wﬂ-m kot v reklar

ke m mnmmx privilegii
zaitito

Vedb programov n OS. Kt jonovinatin

popoinoma drugacen od starega. je raz-

lsga denaspnm.ﬂ Zaoon 08 oS

j2 dostopa visjih pro-

gumskm ek ae sstomann oy

o DOS family AP, pripomocek, ki
mogoc nastauocim programom

dostop do 08 APL U tom pogiaviy n
opisana not maka nve & 1o
saino bojasnjena raziika med BOS- om

" ¥ atbadelin veh poglavin sta oviss
na dodelje

b vaakem opravilu nabor
uw-znm fankei APy
ecye poglaie je posvecan do-

stops o bty prece]
Bodoben ko1 pr DO &1 Nk e
Spet je tu seznam 33 funkeij AP, nato pa

slacijo opis standaranin opravil
branje, pisanie, brisanj

lavie je namenjeno dosto-

mov do hardvera

Kot so

ga ¢asa, upravijania s pomilnikom in
Rrotenia presinier. Koniroiim progra

vsakemu programu omogoéa dostop do

2elenaga navideznega podsisiema.  OS/

2] to Session Manager, o

fom poglavie. Sledi spiso nkcij,

Taziaga e (ghel n ntoveters
nih vrstic. Tu se pojavijo

nda lanko med dru-
gim datoteke BAT kar preimenujemo
VoM

to poglavie ima tri dele. Prvi del
podrobno opsuss DOS- o praster
uporabo znotraj vecjega OS. Drugi del
poglavia opisuje obravnavanje napak in
mozne reakcije sistema, ce se kak proces
Sesui, 2o dof opisle podporo -
gin jezi

v mn jom Wslav,n ﬂrugegl dela
2brani in”podrol isan sistomski
Ukaz, e gela s B namara sace:
stovaia celo posiovnezem, ki DOS e

o Sadci w inih ope-
Koncu je opls mpllmucuu
rocesorju, a spet zelo

kratko; i pripada ool

sistem. Mord: pis malo preob-
sezen, naj si pmsé-lo kmnu knigo Pet
minut OS2, saj av gotovo iz
Veliko prevees

V tretjem delu s Sestimi poglavii na 300

znanje, kako programe v resnici zioziti
Skupay

Sestnajsto poglavie kniige govori
o kontrol izvajanja programov Tema ob-

ticnin delov programov, ki moraio ustavi

ti ve€opravilnost, da bi opravili kako po-
5600 nalogo.
V naslednjem poglaviu je vecopravi:

onej
A vseh SitemeKih unci 08 & ot

mi opisi in parametri. Drugi dodatek vse-
buje pregled fun

i pove:
ottt dEe e ey
DEF. Zadnii dodatek pred indeksor

buie primere. u

Tu 20 popoln zps n pred njmi 5

pa je tdi tret
zadnia knjiga o te
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Nove uganke

EIFLOV STOLP

Eifiov_stolp v Pari
300m. Zanj so pornblh pnnnzno
8,000,000 kilogramov el

Jelimo naredit maketo tega stol
pa, vendar pa imamo na razpolago
e en kilogram Zeleza.

visoka bo maketa?

MUHA

Na notraii strani steklenega valja
brez pokrova s premerom " deset
centimetrov in visino dvajset centi-
metrov je tri Centimetre pod robom
kaplja medu. Diametralno na kaplio
medu je na zunanji strani valja

muha.

Ugotovite najkrajso pot, po kate-
i bo_muha prilezla do kaplje
medu?

POLMESEC

Kako bi z dvema pre

Zabavne matematicne naloge

Resitve nalog iz
§t. 7/8

Naloga &t. 1

Znanje jezikov

Glede e 5. odstavek je znano, da

in finski jezik e po en poln krogec,
moramo_ zaradi odstavka 10 vse
ostale kvadratke pre

Pojasniti moramo torej le 3e to,
kdo 3 govori Svedsko. Odgovor
nam da odsuvek i Drugv Jesic

Pohlk o lanko 5 fve edbdina Torey
resitev naslednia:

Madzar govori poljsko, finsko in

delili

AINB

o oo i Rk A
ta in Bojana. Eden izmed
oI o ek s BoiEAr 0 wenl
sgrono, Elen na Bledu, drugi
v Bohinju'in jdovacini. Po-
Traboio 1o bejaat kdo Ko 2ivi in

Poredko, Kijub termu da vei fiegow
sorodniki 2ive na Bledu.

i dveh izmed teh treh ljudi se
kraj bivanja in ime zatno

z enako ¢Erko.
a Zena artista je Bojanova se-

ra.

“Resitve tretiega kroga zabavnin
matematinih nalog ot do 1.
novem wil
Moj mikro, THove 3, 610
18 (Zabavne matema tene nlloqc).
Nagrade so obicaj letna na-
rocnina na revo Vioj mikro 28 nal-

bolj domiselno resevanje in deset
ratunainiSkh nagrad za srecne 2+
Srebance s praviimi rebitvam (ke-
sete, diskete, knjige).

Rubriko urejuje: Marija Boznar
66 Moj mikro

ma, da nabeni rje zaporedni
dratki v stolpcu niso —
ol i mekom

Recimo, da lahko nas ik popol-

noma_prekrijemo z 18 dominami

Potem so i domini vsi trije

znaki, zato je njihovo Stevilo enako
k nastopa 18-krat). Toda &mih

kvadratkov je 19, krogov 18, rombov
%

seioiorore e, ol Rtk b otege e o mepte g
Najbol konketna sta Dravzapray  Svedsko, Sved nemsko in Nemec <7t Z18
odst in 8. V vsakem od teh ~Mmadzarsko.
dveh mvkov |s govor o treh ‘azl» P
K ago o 1eh 38 i 28 416 st maszarie sonsong s Naloga &t 3
99 ez, o Katorom givori odsta Siapamo na podave ol
T8 e bt Besina Poaoud» mo drugo mozno reditev, ki se od  Dal Odpravite se Stirje. Po enem
siavku 10 fucl e more b fndcin ik sezlikuje lo po tem, da Finec  dnevu se eden vine, vzame vodo za
al poljsgina. Torej jo ta jezik lanko  Jo: $ed T ks madzar-  en dan, tridnevno zalogo pa prevza-
Tadzarscina ali nemstina sl mejo_ostali, ki imajo sedaj spet
1. Ce je to madzaritina, jo poleg petdnevne zaloge vode. Po drugem
Mmhu égammohmu.k Finecin dnevu d.:od ‘eden vrne, s sabo
jed pa ‘torej, da vzame dvodnevno zalogo, dvodnev-
.mk o katerem govori odstavek 8, Naloga &t. 2 no zalogo pa prevzameta druga dva,
ne r(:lom0 biti b Plu - :(rlt'l"}gfur'k‘;m petdnevni zalogi. Po
stavku 10 tudi ne more biti polj8éina inimo nas fik s tremi znel inevu se zopet eden vne,
ali fin€ina, po ...’.f“i‘é‘ je prikazano na sliki. Vi sabo vzame trodnevno
Scina. Tore 1 ta jeik nomecr- vam pa preda enodnevno zalogo. Vi
na in jo S0 imate spet petdnevno-zalogo in pet
go':lz:rvn rezultate lahko Impp e ® ¢ [ b e
T red- 2
obliki tabele. [zberimo na- L] L . m‘n m:in:m "ulow .:ci‘v?m
slednje oznake; M - Madzar, P - Po- vode sodels
ot §-Sved, Cidgion Heomiéiom Yuulmumgovwmm-umw
male ¢rke pa naj pomenijo
¥ loadrath o diagonai ptomo | @ M| @@ M| @ @] yor privaien Dovoi o e tako
rogce  (materinééina),
S aRIn KVt v polfm e ¢o(mio|om|e| Boues "“d"”’m“' P ehiieamo e
gom oznagimo znanje jezika.
B Hiéomidiom
O(H | ¢|0|H ¢ @ Naogastd
et pa zvem Dnevi
Madzar in Poljak pﬂvollll tri jezike. ‘ e . . d . .
/se to 0znatimo z ustreznimi Stevil- Gosti
kami (skica 1). Odstavek 5 nam po- . ’ ° . ‘ ° -
m[p e [2]n
o3
Pl®|o o3
Fle| [o] IX Zabavne i¢ne naloge
IXIX[X|ojel4 7
e 7 g celo iz Ceskoslovaske. Upamo, da bodo e vet
404 Slika 1 braicev za resevanje. Zal jo Skrat na delu 2e v prvem

ve, da mora biti v tabeli toéno
polnih krogcev. Iz odstavka mslaan
da Madzar ne razume Svedsko, sicer

wle

H
P
E
g
N

ole
® |0
o[
X |X]
o [X]
34

Stika 2

30, 63312 Prebold.

leto zaston] prejemal revijo
rasunainiske knjge n kasete  pro
Saar L “uu-' "wm
ol Koplas, Hvaroka 3 43000 Varazin, Mioh
bulevar 28/35, 26000 Pancevo;
m-an,a.msmuw 75000 Tuzia; igor Ocvirk,

« (namesto
v jo rapako odirle in

jmejo;
Nlaﬂrreobm“m wsn Biaz
Cankarjeva 2 b 63320 Vﬂlnll.
Gavrilovic, Vo
Markela Tha 778,




ORACLE
RELACIISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Raéunalniskem inzeniringu KOPA smo prepriéani, da bo
v prihodnih petih letih uspesnost vodenja organizacij
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike,
podatkov baz in povezovanja raéunalnikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so i proizvodi ORACLE
Ze danes na voljo tudi nasim, jugoslovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskih
orodij se koncuje obdobje suZenjske odvisnosti od
dolotene znamke raéunalniske opreme. Programi narejeni
z ORACLE, 50 enostavno prenosliivi z osebnega
ratunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
ra¢unalnike Obenem pa ORAGLE tudi povezuje
raéunalnike razliénih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih raéunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdrugjivih racunalniki, domaih in tujih proizvajalcev.

(ISKRA DELTA, E-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd))
Najvecja prednost ORACLE je hitro ugenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najpre; poenostavlja naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajSuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE RDBMS Je relacijski sistem za upravljanje
baz. D j ruzina integri

programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoge
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjevati

Prva verzija ORACLE je bila instalirana e leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

baz na
svetu. Strokovnjaki raéunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnicno
pomoc in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s takénimi lastnostmi kot jih ima
LE:

~ prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

- prototipni naéin dela

- popolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2

- povezljivost in dejanska distribuirana obdelava

poda

ov
~ omogoéa standardizacijo programske opreme
~ omogoéa vetjo produktivnost programiranja

SQL * PLUS je jezik Cetrte generacile s popolno
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje cetrte generacije, ki omogoéa
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskal

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoca
hitro izdelavo razliénih poroil

SQL * MENU omogota izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoca komunikacie med procesi ORACLE
na razliénih radunalnikih. SQL * NET omogoca resnicno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL % CONNECT omogoéa povezano ORACLE z podatki
v bazi na drugih racunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQU/
DS

EASY s SQL omogoéa uporabo SQL zaetnikom in
obgasnim uporabnikom s pomocjo enostavnih menujev

SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramoyv

SQL * CALC omogoca enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se ve¢ kot Sesttisoim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med Katerimi so tudi CIBA-GEIGY.
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi.
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE. ZAVOD ZA INFORMATIKO
~ CAKOVEG, LESNA ~ SLOVENJ GRADEC, VELANA ~ LIUBLIANA

8

B/ % NOV/
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO ~ LIUBLJANA. REGULATOR

— BREZICE, KOMUNALA CELJE - CELJE, IMV - NOVO MESTO,
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA — ZAGREB VEKS

~ MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET ~ RUEKA, FON — BEOGRAD
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS - LJUBLJANA, ZOP - LIUBLJANA
ELEKTROPRIVREDA ~ ZAGREB, ZEOH - ZAGRES,
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE ~ SPLIT, ELEKTROPRIMORJE

- RWEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA

= OSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO. ELEKTROPRIVREDA
RIEKA — PLOMIN, VOJV( KA BANKA UDRUZENA BANKA - NOVI
SAD. VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD.
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

~ CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROL - LIUBLJANA.
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA - LIUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:
Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

2N

RACUNALNISKI INZENIRING [{ O P A HISA BISTRIH RESITEV




BE D

jubilejna 35. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij,
avtomatike, robotike, ra¢unalnistva in nukleonike

SODOBNA ELEKTRONIKA

od 3. do 7. oktobra 1988

odprto od 9.-18. ure

Gospodarsko razstavisée Ljubljana




O REM#BLOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI
SEAGERAL HiLox

S PRINTCHRS (147
10 RESTORE
20 READB:S=S+B:IFB
30 IFS=0THENGO

35 PRINTCHRS (147);
40 PRINTCHRS (17) ; "ERROR

100

170THEN20

THENPOKEA,

IN LINE
OKE632. 145:POKEG33, 145: POKEG 34, 13: POKEL98,

©rn

=A+1:G0T0OZ0

PMIPRINTPLIST™:L

70 PRINT"BSAVE=SYS53000.UREDJAJ, POCETAK. KRAJ+1, "CHRS (34) " [ME"CHRS (34)

80 END
100 DATA 32,255, 174.32. 158,183,224, 1,240.9.224..6,240.5, j163, 14,78, 140,20
110 DATA 134.2,32,253,174,32,123, 4,32,123,
120 DATA 207, 134. 554, 130, 253, 35209, 74, 53 T80, 175,35, 166, 162, 170 180.0,
130 DATA 232,202,240, 10,177,34,153, 168, 2, 200, 192, 16,208, 243, 169, 34, 141,
140 DATA 167,2,152,72.169,34,153, 168, 2, 104, 162, 168, 160. 2, 32, 189, 265, 165, - 2160
150 DATA 1,166,2,224,6,240,5,160.3,76, 110, 207, 160, 0,32, 186, 255, 169, 2 sx.»zzsa
160 DATA 165,253. 164, 25433, 216, 255,96, 32, 158, 179, 98, 13, 46, 6. 35 165 148 |
170 DATA 166,100.164,101,96,162, 14, 76,55, 164, 162, - 1260 |
i 40 POKE 23692,255 PRINT,, presiedek)
C 64/snemanje blokov 50 NEXT 1 POKE XXXX+899,10 (dvojni pre-
e e Boban Jovanovi,  sledek)
Z ukazom SAVE pri C 64 ni mogo- 3, _ To velja, kadar uporabum opcijo
e preprosto posnett dela pomnilni- 31230 Arilje T za disasemblir
ka Zato naj Kiment Andree,
monitorske programe al utrudijve presledek Vet
poke. S tem kratkim programom bo- Devpacu
ste laze posneli del pomnilnika. bl 21090 Skopie.
Snemate z ukazom SYS o itni atariji/
na- i i
govkonéni nasiovime progama  41° m‘;g“sg;"’;:;;!m;gg;"mm snemanje z navadnim
tevilki naprav sta 1 za Kasetnik in kasetnikom
& Sl Kondni Tasior o Ko S0 in 30D, s Gimor dabimo

Slov konca bioka, povesan
Programe nalagate z LOAD “ime” za

setofon oziroma LOAD ‘ime’s,1
2a disketnik Kadar se absolutno
posnet program nalozi iz drugega
programa v basicu, se

ko na zacetku 1o programt
uporabite naslec
1IF FL=1 THEN 800 10

dvojni  presledek med vrsticam!.

Taksen izpis je preglednejsi, vendar

vzame dvakrat toliko papirja kot na-
vadn

Kadar hotete natisniti i
toteko, v basicu natipKaite

POKE XXXK4BFEG -~ normalni
presiedek (XXXX — naslov nala-
ganja)

POKE XOUCESFEAD  diojon
presleds feed)

Po |lp|sovan|u obvezno natipkay-
te POKE XXXX+&FE, 10, ker bo pro-

Napisali ste program in bi ga radi
posnsl, N.c £ i dogti ne zaipeie
svojem: kemu Kasetniku
X115, 1040 ah PHONEMARK. S
da imate doma prece] boljéi kaset-
nik, vendar ne veste, kako bl
uporabili Ce ima mikrofonski vhod
all DIN prikjucek za presnemava-
s, ne ba problemov. Trsba e

vezats Kontakta 4 n 5 seryskih
/G viat ragunainika z mikrofonskim
vhodom kasetnika (na stereo kaset-
niku® desni mikrofonski vhod). Ce
nimate mikrofonskega vhoda, je tre-

ner
vanje odkriti, Kateri kontakt je masa

in katert je desni kanal, in ju poveza-
iz racunainikom Kontroinih impul-
Zov vam ne bo treba posneti na levi
kanal, ker se bodo pri reprodukcili
zarad) »odmeva~ z desnega kanala
&isto dobro sisal

NS R R
SERIJSKA 0 VRATA

1 Clock input, 2 Clock output, 3.
Data nput. 4. Ground (masa). 5. Da-
8 output, 6. Ground (masa), 7.
8 Motor control. 3. Pro-
coed, 10 Euirady. 11" Audio in-
put, 12. Neuporabljeno, 13 Inter-
rupt

Ce zelite, lahko na levi kanal hkra-

1i s programom, k
desni Kanal, pripeljete
s kaksnega drugega kasetnika in ta-
ko zamenjate dolgocasne kontroine

impulze s ¢im prijetnejSim

Zlatko Bleha,
Tovarniska 14,
61370 Logatec

C 64/super mnozenje

Znanoje, da C 64 ne more mnoziti
vec kot petmestnih Stevil Z mojim
programom pa lahko pomnoZite
dve Stevii s poljibnim teviom
est Ceprav je napisan v

Goka) hiter Dve perstomesta: Sevin

omnozi v petin minut
Ko bi bilo Eloveku za 1o opravilo
potrebnih okoli 150 ur Ce vam n
ta hitrost ne ustreza, lahko napiete

rogram  kekénem drugem jeziku
in ga potem preve ram se
O armoto pereds Wk druge
racunalnike, lastniki C 128 pa m
lahko z ukazom FAST podvojijo hi-
trost

PO startu programa je treba vpisa-
i dve Stewili. Prvo Stevilo mora imeti

poljubno $tevilo mest Ce naredite
pri vpisovanju stevil napako, jo po- I

GRAMA',1
aram izpisoval vso v oni vistc,
o on 100 NADALITE PRO- 0 vl 2a program GENAS 1. Za
MONA .1 natipkaite
Blg;';";;""‘"’"“- XXXX+899,0  (normalni
1220 Tetovo -
< 1 REm » SUPERMNOZENIE
vaslenail % 7 FORX=8T0208: A (X)=0: B (X

Program »Dviganje zaslona« 1z
septembrske Stevilke nam ni odkril
niti ene finte iz Oceanovih iger! Sta

$tva sploh preskusila ta program?

18 GETAS: IFAS$=""THEN1

17 IFASC (A$)=20THENQ=Q-1

la, da program ne dela tistega, kar
bi moral, in to ne zaradi morebitne
tiskarske napake, e o
evega rsljaja. Ce n-. bi
namred zarad: tsih 24
stic zaslon »dvignile, bi morah b
v zadnjem ukazu PRINT AT koordi-
nati spodnjega levega ota 2amiona’
L. AT 21,0,

atisniti 24, temvec 22
praznih vrstic, saj tako sploh ni mo-
goce wcvignii« spodnih dven ti
zaslona. Namest

edkov jo dovol naupkall PRINT,
{dvevejc) Program, ki e lahko la-
ba_interpretacij anovih - fint,
mora torej biti takle:
10 LOAD * * SCREENS: PRINT AT

210
20'PAUSE O
30 FOR i=0

T021

Tk

15 PRINTAS: : IFASC (A$) =1 3THEN2S

:60T010

28 Q=0+1:E (Q)=ASC (A$) -48: GOTO1.
25 W=Q-INT(Q/4)#4-1:C2=INT ((@+3) /4) : IFW=-1THENW=3
3@ FORI

(B)+E (6) #1817
5@ 6=6+1:W=3:NEXT

68 FORX=1T0C2

65 FORY=1T0X:S=S+A (C1+1-
7@ GOSUB120:NEXTX

73 IFC1=2THEN9®

75 FORX=C1-1TO2STEP-1

88 FORY=1TOX:S=S+A (X-Y+1
85 GOSUB12@:NEXTX

188 FORX=P-1TO1STEP-1
195 FORY=4TO1STEP-1

115 NEXYY X: END
128 S=

9@ E(P)=A(1)*B(1)+R:PRINT: PRINT"PROI1ZVOD

B (6) %107T,

:NEXTB
=11 C=C+1: IFC=1THENPRINT: PRINT*DRUGI BROJ :"

¥) %B (Y-X+C2) : NEXTY

Y *B(Y) :NEXTY

(147):DIM A(250) B (2508) ,E (1008) : Q=0: C=0: 6=1: S=0: R=8: P=1
EXT:PRINT"PRVI BROJ

(P)CHRS (157)

118 G=INT ((E(X)+0. 13 /191Y) #189Y: PRINTCHRS (INT ((E (X)=6+8.1) /187 (Y-1))+48) ¢

=INT (S/10000) : E (P) = INT (S-R¥100@0) : P=P+1: 5=0: RETURN

Moj mikro 69




pravite izkljuéno s tipko DEL Ko RST 16 AT 10,10
Fipkats Howlo, prlsmte ipke R, LT seres NAGRADNA IGRA
TURN CALL DIGITS a
Aleksandar Naumov,  RET LQ totelly
Svetozara Markovica 11/a, Slaven Linié, o av
21460 Titov Vrbas Vukova 10,
11080 Zemun
Spectrum/stevec c jena barva
izpisa
Pri ustvarianiu Zelite EPSON L0-500?

grama - boste morda. potraboval
ustrezno rutino za izpisovanje Ste-

vilénin podatkov. Namesto pocasne
rutine iz spectrumovega roma prila-
gam bolj clegantno in anostavnore-

mews LD DE 10000

CALL lzws
AL IZPIS
CALL IZPIS
Foy A'o"

P81 LD AB
CALL PRINT

PRINT RST 16
RET

1ZPIS LD B,'0"

LOOP LD AH
CPD
JR C,iZPIS1
JR NZ,CONT
LD AL

CPE

JR C,iZPIS1
CONT AND A

SBC HL,DE

INCB

JPLOOP.

Rutina rabi za izpisovanje celih

tevil v obsegu 065535 z vodilnimi
niélami Pred klicem rutine mora re-
gistrski par HL vsebovati tevilo, ki
ga hodemo izpisati, prostor za izpis
tovls jo wreba zagotout tako, kot

asicu uporabili ukaz

AT Na izhodu 5o zapacani veqls!rr
ski pari AF, DE, HL in register
Namesto spectrumove rutine PRINT
(ST 16) lahko sami napitets kald-
no drug
zglaa 2a uporabo

CALL oot

Lokacija 646 vsebue kodo barve,
s katero se izpisujejo znaki na zaslo-
nu novo vrednost, se
barva izpisa spremeni, vse besedilo
na zaslonu pa ostane taksno, kot je.
Ce bi radi v hipu spremenili barvo

1-8 (kode za barve). Prilozeni pro-
ram uporablje prekintve I preve.
ali je barva izpisa spremenjena.
& je tako, se vsi znaki na mlcnu
v hipu izpisejo v ustrezni b
8246153 t0 46207 read s:
poke ass: z=2+3: next
11 if 2 <> 6478 then print “napa-
kal” list 13-18
12 print "0, K.":sys 491
13 Gt 120, 169,15, 141, 20,3,
169, 192, 141
14 data 21, 3,88, 96, 173, 141, 2,

231‘5 ann 201, 2, 240, 3, 76, 49,
15«.«-133 3,169,0,133,2, 160,

17 \maz 145, 2, 200, 208, 251,
165, 3
0, ke 201, 220, 208, 240, 76, 49,
234

Miroslav Butigan,
2euexmcka stnmu 32,
75357 Tinja

C 128Nlight show

Ta strojna rutina sprejema signa-
le iz kasetnika in po njih rise na
Zaslon vodoravne Gt in kvadratke,
Vet ko je &t in gostejsa ko
vadratiov, vocja jo zvoc

T'I:DO

3 lF A""END" THEN EXIT
POKE 4863+T,DEC(A$):T=T+1
LoopP

COLOR4, 1:COLORS, 2
SNI PLAV TIPKU | GSPACEN"

COLORS, 1:
BRINTPRETT
GETKEYA$:IF ASCO"
CNCLR

l DATA 75 AD, lD DC 4A, BD, 16 D4, 8D, 28, Di
Zl ll

" THEN GOTO 78

,8D
l DD 8c, l& 13,

Obis¢ite razstavni prostor AVTOTEHNE na
INTERBIROJU v Zagrebu, v hali 11 A.

AVTOTEHNA VAM BO NA RAZSTAVNEM PROSTORU PRED-
STAVILA FOLANDOVE risainike DXY-1100, 1200 in 1300 ter
serijo GRX in CAMI

Prav tako si boste Tabko ogledali EPSONOVE tiskalnike GQ-
3500, LQ-1050, FX-100, FX-850, LX-800 in LQ-500.

Srotni zmagovalec lgre LQ bo tiskainik LQ-500 ob koncu
sejma lahko odnesel

V igri sodelujeta tudi rovia Moj mikro in Miadinska knilga
Veletrgovina, ki bosta tudi prispevala nekaj nagrad.

Pravila
Vsak emskwlloc bo lahko na razstavnem prostoru AVTO-
INE izpolnil vprasainik. V enem od vprasanj bo moral

oceniti, koliko takih vpraalnikov se bo pravilno izpolnjenih
abralo v vsem tednu. Kdor bo najblize dejanski Stevili, dobi

tiskalnik EPSON LQ-500. Druge nagrade so:

2 enoletni naroénini na revijo Moj Mikro

2 zapestni uri ROLAND

3 namizni kalkulatorji

in 86 nekaj priloznostnih nagrad.

OPGZORILG! v igr bomo" upostevial izkljucno korektno

izpolnjene vprasainike.

Naslov:

Starost:

Za opremo HOLAND in EPSON sem zvedel:
[u] opromo sploh
upoubnlkov Eiome organizacija, prijatelji.
O iz tujega tiska
iz domadega tiska a nu domlbem sejmu
0 na sejmu v tujini
2a nagradno igro L Q sem St

D nassimu Qpe mdiu
O preko

Gpremo £550N in ROLAND polog PR oTEHNE prodajajo
& e vemn

O n

EPSONAN: ke 7 oanako L QT s

O 1 iglico 024

o 91 lic D 64 ngllc

ROLANDOVI risalniki delajo n:
O dvema (2) svin&nikoma El !ashlm (6) svinénil
O $tirimi (4) svingniki O osmimi (8) svinéniki
Menim, da bo ab koncu sejma na rastavnem prostoru AVTO-
TEHNE oddanih:

anketnih listicev.




Ko sem bral septembrske tevilke

slovanskemu komiteju organizacij-

nasin ‘asopisov (med
njimi vase), me je nekaj zbodlo v oci

sem namrec naletel na neka; takin,
 eterih ponuyajo naprodef»pirat
‘sko= kopijo igre SPORT AID '88.
bom konkreten, gre za oglase -
slednji »piratove

1. Jovan Dakié
Goce Delceva 2/137
11080 ZEMUN

2. Zoran Milosevié
Pere Todorovica 10/38
11030 BEOGRAD

3. Almir Osmanovié
Trg Pere Kosorica 8/113
71000 SARAJEVO

Pakovi¢ Zvezdan
Bulevar Lenjina 13/14
11070 NOVI BEOGRAD

Tistim »piratome, ki sem jih p
igri nakijucja -spregledal in ki o

Igro grein zaka) jo pome
vedal, da gre za igro, i Jo bia

'88. To jo akcija sve-
bila vKiju-
ena tudi nasa drzava, njen cill pa jo
‘Ppomagati laénim otrokom svea.
nar, zasluten s prodajo e igr. gre
v skiad te akcije. Torej so razlogi za
izdajo te igre humanitarni v najci-
jsem por
nine ne kuje dobicka
~Piratiziranje=, . j. nezakonito
prodajanjekopij igre, po_mojem
u vsoh

‘mnenju in po mnenju Kateri-
mi sem varjal, poreni
dejanje, ki 2831451 150 0bo0HbG! Tu

gre dobesedno za nezakonito sluze-
nje sredstev, ki bi Sla drugac

Ppomoc lacnim otrokom (to sem na-
menoma podértal, ker gre za clove-
Ska bife. i i imorana;poovet;

najvecjo pozornost in pomo

kakrsnmka/, fazmidanje). Vako

manjsevan sredstev

v konéni pasledm tudi dobesedno

Jemanje skorje kruha iz rok otroka,
ijo

g

tudi zaceli, in vsoh amgm otrok
= nesied
kupcem =piratskin pro-

gramon, da BokolIo spirarot
prodajajo to igro (ali Katerokoli am-
90 igro, ki je naprodaj v d
amen), in da nié vec ne Kupujeio
programov pri njih, ker Clovek, ki
Jemlje lacnim otrokom, ne zasluzi
zaupanja_okolice,
strogo obsodbo

2. Vasem urednistvu, da ne spre-
Jjema menjenih »pira-
tov= (ali KogarKoli drugega, ki »pira-
tizira« e, izdane v dobro-
delne namane), ker bi s fom tolerira-
o take postopke, vsako toleriranje
pa je tudi tiho odobravanje.

3. Pristojnim organom in/ali jugo-

da sprozijo ustrezne akcije, zato da

pisuje v dolodenem trenutku samo
 1n ob izpisovanu se ne da
izvajati drugih opravil, ki jih omogo-

bi bili Krivi
ga ugleda kasznovani, Kot si zaslu-
Zio. Vsaka neaktiviost v zvez s tem

~ ne glede na to, da bo akcija ze
zdsvna/ e, ko.bo, badlo. 1o
pismo v tisk ~ pomenila toleriranje
i tiho odobravanje

4. »Piratoms, ki sem jih poklical
na odgovornost, in vsem drugim, ki
tlegalno prodajajo kopije te igre, da
Ppokazejo vsaj malo vesti in morale
in jo nehajo prodajati, ves denar, ki
50 ga doslej zasluZili s prodajo

bi
nekaj tistega blata, ki ga imajo zdaj
na licih.

Tovarisko vas pozdravija, v upe
nju, da je ta primer samo izjema, ki
se ne bo nikoli ve¢ ponovila, in da to
moje pismo ni zam n

Cvijetié,
Starcoveev 45 81
Split
K pisanju me je spodbudil clanek
Duska Savica v vasi reviji, Ker je
avtor navedel nekay neresnic o pro-
gramu Xerox Ventura Publisher, ki
bi utegnile zamegiiti prave zmoglyi-
vosti tega programa. Xerox Ventura
Publisher 1.1 je po mojem mnenju
najboljSiprogram za namizno zaloz:
istvo 2 racunainike tipa 18M PC
XTA?. e 2 rogramski pa-
Ket,na born opiscvel ke 18 Il
ne podrobnosti opisal e Dusko Sa-
vie fv steviki
avicem se lahko strinjam o ve-
gini__podatkov, ki jih je navedel,
redvsem v zvezi s tefiniénimi po-
drobnostmi in nekaterimi splosnimi
znacilnostmi programa (sistem me-
nijev itd.), medtem ko se z nekateri-
i, ki jih je zapisal, ne mo-
rom strijai ker 1o prikazuiejo pro-
gramskega paketa Xerox Ventura
Publisher v pravih razseznostih ozi-
roma Ker ni prikazal pravih moz-
nosti.
programskim paketom Xerox
Ventura Publisher delam Ze pribliz-
no_ devet (9) mesecev in imam Ze
nekaj_lepih- uspehov na podrocju
oblikovanja besedil kakor tudi pri
nju_problema Sumnikov. Na-
sprotja s Saviem bom zapisal v na-
slednjin trditvah, ki jih lahko na
podlagi izkusen; tudi ustrezno za-
govarjam
1 Xerox Ventura Publisher je pro-
‘gram za namizno zaloznistvo, ki de-
luje po principu ~kar vidis, to
dobise.
2 Velika stopnja zdlulmvaslr
2 obstojecimi programi s podro
rojanja. besedil(WordStar. WS
Word itd) in obiikovania siK (vek-
torska /gem draw, acad.../ in bitna
arafi fgem paint

- )
raj vseh graticnin
Ve Tkaion o

ok 22 uEonja 1 dero, ko ga

spoznamo
5. Prioblikovanju_odstavkov je
prednost, da se hkrati spremenijo
vsi enako oznaceni odstavki (s tem
lahko dossdemo stozasno obiko-
vanje vsega besedi
smo pravino oznatil cdstavke) Za.
radi tega pride do razlicnih casov-
nih odzivov pri del
6. MozZnost istocasne prikijucitve
vec tiskalnikov, vendar se lahko iz-

¢a Xerox
Je po hitrosti omejen z uporabljenim
tiskainikom, ~torej neodvisno od
Venture.

Omogoca »relativno« lahko do-
da[an/e novih naborov znakov

h 256 znakov, vendar

so simioh mad koo drugacne
oblike (razen mednarodnega nabo-
ra znakov) Kot pri originalnem gra-
fiénem naboru

9. Velikosti ¢rk so taksne, kakrsne
si e uporabnik nstaliral v Venturo
(PostScrip pozna veli
v vseh mogocih velikostnih raz-
redih).

Trdim, da se da s tem programom
narediti prav vse od navadne okroz-
nice do besedil, zacinjenih z mate-
matiko. Verjetno se sprasujete, za-
Kaj sem postavil matematicna bese-
dila na mesto najzahtevnejsin To
sem storil zaradi tega, ker so mate-
maticne formule zelo zahtevne za
oblikovanje. Tudi_najzahtevnejse
formule lahko pripravimo z Venturo,

pojavi vprasanje casa. Ta
s0 pri priprav oziroma oblkovanyu
takih besedil zelo poveca in zato
priporocam uwraao posebnih ma-
tematicnih _urejevalnikov ~ besedil
(ChiWriter in podobni).

Ventura je zelo neprimerna za
vnasanje besedil in grafike, zaradi
teh tezav moramo uporabiti druge
programske pakete Pojavi pa se

problem pri izpisovanju grafike (sii-

ki smo jih_ vnesii ai narisali

2 drugimi programi, ne Venturo); ce

Ishorama evrovaks formiate papine
ri izpisovanyu viece-

Jo'érte po papiru in je izdelek zato

neuporaben. Temu se lahko izogne-

uporabo - ameriskih stan-

dardov
Ti pomanjkijivosti sta edini, na ka-
teri sem do sedaj naletel. Druge pro-
bleme (dodajanje naborov znakov
in problem Sumnikov ter podobno)
sem resil na dokay zadovoljiv nacin.
Dusko Savié pravi, da sta Ventura
1n racunainik XT razmeroma poceni
vstopnica v svet namiznega zaloZni-
$tva. Glede tega se moram strinjati
2 njim Vendar sta ob bolj profesi
onalni uporabi tega programa nuj-
o potrebna racun.slmk 2druzijiv
Idn.d/ﬂv ZHP Lasonet e, iz raz-
reda »noy psor Ga-
3500), all 011, na mnmcng sk

sti Zal se mi ni posrecilo zaslediti
Borisa. Boris Hartman 1z Ljubljane,
oglasse mi i mi ol vo nesiov

Peruskova 9
41090 Zagreb.

V prejsnji Stevilki rubrike Vas mi-

kro je bilo objavijeno pismo ucitelja-
priimel

omenjen 21-krat VMS PIRAT CO. je

e < nay
raatem ok
psolutna garancia na swe usiuge
ukijuens 1 nepazivo postipanie
Bespiatan katalog Bespiatn
avets tetetonom VMS PIRAT Co
sgotews 15, 34220 Lapowo 1ol
147851404 =

polni naziv tega pedagoga iz Lapo-
va. V je zacetnica imena ~
gassinal V Sol ta ucitel; ne uporablja

racunainika. To je moj
omenjeno pismo.
Mihailo S. Ma
akademski slikar
Partizanska 2

‘odgovor na

Sporocite svojemu  sodelavcu
Ziotks Bleh, O n i comatioe
njegovega urejevainika besedil de-

rogram obravnaval ce-
o vrstico Stevil Kot eno samo bese-
do. Ker ta »beseda« ni mogla vsa
v éno vrstico, jo je program samo-
dejno prestavil v naslednjo. Ce bo
Jelel Blena vnasati s tem ureievaini.

Stevila in v, vrsticah DATA ne bo

wpraznin« Cudno, da vas uveljavije-

i sodelavec i mogel pomisiti na
Kaj tako vsakdanjega!

Viadislava Mi

Dobracina 14,

malo emogiil S takéno konfigura-
cijo pa se Ze da delati prav lepe

Mojmir Kiovar,
Celestinova 19,

Velika prosnja. Doletela me je
'smola. Z Borisom Hartmanom, ole-
gom iz Ljubljane, sva zacela sodelo-
vati, tako da si menjavava programe

ris mi je posial svoje diskete
s programi, ki sem jih izbral, in svoj

cal vse ljubljanske Hartmane po vr-

Baktericidni viozek

in hoja bo uzitek
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Defender of the Crown

Ceprav se mi zdi igra zelo lahka
ponujam nekaj finl za uspesen

konec
1 Naiboljsi ik e Geoffrey Longs-
word

2 NI s, da 30 v Nofunghamu
moznosti enake nict (gl opis
Vitewa 1
ot cavetimy Itk (G-
ofrey Longsword) kupite enega vi
teza in enega vojaka Tako boste
2 desetimi vojaki, ki vam jih da pro-
gram, imeli zelo dobro vojsko. Nikar
se ne polakomaite bogatih dezel
ampak najpre] osvojte tiste z veliko
vazali (uporabljajte READ MAP) Ta-
vojsko odpravite
nad bogatejse dezele. Ce boste
Kljub temu porazeni, pritisnite opci-
jo GO RAIDING, Kier vam bo Koristi-
la Longswordova velika mecevalska
spretnost. Takoj ko zberete dovolj
Zlathikov. kupite Katapult in osvojite
ostanek ozemija V. opisu ni bilo
omenjeno tudi to, da vam bo Robin
trikrat pomagal pri osvajanju, Ge bo-
ste Kiiknil na Sherwoodski gozd.
& (054) 55-621 (Drazen)
Drazen Samardzic,
v narodnih herojs Siavonie 3
sijek

The Three Stooges

Bopelriusim ool prenle Ste
ik, lkonia
pomem 4 sespopad! o2 ar.
o Al 8 Corlam. 5 ¥ 200rnjem
delu zaslona merilnik_hitrosti (po

te Larryja ali Curlyja, se vam na me-
rilniku_odsteje ena enota, ko na-
sprotnik zadene vas, se pa ena eno-
ta pristeje. Ce boste uspe§n| se bo
roka toliko upocasnila, da boizbira-
0 Won vtk tajelkona POKAL
vas po dvajsetem dnevu ne posiie
samo na boksarsko tekmo, ar
{udi na tekmovane v oripraviants
in pokusanju
Primot Gustingié,
1 tankoske 3,
66210 Sezana

Venom Strikes Back

Po opisu v prejsnyi Steviki bi bilo
moc sklepati, da bo treba pocakati
naMask IV_preden boste koncali to
igro, vendar ni tako Nalozite 19ro,
pozenite o, resetirajte C 64 in natip-

ajte
POKE 2510,234. POKE 2511.234

ued and all is well with the world «

81 bilo lahko lepse?

pobrica Paviinusic,
Vrbaniceva 2,
41000 Zagreb

Spectrum

Arkos 3 (spec-mac
Zato da bl odstranil 8ifro in po-
stalinesmrtni, zamenjajte vrstico
20 CLEAR

72 Moj mikro

24999 POKE

POMAGAJTE, DRUGGVI]

23797195  RANDOMIZE ~USR
23760 POKE 51572182 POKE
23298 98 POKE 23299199 CLEAR
65535 RANDOMIZE USR 23813
Denizen
POKE 606140 POKE 640530
(energa)

POKE E0875.0. POKE 611550 4+
fre za v
FrontLin

POKE 624990 (aeria

POKE 63400

POKE 61736 1 (neranvost

POKE 44130,0 (nesmrtnost za 1
igralca)

POKE 443930 (nesmrtnost za 2

gralca) Miodrag Milosevi,

ovatici,

763218 S Polje

Compendium (spec-mac)

Vecina verzi) rilagojenin
Kempstonovi igralni palici Nasled-
)i programi vam bodo omogocili
ioranje s tkovnco

369235 POKE
asv2r701 POKE 36908251
del.  POKE 369715 POKE
36975251 POKE %6357.261
3 E 34405251 POKE
amg 5 PORE 34453581
POKE 37571251 POKE
37595 5 POKE 37569.261
van Miréevski,

Dragisa Misovic 32- 10,
1000 S}

cpC Ko

Crazy Cars (¢as)

V vrstico 50 med LOAD"Icrazy2" in
CALL 84289 vstavite POKE &68FE
Oryzor 13 (nefisto 2)

PENOUT'C" MEMORY
% Loap “gryzorA”,&1100
30FOR |=&BF00 TO &BFOD
40 READ A POKE I.A: NEXT
0 POKE &24EC.&B7 CALL
00

S0DATA801, 8CC, 806,811, 800,
401, 821, 800, 811, 4€D. &

o |e snlesm nalagalnik v basicu

2.del A=2, %
3 del A =3,XX = DO, YY = 77
Gun Smoke 1-5 (nesteto z)
10 OPENOUT- 'C’. ME
0BFF

MORY

S8

LOAD st
30 POKE XXXX &B? CALL 80C00
Namesto A vstzvlle Stevilko dela,

namesto XXXX p:

1 del 3826, 2 del 3A14, 3 del
3A9E, 4 del. 3A23, 5 del 3BFE
Guzzler (nesteto 2 )

MEMORY 828A9 LOAD'guz-

zle
20 A~808AA FOR1=1T03
30 FOR J=82000 TO &2014
40 POKE J, PEEK (A+J) NEXT
50 POKE 140 CALL 82000
60 A=A+21

10 POKE Sor7a87 oL
28
ngm
Zamemaue vrstico 50
O'lknight2”  POKE

LO
84748,8C5. CALL 1890
veca se ne bo vet topila

Mision {energia)
lagalniku v basicu namesto

MEMORY 85FFF napisite MEMORY

&103F  Namesto RUN'Imission2’
napisite LOAD Imission2” &1040 in
dodajte

50 FOR | 88700 TO 8BFOD RE-
AD A POKE I A

0 PORE 869250 CALL 88F00

80 DATA &01, &FF &8E &11 840
800, &21 &40 &10 &ED, &BO 8C3
8A3. 88E

Platoon
0 oPENGITC MEMORY
20 LOAD platoona”
30 A=8XXX FOR |-1T03
forons. 8071

EXT
4A.8C9  POKE
82D7B.83A POKE &2E11.83A PO-
KE 8352A.8C9 CALL &0802 REM

PLATOON 1 A=1 XXX~
POKE  827682A  POKE
429B3.82A POKE &2E63.83A PO-
KE 8303434 POKE 83191824

PLATOON

50 POKE 429090 POKE 82FA
AB3A POKE &3718,83A POKE
£3729.82A° POKE &3D39,82A PO-
KE &3D77.&2A° CALL &0AGE REM
PLATOON 3 XXX-32F

V vrsticah 1 ta skupni nala-
galnik v basiou n deXORr za vse r
programe Vrstico 80 vstavita odvs-
ateri program hocete
et zamenjaite s Stevi-
imi za_ukazom
daj vam morala ne bo ve¢ padala,
ne boste zgubliali Zivljenj. imeli bo-
ste nesteto nabojev in bomb V pr-
vih dveh delih e cas_izkljucen,
v tretiem pa se ne bo krajsal

Predator 1-4 (nesmrtnost, nesteto
fabojev)
Za dela 1-2 v basicu namesto se-
danjega MEMORY vstavite MEMO-
RY &22FF, namesto RUN'predato-
Abin” pa
LOAD"predatoA bin” POKE
&XXXX0. POKE 8A1B7.0 CALL
£2300

Za3 in 4 del natipkajte
10 MEMORY &224F- LOADpre-
datoA”
20 POKE &XXXX0 POKE
8A1B70 CALL &2250
Namesto A vstavite tevilko dela,
namesto X pa
del sac: 2. dels 6501, 3. del
a4’ dol
Pola Vel fe verzie Future-
so Jasmin Halilovié,
! C\kovlta Belog 84
000 Rijeka

Arkanoid II

V menyu pritisnite D, E, R in
T hkratiZdaj se lahko med igro
“sprenajatoe po smpn]ah tako da
pritiskate Q. W in E hkrat

Buggy Boy (¢as)
10 OPENOUT “TRL"
4

20 LOAD “tboy1"

MEMORY

1boy
50 POKE 86345 0 POKE 86854.0
POKE &6855.0
60 CALL &17C5

Combat School. 3 del (nepremaglii-

vost

10 OPENOUT “TRL" MEMORY
824A0

20 LOAD “Icombat3
30 POKE 866DA.0
40 POKE 85BFD.&CY  POKE
85C141 POKE &5C1A2 POKE

50 CALL 824A1
Danger Street (nasprotniki ne stre-
iajo)

10 OPENOUT ‘TRL™ MEMORY
35880

20ENV 3 15 -1 10 ENV 1.1
WENY' 10 -30. 1 ‘D 30 1
QENT2 299 12 2991

& poke &9555 887

70 CALL &

25 GALL 56000
Nebulus.

107 QPENOUT.TTALE: MEUGRY
8266

20 LOAD nsbulusz:

tere tipke izberete stopnjo in dobite
neskoncen cas. Katere so te tipke.
odkrite sami
Renegade (nesteto 2)

10 OPENOUT "TRL" MEMORY
8EBC

20 LOAD “renegade”

30 POKE 82F98 &B7

0 OALL akBD
Rolling Thunder

Za ensrgio. nesleto 2. in many
sovraznikov vpi

10 OPENOUT “TRL". MEMORY

B

184
20 LOAD “Irolling”

60 CALL 81881
Skate Rock
2a nesteto zivjen, neranijvost in
to, da i treba zbirati zastavi
10" OPENOUT TRL' MEMORY

OAD “iskate” POKE 84007.0

Super Hang-On (¢as)
T del (Afrika)

10 OPENOUT “TRL" MEMORY
82004

ija)

S0 BRERBUT TR MEMORY

2C4

20 LOAD "thang?”

30 POKE 86068486

40 CALL szcu
Super Stunt M;

W GPENOUT “TRL" MEMORY
ai
&30 LOAD "stuntman’
30 POKE 8568F 887

40 .
50 CALL 88F20
rogram vam da nesteto zivljen;

1n moznost, da zatnete igrati na ka-
ko

44103 Sisak




realizma_2voeni efekti so nekoliko_ hresceci,
vendar uporabljeni domiselno in pazljivo Vsaka
vrsta ladje ima svojo vrsto zvoka, ki se stopnjuje
s

K,C64/

arkadn:
128, CPC, ST, amiga @ 8,95-19,95
@ Telecomsoft @ 8/10

VLADIMIR PAVLOVIC

vié s je Virus pojavil na seymu PCW

Show '87. Takrat se je imenoval Zarch in

Je bil narejen samo za Acornov archime-
des. Medtem so ga ustvarjalci pridno preurejali
2a bolj priljubljene racunalnike ~ in uspelo jim je
napraviti enkratno, kratkomalo neverjetno igro.
Virus zdaj pomeni tisto, Kar je bila pred Stirimi
leti Ultimateova 3D perspektiva »filmation.

Pravzaprav scenarij ni posebno izviren Igra-
lec prevzame komande majhne vesoljske ladje
(zakaj nikoli ne kontrolira velike 1n moéne la-
dje?), ki patruljira nad zemljevidom otokov, pla-
nin in morij, pri tem pa skrbi, da sovraznik 1z
vesolja ne bi okuzil Zemlje s smrtonosnim rde-
&im virusom. Vizualni ucinki pa so prav neverjet-

ki se gladko pomikajo. Po pokrajini so razmeta:
ne razliéne vrste dreves, grmicevja, stolpov in
his, vse v 3D Ce se z ladjo dvignete, bodo tla
potasi izginila. Ce se povzpnete 3e vise, se
boste znasi v asteroidnem pasu, v vesoijski
snezni nevihti, ki se premika v precej prepriéljivi
paralaksi. Ladja meée ultrarealisticno senco,
njen reakcijski motor pa pri preletavanju cez
morje vzburka vodo in dviguje kaplje.

Na zatetku vasa vesoljska ladja stoji na vzlet-
ni ploséadi, opremijena je  laserskim topom in
s tremi izstrel

0 viso-
ki nosijo visoko
koncentriran virus. Rumeni pritegovalci meéejo
strele na objekte na zemlji, da pripravijajo tla za
virus, s traktorskimi Zarki pa ¢rpajo energijo
2z vase ladje Drugih pet vrst ladij je popolnoma
napadalni. Letala brez pilota na primer tesno

56 spremeni v ve¢jo in moé-
nejgo. Kamikaze se bodo zaletavali v vas in si
. da se zadenete, nosni borci
(posnetek vase ladje) pa vas skusajo zaplesti
v zrani spopad, v aterem pridejo do izraza
vase akrobatske spretnosti. Kasneje se v igri
prikaze skrivnostna ladja, ki je opremijena z naj-
mognejsim orozjem
Vaso ladjo je zelo tezko krmiliti- odskakuje in
trza na Se tako majhen dotik miske ali palice,

Ko unicite vse napadalno ladjevie, dobite bo-
nus za povrsino, ki ste jo ubranili pred okuzbo
Sledi spopad s Se bolj napadalnim valom ladi
Po vsakem petem valu se zemijisce dezinficira,
PO tretiem. petem in sedmem valu pa se poveéa
teznost. Dodatno zivijenje dobite na vsakih 5000
tock.

Nikoli $e nisem igral igre tega tipa s toliko
realnosti Nikar ne izpustite Virusa - to je zane-
sljiv zmagovalec!

Jet Bike Simulator

@ sportna simulacila @ spectrum, CPC
© Codemaster

ters @ 1,99-4,99

KRESIMIR HERCEG

odjetje Codemasters nadaljuje serijo od-

liénih simulacij. Tokrat ne vozite avto-

mobila al motorja, temveE vodni motor
Igra ima dobro grafiko in animacijo ter fantastié-
no simulacijo govora (racunalnik izgovarja na-
slov in razna sporogila). Verzija za amstrad je
sestavljena iz Sestih, za spectrum pa 1z treh
programov.

/odnem menuju izberete igro za enega ali
dvaigralca, palico ali tipke* Z — levo, X — desno,
C - plin Enega voznika krmilite a racu-
nalnik Voznikom lahko spremenite imena. Tako
kot v BMX Simulatorju zasede steza skoraj ves
zaslon, medtem ko 50 v spodnjem delu podatki
(6as vsakega voznika, razvrstitev, Stevilo prevo-
zenih krogov)

V programih 1-3 je po pet stez. V tasu z

kalifikacilo Je treba prevoziti doloceno Stevilo

Vozite med otoki, skoz pristanisca, pod
mostovi, mimo ladij in mnogih drugth ovir. Pro-
-ga je 0znacena s stebri 1-5. Ce ne peljete na-
tanéno po progi, vam program ne prizna kroga.
Olasava je, da ob trku v kopno, zid ali steber ne
bost

virem se izogibate ali pa peljite ceznja z vecjo
hitrostjo, ker vas precej upocasnijo. Presenetile
vas bodo skakalnice z narisanim odskotiséem
Na ovinkih se ¢ ne nagibafte. Prve 2-3
proge boste prevozili zlahka, potem bo pa ceda-
lje teze Po vsaki dirki se izpide statisticna tabe-
Ia: &as, v katerem ste opravili vsak krog, skupni
&as, bonus za ¢as, skupni rezultat, novi rekordi
itd

§=

LY ‘i I a a

T 1
, s NG

A

Ce pritisnete R (replay), boste videli posnetek
dirke. Med igro pritisnite za premor
prekinitev Q. Ko prevozite v rog, vam
programerii éestitajo in vas povabijo, da se pre-
skusite v Expert Jet Bike Simulatorju.

0 50 programi 4—6 (v verziji za spectrum ni
drugih). V vsakem je osem prog, od katerih je
prvih pet enakih kot v prvih treh programih
Druge proge so precej tezje Ce se hotete v Ex-
pert JBS kvalificirati za maslednjo progo, je tre-

ba pniti na cilj med prvimi trem: Nasvet, kako
laze prepeljati prvo progo" v uvodnem menuju i
1zberite igranje z dvema igraicema Eden bo stal
na startu, vi pa se boste zanesljivo uvrstili v na-
daljevanje

Crazy Cars

o imulacija @ skoraj vsi
ragunalniki @ 8,95-19,95 £ @ Titus @ 810

TOMISLAV KLEMENCIC

o precej dobrem Out Runu se je pojavila

igra z istim ciliem prevoziti vse steze

v dolocenem ¢asu. Stez je devet, razde-
Ijene pa so na etape. Na zacetku izberite enega
od treh ponujenih avtomobilov (neobicajno veli-
ki liki dveh porschejev in enega BMW) ter prvo,
tretjo ali peto stezo.

Igra poteka pri veliki hitrosti. Odhiéno izrisano

in animirano ozad soma spreminja. Vas
rezultat se zdi, kot da je podival, say Stevec Steje
do neka sto milljonov. Avtomobili imajo odiicne
pospeske (do 200km/h) in o izredno obéutljivi
2a spremembo komand. Ne bodite prevet pre-
senecen, Ce naletite na vzpetino na cesti avio
bo visoko 0dsKotil, pri dotiku s tiemi pa se bo Se
nekakrat zanihal 'Isto se vam bo zgodilo, ce
boste tekmeca zadeli od strani

Crazy Cars prekasajo Out Run skoraj v vseh
elementih igre, iziema sta le glasba (slisi se
samo ropot motorja) in oklica steze, ki je praz-
na, enoliéna Ustvarjalcu je vsekakor treba cesti-
tati tudi zato, ker je vseh devet stez spravil v en
program Igra je prava poslastica za lubitelje
avtomobilskih dirk n misiim, da je zlepa ne
prekosila druga

Time Fighter

orkadnaigra e C64 099520 0 CRL @ S/

NIKOLA MILIVOJEVIC

gra je mesanica dobro znanih tem. Ani-

samo desno Bojujete se s pestmi (streljanye) 1n
kamnom (gor + streljanje). Vasi sovrazni
ljudje (bojujejo se tako kot vi in ptici (ubijate jih
s kam

se ustavite: treba Je pobit vse ptice. Poskakuite
2 kamne in stopite skoz siap v jamo
2. Sredni vek_znasliste se v rdnjavi, nekaks-
nem labirintu s tremi nadstropyi, ki so marsikie §
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pregrajena, ponekod pa porusena. Oborozeni
ste z lokom in 5 pusicami Po vsem labirintu se
sprehajsjo sowrazniki. Puscicam se 1zogibaite
s pocepanjem (tipka za dol). Iz nadstropja v nad-
stropje pridete po stopnicah ali skoz predore.

rednost za vas je, da lahko streljate skoz zido-
V6, na stopican pa vam puscice ne morelo 4o
zivega

3 "Divji zahod" v puséavi vas obdaja truma
Indijancev, ki vas zelo hitro obstreljujejo s pus-
Gicami Zanesete se lanko na pistolo in urne
noge, ker vas za Indijanci v njihovi vasi napada-
jo divji konji. Izmikate se jim tako, da zlezete na
toteme. Ko pridete k viaku, skotite na zadnji
vagon, potem pa preskakujte druge in pazite, da

vas ne zadene kateri o
vajsta leta, ¢as prohibie: ¢im hitrsje
stecite cez,ulico, drugace vas bo zadel kaksen

Gangater Oh e el iock_ Ul samPsbalafe
na lopove (igralna palica navzdol obrne pistolo
v smeri urnih Kazalcev, navzgor pa v nasprotni).
Veasih se 2godi, da se na sami ulici prikaze
kaksen placanec, za povrh pa pripelje avto Te-
mu se izognete tako, da se vzpnete po stop-
nicah

5 Druga svetovna vojna: pot do konca stop-
nje je prepolna vojakov in naletnih min. Nekat
re mine morate preskakovati bolj od daleé, dru-
gace boste stekii nanje. Za minskim poljem
ste naleteli na most, cez katerega vozijo tanki.
Unigite jih z bombami (mecete jin tako kot kam-
ne) Ko potistite most, pojdite &ezen in se boste
znasli na novem mingkem poij. Na koncu je
trebaz bombami unieiti bunker

anjost: nekje v Ameriki S padii v skri-

valisce ~peklenskih angelove, ki bi v
Smrt premiatii ali povosili 2 motorjem, Tepete
5o pestmi in 2 nogami (skok ~ gor + desno al
gor + levo). Sovrazniki

kar tare velikanskih deklet, zelenih posasti in Se

raxu je treba pre-

preciti, da bi unicili kraljestvo princese Mari-
ine.

Na zagetku se odlotite, al boste vodili Mari-
anne (mee) ali Barbariana (me¢ z dvema ostrina-
ma). Igro sestavijajo tri stopnje, vsaka s

zasloni Prva stopnja se dogaja v okolici Draxo-
ve temnice, druga in tretja pa v njej Na vsaki
stopnji je treba zbrati dva predmeta, ki vam

omogodata konéni krvavi spopad s samim
Draxom.
1. STOPNJA. Nalaze se boste znebili roza-

stih piscancev, nato se vam priblizajo zmaij in

aeeneakasd Hevamen 8 neandertalski
lovek. i brani prehod n

A Ma,neummsv nasprotniki so

s i in orki Obviadu-

0 o 2 udarch navedl (ol + sirohane i

ko skotijo) Pazite se Skorpi-

jo in vam pri tem odvzamejo

3 STOPNJA: Velikanske licinke miatite, ka-
dar le utegnete. NajnevarnejSe je po boju z veli-
kanskim Guvarjem temnice. Na koncu se pojavi
rax, vendar 0 srecanju z njim ne Zelim

pripovedovati (pustilo mi Je globoke Custvene
oti

Grafika je odliéna, lik so precej veliki. Barba-
fan 1ljo ummmm igra. i o ahko postavimo
Last Ninj in podobnim Premore tudi
Rumor (spomnite s8 nogometa 2 glavo v
Gotul, o Barbarian il Barbariana preskoei oo
njak, pri doskoku skoraj izgubi ravnotezje, zato
maha z rokam. Prijetno sekljanje!

Thotorji veesko vozijo po dnu skrivalista. Na
‘mnogih koncih o ognji, ki ih ne morete presko-
it

Flintstones

Prinodnost. izgubljeni lski
i. polni sovraznikov Tako kot oni ste oborozeni

ko letate med zidovi Laserji so
Kot ol il preslodhon Kot na drugi

ko streljate skoz zidove, vendar vas ti
tudi odbiajo, to pa je pogosto zoprno.

Barbarian II: The
Dungeon of Drax

arkadna pustolovécina @ skoraj vsi
e
1)

GRC,T.amiga e 8051005
Grandslam Entertainment @

'GREGOR CERAR

redu Kremenéku da zena Wilma nalogo,

poleg
sprva_upira, ce$ da gre kegljat s prijateliem
Barneyem, foda Wilma zmaga. Odpravis se po
belez zraven otroske stajice, ga poberes in zaé-
nes pleskati (ipka za streanie) lgra je lepo
xamlll|enl. grafika in a ja sta na visoki
ravni.

GORAN MILOVANOVIC

& spominjate januarja 1967, ko se je po-
javilaigra Barbrian ki se 2o zda vrica
lasike vseh Easov in so je prodali

ogromno et Pomisite same, kol casa
ste porabili za obglavljanje mecevaicev in carov-
nikov, kako st li majhnemu mutira-
jodemu sluzabniku vasega vecnega sovraznika
Draxal Nadaljevanje se precej razlikuje od prve-
je arkadna pustolovaéina.
Tistih ¢udovitin mecevalcev ni vee, zato pa s
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Sprva lahko pustis Bam-Bama, da skace 1z
stajice, in veselo ride po sveze prepleskanem
u_Ce ne koncas dela v Stirih poskusin, si
oplel Zgoryi del zidu pobelis z lestve, ki jo
prenasas levo in desno Merilnik na dnu zaslona
(COVER) ti pove, koliko je 3e treba postorii. Ko
Je opravljeno, se znajdes z Barneyem v aviu
pred hiso_Hitrost uravnavas s tipkama za levo in
desno Ce avtu med voznjo odpade kolo, ga
moras zamenjati. Ko se pripeljes do grisca,
nalozis drug del
Kegljanje prepuséam tvojim spretnim prstom.
1zdam e 1o, da podres vse kegije, ce na srednji
progi dris tipko za streljanje do konca. Kaj se
2godi, ko premagas Barneya, pa odkri sam'

a3 Bar
 (062) 27-757 (zahtevaj Gregoria).

Samurai Warrior (Usagi
Yo'imbo)

rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
.795 14,95 £ @ Firebird @ 9/9

|

MILAN ZANINOVIC

ajec-samuraj Usagi Yojimbo iz japonske-
ga stripa mora osvoboditi svojega go-
tarja_Noriyukija, ki S0 ga ugrabili
nindze in ga izroili ziohotnemu prasicu Hikijiju.
Igra se dogaja na enem zaslonu. V zgornjem
delu se izpisuje]o sporotila, v srednje je akci-
Ja, na dnu pa sta prikazani vasa in nasprotniko-
va energija (karma) v obliki desetin kvadratkov.
Ne pozabite, da ste na Japonskem v 17. stolet-
ju' Najbolie je, da se z vsemi obnasate vijudno.
T2jema so tisti, ki se hotejo za vsako ceno prete-
pati. Ce ze morate potegniti meé, naredite to
&imprej, saj nasprotniku zadostuje Ze trenutek,
da vas skrajsa za glavo Srecevali boste razlicne
like
NINDZE, Hikijijevi placani morilcy, 50 zelo ne-
varni v boju od blizu. Kadar to najman; pricaku-
Jete, planejo na vas s stene ali vas zaskodijo iz

grma.
CRNI NINDZE so Hikijijeva glavna opora in
ukazujejo drugim nindzam. Najve¢ jin je v gra-

du, kaksne posebne taktike v boju z njimi pa i

RONINOV (samurajev brez gospodarja) je veé
vrst. Klateze boste videli po gostiinah Pobiralcu
davkov morate placati za prehod, ce vas ne mika
spopad z njim Razbojnik vas bo vedno napadel
prvi, Getudi boste ljubeznivi

MENIHI v templju odkianjajo darila. Z njimi
bodite vijudni, ker 50 zelo nevarni bojevniki

vseeno vname boj, se skuSajte izmakniti
udarcem, potem pa pobegnite.

‘GOSTILNICARJI vam bodo prodali hrano ki
vam obrow energo
se_1zognite za vsako ceno, ker
mmow mempm Skodujejo Noryukyu.

VASCANI obdelujejo polja in so_ miroljubni
Ce potegnete meé, se ustrasijo Ge katerega
ubiete, Skodite tudi sebi

NORIYUKI je v zadnji sobi Hikijijevega gradu
Ce ga hocete osvoboditi, morate premagati me-
niha, ki ga strazi




Karnov
‘@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
©8,95-14,95¢ @ @ Firebirde 8/9

SVETA PETROVIC

o izvedbi je Karnov podoben Rastanu, le

da je treba zbrati veliko ve¢ predmetov

Cilj je vrniti premozenje, ki ga je zlobn!
zmaj odvzel kmetom. Igra se zacne na dostopin
k zapustenemu mestu, v katerem razsajajo de-
moni. Z vsemi mogogimi spretnostmi — od teka
in skakanja pa do uporabe lestev, bomb, krilatih
Eevljev idr. — boste napredovali do velikanske
posasti na koncu vsake od devetih stopen] Pa
pojdimo po stopnjah (nalagajo se posebei)

Zberite vse ikone, med njimi lestve. Brz.ko
ugledate veliko ribo, pristavite lestev, splezajte
PO njej in vzemite bumerang Mecite ga v po-
sast, dokler se ne odpre pot

im urneje uniite stebre, naértno streljaj-
te v spodnje bloke. Potem poskusajte zadeti

naslednjo plo§¢ad, storite isto na drugem dreve-
su. Uporabite ga lahko tudi kot most ez nasled-
nje prepade, &e ga zvalite na desno stran Z ur-
nim streljanjem pokonéaite ljudi, ki se prikazejo
iz blata, poiscite bumerang na tretiem gricu in
pobilte vse ptice. Tu pouzijte tablete za moé in
ubijte tiranozavra. . *

Z lestev poberite vse lebdece predmete
Vulkane ciljajte z bombami. Ce boste uspesni,
se bodo ognjeniki pred izbruhom razsvetili in

ali pa tako, da postavite bombo v njeno biizino.

5.V velikem jezeru kar mrgoli potapljacev
s kopji in 8koljkami, ki streljajo_Treba se jim je
vesCe izogniti, izplavati in tu je Se en tirano-

najprej vrzite bombo in nato sami skoite Tako

e boste verjetno izognili netopirjem in zmaju,
vendar bodite pozorni na zid, laze boste Sii
skoz, ée se boste skionili

muho, vendar pazljivo, saj mecejo iskre po tieh
Zadnja ovira je spet tiranozaver
a te) stopnyi se znajdite sami, saj ste si

pridobili zadosti znanja, zaneslvosti In spret-
nosti

@ simulacija letenja @ C 64, spectrum 48/
128K, C 64/128, CPC, amiga @ 9,99-24,99
£ @ Activision @ 9/9.

‘TOMISLAV KLEMENCIC

ilotirate majhno $portno letalo iz tridese-

i let, kar spoznate po siikah v uvodu in

0 vasi obleki z letalskimi ocali V dolo-

Cenem Casu Je treba prevoziti vse steze Obsta-

jajo komande za smeri, za pospesevanje (gor

+ streljanje) in zmanjsevanje hitrosti (dol + stre-
ljanje)

Potem ko dosezete potrebno hitrost, se dvig-
nete Tu pa za neizurjene nastane|o prave teza-
ve. Kako se izogniti stavbam na tieh in letalom
prenizko i previsoko Ce

se ne zaletite v table na tleh Najbolje je, Ce letite
naravnost, dokler se le da. Ko se na zaslonu
izpise sporocilo OFF COURSE (zuna) smer), se
drzite smeri, ki jo ubirajo druga letala.

Steze razgrinjajo razlicne pokrajine (gozd,
puséavo itd), ki pa so, podobr
Mansell’s Grand Prixu, presiromasne Animacija
in zvok sta solidna (na zacetku je melodija,
neprestano je slisati delovanje motorja). po-
membna dobra st programa pa so lepo obli-
kovani in veliki liki letal. Vendar imajo programi
te vrste kronicno pomanjkljvost: steze se nala-
9ajo posebej (v vsakem bloku nekaj stez). Skrat-
ka, pred nami je izredno zasvojijiv program,
narejen na najvisji profesionalni ravni

6. Ta stopnja je nekoliko bol) zaplétena. Prva
te2ava so ribe na visokem stolpu.
se vzpenjajte po lestvi in padajte z vrha, da se
boste izognili nepotrebnim spopadom Nato
2 nepretrganim strelianjem iz primerne razdalje
postrelite vse sove. Pogoltnite yse tablete za
moé (jabolka) in ubijte preostale meduze.

7. Hidre na zatetku stopnje i lahKo ubiti
Najprej se spustite po stopnicah in sledila vam

del poda, ki bo izginil. Nato se prikaze dvoglavi
zmaj. Izognite se zubijem, ki jih bruha, pobijte
vse netopirie in se vrnite k spredni luknji Vanjo

Impact

irkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
©9,95-1495£ @ ASL @ 6/8
BOSTJAN BERCIC
verzijami igre Thro’ the Wall nas kar ob-
sipavajo. Tudi Impact je ena od njih Cilj

poznate’ zbijanje opek in pobiranje
zboljgav. Glavna novost v obicajnem menuju za

spectrum (Kempston, tipkovnica, dolocitev tipk)
je DESIGNER, s katerim narisete fabirint in ga
posnamete na kaseto.

Igra poteka v vesolju, saj se na érnem ozadju
dobro vidijo 2vezde, ki bezijo mimo vas V oken-

vraznike, 8 tri rakete, 9 zogica se razsiri in unic:
vse pred seboj

Ce ulovite eno od sponk, ki padajo izpod
opek. lahko izberete prvo zboljsavo Dve ujets
sponki vam dasta drugo zboljsavo itd Naenkrat
lahko uporabljate dve zbolj$avi

islonu se ves ¢as sprenaajo sovrazniki

ki vas ne morejo ubiti, lahko pa spremenijo smer
zogice 2 na visjih stopnjah vas za nekaj
¢asa ohromi

Zamisel je slaba in Ze nickolikokrat izvedena,
igra je izdelana bolj trdo (npr. odbijanje zogice)
Prijetna osvezitev pa je, da s lahko naredite
labinnt.

& (064) 62-656 (popoldne)

Mickey Mouse
® arkadna igra @ spectrum 48 K/+3, C 64/
128, CPC, ST @ Gremiin Graphics.
©7,99-19,99€ @ 9/10

ajbolj popularni lik 1z Disneyevega domi-
Sljijskega sveta se je preselil tudi v nase
ratunalnike Scenarij je priblizno tak-
Sen 7zl kralj posasti je pobegnil z Merlinovo
¢arobno palico, jo prelomil na 3tiri dele in raz-
metal po stolpih znamenitega gradu v Disney-
landu. Ta je v

in jih vrnil Meriinu To ste kajpak lahko samo vi
Miki Miska

Vas nasprotnik je razmestil armado posasti in
¢arovnic v vse $tiri stolpe, da varujejo dele pali-
ce Vsak stolp sestoji iz ve¢ ploscadi, ki so

pomeriti, ée hocete zadeti gibéne prikazni. Ce
se vam to posrec, se bo posast spremenila
v bonus ali v kak koristen predmet - najveckrat
v posodo za vodo, ki jo uporabite za pistolo
Lahko pridete tudi o Kijucev. Ko z njimi odkie-
nete vrata, se znajdete v podign (o tem vee
pozneje). Ptiéja glava vam pomaga, da prezivite

odurne, da z vami nocejo imeti opravka niti
posasti. Bombe uniijo vse sovraznike na zaslo-
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nu. S8t vas napravi nedotaklive za posast in
am tako varujejo zaloge vode S pistolo na
Voo o0 oo boste cncti veoh peks, Lot Koste
nekajkrat moral pritsnit na presiecinico, da bo
Miki dobil v roke velik less
Castniki ST in amige bodo 1 naletel na do-
datig tosavo._na vihy veakega stolpa 56 D0do
morali spopasti s Earovnicari.
idete na vih Getrtega stolpa, se prikaze
sam kralj posasti, da brani svoje interese pred
superglodalcem. Ce hocete ubiti gnusno prika-
i ima velike Celjusti in netopirju podobna
krila, ga boste morali 15-krat direktno zadeti
m vam to trikrat ne
g
Podigre prinasajo dobrodoslo spremembo
V prvih dveh stolpih je podigra labirint (gledan
1z pticje perspektive), ki ga raziskujete, da bi
odkrill potrebne predmete, medtem pa udrihate
po prikaznih s kijlem Naslednja, meni najljubsa
podigra vas prestavi na premicno ploséad, v ka-

tero morate vrtati luknje, Ge hocete preluknjati
velike balone, ki 1zhajajo iz velike vrtine V tem
Gasu prikazni preletavajo zaslon in vam jemljejo
energijo. V tretjem in Cetrtem stolpu je treba

majhnih posasti skrbi za nered, s tem da viacijo
zamaske iz vrtine Tu morate cez polje sil in
2 batom posteno udnihati po veliki posasti, ki

vodi podvig
Na prvi pogled se zdi Miki Miska igra za otro-
ke, toda verjemite mi, da zahteva veliko arkadne
spretnosti_ in potrplienja_Grafika je odlicna
v vseh raziicicah, poina je podrobnosti in je
neverjetno dobro animirana Med najbolisimi
prizori je, ko Miki Miska s kijem mahne posast
PO glavi in jo razéesne na dva dela - na dve
manjsi posast, ki ju je tezko zadet, ker se podi-
ta po zaslonu_Pohvaino je tudi, da je Gremiin
vsaj iz te igre izpustil ubijanje in litre prelite krvi
n

~ vsi spopadi med sovrazniki so prikupni

izviri Druzba Disney slovi po kakovostni pre
stavitvi svojih likov tudi v drugih medijih. Prepri-

m, da je prece) zadovoljna s to zabavno
ragunalnisko igro.

Dark Side
@ arkadna pustolovséina @ spectrum 48 K/
+43,C64, CPB‘I:V. 9,95-14,95 £ @ Incentive

SVETA PETROVIC

red nami je nekaksno nadaljevanje pre-

cej dobre igre Driller. Obe sta narejeni
polnjeni 3D grafiki, ki omogoca, da

6 prosto gibljete med objekti, vanje vstopate in

TimE our

®

on

Low
BATTERY

® 9

EMERGENCY
POWER sOURCE

jin opazujete iz razliénin kotov Vasa naloga je
da unicite moéno orozje, imenovano Zephyr
One, s katerim rasa Ketarjev grozi vasi civiliza-
o
'V nasprotnikovem mestu morate namestits
vse enote za zbiranje energije (oznaka ECD) in
Zmanjgati njinovo zmogliivost To bo preprecilo
delovanje sovraznikove iznajdbe Gibanje pote-
Znanem principu koordinat
K116 bil uporabljen tud v 1gri Mercenary. le da s
odani koti (ANGLE) in koraki (STEP) za
natanénejse premikanje

Nasprotnikovi tanki-krizarke pleksor streljajo
na vas, brz ko se znajdete v njihovem doseg

Energijo zgubljate tudi pri razbijanju vrat na
v katerih so nekater:

nik ima omejer
o Z niim boste htree in

pirel l,nhl|ana
Pokopaliska 5
tel. (061) 453-271



ZELITE MODERNO TEHNOLOGIJO IN KVALITETO
PO KONKURENCNIH CENAH!

ATARI 1040 ST
Spomn, hitrost in mo¢ grafike, ki odlikujejo
ATARI 1040 ST Se nekaj let nazaj niso obstojali
niti v sanjah najvedjih racunainidkih navcusen-
Celo danes ne poznamo racunainika, ki bi
poceni ponujal sposobnosti racunalnika ATARI
1040ST

Osebni racunalnik ATARI 1040ST ima velik de-
kar je potrebn

jn TV sprojomnik fer zelo
Velik zunan)i delovi spomin. 6o 150Mb. Pale

moznosti dodatnega prikiopa »trdega« (Win-
chester) diska, modema, tiskalnika in celo glas-
benega smmes.zena lahko racunalnik raste zu
ozuom na potrebe in se prilagaja novim naci-

om uj

RTARIST koxosebn ratunainic podpira nasled-
nje operacijske sisteme: TOS, CP/M, MS-DOS.
Poleg emulacije 3270 podpira Se emulacijo IBM,
Digitalovih in Honeywellovih terminalov.

ATARI MEGA 2

Novi, mocni ATARI MEGA 2 je namenjen pred-

omerciainin programin, ki
\M-a, delo poteka hitro

Tastatura e locena od racunalnika, ki ima vgra-
jeno disketno enoto (720K in vrsto vhodno iz-
hodnih_enot za prikijucitev tiskainika (CEN-
TRONIC), RS 232, trdi disk, risalnik, drugo di-
sketno enoto, dva prikijucka za upravijanje (mis
ali igralno paiico), video izhod RGB in za mono-

Tehnicne karakteristike

S stopnie ekranske logivosti ~ 320x200,
640

- 192

b RAM-
- 16/32 bitnimikroprocssor MOTOROLA 68000,
8Mi

Mosem 32 itnin registrov za podatke,
- devet 32 bitnih naslovnih registrov,
16 bitna zbirnica (»bus) podatkov,

Z 24 bitna naslovna zbirnica
- sedem stopen; prekinitev (interrupt),
- direkinipristop k spominu (1,33 MO SEK)
- prikijucek za ROM:

I~ vmesnik za povemvﬂme s sintetizator-
Jem zvoka

LASERSKI TISKALNIK
ATARI

1z atarijeve proizvodnie je prisel na trzis¢e nov
1zdelek laserski tiskalnik ATARI (SLM 804), to je
kvaliteten, cenen inteligenten fotokopiri stroj,
ki se po kvaliteti odtisov kosa z kvalitetnim ti-
skom najboljsih graficnih strojev Imate tezave
pri_ pripravi in tiskanju manjSega Stevila pro-
spektov, informacyj internega casopisa? Vseh
{eh tezav vas resi novi ATARI-ov lasorski iskal-
nik, saj je idealno sre namizno zalozni-
§1v0 (desk top publishing) n izdelave kvahtainih
poslovnih dopisov.

LASTNOSTI.

Laserski tiskalnik ATARI je hiter tiskalnik, kar

pri nainiku, siko i
{ekst, odisna Iasarsk iskainik v poljubnem ste-

vilu Kopij
TEHNICNI PODATKI.

Hitrost: 8 strani Ad formata na minuto
Lodliivost: 300x300 tock

Velikost  30x50x

eza Takg
Prikljucek DMA

ATARI TRDI DISK SH 205
ATARI trdi disk SH205 e zunanja pomnilniska
e 20Mp (formairano). ki se lah-

s racunainike ST generacye
(€20TM, 1040STF, 208057, ATARI MEGA
ATARI MEGA 4). Na on td: isk lanko Snramme
20 milijonov znakov, Kar je priblizno 10.000 go-
sto tipkanin strani formata Ad. Ce ta kapaciteta
ne zadoséa, je mozno trde diske SH205 vezati
v serijo do maksimaine kapacitete 160 Mb.

CONTROLER MS 3270
KONFIGURACIJA:

CONTROLER MS 3270 je vmesni, ki omogoca
sebnih racunalnikov (8 delovnih mest), na

centralni IBM racunalnik Osebni racunalniki so

lahko IBM XT ali AT kompatibilni racunalniki,

racunalniki ST generacije ali kombinacije fe-teh

Vsak osebni racunalnik ima lahko prikljucen

svo, tiskalnik, ki ga lahko uporabljajo vsa delov-
mesta.

TEHNICNE KARAKTERISTIKE.

Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolno eno-

to, prenosti protokol SDLC,

SNA in non-SNA nacin delovanja. Osebni racu-

nalnik ATARI ST ali IBM PC zdruzjiv raéunainik,

emulira 3277 model 2 terminal z monokromat-

skim zaslonom in 3278 model 2B terminal

zbarvnim zaslonom, Kontroler MS 3270 oaprca
U type 1 in 3 tiskalnike pod SNA nacinom

demvam

PREDNOSTI

~ konkurenéna

 visoka graigna resoluciia zasiona (600 400

tock ~ racunalniki

- za emulacijo lem\mzla \niso potrebni poseqi

v racunainik ATARI ST, ai

KONVERTER 5 25”
s
KONVERTER 5,25 je zunanja pomniiniska eno-
la, 1 omogoca branye in pisane 2 ratunainii
ST serije (520STM, 2080ST, ATARI
MEGA 2). Prloadamca pmgramskz oprema
omogota e disket, ki so zapisa-
WSD0s formaty Zaradh nasiotin lastnost
5 Komwmrier Unombun s prenos podatkov
Tacunainiki ST goneracie m Me:0OS racunain:
ko pra tak pa tu prf emuaci MS.00S ope-

PRIDITE V
MLADINSKO KNJIGO
INFORMACIJE IN NAROCILA:

MK, TOZD KOPRODUKCLIA, CIGALETOVA
061/327-641, 327-643, TEI
MK, TOZD KIP, LJuaLJANA TITOVA3 061/215-

1,
MARIGOR PARTIZANSKA 9, 062721
LAOBER. T BRATSTVA | ONGTVA, 041/

MK TOZD VELETAGOVINA, LIUBLIANA, CIGA-
ETOVA § 061/327-645, 314-833
LENJSKA G 40, 0617215141, 212-143
ORGRED, 1IcA 15, 04424807, 430-53,
CELJE, STANETOVA 3, 08
GREGORCICEVA 6, 063/336
KRANJ TRG PRESERNOVE BRIGADE, 064/
765,

MARIBOR KARDELJEVA 55, 062/301-012, 26-

BEOGRAD UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329-
REKA BULEVAR MARXA IN ENGELSA 20,
051/38-523, 39-889

mladinska knjiga
LJUBLJANA

ozna je
1zvedba z eno 525" enoto in sno 35 enato o
pa samo eno

TEHNICNE KARAKTERISTIKE

a) 35" enot b) 5.25" enota:

~ dvostr - dvostranska

- dvorna gostota dvojna gostota
sledi - 40ali 80 siedi

- Kanacﬂma 720Kb ~ kapaciteta 360 Kb
IBM kompatibilen
raéunalnik AT

TEHNICNE KARAKTERISTIKE
- CPU 80286 10MHz - AT tastatura
M

b RA - mig
- 12Mb fioppy disk - MS-D0S 32
- hard disk 20Mb ali 40Mb
- Hercules grafiéna kartea
~ ambar monokromat
TOSHIBA T 1 100 PLUS
PRENOSNI PC
TEHNICNE KARAKTER\STIKE
- CPU 80C86 10MHz
- B40KB
- floppy disk 35 720Mb
- serijski, paraleln!
= Hercuies in GGA rafena kartica
~ monokromatski monitor 10"

mis
- XT tastatura
MS-DOS 3.2

P )




na obmoéya tankov pleksor Zdaj pa Se nekaj
temeljnih navodil, ki vam bodo po vsej verjetno-
s koristls
Fezerve goriva povetate & se dolaknele
nokakine p
5ot Sea abnavija dotk s peterokotni
Zapora sebosle hitrjereil, e bostestre-
Yt v azpoke na st
) v zacetku UniEte vea) e ECD, Kt

farko preudarnefe razmisil o takils
sakem koraku morate unicevati radar-
ke stolpe, ki vas neprotrgoma opazuleIo

@ arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
| CPC, amiga, ST @ 8,99-19,99 £ @ Martech
GamesLtd @ 8/8

IVAN MIRCEVSKI

lanetu Granath so zaviadale prazgodo-
vinske zivali Glavna junakinja je mia-
denka Vixen, i 8o jo kot kopilo Tarzana
e lisice v dzung| n lahko zapusti
rodni planet, mora zbrati pet ﬂragu}]ev(GE S)
V verziji za spectrum je igra sestavijena iz treh
de\ov ki se nalotijo vk posebei. Tipks
.7~ dol, N - levo, M ~ desno, SPACE

udaree 2 bicem,

Steviine dinozavre uniuete z bicem Velike
kupole z 0znako V vam povecajo cas ali prinese-

Jo nagradne tocke, véasin pa tudi dodatno ziv-
ljenje. V zgornjem delu zaslona je lisiéja glava
na beli rti. Z bitem razbijajte velike krogle
gbelene nadreviu. Glava se bo porikala d jesno’
Ko bo prisla na konec vrste, stopite v votlino,
¢St Ecab lzracunava nagradne tocke
Miadenka se bo s v lisico. Dragulie
lahko pobirate sam jobi. Pravi 50
il pod belimi kupolam. Kb Zberete vsen pet
konéate prvi del Drugi in tretji sta malo tezja,
naloga.pajo ena
odite pozorni na nasledny

Dt bodobo imats samor ﬂokler lisicja gla-
va na beli &rti ne pride Eisto
Potode cas all Zgubile 2vjenje, vam program
vzame ve zbrane dragulie Ne frackaite Casa
tako, da zbirate dragulje drugih

Igra je tezavna, grafika in ammacua sta solid-
ni, zvoka pa spioh ni

m

Crand Prix Tennis

pectru

@ §portna simulacija im 481128 K,
@ Mastertronic @ 2,99€ 8 7/8

C64/128, CPC

ALES POROCNIK

o je ena od kopice povprecnih iger, i jih
je v zadnjom Cas izdal Mastertronic
Glavni menu ponuja naizbiro
" dva igralca, koman-

ra-

casa do tasa se prikae srtek s krici_Poberite
ga, saj vam podari novo Zivijenje. Pazite na
Thaskiranega lovecka. ki polozi na ta stekieni-
co, pajaca ali bombo. Steklenico in pajaca se
splaca pobrati, bombo pa morate odstran
drugate eksplodira in vas ubije. Povedal vam
Do, kako konati vseh 10 stopen

1.5 slpi n tarkami gotovo ne bo tezay. psa
se pa znebite tako, da se skionite in pritisnete
strel, Udarcr gor + strel — udarec z roko, strel

- udarec z glavo v vrat, dol + strel  prjem (5
tom odstranit bombo), gor — sKok, gor + smer
~ skok vstran, dol —

lo, da je igra zelo tezavna. Pa ni, saj boste
spectruméka premagali Ze po dveh ali treh tek-
mah. Ko si dologite tipke ali izberete palico, se
lahko »odpravite« na igrisce. Zacel se bo dolg
finalni boj m jornom (1. igralec) in Mr.
Loejom (2. gralec alr facunalnik
Servirate prvi To je enostavno_ pritisnite tip-
ko za strel in zogica bo poletela v zrak, lopar pa
boste vzdignili. Ko bo zogica padia na vrh vase-
G4 loparia spot pritisnte sirl. Nasproinikov
udarec odbijete tako, da se imbo) priblizate
2ogich potem pa prtsnete strel in eno od i
(ali kombinacijo). e ess e
stran. kol oriienite ipkyza desno. Ko 6 201
ini, udarite z backhandom (strel
< \6vo) m obratrio. Na vollo vam je osem udar-
cev forehand, backhand, lob, smash, backhand
lob, forehend cut, backhand cut backhand

olley

"Zako da igra ne bi bila preve pusta,je progra-
mer vstavl neka) zanimivost. Eno takénin opa-
zite, ko vodite s 5 2.l 5 : 3 in 20go udarite
fako, Ga pade biizy roba igrisca. M
zaéne prepirati s sodnikom, seveda pa ne ose.
7e nicesar

upam vam skrivnost, kko 2 vsakega ser

sajztrziti tocke. Pri svojem servisu z leve stoj
Korak ali 0va v desno. Gs serviate z desne,
Siopie desno, kakor 56 lo Ga. Nato servirat,
vendar pazite, ker se bo Zogica gibala hitreje. Po
dveh ali treh poskusih boste servis popoinoma
obviadali

¥ versijiza spectrum e veliko hrostev. ato se

‘simulacijo_tenisa, nalozite
v svoj miincek dobri stari Match Pomnt

Street Hassle (Bop'n
Rumble)

akcijska igra @ vsi spectruri, C 64 © 8,09
£ @ Melbourne House @ 8/10

ANDRE] BOHINC

raci se e V zakotnih delih velemesta

prezijo prikazni v sencah na svoje prve

a8 junak, ki po misicasti postavi

86 najbol) spominja na Ramba, se bo vseeno

odpravil na nevarne uli

na mo¢ podobno Renegadu Na vsaki

stopm) imate drugatne udarce, nasprotnike in
omejen cas. Tipke za spectru

e evo - dbsnp, SPACE - strel 0

Ia, Ki mece banane in se dobro boksa. Odstrani-

pribiza, potem pa
Ptel 2 ahanse, strel - vieenje za

3 Ponaviats se prvistop vet nasprolniki
rci gor + strel — mae gen, strel — udarec
zglavo vvrat
Najvet tetay bo z gorilo n s sepcem, Ki
ek Konseres, sai vas napadeta geupal, Nep
Brel 8o shebite slepca. drugace vas bosta
tavala z obeh strani. Udarci: gor + strel — e
nje sovraznika nad glavo, strel ~ otepanje  ro-

Kami.

5. Ta stopnja je po mojem najtezja. Na zacet-
ku boste imell opravka z mnoico slepcev in
stark, potem pa se boste srecali s prvim od treh
kosarkarjev 4 la Magic Johnson. Zabijte ga
v zemljo, tako da bo za njim ostala le Zoga.
Udarci. gor + strel — mae geri, strel — zabijanje
vzsmio

se prikaze debeluh, ki vas z orjaskim
rebiuhom zanka odbie, Najuskovitll ude
z glavo v vrat. Proti koncu

= udarec  roko, strel — udarec z glavo v vrat.
7. Vse je tako kot na 6. stopnij, spremenijo se
le udarci in Stevilo_sovraznikov Udarci: gor

protl njomu jo mae gerl Udarci: gor +
= mae - udarec 2 glavo v vrat.

9. Po(rebovall poste prece] casa, pr reden bo-
re. Ko boste srecali telovadca,

anje
10. Do clfja je 3o veiko ove Ge boste zmogli
vse, vas bo na koncu priéakal motorist. Mao gori
o pravem €asu in koncali ste igro. Udarci: gor
+ strel — mae ger, strl — zabijanje v zemijo
Za dobro mero Se fnta: ée prmsn tipko L in
nato Y, boste zaceli igrati n: &e prifis-
nete N, pa se boste resili iz ritiénega polozaia

Tour de Force
. iponn simulacija @ spectrum, C 64/128,
©7,99-1499%0 Gumhn Graphics

ROBI PREMROV

de. Ob demonstracili se vam bo mogoée zazde-
78 Moj mikro

o zelo dobro simulacijo kolesarskih dirk
je naredil znani programer Tim Miller.
Menu za spectrum je obicajen. Sincla-
irova in Kempstonova
A - dol, K ~ zaviranje, L —
Srani saslona saglecas lestico petih naibolin
in zastave drzav, v katerih bos tekmoval: Franci-
ia:Japonska, ZOA,lrasl. 2558, Zastave so i
ndar v drugacnem zaporedju. Ko
Drtianes na tipko, se prikaze ime drzave. v kterl
tekmuies, in zaslisi se dobro zaigrana himna




Svolega kolesania spoznas po tem, da se na
startu ne premika in da ima 6mo Gepico. Levo
Spoda Js obraz vojega reneria, desno pa viis
svojega nasprotnika, ki se spreminja 2 vsako
0. Ce s sszaletisal ustavi, s tokmmoc zasme-
Is, o) rener ps o zmrcuje Sredi spodmega
Gola zaslons 56 tremutna poiia sarme oo
26, Eas.focks In Zente: Ob 1K 18 o man
ik telesne temperature. Ce pride kazalec do
vrha, odstopis Vroéino preganjas s coca-colo,
‘oblozenimi kruhki, vinom itd

Kako dirkati? Potakaj, da starter dvakrat
ustreli, in pozeni. Ce hoces priti v naslsdn]o
drzavo, moras nnpeha(l na cil prvi med

movalci, Na progan'so raziiéne ovire: kopice
Sena, mimoidoti, Kol sapornice, ok, - vece
proga se nalo2i posebej Oglejmo si jini

1. JAPONSKA: lahka proga. Na zagetku malo
pocaka. potem pa poteni do konca in zapeli
pod vrh zaslona. Pazi, da se ne zaletis v kaksne-
ga tekmeca. Ko 03 nia pet alf Sa5t posici so

ohiti_peterko, ki zmer
skupal, Prehitl o in skugaj bres napak pripeljati
v cill. Temperaturo zbija) s coca-colo in kosaro

sebnost te proge- na obcestnih manih pige, koli-
ko kilometrov je Se do cilja.

3. IZRAEL: tezavna in dolga proga. Ge tu
kongas tekmovanye, ti ni treba nazaj na dapon-
sko, o staty zapeii malo pod vih in skusay

nji del je brez ovir, vendar dolg Nevarno je, da
bos moral odstopiti zaradi prevelike razgretosti

4. ZDA: zelo kratka, vendar tezavna proga.
Nastavljajo se ti mimoidoéi, vodovodne cevi
idrugo Krepcas se s coca-colo, hamburgeri in
Vréki piva

5, ZSSR kratka in naioo tetavna proga. Zo
na zacetku se poskusaj prebiti ¢imbolj v ospre-
Gl 2610 velke o mimbrdotin, k16 ovirajo. Za
osvezitev pobiraj krofe, pivo in vino.

Galactic Games

& Sporina simulacila @ skoraj v
7,9

si
racunainik ~19,95 £ @ Activision

3 PSYCHIC JUDO: psihicni judo. Nasprotnik
in vi drzita v roki kristal. Ko ga aktivirate, Sine iz

njega zarek, ki ga je treba dobro usmeriti in
2 njim v eni minuti izérpati nasprotniku vso
energio. Zmagovalec Je tisti, ki prvi zbere tr

vse prav, zaéne vas igralec
utripati. Disciplina je doigogasna.

ANDRE] LABADI

obrodosli na peves)t salaial fim
po velikem poku! 50 nekater

eckoine sam redaiane verzie. =io.
stranskih« portov, vam bo dala igra veliko za-
bave Tekmujete unkn s prijateljem ali z racu-
nainikom. Grafika jo solidna, zvocnih ucinkov
pa vsaj v verzij m ni na pretek. Ko se
Kakene discipling navelicate, prtants T Ok
PO imenu Harry bo nekaj pripomnilo in napove-
Galo naslednio discipling

1.100 M SLITHER: dirka polzev slinarjev ne bi
bila tako teZavna, Ce je ne bi bilo treba konéati
v 70 sekundah. Na voljo s vam trije ukaz:
stegovanie, zvuame in super odrivanje Ce to-
plotna érta na vrhu pordeéi do konca, se vas

3 et pozelenela
da deiate cim hmuj! temved je
treba pustits polza, da im dije drsi

2. SPACE HOCKEY: vesoljski hokej Vi in vas
pasprotnik imata obiko ocesa (podobna sta
oga pa ima poleg o¢i nos in usta
Neprusina fe,ker se kremzi ko jo udarite, n
terena je zelo pomembna.

Vela rtocke, & sdan o igralcevstop v atori
Kol gol. pa dobi totko nasprotn. Po Harrie-
mnenj e Drilibijena crcr

4. HEAD THROWING: metanje glave. Zato da
bi vam letela éimdle, morate vzeti ¢im mocnejgi
zalet, to pa pomeni, da kot nori miatite po tpkah
2a levo in desno ‘Ko pritecete do érn:

pod katerim vrzete glavo Ko FIRE spustite, g
va odleti Stejejo samo meti, dali3i od Stirideset
metrov (to boste dosegli 1 edko). e b0 giava
dobro letela; bo strigla z uhji, vase brezglavo
telo pa bo tekio za njo

METAMORPH MARATHON. metamorfni
maraton. V tej disciplini ste nekaksna prikazen,
ki se lahko spremeni v tiri oblike Nekaj, kar
najbolj spominja na papirnato letalo  nogami,

1¢ nalbol) ustrezno za ravne proge V obliki ru”
Ske se zlahka prebijete skoz hribe, a porabite
prece) snergie. Trota obies je nekaksen heli-
Kkopter, etra pa Zoga z bietiniki s kalero se
lahko Spravite iz pre

pokazal najboljse rezultate v vseh disciplinah in
bo razglasil zmagovalca v skupnem sestevku.

Pra

igre

prehiteti cimy v. Pobrati je treba sko- no vas bo zabaval
raj vsa okrepéila 1Ionce s hrano in kosare). Zad- Ta rubrika je odprta za vse braice.
Prosimo, upostevajte navodil:
@ Z dopisnico nam sporoéite, kaj
pripravijate. Morda »vaso« igro Ze
10 (Happy Computer, soptemben) imamo, morda je prestara ali prema-
ZR Neméija Velika Britanija - ZDA lo unlmm Rmvv-»! po
LM Snooker 1L () Gauntlet n 1
1.() Maniac Mansion (Bl Ribbor) (Mindscape) s ":"'"‘ P’“W‘“’V o i
(ucastinActvisicn) 2 () Aew Cescade) s M o awa) e
2-(2) Oxeat Gjana Sistory 20 (M‘"dscape’ ulaci o stollovsbm-
(Time Warp/Rainbow Arts) (Akemahve) 3. (9) Questron I (SSD) naivee 5, pustolovscina: naje
3. (4) Pirates (Microprose) Bruce 4.3 Skate or die < Fonrr a chans B
4. (3) California Games (Americana) (Electronic Arts) stran Jo 000 din, oavisno
EpPUS Goly 5. (0) Way of the 5. (5) The Stooges i R e oy
Tce Hockey (Cinemaware) govno in slovnicno popravijat
(Mindscape) (Ricocte) kejte z dvojnim presiedy te
- ( Wisball (Occan) 6@ (Lucasfim/Activision) nam Stk svojega 3o racuna
‘Bubble Bobble (lmagme) (<) The Bard’s Tale III (iahko tudi Ziro racun: . G
(F\rebud) 2.2 G (Electmmc Arts) ste miadoletni), Honorar pricakuite
Spiel (Ricochet) 8. (7 California nec meseca, v katerem je vad opis
b m) Defender of the 8. (-) Out Run (US. Gold) (Epyx) Lparinision o
3.6 Fra Beun' %0 SpemiMieos
‘inemaware/Mindscape) Boxing (Encore) Mission II (Epyx) 3
(m. (5) Test Drive 10. (-) Rally Driver 10. (-) Test Drive e eatvacia opida. Jelir et
Arts) i (Accolade) Uredniktvo
Moj mikro 79
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Predstaviajo se vam

—

elovna organizacija Birostroj se je v Mo-
jem mikru ze predstavila Tokrat bomo
povedali nekaj ve¢ o ponudbi tega uve-
ffavljenega kolektiva in o nacinih, s katerimi bo
do konca leta predstavila svoje novosti

Birostro) na nasem trgu poznajo ze vec kot 30
let. Zacel je s prodajo knjigovodskih avtomatov
ascota, ki 50 bili prvi stroji te vrste v Jugoslaviji
in ki S0 pomenili pravi hit. Prodajo je
vsega zacetka dopolnjeval 2 izdelavo progra-

tev pa sta s Sirienjem mreze enot (danes jin je
v Jugoslaviji 36) nenehno rasia.

Birostroj se je v svoji zgodovini nekajkrat zna-
bilo treba odlogiti,

tivnimi gibanji v poslovanju in dohodku.
takinin stratstih odlotitey so sprefl tud le
{03, ko seje Birostrojusmerilv ponudbo [BM P
XTin AT zdruzljvin racunalnikov, ki delu
2 operacijskim sistemom MS-DOS. i 32-biinin
Tiniragunalnikov, opriin na UNIX. Ta operacii:
ska sistema sta med sabo lahko povezljiva in

je vsa ponudba Birostroja medsebojno
kompatibilna.

Nova orientacija Birostroja torej pomeni
vkljuCitev v svetovne trende racunalnistva in in-
formatike, in sicer z odlo€itvijo, da kupuje vse,
Kar je na svetovn jobiti poceni (to
je predvsem strojna oprema), medtem ko lastni
delez viaga v najvaznejsi in najzahtevnejsi del,
to je v aplikacijsko programsko opremo oziroma
2 drugimi besedami v znanje. V Birost
zavedajo pomembnosti taksne odiogitve n
sledic. Vendar so mnenja, da je to edina praviina
pot v poindustrijsko druzbo, pot, ki 50 jo n:

gram zadovoljiti uporabnike, menijo v Biro-
stroju.

ROSTROJ
Deloma oranzacia 22 prozvoday malih posorihsstmov
Marbor, Glavas ug 17, ekeon:(62) 371

X-20 SUPERTEAM

* Strani, rezervirane za nase poslovne partnerje. ki
ju

~

Kakovostna ponudba pa ni vse, temveé o je
tudi treba na ustrezen nacin predstaviti trgu
Zato v Birostroju nacrtujejo ve¢ akcij za pospe-
Sevanje prodaje, da bi bodoce uporabnike sez-

nanili 2 novostmi v svojem programu,

lja). Skopju, Pristini, Banja Luki, Osijeku, Subo-
tici'in Kikindi,

Birosteoi sedeluje tudi na speciliziranin sor-
mih sioktronike, (aCunalniéa n informatke,
od Katerin enili no_elektroniko
¥ Liublani in ntorbiro-Informatiko Zagrebu,

Interbiro-Informatika, najveji specializirani
sejem s podro¢ja informatike v Jugoslaviji, letos
slavi jubilej — dvajseto obletnico. Birostroj so-
deluje na tem sejmu tako rekot od samega
zacetka in zato Je ta jubile] tudi njegov

Morda je prav zaradi tega pomembno, da se
bo delovna organizacija ob tej priloznosti pred-
S184) 18 skoralipopiinoma novin prograrmoin

izdslkov, ki i jugosiovanski 1rg 2e porna
B0 resstavia simo slovni sistem RGE
210'in razne tiskainike iz programa RG

Novosti, »zvezde« na razstavnem prostoru Bi-
rostroja, bodo letos 32- bitni miniracunalnik X-
20 SUPERTEAM, na UNIX zasnovan vecnamen-
Sk sistem, potem AT kompatibilen 16-bitni racu-
nalnil
kalno mrezo BIROI
Zarusli racunainik ROBI 410 to laserski iskal-

obiskovalce razstavnega prostora
Birostroja na Interbiroju bo letos torej dovolj
novega in zanimivega, da se bo vredno ustaviti
in natanko informirati

na podroc
nistva in informatike

IN CAE

~ EMULATOR ZA Z 80 in HD64180 druzino mikroprocesorjev
~ EMULATOR debugger za 8051 druzino mikroprocesorjev.

Informacije:
HARDWARE SERVICE,

~ oprema za izdelavo Cipov do gostote 10.000 vrat
~ SIMULACIJA analognih in digitainih vezij
~ CAE/CAD delovna postaja s programsko opremo

Aljosa Jerovsek, Verje 31/A,

61215 Medvode, tel: (061) 612-548,
vsako sredo med 9. in 14. uro.
SEJEM ELEKTRONIKE

LJUBLJANA
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zrcalo sedanjosti. ... vizija prihodnosti

UMETNOST NE PRIZN
KOMPROMISOV

OSEBNI POSLOVNI RACUNALNIK BIMAR 400

Racunalnik je tofiko dober, Kolikor je dober program, ki ga poganja BIMAR 400 uspesno uporabljamo na vseh podrodyih poslovana
- pr poslovm obdelaw podatkor:
= v aviomatizacy pisarne;
- 1 ke opreme,
Zaradi najsodobeyie tehnologie m velike softverske podpore ga lahko uporabljamo = E:: Lﬁ;:{;mﬁ?:,ﬂ f,;;;;,’f;; covmih baz:
kot 2 " o = za namizno zalognitvo (desk top publishing),
~ SR i kSt S ) - 2 éunangko podprto konsturane (CAD):
= delovno postayo ali intehgentns terminal priklyuéen na HOST racunalmk ~ 7a nanstveno-tehniine zracune 1.
(Honeywell, IBM in drugi); h
= komponento lokalne racunalnike mrede (LAN) in o kot file srver alt kot delovno
postajo.

BIMAR 400 e sodoben, sestransko uporaben osebni racunalnik, kompatibilen 2
IBM PCXT/AT =

IROSTROJ

Delovna oganzacya za prozvodijo maih posowih sstemn Manibor, Glas g 17,
teleon (062) 371




§PICA - TEHNOLOGITA CRTNE KODE

Ujerniite podatke na pravem mestu in jih
spremeriite v informacije

g
1a0 s=248

Ucinkovit sistem zbiranja in O SPICA bedo8 citalnik crtne kode

obdelave podatkov [ SPICA prt08 vmesnik za tiskanje értne kode
b : . [0 $PICA dog09 terminal za registracijo

Povsod tam, kjer potrebujete hitro, enostavno in delovnega casaz BAR CODE ID karticami

natan¢no vnasanje podatkov, spremljanje in

kontrolo dokumentov, opreme, artiklov in [0 SPICA bccS2 inteligentni rocni terminal s

izdelkov je sistem rtne kode postal nepogresljiv. &italnikom Ertne kode

da vam stvari ne uhajajo iz rok

S\

Mikrofur.

racunabisico & msenvmg

Delovma organizaciia za provzoodsgo siroe i programske raéumainilke opreme 61000 Lyubbana, Titona
Tel, 215042, 215-062, 215-087, 210-520, 215-328  Telex: 31360 HIT YU; Telefax- 215-110



>z
aero

TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

B Obrazci za ra¢unalnisko obdelavo podatkov

B Tabelirne etikete
B Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za racunalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)







