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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcijé * Vgrajen timer * Avtomatsko iskanje postaj * Direktno Klicanje kanalov (st. kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * MoE 2 x 5W * 2 x 2 stereo zvocnika *
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednii strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart aumo video vicnicl % Priljucki za zunanja 2votnika, siusalke, DIN ine-out
Pripravljen za nega derja in TV iger * Prilagodijiv za SECAM

satelitsko TV, BTX * oms;e kavmsko antracitne barve

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hote, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157
NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395  ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132

SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

31: Leksiko-
grafsko sortiranje po

revijah _doslej zane-

Stran 38: Kaksen bo
prehod z operacijske-
g8 sistema DOS k 05/

Stran 44: V rubriki PC
frajerji ¢lanek Skrival-
nice in_kijuéavnice,
tema 0 zas<iti lastnin
programoy.

sen je v razvitih druzbah na marsi-
Katerem _industrijskem _podrocju
letni ¢as bilanc in razmisijanj o pri-
hodnosti. To velja tudi za informatiko in
racunalnistvo. Pred dvajsetimi leti, ko so
izdelali prve polprevodniske pomnilnike,
ni bilo kaj dosti poznavalcev, ki bi verjeli
napovedi Gordona Moora, danes pred-
sednika upravnega odbora multinacional-
ke Intel; mozak je namrec prerokoval, da
s bo Stevilo tranzistorjev, stlacenih na
eno samo tiskano vezje, vsako poldrugo
leto podvojilo.
»Moorov zakon« je Se vedno veljaven.
Modiem ko fo bilo v pri Inteloy DRAM
mo¢ shraniti vsega 256 bitov, danes izde-
ujejo pomnilnike z 1 Wb, poskussjo taks-
in razmigljajo o novih s 16 Mb....
kot je v najvecji britanski Tecunamiii
rovii POW zapisal” komentator Martin
Banks: za denar, s katerim ste si pred
oot ot kaupll -biti sistom o pomik
nikom 32 K in kasetnim medijem, danes
Gobite 16:bitni o) 2 enim megab

Vlln. :premombo
(oﬂ) :ﬂs 755 all (061) 315-366,
7-1
odlle]_vnk &etrtek od 8. do 11. ure

Juripa si boste lahko omisii 32-bitnega

Z neka

Ce ekslrspo/rrama Moorov zakon, nas ob

misii na prelom tisocleta lahko spreleti
Mb pomnilniski Gipi, pomnilniki

unalnik, ki naj bi zmogel toliko kot skoraj
120 danaénih PCjev 2 mikroprocesorjem
o nove generacije pocele
Sakinimy stroji? Otocanu Banksu odgo-
vor ni vie¢: boji se, da se bo sapi-
ens moral susenjsko prilagodis okolu
fantasticnih komunikacij in rafiniranin ro-
botov, ki bodo zgolj aplikacije Cedalje
zmogijivejsih racunalnikov.
Tudi pri nas na jesen pregledujemo sileii
sko sceno: najprej na ljubljanskem sejm
Sodobna elektronika, potem na 2agreb.
Skem Interbiroju. Toda Moorov zakon je
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sti strah zaradi veljavnosti Moorovega za-
kona, potem bi Jugoslovana morala tiaciti
méra zavoljo slepega tavanja v zacaranem
krogu jalovih resolucij in neodgovornega
vedenja. Kako dolgo se bomo Se vrteli
v tej neskoncni zanki?
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Glavni in mikro VILKO NOVAK vnega in odgovorega urednika
AL}OSA VIE AR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER e Tajnica EUCA PPOTOCNIK @ Oblikovanje in
hnicno ursjanie ANDRE) MAVSAR, FRANGI MIHEVC e Redni zunani sodelavci: ZLATKO BLEHA, CRT
IARHEL, WATEVE KMET, i Ing VONIMIR MAKOVEC! 'AVOR PETRIG, SURE SKVARC, JONAS 2.
MISIC (Gospodarska zborni ‘ BEZW (chny- Titowe
4 BAATKD (Pt 23 sk oo Sovam
LIC (24 cij za tehnisko Lmuyuu) n\m ing. Bomlnv HADZl!A!»C (Energoy
o Ber LURIE S o A st
Jozef Stefan, Ljubljana). Zoran STRE jana).
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TOZD Prodala, Tiovs 5. 61001 Ljans. Kolporsta  weton (061) $19750: nretnine -
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tolefoni: 061) 319:255, 318255 in

leern tako bogat,

L

da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na posiovno pot, po-
Klicite V Petrovée, Dresinja vas 55A,
63) 776-705, ali pa se oglasite
_kraju’ Grassau (100 km~ pred
Grafinger Strasse 10a,

tel. 08641/2785.
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The anatomy of the Flare

Flare — Z80 par
excellence

red Sestimi leti se je razcvetelo
trzis¢e mikroratunalnikov. Stevilne
drobne firme o izdelovale na kupe
mikrov, saj se je zdelo, da je prosto-
ra na trgu dovolj za vse. Da i bilo
tako, dokazuje usoda dragonov, ori-
cov, electronov, elanov in geniejev,

ki se jih spominjajo le Se tisti, ki se

uporabnikov pricakujejo, da se bo
nalozba povrnila.

Po krizi, ki je sledila prvotnemu
navduseniju, se majhine druzbe niso
ve¢ upale posiliati novin strojev na
nizji del trga. Raje so izdelovale dra-
ge naprave, namenjene posebnim,
specializiranim podrocjem — obde
lavi slik, racunskim posiom itd. Ta-
Ko je na trziscu pocasi zatelo pri-
manjkovati novih strojev, ki bi bili
primerni 22 mnotico uporabniko

Med tistmi, ki menio
10 sprementi 0 el intoni Flare
Tochnoiogy. 11 50 s zamiall nor
poln zabavni racunalnik, ki bi, ce-
prav nezdruzliv z vsemi obstojecimi

andard, imel imenitno grafiko in
2vok ter dovolj prostora v hi-
rici. Ze $tevilne firme so poskus\la
prodajati igralne konzole, pa brez
posebnega uspeha. Zakaj bi naj to-
ej ta stroj uspel in z osembitnim
procesorjem prezivel med, recimo,

migo in ST?

Flare Technology so trije
nekdanji Sinclairovci, John Mathi-
eson, Ben Cheese in Martin Bren-
nan. Ve so sodslovalpri nastajanju
spectrumov in se v &asu, ko je Ar
sirad prevzel Sinclar Shvarion 1o
Kijem, o katerem smo'v tej rubriki ze
porodall Ob proda Snalana Jo e
stala tudi druzba Flare Technology,

4 Moj mikro

MIMO ZASLONA|

Ki naj bi 3¢ naprej razvijala zasnovo
Iokija in konéno zgradila stroj, ki bi
bil pravo nadaljevanie spectruma in
ve< kot hisni mikro

Vse o se je dogaialo pred dvema
Istoma. Zasnova novega sroja se o
morala precej spremen
TZoonil spore = amstadom. F\avow

pisan zanj, pozre bistveno manj
pomnilnika kot tist za velike brate.

Flarovci zaradi nastete-
ga odiotili za 280, so se srecali
2 vprasanjem hitrosti. Zadnjin nekaj
fet postaja procesor vedno bolj kr-
milna in ne veS izvrna enota  te-
2aska dela opravijajo namenski Eipi.

ki

inzenirji so stro
da je priagojen danasnjemu gun

istemu izpred dveh let, kolikor
ga jo takrat splo bilo: Sprva bi za-
devo smeli imenovati racunalnik,
2daj pa jo imajo za napravo, ki omo-

tleh

v goscavi kablov in

majcenih $katlic. Stroj je namenjen

tistim, Ki ljubijo igre, grafiko in zvok;

je iziemno zmogljiva igralna konzo-
1.k zmore tud kej drugega

e s0di knjige po

naslova« v raunainiskin Kfogin

0 zginil, zamenjaliso i it nov
o glade na potrebe nai

ti najboljse. Amiga
0 samo nalogo opraviti na
toliko nacinov, da je — Eeprav ime-
raga in se po mnenju
mnogih preve¢ opira na strojno
opremo. Po drugi strani je Amstrad
& siolon Lsiovaidikivlimib o
kazal, da res ne potrebujemo vedno
najpopoinelss ennologie
V flary tece 280, tore je jasno, da
bo mikro poceni — bo pa tudi i
Uporaba 280 prinasa mnoge ugod-
nosti. Velik del firm, ki 5o se kdajkoli
ukvarjale  igrami, dobro pozna ta
procesor, zato ni treba vsake malen-
koath 2ncva Izumila kot ss jo to
zgodilo Ataiu in Commodoru. 280
manj od vseh 16 in
Soman orosetotay. Brogper; va.

in zvok, je prav enostavnih in pri
njih CPE ponavija vseskozi isto za-
poredje ukazov. Zato flare uporablja
8tiri_namenske Cipe, ki procesor
odresijo rutinskin poslov.

Cipe 50 si nekdaj lahko pri-
vostile le najvecie firme, saj so
precej dragi. Druzbe, Kot je Am-
strad, so se uspele prebiti le zato,
ker so prodale dovol strojev, da se
e splacalo napraviti namenske cipe
zane. Ob naprediu tehnologie
oblikovan we si jin danes
{ahko, privosdio tudi prav obrobnI
izdelovalci; S veé: nihce ne more
veé brez njih. Flarovi tirje posebni
&ipi — blitter, DSP/ zvotni &ip, video
in glue — skupaj neverjetno zvecajo

Flare One — tehniéni podatki (moz-
ne spremembe)

CPE: 280 na 6 MHz
RAM: 768 K in 128 K za video
ROM: 128 K sistemskega z OS in
osnovnimi pripomocki
Medi: vdelan kasetofon in 3,5-pal¢-
na disketna enota s 720 K; kot doda-
tek trdi disk z 20 Mb
Tipkovnica: je ni, vdelana viénica
2a tipkovnico IBM PC
Monitor: standardni RGB ali TV
s _podrotjem UHF; nizka logjivost
256 % 256 toek v 256 barvah, visoka
512 * 256 v 16 barvah, od tega dve
s palete 256

UHF TV signal, RGB, MIDI in

Razsiritve: preko vodila CPE in
video

Softver: predvidoma _FlarePaint,
FlareCompose in FlareSyntn
0S: hibridna verzija CP/M

podatkovno prepustnost procesor-
ja. V vsakem je okoli 2000 vrat. Ker
piSemo o flaru v Easu, ko e ni koné-
ne izvedbe stroja, se z njimi tokrat
bomo podrobneje ukvarali. Si-
stemsko arhitekturo si oglejte na
sliki
Operacijski sistem Flarovega mi-
kra naj bi bil hibridna izvedba C
Tega niso izbrali zaradi zdruzljivo-
sti, temveé zato, ker S0 bili s tem od
vsega zacetka na voljo prevajainik

Ja dovolj programerjev, ki bodo
siebeli 7a tako zarutiivost Sa
£ rimeei 0. fo s Glarel o

bodo zagotovi
Ceprav pa il takega nemara
mogoge, mikro ni predviden za upo-
rabo CP/M, zato vsi preneseni pro-
mogli_ uporabljati




Hihspeed
B bubus
2ambyteisec

vodilom, Tovrsin PC so dvakrat hi
trejsi od navadnega 386 5 16 MHz

braz predpomniinika. Tajvanske fir
me racunalnike 80386-25 zdaj
opremljajo z zmogljivimi hiadilnimi
napravami, tako da stroji zanesivo

Digitala, Paradisa in Faradaya, po-
tem vezja druzbe Thomson-SGS.,
Toshibine diske in monitorje, Pana-
sonicove diske, Citizenove miniti-
skalnike, hitre graficne kartice
SPEA in 32-bitne clipperske pospe-

Sound tecejo tudi v taktu 30 MHz.N. Sevalnike za PC, konektorje firme
mw out Thomas & Betts, usmernike Hitrona
= a nastejemo samo nar-
Elbatex v Jugoslaviji  \uinejse. swatva, z6io dogat n 22
avinaci) X cron ————————————  nimiv program. Elbatex redno raz-
i AL BT trguzedolgo  stavlja na jubijanskem semu So-
14 poznam, fimo Elbatex. by dobna clkironika n 1t es ne
foria mnogin vaznin racunalniskin  bo manjkal. Vse informacije. vam
S druzb, ki e pojavijao od Triglava v Ljubljant G tass i
System stem Video busemoytesec | do Vardarja. Elbatex je pri nas naj- tel. (061) 3: na Dunaju pa
siriciiad ROMI26K RAM 128 bolj znan kot glavni distributer Mo- Aleknndn s« v,
Vdeous |  t0role — od diode do sistema 88000  GesmbH, Eitnergasse 6, A-1232
useots | \ME" paleg oga pa prodala e ves on. o, 5943 223 B8SZITL1EN. (Ne-
Fujitsov program, izdelke Western  bojsa Novakovié).
Sistemska arhitektura FLARE D Ve A KC -
E.ox + .
Iz sveta mikroprocesorjev
Ob nakupu bi naj prilagali tri take ~originalno z.;snnvn in zacela izdelo-
programe: FlarePaint, FlareSynthin  vati stroj. Cakaj in upajmo. (I ji za mac Il
“FlareCompose. Prvi bo klasiéen ri-  Personal Comrmlﬂ Wnllﬂ 8/88.) Macintosh I, sicer dober 32 h“,“ stroléek ima eno samo veliko
sarski program, kot ga poznamo ‘pomanjKijivost: pocasnost — mﬁ S
2 vetine danasnjih mikrov. Prototip, 2 2 68020. Nove hitre delovne p Hz ga priblizno
:'efo:lp%: 33:‘?;',',";9'§f'§ kolegi, 25 MHz, novi istiah 0o Dok tenns b s Vel A A e
:‘ ” In zna pobira STy, standard za PC 386 ﬂnu ponujajo hitre koprocesorske kartice za NuBus, ki je kﬂ

i Shaars:
na mvu!ucuz v 2voku, Kot je bil Ap-
plov mac z MacPaintom v grafiki.
S FlareSynth bi naj bilo mogoce ob

icnega vmesnika obli-
kovati nove zvoke in jih udobno
oblikovati. Tako bo znal flare posne-
mati elektronske in Kiasiéne instru-
mente. FlareCompose bo enostav-
nejsi od prejsnjega. Z njim se bo
dalo vzortiti signale z avdio vhoda.
Program bi naj bil vpet v okolje MIDI
in se bo z njim dalo igrati preko
tipkovnice. 2vogne _zmogljivosti
stroja so neveusine Ce bo na trzis-
&u dovolj flarov, bodo nemara za-
enjal ST Kot sandardnt Kontroler
MIDI.
Ceprav stroj $e ni dokoncan, so
Flarovci Ze pripravili hardverski in
erski referenéni priroénik, ki je
Zato

Vse doslej napisano bo odve, e
Flare Technology ne najde koga, ki
upal njihov stroj izdelovati v ta-
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ko velikih ki
na trzi§¢u. Tak podvig bi zahteval
5 do 10 milijonov GBP.Ob tem se je
vprasati, ali je Se dovolj

ianji-

meri, da bi si stezka pri-
Voxzil predstavit nov ratunainik. ki
b ne bil zdrutily z nfihowimi prej-
a bi flare uspel,
<o ga kot .qmlm Strojcek provzame
kaksna firma, ki se sicer ne ukvarja
Zracunaii, o gre tudi v tem pri-

Brez take podpore je prihodnost
stroja negotova. Flarovo zasnovo bi
lahko prodajali na kartici kot doda-
tek PC ali PS/2, ker pa bi v tem
primeru prodali bolj malo, bi bila
cena najbr visoka. Flare Technolo-
gy e trenutno dogovarja z neime-
novano firmo, ki bo morda prevzela

Generacijama osebnih racunalni-

se veb|e firme ze

rejen zanje.

vil razvoino plos

"Takols Tmromx veliki privrzenec M 88000, pred kratkim predsta-
amac Il v eni od rez NuBusa. TL 88K-P,

noval jo as

fe
o MHl 02 daench AN aa in st R

imajo gziromas ol

irkace iz, med njimi pa so
poleg IBM ilon T0.AB! b
Zine PS/2 najzanimivejse Compaq,
ALR Mission in — iz sveta delovnin
pestai —_ Sun s 386i/250, opisanim

Now ¢ ccmpaq deskpro 386/25 vse-
buje poleg 80386-25 in 82385-25
2 K predpomnilnika s 25 ns
podnozja za 80387-25 in Weitekov
3167-25 (3167 je naziv za vezje, v ka-
terem je v enem Cipu integriran ves
nabor 1167, vendar ve¢jo hitrostjo),
potem DRAM z 2 do 16 Mb in 80 s,
1.2 ali 1,44 Mb FD, 110 Mb ali 300
Mb in 18 ms ESDI HD, 16-bitno VGA
in osem rez v znanem starem Com-
paqovem ohisju. Compag ze Stii le-
ta — od prvega modela deskpro

zunanjega videza

svojih namiznih racunalnikov (edina

izjoma o now deskero 366). Cena

modela deskpro 386/25-110 je
11.300 USD.

Konkurent ALR fiexcache 25386

je tudi zasnovan na 80386 in 82385

v vertikalnem ohisiu. Zaradi ve¢jega
predpomnilnika in hitrejSega vezja
DRAM e flexcache 25386 za malen-
kost hitrej$i od deskpro 386/25. Ce-
na modela flexcache 25386 s 150
Mb HD je 9500 USD.

Kot vidimo, novi stadard poleg hi-
trejSega procesorja zdaj pomeni Se
8 redpomnilnikom in krmil-
nikom _ predpomnilnika, najmanj
2 Mb DRAM, kar jo dovo za delo

UNIX, potem hiter ESDI
ai scsu, Yo | o Standard 2 e
diske, in grafiko VGA s 16-bitnim

Boiver mllvl]a razvojni

uporabo maca Il kot Vi
»samo« 15.000 USD.
Toda ne

Je 2o biizy nacinostim supmacuualmuz
o8-

Zovalnikom in program, ki omogoe;,o upravijanje piosée maca Il in
I procesorja. Cena te »ljubke« plosce je

samo
imena McCray.
/AM 29027 F

SPVAX Mws Badslo o
plose. Za of
Is-4rathitrié od UNIX-A maca
takénin pl ac, oprt

PU, oba v taktu 25MHz in z 8K mnan,-g. por
mu. ma RAM ukezovin 0.5 do 2.5 Mb DRAM podatkoy s priblizno
I g kot 5 L
joce paraleino povez taksnil
be plosci nnwnvlmo UNIXV 4. s katerim na) o il 10 do

TMS 34020
R e b

ne
ugoslovanske, kI se bolo za_tmi kuhek) je kellomijska fima
YARC 4300USD

McCray vsebuje Al

prpravia plosco smpaticnega
D Am29000RISCCPE in
moik

presaze JOVAXMIPS! 12 pimeriavo poveim,. d stai mac 1< Sv0
jim A/UX ne dosega polnih 2VAX-MIPS.

34010 je pozel kar

pracel uspena, prodsBi 3e 1 iegovega naslednika
) GRS T e o o seh 20 operaciah trikrat
ozt
D1 o ik e o e ey S
arnitektare, ‘odobne 66020, B2 Sh-bitni registrov
in

splosnega
azsirjen nabor graficnih ukazov. Zdaj so tudi zunanja

iiglong ln poamwm vodila 32-bitna, predpomnilnik za ukaze pa

BitBi In posebna s
povezovanie z vsemi 32-bitnimi procesorii Gim lazie. jep
Koprocesorskega vmesnika mogoce povezati veklorski FP koproce:
wsilez:

dosega do 40MFLOPS in pozna bogat zbir ukazov za
colobviing iy £ S5 i aitKo. veMtorsK acio i resms 30 1
Aaleraéce opstac i unicie: O orafiea e bt B e
namen. 2a o h ray itve je mogoce
povezaii ¢ procesorjev: TMS 34020 in THS 4052 bosta na raso.
lago prihodnii mesec.
Transputer krmili laserske tiskalnike.

Kallornjsk GSS Labs je predstavi kanico GRIP za kiiliénie
laserskih tiskalnikov s PC in AT vodilom. GRIP je zasnovan na
Inmosovem T800 in dosega kar Asppm {strani na minuto). Ce vls
laserski stroj temu ni kos, lahko GRIP paraleino povezete 2 véc
Isserskimi tsksini, ki bodo nsto pod njegovim nadzorom hirak
tiskali.
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Hitri adapterji VGA

Novi adapterji VGA za vodilo AT
poleg popolne zdruzljivosti 2 1BM
VGA ponujajo ve¢jo_locljivost in
vecje stevilo barv, pa tudi vecjo hi-
trost. Med njimi se odlikujeta kartici
ATI VGA Wonder in Video Seve
VRAM VGA. Prva za priblizno 1000
DEM ponuja VGA, EGA, CGA, MDA,
HGC. 132 stolpcev in dodatne loclji-
vosti 640 x 480 in 600 z 256
barvami ter 1024 x 768 s 16 od
256000 barv, poleg tega pa osem-
krat vecjo hitrost od IBM VGA, pac
zaradi 16-bitnega vodila in nicelne-
ga cakalnega stanja. Druga kartica
/& §e hitrejsa, ker uporablja ultrahi-
tre VRAM z dvojnimi vrati, vendar ni

nuja enake
in ‘stane priblizno 1500 DEM. Obe
kartici imata 512 K RAM in vse vai-
nejée gonilnike. Toda pred naku-
pom i je treba obvezno testiral
(NN)

Nova grafi¢na super
delovna postaja HP
9000

Podrobnejse informacije: Veljko
Gobec, Hermes, zastopstvo Hew:
lett-Packard, Delavska 73, 61000
Ubijana, tel. (061) 52 Sa) i

wiett-Packard
Ges. 5332 Whom, Liebigas-
ST ar G222 2500538

32-bitna zmeda

Amstrad_je_podpal _pogodbo
2 IBM, kupil patent za PSI2 in si
odprl pot k izdelavi kionov. Dell je
podpisal nekaj podobnega kot
strad, Apricot bo to najbrz Se storil,
Olivetti menda ze ima pravico upo-
rabe patentov in Tandz je napovedal
kompatibilce. Pri vsem tem prese-
neca le Amstradova udelezba.

oznanitvi pogodbe se je po

porocilih_angleskega kolega po
1BM-ovi interni mrezi sirilo navduse-
nje. Druzba je celo prekrsila enega
od pogojev_pogodbe (tako pravi
Alan Sugar) in veselo objavila, da je
Sugar npalacal znatno_vsoto« za
pravice do patentov MCA. A zakaj
neki bi Alan potreboval ka) takega?
Menda ne za nov mikro - saj je S
prezgodaj — ali p:

Sugarjevo zlato pravilo lahko
povzamemo priblizno takole: poisci
veliko

Druzba Hewleti—Packard je letos
poleti predstavila najmoénejso de-
fovno postajo, vkijucujoco nov zelo
zmogljiv 3D graficni podsistem. HP
9000, model 835, je super delovna

taja, ki v enouporabniskem, ve-
Copraviinem okolju_zagotavija 14
MIPS in 2,02 MFLOPS pri operaci-
jah s plavajoco vejico z dvojno na:
tanénostjo

Grafiéni podsistem _ TurboSRX
omogoca prikaz fotorealisticnin siik
in 3D interaktivno grafiko, trikrat do
desetkrat hitrejso 0d podsistemov

ucenih v prejénja modela
350 in 825. TurboSRX je poslej tudi
v konfiguraciji modela 350, delovne
postaje z Motorolinim mikroproce-
Sorjem 68020 in hitrostjo 4 MIPS
Nekaj znacilnosti tega podsistema
900.000 transformacij na sekundo,
240,000 3D vektorjev na sekundo in
50,000 trikotnikov na sekundo (50
tock, 2 medpomnilnikom Z in Go-
urodovim sencenjem)

Visoka raven grafike in interaktiv-
nost_omogocata uporabniku.
predmete oblikuje s hitrostio
Izpopoinjena fotografski-_realizem

Ve treba izdelovati dragih prototip-
skih modelov.

Yoty progmia navay
imenitneie in stane pol manj. Am-
pak poceni stroja z MCA se ne
narediti, saj sami ¢ipi stanejo okoli
300 GBP. Govorice trdijo, da bo Am-
stradov novi_imenitni_stro] _imel
80386, nekaj podobnega Paradisovi
VGA, trdi disk in verjetno ¢udovito
velik_monokromatski  zaslon, vse
Skuﬂa] pod 1800 GBP. Kot vmesnik

nemarauporabili Win-
ﬂows 386.

Cena o neverjtna, s i srof,
se ima pojaviti n W,
Eaga Gaobua bro vamice e kel
3400 GBP. ima 32-bitni procesor, ki

no
naslovno vodlio, 2 aterega danda
nes se ni standarda, a se zadnje
case zdi, da MCA sploh ni tako sla-
ba izbira. Na skrivaj seveda vemo,
da'se gabo drfaltul Amsirad. e da
2a 2da) $e ni ni¢ potrjer

Gokler s niso pajavle govorice
o Apricotovih mikrih, ki bodo na
ogled konec septembra, je vetina
opazovalcev menila, da se je mikro-
kanal v dirko za 32-bitni standard
VKljucil_enostavno_ prepozno.
lahko z MCA uporabljate razsiritve
pomnilnika, trde diske na karticah

cenene modeme, kantrlere, kon-
verterje in Se kaj? Ne. Zato se je
predstavitev MCA zdela le nacin, ka-
ko (spet) vigniti IBM nad mnoico
izdelovalcev klonov.

Cudno, res. Dobro staro vodilo AT
je bilo uspesno, uveljavieno in na-
menjeno mu je bilo na stotine kartic:
in vezi, Nekatert dodatki res niso
prenesii ve¢ kot avecina je
Beovaia, 1 Coprav e je pojavialo
vedno vee strojev s takiom 25 M

odatki prav tako Mito prila:

o je Intel predstavil lastno 32-
bitno vodilo s prav enostavno zas-
novo ~ vodilo AT s 3e enim bitom.
Vendar pa to ni standardno Intelovo
vodilo — to je namre¢ Multibus, ki je
2e tako drag in Se Intelu moras pla-
¢ati, da ga lahko uporabljas.

ST prodaja 32-bitni mikro premi-
um z 32-bitnim vodilom za AST-ove
pomnilniske Kartice. Mnogi so to
vodilo zelo hvalili, a kartice zanj iz-
deluje le AST.

Seveda je Ze obstajal standard:
industrijske Kartice VME niso tako
je tako hiter kot
MCA in dovoljuje, da nekaj locenih
procesorjev nadzira vodilo. Pa e ne
0 nihce kopiral VME, ker je, prwé
zastonj (ne placas patenta) in
arugic, pravioma uporabliaio et
pod Motorolinim deznikom. Intel
govori o Motorol kot o izvirmem
rehu in nasprotno. Noben obliko-
Valec Intelouin sistomov si ne bi ho-
tel umazati ro
Ko je Compaq najavil novo serijo,
v Kateri je bil tudi stroj s 25 MHz, se

staut preceiénio vsoto. da bodo
pretekla leta, preden se bo MCA
uveljavil na trziscu. Nemara bi e
bolj paziti na svoj denar. (Po PCW 9/
88)

DOS 4.0

Dvajsetega julija je 1BM v ZDA
predstavil novi operacijski_sistem
PC- DO! crosoft pa je svojim
OEM zacel prodajati M: 40
Ko 10 berete, naj bi se ze pojavili
mikri, opremeljeni z novo izved!
DOS.

Vi v VB in ZDA trdio, da se je za
razvoj in uveljavitev nove izvedbe
bolj zavzemal IBM kot Microsoft.
ZDOS 4.0 naj bi namre¢ zadovoliil
tiste stranke, ki orjaskega 0S/2 paé
ne potrebuiejo, a se jim zdi neumno
vpreti mikre s 386 v DOS 3.3. Os-
novni razlog za vpeljavo novega OS
je menda IBM-ov desetletni razvojni
naért, ki predvideva previado SAA
Dos

manj 256 K RAM
Rezidenéni el operacijskega siste-
ma je za 10 K vecji kot v izvedbi 3.3,
MS-DOS 4.0 Iahko prilagodimo oko-
lju, 1j. dolo¢imo, ali naj bo OS n:
voijo poljubna ali omejena koliina
pomnilnik

s Se vedno skrbi,

kako ...-, lon Stranen pove-

tuje vire: v reklamni

roRuric za Borlandov Quattro sta
dva tako imenitna citata, da nikakor

je_potrudil glasno povedati
uje Priznal je si
cer, da razvija mikrokanal, a le zato,
da bi preveril, ali ga razumejo —
da bi izdelali rentgenski laser, fuzij-
ski reaktor, cepilec genov ali kaj po-
dobnega Ie zato, da bi spoznali teh-
nologijo. In glej: Compagovo vodilo
ima sicer vet nozic kot tisto v AT.
a ni nobena namenjena razsirjanju
pomnilnika in gre zan le
Rezultat: najvec 16 Mb pomnilnika
16 Mb dandanes stlacijo na osnov-
10 ploco brez vsakrsnih razsiritev.
-bitni
standard; a katerega? Za IBM-ovo
Ze obstaja nekaj ducatov Kartic. Po
svetu je primerkov. od
Katerih nedolocena, a pomembna
manjgina vsebuje 80386. Potemta-
kem obstaia trisce za Kartice MCA;
in res se je ze pojavilo nekaj 32
bitnih.

Intelovo vodilo omogoca vet nad-
zornikov vodila, vendar najve stiri
Ne uporablja mikrokanalovega trika
s svetovnim registrom kartic, ob ka-
terem sistem prel tevilko na
Kartici in tako izve, cemu rabi. Nince
razen Intela ne izdeluje Kartic zani,
Ceprav nemara ta zadoséa. Sam In-
tel priznava, da, vodilo i v sorodu
2 it e Intel prav, ca jo

riemimo. Ostane pa
bR vprarfe. slabte’od

priloznosti, da ju
rill Da bodo vati obéut:
origi-
Borangs oumm :s inmy
|udgemenl the sprea for the
rest of us: not copy-pr roweind plen-
ty of features, and the simplest in-

stallation and tutorial I've ever seen

et for the fest of us: not co
protecied. plenty of features, and
e ShmpitetTataiaion am totote
I've ever seen for a spre <

rae, Professor of Finance,
" saj res: tole
smo pobrali iz avgustovskega PC

prev:
narocni |§ksga ddeiia cuosiks vl
Skateboard nove na-
rocnike s ;I\ke psicka na rol
napisom teboard!, sv-
e
TURN Na siiki: Victorjeva dimnn-
ca marketinga Cin
e st ki GOk
potrebujete pri vstavijanju Victorje-
i ljivih trdih diskov RETURN

Citev nenadoma zdi znacilna Sugar-
jeva jasnovidnost. Potem ni udno,
ge se to IBM zdi tako pomembno.
Pr Tandonu e Chuck Feddle (<ot
PC, kot 50 ga imenovali, ker je

pravil 6502 in PET) 2a lans
napovedal stroj s 386 in ga pravkar
zacel prodajati. Ko 50 ga vprasali,
ali ima mikrokanal, je bil pripravijen

EGS do_njinovih tiskalnikov.
Menda je EGS izl poratilo. v kate-
rem_primerja tri nske

evropske Sekainike & et co
imi.bol]salonskim japonsiim. Po
oceni CJPRINT ta primerjava »teme-




Po Microsoftovih podatkih DOS
4.0 dosega ali presega 3.3 v vsel
pomembnih operacijah. Izboljsali
so_datotecni sistem, ki temelji n:
tabeli FAT; to se pozna e posebej
pri aplikacijah, ki velikokrat potre-
bujejo pomnilnik. Ker je APl v DOS

0 popolnoma enak tistemu v 3.3,

Arrange et
(GETs o drive

0 g

3 zw.im
=0

foiL H
FI5 s 1E0F) Comnand Pronyt

e —

ne bo tezav s prenosljivostjo pro-
mov.

Novost pri MS-DOS 4.0 je graficni
pmesnlk(E oS shaf gl slk)
¥ ga po 2eli vKijucite rje nam
nion s uporabrikom, 6 86 ne
poznajo arafiifokold kot epr WS
Windows. Z niim se DOS 4.0

podoben 0S/2's PM:; slednii je se
vedno_nedodelan. K

ma lastnega API. VKljucevanie pro-
gramov v okolje, kot ga poznamo na
GEM-ovi m

aiéna lupina i sdina novost
izveibe 40. Podrie S0 se stare ome:
jitve pomniinika. Dolzina datotek 6
2daj omejena le z velikostjo trdega

niska podrotja tudi mikom s CPE

v lma kot ebaraii kae.
nim vrsticam in graficni lupini vde-

P
vedo. Z vkljuitvijo SAA v D
IBM znatno priblizal zastavljenemu
enotnemu uporabniskemu pristopu
na vseh svojih racunalnikil
Prezgodaj je S ugotavijati, ali bo-

do uporabnic ripravieni prestopit

iz DOS 3.3 v 4.0, gotovo pa je. da je
o il 6 2a novo 1vedbo 0 Ko'se
je avgusta 1981 pojavila prva verzi-
12 o sstem zmogel do 640 K AAM
o 32 Mb trdega diska. Takratni

PG 0 imell praviioma 64 K
160 K diska. Za tedanje razmere j
{ore] DOS 1.0 veé kot zadoscal. Ocl-
Iej pa do danes je tehniéni razvoj
prehitel obnavijanje DOS. Pomnilni-
Ska meja 640 K je 2daj prav tako
zoprna kot razdelitev diska v oddel-

e s po 32 Mb. Vprasanje, ali lahko
dobri stari DOS z izvedbo 4.0 ujame
razvoj zeleznine ali pa se bo pridru-
2il CPIM, ostaja odprto.

Mimogrede: hikrati z MS-DOS 4.0
jo Microsoft pokazal Windows/266
. zboliano verzio, svojega

ba je primerna tudi za stroje s CPE
8088/86. le da se je treba pri tem
odreéi  virtualnemu _pomnilniku.
Prodajajo 3e nove gonilnike in po-
enostavijeno_instalacilo. Predelali
S0 tudi Windows/386. Obe izvedbi
premoreta vmesnike in programski
modul, ki je zelo podoben PM; sme-
mo torej sklepati, da bo kasneje
moé prenasati programe v okolie
0S/2. (Po Data Welt 9/88 )

Iji na velikanski neenakosti, kot da
bi primerali rolls-royce in fiat uno.«
Ni povsem jasno, Kako to mislijo,

k= majo| mpo priveti, da 50
i vulgarni, grdi,

dragi?

mot

Sploh p:

i arag ot
ponske tiskalnike 2 ital
RETURN Microsoft UK ima pray za-
nimivo organizirano podporo svoje-

Rbase. Ce vas zanima
kaj ve¢ kot to, kako dobiti priroénik
iz Skatle, vas Microsoftovci pi

{6 racunovodski firmi Peat Mar-
wick McLintock ier vam rade volje
zaston] postrezejo 2 nasve

Gosub stack

Marwick jo pred kratkim organizial
nogometno tekmo v korist neke bol-
nignice in zaprosil Microsoft za

spevek. Zdi se, da tamkajsnij fantje
niso zadovoljni z Marwickovo pro-

o spomini; gle<i
avtomobile, ne z8 mikre), je med
drugim nay oM itokrat o
et Kar Tisie) 2a oo
milnik motorja v $portnem modelu
BMW 535i. Tu postane softversko
piratstvo zares zanimivo, Poskusite
2 ROM BIOS kaksnega ZX 81 ali PC.
Morda vam bo uspelo; v najhujsem
primeru bo_ crknil motor R
m, ki sicer upraviceno trdijo, da
»stroj, kot so PC, ST in amiga, niso
dosegijivi epu povprecnega Jugo-
slovanas: 12. novembra letos se ima
v Aston Villa Sports and Leisure
Centre, Birmingham, Great Britain,
2goditi razstava obrobnih mikrov.
Zadevo organizirata Graham Betta-
ny in Mike Smaflman. clana skupine

uporabnikov Tatungovega einste-
\a. Nekaj podobnega sta izvedia ze
ni in predlani; takrat je razstavo
obiskalo okoli tiso¢ ljudi. Letos bo-
ste tam vsekakor videli Memotecho-
mote in pravijo. da se zanima
tudt Sword. Poidcte 0473 217113
RN Zgodi se tudi v nai-

bul|§m druzinah: prograr
CHL je 8la v prisino upravo, baje

dvema 35- palénima disketnima
enotama, drugi z eno in
trdega diska. Prodajati ju bodo za-
Zeli oktobra, cena naj bi znasala
nekje od 1500 od 2000 GBP. Yama-
Hin smesnik MID! ni povsern star-
a firma 2e prepricuje pro-
gvamiks hide, ki se ukvariajo s fak-
mi programi, naj se oprimejo njiho-
vega izdelka. Sicer se Yamahe spo-
minjamo po propadiem CX5; tega je
pokopala minorna podpora MSX in
RETURN Predsed-
nik Borlanda Philippe Kahn je pope-
Yl svolo posadka do zmage v dirk
pokal Pacifika od San Francisca
o Havalev. Kahn je 2 enajstimi to-
varisi pripeljal na cilj pet ur pred
imi. Na_krovu_jadrnice Kath-
mandu $o z Zenithovim prenosnim
modelom 286 s programi v turbo
pascalu analizirali vreme in napove-
dovali smer vetrov RETURN Po ted-
it gavoric In_zarikar.je konéna
. da prenosni ST obstaja in
da ga raz\n]am v VB. Zal teqa 8e ne

moremo zapisati ST Plus 2 zboll-
sano grafiko. »Edina izdelka,
o S nrrence
je dejal Les Player, tehnicni
dmm. Atari UK. Nemara o Suslja-
T Plus povezana z dejstvom.
.50 1040 Koncno dobil toliko casa
obl]ubl]um biitter. Ker so med tem
mmodorjevci _ izboljgali
Smaine grahins Give, b bil 188 26
&as za ka takega
20 v akcil FAST in stathclviske
pet VE) palice okoll Glesgowa
Savel 4000 i 5000
et 2a PG, ST b &Mmigo,
mikrov in _kopirne _pripomocke.
kupna vrednost pobranega softve-
rabi naj bila v razredu 150.000 GBP.

&

Zalotenim piratom lahko_nalozijo
neomejene denarne kazni in do dve
leti zapora. V opomin in svarilo bo-
dogim_ rodovom AN Res
&udno, kako poletie vpliva na fjudi
Amstrad naj bi po porotilin angle-
Skega tiska na sejm:
pokazal sinclair professional, ki naj
bi ga skupaj 2 monitorjem prodajali
mi Amstradovci kot

obiéajno molcijo. Kot lahko skiepa-

195 meni. gt za i) 2o et

predelano reinkaracijo vecne ma-
vice:« lgr sia 88 Tt (gl Mimo
zaslona) A
{tudi o jem smo ze porocal). A
Siradov sioj bi nal el Stibarvno
grafiko CGA in bil podoben CPC.

Moj mikro 7



NOVO V KONSIGNACIJSKI
PONUDBI FIRME <= Schneider

TOWERPC - ZA NAJZAHTEVNEJSE UPORABNIKE
IBM-AT zdruzljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10
72

MHz, RAM 512 K", grafika Hercules, CGA, 1 X floppy

0 K 3,5",

EUROPC — IDEALEN RACUNAL-
NIK ZA VSAKOGAR

IBM-XT zdruzljiv raéunalnik, pro-
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM
512 K, grafika Hercules, CGA,
1 x floppy 720 K 3,5", vmesniki:
serijski, paralelni, za misko in za
zunanji floppy 360 Kb, 5,25", MS-
DOS 3.3

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev
RAM na 640 K, koprocesor

CENA: 1135 DEM in cca. 70%
dinarskih dajatev

TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA

IBM-AT  zdruzljiv _radunalnik, procesor
80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her-
cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy
720 K 3,5", vmesniki: serijski, paralelni, za
monitor, za zunanji floppy 3.5 ali 5.25" MS-

vmesniki: serijski, paralelni, za misko in za zunaniji floppy 360Kb, ~ DOS 3.3

5.25" MS-DOS 3.3

Opcije trdi disk do 60 Mb razsiritev RAM na 640 K, koprocesor

Opcije: trdi disk 20 Mb, razsiritev RAM na
2,6 Mb z RAM kartico

Vse navedene
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim pakeram Micro-
soft WORKS.

Angleska verzija vseh modelov bo v Konsignacijski
prodaji v oktobru 1988.

Vabimo vas, da obiscete razstavni prostor Elektrotehne
v Hali A na sejmu Sodobna elektronika ‘88, v zadetku

oktobra in si ogledate racunalniske novosti firme
SCHNEIDER.
Priéakujemo vas. Clehromins Liotans
Poljanska 25
61000 Ljubljana




Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50

Oglasite se pri nas

umm'.' TOZD Zastopstvo IBM Mosa Pijadejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844




Z modulo-2 v ROM

JURY SILC

andanes, ko cena materialni
opremi vtrajno pada in se
programski _opremi
dviguje, postajajo vse pomembnej-
$a natela ucinkovitega programira-
ma. Razvoj programskin aplkaci
na osebnih racunalnikih in tudi veé-
jih sistemin je Ze v dobrsnji meri
racionaliziran, saj so dosegljiva ste-
vilna programska orodja, ki omogo-
¢ajo utinkovito pisanje programov
v izvorni kodi, prevajanje, povezova-
nje in testno izvajanje z razhrosée
vainikom. Napornejde in  znatno
manj ucinkovito pa je delo progra-
merjev vojusamostojecin
(stand alone) sistemov, Kier se poja-
vijo zahteve po integracili obsezne
Inobicajno 8o zahtevne programske
opreme v
v tem pnspevku bomo prestavili
okolje za razvoj samostojeéih mi-
kroprocesorskih aplikacij ROMUL-
0 ga razvili v Laboratoriju za
racunalniske arhitekture na Odseku
2a ratunalnistvo in informatiko In-
stituta Jozef Stefan v Ljubljani. Si

vala in razvila skupina stirih mladin
raziskovalcev A Brodnik,

4" pod vodstvom  dr. Mariana
la.

Zaradi jasnosti_opredelimo naj-
prej samostojec (mikro) raéunainik
To je ozkonamenski racunainik, ka-
terega arhitektura je zasnovana na

stvo je, da veliko proizvajalcev nudi
razliéne kombinacije kriznih zbirni-
kov in prevajalnikov v kombinaciji
2 »in-circuit emulirniki, vendar je
vsem tem sistemom skupno to, da
50 precej dragi in da ne nudijo raz-
hroscevania na nivoju visokega pro-
gramirnega jezika.

Nas proizvod ROMUL-2,  nekate-

) in viozljvost prevedene kode
Vv EPROM (romabilnost). Z izbiro
module-2 je izpolnjena tudi zahteva
© uporabi jezika, ki podpira struktu-
riranje programov, in' sicer tako
v pogledu podatkovnih kot ukaznih
struktur. Izbiro module-2 dodatno

opravicuje tudi moznost dela na niz-
jem nivoju

rimi izvirnimi resitvami, za Katere je
sprozen patentni zahtevek, bistveno

V dosedanjem razvoju smo RO-
MUL-2 usposobili za programiranje

povecuje pri programi-
ranju

in
ROM pomnilnika ter I/0'vmesnika.
Obicajno je realiziran kot enokartié-
ni sistem, Katerega opravila so dolo-

nalnikov so inteligentni krmilniki in
terminal, i jih sretujemo v mrnogin
aplikacijah, n
« krmiljenje abde/ava!nm strojev
« industrijski terminal

i lakain mredah
(LAN)
« regulacijska tehnika
« upravijanje robotov itd.

2v0] programske opreme sa-
mostojecin_raéunalnikov ponavadi
poteka najprej na razvojnem siste-
mu in v konéni amem
samostojecem racunalniku. Najzah-
tevnej$i Korak v razvoju je prav go-
tovo prehod iz razvojnega sistema
na samostojeci (v tem primeru cilj-
ni) raunainik. V tej fazi mora raz-
vojni sistem Kar se da ucinkovito
podpirati testno izvrSevanie progra-

- lz_izku

amerjev_samostojecin  racu-
nainikov_lahko zaklju¢imo, da_je
tehnologija razvoja aplikacij samo-
stojecih sistemov neucinkovita. Dej-

kov. Nogove glaime ol so:
ramiramo modularno v vi-
sokem m aclu moduis-
0s¢ujemo v reainem Casu
na nivoju visokeqa jezika modula?
brez zasedanja /O kapacitet samo-
stojecega racunalnika
;, Erogramtestiramo na samosto-
iocem mikroracun
at vvors i resuran/a ne
rogramiramo EFFOM-ov, tomved
jih emuliramo in s tem prihranimo
das, ki jo potreven z8 programiranje
in brisanje EPROM-0

snovanih na  mikroprocesorjin
18088 in i80188. Naértujemo pa pro-
gramsko opremo za podporo 32-bit-
nih mikroprocesorjev. Tu mislimo
na Motorolino druzino

(o020 . Neongiowo dratine
32000 (32532).
RoMULS podpira celoten proces

razvoja programske opreme samo-
stojecega mikroracunainika. Potek
razvoja programske opreme s po-
motjo sistama ROMUL:2 o na-
slednj

isanje programa v izvorni kodi
- urs;evalmk P

nik (ROM) samostojocega mikrora-
Cunalnika, zato ni tezav s konénim

prevajalnik M2C
: povezovanje modulov in knji-
i

mostojeci mikroracunalnik

« sorazmerno nizka cena zaradi
uporabe IBM-PC/AT ali XT skiadne-
ga racunalnika kot razvojnega racu-
nalnika v razvojnem sistemu.

Odlogitev o izbiri razvojnega ra-
¢unalnika za razvojni sistem je nare-
kovala razsirjenost in cenenost ra-
&unal M-PC.

Pri_izbiri programskega_jezika
smo_upostevali naslednji potrebni
zahtevi: moznost kriznega prevaja-
nja na razvojnem ragunainiku (PC-

. nA/agama v EPROM emulirnik
~ nalagaini

e tanye apliaciie s pomotjo
razhroséovainika v emulaciskem
nacinu - razhroscevainik

« programiranje EPROM vezja
—~ EPROM programator DT.

Prve tri korake v razvoju program-

prevajalnik M2C in  povezovalnik

M2L), ki je vkljugeno v sistem RO-
MUL-2. Bralec si lahko ogleda opis
Logitechove module-2 v letosnji 3
Stevilki revije Moj mikro. Preostale
tri Korake (nalagane, razhrosteva-
nje in programiranje EPROM-a) pa
podpira programski paket DT (De-
velopers Toolkit), ki smo ga v ta
razvili in vgradili v sistem
ROMUL-2. Morda smo kot zanimi-
vost: tudi Drogramsk: paket DT je
pisan v moduli-2
Materialno opremo sistema RO-
UL-2 sestavijata viicna enota za
IBM-PC/AT 0z. XT in zunanja enota.

Vtiéna enota zaseda eno razsiri-
tveno mesto v racunalniku. Na njej
je programator EPROM-ov in para-
lelni vmesnik, ki omogo¢a komuni-
kacijo z zunanjo enoto
Zunanja enota je s plostatim ka- |
blom povezana z noto. Na |
sta emulirik vezij EPROM ter
preostali el programatorja, tj pod- |
nozie z zaklopom, v Katerega vstavi-
a zelimo programi-
rati. Preko drugega ploscatega Ka-
bia povezemo zunanjo enoto z pod-
nozjem M-a samostojecega
koraEaname

Programator podpira

-
nje EPROM-ov druZine 27°" s stan-
dardnim in hitrim algoritmom. Tre-
nutno S0 razviti postopki za progra-
miranje vezij 2764, 27128, 27256 in |
27512. Izbiramo lahko m ‘
\
\
\

« ugotavijanjem, ali je EPROM
praze

- verifikacijo EPROM-a

3 Programiranjem EPROM-2

e programiranie
EPROM4 20 ishko odiocimo za

« normaini algori

* i agoritem.

Izbiramo lahko seveda tudi nape-
tost programiranja

<21V

. 125v.
Emuiimik _sistema  ROMUL-2
omogoéa samostojeéemu mikrora-
&unalniku, da lanko izvaja program
iz emulirnika natanko tako, kot bi ga
izvajal neposredno iz EPROM pom-
nilnika. Ker je program shranjen
pomnilnika, ga lahko preko
paraleinega vmesnika vticnega mo-
dula s pomogjo PC-ja hitro spremi-
njamo. S tem
nemu programiranju EPROM-ov ob
vsaki spremembi programa ter tako
Pospesimo razvoj programa.
2 naso izvedbo emulimika (oz.

mikroraéunalnikom, zato moramo




' Z modulo-2 v ROM

(kasneje tudi RS485), pet osembit-
nih_paralelnih vrat in pet Casov-
no/stevnih enot. Napajanje zagotav-
lja napetostni regulator prekiopne-
qa tipa, ki je sestavni del enokartic:
nega sistem:

Za opisani enokartiéni samostoje-

ZUNANJA ENOTA
3
€ PROGRAMATOR PODNOZUE
PLoSCATI
v KABEL [
0 = PAR. VMESNIK EMULIRNIK
D ] i
1 Ehe
L VTICNA ENOTA PLOSCATI
6 KABEL
EPROM
IBM-PC/AT 0z. XT ST
SAMOSTOJECT
RAZVOUNO OKOLJE ROMUL-2 MIKRORACUNALNIK

mo razvili tudi
ugino ATK. i podpira procese. pri-
oritete, Cakalne vrste, semaforje in
izmenjave sporocil in je osnovno
orodje za paraleino procesiranje.
uspesni preizkusnji razvojne-

britanskega partnerja izdelali tride-
set_prototipov sistema

vkljuéno s enokartiénim samostoje-
&im mikroracunalnikom. V. pripravi
Je tudi prenos v serijsko proizvod-
njo. Ta bo predvidoma v Gorenju.

DO Procesna oprema.

med njima zagotoviti
V sistemu ROMUL-2 je ta realizirana
preko dvovhodnega RAM pomnilni-
ka. Ta (o nasem mnenju) izvirna
resitev nudi nekatere prednosti.
Dvovhodni RAM pomnilnik zaseda
del pomnilniskega prostora emulir-
nika in tako tudi del pomnilniskega
prostora samostojecega racunaini-
med emuliranjem. Samostojeti
mikrora¢unainik ima dostop do te-
ga pomnilnika preko enega vhoda
razvojni racunalnik pa posega (pre-
ko paraleinega vmesnika v Vi

upocasnjeno delovanje procesorja
samostojecega  mikroracunalnika,
Taksna

ROMUL-2

Odiike sistema so:
okolje samostojecin
mikroratunainikov. za - IBM-PC
kompatibilcs
capira razvoj aplikacij na pro-
cesoriih 8088 in 180188
« modularno programiranje (mo-
dula:
+ emulacija  EPROM-ov
27128, 27256 in 27512
+ razhroscevanje v reainem casu
na pivoju visokega programsiega
Jezika (modula-2)

2764,

pa tudi ne za-
da 1O virov ‘samostojetega. m-
kroracunalnika.

V ROMUL-2 je vKljucena tudi lupi-
na RTK (Real-Time Kernel), kot
vmesnik med programskim okoljem
modula-2 in strojno opremo samo-
stojecega mikroracunalnika, katere-
mu mora biti lupina RTK prilagoje-
na. To prilagoditev opravimo na os-
novi nekaterih podatkov 0 samosto-
|ebem mikroraunalniku, ki obsega-
sliko_pomnilniskega prostora,
Sliko UG pola in podates & prekins
venem vezju. ¥ natelu lanko napise
upino RTK uporabrik sa
Hirati s sistemom ROMUL 2, smo
¥ Laboratoriu za ratunainisce arhi-

tekture razvili tudi enokartiéni mi-
Kroragunainik zasnovan na mikro-
procesorju i8088. To je znailni pri-

mer samostojecega sistema, ki bo
uporablien v novi generaciji indu-
strijskih terminalov in krmilnikov lo-

2
gov statiénega RAM pomnilnika. 10
prostor zaseda serijska linija RS232

in _verifikacija
Epnomm 2764, 27128, 27256 in

email i algoritem ter
bira programirne napetosti (12,5
ali 21V)

* izvirna zasnova in ugodna cena

tem vsebuj
« vtiéno enoto
* zunanjo enoto
vezovalne trakaste kable
« prevajainik M2C
« povezovalnik MaL
« nalagalni
« razhroscevainik DT (kmalu na

o)
+ programirnik DT
* Uporabniski priro¢nik

Enokarti¢ni

« procesor 8088
« ura 6 MHz
: 048 do 128 K zlogov EPROM
pomnilni

£ 32 K zlagov staticnega RAM
pomnilnika
+ 5 Casovno/tevnih enot
+ 1 x RS 232 serijska linija s pro-

mikrora¢unalnik |

gramijivo hitrostjo prenosa podat-
Kov 0d 50 d baudov

5 x 8-bitna paralelna vrata
+ napajaina napetost od 8 do 25V
nestabilizirana napetost
* poraba

univerza e. kardelja

Odsek za racunal

institut “'joZef stefan" ljubljana, nlguslmla
mat

61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p (P.0 B 5
 061) 214.396 Toegrat: JOSTIN LiablanaTelex. 31-296 YU JOSTIV

 dimenzij 55 x 100 x 20mm
« lupin

. upcrabmsk. prirocnik

Sistem ROMUL-2 si lahko ogleda-
te na sejmu ELEKTRONIKA 88
v Ljubljani.

tvo in infors




NEBOJSA NOVAKOVIC

bvezen del vsakega sodob-
nega raéunalnika je zunanji
ostanemo

v mejah mikroradunalnikov, vendar

(streamer) kasete kapacitete do 320
Mb, opticne diske do 1 Gb, 8-mm
video trakove do 2,3 Gb, DAT - digi
talne avdio trakove — do 1,2 Gb,
razne IG -diske- - RAM i ROM
kartice in SKatlice — do 32 Mb in
nazadnje mehuréne (buhhlei pom'
nilnike o 4 Mb. Vsi navedeni podat-
ki veljajo za najvecjo lovmanvano
kepaiteto tistega, kar
na razpolago na trgu v 35 in 525
palénem formatu — vecji formati
pac niso primerni za mikrosvet.
Tokrat bomo pisali o trdih diski,
ki 50 poleg disketnih enot najbolj
razsirjena vrsta zunanjih pomnilni-

setne enote pogosto pove-
zani s trdimi diski,

Splosne lastnosti trdih
iskov

Kot disketne enote z disketami tu-
di trdi diski ali HD, kot jin bomo
poslej imenovali z mednarodno kra-
tico (po angleskin besedan hard

isk). spadao v razred magnelnin
POk macie /endar po ka-
paciteti in hitrosti motno prekasajo

0som
J,Ereinolpiseine glave z aktu-
atorjem
= motor, i sute diskaste plosde
~ krmilna plos: ‘mikrokon-
trolerjem

ZUNAN]I POMNILNIKI: TRDI DISKI

Ze na pragu Gb

—~ vmesnik s konektorjem.
Prvi trije deli

Delitev HD

v posebnem oklepu znotraj ohisja
HD, i sicer iz razumijivin razlogov,
kajti tudi najmanjsi prasnidelec
utegne ogroziti mikrometrski mag-
netni medij in ultraprecizno meha-
niko. Zato je vdelan filter za preéis-
Eevanje zraka. Opravila, kakrsna so
dviganie in spustanie posamicnih
magnetnin glav, vKiop motoria in
odobno, krmil
ontroler {ratunainik na snam &
. ki hirati obdeluje in sprejema
Saraletor i podia vmesrike, bo:
vezanemu 2 raunalnikom. Za na-
vadnega uporabnika je dovolj vede-
1i, da 50 vse lastnosti HD zelo odvis-
ne od kakovosti in zmogljivosti vseh
teh delov, 3e zlasti tistih, ki jih mora-
mo upostevati pri nakupu.

Pogon iscko moglivegs rdegs dika formaa 38 pals time Swit

12 Moj mikro

Glede na to, ali je plosce z mag-

deiimo ns fikane (pretszns vetina)
in izmenljive (zelo re
Ko et ke ik v o coem
plose, izmeniv poznajo samo enc.
met a kot kak mo-
dul, o pa mmovn kapacitto zaio
omeju a formatiranih 44
Vo (Shauestov 36 3691 Tovim d
ski nimajo_prihodnosti, ker se ze
pojavija medij data ~ kom-
paktni prenosni H r neneh-
no_izpopoinjujejo_optiéne diske,
CD-ROM, WORM in

(AT 80386 in delovne postaje) 15 do
25 ms. Dostopni ¢as je najbolj odvi-
sen od vrste aktuatorja glav in od
njihove mase

Hitrost prenosa: Stevilo bitov ali
bytov, ki jih glava diska prebere ali
napise v eni sekundi, ne da bi
vmes ustavila. Hitrost je odvisna od
Steviavrlsey v minut (standard za

,25-palcne diske je

7om) n gostote bitov na snoto otz

412 je recimo 5 Mbits,
412 RLL je 7.5 Mbits, pri
ERLL ali ARLL je 10 Mbits, pri ESDI
10 ali 15 Mbits, pri SCSI pa dosega
tudi do 5 megabyto
S povecanjem kapacitete HD se cas
dostopa navadno skrajsa, poveca
pa se hitrost prenosa, tore] drugace
kot pri vezju
tandard vmesnika: trdi disk gle-
de na razred uporabnikov, ki jim je
medij namenjen, opremijo z ustrez-
nim vmesnikom za povezavo z racu-
nalnikom. Pri racunalnikih vrste ata-
ri ST, amiga, XT in AT uporabljajo
n-

Kadar torejgovorimo o HD, mislimo
na fiksne tr

Fiksne trde. dvsks uaelu.e.o v raz-
nih formatih: 3, m polne in
PolowiEns wing, 235 partrem pol-
ne in polovicne visine, 8-palcner
S-paléhem in 14-palcnem. £a mikro:
racunainike uporabljajo samo H
prvih dveh formatov. Vegji formati
omogocajo veliko ve¢jo hitrost pre-
nosa, ker se plosca veliko hitreje
suce, vendar po kapaciteti ni¢ ve
ne prekasajo 5,25-paléne skupine.

Zmogljivosti

pocasen in stan-
dard ST 506/412, pri 32- bitnih rau-
nalnikin pa navadno mogan ESDI ali
$e mocnejsi SCSI. O teh standardih
Bomo podrabnese govoril pozneje
esljivost: osnovno merilo za-
neslivost jo MTBF (ean Tme Bet.
ween Failures, povprecni tas med
dvema okvarama). Ta vrednost je po
specificaciah v okviru 30,000 n
40000 ur ceprav se srecamo tud
2 viednostmi zonaj t
Brugo vazno menio jo-pogostnost
napak, in sicer priblizno ena soft«
napaka (taksna, ki jo je o€ popra-
0104 10 miard prehianin oy
terena

Zmogliivosti HD so, Kot Ze rece-
no, zelo odvisne od sestavnin delov.
Kaj imamo v mislih 2 zmogljivostmi?

&as: Cas, ki pretece od
zahteve po dostopu do diska — iz
racunainika do krmilnika diska — do
zatetka prenosa podatkov. Ta Eas
pri posameznem disku véasih vari-
ira, vendar ni velikih odstopanj. Na-

o
visii (turbo AT) 25 do 35 ms in gornji

kana a 1000 millard (oinjon) prebra-
ih bitov. Prinakupu HD moramo
UpoStevati fuch takén lastnost

Organizacija podatkov

odobni HD imajo zelo velike ka-
pacitete - ta hip do 770 Mb nefor-
matirano v formatu 5,25« — in zato
je tudi organizacija podatkov na
njin bol zapletena kot na disketah
ceprav razlika le ni zelo velika. Trdi
disk ima A glav za pisanje/branie in
prav toliko aktivnin povrsin (1o je
navadno dvojno Stevilo plose). Vsa-
ka povrina ima B sledi, vsaka sied



G sektorjev in vsak sektor D bytov.
formatirano

som 16 ms, 5vojo 676-Mb formatira-
no kapaciteto doseze s X
Kovnimi in eno servo povrsino, 1632
sledmi na vsaki povrsini, 54 sektor
Vsaki sledi in 512 byti na veaker
sektorio, To vecati,
in icer 2 druganim formatiranjem,
sektorji po yi na
sied, s &imer se priblizamo
mekaman; neformatirant kepacieh
765 Mb. Poleg besede sled (angl.
track) v twii literaturi pogosto upo-
rabljajo tudi izraz cilinder.

Standardi vmesnikov

Na trgu je ve¢ standardov za po-
vezovanje HD 2 ratunanikom, moc-
0 pa se razlikujejo po zmoglpvo-
sin'in aniverzainost. Medtem K
dostop. miktoprocesora 0o, notra:
njega pomnilnika — RAM in ROM
— direkten, je za dostop do FD in HD
potreben posrednik (vmesnik), ki
ima na enem koncu vodilo za zvezo
s CPE, na drugem pa vodilo z zvezo
s HD. Standardi za slednje vodilo so
ST 506, ESDI in SCSI. ST 506 in
ESDI sta serijski vodili, namenjeni
izkljuéno za povezavo s HD, med-
tem ko je SCSI univerzaino 8-bitno
paraling vodllo, prek katerega jo
racunainik mogoée povezati s FD,
HD. tranimi enotami. optiénimi o
ski.laserskis in tudi
arugimi racunainiks in sicer s kar
veliko hitrostjo.
ST 506 ali ST 412 je izum druzbe
Shugart. Ta standard je najstarejsi
in v mikroradunalnistvu najbolj raz-

e za reguliranje toka vpisa, izbire
glave in HD enot (do stirih), zacetka
vpisa, izbire smeri premikania gla-
ve, pripravijenosti enote HD za ko-
munikacijo, napake privpis in bra-
. suxan ja diska v enoti HD s hi-
03800 rom in nastavitve glave
i niceino 8163 - vsogaJl 17 sione:
lov, za sleherni signal pa se eden za
bno ozemljitev. Zato ima ko-
mandni konektor pri ST 506 34
nozic.
Drugi

konektor - podatkovni

— vsebuje locene signale za branje
na HD, prekom-

in vpis_podatkov

iFM (Modified Frequency
Modulation) je navaden ST 506 s

oS0 prenosa. 5 Mbits oziroma
serijski, namesto Mbit v sekundi po-
99St0 pitejo tudi MHz) in 2 32- bitno
kodo 28 odisivanie in popravlanje
napaic ST 506 ALL (Run Length Lt
mited) je druga, soaunna;;a tehnika
zapisa, katerega gostota je za polo-
vico vetia kot pri MMF. ker je spre-
memba fluksa po bytu za tretjino

odstotkov ve¢ podatkov, je
tudi hitrost prenosa za polovico hi-

trejsa, torej 7,5 MHz. RLL je nastal
pri IBM, ki ga ze 15 let uporablja za
svoje velike

Znani izdelovalec krmilnikov di-
skov Adaptec je lani predstavil novo
tehniko zapisa — ST 506 ARLL
- s katero je kapaciteto in hitrost

kaj vecja kot
odkrivanie in popravijanje napak

Disk s kapaciteto 40 Mb,
formatirano. z MFM

trostio 7,5 MHz,
8 Mb orwatcens in hitrostjo 10

/endar vse le ni tako roznato. Da

mesto »oxide media« Kot pri navad-
nih diskin. To e npr.razlia med ST

ST 238 Vse druge lastnosti
o e Tode pozor! Nekateri
minchenski trgovci ST 225 radi
opremijo z nalepko, ki ima oznako
in podatke ST

ESDI ali Enhanced Small Device
Interface je gornji razred standarda.
Uporabljajo ga predvsem za 32-bit-

e osebne racunalnike in delovne
postaje. Miniracunalniki so navad-
no opremljeni s Se monejsim stan-
dardom ESMD (Enhanced Storage
Module Drive) za 8-paléni HD. Kot

T 506 ima tudi ESDI dva konektor-
ja, ukaznega in podatkovnega, do-
daten pa je konektor za napajanje.
Ukazni konektor omogoéa povezo-
vanje do sedem diskov oziroma
traénih enot. Vsebuje signale istih
funkeij kot ST 506, dodani pa so
signali za zacetek brana, posijanje

ukazov disku in branje

knnhguu:uskm ter_statusnih po-

zna se 11 posebnin

ov, nr. proglel, pokeds stats

in _konfiguracijo, izberi skupino

glav. diagnosticira HD, doloci Sovi
Tob y oV pO sektor,

fatkovni signali so priblizno

ish bt pri ST 506 ESDI uporablia

poseben nacin zapisa RZ (Non Re-

dostopni ¢as je pri ESDI HD ku|§|
kapaciteta je vetja kot ori ST 506
HD, krmilniki pa so Ve
sivareh mocnejs od krmiimikov ST

Edina, vendar velika nevarnost,
ki grozi ESDI,

SCSI oziroma Small Computer
Systems Interface, 8-bitni paralelni
standard za povezovanje vseh vrst
zunanjih pomnilnikov in drugih pe-
rifernin naprav z raéunainikom. Eno
samo vodilo SCS! lahko vkfjuéuje
do osem naprav, od Katerih je prva

Izbrisljivi optiéni diski Maxtor

2t peolavilaine WL
fel Tahi

'a Maxtor prodaja prve izbrisljive laser-
men|

m itrostjo
priblizno 2500, Drugega, model Fif 1. i je 35-paléna izmenljiva

enota, ponuja s Kapacitelo 160Mb na vsaki strani, z dostopnim
casom 100ms in z manjgo hitrostio 03 prefiniega, vendar 2 volko
Kompaktnosto, za 1005USD. Ta diska 50 veem daiec prekasata
medile WORM, da 0 CD-ROM ne govorimo.

Tracna enota Archive 320 Mb

Jedalotales racnih enc Arcritve pORGIM Viosf. 2380, pev 20D
20 je s taksno
D povsam 2druzljivs sta-
rimi formati 60, 120 in 150 Mb, njegova povprecna hitrost prenosa pa.
rost traku 3 metre v sekundi. V enoti je kompleten

tem, ki podpira hardversko

eme
(Na sliki ob naslovu: model Scorpion

formacil L
Manchen 18, tel. (089)5179-0.
iste firme, 5,25-palcna tracna enota s kapaciteto 20 do 60Mb.)

: 5 Swittova drutina HD

model neform. _form dostop_standard cena
94355100 100Mb  83Mb  15ms SMHzST506 1120
94355-150 150Mb  128Mb  15ms 7.5MHz ST506 1245
94356-200 200Mb  177Mb  15ms 10MHz ESDI 1620
94351172 200Mb  172Mb  15ms SCSI 1745

5,25" - Wrenova druzina HD poloviéne visine
model neform. form. dostop_standard cena
9420551 51Mb  42Mb  28ms 5MHzST506 620

77Mb  65Mb  28ms 7.5MHz STS06 670

91Mb  18ms 10MHzESDI 995
211-91  106Mb  91Mb  18ms SCSI 1095
94221-190 209Mb  190Mb  18ms SCSI 1585

525"~ Wrenova druina HD polne visine
model neform.  form. dostop_standard cena
9415586 86Mb  72Mb  28ms 5MHzST506 845
94155-135 135Mb  115Mb  28ms 7.5MHz ST506 950
166-182 182Mb  155Mb  16ms 10MHz ESDI 1315
94171-320 380 320Mb  16ms  SCSI
94171-344 410Mb  344Mb  16ms sinhro SCSI 2370
94186-383 383Mb  325Mb  19ms 10MHz ESDI 2245
94186-383H383Mb  325Mb  14ms 10MHz ESDI 2370
4186-442  44: 365Mb  16ms 10MHz ESDI 2495
94181-638 750Mb  638Mb  16ms sinhro SCSI 2745
Tabela 2
Krmilniki Western Digitala;

WOI0EA- ST Bus ST 508 MEN albweraia AEL 5t i
/D 1003A ~ AT bus ST506. MF! n 2xFD. 2:1 int
WD 1006V ~ AT ali MC ST 506. Svm CPE in'32K cache. 11 int.
AT: MFM ali RLL. Lahko tudi 2xFD. Do 4 Mb/s.
MC: MFM 8ll L in ERLL. 0o toMfs.
WD 1007V - AT ail MC ESD. 10, 15 MHz. 80168, 32K ca
AT 270, 45 4 mibe M. 4010 Mbis

Krmilniki Adapte

ACB2010A: ST506 MFM, XT bus, 2:1 int.
ACB 2322: AT bus ESDI, 1:1 int., 2xFD.
ACB2372: AT bus ST506RLL, 1:1 int., 2xFD.
ACB2382: AT bus ST506ARLL, 1:1 int., 2xFD.

Moj mikro 13



krmilnik ra¢unalnika. Vse naprave
SCSi si delijo tako imenovani Com-

@zi za naprave

drugih vrst. Glede na nacin pren

prek vediia jo SCS! ssinhron ~ do
n

stvart 0sa 3 Mbls
i mbron o s Mot to paje
polovica maksimaine hitrost BM
mikrokanalal SCSI HD. d jo

e gleds Grugi nak
kot ESDI HD, mogel lzkonum 1o
moznost, vsebuie tudi med

ik 2.8 do 14 K, i podatke posia
2 maksimaino Hitrosto, K Jo ome:
goca krmilnik SCSI, enako pa jih
tudi sprejema. Novi standard SCSI-2
bo z enakimi 8 biti omogoil imeni
nih 10 Mb/s, mozna pa bo tudi razsi-
ritev na 16 0z. 32-bitno vodilo, kar
bo e podvojilo oziroma pocetverilo
hitrost prenosa. Precej bos

sana tudi nabor
obdelava. SCSI pomeni zelo kom-
pleksno temo in zato mu_bomo
kmalu posvetili poseben Elanek.

Kemilniki HD

iramo krmilnik HD, po-

\ag Simdaris mcenit et e

0 igrajo Se nekatere druge znatil-

nosti, pac glede na to, ali je krmilnik

namenjen za XT, AT, mikrokanal,

VME ali kako drugo vodilo. To so:
~ lasten procesor

~ medpomnilnik (buffer)

— predpomnilnik (cache).

Ce ima krmilnik HD lasten proce-
sor, bo glavni CPE razbremenjen
vseh opravil v zvezi s HD, to pa
monl precslinks. gty o
Medpomnilnik pri ST 506 ali
pomaga zravnati razliko v st
HD in pomnilnika, medtem ko more
predpomnilnik — Se zlasti, ce je ma-
Io vegji — shraniti cele siedi, ki so
najéesée uporabliene; v tem prime-

v diskovni medpomnilni
zorom diskovnega procesorja je pri
PC veliko uginkovitejSe od softver-
skega, saj CPE razbremenimo za
opravijanje teh posiov. Moénejsa

moc-
nejSi 50 tudi krmilni 0 je na
el VHE inpied Emiien 01

sorjer
55000 Emulor £330 (snarmo)
hitrostjo prenosa do GPE 35 Mbis!
To pa e ve¢ kot maksimalna preto¢-
na mo¢ mnogih 32-bitnil
Vazna stvar pri krmilnikih HD je
L. »sector interleavings. T:
tek pove, kolikokrat se mora disk
zavitel da bi glava prebrain vso
sled. Ce krmi
Tore dovoil hitro po vrst bali Sok-
torjew, Ker ga bo HD prehiteva,
56 38 onkral saktoris 2. ko bo
kvmumksa\ep rebral sektor 1 i
oo moral Gatah, oa mine. 80 on el
Va0 bo hotel prebrati setr 2 td
kratka, $lo bo po polzje. Ce ima
vsaka sled npr. 42 sektoriy, se bo-
do zato takole razporedi
2 0 Sz i3 29 sk
in vse do 14,28, 42, n
1'% Prvo prepletanie o v natin
arugi, S potasneii nacin jo
3:1, tretji, najhitrejsi, pa je 1:1

14 Moj mikro

vse druge znadilnosti enake, pri
stvarnem dolu propletanje 1 dva

do trikrat upocasni hitrost HI
pletanje 1:1, ki je obvezno L vens
delo s HD, poznajo vsi bolji krmilni-
ki 2 lastnim CPE in predpomnilni-

kom. (Oglejte si tabelo krmilnikov
HD).

Izbira HD

Danes je na ratunalniskem trgu
kopica znanih in manj znanih proiz-
vajalcev HD — Control Data, Seag:

. Fujitsu, Hitachi, Siemens
itd. Pri nas ima predstavnistvo samo
Control Data, proizvajalec najsirse-
ga asortimaja tovrstnin izdelkov. Za-
stopnik je beograjski_Progres. Iz

nisgovega programa smo izbrali za-

Tl tomelly
Foidnege uvoca ne vellko — sam
ot osebe, vellaio pa v USD

(tabela
Voo gotovo najbolj zanimivi
majhni, vendar izredni Swiftovi disk
" Golete sf enlcraten povpratni
dostopn cas! Za iske lahko
¥ ugoslaviy sicer Sl Lol
Se nekje drugje — pri ljubljanskem
zastopniku avstijske fime Elbatex,
i jo distributer 22 e Fujit:
asanic tor ol
ke Wastorn Digitala (podrobnosti
v rubriki Mimo zaslona). Za vse dru-
P boste morali_podati
v Minchen oziroma telefonirati Se

dlje na Zahod — v ZDA oziroma na
Daljni vzhod.

Ko se odiogite, kateri HD boste
kupili, bo tudi ustrezen krmilnik laz-
je izbrati. Tehnologija je tako napre-
jovala, da si za 500 DEM e lahko
omisit zares dober krmilnik v az-
redu 506 ali ESDI, medtem ko so
Gobr ESC8I adapier malo drai
Glavni proizvajalci krmilnikov za HD
50 Western Digital, Adaptec, Omtiin
NCL P nas o ta hip najbol pop-
laren Western Digital, sledi
Adaptec. T firmi na tem podrodia
tudi sicer prednjacita. Krmilniki We-
storm Diltala g0 zbrani v tabell 2.
deva SCS|, Western Dig
Donula WD 7000-ASC in WD 7000-
MSC, inteligentna SCSI krmilnika za

AT rokanal s hitrostmi preno-
5 4 Mbls v sinhonem

c pa ima celo drutino it
anptuni  atonmi te nat
SCal mogats prhithi iy

et ja tudi novi kemilnik
AWESOME 10, ki ga ponuia IMPEC,
To s Intsligertn krmilnik
MC 68000 in rega, Sater
Sko_ napajanega pradpommln @
CMOS SRAM, s Katerim se povpre-
&en dostopni ¢as zmanjsa celo na
1 ms! Hitrost prenosa iz predpom-
ninika o AT vodilaje 4 Mbis. Cens:
1200 do

»Winchester«

0d kod izvira to romanticno,
a v racunalnistvu miroljubno ime za
trde diske? Trdi disk so si podobno

Kot gltkega izmiallipr dobrem sta-
rem IBM, in

MATEVZ KMET

3370, Eden o nrvlh prototino: HO
2a PC je iska s po 30

in jo dbbil GZnako 3000. 1 noki 4o~
misslen insenir IBM je iz te oznake
skoval ime »winchester«, po legen-
darni puski 30/30 istoimenske firme.

Backup HD!

Pri taksnih kapacitetah HD uteg-

Moznost okvare je sicer majhna,
vendar do nje vcasi le pride. Da bi
to preprecil, moramo poskrbeti za
zanesijivo kopijo HD. Lahko si po-
magamo tudi z disketami, vendar je
opravilo_grozljivo pocasno... in
praktiéna meja je 20 Mb. Zato veliko
pogosteje uporabljajo t.i. tratne Ka-
satne encle s kasetimi. K 20 malce
vetje od avdio kaset, nanje pa je
mogote spravti o 350 Wi (formate
ano).

Na trgu sta dva formata: 3,5-pal-
Gen z manjsimi kasetami in 5,25
. Na prvega je mo-
do 64 Mb, na drugega
Mb formatirano in ob precej
vegii hitrosti. Trak se v traénih eno-
hitro: 1 do 3 metre
v sekundi, hitrost prenosa pa je
Znani proizvajalci so Archi-
ve, Irwin in Cipher.
2n0st so diski WORM
ali novi izbrisljivi optiéni diski. Pri
slednjih je prvenec 5,25-paléni
Tahiti 1 firme Maxtor zmog
Gb do 1

medijih_bomo pisali v prihodnjih
Kakarkoll 2o, Ce 7o 2daj

potrebu opiranje HD,
o naiboi zanesiiva reditev. dobra
trana enota.

Prihodnost

Do novega leta bodo 5,25-paléni
HD dosegli mejo 1 Gb formatirano,
3,5-paléni pa priblizno 320 Mb. To-
da razvoj bo ustavil. Mag-
netn diski bodo kot kaso, o dorge

rabi (za razliko od disket), kajti
optieni diski o hirosti
zaostajajo, niso pa niti po-
2 nekaj let u

nelo spodrinil diskete, uporabljal
pa jih bomo "W za kopiranje
cmaminike. novin ikcarade:
Pailtow bomo tore] merill K, RAM
2 Mb, diske pa z G

Nnum firm:
s Infos, Knez Mihajlova 27,
nooo Beograd @(011) 621-562.
x, Eitnergasse 6, Al
Wi Lmbu-m ®(061) 335-458,

KFO; CortVor-Linde
str. 30, Nw Unterschlissheim,
(089) 310-2063.
Zaeojainago et orjaneacy Fro-

West
Broval Mmmﬂu/m mAdlpm: za pomoc
pri pisanju tega ¢i

as program je cenejsi, hi-
tresi, krajsi in spioh boljgi

“od prezivelega dBase f«
etek oglasov, ki jin je v tu-
[ ragunainiéiin oviah kar ne-
kaj. So res tal ravijo re-
klamev Ce to drzi, zaxa] je potem
a sedmem mestu lestvice
trenutno najbole prodajani pro-
PC v ZDA in zakaj

veé uporabnikov (37 odstotkov,
dBase najbliZio, namre¢ R:
pa le 6 odstotkov)?

Del odgovora res lezi v tem, da
ima dBase najdalj$o tradicijo in
najbolj znano ime. Vendar mora
2a takim uspehom stati tudi kvali-
teta, in to taka, ki jo je tezko pre-
seéi

fatkov, s katero se da
delati_interaktivno, uporablja le
del uporabnikov. Ne smemo po-
zabiti na Stevilne aplikacije, zas-
novane na standardu dBase Ill,
a napisane z drugimi orodji. Tudi
med temi orodji je huda konku-
renca in tudi tu je favorit le eden
in nespodbiten — Clipper.
Ogledali si bomo tri programe,
ki 50 najbolj znani in tudi pri nas
najbolj uporabljani. Z njimi smo
naredili nekaj hitrostnih testov, da
bi primerjali, kako hitro znajo pro-
grami narediti stvari, ki jih morajo
najpogosteje opravijati.
ki smo jih testirali, so

87), vsi testi pa so
zXT kompatibiinim adunaliiaom
s 640 K RAM, 4, iz in faktor-
Jom po Nortonu 1.8, Ker Gasi izva-
janja testov niso bili vedno enaki,

0 vsak test naredili trikrat in
Kot rezultat vzeli aritmeticno sre-
dino meritev.

Razlike v zmogljivosti

Od testiranih programov je dBase
prvi priSel na trzise. Avtorji vseh
konkurentov so se seveda potrudili
pospesiti delo programa, dodati no-

funkcije...
programi e Clipper edini preva|al~

rogih e, 2 b ok ek
nteraktno delo, edini
izvorne kode programa narediti da-
toteko tipa EXE, Ki jo lahko izvede-
mo neodvisno od programa. Braice,
ki nocejo biti le uporabniki progra-
ma y interaktivnem nacinu dela, am-
pak bi radi tudi sami napisali Kaks-
no aplikacijo, bo predvsem zanimal
Clipper. V tem Elanku ga bomo pri-
merjali z dBase lil+ in FoxBase,
v eni od naslednjih Stevilk pa bomo
Clipperju in orodjih za delo z njim,
ki njegovo mot Se znatno povecajo,
posvetili poseben lanek.
Programa FoxBase in dBase Iil
sta si zelo podobna.
S5 avtorj FoxBasa potrudit napisat
rogram, i boimel snake karakder-
stike kot dBase.
&, Fitree. To jim o tudh uspel
oxBase ¥ nekaterin stvaren kar




'UPORABNI PROGRAMI

BAZE PODATKOV: DBASE III+,FOXBASE +,

So res taksne,
kot pravijo

reklame?

sedemirat itrsidl od svojoga vzor-

o
et celo v navadiih

skoraj sedemkrat hitrejsi
o dase n vet ko cvalrat hitrogl
od Clipperia. Vndar so bi tesi na-
ik < s vl teh progra-
mov in zato ne veljajo ve<. FoxBase
je se vedno et 06 dBsso i (a.ne

sedamkcal) od Clpperia pa ot s
cajno ne. ¥ navodilin
smo na(edlh |ud| i

Sobil ersie FoxBase 20, K 0 G0
tovo hitrejsa. Ne glede na to pa vse
ugotdvitve veliajo. Program je za za-
&etnika morda malo tezji za upora-
bo, vendar pa tovrstng okmjenost

postane zelo dobrodosla, ko

Ervar prvadimos V tehnicnin karal

sekunde

INDEKSIRANJE IN ISKANJE
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PREPIS IN SORT
FoxBase+
m‘,ma.
b s e |
= o =
o 000 ) o sao0
i »

Slika 3 Prepis in sortiranje datotek
v FoxBase.

Ena od stvari, ki smo jin pogresali
pri_prejsnjih verzijah Clipy

teristikah praktiéno i razlik, le da
FoxBase omogoca 128 (32 pri dBa-
se)procedur veni programski dato-
boljsano je tudi sortiranie, saj
omelero na naiveC deset poi na-
enkrat ot pri 3
lipper ze tu prekasa nasprotni-
. Dovoljuje do 32.000 znakov dol-
04 s (544 pr FoxBase n 9B )
v enem zapisu je lahko do 1028 polj
(128). najvecja velikost enega zapi-
sa je 65,8 Mb (4000), t.i. memo polja
za vpisovanje daljsih tekstov pa so
lahko dolga do 64 K (05 K). Ker
Clipper, kot smo ze povedali, nima
moznost dela v interaktivnem naci-
nu, je kreiranje datotek in spremi-
njanje njihove strukture malce ote-

programi
s kateri
v dB il

(napisani
elo ni prav nié tezje kot

Kaj manjka in ¢esa je ve¢

tremi naj-

Slika I: Indeksiranje datotek in
iskanje zapisov.

Slika 2: Prepis in sortiranje datotek
v dBase IIl+.

PREPIS

sekunds

dBase III+

IN SORT

Ker j
starejsi program, ga bomo uposte-
vali kot standard in druga programa
primerial z jim

Program je skoraj

v voorn Kompationon 2 dbase. V 1o

stirani verzii niso na vollo le ukezi

ASSIST EW,

QUERY, SC

dane pi 5o matrike (aray), in icer
Njihov

velikost jo omejens s Sovilom spre-
menljivk, ki jih_ program dopusca
(3600). Drugacni so tudi indeksi, ki
So manj$i in hitrejsi kot v dBase.
Zanimiva sprememba pri FoxBase
je tudi prilozeni »prevajalnik«. Ko
program prvic izvedemo, s preve-
de« — spremeni v kompaktnejso ko-
do. Ob naslednjem izvajanju upora-
bi Fox to kodo, ki ni hitrejsa, se pa
hitreje nalozi.

Clipper Jasno je. da Clipper ne
podpira predvsem ukazov za inte-
raktivno delo, vendar teh v aplikaci-
jah, ki jin pisemo sami, najveckrat
ne potrebujemo, ali pa se jin da na-
pisati po svoje. Clipper
dodanih cel kup ukazov in funkcil,
ki olajsajo programiranje in e do-
datno pospesijo izvajanje aplikaci].

olja (arrays), ki jin
pozna ve¢ina programskin jezikov.
Pomanjkijivost je zdaj odpravijena
i, kot kazejo hitrostni testi (glej na-
daljevanje tlanka), so zelo uporabni
i obdelavi nekaj deset podatkov.
Polja so lahko le enodimenzionaina.
maksimalno stevilo elementov v njin
je 4096, lahko pa so lokaini ali
splosni kot vse spremeljive. Zani-
mivo je, da 5o lahko elementi polja
Taziicnega tipa in da o programa
zmede niti takrat, ko zelimo polje
sortirati, saj vse elemente enostav-
premerd ¢ e (strings) n.jin

nato sortira. Za delo s poiji je
razpolago nekaj el korouni o
niso sprogrami-

‘matrike v verziji Summer 87 pojavile
Prvi¢ in da bodo algoritmi v nasled-
il verz bolii
Pola lanko kopiramo (acopy().

sortiramo cela ali le en
tov (@son(),jim dodajamo elemente
(@ins() ali jih brisemo (adel(). Sko-
da le, da jih ne moremo posneti na
disk (v datoteke tipa .MEM kot spre-
menijiv

Clipper ima dodan tudi ukaz FOR-

vendar se je pri testin hitrosti izka-
zalo. daje v nekaterih primerin ukaz
FOR.._NEXT hitrej3i

Se ena zelo uporabna domislica
je SOFTSEEK. Kadar uporabljamo
vecje datoteke in po njin iscemo
zapise po enem in istem Kijucu. jin
indeksiramo. Iskanje tako poteka
(ukaz SEEK) priblizno 300-krat hi-
treje kot po neindeksirani datoteki
(ukaz LOCATE).

neko pomanjkijivost. Z njim lahko
namree 5o 1o natanko dolocen
podatek. Ce bi npr. radi poiskali
v datoteki prvi priimek, ki se zacne
s Erko, ki je veca ali enaka M. bomo
napisali ukaz SEEK »M-. Problem

javil, Ge v datoteki ne bo

nobenega zapisa s
Ukaz SEEK ne bo poiskal naslednje-
9a po vrsti, ampak se bo postavil na
konec datoteke, kot da ni nasel ni-
Cesar. To tezavo uspesno resuje
SOFTSEEK, ki ga, kot tudi mnogo
drugih opcij. viljucujemo in izkiju-

Moj mikro 15




I

b"g]:';::' SET SO:’iiflrpg"‘:IhOF 140K) in te i bi pol?g Ieg;l delale
mncg0 e To
programerji, ki z njim piSejo apl v oglasi, je seveda vse res, a
E namanjone b $ok bee- PREPIS IN SORT Kaidno cono? Program dBFast me:
grani morao imet Sim bolli upo- Clipper ra biti ves Cas pritajen v RAM (kar
et zaio 8 e zavzame 87 K). saj sicer koda ne
Pt i Lt dekla I:ml?ram tudi nima povezoval-
Komentarje 7a akcif, ki se bodo T e
vedle s to to¢ko, vse drugo pa (po- /L o aj i :w. ton
dobno kot pri ukazu READ) dela deau lii+, kompatibilnost pa
Clipper sam. Ker sami izbiramo ko- 2| ni to, da se avtorji niso
°"f'"§" sporotil, so Ilkhkobmen - potruci dodati skora) miosar nove:
poljubno oblikovani, v kombina
2 ukazom BOX pa lahko nared 18 08 (o SOFTREER)
prave roletne (pul-down menie, K i
rijetni za upors 1 . gL
enostavni za njegove prste. Hitrostni testi
iajpomembnejsa lastnost in s
prednost Clippera pa je prav goto- Eden od odlogilnih dejavnikov za
vo_moznost del kvaliteto prevajalnika in programov
grameKem nivoj. 12 programoy. ne- o ) w @ w 100 120 e hitrost. Da bi programe lanko pri-
pisanih s Clipperjem, lahko merali med sabo, smo napisali ne-
elements
mo druge programe (e niso pudol- kaj programov in jih preizkusili
) in definiramo zunanje funkcig, s = st prepsarer o s 2 vsemi tremi konkurenti. Listingi
i jih napisemo v zbiriku ali v jezi | programov so bili za dBase i+ in
C. Kako Clipper pove mn FoxBase prirej
s C—jem in zbirnikom in kako funk- Siika ¢: Prepis in Za test smo vzeli datoteko z enim
cije, napisane v St matrik v Clippers Slika 5: Prepis in samim_poljem, PRO-
ter povezati imo raz- ter prepis matrik. BA.Pole jo b bilo et o
Iago in primeri funkcij opisano v da- g0 20z isov v datoteki je
o | EXTEND.DOC, ki e pilozena :"sarnmwo'oowl’i {pat o gl
=
schppen-m Iahko zdajtudpre- PREPIS IN SORT
Clipper e e s e
Indeksiranje in iskanje
sskunde _—
2a ta test smo uporabili program
1, graficno pa se rezultati prikazani
vitvi napake, mi pa jih lahko poljub- )
no spreminjamo, dodajamo sporo-
ila;.. Ob napakah vse e funk
= e k
ovim debugganem Ki je zelo || el polskati zapls 2 vredm
priften 22 uporabo, o ojéanc oc- Jo PONS EROBA. vetic ok aniskid SC T
Ictvanle napak, sa} larko m 10 43 bila == v zadnjem, £000. 20k
il su. Najprej smo jo poiskali z viljuce-
T iane . eovad 106 | no opcijo SOFTSEEK. Rezultat na
o merijev. Tako odpede tudi raz. Qratl sploh nf viden, saj jo B
(0g, zakaj naj bi programe razvijali = e potreen za skanje, e .11 sekunde
meilvrnlwmllrpular]u (dBase) in J " fmc ol und pri drugin po-
ih Sele nato elementi | Shusins Clipperjem). to pa pomeni
To pa so tudi nnnun prednosti — Prepisdbt —— Soctdbt —% Prepis arre; | skoraj 300-krat hitrejSe delo. Nato
Clipperja pred konkurenti. V zad- e | e ol = anos i poRt
P gty tfe il vBiKo gGeoma @njem po datoteki, dokler vrednost
o programy dBFast i naj b dolsl e e — 0] isiyacals Policiis Nazadni sy
racionainejse _datoteke (od  Slika 6: Sortiranje matrik z ASORT( in  Slika 7: Hitrost izvrievanja zank P v < Wlsom LOGATE &
e e oy, s &6 ¥ Clopecks ne zahteva indeksirane datoteke.
PREPIS IN SORT FOR...NEXT in DO WHILE |
Clipper Clipper (10000 x) |
0 kunda (Thousands) o Sakunde
\s;»
|
10} {
st
| ey sieiog =y |
o W 2w 0o s seo  eooo |
it e D eraen s S b |
D omras D wrames |
= Sortamey = Shell ort |
aas soet o % racie
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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

la Odiseku za racunalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEPAN smo ravi
sodoben sistem 22 reqstacio in obratun delownega casa ki omogoc
- namesto Zigosnih karti Kartice;

namet w 2a Eigosanie meske alekwonakih postfic 2 registracios
- namesto nnx‘.nega« sestevanja minut sproten obra¢un delovnega ¢asa in vrsto

urejenih izpis

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ket je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je
sistem Zigosnih kartic tako drag, da si ga bomo vedno tefje privoséil. Je drag
cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih ur pri raéunanju
podatkov na karticah
Zato prepustite raéunanje racunalniku!
Postopek registracie e prepros. i pritodu n odtod potegnemo magnetno
kartico v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben nacin
reglslr.ramo i machin, st in ot Sesatet Somist
Mreio postajic za registracijo lahko prikljucite na raéunalnik. Za vrsto razlicnih
tipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéil (s
pooblastilom!) pregled in urejen izpis obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu
bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni Gas, izmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posilial kratka sporodila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

s

zaradi vi

Institut Jozef Stefan 'EV-4 lzpis po simbolih Stran |
Ipismcas 'Darum obdelave: 20.Nov. 8
0d: 1. Sep. 8 Org. enota I1. 33
Do: 1. Okt 86
Matic. Priimek, Ime Del Um Naﬂ Slnzb Sluzb. Oprav. Boln. Redni  PL Nepl Qpnv an Vnos
Stev. Obv. odi potov. odsot, odi - salda
982 Bartol Anton 19530 20142 - 4130 0% 8% - - 8% - - 026 8N
‘Bobrar Jelka 19530 19542 - 1002 - - 82U - - - - - -
% Briek Anton 195:30 20649 - 818 11030 830 - - - - - 1600
‘Butinel Bojan 19530 19506 - 6% - 1630 - 8% - - - - -
Cemic Jota 16530 19243 - ®1 110 - - - - 8% - - 500
Duki¢ Jugoslav 19530 17124 - 34 2% 8% 3 - - - - -
§ GndnMam  ISOMGS - K2 UM - - - - . - 4o o
Jagodic Janez 19530 196:14 - UB STH - - 5100 - - - - 300
Kalan Ivo. 19851 - 809 BN - - - - - - - 100
Lobe Mojca 16530 19228 - 1501 1700 - - - - - - - 300
MITS Pecnik Boan OIS - M RM - - - . . . & REFERENCNA LISTA Marec 1983
Pitler Bruno 19530 1431 - 210 @% - - BX - - - - 30  dosedanjih instalacij sistema za registracijo in obratun delov-
Romanec Franéifka 1630 104 - 2l - - SO S0 - - - - - negaéasa
Semolié Nada 150 068 - 301 - - 1% W - - - - - Delovna s ol
121 Franc 5% 19001 - 416 BIM - - - - - _ 60 organizaciia zaposl. racunalnik
Urbanéic Franc 19530 1624 - 2605 100 8 - W0 - - - o) T
Zben Darca moae - - - - - . _ . _ 1. 1 SLOVENIALES
DO Trgovina, Ljubljana 1700  IBM 4341
Skpsja  Del  Ure  Nad- Suwh  Suwb Opav. Bon Redi P Nepl Opnv. Piw 2. ISKRA ELERTROOPTIKA
CELL obv. dela we ihodi potov. odsot ot dops_dopun fo CE e o0 DeCvAX1UESD
=L LI a Sobota
K 3203 3843 - 41321 G639 10200 400 20800 830 8% - 830 4. KONUS S. Konjice 3000 [BM
5. RADE KONCAR, Raz.
NOVA FUNKCIA: evidentiranje in obraun porabe toplih obrokov v obratih prehrane. Institut, Zagreb 1200  ISKRA DELTA 340
6. SMELT, Ljubljana 300 IBM PCXT
Prc ki 7. PROJEKT 100  ISKRA DELTA
cijo. Razvrséanje poteka po: Nova Gorica - PARTNER
Vrste pismenih poroéil 4 Izpis po simbolih 8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100
- abecednem redu priimka ali 1. Izpis dogodkov 5. Izpis prisotnosti 9. UNIS Savlje, Ljubljana 500 DEC-MICROVAX II
- $tevilki kartice ali 2. Izpis salda 6. Izpis osebnih podatkov 10. BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX II
- matiéni Stevilki 3. Izpis krsilcev 7. Izpis $tevila prisotnih 11. ISKRA DELTA - Ljubljana 1000  ISKRA DELTA 800
12. ISKRA DELTA - Nova Gorica 100  ISKRA DELTA 800
13. SOb Ljubljana-Bezigrad 200 IBM PCXT
14. SOb Ljubljana Moste-Polje 200 IBM PCXT
18. OV skupnost SRS 50 DEC-VAX
univerza e. kardelja 16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC
s 5 - 17. ENERGOPROJEKT - Beograd 200  IBM PC/XT
institut "joZef stefan I|uhllana, i s 200 DECMICROVAX I
Odsek za racunalnistvo i

Sistem v postopku dobave:
BANEX Zagre}

61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p. AP 08 b, Elektrokontakt Zlatar Bistrica, Ina Nafta-plin

:ss
T (061) 214399 Telegraf: JOSTIN LjubljanaTelex: 31-296 YU JOSTIN Lendava
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'Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIK A<,
0d 17. do 21. oktobra 1988, v Zagrebu, Zagrebski velesejem,
pavilion§t.7 '

ISKRA DELTA bo na letosnji razstavi predstavila najnovejse aparaturne, I
programske in aplikativne proizvode.

i proizvodi jajo enotno celoto in program-
ske opreme, medsebojno povezane v lokalne in daljinske komunikacijske
mreze, na katerih vam bomo prikazali najnovejse aplikacijske resitve
s podrodja poslovne in procesne informatike, s poudarkom na:

— integralnih poslovnih informacijskih sistemih
~ avtomatizaciji tehnoloskih procesov

- spccial\zi‘ranih delovqih l|;le$|lh g
— ratunalniskih komunikacijah. . \\\
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@ 0,0 clear
seléct 1

use test

store seconds () to a
index on proba to testi
@o

Indeksiranje :"
@ 0,30 say seconds()-a

use test index testi

set softseel
e B

@ 2,30 say seconds()-a

set softseek off

9o top

store seconds() to a

do while (proba<"C")
skip 1

enddo

@ 4,0 say “Navadni seek :

@ 4,30 say seconds()-a

9o top
store seconds (> to a

@ 6,0 say “Locate
@ 6,30 say seconds()-a

Program I: Test hitrosti indeksiranja
in iskanja.

+ SORTIRAIE ARRAY-ev V CLIPFER-ju

* nevelikost arrava

w2

i ‘,M,,,,,«,.‘.,,.W

bt
arrtisgap)=tenn
¥ rot. ex
exit.

Program 3: Shell-sort za matrike
v Clipperju.

da). Pri vegjem Stevilu podatkov po-
stane funkcija za sortiranje matril
tako pocasna, da jo je prehitel celo
v Clipperju napisan shell-sort (slika
6 in program 3). Ker je mnogo pri-
Kiadneje uporabljati ‘mattike kot pa
cirat dtotske in v njin prepisove-
i podatke, lahko le upamo, da bo
aelochi veraih

nwnmzmmpx-pmdnmke
in sortiranja.

Prepis in sort

zata lesl smo uporsbili program
2, rezultat fiene

na siikah 2. Pmplsall smo doloce-
no Stevilo zapisov najprej v datote-
ko, nato pa e v matriko. Po prepisu
smo na novo skreirano datoteko
oziroma matriko sortirali po abece-
di. Izkazalo se je, da je uporaba ma-
trik umestna le pri kolicini do 50
zapisov (za konkreten primer seve-

vsaj izbe"3ana, ¢e ze ne odprav-
ljena,

Zanke

Nazadnje smo preizkusili 8e hi-
wrost izvidovanja zank z ukazoma
FOR....NEXT in DO WHILE. Ker poz-

dili ta test le z njim. Preizkusili smo

hitrost izvrSevanja prazne zanke,

pisa stringa »MOJ MIKRO in izra-
b=sqri(sqrt-

rat; prvic s korakom 1 (brez
ks STER pri FOR-NEXT), nato
sk 2in je z korakom

hitrejsi do 11 od-
stotkov, pri reainem koraku pa kar
do 24 odstotkov pocasnejsi. Primer-
java posameznih ¢asov je prikazana
na sliki 7.

Kaj izbrati?

Odlogitev niti ni pretezka. Ge bo-
ste uporabljali program za interak-
tivno obdelavo podatkov , je najbolj-
3a odlocitev FoxBase. Kadar pa bo-
ste pisali programe, uporabite Clip-
per. Brez dvoma vam po_ponudil
najvec in najhitrejse, da o dodatnih
orodjih, ki bodo predstavijena v eni
od prihodnjih Stevilk, niti ne izgub-
ljamo besed. Pa e dva nasveta: raz-
vijanje programov z dBase in
nejge prevajanje se ne izplacata, ker

lipper ogromno stvari, ki jin
boste kmalu nujno _potrebovali,
v dBase pa se jih ne da preveriti. Ko
pa boste programe prevajali, ne
uporabite povezovainika PLINKSS,
ki ga dobite zraven Clipperja. Bor-
landov TLINK je mnogo_hitrejsi,
krajSi in ravno tako zanesljiv. Vso

[ &

Commodore

m to

za dinarje

pri delovni organizaciji

SLOVENUJALES
TRGOVINA

rozp INZENIRING IN OPREMA

Lubljana, THova 52
fol.; 061/310 266-3345

kjer lahko izberete:

- Commodore PC-40/40 AT

- Commodore PC-20/1ll XT

- Commodore PC-1 XT
printeriji FUJITSU




G)VAN MARJANOVIC, ORACLE
EUROPE, Bazel

'VASJA HERBST, KOPA, Ljubljana
BORIS BEZLAJ, KOPA, Sloven;
Gradec

ovarna meril, TOZD Radu-

POSIU. S tovrstno dejavnostjo smo
se zaceli ukvarjati Ze leta 1978, Ta-
krat smo se vkijugevali v proizvod-
o ratunalnike opreme Delta in
telovanju z amerisko firmo
mgnzn “izdelovall video termingle
. kasneje pa
500 in 500, ek sorminat 6 611
na tr2i8¢u ugodno sprejeti, tako da
smo se kasneje odlocili za pmlzvﬂd-
njo _ mikroragunainikov.
SStrokovnjaxi Inéituta Jozef Stefan
smo_razvili ragunainik KOPA 2500,
leta 1985 pa ze sami racunalnik KO-
PA 3500.

3

Racunalniski inZeniring
KOPA

VKOPI smo se vedno zavedali, da
moramo nasim kupcem ponuditi
najsodobnejso _tehnologijo. Tako
smo_zgradilisistem KOPA 4500

rocesorjem MICROVAX Il in naj-
noveydi gistom KOPA 8500 s procs-
sorjem

ot Sl g vl
zato smo v program uvrstili celoten
spekter grafiénih terminalov, grafié-

opremo seveda prodajamo skupaj
s sistemi KOPA.

Najpomembnejsa novost pa je re-
lacijski sistem za upravijanje baze
podatkov. z vsemi pro-
gramskimi orodj, ki so potrebna za
razvoj aplikaci] in njeno nacrtova-
nje. Vsa orodja imajo za 0snovo AN-
SI standardni jezik za upravijanie

KOPA in relacijski
sistem za upravljanje
baze podatkov
ORACLE

2z _relacijskimi bazami podatkov

V KOP! smo prepricani, da bo
v prihodnjih pe uspe:
vodenja orgar

acij odvisna pred-
tehnologil, mikro-
elektronike, baz oV in pove-
zovanja ratunalniskih sistemov. Za-
10 smo storili vse potrebno, da so
programski proizvodi ORAGLE ze
danes na razpolago tudi organizaci-
jam pri n

Z relacijskim sistemom za upray-
ljanje baze podatkov ORACLE in
njegovo druino_integriranih SQL
programskih orodij se konéuje ob-
dobje odvisnosti od razliénih proiz-

Cunalniske resitve, razvi
LOM, 5o enostavno _prenosliive
z osebnega racunalnika na mnoge
druge mikro, mini in velike racunal-
nike. Obenem

vajalcev (ISKRA DELTA, EI~HONE-
IBM, DIGITAL,

BULL, SIEMENS, DATA GENERAL,
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA,
\VETTI, “PACKARD,
UNISYS, 'STRATUS, NCR, SEQU-
ENT, WANG, APOLLO, SUN itd.
Najvecja prednost ORACLA je hi-

iro utenje in enostauna uporsbe.
odatki so namreé predstavijeni
oo tabel, ke mefors posnosas:
Ija nacrtovanie podatkovnin baz. Ob
opredeljevanju potreb po informaci-
jSuje_komuniciranje med

uporab-

L

strol
niki podntkov ter informacij
elaciisk slslom =

poiniuje ga’ druzina. integrirani
programskih orodij SQL.

/a verzija ORACLA je bila insta-
lirana ze leta 1979, danes pa 5o pro-
izvodi ORAGLE vodilni relaciiski si-
tomi za upravianie podatiowi
baz na svetu. Strokovnjakiracun:

skup

viji. Ponosni smo, da lahko doma-
&im_uporabnikom ponudimo pro-
gramske izdelke s takinimi astnost-
kot jih ima ORACLE

~ prenosijivost programov neod-
visno od vrste aparaturne opreme
na-

E50 - TITOVO VELENJE. STROS

[BOR, LITOSTROJ
" e ELEKTRO LJUB-
LIARA OROLICA — LIUBLIANA,
ENERGOINVEST IRIS - SARA-

u
nalinikor
nim okoli vodila Q (Q bus)

raunalnika KOPA 2500 in KOPA
sta bila zgrajena okrog 16-bit-
nih mikroprocssarjev LSI 11723 in
LSI 11/73. KOPA 4500 in K
pa sta zgrajeni okrog n -
Elinega mikloprocsseria Microvax
Iin Microvax il
rna tehnologila visoke inte-
gracie Integriranin vezi) (VLS) jo

zmogliivostmi (cca. 3 MIPS),

KOPA 2500 in KOPA 3500

Cina dela
~ popoina zdruvost z 1BM—o-
vima SQU/DS in DB2
povezljivost inporazdeljena
(dlslnbumnl\ obdelava podatkov
ardizacija  programske
oprer
CVetia produkiivnost programi-
ranja

oo Dikroracunainiske sisteme KO
2500 in 3500 vdelujemo bodisi
mlkmpmcasor LSI 11723 ali pa LS|
Osnovnz konfiguracija racunal-

® centraina procesna encta po

izbiri
- omnilnik velkosti glede na

= i OBACLE jo v Jugostavi instal-  CPE
SQL*STAR Stika2 o0 Ia v nasiedafin o  enota kapaciste 80,
= INFORMATIKA TITOVO VELE- ‘70' :II :310 ta 5,25 pal
- - isketna eno ica
HETEROGENA ARHITEKTURA NIE, ZAVOD ZA INFORMATKO  _ Gisketna oncts formata 8 pal-
— CAKOVEC, LESNA ~SLOVENJ cevs kapaciteto 1 Mb
GRADEC, VELANA LJANA, — &tiri, ajstkanaini
IBM DNIH__ SKUPNOSTI  asinhroni komunikacijski_ vmesnik
NA, JOSIP S — ZA- povauvo z wloukvm termina-
GRED, MERGATORINTERNA BAR. 1 hokaiale, & unal-
Lt JANA, PRIMEX — NOV
GORIGA, "GOZDNO  GOSPODAR: " Dodatipa jo mogote se:
— LJUBLJANA, REGULATOR  —sinhroni  komunikaciiski
~ BREZICE, KOMUNALA CELJE  vmesnil
— CELJE, IMV - NOVO TO, NA- — paraleini vmesnik za prikljuci-
TCP/IP ASYNCH CIONALNA, SVEUCILISNA BIBLL- 1oy veckanainii ATD in D/A pretvor-
MARL  nikov ter merini insirumertov
BDR TEHNICKI FAKULTET RIJE- jodatne diskovne en
KA, :0GRAD, FAKULTET rmcnoloxlll.%l(nm re-
VAX 8600 - VARAZDIN PRIS LJUBLJANA, rmsnod o
2Z0P - LJUBLIANA ELEKTHOPRI- u.nno ot (1600, 6250 bpi)
Sl VMS VREDA — ali 1600 b
GREB, ELEKTRQPRIVREDA DAL~ zaslonske terminale in
MACLE — SPLIT, ELEKTROPRI  matricne tiskalnike
MORJE - RIJEKA, ELEI PRI — vrstiéni tiskalnik (600 v/min ali
TCP/IP ynena RWEKA, ELEKTROSLA- 1200 v/mm)
ONJA — OSUEK NUKLEARNA - komunikaciiki konroler za o
- kalne mllh [ETHERNI
1BM 3090 | TROPAVAEOA AEKA - PLOMIN, . =
—400 ! N BANKA = Novi SkD, Voovas.  KOPA 400 IN KOPA 5500
ANSKA BANI OSNOVNA BANKA
VM/CMS { ~ NOVI SAD, DALEKOVOD cio veduo prlagodimg
GREB, MIP — NOVA GORICA, ZLA> potrel bam po
A\ TARNA CELJE — CELJE, REK-DO unnngmcquvkuueuw polw pvoee-
mmmwmammmmumlommmm
20 Moj mikro




B

sorja Microvax Il oziroma Microvax

11l 0d 9 do 32 Mb glavnega pomnilni-
ka, diskovne enote s 170 ali 690 Mb
in trano enoto s 1600 bpi ali 1600,

6250 bpi. Dodatne moznosti so:
~ 64-kanalni asinhroni vmes-
lonskimi ter-
minali, matricnimi tiskalniki in oseb-

nalniki
isketne enote 5,25 palca

komumkl:l]!kl kontroler za lo-
kalno mrezo ETHERNET

— komunikaciski_ kontrolerji za
povezavo z X.25 in SNA omrezjem.

Predstavitev sistema za
upravljanje s podatki
ORACLE (slika 1)

ja_relacijskih baz po-

i -
no bolj prebija na podrocje malih
racunalnikov. ORACLE spada med
najbolj_razsirjene _relacijs}

podatkov, tako za velike kot mini in
osebr

Relacijski sistemi za upravijanje
baze podatkov so nastali Kot eno od
orodij za obviadovane krize prolz-
vodel Inza adrisuenje proge
@ opreme skupaj s P
ki

ganizacijo podat
eorija rel-cusklh sistemov.
upravijanja baz podatkov e zasno-

ciiske algebre ali relacijskega racu-
na pri delu s podatki, ki so organizi-
rani v obliki enostavnih dvodimenzi-
onalnih tabel — relacij. Pristop tem

seg:
postopka, temve je dovolj uporabi-
Hposeben el specificiral mac2k-
podatiov in 2sleno operacio.
Siimataie acijo skozi podat-
Ko takénemu sistemu omogaca -
namiéni katalog podatkov.

SQL (Structured Query
Language)

ANS! standard jezika za delo z re-
lacijskimi bazami podatkov jo SQL.
0 ga v IBU-ovih laboratori-

nega gmamn Project-
e bis_jawno oblaviens ista
So75. o © je IBM d od n
daljnega e o i i
Firma ORACLE fobla oknovara ot
1977 m, azvila prvi ko-
mercaini mlacuskl sistem za upra
ljanje baze podatkov, zasnovan n:
1otk SOt Bue o1 2atom o bl na
rtiite dana pra verzia ORACLE,
j let se je tudi
3 SaL, najprej
m 2 D
el o neproce-
duralen jezik. Poleg tega, da pozna

oMt prousmmeri
5 SQLID!

SQL*MENU

SQL*MENU

samo nekaj osnovnih ukazov, omo-
goéa izvajanje vseh potrebnih ope-

raci
= definiranje in kreiranje relacije
Z Vnatanie, azuriranje In brisanje
podatkov
7 Eestavianie ad hoo vpraanj
operacle se'izvalsjo, ned
mnoztcaml podatkoy
Binost In enostavnost nj
nl}komplcksneﬂlh ot o
Kov je moE jezika SQL. Vse logiéne
pegdjeln medubwnn odvisnosti, ki
50 potrebne za kako oper
damo 2 enim ukazom.

o in brezpogojni skoki.
s ipicnega SOL. proo:
kateremu ustreza

5

ma, pisanega v cobolu, je priblizno

SQL je popoina imple-
mentacia ANSI standarda 2 mknl&
vimi uporabrimi rezértvami;
to najmoénej fighytd
urSedro ORACLOVEGA RDBMS jo
v celot zasnovano na SQL.. Edini
natin wlslapa k podatkom v bazi je

zika SQL, RDBMS pa
s Ukaze nterpretira in optimalizira
zuporabo slovarla podatkov. Slovar
podatkov je mnozica v
Piso podatiy o drcgin relauiah. Na
ta nacin RDBMS rekurzivno upol
lja sam sebe, da bi deloval. Reorga-
nizacijo baze podatkov sestavijajo

Slika 3

samo spromermbe v siovariu podt:
kov. ki ph lahko nare

cie, o i remutng tocejo.

Prenosljivost

Siaba vecine sistemov za
upravijsnje podatkowin baz je nii-
hova hitrost. ORACLE je zar:

jo arhitekture , moznost

zack
1o iziéne organizacile pocatiov av-
tomatska opmmn:lp pristopa po-

% indeksov in
Forzie” uporsbe  netreneDa
pomninika s ne falka) froans
ter. Seveda siabo narejene aplikaci

sko_progr oprema ne more
pospeiti. VEasih je mozno Ze s pre-
ureditvijo slabo  konstruiranega
ukaza SQL nekajkrat povecati hi-
t

delavo zelo velikih, distribu-

n Proces-
sing tem). Zmogmvm
SRcLE TRLS oo primerjamo

jo najboljsih kiasicnin
transakcijskih_sistemov na velikin
racunainikh, Prav tako shko 28 Ea-

nsprocedunlnoga saL uporabla.

napisan v
lod kA.l le mozen SQL ukaz.
obdelava

ORAGLE danes deluje na skoraj
vsen vaineigih rac pe-
racijskih_sistemi (VMS, Uk
TRIX, UNIX), i (vsiee. Mvs/
, VM/CMS, DOS/VSE), Honeywell

« 1X), Hewett-Pac-
kard (HP/UX, MPE), Unlsys (umx),
Oliveti (UNIX), ICL (UN ),

NCR (umx), ixdort (0S

(v (AEGIS- DQMMNI!X)
(08" 3x) Control Data (NOS/
ragunalniskih in

z
et WEDOS, XENG 0S8
Vse verzije ORACLA, od tiste za MS-
, 0 funkci-

cqe in po-
no

d direkt
2 osebhega racunainika na velk ra-
Eunalnik in nasprotno, brez kakré-
nihkoli konverzij. Vse je tako preno-
sljivo, da je celo komplet literature

nak za vse radunalnike, razlikujeio
se le navodila za instalacilo.

SQL*STAR

HOMOGENA ARHITEKTURA

Sa8s

R

Micro VAX = -114«

um.-- \__'_._I ittt
oo podukor
Axes00
‘Sektorska baza A

(slika 2in 3)

Poleg tegs, ds ORACLE delujena
velikem Stevilu ratunalnikov,
goca tudi povezovanis vseh ioh ra-
Cunalnikov v mrezo. Pri tem je mo-
goce v isti di ani bazi podat-
Kov uporabljat razne operaciske s~
steme, mrezne protokole ter
druge DMBS-e 50U0s, Det A
Lokacija podatkov je zaradi global-

ja, razdeljena na vertikaine in hori-
Zontains fragments, je lahko shra-
alnikih. Uporab-

uporablia vse opera
bila n:

© minimizira
‘prenosnih linij. Lokalni ra-
Inik analizira SQL ukaz,

ustreznim raéunalnikom, ki opravijo
kompletne oper i
podatkov in pos

tudi vo) asinhroni protokol, i upo-
rablja za povezovanje navadne ter-
hinalske e, kar jo o slastl ugo0-

no, kadar hotemo povezati PC 2 ra-
Eanainiki VAX

Integriteta podatkov

u_operacije.
oaAcLE ne dovoljuje istotasnega §

Moj mikro 21




azuriranja istega podatka, omogoca
pa. da poljubno Stevilo uporabnikov
ita podatek, ki ga kak uporabnik
azurira. Podatek se zaklepa na nivo-
u zapisa (element relacile), tako da
se redko 2godi, da bi uporabniki

Vsaka transakcila (niz logiéno po-
vezanih aturiran)) se lahko prekine,

pa unicijo. Razlogi za unicenje tran-
sakcije 50 lahko raznovrstni: napa-
ke v programu ali podatkih, neizpol-
nitev potrebnih pogojev, prekinitev
elektriénega toka, napaka na racu-
nainku id Unicerie s ahko skapi

@zom ali implicitno, npr.
o starta Fagunainika, o pacu fa-
pajanja, ko poteka avomatsko re-
generiranje baze. Ko se uspesna iz-
vedba transakcije konéa z ukazom
potrditve, tudi ostali uporabniki ba-
ze vidijo nove vrednosti podatkov,
Kker 8o med trajanjom transakcij vi-
deli le kopijo

vseh izvrSenih transakcil v posebno
datoteko na drugem

Zaséita pred zlorabo podatkov je
izvedena s sistemom gesel uporat
nikov. Vsak uporabnik je lastnik ge-
slain niza privilegijev, ki so potrebni
2a_izvajan zne_funkcije.
Poleg tega je mo2no za vsako rela-
cijo ali mnozico podatkov v relaciji
definirati za vsakega uporabnika
posebej nacin uporabe (ctanie, i
sanio. brisanis..). Mogode Jo tudi

o Kkombinacil

Speraci, podatioy in uporabnikov,
Ki b spremijana n pr vaakd izvsit
zabelezen:
ko da je kasneje lahko ugotoviti,
kdo jo povzrotil napako, vohunil po
podatkih ali potel kaj nedovolje-

ni treba vracati na zacetek ter pisati
vse znova. Jasno e, da je tudi pro-
ces vzdrievanja taksne aplikacije
do skrajnosti poenostavljen, saj vse
potrebne spremembe vnasamo pre-
ko

Vsa potrebna definicija aplikacije
je v obliki relacije v sami bazi po
kov. Celotno programsko dokumen-
tacijo je mozno dobiti avtomatsko
2 uporabo generatoria izpisov.
ni dovolj za pisanje
sprozilcev ali celotnih aplikaci, lah-
ko uporabimo programsko jezi
N, COBOL, PASCAL, P/
DA, Sintases t6h jezikov preva-
jainiki ORAGLA. razéirialo s SL
ukazi
SQL*Menu je sistem za kreiranje
dinamiénih menijev, ki naredijo
mnozico vseh aplikacij dostopno
vsem uporabnikom,. Skoz! sistem
nijev uporabnik ahko aktivira ti-
st  spikacie. b ame uporebijatt
ort je interaktiven za-
sonatrg ‘generator poiecit Opegote.
hitro reiranje najbolj kor
epioaw. Veapuls fodh Saion ura
valnik besedil, s katerim lahko obli-
kujemo kakrsenkoli tekst.

CASE

ama_izgradnja in_vzdrzevanje
solikache;narsens £ CRACI OM
2 razpolodlivimi
dii, je skoraj trivialna nzloga Viaki
shuacii in projektira-
hie komplicirane relacijske baze po-
datkov_postane kljucen problem.
Danes za utinkovito resevanje takin
problemov uporabljajo orodja CA-

(SDD) vodi projektanta od analize in
definiranja splognih zahtev informa-
ciskega sistema prek konceptual-
nega modela funkcij in podatov,

SQL#Plus omogota interaktivno
uporabo SO kar e ziast ugodno
delo z bazo
podatkov. Uikasom SOL 26 dodem
ukazi za informacije, tiskanje in
transfer podatkov. Z enim ukazom
ahko npr. dobimo celotno porogilo
na zaslonu, tiskalniku ali pa defini-
ramo novo relacijo. Niz SQL ukazov
lahko zapisemo v datoteko in SQL
program je gotov.

SQL*Forms je interaktiven gene-
rator aplikacij, ki omogoca lahko,
hitro in efektno kreiranje zaslonskin
transakcijskih _aplikacil. _Izdelava
enostavnoga. programa za. vnos,

azuriranje, brisanje in izvajanje pov-

prasevanja v bazo v eni relaciii traja
manj kot minuto. Temu programu
ahko z izborom iz menija dodamo
komplicirana preverjanja vnesenih
podatkov, menjamo formate in dru-
ge atribute polj na zaslonu, spremi-
videz _ zaslonskega

obrazca td. Z neproceduralnimi ru-
tinami — sprozilci (triggers) — lahko
definiramo operacile, ki se morajo
bazi in na zaslonskem

Gbrazcy, in icer privnasanju posa-
Téznega dogodka Tako lahka defl
niramo_poljubno kompleksne ope-
racie. Razvo aplikacije
s SQL*Forms je lahko postopen,
saj zato, ker gremo od najenostav-
nejéega prototipa do gotove aplika-
cije, razpolagamo ves ¢as 2 aplika-
cijo, ki deluje in s katero lahko eks-
perimentiramo. Niti enkrat se nam

spe aplikaci],
je in definiranja relacij do avtomat-
Shiega permeianis hee feriiba i

y kompjuter
| N biblioteka

CACAK

vam ponuja predplacilo za knjigo:

1.

Trdi disk

in uporaba softvera

15.000 din

To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posvetena
delu s trdim diskom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect,
GBASE Ill+ itd. Knjiga bo izsla novembra. Cena bo po izidu
precej visja.

Takoj pa vam lahko posljemo tale dela

2
9

a.
5.
6.
7.
8.

Solaji¢: Amiga Pri lmenlk
Solaji¢: cwu softver

(dBASE, wordsur, Sup.rC:ic 2)

Solaji¢: 'nmm Pascal 3
Principi i pmgumn nje
Solajié: conl sistemsko uputstvo
22130

sol-llt Commm‘lnn

— Priru

Sola||¢ cammodon 64/128
Ki

modore 128 — ngr-mm vodi¢

izdelavi
mentacije. P, e 56 yr8i preverja
e konsistentnastlin kvalfets dob
lienih resitev. Po_projektiranju je
Tgino anatrat Vpliv posamezr
sprememb za doseganje najboljsih

Tabelari¢ni prikaz in
grafika

9.

15.000 din
12.000 din
12.000 din
12.000 din

12.000 din
12.000 din

Solaji¢: Commodore 64 — Memorijske lokacije 12 ooo am

Ki bi radi v vseh

poznali svoj

raéunalnik, ponujamo komplete po ugodnih cenah:

Ljubiteljem Lotusa 1-2-3 se ni tre-
ba odreci tamu pekety, ko preidejo
na ORA( E omogo-
¢a, da vse podatke iz baze uporab-
ijajo direktno v tabeli s SQL ukazi
¥ formulan. Poleg 8 raz8iitve Lotur
2a obstaja tudi caloten tabelaricni
Kalkulator SQL
polnost xdvulluv 2 oo, e
mogoca SQL ukaze in da deiuje na
Voo racunainiin, e el
ORACLE, a ne samo na
SQL*GRAF omogota grafiéno
prikazovanje  rezultatov, dobljenih
z vprasanji bazi, in sicer's program-
skim orodjem SQL*Plus.
RACLE pospeseno razvija nova
orodja 4. genera ovezave
2 novimi racunalniki. Se zlasti pogo-

2) Komplet Amiga: knjige 2,3 n 4

b) Komplet Commodore 128: knjige 6, 7in 8

) Komplot CPIM ierature:knige 3.4 n5

d) Komplet in9
e m—m
| Naroginic

| Narogam tele knjige oz. komplete:

| Ime in priimek:

| Ulicain ste
| Kraj:

123456789abcd

33.000 din
30 000 din
30.000 din
20.000 din

nKommuxer biblioteka«, F.Filipovica 41, 32000 Catak, tel.

e so objave novih
orodij za osebne racunalnike. Veli-
Ka vlagania v razvoj in Siroka upora-

o vsem svetu 50 jamstvo, da bo
sistem za upravijanje z bazo podat-
kov ORACLE 3e ostal med vodil-
nimi,
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AMIGA 500 — racunalnik leta

Znana strokovna revija CHIP je proti koncu leta 1987 organi-
zirala izbor mikroratunalnika leta. Mednarodna Zirija iz
8 drzav je v kategoriji hidnih radunalnikov, z veliko pred-
nostjo pred drugouvrséenim, za racunainik leta proglasila
racunainik Commodore AMIGA 500.

Ocene strokovnjakov so enoglasne: AMIGA 500 kot 16/32
bitni multitasking raéunalnik nove generacije in pravi nasled-

nik legendarnega C 64 postavija nove standarde v svoji
kategoriji za 90-ta leta.

Mikroprocesor: Motorola MC 68000 - 7,14 MHz
Dodatni coprocesorji: Agnus
Denise
Paula
ROM: 256KB
RAM. 512KB (moznost razsiritve

interno na 1MB, ehterno na
max. 8,5MB
Vgrajena disketna 3,5 inch, 880KB

ota:
Zunanje disketne  mozno prikiopiti 3 enote
enote.

Zunanji trdi disk:
Vmesniki:

20-80MB
IBM PC kompat. RS 232 in
Centronics digit. in analogni
RGB video vhod in izhod stereo
audio vhod in izhod, UHF izhod
2 joystick, miska

AMIGA DOS

MS DOS (opcija)

Operativni sistom:

CENE:

AMIGA 500 , USD 676, 90
barvni monitor 1084 USD 330,19
+ dinarske dajatve cca. 60%

sistem pa ima Amiga 2000 moznost modularne dograditve
po lastnih potrebah in Zeljah

~ dodatno se lahko vgradi Se 1 x 3,5 paléna in 1 x 525
paléna disketna enota in 1 x trdi disk

~ 2 vgradnjo dodatnih elektronskih kartic lahko vasa
Amiga postané IBM-XT ali IBM-AT kompatibilna

- na razpolago je 5 dodatni mest za Amiga razsiritve

- na razpolago so 4 dodatna mesta za PC XT/AT razsiritve

~ razsiritve RAM do maximalno 9,5 Mb

Ostala prodajna m BEOGRAD:

ZAGREB:

-
Tehniéne lastnosti Amige 2000 v osnovni izvedbi so CENA:
podobne lastnostim Amige 500. Kot odprt racunalniski osnovna izvedba . . . USD 1.816,04

(barvni monitor A1084 je vkljugen v osnovni izvedbi)
dinarske dajatve cca. 60%

Zastopnik in konsignacijska prodaj

KONIM
61000 Ljubljana, Titova 38
Telefon: (061) 312-290

Metaiservis, Karadordeva 65
Telefon: (011) 624-927
Poljoopskrba, Varsavska 13
Telefon: (041) 428-796

T commodore

COMPUTER




JOZE MARINCEK

PROGRAMSKI

SVS PASCAL

VS (Silicon Valley Software)

68000 in NS 32000, pa tudi za sistem
VAX/VMS . Sedaj lahko dobimo nje-
gove prevajainke tudi za racunain-

6. 2 operacij-

Zares mocno orodje

za 32-bitno okolje

i e e D03, To prove-
jainike prodaja Science Applicati-
ons International  Corporation

(SAIC).

SVS Pascal (700 USD) za proce-
sor 80386 je popoina implementaci-
ja ANS| Pascala 77 z razsiritvami.
Prevajalnik in razhroscevainik na iz-
vorni ravni (source level debugger)

prideta na eni sami AT disketi (prav- «

zaprav_dobimo dve disketi: eno za
287/387 in drugo za Weitekov ko-
procesor). Poleg tega potrebujemo
povezovalnik (linker), za resno

k; za dodatnih

p Soft-
ware, Inc. Na tretjem disku (ta je

test TURBO SVs Pascal
GraphScrn 0.6 0.27
TextScrn 103.29 166.39
NoScroll 3.4 1721
Store 3.28 16.36
TrigLog 2.97 1.43
InitMath 0.05 0.05
LongIntMath 0.94 0.05
RealMath 0.27 0.19
Sieve 2.09 1.37
savage

8.4 4.66
(Merjeno z 20 MHz 80386, 16 MHz 80387) |

zaston) paride So pouwma Knjiz-
nica z8 DOS, Napi za SVS

3 Wsula
nekaliko Tl harone Py
NS00 uposteval o UGBS
Pascal Godane pe v udi lestne
razsiritve. Seveda obstaja
da prevajainik dela kot st ARSI
prevajal
G4 10’ SVS Pascalom potrebu-
mo MS-DOS racunalnik s proce-
sorjem 80386, 80287/80387 ali We-
tekov. koprocesor in 640 K pomnil-
nika. Cim veg, tem bolje. .
Nasvetu sotudi atje stvari, kot je
revesti program s SVS Pascalom.
Brovaialnik s povsem linisko orien-

ile :
unit e,

nit.pas |

- r;mm Secnds (t
inplenentation

real) : real;
procedure GetTin (var h.a.s,f ©

function Secnds;
VL TES.L : nteger;

aad: { wit tiser )

integer); external;

5"n»sn.ulm.s~r/mo.n»c

extScm 1= Secnds

function NoSeroll : real;
WL e
2

i

- 123456390 et

for 8“ e
i

[
{ file : 101ib.pas }
nodule I

s (50 wit.j ) tiner:
type g0 ¢
var t : real;

procedure Line (var xLylx.q2 :
ﬂ—rx SERTs S ar i g

Teal;

function GraphScrn :
Var . ¢ integer;

GraphScf'l] ! a0

fuction Textsrn -
VT intege

real;

packed array [L..20} of char;

n
BoEete et (vt Fo e o oh (kg 1 lenTgnr‘!nteqer vars ;

begin
TL- Secnds (0.0);

resrite (£, 'test. dnc )

for 1 := 1to 10000 do

ite (f, test. d]

et
‘50!& = Secnds ()

; { module 10 }

§20); external;

st (RTertin)

‘1234557890qwerlyump »

(il s B g |

et Je e arqueent tipa VAR
rogran Speedest:
w{gﬁ $u unit.j ) timer;

var tapl tapl,empty : real;

fution Grghns - ral entel;
function TextScrn : real; eXtern
SUCEHOR NoScroLl : real: S¥termal:
IEEI0R Store  ral; extamar:
function Inithath : real;

Wiy

Tt Tl

A
"t seds (0.0);

st st ot G x|

type p20 = packed array(1..20] of char;

24 Moj mikro




tiran. Pravzaprav so to trije loceni

(front end) generatorjih. Vsak t
programov ima kajpada razliéne por
rametre, m i pa i opci

da bi generirali datoteko

SAG na.distbuciekl dakeiah
ponuja paketne (batch) datoteke, ki
olajsajo to ok Tak po_(uspes-
nem) prevaaniy dobimo_ detolake
in .0BJ.

povezu ks, Datoioka
foe o wrelocatable EXE. -COM
pa je kopija programa VMRUN.
Pascal uporsblia zastitn)
nacin 386. Da bi tak program mogli
uporablati v Ll e S
DOS, moramo pognati poseben
p rogram, ki poskrbi za komunikaci-
jo med 32-bitnim programom in 16-
Binim operacijskim sistemom. SVS
Pascal uporablja prirejen program
YMRUN (avtor Intlligent Graphics

slovanskin
membno).
SVS Pascal pozna naslednje os-
novne podatkovne tipe: integer,
{ongint,real. double, boolean, char.
string [nn], text in interactive. Poz-
neje jin lanko uporabimo pri defini-
ranju svojih tipov. Ce moramo var-
Cevati s prostorom, lahko uporabi-
cked, vendar se do-
stop do podatkov znatno upocasni
Naslednja koristna uporaba te bese-
de je packed array 1] of char, ki
ie pascaiski ekvivalent fortranskega
znakovnega ERwn,
Kar zlasti uporabno pri delu s or:
tray odprogrami. Mnozica
i taRKO d 3653 Srementow, Jakes
{extkot nteractve oznacula dato-

razmerah spioh po-

3

teko tipa pac} char, le da je
datoteka |Ipu mtaracuv- primernej-
3a za interaktivno delo (¢e denimo

axprom temminl kot vhede dar:
teko), ker reset, read in readin z

totekami tega tipa delajo nekoliko
drugace. Delo z netekstnimi datote-

Corp.) Leta pripray
delo v zasgitener nacinu, prekiop!
procesor v ta nacin dela, nasemu
programu dodeli najvisii nivo (privi-

nakupu dobimo pooblastilo, da lah-
ko program vkljucimo v vsako kopi-

io svojin programo (Ge je to v jugo-

3 Joaale

gty ) d
bt a1 &Y
e

fuction Loglatath

b
= Secds (0.0)
2l

B 1o
LS
Lagitath  seba'l)
af
tgpa iy
e

St

Secus (0.0)
1000 &
X X vsin fartan (e (1 (3)):
g s ]
tuction e cal
WY inteer
Ryl

1’1‘3 e 01

ru'l Ve ume
Had o)

i - e

el kscmu i)

siteln ('Store tore - epty:10:5
el (e - i
el | ety - gy

Um?lnh\ frn et

ath : *ealiath -ty 1051

¥ieh (1
o

e put in get ali pa z read, write.

lago sta dva nacina: MODULE i

UNIT,
MODULE je enostavno zbirka

cij. V programu lahko dosezemo ka-
terikoli podprogram iz modula, le
XTER-

deklarirati ga moramo kot

s0 UCSD
40, le iniaiizaciia a. Unit
o Sostavion iz cveh dolor: i
FACE in IMPLEMENTATION. V v pr
vem 0 navedene deklaracij
programov, spremenljiv
Gom pa 56 sama. tevsdba ieh pod:
programov, podprogrami in drugi
obiekti, ki 50 lokalni temu UNIT in
torej nevidni za ostale dele progra-
ma. 1z UNIT dosezemo vse podpro-
grame hkrati, ko réiudemo v pro-

obsega osnovne
poopmgvame Pl -DOS,
denimo_podpora kartic CGAIEGA!
VGAHercules, brisanje, preimeno-
vanje, iskanje datotek, seznamov .
j_podprogramov zahteva Kot

vnndm podatek znakovni niz in tu
do veliave packed array, ker jo
knpzmca pisana za fortrar

Kijub popoini zdruzijosti 2 ANSI
standardom se program véasih ob-
nasa nekoliko drugace, ce je preve-
den v ANSI nacinu, Kot pa ¢e je

reveden normalno. Najbolj opazne
50 tele razlike:

1. Operator MOD je definiran dru-
gace, in sicer v ANSI nacinu (v skia-

evi
2. ANS| dopusca, da se komentar,
zatet  {, zapre %) in nasprotno.
in zahteva pravilno
anezdenjo komentar
efinira ke
Kot i ot t packed array
{ker standarg ne pozna tia String).
SVS pa 5
Sxewlns razsirive_se bodo upo-
rabnikom, vajenim Turbo Pascala
2dele samoumevne, Se vec
bodo pogresall. To jo pat cena

za

program Sieve:

const size = 8192;
iterations = 25;

var flags : array [1..si
time : single;
i,k,prime,iter : int
procedure GetTim (var h,

£inotisn Secnia ( :

var h,m,s, £ :
begin

GetTim (h,m,s, £);
Secnds :='3600.0 * h +
end;

in
writeln ('Sieve :
time

', iter
:= secnds (0.0);

o size

single) :
nt;

1 to iterations do begin
do

ze] of boolean:

eger;

m,s,f : longint); external:
single;

60.0 * m + s + £/100.0 - t

ations, ' iterations');

for i size do
if flags (1] then begin
prime := 2%i+3;
k := prime
shile k <= prime do begin
s (k] := false;
e g
a
secnds (time);
writein ("Sieve : 'itime:d:4,’ seconds.')
end.

vstopnico v »real worlde. Sicer nam
pa SVS neprimerno bole kot Turbo
scal omogoéa razvoj programov
< pocent MS.D0S racunainil; pos-
neje jih brez tezav prenesemo na
drazie sisteme UNIX in VAX/VMS.
Optimizacija, ki poteka v drugem
koraku prevajanja, obsega tako
standardne stvar, kot sta doloceva-

turami brez Dispose) je bil vsaj 2 do
4-krat hitrei3i kot TP 4.0, pri progra-
mih, ki so bill omejeni s pomniini-
kom, pa tudi 10- krat. Edino pri 1O
18 pocasnejsi, to pa zaradi Ze prisio-
viéne pocasnosti MS-DOS, ki ji mo-
ramo pristeti Se vmesnik VMRUN.
SIAC zato v okviru svoje DOS knjiz-
nice ponuja podprograme, ki izpise-
*

nje vrednosti celo:

vilskim in_logiénim_izrazor zaslonu neprimerno hitreje, Geprav

prevajanjem ter odstranite »mr.  $€ ;o pocasneje kot denimo
Turt

tine delov programa. Prevajainik
itros

optimizira na hitrost. Tako generira
mov eaxer
lea  ecx [eax+eax*8]

lea eax [ecx+ecx*2]
namesto precej km,se sekvence
imul_eax temp20,
Kot ve pratis s pribio 12
odstotkov hiref. Vsseno pa SVS ni
e

gw io simboicen raz
nroteonamit oa SV an, SVS

printerju; informacija se

redvsem bi bi-

la dobrodosla lokalna optimizacija

(peephole optimization)

ognili prenosu vr

v pomnllmk in tako
a tudi pri FP. opemculh Takn ne

razpoma 1.0%x, 0.0%x, i xxx

e preveds Kot S (x). Kijub voru

je program ponavadi bolje preveden

kot s TP 4.0,

© razotaranje prinese pod-
program Dispose, Br? ko naredimo
pomnilniku kaksno luknjo,se cas
o5 Kiicu New never] odaljsa.
s inamicno
prisvojil_veliko pomnilnika, delal
D NarkiRetease potkrat nitreio kot
4.0, z Dispose pa 30 odstotkov
pocasneje.
Hitrost prevedenih programov je
podrotje, na katerem ta prevajalnik

zares blesti. Pri
(vkijuéno delu z dinamiénimi struk-

pomika navzgor. L.ahkn pomma«e
lo dol

éite, kaj na) navedn ko dosete preki-
nitev, pozabite pa_na »prel
XPostana 20, o Tudi antmetin
operacij ne pozna. Pri rekurzivnin
podprogramih nam utegne Koristiti
»walkback« — sprehod skozi sek-
venco kiicev podprograma.

SVS Pascal je zares moéno oro-
dje za znanstvene in tehnicne nalo-
ge, za kar je navsezadnje tudi name-
njen. Paket vkljuéuje vse (razen po-

bujete za raz-
programov v 32-bitnem okolju.
Sicer ni niti priblizno toliko prijazen
4.0, toda tisti, Katerim je na-
menjen, tega ne bodo pogresali
znali pa bodo ceniti veliko hitrost,
visoko stopnjo prenosljivosti, 4 Gb
linsarnsga nasiovnega_prostora.
in vse to na domacem PC/AT.
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AMSTRAD/SCHNEIDER 464: DEFINIRANJE ZNAKOV

Po nase na
zaslonu in papirju

ZELJKO GEROVAC

@mul jo preprosta. Nekam v pomnilnik moramo shranifi rutino, ki

inik projme ukez, grodey graind i . i nane
dologeni znak, nato pa nadaljuje pi
nakov jotako mogots definirati Katerikol drug znak in ga kaipad
(narisati
Pri CPC 464 2 por i
pomnilnik, ki zaseda 686 bytov, od 46417 do 47103. Del tega pomnilni
Cotno uporabis wkas PANT CHRS(7), zadnjih 485 bytov pa je namenjenih
ukazu SOUND. ki 92 seveda ni in zato nam je ta prostor na
polago. Avior aga zapisa ga Uporabia 7a 5.0/n, Gentranics 28 sasion:
Sk Kop (scroen gumey i3 ceiras znaeoy
ia novo definirani zn: kode od 128 do 159, kar skrajsa natin
raéunanja naslova lo an oerora Znakov, pat pa kod YU znakov
zaradi toga ne ustrezajo YU standardu. Znaki so definirani v matriki 7 x 5 in

'UPORABNI PROGRAMI

Izvrina koda rutine za pisanje, risanje

10 REM unos kadova rutine
20 FOR 1= 46754 TO 468424READ Bi PRINT 1,B: POKE 1,BiNEXT 1

30 pata

oata 26

oata

oaTA 37,

w0
0

w0

70 DATA 197,203,127, 52,167, 1,259,0,230, 127,257, 121,246, 128,243
80 DATA 257,121,230,127,251,237, 121,193, 55,201

90 REM Datinicisa tzoleda YU slova CEC e a8 a2 E

FOR 120 TO 91READ ADRIFOR J=0 TO 41READ BIPOKE ADR,BiADR=ADRe1
110 Next 3,

DATA 46848, 56, 69,70, 69, 36, 46856, 48, 74, 76,74, 72

130 DATA 46864,56,68,70,69,36,46872,48,72,76,74,72

DATA 46896, 72,8586, 85,36, 46904, 72,85, 86,85, 36

150 DATA 46880,8, 127,75, 65, 62, 46886, 48,72,74,127,2

160 DATA 46912, 68, 101,86,77,68, 46920,72, 106, 124,90, 72

save “Tasvu

“bin",b,46754,350

oblike od

kalanh vsak obsega 8 bytov. Za znak s kodo 128 je definicil
, za kodo 129 od 46856 it.
“ jedru (kernei) moramo_amstradovo rutino za tiskalnik preusmeriti
k nasi. Na naslovu 48625, ier inicialno pise JP 2040, z dvema pokoma
: s POKE POKE

kode YU Erk, jih posnemite
olo) s SAVE -lnyu bine: b, 46754.350, Rutoo, objav-

rutino prenasate na druq nasiov, morate naslov oznake (abel) ULAZ
(vhod) iz listinga s pokom prenesti na lokaciji 48626 in 48627, definicijo
oblike znakov pa shraniti na zatetek pomnilniske strani.

182.

5 st 20 oanz per

Izvirna koda za pisanje, risanje o g
200 L A5 povratak u pisanse teksta
s 2% CALL #8020 IPRINT #6,CHR® (1)
2 e 300 R 1nAZ
30 vmLovs REs 7,4 Voduzat od YU koda 120 e S
£ 5 320 coxas CALL woa1D jlekanse printera
2, 2 330 R NC,8ALIT
w e Ipoanots va s @ = s
5 TR 14 Lt Bast adrese det. snake s SLE
% LD MBS yu M vidt bast adrase det. snake s iy
2 S 370 o A
100 L A2 ikoands za gratiekt rad printers e
1o CALL 09020 {PRINT 88,CHR®(27) jenre(73) 1chr () schra(S) A
o i 00 T 7, 11 je korienicki def. mnek (YU)
130 CALL #8020 {ROM rutina za slanje koda printery i B e
b i 420 Lo BC,eeF IPRINT w8, (A)
ek G 430 D W7F
160 woas o wr ©.n
170 caL weozs as0 "o
180 woas S &
w0 pen P W \ertante korisnicki detinirancy znaka i sk
20 w oA - A
210 e v e &
220 L 300 wr ©,8
230 PusH BC 510 12Az: POP BC
200 caLL esoze 520 scr ipotvrda da e znak posien
20 roe bc = 23
26 Moj mikro
S, e e WS e - <



Navodilo za predelavo Tasworda

Nalozite Tasword v raéunalnik in preidite v basic. Potem predelajte
vrstice v basicu

119 POKE 48426,2151 POKE 48627, 182

180 BOSUB S001LOCATE &, 101PRINT Loading - . VUTammord . . .=4HEMORY
NILOAD 1YUtamw .bin"s LOAD °!tas¥l .bin"s CLOSEIN:MEMORY al

2480 CLEIPEN 1/08UB 1620iMEHORY aniSAVESYUTAGM .bas*:SAVE" ‘YUbamm
“bin",b,43€00, 132334 - - cLoscours

neroRy a1iReTURN

ino in nase érke:

in znova poienne Tasword z ukazom RUN.

Z opcijo Customise program (C) lahko |zb|mla, ali boste redefinirali
standardne znake izpisa nmomx znake iz drugega nabora znakov. Ce vas
tasprint Ze na zaslonu pokaze oate mo v st
dardne znake izpisa. Najpogosteisa verzia nasin ok v Tasword o takale:

Standardni nabor znakov

(B

BBCIL Cr @ e T et RGBSR

Yu & eiliallie 4 Tpiig e @
ASCII kod: 64 91 92 93 94 95 96 123 124 12t
tasyU kod: 135 129 137 131 133 132 136 128 134 13C

2daj imate na razpolago Tasword z nasimi érkami v kombinaciji s kakim
dostopom_(poceni) tiskalnilkom. Preprican sem, da imajo braici dovolj
znanisn da bodo mogil sami razin Tasword, np. 2 zhaki grike abecede.
e pa bodo imeli kake tezave, naj se javijo aviorju udamne
brigade 29, 54000 Osijek, tel. (054) 47-523, doma).

P.N.P.electronic
I1BM PC XT/AT

Zastopamo GAMA Elektronic Minchen. Prey
na 3,5". POCENI: miska, 8087, 80287, trdi mm, gum ¢nlu.
razne kartice.

CE ZELITE KUPITI PC, OGLASITE SE. ZAGOTAVLJAMO
GARANCIJO IN SERVISIRANJE

Dataswitch — povezuje ve¢ raéunainikov z enim tiskalnikom,

ali nasprotno.

tojala iz steklenih viaken za tiskainike
Po nizki ceni.

Novo: profesionaina

ATARI ST 260/520/1040
Velika izbira najnovejsih programov in iger po super ugodnih
cengh.

Razsitev pomniinika 1-24 Wb na kartc brez otana. TOS v epromin - angesko,
nemko, anglesko-nemsko in yugo, TV modulator. programator epromov, kabel
‘modul GFA Basic + prevajal-
ik v modulu. Velika izbira programov in ACC v modulin 9o 128 K. YU epromi za
tiskalnike, u i

Brezplaten katalog

Ce pa bi radi mal- vse znake ASCII, nase Erke in Se kak drug znak, potem
vsetoshr drugi nabor znakov. Spet boste iz Tasworda presli v basic.

vrsto:
J=0T0 7: INPUT B: POKE

E EN
Program pozenite z RUN in vnesite Stevilke iz vrstic DATA.

Zaslon YU ¢&rk, II. nabor

COMMODORE

Eprom moduli od 0,5 Mb (64 K)
iobno pero

SPECTRUM

Kempstonov vmesnik za graino

pal

Dol vmesnik za igraino palico

iovo: ymesnik 2 vdelanie,
Casnjevaicem hitrosti dela (za

ognjem in upo-
a hitre igre in vajo)

COMMODORE AMIGA

Razsiritev pomnilnika na 1 Mb - kartica z uro, zunanji dodatni diskovni

jon. Barvni video modulator za televizijo. Programi in literatura.
DATA 17236, 108, 56,60, 102,96,102,40,0 1REM €
LI ZA COMMODORE 64/128
DATA '17264,0, 108,56, 60, 96,96, 60,0 WREM & EPROM MODU COMMODO!
Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranje, enoletna garancija,
takojénja dobava.
DATA 17272, 12,24, 60,102, 96,102,60,0 SRER © NOVI MODULI POD REDNO STEVILKO 26 IN 27
DATA 17280,0, 12,24,60,96,96,60,0 tREM ¢ 1. mm.lwmam;mm tolona. 35000 gn
2 S oo e e s 300 6
DATA 17288,248, 108, 102,246,118, 108,248,0  tREM B oty achmbliort the 5500 n
¢ s e B0 6
s Pl B0
DbATA 17296, 12,30, 12, 124,204,204, 118,0 IREM & i mmmmmmu«nﬂmmom~ s Sla
7 " Coip s s B0 an
DATA 17304,54,28,62,96,60,6,124,0 tREM 8 e e TR s e
5 Tonata K (sanda i pospela il na rekop 712 300 dn
10 TonadoKenaa 128164 prkopikzasandaro Tomao) 2w
DATA 17312,0,54,28, 118,36,14,124,0 1REM & 1} s nor o, e
2
DATA 17320, 108, 56,254, 140, 56, 98,254,0 tREM 2 13. YuVzaWite + T250LD + BDOS + nastaier wwmmn 49000 6o
14 Sy Sina's s m;m&nwmmmn sman
15 Smafh s Tubo LD G005 + O + et e (20 b
DATA 17328,0,108,56,254, 156, 114,254,0 1REM 2 ® wh oYU wmm Hasuriovgion s ima + movke (21 ::U
i3 P
& rotrarmmoas. om on
Tako ste na zaslonu dobili m sicer n: X . 48000 din
tipkah od a do j. Iz listinga Tasworda izbrisi rsto 1. Spet 2 RUN pozenite M“'w"“lm S“MVH"‘MW(G‘“ T3000 dn
Tasword in z opcijo Customise (C) spremenite kode znakov v drugem ?‘ Pratine 64 program 2a o6k s
natory z\mmmmmm-mmm)nmﬁomwmm.
Y 800 6n
i 24 GanCapy + Copy 224 Trbo 501D 800S4 st g 300 4
Drugi nabor znakov 5 Dt com m'mwdvmmmomzwzomm =
u melnmmﬂ- 4K 2 110000 dn
Action Replay Mk V (Finalu l podoben modul, vendar e boigsi - 32 K). 000

Kod tasvu: |ze|msm3n32|w:m;5msxs7
Yuerke: € & € ¢ $s2




stemov (racunalniskih) prerascajo

v mreze z m mi procesnimi in
usluznosinimi_zmogiivostmi. Naf-
olje so izkoriséene ravno na p

drotju Kompleksnin podatkon
informaciskih potreb. Na em po-

o¢ju 0 znane kot najhitrejse mre-
ze, neobutljive na strukturo prena-
sanih podatkov ter imune na tip po-
datkovnega prenosa (burst, prenos
datotek itd). Z

ni del je office automation, mocna
in operativna_povezliivost z_ oko-
liem, informacijska in organizacij-
ska integrabilnost, preprostost vo-
denja in vzdrzevania (za ceno pre-
Cejihje kohtine znania) it
ugade, lokaine mre-
resegle viogo zgolj pre
nosnika podatkov med
mi_zainteresiranimi_delovnimi_po-
stajami. Seveda pa je Se veliko tako
proizvajalcev, Kakor tudi potreb,
kjer mreze LAN rabijo le prenosu
podatkov v kakem prostorsko
m obmotju ali kot terminalski
koncentratorji in podobno.
Dasiravno bomo v élanku uporab-
Yl homonim LAN v smislu lokaine
racunalniske mreze, se moramo za-
Vet Ga LAN (col Aros Network)
v svojem izvirnem

prenosni medij. K temu je treba do-
dati Se, da pri moénih lokalnih mre-
2ah kabla ne rezemo in lotamo, tem-
Vet narogamo segmente, ki so

pripravijeni za vkijucitev, tako da
notranjost loh ne vidimo.
Osnovni pogoj za kvalitetno delova-
nje mrez LAN je ravno praviino di-
menzioniran in izbran prenosni me-
dil. Prav nié nenavadnega ni, da na-
kup in postavitev podatkovnega ka
bla preseze ceno vseh ostalih se-

Nartovanje_prenosnega medija
pa ima Se dodatno tezo v primeru
multimedijskin instalacij (LAN z ve¢
Aipi pronosnin mediev v st mre)
Obicajno se

Rava. po. prGGroBiih proizvajalce
V teh priporocilih so zajete maksi-
malne razdalje med vozlisci, slablje-
nja na Kablu, slabljenja na vozliscu
itd

Ce BiviDs, da je prenosni medij

0goj za dobro delovanje lokal-

nin Facanainigkin mrez, potom lah-

re¢emo, da so posredovalniki nji-
oo

Komunikacilski protokoli v lokal-
nih mrezah skrbijo za pravilen pre-
nos posameznih podatkov po mrezi,
freini operaciel sisiem pa skebi
za delovanje mre upo-

Nirezni operaciski sistemi
oénejsin okoljih LAN na-
Tedzeni v postedovarikin. Gotim
50 lupine mreznih operacijskin si-
stemov (sprejemniki uporabnikovin
ukazov) namesceni v vsaki delovni
postaji. Namen posredovalnikov je
potenciaino nudenie storiev vsem

presezejo planirano vrednost, Stevi-
lo_uporabnikov pri uspesno vzpo-
stavijenih LAN pa hitro narasca.

Ko izbiramo mrezne operacijske
sisteme, moramo poznati_okolje,
v katerem bo nasa mreza delovala

orazna, se
kem trenutku vKlju¢imo v promet
ce pa je glavna cesta obremenjena,
je VKljuGitev v promet zelo tezavna
identino velja za lokalne mreze
s tem mehanizmom. To pomeni, da
v primeru, ko mreza ni moéno obre-
menjena (tipicno_ stanje).
prenosni medij takoj na razpol
ko Zelimo oddati sporocilo. Bolj ko
promet na mrezi narasca, tezje se
v njo vkljucujemo oziroma pocas-
nejse je komuniciranje na mrezi

Po drugi strani determinirani me-
hanizmi, katerega tipicni predstav-
fik jo Token Passing. omogotajo
natancno daj lanko

lje, Ki je v smisiu storitev posredo-
valnikov (predvser

2za mrezne operacijske sisteme tipa
Novell Netware ali_podobne.
imamo zahtevno mrezo, v kateri ze-
limo imeti poenostavijéno vodenje
in nadzor mreze na enem mestu, n
racun nekaj pocasnejsih (predvsem
komunikacijsih) storitev posredo-
nikov, se odlocamo za mrezne
operaciiske sisteme tipa Banyan Vi-

H

acriovanje, dimenzioniranje in
osredovalnikov je  drugi
djutni faktor za kvaltetno in zane-
sljivo delovanje lokalnih racunalni-
skih mrez, kakor tudi za nudenje
vseh mogotih _storitev uporabni-
kom. Vedeti moramo, da je mrezna
aplikacija pisana za dolocen mrezni
operaciiski sistem in da niso vsi si-
stomi_podpri 2 enakim Heviom
Troznih aginac
“Fretil parameter, ki odlocilno voli
va na mreZo »po Zelji uporabnikas,
je pristopna metoda. Pristopna me-
1oda Jo mehanizem za dosego pre-
nosnega medija.

Pristopna metoda

dobimo prenosni medij na razpola-

ddajo sporoila. Vendar, ker
se stvari dogajajo v izredno kratkin
Casih reda milisekund, velja ugoto-
vitev, da pri relativno neobremenje-

pojavifele e vilkin obremenivali

™ Saveda pa ta ugotovitev pri lokal-
nih mrezah, ki krmilijo avtomate ali
robote - tedaj je izredno pomembna
ravno pravilna zapovrstnost navodil
strojem — e velja. Pri tovrstnih mre-
2ah je skoraj izkljuéno uporabljan
determiniran pristol
ovrstnimehanizmi_vzdrzuiejo
dokaj enake case delovanja, tudi pri
vegjih obremenitvah mreze. Deter-
inirani _pristopni mehanizmiso
rimertj s semaforzianim cesi-
cem Ne glede na to, ali je
cesta prazna ali ne, morajo avtomo-
bili (sporotila) s stranske ceste do-
biti ekskiuzivno pravico (zeleno luc)
2a vljucitev v iajbol zna-
ne mreze tega tipa so Token Ring
proizvajalca IBM in Kar tri vrhunske
mreze Pronet 4, Pronet 10 in Pronet
80 proizvajalca Proteon (za nasteti
mrezi imamo v Jugoslavili uradna
zastopstva).
Glede na napisano sledi. da mo-
ramo vedeti, kaksna bo ali je predvi-

kontekstu dovoljuje pojmovanje tu-
Gi drugih neratunalniskih prostor-
sko omejeni
e glede na obstoj zgoraj ome-
ienih potreb po preprostem podat:
kovnem pre bomo v tem
gradivu usmerii h Kompiksnim, 8
stemsko_orientiranim lokalnim ra-
CunalnSkim mrezam te z tega zor-
nega Kota o uéne para-
meire, K i o b s prot o6
mi, ko naértujemo za nase potrebe
trije parametri so
topna metoda
ter posredovainik (server. V ¢lanku
izhajam iz domneve, da bralci ze
ladajo osnovne namene, impli-
iacije in karakteristike lokalnih ra-
cunalniskin mrez

Prenosni medij

kovni _kabel,
prenosnik itd.) na poglsd Videtl
Marginalen in rvialen sestave del

, isti »prvi pogled« najveckrat
pripelje nacrtovaice in uporabnike

Ceprav je prenosni medl, [pnd.ll»
poda

zale, da ogromno napak (25 odstot-
kov vseh tezav) odpade ravno na

28 Moj mikro

SRt o 83 peAIDIS e e
pod kontrolo priortet) Ravno zara-

i te enja, storitev
VSEM uporz N,
bi posudovllnlk praviino dimenzr:

oniran in izbrar

Slabo dimenzioniran posredoval
nik povzroca upocasnevanje mreze
LA, onemogoca- dodajanie LAN
itd. Slabo izbran posredovalnik (v
smislu parsine ogreme) a pov-

Ceprav je pristopnih metod veli-
ko, sta razsirjeni predvsem dve. Pr-
va je nedeterminirana: ne vemo na-
tancno, kdaj bomo dobili moznost
oddale sporocila; druga je determ-
nirana: vedno lahko  izracunamo
as, ko nam bo prenosni medij na

Groba _ interpretacija
anega pa nas lahko pri-
pelie do napaénin skiepov, zato je
potrebna bolj raztirens razlaga por-

Zavecatl 55 moramo, O veSopravl
no, veéuporabnisko okolje omogo-
¢a ravno mrezni operacijski sistem
v postedousiliu. Upravianje baze
podatkov, »record lockinge, »file
lockingitd. so sestavni del tega
sistema. Nacrtovalci informacijskih
sistemov se dobro zavedajo, kaj po-
meni imeti zanesijivo bazo

Kalittno fh zaheslivo dalovane
posredovalnikov_je ja po-
Fnena v LAN. Zato nai bodo racunal

OIS dolotanl ot oo
j8i in_nai st

ot najnitrid iz odgovarajocsga
T..),saj

5
iskovne kapaciete, ko se inforraa:
cilski sistem vzpostavi, zelo rade

ana prisoung met toda. Precvsem e

vetliti ti metodi s stalisca
abremenjenost Iokainih racunaini
8kih mrez (obremenjenost LAN po-
meni kolicino sporocil, ki se po mre-
2i pretakajo v dolocenem Easovnem
kolicina_sporocil

ledeterminirana (casovno ne-

hernet firme D\gllal Net/One proiz-
vajalca Ungermant
04 aComa . Ta metoda jo

pretok) nase mreze. Ce je obremeni-
tev zelo velika (posredovainiki za
opravijanje svojin funkcij lahko Se
dodatno precej obremenijo prenos-
ni kanal). potem izbiramo obicajno
med pristopnimi
mehanizmi, ce je obremer
tivno nizki mo za optima-
len izbor analizirati S nekaj dodat-
nih faktorjev okolja in lastnosti pri-
stopnin me
Za optimalen izbor lokaine racu-
nalniske mreze bo seveda potrebno
analizirati $e kaksen parameter vec,
or samo tri nastete. Pomembno
pa e, da prilagajamo LAN potrebam
okolja, v Katerem bo deloval, ne pa
okolje izbranemu LAN.




u.gu.ln;  slekironika

DIROANIT i

Tlefon: 065:26 566, 26 511

e MEBLO  tcicks: 34316 mevio .
p

u
telegram: meblo nova gorica

1z
FIRME SOLARI (ITALIJA)

‘Sistem za registraciio prisotnost na
2 magnetnimi karticami v povezavi  PC
= igosnimi urami
. ~ program u in signalizacie vseh vrst za opremo objekiov kot
e hotal, poslovne zgracbe, boinlénce, etakca. fo. postele

ia.
- gistem za sbicane n zapisovarie podatiov iz proizvodoe.

- mmm rolavodr
euied s Fertins s v prolcvodel
= wumu-m.m ersior
- optimizacilo proizvodni
OSTALA OPRE}
- ltalnic mmm
- grafiéna unl.c.u o
- grafiéni p
= ik ;ummmn omentov ACAD za

2 mnumka
- pnev
Pty ;unaxmm

- tiskalnik A3 form:

~ stroamer

- mamoriske povezave

- mretne

 Brostoprogramabiin aviomat

~ razvojni sistem za

~ dvo-in vecplastna tiskana vezja

AT sl posioun raduninlk
Hz,

jona komurikaciia
MM

= iska, Kompatabiina z MSM in
AT agruttiv poslovl racunaink
0267/83 6/6/10 MHz, 1 MByte RAM
~ GURRYY AT kounica 101 oy ASCH

i disk, 40 MByte formaiiran (28 ms)

ariina horsanikacia
ina z MSM in MM

XT zdruslivi poslovni racunainik
~ CPU 8088, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date
5] QUERTH AT Hokormded 01 ey ASCY

- ua. disk, 20 Msm ormatiran ( 5765 ms)

. hki disk 360 K
= ana ek o i parsion komniacis
~ miska, kom MSM ali MM

AT adratie gratc racunsiok
- op

- o

S
e AT il grafen acunainie
= GPU 80286, 61810/12 MHz, 602875, 1 MB RAM
= GUERTY AT upkovnica 101 Koy ASCI 3

dustrja pohistva
in oprem

65001 nova gorica

Iugoslaviia
tel.: 065/22
{eleke: 343 16 MEBLO YU




NAJNOVEJSA AMERISKA RACUNALNISKA
LITERATURA TAKOJ PO OBJAVI
TUDI NA NASEM KNJIZNEM TRGU

V PRODAJI ZA DINARJE PRI MLADINSKI KNJIGI:

M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE

C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL

- THE COMPLETE REFERENCE

J. D. Carrabis: dBASE il PLUS - THE COMPIETE REFERENCE
M. Liskin: ADVANCED dBASE il PLUS -~ PROGRAMMING AND
TECHNIQUES

H. Schildt: C ~ THE COMPLETE REFERENCE

S. Nameroff: QUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE

na 11 novih

Posebej

K. Jamsa: DO!

K. Jamsa: TURBO PASCAL 4

S. Cobb: QUATRO

E. Alderman: MICROSOFT WORD

P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH
C. B. Mathews: APPLEWORKS

Y. McCoy: QUATRO - THE COMPLETE REFERENCE

H. Schildt: TURBO C — THE COMPLETE REFERENCE

S. O'Brien: TURBO PASCAL — THE COMPLETE REFERENCE
H. Schildt: ADVANCED TURBO PASCAL — VERSION 4

F. E. Mosher, D. I. Schneider: USING TURBO BASIC

E. lacobucci: 0S/2 PROGRAMMER'S GUIDE

K. Jamsa: DOS — THE COMPLETE REFERENCE

K. Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER'S LIBRARY

v seriji THE POCKET REFERENCE SERIES:

K. Jamsa: 0S/2

H. Schildt: TURBO C

G. Todd: THE POCKET REFERENCE TO DISPLAYWRITE 4
E. Jones: PARADO!

C. Gilbert WORDSTAR PROFESSIONAL

PRILOZNOST ZA STROKOVNJAKE
IN LJUBITELJSKE POZNAVALCE
Vabimo vas k prednarogilu na amerisko
mesecno raéunalnisko revijo BYTE!
Celoletno naronino boste lahko poravnali

v dinarjih — kot orientacijo upostevajte
dinarsko protivrednost 27 GBP.

Te in 3e blizu 500 drugih naslovov najnovejsih uvozenih in
domatih knjig s podrotja in ragunal-

prodajnem prostoru na

jmu SODOBNA ELEKTRONIKA '88

nistva si boste lahko ogledali in kupili oziroma narocili v nasem

Ljubljani (hala B); vsak delovni

dan pa so vam na voljo tudi v nasi knjigarnit

Za vse informacije in narogila se oglasite na naslov: KNJIGARNA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 211-895; telex: 31345 yu emka; telefax: (061) 210-909.

X4

mladlnska knnga




'UPORABNI PROGRAMI]

SORTIRANJE PO YU ABECEDI

Vmesna koda resuje tezave

PETAR MITIC

sbrt ste 2o sikali lf bral

mnenje, da ratun;

orion. el detowmega Gese
porabijo za sortiranje podatkov. Za-
to je naravno, niti v progra-
merski lteraturi niti v nasih raéunal-
niskih éasopisih ni mogoée izogniti
tej tematiki. O najbolj znanih algo-
ritmih za sortiranje je bilo Ze veliko
napisanega — in prepisanega. Zal

rih 23 ~ brali o tezavah, ki so
zane s sortiranjem, kadar uporablja-
nase nacionaine znake.

e ste v naboru znakov svojega
ratunalnika nekatere znake zame-
njali z nadimi &rkami
Sali s standardnimi programi sorti-

&rk, temvec jih strejo bodisi na za-
Setku bodial na koncu sortranega
a. V tem primeru napake ne

imer funk

Y (prlmsr ) kaze.
kako tece urejanje: program érko

eria Koo, vse_dokler ne

najde razlike oziroma dokler ne pri-

. Tedaj funkcija

prensse vrednost. K je maniia all

vetja od nicle oziroma nje) @
odvi RSN vt o
Ki .m je prowam zadnje primerjal

22 omenjvs Informaci (ASGI),

Koda malih ¢rk je za 32 vetja

kods velkin (koda ,A. o 65, kodn
»a« pa 97), in Ce bi

Vil Faais, Kar o pri- I-kmkngmf—

Z naclonainimi érkami pa je narobe
to, da jih ni mogoce
pravo mesto in morajo xm.u zalo
kode, ki S0 manj
vete od zadnje Erke angleske abe-
imeru si ne moremo
Domnqnv s standardnimi rutinami
2a urejanje nizov in sortirani
Vomenjenem Slanku v Rntunanh
funkeija, napisa BC),
primeri3 besede Glede na n|lrmv po-
Iozaj, doloden s funkcijo minstra
{Findex<), n- sicer v tretiem niza.
v kat

fe. Nalogo sicer ve ali

man) Qpravi (upostora vee érke raz-

. 1 in nj), vendar menim, da

B4 mogli2r0di néKal PO 0 Wp0:

rabi funkcije »instr, paé zaradi ele-
(t

0 yu-strcmp). Nasploh je ta probl
v b«slcu tezko resiti dovolj uginkoy

no.
© Nekoliko drugate ss tezav lotimo
2 algoritmom, ki sem ga imenoval

rutino in nazad-

10 REM PRIMER ZA SORTIRANJE YU ABECEDE
20 REM 'METODOM MEDJUKODA

30 REM Microsoft basic

40 REM

50 REM Petar Mitic jan. 1987.
60 REM

70 REM

BOREM - INICIJALIZACIJA -
90 REM

1

00 REM

110 DIM yu$(127,1) : b=0

120 PRINT "MK yu-sort” : PRINT "Petar Mitic 1987
130 az$="ABC"+CHRS (94) +CHRS (93) +"D"+CHR$ (92) + "EFGHI JKLMNOPQRS"

140 az$=az$+CHRS (91) +"TUVWXYZ" +CHRS (64) +CHRS (95) : velika slova
150 azs-azsr"nc‘ucﬂns(126)ocﬂnuns)wa'wcumnn)w'snm;klmnopqrs
160 az$=az$+CHRS (123) +"tuvwxyz"+CHR$ (96) +CHR$ (127) : REM mala slova
170 FOR i=1 TO 63 : yu$(i,0)=CHR$(i) : yus(i, 1) CHRS (1) : NEXT
180 FOR i=64 TO 127 : b=b+1 : yu$(i,0)=MID$(az$,b,1)

190 YUS(ASC(vus (3:0)) 1) 7CHRS (1) : NEXT

GLAVNI DEO =

255 max=1000 : DIM r$(max)
260 b=1 : PRINT

270 INPUT "upisi rec (kraj=return)"
IF b>max GOTO 310

r$(b) : IF r$(b)="" GOTO 300

300 PRINT : IF b<3 'nu:n PRINT
310 yu=1 : GOSUB 4

up)s) (j0s) neku rec!" : PRINT : GOTO 270
SCIT —-> MK

sortiranje

330 yu=0 : GOSUB 430 : REM MK -> ASCII

340 PRINT : INPUT "rezultat na <e>kran / <s>tampac // <rlestart / <k>raj"

i
350 IF p$="k" THEN END
355 IF p$="r" GOTO 260
360 FOR i=1 TO b : IF p$="s" THEN LPRINT r$(i) ELSE PRINT r$(i)
370 NEXT : GOTO 340
REM

400 REM
410 REM -
420 REM

KONVERZIJA =

440 PRINT "-konverzija
450 FOR i=1'TO b : pr$:
460 FOR j=1 TO LEN(r$(i))

470 prs-prs»yus(lscmms(rs(x) 1 1)7 yu)
r$(i)=prs : NEXT :

SORTIRANJE -

"-sortiranje"
550 FOR k=1 TO b-1

560 ‘FOR i=k TO 1 STEP -1
570 IF r$(i) < r$(i+l) THEN

590
580 pre=r$(i) : r$(i)=r$(i+l) : rs(i+l)=prs
590 NEXT : NEXT : RETURN
600 REM
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nje opravimo Se eno konverzijo, to-

itve govori racun: dve prepro-
i konverzi pomenita mur\|so izgu-
bo casa kot pri ve

i, B8 predhodni i
Veraj 16 mogoce upo

ustrezne funkcije za primerjavo ni-
zov a_izkusnje

smelo pomeniti vel 2
Funkcija yu-strcmp primerja nize
glede na vsebino polja (seznama),
v katerem je ob vsaki érki — odvisno
od njenega mesta v nasi abece
- ustrezna koda. Koda ASCIl pri
merjane crie pri fom igra viogo in-
sa. Ta resitev je prikazana v pri
mem 3. Funkcija yu-strcmp za raz
rimerja. vrednosti,

conenecs Junklje yus, Vhodni ar.
ument te funkcije je koda ASCIl
primerjane ¢rke. Na tem temelju iz
polja_»yu« dobimo_vrednost, ki
ustreza nasemu abecednemu redu
Pri tem je koda velike in male crke

U Erk »de, sl in one
funkdia dodetng preveri al jim sie-

oma »nj«, Kajti v tem primeru se
prej dobliena vrednost poveca za
ena. Ker ima na primer >me
¥ polju »yu« dvakrat vetjo vrednost

¢rka »« upostevana tudi takrat, ka-
dar je zapisana z dvema znakoma
(dj) ~ glej primer 4 — moramo yu-
strcmp _poleg opisanega. obvesit
tudi 0 tem, ali je »yus« pri racunanju
Tezuinam dporabial en znak al dva
in sicer zato, da bi v primeru, da sta
il primeriani 6 snaki, pri primer-
avi"pravino doloci naslsdn] par
érk. (Ce teg: i rec

o Irometi] A ek nxm
prisio do napake, Ker bi Wyu-
stremp« pri drugem prehodu pri-
merjal drugo ¢rko prvega imena
2 drugo érko drugegaiin ne stretjo.)

hitra, temvec je zanjo zna

mi érkami

pe 7- u. Ce je

2pored. drugadon. MO spre.
enil pols, v KateTem 56 glede na
primerjavo vpisane kode. Primeri so
papitant .o In war take, gn b
bill algoritmi kar najbol

rabe funkcije yu- strcmp. Uporab-
lien je najpreprostei algor

rekcijo lahko sorti-
Yo ek s S
izpisemo na zaslonu.
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/% AdacR Petar Mitic 1988, */

#include <stdio.h>
NL

sdetine o’ 13
tdefine ERRNUM 10

main(arac, argv)
int arge:
char tarsvil;

{erariet,
FITE S flie. out_tate:

it (orger=a)
‘ (“usage: AddCR nput-filename output-filename®): exit(0)
it (strcmniarsviile ardy(an) -

"Use’another output-f1le name"): exit(ERANUM): )
)==0)

+ “exit (ERRNUM) ; )

: exit(ERRNUM): )

ut (“Couldn ¢ open output-file"
while ( (clegetc(in_tile)) t= EOF )

it (c1emNL)
stein 1o <CR )

(CR. out_f3l
ungete (@ initer:

it ((e2eg

Putc(cl, out_file):
)

folose(in_file): fcloseout _file);
iy

4 yusoRT.h - fonkesie 2a poredsense strindove sa YU snacina
s Petor Mitic.

/* YU_STRCMP - pored: ukljucujuc) YU slova po 7-bitnom YU standardu.
ostala kao kod strcme()
1 ~“pokazivaci na stringove koji se porede

¢ yu_stremp(pl. p2)

register char *pl. *p2

register char sl. 52

While ( (si-yus(pl))=-(s2=yus(p2)) & *pl )
eri p2ees )

st
return ( sl-s2 1:
)

/4 YUS - predare kao rezultat kod kolim yu_strcmp poredi slovo na koe
®

=

int yus(p)

char *p

¢
static char yu(255] = (
frated

15.
23] £
390 a7.
851 63
75, L85,

[ o4l 95
75 : 85,
0. 95!

6. 87, 85, 89, 91. 92, 93, 94,
»

roturn ( yulpl==g0 :: yul: 6 yu(*(pe1)] = :
RZI50 ke alrterTri-cor v iepiet ¢ vaisel )

)




s bubble_sort (s. n):
= vy ~ primer upotrebe yu_strcmp() funkcije, for (i=0; i<n; puts(sli+s]) ):
13 gortirs ukljucujuci W siova exit(0) ;
** Petar Mitic, 20.12. )
v/
#include <stdio.n>
#include “yusort2.h" bubble_gort (s, 1)

o
#define BUFFERSIZE 20480 int n;
#define  MAXSTRNUMB 1000 ¢

i, flag:
char buffer (BUFFERSIZE] ; Pl
main() do, ¢
< £1
char *s[MAXSTRNUMB), *bp=buffer, *gets();: f°*’ o, Actnekly
int n, i;  yu_stremp(p(i), p(i+l]) > 0
ComETp Uil s LA 1P LIA ] 5 PLEed1nome s Elagmis
puts ("Yusort  (C) Pst:r mnc 1987.") ; i
for (n= [n]-g«ts(hp) +n) L4
Dp4=strlen(s(nl)+1 hile: (fleg=r1);

s
b - funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima

** Petar Mitic, 1988.

=

#define D 70

#define J 78

#define L 80 3
#define N 83

#define 2z 98

/% YUSTRGHP - poredi ukijucusuct YU slova po 7-bitnom YU standardu
ostalo kao kod str
23 = seamtvas] he Gteinsow Koilime pereSe.

tremp (p1, p2)
e et T

char b1, b2:

vhile ( vus(el. 8B1)-myus(s2, 652) 68 *p1 )

"EhD) vus (62, €52) )5

Ple=b
return ( yus(pl,
)

/% YUS - predaje kao rezultat kod kojim yu_stremp poredi slovo na koje
pokazuje p. b pokazuje broj slov:
"
int yus(p, b)
char *p, *b;
<
static char yu(128) = {
0, 20 2ec 3 AL B8, 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16, 17 18] 19, 20 21, 22, 23, 27, 28] 29, 30, 31,
32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 43, 44 a5, 46. 47,
48, 49, 50. 51, 52] 53, 54, 55, 59, 60,
98, 65. 66, 67, 70, 73, 74, 75, 79, 80,
86, 87 88, 89, 91, 92. 93, 94, 90, 72,
98, 65. 66, 67, 70, 73, 74, 75, 79, 80,
86, 67. 5. 89, 91, 52. 95, o4, 55, 94, o7, 95, 35, o5, o3 53
)
®
3 (yul*Pl==L i yu[*p)==N && yul*(p+1)1==J ii ( yu[*pl==D && yul* (p+1)]==2Z )
)
( *b=2; return ( yul*pl+1): ) /% 13, N5, Dz %/

eloe if ( yultpl=-D &6 yult (p+1) )= 2
sEiestun Cyuizelia 3 ) =
i P eBLt) Tavan ¢ 7% ostalo

)
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ros Gva Voot tramorn 4 5000 5

mnm: PALICE in spekirumove membrane
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KOTICEK ZA HEKER]

AMSTRAD/SCHNEIDER 6128: KORISTNE RUTINE

Klicanje ukazov RSX

iz strojnega jezika

PAVLE PEKOVIC

licanje ukazov ASX iz sirol
nega jezika je zelo pogosto
huja, vendar ni bilo doslel so
nikjer temeljito opisano. Rutine teh
ukazov s0 v gornjem delu ROM,s se-
lekcijsko tevilko 07 (v DOS). Ce jih
o¢emo pokicat, moramo uporabi-
URST +18 Far cal).  katerim sicer
Kicemo katerikol nasio ali
ROM. 2a ukazom RST #18 mora
priti naslov, ki kaze na tri byte nekje
v pomnilniku; prva pomenita naslov
rutine v ROM, tretji
lekcijsko Stevilko R
Primer: ukaz IDISK je na naslovu
#CCD1, program, ki izvede ta ukaz,
pabi bil takle:

oznaduje se-

RSX ukaz IDISC nima parametra,

pred
staviti $tevilko parametrov, v IX pa
atkov o parametrh, Veak
zasede , pri Gom
Raclova D20 n s T veohulern po-
ra IX+2,
je para-
Inoter 1 6o preuabarto, iovhcen,
tedaj omenjsna byta vsebujeta vred:
2 paramelra, e pa jo alfs-
numenigen, ta byta vaebujeta
slov, na katerem so podatki o alfa-
numeriéni vrednosti. Ti podatki za-
sedajo tri byte. Prvi pomeni dolzino
alfanumericne vrednosti, naslednja
byta pa nasiov, na katerljo ta Vred

B i stracijo podajam pr
Wime d dntoukn dode2 bin Sproment

st #18
e ¥ imograde fe to: RSX ukazi A n
e Segee R R
Naslovi vseh ukazov RSX

ime neslov  persmetri

cPH #C1B2  brez

pisc #CCD1  brez

DISC.IN *#CCDS  brez

DIsc.ouT *#CCE4  brez

TAPE #CCFD  brez

TAPEIN *#CDO1  brez

TAPEQUT  #CDIB  brez

A #CDDA  brez

B #CDDD  brez

DRIVE *#CDE4 | alfenum.

USER #COFE 1 3tevilént

DIR *#D42E 1 elfanum.

(neobvezno)
ERA #D48A 1 alfanum.
REN #D4C4 2 alfanum.

D0 DIRBD, of.
org #8000
1d 2,202
14 ix,podatei
rst *18
defw addr
b naslov #A706 postavi vrednost ret
#0028 pogon A oziroma vrednost R S
Naslov in selekcijsko m-mlm ,
ROM= katersgakoll ukaza.lan b 207
zvemo 0, da uporabimo mllno B
#BCD4. Register HL mora vsebova. | POUStkl: ~ defw steroime
ti naslov, na katerem je ime iskane- i hevolie
a zadnji znak jo
* Naj opozorim, da staroime:  defb #09
2a iskanj ovoy ukazov,
pred Troas 0 \rebe postan defs
konéne trte »lx. Co v.lbunllmk um et
palde. o zestiics prac novoime:  defwd #09
Togister C veebule Selek.
Cl]lk.o hwllkn ROM i-a, HL pa naslov defw codeBaddr
ikaza. Ce ukaz i najden, je Jozastavi-
o ot . code2s: defm “code2bin®
Kot primer navajam program, ki % =
poisce selekcijsko Stevilko ROM-a codeBe: defm “code8.bin
in naslov RSX ukaza IDIR:
. arg 4raton, ime:  defm »Di«
Pl defb Re+ #80
1d (+5000)h1 Ko seprogram ztee,j nanaslo
1dac kaza IDIR, na
1d (+5002).2 5002 pa so Eiska Stovla tste
ret ga dela ROM km je ukaz.

glave (mocnei kontrast od orii
;rmmmvmm(muwrmmwmm o konprmodTage
{onako kot 2a dis) + nasavter glave kasstoons, Turbo aterikoi namen,
“Top monitor, Spec. Fast
Aw‘ruwmmmmmmwm»(mn Kratek header),
nastavtov glave, Turbo 250 DPSL, Fast
iw‘lmwlmnmmmf-mm'mu
DPSL. Profi Ass. 64;

6. Turbo 250, Turbo Tape", Spec. Fast, Turbo Puzza, Turbo 2002 + nastavitev glave kasetofons;
7. Simon's Basic

8. Easy Script2 YU znaki;

8. Intro kompresor, Tomado Pos (RAM verzia, Profi Assembler 64, monitor 49152, Turbo 250

e
it Iuknjicami in so za Vsak
"

,i

i

Con 39,000 din. Garancisk rok j8
Jerovlek, Verje 31 8, 61215 Medvods. Vse informacije po tel. (081) 612:543, veak dan od.
1418, 12.uro. o8t
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Umetnost kloniranja ® GURU 1.0, orodje

oktober 1988

umetne inteligence

® Skrivalnice in kljutavnice & Prehod z DOS na OS/2 @ Osebni
ratunalnik, orodje za vodenje projektov? ® Samo za

softveriste z dobrimi Zivci @ Borza Moj PC

DEJAN V. VESELINOVIC

Umetnost kloniranja

skora) popoine kopije erie 1BM PS(2. vklucno

aprvi pogled je leto 1988 doslej potekalo
v znamenju 32-bitnega mikroprocesorja

Intel 80386, vee ratunalnikov ga
uporablja za =motganex. Po pravi mora
2 vecjim Stevilom modelov ceti pa-
cen, Kar se je tudi Eocdic. Madtem Ko 50

znanih in renomiranih firm
navadi polnvllo Iudw vellko $tevilo kionov za ob-
&utno ni. l la je v ZDA danes ul«bna

T kDle'lhilneia d
USD. Za najce-
nelh ovedoa IV modsla ab stane okol 4500

¥t lor 20 2godile tri zelo zanimive
stvari, od katerih vsaka zaslu2i nekaj pozormosti.

Prvié: Kljub trditvam in upanju velikega mo-
drega je bila arhitektura njegove

in sicer

ost do
nivoja logiénih vrat, vKlju€no z nedokumentira-
nimi funkcijami. Podoben pristop je izbrala dru-
ga ameriska firma Faraday (del
Stern Digita, pa tudi Zymos tr riblizuje
enakemu uspehu, vendar z manjsim Stevilom
Cipov kot CAT. Na ta nacin bi morali dobiti

a manj denaria.

Al 50 o 1a trud zplacal? To o pokazal cas
Vprasanje se ponuja samo po sebi, Kajti tedaj,
Ko je bilo vse konéano, je racunainiska industri-
ja dojela tisto, o éemer so v IBM govorili Ze od
vsega zacetka: da so pripravljeni odstopiti pravi-
ce od svojih patentov za roizvodne
cene tuje firme za vsak patent, & pa je uporab-
ljenih vec kot pet, velja staini %. Posebe]
22 majhne firme lsgne bit |BM-ova poniudba
ol vablia kot neto cena ¢ipov CAT, poleg
tega bi takoj dobili 2 garancijo, Kar je
S Dol o 5e ik B kopije.

@j firm je z obema rokama zagrabilo to
moznost, npr. Zenith (ki veliko prodaja ameriski
viadi), Kaypro, Dell Computers (bivsi PC's Limi-
ted) in britanski Ferranti.

rugi udarec je lasiénemu nacinu kioniranja
zadal Intel s predstavitvijo procesorja P9 (celot-
0 ime: Intel iAPX 80386SX): gre za procesor, ki
ima tako notranjo arhitekturo kot 80386 (resda
p oenostavijeno, vendar e vedno z 32
registri), zunanja vodila so 16-bitna kot pri
80286, katerega ohisje uporablja ta novi proce-
sor (zal ju ni mozno preprosto zamenjati na
plosci). To je pravzaprav ponovitev Ze znane
2godbe: najpre] je nastal 8086, nakar e bil zara-
di nizje cene iz njega izveden 8088. Reakcija je
bila skoraj trenutna — Compag je takoj, S pred
uradnim zaéetkom proste prodaje novega pro
cesoria, vrgel na tr2isce novi model raéunalnika
orablja novi Eip: hitrost racunainika je

le malo manisa od sedaj ze klasiénega modela

| ugotovitve, da bo model deskpro 386 hitro izgi-

Slika 1. Znaéilen primer visoko integrirane kartice.
Prohodom is enega vidoo nacina s Grugh.

JUKO G7-B AUTO (opraviti imamo s softversiim

deskpro 386, prodajajo pa ga za poloviéno ce-
loveku ni treba biti jasnovidec, da pride do

osebno Ce vemo, da se je cen:
modelov 286 znizala za kaknih 20%.

Da bi 8e malo povecal zmesnjavo, se je z novi-
mi modeli in novimi cenami pojavil tudi IBM
Modal S jo izboftara verzia modsla 50 -
trim pomnini ns). ki mu omogoca delo

rez Savainin st 1M srt a0 nowt
Sto) 2a 85% hilrig od starega i so mu znzal
ceno. Poleg tega ima nova verzija za 50% vecji
i, e tudi hitr, mo2no je izbrati tuch
dvakeat ecii isk o e celin 60 M Pra
Zanimivi novi mode 70, ker 50 v ohiéja modela
50 vatavijon Wit (16 MHe), htreil (30 Mige) 1n
zelo hitri (25 MHz) racunalniki.

le cene modelov 50 in 60, da bi napravili prostor
za novorojence.

Ta poteza IBM ima svoje ozadie. Ob uved
nove Verzije PS/2 5o predstavniki 18M préjénse
Ieto javno izjavijali, da bosta za kioniranje mi-
krokanala potrebni vsaj dve leti, dejansko pa se
je to zgodilo v pol krajsem ¢asu. Ceprav tega ni
ninée uradno izjavil, je vsem zainteresiranim
vseeno jasno. da
Vojno cen. Z znizanjem cen modelov 50 in 60 je
10 pryi¢ tudi makw-o pokazal. Te stroje, tako
kot vse druge élane druzine PS/2, izdeiujeio
¥ povee aviomatisiranih awartah s Topmeaielo
Skotski, v katerih japonski roboti Matsushita
izpljunejo en racunalnik vsakih 12
letno znese 624.000 ko
s takim obsegom proizvodnje in avtomati
Iahko IBM zagren: Ziijenje dobesedno veaks.
mu, posebej pa majhnim firmam, ki ne morejo
vzdrzati

D.I.P.

Flopi disk
artroler \predlognct

Veznici za NTSC TU

losno

Lgsm.l

Juko G7-B Auto

Speci jalni

— — — G 0 o o @

video &ip Eﬂﬂ&ﬁs

Treba se je spomniti $e na to, da so se pomnil-

i na svetovnem trzis¢u podrazili, in to ne za
svetovnih 10 ali 3 ¢ za jugoslovanskin
2 Zato obstajajo politicni razlogi (ki naj bi

nilnike, procesorje in vse ostalo.
spomnimo Se na dogovor, podpisan m
fom in [BM, po katerem Intel odstopa IBM vse
pravice za svoje sedanje in bodoce procesorje
v zamenjavo za tehnologijo visoke integracije,
potem postaja jasno, komu vse to zelo, zelo
ustreza

Vi rezultati so ze vidni. Obravnavali bomo
samo r2isce ZDA, ker to dejansko doloca sve-
tovne cene. Pred komaj Sestimi meseci je bilo
razmerje med ceno modela 50 in kakéne

elo neugodno razmerje, zato so
2daj prisiljeni iskati povsem nove resitve
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FPrstopi k resevanu so v praksi zelo razien,
vsi skupaj a koncu zreducirajo na isto:
Vedno vetia stopria intogracie, tako na dosen:
nih kot na maticnih ploséah. Oglejmo si nekate-
re nove resitve.

Da bi v stahih Casih lahko imeli PC/XT za
kompleten racunalni
treba vatavit (i doplacat) ve¢n

0 5 serijskim in paraleinim \mesnikom, dodat.
i pomniinikom n uro. Drugo raz8iitveno me-
sto je zasedel krmilnik disketne enote, tretje
Krmilnik trdega diska in v etriem se js oiaino
znasla kaksna video kartica. Danes je mozno
Serijski (anega standardno, drugega po 261j) in

paraleini vmesnik, uro, krmilnik disketne enote
in video vmesnik namestiti na eno samo Kartico
del sedaj vsebuie adapter [BM

(320 x 200 v 16

MDA (okst, 640 x 350), CGA
| barvah ali 640 x 200 v dveh barvah), dvojno
Seemiran CGA (640 x 40016 banan) in Horcu-

, &rno bel) na sam
vse za enako ceno il 120 USD al okoli
450 DEM v Minchnu).

Na fronti matiénih j

Tak pristop lahko razumemo kot direkten od-

izziv IBM. Glede na to, da se pretok
informacij na sami plos¢i odvija strogo 16-bitno,
5@ Slovek vprasa, zakaj naj bi spioh potrebova
al.

Podobno tehniko so izbrali tudi nekateri drugi
proizvajalci in/ali trgovci. Systemation (vir 2)
ponuja svol pogled na matiéno plosco, ki jo

tako, da bi or

NEAT (New Enhance

ris 80286-16, vendar. nuvvlna ol

Io izdiok dobro znane hile Phosnix i omago-
&a prenos ROM i tin v hitri RAM. Pom-

AR 1o prepleten (alode na hitrost e 10 nuino)

izdelana tako, da sprejme krmilnike diskov za
PC] lo njihove tipkovnice. Uporablja naj-
roviin verzfo AveiBios | 3 inje  garantira-
no kompatibiina z 0S/2.
Sit do 1 Mb pormnilnika, ki 9 jo fusi gy
na naslednje nacine: 5v2 K 40K 512 + 512
K ali 640 + 384 K, mer »+« oznatuje
pomnilnik LIM. Na plosbn sta Intel 80286-12 in

RAM (1...4 MB)
B6X256/1000 KB
LBONTOSLIO =,

Pred Sestimi mesaci 5o bil it Zymosovi
POACH, v samo treh plasticnih ohis
zamenjali skora| celotno maline plosto AT Le
dodate procesor, koprocesor, ROM BIOS in ma-
Io pomninika, zadeva deluje: Zaradi izbolisane
tehnologije 22 raziio od dotedaniin
CaT-jevih, »amm delai bres ezav s 16 Wiz bre
Gakalnin stanj. Kolikor nam je znano, jo z njimi

|
|
|
|
F

pridla najdije ameriska firma ZEO!
seznam virov glej na koncu clanka),
vam za 1540 USD na vase napbizie lotalisce
poslje AT kompatibilni racunainik. Dobili boste
stroj
512 K RAM (a razliko do megabyta je treba
doplaca 195 USD). trdi disk Kapaciiets 3b M
in najnovesi krik — krmilnik diska adaptec 2372
hitrostjo prenosa natanko 800 Kis, kar je dva-
kral hitreie kot pri IBM PS/2 modelu 80 ali okoli
45-krat hitreje kot pri tipiénem krmilniku We-
‘ stern Digitalo 1003-WA2 EO44, ki sedaj velja za
standard. Seveda je zraven tud disketna enota
1.2 Mb. vsi vmesnii, kopila kartice Hercules in
itor. Po nam dosegljivih podatkih je to edini
| kompanhllnei ki je zadrzal staro razmerje cene
| do IBM- ovih radunainikov. Ima tudi prekiopnik
| 0220 V.

Drugi 50 se problema lotili bolj komleksno
Tipicen primer je n

i
9
&
z3
5
®
H
ag
iy
3
5
8

patibini vmesnik za mis in orostor 24 1 Mo PN
~ &e zamenjate mo pa tudi za 4 Mb. Ce
imato dovall it pomirik, lanke.delats bras
akalnin tani Novikrmilnk rdega diska (v I8y
je na razsiritveni kartici, sedaj pa je na

rdem disk) omogots prenose do 400 K

s standardni i nieino preskakovanjo
sed! {razmerio 1:1). Zraven 0.4 Feracion vn
deo ip PEGA I 2 astnim 256 K video RAM, ki jo

isto kot VGA) in Herculesov natin
em monitorju — e Cimo-belega, bodo
Barve videt kot oetenks o, Na pIOBET 6 toch
krmilnik disketne enote. Za tiste, ki vatrajno

0 jin je 11), tako da
isno od hitrosti racunalnika delajo s stan-
dardno AT-jevo frenkvenco 8 MHz, s Eimer
zagotovi zanesljivost delovanja. Na Zalost te m:
tiéne plosée Se ne prodaiaio posamicno.

CHIPS
TECHNOLOGIES

3

L

NEAT komplet ¢ipova

Slika 2. Znacilen primer maticne plosée s ¢ipi C&T NEAT.

in je v modulih SIMM. Na matiéno plosco je
moEno nagrmadit celh 8 Mb. Hitros (z fekia-
me) po Norton 33 Si o 23, program Landma)
106 ba pokae hitrost 20,6, Posta podpia todi
razSirjen pomnilnik LIM 4.0, i to s hardverski
krminikom, spet zaradi hitrosti. Brez pomnil
ka stane 595 U

Sof fime Chips & Technologies Gordon
Campbell trdi, da s prenosom vsebine ROM
v RAM ob taktu 16 MHz doselsio cipl NEAT
dvakrat vecio irost Kot 1M o' modla 30 1n
Gilka 2). Podobnega mnanis 1o el hane
Vishney, direktor firme Award (znana
EGA kempatibinin tipih BIOS) &
tr2isge tudi novi BIOS
nega o jasno, da o ronta pcn Icev kor
inezey strnila vrste in se ne namerava kar
tako vdati
BIOS, izdelan v hisi Award, uporablja tudi
patiéna plos¢a 2 imenom »Transformer (rans-
formator kLo je izdelala ima AMG (vir 4). Ta
08¢a mnozice ezl po com
fstans 420 DS, kar o 3 Americans drago), po
‘namenu uporabe in po zmogljivostin. Namanie.

Morda je danes 8 najbolj zanimiv tisti pristop
pdelraniy, b uprabiainaioféic (nagarey
$0) tehnologijo: lansira se kot najnovejsa, de-

vana na modularme pristopu. Glavni zagovor-
niki tega nacina so Olivetti/ATAT, Zenith. Kay-
pro, Televidea in grup /Amdek. Ideja je
resniéno preprosta: maticne plosce v pravem
lof 2ja samo pasivno
3 sklopi racunalnika
pa so namesceni na Kartice standardnega for-
AT (vkljutno s procesorjem: slika 3) in &e
si danes ali jutri zazelite, da bi z 80286 presi na
, zamenjate samo 0snoVNo_procesorsko
kartico, vse ostalo ostane enako. Poleg tega, da
taka zasnova znatno poenostavi in pocen proiz-
vodnjo, ahko predstavija nakup z vidika kupca
dobro poslovno potezo. Televideo ponuja
naslednje moznosti: pasivno ploso s 4, 8 ali 12
rmckiivenim! mest, Usiren ohija zarye in
procesorske kartce s procssorf ages,
B0385. Pasivna plobia 5 & rasdrtvenimi. mesti
lahko sprejme samo
ostali dve pa kateregakoli. Obstaia prostor za tri
enote zunanjega pomnilnka poloviéne viine,

PCaliXTinje

tretje — naj-
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vetje — pa Sest. Na procesorskih karticah je od
1.do 4 Mb RAM v modulih SIMM, kar pomeni,

ima.procesor dostop do pomnilnika pri poini S
hitrosti, glede na to, da ni potrebe, da bi Sel prek 16-bitni AT
pocasnelsih vodl

atorel kakor vidimo,jo prece] novostl, pa tudi

ov K edovaniu istega problema, Ueznik za dodetnu
iz ZDA, medtem ko
wsnoanunl\me}h R-bitnu memorijy
vni hit m:

aticne
Extended (AT) RN

Febia v gl-vnnm prihajajo
se Tajvanci prilagajajo na bi

56 K
Cipe (ali 256 K / 1 Mb/4 Mh na plosc

in del
56, 8in 10 MHz, s dakal tanii ali brez. T
plosEo je mozno kupit v Munchnu 2a okoli 750
DEM umz pomnilni

je iz vsega tega mozno kaksen
splosen xakuueek potem bi g moral verjetno
azdeliti na dva dela. Najprej je treba natanéno
ugnlovm svoje potrebe in dologiti prioritete; e
e zmoglivost facunainika primart faktor, po-
tem izberite verzijo plosce s Eipi NEAT in frek-
venco 20 MHz. Ce ne bi radi sami sestavijali
deloy ratunainiks, poolete model DATA 266 v
5) 2 Sl indeksom 22,5, W Mb
USD. |

Memorija
256kb x 1
ili

1 MB »x 1

stane okoll 2000 o
51, do 2 Mb RAM na matien: losé in podpira
;mltlklclm LIM 40,

Popatnid shko ori sl fimi doblio model
poracomp Il 2 LD skranom In Jodivoes
5200 todk, 20 Mb, trdim diskom (39 ms), 512
K RAM, ki ga je mozno ot § M & stan-

format karte

@
©
w
@
o
=2
g
g
B
B

Poseba WLST kola, zamenjuju destine
standardnih TTL integrisanih kola

dardna PGAT reziiritvena mes

primer procesorja
Cona Sioja, ki tehta nekaj manj Kot 10 k. jo | osmovni azporod jo enak udi s drge

in_procesor
2 Mtz breg Cakalnih stan). | Slika 3 Znailen primer na formatu AT karte za raziiritve (primer s procesorjem 80356,
procesore).

1975 USD. Enak model, vendar s 3 5-paléno

Slika 4. Znatilen primer razporeda tajvanske AT kompatibilne matiéne plosce, toda 2 intelovim -
mxm.npomsoww-mu-mpmmm

I

ija, 1.4 8 Posebna brza 22-bitna utiénica

disketno encto kapacitee 144 M, o taktom 12
z, brez akalnin stanj (SI = 15,3) in najve¢
4 Mb na matiént plosci ponua  firma Computers
Products United (vir 6) za 1895 USD.
Ce vam je pomembna predvsem cena, poglei-
to model zeos 286; potrudili se bomo, da bi ga
redstavi od naslednin Stevlk MM. Druga
Tosnost jo tahko model austin 286112 firme
7). Ta raéunainik

fo— ]

=

=1
] — oo ||

i

CAT 36 chipset IMEL | Mesto za koprocesar
WST zoena 22 moca | g | gaogy. 1 gy
diskretra TIL kola Rl Lol -

uporablja matiéno ioseo Westam Digital, ki je
RAM,

Tipkovnico je prispeval znani proizvajalec Key-
tronics. Cena] 1995 USD.

Upostevajte Se, da je cena letaiske posiljke
(cargo) iz oA o Jugoslavije skoraj v vseh
primerih okrog 150 USD: z Kallfonje bo okok
200 USD. Svetujemo vam, da pred naroéilom
vprasate, ali je mozno napajanje ratunainika in
monitorja_prekiopiti s 110 V na_nasi
V - obicajno je to mozno, za vsak primer pa le
prej preverite.

17265 INTERNATIONAL, 530 51 Avenue, K.
St Paul, Minnesota 5112, SIAD. el.(12) 6334581
telex 88234
2 sverMAﬂoN 131 East Brokaw Rosd, San Jo- |

(408)

(213) 695-3777, telefon za n
& COMPUTER. PROBUCTS. UNITED. SAD:: teL.
(800) 624-2936.
7. AUSTIN COMPUTER SYSTEMS, 7801 North La-
E-198, Austin, TX 76752, SAD.; tel. 1-800-
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Prehod z DOS na OS/2

AKSENTIE BUSIC

‘Uvodne opombe

icrosoftov novi operacijski sistem z ve-
feznim _(virtual-

se ponuja nekaj v
2 Kaj ukrenit, da 51 tud star programi delali
2 novim operacijskim sistemom
o) Katore raziike 1o \rebs upo§!avzh glede na
DOS in procesorje
) Al siare wrograme mono predelati, da
bi tekli z 0S/27
Tako] moramo povedati najvazneise, in sicer,
da je odgovor na zadnie in najzanimivejse vpra-
anje poritven! Skoraj vsi komercialni programi
podobno kot lastai padpori (utiity) programi
brez vsakih oo edofo s L. ok hom mpatibil-
o poseben nacin delovanja operaci-
Skega sistera 0S5, i omuira
Vedina programov za urejanje besedil pregledr
e (spreadsheets) in drugih uporabih progra-
mov bo delala natanko tako kot v
Toda o talfe razvjati nove o b naj

bi delali v zasitent /2, potem se je
reba nekaterih stvari Jotitl drugac kot dose]
v MS-DOS. Slisati je sicer nekaj ugovorov, ven-

ar v celoti dobimo boljse programe. V vecopra-
vilnem okolju namre¢ sistemske moznosti-upo-
rablja veé programov. in to hkrati, zato pa si
programeriu s tem ni treba razbijati glave.

Boks kompatibilnosti

(CPe) in preinite. Programi ki za delo nujno
potrebuijejo prekinitve (npr. za merjenje

odo d I napacne rezultate, kajti pommem
bodo v

Delalv ne bodo tudi uporabni programi,
napisani tako, da Klicejo mloéunu verzijo DOS
ker je Stevilka nove verzije 10.0. Pregled medse-
bojne zdruzljivosti v razli¢nih pogojih razgr-
ziti je, da sta zdruzljivost in
podpora dostopa do hardvera pri DOS in 0S/2
zelo razli¢na, Kajti OS/2 skusa uporabnika izoli-
rati pe

rutino, prek katere so usmerjeni vsi vnosi v to Ii
ono periferno napravo, enako pa velja za izho-
de iz tovrstne naprave. Monitor lahko npr. pre-
verja podatke v zvezi s tipkovnico, da bi reagiral.
dolocena tipka, vmes

Vet pritajenih (rezi
i) rograntov, Hihov Gostop d pkwalos pa
bo odvisen od prijave monitorja operacijskemu
polnje-
nja. Prw menitor ahko cvrednotl vneseni znak

Programi za pogon
naprav

Vetina programov za pogon perifernih na-
prav ne dela v boksu kompatibilnosti, a
e podpira nii biocnin, goninikov (block-dri-
vers) D rde diske in trane naprave (stre-
erlli Fodpm 50 samo gonilniki za zaslon in
tipkovnico
0S/2 podpira vse Kiice perifernim napravam,
ki 50 naveden v tabeli 2
Ce ie kak gonilni program instaliran v boksu

Tabela 1
Pregled zdruzljivosti v raznih okoljin

ali p
{ak§ns shome seveda ni mogote, da bi s ood-

pornih programov  Klicali z isto kombinacijo
tipk.

V naginu_Kompatibilnosti so tudi omejitve
moznost upravijanja nekaterih napray s progra-
rami, ki proizvajajo tone in
Bujelo visokoirekvencno bazo, da bl bila viina

preprogramirati. Programi, ki uporab-
liajo 8259 za prestrezanje pozivov s tipkovnice,

= 0s/2
Boks kompatib.

Ko napolnite 0S/2, vas bo na zaslonu pozdra-
vil meni Session Managerja. Uporabnik lahko ze
iz njega pokiiée poljubno stevilo novih uporab-
nihprogramov in tudi boks kompatibiinost,
 katerem delajo skoraj vsi programi, pisani za
ojem. da so napisani
priporocili proizvajalca.
oks kompatibilnosti uporabja t.i. »realni na-
ine delovanja procesaria 80286, aktivira pa se
delovnega nacina s tem se
prokinitve, Godelave omulra kompletni sisters
resetirania in zato je mogoge poljubno prehajati
iz eainega v zaititeni nacin
osti_ pomeni okolje proce-
sorja 8088 2 nasioviim obmociem 1 M, v kate:
em Je emuiran MS-DOS 5. vkijucno & funker
jo SHARE.

ini nacin dela vsebujo vse doku-
mentirane funkci DOS In neke) nedok
eniranin (NT Bihy \Iendav boks kom

nosti vecine nedokumentis unkel e pre-
pozna in zato st programi, ki uporablaio ne-
dokumentirane _funkcije sistema MS-DOS,
Vboksu kompatibilnost ne morejo teci.

¥ boksu kompatibilnosti o S0 podrocie AOM
in zato je mo¢ uporabljati tudi funkcije BIOS.
Toda ni jih mogoce kiicati prek absolutnega
naslova, temveé je treba uporabiti prekinitve na
obmocju 10h do 1Ah. Uporabni program
lahko oprejo na vse hardverske preki
ma sta le CMOS ura/koledar in
programi 26 uporablialo za zagon perifernin na»
prav v okviru 0S/2. V kompatibilnem nacinu
Togoce gladko Kiicati udi prekinitev 261 (spo-
oler) in zato bodo delali tudi programi, podobni
Sidekicku.

Program, ki e tece v boksu kompatibilnosti,
bo ostal v stanju mirovanja, ce sistem preklopi-
mo v zasGiteni nacin dela. Tak program ne bo
| dobivalcasaza uporabo centrainega procesoria

DOS 33 Novi prog.
Podprti hardver 8088 z
8086 - -
80286 80286 80286
80386 80386 80386
Razpolozljiv pomnilnik 840 K 840 K 16 Mb
recbremenitey pomnilnika = - Da
- - Da
Uporaba softerskin prekinitey Da Da Ne
Uporaba hardverskin prel Da Da Ne
Uporaba adokmenrant mnkcu Dos Da Nekaj Ne
Direkten dostop do hardvera Da Da Ne
Programi lahko tecejo v ozadju Ne Ne Da
Upostevanje segmentni
pravil procesorja 80286 Ne Ne Da

Komeatibilnost, ga hko uporabliajo samo tst
uporabni programi, ki so tudi boksu, ne
morejo pa se nanj opret upmbm programi, ki
m nacinu dela.

Gonn programi DOS se polnifo in incialzi
rajo v boksu kompatibilnosti v glavnem tako kot
nekda) e da mednicializacijo ne morejo kicat
INT 21h.

Bimodalni gonilni programi
la 08/2 podplra tudi programe za pogon

pemermh naprav, ki del ainih in
agina v drugi ni
nasprotju 2 goninimi programi

Ini gonilni program os/z ced
pirati ve¢ sinhronih in nlnhmnlh
dar je osnovna struktura v glavnem enaka Go-
nilni program vsebuje po eno stratesko in pre-
Kinitveno rutino. Poleg tega nekateri gonilni
programi potrebuijejo rutine klicanja ROM BIOS
iz boksa kompatibilnosti.

Monitor;j;

z e pri MS-DOS veliko tezav s pod-

pornimi (i) programi, ki 5o shranjent v pom:

Ce je_napolnjenin in aktiviranih ve&

akdnih v 30 borijo za dostop do

tipkovnice in drugih sistemskih virov, zarad te-
9a pa se Gesto sesuie ves sistem.

o tezavo so pri OS/2 resili s ti. monitorjem,

ne bodo dalall Aplikacile lahko signale s tipkov-
nice sprejmejo Sele tedaj, ko jih OS2 obdela
(npr. mko "Ga obide INT Sh)

rogrami, ki zaradi zastite programov in po-

ketnega pogona, ne morej

qum(nll krm(lnlk  diska. Direkten dostop o

disketne napray 0 prek prekinitev

13h (mskemsiunkcue) 25 mm» read), 26h

{absolute wrte), medtem ko prekiniti 13h in

56 2a trdo diske nista ve? dovolien,

itri Komunikaciiski programi, ki preprogr

sl OV e ot el el

bo operaciiski sistem obsel. Pri taknih a

o B st UpareL, paralee el COM I
ni mo¢ uporabit v zaséitenem

nacinu del
APIin FAPI

GS72 podpira moZnost razvoja programov, ki
delajo tako v DOS kot OS2, in sicer je za of
operaciska sistema en sam doig nabor ukazov,
shranjen v obeh opera imenu-
je pase FAF pication Program Inter-
Tate) FAP! je del Kompletnega nabora okazov
0S/2; ki se imenuje API (Application Program
Interface).

Kateri programi delajo z OS/2?

V okviru OS/2 tece pet vrst prograr
2) Start programi DOS 5., K awaio v boksu
kompatibilnosti
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b) Programi FAPI v kompatibilnem nacinu

Tabela 2
Ukazi za pogon perifernih naprav s podporo
ksu i

ral, Regisira DS in ES lshko vsebujets rednost

Programi FAPI v zas€itenem nainu enega segmenta s kodami, register CS pa sme
rami, ki delaj v bol vsebovati samo vvsdnosl segmenta s kodami.
acinu - ~ Nasprotno jo odatki na
) Programi, ki bodo pisani za LElL segment s o n program bo torej ko
Manager. 0 izdolal kode, ki 5o izvrujelo
Vbl 3 0 sbrane matiinost in okols, 3 10CH Input 0. Za sormemy i peadelo Spomb.
lelajo razne vrste programov. Nekateri 4 Input (Read) Ilalle samo usl'em! rutine Af
pmgnmt és‘ova nem ali v ve¢ natinih, najvaz- 5  Non-destructive Input, No Wait lo 8t. 7: V z 'emm\ natinu ne
neje pa e to, dalahko tudi stari programidelajo 6 Input Status upombl]njte ukaza CLI. Program, ki je zdruzljiv
v okviru 0S/2. 7 Input Flush s procesorjem 80286, si s tem ukazom ne more
Ce kak program uporablja samo sistemske 8 utput pomagati, kaiti sistem ga bo takoj blokiral. Ukaz
ukaze FAPI, potem bo tekel v obeh naginih. Pri 9 Qutput with Verify IRET v realnem nacinu obnavi prefénjo vseb
tem bo uporabljena pribiizno polovica sistem- 10 no 2 rekini v zaséite-

nekatorin ukazov e trebe pazt udi na omejitve
MS-DOS 3.

nem naginu dela ni motnosti 28
do zaslonskega pomnllnllu

posred
torej en: i M: X
GBS T aga namret ne dovoljuje pomm;-

ne
opi na to, da bi bilo
ymenta in offseta mo¢ izraéu-

niska zascita
vveakizaslonsklskupil Sereon Group, ol Mo]
ikro, mogocen dostop do
mavldemsga it zasionskegs pomnil-
nika, in sicer tedaj, ¢e jé v sprednjem planu. D:
i bl programi na tem podrociu 2aruziiv, FAPI
¥sebu tud! dobrsen del videoukazov OS/2 (L
e VIO), ki omogogajo izpis navideznega za-
Borekooe pomnilnika.
temski ukazi FAPI Se ne zago-
¥. Zato morsjo

operacijskega sistema, da i kllbe|o
sred , ne smejo opravijati nobe-

neposr
oin operacl i niso idruziive s procesor) 8066/

80286. Ce torej z la bo program
delal v obeh natini mo’ lagotovm da bo
Napisan povsem v skiadu z O8/2 i a operaciy

vy upravijanie
 hardverom! To je nuj 0j 2 o

nan stvaren pomnllmskl naslov. Pri procesorju
66 racnoet sepmenta pemen! bl nalvecle
J liske

e nacinu ta ukaz spioh ne vnuv- " zastavico
v zastitenem natinu ne
lzkljuév prekinitev, pac pa se to zgodi v reainem

Fravito 8.5 Ne uporabijaite nasiovov, izratu:
nanih iz kake vrednosti, ki utegne povzrociti
prli- (ovetlo )
80286 dobi naslov tako, da vrednost
offsets oritele vrednosti segmenta, pomnazeni
— rezultat je torej 20- rebitni »pre-
five ignotira in zato morda spet X' Sour ek o
pomnilniski naslov, ce sta vrednosti segmenta

pri procesorju 80286 ugmenn ne dotikajo med
‘temvec utegnejo biti v pomnilniku zelo
uodauam drug od dru

: Segmentni register upcrablejie

e vrednosti segmenta.
am,  jo zarutif s procesorjem 80286,
ne sme sam izracunati vrednosti segmenta, tem-
Vet mora to rednosti dobitl od poIInika oziro-
ma jih poklicat iz operaciskega sistema. Zato
st ne sme vsebovall nabens
druge vrednosti (npr. vmesne vrednosti kakega
izradun). (Nekaterim programerjem namrec e
obstojeciregitr procasorla 8086 riso dovoll)
Nikoli ne naslavigte pomnilri-

. segmontni desiciptor
ost, ki dolota gomjo v

ssteme, it opmeush sistem mora upravijati
8 sistomskimi izvir, nikakor pa tega ne pele
opravijati posamezni programi. To pravilo
Sboznal vaakdo, i Je kdal delal s sistemoma
UNIX in XENIX, drugi pa se bodo paé morali
privaditi.

Programiranje v OS/2

Nekateri programerii, ki so pisali aplikacije za
DOS, so v zelji, da bi bili programi kar najbolj
uginkoviti, UeablE taksno tehniko in nagin
progra sta v vsej razpolozljivi doku-
conjona Kot zrazio nedistas. Zara

orji 8086/88 in 80826 se
ol tovstnitrkov pri OS/2 ne obnesafo.
rogrameri morali priv
omelitvam i pra lom, o Bodo zelslx,
da_bodo njihovi programi poslej delali
¥ obah nacini . ko boksy Kompaninost
kot v zastitenem nacinu dela.
ravilo &t. 1: Programer ne sme dovolit, da bi
se segmenti prekiapljali (oziroma da se ne
prekiapljali)
e kak program ha procesorju 8086 polni
s kako vrednostjo ta ali oni segmentni register,
tedaj poln sivamo naslovno vrednost

“eoiter's ka

vrednost je sam segmentni naslov. Pri procesor-
ju 8086 segmentni register potemtakem vsebuje
en naslov; pri procesorju
indeks v tabeli, v Kater je stvarna naslovna vred-
nost. Vrednost segmenta i torej nic drugega
Kot znak za razpoznavanie (ID) segmenta in pro-
gramerju ne more ni¢ drugega pomeniti. Niti ni
mogode na temelju offseta segmenta skiepat
© polozaju v stvarnem pomnilniku. Sama vred-
torej nic ne pove o tem, ali se

fhi
vetji od te Voo upmnbi]en pa

enta.
offset, ki je
je za naslavijanje v tem segmentu, in program se

bo iztekel.
ram, ki tege v realnem naginu in ki pose-
ga na pomnilnisko obmotje, ki ne pripada nj
9ovemu segments, se utegne sesuti (i pa i
o).V zabdltonem nacinu dela.pe se v tom pri

sesutju ni mogoce |zagmn kn]ll procesor

80286 S0t programe pred oru

ravilo St 5 e smemo mesatl opmoca kod

in podatkov, nitl menjati vsebine odnooh 860

menta, ket procssor 80286 note zpisal por
nilniske v kodnem segmentu. En bit

v daskrlvloqm segmenta oznacuje en segment

v register
samo veljavne segmente za kode. Nikar torej ne
poskusajte pisati kode, ki ste jih sami mod

nasioy FFRO:20 ustreza Pasions 000010, roce.
r 80286 pa v tem primeru izpise naslov
16000:10 (1 Mb plus 16)" To ja mosno zato, ker
0 naslovi procesorja 80286 sestavljeni iz 24
itov, medten ko so nasloviprocesorja 8086 20
itni
‘Pravilo &t.9: Ne uporabljsits ukazs PUSH SP.
procesor 8086 izvede PUSH P, bo
urednost SP odiotena v m-a p med-
tem ko bo procs oot S5 oatosi
2 PUSH. FUSH S bomo uporabiall ze1o roc-
ko, lahko paga zamenjamo s emie pizom

MOV  AXSP
PUSH AX

Pravilo 8 10: Ne uporabijsits rednostiporm-
ka (shift) n

Vrodnosti Demlkl in rotirana se pri procesor-
ju 80286 maskirajo s 5 biti, pri 8086 pa z 8 biti.
Ker so vellks vrednosti pomika zelo poasne, se

im moramo izogil
Pravilo 8t. 11: Ne uoorablmu Ukaza IV, ker
i

ki rutina za obdelavo napske ba opazila razit
56 i 80296

Po deljenju z niélo bo pro 286 pokazal
na ukaz 2a deljenje, vkijatno s prefiksom, med:
tem ko bodo registri ostali nespremenjeni. Pro-
‘cesor 8086 nasprotno pokaze na ukaz za delje-
nje in_spremeni morebitno kombinacijo regi-
strov DX:AX ali AX:AL

Tabela 3
Pregled softverske zdruzjivosti
DOS
Stari progr. FAPI-Programi iovi programi
Delo programa COMMAND.COM COMMAND B oMb Xt b exe
Delov hoksu kompatibilnosti Da Ne Ne
Delo v oza Ne Ko Da Da
ovoljena preklmlnv 21h DOS 3.x Da Ne Ne Ne
Kiicanje nedokumentiranih uka-
2o Ne Ne Ne Ne
Moznost IOPL (10 Privileg Level) Da Prek FAPI  Prek FAPI Prek OS2
ostevanje ssgmentranih pravi
procesoria 8 Ne Da Da Da
B oobrorsoniios pominika Ne Ne Ne Ne
Naslovna velikost pomnilnika. 840K 640 K 16Mb  16Mb
Softyeske prekdnitve Da Prek FAPI Ne Ne
Hardverske pre Da Ne Ne Ne
Obmnt]e ompinkazaprograms  Pod 1 Mb Pod1Mb  NadiMb NadiMb
Ne Da Da Da »
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Pravio &t. 13: N uporablate veckratprfik-

o prncesouu 80286 jo maksimaing doltina
enega ukaza 10 bytov. To je daljse od vsake
224 in zato pride do ponavjana prefiksnega
oyta.

Pravilo #. 14: Za kodiranje ne uporablaite
nedeliniranin uke

lo S8 15: V nobenem primeru s ne opi-

Tait na Biron oniramogh Frocesor (GPE)

Na_hitrost ne smete opreti ir

rati prek LOOP. Hitrosti procesorjev
vsem razliéne in taksna resitev je zato nezane-

GURU 1.0, orodje
umetne inteligence

‘TOMAZ SUSNIK

sljiva, po drugi strani pa
Gbremenjeno yeco
Frowio 1. 16, NE postaaiie 1 ne testirajte
vsebine regisra zasavice direkino; 2 a namen
uporabliajte samo ustrezne
| P ez PUSHF neposredno. sledi ukazu
meniti vsebina v registru

smemo uporabiti ukazov
Pravilo 8t. 17: Z razhroscevainil
v nacinu dela » a

obdelovati prekinitvenin ukazov (INT), ker nm-
cesorja v tem primeru delata povsem dru

Pravilo St 36: Nikol ne uporabiate ukaza
POPF, temvet ga zamenjajte z makroukazom
istega imena

POPF  MACRO 543
LOCAL A

A LABEL NEAR cs
IRET
PUSH
CALL A
ENDM

Programi v zatitenem natinu dobijo dostop

do hardvera samo Joda, e od operscifskega

sistema prejmejo sporocilo /O Privileg. Takrat

20 na drugi stopnj petstopanisks 7asche proce:
no

sorja 80 zhodne operacie morsja
biti opruvhene Bk najvecjo hitrostjo, sicer bo
Bridio do stanid Ume-gu. Pri ravijo,

| dasozato moznost dostopa do hardvers poskr:

| beli na zahtevo nekaterih softverskih his,
hotele po tej ot svole programe Zascits prod
kopiranjem. Microsoft klonil, se
zlasti, ker imamo opravm s precej sumljivo
stvarjo.

metodah, tehnikah in orodjih umetne
inteligence ter o razvoju ekspertnin
stemov smo v MM sicer ze pisali (gl. $t.7-
8/881). tokrat pa si oglejmo konkreten program
oz. aplikacijo.
predstavitev se mi je zdel programski pa-
ket GURU (verzija 1.1) kar primeren, saj ne zah-

Togram b polm]l firma Micro Data Base Sy-
Sl el »pravi« in demo verziji.
Zaradi, tudi za tuje kroge, kar zasoljene cene, je
demo verzija Se kako pomembna, saj kdo bi
vendar kupoval macka v zaklju?! Demo verzija
GURU-Tutor ima, v primerjavi s pravim pro
mom nekatere omejitve, kar pa jo o¢

ivo. Obe verziji programa dobimo v obeh pri-
s i osih chgketah, skupaj z dvema zajet-

Ime programa: GURU 1.1
Tip programa: Paket za razvoj ekspertnih si-

stemov

Reunainik: 1BM PC XT/AT, trdi disk, 640 |
K pomnilnika,grafiéna (CGA,EGA) ali monokro-
matska kartica (MDA HCG). riporocijv takt vsaj

Hz.
Pmlzv-lllu: MicRo DATA BASE SYSTEMS! |
ADV-Orga, Kurt Schumacher-Str. 241,
Wilheimshaven, BDR, tel. (04421) 81828

Cena: 9990 DEM, demo verzija 490 DEM (ceng!
50 brez 14- odstotnega davka

Informa :llole nax: 0O Steb, nacunanmsu

0ro: 390
Komskam 161.062) 862:072 (1. Susnik).

jezikom, Nekaj podobnega kot FRAMEWORK If

i, da potrebujemo za zagon programa trdi disk,

a katerem mora biti vsaj 5 Mb prostora. Sam
program sicer potrebuje le 3 Mb, 2 Mb pa sta
namenjena nasim aplikacijam. Instaliranje pro-
grama je dokaj preprosto, a racunalnik mora
imeti na razpolago vsaj 640 K prostega pomnil-

nika.
Firma Micro Data Base Systems sicer v nasih
logih ni dosti znana, poznavalcem programov
pa ime KNOWLIDGE MAN vsseno nekal pove.
program jo pravzapray direkien prednodnik
pakary BURL1 '3 Gre 4 baze pocatiov. Kombr-
nirano s preglednico o) lastim

ali pa OPEN ACCESS . Zadeva zaradi azién
hrosgev i

a sy, pake=
u je sledil e veria o veabovin. o
ureevalni in grafiko, povrhu pa Se. 2a st ¢as.
volucionarne, roletne (PULL-DOWN) menije.
GURU ko poment nadalini korak v razvoj
sistema KNOWLIDGE MAN II,dopoinjenega
2 lastnostmi praveg rtnega sistema: me=.
hnnlzmom sklepanja in komunikacijskim vmes=-

\nslnhrnm paket nas presensti e ke na u-,

&etku: program sam priredi datoteko AUT
EXEC tako, da vpile tip prikazovainika (CGA
EGA, MC) in potem vedno sam nalozi ustrez
ok e 5

Drugo presenecenje pa doZivi popoln zao&
nik — GURU namre¢ ni namenjen hitri in (po=
Jenostavi(lje)ni uporabi in zmotil se je, kdor mis

Guru

Povzetek 1

MExpert

inkcij

novem operacijskem sistemu pre-
viadujejo pozitivne lastnosti.

1
IMBuild an Expert SystemMMM
MExisting Rule SetMMMMMMMM
Existing Ruls :.et
New Rule Set :

Control
Enter Response
Previous Menu

- <M< Up a
- Esc Down d

Main Menu - Home Help CL

Previous Menu

H ADVISE
1 <
: INVESTOR

QUOTA3A :
QUOTA3B :

HMMMDODMYMMM DM

GREASE : |
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sli, da bo kar &ez no¢ z njim razvil kompleksen
ekspertni sistem. Sicer pa je delo s programom
dokaj udobno, predvsem po zaslugi ze omenje-
nih roletnih menijev.
Kaj pravzaprav potne GURU 7 Enostavno re-
&eno, shranjuje znanje in ga pretvaria v praktié-
asvete. Pri tom staino komunicia  bazo

zahteva dodatne i
teoriji kamumkacue ekspennm si-
Siomor gl omenjane evle b
Froggammer skaparinog stena sam lolocs;
rogram do upo*

Najenostavneisa je alukt'n- komunikacija
2 raéunainikom, seveda v angleséini. Uporabnik
preprosto zasavlja vprasania,racunainik pa mu
dodatna

pet ne g
b s o FRAMENORK njegov jezik
RED. Tako najprej oblikujemo glavne in po-
mozne zaslons, izbiramo menije ter generramo
ka mesnik z lastni-
i zamtevami n trditvami. v razvolu diaioga
$ programom sledni sam dopolnjuje svlo bazo
znanja. Lupi U (me-

IMMMMMMMMMMMMMMMMVVM. G

Guru Natural Language MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM ;

Your request 7 tell me abcut

clients

To see what data 1s available,
Show tables
To find out what information 1
Tell me about <tablename
: To see all the data for a tabl
List <tablename>
To see information
List <field(s)

for one or

D CALC :

To remove the definition of a
Undefine word

o sach command. bsfore it

To supress previewing of commands,

Direct

To exit "CHAT, enter:
Bye

To directly execute a GURU command,

enter

s contained in a table, enter::

e. enter
more fieids. enter

prefix it with D: :

word, enter

is executed, enter

enter:

Panizem sklepanja,m uporabni sl k) te-
melji na principu CE- POTEM (angl. IF-THEN)
CE-POTEM imamo prek

ureje-
programu, ki precej spominja
na WORDSTAR. Pravila, ki 50 v zvezi z doloce-
nim problemom, zberemo v t.i. skupinah pravil
(RULESETS). biotna o seveds povezava teh
skupin in njihovo kombiniranje. P
upoStevati pravia programskega paketa, i zan.
teva za vsako pravilo 0z

a je pal
kompaibilen z dBASE il in paketom
1-2-3. Ukaz WINDOW defiira informaciako
B potem

gramom, Princip dia

n-dol
S ohaka o
nepoznavalce programirania, po drugi pa veliko
vecjo uporabnost sistema v Celoti. Mehanizem
sklepanja v paketu zaobsega oba mozna naci-
na: sklepanje napre] (od danih dejstev K hipote-
Faktor zaupanja

menijivd vrednosti od 0 (najmaniie zaupenje)
imo naj Se nerazioéne, zabrisane
FUZZY) spremeniivks, tore iste, ki lahko
kot le eno
e anesijvoet mzullamv Zagotaviia vds-
lana kompleksna algebra. Z vsemi temi parar
1 lanko 26lo natancno-dologimo nacin dela
kumlanlkncl]skegn vmesnika, npr. prioritete pra-
vil i
Nwmn,a naloga je, da ta pravila shranimo in
vajanje

pravil v ti 3 icnimi
preverianji. Potem je skspertal 5|s|um nared in
¢aka ga le Se dialog z uporabnik

pomankijvostmi mu lahko
0 zahteva dialog v an-

gramskimi paketi
iajvecja vrednost programa. je ]
njegova Siroka uporabnost, Se posebej
drocju_medicinske obdelave in dlagnushke
S paketom GURU trenuino razvijamo skspertni
Sistom 2 kompleksno Studijo. ~Ocenjevaina

Slka & Primer komunikacie
s programor

analiza obremenitev na delovnem mestu« v Ko-
roskem zdravstvenem domu, edi
dela, Ravne na Koroskem.

Literatura:

Urbancic T. Lavrat N. Filipic B. (1988): Metode, teh-
nike in orodja umetne inteligence za razvoj ekspertnin
svsle‘mm M. mikro 7-8/88 (in vsa tam navedena litera-
tura

echt K. (1988): Informations.- und Wissensve-
umn(ung ‘mit GURU 1.1, PC—WE

! (G588 Der PG s Fachmann, PO+ PC
ST

Slika 3: Programski ‘pake
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oL aduiz

&5 28 outpu
i 1.5

1977 macnines

SRENDR?
46L/DBMS programiranje
ELNOS - NOVI SAD
Novi Sad - tel. 414-255

Zagreb - tel. 422-044
Interbiro ‘88, pav. 10, §t. 12
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Aot &7 e . Snotn. 2
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T S
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POSTNA STEVILKA IN MESTO

Rarotiinico izpoinite 3 iskanimi érkami in
jte na nasiov: A Simek ©. Saisa 11/
n. 74
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Skrivalnice in klju¢avnice

Vedeti moramo tudl,da v normainih datotokah
2 skl 1. bit (ne nicelni, temvec pri).
Cejed: ita, je ta bit vkljuéen. Podobno
vols 58 ciout imenik. Ce vkljucimo
prvi bit, bomo skrili direktorij pred pogledom
DOS. Torej atribut 10h popravimo v 12h.

ALES VOLCINI, TOMAZ SIMCIC

§

i marsikaterem ueunulmku je veasin
zazslono. da bf dostop do pod

uie, imel o nekaie
udje. 7 IBM Pc/mn in savedn knmpaubunlm.
raéunalniki to ponava no niti

s Vendar ta zastita ne zadostuje Ze tedaj, k
Sarejeno. To delo, Ga e potrebno, 1apko opravi-
© kar sami.

pozenemo Turbo Basic, pascal. PC-TOOLS ail
kaksen podoben program. Resitev tega proble-
a

Skrivanje imenikov

P Prav tako 5o prepovedan ves kontrol-

Skrivanje imenikov (direktorijev) na disketah

n diskih ni znano ravno vsakemu uporabniku
onih raunalnikov. Za skrivanje direktorijev

s0 rogrami, ¢e pa jih nima-
mo. bodo pomagali tudi napotki, opisani v tem
iekstu. Za to opravilo nam bo patrsbro orode
nas bo dovolj PC-TOOLS Katerekoli verzije.
—clrebovull bomo pre isk editor, saj bo-

PCr*

AyERyI

zascite podatkov je preprogrami-
ke, r tako, ds ob vkjuciy
ime in geslo. Pri pravih sistemi

naredi L1 procedura oeoN fua Loom.
Polavi se tetava, kako ceduro pognati 2&
risam Zato je kot prvo
Srewiin zaselone, 0o ma aEansinik
B ik g s dlskm»c enoto. Zakaj
samo eno. bomo videli pozneje. Eden izmed
sto upoubl]lnlh nacinov je, da

zapisemo

proceduro,
O RAT v-nd-v o tak nadin nezane.
sljiv, saj je m zausta-

omogotimo startanje procedure, $e preden se
nalozi komandni interpreter.

Igranje s COMMAND.COM

j
mo podatke vnatal naraunost na disk Direkcori
anko skrlemo tako, da ) samo 2
5OS b) samo za PG-TOOLS progra-
7o kot npr. TURBO PASGAL, gty
Kako bomo to dosegli?

e kode, torej kode, nizje od 32. Tu nekje je
kuué do resitve. Ce

Ni skrivnost, da ima vsaka datoteka svoj atri-
a za sistemsko, skrito,
anju namenjeno datote-

toteke. Ta érka ima po standardu ASCII, ki velja

2a IBM, kodo 229 oz. E5h. Ker pa nobena koda

932 navzgor ni Prepovedana, e tudi 1a koda
fovoljen:

skati zapis njg

joveg: Kei se 29091 8 tiko kodo postadime v ime
Najlazie ga najdemo s kaksnim disk edi- D oM
orjem.

direktorija ? Ce v D IKR(
o D08 harod ok s X

mo kak program, lahko pricakuje-

mo, da tak imenik zanj ne bo razpoznaven.
Varok za to e, da tedaj, ko izdelamo imenik
s takim imenom, DOS e sme v ime zapisati
kode 229 0z. E5h, ker menilo, da je
o] zbrisan in da ne obstaa vec, Zato
amesto omenjane kode zapiks kontroino

Kodo 06 Ker pa POTOOLS in hakatert orug
ogrami_obravnavalo tako kodo za Tlegain,

s ter

=
N3
“v

Zelo_uporaben je disk editor iz zbirke PC-
TOOLS, se
goca, da

in zahtevamo posebne
gisk funkelle (F3). Z ukazom P pow
bomy

emo, da

{2nko pomenujemo imeniks npr. tuditako: ‘MO
BAT', pa ne bo nié narobe) skozi njih sprehajamo, pri vsem
pa niso vidni za PC TOOLS in
ume. Tako sk

Tem bytom sledi tezko pricakovani byte atri-

mer
sutov. Ce je to atribut direktorija, bo ponavadi : pvogram: pa $e ti vedno ne vedo, da gre

Da bi ) opisane v nadsljevs:
ju, moramo imeti na voljo program za di
anje. To jo lahko DEBUG iz 2birke DOS-o
ukazov, §e najraje pa AFDEBUG (Advanced rul
DEBUG), ki je prece] prijaznejsi od DOS-oveg:
krbet, da bo imel COM-

otakden kot program o fistingu 1. Proce-
dum Simo lahko  napidemo

{ CONMAND cons (] pmnou, ki ni
uporabljen in tja lahko stiagime

rati s tem ponoy
LOGIN, kar pa soveda no b il b pnpmmo

. Na sreco ima COMMAND.COM odprto pat
resitv taga problema. V spremeniivki COM-
SPEC bran i om interpreteria, ki se
bo pognal ob naslednjem Kicu. Zato bomo nar.
ili kopijo COMMAND. COM, ki naj bi
na zadetku. Kopiji damo ime, na
er SECURITY.COM ali kaj podobnega. Da
bi 30 ta kopija startala 2o ob samem zagonu
ragunalnika, moramo i ustrezen popra-
vek v IBMBIO.COM. V. njem poiscemo, kie
COMMAND.COM, in to ime spremenimo v SE-

originalni_COM!

M. Nato
d-tomu

mel decimaino vrednost 16 (10h), kar pomeni, | Seveda pa to ne zadostuje, da bi ko- spreminjania

:z je od vseh bitov priZgan le Cetrti bit. Ta torej muDNleClI ;; Z ustrezr

e, da je ime pred atributom ime direktorija. takega imenika. Ng,pre‘ B mratkiardre wumgmmo JMP
Listing 1: Progs w za komandnega interpreterja.

(o]0 S SR R W L Sl 858 CA B C D-E-F

CS:55B0 16 8B DC 53 OE 1F OE 58 A3 E1 55 BB D6 06 B4 4A

CS:55C0 CD 21 1E 06 1E 07 BB DD 55 BA EB 55 B4 4B BO 00

CS:55D0 CD 21 07 1F 5B 8B E3 17 E9 55 B8 00 OD 00 00 DB

CS:55E0 55 9E 49 FF FF FF FF FF FF FF FF 43 3A 5C 4C 4F

CS:55F0 47 4F 4E 2E 45 58 45 00 00 00 00 00 00 00 00 00
42 Moj mikro
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CODE SEGMENT

ASSUME CS: CODE, DS: CODE
ORG 100H

Jup LOGIN

ORG OE30H
CONTINUE

ORG 55BOH

Mov BX,Offset BLOCK
Mov DX,0ffset PRGNAME
Mov AH,

op
Jup CONTINUE
PARAMETERS DB 0,13
BLOCK DH 0
DH Offset PARAMETERS
PARAMSEG DH (?)
DH -1
DH -1
DH -1
DH -1
PRGNAME DB C:DLOGON. EXE’, 0
CODE ENDS
END

37bog tipa COM imasu segmentni

j9de se vr, .
ju stvari je to mala prevara.

jOvde zapotinje nasa rutina,
ispremimo registre steka,
jdakle SS i SP.

DS neka ima istu vrednost kao CS,

stemske diskete. Prej sem omeni, da je zazele-
no, da ima PC ali komy
enoto. Vsak kontroler

ibilec le'eno disketno
iskeine encs e narejen
isketnima eno-

pokaze predn
eno disketno enoto. Slednja je
rana tako, da ima logi&no ime A. Ce
mo raéunalnik in v droboviu pmkleplmo o ar
Shatno enio s prkuska A ne p
logicno ime disketne spre
Tako smo's tem onemogodil branie sistemske
diskete z enote A, saj ta enota ne obstaja vec,
obstaa e enota B. Ta nardverski poseg lanko
na odgo-

supisimo vednost
jregistra u PARAMSEG,

1Priprentac prostor.u RAM za
na¢ progran:
1631790228000 bastova

sspremimo registre DS, ES,
3ES = DS
u BX potetak bloka s parametrima
ju DX potetak imena programa

31 zahtevasmo DOSov interapt

jza izvréavanse programa,

sregistrima vratimo staru vrednost

51 nastavimo s izvréavansem
3SECURITY. COMa.

30vde predajmo parametre, ako treba

iblok = parametrima potrebnim DOSu

sime programa, u nasem primeru je
to LOGON.EXE

Listing 2: Sestnajstiski posnetek (hex dump) podprograma za aktiviranje procedure LOGON.

OE30h v recimo JMP 80N (s Jo neka| pmm-
a). N u bomo i s

ve. Ce si ogledamo &? ASCII, bomo na
koncu opazl!l e C:\LOGON. EXE To ime 0
I8iinal jo SECURITY. cDM

b5 luxP

Posnamemo nazal ra o dik. Ko amo to opu»
Vil I napisa 0
unalpi

vt all ol sos Jirai je
treba. Ca ne dcl.. vstavimo sistemsko disketo
v disketnik in ragunainik ponovn
Nato pogledamo, ki

mo disketo in

ko, izvieGe in spet reseti
soci) vso V redu, 56 bo LOGON.EXE startai
86 prod AUTOEXEC.BAT.

mo se usteli, pnpmlma'

Kaj pa sistemska disketa?
8mo se ukvariali I' softversko zaséito,

Do
ki pa sama zase saj lahko prodre-
m do podatkov s trdega ciska s pOmeG. s-

vornost).

Zateleno je tudi, da po tem posegu v AUTO-
EXEC.BAT vstavite ASSIGN A=B, ki poskrbi, da

il ga
upoum..u . Motnost 5o praktiens neome:

Vse, kar je v tem tekstu opisano, pocnete na
lastno odgovornost. Preden pa poskrijete vse

Imonlka, Kar jih imate,

makin cisketah, 36 ol oba pri:
2a disketni enotl ta na istom kaplu, i
&o imate samo eno disketno enoto. Ko
prgkl-pqmq pazite na to, da bo prikjucek

B obrnjen enako, kot je bil pri
vnon A. Ce se bodo kie pojavile tezave ali e vas.
bodo zanimale kaksne pod ti, 1ahko tele-
{fonirate na (061) 722-852 (Aled), veak vecer okoli
ure.

fistidot o
i

Landsberger Str. 191
D-8000 Miinchen 21
Telefon 089/57 7209
Twx. 52184 29 gama d

Nasa najnovejsa ponudba - baby AT
v konfiguraciji

- 6/10 MHz; 512K
- gibkidisk 1,2 Mb
- napajanje 180 vatov

i2ljiva kartica
- tipkovnica 101 ASCII
- trdi disk 20 Mb

Skupna cena z davkom: 2680 DEM

Za druge komponente nas pokiicite
MI'QM (zahtevajte Tov-mlél) ali




)

Osebni rac¢unalnik,

orodje za vodenje projektov?

MARKO NEMEC-PECJAK

Kov Zakaj sine emiseno s uginkovitimi naci-

zredno iroka ponudba programskih pa-
ketov za upravijanje projektov na svetov-
nem trgu programskih proizvodov — po-
5ebno Se raziicic za splosno rabo — pa tudi
zeleni ali &rni valovi (raje beri: &rme kopije), ki
pljuskajo na tem podrocju preko Ljubelja ze stiri
ta, zahikaja pratal sl
onéno-sencno stran Alp je ta val napla-
il nalbol prijusiions intudl fezérk
ramske prozvode, med Katerimi pri nas pred-
CA-SUPERPROJECT + programske nad-
nacionalke Computer Associates (zastopa jo DO
Metalka, TOZD Racunalniskiinieniring, Ljublja
na). Po zgledu Sirse namenskih programskin
Drsizvacy s wrdjovainticy pesediin
c - smo kmalu
osnovnega Solanja

vedeasli alpommaonp Rienec e

ni vodenja ja projektov? Odgo-
Vor poznajo 28 mhm na strehi: motiviranost,
anost

motiviranost, - (Po domace: zakaj
i treba
Kijub temu, sedanja programska podpo-

ra za projektno vodenje omejena na pomot pri
ebesaods Inkn imenovanih_ »trdil
aztlembe, roki, dejavni in razpo-
mum Vi, Stroski 1) ter nam iraz-
Sevanju »mohiihe vprasan] (oanos! v b
i skupini, stani, cil, ukrep) lo posraand, bi
pricakov «
fom podrodiu mnogo bol odrazila

a d
O okrd CAGP natiur doset su
20P-Zavod za organizacijo
SRS 7a produkinost dela). Tovrstno usposab-
Ijanje je vKluceno tudi v nekatere druge namen-
ske oblike dodatnega Solanja (npr. seminar na
Soli za poslovodne delavce na Brdu). Podatkov
© tovrstnem Solanju drugod po Jugosiavili nim:
mo, vemo le,

MlxroAas,
wod

publikah (prednjacita Bosna in Hercegovina ter
ryatska).

nano zelo »visoko vrednotenje« lastnine
teh programski proizvodov (enako kot znanjal)
 »omogoilo« razsirjanje teh proizvodov »na
crno- — ne samo med ljubitelji — ampak celo
¥ Sranizacifah ki 3o vsaj do nedavnega nekal
dale na svo sicer upamo,
Bodo pocastIe previadal dobri poslovni obicali
tudi na tem podroju - vsaj pri podetjih, ki so
i2v02n0 usmerjena.

V prilozeni tabeli 1 je zapisanih nekaj najbolj
tipienih programsklh proizvodov za projsking
vodenje. aceni proizvodi, ki jih
o it v Uporabialo tud pri nas.

Osebna uporaba

prva naloga
ODBOVORNI 5.
35anB9 93an89! ¢

uperabimo tud) 28 simlscijo niaciskh giban)
2a razitne dase izvajanja proj
Goctaviante demarmoga 1ok (omatfiow) ooen
tveganj itd.

Uporaba v podjetjih

kaj bomo poteli s takimi programskimi

orodji v podietju (naj mi brulec ne zameri, da iz

gisto dologenih raziogov raje uporabljam izraz

poum.a.. namesto -org-mncna 2druzenega
?

Nekajletne, a 2a redke, izkusnje nasin
zaci kazejo, da jo motnio uspeino uporablati
spl roizyods na standardnin
Gsebrin racunainkin procve
S upraviianie projetov v manjéin podjetiin
2 izrazito narocnisko (stvarno ali duhovno) pro-
vodnjo ~ saj 2o en sam osebni ratunainik
ino progre opremo
mm. dtl miovenls pSvde:
vaeh razvojnin projskiov v zares
paammn aruzoa, pose
pristope, ki 50 »tujeke v Cstaliener nacinu po-
slovanja organizacij;
bviadovanje (enkratnih) izvoznih naroéil,
i morajo resevatl dolotene possbnosti ter o
vezana tudi na ostre
odo. aporabil ta orodia celo za

wprcjekts preswetias podjetia, 53 enostavnost

uporabe ter st te opreme (pos

upost o nabavjens.  ~nezaposienes

osebne ragun: le omogots vsaj deine
Ki jih pvl "Klasicnem bristopu- izpust

uspeh
mo iz ok ter predvsem iz 3epa (rajo beri dosti
kakovostnil

Vimimo se na stvamo socislistiéna ti in ne

letajmo previsoko na krilih zahodnega vet
lahko zagnani jubitel] osebnega e
proizvodom za projektno
o."Ce Jo 2o Imel sreco, da se Jo sam (al
s pumot;o svoje organizacije) dokov.ll do nje-
zdelavo ter

upravijanje pla ro-
jekiow, Tako jo ROl Sabro sEkleval #s
nalog v neraziiénejéin medseboinih povezaveh

ed samimi nalogami kot tudi med pro-
|ukn " splosnem ga Jahko uporabial za

ciie
" Vugologikas, ki je zasnovana na zelo znani

odmeni, da so n cije ter nasi nacini
proizvodnih odnosov tak 0 posebni, da
biustrezalaIs uporaba namensko izdelane pro-
gramske opreme - za podrocje upravijanja pro-
v - soveda ne vela

Po svetu upravijajo izredno specificne in zah-
evne projekte 2ol § standardnimi orodji pa
Kijub temu dosegajo zelo zavidijive uspe!

Kaj naj s takim

pocne ljubitelj, ki se !doknpnl G| (bol]e AT

zdruzljivéka in ze ima urejevalnik,
2a lastno uporabo? Ce mu

50 uspelo dobitl Kak z6i0 razsiren mvrslnl e

“2vod (stavim, da bo to

Savit, da bofo odlina PR«MAVERA) oo ke

zelo enostavno in je
mozno delati celo brez pirocnika - vendar p
rabi ozjim namenom kot ny obdelavo
preglednic. Tako se bo pnvme(’}ni I,ubileﬂ prej
i slej ustavil pred oviro, ki jo
Sovprecna OZD - kako s(domatiti nacela pro-
Jekinega natina dela v takem ali drugatnem
poslovanju (od enostavnega osebnega dela do

s

iin mora opraviat 2 drugim
CIM Ir\ ZmoﬂlllVO‘

m na osnovi bol
g gz nul‘:ﬂovnma
3koy eved, obremenjen 2 »SKD-jev.
Sk tlodofio« periodiénega Obravnavanja ds-
janskin stroskov)
Tovrstni paket torej omogota snostavneite
¢asovno razporejanie (terminiranje) nalog, deli-
nalog glede na odgovor aj
klmvan‘e projektov (ko po natelu hierartlje
Kdov 28 skupne
pvolzvodne vire), T nacriovanu -
ocenjevanju - stroskov se ne bom

Posebno bo dobrodoslo, > upod
naravo slro!kov (pmeinn anlru ali pmeino

i |
Slika 2: Zdrutena gantogram in histogram
- osnova za delo projektne skupine.

|
Bliznja prihodnost |

zamotanega ter posiovanja pri

vellin projeKt).

predelitev JE PROJEKT VSAKA

osnvnosv S8'5E CILINO USMERJENA TER

MEJENA. Po tej opredelii o tudi

iEni« pusmvm ali neposlovni stvar-
nosti vsak dan vec in veé projektov.

Kie so torej razlogi, da za obviadovanje pro-

/ektov ne uporabljamo preizkusenih pripomoé-

bV podatior o Drojekiin pred oot

¥ hasin »padalskine (inflaijsin) razmerah
o dragocen pripomocek tudi a
prenos podatkov iz programa za pro ok il
denje v program za preglednice (npr. povezava
SPJ+ s SUPERCALC). ko tanko
stroskov projekta po nalogah ter po virih ekl

Kai bo svtu prinesia zel0) biznja prinodnost
iz azvojnin delauni, K snujjo nove proizvode
2a podporo upravijania proj

Razvojne silnice 5o zelo
v tri kazipote:

— VECPLASTNE KOMUNIKAGIJE
bne zveze med u

rabniki-nagrtovalci in uporabniki-izvajalci, seve-

' usmerione predvsem
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pa bodo mm ““Im kl lml.ln v procesu ve¢
deovomo ti moznosti ob
e otni st premos podathov. Frogamees

rer
upravijanj
iu dela uporabnk n njegovt

CELBVITA ZBIRKA RODATIOV NA SKUP-
NI OSNOVAH

oteno bo latje  poressianfa v ool

posiovn informac © baze podat
kov na osnovi nap mnagu standarda, i ga
prodstaviis jezik SQL. S tem bo d s
nejsa iz odatkow med raziiénim
gramskimi ter o terba (i)
pndlikov . znan . ool raziien nach
Obdelave bodo brez sprememb tekle na oseb-

b ail cantraltin utunllmklh ter v kakrsnihkoli
racunalniSkin m:

Slika 3: Menuji in podmeni so oblikovani tako,

Slovaréek sedmih najnujne}sih pojmoy
2 latje razumevanje jo dodana tudi YU

ba)

ACTNOST siov.: NALOGA

2nl: ACTVITY, TASK

Naloga je osnovna sestavina projeka.
mora razumska celta tako za nacrtoval
ca kot za zv ezul-

ot aloge ki o oagovon vl
YU rat tehn
v

olosko oprede
a mc-.m A dolocena glede na od-
\g5vomost z8 dosezke.
ASOVNA REZERVA
Ao wors vt
Kijueki a ),
Tok za zaKjucek pro
YU raba: Ko jo n-mu potrebujemo —

(KR!TICNA)PO‘Y angl.: (CRITICAL) PATH
Pot v mreznem planu je vsaka veja povezav,
K poteka od zacetia do konca rreznega
plana, Krhiéna pot nima casownin rezer

: Vedno bolj hodimo samo po

FLOAT
njimi in
vplivajo na

angl.
med zg

icain poteh.
ODVISNOST angl.: DEPENDENCY
Madel povezay naleg opredaiufe odvisnost
med nalogami. Nekatere naloge se izvr-

uieio zaporedno (enostavna odvisnost)
druge pa vzporedno — 7 dolocen
et {oveviore Cantanats.
Y0 aba: V sistemu zvez (VIP) zelo z6l0
Zomemben pojem
PROJEKT slo RT  angl.: PROJECT
Projekt je skupm nalog v opredeljivem ¢a-
fobju, kmu o peirsbne
Postavions
okt pritasmo 2 MRESNIM PLANOM, 10

YU raba: P raz, ki si ga vedno
ol last jezk leon nanatovalemy
in neizyajaice
POZNI ZACETEK/KONEC
LATE START /FINISH
Casovno zadnji motm xmiek (konc) izvaja-
nja projekta ali
[ Vedinsio presenetjivo razsiren

ZGSONIZACETEK/KONE
.: EARLY START / FINISH
Casovno prvi moxm zacetek (konec) izvaja-
nja projekta ali naloge.
YU raba: Veginsko presenetijivo neznan
pojem.

- IZVEDENISKI SISTEMI
Z dodatkom izvedeniske lupine in postopno
|ué| potrebne zbirke znanja o projektih

e
bo osebni ratunalnik (seved:
32-binik) postal tud orody

ugotavijanje tveganj za velike projekte, izbor
kadrov, najugodneia raztlenitev projekioy td)
Ve i izboljfave pa bodo dostopne za (deviz.
no) e W o ot proizvoda e bo visia 0d
kemn] petine stroska za nega) pro-

da omogodajo enostavno uporabo. vanije tistih vprasan; upravijanja projektov, ktnega vodjo, ‘klNUWﬂNIHO’WIZ imenova-
Sada] M Bils onomaves abducuat (v prie;  hega GSEBNI RACUNALNIK.
PREGLED PROGRAMSKIH PAKETOV ZA VODENJE PROJEKTOV  ¢irma PAKET #tevilo #tevilo zveza = uporaba CENA
5 nalog  virov  centr.s. v YU v US
firma PAKET &tevilo Stevilo zveza s uporaba CENA
nalog  virov  centr.s. v YU v USD Melcom SN OPEN FLAN 10000 500 da 4200
Primavera S. FINEST HOUR 10000 96  da  da 5000
CENENE RESITVE - VREDNOST PAKETOV DO 250 $
Hewlate-P. NET 2 2 s 2
Demi-su DENI-PLAN 2s 50 PROJECT/2 32767 neom. 2
& s 0 100 ? daa 7
400 60 pbtex C.5. PERT MASTER 2 2 aa 2
29 70
2 75 PAKETI 70 CENTRALNE RACUNALNIKE
5 @ neon. neom.  da 43000
250 135 ADF Net.S. APECB/B000 33000 6 da 2
i 195 andrew S.A. 5000 999 da 400
0 199 Bridge Inc  TRAK neon.  neon. 12500
980 199 c.a. TELLAPLAN Prof.2000 neom.  da  da 2
neon. 199 cla TELLAPLAN Exp.10000 neom.  da  da 2
neon. 225 cbe PROPLAN 2
2 249 Computerline PLANTRAC ~ 250000 200  da najen
200 250 Environment CRAM 10000 300 da 26000
Fujits TRACE = -
PAKET1 74 OSEBNE RACUNALNIKE VREDNOSTI 350 do 5000 $ 1088 PPS_INTERGRAPH 2
Shappar 20 120 aa 350 ciprec da nasem
Microsoft  MPROJECT 3 999 255 da 395 da najem
Simple SW  PROJECT MAST. neom. 20 da 399
Breaktnrousn TIvE LI 1000 neom.  da 495 2
SUPERPROJECT4 1500 2000 4 da 475 50000
Finnel €ng. ARy 200 neom. da 495 -
Tor Go” PROJECY SC-N. 2008 mecas 500 s 12500
MULTITRAK neon. neos.  da 95000
soft nICRO TRAK 5000 neom.  aa s95 g aa %
695 EnSY TRAK neom. neom.  da 15000
695 510N da  da 2
695 TRACK 50 14000 100 e 12000
795 OPTIMA 1100 11000 511 da najem
795
895
1770 NAPOVED PRODAJE PROGRAMSKIH PAKETOV 24 VODENE PROJEKTOV
1195 7a LETO 1990 ¢ vir: International Data Corp., dec.86 )
1195
da 1295
1295 paketi za standardne osebne racunalnike 55 %
1495
1995 paketi za najzmogljivesse osebne ratunalnike 16 %
1355 paxett Jznogl Sivesse osed 1nik
"52: Ppaketi za centralne ratunalnike 29 %
Strategic su PROMIS neon. 2995 acena skupne vrednosti prodaje  1.167.000.000.000 din/leto
Accura Tec. TIMETABLE 15000 3000 kee oSk eseiinutes L
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VELEBIT, OOUR Informatika iz Zagreba

Vabi vas na prezentacijo najmodernejse raéunalniske opreme
Apple

inp paketa za peij poslovanje

mithotel

kompjuterizirano recepcijsko poslovanje

K & ovototekn Urednik Nadi Obrada grupa Poslow

April 1988

123545678
174 1.
Cet. |P

EERNEEEERNEAEN DE
ofe]s]o]a]s]u]~]- |-

SEJEM "SODOBNA ELEKTRONIKA"
Ljubljana, 3 - 7. 10. 1988.

@ E
VELEBIT Informatika ‘@

Radauseva 3, Zagreb

tel. 041/219 915 Apple

Apple logo i logotip zaticeni su znaci Apple Computer, Inc. (C) mithotel: mitho, srl i VELEBIT Informatika



Samo za softveriste

z dobrimi zivci

ANDRE] MLAKAR

septembrski tevilki revije Moj mikro je bil objavijen Clanek
viorja Dusana Petka z naslovom »Samo za hardveriste
dobrimi zivci«. Clanek je zem prikazati predelavo osnovne

racunalnika v v razéirenim pomnilnikom ROM
Benovna s idej pricujocega Clanka S navezujo na isto temo, tokrat
 programskegaln uporabniskega stasca. Namret. zaka) povrabujemo
Toiko pomnilrika ROM (Govor 6 bl Kar & 195 K ROM, poleg tega pa s
8 K baterjsko napajanega pomnilnika CMOS RAM) temu se moramo
2ato caredt1n € Ga 30 tmaing, Ka 0 robé storl v aanovner program-
skem sistemu (BIOS), da ga bomo lahko uporabljali? V tem Clanku ne

Kove perfore. pac pa so rilagoditev obstojecega
programskega sisterma 1M X1 BIOS 24 zal;eno aplikacio s tako konfi-
gumcun pomnilnika, kot je bila prikazana v prejsnjem clanku.

9 Jo govor o sistemu BIOS, mislimo na IBM-o BIOS, tak kot teco
v ncunnlmkl M PCIXT, brez basica, ki je soer tudl v gomnini
M. Da pa smo o Vel oa preucevanje ravno IBM-o o jo raziog

. da je 1BM-ov BIOS kvaliteino dokumentiran v kniig: »I6M POT
Tichnical Reforances Za o ostale BIOS-e (Phoenix td.

a (npr. preverimo, ali
sekakor, o s6 razinainik So vedno pametno obnasa,
Iahku dokaj prepricani, da imamo raéunalnik, ki 18 Kompatibilen 3 1BM

Dokler nam_racunalnik rabi v kakem urejenem okolj, v pisarn.
{aboratorjy i, nam je povsem razumiivo, d a6 program jo na
ukaz uporat perateria z diskovnih enot v del
So 50 pr ter ol ¥aj zatakne, jo priinteraktivnin mbunllmkm obic:
da jav napako, nato pa cak Wihe posredovenje
e v tovamike okolie ali pa ga
Sroja temu recem indu st
postaviti nekatere strozje zahteve. V prvi vrsti so nam na poti diskovne
Grote, ki preneseio umazanije vibracij I viage (v mani mers 1 ioer
velja za vso elektroniko, vendar je sama vezja IaZ|a zaséititi). Poleg tega

-« Pol stvari

»Nak, tole ne bo &lo
je odveé,

o
B
£
8
3%
H
2
&

et ai morh nam iz-
bira (ali razvoj) posebne racunal-

|rezerviraro |

$COC00

adovoliiva, posebej
ker lahko v primeru dela z reainimi
Stevili koristno in brez truda upo-
matematicni_koprocesor,

j izberemo ustrezen Vigji pro-
gramski jezik, ki ga obviada.

Gpiesitev. K fo ponuia plosca XT

hiter zagon in ki

¢ala delovanje racunalnika ter nasega aplikativnega programa tudi bres
prikljugene Ilpkovmca ter zaslonskega vezja,tore gola ploséa CPE, n
P o le speciaino periferno opremo za potrebe
cije. Ce puawaevamo. da zm vhod in izhod el po drugih
poten | kol fri namizniem racunainiku. p ia ne potrebujemo
mice ter moritori, esen morepii v Sasu razvoja, testira-
m- n urvmrum- sistema. Pol moramo predvidevati, da mora
nasa ratunalniéko krmiliena naprava, ali karkoli ze nartujemo, delati
vee ali manj brez prisotnosti Eloveka. Ce bo uporabnik ze vadel dadela
2 raunalnisko krmilieno napravo, nai to vsaj ¢im manj Cuti.
Pomnilnik ROM nam rabi kot dokaj varmo skladigce za krajse programe
in podatke. Njegova pr j ta, da ima veliko hitrej3i dostop do
m'arm-cll kot magnetni pomnilniki, poleg tega je tudi »solid statex, har
bi pomenilo, d:  trden,

SFFFFF

azsirjenim pomnilnikom
ROM, je taksna: razvijajmo naso Bpllkﬂal]o na navadnem namiznem XT
ali A

Krmilni ali me

d peraciskim sistemom (npr. Eanje datolek) al
krmiljenje’ perierije proko DOS al BIOS, potem se bo m
nalozi 12 EPROM disku v délovn; pormniinik SAM. | Kier
Tokel tako, Kot jo pm, ‘med razvojem in testiranjem, ko smo delali i to na
fevadnem XT. Lahko pa se potrudimo in napisemo apiikacio tak
izkorisca del Fomninks ROM tudi za programsko kodo in podatke
n Bl

paje n. PG koncpot detssamovat na osnovi m-gnemm dlskov, K inko
shisiigiio neprimerno vecje Kolicine podatkov, pa Se vaebino iah

amo ln brifemo, fo nl|enosnvne|a a nase p
Eim Do . konupm le pomnilnigki

Pndshvlmmu s takeno situa
rebulemo nekakden racunainik za kemiljenje dologenega stroja, ta
s robovj

| lucke, tipke itd.

preko !Imlkh lml| komumurll na odduuerm komandno mesto. Zelo

podobno velja, kadar wlmhuumo uéunnlmk kot oddaljeno merilno
jo. Ze povrsen pogled na nas raéunalnik pa bi povedal:

ia
Tabko pawatEimo lo . programiramo v zbimem feziku. kvetjemu bi -
t vugolua pnn-ul in omogocil kaksen prevajainik za C.
Ce st zavestni in se sistemskih servi
Solmo pa ontanat S10S saradh su mega zagona sistema, diagnostike tor
. Potem EPROM.
korigiramo BIOS e toliko, da nas diagnostika spusti napre} b
periferijs, namesto funkcij -boatsirap- ki naj bi nalotila oper
sister. pa na} BIOS veds skok na nab aplikativn program, k
potiva na waapes] doqovoulnsm naslovu v pom "'V tem
primeru na razpolago precej vecii pommlms)u pro-
stor 28 nako programsko odo in Konstants (o6 pravi ool 195 K mimae
) poleg tega oa bo program dejansko teke z | ROM  arjo

bol] in zato potrebujemo le minimaino kol
R e Podatke in skiad (obicaino jo 26 64 K 6oz glave & dovol|) |

I
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Vse te variante zahtevajo poznavanie strojnega jezika 8088, pozna
nje delovanja BIOS ter manipulacile in korekciie v prevedenih progr:
sidh detotakah  tako imanovanen zapies u »HEX« (obicajno je to zapis
»Intel-hex« ali pa rola-hex«). To posebej omenjamo zato, ker je
namons voBnens vpisovanis binanih KorokGl neprimerno | |uz.a. pre-
glaﬂnqsu in bolj zanesljivo generirati korekcije z ko, da jih
igemo v izvorni Kkodi (i rojnage ecika) 2 i
dlrakllvaml ORG, nato prevedemo z 2 X
gatoteko »HEX«, ki jo enost pm.p.mo na konec originalnega
mos 4 jo tudl v zspleu HEX. "Kashere, Ko bom  vaetino veisal
jalnik poskrbel, da se bodo e prelile coz
nnglnalno oo ullcsis programator PN, 5o veebing
vpisufe direkino v EPROM, nameslo da bl si najprs] zgrad i binarmo
vmesnem pomnilniku RAM, potem moramo pred
Firati 2 usireznim pomoznim programom Konéno (kungulno) binarno
podobo vsebine EPROM-a na novi datoteki.

Vsekakor v teh primerih ne potrebujemo vet pravih disketnin enot in
lahko mirme duse potegnemo disketni krmilnik ter disketno enoto iz
raunalnika. Podobno veja tudi 22 tikounico in monitor. Poskbel pa

diagnostiko, ki tega ne bi Kar mirne duse pre
o optsemo. princip programske instalacie oo
ogieimo 86 Slko pormnilnika 7a nas prim

s

siike 1 g6 vidi, da se moramo odreci vsem dodatnim karticam
(adapteriem) za P sebujelo pomniniske nasiove v onmoclu od
$C0000 do konca, e pravi SFFFPF. Eden od najbolj Krmilnik

trdega diska, ki ima krmilni program vpisan v Row-u n

§Ca%00 naprelPanie ato, sal ga 2a nase potrabe no 'bom patreboval
Eprom disk najbolj snostavno programsko generiramo s korekciio

v sstomu BIOS in sicer tako, da se s korekcilo rvsedamo= na zacetek

prekinitvenega programa za disketrie peraie (st program

sprozi programska prekinitev Ste in zagotavia osnovne mnkc-.c

ra,
jin lahko brez Skode pisemo oreko BIOS-ove tabele za ganemamn
Znakov (grafiéni font CGA), kier imamo na volio 1K pomnilnika. Seveda,

e bi uporabljali CGA zaslonsko kartico ter delali z grafiénimi Srogrami,
i tega ne moremo privoici Naceino pa jo zelo malo veriatnosti da bi
to motilo, e posebe), ker potrebujemo le nekaj deset zlogov prostora,
kar pomeni, da povozimo nekaj nepomembnih znakov v zacetku tabele.
0 skok v korekcij-
Smo i s ko

ali en zlog Daterskooa pomniinika {in ga vkl]uéu-
m ali 2 DEBUG) ali pa stikalce Stevilka 1
Siupine osmih ni i sikaic na Ssmovnl plodol Prvo stkalo za
uporabnika tako ali |ako nima nobene druge vrednosti. Ce EPROM disk
ni vkljuéen, vre kontrolo originalni rutini za int. 13. Ker pojmujem
EPROM disk kot enoto A:, pomeni, da se bo iz nje nalagal operacijski
sistem in zato bomo moruln generirat in vpisati v EPROM-o sistemsko

Chveni 2 wijogonm ERROM dis
~ Ob zahtevi za operacije n::d "disketami preveri, ali jo zahtevana

a 1 ter vrne kontrolo v originaini BIOS. To pomeni, da z »B:« sedaj
Aaslavljamo prejénjo disketno enoto »A« in to med razvojem, dokler r
isketna enota e pricuéena. pride zelo prav.
V primeru, da je zahteva po Citanju sektorjev z enote »A« (DL=0),
prenese ustrezno vsebino iz EPROM pomnilnika na zahtevano mesto
/a tem mestu si oglejmo, kaj prinese Kic (zanteva) za program-
sko prekinitev §t. 13 s seboj v registrih in kaj mora vrniti:

Disketni /0 program: (vir: IBM PC Technical Reference)

povej status zadnje operacije v AL

AHx? beri sektorje iz diska v RAM pomnilnik

pil saktorle iz RAM pomnilnika na disk
preveri sel

Al |ovmanm| o)
ostali parame
i pogona (0-3)
DH... 8t glave (0-1)
CH... 8. sledi (0-39)
CL... 8. sektorja

AL ... 8. zahtevanih sekmuew -8
ES/BX naslov rezenviranega prostora v RAM pomnilniku
(butter)

uspedno (AH=0)
neuspesno (AH pove kodo napake)
rezultat (stanje) operaciie
uspesno

atna operacija
disketa je zascitena pred pisanjem
Stevilo dejansko precitanih sektorjev

Ob obicajnin operacijah (Sitanje, pisanje, verifikacija) se ohranijo
registri: DS, BX, DX, CH, CL.

- z- ostale morabitne zahove po drugacnin Speraciiah oo enati A
(pis: itd) ker pomeni,
da ‘a rk zabéiton pred pisan)

2t b vecno razumel format diskete kot DSDD 9 sektor-
jev na sledi po 512 zlogov, saj bomo EPROM disk generirali vedno iz
mkm disket.
V primerin torej, ko je bila zahteva za Citanje iz EPROM diska,
racunati izvorni naslov 2elenega sekorja iz podanin
trov v registri ter iz znanega naslova, ki pove, kie je zacetek Errom
diska.

Izvorni nasl

v AX izracunamo segmentni naslov prvega seklorja za
prenos po formu

Izvor: = (1. sledi X 2 + 3t glave) x §t. sektoriev_na_sied +
+ 8. sektorja) x dolzina_sektorja/16
1 Zacetni_ nasioy_EPROM. diska - doin

Vsi ti podatki so
isketo. AX sedaj vsebuje vallllvm “Gegment a prencs o
»EPROM diska«. Dodamo m

sektorja/16

AX=AX+(absolutni zatetni segment — dolina sektorja/16)

Eno dolzino sektorja odstejemo zato, ke se seklori tejeo od 1, pri
sektor pa je vpisan na naslovu 0000 zatetnega segmenta. Deljenje s 16
pidemo zato, ker ratunamo segmentni raatoy. s pajo 28 4 bite pomak-
njen v des lut
N arka, v tom primor Jo SGD00D.

'V CX pripravimo 3e Stevec za prenos (v Stevilu besed), ki je enak:

Stevec:=5t. sektorjev_za_prenos x dolZina_sektorja’2

lato z ukazi za prenos nizov hitro prenesemo vsebino »sektorjev
¥ Bomnlink RAM na Zeleni naslov, ki smo ga predhodno namestif

mov DS, AX ; nastavi podatkovni segment
cld adrese bodo naraséale (up)

repz - Sovaor OX = 0. OX=3t. ssklorjev$100

movsw i pronce vsabme EPROM DS:SI — RAM ES:DI
clc ; brisi ca

fhov  AH.0 | in AH, znak za uspeten konec.

Na konou moramo seveda vt s skiada vse registrs, ki smo in
zatetku spravi, po specifikacijan morajo o biti regitr O X, CX in
DX. V Kiicodi program se moramo vriti z ukazom »long Totum 20 par
pomeni, da s sklada pob-mmo segmentni nasiov ter IF, zavriemo
sta sia sl o) bi so sicar prepisal cary= iy
¥ atorom wracamo Kodo morebit
Toliko o gmqmmm realizaciji EPROM diska. Kor o to ssistemskic
ozl operacisk sistem in zato moramo

5
5

sliko »boot= sektor,
FAT i gmm. wm- e 1O.SYS (orioma IBMIOCOM) 107

ISDOS SYS (ali COM),  COMMAND.COM, CONFIG.SYS,
NSTORXEC BAT). onale je po 2elji. Med razvojem je najbolje imeti
v zadnji le ukaza:

B:
AUTOEXEC

tom dosstemo, da nam ni treba ob vsaki spremembi generirati
novega El

Kako qon.mmo vsebino v EPROM disku? Enastavna, pripravimo s
disketo, formatirano z ukazom FORMAT da ima vpisan
operacilski sistem. Nanjo zapovrstio vpl!cmo h 2eimo
imeti v EPROM dA:ku Pozor! Ce vmes | hnhmo vpisu-
jemo. o nam u dobi tokarm; wluknox, kar
2 bi pomenilo m.xuansun prostor v SoROM I Zato v tom pri mery

P

rajsi ponovi zatetka. Evidenco o porabljenem prost
moramo vod Fotnor sai 0 valkost prave diskets Jozii-
vega pomr v EPROM-ih. Ce imamo polno knnhguncv)o evuom

ilnika
pomninika, pomeni, da lahko zapolnimo lepriblizno polovico d

48 Moj mikro




(184K). Vse drugo bo kasneje »od «. Nato napisemo program, ki
1o disketo £ita seKtor za SoKIOrISM In vaGbinG sapieuls v binarge paie.
teke natancno toliksne doizine, kot je velikost posameznega EPROM:

Ce so to EPROM-i 27512, gre vanje totno 64K/512-128 sektorjev.
Naslednjih 128 sektorjev gre v naslednjo datoteko itd. Te datoteke se
vpisujejo na kako delovno disketo, od koder jih kasnejo z EPAOM

disk, se

Na koncu si oglejmo e nekaj korekcij v BIOS Pl lxkl|ué v nepo-
trebne periferije in »prelisicenje« diagnostike:

Fopavsk o RO et
BIOS izvaia konrolno vsoto nad vsemi ROM modul Vaota mora
b Sianepakans annha K (likacije BIOS), gre v H i
napako in Eaka na F
saj si ne moremo wwoum Korigiranja nasih EPROM-ov na veoto 0.

ROM

aropTh
mTest
xnrAL AL AL~0

Test s

napake

zadostuje, da
iguracijo »none
fahko iz
s Seedaimerc v Asont toat o iazom v
teki AUTOEXEC,BAT:CTTY COM m bo DOS avi na torminalu.

Ce zelimo pohitriti zacet i
zmanj$amo moznost odkri
grob poseg:

Ce ne potrebujemo monitoria ter zaslonskega ve:
festavine stikeicg na XT-ov ssnov plosi na ko

se na
tiranje RAM iini a s
nia napake v pomminiku). ko aaredime

Odstranitev RAM diagnostike:

org  OE49Dh

: RAM test se ne izvede, da je hitrejsi zagon:
xor al al

 Povozimo »CALL STGTST CNT.. testiranje RAM-a

lahko pa naredimo kaksno vmesno varianto, tako, da se RAM vsaj
malo preveri, vsekakor pa hitreje kot sicer. Edini smisel tega posega o
hl!rs]!l zagon racunalnika, kar véasih potrebujemo.

Tipkovnice se resimo s takim posegom:

NOP preko kode, kjer €aka na tipko F1 s tipkovnice ob napakah, i jih
javi BIOS:

ErrWait equ ossrm jabela. jer caka na pritisk tipke F1,
org Ernial
nop ; 7* n
nop
nop ;S tem duzemo,dlllpkovn deluje,
nop ; kadar je prikijugena, ka ie ni, diagnostika
nop ; javi napako, vendar uka) Zleti naprej
nop
nop

Preskok preko »ROM SCAN« testa:

# Korekeljsko podtotje:

org i (na tabelt znakow)
EBOOT!: push

mov AX BatRamSeg ; e 'Seg. < bateriiski RAM

mov

mov AL (switxh)  ; sw stikalo za boot

; Gitaj stanje stikala v AL

pop DS

ror AL prenesi stikalo v carr

inc  RESET : ¢e eprom disk ni vijucen, napravi

reset

cle  brii carry, rezultat CK

ret  sicer se vrni brez reseta
RESET: mov AH,0

it 13h

; reset disketnega sistema pred boot-
strapom
ret

2 zgoraj opisanimi posegi ter uporabo razsirjenega ROM pomnilnika

konic, ki deluje
v hotelih P Portoroz2u (avtor mag. Rudi Cop, Koper, komunikacifa
poteka po_energetskin vodinl o Kimilenis komresorore postaje
2 vijaénim kompresoriem JAGER (aviorji Pecek Dudan. Drago Novak
Borut Kastelic, Ljubljana).

Viri: IBM PC/XT technical reference MC Magarin 11/86, Franh Brendie.
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AMSOFT 10 CoM Sctars it
nigovodsa), Quaer 2 m.mm pakel,

wener - racunanje znotr) tekst procesoria
Dok o bt W Pagemaker, Cha-

- Joyoe, L 2oce
o (;.lmnc, Graphic Extensions) -

'UGODNO PRODAM PC-XT, trbo, 640 K. Herce:

les. monitor 14" as«mmaszk disk 321

hovo, re ko s koprocesos 87 35

oy Sk dnge naprave za XT/AT. e 650
o

PCXT s rdim diskom, ocanjnd procam. Te
1) 225855 5%

AM: 1BM XT kompatiilen
ik 20 Mo, disketna enota, DOS v 3.10. 1M
tastaturo. Mig. Monola

'an, Megan 3. ADI monitor 16" ek Pravino.
rat | 2eno, znavodik Tel. (061)311-716, zvecer.

é‘

wo-

oo 154 P sorARE: iy P
Lightpen. eprom  podoben Lotusu, Simphony in mmm"
et G o
m DNBI NSCM MSC. cmvn-
e m‘.’m" / St g § G
2 barvnim moni . mu, m oq \, brezplacen F ﬁiﬂ‘ﬁ
.. prodam. Tel. (066) 56- o.‘knxw‘-mmluu ‘Slobodan Kosti¢. Rusin.
o0 ot ko no

monitor +

ratura + carinska deklaracia za 160 miljonov.

Dofan ordvt, our Bk 31 . 1600 L
601

o program LOGITEGH MODULA 2 30 n
vsa navod imirazpolagate. Samo

logar,C. Tavtarja 118, 64270 Josenice, tol. (064)
82:906 sT78

"mestikom, kablom | diskbasicom. TeL u-
835910 popolne) 3
MSX PHILIPS VG-8020 prodem Tel. (057) n
708,00 17,20, ure,razen b peiki, sobotah

nedeljsh
'DVOSTRANSKE DISKETE 52576 mxso'm
dam. Tel. (041) 253.222.

| 0d naslova C8000 F4000 v Korakih po 2K diagnostia preveia ali jo POZOR!
kontrolna vsota 0 ter skoi n )3, e najde i 2 vgrajnimi YU znaki 72 LISHER
mestih 55AA, na tretiem pa duﬂlnn/s‘z’ |
RomScanequ OE518h ; labela ROM scan testa. = Es
QESGTh _ labela na koncu ROM testa HEL
org  RomScar ez SCRIPT (posnetek lepopisa
nal IO ROM scan & teste GARAMOND - PP |
imp F9 : labela F9 je na koncu tega testa CENTURY |
OPTIMA |
Kadar zares potegnem atunalnika krmilnik_di note, ROMAY
zmox) ruum POgojno prepreciti nrest« disketne AETVEDA.

moramo v INT 19 (;
anote, sicer racunalnk obuisre

org 5h
call  eboot! ; skok v korekcijsko cono

Velkostiod 6 doco,
Poscni makiponaoci |
Breshiba ke md.,m,..m opeio KERNING

Miba Mazin Tek(066) 745 |




Borza

Oblave v te'rubrit 30 brezplatne in zeto si
urednistvo pridréuje pravico, prime
skmu gziroma prokioji Fonudoo ratd skusaite
ianjim objavam (naslov, kratek
Bpis storitev ). Zelo nam boste tudl pomagal
ri_rubriki naj bi bila
informacija_objavljena _(Svetovanje, - Strojna
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko

log fimov ali posamezne zvrsti s tiskainikom, vodi
kompiino avdenca o sposalan I watanlf
T sonskanis Laroe b P a 1

2,00552. Poleg amulatoia o razpolago tud
Dooata proqramska oprema k 16 i razvia 72 ntelo-
ve stroje. Obsega zbirnik, povezovainik. PLMS 1 in nav-

0822 vpis ouh canov, obvetis n panudee posor.

tudi veédnevnih teca.

Gatuma napre}, Uporaba programa jo proprosta n ne
zahteva ratunalnikega predznanja. Mozen je tut
gover o morebinin sprememba progrema ]
nika.

- o e N

sotvaare, Potlogar, C. Tavearle /b, 4270

BEBOP.
uume- 14(064) 82-906.1 Ce vase tako
stavne Kol obracun plaé all wmnu in e u sons
led morda celo pot
aslov za vas. lzdelava pmwl oprome, i 1
marsikoga trd oreh, je oot Frograme pise:

jo nasa poset
X TAT s mpatting recunainice,
Drago Indié, postanski fah 10, 11090 Rakovica 75.

nas pokicite, smo pa tudi na sejmu
Sadobna slokironika 48 v Liubijani na
razstaviscu, Hala B (Klet), od 3. do 10. oktobra 1383.

Dusan Pogatar, Informacijskin
mov, Alpska 7, 82.226.
Delovnim organizacijam in zasebnikom ponujam sode-

m}mwm)' ragunainigke in programske

- FacunainiSke n pro-

ben v industrij za ‘objektov
Gasu.Na volo jo demonstraciske, e ovaing i

Zsvetovanje na podrotiu razvoja ratunainiskin pro-

, ker
narave (svetovanjo & nabava siroine opreme,
d). Prl raznovrsinin ponud-
ustrezno rubriko nace-

ne z izdelavo pro
iod cen in odgovornost ponudnikov velia-
jo enaka pravila Kot v rubriki Domaca pamet:
I3 conah sb dagovorite 8 strankami; érall bomo
prevet reklamne stavke; za resnicnost objave,
kakovost storitev itd. je odgovoren ponu
Zato morebitne spore resujte po redni poti, torej
na sodistu (1ahko pa seveda uredniétvo obvesti-
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

[PROGRAMSKA OPREMA]

Dragomir Kasindolska 31, 71210 llidza,

2Ty sariose wl sis .

ENERGY jo programski wiomatizacilo posiov,
in navadho opraviajo snots 2a enorgetiko n yzarie:

vanje_energetskin _obratov. Omogoéa _ utinkovito

VAX bc in ST- Svetovane storte i prilgala
o posametmi uporapkov: Avio o an
e ennibin Saborow BOS In INS:

SACOMMSOFT, Anke Butorac 68, 43300 Koprivnica,
(043) 821- 791.

Programi za lasifikacio oziroma nomenkiaturo male-
riala so namenjeni vsem tistim, ki se ukvarisio

g
%

jor
proizvednje I skiadiséenia
oot jin | 1uhke S hiaiakon i sk

o isak propram o dopoinjen s podrobnim navod
2adelo. quum Je mat dobiizaposamezno kategort
jo oziroma za tegoril, poveza
cnoto ot v bode poriapale s ahniéne infor

acije, povezane s posameznimi podroci, in ato so
Progtam 26lo uporaoni pr Konstruiranju in v Solah.

ROSE, V parku 1, 61433 Radege,  (0601) 81-141.
Ponujamo vam 1 26 narsjens programe. namariene

predvsem olam. Prvi progra E jo namenjen

Vodenju in urejanju vseh objektivnih podatkov o ucern-
in, 6. jin prebui dol. Drugiprogram BM:SASE |

/odenje knjiznice. Od mnogih podobnih programov

u razlicle po vec hrost Sacy program, GH-BA-

icar spada v okvir drugega, namenien pa jo vode

ol ovidenge posania solskih m,m Njegove kapaci-

ab si programi teéejo pod

bucije raznin vrst grelnin medijev, komprimiraneg:
zraka, inertnih plinov itd. S programom lahko oblikuje-

GEM (bodisi s P ).
da delo nikakor ni xlhlwnc , Kl tomu pa polg e
kega programa ponujam u..v;

iowtov in ov
) umaindin projetov i iormaciskega
rogramov po naroéilu)

a racunaingkin s 2drutlivin 2 [BM
AT (a0 (dmvm rok do 30 dni, garancilski ok 12 mese-
cwy lzgam rogistriran racur)

leasing (o dogovoru) izdelanih ratunainisiin siste-
oy zoruzjvin 2 1BM ATXCT

5 Palem racunainisin sitemoy, ziruin 2 BM XT

- Yrmmunp rabunalniskin sistemov, zdruzijivin z IBM
A

Kjor i naveden tp radunainékeg sistem. porujem
lovanje tudi za vecje ratunalniske sisteme iz ru-
$ine 1BM, BEG in DELTA

150 -MONESA MIKRO SOFT-, Gacka i £4000 Oaek.
122 663, od 7. do 15. ure ob
ahtevali bu
= Neeiipr habavi n nstalacil strojne in programske.
= Sellnn kadra za delo z ratunalnikom
rogramske gpreme in prisgajane cbstje-
o povebly povenan (00, 3 virman, fakture,
proraéun, knj

= moznost storitve roke- (problem,
tev,racunalnik. oo sepocamaris taare gara

ROSE, V parku 1, 61433 Radete,  (0601) 8114

Zanih z nabavo, proizvodnjo in distribucijo medijev ter

vdrzujomo energetske in distrbuciske obrate, Na

{akénih tamaljin 14nko avtomaizramo fakturianis po-

rabnikom.

Eneray je prilagojen stroskovni zasnovi, po kater na-

vadno posuilo tomsine deloms secis. St za
progr povrniti 26 v nekaj meseci. Ker

Energy soga sattions m araléne obdelavs podel

-

njo v del arva 28 oo
o obdobje. Nastete programe po Zelii tudi spremer
mo oziroma po naroGilu napisemo povsem nove pro-

ro. Service, Verle 3UA 61215 Medvode,
{00 672-548, veako aredo med . n

- Emulator zadruino miktoprocesoriev 280 j veke:

A
Teador Ot Na Prstav 16, 63270 Labko, &(063) 730-

Pemqln\ program ObrestiCad za izraéunavo revalori-

i Emulira veo ar ikroprocesorew, duziiviy
2280 m m|kmkon1vnl.v|< dmimn HD84160. Sied

pon s standardnir

et mu ‘novih ukazov, kot 8o mino

acid
o ed Sonom (o otpoam atepa s
. m.lum vaseoa poso
ics

. Progrer

protno knuml- podis!novn dolgov bo-

am "placil za nihovo pokri ‘brest (1) 50
lahko zracunajo po stands

e orraven rati {preKiaplanje). Mo-

.l vaim BrIGOR

e e oo Pescuiom

Po dogovory lahko program tudi spremenim in dopol-

nim z vasimi prediogi, sprejmem pa tudi narotilo za

izdelavo podobnih programov.

Miroslay $truc, Linhartova 68, 61000 Ljubljar
(061) 315259 all (061) 321-508.

i Videoteka opravia vsa zamudne dele v vide:
Gtawineprimerno hitrje kot Slovek
Do ot o i Eplsovel ket

aritmeticne. navad:imajo dodans
e 6ina rooxaubina ilovca, MMU, DMA, eri
ska e im baud rate generatorjem, o
naslavi 512 K RAM itd, Emulator emulira tele
mikroprocesorie 260, P,
HOG4180ZP, HOBA1EORICP, HD64180ZCP. Visto mi-
iga olimo smulra prepro-

dapieriem. Emulatorje it £a delo-

svencrin cbrmosi, e kaerh dea

ja. Poleg n.mm- pon-
oo tudh omlﬂ:mnllno proorar
prostn rerokatd inih makrozbinikos o viruainin

birnil aiikov do navkriznin prevalal
nikov pascal. Delo z emulatoriem in nasplon
e ireting mcokoolare o 280 preprosto in 58
ga lahko loti vsaka del

nik. Za 2 k' I

~ Emulat

raz streznimi i adepter)
80C31,
s Saon anos2, 5050 80688, 00152

tipnimi opravili, ki zahtevaio le rutino, ne pa vase inteli-
islil, kako bi si olajéali delo? C-

niste, smo mi namesto vas. Resite je
CUNALNI

5 bo svetoval, napial rogram in
vas vpslal v delo 2. Vae 10 pa dooite pr

programov po narotilu

 Voljevanjo s Gelo  znanimi komercial
instaliranje in
progamov.
= nabava programov (samo izvirnin)
~ prenos datotek.

nimi programi
‘svetovanje pri nakupu racunainikov in

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel.
Popoina p progmmm podpora za 1BM PC in kompati-

arie salema n Slanje ka
- nvgmlmu. Mumlmlkm ez

izacija radunainikin
< redumaintke. komun prenos -datotek(file
transfer)
Salesoni 2 vanano skt DTF) b konplewa
ipora zanje

O magating orogamew po 2ol uporabrikov
= svetovan)
- izdelava aplikacij

= Novo! Enkraten program za obdelavo osebnin do-
hodioy e Thanin knmm. ‘a mp odini to viste

¥ lugostav, upor organizacie
v Jugostavii.
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[UPORABNI PROGRAMI

C 64/128: PRINTCOPY

Kopiranje zaslona
visoke loc¢ljivosti

NENAD JALSOVEC Iokacile #2000 (pr tem nasiovu se zatno tudi
ik

grafiéni zaslon raéunalr ), natisnemo
jo lahko normalno ali inverzno, kar je odvi
ommodorjey tiskainik MPS 803 jo doka #8057, Co pred star-
slabo zasnovan, ker ima v glav pat sa programa na 1o lokacilo vpiser 00, bo
sedem igic zato pajo tezjo koplnﬂ o ediisnjens normano, ¢e pa Vorsermo $FF
Zasion racunalnika & 64125, Tooa rzen.

bo odtis
%1 program PRINTCOPY, pisan. Pre

p2a o nesémo s strojnim_monitorjem,
i koplnm' Zasiona visoKe Ioc.

posnamemo pa ga tudi iz monitorja z ukazom

fio 620 s-Pmmcon- 1 8000.80E2 (na kassto) oziro-

FProgramje dol pnmunom bytoy, sh ma s S»PRI «, 8,8000,B0E2 (na diske-
pa e v banki 0 od #8000, melh o N-lozlmo u- PN «, 1,800, Iz
bytov ne spada k pr ramu, nndlr I je o basica program pozenemo z ukazom BANKO-
reba viipkat, Ko 50 poyebii 28 YeD cosow B Caroma " " monon

Slika, ki jo kopiramo, mora prtidls

RERDY.
MONITOR
PC SR AC ¥R YR 3P
; FBOG® 0O BG B0 00 FS |
oBEEa A3 A #$0E
98002 20 $FFGo

L

B

Fe&

‘e

19

Ll

@

ag »
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C 64: DEFINIRANJE YU ZNAKOV

Dosledno po JUS

DAVID GORISER

rogram je napisan v basicu

in vsebuje tudi strojno ruti-

no. V vrstico 10 vnesete

Sirof program, K kopira standard-

ne podatke za znake v_pomnilnik

pod jedrom (kernel) ROM-a_od

57334 do 61439 (SE000 — SEFFF).

(Y rticah 18 in 20 e znakown pom-
vKljuti za branje

nmo pa s pozene strojni pmgn.m

- $0000 - do 65335 — $FFFF). SPO-  na zaslonska koda znaka, ki

KE 72,24 mlanlk remenili, nato sledijo $e po-
pomniinik * obmotje 176 jote tako, da
(m). Z istim vrednosti znaka
ukazom doloelmn tudi obmogi nato vpisete. Na
mlkwnl pomnilnik. To naredi sli ogledate
2 Wjutimo bita 3n 4 (3 finiranja znaka @ v oy 8 8. Po-
) B S ma wadnost 8. W kase  dati 2a & 8 80 v arstic 225

o
gipu, da je znakovni pomnil-
nik 8 K od zatetka video banke 3. YU érke so definirane po JUS. Ce
definirate znake za mali nabor zna-

strov video Cipa, ki sedsi
uporablia video banko 3 (od 49152

Naslednje vrstice definirajo nove kov, morate zaslonski kodi pridteti
znake. V vrstah s podatki (DATA) so 256
28 YU nabor znakow. V vrsish 28 dodatne Informacile polditite
s podatki za znake je najprej vpisa-  avtorja na telefon (062) 81!

IXEXLT

nzusiu! <=
Cll'tnllll.llo
1YY ux!z(

rirstese
e anatss
i |Aﬂf}iuuuelv|5
lllll1l|\|

Tk 6!!'1‘:!

l"ll
e

-lc efghijklnno
xy[( ¥y
[RARLL)

it!
-r-z,vvusn
sl

|
H i kid Razpored &rk na tipkovnici: |
atrica znaka
BN, bEc.  Hex. L] chrs(123) / s CHRS(91)
iy ] e ¢ CHRS(126) ¢ CHRS(94)
Gooooiie & Soe
Stootte  dee o0 2 CHRS(96) H CHRS(64)
Giieeite 1  soo
d CHR$(124)
Silie = $(124) ° CHR$(92)
‘ ¢ CHRS(125) ¢ CHRS(93)
|
. O BENRERERRRERRRSRRERRRERE
? EER RS AN I
EElibbey oavio comrser W
Ealisa et T e
JSR $BaCe

o
futud
S
1=t
=

ERDA - FOKEX, A HEX
EoRE=a33719 RaRe  prenc
EOKELPEEKCIORS FOKESERas,

FERRREY
22

B 3’15 R <

ERD_KO:FORY=GTO7 READ PO

VINERT X

33 BETL

2o ENG

108 ety STROINT £ROGRAN whwpk
.8, 200 2

ey

TR

DATA 9,54,126,
0ATA 32
DRTR 236.20.8'

75 DATA 30,54,60. 102,36, 3
150 DATR 286,20,3, 60,58, 5
153 DATA 35854760, 162,95, %5,

208 DATA 347,54,62.96
293 ORTA 253.45,16.3.5
215 0ATA 28,120,108,102. 245, 162, 105, 120.0

325 DAt 336,129,108, 162,248, 182,106,120, 0
235 DATR 284.6,15,6.62,102,102,62.8

e 8
Row B0
LR

Eiitdet

235 oAta 236 2,96,96,162,60,0
S35 BATA 23558 nz 255,55, 1625c6.0
235 DRTA 225,318 60,56, 56, 96, 60,0
READY.

FORES73432KORG+Y, POTFOKEST344+ (KOS 128248+, 255-P0
ITYCHRS 13755 " YU NABOR ZNAKOY JE DEFINIRAN !

52 Moj mikro



LY TER
sy e

ZNAK BIROM

predstavija
(posnetek naslovnice VENTURE)

ventura

- 5 osnovnih vaj s komentarjem

- natancna pojasnila menujev in funkcij

~ prevod izrazov s komentar
— praktiéni nasveti

riem

Kniigo po ceni 17.000in lahko narotite po povzstju na

BIRO
Molniske cete 3, Ljubljana
telefon: 442- 924

[B

eqmpmentsrl

predvidoma 2618 S

Druge storitve:

~ poslovno tehniéne usluge po nar
organizaciji z najemom opreme in [judi)
~ oblikovanje in izpis na laserske tiskalnike ali samo izpisi

vasih datotek (WS, WP, ASCII
~ racunalnisko knjigovodstvo
- razmnozevanje gradiv

—~ najem pisarniskih strojev (pisalni s(rou ragunalniki,

diktafoni itd.)
~ drugo po dogovoru.

v
| 1D I R [ I ER P
V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsih
cenah — popolno izbiro
raCunalnikov in opreme.
izdajo, ki bo @ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY, TRST
Jititbomot prl magnetni trakovi M, telefonski | Ul. Matteotti
modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A
disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395
@ V nasem servisnem centru | Teleks:
za hardver in softver nudimo 460566
za vse izdelke 12-meseéno Telefaks:
garancijo. 040/733398

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

%>
37
==X 1

& seagate
NEC
SCITIZEN®

EPSON

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
Je zas¢itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zas¢itni znak NEC CORPORATION.

tiskalnike razli€nih modelov in tipov.
Je za&¢itni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN.

tiskalnike razliénih modelov in tipov.
Je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

NUCLEAR Srl international import —
TRST, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/72920! lax 9939/40/360990 (3 linije R/A)




'UPORABNI PROGRAMI

GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Risanje z igralno palico

mozZno pa ga je
pospesiti z msmm,o e Scae.
N PRINT. in sicer tako, da ta ruti

far sem se nazadnje odloil
2a pocasnejSo resitev; pat zato, ker
je moja seikosha pri lastnikin atari-
i

ZLATKO BLEHA

ral sem tors] samo Se napisati po-

krat si bomo ogledali gra-

nem nacinu 8). Vsebuje t
jih je mo¢ uporabiti tudi zunaj tega
program kot samostojne enote.

Ko sem listal starejse Stevilke Mo-

sati atarijev zaslon visoke loCHjivosti
Odgovor je bil kajpada »Ne gre brez
posebnega programas. Ker sem
sam potreboval nekaj podobnega,
taksnega programa pa nisem imei
na razpolago, sem sedel za racunal-
nik in v siabi uri napisal osnovno
rutino v strojnem jeziku. To je rutina
SCREEN PRINT, o kateri bomo v na
daljevanju Se marsikaj brali. Potem

sem ga shranil za boljge case. To je
bil program za risanje z igraino pali-
<o, in sicer v naéinu visoke locljivo-
sti. vendar ne za izpis s tiskalnikom.
Zaradi te »malenkos Kajurno
delo 810 po zlu, <e si izklopil racu-
nainik. Program je vseboval tudi ru-
tina PLAYER-MISSILE za pomika-
nje dveh playerjev, in sicer sem jo
»pobrale iz neke igre v basicu. Mo-

2
tiskalnikom GP 500 AT, katerega
sreéni astnik s, in vss o poveza-
i v en sam program. Po nekaj urah

presnemavania. prilagajania. Spaja:
vnovicnega snemania, tiskanja,

risanje  igraino p:

peogram plssm vetaulokoy
o moznih napakah, kaiti dolet
lahko samo (o, da bozabite viijuct
tiskalnik. Zato ga pred delom obvez-
no vklnplte sicer s bo po izvrsityi
opciie pojavilo zamrznjeno sporoci:
ERROR. Potem boste morali
Vot evalrin program pogna-
ti 2 GOTO 280. Vsekakor je bolje
pravocasno ukrepati in prehiteti na-
©.

Kako uporabljati program

Nobenih tezav ne bo, ¢e bost
upodtevall neka kratkh navouil Yo

program pozenete, se bosta izpisala
Piegovo ime in sporotio, nej prifs
nete START. Udarili boste kajpada

na funkcisko tipko START in »sto-
pili« v program. Potem e enkrat
Prtisnite START, da b1 mog! risat

Srto, Svinénik na zasonu bo temne
pomeni da lafko zda
svinénik premaknili
Spalico wrata 1) 50 nebo nic zgod-
lo. Crte boste viekli 3
Soste hkeat HSCal gorm 28 sl
e inigraino paico pomikal v zel-
nako se dogala v 0pCil
Erisanie (SELECT), vendar s o ezl
ko, da je svincnik bele barve (brisa-
n;e) takrat ne rise, temvec brise r-
oipad neniens ordes
(Nejsreeni' astaiki pallo quickshot
Motajo pazit, da bo prekiopnik 2a
avtomatsko Strelanje v polozaiu
OFF, sicer se bodo izrisale prekinje-
e ¢irie, Kar vasih sicer prd prav.
drugic pa i tega seveda ne zeimo
om na tipko OPTION boste
Serodi reanje svje umetnne s -
sialnikom. Ko i
rate malo a bo tiskalnik
o8ivele I icer zato: Kot 88 rutiny
PIM in SCREEN PRINT prokivata
a pa na zalost ni relokatibilna
SOREEC PR bl mogs! move
asemblirati na drugo mesto v pom-
nilniku, vendar sem se odiocil za
drugacen, preprosteéi poseg. Izko-
ristil sem namrec dejstvo, da i rutini
nit za hip ne teGeta vzporedno in
zato sem vsako pred izvrsitvijo vsa-
ko prenesel v doiocen del pomnilni-
ka, kar pa ni zahtevalo veliko casa.

Izpis s tiskalnikom traja priblizno

jev v Jugi redkejsa ptica in ker bodo
i tiskalnikov

i pr
rojem, za 1o pa je basic najust
ol e oot ok o

stroj
nejsi i
Senega programerja.

di pomozno rutino v basi-
a uzp pnugmu. ‘svojemu tiskani-
= in ker ta r na uporsbif ru-
o SCREEN PANT - oo

Kako SCREEN PRINT dsluje. Ker
domnevam, d vas tsorja o sironi
futnt e zanim kaj dost, bom po-
mo osnovna nweu kako

Geinirai vhoane podati
USRin kaj boste potem dobill ket

o zanima, o phpravi
sting v zbirniku.

Vsi verjetno veste, da atari v nati-

iah osmi tock,
byw Enako je pri
definirani zmakov To

b0 prvo vrsto (pvin 320 toeky z-

in sicer k

pomnil z vsega 40 byti, in to od
Raslova 33104 dalje. Zato bo posie:
dica ukazov

GR-
8:SE.2,0,0:C.3:PLO,0:DR 3190
<RETURN>
dase v nealove 33104 35143

ta,
vpise 255,k
i niihov bt -prizga

1 REM Xtk CRTANJE JOISTICKOM Kkkk 368 IF X<37 THEN X=96

2 REM 378 POKE 1536, %/2: PUKE 1542;

3 REM X BY ZLATKO BLEHA * 38

4 REM % X 399 IF PEEK(5327S)=5 rHEN c!JLUR 8:POKE 704,15
5 REM % 1388 * 00 IF PEEK(53273)=6 THEN COLOR 3:POKE 704,16
6 REM ¥ * 070 280

7 REM FRRREKOOOREREOXROORE KRR RTA 3,7.,14,28,56,112,96,128

| 188 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,8,0:G0SUB 430

bt
4
4
4
118 7 "4xx PROGRAM 28 CRTANIE JOISTICKN Kkk" 448 REM P/M RUTINA
12 7 :7 :7 "PRITISNI START" 4
138 1 peercsszrerme THEN 18 460 C=0:RESTORE 500:FOR A=1560 T 1783
14 4 EDBC-CBPOKERBNEXTR
150 GRAPHIES 8:SETCOLOR 1,8,8:X=120:Y=120 480 IF £<>24772 THEN 7 "Xk DATA ERROR ¥¥X":END
160 POKE 82,8:POKE 752,1:7 :POKE 656,80 490 RETURN
176 7 " " 500 DATRA 76,33,6,76,111,6,76,233,6,184
186 POKE €56,1:? "SELECT-BRISANJE LINIJA" 510 DATA 104,104,141,17,6,216,163,6,162,3
190 7 START-CRTANE LINIJR" 520 DATA 157,0,6,157,4,6,157,18,6,157
200 7 " OPTION - 530 DATA 0,208,202, 16,241,24,173,17,6, 165
36 FecTore 430 For R-12544 TO 1254447 540 DATA 3,133,205, 16,8, 133,204, 162,5, 168
220 READ G -POKE R, 0'NEXT 550 DATA 0, 145,204,260, 208, 251, 239, 205, 262, 268
230 A=USR(1560, 4 560 DATA 244,162,6, 160,148, 163, 7,32,92,228
249 POKE 1552,8:POKE 196,48 570 DATA 173,176, 141,7,212,169,62, 141,47
250 A=USRC1566, 12544, 12553) 580 DATA 2,163,3, 141,29, 208,96, 164,163,8
268 POKE 704,16:POKE 705,150 590 DATA 141,29,208,162,4, 157, 13,208,202, 16
&
6
62

27/ PDKE 1536,60:POKE 1540, 120 ATA 250, 163,34,141,47,2, 162,228, 160,38
288 A=STICK(@) 5=STRIG(R) DATA 169,7,32,32,228,96,216,173,17,
29 IF PEEK<53279)=3 THEN GOSUB 740 RTA 24,105,7,133,205,169,3,141,22,6
300 Kx=(AsS OR R R R=10 OR A=11) 639 DATA 173,22,6,18,178,189,8,6,133, 206
31 ﬁ s OR R=i3)‘<ﬂ=6 DR A=10 OR A=14) 48 DATA 183,3,6, 133,207, 174,22,6,189.8
320 NarsKR: Y2VAKY: POKE 77,6 €508 DATA 6,157,0,298, 189, 18,6,221
338 IF <25 T 660 DATA 249,37, 133,204, 168,8, 163,08, 145,204
340 1F Y>183 THEN ve1s4 678 DATA 208,204, 16,5,208,248,183,4,6,133
| 358 IF X>414 THEN X=415 580 DATA 204, 160,8, 177,206, 145,204, 260,284, 16
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sedmih vrst to¢k, ki jih moramo
91 5 SCREEN PRINT 9556 Bleav 0158 Poc - LOA fogea,y | Fremedl v stendary Sskabdhe
92 ; Be38 on 2160 ASL A ot torep 325 s
03 ; BY ZLATKO BLEHA 965C A228 0170 LDx  #$28 m vrst predelanin Ko se
@4 ;. TOVARNISKA 14 OSSE 3EQF27 0180 DALJE ROL 3939, | swojni program irtece. je v spre.
05 ; 61376 LOGATEC 8661 CA 2130 DEX menljivki A rezuitat, ki gre v med-
o5 ; 9552 DOFA 6200 BNE pALIE pomniini za tiskalnik. To rtino jo
060 16 *= 1600 0564 26D4 @210 ROL cati 320-krat, da bi se zvr-
0640 68 20 PLA 8666 ADSFRE 0220 LDA DRLJon l'lloazﬂbmv Potern stece ukaz za
0641 63 39 PLA 0669 0230 ADC tiskanje. Tiskainik bo izpisal sedem
8542 3DSADS 49 STR POCs2 056D 8DSFOS 0248 STA- DALJERL [ - yrstln potem ",’kll"mwm:;
0545 58 59 PLA O6EE Al Fosaae 0250 LDA DALJE+2 ,,mo"‘,ﬁ,’a,','“& pordn i
8646 305306 60 STA POC+1 057! 260 AD! $0 e hodemo, da bo kazal na ,.M,..
2643 58 79 PLA 9673 595096 0270 STA DALJE+Z | byt naslednjih sedmih v
864A 805605 89 STR DALJEs2 0676 S8 6280 A
2541 a9 LA 18 0290 cLe Naj 8 omenim, da pr
864 SDSFOE 0109 STA  DALJE+L 8578 g2e o300 ADC  #$28 risanje 2 igraino palico dela v lodji-
@651 A6 0110 LDR 49 10 TAY . kar pomeni, da ne
9553 8504 0120 STA 212 o578 5 8320 BCC POC popoine visokelodjvosti
@555 8505 @138 STA 213 267D sa o330 RTS i sodgjins g:r‘\ok‘\:" m:mm so
@657 A8 o140 TRY izoisane opcije. To pa nikakor ne

sli). Poskusite zdaj na naslov 33144
Vpisati 255

POKE 33144,255 <RETURN>

© prepros
s tiskainikom ne ustreza ol orel

i, vsaj kaj za
seikosho
tudi za druge tiskalnike iz toga raz-
reda), ne razume 8- bitnega sestev-
Ka, tomvec prepozna 7-bitn n sicer

e formiranega po nonxom-h tom-

o vertikali, ni pri-
bizno o, dasiz ltan]gva proprosto
grafiko ru skoraj ne

mo pom-g-n "Napisat o1 mo.
rai rutino, Wi standard
sprovediac v bty \deia o lo-

som napisel rutino za ROLL zasio-

na:
prencss

pomen’. da rutina ‘SGREEN, PANT
e dela v X 192 oziro-

Takrat pac uporablja
Tation kot ~bioe v pormeling

> K slzpadejo-, takol
zaslona in sii-

ka ostane t-una, i je bila.

Kaj vstaviti v ukaz USR

9

slansknh VTt v v 58 oo 1odko-
‘sedmih togk, ki »izpadejo« (i iz vsake
urte po end). pa formitat byte, ki
ga selkosha srazum Teden

byte
ipomnilnik za tiskal-
i o akes 28

7 Noka ~mlenonts ~ o

(onako by meraro veliai %

638
708
718
720

7

760
770 Ri
780
799 Ri
800
818

820 DA’
830

848
850
ssa

83
o

35@ REM

900
918
920

930 7
940
950
960
970
ssa

Ir
s

e
g58
200

(
1900 CLUSE #1:GOSUB 430:RETURN

DATR 6,208, 246,183,4,6,157, 18,6, 198
DATA 205,206,226, 16,188, 76, 98,228, 160
DRTA @,104,170,240, 14,104,153, 9,6, 104
ng 153,8,6, 200,200, 202, 76, 237,6, 965

M
REM SCREEN PRINT RUTINA
EM
REM BY ZLATKO BLEHA

c-a RESTDRE 8101 FOR A=1600 TO 1661
EAD B:C=C+B:POKE A,B:NEXT A
IF C<>6549 THEN 7 "XXX DﬁTﬁ ERROR xu“ END
n 104,104, 141,98,6, 104, 141.89
A 141,96,6,104,141,95,6, 16 I
DRTR 212,133,213, 168, 185, ae,xzs,mxsz 49
DATA 62,103, 130, 202, 208,250, 38,212, 173,95
DATA €, 105,48, 141,95,6,173, 96,6, 185
DRTA 8,141,966, 152,24, 105,48, 156 144,213,96

EM
REM SEIKOSHA GP 508 AT - RUTINA
OPEN ‘01 8,9,"p:"
D=331
¥ M;“Eﬁc ESC 8"
#
2 #1;"ESC ESC A")CHRS(1> ) CHRS(64) 5
FOR G=0 TO 313

#1 lb-
m«lsex«a YHE N 340

V natelu je ukaz takle:
A=USR(1600,0,0-1)

Sprem:

eni se samo vrednost para-
metra D. To je v bistvu zacetni byte

1ZBOR ELEMENTOV
EPROMINMOS .

EPROMI CMOS .. 7C32, 27C64, 27C128, 27C256,
7C5

EEPROMI .. - 2ieA mu 2864A, 28648, 52B13,

PROMI CYPRESS . s Crrczee.

ZEROPOWERRAMI ....... 48202,

MIKROKONTROLERJI ...... 8741, 8748H, 8749, 8749H, 8748, 8744,
8741, 8742 9761, 0751 37351 87Cs2.

SAMO ZA CITANUE ......... PC ROM, AT

2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
szA 68753, 2564, 2764, 27644, 6676(,
28, 27128A, 27256, 57256,
27512 27011 27513,

DEMONSTRACLIE, INFORMACIJE, PREDRACUNI,
PROSPEKTNI

Pamos, M. .mgme.n uum.n-
(061)317-916, 373-822, 332-591
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MALI OGLASI

MENJAM

POLY SYNTHESIZER CRUISE-SIEL s kovckom

in pedlom zamenzan 22 C 6 z mniorem.

diskor alnikom oz. barnim monitoriem
i ciskom. ol 22 GPC 6128 7 montarem. oh

prodam 22 220 SM. Dejan Cirar, Polje 2, 61410
gorie.

SINCLAIR

SINCLAIR QL priner epson P80, prodam. Tel.

065)55.077.

SPECTRUM 48/128 - Komplt 38: Mickey Mo

use. Desolator 48/128, Bionic Command

128, Stroet Sport Basketbal, Impossible Miss'-
arior, Hercules 48/128 + kaseta

Sony HE-S: 9500 din al pa s sony HF: 7000 din;

Sivin Restic, Cuetléna 56, 65290 Sempeter, tel

(065)32:379 (zjotray. T6008

SPEKTRUMOVCII! Ponujamo vam najno-

Pl e recpcan s poes

il Mok, Brate Jekorca 123124
160 Beogrd o 1 dosrer o0

1900 PROGRAMOV 2a spectrum v
mmpm ok posseaciol e Gobwr
o kalite Naooweli In v star

'SPEKTRUMOVCI! Velka
2000 din,

programcn
Komy  Posamezno 250 dn pro-
gam Vse ko o crugh ogiash mamo
{udi mi. Zahteaite in s prepricat! Kai

teta zajaméena.
Zelko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek te.
(054)54:35. T-6004

@ Cene navadnih malih oglasov (brez okvirain kel

QL - OL

SINCLAIR QL 128K, okrog 1000 st tera-
uro,navodil 2a programe o istingovn 40
mikiokaset s programi, prodam. Tel. (061)
461053 7613

PACKA soft

0 NASI PRIJAZNOSTI, zanesijvosti in hi-
trost s bose prepriai 2 b prvem naro-
. Ponujamo vam oo o sarfe
progr in posamezno. Avto-
molo + Simuacie letoni + Sak & San

rne igs + Arkacos g ¢ Karste
+ Miadie usto Ulvdmu i
M marec 6.l 88, sepember 85,
oktober

Paket 22¢: Dream Warrior, Grand Slam,
Street Basketball, Boach Buggy.... Takoj

o
B Sonnensehoin, Minskapot 1761231
Ljubljana-Crnuce, te. (061)371-627. T-5699

)
Paca soft,Ob Polo 1 61110 Lubjans,
. (061) 452:943.

Decembra nove cene

~ do 10 besed: 18.000
- vsaka dodatna bmdl' 1400 d
Pri teh oglasih ni razlike glede oc;m veniali v obeh ,mmmh
fzdaiah; Obratunstamo vae besede, vitevi oz

@ Cene poud h oglasov (v okviru
301 cmvisine venerstolpo. priizno 15 besed) samo
v slovenski il samo v srbohrvadki izdaii: 24.000 din
22110.v obeh zdajan: 27.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obragunavamo tudi vi
Sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd.
vse vet

Nata oglasna siuibe jo ugof
mvum = novih oglasou). Zato smo fe v te}
Sisviki oS oglase isth, k- svolh cbveznost iz projioi dtevic

niso poravn:
@ Sprejem maih oglasov:

nmfmmmmmca mnwnwmm—umﬁ
han £ e iy o6 e ey s

oummm ! popoln nasioy - ms. primek uica i kra o podtno
s epioanih Rasioeot kot O SOPTWSRE SLUB
ceva 416, 1000 Zagreb

Cetega

Sems o, v obeh

Vsi o lakam s sna vl 20k Posabrin 2ya (nastn k.
muuuk-nay upottovat Co bo viina okvira vetia od
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prvi demomaker za
5000 Now e et 125 Gl 128 Forean,
Promal 128, Stop the press 1281, igr za CPIm
(Adventure, Donkey Kong). Programi za C-64
rbaio e, pa e ramsie

132 7 sl o ol Frna Komea {1
62000 Maribor, el (062) 33635

PRODAM COMMODORE PC-128, monitor, ks
setar, kol 500 programov. kabel za 80 znakov
Vrsi i 15 g (navodia + vt Tl
(061)556-439 0o 15983

Y DI/SI0N

8 it 2 oot ot b

vse programe
Popust 10-30% (prog. cena)

Posebne storitve:

Povecanje hitrosti_programov 2 vdelavo
TPS doloma. i i SO-100% vdohiost

Wt aser, pograor o
S, isicen mun- vam Joy Division
2agotavia oo

Voot nﬂwmmm 062 504

o
R it Voo 158 . nasiov ok
PRODAM 22 C64128; festn modul (1000 | rame speeder) Acart sane 6000 6 72 | | Brgad . asc00 marmar ™ " Oetarskh
i), eprom modul + reset: et tubo progra. | Vdeavo v 1 program. ved o sane
movy modulu 5 9 2 100%
i, it oo Car (TS s, o,...mmm,

st sl 3 o vasitonn | (s fosia piou olko | [ EAGLE SOFT - COMMODORE el Ve
{105 vt b s o mk\«mm o e i tova e | | oo o o, ks
ek aiai ok 20 v ke | o el e st o 2000 g et
lIﬂlnnl 800 di D“‘ I|5de)‘

o Sk S v ity
V. Gorica. e, (041)714-686. 15950

ske).
Do Macra Mo . 6200
Maribor. 032

in VIC-20 po-
S e 35, VIC20 espaton
K, imam 10, skt progrune. itk
narotite programe iz drugih

Iumega pakata 2 C 54 1000 i T mszy m

noo C4+, kasatnik 1531 s programi.joy-
adapter i joystick Quick Shot 2 turbo. Marjan
Mencin, Gabrjele 3, 68296 Kimel, 5773
PRODAM C-64' kasetnikom in dvema igrainima
alcams + ok 00 rogramov. Tl G 51
782

PROOAM commats (2, gk 156, skamk
‘annesmann, monior, programe. Tel (066) 34-
pota on 5176

- igraino
palicoin iteraturo.Tel (051)713456. 15346

10 dni na Kaset in disket_Prepricajte
Narodite brezplacen katalog. Te. mmw

ZELO UGODNO prodam commodore C 128
2iteaturo, programi in dodatki. Edwn So-
Podcetriek 24. 5546
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‘COMMODORE 128, joystick. moder
setofona. duplkator prodam. Marko Humar,
Orehovije 28a,65291 Miren (065) 54-308. 15867

MIDI VMESNIK za C-64, sof
o1, edior za Yamaho OKT. disken mnn
1541 prer i atunani G4, vee 2o

AMSTRAD
KOMPLETI

Taeieoriar | Nanovei n ol program a ameird schnider CPC 6AIZ, o nugodrll ot
e mmal b \éena. el

428 + Datasete dekarrano, prodam a jo 2jam
G o Dt dokrions, prodom 20| LS5 e G 0, Or.Jacki & e Wide, Daons Rovenge, Foota Frezy, Pt

AMSTRAD

TISKALNIK SCHNEIDER DMP 2000, disketno

1 pr), Arkanoid i,

Kamor i G g Mansel Charties.
e o i, Venom. Saper G

‘Games (6 pr), Mask I, Austritz.

uisness Light, Lasertag.
o hogader lamg Oneg AT Fignr Arads Clasi, Gt | Ba 2 Nebuus, Yo
sa, Dame, Star Byte,Brainstorm, Will The Punk 2, Championship sprint,

% foge Bicks
Vs World, Red October, A

ATARI

T SOFT am ponwie
‘Nainovejée programe po najnijih cenah
- Kwro inrofsonana sries
e brezplacen katalog
e Jakse, Uskoska 77 o Beo
grad. tel (011) 628412

AURORA- Nanove program s 57
Ts762

nct chnider 001 sgodno prodam. Tal
(0644027 Mo, G Soe sy o e, Narml.
R G, S i Saptag, oting Thunder, Ficochel, Retom ing.
ARKSOFT v pona s chdr 1201 | gt Fnapce, Palon s r, G () Las Msion, atgnSer, 8 v,
ol proame po naniih cna. Ml e Tor, Bate o P Paner, Bulo Sl (2 r) Masin
i men: Teti o Wariors, o, ook . Septr m.u.. Spindro.
i inball Wiz Pustolovs
enamosamonavath dekoah Oovma | i, Fimla spnice) ! e Komples naé brezpla-

programov takoj! Marko!
S S i o «rsz; T8
03s.

NAJCENEJSI KOMPLETI in programi za am-
sadschnede GPC 6k, 664 6128 atunanike
Komplet 20 iger + kaseta + PTT = 5999 .
Kompltbez kasete 1500 d Fiel

K-20; Target Revegade 1-3, @ 13,
Yogi Boder, O and L. Gy cas, P

Piace, How to be Hero 1-3,
Saocy ool amsl GrandPr,Busness
Flight

K22; Rat, North Star, Cobars, EI Cid, Dedal
Mawummmt S Soper G 30 St Fghor
id Duck, Chartie Cha-

e
28 brezpatan talog. aroi s ko orme-
ot o7et s na nasr:

naslov in tevilko telefona.

A program, o b, Samo
n:lbo\]!e u vad amsiad in spocrum
12 i kel aonio

a.mn enkiat na . Brezplacon kalog M.
0 A, 1) 0822 utis

AMSTRAD

‘GECISOFT vam ponuja najnoveise in
bolfe pruqmmum S acunaink na m

uporabnih programov. Zahtevajte
oty o st ocs oo ST 11060 Zoun. o 01 60215, 0%

oo anrs it
M Katolog. Tel. 40‘!] 674
5 e s Ve 4102
Taorn

'SATANSOFT AMSTRAD

ann-]lmomn EDINI dobavitelj najnovejsin

mnmmm»m
Kasetni komplet = 2 diskei).

joen
Prepricate se!
1.7 BosidonSon, Uton FtreSock,Chry

Complet 41: 20 najnoveyéih uspesnic.

Y, oty e Fange 3 yo, Anarchy, Casti host.
e o . Shp S Sete ook, Lte 120, Thtone ofFie,
Sl o Plant: Vo 1-3. Mindihadw 1-2.Foooal Froni. Uni, O

<omplet 38: Target Renegade 1-3, Ninja Hamster 1-3, Yogi Bear (konéno o rsge. Atanoid
(geloten), Ol and Lisa (it s spectruma), Grazy Cars (outrun 2),  Ghotik...
(omplet 37: Calfornia Games 1-6 (Epyx). Combat School 1-3 (od seda) tudi 22 464), Mask 3,

a2 Champlonsip Srnt 1-2.80 Sarfghter, ol Young One, Seas o Blood
Kompla 6 AT smuisor, Shangha Karte -4  Nebulus, Fielord, Bomb-
care, | Ball 2,

nt Panic, Megabucks, Billy 2 Mr. Foes, Qusd, Dark Wurdie.
Komple 5 ot Bik simuatr 1-6, Spingrone, Badiam, Sidearms, Retu {0 oz i na 00,
Cybor, Energy, Lawn Tennis, Mentor, World Class

34 Platoon

K o e 123 oot 5 Any Cop. Shin, Mask 2, Roling
aeder, Warcars RllyCriver Gario, Sepulr, Wamawk
Komlet 32: Predator 1-4, Bubble Bobbe 1-2, Galactic Games 1-5, Rampage, Mission, Tetrs,
Joe Blade, Bobsieght, Dan Dare 2, Star Wars, Knightmare, Camg Ashkeron
rne igre 1: Ping pong, Ma Bobsi Master, Squash, Match Point
Sportne igre 2: Supertost, Wi WordGame,Hypr Spos,
0: Super Hang on.

Super Sprint, Endur . Rally 2...
T mtban 5 hari T Gur, Do Stk 15, Spt 4, A . e
Sah, drutabne igre: Colossus 4.0, Cyrus Chess, Monopoly, Pinball Pol, Scrabble.

Borine vescine: Kung Fu, Ninja Maste, In nm.» ie ar Kung Fu, Kung Fu Master....

A ATARI ST

PROGRAMI - najnoveii in Kiasiéni: GFA
Basic 30, Db Man 4.0, PC Ditto 364 Euro,
Quantum 12, Stereo CAD 3-0 20, Barvi in

Konverter, 20, Calamus, VIP
GEM 121, Boi el Obtasor, D,

. Tet e, g of
it e Foverston i
= Literatura v angle3&ini in srbohrvaSéin
‘Anstomy, PeeksaPokes, Tricks&Tips, st
Book, G B ubaing Paoe, Sr-
ita

Ve v 10000 din programov dobe
brezplaéno Se za 5000 din programov po
svoji gbiill

Davof Ujevié, M. Kaiitene 11, 58000 Spit
mw;mm(vomywm

vSumva Amy Move, Hot

programe nar
Moo oot S8, 61000 Jsians. 1 (81 53023 T = ‘""g;f Rate Naa CB Layout, Cala-
i b w;m
programov. Ondiren
FUTURESOFT 196~ AMSTRAD 44,64 6128~ FUTURESOFT 368 Zaaj kupoat i as? iatalog 200 o e s n 525 5o

Kompletvsbuijo d 22 e, raven doits navodia.
otk in detico (neatelprodao kesee oo s

gl Jorn Dusana Bogdano-
et semvet on oz

PROFIE CRACKING STUDIOMI! Piratska

ik, Caste Blackstar, Chain Reaction, Riccochet, Dervish,Driler,
e Mo i g Thder, Siip & Company..
moat, Scool 1-3, Druid 2, Out o this Worid -8,

Gramplonship Spint 1-2 Nabuius, Gl Ncad Classis 2.1 Bal 2. Bl th
unk 2, Advanced Tactical Fighter, Caifonia Games 16, Yogi Bear

omplet 52: Brains Ganes 17, Torgel 710, Mask 3, O & Lisa, Dame,
arbyt 1-4,Dr. Scrime, The

skupina san,
(M, Roregad 2 Ofbomoig. ) o

oran Zi
Svetozarevo, e, (035) 227-243.

STOPI PENDISOFTII To je prava ponudba
) rhunske CPM in AMSDOS
nabavite

navodi ote
2arevo,tel. (135) 24-107.

foung
Complet 53 Radius, Throne of Fire, mn;-mnnm,m “Jackle & Mr. Wids, Football Frenzy,
ot Mactios Simuinor, Super S

o s Plic .5 How o o 8 1ro 1-, Goocy,Oybrci, Mansel Niga's
rand Pr, Business Flght, Mta Ay, Jotboot ack.
Complet 5. 30 Starighter, Droids, North Star, Mach 3, I Cd, Championship Football Rexhard,
(omplst 56: Basiidon Bond, European Games 1-6, Dodgy 1, 2, Goliath, Football Manager 2.

indshadow 1.2,
Comple 57: Vixen 1-3, Space Racer (bolj od Mach 3), Utron 1, Unitrax, Emerald lle, Bomb.
Bad

Scare, Seas of Blood, Pyramidia,

) Goe Bee Air Rall, Giome Ranger 1-3, Fintstones, Tuts
yramid, Ziggural, Phantis 1,2, Arkanoid 3.
ine,Bor e S ot g o o e K0

ine, Avomoto i
uuuusm T-mx.oml . Birdie. Prodajamo tudi posamezne pr Zojeno
mmmm qumnudlmM|mm|lhsONVmBASF

Nt i o boste, pEv
Fetresof, Polansk naip 3, 61660 L .t (0 51080, P5 - Savam i, o

dostopnih
mm«,-.msv in drug harver pro-
imotiéeva 57, 41000 Za-

e e oTe 2. otz TS

ATARL ST . nakonpiemeie ponodbe
in softvera:

ATARI ST~ Napovae g 2 ST Mikey

stransikem fadimie Biok
&A1 iz 1 81000 Thograc. ol 031 11
79 (0d 19-22).

XUXE, Turbo mesn. ko
plet 30. 35000
tag: i = SO0 sk - 60, kaseta

aden, Novo: Amaurte, Spifrs 40
i Hace: A rands 168 Novo
(dsk: Syresc 10 3E, matr -G
i

ginali S0 pri s - ne rujaite se 2 iska-
jem po oglasin!

n Sata Ovetojevic,
16,4000 Sisak, (044)21-016...  T-5995
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ATARL UXE b0 mesnk (18000 Svetorar
Joanoi. Dosts Obratona 2, 16000 Lo
o 01645508 po

ARNE ELECTRONIC ~ pooblaséeni servis
22 atairaunalisko opremo. OZD, priat-

nl disk NEC ! Mn

monior M 124 Henr Sebkw M P

Sttt 081 7475
ATARL 130 XE  kasainkon in rano Dlhw
prodam, el. (061) 262 6026
ATARI srmmuz centar Beograd - Velika
15900 1720, . Banisly i, Parizan:
ska 8, 11000 Beograd, tel. (011) 536-652 T-6031
Tel wsuw«e

stat

o o o o o

ure.
Anion Bambié, Kdiceva 20, 61210 Ljubla-
‘na-Sentvid, te. (061) 59-785. T6143

ATARI ST - Timeworks Dokt Pblohr
6 P S

tur Paint, 1A 30 neméh
o Y (g | Rubm Mm.he Po
ljanska 52, 64220 Skof sT80

ATARL ST HARDWARE
TGk (10 M 020 o)

IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
IAROCILU
NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMOV
IN LITERATURE

MASM 5.0, MASM 5.1, AutoCAD 260 & Arhitect, Mechanic, Electric Library,
AuoGAD 8.0, AteSHADE, OR CAD 1.2, PC 2 Dasot 2074, P Cards 20, Prote
Turbo

311, Turbo G 1.5, Quick Basic 4,00, Pascal & T
Paradon 30, iipoar Summer &7, Bast, ek = Sive
1. Bdoing Gra

Symphony 2.0, Oul\lm, Jovsin 11
Scietic Desk. Managing Your Mamy. Fore
. Norton Guide, WS 2000

PR

Nojconetbe igre! Posebni popusti! Nove znizane cenel
Cepec Miro, UL. 29. herc. div. 11, 61113 Ljubljana, tel. (061) e O

rom programator (2716 - 27011)

- v‘m Sleiaate e o TV

ul
 Kabel scar i kompozini
3.2k 200 (el b 0 rame)

il najvaleineiso racuhaimie GOAT
5.5 indocetk, s s . 011

R Skrobar, 230 Catog, 10
PR AT b R

Prevedena Itoratura za 1BM PCXTIAT in
Kompaioe éunainike

ATARIST Sahove .Stk Nove Pro- | | ACPaLd 05t 350006
o Forvan - St Witer S, P | | AdOCAD o St
o3 biara o 061 1204 e 5000
ST- str. 24.000 din
Eranavers 525 0000
Vo . 2000
Lo A
KTARI ST beograd - Nabogatela ponu =i i
3 porsi ororanc 2 || SATEREY 28000
Tateog s poseonm dodon - veat | | NSO 52000
om sk 31 o W s kvl e

ani s 22 LOTO. 23
ikom omogoéamo, da na enostaven nacin KPR o e mwm
pridefo do najnovejSega softvera 2a IBM

K vsakemu narocilu dobite po potrebi

predracun, po dobavi pa originaini raéun.
Faniano vam el 2 rogamov n
orture Worg V50, Wordstar
2000+ XenixU286, 052,

orsto,
K St m k Modula MSCS1, Mtk
v

Prav tako imamo kvalitetne kopije na-
Vi 23 programe K [ uporablee e
loglako dobte rzpiaéno (20
lasite so viak dan o 1615, uro na
S, "W T stz
Ti00 Tute ). (079 825550

mi opii in programov na
anglesem softverskem 12e. 0. )
o0 e Mian Vs, Zara Voioevica
79, 1070 NoviBeograd. -1

. Motnos naotiaza deove organze
Cie Pomia venkegs Sowis s @
Jescini. Strokovno preva)
! lnmlun in tehnine do kumnlmuu iz
ekega fezika v sroonnastine
o aitey
\Mavmme v: Zitan
e . proar e 7|2|numh-uml-r
671651558 71) 4588 8 .
T6086

#6% R, HILJAKOVIC %ok
ATART ST

bl g,
1

NAIVECUA IZBIRA, najnije cene softvera
22 1M PC 1000 najnoveigih uporabnih pro-

50 orograno
gramov in 200 iger. PO/

res dostanm, preveranje vseh posnetin
o 1288 e 0| 510 MS Excol

N. POLJE C.1/48
61268 LJ.-POLJE

25 fensko novi progra-
o Brzpaty Ko, Soony Sa
T Mot e i Zagreb, o, (041)
254581 6084

3 ompatics v por onigurac 2 10
M trdim diskom in Hercuies G.K.

Dobava je motna tudi po posti z uradno
o

(0746087 oo mod 20 T

IRA softvera za IBM PG

o
8

inske._programske “opreme KOMPJUTER SERVIS
naibo; poznanin svetownh proizvajicer. Nenad COSC Mrsa 1, Beograd
il Kata tellon 22 dogovor: (011) 332275

SC SOFTWARE KLUB 6 PO X, AT 258
~ Zagotavja Komerciini softver iz vseh K

)
senvsira SPECTRUM, COMMODORE. PE-

 CAD.CAM %

3 5 CAD i 87, EE Designer 3.0 Eplan, Micro Cap 570, Caddy 2, Proel PGB, Scrbe Modeler
ito

kel zaahitekuro i gracbenito: Stress Dec 87, SAP 5, C Feap 7, CAD-vision i

roessond Pulter 260 Page Nakar 20, Vntra Publisher 1.10 + Font Editor
o G
ompaiir:
MSC30, M Forran 77 40, regon Pascal 200, igpar s 3.
ivni sistemi & Envi
owz Unix, Xenx .00 ravcjn st a Xoix 500, S Windows 36, Desiow 365, GEM 200

prosrankin pkeon sagotoenarginanprronik
- wm organizae platajona csnov prodrac
twar i, Race Vianjedew 5816, 78000 Bana Lk,
o T o e ) 004

brezplacen. Dobava v roku 24 urll EE Soft
ware, Martceva 31, 78000 Banja Luka, te =

(078) 40-940. T6838 ¥ VAS| PRISOTNOST!

AT racunainikov in periferi
garanciiski senvs za raéunainike fime
I C H D =
i t-
skalnih p

ke,
~ Shematic Capture Sistom, PCB CAD
stem, Autoruting Sistem in Simulation Si-

= Verzija Ju ‘87
Narotite

- Knige so. pwvmhnﬂm jic

S aowioviena o

% cononstiolo: s 10 najavite
7 doi prj,

Kot

ESP parfum

D hiig Py zaznas ga kot navdih

raiov
00 Bana Lk, 1 (075
it o
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[Glasbs
|ADK 56 pisanje in eprodukeija

(Gratixa

[ADK #9_izdelovanse demonsiraci, DEMO

|ADK 425 grafitne fgurice v TP ter delo 2 graf-
k

33 prezeaaciis sisiem, mocna
[ADK 35 delo 2 grafko v Turbo Pascalu,

ke

jiznice
|ADK #54 2e prpravijene slike zaisps na iskal-

|ADK 55 prikszovanje sik na ratunalniku,
maiski “diaprojekior”

fike iz Maca na kompati-
bilnele ter pregledovanje macovih slk
na IBMih

o-

ADIN KROG je mreza brezplaémh (public domam)
programov za IBM/PC/XT/AT

[ADK #13 XLisp, sandarden
Smallialka

Tip z dement

aviorji pn:umo v

|ADK pod
TP, meauj v pascals

mreze. Clan kroga je lahko vsak
nizacija, ki plata nizko polletno Slanarino.

ali orga-

Ugodnosti za vse, ki ste ali boste postali tlani ADI-

NEGA KROGA:

- brezplatno prejemanje kataloga disket ADINEGA
KROGA

- prejemanje mesctnega informatorja (nove diskete,
oglasi, informacijc
- brezplatno oglasanje v mesetnem informatorju

|ADK 68 PC-Dra, ris
Podpira miske.
ADK #71 Predsuavitve, gnfi,in osulo s stundard-

ADK #11 Astrou, Susiker, Life

[ADK 415 Back Gammon, PCMan, Majong, Sop-
with

0k 18 Digs. P, Page Ko, Egbal

[ADK #28 Bugs, Caste, Lander, Life2, Packmar
Spacevad, Wizard, XWing

|ADK #53 3-Demon, Bricks, Forune, PC-Golf,

Pynamid
|ADK #75 Kritei in kroZei

1zobrazevanje
[ADK #36 Inicrnacia lingvo esas simpla kaj bela
[ADK #37 programi v Lispu, v jeziku Snobold,

o P 2 s okl

1 o e vt et

gen
DK m.,mm programov v Moduliin UCSD.
v, programiranjc PALov
Auxmm« nautite s uporabljai [BM PC/
TIAT

[Komunikacije

{ADK #26 komunikacijski program ITerm

[ADK #45 Procomm, mords najbol razSiieni
progam

podatk
V20, komumikaciein dlo 2
modemi

[Podakovne baze
[ADK 27 PCFile 1l

ADK 49 sk bz podakov e,

[ADK #50 m.um baza podatkov Dream,
[ADK 51 mlla,m baza podatkov Dream,

ADK ﬁlx.npu iz podaion 2 demograek-

ki o drtavah sveia
[ADK 59 muu.m.. programi 2a pomot pr delu

ADK 466 progra za ractisin cefons imeni,
pisan v dBase I

[Preglednice in matematitni programi

ADE B2 it ok 1 S

ukazi Lotsa v Sym

ADK 13 123 makrogencrior konurole 22

JADK #4. navodila za uporabo Lots 123, odgo-
pr

- moznost p svojih programov v mrezo
(kar Se poscbej nagrajujemo)

- prost vstop na tematske vetere KROGA

- popust pri nakupu disket

- brezplatno svetovanje o problemih pri uporabi pro-
gramov z disket ADINEGA KROGA.

Obrazec za vtlanitev ter dodatne informacije
zahtevajte na:

MIKRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva 10b,
61000 Ljubljana

1e1.(061) 219-125

di

a n

krog

NOVOST: od meseca oktobra dalje Se ena ugodnost
vet za tlanc ADINEGA KROGA:

Tematski veceri
Adinega Kroga
Namenjeni bodo novostim na trZis¢u, pogovoru kro-
gistov, izmenjavi idej in izkusenj ter demonstracijam.
Prvi od vegerov bo 19.10.1988 s pritetkom ob 18 uri
v izobrazevalnem centru Mikro ADE na Nazorjevi 6.

Tema:

Turbo Pascal verzija 4

Tcmalskl vc(,u’ bodo vodili izkueni programerji, ki

lnfor.

mativ kst

[ADK 463 redevanic problemov lineamegs pro-
gramiranja

[ADK 465 wodimenzionsina preglednica

Programski_jexi
IADK'#7 makroj 2 8087 zbimi, zaslonski dic

tor pat
[ADK 12 saina pomot 2a Turbo Pascal, ureditey

scalskega programa

oudarck bo na uporab-
niskem Okoljll, programskih Shioiah ()i stan-
dardnih programskih enotah (grafika, krmiljenje zas-
lona). Sledila bo diskusija, morebitna demonstracija,
predstavitey disket KROGA, na katerih so knjiznice
in programi za Turbo4 in Se kaj.

Vstop tokrat prost tudi za neclane. Ob tej priliki se
boste lahko tudi velanili in kupili kakeno disketo.

|ADK #21 PDProlog s programskim urejevalnikory

[ADK #22780 in CP/M 2.2 ematator

[ADK 423 odhroiZevanie programov napisari v

|ADK 24 primeri programov v basics, pascala

ADK 129 remagovaye e 4K v TP, ke

in Endor,ukz podoben i

ang vBas

[ ADK 130 ke anipaci 2 i 2a T2

[ADK #31 objekin jezik ICON

[ADK #38 Visibe Pasca, prevajlnik, uejevalnik,
odhroitevales

[ADK #40 kako napisati svoj programeic jezik
(Facilis)

Razanovodstvo in posiovase

[ADK #14 zasiedovanje izplatil, vplatil wansakei
ADK 462 Finsnce Manspr T, v knige
ADK 467 n pogrm, i v pocnrio

el
DK 469 e e pstoa s ki -

nanina knjigs, 2disken

Rziskovalne naloge
[ADK ¥74 minimizaciya digialn vezi)

[Uslutaostai progras

shranjc.anje da

|ADK #10 CGA na Herkulesu, squecze, mulsiack-

[ ADK #16 za8tita dutotek, sistem 22 ahivisane,
postavijanje gesel, kontrola zaslons i
dskalnika

|ADK #17 urejevalnik komandnih vrsic, keyelick,

kode v Basicu.
|ADK #57 kopiranje in odiZitenje 2aS8iensh pro-
|ADK #58 kopisanie 2a3Zisenih programov
[ADK 72 Ura, belezics, alarm, kalkolater in vsi
Mn.»ummm

ADK 473 Nadeane ADK 472

[Urejevalniki tekata
[ADK #31 PC-Oulie, organizacija idej

lIn dalje? Ze v katalogu naslednj
g2 meseca vam bomo predstav
w disket s podrocis programiranje
in uporsbe razfirjencgs Borlando-
Sept propramg progr
Clipper, pnpxmh boms okolif
m disket s knjiZnicemi, programi
in pomagali za Turbo Pascal ver-
xuu 4 (torej najnovejlo verzijol
sdaj v svers naibely
ln')enql paketa za pum,e pro-
umv), ter neksj disket s CAD
[programi.




Objava ponudbe v tej rubriki
fe brezplacna, Opis programa
ne sme biti bistveno daljsi od 15
tipkanin vrstic,

&en naslov in sev

Io iz Malih oglasov:

ni 0dgovorno za vsebino objave
in_morebitnih sporov zato ne
morete razéiscevati v reviji, am-
pak jih uredite na sodiséu.

@ C 64: Intro Cracker II

o je nov program iz nase serile pro-

gramov za razt introjev. Ker je pro-

fosior pisan, povsem prekasa pr-

verzijo. Omogoga hitro in preprosto

wmmlm.n’l gibijivin siicic, kompletne-
o ol gratn I

Jsov in besedi
minjamo s prepre
njem po zaslonu. Program po:

o reaalon 1o ek
zna kakih

mnnlmr (SISMON 4. 40152 Program
malco cajsi o X

robna navodila za upors

Club (Aleksandar in Marion), Ahlu»-
dar” VasilevaKi, ul. Pelistors
91000 Skople, #(091) 250111,

 C 64 Intromakeri

uiamo velio ranih asetnn n
sk rorgharie e

i hekor

g8,

verzije intr vetovni
Skin' skupin. (Hotine, Zenih, Vi
Bros, CCS itd.). Se zlasti so zanimivi di-

Ijubljene poke. ponujam e kratek pro-
gram, ki jim bo z6lo pomagal

rmacije: Sasa Milosevié,

int Karad-
ordeva 80, 11326 Donja Livadic:

© Atari ST: Dva programa

S programom lcon changer & Edior
te ikone na deskiopu GEM. Poze-
s viiuéns o
resetirate_ratunalnik, nakar obstoj
ikone zamenja z vasimi, i jih potem p

DOMACA PAMET

09 graienn programov (Degas, Neo 1)
in jo veitajte v
Now dkazi v Gfa

Degasioad. Naiaganie datoter s De-
gasom.

5. Neoload. Kot pod 5.

Screen. Dvanajst razlénin prefivani
slike na zasionu in nastajanje nove (po-
dobno kot na tv).

Informaci: Pit des. Zoran Dovecer,
VP 3566/21-35, 41000 Zagre

programa dobie prirocni in ko
ikon. Pr ST,

et v hoais ToSon, ks e
£bernimi sitem 2 moni emulaoriem
Posiableno o tudi za podporo rdsga

. cpc
464, 664, 6128: Programa za
pirate in matematike

~ Multitace Jura v. 1.0. Program pripo-

el
A8 en daf, i pomatni e
gramov (accessores),olspate pase s t-
Savami ko netaians Program
ACC & GDOS Activate vam omogoc:
rams shranie o
ano diketo, s triega iska. nakas
ne bodo veE raztreseni po vet disketah,
ste s

visoki_ logfivosti, in
et s 513 an 024 K pomnilnka. Posna-

mete_oziroma_nalozite
v dven razieni formatin Ascl, ki o

3 prog
vkljudevali piratska sporocila. Delo jo ze-

am nalozite. se pojavi
zelo obsiren meni, ki vas vodi med de-
fom. Dovol je vpisati svoje ime in

razpolag
GPC d64: priravijam tud program za

" Niagic Galulator x-100. 20
vo dovol. Glavni ukazit seétevane, mno-
zenje it

Informacije: Eurosoft, Viadimira Gor-
tana 36, 56000 Vinkovci, &(056) 13-169.

virne nabore znakov. Programi so zasn
vani da namesto rutin, vdelanin
v besedilni o

upostevats, kam

ta Yo-Witer dobit po
robna navodia in razpored veen ruti
ki 30 v okviru kompleta s Se podrobneisi-

gramiso sicer napisani v srojnem fezik
50 dolgi najvet po 9 K.
" niormacie. Boban Peiurovic, Krute-
11, 37230 Aleksandrovec,

T (037) 751173 0d 13. do 20. u

® C 64: Obresti

ram je namenjen predvsem oc-

otke.Po 2a program dobie vmr

prosi
v tej rubri-

mo
MI pripisa ne bo, ﬂﬂﬂudbﬂ ne
mo objavil.

@ C 64: Music, Calculator

je v strojnem jeziku.
Informacije: Danijel Babié, D. Dakovi-
a 5, 56000 Vinkovl, (056) 12-702.

® C 128/CPC 464: Program-
¢asopis REM

Program-¢asopis REM vsebuje opise
iger rabnih programov. poke itd.
Izhaja enkrat mesecno. REM bo izkljucno
porocal oG 128 1m GPC 464 v pre Stevt.
ki lahko berete o programih Starpainter
128, Pink Panther itd
Snemamo samo na vate kasets i -
te. Za dot o

oih opoi 2 spreminjanje skroliansga
asiona moznost nalaganja

GO Shee b i marouhe e
rite Maker ali s kakim podobnim

je: emiinsoft, Milana Ranié
eograd, @ (011) 424744 al
Goran Damjanovic, & (011) 404-121.

AmsuadlScl’mel.dex CPC

Cu'cull Dslgnex v3 1A+.

Tt Gemarsy

Pryi program omogoca igranje s i
mer

definiatecsem makroukazov, ki o dolg
instrukcij, stavijate pa lahko tudi

dije, ki jo sisite v raznin valovnih oblikah,
io posnamete ali naloite s kasetofona.

ko 72 pomot in zaslonsi_editor

nih moZnosti kalkulatorja tole: cikiome-

totel
(slednji se ni d
lo 14762 umm dolimi ‘pomozne dato-

e emase. G 73405 o4 . do
12. ure.

@ Atari ST: Programi in rutine

Program ECD je mini CAD za oblikova-
nie elaronskin shem. Vsobule najvec.
rt uporabijane lemente Pozna volko
jo risanje shem. Hkrati jo
Draprost 2a fanie Vo kupci dobijo car-

fo7 oo arico GEM'S M
Po. arobiu pem wd programe

v 2birniku.

rmacije: Andreev Kiiment, ul. VIC
28728, 91000 Skople, & (091) 257-211.

® Atari 800 XL: Text Monitor

rogram njen za zelo prepro-

o sonmm.lnn Tekiam v programi
nekaj nujnih ukazov, ki si jin

zeln Inhku ‘zapomnite. Prilozena so mu

Pnprlvlllm o Text Monior .2 Mot-
m v obliki puscice,
o et o o
prefinin vorz imajo popust
jem. ki i 2alo iger 2 vliko 2v-
m. %l e kar nesoncinega Stovi),
i pos
Gania racurainika KUXE woii g

P
vess. Doslej nepremaglj

va verzija igre Tic-ac-toe, napisana v iz-
rednem i Basicu.Alr v hipy odgovor
na yado potz

Passwo vmop.u raéunainik in na
zasionu se poiav vprasarie Basewore,
poznate $ifro, vam ratu.
urmkpom-a Ktop,scer pa... P
o dsane B K i

g

0 hitro
n.ns. .nn ) od ponujenin oD funkel
Y. Glasba na ataru v reainem
cuu (bmz o1) v pelih oktav
Kviz JLA ecunainira obdeiava
i, ki ga ko o organiziraj
iny ¥ojn tehnickin skola fan ‘Bosniak

agr

it ST, Paket programov za
minjanje vseh sporocil v komerciainin
programih indodajanje introjev 2 navod
fom na dsket

2a delo v basicu, te

meciats loelﬂvoﬂ kadar delate v enem
arvnih nacinc

2 Sprite Make, Nariite sicico z enim

cije, logicne je de-

Soiikaga Sevia v avoiisko a Sestraje

$ko cbiko, raéunanje
ks

R Rvadras vvedre e vab oo

Program Music je dolg 1,5 K, Calcula-
tor pa 45 K. Oba sta napisana v Simon's
Basicu. Snemam na vase alisoje kasete.
Programoma so prilozena navodia

® C 16, 116, +4: Tapesampler

To je najnoveisi uporabni program.
s katerim IaNKo K r310KOI VISto glacbe
Boslubste v digitani obik iz Tvocnika
televizorja. Obstaja tudi moz:

o lasben: program, kakréna
sta rocmo Faico al Mati
122 1 program n veiko, et jo

nionmacha; Dark Celovec,ul.
o b, 43360 Krbover, (009 BAE1T0

® C 64 Yu-Writer 1,2, 3

ov bo povsem
adostil vasim potrebam po pisanju be-
sedil, doigin do 40 K. Vsak besedilnik
nalogimo posebe, razlika pa jo ta. da

Komplet treh besedilnik

asetna, a
diskona verza. Za pisni acoron ettt
te dopisnico

Informacije. mory _Crackers,

C 126; Valentino Vrani, B. R
Pazove, < (022) 311-

; CPC 464: Stdan Jovanovi
Nllupku 3, 22300 Stara Pazove, (02

® Atari ST: Baza podatkov

onujam bazo podatkor M-8 ONE z

iskanje . ki je bil m;
Koh Soiovian U Tovii Moj mikio
Stevilke junija

jo narsjona

s programom DB Master ONE in zajema
230K

Informacije: Toma Prek, Ob plantasi
21, 62341 Pekre-Limbus, T(062) 631-
039)

© C 64: Setmenager

Setmenager je program, ki omogoéa

joce uporabititud 2 neka-
terimi programi za risanje.

Informacije: Marko Zeidler, Bujska 14,
51000 Rijeka, T(051) 611-840.
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EKSKLUZIVNI DOBA

in uradni zastopnik firm

Seagate

SEAGATE (USA), TALLGRASS
//% MITSUBISHI (Japan), SIGMA D
TALLORASS vam nudi vrhunske proizvode s
TECHNOLOGIES
S MITSUBISHI

SIGMA
DESIGNS

WESTERN DIGITAL

, 386 v razli€nih konfiguracijah.
alni grafiéni sistemi za racunalni-

. Mreza je stoodstotno zdruzljiva
-PC s programsko opremo, priroé-




V. Batagel, T. Dolenc, M.

Martinec, B. Mohar, R Reinhardy,

L Dndy & Viek: ENAISTA

SOLA PROGM

(Resene naloge z

tekmovary 19771967 lzdajatel/
DMFA SRS (Knjiznica Sigma 3.

44) Zaloznik: ZOTKS. Ljubljana,

1988 Naklad .

{erih pogostih n zelo pomemonin pro-

inkei
Gran, e

e-s« o nainiSka grati ter dru:
glbu n

rek
Janie,
8 50k tore] baremo crugo za

dmgn i {neuspedno, kot o prod fe
njdolskin cas

ki pod
v v skupini in
tvori zakljuéeno po-

stran. Za razumevanje procesoria je to
premalo, vsekakor je polreben Se kak
drug vir.

Drugi del knjige, ki razlaga o
operaciskega sisiema OS2, obsega 350
Siani. AVior uvodoma. pove. Ga o6 e

eset pogiavi temelinin 2a azumevanie
sistema in jih mora prebrati vsak resen

prvo v
‘Application Pr
gramming nteriace (AP}

{udi DOS po da teg:

njigh 26 sreta-

0, kniga jo prvov:
m pa k-

n by zato morla postal
lovenca, ki si

Cena 40.000 din
GA] VIDMAR Resitve
Samo 5o, glede na teznast Brobieme,
'“km‘“"' pric- H vtum zelo kratke, Anm zelo ob-
joo. 3 bo napisans no na- 7 Teeih aralol
visjem str kovmsmmvmmkmkn jedrna- Ll """ W‘"'dmm" formaci
fo s veiko mmaciam. 160 n prs N6 ko povedane, ki
no- v brozhibnem Jezk tar 5 pravo ;';p_v;“ e
nero duhoviost In prcujoca knjga ta. K198 o programiani,p
o programia
dobimy kel Diverh sapolon s om0 e e “ropamer
Kako pistl pravine, varne.

anih prvin enajstin repu-
BiSh tekmovan] sreanjesolcer i ecu-

ENAJSTA
g SOLA
RACUNALNISTVA

jose
o "nuino  potrebno 2a. brime 16

Ed lacobucci
PROGRAMMERS GUIDE.
Zaloznik: Osborne McGraw-Hill,

1988. Prodaja: Mladinska knjiga,
Ljubljana. Cena: 25,95 USD
(placljivo v dinarjth po tekodem
deviznem te

BOSTJAN SLIVNIK
CRT JAKHEL

wlor £ lacobuci o vodia 8-

e, skupine, ki Jo vaporedno

x Microsofiom razvia 085

R0 tsod srani v k) assel s

dele, Pri del skromen po obsequ. jo

vod in osvezitev. Drugi del

O ke gola OS2 vsebuje raziago kon-
pta 0. Tretj z nasiovom Uporaba

2 je skupaj z dodatki na koncu knjige

lo programerjem za pisanje prvin

e Mn;u ? 5058 m
e, ki i Bplzrmn ol
P ’E 80286 in 80386. Omenj %
e lonegs o

deljev i,
operaciiskega siste

i oparac tezave

p ino-
ol 'm, bi novi
remaga: avior 1 na itro

m-m e ‘omenjenih proc

' kniige. {role vhodno-~ znodni
; - vodnem dolu, i govori o lstnosth 8 prijenimi mi grogrami inna kon
: avtorji poutijo ot
Y iji programa, o pi
sanjo pravinin programav, {ne)uporabi cum Sistom b
: i podobnin
jeziki kummlluu in’samodoku-
mentiranosti_prog izbiri imen

V programu, 1doSNOS programa.in var
nem programiranu, o zunanji obliki pro-

phinata: el -
videzni D T o

jporaba maih in vliih ¢k}, na koni
ba n.vm;o
tovo skih orodin i uporabm-
Skom \meanik progranov. Skeae
2vemo marsikaj o stvareh, ki $6 mhogo
bolj pomembne, kot si nedeljski progra.
meni lanko wlah predstavijajo.

pmnl»on in razsirijivost sistema. Pozc
javiu $0 2mogiivost sitema
obisane or v rekar et pa s

kaksne 0 podrobni zgradbi O
Ve popitije 1a 25 straneh
180286 2 opomt

V dru
cplano deom bo,

s3] 0S/2 uporablja
o imopliven Sae e ki radh ki
et avor priporota Kniigo IAPX 80285

tomska funkcija, a je
Siajno pojasnjena razlka med DS —om

" ¥ atsadeiin veh poglavin sta goise
na dodeljevanje pomnilnika in vecopra-

¢
‘pomnilnika. Vecopravilnosti je namen
no poglave s 40 stranm

vseh poj
Pou b, vaakem opravils nabor
..w.zmn funko APL

edne poglavi je posveteno do-
stops o it v 0852 procel
podoben kot priDOS- uux—«
8ot tu seznam 33 forkei API nate s

sledio opisi sundlmmn healieds
bl plasin

je je namenjeno dosto-
Pu UporaDIEk programor
oz. kontroli nad programi. Opisana je

o
njin enct in Kontrolnih programov za-

nie, datotek, razdeljevanja procesorjeve-
asa, upravijani niinikom in

krotenju prekinitev. Kontrolnim prog

Vi
v develem
‘poglaviu. Zadnii trije razdelki v poglavju
50 posveceni zasionu, tipkovnici in m

opi
ek AP fu
raziaga lupine (shell) In interpreterts

2 i vager,
tem poglavju. Sledi spise nkci),
ukaznih vrstic. Tu se pojavijo
ukazi, ki pa 50 praktiéno enaki kot pri

V tretjem delu s Sestimi poglavii na 300

slikami, bralec pa iz njin dobi tudi prvo

znanje, kako programe v resnici Zioziti
skupal

estnaisto poglavie knjige govori

o kontrol izvajanja programov. Tema ob-

novih procesov. ustvarjanie

4 vedopravinos, da bi opravi kako po-
sebno
V naslednjem poglaviu je vecopravi-

Rl vieh vt i O <R

{ropis i parametr, Drug dodatek vae
je pregled funkcij Family AP, ki poma-
o aEunY
S

in Iahko pri povezovanju kot
dodalra navodis ver ucvmo 3 gatoieke
DEF. Zadnji dodatek pred in

imi spisek
Kiicanje ' nekatenh
funkcij AP

Vsekakor e res. da se s o knjigo anko

pog

(Kot BAT v DOS)  Menda lanko med dru-

gim datotoke preimenujemo
Voo,

Enajsto poglavie ima i dele. Prvi del

poglavia opisuje obravnavanje napak in
mozne reakcije sistema, ce se kak proces
sesuje. Zadnji del opisuje podporo

gin jezikov, ne le angle&Cine.

mira, Vedeti p jo 1 reba. da o i

2adnia knjiga o te ter o napi

ne nove verzie nu:aclyxkega sistema.
e nove fun) to govori

Se. o bodo avtrj holels uspet. P
larlo o knjigo apia
jov sist akina goroncr, o
Var b agoteaia 2 e 1

s boste moral prssroet

U Sew.  Frogramms Vanual ¥ zadnjom poglavu arugega del so Ko © BI0S-s
niki... 2 raziio y delovanju procesoria y real-  Zbrani in podrabno opisani-sistemski
5 in i zadéitenem nadiny, ukaz, Prva dela knige b nomara zado-
i Tako  nilnika n_ segmentianost stovala celo poslovnezem, ki DOS 2
nena  zaséito
onatska ik n iy i ope. . stam. Morca is malo preob-
50 podrogja programiranja  ra Jooei o oo mplamaniagie  seten; a1 po:!wo aksno knigo pet
cziromaratunainidiva, i ketenh ham av: os«z e s Brokase, & oo e miout G372 32 i b0 prav gorows 2616 E
i oripada e pol vl p
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Nove uganke

ElFLOV STOLP

Eifiov_stolp v Parizu isok
300m. Zan; o porabil pribiizno
8,000,000 kilogramov Zeleza.
Zelimo narediti maketo tega stol-
pa, vendar pa imamo na razpolago
e en kilogram Zeleza.
visoka bo maketa?

MUHA

Na notrnaji strani steklenega valja
brez pokrova s premerom deset
centimetrov in viino dvajset cent-
metrov je
Kepha reedu. Diametraing na KB
medu je na zunanji strani valja

muha.
Ugotovite najkrajso pot, po kate-
i bo_muha prilezla do kaplje

[NAGRADNI NATE!

Zabavne matematicne naloge

Resitve nalog iz
§t. 7/8

Naloga t. 1
Znanje jezikov

Glede na 5. odstavek je znano, da
vsi skupaj govorijo 10 jezikov (¢e ne
$tejomo matern .

Najbolj konkretna sta pravzaprav
odstavka 7 in 8. V vsakem od teh
dveh odsnvkov |e govor o treh ‘an»
kih (zgolj o t bil za Cetrte-
ga jezik mul

a).
Jezik, o Katerem oo odmvak
e more bi

in finski jezik 2e po en poln krogec,

zaradi odstavka 10 vse

ostale kvadratke pre
Pojasniti moramo torej le 3e to,

kdo Se govori &vedsko. Odgovor
nam da odsuwsk i Drugv Jezik,

Pohuk "o lanko s fve edbdina Torer
resitev naslednia:

Mssitnd goveh oll, Sk fn
nemsko, Poljak_mad;

50 1 nariks, Finec masarshe
vedsko, Sved nemsko in Nemec
madzarsko.

1l c. p- na zagetku (1.) izberemo
madzarstine nemsino in
bl podober , dobi-
mo_drugo mozno resitev, ki se od
rve razlicje o po tem, da Finec
namesto madzar-

ma, da nabeni rje zaporedni
dratki v stolpcu niso -
Sl i nakom

Recimo, da lahko nas lik popol-

noma_prekriiemo z 18 dominami.

Potem 5o na vsaki domini vi trije

znaki, zato je njihovo Stevilo enako

iastopa 18-krat). Toda émin

kvadratkov je 19, krogov 18, rombov
7.

Nadege ks torel nl mogote po-
kriti z 18 domina

Naloga 3t. 3

Dal Odpravite se Stirje. Po enem
inevu se eden vrne, vzame vodo za

i revza-
medu? o, 5"\" Pa madtarsko namesto mejo. ostall, ki imajo Sedel spet
nemsko. petdnevne zaloge vode. Po drugem
POLMESEC Mmhu nvomoh?nlu dnevu se eden vrne, s sabo
oc, Sved ledi ‘tore dvodnevno zalogo, dvods
KAk e jezik o katorem govort odsﬂwka Naloga t. 2 logo pa prevzameta druga
deHpimeasa e 6 5 ¥ ne more bit ki imata zopet petdnevni zalogi. Po.
‘ Mo neome t::rlouolan- Popoinimo na ik s tremi znaki, eV ve 2o 3
ali findina, po odstavku 9 pa ne je prikazano na siiki. Vi .
Svaditina. Tore jo ta jezik nemaci- Lol yam pa prada snocnevno zalogo. Vi
main Nemca govorijo Se imat inevno-zalogo in pet
Mad ] fnec par dni marSa.
Desljone rosutate bﬂ:gk; b-.e::n proc- olmlolo|m e nen
slednje oznake: M - Madzar, P—Po- | gy ¢lomio|o|m Z manj vode in manj sodelavci?
forktslahady 82 Svea N N, Tudi na drugo vpralanje je odgo-
male érke pa naj_ pomenijo jezike. ovi
Vivadratih po dagonailvpiens (@M1 9|0 W1 ¢ @ ' Zen o ot g
rogce  (materinscina), el vl
Vostaln kadratkn pas poinmko: | @] @ | W] 4 | @ | M | @ | Soiou Badrobnostie =
90m oznacimo znanje jezia.
Po odstavku 10 mora biti v stol-
poi fnskoga in poiskega jezka po Hiéomi¢iom
jec — ker vsakega
treh jezikov govori le en tuiec. Po (@ (M |4 | @ |H |4 |@®
adstavku 9 govorta évedsting ca ~ . ale
tujca. Iz
AINB MAcEar I Pollr Govta i e LJL ®
) vam predstavimo tr jud: A pitnis ol | IKJCIL IKA0AL)

jana. Eden iz
n;m o artist, drugl boinicar in et
2arohorn. Eden 2i na Bledu, drugi
v Bohinju'in tretji v Ajdovaeini. Po-
trebno je pojasniti, kdo kje Zivi in

kaksen je njegov poklic. Znano pa
je: 1. Bojan je na
tni

Bledy letakret. ko

o cvon e on roh judi so
kraj bivanja in ime zatno

2 enako érko.
3. Zena artista je Bojanova se-
“Resitve tretiega kroga zabavnin
matematicnin nalog’ poslite do 1.
noveml nasiov_ Revi
Mol mikeo, Tiova 35 61000 Ljubje-
2 Zabavne matematicne naloge).
Nagrade o obicajne: enolet
oénina na revio Moj mikro 2a nal-
iselno reSevanje in deset
raclnalniskih n sretne i
Zrebance s pravilnimi reSitvami (ka-
sete, diskete, kniige).

Rubriko urejuje: Marija Boznar
66 Moj mikro
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wlole|x[e[e]s

wle[X]e|®

Al4l2. Stika 1

ve, da mora biti v tabeli to&no 10
polnih krogcev. |z odstavka 12 sledi,
Ga Madzar ne razumo Svedsko, sicer

nemstine nobenega tujega jezika

i nik 12, 61000 Ljublj sijezIBM PC.
(skica 2). Ker je v stolpcih za poliski huﬁwm - Lj w%mm)

wlel£[s]n munmmwlnm prej
Mlole[e[xe]3 Nwrreobvwnwcssa-u

g £5, 61000 L 00d Ljublens: Ao Letlit,
plejolXlele]3 wuﬂsuuuymm- m)mzu,v-m
Fleo[xX[o] [x Emil Koplar, Hvarska 3, 42000 Varaicin: Milod Gavlovi, Vo
Tx[X[x[c]e]1 ski bulevar 28/35, Markela Tha 778,
pu-an,samsm;.«eq 75000 Tuzia; igor Ocvirk,

N[e[X]X] o 30, 63312 Prebold.
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ORACLE”

RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Raéunalniskem inzeniringu KOPA smo prepriéani, da bo
v prihodniih petih letih uspesnost vodenja organizacij
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike,
podatkov baz in povezovanja raéunalnikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so ki proizvodi ORACLE
Ze danes na voljo tudi nasim, jugoslovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskih
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke racunainiske opreme. Programi narejeni
z ORACLE, 50 enostavno prenosljivi z osebnega
ratunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
ra¢unalnike. Obenem pa ORAGLE tudi povezuje
raéunalnike razliénih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh
pomembnejgih raéunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzjivih ratunalniki, domacih in tujih proizvajalcev.

(ISKRA DELTA, E-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.)
Najvecja prednost ORACLE je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajSuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje
baz. D j Iruzina integrirani

programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoge
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjevati.

Prva verzija ORACLE je bila instalirana ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

baz na
svetu. Strokovnjaki raéunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnicno
pomo¢ in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji.
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s taksnimi lastnostmi kot jih ima
ORACLE:

nosijivost programov neodvisno od vrste aparaturne
me

P
- prototipni naéin dela

- popolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2
- povezljivost in dejanska distribuirana obdelava
podatkov

- omogoéa standardizacijo programske opreme

~ omogota vetjo produktivnost programiranja

SQL * PLUS je jezik Cetrte generacile s popolno
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje Cetrte generacije, ki omogoéa
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maska

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoca
hitro izdelavo razliénih porodil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoca komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih radunalnikih. SQL * NET omogoca resnicno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogoca povezano ORACLE z podatki
v bazi na drugih racunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY s SQL omogoéa uporabo SQL zaéetnikom in
obgasnim uporabnikom s pomocjo enostavnih menujev

SQL * GRAPH je orodje, ki omogota barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogoca enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se ve¢ kot Sesttisotim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med Katerimi so tudi CIBA-GEIGY.
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi.
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi:
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE. ZAVOD ZA INFORMATIKO

~ CAKOVEC, LESNA — SOLDTVENJ GRADEC, VELAN,

U

g —NOVA
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO ~ LIUBLJANA. REGULATOR
~ BREZICE, KOMUNALA CELJE - CELJE. IMV - NOVO MESTO.
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA — ZAGREB. VEKS
~ MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET ~ RLJEKA, FON — BEOGRAD.
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS - LUBLJANA, ZOP ~ LIUBLJANA
ELEKTROPRIVREDA ~ ZAGREB, ZEOH - ZAGRES,
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE - SPLIT, ELEKTROPRIMORJE
- RIEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA
= OSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RWEKA — PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA ~ NOVI
SAD. VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD.
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE
~ CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROL - LIUBLIANA
ELEKTRO LJUBLIANA OKOLICA - LIUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:
Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

RACUNALNISKI INZENIRING K © P A HISA BISTRIH RESITEV




BE D

jubilejna 35. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij,
avtomatike, robotike, rac¢unalnistva in nukleonike

SODOBNA ELEKTRONIKA

od 3. do 7. oktobra 1988

odprto od 9.-18. ure

Gospodarsko razstavisée Ljubljana




O REM#BLOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI
SACEKAJ MALO™

S PRINTCHRS (147

30 1FS-0THENSO
35 PRINTCHRS (147);
40 PRINTCHRS (17) ; "ERROR

170TH

IN LINE
£KES32. 1G5+PDKERSS, 108-ROKEG9S | 15

©rn

00:A=53000
FB>=OTHENPOKEA, B:A=A+1:GOT0OZ0

1MIPRINTPLIST" L

OKE198, 4:END

70 FRINT#BSAVE-5vS55000. UREDJAJ, POCETAK, KRAJ+ 1, "CHRS (34) " ME"CHR (34)

80 END
100 DATA 32.253,174,32,158,183.224,1,240,9,224.8,240.5, 162, 14, 76, 140, 207, - 2362
110 DATA 134.2.32,253,174,32,123, 207,134,252, 132,251, 32,253, 174, 32,123, - 2340
120 DATA 207,134.,254,132, 253, 3: 158, 173,32, 166 2512
130 DATA 232,202,240, 10,177, 34, 153, 168, 2, 200, 6.208, 2 az1
140 DATA 167,2,152, 72,169, 34, 153, 168, 2. 104, 162 168 169 -3 2160
150 DATA 1,166.,2.224,6,240,5.160. 3,76, 110,207, 160, 0, 32, 166, 255, 169, 251, 2255
160 DATA 166,253. 164,254, 33,216, 255,96, 32, 166, 179, 95, 13, 40,8, 32 195 186, ::-,gl
170 DATA 166,100.164,101,96, 162, 14, 76, 55, 164, 162 |
i 40 POKE 23692,255: PRINT,, presiedek)

C 64/snemanje blokov 50 NEXT i POKE XXXX+899,10 (dvojni pre-
SEre s s Boban Jovanovi,  sledel)

Z ukazom SAVE pri C 64 i To vl kaaer uporaties cpcl
@ preprosto posneli dela pomni- 3053 Arijs T 28 disasembin

cre ent Andreev,
rstorse braarane oh utrudijive o vie 28128,
poke. S tem kratkim programom bo- v Devpacu 3.
ste laze posneli del pomnilnika. bt il S NS S 91000 Skale
o000 s apraaZom XS Kosevprogramu Devpac 3.1 izpi- - Osembitni atariji/
Slovkoneni nasiowme. programa,  SUle izvirna datoteka v lskalnik.  snemanje z navadnim
Stevlki naprav sta 1 za kasetnik in {018 20,30, VENE PO4IS I kasetnikom
Xoneni naslov e na-  guojni presiede od_vrticam

5150 Konea. iokar povstan o S e e il

Programe nalagate z LOAD “ime” za

posnet program nalozi iz drugega
programa v basicu, se bo program
po nalaganju spet pognal od zacet-
ete temu izogniti, lah-
ko na zacetku svojega programa
uporabite nasledris
UF FL=1 THEN GOTO 10

LO!
GRAMA",1
s 100 NADALITE PRO-

Oliver Jancevski,
Biagois Tos
1220 Tetovo

vzame dvakrat toliko paplr]a kot na-
vadno.

O E 0P a PHONEMAIC Seve:
da imate doma prece] boljsi kaset-

Kadar hotete natisnit zvimo da-
toteko, v basicu natipkajte:
EO —

POKE XXXX-+&Fi normaini  nik, vendar ne veste, kako bi
presledek (XXXX - naslov nala- ima mikrofonski vhod
ganja) ali DIN prikljuéek za presnemava-

i ne b problemo. Traba o as-
presledek (iine feed vezati kontakta 4 in 5 serijskih
Po izpisovanju obvezno natipkaj- /G vrat racunainika 2 mikrofonskim
1o POKE XXKICHFE 10, ker bo pro- - vhodom Kasetnika (na tereo kaset:
gram izpisoval vse v.
7o vela 2a program GENA 5.1. Za
MONA .1 natipkaite:
XXXX+899,0

POKE XXXX+&FE10 - dvojni
)

niku: desni mikrofonski vhod). Ce

(normalni

in kateri je desni kanal,in ju poveza-
iz racunalnikom. Kontrolnih impul-

SERISKA 10 VRAT/
1. Clock input, 2. Clock output, 3.

Motor control, 9. Pro-
ceed, 10. +5V/ready. 11. Audio in-
put, 12. Neuporabljeno, 13. Inter-
rupt.

Ce zelite, lahko nalevi kanal hkra-

i s programom, ki

desni _ kanal,

s kaksnega drugega

ko zamenjate dolgocasne kontroine
impulze s ¢im prijetnej$im.

Zlatko Bleha,

Tovarniska 14,

61370 Logatec

C 64/super mnozenje

Znanoje, da C 64 ne more mnoiti
vec kot petmestnin stevil. Z mojim
programom pa lahko_pomnozite
dve Stovil s poluonim Steviom
est. Ceprav je napisan v basi

Gova) hite. Dve perstomesta: tevi
omnozi v

ko bi bilo Cloveku za to opravilo
potrebnih okoli 150 ur. Ce vam niti
ta hitrost ne ustreza, lahko napisete

lahko z ukazom FAST podvojijo hi-

Po startu programa je treba pisa-
ti dve Stevili. Prvo tevilo mora imeti

poljubno Stevilo mest. Ce naredite
pri vpisovanju $tevil napako, jo po- I

1 REM » SUPERMNOZENJE »

zaslona Il

Program »Dviganje zaslona« iz
septembrske Stevilke nam ni odkril
niti ene finte iz Oceanovih iger! Sta
tovari§ Tomisiav ali kdo iz uredni-
§tva sploh preskusila ta program?

7 FORX=@T020@: A (X)=0: B (X) =
18 GETAS: IFAS$=""THEN10
15 PRINTAS: : IFASC (A$) =1 3THEN2S

17 IFASC (A$)=20THENQ=Q-1: GOTO10
20 Q=0+1:E (Q)=ASC (A%) -48: GOTO1.

25 W=Q-INT(Q/4) *4-1:C2=INT ((Q+3) /4
3@ FORB=

INEXT:PRINT"PRVI BROJ

la, da program ne dela stega, kar
bi moral, in to ne zaradi m

iskarske napake,
torjevega jaj se
namre zarad: Usth 24 praznin vi
stic zaslon »dvignil<, bi morali bit
v zadnjem ukazu PRINT AT koordi
nat spodniega levega kota zasiona

raba.matisn
praznih vrst
goée »dvigniti« spodnjin
Zasiona. Namesto PRINT32. pre.
sledkov” je dovolj natipkati PRINT,,
{dve veici). Program, ki ko sla-
anovihfint,

, tamet 22

momomml takle:
10 LOAD ” * SCREENS: PRINT AT

21,
20'PAUSE O
30 FOR i=0 TO 21

B (6) %107T,
=B (B)+E (6) #1817
5@ 6=6+1:W=3:NEXTT:NEXTE

68 FORX=1T0C2

65 FORY=1T0X:S=S+A (C1+1-Y) ¥B (Y-X+C2) : NEXTY
7@ GOSUB120:NEXTX

73 IFC1=2THEN9®

75 FORX=C1-1TO2STEP-

8@ FORY=1TOX:S=S+A (X-Y+1) ¥B (Y) : NEXTY

85 GOSUB12@:NEXTX

180 FORX=P-1TO1STEP-:
195 FORY=4TO1STEP-1

115 Nsnv X: END
128 S=

(147):DIM A(258) .3 (250) ,E (1000) : =0: C:

Fl=—1 THENW=!

6=1:C=C+1: IFC=1THENPRINT: PRINT"DRUGI BROJ

=INT (S/10000) : E (P) = INT (S-R%10000) : P=P+1: S=1

90 E(P)=A(l)nl(!)4RxPRINT PRINT*PROIZVOD : "E (P)CHRS$ (157):

118 G=INT ((E(X)+@.1) /101Y) #101Y: PRINTCHRS (INT ((E(X)~6+8. 1) /10 (Y-1))+48) ;
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pravite izklju¢no s tipko DEL. Ko RST 16 ;AT 10,10
Vipkte Stevilo, priinte ko RE. LD HL 5678 NAGRADNA IGRA
TURN. CALL DIGITS a
andar Naumov,  RET LQ totel
Svetozara Markovia 11/a, Slaven Linié, o av
21, Titov Vrbas Vukova 10,
11080 Zemun
Spectrum/stevec C jena barva
izpisa
Pri ustvarjaniy Zelite EPSON L0-500?

grama  boste morta. potraboval
ustrezno rutino za izpisovanje Ste-

vilénin podatkov. Namesto pocasne
rutine iz spectrumovega roma prila-
gam ol leganino in anostavno re-

mews LD DE 10000

CALL |zms
A IZPIS
cALL IZPIS
ADD A'o"

ZBi1 L AB
CALL PRINT

PRINT RST 16
RET

1ZPIS LD B,'0"

LOOP LD AH
CPD

JR C,iZPIS1
JR NZ,CONT
LD AL

CPE

JR C1zPISt
CONT AND A

SBC HL,DE

INCB

JPLOOP.

Rutina rabi za izpisovanje celih

tevil v obsegu 065535 z vodilnimi
niélami. Pred klicem rutine mora re-
gistrski par HL vsebovati tevilo, ki
ga hodemo izpisati, prostor za izpis
Stevila je treba zagotoviti tako, Kot

u uporabili ukaz PRINT

sto spectrumove rutine PRINT
{RST 16) ahko sami napifete kaks-
no druge
zglad za uporabo:

AL s1601

Lokacija 646 vsebuje kodo barve,
s katero se
nu.
barva izpisa spremeni, vse besedilo
na zaslonu pa ostane taksno, kot je.
Ce bi radi v hipu spremenili barvo
vseh znakov, je resitev preprosta:
renuino barvo izpisa js mogoce
spremeniti brez pokov, tako da

2a barve). Prilozeni pro-
ram uparabje prekintve I preve-
ali je barva izpisa spremenjena.

& je tako, se vsi znaki na uslcnu
v hipu izpisejo v ustrezni b

10 for =49152 1o 207 read s:
oke a.5: 2=2+5:

11z <> 5475 hen print “napa-
Kal": list 13—

13 print 0. K
13 Bt 120, 169,15, 141, 20,3,
169, 192, 141

o4 Jata 21,3, 88,96, 173, 141, 2,

s iar, 201, 2, 240, 3, 76, 49,
234, 169, 216
0,16 daia 133,3,169,0,133, 2, 160,

17 amz 145, 2, 200, 208, 251,
D ata 201, 220, 208, 240, 76, 49,

234
Butigan,

Miros:
Zeuexmcn smmc« 32,
75357 Tinja

C 128Nlight show

Ta strojna rutina sprejoma signa-
le iz kasetnika in po njih rise na
zasion vodom/ne &rte in kvadratke.

rogramu v basicu jo je
mogoce upollhlull tudi v C 64.

igor Brejc,
Lastovska 22,
41000 Zagreb

18 T=1:D0
READAS

PRINT"CPRETI
GETKEYE

lll S

IF ASO"

D8, ES) EE, 18, 13,8,
A8, 86, F8, D6, FF, END

IF A$="END" THEN EXIT
POKE 4863+T,DEC(A$):T=T+1

# L
Bl COLORS®, 1:COLOR4, 1 :COLORS, 2
SNI PLAV TIPKU | SPACER"

YS 4864
118 DATA 78,AD, 8D, DC, AA BD, 15 D4, 8D, ZI,D
8D, 21 D8, 84, 8, D

" THEN GOTO 768

8D
l DD 8c, lB 13,

Obis¢ite razstavni prostor AVTOTEHNE na
INTERBIROJU v Zagrebu, v hali 11 A.

AVTOTEHNA VAM BO NA RAZSTAVNEM PROSTORU PRED-
STAVILA ROLANDOVE risalnike DXY-1100, 1200 in 1300 ter
serijo GRX in CAM

Prav tako si boste Inhko ogledali EPSONOVE tiskalnike GQ-
3500, LQ-1050, FX-100, FX-850, LX-800 in LQ-500.

Srocni zmagovalec lgre LQ bo tiskalnik L-500 ob koncu
sejma lahko odnesel dom
V igri sodelujeta tudi rovia Moj mikro in Miadinska knilga
Veletrgovina, ki bosta tudi prispevala nekaj nagrad.

Pravila

Vsak emskw-loc bo lahko na razstavnem prostoru AVTO-

TEHNE izpolnil vprasalnik. V enem od vprasanj bo moral

oceniti, koliko takih vpraalnikov se bo pravilno izpolnjenih
abralo v vsem tednu. Kdor bo najblize dejanski Stevili, dobi

tiskalnik EPSON LQ-500. Druge nagrade so:

2 snoletni narocnini na revio Moj Mikro

3 namizni kalkulatorji

in S nekal priloznostnih nagrad.

OPGZORILG! v igri bomo" upostevial izkljucno korektno
izpolnjene vprasainike.

Naslov:

Starost:

Za opremo ROLAND Iy EPSON sem zvedel:

2 opreme spioh ne poznam
9 ,od uporabnikov (Getowna organizaciia, priatei.
O iz tujega tiska
iz domacega tiska 9 na domatem sejmu

O na sejmu v tujini
2a nagradno igro L Q sem Zvedel:
Qpe mdiu

Opromo £R50N in ROLAND polog PR oTEHNE prodajajo

D vem
O nastejte
EPsoucm skl oznako L Q im)
D 4 mn

ROLANDOVI risalniki delajo
O dvema (2) svinénikoma El Sestimi (&) svinen
O stirimi (4) svinéniki O osmimi (8) svinéniki
Menim, da bo ob koncu sejma na rastavnem prostoru AVTO-
TEHNE oddanih:

anketnih listicev.
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Ko sem bral septembrske tevilke

slovanskemu komiteju organizacij-

nasih Gasopisov (med
njimi vase), me je nekaj zbodlo v o¢i
in mi pustilo grenak priokus v ustih.
Med Stevilnimi_»piratskimi«_oglasi
sem namrac naiate na neks) takin,
v katerih ponujajo naprodaj »pirat-
sko« kopijo igre SPORT AID ‘88. Da
bom konkreten, gre za oglase na-
slednjin »piratove

1. Jovan Dakié
Goce Delceva 2/137
11080 ZEMUN

2. Zoran Milosevié
Pere Todorovica 10/38
11030 BEOGRAD

3. Almir Osmanovié
Trg Pere Kosorica 8/113
71000 SARAJEVO

Pakovi¢ Zvezdan
Bulevar Lenjina 13/14
11070 NOVI BEOGRAD

Tistim »piratome, ki sem
igri nakijucja -spregledal in kr po-

iste, ki ne deD za kAKMo
igro gre in zakaj je pomembne
vl i ors 2 o ke 1o e
izdana kot ena od plati podpore ak-
ciji SPORT AID '88. To je akcija sve-

izdajo te igre humanitarni v najci-

nihce ne kuje dobicka.
~Piratiziranjes, 1. j.
prodajanje_kopij igre, po mojem
mnenju in po mnenju vseh, s kateri-
mi sem se o tem pogovarjal, pom
dejanje, ki zasluzi vse obsodbe! Tu
gre dabesachno 28 nezakonlto sute-
nje sredstev, ki bi S
ooz latatm clrokom (i sem e
menoma podértal, ker gre za clove-
Ska bite, k] jim moramo paovetty
najvetjo pozormost in pormot
Kakrinegako razmisljania) Vsako
zmanjSevanje teh sredstev
v konéni posledici tudi dobesedno
jemanje skorje kruha iz rok otroka,

g

spremenilo v najhujso vrsto ropal
Ker menim, da ne oo
stiti, da se dogaja kaj
smemo sedeti in mirmo glecati n
redlagam — v imenu tistih
otrok, zaradi katerih so to_ akcijo
tudi zaceli, in vseh drugih otrok
= netied

kupcem wpiratskih« pro-
gramo, da BOKGIIA0 spiraroh
prodajajo to igro (ali Katerokol dru-
90 igro, ki je naprodaj v d
famen), in da nié vec ne Kupujeio
programov pri njih, ker Elovek, ki
Jemije lacnim otrokom, ne zasluzi
zaupanja_okolice, temvec
strogo obsodbo.

2. Vasem urednistvu, da ne spre-
jema vec oglasov omenjenih »pira-
tov« (ali kogarkoli drugega, ki »pir
rog

Io take postopke, vsako toleriranje
pa je tudi tiho odobravanje.
3. Pristojnim organom in/ali jugo-

da sproZijo ustrezne akcije, zato da

pisuje v dolocenem trenutku samo
a in ob izpisovanju se ne da
izvajati drugih opravil, ki jih omogo-

bi bili Krivi.

ga ugleda Kasznovani, kot si zaslu-

Zio. Vaka naaktiviost v zvezi s fom
lede na to, da bo akcija Ze

zdavna/ koncana, ko bo

v tisk — pomenila toleriranje

i tiho odobravanje.

4. »Piratoms, ki sem jih poklical
na odgovornost, in vsem drugim, ki
ilegalno prodajajo kopije te igre, da
pokazejo vsaj malo vesti in morale
in jo nehajo prodajati, ves denar, ki
50 ga doslej zasluZili s prodajo

bi
neka tistega blata, ki ga imajo zdaj
na licih.

Tovarisko vas pozdravija, v upe
nju, da je ta primer samo izjema, ki
s& ne bo nikoli ve¢ ponovila, in da to
moje pismo ni zaman

Cuijetié,
Starcoveovs 45 811
Split
K pisanju me je spodbudil clanek
Duska Savica v vasi reviji, Ker je
avtor navedel nekaj neresnic o pro-
gramu Xerox Ventura Publisher, ki
bi utegnile zamegiiti prave zmoglji-
vosti tega programa. Xerox Ventura
Publisher 1.1 je po mojem mnenju
najboljSiprogram za namizno zaloz:
iStvo za racunalnike tipa IBM PC
XTIAT. Kai sostavis promramskt .
ket, ne bom opisoval, ker je tehnic-
ne podrobnosti oisal 2o Dusko Sa-
vié fv Steviki 5/66)
avicem se lahko strinjam o ve-
éini_podatkov,
predvsem v 2 imi po-
‘drobnostmi in nekaterimi splosnimi
znaciinostmi programa (sistem me-
nijev itd.), medtem ko se z nekateri-
mi podatki, ki jih je zapisal, ne mo-
rom strijai ker 1o pikazuiejo pro-
gramskega paketa Xerox Ventura
Publisher v pravih razseznostih ozi-
roma Ker ni prikazal pravih moz-

sti.

S programskim paketom Xerox
Ventura Publisher delam Ze pribliz-
no_devet (9) mesecev in imam Ze
nekaj_ lepih- uspehov na podrocju
oblikovanja besedil kakor tudi pri

inju_problema Sumnikov. Na-
sprotja s Savicem bom zapisal v na-
slednjin trditvah, ki jih lahko na
podlag izkusen) i ustrezno za-
govarjam.

1. Xerox Ventura Publisher je pro-
‘gram za namizno zaloznistvo, ki de-
luje po principu ~kar vidis, to
dobis~.

2. Velika stopnja_zdruZljivosti
2 obstojacimi programi  podroda
urejanja _ besedil " (WordStar, MS
Word itd.) in anukovm/a SIiK (vek-
torska /gem draw, acad.. / in bitna
arafia fgom paint ...

3. Podpor vseh graicnin
vmesnikov, tiskainikor m gk

ek za uéenje in delo, ko ga
spoznamo.

5. Pri_oblikovanju_odstavkov je

rednost, da se hkrati spremenijo
vsi enako oznaceni odstavki (s tem
latko dosetemo stozasno obiko-
vanje ve
smo pravino oznatil cdstavke). Za.
radi tega pride do razliénin casov-
ih 0dzivov pri delu z misko.

™6 Mosnost istocasne prkiucitve

vec tiskalnikov, vendar se lahko iz-

Je po hitrosti omejen z uporabljenim
tiskalnikom, torej - neodvisno
Venture.

mogoca »relativno« lahko do-
da,an/s novih naborov znakor.

h 256 znakov, vendar
so simion mad koo drugacne
oblike (razen mednarodnega nabo-
ra znakov) Kot pri originalnem gra-
ficnem naboru IBM.

9. Velikosti ¢rk so taksne, kakrsne
si je uporabnik instaliral v Venturo
(PostScrip pozna velik nabor ¢rk
v vseh mogocih velikostnih raz-
redih).

Trdim, da se da s tem programom
narediti prav vse od navadne okroz-
nice do besedil, zacinjenih z mate-
matiko. Verjetno se sprasujete, za-
Kaj sem postavil matematicna bese-
dila na mesto najzahtevnejsih. To
sem storil zaradi tega, ker so mate-
maticne formule zelo zamevne za
oblikovanje.  Tud " najsahtevneise
formule afko pripravimoz Ventoro,
vendar se pojavi vprasane casa. Ta

pri pripravi oziroma oblikovanju
ki besadil zelo.poveca. in. 2ato
priporocam uporabo posebnih ma-
tematicnih _urejevalnikov ~ besedil
(ChiWriter in podobni

Ventura je zelo neprimerna za
vnasanje besedil in grafike; zaradi
teh tezav moramo uporabiti druge
programske pakete. Pojavi pa se

problem pri izpisovanju grafike (sii-

smo jih vnesli ali narisali
2 drugimi programi, ne Venturo); ce
izberemo evropske formate papirja
) se pri izpisovanju viece-
Jo'érte po papirju in je izdelek zato
neuporaben. Temu se lahko izogne-

uporabo - ameriskih - stan-

dardov.
Ti pomanjijivosti sta edini, na ka-
teri sem do sedaj naletel. Druge pro-
bleme (dodajanje naborov znakov
in problem Sumnikov ter podobno)
sem resil na dokaj zadovoljiv nacin.

Dusko Savié pravi, da sta Ventura
in racunainik XT razmeroma poceni
vstopnica v svet namiznega zaloZni-
$tva. Glede tega se moram strinjati
2 njim. Vendar sta ob bolj profesi
onalni uporabi tega programa nuj-
0 potrabna racun.slmk Sarudiiy

, tiskalnik,
Idn.d//:v 2 HP Laserjot (lara/ iz raz-
reda »novega« Epsonovega GO-
3500, ai bolé, na matriéne tskal

sti. Zal se mi ni posrecilo zaslediti
Borisa. Boris Hartman iz Ljubljane,
oglasise miin mi oS sva) nasiov!

usha,
Peruskova o
41090 Zagre

V prejsnji tevilki rubrike Vas mi-

kro je bilo objavijeno pismo ucitelja-
priimel

omenjen 21-krat. VMS PIRAT CO. je

raatem ok
Apsolutna garancia na swe usiuge

polni naziv tega pedagoga iz Lapo-
Je zacetnica imena — njegove-
gassinal V Soli ta ucitelj ne uporablja

racunainika. To je moj
omenjeno pismo.
Mihailo S. Mas
akademski slikar
Partizanska 2

‘odgovor na

Sporocite svojemu  sodelavcu
Zlatku Blehi, da »cudno- obnasanje
njegovega urejevainika besedil de-
Jansko i pray ni¢ cudno (MM 9

1988, str. 41, Cudoviti svet, imeno-
van Playariissho) Ko 1o ik v
stice DATA brez presledkov za veji-
cami, mu je program obravnaval ce-
o vrstico Stevil Kot eno samo bese-
do. Ker ta =be:

Zelel Bleha vnasati s tem urejevalni-
‘kom besedil Se kaksen program. bo
dovolj, e bo naredil presiedek po
zadnjem Stevilu v vrstici DATA, ki
gre lanko brez problemov v to st
Co — program bo korekino razdelil
Stevila i wrsticah DATA no
P Cudno, da vas uveljavije-

i mogel pomisiiti na
aj ko vsakganjegal

va ovi¢,
Dobratina 14
rad

malo zmogiiivi & takéno konfigura-
cijo pa se Ze da delati prav lepe

Mojmir Kiovar,
Celestinova 19,

Velika prosnja. Doletela me je
‘smola. Z Borisom Hartmanom, ole-
gom iz Ljubljane, sva zacela sodelo-
vati, tako da si menjavava programe

ris mi je posial svoje diskete
s programi, ki sem jih izbral, in svoj

proc¢_njegovo
(pogosto pospravijam svoje preda-
le). Do naslova sem skusal priti po
telefonskem imeniku in sem pokii-
cal vse ljubljanske Hartmane po vr-

Baktericidni viozek

in hoja bo uzitek

Moj mikro 71




Defender of the Crown

Ceprav se mi zdi igra zelo lahka.
ponujam nekaj finl za uspesen

konec
1. Naibolji ik je Geoffrey Longs-
word

2 NI res. da s v Notlinghamu
moznost enake nicii (gl opis
Vaieviki 1
atotnimi davetimi zlataiki (Ge-
offrey Longsword) kupite enega vi-
teza in enega vojaka. Tako boste
2 desetimi vojaki, ki vam jih da pro-
gram, imeli zelo dobro vojsko. Nikar
se ne polakomnite bogatih dezel
ampak najprej osvojite tiste z veliko
vazali (uporabljajte READ MAP). Ta-
krat se z ze moEno vojsko odpravite
nad bogatejse dezele. Ce boste
Kljub temu porazen, prilrite opci-
jo GO RAIDING. kier vam bo Koristi-
12 Longswordova velika macevaiska
spretnost. Takoj ko zberete dovolj
Zlathikov, kupite Katapult in osvojite
ostanek ozemija. V. opisu ni bilo
omenjeno tudi to, da vam bo Robin
trikrat pomagal pri osvajanju, ¢e bo-
ste Kiiknili na Sherwoodski gozd.
& (054) 55621 (Drazen)
Drazen Samardzic,
V. narodnin herojs Siavonie %
sijek

The Three Stooges

Dopoljer opis 1 preinie e
silke. lkona
e Ko o spopadatsz Lar.
o alt s Curyiom 1o Sgotniom
delu zaslona merilnik_hitrosti (po
avtorjih opisa: puscica), s katero se
roka premika po ikonah. Ko zadene-
te Larnja i Curlia, s vam i me-
rilniku_odsteje ena enota, ko na-
TPtk Sadens ves 5o pa g ono-
ta pristeje. Ce boste uspesni, se bo
roka toliko upocasnila, da boizbira-
nje ikon veliko lazje. fkona POKAL
vas po dvajsetem dnevu ne posiie
samo na boksarsko tekmo, ar
{udi na tekmovane v oripravianiy
in pokusanju
Primot Gustingié,
1. tankovske 3,
66210 Sezana

Venom Strikes Back

Po opisu v prejsnji Stevilki bi bilo
mog sklepati, da bo treba pocakati
naMask IV, preden boste konali to
igro, vendar i tako. Nalozite igro,
pozenite o, resetirajte C 64 in natip-

ajte:
POKE 2510,234: POKE 2511.234:
POKE 3439,234: POKE 240,234

ed and all is well with the world.«

Bi bilo lahko lepse?

Dnhnct Pavlinusic,
Vrbaniceva 2,
41000 Zagreb

Spectrum

Arkos 3 (spec-mac)
Zato da bi odstranili $ifro in po-
stali nesmrtni, zamenjajte vrstico
20 CLEAR

72 Moj mikro

24999:  POKE

POMAGAJTE, DRUGGVI]
23797.195: RANDOMIZE ~ USR  Mission (energija)
23760: POKE 51572.182: POKE Vv galniku v basicu namesto

23298.98: POKE 23299.199: CLEAR
65535: RANDOMIZE USR 23813
Denizen
POKE 60614.0: POKE 64053.0
(energija)
POKE 506750 POKE 61155.0 (i~
tre za vrata)
Front-Line
FOKE 24900 (ujenia)
POKE 63400.0 (b
POKE 61731 (neranivost)

Gutz
POKE 38915,167
Star Pilot
POKE 44130,0 (nesmrtnost za 1
igralca)
POKE 443930 (nesmrtnost za 2.
igralca) Miodrag Milobeic,
ovatici,
76321 88 Polje

Compendium (spec-mac)

Vecina verzi prilagojenin
Kempstonovi igralni palici. Nasled-
nji_programi vam omogocili
ioranjoe tipkomico.

POKE
36627331 POKE 36909 %51

2 del: POKE 369715

36575251: POKE 36957261
POKE 34405.251

344!9 5 POKE 34423 251
POKE 37571,251

37595 5 POKE a7se9.251
n Mircevski,
Dragisa M-sowc 3/2-10,
1000 Skopje

POKE
POKE
POKE

CPC

Crazy Cars (¢as)

V vrstico 50 med LOAD"Icrazy2" in
CALL 84289 vstavite POKE &68FE.
Gryzor |—3 (nesteto 2.)

PENOUT'C". MEMORY
oA “gryzorA”,&1100

30FOR I=&BF00 TO &BFOD

40 READ A: POKE I.A: NEXT

50 POKE 8&24EC&B7: CALL
&BF00

60 DATA 801, &CC, 86, &11, &00,
401, 821, 800, 811, 4€D, 880,83,

O o aclos maidgaiil i

2a vse tri programe. Namesto A, XX

in YY vstavite ustrezne vrednosti
1.del: A =38,YY = TC

2 del: A -2, ¥
3.del: A =3 XX = DO, YY = 77

Gun Smoke 15 (nesteto £)

10~ OPENOUT- 'C": MEMORY

oBFF

s

LOAD s

5D POKE XXX 867 CALL 80000

Namesto A vstaite Sovilko dela.
namesto XXXX p:

T el 3806, 5. del: JA14. 3_del
3AIE, 4. del: 3A23, 5. del: 3BFE.
Guzzler (nesteto 2)

MEMORY 828A9: LOAD"guz-

zle
20 A~808AA: FOR1=1T0 3

o POKE era7aB7 CALL

28

ngm

Zamemane vrstico 50:
AD"knight2”:  POKE.

LO
84748,865" CALL 1890
veca se ne bo vet topila.

MEMORY &5FFF napisite MEMORY

&103F. Namesto RUN'Imission2’
napisite LOAD Imission2”, &1040 in
dodajte

50 FOR | 88700 TO4BFID; RE:
AD A: POKE IA: NEXT

70 POKE &8925,0: CALL 8BF00

80 DATA &01, &FF . &8E. &11.840.
800, &21. 840, &10. &4ED. &B0. 8C3.
8A3. 88E

Platoon
9 OPENOUT'C:  MEMORY
20 LOAD platoona’
30 A=&XXX: FOR 1=1T0 3
o FoRge 0714

30 POKE J4C5: CALL 80700
70 A=A+21: NEXT
4A.8C9:  POKE
82078 83A: POKE &2E11.&3A: PO-
KE $3520.600: CALL 808021 REM
ON 1: A=1 XXX

OOk 42768 20 pOKE
429B3.82A; POKE &2€63 83A: PO-
KE 830C3434: POKE 83191824

PLATOON
255000

30 POKE 829C9.0: POKE &2FA-
A83A: POKE 83718,83A. POKE
£3729.82A: POKE &3039,&2A: PO-
KE &3D77.&2A: CALL &O0AGE: REM
PLATOON 3. XXX=32F

V vrsticah 1 ta skupni nala-
galnik v basiou n deXORer za vse r
programe. Vrstico 80 vstavita odvs-

ateri program hocete
et zamenjaites stevi-

mi za_ukszom REM

Zdaj vam morala ne bo ve¢ padala,
¢ boste 2gublal 2, imeli bo:
ste nesteto nabojev in bomb. V pr-
vih dveh delih je cas_izkljucen,
v tretiem pa se ne bo krajsal

Predator 1-4 (nesmrtnost, nesteto
nabojev)
Za dela 1-2 v basicu namesto se-
danjega MEMORY vstavite MEMO-
RY &22FF, namesto RUN'predato-
Abin” pa:
LOAD"predatoA bin" POKE
SXKX(0: POKE 8A1B7.0: CALL

0% in .l natipkajte:
4al0, MEMORY 8224F:"LOAD pre-

OKE  8XXXX.0:
aA157.0. CALL 85350
Namesto A vstavite Stevilko dela,
namesto X pa:
del: stc: 2. dels 6501, 3. del
asb4 4 dol
Pold vs«.a.a e verzije Future-
so Jasmin Halilovié,
1. Cikovica Belog 8A.
51000 Rijeka

POKE

Arkanoid I

V meniju pritisnite D, E, R in
T hkrati. Zdaj se lahko med igro
“sprehajatoe po smpn]an tako da
pritiskate Q, W in E hkr

Buggy Boy (¢as)
0 OPENGUT TRL": MEMORY

20 LOAD “Iboy1”
0y2'
50 POKE &6853,0: POKE 86854,0:

POKE &6855.0
60 CALL &17C5

Combat School. 3. del (nepremaglii-
vost

16 SPENDIT “TBL": MEMOHY
824A

20 L0AD Jcombat

30 POKE 8660/

20 "POkE ReBRDAC: POKE
85C14.1. POKE &5C1A2: POKE

2

50 CALL 824A1
Danger Street (nasprotniki ne stre-
iajo)

!O OF’ENOUT “TRL™: MEMORY

zosuva 15, -1, 10: ENV 1, 1
WENY| 10, ~30, 1. 10, 30, 1
40ENT2299‘2 99,1,2,99,1

& poke 59555 887

70 CALL &

20 ALL 6000
Nebulus

1DEOPENCUTTALE: MEMCRY
8266

20 LOAD nsbulusz:

tere tipke izberete stopnjo in dobite
neskoncen cas. Katere so te tipke.
odkrijte sami
Rensgads (nedteto 2)
PENOUT "TRL": MEMORY
1080 Irenegade”
42F9B.887
8EBD
Aolling Tnunder
a energijo. nesteto 2. in manj
sovraznikov vpisite:
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
18
20 LOAD “Irolling”
30 POKE 85B90.8C9
40 POKE 85CB9.867
OKE &5CB2 887
30 Catt aredt
Skate Rock
Za nesteto zivljenj, neranijivost in
t0, da ni treba zbirati zastavic:
10 OPENOUT “TRL™: MEMORY

04D skiin’: POKE &40
KE &

Super Hang-On (¢as)
T_del (Afrika):
10 OPENOUT “TRL"
4

20 LOAD "

MEMORY

ang1”

ija)

i) ORENGUT “TAL": MEMORY

20 LOAD “thang2’

0 POKE 6068486

fooaLt szcu
Super Stunt M;

T OPENOUT “TRL". MEMORY
81941

20 LOAD “Istuntman”

30 POKE 8568F 887

E

40 )

50 CALL &8F20

rogram vam da nesteto zivljenj

in moznost, da zacnete grat na
terikoli od 7 scen (stopen)).
scene vpsie namesto X v ws|| 40
goj Maric,
"5 SUD 147
44103 Sisak




realizma. Zvoéni efekti so nekoliko_ hresceci,
vendar uporabljeni domiselno in pazljivo. Vsaka
vrsta ladje ima svojo vrsto zvoka, ki se stopnjuje
e

K,C64/
125, CPC ST lmlg. ©8,95-19,95
Telecomsoft 8/

VLADIMIR PAVLOVIC

Vi€ se je Virus pojavil na sejmu PCW
Show '87. Takrat se je imenoval Zarch in
e bil narejen samo za Acornov archime-
des. Medtem so ga ustvarjalci pridno  prourciel

2a bolj priljubljene racunainike 0 jim je
napraviti enkratno, kratkomalo neveqemn igro.
Virus zdaj pomeni tisto, Kar je bila pred stirimi

leti itimatoova O porspektiva Mirbaton:

Pravzaprav sconarj i posebno izviren. lga-
lec prevzam de majhne vesoljske ladje
Gata) kol e Kontrolia veliks in mogne

die?). i patrulja nad zemjjvidom ofokov, pla-

nin in morij, pri tem pa skrbi, da sovraznik iz
Vesolja ne bi okul Zamije s srionosrim rde-
&im virusom. Vizualni ucinki pa so prav neverjet-

se gladko pomikajo. Po pokrajini so razmeta:
he redhene e dreves, grmicevia, stolpov in
his, vse v 3D. Ce se z ladjo dvignete, bodo tla
poéasi agrmln Ce se povzpnete
Bocte znstn v ssteroidnem pasu. v vesoljski
snezni nevihti, ki se premika v precej prepriéljivi
paralaks; Lacla mete. uhvarsatting sonss,
njen reakcijski motor pa pri pre!etavamu cez
morje vzburk vodo n dviguje
s vasa vesoljska fadja stoj na velet-
i plosead opremljena je z laserskim
s tremi izstrel
se zacne po nekaj sekundah. Lokacije sovrazni-
kov se kazejo kot raznobarvne pikice na mini-
aturmem pregledovalniku v gornjem levem delu
zaslona. Obstaja osem razliénih i

o-
ki nosijo visoko
koncentriran virus. Rumeni pritegovalci mecejo
sirel na oblekte na zemij, da pripraviao ta za
virus, s traktorskimi Zarki pa &rpajo energijo

Drugih pet vrst adi o poooma
napadainin. Letala brez pilota na primer tesno
zasleduiejo vaso ladjo. Ce z zarki zadenej
rastlino na zemiji, se spremeni v veéjo in moé-
neiSo, Kamikaze se bodo zaletavali v vas in si
zadenete, smrtonosni borci
(posnstek vase Tacie) pa vs SKutaro sapies
v zrani spopad, v Katerem pridejo do izraza
vase akrobatske spretnosti. Kasneje se v igri
prikaze skrvnostna adja, kijo opremijena z naj
mognejsim orozje

oladio Zoio 2ko krmilt: odskakuie in
o pate

Ko unicite vse napadalno ladjevje, dobite bo-

Sledi spopad s Se bolj napadalnim valom ladij
Po vsakem petem valu se zemijisce dezinficira,
PO tretiem. petem in sedmem valu pa se poveéa
{eznost. Dodatno 2ivijenje dobite na vsakin 5000

‘ol 5o nisam igral igre tega tipa s toliko
realnosti. Nikar ne izpustite Virusa - to je zane-
sljiv zmagovalec!

Jet Bike Simulator

@ §portna simulacija @ spectrum, CPC
© Codemasters @ 1,99-4,09£ 8 /9

KRESIMIR HERCEG

odjetje Codemasters nadaljuje serijo od-
liénih simulacij. Tokrat ne vozite avto-
obila ali motorja, temvee vodni motor.
Igraima dobro grafiko in animacijo ter fantastié-
no simulacijo govora (ratunainik izgovarja na-
slov in razna sporocila). Verzija za amstrad je
sestavljena iz Sestih, za spectrum pa iz treh
programo.
uvodnem menuju izberete igro za enega ali
dvaigralca, palico ali tipke: Z — levo, X — desno,
C .- plin. Enega voznika krmilte a racu-
. Voznikom lahko spremenite imena. Tako
ot v Wi Simulstoris 2a66ds steza Skora v
zaslon, medtem ko 50 v spodnjem delu podatki
(6as vsakega voznika, razvrstitev, Stevilo prevo-
zenih krogov).

V programih 1-3 je po pet stez. V tasu z
kvalifikacijo je treba prevoziti doloceno Stevilo
krogov. Vozite med otoki, skoz pristanisca, pod
mostovi, mimo ladij in mnogih drugih ovir. Pro-
e oznacena s stebri 1-5. Ce ne peljete na-
tanéno po progi, vam program ne prizna kroga.
Olajsava je. da ob trku v kopno, zid ali steber ne
boste padli z vozila. Odbil se boste in zgubili

itrost. Drugi vozniki vas ne bodo motili. Mo¢-
viriem se izogibaite ali pa peljite ceznja z vecjo
hitrostio, ker vas precej upocasnijo. Presenetile
vas bodo skakalnice z narisanim odskociscem
Na ovinkih se preve¢ ne nagibajte. Prve 23
proge boste prevozili zlahka, potem bo pa eda-
lje teze. Po vsaki dirki se iz
Ia: &as, v katerem ste opravili vsak krog, skupni
€25, bonus za gas, skupn rezulta, nov rekordi

xémmuu

B

4 ]Lﬁmn L ~v:'vh

ritisnete R (replay). boste vidsl posnetek
dirke. Med igro pritisnite za premor
prekinitev Q. Ko prevozite vseh pet prog, vam
programerjiCestitao in vas povabilo, da se pre-
skusite v Expert Jet Bike Simulatorju.

o proaraea 46 veral za soaciiin
drugih). V prog, od Katerih je
g pet il ¥ rv ton programin

qua proga 50 precej tezje. Ce se hocete v Ex-
alificrat 2a naslednio progo, 6 tro-

ba priti na cilj med prvimi tremi. Nasvet, kako
laze prepeljati prvo progo: v uvodnem menuju si
izberite igranje z dvema igralcema. Eden bo stal
na startu, vi pa se boste zanesljivo uvrstili v na-
daljevanje.

TOMISLAV KLEMENCIC

o precej dobrem Out Runu se je pojavila

ki liki dveh porschejev in enega BMW) ter prvo,
tretjo ali peto stezo.

Igra poteka pri veliki hitrosti. Odlicno izrisano

in animirano ozad soma spreminja. Vas
rezultat se zdi, kot da je podivial, saj Stevec Steje
do nekaj sto milijonov. Avtomobili imajo odiicne
pospeske (do 200km/h) in so izredno obéutljivi
a spremembo komand. Ne bodite prevet pre-
seneceni, Ce naletite na vzpetino na cesti: avio
bo visoko odskotil, pri dotiku s tlemi pa se bo Se
nekajkrat zaninal. Ist m bo zgodilo, ce
boste tekmeca zadeli od strani.

Crazy Cars prekasajo Out Run skoraj v vseh
elementih igre, izjema sta le glasba (siisi se
samo ropot motorja) in oklica steze, ki je praz-
na, enoliéna. Ustvarjalcu je vsekakor treba cesti-
tati tudi zato, ker je vseh devet stez spravil v en
program. Igra je prava poslastica za ljubitelje
avtomobilskih dirk in misiim, da je zlepa ne
prekosila druga

Time Fighter
: rkadnaigra® C64@9,95c@ @ CRL® 9/

NIKOLA MILIVOJEVIC

gra je mesanica dobro znanih tem. Ani-

2 dova ko pridels 12 jamo. nodns
samo desno, Bojujete s¢ ¢ pestmi strliane) in
kamnom (gor + streljanje). Vasi sovrazn
iud (Bojujio e tako kot i) in e (ubiate i

4 veci aso zagledate stene. a k-
i vae i Dot el
se ustavite: treba je pobit vse ptice. Poskakuite
2 kamne in stopite skoz slap
2. Srednji vek: znasliste s v rdnjavi, nekaks-
nem labirintu s tremi nadstropji, ki so marsikie #
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pregrajena, ponekod pa porusena. Oborozeni
ste 2 lokom in 5 puscicami. Po vsem labirintu se
spreajsjo sowrazniki. Puscicam ss izogibaite
s pocepanjem (tipka za dol). Iz nadstropja v nad-
stropje pridete po stopnicah ali skoz predore.

rednost za vas je, da lahko streljate skoz zido-
V6, na stopnican pa vam puséice ne morelo 4o
Zivega.

3. Divji zahod: v puséavi vas obdaja truma
Indijancev, ki vas zelo hitro obstreljujejo s pus-
Cicami. Zanesete se lahko na pistolo in urne
noge, ker vas za Indijanci v njihovi vasi napada-
jo divji konji. Izmikate se jim tako, da zlezete na
toteme. Ko pridete k viaku, skotite na zadnji
vagon, potem pa preskakujte druge in pazite, da
vas ne zadene kateri od roparig

vajseta leta, ¢as prohibicije: &im hitreje
stecite cez, ulico, drugace vas bo zadel kaksen
gangster. Ce ste Zeljni tock, tudi sami streljajte
na lopove (igralna palica navzdol obrne pistolo
\,smeriurnih kezalcev, navagor pa v nasprotni.
Veasih se 2godi, da se na sami ulici pril
KakSen pladanec, 2a povih pa pripells aWo. To-
mu se izognete tako, da se vzpnete po stop-
nicah

5. Druga svetovna vojna: pot do konca stop-
nie je prepoina vojakov in naletnih min. Nekate-
re mine morate preskakovati bolj od daleé, dru-

2 minskim poljem bo-

rega vozijo tanki

Unicite jih z bombami (mecete jin tako kot kam-

nel. ko potistte most. pojdite cazen) i se boste

T e
treba z bombami unieit bunker

janjost: nekje v Amevlkl S padii v skr-

valisce »peklenskih angelove, ki bi vas radi na

St premiat all povesili 2 motorjem, Tepeto

so: pestmi in 2 nogami (skok ~ gor + desno al

gor + levo). Sovrazniki

kar tare velikanskih deklet, zelenih posastiin Se

X énjaku Draxu je treba pre

preciti, da bi unicili kraljestvo princese Mari-
ine.

Na zagetku se odlotite, ali boste vodili Mari-
anne (mee) ali Barbariana (me¢ z dvema ostrina-
ma). Igro sestavijajo tri stopnje, vsaka s
zasloni. Prva stopnja se dogaja v okolici Draxo-
ve temnice, druga in tretja pa v njej. Na vsaki
stopnii je treba zbrati dva predmeta, ki vam

omogodata konéni krvavi spopad s samim
Draxom.
1. STOPNJA: Nailaze se boste znebili roza-

stih piséancev, nato se vam priblizajo zmaji in

zenejiskaze Helnaiamei 8 neandertalski
lovek. i brani prehod n

A Namev.lma‘!v nasprotniki so

mamn i in orki. Obviadu-

e ih 7 udarci navzdol (dol + streljanje i

ko skotijo). Pazite se Skorpi-

STOPNJA: Velikanske licinke miatite, k
aarle utegnete. Najnevarneje je po boju z veli-
kanskim Guvarjem temnice. Na koncu se pojavi

rax, vendar 0 srecanju 2 njim ne Zelim
pripovedatat (pustil i je globoke custvens
otiscance).

* Grafika je odiiéna, liki so precej veliki. Barba-

delu): ko Barbarian ali Barbariana preskoci vod-
njak, pri dosl raj izgubi ravnotezie, zato
maha z rokami. Prijetno sekljanje!

Thotori veesko! vozijo po dnu skrivalista. Na
‘mnogih koncih so ognji, ki jih ne morete presko-
it

Flintstones

Prihodnost: izgubljeni liski

il poinisovraznikov. Tako kot oni sto cboroteni
2laseriom in raketnim motorjem, s katerim lah-

ko letate med idov, Laseriso

ker med strel

5t0p 1ahKo stroljate skoz Z1d0ve, vendar vas i

tudi odbijajo, to pa je pogosto zoprno.

Barbarian II: The
Dungeon of Drax

arkadna pustolovécina @ skoraj vsi
raéunalniki @ 9,99-19,99 £ @ Palace
Sottware e 9/1

GRC.ST.amig e 8051005
Grandsiam Entertainment @

'GREGOR CERAR

redu Krementku da Zena Wilma nalogo,
naj pazi na tecnega otroceja Bam-Bama
leg tega pobeli 2id v

spva upira, Ce8 da gre kogliat < priatetiem
Barmeyem, foda Wiima zmaga. Odpravs se po
belez zraven otroske stajice, ga poberes in zaé-

et pleiat (Upka za strlanie). lra fe lepo
1am|l||cnl. grafika in a ja sta na visoki

GORAN MILOVANOVIC

& spominjate januarja 1967, ko se je po-
favia lra Borbarian, ki se o zda] uvriza
sike vseh tasov In 30 jo prodal

Ggromno Stevilo? Pomisite samo, Kol
ste porabili za obglavljanje mecevaicevin e
nikov, kako ste li majhnemu mutira-
jodemu sluzabniku vasega vecnega sovraznika
raxal Nadaljevanje se precj razlikuje od prve-
je arkadna pustolovséina.
Tistih eudovitih mecevalcev ni vet, zato pa se
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Sprva Iahko pustis Bam-Bama, da skace iz
stajice_in veselo rise po sveze prepleskanem

ju. Ce ne konéa$ dela v stirih poskusih, si
oplel. Zgorniji del zidu pobelis z lestve, ki jo
prenasas levo in desno. Merilnik na dnu zaslona
(COVER,) ti pove, koliko je Se treba postoriti. Ko
je opravijeno, se znajdes z Barneyem v
pred hisg. Hitrost uraunavas s tipkama za levo in
desno. Ge aviu med voznjo odpade Kolo, ga
moras. zamenjati Ko 5 prpeies. 4o 1gntee
nalozis drugi del.

Kegljanje prepuscam tvojim spretnim prstom.
Izdam I to, da pocres vse keglie ce na sredni
progi drzis npko za strlanje do konca. Kaj se
2godi, ko prer pa odkrij sam!

Barneya,
& (06227757 Azamevaj Gregora).

Samurai Warrior (Usagi
Yo'imbo)

rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
.795 14,95 £ @ Firebird @ 9/9

MILAN ZANINOVIC

ajec-samuraj Usagi Yojimbo iz japonske-
ga stripa mora osvoboditi svojega go-
tarja_Noriyukija, ki 0 ga ugrabili
nindze in ga izroili ziohotnemu prasicu Hikijiju
Igra se dogaja na enem zaslonu. V zgornjem
delu se izpisujejo sporotila, v srednjem je akci-
Ja, na dnu pa sta prikazani vasa in nasprotniko-
va energija (karma) v obliki desetin kvadratkov.
Ne pozabite, da ste na Japonskem v 17. stolet-
jut Najbolie je; da se z vsemi obnasate vijudno.
izjema 50 tst, i se hocejo za sako ceno prete-
pati. Ce e morate potegniti meé, naredite to
Eimpre), sa nasprothiku Zadostuje 26 trenutek,
da vas skrajia 22 glavo. Srecevaliboste razicne
like
Ninoz, Hikiijevi platani morilc,so zelo ne-
varni v boju od blizu. Kadar to najman; pricaku-
jete, planejo na vas s stene ali vas zaskodijo iz

grma.
CRNI NINDZE so Hikijijeva glavna opora in
ukazujejo drugim nindzam. Najve¢ jin je v gra-

du, kaksne posebne taktike v boju z njimi pa i
RONINOV (samurajev brez gospodarja) je ve¢
vrst: klateze boste videli po gostilnah. Pobiralcu

davkov morate placati za prehod, ce vas ne mika
‘spopad z njim. Razbojnik vas bo vedno napadel
pri Celudboste jubezni
IHl v templja odkianjajo darila. Z njimi
oo viudnl Ker 0 2010 hoemr bojevniki.
/seeno_vname boj, se skusajte izmakniti
udarcem, potem pa pobegnite.
GOSTILNICARJI vam bodo prodali hrano, ki
vam obrowtenerglo
DUH se izognite za vsako ceno, ker
njinovi kvempm Skodujejo Noriyukiju.
VASCANI obdelujejo polja in so_miroljubni
Ce potegnete meé, se ustrasijo. Ge katerega
ubijete, Skodite tudi sebi.
NORIYUKI je v zadnji sobi Hikijijevega gradu
Ce ga hocete osvoboditi, morate premagati me-
niha, ki ga strazi




Karnov
. dna igra @ spectrum, C 64, CPC
©8,95-14,95¢ @ @ Firebirde 8/9

SVETA PETROVIC

o izvedbi je Karnov podoben Rastanu, le

da je treba zbrati veliko ve¢ predmetov.

Cilj je vrniti premozenje, ki ga je zlobni
zmaj odvzel kmetom. Igra se zacne na dostopin
k zapustenemu mestu, v katerem razsajajo de-
moni. Z vsemi mogogimi spretnostmi — od teka
in skakanja pa do uporabe lestev, bomb, krilatih
Zevljev idr. — boste napredovali do velikanske
posasti na koncu vsake od devetih stopenj. Pa
pojdimo po stopnjah (nalagajo se posebej)

Zberite vse ikone, med njimi lestve. Brz.ko
ugledate veliko ribo, pristavite lestev, splezate
PO njej in vzemite bumerang. Mecite ga v po-
Sast, dokler se ne odpre pot.

im urneje unidite stebre, nacrtno streljaj-
te'v spodnje blol

mer mece noze.

Med streljanjem se prebijte mimo pticev do
drevesa, splezajte nanj in ptice z visine lagodno
postrelite vse do zadnjega. Ko doskotite na
naslednjo plo§¢ad, storite isto na drugem dreve-
su. Uporabite ga lahko tudi kot most cez nasled-
nje prepade, &e ga zvalite na desno stran. Z ur-
nim streljanjem pokonéaite ljudi, ki se prikazejo
iz blata, poiscite bumerang na tretiem gricu in
pobilte vse ptice. Tu pouzijte tablete za moé in
ubijte tiranozavra. - ¢

Z lestev poberite vse lebdece predmete.
Vulkane ciljajte z bombami. Ce boste uspesni,
se bodo ognjeniki pred izbruhom razsvetil in

velikem jezeru kar mrgoli potapljacev
s kopji in Skolikami, ki streljajo. Treba se jim je
resce izognit, izplavati in tu je $e en tirano-

najprej vrzite bombo in nato sami skocite. Tako

e boste verjetno izognili netopirjem in zmaju,
vendar bodite pozorni na zid; laze boste Sii
skoz, ée se boste sklonili

muho, vendar pazliivo, saj mecejo iskre po tieh
Zadnja ovira je spet tiranozaver.

a tej stopnji se znajdite sami, saj ste si
pridobili zadosti znanja, zanesljivosti in spret-
nost

Gee Bee Air Rally

@ simulacija letenja @ C 64, spectrum 48/
128K, C 64/128, CPC, amiga @ 9,99-24,99
£ @ Activision @ 9/9.

‘TOMISLAV KLEMENCIC

ilotirate majhno $portno letalo iz tridese-

tih let, kar spoznate po slikah v uvodu in

0 vasi obleki  letalskimi ocali. V dolo-

Genem Casu je treba prevoziti vse steze. Obsta-

jajo komande za smeri, za pospesevanje (gor

+ streljane) in zmanjsevanie hitrosti (dol + sire-
lianje).

Potem ko dosezete potrebno hitrost, se dvig-
nete. Tu pa za neizurjene nastanejo prave teza-
ve. Kako se izogni m na tie in letalom
prenizko it previsoko. Ce

se ne zaletite v table na tleh. Najbolje je, Ce letite
naravnost, dokler se le da. Ko se na zaslonu
izpige sporoilo OFF COURSE (zunaj smeri), se
dréite smeri, ki jo ubirajo druga letala.

a solidna (na zacetku je melodija,
neprestano je slisati delovanje motorja). po-
membna dobra st programa pa so lepo obli-
kovani in veliki liki letal. Vendar imajo programi
te vrste kronicno pomanjkljivost: steze se nala-
gajo posebej (v vsakem bloku nekaj stez). Skrat-
ka, pred nami je izredno zasvojljiv_program,
narejen na najvisji profesionalni ravni.

6. Ta stopnja je nekoliko bolj zaplétena. Prva
tezava so ribe na visokem stolpu.
se vzpenjajte po lestvi in padajte z vrha, da se
boste_izognili nepotrebnim spopadom. Nato
2 nepretrganim strelianjem iz primerne razdalje
postrelite vse sove. Pogoltnite yse tablete za
moé (jabolka) in ubijte preostale meduze.
7. Hidre na zatetku stopnje i lahKo ubiti.
Najprej se spustite po stopnicah in sledila vam
Njeni izstrelki vas ne bodo zadeli, e jin

kaze dvoglavi
zmaj. Izognite se zubijem, ki jih bruha, pobijte
vse netopirie in se vrnite k sprednji luknji. Vanjo

Impact
rka ctrum, C 64, CPC

dna igra @ spe
©9,95-14,958 0 ASL @ 6/8

BOSTJAN BERCIC

verzijami igre Thro' the Wall nas kar ob-
sipavajo. Tudi Impact je ena od njih. Cil
poznate: zbijanje opek in pobiranje
2boljSav. Glavna novost v obicajnem menuju za

spectrum (Kempston, tipkovnica, dolocitev tipk)
je DESIGNER, s katerim narisete labirint in ga
posnamete na kaseto.

Igra poteka v vesolju, saj se na érnem ozadju
dobro vidijo 2vezde, ki bezijo mimo vas. V oken-

zaslona (nastevam od spodaj navzgor)
1. Upocasnitev Zogice, 2. lopar zadrzuje z0gi-
0, 3. tri 20gice, 4. lopar se razsiri, 5. osvellijo se
nevidne opeke, 6 a. ki unici so-
vraznike, 8. tri rakete, 9. ogica se razsiri in unici
vse pre
‘e ulovite eno od sponk, ki padajo izpod
opek, lahko izberete prvo zboljsavo. Dve ujeti
sponki vam dasta drugo zboljsavo itd. Naenkrat
lahko uporabjate dve zboljsavi.
zaslonu se ves cas sprehajajo sovrazniki
ki vas ne morejo ubiti lahko pa spremenijo smer
Zogice. Pikica na visjin stopnjah vas za nekaj
¢asa ohromi
Zamisel je slaba in ze nickolikokrat izvedena,
igra je izdelana bolj trdo (npr. odbijanje zogice).
Prijetna osvezitev pa je, da si lahko naredite
Iabirint
& (064) 62656 (popoldne).

Mickey Mouse
@ arkadna igra @ spectrum 48 K/+3,C64/ |
128, CPC, ST @ Gremiin Graphics
©7,99-19,99 € @ 9/10

ajbolj popularni lik iz Disneyevega domi-
Sljjskega sveta se je preselil tudi v nase

in jih vrnil Merlinu. To ste kajpak lahko samo v
Miki Miska.

Vas nasprotnik je razmestil armado posasti in
¢asovnic v vse 8tiri stolpe, da varujejo dele pali-
ce. Vsak stolp sestoji iz ve¢ ploscadi, ki so
povezane s stopnicami. Mogoce se je le vzpe-
njati in pri tem ne bi bilo tezav, e se ne bi na
adrzevala prikazen, ki vas vziraj-
Je oborozen s pisiolo na vodo
ki je je dolocena koliina. Treba je natancno
pomeriti, Ce hoCete zadeti gibcne prikazni. Ce
se vam to posre¢i, se bo posast spremenila
v bonus ali v kak Koristen predmet - najveckrat
v posodo za vodo, ki jo uporabite za pistolo.
Lahko pridete tudi do Kijucev. Ko z njimi odkle-
nete vrata, se znajdete v podigri (o tem vet
pozneje). Pticja glava vam pomaga, da prezivite

odurne, da z vami nocejo imeti opravka niti
posasti. Bombe uniijo vse sovraznike na zaslo-
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. 881t vas napravio nedotakjive 2a potastiin
vam tako varujejo zaloge vode. S pistolo na
Voo o ne boste sncbi veoh nakas, 2ot Boste
nekajkrat morali pritnii na presiecnco, da bo
Miki dobil v roke velik less
Lastniki ST in amige bodo 4 naletel na do-
datng tosavo: na vihw veakega stolpa 56 D0do
morali spopasti s Earovnicami
idete na vih Getrtega stolpa, se prikaze
sam kralj posasti, da brani svoje interese pred

krila, ga boste morali 15-krat direktno zadeti
s pidtolo na vodo. m to trikrat ne
posreci, se vrnete na zacetek igre.

Podigre prinasajo dobrodoslo spremembo.
V prvih dveh stolpih je podigra labirint (gledan
iz pticje perspektive), ki ga raziskujete, da bi
odkrili potrebne predmete, medtem pa udrihate
po prikaznih s kijem. Naslednja, meni najljubsa
podigra vas prestavi na premicno ploscad, v ka-

tero morate vrtati luknje, ¢e hocete preluknjati
velike balone, ki izhajajo iz velike vrtine. V tem
&asu prikazni preletavajo zaslon in vam jemljejo
energijo. V tretjem in Cetrtem stolpu je treba
zapreti puscajoce pipe v pravilnem zaporediu.
V zadnji podigri, imenovani Pump-Room, nekal
majhnih posasti skrbi za nered, s tem da viaijo
zamaske iz vrtine. Tu morate ez polje sil in
2 batom posteno udrihati po veliki posasti, ki
vodi podvig.

N prvi pogled se zdi Miki Miska igra za otro-
ke, toda verjemite mi, da zahteva veliko arkadne
spretnosti in_potrplienja. Grafika je odlicna
v vseh razlicicah, poina je podrobnosti in je
neverjetno dobro animirana. Med najbolisimi
prizori je, ko Miki Miska s kijem mahne posast
PO glavi in jo razéesne na dva dela ~ na dve
manjsi posasti, ki ju je tezko zadeti, ker se podi-
ta po zaslonu. Pohvaino je tudi, da je Gremlin
vsaj iz te igre izpustil ubijanje in litre prelite krvi
— vsi spopadi med sovrazniki s prikupni in

izvirni. Druzba Disney slovi po kakovostni pre

stavitvi svojih likov tudi v drugih medijih. Prepri-
m, da je precej zadovoljna s to zabavno
ragunainisko igro.

Dark Side
@ arkadna pustolové¢ina m 48 K/
+3,C64,CPC @9,95-14,95 E . lncennn
Software @ 8/9

SVETA PETROVIC

red nami je nekaksno nadaljevanje pre-
cej dobre igre Driller. Obe sta narejeni
polnjeni 3D grafiki, ki omogoca, da

e prosto gibljete med objekti, vanje vstopate in

TiME our

on

Low
BATTERY

.9

EMERGENCY
POWER SOURCE

|

jin opazujete iz razliénin kotov. Vasa naloga je,
da unicite moéno orozje, imenovano Zephyr
One, s katerim rasa Ketarjev grozi vasi civiliza-
il
V' nasprotnikovem mestu morate namestiti
vse enote za zbiranje energije (0znaka ECD) in
Zmanjgati njinovo zmogljivost. To bo preprecilo
delovanje sovraznikove iznajdbe. Gibanje pote-
Znanem principu koordinat
K6 bil uporabljen tudi v igri Mercenary. le da s
odani koti (ANGLE) in koraki (STEP) za
natanénejse premikanje

0.2 niim boste htree in

pirel Ljubljana
Pokopaliska 5
tel. (061) 453-271



ZELITE MODERNO TEHNOLOGIJO IN KVALITETO
PO KONKURENCNIH CENAH!

ATARI 1040 ST
Spomin, hitrost in mo¢ grafike, ki odlikujejo
ATARI 1040 ST $e nekaj let nazaj niso obstojali
niti v sanja najvedjih racunainigkih naveusen-
Celo danes ne poznamo racunainika, ki bi
poceni ponujal sposobnosti racunalnika ATARI
1040ST.

Osebni racunainik ATARI 1040ST ima velik de-
kar je potrebn

potrebe in se prilagaja novim naci-

RTARIST koxosebn ratunainic podpira nasled-
nje operacijske sisteme: TOS, CP/M, MS-DO!
Poleg emulacije 3270 podpira Se emuacijo IBM,
Digitalovih in Honeywellovih terminalov.

ATARI MEGA 2
Novi, moéni ATARI MEGA 2 je namenjen pred-
vsem za poslovno uporabo, saj ima 2Mb delov-

omerciainih programin, ki
\M-a, delo poteka hitro

Tastatura je locena od racunalnika, ki ima vgra-
jeno disketno enoto (720K in vrsto vhodno iz-
hodrih enat: za priducitev iskainika (CEN-
TRONIC), RS 232, trdi disk, risalnik, drugo di-
sketno enoto, dva prikljucka za upravuan,a (mis
ali igralno paiico), video izhod RGB in za mono-
kromatski monitor.

Tehnicne karakteristike

21 stopnie ekranska lodljvosti ~ 320x200,
640

- 192 ROM

b RAM-
- 16/32 bitnimikroprocssor MOTOROLA 68000,
8Mi

2Msem 32 itnin registrov za podatie,
~ devet 32 bitnih naslovnih registroy

16 bitna zbirnica (vbuse) podatkov,
Z 24 bitna naslovna zbirnica
- sedem stopen; prekinitev (interrupt),
- direkini pristop k spominu (1,33 MO SEK)
- prikijucek za ROM-k:

1 vmosnik 28 povezovanie s sintetizator-

Jom zvoka.

LASERSKI TISKALNIK
ATARI

1z atarijeve proizvodnie je prisel na trzis¢e nov
izdelek laserski tiskalnik ATARI (SLM 804), to je
kvaliteten, cenen inteligenten fotokopirni stroj,
ki se po kvaliteti odtisov kosa z kvalitetnim ti-

nik, saj je idealno sredstvo za namizno zalo;
$tvo (desk top publishing) in izdelavo kvalitetnih
poslovnih dopisov.

LASTNOST!.

Laserski tiskalnik ATARI je hiter tiskalnik, kar
‘mu omogoca DMA prikljucek. Nabor znakov se

{ekst, odisna Iasarsk iskainik v poljubnem ste-

vilu Kopij.
TEHNVCNI PODATKI:

trost: 8 strani Ad formata a minuto
Lotimest: 3005500 josk me iné
Velikost:  30x50x

eza: 14kg
Prikljucek: DMA

ATARI TRDI DISK SH 205

ATARI trdi disk SH205 je zunanja pomnilniska
e 20Mp (formairano). ki se lah-
s racunainike ST generacile
(C205TM, 1040STF, 2080ST. ATARI MEGA
ATARI MEGA 4). Na en trdi disk lahko smammo
20 miljonov znakow kar jo piizno 10060
Sto tipkanih strani formata Aé. Ce ta kapaciiota
e 220088, 18 MoFG 11de oioks SHS0E vesan
v serijo do maksimaine kapacitete 160 Mb.

CONTROLER MS 3270
KONFIGURACIJA:

CONTROLER MS 3270 jo vmesnik. ki omogoca
sebnih raéunalnikov (8 delovnih mest), na
cen(ralm 1BM racunalnik. Osebni racunalniki so

ko prikijucen

svoj tiskalnik, ki ga lahko uporabljajo vsa delov-
mesta.

TEHNICNE KARAKTERISTIKE:

Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolno eno-

to, prenosti protokol SDLC,

SNA in non-SNA naés

2barvnim zaslonom, Kontroler MS 3270 podpira
U type 1 in 3 tiskalnike pod SNA nacinom

demvam

PREDNOSTI:

- konkurencna con

Totisoka grafitna resolucia zaslona (600x 400

toek ~ racunalniki

- za emulacijo !ermmzla \niso potrebni poseqi

v racunainik ATARI ST, ai

KONVERTER 5 25”
s
KONVERTER 5,25" e zunanja pomnilniska eno-
12, ki omogoca branje in pisanje z racunaini
ST serije (520STM 2080ST, ATARI
MEGA 2. Pripadsjota. brogranata. oprams
omogoca i e disket, ki so zapisa-
\ MS-DOS formatu. Zarad: nadeti lastnost
je konverter u a prenos podatkov med
racunainiki ST generacie i MS.DOS racunain.
K, pray tako pa i i amulac M D0S ope-

PRIDITE V
MLADINSKO KNJIGO
INFORMACIJE IN NAROCILA:

MK, TOZD KOPRODUKCLIA, CIGALETOVA 6
061/327-641, 327-643, TEI
MK, 1ozn KIP, LJNBLJANA movAs 061/215-
1-2

1,
MARIGOR PARTIZANSKA 9, 062721
ZAARE, TR BRATSTVA | EONGTVA, 041/

MK TOZD VELETAGOVINA, LIUBLIANA, CIGA-
ETOVA 6, 061/327-645, 314-833
BOLENISKA . % ootz 4t 212143
ZAGREB, ILICA 15, 041/424-807, 430-538,,
CELJE, STANETOVA 3, 063/21-308,
GREGORCIGEVA 6, 063/336,

KRANJ, TRG PRESERNOVE BRIGADE, 064/
33-7¢

MARIBOR, KARDELJEVA 55, 062/301-012, 26-

BEOGRAD UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329-
REKA BULEVAR MARXA IN ENGELSA 20,
051/38-523, 39-889.

mladinska knjiga
LJUBLJANA

ozna je
Izvedbé 2 ono 5 25" enoto in sno 35 enato o
pa samo eno

TEHNICNE KARAKTERISTIKE

a) 35" enot b) 525" enota:

~ dvostr - dvostranska

- dvoina gostota < Grolna gostota
sledi ~ 40 ali &

o Kanacvlela 720Kb - kapzmela GSDKD
IBM kompatibilen
ra¢unalnik AT

TEHNICNE KARAKTERISTIKE
- CPU B0z86 10

-1

~ 12Vt ioppy disk

~ serijski, paralelni port

~ hard disk 20Mb ali 40Mb
- Hercules graficna kartica
~ ambar monokromat

on
TOSHIBA T 1100 PLUS
PRENOSNI PC

TEHNICNE KARAKTER\STIKE.
- Chu 80Ce6 oMz

- AT tastatura

- mis
- MS-D0S 32

mis
- XT tastatura
- ncppy disk 35" 720Mb - MS-DOS 32
- serijski, paralelni
= Hercuies in GA frafena kartica
~ monokromatski monitor 10°

Foa )




na obmoéja tankov pleksor. Zdaj pa Se nekaj
temeljnih navodil, ki vam bodo po vsej verjetno-
st koristl:
Fezerve goriva povatate, & se dolaknele
nokakene p
5ot Sela abnavia dotk s peterokotni
apora se boste hiree esil, e boste tre-
Yl v razpoke na tsh
) v zacetku it vai i ECD. kalt
ko 36 50 upocasnilo odStovanse Easa in boste
lahko preudarnefe razmisi o taki
S askiom korak morate unicevi radar-
ke stoipe. K vas neprelrgoma opazujelo

| Vixen
@ arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
CPC, amiga, ST @ 8,99—19,99 £ @ Martech
Games Ltd @ 8/8

IVAN MIRCEVSKI

lanetu Granath so zaviadale prazgodo-
vinske zivali. Glavna junakinja je mia-

denka Vixen, i 5o jo kot kopilo Tarzana

e lisice v dzung| iahko zapusti

rodni planet, mora zbrati pet ﬂragunev(GE S).
V verziji za spectrum je igra sestavijena iz treh
de\ov ki se nalotijo vaak posebei. Tipke
A~ gor, Z - dol, N - levo, M ~ desno, SPACE
udarec 2 bicem.

ine dinozavre unicujete z bicem. Velike
kupole z oznako V vam povecajo ¢as ali prinese-
Jo nagradne tocke, véasih pa tudi dodatno Ziv-
lienje. V zgornjem delu zasiona je lsicja glava
na beli érii, 2 bicem razbiate velike krogle
obelene na dreviu. Glava se bo pom
Ko bo prisla na konec vrste, Ly vetine.
ot b izracunava nagradne tocke.
v lisico.
lahko pobirate samo v |
tst pod belimi kupolami. Ko zberete vseh pet.
koncate prvi del. Drugi in e sta malo tezja,
naloge pa jo e
odite pozcrm na naslednj

Eiitle bodabo imats samo, ﬂokier lisicja gla-
va na beli &rti ne pride Eisto
Potode cas all Zoubile Zvijenie, vam program
vzame v zbrane dragulie. Ne fratkaite Casa
tako, da zbirate dragulje drugih barv.

Igra je tezavna, grafika in animacila sta solid-
i, zvoka pa spioh i

Crand Prix Tennis

pectru

@ §portna simulacija m 481128 K,
@ Mastertronic 2,99 € @ 7/8

C 64/128, CPC
ALES POROCNIK

oje ena od kopice povpreénin iger, ki jih
je v zadnjem casu izdal Mastertronic.
Glavni menu ponuja na izbiro: 1. e

 dva igraica, 3. demonstracija, 4. koman-
de. Ob demonstracili se vam bo mogoce zazde-
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¢asa do Gasa se prikaze sréek s krilci. Poberite
ga, saj vam podari novo Zivlienje. Pazite na
maskiranega clovecka, ki polozi na tia stekieni-
Co. pajaca ali bombo. Steklenico in pajaca se
morate odstrani

1.'S slepci in starkami gotovo ne bo tezav, psa

0, da se skionite in pritisnete

— udarec z roko, strel

— udarec z glavo v vrat, dol + strel — prijem (s

{em odstranits bombo). gor - SKok, gor + smer
~ skok vstran, dol —

lo, da je igra zelo tezavna. Pa ni, saj boste
spectruméka premagali Ze po dveh ali treh tek-
mah. Ko si doloGite tipke ali izberete palico, s
lahko »odpravite« na igrisce. Zatel se bo dolg

finalni boj med jornom (1. igralec) in Mr.
Legiem (2. igrales ai Tacunainik
Servirate prvi. To je enostavno: pritisnite tip-

ko za strel in zogica bo poletela v zrak, lopar pa
boste vadignili. Ko bo 2ogica padia na vrh vase-
ga loparja, spet pritisnite strel. Nasprotnikov
udarec odbijete tako, da se cimbolj priblizate
Zogici, potem pa pritisnete strel in eno od tipk
(ali kombinacijo). Ce nasprotnik servira z leve
ko) prtsnie tipko 2 desr. Ko e 061

ini, udarite 2 backhandom (strel
< \6vo) in obratro. Na vollo vam je osem udar-
cev: forehand, backhand, lob, smash, backhand
lob, forehand cut, backhand cut, backhand

voliey.

Zato daigra ne bi bila preve pusta, je progra-
mer vstavil nekaj zanimivosti. Eno taksnih opa-
zite, ko vodite s 5 : 2 ali 5 3 In 2090 udarite
tako, da pade blizu roba
zaéne prepirati s sodnikom, seveda pa ne ose.
ze nicesar.

upam vam skrivnost, kako iz vsakega servi

stopite desno, kolikor se le da. N:
vendar pazite, ker se bo zogica gibala hitreje. Po
dveh ali treh poskusih boste servis popoinoma
obviadal

V verziji za spectrum je veliko hroscev, zato se
racunalnik rad zablokira. Grafika in animacija
stapod povprecjem, zvoka pa . Ce

te odigrati_dobro simulacijo tenisa, nalozite
Vsvol miinéek dori star Match Point.

Street Hassle (Bop'n
Rumble)

akcijska igra @ vsi spectrummi, C 64 @ 8,99
£ @ Melbourne House @ 8/10

ANDRE] BOHINC

raéi so 2o, V zakotnin delih velemesta
prezjo prikazni v sencah n
28 famak 14 0 misicass postaut
8o najbolj spomlmn na Ramba, se bo vseeno
odpravil na nevarne uli
a je na mo¢ podobno Renegadu. Na vsaki
stopn imate drugatne udarce. nasprotnike in
omejen Gas. Tipke za spectru
e evo - dbsnp, SPACE - strel-0d

Ia, Ki mece banane in se dobro boksa. Odstrani-

pribliza, potem pa
o or £ St = mahanie, srel - viecenie 7a

usesa.
3. Ponavijata se prvi stopnii z veg nasprotniki.
Udarci: gor + strel — mae geri, strel —
2 glavo v vrat
Naived tstav bo z gorl in < slepcem i
saj vas napadeta skupaj. Naj-
Brel 50 shebite slepca. drugace vas bosta cbme
Eavala 7 obeh sirani. Udarcr: gor + sirel - suka-
e sovraznika had glavo. strel — otepanje z ro-

5. Ta stopnja je po mojem najtezia. Na zatet-
ku boste imell opravka z mnoico slepcev in
stark, potem pa se boste srecali s prvim od treh
kosarkarjev 4 la Magic Johnson. Zabijte ga
v zemljo, tako da bo za njim ostala le Zoga
Udarci: gor + strel — mae geri, strel — zabijanje
vzemio

6. Tu se prikaze debeluh, ki vas z orjaskim
trebunom ziahka odbie. Najucinkoviteisi uda-

vrat._ Proti koncu

= udarec  roko, strel — udarec z glavo v vrat.
7. Vse je tako kot na 6. stopnij, spremenijo se
le udarci in Stevilo_sovraznikov. Udarci: gor
+ sirsl - mahanie strel vietenje za usesa.
8. Po tezavnosti je stopnja enaka peti, Novost
je break-dancer, ki se viti po tien. Ce niste
dovolj oprezni, vas zasuge kot vriavko. Zdravilo
proti nem jo mas gerl. Udarci: gor -
= mae geri ~ udarec z glavo v vrat
9. Po(rsbuvzlv boste prece) case, preden bo-
re. Ko boste srecali telovadca,
vt priporeéam, da ga vzdignets nad glavo n
posteno zabrigete vstran. Udarci: gor + strel
= sukanje sovraznika nad glavo, strel — ma-
anje.
10. Do cilja je 3e veliko ovir. Ce boste zmogli
oncu pricakal motorist. es geri

nato Y, boste zaceli igrati n

nete N, pa se boste resili iz kﬂnbnagz polois.a

Tour de Force
. iponn simulacija @ spectrum, C 64/128,
©7,99— 14,99 £ @ Gremlin Gr-phlu

ROBI PREMROV

irova in Kempstonova palica ali tipke: Q — gor,
A — dol, K — zaviranje, L — pospesek. Na levi

strani zaslona zagledas lestvico petih najboijsin




Svojega kolesaria spoznas po tem, da se na
startu ne premika in da ima €rno Gepico. Levo
spodaj je obraz tvojega treneria, desno pa vidis
svojega nasprotnika, ki se spreminja z vsako
0. Ce se zaletis ali ustavis, se tekmec zasme-
je. tvoj trener pa se zmrduje. Sredi spodniega
dela zaslona so trenutna pozicija, zemijevid ste-
2e, Eas, todke in zivljenja. Ob sliki je tudi meril-
nik telesne temperature. Ce pride kazalec do
vrha, odstopis. Vrotino preganjas s coca-colo,
sladoled, oblozenimi kruhki, vinom itd.

Kako dirkati? Potakaj, da starter dvakrat
ustreli, in pozeni. Ce hotes priti v naslednjo
drzavo, moras pripeljati na cil prvi med 11 tek-
movalci. Na progah so raziéne ovire: kopice
sena, mimoidog, koli, zapornice, luknje ... Vsak
proga se nalozi posebej. Oglejmo si jih!

1. JAPONSKA: lahka proga. Na zagetku malo
pocakaj, potem pa pozeni do konca in zapelji

pod vrh zaslona. Pazi, da se ne zaleti§

in dohiti peterko, ki z
skupaj. Prehiti o in skusaj brez napak pripeljati
v cill. Temperaturo zbijaj s coca-colo in kosaro
hrane.

2. FRANCIA: 3¢ laZja kot Japonska. Takoj po
startu zavij navzdol in pozen. Za osvezitev pobi-
raj vino, kozarce piva, sladoled in kolace. Po-
‘sebnost te proge: na obcestnih manih pige, koli-
ko kilometrov je Se do cilja.

3. IZRAEL: tezavna in dolga proga. Ge tu
konéas tekmovanie, ti ni treba nazaj na Japon-
sko. Po startu zapelji malo pod vrh in skusaj

nji del je brez ovir, vendar dolg. Nevarno je, da
bos moral odstopiti zaradi prevelike razgretosti

4. ZDA: zelo kratka, vendar tezavna proga.
Nastavljajo se ti mimoidoéi, vodovodne cevi
i drugo. Krepcas se s coca-colo, hamburgeri in
Vreki piva.

5. ZSSR: kratka in najbol] tezavna proga. Ze
na zacetku iti Eimbolj v ospre-
dje. Zelo veliko je mimoidoih, ki te ovirajo. Za
osvezitev pobiraj krofe, pivo in vino.

& sparina simulaciia @ skoralvs!

raéunalniki @ 7,95-19,95 € @ Activision
X7

3. PSYCHIC JUDO: psihicni judo. Nasprotnik
in vi drZita v roki kristal. Ko ga aktivirate, $ine iz

njega zarek, ki ga je treba dobro usmeriti in
2 njim v eni minuti izérpati nasprotniku vso
energiio. Zmagovalec e tisti, ki prvi zbere tr

redite vse prav, zacne vas igralec
utripati. Disciplina je doigogasna.

ANDRE] LABADI

obrodosli na nejvetiih galaktenin (grah
po velikem poku! Ceprav so nekater

iscipline samo- predelane verzile »to-
stranskih« Sportov, vam bo dala igra veliko za-
bave. Tekmujete lahko s prijateliem ali z racu-
nainikom. Grafika je solidna, zvoénih ucinkov
pa vsaj v verzili za spectrum ni na pretek. Ko se
kaksne discipline navelicate, pritisnite T. Oko
po imenu Harry bo nekaj pripomnilo in napove-
dalo naslednjo disciplino.

1.100 M SLITHER: dirka polzev slinarjev ne bi
bila tako teZavna, Ce je ne bi bilo treba konéati
v 70 sekundah. Na voljo 0 vam trije ukazi:
stegovanje, zvilanje in super odrivanje. Ge to.
plotna rta na vrhu pordeti do konca, se vas
polzek spremeni v oblak pare. Kadar pordeci
¢rta sluzi, pocakajte, da bo spet pozelenela.
Finta ni v'tem, da delate im hitreje, temve je
treba pustiti polza, da ¢im dlje drsi.

2. SPACE HOCKEY: vesoljski hokej. Vi in vas
nasprotnik_imata obliko oCesa (podobna sta
Harryju), Z0ga pa ima poleg o6i nos in usta.
Neprijetna je, ker se kremzi, ko jo udarite, in

ol terena je zelo pomembna. Gol
velja tri tocke, ¢e eden od igralcev stopi v kateri-
koli gol, pa dobi togko nasprotnik. Po Harryje-
vem mnen

4. HEAD THROWING: metanje glave. Zato da
bi vam letela éimdlje, morate vzeti ¢im mocnejgi
zalet, to pa pomeni, da kot nori miatite po tipkah
2a levo in desno. Ko pritecete do ¢me érte,

% ot

od katerim vrzete glavo. Ko FIRE spustite, gla-
va odleti. Stejejo samo meti, daljsi od stirideset
metrov (to boste dosegli le redko). Ce bo glava
dobro letela; bo strigla z uhlji, vase brezglavo
telo pa bo tekio za jo.

5. METAMORPH MARATHON: metamorfni
maraton. V tej disciplini ste nekaksna prikazen,
ki se lahko sprem

Oblike spreminjate
s pritiskom na FIRE in eno od smeri gibanja. Ker
je ta disciplina zelo utrudijiva in ne posebno
zabavna, boste kmalu pritisnili T. Harry vam bo
pokazal najboljse rezultate v vseh disciplinah in
bo razglasil zmagovalca v skupnem sestevku.

Pravila igre

kej »najbolj priljubliena disci-
prehiteti &im kmecev. Pobrati je treba sko- plina v galaksij verjetno vas bo zabaval
raj vsa okrep¢ila (lonce s hrano in kosare). Zad- jdlje. Ta rubrika je odprta za vse braice.
rosimo, upoétevajte navodils
. ® Z dopisnico nam sporoite, kaj
mbe ravijate. Morda »vaSo« igro Ze
10 (Happy Computer, septer ") imamo, morda je prestara ali prema-
ZR Neméija Velika Britanija - ZDA lo nnlmwa.umv::oll Ppo telefonu
Steve Davis Snooker Gauntlet ne sprejemamo v
1. ) Maniac Mansion (5lob Rimons it ® Dolzina prispevkov (v tipkanin
(Lucasfilm/Activision) 2. (-) Ace (Cascade) 5 straneh, 30 vrstic po 70 znakov) je
. (2) Great s 3. () Yogi Bear (Mindscape)
(Time Warp/Rainbow Arts) (Alternative) 3. (9) Questron I (SSD)
3. (4) Pirates (Microprose) 4. (-) Bruce 4. 3) Skate or die
ames (Americana) (Electronic Arts)
(Epyx/US. Gold) 5. (10) Way of the 5. (5) The Three Stooges
3 Tce Hockey (Cinemaware)
(Mindscape) (Ricochet) o jite
§. () Wizball (Ocean) 6. (3) Target Renegade (Lucasfilm/Activision) nam Stevilko svojega Ziro ratuna
2. (6) Bubble Bobble (Imagine) . (<) The Bard’s Tale III (iahko tudi na 3
(Firebird) 1.2 G (Electronic Arts) ste mladole Honorar pri¢akujte
(8) Indiziertes Spiel (Ricochet) 8. (7) California Games konec meseca, v katerem je vas opis
9. (10) Defender of the 8. (-) Out Run (US Gold) (Epyx) SRR
9. (-) Frank Bruno's 8.C) (S:Rane K nigo dowpiligbie o8
(Cinemaware/Mindscape) Boxing (Encore) Mission II (Epyx) b e T
10. (5) Test Dri 10. (-) Rally 10. () Test Drive % iaop!
Ans) i (Accolade) Urednistvo
Moj mikro 79
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elovna organizacija Birostroj se je v Mo-

jem mikru ze predstavila. Tokrat bomo

ovedali nekaj veé 0 ponudbi tega uve-

fjavljenega kolektiva in o nacinih, s katerimi bo
do konca leta predstavila svoje novosti

Birostroj na nasem trgu poznajo Ze vet kot 30
let Zaceljo s prodajo knjigovodskin aviomatov
ascota, ki 50 bili prvi stroji te vrste v Jugoslavili
in ki s0 pomenili pravi hit. Prodajo je Z
vsega zacetka dopoinjeval  izdelavo progra-
mov, servisnimi storitvami in
nikov, kakovost
tev pa sta s Sirjenjem mreze enot (danes jin je
v Jugoslaviji 36) nenehno rasla.

Birostroj se je v svoji zgodovini nekajkrat zna-
Sel pred razpotjem, ko se je bilo treba odlociti,
v kateri smeri nadaljevati razvoj. Doslej so bile
vse odlocitve pravilne, saj so se odrazale s pozi-
tivnimi gibanii v poslovanju in dohodku. Eno od

2 proizvodnjo
e G o 1, o 060571

Predstaviajo se vam

Pomosraos

malh posovaih sisemov

X-20 SUPERTEAM

taknin stratesih odlocitev so sprefl tud le
105, ko se je Birostroj usmeril v ponudbo IB!
XTin AT zdruzljvin racunalnikov, ki delu i

2 operacijskim sistemom MS-DOS. i 32-biimin
racunainikov, opriin na UNIX. Ta operacii
ska sistema sta med sabo lahko povezljiva in
zato je vsa ponudba Birostroja medsebojno
kompatibilna.

Nova orientacija_Birostroja torej pomeni
Kiucitey v vetovne trende ratunalniéa n in-

formatie, in sicer z odlotivi uje vse,
kar je na svetovnem trgu mo¢ ucbm poceni (to
jo pisdveem sirojna oproma), medterh ko sini

delez viaga v najvaznejsi in na]zahievne;é\ del,
to je v aplikacijsko programsko opremo oziroma
2 drugimi besedar v znanie. ¥ Birost
Zavedajo pomembnost takens odlocive in
sledic. Vendar so mnenja, da je to edina praviina
pot v poindustrijsko druzbo, pot, ki 50 jo n:
raznih racun:

gram zadovoljiti uporabnike, menijo v Biro-
stroju.

- Strani, rezervirane za nase poslow:

partnerje, ki

~

Kakovostna ponudba pa ni vse, temveé jo je
tudi treba na ustrezen natin predstavii trgu.
ostro natiujeo vet akcq 2a pospe-

anie prodaje, da b b orabnike sez-
Pt boceilin svolom programa

Te akcije so regionalne in_jugosiovanske.
Morda bi najpre} omenii demonsiraciie na po-
ih podrogiin, 1

lja). Skopju, Pristini, Banja Luki, Osijeku, Subo-
tici'in Kikindi,

Birostroj sodeluje tudi na specializiranih sej-

mih elektronike, ratunainétva in informatike,

od katerih enili no_elektroniko

¥ Liubiani in lmomlrolnlunnnlkn v Zagrebu,
ba v oktobr

Interbiro-Informatika, najveji specializirani
sejem s podro¢ja informati oslaviji, letos
slavi jubilej — dvajseto obletnico. Birostroj so-
deluje na tem sejmu tako reko¢ od samega
zacetka in zato je ta jubile] tudi njegov.

Morda je prav zaradi tega pomembno, da se
bo delovna organizacija ob tej priloznosti pred-
stavila s skoraj popolnoma novim programom:

izdslkov, ki i jugosiovanski 1rg 2e porna
Do razstavila samo slovni sistem RGE
210'in razne tiskainike iz programa RG

Novosti, »zvezde« na razstavnem prostoru Bi-
rostroja, bodo letos 32- bitni miniracunainik X-
20 SUPERTEAM, na UNIX zasnovan vecnamen-
ski sistem, potem AT kompatibilen 16-bitni racu-

naini , samostojen ali povezan v lo-
kalno mrezo BIROLAN, in Se 16-bitni MS- DOS
zdruzijiv ratunalnik ROBI 410 ter laserski tiskal-

se obiskovalce razstavn
Birostroja na Interbiroju bo letos torej dovolj
novega in zanimivega, da se bo vredno ustaviti
in natanko informirati.

na podrocju

nigtva in informatike

IN CAE

~ EMULATOR ZA Z 80 in HDB4180 druzino mikroprocesorjev
~ EMULATOR debugger za 8051 druzino mikroprocesorjev.

Informacije:
HARDWARE SERVICE,

~ oprema za izdelavo Cipov do gostote 10.000 vrat
~ SIMULACIJA analognih in digitalnih vezij
~ CAE/CAD delovna postaja s programsko opremo

Aljosa Jeroviek, Verje 31/A,
61215 Medvode, tel: (061) 612-548,
vsako sredo med 9. in 14. uro.
SEJEM ELEKTRONIKE

LJUBLJANA

80 Moj mikro



zrcalo sedanjosti .. . vizija prihodnosti

UMETNOST NE PRIZNAVA
KOMPROMISOV

OSEBNI POSLOVNI RACUNALNIK BIMAR 400

Ratunalik je toiko dober, kolkor je dober program, ki ga pogan. BIMAR 400 uspeno uporaljamo na veh podroih posiovani
~ pri poslovni obdelayi podtkov
~ v avtomatizaciji pisarne;
- I opreme;
Laciadinc e vl et pores o yortama 1% el 3:)3»’\:;; -
ot 2 i o = za namizno zalognitvo (desk top publshing);
- samostojen poslovni racunalniki sitem; s - za racunalniSko podprto konstruiranje (CAD);
= delowno postajo ali inteligentni terminal prikljuéen na HOST racunalnik ~ 2a nanstveno-tehnicne izracune itd.
(Honeywell, IBM in drug)
- komponento okalne racunalniske mree (LAN) in o kot fil server ali kot delovno
postajo.

BIMAR 400 e sodoben, sestransko uporaben osebri racunalnik, kompatibilen 2
IBM PCXT/AT. .

IROSTROJ

Delovna organizaia 2 proizvodrjo maih posoihsistemon Maribor, Gl trg 17,
telefon (062) 23-771




SPICA - TEHNOLOGIJA CRTNE KODE |

Ujerniite podatke na pravem mestuin jih
spremeriite vinformacije

[0 SPICA bed08 ¢italnik ¢rtne kode

Ucinkovit sistem zbiranja in

obdelave podatkov [ SPICA prt08 vmesnik za tiskanje értne kode
. y 3 . [0 SPICA dog09 terminal za registracijo

Foysodtani, e potieblistE hitf o} entstavitoin delovnega casaz BAR CODE ID karticami

natan¢no vnasanje podatkov, spremljanje in

kontrolo dokumentov, opreme, artiklov in O SPICA becS? inteligentni ro¢ni terminal s

izdelkov je sistem ¢rtne kode postal nepogresljiv. &italnikom Ertne kode

da vam stvari ne uhajajo iz rok

S\

Mikrofur.

racunabsico & geminng

Delowma stoe in prog 61000 Liubliana, T
Tel. 215442, 215062, 215-087, 210-520, 215328 Telex: 31360 HIT YU; Telefax: 215-110



aero e
x Sluzba prodaje Grafike,
TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV st sioo ol

W Pisalni trakovi za tiskalnike ::::7833;;2%;9"0 gr.yu

B Obrazci za racunalnisko obdelavo podatkov (obrazci za ragunalniko obdelavo
Tabelirne etikete podatkov, tabelire etikete)

B Termoreaktivni papir Siuzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311

telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,

termoreaktivni papir)
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