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LIRA, PC kembiratibilec iz

Tiskalnika NEC P6 plus in P7

Eiporratunanki CDOETA 10
i ratunalnik toshiba

8
10

ram Cyber Studio, CAD 3D 2.0 za atari ST,
zagomua veliko veselja pri delu.
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Stran 10: Superracunalnik CDG ETA 10 je najhitrejisi na
svetu.

Na. strani: Najbol) znani Epsono

i tiskal .

inane (uporabliena folografiaje izdo- | Stran 60: Pink
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© Kaj smo spremenili. V te] Stevilki, ki smo
jo pripravijali v dolgih pasjih tednin, smo
skrojili novo obleko za rubriko Vas mikro.
Misiimo namrec, da v nasi in vasi reviji ni ve¢
prostora za odgovore na vprasanja v slogu
Tisti, ki jih zanima,

koliko stane v Mianchnu commodore 64 ozi-
ndonu igraing palica quickshot,

skrbno pi ikru
ail o povprasa/c prijatelje. Se zanesljivejsa
resitev: nas sodelavec vam bo po dezurnem
telefonu (glej dan in uro v polkrepkem tisku

sredi tega uvodnika) posredoval osnovne in-

formacije 0 moznostih nakupa (naslovi tujin
trgovin, cene itd,). Rubrika Vas mikro bo
odslej torej namenjena predvsem strokov-
nim vprasanjem, ki zanimajo Sirsi krog, po-
leg.tega pa spodbujamo braice, da nam's pi-
smi (tudi polemicnimi) posredujejo mnenja
0 posameznih lankih, predioge in razmisija-
nja o dogajanju v svetu racunalnikov ... Za-
Getnikov v stiski, ki smo jim v Vasem mikru
pomagali stii leta, seveda ne

na cedilu: kadar sé bo nabralo dovolj njino-
vih Klicev na pomo¢, bodo nasi strokovni
sodelavci odgovorili vsem skupaj v poseb-

Vaina sprememba
| Dezurni telef
‘ (061) 319- Tos (061) 315-366,

| odsle] vuk Cetrtek od 8. do 11. ure

nem clanku. Kdor je zares v sfiski, lahko
pntsku/e odgovor na dom (priloZite
znamko)

© Kaj 50 spremenili. Kot vecina bralcev naj-
br 26 ve, je uvoz racunalniske oprema od
avgusta precej laji. Cez mejo je mogoce
prenesti " racunal

v vredrosi 1.2

7 lahko nadi

treba za vse uvozeno blago placati carino po
dnevnem deviznem tecaju.

Kaj bomo spremenili. Naslednja Stevilka
bo zajetnejsa, saj sta

skovalcu svojega razstavnega prostora na
Interbiroju. Podrobnosti v prihodnji $tevilki.

Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MAONDAT

po solidni ceni
Kadar greste na posiovno pot, po-
khéllegPe(rovée redinja vas 554,
tel. (063) 776-705. ali pa se. oglaslle
v krag‘u Grassau pred

nom)’ S alinger Strasse a
tel 08641/2.




NEPOSREDNO 1Z TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je za8€itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

l\'[ v PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
\« I\( je zas¢itni znak NUCLEAR SRL MILANO.

&Sea ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
g je zasgitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE‘ : gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc
je zascitni znak NEC CORPORATION.
e CITIZEN® tiskalnike razliénih modelov in tipov.
§ je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN
EPSON tiskalnike razliénih modelov in tipov.
je zascitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

NUCLEAR Srl international import —
TRST, UL dei Porta 8, tel 9939/40/729201 fax 9939/40/360990 (3 linije R/A).

Ali vas PC dela po prekinitvi toka?

Pirel Ljubljana
Pokopaliska 5
tel. (061) 453-271

OuTpyt

EMERGENCY
POWER souRcE

Seveda z EPS 400!




Tekst in foto: IVAN REDI

reprican sem, da vecina sve-
tovnih marketinskin ekip, pa
tudi nasin firm, ki spremljajo
razvo) racunalniskega trga, razmi-
slja takole: 1. bolje vrabec v roki kot
jolob na strehi — Iotevanje novin
projektov. katernprihodncst e
i, so utegne sicer splacali,
Vendar e presnelo tegano: 2
i moras za kar najsirsi krog porab-
ras se zlasti

st tele tri: narediti inovativnejso in
originalnejso kopijo, spustiti ceno
in izkoristiti pravne norme drzave,
v kateri nameravamo ponuditi izde-
lek (znana metoda wiskanja luknje
v zakonu«

Nasteta nacela niso dalec od real-

predvsem odlicen Solski racunainik
(o tem pozneje), namenjen pa je tu-

jem racunainika: osnovna plosca je
tajvanskegs porekla, vdsleni disk j
. ranstormator
azadnje GOttc: ves racu-
nalnik so spravili v apkoinies In 18-
ko znizali ceno  izvirno, mar ne?
LIRA i niti malo podobna tiste-
u, kar bi pricakovali od PC kompa-
tbilca, kaii spremne komponente
 delane v ohit oz tipkovni-
zelo izvimo in praktiéno,
Kati Sl Kabjow 1 5 e Orastic:
0 in se zato ni bati, da
bi se »po nesreci zapletli vanje, kot
se dogaja s ~telefonskimi centrala-
mi«, kakrsna je popularna Stirin-
Sestdesetica. No, poglejmo naip:
v drobovie in i oglejmo, kako so
resil vprasanie prostora, zatensi
2 osnovno

TIRA 1o iedelana okrog 16 bitne:
ga Intelovega mikroprocesoria
8088, omogocena je tudi vdelava
koprocesorja 8087. Sistemski tak je
4 turbo
natinu. Hitrost takta izbiramo z rde-

gote do najvec 640 K (o je ena od
omejitev).

Vdelani so tile krmilniki: mono-
kromatski (logljivosti 720 x 348), za
grafiéno kartico CGA (640 x 200), za
dva gibka diska (tudi ta je vdelan na
osnovni plosti). nacrtujejo pa Se
vdelavo krmilnika za trdi disk. Moz-
N0 je vstaviti grafiéno Kartico Hercu-
les. Vdelan je ze RF modulator za

LIRA, PC KOMPATIBILEC 1Z NISA

»Vroce«

programiranje
kot glasba?

povezavo s tv, e za monitor nimate
dovolj denarja

Na ‘desmi Strani jo Kot pri amigi
500 3,5-palcna disketna enota. Ker
je veéina programov za PC pisana
2a 5,25-palcno enoto, moramo pro-
rame z zunanje disketne enote
prekopirati na format 35 paica, to
pa je zelo preprosto. Takoj za di-
ERetno anoto jo ransformator. Kot
Ze receno, vse to poenostavi stvari
racunalnik z enim kablom poveze-
mo z izvirom elektri¢nega toka in ze
je nared za delo, vendar se je po
drugi strani bati, da se bo po neka-
jurnem delu nevarmo segrel, kaiti ni-
ma vdelanega ventilatorja.

Zelo je vazno, da

Ker pa sem delal predvsem z neka-
terimi delovnimi verzijami, je verjeti,
da se bo videz LIRE se spremenil
Na zadnji strani racunainika je ko-
pica konektorjev, ki si jih bomo
ogledali z leve proti desni: veliko
rdece stikalo za vklop; varovalka
transformatorja; tiénica elekricne-
ga kabla; tipka za restiranje (iz izku-
Senj vem, da je zelo potrebna); dva
serijska RS232; prikljucek za zuna-
nji disketni pogon — predvsem 5.25-
paléni; vrata za igralno palico prik-
ljuéek za svetlobno pero: prikijucek
zamisko: iznod za monitor oziroma
tv itd. Tale »itd.« pomeni, da pri El
FRM Razvoj nameravajo pod e

in
disketna enota povisata tipkovnico,
medtem Ko je prostor med tiskano
plos¢o s komponentami ostal po-
vsem prazen. Hocem rei, da bi obli-
kovalci mogli najti kako drugo resi-
tev, vendar bi tedaj zaradi specifié-
ne zasnove naleteli na druge po-
manjkijivosti

Zunanji videz pokaze, da LIRA
sploh ni majhna. Za lastnike C 64 bo
dovolj podatek, da je visja za pribliz-

boste kaj dosti igrali. pac pa boste
imeli vet stika s tipkovnico. Ker sem
pigem s C 64 veliko tekstov, me po
nekajurnem delu ze malce bolijo
skiepi — kako bi bilo Sele z LIRO?

jeco vrsto

Kar zadeva prikazovalnik, lahko
2 drsecim stikalom izbiramo prikaz
ha monokromatskem ali na
nem (RGB) monitoriu

Tipkovnico izdeluje ljubljanski Tl-
PRO. Na prvi doltik se je zdela zelo
trda in prav nié ergonomsko obliko-
vana (najrz zato, ker je ohisje de-
belo in $iroko). Vseh tipk je 102 (AS-
Cll, serijske). Vdelan je YU nabor
znako S, kar ni prav nié mi-

avno, saj se moramo ubadati z ne-

katerimi programi (zamenjani so ne-
kateri standardni simboli, vendar te-
ga ni kriv izdelovalec, temveé ome-
njeni standard).

Operacijski_sistem je MS-DOS
3.30, torej najnovejsa in najzmoglii-

veisa verzija tega populamega 0S
(popoino navodilo najdete recimo
v Racunarin §t. 39). Na sistemsk
disketi, ki 1o boste dobili poleg racu
nalnika, s Basic in nekateri
uporabni programi

LIRO sem preskusil nekaj pro:

ljivost stoodstotna. Najbrz bi po
daljgem delu naleteli tudi na kak

programéek, ki bi nenadoma blo-

LIRO bodo gotovo najve¢ uporad:
Jjali v Solah, bodisi $amostojno bo:
disi kot delovno postajo v okviru
ratunalniske utilnice. Za nase raz-
mere se mi LIRA zdi idealen solsk
racunalnik (upostevaje razne prec:
pise in standarde), kar za razne pe-
Come, time, orice in njim podobne
Skatle ne bi mogli reci

Kar zadeva racunainisko delavni-
o, 50 v El FRM razvili zares zmog-
1jiv uéni pripomocek. Konfiguracijo
RU (racunarske ucionice) sestavija-
jo: centraina enota. do 16 delovnin

matriéni tiskalnik. Delovna postaja
je LIRA 2 opisanimi znaciinostm
Takéno uéilnico bi uporabijali v $o-
lah, v centrih za ucenje tujin jezikov.
2a Ucenje programskin [€Zikov itd.
Z LIRO sem vendarle premalo de-
lal, da bi mogel racunainik temelji
teje predstaviti. Serijska izdelava s
Sele zacenja in vse e ni popravijeno
oziroma Orientacijska
cena je bila na sejmu 2 milijona din
istotnem
pa je priblizno
3 milijone, vendar je proizvajalec ze
Zahteval, da bi mu z OProstitijo ne-
katerih dajatev omogotili znizanje
. Za Sole bo racunainik vseka-

0 600.000
samo milijon starin dinarjev. Slednji
ceni sta vsekakor povsem konku-
renéni, saj sta prece] nizji od stan-
dardnih cen XT kompatibilcev.

ljena.... nas pi
deluje. Poskrbljeno e tudi za servis
odrobnejse _ informacije

o tem raéunalniku boste dobili na
EI-RACUNARI, OU-

masina, Bu-
000

583(marketing). (018) 54-090 (Skol-
ski centar) in (018) 54—779 (sektor
usluge korisnicima).

~ Racunalnik v tastaturi (praktic-
o in funkcionalno).
a (veliko nizja od standard-
i XT kompatiiicev)
Grajam
i vaelan ventilator (racunalnik
se zelo segreva)
Neergonomska in maice trda
tipkovnica.

Moj mikro 5




IGOR BIZJAK
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aj na zacetku pojasnim zgo-
dovino programa in komu je

¥ preiénin verziah e bilo programu

otitano, da ima premalo uporabrie
vrednosdl Var|s!ne se pri Anticu ta-
krat e niso odloéi s nai b ga

or
namenilV vorzji 20 pa je to ze

no. Pod imenom CAD 3D bi upo-
rabnik pri¢akoval, da je program n:

menjen predvsem strojnikom, grad-

rej je uporaben
ks Shikorstos n stofle S
veda tak program lahko uporabljajo
Auat el navedans profl " poxlicer,
vendar obéut . ker pi
ne ponuja moznost K
risbe. Povrhu vsega pa je
zelo motan na pocrotju animacie
kar prenese njegovo u

2znih rekiamnih in fimskin s

nja ima na
voljo dovolj podobnih programov,
/endar 50 precej nezanesljivi

Opis

Program sem dobil na 10 (720 K)
disketah, skupaj z nekaj osnovnimi
navodili ter ozalitnimi kopijami (blu-
eprints) testnih datotek. Ze samo 10

Cybermn! Paint, Hardprint,
Animate 2 0 in Animate 3.0, Extru’
der, disketo s primeri s podrotja
arhitekture, disketo s primeri ¢love-
3kih oblik, eno s primeri vesoljskin
ladi disketo s datotekami ACC ter

[UPORABNI PROGRAMI

CYBER STUDIO: CAD 3D 2.0 ZA ATARI ST

Veliko veselja pri delu in
gledanju izdelkov

robovi). Vet objektov lanko defini-

mo ali zmnozimo (glej siiki).

3

objekt. Glede na to lahko z ostalimi
ikonami _premikamo, [

tudi navodila ai mmrmxcna o pro-

"D 3D 2.
Program je od predhodne verzije
precej izboljsan. Kot prej tudi sedaj
v celoti tece pod GEM. Zaslon je
feljen na pet delov. V levem delu
Katerimi dosezemo dolo-
&eno akcijo, v desnem delu pa Stiri
okna, v Katerih vidimo obravnavani
L rnjem levem oknu je
perspektivni prikaz objekta, v osta-
lin treh pa tloris, naris in stranski s
objekta. V meniju 50 na voljo funkci-
je. ki s0 za samo om.kmme manj
pomemene. To so funkcie za delo
2 datotekami, dolocevanj
edov in_i2bito avjoton.
omogotajo
Hove rmanion
ge v prostoru, sencenje, merjenj
fzris v natin ~SUPERVIEW= or
kreiranje animacijskin sekvenc. z
Kreiranjs Gbjokiow 1anks uperapin

vsakem oknu za
isanimi _nevidnimi
osencen in osencen s poudarjenimi

6 Moj mikro

enega ob-
Jokta al cels skupine
e zelo preprosta, ko s
rabnik z osnovnimi
funkljami
Npr.: znak Moj mikro (glej sliko
) sem naredil takole:
~ naiprej sem izbral ikono, na kateri
je znak, podoben kosu torte, tu sem
de arve
delal tudi
rob bele barve ter vse érke ravno
tako bele barve;
arisu sem nato érke in ozadje
razvist v solano Kompozicf in jin
tej kompoziciji primernopove
o2, zmanjsal;
v tlorisu sem nato ¢rke in ozadje
3e z02il, da sem dobil potrebno de-
belino;
~ nato

objektom dolo¢imo_dimenzie_in
merski n: (metre ali palce). Z iko-
10 v obliki metra objekte tudi izme-
timo,

Najmocnejse orodje pa je moz-
nost

toteko, v ktero nato s Kikanjem na
ikono »RECORD« shranjujemo po-
‘samezne slike, podobno Kot 5o na-

Cyber Paint je program, ki je na
prvi pogled namenijen risanju. Sele
podrobnejsi pregled ukazov odkrie,
da je to neke vrste animacijski pro-
gram. Ima vse ukaze, ki ga uvrséajo
med dobre risarske programe.
zaslonu st dva menija (gle] iko),
zgorni in spodni.

azpolago osnovn funkcije, kot so
am z ui!olskanu o ktaey 24

izbral prikaz osoncanega objekt o
2 ikono, na kateri je arnica, doloéil
Se izvire svetiol
k sem nato vrtel za 30 stopinj
v_horizontalni in 20 v vertikalni
meri;
~ vse'to sem si nato ogledal v nati-
nu »SUPERVIEW« (gle sliko),
mpleksne objekte je treba
uomabm funkeijo zdruzevanja ob-
jektov, ki om ta lahko dva
Gbjekta sestejom, odstejemo, delr

i, o Stosbon s bve-
Cava, vrtene itd.), izbor nacinov ri-
sanja ( prostoroéno, ére, krogi, kva-
drati itd) Se en izbor nacinov risa-
nja (risanje z zapolnjevanjem likov,
brez zapolnjevania itd), izbor Eopi-

meni pa je namenjen pregledovanju
kadrov, dodajanju novih kadrov in
ima moznosti za prikazovanje sek-
vence siicic. Program dela samo

v nizki logjivosti; ¢e torej nimate
arvnega monitorja ali barvne TV,

ne bo ni¢ z animacijo
Prakiicno lahko s Cyber Paintom
risemo kot npr. z Degas Elite, spoz-
na tudi njegove datoteke (.PI1). Lah-
Ko pa z njim naredimo pravo risan-
ko. Kako ? Preprosto. Ko program
pozenemo. nam spodnji men javi
da smo na prvi siitici ali v prvem
kadru. Tu npr. narisemo lutko.
Z ikono, ki nam vrine novo sliéico,
dodamo novo k nasi prejsnji. Tudi
narisana lutka se prenese v siitico
Stevilka 2. Sedaj lutko popravimo. t;.
narisemo jo, kot da je stopila korak
S ponavijanjem prejénjega

2
]
el

jih sami dolo¢imo. Rezultat bo vi-
den na zaslonu, ko se bo lutka spre-
hajala sem ter tja. Kasneje, ko vam
bo nekaj osnovnih stvari ze znani

narisete ozadje, npr. ulico, po kateri
bo vasa lutka hodila, dolotite svoje
slicice kot sekvenco in te] sekvenci
dodate ozadje. Program bo seda)
vsaki sliéici lutke dodal siiko ulice in

ne svetilke. Pri tem | treba pazit.



tudi spremenite, vendar je
zapolniti (uporabiti rutine Fill)  dru-

Sicer se vse, kar je.zada),
ne bo videlo. je bo vasa lut-
ka hodila po ulici ter za uliénimi
svetilkami. Seveda lahko namesto
lutke uporabite datoteko, ki ste jo
skreirali z programom CAD 3D 2.0.

sano letalo in zelimo, da bi preletelo
zaslon od levega zgornjega kota
v desni spodnii kot in da bi se pri

uporabimo na-

Programske vrstice se_vnasajo
v ti. zaslone, ki imajo po 16 vrstic,
oznatenih od 0 do 15. Nicelna vrsti-
jo_rezervirana za komentarie,
v ostale pa lahko vnesemo svoj pro-
ram. Ce je program daljsi kot 16
vrstic, lahko med seboj povezemo
Vet takih ekranov z -->. Ce zel
nas program tudi izvrSiti, ga mora-
mo pred tem prevesti z ukazom LO-
AD. Nato ga pozenemo z imenom
glavne procedure. Cybermate nam
omogoca tudi tiskanje nasih pro-
gramov s tiskalnikom. Ob naboru
ukazov pa velja omeniti, da zmorejo
doloéii hitrost prikazovanja slik, da

tem se
stavitev ADO. Tu doiocimo, naj se to

opraviti uporabnik, e bi zelel nare-
diti vseh teh 150 sficic.

CYBERMATE

Cybermate je programski jezik, ki
je napisan posebej za CAD 3D. Z:
osnovo je bil uporablien forth, in
sicer tako, da 50 vanj vkijuceni vsi
glavni ukazi tega jezika. Namenjen
Je_ uporabnikom, ki obviadajo CAD
3D in S0 Seznanjeni z vsemi njegovi-

B

- s
i
&
— =
=

mi zmoznostmi. Na kratko: zelo mo-
¢an dodatek CAD 3D.

Ko interpreter_pozenemo, racu-
nalnik najpre izpise ime programa.

ezik ne podpira GEM-a in zato
moramo ukaze vtipkavati. Na razpo-
ago imamo tri nacine dela. Osnov-
ni, ki je hkrati tudi prvi, v katerem
iahko v pomnilnik nalozimo datote-
ke delta (datoteka, v kateri je zapisa-
na animacija), datoteke z zapisani-
mi melodijami. ki smo_jin kreirali
2 urejevalnikom G.LST, datoteke
s slikami iz programa DEGAS ELITE
ali CYBER PAINT ter datoteke z na-
sim programom, ki bo izvedel ani-
macijo. Od tu lahko pokliéemo tudi
preprost_urejevainik besedila, ki

zovanje animacije brez uporablje-
nih programskih vrstic.

dologeni sliki izvedemo tudi dolo-
&en zvok, i

Nabor ukazov, ki niso po forthu
. CHAIN-WITH, CLO-
DELTA,

DELTA— DATA, DISSOLVE, END-
FRAME, FRAME-DATA, IMAGE-
DATA,  IMAGE-MODE, LOOP-

OR- 3 o
PITCH, PLAY, PRIORITY, RATE
. SETUP,
3,
SND-ARRAY, START,_STOP, UP-
DATE-MODE, UPDATE, VOICE,
VOLUME, XOR-COPY, XOR-DIS:
SOLVE

Bistveno pri vsem tem pa je, da
Iahko naredimo animaciio, ki jo po-
zenemo tako kot vse programe na
atariju, z dvojnim Kiikom po ikoni, ki
predstavija program.

HARD PRINT

Program Hard Print_omogota
uporabniku, da datoteko, ki 0 je
kreiral kot sekvenéno (podobno kot
datoteke delta), lahko tudi natisne
s tiskalnikom.

ANIMATE 2.0 in ANIMATE 3.0
rama sta namenjena prikazo-
vanju datotek delta, tj datotek, v ka-
terih so zapisane sicice. ki tvorijo
animacijo. Le-te 5o lahko proizvod
CAD 3D aii Cyber Painta. Uporabni
Ku med drugim omogogata sprem
njanje hitrosti prikazovanja animira-
nih datotek. prikazovanje naprej ali
nazaj, moznost izkljucitve tipkovni-
kreiranje

ne zelijo nauditi jezika cybermate,
a bi vendarle radi naredili kako ani-
macijo.

EXTRUDE

Extrude je program, ki vam omo-
goéa kreiranje likov s _trikotniki.
Z njim med drugimi naredimo tudi
like, ki imajo v sredini luknjo. Tak lik
nato lahko prenesemo v CAD 3D in
ga tam nato poljubno uporabimo,
bodisi da ga zdruzimo v kak drug lik
ali pa ga prilagodimo doloéeni kom-
pozicili. Program je Se prva verzija
in v navodilih, ki jim dobite poleg

ograma, je zapisano, da bo na-
slednja veliko boljéa

iskete s primeri iz kture,
primeri vesoljskih ladij ter deli élo-
esa.

Te diskete so organizirane tako,
daimajo vet poddirektorijev, v kate-
rih s zlozene datoteke D.
V teh datotekah so razni elementi,
s katerimi lahko zgradimo ali sesta-
vimo objekte, ki 50 prepusceni nasi
domisljiji. Tako imamo na disketi
s primeri vesoljskih ladij razne se-
stavne dele za te ladje, npr. rezervo-
arje za gorivo, pilotske kabine itd
Na te] disketi pa najdemo tudi navo-
dila, kako iz danih elementov sesta-

Disketa z datotekam
Na te] disketi so navodila za pro-
gramiranje datotek .ACC in primeri

za tiste, ki ze obvladajo programira-
nje datotek .ACC v jeziku C. V navo-
dilin so namre¢ opisane vse funkci-
je. ki so v programu CAD 3D. Tako
sprogramirane datoteke pa lahko

pozenemo samo, e je v pomnilniku
tudi CAD 3D.

Disketa z demo programom

Na te] disketi je demo program. ki
prikazuje zmogijivostiprogramov.
ki jih dobite na disketah. Pasa za
oci!

30 OCALA
Kot dodatek, ki ni ravno poceni
vam posjeio tudi 3D ocala s konek-

barve, slika na TV pa je bila dvojna
in dvobarvna. 3D ocala imajo leci iz
tekoéih kristalov, podobni. kot so
zasloni na kalkulatorjin. Tako lahko
racunalnik posije impulz leci in ta
potemni. Ocala prikljucimo z modu-
fom v vhod za modul na atariju. Vsa

Vse to se dogaia s hitrostjo 50 slicic
na sekundo. Vtis je prava 3D slika
v barvah objektov.

Nasveti

Programi veliko uporabljajo nizko
in srednjo locljivost, nekateri samo
nizko, tako da je priporocljivo. da
imate barvni monitor ali modulator
za TV. Ce pa imate resne namene.
da bi svojo animacijo shranili oz
posneli na video kasete. potem je
bolje, da se brez barvnega monitor-
ja zadeve sploh ne lotite. Priporo¢-
jivo je tudi, da ima va$ atari vsaj
1 Mb pomnilnika in dvostransko di-
sketno enoto, kolickaj resno delo pa
ne bo §lo brez 2-4 Mb pomnilnika in
trdega diska, kajti animacijske dato-
teke kar goltajo proste K. Predvsem

knete ploskve m
prebadate, ker bo drugace program
raunal tudi po osem ali ve¢ ur.

Ocena

Vsi programi tvorijo zelo mocan
sistem za animacijo 2 atarijem. Ne-
kaj zamere gre mogoce dejstvu, da
se je med delom program kdaj tudi
obesil, ampak upam. da bodo pri-
hodnje verzije, saj napoveduje(o ze
verzijo 2.02, brez hroscev. Verjetno
bi bil program e boljsi, e bi imel
atari veto resolucijo, ki bi v doloce-
nih trenutkih prisla prav. Veckrat se

daj,
spredaj. Napaka je verjetno v prera-
Cunavanju ali pa v premajhni resolu-

Sicer pa je program prijazen za upo-
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rabo in bo uporabniku zagotavijal
velio veselia pri delu in gledaniu

Cena

Za vse tiste, ki jim bo ta Clanek
zbudil nepotesljivo Zeljo po progra-
mu, e nekaj nasvetov o nabavi
Prodaja ga angleska firma El
TRIC SOFTWARE, 8 Green Street,
Wilingham, Cambridge CB4 oA

0954 _ 61258,
(PHpROF ), fax: 0954 80316,
Cena programa z semi doda jo
8995 GBP, cena programa s
o 2 143,00 GBP. Poleg te
vam Elect onuja
e, 1 odgovore ha sada wbrate:

oril 2
voda pa lanko program dobite tudi
preko oglasov pod rubriko ATARI,
e e nekaj lstov.

TISKALNIKA NEC P§ PLUS IN P7 PLUS

Plus, ki ni le na papirju

TOMAZ SAVODNIK

-iglicnih tiskal-
nikov NEC pinwriter plus je
vijena iz m P6

0 enaki za bemadb. 2ato je tudi
v rabi izraz

PP plus jo obllkavan tako, da
takoj ve: a NEC-ov tiskal-
“nik. t_mesanica

P2300 in BEIP7. Standardng o v
fan paraleini vimesnk z 80-MBytnim

mesnim pomnilnkom, ki e prav
Gotovo med vegiimi oa

2 lastnike racunainkov ma:
cintosh bo zanimive da bo gz
nje kmalu na voljo vmesr vilo
urst pisay 5o pri NEC povecall ako
daimajo

e draf gothic, coun

i prestige eie, bold PS, helvette
PS in times PS. Ce kijub temu Zelite
oal nabor makov,

svn,
manjsa vmesni
¥ breostaim 35K ako naiob bo-
disi dva nabora po 128 znakov ali en

imi nabori
znakov, ki je tokrat na soredn stra-

obavijv tudi nabor
rim V logijosts 360
% 360 tock na palec (1. Super LO).
sicer pa sta na Kartici lahko po dva
nabora. Petnajst mednarodnih na-
borov je ve¢ kot pri P2200. Da ne bo
pomote, dodatna nabora sta name-

8 Moj mikro

njena Latinski Ameriki in Spaniji, ki
I8 tako poleg Danske druga dréava
2 dvema nat

Prav tako je nov, v primerjavi s P6/
P7, zelo_prozen 05
papiria. Traktor, ki je izboljsan (ski-
ca 1), je standardno vdelan

poticile je vaelana war proceaura
2a trganje neskonénega papiria. Ti-
skaink napre) premakne papir ne-

Prijetna ovost ,. moznost razsi vliskal-  kaj vrstic napre), nato pa po nekaj
NIVB za barvm tisk. nik. Z stikalom izbiramo med ne- sekundlh i ave
Kateri skonénim papirjem in posameznimi  lego. Zal periferija starejée. sere ni
sommcmm tiskalnik v barvnega. listi. Poleg sedaj 2e nujne parkine  zdruzijiva s serijo plus, tako
Pt e
Pk Ao o g DRCE O
4 Mo
Park Avenue Das ist ITC Souvenir
Das ist ITC Souvenir
Das ist ITC Souvenir |
Park Avenue T ;
Times . .‘
st
DasistHelete 10PT |
e Dasist Helvette 10 PT
®lb English Das ist Helvette 10 PT |
®Ib Engligh Sty ‘
. P T |
®ly English Dt ‘
Das ist Times 10 PT
Das ist Times 10 PT
e
10D - Font B ‘
LLD - Font ‘
Das ist Prestige Elite : |
LED ik Font Das ist Prestige Elite ‘
e




mo¢ uporabiti npr.
vstavijalca papirja, izdelanega za
rijo P6/P

P6/P7 plus natisne skoraj petde-
set znakov veé na sekundo

najnizja — 7
Kot as jo preastavnik NEG opozo-
ril, da hitrost tiskalnika ne pomeni
samo Stevilka znakov na sekundo,
naj povemo, d vzame LF ori 1/6
aica na vrstico 100ms. Pri najveéi
Fironty toka bi lahk (28 b to omo-
gotal tiskalnik tskalt skora) tr ure
in petnajst minut, preden bi se obra-
Bl neskongan érh najonski rak. To
. da zdri 3,1 mio znakov,

tiso¢ znakih. Najhitreje se obrabi
e karbonskitrak,po 180 tiso¢ zna;

o upbabil 2a Raeivo tska
tehniko SMD (Surface Mounted De-
vice), ki jim je tudi prihranila nekaj
denarja. Omembe vreden je
rocesor, ki skrbi za delovanje ti-
skalnika, t0 jo 16 bitnl V-50. ki jo
zdruzljv 2 ntelovim 80186 Ce
J"100K vdelanega
Tazumemo, zaka) s0
kmammm tiskalnika take, kot

mvaana 2a uporabo, ki so vredna
n prikaz

sefih poglavjin pise vse, kar mora
povpreéni uporabnik vedeti o tiskal-
niku. Od vseh je najbolj prijetno pre-
seneéenje prav_zadnje poglavi

v katerem je opis podpornega sof
era, ki ins tem tiskal-

Obiskali smo NEC Deutschland

0zno popoldne. ko bi Elo-
vek'v nasin ki pricake-

val, da ve¢ ne dela,

as je v prouorm NEC Deutsc:
Riand v Manchnu sprejel gospod
Laszl d Bencze,

nami_pogovarial o novi'seriji
NEC tiskalnikov in trgu tiskalnikov

Otk vakainika dojo st da
ie mohnk; med

Bazo0 1 pePT.
Podobna obiike, 24-|g|mna teh-
nika_in rmﬂubn!nl 2druzjivost

niku prilozen. Tako vam odslej ne
bo treba skrbeti, a bo tiskalnik de-

Skica 1

lovalz vasim pogramekum pavetom
Na dveh 5.25" in eni 3.5° disketi so
pcsneﬂ driverii za razne urejevalni-
ke teksta ter druge uporabne pro-

Sestnajstbitnikov.  Najzanimivejsi
programjo Pinplot. ki vas pinwiter
prelevi v risal ter). Tako lah-
ko tiskate (riSete) e ormatu PG
r ali HPGL. Pinwriter s tem
‘programom postane zdruzljiv z vr-
sto HP risalnikov.
Priporocene cene nove serije naj
za P6 plus

teh tiskalnikov kmalu nizje vsaj za
Eetrtino. Verjeti gre namre¢ izjavi,

bodo tudi pri NEC prav gotovo
kaj storili, &e bo EPSON naredil svoj
2000 in ne

4g-igliéni tiskalnik za
5000 DEM.

du ima_n

rednosti.
Katere 5o te prednosti?
Zac ahko pri vmesnem

jo do 265 znakov na

je dodati tudi nove pisave s karti-
o, Ki jo preprosto vtaknemo v re-
0. i jo mozno v tako imeno-
vanem natinu_Super-
v lodljivosti 360 x 360 tock. na
palec. IzboljSali smo traktor, ki je
tandardno vdelan v tiskainik. z-

bolj3ali smo tiskanje grafike, ki jo
2zdaj tiskamo merno in ne
‘enosmerno kot doslej
em poveste kaj ve&?

Pri dvosmerne tiskanju grafi-
ke je problem zamik med zobci pri
mehanizmu za premikanje tiskal-
ne glave. Za zamik se potem na
sliki pozna in namesto npr. ravne
navpitne Crte dobimo zamaknje-
ne navpiéne Ertice. Ta_problem
smo pri NEC resili s posebnim
senzorjem, s Katerim ta zamik iz-
raéunamo in ga pri tiskanju upo-
Stevamo. Z dvosmernim

gratike hitrost mo¢no povecamo.
Glede hitrosti naj povem e to, da
hitrost tiskalnika ni odvisna samo

tevila znakov na sekundo, ki
jih tiskalnik lahko natisne, ampak
tudi hitrost LF, CR itd

Profinia generacij o imala b
i b © je 5 tem
pri PGPT pi

rosto. Ce uporabnik
ugotovi, da potrebuje barve, lahko
dokupi plasti¢en nosilec za barvni
trak. V vsak P6/P7 plus lahko nato
ta nosilec zamenjate v dobri minu-
tiin Ze imate barvni tiskalnik. Vse
orodje, ki ga potrebujete, je nava-
den kovanec za marko.

Seveda je treba’ kupiti tudi
barvs

Da, seveda. S trakovi je tako: na
volio 50 neskonéni najlonski tra-
Kovi za navadno in barvno tiska-
nje. Barvni trak ima Stiri barve.
Poleg teh dveh trakov ponujamo
udi Karbonski ¢rni trak. Z upo
bo tega traku dobimo zares profe-

sionalen izdelek. Dokaz S0 tudi
navodila za uporabo, ki 5o napisa-
na s programom Signum I ter na-
tisnjena s P6 plus.

Vse, kar ste povedali, kaze na

da je PG/P7 plus res dober

Kol pakonkurenca
ik?

~ Epson
Podleits, glana |ae|a e
rehodu ti-
ska\ne Slave celo vrstico grafike.
veste, morajo sicer tiskalniki
narediti dva prenoda. To smo mi
resili — kot sem ze povedal - s ti-
skanjem grafike v obe smeri. Tako
i najmanj enaki hitros natisne.
napalec,
TG podtidh pa opson zmors 1o
3 80 tock. Poleg tega nas
tiskalnik deluje 2 vsakim boljsim
rogramom. Investicija v »driver«
Je preko mark. Epson bi
moral veliko investirati, tako bi se
s ceno ze priblizal cenejsim laser-
skim tiskainikom, katerim pa ne
more konkurirati

Al to pomeni, da ne moremo
pricakovati NEC 4g-iglicnega ti-

skalnik

e Lanko bi ga sicer naredil
a zanj n trzisca, ker bi bila cena
previsoka, ¢e bi hoteli razviti tudi
podporni softver. Tudi Epsonov
4g-iglicni tiskalnik naj bi stal
okrog 5000 DEM. Za ta denar do-
bite ze nas laserski tiskalnik

Pravite, daje razvol crag, sami
pa boste vendarle uspel
a, vendar moram re¢i. da je
bl dragaten ko, smo. zacenial
mi. Laserski tiskalniki 50 bili veli-
35, pa i navadni S-igheni
tiskalniki S0 bili Se dragi

imam tudi softve
tiskalnikov 5o tako padie, da med
24-igliénimi in laserskimi prepro-
0 ni vet prostega trzisca
Kateremu sloju uporabnikov je
torej namenjena vasa nova serija
P6/P7 plus?

Serija P6/P7 plus je namenjena
profesionaini uporabi v pisamah.
cena pa je dostopna tudi posa-
meznikom, tako d: trziste res
Veliko. S hitrostio, kvaliteto tiska
in velikim vmesnim pomnilnikom
zadovolji $e tako zahtevnega upo-
rabnika. Sicer pa si boste to lanko.
sami ogledali

LQ Qa\l‘

Z obiskom Avtotehninega razstavnega
prostora na Interbiroju lahko dobite

NAGRADNA IGRA S5t S S220ud e,

cem niihoveaa Doslovnega prostora na Interbiroiu.

nerjema
zrevijo Garilo obiskoval-

bodo predstavili nove modele tiskaini:

PSON in risalnikov ROLAND, se boste s svojim

brezplaéno tiskalnik EPSON LQ-500! ‘mikro.

akb briness skain
Vet podrobnosti boste lahko prebrali v naslednji stevilki Moj

nagradne igre, ki vam
La-500.
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SUPERRACUNALNIKI CDC

ETA 10

Najhitrejsi
rac¢unalniki na

svetu

NEBOJSA NOVAKOVIC

Drugate kot vetina drugih super-
ETA 10, izdoiani

lede na zmogljivosti ragu-
nalnike delimo v sedem raz-
redov: mikre, minije, super-
minije in delovne postaje, velike si-

razredov
nali bomo druzino najhitrej-
$in " superracunalnikov na svetu
ETA 10 firme Control
Zakaj se sploh ukvarjamo s stroji,
ki 50 povprecnemu Jugoslovanu ta:
k0 dostopni Kot vesoljski taksi? La-
i 50 Se na tr2iSéu prvié pojavili pra-
vi superracunalniki ki so prebili me-
/o milijon dolarjev, z znatno eno-
stavnejsim vzdrzevanjem. Uporablja
h lahko bistveno vet firm in siro-
masnejsih_drzav. Pred kratkim so
tudi v Jugoslavili odprli zastopni-
$ivo za superracunalnike ETA 10.

Druzina ETA 10

Izdelovalec teh strojev je ETA Sy-

stems, enota Control Data Corp.
v Minessoti. Skupne odiike vseh
modelov so:

- vektorska arhitektura
- motnost paraleins obdelave
tehnologija
e e e vl o
lih in
mnilniska hierarhija.
Druzina ETA 10 Steje trenutno &ti-
i ¢lane: ETA 10 Pin ETA 10 Q z na-

dusik. Obstaja vet izvedb v

modela, ki se razlikujejo po s«svnu
procesorjev in kapaciteti pomni
ka. Poglavitne specifikacije osnov-

g0l v tehnologiji CMOS. To prina-
éa daige takine cikiuso (ciklus na
oy 2 mese 41 o). 3 mnogo

TahjBo. porabo toKa ' maiime

nikakrSno potrebo za dodatnim ia:
jenjem. Povrhu tehnologija CMOS
omogota znatno vetjo integracijo
Kot ECL, ki pri racu-

nainikih cray, zato e procesor mo-
delov ETA 10 namescen na le

esioint (da, siringtrdsser) Plog
Cici tiskanega vezja v
CMOS s

ia_intgraciia ha
istem prostoru zveta nittost Kont:
no s0 zaradi uporabljene tehnologi-
je bistveno manjsa ohisja racunalni-
kov, tako da lahko npr. ETA 10 Q po-
stavite v kot sobe, prikljucite na 220
V kot vsak likalnik ali TV, povezete
& siront-end« racunainikom n se
otite

<o VeSprocssorsiih sistemin lah-

stnegapomnilnika,
§ katerim komunicira s hitrosio do
9,3 Gb/s. Procesorii 5o s poset

vodilom povezan: 2 glavnim sistem:
SKim pormniinikom. o Jo v taben pa-
veden zgolj kot »pomnilnik<. Na
eno pomnilnisko plosto spravijo 64
Mb DRAM. V manje

terleavinge 2 ve¢ (tukaj 8) pomiini
$kimi bankami in statiéne kolone i
trih mikrov in raéunalnikov VM
trost prenosa povzpre na solicnin

" procesorja in pomnilnika
falpdeiovigo/podane pralloel il vsagk Sistem ETA 10 intetigentar
~ Model ETA10P ETA10Q ETA10E ETA10G

~ ciklus ns 2 19 105 7
— takt MHz a7 526 952 1428
~ procesorjl 1-2 1-2 -4 -8
~ CPEpom Mb 32 32 2
~ pomnilnik Mb 64-512  64- 512 256-1024 512-2048
Linpack 2 29 52 78
= max MFLOPs 750 947 3429 10262
2rak 2rak ot azot
= max. 16ps 3 9 18

10 Moj mikro

K
premore lasten procesor in preko
katerega vsi procesorji komunicira-
io medsebojno oz. z vhodno- izhod-
nimi procesorji IOP, ki jih je na ETA
10 G lahko do 18. Nanje je zvezana
periferija — diski, mreze Ethernet
(10 Mbaud), Hyperchannel (50 Mba-
ud) itd. Na skupno vodilo z I0P je
prikljucena tudi ti. usluzna enota
service unit), sestavljena iz ene ali
ve¢ grafiénih delovnih postaj in ra-
Cunanik — datote¢ni server z zelo
velikim zunanjim pomnilnikom, ki
s podatki zalaga ves sistem.

Precej diskov lahko prikijuéimo
e na sam ETA: vsaka VIl enota IOP
sprejme do 32 14-palcnih trdih di-
skov s i in

lso hirat in thoctavle 12 Muis
oz. 10 Mbis.

lrosll Crencra £ vaakopa cika. Pro.
‘esorske V/I enote premorejo tudi

voiiko medpominike i prens se

bolj pospesijo. Ce bi e vsako tako

enoto, ki jin je v ETA 10 G 18, pril

ugih oo 42 drokov 1 dastopnim éa:

som celotnega sistem:

dobill kapaciteto ve¢ Kot 690 Gb in

tako zasedli v

3

Procesorji

imenske knjiznice matematiénin

Za primerjavo: cray Y-MP/832 dose-
e 39 Linpack MFLOPS na CPE.
cray 2 § 23, sun 4 pa 1,5 MFLOPS.
Ob dodajanju CPE se vrednosti ve-
¢ajo za okoli 80 odstotkov. ETA 10
G z osmimi procesorii iztisne okoli
560 Linpack MFLOPS, deklarirana
xmog\uvosl pa je 10.262 MFLOPS.

0 je priblizno 500-krat hitreje od
pavpvecne 32-bitne delovne postaje
ali compaga 386-20 z Weitekovim
koprocesorjem.

Nadaljni razvoj
superracunalnikov

Superracunalniki prihodnosti
bodo_imeli vedno ve¢_vedno

Druzina ETA 10 je grajena v 64-
bitni arhitekturi z 1 do 8 64-bitnimi
procesorji. Vsak vsebuje skalarni
procesor s tekogim trakom, fegisir
skim naborom

regi
 kaanim akiadom 6
64-bitnih registrov 0z. 512 zlogov,
vektorski procesor, ki v enem taktu
cvede, 10 matemaliznin opsrac
(uporablja pakete podatkov, obli
Vane v nize - vektorje i dela para-
lelno s skalarnim, 32 Mb_hitrega
pomninika in vrata h_glavnemu
pomniiniku_oz. medpomnilnikom.
Ob standardnem 64-bitnem

bitni dvoino natancni nain

Za primerjavo hitrosti vseh malo
bolj3ih ratunalnikov uporabljajo t.i
hitrostni test Linpack — del isto-

E v uranotete-
nem razmerju, Geprav

gs?; g

feCanje delovne hitrosti

z uporabo galijevega arzenida
v vseh CPE. Veliko moznosti
imajo tudi stroji, kot je npr. tran-
ral teva

v manjse firme
—~ morda jih bomo videli tudi pri
nas.




ETA 10 tudi pri nas

0d letosnje jeseni bodo, ce se bo

Knez Mihajlove 27, tel. 631- 827.
Njeno zastopnistvo Control Date,
TOZD INFOS, prodaia tudi grafiéne
delovne postaje cyber, mainframe
in. kar n  braice MM najbolj zani
0_poceni

s 25 paICne uae diske Xapaciioteox
a dinarje. O diskin

o kaA vee.
0 svetu supevvaéuna\mke ope-
1ablalo vojakl na indtiuth, (el
im,

MIMO ZASLONA

v mzvomm ooddelkih multinacionalk
itd. Pri nas ima, kot se zdi, zal dovolj
denarja le prva. V Progresu pravijo,
da bodo ETA 10 na razpolago tudi
nagim institutom in drugim, ki bi i
potrebovali — bojijo pa se, da iz
lsq! ne bo ni¢.
legi programerji na Zahodu
plselo e ET1 101 OS £0S all UNIX
V (ETA 1

programe) in dobro zasluzijo, mi se-
dimo za mavricami, C Sni
PC'in se igramo. No, pa sé igraimol

usPEé"""
pmwmsr I3 __\l

NEC
Ipinwriter P7

od vseh 24

Najzmogljivejsi
PINWRITERJEV. ~Kombiniranje
s gokore| am someare

il izpisa P6/P7: 80/136 zna-
Kowirslis; lredno U, Graftke

360x360 tock/cola. Barvni tisk
kot opcija. Obsezni priroénik

v ini.
Prvi naslov za boljsi tisk: Micro
Sad

Celovec, Morogasse 10, tel.

9943/463-515050

Se en izmenljivi disk

Druzba Plus Developments, ki se
je proslavila z diski na karticah
(hardcard), se je odlo¢ila narediti se
enostavneje prenosljiv trdi disk. Nji-
hov passport naj bi bil znatno boljsi
od Tandonovega PAC-a. V Skatlici je
0 ali 40 Mb trdega diska z dostop-
nim ¢asom, formatiranega po RLL

interleavom 1:1. Passportovo
ohisje vstavite v prostor, predviden
za poloviéno visoke 5,25-paléne
enote, torej gre v vsak PC. Enote
potrebujejo lasten kontroler, ki ga
lahko -dobite v izvedbah za PC in
MCA. Vsak kontroler zmore dve
enoti. Cene v ZDA se zaénejo pri
1250 USD za onisie, 20 Mb diska in
Kontroler za vodilo

Kaj bo po 88000

rojstvom Motorolinega super-
procesorja RISC so glede zmoglii-

i Uiern by ool
li 80386

dejstvo je resno prestrasilo koﬁkw
rente, ki 50 bili prisiljeni razkit svo-
oAkl earev i
wn

aprej
mel, i jo dosegel velik »napre-
deke 2 ansiranjem 50988 (Z bomba-
ot o BOGBEN) vl oa
bo novi 80486 ob enakem taktu hi-
trejsi 0d Motorolinega 88000, kar
enostauno i magote, ker bi  ta
0486 ob enakem tak-
val it vsa) Sestkrat hitreji o
80386 ob ohranitvi iste fosiln
tekture in popoine
ar pa Motorola  vel
ni uspela doseéi v dmi:m o000,
Je precej naprednej
roizvaalee. serile
~ nekdanjega RISC Sampiona je
predstavi raqvol soje druzine \ na-
slednjih ih. Iz sedanjega
29000 2 12 VAX-MIPS na 25 MHz je
28 razyit novi 29000A 2 0VAXCMIPS
Mz, ¢ naslednjem ety bo na-
n 290001 VAXMIPS na
48WHz ob konou leta 1990 panai b
docakall 290000 5 8 VAX-MIPS na

National bo po novem letu pred-
stavil 32764, prvi 64-bitni mikropro-
imi ALU, registri in

notranjimi_vodili, MMU, FPU in
predpomnilnikom na istem ¢ipu in

mi nimi ve orej:
64/32-bitni mikroprocesor, s predvi-
deno monstruozno _hitrostjo 60
VAX-MIPS, ki je krizanec RISC in
gisc filozote, zdruziv z rutino
32000. Tudi Motorolin Kian priprav-
ija naslednike 88100, ki naj bl do
leta 1991 dosegli 100 VAX-MIPS
~1rojno hitrost VAX-11/780. (Neboj-
$a Novakovic)

Intel 80388 — 80386SX

Maja letos je Intel predstavil dol-
go_pricakovano okles

Je kot nekakina izbolsana versia

80386. Znotraj je procesor enak kot
80386, o zunanye naslovno vodio e
skréeno na 24 bitov, podatkovno vo-
o pa na-16 bioy, Brogesor 1o pov-
precno za veé kot 30% pocasneisi
0d 80386,

Compag je ob prestavitvi novega
deskpro 386:25 2 25 Mz predstavi
gl _deskpro MHz
3865, Razika v hitrost med te-
e modslomu je okoli 25-krat
80386SX in_ustreznikoprocesor
80387SX bodo zaenkrat izdelovali
s5amo v 16 MHz izvedbi

Zaradi énotnega softvera za vse
PC- je v prih
njati 80286 z

dnosti zeli Intel zame-
386, pri cemer naj bi
388, v sredini 80386 in
Razre in
i postala standard za
hisne racunalnike,

2 ena-
kim taktom, lahko pa uporablja ves
softver za 80386, na Katerem bo, kot
pravijo v Intelu, poudarek v prihod-
nosti

IBM bo do naslednie jeseni do-
80386SX in

pri nakupu vegiih Koliéin 220 USD,
kar je dvakrat drazje od 80286-16 in

pol ceneje od 80286-16. Skoda e le
da je Intel, namesto da bi naredil
korak napre] z ze dolgo najavljenim
ravil korak nazaj. Firma
je resniéno imela veliko sreco, ko se
je IBM odiogil, da za PC vzame pro-
cesor 8088 namesto npr. i-
cer bi bile danes mnoge stvari dru-
gacne. (Nebojsa Novakovic)

Braillov tiskalnik
Resus B. V., P. . Box 140, 3340
AC_Ambacht, Holland, tel. 1858

18777, prodaja tiskainik, ki v minuti
natisne dvesto vrstic s po 40 Braillo-
vimi znaki. Uporaben je pri tiskanju
Knjig, ¢asopisov itd. s kaset, diskov.

luknjanega traku in drugih raéunal-
niskih medijev, obnese pa se tudi
kot terminal za vnos v Braillovi kodi
zapisanih podatkov. Tiskalnik upo-

rablja papir, $irok 10.25 do 13.75
palca. Vdelana sta serijski in para-
lelni vmesnik.

Hitri in poceni €ipi
DRAM zdaj tudi pri
nas

Japonska druzba NMB je znana
kot specialist za hitre CMOS dina-
miéne pomnilnike. Druzba je dose-
gla velik napredek po nakupu IN-
MOS-ove tovarne hitrin DRAM-ov.
Ponujajo naslednje

~ 256K-bitni CMOS DRAM Cipi

2 razliénimi nacini hitrega pristopa
V30 in 80 ns: statiéne kolone, strani
nibli, byti itd.

nom hitrega dostopa kot predhod-
niki.

Iz zapisanega je razvidno, da so
Cipi resniéno izredno hitri. Z NMB
1M-bitnim DRAM veziem _hitrosti
55ns deluje 68030 ali
s 25MHz z manj kot pol éakalnega
stanja brez kakrénekoli potrebe po
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Povezava
grafoskopa in
racunalnika

ovarna Vega v DO Iskra Ki-
bernetika je razvila nov
grafoskop CP s pricazal-
nikom s tekocimi kristali <Lcm
sodoben grafoskop omogo¢:
nos_podatkov vacunawsxegz

skim kupcem.
zanimanja in
gospodarskih organizaci] se je Is-
it odiotila udi za prodajo na
domacen tr
Grafoskop GP1 o nova izvedba
g

grafoskopi S0 namenjeni projici-

Uporabnikom, ki Ze imajo obi-
&ajne grafoskope, bo Vega ponu-
dila poseben dodatek PROCOMM
22 LCD prikazalnikom, ki ga eno-
stavno polozimo na objekno po-
vis$ino. Z njim dosezemo enak uci-
nek Kot z vdelanim LCD prikazal-
nikom

Prednosti

Novi grafoskop z LCD prikazal-
nikom omogoca posredovanie in-
formacij z radunalniskega zaslona
ecjemu  Stevilu _slusateljev.
Spremljanje informacij neposred-
10z racunalnika je zaradi velikosti
terminala omejeno in utrujajocy
Z grafoskopom z LCD prikazalni-
kom pa je predavanje bolj priviac-
no in razumljivo, saj informacije
brez tezav projiciramo na veliko
pvmekcusko platno ali steno.

vost (rssolucis) LCD prt
Kabaioikon 50 mo. povecuje, zat
je kontrast ol v vagh
ne grafoskope vdelujejo najso-

omogocajo
podizgl. V m.znu prinodnosti bo-

nikega zaslona.
2v0ju novega aparata smo
se pogovarjali z Marjanom Koze-

ranju 2apisov s prosoinic, 9ralo-  Go uporabr azalnike za za-
z LCD prikazalnikom pa pigy &rni by je bolj priljublje-
a. Proizvaialci

LCD prikazalnike.

Namen
Grafoskop CP1 je zelo primeren

llem. vodjem tehni¢nega razvoja
Vegi, s

Bizjakom In razvijaicem Micsom
Milosavijeviéem. Pojasnili so, da
50 preizkusali dva LCD prikazalni-
ka z lo¢ljivostjo 640 X 200 in 640
X 400 tock. Osnova je bil grafo-
skop Democomm, ki so ga izpo-
poinil

Za pripravo proizvodnje grafo-

i aparat ima manjgo Fresnsiow
leco in drugaten nosilec zanjo
Namesto. objokinega stekia. iha
CP1 dodatek 2z LCD prikazalni-
kom, zato oblika aparata ni bistve-
no spremenjena.

a Solanj ,
izobrazevanje, 7 _predstavitve
programske opreme v_pisarnah,
folsh in naseminy|in Predavanje
lahko poteka v osvetlienem pro-
Hiors, 58 sukately lahko pielo in
uporabljajo prirocnike. Pozornost
slusateljev je tako vedno,
usmerjena v

Komuniciranje je bolj priviaéno,
saj odpade bojazen pred
z raéunalniki in novo tehnologijo,
ki prodira v pisarne in Sole.

Srafoskop CPT aziroma doda-
tek PROCOMM rikjuci-
mo skoraj na Vaak rabundni. Po.
trebujemo le ustrezen vmesnik.

predpomnilniku, ki je sicer zelo
drag. Pomembna odiika teh ¢ipov je
tudi nizka cena. NMB CMOS cii

s pristopnim ¢asom 60ns stanejo
tollko kot konkurencn Niosiats
kapacitete, vendar s ca-
Som 100ms. Zastopnik v Jugosiavii
e Elektrotehna, informacije pa lah-
ko dobite po telefonu 011/176-303.
(Nebojsa Novakovié)

BASF v Jugoslaviji

Zahodnonemski koncern BASF
ima ze dije casa svoje predstavni-

vld-n In.radunainifke potrebe. Na

a lahko vecji
eoshl naml,a,u Voo urste disket,
set 2 za tracne

anoto lipa streamer za mikroradu:
salnke BASF-ov telston jo 011/775-
999. (Nebojéa Novakovic)

VM 8600S - procesor
malec

Ziapocnkale pello novs tado
E VM 8600

nih registrov in
instikey
sebnega, bi lanko rekii. Pa
vendar: znotray VM 68008 56 tud
5°PLA (Programmable Logic Arra-
¥5). s katerimi uporabnik lanko pro-
9raraina noverukazs, K se bodori:
pomotio obstojetin
S takim. pleqmmramum je mozno
posnemati npr. 68030 ali 80386; s
Slom 2 M 63008 bi se tako lank 5o
Seo oonadal | npr. Kot AT al kot ma-
cintosh. § procesorjem dobite tudi
Rabor Ukazov 2a druzino 8086, Ven-

ima 155 osnovni

:
f
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da VM 6800S ne more imitirati uka-
zw 8 o poisearl s dechanle
MMU, ker je sam nima; torej —
Saankrat-ho bo i 2 05 all UNIK:
om. MS-DOS in vse aplikacije zanj
vseeno delujejo, in to zelo hitro. Si-
cer pa, ker nima mikrokode, tudi ni
tezav 2 licenco. Procesor naj
celi prodaiati ob koncu leta. (Neboj-
$a Novakovic)

za-

Weitek 1167 sedaj na
enem ¢ipu

Skupina Eipov Weitek 1167 se je
abljala_v  sistemih

Sor, ki je okoli dvakrat hitreisi od
ri enakem taktu. Pomanj-
Kijivost te izvedbe je bila velikost
(trije veliki ipi 1163, 1164 in 1165)
in poraba elektrike. Zda e sa elsk-
tronika integrirana v enem Eipu er

kega imena, izdelanega v CMOS
tehnologiji, ki deluje na 25 MHz in je
ob enake taktu za okoli 30% hitrej-

$i od stare verzije - doseze preko
6 milijonov Whetstonov na sekundo
in preko 1 Linpack Miiop na 25 MHz

zogiivosti 40 MFLOPS na 20 Mz
uporabo v_delovnih® postajah.
(Nebojsa Novakovie)

Megaprenosnik

Husky Hawk je z 1,1 Mb pomnilni-
ka, 40 8 supertwist LCD, popoino
QWERTY tipkovnico, vdelanim in-
terpeterjem za basic, CP/M (1) in
besedilnikom prav_soliden mikro.
Po zelji mu lahko dodate tiskalnik,

ki ga pritaknete ob Skatio, modem
in kup druge periferije — prenosnin
diskov i tiskainikov. Veliki husky
stane 1245 GBP, oklescena verziia

210 80K pa 495 GBP. Husky Compu-
ters Ltd., P. O. Box 135, 345 Foles-
il . Goventry CVG SAW. UK. el
(0203) 668

den, ker je Commodore najveji

svetovni kupec DRAM, zato i lah-

L bl rco o pri po-
izdelovalci

o minimalni ceni japonskih &ipov,
ki 50 sproZila trenutno pomanjka-
nie, in spet dovoli sovobodno kon-
: ker s €ipi po

tversko _hi
druzbo Thor International, ki bo

trzila in programsko podpirala no-
rojs 7 65000

e SZ. 5y mdclem.

v VB in i poil d. Go

pa se bo polmm \ima e mmr
so bo S prozvodnja

Sl s 25 Thor o pracio,

posredoval ol pri_prenasanj
ja_zahodnega softvera na
drugo stran zelezne zavese. Drob-
ha zanimivost: Thor se je imeno-
vala tudi firma, ki je Ze pred m.
pmﬂq la_enega prvih
S pronite s cca

bridge Oompnu( proaa
aturni modem. za Z-88. Biatica
tehta 130 gramov, je zdruZljiva
s standardom Hayes, zmore razli¢-
ne hitrosti prenosa, podpira pro-

tokola Bell 103/212A in CCITT

najpomembnejsi trg za nove stro-

V:21/V.22 in zna preklapljati med
. Vdelan je zvoénik in sa-

70150 GBF, primeren o tudi za
i¢ite Helen Darbishire na

m 225 0311, A propos Cambrid-
PipeDream z 2-88 zdaj tece
md| na srhimed.zanj Dlacate 100
N Kase, da se jo pri
Cvany hddtice Takon
o:zaseit podstkoy (ale] MM msv)
nekaj zataknilo. V_ lanskem ko-
it bapiaalt a1
K slehernik pac ne b0 mogel do-

tev. o

2o

precel jawnin ocitkoy. Po_enem
tednu 5o si Japonci

opati vsel . pa
ima do tega e tako pravico, saj ,m 7: prodaja novih mikrov naj -
je enostavno preve¢. Od lanske bise zacela oktobra RETURN Ko,

novembra je zakonsko pvavlco
uporablo 30000 detavianoy,
radi vsebine podatki
vsak teden pritozi ckoll SB Jlbcl-
ko spora so tudi cene dostopa
tkov (10 GBP) zamdl kll!rlh
elel ter

prece] uporabnikov zaradi lakin in

japor
dnvollll prodajo. V Thorovih X
0 NEC 1036

legi v urednistvu of

poroéajo o Samosvoyih.hevadah

famkafinin mikrov. Tako S0 0b

prvem zagonu novega.

IV dobili sporoilo »manjka tip-

kovmu. pritisni F1 za nadaljeva-

. Ko pa 50 na nekem dru

sno.u o135 paléno 1.2 Mb e
no enoto formatirali disketo.

ugotovi, da zdalovaci rat(nnim—

ske opreme marsikaj

Na zadionu se & namred pmn:‘o

naslednje: Format

142526

nestl voje cragocene podatie na
ta medij. irektor naj-
jega e caiouaica GO\ VB (N
bus) Michael Lee je po testiranju
il isbe LD il da o0
0j trajn, kot so

0 in povzrocajo Sesidaciio
Eluminiiokega piasca. zaradi cesar

se laserski zarek ne odbl]a vet
previnoih ez o
i 72 GD-ROM. Philps. =

nalditel tohnologiie' CD.

da bi vedel o tej obcutijivosti; Rick

2nika

zatrjuie, da Vir-
ima poskodo-

orocila
Now Sciontistu trdijo, da fahko
€D postaneio neuporabni v le 18
messcih. Posebe abeutiivi so t-
sti, ki jih hranijo v viazner
gem okolj, najtajneié pa b w g
ski,
Tnonm (olei zg0rai ekspmmen-
rodajo mi SZ bi sredi

™
skora s NEGova seo.

720 oytos. n bad seciors
| 4252815755 ytes awailae on
disk / Format another (Y/N)? RE-
TURN Baje vsako leto milijoni tra-
ko za iskalnke enkiat zsio mi-
mo glave in koncajo v kosu. Krim
naeb: Kaine? Bi 1 Jelel srol. ki
trakove, da jih
Corabite? No. prav takega dob
7885 GBP pri Glavhn:al epiay
Systems. ém! na zunaj po-
Sreviaicy fimsidn Kolutov
paeoin, se.ih be spominiae?)
in da bi jo iahko uporabili, morate
azdreti kasel

die Stevilk na trdem disku. Vsakic.
ko hocete uporal zasiten

mikro, Skatlici e za dve sekundi
Kazete prst. Zraven razsi-

ga_program Safe Word-
1795 USD s kartico.




Sharpoy sistem DAT je enako ve-
lik kot 5,25-paléna diskovna enota
polne vigine, na racunalnik ga prik-
ljucite s standardnimi vmesniki, npr.
PERTEC ali SCSI. 120-minutna ka-
seta DAT vsebuje 1,2 Gb, Cas iska-
nja po traku znese 40 sekund. Iska-
nje datotek poteka petdesetkrat hi-
treje od obicajne hitrosti predvaja-
nja kasete. Enota ima stiri glave, dve
bralni in dve pisalni. Vdelan je si-
stem preverania aplsanaga. Stia

la 6000 USD in bo naprodaj
Fanss \e(osnjagn leta. Konkurenéni
Hitachijev DAT je velik kot IBM AT,
2ato so Sharpovi inzenirji s svojim
izdelkom zelo zadovoljn

Ziveti od zraka

Druzba Sonic Electric Energy je
patentirala napravico, ki pretvarja
elektromagnetno valovanje v eno-
smerni tok, primeren za napajanje
vsakovrstne prenosne elektronike.

elica zna _preoblikovati valove
s frekvenco, manj$o od 66 MHz. Na
drugi strani frekvenénega spektra
50 raziskave pri NASA, kjer skusajo

14 Moj mikro

2z mikrovalovi napajati model letala,
Stvar naj bi po sestavi bila praktiéno
enaka fotocelici, le da gre za druge
valovne dolzine. Tako sestavijen na-
pajalnik za prenosni mikro bi bil ve-
lik kot $katlica cigaret in prav tako
Iahek, proizvodna cena pa bi znasa-
la okoli 20 USD. Sonicova Skatlica

2 ante-
no, oblikovano po teoriji Teslove tu-
ljave. Ker 0 Teslovo tuljavo izvedi
na ¢ipu (Joj, Ze spet... Ne jejte ve&
Eipsal), so dosegli izjemno uginko-
sitost, Nekaj podobnega so nokoc
naredili v Bellovih Ia h, le
da o takrat i0 2001 22 Canimi ehe.
perimer

Glej mama, brez
tipkovnice!

Linusov_prenosni mikro Write-

asion je 8  5-pale-
ni presvtmanl LCD s 640 200 toc-
ami. Ko piSete po tablici, se slika
na zaslonu sproti obnavija. Izdelo-
valec Linus Technologies Inc., 1889
Preston White Dr.. Reston,
22091, USA sl (703] 476- 1500, trd,
da_je’ mogoce racunainik nauciti
prepoman Fpoliuben rotno napisan
nak in ga preabikovati v standard:
nega, WrieTop prames
KCCMOS  ShAM, CFe. sarusiiv
28088, vdelan modem in 3,5-paléno
disketno enoto. Tehta 9 funtov, velik
gale kot vsak povprecen prencsnik.
Zaslon in Sglatzator, i se fu ca
Io¢iti od samega mikra, merita 11
alcev. Po el vam prodeio
tipkovnico in softverski paket Code-
Write, s katerim obstojece aplikacije
nautite prepoznati rokopis. Na voljo
je Se Just-Write, besedilnik, name-
nien prav takemu pisanju.

1Z SVETA MREZ
Kaj je proNET 4
MIHA BERDAJS tended edition. Tudi bodoce No-
vellove produkte bo mot kupiti pri
roNET-4 je strojna mreZna  nas preko Iskre Commerce v Ljub-
resitev, popoinoma. iden- fjani
tigna z navodili mednarog- - Pravilo in

16 ofgarzacis 28 lektricne stan-

darde IEEE 8025

noma uempmbun- i =

iporabo skupaj z IBM mi

Ken 1ing. PIONET. fo tudh Dopor
noma_programsko_kompatibilna
2 mrezo token ring, tako da lahko
uporabniki v njej u

M 3270 emulation pro-
v3.0. V zamenjavo podpora
‘omogoca, da lahko apli-
kacijska programa, kot sta npr.
1BM PC rai inIBM

server_program, teceta v mrezi
roNi

F Brotsonovi nteligentni kabelski
centri in programski proizvod Ad-
vanc Manager nudijo
Stevilne_moznostikonfiguriranja
mreze, njene kontrole in vzdrze-
valnih' moznosti, advanced net-
work manager pa je mozno prik-
Ijutiti na kabelski center preko ne-

inije, kar omogo-
no aktivnost, tudi ce
mreza ne deluje.

Izbirati je moZno tudi veliko Ste-
vilo prenosnih_medijev, razlinin
operacijskih sistemov (banyan Vi-
NES:snovsil advunoed-netware:

ol 8 PrONET-47 Najorel jo

o bila mreza, ki je ukradia veliko

o ol 1014 okon inge 26

e

viti dovolj kartic, sedaj

010 ponuanIc IS Sompatti:
jse

Resnioni svet e
Zovania ragunainikov Je.gzungia
medijev in programov z nestetimi
standardi in_protokoll, K lanko

zolirajo_uporabnost
Soremiania: pesiorerie: na for
macijski nacin. Hkrati pa standar-
dizacija ne pomaga zmeraj, kajti
iso: VeI racunainiok:. sistor na
menjeni za vsa opravila. Zato ima
Proteon v svoji poslovni strategiji
kot eno izmed najvaznejsih nalog
om

Jju_ UNIX, npr.
Shant Sun in Apolio In ssveda i
1BM kompatibilnih

PCjov viiutno 2 1BM PO2.
Tako druzina proizvodov Prote-

industrijski TCP/IP. XNS,
navell netware in banyan VINES.
a Proteon podpira tudi
R a8 X35 Protean Je prav
zaradi svoje fleksibilnosti uporabe
razlénin programsidh in strojnin
utink

mreznih resitev lahko ovita
resitev uporabnikov potreb na tem
podrotiu.

Proteon podpira tudi protokol
TCPIIP

Proteon e, v satetiu aprla
predatewi por Ko

podpira Komanikacisk
Protokol TORTE I mrar ua po-
drodju medsebojne povezave lo-
ol -1 ollens oo

P4200 Router zagotavij
7a TOPIP Simpie Gatoway Mane.
jement Protocol (SGMP), ki dovo-
I]ulu ‘operaterju m centraini delov-

nih mreznih resitev, ki so cenej veckratno kon-

in na nekaterih mestih tudi boljse nguu:uo in xmrama informacij
od IBM. Pranet vam v Jugoslavii m satowayev, mosiov

ponuja zastopr {oridgev )

ZRSTOPSTVA, Kamniska 20, Liub. eriov). Z omogocitjo uporabnL-
ljana. kom, da kontrolirajo delo e

Novell se usmerja k 0S/2 in
Vrotica o prevzsia tudi Noval

Nijegova zadnia poslovna odloci-
tov o bila dodatinajbalj ro¢ pro-
gramski proizvod letosnjega leta
~ bazo podatk

vel koncuje delec (server) na 1|.-
zel

vlllk/l zmogljivos Ist
bi ga junija nkupal 2 bazo SQL. ki
sestavni del mdusmyskoga
standards - operacijkoga sist-

FT netware version 5.2

Bodoél proizvod jo seveda, no-
na navezo Ash-
fon-Tate(MictosoSybase. 1 mi
hov server SQL ter data base ma-
nager programe v IBM OS/2 ex-

vezovainih postaj, je i
bej uporaben z8 vzpostavan
hbovesay na velke yaz-

aae.
P4200 je zgrajen okoli motorole

68020 in nove k: t
tudi vmesni pomniinik;

ja delo delovnin postaj ©
hitrostjo, ki poSiljajo velike podat-
ovne bloke v majhnih pres
P4200 povezuje med sabo mreze
ethernet (zgrajene po standardu
token-ring (IEEE

menjavi podatkov fed
o mrsah TORIP, DEC:
net in Xerox network systems.
Vrhu vsega pa so lahko mreze
povezane med sabo tudi z optic-
nim kablom, ki om ‘maksi-
‘malno_hitrost 15MB/s. Usmerje-
vainik stane 7900 dolariev.
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PRENOSNI RACUNALNIK TOSHIBA 3100

Cenejse je precej slabse,
a boljse precej drazje

DEJAN V. VESELINOVIC

oktobrski (1987) Stevilki Mo-
jega mikr
dveh eminentnih prenos-
nih racunalnikin. Tovrstni stroji so
pri nas $e vedno dokaj slabo znani
in hudo redki. Ne gre za pomanjka-
moznosti ni — taksni
cej dragi, zato
moramo imeti res dober raziog za

nakup.

Ob pregledu danasnjega trzisca
ugotovimo, da ne le da ze obstaja
veliko &tevilo prenosnih mikrov,

nobena posebno:
izdeluje veé medsebojno res razlic-
it modelov. Gotova, najmenitneis

dnjega je japonska druz-
BA Toshios i ot procaia mo-
dele 1000, 1100+, 1200, 2100, 3100,
3100/20, 3200 in 5100. Vse do mode-
1a 3100 gre za bolj ali manj Zveste
kione 1BM zadnji _stirje

- 3100, 310020, 3200 5100 - pa

50 bistveno bolj podobni AT,
m 0del 5100 2o pravi 327 'bitni
stro (nelov (APX 80366

) imell amo pnloznas«

Sk el 3100, tore; starej-

€5 imvedbo toga racunainia

le v tem, da ima drugi n:

Kot 25 Wi nekonke, rcoga trde:

g dista. Modl 2200 jo pocotien

310020, le da ima CPE namesto
8 na 12 Mz, sereko 1 Mo

c 22 razgiive in zaslon,

ne le s SCA, temvet tudi

zdruﬂ]
2 EGA.
Morda je najvecja posebnost tega
racunalnika prav njegov zaslon. Do-
sedanji industrijski trendi prikazuje-
Io splotno odobravanje tshnalogie
supertwist LCD (superzvitih tekoCi
Rrbtaon Tam skors) vse precc-
sti, ki bi jih smeli pri
{ivno pogen, nitfo Gosegiiva, vare-
a 2 elektriko, kar omogoca dolgo-
trajno delo z baterijami (pogosto tu-

diskovnin enot) itd. Njena edina sla-
bost je relativno siaba vidljivost, ki
je delno izboljsana z efektom pre-
svetljevanja iz _ozadja (backligh-
ting). V. nekaterih primerin, recimo
pri Zenithovem Z-183, celo
zelo dober. Alternativa je tehnologi-
ja_plazmatskin zi v (gas pla-
sma display), ki pokuri znatno ve¢
toka, je bistveno drazja in se je ne
da kupiti za vogalom, vendar omo-
goéa iziemno Iocjivost in, vsaj te-
retitno, vellko bolj ety prikaz
§ takdnimi zaslon sta najvec o

2 1GM, & o i
nji ket in 50 lot tokodih
kristalov. Toshiba je izdelala 3100

ove Je sANs

jtalic, OUTLINE

, itd.

rediined.
ovo e

italic,

Ovo je ROMAN, 10,
redlined;

bold,

o Je o

ADVANCE UP ADVANCE DOWN

Razni elogovi u EPSON LG-2500 modu

SERIF,

Ovo jo SANS SERIF, 10, bold, underlined, bold i underlined, italic,

Ove 50 S0 SUAF, 15, o1, spgac)ined. Ble L i, (a4 Sahle sodeciioed.

Ovo je SANS SERIF, 09 proporcionaino, bold, underlined. beid | undariined, itaiic,

ROMAN ,
OUTLINE i SHADOW.

underlined, bold i underlined, italic i

oo 3o Rokn, 15, Yol odarlined, bold § snderlived. fcelic, Tothions | Sasble sndeclizes-
1, el anerlined, bld Lanecloed, il vestond 1 st ppeslned

0o je ROMAN, 9 proportional, bold, underlined, bald i undszlined, iaic, redlined
 double underlined.

korisno ako moze.

U Jednom redu se mogu nalaziti Vel 1
o taua rea tpak bUdo 12zravnat po desnoj margini.
otpoceti sa Velikin slovom, a nakon toga n

os, bold,

SHADOW .

os., vola,

ke, mn i normalna slova,
sada pasus mozete

avith ms

Tehniéni podatki

Procesor: Intel iAPX 802868 na 8 MHz z enim ¢akal-

mm l'«lﬂwll Ppodnozje za numericni kopro-
<y cesor
: 640 K

Zunanji pomilnik: T disketna anota 35720 K n trd cisk 10 Mo

Vmesniki: 1 serijs za RGB monitor

Raziritve: roks v HRvene Sxatle: e ARICS orTa
ta XT lahko montiramo pod racunalnik

izdelovalec: Toshiba, Japonska

s plazmatskim mmnnm sledil ji je
le Compag. Danas ovejsi hit
jo L1 nasicen plazmatsia- Zasion
(saturated gas plasma screen), ki je
Se jasnejsi in Se boljsi, ker zmore

kega
nutno uporablia 0 G 1550 ven-
dar je le vprasanje casa, kdaj se ga
bodo oprijeli 8e drugi

1a je &ma in za nas okus zelo lepa,
kar pri raéunalnikih ni prav pogo-
sto. Sprednja polovica zgornje stra-
ni se odpre in odkrije tipkovnico
v spodnjem delu $katle in zaslon
v zgornjem.

Dokler stroja ne vkljucimo, je za-
slon temno iy, po vkiopu pa jo
ozadje temno
S otpnina Ot o alo ot
loljivost v tekstnem nacinu — 640

lastnost te-
ga racunainika so majhne dimenzi-
je: velik je kot manja aktovka. Skat-

400, cesar racunal-
nik, 8 zlasti ne prenosni. Zaslon je
jasno berljiv z vseh zornih kotov.

V nekaj urah dela nismo imeli prav
nikakrénih problemov z osvetijavo
okolice ali kontrastom. Zaslon moti
Ie direkino van) usmerjena svetioba,
toda — kdo bi si spioh zelel delati
v takih razmerah? Omenimo S,
0 ¢rke dokaj nenavadne in spioh
niso podobne navadnim; zdi se, da
ne gre za obicaine tiskane Crie,
temvec so nekje na sredini med ti-
skanimi in pisanimi. Uginek je pre-

8

zlahka razumljive, zato smo se jin
zelo hitro navadili

Pricakovali smo, da bo zasion
vsaj tiho Sumel, vendar smo se zmo-
tili. Celo ¢e polozite uho na sam
zaslon, ne boste slisali nicesar raz-
en zvoka trdega diska. Nalozili smo
vet grafiénih programov. od katerin
naj omenimo NEWSMASTER
— majhen, enostaven in pravzaprav
kar zmogljiv zalozniski program.
Kot vecina sorodnih izdelkov tudi ta
obvlada povecevanje, _poljubno
spreminjanje velikosti in tipa érk in
Se marsikaj, zato smo ga tudi upora-
bili. Spreminjali smo vrste rk, veli-

zmogli. Ne le, da nas Toshibin mikro
i razocara - navausi nas e Delal
o bl v naciid GO e v e peay

Paradn loginvosts 320 %
o i, ga s 10 A

jin videii
nismo preprican, ali je res
a absolutni kontrast in

ki smo jih pred le nekaj urami gleda-
na amstradu, prav tako v naé

nu CGA. Z vsem dolznim spostova-
njem amstrad ob takem konkurentu
nima ¢esa iskati. Ko se je nase nav-
dusenje maice uneslo in smo zaceli
razmiljati, smo sklenili, da morebiti
le obstaja racionaina razlaga.

¢eno, da Toshiba

H

verzijo prikaza Iocjivost

0. To tezo smo_preverili
2IBM PC, ki ima Paradise MGC (mo-
dular graphics card — modularna
graiéna kartica), ki omogoca prikaz
grafike CGA v 16 odtenkih sive (ze-
lene) na mono monitorju v Io¢ljivo-
sti 320 * 200, CGA mono 640 % 200
in tekstni nacin MDA 640 400 (¢r-

toshibin video adapter aviomatsko
preskocil v mono CGA in izbral lo¢-
ljivost 640 % 200. Edini dokaz te
teorije je, da na zaslonu v graficnem
naéinu ni (lahko vidnih) odtenkov.
Kar tice zaslon, omenimo Se po-
drobnost, ki nemara ni najbolj zna-
na. Zadnje Gase se namrec veca ste-
vilo resnih programov, ki ob instali-

anju 2j0 i
TOSH3100.XXX. Eden od taksnih je
recimo Microsoftov PageView. To

Zaros popularen. Da pa bita siroj 0b
Moj mikro 15




OPOMBE: Datiteja CONFIG.SYS je

len prikaz hitrosti so

imela v vseh primerih ukaz BUFFERS

meritve pod 4 (izrazajo namre¢ izvrse-
).

Re
vanje stvarnih programov, ne pa testnih rutin

Na tabeli 50 vse meritve, ki smo jih kot navadno opravili na temelju testov,

ms,
2 onimi v

RETEST je doloil
rate), in sicer 84,6 K/sek, iskalni tas je 160,9 ms,
0,846 giede na

prehod s steze na stezo 37,8
IBM PC. Vsi ti podatki se v glavnem

Sroil ceni postal popularen, mora
biti res

ipkomion A- Zanimivo izved
Vse funkcijs @ 50 poravnane
nad obicaino tipkovnico GWERTY,
v spodnjem desnem delu pa so Stiri
ke 22 premikanje utripata. Kot
v vseh primi maj-
hen prostor st ovine tpke,s0
el tu kompromis! —nekaens ke

desni strani, trdi disk pa na levi;
status obeh (dela/ne dela) kazeta
ve diod! LED ob du zasiona (left
right disk). Poleg teh dveh je
indikator vklopa. Trdi disk je doka,
glasen, $um bolj ustreza ventltoriu
Kot disku. vendar jo to komentar

lastnika » trdega diska, za-
prisga v Vollko kovinsk Skatlo

Na zadnji strani racunalnika so

imaijo vet funkcij
imenitno kot normaina tipkovnica,
vendar tu ko slabo kot npr. pri

nekaterintajvanskih prenosni

Tipke 50 iz precej mehke plastike,

tako da se véasih zdi, da so pravza-

trse gume in ne iz plastike.

Kijub temu v nekaj urah dela nobe-
Ni

i
& pre testcanimi model menimo,

ta je tipkovnica bolj$a od tiste pri
Olwlmjwem M21 in nekaj slabsa
od Zenithove Z-181.

Cunalnik ima procesor Intel
iAPX 802868 in ob njem podnozje
za matematiéni koprocesor 80287.
Vdelanih je 640 K RAM, mini disket-
na enota (3,5 palca, 720 K) in trdi
disk z 10 Mb. Disketna enota je na

16 Moj mikro

serijski (RS 232C),
nics) vmesnik in standardni izhod
DB9 za zunanji RGB monitor. Rogi-

je kovinska in

brez te malenkost bilo dosti manj

Riéunalmk napaje majhen mrez-

t
Grugi straniJo mikro res maihen, pa

Model —>> tudi pretezek ni (75 ko 2 napaie-
ek e R B e e
3 1 -
s tuete EiT Z181 | 3100 |G K hiad elektroniko siroja
Procesor, INTEL 8088 80C88 | 802868 zares velika slabost, ki jo
Frekvenca, MHz AT 477 8 nikakor nismo moy imeti, je ta,
Cakalno stanje 1 1 1 da je glavna varovalka zaprta v Skat-
1 PROCESORIKOPROGESOR 1o nod 2unaj popolnoma nedostop-
a) Prazna zan) 1,00 096 242 na. Ceprav je na n: 3
b) »Ne dela mb~ 1,00 099 269 redeno — varovalka ni le
) Celo tevilo | 1,00 097 v katli, temvee je v samem napajal-
dcan b 1,00 099 st iku — menimo, da je napaka, ker
e) Plavajoéa vejica 100 098 gre za prenosni mikro, res velika.
- - P razlog e, da o selektor napeto-
2 rsKAmE PRIM. STEVILA 1,00 098 4,07 o pogosto ob-
3 POMNILNIK: Sutiiroml na ihan e e
B olj verjeten
o Berlos 20y 1 are L e o f ol v
nanasa na kapacitete napajaini-
4. BASIC ka. Da bi bil prenosen, ga mora iz-
g} 2«;:: :;:v: :‘: :l :% gvgg gv% n-mukl.c Karseda xrpanrsani topa
i K 5 akoj pozna pri_zmogljivost
©) Plavajoca vejica 1.00 095 355 Manjsa kapaciteta pomeni vecjo ob-
d) Povezovanie nizov 100 0,96 3.56 ¢utljivost na porabo, ki je neposred-
;a'i 'I’skznla 90?(:“‘0‘1 :g ?% 3 “ odvisna od i wsv Skratka
razna zan X K — zelo neumna resitev. Vsega tega
9) Dopolnjevanje pod. 100 No Gelal | No Ggat bl 88 redil z bajonetni ohigjem 22
5. DOSTOP DO TRDEGA DISKA: varovalko.
) Nakljugen zapi 100 - 082 Pri merjenju zmogljivosti raunal-
b) Nakijuéno branje 100 - 075 nika smo uporabil standardne te-
) Redno br: 1,00 - 074 ste, ki o jih zasnovali strokovnjaki
- - ameri!ke revije PC Magazine; naj-
O arhs MoKCOADISKA dte jih na tabeli 1. Tokrat smo izje-
L2E) a testirali disketo in trdi disk,
2) Nakijucen zapis 190100 | oszoes | 0s20ss & 2iolotla ket sakoaats
o) Nakijuno branje 1,00/1,00 1,07/1.04 m IBM PC” Omaive so
) Redno branje T00T00 | 05306 | 0806 eru bistveno vecje
EKS HITROSTI rostor, K o il obiko-
:’.",Vz"“fc“' s 100 096 443 vaicem na voljo. Na tabeli boste

opazili dve vrednosti za IBM
~ prva se nanasa na standardno
5,25-paléno disketno enoto, druga
pana dodatno 3,5-paléno s 720 K, ki
Je povsem enakouredna tst v Tos-
m 3100. Prvo tevilo v rezulta-

tih je preracunan koliénik glede na
5,25-paléno enoto, drugo pa nepo-
sreden koliénik

a konec si oglejmo racunalnik

drag (v ZDA okoli 600 USD). se nam
2di tak kompromis precej slab. Tip-
kovnica nas puséa ravnodusne. Ne-
rodno je tudi to, da mikro ne more
uporabljati baterij. V oben primerin
bi dali prednost Zenithovemu Z-
181. Zaslon 3100 je brez konkuren-
ce in bistveno bolisi od zenithove-

sem na nivoju klasicne ka-
todne cevi na Olivettijevem M21, le

in zdale¢ dra2ji) so Compa
ble il 0z. 386 (z Intelovim APX
80386) in DOLCH Pak 386. Edina
prava konkurenca temu stroju sta
dva vetja modela iz iste hise, 3200
in 5100, pa Se GRID 1530. Trdi disk
v tako majhni Skatli je uspeh, na
katerega so izdelovalci lahko po-
nosni, pa tudi zmoglijivosti niso tako
slabe, ceprav 50 pod nivojem Eiste
elektronike.

Skupno vzeto — dokaj dober
ket. Za tiste, ki bi si ga radi omi

pajanjem, ki sprejme tri kartice. Ce-
na? Okoli 2700 USD v ZDA. V pri-
merjavi z drugimi racunalniki tega
tipa je ta znesek prav razumen.

TOSHIBA 3100

zdelava

Obdelava

Lahkota
dela

Dokumen-
taciia vosti

Mere racunalnika: irina 31,5 cm, visina 8,5 cm, globina 35,5 cm, teza cca 7 kg.

|
|
|




SERVIS
RACUNALNIKOV

IGRALNE PALICE REDOSTIK

~ za spectrum, commodore, atari

COMMODORE

igralne palice
nado Dos za C 64
audio/video kabel

reset tip}
CP/M modul + sistemska disketa
iskete, rezervni el

servis okvar

SPECTRUM

Kempstonov vmesnik £a graino palico
igralne palice (joystic

foll za tpkownico = embrana
razsiritrev pomnilnika 16-38K
pcmam.l

servis

RRRRN

ATARI

~ servis okvar
Z Tazsirtev pomnilnika na 1Mb

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

- Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape I, Turbo Pizza, Spec. Fast
Profi Ass./64, monitor + nastavitev glave kasetofona
- Turbo 250, Turbo Tape Il Spec. Fast. Forbo Pisza, Turbo 2002
+ nastavitev glave Kaset
S VizaWrie, Turbo 260, Poenado DOS, Fast. Disk, Copy 190, + nasta-
tev glave kasetofona (32K)

O had 508, Giga Load, Wizzard Disk, Fast, Disk, Fast. Copy.
Duplicator, Intro"+ kompresor, Turbo 250 (32K7).

Simon’s Basic
~ Easy Script z YU znaki

Plosce so profesionaine k
zasCitene 2 2

2 metaliziranimi luknjicami in so
i ok, Vaa rioqur e va81and resed pKO,

Gens posameznege modula je 30.000 din, modul z 32K pa stane

35.
Gmncush rok je 1 leto.

Matjaz Jeroviek, Verje 31a, 61 115 Medvode.
Vselintormacije po telsfonu (061) 612-548, vsak dan od 15-17.30
ure, sobota in nedelja med 8. in e

Iz nasega proizvodnega programa vam nudimo:

PLOTTER — RISALNIK PRIMUS A
~PRIMUS A2 ima moznost ANSI- C/lso A 2 velikost risanja
z a percel

v vseh smereh el mehamém resalucul 0 0125 mm/korak.

ROLA jezikor mHP
7580/7585 mu umogoéa delo 2 veorm 1BM, PC, XT/AT i
Kkompatibilnimi racunalniki

PLOTTER — RISALNIK HS A3

- risalnik ige s hitrostjo 70 mm/selc

~ risalna povréina: x=350 mm, y=260 mm
— drzalo za papir: agnotno’

— vmesnik: centronics

— &tevilo risalnih peres: 1

Rlsalmk oomogoéa delo s standardnimi roénimi rotring pe-

Novo! Novo! Novo!
Predstavljamo vam tudi nov tip risalnika iz nasega proizvod-
nega programa:

PLOTTER — RISALNIK PRIMUS A 3

Trisalnik rige s hitrostjo 180 mm/sek

~ risalna povréina x =350 mm, y=260 mm

— drzalo za papir je elektrostaticno

— risalnik ima moznost nsan]a 7 8 peresi
— vmesnik: centronics, RS 232C

Obvascamo vas, da razvijamo tudi plotter — risalnik PRIMUS

GARANCIJSKI ROK za vse nase izdelke je 12 mesecev.
SERVIS vam nudimo v 24 urah po obvestilu, da se je na
nasem izdelku pojavila napaka

Hicrati vas obvescamo, da pri nas lanko naroite

isalna peresa tipa STEADTLER in ROTRING za vse tipe
risalnikov

 specialni papir za risalnike vseh dimenzi

— centronics in serijske prikljucne kable Setenin doizin

= lzdelomo vam elektrostatiéno drzanje papirja na vas ri-

- CHERRY graficne tablice

Obvescamo vas, da vam nudimo moznost demonstracije
risalnika na vasem oz. nasem delovnem mestu

Ge je nakup risalnika za vas prevelika investicija, lahko svoje
projekte izriste na nasin risainikih

Hkrati vas obveséamo, da vam lahko nudimo servis vseh
tipov risalnikov Howlett Packard, Roland, Sekonic, Siemens.
IBM) in PC, XT/AT racunalnikov.

Informacije po telefonu (061) 612-286, vsak delavnik od 8. do
14. ure

PRIMUS

vare 75,

61215 Mecvode,

{elofon (061) 612-286,
teleks 32-254 DUEM YU

Moj mikro 17




HARDVERSKI NASVETI]|

ZX SPECTRUM: VMESNIK ZA BISTABILNE NAPRAVE

Mavrica krmili kretnice
modelnih Zeleznic

nostl proporcionaing skrajuie im-
puiz.

Tako pride X signal na 74LS86 tre-

SASA OGRIZEK

eleji z dvema navitjema ali
npr. kretniski pogoni model-
ni

dagretore) za
tako napravo krmilimo z vr

masio. v ateri polozaj naj postavi
napra
Unodni signai na kemilno otk X, +5v
ki je aktivna, & je na nizkem nivoju,
Zanormaini polosay

el te

slika1

Spisek materiala

Fﬂ R2 47 ohmov
ohmov

R4 RS 470 chmnv

Rio. A1 ohmov, 112w
R12 2200 ohmov

pregorete tuliave, €e bi bila trajno
pod napetostjo. €1 22F, 50V
T2Kiueno. ALl intsgrirano vezie | S 101F, 50V
74LS86 v povezavi z R1 in C1 prozi | C3, C4 2u2F, 35V
IC 555 2 negativnim lmpulzom lz- | C5, C6 100uF, 50V
e

hod 74LS86 je na nizkem nivoju le, | C7'1 4F, 35y
co'sta oba vhoda na stem noju @ |71, 1260 177
ai 11). Kor X in X ne moreta bitina | T3, 12 o a0y
istem nivoju, i po prefsni definicii | 167 74Lasc
moral biti na 74LS86 vedno visok | IC2 74LS86
nivo. Vendar pa R1 in C1 ustvarjata | IC3 555

majhno casovno zakasnitev na tocki
X, vedno kadar X* spremeni stanje.

NAGRADNA IGRA

LQ o avtoteDng.

Z obiskom Avtotehninega razstavnega
prostora na Interbiroju lahko dobite
brezplaéno tiskalnik EPSON LQ-500!

Avtotehna pripravija skupaj s svojima partneriema
EPSON in ROLAND ter z revijo Moj mikro darilo obiskoval-
cem niihoveaa poslovnega prostora na Interbiroi

Poleg tega. da vam bodo predstavili nove mnde\e tiskalni-
kov EPSON in risainikov ROLAND, se boste s svojim
obiskom avtomaticno  udelezili nagradne igre. i vam
lahko prinese tiskalnik EPSON LQ-5

Vee podrobnosti boste lahko prebrali v naslednii stevilki Moj
mikro.
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mo na ratunalnik, kot je prikazano
na siiki 4, prko univerzainega
il opisan leta 1985
v avgusiovskl Stovin Mojoga mikra
in vsebuje D/D izhod z integriranim

o
Ubori 50 1/4W razne A10 in
R, ki sta 1/2W, Kondenzatori na)
bodo_ keramicni C3, C4 in C7
elekiroltsd oz. aniarjou. Tra
storja 7 sta za velike mogi,
lahko pa uvornbuu tud drugaena,
paé odvisno od potreb porabnikov.
Na eni plosici je uparabl]sna 1o 14
integriranega vezja 741
lahko s predelavo ploséice adate
a kateri bo eno IC 74LS86
Kemilic 4 tljave

R

PRIKLJUCITEV DVEH RACUNALNIKOV NA EN TISKALNIK

Samo brez panike

JANEZ ZIBERT

oma ali v sluzbi ste se kon¢-
no odiogili za 3e en racunal-
ik. Naprava je . reba o jo

&unalnika na en tis)
brez panike, tudi za to S0 resitve,

janj
ajanje ne potrebujemo no-
sredstev. Prekiop pote-
n vsakic zahteva izklop
vseh naprav, potem pa ponoven za-
tev je_najenostavneiSa,
Vendar najslabsa in zelo zamudna.

Uporaba vetpolnega prekiop-

Tudi ta resitev ni prevet elegant-
na, Se vedno zahteva roten pose

kvaliteteten vecpolni preklopnl
Elektronsko prekiapljanj
ikl o réxtop zveden avtomat-

jeni pa so originalni ka-

ce, s katero krmilimo izpisovanje, je
ana spodaj.

Naprava sama vsebuie tri kompo-
nente: shranjevanje smeri (raéunal-
nik 1 in 2), generiranje potrebnega

sV |
Seznamdelov: =~
Upori ic Napajalnik |
51500 1741832 1%0.1uF
2x4K7 1x74LS74 1x1yF
1x6K8 1x74L8122 1x474F
2x10K 2x 7418541 1x 470uF
Kondenzatorii 2 LED dioda 1% 1N 4001
1% 470pF 1x7805
2x1yF (nap. regulator)

signala Strobe in pretok podatkov.
Bistvo delovania je odCitavanje sig-
nalov »Strobe«, na obeh prikijuckin
racunalnikov. Preko flip-flopov kr-
milimo »Butferline Drivers n 3 tem
omogoci podatkov na ti-

S Be batuje racunainik 1. o
racunainiku 2 izpisovanje onemo-
goteno, dokler racunainik 1 ne

s w

opravi svojega dela. Enako velja
nasprotnem primeru. Led diodi

1 in 2 nam prikazujeta delovanje

enega ali drugega racunainika.

ava

Totna izdelava je razvidna iz she-
me $t. 1. Veze lahko izdelamo na
univerzalni luknjasti ploséici dimen-
2ij ca. 10x 7cm ali pa izdelamo ti-

dardne izvec
Integrirana vezia (TTL) je priporoc-
ffivo vstaviti v podnozja.

. prikijucier potrebuijemo tri
prikljutke Centronics. in sicer dva
S racunalnik in enega za tiskainik.

ja
janje je izvedeno posebe)

elektiEho shamo vidimo na siki 2
Uporabimo lahko Katerikoli omrezni
transformator s sekundarno nape-
tostjo 0d 9 do 12V in tokom 200;

Izmeniéno napefost usmerimo z di-
0do in stabiliziramo s elektrolitom

petosti (7805). Napajaini del lahko
vdelamo v isto ohisje kot prekiopno
vezje.
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Vec reda, a v istem duhu

ZIGA TURK

ta 1978 sta Brian Kernighan in Dennis

i naj bi sestavila »nedvoumno in
no def jezika Ce. Leta

Too8 i b ae petletna prizadevanja koncala in

razen nekaterih drobnih detajlov je standard ze

oblikovan, tako da si avtorji pr premainioy | |r|

knjig 2e pajo govoriti o tem

novim smnunmom ANS\ C|a-

izgelkl zdruzivl 2
nek bo predstavil ne novosti, ki jih v pro-
Gramirenje v Gju standsrd prinata. Pri pisanju

naslanjam na »The C Program-

P
ming Language ~ Second Editions (2) i
€5 tor Guick G firme Microsoft (@)

Novosti

Srenja, ki C uporablja, se pravzaprav nikoli ni
kaj dosti sekirala zaradi nestandardiziranosti«
jezika. Kniga (1) o bila v bistvu res ucbenik, ki

Sacia zato prinaja razmeroma pozno. vendar
natanko o pravem casu. Kdor je pozorno sprem-
ljal letosnji CeBIT, bi na prvo mesto gotovo
postavil UNIX, ki postaja skupni imenovalec mi-
kroracunainikov, ki o prerasii v veeraénje mi
fecin 2 UNIX orlbaa G

i jih sama po sebi prinasa
sundam:ucua. (e ol el ot
v naslednj

a knjiznico in jo razsiri pred-
usem v smeri standardnega vmesnika do opora-
cijskega sistem
— omogoa pisanje prenosljivejsin pro-
gramor
ozje kontrolira napisano kodo (kontrola
tipov m ) parametroy)
boljsan predi
2 Viijutule izbolisave, ki so se v prevelaini-
kih pojavile mimo (1
0d osmih pomankijivosti, ki jin nasteva (3), jin
ANSI C popolnoma ali vsaj v veliki meri odprav-

Standardna knjiznica

V (1) sploh ni bilo jasno, katere funkcije ima
programer na voljo. Z golim C-jem se progra-
¢ ni dalo pisati. Na siiki 1 5o nastete
vse funkcije ANSI C v novi obliki za deklaracije
funkell V tom kratkem sprehod se ustavimo le
ob dosieine tako .
lu 7a dadotkami so tako novi ukazi za
preimenovanie datoteke (renar
move), iskanje enotn
impname), i formatirnem Vil
je v skladu z vegjimi moznostmi za funkcije
s spremenljivim Stevilom parametrov nov set
funkcij (vprintl, vipintf, vsprintv.

in izpise n:
20 Moj mikro

/% STDIO macros & functions %/

sdotine
#detine

goto(t)
pute(e,

Fan e
Gisbut (e ey

#define getchar()  geto(stdin
Sdofine putchar(c) Putel(e)stdout)
#define feof(f) _flag & _IOEOF)
#define ferror(f) lag & IOERR)
#define fileno(f)

/% function prototypes +/

votd err(FILE *);
Ant se. i
int  foloseall(void);
int sh( iH
int o(FILE %)
int tohar(void);
nt. (FILE %, fpos_t #);
char x r s, int,
o )
FILE * chie +, comst ohar 4);
int printf (FILE *, const cf -
int putc(int, FILE *);
int putchar(int);
int  fputs(const char *, FILE #);
size s *, sizelt, size_t, FILE #);
FILE *  treo; Char +. Const ohar %, FILE +);
int cant (FILE %, conss char & 1 0):
int setpos (FILE %, const fpos & ¥)i -
int seek(FILE *, long, int):
long  ftell(FILE
size. rite(const void *, size_t, size_t, FILE %);
char * gets(char *);
oid rror (const char +);
int  printf(const char ¥, ...);
int  puts(const char *);
inf move (const chax
int ame (const char ¥, const char %)
void  rewind(FILE *);
L 5
setbuf (FILE *, char
2 (char %, cons:
3ncant (const char v, const char &, . ):
le(void):
)
e, FILE #);
ink(const char +
*. const char %, va_list);
int  vprintf(const char *, va list);
int  veprintf(char *, const char *, va_list):

/% the character classification macro definitions %/

#define isalpha(c)

#define isprint(c)
ddetine isgraph(c)
#define iscntrl(c)

#define toupper(c) ¢
#define tolower(c) ( (1supper(c)) 7
/% SYSTEM CALLS function prototypes #/

(13lower(e)) ?

int close(int)
int creat(char ¥, int)
int open(char %, int,

int read(int, char *

int remove(const char %)

int rename(const char %, const char *);
int write(int, char %, unsigned int);

/% MATH.H function prototypes */

double
double

sin(double);
cos(double):

_toupper(c) :
tolower(c) :

_ont >= 0 7 0xff & £(£)->_ptres
->Zont >= 0 7 0xff & (3(2)->_ptres

_£1lbut(2))
(char) ()

G11) )

_pie1m)
Torerm)")




‘ dmble sincamsie
‘ i

double ldexp(double, int);
jouble modf (double, double *);
double fmod(double, double);

/% SETJMP.H function prototypes X/

int  setimp(imp_but

voia “TongimtSapobet. tat);
/% SIGNAL.H function prototypes */

Ioid & stmmine void (HODO

raise(int.
/2 STOARG.H vartable armuasnts */
fvaclisny ¢ siseotin)
= sizeof (£))) (-

sdstine max(a) () > (b)) 7 (a) :
fastine min(ab)  (((m) < (5)) 7 ()

/# SIDILIB.H function prototypes =/
double atof (const char *);
It

unsianed Tong strtal(consi char +. char +%, int):
in

X1 const vold x, size_t, size t. int ( +)(co
Ori(vold %, siset, siseit, int { +)(aonst void ¥, const vera en i

ng =(lone);
vl diviinertiae;
laiv'e lalviione, tone):
/* STRING.H function prototypes +/
vold * memccpy(void ¥, void *, int, unsigned int);
void * memchr(const void %, int, size t);
int  memcmp(const vold ¥, const void %, size_t);
vold % memepy(void X, const vold %, size t):
vold « memmove(vota &, const vold 4, sise.t);
vold * memset(void X, int, size_

char * stropy(char %, const char %)

/o TIME

ruct tm * lo:llzl-‘(:un:t Hnot
izt strftime (char *, size_t, const char %, const struct tm *)

ne 50 tu-
di vse funkcije za knpmma pomniinika. Nabor
podprogramov 22 Komunikacioz okoljem (ska:
nje evironment varial sredovanie ukazni
vrstic komandnemu lnwrpmmu operacijskega
sistema) in razni iantami za izstop iz pro-
Grama. Jo bogatefi, v standardni knnic sta
tudi generigna funkcija za quicksort in iskanje
2 bisekcijo.
Prilagla 5o bo tudi moznost za pregledovanie
‘parametrov funkcij, ki imajo neznano Stevilo in
fip parametrov. Primer uporabe na siki 2 jo
zet a_start, va_end in va_arg <o
i je defi-

tf In se i rece minprintt. Prvi argument o
n je tipa kazalec na char.

mentov pa i definira-

o, kar ponazariajo tr BIke (.. Preden o zac.
nemo sprahajal po argumentin, icemo fankci-
_start. voj prvi argument vrnila
Kadalee na o neimenovan argument. Drugi
parameter funkcile va_start je ime parametra

in
formatno do

tevilom parametrov
mora torej imeti vsaj en imenovan parameter).

izpise integer, double oziroma niz. Makro v
_arg potem vrne vrednost dejanskega argumen-
@ in pomakne kazalec naprej. Konéno va_end
pogisti za va_ makroj
Obravnavanje napak se poenostavija s C-jey
sko varianto funkcie ON ERROR (signal i ra-
ise). S prvo definiramo funkcijo, ki bo obravna-
1, deljonjs 2 0, prekinitev,
drugo pa te napa-

Kot nadomestilo klicu operacijskega sistema
se pojavialo tudl funkcije za branje Sistemsie
per in datumi (ime

oblike tm_?77?),

Definicija in deklaracija funkcij

iz e kaCt.+ jo povzetnov natin pieanjaglay
i definicij, in kar je morda
pomembnejge, tudi pri dekaracii (po &R e
minologi -prototipus) funksie. Kot vidite na
sliki 1, je v stilu, ki nas spominja tudi
S modso; mbgoce Gafomras tevio in Of pare:

strozii obliki
v pascalu ne da izogniti

Stari natin pisanja je seveda Se vedno dovo-
ljen in je vsaj za definicije morda lepsi.

Dopolnitve v zvezi s tipi

S signed in unsigned dolocamo, ali so celo-
Stevilski tipi predznaceni ali ne. Dopusten je tudi
unsigned char, ki se zelo prileze pri delu z raz-
Sirjenim naborom znakov (128-255). Odprta
tudi moznost za znakovne spremenijivke, ki za-
sedajo dva byta, kar bo uporabno pri delt z na-
cionalnimi abecedami

Natin hranjenia spremenijvk totnee opide
,mo s const in volatile. S prvim povemo, da je
‘takemu objektu  nemogoze preciisat visdnost
ga lahko inicializiramo e ob prevajanju. Ob-
jekte vrste const je naceino mogoce hraniti
v bralnem (ROM) pomnilniku. S pridevnikom
pa prevajalniku povemo, da se tak ob-

Slka 1 Prototp sandardit fkef, ki s0
vidjucene v ANSI C.
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#include <stdarg.h>

/+ minprintf: minimal printf with variable argument list &/

o1d mipetet (ohes stut,

va_list ap; /e points to each unnamed arg in turn +/
char sp, *sva

int ival;

double dval;

va_start(ap, £mt); /+ make ap point to 1st unnamed arg +/
for (p = fmt; +p; p+s)
if (ap 1= %) (
putchar (+p);
continue;

)
suitch (s+ep) {

cas
va_arg(ap, int);
prlntﬂ %a", ival);
reak;
Sk Ee .
val g(ap, double);
pnncu"xz“, aval);
break;
case ‘s’:
for (sval = va_arg(ap, char +); ssval; svals+)
putchar (ssval);
break;
defaul

putchar(+p);
=
)

}
va_end(ap); /+ clean up when done s/

Jekt ahko spreminia tudi mimo vednosti progra-  Sika 2 Primer, ki demonstrira fakcio
jivim stevilom parametro.

ma (npr. pri /0 sko: Tokacije ~ ti.
memmory mag
Standardizirane so m ir natencnosi reainin
tipov. float, double le. Si
o~ ong float so e b
“juno basedo znamo Ze od prej.  posege v operacijski si

ANSI predvideva tudi rabo +vold, kot generiéns

sistem in_neposredno
v hardver, je praviloma zelo tesno zlepljen s pro-

kazaléni tip. Funkcilo brez argumentov lahko  gramskim in strojnim okoljem, v katerem pro-
deklariramo tudi kot tako, ki ima en argument gramtsce. Nupn’nr\n pa Jo e Toriran prakllé-
o neodvisen o v katerem tece, je pa

12 tortrana nemogoce v 1 Sisem posegati.

Podatki v zvezi s tipi, ki 50 odvisni od imple-
mentacile, so zbrani v hederjevi datoteki. (Ii-
mits.h. floath). Tu e definiran tudi stevni tp, o
ie np, ki ga vraca, npr. sizeof.

0, kot je bilo prej mogoge tip konstan-
te ||pa long 10611 0 havadnegs ik (npr. OL)
s konénico, obstajajo zdaj Se konénice U za
unsigned, F za foat in L za double.

programer
Katerega jo pisal progr

Prenosljivost

 pogasto cznatujelo kot ez, v katerem jo
mogoce pisati prenosljive pr 0 ni res.
Ker' poskusa bil uinkovit in haj bi omogoeal

Slika 3: Makro v ve¢ vrsticah.

ANSI doloca 2 nekaj makrojev, s katerimi lanko
znatilnosti' prevajainika, za
am.

Zmogljivejsi predprocesor

Makro predprocesor je bil ze prej ena iajucin-
kovitejéi lastnosti C-ja. ANSI preprocesor Se

static char _assertstring(] = "Assertion failed: %s, file Xs, line ¥d\n"

ertstring, #exp, __FILE_, _LINE_); \

izpopolnjuje. nove operatorje, vstavijene
akroje in dovol|u|a pisanje makrojev v ve¢.
vrstic.

Ce ne morete natipkati znakov \[]{}, je dovo-
ljeno veskeoa zmed njlh nadomestit 2 nizom
treh znakov. Tako npr. Tu
druge zapisemo tako, da sta prva dva znaka
Kdor pa bo imel zivce, da bo to uporabijal, je pa
drugo vprasanie.

Nasprotno pa je zelo uporabna moznost, d:
‘makro zapisemo v vet vrstic, kot npr. na siiki 3.

Novo je tudi navodilo pevaalniku za pogoing
prevajanje #elif (else 0 tudi makro
funkcia defined: tako a6 mozno zapisat 10

ned TOINTO in calo 4! defined TOIN-
#error bo med delom predprocesorja
izpisal besedii, ki Uzazu siec, #pragma pa o
rezerviran za ukaze, ki 5o odvisni od implemen-

Nelaj imen je definiranin (sdefinsed) yna-
prej. Se posebej me veselita DATE
T maomestka s ure I Sakume? provelanis
V predprocesorski jezik sta vstavijena opera-
o 5 pretvarianle v iz i 28 lolene iz
zeiimo si enostaven nacin za kontroine

.zp.
#define kont izpis (kaj) printf(+kaj “%9w’”
kaj)
Potem se kont_izpis(a/b) razsiri v print ("a/b”"
= Sgw, ah). Tojo popoinioma v redu. ker ANS)
atsko ziepi sosednje nize. Operator, ki
Zlepi dva 1okena med prevalaniom makrajor. pa
je ##.

Malenkosti
Osnovno pravilo pri pretvarjanju Stevil v izra-

iporabi najman)si, ki je g dovol
i kazalec na funkcijo,

h

Operator »naslov od«

na polju kot celoti. Ve naslov prvega elementa
polju.

Zakaj smo to

Standardizacia je C-ju poleg same sebe pri-
nesia nastete izbolkave. C o postal $e motney
ni dvoma. Vprasanje pa je,
veljalo biti pri dopolnitvah radikainej
Vsem v sme objektno orlentranega programi-
TS e yea shrieh e defii pork v
lekaj tega sicer omogoca
B jectve G ines 2-po Sloamem so SE 1g|ed(>
vali, 8koda, da ne bolj. Je pa na svetu tako, da se
V'standarde, zakone in ubtave zapisuieio pre:
kusene in ulezane modros
In kako se poskusiti v nove dialektu? Najce-
neje.najprisznejs in verjetno brez dodatnih fo-
tokopil bo 8lo 2 Microsoftovim odgovorom na
C, Qu k—C i 2

, da
Cataja njuna plsania 3 naprel na,ml,sa referen-
jezik C.

Reference:

(1) B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, The C Program-
ming Language Prantice Hal 1972
@B M. Ritchi, The C Prog
S d Ediion). Prentce Hall e
& .mm Programs; jezix
e it C Opti

imizing Compiler 5.0,

Nicrosan 1887




AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464/6128

KOTICEK ZA HEKE

Prenos strojnih programov na disk

BRANISLAV ERPACIC

naslednje pogoje: imajo glavo, njinov zacetni naslov je vecii od
8172, koncuielo pa se na nasiovu, manjsem od 8AT6B in e nalotijo
Kazom RUN" ali iz basic loaderja. Take programe prenesemo na disk n:
rasleani naéin
ustimo vrh pomnilnika (HIMEN) na naslov, Ki je za enega manjsi od
2atetnega naslova programa. Ce se zacenja na naslovu, ki je manjsi od
&1173, e treba pred MEMORY napisati LOAD" (RETURN) in takoj prekinit

@a,wepmm,s. programi za prenos na disk so tisti, ki izpoinjuiejo

Véitavanje. Ce tega ne naredite, bo racunalnik potem, ko vtipkate LOA-
DRETURN). jaull MEMORY FULL. Nato 2acnemo z veitavanjem. Tako, ko
ragunalnik j DING IME, ustavite kasetofon, prekinite branje in

Poglete zacetni R, Gotting i stari nasiow proaram (z glave]

za CPC 464:

7 PEEK(&BB1C)+256xPEEK(&B81D) —
27 PEEK(&BB1F) + 266xPEEK(88820) ~
27 PEEK(&B821)+ 256xPEEK(&B822) -

zacetni naslov
dolzina programa
startni nasiov

b PEEK[&B!uuzsexPEEK(&Bwas) - zacetni naslov
2 PEEK(&B137) + 256xPEEK(&B138) - dolzina programa
? PEEK1&5139)+255xPEEK(AB|3A) startni naslov

e program nalaga iz basic loaderja na neki drug naslov ali pa je
starini naglov drugacen od tistega i glave, e treba vzeti podatke iz loaderia
{edino doizina programa v glav jo gotovo pravina). Upam, da pojasnilo
o iskanju teh podatkov iz basic loaderia ni pot
Zdaj, ko imamo vse zahtevane podatke, ni o3k nadaljevat, Vinimo trak
na zacelek programa in preberimo celoten program. Napigemo DISC in
posnamemo program na disk z ukazor
SAVE'ime’,B, zatetni naslov, dolzina, startni naslov
Program nalozimo z diska  ukazom RUN'ime’
e se program nalozi s strojnim Ioadenem Je postopek nekoliko druga-
cen. Izlistajte loader s pomocjo poiscite ukaz LD HL #NNNN, ki
BC83; #NNNN je Zacetni Fasio. e tega ni, boste najbrz
nasli ukaz EX DE, HL in za njim CALL #BC83. V tem primeru je zacetni
naslov enak kot v glavi. Sedaj istemo Startni naslov. Naiti je treba JP
FNNNN, ko e #NINNN startn naslov. Velko programov tega nima, pa¢ pa
boste nasii POP HL in zatem JP (HL) ali samo RET. Na zacetku takin
rogramov jo najpogosteide nekalogicnin operaci med akumulatoriem in
vsebina akumulatorja prenese v H in L. Vsebina HL se
(PUSH HL) i tam ostand do Konca programa, ier s pojavi
P (HL) alipa samo RET. Ce poznamo logiéne operacile i vsebine
reg«strskm parov po_nalaganju_kateregakoli
#0040, HL=+ABFF), lahko preprosto izraéunamo zacetni it
2ino programa pa preberemo iz glave
Primer strojnega loaderja:
E A= 4

Lo g 2

XOR 03

LD LA i L=#49

XOR  +EB :

D HA i H=#A1 2
PUSH  HL  na sklad +A149 (startni nasiov)
o 8,400 +ime ni pomennt

o) DE.#C000 : naslov medpomm\nlkﬁ

CALL  #BC77

U  zacetni naslov v HL
CALL  +BC83
RET ; skoti na naslov iz skiada (#A149)

Ko naidemo vse polrsbre podatks so vmero v basic it nalozimo
program z ukazom LOAD'ime’, zacetni naslov. Pred tem seveda znizamo
o omminike. Nadaljovanie j6 enako kot pri programin, i ih nalozimo iz
basica.

o jo zatetni naslov manjsi od &173, lahko za prenos na disk uporabite
naslednjo strojno rutino, ki posname program  traku i ga po pritisku na
Katerakol pko posie na diskz menom -6+ Program bo deloval.¢eboste
pred tem viipk:

TAPE.IN : DISC.OUT (RETURN),

namesto prvega LB in HB vstavili nizji in visji byte zacetnega nasiova
¥ Sestnaistisk obliki, namesto drugega LB in HB pa nizi in vig byte
startnega naslova. Program je napisan za CPC 6

namesto "37,B1" v vrstico 90 vtipkajte '1F,B8

10 FOR A=&B590 TO &B5CD
20 READ AS: POKE AVAL ( a+AS)

8

% OALl aBsoo
S0 DATA CD.6580,CD.6E,8G,11,00,0.00
0.21,LBHB.CDE2

60
50 DATA BC. C,CD.71,8C,CD, 18
2 DATA B8.11.00.Cozr 5 0601 O
190 DATA 8C.BC2AAGBEED) 58.37,81,01

00 DATA LB;HB,3€.02.CD.98,BC.CD 8F,BC
190 BATA Golte

CALL  #BCSS
CALL  #BCGE  : vkijuci motor kasetofona

o DE #C000

B,#00
CALL +BCT7
i  ob napaki se vi

05 NCweLs | napo HLz zadetnim nasiovom
CALL  +BC83
RET ob napaki se vini
CALL  +BC7A
CALL  +BCT71 ; izkljuéi motor Kasetofona
CALL  +BB18 pocakaj, da pritisnem tipko
o DE, #C00(
Lo HL.#BSCD ; naslov imena programa
Lo ERDI S downk Ui oo
CALL
o g (»BsAo ; et naslov v HL
) DE,(#B137) ; dolzina

D A$02 tip pvogrami (strojni) v A
CALL  #BC98
CALL  +BC8F
RET
DEFB  +#42

Prenos programov, ki imajo koncni naslov vetji od BATEE. je nekoliko
bolj zapleten. Program najprej preberemo s traku in ga ponovno zapisemo
na rak— fokat v cveh delih Prv dal posnamemo od zacetnega nasiova do
&A00D, drugi pa od enega naslova. Nato resetiramo racunal-
nik in vsak del posebej Breheseme na tisk. b pranoeu drugega doia ga
Seveda no posnamema v diskouni medpomninik. temvec npr. 0d nasiova
84000 in ga od tam prenesemo na

Ce Hotemo uporabiti tako zapisan program, je treba napisati strojni
program. i bo prabral ova dela: prvega od zacetnega nasiova. drugeg pa

#GO0D v video RAM, prenesel drug: del iz video A
in ga pognal. Za prencs uporabite ukaz LDIR. pred I lor pa napoinite B
T it Grigega dela, DE.5 + AODD In N HL's +G000. Pisanie tega programa
prepuscam vasi hekerski dusi.
st dojeli osnowno idejo prenosa programa na disk, vam tudi programi
lave ne bi smeli delati tezav. Zacetni naslov in dol2ino takega

se nalagajo programi brez glave) napoinite HL z zaetnim naslovom pro-
grama in DE z dolino programa. Startni nasiov najdemo tako kot pri
programin, ki se nalagajo  srojnim Joaderiom

& imato tuat po branu tega bosedia lzave s prenosom programa na
disk ali pa 2 Shiama unenjava dhgkouna racne rograma. mi to
sporotite na naslov: Viadimira Nazora 8, 43404 B

YARDLEY BLACK LABEL
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (3)

Delo z okni in zasloni

PRIMOZ PERC

Qieat bgmo govorii o oknih. Okna so csnovni clement prikaza na
vorimo o oknih, moramo v renutku govoriti tudi
n. Ce hocemo torej

k (o, mummn pred tem obvezno odpllll zaslon.
ot pri zaslonu xm:mo tudi za odpiranje in zapiranje oken lastno
(kG % Wbenom GpenWinaon:
Kazaiec_na_okno = OoenWmdow lnodllkl}aiokﬂo) intuition —284
do

i_za_okno je zopet kazalec sxmkluvo NewWindow, ki jo najdete
na ik 2. Kot wudl prr Zasions obstaa 2 okne mnogo vecja struktura
Z imenom Window (slika 1)
Se nek-. besed o razlagi imeznih parametrov pri strukturi NewWin-
ih Sest podatkov e istih Kot pri strukturi Newscreen in jih tu ne
oy enkra razagall. Giobine pri oknu . Le-ta jo dologena 2 globino
oknu lasts
Nov podatek j6 w IDOMP Fiags. IDOMP pomen: Intition Direct Com-
munication Message Port Tu 1ehko.doletim 4 i bo
spgrotia intuicia. Dogodke s kratko razlago i
Fiags dolocimd 86 1p okna. Smbole. K i be nate oo vsebovalo
nie okna, zapiranie, odpiranje ). nacin osvezevania okna tor ai
bo okno, ko ga odpremo, aktivirano al
Gevazovanio e potrebrio, ¢e kN prakrijemo z drugim oknom, ali ¢e ga
povecamo. Intuicija pozna tele metode osvezevanja:
NOCAREREFRESH ‘okna ni treba osve?i
SIMPLEREFRESH tuicija samo pove programerju, da je okno
treba osve: fa naj se Kar sam pobriga za to.
ko okno odpremo, skopira njegovo vsebino ne-
kam drugam. Cu potem nase okno prekrijemo
z drugim in ga potem spet odkrijemo, intuicija
obnovi okno. m Zalost ta metoda kopira samo
tisti del, ki je v ' torej okno povecamo, se
na novo nastall il okna e bod osveseval
Perfekina metoda, ki osvezuje vse zivo. Seveda
poje temu primerno veliko pomnilnika.

Se nskaA besed o tipu okna. Intuicija xoc. pet tipov oken.

rmalno okno. Ponavadi uporabljamo tega.
o ma ropon: praksi vazno predvsem tam,
Kjer naj se ne bi videlo, da uporabljamo okno

SMARTREFRESH

SUPERBITMAP

BORDERLESS

(npr. igre}
“Bajminidlonicios okno, kot bi to prevedi, se od
normainega razliuje po tem, da ni omejeno
, ker se robovi in vsebina shranju-
Jeio loceno. V' strukturi Window imamo tiri po-
atke, ki se nanadaio na ta lip okns
wd G2ZMouseXIY (relatune misie keor
terwd ezzw.am/m.gm ' vsebueta trenutno
SifinoNisino okns
gre za okno, ki potrebuie lastno bitno karto in je
R ta nacin neoavisno od zasiona. Biina karla
7gra et ite al vatje dimenz kot okno
ko se pripravi bitna Karta, bomo
rutinah za risanje.
BACKDROP to okno se vedno pojavi za vsemi drugimi.

Ve o in druge definiije najdete nasiki 2 pod »Definiciex. Uporaba vsen
teh zastavic je me na. Uporabniki »assemblerja« lahko enostavno
sestejejo vrednosti posameznih zastavic. Jisti, ki prisegajo na C, lanko
enostavno uporabiio simbole iz »include« dat

Gremo naprej! Nw_CheckMark lehko ime duse postavimo na 0.
Nw_Title je tako Kot pri zaslonu ime of je 0, ni imena. Nw_Screen je.
Iahko 0 razen ce Imamo glede zastona kekdns posebre toj. mc velja za
nw_BitMap. Naslednji Stirje podatki nam pridejo prav v 2 min
njem velikosti okna. Dolocajo namret najvecio in naimaniso mosns vising
in 8irno: Naslecin podatek doloca tip zaslona. Katere tipe poznamo, smo
poyetak Is v prsiinjom

Se el . Gre za kratek demansiraciski programéek
(e &) "Nagprej odpuma »intuition.lbrary« in o- Definicje za
9Kkno 50 pod MyWindow. Zatem malo premkamo skao som mu
spumln‘amu velikost. To

4 S obijuba iz prejénjega dela: ks funkeij za delo z zasloni in

GIMMEZEROZERO

SUPERBITMAP

e
MoveScreen (Screen,deltaX deltaY) intuition ~162

di
Premakne zaslon na katerega kaze »Screen« za deltaX, deltaY.

24 Moj mikro

(Window,deltaX deltaY) intuition 168
0 de
Isto, le da velja za okno.

SereenToBack (Screen)
reenToFront (Screen)

WindowToBack Window)

WindowToFront (Window)

intuition
intuition ~306
intuition ~312

20
‘Spravi dotiéni zaslon oz. okno pred oz. za vse druge.

SizeWindow (Window,deltaX deltaY) intuition —288
do di

Poveta okno za dolocen interval.

WhindowLimits minHei
- 318

ht.maxW,maxH)  intuition

a0 dat @ a3
Doloéi spodnie in zgornje meje za spreminjanje velikosti okna.
‘SetWindowTitles (Window, WindowTitle ScreenTitle) intuition — 276
1
Spremeni ime okna in njemu pripadajocega zaslona.

ModityIDCMP (Window,Flags) intuition ~150

‘Spremeni IDCMP zastavice d

$inciude cintuition/incuition.ns
#include cexec/types. %

struct Intuitions
truct GfxBase ~GfxBas:

*Intuitions:

#detine WIDTH 320
#define HEIGHT 150

struct NewNindow MyWindows (0,40,
siom usicer, 0.1,

CENDONDRAG! HOCARSREFRESH  ACTIVATE,
NULL, NUL

Mo nm-,wx.x. wULL,
0. 321
bR ¢
struct Window sWindow;
int a;
opentp ()
(
it ( (*intus = NULL) ) ==NULL)

mm ("Ne morem odpreti intuition.library®):
0:

4f ((Window=OpenWindow (&MyWindow) ) ==NULL)

Printf (“Ne morem odpreti okna!
Closebibrary (intultion
xit ()

)
Closedonn ()
0

dow_(Window)
Closetibrary ltncattions

'
matn ()
0

Opentp (
pelay oo
fo = 30;a44)

MoveWindow (Window,1,1);
SizeWindow (Window,-1,-1);
)
for (a=0;a <= 30;a++)
ir
dow (Winde 1)
Srevindon (Vindow 1.0

CloseDown () ;




Window Detinicije
wd_NextWindow dc.1 ummouszaTNe  squ $0003
wd_LeftEdge  dc.w ¥nmowDRAs
Ed % TN
N ToREdSe douw 'WINDOWCLOSE
SIZEBRIGHT  equ 50010
SIZEBBOTTOM equ 50030

rerRzsunns

Siheie RerRss
OTHER_REFRESH  equ S00CO

BACKDROP equ $0100

oqu
qu $8000

RMBTRAP equ $00010000

T

NOCAREREFRESH  equ $00020000
wd_BorderRight ~dc.b
wa_BorderBotton dc.b
wal dc.1 au $01000000
WiEPisseGadget A1 WBENCHWINDOW  equ $020000(
tarent s WINDOWTICKED  equ $04000000
vd_pescendant  dc.1 SUPER_UNUSED  equ SFCFC0000
wa_Pointe: S
i picHelght  deib
wa_PtrWidth ac.b
wd_XOffset dc.b
a_Yoftset ac.
wd_IDCMPFlags  dc.l
wa_UserPort c.1 i
d_WindowPort  dc.1 H
wd_MessageKey  dc.l 1
wd_DetailPen  dc.b 1
wa_BlockPen de.b 1
wd_CheckMark  dc.l 1
wd_ScreenTitle dc.l i
wd_GzZZMo c. 1
wd_GZZMouseY = dc.w 1
wd_GzzZWidth dcw 1
wd_GzzHeight  dc.w .
wd_ExtData dei1 i :
wa_UserData ac.1 T
wd_WLayer de.1 nw_MaxHeight  dc.w 1
wa_size dc.w dcw 1
Stika 1 Stika 2

et T e A A
S1ZEVERIFY equ  $00000001  ;ce poskusimo povecati okno
Neusize . Joka wmo.poveears . "

au jokno bo treba eaveriti

na misi
Sekilkemo kak simbol
izberemo meni

zapremo_okno
isurova tipka

ice vstavimo novo disketo

;ce aktiviramo okno
ce deaktiviramo okno

VANILLAKEY ~ equ. 500200000 ;obdelana tipka
INTUITICRS equ 800400000 casevni interval
LONELYMESSAGE equ  $80000000

Sika 3

Butcher za amigo

DRAZEN JEZIDZIC
ALEKSANDAR PETROVIC

rogram Butcher je napisal
Eagle Tree Software, njegov
vodilni namen je bil, da siiko
izreze in-obdela tako, kakor Zelimo
(v angleséini pomeni butcher me-
sar). Jasno je, da se slika nalaga
§ kake druge diskete, npr. DPairt.
Edina pomanjkijnost je
am na nalaga Sk v SvICpeKi 106-
Tjivosti. Zato e vertikaina locljivost
lafiko samo 200 oziroma 400 tock.
Paint 50 tudi tu glavni ukazi
v roletnih (rull-down) meniji

Prvi tak meni je PROJECT, v kate-
rem so:

LOAD

SAVE

SAVE AS

PRINT

PRINT PART

E
HIDE TITLE SHOW TITLE
CLEAR SCH

HIDE TITLE in SHOW TITLE sta
namenjena za skrivanje in prikaz os-
novnega menija. ASK MODE vam
daje podatek, v katerem nacinu ste,
drugl ukazi pa vam morajo bit 26

* Brugi roletni meni z imenom TO-
OLS vsebuje orodje, kar pove ze
ime v angleséini. Tu je UNDO, ze

n ukaz, podmeni

izpolnjujete s FILL, < P
vsamesta na sliki, kjer

o barva, ki te 1o vt izbral. REVER-
SE obrne sliko za 180 stopinj okrog
navpicne osi, tako da dobite zrcaino
sliko, FLIP pa naredi isto, le da sliko
obraca okoli vodoravne osi.
TE 1 predstavija paleto slike. ki je
trenutno na zaslonu. Z MAKE PA-
LETTE ustvarite svojo paleto, ki jo

LETTE 1, 2ali 3,

PROCESS, ki ponuja zelo zanimive
motznosti. Prva taksna je EDGE, ki je
namenjen za to, da dobimo naért
slike. Nacrt je bodisi

HANGE. Dol boste. nacrt siks
odlaga pa vam bo sama slika. Ce

s 6mo ali belo podiago, Kar je odvi
no od tega, ali ste zbrall LIGHT ai
K. Drugi ukaz v tamu menij jo

PILTER. Ta ukaz
prepuscanje sike skoz filtre oaka
e izbirate Ste-

leti gledali kviz Pot v sred

nja, vam je vse j rej izbere-
T aikost plodsice ail tocke: pokis
ete na OK in dobili boste mozaik.

CGetrti ukaz je SLICE PLANE, s kate-
tim {zjugie o vilucite bistvene
z DENSIT izbirate

barve. ki jin e \zkl[uclh

Cetrt pull-down je CONVERT. pri
njem je zanimiv prvi ukaz —
GRAM. V aprilsitevik Mojega m
kra ste na i lanko videli,
Kakson 6 videll SPIX MATE. Ko jo
vkljucen HISTOGRAM. Podobno je
tudi pri BUTCHERJU. To je pravza-
prav zelo zanimivo okence za tiste.
K so zelio ukvarati zgol 2 obdela-
Vo barv. Ko pridete
AMIGA najprej msme leeke e
ki. Nato prikaze barve v HISTOGRA-
MU tako, kot 50 razporejene na pa-
leti te siike, vsaka barva dobi stol-
i ustreza njeni Kolicii na Sliki
2 EX
spreminjate njinov polozaj. 2 MER-
GE lahko spajate barve, tako da so
na siiki vmesni toni med eno in
drugo.

AUTO MERGE (vracamo se

izbirate Stevilo bistvenih ravni: ko
zmanjsate njinovo Stevilo, jin lahko
spet dobite s CHANGE DEPTH
Medtem se izgubi vsebina bistvenin
ravni, ki ste jin prej izkijucili z AUTO
CHOP all CHANGE DEFTH. Ukaze

HAM in HAM TO LO-
RES B moval i jasna

V zadnjem, petem roletnem meni-
ju SLICE lahko spreminjate lolj
vost slike 200 na 400 tock po ve
kali in narobe ter s 640 na 320 to¢k
po horizontali in narobe.

3

$Se opozorilo: ko opame kakc shi-
ko, je ta najbrz v na mu HAM. Ce je
ako, ne boste mog esar delat,
e ne boste aktivirali ikaza HAM TO
LO-RES.

To pa je tudi vse. Torej, butcherji
ali mesarji: vzemite diskete in mi-
Sko, nataknite si ocala, ce jif nosite,
in na delo!

Baktericidni viozek

" in hoja bo uzitek
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UPORABNI PROGRAMI

AZTEC C 36

Najboljsi prevajalnik za prijateljico

PRIMOZ PERC
n 8-bits

Kinj bi birnik edin pravaizbia za vse ste, ki
im basic iz tega ga raxmga i il vieZ. Pr 16-btnkih pa ima
Gecalls vesi pornen |ez|k c i, avioriih, zasnovi in upo-

o kaplla c rila, Tema tega zepisa a jo

AZTEC G 6 v tom tranutku sdina resna altenativa prevajalnku 2 razvol-
nega paksta, U. Metacomocoveg Lattics G, kelerega zadnia izdeja ima

primerjavi s konkurentom ponuja dosti prednosti.

" Bobimo oa nadven disketan. Prva o »startibinax Invaebuje urejevalik,
prevajalnik, povezovalnik (linker), zbinik, datoteke »include« ter knjiznice
2 rutinami, Druga va  rutin ter nekaj pripomoEKov.

Ursjertali i ga dotame ¥ pasty privaje tz UNIKco i < ineru)
Niogere lnstio baje) velika hitrost in (brez navodl) zapletenost
Uporabe. Urejovalnik ek oo paketa med seboj nista odvisna,
pomen, da lahko uporabljamo Katerikoli drug urejevalnik. Sam sem dobil

»Z« Se urejevainik »TxEdw, s katerim delam Se danes_ TxEd je izredno

Hiter urejeveinik katorega uporaba o po zaslugi menijy zelo encstawa
vse pogosteje_uporabljane funkcile lahko uporabljamo t.i. »hot keyse
Poleg normalnin funkcil Kot 50 operacie 2 bIOK, skanje n nadomescanie
besed, ima program vdelanih Se neka) specialnih funkci, ki zelo olajsajo
DOS z opcijo

»New Cli«. Pri prevajanju urejevalnika torej sploh ni nsba zapustit

Ca bisi pi urejanu radi ogledali kakino dnigo datoteko, lahko Z opcijo

»More TxEd« poklicemo se en urejeval rehod med obema zadostuje
KAl 2 it I 8 8790 Grugem ureievelRlku.

u se lahko premikamo na ve¢ natinov. Mehko premikanje

zaslona navzgor in navzdol dosezemo ali s kurzorskimi tipkami ali pa

2 misko. Program pozna tudi hitri nacin premikania, pri Katerem se po

L Taopcija
podaikovnl ip »int« poveca na ooty o v nekatarin orimerin morda
acin je, da v svoj program vkijuéimo datoteko »functions.he,
v Kateri je eksplicitno doloceno, kaj posamezna funkcija vrne. Tako npr.
funkcija OpenWindow ve kazalec na strukturo Window:

struc Window *OpenWindow u
Ce upoanamo o metodo, mol , da s tudi vsi argumenti, ki jih
mskim lunkcljam delgl 32 bitov. Ce gre za konstante,

MemPointer=Allochem (1000L MEMF_PUBLICIMEMF_CLEAR)
podatkovni tip  oper cast.
llocMem ((ULONG) (sizeof (struct FileinfoBlock) MEMF C-

Tretjo metodo pa lahko izkoristijo tist, ki imaio izvorno kodo posameznin
funkel) ta je na drug) disket). Funkije je treba priredi tako, d vinejo
podatkovni tip LONG in jih nato prevest

T2redno mocna je opila s Katero lanko poljubno mesamo izvorno kodo
Cija in zbirnika. Funkcijo v zbimiku napovemo z #asm in konéamo
z #endasm. Prenos podatkov med obema deloma je enostaven.

¥ abimiu imamo dostop,do Crevin spremenlivk tako. da pred ime
spremenljivke dodamo »_«. Ce uporabimo to opcuu izvorna koda seveda

20 vec kompatibiina § kodo drugin prevajaini

Programi, napisani z Aztec C-jem, 50 hitre$i od pmduktov Lattice C. Prvi
razlog za vecio ittt jo maniéa n s tem kompakineisa kods. Drugi pa. da

ec C pri raéunanju i loat in double

tekstu premikamo s hitrostjo 14 vrstic na pritisk.
»Jump 1o Line«, s katero skoéimo v zeleno vrstico. Pozicijo kurzorja lahko
soomcinjamoar z il Kie smo trenutno, je zapisano v zgodniji vrstici

X Bamanikivost ursjevalnika niso zelo bolece, jn e kar nejal;

Zatiskanje datotek jé potreben poseben program z imenom »TxPrint«, ki
se sicer klice iz urejevalnika, a ga ni na vsakem disku. Razni zlobni triki, kot
je npr. preimenovanje ukaza »type« v »TxPrint«, ne v2gejo, seveda pa lahko
datoteko s »type« natisnemo, a Sele potem, ko smo jo posn

Véasih motijo tudi obvéstila o napakah, ki S0 res skof
program javi »Can't create files, upor /ahko ugiba, ali to pomeni, da
Je disketa, na katero zelimo pisati zascitena, ali da na niej ni ve¢ dovolj
prostora, ali pa je vzrok kaj popolnoma tretjega. Zadnia kritika pa leti na
raun »requestra«, s katerim nalagamo in shranjujemo datoteke. Vse pod-
sezname in imena drugih disketnih enot je namreé treba pisati in brisati
»pes«, saj nimamo na voljo nobenih tovrstnih simbolov.

Se nekaj besed o uporabi. Urujwalnlk najprej shranimo v podseznam »c«
pod karseda kratkim imenom (npr.

Poleg tsga moramo imeti v podseznamu »c-=  ukaz -newclie, v glavnem
podseznamu pa program »TxPrint« (ée ga imamo).

Naslednji len je hkrati najvaznejsi: prevajainik. Najdemo ga v podsez:
namu »c« »ccw. Zavzema okoli 70 K. Kar ni pretirano veliko.
Prevajalnik je prijetno hiter. Koda, ki jo naredi, je bolj kompaktna in hitrejsa
od tiste pri Lattice C. Kiicemo

cc ime_datoteke.c [+5] [+L] [+D] [+C] [-O]

Ka je v oglatih oklepaiin, so seveda opcile. Kaj pomenijo?

-S  taopcila utisa razna opozorila.
+L  ta opcla povarbti, da se za podstiouni tp -int- ne uporablia 16,

a tip »int« vedno uporablja 32 bi
+0 vl puaam ' dolgl 32 bitov. To omogoéi poljubno vetkost podat-

+C kace, uporabljajo t

D omogoca deiniranie poljubne konstante, ki ima st efekt, kot e bi
Konstanto definirali s ukazom #define. Primerno za testiranje pro-
gramov z razliénimi vrednostmi.

Pomudimo se $e malo pri opciji +L, ki je veasih uporabna. Po Ritchie/
Kernighanovi definiciji naj bi podatkovni tip »int« uporabljal 16 bitov. Tudi
funkcije vedno vrnejo vrednost »int (razen ée tega ne dolotimo kako

rugace). Ker vrnejo
naslov ali pa gk »long« (oboje zavzame ve¢ kot 16 bitov), je pri

prevajalniku Lattice C stvar poenostavijena tako, da je tip »int« dolg 32

bitov. Aztec C pa zgornjih 16 bitov enostavno ignorira in rezultat obdeluje

naprej. To pa utegne v nekaterih primerih imetih fataine posledice. Temu s
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ena
”" Izvorna koda v C-ju  */

Bl (e mETRTIRERS TR L1t
r (i

Peinte (Rvadiat od W.do ra" 1, 4%0);

/% Tn Xar nastane iz nje po obdelavi z Aztekovia C-jem */

global
public

pea 11
jsr  printt
addw B8,a7

5
i
moven.1 (sp)+,.3

a5

ualk
ts
2 o
3
= de.b  84,69,83,84,32,80,82,69,86,65,74,65,76,78,73
de.b  75,65,32,65,90,84,69,67,32,67,33,33,33,10,10
de.b  0,75,118,97,100,114,97,116,32,111,100, 52, 37,100, 32
delb 106, 101,32,37,100, 1
as o
public _printt
public ~begin
iseg.
cseq
nd




sistemsko Knjiznico, v Kateri 5o rutine za delo s »hitro plavajoto vejico«
(FFP). Pi Lattice C teh rutin i oz. jih moramo uporabiti tako Kot vse druge
sistamsks rutine, Pri -normalnem. delu 3 plavajoco vejico e Azisc C zato
tudi do desetkrat hi
rogram nap.sau in ga prevedii, je normaino, da se tu in tam
olau tudi kakéna napala, Aztec  nam 22 vssko napako pove, v kateri
datoteki jo je nasel, Stevilko napake in kratek opis napake v stilu, ki
Poznamo 86 iz Interpreterskin casov. G 6 napak e prevet, i provajalmik
Reha izpisovat in nas vprasa, alt 28imo, cia nadalioje. To jb hualevtedna
opcia,posebe) takrat ko npr. prifunkciji main ) pozabimo na A zawii oklopal
it kanoerkag
b Dira ks biIC p e bbb oo

in samodeino Boklie zbimik. Ns tem mestu lahko posszemo v dogajanje
s pritiskom na CT!
Aahala s ram cisk pod Imanom CHAme 0ok & a8 i 2 pEITSbA0, ishio
Koo seveda »peée optimiramo. Seveda nam nihce ne bra. da napiser
Program v zbirhiki in ga prévedemo s tem zbirmikom. Kiicerno ga takole:

as ime_programa.asm
Po asemblerski obdelavi imamo konéno na voljo objektno datoteko. Ta na
zalost ni kompatibilna s standardno kodo, ki jo proizvedeta Lattice C ali
MCC Assembler. To pomeni, da delov programa, ki smo jin raavili 2 MCC
Assemblerjem. ne bomo mogli povezovati s Aztecovimi izdelki

Zadnji korak js povezovane grograma sl Foioolomnt ol inkane. Kaj
sploh onavad rutine,
Kot 50 npr. printt Il dee bt povezujemo razliéne dele
programov, ki smo jih razvili ze prej. Tako nam i treba vsakié prevesti vseh
delov programa.

Ponavadi

S0Py nciiel T0.RANY
SET CLIB=
SET Retupe.

it je prostor, e datoteke »include«

Najbolie bo, e zgornie ukaze vkljucimo v »startup-sequence
Knub hitrosti je delo s paketom precej neudobno, saj nimamo na razpo-
2 vmesnika (shell.  katerim bisi olajéli delo. ¥ marceveki
vk nomsse revije Amiga (Markt & Technik Verlag, Hans Pinsel Str
013, Rae ot ] 1. R ofo ok Y e G068 o
Komunikacilo s paketom opravijamo enostavno z misko.

Druga resitev je, da kreiramo lastno paketno datoteko

KEY datoteka

CC <datoteka>.c S
LN <datoteka>0 +LC
ECHO »KONEC!«

Datoteki damo ime, npr. COMP, in jo Klicemo z ukazom
EXECUTE COMP datoteka

Zadnja verzija paketa (36) ima tudi knjiznico za delo s procesorskim
tandemom 68020/68881. Poleg tega je sedaj konéno dostopen t.i. source
debugger. To je program, ki ze na nivoju tekstne datoteke opravi  vecino
napak in tako izredno pospesi razvoj programov.

Paket je dostopen v treh verzijah: Professional, Developers in Commer-
cial, ki se med seboj razlikuiejo po Stevilu in kvaliteti pomoznih programov
far seveda po cen. Ta saga od 300 DEM (Professional) do preko 1000 DEM

150

vanik 2 oo ALWICall g8 Tiogovaga. neslednie BLIK. Key Actoe
C proizvede nestandardno kodo, ima tudi nestandarden
Kot vsi drugi ukazi v podseznamu »c« in slisi na ime »In«. Uporablja se

In <ime_datoteke>.0 <-Im> - c.
seveda le na|bol| pogosta uporaba. Kot prevajalnik pozna tudi
povezbvainik nekaj pol
+F Fast Memory
+C Chip Memory
Zgomnji opciji se uporabljata skupaj z eno od spodaj navedenih rk.
c m
d podatki (inicializirani)
b podatki
Kiic
In +Gdb program.o ~Ic
spravi podatke v chip memo
Povezovalnik je bistveno hitrejsi od standardnega ALINK, ki nekaj casa
sploh ne dela nicesar. Tudi uporaba je bolj preprosta.
torej L. »load
file, tore datoteko, ki jo lahko nalagamo. Rekli smo, da je koda, ki jo naredi
, kompaktna. Seveda je kompaktnost (tako kot vse drugo) relativen

pojem.
Prazen program

main ()

0

je dolg 1636 bytov. Ce programu se dodamo klic funkcije printf, se »zredi«
Se za Ui kilobyte. Lattice C naredi iz praznega programa kodo, ki zavzema
neverjetnin 14 K. Res pa je, da se, Ge dodamo 3e printf, koda poveéa »samo-«

2 600 bytov.
Ena vaznih lastnosti, ki jih pricakujemo od C-ja, je tudi hitrost. Kot testno
nalogo sem izbral program, ki izra¢una 5000 sinusov. Ge porebi Amigaa-
sic za 1o opravilo 19 sekund (pribl. 260 sinusovis), je Aztec C gotovo
¥ priblizno pol sekunde (prbl. 1000 sinusos). Tore je Aztec G hiraié od
migaBasica za faktor 40. Podobne case doseze tudi kateri od prevajalni-
kov za Modulo 2, Assembler pa je 8 0d 5 do 10-krat hitrejsi (odvisno od
opravila)
Aztec C pozna tri logitne enote:

podseznam, v Katerem povezovainik isce knjizice
podseznam, v katerem prevajalnik iste datoteke »include«
podseznam, kamor prevajainik odlaga vmesne datoteke

cLs
INCLUDE
CCTEMP
Seveda lahko uporabnik te logicne enote priredi drugim seznamom. T
storimo z ukazom ASSIGN ali pa s posebej za to priktojenim SET. Najbole
e, da ukaz vnesemo kar v »startup-sequence«. Uporabs
SET CLIB=df0:lib/ INCLUDE=df0:include/ CCTEMP=ram:
Sedaj bo povezovaiik iskel knitice v podseznamu df:ib, prevajanik pa
datoteke »include«

e imamo na voiio ooy pomnilnika; Iahko 2 tako hitro delo pospe-

COPY ¢/ TO RAM:
ASSIGN C: RAM:
COPY lib/ TO RAM

s odseznam »ce v ram disk
odsm ‘iz DOS ukaze v
iskopiramo kniiznice v ram disk

nakup katere od draziih verzij, vam priporocam, da m s neradie dhekine
Amerike, saj je tam stvar dosti bolj poceni, pa $e navodila so v anglescini
Res pa je, da dobis pri nas navodila za podobne pakete p: em piratu, ki

nase, da ne govorimo o novih verzijah  te ima pirat tako ali tako. s
preden jih firma izda.

13¢

equupmentsn

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsin
cenah — popolnv izbiro
ragunalnikov in opreme.

@ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki

MANNESMANN TALLY, TRST

magnetni trakovi 3M, telefonski Ul. Matteotti
modem ltaltel, monitorji, trdi 52/A

disk NEC, scanner, diskete, Tel:

telefaks itd. 040/733395
@ V nasem servisnem centru Teleks:

za hardver in softver nudimo 460566

2a vse izdelke 12-meseéno Tolofake:
garancijo. . 040/733398
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MAGIC MODUL
C 64/128

Deloz ke fastload, turbo, ura, kalku:
Tator zamgs vl

Uz v basiou n vee ot pr VEM L.
Po" 3ol posl Sneiia navo:
MAKSIMALNE MOZNOSTI
Maksimaina Gona 117:000 in
VALCOM SUPER MODUL 1
(VSM i) ZA C 64/128

- RESET tipka
- TURBO s kasetof

Z FLOPPY HYPAA (6 X itrefse)
~ UKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST

(z eno samo tipko)
KOPIRANJE vseh programov, celo

ZASCITENIH

= VMESNIK za vse znane tiskalnike
~ TISKALNIK ZASLONA (barvni)

- RAZSIRITEV BASICA (AUTO, RE-

NUM, FIND..

ICA 4.0 (DLOAD, DSAVE,

CATALDG %)
RAMATOR wkciakh bk
~ MONITOR strojnega.
- RAZSIRITEY mntnnnl npkmmu
¥ strojnin
el
= 24 K RAM za obdelavo BASIC pro-
rams
= DISK MONITOR
- OSVEZEVALEC progran
~ TRENER veah iger SOKI nepotrebni

ENER vseh
ZAMRZOVALNIK (FREzen -
Y N8E veuo Teaa...
CENA: 52.900 din

GARANCIJSKI ROK 12 MESECEV
PLACILO 0B POVZETJU

V ceno modula 0 vkljuéena navodila
na pribliZno 10 straneh

EPROM Moduli za C-64
1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo,
2002, Turbo il, Nastavitev glave)
. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co-|
By Foopras. Fast modul)
oYY (modifcirana
nimi YU znak)

mﬂm;. GN

252

2% gs
§

arr
GRAPH

jo
Dovzsiu. Vaakem modul so pricse,
72 navodil 2a uporab.

DODATKI ZA C-64
~Centronics kabel ....
~Kabel TV-C-64 ...

~Transformator
Pisite za obsirnejsa navodila.

POOBLASCENI SERVIS
‘COMMODORE

AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

DELOVNI CAS
0d 8. do 12. in od 17. do 20. ure
boto 0d 8. do 13, ure

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41920 ZAGRED
sz e 152003

UPORABNI PROGRAMI]|

C 64: DIGITALNA URA NA ZASLONU

Zakaj ne

na robu?

NENAD CRNKO

domatih racunalniskih revi-

znatiino, da 5o uro shranili v sam
csnovni video pompiinik (v mejah
Rasiovov 1024-5023). Clanki, Ki
jo revija Svet kompijutera objavila
o generiranju gibljivih sfi¢ic na robu

in ga pognali z RUN ter v desnem

n Eas, Se bo pokazala digitaina
ura, Stovike so dvojne Sirine in na

jah so bili e veckrat objav- (borderju), so me spodbudili, da 5’22"."“;"5’.’",‘#55&1,"’“‘ ‘M!‘g
o STAI Golo RN o 290POIT 13 jo {“-’3‘?3&?""“’ F i otom bo
ure. Za vse te programe pa je bilo boste torej pretipkali program podvowne tudi po vi

1 print chrg(147) 112 daea“,lul,15,?95.’76.)<9,?>“>}9,1““
2 print "samo trenutak" : print e e
3.for xe5195 to 52289: 114 data2sp,255,169,285,155,252,173,8
read d: poke x,d: s=s+d: next 117 Aabazen 1Sl iilatlsceo,eta Sl
4 if s<¥45511 then vrint "greska 116 data22,zpl,146,298,4,41,127,16,1%
u data linijamal": end 117 davazpl,129,298,18,16951,141,11,22¢
5 print chrd(147) 118 datal6p,l,14s,8,229,52,166,283,165
6 p=56333 119 data2sl,24,195,63,133,251,153,253
7 input "sati:"ja : gosub 1z 129 data28p,255,292,298,219,96,72,134
8 input "minute:";a : gosub 12 121 data2se, 74,74, 74,74,32,189,293,165
9 input "sekunde:";a : gosup 12 122 data253,155,251,1p4,41,15,52,189
1¢ sys 52218 123 data2®3,166,254496,162,128,142,216
11 end 124 daia2$3,162,49,134,1,178,248,12,173
12 b=int{ a/14) : c=a-bxlg : 125 datazl6,2p5,24,185,8,262,248,25¢
13 a=b+c : poke p,a : p=p-1 126 datal4l,2l6,2¢5,168,8,189,168,269
14 return 12/ daval45,251,208,209,208,252,224,8 =
14¢ datal 48,255,32,255,162,64 128 43,169,55,155,1,96, 52,162
161 aatals9,d,205,157,0, 298,247 129 d 258,202,198,98,263,162
1p2 data96,23¢,2,165,2,41,1,268,15,169 13p databh,16998,15796,265,252,268,25¢
183 dstu(“},lﬂl,la,2‘,5,169,27,1“1,17 151 datal69,49,155,1,162,8,168,8,189
1g4 data”ds,169,1,141,25,268,76,233,265 152 daTazgt,209,155,66,285,155,158,285
195 datal69,49,141,18,208,169,51,141 153 qatalss, 2,200 ,252,2%,8,208,259
1¢6 data17.2DB,16‘}.1,141,?5,4’@,]62,5 154 datal69,55,153,1,128,169,129,141
147 datal6p,15,152,157,247,7,173,154 155 dava6,2¢8,169,8,141,18,2¢8,141,25
148 d3CE2,157.§5,215.156,2;2,298,242 156 data2¢B,169,127,141,15,22¢,162,2
199 devels2,52,208,142,28,2¢8,169,7,141 15, 4atal8d,19,5,157,97,283,189,99,263
11¢ data2l,2¢8,141,29,208,189,2uk4,2p2 158 datald/y19,3,262,2¢8,241,88,141,8
111 datals?,d,298,232,224,6,28,245,169 159 dnia226,96
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Samo za hardveriste z dobrimi Zivci @ JPI Modula-2 @ World-
MO Perfect 5.0 ® Novosti v seriji IBM PS/2 @ Borza Moj PC

z dobrimi éivci

itujoci sestavek je namenjen vsem ti-
st poznavaloom ratunalnifs tehniks.
vsaj miseino upaio razstavi svoi

TaEmanI (1 S Tobs entun o racun
3. odsiranit 1z oanovne ploSGe nek) elome:
lovin pripadsjocih podnoti  urainim strojem
(na primer Iskrin KLIP-KLAP) narediti vanjo ne-
ai Tuken), ‘od8éipniti nekaterim. integriranim
vezjem kakino nozico in elemente ponovno po-

’ Samo za hardveriste
|
|

vezati v funkcionalno drugatnem kontekstu. | cami z.;—,;.--;,. s ‘:« 5.
(Opomba k uvodu: Avtor sestavka ne sprejema . r",g»“y KTt S ,,A‘
nikakréoe odgovomct, 5o pooredplsanam e . > B3 Ve
ceptu vas racunalnik ne deluje, ali e se je iz o 3 ‘\;‘ ‘_o ,:? .;k’ 0 3
megovaga drobovja morda celo malce zaka- o

| dilo.

lo.)
Osnova bodi ragunainik XT ali njemu podobni
slamsk] dvojekl. Ko Blovek vzame v foks osnov-
logto - smotherboard-, ugotov vsa roje
~ da je ploséa zelo poceni ( M)
- daj izdelana profesionalng
je 0d pojavitve prvega raéunalnika XT
pretekio 25 (oo  Casa. Ga o1 zaslust Kaksno
kvalitetno spremembo.
azadnje je osnovna plosca narejena tako,
da bi jo bilo mogoce uporabiti v kaksnih aplik
cijah (npr. za avtomatsko vodenje razliénih pro-
cesov),Go bitd. .. n ta Ce bi bomo opisall
Prvo, kar Eloveka zbode v o¢i (seveda to

razmislia0 .je |
na koli¢ina pomnilnika tipa ROM in snrzxmemo
| precej velika koli¢ina pomnilnika RAM.

~ Naslednja pomanikljivost je pomnilnik 27612
2 baterijskim napajanjem (seveda precej vecje 2764 n 28 i
kapacitete, kot jo ima AT za »SET UP« konfigu- upp L ALE = uce
racijo) a12_2 122 a14

= Pri raznin aplikagijah (posebej tistih, ki 3 26 o013
vsebujejo baterijsko zasciten pomnilnik) je bi- A2 — 25
stvenega pomena hitra detekcija izpada napa- A — 2% nee

jalne napetosti in takojSnja prepoved dostopa S H= ROS
do baterijsko zas¢itenega pomnilnika. = 23 a1y

2 [22 BE /upp

Ciljna konfiguracija 8 ; ; Ale
S TS ey MU —o}

Zadajmo si nalogo, da bomo predelali osnov- Ate—ro o CE/Pon
o plo&éo XT tako, dahunan]e] 192 K pomnilni- Ao s b D2
ka ROM (EPROM) in 8K pomnilnika z zastito pe L1 HE pe
proti izpadu napetosti p1 12 {2 pe

Skoraj vsi racuna{nlkl |lpa XT imajo. osnovm p2 13 16 D4
nadzorni pr o tudi BI0S, shre 14 (15

jen v Epr inika kapaciete 8 k- Poleg 6ND = e
tega vezja je na osnovni plos¢i ponavadl na
voljo $e nekaj dodatnih epromov (v staril
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Slika 2: Selekcija pomnilne banke eprom.

Sika 3 Scipanje podnofi za

Slika 5: Vrtanje v osnovno tiskanino.

nalnih XT-jih so vanje tiacili basic), vendar skup-
na kapaciteta ponavadi ne C Ker
iandanes niso Eprom elementi kapacitete 64 K
nobena posebnost, si najprej poglejmo, kako
redelamo osnovno ploséo tako, da lahko nanjo
inlaliramo tr vzja epromov skupne kapacitete
192K.

Za 0snovo naj bo primerjava med epromoma

aci X 8 in 64 Vezii prikazuje
akoj lahko ugotovimo, da imata of
enako Stevilo prikfjuénih nozic (kaksna sreéa) in
da potrebuje za polnokrvno
delovanje iri naslovne linije vec. To je vse. Ce
hocemo torej spremeniti tri podnozja elementov
kapacitete 8 K x 8 v podnozja za elementa , 64 K
X 8 moramo spremeniti selekcijsko logiko in
povetati stevilo naslovnih linij

Sedaj Ze lahko priénemo 2 resnim delom.
Osnovni pogoj za kakrsnokoli spreminjanje os-
novne plosée je nacrt osnovne plosée, ki mora
stoodstotno ustrezati dejanskemu stanju. Za zi
Cetek si je treba ogledati in povsem razumeti
delovanie selekcijske logike v nasem domacem

Iniku. Sledi prvi resnejsi Sok, ko moramo
raéunainik odpreti in iz njega izvieci osnovno
ploseo. To opravilo nam seveda lahko povzroca
precejsnje_preglavice, Ee nismo_racunalnika
uvozill v sestavnih delih, temveé kot sestavijeno
celoto. Ko imamo osnovno plosco pred seboj na
mizi, je Se ¢as, da si premislimo, sicer pa kar
pogumno naprej

Najprej se podrobno seznanimo s selekcijsko
logiko za EPROM pomnilnike. Slika 2 prikazuje
standardno selekcijsko vezje.

Za prehod k uporabi pomnilnin elementov
64K x 8 moramo najprej iz osnovne pl
odstraniti vse eprome in pripadajoa podnozia

. To je malce bolj komplicirano opravilo, saj

avadi nimamo na razpolago profesionainega
orodja (WELLER) in si moramo pomagati z do-
maco delavnico.

Postopamo takole:
~ previdno izvie¢emo vse eprome;

reciznimi $éipalkami odstipnemo pla-
stiko podnoij za posamezne eprom-e (glej siiko
3

— poseben problem predstavija neposreden
stik dveh sosednjih podnozi (ni vmesnega pro-
stora za §cipalke). Tu si pomagamo z izvijacem
(slika 4), s Katerim medsebojno lego elementov
malce zrahljamo.

Pri delu moramo biti zelo pazijivi, da ne po-
$kodujemo zgornje plasti tiskanega vezja, os-
novne plos¢e pa ne smemo preve¢ zvijati, saj
nam lahko poci kaksna povezava. Rezultat je
nezanesljivo delovanje racunalnika (enkrat stik
je. drugié ga spet ni).

Ko smo plastiéno podnozje z zgornje strani
odstranili, sledi $e odstranjevanie nozic podno-
Zij z vakuumsko Crpalko. Pri tem delu ne bi
smeli imeti kaksnih posebnih problemov.

'smo bili pri delu natanéni, imamo sedaj na

¥ tako imenovani vecsiojni
tehniki (multilayer), element 8 K x 8 pa ima kar
ri nozice speljane neposredno na napajino na-
petost +5V. To so nozice 1, 26 in 27. Te tri
nozice predstavijajo naslovne linije A15, A1 in
A13za Eprom 64 K x 8. Zato jih je treba odklopi-
i od napajalne napetosti. Zaradi vecsiojne teh-
nologije pride sedaj na vrsto najtezje opravilo
~ vrtanje z vrtalnim strojem in svedrom del

ne 1,2mm (napajaine povezave so v sredini ti-
skanega vezja). Detalj tega opravila prikazuje
slika 5.

Ko smo zvrtali luknje, lahko vstavimo stiri 28-
pinska podnozja. Sledi Cinjenje, posebej pa mo-
ramo paziti na to, da se nozice 1. 26 in 27 ne
dotikajo tiskanega vezja, temveé da neovirano
8trlijo iz izvrtanin luken.

ledi povezovanje manjkajogih naslovnin linij
A13, A14 in A15. Povezavo Iahko naredimo iz
ojadevalca naslovnega vodila.

ia vrsti je spreminjanje selekcijske logike.
Slika 6 prikazuje novo obliko selekcijske logike.

Kot je razvidno s slike 6, smo pridelali nov tip
selekcijske logike, ki je aktiven v zgornji Getrtini
1 Mb zlozn nilnega prostora. Ker smo
na vhodu v dekoder LS138 odstranili povezavo
/XMEMR, je izbor pomnilnega polja neodvisen
od signaia MEMORY READ. S tem smo ustvarili

i pogoj za instalacio pomnilnega elementa
tipa RAM. Odiogimo se, da bomo instalirali

AB in katerega kapaciteta je
8K zlogov. Slika 7 prikazuje prikljuéne spon
elementa. Element ima vdelano litijevo baterijo,
rani vpisane podatke Se deset let po izkiopu
napajaine napetosti, prav tako pa je neobéutljiv
2a prehodne pojave pri vklopu in izklopu raéu-

nalnika.
Na hitro bi lahko rekli, da je vdelano podnozje
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Slika 6: Spremenjena selekciiska logika.

DS1225AB
DS1225AD

PIN CONNECTIONS

Slika 7: RAM z baterijskim napajanjem.

2e primerno za instalacijo ram pomnilnika. Se-
lekcijska logika je sicer taksna, da se nam bo
javijal v inkrementih po 8 K, drugace pa ne bi
smelo biti tezav.
veda pa ni tako. Ne smemo pozabiti na
linijo /XMEMW, ki jo moramo pripeljati na nozi-
©0 27. Da bo mera polna, o snovalci materiaine
‘opreme za racunalnik XT na pin 20, ki je v bistvu
CS-, pripeliali signal /XMEMR, na pin 22, ki je
/OE, 'pa signal CS-. Za delovanje pomnilnika
ni bistvenega pomena, ce hotemo
prikljuciti pomnilnika ram, pa je freba narediti
spremembo. Naibolie je za vse pomnilno polje
Eprom (po novem Eprom in Ram) zamenjati
med seboj signala na nozicah 20 in 22. To stor
0 na tistem mestu, Kier signala prideta v po-
drogje pomnilne banke Rom (paziti moramo, da
ta pot predstavija slepo ulico za oba signala, saj
bi v nasprotnem primeru sprememba namemb-
nosti obeh signalov za kaksen drug del vezja
povzrogila okvaro sistem:
‘Sedaj je na vrsti kopiranje sistemskega BIOS
v eprom 27512. Seveda ga moramo kopirati
v zadnjih 8 K. Sprogramirani element vstavimo

pomninik 2 vdelano baterio. S progra
BUG preverimo njegovo delov:

Ce sistem deluje v redu, lahko pnénemc raz-
misljati, kako Koristno uporabiti novo pridobije-
ne pomnilniske kapacitete, ce se sistem ne odzi-
va, pa lal wdi o, da imamo v si-
stemu kaksno grafiko, ki zaseda podrotje nek|e
med CO000H — FFFFFH. To je namreé podrox
Vkaterem se nam javia nasa novo pridobljena
pomnilna banka. Seveda lahko z razlicnimi de-

om DE-

Kodianimi posegi. pomniino_okno_ poljubno
oblikujemo. Prikazani

uvodno_ segrevanie pri naslednjin adaptacian
osnovne pios

Silka 8 prikazuje izgled ploste z dvema vezie-
ma 27C512, od Katerih je eno uporabljeno za
BIOS, v drugem pa je aplikativni program.

V naslednji Stevilki bomo opisali postopek,
kako razsirjeno pomnilno banko uporabimo za
instalacijo celotnega operacijskega sistema. Kaj
to pomeni, seveda ni treba posebej razlagati:
dovolj pove podatek, da lahko 5 preskokom
diagnostiénih rutin nalaganje operacijskega si-
stema opravimo v manj Kot eni sekundi

Naslov avtorja:
Insit Joze! Stefan

Odsek za racunalni$tvo

in informatiko, Jamova 35, 61000
Lubljana

FEmmmmnmy

5%

swrass7on
K642

o -

IEEE - 488< — >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne iicne enote za PC si

zagotovite:

 Modul GPIB 28 ratunainik IBMPGIXTIAT, HP vectra, olvet; W 24 sperry,
zenith in vecino ko
lthod na tiakalnive i vseiniks GPID (HE-B) brez programania
i paketi, kot 50 AUoCAD, Lotus Measure, Lab-|

commodore  compa

+ Zdruzljivost s popularnimi
tech Notebook, ASYST itd
. DOS 4

+ Preprosto programiranje

j Fovezavo 2 viimi jezic kot <o Microsoftov C Latics C. Turbo Pascal.

Migrosaftov fortran, BASICA, GWBASIC i

+ Moznost vodila

oM/
L e oioains a0 umantaclc.na disket'z stzom primerov splkatiipros

gramoy

ene.
IEEE - 488 < - > PC: 985.000 din
165.000 din

Opcie: EEE-488 kabel 1 m
IEEE-488

kabel 2 m: 258.000 din
IEEE-488 kabel 4 m: 245,000 din

Dobava takoj po vplatilu!

SERVIS | DA ELLATRONICKIN UREDAIR
41020 ZAGH

]

TRG SENJSKIH USKOKA 4
TEL. 041529-682 in 520-803
e
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JPI Modula-2

DUSKO SAVIC

g 8 due Sakon friciikne

IE] i se jo uveliavila kot jozik za
pi m- ‘operacijskin sistemov, besedil

kov Uporabniki

in_numeriéni izracun. (Modula-2 je edini
gramsKi jezk. i 2o na nivju defnicie jzika
odpie vaopraviooat)
trenutno ne premore niti raz-
provajainika_izvime kode
moramo, da az-

2 datotekami), Edit (skok v urejevainik), Comy

(prevajanje programa), Make (inteligentno pre-

vajanje in povezovanis), Link (povezovanje pro-

gramov in modulov), Run (izvajanje programs

oz Tato potrebnin postopkov), Options. tabira
inika

pascala se zlahka navajajo na posebnosti modu-

postala tako populara, kot bi sicer zasluzila. TP
je poleg tega odlikoval integrirani_urejevalnik
2 ukazl po standardu WS, hitrost prevajenia in
~ Kar je najpomembnejse — cena. Pravzapray je
BIL TP 0 pesl wporsieg o uion ko kot
dober jezi se je postavilo vpra-

Sanje, fakaj Boriand s naprav 100icnega kora:
ka naprej in ponudi

Turbo Modulo-2. Upe je
o nskaj et

Konec lanskega leta nas je preseneia wovica

da jo firma prodala pravico razvoja module za

s so vec ne namerava ukaral 2 njo

i al cva kasnele 8¢ o pojavil TP 40 — pas-

al 2 moduli, ki pa ne premore dmgm dobrih
lastnosti module-2. Tako se npr. pr

jo prenasati kot parametri, ni podpore pro-

cesov — vecopraviin
Po drugi strani se vetina izvedb module-2 po
udobne ja ni mogla

o podobna, najbrz pa

B ol s st an 9 sodnegs W

nika, Kot je Borlandov. Ali ni mogoce napraviti

Okolja 2a modulo-2 po vzoru T, pri Gemer bi se

zagotovo pokazale prednosti module? Pac, to je

motno; sistem i dra2i od TP in sa imenuis Jp1
fodula-

Paket

& 2na sistem od-
Kkriti, Stevilne napake, ki se pojavijo po zagonu
programa.

Priprava za delo

op
50) Info [ulememamu informacife o delovnem

okolju), TechLine (interaktivna podpora upo-
nik
Files se veji v pc Load file (prebiranje

datotek), Pick e (izbira s seznam
tek), Save file (shrani

Instalacija je zelo enostavna. Tri diskete so
oznatene s System, Library Objects in Library
Source. Disketa System hrani prevajainik, na

Opisani paket pod imenom JPI

prodajajo
TopSpeed Modula-2, s emer hoce

proizva-
o poudarit, da ponuja najhitrejsi preva-
ni

Library Objects so med drugimi datoteke s po-
dalisi DEF in OB To je vss, ker potrebujemo,
tretji disketi so izvirni ukazi modulov.

50 nujne. Prey
jainik ob zagonu prebere datoteko M2.RED
Z vpisanimi lokacijami datotek .DEF in .OBJ. Ce
imamo_racunainik disketnima enota-
ma, moramo to datoteko spremeniti. To lahko
nepravimo ped il pa prekopiramo e priprail-
0 M2.XXX v
Ce méunalmk premovs trdi disk, odpremo
ik in vanj prekopiramo potrsbn datoteke
Kar vse tri diskete. Zadosca uk X,
ne pozabite pa, da je na disketi Source Library
imenik CORE z dodatnim

Gatotoko s pomnumk- = Gisk), All save (shrani

imenik, DOS Shell (zapustirazvojno okolie i
kot pritjen program In potene kopijo COM

MAND.COM), Execut az DOS
e vroe  Urerevanie, Quit (sapsst JP boci
102 in se vrme v DOS). Vse opcile 50 ogi¢ne in
jdemo tudi v drugih programskin urejeval-

nikih.

Urejevainik JPI po izbiri Quit v datoteko
M2.SES zapise vse spremembe v razvojnem
okolju, da bo naslednji¢ vse enako. M2.SES
‘pomni tudi barvo, velikost in polozaj oken, dato-
teke v oknih, ime glavnega modula in seznam

datotek za ukaz Pick. Ta meni je frapantno po-
doben ustreznemu v
Edit nas iz glavnega meniie povel,- v »srcee

w e (vita)
novo datoteko), Save file (shrani d.no(eko) Wri-

2 veljavno Wirthovo definicijo module-2.
Datoteke DEF in OBJ zavzemajo relativno ma-
o prostora, tako da lahko uporabimo RAM disk
2a htree provajanje ai povezovanje. N stroju
00 do

njenim imenom), Quick Coninands fag v

kot ukezi Ciitd « WS). Block commands (i

meni kot ukazi Ctr-K v WS), Edi

(irvanie dotdina taulstorie ipd). v primeriav
pazimo nekaj novih ukazov,

JPI Modula-2 obsega tri diskete, uporabniski
SOU I e Aeale CoeliaTiiage
anell kv it i
PodPArO Uporabnik, Priroenik je prava kniiga
4ermm Adinima270stran. JP| Modulo 2 ko

e g
Jte 301 Mounisin View. CA 84043, USA, te. 891~
415.967-3200 0z. v Evropi Jensen & Partners,
Ui Lidi 69 Clorkambi iy LondomECTH
5NP, Great n, tel. 9944-1:253-4333. V ZDA
se je wm od letoéniega maia do ulla prodalal
po predstavitveni ceni 59,95 USD, sicer pa stane
99,95 USD oz. 59,95 GBP, ée ga narotite v Veliki

ulov,
ki se imenuje Tech
drugim moduli za pi

programov, zbirnik
PROM, Technical Toolkit stane 49,95 USD o:

JPI Modula-2 in Technical Toolkit totata xgou
na 8 PC zdrutiivin mikeih, Zahtevat

MM cisbetn cnctinly
najugodn M disk 2 3
noveiSo verzio 2 zapoted.
e StouIkG 103 Tochmeat Toa nem
voljo, zato o njem ne bomo povedali LIS
kretnejsega.

Na disketah je osem demonstracijskih progra-
mov in modul WINDEMO. Ta ima ve¢ kot 600
ukazov in zelo prepricljivo demonstrira vecopra:
vilnost: o zaslon;se itro promikajo st okna
VVsakefn pa tecs neodviseh proces -
i besediia,rsanis qveh razinih histogramov

RAM disk in vanj shrammn npr. datoteke OBJ.
i brez RAM diska nad

Uporaba JPI Module-2 z dvema disketnima
enotama je sicer enostavna (Ge je praviino obli-
kovana datoteka M2.RED), vendar v primerjavi
s trdim diskom precej pocasnejsa.

Urejevalnik

r. Cirl-QG (premik utripaca na vrstico z zada-

20 Sevilko), GUEKG (Kopiranje teksinega bioka

v U (trenutno besedo

pie 2 veliimi trkam, korisino 2 rezervirane

Besede module-2), SNIF? (postavi male i vl

o ke et besece ke Kok o prejsnjem

pojavu enake besede), F7 (prehod na naslednjo

apako za utripacem), F8 (isto, le pred utri-
pacem).

Kot v urejevainiku TP tudi v JP) Modui2 pro-
gram ne le vnaamo, temves tudi prevajamo,
Bovezujemo in izvajamo. Vse {0 jo mogoce, ne
da bi zapustili urejevalnik, zlasti pa ni doigin
ukazov. Ob napaki v programu se prevajanje
prekine, utripat pa.ss samodeino postavi
pake. Programiranje v Moduli-2 se zve-

mesto
Gs na izoio ustrezn ure iz dolocenega
mod ‘mora biti na zaslonu hkrati viden

n
tekst samega programa in modulov iz drugih
datotek Urejovninlk P! podpira i okna raz-
liénih vel ekst programa, peto
kN0 pa Javia napake pri prevaianiu in va
janju.

janje ukazov je podprto z meniji. Opcile s
doseglive s premikanjem utrpaca po meniu in
pritiskom na Enter,
skom zacetne erks opdiie

ko Al in zacatne Erke. Poleg teg
glavni ment, AILX zapusti urejevinik, Al 1

veda
Sktono OKRG. F3 Tobers haslecmioge, ALTE oot

kaze zaslon DOS itd. Slednje omogoca primer-
javo rezultatov programa z ustrezno izvirno

odo.
Glavni meni sestavijajo opcije Files (delo

Opcul Complle v glavnem meniju prew
rogram. Rezultat je datoteka OBJ na disku, ki
o Mrati vhodni pogatek pr povezovania pro-
revajanjem je na zasionu okno
& teviom prvedenin vrti i porocil  napa-
Kah, Pratin enako se obnasa tudi TP 4.0

oduls-2 zna ulripaé postavitl tudi na
i se pojavijo med izvajanjem progra-
t ||h o indeks izven dovoljenin meja
prekoracen obseg registra pri aritmetiéni opera-
Drekoracen skiad za Kiice procedur (50 16

na vrednost ni dologena. Odziv na take napak
VKIUGIMO 2 direkiivo provajalniku. Kot i Rzic:
cala direktive pisemo kot po-
sebne komentarje. Tako npr. (*i+*) pazi na
prekoracenie indeksov, (*@+% na skiad ipd
Ce se katera od $estih moznih napak res pojavi.
se prikaze sporotilo s tremi moznimi odzivi: (C)
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naj se program nadaljuje, (Ai ustavi program in  Povezovanje
(F) iskanje napake v izvirni kodi. Vsaka izvedba
mora paziti na zdruzIjivost tipov, vari-
anta JPI pa polovi $e dinamiéne napake,
pomankanie razhroséevalnika ni Kritiéno.

JPI Modula-2 ima iziemno hiter in »pameter

povezovalnik. Programska datoteka se abiikuje
le iz res potrebnih ukazov, za povezovanje celot-

nega programa pa zadosta ime glavnega modu-
la. Prvi del prejsnjega stavka se morda slisi
&udno, vendar povezovalniki za modulo-2 na-
mesto uporabljanin imen z modula pogsta
viiuéo prav sa modula je Sele

it varei znala opumiziat pvogvame') Pa-

MODULE SIM21LRj

FROM 10 IMPORT WrStr, uan, WrLngReal, RdLngRealj
FROM MATHLIB IMPORT Mod
(% Otkrivanje perioda g'nerato\'a slucajnih brojeva %)

i, (% brojac %)
X maksimalna vrednost ciklu:l *)
(X pocetna vrednost %
(% pocetna vrednost koJa se istrazuje ¥
& izlazni kriterijum %)
tri LONGREAL;
(* postavi generator na polazne vrednosti ¥)
PROCEDURE p7200
BEGIN
rm 1= LONGREAL (32749);
ro 1= LONGREAL(15537)
WrStr ('Unesi rb ");
Wrin;
rb 1= RuL»gn..1(>.
rb 1=
END p7zoo, ¢k p7200 %)

% novi slucajni broj ¥
PROCEDURE p7300)
BEGIN

ro 1= Mod(rb,rm);
END p7300; (% p7300 %)

BEGIN

p7200; (% postavi generator na polazne vrednosti *)
)]

tr 1= roj (% pamti pocetnu vrednost
i 1= LONGREAL(O);
LooP
i 1= i + LONGREAL (1)}
P7300; (% novi slucajni broj %)
IF ro = LONGREAL(0) THEN
WrStr (' ro==0,
HangRell(vo,
WrStr (*i=1)
WrLngReal ¢ i, 5,20);
MeLngi EXCTY ENDyjicH if®
IF (tr = ro)
uvstr('tr==vo, tr=r>
WrLngReal (tr, 5,20);
WrStr ('ro=?)j
WrLngReal (ro, 5,20);
WrStr (7 i=!
WrLngReal (i, 0,203)
Wrln; EXIT; END; Ck if %)
IF i = rm THEN EXIT; END;
END; (% loop %)
WrStr ('Period generatora je ’)j
WringReal (i, 10,20);

ro=');
5,200

ring
END SIM2ILR. (% kraj glavnog programa ¥)

Vezovalnik lahiko
iz urejevainika ali iz DOS-a.

Povezovainik uporablia standardne datoteke
aeiciatgld | produkt 2na sestavtudida-
toteke MAP z dejanskim razporedom
i in Strojni ukazov. ki b ga lahko uncvzbn
kak razhroscevainik. Datoteke OBJ iz
le-2 smemo povezovati s knjiznicami o ok
jezikov in prevajalnikov. Vsem podprogramom
iz drugih jezikov moramo napisati definicijske
module (datoteke DEF), povezovalniku pa poda-
i »tujac imena kot argumente. MoZno je pove-
zovanje funkcij iz C-ja, vendar to zahteva pozna-
Vanje interne strukture datotek obeh okol

to povezovalnika, ki ga dobimo v pake-
tu JPI, lahko uporabljamo tudi obiajni povezo-
valnik DOS, vendar moramo v imeru na-
vesti totno zaporedie modulov, ki naj se
Soio. S posebno opcilo zna povezovalnik JP1
pred vsako datoteko OBJ in za njo generirati
strojno kodo za okolje Windows. Ta moznost je
za 99 odstotkov programerjev nepomembna in
celo sam JPI je ne namerava dograjevati. V krat-
kem naj bi se pojavia podpora operaciskea

podpira _aritmeticne operacije
s plavajo€o vejico v obliki za matematicni ko-
Procesor 8087, Ge se v programu pojaviio to-

grami za emulacijo koprocesorja
lahko program preveri prisotnost koprocesorja
in ga, odvisno od rezultata, zares uporablja ali

Prograr
Procesoria ne tace - takrat e izvisna datoteka
krajsa.

lodula-2 vsebuje vse potrebno za pisanje

poznati procesor 8086 in MS-DOS kot —
zep.

Opcije

Z ukazom Options v glavnem meniju lahko
spreminjamo delovanie vseh delov sistema: pre-
vajalnika, povezovalnika, izv programa in
razvojnega okolja. Opcije prevajainika: E — naj
e prevajani uslav po prvi napaki?, F - na)
bodo imena modulov in datotek na disku ena-
20N = ey bodo v datoteki MAP oznacené
Stevilke vrstic?, V — naj bodo vse spremenijivke
omnilniky ail naj bodo zaradi hirejéega izva-
janja registrske?
pcie povezovainia: M - na s zapite dato-
naj povezovalnik postavi neinici-
al vane segmente pomniinika na _nicio?,
S - naj se zapise mapa s popolnim, podrobnim
In aelo) uhselmm  razporedom vseh povezanin
delov?, C — naj se pri povezovanju razlikujejo
imena, zapisana 7 velikimi oz, malim Griami?,
W — naj se izpisejo vse napake razen fatainih ali
ne?

Opcije za izvajanje programa: C — dovoli vnos.
ukaza DOS, ki sé bo zvede ob vsakem zagony
programa, A — naj se ob vsakem zagonu pro-
grama pozene Make (popoino prevajanié in po-
vezovanje programa)?. T - naj

programa prikaze Cas izvajanja”.

dinamiéne napake (uporabno, kadar program
tece zunaj urejevainika JP)

Ocile urejevalnika: A ~ na se npr. pred
(24000 programa sl Skokom v DOS samodeino
shrani tekst programa? F - tera imena dato-

e privzamejo ob vnosu (npr. mogoce je
ioBti nar 30 s okaih 2 1 4 uBorabIIB0 200N
datoteke DEF), E — tako kot F. le za podaljske
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datotek, N — avtomatsko shranjevanje do devet
predhodnin verzij datotek, T — koliko vrstic od
vrha zaslona naj se zaslon priéne premikati (ta-
Ko jo nad utrpacem vedno vsa) nekaj vistc).
nako, Ie za spodnji del z

Spremenimo fahko tudi zmogijvosti ursjeval-
nika: C — upocasni delo z monitorjem in odpravi
sneg= na CGA. B — naf so manipulacile zasio-
na mme.o 2 direktnim klicem H
vanje ozadja na monitorju CGA,
utripat értica all cel kvadrat?, R - veita
nove datoteke za preusmerjanje polozaja dato-

L — véitavanje datoteke CFG (v njej 50

palamam 725 cblko, banvo In vellkost oken):
s- toteko CFG in
e el Programa — koristno za reSeva:
e problemov zraziénimi verzijami modulov in
datotek

Poleg navedenih opcil v okviru razvojnega
sistema — urelevarika — lahko programe pre-
vaija in

Podobno  shelaialo rje i en niimariéad o
datke: BYTE, WORD in LONGWORD, Ki po vrsti
merijo 1, Iy Zioge. Kar tice priejanie, 50

2zdruzlivi z anako dolgimi numericnimi
nicija kazalcev je razsirjena s . bazo
kazalca. Prim
TYPE Li

vok' - POINTER TO CuorLists;
je normalen kazalec; njegov naslov
soluten, zapisan kot 32 hllnn !lavun, . kol

v segmentu, torej 1
buje JPI Modula-2 e i 5Nonnnon \ie

efiniran kot
“TYPE SHORTADDR  POINTER 0 T0 WOR
»Skrajgani« kazalci ustrezajo arhitekturi 8086
in temu sorodnih procesorjev; so hitri, a upo-
rabni le v mejah segmentov s po
iroktive provajainiku (psovdokomentari). ki
se npr. jo prav obicajne, so

C in M2IL, pri emer prmummo ok pompint.

ka. Za imenom datoteke navedemo opcije za

rovaaink 1. povezovalnit

v psevdokomentarjih. Primer:
M2/C MOJPROG.M(

te so iste kot

prevede MOJPROG.MOD in vstavi dodatne
strojne ukaze za preverjanje indeksov.

Urejevalnik JPI Module-2 je odli¢en, ni pa
receno, da bo viat vsakomur. Ker ta prevalal-
in povezovalnik samostojna, smemo upo-

dejansko novost v ol
je sme

Rezultat funkei i pollionog v

Uvedeni 50 novi aritme
110 promikenys veobine regisron (ani Takey i
spoznamo: >> in <<
ihov, argumenti 0 lahko le spremen-
Tivke tpa INTEGER
Druge razsiritve so manj pomembne.

Moduli

formatiran vhod in izhod podatkov s standard-
in perifomif enot (ipkoimics. zasion
s prouemerians — st program sme brat i
pisal na kake datoteke ali z A, ne pa Io
Fovuice i Zasion. T4 8o poi overacie s
dirskino prebiranjs tipkovnice.
Modul mogoca definiranje in spre-
m.n,an,a oken na zaslonu, kreiranje, ukinjanje,
zapiranje, spremembo okvira, veliko-
sti, polozm, barve,naslova; upravljanie utripa-
gai p okno z modulom
odpia In 2apia dostop do Koprocesora 8087
Ocitno noben od navedenin modulov nima
2veze z originalnimi Wirthovimi moduli. Striktno

modul, K i Jo praciagal Wirth: postal sestavni
del vsal module-2, bi bili brez njih
Uporabniki izolrani in prikrajéani 2a iteraturo

no Logitechovi mo 4l
ka Wirthov modul FileSystem, zato prograr
Kknii In casopisov ne bodo ziahka teki, v A
Moduli-2. Po drugi strani pa izvedbo JPI.
je na tr2i8€u manj kot leto dni, ze px
hedovisne programske drusbe, kot e PMI. 2ato
50 na voljo tudi druge knjiznice modulov.

Oh, ta hitrost...

rabl|a|| udi_drugeprograma

rif pd. Kiub temu ne pozabimo,

valnik JPI popolnoma preo-

i Vel menij in premid tipata 50 ¥ AS-
toteki M2MNU. Ki o lanko programer pi

kroji po zelji. Spremeniti — npr. prevest — je

Togoge celo sporodila o napakah

JPI verzija jezika modula-2

JPI Modula-2. Dumnm 12 modulov s priblizno
procedurami ey puu-mn Zizvirno
Kodo module.2, nekal pa jo sDimi
Najpomemoriesi modul jo SYSTEM, ki jo os-
nova za vse druge in torej ne klice nobenega.
Lahko si ga zamislimo kot del samega prevajal-
nika. V njem so deklarirani posebni tipi podat-
kov, npr. ADDRESS, WORD ipd. Je osnova za

Vse nove implementacije module-2 bi naj spo-
Stovale definicijo jezika, podano v tretji izdaji
Wirthove knjige »Programming in Modula-2«.
JPI se dr2i standarda (z eno samo izjemo) in ga
se nadgrajuje. Izjema je, da morajo biti vsa ime-

Sows ain: scqifvont piose:
soria 8066 n istocasnih pro
Modul AsmLib redko upaubljlmo neposred:

Vse doslej povedano podpira JPI in njeno
izvedbo module, najbolise pa smo prinranili za
konec JP Moduia-Z el o
2 njo obl
o el 00, tistih iz ogromne vetine drugin
prevajalnikov. Znani test Sieve da naslednje re-
et P 3255 M8 G V50~
~ 453 5; TP 40 - 7,22 5; L

CVis
Modul
izhodn podatek $tevlo ferac, potrbnih za
dolocnev najboljsega »semena-_generatorja

no:zdruzuje
HLIB jo pisan v zbirniku; nbugl logaritemske,
Sigencpicn hiperboliéne funkclje nad re-

p: j
rirana pred uporabo. Zato v JPI Moduli-2 spet
sre¢amo rezervirano besedo FORWARD za pro-
cedure. Posebej omenimo o besedi GOTO in
r2ni GOTO je spet pri roki.
Hecent) o infiena. nomche: o Irscadure
voma argumentom. V JPi Modul-2 sta na-
slednja zapisa
X BAKumuliral 1.0 1 (60 DKvadratd Y-3.0);
Akumulral X, 1.0 + Kiaderaid, V-3.0);
Infiksni klici pro
metiéne operacije 2 nainijo priritsto
U alias deklaracije_konstant,
pojmov, temveé

i siumlcnl tipi_imajo
ustrezni dvojno obstajajo LON-
GINT. LONGEARD in LONGHEAL Obstajata tu-
di SHORTCARD in SHORTINT. Razpon vred-

nosti
CARDINAL

065535
SHORTCARD 0,255
ONGCARD 0, 4294969295
INTEGER 32758, 437767
SHORTINT
LONGINT Hariaaos,
+2147483647
REAL+/~ 1.2E-38,
34E+38
LONGREAL +/~

2.3E-308, 1.7E+308

Zaradi tipov LONGINT in LONGREAL je JPI
odula-2 primarna za isanje ratunovodskin in
znanstveno-tehniénih programor

n binarno
Kodiranimi decimainimi stevil in delo s kopro-
cesorjem. Modul Str se, arja
lconcaianalmn) " docaianis,
vstavjanj, brisanje, primerjavo. preiskovanje,
zamenjavo, pretvorso med numariénimi tipi |
nizi itd.

Modu! Lib je birk raznovrstrin.a nedvon
Koristnih pro Sortianie, genert-
Tanje. nakiucnh Sievi prokinie iz BOS, do-
10p do argumentov iz ukazne vrstice DOS, ope-

acije s pomnilniskimi_ bioki, dolge skoke, na-
llovno aritmetiko,
2vok. »Dolgi skoki« s0_popolnoma ot
po]em G ® za nekakien omejen GOTO.
res nepovraten prenos mmama
ogrlma 'z one procedurs v pov
Najpogosteje ga potrebujemo, Kadar se pojavi
napaka, zaradi Katere moramo hitro zapustiti
trenutno delo,

3
5

rage dinamiéno dodeljuie pomnil

nikin e nnvssca prostega pomn
Pracess.start hirstne procese_(multita-
sxing) in svnhmn sem: nrom Graph

j
mogoca enostavr afiéne oper:

biro.grafiénega, nacina zaslona, prisiganio

ugasanje tock, risanje praznih in polnih ért (vec-

o standardi CGA,
s,

nie, ?;nlmn]e. Zspiranjo. psanis, probiranje in

progled, briss-

re
nje in el vpis tipov
AR, BOGLEAN, INTEGER, GARDINAL, REAL
in STRING. Obstaja tudi podoben modul 10 za

a program o zdaiet najhrojs
28 esitow jo porebova
primerjavo: Logitechova ol |e il

bovala 15 sekund in prav tako Turbo C 1.0;
QuickBASIC 3.0 je potreboval celo minuto, GW
BASIC (interpreter) pa 11 minutl Program jo

vimerih tokel na XT v taktu 477 Mz in

kompnmvramm trdim diskom s povprecnim do-
stopnim

v pnmanavv 2 Logitechovo modulo je JP pr-
vak v prevajanju in povezovanju. Prilozeni pro-
gram se je v izvedbi JP! prevajal 2gol 20, v Logi-
techovi ‘sekund. Prevajainik JPI je
generiral datoteko EXE, dolgo 1
Logitechova pa jih je imela 28952

skom. Hitrost prevaialnika gre tudi
odstopanja od nekatern Wirhovin prav ~ uve-
mejitev, da

argumenti tipa »Cs bi 10 Dl dobro, i 1o vedel
26 sam Wirth« nimajo prave teze. Wirth je prvo
verzijo module-2 oblikoval na za danasnje stan-
darde majhnem stroju PDP 11 2 le 56 K central-
nega pomnilnika in 5 Mb trdega diska....)

Sklep

JPI - Modula-2 je moéna izvedba moéneg:
o veeskozi zdela podobna T57
je tako, si zapisite plus. Steve Jensen je Se
pred letom bil Sef razvoja pri — uganili ste
= Borlandu, potem pa je ustanovil lastno firmo

rtners International...
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WordPerfect 5.0,
ved kot urejevalnik besedil

DEJAN VESELINOVIC

a seznamu najbolie prodajanin progra-
mov za urejenje besed e to ek let na

4 WoraPorfect. Po podatkin.

G S0-ram . rasplago, najmani 11 teta vodi
pred najpizima tekmecima. (. Microsoftovim
Wordom in Ashton—Tatovim MultiMatom. Ven-
dar mnom poznavalci, se ziasi pisc clankov
| | o tem programu, ne vedo povedati, ali imamo
|| opraviti T erejovalnikom bessdil oziroma s pro-
gramom za namizno zalozniétvo! (Glej posebno

! {zialo revia Byt posusceric oM PC, oktober
1987.) Kot besediinik po zmogmvosﬂh zares ni-

ma konl ndar ga po drugi strani ven-
|| darle ne moremo obravnavati kot program za
| | TP, saljo colo brez n

ka). Resnici na ljubo, prepisal sem tudi vso
disketo CONVERT, ker jo paé pogosto potrebu-
jem, povprecen uporabnik, ki bo le redko pose-
561 po njel, bo tore] prinranil kakin

Prvi vtisi

Ta program je bil Ze prej zelo siojevit, kar
pomeni, da je uporabnika vodil do menijev in
Pato 4o podmentiow. Geprav sem bil 1603 vajen,
me je nova struktura zac

astrmel ob novem Sievly in aznovrstnosti me-

gas s funkcijskimi tipkami

ali v kombinaciji s CONTROL, SHIFT in ALT, kar

je za lastnike starih tipkovnic s funkcijskimi tip-

Kkami na lovi strani pravi blagosiov. V primeriayi
e

g
ost kaf v zacetky lotodhjega mala se je poja-
vila nova razlicica z oznako 5.0. Ze ta zaznamek
jasno pove, da nimamo pred sabo izpopolnjene
verzije obstojecega favorita, tj. verzije 4.2, tem-

veé da imamo opraviti z negim povsem novim.
Kot star uporabrik n Jasiniktoga programa sem
novo razlicico kajpada brz naroéil. In postar mi
Je prinese kar precej ek Skatio, K 86 zdslet

programskih disket, pa jih je 2daj namesto Sest,
Kolikor i e bilo doslel dvanalst. Tud sirani
enjamo, temvet smo

dobil ov ot
{at pa miso postal platnic " pakt jo bl b0
knjiga formata Ad, z impozantnimi 400 stranmi
in naslovom WordPerfect 5.0 Workbook (delov-
ni zvezek, natanko tako kot v Soli). Zares impre-
Sivno, stvar e bilo treba samo Se
v praksi. Tezav se nisem bal, saj Wort
profesionaino uporabiam 2e rejefeo. A's S
dsket

e z ene diskete prerasel na dve,
pravopis 15PELLER) In iover sinonimov et an.
tinomov (THE tala vsak na svoji
disketi, enako vel,a —ataon 1LEANN1NG) toda
program za konverzijo (CONVERSION) in pro-
gram za osabno definiranje parametrov iskain-
ka (PTR PROGRAM) sta dobila lastno disketo,
povezava s tiskalniki se o 2 dven diskotrazSiia
na Stiri, popolna novost pa je zadnja d
imsnovana T pografia/Graika (FONTS/GRAPV
HICS)

| ni bila

‘ Av\om sn kot obicajno prilozili paket novih
|

|

Instalacija

Moznost sta dve. Programu prepustte. da
vse sam opravi, in sicer z disketo TUTOR,
Kateri je datoteka »INSTALL.BAT« novi oro-
K gram je torej samoizvrsilen. Te metode nisem
. uporabl iamves e krenllp dmg4 potl tore}
s priroénikom v roki (z eljo, da bi se izognil
tistemu, na kar s opozaria ona slara aioat

aga,
ochey, Nl Bl so3ay. vas o gladko (oKi0,
vordarof zaEeinbiom piipor rotil, naj bodo pr
vidni in naj posez matskem nacinu.
Brogram som netalral na rd disk. Takoj sem
opazil, da namesto 1, bytov, kolikor jih
tara verzija, obsega 1682256 bytov,
torej priblizno 67 odstotkov nin ke
: pacitet je Ventura 1.1 (ker e e
Bk, tomve mlribes v nasprotom pie
meru

rememb,

vendar niso velike in so | idne: din
prava novost lu aipad ez za grafiko (ALT
£

j povejmo tole: WordPerfect v normal-
S el gt e vacno delavsslainem
naginu; Vs e, kakrsne so spreminjanje
velikosti €rk, njinovih tipov in druga opravila

v zvezi s formatiranjem, opravijamo tako kot
doslel. Pac paj raeia b seianem ilu,
Ko bi si ra izpisom s tiskalnikom ogledali
Stran/sranive besedio, Teda bomo ot nekoe
uporabili opcijo PRINT (se vedno s SHIFT + F7)
in kot prej izbal podopeie o (Frevitw = pre:
gled); tod: zaslonu ne bomo videli samo
Soravnaneaa o dosnopa roba I noge (spodniopa
foba), temvet stran v popoini graficni obliki
— indeksi so torej prikazani kot indeksi, razmak-
njeni tisk je res razmaknjen, skratka, na zaslonu
bo stran natanko taksna ko. pozneje na papirju
Vendar posegov. za katere so poskrbeli na |
tem podrogju, S tem Se ni konec. Grafika pac

pome
S pritiskom na ALT i
grafiéno fankaio. Omogoca
Fako ke m-da Jo tako, abdelamo. 2 obdsiavo
mislih seveda pomanjsavo, rotiranie,
2rcaljenje in $e marsikaj drugega. vse Kajpada
v grafiénem nacinu. Ne morete le poseci v samo
sliko, kajti od vas predvidevajo, da ste to opravili
e z matiénim graficnim programom.
ja, ne sicer na prvi pogled vidna pred-
nost, je zares drasticno povecana hitrost dela. in | §

IMPROVED PARALLEL COLUMNS.

MASTER DOCUMENTS

Somvamnmwn=

SELERIE e Bt

worTds Swerul vor:
TRREn P cplol\.nc- 5’

RAPHICS

8
'Shift F8 a
§ine heignt

AND
The smooth integration of text

Parallel columns now extend past a
P cript writers and

especially convenient

Tne naster docunent fasture condines

ch a book,
hetwork) for generating
abtes ot ‘concante, eto.

s G R

IordP-ril:l’. canimu-s its

o

b5 a8 G  Saveral Tew featu
INTEGRATED TEXT

screen from any
graphics program, converting it

use  the

This | facilitates
the use of various
graphics  programs
to create graphics

=

Here 1s a test of line draw, single, double and mixed:

v3
e5

Tets you display an entire page
of text and graphics at once.
2oom 1n for a detailed ook, or
View facing pages together.

==

Norartect 5.

E
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e, unfortunte

10 na vet ravneh. Prehod prek strani (SCROL-
LING) je precej pospesen, Se bolj pa skok z za-
Getka i konec besedila, Za primeriavo: v veraj
v pi zateka nsks datoteke o
njon konec ajal prbizno 25 Seku
5.0 paje bilo dovolj 14,5 sekund prenoda
Kurzorja z zacetka na konec strani nisem meril
vendar je Ze na pogled opazii, da je veliko
kit in aloar brez modifkacl, kel znotral
programa je hitrost kurzoria mo¢
man) 10 znakovnih mest v sekundi hees 20
navdin za gornjo mejo so nemara dobili pri
Gledaniy fima Terminaton).

Znano Ze od prej

Ostale so skoraj vse funkcie, ki jih poznamo
2e iz prejénjin razliéic programa, vendar pri
mnogih opazimo spremembe. in modifikacije,
nekatere pa so s starih mest preselili na nova.
Kot izkusen uporabnik (s tem programom vsak

ujem v povpretju Sest ur) sem takoj
50 stare in zelo dobre resitve ohrani

nejse prednosti stare verzi
nami; sortiranje je celo do neke mere razsirjeno

in. ket je e vetnejSe, zd g0 mi,da o tudi maice
R

podopcij nrldumo neposredno, brez enega sa-
mega pod
7 ra2iko od stare vera e Jo 2dai mogots iz
ne par:

zajeti S0 vsi Osnovni p:nmertn
ri pomogni (vsega jin e osem) te
upo:

m 2a tiste, K 56 poKicn UKVaraIo
2 ctdelavo besedil, saj Iankb na samem X
k

funkcijo SHELL (CTRL
+ F1), ki nas iz programa vrze bodisi v DOS,
$ Laterim opravimo, kollkor vem, skora) vse
xcvmo spremembe imenikov, bodisi v poseben

a e neka last-
i, denima KalKulator poveravo 2 &ugioe pro-
mi.itd

Presenecenja...

i o zares veliko, V dokumentaci
e oreg pnmno prebirat grafiéne pro-

Gotnskol
struktura nekaterih opci Spremembe
jo vsekakor dozivela !unkcu- FORNAT (SHIFT

F8), ki zdaj ne zagotavija samo preho
K splosnim podopcijam, temve¢ je zelo podrob-
no navedeno, kaj obsega posamezna podopcija.
Za zatetnike je to gotovo zelo Koristno.

Preverjanje pravopisa (SPELL) je Se vedno na
istem mestu, enako slovar sinonimov in antino-
mov (THESAURS) ter vecina drugih funkel
is F8, F9

© jih podpira.
Rer se za tovrsten program 1o 20 rele vatno,
prilagam tabelo s kratkim opisom obsega
irste padpore. Podpora tiskainik

nega zorega kota i
na; izloceni so
dodanin pa o veliko ‘maircnin in kajpada tser.
skih. Nekdaj je program podpiral 163 tiskalnikov
{od tega. priblisno 40 marieténit), zcaj pa
podpira 159, vendar — Kot r niti enega

2

pravzapr
in F10.

Funkcila zapisa besedila, ki né velja za star
dardno opcio i Kije tako v sart Kot how verzii
na CTRL + F5, je 2daj precej olaj$ana, kajti do

Za nas Jquonne je vsekakor najvecje pre-
senetenje, ko zvem n od programov
podpira vse nase znake, in to res vse, vitevsi
fud makedonsko razicico iriice! Torel VU

rdo, s stresicami, postavijeni-
mina glavo. Tudi o omenjeni matematicn
Bolkin i govora, 2 zjemo grskinpismen'c ki
50 del nabora ASCIl SKiep: ves J6 Mozno,
ahko_privoséite stroske za usirezen nardver.
Vseh teh posebnih znakov niti ne morete videti
(vsega je 12 naborov defini znakov, trinaj
stega pa si uporabnik sam obiikuje), e nimate
grafike Hercules plus, EGA ali VGA.

Ker je vse mozne grafiéne programe, kolikor
fije na g, prece etko podrets inkar avir:
lovijo po kompromisin, je bi

© omogotiti uporabnikom, da bo-

vprasanje, kako

zijo grafike (oziroma za prilagoditev drugih for-
istemu, ki ga pozna njihov program).

za manjsi pritajeni
(rezidentni) program za nprestrezanje« siik
(GRAB.COM). Dela skoraj tako kot recimo Pi-
zazz: stopite v drugi program, poKlcete siko na
zaslon in aktivirate slike na zasionu
e deiooks 3o Gatotewo priafert program

remeni v zeleni format in sliko lahko
FStavna & avaps bessa: Zores lepa resitev!

Vrednosti vseh parametrov strani, ki 5o na-
vadno prikazane v spodnjem desnem kotu za-
slona, vidite v raznin meran: palcih, centimetrin,
tiskarskih cicerih ali enotah. znanih iz prejénjin
verzij WordPerfecta (vrsticah, stolpcih). Vrstice
poVrh niso vec tako togo razmaknjene kot nek-
e ko e oy ) eamold s

1.5, 2 itd.; zdaj lahko dologite razmike 1,01 ali
1.1, torej do stotinke razmika. Pri spremembi
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B o

tipa &rk to niti malo ne bo vplivalo na avtomat-
sko nastavitev visine; kijub vsemu morate naj

rej preveriti, kaj bo vas tiskal isal in kako
bo to opravil (¢e imate laserski tiskalnik, si vam
glave, saj bo vse tekio kot po

Y nas prejéniimi verzijami lahko v isti
jat rmaine velikosti in
bomaniéane oziroma povegane znake. Prej to
nikakor ni bilo mogoce. Tudi glede razlicnin
daj ni treba ve¢ porabiti plaht
papirja, da bi izratunali, koliko znakov v Siro-
kem tisku ustreza enakemu Stevilu normainih
znakov oziroma manj8ihérk Vsa prilagaania so
2daj povser matska; programu samo spo-
B akina. nal ‘0o Shka. nakov . Kako
veliki oziroma majhni naj bodo.

. in razo¢aranja
ni popolno in to velja tudi za WordPerfect.

CIcvau dobi splogni vtis, da so avtorji sicer v |a~
melju predelll program, ki je v celot odien

zamiijen in pray dol dhtnn e,
def e pozna o da 50 Jo piscam
i muclio Zatd 0 pricakovati, da veru|a 50
ne bo doigoziva in da v bistvu pomeni 2gol}

Vneani.Soprav zelo pomemben ko
Programu bi mogli marsikaj Al venisr
zamere vecinoma riso hude. V nos gresta prec-
i, dokumentacia fo

i omena — lezava jo
namre¢ ta, da se nekaterin nﬂw sploh ne dota-
ne Ce bi radi recimo zameniali Karte znakov,
no namucili, Dmﬂln boste ugani-
i ko se tega o 0 80 od rok, vas

Broimo, da ham resitev sporocie
Druga'zamera et a nekatee navidezne e
toni vendarle taksne, da boste divie
Godrmia ko se bos\e olopal s tezavam. Zarch
povetanega Stevila funkcij se nikakor ni bilo
Frogote iognit kumplvkl:l]lm kaiti firma se ni
mogla odrei pravilom nove. Zato so
nekater podmenij zjemno edostopni in pora.
bite veé casa kot nekdaj, da opravite enako
delo. To e b alast neprijeino za zatsinike
gimi programi ze

m se

ia izgubi al
Pt Veasin 1o 2610 62k0 pouknn zelo preproste
stvari: ée bi recimo iz razoga, ki ga poznate
samo vi, radi s tiskalnikom izpisali samo eno
stran, nakar naj bi se ustavil, boste

nihkoli ukazov (za 1o s
matiki tiskalnika), vendar se ne morem znebiti
i, dasem prikraien 2a ke vazen del kontro-
le. in to ne samo v zvezi s
‘Avior| saduda so veano s itaéil padpore

2a misko. Res je sicer, da je osnovni natin dela
Ze vedno teksten, vendar bi zaradi izredno veli-
ka tevila podmsnijev miska prisia zelo prav. To
je vsekakor iKljivost, ki je danes ni vec
lahko opravicit.

Podpora

Na tem podrocju je bil WordPerfect ze od
nekdal zelo mocan. Nova verzia e S0 boljsa od
tare Kor so bralc dosl) gotovo dbili vt da

a program zame (za zdaj) pravi kandidat za
arint Zaloznisivo. s najprel oaleimo grafiko

Poskrbljeno je za podporo tehle graficnih kartic
in moznosii: MDA (brez grafike 640 x350) CGA
{monokomatski natin, 640 x 200). A (vsi

/GA (vsi nacini), Idup!er in monitor IBM
BET4IA (1024 765, 286 Barv). Hercules (720
x 348), Hercules InColor (720 x 348, 16 barv), AT
& T/Oiivetti mono nacin (640 x 400) in, pravi
Cudez, Compagov plazmatski zasion 640 x 400
prenosnega racunalnika portable lil. To so stan-
dardi; ogleimo si $e nestandardne. vendar do-
bre starl. Poder o Genlus 1 in Genius 2,
00 (kartica in "moniton) in NEC—ov
Mulllsync seanie jo zelo vano, ker amogoca
prece) veiikemu stovilu o ric, ki spa-
dajo med t.. izbolj A, da uporab-
Ijajo lastne bosebhe nacine - tipiéno 640 x 480
; vse jo nazadnje seveda
odvisno od kartice, a moznost je vendarle zago-
tovljena).
Ta seznam naj vas nikar ne zmede in dejstvo
je, da ga zlahka ne najdete niti v priroéniku;
rogram namre¢ sam oceni, s katero grafiéno
kartico dela in se ji potem prilagodi. Sele tedaj.
e 5@ mu to ne posreci (kar pa i dostiverjetno).
boste s funkcijo Setup (SHIFT + F1, 3, 5) s:
aambm oziroma.spremenil rednosi
a to, od navedenih Kartic
mate,Janko sam; dojosie, kakeni naj bodo kur-
zor (po velikosti, obliki in barvi), oznake za no-
ge, zaznamii na koncu besedla, kurziva, poseb:
ni tiskarski uéinki in nasploh vse, kar je mo¢
vidat o astomu. So 2aet bodo zadovoli asl
niki Kartice Hercules plus, kajti njihove mozno
5 o odmisiimobano, bado prepriciivels

¥ Bregledal som seznam podprth tiskainikov in
et o da 0 nekaterih spioh se nisem
slisal, da bi jih videl. Verjeti je. da
proaram neposredno podpira Katerikol tiskal-
nik (omenjeni so skoraj vsi Epsonovi modeli
2vrstijo se tiskalniki firm Star, NEC, Toshiba; od
laserskih vsi modeli Hewlett—Packarda, Asta,
Epsona itd.)

In nazadnie, za tisto peséico uporabnikov, i

50 S vedno brez trdega diska, je na voljo moz-
Post instalacile 7a delo 2 dvema gibkima disko-
‘ma_ Delo sicer ni ravno udobno, a v sili vrag tudi
muhe 2re. Ena od fines programske podpore je

1udi 12, da program sam skusa poiskat karto

LIM EMS, o obseg besedila preseze razpoloz- |
liv pomnini$d prostor, in see tedal. ¢ e ne
najde, zatne presezek -prelvat- na tri disk
ozitoma Giske

vadle graiike so morali poskrbetl, da bo

Werdbarioct podpra vse tiste graficne progra- |
me, ki jih danes ponuia trg. Razvpito je dejstvo, |
da vsaka hisa, ki je ol fak pratens program,
meni, da ma pravicon dolnost ves posel opra- |
viti po svoje: o pa zelo zagren! Ziienje vsem |
tistim, ki movz]o pozneje poskrbel z8 podpo
tujim prograr alast pa onim, ki na) 5
podpital RopIcO fufin programor. Giede nato |
menim, da e Wor " Corp. ranal zelo |
Tocro'in da je oreh pametno str. Spisek pro. |
gramov, ki zdaj sledi, namre¢ obsega samo tiste |
programe, katerih grafika ne zanteva nikakr$ne
Konverzie oziroma prilagajania, temvet i jo |
moé neposredno ynest: AUIoCAD, O Halo I
e Sosn. Lol -5.0, Macinosh
Paint (1. PG Paint Pius, PG Paintorusn, icture- |
Pak, Symphony in Microsoft Windows Paint. Pri
mnogin drugih programih Iahko posezemo po
dveh moznostih. Prva je GRAB, ki »slika« zasion |
in ga prenes
sliko, narejeno z drugim progr
v obliki HPGL (Hewlett—Packard Graphics Lan-
guage), L. jeziku, popularnem pri delu s tiskal-
iroma v formatu GEM, v enkapsuliranem |

nosu iz
nikakor pa ni tragiéno.

Sklep |

Najmotnejéi_splosnonamenski_program za
obdelavo besedil je postal e mocnejsi. Menim.
da zdaj konkurentov ne prekasa samo po rela-

thni meri temve tudi po absolutnih (iZiema

seveda specializirani program

Tocimo Tex). skusu tega programa bodo

samo fanaticni zaverovanci in tisti, ki so brez

vsake domiljje, zahtevali delo v popolnem gra-
fiénem nacinu i se z /edno oklepali pro-
gramov, kakréen je recimo Microsoftov Wor

i, da 56 b0 vecina judi, ki S0 poklic-

70 vezani na besedilo, oklenila WordPerlecta:

%e veé, mislim, da bo tudi vecina danasnjin

upevabmkuv Venture 1.1 hitro presla k temu

rogramu, Venturo pa bodo uporabljali izklju¢-
ho pokicri stavl 22 kalers e bil @ program po
mojem e od vsega zacetka namenjen) Skratka,
¢as bo rekel svoje: ¢e pa bo cena Venture do
konca leta prepolovijena, o vea vedel, kdo

e a to kriv

I
s

wordPertect

5.0
Printer Teet Document
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Taroe sizes of prin
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(Double spacing) WordPerfact. 5.0 integrates text and grashics.
can be placed anywhere on the page.

roved, and rotas

cing) Fonts may be mixed and changed randomly without

d to SPREAD characters out, or change how tney

Notice that the text
waraias according. £ the e
|
|

The inage can

column definition
Normel toxt.

Advancea cown .08

Lofe Decin.al Conter Rignt. Advance can be u
Tabs Tl TR e s
| - b3 APPEAR. nc to the nornal base ine
LSS S NSG e S

Moj mikro 37



Novosti v seriji IBM PS/2

NEBOJSA NOVAKOVIC

avnost je ratunalnike serije PS/2 vecino-
mma sprejela z navdusenjem, vendar so 56
kmalu pojavie Judi prve kritis, npr
~ slab i disk m
obstaja namana izvedba racunainika
s proceionum
model 80 ni i diskov s Kapaciteto vee

ko1 200
18M je el pogasi odpravijal te pomanjkljivo-
sti. Lansko jesen sta blla prodstaviens modela
25002 in 80-3: dvema mesecema pa j
(BM napravil v arigini PSI2 Gosie) nejvetis bore.

embe.
Najpomembnejsa novost o kar Stirje novi na-
mizni modeli — vsi nadgradnje ali izboljsave mo-
dela 50. Model 50 Z je zgrajen okoli procesoria
80286, ostali trije (2 0znako 70) pa ol
Njihova skupna znatilnost je, da »mi|o povsam
enak zunanji videz kot stari model 50 (razliéne
50 samo nalepke) - podobni 5o si kot jajce jajcu
ali pa $e bolj. Kako pa se razlikujejo od znotraj?

Seznam izbolj$av
Poleg zunanjega videza so skupna znagilnost
nove Eetverice in starega modela 50 tudi samo

tri prazna mesta za razsiritvene kartice (Kot
v stari verziji tudi tukaj obstaja Cetrti 16-bitni

no se imenuj

datno poveca novi 3,5-paléni trdi disk kapacite-
te 60 Mb s pristopnim casom 27ms in hitrostjo
prenosa 8,4 megabita na sekundo, kar je nekaj
vet kot 1 megabyte v sekundi. Drigo jo enako
Koty star petdeset
Model 70-F61: na,skmmn-,;y model serije 70.
Sres et 1 16 W 350 i 30386, v povpree-
deluje s pol ¢akalnega stanja, na osnovni

n

podnozje za matematicni koprocesor 80387.
Druge znacilnosti so take kot pri modelu 50-061
Model 70-121: v tem modelu delujeta 80386 in
koprocesor na 20 MHz. v povpre¢ju z 2/3 akal-
nega stanja; na osnovni ploséi je 2 do 6 Mb RAM
(85 ns DRAM ¢ipi). Vdelan je boljsi 3,5-paleni
trdi disk kapacitete 120 Mb s pristopnim Sasom
ms in hitrostjo prenosa 10.2 megabita
sekundo (okol 1.3 megabytas). Ostale stvar o
take kot pri modelu 7
Nodel T0-A51: renuing namme,s- aunalnik
druzine PS/2, pa tudi na splogno eden najhitrej-
sih osebnih racunainikov. Njegov 80386 deluje
na 25 MHz, ima krmilnik.predpomnilnika 82385-
25 (+cache controller«) s 64 K in v povpreéju
deluje z desetinko cakalnega stanja (praktiéno
»no wai state«). Na osnovni plosci ima 2 do
8Mb 80ns DRAM. Procesorska hitrost tega mo-
dela je enaka Kot pri novem compaqu 386-25.
Druge Karakteristike so enake kot pri modelu
70-121

Za razliko od starih PC-jev in AT-jev delujeta
procesor in koprocesor v enakem taktu. Danes
iahko samo IBM, Intel, Sun in Compag svojim
kupcem hkrati s 25-megahercnim racunalnikom
ponudijo tudi koprocesor 80387-25.

Stari model 50-021 in novi 50-061 imata dve
obicajni razsiritveni mesti na mikrokanalu (MC)
in eno razsiritveno mesto iz MC za video razsiri-
tve. Modeli 70 imajo dve 32-bitni razsiritveni
mesti na MC in eno 16-bitno za video razsiritve,
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tvu izhod iz VGA. Nikjer ni naveden
ncen podatak glede ks diekow, pred-

M je sedaj mano razsiit
0l 2 5 Vi Karicam ne o
Katere so pomanjkiivosti namiznih modelov
5/2? Najprej, samo tri razsiritvena mesta.
dar v Intertradu pravijo, da namizni modeli niso
namenjeni ze delo»fle-serverev- v m2e al Kot
vetuporabniski racunalniki, Kier je nujno po-
trebnih veé raziritvenih mest, poleg tega naj bi
¢ kmalu pojail ucl zmog)ivesi sojeli mod-

modelov 70 se gibliejo med 14.600 in 21.700
DEM.

Konkurenca

Poleg modela tandy 5000 MC je tudi Dell
predstavil svoje verzije osebnih racunalnikov
2 mikrokanalom: sistem 400 z

(cena od 3500 USD. navzgor) in sistem 500 2 20
MHz 80386 (cena od 5500 U

m 500 pa je enak
Sstom 310, o da ima ey acetiu 3 Mo RAM

1i. Po drugi strani pa v
ukini stojece aeunanmu S Bomo v, kaj
bo iz tega. Druga stvar je sedaj ze zastarel ¢ip
VGA v 1BM PS/3. Konkurenca 36 dolgo ponula
mnogo mocnelde. a povem zdruljve tips VGA
in ketice. 1BM b tore] moral izbolsal vezje
VGA Ylede Iocluvosn - do 1024 768 256
barvah na 256K - in glede uporabo
16-bitnega vodil in vz VAAM: Tretit. raziog
2a malo prostora za vdelavo zunanjih pomnilni-
kov pojasnjuje IBM na enak nacin kot pri razsiri-

tvenih mestih

Cena odela 50-061 z enobarvnim monitorjem,
tipkovnico in operacijskim sistemom MS-DOS je
Vv ZRN 10.700 DEM. Cene enako opremljenih

rdita, nco
22 P2, Tudi druge e najavijajo svou MC
kompatibiineze.
Vendar tudi 1BM Se ni rekel zadnje besede.

V mesecu-dni bo v Londonu predstavijeno veli-
Ko Stevio novin, modelor retunalotior PS/2,
VKljuéno s tistimi s ocssorien 1BM
je predstavil tu inner — namizni optini

ainik 2 06voStS 300 ¢k na palec. s it
hodnosti pa napoveduje Se nove periferne na-
prave. Za nasiecnjo jesen je napovedan IBM.OS/

80386, na

Kk siage e Torej: kmall lahko pricauje-
mo borbo velikanov in kot njen rezultat mnogo
lepih novosti.

Primerjava novih racunalnikov PS/2:

| 50-061 70-121 70-A21
e 80286 80385 80386
10 20 25
128 128
2-16 2-54
2-4 28
) 01
- 64
da da
60 80 120
27 27 23
8.4 8.4 102
VGA VGA VGA
3 1 1
~ 2 2 2
napajalnik (W) 132 132 132 132

Landsberger St: 191
8000 Minchen 21

Teialon 088757 7200

Twx. 52184 29 gama d

Nasa najnovejsa ponudba ~ baby AT
v konfiguraciji

- 6/10MHz; 512K

~ gibki disk 1,2 Mb

- napajanije 180 vatov

- sHercules zdruzljiva kartica
- tipkovnica 101 ASCII

- trdi disk.20 Mb

Skupna cena z davkom: 2680 DEM
Za druge komponente nas poklicit

e po
telefonu (zahtevajte Tovernica) ali
prosite za




POTV
MLADINSKO KNJIGO
POMENI MANJ
DRUGIH POTI

V VSEH VECJIH PAPIRNICAH
MLADINSKE KNJIGE PO VSEJ
SLOVENIJI IN V ZAGREBU
LAHKO DOBITE VSO 3
POTREBNO RACUNALNISKO
OPREMO S TISKALNIKI,
RISALNIKI IN
REPROMATERIALOM

med drugim vam lahko ponudimo:

IBM PERSONAL SYSTEM/2 Mod. 30, Mod. 50, Mod. 60, Mod. 80
OSEBNI RACUNALNIK PC/XT (40 MB trdi disk)

OSEBNI RACUNALNIK PC/AT

OSEBNI RACUNALNIK PC 386

LASERSKI TISKALNIK EPSON GQ-3500

Novo! minireixr

osebni racunalnik nove generacije iziemno majhnih dimenzij in_teze

(26026080 mim, 4 ko) * 23krat hitrjél od standardnega IBM PG/XT
2 monitorj

20887150 Mz * RAM 640 KB # ura % val potrebni vmesniki * vgra]ena

2 disketna pogona 3,5" (720 KB) * barvna CGA in monokromatska HERCU-

LES kartica * DOS 3.3 * podstavek za koprocesor 8087 * 8 KB BIOS

* moznost razsiritve s trdim diskom

Novo! LokaLni mobem
neposrednl prikljuéek na V24/RS-232 * prenos do 19.200 bit/s * doseg nad
5 km * 3 modeli z razli¢nimi sistemi prenosa podatkov

NoOVO! teap TeLEKS ADAPTER

za povezavo radunalnika z javnim teleks omrezjem

pripadajota programska oprema

Oglasite se v-najbljizji papirnici Miadinske knjige v Ljubljani, Mariboru, Celju,
Kranju, Novem mestu, Zagorju ob Savi, Slovenjem Gradcu, Titovem Velenju,
Tolminu, Ptuju ali Zagrebu.

Pravi naslov za naroéilo in vse informacije je tudi:  MLADINSKA KNJIGA KiP
Komercialni oddelek

i Aji Titova 3, 61000 Ljubljan:
mladinska kn"ga tel.: (061) 211-860, 211 912 215-352
knjigarne in papirnice telefaks: (061) 210-909
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Obave v te] rubric S0 brezplane in zato si

urednistvo_pridrzuje fa jih primerno

skrajta oziroma prokrdl Ponudboxamskuhﬂe

prilagoditi dosedanjim objavam (naslov, kratek

Gpis storitev ). 6lo narm boste ud pomsgall
., v Kateri_rubriki naj

oprema, Razno). Rubriko
Razno Uvajarmo, Kr 50 Tnoge bamuce mésang
narave (svetovanie & nabava strojne opreme,
hardver & softver itd.). Pri raznovrstnin ponud-
bah bomo za uvrstitey v ustrezno rubriko nace-
loma_upostevali previadujoti element {pimer
tokratne ponudbe iz Vukovarja, v kateri paé
motno previaduiejo svetovaine soritve poveza-
ne z izdelavo programske podpore in opreme).
Giode con odgovornasti pommnlkuv vellz-
jo enaka pravila kot v rubriki Domate
0 cenah se dogovorite s sranka
p ks 28 rammEncet obluve.
kakovost storitev itd. je odgovoren ponudnik.
‘morebitne spore resujte po redni poli, tore]
na sodigu (lahko pa seveda urednitvo obvesti-
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

Yt atormatino. Namen tega programa f pribizti PO

tistim, ki noce-
o npuvlmr casa’za ucenie I ljudern, ki Tiso vese

m Kirn, Rakitna 30, 61352 Preserjo.

i nacrtovanju raznih pokrovov (olini separatorj, hla-
dilniki, izmenjevaci), ki jih bomo izdelali z globokim
viekom, imata naértovalec in kasneje tehn

uporal
Sgonic fnspodlo sran Bonmo av. Taziina preme.

. upo njuno poy
P 26l uporabnika lahko napser i mu- nove ukaze za
pri naérto-

pomot pri doloCitvi itevila stopen] v
Vanju orodja za vsako stopnjo.

Stefan Kim, Rakitna 30, 61352 Preserj.
~ HP-GL jo poseben grafién jezik, ki ga

trolerjev 180, ki so zdruzijivi
3 Eboram kasos 250: Emticn wle mikioproceson
280, {D64180R

rosscompilers)
m razsirjen_ nabor ukaz
mikrokontrolerjev 180. h oz acotak dta 2 dritin

ikroproceso na
H m‘kvpnkommllmm HDb418020. Delo 2 emulaioriom

to drutino mikroprocesorjev je zelo pre-

prosto in s ga lanko jot veaka Jelowns organizacia.
Cetudi meni, da nima primemega.

2 Emulator'2a arutino. mikroprocesoriev

¥ bist sin crcut debbugete ki pozna el fomny
rev tipa »in circuit. Velikin razlik v tehnic-
i znagiinostin i, P g S i v o,

il e el g zmovsict taakihoy
nekateri

Boland). Ker o HP Gi. prece rassjen
programi CAD in napr iden
Samo v tom Jeziku. VEasih pa 56 poxase pot

dodelav loga Zhoda.Ociom. pe egon Velucim

.000 DEM. Emulator
emuiira razne tipe mnkmpmquw prek adapteriev.
ki 50 narejeni za ne tips mikroprocesoney.
¥ razvolu so adapte za oo miksoprocesori: 803
B0Ca1 Busg, SOCST 1 8003, B0k, BCSs, S0CTSE.
0C25. 806331, Sockss, 89552, 80555, a0Sk-CAs,
mus|, 80C152, 80C4S2, B0CS52. Poleg emuiator-

HP-DXF K pretvort datoisko WR-GL v catoeko ¢
UIOCAD, Kl 10 Janko
jucimo v do-
tovanje in doku
n-sund-vdnn tiskanino,

St programom
mwxr o lanko prenesemo v AutoGAD: kie 18 dovon-

smo o razil z Inielovimi iroji. Obsega zbimi.
ow-zovll ezl nkw, PLUS1 o nnvkam prevajainik
(eros

jo na sejmu Sodob-
Catakiormka » LBl e B, kit 08’5 1085
10. 1983,

&

V AutoCAD jo mu
logiéne sheme do izmer
Gioramov za pogamesns si

Softver Inzinjering, Ustanicka 112-2, 11000 Beograd,

ol 011 4sp81,

Ponujam program za skanjekarakteisénin
Coa himarions o

e proapisani Sakoiran
nale.

33

e s akAnIS ot
Jiaii od iskaniapo xnmnm o et
jem (BM 20 Mt 4D, Program

2a raéunalnike boroughs, atari ST, partner.

Tehnién!
[

Jesenics, Kidrieva 41, 64270 Jasenice,
L o) "Er0s vee. iormachs Kiomon Skrjanc,
Ipl. ing. ml"

rusilnike. Ko najdemc
te tocks, je zelo preprosto napisati glavni program
, samim strojnm orodjem,. Program Tanko

racunalnikih, ki $o oprti na operaci

S tom MS DO

irn, Rakitna 30, 61352
PRNT omogota tiskar

rogram jo Ertne kode s ti-
skalniki epson FE-80, FX-1 80,

3 35 INOUSTAIAL, 25 aA:
emam mrsmnv:o (ITF), ALPHA 39, CODABAR,

konstruiranje strojnih delov in naprav. Banko Uporab-
o v skiopu programa ACAD, za katerega jo dovol]
racunainik tipa AT: Banka vseb
strojne elements (vijaki, matice, mozniki, lezail, pro-
il 1)
imbole za risanje (formati, pogledi, prerezi, znaki
ondlave a)
~ hidraviiéne simbole (valji, razvodni
torji td.
Sgormation sinboleale, ecteun veesle i)
Banka podat oca hi onstr
strojnin deov. Sa] vam i iroba veS rsai standardnin
i 50 risani po n.mmam Jus, oiN.
csmp Sankej odprngatpa o o
Jodatnimi elemen. “dogovor za
PodaIkoY Bo Jolah naroEne

Boba Travics, Alekss Nenadovica 12-14, 11000 Beo-

erpalke, mo-

'
nih etiketah. Navesti moramo lo iate pro.
ram bo s ot st

am izracuna Kontroini znak za EAN-S in
zahtevo pa tudi 2a 25 in ALPHA 30.

EAN-13, na

Savs Andelkou, Ustanicka 174, 11050 Beograd, ol

1) asse 31 (0d 1240718, u

Program Saovska bibliotea n namenjen lubitelom
e bijota lastni

e e S

2a odgovor). - vinitev poteze, ~ ponoviter
~ izpis partie s tiskalnikom, - nova partija.

pon
ot veltve (svetovare, iolane in sofver
sistoma za namizno zaloznistvo (OTP)

Drovajanje program
= Slanio 72 upora sinikov besedi, Frame-
i, BASE . Inrogramiani  GEASE 1+

i

= nasveti in pomot pri

Servis SBM-MBM, Nikole Grulovica 131, 22330 Nova

Pazova, tel. (011)

Poleg standardnin storitev ~ popravl in vzdrievanie
vseh 1B pisarmidin s mom ] Pocbiattontserve
2daj ponuja se stori

- nasvtipri abav P n o m

ot St coo e Fompiny PO
oot Coeslc et o 352 133
’0 na podrotju ratunalniskin mrez

programi po meri uporabnika. za
deiavnosti

spremijevanje raznih posiovni

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel

nje lanje kadrov
organizacia uwnllm!km mrez

P in vetie
it 25 odigranih part
STROJNA OPREMA |
Hardware Service, Aljoda Jerovek, Verje 31/A, 61215
Medvode, tel. mmuz Hl.vlllm sredo med 9. in 14.
wro,
o Emuior:

o
in tako pospediti delo. Programi PSR ne neviralizirajo
Standaranih ukazoy DOS i i 1 zato mogoc uporab.

280 jo vsel
Kor korak naprej v primeriavi s sancarini emlaor-
i Emutra ve0 driding 230 Kormpatioini mikroprece:

2 Fatunaitka. Kemusikacie proncs. datotek (e
transter)
oot za camisn saciritvo OTP) n komplena
softverska podpora zanj

< prisgajanie Broaramov po el uporabnikos

-~ Novol Enkraten program za obdelavo osebi
hodkov brez fiksnih konstant, ta hip edini

ih do-
te vrste
v Jugoslavi, uporaben za vse delovne organizaciie
v Jugoslayi
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GPORABNI PROGRAMI]

GRAFIKA ZA ATARI XIVXE

Cudoviti svet, imenovan
Player-Missile

ZLATKO BLEHA

elo 2 gibljivimi slicicami je
Kar tezko, vendar zanimivo
Koristno opravilo, ¢e ima-

ni racunalnik Mnogl progre-
merji so pred svoj ese-
Gl dolge ure, da e apisall Kar
najboljge in najbolj ekonomicne ru-
tine za definiranje, izris in pomika-

© 50 videli mehke
lahko dolocanje dotika, spreminia:
nie velikosti in druge prednosti, ki
jih ponuja grafika Player-Missile
2 mojim atarijem 800 XL. Niso mogli
verjeti ocem, ko sem jim pokazal,

&rpam iz pocasnega in

~ v primerjavi s spectrumovim basi-

h spremenijivk, ki
Samacieastn) urst gt
m bom posre-
val osnovna mlum\l je 0 delu
2 grafiko Pl Y
il Stevlkah ba boste bral S6.0 ne-
katerih koristnih strojnih rutinah za
lazje delo.

Kaj omogo¢a Player-
Missile?

N kratio, defini
velice sike
8 x 256 to

te lahko stiri
UAveR) velkosti
% instin manige (MISSI-
LE) velikost 2 x 256 106K Co boste
malo racunali, se boste vj , ali
{6 6 siri manjss sike mogoce strni
ti v eno samo veliko. To je seveda

cino, vendar bomo o tom pisal
v kaki drugi Stevilki. Ena od siabih
strani teh sliéic je ta, da je njihova
horizontaina Iocljivost samo 8 togk
(PLAYER) oziroma 2 tocki (MISSI-

). To se sicer zdi malo, vendar je

2elo o olajsana tudi detekcia doti-
ka PLAYER — PLAVER (v nadalieva-
nju besedila PL-PL), MISSILE-PLA-
YER (M-PL), PL AAYFED: (PL-PF)
in M-PF. Detokijo opravimo  véita-
njem kakega bita iz hardverskil
Gtron BUAYER MISSILE ~ (P
Spremembo barve PL ali PF opravi-
mo z vnosom parametra dologene
barve v eno od rezerviranih sistem-
skih_ spremenijivk. Barve
M kontroliramo z istimi sistemskimi
spremenljivkami in so zato vedno

delivo 28 0d njega odstejte 8 i 4
odvisno od tega, katero Vertikalno
loéljivost ste izbrali (singe line=8.
double line=4). Da si ne bi preve
razbijali glave, takoj odstejte 8. Re-
zultat zapisite, kajti pomnozen z 256
bo pomen aslov pomnil-
nika, rezerviranega za PIM. Ta na-
slov lahko postavite kjerkoli v pom-

it defjiv

38 boste zogniinenamernim pope-

abil Wt} nacin Golocanja zacetka

natanko vedel, kie je
Video ram graficnega nacina 0, ki ga
uporablja demo in ker sem prostor.
rezerviran za P/M, hotel shraniti v vi-

(brise), sem dobil preprosto idejo.
kako definirane sli¢ice izbrisati iz
ne bodo vet
trebne in namesto njin kreirati dru-
graficni

stor, rezerviran za ta nacin; ker pa je

njem tudi prostor za P/M. boste
izbrisali $e njega_Za brisanje iz ba-
sica bi za to potreboval Kakih 25
sekund, po tej poti pa to opravite
v hipy, vendar morate nato doloceni

Ko ste zracunali potrebn para:
meter, ki bo pomnozen z 256 dal
zacatni nasiov pomnilnika, rezervi-
PMBASE (54279). Vpisali boste:
POKE 54279, parameter <RE-
TURN>
Zatetni naslov nekam zapiite.

ker ga boste potrebovali 2a izracu-
navanje zacetnega nasiova prostc-

03
Zda) 3o morate oot v kteri ver-
tikaini lo€jivosti bodo prikazane v
ikaina enocrtna (si
gle line) locljivost je natancnejsa,

sveze dehmramh shewc
PMBASE omenjenem
sirina 8 bita | sirina 8 bita |
i | ezeviranega pomn
orvih 384 I k
e ! PomEk o
| ervin 768 | 1o o
ne koristi 1 l}
bajtova se 1
4384 Loy i
M2 M1l M@ | e koristi |
+512 |
PLAYER @ !
+640 I
PLAYER 1 I pomnilnika, ko ™1
+768 I | 4768
PLAVER 2. e ge. Preiti morate
+896 M3 M21 M1l M@ |
PLAYER 3 ; 1 1 I
+1024 | +1024
] ]
double line PLAYER © :
|mmmmmmcmencmenea| #1280 | natnvmil
1 PLAYER 1 I
1
MR B e T
I
I PLAYER 2 1
1 I
i s iees
1 1
I PLAYER 3 ]
I
I +20848
Bihalentine e slicice. Verti
Sibiia rasporedhé poiiBils; rezerviranega za PIM. in sicer vendar porabi

rezerviranega za PLAYER-MISSILE.

iste. Ce potemtakem PLO definira-
mo v rdeéi barvi, bo enake barve
i MO . Pri zisavaniu likov so

0 Se razne manipulacije

& priontetarm, toda o tom ob Kak
g pitoznosty

Kako definirati in narisati
sli¢ico

v obeh moznih vertikalnih logljivo-
stih (single line in double line); z njo
si boste precej pomagali

Preden se lofite dela, se morate
Kateri grafiéni nacin boste
uporabljali v svojem programu (ozi-
roma nacine, ce jin je vee). Ko si
boste na jasnem, izracunaite zacet-
ni naslov video rama tega graficne-
ga nacina, in sicer takole

Preidll. v usrezni graiéni natin
in odtipka

Odgovor bi bil takle: 2 atarijevim
standardnim basicom precej zaple-
teno, vendar le izvedijivo. Ker veci-
no_atarijevcev zanima pray delo
s tem vdelanim basicom, sem skie-

i apisal

stvo dela z grafiko P/M. Prilozena je
Se tabela razporeditve pomnilnika,

EK(561)%256+5 <RETURN>
PRINT PEEK(A) <RETURN>

in dobili boste byte zacetnega na-
slova.

Ge uporabljate ve¢ nacinov, izra-
Cunaite visje byte zacetnin naslovov
seh nainov, potem pa poiscite ti-
stega, katerega naslov je najnizji. To
ilo si nekam zapisite. Zdaj mora-

te najti najblizie nizje Stevilo. ki je

veliko pomnilnika (2
K). medtem ko dvojna (double line)
sade:samd 1 K. jope saiq bolj
2. To, kar boste defniraliv enc-
e locljivost z (maksimalno) 256
yti, boste v dvojni mogli otiira
2 vsega 128 byti, vendar bodo sliéi-
j rot

med svojimi zahtevami in moznost-
mi obeh locljvost, potem pa izbrati
tisto, ki vam 0 najbolj ustre-
Tar o odating lociosh ne boste
Vet mogli spreminjati oziroma bo-
ste morali brisati stari prostor 2a P,
M in znova definirati novega, t
utegne iz basica kar dolgo trajati. 12
prilozene tabele je razvidno —
pa je to logiéno — da je izbrana
vertikalna locijivost enaka z:
objekte P/M. Vertikaino lodljivost
dolotite s sistemsko spremenljivko
SDMCTL (559). Ce vanjo vpisete 46,
dobite dvojno locljivost, medtem ko
parameter nojno

Naslednje, kar morate storiti. je

Moj mikro 41

i

»



definiranje slicic in vnos slitic v pro-
stor, rezerviran zanje. Postopek de-
finirania jo enak kot pri definiraniu
znakov, razlika je da 50 meje
“iine proce] vobl: Po, ta-

bell in'lede na izbrant vertikalno
Ioéljivost izraunaite zacetni naslov
prostora,rezerviranega za objekt P/
M Zelite efinirati. Vrednosti

PUBASE (rezuttat, ki st i ga po-
prej zapisali, tj. zagetni naslov pro-

i je v pomnilniku rezerviran
2a P/M) morate dodati vrednost iz
tabele, in sicer tisto, ki ustreza ob-

v dvojnoértni pa 128 bytov (nekatere
stvari namerno veckrat ponavijam,
da bi si jih lazje zapomnili). Vprasali
se boste, zakaj je tako. Eden od
razlogov je ta, da tvorci grafike P/M

ac niso hoteli vdelati rutine za v

stor, v katerem je mogoce definirati
objekt poljubne visine (maksimaino
256 tock, Kar je visina zaslona sku-

paj z robom), vendar mora uporab-
nik za svoje potrebe sam izdelati

slicico zbri.
it . 2ol iboh,
d smo ga el

m prepuscam,
da to resijo tako, kot se jim zdi naj-
bolje. Ne bo tezav, ce vsaj malo poz-
nate strojno programiranje. Ce pa
vam je strojni jezik tuj, poskusite
2 basicom oziroma pocakajte na ne-
kaj naslednjih stevilk Mojega mikra,
k0 bomo abjavl fowrsine rutn

v smo dosle) apisall velja
2a sicice v R. Pri MISSI-
£E %o ok el el Kot 20
rageno, 5o sliice MISSILE defnira-
56 oziroma 2 x 128
o6k (z0a 20 vete, sakal 356 ociro.

ma 126). Stevilka 2 pomen horizon-
taino loéjivost. Ker je iz tabele raz-

a $tiri slicice MISSILE defi-
niramo na Sifini enega samega byta
(4 MISSILE po 2 bita = 8 bifov

yte), bi moralo biti vse jasno.
MO deimiamary prvih dveh bitih po
vertikal rezerviranega dela' bytoy
(bita 0 in 2in 3, M2
V4in5 in M3 v6 in 7 Po vertikali sta
definiranje in pomikanje enaka kot
pri slicicah PLAYER, razlika je le ta,
da bo rutina, ki skrbi za pomikanje,
zaradi izdvajanja bitov bolj zaple-
tena

Ko vse to resite, se lotite horizon-
talnega pozicioniranja objektov P/
M. Za razliko od prejsnjih postop-
Kov to opravimo zelo preprosto, in
sicer 2 ynosom parametrov v hard-
verske registre H
¥ tasoae. 55040 53250, 5 sazsu Pa-
rametri se gibljejo v mejah 0d 0 do
255 in pomenijo horizontalno pozi-
cijo objektov P/M na zaslonu, upo-
Stevaje tudi rob.

Zdsj morate za PM dolositi se
barve. Vnasate jih v sistemske spre-
mnlivke PGOLOR: 0. 1.3:n 3 {104,

705, 706 in 707). Barva za PLO je ista
kot za MO itd.

Kovse o opravite,si zadevo ogle-
date na zaslon rocite tako,
da v haraversii register GRACT
(83277) nasets parameter 3. i
s tem zagotovite direkten dostop do
pomnilnika P/M (DMA); e ste vse
prav postorili, se bodo vase siicice

azale na zaslonu. Z omenjenimi
registri jin boste pomikali po hori-
zontali, in sicer boste  ukazi POKE
vanje direktno vpisovali parametre.
vam bo PLAYER zdel pre-
ozek, ga lahko podvojite ali celo po-
getverite, in sicer boste ustrezne pa-
rametre vpisali v registre SIZE: PO,
P1, P2in P3 (53256, 53257, 53258 in

svojo Sirino. Parametri so tile:
rmalna Sirina
1 - dvojna Sirin:
3 — getverna irina
Pri MISSILE bo to malce bolj za-
pleteno, ker je zanj rezerviran samo
(53

velikost normalna, ¢e je nizji seti-

REM
REM
REM
REM

K
AXKRKRXK 2B

*X¥k%x PLAYER-MISSILE DEMO XXkkk
KRERKKK

& MG OKKRKKRKK

REM
REM
EM

DONAUN-O
o

13 INPUT
F Ag="S" T

15 IF As="D"
16 GOTO 13

2@ RESTORE
25 ﬂ-PEEK(lGG) 16

OKE 54279,A1 A=A;
B FDKE 55

LE 1
12 DIM AS$C1):DIM PLAY(4)

DEFINISANJE 1 INICIJALIZACIJA

? CHR$(125) 1 POKE 53277,0@
10 7 “UNESI VERTIKﬁngUREéﬂLUE”U"

LINE <8/D>";

4 1
VREZ-SZ MI BS-?SE}:KDRRK-ZSS 1GOTO 17
YREZ=46 1 M18Sn384 1 KORAK=1281GOTO 17
17 FOR E=1 TO 41PLAY(E)=MISS+KORAKKE : NEXT
E

RI
21 GRAPHICS 8!GRAPHICS @:REM BRISANJE P/M

PROSTORA
27 REM IZRACUNAYANJE I POSTAVLJANJE

3, YREZ REH VERT IKALNA
REZOLUC1JA
35 REM HORIZONTALNO POZICION. IRRNJEEPLB-J

40 POKE 53248,50:POKE 53243,80POKI

53250,118
5@ POKE $3251,150

55 REM POSTAYLJANJE BOJA ZR P/M@-3
6@ POKE 704,10!POKE 705,48 POKE

706,601 POKE 787, 1
PL1=3,PLO=:

B
99 POKE @,255:NEXT

75 REM DEFINISANJE Me:
8 FOR a-mmss*sn T0

87,10
78 POKE $53257,3:POKE 53256, 1 'REM SIZE

-3
A+M18S+70

95 REM HORIZONTALNO POZICIONIRANJE M@-3

100
110
485
SEB

POKE 53252,

B
@ RERD W:PO)

'@ RERD W:POKE

620 DATA

9,254,130, 130,254,254, 124,56,16, 16
TR 16,16,16,56,124,0

l55.231.2194215 195,24,36,36,36,24,0

625 DH
630

640 DATA

60.4;4, 35 24,185,231,219,218,195,0,60,24

658 DATA

24,60,0,98,100,120,100,98,0, 124,98, 126
660 DATA 1084, 102,0,24,102,102,1082, 102,24
700 REM END

37 REM
9388 REN DEMONSTRACIJA KRETANJA

9939 REM

10000 FOR A=5@ TO 11@:POKE 53258,R'POKE

53260,A/4 INEXT A

18001 FOR A=208 TO 118 STEP -1:POKE

53251,A'NEXT A

10002 POKE 53257, 1:POKE 53256,3
8:POKE 53251,R

10805 FOR A=118 TO 20
18006 POKE 707,A:POKE 7@€,R+350:NEXT A
ma ? FDR Am

10010 GOTO 10008

1681 POKE $3253, 170
POKE 53254, 1801 POKE 53255, 190
REM DEFINISANJE PLB-3
FOR GeR+PLAY(1)+6@ TO A+PLAY(1)+75
518 READ W!'POKE @, W:NEXT @
FOR ﬂ'ﬁ*FLﬂY(Z)+SH TO R+PLAY(2)+75

D WiPOKE Q,W!NEX
FOR n-R#PLﬂV(SNSB TO R+PLAY(3)+75
OKE Q,W:NEXT @
FI:IR ﬂ-ROPLHV“”SB TO R+PLAY(4)+88
@, Wi NEXT
POKE 53277,3:REM PRIKAZIVANJE P/M

0B.
608 DATA 60,36,36,36,36,66,129,129
610 DATA 1891,177,161,161,177,191,129,255

110 TO 5@ STEP -1:POKE
19998 POKE 53257,3:POKE 53256, 1

42 Moj mikro




ran, je velikost dvojna, e pa sta oba

sefirana, je velikost cetverna. Enako

velia za M1, M2 in M3, pri emer
4in

in 7). Ko se odiocite, kal
S omioet MSSILE posaiie dEjocs:
ne bite in oblikujte byte, ki ga boste
vnesli v register Sl

2daj ste z definiranjem opravili in

tezavo: kako registrirati stik med
objekti PIM oziroma objekti P/M in
objekti na podiagi

Detekcijo dotika med MISSILE in

jo_hardverski_registri Of

M2PF in M3PF (53248, 53249, 53250
in 53

je objekt na podiagi narisan z bary:

Nikar ne misie, da gre 22 tiskarsko
napako! Ve je v redu kaititi
imajo dvojni namen. Ce Dosto navo
dila uposteval, 50 vam uspe o b
izmi

Do bi bolje doumeli grafiko PIM,

i In nicaizacil sicc ustai In
vam omogo o eksperi-
mentirate. S pomikanjem horizon-
talne pozicije kakega od PLAYE
MISSILE lahko poskrbite za et
vanje z drugimi, iz hardverskih regi-
strov palajko sberate- nformacie
Ce s kurzorjem preidete
Gos Yal PL i M: bo registran go-
tik s PLAYFIELD 2, ker
narigan = banvnim fepisirom

Missile precej tezko zapopast
kar ne obupajte: e enkrat preberite

setiran nlcelm "bit (rosultat ukaza
PEEK = 1); e je narisan z barvnim
registrom 1, bo setiran prvi bit (PE-
EK(MOF) . Vsega imamo 3tiri
barvne registre in jih iz Dasica ki
viramo z ukazom,

Dotik med P0-3 in cb]ektom na

zaslonu se dekodira podobno kot
Bri MISSILE, le da so naslovi inime-
na_registrov_spremenjeni
POPF, P1PF, P2PF in P3PF (53252
53253, 53254 in 53255).

Dotik med MISSILE in PLAYER
konteolirso regetr MOPL, M1PL,

M2PL in M3PL (53256, 53257, Yiss
in 53259). Ce pride o dotika s PLO,
bo setiran bit 0 dolocenega registra
dnhka, pri dotiku s PL1 bit 1 itd.

Dotika med dvema PLAYER kon-
lvoiwaw regitr POPL, P1PL, P2PL
in P3PL (53260, 53261, 53262 in
53263), in e podobnn kot smo
opisali zgoraj.

Ce hogemo dobiti prave informa-
cije, moramo pred preverjanjem do-
tika zbrisati vse registre za detekcijo
dotika. To naredimo  vnosom Kate-
regakoli osembitnega tevila v regi-
ster HITCLR (53278). Ce program
pisete v strojnem jeziku, morate
upostevat. dase egistri postavialo
»Sele« 16 m: ITCLR,

torej po brisanju. Z basicom ne bo
{akin etav.kerj prepoCasen, da bi
to vplivalo nanj

i prebiran)C tega dlanka ste nai-
brz opazill, da se naslovi nekaterin
hardverskih registrov prekrivajo, ce-
prav imajo registri razlicna imena.

pro-
potem poskusite najprej
Z majhnimi spremembami_progra-
ma, pozneje pa napisite nekaj kraj-
Sih programov.

Zadnji blok demo programa pri-
kazuje gibanje, Sirjenje in spremi-
njanje barv objektov

©OPOZORILO! Pri vtipkavanju de

2ultat pac
ce n'pllgl' on i
sting, vender b v

~ Poeks & Pokes

5 naslovov v zalozbi Mikro knjige

1BM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, II. izdaja
Nepogresijiva knjiga za vsak PC
XT/AT ali kompatibilen racunal-
nik. V knjigi so obdelane tele
teme: kako je sestavijen PC ra-
Eunainiski sistem, kaj je DOS,
vem Oibueich cd osnovnih poj-
popolnega _pregleda
Vion iasey Vellko Stevilo pri-
merov. Druga izdaja potriuje, da
je to prava knjiga o vasem PC.
$t.3 320 strani  24.000 din

Pascal priruénik

e Pascal user ma-
nual and report, znanega dela
N.Wirtha, oceta programskega
jezika pascal, pomeni osnovni
strokovni vir za ucenje, upora-
bo in vsako nadaljnjo imple-
mentacijo programskega jezika

pascal.
$t.4 280 strani 19.000 din

Sun Mix za soncenje

KRKA

Mikro knjiga
0.Box75

11090 Rakovica-BEOGRAD
NAROGILNICA

Ime
Naslov

Kraj = =
Zaokrozite Stevilko knjig, ki jin
rocate:
1-2/3 45

Platilo ob prejemu posiljke.
(9/88)

St.2 344 strani

1ZSLA JE
Prva popoina knjiga
o0 dBASE Il Plus

Priruénik dBASE Ill Plus
Knjign o il erenen probre

a_obdelavo podatkovnin
baz s PO, Jasno in Sistematiéno
pojasnilo od osnovnih pojmov
prek programiranja do izpopol-
njenih tehnik pri uporabi pro-
grama dBASE vam bo odprio
nove moznosti za uporabo PC.
Podrobna obdelava vseh uka-
zov in funkcij dviga to Knjigo na
stopnjo_referenénega  prirocni-
ka za dBASE Ill Plus

St.5 360 strani  42.000 din

Commodore za sva vremena,
. izdaja
Najpopolnejsa knjiga o commo-
na nasem, verjetno pa
tudi na svetovnem trgu. Vsebu-
je: basic, Simon’s Basic, strojno
programiranje, ROM rutine s
karto pomnilnika, hardver.
18.000 din

SE VEDNO
AKTUALNO:
Spectrum priruénik, V. izdaja
Po oceni bralcev in recenzentov
najboljsa knjiga o ZX spectru-
o¢a vam, da se boste
nautili basica, strojnega pro-
gramiranja, ROM rutin in spec-
trumovega hardvera. Edina pra-
va knjiga za racunalnike spec-
trum!
St.1

264 strani 14.000 din
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C 64: OBDELAVA SLIK

[UPORABNI PROGRAMI]

Pot do visoke loé&ljivosti

DARIO JURKOVIC

2C64 doslej $e niso napisali
nobenega dobrega progra-
ma 2 cbdelavo alls; cart
V nacinu z navadnimi znaki.
Takéno aiko jo e Bretvoris v i
ko visoke locivost njo potem do-
datno obdelati v kakem programu
za risanje. Moj program oprav prav
sliko, narisano v nacinu  navad-
i spremeni v siko visoke
Ioéljivost posramo etk
izluscte itke m Kosg
ma programov, Ki delajo s nadin
Z navadnimi znaki.

in ga pozenite. Ko se
Bojavi hika, pritionite UK 78 pre-
sledek. Pocakati morate 1.5 minute,
da program pretvori siiko, nakar jo
lahko posnamete in jo obdelate
s kakim programom za risanje (npr.
At Studio ali Doodle
se slika ne pojavi, to pomeni,
rejena v grafiki visoke loci

lobyti
K S0 pobrisani pri resetiranju rac

nainka n rmagnn.u n
ma (sled: e pa je redek).
i Kat naibol] Goumel keko ta
program dela, vam svetujem, da
preberste serijo Clankov Risemo
5C64, ki je pred dvema letoma izha-
jala v Mo,nm mikru. Naj $e poud-
im. da ta program ne upostev:

Bary, tomvec samo bitno kario sie
Bl vam et topih s . are

44 moj mikro

. | 26
12

0 REN DRRID JURKOYIC: LOW-HIGH CONVERSION
T0721 :READX : POKET, % NEXT

TUZSTEP—l POKESE576, T

T025S : POKES3272, ‘f GUSUB‘?B NEXTY, T

49 PUKESBX.S4 POKE6S8, 128 FOI KES?s?g‘lNPUVT\E?tB 128:5Y3679

€0 POKE631,53: POKE6SS, 192 POl kEGSbS‘Q POVE?lB 123:SYS679
70 FORY=@T0255: DKESB’ 72 ¥ : GOSUE470
OKES3272,21 : P N;

32‘ BL‘L(NDT(PEEK(5657 ))*256)ﬂND3J*16384 ‘.‘ =, 7

L+ lNT((PEEK(S 272/ 16)AND15) #1024 EEK(5J<7‘)/2/RND7
ll PUK556576>B 53265, PEEK(5326~J)UR32 PDKE532?2 12
124 FGRT=49152T050141 POKET, 1 : HEAT
134 FURY‘PTTUFT+999 DF CR*ZQéBfBL'PEEK(T)*S FORY=8TO7

EAT : VD=VD+8 : NEXT

1SB PUKESSZSS PEEK(SJZSS) -32:POKES3272,21 ¢ POKEﬁSS?S 3
'@ PRINT"IMBZELIS LI SNIMITI SLIKU (D/N»?"

180 GETA$: lFﬂS()"D“RNDRsn\“N”THENlSB

0 IFA$="N"THENEND

"BEI PR!NT"WIKH ETOFON ILI DISK ¢K/D)?"

210 GETAS$: IFA$C"K"ANDA$C> " I THENZ10

220 IFR$="K"THI

ENUR=g
AKYOM FDR!’IHTU ZELIS SNIMITI SLIKU?"

T STUDIO"

GETﬁ lFﬁ&)lﬁNDﬁ(zéTHENZ{B

280 IFA=2THENSS!

25 PUKESS] 53: F‘DKESBS 244 FOKEE31, 96 POKET10, 128 5YSE79
35527024575

KET,
.;19 lNPUT“mIIII‘IE SLIKE“VINS IFLEN(IM:‘)NTNEN310
320 POKE723,68:PUOKE?24,68

330 FORT=1TOLENCIMS): PDKEI24¢T ASCCMIDSCIMS, T, 17  NEAT

34@ POKE?80, LENCIM$)+2:FOKE7E1, 211 : POKE?S2, 2 SY565463

350 POKE?20,8:POKE?S1,UR: POKE7S2, 8 SYS65466

36[1 PUKEZS3 @:POKE254, 92 POKEP20, 253 POKETE1, 8: POKE?S2, 128 57565456

END
3d POKE621,53: POKESSS, 224 PUKESSLJZ POKE?18, 84 SYSETS
390 FDRT 16192 7011193 POKET,
40 IE SLIKE", Il'l# IFLENLIHS})13THEN4BB
41 24TO7381P0KET.32 NEXT : POKE736 .88 | POKET: 37,?3 POKE?32,67
424 TOLENCIMS$) :POKEP22+T, RJL(NID“II% T, 127 NEXT
-POKET81, PDK 8 :/554!:9

23
24
25

OKET:
Puxi,oa,;. 3 PUKE?EL«}‘»PUKE?&E_‘,GT SYSE3436
460 END
479 FORZ=0T02E
480 GETA$: IFA$=" "THEMCLRGOTO98
490 NEXT EETURN

@9 DATA129, 16!

S 1,166,0, 185,09, 224, 152, 0, 224, 209, 192,15, 249, 3, 76. 174
$18 DATAZ, 233, 179,2, 173,179, 2,201, 144, 248, 3, 76, 174, 2,

520 DATAL,

READY.

169,55,133




P.N.P.electronic

IBM PC XT/AT
Zastopamo GAMA Elektronic Miinchen. Prevajamo program
na 35 POCENI: miska, 8087, 80287, trc diski, Gioki disks,
' 5 razne kartice.
CE ZELITE KUPITI PC, OGLASITE SE.
ZAGOTAVLJAMO GARANCIJO
IN SERVISIRANJE.

Dataswitch — povezuje veé racunalnikov z enim tiskalnikom,
risalnikom ali n:
Novo: profesionalna stojala iz steklenih viaken za tiskalnike
Po nizki ceni.

ATARI ST 260/520/1040
Velika izbira najnovejsih programov in iger po super ugodnih
cenah.

Razsiritev pomnilnika 1-2-4 Mb na kartici brez lotanja, TOS v epromin.
— anglesko, nemsko, anglesko-nemsko in yugo, TV modulator. progra-
mator spromov. Kabel Cer\!mmcs 2 tiskalnik, modul Fast Basic s preva-

jalnikom, GFA Inik v modulu. Velika izbira programov in
™ \CC v modulih do 12! K VU ‘epromi za tiskalnike, ura, dvostranska
i m disketna enota z vdelanim transformatorjem v ohigju. velika izbira
i T Kakovostos Weraturo i programov, popravila in servis.
e RN e S IMODAEE

Kempstonov vmesnik za igraino  Eprom moduli od 0.5 Mb (64 K)
palico Svetiobno pero

u TR
LBDD
||i

‘"W

Dvojni vmesnik za igraino palico
Novo: Kempstonov vmesnik z vdelanim avtomatskim ognjem in upo-
Easnjevalcem hitrosti dela (za hitre igre in vajo)

COMMODORE AMIGA
RazSiritev pomnilnika na 1 Mb ~ kartica z uro, zunanji dodatni diskovni
pogon. Barvni video modulator za televizijo. Programi in literatura
EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128
Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranie, enoletna garancila,

takojénja dobava.
NOVI MODULI POD REDNO STEVILKO 26 IN 27

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 + nastavitev glave kasetofona 33000 din
2. Sest najboléih turbo programoy + nastavitev glave
Kasetofona 39000 din
3, FmalCanndgelllva\cnmovsupwm&dunlr 55000 din
4. Makrozbiralnik (M) 39.000 din
O e Sumomior 33000 din
rofi aumon 64 + Turbo 2500 + Turbo 2002 + BDOS
+ nas(awlevgmve 39.000 din
7. Turbo 250 LD + BDOS + Chip asimon + nastavitev glave
Kasetofona 39.000 din
'8, MCopy 2.2 + Sistem 250 + Turbo 250 LD + nastavitev glave
kasetofona 39.000 din
9. Tornado Kernal (standardni in pospeseni kernal
na prekiopnik 27128 39.000 din
10. Tornado Kernal za C 128 in C 64/ (prekiopnik za standardni
Tornado) 42000 din
11, Epy (natols modul 2a deo  diskovnim
pogonom) 39000 din
12 Easyscup(zVU 2naki 39.000 din
13. Yu Viz + T250 LD + BDOS + nastavitev glave
Kasetolona 65 49000 din
e N (imon's Basic i i  monitor
v moduluz32 K 40.000 din
15. Simby Il + Turbo 250 LD + BDOS + Chip mon/A + nastav
tevglave (32K) 49.000 din
6. EasyScript 2 YU + urbo 250 LD + nastavitev glave + zbimik
+ monitor (32 K 49,000 din
17. Sest turbo programov + Copy 190 + nast. glave + ZDirnik +
monitor (321K) 49.000
18. Oxford Pascal (modul s64 K) 73,000 din
19, Digicom, modul zaracioamaterie (32K) 49,000 din
20 Slpchm o0 Copa SATRITY SST ) 0 radio
packet (64 73,000 din
S aine . {program za iskano vezie. 32 K) 49.000 din
+ Turbo 250 LD +-2002 +
73000 din
lo 20% skrajsane programe) +
oA £ Turbo250 LD + Copy 202 + nast. glave kas. 39.000 din
g 24. Giant Copy + Copy 202 + Turbo 250 LD + BDOS + nastav
fov gikawe kasstotona 39.000 din
i 2, Doldor 8 + Copy 202 ¢ Profi A ¥ Turbo 25010 + urbo 2002 + nast. glave
A o i kasetofona (32 49.000 din
e ssatas il {okna. merii - odicen - 64 K1 100,000 din

B e . Fnan il podopen modul, vendar
e bolisi-32K) 75,000 din




+/ SWEETSOETWARE - najnoveisi prograns 21
' Secrum: vkompwhv posamezno. Katalog
< g, ol Suge. Kot sezsomy,
Daljsin malih oglasov, katerin JTS TS
cena presega 100.000 i, odsie] IUNS SNGLAR 017 e e 1 Panpas

o bomo v objavii ce-oola. IESNRSEE LAt
Sevalec ne bo bodistprlos kopy

Vazno opozorilo

SPECTRUMDUC

je 0 vplacilu ai pa navedel svoje [ = =mepre=p
teletonske stevilke, da bi mogil [ NI
preverit verodostojnast narocils. [ IER I ARRINE:

3. Pormo komplet (16)

& Shovsa oo (12

5. vmbhumuhﬂ
MENJAM i

7 1a 12

& Botine v ..sm & kompeta)

5 Qi
Menim sorstprogranoyansindscins: | 10 Reanin
dar e 2t o e e ars (19

jesolske gre (15)

Issinh programov. wm-
1C2828,9

(rm) 257-

si programi za vab raéunainik na enem mestulll Programi so v kompleth po 12 do 37
pmnmuv {200 in Kot aroi 3 ao ud ik program posamezho

rogram, Rok dobae o 4 o 22

Kormplet65: 14 nanovein resaneconi1 reve
Kot Balbouer . ot o, Blood Waley. Gt (Oean Zae, R, ks

Komplet 83: Chariie Chaplin. Buggy Boy. Brainstorm, Sabotage, Xarax, Berly, Chain Reaction,
s, Demmons Rovenge.
Side Am Turbo Girl, Venom Strikes Back, Dynatron Mission, Shangai

e ansgads 2. 6.5 Toais,Go Bae Al Rl Font Lin, or, Sop Bl B
mnpm 79: Basket Master, Iari Warrior, Crazy Cars, Tour de Force, Firetrap, Maddbals, Super

14 Naibolteigre 1987 (3 kompit)
MAiEw cac 1282 zonin montonem aG. | 14 o o komplet
1282 lskom ai 2a 520 ST (059 24-138 16.Uporabii komp
5064 | 17 Namenski kompet
MENJAM NOV ATARI 800 XE § kaset 16, Anglesijsik
\granapalcoa abianices Sobedanparo: | 1y Srdes ik L
e Brcjanska 16, 11232 Ripan) TE9 | 20 Vaematia
G 21, Uspednica
T | % Uspeicaspria
SINCLAIR [y
Vsaki kast J ricteno obimo ravodia

ighter
ol 78: Dan Do 2. Batlo Shis. | Bali 2. oath id, Ad Ta. Figher, Rond Wars,
factic Gunne
Komolt 77 g Ma!mlyp& Terames. Basi, Ancy Capp, hants 12, Knghémer,
M. Wheems & Vamy
omplet 76 Platoon. Nigl Mansls, Mas, Of Universe 2, Siewalk, Fyng Shark.

Compiet 75: Winter Olympiad 88, Mask 2, Trapdoor, Super Stuntman, nt. Karate
zor, haniom Cu, Rampage. Yoo Bear. 5o VS 83

ompat 72 Ou R, Drid 2, Gunhip, G, Smulator,SarWars,DareScetre
pornesinacie 0.1 Decation 1.2, Winter Garmes 12

2 Match Day, wmvs«: neval, I
Suiacie e Jote; Top Gur, Doy o S 0 rumwn Su Fox 15

ion 85

o gt 5ol Cora o .
ta C80

por e, Fomi
Boriine vedcine: Nmuumn emw it Yieare xm Fu S\vComw Facy, Boxg..

are, Besch Head, Wins

IM prodam vihunske program in pakiranje
uamm ATV 45 HHobc; STV v parv 7000 d
motna menjava hilrost: OW RX'X profesional: | ST sotvare, Rade Vranjesovic 3, 11000 -
Hinte marskal AT SSTVinCWRNTX s0lz | ogred v 11195685 T8
tujine. 8t 1v solrobn

esnik. Programi + kasala +

Fade Brankone, Ososodena 2, mw xm — [ spexTRUMOVGI Ponujamo vam naino-

o Rl m.'n'r‘“mgn me, posamezno in v kompletih.

Nz hitra stori-
cinos prednaola, brezacen e

428401 vlko o er 8 st

vam ponija  Cobrasoft " Presnemava

£ atinainitsjans calao produk

Kicite, no boste

cotaranill! Blach

Zoran Uzelac, D. Brasovana 145, 21000 No-

ViSad, tel. (021)54-271 vedno na volioll

Tson

Kot 8 Flntsones (aiin Kamenc-

Northstar, Earthiight,
K Lamp, Beyond the lce Palace... Do
izida to Sovike 3o volko

ograd, el (011) 463741

. OOM navadnih malih ogllm (brez okvira in slike):
10 bﬂodA 000

P o ngl-lh il gledc s Vbl e jezikovni
izdajah. unavamo vse besede, vatevsi oznake modelov,

rmlm itd.

samo v srbohrva
e 1110 v oboh izdajah: 19.000
Pri tovs lasih po isti cam obr’lbunlvlmo tudi Vlﬂno in
!lrlrlo mnbl\nlh izpisov s tiskalnikom, vm]ele, glave itd.
Naga J0ias6s kit o ugolovhs, de v
plaguje raéune (nekateri ze mesece Mgumo @ vsote, vendar
Kijub vsemu objavo mmmmu.mmohvul
Stevilki uoul oglase tistin, ki svojih obveznosti iz prejénjin Stevilk

@ Cene poudarjenih oglasov (v okviru):
~ 110 (1 cm visine v enem nolpcu prlblltna 15/ b.lod), samo
v slovenski ali

© Sprejem malih oglasov:

Stovilke. Dotor Mt ogtas ik, Thovs mno
mmh:nmumummmmm oma

Sahin dm}‘m ioe: Pm Dmmux Soverchm 35, Bige. mm. Scrabble
oses ponudia |2 rcqamor: Pt i s 1.5 Wily .ot o,
Atack, Pacmln‘ Pibal, Tans, W.Coup Footol, Froge
pr Wetach Foint. mm  Moer 2 Hobbi, Ful Tt

o Ehickie Egg . Donke Kong, Fre. Glaans. Foobal Mandger

rabn 7 (30 programov): 3D Game Maker, nmm»m Compler .1 Frtn 11 Porsnal
anking Syst, Korrol i aoskov,Disssemlr Scnar. Matomatis, Trace Uiy
reaker 0. AtomatcDircory, Ty Touc Go oo
porion: & (6 rogamen. AL, SLER Far Logn, Superre Offc Mase, Trans

E

oress.
ni §: Laser Genius, Machine Lightening, Blast (brez Sier, Laser Graphic Adv.
et Pasca P T 11 LisWord. Pr Dac. 0 Kabkapcn 5. 14200 s
e 0161728 To67

SPECTRUM MAXI
KOMPLETI

Zaa b kporl v programe po st neprevren takovost? Nadl maks sperkonpie
branih iz reanih kompletov),
Cona konmplta s kaslo jo samo 7500 di + PTT (150 Gi). Kraiteta o

1 dan
romenékovi), North Star, Earth Light, Black Lamp, Beyor
Joc, Lall Bk . S P Gt o S, B  Crarta Chapn Mask .
Chaaimatly Syt Encin. 108 Wik, B oo oty oo
16 o 2 pr). Aancid 2. Tage Renagad (2 o). Frontie, Gunboat. Frigtmare,Sar
Paws.Boling T Sport A 8, Snanga Karate,Damon's Revange. XOR, Soos
Vo (3 ) Sy Black ok cowe Son, Bk
X15:Baskar Masr Cybernoid, Fire Fly, \wywvnms AT Fighter, Rastan, Crazy Cars, Tour de
rcs, ot ik Smdor, Sumoarnr, Cage et Supe Trolr. Sate Shpn 3 0. i
Fighir | Bal 2, oan Oa v Raly
14: Platoon (1-2). Masters of the Universe 2. Nigel Mansel (2 pr). Garfeld. Sidewaik
eramex. Knightnars, Phaniom Clu. Ricocht. nrmatinal Karate + Kikstar 2 o Jima.
Vask 2, Gasi he Gro Dolci, Prodair (4 pr
VS Spr 3, Asache Gol, Trap Door 2 Friap, Uiimae Combat
Bear, Bob Siigh, Tar. Eveing Sar. Ancy Capp. ey Warrs. Ot
Grand an Simuiator, Level .
i, Comt Sl Ao (401, Ay e, Catomia
or 0. Frecy b

dest (2
Namsir (2 ), Pro 5K
ey o Your L Wiry o T Wi icrs

e ndana dove 2 ey e the x-m . Dz, N

imulator, Thunder Cats, Trantor, Ace 2. Red Led,

‘Agent X2 3 pr). Mean Streak, Sidewize.
. Mad Max. G:

use dodatne informacie oitoma dogouors n reklamacie gede pacila
e tttonsis Souiks (3t 376588 . 6.3 aian

46 Moj mikro

16 Wonda i O i 2 sutov o o vt 2 hor L
s Gea . St Exon, g Woral vt G, i
Oglasmorsimas popln m " "m im.priil ulca i ra  posne o Fna Matr.Cal Me Poycre Super Spint
S Dot T st VRS, | | oy s L G ST st o, e
HE b Cpod0an .
. ] g
3 ¥ oban 2 o, g 7
- Vsi ogl ek k) s . Poseorin zai (masto ik, v e il b
Yol ke 3) nomoramo Upodival. Ca bo ing ruta ves oa naracs
pac morall coplagatl raghk, Ne moromo, i upwmm ‘Zelje po objavi | PRODAM ZX SPECTRUM 48 { - atrti 00 tranier-
tor, prenosni CB TV, programe in hmmum Y:\ gﬂmw 2 Gin. Pr ﬂm Kom-
reaino porablienega prostora. 061)752:358 =120 00 Brezpiacon catak (Ds!ly

PRODAM SPECTRUM 128+ zmnnpadqoeu

Spremo.Tol (BB 48K s, kasotni. 1V m.;
ORIGINAL inm). procam Rako Vaid. Moare 55, 6335
Moz, tl. (063) 831-613. T80

s ——
Gamza 160000 To 0597314 100



1900 PROGRAMOV za spectrum v
Tompleh sl poameznl e Goobr
jamstvo kvt N

rogani! Grepiscen aa

oin, 17, 61231
CRamCrnoeril 0on ezt Tasss

JAMAICA CLUB: Cer ovcl
Ponujano v veiko i progamos
¥ komplth nposamezno po ranzjh c
B nas. Obrhunki oot as

g CTRUM
16-48/12

H-S0FT
0a-
LR B
PESL HIRAN SgEgTERyeLn o

53065772325

in kot zmer

—MW ratin oseve, v

6.5UKG. k.t (054 4551,
4978

COMMODORE

HOT LINE — C 64/12
mesec smovam pripravil 2 mm raineslh o ol
Dh-knmplch ‘popolnoma enaka kot kompleta ZAGY SOFTA (ena
o2 iV kasllonon tr vk pogam poseoe erirano.  tem smo
D ERROR na minimu.
je 10000 dinariev

Ena stran diskete 3,500 dinarjev.

ker odiupujemo pri

Jompleta na aset fo cna 18000 diare.
Veliko narocenin disketnih programoy ima 10%

Nasion erae HOT LNE). Comara Harkovo 5 80000 Kopar telon 09634655, 1086

ki smo jih pravkar dobil i inozemstva. Ob ponudbi najnovejSh Programov ponujamo za

FUTURESOFT 8- 464, 66k, 6120 - FUTL-
Fummn Yam ponua njnowlée progr-

22 specr
Knmm-l 10 ke 19, Bal Breaer 2.
e (1:2), Str Pilot, Gz, Tank,

Bookof s Dose
Komplet 99: Brainstorm, Karnov (15),B
9 s Chapin Vion (131

Komplet58:Hundra, Mask 3. Thing! Blood

Valley, Doombase.

Kamplt 5. Galcic Games (-4 Gt
Thingy,

Kompe s - Aanoid 2 Tot, Ronegade

2(12), X

Km.pms $.00, 2. Saboage Xarat

Gunboat,

Fuluresch, Plansk nasip 0, 61000 ib-

jana, 161(061)311-831. Na 8ti nar

Komplete dobite dva brezpla

Kaselo).

ega nekaj
Prejgnjim hekersk

uspehom (Last Ninja, Skate Ot Die), smo 2a vas dodal tugi ~Target

negac 2)-
core 64111 Ob rhurskihprogrami ncokazai vl snemana ko r s sbavte

ojni Komplet (40)

atraktiminasou (Lt Nia, Calfrna Ganes P Lamp, ki Warrors, Prates.
i Sasan S aont Eosc i &, Toe i 1 s o cod

5000 din, skupai s umu

Nasi zvesti sodelavci in kupci o nas Ze razglasli za skupino leal!l O

ekt oo iar, ko s o A1020 Lo, (041 82543 17 zim

St oapit )

PACKA soft

. da se spoznamo, im
nowie s ograme ¢ ;.m. n
Do S Sl ston.— Aksona
e e Spr-

Tokl narote brespatn g, K-
1 2 Mojega ks ma. i ol

st
Py s O otok 1, 61110 bl
e, (061452943,

iine igre
2 narotena kompleta dobite 7a dario

3 narodene komplete dobite 1000 pokov.

in komplet po 2.

Na 4 narocene Komplete dobite 1000 po-
 Xomplet po 2efi in program za nstavi-

sk tasotn matufe pavolo 22 uporto

in spisek prograr
Cona: 1 Kumplll oy m (urtena)
+ PTT i pakiranje = 7000 di

e, Rade Vumdm 5,11000 Beograd, e,
(011) 136882 T064

EAGLE SOFT - Programe 1 commodors
al

84 prodajam
S oot brzpiten Hatg. To.
[(

AMIGA: Nad 500 programov, iskete in -
atura po najnizih cenah. Za zacetrike pri-

'SHAM 69 SOFTWARE - najcenee za stor-
e v poujano: o e danes
v dveh dneh vam bo podtar

bo3, Last Ninja,
Droam Warr, Biood rohrs. 1o (45
a2 b ica Gosié, P. rice 30, 41320 Kuti-
5180

navodila
{stst). Virusoy nimam, Katalog brezpla-
Mari

& 5C-HARD &

ROM moduil v YU za vaé C 84, 128
1 umwxum Ul Coy 22, Tt 5006 £, ot L pot drsion, D
srsem
2" UMK 002 Toado Dos (Ram V.. Top Mine, Tutbo 280 0P+ pod gave ks st
Yn\oqu: Disoaih Diskio

T 50 0P Turbo Tapel Spe Fas, Turb Pz, TopMonir. Copy 150

G
‘ umwxw Turo 25008+ Turbo 2002, Turo TOS, Spe Fst od i as. G Load
\ado Dos (Ram V.. Boot Tilogic 35000
h mmwx O Tutbo 250 O+, Tro 2062, Turo Tape I, Turoo Pz, Sec Fas pod.
giave
¢ mmwxuz Tubo2S00P. + Spe as montor 49152 s avetas

RAKAMI 08 3 T 205 Turo Tape e Tt Paza. Spec Fst 50
qlmbs o 8152 Frohussbh

RAKAIX 04 Simo'sBasc . Turbo 250+, Spec Fast, pod. glave k. Top miicr, Coy

)

[
h msKMIx 1:Oulatr, Now D, Bt T, Dot Coader, Fas Cop. Tonads Do
mV)

16 DISKWMIX 02: Torado Dos (Ram V., Giga Lo, Wazard Disk_ Fast Dis . Fast Gopy

Duplhaor, o+ ompreor GBLK) TrboZ500P <+ 02K S0
11 SUPERMIX. Tomado Dos (Ram V), Dupator, Fas D+, FstCop, Copy 202 Turbo
Moot (183, 1o DS - a1 o Komenen R 43000

50 DP-+ +. pod. gi. kas. Spec Fast, Tomado Dos (Ram ver-

45000

35000

3200

2000

0000

000

Vsak modul ima vdelan eset tpko, ki resetra pog 32

X ek bl  vpar Mol (53X 3 5500 Gatanca 2 i o an o e
vam ponujamo profesionaino kvaiteto!!!
Bulevar 23 oktobra87.

éen. Bojan Boi¢, Plecnikova 1,62000 1000 Novi Sad. el 014 ure)

bor, el (062) 34701, T4%87 T
PC-128,

nih programov in popularnih ger na disku )

in Kaset. Veiika zbira navodil. Hitra ] =

doba-
4819

va_Katalog. Tel. (021)611-903.

Mc SOFTWARE! SPEKTRUS

zagot
‘September A, B. G, D: po 30 najnoveiéh uspeénic. ki mu e da iz:da te Sievike MM
Son3 vl Wavs, Sracon warors. Fi st ars. Cannn icer, T Krakout.
T s ooy N ook, e BloosBictners Sheet

Vs prograr

samo 220 it +cona Kot (0500 ) PTY R daners o a1 con Ko o

o

komplet

m, ik - julavgust: va kompletaz igrami iz o Stevike

R Mok 5 Bt N saro g

Komplt 101: The Fintstones, North Star, Earth Light, Black Lamp, Beyon the ce Palace in So

7 najnoveish uspeénic

Kompe 00 Sar P, Gutz, Thig,Colywbbies, Visen 3, Book ofDea 12, Bal Brake 2

Street Hassie, Arkos
Komple 5 Ko ) By oy, Charbe

xmpusa e oot e
int Racing.

Komplr7. pntoz mmzm Frontine,
Doodan

2, Gothik, Not

Teanis, Roing Thundr. Warrors, abot
n Milosevi, Pere Todorovica 1038,

any Cars, Rasan (4 ). Gon Boat, Sport A0 88, Lawn
1105 Beoarad o (011) 552895

Tetrs, Firelly,

Chaplin, Yes, Prime Minister (3 progr ), Kixen | in
FRolaround Hundra Mask 3, Tuto Gl P
Brainstorm, Cs Editor.
Do R, Target Ranagace2pr)ShangalKarae
nizen, Dynal
tage. S
1076

Black kngh 12
Jonis SorcaarLovd, Boole Tl Son o Bagger 2 Potergect et Ace.Slack Lam. Prcs
o Mage, Wi S, Cargo
Maj Fiying Shark I, Hit Ball, Osmium, Victory. Appie Pi. ron Horse, Target
S raumor. Wson Mo oo Wemi . Capon A, e
deus,Pacan, HEL Drrs
8- roclor (-4, Dan Dare I Blck Lo, R Wars Frgnt e |0 2 Setam, b
Tiger el et Warirs. FreFy. Gt Valy. Gzt P (1=

page Game
v igh Moon Tap Door. 800 Segh. 29.2ag. Peycha
Sover Tormial Gy, G, Sanka 1.2) T st or, Pont
cor 5, 720" Buggy Boy. on ore. 1oy Duck,Excon, ying Shr

Seronl e Kot -G P, Mask |

or. o ool Lot Top Gun Gunsiar, Spee
. Wandorbe, Wasl, DI Aut Hofy. Amagedon M
Living Daylights 007, Joep Command.
Pt o . il asodsorans Koplee: oo, S, Wi, bor, Yo
Uporaon, xS drudabnoogéne, vaIS. vanur, S50t sk seince.
Jovan Dakic, Goce Deléeva 2137, 11080 Zemun. tel. (011) Tor8
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FAX SOFTVER
G4 nanowis n niolée programe za
a5 com

in,C. 1. maja 69, 64000 Kran

AMIGA BOOKS
Profesionaini prevod:
~ Amiga basi

- Amiga DO

- Amiga navodila
 Amiga Extrs Y - prevedanidem pro-

[rr—— g gt
ik

1ODORE -

srodam pod cana, 00

i Kl Ut D.Vidoew 5, 4460 Sosanai
Brodai po el mww 219p016.ur. 14983
COMMODORE 181164, 1 omplt - 200 i
Katalog brezplaten. Aleksandar Cvetc, M.Tita
koo T o421 14058
COMMODORE 16, +41 Za vas vedno najoveii

. 42000 Varatdin, tel, (042)
4846

AM_OCARINJEN commodore 64 (novi
model). disketno enoto 1541, tiskalnik, najno-
e orsuro...To 08) 78110

Skih ka
Mdeml adoslent, . ik duin s
1307 Beograd, el (011) 491-048,

‘COMMODORE pe 128, kasetolon, igraina
alc. diskele 550535 montor o,
tiskainik mps 1000 star LC 10. o, To
(011)331-7531in 347-508.

COMMOOORE$4_raorl Lo o s

Kaseti. Cena ko
s kvalitetno kaseto aowam el
iteta,hitra dobaval Zahtevaite brezplacen Kata-
log Mtz Pongrcic Saloumines 3, Sz
Troovie, el (0801) 25813.

WODORE 16, 116,44 m,nqumnpm
g Turbo vam pokia-

I Dragan Loasove, 5. otoom S
110 Bor o, 03035501 T4972

PRODAM COMMODORE PC-128, o pal T
o aseini kaste, diskel, navodia, trat-
Matja2 2ibrek. Toméiceva 110, 64270 Jeseni-

25

orcenn e pmgumuv)
anDren, Skale 143,

JOY DI/ISION

ol e X

B tza G 138 i OO nuw -
et igorPac Frana Komsia 1,
el. (062} 33.635.

Ve vase Zalje sporotite B.CS. Vse vabe dvome bo redil B.C.S. vam ponuia:
2

Tomatski kompietBori | e gre | wodicke | Luna park |
Soort | v | one gl Adodike !l Luna park il
Soort il 2 Simulacije

Soks cisi kompl. - Olimpiads Specalec i Speciec Il
Orutatre ipojée .57 Najbolje | G64  Uporabni | Uporabn I
Univerza ioer inovee
Fimski koml

VeaK komplet vsebuj mov. P ki kase dobi 10 250+ progran 28

1ZBOR ELEMENTOV

EPROMINMOS s 2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
2732A S50 LN 7oA e
27128A, 27256, 57256,

7515, 27011, 27815,
. 27C16, 27C32, 27C64, 27C128, 27C256,

EPROMICMOS

EEPROMI . 2816A, 2B17A, 2864A, 2864B, 52813,
52823, 52833

PROMICYPRERS - CHTSHR. Sy o

ZERO POWER RAMI ....... 48202, DS1.

FIRRORONTROLER 8741, 8748H, 8749, 8749H, 8748, 8744,
8741, 8742 9761, 8751, 87Cs1, 87CS2.

SAMO ZA CITANJE . PC R A

DEMONSTRACIJE, INFORMACIJE, PREDRACUNI,
PROSPEKTNI MATERIAL:

Pamos, M. Jugovicev 1, Ljubljana

(061) 317-916, 373-822, 332-591

:V € €=
Valjevo’s Computer Club

* Amiga x Amiga %

1 brez
Mins o raroina a3 mosece
1 komplet+Kaseta:+ PTT-+drugistrodki£4999 i

ostaviergave cina o posaneana rodue o program s

Naknsivj Viada inal v, Dragic Konér 43,1100 Beogra, el (01) 49594,

061

Y Di/IE0N
COMMODORE 1510 o et
et A
NACIN 128 - uporabni
Ry g e
Booster (grafika: 700-720 na 128 D), Can-
i oo
O 18 e ket 1-, ey

° ;
NACIN GPIM - PC export, 64 emulator, Mi-

JOY Dii/iEI0N,
COHHODORE 64

PRI MOJSTRU najvecia izbira najnoveiSih

128, CPM Volik naic Na-

isih rotite nad novi katalog  opisom progra-
50 dike. Vumska ntea agctove: iktor KraniCec, Lakueva 58, 41260
na - nizke rograms pobomo sl

Gan oo paro: Posoo

21wt oo o 28

Katalog lahko narote na tele-
o 01 21545 owar) o 18 2 18
(Dejan) ai na nasiov: Jovan

na
frem e it

'RACUNALNIK C 64 s kasetofonom,igraino | [t ]
palico n Simon's modulom prodam. Ljubo

Patroic, R Coakovica 1641, 76300 Bl
na, el (076) 43797 0d 16.00do 17.00

diktnin gr (ke Flot. Bard's Tl
Alter Ego..
mov (Bad Boys Toolbox. Al Sugo

ur Demol)
Amica Paint+ Graflk 2000+

Fonudbe meseca: fanas

ca cad, CPIM grafik.
gl g,
NAGIN 64 Gd abike 400 plogramov
ogu zbranin e 500 napooh samo
aadisk foreinuporab)
udanova 14, 62000 Maribor,
ol (062131130 To75

16000 dinll! Kmm.m»

C84, 128 kaseta
mi programi s

prvovrsten izvi
Cetrike, zbiralce n pirate vam JOY DIVSH-

te  novo S0isko leto. Kot
r kasetnin programoy za za-

Sportne
impiiske igre
e igre

LQ toteleg

o av

NAGRADNA IGRA

Z obiskom Avtotehninega razstavnega
prostora na Interbiroju lahko dobite
brezplaéno tiskalnik EPSON LQ-500! ~ mikro.

2
3
h
mé‘. popust, brezplacen katal ja kaletno ponudbo 2 wsto 5. Vojne g
prtatesa sgodnosi 2a igre in uporabne programe 6. Vsemirske igre
Mojtr, S 1200, 62212 i 72 @
Son, 08 651105 nlomcie vl pibtenanasiovLovo Munds, Proleasn 8. Duel komplet (za v igrala)
danmed 5. 16 his brigad 3, 2000 Marioor. 5. Drudtven Kompiet
0
1
isan fim
Avtotehna_pripravija skupaj s svojima_partneriema | | 13 Graino giasben kompiet
EPSON I ROLAND o el ol i cai o oblskoval | | 1. lemata " i
rostora na Interbiro 5 i jezik + sownica + slovar
m Enche0s Posiomesd 0HdA Stevio programov v kompleti je 0-60. Na
Polog tega. da vam bodo predstavili nove monale tiskalni- || G o piea dobite 1000 pokov.

PSON in risalnikov 3
aticno udelezill nagradne. are. ki vam
lahko orinese tiskainik EPSON LQ-500. aseto

Vet podrobnosti boste lahko prebrali v nasledni stevilki Moj

e suion)

se boste s svojim

Cena: komplet + kaseta + PTT +
e o o saw
ackoviéa 5, 11000 Beograd, tel.

e




AMIGA

wiTH
ol s gre & b o
o o ekl canah Sortey ira ol
e sel Naroite brezp!
Kaog 12 i Saven ket Vake k-
56, 55000 Slavonsi o, tel. (055)
5174

AMIGAL Volka abia programo, sl
i

o ¢ X1
1. (061) 267-228.  T-5182

'SHAM 69 - Ponujamo vam profesionaine
storitve ~ snemanje najnoveisin
valimo se 2 najnovelSimi nasiovi, ker se

‘THE MOBYDICK SOFTWARE (W)
Osnovi podatk: Na volo e 1500 progra-

c1e C 116 - COMMODORE. Dvesto

mymmwrm!m s ger g0 vl b P

Kicite potelefont 3
0B

anjani. . (02000565 i
COMMODORE FREND CLUB (8- Proggam:
o navodia hardvero dodah 1 G 64 o

Kuba 5% poputs, - Mi Ofice I pey
64, Vizawite 64 YU,

‘COMMODORE 64/1: £
Paketi uporabnin programov na disku

Vpaket rogram, navodila in po-
trebne diskete.
Uporabni Pt Foc po

508 o, ide s Stop me

a Cad, Certicate

Po 18.000 din kos, Mini Offce 2, Superba-
se, Cad Tatine, L int
Master, Music os.

mat +, Wor
ter, Wordwriter, Muliplan, Startexter po
10.000 din kos,
Nikola Panleli, ja Atanackorica 5.
000 Boograd i G azsTer T 4817

MPLET 38- Tar
z mmm Oltaniisa

ot Crampon

care, | Bal 2, Dont Panic. Me

WTO-MOTO: 5.
LETENE Tomdnank SEGarner Top
DAUZABNE IGRE. Colossus 40, Cyrus Chess,

'SATANSOFT AMSTRAD 464/664/6128!

avii Cena

Komplea (proo 20 programov - katta + ot je sama 7000 i, ko s ahierale sk

ram posame: ame imamo 40 a diskeah (1 Kasen ompet - 2 dsket)
Kalsta o gotoina. ok doave pa

ace 15, i Hamte 1-3
(uspenica s spectruma),Cr
7:CalomiaGams 16 oy, Con

o

(Gybor, Energy. Lawn Tennis, Mentor, World Class Leaderboard 34

KOMPLET S Plaoon 13, Gz 1 (onéno tu 28 lsinike 44) Gunsmoke 1- (Con-
indo na diviem zahodu), Andy Capp. Siaine, Mask 2, Rolling Thunder, Warc

RONPLER 33 Bugay Sy, Besconan: Mabk o Pt St S, St & Co

hain Reacion, Death or Glory, Worm in Paradise, Ziggurat

KOMPLET 32 Prodaior 1-3Dube Bood lactic Garmes 1-5, Rampage, Mission. Tetris.
lace, Bbslegh.Dan Dare 2. Sar Wars, Knghimare. Canpeone

KOMPLET 31: Agen X2 (1-0, Complee Basard. Red Ld. Fyna Srark. Ereprse. tgh

Fronter,Guadal Camal 13 Werewoles of Condon Mateh Do 2 s,

SPORTNE IGRE 1 Ping Pong.Match Day 2. Bopseah. Basket Naster. Sauasr

SPORTNE IGRE 2 Supres Wit Games. Wor Hyper Spe thion

o Supr S Endur ace:, T

San.
BORILNE VESCINE: Kung Fu, Ninja Master Int. Karat

Yogi Bear (konéno prispei). Arkanoi
oz cars oy ) Prants 12 cnm
o0 s 20 464 sk

o, 15 St )

et Ramg o

Pratoon, Gryzor,
‘Gunsmoke, Arkanoid 2 (15,000 din kos). Ne odlasaite nia jutri, programe narocite $e danes

083

prednarotia
'SATANSOFT. Pod hrasti8, 61000 Ljubljana te. (061)331-022.

DER 484 zdlen monor + progam

SCHNEI oot pogransrarmast
+ Itratura + igrana palica = 1.05 miliona, te.
75060

Al Na
iz Anglie: MAXAM Il

AMSTRAD CPC464,2 barvim monitorjem,fe-
raturo in programi, prodam. 7) 21143

Lazarevic, Prvomajska 5, 37000 Krut
TS won. pora v B

'NOVOII! Za vse lastnike C-64: COMPRES-
SOR V1.5 Delana aseto (v turbo nainy) in
R el sl e pripolee Lk o B
i

drugi. Snemamo
cer na wjih in domatih kasetah, px

Dicovons & Tommol 15, 61283 iouelans
tel (061862240

SANeloe chc 4ot s monicr T o6 40
Kase, ran palca, preske Horsus, pro;
damza 1 M.Tel (041) 314790

Novi Sad, el 7512
SQUNEIDER CPC 46k, atvs s, progrs
mi. navodila,prodam.Tel (044)34-370. 14985

o Sl P a5, 71000
0229776

pletit. Na tr narodene komplet 4
lacan, Kawog  avods 000 =t
esecer! SKY, Hristo

25-

cia posnetka
Sihansei 1 91000 o,
055 i in 031250194, Sako

5315

edeanko Gl 1 ason 2 Edino o dobte B s
DILA v srbohrvaséini za nekatere igre). 3
(pnmuna‘l- -w.vamqm g o g el & Paubnn ugwno 2 mu
obvescanje 0 novih grah, nekatere Ianko v oglasu. 5. Vse igre

mov 2a vse tipe amig.
med 1000-3000 di

jpu ponujamo

rogrami so podvrteni muql Kontrol

razl

70U For vk ksl o0k Gt
nje bz napak, redviusi (2 pora-
2 v sy 2 upoase o

rosi

Wissing. Ee). Radovan Fiemoer. Ka-

Cava 44,4100 Zagreb, te. (041) 572:355
5284

na zahodu.
Posebne stoitve:

Kompresija programoy, zdel

{atoekoh programe spravimo na on
o 42 kosov) izdelava dem, ntro Kot tudi

popravio od virusov unicenin
50 le nekatere tocke s Siroke palete nasih
ot

Co hm- vt v o nai ponudbi =
da narocite MD-katalog na
Dlmv skl 28 cono 2000 o hvan
Katalog bo 6e2 24 ur v objemu vasega ratu-
nainika,
Naslov: Dejan Macur
Maribor.

Maistrova 6, 62000
066

MICRO DESIGH do sedj bl program za
risanje s GPC. Progr
o delo preko menia.ima poseone unkcie
2a risanje tehniénin dlawamnv, ot v
tudi vse drug

Belic. Bcgn-n-nw 7. 61000 Gt

KULTURA GRACKING SERVIGE profs

onainai nuj velKo -
mmmmm,unwmypmmwmw
vasin ali

nasn on, astth i
diean " Giekino  ZDA pinaa pogiam
" iz Missinge. Cena programa je
2000 gn LR M
podtnina), or kit

7o od Skuping, (Hanine) Amica Pai
Barte (ENa). Shacie. . rezpacen ot
s Too B, Nows Ues 47 4000 2 4
greb~H

PRODAM AMI tiskalnik star NL1O in
‘pnitormulivoni Znadn Wialout, Ui 2t

KOUPLET 51 Grampionchip Sprm -2, Nebulus, Gotik m.u. e Gasscs . 15012 Bl e
k2 Advancad Tacicl Fighter, Calfomia Gares 16

KOMPLET 52: Pub Games 1-
Shanghat arae 1, Sarrte ‘ranstom. b

5 B Frt Machine Simulalor, Niva Hamstr 1-3, Super Stuman, Zarsa,
mmu Fvunxy Fadus, T of e
KOMPL o ol S1R). o ulace (e, How 1o be Wt (13, Gondy
(CpraonsCrvamott 53—l e B Mans Gand P Evoeds Figh
KOMPLET 55 AAT: Noth Star. Cobtas, E1 G Dedal. MAGHS. Auseiz. Supe Gran, 30
Siathter,Crarly Samands
Pricakujemo Fiinstones 1, 2, Donald Duck Cartoon, Mindshadow.. Nudimo tudi komg
FUSTOLOVSCNE, BORLNE VEONE, ATOMOTO DIRKE.ShH - DRUSHENE GHE. SrCATNI
KOMPLET, LETENUE, Uporson program a 128 a ki vk Taswor, ruord
Protex, risanje; MAX Painter, Pagemaker, Amx Mouse, kopirni programi: Futurecopy 40,
Flacopy & Traramal, Cooy
usic Systa. leionic M Uity Tt Pascal, Loer G Mam
races, Devpac. Gre na diku: Gaunte 2 Renegade. T Pan Trundercais Wesern Ganes.

5 honegace 23 Mask 3, Ot and Lisa

Cybernoid, Mach 3. i el stovint & e s Foesa,
Fhlansi rasp 30, $1000 Lubjan, o 681 311651 Prodajame ud na vozeni
v kompletu o 20 programoy.

AMSTRAD

e i b 2.
e A KOMPLETI
o A
o s i
25 200 dnkos ragiaen i Za b o P (1500 din), Rok
Sam e el RN T

Uban
Tais4. | Kdo:Out of this Workd, Red Octovr.Andy Capp. Combatovol ) Word s Leaer
na, tel. (061) 52- 31 PRODAM COMMODORE 128, disk 1541, tiskal- b\uvd Golf (5 pr.), Druid Il, Nakamoto. Gnn mnkgl rm in Pars rmela.
i g x TeL (061) et G 1f i Sabtige, Roting o, Bsocaet, Rton 1502 e e Kig
program). Prek 1000 nasovov ol el 941255018 . T5178 r..ga anegade. Pltoon (351 Graor e Misson.ange, Drler o
Prvora Cars. Enterprse Indoor Soccer,
o ot o ot Ouxd o Snirons. S g Lo T, ot ot Co lacksa, Shain
3 v kot amigna manansa, Notna o e React
guaitna aplkacia AMSTRAD KT, st s, (4 rog) P a5 Sl 2 ) Mision
ograma pio. Imano 4 e i vas ooy ok Sl Soolr, Mt ity opanod T,
ol Ponuamo vam v kar pnhkum' e ke Smulator & prog) Joe Blae' S Arns s s Sl Drver, Becam,
+ reset, Bosconian, Death or Glory, Boy Racer, Guzzler, Pengy, War Knightmare. Rampage.
v s v, mro g 00, oo st pasom. | o e oo Koo AVTONOTD SPORT 1 1.2, DAUABNO
mov, ki jih dobivamo vsak M jen od Nalhn- tiobno pero. programi, katalog .. + postri- /AVANTURE, FAMSKE\/SPESNICE] Kot tudi dva kumnmluponhmh programov. Zahtevajte na
Catn Dt 02021 Caagonceas e Kolareva 58, 414101, Gor:. 11080 Zomun, . (011) 602-106. 1078
ca el (041) 714686 oz
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PROFIE CRACKING STURIO vam ponuja:
~ profesionaine storite in nizke cene.

(okoli 60 pr
rogram BISOR (19 ) - Big

peciaini progr
ot - Hew g e

ATARI ST - Mono & Farb Converter
BASC 300w svmu\!bmn

inaic o
a7

0
Katalog 500 din. Robert M
ka0 St o ST

fegs w.«. Sopists preapacl
oran dkout, 3500 Svetarev, Botka
Burciéas12,tel (035227243 73

STOP! PENDISOFT! Toje prava prilznost
22 vas. Vse vihunske GP/M in Amsdos pro-
grame lahko nabavite na spodnem naslo-

1 Yes s spremlamo e g1 Orud
2 Cal Games, ltoon). prv ko mamo
iudi stare uspeénice. Litratur,brezlaten
katalog! Ob vsakem navoellu dobite AMS:
BLTER: Xapotan Kote Sveto-
zarewo, te. (035) 24-107. T4991

higerin
uporabnih programov. Cene do 1000 din,

SCHNEIDER CPC 464 2 zelenim monitorjem
prodam. Jote Ranzinger, Cesta zmage 7, 61410
Zagorie: te. (0601

MSOFTM 2a vas CPC: - veliko Stevilo iger in

ATARIST -Pr
a8 luksuzni katalog - vaé vodit skozi ST

Software World: 1000 din. Milan Vrca,
a Vujo 11070 Novi Beograd.
STt

in3" disketah, - valtni posnei, hitra dobava
in brezplacen Katalog. Marian Medur, Sela 5,
o005kt (04 24345 2
oganor sk AMSTRAD
SCHNEIOER EPE st o apags
ifteta zagotovjena. Z:N-v'p' i
KeKic Rapske 372 41000280 3702

'SHAM 69 SOFTWARE - najcencje za stor-

ev_Ki vam o ponujamo: narodite danes

PRODAM ATARL 130 XE + st + g
gl malo raben, dearan.Tel (06) 24

AT XuXE o mesnk (1600 Samo-
gradia (12000, Brezplacno poasna variata

revcd skan s takainbom
Svo‘m oo e s programi
{0000, Ams I (600, il oor
000} 5 st

ir0, UL 29. herc. div. 11, 61113

Najceneise gre v Jugosiavil. Exra popustlBrez
Cepec Mi Liobler

4B P———

508206 Prologu, Ms Windows . 205 GEW 2.2 Sdeick nnmc

40,5 C- Quik C 80 EE Desin Cad 125 Full Rel, Auto Cad 9.00. Protel 31,
P Cad 2.0, P CadG Garcs Pespective .11 Soang Grape 30.400 By L. o Tres
Fetvtia WorsBotoc 505, O whvr 55,5995 P Gopy 501 Vo -

raphic, An\wlmx Fackindo

IZDELAVA PROGRAMOV.
ZA PRVATHACE I 0O
NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMOY

5. MS Quick Basic

rent PG DOS 4.1, A .
g s saoka. VariursPtc, S
e

(061) 345-307 st

LITERATURA 28 1BM PG Using Word Porect
Chi Witer, S Cobol, MS Forl Turbo
Prolog Toobox Maih CAD Eurla, T4 Sor

. Program G Wir 255 Quck
Forvan g ooor

Soan o 01
164 PC SOFTWARE.alog bstpiazen.Tomy
Klementic, Kamenékova 41, 62000 M

o

NAIVEGIA ZBIRA NAINILIE GENE soft

ymphony 20 it
Soeman progane na giskete 525 in 30

ko nov program, ahiwe
brezplaéne Kataloge. Zdenko

iltony ez a5 pokr e Midtnonéa 4. 1040 g0 m m«y
ksl v pa mu ot pcal <O, 254581
Gt e B oo | ATANIS0 ST, 8554 YU oS vROw, !lw
i Bo0d ronars. 1o 0452338 o
oo a8 e e
vcaCosicp price 0 1320Kuina. | PRODAM ATARI 520 STFM, banvi momer | NAIVECIA ZBIAA NAINILE CENE soft
ol in dvostransko disketno enot 900 najnoveiSih uporabnih
o Ve e i o 052) 36095 s, i 05 rogranoy i 150 oo WouPeris 500,
CPM rogam, et n el v nssem Quattro, MS +G= 510, MS Assem. 5.
ez 22 C ANSO0S program Cene  AURORA - NAINOVEIS! progami 20 s . | Sedorsk now progam, i
505800010 o Ernslaen Ll ko Poputza kool Gk 35 n 325 W | ezt g Zenko B hara
Sav Bagovit,Biok A, Cesar nkowi v Tol 05237 56 | Mtnonea 55 Tio40 Jegs. o o)
el (086) 17 i
SCHNEIDER,
fasten dite bt prograne’zbcpit = =
o pome PC
programa. Ziatko

P\zv&\c aidha 25 5500 Vnkovr ol 050
134

ZEROSOFT A CPC dsk5128 wam jo prprvi
s Ao T, Wi, imonti
W, Cotlor B s o

K| GRADBENI PROGRAMI za PC/
YTAT i kompaiic o vt o

C SOFTWARE
NAIVEGIA [Z8IRA softvera za [BM 7

Scate Rock Simulator . Edino pri nas lahko
sami sestavite komplet 20 programoy
in. Kalalog 500 din. Zoran Rajkovic, Bulevar
Lenjina 104, 81250 Cetine, el. (066) 22:797.
Ta011

ATARI

ATARI SOFTWARE: Dvajset novin kompletov in
petnajst novin knji boste nasi v novem katalo-
9u (1000). Oglasite sa! Kvaltetna storiev. Zoran
o, Buteta 02000 Zomanin, 29
ra =

ATARI XUXE computers!! Komplet + navo
2, Bone e 1-2 oo 16,7500 o, Swm

10-4500 in. P it

delomeorganza -
rn ktalog. Gino Grach, Kozala 17 51000
Pika. 1 (05516405

Charlie

Sobt

Novo za 1BM PC! Komplet!

V.0, dBfast, Bylne, Antivirus Pack, Ventu-
ra Patch, Smrtwork Linker Level 2 Cobol,
iter,

326000

apmm. najbol] znanih svetovnih proizva-

meuuvD-mawnuhnvwww’mulbg
ava v roku 24 urll

EE e, Mo 3. 000 tan

Luka,tel. (078) 40- 40

planice. Ko kupujete, Kupue kvaiteino in
Kompletn!
Otes B35 ul 7. 71210 ota

el (071)628:15, a5

e uussoo din). Emi Husakow, z;mrwa

A,72000 Zenica, tel. (072)35-119.  T-48

ATARIST - Bahovec ing.Sreko. N

RAMI ZA 1BM-PC. Obnavijanje rakov 22
tiskainike. ragan Jovanovi, te. (018) 44.673.

PRODAM PC - XT turbo kompatibilen racunai-

nik. diskete 525 Mirostav Micovie, Ul. Bure

Strigara, 11000 Beograd. te. (011) 42-148.
5151

M PCIXT TURBO kompatibiec. 2 360K flop-
wmx RAM, Herkuies kartica, mono

Vca. i, ocarinjeno, nerazpaki
dam. 7o 011 954340 .51
XT kompatibilca, tiskalnik in odam.
Zdenko Siavine, tel (062)31490. T4818
PC AT kompatibica, floppy 1.2Mb. hard 30Mb.
Herkules, monokrom monitor, prodam. Tel
(@271 a7
'DVOSTRANSKE BASF diskete 35" prodam. TeL.
(05432:102. T-4980
e v paralenn
inforcs bo S, & gosrsdouaem dektron-
skegasiopa 1 pokldanemu, Nevodla a ace-
Iavoliskanh poic el Aommri =

GT 68, zel
Eranko dnavie Sremas o0 wm wm

i 1M £

KRS Gt K- P 3, 1S5 P
serje

DISKETE 35 4, FUl in PRECH-

SION prodam. el. (041) 253.223. T5108

NOVO! Prodar stekia,

2 dioptrjo ik, po-

dalane dtummomhuu e o

S posede. Fo
i€a 16 wu

YU ASCH ek godo prodan. T, (0895

201p018.u

pe z, port progran n e, e
t5k0 podnasiavian)

program o fimov
Ao tudiv i Pedogar C unr;n
8 saroesemco . 05082505

128 asetoon b m

e 000 4 o ST

* nike serkosha

===

P-CRD

(CAE sistem 2a razvoj tiskanih plos¢.
- v-mu Juli 87

60 disket
- zhdvrskim ockom n
- 28 knjigami

v sbohrvaski jezik
 Zagotoviena i grancs n pouk Ka-

drov.
- 2a demonsiracio sistema se najaite

'SC SOFTWARE KLUB - 1BM PC XT, AT 2887386

Zagotavla

e D, 7.54P 5.7 FeAP 87, A0
- DESKTOP PUBLISHING:

- Hanard Profssonal Publisher 240, PageMaker 20, Ventura Publiher 110 + Font Editor
+ YU font

0, Oregon Pascal 2,
- ovmwsm ST & R,
- 082, UNIX_ XENIX

-;c«; 210, EE Designer 2.0, Eplan, Micro Cap 3.70, Caddy 22, Protel PCB, Scribe Modsler

00, Razvojn istemi za XENIC 500, MS WINDOWS 386, DESQVIEW 386,

10N itd)

00 Clpper Dec. &7

ATARI ST~ Bahovee ng Sreéko oo 7 dni prei, GEM 200 it
programi i Ieratura. Pozovie (061) 3 - Kontakt nasov Pri vseh pro agotovlent SCSOFT-
i Ktmog 1000 an. Mt Piacsovad o Lasnics, 00 SanL. o] mmw WARE KLUB. Rade VranjeSeic 5915, 7000 Banja Luka, . (078) 48957 (od 814 in od
61000 Ljubljana sT6 22(0d8-14h n0d 16.20M) 16-20n). .
50 Moj mikro
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DAM DATA Elektronski servs in izdelava

programov F._ Mehringa 5. 41000 Zagreb.

tel (041) 538051 pon.—petek 919 sob
i

SERVIS ELEKTRONSKIH RACUNALNIKOV:

POXTIT8,aope . 064, 2X spoctum
ervn deli

mamu 'DODATKOV ZA EL. RACUNAL-

Sraine Jartcs; AD. DA Termopar Kt
ciEptgm AL Fro MG AtPrg o
ramator: kontroler kont

0 podatior P G, sl & 4
m

PUBLIC DOMAN SOFTWARE

15000 programov za PG

32, 535, C552 itd.

s programsko opremo

- oprema za izdelavo &ipov do gostote 10.000 vrat
— SIMULACIJA analognih in digitalnih vezij
- CAE/CAD delovna postaja

INZENIRSKA IN CAE RAZVOJNA OPREMA
- EMULATOR za 280, HD64180, 280180
- EMULATOR  (debugger) za 8031,

Informacije: HARDWARE SERVI-
CE, Aljosa Jeroviek, Verje 3V/A,
61215 Medvode, tel. (061) 612-548,
'vsako sredo med 9. in 14. uFo.

SEJEM ELEKYRONIKE
LJUBLJANA

APPLE llc, APPLE lle, apple I+, velika

Dobava na § 114" in 3 172 disketah
HARDWE?
Cent. kabel 1.5m (36.<->25 poni) 53,600

iterature. navodiln ige.

Prodam dodatn k. Tl 011 Q1758

'YUZNAKL Vdelava v in 2¢-pinske EPSON
in druge tiskalnike in racunalnike. Razpo-

red po fel. Tel. (011) 403205, 347-509,
5153

‘Cant kabel30m (3 <5 25 pon) 78,600 1ZOLA
Voelava znakov CC82620
rcules 530005 skiopko 136000 ress o orat
Color 59, 000 | | el s
RS2 karica : Sak. O gt 472 o, e
SOFTVER v sbohnaske jezku
Nasion 214500
Materaho kngovodstvo 429000 | *STUDIO ~F.G.F.« vam ponuja nainoveise Maxi
- ea 0 | o an-Pojemo sk noie Py s
o i X e
Katalog brezplace T4% Lk Kol

Stud ogor

zvownqwsm ol (02155805, Vadini Dnid
NG TPKOWNICO 22 zx m

trum 48 K kupim

5128 racomie To Qe 7B,

Vi pretvorniki $o komplet z napa-
mmlmm 22 zasonike pojamo odpiatio

zkuénje.Informacia po e, mﬂm

SERVISI
jam. o rarotiu -

A= proc
rbo pogon, pikijucek za gib-
e mu nwumw spromov, brisal
tronies RS 29, intetzatr gove-

apoglavska
vmum o (mzy 47510, 5082
\CUNALNIKI NA ENI ploséi (Single
Boars Compuars + S50)
- SBC 280 - 32 vhodovizhodov, ROM do 16 K.
R do 32K, st pole aasin v,
ot st Eurl
5B TR0 25 ket 80280+ S 22l
) a1 PG, Monoak e » HOW
{lnkc GO, L DUMP. REGISTER DoWN-
LKE LowD) &
1550 aa- 5083 V5 6P 8z 52 vhocer
" 32 ohodon, 3418 oy oy ik prekin:
tov, Eprom do 2 X 27512, RAM do 2 X 32 K.
2 xnsm mortors sovar tomat 2 X .

6868008 CPU 36 vhodovizhodov, RAM
G032 K. ROV sk X RS 555 va o035 o
softver, Eurokarta (2a razvo}

atari

5 Motnostdobav SBC: 6502 6410, 6052 8-
Hervopo sotrsko arcje 2 BMIXTAT: 220

R &

ihodnost racunainikov
xu;.nm.mm.mmm.munaymul

ompiler, Terminal
Sl Mot aum: tudi za 0. Hardware
220 Caoe, . (42 5

p kompjuter
A biblioteka

CACAK

vam ponuja predplacilo za knjigo:

1. Trdi disk

in uporaba softvera 15.000 din

To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posveéena
delu s trdim diskom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect,
dBASE llf+ itd. Knjiga bo iz8la novembra. Cena bo po izidu
precej visja.

Takoj pa vam lahko posliemo tale dela

2. $olajié: Amiga Priru¢nik 15.000 din
3. Solajié: CP/M softver u praksi

(dBASE, WordStar, SuperCalc 2) 12.000 din
4. Solajié: Turbo Pascal 3.

Principt programirane 12.000 din
5. Solajié: CP/M si iputstvo

Verzije 3130 12.000 din
6. $olajié: Commodore 128 — Priruénik 2.000 din

7. Solari¢: Commodore 128 - Programski vodi¢  12.000 din

a. Solajié: Commodomw 128
urs asemblerskog programiranja  12.000
9. Solajié: S odory M—Mcmorljlke \okaciie 12.000 din

HARL
Prodajam vmesnike za igraino paiico L prin
mesik ekt i lfe 3 specrum
rum +. lav_Karadié,
S Miovea s wz soos N 018 3]
od17.

B b N g e Rt
vaak an Zato moram mislina o, da
sl s o b o e o 0
20l redite:
m,.uguusuumx bl proesionl i
problem 2 zapletanjem in arhvira-

jem papir in, ker je najbolj pomembno,

e e,k pocae TaAD
Eivijenjsko dobo. Nas proizvodni program

o senvs

Nenao Cose, 1, Beograd tifon

0 dogovr: wma’m .75 senvrs SPEC.
MODORE.  PERIFERLIO

~V VAS| PRISOTNOSTI

S P XTAT it i

g s 2 e

2 10 disket z 26l kvalietne plastike.

o ok Ana: Mastosd. Hia Com
LT drugi. Pieai

rjto nam za prosy

i narobla Perhalt, qu-pol}“u 3,

41040 Zageb. p.p. 503, o, (04) 264364

0d8-16.ur

'COMPUTER SERVICE.

VIl Vibik 33a56

18(041) 50527704 10.d0 12 urein o 5.
ommodore. atai, amstrad

7mu....uwmm

prodaja igralnih pafc, vmesnikov. adap-
tore. ablov razbite pomimka fezer:
nih delov. ary

ki bi radi v vseh spoznali svoj
ratunainik, ponujamo komplete po ugodnih cena

a) Komplet Amiga: knjige 2, 3in 4 33.000 din
b) Komplet Commodeulzt knuges 7in8 30.000 din
c) Komplet CP/M literature: ,4in5 30.000 din
d) Komple(cemmodortsl kn]ugns ing 20.000 din

| Narotitnica:
| Narocam tele kniige oz. komplete:  123456789abcd|

| ime in priimek:
| Ulica in stevilka:

|

|

: |

| Kraj I
|

|

|

| Kompiuter bibliotekac, . Filipovica 41, 32000 Cacak, tel.
| (032) 43-951/31-20/30/34

|
|
1

S T | |
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tej rubri-

ki, da v pismu pripiéejo tele be
de: P

[DOMACA PAMET]

ve¢ zagotavia 1l stoodstotn natané.  morganja reh ik
i plosce, krivulle. Uporaba e preprosta. 2X
K. basic in rutine v strojnem

rabnikom po-  jeziku.
m podrobna ravodii, K jihlahko na- Program za risanje Baudotovega
voewua- fa po-  diagrama in oceno stabilnosti prenosne

Vsak sektor vsebuje nekaj ovir, ki ih mo-
rate premagat,da b se prebi do il
po zgledu igr
o 50 animian v raza
prav ok Dvumh,ncv jekt v naravi
it lzrs zask

nujam samo v o kasel

Inform; Jo Iaonalors Frojrmie
put 131, 11211 Borca. Zlast uielo 5.
indltnik o o et aMENNG by 1o

® Amstrad CPC 464/664/6128:
Amsgem V1.0

Program je preprosta smulacia opera-

012 00 12 do 13,
® C 64: Angleski slovar

na je hipen
Informacije: Dusko Aleksié, Golubi-
nacka 7, 22320 Indija, T 55- 277. 4

® Atari ST: Bioritem in
Koledar

Lo Bt progra s ded
isana sta v GFA Ba-
o Gelte 3 Skt GEM: aporab e
Ju e mogote tudisamo z miso
ioritem

raé
sega n.7mm.vm i ki ga sami dol>-

- r vam
vedno lepo oblikov:
0 generirano racunainisko grafiko.
jema lahko vse
sec. Za obdobje
ook dunirapraie; e skt s
pride.
Uporabniki programa lahko posezejo
ih opcijah. Program dela sa-
ivostit
formache: __SAMMYSOFTWARE,
Svrijiéki part. odred 25,
Te000 i, F078 530558,

® CPC 6128: Telefonski
imenik

Program je namenjen za vpis in hrani-
tev telefonskin in drugin nasiovov. Pre-
prosto odgovariate na ukaze, ki jih izpi-

® Amstrad/Schneider CPC
ér CPC .- . (i eormsians Hevi Frogam sebuprline 400 necs
464/664/6128: Skraj$ani sistemi  izgubila. 2 1graind paiice ali o i C&'ﬂ""" angledkin bosed. Pr umw
za loto slnz' z ustmpzna besedo
i R s Seostuakem ez Program ahKo dobi
Kaseli i na disket,
votje Stovlo ok ot 15 20) tzook lmovm.cdl Kiiment Andreev, ul. L
iete a nvadn stk 2 oo G Skople, @(091)257-211. «"";’."";:,"; eojeel JeTML e
Brednost v pimeriavi s poinim sistemor
,el ﬂl;l%:ulhmlhoekrll xmlnlh!l ste- @ CPC 464/6128: Mini SPSS
Vo vplacani e
wai T Objava ponudbe v te] rubriki
olos ek, £ v skamlln  uainom aket S35 o Je brezpiacna. Opis programa
rienmi navoii bosteve sistem b Kompatiie twisio | ne sme biti bistveno daljsi od 15
svoje ay voeell v racinel oot i Jotudiy RRC Ljublana vrstic, vsebuje naj to-
:'m“...m o S T St RS Tacunainie, 8 ketorogn e e
i | tevilki 87, .nm |l 25 V'l nnc Moj ki
s s, Sl sl LS | ek o etareg o
Eunain, Moz 0 setor s fksnim o 13 preprostftza noraso. Namerian o raalo P Ceaine o e
rafénom |
izbiral i poine sistemes 7 n ved stevil: datkor. 8@ boste sami pogovorili z inte-
ami posamezne Sevike lank fhsiete o motnabazscodao | resantl Sprido snanih razmer
il e v olinin + 15 ohar n Golo 7 atotera na Yu trgu ponavijamo opozori-
vodenje stati-  § podpr atatine raciiavs, | fo it Mah oglasov: ureanibtva
su:.m irobanth Gk in ool i et 's:v. ssnovah oo Sl | i odgovomoza veebino
in prigranega dona st povpreie vananca razde. sy
ga na svojih ali vasih disketah oziroma :\! - karbegiion
ok
lnlrmnlclh VI-‘IIMMV‘H Du-  itd), hi
gobevida 1 e, $0022) * anaiza's oot in Etor usresmen vonet
068, nostm: i
sko p ) tabel g
® ZX spectrum: Biosoft, riaciein Soutcentor i ;‘ L SP:‘““ 48 K
Fotiahd Boroakon. preizkusov, ©) Kontingenéne tabele in  Program za vse
o, 8)Liest - preizkus SKUpin in cvo- am jo namenjen izvajaniu razi
werzalen tace e )
ekal opcl 2 prkaz blortma  hsg) 4o
S ahacelrl ool za kanls ° Bobielan posamezno dole paks ‘naseljenost ., in Sicer v barvni
Vs o datums. tpis koledars i b al komplet = vis 2 GbsoRni navod. fiéni predstavitvi). Po narotilu izde-
o med athics i s

Keltski horoskop je prikaz horoskopa
starih Keltov.

informacie; Méan Vlasé, Kit 9,
w251

@ C 128: Telefonski imenik/
adresar

Pmu 2a brezpladen podrobnelé opi

Drazumerié, §
m. 72, 61000 Lhuslona, 00T} 341 Kot Sik
. jin rxskhl’s tiskanik

PA—turbo 'L ol

gel
tekmovanju. Program e pisan samo za
Kasete.

eC

Program o telokr

¥ inla i 03

iai men
i programov. doigi do 255

a nalag
s Informacie; Domen in AN Ocepk,

1 1. Soc_ soeranie, eoledcinsie

s & kainikom. Prednost sta

sta uporaba in popoin

ma. Po naroéilu po!lwn oo paveiar 1
je

tan
rmacie; KREATORSOFT, lvana

raniéa 26, 41410 Vellka Gorica, |
SOATTI7215.

® Amiga 500/2000: Trije

|
3 |
Nolpra o nalonl Yot Sk e g FFFP). Kor nima opclfe 22 snemanie. v Puikensaio 1, S6304 Mty (@i} - program |
s na u“m ba do G G Brogam k41 g Sl it 5 bodo G rez- e
Sl To je idealen pripomoéek za shrani
Tevin oro avaie snoie Na ke 1 Iormacie: Petit B,  Soleska : e pripomotek za shranje-
@ urejuje novo. datoteko, Ki 15 38000 Pritina, & (038) 22:763. ® Spectrum 48 K + Disciple: ' janie,podeiko s oseben (ime. prlmelc
il v poreonenasove i oo b con naslow eefon ). Prog
22 C 128, ver. 7. ot s Kdikanjem). Opcili za shranjevanje in
Do ",......"' oen 50, Varabain 4300, ajtel lips Gl amige ram: 0" 1" ha0). Opcia
Y ean o8 " Napisali smo program za naslavjenje  dnevnika_tekmovanj. Na voljo 5o e o Ceadht St pravs s
Tom nmm i nas zanima, ai jo kdo 20 redl  opclle: mos po posameznin zvezah, te- Po Kniigh
‘bodlag: ORB 2" Abecedni

® ZX spectrum: Razrednik
ram jo napisan za razrednike od

Progra
5. do 8. razreda osnovne $ole, n sicer za
Siatistiéne obdslave ocen

najore nalotimo s Uokomes, mnm
/saka tabel
o] pmm-u motno pa jo o

o conlin v oot rograt oo
Gmogosa lo Casovnega prinrante, o
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atarija 2 videom in

m\kum. sike 22 nasiaviarie. Nag pr
g nianie Wa:Siine

t Vpisete veotino i

i med njmi. racunalnik si ga

Zapomni in ga potem aviomatsko repro-

a jo
oncu program ipite

Program jo prirejen za delo s kasetni-

Kom all 2 disketoim pogonom, potrebuie-

i@ pa ymesnic

62,5801 Novo mewo. & (68) 22000
ovo meste, &

YU3DFT Sentjermel

® C 64: Forbidden Island
(Prepovedani otok)
Naloga te arkadno-pustolovske igre je

poiskall zlat Kipec na otoku, nekdanji
prestolnici prastare izginule civilizacii.

" informacie: Hrvole Fredkura, I ay.
gdreda 54, 41410 V. Gorla, (041 7

® ZX spectrum:
Elektrotehnika
Ponujam dva programa s podroc
olekirotehnike, ki sta z6l0 Konisina za
srednjeolce in Studente:
Program za projektiranje tiskane

plosee. Pozna ukaz Help, moznost me-

Program nmoqoc 2 popoing obdelava
2, naslovi ). Besed
\anko rarrscat .50 abeced:
zadai, po doizini, po Dolyubn
oo e i

Desea o, OB 106a programa o 4o
Siopne iz roleinin mamm ulkdown)
3 Detinator NLQ znak
Program omogot
Kovanje Gobho ko1 pr progre-
v Font Eao: (Fea) 2 aske
Vaelan jo inker. ki o voelane
2nake a6t in i Shrani kot mo ASCII
nakar jih je pred vsakim pr
prosta posial v tskainik (copy NUna
KNLO- to -PAR:)
Prva proq

1

3, podirata tisksinke
ubeznimi sekvencami. Vsi
Trifs programi s na razpotage v stojnem

= SRR e



jeziku ali v AmigaBASIC, kar je Se zlasti

i programe po
iz

WS-
B e L Der-
un G ST Lisohana, #(0s1)

® Amstrad/Schneider CPC
464/664/6128: Uporabni
— Extended Basic v1.0 s 23 dodanimi
novimi ukazi,
~ Mini Basic v1.1, skrajéan Extended

® 7ZX spectrum 48 K: G.
detektor

Zoirka Lustnin programov_zalozbe
FEE je dopolnjena 2 dokaj nenavadnim
programom. To je program, ki vas tako
okot prepozna. Gumi etekor namrec
ok ugotava vs pogied 1acolo

su v Zagrebu, vendar vojaske oblasti niso
pokazsle. razumevania. (ieda sem i
LA,

m je dolg vec kot 70K in obseg

Pl by fami

(zaradi strojnih rutin je kar hiter n vizual-

o
® C64: Tekoti raun v2.0 Amsgem va1,
e (S TIN). 9'5“‘"\ ""5‘16"5!:"‘ :‘ ga "P‘GVGD"‘K V:‘g hmnubl;e»s 50 slike, ki se bliskovito na-
ram TR v2.0 je krepko razsirjena C Toolbox v1.1, omogoéa dostop Igotovi vase psihicno stanje v razlit-  rigejo, tu so Se razni uéinki umu m(z
318 TR v1.0, Namenjen o voor itim; 50 zbimidkinrutin’ (Gcrol. imeredps. :;" okolicinan Na st S ako prepriea.  rakiuno Esiie WA} ot o) o eoBRD
“"“"‘“"‘ ”’c‘fm";,'"."”‘“"‘.“"“;"“’"‘ ""3‘." ;kumvubu o navodt D var 5 veano nastav past Ko Gaioa:  csprarts (sani a2 wham). Frogts:
S oia" e gan s oo ISl Amretu Kimen, i vic &Pl rosrama, Gonsondiorda "S5 rlafine naooia Ko aarh
\l vuM vmnw 28/28, 91000 Slﬂwh (091)257-211. vas ves tas spremlja namislien psihiater. programov za :trum na trgu ni, nikar
v glavni meni. n je izpis z vsakim Informacije: molej, Zg. Rute  ne zamudite te priloznost
Sehamkom, Kasetna verzia ima vdelan . 68, Gozd-Mas nformacie: Samir e Trg ZAVNC-
posy Inik. s ux~ ® C 64: Elektronika , 71000 Sarsjevo, T(071) 543-
Tt ok ko v e
1300 zonaalsblana vl Proram je namenjon veem tsum, w1 %, ATstrad/Schneider CPC
30 soku o preoga Dantnegs  se 3o Uiriai  sgoni caroma sa  464/664/6128: CPC Toolbox
uzbenca'smo izdelall Gelowno opoiio Bodo ot Poseono .
ISKANJE (search) za vio ® C64: C v15
“ Program vsebuie 50 rutin, ki so nujne. Ze ime pove, da je program namenjen
pis na asiont 2. IO en, 2. 2210000 DioTaMani: Zbra Sem I\ prscuse Sa- oo o

suslulnlkommbnl.v v
ke Moten jo preno podllkwlndimuk
iz veraie 1.0 52

v siovenskem al srbohragkem jezik.
ymodore _F.Club,

acije: Coms
66000 Koper, pp. 11, #(066) 23 521
(Ludvik).

® A 500: Bysines in Krug

‘Sovast
I e oo 00

® Atari ST: Zen v1.00

Program stece avtomatsk
{o whresstiats ranait.

o, ko vKljuti-
menjen pa

pomoznega _programa
1aZD), K ge zohms wit: NFved v

pros . rpiana
u. Bysines je P’W a vodenije
Bl gt o o o
S Ko g 20
{zradun povrine krgga n
m'urm W W

1o 120t

® C 128: Super Soft Copy 12

o F2Kopimi orogram del - Epsonauimi
kompatibilnimi tiskalniki, vétevsi MPS

v oknin in zato
program zarad apaoege
atia i sesu, Dodana sirol-
i Tha sson 3 i 28 s0srani:
Varje sk in ooy

Programi niso zasi

o v roc, La-
stoveka 35, umz....i"q&.'ﬁm

naci pomoznih programov. ki b i rad
naloil 52 oz istdiske-
s programom Zon odbere
Hate, K i potuiom
Iniormacie: Vaiter Siota, 1. Zajca 1,
51500 Krk.

® C 64: Fast G. Basic

ravi program za tiste, ki bi radi zelo
nirg Jetall, vendar i ovia pomanjane
usialy v basicu za G 64.
Dsanis programa fo o 0no .znom
Eo nitrost i 10, da program e

dati pomnilnika b a o v
iika prednast 1ega dodatk za bshovni
basic, da zlanka dodajamo nove ukaze,
Kar v navodilu. Po-
leg navodia dobila 36 nekal demo pro-
sramov

3

t G. Basic je v povprecju vee kot
w«m mmsmsmnsamc- 0d G
2a kar hitrega, kar zadeva

'oa v povpretiu vet kot potirat.

i S sa e P e i it

ircl,re block.inv.chal.colour
gmode, gpen, b ate pravico 0o
novin verzi uw-\mm. Ukazi

Informacije: Vitomir Borié, Sumadij-
ska 145, 37000 Krusevac.

® C 64: Analitika, Stevilke in

med_dolgoletnim delom 2 racunalniki,

Sam program obsega tr viste rutin:
aficne

= uparatne

Fuling wberate Zroleinmi {putdown)
meniji in jin
posnamete. Omenis
Se: FIND AND REPLACE.
SCROLL (v veh smereh).
HUx

o o e
INTERRUPT,
MIRROR,

informacije: Andreev Kiiment, ul. VIC
28128, 91000 Skopje, F(091) 257-211.

® C 64/128: Razni programi

1. MAigra: 1zobrazevaini program, na-
menjen_osnovnosolcem vseh_starost
Vsebuje tudi tabelo petih najboljSin igral-
cev 2 njinovimi rezultati
fesuat mcing o fomko A2 X
iy
inainik _igralca ~nagradi
§ eletno glsse, Program e na razpola-

X ovaini
program, podoben. prejénjem. vendar
nekoliko dalisi. Po kakovosti ne zaostaja
2a prvim. Tudi ta program je pisan v basi-

in vsebuje strojne rutine. Na voljo jo
pripravi pa za naéin

3. Novi znaki: Strojni program, prime-
ren za pisanje lastnin programov (iger),
v Katerih potrebujete lepse, na novo efi-

Sumnike in kake possbne znake.
gra o o, Na raspolese
S

4 lzdeujemo osnomotoiske izobra:
zevalne prograr nacin 128

trebnega za nalaganje programov. Kom-
2nali doslel, 5o bili

polegtega pa povsem i vsebino o

Tniormacie: SKY,
41,8100 Skope, = mn S2a058 race)
ail (091) 250-194 (Sat

® Amstrad CPC: Amsbilten

To je prvi pravi bilten, v katerem boste
a4 use kar vam bo pomagalo i delu
2 raéunainikom. Osem
llo veakogar, tud maibol mmcne 3
u.m ol tod svojel. Car e
2! Ob to pricinosi vabim vse
tijo
o pOmSe & prodioyh  eodummges
724 Uran. Bosebs; opozanamo
na; priporotia fop seznam:

Incomscis: Beioks Pngout. Xeve:
tana Kote 14, 35000 Sarajors. #(055)
226-107.

® MSX: Tekst procesor

Urejeuainik besedit omogoca memori-
rani besedila

nase Crke, logeni 50 irije pomniniki za
memoriranje posebna ru-

. CPC
464/664/6128: Programi za
pirate :
Ponujam tee progra
hange D breminjanje sporocil

v pm;
2 Tilomaker 1l - med yetavanjem ka-
ke are so pojavi 2elen teks
7 15" Selono sporociio
Do vétavanu, igrapa
isku na tipk lodek.
Vse predelane. 1ore anko posnamets
v ved nirostin n jin poznsie eitate bre
naveder program s
mi analizirajo T
2a veitavanie. jih je mogoce uporabiti tu-
6l Kot posebne kopirne programe; Kopije
vabin ger bodo tore vsebovale vasa 5po-

Informaci
Leskovac, A Deniskes 1,

ovié,
v

érke

FrvLprogram je nam
racun:

tenjen ucenju

o tacinie dotine

e kwmmm trkoinika teisce
vrsina id.), ot acbe srori
oo v 1otk P om0
na zasionu pokazejo formule, preprost
graiden prikez in bojasnilo. Potem o
ega irstuna. oo

osto.

vdelujemo YU érk
ne programe posljemo 2 izvir-
nimi navodili v slovenséini ali sh- hs (po

szm mnmxo o e

° ZX 48K
Programi za uéenje esperanta

Najbolj znan mednarodni jezik na svet

acije: Drasko Perovié, N. De-
534005 Nova, Gradidea,

ik
Dredslavm fa bl ga moral fudi na Svetov:
m miadinskem esperantskem kongre-

tina Kontroliraspremembe v besedi. Za
vse_bralce. mikra jo_program
brezplaten! Posisie svoio kaseto in post-

besedil Sidprocesort
2 napisom Kupon Mol mikro, Tekst pro-

cer
Informacie: Saftver Intini
nick 1323, 1000 Beoared 201
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i ST spromenite na zasionu
® Atari ST: Menu Maker, Tazon ol e ragtam
GFaststarter Editor Sxuden In zanesiiva den ntroltt skop-
gk piratow kar pa ne pomen, da se
51 Uporsbniki komercialnin prog esl tudpr drugih nrojin Neol-
mov za atari ST recali z roletnim ¥ strojnem jeziku in s funksijskimi
{arop-down) menijm. Go Gpkam! 200 lanko, i to
v GFabasicu, lahko v okviru svojih pro- Namenjen jo zacetnikom oziroma
Veli-

Program Menu Maker vam omogota, d
avtomatsko_pripravite vee

vse oz
i delov menila, program boshame da:
loteko, ki o pozree nalozimo in upora-
bimo. Program pride v pof

{akrat, adar sprominjamo al dodajamo

i program uporabljamo v okviry
wmqvlmla emarer. b zagom s

ka prednost prod pacepnm, programtje

Program poblem na kaset  nevodl
n i za demonsiracijo. Po
Sosem i navodtasa sremembg
e e

informacije: Aleksandar Vasilevski,
Macedonian Software Ciub, Polisterska
15, 91000 Skople, F(081) 250-111.

v istem vrstnem redu uporabljamo iste
programe.
ormacie: NSSOFTWERE,
gradaki put 50, Prigorl, 41201 st
Marot.

© C 64: Intro razbija&

jo namenjen razbijanju pirat-
st mm toéneje sporodil, ki so v in-
trofih. Z njim ug ‘spremenite

ito Sporotila i arafiéns zpise v 99 o0
otk ey, o i zdlals Skopoke

m jo namanien za zracuna
i 50 nwaln‘

i, pro:
ecmentiskih ver

Lamtormacie Janko Minalid, dig ing.
Laze Simica 2, 11000 Beograd, (011
652977, |

plasirajo na YU trgu). Gotovo se vam jo
5o 2g0dilo, da ste dobill Kak intro eaitor,

all dva, vse dru
skupin, pr m« ste se
gramom. programom pa lanke

ek pesies

v-nd-v Audi bol zkusenim upﬂuhmkom
saj bodo v njem morda nasii kaj takega,
Zosar dosiel s poznal. Opisana s6 -

ALTECH

alternativ Technologie Ges.m.b.H.

Polzredno ugodmh conah vam nuimo ratunainike in perferio
ratunainik 4.77/10 M

ek S0 MB
Keminik za trc sk
monitor

disketna enota 360 kB —
kemilnik za disketno enoto
tipkovnica

512 kB spomina
vhodnolizhodna kar

monochrom grafiéna/printer kartica

150 W napajalnik, v ohl!w
neto 2e od 16.000
AT -
trdi disk 40 MB —
krmilnik za t
onitor
Sokston emote: 124 5.25°
tokow
512 k8 spom
vhodno/lzhoﬂnl kartica

monochrom gm.t:ar/pnm-r Kartica

200 W napajaini o
neto e od 23.000

Tacunainikom in uskainikom dodatno nudimo moz-
nost takojinis vgraditve jugoswslovane

2a ves prodsini program velja enoletna garanciia
v zvezi z nasim programom, nas, prosimo,

Ce vas zanima karkoli
pokliite in obiscite.

ALTECH
Sattnitzgasse 66, 9020 Golovee
Telefon: 9943/463-3698

Teloks: snons

s: 9943/463-37480

525"

kompatibilni ueunmmk 12 inz

e e ket encto

1skega nabora znakov.

naloge

bjavij i Ski
i matoratinn, ha
log, katerih resitve morate

matematiéne

Naprimer:
;':*umumwéamm‘
gin7. ‘sedtevek e torej 10.
Kartongkov niso vra-
Zali v Skatlo.
‘Sestevki 5o bili naslednji:
Edo 11
Franci 4
Sado 7
Marko 16
Bojan 17.
Poskusite ugotovit, kako 3o i
razdelii kartoncke!

novna nacela dela mikroprocesorja 7501.
Program v ma in preprosto

simbolov razen simbolov za sete-
vanje, - 2 in
delienje?

Frograms setavitacolot, i o -
e s e SO o

wvaial v st
Stavive Stovi do armeténih operaci
naslavijania, vejitve,

io prepro-
Slo'in spominja na brante e s
s rpre} b e

ke 701 Teorls I o
asnjona zvelikim Seviom prakténin pr-

Kako jih uporabats (save,load 1)

IMomucl)i West
2 Jagia 316, 71000 Serejere, =67}
647630

Sun Mix za sonéenje

Sun
Mix

KRKA
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data"78a9158d1493%a9c@8d15@3a9@@8dbe"

data"@

£ & g

© @ N oM E NN H

)
R )

14 poke a,168d+3:

data"P2a@@Pbobd@2cogalPgboobd@Radsg”

data"99bcg2189811a20838e WPae8cIPsbP"

data"£899bdP28a9%bcgRcBeBePPIAPATaP"

data"PPbobCPR1ECO3PIOPPPLBCPPLABIR"

data"a9¢1la@@@iog@d8c8cgpid@fbtc3lea”
for t=1 to 7ivead s§:ff-ff+sSinext
4=49152: for b=1 to len(ff) step 2

d-asc(mid8(£%,b,1))-48
—asc(nid§(£8,b+1,1))-48

if d%9 then d=d-7

13 if i»9 then j=3-7

a=a+linext

15 print chrg$(147):poke €46,1

C 64/polozaj kurzorja
o rorem uporablia prekiritve za
0, da pokaze polozaj kurzoria na
zumnu ¥ zoorvjer evem Kot (o
kaci 92 18 v vsskem tr-

rogrampozenite s SYS

Podatki v vrsti

stavljeni  nekoliko

O Sestnajsnasom stovl Morca 1o

ni uvnn dubm plat programa, ven-
ke

.

10 mPu; "ADR:"; ADR

KE ADR + FA;
30DATA33, 0,88, 17,22,0, 14, 10,
92.12.6, 10,916, 36,16.252.25, 13,

. 2
oo e INT (RND. % 20); LET
Y=INT (RND * 10)

TIOLET HL=22528 4 32 % Y + X

150 POKE ADR -+ 2,A: POKE ADR
+ 1HL -~ 256 *

130 POKE ADR + 9, RND * 255:
GQTO 100 + USR ADR

, Koliko pom-

i bl 2ok, prihranili pri vnasa-
i prece) daljéih programoy.

av Butigan,

32,

Program, objavijen v julijski Ste-
ki 8@ ne more primerjati z mojm
ske 8t Nives v srojnem
ok, una na-
slov -mma 2a. danikoordinatl
del je pa kopija glavne izvrs-

Vsi vhodni podatki se raéunajo
» basicu, igurina rutina pa je izpo-
polnjena. Cas izvajanja je ski
50 2hinje mikiaskudd. 2o sapor
njevanije okna 32 x 24 (ves zasion)
potrebuje natancno 2648 takiov

ianj. To e za isti lik (2 x 2) Se 25
Gdstotkov. printanka. pr hitrost,
program paje dolg 21 bytov.

g

lodenim demo programom. ja ova
vstaviti nasleon]a poke:

R + + 2), 22508
+32*V+X[dvabyu] (ADRN;

PIKANAT

DINZ L2
ADD HLDE
DECC
JRNZ L1
Se da $e hitreje in krajse?
Boban Joyanovi,
P. P.
31230 Arilje
‘Osembitni atariji/turbo
tekst

Kolikokrat ste se zivcirali, ko ste
morali naloziti kaksen ze napisan in

. se

z opeijo R_SpeedS
2 normaino hitrostjo). SpeedScript

RORS trogate n morali na-
Taganje ponovt, Prisnite GPTION-
~SELECT hkrati in pocakaite, da s
program pretvori v psevdo dvojisko
datoteko. Po nekal sekundah se bo

prikaz: slon programa
RameiT. Prmsm(e  opcilo § (SAVE)

Na traku bo posnet SpeedScript
s tokstom vred vendar tokrat pr
blizno desetkrat hitreje Kot v nor-

e
-]
2

K}
8
5
Ss
3
35

prehitite vrnitev kurzorja v zgorji
levi kot — drugace se lahko kaksen
del teksta zbrise.
Zlatko Bleha,
Tovarniska 14,

nje slike

3 PAUSE 0

4FORN=1T0 25

5 POKE 23692255
PRI

6 PRINT *
2 petiedhor:

& REM THe €
Nelozte kakino silko in pritisnite
Katerokoli tipko. Vsa slika se prema-

Tomislay Ocvirek,
Mestrovicey trg 8,
greb

ZX microdrive/FORMAT

Nekatere kasetke za mikrotrac-
nik imajo po formatiziranju manjso
zmoglivost od obicaine, ki znasa
88-95 K. Nar

i YKluEits ukez FORMAT. Takoj po
dveh utripanj roba (bor-
Gery i po koncu prveg for-
matiziranja, pritisnite BREAK in mi-
krotranik se bo ustavil. To naredite
trkrat il st a pritisni-
AT in se izvede
popalno lormailz"anje (mikrotrac-
nik se sam ustavi in na zaslony
izpiS6 O K. VKljuéite ukaz AT 1.
Ce ratunainik spomm da ,a zmog~
ljivost kasetke
e vas o0 zacens, v s o m
metoda vsaki¢ posrecila in prepri-
¢an sem, da se bo tudi vam
Markusic,
Zagreba
44000 Sisak

C 64/Colossus Chess 2.0

S _spodnjim programom lahko
partije posnamete in nalozite z di-
skete (desetkrat hitreje kot s kase-
te). Pretipkajte ga, nalozite in poze-
nite. Ce ste brez napake vnesli po-

datke iz vrstic DATA, nalozite Colos-
3us20 Natipafe svs 52946 in po-
zenie program z A

e snemzme ali nalaga-

32 - Amna okna; (ADR + 7), visina 61370 Logatec
(ADR + 9), atribut; (ADR minjate o prmskom s F1. Pl
bt Siring okna. ¢ RETURN in Colossus bo dela
iganj e, da na disket
ORG 7 dven part 2 sto Sievilko.
° HL 9528 + 326 ¥ + X zaslona Colossus 4.0 dela z disketnikom,
= sirina ¢e po nalaganju natipkate: POKE
b Cuitna So vam vseé tiste finte v Oce-  141848: 14
D A atribut anuvlh igrah, ko se vsa slika prema-  14388,2: POKE ‘4355 240,
1L B girina kne v kakéno smer? Prtiokate - aumov,
L2 LD (HL)JA sledn; enostavn prograr Svetozara Markovica 11/a,
INC HL T'REM By Tomisiay Ocvirek © 1988 21460 Titov Vrbas
1 REM % DISK RUTINA 2@ COLOSSUS 2.8 *
5 A0

38 PRINT"DATA ERROR 2
100
101
102
103
124
105 DATAG, 11
106
107

20 IFA=19443THENPRINT"DATA 1S O . "2END

DATA16,38,190, 224,2m, 185,225,2086,157,65, 109,136,136, 288,243,96,0, 8
DATAGS, 8, 124,8, 183,234, 184,52, 185,0, 186,207 ,192,71,193,65,194,77,195
DATAL9,196,32,197,48,198, 48,203,248, 88,32,21,119,162,5,189,8,110,157
DATA2@7,7,202,208,247,169,48,141,213,7,141,214,7,168,168,162,8, 232,208
DATA253,200,208,248,165, 203,201, 4,248, 25,201 ,1,208,246,173,213,7,141
173,214,7,141,7,110,32,35,119,169,7,162,1,128,96, 168,48, 173
DATA214,7,201,57,208,23,173,213,7,201,57,208,8,149,213,7,140,214,7,242
DATA191,238,213,7,149,214,7,208, 183,238,214, 7,208, 178 i
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sl

Zelo dobro je, da smo konéno tu-
di pri nas zaceli pisati o uporabi
racunainikov i pouku. Dobro jo

i to, da zacenjamo uporabljati
racunainike tudi na izobrazevainih
podrotjh, ki na videz mga[o Kaj

o e Zadaramo cporbIat et
ainike tudl i poukl /ikovne Kultu-
. nepe

samo pri pouku rac
Tmorebit ratematixs, fisike in dry-
gih eksakinih ved.

isporadys o e e o8-
p:sla o bosodilo Mina rasano-
Ve *Natecaj, ako bricko to svenile,
i ste ga objavill v prefinjiStovlki

 je, da je kolega Marasanov
velik nnvduSsnec n lo prodoren
clovek. Berem njegove lanke, ob-

nov uporablja racunaiik v svoi

o, da jo Marasanov na naj-
slabél mogad nacin pomesal Stiri re-

© vgojitelju, ki trdi, da niti on niti
jegovi ucenci niso Zeljni druzenja,
ker, zaboga, 2ivijo v turistiéni obi-

\Z

Soprav o bia gotovo presenccena
radi »nenavadi
To, da /a~mkl/ué/a i
je Marasanov nekaj dni_pozneje
znasel v Zagrebu in »natancno ze.
ik e Ho toialc, soetin
vem pedagoskem et
Kal o Zinja mogla rect In pomisit,
ceso brln e ke ot it e

MIKRO|

ga jo uporabjat tudi pri pouku i
kovne kulture. Toda to mora biti
orodje, ki pomaga v vzgojnem pro-
u. Ce bi Marasanov uporabil ra-
Gunalnik (najve¢ omenja spectrum)
s katerim od Stevilnih programov za
— npr. Artist ['in ll, Art Stu-

dio, Melbourne Draw, Leonardo itd.
-in's katerim od stevinin progra-

‘pomisliti, da je mogoce Marasanova
in njegove (nedolzne) ucence spioh
& kom primeriat, ~Je potreben kak-

poseben sklep?« $e sprasuje
ittt je popoino-
ma jasno.

Popoinoma neresnicna je trditev:

ga st omenje-
e clanku, pa ahko domnevam
tudi brez sprasevanja. To nima dosti
2veze z Rul X

— Animator |,
Scroen Machins, Screen Tool 1t
itd. (ali morda s Kaksnim progra-
mom za rsanje ki ga jo sam napi-

Drugi velik jo otitno
1, dafe holel Marasanov posiat
na likouni natezaj kasete s progr
i, Ros mi ni jasno, zakaj. Ko 1o i
Bl magoce.Jo poslalesinge, dor.
g6, =tri metre= In spat mi i jasno,
K natisniti in

i e posien natecaj? Tiskal-
nik oCitng ima, sa iljal dolge
listinge. Ce ni bil zadovoljen s kvali-

10pu, s Katerim
Je bil ~ kot pravi — v stiku, natisnil
slike celo  laserskim tiskalnikom.
Tudi spectrum se da po vmesniku
RS 232 povezati z laserskim tiskal-
nikom.
Vendar ne. Gre ocitno za to, da je
olega Marasanov navdusen nad
tem, da zna nekaj basica, in mora na
vsak nacin pokazati tistim, ki ga ne
2znajo, da 50 nepismen
0 ni zadosti. Dokazati mora, da
e najboljpismen, najbol zobraten;

g

naj.. leg:
jena LiTERARNEM natecaju Mc
lasta in'posije na natecal projokt,
Katerega »problem je bil v Korelaciji
neka] znanostl in o je bi problem
i kod sl i
je«. Sledi ne
ot mod aterinl 86
materins¢ina, likovna kultura, an-
glescina itd. Zelo rad bi vedel, kaj
citirani stavek sploh pomen, razen
je' besed

znakov oziroma nj

ni; o vzgojitelju, ki odlo¢no trdi, da to nn Inlno kopicenje
so an m njegovi ubem:/ Rubensi  ni opra\ za posiljanje listinga
oot Mo moremver. ¥ ASOH (ul Sostnaientts i jasno)
ot da o tak clovek dober pedagoy kodi, da bi 2o, i pide v wzagreb-
Kolega Marasanov se o razbss-  Skem ulénem zargonu, zmgda/
/ E.
nalmékm Irkovnm delih priporocila  pismen. sreca, da so uéenci Ma-
tudi uvajanje fotografije in videa,  rasanova — kot trdi on — pismeni.
ker »so zbasali v isti ko$ fotografijo Zivo me zanima, ali vam je Mara-

in programiranje«. Oitno je tu prvi
velik nesporazum. Kolikor sem raz-
umel, predava Kolega Marasanov Ji-
kovno kulturo, ne, iranja;
torej bi bilo logiéno, da so vaknili

n kos umetnisko fotografijo, ra-

sanov poslal ¢lanek natisnjen tako,

ot fo trabe, al v ASCII al esinaj:
stiski) kodi. Vi ste pa
ooty dogleriid
tekst prebrati (ali bi zgubljali Cas, je
neka] drugega).

u manjka samo $e film). Torej mi-
slim, da je Zirija ravnala ¢isto prav,

NAGRADNA IGRA

= avtotelng

LQ

Z obiskom Avtotehni
prostora na Interbiro]

brezplagno tisk

nega razst
ju lahko dobite
alnik EPSON LQ-500!

4i velik izhaja
N Rl it iy i
Rainik uporabijai pr pouku. Treba

EPSON in R

Poleg tega. da va
kou EPSON in

avnega lanko o nese

mikro.

matiénoudelezil
skalnik EPSON

Vet podrobnosti boste

jac-
Tole STy pouks o Kurre
Prav tako bi bilo Eisto umestno, ce
bi napisali tudi kaksen program, ki
bi ga uporabljali za programiran po-
v tistem delu gradiva, kjer je to

%0 — npr. v umetnostni zgodo-

vini. Zavzeman se torej za stalisce,
da je treba racunalnik uporabljati
i pouku vseh predmetoy, vendar
v teh urah ni treba PROGRAMI-

anov se ne meni dosti za to,
ise, in nas poskusa tudi v vasi
reviji prestrasiti s svojim orjaskim

A i je kdaj tako risal
e Dl
poglejmo malo o: za to,
da bi Marasanov z ukazoma PLOT
in INVERSE v spectrumu definiral
en byte (8 tock) v video pomnilniku,
mora porabiti 153 bytov
‘pomnilnika. Slika ima 6144 bytov i
49.152 tock, krat 153 bytov (mini-
mum) je bytov ali 918 K.
Toliko pommlmka spectrum Zal res
nima. Da ne govorimo o tem, da bi
26lo rad videl ta listing (bi bili to
m/amem listinga?).
vesale fo tudl spoznati
razm(o med fotografo in likownim
unalnika«
2 uparabc programa:
FORn=1T049152: PRINTAT
N NEXT N« S tom progra-
ugotovimo, da poirebu-
e i St preden na
dano lokacijo izpise 49.152 tevilk.
Brez izpisovanja bo opravil petkrat
hitreje. In kaj to dokazuje? Osebno
‘se zaradi tega ne bom nehal ukvar-
Jati s fotogratijo.
Zelo znaciing Jo.da s0 ~dobrotn
ki svojega ljudstva:
nova podpirao in ga vat
predavanje all seminar, »
i in nestrokovni zagovorniki geno-
cida informacijske kulture nasih na-
rodov= 50 pa tisti, ki so se drznili

fo. na/ ima
sob-

svojima _partnerjema

;
s S S SO

cem nnhovenn neslovn!gl pro

lora na intebirolU
ili nove modele tiskaini-

o P AOLAND, so boste s Svoiim

nlg!:dm igre. ki var

ahko prebrali v naslednji Stevilki Moj

»Letos o vsem Solam v drZavi in
—

Hopcied ok e ok
razposlali vabila. ..« (Gre za va-
B i aamtats ol v o
nizaciji Tehniskega muzeja v Zagre-
bu in drugih.) Moja 3ola vabila ni
dobile. na osnovni Soli Sve-
tozar Markowt v Lapovu.) Ducat ko-
lgov z drugih ol s katerim: sem e
pogovarial. o tem 1o ve nicesa
rej vabila_niso poslali VSEM ~
v drzavi. Za tujino ne vem.

tovo je, da bi bilo treba pri po-

uka likovne kulture poleg spectru-
ja_in amstrada u
rabljati vsaj en racunainik, ki ima po
danasnjin predstavah dobro loclji-
vost in veliko barv. npr. .mrgo. atari
STali kaksnega drugega s podobni-
‘mi grafiénimi znogljivostmi.

Kolegu e ni popoinor
jasno. za kaj na) bi uporablal racu:
naini y koyn umetnostin kako to

fati, en raunainika
Jo, da olaitain pospesi delo. Nifce
n ola sl 2 racunainikom
{ako, da prisiga in ugasa tocke, pac
Pa 50 51 udle 28 Jstvaranie 3k
(bodisi umetniskih ali tehnicnih) iz-
misili ripomocke, kot so
npr. midka, grafcna tabla, svetlob-
1o pero itd. Poleg teh hardverskin
Polbamockoy Dbetaaro eyt B
gram I ne samo olatullo dle,
jo tudi moznost
3 Fianarent sahitarms s o
bimo edino s prece) napora n vel-
ko porabljenega ¢asa in mat
Vse to kolega Zal spregleduje.
Za praviino uporabo racunalnika
pri pouku likovne kulture je zelo

Sih umetniskih rezultatov, in drugic,
poloviéno ucenje basica je zelo
skodljivo, dolgotrajno, muéno in
v tom kontakstu aiovo pocate, ker
jemijedragoceni cas pri Ze tako
raihnem Stvila olskin ur, dodelfe
nih likovni kulturi, ne daje pa nobe-
nih rezultatov. Da ne govorimo o pi-
sanju literarnih del med urami likov-
ne Kulture in tiskanju teh del v kodi
ASCIl, samo zato da bi bila Ziriia
zmedena.

Upam, da se bo napoved kolega
clanov Zirije,

nicila. Upam, da
nebonince mk[ur in nikoli veé nare-

fryelosaiss opravicil bral-

2o zdavnaj seznanili, vendar je kole-
ga Marasanov zelo vztrajen in pro-
doren in je resna nevarnost — pose-
bej ker o svoih izkuinjah, kot be-
e pripoveduje na raznih seminar-

e 50 zapelial So Koga, da b0

&<




ubral to zelo skodljivo in nevarno

Zato da bi bile zadeve jasne, mo-
ipomniti, da nisem Modre la-
ste e yidel ne bral Ze nekaj let in da
niti s $kolsko knjigo iz Zagreba niti
2z Modro lasto nikoli nisem imel ni-
kakrsne zveze. Gre za to, da se uk-
varjam z metodiko pouka, da pri
uku_uporabljam racunainik (ravno
spectrum) in da hocem in moram
zavarovati otroke pred takimi nevar-
nostmi.
Simeon Misev
Njegoseva 15
Lapov

Stevilka 7-8/1968 me je zelo pre-
Festie aprs earad nove eons
pa zaradi pisma Z. P. iz
Banjaluke in vasega oagovors

Sem ¢lan Conan-cluba od njsgo-
Yo ustanovitye, odkr sem videl nji-
hov oglas v Mojem
Voo, Kar sem kiajkoll poireboval za
sv0jo 64-ico, sem dobil pri njih. Pro-
grame dobivam brezplaco, v zame-
o jim pa posiliam revije, knjige in
svola dela. Tovaré Lale Krivacevi,
Ki vodi kiub, se je do mene vedno
vedo! pastero i KoreKino. Pod nje.
govim imenom in v korist kiuba je
bilo objavijeno tudi moje delo, pro-
gram Renew, v rubriki Pika na i,
MM, september/s7. Poleg mene so
2 njegovim posredovanjem gotovo
‘posiljali svoja dela Stevilni drugi cla-
i, v korist Kluba, v skladu s statu-
som tega edinega pravega kiuba
v Jugoslaviji

Rad bi povedal, da sem opis MAE
Uposial tovaris Laletu Krvacevic,

rec/s?. .

Mojega mnenja so gotovo tudi

hrbet_najboljsemu sodelavcu za
C 64 in dovoljujete, da dez vas razni
nepodsisani tii mateio cenjens in

vié ni plagiator, temve¢ odlicen he-
ker, pa govorijo njegovi dosedanji

doste Kisl
Hievni

Demches

Po Stevilnih vprasanjih o instalira-
ASSIGN-

nju veé fontov v datoteko
YS in po vasih nepopolni odgo-
Vorih sem skienili_pomagati vsem

lastrikom ataria SF ki ip mudi ta

Resitev je program FONT.ACC, ki

kaksnega _prograr pod
GEM. To pomen da bo el
grami Degas Elite,
for Tl Erogram e v veo
locljivostih in vam pole
omaprestor skl ey potre.
bujete 28 en font samo 4 K Jn ne
' catotokl ASSIGN.SYS,
ko ustvarjate  katerimkol
fon

Forte

nom v korlst Kiuba, ki g vod: n
Katerega ¢lan sem. Opis, natancne-
o Totakopi)o, sem dobi od prjate.
lja (to je pac tako kot s programi,
medseboj 06), ta pa ga je ku-
pil pri nekem piratu, ne da bi slutil
da je bil opis Ze objavijen.

Mislim, da sporni »MAE li= ni na-
meren plagiat, povem pa vam al
tudi to, da veliko Ze prej objavijenih
programov tava Kot fotokopija (brez

Iahko prevzamete Ze narejene fonte,
npr. iz STAD.

Dusan Dimitrijevic,

‘Bure Pakovica 80,

eograd

Vjunijskistovilifo Toma Susnik

vesti Blaza Zu-
panca. Najboljsi monior za 6 84jo
ROBCOM MONITOR, ki ga je izdal

3

trgu, o tem pa aovou povejo o
ogissl Lahko st sta tudi

njegova prej vb/lvl/enu opisa (Eas,
Script, Graf 64) 2o fotokopirana in
Ga 1. prodajao v oglasin skupal
s kopico drugih reci. Mislim, da ja
il dosie eden vasih najpolh so-
delavcev, pa tudi njegovi opisi so
Bl veckvo pchéo, Beae oaveeneD
frazarjenja. Poglejte samo Easy
Script, MM 2/88. Mislim, da ni v re-
du, da tako odliénega aviorja zavr-
Zete. in da umaZete njegovo ime in
strokovnost, Kot je storil tisti Z. P.

Karkoli v strojnem jeziku s
nikom. .. Taki ‘aviori si ne zasluzi-
Jo dragocenaga prostora nastraneh

Mojega mikra. lim, da tova-
8 Krivacevic med »take«

«Ce

Io ia opis vaai pol tako dober kot

tsto. ar jo objavel dosll ori o

o ivdl semme pormai o
Paredil velko napako:

¥, nekem program

skem pal jem mnenju

A omorior o1 Kot SUPERMON In
ESMON, ker so vanj vdelali pro-

majhen,
Dolg je 16 biokov, tako Kot drugi
‘monitorji (ali vsaj vecina).

Marko Stifani¢,

Labin

u za julii-avgust
nai objavili moj
k

OBISKAL!

I SMO

hekerv

od nasih). Morda

M s seboj naslov trgovine, ki
stesiga )zpowruh pri pn.mqu

~ pa ne veste, na katerem konct
1o, Nié lazjega: pred vsakim ho-
dom v podzemiio Zeleznico je po-
_droben naért velemesta. Trgovine

se ob amn
§ po_ Schiller-

;ﬁn in nln]o pnvoknlmh uli-
vite, da bo najvec;i pro-

bo n:

bhmlmm.]vn iz emonsitf
zmoglivosti amig,

Vampancer s

2 monitorjem: manj
oy 400, komplers  tsKainikom
580 CPC 6128 z monitorjem,
| $Bavpratnim tskalnikom n kupe-

prestolnici

staréo_monitorjem. yrednim 855
DEM: 1550 Ami

disketnikom, in bree_ monitorie:
1998. PG 1 (sistemska enota s sa-
mo 477 T M o

nik)

amig 35~pllcn( 205, 5zspaxcn.
348
Sinclair {

Spectrum plus 210, QL (128 K)
2 10 mikrokasetami 460.

AT s sistemsko
enoto (ohisje, ipi). tipkovnico in

Z8
2

500,

rboard) 286: pri-

00, TTL monitor za priu-

Ehowna PC (Hignscreen): 200.S0-
i s kimilnik

Mb 30
238 R): 699. Diskete: 5,25-incne |
bras iena mani kot 1 DEM, 2010

kvalitetne 34 za kos; 35
paléne (Multilife) n k..man,kum
Slskainik star NL-10. 520. Tiskal:
nik NEC P6: 1010. TV tuner, ki
spromen yat baryni monitor v -

pribliz:
O atunainll prod fakuporttest-

(vKjuéno z obraz«
¥ Stavbo 2 napisom EXPORT: Ko
posin ekl bwaloout pojdite
nazaj v banko.
oudam obrazec In takoj vam bo-

mili denar za davek (seveda
v DEM) Priporodamo vam, da e
site za fotokopi)

800 XL s kasetofonom in parom
rainih palic: priblizno 300. 520

2 modulatorjem za uporabo
.vszlw ine lo¢ljivosti, monitor-
. disketnikom in. mi-
- 900 (opazili smo celo ceno
873 DEM). |o40 s’r (dvostranski
disketnik, miska, brez monitol
Mega ST (aratent i Dier
i) dikani monitoc Sk

sket): 2:

Ym foaa ST 5.

prispe
Il. V listing programa se mi je
pnmau napaka: v vrstici 2 mo-
a b predzadni podatek 208 in
e 207, kot je napisano. Vrstica

i Iom takale:
ita 21, 3.88 96, 165, 197,

200, 308,

l‘lml v Butigan

ijo

Slina. ki ga pottebulelo oni. (Lan-
ko poskusite-tudi v trgovini, ven-
dar dvomimo, da boste kaj opra-
ity

Na avtocesti skoz Avstrijo je vr-

ta predorov. najdaljsima je
ll.bl placati 27 DEM ali 180 ATS.
Na nasi carini vam bodo povedali,
da smete po novih predpisih uvo-
Zv(l lar‘,unalmk ki stane priblizno
M (ve¢ o tem neba te |
iy el vk Co |

nosti nakupa, obracunane po
ju. Pamet-

uw 300. Stara Commodorieva
uspesnica se pocasi, a vztrajno
umika - mtlalbllnliwm. C 128
D z monitorje miga 500

2 imvamminam 580 K 1n bannm

no je imeti Ceke.

Pricakujemo. da boste takoj po
vstopu v domovino odpri 3katle,
zato vas opozarjamo, da prazs

laze ne odvrzete kierkoli

Moi mikro 57




Aztec Tomb

GO LADDER - GET GHEST
D -5 - W - EXA

CHEST — DROP
CNEST DHOP XEY - DROP KEY

ciims EUILD\NG GET wooo
~'S — THRO\

D

BADGE. 5 O GE use
~ N — W — THROW CLOAK - GO
GATE ~ GET GLOAK - WATEI
PLANT - AR - WATER

i

DROP AR - CLIMB B
ANSTORK — THROW MOUSE — GO
PATH — GO VALLEY - S — THROW
ROPE - CLIMBROPE oavE a0

A DROPBOX ssr b N G0k
HARBOUR
YR80 BoAT " EXAMINE BOAT
G AR cqeT TORCH =
Wb - G0
HOLE - LiGHT TORCH - GET JAC-
KET - U UNBIGHT TORCH - G0
SRS JAc
ers JUMP SVER GLUIFE
GO BEACH — REMOVE JACKET
S99 FOREST N - cumB s

S & exaMiNg WAL IN-
SEHT DiMcHD™— 06 Rach

= LIGHT TOR
Kmnolllv Till,
42205 Vmovsc

Carrier Command

Sifre: 7 17 being, 73 6 only, 14
111map, 142 1 next, 1612 base, 17
25 loses, 174 10 via, 202 7 core, 21
37 high, 224 13 your, 28 1 4 top, 28
22 turret, 293 3 far, 32 23 event, 33
3 2 main, 33 3 19 drones, 33 5 14
site, 35 2 18 time, 35 4 7 select, 36
$2stomies T wil 61 27l 43
2 Senher 44121 weaponry, 44

e, 5127 limit 532 2 anc. 38
% main, 6026 a

evoie Freikur,
I1. div. odrec
41410 Velika Gorlcn
Spectrum

Bazooka Bill
Naijkrajsa pot do konca (D — dno,

island: $,D,V. D, S,'5. .

Nan(va;éz pot (D ~ desno, L — le-

v0, G ~ gor, DO ~ dol, O - obnovi

energio) 5/00, G, L, 0,5, &.D. G

D0, D, DO, L, G, D, DO, L,

5071065, 6.5, 0. 0.0 5.
00. B, 0O, L, 0, D, UBI/

Knuckle Busters

MERGE " ": POKE 35991

Andrej Bohinc,

Gotska 14,

61000 Ljubljana

Buggy Boy
POKE 39086,0 (eas)
Hundra (spec-mac)

58 Moj mikro

Zamenjelte vetico 20:
Cl

24999:  POKE
23797195 RANDOMIZE ~USR
2760 POKE  407160:  POKE

ANDOMIZE | USF! 23800
Felaraund (spec-
7a nesteto Swin. xumen,ine vr-

CLEAR  24999:

20
23797,195:

POKE

Target Renegade (nesteto 2)
SMERGE * "
10 POKE 23819,195: RANDOMIZE
USR 23

20 POKE 57563,182: RANDOMIZE
USR 23822
The Race against Time (¢as)
30

POKE 5941
Two on Two.

USR
23760 POKE 30900.0: RANDOMIZ

Vixen |~
POKE assw 38: POKE 65519,201
(zivijenja)

arax

POKE 413520 (zvjonia)
an Jovanovic,

Cara Urosa 13 I/H 18000 Ni

Arkos 1 (nesteto 2)

15 o

16_ POKE 23797,195: POKE
52117,182: RANDOMIZE S 23800
AvkosMZE (nesteto z)

3797,195:  POKE

52136,102, RANGOMEE USR 23800

Bulbreaker I (nesteto Zogic in iz-
sirelkov)

GE " "
40 POKE 23782,195: RANDOMIZE

USR 237¢

ke Frestaz POKE
33779,182: POKE 33843,182: RAN-
SOMIZE Ush 23768

Demon’s Revenge (energija)
1 GE * "

16 POKE 23797,195

30 FOR n=30699 TO 30701: POKE
n0;NEXT n

40 PANDOMIZE USR 23600
Dynatron Missi

28 nesteto 2lvl|en| pisite:

T2 POk 23797,195
& POKE 41629/183: RANDOMIZE

Guu ma foto 0 2)
0 CLEAR 24574: LOAD " * CODE
25 RANDOMIZE LS 28350
AD " " CODE:

30 POKE
23739,244
40 POKE s80070: POKE 388080
: POKE 38764,0
25 RANDOMIZE USr, 24576
P.0.D. (ne
1 CLEAR 25855: LOAD " * CODE

WZ\ERINT #0; TAB 10; "POKE BY
IVAN"
& DOKE 425130: RANDOMIZE

)
Igro n-loilll z MERGE “". Vpisite:

Shanghal Karate I
37388,0 (nesteto 2)
star Pilot nedteto 2)
R 0: LOAD " * CODE

S0 POKE 23323,195: RANDOMIZE
USR 2

POKE 463150: POKE dsaien:

E jemije
phraripasliedl

in Mircevski,

Dugrh Ml!ovlé 210,

CPC

Arkanoid Il
Ker je program obdelan s XOR, je
vnasanje pokov nekoliko bolj zaple-
4opaum najprej

2 LOAD ” nalotite pa
o U IAAKANOID, 005 San:
niaite 2 LOAD'IARKANOID.002". Do-

dajte:
20 A=&101: FOR 1=1T0 6

basicu_zamenjajte MEMORY
&3FFF1 MEMORY 8291

CALL
82919 2a nesteto zivijen; ali LOAD-
“IBEDLAM2": POKE &36DD,&C9:
CALL 82919 za neranljivost.
Bosconian

107 OPENOUT C. MEMORY
80436: LOAD "BOSCONIA"

20 POKE 82672,0: POKE £3809,0:
CALI

S fam oo dobil nesteto Zivijen,
pa tudi Stevilo bomb se vam ne bo
manjgalo.

Brave Starr

Tik pred CALL &1D91 vstavite PO-
KE 84BFE,0. Stevilo dni za izpolni-
tov naloge'se ne bo manjsalo
Dan Dare
Pred CALL 80421 vstavite POKE
SAT8E,0 za nesteto Zivijen) Podm-
Sate lahko tudi ¢as, v kate
ireba opravitl naiogo na veak! od
4 stogen). Natiokale: |

K POKE

82A36,831: POKE &ws &31: PO-
KE 82A46,3

Namosts 431 (ASCII koda stevilke
1) darko vstavite vrednosti 830~

Garraia”
Namesto MEMORY 82161 napisi
te MEMORY &2100, medtem ko
RLIN"!BARFIELDDO?" zamenjaijte
AD‘IGARHELDW POKE
808 0: POKE

3829
Asszn,o: CALL 52101 Caria se

30 POKE 44130,182:
Street Hassle (nesteto 2.)
15 MERGE "

16 POKE 23797,195: POKE
49661,182: RANDOMIZE USR 23800
Tank (neieto ¢

CLEAR 65000: LOAD * - CODE
F 6531670 65331: READ

a: PO}
30 PANDOMIZE USR 65300
40 DATA62,0,50, 214, 113, 62, 61,

50
50 DATA 1, 118, 49,0, 0, 195, 0,
11

Sidearm:
Ta program je prav tako obdelan
s XOR. Namesto MEMORY &3FFF
napuns MEMORY 82432, medtem
ko RUN'ISIDEARMS. 002" zamenjaj-
u z LOAD'ISIDEARMS.002". Do-

ZDA fim ronos
J=42000 T

40 POKEJ PEEK (A+Jl Nex

3 Aoks

¥ yratico %, vp e
POKE 8305F,0: CALL &2A72 (ne-

Steto 2.) ali POKE &305E &C9: CALL
82A72 (neranijivost).
Star Wars

o amesto MEMORY sgses naoith

1003, medtem
HUN"STAF!WARs 002" umenmls
2 LOAD'ISTARWARS 002
86DF 1004 Dabi pose
energijski ¢it, ki se ne bo izrabil.
Warhawk

10 MEMORY &4219: LOAD "WAR-
HAWK"

EASATA FOR 1= 1703,

30 ¢ 84000 T
2 bore. 1. PEEK (A'Ji NEXT
50 POKE J.8C9: CALL

70 POKE 85602 8G5: CALL 84259
,zviniverzi st lahko nerani-
vi, Ge stalno tigcite kurzor 1. Ker je
1o nerodno, vpiite 2gomii program
rav_nasprotno:
zpubullv energiie. dokier ne bosts
1. To tipko pritiskajte sa-
el prohod na nasiednio Stopns.
Werewolves of London
red CALL &8A3D vstavite PO-
KE Aswo 2za nesmrtnost. Ce se
vam bo zdaj e zataknilo alf Ce bo-

2gomjem pol vstauit:
£4C87.4C3:  POKE
84038 879: POKE o051
2da) boste s tpka ESC namesto
premora znova pognali ig
st poKi Kot po navadi za-
nesljivo deiajo v verzijah Future-
softa.

Jasmin NIHM
Cikovica Belog 8A
51000 ﬂlm

Atari XI/XE

ua)

: TRAID, DELTA,
KERNX WEonE (naivazniia). M-
NIM, SALCO, COSEC, ARTIC, Z. A.
P. PENTA, QUARK, ARGON, ATARI,

Ollie’s Follies
. FRANK, 2. FANDA, 3.

NORBI, 4. ZOOOM. Vstavite jin na

zatetku igre (na zasionu se ne vidi-

o). Vsaka Sifra vas prestavi za nekaj
stopenj naprej.

Gorazd Trusnovec,

gradom 18,

65280 Idrija

once
TIM=TIM=2 vpisi TIM

Dejan Buiajic,

swukm bomca 3,

ajevo

Ghostbusters
Namesto imena vpisite »HL«, po-
tem pa »Y« in Stevilko racuna (acco-
unt pumber): 70204700. Dobili bo-
23500 dolarjev, kar zadostuje,
najboljsi avto in se oskr-

s orozjem.
Mario Vargovic,
Brace Radica 26,
42000 Varazdin
V $kripcih

18¢em nasvete za pust olovsb\m
Sorcerer of Claymorgue Castle
of Blood. Saso Fleiser, Ruﬂv
gajeva 34, 64000 Kranj, & (064) 21-
347.

]




ORACLE

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODIJ

V Ratunalniskem inzeniringu KOPA smo prepri¢ani, da bo
v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja ol

odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike,
Ppodatkov baz in povezovanja raéunalnikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE
Ze danes na voljo tudi nasim, Jjugosiovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih SQL programskih
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke raéunalniske opreme. Programi narejeni
2 ORACLE, 50 enostavno prenosliivi z osebnega
ratunainika na mnoge druge mikro, mini in velike
ra¢unalnike. Obenem pa ORAGLE tudi povezuje
racunalnike razli¢nih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh
Ppomembnejsih raunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzljivih domacih in tujih

(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME,

STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd))
Najve¢ja prednost ORACLE je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki So namre¢ predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavja naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.

ORACLE RDBMS je relacijski sister za upravijanje
podakovnih baz. Dopolnjuje ga druzina integriranih
programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoce
skoraj poljubno sestavijati in jih dopolnjevati.
Prva verzija ORACLE je bila instalirana Ze leta 1979, danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

jskimi sistemi za i ih baz na
svetu. Strokovnjaki racunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniéno
pomo¢ in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugostaviji
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s taksnimi lastnostmi kot jih ima
ORACLE:

~ prenosliivost programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

~ prototipni nain del
- popolna zdruiljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2
- povezijivost in dejanska distribuirana obdelava
podatkov

- omogota standardizacijo programske opreme

- omogota veéjo produktivnost programiranj

ORACLE jo zaseitni znak Oracle Corporation. ISKRA
DELTA, E-HONEYWELL, KOPA, IBM: DIGITAL, BULL,

DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLG in SUN s0
astniki navedenih zaSGitnih znamk

SQL * PLUS je jezik Cetrte generacile s popoino
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje Cetrte generacije, ki omogoca
hiter razvoj programov, ki o zasnovani na maskah

SQL * REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoca
hitro izdelavo razliénih porodil

SQL * MENU omogoéa izdelavo menuiev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoéa komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih raéunalnikih. SQL * NET omogoca resnicno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogo¢a povezano ORACLE 2 podatki
v bazi na drugih radunalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SQL/
DS

EASY * SQL omogotéa uporabo SQL zacetnikom in
obéasnim uporabnikom s pomogjo enostavnih menujev

SQL * GRAPH je orodje, ki omogoga barvno prikazovanje
podatkov v obliki razli¢nih diagramov

SQL * CALC omogoéa enostaven dostop do podatkov
v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLII
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se vec kot Sesttiso¢im uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med Katerimi so tudi CIBA-GEIGY.
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS.
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi,
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med Katerimi so tudi
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO
- CAKOVEC, LESNA ~ SLOVENJ GRADEC, VELANA - LJUBLJANA,
2ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI — LIUBLIANA, JOSIP KRAS - ZAGRES.

v

~ MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET — RIJEKA, FON — BEOGRAD.
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS ~ LIUBLIANA, ZOP — LJUBLIANA,
ELEKTROPRIVREDA — ZAGREB, ZEOH - ZAGRES,
ELEKTROPRIVREDA DALMA( SPLIT. ELEKTROPRIMORJE

- RIEKA, ELEKTROPRIVREDA ~ RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA

— OSWEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA ~ KRSKO. ELEKTROPRIVREDA
RIJEKA ~ PLOMIN. VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA - NOVI
‘SAD. VOJVOPANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD,
DALEKOVOD - ZAGRCB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

= CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROJ - LJUBLJANA.
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA ~ LIUBLJANA, ENERGOINVEST 1RIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:

varna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

rACUNALNISKI INZENIRING KO P A 1isa BisTRIH RESITEY
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The Race Against Time
(Sport Aid '88)
‘@ arkadna pustolovétina
CPC © 4,99 £ @ Code Masters

spectrum, C64,

eutrudni i Omar Kalifa mora
prizgati ogen; in vzdigniti zastavo na
seh Sesti celinah, da o poraagal Zbrat
pmome 28 ans otroke po usem sveu. grate
lahko s
X = Gasno, K ~ gor (skok. M do (o
lelepcmramei SPACE ~ pobiranis in spuscanie
predmetov, P

Na zacetku imate samo § minut, ¢as pa lahko
podaljsate do maksimuma, ¢e jemljete utripajo-
¢e predmete, ki spominjajo na peséene
S prve lokacije z lepo animiranim o
1o'da zasiona lovo, k semievida sw
ranim letalom izberite celino.

Najbolje je, da se najprej odpravite v Severno
Ameriko in vzamete vre€o peska (SAND BAG).
Potem pojdits v Afrko n i zaslone levo Stopi-

e v piramido in pustite pesek tik ob skali, ki

Pae' e vee 1 vam 2apre pot. Zdaj je treba
vaeti plasé (COAT) iz tropskega gozda. To nare-

ite takole: stopite iz piramide in pojdite levo.
Z drugim teleportom (T) z leve odletite na zaslon
s tremi logenimi T. Uporabite T na skrajni desni.
Pojdite desno. T, tri zaslone desno. Prisli ste

plaseu. Vrnite o r zeslone lsvo. 7. Lovo,

Viemite tas. Lovo, T. Lavo.do piarmide. Noter,
levo do peska. Vzemite ga in nStepi Korak iove
To ponavljajte, dokler ne bo plasc natanéno pod
skalo. Prehod se odpre. Pesek pustite nekaj
korakov desno od plasea. Pojdite desno in vze-

mite faraonsko pokrivalo (HEAD-DRESS). Stopi-
te iz plramide in spustie poleivalo. Vimite'se

po}
piramido, vzemite plasé in pojdite v
o2 2850100 okach

Azl pojdite dva zasiona
desno. Ker imate plas¢, vam snezni

mets2 v Moskvi e more 6o 2ivegs. Dva zasiona
lovo vzamite 25 in prizgite ogeni. Virite se
uporabite. Pojdite Stiri lokacije levo, tia

t drugace. Povzpnite se po obicajni
poti in vzemite éas. Na drugi lokaciji levo vzdig-
nite zastavo.

Vrnite se deset lokacij in se odpravite v Sever-
no Ameriko. Uporabite drugi T po vrsti in pojdite

pelizpusie L dobicrie ‘plasdom ne boste Ziezi
skoz drev e levo in potem v Afr
N trot ckaci v uporabi prvi T

tretiega  leve in spet pi

Ramzesovim kipom. Stopite mednie in spu-
stite sfingo. Dobili boste nov T. Desno, uporabi-
te T na sredi. Zdaj spet uporabite prvi T na tem

lonu. Levo, uporabite T. Desno k piramidam,

vaamite pokrvalo (HEAD-DRESS). Levo. Upora-
nue  naslednje Tz leve: prvege,trtjega, sredre-

ia koncu pojdite 1evo od T. ki ste
% b s sﬁngo in se teleportirajte na lokacijo
s cepinom ICK).

Vzemite cepin in ga poloZite na kamen, ki vam
zapira pot. Vrnite se po pokrivalo. S plascem in
s pokrivalom pojdite skoz skalo in roj cebel na
sosedni lokaciji. Na naslednjem levem zasionu
prizgite ogen. Vrnite se dve lokaciji levo, spusti-
te pokrivalo in vzemite cepin. Vzpnite se Kot pri
piramidi. Desno, uporabite T na tej in naslednji
fokaciji. Levo, T. Uporabite naslednie T z leve

prvega, tretjega, drugega, drugega. Dve lokaciji
levo vzdignite zastavo. Tako ste opravili z Afriko

Adlo
rst o plamen v Evropi. Pojdite levo do

Iokacije s tremi T. Prsskocite kame
uporabite T. Levo, T. Se tri Iokacije levo, pumde
iz Afrke v Avstralio, 2 zacetne [okacie poiits
ive levo in vzemite deznik_ Vrite se z natanéni-
ko m'ae odpravie s Evropo. 2 zatetnege
zaslona pojdite levo, uporabite T. Levo, vzemite
2 detnikom pojdite cez detewno Anr-
glio- Vmit se, uporabite T. Levo, T. Levo, vze-
e v lokacii levo. prizgite ogeni.
Viite s6 po it poti i upor
ko Dok Shox vrelte, Love T. Zoay e
Gremiandi. Levo, vzemits cep (PLUG). Vnite so
in 9a uporabite. Levo, zlezite nad relec
Spustite cep in vrelec bo usannil
Zdaj pojdite v Juzno Ameriko, Z zacetne loka-
odu cez

T, ¢im hitreje pojdite levo in skocite na krokodi-

1a, ki vam gre nasproti. Tecite napre] in na robu

krokodilovega repa natanéno odskocite. Levo,

vadignite zastavo, Vrnite se evo, pojait 1ev

mimo krokodila. Pot k ognju je lahka (poglejte
0).

nite se na zacetno lokaciio v Juzni Ameriki
in odletite v Avstralijo. Uporabite T. Dve lokacili
levo vzdignite zastavo. Vrnite se in sp -
te T. Pojdite osem lokacij levo, prizgite ogen
Na peti lokaciji poberite &as. Vrnite se, uporabi-

BB VRECKA PESKA
DuSA

@ puase

a sk

@ cer

P SFINGA

0 SEKIRA

B DEZNIKK

[ KLIUC ZA VWAKE

@ POKRIVALO

& PROSTOR ZA SFINGO

E] MESTO ZA POKRIVALO
B LETAUSCE

B cepin

60 Moj mikro
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te T, pojdite desno in v Ameriko.

Pojdite na lokacio, kjer ste pustili plast. Poj-
dite na zatetno lokacijo in levo. Mimo znaka za
prepovedan prehod boste prisli tako, kot ste
stopili v piramido. Prizgite ogenj in si oglejte
spektakel ognjemeta ob prijetni glasbi. Program
vam bo Cestital, potem pa se bo vse zacelo

Race Against Time je verjetno eden najboljsin
dosezkov softverske hise Code Masters. Grafika
in animacija sta na zavidljivi ravni, sii$i pa se

tudi precej glasbe in zvokov, kar je v igrah za

spectrum velika redkost.

The Three Stooges
® pustolovétina @ C 64, amiga, ST, PC.

. ;IJE,M—NJS £ @ Cinemaware/Mirrorsoft
N

héerami, naj v 30 dneh odplaca doigove,
K v naredil, da bi redia svje siote.

Na prizorsce stopilo Moo, Larry in Cury -
Three Stooges (-trije faloti), ki s bili v petdese-
tin letih znani ameriski filmski komiki. Trojka
skusa z razliénimi deli zbrati denar, da bi poma-
gala starki

a zacetku vsakega novega dne se v zgor-
njem delu zasiona pokazejo ikone. Izbirate jin
s pritiskom na gumb igraine palice. To pa ni
Iahko, ker pustica zelo hitro Sviga od ikone do
ikone. Ce ne pritisnete g
sam izbral en od ikon

MIS| vam vzame en dan, e pa tiri-
krat stopite nanjo, je igre konec.

POKAL vas posije na boksarsko tekmo. Curly
se bojuje est rund s Killerjem Killdutfom, Larry
pa mora na violino odigrati melodijo, ki prinasa
2zmago. Zal se instrument zlomi in Moe mora po
novo viding iz rgovine. Cas hito mineva. na
poti pa

Tobni bankir izsiljuje revno vdovo s tremi
umba, bo ragunalnik
:
:
:

posredi pritisniti to ikono,
boste na ulici nasli veliko vsoto.PRST V OKO ne
prinasa nobenega izkupicka, vendar koristi, ker
razmiga misice v spopadu z Larryjem in Cur-

lyiem.

WANTED WAITRESS (Zaposlimo natakarico).
V restavraciji ciljate goste s pitami, vendar vam
napaden! watajo mio za drago. Za vsak zade-
tek dobite 10 dol

WANTED DOCTORS (Najamemo zdravnike)
Vozite se z invalidskimi voziéki drug za drugim
in zbirate zdravila, ki jih izgubliajo nevestni bol-
niaril. zogibaite’se dotiku 2 bolniki na hod

"SANKIRJEVA SLIKA vam vzame deset odstot-
Koy skupnega zasluzka
TRIVIA vam daje pravico, da sodelujete v ra-
gk kvizu
Ko pretece 30 dni, morate bankirju polagati
raéune. Ce niste zbrali dovolj denarja, bo uboga
starka z otrocici ostala brez strehe nad glavo.

-

Championship Sprint
lacija/program za
'spectrum 48/128 K, CPC,
ST, amiga @ 9, £ @ Atari Games/
Electric Dreams @ 8/7

ANDRE] BOHINC

rogram ni ni¢ drugega kot Super Sprint
2 ursjevainikom, Kl omogota krsiranje
mih novih stez z ovirami vred. Ikon
Fomenijo:
CONTROLS - tipke za prvega in drugega
igralca, tipke za urejevalnik, Kempstonova ali
nclairova igraina
HELP ti pokae pomen vseh ikon.
EXIT resetira urejevalnik in te vrne v basic.
VALIDATE ~ tu dolotis smer voznje. Ikona
preveri, ali je s stezo vse v redu. Ce je predolga,
nepravilno narejena ali ¢e nima startnega me-
sta, te bo racunalnik opozoril, drugace pa bo
izpisal
VIEW predstavi dele, iz aterin sestavijas ste-
20. Vseh skupaj je 30: 16 ovinkov, 3 ravni deli, in
11 drugih delov
T in NEXT TRACK sta ikoni za prehod na
njo stezo.
mnmuss 2brise ali spremeni eno ali vse

“'GBSTACLES - ouire na progi. Glede na te-
Zavnost, postavis 1-4 oljne madeze, luze ali
kupcke peska. Po stezi lanko divia v

Ci C P s i sl
Rey Jones. grafika Chris Edw

APE ‘Shrani novo narejene steze ali nalofi
welsnlz s traku

Najprej 2bris stezo, ki o hoces oblikovli po
svoje.'S pustico se zapelji na zeleno polje. Dele
steze postavijas tako, da drzis tipki za gor (ali
dol)in streljanje. Najbolie je, da najprej postavis
startno mesto. Ko je steza narejena, zapelji pus-

¢ico na VALIDATE, nato pa na OBSTACLES.
Tako naredis vse steze. Zapelji se na ikono TA-
PE in pritisni SAVE. Resetiraj urejevalnik, nalozi
Ch‘amplvonsmp ‘Sprintin svoje steze ter dirkaj po
mill voljit

Gutz

© C 64/128, spectrum 7,95-814,95
£ @ Ocean/Special FX @ 8/9

MARKO HUMAR

eriéani dobijo sporogilo naprednih bi-
ij iz okolice Jupitra: »Kiicemo vasl«
tvar se pribliza zemiji in zacne kroziti
56 upate v spopad s posastio ki lehta deset
megaton in meri toliko kot majhna lun:
Jarate s palico v vatih 2alis ipkam .
~ levo, x — desno, return — ogen). Tri
ot o ta e Gogaiania, P g
50 tockovnik, stanje orozja. oroze,
rabljate, kazalec energije in vasa sioni e
zacetku 3).

Potem ko vas bitje pozre zive, se morate viniti
na zemljo in sporociti ljudem, kaj se dogaja. To
bo mogoce le, e unicite posasti srce. mozga-
ne.... Vsak organ je na drugi stopnji. zaséiten
< posebro stano Sci lanko predite  ootiem
v treh delih, ki so razprseni na vsaki stopnji
Spotoma pobirate pripomocke:

ZASCITNA OBLEKA vas dve minuti in pol va-
ruje pred strelivom, plinom in nekaterim posa-
stim

KLIUG vam odpre vrata k -super oroziur, kije
skrito v notranjosti vsakega or

STALI vam dajo dovell energise za najman)
1 minute rafala
KA vam pove, kje ste. Poleg tega vas
cbrebta SO e Kaks unitiipota-
stiGledate jo a0ko najvet 3 minu
ATLE vasbujejo Kose oroR.  Katerim v
ey predele glavnih organov.

SKLADISCA OROZJA 50 v stenah organov.
Vsako orozje zaleze le proti eni vrsti sovraz-
niko

Na vsakih 10.000 tock dobite dodatno zivlje-
nje. Vseskozi se premikajte in pazljivo uporab-
Ijajte setsavne dele. Dober raziskovalec ne izgu-
bi nicesar! Pot v Zelodec posasti pelje skozi

srce.
 (065) 54-308.

Jinks
S arkadnaiora é Coktize o
Rainbow AMs/G0! @ 99

SVETA PETROVIC

o je ena od najnovejsin iger Magic Bytes.
nemske podruznice U. . Golda. Doslej

prislo k nam nekaj del nemskin avtor-
jev. vendar ni bilo nobeno posebej opazeno
Morda pomeni Jinks nekaksen preobrat. Igra je
nadpovpreéna zaradi grafike in obilice zvoenin
utinkov. Scenarij je zelo enostaven, mesanica
Klasiénin iger Pinball in Thro’ the Wall

Igra se razvija na vt povezanih zaslonih, po
Katerih lahko neovirano hodite. Nt levi strani
vsega kompleksa pade 20gica na vaso plosad.
ki jo lahko premikate gor—dol in levo-desno,
s pritiskom na FIRE pa jo spremenite iz ravne
v trikotno in obratno. Kaksnega posebnega cilja
ni, 20gico je treba samo poSiljat k skupinam
pisanih opekic in Stevilnin drugin predmetov. ki
vam dajejo tocke. Plos mogoce tudi po-
TaniSat 1n podobno. s pripeliets 20gico cleto
nalevo in zadenete prstan iz rumenin kroglic, se

»




|

znajdete na nagradnem zaslonu. Tu morate za-

deti o od Sevik 1-4 g oznacusio stopnie
/am ponuja sprostitev, na kakrsno v da-

el Goaas bt aptetonih tgrah 1o steska

asteroid zlobni a je njinova
ropada. Bojevnike 50 pobi
fhove bombe niso ksplodirale. Ti, kot edini
preziveli, moras aktivirati vseh tri

Plostad. na kteristof. j teleport. Vanj stopié

s pritiskom na tipko za dol. Ko si v teleportu,
Iahko napites ime drugega |al¢por|a inznajded
sa tam, Imen talsporiov 2

GUTELOD, 3, ELECTRI 5. AURIGIUS, 6. X
CELSOR 7. XANTHIUS, 8. GYBERNIA, . DEV-
NT, 11. TROLLDOR, 12.
BERBIENT. 15 DSOS, 4 Vestrous, 15
ASIMONUS, 16, JABBADCH
Teleport je v vsakem na.mmp.u prikaze$ pa
se le v glavnem teleportu. Ko pridu! do kakéne
bombe, stopis vanjo. tako, da priz-
ges dest palck. Povezave med palckami so: 1,
2.5, 3-(1, 5), 46, 5-3, 6-2. Primer: e sta palcki
Tina ugasn]enl o etened ko 1. e bovta
prizgal
Sviio nabojev in energije je omejeno. Koliko
imed Sess, it v gomjam o zamine. Nabo-
je dobis s pobiranj stvari, energijo pa
Taro, dn gres v snorgiska vata. o imag mai
energile, pojdi v najblizji teleport in napisi EX-

CELSOR. Pot k energijskim vratom je zelo krat-
ka. Sovrazniki, ki 50 videti Kot nekaksni okost-
njaki, ti ob dotiku ]eml|a|o Snerglo Ce jih nekaj-
krat ustrel, bo od njih ostal samo pepel.
sta na zgorni oolmr ava stebra
G skodis nn polico, ne mores n ti ne
preostane drugega, kot da 1970 koncas. To sto-
11 tako, da pritanes hirati CAPS S, in BREAK
V nel sobah je prehod premajhen in n
s skozenj. Lahko pa se zakotalis pod njim
(dol+smer).
@ (061) 224-654.

Pink Pamher

arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC,
amiga @ 8,99 24,99 T Magic Bytes/
Gremline 9/9

ST,

'VLADIMIR PAVLOVIC

ntleman Pink Panther je prisel na bera-
ko palico, ker je brez fiénika v Zepu
ivel na visoki nogi. Zaposliti se mora
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kot butler v hisi nekega bogatasa. »Lahko bom
gocenosti in si kupil rajski

de se utegne zgoditi, da bo §
med pohajanjem v kaj tréil, se zbudi
panteria s §apo v wreci. Zato ga morate paz
prepeljavati okoli ovir ali ga obracati, tako da
odi gor i dol v ravn; enti
2a igro priporocajo, da je najbolie
voultl oepoder ndar ga je
zelo tezko obrniti o pravem trenutku ali ga pelja-
i po stopnicah, medtem ko poskusate ropati.
Preden se Pink Panther spioh pribliza hisi, mora
vagencijo za zaposlovanje. Tam ga vprasajo, ali
obvezni cilinder. Ce ga nima, ga bo moral
kupiti v trgovini. Bolje bi bilo, ¢ bi zaceli igrati
v hisi. Tako pa morate skoz vs0 obupno utrudii-
Yo proceduro vsakic, ko se stari posebnez

Uk panther ima na voljo nekaj predmetov:

Lutke viomiicev so za vabo, kadar se gospodar
zbudi (lovil bo njih in ne vas), lutke panterjev pa
lahko pritrdite na zid, da gospodarja upocasnijo
ali preusmerijo. Igro boste najlaze konéali, ce
&imhitreje postavite te predmete na prava mesta
po hisi, vendar je treba biti za to dokaj domiseln

Izbiranje in uporaba predmetov za nameéek
zahtevata kombinacijo igraine palice in tipkov-
nice. V' hitri in zapletent igri ni to niti najmanj

denarjem v spodnjem delu zaslona se
polni vsakic, ko panter kaj ukrade. Ko je do r

poina, se preselite v naslednjo od skupaj Stirin
his. Zbrane tocke vidite desno od vrete z de-

rjem

V igri je nekaj resnih spodrslijev. Prvi in
najhujsije to, da morate med smrtjo v eni hisi in
zacetkom igranja v drugi pocakati celih 40 se-
kund, Druga pomanjkijivost je. da v verziji za
atari ST zal pogresamo slavno Mancinijevo glas-
beno temo (poslusate jo lahko v verziji za ami-
). V nasprotju s tem so programerji odlino
opravili delo s slikami in z animacijo veh likov
~ lepo so reproducirali znatilno hojo Roznate-
ga panterja ter ponoseni dezni plas in zgrbljeni
hrbet inspektorja Clouseauia. gra je doka) te-
2avna. Samo za zagrizene ljubitelje Pink Pant-

Northstar -
‘@ arkadna igra @ C 64/128, spectrum, CPC,
ST @ 7,99—-19,99 £ @ Gremlin G s @ 7/8

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

eto 2500. Zemija je postala pretesna za
vse milijarde ljudi. Znanstvenikom se je

te2askim delom posre¢ilo zgraditi ve-
Soljsko postajo. na katero naj bi preselili del
prebivalstva. Toda nekaj dni pred zgodovinsko
selitvijo pade postaja v roke hudobnin biti iz
vesolja. Ta nemogoéi polozaj lahko obviadate




Vesoljska postaja steje 10 nadstropij. Po njih
se neprestano potikajo sovraznikovi roboti treh
vrst: z metalci plamena, v obliki velikanskih pa-
tron in leteti robot. Ko v kaksnem nadstropiu
pokoncate vse, se z dvigalom odpeljete na na-
Slecnjo. Gborozent ste £ anituiotim kovinakim
kavljem, ki ga aktivirate s pritiskom na gumb
streljanje. Najve¢ proglavic vam bodo Gelal ro:
boti v obliki patron, ker s vam priblizujejo skak-
lije. Zato da vse skupaj ne bi bilo prevec tezav-
no, pa je v vsakem nadstropju skrito kaksno
Oro2e, ki vam lahko pomage.

Igra bo vse¢ vsem ljubiteljem Green Bereta in
2Zynapsa.

Frightmare
| ®arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, PC
©9,95-19,95 ¢ @ Cascade Games @ 8/9

VLADIMIR PAVLOVIC

jasem racunalniku so se naselili mon-
trumi, ziohotna horda nocnih stvorov.
ako Kot v vsaki pravi noéni mori ni ne
izhoda ne bega, samo upanje, da se
boste zbudili. Toda ne racunajte na to. Dobro-
dosli v Frightmaru!

Programerska hisa Cascade si je pridobila
ugled z izrednima simulacijama letenja Ace | in
Ace Il. Njeni drugi izdelki so bili precej pod tem
standardom, dokler se ni prikazal Frightmare.
To je simpaticna igra s primesmi visoke kakovo-
sti, z odlicno grafiko in ustrezno glasbo nizo-
zemske skupine Judges (Sodniki), ob kateri vas
obliva zona. Frightmare dokazuje, da je iz plos-
&adno-pobiralske vrste iger, ki se ponavija od

shrita utvarae (cruel lusion). Prideunii (vseh
e 15) se stopnjujejo 0 nedolznega -
Sthjvoga ~nefariouse. Z iranjom 106K in po.
Kalov spreminjate bano ork v pridevniku in sa-
mostainiku. Ko vse crke spremenijo barvo, s
zaemnja pridevnik, in ko se zvrsti vseh 15
devnikov, se zamenja samostainik. Takrat pride-
te na naslednjo stopnjo.

Vigri mrgoli prikazni v vseh mogocih oblikah
Druga »presenscanja- o velikansi kamniti Kip
faraona, ki si bo prizadeval, da bi vas potacal
volkodiak, ki je obsojen

n'na t, da veen tava in

se je zmuznila kolu in kot zombiji rine iz zemlje,
in sam satan s trizobom vred. Seveda lahko
najdete tudi oroze proti njim
A VODA unici mrtvaske glave, meduze

in netopirie, Uporabite jo lahko samo enkrat,
tako kot PESCENO URO, ki precej upocasni vse
posasti. KRIZ ustavi zombije, kace in prikazni
REVOLVER IN NABOUI, ki jih nabirate posebej
naenkrat lahko nosite 20 nabojev. Za nekatere
monstrume je potrebnih ve¢ krogel. SREBRNI
REVOLVER (samo en v vse} igr) pobja nevar-
eife posast, kot so vampiri n volkodial

Orozja, ki jih poberete, se spod-
njem dels zaslona. Obicaino jin izbirate s drogo
palico ali s tipkovnico. Uporabljate orozje, pri-
kazano na desni. Najdete lahko tudi krila za
daljse skoke, prstane (nosite jin najveé pet) za
dodatna Zivljenja in pokale, s katerimi zvisujete
stopnjo spanja. Transporterjev vam ne priporo-

m, ker vas bodo vrgli na ¢isto drug konec
labirinta.

Naikraia pot skoz vse sabe s poklije nasisd-

evo, D — desno, G ~ gor, DO — dol). Iz
i sobe porite O pagerts prvi-pokal (za-
pomnie st kakden je videt). 6D, 0O, D.G. .
DO, D, DO, L, DX D, GD,

. D, L, DO, G,DOL, G, G,D,
G (na e lokacij o srsbrna pidtola), G, 0. L GD.
00D, GL.DOL,DOL, DO L, DO, DO, DO, L.
56 B &G 5. D0 G L3 0 L8
2929000 D,D0 L, L, 6L, 6,50, 06, GO,
DO'D, DO,
Fugmmare e vsekakor korak naprej za Cas-
cade. Igra je zelo dobra, vendar vam gotovo ne
bo prinesia lepih sanj

Legend of the Sword
@ avantura @ amiga, ST @ 24,95
@ Rainbird @ 9/10

SVETA PETROVIC

ainbird distribuira same dobre progra-

me. Igre Legend of the Sword v nasprot-

iu s prejsnjimi ni naredilo podietie Mag-

netic Scrolls, ki je pravkar izdalo »Cetrtega«

velikana v svoiji seriji Corruption, temvec nekoli-

ko manj znana ekipa Silicon Soft. Toda igra je

perfektna. Grafika je zelo lepa, samo slovar je
malo slabsi

dba gre takole: »Dezelo Anar je napadia

rnih gricevnatin
Kkrajih ze stoletja ne uporabljajo sile. Zato je kralj
Darius povabil vas in $e pet prostovoljcev v svoj
grad in vam ukazal, da se s éolnom odpeljte
v kraje, kier sta po izroGilu skrita éarobna pripo-

@«

spremljevalci morate resevati ne prevet
zahtevne probleme in raziskovati. Poleg Kiasic-
nega tipkanja ukazov se velik del igre razpleta
tako, da z misjo premikate puscico. V zgornjem
levem delu zaslona sta manjsi sliki dogajanja.
V zgornjem desnem kotu je po navadi del ob-
mocja, na Katerem ste, karto prostrane dezele
pa dobite tako, da pritisnete na opcijo MAP na

Vrhu. Na karti se lahko pokaze tudi menu z raz-
liénimi ukazi. Pod tem so stiri slicice: puscici
gor— dol, s katerima se na nekaterin lokacijah
vzpenjate in spuscate; kompas vrata prostorov.
sveca, ki kaze vaso energijo. V spodn)i polovic:
zaslona je besedilo, ki obsimo razlaga vse po-
drobnosti.

Ceprav ste vodja skupine, o€itno nimate kaks-
ne posebne avtoritete: vasin pet spremijevaicev
vam najveckrat noce pomagati, kadar zante:
od njih kaksen koristen predmet ipd. Zato opra-
vite vecino nalog sami ter pogosto pite in jejte.
da ne boste prezgodaj koncali igre.

Osnovni nasvet: preiscite vsako re¢ na okaci-
ji, zato da dobite podrobnejsi opis. Kot vse pu-
stolovacine za sestnaistibitnike tudi ta razume
zelo zapletene stavke. Zato in zaradi elementov
iger, v katerin privzemate fantazijske vioge (fan-
tasy role playing). lahko Legend of the Swos
uvrstimo med tista vrhunska dela za amigo in
atari ST, ki se bodo znasla v zbirki »vecnin«

Starring Charlie
Chaplin

@ arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST,PC8,99—24,99£ @ U.S.Gold @ 7/5

ZORAN JOVANOVIC

prekosiiivi komik je ozivel v vasem ra
unalniku. Ste reziser filma, v katerem
o imel glavno viogo Charlie Chaplin
Verzio za spectrum Iahko igrae s palicoali na
tpkounici: O ~ — desno. Q - gor.
<ol cas SHIFT steline

/am je osem scenarijev

grant Mamed Life. The Drunk, The

The imn

Vagabond, Modern Times. The Littie Tramp.
The Count. Scenarii e raziiuieio po cani, sce
nograti n igralcih, Prizadvate zbrali

Vse naibolise za svojega imskega avezdnika,
vendar vas mucijo tudi druge skrbi. Zagotov
morate dovolj denaria, da boste posneli film. ki
Eo vSe¢ publiki in kritikom. producenti pa prica
Kuleio. d 3e im bo nalozba pourila z veCkra
nim dobickom. Ko izberete scenarij. po

Kateri igralc 1grajo v kakénem o treh G0 peti
prizorov, kie je snemanje (scenografija) in koii- §
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ko 10 stane. Vsak prizor lahko posnamete vec-
krat, vendar pazite, da ne boste prekoracili pro-
raéuna, preden boste film koncali. V montazni
sobi lahko pogledate, kaj ste posneli.

Vaga nadaljnja reziserska Kariera je odvisna

od premiere, ki je vedno v Los Angelesu 27.
Oktabra 1620, Ge film prinese producenlom lep
zasluzek, boste prisli do denarja za snemanje
noveoe, radjega in boisega

ja za spectrum je precej osiromasena.

Grafikan animacila nista nié posebnega, zvoka
pa skorajda ni.

Su'eet Spons Soccer

Imulaci 64/128, spectrum
oI T490% & EpymlU. 5. Gold & 81

ARMIN MESIC

a Gary Lineker's Super Star Soccerjem
ntoene najboljsih nogometnin simule:
zacetku izberete eno od

e Tgrite (ulico ali trato pred hisami) ter 970
ezultat. Igrate proti prijatelju ali racu-

nalniku, na vsaki strani pa so vratar in dva igral-

ca (decki ali deklice).

00 BoBO BOY:

Sports Soccer je prva nogometna si-
mulacija, v Kateri so upostevali pravilo offsida
2 namebek o hirain pestra ManiSe pripombe
igralci so majhni, graf zionalna,
gibi so narejeni

Pac Land
spectrum, CPC

rkadna igra @ C 64/128, 3
88T, amige 07,95-21,66 T 0 Quicksilva
o

MOMCILO MALJROVIC

o vetletnem begu pred duhovi v labirin-
1 Jo simpatiéni PAGMAN pridel v svolo
otolo T i, Kot jo v navad, ustvaril
druzino. O groza, sledili so mu tudi duhovi. Da
se jin resite, morate priti do dobre vile. Nekoliko
ostareli Pacman lahko /0—desno in ska-
&8, vodite pa ga s palico v vratih 2 in tipkami
CTRL, O'in
Pojdite desno do table z napisom BREAK-
TIME. Tu dobite bonus za preostali &as. To je
treba dvakrat ponoviti in znasli se boste v neki
drugi dimenziji, kjer konéno naletite na dobro
vilo, jo pogledate in se srecni vrnete domov.
Lanko labdite, hodite po strhah, celo odieits

lahko 2 zslon, o tako, da vetra! prome-
Visto smer. Med potjo nalatite na
hidrante, aktuse, miaks, ploseadi i druge

64 Moj mikro

s0000

Po vrnitvi domov se razveselite mame Pac in

sadu vajine ljubezni ~ otrogicka, ki kljub ma]h-
nosti prepozna odeta in smehlja. To je
konec prvega od treh potovar

Zaaj pa o stopnjan s posebnimi p

6. Velika mlaka, ki se je skoraj ne a presic-

it

7. Psosm- nad vodo, ki vam ne prija. Pazite
tudi n

5. Velko. mmu.. in 2ivi pesek, ki ga boste
spoznali po lob

T4, Noka vista bonusa. Nasprotnikov i, tek-
mujete pa s Easom, ko isete kijuce za vrata.
Glasba je iz filmskih srhijivk, duh ubijalcev pa s
pojavi, ko zmanika & =

Nova prva stoy

Program 6o vist fubitljem ploséadrin

Vsem pa ga priporo¢am kot dobro spros

Target Renegade
® arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64, CPC
© 7,95-14,95 € @ Ocean @ 8/9

ZORAN JOVANOVIC

gra Renegade je bila lani ena najbolj3ih.

Grafika in animacila v nadaljevanju, Tar-

get Rene solidni, zvoka pa sko-

rajni. Tu ni Sefov, ki bi ba obviadati na

koncu vsake od petih stopen, ves boj je osredo-

togen na Stevilne bandite.

Izbira udarcev je zvetine ista kot v prvem

delu: strljang Zroko; gor + streljanje

+ streljanje + levo ali desno — mae

o nasa) + strelanis - udarec 2 10go v hrbet

ali v nasprotnikov trebuh; naprej + streljanje

olenom, ko se nasprotnik dr2i za

trebuh; dol + streljanje - mikastenje nasprotni-

Kka, ki lei nath. Prvo nagradno ivljenje dobis
za .momck drugo pa 2

P
nji se e i hide v New
Yorkuoa sasmek s sv0jo punco. Br ko stopis
iz dvigal
z udarcem mae geri 98 spravé na ta Polaviio
Bborozen s kjem
Usoden; Vstanes inse spravis naden z so m
) ‘medtem pa se izogibas udarcem drugi
4" knockoutom ga vizes iz boja in nasprot-

1003500 2p:(00000

nik bo izpustil orozje. Stopi zraven kija, zgrabi
ga s tipko za streljanje in z njim obracunaj
2 drugimi banditi. Z dvigalom se odpelji v na-
slednje nadstropje. Tudi tu najveckrat uporab-
Ijaj mae geri, da se prigrebes o Kija. Prisel bos
v pnmt,e. kjer te ¢aka zadnja Sesterica na tej
nimi opravis, bo zazvoni telefon n
o tragat boe S i prpeavions.
ugS Sopro. K]sr te taka spol

poé

pridruzi pocestnicam v boju. Najveé tezav dela
jom, Vzemi ji ga in na hitro konca)
spopad Telsfon spet zvoni punca U sporoéa
red za sestanek, ti pa gres na tretjo

Znajdes se v parku, pa tudi tu ni miru. Obkro-

najbolj zahrbtnim z glavo; lah prides tudi
do'sekir, it bo prece oiajsala boj. Ko opravis
2 zadnjim punkerjem, je na vr stopnja.

Caka te kar Stiriindvajset nasprmmkov ob-
2asno se pojavijajo tudi buldogi, ki se jih bos
znebil ez tzav. Najnevarmsido tie s kago bos
odpravil tak id k nasprotniku, skoti mas
G0 tp s0 5o skion in ahko ga bos pres

ne da bi ga udaril. Ost m polozaju ot
Rasprotniks Sbrnlon s Arbtom). Ko se t prioiza,
08 Buni 2 n0g0 v rabun. Medtem ko se 2vi
Doleci, ga ahko obdelujes 2 udarc

nji, v ka najnevarnejsa

(olpl akol 1o 86 pribl2a8 enemu izmed il to

2grabi in udarja z glavo, zato si na hitro ob vsa

e, Priporotam 1 lsto cbravmavo kot za

po; Ge se ti posreéi, da jih premagas, te

Vbl 2 bliare caa rost, naincisl od vsen

Natolci ga z gorjato, ki jo uplenis napadaicem

aru. Ko spravis v red hrusta, dobis Zestitko,

se_odpravié na sestanek s punco in igra se
zaéne znova.

Cybemoid
sl spectrumi, C 64/128,

8 lgre
crc.uwunnmmnomo

MARIO MARUSIC

ybernoid je nadaljevanie izvrstnega Exo-
(C |fona, vendar se od njega raziikuie po

marsi¢em. Z
om planetu. Skladisca
50 oropali pirat,Odnesi 20 cragocsne mine-
ulie, strelivo in najsodobnejse orozie.
s pa Skl cbrambni sistem. Kot naiboli
Dot lotala cybernoid ste zbran,da unicte pira-
in vrete ukradeno blago v skladisce. Ce se
vam v dolotenem Easu posre¢i zbrati 1500 enot
tovora in pridete %ivi in zdravi do skladisca.
dobite posebne tocke in naqvadrm ladjo. Ce pa
ne izpolnite enega od t h pogojev, se
bost enega riores
ommodore lanko dolotite svoje
tipke al s palico v vratin 2 Igro o
S takom ha 1 okrat 5,6, 7.8 4l 8. Na v
Saslonayidite 2 leve na desn: Stewlo preostalin

V verzi

ja (ov0 in kolko ga lanko nosit (desno); Cas.
ki ostane, da opravite nalogo.
tom ko e iratekg lado, izpade ukra-

zasezite. Viasih pirat izpusti tudi poseb
ritev orozja za vaso ladjo, kdaj pa e rumeno
Kanto, ki municijo izbranega orozja poveta za |




Orotie aktivirate 2 daitim drianjem tipke za
strljane, itirate pas ipkami 1 do
@ cilie ma o
Wi 28araujod rotare adley rasdall o vela:
3, Stit omogoca zatasno neranijvost. 4, Odboj-

mbe (4) unicujejo vse pred seboj. 5. Bom:
Ba 2 avtomatskim slecenjer i

XOR
ctrum, C 64, ST, BBC

elna igra  spe
©9,95-21,95¢ @ Logotron @

JAKA TERPING

birint z debelimi zidovi zbudi obéutek,

relske vaje, namenjen je fjudem z do-
Brimi Bc i ezt logionin misljenjem. Pet-
najst gradov (blodnjakov) morate ocistiti ne-
kaksnih mask. Vodite dva $ita, ki skupaj pre-
maguieta Stevilne ovire. Menjate ju s tipko za
streljanje. Casovne omejitve ni, vendar imate
v vsakem labirintu na voljo e 2000 potez po en
Tk,

Poleg mask pobirate dele zemievida (nani
pogledate s tipko M), Zelo vam bo koristil na
Koncu, ko boste tavall 2 zaaniimi maskam
Manjsi zemijevid je vedno v zgornjem Koty za.
slona. Pod njim vidite, koliko mask morate Se
pobrati, koliko jih ze imate in koliko potez ste
redil

ri najprej izberete, katero stopnjo boste

poskoni vaain prva ni lahka, Cep

grede vam zeprejo

Po koncani

Stopniiinigri ali ob prekinitv lahke na poansiku
anlizirate svoje napat

vami fo foel igra 2 izvrmo zamiao in

Solidn 2vbdbo. Rambselia bo vee. 1 raje

mishjo, Kot razbijajo vesoljske Iame in podobno.

Mask III: Venom Strikes
Back

@ arkadna igra ® C 64/128, spectrum, CPC,

M5X09,99- 14,995 @ Gremiin Graphics

MARIO MARUSIC

retjié ste v viogi Matta_rackerja. Zlogin-
ska organizacija Venom je ugrabila nje-
Sovega sina Scotta in ga zapria na luni
Matt ga gre resi
¥ verzliza G s4 igrate s palico Vi
s tipkami: Z
preslednica — sl(el‘ams e Star Srianite O

V menuju lahko vpisete tudi Sifre, ki vam dajo
azliéne olajsave. Zelo koristna Sifra jo PETALS

DOOM -z njo ne zgubljate energije, kadar
o zadenejo. V strojni Kodi sta tud Sifri TRAN-
SMOGRIFY in MAYHEM, vendar ne vem, kaj
pomenita.

Igra se dogaja na zemlji, v podzemnih opori
&ih Venoma in na luni. Na poti morate unicevati
robote, mine, topove, bombe, meteorie, rakete,
atomske bombe (A) itd. Posebej pazite, da
Doste padali v vodo. It U 2enja, ki pocasi

Sajo. Pobirate lahko oroja in pripomotke
1maskej poznele pa i izberote § pritekom na
{ipke 13- Oro2i jo vec vrst (buck shot,blaster.
Tackashe 4 & kaj dosti ne razlikujejo.
Najpomeribnels pripomocek. bres katersgn so
ne da priti Sez nekatere stopnje, se imenuje jack
rabbit (zajec). Z njim lahko letifs.

2ja in pripomocki se zelo fitro izrabi-

jo. Koliko ih 34 iinko uporabljate,
Stevilka pod vaso energijo. Ko boste napredova
i1 Do stopnjan, vas.bo napacalo. tede veé
sowraznikov vseh mogotih,in nemagocin oblik
et ne bosta uniil oporiées venoma

in resili Scotta. Takrat pa bo Ze naprodaj Mask
1%

MISL Soccer

@ §portna simulacija @ C 64  9,95-14,95
£ @ Mindscape ® 9/9

ALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

o uspehu nogometne simulacile Super

Soccev 50 naredili tudi simulacijo male-
nogometa. Menu je v bistvu enak

THE LEAGUE STATUS - Kae, olio senaria

oni.
HISTORY - vasi dosezki v zadnjin
devetih sezonah. Lahko vidite tudi nasprotniko-
ve dosezke

PLAYOFF TREE — shematski prikaz konénice
prvenstya od kyaliikaci do fnala

GAME SCORES ~ pregled rezultatov v zad-
njem g

LEAGUES HISTORY - stevilo sezon. v katerih
ste ig:

ECRUT A PLAYER - 310 opcijo spremenite
igraicy ime, mo¢ in poloza) na igriscu

LAYER TRADE - kupovanje igralcev iz
drugm mostev.

IMPROVE TEAM — trening mostva. Seveda se
morate izkazati s Selestecimi zelenimi bankovci,
ki 50 nam tako

SET UP TEAM — postavijanje igralcev po te-
renu

START NEW LEAGUE - zacetek nove lige.
Dologite lahko od enkrat do desetkrat manjo

asovno

Raéunalnik vam v sezoni pregledno ureja ta-
belo, razdelieno na vzhod in zahod. Lig je Sest
Zagnete v Sesti (pot k slavi je trda).

Simulacilo igre so v primerjavi s Super Soc-

teri kot gola boste streljali. Tekma je razdeljena
na Cetrtine po 15 minut. Ni niti outov niti kotov.
Ker je igrisce ograjeno. Novo pravilo: »Streli cez
tri Erte S0 prepovedani.«

ia voljo vam je 20 igralcev, od katerin jin 16
pripeljete na tekmo, v prvo postavo pa jih gre
pet. Priporocava vam, da jin stalno menjate, ker
jim hitro poidejo mo¢i. Le pogum

Pravila igre
Tarubrika je odprta za vse bralce. Prosimo,
upostevajte navodila:
® Z dopisnico nam sporogite, kaj priprav-

ljate. Morda »vaso« igro e imamo, morda je
prestara ali premalo zanimiva. Rezervacij po
telefonu ne sprejemamo veé!

@ Doizina pﬂspevknv (v tipkanih straneh,
3!) vrstic po 70 znakov) je omejena. Arkadna
igra’ najveé 2, srmulacua arkadna pusto-
lové¢ina: najve¢ 3, pustolovi¢ina: najvet 5.

Honorar za objavljeno tipkano stran je
5000~6000 din, 0dvisno od tega, koliko mo-
ramo opis slogovno in slovniéno popravijati
Tlpka‘lez dvojnim presledkom. Posljite nam
Stey vojega 2iro racuna (lahko tudi ziro
Tatina s sumv, ¢e ste mladoletni). Honorar
pricakujte konec meseca, v katerem je vas
opis objavije

® Kart, ki mso dovolj dobre za objavo, ne
prerisujemo.

rvacija opisa velja en mesec. |
Urednistvo

Prvih 10

(Popular Computing Weekly, avgust, po Gallupu)

(1) Football Manager 2
@) Air Wolf
(8) Steve Davis Snooker
(4)  European Five-a-side
(9) Frank Bruno's Boxing
() Ace
(10) Rally Driver
®)
(24)
as)

g
&

Stunt Bike Simulator
Way Of The Exploding Fist

Sexucnawin

T

Moj mikro 65

I




zrealo sedanjosti . . . vizija prihodnosti

NE IZUMLJAJTE NOVIH STROJEV
DOKLER JIH NUJNO
NE POTREBUJETE

OSEBNI POSLOVNI RACUNALNIK ROBI 410

Vsa njihova spretnost in modrost je v programih. Toda programi ne znajo mislit. ROBI 410 uspesno izkoriséamo na vseh podrocjih poslovanja
Misliti morajo tist, ki jih deljo, da lahko racunalniki delajo, ne da bi mistl. = pri poslovni obdelavi podatkor;

- v avtomalizaciji pisame;

- pri azvoju programske opreme;

~ pri organizianju in uporabi podatkovnih baz

~ zaznanstveno-tehnicne izracune.

ROBI 410 je 16-biti oscbi racunalnik velikih zmogliivosti, kompatibilen 2 [BM

Uporabljamo ga lako kot:
=~ samostojen poslovni racunalniski
100 delovno postajo v LAN o

gIROSTROJ

Delowna rganizacia 2 proizvodnjo malih poslonih sstemor Maribor, Glavi g 17,
telefon (062) 23771




VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na Odseku za raunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodoben sistem 2 regitracio n abraun delovnega &as. ki omogaca
~ namesto zigost magnetn e
~ nemesto ut 5 Higosario ot podemiey postajic za registracijo
- namesto »rocmega« seStevanja minit sproten abracan delovrega s i vesio
urejenih izpis

i je ta sistem zanimi 22 ves? Zalo, ke je tehniéna novost? N Zato ker je
sistem Zigosnih kartic tako drag, da si ga 0 teje privo&cili. Je drag
zaradi visoke cene naprav? Ne. Zaradi uqubllemh elovnih ur pri racunan
podatkov na karticah

Zato prepustite racunanje racunalniku!

Postopek reg isieciejo preproet o prihodu in odhodu potegnemo magnetno
kartico skozi ¥ postiic i priimemo pa Sk, Na podchan méin
rogiatie) Uk pede, Eud in bolnisko odsotnost, dopus

Mreio postajic za registracijo lahko pnkl;ucue na racunalnik. Za vrsto razliénih
Pprogr:

0 upostevan fiksen ali drsec delovni Cas, izmene,
postajice pa bo posilial kratka spomcl.la (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

Primer izpisov

Instifodef San EV-4 i po simboln
psads Datum abdelave 2. Nos
0 1.5ep. 8 0. enoa 1.3
Do: 10k 8
Mt Primek, Ine i Ui Nt Sab SubOp bon R B Neolog i Vo
s Obs._dela e izhodi poiow. odst,  dopustcopustdopust izhodi ihodi sida
6a Barol Anion SHAL - 0N WM 80 - - B0 - - 0B &0
Bobrar Jela 1850 1954 T -
% Bk Aron 150 264 - 318 03 7 )
Buciel Bon 1530 16506 - 615 - - - -
it o 0 126 - BB I - - - s
Dt Jogoslav 150 1124 - 4 e 80 30 - - - - 4 -
Graden Marian 150 1906 - 2 10 : - - - o
Jagod Janez S0 - UB ES - oS - - - - 0
KaanIvo 19520 1951 - 28 I
be Mojca 5% 198 - B0 o - - i -
MIT8 Pecnk Boan 153 1905 - #05 B - -
Phier Brro 0 43 - AN @M - - BE - - - w
Roamanec Frnéika 1530 19744 - S0 sl <
Semolc Nada T TR+ ) - - s
S Frane 10 9701 - %6 o - - - - -
Utbansé Frane 500 1524 - 05 10 8% - - - - - 20
Zben Danica SR ME - - - - 4 om mom o= oS
Supjm D U Nad Swh Swb Opan Bon B Nel Opas i
déa  we uhod poov. ol i dopust_do dvpm dhodl _odi
T waW WA - 2 o8 Imm MM 0 B0 B0 - 60

NOVA FUNKCIA: evidentiranje in obracun porabe toplih obrokov v obratih prehrane.

Programski paket daje porocila bi
cijo. Razvrscanje poteka po:

Vrste pismenih porocil 4. Izpis po simbolih

1. Izpis dogodkov 8. Izpis prisotnosti

2. Izpis salda 6. Izpis osebnih podatkov
3. Izpis krsilcev 7. Izpis Stevila prisotnih

abecednem redu priimka ali
Stevilki kartice ali
matiéni stevilki

univerza e. kardelja
institut "joZef stefan™ |lll|l|]ﬂ|lﬂ. jugoslavija
@  Odsek za racunalnistvo in info ko
61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p. (P.0. 8, 53
@ (061) 214-399 Telegraf: JOSTIN LjubljanalTelex: 31-296 YU JOSTIN

REFERENCNA LISTA

Marec 1988

dosedanihinstalac sitema 22 regituaco in obraéun delov-

gl
racunalnik

s
DO Trgovina, Lijubljana 1700
2. ISKRA ELEKTROOPTIKA
Liubljana 500
3 , Murska Sobota 6000
4. KONUS SL. Konjice 3000
5. RADE KONCAR, Raz.
Institut, Zagreb 1200
6. SMELT, Ljubljana 300
7. PROJEKT 100
Nova Gorica
8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100
9. UNIS Savlje, Liubljana 500
10. BETI Metliki 1200

etlika
11. ISKRA DELTA - Ljubljana 1000
12. ISKRA DELTA - Nova Gorica 100
13. 50D Liubljana-Bezigrad 200
14. SOb Ljubljana Moste-Polie 200
15. Raziskovalna skupnost SRS 50
16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200
7. ENERGOPROJEKT - Beograd 200
18. LB - Kranj 20

BM 4341
DEC VAX-11/850
BM

BM

ISKRA DELTA 340

DEC-MICROVAX Il
DEC-MICROVAX Il
ISKRA DELTA 800
ISKRA DELTA 800
IBM PCXT

IBM PCXT
DEC-VAX
SCHNEIDER PC
IBM PCXT
DEC-MICROVAX II

Sistem v postoplu dobs
BANEX Zagre

eb, Elektiokontakt Zatar Bistrics, Ina Nafaplin

Lendava




Racunalnik je toliko dober, kolikor je dobe

BIMAR 400 je sodol
IBM PCXT/AT

jsodobnejie tehnologije i

Vse

nsko uporaben oschni

ke softverske podpore g

nik, kompatibilen z

ahko uporabljamo

pri razvoju prog
~ pri organiziranju in uporabi podatkovnih baz
2a namizno zaloinisvo (desk top publishing
2a radunalnitko podprio Konstriranie (CAD)
anstveno-tehnicne izracune itd

IROSTROJ

Delown prozvodnjo maih osoaihssteme

telfon (06

Mai




