


VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

ia Odseku za racunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
en sistem za registracijo in obratun delovnega &asa, ki omogoda
namesto zigosnih kartic magnetne kartice;

namesto ur za Zigosanje mrezo elektronskih postajic za registraciio;
namesto .mcnegzu sestevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto
urejenih izpist

tem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je
nih kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privos¢ili Je drag
visoke cene mpmw Ne. Zaradi a/gubl]enm delovnih ur pri radunanju
atkov na kart

Zato prepustite racunanje racunalniku!

Posto ;,Pk registracije je preprost: pri prihodu in odhodu poleqraria | magnetno
021 zarezo v postajici in pritisnemo na tipko. Na podober

ro(/\summ‘r\ tudi nadure, sluzbeno in bolnisko odsotnost, dopust

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljucite na ra¢unalnik. Za vrslo razhtmh
il (¢

bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni ¢as, izmene, sobote, nedelje in praznike, na
postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

Primer izpisov.
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® Dvojna stevilka. Moj mikro kot ze ne-
kaj let avgusta ne bo izsel. Zato smo tej
Stevilki dodali 16 strani, ceno pa sta strizi-
rala IMF in ZIS. Zaradi poditnic in dopu-
stov bo tudi petkov dezurni telefon julija
nem, avgusta pa se bo oglasal obcasno.

@ Vazna sprememba pri malih oglasih.
Narocniki oglasov za septembrsko stevil-
ko morajo mzle oglase poslati do vkljué-

rednih narocnikov Mojega mikra na srbo-
hrvaskem jezikovnem podrocju) zelo ne-
redni placniki.

Vazna sprememba
| Dezumi telefon
(061) 319-798 ali (061) 315-366,

rogram zgovormo dokazuje graténe zmolivost
Rteriove dorouis s
stray

int. 27
odslej vsak Eetrtek od 8. do 11. ure

st
nik Sierpiiskega  zasion
v vedel  sezone:
globlje v nena-  sa. kajpada
vadni svet frak-

talow.

@ Novi (in stari) sodelavci. Razveseljivo
Je, da se krog sodelavcev Se vedno Siri.
Toda znova moramo ponoviti nekaj os-
novnih zalozniskih in novinarskih pravil
Ne moremo ve¢ sprejemati bledin printer-
skih izpisov (e zlasti ne listingov). Stran
rokopisa (izpisanega s pisalnim strojem
ali s tiskalnikom) Steje 30 vrstic, razmik
med vrsticami mora biti tore] dvojen.
Sprejemamo tudi rokopis na disketi (sa-
mo za IBM PC in kompatibiice, po mozno-
sti urejen z WordStarom). Disketo seveda
vrnemo, honorar pa bo v tem

veji. Zazeleno je, da disketi prilozite izpis
s tiskalnikom. Skice, podpisi  slikam in
druga oprema morajo biti Ioceni od os-
novnega besedila. Ce prvic pisete za Moj
mikro, priloZite natancne podatke: ime,
priimek, naslov, naziv in nasiov banke,
Stevilko Ziro racuna.

@ End. Vsem bralcem in sodelavcem zeli
mo prijeten oddih. Na svidenje v kioskih
septembra (¢e bomo do takrat z Mikuli-
cem vred preziveli).
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TOMAZ ISKRA

onéno se je na trdem trgu
pojavil Se en in v tem trenut-
najsuperiornejsi  clen
v Atarijevi verigi racunalnikov ST
ATARI MEGA ST. Izdelujejo ga
v dveh razlicicah: MEGA ST 2, ki
ima 2 Mb in MEGA ST 4, ki ia 4 Mb
centralnega pomnilnika. In verjemi-
te, da ne glede na to, koliko pomnil-
nika imate, ga zlahka napolnite prav
do kraja. Odlocitev, napraviti iz ST
multi Mb raéunainik, je bila dobra,
saj ze z dosedanjim enim Mb i imei
posebnih tezav, na trgu pa je tudi
rogramske_opreme, ki
s pomnilnikom prav ni¢ ne varcuje.
Zuenece ime nove serije bi v zlatih
¢asih Sinclairovih 48 K zvenelo Se
bolj gromko Kot danes, ko sta se
uho in zep Ze skoraj privadila na
MEGA tezo. Vendar pa na prvi
gled nekoliko izrabljeni MEGA Zeli
povedat e to, da nova serija raéu-
nalnikov ST v sebi nosi 1024-kilobit-

Verjetno $e danes marsikomu ni
jasno, vkljutno s _proizvajalcem,

nikom pa poceni in_razmeroma
zmogljiv sistem za namizno zalo:

8tvo. Tako oglasa proizvajalec, ki pri
tem venomer poudarja znano gesio

niéno je treba priznati, da nekaj mo-
&ires tudi je in da jo je za urejevanje
besedil celo prevee.

»Veliki modri je s PC-i prebil led
in naredil velik korak v uporabi mi-
kroratunalnikov, drugim pa pokazal
pot naprej. IBM-ovi PC 50 se trdno
Uveljavili v poslovnem svetu, zato tu
ni_vet velikin moznosti za prodor
ST-jev. Uveljavil in
kasneje 32-bitnih mikroprocesoriev,
kateremu je sledil tudi Charlie (ali
totneje Intel z 80286 in kasneje
2 80386) ter za sabo potegnil breme
svojih 8-bitnih ocetov. Pokazala se
je priloznost razviti Eistokrvne 16-
bitnike (Motorola). Naiprej se je
podvizal ogrizek in uspesno napra-
vil_maca okoli M68000. To je bilo
v mikroraéunalniskem svetu nekaj

&ecega (sicer tudi po zaslugi prav
prijaznega OS). Atari je prisel Kas-
neje in verjetno je Jacka prav tako

0 v oéi, ko je prebiral assem-
blerske listinge za Intelove proce-
sorje. Odlogili s0 se za 16/32-bitno
arhitekturo in uporabo nove, Ciste,
16-bitne periferne opreme.

Macintosh je bil vzornik ST-ju, saj
sta'si operaciska sistema na pogled
zelo podobna. Tu torej Atar
kazal posebne_inovativnosti. Bolj
originalna je bila amiga z vecopra-
vilnim OS, ki pa al vidi le v barvah
in ponuja dve izbiri: bolece oCi ali
pa monitor za 2000 DEM. Cast IBM
resujejo PSi, se mocnejsi, 3e hitrej-

4 Moj mikro

TEST: ATARI MEGA ST

Zadnji (in
najmoc¢nejsi) €len

v verigi

$i. Ostal je Atarijev ST s svojim dra-
guliem (GEM), ki pa najbolj moti
uporabnike operacijskin_ sistemov,
Kjer se ukazi vnasajo prek tipkovni-
ce. Ni namre¢ samo GEM tisto, kar
daje mot temu racunainiku, ampal
tudi sama zasnova okoli mikropro-
cesorja M68000.

In kam naj torej uvrstim ST? Skri-
ta zelja Atarijeve prodajne politika
je, da bi se ST uveljavil tudi v visoko-
Solskih ustanovah in raznin razisko-
valnih inétitutih, po vzoru Applovih

ato

zel izpod tipkovnice in se skl v no-
Vo moderno ohisje, ki hkrati rabi kot
podstavek za monitor. Spredaj des-
no se odpira atarijev dvostranski di-

Veliko lastnikov Atarijev ST se je

namre¢_pritozevala nad_kvaliteto

tipkovnice, zato so pri Atariju skie-

nili, da majhne gumijaste epke, ki
z

naj bi namre¢ zagotavijali bodogo
softversko podporo) 10 odstotkov
popusta pri nakupu Atarijeve opre-
me. (Studentje, pri naslednjem na-

ih  racunalnikov
pri

iji zahtevajte popust,
tem pa ne pozabite priloiti in-
deksal)

Videz

V primerjavi s prej$njimi modeli iz
serije ST je raéunalnik konéno zle-

amenja-
etmi, obicajnimi za racunal-

ature. Zal za modela 520 in
1040 na tem podrogju ne bo nika-
krénih sprememb in tudi poskus, da

i na ta racunalnika enostavno prik-
ljugili novo tipkovnico, zaradi dru-
gacnega prikijucka ne bo uspel.
Z raéunalnikom jo povezuje kabel,
i ustreza ameriskemu PTT standar-
du'in ga je po potrebi mogoce raz-
meroma _ enostavno _odklopiti
V podnoziu tipkovnice sta tudi dva
vhoda za tradicionalno misko oziro-
ma dve igralni palici. Na zadnii stra-

ni opazimo kopico vhodov in izho-
dov za:

~ modem (serijski vmesnik RS232)

~ _tiskalnik (paralelni vmesnik CEN-
TRONICS)

~ krmilienje glasbenin instrumen-
tov (MIDI IN, MIDI OUT)

~ monitor (barvni ali monokro-
matski)

~ drugi disketni pogon (floppy disk
drive B)

~ trdi disk, laserski tiskalnik (OMA
— Direct Memory Access s hitrostjo
1064 megabita/sek oz. Mb/
sek).

Poleg tega so Se stikalo za vkiop,
Witnica za napajanie in tipka za re-
setiranje. Novost je majhen in zelo
tin ventilator, ki skrbi za hiajenie ter
odprtina v ohisju, ki omogoca do-
stop do prostega razsiritvenega me-

Monitor za MEGA ST je $e vedno
odiieni SM124 (71 Hz). Ceprav jo

ni mot dobiti v redni prodaji. Zaplet-
lo se je namre¢ pri nemskin zako-
nih: bojda prepovedujejo uporabo
neKaterin frekvenc, i jin uporablja
monitor. Zato pa so novi monitor
ki omogotajo tudi prikaz v nekoliko
vegji locljivosti, na razpolago v It
i, Franciji in tudi pri nekaterih ne-
odvisnih nemskih trgovcin. Vendar
le zaradi nekaj tehniénin izboljsav
(vetja logljivost in visja frekvenca
slike) ne gre na vrat na nos menjati
»starih« monitorjev SM124 2 novi
mi. V tem trenutku, in verjetno se
nekaj naslednjih trenutkov. od no-
vih monitorjev ne boste imeli nic
ve kot samo nekoliko spremenjeno
obliko ohisja.




Mehke in trde
spremembe

Operacijski sistem se ze od prve-

dozivel 2e Kar nekaj popravkov. Ob
izdelavi novega modela pa se je po-

v primeriavi s casom, ki bi ga dose-

gelle GPE. Kolikien e najmanjsidel

i ga je z blitterjem Se

Treano prenasati, je zaradi skopin

iatkov 0 njem  tezko

i poskusi pa vseeno da

e prenos, dals od 2 bytov, o
a veé Casovne izgube.

programa, ki

nudila prioznost temeljio popravi
Toje
napravil, vendar moznosti kljub vss
i i povsem izkorist. Preane 4
ogledamo, kaj vse jo bilo potrebno
popraviti in spremeniti, se raje
svetimo popolnim novostim s trde-
ga podrogja. In novost, ki jo je vse-
Kakor treba omeniti kot prvo, je
vgraditev blitterja. Ne bo odveé, &e
pripomnim, da Korporacija Atari S
yedno dobavia prodajicem racu-
nalnigke opreme MEGA ST
Vdslanin bitorev. Zato 6 raba prec
daiace -spomnitc da ta i vstavi-
inainik, kar morajo seveda
Slort brezpiago.

Blitter

Bit-Block Transfer Processor je
mikroprocesor, ki ima nalogo prepi-
sati del vsebine pomnilnika z ene
Iokacie na drugo. To seveds e bi
bilo nié posebnega, ce ne bi
prencs Lrten zo1o 2810 miro. Takbe
no veliko hitrost pa lahko blitter do-
seze le na en nacin: i
zahteva za prenos dela pomnilnika
na drug naslov, centralni mikropro-
cesor takoj po koncu izvrsevanja te-
kocega ukaza prepusti vodilo (bus)
Diters in Gaka, doKler m ga biter
minja na eks-
plozivni prenos pri krmilnikih DMA,
e da tu prenos ne tece med pomnil
nikom Ihvioano--izhodnim: napra-
v samem pomnilniku.
Giavni raziog, zaksj tako hiteo pre-
mikati velike nilnika, je ra-
Cunalniska guhka ireie

prikaz. Poleg t
osnovnih

Pt

- risanje zapolnjenin kvadratov
(prikaz na ekranu je Kar 3,8-krat hi-
trejsi kot brez blitterja)

~ ri t (predvsem pri hori-
zontalnih in vertikalni crtah je fak-
tor hitrosti 3 do 5)

~ pretvarjanie v razliéne natine
plsave {npr. posewno, odsbelano
it

~ premikanje (scroll) teksta na
ekranu (faktor hitrosti je okrog 1.4)
polnenje povrsin z razli¢nimi
bitnimi vzorc (fil)
= v splosnem tudi vse grafiéne
rutine iz knjiznice VDI in s tem tudi
obnavijanje oken v GEM (Window
date)

vsem blitu tega -Cudeine-
a« procesorja re prezreti
i neke) slabosu ki sem jin opazil
u. Izkazalo se je, da
hesmotrna uporaba sahiev 22 prov:
zem vodila, Ki se pojavijo ob vsakem
Klicu blittera, lahko celo sprozi na-
sprotni ucinek od zelenega. Ce pro-
s zahteva staine prenose kratkih
odsekov, dolgih le nekaj bytov in po
vraca vodilo proce-

sorju, se hitrost nekoliko zmanjsa

2govorno prikaze mot i
biitterja. V razpredel

sovni meritvi hitrost

ga programa 2 blitterjem in brez
njega.

Ura in datum

napajanju: mega ima tudi nov cen-
sl napajl e tako Kot pri

0 v onisiu Taéunainika.in med
Solovaniem progem Sosel mard
{opiotne energie.

Razsiritveno mesto

Ob_centrainem mikroprocesorju
je 2e prej omenjeno razsiritveno me-
sto. To je 64-polni konektor, ki je
v bistvu celotna presiikava vhodov
in izhodov Motorole
nost razsiritve in dogra-
ditve sistema za razne merilne, kr-
milne in podobne procese. Prvo raz-
Sirtev ponula e kar Alarisam: to jo

To je druga novost v novem ST, ki
pato ne bi smela biti. Ni tezko razu-
eti, da ura z datumom, ki se ne
onrania ob izjuc
2

trajat
tudi pri Atariju. Vdelana ura  last-
nim napajanjem je nepogresljiv del
kega profesionalnega mikrora-
Cunainiskega sistema in tako tudi
mega atarija. Kadar je racunalnik
izkljuten, 7a napajanjo ure skrbita
dva 1.5V baterijska viozka al
sy akumulators nmm o
a se avtomatsko polnita, ko je ra-
Elnainik Wiugen. Ko smo 26 pr

Kartica's F! oro-
1a 68661, i nay i doloval v Tacta 30

Max 800 kByte Floppy
disk drive?!

Kot eno zadnjih omemb vrednih
trdih novosti naj odkrijem e najboli
nerazumijivo in naravnost senzaci-
onalno. Vsi, ki ste imeli priloznost
spoznati ze starejse ST, veste,
imajo Atarijevi dvostranski disketni
pogoni Kijub standardno zagotov-
ljenim 80 sledem tudi moznost for-

Grashmode 3
T=Timer
For A=1 To 99

Next T
Next A

For A=39 Downto 1

Next I
Next A
T=(Timer-T) /200
Print
End

“cas : T

H BLITTER [
! eAS tsek) ! 15.505 | 55.035
Alert 1," | Polni kvadrati v XOR nacinu

For I=1 To 199 Step A
Pbox 320-1,200-1,320+1,200+1

For I=1 To 199 Step A

Pbox 320-1,200-1,320+1,200+1

*,1,"Return”, A

matiranja do 82 ali celo 83 sledi. Pri
obicajnem formatiranju nam raéu-
nainik vre disketo z dvakrat po 80

tanko 720 K. Pri nekoliko drugaé-
nem formatiranju (2 strani. 82 sledi
led) pa kar celin
100 K vec, torej 820 K. To pomen
trinajst in nekaj procentov podatkov

saki disketi. In seda) glavno:
pri_nekaterih Atarijevin_disketnin
pogonih. vKljuéno  disketnimi po-
goni. vdelanimi v mega ST. dostop
do sledi nad 80 ni mogot! Se vec
softvera (najbolj pogosto razne
igre). ki je zastiten tako. da uporab-
lia te zgornje sledi. torej ni mo¢
pognat

Mehke spremembe

ugatna razmestitev elementov
(51 inograinn el booga pel me-
M ipov in 35 drugih
regrrani amonton na o Kb
nekaterim ze prej omenjenim dodat-
kom zagotavijala popoino kompa
bilnost s programsko opremo, nap
sano za starejse modele. Vendar ni
isto tako. Nedelujoce programe je
moE razvrstiti v dve skupini
rami, ki uporabijajo nedoku-
mentirane dele TOS (proizvajalec je
izdelovaice _programsk
staino opozarjal, naj ne uporabljajo
nekaterin sistemskin spremenijivk

ob regeneraciji TOS tudi zgodilo):

programi, ki so zaséiteni na
gibkih diskin s posebnimi formati
(CRC error, nad 80 sledi)

ljub vsemu vecina dobrih in kva-
litetnin  programov  deluje  brez-
hibno.

Spremembe
v operacijskem sistemu

Verzia novega T0S je 1.2 in ima
datum 7. Ze na pogled je
moé opaziti

— nekatere izboljsave desktopa

~ hitrej$o grafiko zaradi blitterja

mom, ki se ohra-
nja,0b izkiopu raéunainika

Ce pa pogledamo malo bolj na-
tandrns, v 80

vecano Stevilo funki ope-
raciiskega sstem
Siranitov nekaterin napak

~ optimizacije programske dol-
Zine in hitrosti. Novi operaciiski si-
stem si v glavnem pomnilniku zago-
tovi 10,25 K za lastno uporabo, od
tega kar 1 viov 2a notran)i
GEMDOS, 256 bytov 2a AES in des
top, ostalo pa za nekatere nove
spremenijivke Bl

ROM tako kot prej obsega 192 K.
Ker pa je bilo premalo prostora, ¢e
so hoteli dodati e rutine za blitter

uro, so morali poskrbeti za nekaj
optimizacij. Predvsem so reprogra-
mirali proceduro za trajno kopiranje
ter nekaj rutin BIOS, vendar vse to

tov dali$a. Zato so se lotil tudi Bi-
0S-Screen-Managerja, Line A ter
VDI. Na koncu jim je zmanjkalo sa- ¥
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0 e 4,4 K in potreben pomnilnik

50 dobili na ra¢un AES/Desktoy
ko je bilo to dosezeno, ni

Holeg kiajsania TOS 5o nekaters
rutine tudi optimaino pospesil

~ brisane glavnega pomniinka
je pospeseno za okrog 2

PO s extans (6108 in VI
sta povezana v isto proceduro, se-
daj traja 11,3 ms namesto preisniin

op. Ka-

~ pri_predelavi Screen—Mana-
gerjain GEM je veliko grafiénin ele-
mentov hitrejsi

Odpravljene napake
starega TOS

Kot sem 2 omenil, priloznosti te-
meljito popraviti napake v operacij-
skem sistomu (tako BIOS kot tuci
niso _povsem _ izkoristili
Opraviens oo tie spremembe:
-, Pomninis proslor za GEM:
S je razsirien
Dytov vt tatav s preves ot
niki na trdem disku)
kran se ob vKijuitvi raunal-
nika brige pred brisanjem pomnil-
nika.

— Prekinitve_za_neuporabliene
samoprekinjevalne vektorje 135 in
7 so popolnoma ignorirane

~ Ce se pri pisanju ali branju na
eno od perifernih enot (gibki disk,
trdi disk, CD-ROM...) pojavi napa-
ka, se ista operacija ponovi trikrat,
préden sistem javi napako. (Zanim;
Vo je, da je bilo pre] vse skupaj orga-

ja trikrat zaporedoma pojavila napa-
a istem mestu, i
po kratkem asu spet zataknilo nek-
o drugje, je racunalnik brez ponov-
2 poskusania prekinil delo. To
pomeni,. da sta le dve napaki sku
no povzrodili tiri javijanja, kar je
bilo dovolj za prekinitev bralno-pi-
salnega procesa. Sedaj pa je novo
1o, da se ob prehodu na nov sektor
pozabi vse_prejinje neuspele po-
skuse, kar pomeni trikratno posku-
Sanje za vsak sektor pred izpadom).
— Pri branju sektorja iz gibkega
diska se sedaj uposteva CRC-ER-
AGR & ga posie disketni pogon
(Prej se je GRC-ERROR ignoriral
cedura za krmiljenje vmes-
ika RS20z e imela olko napak. da
apisana popolnoma na novo.
Belovanje tega vmesnika naj i bilo
sedaj pravilno, vendar zal $e nisem
imel moznosti, da bi to tudi preveril.

Sistemske novosti

Poleg omenjenega blitterja in kr-
milnika zanj, ki je instaliran v Line-
in s tem posredno tudi v VDI, ter
ure s pripadsioto sistemsko ropoti-
0 & novo tu
Razsirjen TOS-Header, ki ima
sedaj RESET rutino, premaknjeno
2 16 bytov.
~ Konéno so tudi dokumentira-
e nekaters vaine spremenlivke Bl-
0S. Predvsem 'kb-shit’, katere ka-
e o e 0004t ¥ o ol secay
gram
omenil. ni bila dokumentirana, a so
Jo v marsikaterem programu (GFA-

6 Moj mikro

Basi, K-Switch...) vsseno uporab-
ii. Pri obeh omenjenin programin
sem kazalec popravil na e61H in se-
daldelujta brez napalc
Vunkcu\ GEM-u appl-
rgoarain spphpa
oremembe v deskiopu (AES)
- dodana opcia bter onoft
maticno ponavijanie ope-
vzcl]a 1scmm Ce z misko vkljuéimo
od pusic na robu okna (to velja
uch 72 vsa okna v programin GEM)
~ "dodana dialogna boksa za po-
ity Savec Doskiope i ~Phnt

iSi in bolj tekot Redraw.
~ povecan vmesni _pomnilnik
(bufer) za PRINT, SHOW in COPY;
pritiskanju datotek direktno iz
dekstopa je sedaj treba manj dosto-
pov na disk, pri kopiranju z enim
samim gibKin diskom pa manj me-
njav obeh

! Gostavina jo meia 30 znskov
v vrstici v Alert-Box

- Redraw nabm zamigkoje mot-

no nast

BMA i |e otno seda prik:
ljutiti veé kot samo eno enoto (trdi
disk, laserski tiskalnik...) brez
sebne dodatne programske oprem

— VDI rige loke nad majhnimi ko-
i pravilno

~risanje znakov, za Katere skrbi
BIOS, je hitrejse

Sklep

Po vsem tem, kar sem napisal
0 novem ST, bi lahko rekii, da se je
vsa ropotija okrog M68000 koncno
umirila v svoji novi mega ot

o-
ih slabosti.
To je sedaj ratunalnik, ki po znaéil-
nostih prekasa vse sisteme, ki spa-
dajo v njegov cenovni razred, pocne
pa lahko tudi stvari, ki 5o jih Se pred
nekaj leti poceli srednji in mini racu-
nalniki. Kot sem Ze rekel, v posinov-
nem Svetu ni njegovo mesto, mo¢
pa lahko pokaze pri kompleksnin
obdelavah, kadar so podatki med
sabo povezani v gmote, vetje od
1 Mb. To naj podkrepim 2 dejstvom,

ia v softverskem paketu CAD-3D
potrebuje ST 1040 za neko grafiéno
obdelavo Sestnaist ur in Stirideset
minut, atari mega 2 pa le pet ur in
dvajset minut,

Cona mega 2 o v ZAN.29%6 DEM,
aza mega 4 1iso6 vet. Ce vas 2
ma de ke crugega kot DBase Il (PC)
in imate radi mo¢ ter hitrost, potem
je to ragunainik za vas.

PREDSTAVLJAMO VAM: ATARIEV ABAQ

Mikroverzija
superracCunalnika

I-ckmwxmmmonmm,h
vsebuje se tiri dodatne transputere

‘TOMAZ SAVODNIK

otem ko je Atari s serijo ST

pretresel trzisce hisni raéu-

nalnikov, nacrtuje zdaj Jack
Tramiel napad na trzisée delovnin
postaj. Tako je v jeseni 1987 pred-
stavil na londonskem PCW grafiéno
delovno postajo ~ AB

Zgodbica

Poglejmo malo v zgod Leta

196676 il v Veliki Britani usta:

noujenc podieti Perinelon. v za
a 1987 je takrat S neznano

Sodletle napovedalo v roku enega
leta raéunanik, ki bo imel boliso

ba kot mnogo drugih, e bi ne bil
predsednik podjetja dr. Tim King.

otem ko je razvil AmigaDOS, se je
odlotil, da skupaj s prijateljem Jac-
kom Langom naredi grafiéno delov-
no_postajo. Sice tega racunainika
naj bi bil transputer, ki z m

2 zmanjsanim steviom instrukci)
mogljivosti.
pn “peringlions

razvili

ABRO, 59 ugotovili, da za realizacijo

projekta potrebuiejo l/0 procesor in
finan¢no trgovinskega
partnerja. Tu se v zgodbi pojavi Ata-
ri, ki je odkupil vse pravice za
ABAQ, vendar je ostal razvoj v rokah
Perihelion Hardwara. Razvoj opera-
cijskega sistema je bil zaupan sestr-
skemu podjetju Perihelion Softwa-

re. Ze v &tirih mesecih je bil izdelan
prvi ABAQ, ki ga je bilo mo¢ videti
na PCW.

Hardver

Jack Lang, ki ima na skrbi hard-
ver, je racunalnik opisal takole: os-
novna izvedba te delovne postaje je
sestavijena iz enega transputerja

800, 4 Mb rama, barvnega blitter-

grafiéna delovna pos
/eda ponuja na zbiro vec Io8ljivo-

sti. V. natinu 0 je lodljivost 1280
X 960 toek v 16 barvah ali enobarv-
no. Ta natin bo prisel S posebej do
izraza pri namiznem zaloznistvu in
1024

e
Nacin 2 e s 640 x 480 tockam:
barvami in dvema delovnima zaslo-

noma namenjen predvsem animaci-
ji. Ce zelite shko s pravimi barvami

ali posebnimi efekt, zberete nacin i
8 i lolivost $12 480
astiénih  16,777.216 4’)
Do, Nizka otijuost deluj z navad:
nim multisinhronskim monitorjem,
Srednji dve z novim standardom
Multisync Plus, visoka pa le s speci-
alnimi monitor

Trenutno sta naértovani dve ver-

ga naj bi bila samostojna in bi

.




v enem ohisju zdruzevala okrnjen
mega ST in abag. Osnovna plostica
se e oblike in do serij-
ske proizvodnie se bo verjetno se
marsikaj spremenilo. Video plosci-
ca, ki zdaj zavzema precej prostora
in je z osnovno plosco povezan
kablih, bo pri serijskih izdelkih na-
domestena 2 enim samim éipom.
spada trenutno Se plostica,
ki o priklju¢imo na sistemsko vodi-
vezuje oba racu-
nalnika. Na tej ploséici je IO &ip
88450, kikbi 22 komunikacijo med
ter povezave, pre-
Ko Karer o mega ST dose:
naprave SCS| in monitor abaqua
Blokovno shemo racunalnika objav-
iamo na sliki. Vredno je posvetiti
nekaj ve¢ pozornostl mma Sipo-

3% 20 Mz Bi-giractions] links

10 MOE te-
G racunainika
Transputer IMS T800 je 32-bitni
procesor s 64-bitno enoto za ratu-
nanje s plavajoco vejico. Ima 32-
bitni pomnilniski vmesnik, ki prene-
sedo

Gipu pa ima 4 K hitrega pomnilnika.
Stiri serijske povezave omogo

Jahko 10 prebersts v Molem mikra &
88,

Charity, kakor naj bi se barvni
blitter imenoval, spremeni racunal-
nik v zares hitro grafiéno delovno
postajo. Temelii na delu dr. Phila
Willisa 2 univerze v Bathu. Poleg

belami in izredno hitre 2-D grafic-
ne operacie, kakrsna je na primer
hitro risanje znakov. Ima 32-bitni ce-
0goca hitro obdelavo.

Takoz uporab biiteja pridemo do
hitrosti:  zapolnjevanje kvadratnin
ploskev 128 megatock na sekundo,
dvobarvno risanje znakov do 64 me-

Tikanina abaqa. Toda do serisks
racunalnika bo dozivela se
veliko sprememb.

gatock na sekundo in kopiranje 2-D
bigka 16 megato

bodo na voljo razlitne
Kartice, ki bodo racunalniku Se po-
vecale zmogliivost. Trenutno sta na
volio dve. Prva ponuja stiri dodatne
transputerje T800 in po 1 Mb rama
na vsakega, druga pa 20 Mb dodat-
nega rama. To omogo¢a konfigura-
cijo od enega transputeria in 64 Mb
rama, o trinajst T800's 16 Mb rama.

Softver

Verjetno ste e uganil ipro-
jektusodelujejo priznani strokov-

Timi Jo 2560 navcueval na seyma
CeBIT. AtariSTom je Jez prav goto-
Vo ostal v spominu po grafiki v pro-
gramu Starglider. Za razvoj demo
programov je Jez uporabijal Perihe-
lionov prevajalnic C.

er je Se tako dober hardver brez
podpore softvera neuporaben, mo-
ra imeti abaq tudi zmogljiv operacij-
ski sistem. Dr. Tim King

sistem, ki bi bil prilagojen transpu-
terju. Osnovne znaéilnosti Heliosa
50 vecopravilnost, moznost
i procesorjev, komunikacija med
procesorji po serijskih povezavah
podpiranje paralelnega programira-
nja, vecuporabniski sistem z moz-
nostjo zastite podatkov, grafiéna
podpora z Xindows V11 ter sorod-
nost z Unixom. Uporabniski vmes-
nik pomeni ukazna vrstica, zelo po-
dobno tisti pri Unixu. Za manj izk
e uporabnike bo na voljo tudi
mis, s katero se bodo podili po me-
nijih ter se igrali z okni, ki jin podpi-
ra sistem XWindows.
Programe, ki naj bi tekli pod Heli-
som,. lahko pisemo v treh program-
skih filozofijah. Prva od teh uporab-

drugega okolja, kot sta npr. Unix ali
PC, ter z malo nié spremem-
bami tecejo tudi pod Heliosom kot
posamezen proces. Ker sta knjiZnici
G in Unix C zagotovijeni, to niti ne
bo tako tezko. Drugi natin je, da
programi (spet iz okolja PC’ ali
UNIX) tecejo kot vet procesov, po-
vezanih po ceveh (pipes). Helios na-
mre¢ podpira elo ve¢ manjsih pro-
gramov, ki skupaj dajo konéni rezul-
tat. Tipicen primer je program
obdelavo teksta, ki hkrati tiska be-
sedilo, preverja crkovanie besedila
ki ga vnasamo, poravnava robove in
shranja rezervno kopijo na disk. Pri
drugih operaciiskin sistemih bi si ti
procesi delili cas enega procesorja
cesi razdeli-
jo med priljucene procesorje. Tako
se procesi v resnici izvajajo istocas-
0znost je uporaba pa-
ralelnin algoritmov. Ce pogledamo
v realni svet, ugotovimo, da vse tece
paralelno, a bo kljub temu za pro-
gramerje, navajene na sedanje ra-
Cunalnike, velik izziv, pisati paralel-
ne algoritme. Vendar nekaj taki
., recimo tabelaricno prera-
raéunalniski ah

ma in izmenjavo podatkov med pro-
cesi.

Da bi se operacijski sistem uvelja-
vil Kot standard, mora imeti veliko
programsko knjiznico. kar dokazu-
jeta primera MS-DOS in CP/M. Peri-
n zato omogoéa razvoj pro-
mske opreme v jezikin C. fortran
prolog in OCCAM, za Katere ze nu-
dijo prevajalnike, ostale. kot so pas-
cal, modula 2. ada itd. pa razvijejo
druga podietja. Za 60 funtov lahko
postanete registriran razvijalec pro-
ramske opreme. Za ta denar dobite
poln komplet navodi (User S Manu-
al, Developer's Manual in Technical
Manual), redno dobivate sporoéila
o morebitnin sprememban sistema
ter imate prednost pri seminarjin.

Golob na strehi

Na koncu se moramo vprasati
~ Kijub Atarijevemu geslu -Power
Without the Price« - ali bo ta zares
zmogliiv racunalnik dostopen Jane-
2u Povprecnezu in kdaj. Les Player,
poslovodja _evropske  podruznice
Atarija, poudarja. da je abaq samo
delovno ime in da ga gotovo ne bo
prodajal s tem imenom. Taksen ra-
¢unalnik namre¢ ze obstaja in je na
prodaj v Belgili in na Nizozemskem
Omenil je okvirno ceno 1
Za ta denar naj bi dobili samostojno
verzijo, ki vsebuje abag, okrnjen
mega ST in tipkovnico. Programska
oprema, vkljucena v to ceno, je Heli-
05, urejevainik, zbimik/povezoval-
nik in knjiznica XWindows. Perineli-
onov prevajainic C bo na voljo za
priblizno 1500 DEM, cen program-
skih jezikov, ki jin razvijajo druga
podietja, pa zal nimamo. Z izdatkom
0 nekaj tiso¢ DEM za monitor,

ki ga bi prikljucili na abag, se golob
zatrdno vgnezdi na strehi, saj skup-
na cena Krepko presega druzinski
proratun, najsi ga zastavimo e ta-
ko optimistiéno
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SAM SVOJ] MOJSTER

NAREDI SI SAM: SENZORSKA IGRALNA PALICA

Bedak suva,
pametni tipa

NEVENKO ZRNO

1 tudi dlema, kako oplsst (i

a zacetku vam bom povedal

resnicno anekdoto (ali niso
resniéne prav vse'

Neki nadarjen elektronik in nena-

darjen poslovnez je skonstruiral iz-

igraino palico.

sklenil
o kontakt, 2 desno desni n, Ker
je nas izumitel] ravnal logicno (?), je
novost ponudil uglednemu izdelo-
valcu_ Kiasicnil
pomisijanja jg
wpil vse avi
jenega hita, in namesto da
kontala na proizvodnem traku, jo je
pogoltnila tema dobro zavarovane-
ga sefa te firme.

Nadarjeni poslovnezi so_razmi-
sal znaciing gnilo — kapitaistic
ro: noua graina paics Jo ares z2-

mehanskih delov in

zanesliiva, nima mehanskih delov in
Se nikdar al le redko kvari.... Torej
jo prodas enkrat in nikoli ve¢. Po-
trosno blago pa je nekaj Gisto dru-
gega. neka) plasténega, Siipaloce;
m ko placas enkrat, bos

Ropi A petkrat al sestra
Nekaj vmes, po upomhl in usodi,
je senzorska igralna palica. Od opi-
sane bojkotirane novosti, s Katero
ima uporabnik stik po zraku, se raz-
likuje po tem, da senzorsko igraino
palico vendarle Cutite v roki. Poleg

ven (neluspeh na t
Siroke mnozice SO se stezka 0d-
vajale od trdnega hardverskega sti-
ska palice in od uporabe moi, Kar
je bistvena vrlina vztrajnih vesoli-
skih strelcev, ki se jim zdi mehko
tipanje senzorja nedostojno po-
cetie
Vendarle, vi imate diametraino
nasprotne _ interese in _poglede
(zdrave_socialistiéne) v primerjavi
2 negativai iz anekdote. Pojavili so
oviin umngi programi (razni
GEOS |dv 0¢ suva palico, razum
pa kral Celo vesolje ni ve¢
bslo o o wokos bilo
0 (pa ne samo zalo) so pred
vam shco 22 poret SonZOrekS
igralne palice, kar je resen poziv, da
se sami lotite te koristne in zanimive
izdelave.
Poleg dileme, ali naj splon pise-
mo 0 novi igralni palici, nas je mori-

8 Moj mikro

) nj
da pnc-ku;emn otine poprels:
nje znanje bralca, zato narisemo
elekiriéno in montazno shemo ter

lave.
nje tudi solidno, ta metoda zvegine
zadoséa za uspesno izdelavo na-
prave.

Pri pripravi tega prispevka sem
izhajal iz domneve, d tencil
ni graditeil igraing palice nelzkuse-

ra in/ali mi;

atunainikov, ki 50 jim igr
(prek igralne palice) edini stik s soft-
verom in zagotovo s hardverom, to
Je z elektroniko. Poleg tega
gosto dogaja, da se takéna raciiev
konéa s tiskano plot pra
Sraviing funkGiomra, nik

dobi
Bowantne. obleke, io jo skatie-in
spremljajocih mehanskih delov. Sa-
ma elektronika je primerna za hisno
improvizirano izdelavo, cesar pa ni

elektroniki gojijoista
koreli softverovci do hardvera. Lju-
bezen, kajpal
Zato in 2 2olo, da bi v teh casin
rugih pisa-
Sadrean gant. o
nastala ta slikanica.
Preden ss kakorkoll lotte dele,
wpite ves
n n pripravite po-

er
orodje. To je n i nacin,
Wi vz ik Koncats gl
Vo te resne, Ceprav enostavne
racke.

Potrebujete torej:

= o8 Integriranc vezje

= uoon m

20 MOhm
= keramvbm kondenzator:

~ o TATARI standard)
bl

pertinaks (nekasiran) veli-
kosti (dolzina x Sirina
X debelina):
x7,5%3 mm 4
40x7,5%3 mm 2
20x7,5%3 mm 4
~lesnivijak  velikosti
6x2mm 4

Potrebno orodje ni Eisto natané-
no dologeno, predvsem je odvisno
od vasih specifiénih razmer, razen
tega pa bomo med pojasnili k
meznim _slikam
moznosti.

P
i nokatere




Stika 10

Stika 11

Na sliki 1 je_elektriéna
ice. Omenimo. da e
rejena tudi drugace, o je
Sole - oan Zapleton, von
10lko bolige kot bol zapleteno; Zat0
je shema taksna, kakrsna pa je.
A veneoreks i e
lica n sploh dotikaini senzor, K 1o

njen_osnovni element? Obstajata
dva principa.

1ano je, da élovekova koza pre-
o sisktrent tok z uporom (il o
odviser nosti) stotine kllo-
ohimor. o e ndolcn da bi pr

merno obliko in nivo za krmiljenje
krmilnikoy

Sleneos uramevenis.in firirania.
Kar mplala in podrazi konstr

ih inverterjev, v stiku
2uporom R ondenzatoriem G1.
sestavlja generator pravokotne na-
petosti s frekvenco okrog 25 Hz, ki
opravija viogo avtomatskega strelja-
nja (25-krat v sekundi).

Taka izvedba avtomatskega stre-
ljanja je naravna in najzanesljivejSa,
saj bo delovala v r modelih
racunalnikov, zato smo tukaj opu-
stili druge izvedbe, éeprav so morda
boljse.

Tiskana ploséa je izdelana iz dvo-
ransko kagiranega pertinaksa (v
likosti 90x55 mm). N
pogled z ene strani ||skana plum
na sliki 3 (alternativn 4)pa
2druge strani (razmorie 1-1) Katoro

© od moznih na siikah 3 in
A mw izbral o prepusceno vasi

okust bl ustrezata
em

naredi i o
binacij (pri tem kombinirate senzor.

Smer s ilke 4 al narobe). Ena takin

Dmgl princlp Inmnln na pojan,
da v cloves)

je z dotikom mogoce
na " vh
ravnavanjem se pretvori v pric

kombinacij se vidi v konéni podobi
na sliki 12. Po prerisovanju po eni
izmed metod (toto postopek, s lo-

. odpornim na vodo itn.),
PO jedaniu bakrenoga sig e tre-
ba prevrtati osem narisanih luken;
(na sl 2). Za vianie jo najprimernej-
$i vrtalni stroj s cimvec vrtjaji v
nuti, da dobimo Iuknje s &im ostrej-
$imi robovi. Najboljse za te namene

osebni miniaturni vrtalni stroji
za tiskane plosce, ki zmorejo do
20.000 vrtijajev v minuti. Skoz luknje
spravimo zico enakega premera (1
mm), dolZina je enaka debelini per-
naksa, toje okrog 2 mm, En konec
zice, tisti, ki je s spi
igraine palice (sl. 3, 4). je iubacdre—
22, tako da jo precni presok ra
mogoca, da jo v st ravnini
§ powrsing piosce, botem ko o sto.
rimo, uporabimo tinol cevko s spaj-
kalno pasto in dobro spajkalo, s ka-
terim nanesemo sloj kositra na kon-
takt ploste. Od debeline in oblike
nanesenega sloja je odvisen videz
senzorja, zato temu opravilu name-
fimo palrsbna pozomast. Prporo-
¢€am uporabo mocnejSega spajkala
(80 W), nekoliko debelejsi sioj kosl
tra, po'segrevanju pa pustimo, da
Kositer oblikuje sam. Na slikah 2
0 Ze naspajkane strani,
pn carnar 35 n8 SHea 4 luknje
2e zaprte, torej je ze ustvarjen stik
med dvema stranema. Druga ploséa
dvostransko kasiranega pertinaksa
je namenjena za spodnjo stran Skat-
e, ker pa pri elektriki nima nobene
vioge, zato je 2 nje treba odstraniti
ves baker (ponolnom: odstranimo
oba bakrer
iz nek.liuansga pertinaksa z de-
belino pribl

sezete,

daje Skatla snobarvna

5, Yatia na siii pa spominia na
eurokres

7 ponazarieta postopke
fepljenja slomunm s siike 5 na
SHound pIoSes Skatle Enako deta:
o2 g0 pokiorio s svenis
granio lgrane palice (3. 3 4, 78

leplienje lahko uporabite ve¢ vrst
univerzainih Iepl zanersl]lvc Kako-
voslen s zagotavija super le-

(dvcgmmsko pakiranje, izdelu-

& Gaten
Po leplieniu cba dela fhatie na-
mestimo, kot kaze slika 8. S spodnje
Strani previtamo. priblizno. '8, mim
globoke luknje, toliko da ne pr
Jajo skoz zgornjo ploséo Skatle (sl.

2,3, 4). Luknje naj imajo nekoliko
manié! premer kot uporabien! vie-
absolutne mere, je

0dvisno 0d tega, kakéne viaks vam
bo uspelo dobiti. Najzanesijivejse
je, ¢ na poskusnem kosu pertinak-
sa dolocite najustreznejse razmerje.
Luknje je treba na vhodu razsiriti (s
svedrom vecjega premera) v stozéa-

sto obliko, da vanje pridejo glave
Fiaka, o cimic comtemc, dule
spodnja_stran 3k: polnom:

Tavna. TaKo sestavijeno $kai lanko
2 brusilnimi papirii razliéne zrmato-
st estetsko polepsamo_ (zaoblimo.
Tavnamo stranice. pa)
Zdrsavanje igraine palice po mizi
preprecimo fako, da na_spodnio
stran Skatle nalepimo kos gume, kot
8. Do gume pridemo tudi
tako, da uporabimo aviomobi
2racnico, seveda staro. Velikost gu-
me in druge njene lastnosti niso
siroge dolotane, 2o o dowolena
vsakrsna impr
P obdelavi Skatlo odpremo (od-
vijemo vijake), Sele takrat se lotimo
spajkanja elementov. Sii
shematski in dejanski videz uporab-
ljenih elementov. Ker elemente na-
mescamo in spaikamo na povisin
tiskane plosce, jin pripravimo, kot
o sika. Pri uporin I Kondenzar
torjin dane vrednosti niso kriticne.
dovolieno je odstopanje do 20%
Posebno pazljivost zahteva porav-
navanje nozic in montiranje integri- #
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Predstavljamo vam novo gene-
racijo racunalnikov

COMMODORE PC 10-l1/PC 20-I

Commodore PC 10/lll in PC 20/lll sta Xohnltal podact Pe-10it PC-2011
racunalnika iz druZine takoimenovanih Centralni procesor 16-bitni 8088
PC/XT turbo kompatibilnih racunalnikov. Ko-procesor 8087 8087
Osnovni takt mikroprocesorja lahko (opil 4.7717,1619,54 4.7777,1619,54
stopensko spreminjamo, izbiramo lahko osnovni takt
med frekvencami 4,77 MHz, 7,16 MHz in Pomnilnik notranji (ROM) BIOS BI0S
9,54 MHz. S sodobno zasnovo je bilo lovni (RAM) (autokont.) (autokont.)
mogo¢e mo¢no zmanjsati zunanje izmere RAM razsiritev 840KB
racunalnika. Raéunalniki imajo za na . dod. kartice dod. kartice
osnovni plosci vgraien krmilnik trdega Vmesnik paraleini (Centronics) standardno standardno
diska, krmilnik disketne Enars in video i (RS 232 C) standardno standardno
krmilnik (zdruzljiv z dosedanjo AGA video pril. za tipkovnico | standardno standardno
kartico), vgrajen imajo Se!l[Skl vmasmk %‘k'l- misko standardno standardno
paralelni vmesnik in vmesnik z Sy SMcTosoR
pHkljuciley misks, video kartica standardno andardno
Vgrajena je ura realnega casa
s koledarjem in baterijskim napajanjem. Raziiritve
Na razpolago so 3 dodatna 3 3
mesta za PC/XT Disketna enota 5 1/4" 360 KB 2 1
Kartice. Z racunalnikom dobavimo 12" Trdi disk 20 MB 500 KBlseo, | — 1
monokiomatekizelenk:maniior; Ura realnega ¢a: standardno standardno
Tipkovnica DIN, 102 tipki MF 11 standardno standardno
KONSIGNACIJSKA PRODAJA: zdruiljiv
KONIM Monitor 12" monokromatski " ‘
P3g standardno | standardno ‘
Lljubljana, Titova 38, tel. (061) 312-290 q .
e, Gparain s s0s32 EED |
Prodajna mesta: ;
- Beograd, Metalservis, Karadordeva 65, tel. (011) 624-927 CENE: ‘

Zagreb, Poljoopskrba, VarSavska 13, tel. (041) 428-796

DINARSKA PRODAJA:
SLOVENIALES TRGOVINA

TOZD Inzeniring in oprema, Titova 52, Ljubljana
tel. (061) 319-266

USD 1.139,15

PC 20/lll . 5 USD 1.642,69
tiskalnik MPS 1250 ... USD 269,11
dinarske dajatve ... .... caa 60% dinarske protivrednosti

rel Ljubljana
Pokopaliska 5
tel. (061) 453-271

EMERGENCY
POWER SOURCE




Stika 7

Slika 8

{2nega vezia CD 40106, To vezie jo

0 je
obbutluve za statiéno elektriko, Kar
pomen da ga 2 dotikanjom lahko

iujemo za vedno.

(in ustnih mhm\ncl]lh) je prlpomé-
ljivo, da ob
gbvezno ozemijimo spajka inikin o
a kratko spojimo
v [ammlnusko) Kolife. Po
nekaterin dru rih

NOS v roanict i ko 3
3 imi monda lahko ravname, ks
Kot z vsemi drugimi obicajnimi pol-
prey

Kot pr vseh stuareh jo resnica

, zato vam prepuséam,

da te skrajne pogiede upostevate al

igralne palice. Bistve-
no je poudariti (opozoriti), da ima
jem 2il (stevilke s pri-

take
imi, kar 'seveda ni ovira. To

Slika 12

opozorilo ni na odmet; kaii na (za

odnem) trgu je. n-yuzp kupiti wice
5 same St S (to pa ni
Zadost 28 senzorsko.igraino.palr-
co). prisen! trgovci na Zahodu pa
vam bodo kaj ra iini
Kabel, Go jim e devels aniko.
Io. Sele ko bo Dunama bnslu doje-
I, kaj ste kupili.

a sliki
ievaon Ve o njih o ozhaen
z eno barvo, kar vam bo koristilo
prikljutevaniu kabla po siki 11 Bar-

poljubno izbrane in
jetno ne ustrezale barvam 31
v vasem Kablu. Vsekakor z ohmm
trom sami ugotovts, " kateri 2
ustreza izvod n:

a1 o cas, da povemo, s katerimi
racunainiki_je ta igraina_palica

modorju 64 in seriji atari XL. Ce

imate drugaten raunainik, potre-
bujete za igraino pal esnik po
Atarij fardu 9-D, kier ima-
o izvodi tele funkcije 1prevel<le po
priroéniku za r

I hapre| Eomward mput)

2. nazaj (Back Input)

3. levo (left Input)

4 desno (Right Input)

5.ni

& straianie (Tngger Input)

7 its)

8

. Dele boste montical, kot kaze s
Kabel zalepimo na vhodu
Vikato (1 profi, B jo ok aa
se nozice integriranega vezia ne do-
tikajo napacnega voda. To prepreéi-
te, Ce prostor pod integriranim vez-
jom (in tudi drugimi elementi) zaséi-
lakom " ali - samolepilnim

trakom

N siki 12 vidimo enega od moz-
nihkontnih  videzov senzorske
igraine palice.

Prepriéan sem, da boste brez vec-
ih tezav spravili skup to Skatlico in
da,boste v poltni viotin v hadi
sobi uzivali v njeni ubogliiv

Ce ste $e zmeraj pvepne;m da
brez sil i bitke, vedite, da ima pisec

ga prispevka Ze izdelano meha-
niéno igraino palico 2 nenavadno
lastnostjo ~ neomejenim Stevilom

delal senzorsko igraino palico z 7 da-
iskim krmiljenjem
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PREDSTAVLJAMO VAM: TIM 030

Prvi zares domaci PC 386

NEBOJSA NOVAKOVIC

etina z IBM zdruzjivih oseb-
nih raéunalnikov na jugosio-
vanskem trziscu je delo tujih
irm:_renomiranih, Kot sta IBM in
Epson, al istih z Dalinega vzhod
2 domaco nalepko in ceno.

redkimi, ki prodaiajo res e
delke — kolikor je o pat izvedljivo
~ je bralcem nase revije relativno
slabo poznan beograjski Institut Mi-
hajlo Pupin, ena od nasih najvecjin
tovrstnih ustanov. IMP izdeluje mi-
niraunainike z 80286 in

skem vodilu Multibus 1,
zmoglijivostih ume
PC

ta TIM-011, stand:
Solski racunalnik (¢e vas Zoniva;
berite Racunare,
IMP ali pa si v starejsin Sterwlkah
revije Byte oglejte ¢lanke o SB-1i

Shova Clarcr) @ GPE HO 64780,

8088. Initut se, kot vidimo,
predvsem z Intelovo druzino 80X86,
ki jo avtor tega clanka ne uvrs¢a na
prav visoko mesto med danasnjimi
sodobnimi procesorji. Tradicija se
nadaljuje: IMP je na beograjskem
Seimu tehnike predstavi Gva nova
32-bitna racunalnika z 80386: vecu-
M 600 in
TIM 030, s katerim se
bomo ukvarjali v tem tekstu,

TIM 030 na prvi pogled
hisje

Pri primerek tega miksa. ki sem
98 imef priotncst upor
Xoncnem (tawer) ORIEj b
feine svetiosive barve, ki e zelo po-
dobno_tistemu pri [BM _PS/2-80,
jim nekatere prednosti.
Dimenzije 5o 48 % 58 % 16 cm.
V ohisje brez tezav spravimo poljub-
10 0snovNo plosto razsiritve-
imi mesti in najve¢ Sest zunanj
medijev poloviéne visine — dva 3,5
paléna in 8tiri 5,25- paléne. Usm
ik (220 W) o kot PS/Z podolg
vatin n: u. Na nalepki
na zadnji Sran pie +Tit 030, BAI
- Beograjska Racunarsks Industr-
ja. Made in Yugosiavia«. O BRI

Mimogrede: mislim, da oznaka

TIM 030 ni najbol ustrezna, saj vsaj
2 prvi pogled zbuja asociacije na
Motorolin 68030.

Kaj je v $katli
sa‘ po |ugoslovansklh m dav-

dih 50 v njej prav lepe
osnovni ploséi dimenzi AT 50 P

12 Moj mikro

80386 s koprocssoriem 60387, na-
bor Cipov za AT 386 firme Chips
8 Technologies CS 8230, 2 ali & Mb
DRAM v dveh pomnilniskih bankah

okoncnimi moduli S|
(single inline memory module), od
Katerih ima vsak po 9 miniaturnih
256 K ali 1 Mb dinamicnih pomni
3kih Eipov, kontroler disketnih enot,
serijski in vmesnik_in
vmesnik za tipkovnico 8042. Ra
nainik premore 8 raz8irivenih mest
— 6 AT in 2 XT. Dve sta zapolnjeni
s kartico EGA in kontrolerjem za trdi
di

sk

V testnem primerku so 80386 brez
80387 in Eipi C & T tekli v taktu 16
MHz._Prodajna verziia bo imela

razdeljena na 640 K osnovnega in
1024 K raz8irenaga (protected mo-
de) pomnilnika in R/

Tako opremljen Setumami Janko
pozene OS/2, Eeprav bi za udobno
delo morali module 256 K zamenjati
z 1 Mb. itnem primerku o
Cipi z dostopnim tasom 100 ns,
konéna izvedba pa bo imela take
2 80 ns za 20 MHz. Kot pri mnogih

‘Ohisje ratunalnika TIM-030

drugin strojin s 366 je uporablien
natin  »pipelined _address«
Soage 2 letenim nnstopem G

omniniskin bank. Ki stevlo
nk-lnm stanj zmaniga za ono, u pe
ev DRAM po straneh
(page). Z nbemn prijemoma doseze-
mo manj Kot polovico Sakalnega
stanja, cemur izdelovalci poeno-
siavjono ratelo O W Tl 050 o

16 MHz je Compa-
qovega m v lsium ek, ko lma
Secmr o, a stanja - to

bomo\ \idal pri itrogtnin testin, Os.

~ 360 K 0z. 1.2 Mb v 5,25-palénem
in/ali 720 K oz. 1.44 Mb v 3,5-palé-
nem formatu — in dveh trdih diskov
ST 506. Skoda, da tako hiter stroj
386 uporablia pocasni, zastareli
standard ST 506. Kontroler lahko
zamenjate s hitrejSim vmesnikom
ESDI ali: SCSI. Hitrost dela racunal-
nika je razen od CPE precej odvisna
tudi od trdega diska. Na hitrostnem
testu Core je vdelani polovicno viso-
sk Miniscribe s formatirano
kapaciteto 43 Mb dosegel popvr
i dostopn Eas med pariicijem 2

institut
Vihajio Pupin, Mads in YU tore
ne zaostaja za tujo konkurenco.
Motnejss 5o o ploséo  taktu 20 oz
25 MHz s predpomnilnikom.
Sraten karica jo Super
sy doeh MP. Dporabh
50.C8.T nabor SEGA. Locijvost
doseze do 640 % li celo
400 v 76 0d 64 bare. Karica o
popolnoma zdruzljiva s standardi
EGA, CGA, MDA in Hercules. Zame-
namo jo lanko 2 VGA sl ke
e, npr. Matrox SM-1261
anji_pomnilnik je lahko po-
jubna. Kombinaciia Gveh gibKin

usmermik

3576FD

525°FD

525 ratra enota
246,25 HOHH

| 2O

prostor za
Bret

jo 28 ms) in praktié-
nu hmos1 prenosa 16¢
la je 3,4-krat hitrej$i od XT.

Tldi dl!k Je dokaj tih.
Tipkovnica in monitor

Prvi TIM 030, ki sem ga testiral, je
ime! Pupinovo tipkovnico, ki ni prav
standardna — gre za hibrid stare PC
(ne ATI) in nove PS/2. Ta zaasna
tipkovnica, ki ima 12 tunkcuskm in
smerne tipke v glavnem bioku, ni
prav udobna. Ni zvoénega
na zaslonu so namesto nasih ner
ki znaki.. V IMP obljubljajo,
v konéni izvedbi mikro imel stan-
dardno razsirjeno tipkovnico s 102
tipkama, klikom in jugosiovanskim

Uporabljani raéunalnik je imel
barvni EGA monitor firme Casper

Drugi novi raéunainik IMP je
T 600, Gre za relwmalnk
z modulamo arh

520 v taktu 20 Mz
bv“ uk.u..n. stanj z 80386/

proizvajaica, primeren za to vo-
dilo. Graficni procesor je pove-
zan z 80186. Seveda racunainik
sploh ni zdruzljiv s PC — podpi-
ra le UNIX in Intel RMX OS. Si-

em ohisju, le da je to
22 polovico birse.




Vsi 32-bitni raéunalniki imajo
delovne

— System Speed Evaluator CPU Test — N
Meritve 1BMPC

\avaden PC, vse 1,0:
1BM A

nekateri deli in navodila $e niso do-

isio banko. Yo o mm »pipeli-
ned adcraes- 8036
it skers
taktu 16 Wiis in Geloma tet na
2. S tem nacinom dose:
no 05 cakainega

nekateri ¢ipi

kolon 512 0z. 1024 32-bitnih be-
sed. Stevilo cakalnih stanj se pri
tem zmanjis za ool dvo et
Tu prijem je uporabljen
386 in drugih,
Seupal s prej omenjenima nm-
Tako im:

RAM name-
sto dveh povpreéno le desetino
cakainega stanja, kar je zane-
marjivo.

¥ raia) sy puprokinionoge ok
canja v zasion, na katerem 50 se
izmeniovall rezultat hiroginih o
Stov, nisem zasiedi nikakrsnih m

ten, Seprav imam obéutljive oci. Za-
slon se ne bleses; ke pa podpira le
Togljiv
zema izkor

i voo potencia
ice, kupiti prilagodijiv (mul-
tiscan) monitor

Hitrost

Ker je TIM 030 prvi 32-bitni s PC
zdruzjiv mikro, ki ga testiramo, bi si
ne bilo odve¢ ogledati rezultate ne-
katerih hitrostnin testov za
alno vzeto bo stroj z 80386 na 16
Wiz v apiikaciah M&-D0S in 092
ha do drsinpalkrat hitrefl od i
2 8028¢ Hz, o msia cba
onako. st tak stanj. Ob
ova-
ika se lahko zmogljivost poveta
celo Stirikratno, Se vecja pa bo - za-
radi neprimerjve orednosti 80387
pre sistemi
s pavoma s
80387.

§
2
]
g
s
H

Rezultati nekaterih testov:
peed Evaluator CPU
Test (obicajni PC = 1.0

compaqa 386, kar je posledica bolje
i dostopa do pomnilnika.
Opazimo tudi, da bi AT z 80286
v podvojenem taktu (16 MHz) z istim
Stevilom ¢akainih stanj v vsaj dveh
testih prehitel 803862 0,4 ¢ aln
stania, kot je TIM 030 in ve
dabolh talvancay v tatu 16 Yitag
jazine: CPE in

BT MASM 40~ viodnot oa PC

1. Izvrsitev NOP 484
2. Zanka NOP 562
3. Sestevanje INT 11,30
4. Mnozenje INT 18,18
5. FP brez FPU 978
6. MEM ¢itipis 845

~ Landmarkov test CPE: sode&
po rezultatihje TIM 030 hiter kot AT

2178 MHz 21 WS in 1 -kt hitre-
&od PCna T
24 UBENCH 1l0h “glede na AT

v taktu 6 MHz poda naslednie in-
d

~ VBENCH 1,01 glede na 6 MHz AT:
AT indeksi su:
MUL3.3

CALL28
DIV, 00520
LOOP3,1 READ 1.0
STR2,7 SEEK15

Zadnja dva indeksa se nanasata
natrdi disk. Dodatna video rutina da
slab rezultat 0.4, ker je procesor ve-
liko bolj zaposlen z EGA kot z MDA
v referencnem

Rezultati vseh hitrostnih testov se
priblizno - skiadajo. Dobre so ze
vrednosti, dobljene v taktu 16 MHz;

pomnotite rezultate
21,25, ker bo tevilo cakalnih stanj
enako. Se vedno pa moti neskladje
procesoria in trdega diska, ki bi ga
morali odpraviti. Pomagamo si lah-
Ko's predpomnilniskimi programi, ki
pa stanja bistveno ne spremenijo in
povrhu odirajo dragoceni pomnil-
k. rednost Norion 81 in dhnyato-
0 merili; v takt

nilniki ~ npr. compaq 386-

 Rapacieto pormainika
— moznost dograjevanja

Grajam

 tikownico
L nlmlznega modela

Ker se je proizvodnia Sele zacela,

I3¢

equipmentsrl

TIM030 Koncani. Mislim, da bi IMP 2 racu-
;7:';.‘.’.',':5:.(,., Wikl kot pri 6. |  hitrosti V204,77 802868 80386-16 nalnikom poleg DOS 3.3 moral pro-
0d 16 do 35 M jati tudi Windows/386, da bi upo-
ik s o e | o o a0 80 bikom, ki ne poznajo MS-DOS.
K" ”m"""" ojavialo & L O 5 25 o vsaj malo olaj3al delo z racunaln
anla, K ol el m T 1 ¥ 2 Kom: Tahko bi tud: rassirii 1ZDiro
St Seal i wotar | SRS 1 s H diskov_in_grafike, morda sestavil
ielo delo, Tehnike optmizl | EMPTY LOOP 12 a1 97 g
ranega .
:m.n]u]o lhvlh e:.mnm povpretie 12 40 93 :‘0;1" K%i :ﬁv,avbuoiﬂnleeze;:-so éa.?;f;;
i pobeane ':‘,,,f:x - Chips&Technologies MIPS Test V 1.2: . ;m s ananct, c;;:.:;ﬁ:'r:e‘ on-
ne z vell i
Predpomnilnik je podprt z na- | Razmerje 4o — [BM PC IBM AT Compaq  TIMO30 MIPAS MO trdega diska naj bi pred Mikuli
gelom Iokalnosti. V' kombinaciji |~ racunainikov: 8088-47 80286-8 80386-16 80386-1 ¢evim deviznim udarom ob koncu
2800 od drugih tehoik ga sreca: | - “SPLOSNI UKAZI 70 204 103 1 116 .
mov skora) vssh 80; naz20 | UKAZI INT 1477 231 101 1 A B e
P e 0| M a2 Lea 30 d 146 580486 V problematiénih domacin
pomnilnika s 16 ali ve¢ K je vecja [ GEG K GEG 18.84 245 1.03 10 339 2 g posebe) beograjskih in srbskin
edpomniiia s PO Jo agoss, | -NEG K MEM (2 il 1o 10 198 _ razmerah je ta institut manj kot
progpomiike s PO 52585, | ~yipe 7S o —— A
pomnilniskin  bank, _obicajno tudi izziv drugim domacim firmam.
dven ai St pri camer se do- V tem testu se meri koliko pocas-  Sklep ga it ponudijo dobre. ne pre-
stop do druge zaéne pred kon- |  nejéi so trije referenni stroji od te- drage (v okvirs motnast) domate
Gerh dosiopa k prvin lzgine eno |  Sliranega. Zadnja vista MIPS alime: izdelke in namig zastopnistvom -
akaloo lanje. ko pa s prav tako nanasa na TIM 030, Kot Hvalimo: ruth, naj svoje racunainike in
rabliamo |  vidimo, je za spoznanje hitrej$i od  — s pripadaioco opremo ponudio pod

slov: Institut Mina)io Pupin. Voigina
Beograd, tel. (011)

) 772

boste dobil
cenah — popolno izbiro
ragunalnikov in opreme.

sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,

telefaks itd.

predpom:
56 ntatov SYP 365

garancijo.

V novem centru za racunalnike
po najugodnejsih

@ XT, AT, 386, zdruzljivi IBM

magnetni trakovi 3M, telefonski
modem ltaltel, monitorji, trdi
disk NEC, scanner, diskete,

@ V nasem servisnem centru
za hardver in softver nudimo
za vse izdelke 12-meseéno

TRST

Ul. Matteotti
52/A

Tel:
040/733395
Teleks:
460566

Telefaks:
040/733398
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GRAFIKA 768 x 352 NA
SPECTRUMU

MARTIN OREHEK
orda ste v rubriki Domaca

ljivosti in to na dobrem starem
spectrumu. Kl jo do sedal v nal-
m

imeru
2sex 192 totk. Avtor prog n
protieos pokses feho Seit locll:
osti resil tako, da uporabnik navi-
dezno pemlkn obicajni spectru-
mov (256 x 176) nad pom-
nilnikom in tako pokr
logjivost (768

rogram zelo
spmnln]lmo PO svojih Zeljah in

0 progersotd, lahko ta-
2 delom. Na sredini

dige je v obeh primerin levi spod-
nji kot. Tako na primer kwnm-ﬂ
x

izhodi
ekrana, glede na. oloino odiivee
pa je 356 tock " doant i 310 100 -
et omlfthosleia Dels S0
gramom je hitro in udobno, saj so
vse kijuéne rutine napisane v zbir-
niku. Poleg standardnih ul

delo z grafiko, kot 5o risanje tock,
daljic, krogov.
I

imamo na razpo-

go e nekaj mocnih ukazov za
deloz bessdiiom. Vee zm lahko
zayrtimo za Kot in 270
stopinj, lahko jih zrc-nmo in upo-
rsbljamo kombinacie srcalienin
I eevronis k. Zneke 1
goikino tujomo

Saatomu; NeKoliko neabidaino pr-

znakov, ki niso

atmov Kutzor Kl sTmOGE
ica, nato pa wnmonl«

DE. Ukaz zakljuimo s tipko EN-
TER. Tekstovni kurzor je

lisn s pravokotnikom, [t 9a kot 2o
receno, lanko vecamo in

mo, tako da vnaprej vidimo veli-

o N ekdania ZUTA o dobila S en

~ zdaj je to Zdruzenje uporabni-
Kov Uik ssholenin spikaci. Now
predsednik je prof. dr. Lojze Trontl,
Riogov. namestoik e Fontase
‘oseba pa Miran Zrimec, Trzaska 25,
61000 Ljubljana, tel. 061/265-161

Slednji je hkrati vodja racunskega
conira. Netanéno dojofens skupk

. v katerih se bodo v bodoce lah-
Ko, zbiral Slant in razvijall svoje ak-
tivnosti, so naslednie:

1. Sekcija UNIX. Njen predsednik

ran Zvonar, Elektrotehnicki fakultet
Beograd, Bulevar revolucije 73, p. p.
816, tel. 011/343-041. Ena od glav-
nih nalog sekcije je zagon elekiron-
ske table EUNET do konca leta.

2. Strojniske aplikacije. Predsed-
nik te sekcije je Rajko Malalan, Lito-
stroj, wzu msmm  Diskoviceva 36,
61000 Lj 558-341

rojektiranja,
konstruirania in upravijanja strojev.

3. Elektrotehniske aplikacile. Na
&elu sekcije je Janez Hribar, Iskra
Avmmanka TOZD Razvojni indtitut,

e 16, 61000 Ljub

Gradbeniske aplikacije. To

ronta, je v Jugosiavijo prisel s
sredovanjem Gospodarske zborni-
ce. Preko nje se je v Ljubljani, Za-
grebu, Beogradu in Novem Sadu
sredal s predstavniki kolektivov vet-
jih raéunskin centrov, znanstvenin
indtitutov in univerz

opunié po iastnin besedah ni
naibol zadovoljen z obiskom, ket

u je Gospodarska zbornica zago-
Tovila e kontaK! 2 naveiimi racun-
skimi centri, on pa meni, da se
o potencial Skt v majn fir
mah, med privatniki in svobodnimi

sposobn

nasioy G. H_ ANGE VANAGEMENT

Inc., 7 Jackes Av. 407, Toronto, On-

tar, Karada ax (418) 65.0157 g

preko odvetniske isame bratov
71).

i o morbbitno sodelo-
vanjo 50 dokal jasna. Financiranje
razvoja softvera mora biti del rizika
izdelovalca-programerja. Kopunovi-
éeva firma prevzema financiranie

kumentaci
rim marketingom. Firma bl e -

avtor bil dovolj pre-
el — ﬂnlnmra\a tudi sam razvoj

2
s
2
8
g
s

Sanimentalnost soveda ni - naf-
vaznej8i je ekonomski interes. Tega
Kopunovié tudi ne skriva — jasno
pove, da je dejstvo, da je Jugoslo-
van, bille povod, da tudi pri nas iste

kost in polozaj znaka, ki se bo | ~sekcijo vodi Viado Ljubi¢, Fakul\etl
izpisal. Glede na to, da za arhiteiuro,
tokstni kurzor premikamo na toé- | odezijo. Jamova 2, p. 61000
natanéno, lahko brez tezav L]ubl]-nu‘ tel. | w/zswn, int, 28. redi maja se je amige lotil
UUTI je obstajala nov ~ Byte Bandit,
in nagnjeno besedilo. umos«o;nn I imata 30 Sanovzlet
no &lan: inarjev. S te-

il
smﬂmk. ki ga uporabljate.
Program je zamisljen in izdelan
solidno, vsa pohvala gre hitrosti in

,Frogram tahko naroci na na-
slovu:

‘Tone Gorup, Einsplelerjeva b,
61000 LIUBLJANA ali pa po tele-
fonu 6061) 317-169.
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™ aredstui so kil vse materiaine
stroske. Kratica sekcije jo KUPO-
IKPIR

5. Sekcila v medicini. Predsednik
je Bogdan Oblak, Univerzitetni inéti-
tut za Kiiniéno nevrofizioogilo, Za-
o3 jubljana, tel. 061/
Tie-152. Skupina se pravkar ukvaria
2 izdajo_knjige Osebni radunalnik
v zdravstvenem delu.

6. Sekcijo, ki bo zdruzevala vse
druge uporabnike z razliénih podro-
ij Sproger. Metaing.
20, p. p. 200,

. 062/412-511.
Skupina je vkljutena v mrezo JU-
K na slovenskem govornem po-
ali VT 52 in VT 100.
Vil alietn nivo bodo doseqli
IX. Ta naj bi prve otipl-

o Tematate prinesla s septembIL

Podrobne informacije zahtevajte
od vodij posameznih sekcij. (A.8.)

Izvoz domacega
softvera

——
Gosub stack

programirania, vendar ni zato ni¢
‘manj uinkovit RETURN Se vedno

V iskanju kvalitetnega, ameriske-
mu trziscu prilagodijivega softvera
je po Balkanu zadnje tedne krizaril
kanadski poslovnez, sicer nase gore
list. Dragan Kopunovié, nekdanji

nmdwou.ov
fokol 1530 DEM). Za ta denar vam




partnerie (obiskal fo tudi Madzar-
sko, ki im: pravi, presenetijivo
Sobrd sorworska e, pravi raz-
(0g pa je ta, da je pri nas dovolj
odiiénih programerjev, katerih delo
je tri do Stirikrat cenejse od dela
njinovih zahodnih Kolegov. (N.A.)

Poceni brezzi¢ni
tiskalnik

Mali prencsni tormal) tskaink
40 A, namenjen izdelavi kopi

s kalkulatorja HP 18 C ali predsta

tev Kalkulacij na HP 28 C, komuni

ra 2 raunalnikom 2 infrardecimi

zarki. Napaaio ga St male A ba:

C
skain upmzblja
standardni termicni papir Hi

mm. Na zavitek takega papl"n
lahko napise 6000 vrsti
auunumenemw ok Hiros izl

8 vrstice v sekundi. Novu

baterie zadoscalo za ves kolut
piia. Tiskalnik Je 0d. Kalkulatoria
lahko oddaljen okoli 70 cm. Obe
napravici bi bile Koristni za vsakega
posloneza, 8e posebej pri nas, Kier
standard in moznosti pr
Govollujejo_ prencnin PG Mirmo
lahko zapisemo, da _Hewlett-Pac-
Kard skrbi za vsa podrocja tehnicne-

nam le cca. ,
privoseili taksen komplet. (A.8.)

Chips & Tech: PS/2-
80 v prgiséu ¢Eipov

Novi nabor sedmih VLS! Eipov
Chips/280 firme Chips & Technolo-
Jou cboega calotno loglko # PE/2
80 zdruzlivega ratunalnika. Tu s
V1 826331, ko
troler pomnilnika 82C322, Koniroler
DMA in arbitraze 82C223, m

A pius 82c4S1
e vedtumkeiaet Kontrolor 82
i dela na frkven-
cah 16, 20 0z. 25 MHz. Naprod
tudi nabor Chi
8PSz zrutlive mikro na 12, 16 in
Kompleta uporabjata
o et dostopa do pomnil
mn, pipelined
nterleave), e iy
20'MHz s Gipi 100 ns  poverecno ls
polovico ¢akalnega stanja. V obeh
primerih glede na standardni IBM
PS/2 prihranimo 20 do
dati moramo le se CP
8042, FOC, banno paleto inmos,
AM. Namesto 82C451

s 16-bitnim vedlv
fom, locijvostio do 1280 960 i
konirolo do 1 Mb VRAM, ki je. km
rugi Cipi opisani nat
ljva 2 BM do nivoja ogiénih vra. 1o
da je Se boljga. V G & T pravi, da so
nedokumentirano _eno-
barvno visoko logijivost 1280 * 960
vezja IBM VGA. C & T prodaja tudi
vmesnike za MC na enem Gipu za

lartice 2 vodllom M skupel = drul-
bo Adsptec pa lzdeule hitrs kontro-

lerje ST 50 ESDI in SCSI z
NG Poleg o delupots P2.30

zdruzljive nabore Cipov Se Wester

i
Chiga/280 28 20 Mz pa 270 USD!
napravite si svoj super-
kampnlbnec' (N.N.)

Intelov SYP 302 —
na]hm'ejéi PC z 80386

8000 USD. Poleg SZP 302 Inte izde-
luje tudi cenejsi, a dvakrat pocas-
nejsi SYP 301 z 80386 na 16 MHz.

Novi Toshibin
grafi¢ni procesor
Toshiba bo v kratkem predstavila

frv popalni zredno zmooiv rafic
ni pmcmvw .enem cipu Hitros

Na francoskem sejmu SICOB je
Intel predstavil SYP 302, trenutno
najhitrejsi 386 PC na svetu. Mikro
premore' 8036680387 v taidu 25

Hz 5 64 K posebno organiziranega
predpomnilnika in ima le desetino
¢akainega stanja pri delu 2 2 ali

Mb 80 ns DRAM, naslavijanim
v prepletenem pipelined address
nacinu. Zunanji mediji so disketne
enote z 1.2 ali 1,44 MD in trdi diski

Cena najhitrejsega P
torjem, 80 Mb lvdega diska in 2 Mb
dalovnega pomaiinika e priblizng

snonimnes pricio §e 20 Mb tr-

dega diska RETURN Na Atari Fo-

Qi+ bonlon o ¢ kentiic it

Kazal PC4. B (priisno

4100 DEM} Gobito OPE 80286, 512

B {do 1 Mo) AN, grafis COA
fercules,

835

iéne o 6noto, o
url]nk»h ‘ona paraieina viata in
pet razsiritvenih mest (upajmo, da
i pomanjkanje trdega diska na-
porotilu) RETURN Pro-
gramske hise na razliénih koncih

sporo
dinka iy preobi
riredil za ST. Nolu] podob-

n-g ja Epyx o Winter Games
za mn.m osembitnike. Sporogi-
Iorje jaano; dobo promisit, pre-
< kopio nalno-

sicer

u-
iz2ivio K po telelonu. Britan-
i dudbaonpints g sc
mun,u s Stevom Jacksonor
Steviinih fantastionih ro-
el JzpomiN L EST F-m.-
sy Interactive Scenarios by
hone. Ko igralci mm,n doloseno
Stevilko, sfiijo opis okolice z ne-
faj realisticnimi zvosnimi uEink:
Prolepania; fararle, pr-mlk.n]a

je mogoce. m
na Ustrazne tioke na siusalks (to-

rej, predpogoj: nabavite si tako
slusalko). Vuk s Rk
prosi, da mi

n mesec
Shrarilo status, da bl s. e prebk
jal do ze

ot V Baou; K5 10 berete, b es.
cade Systems Ltd. 2e moral izdati
FC immunise. Zadeva Korogksive
pomniinik, zasled

ulkm ma. Cona Sabe
Pyt Yeletumum Liz San-
dey / Cascade v Vi 2
525325 RETUI

Neki nadebudn
otoski_programer je tamkaisnji

cript 1 rvni
skllmk Ki uooga Post
brednost napravice je, da
e Voluc 2a projektorie,
Kar bo odresilo

geno razliéico. Programer jo

iposlal povsem sterilno kam.o
birika. Vsi 5o bili navduseni nad
o I In atopnjo drus

seje,dato
s e (lhgn, e o T
gram tudi zares bil MASM

»0h,
& tom sem vam hote! 16 pokazati.

2grajen okoli aaozo

Za stran formata A4 potrebuje o

blizno dve minuti. Petiénezi, poza-

nimajte se pri OMS Anlumllvonal
) 1

Reactorw

Utrecht, the Nethe a: ot (:u)
30 420 129 RETURN Olivettijev
PC1 (slika), ki ste ga v tej rubriki
Ze srecali, je povzrotil izredno.
nje v britanskem racunainiskem
sku. Stroj je menda eden naiboli

iim In realisiénim sencenien
uraud bo 160 Mtoés in 1 Mvektor
ip s 130.000 tranzistorji je razde-

Sparacie, 98io 2 o8i0.3. BB, o6
stranjevanje skritih &t in povrsin
d. S paraleino povezavo do Stirih
procesorjev dosezs

remo  Stirikratno
hitrost ali enake zmogljivosti na veé
bitnih ravneh. To bo v svet osebnin
mikrov prineslo zmogliivosti grafié-
nih delovnih postaj s 3-D. (N.N.)

Cudnih, kar so jin otoski kolegi
videli v zadnjem Casu. Ob koncu
dolgih

TURN Menda se Sir Clive ukvarja
2 ultraprenosnim (Karkoli 2e naj to
pomeni) kolesom In jo 2 iim po-
Polnoma gbseden.
govor na vpvzs-mo w.ounm
kolega, ali j e e pnaje
izvedba mikra
2 ogromnim ullgnﬂom tankim

2a Katereg
bi vedeli, da ga imate. Dobil sem
novo dejo.« Najvet, ka ot
vednezu Igotovi
ot s Je. da bi na;
fo ne bil nadomestek -88 in da ga
letos $e ne bomo videli RETURN

Moj mikro 15




Novi hitri Dellovi
kompatibilci

Uspesna firma, ki jo vodi 24-letni
Michael Dell, je v svoj program
vkljutila dva nova

ja. Dell 386-20 ali 320 ima 80386 na
56 Wiz, predpomnilnika
282385, 1 do 16 Mb RAM, 1.2 al
144 FD, podnotia 2a 80387 ali w
itek 1167 in vodilo AT. Z 90 M

VoA monitarem stane lo 4100 08D
~ polovico uradne cene Compa-
qovega 386- 20, ki pa ga lahko po-
dobrio_opremijensga dobite 2o za
Kakin 6500 USh. Dell 266-20 ali 220
je prvi 80286 AT na 20 MHz

lan jo Harrisov CMOS 80C286-20 in
je pri 16-bitnih opravilih hitrejsi od
PC 2 80386 na 16 MHz. Cena s 4(
Mb trdega diska je 2700 USD, kar
res nivelko,saj gre za renomiano
firmo in ne za anonimne pos

oke izdslovaice. Kot velki nte tugi
mali Dell vse svoje stroje z 80286/
386 opremlja z OS/2 in Xenixom.
(NN

M 88000 se Siri

stonis. Tektronix e prodaja modul
M 88100 za svoje logicne analizator-
je. do konca leta pa bo tudi pri nas
predstavil svojo novo delovno po-
stajo 2 vec 88000 in motjo 50 MIPS.
Motorola bo jeseni predstavila svoja

1o enoto ter druzino HZPERmodule
2 azliénimi vegprocesorskimi kom-
binacijami_ve MC 88100 i
CMIMU MC 83200, Pri Motorol lah-
ko trenutno kupite poleg 88000 tudi
2bimik, povezovalnik, simulator in
00

., MC 88200 pa 795

v kratkem predstavili, bo na enem
Sipu imel CPE, hitrejsi od 68030,
MMU, FPU, 8 K ukaznega in 8 K po-
datkovnega predpomnilnika s hi-
rostio 18 VAXAMIPS In 4 MFLOPS
MHz, koncan pa je tudi MC
35000 D3P ki ma 20 itz doste 40
MFLOPS in je orej ideslen opro-
cesor za MC 88100. (N.N.)

Racunalniki odpravili
papir? Kaj pa se!

ieko¢ je bila luknjana Kartica;
uporabljali 50 jo dolga leta, potem

&ne medije zamenjali trdi
diski. Stasoma so tudi i dozoreli.
Se v petdesetih letih je na 50 diskov
3lo le 5 Mb, danes pa v namizni CD
ROM stiacimo 550 Mb in na stan-
dardne trde diske 200 Mb. Zdi se, da
se je krog sklenil in bo spet previa-
dal papir: v japonskih in ameriskih
raziskovalnin laboratorijih se ukvar-

cene ustrezne kapaciete rdega di-
Digitaini list formata A4 bi tako
Soi8%0 . Nova tehnologija se ni

Znana imena
v Ljubljani

2 sistemskin razlogov se bol-
nik na Balkanu (v novem po-
u besede) ne more ena-
kopravno vkljucevati v nastajajoce
gospodarstvo _ planeta
da vsai tuici
niso izgubili Eisto vsega upanja in
nas skupaj z nekaj privatno iniciativ-
nimi_Slovenci
2vieti tja, kamor po geografskem
polozaju in industrijski tradiciji so-
dimo. Ker jih pri tem vodijo Cisto
ekonomske zakonitosti (v original-
nem nenovorekovskem pomenu), je
morda le e upanie.

Trinajstega junija se je v domu
Ivana Cankarja v Ljubljani predstavil
ekskluzivni zastopnik za nekaj zelo
znanih imen iz sveta informatike
(Seagate, Mitsubishi, Mitac, Nec,
Tallgrass Technologies, Sigma, We-
stern Digital ...). EksKluziva pomeni
preprosto to, da ce zeli npr. Iskra
kupiti trde diske od Seageta, g
ta napotil na svojega zastopnika za
Jugosiavio, Turcio, Greio in kar
nas jo 8 to bate, na MCH INTER-
TRADE 12 Manohna. Poleg pred-
kv MOH s 56 do ne potru-
dila 8e dva strokovnjaka iz firme Se-
agate, ki je med vsemi verjetno naj-
bolj eminentna.

Oblikovalci in povabljeni smo lah-
ko videli kup trdih diskov, racunal-
nike mitac, tracnike (streamerje)
tallgrass in VGA in druge Kartice
Sigma. Moza iz Seagata sta gisto na
hannoverskem nivoju spregovorila
o svoji firmi. Na tem m
Stuje. da ta hip obviada 43% trga, da
dnevno izdela blizu 30.000 trdin di-

skov in da se jih pokvari manj kot
1%. Poucen je tudi podatek, da se
izdelava diska zaéne v_Kaiiforniji
(magnetni cilindri, razvoj), mehaniz-
me in druge delovno intenzivne dele
naredijo v Bangkoku, konéna mon-
a je v Singapurju. Prod
I mme e ST225 (imenujejo ga tudi
iel-T za trde diske). pricakujejo
bo spodrinil ST251. Pri
hodnost vidijo v integraciji diska in
Kontrolerja (tore] prikijucitev oboje-
direktno navmesnik SCSI). razvi-
1i pa 5o tudi zelo hiter 8- ntro-
ler,  Kiub tamu omogots interle-
imaino_izkoriséa
zmogﬂwosll diska. En sam kontro:
ler bo dober za racunalnike XT, AT,
386 in PS/2.

Zvedeli smo torej, kaj vse se za
denar dobi in kaj vse se bo s dalo
kupiti. Zal pa si nase firme ne more-
jo_privositi drugega kot stinijski
pollegalen obéasen uvoz PC-jev, ki

i nas_nominaino siri-
krat, dejansko pa 20 krat drazii, kot
v tujini, pa ne po nuhow krivdi. Tri
stroje kupite h potem raz-
et nesposobnim. Vprasanje, kako
bi_bilo, ¢e bi vsaj malo zavili po
juzno, namesto po_severnokorej-
skih poten, je seveda popolnoma
akademsko.

Za konec Se naslov za kupce na veliko
(OEM):

MCH Computersysteme INTERTRA-
GmbH,

tix: 5212385 melid

Privatni nakup radunainiske opreme
po konkurencnih cenah p: o¢ na

AUTRONIC

patrdijo,
da bo to najcenejsi in najutinkovi-

tejsi nacin
Zal natin delovzn]z a.gnalnega pa-

Novi Motoralin hit (opis v preis-
m MM) neprestano dobiva naj-
Visl ocene sahodnin_ strokon -

v svole velke racunainice, z Moto-
rolo pa so podpisali dogovor
favi i ECL ipvadbe procesoria, ki
bo vsaj stirikrat hitrejsa od zacetne
20 MHz CMOS, do 1991. Ker tehno-
logija ECL ne omogoca visoke inte-
gracije reda HCMOS, bosta proce-
sor in CMMU v skupaj_ petih €ipih
Olivetti bo, pravijo, M 88000 upora-
il v svojih, minii, Northern Tele-
com in japon: a ga bosta
nlmemlaIelekomumklculm Pri hi-
trostnih testin ni vec _razhajanj
M 88100 z Motorolinim C doseze 17
VAX-MIPS in 34.000 dhrystonovis
2

MHz 5 25 VAX-MIPS in 51.000 dhry-
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hiviranje
Bodaikor 5 hrerakiiend dole pa o
bil po vsej verjetnosti prepocasen.

Carobna gkatlica

Trendsetterji, zaprite svoj trdi
disk v Skatiol Dataport (Camaril,
CA USA)ix -Box, ohisje,
v katerega spravlte 'disk In 0a tako
napravite_izmenljivega, pri_cemer
samega mikra sploh ni treba spre-
minjati. Pomisiite, koliko progra-
mov naenkrat boste lahko zamenjali
s sosedom! Nova moda se pri delu
s samim diskom ne obcuti, le
morate takrat, ko ga hocete izvieci,
izkljuciti mikro. Zadeva zahteva pro-
stor za 525-palcni disk, vanjo pa
v resnici ‘spravite 3,5-palénega in
ErivoroBlivn e, de Dmnexe mocnej-

8. V nam
Seatica 180 OB Dobite jo pri
Kreillerstr. 21, 8000 Minchen 80.




industrija pohistva in opreme
65001 nova gorica
jugoslavija

PO KRAJSEM PREMORU PONOVNO

NA
JUGOSLOVANSKEM TRZISCU PROGRAM SOLARI

v

Solari vam nudimo:

- sistem za registracijo prisotnosti
2 magnetnimi karticami v povezavi
~ zzigosnimi uras

~ program ur in signalizacile vseh vrst za opremo

firme.

IPC

r.: hoteli, posiovne zgradbe,

bjektov kot npi
bolnignice, |lllllﬂl, Zel. postaije itd.
~ sistem za zbiranje in zapisovi
Prolzvodinie, i nam omogot.
~ planiranje proizvodnje

lje podatkov iz

trenutno stanje v proizvodnji

~ spremljanje toka matel
~ optimizacijo proizvodnje

LASITE SE IN SOLARI NAJ POSTANE VAS

OGH
DESIGNER CASA

- grafiéna tablica 11°x 11"
- grafiéni paket ACAD 9.0
~ knjiznice standardnih elementov ACAD za:
- strojni§tvo
~ hidravliko
- pnevmatiko
po razlicnih standardih
~ printer A3 formata
~ streamer
~ memorijske povezave
- mrezne povezave
~ prostoprogramabilni avtomat
~ razvojni sistem za Z80
~ dvo in vecplastna tiskana vezja

tel.: 065/22-611
telex: 34316 MEBLO YU

WEC o coiioniva
55001 nova gorica:

telefon: 065/26 566, 26 511
telex: 34 316 mebio yu
e

jugoslavija

AT adrutiivi poslown! raéunalnik
80286, 6/8/10MHz, 1 MByte RAM-a,
Z GUERT AT ipkovnica 101 key ASCII,
- Hercules video grafiéna kartica 2 monokromatskim monitorjem 14",
i disk, 40 MByte formatiran (< 40ms),
k, 1.2MByte ali 360KByte,
Dve d in ena paraleina komnmkncun
~ Miska kompatibilna z MSM in
AT zdrusljivi poslovni ueunulnlu
- CPU 80286, 80287/88 6/8/10MHz, 1 MByte RAM-a,
- QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCII,
- Hercules video grafiéna kartica z monokromatskim monitorjem 14"
= Jrdi ik, 40MEte formatiran 28ms)
< ehki dis 1.2MByte ai 360
ki in ena paraleina komumlucqn
e Kompatibiing 2 MSM in MM
XT zdruzljivi poslovni ratunalnik
= GPU 8088, 47718 Mtz 640 KB RAN:a, time, date
- QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCI
les video grafiéna kartica z monckromatskim monitorjem 147,
20 MByte formatiran (<65 ms),
- Mehki disk 360KByte,
- Ena serijska in ena paraleina komunikacija
- Miska kompatibilna z MSM MM
AT zdrusijiv grafién racun
PU 80286, G0Nz, 5036775, 1 B RAM-a
~ QUERTY AT tipkovnica 101 ks Ascil,
Z EGA video graficna kartich (640 x 50)
< EGA barni montor 14"
IByte formatiran (< 40ms)
1,2MByte ali 360 KByte
Z Dve serjski i in ena paraleina komunikaciia
~ Miska kompatibilna z MSM "
AT zdrusijv grafién racun
U 80286, 6/8/1 0/12Mm sozsv/e | MB RAM-a
~ QUERTY AT tipkovnica 101 key ASCI
- EGA video graficna kartica (800 x
= MULTISYNG barvni monitor 14-
Tr yte formatiran (< 28ms)
e 1,2MByte ali 360 KByte
Z Dve seriaki in ena paraleina komunikaciia
- Miska kompatibilria z MSM in




Za tiste, ki Zelite bolje izkoristiti vas IBM PC XT/AT/PS-2. Za tiste, ki bi radi imeli dostop do ve&jih
baz programske opreme. Za tiste, ki potrebujete nasvete, informacije. Za tiste, ki bi radi posredo-
vali svoje programe drugim.

Xrog

Clanstvo v Adinem Krogu vam omogoca vse to in e veliko ved. Vsak mesec katalog novih
programov v javni lasti. Za nakup programske opreme ¢lani kroga placajo samo ceno distribucije
s popustom.

Trenutno lahko izbirate med ve¢ kot Sestdesetimi disketami, vsak mesec pa 1zidejo nove.
seznam nekaterih disket Adinega Kroga (popolnej$e sezname z nadrobnim opisom datotek na
disketah dobite v katalogih takoj ob v&lanitvi):

ADK *2, *3 Diskete za vse, ki uporabljate Lotus 123 ali pa Symphony.

ADK *10 Mali Tudi CGA kartice na racunalnikih z grafi¢no kartico
Herkules.

ADK *13 Programski jezik Lisp s knjiznico primerov uporabe.
ADK *15 Igre: BackGammon, PCMan, Majong, Sopwith.

ADK *17 RAM Cache, urejevalnik komandnih vrstic, programski keyclick, instalacija Ram diskov.
ADK *21 Prolog. Standardna sintaksa, knjiZnica predikatov.

ADK *22 Emulacija Z80 in CP/M 2.2 na IBM PC XT/AT.

ADK *33 Paket programov za pripravo grafi¢nih prezentacij

ADK *35 Primeri uporabe 3D grafike v Turbo Pascalu. Knjiznice. Izobrazevalni programi.

ADK *49, 50, 51 Relacijska baza podatkov Dream.

ADK *57, 58 Kako od&ititi najbolj popularne programe?

Obrazec za v¢lanitev v Adin Krog in informacije zahtevajte na naslov:

Mikro ADA programska oprema
Za ADIN KROG e
Cankarjeva 10b raéunal;glq inzeniring
61000 Ljubljana raziskovanje

telefon: 219-125 M K RO T cunainiako (o Hrazevails
Cankarjeva 10b, Liubljana
telefon: (061) 219-125
Nazorjeva 6. tel.: 211-83304




SOFTVERSKI NASVETI]

ATARI ST: DELO Z DISKETAMI

SOS za zbrisane programe

KARLO NAD

te morda kdaj pri delu z di

sketami na kakgnem atariu

(520 ST, 1040 ST, 2080 ST ali
na_podobnem stroju) pomotoma
zbrisali program, ki bi ga nujno po-
trebovali, ali pa ste zaradi sistemske
napake mogods dobii nekaj podob-
nega, Kot je prikazi
Veasin se 2 kiove kaken
Zgodi, da preprosto ne morste
orat elere datotoke al pa dobite
»enolonénicox, sestavijeno iz po-
datkov iz vec datotek. V takih prime-
rih se pojavijajo tudi cudna sporoci-

imate na disketi kaksne zelo po-
membne programe ali podatke, se
postavi vprasanje, ali je mozno Kaj
narediti, da bi jih obnovili. Odgovor
ritrdilen, ce dobro poznate orga-
nizacijo_podatkov na disketah.
poskusite zbrisati kaj o tistega, kar
je na sliki 1.1, vam ne bo usy
Lahko samo ponovno inicializirate
disketo, kar pomeni, da boste lzgu-
bili vso vsebino logoce ste
D naredi sk ed.
tor ali pa ga ze imate, vendar ga ne
znate uporabliati ker no ves!
iskete. Zdaj mite
Drilothost, da se naucis nekal Vet
o organizaci 3.5-palenin disket za
j trikov, i bodo praksl

1o relo ko

Organizacija podatkov na
disketah

Vsal a je fizicno razdelje-
nana 80 (wl mestancarino format.
ranih_disketah 82) koncentricnih
krogov, oSteviléenih od 0
imenujemo _jih ~sledi _(anglesko
tracks). Vsaka od teh sledi je razde-
ljena na 9 sektorjev in v vsak sektor
Je mogote shranit S12 bytov (polo-
vico K) informacije. 0 lah-
Ko da j6 1 on strani cisketo pro-
stora za 360 K. Del tega prostora
(9K) uporablja GEMDOS za sistem-
ske funkcije. Ostali del prostora na
disketi je za shranjevanje datotek
S podathi. v tabelah 11n 2 6 podan
pregled sistemskega in_uporabni-
Skega dela pri enostransko in dvo-
stransko formatiranih disketah.

sektor zahteva dosti podrob-
nejsi opis, kot bo podan tukaj, Vse-
buje ukaze, ki se izvrsijo ob vkiopu
raunainika in lahko avtomatsko
pozene kak program.

stran A sled 0 sektor 1
stran A sled 0 sektor 2 - sled 0 sek-

tor 6

stran A sled 0 sektorji 7, 8,9 in
stran B sled 0 sektorja 1 in 2

stran B sled 0 sektor 3 - sled 0 sek-
tor 9

stran A sled 1 sektor 1 - sled 79,
sektor 9

in stran B sled 1 sektor 1 - sled 79
ktor 9

boot sektor
tabela dodeljenih sektorjev 1

tabela dodeljenih sektorjev 2
imenik

podatki (programi)

Tabela 2
Dvostransko formatirana disketa

Tabela dodsfenih sektoriev (File
Allocation Table — FAT) vs

glosko uster) pripada Kkateri dato-
teki. En skupek pomeni del pomnil-
Tika nadisket, Kamor jo om0
shraniti 1 K podatkov in je sestav-
lien iz dveh zaporednih sektorjev.
FAT zavzema 5 sektorjev na disketi.
a bi se zmanjsala verjetnost nap:
ka je na vsaki disketi kopija te tabe-
. Ob tabeli vesbujeta snake nfor-
mncue in sta oznaceni kot FAT1 in
FAT2. Na sliki 1.2 sta prikazana za-
Eelka toh tabe za dvostransko for-
matirano -prazi @to:
o lahko, da sta vsebini popoinoma

nai
sak FATfo sestavjen 2 12:bitnin
stouin (1,5 byta), rabliajo
Pri trie
byt (sika 1.2) oznauiejo ormat di-
te. Ce je disketa formatirana na
ey 16 pri bye $F7, siedita mu
dva byta z vsebin ketah,
i 50 formatirane na 62 siedi, 50 vs!
i trife byt nicl
Vsaka 12-bitna_Stevilka v FAT
predstavija en skupek na disketi. Pr-
Vi skupek, na katerega je mozno
Shranit Kakéno informacho, Js 0z,
rje 20012
F), se da na ta nacin
oznatiti 4096 razlicnih skupkov. Ta
Stevila se uporabliajo za medseboj-
1o povezovanje vseh Skupkov v po-
samezni dat tevilo $00 ozna-
&uje, da je ustrezni skupek prost in
ga sme uporabiti operacijski sistem
pisimo _postopek, s _katerim
GEMDOS poveze vet skupkov, ki

pripadajo eni datoteki. V imeniku (o
ve¢ povedali

v nada-

na prvi
skupek v datoteki (tabela 3). Ta sku-
pek se preko FAT navezuje na dru-

ega, ta na tretjega itd. do konca
datoteke. Operacijski sistem ve, da

sled 0 sektor 1
sled 0 sektor 1 - sled 0 sektor 6
sled 0 sektor 7 - sled 1 sektor 2
| sled 1 sektor 3 - sled 1 sektor 9
sled 2 sektor 0 - sled 79 sektor 9
|

| -

boot sektor

tabela dodeljenih sektorjev 1
tabela dodeljenih sektorjev 2
imenik (angl: directory)
podatki (programi)

Tabela 1
Enostransko formatirana disketa

je prisel do konca datoteke po tem,
da zadnji skupek FAT ne Kaze na
naslednjega, temvec vsebuje vred-
nost med 4088 in 4095 (SFF8 do
SFFF).

S slike 1.3 se vidi, da prikazani
Imenik na cisketl 2 imenom ATAR-
sebuje datoteki TEST1 in

st prea datotoka je dolga 1898
bytov in druga 8177 bytov, Kar po-
meni, da sia 2a prvo potrebna ava
skupka, za drugo pa osem. Puséici
na sliki_prikazujeta, na katerem
skupku se zaéne posamezna dato-
teka. TEST1 se zatne na drugem
skupku (ki je v bistvu prvi), TEST2

i

pa na cetrtem. 4 prikazuje,
akSen jo FAT1 v tom primeru. Pus-
Gica a2s, da e skupek

ki
Saveroto v, shupol
zadnji skupek v Hototoni TEST
TEST2 z zacetkom na skupku

(slika 1.3) se nadaljuje (Kakor se vidi
s slike 1.4) na skupkih

3007, $008, $009, $00A in S00B. ki jo
Pirai zadri skupek v datotek (nje-
mu sledi SFFF). Opomrm e treba,
da je na sliki izpisana
ey pomembra In*hatd boll po-
membna polovica byta.

Na ta nacin je zagotovljena pove-
zava skupkov v datoteki, ki je zato
lahko razdrobliena po vsej disketi,
pri Gemer skupki niso vedno naniza-
ni v zaporedju, kot je prikazano
v primeru na sliki 1.4.

Imenik ni ni¢ manj pomemben od
tabele FAT. V imeniku je za vsako
datoteko vpisano njeno ime, sku-
pek, ki oznacuje njen zatetek in Se
nekaj informacij o sami datoteki. Za
vsako datoteko je uz'N"anm 2
bytov, razdeljenih na osem polj, ka-
kor je prikazano v tabeli 3. o
imenik zavzema sedem sektorjev.

Ime datoteke je sestavijeno iz
enega do osmih bytov. kot smo jih
dolotili ob prepisu datoteke na di-
sketo. Vsa imena datotek so shra-
njena z velikimi Erkami, ne glede na
o, kako 50 bila napisana (slika 1.3).
Niéla na prvem me
namenjeno za ime
data blok 32 bytov Se i uporabljen

Zanimivo je pogledati, kaj se 2g0-
di's temi 32 byti v imeniku. kadar
zbrisemo datoteko. Verjetno ste ze
da ¢as brisangs ni odusen

e ste bill za-
radi tega zbegani. boste takoj dobili
pojasnilo. Ob brisanju datoteke se
zgodisamo to, da e pri znek (oyte)

toteke nadomesti z 229

(38Tl ASCH 0, kakor o prikazano
liki 1.5, medtem ko sama dato-
teka ostane nedotaknjena. GEM-
DOS zna glede na prvi znak prepo-
znati zbrisane datoteke, vendar jih

e pokaze; te datoteke Se ostanejo
na disketi, dokler se nanjo ne vpise
kaj novega.

Ce ste pomotoma zbrisali kako
datoteko in do trenutka, ko si o
spet zazelite, niste nicesar pisali na
disketo, jo iahko ponovno vrnete
v zivljenje s preprosto zamenjavo

ine SES z enim od disk editor-
jev. (Na sliki 1.5 je to mesto oznace-

ne da bi bilo treba ponovno iniciali-
zirati disketo. Na ta naéin je mozno
ohraniti uporabne informacije na di-
sketi ob istocasnem Eiséenju takin
smeti iz imenika, kot 5o prikazane
na siiki 1.1

Na sliki 1.6 je prikazano stanje, ko
se po brisanju datoteke TEST1 vpi-
Ob po-
drobnejsem pregledu slike opazite,
daje novovpisana datoteka prepisa-
na preko OEST1. Iz tega lahko brez
dvoma zakljuéimo: ¢e po brisanju
zaplben 1l noveca e 1o diske-
vsebina stare _datoteke

{TesTY) zaubliena za veano
Podaljsek (oznaka tipa datoteke)

vedno velike ¢rke, ne glede na to.
kako jih vpisemo. Vsaka neuporab-
ljena &rka je izpoinjena s presled-
kom (520).
od osmih bitov v atributin
uporablja operacijski sistem za raz-
liéna stanja datotek (tabela
Ce je datoteka zastitena proti
sanju in brisanju, je postavijen bit 0.
Ce ta bit ni postavljen, je v datoteko
mogoée dopisovati ali jo zbrisati.
Ime diskete je v imeniku oznace-
tako, da je postavijen bit 3, sicer
e to ime datoteke.

byte 1do 8 ime datoteke 8 oytov |
byte 9 do 11 podaljsek (tip) datoteke 3oyt

12 atributi 1 byte
byte 13 do 22 neuporablieno 10 bytov
byte 23 do 24 ¢as zadnje spremembe 2byta
byte 25 do 26 datum zadnje spremembe 2byta
byte 27 do 28 i skupek v datoteki 2byta
byte 29 do 32 velikost datoteke Syt

bela 3
Videz vsebine imenika za eno datoteko
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ga ne uporablja

ime diskete
podimenik (subdirectory)
di disk

se ne uporablja
se ne uporablja

Noaswnsog

it pomen, ¢e je njegova vrednos
datoteko je mazno le brat (Read Only)
GEMD

GEMDOS ga ne uporablja

Tabela 4

Ce je postavlien Cetrti bit, je
ustrezni naziv tako imenovani »fol-
der« — 1o je Stevilo, ki kaze na prvi

K na disketi, kier je podim
nik. Ta je lahko poijubne veliko:
je na videz tak kakor glavni imeni
Edina razlika med njima je, da se
podimenik zacne s ».« in ». '«

Bit 28 i disk se uporabija ssmo

nim programom za rezervno kopira-
nie (backup)..

Vrnimo se ponovno k glavnemu
imeniku in tabeli 3. Danasnie verzije

IDOS ne uporabliajo bytov 13

do 22 in njihova vsebina je vedno 0
Rezervirani so za bodote verzile
operacijskega sistema.
zadnje spremembe za:
dva byta in je organiziran, Kot je
prikazano v tabeli 5. Ob prepisu da-
toteke na disketo GEMDOS shrani
&as v trenutku vpisa. To vrednost je
mozno spremeniti s Klicem GEM-
DOS-ove funkcije $2D (set time)

Enako lahko dologimo uro in mi-

jorili. Ko se en skupek vpisuje na
disketo, se hkrati preverja naslednii
iz FAT kot mozni kandidat za nadalj-

oteke je_oznacena
2 32:bitno vrednostio (3tirje byt
Ker je 0snovna enota pri zapisu da-
toteke na disketo kilobyte, je jasno,
da datoteka obi¢ajno zavzema veé
prostora, kakor ga zahteva njena ve-
likost. Ta pre:
je neuporaben. Na i vel
kost datoteke TEST.S 1FF1 (HEX),
kar_ustreza desetiski vrednosti
177, o vidimo na zgormjem delu
e Opozoriti je treba, da je vrstni
rad zapisa zopet od manj pomemb-
mbnejsim bytom.
Viom primera o ostalo e 15 bytov
neizkoriscene
> poskusia nail svojo datoteko
na disketi, se pojavita dve tezavi

biti pom
04 Sakunde (stevilo jo
5-10  minute

11-16  ure

Tabela 5

treba pomnoziti z 2)

Datum zadnje spremembe je prav
tako velik dva byta in je sestavijen,
Kakor jonavedenov tabeli . Podob-
no kot ¢as zadnje sprer
tudi ta byta (tekoti ﬂalum) anomat:

D Spinu Saniois e
IDOS-

disketo. Z_ uporabo GEMI
funkciie $25° (set date) lahko 1o
vrednost popravite.

pomen

dan

mesec

leto-(+1980)

Tabela 6

Na sliki 1.7 puséica kaze na po-
membnejsi del byta datuma zadnje
obnovitve datoteke TESTS. Ta byta
pretvorimo v datum takole:

a) kako naii zacetek datoteke in
preveriti vsebino, ki je tam zapisana,

b) kako najti druge skupke, na
Katerih je zapisana vsebina iskane
datoteke, ali kako roéno povezati
skupke prej izgubljene in zdaj naj-
dene datoteke, da bi iz posameznih
delov obnovili datoteko.

Prvi problem je mozno resiti z iz-
racunom zacetne sledi in sektorja iz
Stevila, ki kaze na prvi skupek v im

niku. Tak primer jo prikazan na si
1.8, kier se datoteka TEST.S zacne
na skupku 138H (pustica kaze na
prvi skupek v datoteki). Ce imate

o

Kjer pomeni:

K- desetisko vrednost prvega skupka v datoteki

T - zaporedno stevilko sledi kot celostevilcno vrednost kvocienta, i ji
_ pristejete 1

kvocienta, od

" odseti 1: Stevilka sektoria, manjéa od S, pomeni stran A, vecia
pomeni, da gre za stran B, npr.
Bitd.

Zuporabo zgornje enatbe ugoto-
0, da stanju na siiki 1.8 ustrezajo
nasiedni podatii: datoteka TEST S
jena9. sektorju 35, sledi na strani
Zacetok datotsks TEST.S je prike-

il roba s, kateri skupki
prlpudajo datoteki. Z enacbo (2) lah-
ko ugotovite, kie 50 skupki, na kate-
e se navezuje prvi (tist iz imenika)

x=32'a @

Kjer j
- naslcv zagetnega skupka (ki je
)

EC) = 138 (HEX), iz anacbe (2) pa

da e 468
DEC;»IDA (HEX, Kior je Stovilka
naslednjega skupka v datoteki

pa
sektor 10 pomeni 1. sektor na strani

nasem primeru f 10 139 (HEX).
2 st siks 5 tudh vid, da jo naslod:
i SKupek 19A (HEX). 138 HEX) nd
o 141 msx; Kier je konec atoteke
(FFF (HE

Sklep

fobro poznamo_orgnizacijo

podatkov na disketah, je mozno re-

alizirati mnogo uporabni nalog, od
acanja zbrisanih datotek do od-

povsem siucajno), da bi obnoili po-
membne datoteke. Tudi pri uporabi
disk editorja je nujno poznati orga-
nizacijo disket

[]
28158 Bytes in 4 Dateie

10785024
2 88
34

(npr. TINY TOOL),

TEST S 8177 17-04-88

TESTL S 1898 17-84-88

TEST2Z S 8177 86-82-86

TEST3 S 1898 86-82-86
<ol

insek-
tor ter stran diskete (A ali B za dvo-
stransko  formatirane diskete)
Z enacbo (1) lahko izracunate zah-
tevane parametre:

2(K-1)/18=Tin ostanek O (U]

1091 (HEX) =

7 (de

3
8

i) = 0
leto (7 bitov) = 0001000 (BIN
kar ustreza datumu, ki je napisan v

Datum preberem 2 desne prot lev:
ov) = 10001 (BIN)

0001 0000 1001 0001 (BIN)

fesetisko)
i

8 (desetisko) +80-88

zgorniem delu slike 1.7.
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adres: sadrza) ASCII  adresa sadrza)
€ re o0 00

S

: 85 6 00 00 00 Lni
Slika 1.2
risalnik A 2
a 2z AscCII PRIMUS A - 2 ima moznost ANSI
sadrza) ASCII adresa sadrza) PAMUS A 2ima motnost ANSI

[T TR 4 a1 048 p 28 peresi
. Z visoko kakovostjo rise 2 naj-
vetjo hitrostio 350 mmisek

v vseh smereh pri mehanicni re-
soluciji 0,0125 mm/korak.

Kompatibilnost 2 ROLANDOM in
programskim jezikom HP 75801
7585 mu omogoca delo z vsemi
IBM PC XT/AT in kompatibilnimi

racunainiki
Slika 1.3
TEHNICNE KARAKTERISTIKE
adresa sadrza) Ascr aresa sadrzay Ascrt RISALNIKA
- H ~ X,y hitrost risanja: 350 mm's

 resckicie: 00128 mm |
~ risalna povrsina: x = 594 mm |
432 mm |

R R L T T RS — drzalo za papir: elektrosta- |
Oriver 8  Side: 8 Track: ® Drive: s O g tiéno |
~ Stevilo peres: |

T o olnd st 15

Slika 1.4 Slika 1.5 g
~ vmesnik: centronics, RS232
adresa sadrzajy ASCII  adresa ~ kompatibilnost: HP-7580 B,
ecosss i 5 s A

- coordinate display

‘
iet—
‘

~ opcija risalnika: A1, A0

orive: © 1 Sector: 3 Track: ® Poleg tega vam $e nudimo: |
- risalna peresa za vse tipe ri-
sainikov
Slika 1.
1:0 — specialni papir za risalnike
n
adresa sadrza) ASCII adresa sadrza) Asci VashitofaIoy
%0 Sies e — cetronics in serijske prikljué-
z

] ne kable Zelenih dotzin
35 a1
w3t ~ izdelamo vam elektrostaticno
S drzanje papirja na vas risainik
- graficne tablice cherry
Hikrati vas obvestamo, da vam
o Sider ®  Sector: 2 Track: ® nudimo moznost demonstracije
risalnika na vasem ali nasem de-
fovnem mestu
Ce je nakup risalnika za vas pre-
velika _investicija, lahko svoje
projekte izrisete tudi na nasin
32 Moi MIKR risalnikih.

Informacije po_telefonu (061)
12-266, vsak delavnik od 8. do
re.

PRIMUS,  °

Verje 75, 61215 Medvode.
telefon (061) 612-286,
teleks 32 254 DUEM YU
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VIRUSI V RACUNALNIKIH

Okuzeni programi, diskete, diski

SASKO DURASEVIC

Program vpisuje nicle na vsako

jprej na kratko o osnovnin
nacilnostin_simptomov_in
elovanju ubijalskih progra-
mov. Obiéajno se zacne tako, da se
datoteke zgubliajo, programi ne de-

pomnilni
pravin podatkov in nastane velika
zmesnjava.

Lahko smo prepricani, da se v ra-
¢unalniku_dogaja nekaj cudnega,
obicajno rogram, ki
nam uniéuje podatke — ali na disku
ali samem pomnilniku. Kako pa smo

si_ga sam instaliral? In vendar je
obicajno tako. Pri nas je Se vedno
v navadi, da prijatelj da prijatelju
kak nov program, ki ga je Ze
skopiral pri drugem prijatelju, novi
program 3

v obliki virusa, ki je vgnezden v sa-
mem programu, in Ce je program
enostavno prekopiran, torej e ni
originaine kopije diskete, se v po-
sebnih razmerah virusek aktivira in
zacne ubijalsko akcilo.

Kako se je sploh zatelo? Sredi

nilniku in se poskusala izbrisati, na-
stavljala sta numeriéne bombe
sosednjih lokacijah, kopirala sama
sebe na druge lokacije, se na novih
lokacijah poganjala, se nekje zau-
stavila in si celila rane. Konec je bil
povsem odvisen od samih progra-
mov in od tega, kateri je bil prvi
napaden na ranijivem podrogju. Os-
novna ideja je torej program, ki vsa-
ki, kadar se pozene, sam sebe du-
plicira, razsiri pa se tudi prek racu-
nalniske mreze. Tako je racunalnik
naenkrat poln enega samega pro-
grama. Zdravilo za tak program je
nov program, ki iste pivega in ga
poskusa uniciti, Kjerkoli pride do
njega, na koncu pa unici Se sebe.

Zelo nevarna, a vendar zelo eno-

oda je recimo program, ki

vstavija nicle na dolocene lokacile

pomnilniku. Program napisemo

v Kaki zbiriski kodi na temelju na-
slednjega principa:

naslov__ukaz
0
1 DAT -1
2 ADD -1
3 MOV %0 @-2
4 ume )
22 Moj mikro

P jo v pomnilniku. Recimo,
da program zaseda naslove od 1 do
4. Nasiov 1 vsebuje DAT —1, kjer
ukaz DAT lahko rabi Kot delovno
podrotie s kako informacijo, torej
=1, ki ga program kasneje naslavija

V bistvu je to pomnilniska lokacija,
ki ima niélo na prvi decimalni pozi-
cij (koda je 0) in se tretira kot neiz-
vedljiv ukaz. Tako se izvajanje zaé-
ne'z ukazom #5— @z shrani
5 na prvi prejsnii naslov. torej na-
slov DAT, kjer je sedaj vrednost 4.

Naslednji ukaz, ki se izvede, je MOV
#02-2. Ta shrani vrednost nié (im-
mediate addressing) na naslov 5, ki
pa ga izraduna takole:

Najprej odsteje 2 od tekotega na-
slova in pride do naslova 1, kjer je

5, kjer shrani_vrednost 0.
P — 2 ustvari neskoncno

zanko. Izvajanje se prenese na na-
slov 2, ki znova inkrementira ukaz
DAT s Stevilom 5 in dobimo novo
vrednost 9 v ukazu DAT. Tako je
v naslednjem ciklu 0 (niéla) vpisan:
na lokacijo 10, nayo na 15, 20...

Kdaj se program konéa, je odvisno
samo od interne prezentacije nega-
tivnih Stevil.

Drug tak program je lahko.
MOV 01 aliMOV A B

Ta samo preseli vsebino relativnega
naslova 0 na relativni naslov 1. Pri
izvajanju se tak program seli po
pomnilniku s hitrostjo enega naslo-
va na cikel. Vprasanje je, kdo zma-

&e se dva taka programa zacne-
ta izvajati nekie v pomnilniku.

Na visiem nivoju so potem pro-
grami, ki lahko Kopirajo sami sebe
na druge lokacije. ko odkrilejo na-
pad programa nizjega nivoja. Za de-
tekcijo jim rabi polje samih nicel
nekje v programu, ki jih obcasno
Kontrolira in ko odkrije spremembo,
e preseli na drugo lokacijo. Pro-
gram lahko vsebuje tudi moznost
samokorekcije. Osnovna ideja je, da
ima program dve kopiji, od Katerih
se ena izvaja in nenehno primerja
s kopijo. Ob detekciji spremembe
kode programa preseli_izvajanje
v drugi program in prvi se korigira
2 drugim itd. Vendar taki programi
niso absolutno neranijivi. Neranlji-
vost na doloenem nivoju se lahko
definira z zascitnim ukazom. ki se
ne sme spremeniti na tej lokaciji,
dokler se ne izvede naslednji ukaz

Program, ki kopira samega sebe na novo lokaciio:

DAT

DATZ 9
- MOV ®@-2 ®-1
1°CMP -3 *
0 JMP 4
0 ADD #1 -5
p ADD #1 -5
- JMP -5

MoV +99 9

JMP

Pri vseh primerih smo_ uporabili

takojsnje naslavijanje ~ po vredno-

sti (#3), direktno — po naslovu (93)

in indirektno — po vsebini naslova
~2)

rve take programe zasledimo
v letih 1972-1975, ko se pojavijajo

0 kazalec zacetnega nasiova
kazalec konénega nasiova

Kopiraj izvir (source) na cil}

ali smo

da, potem zapusti zanko

drugate inkrementiraj izvirni naslov

in cilini nasiov

ter se vrni na zacetek zanke

restavriraj zacetni ciljni naslov

Skoti na novo kapijo

skopirali ze vseh 10 vrstic

imena Douglas Mclroy iz ATAT Bell
John F.

rablien v prej$njin primerin

T




Pisateljska verzija je roman The
Shockwave Rider, ki ga je napisal
John Brunner; program golta pom-
nilnik, da bi sam sebe dupliciral
Pred nekaj leti je Fred Cohen z Uni-
versi monstriral,
kako napisati program, ki se podob-
no kot virus aidsa infiltrira in napa-
de racunalniski sistem. Program se
razsiri po vsem racunainiku, vendar
ostane skt (ghost process), nato se

mesecev pojavi in zaéne
ubijalsko akcijo.

Taki_programi so zelo nevarni
v danasnjem svetu raéunalnikov in
avtomatiziranih, racunainisko pod-
prtih procesov. Naenkrat se utegne-
ta zaustaviti ves promet in banéni
transfer, tovarne nehajo delati, po-
datkove baze se izgubliajo itd. Mo-
ramo pa¢ upostevati tol
nekaj naredimo, potem bo

nostni ukrepi na podrocju racunal-
nigtva vedno bolj kompleksni.

Programi, ki nosijo v sebi virus,
30 v3ah urai cd jsnh ol pomatel

ki do poseb-
ki in na skriva pre-
kopiramo od ' prijatelja. Program
lahko prekopiramo v _obstojeéi
COMMAND.COM pri instalaciji ka-
kega drugega programa, ki je bil
mogode ukraden in i v bistvu origi-
nalna verzija. Nato se ob vsakem
2agonu sistema aktivirajo tudi novi
ukazi, ki potem zaénejo ubijalsko
aktivost, nor.

zatasno zaustavi izvajanje glav-
nega programa

poidEi Se kak glavni program. i
e ni okuzen in ga oku:

vrni kontrolo prvemu glavnemu
rogramu.

Virus se tako vedno znova dir, e
pasmo v r iski mrezi, se Siri
£ i cruge racunanike, druge di-
skete, diske. Virus ima lanko casov-
no_kontrolo in se pojavi samo ob
dolocenem dnevu in uri, nato se

Zastita je eden izmed glavnih ele-
mentov v vojaskin racunalniskih
centrih. Zato 5o ti popolnoma izoli-
rani, ne prikljucujejo se na omre;
elektricne Zice tecejo
ki vsebuiejo plin pod pritiskom, tako

naini$ki center prisel malo bolj na-
darjen programeréek s kakimi gre-
enpeaceovskimi nazori, nince ne ve.

Tudi nekateri kupljeni programi
imajo v sebi viruse, ki &¢itijo progra-
me pred svobodnim Kopiranjem (ile-
galne kopije).

Kako se zas¢itimo pred
virusi?

Neiboisinacin o da 36 ne vlap-
ljar mrezje, da

imamo samo svoj legaino kuplien
softver, da se ne pustimo pretentati
prijatelju in ne instaliramo kako nov

ware«, ki ga niti ne
poznamo dobro in ne vemo, kako
ga je prijatelj dobil, kajti sovraznik

je zelo zvit in nikoli ne potiva. Mo-
nogamia je naboife zaicta v lam
trenutku. Dobro je tudi, da novi sof-
e vtiramms i okt . o o

m disku, da uporabljamo pri iz-
vajanju novega programa zasciteni

Seznam najbolj znanih viruskov, trojanskih konjev in
Skratov

Ime programa Opis

ANTI-PCB Pod imenom ANTI-PCB.COM, zalotil PG-B0-
ARD sysop; dogajajo se éudne

ARC513.EXE Program je videti v redu, venunr na koncu uniéi
stezo 0 m Ilko pokvari ves di&k

BACKTALK zelo dober PD pripomocek,
vendar ga |a nekdo oéitno pva-max tako da sedaj
uniéuje datoteke na di

CDIR.COM Program naj bi izpisal imenik v barvah, vendar
samo pokvln tabelo FAT.

DANCERS BAS Program plesalce in nato izbrise tabelo
FAT. Ohm]z tudi dobra kopija originalnega pro-

DISKSCAN.EXE Program je véasih preverjal slabe bloke na disku,
2daj pa vpisuje slabe bloke. Pojavija se tudi pod

rugimi _imeni, npr. SCANBAD.EXE, BAD-
DlSK

DMASTER rogram pokvari tabelo FAT

DOSKNOWS.EXE Progmm lahko pokvari tabelo FAT. Obstaja legal-
na verzija sistemskega programa, ki je zelo kori-
sten, dolzine 5376 bytov,torej pazite na dolzino.

DPROTECT Isto ime kot legalna verzija, vendar pokvari tabelo
FAT.

DROID.EXE Pojavija se znotraj futuristiéne igrice. Ce se izvaja
iz 'BOARD, potem )ARD.DAT kopira
v C.BPCBOARDBHE

EGABTR Pozor! Program naj bi zboljsal prikaz EGA, toda
ko ga izvedemo, zbride vse in izpise »Arf! Arf! Got
youls

EMMCACHE Program ni pravi virus, vendar lahko unici trdi
disk:

— pokvari vse datoteke
- uniti sektorje BOOT

FILEREXE Program dela morda v redu ali pa zbrise trdi disk
verjetno obstajata dve verziji tega program:

FINANCE4.ARC Ni nu|no. da je tipa trojanskega konja, vendar
pazljivo z njim.

FUTURE.BAS Fvognm na zadetku pokaze lepo barvno slicico,
nato napide sporoéilo in zatne brisati vse trde
dis)

MAP .

NOTROJ.COM ljen trojanski kon. Na zunaj deluje kot
program, ki se bori proti drugim trojanskim ko-
njem. V resnici pa je ¢asovna bomba, ki zbrise:
vsako tabelo FAT, ki jo najde. Nato formatizira
disk.

PACKDIR Pomozni program, ki r\l) bv sortiral in optimiziral
datoteke, a zbrise tabelo FAT.

PCW271xx.ARC Modificirana verzija edllov‘a PC—WRITE, ki lahko
pokvari tabele FAT. Pazite na velikost 98274 bytov
je pokvarjena verzija.

QUIKRBBS.COM Program naj bi vstavil datoteko RBBS—-PC mss-
sage v pomnilnik hitreje kot katerikoli drugi, v e
nici knplm S—PC.DEF v ASCII datoteko HIS-
CORES DAT..

RCKVIDEO Progum na ubslkn animira rokovske zvezde,
nato pa zacre brisal catolke

SECRET BAS Buje sporodilce, da mogote ne bo
a-ml prlvllno Ko ga startamo, nam formatizira

SIDEWAYS.COM Obs!alu legaina verzia programa, imenovana Si-

IAYS.EXE, ki lepo deia Ta trojanski konj pa
c UZI sskml u disku. Verziia COM je
velikosti 3K EXE p

STAR.EXE Program narise n: I lonu_nekaj zv!xdl: cbe~
nem pa prepise d.noleko RBBS-PC dru

TOPDOS Program preprosto lmmalmn disk

TIRED Program pokvari tat

TSRMAP Program izpise Iokncl]c vseh pvoqumcv TSR,
hkrati pa izbrise sektor BOOT na disku C.

VDIR.COM Program bo gotovo unicil trdi disk.

natin. Obstajajo pomozni programi
ki onemogocajo pisanje ali brisanje
datotek na disketah ali trdih diskin
Tako programi poskrbijo, a je ves
disk vrste »READ ONLY«. Ce hote
icdopisatna disk,se pojev sporati

NOT ERROR READING
BRNE C ABORT RETRY FAILS
Tedaj brz zasumimo, da imamo
opraviti s kakim virusom. Poznamo
dva taka programa

PROTECT.COM od PC-LABS,

SPROTECT COM o4 GEE Wiz
Software Co., N

Zares dobra programa pa sta
BOMBSQADARC in CHKABOM-
8.ARC, ki lahko zelo hitro odkrijeta
kakrénokoli éudna pisanja po pre-
povedanih lokacijah, drugih progra-
mi it

Program CHK4BOMB opozori. da
nekdo pise po absolutnih lokacijah,
ko formatira disk. uporabija rutine
BIOS itd. Testirani program mora-
mo takoj zbrisat

Program BOMBSQUAD interpre-
tira klice v kodi BIOS in pokaze, kaj
se bo zgodilo med takim klicem
V tem primeru lahko nadaljujemo
2 delom ali pa prekinemo izvajanje
prograr

Najboljsa obvamba pved virusi je
kopija diska. Po
ramo torej disk kopun- e je virus
formatiziral nas disk, lahko uporabi-

grame, z upanjem. da bomo lahko
obnovili vsebino diska. Ce je pok-
variena tabela FAT, obstaja pro-
gram _FATBACKCOM _ (FATBAC-
K11.ARC), ki skopira FAT v manj kot
minuti na disketo. Ce se pogrami
2gubliajo in je tabela FAT nespre-

omogocajo restavrirati zbrisane da-
toteke (NORTON. PC— tools. MA-
CE-+, UNDEL.COM). Lahko je zbri-
san samo sektor v tem pri-
meru poizkusimo z ukazom SYS C.,
ki prepise originaini COMMAND-
COM 2 diskete DOS, ¢e to ne uspe.
lahko uporabimo pomozni program

+ in_poizkusimo restavrirati
sektor BOOT

Moj mikro 23




Sedemkrat trikotnik Sierpinskega

DUSAN PETERC

a prelomu iz devetnajstega
v dvajseto stoletje je bilo ro-
se 210 nasega casa: je-
drska fizika, psihoanaliza, vsi mogo-
i modernizmi, odkrita je bila Zidov-
ska zarota, film, detektivski roman,
svetovna vojna, Mittsleuropa jo bila
razcefrana Sk
Vrenju matematl ek ot
vail Oaktil 5o kopico matematienin
(ov  nenavadnimi lastnostmi.
Naj jih nekaj nastejem: Brownovo
gibanje, Verhulstov proces, Peano-
va krivulja, Cantorjev prah, Kochova
snezinka, trikotnik _Sierpiniskega
Verjetno vam t pojmi ne zvenijo po-
sebno domace, kar pa ni nakljucje
el iy
et ivannega raziskovana, ih niso
uspeli VKljuciti v obst
tako da 50 se znasli v mrtvem roka-
vu, matematie. v nekakéni galeri
uho

To je trajalo vse do leta 1975, ko
je Benoit B. Mandelbrot napisal
knjigo »Les Obiets Fractals: Forme,
et Dimension-. ki jo je leta
1977 prevedel v anglescino, leta
1982 pa predelal in izdal pod naslo-
vom »The Fractal Geometry of Natu-
re«. Mandelbrot je vse te matema-
ticne kuriozitete zdruzil pod streho
enega koncepta: vpeljal je potem
fraklala. Za nase potrebe je trditev,
da so fraktali »neskonéno zverizene
oblike« (Ziga Turk, 1987) premalo
éna, zato bomo postavili toé-
nejso definicijo. Da bi se nekaj lah-
ko kvalificiralo kot fraktal, mora biti
mnozica tock v N-dimenzionalnem
prostoru, katere Haussdorff-Besico-
vitcheva dimenzija je strogo vecja
od njene topoloske dimenzije. Kaj je
{opolosia dimenzija vam mora bit
ze znano: tocka ima_dimenzijo 0,
Kivulia Gmenzio 1. ploskev 3, Koc:
ka 3, Kleinova steklenica 4, po naj-
novejsih teorijah fizikov pa je veso-
Ije enajstdimenzionaino. Trditev, da
ima_nekaj dimenzijo 15849, vam
mora zveneti dokaj absurdno. Haus-
dorff-Besicovitcheva dimenzija (v
nadalinem besedilu: fraktaina_di-
menzija) pa vam omogoca ravno to
Mo Naso mnozico tock
X v n-dimenzionalnem prostoru za-
jeti 2 n-dimenzionsinimi kroglami
3 premerom &, dobim jorffo-
{'oenatuie potrsbno
Stevilo tak!h krogel. Ce velja enacba
h(e)= o
D frakiaina dimenzija mnosice

ali Peitgen 1986,
str. 32 Intitivng si fraktaino dimen-
zijo Iahko p 0 kot m
Hrehota otokia s ang topaiske d
menzije v drugo. Ce ima ob|ek( frak-
talno dimenzijo 1,95, 10 pomeni,
ore za Kullo, ki 6 skoraj presla
v ploske
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Stvari se bodo razjasnile, ko si
bomo podrobneje ogledali nas uéni
primer, trikotnik_Sierpiriskega.
siiki 1 1ahko opazlte samopodob-
nost (self-similarity), en c
sih znaciinost fraktalov, Ki pan
njihova_nujna

spremeni
Frogramer bi rekl. da so

ekt rekurivai, sa) i poznamo iz
Kiasicnin uébemkov programiranja,
npr. Wirt

1976, jer sta ob uvedbi

VAL

Slika 2: Rekurzivni razrez trikotnika.

nje krivulje
ta; v obeh primerin gre za krivulj, ki
zapolnita celotno ravnino, Kar po-
meni, da je njuna fraktaina dimenzi-
ja 2. Ko se boste naslednji¢ spreha-
jali po gozdu, boste morda tudi tam
pazili samopodobnosti,
a ne pozabite, da pri matematiénin
fraktalin samopodobnost velja ad
infinitum, pri naravnin pa hitro pri-
v, kier se struktura

bistveno spremeni.

PRVIC: Sierpiriski 1915
Poljski matematik Waclaw Sier-

pifiski o sv0 rkotnk dei
915 v clanku »Sur une courbe dont

vsaka tocka je tocka
Sierpifiski ni mogel biti
ljuben, da bi krivuljo sam imenoval
PO sebi, sta se v literaturi uveljavila
dva_termina: »Sierpifiski gasket«
(Mandelbrot) in” »Sierpiiski trian-

m ni vée, pa sami pobr-
skajte po slovarii

Sierpinski predlaga takle razrez
trikotnika

Slika 1 Starring: trikotnik Sietpiriskega.

1. Narisemo enakostranicni tri-
Kotnik.

2. Vrigemo mu_enakostranicen
wrikotnik, tako da prvotni trkotnik
razdelimo na stiri enake dele.

alovern,desnem in zgornjer
trikotniky ponovimo korak 2, sred-
i rikotnik pa pust
obljenimi trikotniki ponovi-
mo Kok S,

Tako doblen te mmk jo sestav-

ljen iz samih lukenj. Ce je celotna

povrsina IkotnIka 1 potom o BoVT

Sina luknje, ki jo p

clklu aigoritma, /4, povrsina luken,

i jih pridelams v drugem koral 6
itd. Sesteti moramo vrsto

+ 3

14 + 316 + 9/64 +

T (34 QED
=

S sliko 2 ni tezko napisati in razloziti
ram 1. Pozor! Programi v tom
Clanku so napisani v nekakine
peovlo pascaly In 20, amaniont
programerjem, ki jih bodo znali pre-
delati v svojo specifiéno verzijo pas-
cala ali celo v drug programski je-
zik. Ce niste vesci programirania, jih

ne prepisujte v svoj basic.
V spremenljivkah ax, ay, hrani-
0 koordinate trikotnikov. Ce vam

o mariza saokes e napala fn

.
tem pa morate paziti na pretvorbo
tipov pri_ delienju. V_konstantah
n MaxY imamo_shranjeno
graficno lodljivost in z njima izraéu-
mo koordinie naivedjega tikot
nika, ki ga je Se mo¢ spraviti

zaskon, 7a Ificlallzaclo graficnege
i. Za-

0 prv ok okl
mo proceduro Sierp. Prvi pas

meter dolota_globino rekura
oordingte trikotn
;:ocedula na]pm izraci

2 zmaniano globino rekurzile

Klice sa

deaniin 250t trkon
. ko globina rekurzi-

|e doseze nic.

Mor vam 2di neelegantno,
da trikotnik risemo tako v glavnem
programu Kot v rekurzivni procedu-

i, a tako smo zagotovili, da brez
prehudih zapletov vsako érto nar
$emo samo enkrat. Bolj utemeljen
e ugovor, da za prenos podatkov
© enakostraniénem trikotniku za-

doséata eno oglisée in doiZina stra-
nice (e je orientacija vseskozi ne-
spremenjena). Namesto te optimiza-
cije pa imamo nekaj man] rauna-
nja, preglednejsi algoritem in eno-
stavnei3i popravek razmerja med $i
rino in vlsmo piksia, ki vodi v popa-
genje sii

aj je 2o Cas, da vam zaupam
fraktalno dimenzijo nasega trikotni-
ka. Ce je n fraktal se-
staviien iz N kopij samega sebe
{(upostevajot rotacie i ransacie)
K20 pomenisa Ktor r, potem
aiaina  dimenzia

= Moty (1. Kot imarm v e
e 1 o sk
pomanjsane za eno

Sotovies {1 2 20 racaina.dv.

menzia _trikotnika - Sierpifsk
log(3)log(2)  je izradun
fraktaine dlmenzl‘e ko encsteve
le dobnih

ratalov. 7a nesamopodopne (Ime-
novani tudi »non-scaling-, saj s po-
VeGavanjem e dobimo Kopi) irak-
tale S0 raéuni veliko tezji in celo za
nedvomno Julisjeve

mnozice Se ne znamo izratunati
Peitgen, 1986).

fraktaine dimen:
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Slika 3: Od trikotnika do krivule in
nazsj.

DRUGIC: Prehod na
jo

V nadaljevanju ¢lanka Sie
uwede kel na nacin. kot prkaz-
je slika 3. Ker krivula tece samo’
eni stranici vaskoga trikotnia | m
morda mislil, da je frakt
Zia 16 krivije manjga od lia, ki
smo ga konstruirali prej, toda: éud-
na so pota n nosti! Sierpiriski
. da sta obe konstrukciji ek-
vivalenini (6 ju pripaiemo v pravo
neskonénost). Ker ze znate izracu-
nat rakiaing dimenslio, Jahko pre-

Va ustreza.Jorcanov Sefvio kv
lje. Ob tem rezultatu vam je morda

povrsine (kot smo dokazali zgorai).
Sierpifiski v zadnjem delu Clanka
dokaze, da ta krivulja ni sestavijena
iz tock razvejitve in tock na daljicah
omyec samo iz tock raz-
vejitve. To med drugim pomeni, da
krivulja nima |anganle Ob zakljuc-
ku pregleda clanka povejmo 3 to,
da je Waciaw Sierpitski uml leta
/arsavi, kot epitat pa si je dal
Sapisatt S EXPLORATEUR DE L.
FINI« (raziskovalec neskoncnosti)
ot programerie vas verjetno el
bolj zanima, kako bi n:
gram za tak natin kans"ukm]s -
mora-

S licom procedure Sierp (7, 2), pa
bomo razvili potezo 2 (vodoravna
érta v desno) do globine rekurzije 7.
Ko stevec globine rekurzije dosezs
nié, element narise procedura Inter-
pret (element), ki jo boste na podia-
gi sli ke 4 znali napisati sami. Ce o2
Stovec olo bine rekurzie o i o
a'n 5 podatk iz tabele
Tezviems potezs ba i pasledhike
Ta ocasnsis od

rogram |
prejénjega, pridol
Spiosnost algoritma. Podatki o ika
50 sedaj shranjeni_v tabeli in niso
vet del algoritma. Ce hocete doseéi
Se visji nivo splosnosti, si preberite

ek McWorter, r boste
nadl podatke za tabele drugih frak-

TRET]IC: Analytic Art

amigo je napisana cela kopica
programuv ki risejo Mandelbrotovo
mnozico. paketu ~ programov
sAnalytic Art K fin o napisal leta
1987 Rock Howard za Cristal Ros
pa se je znasel tudi »Sier-
pitski Gasket Generatore. Program
, ki je napisan po njegovem vzoru,
narise trikotnik Sierpifiskega na
presenetijiv nacin. V

2amo do polovice in narisemo toé-
ko. Zveni neverjetno, toda deluje.
Prvih nekaj tock navadno ni na pra-
vem mestu, a tocka ujame
med 0glits trikotnik, dob Slovok
i e kaplje snakljutno«
suteo ko Slerpine

Isti algoritem se da opman mm na
bolj metaforicen nacin. Trije dese-
tarji se odlogijo disciplinirati novo-
dosle vojake. Postavijo se na oglis-
ca_ enakostranicnega trikotnika
s stranicami 100 metrov in narocijo
vojakom, naj se oblecejo v poino
bojno opremo in nataknejo maske.
Zatem eden izmed desetarjev zakri-
i »Zborl« Ko vojaki pritecejo na pol
poti do njega, eden izmed desetar-
jev (lahko tudi isti) ponovi ukaz, vo-
jaki pa morajo teci do tistega, ki je
2adnji izrekel ukaz. Ko vojaki prite-
&ejo na pol poti... itd. Ker je tek pod
masko naporna, zadeva, Se vojaki
zacnejo onesve: storijo
. toca) Eo. BBl now uEss a2
zbor. Ko da zadnj vojak cepne na
tla, elesa sestavijajo trikot-
nik Slerpinskegai

CETRTIC: IFS fraktali

tavimo oglisca trikotni-

ka na isti nacin kot v programu
Zatetno 10¢ko x, y lahko izberemo
Kjerkoli na zasloru, v nadem prime-
rdinatnem izhodiscu.
V telesu zanko nakijetno jeroms
eno izmed treh oglisé, se mu pribli-

Slika 4: Sest smeri risanja.

kusamo oponasati s fraktali. Pri

kodiranju slike shranimo e podatke

o fraktalin, s katerimi pri dekodira-

nju_sintetiziramo »prvotno= siiko.
sem napi

rekovajin, ker sika ni enaka origina-

Iu, temvet i je le dovolj podobna

To pomeni, da ta algoritem ni pri-
meren za Kompresijo besedil (v ka-
terih je pomemben vsak bit), je pa
kot nalas¢ za kompresijo digitalizi-
ranih ik ali zvoka. S tovrstnimi po-
datkilahko - dosezemo razmerje
Kompresije 1 proti 10.000 ali celo
vec. V elanku Barnsley, 1988, 5o fo-
tografie TV kvaltte, skrcene na
ar pisete avanturo z ve-
Iwko gvahka se ze veselite, ali pa
nejeverno zmajujete z glavo. Sledi
razocaranje: postajo
asscomp 2 dvema mikroprocesor-
jema 68020 traja kodirane 100 u
dekodiranie pa 50 mint. Morda mi-
Slite, da je zadeva akademsksga
znadaja, dokler ne bo na trgu racu-
nalnika cray desktop IV s ceno
1000 olarjev. Obstajajo pa tudi dru-
gi nacinipopularizacije znanosti

Eksperimentalni_prototipi s temu
problemu_posveenim_hardverom
2 lahko dekodirajo veé siik na se-
kundo. Ostaja le Se vprasanje, kdo
ima dovolj denarja. da bo lahko ku-
pil prit atlic, s katerimi
boste lahko gledali televizijo po te-
lefonu. Odgovor je enak po vsem
svetu: vojska. Zaradi tega projekt
Taziskovania IFS. fraktaloy 1zcaino
podpira DARPA, raziskovaina agen-
cija ameriske vojske. In najprej bo-
do gledali vas.

Za nas pa so IFS (lterated Func-
tion Systems) fraktali samo Se en
nacin risanja trikotnika Sierpiriske-
ga. Najprej se bomo naucil. kal jo

naravo, 50 uporabni na mnogih po-
drocin, a vseeno sem bil presene-

ko sem v Clanku Barnsley,
1988, prebral, da so uporabni tudi
za_kompresijo siik. Siiko najpre]
2 navadnimi algoritmi za procesira-
nje slik razbijemo na segmente, po-
tem pa vzorec vsakega segmenta

mo za tako nalogo Znati rsati érte

Na sliki 4 si oglejte,
Kako i oRtoviéimo. Zatom napise:
mo Stevilke potez, ki so potret
Konstrukijo trikotnika Slerpins

2.3 glejsiiko ). e
Soazimo raior s vbevani reda
nkotnika 56 vsaka poleza ran
Vi poteze: stednja poteza ostane
nespremenjena, ostali_dve pa sta
njeni sosedi po nasin Steyilskih oz-

. Razvoj posamezne potezs jo

oznaten s kroznim lokom na sl
Farne potess imapo iove v smer -
nega kazalca, neparne pa v nasprot-
ni. Sedaj e lahko napisemo pravila
razvojev potez

1216
2123
35432
4345
55654
6561

Program 2 je napisan malo bolj she-
matiéno.

potez, ki smo iih zapisali zgoraj.

afine
uansvmmm,e Stejemo  vrtena
vzporedne premike in raztege. Vse
fo se dogaja v n-dimenzionainem
vektorskem  prostoru. Afina tr
formacija v ravnini je popolnoma
dolocena s Sestimi Stevilkami, ki jin
nacili-s crkami od a do
Transformirano tocko lahko izréu-
namo takole:

Tolol= frxdbyee; cusdoy
crx+dey+

Zanima nas se zveza med prej opi-
sanimi rotacijami in vrednostmi a. b,
doe.f:

a=r=cos(u), b= -5« sin(v)
©=r=sinu).d = s * cos(v)

pri emer je u kot rotacile na osi x.
vl kot rotacie na o . e razteg
v smeri x, s je razteg v sm
vzporedni premik pa fleposvednn
dolocata e za x in f z

Fraktal zapisemo z IFS kodami ta-
0. da definiramo patrebno Steviio
zhmh transform: upa) Z verjet-
otjo p, da se 60 posamezna rans-
formacia zaodila. Veota venetnosti

1
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h mora biti_ena.
IFS kode za trikotnik Sierpiriskega ° Ce sto razumeli, kako progrem
S0 naslednje: 2

z veliko verjetnostjo na prvih mestih
abcd e f p 1 I
0500050 0 03 123
9500051 o o /
0. 05 05 05 034 o
/ PETIC: Pascalov trikotnik
2

Program 4 o napisan na padiagi z16 123 432 Pascalov trikotnik gotovo pozna-
¢lanka Barns| pisma Al- / v
ridge, 1960, V polih a do f hranimo
podatke transformacij, v polju pk pa 2 /
umulatune veretnosti ansforma-
cij, tako je pk (1) = 033, pl
= 0.6, pk (3) = 1. Kumulativne ver-*
jetnosts uporabiam zalo, da  zan- i [
ki while lazje pregledamo, v kateri 123 216 S61 216 123 432 345 432 123
interval je padia sluajna wednost 1
spremenljivke select, ki o a- 17
o o izved G5

e hoets naaslony Wdetikal vet sy Ker smo ze raavili tako moéno in o3 ag oy

e A ocke bosks morll i splosno orode za rsani frakiaov. 1.4 6 4 1
v stavku Plot(x, ) vrednosti  in splolno ore Ay B RN
y pomnoZiti s primerno vrednostjo e Coli o
In imalka) pristet], da biliko POSa ey imo interpretirati pomen IFS  9oga. racunainika. samo. z do:x
Kosiciontoavsni ako od gratenin  Kod atrkoink Serpfkega. Mate-  askelskim Uikolnikom Siepinske:
zmogljivosti_vasega sistema kot
oealiinin IFS kod ta problem pre.  biM, da o trditey tudi dokazejo.  vidite na sliki 6:
puséam vasi iznajdijivosti. Podobno
Kot program Analytic Art tudi pro- i S
gram za dekodiranje IFS kod narise  a b e d e £ P 3 b)nsn) élﬂ o
prvih deset tock narobe, saj mora s o 1
tocka malo krozit, preden jo trans- 2 el 1 2
formacije dobijo v svoj peklenski .85 0.04 -0.04 0.85 O 1.8 0.8 10 1 a
objem. Zato lahko utemeljenosumi- "5 o o .23 0.22 0 156 - 0x07 |3 2 3
mo, da so IFS kode »samox posplo- - - St 0,44 0.07 |3 100 1 2
Sitev programa Analytic Art. Towrst-  —0.15 0.28 0.26 . . L 5 101 2 X
na sumni¢enja se $e okrepijo, te 0 0 0 0.16 0 0 0.

Program 1 Line (bx,by,cx,cy);

Line(ax,ay.cx,cy);
sierp(7,ax,ay,bx,by,cx,cy);
const MaxX = 640; end.
Y = 512;
var ax,ay,bx,by,cx,cy: real;
Program 2
procedure Sierp(n:integer; ax,ay,bX.b.  ur maple: array(1..6,1..3] of integer:

begin
if n>0 then

(ax+bx)/2; dy:=(ay+by)/2;
(bx+cx)/2; ey:=(by+cy)/2;
(ax+cx)/2; fy:=(ay+cy)/2;

Line(dx,dy,ex,ey);
Line(ex, ey, fx, fy):
Line(dx,dy, fx, fy);
sierp(n-1,ax,ay,dx,dy, £x,£y);
Sierp(n-1,dx,dy,bx, by, ex,ey);
Sierp(n-1,fx, fy ex,ey.cx,cy);
end;
end;

{main}
07 ay: HaxY?

begin
ax:

by XY X/
L Linetax,ay,bx,by):

cx,cy:real); var dx,dy,ex ey, fx, fy: rea

procedure Sxerp(n element:

var i:intege:

begin

if n=0 the:
Fxrerpi ot slenent]

integer);

for i:=1 to 3 do Sierp(n-1,Table(element,i]):

end;

Program 3

var i,select: integer;

X,y.ax,ay,bx,by,cx,c

y:=0;
1 to 10000 do

begin
select:=trunc(rnd(1)
case select of

*3);
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Slika 6: IFS praprot.

Z njim raéunamo binomske koefici
. Kaj pa dobimo, Ce neparna
v njem nadomestimo z B

je zapletenejsi, kot se zdi potrebno
na prvi pogled. Tocke v Pascalovem
trikotniku $o razporejene drugace,
Kot je v navadi v racunalnistvu. Za-
radi tega izmenicno racunamo na-
sledno generacijo za parna in ne-

arna Jar_kontroliamo
s funkcijo odd(j). V vsal
stejemo sosedi in z rezullaium Gora:
&unamo modulo 3t
elementi polja a cela Stey

menimo lahko tud
nja_naslednika, polje »a« pa lahko
na zacetku napolnimo z vet vred-
! In e samo eno enico na
redini. Izkuseni programerji so ze
opazil za kaj gre’ skonstruiral smo
enodimenzionalni celicr
Te igrice S0 stare toliko kot racunal-
nistvo, saj se je z njimi ukvarjal ze
John von Neumann s zani-
ma posplositev pravil za enodimen-
Zonaine caline aytomate, i robe-
Clanek Perr
e pepomuit, oa jo ta slgori-
tem zelo primeren za u
skalniki z grafiko visoke Iablnvosn,
nam ni treba imeti vse slike
v pomnilniku. Brez tezav anko zre
&unamo rsto za vrsto in ko se jin
nabere za eno iskainikovo wstico,

vora mi verjetno ni treb: lnmsan iz
uébenika kombinatorike yl
1982, se lahko nauéimo $e en
mivost. Ce je vin) &tevilo enic v bi-
narni predstavitvi Stevila n, pot m e
Stevilo neparnih Stevil v
stici Pascalovega trikotnika.
Program 5 narie trkotnik Sier
ifiskega s pom
rikotnika. V poll a imamo shranjo:
no eno vrstico trikotni

mu jo posliem dic
inach, kako nansat shkevlccl,.-

x4000 v formatu A3 s 24-
igliénim tiskalnikom.

SESTIC: Deluxe brush

Sedaj pa majhina nagrada za bral-
ce, ki ne znajo programirati, pa so
vséeno prebral clansk do sem. Tudi

bstaja nacin, da narisete
mkmmk Slevmr\skagz Ce imate ra-

¢unalnik s programom za risanje, ki

do trikotnika prisii prej kot vasi ko-
legiprogramei do delujocega pro-
grama. Najprej funkcije
Zoom narisete. na‘man]él trikotnik,
i ga je mogoce narisati v grafiki
vasega racunalnika. Zatem ta trikot-
nik vzamete kot pisalo in ga dvakrat
prepiSete pod stari trikotnik na des-
P i levo, tako da se bosta stkala
uth pisalain oglisce starega trikot
ko nastali kot vza
Kot pisalo i ponovils operacio
&5 ima vas radunainik iiter za pre-
nasanje kvadrs mnilni
atar wxyze ST
(5. boste konca v pol minute.

SEDMIC: Return to Eden

ne gledajo soap oper, misle¢. da so
2ato intelektualci? Samo to, da jim

ivnost vrnitve v Raj za vedno
ostala nerazjasnjena.

LITERATURA:

\ardge P. Lese: Fascnaing Fracial
Ey\ o Aprl 1588 i

sy F. Michas!.Sioan D. Alan

Sator ey e Compress bmages. Sy

January 1388, str. 215-223,
Mandelorot B. ‘Benoit: The Fractal
ture, New York, W.H

2.
William Jr.. Morrill Jane
Tazslaar: Creating Fractas, Byte August
o, st 12

Beitgon A0 RichterP.H. The Beau-
by of Fractals, Springer Verlag, 1986

V zadnjih mesecih smo lahko na
jugoslovanskih televi ideli ze
Vec ponovitev izvrstne TV nadalje-
vanke Vrnitev v Paradiz (Return to
Eden). Jedro dramskega zapleta, ti-
sto, kar poganja zgodbo naprej, je
boj za lastnitvo razkosne vile Eden
(Paradiz). Morda ste o rszumli kot
jastva, v resnici pa gre za
veliko vee. Praviaprav jo bl Flog
2a priviligitano mesto vile v strukturi
na oceh in ga prav
zaradi tega niste opazili.
v srediscu vile, pred stopni
Katerem se je odigralo toliko drama-
tiénih scen, je bilo navidez nemarno
polozenih nekaj blazin. Vzorec na
teh blazinah pa so sestavljali trikot-
niki Sierpifiskega. Kaj torej lal
sporocimo tistim, ki ne znajo pro-
gramirati, nimajo raéunainika s spo-
dobnim programom za risanje, niti

cal A By Docemons
181-192.

66t st

oyia G.. Tarjan £ Robert
nuoducory _ Comoiatorics,

St 26-2

Sierpinsii Waclaw: Osuvres Chosies.
Tome'l P €S
Pelogne,

iga: M:naelbmmn Supca, oi

ikt aoe 1967, S

W

Notes on
Boston

i Nichus: Aigorthms + Ot
ograms, Prentics-Hall

Structures =

0: begin x:=(x+ax)/2;
1: begin x:=(x+bx)/2;
2: begin x:=(x+cx)/2;

end;
Plot(x,y);
end
Program 4

const llumTrnnsf =3;
Iter = 1000

var a,b,c.d,e, f,pk:

array(1. .Num'rnnsﬂ of rea

=(y+ay)/2 end;
y:=(y+by)/2 end
y:=(y+cy)/2 end;

X,y newx newy, select:

i,pc: integer

begin

x:=0; y:=0;

for i:=1 to NumIter do
begin
select:=rnd(1);
pei=1;

while select>pk(pc] do pci=pc+l;

newx;
ot (x,y)
end
end.

yi=newy;

[pcl*x + dlpcl+y + flpcl;

Program 5

const MaxX =
MaxX2

1026;
512:

var a: array(0
1,32

integer;

begin
for i:
a[Maxx’.Ml]
for
Cagi

if odd (3)

then

ali*x2+1]:

end

else

for i
begin
afix2]:

MaxX] of integer;

=0 to MaxX do ali]

J:=0 to MaxXZ do

1 to MaxX2 do

ali*2]+a(i*2+2])mod 2;
if a(i*2+1])=1 then Plot(i*2+1,3j); |
1 to MaxX2 do

ali*2-1)+a(i*J+1))mod 2;
if a[i*2]=1 then Plot(i*2,j);
d
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO (2)

Knjiznica za delo s poslasticami

PRIMOZ PERC

proem delu smo povedalineka osnovnih stvri  programiraniu in
miginega roma.
Sedz] smo odpri novo kniiznico  imenam intuiion.ibary. Kot

50 tu razne orstne ru rogramerju Kot uporat
Olafsaio 2wienie. Okna jmi ob Katerih zstne veakemu
Tazvajanemu uporabmiku hitrle bit srce. Vsak racunaini aj nase,
ima v Tomu orodia, ki podpirajo delo 2 20oral navedenirni poslasticam:
Take zadeve programirati pes namreé res ni macii kaselj (na tem mestu s
s solzami v oéeh spomnimo na PC frajerje),

‘Amigina intuicija nam prijazno pride naproti. Poleg e omenjenih pojmov
S0 tu rutine za delo z zasloni (screens). gurujem (alerts), in t.i. gadgets.
Slednja beseda pomeni orodje ali priprava. Ker pato nekako ni tisto »ta
pravoe, e naprej uporabljam anglesko besedo.

Najpre] torej zasloni, i 5o Gista posebnost nasega raéunalnika. O tem,
kako zasloni nastanejo, bomo govorili kdaj pozneje, ko se bomo spustili
blize hardveru.

Kako priaramo taksen zaslon? Uporabimo rutino OpenScreen:

Kazalec = OpenScreen (podatki)  intuition —198.
00 A0

Ker je podatkov ve, register pa le eden, predamo rutini tukaj naslov
skupine podatkov. Taki skupini se bolj u¢eno rece struktura. Rutina v romu
s pomoéjo teh podatkov odpre zaslon in nam vrne kazalec na mnogo vetio
strukturo. Stuldurs, ki jo predamo rutni. se imenuie NewScroen (slica
1 spodal), kazalec, ki ga dobimo, pa kaze na strukturo Screen (slika
1 gora). Kot vidimo, $0. v Strukturl Screen podatk, Ki 5o ves ail manj

nepomembni. Do teh podatkov pa imamo po zaslugi kazalca takojsen
dostop. To demonstrira, listing 1: najprej moramo odpreti intuition.library,
potem zaslon. Sedaj primerialte sirukturo NewScreen o skupino podatioy
ScreenStruct. natin tore] definiramo raziicne parametre. Naj Se
Taro3im pomen nekaterih podatkov

DetailPen barva »svinénika«
BlockPen barva ozadja

ViewModes

T Jporabniski zaslon, 1=Workbench

Font bor znakov (navadno 0)
DefaultTitle

lec na prvi gadget zaslona (navadno 0)

adgets
CustomBitMap. kazalec na lastno bitno karto (navadno 0)

]

/2 gpenscreen Demonstracisa /
7+ Manx Aztec C V3.3 7

#include cintuition/intuition.h>
#include <exec/types.h>

struct s x:
struct IntuitionBase *Intuitio
struct Newscreen Screenstruct =
i

0,0,320,256,3,0,1,2,15,0, "Mo3 Mikro",0,0

(*intuition.1ib
Pointer=OpenScreen (&Screenstruct);

" NULL) ¢

main O
i
‘ while ((Pointer->MouseY)!=100)

Closescreen (Pointer):
CloseLibrary (Intuitionbas

|
|
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Stika 1

sc_Nextscreen dc.1

scFirstWindow dc.l
dc.w
dc.w
de.w
de.w

scMouse¥ de.w

sc MouseX dc.w

cococco0000000000000000

sc_KludgeFill00 dc.b
sc_Font. aci
sc_ViewPort dec.b vp_SIZEOF
sc_RastPort dc.b rp_SIZEOF
scitHap dclb  bm_SIZEOF
2, 1i_SIZEOF
o
o
[
o
ac 0 (note: no sc_)
sc_ExtData de.l ]
sc_UserDa a1l o
sc_SIZEOF acn o

i struktura NewScreen

ns_LeftEdge

cooooooo

Ustavimo se se pri ViewModes. Tukaj lahko dologimo, kaksen bo prikaz
na nasem zaslonu. Mozne o tele vrednost

vrednost  simbol pome:
CE preplaten natin (nteriace), vert. 12 toek

1024 DUALPF  dvoin laye

32768 HIRES oo 540 otk horizontaino

2048 HAM mogoca 4056 bary nasnkrat (hld'n mdiy)

16384 SPRITES  omogoca uporabo Skai

Ce hotemo imeti ve& vrednosti nasnkrzt (npr. LACE in HIRES), vrednosti
sestejemo. Tako namesto 2 vstavimo hex 8004.

Nazaj K listingu. Ko smo zaslon odprll dobimo kazalec. Tega nalprej
shranimo za poznejse Case. Sledi zanka, v Kateri testiramo, ali je m:
Vertkaini Koorainali 100, Ta jo namié v Strukturs Seraen (ped imenom
sc MouseY) na 16.bvtu.




Listing 1
; OpenScreen Demonstracija
; Seka Assembler

execbase=4
OpenLibrary=-408
CloseLibrary=-414
Openscreen=-198
Closescreen=-66

start:
move.l execbase,aé
lea IntuiName,al
moveq #0,d0
jsr OpenLibrary (a6)
move.1 d0,IntuiBase

move.l IntuiBase,a6
lea screenStruct,a0
jsr Openscreen(a6)
move.l dO,Pointer

Test:
move.l Pointer,a3
cmp.w #100,16(a3)
bne Test

move.l IntuiBase, a6
move.l Pointer,a0
jsr CloseScreen(a6)

move.l execbase, a6
move.l IntuiBase,al
jsr CloseLibrary(a6)
end: rts
IntuiBase: dc.1 0
Pointer: dc.1 0
IntuiName: dc.b "intuition.library",0
Screenstruct:
dc.w 0
dc.w 0
dc.w 320
dc.w 200

BoROW
)

Title:
dc.b "Moj Mikro",0

Kako dobimo wednost 167 Ce vemo, da je dolga beseda dolga 4 byte,
beseda 2 byta in ¢ te sestejemo, dobimo vrednost 1
Ca Je pogoi v zanki nxpolmun program zapre zaslon ter knjiZnjico in se

Mimogrede smo spoznali $e eno rutino:
CloseScreen (kazalec)  intition ~66.
A0

Listing 2 opravis st funkiio kot sting 1. le da jo program napisan

vC~juin soveda, kot se za G spodobi, emu primerno krajs. Na osnovi obeh
ingov lahko primeriate kica mxm iz obeh jezikov.
Moznosti eksparirientiranja so seveds neomejene. In to se hotelo
2 28dovo Tos Gebro Spoznal, B vam 1o riporotal. Kot vidimo, jo
v strukturi Screen kazalec na St Prav okna pa bodo
glavna tema naslednjega nadaljevanja. Razen !egi sledi obsiren pregled
rutin za delo z zaslon in o

X
S
= seReTova 12
Sacto arLiT
delo s strankami (prosimo, da res dosledno upostevate delovni
<&as) ob delavnikih od 8. do 12. in 17. do 20. u
v soboto od 8. do 12. ure

=
J

NOVOSTI
TISKALNIK STAR LC 10 ZA DINARJE — POCENI

Data switch — poveZe ve¢ racunalnikov z enim tiskalnikom,
risalnikom ali nasprotno
Novo — profesionaina stojala iz viaknatega stekla za tiskalnike
[ i

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128
Vrhunska kakovost, vdelano resetiranje, jamstvo eno leto, dobava takoj NOVA
MODULA POD REDNO STEVILKO 26 in 27
urbo 250 + Turbo 2020 + nastavitev glave kasstofona
G habalh trbo, programov + nast.glave kasetotona
inal Cartridge (Valco
 Makroasembler

22

1urbo 250D + turbo 2002 + BDOS + nast. . kas.

Turbo 2500 + BDOS + CHIP ASSIMON + nast. glave kas. 2.
+nast. glave kas.

spesen za preki. 27126)

orado Kernal 22 128 (reklopnik zastand. tornade)

| Easy Script2 Yu znaki 2
o Vizaurte + T2500 4 800G « nastavievgave kaseofona (32 ) 35000

imon' Basi l urbo + monitorvmoduly 32 K)

. Simby I Turoo 2600.1 BD0S - mit. aiove et (3341
asysaript Yu £ Turbo250D + BOOS + CHIP MONAS + . g kas.

Copy 190 + nast. . kas. + asembler + mon. (32K)

..xm.u Patcal (modl 641

Digcom ~modul a acicama

:Digicom + CoM 64 (T SoT )za packet radio (64 K)

Plaino 64 (program za tskano vezie 35000 dim

Sy EasysarVa + Prfias ¢ Firo250D + 2002 + 8005 + namarier
gl 6 55000 cin

Kimpresor (scaule programe 10 do §0%) + turbo 250D + Copg 205

S nasiavien g oo din
24, Giani Copy + Copy 202 + Turbo 2500 + BDOS + nast gl kaset. 25,000 din

25, Doktor 64 + Copy 202 + Profi /M + Turbo 250D + Turbo 2002 + nast. glave
(32K) 35000 din
26. Final Cartridge Il (okna, meniji - odiicen 64K) 80,000 din
27. Action Replay M IV (modul, podoben Finalu I, vendar bolisi ~ 32K 60.000 din

COMMODORE AMIGA
Razsiritev pommlmkn na 1 Mb na kratici. Zunanji
dodatni dlskelnl pogon. leo modulator za
televizijo. Progr-mn m literatura.

SPECTRUM

ompstonovo palico
Dvojni vmesnik za palico.

COMMODORE
Epromski moduli do 0.5 Mb (64 K)
Programator epromoy

Svetlobno pero

i upotasny
Valnik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje) postesiy

ATARI ST 260/520/1040
Vellka izbira najnovejsih programov in iger po super ugodnih cenah.

$Ki. nemako, anglegko-nemski i ugo. TV modlator. programator epromov. kabe!
Gentronics o U8kain. modu st Basic 5 revja o, GPA Sesi © prevaia
ik n modulu. Velika zbira programov in ACC na modulih do 128 K. Yu spromi 22
sk 5 velika
iz akouosine erture n programe. popravia 1 servs. SREZPLACEN

Zastopamo GAMA Elekronik iz Minchna. Prevajama progra
POCENI — miska, 8087, 80287, tri diski, gibki dieki, rasne xariice

CE BI RADI KUPILI PC, NAS POKLIGITE.
JAMO JAMSTVO IN J

YARDLEY BLACK LABEL
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Odsek za rafunalni¥tvo in informatiko
Laboratorij za rafunalniSko razumevanje jezika
univerza e. kardelja

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

DRUSTVO ZA UPORABNO JEZ!KOSLUVJE SR SLOVENIJE Ljubljana, junija 1988
prirejata in vabit
nanstveno srefanje in se.1na:8
RACUNALNI SKA OBDELAVA' JEZTKOUNTH PODATKOV (ROJP-1)
, 3. - 7. oktobra 1!

Jezik je osnovni medij ko-unnkaclge (prenasanja sporotil) med 1judmi
pa, .y yedno Yer ] merl uporabliajo ratubalnike pri suofih dejevpostih. spekt
akoiSnth in Skorajsnjih aplikaci) racunalniske obdelave jezika Je zato

izredno Sirok - naStejmo ji

shranjevan, relskovanje. tekstualnih infornacij - prevajanje
Leksikogralije in leksikologija - zalomnistvo - pouevanje
- komgnikacija

a ROJP Jngoslovnnsklh Hirokovuiakoy iz razlxénxh podroz

& raéunalnl '.v l ktroteh ike - socwlogl = lxterarmh ved

= umetne mtel;ge nce ﬁ tike - dokum hologije,

fag '.udl) s POR ALN]M MODELIRANJEM IN RA UNALNISKO OBDELA 0

RAZLICNIH NIVOJEV JEZIKA, so tudi vﬂ*@uslaV)Jl Ze postala tradicionalna.
Progr: IetOEnJega Sretanja ob:

znanstvenx strokov: el : in druZabni del.
R enipred predavanja tujih Tt—“k—Lors T seminarji

strokovnjal - gkrogle
= Jugoslovansk) referati demonstracije sisteney / programoy
Vabimo vas, da se AKTIVNO udele?ite aretanja ROJP 1SPEVKOM (1) iz
razli&nih podroé RAZUMEVANJA JEZIKA IN NJEGOVIH RACUNALN!sKIH APLI I
Prispévki bodo na omovi predloga avorjey in recensije RAZVR
- referaté (do 8 strani formath Ad) kratke reforate S stran]
tefinicna porocila et
0 sprejemu in konZni kate, onzamx) rispevkov bo dokonéno odloXila skupina
recenzentov na osnovi RAZSIRJENEGA ABSTRAKTA dolZine 2 strani ad (za referate)
ozir, Tstrant {sa kratke referate in tehnicna porotila). Abstrakt na) vaebuje
ggredelltev VRSTE opisancga dela, opis PROBLENA in njegove reSitve ter naved
MENA pris evka 1n NOVOSTI, ki Jl delo prinaSa.
JELIKT: teiki’ YU parodov / naradnosti in anglesZina
DEGRNIK INANSTVENSEA DELA (onono ona Predavanja in jugoslovanski referati)
bo natisnjen pred srecanjen in razdeljen ldeleienden sragania v Portoro
sedaj e predvidenth nazledniih's poldnevnih TAcurnih 3 macerial
TUTORSK"{ l ARJEV, ki éh bodo_vo R iznani JUEOSIOV ski strokovnjaki:
i RAZUMEVANJE JEZIKA IN RACUNALNISKE APL] ACIJE METNA INTELIGENCA
| - RACUNALNISKO OBRAVNAVANJE GOVORA NENUMERICNO PROGRAMIRANJE
- RACUNALNISKA LEKSIKOGRAFIJA IN LEKSIKOLOGIJA.
¥isina KOTIZACLIE, ki bo lotona za manstveni del (vabljena predavania in
jugoslovanski refe {posaseanc) seminarye, “bo navedena v konini
prijavi. Udeleiencx u AKADEMSK H INSTITUCIJ placajo zniZano kotizacijo.
ZADNJT ROK! a posiljanje materialov / informacij srecanja:

| udeleZenci: greapizatori:
| I5. 7. - preliminarne prijave - recenzije prispevkov
- abstrakti prispevkov - pavedila za avtorje
10. 9. - konéne prijave - kon¢ne prija
1 placila kot:zacue = prelx-marn) prog -am
% rezervac)Je hotel 20. 9. - potrdila udeleZbe
15. Suera roady® refermti - kongni program
!IASL()V in drugi podatki za KOMUNICIRANJE:
| ROJP-4 tlx.: 31~ 2 ﬂost)n
Odsek za rafunalniStvo in informatiko fax { %
INSTITUT "JOZEF STEFA! tel.: (061 214 399 / int. 343, 419,
Jamova 39, 61000 Ljubljana 528, 319
Ime in priimek:
(Delovna organizacija:)
Naslov (DO):
PRELIMINARNO se prijavljam za (oznatite z "X" pred ustreznimi mesti __
znanstveni del: seminarje:
na udelezba: __ vsi seminarji posamezni seminarji:
__ referat __ ratun. leksikografija in leksikologija
kratki referat razumevanje jezika in ratun.aplikacije

umetna inteligenca

__ ratunalniZko obravnavanje govora
__ pasivna udeleZba nenumeri&no programiranje
Avtor(ji) in (delovni) naslov Dnspevkn:

" tehniZno porogilo
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Objave v tej rubriki so brezplaéne in zato si
urednistvo pridrzuje pravico, da jih primerno

fan Milosevi, 37251 Globoder, a(037) 881-402.

ved rocim aplace s brevaantom BroQram

stemov v drugo ke (pr rainaliics, onnicna
pisava za GAD programe. priagaianie nabera znak
£ hskainikom 6.
‘Aled Jurantic, St. Zagarja 50c, 64000 Kra
rogram Angioto'sicuanski siovr jonamen
tistim, ki vsak dan a o prevajso lngwsko
eraiuro. Kl volikemu bseon

sngiedin pojmo o ¢as skania oprmerno
s nih izdajah ~ povpreéno se-
Kundo 28 Wllm uau BT, 70 Mb HO). Program fe
narsjen racijo s trdim diskom, vendar se ga
e dobi v e Gsketno anoto
Sebetic, dipling. elektrotehnike, Rapska 2.
41000 2age

prilagodit dosedanim objavam (naslov kratek
nam boste tudi pomagali

informacija objavijena (Svetovanje, - Strojna
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko
Razno uvajamo, ker so mnoge ponudbe mesan
narave (svetovanje & nabava opreme,
hardver & softver itd.). Pri raznovrstnih ponud-
bah bomo za uvrstitev v ustrezno rubriko nace-

kovarja, v Kateri pat
moéno previadujejo svetovaine storitve, poveza-
ske podpore in opreme).

Zato morebitne spore resujte po redni poti, torej
na sodiscu (lahko pa seveda urednistvo obvesti-
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

I (PROGRAMSKA OPREMA |
Goran Markovi, ul. Gorika 6312, 11253 Sremeica,
Flor) seassr

Ponujam dva programa, napisana z

i so i vheal for belo.
ce xasleﬂuvan ua rezuliate

o ¥igah, K 30 v va, kni2nici, OBl 50 vls, pregled
brisanje podatkov o kniigah ter izpis
tiskalnikom.

Maritit, Projet. brigads 36, 41000 Zagret,

S prograr

mogo le gl

Srarion piasta unstomoaia el
na isto

ja s an

gradacija lodljvosti

Sogram nenahee, isttbucia nenaiee. Upra

e o iterakivno s steblom menia) 2 vdstano kor-
o pomozno funkcijo (naskosrbsko,

slovnnsko angletko). Maksimaina lciivost 255255
n zahteve

M Jo izdeova rogramke podpors po Zoi. i
o a (medicina, metsorologiia.
Kartogratia

MIKRO MALTA, Poh. bat. 38, 62310 Siov. Bistrica.

Programz VKljutuie vpis,
iskanje in obdelavo strank ter vseh podatkov v zvezi
i (me, primek. nasiov td). vodenje
korespondence za izbrano stranko in rokovnik, ki krbi

24to ke nob ket i mor ko kam e Dol
| tega programskega paketa je za
e oosane Vet oo, Sopamilemo n Kopra:

akone.
jo zato

PCXTAT al kak Kompatinioc, on0 Glaketno snoto in
trdi disk. Potreben je pomnilnik s 512 K ali vet
Merun, Jazbeteva pot 9, 1000 Liubla

- Evlden:a prisotnosti na delovaer mesty n dopust
Kadarkol mo prihode in odhode. Izra-
éun u;.om .m pe\ubnl poﬂnkn inna podiagi vie
Senih ne podat
keza anum G0 takc, ko st Karics vnatone, anko
prveg: u (efektiv iniska, prenos.
dopusi td). Spremiam tudi Koristenje dopustov.
Pripravijena vrsta izpisov (za oglasne deske. poroila
upravicenin izostankih, dopustin, zaposlenin itd.)
vse urejeno po abecedi.
~ Programi za materiaino poslovanie. Vnos mater
nih postavk, vecnivojskih kosovnic. [zpis kosovnic; za-
10g. Vodenjo zalog, prevzem in izdaja materiala, pre-
gled skladi Kritiénih (podmi-
nimalnih) zalog. Spremijanje nabave (vios in izpis na-
rogilnic, izpisi pozicil, Katerih dobava kasni. Pregled
zalog i izpis potres po materialu led na vnesen

ogram za urejanje datotek B jugosiovansiiaboced
Urefine aatoiek doAGE cod Funkelje 23 Clp:
per, ki omogocajo ...u.mm... in iskanje po abecedi
(€asi indeksirana inisk: or-
bo malih rk v velike in nasprotn

ugoslovanska avtorska agencila za SR Hrvatsko,
41000 Zagreb, Preradoviceva 25, p.p. 379, ¥(041) 445

JUS jo namenjen projektivnim DO za itro

Renato Korosec, Tomsiceva 10, 63320 Titovo Velenje, |
(063) 855-810. |
Program Projekiiranje .qumijastin transporteriev po |
o nnatancro |
projektiranje transportnih linij, saj dobis v petin
ke 22 projekt. Program isce

drugi iteracili n
poiée vrsto traku po standardu, izracuna radijaine sile |
na vse bobne, izratuna vse konveksne krivinske radije
Racunalniéki izpis je lepo urejen, obsega vse vhodne in

o
jo izogned
ki Kambmeanly podatkow. Doiinar 120 K

x
3
H

Nedo Tasié, profesor matematike, 8. Kidrica 7, 34310

imeta oziroma podrotja.

o8t o osvoumn toék. Ce je odgov
se o Sagovor, Kandidat s torel 1ahko
oo apakan,

IKuje sam predavatelj. Pri vsakem vprasa-

Sanj, 1o pa odpr
Pazbne na pedlagi Skupnega Stewia tock 22 pravine
igovore izracuna oceno.
isan v basicu in ga ni tezko prirediti za
katerikol drug racunalnik.

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka,
@(078)40- 940.

rogramski pli-
kaci] in podprogramska knjiznica 2a Clipper. Ce bi radi

koo programirall prolssionane aiacie vices
v Clipperju, potem uporabliaite

Ertyon in Emry L

Generator ag in pripadajoéi Lib vam omogoéata,

fa na temelju ammmmn ‘zasionov (SCR) v manj kot

dven urah n mletanprogram  Cppers.

Sicar s temi osnovnimi funko

~ centraino definiranjo oordimat na zasion,
Srloma siaphcinl AEPLAGE 2 evidenco auri-

e anje maske unosa,
— pre raba 36 funkcijskin tipk,

= Brebina uperaba fnkcie HELP 12 vsako

~ kontrola vno: e ablen, vang 4

- skanje reforencnin daotek po 8 al besadlu

Dvug- Koristne funkije v Entry—Lib:

felava vse vrste teniéne progs v po-
Ijubnem prooramske ez (Tarco Pascal, Turbo Ba-
ic, Turbo Prolog, Folran 77 itd o dolgocasnin
in stereotipnin izragunov v pri izvodne je mo-

905 o In preprosn opraut 2 uaireznim Eropre.

"),
- lanstormiranjo besedia za YUGO-30rt, Wkjuéno L

I B parametrov iz upravijsskin Ascil datotek.
7 Stamatcs loafs saionas masks ke,

ali man, preglodnimi racunalnidkiny izpisi Sporocio
Rarm 5v0j 26 I predioge 18nKo pa udi i posname:

rja vnosa,
- u:ekc..z rvega prostega pocrocia.

racunalnikov:
= istalacia sistama inusposablanje kaorov 2 Gelo
- organizacia racunainikin m
~ Feditacia racunaimdiin mes
 Fadunamiske komunikacie. prenos datotek
mizno zalozniétvo in popoina softver:
ska podpora zanje.

azvill smo_enkraten program za obdelavo
‘dohodko brez fiksnih konstant, trenutno e

i te vrste v Jugoslavili in uporaben v vseh DO Kjerkoli |
fa jugoslovanskem ozem

Servis SBM MBM — Program LakoSoft, Alekse
Sacovicn 1214 11000 Besered £io1 198872, 457

(Boto).
Poleg standardnin storitev ~ popra orzevanja
Vseh pisariskin strojov - 2daj udh orive 20 O P
= LakoSoft programi za posl drobnega gospo-

avanja PC. do-

nabore znak:

stopkov z ratunalnikom. Specializirani smo za gradbe-
nisivo, vendar se ne branimo dela na drugih tennicnin
ii

2

Storitvah za aplikativno programiranje v Clipperju tele-

foniajte na grjo Stavko cziroma piie na gomi
naslov z oznako ENTRY.

~ hasvet n pomoG pr nabavi harcvera i softvera,
usposablianje z uporabo urejevalnikov besedil Fra-
meWorka Il dBase 3+
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PROGRAMIRANJE Z OS/2

OPERATIVNI SISTEMI

Zdruzljivost s starim,
odprta vrata za novo

TR .

januarski Stevilki MM smo
nastel uporabniku dobro-
e prechostl novega ope-
aokega sthoma OS5, bt
Znatno vedlo fieksibilnost Kot pr
MS-DOS. Mozno je namreé hkratno

Zaradi novega natina klicanja si-
stemskih funkcij so lahko veliki deli
operacijskega sistema spravijeni na
trdem disku kot dinamicni povezo-
valni moduli, ki se zapolnijo po s

trebi.

2 bi se
medsebojno ovirali. Ali je OS/2 tudi
7a programerjs orak naprei?

Kaj OS/2 prinasa
programerjem

iéno
meni, da zunanith referonc progra-
ma ni treba definirati ob povezova-
nju, temveg Sele ob samem delu.
e urst takih modulov sta prelo-
kst ki se zapolnifo ob startu
celoln-gx sistema — in load on de-
mand, Kt o Zapoinio, ko ih ravno

Uporabnigk! vmes
podoben ¥ MS-DOS, pro-
Gramerski pa jo popoinoma prede.
fan in ga odiuieio nasteanis zna-
ilnos

0812 e zelo

Satemite funkcije so namesto
s prekinitivami izvedene kot dina-

éni povezovaini modull (dynamic
link modules) in jih klicemo s CALL.

Sistemsiih funkeijo v kot 200,
zato lahko pro
Zmoglivost novega opsracl]skega
sistema.

(threade). moritor, cevi (ol

nikacijo veé pr B
Zeslonske rute v v 082 50 bi
stveno hitrejse 05.
Fankllo APy 5030 ostae sian
dard za prihodnje operacijske si-
steme.

Microsoft je ze napovedal nove
izvedbe OS/2, npr. verziio za proce-
sor 80386, ki bi ga dodobra izkori-
stila,

0 si posamezne lastnosti
novega operacijskega sistema.

Sistemske funkcije

Uporaba ukaza CALL pri Kiicu si-

sistemske funkcije. Tako, postanejo
programi neodvisni od naéina iz-
vedbe funkcii, ki 0 lahko bolj zna-
Gino_poimenovane, Paramelri se
prenasajo skozi skiad in to po pas-
calskin protokolih, zato lahko vse

gramerju na voljo prav tako kot tiste
v knjiznicah C (glej listing 2).

mih v zbirmnem jeziku kii-
¢emo sistemske funkcije z obiaj-
nim CALL (listing 1). Zaradi takéne-
ga kicanja in natno vetjega stevila
funkeij sta uporaba prekinitev in di-
rekini_prisiop k o ot

v MS-DOS o

32 Moj mikro

5 lam doscauin wliks bolel iz
ke

sprememb. v GS/3. Po z2gctovilth

IBM lahko npr. kot DPM sf

funkcije, ki so blizu sistomskim
— npr. podatkovne baze, ¢eprav ni-

50 Microsoftove.

duli torej razsirjamo operacijski si-
stem. Funkcije v modulin klicemo
prav tako kot tiste v samem OS/2.

Kot DPM 50 izvedeni programi za
delo 2 zaslonom, tipkownico in mi-
Sko. Program Windows Presentati-
on Manager i lahko  kasneje zame-
nja 2 lastnimi, novimi moduli. Tako
uporabniski program tece v Win-
dows, ne da bi to »vedel.

Nizi, monitorji, vrste,
cevi

Ce Zelimo predstaviti te nove

funkcije OS/2, moramo najprej po-
vedati,

V nekaterih situacljah je nujno, da

m samem programu hkrati

odvija vet procesov — npr. tabela,

v kateri najprej izracunamo Stevila,

ey ey el
funkcij OS/2 v zbimiskem programu.

DGROUP  group DSEG

code  ends
end start

.286c
extrn  DOSEXIT:far
extrn  DOSBEEP:far

Frequency equ 440

duration equ 250

dseg segment word public 'DATA'
assume ds:dseg

dseg  ends

|stack  segment word sn:k 'STACK'

2048 dup(?’
stack ends

; simple routine which calls DOSBEEP and then DOSEXIT

code  segment bﬂe public *CODE'
assume
start:
push  Frequency
push  Duration
call  DOSBEEP
push 1
push 0
call  DOSEXIT

; external 28600S calls

3 A above middle C
i 1/4 second beep

; terminate all threads
; return error code
i exit prog

Iih prikatoma ne zesiond In vnese:
odatks

namo v tabeli, ki je zdaj ni na zaslo-
nu. Druge podrobnosti o nizih (thre-
ads) smo podali v prejsnjem Clanku

tor sme dodajati ali odbirati znake,
ahko pa enostavio Ene-
mu_gonilniku periferne naprave je
ahko dodano ve¢ monitoriev.

omogocajo medseboino ko-
municiranje programov, kar je iz-
jemna lastnost OS/2. Kdor pozna
operacijski sistem Unix, pozna tudi
cevi. Po njih programi komunicirajo
Kot skozi sekvencno datotek

program cev odpre za pisanje, drugi
pa za branie. Posiljanje podatkov iz
prvega je hikrati sprejemanje v dru-

ger ja po protokolu
FIFO (first in — first out), torej je prvi
poslani podatek tudi prvi prebran.

{eiu-potrd! sprejom
pisati veé programov, prebira pa
lahko iz nie le tisti, ki jo je odprl.
Podatki se prenasajo po protokolin
FIFO, LIFO (last in ~ first out) all po

prioriteti.
Skupni pomnilnik je nestrukturi-

n program of
nuje in nadzira uporabo. Drugi
grami naslov takega podrocia pois-

s klicem dolocene sistemske

ne)
vendar jin operacijski sistem zelo
pazljivo kontrolira, pa tudi od

dati ne morejo. RAM semaforji skr-
bijo za komunikacije med vrstami

vrstam, in je zato hitresi od sistem-
ega.
Veliko $tevilo funkcij OS
Programerski vmesnik
operacijskega sistema OS/2 je zelo
obsiren in programerjem omogoca,
da izkoristijo vse zmogljivosti OS.
Za pisanje vecopravilnih programov
je na voljo ve¢ unkeij, ki
nadzirajo izvajanje programa, dato-
teke, misko, tipkovnico, zaslon in
pomnilnik. Zbrane so v API — vmes-
niku za programiranie aplikaci] (ap-

plications programming interfac
Del AP, ki se imenuje DDI (device

driver interfa ogota pisanje
gra

jo inicializirajo, prenasaj
tja in nazaj, kontrolirajo morebitne
nspake in omogocajo Kiice funkei

B3Pt 50 tuci funkcije za komuni-
kacijo med procesi (gl. januarsko
Stovilko MM)in opis zsslonsih s

in. Procesi in vrste se pogovariajo
roic sematonov, vist covt i skup-
nih pomnilniskih podroéij. API
gramerju, ki ga zna izkoristit, znat-
no delo.




Hitro izpisovanje na
zaslon

Zaslonske rutine OS/2 s0 znatno
hitrejge od starih v MS-DOS, Kier je
vegina programov za izpisovanie
uporabjala_lastne ~podprograme

direktnim dostopom.

Ce kaksen program v OS/2 potre-
buje vecjo hitrost izpisovania, ki je
ne moremo dosei  Klici standard-

nih funkcil, uporabimo direkten do-
stop, ki &im hitreje izpise potrebno
in spet preda zaslon za normalno
Uporabo, Taksen orogram no sme
bloxirati celotnega zaslona. V pri-
merih, ko i ga rezervira za dalj ¢a-
sa, se izkljuijo tipke za preskok
v druge procese.

Skupni FAPI

Po vsej verjetnosti novi OS Se d
do treh let ne bo spodrinil MS- nos

bila ena od prvih zahtev Microsoftu
pri_ oblikovanju zasnove
operacijskega sistema.

Vecino funkci) 0S/2 smeme upo-
rabljati tudi v starem MS-|
funkcije, ki ji je okoli 100, eeprav

(family application programming in-
tertace). Programi, i ih uporabia-
o, lahko brez ponovnega prevaja-
s, Kaktominkol sprememb tece-
jo v MS-DOS oknu 08/2. Tako pro-

Listing 2 Klicanje sistemsiih fankcij
082 v programu, pisanem v jeziku C.

moznost pisanja programov za OS/
2, ki tecejo v obeh sistemih. To je

ween*25- and 43- Line
#include qur-us >
#include < h>
Pioctuse <entionte

void usage();

void main( arge, argv )

int arge
char *argv(l;
¢

struct  ModeData

static char
if( arge 1= 2 )
usege(argvi0]);
suitchtatol (argvii)) ¢

VIOSCROLLUPC 0, 0, -1,
-asmu.\ewm

5:
VIOSCROLLUP( O, O, -1,
. Length

v:osﬂwlm( o,
break;

default:
usage(argv(0]);

exitc0);
void

usage(p)
char *p;
«

exit(D);

Aot 05/2 demo program to switch EGA
modes */

modedat

struct CursorDats cursordata;

buffer(2] = ¢ nx?ﬂ. 0x07

' sizeof( modedaty
VIOGETMODE( &modedata, 0

modedat =
VIOSETMODE( &nodedata, 0 );

sizeof (' modedat;
ta, 0);

7% 05/2 include files */

3
*"scrolling fill character */
/' for clearing the screen */

, -1, (char far ")buffer, 0);
20D

%

0);

L -1, (char far ®)buffer, 0 );
2

cur_ater -
Acuumm-, 0);

printfC “ussge: Xs 25[43\n, p);

in FAPI p
me, ki z dologenimi omejitvami te-
Cejo v MS-DOS in s hkrati priprav-
Yon’ 28 prihodnost

nje 50 v tom primeru racunal-
0386, ki je znat-

devnega pomnilnika, obvlada veco-
pravilno emulacijo 8086 S
in tako odpravija zdruzljivostno
okno OS:

Microsoft zagotavija, da bodo
funkcije API standard tudi za bodo-

bojno  komuniciranje  programov
razlinin fim in lzmenjava podat:
ot 7a programerss 6 10 leba pri
(Otsomn, G andardizrajo vee svoje
izdelke za PC.

Prihodnje izvedbe OS/2

0S/2 tee tudi na _sistemin
80836, vendar procesorja ne zna
temeljito izkoristiti. Microsoft meni,
0 2a optimizacijo OS/2 za 80386
treba predelati okoli 10 odstotkov
programske ode sedanje izvedbe.
predvsem za spremembe pri
manipuliranju pomniinika, ki pa ne
bodo vplivale na obstojece uporab-
nigke programe, ker je AP Ze stan-
dardiziran
izvedbe 0S/2 bodo naijbrz
imele izboljéana programska oro-
dia,

arih programov pa ne bo tre-
ba spreminjati

Sklep

Novi operacijski sistem OS2

omogoca veliko zdruzljivost z ob-
stojecimi programi, Ki jin je mnogo,
o rogramerski vmes-
nik ne ovira pri pisanju novih upo-
rabnisich programov.

0] programov v novn razme-
rah zahteva usklajevanie vseh m
nosti_ klicanja_sistemskin mnkc-.,
kar bo zahtevalo nekaj
Gramiange v 082 i Distveno i
zapleteno kot v MS-DOS, zlasti ne
2 Uporabo funksi FAPL vendar bo
pretekio neka casa,
Brogrameri . nautni - izkonstat
Ermagiiwost in orodia OS/2

1ZBOR ELEMENTOV
EPROMINMOS

EPROMI CMOS
EEPROMI

PROMI CYPRESS
ZERO POWER RAMI
MIKROKONTROLERJI
SAMO ZA CITANJE

ali RSZSZ AT AT -

2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
68732, 2564, 2764, 2764A, 68764,
27128, 27128A, 27256, 57256,
27512 2011, 27513,

2816A, 2817A, 2864A, 2864B, 52B13,

em auz 761, arsr, a7Gs: . 6750

CENE: Pregrama(or PELUX 950 000 din, dodatek za mikro-
ke — 400.000 dln pnkl]uém kabel RS 232 partner

vkljugena tudi diaketa s dgovnim programom za XT/AT
in dokumentacija — prirocnik za delo. Za delovni pro-
gram z racunalnikom partner je
100.000 din. (V cene ni vkijugen davek, ki znasa 20%.)

27C32, 27C64, 27C128, 27C256,

s
8749, 8749H, 8748, 8744,
ROM, AT ROM.

. V osnovno ceno je

treba doplacati

Informacije: tel. (061) 373-822, 332-591 (popoldne, zveter).
s, M. Jugovicev 1, Ljubljana, tel.

me
(ob sredah od 13. ure).

Moj mikro 33



WS2000 PLUS 3.00

'UPORABNI PROGRAMI]|

Kako ostati v druzbi
najboljsih

JANEZ TOPLISEK

d prve verzije WS2000 p
st le] 0 12 g et
pesnega WordStara ni
mogel prebiti v vrh, v Katerem so

te. Z verzijo WS2000 Plus 3.00 pa se
marsikaj menja
P Stevilnih pripombah je Micro-
Pro_odpravil pomanjkljivosti_in se
2 enim zamahom ponovno pridruzil
najoziemu vrhu. V_prihodnji tekmi
utegne imeti odloilen pomen, ko-
mu se bo posrecilo prevzeti ogrom-
no Stevilo uporabnikov tradicional-
nega WordStara. Clovek se tezko
odioci zamenjati urejevainik bese-
dil, in ko so prepriéani uporabniki
sarega WS ugledall prvo verzio
WS2000, i bl pasebino navduse-
WS: 0 pa utegne
b mavs.ka, mugaée - Vi nade-

et Wt Dl Teeaek
med programoma ostaja $e naprej
zaslonsko komuniciranje z uporab-
nikom. Kazala WS2000 50 sodobno
zasnovana, ukazov s kombinacijo
Ctrl je malo, vsi pa so nadvse pre-
prosti za pomnenie (mnemoniéni
pojmi) — kar za WSPro ne bi mogl
Kdor zna vsaj malo anglesko,

2 lahkoto zapomnil da jo Quit
oL

ot = F. Ramove =
= C itd. Zaradi tega ni Gudno, ¢
WS2000 e imenujejo_»najprepro-
stejsi med zmogliivejsimi, Kar je
pomembno zlasti za zacetnik
Verzija 3.0 ima ve¢ kot 400 novo-
stin v pregiedu novosti priporata-
mo, da si ogledate zlasti tele: DOS;
FileLocator, Filla— form, formati,
grafika, kolone, hitrost, kurzor,
phan/window,
PC—Outline, showtext
te.Hilrost ajnoveise Verzie Jo taks.
iovoljila tudi manj potr-
petliive. Ze izdelano stran si na za-
slonu zhk> ogledam kot »grafien
(layou: v pomanjsani
ool vidimo robove, razmike,
udarjen n tekst, kolone,
Sublsuper sorpt in seveda viljoce:
ne grafike, kar jo ena bistvenin no-
Z dodanim graficnim modu-
med vsemi

r

lom INSET se je WS2000

hing). S tem se je zelo pribiizal pre-
stopu iz kategore sword—pro
rd—pul
bo znatiing, da bo zmu rainuine:
P, vendar ne bo preve
knmpleksen in bodo zahteve glsde
instrumentaine manjse.
2000 lahko vkijuci lastne ali tuje
graficne elemente, delamo_ lahko
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2z misko, in ko je slika vklju¢ena
v tekst, se besedilo avtomaticno re-
formatira (€e je prostor, sliko Kar
bkrozi)

 ver. 3.0, je na razpolago
v splosni verziji (Personal Edition)

05 Zares potreboval Preprosta

o1ud) Gemetaiacia nepoirobi do.
lov paketa. Instalirani program 2
sede kar precej trdega diska: mini
maino 1.5-25 Mb pa vse do 6-8

Cena verzije 3.0 je podobna knl
pri rla;olph konkurentih (WP, M:
) omka verts st
600 DEM munun.e prejsnjin
veri; 350500
oa, versa “WS2000 jo
praviapray siste ramov, od

Proja. Ustreza ocena, ki smo jo pre-
brali, da verzija 3.0 daje vtis, kot da
stojié pod slapom, Katerega mot je
kar strasljiva. Toda ijub obseznosti
in kompleksnosti so osnovni, najpo-
gostele uporabljent ukazi proprost
Jorzla a0l azpeta
med splosnim | umammxom be-
s-drl in DTP, zato
i Zeli vec kot obicajno ure-
|an|c buwdll in nekaj manj kot po-

Yot bo MicroPro fell zadrzati vse
dosedanje _uporabnike WordStar:

josedanji uporabniki
WSPro mogi uporabljat tudi stare

sedaj sl ogleimo neks) naja-
Zidnars hovosy WS2000
ANALIZA TEKSTA: = kazom o
0= (ali = v history kazalu) dobi-
mo takoj podatek, Koliko je v be-
rst'in strani. Poka:

ii-
CHOOSE A NAME: v kazalu 7a zbi-
ro imena se nam
V pokaze ves direktorij — sortira-
no v dveh kolonah. V statusni vr-
sti se pokaze podatek o prostem
prostoru na disku, s katarim de-

CITESRITE: dodani program —
mo bri verzin za pravaike (Logal

Edition). Preverja pravilnosti citi-
ranja predpisov ZDA. Kot reziden-
ten program je lanko nalozen
v celoti ali deloma (tri moznosti).

aplikacije ~ orodja: za pisanie pi
sem, pogodb in zapiskov_(cita

tov): za organiziranje in iskanje
dokumentov; za spremljanje se-
znamov, imen, zadev; za povezo-
vanjo 'z jawnimi Gazami po-

compns-mrs dodani program
za pravnike (Le-
gal Edition). Primeria ova osnutka
dela enoten tekst z vidnimi
razlikami; spremlja_kronolosko
spremembe v besedilu; dolzina
sedila brez omejitev.

Uporablja se lahko tudi nepo-
sredno iz DOS. Nerodno je, ker za
‘oznacevanje sprememb v besedi-
1u uporablja znake, K so pri nas

ni 5 Sumniki. Brisane dele
Bessdila lahko izpite na Koncu
DO dslom z WS2000 ishko
2daj zacasno izstopimo v DOS:
Gvorivensga kazaia (G) all 2 ure-
ievainega kaxnla 2(Ci 0G) - goto
se vrnemo
e < glede nato, v kate-
rem imeniku smo bill
EDITING  MENU: _preimenovani
ukazi: Tabs and margins
layout; Key glossary = Key mar
cre

0s
novi ukazi: Ctrl V (View page)
= pregledovanje oblikovane za-
snove celotne strani (besedilo ni
&itljivo); Ctrl G (Graphics) = po-
Kkazalo 3a vstavijanje grafitns sil
ke v besedilo in za pregledovanie/
spreminjanje  polozaja ~grafike
Vtekstu
ni vec ukaza Ctrl — (soft hy-
Eheny. ki pa jub temu delujel
FILELOCAT( odprogram or-
ganizira dlrekxom tako da katalo-
gizira vse besede v podatkov
zbirkah. V tako organizirane
rektoriju potem zanesliivo najde-
0 ime kake podatkovne zbirke
(Ctrl L v Kazalu Choose a Name).
15¢emo lahko tudi kako besedo
v katerikoli zbirki — ta beseda je
lahko tudi avtor oz. deskriptor
v History. Kombiniramo lahko veé
besed. tudi 2 uporabo operatorie
»and, or, not, near to«. Ko se px
Kaze seznam besedil, v katorih 16
iskana beseds, sshko telste pre-
gledujemo z ukazom Ctrl V
FICLA-FORM: dodatni program,
ki zelo olajsa izdelovanje 0z. iz-
poinjevanje obrazcev. Na obrazec
(faktura, razpredelnica, dopis...),
ki gadamo v tiskalnik, najprej na-

rie mre2o, s katero potem na za-
slonu z lahkoto dolo¢amo polozaj

obrazoev: isto informaciio lahko
vpisemo v vet ot

mo kot formulo, ki bo avtomatié-
no izratunan:
Program Fill-a—Form lahko
uPOrabIlimn (udl neodvisno od
WS2000. | enega kazala

% g ot
A (Aditional features).

FORMATI: pri ukazu F je avtomatié-
o ponujeno ime zadnje urejeva-
ne zbirke; v direktoriju ponujenih
imen niso samo imena formatov,
temvec tudi imena drugih zbirk.
S tem je prihranjeno viipkavanie

a

Ob koncu urejanja (Ctrl Q) je
dodan ke L abeand
formatiraj (isto) besedilo. Po pre-
urejevaniu Vorm.na (o ) jo nov

¥ proigaie besadilo,

Nov format je PLEADING.FRM,
ki avtomatiéno ostevilci vsako
drugo vrsto besedila (za pravne
dokumente). Moznost osteviice-
nia st je na izbiro v vaakem for-

" ORPHANWINDOW CONTROL.
avtomaliéna kontrola, da ne osta
e en sama vrsa odstavka na
drug st

FUNKEWSKE TIPKE: 50 popolno-
ma na novo programirane. S pro-
gramom sfke, ki je v glavnem di-

3 S kombinacio At in 789,

npr. hitro riser

GLOBALNI ZNAKI: kaﬂarkoll smo
Vprasani za ime zbirke, je dovolie-
na_yporava giobalnin znakov

GRAFIKA (ena_bistvenih novosti

=" graficne in tokstne dele na
redind ‘sami all pa. uporabime
v drogin. programi narejens
dele;

IP ART: izdelane grafike
lahko obracamo, _ povecujemo/
zmanjsujemo, tiskamo inverzno,
2 dvojnim tiskom (double pass),
sliki dodamo rob;

— EDIT: konverzija zaslona
v grafiéni nagin, risanje ért, pra-
vokotnikov, krogov, tock; polja




zapolnimo z vzorci; delo 2 bloki
(kopiranje. premikanje brisani):
vecanje dela siike in njeno ko-
igiranie: dodajanie teksta v raz-
nih grafiénih oblikah — pisanje

~ delo z misko;
raftL0; vstay-
tjane siike med urejanem
iacirl GM) ~ 2 2bird polozaja
slike; ekst o lahko ob sii; sika
preko besedila;

— vpogled v besedilo, ki ima
“Kijudent siiko Gl GV) z mox:
nostjo  modificiranja  velikosti

e.

bsega vet kot 300 zaslonov.
Jp > pemet (P} e prkeis
takoj besedila, £ PO

wio in Emer prikicomo Zeleno
besedilo 2

HITROST: delo 2 ver. 3.0 e bistveno
hitrejSe. Primeri povecanih hi-
trosti:

+ iskanje besedila +370%

+ listanje do konca +220%
- premi bioka bosedil na ko-

nex

% tartor na ‘konec. besediia

WS2000 avtomalicno uporablia
razsirjeni delovni pomnilnik.
EMS suppor. Med aviomatic-
nim preobikovanjorn teksta (spo-
rotilo ~FORMATTING...«) lahko
nemoteno nadaljujemo z ureja-
njem besedila.
INSTALACIJA: je zelo preprosta
(tudi kasneje korekture), vodena
pregleanimikezal; nekater

Konvertirenie besed WS2000 viz
led ramov 0z. forma-

Tov (do navedene verzije)
DisplayWrite 2 in 3 (CDATTXZ)

0
DisplayWrite 2. 3 in 4 (oca
RFT) 1

Microsoft Word 4.0
MultiMats Advantage 1 1.0
WordPerfe

Wordua Srofassional 4.

IBM DCA FFT (samo WS2000
v ta format)

Izkusonoii_ uporabrik lahko
konv sedila kar v DOS in
seizogne vrss Kezal ki bi ga scer
postogno v

nosti: _uporaba
standarcnih il msmm konverzi
skih_parametrov, imen zbirk
ireba tipkat, Ker i lahko izbira-
mo s seznama, za zaporedno kon-
verzijo lahko pripravimo seznam
iokumentov, po zelji Star-
Exchange sam imenuje konve
rane dokumente, program lahko
vstavi pri_neprevedenih znakin
markerje, da jin kasneje laZje po-
istemo, v novem dokumentu lah-
ko dobimo tudi znake, ki jih izvir-
o lpuvamm) dokument ne vse-
pomo¢ na zaslon
xunzon hitrost kurzorja lahko sa-
spreminjamo od 1 do 240 zna-
Kov/sek (GiR C8): hitl kurzor iz-
Kljucujemolvkljucujemo -
zom Ctrl CF (cursor fast)
AN vzl et pod-

Novell Advanced NetWare
3Com 3+

ilni deli
o shranjeni v posebnih paddl-
rektoriji

kot 20 disketah, vendar se lahko
sami odlogimo, da bomo ob glav-
nem program nstalrali o

‘mezne module. nejse brisanje

0sa-

Token Ring)
Vsak zaslon ima lahko lastno
instalacijo; vsak uporabnik lahko
instalira program za svoje potre-
be (funkcisks tipke. standardne
X loceni indi-
Vidualni slovarj za spalling cor-
fectiony locens sblka maleojey

instaliranih
Popravke instaliranin_ nastavi

la z ukazom A (Addi-
Donsl featiien) - GUSTOVCE,
IZPISOVANJE: janju besedila

in ukazu za pisovanje nas za:
slon takoj vprasa za potrditev
vseh standardnih izbir (nastavi-
tev) za izpis. Tako preskocimo po-
drobno” nastavianje "izbi, pred
vsakim izpisom (e jih_Zelimo
spremeniti, izberemo N (No).
Podpora veE kot 400 poimeni¢-
o navedenih tiskalnikov, vijué-
1o 30 laserskin
LA: nivoje prikazovanja ureje-

xbwkl pa lahko vsebuje do 40 ma-

KOLONE: ukaz Cirl V nam pokaze
grafiéno zasnovo (layout) celotne
strani na zaslonu — z vkljucenimi
dejanskimi_kolonami in_drugimi
elementi oblikovanja strani (bese-
dila na te siiki ni mogoce brati).

KONVERZIJSKI PROGRAM (Star
Exchange) omogoca st

opolnjena maska za
"nos (s povecamimi pol: doda
polje za akademski naziv: dve po-
lji za telefonsko stevilko: shrani

o 32 razliéno sortira-
Db seznamor

OPTI ve ukaza za prekiop
INS/OVER Kar ni §kod:
mo za ta namen tipko INS;

oY) ukaz

et

vra (Slovar sinapimaw): Gl 0G
— izhod med_urejanjem

besedila; Ctrl O= - analiza teksta
(presteje besede, vrste, strani in
analizira dol2ino bese

ORPHAN/WINDOW  CONTROL:
program sam prepreci, da bi npr.
ena sama vrsta odstavka ostala
na drugi strani. OW Kontrolo lah-
Ko izbiramo v formatu ali pa jo
wKltujemo/izKlgtuiemo
urejanjem z ukazom

OSTEvlLCEmE VRST: oslevnbume

t na levi strani (vsaka/vsaka

druga vrsta) si lahko izberemo
s formatom ali pa med urejanjem
(ukaz L). Vse Stevilke so
enako velike ~ kot e izbran FONT
v form

OTVORTIVENO KAZALO: jo precei
preurejeno in ni ve¢ dvodelno.
Dodanih je nekaj zelo koristnin
novosti:

Speed write: ¢o zelimo pisat
besedilo, ki ga kasneje ne potre-
Dujemo na disku, nas  ukaz S akoj
pripelie_pod urejevaino_kazalo

eekodimo manovanie zbirke in
izbiro formata

Go to DOS: izstopimo iz
WS2000 in se po elu 2 DOS vrne-
mo (iz Kateregakoli direktorija)
2 besedo exit. Organize

jih_kasneje z lahkoto najdemo
= FleLocstor,

iditional_features: izbiramo
msd posebnimi motnostm, kot

&ez desni rob zaslona, z lankoto
pregledujemo: pri vkljuceni tipki
»Scroll Lock« lahko s kurzorjevi-

Vo-desno in doi—gor. Na vkljuce-
no tipko S/L nas opozarja S v sta-
tusni vrsti

SHOWTEXT: dodani program za
kreiranje  vizuainih - prezentacij
(tabele, naslovnice, _prosojni-

: lanko deluje ‘samostojno
ali 2 WS2000 (ukaz A iz otvoritve-

Izpis 2 vaikim, poudarienimi
znaki, podpira 14 oblik érk: 30
vnaprej_pripravijenin formatov.
avtomaticen skok besedila v novo
¥rio: zpi fe mo2en 2 matricnim,

ienimi ursjevalnikyforma, pono-
vitev_posameznih faz instalacije
S:

vereEniem ovoriverem kaxalu)
50 ukazi: Mail-
Lst: Access TeiMarge

Telocomm
PAGE. PREVIEW: e ureianiem
besedila_lahko z ukazom Ctrl
V pogledamo oblikovano zasnovo
celotne strani. Tekst i Gitjiv, pri-
kazani pa so dejanski prelomi vrst
in strani, razmaki med vrstami,
kolone, viijuceni graficni deli, ro-
bovi, opombe, vodilne glave (he-
ader, footer). Lahko tudi listamo
po sazicnin straneh.
PC—OUTLINE: dodani program, ki
ga organizirati mnozico po-

vz drughh_besedt (ASCII, WS
Think-
Tank) .xp.s bloka na tiskalnik (¢e-
sar sam WS2000 S ne zmore):
opis na sk (ASCI).
PRAVNISKA VERZIJA WS2000 (Le-
gal Edition) ima dodanih nekaj
osebnost. ki iih- uporablialo
famerisii) p dvojna_¢rta
e lovem rdbu besedia in oroine
s desnem robu: dodan
Sebanslovar pravih i2razoy
O GTE -RITE, COMPARE- AITE
PRINT ENHANCEMEN' kaz

mesto njega pa je nov ukaz
PL: avtomaticno osteviléenje vrst
@ vrsta,

za pisanje v kolonah
je prestavijen v podkazalo TEXT

QUIT EDITING KAZALO: prejénjima
paroma ukazov je dodan nov, ze-
o uporaben par ukaz

ON ‘(Name. and_save)
shrani pod drugacnim imenom
~ ta ukaz je uporaben, Ge smo kot
predlogo za besedilo vzeli vzorec,

ki ga ne zelimo »povoziti«:
Ctrl QF (Format after saving)
= “shrani_dokument in _priéni
s preurejanjem njegovega for-

mata.
SCROLL LOCK: besedila, ki segajo

saini-
Kom: hiter (draf) izpis za pregle-
dovanje osnutka. Izpis vodoravno
ali po dolzini
Avtomatiéna pomanjsava, Ce je
tekst preveiik za tiskano stran
Dejanska slika izdelane povrsine.
SHRANJEVANJE: po ukazu za ko-
nec ursianja (Qult imamo dve no-
nosti: shraniti besedilo pod
drugacnim imenom (cr GN) i
shraniti ter nadaljevati s formati-
ranjem istega dokumenta (Ctrl

SLOVARJI: za pravopisno preverja-
nje_je mozno posebej kupiti tri
specialne slovarje: pravnega, me-
dicinskega in banéno-finaéno—
zavarovalniskeg

SPEED WRITE: Ce zelimo hitro na-
pisati besedilo, ki ga kasneje ne
potrebujemo vec na disku, izbere-

0 na otvoritvenem ' kazalu
S (Speed Write). Preskotimo do-
lo¢anje imena in formata — takoj
lahko zatnemo pisati.

oP

ESP parfum
zaznas ga kot navdih
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PROGRAMSKI JEZIK PCL

PROGRAMSKI JEZIKT

Boljsi od

basica,

hitrejsi od
prevajalnika

sa? Kaj manjka obstojecim jezikom,
ascal in Qui

rcainemu programerju? All jo
ustvariti jezik, ki bi progra-
e amouml
P ju programa, namesto
Ga bi'si zmisial ke, ‘skregane
2 danim programskim jezikom
Namesto_teoretiénin razprav je
firma Calend po dveh letih razvoja
1984-86) zacela prodajati program-
ski jezik PCL (personal computer
language). PCL je zamisijen pred-
rakticen jezik za hitro
msevnn.a problemw Komercisine-
i tem »hitro«

DUSKO SAVIC

programerskega Zivljenja in nere-
oblil

te se kdaj zamislili nad tem,

da so skoraj vsi programski

jeziki nastali veliko pred pr-
vimi i

Sljiv problem v

vana programov, zato se niti izdelo-
valci niti snovalci programski jezi-
Kov niso trudili iznajti bolisih ali vsaj
drugaénih jezikov.

610 modu-
la2, ki je nastala v letin 1976-79,

2at velikih strojev, . taksnih
s trdimi diski. Razvoj programov na
takih sistemin zahteva dolgotrajen,
dolgocasen proces pisanja progra-
mov, vnasanja v racunainik, preva-
fenia ln sintaktiénin

drastiéno
spremenili razmerje sil. Hardver je
2daj poceni in dobesedno vsakomur
dostopen, programerjev ¢as pa je
drag. Pri¢akovali bi, da bodo sof-
tverska orodja sledila razvoju, ven-
dar a1l tako, Va b i ne k-

povezovanja s knjiznicami
p.e, nap\s«nlh podprogramov in/ali
modulov... Sémo izvajanie je Sele
s verige. vojem
hardvera so se pojavil i

i, po moznost prav takéne. kot
ot Po641 Aernatvna mosnost o
uporaba specializiranih jezikov, kot
50 lisp, prolog in G — a tu, vsaj 2

Bomen pospeseno pisanio progre

PO Nowi programeKi jeziki binalbil
boljsi od obstojegih. Avtorji PCL so
si zastavili naslednjin osem ciljev:

L mora bil visok, spiodno
uporaben programski jezik. Vsebo-
vati mora enakomerno razporejene
ukaze za obdelavo numericnih in
tekstnin informacij in delo z datote-
kami

2. mors il jaaen, Htro raz
umiiv in 6o evanje (tj.
naknadin spreminjanie) programoy

biti sposober
nio programa, pmleum. n intorakc
tivnospremeniti - vrednosti

ot beere Tertamalt vo pro-
ces pisanja programa zmanjsali za
cel velikostni red, bistvo pa je ostalo
isto: programer ¢aka na racunainik,
namesto da bi bilo nasprotno.
asic, pascal, fortran, cobol in
ki iz petdesetin in Sestde-
setin let 5o tekli na zelo dragih racu-
nalnikih. Velike stroske razvoja pro-
gramov so skrivali Se visji stroski
strojne opreme. Programerjev cas
je bil poceni v primerjavi z milijoni
dolarjev, ki so jih banke in zavaro-
valnice brez pomisiekov placevale
2a hardver. Pocasen odziv racunal-
nikov na potrebe kongnih uporabn:
50 razumeli kot sesta

ki si
vsakdanji kruh siuZi z elektronskim
posnemanjem ra¢unovodskih siste-
mov:delovnin organizaci, ni per-
spel

Froniem bi lahko povzeli takole:
sstari« programski lezik potnejo
na_mikroracunainikih isto_k
nelkanin mvallkine sistemi in 1o
2 enakimi problemi. Nobeden ne iz-
koriséa prednosti danih strojev, npr.
PC standarda. Odtod vprasanja: ali
je mogoce zasnovati jezik, ki bi as
razvoja programov skrajia na mini-

mum? Kaksen naj bi bil programski

jezik, ki bi v najvesji mozni meri
izkoris¢al hardver PC kot najpopu-
larnejsega racunalnika nasega ca-

Landsber lger
D-8

- /10 MHz; 512K
i ~ gibki disk 1,2
- napajanie 180 vatov
- s Hercules zdruzljiva kartica
~ tipkovnica 101 ASCII
~ trdi disk 20 Mb 2

4. Programi naj znajo spreminjti
sami_sebe 4

VPO Sl kot generaior drug
v istem jeziku.

5. Jezik naj bo napisan za PC/XT/
AT/PS2 in naj se izvaja z najvecjo
hitrostjo.

6. Interna_struktura jezika naj
omogoti enostavno dodajanie no-
vih funkcij

7. Jezik naj zajema tako ukaze na
visokem nivoju kot tiste za nepo-
sredno delo s hardverom (npr. po-
stavijanje in prebiranje bitov in be-
‘sed na ravni strojnega jezika).

8. Priroénik mora biti uvod v pro-
gramiranje za popolne zacetnike in

str. 191

3000 Munchen 21
Telefon 089/57 7209
Twx. 52184 29 gama d

Nasa najnovejsa ponudba - baby AT
v konfiguraciji

Mb

Skupna cena z davkom: 2680 DEM

Za druge komponente nas pokliite po
telefonu (zahtevajte Toverniéa) ali

teleksom.
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hkrati referenca sposobnejim pro-
gramerjem.

Vegina teh zahtev zveni zelo raz-
umno, vendar je malo jezikov, ki bi

prestali preizkusen
Skoraj odve¢ se zdi pripomniti, da
PCL ustreza vsem zahtevam.

Kje ga dobiti?

PCL izdeluje in prodaja neodvis-
na programska hisa Calend, P. O.
Box 84 Twickenham TW2 600, En-
gland, Great Britain, tel 94-
Najnoveita Izvedba, 3 katero
se bomo ukvarjali v pricujotem be-
sedilu, je 23. Dobite jo na eni sami
,25 ali 3,5-palcni disketi. Prirocnik
e knjiga formata A4 s
mi_ kartonski
siranm, zvezanimi s plastiénimi pr-
stani. Cans jo 195 GBP
200 GBP 28 noremetvs skupa) 2o
talsko postnino.

Sistemske zahteve in
dodatni programi

PCL dela na PC, XT, AT, PS/2 in
s temi zdruzljivimi racunainiki z naj-
ika in PC/MS-

novejsim. Zavzame 140
K, od tega je 12 K minimalnega de-
lownega_prostora. Potrebuete Se
kak ASCIl_urejevalnik, npr. Wor
Star, IBM Pesonal Editor ali polju
ni drugi. V samem PCL je mmxum‘u»
valnik, v katerega, spravite 25 pro-
gramskih vrstic. Ceprav je danda-
nes jezik brez lastnega urejevainika
ahio éuden, smemo zapiaat, da jo
Celo prednost! Véitam
G namrot o v ocact I okt
¢emo s pritiskom na obe tipki Shift.
Najbolie je uporabliati_SideKick,
udi
2 npr. WyWrite Il Plus. VeGi ureje-
valnik seveda pomeni, da bo v PCL
manj prostora za podatke.
PCL  sestavijata _datoteki
PCL.COM in PCLSYS, ki skupaj
zavzameta okoli 110 K_Na disketi so
jemonstracijski progr
katerimi izstopa ASTRO.PCL. Ta
 natanénostio sne retjine stopinje
polozaj planetov Sonce-
voga sistoma na obzoriu za kater
koli polozaj na Zemlji za poljubni
datum 500 let naprej ali nazaj ipd.
Drugi programi so standardni pri-
meri za delo z zaslonom (generator
programov), snemanie in prebiranje
datotek, iskanje nizov ASCIl po di-
sku, krizne reference spremenijivk
v programin itd.
h ne podpira grafike! Av-
torji jezika niso bili zadovoljni z obi-
r

umifvol). za druge pa tako al tako
ni standarda. Podpira pa popoin
bor znakov 1BM, zato 14nko Kiub
vsemu nari iSe
okvire, pravokotnike i tabele.

PCL bo neko tekel v okolju 0S/2
in popolnoma podpiral Presentati-
on Manager. Ta izvedba je predvide-
na za letosnjo jesen.

Instaliranje
PCL je tako droban, da ga lahko
véitamo kot pritajeni program in je

vseeno, ali ga preberemo  diskete
ali's trdega diska. Ob zagonu skusa




prebrati _datoteko PROFILE.PCL,

¥ el s i dloant aten

metr  ukezni vrsicl, s kxtaro

Ricemo FOL, fo lahko
Parametrov. e ukaroy POL. Tave
bomo z urstico

PCL RUN XYZ
vetall PCL i pognali program
2 imenom XYZ. Vi

PCL INSTALL

instalira PCL kot pritajeni pro-
gram. Predpogoj za kasneisi priklic
je. da v sistemu i drugega progra-
ma. ki bl se athiral s pritiskom na
oba Shifta. Talcat
Kompromisa: ipkl potaneta POl
tistega drugega. vsekakor pa re
ob

FCL sam prepozna in uporablia
matemati¢na koprocesorja 8087 in

Ukazi urejevalnika

Koty zm.cu imamo nabor ukazov
za delo s p N (izvajanje),
GUIT (koneo dela s PCL) EDIT (v
tavanje do 25 vrstic, sicer pomaga
pravi urejevainik), INSTALL (vCita-
vanje PCL Kot pritajenega prog:
ma), NEW (izbre vae), LIST (ri
programs na zesionu), LOAD (rol
Tanje programa z diska; 6o |e vrstic
Setkoto moramo rerabi RN

€ (zepisovanje programe na
msk) in RESET (izbri
Thonliv, ne 5a tud programaksg
teksta). Vecino ukazov urejevalnika
smemo podati le v ukazni vrstici
PCL.

Kot v basicu vprasaj omogoca iz-
pis rezultatov, vendar je PCL tudi tu
bolj8i. Vrstica

WINDOW; X=1; DO 20; ? X, SOR
X; SKIP; X=X+1; ENDDO

re okno in v njem izpise prvin

dvajset Stevil z njihovimi kvadratni-

mi Koreni. Par 0. ENDDO je ana-

logen _basicovemu  FOR...NEXT,

SKIP pa o prehod v novo vrstic
kona s podpicjem.

Siuma spremenivk si ogledamo
na dva_nati
SHoW 2 LVARS prikaze men
vaebin vaeh spremeniiv po wst-

Podobno ukaz Wi
snow i LVARS pnme vse lokaine
‘spremenijivke pod imenom proce-
Sore, Kior so bojeviaio. Glbbaine
spremenljivke smemo. interaktivno
spreminjati, z lokalnimi pa si tega
ne moremo privositi. Sprement jih
lahko le procedura, v kateri 5o po-

Elementi jezika PCL
To je program za prebiranje
Stevil in izraéun njihove srednje
osti:
CLS ! vse za klicajem do konca
; BROJAC=0 | vrstice je

oy
FONOVO: GURSOR 1.1

. FROMPT 'SLEDECA VREDNOST
7t SESCAPETHEN GOTO KRAY
SUM=SUM+X; BROJAC=BRO-

JAC + 1 TAB 50
7 "PROSEK=",SUM/BROJAC

CLE

GOTO PONOVO

KRAJ:

Pripomnimo. da PCL podeira oz-

nake ukazov (labe) In GOTO. P
gram

in Stevik vrstic Uk
podpicie upo-

Tbienn 5010 vk che ro

nima rezervirani ~

imen jo dolocen s kontekstor. Tako

; CLS ukaz za izbris zaslona,

ke menl par
855 CLS In ClS:ukez pa jo CLS

N:|mln|§l unall programa v PCL
je ukaz kot npr. SUM=SU!
ukazov v isti vrs

a

o o Vet o
sic. Za vetjo jasnost smemo vetav-
ljati pres|

Ukazi so direktive, izvréni ukazi i
izrazi. Direktive 5o ul
ju PCI

napak /a je npr. DEFA-

S RoAT. pa o o ke,

lzvrsni ukazi morajo biti na zacet-

u vrsice ai tako) za THEN oz. EL-

SE in ne podajajo rezultatov. Imajo

lahko argumente, ki smejo biti se-
[i2 i

etién
kcmmn-cu nadtetega, npr. A=Bx
2XATAN X lzraz smemo uparabjat

povsod, kjer to ni izrecno prepove

dano (npr. v ul P). Aritme-
tiéni operatorii in operatorji primer-
Primerjave so
e kot v basicu — dovoljene

HILE.

D8 98 nitreba vedro prire)

ve& smemo funkcije uporabljati tudi
Kot zirine ukaze. Primer: funkcia
TABLE pre iz v ne

OAarmogn. lea, PRGN 28 Pl
daline pretvorbe. Njen rezultat je
Stevilo segmentov v internem nizu.
Namesto obicajnega
EFOJREDOVA=TABLE

s zapisat
SATE ST,
Prednostni vrstni

oklepaji (z njimi programe:

riitai. aplstcidonl
inus (unai operator, ne-

, funkcije (SIN, SQR itd.), po-

ozenje in deljenje, se-

Stevanie in odstevanje, primerjave,

ND in OR, prrejanie i irvini uka-

2i (CLS, WINDOW it o

red: okrogli
oud:

mentov.

pr. ukaz WIN-
DOW pet ety argumentov:
WINDOW 3,,,74h
ki postavi levi kot okna in ga po-
barva, pa navaja le prvega in pe-
teg:

2.

Kadar je pomen jasen iz kontek-

sta, argumentov funkcij ni treba po-

dati v oklepajih. Tu se skriva neka
t. Ukaz

pomeni isto kot
X=SIN(33.5) x 546,
ker je SIN funkcija in ima zato
vigjo_prioriteto od »navadnega«
mnozenja. Sinus produkta bi lahko
obili 2
x slmaa 5x546).
a pet podatkovnin tipov:
INTEGER, BLOAT CHAR
GROUP. Ce tip ni naveden, 2y
zame FLOAT. Tipe fnoreno et
dektarral eksplicitno,
INTEGER DUZIA. STRINA, KUR-
SOR, POLO:

CHAR iE, £ NoRESA, DRZAVA
ip, ki se privzame, kadar ni eks-
piciio.  doloden, - spremenimo
2 ukazom DEFAULT. Tako bodo vse
spremenljivke po vrstici
DEFAULT INTEGER
tipa INTEGER. Poudarimo, - da

PROC: Primer — izpisovanje casa

na zaslonu:

PROC PRIKAZ VREMENA

7 "Tacno vreme je ', 7TIME

SKIP

ENDPROC

Na koncu mora vedno biti END-
PROC, ukaz RETURN pa ni nujen,
ker ga implicitno izvrsi ENDPROC.
Argumenti procedur so lahko po-
ljubnega tipa.

ot v vseh drugin jezikin lahko

programer v PCL napravi tri vrste
napak: logiéne, sintaktiéne in izved-
bene. Za logicne ne more biti odgo-
voren noben programski jezik, saj
jih zagresi zgolj programer. Sintak-
titne napake so relativno enostav-
ne. PCL praviloma javi Stevilko pri-
zadete vrstice, zato je zazeleno, da
zna urejevalnik, i katerega ga Klice-

0, prenesti utripat e
ico z dologeno Stevilko. Taks-
na urejevalnika/besedilnika sta npr.

XyWrite in Logitech Point. Napake,
nastale med izvajanjem programa,
se_obranavajo razlicno. Nekatere
definitivno ustavijo program (npr.
koncna rekurzija), druge pa ne.

v izracunih ne

jo programa v PCL — delienje
2 niclo vrne najvecie Stevilo danega
i da rezul-

i
in se obravnavajo pred izvajanjem
programa. Spreminjanje tipa spre-

izvajanjem potemta-

ko pretvarjamo podatke iz enega
vdrugi tip. S prirejanjem se pretvor-
edejo samodejno. Skupina

ukazov

INTEGER 1X

FLOAT FX

CHAR CX

Ix

FX=IX; X
wi'v IX 12, v FX 120, CX pa
vsebuje niz » 12«. Tip pretvorbe je
dolocen s spremanl]lvko na_levi
strani. L tudi nize.
Dekiariramo i ahko za tipe INTE-
GER, FLOAT in CHAR. Niz ima Iah-
ko najve¢ dve dime @z

INTEGER TABELA 300]

FLOAT PRIVREM [11,34]

dolo¢ata (navaden) niz s 300 o:
matrko 2 11 * 54 clements Zgornja
meja niza je dologena s konstanto,
izrazom ali spremenljivko tipa IN-
TEGER

love
proti_desni. Izjema so semvl,ena
funkcije, ki se morajo otitno racu-
nati prav nasprotno. Primer.

ABS Y
izratuna kvadratni koren iz kosi-
nusa absolutne vredn
ljivke Y. Povejmo, da PCL tudi brez
oklepajev docela pravilno razume
zaporedje artmeticnin operaci.Pr
tem si pomaga s presledki. Ce
mre¢ presledek Ioti dv

Tom io prvo funkclia ol Ukaz. Prefs-
nji primer se zacenja z »X=«, iz Ce-
sar ugotovimo, da ne gre za ukaz,
temvec za funkcijo. Podobna logika
velja pri ohrzvnuvl arsic z veé kot
dvema presledkor

e preveria, all ima veak
okrogli oklepaj tudi zaklepai. Opu-
stitev zaklepaja ni sintakticna napa-

a, ker ga PGL vatavi sam in pro-

gram izvaija dalj

Skoraj v ukaz! in funkeije imal
argumente, Eeprav ni treba navest
CL bo sam dologil vrednosti

oz a

23

Vsal tipa CHAR
ame vedbovali Spremenigvo. doig
tekst. Maksimum je 120, zmanjsamo
ali zvetamo pa ga z ukazom CH

npr.

GHAR 1181081 5002

CHAR 255,51

Znakovni spmmenlllvkl SLOG1 in
$LOG2 bosta vssbovali pa najvet
11 znakov, v lahko
255. Pred _prirejanjem iednost
v samem programu PCL postavi
dolzin vssh nizov I vrednoeti -
meri¢nin

ipa,
tat 1; LN 0 in LOG 0 vrneta —1E:
LN, LOG in son negativnin Stevil
privzamejo argument,
ATAN 90 in 270 vrne 1£36
Tabimo indke, o il od dokia-
rane meje niza, PCL racuna z najvis-
jim moznim nasiovom niza, da bi
a3citil preostali pomnilnik.
Se nekaj nadzornih ukazov (GO-
T0 smo ze omenil). Ukaz

BRANCH X LO.LT

je_razéirjeni GOTO. Pri tem je
X celosteviléni izraz, konstanta ali
spremeniiivka; L0 L 1. pa'so oz
nake ukazow, BRANCH je skivaler-
ten zapor

R0 THEN GOTO L

ELSE IF X0 THEN GOTO Lt

ELSE IF X02 THEN GOTO L2

Frogam taka na pritisk tipke in

PONOVO SKIP; WAIT
7FKEY().GRE-

2a ponavijanie
ENDDO in WHILE. DO lzva|a bmk
ukazov do ENDDO; imeti sme para-

spreminja. Za Stetje moramo upora-
bit drugo spremenljivko al zanko

e azoiv zznkah DO s
Zankiin se

Spremenijivke so Tokaine i glo-
balne. Kot v vseh drugin jezi
globaine tiste, ki jih sme spre
vsak del programa, lokaine pa so
znans e doloten procedurl. Proce.
globaine in jih lahko
pokice Katerikall el programa. De-
finirati_jih_smemo_povsod razen
v ukazih DO. IF in WHILE. Procedu-
ro lahko poklitemo (z ukazom
CALL), Se preden jo definiramo.
getek in konec procedure oz-
natujeta besedi PROC in END-

nanje ne’ moremo kvt (zven
nje. Podobno z GOTO ne moremo
preskoéiti na oznako izven zanke
DO, kadar imamo ve¢ vgnezdenin
zani ¥ tem primeru zasko zapusti
mo z ukazom Lt

Splotna ol ukaza WHILE jo

WHILE x>y THEN ukazi

Ukash 22 WHILE so svebio.
Kler je primerjava logicno ok

rimer:
WHILE ERR F1=0 THEN DO
READ F1XY.Z ]
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IF ERR F1<0 THEN LEAVE
TOTAL=TOTAL+X+V+Z

ERROR. IF ERR THEN GO-
TOEOF ELSE T Groska datotect

V tem primeru vidimo DO...END-
DO Kot BioK in ne Kot Janko. ¥ na:
Sem primeru WHILE testira, ali se
pri branju datoteke F1 pojavija na-
paka in, ¢e je ni, prebere spremen-
fjivke X, Y Z ter jih pristeje splosni
vsoti TOTAL,

Ukazi IF, THEN in ELSE so ana-
logni istoimenskim ukazom v dru-
gih programskin jezikih.

Grupe

prenosljivost i razumljivost. Binar-

ne so dosti hitrejse, vendar jih pro-

grami, ki niso pisani v PCL, ne razu-
io.

PTR X
premesti kazalec datoteke na po-
lozaj X glede na 0, &e jo X>0; &e je
X<0, se kazalec prestavi za X besed
naza) o trenutnega polotais, Nova

bo
€] pcdal]hl etoroko, READ pa ja-
napako.

Druge moznosti

3. REPUBLISKO TEKMOVANJE 12
ZNANJA RACUNALNISTVA ZA
OSNOVNOSOLCE

JokgProstorin srednje Sole 28 ragunainigtvo v Ljublani jo konec aprila
568 potialo 29 5. republi ovanje iz znanja racunalnistva za
nja se 1- um:no 57 ugencev iz vse SR Siove-

Grupa je niz imen spremenljivk

~ je dinamiéna spremenljivka, saj
nam niti zaporedja niti imen ele-
mentov ni treba deklarirati vnaprej,
1j. pred izvajanjem. Deklaracia gru-
e o gnostavna, nor

GROUP G1,G2,G3.

Grupa lahko ima najvec 255 el-

mentov; ¢e ne dologimo dru
jin je 32. Med (zvajanjem spremina:
nje dimenzij ni dovoljeno.

Ze definirani grupi zlahka dodaja-
mo nove elemente

vsebovala spremenljivke A, B
C. V grupi 5o lahko le spremeniji
ke, ne pa tudi konstante ali izrazi

po-
/AP_(izmenjava
vsebin dveh grup), WRITE (izpis na
disk). READ (prebiranje z diska),
izpis imen zajetih spremen-
1jivk). 7 (izpis celotne vsebine), pri-
merjava enakosti ipd.
oma nov_ kon-
cept v olviry obicajni (imperativ-
mm jezikov. Zaradi njih v PCL dru-
v G al Gelo pascaly i
Sksplcitnin kazalcey il potiebe,
da bi kaj vedeli o njih.

Datoteke

PCL premore ve¢ kot 330 ukazov
in funkcij, zato v tem clanku ne mo-

podrocia, ki jih nismo_podrobno
obravnavali

mlnwulncqs 2 zaslo-

Zajne operacije), matematika (arit-
metika, elementarne funkcije, Kole-
darske in datumske spremenljivke,
matematiéne operacije_nad _nizi,

sortiranje), komunikacije itront
200 ba-

sprejemnega protokola), manipula-
ciia bitov in besed, strojni jezik PC.

Za konec

L je tisto, kar bi moral
sic, pa i, Delo 2 nilm 1o veekakor
prijetno in hitro. Na
vrstic v sekundi, na AT pa 200. Pre-
alanie steco le enlal, nasisdnic
program zvedo negosradno iz
PCL lahko poklicem
Boubm drug program in oblikuie.
mostojne izvrsne datoteke,
kar je pomembno za komercialno
distribucijo. Po hitrosti izvajanja
spada PCL med najhitreje sistem-
ske programe,na PC, 0 emer prica
et

PCL podpira tako zaporedni kot
neposredni pristop k podatkom na
disku. Datoteke so spremenijivke ti-
pa FILE. Priredimo jim lahko ime (ki
je niz), ki ga uporabliamo v ukazih

WRITE. Primer:
1

RITE samodej-
no odpreta datoteko, sprememba

T aee
READ TEST1 REC' prebero prvo
besedo iz 'ABC DAT'

'DEF.DAT'! zapre

TEST:
"ABC.DAT'

1 TEST1 je 2daj 'DEF.DAT"

READ TEST1,REC! prebere prvo
besedo iz 'DEF.DAT'

Seveda obstaja tudi ukaz CLOSE,
ki eksplicitno zapre datot

PCL pozna binarne in ASCII dato-
teke. Vsi tipi razen nizov morajo biti
pred zapisom v formatu ASCIl pre-
vorjeni. To je zamudno, zato je pri-
poroljivo imeti matematicni kopro-
cesor, ki pretvorbe realnih Stevil po-
spesi do 2,8-kratno. Glavni frazlogza
uporabo_ datotek ASCIl j
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ta PCL
Theiy programeld jezk — &0 pa o
vam zdi p: len, C promelo
asic Dotuan je PCL vi
den truda, saj e itr, imerakiven
in

TABELA HITROSTNIH TESTOV.
pono- test

vitev SIC ~BA- scal
sic

prazna
zanka 46 023 025 004
1
Calculate 252517.3231.88 14.62
2a808 09
1 24wstic 50 405 277 015
po
80znakov
na zaslonu
iskanje

niza 79 99 1.
1000 sekvencni 183 90 7.
Vpis 90

g

be:
1000 izpis 90

nadisk 182 86 7.4 25

Pritem je PCL racunal 16-mestno.

Turbo Pascal 3.0 na 10 mest in MS-
BASIC na 16.

‘ekmovar
nije, ki so tekmovali v treh sku

— najmiaji tekmovalci (1. do 4. razred OS) so tekmovali v reseva-
nju zanimivih nalog v programskem jeziku LOGO;

~ sredi do 6. rized 03)

upine. (5 d
znanja nike,
miranega jezika i PASCA

~ starej$a skupina (7. do 8. razred OS) je resevala zahtevnejse
naloge z osebnimi racunalniki pariner n sokol

) je tekmoval
igoritmov in obviadovana progra-

Tekmovali so uéenci, ki so e prej ) dokazali znanje s podrocia ragunani-
ftva na solskh Adh (136 Sol i okoli 3500 ucencev)in regiskin ekmovanlh
mestu, Kranju, Ljubljani, Kopro, Golju in Novi Gonc

(okon 250 ucancey

b Same tekmovaniu jo potekala okrogla miza na temo p

unaingtva v canovaih Solah Siovenie, Kt so. s

orl In Spromijevaici udelezencev. Vean bollJo poudar.
jona problomatika neustrezne opremijenosti osnovnih 8ol 2 racunainiki,
didaktiénimi materiali, Se posebej pa je bila poudarjena potreba po
ustrezni programsii opremi Iz razgovora 2 mentori jo razvidno, da s0
interesne irotja racunalnistva 2e dokaj razsirjene, zelo
potasipa Sebunanisng ‘prodira na druga podroia delovania asnovnin

Organizator tokmovanja jo bila pongvno ZOTK Siovenie ob pomoti
Fakultete za elektrotehniko Ljubljana, fakultete iz Mlnmﬂr
Srednje $ole za ratunalnistvo Ljubljana in Zmodn zl Solstve

arskmavarje so pad! r1 : bias Delt, Intectrale. rile M) MlKﬂO.

a, Paralele Ljubi posebej se.
okl KONIM K o 2 Ieplml nlandlml ikroratunainit oo naibolise)
iprl izvedbo tekmovani

Na tekmovanju so bili dosezeni naslednii rezultati:
ié, Maribor

lm jan Lnngo. Koper
. mesto: Marko Macek, Ljubljan
. mesto: Boris Novak 2

tormel, kran]

0:
3. mesto: Urod Midié, Liubliaha

Med Solami je po Stevilu dosezenih tock- rvem mestu OS 15.
DIVIZIJE, Novo mesto, kateri je KONIM podar izmed glavnih nagrad

unainik AMIGA 1000. Tudi crugi udelesondi S0 projei
priznania in lepe nagrads, npr. commodore 4 pius, galaksio tq
gSirokowna komisia, K jo ocenjevaia izdelke tekmovalcey, jo mnenja
prikazano znanjs na. ivo visoke nivoju. Dcmzmx ultati

ibuda vsem miadim, mentorjem, Solam in organizatorjem tek-
movanja navkijub maconovskemu odnosu druzbe o opremianta o
2 ratunalniki




~Priloga Mojega mikza T

METODE, TEHNIKE
IN ORODJA
UMETNE INTELIGENCE

za razvoj ekspertnih sistemov

TANJA URBANCIC
NADA LAVRAC
BOGDAN FILIPIC

metna inteligenca je znanstvena pano-
a, ki se ukvarja z metodami, tehnikami,
diji in arhitekturami za resevanje lo-
gino zapletenih problemov. Omogoca reseva-
nje problemov, ki bi jih bilo s klasiénimi metoda-
mi tezko mogoce resiti. V svojem
razvoju je prisla do stopnje, ko so njene tehnike
in metode postale splosno uporabne v razno-
vrstnih raunainiskih aplikacijah. Razvitih je bi-
o tudi mnogo orodij razvitem svetu
vsakodnevno uporabljajo.
iikacijami umetne inteligence so naj-
bolj znani, najuspesnejsi in zato tudi komercial-

ne koncepte ekspertnin sistemov s podrobnejso
obravnavo baze znanja (vKljuéno s formalizmi
za predstavitev znanja) hanizmov sklepa-
nja. Sledi predstavitev glavnih principov in pro-

udarek je na lupinah ekspertn
problemu zz]eman]a znanja. Clnnek je zaokro-
Zen s pregledor rcialnih orodij za izdela-
70 eksperinin sistem

1.1. Kaj je umetna inteligenca

Umetna inteligenca je znanstvena panoga, ki
se ukvarja z metodami, t mi, orodji in arhi-
tekturami 22 resevanio logicno zaplstenin pro-
blemov (Bratko 198e), ki b ih bilo tezko ali celo
nemogoce resiti s mi. Njen
glawnici jo doseti Boll Intonoentng obnatanje
inainikov njihovo uporab-
st Bo drick SAnt b & proubevanjom prnch
pov inteligence prispeva tudi k boljsemu razu-
mevanju clovekovega inteligentnega obnasanja
(Winston 1984).
odrotje umste inteligence jo zelo iroko
Vanj sodijo tem
" nenitiens resevanje problemoy,
— predstavitev znanja in mehanizmi skle-
pania,
— ekspertni sistemi,
- procesitanjs naraunega jez
Z Eomaiaks uten in sitess nanje,
~ inteligentni roboti,
~ racunalniski vi
~ programski jezi
~ avtomatsko programi
aviomatsko dokazovanjo rérekov.
éeprav e lde]a o vinteligentnih strojih« stara
vec kot si raziskave na podrocju
umetne mlellganca zacele Sele v petdesetin le-
i, napovedi 50 bile zelo ambiciozne,
vondor 1 sademdsset loi postala asr e
se niso uresniile. Zato so se raziskave usmerile
K realnejsim ciljem, v razvoj novih
metod in boljsih orodij. Med rezultati tega pre-
poroda nastejmo:

a umetno inteligenco,

—~ DENDRAL — ekspertni sistem za ugotavija-
nje_kemijskih_strukturnih formul na podlagi
spektrainih lastnosti spojin (Buchanan & Fe-
igenbaum 1976);
~ PLANNER - pomemben korak v razvoju
wsoknnwo;sxm jezikov umetne ~ inteligence,
moéno podoben prologu;
sistem za razumevanje naravne-

9a Aezlka
MYCIN — ekspertni sistem za pomoé pri

diagnosticiranju infekcijskih obolen; in pri izbo-
ru terspie (Snortiffe 1976
rogram za avtomatsko uéenie.
Ories e vy A najdemo  npr.
v (Nilsson 1980; Barr & Feigenbaum 1981). Raz-
Voj teh programov je terjal velike napore. Stroj-
na oprema je bila takrat Se nezadostna, aplikaci
umetne inteligence je bilo malo. Do naglega
preobrata je prislo v letin 1980~ 1982 (Bratko et
al. 1986a). S prodorom mikroraéunalnikov in
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novih orodij, ki omogocajo hitrejsi razvoj pro-
gramov. jo prislo do velikega razmaha progra-
mov umetns intsligen

Hikrati se je spremenil odnos razvitih industrij-
skih in posiovnih okolij do umetne inteligence.
Zanimane zanjo je naraslo iz dveh razlogov:
prvi je projekt pete generacije racunalnikov,
$ katerim je Japonska zelela doseci primat na
svetovnem tr

niu o problemskem podrocju (. J. na vel

bazah znanja), jih imenujemo tudi sistemi.

lemelmo a 2hahiu (angl. knowlsage-based .
ms).

retodologiia skepertnih sistamov je raztiria
spekler uporabe ragunalnikov tudi na podr
i (80) niso dosegla zadostne stopne formaliza:

i, ki naj bi opazovali proces in prevzeli njegovo
upravljanje, kadar kijub avtomatskemu upravija-
nju ne bi tekel v zeleni smeri

1.3. Struktura in osnovni koncepti
ekspertnih sistemov

cife, potrabne 2a nat

gence: drugi raz
predvsem ekspertnih sistemov. (nekaj najbol]
Znanin navaiarmo.v razaeike 1)

Osnovni del programske opreme rasunalni-
$in sistemov pete generacife sestavjajo istem
2a resevanje problemov in sklepanje (angl. pro-
blem-solving and inference system), sistem za

upravljanje baze znanja (angl. knowledge base
management system) i inteligentni vmesnik
(angl" nteligent interfacesystem) (JIPDEC

e funkcije teh sistemov se zelo
razlvku]e‘o o0 Kiasicnin ki temelio na aiime:
pomnilnika in Kiasié-

zacijo je tore] potreben nov instrumentarij, to pa
50 prav tehnike, metode in arhitekture, ki jin je
razvila umetna inteligenca:

- algoritmi za preiskovanje grafov.
~ formalizmi za predstavitev znanja,
~ mehanizmi sklepanja,

- tehnike pojasnjev:

- arhitektura vzoréno voder mov.
Zaradi specifiénosti programiranja sistemov
umetne inteligence, kot npr. delo z nenumerié-

tki in programom (Bratko
1985). 50 potrebna tudi temu primerna orodia,
kot 50:
— jeziki za umetno. inteligenco (npr. lisp,
POP2, prolog
~ pasebn ratunalniki (npr. Lisp Machine),
~ programska okolja umetne inteligence.
Umetna inteligenca je torej prisla do stopnje,
ko so njene tehnike in metode postale spl

(Kot

stik) srokovnjaki S problems z uporabo

obseznega znanja, v veliki meri pa tuici-
oin Do kusnian. T0 50 2K, monovana e
ka« podrotja. Dober pregled ekspertnin siste-
mov labko najdemo v (Waterman 1986; Bucha-
nan 1985), tu navedimo ob enjenin ek:
pertnih sistemih DENDRAL in MYGIN Ie nekal
najbolj znanih:

\UX — Advice Language X — sistem za
odirivanje okvar v kompleksnin proizvod
proce:

- PROSPEC'VOR ~ sistem za pomoé pri ge-
oloskin raziskava
o onai Understanding — sistem za
laxpoxn:vame objektov in njihovega polozaja
v prostoru na osnovi signalov iz merilnih instru-

— EMYCIN ~ »Empty MYCIN - sistem M-
CIN brez baze znanja; sistem za izdelavo eks-
pertnih sistemov. ki bazirajo na pravi
rej R1) — sistem za konfiguriranje
ral’:unamlknv druzine VAX;
MA - si fom xa refevario kom-
pleksnm tometiéri prab
ILLING ADVISOR - sistem za pomot
kontlolnunm velikin ploséadi za crpanje nafte
pri resevanju problemskih situacij.

Ena najpomembneiin astnost kspertnin si-
stemov je zmoZnost pojasnjevanja resitve, s Gi-
mer postane sistem transparenten. 1o jo prozo-
ren oziroma upor razumiju. To i razii-
kule od konvencionainih apikaci, lavnem
delujelo kot stre Skatler. Na wmehiihe po.
drocjin Sele zmoznost inteligentne komunikaci.
je med uporabnikom in sistemom omogota za-
neslivei$o uporabo sstema. Sistem mora po-

Praviloma so ekspertni sistemi sestavijeni iz
treh moduloy

- baze znanja,

~ mehanizmov sklepanja in

~ komunikacijskega vmesnika

nja vsebuje znanje o specifiénem
problemskem podro¢ju: dejstva, pravila, ki opi-
sujejo relacije med dejstvi, lahko pa tudi met
istike za reSevanje problemov v izbrani
domeni.

Mehanizmi_skiepanja omogocajo aktivno
uporabo znanja za resevanje problemov, npr. za
xzpclnvo novin dejstev i dejstev, kiso ekspi

a v bazi znanja.

Knmunlk.enlkl mesnik omogoca komuni-
kacijo Sloveka s sistemom. Interakciia s siste-
mom mora biti ~prijazna: 1 o
B pojsajnene Kepania oz resive b

T radhjiokspertin sstemov 5o o iz
Ia arhitektura vzoréno vodenih sistemov (angl.
pattorn directad systeme) (Braiko. 1989), i o6
moéno razlikuje od Konvencionaine arnitekiure

X organizacija  dopu:
hkratno izvajanje ve¢ modulov in lahko rabi kot
lelnih, distribuiranih procesov.
implementacijo o
trebujemo kontrolni mo

uporabne v aplikaci-
jah. Med njimi so najbolj znani, zaenkrat naju-
spesnejSi in zato tudi komercialno najbolj zani-
mivi ekspertni sistemi.

1.2. Kaj so ekspertni sistemi

Zatetne raziskave umetne inteligence so bile
usmerjene v iskanje splosnin metod za reseva-
nie Sirokega spekira prablemov. Kot primer na-

GPS (General Problem Solver)
(Newsi & Simon 1963). Kijab velikim naporom
pri razvoju teh programov rezultati niso zadovo-
ijli_pri¢akovanj, zato se je razvoj

primerne predstavitve problema in pri kontroli
iskanja, je konec s fesetih let previadalo
spoznanje, da je mo¢ visoko zmoglji

mov odvisna predvsem od specifinega znanja
o problemsiem podrotju, ki ga vsebue St
To spozmanje e prielialo do razvoja ekspertnin

kspertni sistemi so racunalniski programi,
reainram S rahem ot

modelirajo tiste elemente Clovekovega resevs.
nja problemov, za katere sodimo, da so plod
Clovekove mintsligencae: skiepans, presojo. od-

Ioanje pogosto tudi na osnovi nepopolnih in
nezanesljivih informacij ter zmoznost pojasnje-
vanja svojih odlocitev (Bratko 1985). Ker temelj

fao. prevert n da takees Ko s d

otern ko so zamenjall polaviomatski sistom 2a
vodenje procesa s popolnoma avtomatskim, ra-
Cunalniskim vodenjem. Raziskava vzrokov je
pokazala, da je bil glavni razlog slaba komuni-

rozi izbef® za izvajanie le enega
ed njimi. Izvajanjs torei potord. v i
sestoje iz:
preiskovania podatkoune baze, s katerim se

istejo vzorci, majo s pogoii za prozenje
posameznin modulov: tako dobimo kontikino
mnotico- potencaino aklivin mod

= razreditve konllikia, . i2bora ensga izmed
modulov v konfliktni mnoZici

kacija med racunalnisk in operater-

Slika 1.1. Struktura ekspertnih sistemov.

~komunikacijski vmesr

ekspertni sistem

mehanizmi sklepanja

sistemov nazna-
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— izvajanja izbranega modula. §
Prednosti take arhitekture so v visoki stopnji
modularnosti, kar je zelo koristno pri kompleks-
o vnaprej dolociti,

-5

imi moduli.
Vzoréno vodena arhitektura nadalje omogoca,
da je algoritmiéni del sistema (mehanizem skie-

panja) loéen od baze znanja, kar omogoéa upo-
rabo istega mehanizma skiepanja za razlicne
baze znanja. To, da je vzoréno vodeni sistem

metrov doloijo kritiéni vzorec, ki mora sproziti
doloceno akcijo.

Zaradi primerjanja vzorcev (prvi korak osnov-
nega cikla izvajanjs) so lahko vzoréno vodeni
sistemi izredno_pocasni. Za tega
problema pogosto vpeljemo. . met Coravila, K
dolocajo, kako naj se uporabijajo druga pravila.
Druga tohnika za izbolianie ueinkovitost e i-
erarhicno grupiranje pray odatkov.
v ih_domenah, zlas

itm itve pro-
iokiora vavnG vodenin Sisiomor
ni najbolj primerna.

Obstaja ve tipov vzortno vodenih sistemov
(Gams & Lavrac 1979). Predvsem razlikujemo
sisteme, ki temeljijo na pravilih (angl. rule- ba-
sed systems), in mrezne sisteme (angl. net
based systems). Pri prvih s0 moduli sestavijeni
iz pravil v obliki »antecedens — konsekvens« ali

»leva stran — siran pravia-. Obicajno
leva stran doloca vzorce — pogoje, da se pravilo
aktivira, desna stran pa doluéa operacije, ki jih
je treba izvesti temih 5o moduli
predstavijeni kot e mrutl Vaslitca dolo-
Eajo skcie, aktivirajo pa se p . da do
i pride +sporodilos (signah Brek ane i ved
vhodnih povezav.

istemi, ki temeljijo na pravilih, se delijo na
produkcijske (angl produclvon systems) in
transformacijske sisteme (an mation
SreteTag.Y Qoo B o aan pmdslavuv
no's pravili in podatki. Produkcijski sistem

o fikeno kontroino strukturo za dolocanie zbo-
ra nasledniega pravia za aktiviranje pri trans-
formacijskih sistemin pa

ProdukCilske sistome deimo na levo vodsne
in desno vodene. Pri prvih antecedens pravila
vodi iskanje pravila, ki se mora naslednje izvesti,
pri drugih pa ima to viogo konsekvens pravila.

1.3.1. Baza znanja

Kvaliteta ekspertnega sistema je v glavnem
funkcija obsega in kvalitete njegove baze znanja
(Harmon & King 1985). Baza znanja vkljutuje
znanje o specificnem problemskem podrocju.
pravila, ki opisujelo dogodke in relaciie med
dogodki metode in hevistike za reseva-
TR robiEman.V bas o 2znanje dveh tipov:

deistva, i $0 splogno priznana i veljavna
v posamezni stroki,

vrisike, 10 o oképertna pravia skipanja

in odiocanja.

Pomembno vprasanie je, kako predstavii b
20 znanja. Obstajajo mnogi formalizmi za pre
stavitev znanja in v principu bi lahko uporab
katerikoli konsistenten formalizem, v katerem je
mogoce izraziti znanje o problemskem podroc-
ju. Pri ekspertnih sistemih se odlo¢amo za tiste,
ki podpiralo moduiarmost. Inementainost 1
enostayno spremenlivost baze znania (Bratko
1388) Za -menka- podocia. ket velalo akoni-
tosti samo do neke mer solutno, mora
formalizem modeliatitudi ~veretnostnoe nara:
vo znanja. Podrobnosti 0 najpogosteih forma-
lizmin 22 predstavitev znanja podajamo v raz-

Znano e, da eksporti pri resevaniu problemoy
najpogosteje uporabliajo svoje izkustveno »pli-
tvox 2nanje. ki jo zelo operativno in v vegini
primerov zadosta za resevanje problemov. Sele
Ko nalatio na mox. 650 promiam ah ko o treba

azlozi odiocitev, uporabijo »gioboko«
nanje, to je razumevanje strukture in globljin
principov problemske domene.
inja ~prve generacije« ekspertnih si-
stemov vecinoma vkljucujejo ekspertna pravila,
ki odsevajo »plitvo« znanje in o zelo ucinkovi
ta. Vendar pa pri veliih bazah znanja naletimo
roblem prostorske zahtevnosti in na pro-
blem reverianja konsistentnosti in popoinosti
i primeri, ko je potrebna imbolj
podmhna razlagl resiey problema. 2a primer
isteme za poudevanie in diagnostic-
iy Kior postane sistem sprejemmi 2o,

uporabnik zaupa, to pa omogoca Sele

Ekspertni sistemi »druge generacije« z vpeljavo
+globokegax znanja resujolo nekatere od ome-
njenih problemov (Steels 1985). S tem je postalo
aktuziro vpraban]s, kako prochtewi s 1abunmt.
niku globoko znanje in kako narediti tako zna-
nje operativno. Raziskave na podrocju kvalita-
tivnega modeliranja in avtomatskeg
posvecene tudi resevanju teh vprasan; (Bratko
et al. 1986b).

1.3.1.1. Formalizmi za predstavitev
znanja

lahko zaupamo pravilu. Najpogosteje to mero
izrazimo s Stevilom na nekem intervalu (ne nuj-
no med 0'in 1)
Mehanizem sklepanja mora znati obravnavati
taka wverietnosina- pravil in implemenira . i
skiepanje (an

Formalizem za predstavitev znanja mora
omogotati zapisovanje znanja o domeni upora-
be, o je trditev o lastnostih objektov, relacijah
med njimi, splosnih zakonitostih domene,
tudi 0 metodah za resevanje problemov v dome-
ni (Lavrac & Bratko 1982). Zazeleno je, da izbra-
i formalizem predstavi znanje tako, da je upo-
rabniku razumijio, a ga fo mogots enostavio
preveriati, dopoinjevati in ipramvm

Znane so raziicne sheme 2a predstavitey zna-
nja, npr. semantiéne mreze, okviri in produkcij-
ska pravila. V ekspertnih sistemih najpogosteje
uporabljamo formalizem produkcijskih pravil

V nadalievaniu na kratko opisimo najbol) zna-
ne sheme za predstavitev znanja. Ve¢ podrob-
nosti lahko bralec poisce v (Barr & Feigenbaum
1981; Harmon & King 1985).

a) Produkcijska pravila

Logiéne relacije med koncepti problemskega

podrotja pogosto opisemo s pravili oblike ~Ce

P potem Se, kar interpretiramo kot »Ce velja
090j P, potem lahko skiepamo na S« ali »Ce

situacija P, potem akcija S« Predstavitev znanja

250ming, plausiole reasoning). Mehanizmi ver-
jetnostnega sklepanja so Se vedno predmet
mnogih raziskav.

b) Mreze
V formalizmu mrez je znanje predstavijeno z vo-
zli, povezanimi s povezavami. Vozli oznacujejo
objekte (t. fizicne objekte, mnozice, situacije
ali celo same reiacie) povezave pa oznacujeio
binarne relacije med objel
Znane so razlicne unnxe mrez, ki se locujejo
po izrazni mo¢i in tipih procedur za manipulaci-
joz njimi. Za vse oblike je znacilno, da struktura,
ki rabi za kodiranje znanja, rabi tudi za vodenje
pri iskanju med seboj povezani delov tega zna-
nja. V mrezah 50 namre¢ vozli in povezave ozna-
Ceni in iz danih voziov pridemo do ustreznin
vozlov tako, da sledimo povezavam med temi in
sosednjimi vozIi.
mogocajo enostavno predstavitev hi-
erarhiénih struktur. S to hierarhijo je mogoce
neposredno_ ugotavijanje, v kakni relaciji je
kaksen vozel z drugimi, ali je niihov element
mnozica je omogocena

v obliki pravil oblike »Ce—ps
je zelo naravna in ima naslednje koristne lastno-
sti (Bratko 1986)

= yasko bl predesi oy fluting
neodvisen del
anis. nowh pravil je lahko relativno

neodvisno od drugih pravil, kar velja tudi za
spreminjanje obstojecih pravi

— podpira transparentnost sistema, ker omo-
gota odgovarjanje na vprasanja tipa »kako:
ek ol pisal do ts retitve?) in »2kal- Zakel 1
Je potreben ta p

Pravilo tipa sy veua pogoj P, potem lahko
sklepamo na S« predstavija t. i. »kategoriéno
znanje«, ker doloca Ing‘bno relacilo, ki je vedno
resniéna. Na mehkih_podrocjih je nemogoce
predstavi znanjs izkjucno s takimi pravl; Re-
lacije o lat priblizne in veljajo 2 dolo-
¢cenim faktorjem Zau -n|- Na primer: »Ce velja
Pogol P. potem lanko skiepamo na & faktorjef
zaupanja 2.« Praviloma pri tem ne gre za mate-
maticno verjetnost, temvec za subjektivno eks-
pertovo oceno verjetnosti kot mero, s katero

pcmembna tehnika, dedovame lastno-
Sl @8 50 P Karakleristiéng lastnosti neks mno-
Zice S, imajo tudi v

S lastnosti P in ima
ment mnozice S in njenih podmnozic lastnost P.
O¢itno je, da bi bilo eksplicitno kodiranje istih
redundantno, zato

palahko do teh informacij pridemo na zantevo.
Mreze uporabljamo zlasti za naravno opisovanje
enostavnin relacij, ne pa za izrazanje Kompleks-
nih formul in povezav. Zato se predstavitev zna-
nja v obliki mrez uporablja predvsem v sistemin
2a obravnavanje naravnega jezika (tedaj najpo-
gosteje uporabljamo izraz semantiéne mreze) in
sklepanje na podrocju teorije mnozic. Pogosto

v obliki mrez predstavijajo tudi produkcijski
sistemi, pri Katerih mreza modelira zveze med
produkcijskimi pravili. Vozli so elementi pro-
blemskega prostora (evidence, hipoteze), pove-
2ave pa 5o relacije med njimi (pogosto  dodani-
mi faktorji verjetnosti ali zaupanja). Tako struk-
turo imata npr. MYCIN in PROSPECTOR.
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NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG .
iroéniki, u¢beniki, programl...

)
2 58 vremeng

ey

PRIROCNIKI ZA RAGUNALNIKE 2X spectrum
TR SPECTRUM PRIRUCNIK (sh.) 14000 din
ATARI 800 XL (priruénik za rukovanje (sh.) asooain  Z%SRECIAUM- ;;?g’;‘u'm::‘gﬁ voABICeh) Lo
ABC ZAATARIST (slov.) 18000din  SPECTRUM GAMESMASTER (angl) 1600 din
A scanaier - THE SPECTRUMBOOK OF CAMES langl) 1500 din
INTROD! AD CPC 464 MACHINE CODE (angl)  4000din
PRAGTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (angl.) 000 din gsg&%ﬁ;ekfpmc?ﬁgngF NG o) J300 din
Zaric, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, prirugnik (sh.) 400 ANEXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM Gngl) 1800 din
AMSTRAD CPC 464 PROGRAMIRANJEUASEMBLERU{sh7 5000 din
AMSTRAD GPC 464, 664, 6128 ~ PRIMENE (sh.) 5100din
AMSTRAD GPC 6128 - priruénik (sh.) 8000gin  PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE
STROUNI JEZIK A PROCESOR Z 80 (slov.)
MAS\NSKO PROGRAMIRANJE
OSNOVE FROGRAMIRANJACSMS\OVJ 6000 din MIKROPROC. Z 8016502 (sh.)
OMMODORE 64 PROGRAMIRANE NA LAKNACIN ) 13000cin 080 procramti etk ()
BRSIC TA MKHORACURARE G o4 () 3700din  INTRODUCING LOGO (angl.)
STAMOZE COMMODORE 64 sh.) Z3s0din  Spiler BASIC (sh)
MASINSKE RUTINE ZA VAS C 64 (sh.) 9700 din edan, BASIC.jezik programiranie (sh)
Solale, COMMODARE 61 MEMORUSKE LOKAGUE (sh). ~ 000l BIRKA ZADATAKA U h)
AEANCED MACHINE COOE PORTHE God o 22000 BASIO U NASTAVI MATEATIKE (oh)
C 64~ DISK SYSTEMS AND PRINTERS (any 1500din  PASCAL - prirucnik (sh.)
C 64~ USEFUL SUEROUTINESANDUTIUTES(angI7 1800din  PASCAL zbirka rosonn zadataka ()
COMMODORE 128, prirucnik (sh) 13000din  CP/M - sistemsko uputs
Solajic, Zari¢, COMMODORE 128, prirucnik za rad (sh.) S000din  OBRADA TEKSTA NA RAGUNARIA (sh)
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh.) 13000Gin b WORDSTAR obrada eksta (on) 11800 in: (slov)
C 128~ programski vodic (sh.) 8000din  WORDSTAR 2000 (slov. 18
DBASE 3+ (sh)
18M PC OPERACIJSKI SISTEM DOS (slov.)
1BM uvod u rad DOS, BASIC 24000din  KOMPJUTERS IKA (sh.
Zivotié, ABC PC, osnovno $to morate znati ... (sh.) 8000din  RACUNARI | KOMUNIKACWE (sh.)

INTERFEJS! | MODEMI ZA MIKRORACUNARE (sh.)
OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (slov.)
Nastete knjige in kasete lahko kupite oziroma narodite v knjigarnah in ~ COBOL—programiranje u praksi (sn.)
papirnicah Miadinske knilge, naroéila po povaetiu - poinjonc prio: O LS ety rOVETNEE (h)
2800 ndrotinico—pa posiite na riasiov: APLIKACION| PROGRAMI IBM PC, APPLE Ilc (sh.)
MLADINSKA KNJIGA ~ KIP, grosistiéna prodaja knii, 61000 KUCH) KOMPJLTER - algoriimli Broprami{afi)
(G g NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh.)
Liubliana, Wolfova 12; tel: (061) 222-428, 214-511 VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.)
——————————— =TT 7"""] ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.)
NAROCILNICA MM 7888 Kodek, MIKROPROCESORJI, delovanie i uporaba (slov.)
RACUNALNISKI SLOVAR (siov.

Podpisani (ime in priimek) ELEKTRONIKA| AUTOMATIA (sh) 16000 din
Natancen naslov (ulica, kraj, posta st) KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM

MACEK MURI STEJE INRACUNA(sovin sh) 900din

EF DA MATENATICA sov) 1300din

LOG\KAZA STARSE (s 1300din

neprekiono narotaim - po povzetju - placal bom ob prevzemy posike | poseBN opozomm! Blodalhetcananiotiavionetob posaacarit
i knjigah, so veljale v zatetku novembra. O njinovih spremembah ne
~ naslednje | odioéamo v knjigarni Miadinske knjige, temveé jih dvigujejo zalozniki.

zato se vam opravicujemo za morebitne nesporazume. Narocene knjige
vam bomo dobavili po cenah, ki bodo veljale na dan narogilal

Podpis:
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©) Okviri

Okvire je predlagal Minski kot osnovo za razu-
mevanje vizualne percepcile, dialoga v narav-

nem jeziku ipd. Razvili 50 e torej kot metoda za

organiziranje obsirnega znanja za resevanje na-

rekov na osnovi danih aksiomov. Resitvi proble-
ma dstreza dokazfzraka probient pa usreze

w, ki ga imenujemo tudi ciljna hipoteza ali
i (Bratke 1936). Pri tem sta mogoca ava naci-
ne skiepanis: skleplme naprel {angl Torward

vedenih nalog. Ideja je ta, da predstavimo zna-  reasoning) in azaj (angl. backward
hje o tipiénin objeKtin in dogodkin v specifiénin  reasoning). e o st
situacijah. Nove informacije potem interpretira- ~dejstev k hipotezi. Iz znanih dejstev generiramo
mo z uporabo znanih konceptov s »procesira- nova, dokler ne pridemo do dejstva, ki se sklada
njem na osnovi (ang. exps scilino ipotezo. izvaja v na-
biekta, v kate- i

rem je »odprtina« (lnw lot) za vsako informa-  dejstvom. 1z c‘l]ne hipoteze generiramo nove
cilo, vezano na ta objekt. Odprtine se uporabija-  hip ne pridemo do hipotez, ki so
jo za shranjevanje vrednosti. Lahko vsebujejo  enake elementarnim dejstvom.

tudi privzete («default) vrednosti, kazalce na ~ Na kratko bomo opisali osnovne principe

ruge okvire, pa tudi pravila in procedure za
dolocanio védnosl z2 obiok. Veak objer Jo
v tem formalizmu torej mnozica odprtin. V (Har-
on & King 1686) 18 pokazano, da 5o o
poseben pri

d) Predikatni racun
2a predstavitev znania jo mozno uporab

© 0z. njen podsistem — naj-

nimi pravili tega podsistema. Znana dejstva in
pravila imamo za aksiome, resitev ali odgovor
na zastavljeno vprasanie pa je izrek, ki velja
v sistemu teh aksiomov.

Prednost predikatnega racuna je v tem, da so
zanj znani relativno hitri algoritmi za dokazova-
nje izrekov, ki temeljijo na t. i. principu resoluci-

je (Nilsson 1980). V tem formalizmu je tudi eno-
stavno definirati relacije in strul odatke.
Kot zanimiv sistem za

menimo programski jezik prolog. Nastal je kot
realizacija ideje, da je mogoce matematiéno lo-
kot programski jezik. Prolog

implementira Sibkejsi, a izrazno dovol] naraven
podjezik predikatnega racuna prvega reda, ki je
Hornove stavke. Hornovi stavi

skiepanja: modus ponens, modus tollens in
princip resolucije.

dus ponens je logiéno pravilo sklepanja,
s Katerim iz dejstva »A je resnicen« in iz pravila
»Ze velja A, potem velja B« sklepamo na resnié-
nost B. Proces sklepanja, ki temelji na tem eno-
stavnem principu. e lanko, razumijv. Slaba
stran je ta, da ne poisce vseh moznin skiepov.

a primer’ iz »B ni resnicen in »ce velja A,
potem velja B« na osnovi modusa ponensa ne
Broram skiopati da »A ni resnicens. Tak skiop
omogota drug princip, imenovan modus tol-

Princip resolucije je znana metoda za avto-
matsko dokazovanje izrekov v formalizmu pre-
thega racuna prvega reda. Poseben nacin
tega principa o reaiziran udi v rologu. Osnov-
na ideja je ta, mnozici velavnih sksi
omoy, doda negm.a izreka, ki ga zelimo doka-
zati. Ge pokazemo protislovie, s o
daje osnovni izrek resnicen. Veé o msmuc.u kot
metodi za avtomatsko dokazovanje izrekov naj-
demo npr. v (Nilsson 1
Preden zatnemo problem resevati, ga mora-
mo ustrezno predstaviti. V ta namen je umetna
inteligenca razvila spiosno_ uporabne sheme,
kot s0 prostor stanj (angl. state space) in grafi
AND/OR. Prostor stanj je gra, katerega voziisca

olog je
|azvk Nemesto algoritma za rebovanje problema
v njem zapi8emo le relacije med podatki i
zultati. Prologov interpreter sam poisée
dje operaci, ki prevedejo poam " rezuate
tako, da t strzsfo zantevani relacil. V tem
smisiu ni podatki in programon.

Med gaml o proogy omerimo {Clocksin
& Mallon 1981 Bratko 1986: Ste hapiro
1986; Kononenko & Lavrac 1988).

1.3.2. Mehanizmi sklepanja

Poleg problema p.eammve znanja e bistve-
nega pomena vprasanie, kako znanje u
upumb 2a resovanie problemov. i ks
istemov, ki implementira algoritme za
Fekavanip. problemor, menujemo. Mehr
sklepanja. Od tega modula zahtevamo, da om

iskanje v globino
Inkanje v irno (angl breadin-first sarc). Se-

aporedie, v katerem aigoritem
preiskuje vozis¢a (glej sliko 1.

Igoritem iskanja v Sirino najde najpre nal
kraj8o resitev, kar za iskanje v globino ne velja.
Pl iskanju v globino moramo bit previdni da
agori fe v neskonéno zanko (slika
955 Salibea skspertrin sistomov ima jskanja
v globino to pomembno lastnost, da je dialog
takega sistema z uporabnikom mnogo bolj na-
raven, ker sistem postavija najprej vprasanja
o eni temi i preide na drugo Sele, ko je prva
iz&rpana. Pri iskanju v Sifino pa se vprasanja

vrstijo tako, kot bi preskakovali s teme na temo,
Takéno »nakijuéno- sprasevanje lahko zelo ne-
ugodno vpliva na uporabnikovo koncentracijo
pri odgovarjanju na zastavijena vprasania (Har-
King
Preiskovanje problemskega prostora je kom-
binatoriéno kompleksen problem. Za netriviaine

tako veliko, da »slepo« preiskovanje, Kakrsno
smo opisali, ne pride v postev. Ce ima vsako
vozlisce b naslednikov, potem je Stevilo poti

dolzine | od zatetnega vozlisca enako b na (e
predpostavimo, da il neskonenih zenk). Mol |
@ndidatov za preiskovanje torej eksponent.
7 narasa, kar lanko priveds do kombinatoric-
ne eksplozije. Ta probiem resujemo s hevristc-
nim m (angl. heuristic search,
best-frst sear
Iskalni algmllem uporablja specifiéno znanje
o problemu, ki ga vodi k zelenemu cilju tako, da
izkljuéuje neperspektivne alternative. Obicajno
uporabljamo_ numericne ocene, ki povedo za
vsako vozlite v gralu, do kolikine mere lahko
pricakujemo, da nas bo pot skozi to vozlisée
Bripeliala do cilnega stania Oceno, KolIko per-
spektivno je kakdno vozlisce, pogosto dobimo
ZFuporabo hevristiéne funkcije, Kot npr. pri zna
nem algoritmu A(Nilsson 1980). Dolocitev dobre
hevristiéne funkcije je lahko zelo tezak problem.
naginov za predstavitev problema je
tudi predstavitev z grafom AND/OR. Primerna je

—

Stk 1.2 Osmomi strategii preiskovanja graor: 4)
iskanje v globino, b) iskanje v.

raziago_odgovorov. Poleg osnovne naloge
— iskanja resitev — mora modul realizirati kon-
trolno strategijo, ki doloca zaporedje korakov za
resitev problema.
igovor na uporabnikovo vprasanje je véasin
mozno dobiti Ze S samo uporabo enostavnih
dejstev v bazi znanja. Ce imamo na primer v bazi
dejstvi »Galebi 5o ptice« in ice imajo
Krila«, je zelo lahko odgovoriti na vprasanie, ali
S0 galebi ptice. Za odgovor na vprasanje, ali
imaio galebi kria pa o 20 potrebno skepane.
reveriti dejstva, ki
mu niso eksy odana, r tem uporablja
znane principe skiepania, (npr. modus ponens
ali princip resolucile), lahko pa tudi zakonitosti,
kisovbazi znama bl ket pravieza pene:
Vo novin
Vo sy iahko gledamo na celoten pro-
ces resevanja problema kot na
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Slika 1.3: Primer neskonéne zanke pri iskanju
v globino

predvsem za probleme, ki jih je mozno naravno

mi. Vsako vozlisce je tipa AND
ali OR. Za resitev vozlis¢a AND moramo resiti

pa je dovolj, da resimo enega od

ne gre zmeraj tako enostavno in da je v posa-
meznih primerih treba nekoliko spremeniti tudi
lupino. Vendar se glavni principi pri i o
spremenijo, zato va sksperinega siste:
ha tad v 1eh privierin veike hitrejsa Luplne so
tore} dobrodotio nvcd]e 2a izdelavo ekspertnin

istemov. fih o dostoprin R na
31800 (clo] razaelon 143

Kijub temu Stevilo ekspertnih sistemov v vsa-
kodnevni uporabi ne narasca tako hitro, kot so
pri¢akovali. Razlog za to so tezave, ki i it
proces izgradnje posamezne baze znanja. To je
najzahtevnejsa faza, vad: ozko grlo pi
izdelavi eksperinega sistema, V lteratur 0 poz-
namo pod imenom »Feigenbaum bottlenecke.
T proplem Jo seodbud steviins raziskave
matske sintez

e in or ( omogogaio avio-

matsko zajemanje znanja, in lahko pricakujemo,
da bo problem kmalu'Gdpravijen. Vet o tem
Viazdelka 1.4

1.4.1. Lupine ekspertnih sistemov

Osnovna vprasanja pri izgradnji ekspertnin
sistemov, ki jih je treba resiti ze pri izdelavi
lupine, so:

"V Kaksnem formalizmy bo predstavijeno
znanje, da bo o za resevanje problemov,

023 uporabAKa it Gnostavng

Resitev problema ni pot, temvec podgat origi
nalnega grafa ANI

Za prelskavun,sgramv ANDIOR v prologu lah-
ko uporabimo sam prologov interpreter, katere-
92 proceduraini pomen o prav preiskovanie
grafov AND/OR. V (Bratko 1986) so podani tudi
Revtstiéni_algoritmi za_ preiskovanje. grafov
AND/OR

Nekateri mehanizmi_sklepanja_omogogajo
monotono, drugi pa nemonotono skiepanje.
rvem primeru tisto, kar je bilo v procesu
sklepanja ugotovijeno Kot resniéno, ostane res-
niéno med vso konzultacijo. Kolitina informaci-

inje,
(glej razdelek 1.3.1.1).

Kako izbrati mehanizem sklepanja, da bo
primeren za resevanje problemov, da bo ustre-
28l zbranemu fomalizmu za zna-

o ustrezno obravnaval nezanesljive
nepopoInG informe fa bo omogocal p

rem bo predstav-
tjono zname (po navadi pravila oblike »¢e~po-

azviti mehanizem sklepanja, ki ustreza iz-
bunemu formalizmu za predstavitev znania,

dopusca, da se znanje med konzulta mi-
nja. Na osnovi nove informacile je mozno zavre-
&i katerega od dosle] izpeljanih sklepov. Pri teh

PO katerem bo lahko sistem
pojasnieval svoje' odlotie. I odBOvaAl na
Vprasanja kot npr.: »Kako si prisel do te resi-
tve?« in »Zakaj potrebujes to informacijo?«, in

— razviti metodo za obravnavanje nezaneslji-
vih in nepopolnih informacij

1.4.2. Zajemanje znanja

2a izgradnjo baze nanjaje potrebno najpre}
dobitl ekspertno znanje, zatem pa ga predstavit
v formalizmu, ki o , da se to znanje u
rabljaz racunalnikom. Podrocis zajemania zng-
nja in njegove preformulacije v izbrani formali-
zem za predstavitev znanja se imenuje
ol znanjs (ang. knowiedge enginsering).

el uporabia bazo zhania, ki bia sestav-
liena »roéno«, torej na podiagi strokovne litera-
ture in pogovorov s strokovnjaki. To je pravilo-
ma dolgotrajen in drag proces, ki poleg tehnolo-
ga znanja intenzivno in za dal aposiuje
eksperta za problemsko podrocje. Znano je na-
mre¢, da ekspert svoj »know-how= po navadi
zelo fezko izrazi v »say-how- tako sistematiéno
in podrobno, kot to zahteva racunainiska aplika-
cija. Zato o se razvile alternativne metode za
zajemanje znanja, ki omogocajo avtomatsko
sintezo znanja, temeljijo pa predvsem na meto-
dah aviomatskega ucenja in kvailtativnega
modelirar

Kadar od ekspma zelimo, da posreduje svoje
znanje, bo o najpogosteje in najlaze storil
2 Vpbrabo.dobro Loran rov. Sposoben
je torej hitro _pretvoriti svoj »know-hows
¥ »show-how« v tem je ena od moznosti,
da resimo problem Feigenbaumovega ozkega
grla. Iz mnozice primerov je potrebno z induktiv-
im skiepanjem izpelat pravia i tako

ertov =know- h
s Eralkn 13881, o priem o mobn reahra
metodami avtomatskega utenia (Michalski et
: Kononenko 1985) in je ze dal dobre

vexuims (Michalski & Chilausky 1980; Bratko et

1. 1985). Ekspertni sistem lahko tore razsirimo
Sotiom sas ajemanie znanja. Strukturo take-
ga ekspertnega sistema prikazuje slika 1.4. Vet
© avtomatskem v razdelku 1.4,

la za zelo ugodno
(véasih celo edino zaenkrat znano) resitev upo-
raba kvalitativniega modela (Bratko ot a. 19880).

ko morda tuck pravilasama veljaio o Goloébng
stopnig . Omenili smo ze, da so take
slmacl,e zraand pogoste na i i smenkihe por
ih. Ekspertni sistemi praviloma omogo¢ajo
ur]:lm)llno skiepa
nim sklepanjem, v katerem
velja, da e ali resni¢no ali neresniéno. Splogno
sprejete teorije verjetnostnega skiepanja ni, ce-
tudi je bilo na tem podrocju viozeno mnogo
raziskovalnega dela. Literatura navaia, kal
Sujejo to vprasanje posamezni znani sistemi
(PROSPECTOR, MYCIN. inal & Lemmer
1986) je prikazan in Kriticno ovrednoten ves
spekter razliénih prijemov.

1.4. Izgradnja ekspertnih sistemov

V ekspertnih sistemih je znanje loeno od
algoritmov, ki ga uporabijajo. To jo koristno iz
naslednjega razlos

Znania je odvisna od problemskega po-
drogja, mehanizmi sklepanja in uporabniski

mo nov ekspertni sistem tako, da ji preprosto

dodamo novo bazo znanja. Seveda mora biti
baza zapisana v takem formalizmu, da jo lupina
»razume-. Izkusnje so pokazale, da to vendarle

tehnolog znanja,
ekspert

sistemih je splosni princip privzeto («default) lodel vsebuje »globoko= (vzrotno)  znanje
skleplmehpa ~¢eve lja Ain €e ni otitno, da ne 0 podrogju, ki je lahko predstavijeno v dokaj
a B, potem velja B.« el ol Selion e vk lass rovs
Homemano. vprasanje je kako skiepati na os-  Siika 14 Rasiiena sruktura ekspermi sisemov
novi nepopolnin i informacij in

4
t ! }
modul za zajemanje modul za po]lsmevam] |
znanja !
|
Komunikacijski vmesnik [
[
baza znanja mehanizmi sklepanja
ekspertnisistem
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ti njegovo kompletnost in konsistentnost kot pa
takrat, ko imamo znanje v obiki velikega stevila
prime

podrotiih o sama narava proble-
e tak tudi jezik ekspertov
{npr. fziologi. v strokovni etaturi praptorm:
skega podrocja pogosto najdemo dobre kvalita-
tivne opise. Tudi sama metodologija kvalitativ-
nega modeliranja je cedalje bolje obdelana (Bo-
row & Hayes 1984). Kljub temu je lahko izdela-
va kvalitativnega modela tezka naloga, zato po-
tekajo raziskave tudi na podrotju avtomatske
rodie ki V delu (Mozelic 1987)
je predstaviiena metoda, o je iz dane
Strikture modefa i pnmemv n]sgovegl obna-
Sanja motno dobill popo
© povzemmo po (B 1985):
Rozulat pomu,e.o ey avtomatskega
ugenjain kvalitativnega modeliranja za avtomat-

chsperinin sistamoy. ki uporabigio to znanje.

opisan z uénimi primeri, ki so pozitivni ali nega-
tivni (. 50 ali niso primeri koncepta, ki se ga
eimol. iz teh primerov je polrebno 2 Indukti-
nim sklepanjem dobiti pravilo oziroma opis k
cepte & mora bil Kompleten (1}, ¥lutuie e
en (t]. izkljucuje

$as negatie prmeres

Uenje s samostojnim odkrivanjem (ang!
learning from observation and discovery) je naj-
{etia oblka uéenis. Utitala i, zsto o potrebro
samostojno odkrivanje novih konceptov, po-
Stavijanje in testiranis hipotez tor sestavijanio
novih teorij. Omenimo tukaj sistem AM — Auto-
malic mathematician (Lonat 1963, K je na pod-
lagi temeljnih konceptov teorije mnozic in
2 uporabo hevristik sam odkril koncepte, kot so
Stevilo, sestevanje, odstevanje, mnozenje, po-
tenca, prastevilo itd.

Najvet dela je bilo viozeno v avtomatsko uce-
nje iz primerov, ki je dalo tudi Stevilne dobre
rezultate. V uvodu razdelka o zajemanju znanja
smo omenil, da o ena od moznosti, kako resi

u pedmb]a
1.4.2.1. Avtomatsko u¢enje

Ena od osnovnih znatilnosti vsakega inteli-
gerinega obnasana j sposobnost ucenia zato
ie dolgo obstaja tudi ideja o avtomatskem u
u. Prye raziskave s tem ciljem 30 poteKale na
POdrociu razpognavania veoreey (angl gareen
recognition) in grupiranja (angl clust
azvile o 8ko imenovane »Stalisic:
o metade, ki A dajo zelo dobre rezultate.
Njihova pomanikljivost je v tem, da so rezultati
ucenja Cesto nerazumljivi, saj so doblieni na
nacin, ki se bistveno razlikuje od Clovekovega
natina misljenja. Zato se je na podrocju umetne
inteligence razvila nova veja avtomatskega uce-
ja: strukturno aviomatsko uenjs, To jo pro-
s avtomatskega generiranja znanja na podia-
gi rmormacu ki jin lahko posredujeta ucitelj ali
zunanji proces, lahko pa so tudi rezultat
samostoinega opazovania o7itora okepermon:
tiranja. Rezultat takega uéenja so formula, pra-

o uporabnik vidi elaci
je, zakonitosti in Ioglko sklepanja,

Katerin prde sistem do zakljuckov iKononenke

owa,a ves kmemsv po katerih lahko Kiasifi-
ciramo natine utenja. Tukaj navedimo razdeli-
v carom na 1o, kel induktivnega skiepa-
nja se zahteva od u¢enca med procesom uéenja
(Carbonell et al. 1983)

2) Direktno ali rutinsko ucenje (angl. rote o
ning). pri katerem sepane ni polrebno. S

problem  grla, avto-
Tatsko udsne, i tom smo imel s sl pred:
vsem ucenie iz primerov. Ekspertom je namreé
velko laze podall primere (i 30 vetinoma 2o
arhivirani) Kot pa pravila, po katerih resujejo
voblame. Zato' navedimo ha kiatko. 86 nokal
informacij o tem tipu ucenja. Nastejmo najpre;
nekaj znanih metod za avtomatsko ucenje iz
primerov:
~ Metoda prostora verzij (Mitchell 1978) gle-
da na ucenje opisa koncepta kot na preiskova-
nje v prostoru moznih opisov v danem opisnem
jeziku. Trenutno znanje o konceptu, ki se
ugimo, doloca podmnozico opisov iz prostora
vseh moznih epesy Ta podmnotica se imenuje
prostor verzij (an
dopolnjevaniu xnama i, Metoda e bila upo-
rabljena npr. v sistemu LEX, ki se uéi pravil za
simbolicng integriranie
— Metoda gradnje odlocitvenega drevesa, ki
o je prvi uspesno implementiral Quinian v siste-
mu ID3 (Quinian 1979), e enostavna in ucinko\
ta. Na 0snovi uénih primerov se zgradi kvalifika-
ciisko pravilo v obiiki odlocitvenega drevesa, ki
ga lahko uporabimo za Kiasifikacijo novih ob-
Jektov. Metoda je temelj za mnoge sisteme, od
katerh e nekateri ¢ rutinsko uporabiajo in
dosegaio lepe uspehe. Mednje sodi pri nas raz-
Vil AGISTENT 86 (Gostnik ot al 1967
"~ Metoda zvezd (angl. star methodology), ki
o je razvil Michalski, je bila implementirana
¥ vist programov. (AGVAL. AGH1. INDUGE,
GEM). Michalski e 2 njo gereriral | bazo snaria
2a ekspertni sistem z e bolezni
soie, ki o dosegel bolise rezultats od sistema

roEno« razvito bazo znanja (Michalski & Chi-
Tausky 198
~ Met rupianje vzor-

sodita obica

b) Ugenje na podiagi povedanega (angl. lear-
ning by being told), pri katerem ucitelj posredu-
je znanje, ki ga je na podiagi predznanja treba
2 induktivnim skiepanjem organizirati tako, da

a je mozno uporabljati brez ekspl
ritmov. V ta tip ucenja sodi sprejemanje pravil in
deistev od ucitelia.

tow posplosi kar omagoca resevanje celega raz-
reda probler

9) Ugenie po analogi (angl, learing by ana-
logy), pri Katerem je potrebno ze obstojece zna-
e pretvorits v tako obiko. da ga 16 mozno
uporabiti za nov, podoben problem.

o) Ueenie iz primerov {angl. learning from
examples): koncept, ki se ga zelimo nauiti, je

oot b ata o razvia Mchaiski th Stepp. jo pia
razvita kot alternativa Klasicnim metodam za
grupiranie vzorcev. Algoriem je celo enak kot
pri todi ISODATA, le da se tukaj
Conerira tudi o pis generiranin Skupin. Metoda 16
implementirana v sistemu R in uspesno
testirana na mnogih podrocjih. Ceprav je pocas-
nej$a od standardnih metod, ima véasih zaradi
logiénih opisov_generiranih skupin prednost
pred njimi. VKijucena je v programski paket AD-

VISE. ki e orodis 2a razvoj ekspertnin sistemov
(Michalski & Baskin 196:

istemi za avtomatsko ucenje iz primerov se

raziikujio tudi v tem, da

i nekateri upostovalo vss utne primers nkra-
i (npr. D3, A IT 86, GEM). drugi pa upo-
Stevajo enega 2 dmglm in pri tem postopoma
spreminiaio opis deino naucsnsga koncepta
(npr. LEX, ARCHE!

= nekateri aom.o Uene primere od ucitelja ali
iz okolice (npr. D3, ASISTENT 86, GEM. ARC-
HES). drugi pa jih prediagajo sami (npr. LEX)
oziroma postavljajo vprasanja uciteliu.

1.4.2.2. Kvalitativno modeliranje

Kvalitativni modeli opisujejo delovanje siste-
naprav na enostaven simboliéni nacin, ki
e blizu lovekovemu nacinu misljenja. Natané-
ne numeriéne vrednosti niso_potrebne
vrednosti parametra sistema, ki dajo kvalitativ-
no isto obnatanje sistema, zdruzimo v en sam
simbolicni opis ~ i
Tmenjvke 5o vezane  relac
mi kot pri kiasi¢nih modeli. Relacije imajo lah-
Ko obliko enacb, neenacb ali logiénin izjav. Na-
0 da bi resevali sistem enacb, spremenijiv-
kam dolocamo vrednosti tako, da je zadosteno
relacijam v modelu

Kvalitativno_modeliranje ima v primerjavi
s Klasiénim naslednje

— Na nekaterih podrocjih (npr. fiziologija) bi
razvoj Kiasicnega modela v obliki sistema dife-
rencialnih enacb zahteval izredne napore. kvali-
tativni opisi pa so v glavnem dostopni: poleg
1ega o lanko retevane Kiasicnega modela zelo
kompleksen

— Kvalitativni pmem e blizji ¢lovekovemu na-
inu cazmiglan; |
Kualitativni model e praviloma mozno upo- |
rabit tudi takrat, Ko ne poznamo. natanchin
vrednosti parametrov. Pri Klasiénin modelin je
lahko to precejsen dodatni problem.

— Kvalitativna simulacija omogo¢a enostavno |
generiranje razlage, s Cimer se doseze transpa- |
rentnost sistem

relacije v modelu take, da povezuiejo |

vzroke s posledicami, potem veriga skiepov, ki
privede od zacetnih vzrokov do koncnih posie-
dic, pomeni kv simulacijo modela. |
Sam model predstavija globoko »znanje«, saj |

odseva strukturo in globlje principe probiem-

skega podro¢ja. Omenili smo Ze, da je globoka
baza znanja zelo zazelen pri ekspertnin
sistemih omogoca jasnejso semantiko in vecjo
sposobnost pojasnjevania (Steels 1985). Vendar
je lahko taka baza zelo neoperativna, Se posebe;
v primerih, ko je treba skiepati po verigi v smeri
zaj« ~ od posledic k vzrokom. kot na primer
pri disgnostiénin in kontrolnin problemin (Ur-

banéic & Mozetic 1987).

Ena od moznin resitev tega problema je:
s kvalitativno simulacijo lahko avtomatsko dobi-

2ne primere »plitvas pravila, ki
rekino (brez ymesnin korako povezujeo za-
Eetne vzroke s konénimi posledicami. Taka b
je, operativna, vendar j lahko izredno obseina.
Nien obseg lahko skréimo z uporabo avtomat-
skega uéenja. Ta metoda uporabe kvalitativne-

-
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aritmij iz opisa pacientovega EKG.
diagnosticiran, obljena s kvalitativno
simulacijo modela elektriéne_aktivnosti srca.
Ker je treba upostevati tudi moznost, da se poja-
vi veC aritmij hikrati, je baza znanja zelo obsezna
(2400 aritmij in priblizno 140000 simboliénin
KG) in bi jo bilo praktiéno nemogoée
konstruirati brez uporabe racunalnika,
15¢ejo se tudi nacini za operacionalizacijo sa-
mega modela, na primer z uvedbo hierarhicne-
ga kvalitativnega modelirania na razlicnih nivo-
jih sbstrakcifo {Mozell o . 16
preglad osnov podrotia kvalitativnega
modeliratia o (Bobrow & Hayes 1984 Tues
Ormanima 1o o karakie e T pri-
femov. na kratko predstavijene tudi v (Fiipic
87).

8

SRvaitativn model temelji na mnozici relacij
med elementi sistema. Sistem je lahko opisan
tudi z bolj abstraktnimi pojmi. Glede na to,
s kaksnimi, locimo:
~ komponentno orientiran prijem-(de Kieer
1984), pri katerem se obnasanje sistema izpelje
iz obrasania njegovih sestavni t;
priem (Forbus 1954),
i opisuje procese Kot isvor vseh sprememb
v sistemu
Kratek opis in primerjave najdemo v (Mozeti¢
1984). Avtorji 50 oba prijema realizirali tako, da

izvaja pa jo posebej v ta namen napisani jezik
CONLAN. V KARDIU je formulacija pravil dru-
gaéna. Namesto omejitvenih enacb so  tam lar—
mule predikatnega racuna prvega reda — tor
logiéne zjave, smulacio pa izvaja interpreter
pravil, napisan v prologu.

1.4.3. Komercialna orodja za
izdelavo ekspertnih sistemov

Orodja za izgradnjo ekspertnih sistemov lah-
ko po (Harmon & King 1985) razdelimo v tri

kategorije

a) Orodja, ki jih lahko uporabliamo tudi
v osebnih racunalnikih in ki rabijo za izdelavo
ekspertnih sistemov s 400 ali manj pravili

b) Obsezna specializirana orodja za izdelavo
kompleksnih ekspertnih sistemov (tudi do veé
iso€ pravil). ki 50 omejena na resevanie speci-
aliziranih tipov V. Zanje S0 potrebni
zmogliivejsi raéunalniki (npr. Lisp Machine).

©) Obsezna orodja za izdelavo kompleksnih
ekspertnin sistemov (tudi do vet tiso pravil), ki
omogotajo resevanje razliénin tipov problemov.
Tudi zanje 50 potrebni vetji racunalniki.

Nastli bomo nekaj nabolj znanin komercia-
nih orodij, Ceprav je vsak tovrsten seznam z:
i hitrega razvoja na tem podrociu NUING nepo-
poln. Ob najosnovnejsih informacijah navajamo
v oklepajih. kdo sistem prodaja. Podrobnejse
opise lahko najdemo v (Harmon & King 1985;
Rlcher 1966

12 kategorije »skromnejsih« orodij omenimo:

- ES/P ADVISOR

lupina za razvoj enostavnih ekspertnin siste-
mov za podrocja z obstojecimi tekstualnimi opi-
si, Kot 50 navodila, postopki, predpisi (Expert
System International);

— EXPERT-EASE

splosno uporaben sistem za gradnjo odloti-
tvenin dreves (Expert Software International
Ltd

~ INSIGHT

splosno uporabna lupina za izdelavo siste-
mov z 200400 pravili oblike »ce—potem- (Le-
vel 5 Research);

- M1
pomaga pri prototipni izgradnji konsultacij-
skih eksperinin sistemov; dopolnjena verzija si-
stema EMYCIN (Teknowled ge inc
PERSONAL CONSULTAN
podoben sisiemu EMYCIN (Texas Instru-
ments)

najbolj znana orodja za izdelavo vetiin
specvalvzlvamh ekspertnih sistemov sodijo
~ EX
crad|e e el kensultacijsih kspertnin
sistemov za probleme, kot so medicinska diag-
nostika, analize Ob iskanju nahalalise naie ipd
(Rutgers University):

»Knowledge Engineering System« — lupina
2a izdelavo ekspertnih sistemov za pomoc pri
diagnosticiranju (Software Architecture and En-
gineering):

- OPSS

programsko okolje za produkciisko programi-
ranje; razvit na Carnegie- Mellon University kot
orodje za raziskovanje cloveskega spomina in
mislienja (Verac Inc., Science Applications Int.
Fore, Diglal Eaulpment Corp )

mlegmam paket orodij za izdelavo sistemov
z2 pomot pri diagnosticiranju (Teknowledge

e Inmlgem Machine Model« — dopolnje-
naverzija EXPERT-EASE, ki omogo¢a izgradnjo
ne le enega, ampak ve¢ pravil in tudi povezova-
nje_med njimi (General Research Corporation)

Se nekaj orodij za izgracinjo ekspertnih siste-
mov 22 redevania razIinih (pov probleOV:

»Automated Reasoning Tool« — zbirka orodii
za izdelavo ekspertnin sistemov; ob jeziku za
opisovanje dejstev in relacij (knowledge langu-
266), ki 9a prévaja v lisp, vkiuCuje menanizom
sklepanja'in posebno razvojno okolje za odkri-
vanje napak (Inference Corporation):

- KEE

~Knowledge Engineering Environments je in-
tegriran paket orodij, nacriovan za kompleksne
aplikacije s podrocja analize in planiranja. Zas-
novan je bil predvsem za eksperimentiranje na
podrogju genetike (IntelliCorp).
~ LOOP

2Zbirka orodij, vkljutenih v okolje interlispa;
poleg procedurainega vkijucuje objekino orien-
tirano programiranje (Xerox).
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[UPORABNI PROGRAMI

RUTINA ZA ZX SPECTRUM

CACAK

Vam predstavija svoje najbolj iskane izdaje:

Knjiga 1
10.000 d

Knjiga 2
12.000 d

CP/M PC/MS-DOS

Knjiga 3
10.000 d

Knjiga 4
10.000 d

SISTEMSKO

PRIRUCNIK
ZA RAD

@ommodore 128

=

Knjiga 5
8.000d

Knjiga 6
8.000d

==

Knjiga 7
8.000d

Knjiga 8|
8.000 d|

Dvakrat vec¢
znakov v vrsti

SAMIR DOBRIC

a rutina omogoca v vrstici

podpira skoral ves._specirumove
nadzorne znake; podprti niso edi-

nadzorni znaki za zamenjavo
atributov, kaiti to ne bi bilo videti
prevec lepo.

Na o rutino se boste zlahka priva-
dili. Prikliéemo jo prek obicajnega
ukaza PRINT, Ker je kanal 2 pre-
usmerjen na to rutino. Del rutine od
vrstice 10 do 1150 je namenjen za
povezovanie te rutine s spectrumo-
vim ukazom PRINT. Kanal, ki ga pre-

merjamo, vstavimo v register A (ii-
nija 40), tako lahko spremenimo to

nost v 3 in dobimo prikaz z 32
ali 64 znaki v vrsti

Del programa, ki se zaéne od oz-
nake PR, je glavni del rutine, v resni-

kaze znak, katerega koda je
v akumulatorju. Tu se preveria, alijo
vkljugen nacin INVERSE ali OVES
P s more o el

Bistvo prikaza 64 znakov v vrsti je
v posebni mnozici znakov, v Kateri
Ao ke Atom d e Tk e

mogoce naiti v TASWORD

T ARTIST R ko rajdete o o

ico znakov, jo posnemite in nalozi-
te na naslov 60000

a ta naslov lahko spremi-

ster BC se vstavlja naslov, na kate-
rom jo namestena mrotica anskov,
vendar zmanjsana za 256. Dod:

naj $e, da program ne e
UDG 2

Navodila za vtipkavaje

Nalozite GENS na naslov 30000 in
ga pozenite. Nato odtipkajte 110,10,

Kniiga 1
>
Turbo pasc

Knjiga 8:

AMIGA PRIRUCNIK
CPIM softver u prakal

: CPIM mmmskn uputstvo

C64/128 Kurs asemblerskog programiranja

Ime in priimek
Ulica in stevilka:

Kraj in postna Stevilka:

I Narogam | knjige:1 2 3 4 5 6 7 8

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41
32000 Caéak, tel. (032) 43-951, int. 31-20, 30-34

Baktericidni viozek

in hoja bo vzitek

s Cimer aktivirate avtomatiéno Ste-
viléenje vrstic. Potem ko vtipkate
program, ga asemblirajte z A: na
vprasanje Table Size odgovorite
1000 (tisoé). na vprasanje Options
pa izberite opcijo 4. Potem Ko ste
prevedi program, pojdite v basic
in odtipkaite SAVE -64 ZNA-
Kov-" GODE Sha00850 Neto po-
snemite mnazw;:o e e
v pomnilniku. Ce se vam zdi rutina
pocasna, vrzite ven nekaj kontrolnin
znakov, ki jih ne potrebujete.

Kratko pojasnilo, po
kaksnem principu dela
rutina

Bistveno je vedeti, da se rke ti-
skajo od skrajne leve ali desne stra-

znak prikazal v levi polovici zloga.
Crke v mnotici znakov sploh ne za-
vzamejo desne polovice svoje ma-

Zaslutite lahko ze, da bomo vsak
drugi znak, ki ga tiskamo, pomaknili
v desno polovico matrike. prikazal

nak in_ga nato vrnili v prvobitno
stame Ce je vKljucen nacin OVER,
b0 znak s XOR zit z ozadjem, e pa
je viijucen INVERSE. bo znak kom-
plementiran.

Pomembno je vedeti, da je treba
futino nanovo inicializirati po vsa-
kem brisanju zaslona, kar opravimo
z ukazﬂm cLs

1 pa se rutina pozene in ini
i & BANDOMIZE USR 55000
Seveda lanko rutino asemblirate tu-
di na kak drug naslov. Moznosti
uporabe so zares velike - od pro-
gramov. ki kazejo veliko podatkov.

0 unicevanja loaderjev na-
$ih piratov. To je mogoce, ker rutina
ignorira vecino opozoriinih kontrol-
nih znakov

Tistim, ki ne znajo ali ne morejo
nai ustrezne mnozice znakov, naj
povem. da je mnozica znakov TAS-
WORD Il na lokacijah od 61184 do
62079

To mnozico znakov posnemite na
trak s SAVE ~64« CODE 61184768
in nato nalozite to rutino na lokacijo
5 mnozico znakov pa
60000; tako lahko rutino popolno-
ma izkoristite

Naslov 52000 je seveda tisti, na
katerega ste_asemblirali program
na nasiovu 60000 pa je mnozica

25000, s CLEAR
mo, ¢e program asemblirate na visje
naslove, npr. od 63000 navzgor)
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250 ERORO

270 sA64

310 PROBAJ

PRINT

ORG 52000
D HL,0

D (ATPOS),HL
D 4,2

1D DE,SA64
PUSH DE

D HL,23574
10 2,0

W EA

ADD HL,DE
ADD HL,DE

RST 8

DEFB 23
PUSH IX
CALL PROBAJ
POP IX

RET

cp 32

JP NC,PRINT
P 10

JP 2,CURDOW
cr 11

JP 2,CURUP

JP 2,CURLER

P 2,CURRIG
op 22

P 2,ATAB
cp 23

JP 2,TAB

TP 2,2AREZ
cp 16

P NC,IGNOR
D 4,7
LA

SUB &A5

JP NC,&0010
LD BG,59744
1D (23606) 80
D B,0

860
870 TAB

890 PIAB

ADD HL,HL
ADD HL,HL

ADD HL,HL

LD DE,(23606)
ADD HL,DE
PUSH HL

LD BC,(ATPOS)
CALL RACUN
POP HL

P R

LD DE,PARL

P CHANGE

ID (PARAML),A
1D DE,PAR2

JP CHANGE

LD (PARAM2),A
ID A, (PARAML)
D HyA

ID A, (PARAM2)
D LA

ID (ATPOS),HL
PUSH HL

POP BC

CALL RACUN

R GOUBH

LD DE,PTAB

JR CHANGE

LD (PARAML),A

e H
SUB 63
RET

ID HL,(23633)
b (8L),E
e BL

D (KL),D
RET

LD DE,GOU6H
JR CHANGE

LD DE,SA64
JR CHANGE

ID DE,INVL

JR CHANGE

ID (INFL),A
IR GOUGH

D 4,16

P PTAB

LD DE,OVEL
TR CHANGE

ID (OVFL),A
IR GoUsH
PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

1D DE,(23684)

1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380

1390

1400

1410 LEFOB
1420 STAX
1430

1440

1450

2
1510
1520 INRE
1530

1540

1
1610

1620

1630 IPOS
1640

1650 LEFC
1

1780
1790

1800
1810 DALJE
1820

NoP
ID HL,23684
ING (HL)

IR NZ,POV

Ne HL

LD A,(HL)

ADD A,8

1D (KL),A

ID HL,(ATPOS)
me o

ID 4,63

cP L

JR NC,DALJE
ID AE

cp 21

JR 2,SCROLL
e B

1,0

ID (ATPOS),HL
RET

1830 SCROLL PUSH HL
1840

CALL 3582
1850 0 5,21
1860 D 1,0
1870 POP HL
1880
1890 ROT  PUSH HL
1900 3,8
1910 12 D 4,(HL)
1920 SRL A
1930 SRL A

SR &
1950 SRL &
1960 D (HL),A
1970 e
1980 oz 12
1990 POP HL
2000 RED
2010 LROT  PUSH AR

10 3,8
2030 102 ID A,fHL)
2060 SIA &
2050 SIa A
2060 SLA &
2070 SLa A
2080 ID (81),A
2090 ™e L
2100 DNz Loz
2110 POPAF
2120 RED
2130 INX 1D A,(P0S)
2140 X0R 1
2150 D (P0S),A
2160 AND A
2170 P 2,1P0S
2180 CALL POV
2190 RET
2200 POS NOP
2210 Nop

2220 RACUN  JP COORD
2230 RACL 1D A,B

2280 ID (ATPOS),B0
2250 CALL CHECK
2260 AND 288

2270 ADD A,64

2280 D H,A

2290 D A,B

2300 AND 7

2510 RRCA

2320 RRCA

2330 RRCA

2310 ADD 4,C

2350 D LA

2360 1D (23684),HL
2570 RET

2380 KRAJ LD BC,15360
2390 ID (23606),80
2400

2410 CHEGK  PUsH AF

2820 D A,C

2430 BIT 0,4
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OVER

OVERIG
110

JEDAN

1D 4,1
1D (P0S),A
AR

SRL

SUB A
ID (POS),A
P

SRL C
R

D 3,8
1D A,(HL)
cPL

SUB 240
I C,a

D 4,(DE)
ARD 280
ADD A,C
1D (DE),A
me HL
me o

ID HL,JEDAN+1
b, (KL),280
I HL,DVA+L
D (RL),15
POP HL

3,8

ID A,(HL)

D Cyh

LD A,(INFL)
cp1

CALL 2,KOMP
1D 4, (DE)
XOR ¢

AND 15
Id C,A
D A,(DE)
AND 280
ADD A,C
D (DE),A
NG L
me D

3060

3070

3080

3090

3100

3110

3120 COORD

3130

3140

3150

3160

3170

3180

3190

3200

3210 GRESKA POP AP
3220 RST 8

3230 DEFB 10
3240 GRE 1D B,21
3250 1, ¢,0

3260 POP AF

3270 RACL
3280 DIZI  CALL 3582
3290 JR GRE
3300 KOMP LD A,C
3310 PL

3520 0 G,
3330 D 4,(P0S)
3340 AND A
3350 R Z,NULA
3360 D AC
3370 SUB 240
3380 D CyA
3390 RET

3400 NULA LD A,C
3410 sUB 15
3420 0 G,
3430 RED

3440 CURDOW  PUSH AP
3450 PUSH BC
3460 PUSH HL
3470 ID KL, (ATPOS)
3480 D AE
3490 cp 21
3500 IR Z,ENDL
3510

3520 ID (ATPOS),HL
3530 D BK
3540 1 c,L
3550 CALL RACUN
3560

3570 END POP HL
3580 POP BC
3590 POP AP
3600 RET

3610 ENDL  PUSH HL
3620 CALL 3582
3630 POP HL
3640 R END
3650 CURRIG  CALL GLED
3660 3P 2,SCROLL

3
3850
3860

PUSH HL
LD HL, (ATPOS)
D AL

ADD A,H

AND A

POP HL

RED

PUSH HL

LD HL,(ATPOS)
D AL

ADD A,

SUB 84

POP HL

CALL CURION
LD HL,(ATPOS)

LD (ATPOS),HL
D B,

1 c,L

CALL RACUN
POP BC

POP HL

RET

PUSH HL

PUSH AP

PUSH BC

LD HL,(ATPOS)
ID A

AND A

IR 2,END2
DEC H

LD (ATPOS) HL
D B,H
0,5

CALL RACUN

POP BC
POP AF
POP HL
RET

PUSH AF
PUSH HL
LD 4,(P0S)
XOR 1

PARAML
PARAM2
ATPOS

ovFL

ID (20S),A l
CALL sMA
D B,H ‘
D C,L

CALL RACUN

POP HL

POP AP

Lb AL, (ATPOS) "
AL

ar con
D A

A A

R 2,607

DEC #

1,63

LD (ATPOS),HL
RET

DEFB O




IZKUSNJE UCITELJA LIKOVNE VZGOJE

Natecaji,

kako bridko to zvenil!

MIHAILO S. MARASANOV,
akademskislkar

olski koledar se razlikuje od
naravnega: poletie je ob-

fobje mirovanja, jesen in
ma sta obdobii ustvarjanja, pomlad
pa je Cas trgatve uspehov na razlic-

leti, obicajno zaradi visie sile. Za-
man smo se dobro pripravijali, glo-
boko preorali, temeliito pognojil in
skrbno opleli, ¢e se visja sila odlo¢i
~ da bo po njenem.

aji, kako grenko to zveni po
stirin letin uporabljanja racunalni-
kov pri pouku. Ob dveh skrajnostih,
od jasnih vabil za sprejetje del, iz
lanih 2 ragunainiki, do poudarjene-
ga zavracanja ze v propozicijah na-
tecaja obstaja tretje stalisce do del,
izdelanih z racunalniki, tako imeno-
vano zmeden ali presenecen, raz-
poznavno v karikaturni inacici ved-

natecajev Iahko zacnemo slikati od
prijetnega_proti- neprijetnemu  ter
sproti skiciramo tudi lik »presene-
cenih«, vendar mi izkusnje pravijo.
da bomo bistvo najbolje zadeli, ¢
zacnemo po nasprotni poti, kajti ve-
Cina iz najstevilnejse »presenece-
nje« grupacije z na prvem nadal-
njem natecaju kratkomalo prestopi
med gorece nasprotnike racunalni-
stva. Tako bomo tudi samo temo
konali_kolikor toliko_prijetno in
2 nekaj medu sprali grenkobo Zolca.

Velika vecina razpisovalcev (Ii-
kovnih, literarnin ...) natecajev, na-
menjenih ustvarjalnosti miadi, se-
stavija jedro »presenecenih«. Med
njimi nastane strasanski show ze

v trenutku, ko se jim, obicajno kak-
Sen mesec pred rokom za posiljanje
del, napoveste po telefonu. Sigati je

marsl o vprasania -pa jo rox
dati kompjuterii ali kako jim ze pra-
vijo, v resnici obstajajo?« prek »Jas-
no, vemo, kako je stvar pomembna,
2saj vesto. Kako je na o zadeve se
ne spoznami do res pristaijskega
nasveta: »Zakaj ne poprimete za
tompers it 5o lotte inéroza Kaker
ves posteni svet?«

Izmed ve¢ primerov »presenece-
i ] vara dovolte, predetam
meni najljubsega, toliko prej, ker je
razpisovalec ze v naslednjem nate-
&aju takoj z uvodnim besedilom pre-
stopil med zagrizene »Klasike«. Pri-
mer je toliko lepsi, ker gre za mono-
polista v izdajanju ucbenikov
Vasiem, 7a SKOLSKG KNJIGO, (0
rektor: Josip Malic).

re za »preseneceno« revijo MO-
DRA LASTA (glavni in odgovorni
urednik: Dragutin Brigljevic) in njen
radicionain] natscaj SVWET OKO
inik organizator: Diana

£2

Mnency
1986: v svetu in pri nas za-
sebni racunalniski BUM. pri nas pa
druzbeno organizirani racunainiSk
c dni pred posiljanjem
del po Merions napovem, da bodo
na natecaj prispela tudi likovna dela
ojih uéencec, izdelana z racunal-
rikL. Slod nepopisno burea foakel
ja, ki mi jo je neprijetno opisovati
v podrobnostih, ki pa se za razpisa-
telja konca na videz zmagosiavno:
binarni sistem i v skladu s propozi-
ijami (>Sprejemamo vsa dela..
NE GLEDE NA DIMENZIJE«). Tako
namesto kaset z likovnimi deli, izde-
lanimi 2 racunainiki sinclair 2
spectrum 48K, comodore 64, in am-

1
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Keoska mouSTRIN KagboN-ZAGRES

R

Dnetuo sunetoue
KoV NaTIEEN
SOjer ok drene

strad-schneider CPC464, odpo-
sljem na natecaj samo en listing,
osemdesetkolonski in tri metre
dolg.

Kadar ga pogledam, si se dan
priznam, da niidst pray z0io -nm
ven< (meter DATA ali kakéna p
Gramska vistica:

545 SYMBOL 249, 8.8, & 14, 85,
& 14,8 TF, & 7F, & 77,3

da ne bi pripisoval kaksne (bolj

0 pokazali tisto, kar je
treba dokazovati samo pri nas: da
byti ne veljajo kot merska enota, saj
v te namene uporabljamo dobri stari
metricni sistem.

riznam, da redakciji MODRE LA-
STE ni bilo lahko, vendar so si
tega tudi sami krivi, ker so zavracal

prepisati listing, Kar je vendar bolj
zapleteno od nalaganja s Kasete.
Redakcija pa je ravnala drugace:
posvetovala se je z meni neznanim
programerjem iz Zagreba. Ta je po-
vedal, da sicer obstaja moZnost, po

no delo, pa e priblizno dva meseca
bi2a to potreboval. Tako programa
niso prevedii v sinakso racunaln
Commador 64, vend 86 konéne
v et

Misle¢, da je tudi nad zupnikom
bog, se je pristojno mesto 2

/anje zadrege zazdel Zavod za pro-
svetno-pedagosko sluzbo SR Hrva-
3ke, kier 50 ne krivemu ne dolzne-
mu_ republskemy_svetovalcy za
spremljanje, preucavanie in razvoj
poucevanja iowma Rt stoka

V poprejniin stikin sem se oseb-
no seznanila z republiskim svetoval-

amstrad-schneider CPC 464, ampak

tudi druge, 2e dolgo tega pripravije-
ne za ta natecaj.
Hiati sem prgel v i z na nove
U

\ST! tudi navedel kot najustreznej-

Nakijucje je hotelo, da sem se po
‘opravih prav tistega df
»Zifiranje«, znasel v Zagrebu. Jutro
sem izrabil za to, da sem v vse racu-
nalnike nalozil programe. Vse je
brezhibno delovalo in zaposieni so
obljubili, da bo tako tudi popoldne,
na »ziriranju

Se enkrat je naKijuéje pripeljalo
do tega, da sem se nekaj dni pozne-
je znasel v Zagrebu in obiskal COM-
PUTER SHOP. Ceprav so glani Zirije
zabicali tam zaposlenim, n:

kdo rekel. Ampak tega nima smisla
ponavljati niti sovrazniku. Del teg:
»ozratja je razviden nm. izin |zvls¢-
Ka zapisnika, ki sem

poznsie dobil v zagretaki Pk

Vot kot s0 2basali fotografio in
programiranje?!

cane sem po narotiu redakck
lo.o tem plsal v vl T Ured-
TACIS st pravorienien ol
Vedb najverietnese poKiical MODRO
LASTO in tako se je zgodilo: Seprav

ol na natedal negrafont s PO-
SEBNIM PRIZNANJEM,
dni po slovesni podelitvi priznanj
3, Ze0rstu doblla Pekakine DIPLO.

la, ne za deklarirano

~Dlonirsko deljavnost pi uporabi e
cunalnika na podrogju__likovne
vzgoje«, temvet za »usy fe-
lovanie na likovnem nagradnem na-
tecaju SVIJET OKO MENE, niso in-
dividualno prijavijeni ugenci, avtorji

vnih del, dobili nicesar, ker si
»2ifija< preprosto ni upala ovredno-
titi likovne informacije na ekranu.

mnimo se samo, da ima vsab

zaslon (screen) po 49.152 toék in da
se je za vsako izmed njih treba za-
vestno odiotiti, ali naj bo osvetliena
ali temna. Teh priblizno 50 tiso¢ od-
Iogitev nikoli ni lahko sprejeti zaradi
2znano skromne logljivosti racun:
nikov. Zato da bi s s tem ne utruja-
i, poskusaimo samo_presteti_od
1'do 49.152 ali v spectrum vnesimo
vrstico:

F

T049152:  PRINT

10FORN
AT108; n: NEXTn
Pozenite program. Medtem ko
ico in pokadili ciga-
reto, spremljajte, koliko je racunal-
niku za opravilo potr
boste priblizno spoznal
fotografijo in likovnim delom v sin-
taksi racunalnika.
2godbo o »presenecenih« za hi-
dabisk

Jah svojih natecajev ze v uvodu po-
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udarjajo, da (likovnih) del, izdelanin
2 racunalniki, nacelno NE SPREJE-
MAJO.

Vsak ima pravico razpisati nate-
¢aj, kakor sam hoce. Stvar likovne-
ga pedagoga, ce gre za likovni nate-
caj, je. da se odloéi, ali bo n:
sodeloval ali ne. Propozicile je treba
spostovati in tu so redakcije nedo-
takljive.

Ampak ali je res Sisto tako?

Ob sramotni steber bom spet pri-
vezal MODRO LASTO in njen na-
slednji natecai, v Katerem redakcila,

se na nekaksne tehnicne
nezmoznosti, ni sprejemala likovnin
del, izdelanih z ra¢unainiki. Mimo-
grede: prva nagrada je bil barvni tv
sprejemnik, o Katerem so (o, ironi-
jal) zapisali, da lahko, rabi Kot racu-
nalniski MONITOR! Ce primerjamo
zapisnik, vidimo, da novi natecaj ne
izhaja iz analize natecaja pred le-
tom, ampak vrata raunainikom ZA-
PIRA. Pripomba Zirije je namre¢ bi-
Ia, da bi morali mi kot soudelezenec
v natecaju zagotoviti Se deset do
petnajst Sol iz Jugoslavije, ki pri po-
uku likovne vzgoje uporabljajo ra-

g

primerjati
2 drugimi. Podkrepimo 10 s prime-
rom iz umetnostne zgodovine: dajte
mi Se deset do petnajst Rubensov,

a vam bom potem zlahka povedal,
Kateri med njimi je vecji Rubens.

oji uéenci so ponujali nase ra-

¢cunalnike, da bi pomagali SKOLSKI
KNJIGI pregledati nasa likovna dela.
Kie je Se kaj podobnega: ob kaseti
dajemo popolino opremo za pregled
dell Seveda bi COMPUTER
SHOP in vsi zastopniki tujin firm
lisvoje_racunalnike, da b

tehniéno nez

se zajec skriva v dru
rvaska ima namrec 23
saborskih komisijah
2a uvajanje informaciiskih tehnolo-

»SVIJE

ponu
odpravi
Tc

i
|
t

i

“Modre ‘amotru . _ SKUPNE
s thome ndo 1T
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Roberta Srake; 10 smo v programu
tudi posteno navedii. Menu je bil
prilagojen temu projektu, za vsako-
gar izmed ucencev posebej. Upora-
bili smo manj ucinkov traku in izpi-
sa tem, ker 50 imeli nasi ucenci eno
osnovno in Stiri ali pet dopolnilnih

Ucenci so se nautili definirati na-
e sumnike v Simon'’s Basicu in so
10 uporabili, potem pa z zanko repe-

i v proces,
kar pomeni, da se sabor, viada SR
Hrvaske, zaveda pomena informati-
ke, da pa je njegov monopolist pri
izdajanju_uébenikov mognejsi tudi

Da to drzi, prepricuje tudi poda-
tek, da celo u mozu republi-
3ke informatike, pooblaséenemu po
saboru, ni uspelo prepricati Malica,
naj spremeni propozicije natecaja

Zato smo se poslovili od natecaja
SVIJET OKO MENE in se preusmeri-

ZEMLJO MOJA. Ker je bilo iz propo-
zicij razbrati, da zahtevajo interdis-
ciplinarne projekte, smo se pripravi-
i na sodoben in interdisciplinaren
nain. Sev et v vsem sijaju
zablestel - racunalnik!

Ze oktobra napisano $olsko nalo-
9o za sedme razrede s temo MOJ
KRAJ smo lahko decembra pretip-
kali na pisalni stroj in jo poslali na ta
nateca na njem dobili
barvni tv, ki bi (0, ironija!) spet lahko
rabil-kot ratunainiski MONITOR.

nagrade se nismo tako
pulli, na primer za bivanje v savu-
drijskem kampu, najprej zato ne,
ker je Savudrija prav v nasi of
poleg tega pa prav v tem kampu
nasi ucenci sedmih razredov prebi-
jejo teden dni na obveznem taborje-
nju. Tudi druzenja nismo bili tako
Zeljni, sak je nasa obina ob sosed-

menieni z nagradami spustili v pro-
jekt. S timskim delom v problemsko
Strukturiranem smo_ucen-
cem iz osnovne teme neke Ze napi-
sane Solske naloge razsirili spozna-
nja o njihovem kraju.

v tem raziskovanju posegali po opa-
zovanju, po literaturi, opisovali so
svoja poznejsa zapazanja in celo
popraviali v Solski nalogi napisane
trditve.

Ob tem je osnovna tema rasla
v manjse podteme, ki jih je bilo tre-
ba nekako povez il prvi
problem. Drugi je bil v korelaciji ne-
Kaj znanosti, in to je bil problem
znakov oziroma njihovih kod ali vi-
zualne interpretacije. Korelacija ma-
terinscine, likovne kulture, zgodovi-
ne, zemljepisa, anglescine in pouka
informatike je uspesno uredila oba

oblema.

enci 50 svoj projekt nati-
skali in te tri listinge smo poslali na
j

Preden nekaj povem o »irira-
nju«, bom projekt dodatno opisal.
Ragunainik je commodore 64,
munikacijski jezik Simon’s Basic.
Prvi problem smo uredili z menu-
jem, pri cemer smo kot naroéniki
revije Moj mikro uporabili v Stevilki
11/85 objavljeni program  avtoria

atuntil izpisali na
zaslonu z drugo barvo za vsako te-
mo. Tako je bila namesto klasiénin
znakov latinice zapisana v vrsticah
DATA koda, raunainiku prav tako
razpoznavna kot latinski_grafem.
Dejansko je bil tekst izpisan s Stevil-

mi!

Zdaj si tudi sami predstavijate »zi-
riranje« in knjizevnika, ki pise v za-

grebskem ulicnem zargonu, med
branjemin dekodiranjem treh ali
metrov osemdesetkolonskega |
stinga
O wziriranju« tokrat ni treba za-
pravijati besed, saj je besedilo mo-
gote prebrati, CE si pismen. Moji
¢enci — so. Dekodiranje zahteva
tudi nekaj predznanja, toda delo
brez menuja izgubi nekaj kakovosti
&udovito pa je to videti, ko se dela
z raéunainikom
Kako smo opravili? V. rezultatih
o tem ni bilo niti
kratkim sem v Crikvenici na nekem
posvetovanju rekel enemu_ izmed
clanov_zirije, _sicer zaposlenemu
v MODRI LASTI, da v desetih, dva-
najstih prinodnjih letih cesa podob-
nega ne bo napravil nihce na Hrva-
m, pa tudi v prvih petdesetih le-
tih prinodnjega tisocletja ne. Ce me-
nite, da ste napravili kaj podobnega.
osljite v_prihodnjin_petdestin ali
sestdesetih letih v redakcilo MM, da
bomo primerjali
daj pa poglejmo, kako delajo
strokovnjaki. Zgled za konec, ki naj

spere _grenkobo, smo spet izbrali
v Zagrebu, toda tokrat je vse kakor
iz pravijice o velikanu, ki svojemu
ljudstvu sluzi z dobrimi el
pet smov ietu 1986 in v priblizno
istem obdobju trgatve te pomladi
V tem se skriva tudi tistin nekaj mo-
jih nakljuénih prihodov v Zagreb, ki
sem jin omenjal prej
Tudi na ta naslov sem priblizno
ob tistem casu po telefonu sporocil
da na natecaj posiljam likovna dela

ki zavod za prosvetno-pedagosko
sluzbo, Drustvo likovnin pedagogov
Hrvaske, Drustvo likovnih pedago-

program Radia Zagreb. Tema je tudi
tu tradicionalna: COVJEK | TEH-

NIKA.
Nagrade so izjemno skromne. Tu
ni koles, barvnih televizorjev, foto-
grafskih aparatov in podobnega. So
pa ljudje, pametni ljudje.
oordinatorka-organizatorka, si-
cer kustodinja Tehniskega muzeja
je ZE VEDELA za nasa likovna dela
2 racunalniki in je samo vprasala
~Kaksne racunalnike naj vam pr
pravimo?« K ovedal svoje.
me je inz. Bozica Skulj skromno in
ljubeznivo vprasala, ali bi prisel
v Zagreb in se pridruzil organizator-
m, Saj bi razstavo razsirili z racu-
nalnisko delavnico, racunalniki pa
bodo tudi tema republiskega posve-
tovania likovnin pedagogov. ki naj
bi prav takrat potekalo v Zagrebu
v prostorih SKOLSKE KNJIGE
iaj ne zaviacujem. likovna deia
mojih ucence z racunainiki 5o pri-
Sla na to prireditev, organizirano
v okviru dveh pomembnin jubilejev
— 200-letnice pouka risanja v hrva:
skem Solstvu in 30-letnice likovne
vzgoje. Vsa dela je tudi posamicno
ovrednotila strokovna Zirija, sam pa

postala bienale, tako da je lani ni
bilo,

Letos so vsem Solam v drzavi in
nasim otrokom, ki v tujini obiskujejo

dopolnilni pouk v nasem jeziku
spet razsposiali vabila s katalogom
we (ofset v barvi). inz

poudarila: +Spiejemamo vsa likov-
na dela odilncnika do racunal-
nikal«

Portretiral gem tiste. ki jih 0bsto)

racunainikov Se vedno

macijske Kulture nasih narodov. po-
kazal skico ustanov, odprtin rac
nalnistvu. Je potreben kaksen pose-
ben sklep?

Ze smo _poslali nasa dela
v Tehniski muzej v sintaksah racu-

51). To je nasa moraina obveznost
po zadnji razstavi, katere simbol
smo bili,

Moj mikro 51
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'UPORABNI PROGRAMI

Animacija likov na zaslonu

SINISA JAGODIC

elo pogosto potrebujemo animacijo li-
kov na zaslonu, naj pri_pisanju
r. Ceprav igre niso edino podrogje, na
Katerempride animacia v
Vvse b
rabnika z raéunalnikom (miske in ikone) kar ne
moremo ve¢ zamisliti »prijaznin« menijev. Tudi
vsepricujogi kurzor je navsezadnje del anima-
cile.

Najstareisa oblika ani
Cli znakov po zaslonu. S
Saia znaka Ustvarimo vis, da se 2nak porika po
zaslonu. V Se lepSem pnmuu se to dogaja z vsa-
KeSmami grafigrimi znakt. m obdobju iger
Tacunaiik dopil velko g1, pri

kel 30 arimaclj refevall po i ol (sparn-

aciole pomikanje AS-

8%

kar pomeni, da se dva znaka ne moreta nikoli
prekiiai, Lanko b tudi roki da znaks spravie-

nekakéne okuire, za »retetke-. In kakino
Korist imamo potem od visoke lotivost s so
vesoljska ladja lahko znajde na samo 40 poloza-
jih v eni vrsti?

ugi nacin animacie likov, ki jo mozen pri
oiikin CPG, Jo risanis 14
atinu TAB: make risamo na katerikol
lozai v g zultati 50 v tem
pnmaru ‘ilko Do, vendar 6. tudl 15, natin

n, tega pa ne moremo_gibljivin
Sikic obarvat 2 veg ot dvema barvama (razen
&e se znaki razliénih barv ne prekrivajo, vendar
anje zaradi tega $e pocasnejse).

Poznamo pa e en natin animacije, in sicer

zracunalniki, s katerimi lahko iz palete izbiramo

barvo vsakega peresa (pen) .. in taksen je tudi

Amstradov CPC. Ce bi radi v nekaj fazah animi-
i

zaslon tako, da je vsaka
peresom, potem pa drugo za drugo postavimo
na kako vidno barvo, vse druge pa so taksne
barve kot ozadje. Ta nacin je zelo simpaticen in
hiter, vendar ga je v praksi tezko uporabljati.

Animacijo najpogosteje uresnicimo s t.i. gib-
ljwimi siicari (anol. sprte . dub, Shrat

v pomnilniku, vendar
mogoce prenesti na zaslon. Z zaporednim pre-

nasanjem gibljive s| polozaje na
zaslonu tako ustvarimo vtis, da se slicica giblje.

Zmoaliveisi videoprocesorj. ki jih vieluiglo
v nekatere racunalniks iga, atari
MSX), aviomatsko poskrbilo za tovrstén prenos.
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Listing 1

lo jrrrons denonser,

Ansmac:
30 MODE 0:TAG FOR ns 20 TO 640 STEP 4:HOV)

imcige u suandardoon MASICa sxsxszssxsersss
Tia bez sinkronisacii sa creanien si
E N, RINT :nwzsz:, NEXT

0 <;Aninictia 30 sinkronizacijon sa crianjen s
30 HobE o 1Taq roR Nesse T0 40 STEE 4 LHOVE N: 200 CALL L5013, FRINT CAES (752)
XT

80 * spore animacije

70 HODE 0:TAG:FOR N=-20 T0 640:HOVE N.200 AL LBDIS:PRINT CHE®(232) 1 iNEXT

Listing 2

SPRACC:

SPRAC

SPRADO

ACTAB:
RSXERR:
sex:

1
JR NZ,RSXERR
LD A, (IX+1)

JR NZ, RSXERR
LD A, (1X+0)

3
JR NC,RSXERR
2,SPRACI

Doz SPRADO

DEFW AC1,ACZ,

cP3
JR NC,RSXERR

PRACC RSX 22 saso jedan parametar.
D7 protivaos s pritariiule wradia’

parasetra 0-3).

nutos opsegu,

Inace greska.
Ako je ©,t0 je znaci FORCE accy
operacis na njesia gdse

22 vide

Ltreba ubacits
se inace vrai neka

op
operacija

o xor Pa_ 120 n
pon menusa 39 Mhicuie tesidioli Tou thir, e ST 1o

[ ar 2 znaci da se Tadi o AND nabinu,pa B
Ghatic ViD THLY paeiimeiss (el by
reostaje jos OF natin,instrukcisa OF (HL) sa kodon 43S
ada treba zadanu instrukciju postaviti na mjesta u
Futini za crianjs sprajtova na kogt

inicije spraje
g adrese
» e uzima jodna po jedna
adresu se upiSuje nova instrukcija,koja mijenja

natin crtanja sprajta na ekran

AC3,AC4 Ovo je tablica za promjenu natina crianja sprajia.

Ovdje se nalazi uobicajena rutina za ispis greske.

RSX ki

definicije sprajta u memoriji
Prvi bagt definicije oznacava ekranski NODE u kojes =
sprajt treba criati. t nije

Priiavijude se eretia neki natin
adresa koj.

gu ©-2,
proviera
Sad: pnlu ] sprage
rutina, koja Dakla,
22 HODE © Jo krajnia 1ijeva naska xi01010 o, %] ohasa
u bajtu se nalazi toek:
10001000, 45
za HODE 2’ jo X10000000,
Pokazatel pozicije u spra.
Sada se urima drugi paramear.a io ge
nu.

tizieka ¥

tar,

fizieka X koordinata

angone
Koordinate sprajtasiojen se 1olira majattih i 5 ilt 3




sHzLP:

sp21p:

ac1:

ac3:

SPRUR
SPRLP
Sdo.

JP Z,SPRWR

PUSH BC
LD C,YL
D YL,A
D B/A

POP HL
CALL NEXTLI

CALL NEXTLI

bitada by se ustanovilo koliko treba pomaka definicife
(koja je *nepomak

akode broj pomaka. Ovo ¢e bits by

izolaciju pozadine
Pocotna maska ze ‘razmazu.
Po_A registru, dok se ne dobije cijela.

H 5 maska za izolaciju.

L se sprema anti-maska.
Kasnije ¢e biti vidljivo za Gega sve to slui:
rogistra

 dok
prvi
5 Pon-obluh o .u. iz YL
Slijedi petlja koja pomite defimiciju ako da

e b e e B
Ovo je logicka operacija sa pozadinom, koja

i laariniery P
Tipten o

et

odbacuju.

Siliedeci bagt iz defimicije &
Pomaknuti njegov lijavi dio (pofeiak) ma desna siranu,
3t0 30, kao i obiéno, obavija sa jednom malom potljom.

Zatin se izoliraju nepotrebnt
spajaju sa prige

bitovi (ons
dobivenon

145eve
1ijevon

Slijeds operacisa sa video (NOP,XOR,AND 111

or1 jom

)71 stavijange tako dobivenog bajta u vi mor i ju
i edecs bajt (desnc od sadanjeg) u vid
oriji. Smanjuje se brojac #irine

ponavija dok se srednji bajtovi definicije ne

potrebnih pomaka ulijevo za dobivanje lijevog
dijela bajta. Uzimanje bajta definicije iz memorije.
Petlja pomaka baj finicije na 1ijevo mjesto

Logi¢ka operacija sa pozadino (NOP,XOR,AND ili OR).
Laoliranse 1ijevop dijala basts (apfast.

ultata u C registar.
Daanse uzineato posadin
Izoliranje desnog digel ocu ants
Spasanse sa lijevin dijelon (sprajto
Stavijanje rezultirauces basta

30 3ve Tiniso no nacrrasu.

rutina koja crta

u sprajt na
cije na okranu. To su one

pozicije
aafinicije

dofinicise &

Pozivon Futine NEXT

u B (vrijednost se za
XL), a brojaé limija (visine sprajta) e

Dovolje.da obiko giblve sitice dsfiiramona
ustreznem mestu v pomnilniku, n:

mo n|enu Koowdinetey usezn moblis s s
Mogoce je tudi
ISEi prontete shéies oavama adadre

Amstradova serija CPC te moznosti vdelave
v videoprocesor ne pozna i ato se je za pomi
kanje siicic treba zate¢i k pisanju ustreznin
strojnih rutin.

. ki ns poznajo motnosti prikaza
imajo vendarle neko prednost:
siicic lanko dologimo, toda
vbnslh o itrost (zk!mh rutin kritigna in zato
. 2 drugimi besedami
se iznisujelo. Prednost rm’:unalm»
Kov e Svdmarimie S je hitrost pr
Seveda lahko rutine za risanje 5I| .c napisemo
tudi za tiste racunal rikaz Skra-
tov, vendar se programeri havadho ociodio za
ze obstojece moznosti.

Da ne bi videli, kako se slicice izrisujejo, jin
moramo risat takrat. kadar se sika na zasionu
ne izrisuje (tj. kadar se izrisuje rob — bor

D tifoma kadar se curek vraca na zaceloK sii-
ke). Z amstradom takéno sinhronizacio doseze-
mo, ¢e poklicemo rutino FRAME FLYBACK z na-
siova &BD19. Omeniti moramo Se to, da enako-

sl
za eno tocko (able se ore s s hitrost 50 106k
C i ve¢jo hitrost, mo-

|bﬂl
Razoriono s primerom v listinga 1

Brisanje Skratov je vprasanje zase (z njim se

4 Srugem nadalevaniu), Ko $kcatka crugié narr
$emo na isto mesto, se bo izbrisal.

naginu lahko posezemo, kadar

hiperhitre rutine in zato si z basicom ne moremo
pomagati (prek kake RSX razsiritve).

V listingu 2 boste nasii ukaza RSX:
,<x>,<y> <naslov definicije<
:SPRACC,<nain 08-3>

PR rabi za risanje sliéic poljubne veli-
Kobt » aterembol castomsxom haims.acame.
trax in y sta fizicni koordinati, s katerima mora
biti sli¢ica narisana (v MODE 0 je torej vodorav-
no 160 tock, v MODE 1320, v MODE 2 640 tock,
navpicno pa v vsakem nacinu 200 tock).

Nasiov definicie $krat je nasiov na katerem
e oblika sliice, ki naj i jo narisal. Prv yte
nznaélue zaslonsid atorem rsem
drugi byte & (e v bytih, tret pa visino

atc. Dortina defimiie e tore
St

spmcc spremeni natin pristopa do video
ka. Nacini o tile:
o - FORCE (zanemarimo ozadie)

3-0R L3
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LD B,XL registru. JP instrukcija je ovdje izabrana zbog to

310 jo nesto brza od JR instrukess

DEC ¢
JP NZ,SPRLP
RET

SPRWID: DEFS 1
KERSPC: DEFS 4

Varijabla za privremeno pamtenje #irine sprajta
Tostor za vezivanje RSX tablica pripada KERNAL.

NEXTBY: Rutina za racunanje slijodeceg bajta u nomoriji
56 inace nalazi u ROMu,ali je zbog brzine poziva ovdje
Propisana u RAM.Inae s poziva sa CALL EC20.

NEXTLI: Isto tako uéingono & rutinos za ratunanje

a1170d000 143550 Tnabe s poziva i CALL wisze,

Listing 3

10 N=HINEH-431:HEHORY N:LOAD®!SPR.BIN*,N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEHORY N+93:NEW

Listing 4

io nEnoBY w7rE?. FOR EAD AS:FOR M=1 TO 64 STEP 2:Z<VAL(*&*+HIDS(AS
SLok7  FOKE 53000 NEaZs (=172, 2+ EXT REND 0+ P S8 THER THINS Soresre A

Hai) ) Sro) halos 100 Em BLSE NEXT

20 SAVE'SPR.BIN',B, 18000,

Zagetni nacin risanja je X(
Basadia. ko1 oniuns, ne tokamo Najprej
vtipkajte program iz listinga 3 v basicu in ga
posnemite s SAVE-SPR.BAS«. Potem viipkajte
program iz listinga 4. Na napake pri tipkanju bo
opozoril sam program. Po popravkih bo pro-
bo vse v redu, posnel tudi strojni del
imenom »SPR.BIN=. Na kaseti oziroma di-
sketi bo zdaj relokatibilni program.

V bytu bdo tocke razporsjens raziéno glede
na posamezne zaslonske n:

MODEO _ MODE 1_MODE 2

Konéna  biti 1537  biti37  bit7
leva bit 6
tocka biti26  bit5
bit 4

biti 15 bit3

Konéna bit 2
desna biti 04 bit 1
tocka bit 0

Bit ali skupek bitov pomenita pomnilnik za po-

amicno pero. Totke 5o v bytu organizirane
precej nelogiéno in zapleteno: iziema e le nacin
2

ovanje Skratov niti priblizno ni lahko
mplikacij 2 organizacijo tock

5 program, Ki rabi za risanje
rate dologiti Sirino sicice
nmm V1), vising  (HED, asionski nacin v ka-
IDE) in naslov definici-

|a ©F). Narisati jo

190 DATA DDA44F 1, F 11 DSZNGA'V[ A44F , 3989 namdm Iudl s kakim komerci

407 10FDDD!
200 DATA 131AFDASOF 10FDDDASBIAETTCDE20 1FD25C22FO 1EDST4T 1A0T 1OFDAEDDAAAF TE, 0696
210 DATA DDASBIT71SC 1EICDGED 1 10BICADDGGES IANETT 13008201 10FTE ICDBEO IDD4SOD, 4228
220 DATA

Torate. v gorniam tevem Kot (io_jo mogoce

ramom
Vsebujocim tudi opcijo za poveceva-
e Siko). Poudarit o, da po dolocita

ina siika

250 DATA L1961

Listing S

10 WID=10:HEI=16:HDE=0: DFI=870¢
20 SNX-ACo00:-VIDIHEL POKE DFI, nm: FOKE DF141LUID:FOKE DFL12, HEL
STEP U
o

 Ne1o-1:FOKE DRI, PEEK(C

IF ONx:

40 NEXT

Listing ©

10 N-HIMEN-43 HENORY N:POKE Ne2Z,8:POKE 13,4
FOR Z-1 TO 40:READ A3-FOKE Ni3yZ, VAL

e isPAcC 0:FOR DE W:POKE N+

® O SPR,QX, 199°QX, N+1:

A% :NEXT

25

EXT:CALL 8BBOB:NEXT

30 DATA 0,00, 90,00, 00, 00
60 DATA 44.CD.CD,CD,CD,CD,CD, BB

P
83

@ DATA 44,CC,CC,CC,CC,CC.CC, BB

Listing 7

|IWEN 5260 NENORY N-LOAD® INC. BIN, N12816:CALL 42816
oR R,K,0, 1: {HCOLOR, K, 1,24 NCOLOR, K, 2,2
X1

4,2, 20.
LOAD" { DASHHASK . un-
D POLY. BIN®, N+

LoD+ 1SCROLLS. BN« s 1068+ LL |

L BIN N 178 oALL

70 Lo ALL Ne1:CLOSEIN:HENORY N+93

G PRINT-RULTICOLOR HODE S SKLIVGUIE S POKE:S072eN" 887+ :NEW
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S bil pomaknjena, kar fsaini program ne
preveria »screen offseta.

Listing 6 vsebuje majhen prikaz novih ukazov
RSX.

Tisti, ki bodo potrepezjivo vtipkali vse razsiri-
ve basica, ki so bile dosle) objavijene v e) seri,
bodo v listingu 7
im bodo mogl hkratl naloait vee razéirve. Ta
prograi{po Uskany posremite's SAVE S

KROI tem pa presnemite vse BIN dele
Srairov RSk insicor po taksnem vrstnem redu,
v kakrsnem so bili objavijeni.

Po Sestin mesecih se je nasa serija torej izte-
Kia. Pojasnili smo najpogostejse tehnike dela
2 grafiko z amstradom. Pri tem smo uporabljali

7 skiep $e povelmo. da smo v glawnem govo-
rili e 0 2D

darle hoteli spustiti gioblje, pa pripor
v kaki dobro zalozen trgovini poiacejo ustrezno

njigo, saj so tovrstna dela zadnje Ease tudi pri
nas veasih na voljo.




VOJNI SIMULATORJI LETENJA (3)

Kosi pogace za milijone dolarjev

MLADEN VIHER

Simulatorji tudi za
nevtralne

Tudi_evropski nevtraini
Svedska in Svica narocata prve
ne simulatorje. Svedska ga 1e|| %
svoj novi JAS 39 (gripen), ki bi moral
biti podobnem onemu za GR.5, ven-
dar's FOV 360° po_horizontali in
sistemom ADI. SKratka, poteguieio
se za simulator, ki je boli od fetala.

Svica, katere letalstvo
uporabla prastara esen () esitiv-
na letala vampire, j nedavno
kupila 20 sclsklh namm etal hawk

i sala nateéaj za simu-
lator, Na njom je zmagal Rediffusi
on. Suicarj so zelo zadovolni  vi-
zualnim sistem zato

Redifysionu ponudil posel, weden

arzavi

pokazun s 5-odstotnimi_penali, ki
usion, Ee bi zemuial.

is
ploséadi inbo opremienas oznost:
im sedezen ter teznostnim kombi-
hezorom. Gentraini racunainik bo
Gouldov SCI 32727, baza podatkov

paboz a.g.«anmamm. kartami
150km. FOV

(CEPT) za osnovno, kontinuirano in
prehodno urjenje 'z letalom F-4J
(phantom). Po falklandski vojni je

F/A-18 na vizualnem sistemu Vital VIL

Simulator ne

sistema. Instruktorska postaja obse-
ga dve konzoli, ki omogocata gra-
fiéno ali numeriéno opazovanie si-
Intruktor lanko_prikljuci
tudi majhno roéno konzolo v trup
in tako »sede« poleg pilota
simulira iziemne polozaje_oziroma
preverja znanje procedur. To roéno
konzolo lahko uporablia tu
Najambicioznejsi projekt RAF na

to daljno otocje, da bi okrepil njego-

je nadomestil z nakupom »starin«
ameriskih” F-4J, ker pa so instru-
letalsko enadiinost i mo-

razlidic J in M razliéni, so morali
obstojeée simulatorje dograditi — to
je seveda pomenilo, da jih ne bodo

selijo ga od baze do baze, paC tja,

Kjer je simulator
preobremenjen, pa tudi ta. kior S0
zadasno bazirani phantomi.

Ferranti je za simulator uporabil

prik
910 pa 86 napaja 2 navading mesine
mreze. Kot glavni procesor uporab-

e zacel le-
ta 1985, ko se je pojavila zahteva po
vizuainem simulatorju V/STOL za
jurisnik harrier. RAF je namreC na-
rocil 80 letal harrier GRS in zato je
nujno potreboval prehoden trenazni
simulator. GR.5 podpira kopenske
sile v brisotem ltu, in sicer v cnev-

Torlolo m o Ky
bili pogoji, postavijeni konstruktor-
jem simulatorja, zelo ostri. Toda tu-
di konkurenca je na tem trgu moé-
na: General Elctri ponuia Compu-
Scene IV, Sing vi Mod-Dig
2 Espritom (Ia Siom spramiia pilo:
tov pogled), fusion vizuaini si-
s, ikl GAE akuta 2a-
Sron BAF 28 Sataco 3 prikasovainl
Rom visoke loglivosti, Marcont pa
ponuja_ vizualni epigen.
Slednji sistem kar nekako ne spada

velike locljivosti, ki so ga razvili ze

v zgodnjih 70-ih letih za vajo v vizi-
ranju s cevnimi oroz-

Izdelovalci simulatorjev

i — vdelali 50 ga v samo napravo za
cilianje in je posredoval sliko Cilia.
Kmalu je sledila raz] protile-
talsko_artilerijo na ladjah. Zaradi
mnogih grafiénih poenostavitev si-
stem ni kdo ve kako impozanten,
&eprav_kontrolira 8000 poligonov
2256 stopnjami locljivosti. Sistem je
modularen, pilot p: voje le-
talo opazuje tudi s strani. Marconi
vsekakor zelo zamuja na svetovnem
trgu simulatorjev in dosle] e i zel
vegjih uspehov.

iSoce napade helikopter-
jev in juri8nikov.
Konstrukcija simulatoria in veci-

na opreme za dva narocena sistema
sta Linkova. Za oba bo dobil 35 mili-
jonov dolarjev, stacionirana pa bo-
stav Gutersiohu (ZRN) in Witteringu
(VB), kjer bodo tudi letala harrier
GRS, Kupole bodo premera 7,3 me-
tras F - 130°, medtem ko ima
Esprit ADI 18°. Kabina bo mobilna
s Sestimi stopnjami_premikanja in
opremljena s teznostnim sedezem
ter teznostnim kombinezonom. Za
instruktorskim pultom bosta dva in-
Struktorja, ki bosta mogla na moni-
toriih spremijati pogled naprej, v le-
Vo, desno, HUD in instrumente. Ba-
za podatkov za teren bo pokrivala
000 kvadratnih milj evropskega
bojiséa. Poskrbljero bo tudi za
moznost, da pilot akivira katapultni
e Martin Baker, racunal-
nik pa bo izradunal, kaksna je ver-
jetnost uspesne izstrelitve iz letala.

Vsako leto se skoraj vsi izdeloval-

celindustry Training Systems
ference). Sejem je zaprte vrste in
obiste ga samo nekaj tiso¢ ljudi
toda posli ki jih sklepajo, 50 vredni
milijone dolarjev. Najvecje kose po-
gace si seveda odrezejo velike fir-
me: Singer Link iz ZDA, CAE iz Ka-
nade, Rediffusion iz Velike Britanije
in Thomson CSF iz Francije.

Singer Link se pojavija na ve¢ po-
drogjih. Za urjenje nizkega leta s he-
likopterjem je predstavil nov vizual-

rmy Tactical Di-

lieno je 2a softverske in hardverske
resitve, ki pricarajo dnevne.
mracne in nocne prizore z velikim
Stevilom grafiénin in_svetiobnih
efektov, raznih vrst objektov na tieh
in premikajocih se vozil. Pokazali so
tudi_tehnologijo _simulatorja  za
B-52 in F-16 (fighting falcon) ter
natrt za bododi
njen za transportno letalo G130
(hercules). ki ga izdelujejo skupaj
2 Lockheedom. Singer Link ponuja
tudi popolne trenazne sisteme, po-
ne onemy za KC—10, ki ga je
naredil leta 1985. Samo ta firma pre-
skusa uporabo vec mikroprocesor-
jev, od katerin naj bi vsak obdeloval
podatke za en sam element simula-
cije — potem ne bi ve¢ potrebovali
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racunalnikov. Tovrstno

0 MST (Micro Si-
mulation Technology), so Ze upora-
larnem simulatorju

nior modulov sestavia razne konfi

quracije; ce recimo ne_potrebuje
mobilnega simulatorja, pac ne vdela
modula za mobilni sistem. Microfii-
te jo z8lo prozen In ga jo magote

yrso letal, od

ishich ih i vol
Anih in celo lovskin, pa s
Reiikopterie. Scer pa e a simulator
ibkej$i in ga bodo najbrz uporab-
I]alo za piljenje pvocoduv Ze od leta
inkova knjiga naroéil nikoli ni
Dlia' prasmel Avcirakia 8 1ockmo
podpisala pogodbo za misiiski
mulator_za protipodmorniski hel
kopter $-70 B2 (seahawk). Leta
0 nared v opor
bo imel Link—Milesov petkanalni vi-
zualni sistem Im:

vojno letalstvo je naroilo simulator
2a £~ 16GID, lzdelall g bodo 1o pri-
hodnje leto n to
236 Vaston bo s
S sstor image i vas skupe pa
bo stalo 10,4 milijona dolarjev. Ame-
riski marinski korpus je za
jona dolarjev narodil simulator za
helikopter AH~ IT (sea cobra). Sa-
udska Arabija kupuje nekaj simula-
torjev za letala tornado, hawk in pi-
9. Pri tem poslu bo Link
sodeloval 2 Rediffusionom pri izde-
lavi simulatorja za tornado, v simu-

pri Linku narogil simulatorje za her-
cules, harrier GR 5, jaguar in hawk,
skupa)  Redifiusionom pa bo firma
izdelala simulator za GR.1 in GR.2
Najvecjo ponudbo je vendarle dobi-
Ia 0d ameriskega vojnega letalstva:

vreden pol milijarde dolar-
Iont (Zanj konkurirata £ McDonell
uglas in United Airlin

edloraich smulatoriey. forsio
nenehno viagati za razvoj boljsih
tehnologij, saj si lahko samo tako
zagotovijo zahtevne kupce. Link je
e na koncu leta 1985 naznanil, da
je zasnoval vizual, ki sledi gibanju
pilotovih o¢i. Sistem se imenuje
ESPRIT (Eye Slaved Projector
sterInseT) in je v kupoli premera 7.3
metra, s kabino v sredini. Prototip
50 v Linkovi tovarni v Binghampto-
nu uspesno preskusili. FOV (vidno
polie) je pri nizki logljivosti 270x130
stopinj, pri visoki Iot‘,llwosil okrog
sredisca pilotovega vidnega polja
pa 18 stopin;, 2a FOV nizke lotvo-
1 so uporabil trokanaini projekci
ki , medtem ko AOI (are
Interost, obmocie, ki 0a pnu!gleda)
pokriva Getrt projektor (taksno kon-
figuracijo so tudi ponudili RAF za
harrier GR5). Mozen je tudi hori-
zontaini FOV s 360 stopinjami, ven-
dar bi zanj potrebovali osem kana-
lov. Sistem Esprt sice sestavisio
tile elementi: sistem za s|
lotsla glave in ot projekciak! -

m AOI, Sirokokotni projekcijski

Sietom ke \otiivosti‘in kupolni
zastor. V pilof ladi 50 vdelani
Slokiromapnet in zato I
nalnik s sledenjem orientacije njino-
vega magnetnega polja ugotovi po-
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lotaj glave, Smer gledania pa izra
podatii, ki mu i
Siutometor: v celadi
niaturna tv kamera z izvorom skoraj
infrardece svetiobe nizke intenzite-
te, ki osvetljuje oi. Celada kijub
u_ni tezka, Kaiti v nasprotju
2 bojno Gelado je brez oklepa, od-
pornega za udarce. Pred uporabo
acil-
nosti oesa 'okulometer Kalibrirati,
pa tudi elado je treba vedno enako

5 Firma_Keariott o za projektor
AO! izdelala servo motorje, ki zmo-
rejo taksne premike, tri
hitri servo motorji pa krmilijo zum,
gorisce in intenziteto.

Redmusion je za amerisko vojno
letastvo_izpopolnil, simulstor, na-
menjen letalu E- A (e 2 o
Toamm etemon  SPSTMHGe
V'Z0A pa Kijub motni konkurenci
28l dobro prodsls impozznten v
zualni sistem CT—5 CGl. Marinski
korpus ga uporablia te pr iirh oi
mulatorjih za arier 1,

in
(sea knight). Britanska mornarica 42
od te firme kupila simulator za heli-
Kopter sea knight, in sice z vizual

rablja za
prikazovalnik s ¥ e
rega FOV je 200x40 stopinj. Rediffu-
sion je nedavno odkuplil firmo Inter-
79 pod ime-
nom GMiI, a od leta 1986 v neobviad-

poslenin 85 judi i imela je narocia
81 kabinz

RO 1 idelal prav Re-
difusion, in sicer eta 1874 Giko
takrat posredovala tv kamera, ki se
je pomikala nad maketo terena). Si-
mulator za T—2C pa je bil prvi pro-
dajni uspeh te wpil ga
je trenazni center vojne mornarice.
FOV pri_nizki logljivosti je bil
140x100 stopinj, AOI 27x24 stopinj,
sliko pa so projicirali na notranjo
povrsino kupole premera 6 metrov.
Polozaj glave so sledili  usmerjeno
radijsko anteno, pritrieno na celadi;
majhna tv kamera, prav tako na ée-
ladi, pa je v intervalih po 16 milise-

kund sledil oti. Upostevali
59,cel to, da 5o sre i
v Elovekovi anih po ibu ote-
Saha mere 1akoy priecadtl rabu

nalmk jo imel zatd ted 1azo adapta-
o (nakaj dss millsskund), dovolj
sa, da je cono AOI postavil v vid-
no poua Celaua ki jo v tem simula-
torju nosi pilot, je malce tezja od
bojnega modela, in sicer tehta 2,
kg, vendar jo bodo z uporabo pla-
liEnega materila -olsSal za pri-
blizno 900 gram
Britisn Arospace {Bae) doblvn
ocene za svoj dvokupolni
simalator. i 0a fo nedavno izdelal
. Na zadnjem sejmu o o pri-
boril 4 dve. narodih 2
bojna simulatoria. Ta-frme ima 25
adstotkov delnic softverske hise Sy-
stems Designer, znane po progra-
mih za simulatorje, odkupila pa je
tudi milijon_delnic_(vsaka je bila
vredna 28 dolarjev) floridske druzbe
Reflectone in si s tem zagotovila
51-odstotni delez. Reflectone je le-
ta 1984 dobil odlicno ponudbo:

nazni sistem za T—46 s 44 vizuali in
kompletno opremo CBT: toda poz-
neje se je ameriska vojna mornarica
odlocila za drugo Solsko letalo (gos-
hawk), vprasiivin je postalo Se 1

drugih projektov za ameriske obo-
rozene sile in firma je mor

prodati delnice.
Francosko vojno letalst opi-
ra samo na domata etala In simuta-

torje; zato na slednjem podrocju
niegove_patrste pokrivata Thom-
n CSF in Sogitec. Thomson za
Tornarico pripravla dva misijska s
mulatoria, in sicer za patruno lta-
1o atlanti tudi dnevni
Vizuaini istem vica 4. Simulator naj
bi do konca prihodniega
leta, postavili pa ga bodo v Kraju
Lann~Bihone, Za oporiste v siresu
50 narocene e Stiri Vise 4, in sic
za simulator, namenjen za fetalo ra-
{6l lesalom dol na poth el
Uporabili ga bodo tudi
torja za jedrsk mirage
2000N; FOV pr kasovaiike, Phebas
a pri o simulatorju je 150x100
Stopinj Mirage 2000 pa bo dobil po-
soln lipoint bolnl simulator 2 vtk
istemom Janus/Mars; Janus
|a projektorski sistem za generira-
nje ozadja s horizontainim vidnim
poljem 360 stopin, Mars pa laserski
projekcijski cilje
homson izdelus dve vrtivizusl-
nih sistemoy, VIS Visa. VISk
ON je sistem za et
novan Phase I, standardu
za_civilne simulatorje. Generira
ih to¢k in 100 poligonov

000
lede na
razlitice_omejen ali poin. Visa je
dnevni vizualni sistem z vsem spek-
trom barv. V realnem ¢asu kontroli-
ra 500 do 4000 poligonov, napove-
jejo pa se verzije z 10.000 poligo-
ni. Sistem, ki ga uporablja vojska, je
sestavijen iz treh delov: 1. Veeciljna
Visa za simulacije zraénin bojev
2z moznostjo sencenja oblih povrsin
i hkratnim generiranjem 6 ciliev na
najvec 250 poligonih; 2. Pokrajinska
Visa, ki jo uporabliajo npr. za mira-
ge FCR in ki ima na trdem disku

odatkouno bazo, pokrivajoco Celr-
ino francoskega ozemlja (Thomson

no in podatke shranjuje na disk); 3.
Visa za operacie na zemil kot do-

datek temeljnemu sist
onirolo nad ekaturo

(tockah, iz Katerih je sestavjen poli-

Toda uspeh novega vizualnega si-
stema GI 10000
3ki trg sta jo
lani je del delnic spet odkupila in se
tako nekoliko otresla odvisnosti od
Dassaulta.

Sogitec se je sicer zdruzil z zna-

im graditeljem kupol

planetarije Spitzom. Zdaj sodelujeta

Kanalni vizualni sistem (Stirje kanali
o za ozadje, dva za cilie) s CGI
(raéunalnisko generirana siika) fir-
General Electri ievata se
/anje pri gradnji dru-
ge faze simulatorja v Lockheedo-
vem raziskovainem centru, ki naj bi
dobil s eno kupolo in osemkanalni
projekcijski jtec Lock-
eod ponuia i svoj vizgaint s
stem GI 10000. To je vrhunski
ni sistem, ki kontrolira do 10.000
poligonov. Ima tudi procesor za Ii-
nearne in nelinearne distorzije slike,
Kar olajsa delo Konstruktorjem Ku-
polnih simulatorjev. Dela na Stirih
anaih o stiami  logiivost
1024x1024 ozirom:a 512x512
Zasnov:

porabr
jim zeljam. Ves sistem
traini raéunalnik, kapacitivne baze
podatkov, ekstraktorje z
datkov (zelo hitri sklopi za direkten
dostop do pomnilnika), racunalnik
28 genriranje silkeIn prikazovan
2 vs0 periferno opremo. Vizualni
slam e mogots pilucii g i
nalnike 68000 V! uid SEL in
perkin elmer, ki i najpogo-
stejsi racunalniki v simulatoriih. Po-
datkovna baza vizualnega sistema
pokriva do 1 kvadratnin kilo-
metrov z veliko dinamiénin objektov
(krmiljenih_programsko ali za in-
Struktorskim pultom). Generirati je
mogoce tudi posebne efekte, reci-
mo prekrivanje in transparentnost.

Ameriski General Electric (GE) je
leta 1983 imel 183 milijonov dolarjev
prometa. Takrat je s Singer Linkom

aredil simulator za C— 130, ki po-
kriva tri letaliséa in pet con za spus-
¢anje tovora s padali. se mu
tudi pogodba za CBT (racunalnisko
podprta trenaza) s 1

pilote F~16, in sicer z letalskimi si-
lami NATO v Evropi (na stari celini
bo veliko povprasevania po pilotih
F-16). GE izdeluje enega najbolisin
vizuainin sistemov, kat jih danes

gon) —
jo z drugimi poligoni in mozno je
natanko prikazati oblake, travo, va-
lovege 2ito in strehe. Z efekti tran-
sparence _(prozornosti) _pricarajo
meglico, dim, eksplozije in Se bolj
realisticno pokazejo grmovie ter
d.ms

radnji velikega simulatorja
« Moni e Marsam je sodeloval tudi
drugi francoski proizvajalec Sogi-
tec, vendar skromno — z opremo za
teznostne sedeze. Ta firma je prvi
bojni simulator za napad na kopen-
redila leta 1984, in sicer
2 dnevnim vizualnim sistemom Gl
1000, ki generira tiso¢ poligonov.
Sama je razvila tudi raéunainik s po-
datiouno bazo 2 400400 k tare-
ine sedete. Poznsie jo
Zabla v volike financne tez

ela s Dassauity prodeset Goinice.

uporablj 13 V. ki
kombinira digitaino in tolografsko
sliko. Tri ta me je kupil
McDonnell Douglas, Hughes in
Korsky pa po enega za svoje razvoj-
ne simulatorje. Prav GE je znal prvi
komercialno _izkoristiti simulator.
v svojem centru v Arizoni (Centre
for Advanced Airmanship)je uredi
prvo_tren: za pilote letal
B2 oger . o o cbiskuieio to
Cainiki 2 Sevilhin drzav, katerih vor-
na letalstva uporabljajo to letalo, ni-
majo pa svoin simulatoriev. Simula-
tor v tem centru ima vizuaini s
Compucteone W In 1 Rp
izkoriscen. Obnesel
se je tudi reklamno — amerisko voj-
1o letlstvo o nar nega, taj-
sko pa

dogaja, da veliki
zdelovaiel etss e movn Mo




+Gunship 2 prave piote: Singer
Linkov misijsii sim:
eloptor 1.0 apache.

Med ocesom in zaslonom je $e oku-
lar, da bi se oko moglo prilagoditi
xum Jldaniu na calevo (razglodo-

Za-

uporabliajo po vsem svetu. Vital | so
izdelali Ze leta 1969, Vital Il paje prvi
sistem CGI, ki ga FAA odobrava za
civilne simulatorje (mrioge Se danes
uporabljajo). Ti simulatorii so Kazali
samo svetle tocke. Leta 1975 je Vital
il ponudil novost — monokromat-
ske_poligone, ki jin je bilo 40 in
s katerimi je bilo mogoée sestaviti
sliko letaliske steze. Vital IV se je
pojavil leta 1978 kot vizualni sistem
rvnimi povrsinami

in svetimi tockami (Jatov simulator
0 v Beogradu ima dvo-

Kanaini Vital V). Po Standardu FAA
Phase Il izdelujejo Vital V za letenje
v somraku in nogi, Vital VI pa kot
dnevni vizualni sistem, Ki ustreza
celo standardu FAA Phase Iil, naj-
strozjemu za civilne simulatorie. Le-
ta 1982 50 se lotili Vitala VII, ker jih
je spodbudila konkurenca uspesnin
delﬂuslcnnwh modelov SPX in
vega Image IV. Pri prototipu
Vitata I uporablajo kot centraini

780,

lem za sehrnega od nilh a proce:
r pa na enem CRT generira 600
Vst po pribitno 500 tisot tocke-
mi. Ce dodajo Se en video procesor,
ajo na tisot

Motorole. Njegovi deli so tile: splos-
nonamenski ratunainik, geometric-
ni_procesor, procesor teksture in

delom letala ponudijo tudi ustrezen
simulator. Tovrstnisimulatorji so
najéesce sestavijeni iz delov raznin
proizvajalcev simulacijske tehnolo-
gile. Boeing, velikan letaiske indu-
strije, ponuja simulator za pilotske
rocedure in navigacijo kot dodatek
letalu B—52. Da bi se na tem trgu se
bolj_uveljavil, je na sejmu VITSC
rediagal uvedbo standardov za
opremo simulatorjev: uporabniki bi
PO tej poti s kombiniranjem opreme
raznih izdelovalcev prisli do zelene
konfiguracife ol ol ke
denar kot napor, ki ju mora sicer
Vaakdo posebe) viagal. vendar velr
K tadolovalci niso navduseni nad
i v svoje drage simulatorje
Vaiovall posent opyam:
vetino svojih_simulatorjev
prodaja v Evropi, od leta 1984 pa za
amerisko vojno letalstvo izdeluje se-
rijo simulatorjev za veliko transport-
no letalo C—5B (galaxy). Zanj upo-
rablja Rediffusionov vizualni sistem
SP-1. Ta firma ponuja tudi prepro-
stejsi sistem AOI — Fibre Optic Hel-
met Mounted Display (FOHMD). Si-
stem vkljucuje samo optiéno enoto
LED za dolocanje polozaja glave in
opticni _ prikazovalnik, montiran
red pilotovimi o¢m 2a nizko
Iodljivost ozadja na kupoli je 135x64
stopinj, AOI pa 25x19 ali 55x30 sto-
pinj. FOHMO ne sledi gibanju oti,
temvet je slika visoke locljivosti iz
CGI speljana po snopu opticnil
koherenten opti-
&en'kabel, in projicirana pred vsa-
kim otesom na prozoren zaslon.

o jo FOHMD proce] xzplelen nton-
ta Kar 4 kilograme. milijo-
T Colarionvea.visuo alstem
6 milijonov. Pilot ne sme pogledova-
ti mogno vstran, sicer bi zasel iz
AOI. Menijo, da je FOHMD slaba al-
ternativa za pravi sistem AOl, Kaiti
Vboju na nebu postane pilotova gla-
va pri visokin g tezka n teds) piot
pogosto premika samo oti. Toga se
vedajo tudi pri CAE n 220 28
napavedu|e|o pravi sistem AOI. (Si-
pod

A FONMD, 50 razvil
e Francon v preokusnom ol

kem centru v Istresu pri Marseillu,
pripravijajo pa tudi napravo za sle-
denje pogledu,)

McDonnell Douglas svoje simula-
torje uporablja tudi za razvoj lastnin
Ietal F~15 (eagle), F~18 in AV—8B.
Osrtje simulacijske tehnologije je
trenazni center, ki 0 ga ustanovili
Ze leta 1969. V njem je pet projekcii-
skih kupol: dve premera 6 metrov in
tri premera 12 metrov. Zadnjo kupo-
o 50 uredili za F~15E (univerzaina
varianta lovca F-15), v njej pa je
popoln bojni simulator, s katerim
lahko pilot hkrati napada cilj na
zemlji in se izogiba nasprotnikovi
‘obrambi. Tudi ameriska vojna mor-
narica pri tej firmi naro¢a simulator-
je za svoja najnovejsa modela letal
F-14D in A~6F (intruder). Pogodba

Eunalniki bodo znamke gould 32/67.

simulatorii se ukvarja McDon-
nell Douglas Electronic (MDEC), ki
je posebna veja tega velikega izde-
fovalca letal. Razvil je pravo druzino

inega sistema Vital, katerega
razlicice v priblizno 250 primerkih

Racunalnik sprejema
ukaze in podatke od glavnega racu-
nalnika vsega sistema, sega v po-
datkovno bazo in spremlja delo vi-
zualnega sistema. Geometricni pro-
cesor spreminja_trodimenzionalni
imenzi-
u in po prioritetni
lestvici postavija elemente prizora.
En kanal obsega 26 mikroprocesor-
jev. Video procesor po potrebi ob-
deluje tudi tocke, e uporabnik ho-
doseti utinek transparence. Na
tiskani ploséi tega procesoria so e
kartice, namenjene
za fino sencenje in transparentnost
Procesor prizor pretvori v video sig-
nale, ki prek izhodnih vmesnih pom-
nilnikov stetejo do_prikazovalnika.
Procesor teksture pa modulira in-
tenziteto vsake od povrsin v kate-
remkoli prostorskem polozaju leta-
layn sicer jo motrih 3 vrs preple-
v. MDEC ponuja za delo z Vitalom
ivetvist prikazovalnkov.najboli
& pa je Sirokokotni multiview (FO
180x40 stopinj). Uporabliajo sferni
zaslon, previecen 2 visokorefleks-
nim fosfornim filmom, Kajti na njem
e proji tra in svetia

irana slika ost

rocilo za Vital Vil je posia-
la ameriska vojna mornarica, in si-
cer za svoje patruljno letalo P~3C
(orion). Ta vizualni sistem bo stirika-
nalen z nizom 8tirih rdecih, zelenin
in modrih projektorjev. Simetrala
zaslona bo za 20 stopinj zasukana
v levo, da bi pilot s svojega sedeza
bolje videl.

Majhni izdelovalci na zahtevnem
vojaskem trgu ne dobijo dosti kru-
ha. Toda v je in veasin

nudbo pojavi tudi kak velik
izdelovalec letalske oziroma elek-

tronske opreme. Silicon Graphics
recimo napoveduje grafiéni sistem
s projektno oznako 4D—

bi v realnem Casu obviadoval kar
120,000 poligonov, vendar posamic-
ni ne bi smeli obsegati vec kot 100
totk. Megatek obljublja 962DIG za
projiciranje ciljev, vizualni sistem, ki

trik za vablienje kupcev —
Graphic uporablja premajhne poli-
gone, Megatek pa ne izda po
koliko poligonov 982DIG kontrolira
v realnem Gasu). Hi Tech Marketing
skupaj z MDEC razvija rekonfigura-
ivno_ kabino za pilienje pilotskin
procedur. Pri tem sistemu so upo-
rabljeni zasloni, ki so obéutljivi za
dotik; ne poznajo torej klasicnih ka-
zalcev in zato bi strozji kritik morda
ekel, da je vse to navaden CBT
Velika firma Hughes na trgu simula-
ciiske tehnologije zamuja, vendar
2daj ponuja zelo kakovosten vizual-
ni sistem Realscene, ki sestavija sli-
ko iz zracnih posnetko terena
bno pot v razvoju bodogih fotovi-
zualnin sistemov ubirata GE in Sin-
ger Link. Itek je z vizualnim siste-
mom Ivex VDS 1000, ki uporablja
podatkovno bazo na trdem disku
zagrel celo amerisko vojno letalstvo
in dobil poskusno narogilo. Harris,
neodvisen izdelovalec simulacijske
tehnologije, ponuja simulator Top
Cat, i pa ni namenjen piotom, tem-
operateriem atapultoy na e
tlonositkan! Le malo fjud: ve, da
Imant gamarskivelkan Goodyesr 1a
30 let izdeluje simulatorje, zacel pa
je s trenazerji za svoje (qumijaste)
zratne ladje. Leta 1973 si je priboril
0 za 13 simulatorjev, name-
njenih pilotom F—15. Gould iz flino-
isa izdelovalce simulatorjev ceni kot
2veste stranke. Njegova serija 32 je
zelo upostevana pri vojnih in civil-
nih simulatoriin, se zlasti pa so po-
gosti modeli racunalnikov 32777 za
civilne in 32/77 80 za vojaske potre-
be. Prvi racunalnik iz serije 3287 je
prigel s tekocega traku leta 1962, 26
o let pozneje pa S model 32597,
lali po Boeingovi sy
fikaciji za s\mulﬂlovsupevsomcnega
strateskega bombnika
azvia misiki smulator za
MH-538, minolovski _helikopter.
Uporabljal bo osemkanaini vizualni
sistem Vital VIl s Stirimi kanali za
Multiview, dvema 2: a CRT in
dvema za CRT na zadnjin Sipah, da
bi posadka videla sekalec minskin
sidmih verig, ki jin helikopter viece

Ge bi Singer Link primeriali z vio-
go. ki jo ima unainiskem
trgu, bi za Tector mogli reci. da je
nekaj podobnega kot Sinclair. Ta
firma izdeluje vizualne sisteme, ki
se uveljaljajo predvsem zaradi nizke

onuja_ recimo Tecstar, ki
‘okrog letala generira Sest samostoj-
nih ciljev, in fani je prodala pet taks-
nih sistemov, od katerih vsak stane
000 dolarjev. Tecstar generira
tudi slepilni ucinek sonca, siika cilja
pa obsega 128 poligonov. Kateri
Stevilo je mogoce povecati na 256
V podatkovni bazi je 20 vrst Gillev.
Indonezija tovrstne simulatorje upo-
rablja za omejen trening zraénin
jev letali F~5 in hawk. Ta hip nai bi
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Prizor na Rediffusionovem CT-5, ta
hip najboljsem vizualnem sistermu.

na trg pris! g en poceni vizuaini
sistem, imenovan

Izdelovalci letal

Sodobna letala so e tako zaple-

tako drage, da vojni centri
velikin _izdelovalcev letal zatekli
torjem, ki po-

manjkljivosti in prednosti bodocega
letala odkrijejo veliko prej, preden
se kolesa prototipa odlepijo od
vzletne steze.

V Evropi imata razvojne simula-
torje BAe in nemska Industrienla-
on _ Belrisbsgesalischatt
{ABG) v Ottobrunnu pti Munchnu,

v
¥ komercializacio tovisinega tipa
simulatorja.

WSSC (Weapon System Simulation
Center), ki bo nazadnje
Toma totries. Contor 16 der e
skovalnega in razvojnega srediséa
Kellyja Johnsona v Kalifornijski Va
lencii. Za prvo razvojno fazo z enim
kupolnim simulatorjem (Spitz—So-
gitec) so porabi milijona do-
larjev, druga, ki bo nared do letos-
njega avgusta in ki bo obsegala e
en kupolni in en mobilni simulator,
pa bo stala 33 miljionov dolarjev.
Simulator je opremi
nostnimi sedezi in kombinezoni, ne-
zavest, ko povarodio vlike obre-
menive (.G~
ral d

ma lzginia siika. Kupo
{oria sta opremijena 2 fagunainik
gould SEL, softver pa razvijajo z ra-
Cunainikom VAX 117785,
azvijajo tudi tehnologijo
-eleklronskaga sopilota« (Ecop), ki
naj bi omagal v boju in avto-
matiziral kabinske procedure. Pilot
i torej postal nekaksen sistemski
menedzer, Ecop pa izvajalec uka-
2ov. Sistem obsega barvne graficne

je posretilo simulirati bo] e
phantomom in mirageo Il in zato
je RAF med falklandsko vojno leta
1982 vsak mesec za en teden naje-
mal njihov simulator. Argentina jo
pac imela eskadriljo 11 mirageov, ki
50 bili za RAF najtrsi oreh.

1ABG pa je nacionalni raziskoval-
ni center, pri katerem ima 74 odstot-
kov kapitala zahodnonemska viada;
njegov_dvokupolni_simulator pre-
mera 12metrov uporabliso| zemm
2a preskusanje nov
arotiu aerodinamike in eleKironike
Simulator uporablja analogni ratu-
nalnik HSSS-100 in digitalni racu-
nalnik . opmmuen pa je
s teznostnimi sedezi in

z-
navanje govora in vzorcev, sledenje
cilja, asistenco v boju in $e kopico
informaci o cij In nalogl. Ecop jo
tavijen iz nekaj »upravijalceve
{angl. mansgere: upriwisied za ¥
zusino identifiacijo primerja zns-
Cilnosti cilja s _podatkovno bazo,
shranjeno v pomnilniku, Povizuai
identifikaciji pa sistem:
dolodi stopnio ogrozencst etala in
o tem obvesti pilota, senzorski me-
nedzer pa na temelju podatkov pr-
vih dveh upravijalcev potem morda
zmanjsa radarskega
soopalnnaprey, ki skrbijo za ukre-
proti elektronskemu motenju (ra-
Gary, FLIR i), Monedzor 2a nacr-
tovani

i
za cile. To je rekonfigurativen simu-
lator s kabinami in softverom 2
F=104G (starighter). F~4F In tor

"V %0A ima vsak velik zdelovalec
letal lastne razvojne simulatorie.
Cockhosd o 28 1P~ 22 ki naj bl pole:
tel v zacetku naslednjega desetletja
in ki naj bi bil najbolj$i lovec na
svetu, zgradil simulaciiski center
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2 moznim in lahko pravocasno pre-

upravijalec ves ¢as bedi nad poloza-
jem okoli letal budo
2a ofenzivno ali defenzivno taktiko.
St nzionalni pilotazni mened-
zer letalo avtomatsko privede do ze-

lene tocke v prostoru, Stiridimenzi-
onalni pa se imenuie zato, ker to

totko dosate iy natanko doloce
i takicnega

Upraviaca tzvaja raz
Povre.in izbira. naibol] ZanesiivG
smer poleta. Ecop lahko taktineg
ovca 1l Sam prveds v nalboid]
polozaj za napad na vizualni razda-
Iji. Lockheed razvoj Ecopa finansira
2 lastnimi sredstvi ze od le

se na mot prizadeva, da bi ga ame-
1i8ko vojno letalstvo vljugilo v stan-
dardno opremo lovca YF~22. Ce se
mu bo to posrecilo, bo to prvi eno-

sedezni lovec z... dvoclansko po-
sadko.
Boeingovi razvojni simulatorii so

v ITDL (Integrated Techn
velopment Laboratory). laboratoriju
v Seattlu. Tam 50 dva kupolna simu-
latorja, mobilen wzual in Sest speci-
aliziranih simulatori

Genoral Dynamics. ima_razvoini
Iaborator v Fort Worthu, 2 dvema
12~ metrskima in rski-
ot kupotnim, simulatori i vi-
zuali in 10 simulatorii brez vizualne-
ga sistem:

Sikorsky razvija nov lahek bojni
helikopter LHX. Z razvojnim simula-
torjem bi rad ze v zgodnji fazi razvo-

Stirikanalni &irokokotni vizualni sistem
‘Multiview na simulatorju parulinega
letala P- Jorion.

ja_uskiadil odnos med pilotom in
helikopterjem, in konstruktorji bodo
Sele po izkunjah, zbranih s simula-

 te) fimi razvoini softver
p.se,n 020 ot in se ponasaio

pu-Scene s FOV 180x80 stopinj,
vertikalno pa je razdelien na
pi gornjo__ polovic

¥ Jater se pojaviajo heikopterin
odnjo polovico
& Gl v ol Sistane o bovezan
rugim simulatorjem, ki_imitira
sovjetske modele helikopterjev. Ob-
sega pet podatkovnih baz za prave
terene: Fulda Gap v ZRN, Hunter

Ligget Army Base v Kaliforniji, Lake
Meade blizu letalskega oporisca
Nellis, Stratford (sedez Sikorskega)
in New York. Leta 1986 je 5 tem
simulatorjem letelo sedem ameri-
3kih vojaskih pilotov. Proucevali so
vodenje z glasom, bo¢ne krmilne
palce sidestik) za koleaine in
unkcije rotoria ter koncen-
raciio ® ntrurantow okrog multi-
funkaiskih prikazovainikov: tevilo
stikal in tipk o s tem zmanjsali na
26 (AH_64 apache jin ima 250).
V drugem taboru, ki se bori za
pogodbo Konstrukcije LHX, sta Mc
Donnell Douglas Helikopters (MHD)

1ll pa bodo zamenjali s
cene V. Dodali 0 88 Servo > Gpicai
rojection Symm (SOPS), ki 0 ga
s pri MDH in Pacific Opti
kot vizualni sistem AOI. SOPS ima
FOV 300180 stopini AOI pa deluje
samo na FOV 120x90 stopinj ob
vaoizni osi =helikopterjas, medtem

pilotov pogled. Vzporedno z LHX tu
razvijajo tudi helikopter advanced

che. Firma Bell uporablja enako
ratunainigko podporo in zato lahko
rezultate modeliranja brez tezav iz-

Tako hiter razvoj simulatorjev ne
b0 po volji samo kakim 70 instruk-
torjem za letala F—16, ki jih TAC
(taktiéno etalsko poveljstvo) name-
rava premestiti v evropske es}
le, »laéner pilotov za o letalo (s 53
piloti_je mogoce izpopolniti
Eakadrii F~18) TAC hamret name.
rava pri Solanju in urjenju pilotov
&im ve¢ uporabljati simulatorje, &im
vet pilotov 2 veliko izkusnjami pa
zadrzati v operativnin enotah.
Konec




MALI OGLAS!

SINCLAIR

SPEKTRUMOVCI, FIRE ~ soft vam pred-
vl ranovfe re  kompleth (200
) nposantin 0 i).Conakaset

Kample\ 72 Kyplon Factor, Bioad Vlley,
preveriti verodostojnost narocila. (IR

Kongle 75 Shangai Kaat, Side Arms,
Frghtmare
Komplet74: Target Renegade, Arkanoid 2,

U e g
s
s
MENJAM T, olon 041 41385

Mrkus, Vocarska22, 41000
4010

MENJAM NOVOUpGrabno svetiobno pero s ro-
grami, i podpirajo igraino_palico Quickshat
2 Turbo. Nasiov: Zeljko Grgic, Banja Vrucica
bb. 74270 Tesii, telefon: (074)732.696. T-4042

MENJAM PC128, diskelnik 181, CBIV,

1800 PROGRAMOV za spectrum v 140

Kompleth alposameznol Hia dobwva in

jamstvo_kvalitete! Nainoveii in v sari

programil Brezplaten katalog in nasvet
i

Spehtrumovei!

Vsi programi 2a vas ratunalnik na enem, mestu! 1! Programi so v kompletih po 12 do 37
programov (1500 din komplet), naro¢ite pa lahko tudi vsak program posamezno (300 din
grogran). Rok dobave e 24 ur. e jo e

omplet 82: 14 najnovel$ih presenecen) 1 Preverit 1
e 1. Tora Ronagaan 2. Tonni Arkanod 2, Fronine, Xor
Komplet 80: Sport Ad 88, Rong o, PoopeFom Sioes.Fre Py, Hagneton,Cyberno

Kill Rita, Bravestar,
omplet 75 ato. i Warriors, Cray Cars, Tour o Force, Firetrap,Macbals.Super
ey o Bike S, Sartghir
omplet 78: Dan Dar o Sps | Bal 2 Deah Aide, Ad. Tac. Figher. oad Wrs
Galac Gurners Ramnam "Goday

Koo 17 Pradtr: Woga Apocapse. Towames. Basi, Ancy Capp, Pants 12 Knghtmar,
W & vamies
omplt 5 Plaioon, M of Unhvers 2 Ngt ManslsGand Pri. Sidewal. Fyng Stark

ochet, Capitain America.
ool 75, Wintar Ofmiad 5, Through he Trspdor, Kk St 2 Mas 2. iamatona
arate . Amiga 8l Super Su
omplet . Gryzo, Phanlom Ciub, Rampage. Spy vs Spy 3. Yogi Bear, Poltergeist.
esgh Lol Fanky Pl

P Simulator,Star W

Druid 2, Dark Sceptre, Gunship, A Maze, Hessh

12

pot 17,61231

Guciahots,  smigo 00 ez mondons
L telefon (061) 371-627.
Taest

Liub

(04921122 merna 1903 5 ure 13741

1D Decalton 12,0, Supares 1, 2 Witr Games 1.2

porine simulacie 2: Malch Day. Winter Sports.

imlacie tora: Top G, Dot Wi
Enduro Racer, Super Cucle, Formula One, Pole Positon 86

u zelen
i barvnim monitoriem dam dve kameri (prva:
Lomova Aurora Z super, 16mm. druga: Meopts-

M-SOFT vam tako kot vedno ponuja samo

ovine veiine. Nima Mastor, EXpI s ioar Kung F. S Combat, Rocky. Boxing
one g Commande, Rambo, Sabter,Gree Beret. Dan Dar,Besch e, Wi 2
Psi. Colossus, Super Chess 3.5, Bridge. Jackpot, Scrabbi

naDsuper8, Bmm); ocarinjen. malo. rablen

122 rogramx) Pentator,Manic Mine 1. Wiy 1 i ac, Harir

schneider zelenim monitorjem,
el CPC 464 2 2wl moalin stvo kvaltee. Se danes zahtevajte brezpla-

K S rogramor g, ot
K sy e | o Jaeg Mo ey Ao
o ok Maur 48, 3000 Svelozarev, e | 62050yt (0621772926,

[
| Vazni spremembi: nov rok in nove cene
| GO OUT za neredne plaénike

Attack, Pacman, Pinball, Tanx, W. Cup Foatball, Fr0ggy
asebna ponudba 22 rogramor) Mlch Pon. Vanic Niner 2, Hobbt, Full T, Pheenix
ChuckieEgg 1. Donke Kong. red Galaxans, Footal Manager

Uporabni 7 (30 programov): 3 D Game Maker, Dev Compiler 1.1, Forth 1.
e Baaart oo, Kontboa i Sy Bassamor_ Scans MBS, e
Utity, Breaker 3.2, Artomaic, Directory, Tiny Touchn Go. Screen Play, Piotter

Uporabni 6 (22 programov): Attist 2, HLZX Forth, Logo, Superprint, Offce Master, Trans
E

xpress.
Uporani 5 Lasr Genis, Machine Lighng. Blast (e ) Lasr Basic, Grapnic Adw.
Greaor. Pascal HP 4TM 161, Last Word .

el (011)811-208, 055

V septembrski Stovilki bomo objavil samo tiste male oglese, ki
jih bomo prejeli do vkfjuéno 8. avgusta 1988. Rok smo morali
skrajgati zato, ker vse ve& narocnikov oalase posilla ova, r ani
PO preteku zakljucka redakcije.
Male oglase, objavijene v Soptombrski stevilki, bomo obracunali
po novih cenah, in sicer:
&7 Cone navadnih maiih aglasov (brez okvira in siike):
~"do 10 besed: 13.000 din
- vsaka dodatna beseda: 1000 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. Obracunavamo vse besede, vitevsi oznake modelov,
naslove it
@ Cene poudarjenih oglasov (v okviru)
— 1/10 (1 cm visine v enem stolpcu, priblizno 15 besed), samo
v slovenskl ali samo v srbohrvaski izdaji: 17.000 din
v obeh izdajah: 19.000 din
Prl towstain oglasih po isti ceni obragunavamo tudi visino in
o morebitnib zpisov > tiskalnikom, vinjete, glave itd.
a sluzba je agmovn |. Alcn ncndnn

oglasna
pllCHIO tauee
ocujelo obiavo i ogiasov). Zato smo o e
Stovili ziodil oglase tistih, ki svoilh obveznosti iz prejénin stevilk
niso poravnali.

@ Sprejem maih oflasov:
o sprjemarno 2Kt e st do ukjuEno .« mesec rad drs
nw- Stevilke na nasiov €GP za Moj mikro, Titova ;s. llm
uyans. 7o o datumu e e vt upobevat previcov Gziroma po

Bras mora e pepoln nasioy ~ ime, prilmek, ulica in kraj s postno.
oviko. No objavamo powrino napisanin naslovov kot TIOC SOFTWSAE GLUB,
Crnigeva 41a, 41000 Zagreb in podobr

PRODAM KEMPSTONOV vmesnik € Centronics.

a

ol Komavec regoricera 13C, 6500 Nova
Gnm:a (065) 22

AMOVG) > Volka b proganor

Prodas posamerno, Oare iog.

ederevska Palanka, Pionir-

73981

34051
RITTER SOFT - 800 programov 2a 2X s

posanezno, Cora kompts mo posamezen
C802100in posinine 1

asel
A uumg 4 8strane posit

pmtnnmlmko
Popusi Na viake 3 rarocone " oo
Daspltne. Nejrorit program: Gao,

Prant bespara, P, Rasian, Pmoon‘
Deflektor, Predat

1 Zoran Uzelac, D.
e eton (04739238, rkovats 4521000 Now S ol )

PACKA soft SrecTRUM <+ msisnion o

PR
ZELITE KVALIETEN posnetakinirosto- | smesnion nrace 11 viiano v lasauro
T-

Jpsken | ines ndisele 3 018)323
atski komple ooy kassiton, o, .
Karate - A Sanza 5a005n T8 0SS aTe.  TAo%

din )
SPEKTRUMOVCI - Katerikol 100 zbranih pro-
‘gramov 2a 10.000 din. Program=120din. Kata-
uijonr | fogoreziacen Te (53, 57074 4038

cJack.
logbezpsn'1

saft, 00 Potoku . 61110 Lislana
o ooy 4260

" T-4000

54000 Osiek tel. (054 54-355

Pe e poimi

Ce tega n
bostestri, bomo oglas objav . oo ldefan 9a.ud sbracunall o0 ustrezn
coni. - S0 tiskani 2 enako velikimi Znaki. in Zela (masta tisk.
velike. S e morems wpgteve Co o wiina Skwra veGH o na

Romts b ot ‘doplatat raziko. Ne moremo tud! upokievti tale po Colavi
kratkega besedila
Toaing porabijenega prostora.

® 7a vse do forr oziroma dogovore in reklamacije glede placila
Kiitite telefonsko Stevilko (u‘) 315-366, int. 26-85.

DUGASOFT spectum 48128 K
hiro, kvaltetno snema 2 raéunainikom |
nasarei v Srogram.- oz
éen katalog
Neboa i Slmwu 17, 21000 Nov a3

tel. (021) 1"
vl novo! nowo novel
Znarotilom screen nalepka

T4028

Moj mikro 59




COMMODORE

FT vam ponuja nainoveiSe igre in
me 2a G4, Zahtovalte
Gomen Bogat, Zasav:
13960

F Sovoviaprograme
22C64,C128, CPM iz -u.me ey
ot drug (stoéasno 2 YU C.S) po konkurene-

repriajte se. kol vam n bo Za,

- ajbol8i in poceni programi. Jaka
Zvan Zasip Pole 8, 6428 i, 11 (064) 77
Jam posnane 40 jrovhger

AMeL sorr
2 7000 in, 80iger 2a 12.000 din, Ve 2e s ase-
tami. Robert KiiZa], C. na Svalje 2. nmsmu

C 84 - Najnoveide gre — in (50
Broganon. Zanewte Keeg! NAE iy
Prodermova24,63250 Rog Siatina. 1

, uporabni programi n igre za disk i
e Breplaten aaiog. Srean St rebn,

RGO 30 mesy A 2o n 140 doseinh
Do 06N 5560
AD 70 rogamo z
c imo na 20ro. Kalta zantena
szwﬂn:e Katalog. Nikola Koki, Raps

o va amstradschrotr

greb.
couuononm,uwn 10 programay 2000
din Naroete tallog. Netsandar Crei, Ul

12838, 78000 BaniaLuka. . 078) 2814,

& SCHARD

EPROM. vz e
i cor ot OPY 202, TURBO 250 0P+, DFAST LOADER, NASTAVLIA-

LEC GLAVE KASETOFONA, DPIZZA'SYS680, BOOT TRILOGIC
UNIMIX 002: TORNADO DO 0F MONITOR, TURBO 250 OP-++, NAST. GLAVE
FONA, BOOT mumc ms«ww 2,000
UNMIX 003 TURBO 250 O 1. TURBO APt I SPEC FAST, TURBO P2ZA, T0P MO
28,000

TOR,COPY 150.00PY 215 SITEN
U o TURBO 350 0P Oprs funo 2002 TURBO 105, SPEC FAST,AST. GLAVE
ETOFONA, GIGA LOAD, TORNADO DOS (RAM V), BOOT TRILOGH

2000

TRAKGUIX 01 TURGO 250 OF 2. TURBO TAPE 5, TURBD PSZA, SPEC. FAST, o,
‘GLAVE KASETOFONA

TRAKAMIX 02: TURBO 250 DP++, SPEC FAST, MONITOR 49152, NAST. GLAVE KASETO-

TRAKAMIX 03 TURBO 250 0P+, TURBO 2002, TURBO TAP I TURBO PzZA, SPEC

FAST. NAST. GLAVE KASETOFONA, MONI 6

TRAAIX 4 SMONS BABIC 1. TURBO 250+ SHEG. FAST WAST. GLAVEKASETO? O
(1

TOP MONITOR, COPY 190-(32K)

DISKMX 01: DUPLIATOR, NEW NAME-10, BOOT TRILOGIC, FAST LOADER, FAST COPY.
TOR! (RAMV.
10. DISKMIX 02: TOR S (RAM V). GIGA LOAD, WIZZARD DISK, FAST DISK + FAST

NADO DO:
Y DUPLKATOR, RO | KONPRESOR (230U TURBO2S0P+ ¢ 24
FAST DISK + FAST COPY. COPY
TR0

R (32K)
12 VIZAWIX. VZAWRITE, TURBO 250 DP-++. NAST. GLAVE KASETOFONA, SPEC nsr
b RZUA- (32K

15 Shions e
1

1

i
.

COMMODOF
2Dea.Foe Gatey. Sun Steel Crazy -
‘man, Green Baret . Winni Witch, On Cue, Auto-
Zons.RollroalZoly. oy Fellow:Zogan Wor-
ior,Danger Diamonds, Flower-Power,C+4: 30-
e, $-Mastertl, Dange Wil S
Mister X, Robot Wa.

i o 0y 5748 13054
NAVODILI za C:54 & apple. lvan
St Suicom3, 1000 g w2tz

VRHUNSKI RAZDELILNII 2 sramnio £ v
‘commodorevin kasetofor

resetni moduli (4
Nermanina 1, 6000 Koo, (6362257

cizm VetsT, Ve1s, progam, mmmm
£ dario 7 k
attans Sa0s 35 Vaasan, (o037 a0 1305

'COMMODORE 4: Morgan-Soft ima vse, éesar
gt . Nanov, rogrami, brezplacen
Samo mi ahko snemamo na va rek-

Vel nfomacie: Morgan S Lal Kivaco:
16,19 E Kadals 5,100 Tgra, 081 5

| MAO VSE naalianat 2 ek cu
10 C1% i Comro0 Brsiace s
hanica Kot L ibara 7a, 4100 Zagreh
(041)57
mnuwlsu e Wi 21 ms{,
sica, Juria
s.gmu TER o 11070, 1038 Now Bosged
ible Mission IV, 2

Wiazballgic. 10. Wizzball+ 5+, 11,
pic 12. Shitijin vinac 21, 13. Shittjin vinac 1l
14, Shtrin vinac I, 15, Mintar (prava inacica)

. Ninja, 11, Yoshim
ratna Libiy..., 13, BihtralV, 14,

Komplet 148 1. Phenix (napatoa inacica). 2.
Monster Copy Soft. 3. Manic Milos, 4. Super

Ve ol il oot oo, st absoutno o programe! Viaka dva Mw-
(32K)

am pajame viurso kaistol!
Slobodan S¢eki, Bulevar 23. oktobr

21000 Novi Sad, tel. (021) 59573, 015

AMIGA DOS, tasic prodam. Mieras
Radosauieré & hbk-AA 1157 Beograd.
402
SABAC cuckn«; SERVICE - Tus \ ten
S pripravi 2a vse kupce nekaj
Kompletoy napove

‘ampak naroite naslednje super komplte.
A4:'4 x4 of Road 1-4 (Out Run 2), Samurai
Wartior, Joe, Tangent. . Hardware, Dawn of
Mummy. Biack Knight 2 (2 prograrma), Shanga
Karate 2. Wheeies, Celan Germany 2. CG - M.
ingart, Mushy Crash, Warriors Game.
Iron Hand, G.UT.2. (Ocean - uspeénica). Nu

udi 22 C64), T

Kamo 1.6 A8 Kas
v akeii - super).

(po_fimu!). Metal Wars 1-2
ubble Trouble,

ca. Super komplet stane 2500 Gin +

Kaseta
Ka v, vam ponyano veika ol pode
0oy

1 TIRANPS 0123034 o sl ro
s s e e 03 T

co, wpors
e B apel e o b
S Koo St Guka %0, 41008 Zares
ibolo, Wimbledon, Commando, 181 (04151 40s2
Fust, el e 20 gor s gt COM 16 44 - Naveta s
teseooao 55 e ru|mhmmy5vh s

PRODAM modul 6000,

farim. Dragan lyub\gvhewt )
Lo modu + reset [25000 din), T-razdeliinik Skharsigs 5105t 103033
382 oamtone 12000, praieh

um

vlcum\mn Cedvom te 0 vsem tem, i

e, porpatae g 2 o
mmuupnscmvm . da vam bodo
polrdii deisvo, 0.1, SCS is the
St Teaton, 019275 \msm—m No-
slov: Cedomir Todor @ Vesshinovica
737115000 Sabac. 4031

COMMODORE PC-128
PROGRAMI, NAVODILA

prahu; programi denko dik
i, Kolaeva 58, 41410, Gonaar (rmy m m 2 igraini w-m wsa disket, 45 kusel in
8 ry

literaturo-(071) 648.2

'COMMODORE 64128
nudba v Stevilki. Pi Kasetnin iger

tematske komplete kasetnih programv. najbolde uporabne programe za disk 2 navodil n
nanovasedtineprogran

72 Latotag, Last N 2 P, andora, Shangaj Karate 2, Samura)
 acasira: Soda, Mega 7od Zi44 Ware Wl 8ob Moran 2
Soecra Emlae on St e o o Black Knight 2, Usagi 100%, Traz
Gpbernoss ol Falders Future ace. Wa Lung, Primoi.Momory Bank. Nuceu, st

Daw of the Mumy, Super Tact Druids Moo
Kompie 73 Seondco aic, s Warin, Hercies, Cago, Super iy, Proton un, Sub
W ad

e, Vi o, M N e
i Poker 2.Jo Ace. Tough Guys, O no. ver he Top. enor 1. &

- Kump\ulu? whu (del komplet)
- Vo konp
Uptrabn omplt

Vaak

Bons Eakac AeUTORRC 8 |
&t = 500 CAXOVET
e1-03%

S Teeton (642,

2 8, Sterponter ron Ser_cos, |
<t Yo, Pazaas, 1o Cos, Forrm |
BESPLATRN KATALOG

Y52 Prodan n menan progang.

ino Zagar, Sedem b, 4281 Senc-
1392

SOFTVER
64: Obogaite svojo 2biko s pravkar pr-

SACI 64 st et il 28 v
amigi? Sedaj tudi na legendamem C-64
InstalerKilr kel ravogt inpin-

din. Igor Palr Frana Kovaéita 11
52000 Marvr 062 5450 13066

CuCla. 5. Kauboj Ridar, 6
ir 0d Suarka, 8. Wisak Demo, 9.

50 2002 (v iov izvedbil}

1 komplet-+ ase-
fompltuje 500: Prodajam upo-
30-680 programov. Najbolj uporabni programi za disk (v ceno 5o wraéunana tudi potrebna | | rabne, disketne programe in ciskeins iore
navodiain ket Geas 13 nbod nica manega programa), i Fux {aran o Brezplacni Katalogs, Radovan Fiemaer
h 3, 15, Kickstar 2 16 les (podr

Saviai Timow, S155 Pets focion

m 2 o

am iy oo

ki

! teks m...(.,..,m:mx el

o Cod gy oo

alog.
Kiaiceva 44, Zagreb. el. (041) 572-355
4008

i se e,
mi razdeliniki (Tehnics, Interalio in Gorenje

a0,
datkov. spreadshet), Graphic Acv-nmu  Cret iaprans e el iy
frt e odsas vzl

AMIGA - Drugi floppy disk 2 usmernikom
in 880K

) Chart Pack (posiovna. gumu) o 10000cin komad, Platne (za proekirane tskanih
losac, il e (ot Mo S o Gasoem program).Fast Hackem (copy
rogram, Print Mastr (radengrafn rogram) 50

byt o o e

"o
BREZ VIRUSA, programi za amigo, i jih nima
e nihéel Djerman Sandor. Rade Konéara 23,
23000 Zrenjanin, tel (023) 30865, stx-143

60 Moj mikro

lan Synrome. Karno. Rock Monitor Gansir i, 44 Of Road Rcing Gabs Winer Tme-
&Magi Wartors, Syad. A UraldVizal Stet Spot Socce,Paton VS Romal Target Rene-
gade. Impossi

Bragin aghea i Gagarina 15915, 11070 Novi Beograd.tL. (011 15645 1050

Nasiov: R Skobar.p.p. 35

42300 Cakovec.
161.(042) 817590 15.ur. 07

RTH STAR C-64, PC-128, CP/M - Najno-
veiSe igre in kvaltetni uporabmi programs

na disketi in kaseti Katalog. Te.(016) 326-
a0




ZA NAINOVELS VIDEO PLAYER < b

maloporaian commodore . s
{ar v vl programo: pmmnamo
e, prktoR 2 e asaoions
ystck.Tel (080) 21-31¢ )210!6(!0—
bo Jol€)

WJTY DIl/ISI0N,

COHHODORE 64

Vse za disketo!
uporabnihprogramoy in najnoveiSih di

AMIGA  — vihunski _programi sketnih iger 2a C54. Preprcaite se 0 tem

(1000-2500din). Brezplacen Katalog. Alan ¥ brezplacnem Katalogu! Samo najboli
o, Ametaela 7000 Bhatin lahko vzrajjoll!

(077 222-683 Maigs rave, S 1200, 62212 St
161.(062)851-105

- 0d toga meseca je Astor navezal

e i sodoan  grps oo | [ comuonone ez, asaton, rane
iz Holandiel! Po YUCS. in LCM. tudi el dalie 0
i Ay vl 12 s Lavorie fokani pulmmncm Tol (nma:n—
Eviope. Astor je (¢e tega o in34

rar
i vade) vidiha hokerska arupa ki 1o
razbia Skate or Die in Last Nini
P rasiovou! Kasetn orgmal! D
etne igre in uporabni programil! Vrhun-

e etaa sramanal Eorom moduil
Yoo svem ko Asorjo . Aot

r Kiinar, Maserin prilaz 14, uuzo
Zage o (047575405

COMMODORE
2 rograen. Koy uspeéinic, med Ka
brezplace n (Al Soft). Mart- nekatere fimske uspeénice:
sttt (022877, Komplet iheTo, Plrgit Eve
1, Second G Nol, Metal 1. 2.
ol e o, et Wi,
Subclavian Prolon Run,

Tokrat 4 kompleti

Komplt 45: Time & Magic 1, 2,3, Bob's

NAINOVELS PROGRAMIza amigo-rad | | Winer Super Troley, Heroes, Ve
00 nasovo 3 ktalogpile nam | | oracons,Crol St Dlalane, Buble
Ko dosav. Karose: (019) 20740 Kumpu: & Tough Gurs (ot )
(015) 20740 - Nenad Smiljanic, NSM Soft argo, Jot Ace, Mezzo

Tint, Biob,
ware, Bore Tiica 75, 15000 Sabac. 3312 »

Y 1Di/EION,

2% progamo, § kompleom

naa doigoletna prisolnast v tem delu za-
dosina garanciaza el kot s
Kovatia 11, 62000 Maribor. profesionaina storitev. V kompletih ni de-
S5 Mol efo ke cobke odsie o i programov Cene o al-
programe tudi na Kaseti (C64, PC-128). Tel. o, Mirkovic, A Stankoviéa 223,
(kaseta) - (062) 38438, 3846 15660 Sabac el 016)2485.5.0.5. 1051

disketnih ger n uporabnih programo. na-
o, diket, Ightpen. Igr Pai. Frana

2

- KaseTH!

‘COMMODORE 64128 KOMPLET! I
e, e} rtunange or.pt 1 Fomuian vam vlko b
réceni v 11 Kompltov. ¥ kompletu e 30 najboléh ger. razen v Sahovskem

ainéens nove, nespaabane n o presnen

oo,

ompielom je tudi kompleno

K vien iger
rerotio 22 upoahs asse oaene, epiare Soncing

simo, Garanciski ok je 2

22 prodae 1

i
KOMPLET 10-ron Horse +.

1
2. Apple e, Venon Strike Back. i Funner o
KOMPLET 11: Usagi 100% OK. Super Tag, Storm Bringer, Samurai Warriors, or Tag
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garnah ali pa posljite spodnjo narogilnico na naslov: CGP
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precej za NACIN 641 Vi programi 5 samo za disketol! Darko Vuser, a
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to1:(071)628-515, 15

ETE 5,25« DS/DD. Tl

s T4048
1BM PCXTIAT: programi (prodaia - izmenjava),
Katlog brezlacen,Obnavam ke, -Kols-
cax 7a trakove tiskalnkov: Am:

5000, 3000, 3160 in i podobn: Barea za ar
e o 28 320 B kot

v i PO STz Tor o7 e
T4 Roms Sl 5208 Ture. U, Bk 0
T4033

PROFESIONALNI PREVOD!:

'S Basic Mutiplan, rakikalk

PRODAM
. Dutan Miadnoué, e 011160413 uria
Gagarnasr. 1100
eatien, 25360 ooy,

o, neodprto, prodam. T

ool 04125t
tmpaoih racunan; 640K Al

w us«n Vizawrte, Easy Scripl. MAE. Holp-
Paskal, Stat Grl, Supergrafk po (1300)
Vi
SPEKTRUM: MaSinac 22 zatetike (3800), N
precn masinac (3800). Devpa3 (1

‘ORIGINALNA LITERATURA za hiéne i osebne
raéunainike. N

Mozna izmenjava
Vica79,32000 Cacaktel (032)0:34. 14057

SERVISI
CoMPUTER sERvIcE
Vo at
000

e (04) 5927700 10,0012 wre 0315

Fidite 70 katolog an Spodnii oo

L —

ORIC NOVA 84 —najnovee in najooise ter
igro - nizke cone - o

~ hitrain
L Zross grlnt pec. mesnor, a5
razsiritev pomniinika, rezery

iava programov po. o T8

ico- 22
(018) 20740 (015) 20-740 ~ Nenad Smi-
Yane. Bor i 75 5000 Sac

tlog posiat znamkol Narocite:

ATARI ST SERVIS
- razsirtev pomniiika
- vse vrste TOS v romih

e 5000 St
rami X
: Musrte Dovaak, Tasword,Pa-
Sk, Mulipan po usmy Kompltu (20000).

192) (6000). KOMPJU-
EKA. Gato Ankonca 79, 52000
3034, 74058

s

Lasti sepnin Iaéuninkor sharp Vmes - s cer
¥ E124)

nikoric nova 64, amigo 500, 2X spectrum.
T3

- rezervni del
To (081) 58785 vaak aan o0 15 50
18.ure, Kerdiceva 20, 61210 Liubana.
 omraviams il conmodur e srods
jamo rezenvne dele: PLAG4, 8256, 6569
5510, vse ROMS 0 T

M PG
VecanXSaaK. prodam.To Wz o maeprie. prsakn ot
'AMSTRAD PC ‘ 4 tavki. KOMPJUTER SERVIS |
M8 Seagate. Epsor anmnnmsmww oo roblomel Prosnost konomie.  MSKMSX uporabn programi n igre. VIDE Cond, Mt 1, Saors
'mmm DSOD diskete v neuncivem nost. prakiénot. odporost (rana garancia) - progam 2a avomaisko pacnasiaviarfe m~ teeion 23 dogovor (01

o'p0 3000, 1o5pe S0 T £ mow AutoTite, ahko tuc v i, Podiogs st SHECTRO Comno00RE. 7E
s 1 poroe! Toots Mk 370 Josenco. el (0645 m HreR

ey esatoss

RAZNO

SHARP - Prodam ragunainik 2 dodat-
i P i Kojohovs 44,6100 by, a

I
SRR 700128 K3, sk T 5hlmh/
risank CESIGP, disk bas, CPM,

rogra, roden. Mo Sk soboacpsce
T (msmws

HARWAR

IARE na vasih ali mojih
disketah 1kmvenen Nov fleet streat 30), Mak
armalice

700-2000 i, odvisno
Votkne cormoders 0. To (OTSNAA,
Aleksandra ali Leonardo Duii, Boskoviéi 44,

73868
/A-84. Velika zbia ige, udi za igral-
iverdske projekte. Brezplacen Kata-

log.Urban Otto, 24410 Horgos, Proletarska 41
T3

b informaciie: Ziatko Polak, Viahovi
cova2.61000Livlana.te. 081) 483077
DISKETHI LUKNIAG 23 disot .25, rarablen
prodam, T, 06922

5, UGOONO prodar racunalnk 8C -

YUZNAKE vljem vse st skaince n PO
Ugodno

apC)
Seine 78,10 (06159756

XTIAT raunainikov in periferie,
garancion sers 2. rabunainke. e
Mraz 3983

prodam kartce 23 pcltoe n stk
XTAT Martin Jnkar, 2063

B

on vmesnikom 2 disk, dodan kopocesr

fransko disketno enoto

326, tskani. soter n ersur Fatko
~tel (011)418712.

SC SOFTWARE KLUB - 1BM PC XT, AT

2067386

Zavane komarcian soter na vieh o
in pouk kadrov za delo

jo na dBase Il ali Foxbase, na nasi racunaln-

40284 (mai oglasi

HARD DISK 30 M, S s e
Jonai cprom pro-
Gramaio & smultor 2 ata ST, oy
V50 Ugoano procam Mian Necakov, Saranjsks
t5 Mllemanm tel. (023) 43-571.  T-4029
84, stuktura, 2 orignaa
Srosam 1o 0K 4655 St
KONCNO 1 SUPERTAPE mod 12w o0
no naisganie n snemanje
i, P s oo el T34
Sascac Josp Vale.
SE214 Kate Kambaovac

APPLE e AerLE W dle | ln
navodil in iger.

Prodam dodatndse e (011 301 T

drocin upor
njim
~ CAD-CAM-CAL
- FCAD 210, Eplan, Mi
1 Gap. 3,70, Caddy 22, Prote PGB, Soive
260td)
CADCIM:
~ Stress Dec. ‘87, SAP 5, PC FEAP 87
Cad-Viion itd)
~ DESKTOP PUBLISHING.

~ Hanvard Professional Publ
e 20, Vet P 1 10 Fomt
Editor+YU font

- KOMPALER)

C 50, MS
ol 30, lpper o
~ OPERACUSKI SISTEMI & ENVIRON-

Fortran 77 40, Oregon

0S/2. UNIX. XENIX 5,00, razvojn sstemi
?“ximxﬁw MS Windows 386, Desquiew

ot rogranisi paat agotoin
originaln priroéniki. Kontaktni naslov: SC
Software Kb, Rade Vranjedevic 5915,
8000aria Luka o e ods 1d
n0d 16-20h).

coupuTER W
/am ponuia profesionaino prevedeno teraturo v srbohrvaskem jeziu, Ki o mora imet vsak
upauwx o7 Kompatoinin acunainkor.
3605t 25000din
Dbl 20str. 16000 din
TuboPascal 208t 17000din
2908t 18000in
Lotus 123 s 16000 din
st 50, 7000din
DBaselll+ Quick Reference s 4500
Simphony Aplications o o
Ofset tsk, mehka vezava povaetiem_ Ketalog brezpaten. Motnost naroti za delovne
rsmzace nformclein o i asiov: Zatan Coicpo box 16, nzwuuut:ahpole\ mm
640-985, (po 16. uri) ali (071) 621-025.
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SERVIS
RACUNALNIKOV

COMODORE

- igralne palice

- reset tipka
— CP/M modul + sistemska disketa
- diskete, rezervni deli

~ servis okvar

SPECTRU
nov vmesnik za igraino palico
mume palice (joystick
folja 28 tipkovnico - memorana
ov pomnilnika 16-38K

tv;;mnllﬂika na 1Mb
EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

0 250, Turbo 2002, Turbo Tape Il, Turbo Pizza, Spec. Fast,

Frofh ‘Ase 64, monitor + nastayitev glave kasetofona

 Turbo 260, Turbo Tape Il Spec. Fast. Turbo Piza, Turbo 2002
+ pstavitev glave Kasetof

urbo 250, Tornade DOS, Fast. Disk, Copy 190, + nasta-

itev olave Kasatofona (35K)
— Tornado DOS, Giga Load, Wizzard Disk, Fast. Disk, Fast. Copy.
Duplicator, Intro -+ kompresor, Turbo 250 (32K7)

~ Easy Scri .p 2 YU 21
Piok5 56 protesionine valitete 2 metalizranimi luknjicam in so
zaiitene z zelenim lakom. jul ima vdelano reset tipko.
Cona posameznega modula Je 30.000 din, modul 2 52K pa stane
35.000 din.
Garancijski rok je 1 leto
Moez Jerovsek: Verls 31, 61215 Medvode.
formacije po telefonu: (061) 612-548, vsak dan od 15.-17,30.
Ure sasaan nedelja med 8. in 12. uro.




Takoj vam lahko dobavimo
oba vrhunska modela:

ROLAND SXY-990
(format A3)
cena 7.698.750 din.

ROLAND DPX-3300
(format A1)
cena 24.715.000 din.

Pri vecjem narogilu vam bomo
odobrili popust!

RISALNIKI ROLAND

NE POTREBUJEJO POSEBNE REKLAME,
DOBRO PA JE VEDETI, KJE JIH LAHKO
DOBITE

ODGOVOR BOSTE NASLI V VSEH
VECJIH PAPIRNICAH MLADINSKE
KNJIGE v Ljubljani, Mariboru,
Celju, Kranju, Novem mestu,
Zagorju ob Savi, Slovenjem
Gradcu, Titovem Velenju, Tolminu,
Ptuju, Zagrebu in e kje.

Pravi naslov za narodila in vse
informacije je tudi.

MLADINSKA KNJIGA KiP
Komercialni oddelek
Titova 3, 61000 Ljublj




Vazno obvestilo

Zaradi nekaterih zlorab prosimo
vse resne ponudnike v tej rubri-
i, da v pismu pripisejo tele be-
sede: Podpis: et juion daje
program, ki edstavijam in
Ponujam v rubriki Domaca pa-
met, moje izvirno delo. Ce taks-
nega pripisa ne bo.
bomo objavili

® C 64: Drobni inventar,
Osnovna sredstva, Seznam
uéencev

P program obsega komplet, i omo-
go2a” 200, udomno “vodenje evidence
Grobnega inventaria, pr spremi-
nianie, odpisauanie in Godaian e se-

Drircit 7a aruge rste racunalnikov: Ker
Jo pascal strukturiran, programe lahko
dokal preprosto spremante

‘Osnovna sredstva so komplet progra-
mov, ki prav tako omogota udobno ure-
janie, spiska, osnownin_sredstr.

i m craa
vse, kar 2elite. Tudi ti programi so napi-
sani v pascalu.

DOMACA PAMET .

Titlemaker 1 Zelo izviren program.

nje zatetnega in zakijutnega nasiova,

@ C 64: Daxxon in Razor

im besedilom, ki ga sami
‘Dokadete na zasion it

Wi locivost i st
a programa_poznata
analzo gave n sta neodvisn

tomatsko
 dng o3

re bos
e iava 1 i ewts mirel racai,

im programom ieete poks 2
d podobnin programo se

samo
Pro-

informacle: Botko Maranouc Jove S or
héa 67, 1000 Beograd, &101) 457178, nsrinost

@ C 64: Pospeseni turbo

Gotouo b kdjrad turbo naloil vsaj
malo hittse kot obiéaino. 2 nagim pro-

Sovo 2ien, i i zaht
matsko ipisuie poKe
B program jo Kasetn! niromaker

li. Priporodijivo za vse, ki bi si v svojih
Soft klubih radi zagotovili tudi nekaj re-
klame, vendar ne obviadajo povsem

i

cije: Dansoft, Ivan Cvetkovié,
A. Duniskog 17, 16000 Leskovac, (016}
43710,

® Partner (vsi trije modeli):
Solska statistika

92 Sosin, sedmin_sekundah cziroma
v tirin vrijajin, ne da roba pred
fom nalagat Kakrsonkol drug pr
/56 10 naredite 2 nlwwpmsmi«m ka

+ RUN/STOP). S tem

Marijan Potra
a5 73000 Benjaiorar 24678 40

Program je napisan v Microsoftovem
basicy MBasc) ihzaseda 22 K pomniny:
Ka. Z njim urejate vso razredno in Solsko.
statistiko: povprecna ocena vsakega
¢enca, povpretna ocena pri vsakem

dmety roda, Sto-

ramom prinranite veliko casa. ® ZX spectrum 48 K: Screen
nformacil Marlo durée- [ oo

e va Kranieiéa 66, 7100 Sarajevo,

& () ecy S tem univerzainim nalagainikom in
= zasionskim ursevalnkom 28l prepro-
sto dolocat asion shranjen

Objava ponudbe v te] rubriki | (70 L Nalagainik msu,e znak z2
Je brezpiacna. ma ite

K in navodila z de-

ulo in”odstotek adiénin prav, dobin,
dobrih, nezadostnin
cav. Frogledujete lahko tud preamele po

leduete po imenin razredr-

i uéoncey
redov in njihovin pov-
preénih ocen. Vse, kar vidite na Lnl;n:‘

i Soli. Primerna sta tudi za organizacije
proti ru-

H

sta z6l0 preprosta, ju lahko vsakdo upo-
rabija.

m utencev omogoca hiter do-
siop do podathov o posameznin utenchh
caroma skupina

a diset

up.w» anko spiske
ueencey' letnici rojstva,
abecedi ali kl(alemkoh drugem podatku,
ki ga vsebuje dal

Fiormacho: France Rant, Na_ Krosu
22, 64228 Zeleznik, (064) 66-653.

® Amstrad/Schneider CPC
(kaseta): Programi za soft
klube

o vagledy raznin intro in demo
<o ta hip aktualni, som

vpis_reklamnin _sporoci

udobna uporaba z imi rezultati

na sta tudi vpis in izpis ucenca iz razreda
v razred in prepis ucenca v novo datote-
Ko (Koristno pri napredovs
red). Vpis ocen je laheb
nost napake majnna.
gesne niso povezane: prve o

evidence, pov-

preca, Programu so o prilozana fudi nevo-
il {sedem stran)

lahko narotite v dveh ver

jan, slovatki in sroohrvasid. Srodnia ola
JanaKollaira je lani uporabljala prvo ver-

8256/8512 (verzija v Mallardovem
basicu).

Informacile: Viadimir Pucovsky, 28.
oktdbra 12a, 21470 Baéki Petrovac.

o C 64: Intro program

arkovié, V. Via-
27, 56230 Vukovar, T(056) 42

na Yu trgu ponavijamo opozori- .
s e ;oilnzv(kgclgx'l‘/ﬂ'l‘, apple Ilc:
in_morebitnih sporov zato ne ol
morete razciscovatlvrevi,am- | i, 3 s :C"..."iu"n’.'“..,“:”éﬁ.’.fﬁiliml
Ppak jih uredite na sodigéu.

o narociy pitem programe ts digh ke zaarhv, programe CAD n padobno

taine reklamne sisteme CPS TABEL in ' Informaci ‘Milosevié,

wvajam v delo. Programiram tudi digital- 37251 Globoder, 2881403,

ne reklamne sisteme drugih proizvajal-

cev in za mikroracunalnike C 64, sinclair
X spectrum, amstrad 464/664/6128,

® ZX spectrum 48 K:
MGCOPY V1.8

1B Kompatinics, appi I 0rad
Programe pisem v fozkin
cal ohan:cobl . PUYlr v s
Morda misite. da je Mutface spo
e 2o mioprocesar 285, 00 ;
1802, 6502 G510y M- 88000, Poucujom [, Programe za kopiranie. vendar
tudi omenjene jezike. —

Informacie: Sepan Skramié, Bads-
lova 11, 41000 Zagreb, <{(041) 253-092.

© ZX spectrum: Iskanje

Statiéno besedilo na zaslonu sestav- 42240 bytov s posednimi opcijami pa
ijsjo vecbarven nabor znakov i éna 74 sodelaveev Iahko nalo: loke, dolge do 46,056 Bytov
zasiona (mozna e vrnitev v
pai s programo za zdruzevanie. pre. _Ce ima kdo smisel za grafiko brtov (maznost vnitve ). loke. dolge
orbo Stevik vseh oblik (nex. dec), trum. poleg tega pa e digitaizator sik

Ferroimpex G.m.b. H.

9162 Strau 72, Avstrija,
telefon: 9943/4227-38800

Intormacijs in narotii:

—12.in od 13.-17. ure, razen sobote in nedelje

XT — racunalniki od 1.695 DEM naprej
(vklju&no s HD monitorjem, 101 K tipkovnico, 640 K vgrajenim
RAM..)

AT - ratunalniki od 2.995 DEM naprej
(vkiju&no s HD monitorjem, 101 K tipkovnico, 512 K vgrajenim
RAM..)

AT — barvni racunainiki od 4.495 DEM naprej
(HD multisync monitor, GENOA EGA 800X600)

Star skainiki (3, A4 © igel. 24 igel) od ST5 DEM napro]
adapterji za radunalniske mreze, modemi, trdi diski Seagate .

Smo 15 km oddalieni od Ljubelja, v smeri proti Celoveu

Govorimo slovensko.
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rafiko izdelati mesecu po e
Qraliin roslatly Srom moace ponar- L ecie so alame (AR oS, new,

G hor ko pas sahima 3. " B AT s
ool 4 P S8 o (e
LT
o soxms bt .
o IBM PC/AT/PS2, ke. Vse opcije se imenujejo po ukazih iz
ot

Kkompatibilci, atari ST:
Knjigovodstvo za obrtnike

am je namenj
Kovio vacenie gavie Knbge Driodkov

ganov ~ pokiicete
ko. na ka

mogli delat) in pravicg do brezplatne
Kopije 3, 2 ¢as na voljo
i ukazo

Informacije: aqn Minic, Pavéiceva
18/14, 61370 Logatec.

1000
530-725, Draen Nikol¢, Siget 6, 41000
Zagreb, ®(041) 523-113.




® C 64: SM. Impacker, Proffy
Writer 1.0

Ta program pred kakim drugim pro-
tavi strojno rutino, ki bo po-
mikala (skrolirala) besedilo, ki ste ga vpi
sl Vpietolahko besedio, doiga o 820
ov. Pomikanje je mehko, zn
ikajo, pa 5o pe

Sotrat. Najbr2 veste, kal Jo Intro iy

nilnika in obviad: m. ko doig do
48 Rutina, ki sk1oi 28 porkanje, obes-
Bt

om Proty W pisete

Dovocllo‘ oigo do 36 K. potem b ga
te skupaj s Citalcem in ga izpi-
da bi potrebovali Proffy Writer.

Poskrbljeno je za glasbeno

napisar

ntormacie: Bol
vacka 12/8/11, 37230 Aleksandrovac,
(037) 751-173.

® C 64: Imenik V2.0

Nova izboljanja programa, podrobno
opisanega v Mojem mikru 2188, po Zelji
avtostart in zascita pred presnemava-
riem.

‘Turbo Soft, Davor Nikola,
Gunduicova 22, 5655 Vukovar, & (056}
43-223 (0d 19. do 22. w

® C 64: Text Editor
Program pokaze na zaslonu vsebino

pomnilnka v Sestnajsbl ablld inz AS-
Il znaki. Aktiviramo ga z

<zatetni naslov>, <zakljuéni naslov>.
iapisan e v strojnem jeziku in v basicu.
Jo zelo kratek in preprost za uporabo.

® C 64: Tekodi ratun V2.0

Grafika je trigimenzionaina (sike so risa-
so lusa-

kasei. Dobite
tudi navodla. kot daro pa program za
‘spreminjanje piratskih sporodil v introji
ormacije: Elvis crac klng ervi s
5 EG:S, Enls Beganowit, Ozimice |
3 1000 Bihac. (077}
-

® Amstrad/Schneider 6128:
720 K pod CPM +

Paket programov je namenjen
poro dodatnega 5,25-pal

ga pogona po
AMSDOS. Sestavlajo ga program 24 for
matianj disket ki omogoca
720 K in parinoiey fofmat pod CPIM +
program. ki jomogota dodatne Vorlsxove
in 360K forr

K

u (B:) v variantah 720 K, 360 K n Vortex.
CP/M + se glede na format vioze-

ne diskete avtomatsko izbere eden od
Stirih moznin formatov: data, partner in

El

tekocega racuna, opisane v MM 385, do-

oper 2. 11, €(060) 22521

te dve urste glaste.
Informacije: Blisky Perunovic, Mirosi-
2 27186, 85355 Sutomore. T(08S) 72-

® ZX spectrum: Svicarski
sistem

Program je napisan za Sahovske sod-

® C 128

Programu bi lahko rekiitudi pustolov-
ra. Vsebu

Na razpolago mate fore on
gam odgovor, a8 panf omejen
bi bil: igra D tudhci
postati smmqukl Bog. Program jo napi
san za kaset

In!emm:ua Marko Humar, Orshovije
2 1 Miren, a(065) 54-308.

© Atari ST: Gimnazijsko
Zivljenje

i

ten prenos programov med lskrinim part.

nerjem in vasim CPC. Dodaten program
ki

Program je pravzaprav namenjen
vsem tistim, ki se ne ucijo radi. To je

nim pogonom in delo z disketami, forma-
tiranimi na 360 K pod CP/M +
Programom so_prilozena izérpna na-
odii 28 natio in prikijuciev drugega
disketnega pogon:
Informacie: Gordan Zavodik, Maksl-
mirska 55, 41000 Zagret

ki mu grozi izkljucitev. Edina resitev e
da pride$ do dnevnika (v njem so dokazi

o tvojem vedenju) in ga sezges (1zviro,

pije: vpis igralcev in
‘rebanje turnirskin Stevilk, dolotanje pa-
fov, vpis rezultatov, vrstni red po v
Kol 2 rezultati in fotkami po Buholtzu,
datk o vsakem igralcu in pregied na
Sprotnikov ter barve figur v preisr
B Shranjevente podalioy oo pre
turnia, nalagarje podatkov o nadale-
vanju tornirja
Gram 1 napisan v basicu. preve-
fen 2 Blast 3.0. Pare 2a sto igraicev se-
Stavi prej kot v dveh minutah. Prikazan je

(o1

@ Atari ST: Storitve

Ponujamo vse vrste storitev: pomot

jo osvojila prvo mesto na natecaju racu-
nainiskin_ programov za dan miadosti

Gasperic, Rozma-
nova 1, 81240 Kamnk, (061) 831.485.

NOVOST MESECA

CTV — 902

PLOSCAT BARVNI TELEVIZOR LCD Z ZASLONOM 2,5” (64 mm)

ZNACILNOSTI:

@ zaslon z neposredno in visokokakovostno sliko @ zaslon 2,5 (64 mm)
g debehna 26 mm @ zloZljivo zadnje stojalo @ vgrajen zvoenik

antena

« rastmitev svellobe & nastavitev barve @ nastavilos 2voka @ roéni
sintonizator @ izbira kanalov VHF/UHF @ stikalo za priziganje in
ugasanie ® vti¢nica za zunanje napajanie ® vticnica za slusalke

@ slusalke in etui

PODATKI:

@ definicija slike: 57.600 pixel (120x480) @ poraba 2.4 W @ sprejem

VHF: 2- 12/UHF

21-69 @ sintonizator: linearni ro¢ni kazalec @ zvoenik

28 mm @ dve moznosti za napajanje: 4 baterije UM-3 in zunanja vtiénica
DC 6V @ mere: 1458526 mm @ teza 300 g (vKljuéno z baterijami).

NUCLEARSs.r.I.
import — exportinternational

neposreden uvoz iz Tajske in Japonske: racunalniki kompatibilni IBM,

telefaks in dodatna oprema.

TRST
UL dei Porta 8 (ltalija), tel. 993940/729201, telefaks 993940/360990

Moj mikro 67




Anton Jezernik: RACUNALNIKI

4. Aparaturna oprema za CADICAM

RI KC
V PROIZVODNJI. ZaloZnik:
Drzavna zalozba Slovenije. Zbirka

Cena: 29.950 din.

Mag. IVAN GERLIG

2dajanje racunalniske literature

‘unalnisko navdusenje seglo tut

ipri 2 mnozico pri-
etnin ilustracij.

st R G GRALNIKE
PRI
N

staje,
5 Grafiéna programska oprema za
CADICAM,

& Tonrideo casni,
7. Konstrukcij
8, Numerieno Koo (NG) obelo-
valni ol in

rouramaKi o2 FORTRAN in delo
na ueun.m. w ter

ihodni razvoj CADICAM in CIM.
Voarumishiog o recmadons nekaj

sagmoniov Sodopne tehnoiogie b
¥ ivoanin poglavih avior ha 2eo pri-
Kladen natin razlozi osnovne termine
infornme o Rteribkl spanel
programski opremi (poglavia 2, 4 in )
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KATALOG PROGRAMSKE
OPREME. Zaloznik: Zavod za
informatiko in telekomunikacije.
Split 1988 Naklada 500 izvodov.
Cena 30.

M Kalajdzié: METOD
KONA: NIH ELEMENATA
U BASIC-

Zaloznik: Gradevmska kjiga,
Beograd, 1988. Cena: 22.000 din

ZIGA TURK
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m razvoju ratunalniétva pri kon-
struiranju in v proizvodnii (poglavie 10).
Obravnava Sirse Cjo_znanstvenin

discilin racunainio inegrirane proi:
vodnje (CIM), ki danes najvecji
izziv dosedan) fopkom v proizvod-
nji. CIM je interdisciplinarn:

98 pa nainoveiio innajsodobneito poo

ST, e nbiring e o

treio zdajo svojega kataloga. namenje-
nega PC in PS/

23

nejgo knjigo. Zarad 2. ,uuuumnsm.
softver ima v Spitu
pohitel in zat0 jo v katalogy

Elzno 400 enot vsen tsth K so i 2ali
do maja. Toda 36 do sejemskin dni (31. 5.
do2.6.

989) e jo nabralo de kakih 300
Brogrror I sao o ricak

ava izcaja vsebovala kar S0t po-
P ~domace pameti

‘ha naklada 1008 ivodor

Strojnikom, gradbenikom, arhitektom
in 8 komu nasiov pove skoraj vse. Drugi
2aslutijo Cisto kratko in poenostavijeno
pojasnilo 0 metodi konénih elementov.
e, 2 radunsinikom pogosto Zeimo

nai razpored rednost kake fizi-
Kaine Koliine v prostors in Gasu. Mest n

ako o iiv
e Orogega i i 058 potem Rotok kel
b ko cnolra Slereen podod-
10 lahko s 1o metodo raéunamo sile v ob-

iz Katere bo v kalupu nastal kozar

Kniiga se ukvarja z aplikaciio MKE
v konstruiranju gradbeniskin in strojni
3kih konstrukcij. V bistvu je to prirotnik

Ba-
sic, ki resujejo raziicne tipe inzenirskin
na diskeli

ne osnove za vse programe (osveti
MKE, opis vseh 16 koncnin elementov in

arobiopis algorima n postopkov) Drugt
niige 5o priroéniki za programe,
50 v tretjem delu tudi izpisan ra-

mi jo mogoce reSevati ravninska in pro-
storska paiicja, prostorske in ravninske




okvirje, prostorske konstrukcije iz pIos¢
2 obremenitvijo pravokotno na plosce ali
:

oblik in frekvenc

Hiem Tastnin rinajni
i

Zabavne matemati¢ne naloge

Uporaba vseh programov j -

no dokumentirana in podkrepljena s pri-
in siikami (vsi program rezultate

tudi risefo) Listing! programot niso do-

kumentirani, Se vec, stavki REM so

K pa Koo aveko it (hae:

‘mediju, neuporabno
vratne mazohis

za vse razen za trdo-

ma nekomplicirana uporaba, izpis re-
Zutatov's iskalnikom . da pa tud mar-
e, o e

lja omejitve za konstrukciio in obte2bo.
Vnos podatkov v stavke DI nec

Korekirh i na nivoju Stop. za katerege.
50 pisan.

Studentie in drugi nekoliko bolj zah-
tevni bralci bi o lahko uporabili kot 0s-

MK
nasli jedrnat povzetek teorije, 10 jo pa
tudi vse, karje v knjigi -prenosljivegas in

Sevanje zabavnih mate-

najosnovnejde znanje matemati-
ke, zato pa sta pogosto potrebni
izvimost in logika.

Sretowna zakiadnice relsesc
o-m jo zel

bogat wmn pa jov nab
jeziku ‘takéna literatura prece]
redks. To zamulanie skulamo
nadoknaditl z zbirko Z LOGIKO
VLETO

bodo na Vret tudh abirke zabav:
nih matematiénih nalog.

Za racunainikarje imajo i pro-
blemi $e poseben pomen. Prvié,
brez loghte in smisia 28 rebeve-
problemov v ratunainlitvu
(Iul pa na zalost
Katorin ‘drugih- dejavnostin) ne
prided daleé. Drugié, redevan
ov |6 predmet posebne
Giecipline - umetne Inteigence
Ker pogosto kot zglede navajajo

marsikje. 1z izpisov programov v basicu
(0, da se da na videz popol-

0 2 MKE resevali
s programi, ki 50 si podobni kot jaice
jajcu. Zadeva v fortranu aii C-ju bi jim

ravno zabavne na-
logt

V te] rubriki bomo v prvi vrsti
skusall prikazati vso raznovrst-

2a lastne projeKte.

Kijub_nastetim m tim moramo
il wasal d 5 GragewinSka kniga poKa:
zala posiuh tudi za nekoliko man) »hard-
re« gradbenisko knjigo. Podobnin
aplkaci radunainia v znanost i tehniki
jo & ogromno. Od programov za
Katorin zpisi 50 doigi po 4 do Sstrani oe
moremo pricakoval, da poino-
ma zadovollh uporabrike v “oraks. Ni-
hov i bo dosaten, o bodo lud i stro-
‘opdzonil na pomo, Ki bi 0 1aNKD
b o Tacunainika pr Svojem delu in
lo manj ves¢e programerie opo-
idez komplira-

gumila,

nih programov iz MKE lotil sami.

ti zanimanje za njihovo reseva-
nje. Pri nekaterih problemih bo

Revill Moj mikro se zahvalju-
lom. da se jo med

pozivu za takino populariziranje
Togike in matemative,

Brodsednik komisje za ogiko pr

"~ nln(l I matema-

3. Znano je, da se je vsakdo lah-
ko Bogovarial’ s komerkoll od
ru

4. Nijezika, ki bi ga govoril le en
¢lan druzbe - torej le tisti, ki mu je

lahko nosi petdnevno zalogo vode.

reste torej sami, potem lahko
naredite le 2,5-dnevni mars v notra-
njost, da se Se lahko vete po petin
dnevi nazai

ta jezik

5 Znano o wdi da v povpreciu
vsak govori dva tuja jezika.

6.Madzar in Poljak znata po tri
tuje jezike.

7. Kadar se gre Sved kopat, naj-
dejo ostali stirje skupni jezik, ki ga
az n se lahko sprosceno

pogovarjajo.

Podobna sityacija nastopi
vs.lkokm  kadar so Sved vrne s ko-
anja, Finec pa odide jadrat.

9. V vedstini se lahko pogovar-
ajo trije.

10. Finstino govorita dva lana
druzbe, prav tako tudi polieino e
dva.

11. Poljak in Finec se lahko
govarjata v dveh jezkih, toda Nemec.
se ne more vkljuciti v noben njun
pogovor.

12. Madzar in $ved se lahko po-
govarjata le v enem jeziku.

Poskusite ugotoviti, katere jezi-
ke _obvladal zni Clani

druzbe!

Naloga &t. 2

Alilahko popolnoma_pokrijemo
lik na sliki z 18 trojnimi dominami

doc. a. zidor Hatner

Naloga st. 1

Ob jadranski obali je potitnikova-
la druzba miadih fantov:

Poljak, Finec, Svuﬂ in Namol: Ugo"
tovili 50 nekaj zanimivih dejstev:

1. Vsak izmed njih je znal vsaj

(l liki iz treh kvadratkov
HH
[T
JE=F
|
i
Pojasni!
Naloga st. 3

en tuj jezik in to ravno
enega izmed ¢lanov druzbe.

Na zacetku so Se bolj tezko
Komuniciai, ke ni bilo jezka, ki

ga znali vs

Pred vami je puscava. Vasa nalo-

a je. da zasadite zastavico v razda-
ji 8tiridnevnega marsa v notranjost
puscave, Fecimo, da Js sdini pro-
blem voda: vsaka oseba v odpravi

. ne da.
bi uporabili ve¢ kot 20-dnevno zalo-
go vode in ne vet kot tri sodelavce?

Naloga st. 4

Zellie povabiti 7 prijateljev na ko-
silo v naslednjih 7 dneh, tako da
Bodo veakic na Kosila e in da bo
vsak natanko enkrat obedoval z vsa-
kim od ostalih Sestin

Poidthe enomotno razporeditev
2a kosila!

Deset nagrad za
pravilne resitve

BralciMojegamira.kibododo
1. septembra
tve vseh objavijenin na\og‘
doio v postey za srebanie. RS
tve morajo biti seveda pravilne.
Nagrajenci bodo dobili knjige
2 ratunainisko tematiko in kase-
te ter diskete z racunalniskimi
igrami (zato v pismu navedite,
kateri raunainik imate). Z eno-
letno naroénino bomo posebej
nagradili resevalca, i bo pri re-
Sevanju pokazal najve¢ domisel-
nosti.

Resitve posiiite na nalsov
Urednistvo Mojega mikra, Tito-
va 35, 61000 Ljubljana s pri
som Zabavne matematicne n:
loge.
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Willow Pattern

Nadaljujem opis iz Stevilke 7/

POKE ne ucinkuje.
adnjem delu labirinia pobsrie
Kiue in possio princeso. Teda) vas
bo zacela loviti neka prikazen, v

dar ste nesmrtni. Ce meexa Konbzﬂ
igro, morate priti k ladji, ki ste jo
videli v prvem delu (abirinta: Prikase
se napis »WELL DONE« in to je
konec.

Mimogrede, Willow Pattern ima
enak_labirint in nekoliko spreme-
njen scenar] kot Treasure siand za

ot

Tomislav Bara,

The Mystery of Arkham
Manor (1. del)

POMAGA]TE, DRUGGVI

G 8645 H 8645 | 5655 J 3542 K 1552

L 2547 M 4257 N 6243 O 7253
P 8744,

Andrej Bohinc,

Gotska 14,

61000 Ljubljana

Garfield

Ko boste pri podgani, hodite des-
no, dokler ne naletite na Nermala.
Brenite ga, da se bo zganil, in hodi-
te desno, dokler gre. Ustavite se in
pocakajte, da se bo Nermal spet pri-
kazal. Tu ga breajte, dokler ne bo
spustil misi na navijanje. Vzemite
mi8 in jo odnesite v Healthy Food.

zameno zanjo boste dobili krof.
Dajte ga podgani in mirno poberite
Kiju¢,

Viadimir Dujin,
Stanoja Glavata 75 &
iovi Sad

Z zelezniske postaje v Arkhamu

Jalca v trgovini Black and Smith. Dal
i bo nekaj drobiza, da bos lahko
prespal v Lounge Baru, Ce das du-
hovniku zlato uro. ti dovoli vzeti
kriz. S krizem prepodis zombija
s pokopaliséa. Sedaj lahko poberes

vrata v aru. V Soli poberi
ravnilo in ga daj nori zenski, ki tava
0 gozdu. V General St beri
papir in vzigalice. Vzemi denar iz

e
oidi v Telegraph Office in

banke,
telefoniraj na stevilko 357. Z vzigali-

ami zazgi gozd in pobegni
2 viakom

Ko te v igri Peter Shilton's Hand-
ball Maradona spectrum vprasa za
ime, natipka) NN in_vpisi kode:
3848 C 1858 D 2641 £ 6146 F 7156

Galactic Gunners.
a verzijo, v kateri se pri nalaga-
i izpife ~M128 LOADING=:

15 "ECEAR os0ur
29819,195: RANDOMIZE (SR 23760
5 POKE POKE X
PokE o
20 RANDONIZE USA 23822
1, Ball 2 (spec-mac)
Zamenjaie vrstico 20
(B0 POKE
707,198 MIZE USR
53700/ POKE 45492 185- FANDOM.
ZE USR 23800
Rigocret
rzijo, v kateri se pri nalaga-
n]u lzp4§e >mi LOADING«:

e
2782 192 RANDOMIZE USR 55760
5 POKE 29115,255: REM 255 2i

20 RANDOMIZE USR 23785
Road Wars (spec-mac)

Hood

Folice
starion
vel North
Flatforn giieer  Graveyard
Telagraon_oueside_Graveyard_sale
50 o Grapayard
Lounge_srewer __ Village, uth
5 gl et
| eubisc _same _ virlage Ghuben_Churen
| e Etreet Fond fmr ve
e Viehr's 3411
IR i e R
Slack’__Gantron_Sohool ks
Dleck’ Cameron__Senool  coneor Lvicars
prlee_13enirice
fage " lane
Lithioxer__ Boker
foad o
Horeh
Hador_vanor_Bridgs
Soush—Line — Roag —rii6e
wny
Arknan_Arknan_Arkhan
Wood g Hoad:
g ill

Soenpiia stiog 10
29797195 RANBOMIZE
23760 POKE 43059,183: POKE
43078,183: RANDOMIZE USR 23800

ub
POKE 25663,n (n = tevilo z)
Igor Pintar,

N. Veber

44250 Pemn]-
720°
SOKE Samre ioalisio kel

Bubbla Sooti
E 43871,166 (nesteto Zivijen))
Dotiokior
E 344730 (nesteto 2)
POKE 42710,0 (laser se ne greje)
Executor
POKE 540170 (nesteto z. za
1 igralca)
POKE
2 igralca)
Flying Shark
54463,182 (nesteto 2.)
POKE 60430,182 (nesteto bomb)

535380 (nesteto 2. za

Merlin
POKE 36562,0 (nesteto 2

i
56692,0: POKE 56693,0:
POKE 566040 (nesteto 2)
Zoran Jovanovic,
Cara Uroda 13 11,
18000 Ni

Crazy Cars (¢as)
10 CLEAR 24575: LOAD." " SCRE-
ENS: LOAD " " CODE
30 RANDOMIZE USR 24576
Frightmare
1 CLEAR 24999: LOAD " " CODE

2 POKE 24523,195: RANDOMIZE

USR 24500
3,.POKE_ assozien: POKE
4013183 ERRC
POKE 43976,183 ERRCC

e 5 RANDOMIZE USA B4526
Hav

KE 25613,0: POKE 25614,0:
POKE 25615,0
Salamander
JCriisnte MERGE . potem. pa
23819195 in:

" e5a 10 Gaos8. poKE o
n
20 FOR n=40680 TO 40682: POKE
n.0: NEXT n
30 RANDOMIZE SR 23622

MERGE **
12 POKE 23797
30 POKE 29983185: RANDOMIZE

10°LOAD  * SCREENS: LOAD
**goce
LOAD " " CODE:
30330,153: POKE 30350,183
30 RANDOMIZE USR 24700
Ivan Miréevski,
UL. Dragisa Misovié 3/2-10,

POKE

91000 Skopje

CPC

Killer Ring
10 OPENOUT “TRL':
1%

0AD*
3 PDKE 82458 867 ‘nesmrtnost
&BFOD: RE-

MEMORY

50 BATA 851 840,410, &11, 840,
&00, 801, 879, &4D, &ED, 8B0, &C3,
&1D, 24D

Motos
4119 OPENOUT “TRL": MEMORY
5 Loan - V)

30 POKE a 136887 ‘nesmrtnost

40 FOR x= &BFOO JO 8BFOD: RE-
AD 2; POKE .

50 C/

30 OATA 821 840, 10, 11, 840,
800, 801, &DB, 862, &ED, 880, &C3,
75, 462
Phantom Club

10 OPENOUT “TRL":

13738
20 LOAD ":pc—1"
30 CALL 16384

MEMORY

40 LOAD ":pc—2"
50 POKE &62C, &B7: ‘energija

Ramparts
4113 OPENOUT “TRL"; MEMORY

o Lon ",

30 POKE ' Se21Aacs POKE

&BFOD: RE-

AD a: POKE x.a: NEXT

50 CALL &
60 DATA 821, &40, 410, &11, 840,
800, 801, 814, 475, 8ED, 260,403,

Fork (dekodirana vorzie
10 OPENOUT TAL

118
20 LOAD "

)
MEMORY

30 POKE &7C3B, &B7: 'nesmrt-
nost
40 CALL 11803
Domagoj Maric,
45.5UD 147,
44103 Sisal
Agent X1
22 vsal delupiite OPENOUT
MEMORY 83FF: LOAD “agent(ste-

vilka dela)”, polem o
POKE 843A5, &C9: CALL

CALL
&62A6

3. dio: POKE &2AAA0: CALL
BBE

2 dio: POKE &67C9,0:

Fire Trap
OPENOUT "C" MEMORY &1FF: LO-
AD “irerap”: POKE 86489.0: CALL

Pk velso za veril Futuresof
smin Halilovié,

[ c- ovica Belog 8 A,

51000 Rijeka

YARDLEY BLACK LABEL




1 data
2 data
3 data
4 data
5 deta

12¢,1€9,13,

4,169,

141
21,3%,88,96,165,197,201,4,2¢7,11
1€5,2¢7,2¢8,7,169,¢,133,211,76
49,234,201, 5,2¢8,8,165,207, 208
39,133

120,3,169,192,141

,211,76,49,234

6 for a=49152 to 4C1%6:read s
7 poke a,sinext:sys 49152

c R
piratskih sporo¢il I

o}
start

V prispevku bratov Mehmedo-
vi¢ (4/1988) je bilo opisano, kako
vstavljati v programe lastna sporoci-
la. Ponujava vam lazji in preprostej-
&in, kako to naredite iz basica.

Ko se program nalozi, pobrisite
zaslon in na vrhu natipkajte na-
slednje:

FORT: DTOSOG POKE 1224 + T,
PEEK(X + T): NI

Namesto X Vpl!lle naslav, kjer se

C 64/kontrola kurzorja IT

Program iz aprilske Stevilke po
besedah samega avtorja pusca na
zaslonu reversne znake, kadar kur-
o¢i na konec v
Tankijvost lahko, odpra ¥
iskamo tipke za premlklme
kurzorja v trenutku, ko
ugasnjen, vendar je taka it o
ba. Tudi do vpidemo na lokacio 207
niclo, ne bomo dobili Zeleneg:
zultata, saj bo pukmmmn. Yitina

drugae, kot
prokinitey sama ugesia kurzor, po-
tem pa ga premaknemo na konec ali
zatetek vrstice. Gornii program de-
premakne kur-

7 voll, dokler e boste prnsnil
RUNSTOP-RESTORE,

ial|lzn16k- mmu 32,
75357 Tinja

v nasprotju z njegovimi »Storastimi«
37 byti dolg samo 24 bytov in poleg
tega za 100 T period hitrejsi od nje-
ga. Pri manjsin vrednostih dolzine
i 8irine (lik 2 x 2) to pomeni tudi do
40 % prihranka pri hitrosti.

10 INPUT “ADROTEADR; FOR
F=0 10128 ADR

1o POKE ADR + 14, INT (RND

55)

T2b RANDOMIZE USR A o
DOMIZE: LET A=INT (RNI
BORDER A: PAPER A: g - A
cLs GOTO 1

reden program poz

nubn-g- nasiova ADR. jo pilod
sti nasledn :

JAOR 4 u - atibut (0-255) ADR

- dolzina okna (1-32), ADR

5~ Vina okna (1-24) ADR

i v, ki jih Zeli-
te pregledati.
Na zaslonu se bo pokazal tekst.

te.
da ne bo Stelo vec znakov kot tisto,
jujete. Ce jin je manj.
& presiednico zbriste ostanek spo-
rocila

Preden  zatnete _pregledovati
pomnilnik, s pritiskom na_tipki
CCOMMODORE in SHIFT spremenite
nabor znakov v male Erke. Ko se
ode ASCIl prestavijo v zaslonski
pomnilnik, so namre¢ znaki prikaza-
ot graiiéni, tore kot velike Srie,
e _uporabljate male érke. Ce so
sporocila zpisana z velikimi érkami,
‘morate tudi svoj tekst tipkati s pritis-
njeno tipko SHIFT.

Ko zamenjate tekst, spremenite
tud ukazno vrstico navrhu zasions,
da bo vi

FOR T=0 T0 500: POKE X + T,

PEEK(1224 + T): NEXT
lamesto X morate seveda upora-
isto Stevilko Kot na zacetku. Pri-
s in_spremenjeno
Sporatilo s bo shranil v pomnil
nik. Zdaj lahko naprej pvagladu]e(s
in spreminjate pom -
te li pozenete program.
& (013) 811-962 (Dusan), (013)

e,

V aprilski Stevilki je bilo v rubriki
Vas mikro razlozeno, kako se pro-
rami v basicu = i 800 XL sa-
modejno pozer bil odprav-
jon neK problem: Gostota zapica na
Kasatl Stroini program ASTART jo

ena od re
v basicu umod-]no pozens,
ne Gosiota 24pisa normaina.

turn from  suboutine. se sstem ne
vine v editor, temveé v strojni pro-
gram ASTART, oakoder je il pod-
program tudi poklican.

Za uporabo je udobnejsa verzija

v basicu:
05 REM PROGRAM AUTO-START
10 REM %% DON'T PANIC SOFT-

WARE xoxx
20 DIM X$(19)
30 FORX =
40 READ Y: XS(XX) =
50

CHRS(Y)

g
POKE 764,12 U = USR
\DR(XS)
80 DATA 162, 253, 154, 169, 183, 72,
169, 84, 72, 169
sg DATA 4, 32, 182, 167, 169, 255.
4, 18]
ogram Auto-start _posnemite

+3in ADR + 4 — dvobytna vrednost
Spectrum/strojna izraza: 22528 + 32 % y + x, kjer sta  813-850 (Dimitri z ukazom SAVE'C pred programom
sprememba barv III x in y koordinati zgornjega levega n Milivojevi¢, v basicu, nalagajte pa ga z ukazom
= a lutinovica 4 RUN'C. o
Program se iahko primerja s ti- Viadimir Dabié, Dimitrje Nesic, P v,
e Prve pruge 3, M. Obiliéa 2, irok Dol 25,
stim iz majske Stevilke, vendar je Prvepaige s, LI 52000 Sain
10 SCNELR:COLORY, 1:COLOR4, 1:COLORL, 2 |
20 FORT=4864 TO 4325:READDS:FOKET, DEC (DS, :NEXT |
IO BRAFHICO. L : INFUT'ADRESA MEMIRIJE oMM iwW:GRAFHICL: IF THEN BOTO o
40 BRAPHIC1 1:A8="160R BREJC - RUTINA SCANCHAR':CHART, 20-LEN(AS: Z,0,A%:CHARD, Oy 2, "MEMOR 1 JA: |

1,126, 11
50 WI=INT (W, 256
70 FOKE 487
80 FOKE
9 515 46s4
100 BETHE A3
110 IF

AT AZ,00,8E, 00, 12
a.nb.u‘x 18,

(174,178

[
4888, U:FOKE4BES.

50

03, EE, 15,
12.EE, L

C 128/SCANCHAR

Strojna rutina na lokaciji 4864

povedano prikaze 8 poljubnin pom-
Rinigkin \okaci) na zasionu visoke
logljivosti. V programu v b
stici 60-70) je do
gled lokacil. Polozaj kvadrata s po-

u (vr-
dana rutina za pro-

A7 T AC, LT

13.08,08
13,E0,

08, L0 CHiou

vecavo je odvisen od lokacij 4888 in

led: »+« in

—« za premik 8 lokaci), kurzorski

ki gor in dol 22 premik 1 lokacife,
dologitev poljubne lokacile.

v Brejc,

Lastovska 22,
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Oglasam se vam zaradi ¢lanka La-
leta Krivacevica o zbirniku MAE Il za
c ‘mikro, junij). Ta clanek je
bil nekoc ze objavijen, resda davno,
v Svetu kompjutera 8/1965. Po foto-
kopiji tega lanka se lahko preprica-
te, da jo razlika v giamem samo
kaj besedah. In a si ni »novi
avtore nitf na/man/ prizadeval, da bi
maskiral vir. Kaj boste ukrenili, je
vasa stvar, ceprav menim, da si taki
~avtorji ne zasluZijo dragocenega
prostora na straneh Mojega mikra.
‘anima me samo to, i je L. Kriva-
Cevié kdajkoli sam napisal Karkoli
v strojnem jeziku z zbirnikom, ki ga

tako vnelo priporoca.
la me podpisete z zacet-

nicama.
zP,

Banjaluka

a plagiat 0 nas opozoril tudi
kulogl iz Sveta kompjuts
icu

smo_preklicali e
m, = tiskarme pa smo umaknili
i Di

ja elanka I, prosimo, da
nam poslje stevilko svojega Ziro
raéuna.

C 64 imam Ze dlje Casa. Pred pol

ser

i Po izkljucitvi in vkljucitvi (tipke za
resat nimam) se kontroina ucka pri
Ziga pocasi in postopoma, to pa
spremlja tak zvok, kot da bi vzigal
avtamobilski motor. Racunalnik de-
rej, vendar se program kmalu
TaRrh Takeat i nedostans e
/gega, kot pustiti transformator,
o 50 ohladi, (Ko je bil pod ventila-
torjem, je dlje ¢asa delal brez mo-
tenj) Drugace pa se je cas, v kate-
rem racunainik normaino dela, skr-
il na uro in pol. Mi lahko poveste,
za kaj_gre in kje naj poiscem

pomoc?

Zeljko Gruji¢,

V. Dugosevica 175,
Rum

o odcll 2o sami, o okvara

— dober serviser je
v (Tomaz Susnik)

m se vam prvié. Moj mikro
berem od lani. Najbolj so mi vse¢

-ommodore 64 in bi vam rad posta-
vil nekal vprasanj:
Katere monitorje (barvre n ze-
lena} mi priporoc
in pocem bi lahko kupil
program Gt Advantare
ator?
je in kako vdelujejo The Final
Carmdga Win n?
Sasa Kusani¢,
Omiadinska 2
Slavonski Brod

1. 0 monitorjih smo pisali neste-
tokrat. 2 Poglefte oglasel 3. Mody-
Ia preprosto vial o
na vrata. (T. $.)

Vaso revijo berem 2e dve leti in se
e morem prtosi. Plfam vam prié

VAS MIKRO|

oo lattaite cne tisth od 600 do

3 K/e ko kupim tiskalnik v Ju-
goslaviji, po moznosti v Zagrebu?
Tomisalav Vacenovski,

2. Poglejte nase starejge ste-

vike. 3 izoird Jo ker dobia (npr.
Wiotehna — Epson). Ceni v DEM
ev. (T.

pnmm 75 % dinarskin
s)

imam C 645 kasetnikom. Zdaj bi
potreboval tudi disketnik. Vendar je

disketnika VC 1541 ali VC 1571. Pro-
sil bi vas, da mi odgovorite na na-
slednja vprasanja.

1. Koliko stane disketnik SFD
1001 in kje (v Manchnu) bi ga lahko
kupil?

2. Jo za povezavo tega disketnika
5 C 64 potreben vmesnik (e je, ka-

teri)
3. Ali lahko SDF 1001 nalaga pro-
grame za VC 1541 in VC 15717
pocem bi lahko kupil
Fischerjev mini risalnik po nacelu
?

2Zvonimir Rudomino,
Mose Pijade 192
Zagreb

1. O disketniku SFD 1001 zadnje
blu e sikimo niteser kale,
i iz i,

B veans a voi s npr.
1541. Kot smo ze zapisall, omogo-
&a format diskete 1 Mb. torej nujno
rebuje diskete
drazje od na
DDDD. Morda ga boste
4li v kakéni zahodnonemski trgovi-
il {nasiove smo oblevii veckrat)
2. Da, IEE-488, dobite ga skupaj
2 disketnikom.

procale ool Fischertechmik plot
teracanner v delih za samograd-

njo ( en) za 449 DEM, v
% odatotn: davek. (1.8

Sem lastnik C 64 in bi vprasal:

1. Kateri risarski program, ki se
dobi pri nas, je najboljsi za ta racu-
nalnik?

2. Katere knjige v kateremkoli je-
ziku vsebujejo krajse racunalniske
igrice za C 64 (kot je za spectrum
knjiga Mirko tipka na radirko)?

krajse pro-

grame ali jih prepisujem iz knjig.
Star sem 13 let in bi rad zvedel za
vec takih knjig, ker se iz njih veliko
Jure Vrhovnik,

Langusova 13

Ljubljana

1. Amica Paint (poglej

A nsk‘[ vprasanj. Imam
1. Katere tiskainike s upoub-
ljamo s

72 Moj mikro

gom vred je predstavila revija 64’er
¥ poseoni Stovill Con: 1 3
ingi 50 objavlje-

nl i npr. v knfl Programmisren mit
m CBM, Sybex < Verlag, ZRN. Ce-
na’so D M. (T. )

Imam atai ST in som sklenil napi-
sati pravi« pr ki bi se morda
o Fomencai spiacal, 3 som 70
na Zadetku natel na tozave. Delam
icom, ki se mi zdi zelo

adi ukazov za
manipuliranje z zasionom  (get in
set). Problem je v tem, da prevajal-
ik basica (GFA Comp, versia 171)
nekaterih ukazov ne prevaja dobro
in dobim popolnoma nepricakova-
ne rezultate. Zanima me:

1. All nove verzijo GFA compilerja
dobro delsjo?

naj napisem program za
nmkl‘ﬂl/an/a locljivosti?
naj napisem program za
formatrania Hiskols
 naj dolocim lastne znake

an

5. Kako naj z GFA-Basicom dolo-
&im lastne znake v (pri-
roénik za tiskalnik je zelo skop)?

im vas, da mi ne priporocite
narejenih programov, ker zelim, da
bi bile nastete operacije del mojega
programa, poleg te
desa naucil Imam noka Iterarure,
vendar je na zelo nizki ravni (ser
Soat kniiga Atart ST Trigks and Tips,

i po mojem i vredna svojega na-
slova). Dobro obvladam anglescino,

30 pa bi prebalit ud nemicino.
‘opray vem, da je to skoraj emo-
e b1 me veselio, &6 b objavi

e kaksno rutino v basi

foj mikro kupu/em od prve
slovenske stevilke in se mi zdi zelo
dober, vendar ni ni¢ tako dobro, da
ne_bi moglo bitiboljse. Zadetek
v polno je bil natecaj za najboljsi
program, ki igra KriZce in krozce.
Lahko je domnevati, da vam je nare-
dil veliko preglavic in vzel dosti ca-
m bi se stevilni
bralci razveselili, ¢e bi ga ponovili.

teriaina nagrada in da bi bilo z

moge, sz, kako napisati_boljsi
rogram od Holozanovega.

B ahko naredi veakoletno tekmo-

vanje. Subjektivno gledano, se mi

zdi sramota, da je Kijub ST in amigi

programi. Napovedal 8o tudl GFA-
BASIC interpeter ki ga ze
ogm..o ¥ el prodsieio pa s6

vible programiranie ka-
a potrebujets

re:

ST—Intern. Za GFA-BASIC vam pri-

porotam knjigo z istim nasiovom,
m avtor

jo je napisal
gramskega jezika
5. Prilagajanje tiskalnikov racu-

Bralc
si

P.S.
kaken lanek ali program. (dipl.
ing. Zvonimir Makovec)

Imam atari STm in 2e lep ¢as re-

Sujem naslednje uganke:
1. Kako bi ROM prepisal v RAM in
ga'5 tom prprav 28 svoje Kinurske
sege
2.1z basica sem skusal prepre¢iti
piskanje tipk z WAVE — in sem uti-
/ge 2voke. Pokal sem naslov
&H484 — in porusil sistem. Help.

3 Bralce, ki so prepisal program
Mono-emuiator, prosim, da se m
oglasijo.

Zal sem bil v Easu krizcev in kro2-

cev brez hinega prijatelja, vendar
Je ideja sijajna in Zelim si ve¢ po-
dobnih tekmovanj.
obvezni nasveti. Na
objavijajte risanja za amstrad, Kom-
presorja za_commodore, spectru-
movih zvotnih utin — vse to e v pi-

rijem, ki pomenijo prihodnost his-
no-poslovnega _ racunainistva pri
nas in v tujini. Bolj podprite rubriki

zmagal
Bilo bi dobro, e bi bralcem po-
jasnili, kaj je s programom za visoko
ill pred

peti, tudi Ce bi nekateri programi
delali precej pocasnee.

Kar zadeva zasnovo revie, se mi
2di zelo dobra, vendar bi bilo dobro-
doslo ve¢ programov v basicu za
vse vrste racunalnikov. Ve¢ pozor-
nosti bi morali posvetiti tudi novim
alcem, ki so jim mnogi Slanki in
pojmi tuji. To pisem iz lastnih izku-
Senj, saj sem tevilnim svojim vrstni-
kom (2. letnik Studia nformatike)
priporocil Moj mikro, a so kljub
navanju informatike odnehali zmm
nerazumljivosti in neobvesce

a0 ST ni vee ko
élankov, odkar se je zacel Ziga Turk
ukvarjat  PC. Al sprejemate clan-
ke in programe, ki niso_na visini
vase Seio GEM 2a mn s

g

Novacki,
Otokara ke K.v!ovanqa 7,
arazdin

Najnovejéi verziji GFA-Basic
lmmm.q. in compileria st V2.2
in V2.02. Ali delats

moral sreskuei sami s svejim

Domaca pamet in Menjam, ne ob-

Javijaj emazka (Pika !
Tomaz

Ob sototju 10,

Ljubljana

1.-2. Za visje programiranje ra-

cunalnika atari ST pogieite odgo-

vor Deanu istemsko

programiranfe ni praviloma ni

eznih

icem »pre -

Za o) takega i reba
v-n ROM- TOS-a v RAM. Ce hocete
av 0. poskusie 2 disketimd ver

Siami T
un m, objavijen
v Mojem mikru, dela samo 2 iz
oim sngiedkin TOS-om. Podjete
A prodaia programa GFA-MO-
NOKONVERTER A-FARB-
NONVERTER. 1 dorata 3 Katerm-
koli TOS-om' — nemskim, angle-
skim, slovenskim itd. (Z. M.)

Vaso revijo berem ze skoraj tri
leta in zdi se mi, da ste bili prej
boljsi. Kor nimam casa, da bi vas




kritiziral in vam solil pamet (morda
kda/ drugie). prehajam takoj k vpra-

7/ Kako bi bilo mogode razsirt
ST 260 na 4 mega (4 Mb, blitter, nov
ROM}’ Ce se ne da, do koliko bi

Y V majski stevilki ste v odgovoru
Damiru Panijanu reki, da za ST ob-
sujejo drugi clskstnik] poleg SF

in SF 314, omenili ste pa samo
NEC 16375, Ne bl bio iabo, 20 51
nasteli Se kaj modelov s cenami

3. Koliko stane NEC 1037 in ali
lahko bere diskete za SF 354 in

3147
4. Ali lahko ST s samplerjem do-
seze amigin 2vok in kateri sampler
bi mi priporocili (pazite, nisem no-

ben milijarder)?
A Gbstajajo glasbene Kiaviatu-

¢ili za elektronsko glasbo z racunal-

nikom ST in drugimi (razumem an-
glasko In srbskohrvaisko, ne rezi-
kujem diode

Digitaiizator stane
najmanj 300 DEM.

=6, Nasprotno: ragunainik lah.
ko z ustreznim progra

, morda © po-
magali s prakticnimi nasveti. (Z.
M)

da z atarijem 520 STM
telovizoru prikazat baruna grafika?
2. Kaksna je vasa izbira: amiga
500 il atart 1040 ST, amiga 500 9
PC kion?
3. Koliko stane skaner za atari 520
ST ali kaksen drug racunalnik?
4. Al je skaner opticni citalnik?
Andelko Aralica,
Njegosey trg 8,
Sibenik

1. Da, v srednji (640 x 200 toek,
4 barve) in nizki (320 x 200 tock, 16
barv) locjivost

2 2 anly: Ciyn, n wionke:
SALET, o dporiieo

Sasa Jaksi¢,
Stanistava Sremésviéa S,

1, AMar 260 ST se da raziict na
4 ; s tem da vdelate dodat-
no ploseico, Cona osnovne piosei
ce brez RAM &ipov je od 250 DEM
navagor. Ker 30 cene RAM Eipov
po vaem svetu poskodile, racunal-
e, da vas bo veak megaby
datnega_pomnilnika_ stal nllm-nl
500 DEM. Bliter zazds) prodajsio
samo v racunalniku mega 4. At
ipovedal dodatni modul z i
e 28 vdelavo v sedanje racu-
a kot pr vaeh napove-

naite

ja podi
do uresnicitve minilo najmani
Jjski sistem ..a. zlahka za:
njati z novim biitter-TOS-om (ali
proprogramirati 1 prom, Biter-
TOS dela ez biitterja; hitrost
grafike manisa, a_se
vodno vetia Kot pri starem ROM:

z— . Sam disketni .qr-gll (v
glavnem uparabljajo Nec

) b doval 2a paclutitew

nl ST Potrebna sta Se ploséica

z vmesnikom in lrlnﬂnrmllnl xl

napajanje. Vetina pod]-ll]

disketne n ST (llm

morajo) brati disket
2 »originalnimax disketnikoma SF
354 in SF 314. Ceno NEC 1037a
najdete v projénji stevil, st 56
Ko oka e bolj odvisna
od uporabieneoa dgiataatoria
Kot o4 racunainiva. Toda ker ima
amiga posebno konstruiran &ip za
generiranje zvol premore

samo_»standardni« &ip yamaha
M- 2149 (druy 2 AY-3.6910 po-
dietja_General Motors), se da

2

z amigo po mnenju
bolii zvok. Dighalizatorle zvoka 28
atari ST izdelujejo: MERLIN (Indu-
e 28 D a1
9949 6196-481811), PRINT-TECH-
NIK (Nikolaistr. 2, D-8000 Manchen
40, tel. 9949 89-368197) in nekatera

pra
rai ;- tekstov ail slik na et papie
Obstajajo roéni

(do
DEM navzgor, W i vloéomo e
papiiu,in veci skanerl (od

M navagon), v katere vllg.mu
n$ p.p(...

el puwomumo 2 papirju

SCIl v ratunalniku

{och, Opm:-l Sharacter Recognk-
on) stanejo najmanj 600

4. lzraz »optiéni ke se

ne druge
., npr. za hrln]- ertne o

Oglasam so prvi. Imam racunal-
il po malem uk-
Jom. Ob 1o pr-
loZnosti bi vas zaprosil za nekaj na-

svetov.
1. Kako lahko zascitim svoj pro-
gram pred lstanjem?
2. Kjo se da dobiti »turbo interfa-
cexza mn in koliko stane?
3. Se da atari 800 XL povezati
s Cotn'kako?

udi Kovs
Pulélnska c. 7
kofja Loka

1. Natipkajte:
Y=PEEK(128) _+ PEEK(129)

o rstica izvedia,
dobili nerazumljiv listing pro-
gram

Program lahko zaiéitte tudi ta-
ko, da ga posnamete z avtostar
ot kot sem opisal v MM 435, o
da prej v

Vipkare: roxzznusso‘%nn)
POKE onemogoti BREAK in RE-

D S e

I-th

Po sklepu kadrovske komisije

OBJAVLJAMO

prosta dela in naloge
v TOZD RACUNSKI CENTER:

VODJA RAZVOJA ROP
(racunalniska obdelava podatkov) za nedolocen ¢as

Pogoiji: visoka Sola organizacijsko-racunalniske ali tehniéne
smeri, aktivno znanje angleskega jezika, znanje programira-
nja v dveh racunalniskih jezikih, 5 let delovnih izkusenj, od
tega 3 leta delovne prakse na delih in nalogah organizacije in
vodenja racunalnisko obravnavanih podatkov

VODJA PROJEKTNE SKUPINE |
(2 delavca) za nedolocen cas

Pogoji: visoka $ola organizacijsko-raéunalniske, tehnicne ali
ekonomske smeri, aktivno znanje enega tujega jezika
(angles¢ina, nemscina), znanje programiranja v vsaj enem
racunalniskem jeziku, 1 leto prakse na programiranju, do
4 leta prakse na organizacijskih delih

ORGANIZATORJA ANALITIKA
za nedologen ¢as

Pogoji: visoka Sola ekonomske, tehnicne ali organizacijske
gmeri aktivpo znanje enega tuegs jezka (anglesting, nems-
gina), znanje
o7k, 1 leth prakes na programiraniu, do 4 leta prakse na

elih s posebnim na analitski

usmeritvi

Pisne vioge z dokazil o izpolnjevanju pogojev zbira kadrov-
sluzba DO LTH Skofja Loka, Kidriceva 66, 15 dni

modejno
{2t FoKE Fipiite sele takiat,
ko konéate program, svetujem vam

pa e, da za vsak primer posname-
e udi nezadcitono verzi

ogl oglase. Stane
nkoll 35.000 ain.

, 2 ustrezno hardversko in
eriko poapors. . 81

PO objavi.

0 izbiri bomo kandidate obvestili v 15 dneh po sprejemu
skiepa.
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A

Andy Capp

& 2rkadna pusiolovicing  spectrum, C 64,
CPC @ 9,95-14,95 £ @ Mirrorsoh 95
DAVID DOBNIK

redstavjaite si, da Zivite v gnilem kapita-

lizmu, ste brezposelni in dobivate social-

ro. »Kaj potem?« boste rekli

~Saj Je socialna podpora na Zahodu veéja kot

pri nas placa.« Tezava e v tem, da so stripovske-

mu junaku Andyju Cappu ukradii sociaino knji-

2icoin tako v petek ne more dobiti denarja, ki ga
nujno potrebuje.

Igra je po scenarilu in izvedbi precej podobna
Garfieldu ali Sidewalku. Grafika in zvok sta za-
dovoliiva, grajamo lahko le pomanjkanje barv.

i tretjini zasiona sta namenjeni dogaja-
nju, v spodnii pa viadajo zdaj tako priljubljene

IGRE

niku poveite, da bi radi delali z raéunalnikom
1BM, a da nimate izkuseni. Ko boste dobili sluz-
bo, zaprosite za 40 funtov predujma. Tako obo-
gateni pojdite na magistrat (TOWN HALL) in
placaite 20 funtov zaostalih dolgov. Nato s Kju-
m stopite v sosedino hiso in na vrtu poberite
vimioa s njo pojdite k dekletu, ki se ne zmeni za
vas. Zvedeli ne boste ni¢ pametneg:
Kaj zdaj, ugotovite sami. Prisepnem vam sa-
mo to. da bi veretno moral dvignit denar, ki ga
{ako tszko akat

T Vata nita, 2 Hisa, 3. Policija, 4. Sodnija, 5.
Kréma 1,6. Vit vase hise, 7. Trafika, 8. Maglslra(
9. Kréma 2, 10. Staff, 11. Serejemainica stav 12
Frod's Vingt Nuts, 13. Urad

a A. Ce Zelite kak posnetek opazovati v se
Pocasneem potoky, pvente S s gadriite. Ko
igro konCate, raéunainik postavi zmagovalca na
zmagovaini oder in mu podeli pokal. Ce malo

potakate, boste dobili tudi trenutni HIGH SCO-

E. Steze so lahke, vendar se na njih skrivajo
mrtve tocke, s Katerin se ne boste izmazali, zato
dobro pazite.

Firefly
® arkadna igra @ ly-clmm C6407,95—
1495 ¢ Ocean e &

I Aied Stroot AN, A

AALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

ikone. Kaj pomeni boksarska rokavica, verjetno
bej razlagati, prediagam pa, da
predstavnike zakona pustite pri miru. Oblacek iz

(npr. v krémi), vprasaj pa vam rabi za manipuli-
ranje s predmeti. Z opcijo EXAMINE predmet
pregledate, z USE ga uporabite, z INVENTORY
pogledate, katere predmete imate, s SKIP TIME
pa premaknete ¢as za stiri ure.
Preden zatnete zares, se je dobro sprohodi
0 mestu in si zaf

svojo zivljenjsko moc. Pazite, da vas ne zaprejo,|
saj boste morali placati 20 funtov globe, denarja’
P nimate.

In zdaj k igri. Najprej pojdite v trafiko in kupite
¢asopisa Dally Mirror in Racing News. Preberite
(EXAMINE) Racing News in takoj v sprejemaini-
co stav (LICENSED BETTING OFF!

penijev na prvega kon)
no knjizico. Odpravite se v mesto, poiscite svojo
2eno Flo in ji daite (USE) D
dobite poloznico. Z njo pojdite na policijo (ne
i vas zaprli) in dali vam bodo kiju¢
sosedine hise.

V sredo pojdite na urad za brezposelne (EM-
PLOYMENT EXCHANGE). Povejte, da_iscete
sluzbo, in se odpravite v pisarno v tovarni. Urad-

rugidel prifubliene igre je mnogo bolis
ja. Na zacetku izbirate, po Kate-
Tin Stezan boste. vosil” DIAT, RACIG.
QUARHY RACING aii DESERT RACING, Razliku:
se samo po stopnjah. Izbirate tudi med
Bl vz, BUX (Spike, Tom, Larisea, B
Tekmuiejo lahko en sam voznik (druge tri pa
vodi racunalnik), dva, trije ali Stirje igralci. Vodi-
te jih z igralno palico in s tipkovnico.
Zato, da bi bolie spoznali steze, vam predia-
, da izberete demonstracijo. V spodnjem
delu zaslona vidite cas, tevilo prevozenih kro-
gov. uvrstitev in Stevilo tock. Racunalnik po
vsaki tekmi razdeli medalje, ki so odvisne od
uvrstitve. Za vsako stezo je dolocen cas, v kate-
rem jo je treba prevoziti: prvo v 90, drugo v 60,
tretjo v 45 sekundah itd. Zadnjo tekmo lahko
vidite na upocasnienem posnetku, Ce pritisnete

andy capp

=g
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ANDRE] BOHING

majnno vesoljsko ladjo moras na 40
netih uniciti vse generatorje energije. Ko

i izberes, s ¢im bos igral (Kempstonova

in Sinclairova palica, kurzorji. tipkovnica). se

predtabo pokaze kara galaksie. Modrikvadrat
i postavijo ultimat: rumena roka s prstom
navzgor (uniCenje vseh generatoriev na pianetu
na katerem stoji3) ali beia roka s prstom navzdol
(sprememba karte). Crni kvadratki so pot na
planet. Ce na njih pritisnes strel, se znajdes na
planetu in zaslon se razpolovi
V spodnjem dell so z leve na desno: kazalec
smeri, gorivo, strelivo
neta in kazalec orozja Znaki na zemljevidu
UTRIPAIOC! KVADRATK! 50 gensraton n tel-
porti. Generatorji spuscajo mehurcke. Ko
fmas dovol i sabi,se zapelf nad ganerator n
pritisni strel. Prikazali se ti bosta roki
osvetljena rumena, pritisni strel. Teleportiras se
tako, da izberes praviino barvno kombinacijo
NAVADNI KVADRATKI 50 zamri planets, ne vem
u S0 namenjeni. Energijo si obnavijas
 pobianjom dezevnin Kapijc Sielvo in ener-
gilo_pa 2 unicevanjem sovraznikov. Ko unicis
strazarje pred generatorjem, dobis zelo utinko-
vita orozja ali 8¢it. Skoda, da to deluje samo
nekaj sekund
0 na kakSnem planetu uniéis vse generator-
je. se zaslon pobri @m se pristeje osta-

nek energije in streliva, na karti galaksije pa se
kvadrat obarva svetlo. Moj rekord: 28 osvojenin
planetov, 235.570 totk.

adna igra e valspectrum, C 64, CPC,
mstrac PCW, ami

8.95-15,95.¢ @ Acadery Soft CCAS
Moskva/Mirror:

MATEVZ KMET

& vam je zadnje ¢ase kdaj zgodilo, da ste
po telefonu poklicali v kaksno podjetje
in so bili usluzbenci $e bol neprijazni,
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kot so drugace? Ste v slusalki sligali éudno
piskanie, ki z delom nima nobene zveze? Krivec
2a to je lahko le opij ljudstva — Tetris.

0 igri, ki 50 o napisali v SZ, smo nekaj ze
objavili v novicah pred nekaj meseci. Od takrat
50 igro iz PC kompatibilcev priredil za veéino
drugih racunalnikov in je prisla tudi k nam. Ko jo
boste videli prvic, se vam mogote ne bo zdela
nié posebnega in se boste Eudili ljudem, ki ko-
maj cakajo, da bo racunalnik prost in bodo
lahko odigrali igro ali dve. Vendar pozor! Ta
obéutek je varljiv in po peti igri se boste tudi
sami pridruzili mnozici, ki ure in ure bulji v mo-
nitorje in preklinja like, ki se nocejo prikazati na

aslonu.
va je izredno enostavna in v tem je tudi
najvecii ar igre. V polje, $iroko 10 in visoko 20
znakov, morate ¢im bolje vstavijati like, ki pada-
jozvrha polja. Liki 5o veliki i

mi fahko lik premikate levo (7) in desno (9), ga
obracate okrog osi (8) in spustite (presledek).
Ko je kaksna od vrstio polna.

vrstice nad njo pa se pomal

o, Ko 56 vam ki nakopICHo 66 vina 2asiona, 16
igre

Zadeva je torej preprosta, vseeno pa vam bo
prav priglo nekaj nasvetov, kako doseci &im visji

2ultat

~ zacnite na &im visji stopnji, saj dobite za
vsak lik temu ustrezno Stevilo foek (najbolise
razmerje tocke/teza ima Sesta stopnja)

— program sam zvisuje stopnje, ko napolnite
zadosti vrstic (npr. peta stopnja se zaéne po 51
napolnjeni vrstici), zato skuSajte s &im manj
vrsticami dobiti ¢im ve toek

~ igraite hitro, saj vam »metanje« likov prina-
$a dosti vec tock, kot bi jih dobill, ¢e bi lik sam
padel na dno

~ zrcalnih podob ne boste mogli vedno obrni-
1i, kot bi bilo treba; igranje z barvnim monitor-
jem stvar olajsa, saj sta zrcaini sliki drugaéne
barve in ju zlahKa logite ter postavite tja, kamor
e treba

— vsak lik poskusite vstaviti &im nizje v polju

— ne Cakajte za vsako ceno na ik, ki bi po-
vsem ustrezal: po navadi ga ne boste docakali,
ker se bo polje prej napolnilo do vrha

— ¢e like Kijub temy kopiite in Cakate na
»pravega, delajte to raje na robu polja, saj se
liki na vrhl pojavijajo v sre

naj bo instaliran SideKick:
Koristen bo za premore, ki jih program sicer ne
pozna. Ragunalnik preklopite iz nacina turbo,
saj bo igra tako tekla pocasnej

In rekordi? Zadovoljni ste lahko, Ee je vas
rezultat Stevilo vrstic, pomnozeno s sto. Trenut-
ni rekordi za PC segajo nad 15.000, Kar pa je
glede na hitrost devete stopnje verjetno ze
skrajna meja.

Bili ste posvarjeni. Ce boste kljub temu podle-
gli skusnjavam, pa vso sreco v svetu zasvojenin!
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Super Stuntman
igs pectrum, CPC @ 1,99
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ZLATAN HAMZIC

nemajo nov akcijski film z mnozico vra-

9. za spectrum Iahko igrate s Kemp-
stonovo ali Sinclairovo palico ali s tipkami, ki jin
izberete sami.

Zaslon sestavijata dva dela:
- glavni zasion,Kier poteka akcia
- table s podatki o rezultatu, Stevilu preosta-
lin Zivljen] in o dolocenem ¢asu. V vsaki sceni
imate tri ziviienja.

1. THE DESERT SCENE: V poldrugi minuti
morate prifi do transparenta z napisom FINISH

nadaljuete na kraju, kier ste izgubili Zivijenje.
‘e pa vam med igro zmanjka éasa,
zaceti znova. Ko pridete na cilj, ragunalnik izpi

Se sporocilo: WELL DONE! SCENE 1 COMPLE-
TED. NOW TRY SCENE 2,

2. SPEED BOAT CHASE: Tu vozite gliser.
Ovirajo vas nasprotnikovi giiserji, ki jih lahko
onerogotite s sml,an,em Zivienje izgubiteob
vsakem dotiku s kopni eno je z zeleno
Barvo), Kanal jo prece] sauiton m riod varm bo
dosti ¢asa, da se nanj navadite. Gil] je enak kot
na prej$nii stopnii. Za vse lahko porabite minuto
in deset sekund.

3. THE FOREST SCENE: Spet sedete v avto-
mobil. 2 niim s vozite med gosto restocimi
e debla, gozdni delavci,
{pojte coz mos Kaiti stik z njo odvzame siofes
nje) in jezera (izognite se jim). Ta stopnja je
prece doiga, zato vam jo Drogramer pusti nekar

¢asa ~ minuto in 20 sekund.

& THE CANYON JUMP: Tu naletite na po-

mbno novost - uporabite lahko turbo motor

{aktvirate ga 5 pitiskom na streljanje). Vse ovi-

1e s0 gosto razpostavijne v cikcak Gri, na voljo
vam ie vsega 45 s

el N6 bom vee. razkival, nekai odkrijte

mm Sami. All bo naslov igre upravicen, je odvis-
0 predvsem od vi

Ricochet
'a igra @ spectrum, C 64, CPC
. 1, 992 @ Firebird @ 5/7

ZLATAN HAMZIC

judie, ali je to mogoce? Saj to je norisn
cal« je vzkliknil Ieta 1984 nas slavni tele-
vizijski komentator Miaden Delic. lsto
sem Taust tud sam, © sem naloil Ri-
cochet. To je Thro' the Wall, ze Cetrtic. Idejo
verjetno poznate, odbijati je treba zogico in za-

deti Eimveé opek. Nekatere od njih se zrusijo
takoj, nekatere po nekaj zadetkih, nekatere pa
S0 neuniciive. Po zasionu se premikajo udi
predm
$oaien s pustioo - pospetuie lad
dvojna puscica - da novo in Se mue,so ladjo
K2 Vg pride Se ana 0g1ci
lopar - vam omogoca, da Kimite hkrati dve
ladji
apeka dodatne tocke in pospesevanis ladje
~ nagradne to
primerjavi s pra‘!numr razlicicami prinasa
Ricochet tudi nekaj novosti
1gro zaénete z dvema 2ogicama hkrati. Ko
ena izgine  zaslona, druga maksimaino pospe-
sw! Zato je najbolie, da krmilite tudi najhitrejso

o dnu zaslona je zeo obutjiva stens. ki
ob vsakem dotik Zogice spreminja barv
Ko stena postane bela in s6 Je dolakne s6gica
zgubite eno od Sestih Zivijen) in opeke morate
rusii o stk

k posamezni predmet dobite ob ze

omenjenih ugodnosti Bva nebrbopna dela Ce
sta zdruzena, sestavijata neprobojno steno. Zo-
vet izhoda, vi pa lahko mirno Gakate
3 porusi vee opeke.

Spectrumov meni ponuja Kempstonovo,
Sinclairovo in kurzorsk palco ter 1k K, i
sami doloCite. Grafika in zvok sta povpreéna, da
o ideji niti ne govorimo. te Katero' od
prejnih razlicic te zelo stare igre, vam Ricoc-

Ret sploh i potreben.  (055) 204.910. Lenjino-
Vo naselje 4, 55000 Siavonski Brod

CIever&Smart
o

rkadna pustolovstin

ectrum, CPC,
S55-1593c e Magic Bytes

ilj te nadvse prikupne igre je, da v viogi
supertajnih detektivov Cleverja in Smar-
ta osvobodite dr. Bakteriusa iz ujetnistva
neizprosne teroristiéne organizacije O.A.

V veciem, levem delu zasiona se S pogied na
mestece, v katerem poteka akcija. V des

delu jo prostor za bonus, merinik ZorZiivosti
(ko gre cez 1000, izgubie eno zvjenie). vsolo
denarja, ki ga trenutno premorete, Stevilo Ziv-
ljenj, merilnik casa in okence, ki ga dobite, ée




pritisnete na FIRE; rezervirano je za sporotila in

mepije, ki kazejo, katere predmete imate.
Ceprav je kraj dogajanja podsulsko mestece,

ka, posta, policijska

Stevilne telefonske govorilnice in _odprtine
1 podzemne hodnike 2 elekiricno napeliave
Vsak poskus, da bi prisli mimo neotesanca na
nekateri krajh. se bo koncal z asim porazom
v odliéno_animiranem boksarskem spopadu.
Veja novarnost vam grozi od fanaticnega bom:
basa in avtomobila. Komentar, ki se izpise, ko
odstranite smesno starko, je odvet, v stiku s po-
licaji pa izgubite Zivijenje, Ce ste med igro nare-
dill kaj protizakonitega (kaja, nosene orozia
ponarejanie

Kiluéna mosta so oskrbovalna sredisca, kjer
za doloceno ceno, pogosto zasoleno, kupujete
nova sredstva. Poglavitna taka prodajaina je
CLEVERMAN DISCOUNT. Tam vam je na izbiro
osem kostumov, da se preoblecete. Vsak ima
svol poseben pormen, Omogocaio vam, da preo-
blecen! vstopito ja, kamor vam dosto
mogot. Poglejmo, emu so kostumi amenjen

Na zacetku imate 500 denarnih enot, ki seve-
da zelo hitro skopnijo. V mestu pa je THE SNAIL
RACE TRACK, Kjer lahko stavite na tekmi pol-
n od detektiv-

spretno  koordiniranimi
premiki igralne palice lahko zmagate!

denarja zasluzite na mestni posti, kjer
prodate filatelisti¢no zbirko vasega Sefa Mr. L.,

ki ste jo prej odkrili v njegovi pisari. V hisi
CLEVERJA in SMARTA na zacetni lokacili je
sporocilo, s katerim vas Sef ogoréeno zavraca
vaso prosnjo za zvisanje place. Sporocilo je
pomembno zarad Sefovega podpisa. ki 9a bo-
ste morali ponarediti. Ce se odpisete
¥ Ukradend Sefovo cakovno Knizico, Do denar
vag, v nasprotnem primeru se boste mimogrede
anasl za resetiam.
olsg 2e opisanin rgovin e v mesty siekti-

na prodajaing ANNIES VOLT HITEGH
Ko stopite vanjo, se bo lastnica razjezila in e
neusmilieno vrgla ven. Zato se oborozite s tuli-
pani (TULIPS) iz MARKETA in poskusite znova.
Uspeh vam je zagotovljen!

CLEVER in SMART se lanko premikata tudi
o podzemni hodnikh, i
vilne visokonapetostne of
peljavo. OGpirejo so 2 viomiskim orodiem, ki ga
dobite v stari lokaini trafo postaji (OLD SHED),

2 ustrezno opremo pa je mogoée napeljati zve-

ete na primer ustaviti igro, morate
Yo stranisce

 da vam po teh nasvetih ne bo tezko
ol cevbod o Bukiomuen.

Airborne Ranger
‘@ arkadna simulacija ® CWI?I
@ 14,95-19,95 £ @ Microprose

ZELJRO VLAHOV

o doskoku s padalom ste edini preziveli
iz2racnodssantne enots. Znajdete sesa-
sredi sovraznikovega obmotia, ven-

dar ste oborozeni z avtomatsko pusko (aktvira

5 sekund. S streljanjem ga lahko
spravite na tia in se oddaljite.

Akcia poteka na vsem zaslonu. V zgornjem
levem Kotu so: pomanjsana slika orozja, ki ga
uporabljate, ¢as za akcijo in Stevilo ran (imate
lahko najuec.r, sicer pa se kar posiowite od
enega zivenja) Na sreco e t tipka DELETE. ki

akti mo¢. To ugodnost izkoristite

samo enkrat

Vojaki, ki vas napadajo, niso preve¢ precizni,
vendar se jih je treba cimprej znebiti. Mnogo ve¢:
preglavic vam povzrogijo bunkerii in strojniéna
je treba obiti. Tipka RUN-STOP

du,e pocasneje, vendar ga iz bunkefia teze opa-

Bombe in granate za bazuko najdete v bun-
kerjih na koncu stopnje. Logijo se po tem, da
imajo samo vrals, Odpratejn tako, da v prodnia
vrzete bombo. Ce jih poskusate odpreti z bazu-
ko, bo od bunkerja ostal le kup kamenja. Veliko
nevarnost pomenijo tudi minska polja, ki se jim
raje ne priblizujte. Prepoznate jih po razoranem
zemljiscu.

Razgibanost igre kvari slab zvok (slisati je
samo korake in eksplozije). Strastnim strelcem
svetujem, naj obidejo kak bunker

BORIS MEDESI

ma je povzeta po seriji risank: s triclan-
ko ekipo Mask moras prekrizati racune
/ecnemu sovrazniku Venomu.

V prvem delu izberes &lane ekipe in dobis
nalogo (po navadi je treba resevati ujete pred-
sednike, prijatelje,. . in unicevati Venomove ba-
ze na planetu). Ge ti kak
lahko spremenis 2 ikon
kotu. Na voljo so i tile ljudje iz vozila

Matt Trakker —

Bruce Sato = Rhino A. T.V.

Alex Sector —

Brad Turner — Condor

-

O njih dobis tudi veliko nekoristnin podatkov.
Mnogo pomembneise 5o lastnosti vsakega
zila

Thunder hawk - avto, ki se po potrebi spre-
meni v letalo, nima veliko ognjene moi, hitro
porabl gorivs in se hitro kvarl, vendar jo zelo
riter In iahko prolai vss ovire nia

V= Vozilo 2a ves terene (celo za
vodio). 6 dobro oborazen. iter, pocasi porabia
gorivo, vendr je v okvari 2 na zacetku, zato ga
&imprej popravi.

~ tovornjak, vendar kaksen! Je prava
premikajoca se trdnjava, ki kot za 8alo unicuje
vse kamnite ovire. Prece] je odporen. vendar ne
2a vodo, in iepogresijiv je v vsaki akciji
mbinacija motornega Kolesa in
helikopterja, po lastnostih je podoben Thunder
u, ima le pomanjkljivost: ze na zacetku je
napol nicen, zato ga je treba hitro popraviti. Ni
tako hiter kot T.H., kar pa je mogoce Se boljge.
saj 2 njim lazje manevriras

Gator — vojaski dzip, ki se na vodi spremeni
v goln, ima enake lastnosti Kot Rhino A.T.V.

Nalogo najlaze opravis, ¢e vzames Rhino, eno
od letal in eno vozilo za vodo. Najbolj uporabno
je terensko vozilo, nato tovorniak, letalo pride
prav le v skrajnem primeru. Pazi na FUEL in

ARMOUR: obnavljaj ju s ijui, ro¢kami itd. Vo-
zila zamenjuies s tipkami 1, 2 in 3, igro pa
prekines s pritiskom na BREAK

Brave Starr

@ arkadnaigra @ C 64/128, spectrum, C 64/
128, CPC ©.8,99-14,99 € 0 Go! @ 9/9

SVETISLAV JERINIC

unak te odiiéne igre je kavboj iz prinod-

ra ujeti in spraviti v zapor

bojnika Texa Hexa, nato pa ubiti po-
Sastin se vrniti v sedanji Teksas.

V levem zgornjem delu zaslona je lepo izrisan
zemljevid, v desnem pa sonce. ki se premika
navzgor in ponazarja energijo. V sredini 2goraj
50 vase ladje, malo pod njimi pa as (izgublate
ga le, ko se dotaknete sovraznika). V spodnjem
delu zaslona poteka akcija.

1970 zacnete v mestu. Pojdite na levo, dokler

palico dol. Na zemljevidu boste zagledali pusci-
co. Postavite jo na ikono samotnega otoka in
yzlette. Pristal boste poleg votine Start Peak
Stopite Na zaslonu 5o trije ukazi: EXAMI-
NE uazlskovam TALK (pogovarati se) in LE-

od). Na ukaz EXAMINE bo program
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izpisal: »Tu 50 zeleni kamen iz prerijskih rudni-
Kov in sledi boja.« Na zemijevidu se bo pokazala
nova lokacija.

ojdite ven in se napotite k svojemu sedlu,
na novo ikono in poletite k ru-

usmerite

lezni. Na ukaz TALK se izp
sporocajo Brave Starru, da je T
njihov carobni kerium, zato da bi prisel v Starr
Peak in ujel Shamana.«

Poletite v mesto in poiscite menjalnico (EXC-
HANGE). Z ukazom TALK zame

rocku.« Na zemlje-

Najdite letece sedlo in namestito pustico na
novo ikono. Ko se spustite na zemljo, pojdite
v kraj Deadrock. Vsi se bodo razsii, prikazal pa

0 Tex Hex. Streliajte vanj, dokler ga ne
onesposobite. Vsi razbojniki se bodo razbezali
ostale bodo le-2ival

i sev masta Inso napottev zapor (AL
Kurzor postavite na EXAMINE in videl boste
Texa Hexa. Na ukaz TALK se izpise vprasanje,
al boste izpustli Texa Hexa, &6 kal pove 0 ha-

Odgovorite YES. Zvedeli boste: »Shaman
Je zaprt v Heksagonu.« Na zemljevidu se pokaze
2adnja ikona.

Zavihtite se v sedlo, usmerite pustico nanovo
ikono in odletite. Ne premikaite se, da vas po-
Sast ne bo ubilaz ogromnimi Estrelk. Ko posast
ubijete, se v Teksas konéno povrne mir.

| Rescue
@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® 1,99 @ Mastertronic @ 8/9

ALI PRESERN

o nekaj uspesnih in neuspesni igrah je
programska hisa Mastertronic presegla
lasba
ena najboljsin, da o in premikanju ne
govorimo. Problemov z atributi sploh ni
Glavni zaplet je takle: vesoliski pirat je priletel
s svoje postaje na Zemljo in ugrat -
boljsih kemikov, da bi mu sestavili formulo, s ka-
tero bi zaviadal svetu. Ko so se kemiki uprli, jin
ie pet zamznil tr pa zaprl. V postai fo pust
svoje morilske robote in izginil n
e mekaj Saoa sa voruni z Zemijs naih piratovs
postajo, toda roboti 50 jih vse pobili. Tedaj je
Zemlja poslala na postalo svojega najbolisega
Cloveke: VAS!
naloga je, da spravite vse kemike v svojo
vesolioko ogle, i ibormirais amrEnets), ran:
krov gorivo in odetite. Ladia je v zacetni
S0bi in prvi sobi na levi. Tam so tudi hibernacij-

g
g
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ske komore in motorji. Ne dotaknite se racunal-
nikov za vzlet, kajti dobili boste sporoilo, da ni
zadosti goriva, in igre bo konec.

Najvaznejsi uporabni predmeti so_bombe,
strelivo in prva pomog. Bombo uporabljajte
predvsem, ce naletite na bel tank. S streljanjem

le morete uniciti, zato spustite bombo in
streljajte vanjo. Eksplodirala bo in unicila veci
0bi

Strelivo in prva pomog imata pomembno last-
nost: lahko si ju namestite tako, da so vsa mesta
2a predmete prosta. Pomembna za energijo je
tudi injekcijska brizga. Potem so

sodi 2 radioaktivnim gorivom, 3katle, v katerih
0 vasih predmeti, itd.

Rockford
ctrum, atari

8, sp
SUXE ¢ 459 20 Mastorrents o &7

DEJAN PETKOVIC

eustrasni lovec mora v dolocenem tasu
zbrati zadosti diamantov, e hote skoz
skrivni prehod priti na naslednjo, veliko
nevarnejso stopnjo. Podvig mu otezujejo prikaz-
i, ki mu ob vsakem stiku vzamejo po eno zivlje-
e, in kamenje, ki predi na trenutek nepazijvo-

pade loveu na

Ce vas je ta strnjeni opis spomnil na Boulder-
dash, eno prvin iger v vasi bogati zbirki, imate

prav. Pa ne mislite, da to tisotkratno ponavija-

ple ene inite teme napravi 910 dolgotasno in

nezanimive. Ko neki! Racidord je morda celo

zabavneii od slavnega prod

1 50 enake finfe kot pri Souiderdashu

= Kaciice i podobe. K tripa (v stk 2 -

mi izgubite Zivjenje, lahko s pa tudi koristne)
zelene mase (iz njih nastanejo diamanti na

stopnjah, kjer je premalo teh dragih kamnov)
— metulji (Ge jih zadenete s kamnom, se spre-
menijo v devet diamantov)
rafika in animacija sta ostali na ravni Boul-
derdasha, glasba pa 1o prece dobra
zasluzi pozornost ne samo tistih, ki S0 mesece
preigravali
in

Boulderdash, ampak tudi vseh

Vampi.re’s Empire
adna igr pmmm cvc ST,
amiga @ 8¢ 99719 99 £ ® Grem|

DEJAN PETKOVIC

ripravi se, da se bos Zrtvoval za pregon
vraga, ki namerava ponovno terorizirati
svet: GROFA DRACULE!« To skrivnost-

10 besedilo te popelje v Vampire’s Empis
poteka v votini, ovampirienin bi
Tvoj cil je odkiti izhod, resiti ujetnike, na koncu

a_obratunati z Draculo, gospodarjem teme.
Veliko i je poskutalo, a bi ga unicil vendar
e ni 3e nil
Na starem podsnesm sinasel magicno kroglo
in 8e nekaj carobnih pred za katere bos
med igro ugotovi, Cemms so namemon. ¢ 2067
rlem delu z2siona poteka akcia, v spodjem pa

vidis, katere predmete imas, in svoj rezultat.
e set posreci ‘Gbracunati 2 2lotinekim Dra-
culor odo prebivalc transilvansi vasi

Ko viagl orof Samvanit bes ~Resil i
svat ranije, < nasprotnors primers bod Kenéal
sramotno, svetu bodo zavladale sile smrti

amisel je zanimiva, grafika in animacija sta
solidni, edini oGitek leti na zvok (v verziji za C 64
gassligimo med korakanjem in nekaterimi éarov-
nijami ~ tako kot pri spectrum)

Ramparts
‘@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
9,950 Go! @ 9/8

SERGE] HVALA

udobne? je spremenil sira Griswolda in
sira Larkina v velikana

vt v Slovesko podobo, morata pomsvd-
nega o

2 enim ali dvema igraicema. Na voljo sta Kemsp-
tonova palica in dologitev tipk. Ce prvi igralec
izbere palico, mora drugi igrati s tipkovnico.
Pri rusenju vas ovirajo obleganci, topovi, ptici
in strazar. Postavite se na sredo zidu in pritisnite
tipko za gor. Ko se povzpnete, pritisnite za ruse-

ne FIRE + smer. Ce pritisnete samo FIRE, zdrs-
nete 2 zidu. V zidovih najdete vse mogoce stvari
ki vam povecajo energijo ali vas poskodujeio
(DAMAGE).

Ramparts bi lahko oznaili kot Rampage 2,

vendar z bolj$o grafiko, ve¢jo tezavnostjo in
odiiéno srednjevesko glasbo.



5105724957 & Melboume House/
Mastertronic @ 8/8

SERGE] HVALA

2ogoltopom morate prepeljati vse stop-
nje. Menu za spectrum je preprost: igra
nega ali dvaigraica, Kempstonova in
Sinclairova palica, tipke, iocite sami.
Igro pozenete s SPACE ali FIRE
V naslednjem trenutku zagledate dve Zogi.
eva je vasa, desna pa nasprotnikova. Zgoraj so
toke in zivijenja, ki se odstevajo po 10, tako da
imate namesto 90 le 9 Zivijen].
Ovire na progi: Zogice vas uniijo le, e niste
spremenjeni v 20go; obcestne table so pray tako

bonusa je vitamin, ¢ katerim dobite 86 en kij
Vitamini iz prvega dela so seveda o

Tadi tokratJo grafika na vihunski stopni, bar-
ve so do skrajnosti izkoriscene. Melodija je
v glavnem taka kot v prvi igri, iz C 128 pa zveni
kot Dunajski filharmoniki z izrednimi uéinki. Lo-
par lahko vodite z misko, z vsemi vrstami igral-
nih palic in s tipkami. Arkanoid Il je z eno bese-
do FANTASTICEN!

« (018)69-653,

pectrum 48/128 K, C 64/
uuuss:oﬂnnlmam

nevarne; navzdol obrjene pustice nimajo vio-

nabodete nanje, vas takoj posliejo v vecna lo-
viséa.
konec nekaj nasvetov: v top se spremenite

s prtiskom na Fi j v 2090 pas pritiskom
GOR. Top namerjate s pritiskom na DOL + LE-
VO ali DESNO. Najbolie je. e je top namerjen
naravnost. Laserje unicite s strelom v njihovo
izho

Grafika je odiiéna, glasba razotara. Zvok je
povprecen, kljub temu pa so Road Wars prijetna
sprememba po kopici enolicnih iger.

i Arkanoid II: Revenge of

MILOS NIKODIJEVIC

ij se znova postavija po robu strasnim
opekicam in Stevilnim sovraznikom. Na-
zidov iz Arkanoida jih boste
v nadaljevanju morali porusiti 64. Premagati je
treba 33 stopenj, od Katerih se vse ponavijajo
dvakrat, iziemi sta prva in zadnja. Vrstni red
stopenj je nakljugen.
vem mascevaniu so novi bonusi, ven-
dar tudi novi nasprotniki. NeKateri lahko spre-
menijo smer Zogice mnogo mocneje Kot v
vem delu ali pa oblikujejo velikanski dimni
oblak, v katerem ogica izgine Zogica se ahko
premika tudi vzporedno z vasim loparjem.
Moznosti bonusa so Dopolnoma vzknnét‘,ene
Vitamin, ki vam je v prvem del
vam jin'2daj podari Kar deset. Vstavili 5o tudi
vitamin, ki daje kiju sled med premikanjem; 20-
gice sé odbilajo od sledi. Zadnja dopoinitev

0 uspesnega programa
sta grafika in animacija se boljsi. Cilj igre
je naiti razliéne prazgodovinske predme-
te. Po prvih petih stopnjah dobis prvi predmet
itd. Na vsaki stopnji moras v 99 £asovnih enotah
pobrati Kijué in iti skoz izhod. Med igro pobiras
udi druge predmete, med ki
nejsa diamant in bomba. Diamantov je vec vrst.
Vsak ti da lastnost, ki jo imas le nekaj asa:
~ Fuel injection hitreje se premikat
ctor warp: sovrazniki se premikajo

pocasneje.
luddle: smeri se ti zamenjajo. Ce pritisnes

premwkllc gor in dol, postanejo nenevarni.
the clock: ura se ustavi

skogi desno in pobral bos KIjué in
diamant. Poberi $e bombo in pajaca ter pojdi
skoz izho

2. Zbij na tia prvi kocki z leve. Ko velika kam-
na izginets, pober KIug n diamant ter pojd
skoz izht

3 Pnbsn diamant, bombo in Kiju¢ ter pojdi
skoz izhod.

4. Poberi kiju¢ in bombo. Potakaj, da se od-
pre vhod k diamantoma. Pober diamanta

akaj. Ko se odpre 3e prostor nad izhodom,
pojdi skozenj

5. Ostani na sredini in pocakaj, da padeta levi
in desni kamen. Poberi kiju¢ in diamant Ko
padeta Se srednja kamna, skodi skoz izhod. Ko
prides Gez prvin pet stopenj, najdes prazgodo-
vinsko lobanjo (A PREHISTORIC SKULL)

@ (061) 224-654.

Dungeon Master |
ranje fantazijskih viog @ ST @ 24,99 |
FTUMirrorsoft ® 10/10 |

SANDRO FANELLI

ed vse Stevilnejsemi igrami, ki so narej
ne izkljuéno za 16-bitne hisne racunalni-

ke, nekatere med njimi doloajo nove
Keere i i o reba izpolni, da o igra vihur,
vosti. Ena takin iger, ki spreminja nas

Pacin misiienia, o tudi Dungeon Master. reair
sticna, zaokrozena, z odliéno grafiko in bogatim

V te] pustolovatini tipa Fantasy Role Playing
si vvlogi pripravnika za Master Wizarda (mojstra
Earovnidtva), ki se je zaradi neumne napake
znagel zasuznjen v drugi dimenziji. Da je zlo Se

med eksperimentiranjem tojega
Uil od ioga loti aner ego, menovan
0. katorega poglaviti cil Jo niciti civizac o
v Kateri si odrastel, in pahniti svet v ledeno
o e atathe 1ore o o] nematerain, JAZ
pred vhodom v podzemni laboratorij Umo, ka-
mor je tvoj utitel] skril najmoénejsi magijski

redmet Fire Staff (ognjeno palico). tega pa
moras najti, ¢e hoces zaustaviti delovanje Ka-
osa. Ker Kaos ne more priti do ognjene palice, je
pot do nje otezena s Stevilnimi ovirami, ob Kate-
rih je klonilo ze 24 junakov. Kaos jin ni ugonobil
ampak jih je zasuznjil med ogledali v Dvorani
junakov, da bi s tem prepreCil vse naslednje
Doskuss. Fedis lahko Geterico junakov in 1o
med igro miseino vodi

Igro krmilis z misko, nekatere operacile, na
primr premikanio, pa Jahko upravijes tudi  tp-
kovnico. Ko z misko Kifknes proti ogledalu, se

predmete nosi v nahrbtniku (17 mest), za pasom
(4 mesta pod desnico) ali v torbici (2 mesti pod
lovico). Na te] opcil e idi S ai e ik ranen 12
del telesa je oznacen virom|
HEALTH jo mogoce odéiati Klitino trenuine n
maksimalne zivljenjske energije. Ce se ta spusti
mia 0. 3 Ik spremeni v kupcek ksl i 02 Jo
mprej prenesti pred oltar za oZivijanje
(TR OF RESIRTH) Paveckiat o zraven po.
micnih stopnic. STAMINA oznatuje utrujenost
kolikor manj3a je, toliko slabotnejsi je lik, po-
Gasneje se premika; ¢e pade STAMINA na 0, liki

R0 ik nosi, in Koliko iahko nese najvec. Co sa

obarva rumeno, se ik premika pocasneje,
ko pa pordeéi, se lik hitro utrudi in se komaj
iblje.
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otesu se vidijo teza predmetov in znacil-

nosti lika: koliko je napredoval v Stirih osnovnih
boriinin vegtinah z orozjem (Fighter). v bojin
brez orozja s predmetov (Ninja), coll-
nih magiah (Priosh. it ‘sorith magijah
zard). Poleg tega se vidijo obicajne ot
E ot (Strength),spretnost (Dexterity), mo-
drost (Wisdom), vitalnost (Vitality), odpornost
prot magij (Ani magic) n odporhst proll 6g-
nju (Anti-fre) kazalniva za vod, (Wato]
oo (Food) Zmdata. 1 trabeck ustom nest
hrano in Eutarico z vodo. Zato d
trenutku imel pregled nad stanjem lika in da bi
laze podajal predmete med like, je vsak lik pred-
stavljen 2 ikono, ki nosi vidimo
predmete, ki jih ima lik v rokah, In tri stolpce, ki
V odstotkih kazejo Health, Stamino in Mano. Ki

Kliknes na ime, to porumeni, in tako si doloéil,
kateri lik uporablja predmete, nato se teza teh
predmetov pristeje k tezi drugih predmetov, ki
jih nosi s seboj. V neposrednem boju sodelujeta
samo prva dva lika, njun vrstni red pa se dolota
s Stirimi ikonami v zgornjem desnem kotu za-
slona.
Da bi lik napredoval v veséinah PRIEST in

izberes runo tako, da se odlogis za eno od Sestin
moti, ki dolo¢ajo mo¢ magile; nato se poka-
2e naslednjih Sest run  leve na desno: YA, VI,
O, FUL, DES, 20: ko izberes eno od teh. so
pokazejo VEN, EW, KATH, IR, BRO; na koncu se
pokazejo KU, ROS, DANE A
mule bos izve mentov, pobranih med
igro. Sprva imao Totave Loz tajpreprostsiei
mi magijami i ne pridobijo
iekaj pugla\mmh ol (priest) mag e: YA
napolnistekienico, i 0 Ik drl v rokah, 2 napi-
utrujenosti, VI naredi isto, le da napi-
ok obnavija Zwijsnisko energiio, Vi BRO naredi
imo, ¢a kak Iik med

najbolie je imeti stolpce priblizno
na sredini, da ki zmorejo energiio za boj in da
je ne trosijo

Lii 58 lahko izurio tudi v vesginah fighter in
ninja od tretjega nadstropja navzdol, pri tem se
Vrabzio, ker 56 nekatari Rasprotnikl Spet pojav.
lslo na. st krajih To lahko izkoristi 2a boj in
nabiranje neKaterimi
Sialmi Gbstajalo 2rezk, stegna in drage pesia.
stice. Ko das predmet v desnico kakega lika,
ugledas poveeano sliko predmeta na desni stra-
ni zaslona; ko kliknes tu, se pojavijo tri opcije ali
manj, ki kazejo udarce ali druge akcile, ki jin je
mogoce storti s tem predmetom ada je opci
manj, ve
napredoval v
moznost ooz ali preameta, vsaka akcia, k1o
opravi lik, zahteva dolocen ¢as (mocnejsi uda-
e raja die kot Sibkersi, Zato je 2a roniranie
bolje veckrat udarit Sibkeje, Kajti ti udarci traja-
io i om, da_veckrat
udarijo v enakem obdobju (npr. gobe z JAB ali
PUNGH). Med bojer je najboljs usmeriat giba:

tarcih pa si pomagas
Huide nasprotnike lahko zvabis pod
kaka vrata in nato vkljucis mehanizem za zapira-
nie, kar precej skraj$a boj. To so najpomemb-
nej$i podatki o likih in njihovem razvoju.

Med igro moras pozorno pregledati vse stene
in iti Gez sleherno mesto, kajti na najbolj skriv-
nih krajih je mogoée tajni gumb, ki odpira pre-
hod do zakladnice; nekateri zidovi so le navi-
dezni in za njimi se lahko skrivajo Stevilni po-
membni predmeti. Ta mesta najlaze odkrijes
tako, da rises zemijevid, na katerem vidis, kje bi
lahko bila taka zakladnica ali prehod. Nekaj

e vidi od dalec, drugi pa so komaj
opazni, $e ko stojis tik pred njimi, ¢e seveda ni
zadosti mocne osvetlitve.
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u D.M. bos naletel na teleporte, vodnja-

o ocnk. levie lave (u lanko napolnis cutare
ta, ki jih je treba vdreti (z udarcem

ENoP. razme 'uganke, diamants, Zlainike in za-

v - od magienih oklepniko do vel
Kansich $korpionov. To pripomore, dajo Dun-
geon Master i ahko igra vsak na svoj
Racin, gra, i o 2vab v svet mecow, magie.

Ob koncu nekal nasvetov: v vodniak. K lzpol-
ni eno zeljo, je treba vre¢i kovanec, se  ogl
fom dotakniti o u, vrata za prepadom
s dejo oderetl 2 maglj, nato o treba ez pre-
pad vre¢i kak pr fa se bo zaprl. V sobi

Ste v skladiscu ladij, ki so bile poskodovane
v predoru; tu ostanejo, dokler z njih ne demonti-
rate uporabnih delov. Vetina ima Se gorivo, ki
ga dobite, &e resite logicni problem. Ko koncate
tudi to stopnjo, se igra zaéne znova.

ATF - Advanced
Tactical Fighter

imulacija letenja @ C 64, spectrum
,95/12,95 € @ Digital Integration @ &/8

FRANCINOVAK

imet,
ugank (RIDDLE ROOM) napolni nise s cebulo,
diamantom, zlatnikom lom. Ce si zado-
sti uren, te'bo teleport prestavil, S preden se
izkljuéi, najhitrejsi pa si, e je LOAD vseh likov
siv. Z magijo ZO KATH RA lahko dobi$ power
gem (diamant moci); ko se z ognjeno palico
dotaknes diamanta, se bo v2gal, vendar se v tem
trenutku zaprejo vsi izhodi do najnizjin dveh
stopen, dokler ne premagas Kaosa, takrat pa
Priporocam, da igro shranis na vsakih 30 aii
40 minut, Kajti zaradi napake v razbijanju imajo

nekatere razlicice, ki kroZijo pri nas, like, ki ez
dove zakaj pomro.
Tel. v sredo in $0boto od 14. do 16. ure: (041)
447823

The tube

arkadna lgra @ CE4/126,spectrum, CPC
,95 € @ Quicksilva

SLAVEN ZIVKOVIC

ako ocenjevati kaksno igro? Ce bi pov-

prasal svojo sestrico in njeno druzbo, bi

im zdel na svetu Se vedno najboijsi

Frogger, Seprav v zdajsnji konkurenci ne bi za-

sluzil opisa. The Tube nima kaksne posebne

grafike (razon uvodnega zasiona in 3O resate.

zahtevala veé programerskega znanja).

Buoknt caioeian, SHmSCe ba s BovBraCRL

Kijub temu igro priporocam tistim, ki se ne igra-

jo pogosto, vendarie Zelijo doseti zavidanja vre-
den uspeh. Takih pa je najvec, mar ne?

rvi od treh stopenj, The Transfer Zone,

mora vasa ladia leteti skoz resetko, ki jo gledate

iz pilotske kabine. Ob vsakem stiku ladje z oviro

izgubite dragoceno energijo. Na prikazovalniku

vata ivienia, ki jin ponszarisio Iadje, v zgor-
njem levem kotu ps

Na drugi stopnji, The Tube, gmsle skozi pre-

i se aktivirajo, ko se

o 0d 2gora in v smer

redora,

000050

agunainiske simulacie so program, ki

8ajo prevzeti videz realnin dogajan;

leta z letalom, plovbe  ladjo alf

DO(ovanu 2 vesoljskim plovilom. Ce vzamemo

2a merilo kvalitete simulacile njeno mo¢ prepri-
ot loraca, da sodelje v dogajani. ke ne
razliuje dosti od reainega, pot veisi
program zalozbe Digial ntearation 2616 slaba
simulacija. Letenje je pri ATF (lockheed YF-224)
zelo poenostavijeno, vedeti morate le, da je tre-
ba pri vzletu uvieci in pri pristanku izvieti ko-

lesa.
ZASLON je razdeljen na ve¢ delov. Najvecii
05 zavzema slika pokrajine (3D postavitev, érie
izkljugite s tipko F1), letalo, ki ga vodite z igral-
no palico, podobno tistemu v igri Solo Flight, in
HUD (ead up display), na katerem so projicira-
ni podatki o potisni moci motorjev (THRUST),
letala (SPEED), visini terena (GROUND)
I e et [ALTlTUDE)
[+ sredinl HUD e

o st oo cilia glede na
Iellle 1BEARING) in njegova oddaljenost od ie-
la (RANGE); isti podatki so v oknu DATABASE
Ieialsksgn Taunainia na
(racunalnik izberete s tipk:
s dnu zasiona so indlkatori za gorivo rake-
te SAM, aviomatsko pristajanje (AL, autolan-
Gingh ekt et (TF, tachear flight) in podvozie
(UG, indercarriage)
T IN PRISTANEK letala ne bosta delala
tezav bralcem revije, ki je objavila natanéne
opise vssh pomembnejsih simulatorjev letenja
intako v svojem zaledju oblikovala krog »hidnin
pilot
Potisk motoriev kontrolrate s tipkama A in
Q (opazuite skali za hitrost in potisno mo¢ mo-
toriev na HUD-u). Dot plin, poviecte palico
: ko prokoratite minimaino hitrost
v zraku uvlecite kolesa (tipk
Pn pristajanju v oknu DATABASE izberite na-
i8ko letalisce in polet
Vitiacha, “aimiom +5. ook pristajanje
{autlanding tipka L). ko ste dovol blizu opori-
¢a (znak jo utripanje indiktoria. in lealo bo
pristalo brez vate pomati.
OVRASNIKOVA OPQRISCA IN_PREMICNE
eNoTE poiscete po podatkih, ki vam jih posilja-
jo zavezniske baze na zemlji in

desni strani zaslona




doistite ol § figko D izbirate mad sovrabriko-
vimi (rdegimi) in imi cilji, E vam omo-
Goda sbiro razhenth cilev (anote na kopnem in
morju, tovarne in oporista), R in F izbiro med
istovrstnimi cilji, RETURN vam pokaze podatke
o zadnje cilju, 0 katerem ste dobili sporogilo iz
zavezniske baze, G pa najbliziega med istovrst-
nimi cilji.

Kurz letala prilagajajte smeri cilia in opazujte
merilnik oddaljenosti, da boste v prvem trenut-
ku upocasnili etalo in se pripravili na izstrelitev

itiskom natipko M. Neka-
tere cilje morate zadeti veckrat
zemlje vas napadajo z raketami zemlja-zrak
(SAM-Surface to Air Kar vas 0pozori
moEan zvoéni signal. Raketi se izognete z aktivi-
ranjom sistoma za elektronsko motenje (tipka J,
jamming
Posebnost programa je tactical flight ttaktiéni
let, tipka ), letenje ik nad zemijo (opazuite
el 8 viSimo loath in iSino terena, pa vam bo

: strateska igra. Razmer-
je e ned sovtamikovi I sovesriSim sla
mi lahko preverite pri pristanku na letaliséu.

zmanjka gonvi za vrnitev v baz vsem
poletom vas ovirajo prestrezniki, o Somer ATE
2drkne na raven arkadne igre (mogoce gre prav
v tej nedoslednosti iskati mediost programa, ki
ni ne pravi simulator letenja ne priviacna arkad-

na jgra)

Ce smo bili pri Fighter Pilotu razogarani nad
zaCetno tezaunastio gre poznele pa presen
ni nad tevilnimi podrol ietenju, pri-
Stajaniu, vzletaniy in Solovani, o razmarie pr
AT prav nasprotno. Tu 50 nam vse podrobnosti
znane ze po nekaj minutah igranja, zato pro-
gram o vrednn nadaljnje raziskave. Edina zani-

Vasa naloga je, da's svojo floto, ki jo sestavja-
Jo ltalonoslle, kizerka tioa ows n tansport.

a ladja, ohvanite nadzor nad zalivom Leyte
i Ene 26, okdobra,
Potem ko podnete prooram; 56 pOkRZS opci

a8 sredstu. Najpre} izberete Stevilo o pose-
. Ker je prostor

lovcev in tirje bombniki.
goriva in Steilo vojakov. i i yodits. Najboliée
razmerje je 5000 vojakov in 50% g tevilo
Varako 4RKko povetate na 6000, ¥ fom primeru
Je goriva 4%

o krajsem nalaganju se boste znasli na po-
veljnigkem mostu, pred vami bodo sedeli Stirje
o i bode. Brot vam obrmjent 8 hrbtom
Z leve'na desno so: radiotelegrafist, navigator,
oficirja za poskodbe in oborozitev. Stike nave-

2 obracanjem palice proti_enemu izmed
mlh ali s tipkami F1, F3, F5 ali F7. Ce vas hote

kaken od njih o cem obvestiti, bo obril glavo
K vam in vas poklical.

a zemljevidu dologite

5

0 mirno stojite na mostu ali opazujete
zemljevid. Ce izbruhne napad ali se na radarju
prikaze kaksna sprememba, boste zaslisali
2voéni signal, e p poveljniskem mostu,
vas bo radiotelegrafist pokiical k sebi. Odvisno
od polozaja vam bo oficir za oborozitev vedno
2 drugo barvo oznail, kaksno orozie uporabite.

okaze sovrazni rusilec, boste dobili
nazvel o najprej posijite letala. Sele ko st

dotikajte, elevacijo cevi natavite na 45 stopinj in
na nasprotnika streljajte, ko se mu priblizate na
razdaljo manj kot 2000 evljev. Zadeti ga
treba stiri- ali petkrat, da bo zlagoma potonil.
tega ne storite, boste zagledali vprasanje, koliko

gl uaucm letalski simulaciji quhlnv Biot
in Tomahay

lota posiate. vasi lovci,
o ool Levelahko povarosorrishes
Velio $kods, bombriki pa Ie, 66 med cbstrele-
Vanjom praving GaviZels borio. To b Do ple-
rosto, e vas posadka rusilca ne bi obstreljeva-
Ia's protiletalskimi topovi

Power at Sea
vojna simulacija ® C 64/128 @ 9,95-14,95

ZELJKO KRSTIC

godnja jesen leta 1944. Vojna na Pacifi

ku prehaja v slepni del. Finale je pote-

Kalo od 20. do 25. oktobra v zalivu Leyte.

Toje bila nalvecjs pomorsko-racna bitka v drugi

@, po Kateri japonsko cesar-

S Taclows i bl Vet pomempen vein: d6-
javnik

tala, se mora-
s protletalskimi Iopovl Opozornilo:
Pogosto se zgodi, da kak sovraznikov samomo-
Fiekd ruiioe sirmoglavt na vas In vam povzroei
precejsnjo skodo.

Ko pridete v blizino sovraznikove baze (zasta-
vice na zemljevidu), jo lahko napadete (ASSA-
ULT BASE). Najpre streljajte s topovi, nato baza
napada vas, vi pa posijete ljudi v desantnin
Eolnih, da o zavzamejo. Ce vam sporogijo, da je
potrebna okrepitev (reinforcement), jo posljte.
Ko zavzamete bazo, s bo na njenem mestu na
Zemjevidu pokazata zestava ZDA

Kafjziienttadi, prisiinle RS/ X
svetu: po vrsti unicujte ob obali, ker
vee bohe napadale Aovrasmova eala n adie
To je zazeleno, Kaiti to je igr: a se za
tocke. Akcija ne poteka v reainem Casu, temveé
mnogo hitreje. Tako se mi je posrecilo doseci
¢in admirala. Kar zadeva mo, zaénite s Sestimi
bombniki, stirimi lovci, 6000 vojaki in 40% go-

iva.

to brani

0 zvoénih utinkih, grafiki ter,vidnih in siisnih
ne bom tratil besed. Ceprav sem pro-
gramer s precej staza, uvodne melodije ne bi
mogel sprogramirati niti v prihodnjih desetin
letin, ker 5o ob njej na zaslonu dim iz topov in
valovi. Poleg Skate or Die je to verjetno naj-
uspegnejsa izvedba.

Ne pozabite: Americani 5o si izborili veliko
zmago v zalivu Leyte in popolnoma potolkli ja-
ponsko ladjevie. Zakaj ne bi bili tega sposobni
udi vi?

Rocket Ranger

‘@ arkadna pustolovicina @ amiga
re/Mirrorsoft @ 9/10

VLADIMIR PAVLOVIC

omandant Cody, tipi¢ni junak stripov in

v prejgniih igrah ni bilo treba kaj dosti izbirati in
da so lahko zmagali brez pretiranega prizadeva-
nja, so programerji tokrat posvetili prece] ve¢

pozornostiarkadnim sekvencam in éim vecjemu

Stevilu podvariant igre, ki 5o odvisne od igralce-
vin reakcij. Scenari) je priblizno taksen.
y sedi v svoii hisi
v New Jerseyu. Iznenada dobi strah zbujajoco
vizijo prihodnosti: nacisti so zmagali v Ii. svetov-
i vojni. Ko Cody ugleda zlocine in grozote
Hitlerjeve tiranije nad vsem svetom, skiene, da
0 vinil v pretekiost in spremenil potek zgo-
dovine. Za to se mu ne bo treba kdove kako
muciti, saj se je izid vojne spremenil Sele potem,
ko 50 Nemci ugrabili héer blaznega znanstveni-
ka (v Katero je Cody noro zaljubljen) in tako
2vabili znanstvenika v past. Znanstveni (kako
nenavadnol) pozna skrivnost Kovine lunarium
— imenovane tako, ker jo je najti samo na luni.
Kdor si zagotovi lunarium, si zagotovi tudi zma-
90 v vojni.

Cody mora najprej naiti dele svojega reaktiv-
nega nahrbtnika, ki jih je nekdo ziohotno raztre-
sel po vsem svetu. V tem delu igr
o tajni agenti. Cody spremija in koordinira nji-
hovo gibanje na zemijevidu sveta. Ko najde in
sestavi reaktivni nahrbtnik, se lahko vrne v pre-
teklost in se odpravi na naslednjo nalogo — let
K cepelinu, Kjer sta ujeta profesor in njegova
hei. Ta del je izvrstna arkadna
Space Harrieria, kier st
hrbtnikom in s svojo zvesto lasersko_pistolo
prebija skoz valove messerschmidtov. Sledi no-
va arkadna sekvenca - pretep z orjaskim nem-

im strazarjem. Ce bi Cody streljal v strazarja,
bi razneslo cepelin (takrat so bili se polnjeni
2 vodikom). Ammacua je odliéna, naredili so vet:
kot 60 gibov v boju. Cody lahko uporabia 8 raz-
liénih udarcev. Ze ta delcek Rocket Rangeria
dale¢ e samo_Karateju,
nor. Infemational Katate I il 6 Karate,

Ker je znanstvenik Ze izdal skrivnost lunari-
uma, mora Cody odleteti na luno. Tu sreca sku-
pino suzenj, ki delajo v rudniku lunariuma
= moski menda tega ne zmorejo, ker v dotiku
s skrivnostno rudo hirajo in umirajo. Zombijke

2 Sicer sem pa ze povedal, da je igra
narejena v slogu »B~ produkcije filmov. Suznje
si niti malo ne Zelijo, da bi jih kdo osvobodil, saj
50 tudi same zadrte nacistke. Cody jih bo moral

Moj mikro 81




sprepricati+ naj nehajo delat in se vinejo na
Zemijo. Igra se s tem seveda ne kon
bej za Rocket Ranger so razvili nal

nie dvakrat toliko podatkov v dvakrat raisom

kot obiéajno. Te nove zmogljivosti amige
55 uporabil predvsem 28 arkadeg dets n vetjo
moznost izbire, vendar je Slo precej tudi za
Zvotne ucinke n dighaliziani Govor. To 6 pose:
bej obéutno, kadar vas nacisti ujamejo in zacne-
o muciti Cinemaware braul svojermy siclomu

eal Talk, in ni teZavno slisati, zakai. Ko oficir

ZasiSujo Godyia I znaneivenikous hier G,

nalnik izgovori nekaj stavkov z mognim nem-
kim nagiasom

ot vsak pravi superjunak je Cody opremljen
2 razliénimi futuristiénimi napravami. Z reaktiv-
nim nahrotn

odletel, ali opazuije, kaj zganjajo nacisti z njego-
vo fjubezniio in njenim o
posreci s Cadylevo pisolo kajzadet se sisio
zelo zanimivi 2vok, Se bolj realisticno pa

motori zadeti leta programerii so e
neli na letaliséu v Los Angeles

S Svajimi 4 mogabyt pomainika jo Rocket
Ranger ena najvegiin iger, narejenih doslej
Z zanimivim dogajanjem, dobro grafiko in ne
verjetnim realizmom bi vam morala dati veliko

| Carrier Command
arkadno-strateska gra e ST @ 24.95
ime Software/Rainbird ® 9/10

VLADIMIR PAVLOVIC

25, dogalania: 21. stoltie. Kraj: ototie
s 64 otoki nekje na Tihem oceanu. il
niEil sovrazne sile, K neprestan na-

Padajo tistih nekaj otokov, ki jih & %
radi nevarosti, da bi bilo malostevilno pre-
bivalstvo iztreblieno, so postale vojne v 21. sto-
letju dale¢ bolj pretanjene — na daljinsko vode-
ple-Vojske sestavigo tank i letala, i i krmi-
fijo_roboti. To je svet, v se razpleta
Carrier Command, spektakularna nova igra Re-
altime Softwarea (Starstrike | in Il, Starfox). CC
je mesanica arkadne in strateske igre, fantastic-
ne izvedbe ter hitrih fiziénih in mentainih re-

fleksov.

Na zacetku imata obe strani izenaene vojne
sile: 8tiri reaktivne lovce, Stiri amfibijske tanke,
i zasitna vozila in letalonosilko z najsodob-

nejso vrsto laserskega topa. Vsa ta smrtonosna
masinerija mimogrede zaide v kak&no zagato,

Rads iz viins noka #io metrov ol potons
brez sledi. Sami dite v kontrolni sobi
globoko v trebahu ltaionosilke. Ta bosto verni

pred v , grozi vam edino potopitev.
asa letalonosilka je na]bol, obeutiiva za na-
pade izstrelkov zemlja— ki jih posiliajo

Rad vas s tankov al 2 izsrelSE na otokih lgfo
Zaénete s Sirmi zaSEnmivozil (arones). Ve
1 jih morate tako, da so vedno med vami in
smerjo, iz katere bi vas najverjetneje utegni
napasti. Stite lahko postavijat ramira-
ne formacije razporedite veakega zase
Gkrog letalonosike po lastnem preucark. veak

del vase orozarne je opremljen z videokamero,
ki snema predel pred vozilom, tako da se lahko
povezete s Katerimkoli tankom ali letalom na
karti in ga upravijate, kot da bi sedeli v kabini
Ko doloci

smer, v Katero naj se premakne, ali
. ki naj ga opravi, lahko vozilo zapusti-
te. Tanki n letal 5o odpravio v sieio iz notre-
njosti vase letalonosilke. Tanki se odpeliejo

0 na ki, otla pa jo eba najpre)

ripeljati v dvigalo med hangariem in palubo, na

ateri je vzletna steza. Ce se vkljucite v kontrole

vozila, ki je e v notranjosti letalonosilke, boste

videli druga (ali na novo narejena) letala, ki
¢akaio, da |

Zaradi 1nl]kvzlvls(e vojnih satelitov, po Kate-
tih vodite letala in tanke, je najvecii ucinkovit

il v radiju 15 Kiometrov okicp vase
Ietalonosilke. Kadar prepopete mejo tega ob-
moéja, nestaneio na zasionu otns, ozl pa
se zaéne nenavadno
Vrnete, $0 velike moznosti da bosts ot brey
vozila.

‘Gotovo boste kdaj hoteli posati vsa stiri svoja
letala hkrati na en sam kraj. S tem da prestavite
igro v t. i. formation mode, Iahko podredite eno
ali vt letal vodiji, ki ga upravijate sami. Podreje-
na letala bodo posnemala vsako potezo, ki jo

naredi vodja (vlju¢no s streljanjem). Ce katere-
mu poide gorivo, je najbol

orivo, potem pa ga spet vkljutite v for-
/am zdi, da imate premalo goriva,
lahko v slogu_kamikaz poskusite napad na

opremljeni s sprednjim kemijskim
Iasensm Vel moti n kratkega dosega (laser
Ie reba napolrit po veakin 40streli).z voden-
mi izstrelki kratkega dosega in virusnimi bom-

mi. Samo s tanki lahko na otoke dovazate
samogradne kontrolne centre, s katerimi zame-

e.
je dobro zasitena. E.C.M.
(Electronic Counter Measure), znan 2e iz Elite,
izstreljuje oblak kovinskih odpadkov, ki motijo
sisteme za vodenje v naspratnikovih raketa.
Protiraketni izstrelki samodeino reagirajo na
vSako morebilno nevarnost v bisin Istaignosi
ke. Mogan laserski top, vdelan v kupolo na vrhu

plotno vodenje (proti drugim letalom). z bomba-
mi za unicevanje otoskin instalacij (Stevilo jo
omejeno z zmogljivostjo priljaznika) ali z moc-
nejso komunikacijsko postajo, ki jim omogoca
varna,letenje tudi onstran obicainega radija 15
m. Ce pogledate karto, boste odkrili Se en
Sl takih postaj: 64 otokov se razteza na
velikanski povrsini, razdeljeni na sektorje 8 x 8.
od manj

realnega casa, plovba pa bi trajala Se prece]
dije. Ob toliksnem Jarainem prostory kmalu
spoznate, da to ni

sk
na vsakem koraku boji i unicovanje, vendar ne
priakuite Cesa iz Ramba

or otoki 6 v rokah sovratnika (poba
vani so rdete — kdo neki bi to mogel biti?
nekateri pod vasim nadzorstvom (modri), ven.
dar je na zacetk igre vecina nevtraina (zelena).
Na zslenin otoldh ahko s tankom postavit kon-
trolni center, ki bo vodil gradnjo naprav za izk
risEanje surovin. T0 50 Ianko nafine viine (qor
Vo a vasa vozila), rudniki kovin za proizvodnjo
ali popravilo vozil itd. e srece ali zelo
hitre roke, boste ob zavzemanju sovraznikovih
otokov uniéili ali poskodovali postavijene na-
prave. Celo & pokonéate samo obrambne na-
prave in osvojite Otok, bo surovine Se naprej
dobival sovraznik, dokier ne unicite njegovega
kontrolnega centra in ne zgradite svojega.

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila:
® Z dopisnico pary spovocue, kel priprav-
jate. iorda mvatie
prestara il premalo zanimiva, Res mu; [
telefonu ne sprejem
% Dolzina prspetkov (v ipkanin sianeh,
30 vrstic po 70 znakov) je omejena. Arka
{gra; naivec 2, smalacia, aadna puste:
lovécina: najveé 3, pustolovacina: najvee 5.
& lonare.za oblavjsno tipkano siran jo
50008000 Cin:oeians od tega, koliko mo-
amo opis slogono n sovniéno popravjat
kaite z dvojnim presledkom. Posijite nam
s Seolega 2o ratuna (ahko tudi 2iro
atuna starsev, ce ste
pnbaku]ie konec meseca. v Katorom Jo vas

 Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne

previoujeme,
® Rezervacija opisa velja en mesec.
Urednistvo

| Prvih 10 wappy computer, juii)

ZR Nemgi Velika Britanija 2DA
Toser Stove. 1 (2) Caiifornia Games
1 (2) Maniac Mansion (Blue Ribbon) Epyx)
Mduﬁimlmrumon) 2. () Ghostbusters 2. () Gauntlet
@ California Games | (Ricochet) (Mindscape)
3. (8) Trap Door (3) Test Drive
(Allematve) {Accolade)
4. () BMX Simulator | 4. (5) Mini Putt
b e  (Accolade)
Fist (Ricochet) (Lucasfim/Actvision)
6.(6) ik Start 2 6.(6) Spy vs. Spy III
1 o Mastorzonic) R
(Accolade/ imulator " (Mindscape)
) 0Weunibe et i
8. (5) Su Ice! ) We are tronics Anis)
- (ﬁwu-a 5  Hockey o « .. «
O (Alternatve) () Chuck Yeagers AFT
0. () Platoon (Ocean) 10. () Super Stunt (Blectronic Arts)
(Code Masters)




BLESCECE OZVEZDJE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE

00 TV sprejemnik ORION
m ali 10 cm FLAT & SQUARE elaan
dalinsko spravlane s 3 spomini

(; tozd globus ljubljana

Konsignacijska prodaja:

CAKOVEC: Robna kuéa Medimurka, Trg repul ke 5,04 SILILL it 213
BEOGRAD: Muziéka robra kuca Pro musica, Cika 4.022, 634699
Centromerkur, Cika Liubira 6, 011 €25 ss»
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EPSON

Mo Foina -

dinarska prodaja — dobava takoj

Avtotehna vam ponuja
opremo EPSON

na pragu
vasega doma

s
ve,
s, L0s7EiTEs,
tta.s &30a ACH N 5,

Konkurencne cene, potrjen garancijski list Avtotehne

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

€ & avintehna
¢y AV ?Q? ifia
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana

telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639




