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VAS DELOVNI CAS

JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na Odseku za ratunalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodoben sistem za registracijo in obracun delovnega ¢asa, ki omogoa
namesto zigosnih kartic magnetne Kartice;
namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih postajic za registracijo;
namesto »ro¢nega« sestevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto
urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehniéna novost? Ne. Zato, ker je
sistem Zigosnih kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privotili. Je drag
zatadi visoke cene naptav? Ne. Zaradi rgubhenih delovnih tx pri racunanju
podatkov na karticah.

Zato prepustite racunanje racunalniku!

Postopek registracije je pieprost pii prihodu in odhodu potegnemo magneino
Kartico skozi zarezo v no na tipko. Na podoben

Yegistifarms tuh nadute, shEbens in boinko odutcs, dopust

Mrezo postajic za xegls’lracuo lahko prikljuéite na racunalnik. Za vrsto razliénih
tipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogo€il (s
pooblastilom!) pxegled in urejen izpis obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu
bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni Cas, izmene, sobote, nedelie in praznike, na
postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).
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VSEBINA

Hardver g

‘Test Epsonovega tiskalnika
4
Motorolina drufina M 88000 14

a mesec minevajo $tiri leta, odkar je
acela izhajati slovenska izdaja Mo-
jega mrkra (srbohrvaska ji je sledila
it mesece svetu zaloznistva in
novinarstva je o kratka tako reko¢ zane-
marijiva doba. Clovek pa kar ne more verjeti,
Koliko novega se je

z mavrico in Kontrabandom, zdaj smo pri
PCjih in Venturi.In ko listamo prve Stevilke,
opazimo podaben urtoglav razvo tudi pri
oglasin: junia 1964 smpna oviku aojabl
ponudbo Iskrinega (spocetega, a mrtvoroje-
nega) hisnega racunalnika HR (16 K RAM),
danes oglasevalci govorio 0 megabytin. Nal
vecja sprememba na domacem trgu pa je
morda cedalle Zhanejsa prontss by
Kov: pred stinmi et so na straneh Mo

- ponai 1 razbrte i prekopirane igrice
(ot Lo oo 25 o
liajo ATJe, svetujejo, organiziajo
Je tudi ugotovitev, da ne mine mese
bi bilo kje kake vece prireditve: softverske-
ga sejma, hardverskih predstavitev, razstav.
Da ne govorimo o ivahni zalozniski dejav-

g

Vatna sprememba

Dezurni

(os1): an oe ai i (061) 315-366,
int.

odsle] Ve Eorrtok o 6. do 11. ure
nost in vse o vl porudbi domacih uporab-
nin proy

Toda - 10 so primeriave. z VU zemega
kota. Ce bi zadnja Stirl leta merili 5 fum
vatiom, bi preprosto ugotovili, da danes za
razvitim svetom e bol| zaostajamo kot pred
leti. Ne toliko glede osnovnega hardvera in
softvera, temveé v vsej informacij-
ski nadgradnji: periferi, racunalniskin mre-
2ah, bankah podatkov, prenosu informacije.
In seveda uporabi racunainiske (ehnologiie
na vseh podrociih, od industrjskih obratov
do zivinskih hlevov. Bojimo se, da bo zaradi
nase druzbene krize Se huje.

V prilogi Moj PC ureje-
sedil za najzahtevnejse

znani Platoon,

Navsezadnje so bile tudi prve Stevilke Moje-
ga mikra debelejse in tiskane na lepsem pa-
iy (in bile so cenejSel). Tods to jo star.
nost, pred Katero ne moremo zatiskati oci.
Znjo 5e sicer nosom

postene delitve, boja za demokracijo, odpi-
ranje v svet oti proti novemu jubileju

b0 Moj mikro skusal vsaj i2érpno in objektiv-
no obvescati. Da bi bralci bolje vedeli, Kaj
imamo mi in kaj imajo drugi, kje so drugi in
kjo smo mi, kam gremo mi in kam so ze prisli
drugi
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Nisem tako bogat,
da bi kupoval poceni,
zato kupim profi AT pri

MANDAT

po solidni ceni

Kadar greste na poslovno pot g ‘
Kicite v Petrovce, Dresinja vas 55A
tel, (063) 776-705, al pa se oglasite. |
kraju Grassau (100 km_ pred |
Mang nom), Grafinger Strasse 10a.
tel. 08641/2785. ‘
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DEJAN V. VESELINOVIC
FOTO: DORDE JOVAKARIC

edakcija se je iz veé razlo-
gov odlocila za podrobnejsi
rikaz enega zadnjih mod
Iov_japonskega proizvajalca Ep-
sona:

Gre za model priznanega pro-
izvajalca in Ze zato zasluzi pozor-
nost

Potem ko so se pojavili podob-
ni modeli drugih proizvajaicev, kot
50 Toshiba, i ar, jo
zanimivo_pogledati, kaksen odgo-
vor je na te resne’izzive pripravil
Epson.

3. Razieni vir v svetu prodyide-
vajo, da se aslednjin_dveh
leth rzisce laserskin. tiskainikoy
povedevalo s stopnjo rasti 20% let-
no, trzisce matriénin tiskalnikov pa
se bo Sirilo s hitrostjo vet kot 30%

Wior Slanka je postal lastnik
tega modela tiskalnika, zato je bilo
veliko Casa, volie in papirja za izva-
janje razn

Treba je omeniti, da je bil pred-
hodnik tega tiskalika, mods! LG-
800 (in LQ-1000 za papir formata
A3), nekako neuravnotezen izdelek,
ker je imel nekaj izrazito dobrih in
slabih lastnosti. Glede na to, da je
Epson resna in razmeroma draga
firma, je bilo pri¢akovati, da bodo
nekelere pomanjkijvosti stasoma
odpravijene ali vsaj om La-
800 jo npr. imel 2610 lepo abilkova-
ne Crke, vendar je bila celotna me-
hanika zreducirana na (resnici na
ljubo, zelo dober) valj, e pa ste
potrebovali traktor, ste'ga dokupili
in montirali o endar je bilo
te2ko to&no nastaviti vrh strani. Po-
leg tega je bil LQ-800 neusmilien do
uses v svoji blizini — morda niti ne
toliko po Stevilu decibelov kakor po
{onskem obsequ hrupa, ki ga e de-
fal, in tega ni bilo

gleimo Si tore] njegovega na-

slednika.

Mehanika

Prvi tiskalnik, s katerim smo dela-
li, je bil danes Ze Klasicni Epsonov
FX-80 (celo brez »+«). Kmalu s
zanj dokupili dodatni ploséici, ki sta
ga usposobili za delo v rezimu NLQ
(Near Letter Quality — kvaliteta, ki
skora) usieza valiet &k pisaine-
ga stroja). Po nasem misijenju
Rovni viln tega modela (zanest-
ehanicna robustnost) se
2al nista ve¢ pojavijali pri vegini no-
vih modelov, Geprav je tovarna na-
daljevala s serijo 80; najprej se je
pojavil model 80+ nato 85 i
pojavom serije L
Epson tako znizal ceno tiskalnikoy
s 24 iglicami, da so postali dostopni
Tnozicam. Nekater! koleg! 50 kupil
ta tiskalnik, zato smo imeli priloz-
nost, da si ga pozorno ogledamo.
Poleg osnovne vrline  kvalitete ti-
ska - ima po nasem mnenju tudi
nekaj resnih pomanjkijivosti: izred-
e hrupen, traktor je zunaj, ne pa
znotraj kot pri FX-80, in na splogno
feluje tako prepriéljivo. kakor
stari model
o je Epson najavil nove modele
2 oznakami 500 in 850 (za papir for-
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TEST: EPSON LQ-850

Japonec v najboljsi izdaji

mata Ad) in 1050 (za format A3),
smo predyideal, da bodo v tovarni
model

dejansko novi model v pravem po-
besede - in, ne da bi se hvali-
li, imeli smo prav.
iaceloma je vedno priporodiivo
pocakati na drugo rundo proizvod-
nje_Kateregakoli izdelka, ker mu

lezni, s &imer izdelek dozori, in da bi
po drugi strani proizvajaici pro-
gramske opreme izdelali ali izbolj-
sali podporo tiskalnka in njegovih

predhodnikov. Zato smo tudi mi po-
Gakall na zamenjavo LO-800 n kupi

li L
omsp tiskalnika je tipiéno Epso-

~ stirioglato in nekako nedolo-
gene oblike, niti lepo niti grdo. 1z
dveh razlogov pa vseeno pritegne

pozormost zarad neobicalno vel-
a Stevila signalnih LED diod

Kontroli plosl in zaradh zals vale

kega Stevila precej velikin plastiénin




Razen enega postopka je drugo
delo s tiskalnikom povsem obiéaj- LQ-850 u LQ-2600 modu.
no: pomik valja za papir, odmik va-
lja od papirja, paralelna ali serijska
povezava z raunalnikom (zacuda je (eenrig

S \

v matricnem tiskalniku, ki je name-
njen mnoziéni uporabi. Ker je dokaj
tih, se mu prece) priblizati
dasploh slisimo, ali dela. Njegov l

osnovni namen je hiajenje napajal-
nika, ki mora zadovoljiti porabo
okoli 70 VA.

a koncu jo £ zadnja krmina
rocica (i ne o opre-
mi vsakega ||skaln4ka) s simboloma
na obeh konénih polozajih. Po bra- I
nju_priroénika smo_u

o reesionl g |

0vo S uokvireno podebsanim 1in jama. |

zbiramo delo ¢ perforira-
nim m (listi papirja so pove-
Zani n fodni § partoracyo) aits po-
samiéno vstavijenimi listi_papirja
formata A4 (npr. bankpos). Z drugi-
mi besedami: besedilo lahko izpise-

Spectjalan okvir.

tek prekinemo delo s tiskalnikom in NEKI ASCII ZNACT

aBrxIcutesasesenasrs i

Slika 2
Nadaljevanje na strani 12
Kontrolna plosda.
Sika 1 |
dodatiov, ki jin dobite’s tiskal ' 1-850 U 1Q-2500 modu
" araine diode daiejo dokai celo-
Vito informacijo o trenutnem stanju Ovo ge Font 1, Pitch 10, bold, underlined, beld i underlined-
tiskalnika. Poleg Stirih_obicajnih ovoje Fon 12, bold, . bold i underlined.
1uék (POWER, READY, PAPER OUT e e 1, P 15, et e, e
in ON LINE) obstaja Se indikator 4
MULTI-PART, ki nas obveséa o de- Ovo je Font 2, Bitch 10, bold, underlined, beld i underlined.
belini uporabljene Je Font 2, Pitch 12, bold, underlined, bold i under ined-

m, all uporablamo poss- o e s 3, Bieh 16, bl e, old i wnderlised. |
mezne liste ali vet listov hikrati. Ge |
zasveti ta lucka, bo verjetno treba Ovo je Font 3, Pitch 10, bold, underlined, bold i underlined. |
nastaviti rogico za jakost udarca ovo je Font 3, Pitch 12, bold, underlined, bold i underlined.
igic (vendar t ni povsem zanesliva 010 g Fon. 3, Pith 15, boid, sdarlied, bod i wndorTined.
indikacija, ker se vasih vklopi tudi 2
pri ebicainem et 0vo Je Font 4, Pitch 10, bold, underlined. bold i under)ined.

ine). under1ined, bold i underlined.

OO astadi iz incikatoriey nas ob- o 4 e 15 e, e, a1 e :
vesta, kateri st pisave (font) trenut- |

ioorabljaimio: Od" etandardne Ovo Je Font 5, Piteh 10. boid,
vdelanih sta na volio stila roman in underlined., bold i underlined.
sans serif, na voljo pa sta 3e d
prazni tiénici, kamor lahko vstavi- SySlds ot 5. eatchnd 2 bold.
mo mndulg Z dodatnimi vrstami pi- underlined, bold 1 underlined.
trenutno ponuja Stiri ;.
dodatng ste: OGA-B. (Ontica: Char Ovo je Fant &, Pitch 15, bold, underli-
racter Reader ~ primeren je za véita- ned. beld i underlined.
Ova Je Font 6 Biteh 10, bold,
je tipka, s katero roéno_dologimo undsrlinsd, -iunderlins |
Zeleni slog pisave; pritisk nanjo i e
roci preskok iz enega v drug 0o 8 font: 6, Biech 12, bold.
stil, (Program za obdelavo besedil Uil s aiu il
reviame popolno kon- e e ont §, ited 16, hld,

trolo nad tiskalnikom, zato zacetne P e

stavitve sploh niso pomembne.) UL LI T

Naslednji tirje indikatorji nas ob- ova je Font 7, piich 10, bota, g
vestajo o velikosti uporabljenih &rk T e e e e e e e ST
(10, 12 ali 15) in o tem, ali delamo o 1, e 15, et s, e
v_proporcionainem naginu_ izpisa

roportional Spacing). Kot 2% Jo Font 8. plteh Lo, bold, underlined. bold i undsrlined
v prejsnjem primeru je tudi tukaj Font 8. Pitch 12, bold. underlined. bold i underlined
tipka, s ktro lahko nastavimo ze- o en 3, P 15, o s, £ o
leno vrednost

la dnu je Se indikator, ki nas ob- Ovo je Font 1, Pitch 10 proportional, bold i
vesca, ali delamo s stisnjeno pisavo 0vo Je Font 2, Pitch 10 proportional, bold i
ali ne, in tipka, s katero lahko nasta- (% 16 Fonlt 5 itch 10 brovarioeat b0 | ndenied: |
vimo ta slog pisave. oo |
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vantifikacija je primeren na-

¢in opisovanja

javov. Eksaktno _govorico
Stevilk_pogosto lazje spremljamo
2 ustreznim grafiénim prikazom.

Primerjava poslovnih in proizvod-
nih rezultatov, trendi, statistiéne ko-
ligine, rezultati znanstvenih razi-
skav, meteoroloski podatki itd. so
nekateri pojavi, za Katere obstajajo
standardni tipi grafikonov.
Microsoftov program Chart je de-
lowno okolje za obikovanje 1. po-
slovne grafike ravnavali
Bom izvedbo 0.0 i lea 1987,

Program zahteva PC z grafitno
kartico in monitorjem po standardu
CGA, EGA all Harcules. Paket naf-
bolje imo z uporabo EGA,
saf 1o 1ako doblmo barve: Horeile:
sova kartica zagotavlja povsem za-

% AM, dve
disketni enoti ali trdi disk. V paketu
je gonilnik za misko po Microsofto-
vem serijskem protokolu. Miska ni
obvezna, vendar veckratno poveéa
produktivnost

Program ni zastiten pred kopira-
njem in ga lahko instaliramo eno-
stavno tako, da ga prekopiramo
v podimenik ali pa z instalacijskim
programom SETUP, s katerim tudi
dologimo izhodno napravo za kopi-
je zaslona_(tiskalnik, risalnik). Tip
graficne kartice repozna
sam. V paketu so Stiri diskete: pro-
gramska, dve pomozni in ena za
ucenje dela s programom. Zraven je
Se priroénik s priblizno 400 stranr
Pozor: program LEARN ne dela
s Kartico Hercules!

Kako oblikovati grafikon

Chart upravljamo z menijem, ki je
prilagojen vsem trem m

kazom na zaslonu — List, Entry in
Chart. Ob Kiicu Charta iz DOS se
odpre zaslon List. V njem dologimo
nize podatkov (series), Katerih gra-
fiéni prikaz zelimo aslonu
Chart. Nizom lahko dodelimo imena
in druge znake, ki bodo olajsali oz
avtomatizirali risanie grafikona.

Po dolocanju serij na zaslonu List
pridemo do zaslona Entry, kjer vna-
amo_numeri¢ne podatke. Temu
sledi zaslon Chart, kjer se izrie gra-
fikon. Taje dolocen s prej doloceni-
mi veljavnimi parametri (default), ki
oblikujejo format zaslona

bnik lahko v vsakem trenutku
2 izbiro Format v meniju spreminja
parametre in tako prikroji graf po
svojin potrebah.

Osnovni pojmi in zasnova
Da bi razumeli logiko programa,
moramo  poznati nekaj pojmov iz

6 Moj mikro

[UPORABNI PROGRAMI

af sa_stupcim:
-1‘ COLU! I~

o
o
P
i
o
i

i
il

(Ginijski (LINE) graj
-

B

P P ——

]Mlcrosoft CHART
| =t e e Bk Friganic ‘86 *

PIE graf

MICROSOFTOV CHART

Koristen asistent, ki je
korak pred drugimi

Chartove_terminologile in njihove
medsebojne odnose. Vsak podatek
v seriji (data point) ima ime (catego-
1) in numericno vrednost (valu
Tako bi npr. letni prikaz koliéine p:
davin organizirali kot dve seriji p
datkov z imenoma SNEG in DEZ, pri
Samer b podatd il ureje v parih
(mesec, Kolicina v

(febraar, 50), (marec, 53) . - gle

Ko je serija dolocena, zna Chart
avtomaticno izrisati graf na zaslonu
Chart. Graf sestavijajo objekti —
(horizontalna in vertikalna) doloca-
ta del prostora, namenjen prikazu
podatkov: serf 3o skupine poda
kov, ki j navamo Kot celoto:
fotke so graficna preast
meznih podatkov v ser
pié ali krozni izsek); v

vzorci, ki predslnvl]l]o ikazane
serije, in njihova imena; label
alfanumeriéne oznake drugih ob-
iektov, i in Chart generia avtoma-

zaslonov
Listin Entry, al pa veebuisjo tekst,
vnesen z  ukazom Insert/New
~Label.

Ker jo na zaslonu hicatl lahko vee
grafov, je osnovni objekt graf
1char|) Ko sostavien i prel naste-

loéamo z izbiro parametrov z ukl~
zom Format v meniju. Pred ukaz
Format moramo izbrati_objekt, ru
katerega naj se nanasa. To .

mo ob-

zaporedor
Aukle doklar ne nn]dsmo pra
metri 56 oavisni o4 tipa 0b-

so o tp (

Zaobijont. osendniitd), vaorec za
srafiranje elementov graf
. labela, 30 p
ost Erk, smer izpisa (vo-
Amavnu/navpneno) itd. Ce izberemo
0s, Iahko za linijski tip graf izbere-
mo finearno ali o
prilagodimo natin oz
tervalov na njej itd. Chartov
prej dologene (default) vrednosti
parametrov bodo ustrezale pretezni
vegini uporabnikov, posebnosti pa
zahtevajo podrobnsjge poznavanje
minjanje manj upo-
rablenin, prametrov e olsisano
jo ob priti-
n 50 oavisni o0 Kon-

5%
Ei

Za prenos oblikovanega grafa
disk uporabimo Transfer/Safe in
vpisemo ime datoteke. S Transfer/

Load ali /Merge in imenom datoteke
prikiicemo ze spravijeni grafikon

Chartove datoteke so sestavijene

iz podatkov, dologenih z zaslonoma
Entry in Lm in grafiénege formata
zaslona Chart. Ker so podatki loceni

od formata, lahko z 7e dolocenim
vzorcem prikazemo razliéne serije
pod: o:

rimo njihove druge znaciinosti.

Tako kot vegina programskih pa-
ketov za PC ima Chart dve Kategori
uporabnikov — zacetnike in izkuse-
ne uporabnike. Z minimalnim tru-
dom n pradznanjem bo zatstnik
vnosu Stevilk v Entry znal 2 izbiro
chan priarati_stolpiéni diagram
a Gallery bo izbral kak-
A drug np grafain ga natisnil z iz-
biro

Stasoma se nautimo uporabljati
vedno kompleksnejse nacine pre-
smo ze, da je

lahko na zaslonu Chart ve€ grafov.
Ti se lahko prekrivajo (overlay)
v enakem ali raziiénin merilh (kot
na sl padavin in tem

zom FormatSize s tipkovnice ali



CODISNJI PRECLED PADAVINA i TEMPERATUR.
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s Sirjenjem robov z misko lahko
spreminjamq_dimenzije _posame:
nih grafov n pripadsjotih objeKtov.
erle, ki jih bo prikszal dolocen
m s tocko Format/Type.
§ povezovanjom grafov 2
FormatLink zagotovim isto merllo
vseh povezanin grafov
perocionsinost prikazanin grafiénin
simi

Razen z roénim vnosom podatkov
jin lahko prenasamo iz drughh popu-
Jarnin paketov za PC ~ dBase,

~3, Symphony in Mumpl-n
Program sprejme tudi s presledi al
veiicami_lotene podatke iz stan:
dardrih datotek ASCIL To naredimo
2 izbiro Xter 1o izvedemo
vezavo 2 zunlmo datoteko,
kar pomeni, da bodo ob spremembi
podatkov v'njej avtomaticno azuri-
rani tudi tisti v Chartu

o Foleg grafitnega priaza premo-

j koristnih anal
i pnpnmobkav, soravijenihv pod-
meniju Anaiyze. Nad izbranimi ze-
poredji podatkov zna

Cunati apmks|macl]o (rngmuo;
z metodo n: atov, pri
Eomer. uporabifa enciaino,

logaritemsko, linearno funkcijo ali
polinom.

Koligina podatkov, ki jih lahko
spravimo v Chart,jo odviana e od
prostega saj so meje

meg rama reaino nedose-
{ive. Ghart namree zmore 1024 ara-
fov, 1024 serij za vsak graf in 8190
toek v vsaki serij

Prezentacija

Videz grata lbnrvs velikost, tekst)
na moni o Gavisen od gra-
fiéne Kartce, kopija na papirl pa

od prikljudenega tiskalnika ali risal-
nika. Ukaz O i

veriino tiskanie (batch). V tem pri-

izrise na zaslonu priblizno_sli
kondnega t2delka na papiriu (WYS-

T letko upersor el
Vekan njem popravi morebitne napa-
Ko, i 50 pf Gologbi DevicexScreen
neopazne

S Print lahko tiskamo tako na ti-
skalnik oz. risainik kot v datoteko, ki
jo Kasneje natisnemo iz DOS z uka-
zom PRINT (¢e_imamo_paraleini
\mesni) oz. COPY COM{ (eri-

- Tako jo mogats tiskat Chart
Vo rallkone tudk na sitomin,
Sariega programa m. Chert podhuen

imeniku
Gblikovati ASCI datoteko PRNT-
LIST in vanjo vpisat imena datotek
Zizbrani vsako vrstico po
eno ime). Varizno tiskanje pozene.
mo's CHART/P iz DOS.

Ce velja Print/Device=Screen, s
bodo graf iz datoteke PRINTLIST
namesto na tiskalniku pojavili na za-

slonu in se menjavali s pritiskom na
poljubno tipko ~ primerno z
Zontacije s PG In predavania z gafi-
i

Na pomoznih disketah so gonilni-
ki za sedemdeset izhodnih naprav

~ poleg matriénih in laserskin ti-
skalnikov in risalnikov so tu video
naprave za snemanje 35-milim
skih diapozitivov (Polaroid Palette).

jor zeli graficno predstaviti svo-

koristen pomocnik.

SuperCalc je Chart Korak naprej.

Prilozeni grafi so eden izmed
mnogih moznih prikazov Chartovin
zmogliivosti,

Landsberger

Str. 191
D-8000 Minchen 21
Telefon 089/ 57 7209
Twx. 52184 29 gama d

VWVD

Nasa najnovejsa ponudba — baby AT
v konfiguraciji

~ 6/10MHz; 512K

~ gibki disk 1,2 Mb

- napajanje 180 vatov

- sHercules zdruzljiva kartica
~ tipkovnica 101 ASCII

- trdi disk 20 Mb

Skupna cena z davkom: 2680 DEM

Za druge komponente nas poklicite po

telefonu (zahtevaijte Toverni
prosite za informacije

s teleksom.

Moj mikro 7




Introducing

FRONTRUNNER

New fm dBASE

PROGRAMS - FroniRuner™ i e fire

4845 1 PLUS DATABASE AND INDEX FLE
COMPATIBILITY - Alles you 1 e FroneRiner

'UNIQUE KEYBOARD FEATURE - Bind commands

o speadibet o

frograms . singe Hothey or rpid execuson from wihin odher
applcaons.

III PLUS Users!

t...Resident. .. Powerful.
F'rontRunnc'r offers all this and more!

‘CREATE MEMORY-RESIDENT dBASE 11l PLUS™
ey rssens

nenthe

PASTE COMMAND ~ This powerfu comnand allous you
mu/_.,—mmrwsh-a—uu 5
wond procesingaplcain,

e el e i 315

.

cll (800) 4374329, i, 9.
inColrd,cll (303 79940, Ext. 395

~ Normandy, Omaha in Utah. Nor-
mandy je osembitni mikroprocesor,

e e .,‘..m-,LM.‘ UL

okt ke ot
Ashton-Tatov &
FrontRunner

Po vedno boljsih izvedbah preva-
jalnikov, ki naj bi omogogil hitrejse
in udobnejse delo z di

)

pisete rezidenéne programe za tai-
sti dBase. Velepirati, pozor: ¢e za-
devo narocite do tridesetega junija,
dobite licenco zastonj in vas v
skupaj stane_borin 195 dolarie.
Glede na to, da boste FR brikon
uspell prodaii vsa rem kolegom,
ponudba vabijva. Ashion-Taiov ha-
slov si preberite na sliki.

Res prenosni mac?

Vse kaze, da se bo dolgo napove-
dovani prenosni mac zares pojavil.
Mikro, ki ga pri samem Applu
nujejo Laguna, bo imel zasion, izde-
Ian v novi tehnologii (active matrix
display). ki omogoca preceidnjo loe-
Jivost ~ 640 x 400 tock na 9,8-palé-
tom zastons. - CPE o Molomhn
58HC000, CMOS _izve
Vskatl bodo e esebn gipi

8 Moj mikro

ki zamenjuje uro in krmilnik vodila

ima. Omaha generira sliko in osve-
Zevalne signale, Utah pa se ukvarja
s komunikacijami preko serijskega
vmesnika.
Laguno je delana trackbalioid-
a, vendar lahko po Zelji
dobite tad miSko. Suel se pravia:
ma napaja iz mrete, ée pa ga ellts
nositi po hribih, vam to najbrz ne bo
uspelo, ker o baterije tezke kotdva
2-88. Za razsiritev
o remeniane. Kart iba SLM
slim line IC modules). Osnovnega

RAM je 1 Mb. Laguna ima dve
palcni disketni enoti, ki shranita do
1,6 Mb vsaka, n: pa je tudi

varen, majhen, hiter trdi disk z 20

zavo s periferijo skrbi
(Komunikaciski_ kontroler
u 4 MHz, ki nadzira dvo-

serijski
2853

reo izhod. Laguna igra na Applcve

in Sonyjeve zvoéne ¢ipe; menda
ueinek prav imeniten, Zatetna Cona
naj i bila 000 USD.

. da S0 Applov-
i prisegl, da 18108 he bodo pred-
stavljali novih strojev. Ameri3ki viri
trdijo, da so Laguno pokazali izbra-

nim poslovnezem, ki 5o bili natelo-
ma navduseni, motila pa sta jin teza
in oblika stroja, ki sploh i tako zelo
prenosiji.

Rock Monitor
Construction Kit

Zadnjo Case o vso manj pikupnin

programov za commodore
vse bolisi.

med novimi glasberiri programi
lzstopa program ROCK
KIT: ki opsega pribiizno .m s1run|
iskete. Namonion 6 upora
ki imajo enega izmed dlglllllxllol—
jev zvoka, uporabljajo pa ga lah}
tudi vsi drugi, takih pa je
veliko vet.

Ko pozenemo program in pro-
gram INTRO zahodnonemske kre-
kerske skupine ALPHA FIGHT. ki je
skupaj z nizozemsko _skupino
DUTCH USA TEAM avtor programa,
se na zaslonu pojavi glavni meni:

1 - za uporabo te funkcie progra-
ma je neogiben digitalizator
13 - disk meni, v kat

SOUND MON
Golzine 45 blokov

2 = nalaga samo note na lokaci-
je AOOO-BFFF (33 blokov)

3-5 = razliéni efekti bobnov.

6-8 = snema bobne

9 = s iodijo, ki je

Ia poprej nalozena aii digita-
lizirana

vrnitev v glavni meni
izpisuje kazalo diskete
l5 - modifikacia zvok
bobnov

s ramavanie hirost
15 - vse parametre vrata na zatstne
vredno
77 < omelini ukazi 28 uporabo pro-
grama (v angles¢ini)

Pri izbiri kakega od menijev pro-
grama imajo ticke

in 'SPACE' takno viogo:

povetiie dolocent param
zmanjsuje dol
smce ebvrata nlgllvm meni.

a tiste, ki imajo di
nlwomombnllh funkcija_progr
ma nalaganja gotovih melod, K

n
raba odiiphall 2edelene ‘melodi

(0d 6 do 25) in na koncu obvezno
odtipkatl = sicer racunaink ne bo

Cray Y-MP/832
— power with the
price

o, naimocnelél Craysiev -
perracunainik je

pa kotira na 3,6 GFLOPS. Primerjaj-

te 10z druzino CDC ETA 10 v MM &

j vsebuje 8 procesorjev in

stati¢nega  pomnilnika.

Taktni ciklus traja 6 ns. Cena Y-MP,
832 je okoli 20

delovnega pomniinika. N.N.
Intel RISC - 80960

Intel e predstavil svoj prvi proce-
sor RISC =

8090 vbuie parallizran CPE
§ covovodom. MM 280-bitno
hetangnostio: ukazn. pradpommi
nik s 512 zlogi in locen predpomnil-
nik sklada (podatkov), podpira do
32 nivojev prekinitev in hitri (burst)
natin zapoinjevanja predpomilni-

Predstavili so tudi 32-bitni
mikrokontroler 80376 s 3 MIPS za
99 USD in periferni ¢ip 82370 za 57

SD. N.N.

2sio jo izdell Handy wr-
tr, 2epni tiskalni ki na-
znak

ov na
pol]ubﬂo ‘odlago RETURN. Mac
plus se je v ZDA pocenil na 1300
USD (cca. 2800 DEM) za.

poiskal e go-
| mlod -m\ © nwum iy

tovi

sko gl

ke Sm (Pm Shov Boys)
Poleg g ki jih kas-

neje Ianko. upoumte na disket, o

udi 20 razliénih zvokov bobnov in

Gosub stack

zvokov  (vrisk,

. ‘game over’ ‘get ready itn.).

tudi ‘.e lahko uporabite v svojih pro-
oo

rogram se je pojavil konec

Imu |997 kupite pa ga IAhko pn

ALPHA

samih _avtorjih:
123550 G, 4130 MOERS 1.

WEST GERMANY. samu ga dobi

totudiprl nasih YU pirat

011/767 269). (SINISA vwvomc>

ne
vlm]o s ukvariajo s strojem,

ikrokanal, naprodaj pa bo
Selr 3 5000 pojavilo povprase-
vanje. Odgovor se v Iuci dejstva,




Delovna postaja Sun
386

Tramielova pot na 4
Vzhod

V casu sejma CeBit je Sun pred-
stavil novo druzino graficnih delov-
i posta, zoraenih ool procesor-

Stroji serije Sun 386i imajo

in Sun0S 4.0, izpeljanka Unixa
V32 dodatki iz izvedbe Berkeley 4.3
in sistemom X-Windows. Tako na
Sunu 386 tecejo vsi Stevilni progra-
mi 22 SunOS. napisani za delowni
postall Sun-3 in Sun-4; U 5o bistve-
no_zmoglives rogramov. za

nami Sun-3 (68 ozm 'Sun (SPARC'
in Sun-386 (80:

Nemara se Se spominjate, kako je
sovjetski ahovski Sampion na Ata-
rijevih reklamah uzival ob ST in pro-
gramu Chessbase. Ker nj bi spro-

v vzhodni blok, za
Katro sq o lri septambra oclodh
razvpiti CoCom, sledilo tudi dovo-
lienje za izvoz ST, Atarijevci hitijo
sklepati posle. Znani Alwin Stumpf
e izjavil, zelo popularen
v_izobrazevainih_in znanstvenih
ustanovah. kakrsnih je v ZSSR zelo
veliko«. Ko bi stroje spravili preko
meje, bi ruski kolegi bili pripravijeni
pisati lastne programe, izkljucena
pa ni niti moznost skupnih podjetij
in izdelave opreme, ki ni pod nadzo-
rom C:

Spet F-16 »

ve serije sta o 3887150 in Sun
386i/250. Cene od 8.000 USD dalje.
N.N.

Da je igralna palica na sliki precej
luksuzna, lahko sklepate po videzu,

imenu — Tactron F3 Series Force
Stick — in cen, ki znasa 765 USD
dvoosno in 965 USD za Stiriosno
verzijo. V tej rubriki se je znasla iz
podobnih razlogov kot neko¢ glass-
look Compaq 386, zanimive pa so
tudi njene tehnikalije. Obicajne so-
rodne napravice  ne le palice, tem-
vet tudi_tablice, kroglice in misi
~ praviloma_uporabljajo kolesa
mehanine povezave ali_optine
senzorje. Namesto takih posvetnih
mehanizmov Force Stick vsebuje
polprevodniska merila pritiska, na-
pravice, ki jih najdete tudi v kontrol-
i fotici (pravaga) F.16, Namesto
i palica zaznava silo pritiska.

o 8e mikroprocesor in ne-
vezij, ki omogocajo izbiranje
med linearnim in pospeSenim naci-
nom dols. S ko zatalete v wa-
5-232C, kjer bo emulirala

oz. Microsoftoyo mi-
&Ko all Summagraphic MM. Ce mo-
rate imeti res prav vse, se javite Ta
tron Scientific Inc., 7265 Mountain
Trail, Dayton, OH 45459, USA, tel.
(513) 434-4117,

Sun 4/110 — cenejsi
SPARC

Nova Sunova delovna postaja
premore SPARC s 14 MHz, 8 do 32

zeli s to potezo
razsiriti svojo arhitekturo SPARC, ki

posliovnega leta
prodajal delowna postaja Sun 350

68020 in 68881 z 20 MHz brez
Gakainin stan), 3 VAXMIPS, mono
grafika 1600 * 1280 2 izvrstnim mo-
nitorjem, 141 Mb trdega diska, 4 Mb
RAM (razsirljivo do 24 Mb) in Su-
n0S U n 32,000 DEM
pomeni iziemno ugodno razmerje
cena/zmagivost. Sun bo serijo Sun

nadaljeval s poceni postajam
okoll 63030, Sun 3 pa bo Gobil nov
¢ip SPARC s 25 MHz in 15 VAX-

MIPS. Hewlet:Packard bo uporab-
ISC, Tektronix

da bo sam IBM prodajal tovrstne

fakal na dovolienje polte. o bo
lahko zacel prodajati PPC 640. P
8tajo dolzna vdelani modem spro-
ot i zavrniti v devetih mesecin
() Ri |V nasprotlu 2 angie-
n‘ katerih smo v prejs-
njem Gosub stacku povzelinovico
© 2visanju cen ST, je oce-
i trjenje pnmmlmske Riize ne
esecev in izjavil,
o tacaneibovins o, podrazi
i tzjava po Domcmh (=71 wele

50 se
proizvodni. stroski 2vtal za o,
demdeset funtov. Kasneje se je iz-
kazalo, da se nameravajo Anglezi
izmazati tako, da bodo trideset
funtov razlike pokrili z igraino pa:
lico in 22 popularnimi igrami
jih bodo tamkajsnji bodo¢i atar
STi dobili zastonj (no ja....) ob n
kupu stroja. Aranima velja do pr-

2 septembra. Atarijevci ne da-
joio prav nabenlh izjav 0 tem, kaj
naj bi ilo, zato smemo pri-
Cakovati "ugodna. presenesonts

Dobite lahko Mein
sketi, na uvodnih slikah
i lastt vas. pozaraviaio. Miad
Neméija, desnoekstremistizna or:
ganizacija FAP in Akcijska fronta
nmnn.lmunsm b frerjevi
sliki se ogla ssol-Li
ed, na dnu zasiona pa

nabil pravi program, kG rebo.

RETURN Po ZRN strasi raziusre.
Kampf

i
dino pred Skodljivimi vplivi (Silent
Service, F-15 Strike Eagle etc.
Ie dosle] opazil e 8t tovistne iz
e: Wollenstein, Stalag
s O —Tarken-
~Test, eviji Happy
Computer pa menijo, da jih je
o

Zale en odstotek prodaje vseh do-
sedanjih PC kot licenco velikemu
modremu. Angleski kolegi trdijo,

da kaj takega nikakor ni mogoce,
saj IBM—ovci nimajo tako razvite-
ga smisla za humor RETURN Ze
do boita naj bi se pojavil prenos-
niST, ki ga jubkovaino imenujeio
i bl e mal 1 Wb
n LCD zaslon,
ai disk, namesto miske, k bi 1o
po_ Tramielovih besedah lahko
uporabliali zgolj v primeru, da
imate na potovanju ob sebi neko-

mr
napoved bolj negotova RETURN
Mirtorsoft svoj redevalni roaram
escu prodaja v prav
prepriciii Koniguraci. disketa,
ki ‘jo dobite, je prestipnjena
s sponko; zraven spadata Se na-
pravica, s katero izviecete taisto
sponko in znameni 5
je odvet razlagati, kako to RE-
TURN Po nekatori vieh Amtrad
pripravlja koncno verzijo Lokija,
sitirars mairice o katol o
v Mimo zaslona ze porocal
da bi naj stroj imel CPE 8000

B

imenitno grafiko in zvok. Baie je ta
mikro kot spectrum plus 4 bil pri
pravijen ze marca, ostalo je e
preciséevanie priroénikov. Ker je
Spekulacija pobrana iz majske in
ne_aprilske Stevilke otoskega
,'smemo morda upati, da iz
tega Ie kaj bo RETURN Saj ni res
—pa je: Borland je zaradi vztraj-
nega padanja dolarja znizal angle-
3ke cene svoijih programov. Mimo-
grede: nabavite si Quattro. Tuji
Kolegi ga ne morejo prehvaliti in
trdijo, ~2-3 enostavno ne
2drzi primerjave s tem programom
RETURN Vas zanima, kdo v vasi
hisi povzrota megadinarske tele-
fonske radune? Poklicite Sof
re Ireland v Belfastu na 247433 in
Gre za
(werietno = nekaj
spretnosti) vstavite v RS-23:
%05 telefonom in PC. Slednj i
zapomni telefonske Stevilke in tra-

v podatkovni
lu aBase in jin lanko v 3rozo
Cuekacev izpiSete na razicne na-
gine
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Tandyjev klon MC

Govorice, da bo Tandy v kratkem
predstavil svoj mikro s 386, zdruzljiv
z mikrokanalom, so vse glasnejse.
Tandy 5000 MC, Kot naj bi se stroj
imenoval, bo imel 80386 in 80387 2
20 ali 25 MHz, krmilnik predp

popalne nabore Cipoy . vklutno

- ki so zdrudljivi z IBM-
el r bolisi. Se mar ponav-
lja stara zgodba? N.N.

Command Plus 2.0

nika (32 K) 83385 kot compaq 36
20 in poseben Intelov (?!) nabor 5
pov. popalnoma zdruz s PS/2-80
in vodilom MC: 82310, 82706 in
w072 Izbolj3ani Paradisovi ali C&T
pi VGA in Adaptecov ESDI krmil-
za trdi disk ACB 2620 50 veliko
hitrejsi od IBM-ovih. Stroj bo tore]
rav imeniten. Najlepse pri tem je,
da je Tandy, Kot se zdi, povsem le-
gaino dobil licenco za PS/2 in MC.
Western Digital in Chips & Tehcno-
logies sta ze pred ¢asom napravila

ESP Software Systems Inc
11965 Venice Bivd., Suite 309, Los

COM v DOS 2,0 in visjin izvedbah
Program izbolj$a DIR, COPY in DEL,
pozna pa e strukturiran, pascalo-

3COM in Novell, zahteva PC/XT/AT
ali PSI2, DOS 20 sli noveiSega, dve
disketni enoti in 50 K v

Zaslonski tiskalnik 4

NEC V 33

Firma Blue Chip Technology trdi
daje njen tiskalnik RM-80 nekaj po-
Ve "ovega: papimata. raziica
monitorja. RM-80 ima vertikalen ti-
skaini_mehanizem, papir pa teCe
med dvema valjema. Naprava popi-
5560, 96 all 137 stolpcev s hitrostio
120 v navadnem oz. 25 v kvalitetnem
nacinu. Skozi s plastiko rito oker
cessi lahko, ne da bi odstranili papir,
ogledate 40 popisanih vrstic. RM-80
naj bi bil namenjen industrijski, ko-
mercialni in vojaski rabi (!). Na voljo
s0 paralelni in serijski vmesniki za
PC/XT/AT in njim sorodne stroje. Ti-
skainik narocite pri Blue Chip Tech-
nology Ltd., Main Ave., Hawarden
Industrial Park, Deeside, Clwyd CH5
3PP, UK, tel. (0244) 520222, Cena:

NEC je pred kratkim predstavil
naslednika dobro znanega proce-
sorja V 30, ki je skupaj z V 20 v mar-
sikaterem PC-ju zamenjal 8086 in
8088 Novi V 33 je pri izvajanju pro-
gramov za PC v taktu 16 MHz tiri-

/16 MHz. Proce-
sor je sotversko popolnoma zdruz-
1jiv 2V 30 in 8086, Hitrost 50 dosegli
z lotitvijo naslovnin in podatkovnih
vGdil z dvotaktnim ciklusom vodila,

razsiritve naslovnega prostorana 16
Mb v realnem nacinu brez uporabe
MMU, ki ga tudi sicer nima, zato
tudi ni zdruzljiv z 80286. Deklarirana

695  GBP (konec dober, vse

hitrost znasa 3
dobro...). DEM za en CMOS &ip.

MIPS, cena pa 300
NN

Borza

PROGRAMSKA OPREMA|

TOP MICRO, Glinskova pl. 1, 61000 Liubljana, tel.
(061) 341563,

H

mino kredtna siutba — Obdelava e narsiona za
/o na blagaini intorne HKS. Osnovni podatki
ranivarcoice,Sifart oresni mer

ruima doe eveavioge™ vpm:umum.c.-
m. in aviomatsd prenos

pog
mnmlnn kmlllw po pis OD ~ lst
i st epurant, Soroecia xnizics m

racin Konformnin obrest Letni zaKiugki: z
abrest, pripis obrest, zpi etne kartice In obrest po
T0ZD. Preg|

e sprofno g ioare na paril, isanje gt

banja po pu S s dhovr Tmlt

Molmi Kiovar, Celestinova 19, 63000 Calf, tl. (063)
asvel n izkuinje 28 racunainidko obdelawo

Ponus
Mll, i sicor

Kokl pakwt (obratun 00, Snanino poskom:

pouhm S e e
rameKi paket 72 Soe (urnk. evidenca

SRR
i S rssamon Kook s Pt 1

Nasvtn i obsoai: i hosracot it ca ot
S Zat prorarska paate o zageovienc apossie
g oot breme

B Fapints oyeme

a s
atricne umlmu. zdruzljive 2 Epsonovimi ti-
-mnm standarda

e T e Zdrutlive s tiseln

i HP La-

joni
— e lani nabGrat ek e sgoral opisana tiskain-
kainzasion
= pripravi
- oblmwmp
Srie ot potiod ja oblikovanja besedil

Poleg ega po-seli narocnika razviam program
opremo.

Symocs Brace Lastri¢a 5, 78000 Banja
Luks,te

o au:z
‘osebnih racunalnikov
- mmn B atalanpa v testranju oseonin racunal-

posabljanje kadrov za delo z osebnimi racunalniki
= Neirvanie iaumacistih Satom

v
— lzdelava programov. po narotilu (podroéje ni ome-
Jono)

opre-
ron sttosoK minifmaine opreme je 1000 DEM
okt Mogen oseoni woz.

10 Moj mikro




LETNA SOLA

ISKRA DELTA vas v okviru tradicionalne LETNE
SOLE vabi na seminar »10 LET LASTNE POTI

V INFORMATIKI, ki bo od 18. do 20. maja 1988
v Sredniji dvorani Kulturnega in kongresnega
centra CANKARJEV DOM, v Ljubljani. V ¢asu
LETNE SOLE bo v Cankarjevem domu tudi
razstava aparaturnih in programskih proizvodov
ISKRE DELTE. —

Izobrazevalni center ISKRA DELTA
61000 Ljubljana, Celovska 264

Tel: 061/571-106

Tix: 31366 yu delta

Pohitite s prijavami, $tevilo mest je omejeno.




Nadaljevanje s stra

izpisemo npr.naslov na kuverto, na-
kar spet nadaljujemo prej$nje delo.
je enostaven. Ce zelimo
s perforiranega papirja preiti na po-
samicne liste, moramo pritisniti tip-
Ko OFF LINE, ro¢ico na desni strani
postaviti v polozaj, ki ustreza zeleni
i papiria n pritinii ipko LOAD/
EJECT. Vse drugo bo opravil tiskal-
ik sam: najpre) bo izviekel papir,
dokler se ne bo vklopil indikator
konca papirja, nakar je treba vstaviti
list papirja, ponovno pritisniti tipko
LOAD/EJECT, nato tiskalnik povie-
Ge papir in ga pripravi za izpis. Ko se
Zelimo vrniti K prejnji vrsti papirja,
ponovimo postopek v nasprotnem
zaporedju. Morda zveni zapleteno,
vendar nam lahko verjamete, da n
vse skupaj traja_Kaksno minuto,
2 malo prakse pa
Poleg teh ugodnosti je Epson po

atno opremo
LQ-800 je 1o izredno siabo reser
Traktor je preprosto nastavijati, ker
je lahko dostopen, vstavijanie pay
jav vodila je enostavno. Kakor da bi
se zeleli odkupiti za stare grehe, so
Epsonovi inzenirji vdelali nekaj zelo
simpatiénih in uporabnih dodatkov.
Papir lahko postopno viecete v ti-
X

EJECT zahtevate vstavijanje papirja
{toje obiéajno) aliizmet papira na-
e je Ze vstavljen (kar ni obi-

no)

N tiskalnik o poleg obitainega
poktova motno montirali ds o
Siandarcna dodata. Pre jo majhen
podalfek na zadi strand S
za uporabo_perforiranega papiria,
drugi je kotna pregrada, ki ima vec
funkeij: olajsa vstavijanje listov pa-
pirja. preprecuje, da bi papi

Katere zelimo kaj izpisati. Za tovrst-
no delo obstajata dve vodili z Zlebo-
ma (za papir formata A4 in kuverte);
treba je torej samo nastaviti vodili in
vstaviti vanju, kar je potrebno, dru-
90 pa bo opravil tiskalnik.

Mehanizem za vodenje, vstavija-
nje in poravnavanie listov papirja je
povsem avtomatski in dokaj natan-

en. Od 12 listov bankpost papirja
Ad je tiskalnik skrivil izpis samo
enem, pa e to zelo malo. Pravo
zadovolstvo je gledat, kako tiskal
nik sam dela vse tisto, kar smo do-
Slej moralt 5 starim tiskamikom FX-
80 delati roéno.

Na_kratko: mehanske resitve in
izvedba so resniéno vrhunske kako:
vosti, zato lahko pricakujemo, da bo
tiskanik zanesljivo in dolgo delal
v zadovolistvo lastnika.

Elektronika

[E

brzin, Brim, 10 Siow,
inft inft

Slow, 14 Nebaniia  Cena

Sevno_pisavo. Predop opravima
2 DIP stikali (ki 50 lahko dostopna)
na zadnji strani tiskalnika. Prednost
o et g iipisatomo sploak refe:
renc in moramo imeti nemske, fran-
coske, Svedske ali kaksne druge
znake, jih lahko enostavno dobimo,
¢e pa delamo z besedilom, za kate-
rega je pomembno, da ima posevno
pisavo,

R i tiskalnik v drugi
nagin

Griga dobra lastnost tskalnika jo
Zajeta v njegovem samopreizkusu
ob vklopu, Veina drugih tiskaini-
Kov samo izpise vse, kar zna, v raz-
liénih stilih pisave, LO-850 pa izvede
samoanalizo, ugotovi, kako je na-
stavljen in nas najprej obvesti o tem.
Tega seveda ne bomo delali ob sva-
kem vklopu, bo pa koristno, kadar
bo potrebno.

Predvidevali smo, da bo tiskalnik
deloval lepo in hitro, vendar nas je
vseeno presenetila njegova hitrost.
Eno stran papirja formata A4 s 1824
znaki (mednarodni standard je 1800
znakov) je izpisal v
tanéno 36 sekundah. Poskus smo
nekajkrat_ponovili in ugotovili, da
s4mo tiskanje niti i bistveno hitrej-
8o kot pri podobnih izdelkin, dalec
najhitrejse od vseh, Kar smo jih vi-
deli dosle, pajo pomikanje papiria,

mo,

Pitrost proizvajaici navaialo poveem
teoreticno vrednost, ket predvids-
vajo lzpisovanje nsskonéno doige-
ga i Gomer S0 vsi
Gnako iroki - toré] ne upostavalos

za pomik papirja v naslednjo
vrsto in pozabliajo, da se trka »i«
izpise v enem prehodu, &rka »m-« pa
v treh

Crke so zelo lepo oblikovane in
poine; mislimo, da se dokaj dobro
¥apliao v obicajne okuire dekiar-
ranih z

Ta tskamik_lahko. slektronsko
emulira LQ-1500, pri Epsonov -
LQ-800/1000in

Prijetna lastnost tega in velikega
e gl Epsons n

Saduds tadh nu,vec,sga brata LQ-
2500. S primerjavo érk v razliénin

na pisava, v nacinu LQ-2500 pa je to
stisnjena pisava sans serif (Com-
P Serif). Morda je naj-
@ v_proporci-
onalni pisavi, ki je v nacinu L
zelo zmanjSana in praktiéno neupo-
rabna, medtem ko je v nacin LQ-
500 zelo lepa in Citljiva

V navadilin Epson priporoca upo-
rabo natina LQ-2500 (e lahko izbi-
ramo) in mi se s tem strinjamo. Ce-
prav nam je jasno, da gre za poveza-
vo med tiskalnikom in programom,
menimo, da se bodo podobne stva-
1. kot se dogejo 2 nafim progre
obdelavo besedil, dogajale
udi 2 drugimi dobrimi programm, za

o te pripombe vzemite kot vzpo
udo, a se malo poigrate s nskllm—
kom, da bi
,kater natin dela vam naisol

ust

0d dodatne opreme lahko kupite
serijsko povezavo (RS 232C), za ka-
tero obstaja (delujo¢) konekior na
zadnji strani tiskalnika, tiri viozke
2 dodatnimi vrstami ¢rk in razne
druge kartice (inteligentni serijski
vmesnik, IEEE vmesnik itd.). Pozor-
nost braicev bi Zeleli usmeriti samo
k dvema karticama, ki razsirjata
standardni _ pomnilnik _tiskalnika
56 K na 32 Kali 128 K; obstajata za
serijski in paralelni vmesnik. Ce do-
sti izpisujete, vam bosta lahko zelo
Korist

Delo z LQ-850

Spadamo med tiste uporabrike.
ki so zelo odvisni od_tiskalni
Prodvsam pr zpisu teksta (etno iz
pisemo okrog 5000 strani, pri cemer
ni vkljutena grafika). Zato je razum-
Ijivo, da nas je najl imalo vsa-
Kodnevno delo z novim tiskalnikom
Za profesionaine potret

delavo besedil abitaino uporabla-

o WordPertect 4.2, ki ima zelo do-
bro detane prog ovezavo

psonovimi tiskalniki. Skoraj vsi
uan!l programi omogotajo izpis

. da lahko po
Sol Celae.» ek moncvanem £b-

novem razsirjenem nacinu_(Ep-
son Extended Mode), v Katerem so
zajeti vsi znaki ASCII, ali v standard-
nem nacinu, v katerem so znaki
s kodami nad 128 rezervirani za po-
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o opazili neki‘ razlik med emula-

jo LQ-800 in LQ-2500; npr. font
&' nacinu LG.800 jo razSirjona po-
Sevna pisava (Expanded Italic), v na-
&inu LQ-2500 pa standardna pisava;
font 7 v nacinu LQ-800 je standard-

isavo, v Kateri je
ks bin 03ja 00 &rke arne. Vendar
vetina programov ni dobro izvede-
na v tem smislu, da je v proporci-

sta slabo poravnan ali pa sploh ni.
To se nanasa na programe, ki delaio

v tekstnem nacinu, medtem k
grafiéni programi veliko boljsi (npr.
Microsoftov Word).
to smo najprej preizkusili pro-

porcionalno pisavo. Zelo smo_bili
veseli, ker smo pri obeh nacinih
emulacije dobili proporcionalno iz-

isan tokst, ampak v nacinu LO-800
Je bil ta tekst zelo zmanjsan,
fom ko jo.bil pri vellkostl érk T
¥ nacinu LQ-2500 izredno lep
tore] odlogite za Epsonov tiskalnik,
uporsbiate natin LG-2500 (sl

Venfura 1.1 nima akinoga po-
sebnega vmesnika za Katerikoli ti-
skalnik s 24 iglicami, temve¢ samo
sonove tiskalnike MX/FX.
Kijub temu je konéni videz teksta
bistveno epS kakor pi starem FX-
80 ali novejsem EX-1
Nekoliko nas jo r vnol:am le MS
Word 40; imamo vis, da jo vorziia
31 Gajala bole rozutiate 2 LO-600
Tkt dobliona pisava it ostajaza
nas Se vedno vrhunec pisave ma-
mcnm tiskalnikov.
ja oraficna lodivost tega
hskalmkl e 360 x 180 tock. skupaj
rej 64800, kar je o e
§vazultat kot pr jasarail nskainr.
ki, vendar je tudi za okol 3 8-krat
ve¢ kakor pri starem FX-80. Slika
3 prikazuje graficne zmogliivosti te-
ga tiskainika.

Sklep

Tiskalnik je bil z nami premalo
¢asa, da bi lahko dali kaksno oceno
© njégovi zanesliivosti in trajnosti,
Glede na dejstvo, da je to 2e druga
genmracsty Epsonovin_tiskslnikov

‘namenjena Sirokemu
g 0 pregled mehansich
dopoy, 1808 akainika of upamo

nam bo_prav. 1ako
i akor san Fiedd
Kvaliteta pisave je zares izredna
in ne verjamemo, da je v tem cenov-
nem razredu mozno naiti kaj boljse-

ki ju dobite ob nakupu, sta resniéno

to ne vidimo smisia v na-
bayi novin

mo imeli priloznost na

kratko pogledatitui iajSega brata
LQ-500. Razlika v kvaliteti pisave,
kolikor smo lahko opazili na hitro, je
majhna ali je sploh i, razlika v ceni
pa izvira iz kvalitete mehanike in
znasa v Manchnu okrog M.
Ce ste napmiusmnzlan uporabnik
in potrebujete kvaliteten tiskalnik,
ugite 0400 s

za_profesionaino_delo.
Tazlika v cent ve¢ Kot upravicena
b sdon o4 1on Geh USkaInikoY po-
stal prodajni uspeh,
mnenju to LQ-850; 10 je Epson v naj-
boljsi izdaii.

Oba tiskalnika sta naprodaj tudi

daj
nudbo pa pricakujejo kor
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STE VEDELI

da smo dolgoletni izdelovalec kakovostnih izdelkov za
merjenja, indikacijo, registracijo, signalizacijo ali
avtomatsko krmiljenje industrijskih procesov

g =

ALI VESTE

s katerimi imamo sklenjene kooperacijske odnose,
opravljamo consulting storitve, izdelavo in izvedbo
projektov, dobavo in instalacijo opreme, $olanje
kadrov ter servisno dejavnost

da v okvirih inZeniringa v sodelovanju s tujimi firmami,
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DA Bl VEDELI VE

ne oklevajte, temve¢ nas pokliite, da skupaj z vami
napravimo korak naprej v krmiljenju in regulaciji
procesov

Sodelujte z nami

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIIA

Telefon: (065) 81-71

tolox: 34373 YU MEFLEX

teletax: (065) 81-161
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TEHNOLOGIJA|

MOTOROLINA DRUZINA M 88000

Procesorji prihodnosti

NEBOJSA NOVAKOVIC

rocesorie RISC, ki jih Ze dol-

9o vsepoprek hvalijo, 5o do-

slej uporabliale skoraj iz-
e

KijuEno manjse racunal
elektronske druzbe. Izjem sta bila
fexas Instruments. Nova teh-
nologiia 6, Kot bomavidel kasneje,
imela nekatere prednasii pred sta-

0. Pred krat
izdlovale miggrian vezij napo-
vedali vstop v veliko dirko RISC.
Najnoveisi tovrstni dogodek je pri-
lotoroline druzine proce-
sor|ev msc i perifernin _éipov
Prva clana to seie sta

Celosteviltne, FP, podatkovne
ukazne enote o vkijucene v struk-
turo cevovoda, zato lahko hkrati te-
&e do 5 FP seste: iovan), odétevan, pr-
merjav ali pretvorb, 'do 6 FP m
Zenjali4 culonwncnm do dosto

ov ukazn do 3 podatkovne-

mu pomnilniku.

Kako je to izvedeno? MC 88100 s
deli na pet enat: celodteviléno, FP,
podatkovno, ukazno in registrsko;
{o uporablajo tr mterna vodla: so.
urce-1-bus, source-2-bus n destina-
tion-bus. Tako so omogoéena para-
leina prebianja in 7aplsovania v =
gistre, dve prebiranji in eno pot
e podatkov td. V notranjosti MG
88100 je hierart

GPE MC8100
MMU vezje MC 85200° Novi eiot 3
zaradi iziemnega izbolj$anja_arhi
{ekture in zmogijost procesorjev
in_ raéunalnikov rob-
nejSo predstavitev. Serija M 86000
je ob samem zacetku dobila takno
podporo, Kot je doslej ni imel

noben procesor. Kaksne so torej os-
novne karakteristike nove druzine?

Odlike M 88000

Registri, naslovna, podatkovna in
ukazna vodila a.pov serije

50 32:bi ablens jo paraie
Sirana arhitsktura.Harv loce
‘odatkovnim MMO,
pred niki, notranjimi in zuna-
Rimi vodili n nastomimi prostor,
petstopenjskim cevovodom
funo majfnim Stevilom (81) najvec-
krat uporabljanih ukazov, ki se sami

se opira na_registrsko-registrske
ukaze, za komunikacio z delovnim

druzine
obsega tudi upravljanje pomnilnika

, Kar je osnovni pogoj za delo
2 Unixom, za katerega je druzina
optimizirana

MC 88100

Minimaino_konfiguracijo_proce-

povezana s CPU s po dvema 32-
bitnima vodiloma

88100 s svojimi 165.000 tran-
zistorii je zaradi arhitekture RISC in
v petsto

paralelne obdelav penj-

pom: 3
S1op 4o podatkovnega pomminiks
zvajanje celosteviltnega ali bitno-
polinega ukaza, FP sestevanje, od-
Stevanje, deljenje, primerjava ali
oretvorba, celosteviléno deljenje in
celosteviléno ali FP mnozene.
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&ih cevovodov.
Celosteviléna enota izvaja celo-
logicn

Sest raz
in' drugimi enotami povessnt 5 pre
omenjenimi tromi Skupniri vodil,
svoje podatke pa lahko hranijo
v glavnih registrih.
lavne registre uporabljajo
Stevilne enote, je potrebna sinhroni-
zacija dostopov k cevovodu registr-
ske enote. To je izvedeno z novo
tehniko »scoreboarding«. Ta vsake-
mu registru dodeli po en bit v 32-
bitnem sinhror registry,
ki pove, ali je dologeni mglslﬂcron

U. Ti s0 med salm

Istocasno se smejo izvajati
ks, Ketonih temi i i

lienje, ki ju drugi RISC procesorji

praviloma ne poznajo; res se ne iz-

enem same taktu, vendar

lahko s prekispljanjem  tovistnin

sezemo res hitro racuna-

o. Razen FP aritmetike load / sto.

7o in’Skokov 56 ve! Uk vedeis

v enem samem taktu. Motorolini in-

Zenirii 5o pazliivo izbrali tiste kom-

leksne ukaze, v taki obliki
utinkovitejsi od niza enostavnih.

Procesor pozna Sest naslovnih
natinov: po tri najpotrebnejse za
ukaze in podatke. Slednjim velja re-
gistrsko _indirektno naslavijanje
Zneoznatenim odmikom, indeksom
in skaliranim indeksom, pri ukazih
pa se uporablja registrsko naslavija-
nje’s Stevilom,
relativni ukazni kazalec s 16-bitnim
ali 26-bitnim oznacenim odmikom.
Podatkovni tipi: bitna polja od 1 do
32 bitov, cela Stevila 8 do 64 s predz-
nakom alfbrez, 2 32 o 64 bitov po
standardu IEEE 7

Zaradi n: -suuga:museooonx-
sen 32-bitni ukazni format. Zajema-

disov prostih registrin, kar ugotovi
s prebiranjem ustreznih sinhro-
Hizaciskih bitov. Po 2vedbi ukasa

0 32-
bitne operacije, nekatere naslovne
izratune in delo  bitnimi polji. Eno-

ima dva cevovoda — za mno-
Zenje in za vse druge operacije ~ za
obdelavo 32- in 64-bitnih argumen-
istrska enota premore 32
32bitnih slosiih regisrov, v ate-
50 lahko naslovi ali p
512 S0 sokvencer n- mananiie
“scoreboarde, ki ga bomo obravna.
vali kasneje. Ukazna enota
njena komunikaciji z ukaznim pom-
nilnikom, vsebuje cevovod za izra-
Eunavanje naslovov,
pomnilnika in zajemanje ukazov.
Podatkovna enota uporablja cevo-
vod za ratunanje naslovov, dostop
do_podatkovnega pomnilnika in
prenos podatkov.

P icnota, kis 28 iz zmore 8 do
(special

procesorskem &ipu. Z
Ritektaro lahko na tip spmwmo s

3

Primenjava hitrosti nekaterih 32-bitnih
‘procesorjev.

cllinega registra
ugasne. Tako riu niti
previainikitnf roba ugol-vll.m m
v kakem t w v nekem
Gl = B 1 skt e procesor.

»Scoreboarding« pomeni utinkovi-
tej80 rabo registrov, zato jih je na
&ipu lahko manj. Taisto tehniko bo
uporabljal tudi napovedani Intelov

RISC procesor
Sekvencer kontrolira uporabo re-
gistrov. obravnava possbne dogod-
ke in upravija izvaj ru-
gim snotam posila signal 2a vpis
istre, kamor naj shranijo rezul-

tate obdelave.

la ~ en takt, e zajemamo iz pred-
pomnilnika, to pa velja za 95 odstot-
kov odstotkov primero.

$koKi in veania, brez katri no
gre, 50 pri procesorii
Broblematién, ke se mora cmnvod
pred izvrSitvijo takih ukazov i
i, kar povzrota preceisnié upo—
Easnitve. Zato so pri M 88000 upor

i zakasnolo. vejanie " (dolayed
branch). Pritem se najprej izvedejo
ukazi, ki sicer sledijo vejanju, .50

35 v covovodu; nato se ta prazni n
skok se izvede. Tako se izognemo
ponovnemu_ zajemanju_ukazov, ki

0 pred skokom ze bili v cevovodu.
Kot vaak drugi moderni procesor
00 uporabniski in

Radzornidki nacin dela

in

Ukazni nabor MC 88200
Namesto ve ‘mnozice mikroko- CMMU MC 88200 upravija pom-
eramh komplsks ukazov - nilnik brez Eakalnih stanj, zajema
redpomnilnik

100 51 hardversko izvede-
T Zupl nejsi ukazi se ob podpo-
i OS in optimizirajocega prevajaini-
ka izvaiso kot niz encstavnin. M
88100 pozna Sest i v: celo-
Stevilene, FP, Ingltne, st 24 bima
polia, e. Na voljo sta
Celosteviléno in FP mnozenje in de.

PROCESOR ~ TAKT  VAX-MIPS DHRY
MC 68020 30 Miz 5 9500
MC 68030 30 MHz 10 17500
NS 32532 30 MHz 10 16600
I 80386 25 MHz 4 7500
IMS T 800 30 MHz 7 12800
Am 29000 25 Mz 12 22000
Sun SPARC 20 MHz 12 23700
Clipper 2 25 MHz 13 23000
MIPS R2000 25 Miz 12 22400
I 80486 40 MHz 18 34000
MC 68040 40 MHz 18 33000
MC 88100 40 MHz 27 54400

podatke v pre
glede na to, na katero vodilo MC
88100 e povezan in' priklucue
M 88000 na MC

88200 Cache Memory Management
Unit je z MC 88100 povezan 2 vodi
m P-bus, dvema 32-bitnima vodi

pomeni, da morata v sistemu biti
Vsaj dva CMMU
in za podatke.

Vsak CMMU vsebuje mehanizem

organizacija predpomniiika zago-

tavijata, da se v njem znajdejo pravi

logi v 98 (za ukaze) oz. 95 odstot-
imerov (2a podatke), pri

e \ronost Lok 8 e pade pod 90

odstotkov. Tako je del

trost delovnega pomnilnika: =
&akaino stane v najslabsem prime-
ru pomeni 1 — 2 odstotka upogasni-




-Integer -Logic
ADD AND
ADDU MASK
cMP Ok
DIV XOR
LIVE
MUL -Bit Field
suB
SUBY cLR

EXT

-FP EXTU

FFO
FADD FF1
FCMP MAK
FDIV ROT
FLDCK SET
FLT
FMUL Ld/Str
FSTCR
FSUB LD
FXCR LDA
INT LDCR
NINT ST
TRNC STCR

XCR

XMEM

-Control
BBO JSR
BB1 RIE
BCND 1B0
BR TB1
BSR TBXD
INP TCND

skupni pomnilnik. CMMU omogota
multiprocesorsko delo ve¢ 88000
s skupnim pomnilnikom.

Zmogljivost

P E L U X

Univerzalni (£)EPROM programator

WU - standars

M 88000 je hitreisi od vseh dose-
danjih komercialnih mikroprocesor-
jev. Na natecaju Silikon, ki ga je

a primerjavo: MG
50504551 an dcssie 4VAIPS
in 7200 dhrystonov, AMD 29000 s 2
Nz pa 15 VAXMPS i 22000
dhrystonov. Naslednje leto bodo iz-
delovaliudi zvedbo 22 40 mHz s
PS in 68.000 dhrystoni/s

nodulkl v tabeli se nanasajo na
izvedbo za 32 mHz. Motorola se
hvali, da bodo uporabniki z izvedba-
mi za i
delom Se letos lahko dosegli 50
VAX-MIPS. Seriska proizvodnia se
zacne letos poleti

Podpora

start dowila pndpovo, i o e
Ko zavidai v konkurenti, Enajste-
ga aprila, uradn

procslavlmyo i skupino

onzorcij vseh dr

bodo.izdelovale, razvijale, prodajale
in uporabljale stroje z 88000. Med
njimi_soTekironix, Convergent
Data General, Force

‘Seznam ukazov procesorja MC 88100

tev.Dva predpomnilnika MMU_ sta
PATC (page address_translation
cache) s 56 mesti za 56 najpogostej-
Sih strani po 4 - odstotno za-

nesiivesto in BATC (bloc
translatipon cache) z 10 opisi
nilniskih blokov po 5o omm B0
oina podpora virtuainega pomni
nika. Dostop do predpomniinika in
prevajanje naslovov teceta istocas-
no. Naslowni prostor za_ podatke

nasa 4 Gb, za ukaze p

Na vsako vodilo P lahko brez ka-

krsnihkoli upocasnitev - paraleino
2vezemo do il OMMU (skups; 8)
in dos vecjo kapaciteto pred-

pomninika (do. 126 K. povecano
zanesliivost — skoraj 100 odst
o, v predpomilnik
podprogrami — za_pomnilnik_in
VMU predpomnilnik, kar omogoca
utinkovitejse prevajanje nasiovov.
Vodilo M, izhodno vodilo CMMU
selovnemu pomnilniku, jo izvede-
no z multipleksiranimi naslovi in po-
datki oz. ukazi; trenutno obstajata
resitvi — dve locen iznodni vo-
dili za ukazni in podatkovni pomnil-
nik ali samo eno skupno vodilo in

Ob to prionost se baloom

adi nekat
mapak v bt cbjavient
v prejéni Stevilki

in Se 14 firm. Do konca leta pricaku-
iejo 200 sodelavcev. Skupni cil sku-

880pen je popolna strojna in
programska mmzl,wosc vseh izdel-
skupna izvedba

b0 88000 na zacetku poti
izognil tezavam, ki jin je druzini
68000 prinesla mnozica razliénin
0S in popoina nezdruzljivost str
jev. Skupina bo imela_komisijo
2 9 direktorji Motorole, mehkih in
trdih firm ter univerz. Tako bo

88000 konkuriral Sunovemu kon-
zorciju SPARC in drugim tek-
mecem.

o

85000 o na sivoiy izvorne kods
zdruljiv z druzino_ 68000,

Hioh Zgernjoms dotu isisea, 53000

i Gelu 2 68040, ki bo predstavien
50 namenjeni cenejsim

Tacunainkom.  Tako. bosia dve

ini druzi-

odnos
Intelin 1BM pa se bosta imela cesa

(FOZOR: vs) podatii so prelim-
ni. Motorola si pridrzuje pravico
o spremembe.

Programator PELUX je razvojno orodie, s Katerim programi-
ramo vse standardne elemente tipa EPROM, EEPROM, neka-
tere elemente tipa PROM, nekaj vrst pomnilnih elementov
2 vdelano baterifo (zero power RAM) in Intelovo drutino
lahko kateri-
koli racunalnik z vdelano sen]sko \omanikaciio. Komunika-
cijska programska oprema pa je napisana za racunalnike PC,
XT.AT in partner (skra Delta). Prenos podatkov tece v natinu
. prenosna hitrost pa je lahko katerakoli stan-

e miio med 300 1 19200 b na Sekbndo.

1ZBOR ELEMENTOV

EPROMINMOS 2508, 2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
232h, 68732, 2554, 2164, 2764A, 68764,
68766, 27128, 27128A, 27256, 57256,
27512, 27011, 27
EPROMI CMOS ... 27C16, 27C32, 27C64, 27C128, 27C256,
270512
EEPROMI . 2816A. 2B17A, 2864A, 2864B, 52813

52823,
Crrczez, CYICas

PROMICYPRESS .
ZERO POWER RAMI ...
TKROKONTROCERI " 741 7480 G740, s740H, 8748, 8784
8741, 8742 9761, 8751, B7Cs1, 87C52
SAMO ZA CITANJE .. PC ROM, XT ROM, AT ROI

Programirane napetosti: 12,5V, 18V, 21V, 23V, 25V (vse
£1V)

Cas potreben za programiranje
2,00 min (27512, inteligenten nain programiranja, zapis
v binarni obliki, prenosna hitrost 19200 bis)
4,00 min (isto kot zgoraj, samo zapis je v obliki INTEL
long)

Programator razpozna naslednje oblike zapisov: neformati-
rano (zepisi ipa COM. EXE ipd). ASCII HEX, INTEL, MOTO-
ROLA (osembitno ali razSirjeno).

CENE: Programator PELUX — 950.000 din, dodatek za mikro-
krmilhike —400.000 din. prkijuéni kabel RS 232 partner
ali RS232 X din. V osnovno ceno je
vkljugena o disketa s dolovnim programom za XT/AT
in dokumentacija — priro¢nik za delo. Za delovni pro-
gram z raéunalnikom partner je treba doplacati
100.000 din. (V cene ni vljuden davek, ki znasa 20%.)

ROK DOBAVE: 14 dni po vplaéilu.

INFORMACIJE: PAMOS, ul. Majke Jugovicev 1, 61000
LJUBLJANA, tel.: (061) 317-916
(dopoldan all zvecer (061) 373-822 in 332-591).
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HARDVERSKI NASVETI

SHRANJEVANJE PODATKOV S KASETOFONOM

Od Tarbella do Kansas Cityja

IVICA PRANJIC

oleg terminala je najpogo-
steje uporabliana zunanja
serijska enota magnetofon.
Trajno shranjevanje programov in
podatkov je nujno zato, ker racunal-

vse programe, ki jih je mozn
rabljati, poleg tega pa je vecina pro-
gramov predolgih, da bi jih vnesli
prek tipkovnice vsakokrat, kadar bi
Jih zeleli uporabljati.
Serijsko_shranjevanje je najpo-
casnojs, vendar tuc najconeji na-

sketnega pogoria 5 114 paica je oko-
v o pa ni vkljucena

Contt Kook ot e ohonems
skega sistema - skupna cena se lah-
ko vzpne tudi na 1500000 din
V_nasprotju s tem

Kasetofonski sistem z vso potrebno
elektroniko, programi in skiopi (t
hardver) _izdelati anj Ko
200000 din - v to je vkljuéen tudi
sam kasetofon.

Pri_uporabi kasetofona za shra-
njevanje podatkov obstajata dve g,

dela samo s hitrostmi do 1200 bytov
v sekundi - hitrost prenosa na disku
pa je preko milijon bytov na sekun-
do! Druga pomanjkijivost je ta, da
se_kasetofonski trak giblie samo
v eni smeri rat ni nacina, da
bi se pod kontrolo ratunalnika ka-
seln!onskx (rak vrnil nazaj. Ce i
iatoteko, ki se je pravkar
Oapatisla imd braine glave, o1 fan-

zacetka, Cetudi je program morda
na koncu tr
Cemu tlanek o kasetofonskem
vmesniku? Danes ima vecina racu-
nalnikov vdelano eno ali dve disk
1t enot. Tisti racunalniki, ki nimaio
disketne enote, imajo Kasetofonski
snik. Nekateri, npr. IBM-PC,
imajo oboje.

Res je, da je disketna enota na-
menjena predvsem 2a trajno shra-
njevanie podatkov, vendar obstajata
i, er o kesetofonski ali
magnetofonski sredstvo:
~backupx Uzdelava rezervne kopije
podatkov) i pa
Fazliznim ratumaim
/=éina ragunainikov trdi disk velike
rapacitete, na katerega je mozno
shraniti od 10 do 170 megabytov

g
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Slika I: Kasetofonski vmesnik Tarbell

podatkov, pri emer 5o v:
v vsakem trenutku. Tre
ljivosti 10 megabytov lahko vsebuj

a bre: e
kopije podatkov. Ce delate kakrsno-
koli koristno opravilo na trdem
sku, je nujno treba redno poskrbeti
z rezervno kopl;m kar pa je dolgo-
asen posel, posebe) e uporablate
28 disket. Ce traja kopiranje na vs
o d ve minut, raja proce.
dura Koprania vseba' 10-megabyt-
nega diska celo uro! In vi morate biti
Kot operater ves-cas zraven in me-
njavat dsketel Hilrf magnetofonski
trak posname vssh 10 megabytov
bstaiaio
Jaic it aghetctonsiin onot vi
ste »streamer<, ki so namenjene
prav za rezervne kopije.

ruga pomembna uporaba kase-

disk, tako da disketo, K o bila pos:
veta na amstradu CPC 6128, ni moz-
prebrati na IBM-PC in nasprotno.
No b1 5o spiacalo dodajat crugo
disketno enoto in operacijski sistem
samo zato, da bi imeli moznost iz-
menjave podatkov med racunalniki.
Prenos pa postane zelo enostaven,
oba racunainika uporabljata
enak poceni kasetni format. Prav za

33
3

Slika 2: Program za vmesnik Tarbell

ta namen so razvili standardni for-

Kansas
0 te] metodi ze desetletja upor
lijo 9-sledne trakove z gostoto za-
a 1600 bitov na palec. Zato ni

pomembno, ge podati. prinajsio
s honeywelia, univaca ali IBM
Bodatis 5o zapisani v enakem for-

Ce zelite izdelati napravo za shra-
njevanje podatkov po navodilin
v tem ¢lanku. Se kratko opozorilo:




kupite najboljsi magnetofon, ki si ga
lahko privoscite, pri cemer posveti-
te posebno pozornost fekvencne-
obsegu In jakosti signala, i jo
obite na iznodu 7a slu salko Cim
vetja sta frekvenéni obs
Gjadavelca, tem balj zanesiivo bo
snemanje podatkov. Uporabljaite
trakove najboljse kvalitete. Nekvali-

obra izbira so i
kalitetni avdio trakovi BASF, TDK,

Maxell aii Scotch, e pa zelite naj-
vetjo zanesljivost, narogite kaksno
digitaino kaseto.

Dvofazni vmesnik Tarbell

nal 2 izhoda ragunainika RS-232.
Vmesnik je narejen za htrost 2400
baudov, pr cemer o
ajni dol vmosnika
nié drugsga kot priage-
|evalmk mpedanc h o
valov, bie
Eim bai] kompa 2 obliko
avdio traku. zhodni signal tega
enostavnega kroga spojte z mikio-
fonskim vhodom na kasetofonu. Ce
. kasetotors. uporabyate. hod
»AUX, ne bosta potrebna upora

koprepustna mre-
2a's komparatorjem. Operacijskemu

Dvofazni natin snemanja Tarbell
e bil eden prvlh in ostal je najpopu-
snemanja digitanin

Kiop je

Njegova hitrost je zelo velika,
vendorJo abtuthie ik malhne spre:
mbe hitrosti motorja kasetofona.
Poleg tega je véasih potrebno pre-
cej uravnavania, da bi bilo delo po-
vsem nnamjwu
RS-232 0 28 dvosmerni
roank ‘potrebni samo s a
Sromenti, ot Somer st dua od njih
pretvornika z nivoja RS-232 na TTL.
Siika 1 prikazuje popolno shemo
vmesnika. Na siiki 1a je del vmesr
ka racunalnik — trak, ki dobiva sig-

je za delo potreben
usmernik s simetriéno pozitivno in
negativno napetostjo, toda na vho-
du v premikat nivoja (takoj a ope-
racijskim ojacevalnikom) mora biti
nivo TTL, zato je dodano vezje upor
— dioda, s Gimer je zagotovijeno, da
izhod iz operacijskega ojatevalnika
ne pade pod napetost zemije.

Pri uporabi je za snemanje treba

preko_ seriiskega izhods RS-202

itrostjo 2400 baudov na kaseto-
n za snemanje. Za pre-
s's traku na raunainik je treba
vlopiti gumb za reprodukcijo na
@setofonu in poslati podatke na se-
vliski vhod RS-232 tef nastaviatini
Vo sign: ler ne
Gobimo praviinin podatiov, nakar
ga pustimo tako nastavlienega. Za
prevzem podatkov je potreben pro-
gram za vzoréenie in shranjevanje.

1200 e dotenipodatki
200 Haidotenipodat
sestavjoni

detektorprehodaskozi ico

B 8 1 S [

ST i T I 1 [ T

1 11 O 6 e 8 T i 1

AT

enimpuiz

A et L D e o e ag
T gy i BV ey

Slika 3 Kasetofonski vmesnik Kansas
City

Primer programa, ki je potreben
za posiliane in sprejem podatkov
s tega vmesnika, je prikazan na sliki
2 v obliki diagrama poteka. Dokler
kasetofonski vmesnik nima lastne-
ga generatorja takta *16 je najbolje
uporabljati enak takt za predajnik in

opisani v tem
el prédpostavio generasijo
serijskega izhodnega signala

cunainika preko UART,
prklucenega na racunainic prek
PIA; tore] je PIA treba in

Kasetofonski vmesnik
Kansas City

Novembra 1975 se je v Kansas
Cityju v dr2avi Kansas sestala skupi-
na ra-

Rezultat sestanka je bil prediog, naj
modificirana verzija mo-
dulacije FSK (Frequency Shift Key-

takrat je ta modulacija znana kot
Kansas City Standarc

V tej obliki zapisa se vsaki 8-bitni
byte zapige na trak v asinhronem
formatu s _hitrostio
VKijueni 5o tudi startni in stoy

»1« je definirana z osmimi cikli va-
lov pravokotne oblike  fre
2400 23 St cid pravo-
alov frekvenc 1200 H
VreGnost jo mo2no preprosto o
2 deljenjem frekvence 4800 Hz  bi-
stabilnimi cleni (takt +16 ob 300-
baudnem prenosu) - zato e hitrost

udov. Ti
frekvenci so izbrali zato, g
nem obm
fona, kier sta pri elekironskin sle-
menlm Katerih delovanje je odvisno
od frekvence, um in dusenje signa-
la najmanisa.
Poleg uga da je standard prime-
nje-

Cunalnike bi na konferenci raz-

. da
pravijala in zatem dologila standard
2a izmenjavo. programov in podat-
kov na Kasetah za amaterske in pro-

nika ali kasetofona enakega tipa.

ren zavsal
Gova glaund pradnoas da j ekt 16

fhogose enostavno.izluséit iz po-
datkov, posnetih na traku (kar po-
meni, da ima_samogenerirajoci
takt). Kakrsnokoli sereminiénie
frekvence od enega do dru
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setofona ali pri istem kasetofonu za-
radi iztrosenih baterij se samodejno
popravi zaradi samogenerirajocega

Glavna pnmanykluvon te metode
Je pocasnost. se snemajo
s hitrostjo 300 baudov (30 byiov
v sekundi), medtem ko je pri preno-
su Tarbell hitrost 2400 baudov (240
bytov v sekundi).

City se je uveljavil kot do-
ber in zanesljiv standard za prenos
podatkov in ga Siroko uporabljajo
Kijub pocasnosti, Verietno bo tako
tudi v pnhodno

je shema modulatorja
- damodumona s seriiskega vmes-
nika RS-232 na Kansas City Stan-

dard. Na sliki 3a je prikazan spoj
raéunalnika s kasetofonom za sne-

kroga gre naravnost na mikrofonski
vhod kasetofona

i 3b je sprejemnik/demodu-
lator, ki sprejema zvocne podatke in
ih pretvarja na nivoje RS-232, isto-
Casno pa ponovno generira +16
takt. Vezje se zacne s filtrom, ki ima
fastnost! napetostnega omejevalni-
zastito primerjalnega ¢lena

dulator mora ugotovi-

1, ali o podateksfrekvenco 1200 Hz

o
3
g
&
s
3
H
&
g

hadinov, viar p:

se ugotavlja prehod vhodnega sig-

nala_prko nicis.

400 ali 4800 impul

undi. Vzame se en imbutz in pOGIS.

da. ali j bil posnet s hitrastjo 4800
bil, je bila hitrost dru-

+16 takt na potrebne frekvence, gle-
de na to. all jo podatek 0 ai . Na
izhodu je prepr ki zaradi
SO0 srarmana prevakomns SO
Ko podatkov preobiikuie, da je &im
bolj podobna sinusni. izhod iz tega

e e T
Slika 5: Snemarje v formatu mikbug
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se
prehodu signala skozi vrata 3 XOR
uporablja za detekcijo prehoda sig-
nala preko niéle na izhodu 311

Slika 4 prikazuje sliko valov nape-
tosti v razliénih tockah modulatorja

ik, je enak tistemu, ki je potreben
28 vmesnik Tarbel, Edina razlika jo
ta, da se uporabljata locena predaj-
na in sprejemna takta na UART.

Prisotnost podatkov na traku ne
zagotavija, da bo Citalnik prepoznal
ysebino_ podatkov. Vzemimo,
programom posiete prijate-
uu ki ima hardversko enak racunal-
2 drugaénim ope-
ucusklm sistomom in Komumikaciy
im programom. Poveste mu, da je
na traku program, ki ste ga posnel
2a bytom v rastotem nizu na-
slovov, i Gemer miste micesar Go.

sporocilo o napaki. Iz tega skiepa,
da je trak slab in vam ga posiie
nazaj. Ko spet dobite svoj trak, ga
preizkusite na svojem racunalniku

tezav preberete. Zdaj sta
oba zmedena.

Ceprav sta se dogovorila, s kaks-
nimi signali bodo-podatki predstav-
ljeni na traku, se nista dogovorila

, vi pa ne. Ce
vam on posije program, bosts byt
2za oznako zacetka

|

Sika 6 Sprejem v formatu mikbug

lja Kansas City Standard. Diagram
poteka za_poSilianje in sprejem
v tem formatu je prikazan na siikah
5in 6.

Se zadnja opomba o Kansas City
Standardu. V to metodo je vgrajena
velika_redundanca. Teoretiéno_je

no posneti in prebrati podatke
s traku z uporabo enakih tonov do
hitrosti 1200 baudov. To pomeni, da
je podatek »0« na traku ena perioda
1200 Hz in »1« dve periodi 2400 Hz.

© je potreben zelo dober elel
tronski skiop, ki bo obnovil »0« sa-

mo iz riode zvocnega signa-
la, toda v principu je to mozno

njeria) in da objavio svoje dosezke
v kaksni racunalniski revij

el programan ga prebral Ko g pa
ga boste poskusili izvesti, program
Seveda ne bo dela

Priporoji format 22 predsio,
datkov je

kov. Napacni bit je mozno e
preprosto s ponovnim Gitanjem

Gatkov s traku Ta princip 20 vec let
uporablaio pri ratunainikin s pro-
rola 6800, ki uporab-

Sun Mix za soncenje

Sun Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA




VOJNI SIMULATORJI LETENJA (2)

»Top Gun« pod kupolo

MLADEN VIHER

Simulatorji zratnega boja se bi-
stveno razlikujejo od civilnih simu-
latorjev. Ker je potrebno Siroko vid-
no polje (FOV, field of view), morajo
uporabljati_posebno obliko vizual-
nega sistema ~ kupole, v Kateri je
kabina, sliko pa projicirajo na notra-
nie stene kupole, Veliki renaini
centri in razvojni laborat
Sitome, K ih sestavia nekai pove-

dvobojih s tovarisi v drugih kupo-
iah, in sicer v razmerjih 1:1,1:2,
2:1ali2: 2, lahko pa tudi s progra-

ki more z:

Najpreprostejsa resitev je name-
sredis-

(zaradi lazjega prenasanja obreme-
nitey) i postane projektorski
sistem viden. Izdelovalci projekior-
jev zaradi tega projektorje postav-
ljajo za kabino, pred njo in pod njo
ter opremijajo projektorie z dragimi
optiénimi sistemi proti distorziji sli-
na zaslonu. Samo za kreiranje
slike neba in tai potrebujemo od dva
do &tiri kanale, dodatne kanale
%e za projekcijo letala in »izstrelje-
nih« raket
Pritej vrsti simulatorja je pilotska
kabina bodisi fiksna bodisi pritrjena
na vibraciski ploséadi, medtem
2a RAF prav zda izdelujejo mobilen

i m
svojim pultom vodii tudi vec letal.
Cim ve¢ sirokokotnih projektorjev
uporabliamo v kupoll tem Sire je
vidno polje ok abine
10 vibarorsSttor, Kt ima.ttba:
terije projektorjev oziroma tri CRT,
pravimo, da je trokanalen, s Stirimi
e stirikanalen itd )

podprt vizualni zagreti BAe in

rry. Na sceni vidimo dva tornada

v brisocem letu, tudi horizont
rez mréa, skrajno poenostavljeno

utek sil med
manevri aoseium s teznostnimi se-
dezi (s pnevmoefekti, ki delujejo na
telo pilota). Toda resitev je le delna,
ker tako ni mogoe simulirati obre-
menitev ¢ez 8 g, ko utegne pilot e
izqubiti zavest. Pri tej vrsti simula-
torjev ne vatrajajo pri podrobnostin
na tieh, temvec samo pri tistih, ki so
potrebne zaradi obCutka visine in
manevrov med _strmoglavljanjem;
taksne podrobnosti so za polete n:
srednjih in velikin visinah oklestene
na navigacijski minimum.

Zaradi potrebe po vizualni identi-
fikaciji cilja s kar najvecje razdalie
50 ohranili tudi sisteme, ki uporab-
ljajo zumirajoce TV kamere, ki sne-

majo modelcke (BAe za taksne si-
steme uporablja modele v razmerju

povrsino kupole. Razvijajo tudi la-
serske projektorje ciliev z veliko
vetjo locjvosto in trikrat mocney,

od klasiénega TV
projowtoria. Dabi racu-

Pomen kratic, |
razlozenih v 1. delu |
feljtona: ‘

|

CGI - ratunainisko generirane
slike
AAM - raketa zrak - zrak
GRT - katodna cov (monitor)

. Dmiekcild instrument
prld sprednjo

R eirardoti serzorii v nosu
EW  clokironsko bojevanje
ECM - elektronsko motenje
ECCM -~ orepl peot elektron-
skemu motenj
BT~ facunainisko podpria tre-
naza

moral generrat siika
v zelo velikem vidnem polju, izkori-
stijo tudi nepopolnost Cloveskega
otesa, ki v visoki logljivosti vidi sa-
mo podrodje okrog sredisca vidne-
ga polja; zato konstruirajo sisteme,
Ki siiko, bogato s podrobnostmi, ge-
nerirajo samo na tem zanimivem
podrotju_(AOI, Area of Interest),
medtem ko je prizor v okolni con
v nizki logljivosti. Skromnejsi siste-
mi AOI imajo na sami Celadi pred

sodobne tehnike, bolje zasledujejo
polozaj glave in ot

Piloti in instruktorji. . .

aje v zraku 50 Se vedno nuj-

njali noben sistem in naj bo Se tako
izpopolnjen ...« Taksen je skiep ne-
ke Studije francoskega vojnega le-
talstva. Uporabniki bojnin simula-
torjev menijo, da morajo simulacija
letenja in bojne naloge teci vzpo-

Q\

C

L
“ o

redno. Kijub iziemnemu napredku
simulacijske tehnike v francoskem
letalstvu niso mnenja, da bi bilo tre-
ba zmanjgati minimalno stevilo ur

in potrebnih za operativno kvalifika-
cijo pilota (priblizno 180 ur na leto).
Pat pa na simulatorje gledajo kot
na sredstvo, ki naj prepre¢i, da bi
zaradi uvajanja novih in bolj zaple-
tenih letalskih sistemov ter oborozi-
tve povecali Stevilo u
Francozi se lahko pohvalijo Z iz-
im vojnim simulatorjem, ki ga
izdeluje njihov proizvajalec simula-
cijske tehnike Thompson CSB. To je
zelo zapleten trokupolni simulator
v Centru za zraéne poskuse v Mont
de Marsanu na jugozahodu Franci-
je. Da bi se velike nalozbe kar najhi-
treje obrestovale (ves simulator bo
stal 110 milijonov frankov). so skle-
nili, da bodo simulator izdelali v fa-
ah; med gradnjo- in opremijanjem
tretie kupole ga uporabljajo kot
dvokupolnega. Zatetna konfigura-
cija (januar 1985) je imela dve kupo-
i za mirage proti koncu leta
a S0 § Spremembo pilotske
kabine in softvera v racunalniku
vedli rekonfiguracijo tudi za mirage
20001 konfigurirati bo mogote
tudi tretjo kupolo, sistemu pa jo bo-
do prikljucili proti koncu letosnjega
leta.

Pri Thomsonu so sklenili, da bo-
do uporabili Gouldove 32-bitne ra-
Cunalnike SEL 3277, in sicer po
enega za vsako kupolo, Cetrti pa naj
bi jih povezoval v skupen sistem
Nasploh so Gouldovi racunalniki se-
rije 32 pri vojnih simulatorjin zelo
Simulator v Mont

kar jih je Thom:
2ato se je pri ri
opreti tudi na nacionalni raziskoval-
ni center

tem simulatorjem je mogoge va-
it tri vrste simulacij: osvajanje po-
sebne taktike za tipe letal, ki jin pod-

S0 nepremicne in zat
simulirajo z gravitacijskimi sedezi in
0 je, da bi

»
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rojicira_projektor, ki
skrbi za obzorje in zaslepitev zaradi
sonca, precej poenostavijeno sliko;
obzorje je ravno, brez gora in po-
drobnosti, sama perspektiva pa se

ze uporabljali ta simulator, pravijo,
volika pomariivost:

Thomson, razmisla wdi 0 razw
softvera. ki i podpiral podrobost
na tleh, da bi mogli vaditi polete
nizkega profila - celo skozi kanjone
in doline - in za boje s cilj na zemiji;
s tem bi ta simulator zra¢nega boja
postal zares popoln vojni simulator.
torjivizualnega _sistema
projicirajo dve letali, ki ju vodita pi-
lota v sosednjih kupolah, in sicer je
projekcila na temelju CGI in ne mo-

delov. Projektorji S0 monokromat-
ski in vsako letalo projicirajo v drugi
barvi. Siiko letala lanko prikazejo
v razdalji 60 metrov do 6 kilometrov,
vendar je nekaj manjSih tezav z us-
Klajevanjem kontrastov med njimi in
projektoriem obzorja; letalo namrec

Postaltarca ~ sodobhim raketam sa
Je pac tezko izmakni
V instruktors
nem CRT prikasar potaten im oiou:
Ije leta vsakega letala, na mreznem
zaslonu pod njim pa tudi njinova
visina. Vsako letalo je drugatne bar-
ve. 2 isto barvo pa 5o naveden tudi
osnovni podatki letala: visina, hi-
trost, kurz in radij zavoja. Na zaslo-
nu jé za vsako letalo naveden tudi
podatek o rezervni moéi motorja,
izrazeni s potenciaino _hitrostjo
vzpenjanja. Drugi CRT prikazuje iz-
strelitev rakete, in sicer iz napadal-
ceve perspektive, povrh pa Se taro
in smer leta. Na tretjem CRT je polo-
2] iz perspektive vsake kabine  in-
siruktor lahko sledi tudi podatkom
na radarjih in HUD ter ocenjuje, ka-
o jih piloti uporabliajo. Vso simula-
nilnik in jo poz-

rajo ter ocenijo.
Francosko vojno letalstvo je leta
1986 dobilo v Dionu popoin vojni
simulator za mirage Vizual-

2e izkusenih pilotov pa bo rabil tudi
2a osnovni pouk. Ima dva kanala za
pikaz cilev. v fazah napada na ob-
jekte na zemlji o pristajanja
22 ste. projektore uporablilo. 14
prikaz podrobnosti na tieh oziroma
orstajalne steze. Program za a si
mulator podpira e dv

samo radarsko in n
biridorskim pultom o mogote
voditi eno letalo, medtem ko pro-
gram krmili ostale tri.

Tretjega maja 1985, ko 50 v Mont

onu in popolni vojni simulator za
mirage F.1. in povelistvo francoske-
22 vojnega letalstva, ki j slovesno
alo vse tri simulatorje instruk-
“em, je tistega o izvesti
mocan nalet. Tretji simulator se
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Risba bodocega kupolnega
‘simulatorja za harrier GR.5.

razlikuje po vizualnem u, i
sicer uporablja tri CRT, ki pokma,u
(prva Stevilka

pomeni horizontalno, druga pa ver-
tikalno vidno polje). Boj simulirajo
venem od dveh nacinov: zrak —
ali zrak — zemlja, ni pa mo¢ uporab-
ljati oba natina hkrati. Vizualn
stem prikazuje stvaren teren, ki ga
je posnelo izvid
kar 50 posnetke dig
shranili v pomnilnik
V trenaznem centru transportne-
ga letalstva v Francazalu blizu To-
ulousa simulator za transall NG dela
tudi do 12 ur na dan. Z njim posadke
transalla_opravijo 26 _odstotkov
praktiénega  pouka, predvi
2a to letalo. Tudi ta simulator je
Thomsonov, ima pa vlzuBJnl sistem
mrakino isali so
somelza Stiri scenarije: vomoo
¢e, mednarodno letaiisce, bojna
naloga in oskrba z gorivom v zraku.
Simulator je mobilen s Sestimi
riami giblivost njsgova edina sla
ba stran p
prjtrim tra
tankerja v zadnjem scenariju.

Simulacije na drugi strani
oceana: vojno letalstvo. ...

njava). Njegov racunalniski potenci-
aljo vecii kot i vesoljskem taksiju
4 povezanih racunalnikov, 39 Mb
vogramov samo za instrumentarij
in 86 nekajkrattolio za vizuaino in
radarsko simulacijo. Simulator se-
stavjajo trije povezani deli: pilotske
kabine, ofenzivne enote in defenziv-
ne enote.
Pilotska kabina fe konvenciona-
vizual, mol

sistem jo Linkov
CRT ter masivne divergentns optie-
o sistome, vee 10 pa sagotavs
dez 8irokoictnega vidnega ‘bolia
ferno zrcalo, na ke-

y o sliko s projek-

mua (Wﬂohno Kol pri vizualnem si-
WIDE firme _Rediffusion)
Eoenod delov urje-

(12,7 mm). Ta del simulatorja ni pre-
micen.

Indtruktorji (vsi imajo bojne izkus-
nje z B-52 iz Vietnama) spremljajo

vraznikovin letal, SAM (sovjetska ra-
eta zomila zrak) potlietaledh to-
pov, ECM, i pa simuli-

B teone totaa ne kau re u
naletei posada med o

i

" Valo. navadno zasnejo  vzletom
in sre¢anjem s tankerjem v zraku,

ja
priblizno 8tiri ure! V vsaki simulaciji
posadka izstreli ALCM in SRAM (Air

Cruise Missile, v zraku
izstreljena manevrirna raketa, St

ta orozja in omogoti
posadki_urienje usklajenega dela,

rebnega v vseh fazah napada (80
odstotkov vaj s simulatorjem obse-
ga skupinsko @).
Skupinsko delo je Pogoj tudi za
uporabo jedrskega orozja, simula-
tor pa je Kajpada edini nadin za to-
rstno vajo.

Amerigko vojno letalstvo je naro-
Gilo deset taksnih simulatorjev, od
Katerih vsak stane 25 milijonov do-
larev (z2 primerjavo lsalo G- su-

per galeb stane na mednarodnem
trgu S dolaci. Vi st
|vsop zgotovili v letal-
Skem' oporigtu G, in sicer 29

julija 1983, ostale pa bodo dobila

vista Wartsmith, Grand Forks,
Blythenville, Corswell in Castle. Ker
Simuiatorie-sporabialo azm brge-.

Tereni so_digilizirani na kvadratne

pourkine 7.7.metrov stvamege fe-

nja je oskrba z gorivom v zraku.
m izredno natanéno

imitira ol
KC-10. Bombnik se mora tankerju
priblizati od zgoraj in pri tem paziti,
da ne zaide v turbulentno cono, ki
nestainza tricajom Possiasa
namen uporablja_senzorje LLTV
(Low Light T hckomenaons Tv)
in FLIR ter ves ¢as opazuje rumen
Erto na vedoizni ost fetala tankeria,
i je potegnjena pod trupom
posadka B-52 ne vidi ve€, pomeni,
da se jo bombnik previsoko dvignil
L k

iloti morai
leto 26 zaradi preveriania Znenis
robit 48 ur v zraku in 2
Simulatoriem. Z uporato simuloier:
ia pribranio § do 20 odstotkov stro-
3kov, ki bi jin sicer zahteval ves pro-
g reveriania. Hardver i 1 iz-
jemnozmogljiv, temveé mora biti
tudi vrhunske kakovost, saj sicer ne
bi vzdrzal Sestdnevnega ~delov
tednax s po 16 urami delovania na
en. Singer Link bo letos opravi
feveti obst
mulalouuv‘ in iy e arack novin
rav, ki jih vorajuie-

Najvei g 22 vojne simulatore

jo _amer
1985-1999 o sls n-lolbe u -
lijard dol

I

in
Obetojedin Simutator:
v (1 o stala graditev predora
Pod Rokavekim preivomi)
velistvo_strtetkega_ letalstva
iy

finjo bilo dosye] narejenin.
Singor Linkov simulator za bone
naloge bombnika
Ga todi Swatolortress 1. sratota-

%
4
8
35
H
8
E

vedi, saj bi za taksno vajo morali
angaZirati dve letali z 20 ljudmi in 12
resnimi motorii.

Pri ofenzivni enoti 50 samo tri
translacijske stopnje premikanja,
v niej pa sta dva clana

navigatorja in bombarderja v letalin
iz prejsnje vojne.

Jov 1o 36 et stoletis Saro sea
vse skupaj bo stalo 18,2 milijona
dolarjev.

in vojna mornarica

Zanimiv korak K izboljsanju po-
uKa in zmanjsanju stroskov je z uva-

kovnjak za EW in wocnllsl £ o-
munikacije, ki
mu mitralezu Kailbra. 0,50 paica

janjem ameri-
$ka vojna mornarica, ki natrtuje po
800 novih pilotov na leto (doslej pri-
blizno 500), vendar naj bi jo to stalo




pol manj. Prinranils bo z wvajanjem
gospodarnejsih_trenaznih letal_in
novega atoma

(Training ntegration System, inte-
grirani trenazni sis ga
Rot novo latato zdetulé Mcbonnen

ouglas. Piloti bodo novo lekcijo
najprej obdelali teoreticno s preda:
vatelji in s
mulatorjem in Sele potem poletei
Nato bodo spet sedli v pred:
inkiog se b6 ponovil - 2a nasiednjo
ekcilo.

Za 2daj miadi piloti prvih 75 u
prebieio v turbopropelerskem Teta-

m pa preidejo v reakti-

pri goshawku dve kolesi, enkl,ubak
2a Katapult in avija-
nje. Med poukor ¥ ot dua:
krat Sel na letalonosilko (USS Le-
xington ali USS Coral Sea), na kate-
i bo med vsakim krizarjenjem dva-
krat spoznal »touch and go« (vzlet,
v pilotskem Zargonu »kiss an
avew), Sestkrat pa bo moral pristati.
To omenjamo zato, ker je Zivijenisk:
doba goshawka zelo doiga, &e g
uporabljajo v kopenski

38.

na morju zara
pri startu s katapultom in zaviranju
s kavijem ter mocnejse korozije (sla-
navoda) pade na vsega 1020 vzletov
in pristankov. Zato je vojni morn:
i . da bi piloti_kar najve
uporabljali simulatorje. Sperry kon-
ruira za tri oporisca vojne morna-
rice 10 instrumentalnih simulatorjev
brez vizualnega sistem:
latorjev z Rediffusi
nim sistemom SP-X, ki sliko projici-
ra na sferni zasior poimera diirih
metrov s 0", uporabial
a jih bodo za urjenje vz
stajanja na letaliscih in etonaa.

pac P 11 odstotkov ve& v simula’

Zz operativne polete vojna mor-
narica organizira trenazne progra-
ivobojev na nebu, ki jih uradno
imenujejo FFARP. Fleet Fighter Air
mbat " Manouvring Readiness

ongmm v posncstav] revo-
22 manevisko prprav-

skovati tovrstne tecaj
plote F-14 in A5 1Inlrudur) iz sesta-
va_atlanske  flote organiziajo

v oporiséu vojne mornarice Oceana
v Viginj. Eskadrije pllha]a]o tia
vsak 9 do 18 mesecev In ti tedne

pilijo ta program. Dougl: amc ek,
polni simulator s fiksnimi kabinami
in vizualnim_ sistemom _ Generel
s programom

Compu-Scene 3, o generira prepro-
sto obzorje in cilie, vse to s tv pro-
jekcijo modelov. Ozemlje, nad kate-
im je simuliran bo, je $iroko 120
mil in je oboga r

miji. Piloti se lahko borijo proti
drugi kupoli oziroma proti raéunal
niku v razmerju 1:1 oziroma vse do
kombinacile 2:2.

3

Pvemm dol praktienin vaj poteka
v zraku I VF-
Challengers (v ), Vhatonioh

bari
ae\m Tetal A4 (z.kynawx)
mige 19 ozifoma 21, ter 12
fetal KFIR, Ki posnemajo. rhige 25,
2 njimi pa letijo instruktorji bojnega
fetenja. V enem dnevu piloti VF-43
polatjo na dre il rajata poeno
jih éakajo Se tri loce-
na  naloge. v vukn vaji poleti Sest
jo posnemati taktiko
Sorfetekinpotor saroma bilotov o
rzav tretiega sveta. Taktike letal-
ski sil iz drzav, ki bi kdaj utegnile
postati nasprotrics, ZDA nenshno
i o_obiskovalci
FFARP 2 njimi na tekocem. FFARP
obsega 12 simulacij zraénega boja,
ki ga izvajajo s pravimi letali in na
nebu. i Somer pa uporablislo Cu-
bicov tren TACTS (Tacti
tom, tre-
takticni zracni boj).
Prvie so Zoleta 1975, in
sicer v letalski postail mi ga
Korpusa Yuma. Sistem fo bi ekt
recs) proprost, vendar a0 ga ze-
o hitro 1  zpopolnil 22 u
in napad ha Kopenske ile, pri tem
B sm\uhram W sovietske SAM in
TACTS je ratunal mreza,

nm

vpletenih v boj, in Se 12 letal, ki i o

ja sicer Sgelsse Vojni na Otoku

opremijena s sistemom et 2
nose_Aircraft Instru- Ce se vrnemo v Evropo, bom

mentation System), ki vsakin 20 ms  najbolj - zanir oza) naletal

poslje centralnemu raunalniku na Vel Brtani in mesecih

zemijiidentifikacilski signal, pac za-
radi natantnega zas

Zajain id
Ramicnom
boju, ki se nenefino mocno

0 spremi-
AIS po UHF predaia tudi podat-
radarsker

cilia in o tem, ali je samovodijivi
izstrelek zadel cilj, Podatke AIS

mreza perifernih postaj in
ih posilja centralnemu racunalniku.

inaima sed fernih postaj
(8l dobivajo energio iz sonénin
Gontraino postalo pa

ovezans mikrovalovno in & Ka-
bii._Centralni racunainik obdelane
podaike pokaze na monitorin, gred
Lowlo i v RTo,

nge icer) in piloti, ki
. 5a o et 0,28
urfene. RO jo eden od pilotov VF-
43 in njegova naloga je, da letala
Zar2i v coni ki Jo pokTivajo perifr-
ostaje. Prek AlS je mogoce vi-
deti natanko to, kar vidi pred sabo
pilot veakega efala, ker pa ni vdela:
ne tv kamere, je polozaj na CRT
2 radunalnidho gratiko in podaikl

Kupolni simulator, ki ga za Svicarje
gradi Rediffusion.

& pozneiSe analide shranijo v pom-

ki paralelno spremlja 36 letal z vse-
a i invre-

nilnk; posadke si pozneje v 30 gra-

alnem Casu zbira podatke o dinami-
ki leta, statusu oborozitve, mozno-
stih uporabe orozja; obenem simuli-
ra bombardiranje, ECM, lahkocevno
protiletalsko obrambo in SAM. T:
sistem izdeluje Cubic Defense Sy-
stems iz San Diega, ki je doslej in-
staliral 12 enot, letos esca se
dve za pomorski oporisei Nelis in
Fallon. Njegova edina konkurenca
ie onera Dynamics, ki je podoben
sistem postavil v oporiscu Hill.

V oporiséu Oceana uporabljajo
starejso verzijo, ki na povrsini 40
kvadratnih milj podpira osem letal,

ek vse vaje in se
Seznanio s . ke im 6 810 od 1ok
oziroma Kje jim je spodrsnilo. Med
taksno analizo RTO lahko »zamrz-
ne- polozaj oziroma ga pomika ko-

ragno v ritmu 20 ms. V Oceani bi
Tadi sistem Se izpopolnl, i sicer
rifernimi postajami
in dodatnim softverom za simulaci
jo akcije proti ciliem na zemlji

Ko pilot opravi te¢aj v FFARP, do-
bi »modro knjizico« z 0ceno svojin
sposobnostin za nebu, naj-
boljgim pa se odprejo vrata za Vstof

»Top_Gune, visjo letalsko Solo
v San Diegu.

poskusnega obratovanja je v zacet-
ku leta stekel prvi dvokupolni simu-
lator zragnega boja v Soli RAF v Co-
ningsbyju. Simulator jo namenjen
ima eskadriliama 2 le-
Tl tornadb F 3, vendar ga j zaradi
modularnega instrument pi-
lotski kabini mogoce rekonfigurirati
tudi za hawk, harrier ali phantom.
Simulator pozna Stiri nagine za si
mulacijo boja pilt prot piotu, -
ot proti ragunalniku, pilot proti in-
Struktorju (prek njegovega pulta) in
i naéin. V natinu_pilot
— pilot se boj odvija med kupolama,
instruktor pa sledi delu obeh pilo-
tov. Niegove ugotovitve dopolnifo
s podatki, ki jih po vaji

pr
izkoristia. V nati
nik program izvaja vrsto bo

nevrov in zapisuje reakcijski éas ter
natancnost, s t ukrepa

proti racunalniku, v drugi varianti

lo, v zadnjem pa sede v kupolo in
simulator _potem prevzame viogo
praveg: feznega tornada. Te-
daj lahko instruktor »iz druge
ne« utencu razlaga manevre in tak-
tiko In in praktiéno pokals,tako,
Kot da i seded
" e simulra natanko dolo-
bonlh tipov sovjetskih lovcev, tem-
2 I o njiauih znadiinost raz-
Geli na 1 skupine; vsako. SKupino
predstavija letalo, Katerega zmoglii-

mulator je konstruiral British Aero-
m opiral na prejs-

nerirajo s tv projekc A
cena tega simulatoria pa je 6 milijo"
nov funtov.

Royal Navy (RN, kraljevska mor-
narica) je med falklandsko vojno le-
ta 1982 v trenaznem centru v Yeovil-
tonu s popolnim simulatorjem za

terzimo urila drugi
zato so redni pouk

Poznejsa analiza e

Roga simulatoria, ki by 6 osredoto.
il predvsem na radar, orozje, HUD
in multifunkciiski prikazovainik. Po-
2a konstruiranje taksnega si-
mulatorja si je priboril Singer Link-
Miles, ki 243 tzdeluj simulator za
in FRS.2; z njim
. mul(\mvkvopmce-
sorsko_arhitekturo Micro
tion Technology.

Prihodnjic: Konstruktorii letal
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UPORABNI

MIKROPROCESOR 6502 IN KOMPATIBILCI

Stiskanje
drugace

malo

DEJAN VESIC

tej temi je bilo ze objavijenin

raCunalnikom. Tokrat se bomo stva-
i lotili drugace: program, ki ga pri-
lagam, . tj. primeren je

~ > koda, ki jo dobite, ne bo
smamena v pomnilnik (ce bi radi
samo preverili, kaksni bi bili rezulta-
i stiskania).

Startni naslov za kompresor je la-
bela COMPRES,

Parametri kompresorj

DEK ~ naslov, na atorega bo dla

koda

za vse racunalnike $ procesoriem
6502 oziroma z njim zdruzljivimi
procesorji. Ni odvisen od okolja tj.
ROM), vendar je zato kak byte daljsi.
Pri stiskanju ni nikakrsnih omejitev,
temvec je pri slikah, raznih intro
programih 'in podobnem ucinek
maksimalen (do 60 odstotkov).

Najprej nekaj besed o delu kom-
presora.

Nacelo jo nekoliko drugatno kot
pri_doslej objavijenin programih
program najprej ugotovi, kako po-
osto se v dolocenem delu pomnil-
nika pojavijajo vsi byti. Byta, ki se
najredkeje pojavijata (recimo X in

KOM — naslov stisnjene kode
DUZ - dolzina stisnjene k
! parametri o na label PaR (-
sting 3, vrsta 7
e prshiani basi najhi-
wrejo! ugomvm tako, da takoj po delu
ompresoriem poklicite tisti del

DUZINA (dosina) Sovie Wit S
Io prihranjenih bytov in sicer z na-
vadnim PEEK,

Ko delate s programom, pazite,
da ne bi prisio do prekrivanja stis-
njenih in nestisnjenih kod, kaiti po-
sledica utegne biti neustrezna stis-

Y). bosta rabila kot posebni kodi. njena koda oziroma vam bo racu-
Proces potem tece takole: nalnik morda celo biokiral
Izvirma kot Stisnjena koda  Prihranek
TIT (e byti)
TN istin bytov) XNT N-3N<25
X0 -1
¥ X1 -1

Razliéni byti in njihovi pari se po-
tem preprosto prepisejo v stisnjeno
odo.

Vhodni parametri so na labeli PA-

DUZ - dofzina nestisnjene kode
-0 - > shrani stisnjeno
kods v pomini

e )

Baktericidni viozek

®

in hoja bo uzitek

22 moj

Pri daljsih programih (igrah itd.)
je najbolje dekompresor »povezati«
& komeresoriem kod (d bl se izog-
nili nalaganju iz dveh

Listing v zbirmiku Ae nap«san

TOP ASS 128, vendar niso bile

Gporabljene posebnosti tega. pro-
grama (makroukazi itd.) in zato ga
je mogoge brez tezav prilagoditi ka-
teremukoli standardnemu zbirniku.

Za sklep Se tole: stiskanje kod pri
racunalnikih s 64 K véasih traja kar
kakih deset sekurrd in zato se mora-
te oborotiti s ~ potrpljenjem.

ESP parfum
zaznas ga kot navdih

PROGRAMI]

Llstlng 1:

Kompresor

~MINE

-BASE $1300
KOM=

-DEFINE
.DEFINE
-DEFINE
-DEFINE
.DEFINE
-DEFINE

LDX
LDA
STA
DEX
BNE
STX
LDA
STA
RTS
ISR
ASL.
TAX
BCS
INC
BNE
INC
BNE
INC

#6
PARAM-1, X
KOM-1,X

KO
FLAG
FARAM+6
FLAGZ
LOAD

K1
WORKSF, X
K2
WORKSP+1, X

K:
WORKSP+256, X

BNE K2

INC
RTS
LDA
BNE
DEC
DEC
LDA
ORA
BNE
INC
LDA
INC
BNE
INC
RTS
LDX
LDY
SEC
LDA
SEC
INY
LDA
SEC
BCC
STX
LDA
STA
DEY
LDA

STA M

cLc
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
sTA
INX

WORKSF+257 , X

DUz
K3
DUZ+1
puz
puz
DUZ+1
K4
FLAG
(DEK),Y
DEK
KS
DEK+1

#0
#0

MEM
(KOM) , Y

MEM+1
(KOM) , Y
K7
MEM+2
(KOM) Y
MEM+1

(KOM), Y
EM

KOM
#2
KoM
KOM+1
#0
KOM+1




1340
1350
1360
1370
1380

—~COMPRESS

-K12

ISR

CEX

Ké
MEM+2

FLAG2
K8
(KOM) Y
KOM

K9
KOM+1
#0

#< (WORKSP)
#> (WORKSF)
KOM

KOM+1

#0

#SFF
K10
(DEK) ,Y
K11

K10

#0

WORKSF , Y
WORKSF+256,Y

K12
LABEL
TIMES
FLAG
K13
LAB
#SFF
MEM
MEM+1
MINE
FOM

HSFF

K14

WORKSF , X
WORKSF+1 , X
K15
WORKSF+256 , X
WORKSP+257 , X
LAE

HSFE

MEM

MEM+1
MINE
FOM+1
LABEL
FOM
STORE
FOM+1
STORE
COUNT
#0

-Two

~WORKSP
—MEM
—~DUZINA
~PARAM

=1
~LENGHT

BEQ K10
CPX #3
BCC TWO |
BEQ THREE

LDA FOM
JSR STORE

A
JSR STORE |
A

JSR STORE
JMP MAIN

LDA FOM+1
JSR STORE

JMP LTQ
CMFP FOM
BEQ CODE
CMP FPOM+1
BEQ CODE

BEQ LTQ
JSR STORE
BEQ LTQ

LDA FOM
JSR STORE
A

JSR STORE
A

BNE CODE
BEQ MAIN
.SPACE OF
.SPACE OF

12

N

7
KOM, DEK, DUZ ,FLAG2
SEC

LDA KOM

SEC FARAM

TAY

LDA KOM+1

SBC FARAM+1

TAX

INY

BNE K17

INX

SEC

STY K18+1

STX K19+1

LDA PARAM+4

SBC #$FF

STA DUZINA

LDA PARAM+S

SBC #$FF

STA DUZINA+1

RTS ’




[ Listing 2: Dekompresor
100 -

.BASE $1 300

110 - .DEF INE

| 120 - -DEFINE
130 - DEFINE DUZ= KOM+2

| 140 - .DEFINE FLAG= $62
150 .DEFINE FOM= $A3
160  -DECOM LDX #S
170 -L11 LDA PAR,X
180 - STA KOM,X
190 - DEX

200 - BFL L11
210 - LDY #0

‘ 220, = = STY FLAG
230- |~ JSR TAKE
240 - STA POM
250 - JSR TAKE

| 260 - STA POM+1
270 -LOOP LDA FLAG

| 280 - ENE L3

| 290 - JSR TAKE
300 - CMF POM
310 - BEQ L9
320 - CMP FOM+1

| 330 - BEQ L10

| 340 - JSR FILL

| 350 - JMF LOOF
360 -TAKE LDA DUZ
370 - ENE L1
380 - DEC. DUZ+1
390  -L1 DEC DUZ
400 - LDA DUZ
410 - ORA DUZ+1
420 - ENE L2
430 - INC FLAG
440  -L2 LDA (KOM),Y
450 - INC KOM
460 - ENE L3
470 - INC KOM+1

| 480  -L3 RTS

| 490 -FILL STA (DEK),Y

| so0 - INC DEK

| s20 - ENE L4

| s20 - INC DEK+1

| 530 -La RTS

| sa0 Lo ISR TAKE

| ss0 - CMP #0
560 - BEQ L7

| s70 - CMF #1

| s80 - EBEQ L8
590 -L6 TAX

600 - JSR TAKE
610 -LS JSR FILL
620 - DEX
&30 = ENE LS
640 EEQ LOOF
650 -L10 LDA #3
660 - ENE L&
670 -L7 LDA POM
680 - .BYTE $2C
690 -L8 LDA POM+1
700 - ISR FILL
710 - JMP LOOF
720 -FAR .SPACE OF &
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PROGRAMIRAMO Z AMIGO

Bistvene razlike
od osembitnih

bratov

PRIMOZ PERC

programiranju amige bomo

no razlikuje od sotrpinov (misijeni
o predvsem 8-bitniki).

Vsi programski primeri so napisa-
ni v C-ju ali zbirniku, zato bi bilo

sajso v raksi bolje obnese kot nje-
gov konkurent

Kal jo 107 Vsebuie u umammk be-
sedi, zbimik, monitor, kalkulator in
je zelene je seveda Seka
h in trepet vseh fju-
biteljev slandavdav Ce ste pri stroj-

tnik, vam bo verjet-
o teh 29 K Kode veakdani sprom-
ljevalec v boju z zahrbtno stotnijo
naslovnih natinov, kolikor jih pozna
Mes000

Res je! Za pisanje in preizkusanje
kratkih rtinJ ta programski et
Kot nalas¢. Program najprej vn

ss

evainsom (ko e mio roce-
o, grozen), ga v sekundi prevede-

rezultati ne
anjem, si lahko

ustresio Dricakov

mag ¥
Pinigih lokabi (9o 2ol Gisassem-
blirano) in za namedek Se pretvori-
mo nekaj stevil iz heksadecimalne-
ga.v desatifl ss rez

nega samega dostopa na disk. In
o aiova wessvas g hudega. Vse
skupai

2

0 smo zaenkrat opravili.
Siod kaka predstava zasnove ra-
emer se opiram na

ine) izkusnje s programira-
Tiom S bitnikov.

Najprej seveda Zeleznina. Mogo-
&8 se slisi cudno, a gledano hard-
yersko se amiga po zasrovi ne razl-

samo po zasnovi). Pri vseh gre za

i._koncept specialnih Cipov. Le-ta
pri amigi podprt 3e s sodobnim
mikroprocesorjem ter kanali DMA.

Ogromna razlika pa je, ¢e primer-
jamo vdelano programsko opremo.
Tu ni_nikakrsnihpodobnosti vec.
Prej bi softver 'ahko videli na kaksni
delovni postaji (kar je_razumijivo,
saj Amiga-DOS tudi JE z delovne
post:

Najprej seveda opevana vecopra-
vilnost, modni trend v racunalni-
skem svetu. T j pro-
bleme, ki jih pri drugin racunainikih
ne srecuiemo. Predstavijajmo si, da

imamo ve¢ aplikacij in vse morajo’
ravno,titi trenutok zapisovatl na

sk, Toda na voljo je lo en pogon
(al o ste steni lastnik dven
aogormv) Seveda mora nekdo disk
smlselnc rezdel

Pri 8-bitnih raéunal-
% ponavad prikaz na sasionu
urejen tako, da je del pomnilnika
n za onkaz Ce sta progra-
ma dva, potrebujemo seveda e en-
krat toliko pomilnika in ¢e imamo
rebujemo pet n-

krat toliko. Pn amigi e problem
1 del pomninika
zorviran 22 prikaz. Bit
karta 0z. bitne Karte lezijo kjerko-
i v spodnjih 512K rama (chip ram)
Seveda mora spet nekdo pomnil-
nik med aplikacijami praviino deliti
Ta »nekdo-= je seveda operacijski
sistem. Naloga operacijskega siste-
ma torej i le razdeljevanje proce-
sorskega casa, temvec mora razde-
Som! tudi pomnilnik, jostopa
erile, um]uvah izjome (ex-

:ﬁnllons) da, celo

o Takio cbtovme Sva ponaigch
Ureia ' hardver,  npr. . Motoron
PMMU, ki rokuje s pomnilnikom. Pri
amigi pa je vse to naloga operacii-

a sistema. .
Velikokrat se zgodi, da kaksna
aplikacija ni napisana, kot bo mora-
Ia biti. To pomeni, da jemlje tuj

vadno ni. Cim pa tece skupaj s kako
drugo, pride do konflikta, ki se na-
vadno kenéa z gurujem. Na tem me-
stu opozarjam na clanek M. Kmeta
iz aprilske tevilk
Vakem okol kotje amigin ope-
rekino progra-
0. Tega so
o odh o Commotoriov e,
nirji in programerjev niso pustili go-
lih rok v boju z zlobno vecopravil-
nostjo. S tem pa smo Ze pri drugi
posebnosti amiginega sof

e spomnite dobrega starega
Kernala pri C 647 No, pri amigi 5o 8li
komodorjevci se malo dlje. V rom so
zapekli nekaj sto rutin, ki so razde-
I

poklicete podprograméek DRAW, ki
je v romu. No, tako enostavno vse
skupaj res ni, vendar je to osnovni
koncept. Na tak nacin se programer
dosti lazje posveti samemu aigorit-
mu programa in se mu ni tre

varjati s stvarmi, ki so pri 8-bitnih
zazvele vecino ¢asa.

Ideja sicer ni nova. Poleg 2e ome-
njenega eba omeniti Se.
macintoshev toolbox (skatla z oro-
djem). Kijub Eudeznim rutinam se
razvojni Casi ne skrajsajo bistveno,
kar pa ob narascajoti kompleksno-
sti programov ni nié éudnega.




Kako pa je z organizacijo rutin?
Kot smo ze rekli, 50 rutine sortirane

V podseznamu LIBS najdete nekaj
(beri: ne pogosto
uporabljanih knjiznic).
trenutni verziji_amige imamo
opravka z naslednjimi knjiznicami
clibrary je osnovna knji
nica. Z njenimi rutinami urejamo
pomniinik, veSopraviinost, prekini

tve, _izjeme ter odpiramo druge
knjiznice 1pnda kasneje);
~ graphics.libra

ruti
grafiko; vkl]uéu‘e §kvale bobu pll~
kaz, risanje,
~ intuitionlibrar a progra-
miranje uporabni ske ja vmesmkﬂ
zasloni (screens), okna meniji,
alarmi (Iloﬂ ) itd.
rs.library — skrbi za lay
Je; Josonre rivajota se obmotja na
zaslonu, nekakni predniki oken;
~ doslibrary ~ opravi z dosto-
m do periferije (disk, vmesniki);
— diskfontibrary — za nalaganje
nlbamv mlkov 2z diska;
— v bistvu tri
mce. kl skrbijo za raéunanje
ajoco vejico, kotne funkcije

= clistlibrary
chara

pomeni
znici je naj-

clist
; pri tej kn)
ivo o, da nihce ne ve,

cter |

i imamo e janus.li-
brary ki oot povezavo dveh raz-
lcedh avetot (se ve,katerh),
kn‘dnlca ima baz
son, ki lezi Kjerkoli v
dnlo:‘.unega polozaja. Vsaka
ima t.i. offset, ki pove raz-
o-uo e, o bara: Co baxn (ba-
zitno adreso) in offset sestejemo,
dobimo dejanski naslov rutine.
Toéno dolocen polozaj ima le

Pozor! Baza i 4, temvet je na vse-
bin te lokacije.
ukazom:

move.1 4,A6 dobimo dejanski

aslo
Ta nasiov je odvisen oa olicine
pomnilnka, ki g8 imamo na oo
Pri 512K \asa $676, pri 1M
pa 000276, ol opcsarar da e
i absoluten naslov, ki se upo-

mm.. Za vse druge konstante
spremeniiivke ter nasiove upora
ljamo mbole Ker o tore]

ajiznice 20
kojten dostop do it

" Preden se spravimo K praktiéne-
mu delu, $e nekaj besed o prenasa-
mo jih z re-

te knjiz-

v aters regisre it posredujemo n.
tere knjiznice je rutina.

o
muh‘l=0muhmry Umeors)
)

Tako i o ore
ston tako 2a [ubitaljebimik kot za
zagovornike C-ja. V C-ju rutine niso

nié drugega kot funkcije, ki vrnejo
parameter in tako jin tudi obravna-
var

ta zanima, kako
uporabljati rutine iz drugih knjiznic.
Potrebi jemo le bazo Knjiznice in

-~ AMIGA™

How
would you
like ...
“Away to make
Vour own side
Showss
Soecht
Aty for
Suickloadine
iFF At a
Basic?

“Instructions for
adding 2 40.mee

i

ONADISK,

JUMPDISK

o 36

_MAR 88

HLY MAGAZIN

potem gre vse kot po maslu
Za odpiranje knjiznic uporabimo
rutino OpenLibrary, ki je ze doku-

mentirana zgors] ¥ takstu. Fuina
zahtev: rameter kazalec n:
ime. kniiznice verzijo roma

v DO, kot rezultat pa yme bazo do-
ncne knjiznice.

2 $C00276 — $198 (1M)
in tako dobite razliko Stevil

se
nrazlika (tu seveda vstavite doblje-
no razliko

rikaze se nekaj vrstic disasembii-

ranega rama. Vidimo, da gre za seri-
jo ukazov JMP. Vsaka knjiznica ima
namre¢ posebno tabelo (jump ta-
ble). Nasa rutina potuje najprej do
te tabele, od tam pa naprej v rom.

No, to le kot zanimivost.

Gotovo se boste vprasali, éemu
takéne salamenske komplikacije.
Saj bi lahko skotili (po moznosti
2 absolutnim naslovom) direkino
v rom. Odgovor se seveda glasi
kompatibilnost. Pri raéunalnikih -
paamiga, ST e e rebs racuna. da
se rom o ¢asa spremeni
(npr- Ko prideto 2boSans verzie ra
&unalnikov ali nova veza). Najbolisi

imer za to je blitter pri ST-ju

Konstruktorji primorani vdelati mal-
ce »sfriziran« rom. Aplikacije. ki 5o
skakale neposredno v rom, 50 »pad-
e dole, ker seveda nekatere rutine
niso vt na istem mestu. kot v prejé-
nji verzij.

Pri amigi se tega ni treba bati, saj
je absolutno naslavijanje dosti bol;
komplicirano kot relativno, pa tudi
absolutni naslovi niso nikjer doku-
mentirani, kar seveda bistveno ofezi
V50 zadevo (izjema 50 Seveda pravi
nekerji; vzame|o svinénik, beleznico
ter disassembler in i vse absolutne
naslove Skrbno izpisejo!).

[ domonstrra odpiranje kniznice
intation brary.

OpenLibrary = ~408

execbase

start:

move.l 4A6; bazo exec.ibrary
¥ A6 ker o rutina iz

lea ime At Kasalecn

moveq 0.00; verzija ni_pomemb-
na, lahko 0

jsr OpenLi- —408 + A

brary(Ae):
vsebino D0 shra-

BoLibBase: i

beq Error; 3

ime: dcb-mlumon

libbase: bik. 1.0

Kaj smo storili? Najprej smo v A

otisnili bazo exec library in s tem
v bistvu povedali, da bo naslednja
rutina, ki jo bomo uporabi
ibrary. V A1 smo dali nasiov imena
knijiznice, ki jo zelimo odpreti. Ime
se mora zakljuciti z niélo, da rutina
ve, Ko se ime konta, Tista nitla, ki
smo jo dali v DO, je

vstavili trenutno verzijo ror
tem smo skotiina sslov. d o se-
stovek _vsebin offseta
omu najprej po-
gleda, ali o knjiznica v romo.
[o poskusa naloziti z diska (mora
biti v podseznamu libs). Ce tudi to
e uspe, vne niclo v
edu, v DO vrne baziéni naslov.
donbne kmllnlm Ker mislimo regi-
‘uporabiti, shranimo
vsebmo " lokacho bBa
mestu o troba povedatiSa
naslov, ki ga dobimo
& Sobtevkom execbass in oftssa,
direkden naslov rutin
V Seka assemblerju vtipkate:
7 3676 — $198 (velja za 512K) oz

Knjiga, ki jo Ze imajo Anglezi, Ameriéani, Nemci in Svedi,
Slovenci pa je v taksnem obsegu $e nismo imeli

UGANKARSKI SLOVAR
(R

Zaloznik CGP Delo, TOZD Novi tednik in Radio Celje.
Na 302 straneh je zbranih preko 15.000 gesel in pojmov, ki se
po]xvi]x]o v krizankah in drugih zvrsteh slovenske enigma-

resevalcev in

cij in denarnih e

DOSLEJ ZAPLETENO
Enciklopedije
Leksikoni

Slovarji

Atlasi

63000 Celje.

e i e s S e i il

UGANKARSKI SLOVAR ; 23.200 din

NAROCILNICA
Priimekin ime ....

Tocen naslov

Stevilka osebne izkaznice

sentavieice ok In drugih ugan
¥ dodatku boste nasii se pregled Svetonin ¢asopisnih agen-

SLOVAR NE MISLI NAMESTO VAS!
Crko-istoénico morate naiti sami, torej z ugankarskim slovar-
jem vas konjicek ne izgubi na $portnem duhu

ODSLEJ ENOSTAVN

UGANKARSKI SLOVAR
Vet knjig v enit

Ugankarski slovar lahko kupite v vseh bolje zalozenih knji-
garnah ali pa posijite spodnjo narocilnico na naslov
Delo, TOZD Novi tednik in Radio Celje, Trg V. Kongresa 3A,

CGP

. izdane pri SO ..
Podpis
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nova gori
industrijska 5
jugoslavija
ppan

‘tolofon 06526 566, 26 511
telox 34 316 meblo yu
telogram meblo nova gorica

z DNUGIH PROIZVODNIH PODROCIJ VAM
Nul

© INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA:

- Gigitaine aviomate za vodenje strojev ali manjsin
inij

~ razvojni sistem za programiranje digitalnih avto-
matov

~ posamezne komponente teh strojev
~ tiskana vezja.

° 1z

FIRME SOLARI (ITALIJA)

- sistem za registracijo prisotnosti na delu

~ program ur in druga signalizacija

- ds.stem za zbiranje in zapisovanje podatkov iz proiz-
Vo

AT zdruzljiv poslovni racunalnik v sestavi:
CPU 80286 (centralna procesna enota)

— taktna frekvenca Hz

~ 1 MB RAM spomina na osnovni plos¢i

- moznost razsiritve RAM spomina na 3 MB
~ 8 mest za razsiritev (6 AT + 2 XT)

~ matematiéni koprocesor 80287

~ minokromatski monitor 14"

= Video graficns karta Hercules

— mehki disl

i dioe 40 vig 140 ms)

~ UDC kontroler (2 HDD + 2FDD)

~ 1 paralelna komunikacija

~ 2 serijski komunikaciji

~ tipkovnica AT zdruzljiva

- miska (MS, SYSTEM)

XT zdruzljiv poslovni radunainik v sestavi:
CPU 8088 (centralna procesna enota)

- taktna frekvenca 4,77/8 MHz

640 KB RAM spomina na osnowni plosti
monokromatski monitor

video graficna karta Horcules
vecfunkcijska karta

mehki disk 360 KB

trdi disk 20 MB s kontrolerjem

~ 1 serijska komunikacija

~ 1 paralelna komunikacija

~ tipkalnica

CENREET

AT zdruzljiv grafiéni raéunalnik v konfiguraciji:
~ CPU 80286 (centraina procesna enota)
~ taktna frekvenca 8/6

Z matomaticni Koprocesor 80267

~ 1 MB RAM spomina na osnovni plos¢i

~ moznosti razsiritve RAM spomina na 3 MB

- 8 mest za razsiritev (6 AT + 2 XT)

~ EGA video grafiéna Kartica (640 * 350 tock na zaslonu)
~ barvni monitor

~ mehki disk 360 KB ali 1.2 MB

~ trdi disk 40 MB (40 ms)

~ UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD)

- paralelna komunikacija

~ 2 serijski komunikaciji

~ tipkovnica AT zdruzljiva

- miska (MS. SYSTEM)

CAD graficna postaja v sestavi:
— PCAT grafiéni racunainik

~ risalnik A3 formata s 6 peresi

- tablica za digitalizacijo formata 12" * 12
~ AUTOCAD 26 s HW kijucem




4]
ZBIRNIK MAE II ZA C 64

Programiramo
vV _»masincu«

[UPORABNI PROGRAMI

.~ zatetek prostega pomniiika, 51200 (parametri morajo bit
Iogeni s presle

TISx FANSFER i RS 232, hitrost prenosa x baudov

P PAGE, stran
HASX  SET PAGE, dolocanje Stevilke strani x
RU x RUN x, program se pozene od vrste x
Posredni ukazi

Ti

LALE KRIVACEVIC

etosnii i ikro, st
ralec zanimal za programiranie v strojnem jeziku, za taksno pro-
ramiranje pa je potreben zbimik; Eden najbolisih za Commodore
6 nedvomno MAE I

SR baljtana verzij abimitkega programa MAE 4. Program so
nlaga. kot jo obicaino, = LOAD. Bk e Golg n posone o 2 FUN. Po

startanju se program namesti na naslov. Aooo {desetisko 40960) po besi-
covim FOM, . na koncu pa na naslov CBioo (de 51200, MAE il jo
2birnik, era vae.slandardng mosmoniine ukezs po M iner

priporocilu za procesor 6502 oz 6510 et

se da tudi tiskati ali prek modema, pri Semer uporabimo R
232 pon MAE il uporebija omca,nm B oeiskin Lkasew ol ropostodnem
naginu in 26 u samem programu. Obstaja tudi moznost dajanja
Tasinih ukazov pr neposreanem nacinu. To poteKa tako, da se od nasiova
4076 desetnisko vpisejo kode ASCII prvih dveh znakov novega ukaza, na
naslednja dva naslova pa poprejsnji in naslednji byte naslova, na katerega
prehala noviukaz. Stroni program, ki podpira ol ukaz, so mara koncat
JPM A04D. Vsi znaki, ki se vpisuiejo za ukazom, so namesteni od naslova
C735 in nndal] jin: Naslov Zacetka seznama programa jo na naslownin
50944 in 50945. Naslov konca seznama je zapisan na 50763 in

Neposredx\i ukazi

. Podatki se nalsgeio ¢

2birnika sta bistvena prva dva znaka, ki definirata ukaz. Ukaz je mogote tudi

v celoti izpisati, vendar sta odloilna prva dva znaka. Ce ukazu sledi kako
Stevilo ali znak, je potreben presiedek. Spisek neposrednih ukazov:
BR BREAK, skok na naslov, vpisan na naslovih 790 in 791 desetisko
LO in HI byte)
oL inje seznama programa
BA itey v baslc
us resetiranje racun:
AL A s veich al malin ork
FOC  FORM CONDESED, strnjeni prikaz seznama
FO FORM. pikaz seznama v normalnor razporedu
AU x wviomatiénega izpisa
PRXY L6 izpis 00 visto x do ursta .  jé mogode izpusti,
eru 5o tisting izpiée do konca. 2 RUN/STOP zausta:
PRI PRINT, izpisuje zadnjo vrsto program:
PU“a" Xy PUT,shemanjo izpisanadisketo O wrste x do vrste y; a pomen
in y je mogoce izpustiti
GE a" x menom a in urejanje seznama od vrste x
10! iskanje podatkov na zaslonu in tiskalniku
TOAx  TRANSFER OUT RS 232, tiskanje podatkov na zaslonu, tiskal-
niku in posiljanje k porabniskim vratom RS 232 s hitrostjo
audov
TOP . posiljanje p na
MA MASK, maskira vsa Stevila programskih vrst
MAC  MASK CORUPT, vraca vsa Stevila progvamskm vrst
€D x EDIT, izvzame vrsto x, da bi o popravil
NUxy  RENUMBER, presteviicenje desnama 0d x s korakom y
DExy  DELETE, brisanje od vrste x doy; ¢e ne definirate y, brise samo
Fra FIND. pois&i vse vrste z a
MOxy  MOVE, premesca vrsto y na vrsto x
COxy  COPY, kopira vrsto y na mesto vrste x
DC'a”  DISK DIREKTORY
AS ASSEMBLY, asembliranje
ASLx  ASSEMBY LIST. asembiranje celega seznama zatensi z wsto
X; Ge x manjka, se asembiianje zacne pri prvi vrsti
PA PASS ASSEMBLY, prikaz rezultatov asembliranja
OUa”  OUT ASSEMBLY, snema se asembiiran program, imenovan a,
program se premesti na izviren naslov
LA LABEL FILE, prikaz vseh oznak
SE xyzmn sEr dologanje zacetnih parametrov zbirnika:

~ zacetna vrdnost izpisa programa

K
m — maksimalni naslov datoteke oznak

Splsek K iazer
IN ASSEMBLY, zatetek asembliranja od naslova x. Ce je
podane vieanoat . 5 bado Kode dolocaie od nasiova 0800

(desetisko 1924)

0s OBJECT STORC, kode postavite na doloceno mesto
oc OBJECT CUT, prenehaite postavijati kode

£ ND, konec asembliranja

DEFINED, oznaki dologi tevilo (x)
Bv x|x2x3 I naslov, i oznacuie ukaz, postavija oznake kod x1x2x3...xn
DATA pusca x bytov prostin

S 2T datota kode oq nasiova oznake

Ls LIST SET, zatetok tiskani vsoga Seembirania

Lo T CUT, prekinitev tiskanja

b ab... PRINT. skanjo sporocia po koncu asemblirania
INT INPUT, dolotanje Stevila oznak med asembliranjem

Da b ssemblranj pravin potekalo, o reba upoiovat neke] prav
dilo se pise v obliki

OPOMBA V BESEDILU
231: zgled

- Prva programsks wsta mora navadno obsegai posradan ukaz zbir
niku, da postavi kode na svoje mesto, druga programska vrsta pa naj
Vesbuls, ukaz za dolotanje nasiova. Ker bodo-pastavijene ode. e 16
omogoca popresni ukaz.
Na koncu izpisa programa se mora izpisati ukaz za prekinitev asembii-
anja
~ Besedilo jo mogote pisati z malimi in velikimi Erkami
2 Gnakia s ame et besede, ki 1o Zbimik prepozna kot asemblerski
posredni ukaz, rezerviran ze delo birnike,
Oznaka o smo imeli vec kot Sest znakov in se izpisule takoj ni koncu
programske vrste brez vsakega presl
‘Oznako je mogoce pisati kot del mnamomcneqa ukaza in ima vrednost
naslova, na katerem je. Prav tako, jo mogoce upor orab atunske operacie
sedtevanja In odélevania v okviru memonicriega
- Prod memoniénim ukszom mora bt nak.za a prosisdek.
Z Vsl posredni ukazi se morajo zacenjati &
~ Zbirnik swe‘ema issehika: Sestnajsiska in dvojiska Stevila. Desetiska
nimajo spredaj nobene oznake, pac pa imajo spredaj oznako heksadeci
i in dvoiika stevila
- 2 naslavlanje nieine stani (zero page) uporabimo znak
.28 lakolénje ukaze uporlbnm znal

i sastont, i SorGEilo, i vas OpOZor na storjenc napako.

NANAPAKO OPOZARIAIC:

popravi vrsto x
predolg relativni prehod na vrsti x
02 AT LINE x neznan ukaz v vrsti X

03 AT LINE x posredni ukaz ima veé kot dve Erki
04 AT LINE x ukaz pricakuje Stevilko, ne pa Erke
05 AT LINE x oznaka v vrsti x ne obstaja
06 AT LINE x ze definirana oznal
07 AT LINE x manjka ukaz za konec asemblirania (.EN)
08 AT LINE x uporabljena je oznaka, ki ne obstaja
09 AT LINE x ukazu manjka Stevilka
11 AT LINE x manjka Se ena tevilka
12 AT LINE x namesto Stevilke mora biti érka ali narekovaja
15 AT LINE x namesto &rko mora bit ievilka al narekovaja
AT LINE x napacen
OA AT LINE x Prépovedano e uporabiti posredni ukaz za oznako
31 SYNTAX ERRO-sintakticna napaka pri uporabi diska

R.00,00
62 FILE NOT FOUN-poklicane datoteke ali programa ni na disketi

datoteka ali program je Se na disketi

,00,00
63 file exists,00,00
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Razsirjeni prolog
Za ekspertne
sisteme

Dr. DIMITRI] ZRIMSEK

{59 prilizno enim letom jo s strani ni Molega mikra skromno pokukal

'ROLOG 3.1 za commodore 64, jeseni 1987 malo odloé-
neje LPA BROLOG Professional 1.5 o POMS-DOS in kompati-
bilce, danes je na vrsti LBS (Logic Based Systems) APES 2.

APPS 01 ) = e e Rat,
Lq‘\lery isting brosse f1le editor vindow dos comand quit ﬂmoﬂwJ

oo ety ——
UL Ve i o ¥ abiks
L <Pogo)

mm prosia odgovor: (<RETURN) 22 opcue)
Priporocan _adravilo : Janez raj vzame _2dravilo

Osnovne opcile v oknu »apes opci
query (confirm, find)

{all, relation dislogus. FUNC, dict, nomint i roucta, which-tsm:
late s-amplate v v, interactive, in-line,

brow

imajo podmenije:

e (Ioad, save, open, 01086
editor (acoept, add. o delete, et ki, il ai)
window (clear, close, move, show,

dos (Disk enota? (AF) (Vipkel exit 2 o
command kaj menu. za vimitev racin mmv) pmkoél v PROLOG

APES 2.2 6 v bi I b odij,
ki nam znatno olajsajo sestavijanje ekspertnih Sistamov. Niena n-lbohsu
|astnost jo fleksibilnost. APES 2.2 e zbirka pr v, ki jin

lahko prosto kombiniramo med seboj, odvlsno od upllklcum Znaria ai
zahtevn
binsko, eapuv Tezorarano za~ powceum- strokovnjake. Nam amat

jem ostanejo le nekateri moduli, brez nevarnosti, da i 5o nam sistem zaradi
sprememb sesul. Tu mislim na popolni prevod v rocil, opozoril,
dialoga, vprasania, v slovensgino Skratia, Komplotne mtorakclie s sime:
mom. Firma LBS to dopusta, zato disketa ni zasCitena, vendar cpozaria na
a tuch b

lin obdrai originaini »Copyright- Vse datoteke, v katerih so skriti posa-
mezni moduli, bere Sidekick brez 2 problemov. Z jim sem sistem »prevedel«
in uredil vse potrebne spremen

Jezik APES 2.2 temelji na sintaksi, LPA PROLOG Professional 1.5 san-
dard (LISP-u podobni) deloma pa tudi na sintaksi micro-PROLOG 3.

simple (to sintakso podpira tudi prom naina verzia 1.5). ABES 22 ima
vrsto razSirjenih relacij, napisanin v prologu. Med najzanimivejse bi uvrstil:

kabout <relacija>: relacija postane interaktivna to pomeni,
nujno. da je definirana, sistem jo sprejme in po vpraganje;
govore, Sprod nterakeic in razlago vsake

rwm

Chain, -ny, WHY (veriga, zaka,
doloteno vprasanje in vrne bol ai
katero od treh maznosti izberomo;
rikalni meni;
iine: honzonain! meni (meniji so generirani samodejno, odvisno od
mleruk:ne 5 sist

inswer: veljaven odgovor; starost na primer od 1-100 let, ne pa 500

leh-tompiate: omogoca
calores rernen, jeziku,
read-as (berl ko). doloci na
dejstvu
znanj

ZAKAJ): razlo?i, zakaj apes postavi
‘manj popoln odgovor, odvisno od tega,

-

vzorca odgovora v slovenséini
o ~which=.

za komponento v pravilu ali
5 tem motno izboiga Eilivost el dejstev oziroma baze

tekstnimi

datotekami kot uzAmlela raziag ol rebitev;
was-asked, was-denied, was-told, how, confirm.... itd.

JoSiatem APES 2. na vorasania: kako, zakal, ZAKA, vriga, zak
. odgovarja z: zato-ker, Ce, & ‘mor
prikagem, Iahko dokatem, ne morem dokazati, ne morem m prikazat
Jem, zanikam it

APES 2.2 je namenjen za delo z IBM PC i Kompaticill, ahis
512K RAM, MS DOS nad 2.0 in ni programsko orod o
ekspertom. Zacetnikom nudi osnovno konfiguraciio modulov (sstandard
front-end«), ki zadoséa praktiéno za vse potrebe »amaterskega« dela.

Potenemo ga
A% prolog LOAD apes

Za lustracijo nekaj ekranskih prikazov dialoga s sistemom na na vprasanje
katera zdravila naj vzame neka oseba (nas je Janez), ki ima dolotene
bolezenske simptome, ki pa jih sistemu sporocimo sprof

.5 interpret
quit (Si preprican? no/dn)‘ zapusti APES 2.2 in preskoti v MS-DOS
a-bgu- (list, define, erase, FUNCTION, Function, askabout, save, save-

dial

Vedina podmeniiev ima Se nadalinje menije, vendar bi o % p
okir preproste predstavitve sicer mocnega programskega orodja skspert-
nih sistemo
vpradanju »Janez naj vzame zdravilo-, nas sistem vprasa,

ali zelimo: lnhmkcuo 2 razlago

interakcijo brez

razlago brez muukclp

brez razlage in br rakcije

Po izbiri interakcile z razlago sledi prvo interaktivno vprasanje v oknu (in-
menu) s Almploml
Vprasanje
Ses 7y viame “atranilo

Hodgovor na o vpr
Latere siaptote 1m Janez trenutoo?

bolecina
driska

brubanje
aglavobol

hupertenzi ja

Kako izbirati posamezne opcije? Vseskozi je na voljo »help= — pomoc:

Vprasanje v
Janez na) viame Idrmln

o SPACE osvetliter ali Kazalec WAVZDOL ali =
BACESPACE  osvetlite ali kazalec MAVIGIR al1 LEVD
Zorh JE TA POVZETRK
RETURN. T286%8 VS8 osvell jene enote
a CSVETLI VS8 opeije v malti-choice meniju
4 PREXLICE VSE osvetl jene enote
0 281 12 menija v OPCIUR
MY OTHER XEY  PREXLAPLIA osvetlitev trenutoe opcije stop
Pritisni katerokol: tipko g.
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Izbrali smo boleina in glavobol. Po apesovem vmesnem vprasan
imiasanes ulkuno.bolozen (ranc na 26i0dcu al na dvum:umlku
nasem negativnem odgovoru, smo delezni prve razlage:

Vpnsivu

Vprasanje

Janez mJ viame m‘I'llo

Janez na) viane atravilo

;umt let and
slm!t JE man) kot 18

Hahko prik
Janez na) vzane aspirin

Lako 1 pores:
Janez ima 33 let

er:
_oseba na) vzame zdravilo if
oseda 1621 zaradi mm- :nﬁ
2dravilo 1zboljsa “siplon
Al res: _zdravilo Je Jabko Ml.uv n oo '

e pores dokazali:
33 je manj kot 18

Vea, da oi pravilno : 33 Je manj Kot 18

CGe vrtamo naprej: kako in zakaj, sledi:

Vprasanje v i—
Saer 1a) v sarilo

T0 st rekel: Jaoe2 tont aras bolecioa Feitisu alerdhol Ly
Jiz vea: apirin 12l jsa bolecina
Lao 11 dokazes: ol res: 3spiriD fe ko skodlyiv 2a Janez
;*wp Ker sistem $e ni iz¢rpal vseh moznih poti in resitev, vprasa:
o] vprasange v
Janez na) vzame ’Lﬂﬂ"ln

ovori 6 Lo vprasanje
AL1 Janez trpi zaradi ledvicna-okvara? m

file mores.
aspmn slabsa_stanje and
Janez Urpi zaradi”, mm

oe

Lahko i poven:
aspirin posiabsa ulkusna-bolezen

Ne mres dokazati:
Janez Arpi arad ulkusna-bolezen
Ti 51 zanikal : Javez trpi zaradi ulkusna-bolezen

Pritisni Katerokoli tipko

Pl je——
naza) ¥ 1oput
stop

Qapes opci e
razsirjeno pravilo
razsirjemo vprasanje
2aka)

LI
veriga

Lo kaj i i
na okno: Vprasanje v obdelavis.

in obvesti
uporabnih pr

iy yesity toga il i ve& motnih pot« Ker: -Nimam vet
npomell nas bo

4o kaking dryoo adfmilo, K bl g8
pum o  Jo dane siar Ko

i, priporoci ot saravit akohel (ker smo v bazo znanja zapisali, e
konol i2boifa bolecing) n Ko 86 ZaCudimo 2 vprasanjem kako in zakal,
‘dobimo razlago:

Nprasange v obdelavi:
Janez ma) viase _adranilo

e moren i
alkohol Je labko skodijiv 22 Janez

Padaiinis opeile, 2bor a pom
apes.

Opozoril bi

Pomagamo si s pnhnkom na “m 0u:
mot, ki je vseskozi na volj

nas v posebno okno inega anja,
jor neodiano od uof-?i-mm uuloqa pestaviame dodaina vprasania. ne
o il oanovn pote
— razsirjeno pravilo al arinions vprasanje omogota relacia sex-
panded-in«.
2 uko. inji odgovor izberemo: ~ZAKAJ«:
:¥pras:

anje
Janez ni] viame w:nlu

lodgovort 0a t

AL Japez mn Zarads edvicna-okvara? I—e?l
ne

alkobol Je labko slbdl]lv 2 oseba if #
oseba 1ma _slarost Tet and
starost. Je -u m 18

e morea dokazatl:
Japez 1ma _starost let and
HINH 1€ manj Kot 18

paka)

fenacetin posiabsa ledvicna-okvara
ce: Janez rpi zarads ledvicna-okvara
potea: fenacetin je Jabko skodljiv 22 Janez

2 1071 2aradi glavobol
mmun i2bol jsa_glavobo
: fenacelin je lﬂﬁ skodlj1v 23 Janez
plu Janez na) vzame feoacet,

ok
2aka) ce:  Janez naj vzame fenacelin stop|
stop | | poles: Lahko odgovorim na Yprasanje i
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»zakaj 1« je prva stran odgovora, razlage. Ge bi bile na razpolago tri strani
razlage, bi imelo okno desno spoda izbor-

»S10p, 3, 2, 1« in ne le: »stop, 1. In tako dalje.

vse to So bill e posamezni prikazi (ne vsi) evaluacije nekega vprasanja ob
skromni bazi znanja devetintridesetih programskih vrsic

hovenscina »Ti biti pameten, &e ti misiiti« pomeni za slavista biiznjico
Y Had. Vseh fines in lepot slovenskga jezika ne moremo pronesti v »niadis
in »zabito« masinerijo,

2:2 ni samo ekspertna lupina, utegne bifi tudi »uéitelj« programira-

nia in sestavijanja ekspertnega sistema. o na primer Ty 4od znanja

44K pomnilnika za evaluacijo, 7K za operacije s Stevilkami, 42K za
tekstne neznanke in 206K pomnilnika za sam program.

ak skelet se pa ze da vdelati zavidijiv ekspertni sistem, ki mu ni treba
zardevati pred »visokosolskim« PROLOGOM velikih sistemov.

Ni¢ veé pretikanja kablov
za izmenién? uporabo

dodati neko pravilo, ga Iahko zavne kof neveljavnega in nas v oy »Tvoj
dovoliitiz« opozori na o od

. 0

o
rov itd

pes opeije———oooo—
Equm Listing brovse file editor windov dos comand quit mlmﬂ

— T TRl
l:unm»—

reskrbi nasl

ednje:
| Pravila v staveni obliki loceno ¢ potpicjen:

] prosia odgovor: (CRETURI) 22 opei je)——
doda)aa novo pravilo v spoain; NEVELAVEX

Tvo] odgovor mora zadovol j1tt: —
Brez zunan)ih oklepajev |
Vsak odgovor A Je veljaven 1f

A LsT and

|
i A 1s-clause

Lsumu odgovorov ni omejeno

Tako smo se v letu dni zavrteli od osnovnosolskega« LPA micro-PRO-
LOGA 3.1 za C 64, do »srednjedolskega« LPA PROLOG Professional 1.5
2 ekspertno lupino APES 2.2, ki bi ji lahko mirno dodali: s plusom.

ES 2.2 daje v svoli osnovni, standardni »front-end« konfiguraciji na PC
kompatibilcu s 640K RAM:

NOVOST MESECA

TELEFAX RONSON M-1

PROSTE

Telefaks Ronson M- efaks iz generacije Il skupine
dno je

kompakten in preprost: samo stiri stikala

e operacije

Glavne znacilnosti:

® skupina il hitrost
20 sekund za prenos s

(najhitreisi iz skupine
ani formata

A4

oddaja v formatu A4 in B4, pri sprejemu se

anjsa na Ad
avtomatski ali rocni sprejem
elezi dnevnil
polli
programirano belezi leto, m

NUCLEARS ¢
Taiw,
TRST

Import-export international, neposreden uv

telefaks in dc

3940

ain Japo
UL dei Porta & (1

ke: kompatibilni racunalniki IBM

lija). tel. 9939

niskih perifernih enot.

PODATKOVNI PREKLOPNIKI A1P

so u¢inkovit na¢in izmeniénega ali navzkriznega
priklju¢evanja tiskalnikov, risalnikov
modemov, terminalov na racunalnike ali obratno

S PODATKOVNIMI PREKLOPNIKI A
PR-P3 izbiramo med tremi paralelnimi
enotami, s preklopniki PR-S5 med petimi serij-
skimi enotami in s preklopniki NPR-P2 navzkrizn
priklju¢imo &tiri paralelne enote.

MIKRO

Cankarjeva 10 b

>~ \ Ljublja
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@ ChiWriter, znanstveno-tehnicni urejevalnik besedil ® PC v konstrukcijskih

birojih proizvodnih DO @ Test modema MDD2122

6ﬂiWriter, znanstveno-tehni¢ni
urejevalnik besedil

DUSKO SAVIC

ekateri besedilniki, recimo MS Word in

jordPerfect, zmorejo toliko, da jih nih-
&e ne more obviadati v dnevu ali dveh.
Alternativa_dragim in veliim programom so
enostavnesi izdelki, prilagojeni dolocenim upo-
rabniskim razredom. Ena taksnih skupin so
Znanstevniki — matematiki, fiziki, kemiki in vsi
drugi, ki uporabljajo specifiéne simbole. Njino-
va besedila 5o relativno kratka — kakih 7 do 10
strani prispevka za simpozij ali Slanek za stro-
kovne revije. Obicajno mora tekstu slediti obsir-
na bibliografija. Taksna besedila so polna nena-
vadnih simbolov — integralov, diferencialnih
enacb, zapletenih kemijskin formul, grafikonov,
histogramov itd. Podobne tezave imajo tudi vsi
tisti, i bi radi pisali v francoscini, Spanscini,
poljscini, ruséini in v cirilici, pa ne najdejo spe-
cializiranih pisalnih strojev.

V to skupino spadajo Zal tudi domati uporab-
niki PC—jev. Sele po nakupu ugotovijo, da tezav
s tem ni konec; pisanje brez Sumnikov nikomur
ne zadosea za dal] Casa. Mozni sta dve resitvi:
dokup hardvera ali program, ki zna na zaslonu
prikazati potrebne znake. PC premore 256 raz-
liénih znakov, Stevilo uporabnih simbolov pa je
bistveno vecje, zato hardverske resitve, ceprav
hitre, niso dokoncne. Softverska varianta je
Znatno pocasnejsa, zato pa so moznosti omeje-
ne le s programerjevo domiijo in spretnostjo.
ChiWriter je enostaven besedilnik, namenjen le
eni nalogi: omogogiti hitro, enostavno in lahko
pisanje matematicnih, tehnicnih, znanstvenin
besedil in tistih v tujin jezikil

Kako se imenuje?

Kar neverjetno je, na koliko nainov lahko
izgovorimo anglesko skovanko ChiWriter. Bese-
da »writer« (pisec, tisti ki pise) se izgovori »raj-
ter« in z njo i tezav. Kaj pa »chi<? Namesto
»ki, »i, »Sie, »&ie, »hix bi bilo pravilno »kaj«
Angleski »chix je namre¢ oznaka za grsko érko
»hi« (Studenti statistike se pogosto srecajo  te-
stom hi—kvadrat) in se prebere »kaj«; drugi
razlog pa je, da se avtor programa imenuje Cay
Horstmann, tako da spet dobimo »Kaj. Ker lah-
ko uporabniki brez kakrsnihkoli dodatnih na-
prezan] pisejo v materinscini, je ta program
v enem letu postal eden od

nemu XT—ju in matriénemu tiskalniku vdihne
novo Zivijenje.
Kaj ponuja?

ChiWriter v osnovni verziji tece na PC, XT ali
AT s Kartico CGA, eno_disketno_enofo, 256
K RAM in kaksnim z Epsonovim zdruzjivim 9—
igliénim_tiskalnikom. Ta konfiguracija_stane
79,95 USD (dve diskete in prirocnik na sto stra-
neh) in jo narogite na naslovu: Horstmann Soft-
ware Design Corporation, 140 E. San Carlos
Street, Suite #200, P. O. Box 5039, San Jose, CA
95150, USA, tel. (0408) 298-0828. Za postne
stroske zunaj ZDA placate 15 USD. Na voljo je
tudi kopica razsiritev osnovnega programa
podpora boljsih_grafiénih kartic — Hercules,
EGA, AT&T Ol Toshiba (24,95 USD), pod-
pora 24-igliénih tiskalnikov (24,95), podpora

DEMO. CHE FL:YUAT  RULL: 7/ SYN  JST SINGL ROW: 4 COL: 1 PAG: 2

(L. Tsang-and J.A. Kong, -Journal -of -Appl ied-Physics, - SI(T), - July

1980, -page- 3471, -equation110.)
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laserskin tiskalnikov standarda HP Laser Jet in
Postscript (59.95), nabor znakov za_kemijo
(49,95), podpora mednarodnih tipkovnic (19.95)
in pretvornik za datoteke iz WordPerfecta

Najbolse rezultate dosezemo z uporabo trde-
ga di centralnega pomnilnika,
ker ChiWriter pomnilnik uporabija dinamiéno in
pozre vsega. Napisan je v C—ju 2 malenkostnimi
dodatki podprogramov v zbirniku za delo z za-
slonom in tiskainikom.

Instalacija

Program dobimo na dveh disketah, ki ju pre-
kopiramo na delovne diskete ali v kak imenik na
trdem disku. Na disketah so sam CW.EXE, font-
designer FD.EXE, razliéni nabori érk za zasion
in tiskalnik in nekaj pomoznih datotek. Ena pre-
verja zmogljivosti tiskalnika glede na ChiWriter

[N

-~

'

110

{
1
L]

v Jugostaviji, radi pa ga imajo tudi v ZDA. Za
mani kot sto dolariev dobite program, ki navad-

Nark Layoul Screen Delele Read Hrite Print Enviromsent Quil telp
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Ees

druga pa je neke vrsta tecaja za uporabo. Tiskal-
| nik izbiramo v samem prog

tekami, W predpisujeio obl ike rk.

teh dat HFT (Hercules),
FT (9- |g||bm tiskalnik), N (Toshibin tiskal:

mk ki predstavija vse 24-igiéne) in

Laserdet Plus ~ laserski tiskalniki).

Prvi vtisi

r najprej prebere vse vrste rk za
2250 n Seka (do dvn,sﬂ vt za vsako po
e dainisk). To gre prece
lahko uporabni
6 to opravieno, se e sacdons pojavi men

a), P (nsk-n,e) in Q (vrnitev

ne zahtev: e razlage. Print
Zna natisntl 3 napisan in formatiran sekst ne
da bi vstopili v glavni program. Insert je zelo
izbira, ker ChiWeiter vsak znak na zasiony iner-
no zapide kot niz petih do Sestih znakov. Z Insert
lahko vkuuc.qamo tekste, posnete kot datoteke
ASCII, kar pomeni, da lahko s ChiWriterjem frizi-
ramo besedila 2 Kateragakol programa. Z izbi-
10 Run na zaslonu prikazemo vse datoteke s po-
daljskom X 5o v stem imeniku kot sai
S smernir se popeljema na Zeleno
datotekonjo et s tipko Enter. Nalaganje
sedila je zamudno. Izbira Start pelje direktno
o program, pri Gemer mora uporabnik takoj ime-
novati dokument.

| Vrste erk

| uspesno delo s programom domnevajmo,
| do o uporabnik pred iicem cmwman. preveril

and diagrams...

Chiriter is ideal for mathematical formulas...
Benchmark { of the American Hathematical Society: [
CL. Teang and J.A Kong, Journal of Applied Physics, S1CT>. July
» Page 3471, equation 110.>
.
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in morda oblikoval imbole, ki
jin bo potreboval. Tlpe &rk omneujemo s funk-
ciiskimi_tipkami — ‘samimi ali v kombinaciji
s Shift. Poljubni taki kombin; mo priredi-
n poljuben tip &rk. Ce ne dologimo drugace,
tarta ChiWriter s

o srecamo
atki, Na voljo o gotica, kiJo v
iki uporabljamo za oznacevanje
odobnih pojmov.
Obua,a,u it arke - 3 eni datoteld s0
tne_Erke 'rlnc insSine,
nomsine in ov. Posobon na:
bor 0 ipograieh simbll eymbolo fongy: pe-
poinoma podprte so tudi gréke Erke. Nabor Li-
nedraw uporabljamo pri ranju okvirov, ravnin
in do neke mere k; volo so r wrste
masinega liska, MatbmaliEna nagosa s

lemmlkl '
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Upki Podobno lahko iz poljubnega nabora
€asno (za en znak) al traino (do naslednie spre-
membe) preskocim a.

| matemati¢nega znaka, ga cmwm-r ne’ bl i
| poznal: mnozice, ograii, veote | FoMt Designer
| razliénih velikosti, kvadratni koren Ild
SYSTEM.SFT je v kate- program je najbrz najboljsi del paketa.
rom 80 2naki, Kl o shtvacn poaite e | Uporbnt ke njim oblikuje prav tiste zna-

program: utripati, Stevilke strani, tabutatory,
na dnu strani, konci odstavkov itd.
rabmk lahko celo te znake poljubno spre-

Chlwmev je napravijen tako, da bi vnos nena-
Da

Bilo ek, e avtor moral ugotovi
| 150 pkam pmodm nekaj st

lov. S OW o 1o snostawna  k vaakemu nabory
spada funkciiska tipka (all Shift + lunkcll!kl
. 0 npr.

brega besadila s pritiskom
| el grsko érko, pnn.ono o

ko “n pelrebue, in to v polubn velkosti

odatka zaslol
i 2a e Upou e
prirejen novi znak, nato pa ga of Za vsak
znak obstajata dve mnlm:l o  zasion in tiakal-
nik. Uporabnik s i obe (npr. ko
vnasa novi umnul) 1% eno. hove snate naje-

re, kateri tipki bo

nosta , da prekopiramo
imo. Velikost matrice je
advisna od iskalnika grafiéne Kartice, za ka-

tero oblikujemo érke.

d tovrstnega progra-

ma pricakovali numlkxn,e PO matrici s smerni-

‘mi tipkami, inverzni prikaz s presiednico, doda-
janje, kopiranje, coratanie, no presic
Vo znakov ipd. Poset
prekrivanja dveh malrlc na zaslonu. saj lahko
tako zapletenejse simi imo iz niza
enostavnejsih znakov.

Znakovni nabori 5o interno shranjeni kot nizi
ASCIl, dokumentacia pa zadosca. da uporabnik
napray n gonilnik 2a tiskalnik. S FD obli-
Kovne znak IanKo prebereme v Fontrx Font
Generator, tore sta Chiwiriter n Fontrx saras.

Zaslon in urejevalnik
Zaslon je vudlljor\ v tri dele: statusno vrstico

in ravnilo na vrhu, v sredini in tri
vrstice na dnu zaslor o+ gl menijem in

ne operacije vedno razvidne. V statusni vrst
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50 ime datoteke, trenutni nabor &rk, odstotek
izkoriséenosti pomnilnika, nekaj statusnih

torjev, razmik med vrsticami, Stevilo strani in
polozaj utripaca. Statusni indikatorji so INS
(vstavijanje), JST (poravnavanje desnega roba
besedila), SYN (sinhronizaciia nivojev v vrstici)
in DF (definiranje makroukaza). Razmik med
vrsticami je lahko enojen, poldrug, dvojen ali
trojen — primerno za tehniéne in matematiéne
tel

kte.
ChiWriter si ne zapomni vseh parametrov, za-
10 jih moramo pri ponovnem zagonu ponovno
dologiti. Obstaja sicer datoteka s parametri, ki
pa ne shrani npr. razmika med vrsticami

Za besedilo je na voljo 77 stolpicev in 20
vrstic. Vse Erke 50 bitno preslikane iz pomnilni-
ka na zaslon. Kijub temu je ChiWriter precej
hiter program celo na PC—jih, ki tetejo v taktu
4,77 mHz. Polozaj strani je dolocen dinamicno
in ga na zaslonu vidimo Kot vodoravno érto.

Totke glavnega menija lahko priklicemo na
ve& nacinov: s pritiskom na tipko Escape in
zagetno Erko izbire, po Escape s tabulatorjem in
tipko Enter ali s pritiskom na Alt in zacetno érko
izbire. Vsaka izbira ima Stevilne podizbire, ki jih
doloéamo analogno. Iz podmenijev. uidemo
s tipko Escape.

lavnem meniju 5o Mark (oznagevanje blo-

Kov besedila), Layout (razmik, robovi, glave in
noge, opombe ipd.), Screen (iskanje po tekstu.
centriranje, zamenjave ipd.), Delete (izbris be-
sed, vrstic, vsega dokumenta itd.), Read (prebi-
ranje novega dokumenta, zlivanje teksta v pom-
nilniku s tistim na disku, vnos datotek ASCI).
Write (snemanje na disk, snemanje v ASCII, pre-
imenovanje besedila, pogostnost

gled naborov, spreminjanje parametrov), Quit
(konec dela) in Help (pomoc).

Po besedilu se premikamo s smernimi tipka-
mi. Ni nobenih zapletenih premikov, niti skokov
na zacetek besede, stavka, odstavka niti izbrisa
teh enot. Za izbris ali premestitev moramo naj-
prej oznagiti izbrani del besedila in se ga loti
2 ustreznim ukazom. ChiWriter je torej upora:
ben tudi kot splosen urejevalnik, vendar bi niko-
gar ne navdusil. Uporabnik lahko doloti lastne
makre, ki pa so predvideni bolj za vnasanje
zapletenih simbolov (npr. velika grska sigma)
kot za uginkovitejsi vnos enostavnega teksta.
Makro odpremo s Cirl—K, vnesemo ime, konéno
pa ga zakljuimo 2 Enter. Kdor Zeli prave, ucin-
kovitejse makre, naj si omisli program tipa Pro-
Key oz. SuperKey. Mimogrede: ProKey in ChiW-
riter se prav dobro razumeta.

Help ni posebno prijazen, razen pri naborih
&rk. Ce takoj za funkcijsko tipko pritisnemo Alt-

standardne simbole in je pisano v veé nivojih.
Videli smo, da CW obviada poljubne simbole,
»stopnicaste« tekste pa omogota
struktura vrstice. V drugih besedilnikin vrstica
teksta ustreza vrstici na zaslonu. V ChiWriterju
je vrstica sestavljena iz osnovne vrstice in nekaj
bliznjih za indekse in/ali eksponente, ki se pre-
Klapljajo po vertikali. Tako je vnos indeksov in
eksponentov res enostaven.

Osnovno wrstico linije spoznamo po oznaki
v skrajnem desnem stolpcu (znotraj bela posev-
na pustica), polvrstice pa s pod njo in nad njo.
S pritiskom na sivo tipko za zvezdico na desni
strani tipkovnice se utripaé spremeni in lahko
skotimo v poljubno_podvrstico. Vrstica sme
imeti poljubno Stevilo podvrstic, dodajamo pa
jih s kombinacijama Ctrl-PgUp (zgoraj) in Ctri-
PgDn (spodaj). Prazno medvrstico dodamo |
s kombinacijo Ctrl-A, uniéimo pa s Ctrl-Z. Vrsti-

obicajnega razlikuje po tem, da uporablja ne- \
|

H,se na zaslonu i)
simboli, ki jih prikiice ta funkcijska tipka. V rezi-
mu_ help katerakoli funkcijska tipka sama ali
skupaj s Shiftom priklice sliko tipkovnice in
pripadajoce simbole, tako da lahko uporabnik
2lahka najde tistega, ki ga potrebuje.

Ker je ChiWriter namenjen pisanju krajSih be-
sedil  bibliografijo, pozna vse tri vrste opom!

W zna v najnovejsi izvedbi 2.5 vkljuevati

grafiko v besedilo, a le pod pogojem, da je slika
2e spravljena na disku kot datoteka, pripravijena

ce velikosti 50 osnova udobnega
dela s poljubno velikimi formulami. Obstaja tudi
vertikaina sinhronizacija. Ko smo namre¢ v na-
&inu vstavijanja (inser), se z dodajanjem znakov
vrstica premika v desno. Takrat naj bi se prema-
knili tudi vsi indeksi in eksponenti — in prav to
zagotavija vertikalna sinhronizacia. Po 2elji jo
lahko izkljuéimo, ze omenjeni indikator pa nas
obvesta o trenutno veljavnem nacinu dela.

Tiskanje

za tisk. Zajemanie, in urejanje gra-
fiénih zaslonov ni mogoce.

Formule

ga shranjevanja), Print (zacetek tiskania, izbira
Velikosti in kvalitet Erk, obseg strani, prestevil-
Zenje, tiskanje na disk, definiranje fiskalnika),
Environment (imenik na disku, rezim vnosa, pre-

Vnasanje formul je najboljga stran ChiWriter-
ja; na tem podrocju med programi za PC nima
prave konkurence. Matematiéno besedilo se od

Hewlett-Packard
Manufacturing Automation Seminar

Ljubljana, Cankarjev Dom, June 7th, 1988
Belgrade, Hotel Intercontinental, June 9th and 10th, 1988

b

HEWLETT
PACKARD

CW zna z matriénim tiskalnikom tiskati na dva

s
kS
F1
3
g
g
H
3
5
8
s
g
2
[
3
S

nost e tiskanje v lepopisnem nacinu, pri cemner
sevsak znak izrise s tremi prehodi tiskalne glave |

po vrstici, kar pomeni, da se stran — glede na
hitrost stroja in razpored znakov — tiska 0d 2 do
3 minute. Res gre pocasi, vendar ne boste po
fotokopiranju niti opazili, da je izpis narejen na
matricnem tiskalniku.

in naj bi povecal hitrost tiskanja
2 uporabo Li. internih naborov v samem tiskaini-
ku. Gre za Erke, ki so hardversko vdelane. Zal so
pospeski — Ce sploh — minimalni, ker CW Se
vedno vsak eksoticen simbol (in ti praviloma
previadujejo) izrise v treh prehodih. |

Sklep |

ChiWriter svojo nalogo — delo s formulami in
i i - opravija direktno in

3
:
g
-
2
5
8
s
®
H
8
g
&
5
H

pisanju élankov itd. Zapleteni formati, stii, pro-
gramski ali makrojeziki za urejanje besedilz.
Kontrola pravopisa, okna, hkratno tiskanje veé
besedil, tezaver in druge ugodnosti drazjih in
splosneje usmerjenih besedilnikov za ta pro-

niso pomembne — ta mora le delati, in
ChiWriter dela odiiéno. Lahko ga priporogimo
sem, ki bi radi softversko pricarali poljubne
znake na zaslonu in tiskalniku od popolne do-
mace azbuke in abecede do matematicnin in
kemijski formul
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Cv konstruicijskih birojih

proizvodnih DO

DUSKO MILOJKOVIC

odobna tehnologija proizvodnih delov-

nih organizacij (DO) temelji na zaplete-

nih_tehnoloskih postopkih in uporabi
Stevilnih materialov, najpogosteje ob uporabi
zapletenih priprav, kar hkrati zahteva obsezno
dokumentacijo tako o nacinu uporabe tehnolo-
gije kot o videzu konénega izdelka, nacinu vzdr-
zevanja proizvodnega procesa po posameznih
fazah v predpisanin mej Za 1o 50 pogoj
Stevilni pisni dokumenti in zajetna dokumenta-
cija naértov. Razen tega se to iz dneva v dan,
skladno z znanstvenimi dosezki, dopolnjuje, do-
2ivija spremembe ali pa se v temelju spreminja
- prilagojeno zahtevam trga in novim tehnolo.

jijam.
Zdajgnia DO - bodisi najenostavneisa bodisi |

Slika 1: Obicajen potek razvoja novih izdelkov in
| tehnologij v proizvodsih DO.

proces razvoja in Konstrukcie

proizvoda

34 Moj mikro
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z zelo zapleteno otitno

—~ mor:
imeti v svoji sestavi sluzbo, sektor ali kako dru-
90 organizacijsko obliko, ki je namenjena rese-
vaniju razvojnih problemov in skrbi za obstojeco
tehnologijo (obnavijanje dokumentacije, vnasa-
nje sprememb ipd.). Za to je potrebna neogibna
podpora konstrukcijskega biroja. Utemeljenost
kadrov in obstoja tehnologije, ki resuje razvojne
probleme, je otitna, posebno v zdajsniih razme-
rah trznega poslovanja, ajti opiranje na drago
tuje znanje zelo hitro spravija proizvodne DO
v tehnolosko odvisnost ter v proizvodno in fi-
nancno krizo.

Uvajanje PC

Konstrukcijski in razvojni biroji najveekrat ze
obstajajo v DO, poznali so jih ze pred obstojem
ratunalnikov, tako da imajo Ze obilo dokumen-
tacije, ki je ni mogoce cez no izlogiti iz upora-
be. Poleq teqa je di birojain

ia nepretrgano, zato ni

mogoce znenada poseci v uteGeni nacin dela in
uveljaviieno organizacijsko shemo - niti tehno.
popoina zamenjava stare opreme) niti
kadrovsko (z zaposlovanjem ljudi, ki odfiéno
obvladajo tehnologijo, temeljeco na uporabi ra.
Eunainikov).

delovnih postaj, ki zboljsujejo
utinkovitost dela v konstrukcijskih biroj

e prednosti in videti je zelo vabljiva,
Visih, dobljenin na sejmih in iz
racunainiskih revij. Stvarnost pa je - vsaj pri nas
~ drugatna: uvajanie raéunalnikov v projek
biroje naleti na najrazliénejse odpore fjudi, ki
resujejo te probleme, pri cemer je nasprot

Slika 2: Sodobni nacin razvoja novih izdelkov in
tehnologi. Prednost; Ji jh prinasa uporaba racu-

g

nstkcien v T T T T T T

™ proces For

testiranje
verifkacia




mora zagalovii povezavo 2 20 obstojeco dok-
mentacijo o izdelkih, t

je mogote pricakovati v prehodnem obdobju,
ko uvajajo PC-e

rajanje wiajania PC (prehodno obdobie) jo
zelo obutliivo, upostevati je treba, da morajo
biti opravijeni vsi neogibni posi: zobrazevanje
kadrov za delo po novi tehnologiji, tas, ki je
potreben za obvladovanje dela z novo opremo,

. Casovno naj-
bol dolgotrajno pa je obikovanje datotek 2 20
obstojeco dokumentacijo
fom o mogose "nadalinje defo. projektivnih in
Kostrukcijski

ke (posamezne PC do-
Tovne postaie, delo v lokaini inred! rasunaliikow

na vet nacinov, da postane njena vsebina
gledna za uporabo Ka. Ote2ina jo Oko-
T o umemucu. abssga raziitns vrste
pisnih dokumentov in nacrtov (formati, struktu-
ra podatkov, kakovost izdelave originala ali ko-
pil ipd.). Zato je prvi korak zasnova ucinkovitega
Raéina kodiranja, za Kar Jo potiebna sdeiava
sistoma kod, kar e tomel za striturianjo dato-
podatkov. Dolo

prizadevati za enoten sistem kodiranja, ki bi
veljal za veé sorodnih DO, &e pa to ni mogoge, je
kod za samo delovno
in sescuvq-no delovno organizaci-

pri izme-
(, cogoer rasvinto

centraina datoteka

mv Melaklbmml.hmlowo 11

)

in
Konstrukijski
biro

kontrola
Kakovosti

laboratori)

XS

proizvodnia

poiskati v pnm-mw s Kasit inom, azuri
fanje podatk muo »;memau
(€e obstajajo abunainike  rese). P ti so

tudi v mue,sn {2delawi dokumentacile o razvije:
adevajo hitrej$o pripra-
nacrtov s spremno do-

n leg tega zdajsni softver omogota sodis-

jo.v je. Zelo
Te'prednosti 1ak§neq| pristopa h kodiranju teh-
niéne dokumentaci
Pisne dokuments jo mogote procesiratis pre-
tipkavanjem v doloCene baze podatkov. kar jo
muéno d mi ugink, 66 UpoStevao eab,
ik formiranje datoteke in potreben
pormninik 2a neka) trdih diskov. Podobna 1o%a.
va nastane pri prenasanju nacrtov, v tem prime-
ru resitve $e zdale€ niso preproste. Ce uposte-
vamo probleme, potreben cas in z
pomnilniskega prostora, se zdi najucinkovitejsa
reitev shranjevanje podatkov po sistemu mi-
krofilmanja. Ta nacin ima nesporno prednost:
za dokumentacijo na mikrofil rebno
dost ¢asa, zasedejo malo prostora, zlahka nare-
e, poglavitno pa je. da polrebe po-
G sk predsta onitoru, prepro-
Sta sta tudl urejanie in sprominani
Taksen nacin prenosa stare (ohslu]abe) doku-
mentacije v projektivnem biroju, ki je oprt na
delo 2 racunalnic, Smogota uvedbo racunaini

o prednosti racunalnika
Rospoms: N arra Ga saimenio rsaint pibor
ampak pri Stevilnih resitvah projektivnih proble-
mov opravi kompletno konstrukcijo izdelkov,
potrebnih naprav in obdelavo tehnoloskih para-
metrov, poleg teg: 03ki posto-
pek (npr. analiza dela kovinskin
delov, ulivanju plastike ipd. ~ glej sliki 1 in 2).
Avtomatsko torej poteka izdelava_ kompletne
tehnicne dokumentacije s predvidenimi potreb-
nimi detajli, izra¢unanimi parametr itn. To omo-
azvijanje_novih tehnologij in izdelkov,
$v0jo vlogo pa opravi tudi pri zboljSevanju ob-
o tehnologi v proizvodnih DO, pomeni
anko, skrajsujo cas
szbremenjuje pa
t0di kadrs, K resuje}o razvojne proviom

Posebna odika se kaze v rezultatih, ki -mrap

iz uporabe softvera, i2uje dolgoletne
lovne izkusnje Stevil mh 5Imkovmakov 2 nekai
drzav. Da bi prtegnlltsksno skupino strokor-

njakov v reSevanje prob!emov v DO, si

in
nm DO Razdelimo ga lahko na dve neodvisni

- nau-,un,e mikrofilmane _ dokumentacije
2 racunalnisko datoteko vsebine

2 Najanje racunainiKov v Zdslavo novih pro-
jektov, obdelavo novih tehnologij in podpiranje

le posredno — z

Ratunalnike lahko obravnavamo samo v skio-
pu projektivnih problemov, vendar jih ni treba

sprememb i jjah v pr -
ni DO,

Pomen PCv konstmkcusluh
birojih in pri razvoju novih
tehnologij v proizvodnih DO

Pri razvijanju novih tehnologij in na podrocju
konstrukcij v proizvodnih DO so raéunalniki ze-
o koristni, ker dobro podpirajo podatkovno ba-
20 2 lahko dostopnimi podatki, lazie jih je tudi

iroju. emve hicatirabijo
ve& uporabnikom (potrebna kontrol -
Tiske' raziskave, Sistem vzdrsevana opreme,
oskrba z reprodukcijskim materialom, opremo
in kadri, natrtovanje zasedeno

). lzmeniava podatkov fe najbolj u
prek mreze racunalnikov in s posredovar
Cenirainega racunainika DO (sitka 8. Razicni
pritoki informacij v proizvodni DO pri projektira-
nju novih tehnologi in izdelkov se bistveno raz-
likujejo od natina uporabe podatkov v speciali-
zZiranin projekdivnin biroji. To je treba uposte-
vati pri dolocanju PG delovne postaje
22 razvo) in KonatTuKGIjSK biro na el stani, po
drugi pa za celotno AOP DO (siike 4). Celostna

obdelava projektov obsega tudi uporabo podat-
ov, ki izvirajo iz poslovnega naértovanja DO,
Zast kar zadeva planiranje Sasedenosts oorems
in kadrov (Moj mikro, 9/1987, str. 24-26),

v konwukcv,&kem biroju in razvojni sluzbi
proizvodne DO mora racunainik opraviti veé

ira bazo podatkov z obstojeco doku-
mentacilo (le-to azurira in ji dodaja nove doku-

dpira sistem Kodiranja, ki je sprejet in
vela v prozvodni DO, 0 pomenu bistvena
naloga, kati sistem Kodiranja mora omogotiti
uginkovito:

povezovanje z novo dokumentacijo
~ hiter dostop do skiopov in tehnoloskih po-
stopkov po proizvodnih celotah in fazah (i
delkih)
— zagotavljanje specificiranin_materialov in
njinovih lastnosti po sklopih, delin in posa-
éno

opnost materiala v skladu z drugimi
veljavnimi standardi (fizikalno-kemicne lastno-
st possbne karaideristike ipd)
@ resuje probleme, povezane z razvojem in
zasnovo DO, 1j.:
~ izdelavo novin aplikaci
~ razvoj novih pm|ek|ov, Yijuéno z doku-
mentacio za celoten nent
T azvianis obstojecin proektoy (izdelkov,
tennolos fosiopkov) 2 dolementachio za oo
loten inzer
" zdelavo Spremijajoce dokumentaciie za
gotove izdelke zunaj pojekine dokumentacije
izdelavo senvsne dokumen
izdelavo dokumentacile za “Komerci
slazbo in marketing
@ podpira delo pri spremijajo¢ih obvezno-
stih, povezanih  razvojnim delom in konstruk-
Giskim birojem DO (vodonje Korespondence,
manjsih datotek itn.).

no

Hardver in softver

ven razvoja sodobre tehnologljs omogota
volko, Bhire parovora 28 ponab Konstrukcij-
Skoga birosa n razvora prolvodnin DO, K e
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zaradi svojih odiik popolnoma zadosta delov-
m pri problemih projektiranja. To-

fikna ponudba omogoc, da pi zbir uposieva:
precvaem potrebo i 2ahteve, ki |
ncipirani racunainiski sistem,
moramo pri i ivera naj-
pognsma upn!l mejitve, ki izvirajo iz po-
gojev za nastanek eno(negl informaciskega si-
stema m sodi tudi dolocena ze
instaiirana oprema) n iz Kadrovsidh potenci-

bo instalirana v konstrukcijskem biroju DO.

Podrotje uporabe raéunalnikov v konstrukcij-
skem biroju in za potrebe razvoja v DO lahko
v grobem razdelimo na:

~ izdelavo idejnih resitev, brez podrobnih ob-
delav in izdelave spremljajoce dokumentacije

~ razvoj idejnin reitev, s tem mislimo popol-
no aplikacijo s preverjanjem projektiranja in iz-
delavo celotne dokumentacije. Na tem podrotju

rabe racunalnikov obstajajo razvejeni nacini
(specializirani softver in hardver) za posamezn
dejavnosti, npr. gradbenistvo, izdelavo tiskanih
plose v elektroniki itn..

iporo baze podatkov, povezanih z de-
lom konslrukcl]skegu biroja in razvoja proizvod-

Kot smo 2e napisali, je izbira hardvera odvis-

predvsem od zapletenosti del, ki jih je treba

Opravil v procesi azvoja novin reditev, n od 26

abstojece opreme v DO, pri emer s0 zajt tudi

tenciali.

za a.mml.m.. konstruksiskin birojevs hard.

verom'so @ ponudbe racunalnikov na
volio:

Ul i acunainikov, npr. ATAR, COM-
MODORE-AMIGA, MACINTOSH iin. Soffverska
podpora za te acunainite 1o Iz dneva v den
Bogateiéa, uvrscaio se m nalnike,
oo ebuiol vetino prablemov'y Konstrukc ,
skih brolin In rezvolu proizvednih DO. Vender
se je treba zavedati, da se ta tip, racunalnikov
Sele uveljavija za resne namene. Ce v konstruk-
i skam birolu ekl man) zapistens projekte
jo dosti dela s trzen) lamo, ima ta
o prodnost it izb s svai
it mozost i nitks cone.
o PC

Poleg osnovne konfiguracije je o vrsto ratu-
nalnikov mogoée dopolnjevati (finanéni izdatki
s0_razdeljeni na daljse obdobje),
njihove moznosti pri resevanju kon-
strukcijskih in razvojnih problemov. Za ta tip
delovne po e na voljo Siroka izbira do-
d hardvera in softvera — tako za splos
uporabo (izdelava skic, enostavnih nacrtov in
dokumentacie) kot za zelo specializirano upo-
pri konstrukcijah in izdelavi novih tehnolo-
gil v proizvodnih DO (problemi pri obdelavi pla-

stike lzdelave iskanin plod¢ in C konfigura
i v arhitekturi in gradbeni-

Tons, energeitk 4 3

2,PC 2 dodatrim specisizicanim grafcaim
hard

Za zel0 2ahtevno izdelavo projekiov in tehno-
logke dokumentacie js uporabnikom na voljo

baza za nadgradnjo dodatnega

rardvare, aterega, konéni sistem je oraicna

delovna ki je sposobna resevati zaplete-
e profeive brobleme.

rabe PC je zvecine manj znan,

" 2araai vise cene, ki zmanjSule Sivils
zainteresiranih.

2810 visto uporabe P obslaja vet specs
ranih nadgradite. Za zgled bi ukaj omen
e rarsanfen rebeveons probletucr P pro-
Jokiranju slektronskih vodil, katerin osnova je

PC-AT. Proizvajalec sistema PERSONAL LOGI-
CAL jo DAISY carp. PO, BOX 7

PCAT 5 14 diskelo in rdim diskom (20 M)
Dodatnihardver obsega: pomnilniSko razsrter,
by monliog visoko Muwou.o hieo fark
ptiéno prikjuceva.
e Udeg' Siska s 55 Mb. Operaciski sistem Jo
PC-D0S'3.1 In DASY.DNIX Delo poteka inte-
kon in grafiénih menijev.

/anja elektronskih vodil, iz-
Gelava share povezat. zdelava dokumeniacie
Sistem lahko izmenjuje podatke  velikim racu-

Stika 4
centraina datoteka (AOP DO)
bio
- origiaina
dokumentacia

Stika §

b 1
| 1
i podatki o | i !
1 .
| mikcofimanih I projkiiane | !
| dokumentin in 1 CADICAM. ' v
1| natetin 1 i '
' 1 1
I 1 ' ﬁ:!
i t 1 ' elovna dokumentacija programi
1 ! ! 22 krmiflenje
I i ' u stojev
1 datotexa ! ' '
1 = podatii o | ' '
: ‘dokumentaciji \ : 1
: 1 ' v
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nalnikom in deluje v mrezi 1demmo v okviru
samega projeltivnaga biroja D
@ Graficne del
Za 2610 zantovne wporebie obstajajo spe
alizirane grafiéne delovne posta
resevanju
plall v neka) zadn i Stovilah Mojoga mikia)
Podrocje iranja je zelo zanimivo za
uporabo radunainikov, za ta namen 6. 1bira
@ 2vetine so programi, name-
njeni ranju in razvoju novih izdelkov in
tehnologij, m\enu]u]o CAD/CAM programi. Nove
zahteve, ki se pojavijajo vsak dan, postavijajo
tudi nove probiethe, K1 jih morale. fasunalag
resit. Tako se postopoma izlocajo specialzirani
2 posamezna podrocia uporabe ge-
herainin pm,mnan, ali pa s0 0zko specializira-
ni,2a reSevanje projektinin problemov (GAD,
CAE, CAT, CIM itn.)
Problemom, ki jih reSuiejo.projektivni biroi
proizvodnin uo e namenjen softver, ki g
azdelim
" Grograme za grafiéne malo zahtevne apli-
kacie. Vo vrsto programov ahko Sejemo veci-
in paint, ki se uporab-
delo = (2delavo idejnin skrc in’ nacrtov, prav
za podroce trzenja
- programl S tamiasne 56 graficne solkaciie
— programi za projektiranje in razvoj.
vrsto programov uvrscamo tiste, ki 50 nam onice

)
3

Iogke dokumentacije in spremijajocih navodi.
O tej vrsti programov je dosti napisano, omeni-
imo samo nekaj najbol znanih in priujenin
AUTOCAD, mous RES

I namenient Crganizaciskim pro-
blemom pri delu Konstrukcisidh birojevin raz-
vojnih oddelkov. Vetinoma so programi name-
njeni podpori razlicnih baz podatkov, navek

munikacija s centralno AOf
in lokalno mrezo konstrukcijskih birojev). zbira
Komerciainega softvera o zelo iroka, najpogo-
steje ni treba
Nalozbe v opramo, softee i kadre pridejo do
polnega izraza po dolocenem casu, ki je potre-
ben za obviadanje dela po novi tehrologili in za
prehod na novi natin dela v konstrukcijskih
birojih in razvojnin oddelkih proizvodnin DO.
Sele po prihrankih, hitrosti in kakovosti uresni-
Eevanja nalog s podroja razvoja proizvodnih
hko spoznamo vse pmanosn dela sodob-
nega konstrukijskega bira
aljav: sodobnega koncepta kon-
strukciiskih birojev in razvoinih oddelkor protz-
0 poglavie moznost n
srednega KITijenia s programsKim orodram
stroji po programin, ki so sestavni del tehniéne
dokumentacije, ki spumua projeid novega z-
delka (slika5). Tako vera nsoftvera
konstrukciiskega biroja in razvoja proimvodns
ueinkoutete izrazi v protzvodnin halah
(programske.stiskainice, olodalke nice,
stroji za krojenje v tekstiini industriji, program-
ski stroji za BIoe i IC tahno-
iogije v elektronski industi). ki nacriovane i
delke spreminjajo v resnicnost.

3

aio se vam"

r
MDD2122

Test modema

PETER LEVART

modemih smo 2e pisali, pa bo vseeno
dobro, &e ponovimo in’ dodamo nekaj
podrobnost, ki so marsikomu e nezna-

olnosti spozna na delovanje modema. Zato si
poglejmo, kako modem deluje. Vi tisti,
svar 28 znana, lahko ta odsta
nadaljujejo z nasledn
e s! predstavijamo serijsko povezavo med
dvema raéunalnikoma, vemo, da za prenos po-
datkov v obeh smereh potrebujemo najman tri
2ce. Po eni tci 5o podatki pretakjo v
drugi pa v nasprotno

diskretne koli¢ine oziroma digitaini si Ce
bi-hotell za povezavo uporabit felefon, ki jo

no namenjen za prenos analognih sig-
nalov v frekvenénem obmotju govora, bi morali
digitalne signale najprej pretvoriti v analogne in
na drugi strani spet v digitalne. Prav to pa dela
MODEM. Ceprav poznamo vrsto standardov, je
princip delovania pri vseh modemih enak. Dve
fogiéni olicini 01in 1 se

néna_modulacija digitalnega

Na crugr strani pa moderh s pasebrin
filtri lo¢i signale razlicnin frekvenc i prisotnost
Signala ene ail druge frevence pretvori v ogic-
ni vrednosti 0 ali 1. To

nastavijen v ukazni nacin. Po vzpostavitvi zveze
(s posebnim ukazom) pa preide v podatkovni
nacin. Ko se zveza prekine, ali s posebnim.
natancno tempiranim zaporedjem treh plusov
(+++), pa spet presko¢i v ukazni nacin

Pa si pogleimo, kakine ukaze pozna modem
MDD2122."ki jo povsem kompatibilen s Hay-

8

VSl ukazi 50 oblike ATU, Kjer je U koda ukaza
etri. Ukazi se lahko tudi
ent vrstici napisemo

drugi znaki, Katere Todem ignora. razen na-
sledniin:

pavza (25)
3 impulzno izbiranje (edino mozno pri nasi

T lontko izbiranje (ne deluje pri nas)
inji znak pomeni, da se modem po
vzpostavijeni zvezi vme v ukazni nacin

D:Brez parametrov pomeni, da hocema vzpo-
2ve20 po roénem izbiranju telefonske Ste-
k. Moder MDD313 ima vauin todh seoini
tako da lahko siisimo, kaj se dogaja na telefon-
ki liniji, dokler zveza i vzpostavijena.
odem zvoénik odklopi, da nas ne moti
predirljivo piskanje. Spoznali bomo tudi ukaz,
s katerim nastavljamo jakost zvocni
A (answer): S tem ukazom odgovarjamo na
poziv, &e smo modem prizgali Sele potem, ko
smo Ze rotno dvignili slusalko. Modem sicer

moduliranega signala Pritem so poka-
2e serijska povezava kot zelo primerna, saj so
podatki pri serijskem prenosu ze razbiti v posa-
mezne bite, ki se v Easovrih presledkin zvrstiio
na izhodu racunalnika. Pravzaprav je seri
nacin prenosa oz. standard AS.232 napravljan
zaradi modem

kompatibilni modemi imajo poleg
modulatorain demodulatorja Se ves mikroracu-
nalnik, ki in nterpretira ukaze iz termi-
nala (raéunainika), s modem
Takim modemom puvvmo iiteligentni modem
Z ukazi lanko modem aviomatsko izbere tele-
fonsko Stevilko in samostojno vipostavi zvezo
2 drugim modemom, ki mu avtomatsko odgovo-
7i‘na K. Poleg toga lanko 2 ukasl nuuvuamo
nekatere parametre. Vsal se za
ma AT in konca s CARRIAGE RETURN o),
Prvi &rki pomenita  (angl. pozon), za
njima pajo érka, ki pomeni dolocen ukaz. Neka
teri ukazi potrebujejo Se parametre, ki stojijo za
to érko, ukaz pa je zakljucen z znakom chr(13).
Tako lahko npr. z ukazom

ATD 340-061

izberemo Stevilko 340-061 in
hkrati vzpostavimo zvezo z modemom na drugi
strani (to je Stevilka univerzitetnega racunskega
ntra RCU v Ljubljani).

 se tako ukazi kot tudi sprejeti in oddani
med modemon in terminalom prenasa-

oo istem kablu RS-232 mora moder nekako
lociti med ukazi ki jih ho¢emo odpo-

3

m
vem nacinu sprejetih podatkov ne oddaja, am-

pak jih interpretira kot ukaze, jatkovnem
nacinu pa deluje kot vsak drugi neinteligentni
modem. Ko modem resetiramo ali vklopimo, je

; Siean, namenjene nasim

na poziv po drugem signa-
lu. Kasneje bomo videli, da je pomembno, kateri
mode je tisti, ki Kiice (ORIGINAL) in kateri jo
tisti, ki odgovarja na poziv (ANSWERING), zato
e ta ukaz razlicen od ukaza ATD brez parame-
c

ukaz nam omogoca, da nas modem
deluje v reverznem nacinu, kar pomeni, da smo
(ANSWERING), kadar pozivamo drug modem in
(ORIGINAL), kadar odgovarjamo na poziv. Rav-
no_nasprotno kot normaino.
oftware reset. Modem se postavi v stanje
ot pri vklopu.
ukazom prekinemo zvezo (polozimo
slusa\kc na vilice)
2veza ze vzpostavijena in smo v ukaz-
e i tom aEasom preidemo v podat-
kovni nain
H1: S tem ukazom dvignemo slusalko (se
prikljuimo na linijo). Ta ukaz obiéajno ni potre-
ben, saj 2e sam ukaz ATD dvigne slusalko in
zavril svilko, Koristen pa o v sistsmin  avo-
matsko odgovarjajo na pozive in lahko
Ukazom onemogoio veak poziv za dolocen
¢as, ko priklop ni mogoe.

M: MDD2122 ima vgrajen zvocni. i omogo-
¢a tonsko_ kontrol se'dogaja na
telefonski i S tem ukagom o ekiudime.
ljucitev tonske kontrole, vendar samo
2a tas, dokler se podatkovna zveza ne vzposta-

(1)
M2: Staina tonska kontrola
COITT standardi (V.21 ali V.22), glej nadalj-
mll kst. (+)
B1: Standard| Bel
. S tem ukazom izkljugimo odmev
(pnwalak) ZRakov. ki jin poSiiamo s terminera
Kot ukaze modemu.

v0jo dejan
ke i racunainisia

posiovnim partne
4 podroty orma.

e —
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E1: Echo on. Vklop odmeva. ()

F: Half duplex. Poloviéni dupleksni nacin de-
lovanja. Glej nadaljnji tekst.

F1: Full duplex. Polni dupleksni nacin. ()

L1 Nizka jakost tonske kontrole (zvoénika).

L2: Srednia jakost. (+)

L3: Visoka jakost

VO: Sporotila terminalu v obliki stevil.

Vi: Sporocila terminalu v obliki besed. (+)

dem ob vsakem izvrsenem ukazu oziroma
akciji poslie terminalu eno izmed sporodil:

Vobliki  V obliki
stevil
0 oK — uspesno  izvrsen
1 CONNECT

ukaz
- 2veza je vzpostav-
ljen:

2 ANG ~ nekdo nas kiice!!!

3 NOCARRIER - izgublien nosilni
ton (frekvenca)

4 ERROR ~ sintaktiéna napaka

5 CONNECT = - zveza je vzpostav-

eza j
1200 ljena s hitrostjo 1200
bit's

X0: kompatibilnost z modemi Hayes. (-
X1: sporotilo CONNECT 1200 (glej tekst).

Vrstice, v katerih je zvezdica (+), pomenijo, da
je to natin, nastavijen ob resetu (vklopu) mode-
ma. Vsi ukazi s , ko je modem v ukaz-
nem nacinu delovanja. Edini ukaz, ki ga modem
m natinu, je zaporedie
sekundno pavzo pred
in za njim
zroti prehod iz podatkovnega v ukazni naéin.

Modsm MDD2122 f s Hayesom kompatiilen

modem, ki omogota prenos podatkoy z
e 1500 bliaok. Kadar

govorimo o ReruBivost s Hayesovim standar-
dom, je to podobno, kot da bi v svetu tiskalnikov
govorili o kompatibilnosti 2 Epsonom. Vecina
komunikacijskega softwera na osebnih raéunal-
nikih je napisana za ta standard.

Modem pokriva. naslednie komu
standarde CCITT:

ke

V.21 - hitrost prenosa 300 bits - asinhrono
- polni dupleks

V.22 - hitrost prenosa 1200 bits - asinhrono
- polni dupleks.

Hitrost prenosa pomeni, Koliko bitov podat-

kov se lahko prenese v sekundi, z njo pa je
dologen tudi standard, ki doloca prenosne frek-

da lahko modem istocasno sprejema in oddaja

bite. Za standard V.21 so frekvence naslednje:
(ORIGINAL) —
‘oddani podatki: bit 0 = 980 Hz, bit 1 = 1180Hz

modem, ki kiice

sprejeti podatki: bit 0 = 1650Hz, bit
1 = 1850Hz

(ANSWERING) — modem, ki odgovori na klic

sprejeti podatki: bit 0 = 980Hz, bit
1= 1180Hz

oddani podatki: bit O = 1650Hz, bit
1= 1850Hz

Za standard V.22 so frekvence povsem dru-
gacne.

1z slednjega vidimo, zaKaj je vazno, da vemo,
kateri modem ki in kater odgovara,a Kic
patudi ul R dobi 5v0jo veljavo, ko hogemo
poklicati pmale“l. katerega modem lahko delu-
je le v nacinu (ORIGINAL)

2biradolotenega standards potaka evtomat
m samostojno pre-
oot standard. i dol60en s AROSHG Kom-

Oba opisana modema imata edina od do-
matih modelov atest e PTT,
kar pomeni neovirano vdelavo in upo-
rabo.

Informacije:

elex

(do Ovtakos
81113 Ljoblane
elektronika  teleon (061) 345-622

nikacije med modemom in terminalom. Ce bo-
mo terminal preklopili na 300 bitis, bo modem
repoznal hitrost in se preklopil v standard V.21,
s mlrusqo 1200 bit/s pa‘bomo izbrali standard
i avtomatskem odzivu na kiic pa se
modem priisgodil na standard jo
odama! On. vapostavi zveze bo-torminalu
poslal Sporotilc, GONNECT Se s staro hitrosto,
potem pa so bo prekiopi v hitrost, dolocenc
z standardom pozivajotega modema in ne bo
Yok reagira na spremomps Mtrost Ismunall
Z ukazom ATX1 lahko dologimo, da bo m
posilal razliéna sporotia za razlini Pirosti
vzpostai

CONNECT za 300 bits.
CONNECT 1200 za 1200 bit's

kar pa ni standard za modame, kompatibilne
nak(

Kjer program deluje brez operaterja in mora sam
ugotoviti, s katero hitrostjo je uporabnik poki-

.

cal mailbox in ustrezno prekiopiti hitrost serij-
ske komunikacile.

Modem MDD2122 je izdelan v dveh izvedbah
a za direktno vdelavo

/XT/AT in kompatibilce,
druga pa je vdelana v plasticno ohigje, ki ima na
vetlecih diod, ki pred-

Na zadnji strani 50 8 25-poini zenski konektor
umesniks RS-232C, konsidor 23 omreino nape-
t, kakrsna poznamo tudi s PC, 3-poina
el va katrd bom 1ahko Pk
Vecino nasih telefonov. ki majo ustrezni wika
in 5-polna viicnica DIN, v katero_prikljucim:
Kabelza tlefonsko . Modemtore prkiuce
in telefonskim aparatom
Tabko. slefon o vedno rabi za pogovore, I
Kt uporsbijamo Soveld ges
o i varmost,
2 homeloma gl stosalk in tako v G
talne signale primesali Se nekaj analognin, ker
takrat poseben rele v modemu odkiop telefon-
ski aparat od linije.

En primerek je Ze od marca 1988 prikljuéen
na_eksperimentaini mailbox, ki je na Stevilki
(061) 261-876 in deluje vsak dan popoldan in
ponoti, tez vikend ur na dan. Na isto
fletonsko Steviko lahko pokicete S

i pa 1200 baudov in modem se bo prilago-
30 mora itrostiprlage-
v progra 0 vzpostavi-
vizveze ankrat e vt priteio ENFER. pa
bof D soda) 50l il tega 2 nym, kar potrufe,
da jo zanesiiv.

/eda se postavija vprasanje, kako pomem-
ben element v mikroracunalniskem sistemu jo
modem pri nas. V tujini ima vsak resen progra-
mer poleg PC gotovo So modem. sa) ;lanko (ako
s prijatelji hitro razmenja vse mogoce datoteke,
biiznji mailbox nasvet in
reje in bolje resuje probleme, ki se mu

svojemu _osebnem:
zmoznosti komunikacije z ostalim svetom. Prav
moznost komunikacije pa daje racunalniku upo-
rabnost. Kaj vam svetujemo? Ce ste se odiogil
m kompatibilni
modem, ki je zmozen hitrosti najman; 1200 bit
sek. Vedje hitrosti 5o sicer prednost, a bi bile pri
nas neizkori rednost. Zato bi bil modem.
kakréen je MDD2122, idealen za nase razmere
Podobne modeme prodaajo ¥ tjn 22 okrog
DEM. zorajen pa o vecinoma okio
e sane 70 D kaini-
Kom, si ga z nekaj truda in um.nl.wosn naredite
sami. Ce imate devize obiska tujih
o o ga Kupte tam. Za druge pa osiane
moanost nakupa MDDZ122, ki pa o seveda d
ji od vrstnikov v tujini.
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RISEMO S CPC (5)

UPORABNI PROGRAMI

Rutina FILL in povecani znaki

na zaslonu

SINISA JAGODIC

zpis znakov na zasion jo ena temelnin
s operaciske-

peracija-
mi, &e video pomnilnik ni zapleten. Pri ratunal-
ki GPC obstajaio trie razicn! nacini prikaza
znakov, vsak ima drugano locij
tudi natin oganizacie. V ROM(
nicia znakoy, od Katerlh vsak zavzema osem
. Vsai it v bytu predstavia eno 1ocko,
na vse zaslonske nacine. Le v MO~
2 spre-
ik, za vse druge naine

RAM) je defi-

o pred-lm s0 precej zapletene, vendar nam
pomagajo podprogrami v ROM.

1z opisanega je mogoce skieniti, da je izpis
znakov v MODE 2 najpreprostejsi, zato pa tudi
najhitrejsi (kar je bistveno za vse resne pro-

ov znakov obicajne velikosti je ob-
¢asno treba izpisati tudi vecje znake. Pri tem pa
e opsraciski sistam no pornag. Za v tve-

povecanje normalne tocke 1..255>.
spremenluvkn ‘iza znakov, ki jin e réba. zpisat

, Niz. ki ga elimo izpisat jo treba namestit

. i o navajamo kot

pararm red nizovno spremenljivko

o treba cat i opich snak (CHRSBA . Izpis se

zacne od grafiénega kurzorja. Znaki bodo izpi-
l0é rafi

in grafion bapir. Riso se vedno v nacims FOR.
CE, kaiti cilj je bil Cim hitrej8a rutina. Zacetek in
meje grafiénega okna zanemarimo; vedno

zaslonu. Znaki, ki izpadejo z zaslo-
i, oo Faemry, enamtne nepredvidljivem
mestu.

Slavna rutina programa WRITE je pojasnjena
v komentarijih k listingu 1.

Ruting FiLL jo ecs tamalicks rutin
razSirtev grafi¢nega deia b
terja za vse majhne rubunulmkﬂ, i ta
‘navadno ni v ROM. Pri amstradu
enako. Z u:lnnllluwn kod opera-
Ktorjem CPC 6128

ne po
itrost, kaj Sle po kakovost (zmoznosti Izpor
njevanja zelo kompliciranih likoy). To rutino
lastniki CPC 6128 lanko pokicelo s CALL
&8I 50 A=barva, s katero
6 toeioa izpormi T Heanasior prostors, K g

Listing 1

EDO

LD AL
LD (Ysdth),A
CALL #BC11
LD 4.4

® redak pojedinog
JR Cluc2 ina
DAz

Adresu stringa treba privremeno spre
HL,0 Sada treba izracunati kolika je 4

ADD A.A izrazena u logieko, Sirin:.Racuna
ADD ALA
ADD ALA $irinazBx(bro) bajtova po linsj)k(zadana 8irina totke)
LD DE, (width)
ADD HL,DE Ova konstanta ¢e biti upotrijebljena prilikos pomaka
DEC A grafickog kurzora udesno,nakon avakog nacrianog znaka.
e
LD (OFFSET),HL
OF H)
PUSH HL PO PR n, I I e L (adrens maka Koy w6
SH BC ispisuje na ekran) i BC ( spr
LD A, (HL) Iz memorije se uzima znal
CALL WBEAS STXT GET MATRIX: definicije
LD DE.S DE=adresa prostora gd.
LL CR UNPACK: znaka,koja je d
tova u 32

Tesimruaa ke s

kompletira, i komano 3o stavija u mesor

LD (HL).A
INC HL 0uas postupsk se ponavalja sa svih 32 baja prostora za
DINZ COL fotpakirani -

ALL Sada zov Sink VB an macria zuak eije je nalaze
oF u SPC prostoru.Na izlazu se uzimaju vrijednosti AL i BC
POP HL registara,koji kontrolirajupetlsu
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INC HL
DINZ WRDO
RET

R CALL HORGCOR

¥C1:  CALL #BCID
Lb ¥
LD A,C

[je Se v brojacs skidase sa siacka umatfa
oz umREr | Fonaviianie process'a krals dzasiopnos CHana sednain
[ oE arEs) 1o 1
o HBE I Takiie 1 "radiuke bosa ze s1isesecs .,.‘,,u
For b bnavijanse 2adnjes  brojaca  ukupaog Viats
DNz Troraalnost znaka (a to se 1o
caLL KoK CURSOR: Trazi s logitka adress grafitkos
I 5c. (urissr) furzora.
EX DEH
Mo0HLBC 1 na kragu se vess sbrajanje.Kurzor e ssdd aa preo
EX DE.HL totks iea nacriance nake
3¢ amhco (kA NOVE ABSOLURE: Fomak kurzora 1 izlazak iz
potprograns
. e 3  Sirena bro pomavijanja svake tocke (dalje
o1 L B.C Konstanta) b B (brojad) Se uzims veijednost © resistra
woz: b Al A3e maska krajnye 11jeve tocke
» D, D'se smgesiaista ta masea ko T
Rt Ladvajanss. posedinih tocaka 1z bodataka o bojims Emaka.
1> e A Vojena boja toeke:
Lo At Sska'za tocky na ekranu.
upoza: Lroba pomakmuts boju todke na krajnu  lijeve
38 coupoze R ot positie
i :
JE wboza rianie potinje od
wpoze o . i
o3 Lrani.Crtatiinedutin,ireba posets oa bilo kose totke)
3k 2.w001 ok ne. aode
R e nacriala tocka. na
| ReC D posiciiu znar como
| 3 wbos 2 Bosomipa an
|wooct: 1o v nu. hant iomaska
| KN (HL) apaiame oxtatak  tooaka w
| 1% lu % Jeviiek radize
| LD (HL).A - FORCE haéinu criansa) bobivens bast smjsstise natrag b
| LD Av vidso-nesoris
Fich aska 3 antilmasku treba rotirati za jedno ajesto ulesno
Lb VLA
Lo arih
| sReA
| Lo 1,
| R NC.UDOCZ ko mismo doil: do kraja bajta,u suprotnos s
ALL 45020 {SOR NEKT BVTE: racuna adresa 51ijeaeces basta u video
[upocz: 3inz e aonoriss Proces se. ponavisa onslike. Puta’ Koliku smo
D', 1 Trinu tocke zadsis
ERch Prilikon prifelaza Ra slijedecu totku boje potrevno je
D 1A B T R T
i B NEWWDOL | udesno.Sve doh nema |Giznamo da mismo desli do kraja
| Baita’s maskon.a time | podatka u memerifs
Nalazene logiekih koordinata grafitkos

| woraco: caLL wpece
| SRL W

RR L
CALL #BC11
cP 2

HL sada pokazuje na slijedecs zmak u Stringu.
Postupak se ponavlja sve dok se ne ispise cijeli string.

A evo i rutine za crtanje pojedinog znaka.Prvo se nade
ISR DOT POSITION: 1okacisa srafiekos Kurrorara zatin

se. vohranjuje

a potetna anti-maska.
eliene  tocke.a

© bojama kojima se crt, s
(Koje se ponavljaju onoliko puta
iko smo zadali).Brojaé linija (BC registar) se amjesta
visina pojedine

lacenje”

Pocetka upravo nacrtane linije
o Mdresa potetia 3l jedede Liniie

GRA_ ASK CURSOR:

urzora.Y se odmah dijeli sa 2.
s. X ids netro teteru HODE | 3w dijels x 2.4 w HODE 0 2 4
R GET MODE:

uporablja program za analiziranje likov in DE-

=najvecja dovoljena dolzina tega prostora. Ob

vsakem prel raven dela siike, ki ga

tem prehodom ni mogoge izpoinit, si zapomni

koordinate tsga stolpca, za ‘tako pomnjenie je
tor

primeru zastavi
mo upor.m.-n R koo RS, Siovnica ukaza
e:

. <barva>, <naslov prostora za analizi
mn|a kas: ZGoriina tega prostore

Zadnja dva parametra nista of
primeru uporabimo pomnilnik s > byll O
izza programa. To zi le za najpreprostejse
Iike, 6o pa 2elte zpolniti udi bolj zapletene. jo
treba prej spustiti HIMEM:

MEMORY HIMEM-2000

“HILL,1 HIMEM+1,2000

Izpolnjevanie Hkov se zatne od grafinega
kurzorja. Kot mejalika,se vzame barva graficne:
o peroean bar 7o risemo. Druge barve

Favrovamo tako Kot czadje. V nasem primeru
Se izhodists in mels kna zanema-
ijo.

Zaradi dottine programa ne moremo objevt
popolnega mega besecila s komen-
tarji, zato pl opssiomo agortem

(avi rutine FILL algoritem za

ruti-

pa SCR NEXT

n voliko K72 nmmi kot

staing racunanjs nasiova naslednje tocks 2 uti-
no SCR DOT

Algoritem

Naiprej e trebs progledati, ai je
zor sploh v grafiénem oknu'in ali je
orja tocka, Katere barva je enaka
peresu ali barvi, ki izpolnjuje lik.

grafiéni kur-

rafiéne-

V obeh primerih je treba prekiniti rutino.
¥ prostor 22 ocmmam- Koordinat stolpoey 6
o mesto stevilo 1. ki omatuje

to je treba poklicati podpro-
0¢k nad zadetnim

ooyl po
gram za npolmmn,e vaeh tor
polozajen nato

Podprograma et tocks, dovier e prideta 8o
it (11 grafiéno pero, barva, s katero se rse,
ali konec okna). Iz izhodnih rov teh poc-
programov je treba potegniti zgornjo in spodnjo
koordinato X in Y zatetnega stolpca (koordinata

001
X je znana). Nato pokliéemo zanko za izpolnje-
vanje z desne smeri, nato  leve.

| worgz:
$i6de s se mista ne treba dijelitijer je uvijek u
| RET 2 raspons 0. )
SeL D v e iliens sa 2.8 lopiera X Koorainaca dose
RRE opses 0..319,
cp 1 x
RET Z :
i sBL D U mode © se dijeli jos jednom 3a dva: 2 X
[ T
insekticid
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RPP:  CALL WBBEI $GRA GET PEN: Potprogras za nalazenje snkodiranih
CALL #BC2C iSCR INK ENCODE:  boja gpen i gpaper
cALL  #BBET GRA GET PAPER:
CALL #BC2C $SCR INK ENCODE:

H.A
LD (PENPAP) HL Rezultat se smjesta u varijablu PENPAP.
RET

Listing =

10 N-HIMEW- 1205:HEMORY N:LOAD®!WRFILL.BIN',N+1:CLOSEIN:CALL N+1:HEHORY N+256:NEW

Listing =3

1o MEMORY LTFFF:FOR N=0 TO S 9:FOR No1 0 64 STEF 2:2oUAL(LINIDS (AS
+2:POKE 88000+NX32+ (K-1)/2,Z:NEXT:READ Q:IF S<>Q THEN PRINT-Greska u

Inisi bros-Nelos 106 END. ELGE'NEXT

20 SAVE'WRFILL.BIN®,B,48000, 1205

100 DA

Zanka: preverjanje smeri barvanja, pregled
ograma za izpolnjevanje

ram za
izpoinjevanie stolpca naipre) prevert i 15 na
irenutnem polotaju mogoc rsat (a

meja). Ce ne more, poisce prv
mogoce. Ce take s Ioh ni, Sovme:V rimeru pa,
da Ilnko takoj nAq izpolnjuje navzdol. oo 1-
trenutna spodnia koordinata Y ve¢ja

em je
za robom Se ke, kar e mogots izpolnt, se (o
ce

unese v pomnilni v za 0 predvideniprostor in

m se sprame-
s zgoroa i apodnla koommnll Y in se izpol-
1 navagor. Co jo spodia koordinata Y vedja od

£ Sl by K

Vpomnilnik (60 jo So ke zadaj, do konca okna).

2daj je treba le paziti, katere koordinate vzame-

o kot izhodne. Samo v e} veil podprograma so
ostavi oznaka za izpolnjeni stolpec.

ED42! 4ED.3215
350 DATA 4BSCO43TCODSES2AS3041 1FOFF 190196 102253042A5104297353759301 759975, 3864
370 DATA 23712370233A570477225 104C9AF325504D 19CD7B03CDEIOIDAS 103DCIEQIIA L 3108
380 DATA 57042F32 SEFFCSDSESFSCDFO. 3697
390 DATA O3F 147

400 nata ©100000DFa035TED Sise
410 D 1DB 12
420 DATA BeEBE 1BCFE02CEC

430 DATA CD2CB SESCBT, 4304
440 DATA

Listing 4
10 HODE 0:as=-tey Hikros

1:FOR N=399 TO 32 STEP -32:PLOT -2, “
L ABBOG: HEHORY S3FFF: (F1LL.5,44000, 44000 CALL n:os
IRIT CEe:1)GHEN(NDIGSS) | NEXT (PLOT z.-2. { MOVE

(1L, 214000, 14000 CALL LDBOG:NODE 11 Bk 1inove. (soioe
65, N%100-1: | WRITE, N, N, @AS: NEXT: CALL & FOR N=0 TO 15 STEP
3:IFILL,N:NEXT

30 CALL 5BBOG: RUN

E o,

g2

028 Kot vldlmo. je algoritem prece) npm
| g ama o St prce sl 24
1z g:.}: T 2600290, 2108 asa, Ko poakuama Zpoint 1k na papi, kot
e 0307030F , 2562 1o dela raéunalik. Ce to ne zadosta, je treb:
130 DATh 031703moazsl]zsazzccz:lau:u 35F03630 1191 lirati rutino v sivmm kodi in skusati
160 DATA 037D0381038D 525042E0: 12251 izvieci kaj iz same kode.
170 DATA 634
180 DATA iopzan0z3. 2891 t je 2o obicajno, se basicov del primera
150 DATA +33¢ tipka zlistinga 2 snema pa se s SAVE - WRFILL-
290 DA enieoeRet) 23124 ; Nato tiokamo program 2 Eiincga 31K
210 DATA 28C7235E: 18 S pot manje strojneg a-
220 DATA 325zouﬁz10000875‘757!»5584«lsanzchzzsmu1zscs7lcm5n|15Auc» 3413 :
Erod ity e an lonacats. i ‘ma WRFILL BIN. Program na Giken hasoh o
540 DATA 7ESDDESCSIA, 3732 prestavijiv. Demonstracijo je mogoce odtipkati
250 DATA 110F: orsp 110D5COCEBBED. 4455 2 listinga 4.
250 DATA 1£D:
270 DATA os:macmuann'rmsn:v 73 loCEsDS 0% 4055 Y prihodsier inzadnjem nadaljevariu bomo
280 DATA ED4730C6C9FSCD1604 1 a1 3354 pisall o risanju likov v veeh nac
250
500 DATA 10022201225 1043601 1DEDSOS304C 020 5025604 DFDOICDI00ABCES0IDOESED, 3940
310 DATA BBOIEICDE6OIC 13EFFI2SSOMESDSCECDAFOZC 1D 1E 1AF325704CDTFOICD2B04IC 4173
$20 DATA EFo23BFSAS 04TES aEp \2282
330 DATA S6: 225 104E5D 1035 151
340 DATA i
350 DATA

informacijski
inZeniring

@ metalka
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ATARI XI/XE

Pet zanimivih rutin

ZLATKO BLEHA

okrat objavijamo pet zanimi-
vih rutin za vasega (hisnega)

kanje kurzorja so kratke strojne ruti-
ne, ki vam bomo pri delu precej
pomagale. Program Zastita vsebuje
kraj$o strojno rutino, s katero boste
svoje programe zavarovali pred i-
stanjem in spreminjanjem. Yu Sum-
niki pa je program, ki ga ze dolgo
zahtevate  in zdaj je tu.

Predefiniranje

Program omogota pred

nabora znakov v ve& zanimivi

kah, ki jh sami izberete s parametri

v ukazu USR. Z malo domisljije in

kombiniranja na fezultate ne bo tre-
kati

Program _pozenete
2 A=USR(1600.x,.2).

iz basica

x - vpliva na prve tri byte, ki defi-
nirajo obliko znaka (preprosteje re-
&eno, gomji rtici znaka + praz-

¥~ Vvpliva na srednja dva byta obli-
ke znaka.

2 vpliva na zadnje tri byte oblike
2znaka.

rednosti parametrov x, y in z za
predel iranje:

173 - nicesar ne menja;
78 - pomika v desno;
14 - pomika v levo.

Novi nabor znako je na vrhu pro-
stega RAM, zatensi pri nasiovu

= 38912, Ce S niste vedeli).

0 program za predifiniranje
lahko vtipkate skupaj s programom
za predefiniranje (¢e ste ga iipkali
¥ basicu) in ju kot csloto potenete
z RUN. Lahko p:

posnamete loceno, in sicer
program, potem demo. To vam

poro¢am, kaiti tako boste imeli pro-
gram vedno na voljo za kako lastno
igro, vendar brez odveénega demo
programa,

Kako tore] videti ta demo? Najprej

oelosi nje in _pozenite
rtets, nalozie demo

3 Slons, (e nudega, o

rogram izbrisan. ai jo svuw oprnv

efi
ko velike kot male. Znaki UDG osta-
nejo nespremenieni. Znova pozeni-
te demo in izberite naslednjo opcijo
itd.

S pritiskom na RESET vr-
nete stari nabor znakov, tj. na na-
slov 756 se avtomatsko vpise Stevilo
224, ki kaze zadetni naslov nabor
znakov v ROM. Novi nabor boste
‘spet dobili s POKE 756,152

Ce bi nabor znakov radi definirali
na kakem drugem naslovu, morate
pazit, da e zaidete previsoko in ne

= basica oziroma sistem-

skih spremenljivk, pa tudi kije v ROM
ja ne smete definirati. Zelo morate
paziti na $e nekaj r znakov
1K pommlnlka 4 pen

rar

abora aoraata s o
Getek etrte pomnilniske strani (ti-
ste,
Stevilko strani
slov delite z 256; Ce je rezultat celo-*
Steviléna vrednost, boste vedeli, da

Steviléni vrednosti, ki ste jo dobili.

To vrednost si zapomnite, saj jo

ste v nadaljevanju potrebovali. Ime-

nujemo o Aln v nafem primery ne}
00 (cacetni nasiov 25600). Vip-

n,«e tole:

POKE 1632,A:POKE 1679,A:POKE
1697,A+3 <RETURN>
A=USR<1600,x.y <RETURN>
POKE 756,A <RETURN>

Problem je resen.

Premes¢anje bloka

Strojni program premeséa blok

pomnilnika z enega mesta na dru-

go. Program bo delal v vseh prime-

i, razen takrat, Kadar blok prestav-

ljamo iz nizjega dela pomnilnika
iji, bloka pa se med sabo pr

basica pozenemo
2 A=USR(1600,x.y.2).

1 REM POMERANJE KURSORA
3 REM BY ZLATKO BLEHA

REM
lﬂ FOR A=1600 TO 1653
20 REFID B‘PUKE R, B:C=C+B

'
88

IF C<>5925 THEN 7 "¥%% DATA ERROR XXx":END
@ POKE 512,64 513,6:POKE 54286, 192

POKE PEEK(SSB)‘PEEK(ﬁSI)X256+G 130

DATA 72,138,72,186,138,72,206,117,6,208
DATA 27,169,4,141,117,6,162,8, 189:16?

DATA 6,205,120,2,208,8,183,108,6

129 DATA 252;2;208:4;202'282;288'235 104 170
110 DATA 154,104,170,104,64.,7,135,11,134

120 DATA 14,142,13,143,4

334
88388

8

PROGRAM ZASTITA
BY ZLATKO BLEHA

1 POKE 2092, 1

5 DATA 72,163.D,141,L0,HI, 104,64

6 GRAPHICS @:POSITION 2,3:7 "POKE 842,12:RUN"
SITION

2:POKE 567, 1:POKE 202, 1
T0 7

R B1POKE 38300458 NEXT
30 POKE 512,100+ POKE 313,150
2 POKE 4368, 197 POKE PELK(S50)+PEEK(SE1 25646, 138
45 POKE 842, 13:POKE 764,121 CLORD

1 :E: *%% PREBACIVANJE BLOKA XXX
3 REM Xkxx BY ZLATKO BLEHA XXXX

4 REM
1@ FOR A=1600 TO 1655
20 READ B'POKE R.B:C=C+B

30 NEXT A
50 IF C<>6612 THEN ? "Xk DATA ERROR XXX :END
1000 DATA 104,1@4,141,93,6,104,141,92,6,184

1850 DATA 208,231, 13512861225‘

; ;Eﬂ *k%x PREDEFINISANJE XXX
3 REM Xk BY ZLATKO BLEHA XXX
4 REM

10 FOR A=160@ TO 1766
29 REHD BIPDKE R.BIC=C+B

lB IF C()lSGEl THEN ? "%xx DATA ERROR XXx":END
@ DATA 104,104,104,141,177,6,104,104,141,190

lBlB DATA 6,104,104, 141,203,6,169,0, 141,105

1020 DATA 6,169,224,141,106.6,169,8,141,108

1830 DATA 6,169,152,141,109.6,160. 4,162,255

1040 DATA 173,0,224,141,0,152,238, 105, S 298

1030 DATA 3,238,106.6,238,108,6,208,3, 2

1060 DATA 10@9,6,202,208,231,136,208, 228»155 63

1070 DATA 141,170,6,169,0,141,217,6,169,152

1080 DATA 141,218,6,32,169,6,169,26,141,178

1090 DRTA 6,169,8,141,217.6,169,155, 141,218

1180 DRTA 6,32,169,6,96,160,0,169,3, 141

111@ DATR 215,6,169.0,141,216,6,32,214,6

1120 DATA 168.2,141,215,6,169,0,141,216,6

113@ DATA 32,214,6,169,3,141,215,6,1639.0

1140 DATA 141,216,6,32,214,6,136,208,214,96

1150 DATA 162,0,78,16,39,238,217.6,208.3

1160 DATA 238,218,6,202,208,242,36
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X~ zatetni naslov, s Katerega pre-
meseamo;

y - zatetni naslov, na katerega
premesgamo;

z - dolzina bloka, ki ga premes-
amo.

Program vam lahko pride prav pri
predefiniranju_znakov. ko oblike
znakov prestavljamo iz ROM v dol
£oni del PAM. Go bi 28 10 uporablial
program v basicu, b iZgubi vellko
¢asa, s tem programom pa to opra-
vimo v hipu. Prestavijanje strojnega
programa iz tabic DATA v pomnilnik
traja priblizno sedemkrat manj éasa
Kot prenos s programom v.basicu,
sam strojni program pa blok preme-
v delcku sekunde. Kadar mora-
mo kake bloke veckrat premestiti,
moramo samo prvié prenesti pro-
gram iz DATA v pomnilnik, kasneje
pa ga poklitemo z USR.

Pomikanje kurzorja

Kurzor standardno pozicioniramo
s hkratnim pritiskom na CONTROL
intipkozusirezno pustico. To mijo

2e od nekdaj 8lo
kadar ene roke mum il proste.

Problem sem resil t napisal
sem program, ki na, tekel vzpo-
redno z operacijskim sistemom

s
&unalnika in ki bi glede na polozaj

neg:
na nasioy 12 visjega na 519, Na
lov moramo dati 192, na
Rasiov PEEK(S60)  PEE(361) X 256
+ 6 pa 130 in program bo stekel

V zatotku morate pazit da nekje
shranite vrednost

jin program uporabia
et sprominjajo. Najustrezneids za

to je skiad. Na koncu programa mo-
ramo vrednosti ~sneti« s sklada in
ih vrniti v registre.

Program zkorist neko posebnost
r v sistemsko
Vo 764 vetavimo. Kodo

Kakega znaka, se znak takoj pokaze
aslonu. Enako velja tudi za kode
kurzorja, Vse drugo

o
ja po

Voo, RAM ih 2 dragit Kontrolam;
opravi atarijev editor.

S ysibania Nirta b
menjamo z:

POKE 1612,x(standarden x=4)

S povecanjem x hitrost zmanjsa-
mo, zzmanianjem pa jo povecamo.

Ker program tece v prekinitvi pri-
kaznega lista, se prekine po vsakem

jegovega
POKE
Si286,192: POKE PEEK(560) + PE-

oga nasiova, polern pa

EK(S61) x 256 + 6, 130 <RE-
TURN>.

Ni verjetno, da v vasem programu
v basicu ne bi bilo ukaza GRAP-
HICS. Zato vam svetujem, da v zad-
njo vrstico basica (32767) vpisete

navedene poke a_inicializaciio

strojnega programa — potem ga bo-
St lahko izvedl 7 GOTO 33767 Ko
vrstice ne boste vt potrebovali, jo
preprosto izbrisite.

Zastita

Kako zastititi program? Naiprej
morate iz njega odstraniti vse hros-

verzijo, pat zaradi morebitnin
memb. Potem pripravite prazno ka-

8,
TURN> in pritenite PLAY na kase-
3 sokundah
Tesetiaite racunal-

nik. Zdaj je na
predprogram, ki ga bost
posneli. Izkljuéite racunainik, ga
ni naslov prve vrste basica dobite
takole:

A=PEEK(136) + PEEK(138) x 256
<RETURN>

inosti naslovov A in A+1 sta

PEEK(A)+PEEK(A+1) x 256 <RE-
TURN>

Za tema bytoma je byte, ki ozna-

&uje dolzino vrste. Niegov naslov je

za nas bistvenega pomena:
NASLOV=A+2 <RETURN>
Zapisite si tudi ta naslov.

Potem pripravte kasetolon za
ti pritisnite REC in

oaunmno
POKE NASLOV,255:CSAVE >RE-
TURN>

Program bo . Med sner
njem na papirju izracunajte n

INT(NASLOV/256)
=NASLOV-256xHI

0 jo program posnet, previfte
luk na zatetek - kjer ste pustili
rogram

it

ga, ki ga 2e poznae, ce ste bill do-
vedni in ste skusali s pro-
gramom lal coiel, Fasumaink jo

¢ bloki 2godilo,
£ omts utah s Program naloziti
%

smo ga
med snemanjem programa spreme-
nili, vine na staro, pravilno vred
m_programu je majhn:
ki uporabija preki

e (displ

strojna ru
tev prikazne
rupt) za paralino delo 2 operaci-
;x:m siste inika. Pro-
ram jo v tabica OATh 0 o
Skutats kar takega, brez nasion
pognati - tega vam nikakor e o
- bo racunalnik javil napa-
%o (Eﬂnon- 8 AT LINE 20)

80 REM DEMO PROGRAM ZR PREDEF INISANJE ‘
90 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2.8.8

100 ? :? "Xk% IZABERI VRSTU KARAKTERA Xkx"
110 POSITION 10,8:? "1 - LEVI ITALIK"
120 POSITION 1@,12:? "2 - DESNI ITALIK" |
130 POSITION 1@,16:7 "3 - NORMALNR SLOVA"
148 INPUT VYRSTAR
158 IF YRSTA<1 OR YRSTA>3 THEN S@
16@ ON VRSTA GOTO 178,188,138
170 Q=14:W=173:E=78:GOTO 200
180 Q=78:W=173:E=14:GOTO 200
190 (=173 W=173:E=173
200 A=USR(1600,Q, W, E)
218 POKE 756,152
gé 5 PREDEF INISANJE |
i
@83 ; BY ZLATKO BLEHA |
84 ; TOYARNISKA br.14 |
gg J 61370 LOGATEC
200! 1000 *= 1600
09640 68 1010 PLA
0641 68 1020 PLA
8642 68 1038 PLA
8643 BDB106 1040 STR Pi+1
8646 68 1950 PLA
8647 68 260 PLA
8648 8DBEQE 1070 STR P2+1
0648 68 280 PLR
264 230 PLA
864D BDCBOE 1100 STA P3+1
0650 A300 119 LDA #3500
8652 8D6306 1120 STR ADR1+1
@655 ASE@ 1130 LDR #3EQ
@657 8DEABE 1140 STA ADR1+2
865A 20 150 LDR $00
@65C BDECOE 1160 STA ADR2+1
B65F R338 1176 LDA #$38
@661 BDEDBE 1180 STA ADR2+2
0664 ARG 39 LDY #4
8666 AZFF 1200 LDX #$FF
@668 ADORE® 1219 ADR1 LDAR 57344
@668 80@@38 12280 ADRZ  STA 38312
@G6E EEG306 1230 INC ARDR1+1
8671 DOAZ 1240 BNE DALJE1
8673 EEGABE 1250 INC ADR1+2
0676 EESCOE 1260 DALJE! INC ADR2+1
8673 DO@I 1278 BNE DALJEZ
867B EESDOE 1280 INC ADR2+2
257! A 1290 DALJE2 DEX
@67F DRE7 1300 BNE ADR1
@631 88 1310 DEY
@682 DBE4 1320 BNE ADR1
0684 AIIF 30 LDA #63
0686 BDARBS 1340 STA SLOYAR+1
96583 AR08 1350 LDA %00
0688 8DDIVE 1360 STA SHIFT+1
68| 38 79 LDA
@638 SDDAGE 1380 STR SHIFT+2
@633 20A90E 1390 JSR SLOVA
8696 ASIA 1480 LDR #26
8698 BDARBE 1418 STA SLOVA+1
@698 AS08 20 LDA
869D 8DDSBE 1438 STA SHIFT+1
@6AD ASSB 1440 LDA #$3B
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PREBACIYANJE BLOKA

BY ZLATKO BLEHA
TOVARNISKA br.14

SHIFT+2
SLOVA
#0200
3
POS+1
#0200
SHIFT
POS
#2
POS+1
#00
SHIFT
POS

#3
POS+1

D
SHIFT+2
SHIFT

61370 LOGRTEC

@5A2 8DDAGE 1450 STR
@6AS 20R3P6 1460 JSR
96R8 68 70 RTS
@5A3 ABA@ 1480 SLOVA LDY
@5AB AS@3 1499 NOVO  LDA
@6AD 8DD7@E 1508 STA
PEBA A 1518 P1 LDA
96B2 300806 1520 STA
@6B5 20D606 1530 JSR
@EE8 A382 15408 LDA
@6BR 8DD706 1550 STR
86BD A300 60 P2 LDA
@6BF SDDBO6 1579 STA
@6C2 28DERE 1580 JSR
©@6C5 ASB3 1590 LDA
B5C7 8DD706 1600 8TA
@6CA A308 1518 P3 LDA
@6CC 80DBRE 1620 STA
@6CF 20DE@6 1630 JSR
8602 8 1640 DEY
@6D3 DBDE 1650 BNE
@505 58 1660 RTS
@ED6 A200 1670 POS LDX
@608 4E1027 1680 SHIFT LSR
©@6DB EEDS@E 1630 INC
B@EDE DRAO3 1700 BNE
BEEQ EEDAGE 1710 INC
@BE3 CA 728 DALJE3 DEX
O6E4 DBF2 1738 BNE
OBEE 608 1740 RTS
1
2
3
24
5
5 )
8000 10 *=
06540 68 20 PLA
2641 68 30 PLA
0642 8DSDOE 40 STA
0645 68 58 PLR
| B646 BDSCOE 50 STA
| 86439 68 4 PLA
| 954 BDERRE 80 STA
964D 68 0 PLA
@54E SDSFO6 0100 STA
2651 6 110 PLA
8652 A8 120 TRY
2653 68 30 PLA
@654 AR 140 TAX
655 E8 150 INX
8656 CA 160 DEX
8657 Dea1 170 BNE
@633 E8 180 INX
@65A C8 198 0K INY
@658 AD1027 0200 ADR1  LDA
@65E 8D1@27 0218 PISI  STR
@661 EESCOE 0220 INC
@664 DX 0230 BNE
@666 EESD@S 2240 INC
@669 EESFO6 8250 DALJE1 INC
@66C D83 0260 BNE
@66E EEGQ06 0270 INC
8671 CAR 0280 DALJE2 DEX
@672 DRE7 0290 BNE
0674 B8 2320 DEY
| 9675 DOE4 8310 BNE
| @677 60 0320 RTS

1608

ADR1+2
ADR1+1
PISI+2
PISI+1

PISI+2
ADR1
ADR1
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kaksna napaka je to? Verjetno
stov o) opazili érke D, LO, HI in
najbrz veste, kaj pomenijo. Namesto

livk dolin, tisto vrednost, ki ste
o malo poprej zapisali toje pravza:
i st

Vpisit vrednost niai e

Eyta nasiova, 2da Se nikar ne pose.

ite programal Prpravits kasetofon
POl .10 <RE-

oskusite Zlstat vrstco 5

Vnaprej vam povem, da boste zagle-

POKE 38502,D0LZINA
POKE 38504,L0
POKE 38505.HI

Vrstico 6 iz programa Zastita mo-
rate prepisati, jo zaradi vetje

glednosti morda pozicionirati malo
nizje, vendar mora biti zadnje pozi-
anje tri vrste nad ukazom

o
RUN.

Prepisati morate tudi vrstice 8, 30,
40 in 45. Vrstica 45 nalaga glavni
program. Ni nujno, da so Stevilke
vrstic, ki jih prepisujete, enake kot
v

Katerih izpiso-
vanje boste ustavili samo z resetira-

prkrie parametre iz tabice DATA
rsti 5, parametre, ki bi jih bilo

receno wloh ne bi slo. Vtipkaite Se:

PEEK(138) +PEEK-
(a ss)xzssn 255:SAVEC»C:« <RE-

Koo predprogram naloten, avi-
zatne nalagati
Glawn) program. Na xasl
E

Posnemite na kaseto tudi ta pred-
program. izkljuite in vkljucite racu-
nalnik in program znova nalozite.
To je potrebno zato, ker je zadetni
naslov prve vrste basica, a tu
ga programa, odvisen od dol2ine ta-
bele spremenljivk, ki je pred progra-
m. Znatilno za tabelo je, da se
spremenljivka, ki ste jo uporabljali
in jo v programu izbrisali, ne izbrise
iz tabele spremenljivk, vendar je po
snemanju programa na trak in po

Cetnega nasiova basica.
se zna zgoditi, da boste dobili ne-
toéne parametre.

Izpiite zdaj parametre ki un bo-
ste vsta

Lahko posezete tudi po drugem,
malce pocasnejsem nacinu. Ko pre-
berete parametre iz programa, ki ga
hotete zaSiit, ga preprosto zbrd:
te, nalozite pr
parametrs in
tem spet nalozite glavni pr
vipkslte POKE NASLOY.25 Toh
'<RETURN>> in tudi ta poke pos-
vt (ko] 2a prodorTATO]
m ste se izognili nakljuénemu
prekrivanju oziroma velikim prazni-
predprogramom in glav-
nim programom, kar bi lahko pri-
vedlo do napak pri nalaganiu.
Poznamo 8e tretji nacin: glavni
s pred-
2av presnamete
(mislim na delo s F-COPY) in zato
ogram, ki pride takoj za

nesteto knnu le predprogram mora-
© posebej znova formirati.

i sporotila? Shranje-
kem krajsem pro-
a boste posnali tako kot
glavni program, vendar
programon in glavnim wogmmem
Za 1o boste potrebovali nekaj ved
¢asa in potrplienja. Zaradi vecje na-
antrost] vam aveljem, da se oskr
im trakom, na katerega
snell programe 2 Za8Eio,
pozneje pa jih pravilno razporedili
in konéno verzijo posneli s kakim
programon za kopiranje.

Naipre) nalotite lavn program,
izpisite parametre in
G

ki bo izpiso-
V zadnjih vrsticah mo-

ra_obvezno vsebovati postavijanje

parametrov glanega programa:

kajte
BONE NASLOV SooCaAVE <RE.
TURN:> in posnemite tudi ta poke.
Vstavite parametre v predprogram
in ga posnemite na prazno kaseto.
S Katerimkoli programom za kopira-
nje presnemite program s sporodili,

P
gram s sporotili. Svetujem vam Se
to, da v glavni program v prvih vrsti-
cah vtipkate POKE 201,1

YU Sumniki

Program definira znake . &, C, ¢,
04,88, Zin z Crke so oblikovane
PO Yu standardu in v zatetku vas bo

logote motila sicer majhna razlika
meq atarijevimi in e erkami, ven-
dar se boste hitro privadili. Crke do-

& hikrat pritisnete dve tipki, in
sicer:

CONTROL-Z -2
SHIFT-J-2

Nove znake iz nabora zbriSete
s pritiskom na RESET, nazaj pa jih
dobite s POKE 756,




gl i POMERANJE KURSORA
2 5
a3 ; ZLHTKg BLEHR
94 ; TOVARNISKA br. 14
95 51370 LOGATEC
800 19 %= 1608
0640 43 20 PHA
2641 3A 38 TR
2642 48 49 PHA
0643 BA 50 TSX
2644 8A &8 THA
8645 43 (4 PHA
0646 CE7S06 80 DEC BROJ
8643 DA1B 50 BNE KRAJ
0648 A304 2109 LDA #4
864D 8D7506 9119 STA BROJ
0650 A28 @120 LDK  #8:
8652 BDEBOE @130 UZMI LDA ADR-2,X
8655 CD7802 @140 CMP 632
@558 DB S0 BNE DALJE
055A BDSCAE @160 LDA ADR-1,%
865D SDFCOZ 9179 STR 764
2660 DoR4 2180 BNE KRARJ
@562 CA 9130 DALJE DEX
@563 CA 9200 DEX
8664 DOEC 8210 " BNE UzZMI
9656 53 @228 KRAJ  PLA
9657 AR 0239 TAX
9568 3R 9240 T*S
8663 68 2250 PLA
@5EA AR 6260 TAX
9668 68 2279 PLA
965C 49 0280 RTI
9550 87 0230 ADR  .BYTE 7,135,11,134
@EEE 87
066F 9B
2670 86
@571 BE 2300 .BYTE 14,142,13,143
0572 BE
@673 oD
674 )
8675 04 2319 BROJ .BYTE 4
@ REM XXX YU SIBILANTI L2
1 REM

2R

EI’I *kkk  BY ZLATKO B Xkkx

S Nl39384 FDKE 755; 152

15

FOR A=8 T
POKE 389124-ﬁ PEEK(57344+R)-NEKT A
FOR A=N TO N+47

REFID S POKE R,S
FDR N-39449 TO 39448+7

DATA 224,80, ?2 232,72,808,224,0
A 72,48,72,128,128,72,48,0
DATA 80,248, 16,32,64,128,248,0

DATA 8,28,8,104,152,152,104,@
DATA 8@,32,112,136,128,136,112,0
DATA 16,32,112,136,128,136,112,9
DATA 8@,32,112,128,240,8,248,0
DATA 8@,32,248,16,32,64,248,0

TOZD TRGOVINA BIROPAPIR
Lmha o a9

lel (OSH 325-964 in 325-966

VMESNIK ZA PISALNI STROJ
IBM 6747

VMESNIK VAM OMOGOCA PRIKLJUCITEV
PISALNEGA STROJA IBM 6747 IN 6747-2 NA OSEBNI
RACUNALNIK. PISALNI STROJ LAHKO PRIKLJUCITE
NA VSE OSEBNE RACUNALNIKE, KI IMAJO
PRIKLJUCEK CENTRONICS.

POVEZAVA OMOGOCA KAKOVOSTNO IZPISOVANJE
BESEDILA PREKO PISALNEGA STROJA, KI TOREJ
SLUZIKOT LEPOPISNI TISKALNIK.

CCENA VMESNIKA JE 1,000.000 DIN, VKLJUCUJE PA
MONTAZO, NAVODILA ZA UPORABO IN PRIKLJUCNI
KABEL CENTRONICS, DOLZINE 2 m.

VMESNIKE IZDELUJE IN VZDRZUJE INDUSTRIJSKA
ELEKTRONIKA, CELOVSKA 499, LIUBLJANA,
PRODAJA INTERTRADE, TOZD TRGOVINA-
BIROPAPIR, LUUBLJANA.

i3¢

equnpmentsrl

|V-I -ll'-n P

V novem centru za racunalnike
boste dobili po najugodnejsih
cenah — popolno izbiro
ragunalnikov in opreme.

® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki

MANNESMANN TALLY, TRST
magnetni trakovi 3M, telefonski Ul. Matteotti
modem lItaltel, monitorj, trdi 52/A
disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395
® V nasem servisnem centru Teleks:
za hardver in softver nudimo 460566
za vse izdelke 12-meseéno Telefaks:

i 040/733398
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preveriti verodostojnost narocila.

MENJAM

‘commodorjev disketnik. Za po-
frivpeeliot et oot St
ka27, 61000 Ljubljana.

SINCLAIR
SOFT, komplet 17 programov po lastni
gt i o nrc 7 tor. T,

061) 721-67.
MULTIFACE ONE z prokinani. razdan,

romiak, w. Nade Dimié 4, 41040 agre
m (041) 262-

SPEKTRUMOVCH NSM vam ponu e
sl ol i, ez e 0k ca

ke pre msmm
xlcu e USAY, vatin son

same 8600 int Po
28l snemamo tudi na BASF, TOK, maxell

02 telogpite ramio Naroe
15,019 20740, (015) 20740, Nenac,
NSM. D0 25. 5. e 2 nova 'wmle‘ Kon-
plet 110: Basket Master (koncno.
Fire iy, nergaactc Cage Match, mma

%i‘
g

(248 K), Submariner,
52 Ik S 8t
108: Arkiam Manor 1.2, Wi

programe 2a 1k novo n amigo!

ice meseca maja
Na veai kasi jo obimo e

ar,
Lovel5, Andy Capp, Even
T, Tamk Out B (o - Brand

" Nl
SPECTRUM WAX KOMPLET 2o k- o
1 iger) Solo Pk, Bosanska 2. 54000 OSK
5o 3 pec s rahalbh pow 2 Simiacio oo 12 054) 54365 Tatist
1150 oo nas Lase G0 Con | | 4 Sahcompe (3
p 5500 cn
fin). Kv jamcena, 6. Sportne igre (12) M-SOFT vam kot
L‘.“,‘:’ﬁ;;‘,." i | | 8 Potarta (12 gl pmu... o
st Mastr oy Worirs, i | |8 Borinevlein 2 ompet) ompleth. Hira dobava nfam-
i Rally, Cyberno impi \ctaiog
E‘.*,“ o oar s o Deos 0 _...y‘ i (19 s 220 P, . 062
11 B e somplet) s,
12 Vesolko ity
13. Najbolj 2a spectrur
14. Najboljse 1gu 1!07 ll kuml*ﬂ)
15. Graféno gias
16. Uporabni komph
N wn Nuquy in Mhoﬂ!t ompleti za
3 gk o Rt 30 ) ok
i 5
25 st ‘°""““ *"'"""‘ Moj mikro — junif: ige z e Stevike revie
5 Ispednice meseca ‘.::vq""" :2,. maj: (4 programi)
33 Utnics mesec e Bati ho Gromt Dotocivs, Excaior Gan
Dare 2 Masters, Univrse 2

Prix Simulator, i
X1 Gunship,Wacn Oay 2. D, Co-
pr).

Poleg teh imamo tudi Komplete uporabnih

. e
ke v tom Club, Agent X
e ek e e —
e e
Ko

endarcat. Acs
720, Trap Door 2, Temamesx, Fying Shark.
Hams

TATURO INES 20 spectrum, oranjeno.
nmdim Tel.:(041) 48:225 STX-140
1, dodan pomin, adapter, liraura  HAROWARE: PRODAM
plogum pudem 0TI 06 TStz 78 spacrm, prucek ditane enle (B

SOFT, Nikoke Tesie§ 8. 2000 1o Zirutiv) pikucek Cantoncs 22 Kemy

njarin, r-mqn (023) 30-987. Ponujamo vse naj-  novo palico, programator

ey et o bt
i, a posamerno. Kaaog bre

Zajamcena kvalieta. Preveri

fon (042)47:510.

Cene malih oglasov

® Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):

~ do 10 besed: 10.000 din

~ vsaka dodatna beseda: 700 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. Obragunavamo vse besede, vitevsi oznake modelov,
naslove itd.

® Cene poudarjenih oglasov (v okviru):

= 1710 (1 cm vigine v enem stolpcu, priblizno 15 besed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski izdaji: 13.000 din

- 1/10 v obeh izdajah: 15.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obraéunavamo tudi visino in
sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd.
® Sprejem malih oglawv:

adom

nove Stevilke na naslov. i oplast 2 Mol miko, Thove 36,
e o lom datumu ne moremo vee uposteval prekiicor oriroma po.

Bgias mora imeti popoin narotnika - ime, priimek, ulica in kraj s postno
Teviko. e Gojaviarme porine nlplumh nasiovov kot TIOC SOFTWSRE CLUB,
Crniceva 41a, 41000 Zagreb in

Cetega
osts stonl, boma oges oblavi ¥ obeh izdajah in §8,ud) obracunali po ustrezni
cont el oqes 20 iskani  enako velikimi zna
i Co bo vil

o fud upodtevet 11 po sbyen
okvirul Skratka, abracun n piacio

realno porabljenega prost

9,22, 150 dodaine informacie oziroma dogovors in rekiamasie glede platia
© (061) 315-368, In. 26-85.

46 Moi mikro

Niia
oo

gmon (L9 ar b e

et odara, - B, Dmhbm I.oq«’}m T Pl bt pmgwnel Gyl D et

Boj, Avanture. Sahoved ko Komplth al posameznol i cobaa n | | Lo Heias o e T e
it mmumma o | | B P E e

rami! reziace ataog i rast ool 1 15 ch Oay 2 Lineker - o-

Tomn o 15y a82 08 Bt Sonnensva, Ml sor 17 81531 ity el

(061)371-627. T-3110 Run (2 ). lus. Trap Door 2.

programa), Nebw
Yogi Bear, Action Force, Super Hang On.
Nalble g1 4 ndans Jons (2 rogre

ma), Jos Blade, Last Mission. Jack The Nip-
ot umupwmy Super Sprint.
indercats, Ace 2, Grand Prix Simulator.

Komplet 52: Tour de Force (4 program)
Yoo Sty Sing Pt Sooaroe
SporsSupar Tl Cage atch, Wi
ord . iger 1.4 Roper

e e, Dol Toe Wi AT
- Ot

o Kovghimar. P Shak Co.
ety
Xompat 7 Witr Oiiad (5 progra-

mov). Knight Orc 1, 2, 3, Renta Kik-ita,
Funky Punhy‘ S«w swm Man, Ricochet,
nana s, Galactic Gun-

Joran Wiodowt, Pers Todoronéa
11030 Beograd, tel. (011) 552-895

1038
T8

PACKA soft

CE ZELITE ateten posnetek i hitroso-
S

m4gu¢A\mmaﬂn<&m
Kompiet 7 opis v Mojem i
marec 8,

s 85 8. 81
Paker 214 Jt Bl Smlaor Tour The
Force, Bind Panic, Witch Friend,
Sotahip it

ite brezpiacen
soft 0 Pook 1 61110 Lo




oW SADI Velho i w8

asoft! Snemane z racu-
Paiika i Raiteno precvajae, Brez-
placen atlog.poii. s btz
Tanil! Spectrum
Eraovane 45, 21000 Now $a. m (mu
54271 vedno niavoljo!

\C CRACKING SERVICE - THE LEGEND LIV
S8l -ammmmvu g ko e L p—
rebujete nastavialca glave, da bi lahko mm

1000 din za

Kaiti SCS 3o (zbane in o borae kg b
e ¥ o e ¥ . e o e

KOMPLET AL Lethal, Dimys. fon S ok i

ron Hom, Thunder Light, Contration, cm-l orcy. Gt e Vo, Sovare L D,
Laser John 2, North Str ing 1

KOMPLET AB: Cybernoi, Target Reneg: Run, Venom S. Back, Amica Paint, Heim,
Desn fnger. o . Amadeus, atanic it Bo. Tanws. T G, enon angr

periym,
evenge, Osmium, Aquanout, Gothic, Front
d Maker, Protum, J. Riders, Bals, Frgnt

g)msm S Scao oD 1.2, W Lo, 0. Connct Wariur Mo st
Mar

an
Kool mamo 20 Kenpee A 1 A5 Komplt stne 1000 G+ kaea & 1. 2 sk
Kompletom dobite navodila - mape i nemamo na kvaietne kasete i § profesi
Coan opromo. ok da 1o oS, 4 b S oy posnele prograne. ol majina Ce
martie bt ity esegsdois s it o e, Ve il

COMMODORE

b m 80193064 i nair: SHABAC ARG SERVICE . Sotsimonca 191, 15000
pozabite, WE ARE THE BEST!! 019

2
3
h
5. Vojni Komplet (40)
6
7
8

Simulaci letena (50)
e Komplet 72 va raca (40)
5. Drutabni komplet (40)

10. Sahovski komlet (40)

11. Filmski komplet (40)

isanke (40)
13. Nesmrtne igre (40)
14. Naiboie igre 22 C-64 (40)

&L

The ol i sorrwna on AMas
COMPUTER'S
Cool ot o a vt the 500 programs

Provn ko
(1000550 iy opush (15355, rna
hitradostaa roku 24 h (atalogov kot tudi
paketov). Se ena predr

frogram cion; viuse

Hot ganes
oo 3 Sooge, ik
nng Thunder, Up Periscope,

nost e, da 5o vs

Bost untitys MastrCat Gl o
etr), oo pro

Crck, Adec G30 Bresch (dolas .g.y)

New Virus Protection. .. Raz

ponujamo tudi mm.u o

Posebnosti: Mpood Disk's (v prograr

Tt G a1 Dot Dk gt a

e nad bocots kupcs n e rarsa
ot Maitiog 1 svan Jo macpe

o ating 2oy sy w95 o
i. Cena je 3500 din (brez diskete!) Na-

ov:Dejan Macura, Maistrova 6, 62000 Mar -

bor. 020

& SC-HARD &

MODULI V YU ZA VAS C 64 IN C

i o DUaOR Cor e Turso 500+ +. OFAST LOADER, NASTAVLIA
LAVE KASETOFONA, DPIZZAISYSE80,

N 065 TORADO DOS (10 V. TOP NONITOR.TURBO 250 P ++, NAST. GLAVE

SETOFONA, BOOT TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON)
UNIMX 003: TURBO 250 DP-++ TURBO TAPE Il SPEC FAST, TURBO PIZZA, TOP MONI-
TOR, COPY 190, COPY 202, SISTEM 250
UNIMIX 004: TURBO 250 DP++. TURBO 2002, TURBO TOS, SPEC FAST, NAST. GLAVE
ASETOFONA GIGALOAD TORNADO DOS (AW ). 80T TRLOGIC
TRAKAMIX 01: TURBO 250 DP++. TURBO TAPE Il, TURBO PIZZA, SPEC. FAST, NAST.
(GLAVE KASET(

TRAKAMIX 02: TURBO 250 DP++, SPEC FAST. MONITOR 49152, NAST. GLAVE KASETO-

000
03: TURBO 250 DP++. TURBO 2002, TURBO TAPE Il TURBO PIZZA, SPEC
& str suwz JASETOFON | MDNIYOR 49152, PROFIAS
TRAKAMIX 04 SIM | TURBO 250+ SPEC. FAST, NAST. GLAVE KASETOFONA,
PMONTOR CoPY 13
ISKWXO1:DUPLIATOR, NEW NAMED, BOOT TRILOGI, OFAST LOADER,FAST COPY
RNADO0OS (R
k02 TORNADD DOS (WM V), GIGA LOAD, WIZZARD OIS, FASTOISK +, FAST
w DUPLKGTOR NTRO ¢ KOMPRESOR 200811 TUre0 220
TORNADO ) DUPLIKATOR, FAST DSk + FAST COPY,COPY
00 250 0+ TURBO 2005 MONITOR 45152, POFI ASS o4 NAST-GLAVE, NTO

5gedez

15

16. Grafiéno-glasbeni komplet (40)
17 mwm‘z(m

18. Matematika (40)

18. Uspednios marca (40)

ompleta dobite v dar

ete dobite
. 2a d narotene kom-
DleteGonts 1000 pokov. Kompie:po 8 1
program za nastavian)

Vsaka kaseta vsebuje navodiio za uporabo

pakira
St 1 sm-- 263, 11070 Non oo
grad. el (07

NJAM ATARI 800XL 2a commodore|
lacion. Sacko Suroic. 1.2 frratid
13026

MR

Cz commisaore =2
SESTAVITE SAMI 510 kompet Pomnini-

KOMPRESOR (32K)

12 VZAMIX, VAWAITE, TURBO 230 0P+, NAST. GLAVE KASETOFONA, SPEC FAST.
‘TORNADO DOS (RAM VERZUA) - (32K)

13. SIMON'S BASIC:

1 26000
15. EASYSCRIPTYU 26000
16, $AH (32K) 2000
17, 18,18, 20 RAZNE IGRE 11 (32K)

Ve

32000
Sak modul ima vdelano reset tipko, ki resetra absolutno vse programe! Vsaka dva modula.
(82K 22 35.000. ker

vam ponujamo vihunsko kvalteto!!
Bulevar 23, oktobra 87, 21000 N

. el (021) S9573. 1015

na kvaltetih tujih kasetah Audiotech (C-
). 30 iger + pit + navodilo + kal:

log = 5000 din_ Dobava v 3 dneh. Ce vas
zanimajo 26 gotov komplets si ogete e}
ok ogas 2AGY.sos imam vie s
samo da jaz snemam direkino

Ka. cena pa je enakal Ob tef prioznosti
Zelim pozaravit vse VU piate. ki snemajo

AMIGA ILLUSION — V tem mesecu smo

macia. vedra

n Lovak, Gor

VRHUNSKI RAZDELILNIK 23 snemanje z dveh

ommodorjevin kasetofonov (samo 8000 din) in

resetni moduli (4000 din). Mikica Milovanovie,

Nemanjna 11, 36000 i, 0262259,
t

M A0 VSE sttt 2a diok
000, G128 in GPIM 200, Liwraturs, popust

brezplaten katalog. antica Kokic | L i

7a,41000 Zagreb, (041) 573769 3016

COMMODORE 64 Komplt simiay e
nja 3. ACE 2. Twin Tornado, Ace of

FMADODE DO-18)
T o e . G2 o | | 98 ACE2 n Tomto heooides’, | (COMMODORE PC-128
F'“’é«wu Mwm Swmu,w Gee Bee, De- PROGRAMI, NAVODILA
e 2 nvodl
OMODORJEVCH Goan paketi 2 s050- | | 5500y + ansns ot Iraos o S Boris BakaGnacen: o
e aconr Ko sane 150 o | | o 5 Subeit e oy, | | 45T Sewnec 4150 Emovs
e o o | |k bn S Ty o S iz S
y " o pat o, L. (060) 2965, 2nor profescnaint, 10
Sonil 1 Naire 86,2 Najgre &7, 9. Noi. : ! b b b 1950
i [26 Sua 1ri moda. Rosto programe ra-
o renina & motenns, mo-
Ao rrongs g bz o |24 0 et e
00 B S, P ek e [ potire o8 Jeogd
2000 Marr, 069%- iena 1300 - an, Fuj 3,000+ dn)
| haoesl Eba ‘o
KOMODORJEVG, Evrgreen sof o spe zvam e B pragrona
Neinoveis programi v kompleth + turbo + na- (2,000 - dn (e 4,000
Stavialec azimuta = 3500 din, posamezn 250 | 20 ostole nformoce, e
Bond et Ple ah iman din Hira dobava_ poont posnts Posie |00, 235D otclog Jette 34
4000 programov, ki jih lahko naroci 2a Katalog. Igor Apostoloski, Skob ok o
Kljuéno posamezno. GREMLINSOW Mrl pnlaxZ/N anqnh tel. (MHEIM&:
g Geos 8%l Ty,
een Pozzaz, Protext YU,
TR e o onc ot ¥
(COMMODORE PC-128! Ugodno amdnm radu- W'ﬂ tel. kﬂl‘l 85133, F'WNI
ik 12, Gt i 7, s ige, prek b eesoiney
nimonta 141 10250 novdi.
m 'Prodam tudi posamezno, Branko Baizelj, Sp. program, qu-pomnu;m Cepnnnklweyu
Biploss i inan rograns. 1
PRODAM RACUNALNIK commodore 128, d- | takol aroi Sametvo 1 ve sorive, | PES €%
S 571 1 orgoam aeion Zantvats brezacon Kaaog % BRI et cosoen

Jontin Sar Trg5,62991 Prvale.

feem_.. n upam, da bodo veak ¢as
frreoip

Tel. (024) 21557 zahtevate Papdi, 24000
Subotica. 013

JOY Division

Prepricaitese o zredni ponudbi uporabrih

Srenpacen Ko Ve
To0 52812 S (0086110

INJASOFT! Najnoveisi programi 2a_C-64
o Doramen: reten faiog
Robert, (023) 30045, Bul. V. Viahovg

116, +4- Mnucmmwlnm
gamos Naniy “cene, COPY TURBO vam
Dragan Liubisavijevé. 3. oklobar :azs
15510801 a1 (0300541
COMMODORE 64128 - Veika zbia 190 o-

datkov. Komplet programov na Kasetah in di-
2G4 n 128, COM St 4103 05
ok pp 32 0o 26248

E 84, asetnik zwm »
paliciin 400 programov. Tel (064) 26916, 3164
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rinasdobt pocn oo e e
veiée programe za
Yabots s et s e mpioh

‘COMMODORE 64 - izbia preko 3500 iz-
Jomnih programov bi vas e smela pustit
ravnodusne, 2ato bodite pozorn na ponud-

2aradi kvalete in zjemno nizke
cene verjetno najbol] ugodna, kar jih ahko.

COMMODORE
128

KOMPLET 8.1

2abne igre Seks, Avo dirke. Boriine veséi-

draska 113, 11000 Beograd, to wn)m
748l Viada, o (011) 55,94

JOY Division |

€128 - Se vedno e Stevio programov za
commodore 128 (nacina 128 in CPIM) naj-

AMIGA - Nanowsiprogram n ras
Aleksandar Radulovic, Cara DuSana 3640/

44,1100 Beograd.te. (011) 633-730.1:3288

LONELY RIDER'S CLUB vas prisréno poz-
davia 1 ponu o prograne

ek sort v .

narotite

programov za C-64 (uporabni in grel) Po-

* % AMIGA * %

zanima, boste nadl v natem
ot s Vo0 oIS OGS
iskete, Vikor rancec Lo te,
Sesvete

NASLAVLIANJE FILMOV 5 C-64. Proge
shaseo 000 +kabl mooum m
(041)31

SEG COMPANY PO 64
Komplet + kaset. Brezplacen ka-
iso, Oatbor "Sedeia. D.Cekanéa, o
$45% vapo 3127

AMIGA
Yofoont gl prograc Kiiog

Kiite aipiite: Darko Vuser, Dutanova 14,

Raua
oy Ci&l

azim. arotie Katalog
vecje pr JD. Imen ne bom nasieval kait prepricaite se! Dratko Andric. Nike Gréko-
ata Vitova 31 b, 41000 Zag os1)

72 oad
G pa 1 na vol ol kamoq dsenn | | 2 =

Pacland-+ +. Ti g DISKETNI PROGRAMI C-64/C-128/CP/M — V-
Fing Shar . Fomn, | | 62000 Marbor. el 0621311301 13108 | PURCETMTe ke cane e ol ne
Osmium, Victory ++, Crick boste nasii imen najnovesSi iger. Ker nam stal-
Cray, o Oua Gassate 1, Shit o prihaajo nove, zato pa narot e brezp
Sleams, On the Rur ata
KOMPLET 0. Targe Hensgade. Stet COMMODORE 84 - Liraus rover mov. Programe posiiemo. . Posebni

IMODOR
Sport Soccer I (2 dela), Thunder Light, dodati, servis Tel. (041)715-

STRIPYSOFT
64128 CPIM
rodajamo najnoveise programe na vash
in nasih kasetah, er vasih in naih diske-
tah. Kaliteten posnetek, hitra
Komplet + 126 asea = 000, komplt
 nasa kaseta = 4500 din. Winter Olimpic
I, Drum M-ser, Night Patrol in Se vrsta
meseca. (zberite $v0j kom-
vse druge in-

w0 ange fomomacys) o dobls 2
000 din + Kasete (okrog 14 di/
510 Pra ako ponujam veliko Ralteinn

Soft), Mar-
vmmm ST Lo, o o) =2

in uporabni programi). Branko Vinov
ode Pade 411516300 Sac, ] Amsl

[ oaci s ste 2otttz v am-
|

soust 2 sare kupce Kot " ved oaocia
(ovaceni. Karadordeva STIl. 1

Tovo e 016,21 483 o 1o oz

‘COMMODORE 16,116, +4. mnamswro.;um

y. Mac Cor

v S, Spie. P

olton, Fanta-

zer, Fast Hardcopy (za selkosho) Lieratura!
obert Odnikowc. M. Tita 73/1. 2000 Varazd
el (04253745, 2

- JaMIGA
J0Y D1v1smn

IGA - 5110 5 dosegiv v program
T I maf drgiter mnogo et Nudm
tudi izdelavo demov n demo - disket.
o ok s ol Dk i

2000 Maribor.t!. (062)31- m

2 ins el
it g mvudlhmpo&mmnasm ‘COMMODORE p ponuja, v zbere: nay snemamo posamezno inv kompletih. pomn
i lgor Palr, Frana Kovatéa 1 vetja abira dskelnih i kasetni iger n inio na vabih al nadih noun

o (062 53555 15008 | | ocmmi roramon su133 ugoann | | rvjeni aseah nacr
cenan. Now spisek. Zd a disketah 2 jamstvom n profesionaino
bulevar 3452, 1070 Novi B«agtﬂd ol Soritv. Teo Bulaic, Nova Ves 472, 41

AMIGA 011131641 a8 | | Zeore el 047436220

GRINGO SOFT

Cene - minmaine

Kioa naimara -

P nanasio: ratonei 0. 6250

_ZAGY SOFT
e oo i
e s 10 0 ke ol 54 s, b st o

FAX SOFTVER Prvi del oglasa igram 7a C64, KOMPLET 45. Tigger Mission, Dead Rin-
G54 Tudiv tem mesecu nanoveié progra: vse ponujamo za amigo! ger.Iron Horse, S5 Soccer 12, Cybemoi.
mi 9o zelo ugodni ceni. Komplet 5000 din. Spet in iger 2a disketo in under Lights. North Star, Tetrs. Road
K 10K, Iro \madel Worriors, Osmium
North Star, §.5. Soccer 1-4, Allanti. Tel Katere ahko narotite posamezno in v kompletin!i Komplet = 2500 din + kaseta (50 pro-
064)37-662. 13100 gramov)
Nasi 2 kompeta = 4800 din + kasete (100 pro-
in ger. tako da ni moznosti, da nadete v njih inlro, demo ali podobne gramov)

AMIGA Vlka zbra rogramow sinbolc
e o, e ev. Prepr-

Ve X
o o 2o ot

02N, da vam ponuGimo nove kom

M
102 Latna W. Merin-. Vidory Road on
ihe Run, Magnetron,

programe. Dejs
ena vodiinin skupin v Jugoslavji 2 doigoletnimi ZkuSnjami, dovol) govori o Kvaltet nasin
stortev.

Ia. Dobawni 10k je 5 dn. 2a prekoracen dan

Koot soposnt

CB4, PC-128, CPIM - Velika izbira uporab-
i logfooe oA (81 na RS
In Kasel. Velika zbira navodl Hitra doba:
va Katalog. (021) 611:903. 13100

2 vsakim komplel o200
KOMPLET 1 St sport 4. Amadous, Imeriam. ALants, Crcke Mateh, Thunder
L, Xenon Rarge Cpt it Bal, 1. Team Cheef. Apple P i i

m Vanon Back BCK. Sohas Lotal. Saiolus
KONPLET 3o v Cybarois . Boun, 14 Tage
Games’1-5 o). hmics Faier. Mo, Gy M, 0 om2.on e
Crazy... in S8 10-13 n "

1 komplet + kaseta 8000 din
2icmge Lo 1100 i
Ponujamo s nek ognlos s papainim: navodi s o Clfomia Sames (400

ey 4000 G oy Warios 3 3000y b Sre 5 2305y AT 1 ooy Fonudba

xing,
Games 2, Three Stoodies, The Train, Voyager, Bob Moran 2 td!!
AMIGA: Ponujamo vam veliko izbito uporabnih programov, lteature in vihunskih iger po.

in'stare Kvaltetne programe po Znizanin

0 2000 din za program in profesionaine
uporabne programe po sam

din. Poleq s dsicte
£ usosan mamm s fimo)
15004000

Manjse Stevilo kompletor kot obaino je
Zal0. ket i demo in ntro programo. ven-

te ra ravo prinost. kil a ¢ olka
Sata Mirkovc, A Stanh 32, 1
Sabac, tel (015) 26685, S.0.5 02

PROFESIONALNI PREVODI
COMMODORE 64 Prcni 450, Pogran-
mer's Reference Gui ). Masingko pro-
gramisne 00, Graia 2wk (200, Mate
ik (2.200). Disk-1541 (1800). Navodila za

Uporabas prorame: Sinon’s B, racikak

rpt
al Supergrafix

%0dn,s
Nainovejs uporabni program
2 disketah), Ant Virus 10

lom. a2 vk 5 naroceni proganovanaga podarng!
ST hange. ey 12 Soundacker (original na

D Base 3, PC Tools 411 Del

e 4, Multiplan
202 Wordstar 40113
0 1061 veliko i2bif programov za video in animaciy, gasbo, CAD, novinarstvoll

SPECTRUM: Literatura 2a delo v strojni kod

Masnko pogranin 22 pocenie G200,
iapredni_ masinac (3800). Devpak:3 (1.300)

U ampens (700, AOMAUTNE. (ivga)

(11.000)

AMSTRADSNAIDER: Prirucrik CPCA64 (k-

3 v Vo popust. ros. Lt S povue ik, oo st novh I Anoviah bspenie, 1 vs bodo Locomoliv Basic (3500), Masinsko
oo posneek i ia dobava (24 vl Formula | Gand Prix. Capone, Powr SirigieFrost By, Th Thie Siooges 80 | programiane (3500, Nawoda 22 uoorabne
2 natanerse nfornacie rarois i ibble, Arghh! 1 Vsete teie Do T
k ekolan 801300, (14000, Pri-
i Mo U | 43300 Cakowse i viusal!t 1otk CPCEI2 (000 (kyga).-XOMPAUTER
020 Nasiov. Tomisiav Bebic, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb, e, (041) 437453 018 32000 Catak

K i poxie: (0421813734

48 woj mikro

BIBLIOTEXA: Bateankor
el (032) 30- 3207



CREW, Branimir

1 kompleti uspenic vsebuiejo 35
uhnmh ol pogramov, ki sepojavi-

jo tez m
thce: romorse g Shark1. imporum,
s ade.

imeysMine
Noringr Vanom 3 Back. saporsors e
sion Il OK_Cybernoid, Tger Mission I, Bo-
xing CS 12

HIG3: Super Hang-On, Winter Olympiad I
17, Paciand. Roadwars,

cou
Cena kompleta uspesnic je 3500 din, cena
BASF wnice jo 2500, pit in pakiranje 1000

din. Moznost predplatia za kompieta - te-

g informaci
log po e, (037) 25524 (Srba).

PRODAM: prevedena navodila za amiga DOS,

amea Dasi Miorao Radosnent & i6a 4
‘Seogad upon ) 45104, o0

1402wt

- ranoeie uspenice

tromaker za kaseto

intro ki se vete-

S tom introm Iahko vsak piral postane

Jeranko. Brate Fiolc 27. 41020 Zagieb (Boli-
nec).tel.(041)211:527 (Hrvoe). 1327

‘COMMODORE PC-128 COMMODORE 64
COMMODORE PC-128 Nudimo vam naj-
bolise in najnovejSe uporabne

vse tr nacine. Najvecia zbira originalih in
prevedenih navodilter prronikov (pr
401). Snemamo na vate ali nate diskele

. Maxell. Disky). Profesionaine
storitve! Za spisek navodl in programov
ot mamkol O i W v do
programi za C-128 s prevedenimi navoili
Proext 120 Y0, Data Manager Sarpaier
i ic 1 Geos V.1.3 + or
ginaina navodila + diskete (5 din.

Geos V12 ¢ prevedona v+ ke
navo-

i prevedn
diaza inifico 85 i
o el CPM prmm-
rsonal Pearl.

onabase V20 C.54- o
4, Wttt 6, Prit -
Inform ot

RN I ——
s BLECTRGRIL
@ JeReTovA 12 = ose) seo-sar

Sacoo seLIT
delo s strankami (prosio, da res dasledno upostevate dslowni
&as) ob delavnikih od 8. do 12. in 17. do
v soboto od 8. do 12. ure

lzdelava naprav popravila, rezervni ali, potro$ni material,
iskete literatura, programi, storitve,
nasveti, brezplacni Katalogi

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128
urt + Turbo 2020 + nastavitev glave kasetofona
§najboisin urbo programo ¢ nast,glave kasetolona
ige (Valcorr: super modul)

Tig tovoluil 5. sum MCopy 2.2 + System 250 + Turbo 2 5 lave Kas. Booosin
Toorm il 0601 51581 ‘omado Kenala (standarden + pospesen za prek!. 27128) 30.000 din
128 tornado) 000 din

0000 din

.44, CEMIEN! KUPCII! Donaid Sotware

asy Script 2 Yu znaki
4 Vizsurts - 12500 + 80OS + nastavie glavo kasetofona (32 K) asom am
32K)

etk o cdpr hvt i (el | naol aaKivl s a YU ey
o)~ Inro * Kaseta + pt = 3000 din Tot. (059 o, )9 so apritens
207 ovonial 36,5000 Soaitel
S Broc. | ropomta o, neuporablenh kise
complatom dobs brezpac
o 50250 mataianie

felika m:na uporab- MPLET 1: Winter Olympiad 2 (1-10),
nnainoveiih g0 e | | on Horse, T Renegade, S5 Soccer 1-4.
x;no S Gt 2. o, Thundar Lt mperom,
% Northsta. Boxing Champ_ Stip 1.5, Ama-
deus. Atants, Venom 5. Back. Sanios,

Aaquanaut Simeys . Recon. Bian S

inozemstva za va-

Lishin 24w ATF... b ko0 10

KOMPLEYZ HEL Drvers, Cotron, Lasar
acland,

N:‘smq&w Insanovis rogami 2ok
ne in diskelne

0 v
e o3 Zagrt v (k2

me. ki delajo . Tiger Mis-
Zamigo, ahko dobite pr e 1atlog oy Son 2 Viskon, 503, . Fying
som o brzpacn.Teleton (041) 283222 Shark 2, Destruckt Merin, Frohn, Hit Bal,
in(041)32 Alien Panic, lkary Valley, Osmi al
Vo g Grek Gz C h, Spha
o, Bad P, Dual Cassele 2, The Helm Two,
Shseass, Team Chost On he Run,Ap:

Lo uspesni

= 6500 di
Wmm dingiad 2 1 Mision
arget

s Basic l un
by 1+ Turo 250D + 800G - nast lave kag. (32 K0 3200 8in
ety £ Tumo£s00 - 600% | EHEHGNAS v guse. 3000dm
i 190 + nast. gl kas. + asembler + mon. (52K) 35,000 din
 org Bosce (ool 040 000 gin

. Digicom - modul a radiosmatere 3 000 in
:Digicom 1 CoM o4 (11T SoTy 1) m packetradio(64K) 55000 din
Pitine 4 (program za sk verje. 5. 000 din
Syl Casacr v+ PrfisM + TuBo 2500 + 002 + 800 + nastavi

glve (54

2! Kompresor (skrajéuje programe 10 do 50%) + turbo 2500 + Copy 202

S Coy ™ Copy 202 + Turbo 2500+ BDOS + nast gl kaset 25 g

25, Doktor 4 + Copy 202 + Profi M + Turbo 250D + Turb0 2002 + nast, giave
@K din
26, Mk Il (Magic - naslednik Final Cartridgea)

Vrhunska kakovost. Vdelan reset. Garancija eno leto. Dobava tako).

Kmalu za COMMODORE AMIGA
Razsiritev pomnilnika na 1Mb na kraticl. Zunanji
dodatni disketni pogon. Barvni video modulator za
televizijo. Programi in literatura.

2new, Synbad,

Renegade.

o Makaow, Prtactari Goos (11 san

disket - samo 10.000 din). Nada disketa

7,200 din V. el staien n sy
Se lahke

vir najnovelgi u
T na n o6 bods :mnu napa

AMIGA - NSM - Okrog 500 programov za.

741410
Ve Gl ten rivooe (5%

SPECTRUM COMMODORE

Vmesnik za palico Epromski moduli do 0.5 Mb (64 K)
Dvojni vmesnik za palico ramat
Svetiobno pero Brisalec epromov
Programator epromov Syetiobro pero

esnik Centronics za tiskalnik Centronics za tiskalnik
Megarom (epromski modu! o 2a jumbo
P.N.P. ROM (predelan ROM) ka za resatiran

Tip ie
Razbrtos potaminva 16,48 K (80 Vidooavcre kaveyga moritor

nal

et il Ml o 0004500
s e 500 6 v i
St 015y 20740 1920740 oras
Sijanc,Bor Tria 75, 15000 Sabac
(e

AMica

vainik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje)
Novo - profesionaina stojala Iz pleks! stekia za tiskainike po nizki ceni.

ATARI ST 260/52011040
Vellka izbira najnovelsih programov in iger po super ugodnih cenah.

Prodam u

tam
ca. Radovan Fiember, Kaleew
e (041572355

2 commodore 1281671,
rans o, ke 3855, tora
epson LX90, star LCI0. mmsu‘:ss .

GA - v njnovei programi na enem -
stul Cona programa samo 2500 + disketa
4000-5000 cin). Vsak Sest program brezpla-

1. zdoine progrmos o narot

St Tewrl B wpor et
nianic. primo2 rsan. Maigaews 2.
63000 Celi,tel. (063) 21621 a2l

FM’I"I‘ IRE TEAM

STl oni amviea
N||ne|| izbira programor i

o amigo, Nanove ulllwy s.‘r
s Pl W

Sanoi:.
Fiot 11 i Emttor Sy [mom»
tory, novi copy programi,disk sorter,

Kler ).
Wizball (Ocean). Eye, Bar

Uporad prograni Aegis nimator 2 pal. A

okiog %
T AAABGH Formats T Gran P

baran I, At . 0 Doy Arowd e
. Captain Blood, Platoon (Ocean),
Opluerator: Garr Gomman, Somindi
(Fibic) i 8o 50 programor.
o Mot v g Supatem
el .. Amiga A
dix. Amiga Vardare e 2050 Dmm-
i

dokete

220 Deys around the Word, ket
Ranger, Wampire's. Pink

ol e na
S Th Pover rgect e u,um

103 poine SO0 Pos v
° b Never

ﬂu] 41020 Zagreb,
1) 688004 o

oméko, : angledko-nemskin jugo. TV modulatr.programator epromov, kabe!
ik. modul Fast Basic GFA

tiskalnike, ura,
izbira Kakovostne IHeraturs. n programov. popravia i servs. SREZPLACEN
TALOG!

1.B.M. PC XT/AT
Votika lbira dodatne opreme n kari.Disket) pogoni 35 Epromi Yu nakiza

- midka, w:v, ral diskl

grame na 3.5 palcne priroéniki
Otigsite ras as sojo v Spaty
od 31. maja do 2. junija 1988

¥ bl Grioe, velika dvoraa

BUBA SOFT vam ponua
64 Prepricate se o kvaltet posnatkov in

Gran s bt s abgom

"‘lk‘"”"l" Katalog brezplacen! Naslov: Boris 1000 in 2000. Video center Ljubljana, Mlnrmx
Batan Msnsta Dooav 102 6291 Pod,
e osgoie, o3 e 110

o o o CoMMODOnE IEND L8 i
O S e G0, Yok orogane st o e Can -

0ok 22 cvaastolons e s, e
ia o prahy, svtobgo

posinna. Zdenko S Kulalm )
41450 Gorica,to o41) 71466

e e S Sy &1
ot peomlon o lormaci
OS50 (b, 5500 koper

zu.
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ANV TG
FANY AR AT /AW
_ro0e . A sorTware
PR e

Animate 30 (avsten animator

wpu

lre anasén Oblirator, ot Sirp o
2. Fiinstones, Red

CPC 4646646128 n
Komplet 52. Wiz Biz,Invasion. Space Out, Pa

391000 s 3 atog Iublena v super Kot
perboy 2 Super S|

leaze (2 igr, Milk Race, Agent
Commando,

3, C
Oitce i paier O, mnm

judje se raziikugjo od drugih po tem.

iy

o Agol, Lisp.
ic 80 1, Tasword 6128, Mini
vt St Masert . Foma 426 AWX Page

20 b cngh dtnt prrance

da vedno ved y
Bk Vinova 1 o) Mose age & 115 1500 St et (019 35773

U CPIM Software pregsavia ran>

sam
o v brezplacnem fatalogu Cspesn

Ornge. raniam G S00cc.Grand Frc Moe. Rmpars. Rarsom Tank e
e o s Komout 5 Oy oS g o ore: | 2 L2 D
cide, Killri or Alive, Tc ript 2-Joyce, MGX Mamemancsﬁr e Ex-
oy hgh Fomer. N Tt - Ko 4 ParkPa frosg ity et aores MoK s
o e Comp B St o S e 1 G e o | e S BT
ot v el kS i s SR D | e LS
S B 2 S T G con ) st S e gty
se 74 Junijskih uspesni Cena avodila = 2500 din + kaseta, 2 kompleta 11-C (Floating Point). New CF Turbo.
odia an s s 3 navodia - 6900 din + kasets 4 Komplet $os RS 35 Coem b D Draw.Or Cragn

ordstar, Maimerge.

T081

)
prevodov navodil o 1000 din ko
Zina prevoda e 5 strani Originalna navo-
dla: Animate 3. Sculpt, Devpac. Maxi
lan _ Snemamo na vase al nase diskete
Cena nae - 4000, Narotite katalog 2 semi
nformacijam i opisi. Damir Sabol. L Kra-
1 1142300 Cakove, 1 (042812575,
o2

Vazno opozorilo 3
Daljsih malih oglasov, katerih

lefon: e,
prevent verodostojnost naroci.

AMSTRAD

RAD CPC 484 2 zelenim monionen. o
&ftno anols 0L tiain OPM 2000 b
dam Tel (064)40.275

Sk, Put parzansih
o, 21000 Nov Sad tl. 0219774

AMSTRAD 6128, 664,464 (+DISC)

- mam ravecsdevlo upmmm progra-
o n gt nadsketan

+ imam tud nxybmm rofosik bosoc

BRUWORD o 15000

+ Zagotaviam
v rzaw.

Mian ko, 14220 Lazaeac. O Pete:
vIca 202, tel011)814-604. 3129

nasiakoweiso. stoiev
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SMARTOATAVA sonua nanove progare

PIRASOFT vam ponuja za vas CPC 46s-

1. MaxellCF-2.3" diskete, nove, nerazpaki-
rane. cenah. Iahko jh dobite

. 28 atlog poil 300 din y pismu a
okicio po el 04167827 Oeloun cas
vsak dan. s 00 520 N
fov mmsorr Sarale hanow

e
o6

Jacen ko

log SrarDaa e 145 62900 Rane, ol

(062861 3289

et coc tzs rauo n program:

prodam, Mate Marnkawé. Petovte 185,633
063)

45e vedno lahko dobite 30
3000 in, Tore ne Cakajte. naroc
Kataiog GregorSvak Gomiss

89, 13291

tebrezplacen
263312 Prebold.tel (063) 701

AMSTRAD 484 Ta mesec smo vam rraul

najnoveiSe gre. sorttane v kompleth. X25. Gar-
e Gich 2 Anarchy. Werewo!s of London
Yogi Bear, The Grat Barrer. Arkanoid 2

(061) 773:269 ali po post- Boris
Shome Velki im0, 61283 mane Sap.
T8
PRODAM UGODNO CPC 6128 tskalnik s kom
hard-oft opremo. Lat
Radoe.te.(031) 28
'PRODAM AMSTRAD CPC 464, disketno enoto

in'tiskalnik CPRBO.Informacie potel (061)331
10

50 Moj mikro

in12.ur0).” To12

PENDISOFTH 45 Mano 2. Gartic
Dare2 Jot Bk

bt
vo,tel. (035) 224-107

AMSTRAD: Nl skan progra s na-

Komplet Pus
dBase Il Supercalc 2. Wordstar 334, ZIP. SOI

o Repubive 4. 4100

S o807
PM progran, teraura 1 navesia 1 ater
jeziku 7a CPC 6128 AMSDOS program Cene.

Yor Worstr,Supacalc 2 ipin ove.
i Masterte Il Taword 6128 Wiy Cad
G Pantr HioliG, Fortan80. Turbo
el e o 400, Y progam:na
nabin 6 Gisetah - 95000 Vra SOt
Sienicka 132000 Ca 172

Srezpiacen ket eso
lav Begovic, Blok A Cesarca s, 55000V
s

ZA LASTNIKE AMSTRAD-SCHNEIDERJA 464-
5128 je Pilky Soft pripravi komplete iger 22

'UPORABNI PROGRAMI 1 igre 23 46466416128
e EA i b g e ten o
‘dam igralno palico Quick shot . svetiobno pero
¢ Jaseo n pograngior epromov.Sons Ace
Naserova 63, 15000 Saba 3166

‘@f,\uhtre @p ﬁ
0

SUURSROPY v o e e
najnoveige i jh nima se nince.
KOMPLET 0 redatr (1) Mask. 1. Ba-
vestar. Mentor, Sepulcri. Drver
KOMPLET E: 1887, Pengy. Boyracer, Jet
Bike Simuaor (1-5). Sedam. Warhawk
earms.
KOMPLET F- Anarchy (Hewson). Tanium
{Payr). S Aani), T naNog G
lactic
Ve e ko Futresf, Polan
Snasp 0. 61000 ol el 061311
831 To17

AMSTRAD KOUPLETI Nabast caronide in

Cup Football. Cop-out, Bump Set Spike
ot Wartars Fleg o mamo g ematse

mples (Ao molo. Sprt 1 in 2. Drutabe
loqin. Avanur, Fimsie usmmul in

ietne razprocao po ramiyh cenah
%90

Posamezni programi o0
e oy 2 Bt Do Consrchon. Danger
Street, Motos

‘ando, The Reminus, Ph

don 1-3. Execuion, Dan Da
tocide.. K43 Agent X2. Bob Siegnt. Bogy

Boy, Tarot, Maja. Park Patrola. Mod 8ol
. Jetbike Simu-

< ptt = 19999 ain Z
cie n brezplacen Katalog poki ite
510761 a pbtenanason Fars Catove 0o

raMasica 283, 71000 Sarajevo 320

DELOIPZAJO YO8 Zudepa rczaen
! Del Cip. Amruseva 2
S (o4 26127

mm ankomplet Na i naroéens om
Getr brezplaten! Vrhunsia kvaite-

/$nja dobaval

K43, Qoreis areny. kkanoid 2. Fipng

Shark. Yog! Bear  K-42. Agent X2,

siight, Dan Dare 2. Pe
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pee. Vope e Sinuacie eena Seks
Komlet-Sah komplet-Avto moto o

st

~ 5000 din in angledki siovar ~ 5000 din!
Kaseta - 3000 din. uvotena 4000

gin. Katalog repiaten
mzmmmm laia s popustom 507 vica
7' Von Brgace 82 2 A

enica. s |

DEL CIP za SCHNEIDER 5128654454!
Zantevajte Katalog 2 opisom tuje Inerature
in prevoca. uporabrih 10 CP M progr

gttt o bac Goce pecos
080 Zemen-tl. (0102105, T028
st goqn : rapsanon n
el s st Gt o
Gregore

stan
al rezplacen seznam orograr

127.0617.6019.ure.




SATANSOFT AMSTRAD CPC 464/564/6128!
Oskrbite e Se danes z najnovefimi hiti 2a vas amstrad. Cena kompleta (preko 20 programov

. Jasea 4 ) samo 6000 din Kalstaposnttaf vihunsa. Vs e programe anko dbite
i (1 komplet zavzema 2 ket
Predator, Bubble Bobble, Galactic Games, Joe Blade, Tetri, Bob-
sleght. Dan Dare 2, Star Wars, Knightmare, Mission, C:
KOMPLET 31 gent 2 Cotplte Basad, e L Fiing sna-k Enterprise, Higt Frontier,
G Canal, Warswaves ofLonon, Malch Do 2 adoal Tan
MPLET 30 Ao v, i Cusdram e Moty, Invwnn Dustin, Paws, Phantom

Tub, Dead or Alve, Terminus, Alpine Games, Zanl‘ Park

KOMPLET 20 Dator,Urium +. nt Kart + Mot Ransom. Ramparts, Arkham Maror

Flash Gordon, Catch 23, of e Unvere, Grange Hil

KOMPLET 28 720 Degr Su rstar rmng on, Basi, Rygar, Super Sprin, Milk

Race, Indoor Soccer. ver Moscow.Colony. P

KUPLET 7: T iy Sleats, Firerap, Agon Orange. Dut, Jack the Nipper 2 ackal, Ciever
in America, Sp

Spy 3, Paperboy
¥ pripra 6 1udi Komplt 3. ik Faniher. ask. Mk . Bugay By

Pin
Satansoft, Pod hrasti8, 61000 Ljubljana te. (061) 31-022. Ta212

ATARI SOFTWARE: non program. super
kvaliteta, hira dobava... Vse za vas atar
80 XT/120

ATARI

narjev... Zoran Pandurov. Burevska 33

DIREXTHG od 1CAEW:
Top Gun, Crash Garret

e shck tame ot i

- Ghron, Im rapher, Su-

IBM PC

et M Mg Shat, GFA Novie. 1.
e e Work O Mac Por

Sl o T —

e 1 80 3 rott. sonsis o

e ooty e

S RERiALN TERTA WPt

a0 L3 e e vemrs

i e G L

PC s e
Pty S
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ser,
- mvmmn Turbo Pascal 40, MS

I e
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KOMPLETHA PROGRAMSKA poprs b 7G| £ O 2 0ot e Acad Stz
i st naor_ e s | P e swom

i i s i i
S Kol LEADANSFER, enacb - tudi diferenciainih). MathCad (re-

23000 Zrejanin, tl. (023)63-521. 13158
ATARI ST HARDWARE

Mommmmmomum “0)

SM 124 v vseh treh logjvostin o prograent ol Gy
= 720 K in 15 Mo, najnovei$i supertanki | | &ran'aT - nov programi (Nov! Campus,

gibki disk
= eprom programator (2716-27011)

- ydeodgtalzato V. kamea reorde
- ROM modul 128)

G sudio & Paint st Shl, Word P
ove igre (Gun Ship, M

T e s oy

Pobart iai, Pojania 52, 4220 smu-

A

LONELY CRACKER MaAN
AJECAS

e (042)817-596.

ATARIB00XL, prevod navodi zabimisk edtor | ATARI ST

s | moeaTiree
PRODAM ATARI 520 STFM, barvni monitor Moon Patrol, Spitfire 40, Flinstons, Swﬂ

avasunnskumsxn\mmm SF 314, 5';‘-:‘30&‘ Bi;r Niﬂcv‘s‘ gm:m:h&
‘ I e, 52) 34085 zitrai i (8) | ttelom:(019)21-010 (0a 17-22.1)
RO 20 11 . o o

Ia - brezplacen katalog. e
Kidrica 163, 19210 Bor,

#6% R, MILJAKOVIC **¥
ATART ST !

TURBO - MC INTERFACE
za ATARI 80OXL/130XE
Necakov Mika, Baranjska 45

23000 Zrenjanin, 023/43-571| |EESER
Posehn sousti 4,50 sraane.
grs st e v metih
ATARI ST - SOFTWARE & HARDWARE r nizke cene '
Velka b njnoveihprogramov.
n:\lwklmp\i-:‘povasw i Vet ot »11?;1 N. POLJE C.I748
e Bors Groden: Turrina 10 41020 7o 61260 LJ,-POLJE
ar. Toiton: 04676228 incsaez i

KUPILI STE racunalnik atari ST, seds RN NTARL ST 200 | 1o BAW,

. soda pa
e vest, (ST, 2008 00 | (ot SF G5% mior SM 124t Apie.
Dl gl ] Vnn-la s Melve 4, 621 v Konjee 16 062

73278
arugh sore. oy sevplena Yoo s g 525
nasiov. Mate)_Gasperi, Rozmanov G -
61240 Kamni, e, (061) 891485 rdraorditoans

T

TURBO INTERFACE (cot NG) 70 XUIE
Komplr s Konersten:0lgar: nvod
) oot v e

- 35000 Hodaapograncs (v I
) s S e 15
00 Seax (4 21070

S SOFT.
ske o b oy ol
o n i slanm o Veras s
Med drugim z imamo: Quant
bar stocasnd. GFA Fa
V01 0d e o Peditr Gl onner.
2, Batte Ship. Ob prvem narocilu vam po-
darim

2500

e m 12 (wos
Sealoton Tomant Mo Do
58000 i telefon (058) 552:636.  T-3178

o ook legn dyro o wike
popuste. Za brezplacen Kalalg

nason vr
ware, Martceva 31, 78000 Banj
(078)31-422.

790 DINARJEV, 1o jo cena nasega najdraz-
5000 in

Razen najnoveisih programov in najatrak-
tivnefSih ger prodajamo tudi originalno -

ATARI XL XE: Narowito pograme i igre
prodam. Marijan Busetincan, Vinogradska 104,
5008 Piomaca. o (046) 65417 T3015

pons otwrsia p‘é"am. ~podsporion | S ooy

PobLom SsTEM: Framewor 1
. vty | Smohom. Lous 201 KAL. Mhpan
ru ja EAR D VO! - razvit Graph in the bo»
br\ o l D - PODATKOVNE 1.Re-
o ors s omponan. venanoscn ks | fex. Rapideie. - Fo 6ae -

wist siavil, uporaben v vseh delovni

organizaciah v Jugosiavil. EE Software. Marti-

Ceva 31, 78000 Banja Luka tel. (078)4-940,
154

Pred vrali so Vroce poletne pocitnice. zato
ne_pozabite kupiti otrokom dario! Nate
igrice 50 najceneise v Jugosiavi.

POSLOVIS SOFTVER - spiacis kot orginal

ovor Viasaviorc, Baée Ovia
uwmm el (041) 565

R, vsa podroeya kﬂa\og mmu
éen \vanmuml ou, M. Tha 43,3422 sl
na. el (034) 8¢
SCHNEIDER PC 1512,
dam. Tel. (061) 316-475.

IGRE. Stargate. King's Ques, Psion Chess
0, Fignt Smulatr Logo Gane Dager
Cais, Sopwith,

ipkovnica in mis, pro-
T ango Gt Cragon, Sl
ums N P 10
hido

Dt e
hatlie S AL s o s
ot

1BM PCXTIATIPS-2, TNT Software vam po-
Novo za 1BM PC! Kompleti!

Program +navodilo diskete+plasti U
platnice. Ko kupujete, kupuite kvaletno in Popusti za narocila nad in. Katalog
Kompletno! ezplaten. Narodia. Allan Kuhar. Babicev
Otes B35 . 57, 71210 liza, priaz?2, 41000 Zagreb. tel. (041

tol-(071) 628515, T8

IBM PC

1BM PC IN KOMPATIBILCI:

izdelujemo programe po narociu.

Ponuan vam sk zbid pogramiih pakcton n erature
V: dBase s 1.1, Ciper S87 (za GB H-) 2 navodiiom Ques Sier ABase

Xoase,

par:

CAD-OAMBGRAFIKA: Ao Ca 0, vl Cad 262 Auto Cad L, Verss Cas 50 Exe

. Cad Plan, Generic G StoryBoar,br il i, Graphr. e Pantorsn Graon wtr
cision Manager, Drawman

ELEXTRONKA'POAD. PO £E bosigne Andn. 1+ Spce. Tusim O Ca. Autooars Smar

work 1.34, Microca

INTEGRIRANI PAKETI Enable, Lotus 123 v2.01, Lotus Frelanche. Lotus Manuscript MS Excel

Framework Il Symphony. Open Access Il

PLANIRANJE IN'STATISTIKA. Prmavera. Super Prject S Project, PSS PC - Statgraphis,

Sysat

MATEMATIKA, Redyce, Math Cad, Numath, MS muSIMP, Mathiab. IMSL

NAMIZNO ZALOZNISTVO: Veiura Publsher 1.1 FontGen YU fort 2 Vero. age Mater
rward Profosional Publisher

wuzmmm BESEDIL: PC Text, ChiWriter, MS Word, WordPerfect 4.2 Multmate, WordStar
40, We

PROGRASKIJEAIKi S 50, MS Macto Assemble 5. MS FT7 40 MS Cotl MS Quick
Basic 40, Turbo C, Turbo Basic, Turbo Pascal 40. Turbo Prolog. Latice C 3.1 MBP Cobol
ISP Janus Ad, Wodula . GkS

Kar imamo,
Iahko dobite kompleten katalog brezplaéno. Za veéino programov mamo 1y navociia

stal
Prodajamo tudi diskee 525" DS DD.
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‘COMPUTER HIT

18M PC in kompatibilnih racunalnikov
AuloCAD 25

rence
Smphony Apl-cmmns

str. 4500din
140str. 15000din

PRODAM PRESEZEX deroness e
vila: integrano vezje serf

LSRR B CoErO

HCIBO0 GO0 LK. NEXURE

o ToRoouk e

Jors B vame NTEL

S8, MCAR0: epome S0 stk

MODEM it za 1BM, POXTAT. 1200 b,

o dial s softverom,. prodam. Tel
ey 3167
YU ZNAKE in crlco vdelujer v vse vste tiska'-
nikov in PC_ Martin Junkar. 2g, Gameine 1778
el (061) 59756 -

in diod, razne viste konektoriev.__ Tel
(021)59'573, Slobodan. 208

SERVISI

o aciie i narola na nasiov
i istomy

Zatan Cutit, o bon 116,210l potel
T8

il

PC/ATY

XT
RS S 4

bolnilnice, trgovine, skladidé

uporabniikega vmesniks in
tiskalnikom.

ZASEBNIKI - OBRTNIKI - DO!

Iadelava vaakovrstoih programskih paketov. Motnost isbire med Hirimi
programskimi jeziki. lzdelava programov za skladiséa, finance, knjifnice,

. Programi vkljuEujej priroénik 7a u
programsko  dokumentacifo ia enol
lbe. programa. Izpisovanie 2 lasers

ASLOV: Korousié Igor, Jamova 3,61000 L jubljana

lewo garancijo. Motost izbire

v Jugoslavi po najnizjih cenah. Quatro,

e+
V20, . Halo i O Advanced Fight
e, Dostoye
S ad 2800 K vihunske progran-
s opreme. nabol pozmanh S
proizvajalce.
Lietual Ot Posebn popust! Katalog

uquv ok 24 ur
e Maricen 3, 7800 Banja
Coaa 8 40545

'NOV 18M PC/XT ~0SBORNE<,  favim monor-
Jem, prodam.Tel. (062)817-257. ST
EE DESIGNER i (autoruter, kompletna lteratu-

) in 8 veliko drugin ijemo.

st kablos 22 aéurainks o tskanke
Katal Dragan utanova
0w ey T aams

RAZNO

To0n, 0w ampies napolsh e
1)448.225

s progr
s, ars To o)

nonwu!tl.lunhl-uu:mnm za vk
tor. Po Zel iskam tekst all grafiko,. Kicati po
Py Lt T A

52 Moj mikro

Tel (061) 213789
e
Sy | TAMIGA
NAJVECIA A softvera za IBM PC

IBM PC XT

Nainovei$ programi. Digitalizator 2voka za.
amigo. Brezplacen katalog. Tel. (041) 521-
108 313

KONENO! Navodila za programe pod MS-DOS.

ORIK NOVA 64-NSM - najnovejse
- nizke cene - 2a Kalalog posijte znamko!
1 rogram samo 800 SH Nead S
1<, Bore Tréa 75, 15000 aba o (05)
(015) 20-740. Imam tudi progra-
g g

At 800KLS0XE 11 MC ntrface - 7
Jat e snomanio n nlaanie roga-
30000 i normace; 015

AMSTRAD 464 + zeleni monitr in spectrum 48
K+ mikrotraénik + Inertace 1 + tiskainik sei-
KoshaGPS0S Tel (071)38:672 T

ETE 35 in 525 prodam. Boris Gruden.
Turinina 10, 41020 Zagreb, tl. (041) 676-228 in
T 3100 prenosni racunalnik, 640
bt mw 64 K BIOS-ROM. 10 M 11 disk, proce-
. n0v, ocarinjen, ugodno prodam. Kru-
lava Azdajit, Ostrogoviceva 7, 41000 Zagred,
o 0u0 674505 T3
ETE 828" Cora 200 do 2500 i s
tel (071) 241310
ATARI XUXEN! Turbo infertace. Nain
niatuma verza Nlagam G-t i Kom:
pleten harver « sftever + navria « hasea
it snostovns
BT Pavsons 14 S157 Logt,

ONIGINALEN SPECTRUMOY Jasetlon. o
120000 i, aseoon 23 commodors 64

ot (nov mode) = 160.000, igraina palica

um:k ot = 30000 o, procan o 53

2100Now 2.1, 02) 84717
X.

POPRAVLJAM spectrum in commodore.Imam
ULA n foljle Dragan (018) 2028 1-3087
HARDVER:sovram osebne rtunaiike Pro
dajam 1 . vmesnik za palice 1 in
Lot i ek a ik ot 2 spec
Dipl ing Branisiav Kar

z-e Brann u-umm 552 TN ! muy

ATAR T SERVIS
- T0S v romu: angleski, nemsii, YU
- vnimm v porninia

Ter 08 59785 i 0601) 6166 e
va20,61210 jubijana.

KOMPJUTER SERVIS
| Nenao Cosic Misarska 11, Beogrd

teleon 2a dogovor. 011) 332275

senisia specirume,

Tio-vvab,

commodone n pere
isotnosti 1000

-Hﬂﬁ

ainkprodam. Tl 081211374
IKE, tiskalnke in programe 2

Tanting oo vdouer lopegavensts
Znake. Tomas Bun, Dolensa & 55, 81108
Lisolan. T 060121137
SOCENI PRODAM. ek schooer OMP

v garanci). mran E0ks Maricor 3,
o B Lt o o8 054
AMSTRAD CPC 484 1 o monﬂolmn
o paco ¢ se

Vill ik 336

tel. (041) 539-277 06 10,60 12 ure in 0 15.
o7

atar, amsirad
- hita i kvalitetna popravia
proda granh pac. mesnikc, dap-
biov, razsirtev pomninika o
b T1483

e nerableno in ocarinjeno. Prodam tud samo
‘monitor. Tel. (061) 331-022. 211

Go ma as MATRCN TISKALNK arbjen
ali posusen pisalni trak v

ch Turbo G Turbo Polg, MS-Basic, Quick
0.Clipper 87. MS DOS 33, td.
omm literature, informacije (041) sthas

5080, 41000 Zagreb, te. un,uenowa we
ure (041) 264364

‘SERVIS RACUNALNIKOV
SPECTAUM

prom moduli za C 64/128 do-
- mu modul 4 G4+ saomta ket
. rezervni doli

~ servis okvar za commodore

ATARL

= senvis ok

- razbirtev pomnilnka 1 Mb

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64128

1. Simon’

2 Turbo.
)

4. Vizawrite (32K

5_Egsy Scrpt 2 YU znaki
& akroasembler (MAE)

1 i abo ok v v
Vak Poke ram tasto m s oy
i nasin v
o
o Cars 1 rovs
e, pomninia o8 K G o ol s 8000 30
- {rlano et o s v. 12
- B st B i ceoa 48 177 LB
Gomiooon I e
e
Tomace D08 8.0 04
Vi a2 montor
 itideo kabr 8 monior
i

s Basic
250, Turbo 2002, Turbo . Turbo Pizza, Profiass/Monitor + nastavitev lave kasetofona.
3. Simon's Basic . Turbo 250, Top Monitor, Spec. FAst,Copy 190 + nastavitev gave kasetofona

Iahko dobite v dvojnem

ko Veak modul I wdelano 1o 2 wsetan, Viaka o o, rzen modla 2 K

tolfonu
Verje 31, 61215 Medvode.

e 13548 v i o6 1514 Soboa. nede 00 81 e e Jrorin
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Chris H. Pappas, William

H Murray: 80386
'MICROPROCESSOR
HANDBOOK . ZaloZnik: Osborne
McGraw-Hill. Prodaja: Mladinska
kn[lqa‘ Ljubljana. Cena: 48.680

-

BOSTJAN SLIVNIK, CRT JAKHEL

b poplavi kniig zalozbe McGraw-
Hil o operacijskem sistemu MS-
S in narazicneith progta:

e
© b & precci Kl je see v
Tak0| e agetiu otroba ponvaii
stop aviorjev. Ze v uvodu sta zapisal
od bralcazahtevata osnovnoznanje opre
esonih 608600286 i programiraniy
v 2birniku in C-ju. Tako lahko
stranen opidetaprocesor 30086, Koprose.
1280287 in 80387, B

Naslednia tri poglavia so posvecena
trem _natinom ' delov
: reainomy. z
deznemu 8086. V poglaviu o reainem na-
i Jo najpre] opisan nacin ratunana
rekinitve in
3o vstopa-
Canje v reaini nac
azlik med delov:
80268 in 80386
kar prav gotovo zelo
mov na_procesor
oglae o zasitenem nacinu
‘dodeljevanju pomnilni-
anju in o zabcinin

9086, naprimerprogramon, K téejo pod
MS-DOS. vstopanja
1 navide: like med
izvajar

Gola
rogje softvera in pregovori o hard-
znatilnostin. Jasno
novi tega poglavia e ne more
vendar je prav, da knjiga
o vaaj osrovio SiKo, ki o
Shti veak programer. Razlos: procesor-
jeva vodila, vhodnolizhodne operacije,
dostop do pomnilnika in dostop do pred-
pomnilnika.
| kniige, sestavijen iz treh po-
glavij, govori o matematicnin koproce-
sorjin, ki jih_ponuja Intel za procesor
80386, Prvi ima, oznako 80287 in jo
dalgo sesiani del mrogh ATev drugl
o 8037, ki pa 56 ad prejsnjega ne
Tazikuje dosti ih a oba primerna kot
podpora tku 50 opisane
SKupno znadiinost: obeh Koprocesorev,
zaznavanje in inicializacila, sledi pa 8
kratka opomba o sofvarsdh rsivah,¢o
procesorja nim: u prvega
poglavia ﬂmgnqn Y
mamba hacherss oplsa obeh [

H

rugo poglavie predstavi popoin na-
bar | nstrukc) za 802871387, in sicer en

ler n 82380 DMA Kontroler Bralce. ki
9GS somage anseds o i -
rocatasvojoknjigo 80386/80286 Asser

Langu

Mg
i dele. Prvi, ki
ga sstavia Sout poglav, jo opis saméga
rocesorja. Ze v prvem
znac

tranjan istaia strani S0 opisani S seg-
registr ter statusni

Edi-
isu_nabora

1
kar lahko zamerimo opi
nsicukeil, Jo 10, da obilkovaiee knjige i
podari viad nstrukcil vojo sirani kar
b mo€no povecalo preglednost

o b g e

i,
Pa s trsiok program'y G
Tret, 280 o Knjig, cpide 8o cva
Intelova dodatka, to sta 82385 cache kor
ol in 82380 WA konirler. Obema o
0 poglavie, vse skupaj
Paje ol mm‘wu Kot uvod,

Kakéna n:
ysskakor jo lopo.
Ihigam pojev
o s e raab:

patin minutah al -Skriv

iu je
ona, saj bi sicer ahko n
sal enciklopedijo, ne pa priroénika.
na_opombe viedna pomaniiivast fo
ureditev nabora instrukcil. Res bi
kniiga kakin_petdeset listov_ debel

pa vendar bi bil potem nabor bolj pre-

lepo je imeti tako knjigo

Knjiga, s katero boste hitro
obviadali tri najbolj popu-
Iame Poame;

o jum]a 1988 12000 din,
pozneje 15.000 d

Tretja izdaja prve knjige |
knjidnice GP/M jo pravi do- i
kaz o priljublienosti tega |
dela.

Cena do 30. junija 1988 je |
8000 din, pozneje 10.000 |
din.

]
‘ B o soux
|8
|
'¢ TURBO
2 PASCAL 30
¢ B
Knijiga o Borlandovem pas- | PROGHANSIAIE
calu obravnava vsa podroc- =
ja dela. - I
Cena do 30. junija 1988 3]
10.000 din, pozneje 12.000 -
din.

GA

Najnovejsa izdaja knjige, ki
vam bo predstavila moznosti
radunalnika leta 1987.

Cena do 30 junija 1988 je

10000 Qi

_pozneje 15 000 din.

—————————————3

I"Narogam kniige: 1

234

Ime in priimek:

SISTEMSKO
UPUTSTVO
verzija

22 30

E - - i
q

Ulica in Stevilka:

Krajin

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41
32000 Caéak, tel. (032) 43-951, int. 31-20, 30-34




KMALU V KONSIGNACIJSKI PRODAJI:

SCHNEIDER EURO PC Enostaven
in uéinkovit IBM kompatibilni ra¢unalnik
za zacetnike in izvedence

7,
e

o
%
0

1

ELEKTROTEHNA

TOZD ELZAS

Poljanska 25, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 329-745
telefax: (061) 328-744

telex: 31 767

UIB 954 716 4.77 MHz
3

Grafika Herculos CGA

Gibki disk 720 Kb (3.5")

Moznost razsiritve RAM na 640 Kb, prikljucitve 20 Mb
trdnega diska, dodatnega gibkega diska 360 Kb (5257,
itd.

PREDVIDENA CENA DEM 1200 in cca 75% dinarskih
dajatev.

DOBAVA: JULIJ 1988
ZNIZANJE CENE: TISKALNIK DMP 4000 (format A3, NLQ)
Staracena: DEM 848, Nova cena: DEM 763,20 in cca 75%
dinarskih dajatev

DINARSKA PRODAJA TISKALNIKOV NEC:

Nudimo takojénjo dobavo naslednjih tiskalnikov NEC:
Pinwriter P-6, format A4

Pinwriter P-7, format A3
Pinwriter P-9XL, format A3

Vsi modeli so s 24-igliéno glavo za LQ korespondencno
kvalitto zpisa, navoljo so tudi v barvni izvedbi zaizpiso-
vanie teksta in grafike v 8-ih barv

Na razpolago je celoten pribor i ‘potrosni material za
navedene tiskalnike.




REM
ren

=il
DEJAN VESIC

4564 + 1.6

0
FOKE 5038 + 1.ASC(MIDS (A1 + 1,1))
NEXT

LOADER

"IME FROGRAMA": INFUT A%
EN(AS)
A$=A$+ i GOTO 200

1090 DATA 2, 141, 243, 2, 169
TI00DATA S, 141,26, 2,50
RUI

Program
unta tvijo VBI. Ce h

spremeniti lmkvsnco utripanja, na-
pisite namesto Stevilke 8 v vrstici

i
DATA 1100 kaksno drugo stevilko.

rvak,
Rl gt 35
24000 Suboti

C 64/Colour scroll
Rutina menjuje dve barvi in tako

daje vis, n pomika
(scroll). Pozenemo jo s SYS 49152,

SvS 63341 2 majmimi spremembami pa fo jo
DATA 40.00,8C.,00,FF, 59,00.,08.99,00, 148, oco presavil na. kateroko
0,F7.8C,09, 14 A9 0B 18D 0A. 14 4C | 4D s pomnilniku,_Por
260 DATA oo raina uperaBMI iGN B G
D.
270 DaTA 10 PRINT CHRS$(147) "ACG 20001
15 FOR N=49152 TO 491
280 vATA
YS 49152
290 ATH 169, 0, 162, 0, 141, 33
35 DATA 208, 141, 32, 208, 232, 224,
500 DATA
40 DATA 208, 251, 24, 105, 8, 76, 5,
310 DATA 3 i 192
D0,09.10,8D,11,00,20,F3, 51,20, 4F ,4F Ce bi radi uporabili rutino za svo-
20 DATA  4C.03,4E je uvodne slike ali igre, jo morate
shraniti v rutino IR
- Boban Palurovié,
ru
128/Auto-start loader O i ji/utripaj 37230 Alokasnarouss
Ste ol ks zazelel) zadcit iaoe kitrzor C
s OSTART Ta kratki program je namenjen —_—
g m:f.":," Sﬁ"w '7“?,"'(,,3"‘5,“ tistim lastnikom atarija 800 XL/130 _Ste si kdaj zeleli, da bi imel rob

1010 READ B
1020 POKE AD.B.
1030 NEXT AD

s _kombinacijo RUN/STOP + RE- 1040 POKE 552,0
STORE: 1050 POKE 5536

Potem ko v natinu C 128 pretip- 1080 poKE

Kate program, ga obvezno posner
te, ker se rabunull\lk med delova-

1080 DATA 169, 0, 240,

1070 DATA 175 243, 2, 240

, ki jih moti to, da kurzor ne
tripa.

1000 FOR AD=1536 TO 1555

4

2,169

(BORDER) v Kakéni vasi ign, banvo
ozadja (PAPER). zgomnji del pa
kaksno drugo barvo? Prepisite pro-
gram

10 AD=49152
20 DATA 120, 169, 31, 141, 20, 3,
169, 192, 141,21

A 3,173, 17, 208, 41, 127,
141, 17, 208, 1
40DArAzso 4. 18,208, 160, 129,
141,26, 2

50 DATA 96, 173, 25, 208, 141, 25,
48, 7, 173, 1

60 DATA 220, 88, 76, 49, 234; 173,

18, 208, 201, 250

70 DATA 208, 16, 169, 12, 141, 32,
, 208

208,
somumq 50, 141, 18, 208, 76,

69, 0
SOOATA 141 32, 208, 141, 33, 208,
169, 250, 141, 18

100 DATA 208, 76. 188, 254

110 FOR IAD TO AD+85: READ A
POKE |,A: NEXT

120 PRINT "GOTOVO!"

Program se zacne na (AD) 49152,
pozenete ga s SYS 49152 in ga lah.
ko prestavite na kakéno drugo loka-
cijo.
Davor Hréic
Vijenac 6, SUKa 71,
54000 Osijek

C 128/nase ¢rke v 80
stolpcih

Tu je resitev za bralce, ki 0 zah-
tevali program za redefiniranje Erk
stolpénem rezimu dela.
o takole. 16 % RAM porminika Spa
VDC, katerega ukazni in statusni re-
ister sta na nasiovu $D600, podat-
ovni register pa na naslovu $D601,
lanko nasiaviiamo z uporabo inter:
nih registrov 18 (za visj) in 19 (za
R i ool neeienie
nega regist: datek, ki
o v ukaznem registru, vpise v pom-
nilnik VDC. Mat

navzgor. Nove znake dolo¢imo ta-
ko, da v matriko zapisemo izbrane
wre

- Upostevati s treba, da znaid vt
ioloceni brez presled-
Ka med niimi (Kot v Znakovmem o

u na naslovu S| e 14)
temvee so podani z me nim
presledkom 8 byteov. Kratek in po-

polnoma_relokatibilen strojni pro-

gram vpise podane vrednosti v VDG
RAM

K.z

-

me ro-

st s -
nutek; racunainik o bo resetiral. hd
Natipkajte SYS 4864. Racunalnik bo i

vpra
grama. Vpisite ime

redefinisanje karaktera 86-kolonskog 'ekrana

B

64. Natipkaite SYS
4889 in posnemite tako dobljeni na-

em
2 for 1=3328 to 3339 :
3 data 8d, 00,d6, 2c,00,d6, 19, fb, 8e, 01, d6, 60
a:

read cs : poke i,dec(c$)

irem adresa komandnog registra

if b>=0 then begin

lagalnik (loader) na poseben tr:

Resetirajte_racunainik in v nacinu 100 a=dec("d60e" )
posnemits svol program uko. 110 read b

za nalagainikom 0 : c=8192+163b

rograma). Delo. le ora for i=

c. je vas proqum posnet v turbo
ie

Turbo, tako da bo takoj ralotilin il

pognal naslednii program. 190 : next i

spmumboprnummraznkumo ie 200 bend : goto 110

treba za to 210 end

ve strojnega jezika za 6502.) Takoj 999 rem  podaci za karaktere (kod,osam vrednosti):

2a_nalagainikom posnemite  spre- 1000 data 000, 14, 3e,60, 3c, 06, 66, 3c, 00 : rem

menjeni Turbo in potem svoj pro- 1010 data 027,04,3c,66,60,60,66,3c,00 : rem [

gram v turbo verziji. N: apaini be 1020 data 028,78, 6c, 66, £6, 66, 6¢, 78,00 : rem

nalozil m mml Turbo, ta 1030 data 029, 14,3c, 66,60,60,66,3c,00 : rem 3

progra 1040 data 031,14,7e,0c, 18,30,60,76,00 : rem  chr$(9s)
1050 data -1

Dejan Vesic,
Bratsta i jedinstva L-11,
34300

read

1to8
pS

irem izracunava se lokacija u VOC

: cs=hexs(c)
5y53328, 18, dec(1efts(c$,2))
5ys3328, 19, dec(rights(cs, 2))
5ys3328, 31, dec(p$)

: next 1

irem visi bajt adrese
irem nizi bajt adrese
irem upisuje se podatak

Moj mikro 55



popolnoma v duhu tey

nikomr preprcit, da bi 36 ot da
bi napredoval, se izobrazeval za no-
vo obdobje, torej da bi se ukvarjal
2z znanostjo. To bi bilo moje.razmi-
Sjanje na relaciji programer—zdrav-
nik. Toda Kar zadeva piratstvo in
podporo, ki mu fo dajete (ne samo
vi), ima tovaris Skvaré popolnoma
prav. Raziaga uredniéiva -prezivet
treza_nekaterim
nas:m siiiscom, npr Hstemmu; k] ga
ajveckrat omenjamo: kvaliteti. Ste-
Vi 0 na primer kriieiall poitikg
zaostrenega uvoza motornih vozil,
kinaj bl ohvania prodajo domacoga
avta slabe kakovosti. Br2 ko 50 Za-
Vodi Crvena zastava zaradi sahiev
pri nastopu na drugih trgih postavili
v ospredje kvaliteto izdelave in sami
zahtevall liberalizacijo uvoza, so ta-
@ ritike usahnile.
normaino. Izdelek mora biti kvalite-
ten, ne glede na to, za Kateri trg ali
kupca
Zato mora tudi Moj mikro iskati
sredstvo, da bo obstal v svetu Eipov,
redvsem v kvaliteti. Ko bo to dose-
strahu za prezivetje,
sebe, bralce in pirate pa lahko resite
tistega sporocila na oglasnih stra-
neh v vsaki novi stevilki

mo o zakonitosti, pravilih ve
morain/h normah. . Mar tako nau
nicujemo samih sebe? Ni

1050 ve, nigla, detuct jo poitivna

=
=
<
g
3
1
H
H

merj in miadi judje, ki programira-
jo za konjiéek, ne morejo svojega
dela_ it predstavit i plasran,
o kaksnem nadomestilu stroskov za
viozeno prizadevanje pa sploh ni

Sem vsekakor sodi tudi moj pri-
mer. Potem ko sem, porabil pov-
precno po Sest mesecev dela za
vsak komplet programov za osnov-
no Solo, po izdatkih za registracijo
pri Jugoslovanski avtorski agenciji,
po prijavi pri sluzbi za prihodke in

Popravek

P vsem drugem sem docakal to, da
pirali nemoteno propagirajo i pro-
dajajo moje programe. Ko bi vsaj
zvesto prenasali engines bl o
korakov na tem po-
dmt[u ortnas zum  sprifaznilz napo-
stroski. Je pa prav nasprotno.
Ker 5o hotei pirat unici veak do.
Kaz 0 avtorstvu in opozorila o regi-
e, so oo programin el -
ke 2daj 2al uporabnikov,
vl Spot K o jim starsi narodili
take programe pri pirati
Pri vsem tem, Kot sem e omeni,
pomaga tudi Moj mikro. V cudoviti
rubriki Domaca pamet zdaj brez
preverjanja objava vse mogoce, ta-
ko da tudi te strani pod.!sr prehajajo
v piratske roke. Primer: pred nekaj
Stevilkami sto 1a te] stran; objav
opis, v katerem Cvetko Godni¢ iz
Maribora ponuja komplete progra-
mov za osnovno $olo. Tak komplet
sem si nabavil, in Kot sem e sumil,
50 bili vmes tudi moji programi.
Vendar vas to i motilo, da ne bi
pod jsa Cvetka Godnica
Soet objauii'v rabrik Domad
met v aprilski Stevilki. Tore dvakrat.
Ne vemn, vendar se mi po vsem pove-
danem zdi, da ne zadosca opozorilo

maco pamet, bi bilo bolj ustrezno,

da bl namesto tistega »... obmite
sodisce« pisalo.

Vil rubrik boma precetavlaN bres.

placno samo, ¢e nam bodo avtorji

ob njih poslali tudi fotokopijo, da so

tudi ta rubrika hujna za obstanek.
Toliko o
T sacalsla 90 prepricali, koliko

prebrali, ampak bi z njimi tudi prak-
tino delali. Pisem je verjetno veli-
ko, tako da so odgovori véasih pod
njihovo ravnijo, skrajno nesramni.

povecujeta niti Stevilo
bralcev niti Stevilo narocnikov. To
predvsem velja za lastnike spectru-

IBM.
Nihée ne spodbija dejstva, daje IBM
najbolji in najbolj perspektiven, to-
dastevilcna vecina je zazdaj na stra-
omenjenih racunaini-
kov, 2alo se morats temu trenutiu
in temu dejstvu, ce vam je Kaj do
nakiads, tadh priagejafi. Sior oa Jo
zdaj popolnom: redmetno pi-
satl o 18M, koo ob modali navede-
na tudi cena: 2111
3400 USA gorzrion 7a koga pravza-

v o Sl pogostue ]
zaradi programa NI Moj prav pisete? Ce za delovne organi-
o TRagT o mall kv rivrred |  2achi, poter i dalte. ime. Moj
i bilo objavijeno, da Je treba pred | TOZD-IBM«, tistim, ] upounua/o

doseg-

pro
kodo v vrstil mm o ukaz
CLEAR easst

K spekinimoves pred vnasanyem

Kaz
et rvosice ¥ Srasem
Immgu vp.sn

AR 64381: FOR n=64382 TO
555%5: READ 5 POKE na; NEXT n:
SAVE "code” CODE 6438

o brigage 173,
X ~ . Bor

56 Moj mikro

ljiv Moj mikro.
isem vam 2 najboljSimi Zeljami
in dajem denar za vsako stevilko
Mikra, vse v upanju i pricakovanju,
da se boste konéno za n
delili: znanost, izobrazevanje ~ pi-
Tatstvo, preprodaja. Ge boste 2acali
0 razmisijati in boste na-
$li pravilno usmeritev, bodite prepri-
&ani, da oglasne strani ne bodo vas
glavni vir obstanka. Ce bom pa pod
tem tekstom videl komentar v siogu

».... Indija, Koromandija~, mi bo vse
jasno in mi bo seveda zeio Zal.

Milovan Vukadinovié,

B. Milutinovica 61,

Kragujevac

Inde KoromandSi le e na
# r cene revi

v;
treba paziti pr
prispevek od
Hor tatov ne zmerialo ok

redvsem na to, ali je
kodprepisan; detals,
a

ezumnim trgom

i arejono, sabeito |
Pravie Wi mikro, ponaviamo; i
hale v Jugosiavil Na vad prediog
bomo v rubriki Domaéa pamet od-
sie] objaviall »kic K posteniue,
i viorjev pa — tako kot no-

vimen
beno urednistvo na svetu — ne
mo viagali tozb.

Imam atari 260 ST, SF 354 in SM
124. Zanima me naslednje:

1. V katerih trgovinah v Minchnu
prodajajo HF TV modulator in razsi-
ritev na 512 K7 Koliko staneta?

in pocem lahko kupim dvo-
stranski disketnik NEC 1036A (v

Manchn)
3. Je mogote disketnik SF 354
s kakinimi ol prodlati v vostran-
ki disketnik?
4. Al obtajajo 2 atar ST kakini
programi z videom (npr.
zcelovanjo. rokiam.
boapisovarye filmov, delo 2 digitali-
e siike)? Kis jih lahko kupim

éem (na male oglase seveda
mrslrm)’
zu-»nm.
Vusnac vl SUK—
o8 uek

a dodatka za racunainike

navzgor za tv maduiior in od 225
DEM navzgor za razsiritev RAM na
512K (dobite lanko samo pomnilni-
ke Eipe 28 sar o razsiri-

avzgor).
Dvostranski diskatnik NEC
1036A stane od 326 DEM navagor.
iporotam vam novejsi modei
NEl: 1037A (nadvse tanek in ozek),
riblizno toliko.

N rehansko o neimvediivo do-
dati drugo glavo za branje in pise
nje. Edina m
aGregat starega disksinika iz ohd.
SF 354 in vdslama drug
(na_prim 1037)

agregat
a to je
ti podkovan v ohaniki in
elektroniki! S tako predelavo se
ukvarja tudi nekaj nasih (zasebnih)
ratunalniskih servisov, preglejte

i obstajajo. Profesi-

Minchna. Za druga obvestila
podjetju ATARI Deutschiand,
rankfurter e 89-91, D 6096
Raunheim. (dipl. ing. Zvonimir Ma-
Kove
Vaso revijo berem od prve Stevil-
ko in misim, da j najboléa v Jugo-
savi. Rad'bi vam postavi nekaj
vpra

tarjov disketnik SF 354
S o v

2 So da na atari 520 ST prikfuct
tiskalnik  spirit-80  (Man
Taly?
Povejte mi za kaksen tiskalnik-
risain s stan 550 9% kje ga lahko
kupim in koliko stane v konsigna-
Gij.

Viadimir ),
Il Maksimirsko naselje 96,
Zagreb
1. Enostranski. Z njim lahko for-
matiramo najveé do 447,5 K (83 sle-
di 1 jev. 12 K/sektor,
‘minus H K n tabelo FA’
ri ST lahko prikijugimo
VSAK ﬁ-hlnlk, ki ima bodisi
dardni paraleini
u-ndlvdnl serijski (RS 232C) pﬂk
Hiu

3 Risaini (ploter)stane v nadih

onsignaciskin rgovineh pribiizno

1500 DEM in vee (plus carina). V tu-

ini lahko kupite risalnike ustrezne

Kakovosti e priiino snake cono:

Tudtu vela pravio: -Za melo de.

narla malo muzikel<

et Kompioti naaint.

amogradnio, vendat vam

nn " mnqu rabo ne bi priporo-
il. @ M.

Prosil v.ls bi za odgovor na vpra-
Sanje, e lahko kupim tipke 2 ka-
setofon atari 1010. Pi Ze ne-
Katerim nasim reviam in regnimm sor-

visom, vendar mi niso odgovoril.
Predlagal bi vam tudi, da v eni od
naslednjih Stevilk Mojega mikra ob-
avite navodila za Microsoft Basic in
irbo BASIC XL. To bi atarijevci

Zares ponebova

Rade Catovic
Morinj
Za tipke za kasetofon lahko pise-
Atarijevih racunaini-

te zastopniku
kov v Jugoslavi: Miadinaks knf
ga, Cigaletova 6,

tel, (061) 212221, o8 e metion:

. 5, D—8150
Holzkirc! BRD, tel. (9349)
8024-1418. Morda bi Iahko kolegu
v nesreti dotlej pom:
Lraiec atanfovec. Gretks Bloha)
Ob C 64 sem se naucil osnov pro-
gramiranja v strojnem jeziku. Pisal
sem ze zahtevnejse programe, z ata-
rijem 800 XL pa mi ne uspe napisati
niti programa, ki izpiSe 256 znakov.

San A

le stanje akumulatorja in registrov.

Prosim vas, da mi razlozite, kako naj
sssembler editorju napisem ome-

njen program.
Borut Znidertic,
Tavearjeva 1/a,

Vas problem je v tem, da assem-
oot Ll

ite 1slove vpisoy
710 Sk rane iz video rama, tako




da se bodo ujemale z novim zacet-
nim naslovom video rama. Preveri-
te program, in Ee bo vse v redu,
vite stare  vrednosti
slovov.

redite peav| tako kot v 1.
mekl vendar ne tari
osti n

Vo,

l-s
bo lavaja, spreme-

nn- naslov video
ota] video rama pomnliniku

ol bahon preminja takole:
EEK(560) + PE-
EK(561) % 256 + 4
POKE KAZALECLO
POKE KAZALEC H

Lo pom.nn. el n i

nega
ma To vella za e  grafiene na

htorda niste vedei: Z Kicete

strojno kodo iz basica z ukazom

USR jo treba na zatetku programa

vpisati Ce 8 sioie;

Program 50, Ievelents e b o

brale i shiada pravegan nnlwl za
ic in

rnitev v b

Veriatmost zablokiral. 2.8

Imam commodore 64 5 Kasetofo-
nom. Problem je v tem, da se posne-
i programi po nekaj normanih na-
laganjih nalagajo z napako. Snemal
sem tudi z dvema kasetofonoma,
vendar cez cas nisem mogel nor-
.malno naloZiti niti teh programov.
Kasete so zelo dobre. Prosim vas za
nasvet, kako bi cimprej odstranil ta
problem.

Dragan Tomavski,
Probistipska 3,

Namogi koscek vate v alkohol in

kaj n

zgod, da Viek popust in'

Savijati« Kar sam. Za pricvratitov
2adostuje, da nanj kanes kaplico
lepila.

Zelo dobre kromdioksidne kase-
te imajo dologen faktor dusenja in
pr ol ahko nastane kompenzack

sokatrekvenénin signalov. Ze-

porabljat
vadnim trakom. ﬂnmll ek
Pisem vam drugi¢ in vas lepo pr
sim, da mi odgovorite na nasiodnja
vpra
- Zaanit ste mi odgovoril, da jo

rablja razsiritev kot RAM disk ali pa
Jo soreime kot prav pomninik?
rosim vas, da mi narisete ko-

noktort tpkownics G 125 D m kako
jih prikijuciti na prikijucek v C 64

3. All lahko C 64 v nacinu CPIM
uporablja sistemsko disketo CP/M
2aC 1287

4. Kateri monitorski program za
C 64 je najboljSi in Katero knjigo
o programiranju v strojnem jeziku
mi priporocate?

i se bolj splaca kupiti C 128 i
ostati prl ©
9, 2aka] jo amiga 500 nasiedrik
Cé64inneC 1
0. N katorom nasiowu je mo¢
kupiti fiter za zaslon? To je zato, da
tolevizor ne odds toliko svetiobe
da  sika jasne
‘Al je operacijski sistem, kakr-
son jo Torado 50S, treva vaelat
v racunainik oziroma ali se prvotni
sistem zamenja s Tornadom?
Blaz Zupanc,
Nozis)

The Great Giana Sisters

POMAGA]TE, DRUGOVI

Spectrum

Najlazja pot, da v verziji za C 64
hitro'kondate igro: s pritiskom na
tipke RETURN, LEFT/RIGHT crsr,
UPIDOWN crsr, A in Z pridete n:
naslednjo stopnjo. Ko boste prepe-
lal Giano cez 32 stopen), boste mo-
rali_samo Se premagati velikega
Tomeja I pobrat velidiamant.

Aleksandar Misovski,
Nikola Parapunov
1000 Skopje

ional Karate +

dosegljivi vsi hkra-
«, m.d it p.-kl-plm 2BANKO,

. Pog le] v knjigo, ki si jo dobil
Wiyl e bt

8 uporablja sistem CP/
O mediom o € 64 t modulom
CP/M 2.2 Zdruljivost pa ve-

||- navzdol.
L SUPERUOH, hetuo

e Programming the
|Iq uébenik, temveé je (g
slej) n-]bollil prirocnik za mikro-

rocesor 6502. Tudi pri nas je izslo
Kker nekai ucbenikov, npr. Matin-
etnike.

e wwpogteda takbon. strlm
pwgnm z num Iahko anabiziramo
potek o napake,
Tetam program pe nm-]mmn

Odkril sem nekaj fint za C 64. Hi-

trost dogn]uma (game speed): tipke

na barva neba: hiraten

pnlvsk naT. G, B, N, M. Drugacen

sonéni odsev na vodi: tipka z zvez-

dico. Igra brez glasbe: F5. IzKljuci-
tev vseh zvonih uéinkov: F5, F7.

jornik,

B. Valjina 4/9,

57000 Zadar

Through the Trap Door

oY spriskem Mikeuj bilo blavle

- kako spalai prvo siopio, a2
ovedal za drugo.

S oruttom skotite v drugo sobo in
padel bo magicni predmet. Berk naj
g8 pole da bo lahko skakal. V so
n 4 stvori, ki jih morate

p kothl Poldie v scbo 6 in pre-
Shoeite katerega letijo 20gi-
oDttt  akakanjei il gl
magini predmet in Berk naj ga po-
]s Berk 2ds] ne more skakat, larko
jicami, ki letijo

(t . disasembliranje).
6.Za vse serije PET, VC-20, CBM

in 3
7. VC-1571, prikljucen na C 64,

vedno ot VC-1541, ne gle-
de na m nacinu dela
ca navadnem all CPIM).

In zatetnik, bo C 64

muweq Razlika v ceni sistemov
€ IANC1541 In G 1280 o peibtino

9. Amlg 590 1l neslednik ne
C 64 e C 128, tamvet jo samasto-
inik na osnovi moto

jenim nastankom je pn
kot ‘odzvonil

cea e Liintne 3
slisi skoraj nicesar ve&
SoRIT A0 Havkne nvl]o o njom
50 2 nehale izhajati uum in
ot pmmmm- e amigo, K
ma primat me

omaci abumeini (home. Lovs
puters).

10. Prakticno v vl-kl trgovini za
mejo, v Avatrif lovu:

pa s
bos dosegel na navadner
zorju_nobene bistvene zboljsave

V éem je razlika /e

Jjem in monitorjem?
remu_Commodorjevemu
cacunainik jo namenjen diskeinik

7 A disketnik VC 1571 v natinu
CP/M prav tako dela s 3500 znaki na
sekundo, Ce je prikljucen na C 647

8. Verjetno se bom vpisal na racu-
nainiSka Solo, zato vas sprassiem,

11. Da. ROM v racunainiky (l )

mom (vsak po 8 K). (T. S.)

B o ahcto svore. Porlte
Vo 50bo in postavits Kotel pod
luknjo. Zogica bo zbila kijué na tla.
Odklenite vrata in vstopite. Prisi ste
na tretjo stopnjo.

Tine Kurent,
Igriska 14,
Ljubljana
Feud
boste najaze in nahir
kom‘.u i take ajprej je treba preli-

stati knjigo umkav (FIRE + levo ali
Jo e jwopis.
X Pois-
&i pcnabne B amig In Sarovnin 1o
tvoja. Odpri knjigo na strani s Earov-
o PROTECT. Priprav tudi to éa-
rovnijo — véasin je brez nje nemo-
9o at igro. Pazi da med oe-
biranjem sestavin ne malets na Le-

lnorlca ker bo v 90 odstotkih pri-
tebi. Ko zvaris obe &arov-
nihsl pnpuwu.n za bitko. S kompa-
som poisei Leanorica in mu vzemi
vso enerqho Igra je konéana. Lahko
tudi brez arovnije PRO-

BECT. Vendar bogi zelo previden.
imir Crakovié,
Alagoviceva 39,
41000 Zagreb

Devisnts
POKE 611960 w.erg.,a)
POKE 478320 (cas)

'POKE 35320,163 (nesteto Zivieni)
, Ball 2
POKE 45392,0 (nesteto 2
Knightmare
POKE 37383,0 (energila)
Zoran Jov

Galactio Gunners (nedteto 2)
24999: LOAD ” * CODE
65006,0: RANDOMIZE

USR
mcncne« (nesteto 2)

1 GLEAR 25099: LOAD " * CODE
POKE 37384,

S RANBOMIZE UsR 52768
Sector 90 (nesteto 2. in Cas)
15 MERGE
16 POKE 23784,19
30 POKE 3864 0. POKE 365850
POKE 36586,0
40 POKE 36420,182: RANDOMIZE
USR 23787
Sky Warriors (nesteto
1 CLEAR 24999;
3 BOkE 011165, RANDOWZE
USR 52200
Super Stunt Man (nesteto Z. in ne-
smrtnost)
0 CLEAR 24999: LOAD *” CODE
LOAD " * CODE
20 POKE
35532,183
30 RANDOMIZE USR 25000
an Miréevski,
ul Dlagvsa Mlsnwc 3/2-10,
000 Skopje

2 POKE

25517,0:  POKE

CPC

Bounty Bob Strikes Back
10 REM COMPACTED BY FUTU-
RESOFT
20 MEMORY &2089: LOAD “bo-
un
30 POKE &303A&B5
82D8A
Bubbler
10 REM COMPACTED BY FUTU-

CALL

RESOFT
20 MEMORY &1A2B: LOAD "bub-
ler”
NAssMC FORI=ITOS
000 TO &1

1
so POKE J, PEEK(A+J): NEXT
=A+21

50 POKE JaCo: CALL 81000

70 POKE 898B4&B7: CALL
&1A6B
Thundercats
10 REM COMPACTED BY FUTU-
ESOFT

20 MEMORY &1AF0: LOAD "cats’
30 POKE &830C&B5: CALL
&I1AF1

Jasmin Hallovié,
[ Clkov:ba Be log
050 Hirs

YARDLEY BLACK LABEL
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zlorab prosimo
ne panumm.» v tej
pripisejo 1o be-
sede: Podpisani potrjujem, da je
ki ga preds

Ce taks
pn;w oy ke e
biavili.

® Amstrad/Schneider 6128:
Sun Cad

To je prvi program CAD pri nas za ta
ratunalnik. Om

nilnik). ‘Pozna opcijo za snemanje
slike v obii za At Studio in podobr

aljnjo_dodelavo,
mogoce dabil tudimenik (-
Teidor). Program dela s CPM. Podpra

Informacije: Dejan Kostic, Jurija Gaga:
rina 47. 11070 Novi Beograd. tel. (011
152211

® Commodore 128: Finance
V1.0 in drugi programi

Program je pisa unalnik
sketno enoto, narejena paje tudi kasetna
razlitica. Sicer je program napisan za
delo v natinu 128. Z njim vodite gospo:

10 za osnovne prihodke

owma Vet poins Wit natine:
“pls podaon, grata i abstar

(DOMACA PAMET,

® C 16/116/+4:

© ZX spectrum: Melodije

® C 64: Stirje programi

Program je najboljsi YU program s po-
drocja matematike

e, Cvaniska 0. 71000 Sa
@71) STe.6a2.

® C64/128: Matematika, Ma-
igra

Prvi program jo namenjen otrokom do
sedmsga leta.  bistwu 1o to neke viste

programa NEW BEEP sporoca
veom robteom glasbe, dajonapisal nov
stroini program doizing § . i omogota
igranje melodije Kanalin, ritma
ana, premor med melodio
in komponiranje m

. je
cer dolg priblizno 240 bytov. Sam pro-
§ram obsege tudi navodia 22 orato n
demo mel

ar b i pesgram zanim, presim, da
mi najprej telefonirajo.

pformacie: Sasa Pusics 9. brigad
1712, 19210 Bor, tel. (030) 3: (pe
Tozhost 0 sedah 60 o1 b0 25 urey

@ ZX spectrum 48 K: Razstava
likovnih del

Ko Olrok 1oy vog: Rormea, ki mera
do Julijinega okna. Vnesti mora resitev

Vo
o loehica otk ko da” lrko ok
ek 3 it
G, reran s vt das Ovsega
veliko nalog  pobtovanka. Vdlan
ot ke Frogtam s i rekuten
na oSneun! S Wt 50 30 ulene tege
S
Progiama s zasiena pr kopra
e Prloy " Sasicu, med.
o i veebult s o roies
Dobie lanks oo avivs ai sevenoes
e
ilormacie: David Gorisek, Sp. Po
skt S G231 Prageeke o o)

Objava ponudbe v te] rubriki
£ sme bilbistveno daijéiod 15
Iipk.nlh vrstic, vsebuje n.[

n naslov in seveda navedbo

Todoik bk RZSinO MGERCRH WDOrADS
(z dodajanjem drugih natinov). Pripray
ljnismo po narocilu napisat udi poseb-
ne

nformacie: D & D Soft, Darko, Pon:
gesc, Trg Ivana Kukuloviéa 71, 41080
Zag:

® Amstrad/Schneider CPC:
Rokovnik + in Poslovna
grafika

Rokovnik je manjsa podatkovna baza

i, koreni,

Ungonometrjo id, Datoteks
atibilne.

Sty Po:

celota,

ne dele

2zap0l:

Apatinu, SAP Voj-
2020, ur samo.

v
vodina, odpiram 3. junija

vidoma prodstavi 1 m Tkovn peda-
o alota v Bu-
fan ia St Tota uporablia racunainik A
dan in
-odvisnood

1. Nemsko-srborvaski siovar s 6000

revede. Pro-
gram e zeo hiter. mozna e hkraina ob-
delava vet
S Angiotne arbonrvatki siovar (sto
Kot xoom
10 1-39 vam pomaga pri zpoinje-
vln,u i 2010 2had ot rece

Ovi
plovl, Palruo unicite, ée zadenste vo-
io parule, i et malo bol v zadu.
e Tomze: Rumble
53, 71000 Sarajovo, sl (073) 547
750 Boved

© IBM PC/AT-kompatibilc/
atari ST: Knjigovodstvo za
obrtnike

Program je namenjen za hitro in ucin-

Zenja, popravijanja in® obracuna
‘omogoca tudi izdelavo zakijucnega raty-
na na koncu leta. Napisan

Programu 5o prilzena navodila za upo-
Imcmﬂcu- Sranimic Ambrekovic,
000 Zagreb, tel. (041)

® ZX spectrum 48 K/128 K:
Basic-Video-Kurs

informacije: Mihailo S. May
akademski sikar, Pariizanska 20, 51460
Bue, tel. (053) 71-551.

® C 64: Bitcoder

Disketni program dolzine 6 biokov
1ivad srojn program pred kakrsmimikoli
spremembami (npr. besedila). Bolii jo
od

guroma olaa ucene ob drugih wiin
Podpira tudi podprogram z YU znaki, ki
i lahko uporabie sast 2a programe. k
Jih boste sami pisali. Program sestavijajo

v hipu torej
kakina je funkcija ustreznega

ukaza.
4 Froaram e napisan v basicu n je dolg
i Bogdano

3ka Novakoviéa bb, stan 3, 22417
St ot (0221 83.554 {dopadne)

vie, Bo-
Obra-
® Atari 800 X1/130 XE:

Pitagorin teorem, Combat Gun

Prvi program jo namenjen 28 u
e Sole. V meniju 1zbﬂi

Tesan A ot | et T, Bessc o pe
na dolzina je 17 bytov. Besedilo
resenil Soics anin raamey | 5t b Secle S B
foir Makh e hoony | povzrotila. sesulje” programa. Izbirate
oglasov: lahke JMP na vrstico SYS in stroj-
4 odgovorno za mﬂn:‘ o;llvl nim RUN. Program o super hiter planie
in_morebitnih sporov zato ne | s
morete raz¢iscevativ reviji, am- | o i diskete. Programu
Ppak jih uredite na priczim pluqvim 3 bodroonim navedi

® Pecom, Memotech - MTX
500: Programi za lastne
potrebe

\movmacqe Marko Stitanic, Fortica 3,
52220 L

® C 64: Kviskoteka

softvera, bom

vse tiste i b
valcem, ki imajo tezave s pisanjom  fadi in'testiral svoje znanie (za
rad pomagal z brezplacni. 18 program sicer no polredujete o

e

mi nasveti, Ponujam tudi pisn:

jaio poyme po abecedi. zaporedni
Sovieem datumu, 5cejo zapiso. podat
ke in podobno. Svetujem tudi o uporabi

a tskainio. Skratka, pomagam pri
) asini camis

ponujam pisna navodil o pisa-
i lasiih tiger in 6 1z8alans fre (ona

, $
o loow 25ats.

21, 68000 Novo mesto, t
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nainiku v pravem pomenu

niomacie: Joran Kne ovic M-

55000 Spi 1 (058 891458
Popoicanenin urem

vprasania, Igra po Zelji

Zgodovinska

ko igro je neka pojasmil v ave-
i kako odgovarat na po-
nja. Program je napisar
onnvaske jezku. Kmalu bo na =
Polage Ruiskoreha 2
Mlﬂvmlcq. sxmnnu Cracking Servi-
€8 0 S, Lazo Mitrow, ul Kuluv 1
mmm. o (0502) 24

vent siovar

“od vas za

H
°3=
i

izraéuna stranice,

reduje formulo in pojasnila, grafiéno
pnm. nesene vrednosti

rugi program je arkadne oblike. Ste

ica. ki se mora

svetovno

Kono 8, 5000

©® Commodore 64: Sex-Ju

ram je namenjen izkljuéno starej-
s upcubmkom (morajo bt stareis o3
18 1et). To je vodnik po ume
i ponazaria duhono siezo adovel-
Sive n kroatvnost Prelin fo graficne
oblike vsebuje aipre)
zanievs, 2 leAexe o e
ime lju k)
Scenari zelo Zapleter. Sexus 1o 36
Zlstl priviacen, ker pa¢ obravaava mik
e -ga sadeza, poleg tega pa

ved nj
1ako hiagen in prerauniiy Ko* 2 resmim

Informacije: Stanko Nikola, 29. no-
vembar 2, 21240 Titel.



M PC in kompatibilci:
Anglesko-slovenski slovar

® Olivetti M 24: Clovek, ne
jezi se

Program je camenjen vsem tisim, d
ovcasno prevajao sngleiko
mamulo Kuum elikem: u (pozna
ve€ kot 70000 argles pomon) 6 668
anja neprimerno krajsi o
Ko et - povDIAEno Sekundo 28
samezen pojem. Napisan je sicer za
racunalnik s trdim diskom, vendar je na
razpolago tudi za konfiguracijo z gibkim
diskom
Informacije:Ales Juranéié, St. Zagarja
50c, 64000 Kranj.

® ZX Spectrum: Pincy

Program je namenjen za risanje skic in

od iskanja po

oblikoual cirlico in zdaj pisem ukaze v-
Ste ~MPUHT« in »NIET.

formacije: . Lion Jugo
Adis, Proleterskih mlm. 715, sadne
Konjic, tel. (088) 726-712.

 C 64: Halloween II

Ker smo s programom Halloween | d

ie Hantura ‘s shkami (v slovenscin

¥ primerjavi = prim delom e 7610 zbol
Sana n tod kvaitetneisa. Fosiiamo ot
inind tasta v,

sl Zipueet, Sueal
5130 Ulans Som, w1

spectrum: Window
l X5 gﬁﬁ.ka 768 x 352

Program je namenjen za snovanje.
ik, poljbno pomesane ¢ besedilom in
< finm pazcionianiem na totko z
Stona (tud! besedila). V. posiev
Viomniki izobrazevaniu, vetovanj, ObI-
Koyanju miseinin vzorcey it
Za razlko od drugin ovrsinin progra-
brogram uporablja
emnuoeuwumomxssz toek kar je.
sestia ko od cendnage soec
je poljubno
o poriconiranje n' dinamicno

ram je napisan v GW-BA-
v skladu s pravil igre.

primeriav, 5 Kias
Tacunainibka razitica taja Vel man;
Grafieni prikaz

Tnloacis: e Alinovi, Simice-
va'17, 41000 Zagreb, tel. (041) 216.550.

® C 64: Hires Basic 2.0

rogram K basic b
2a grafiko veliks

22 Soremanianis graicon. nll:mov m
trolo barv, risane in brisan

kroga in ehnse " Visokt tobijvost ahis
izpidemo tu

oS ves Cas jo na voljo ves pomniink za

Ceprav uporablja-

ramu so priloze-

12 vz

S 1ri progra-

lovna interferenca
odnosa med dvema valoma) in Blortem
(z gra

Piormacio: Olivr Jantevak,

14 Touke 334, 91220 Tetovo; ziosase.
124 (ob koncu

e Cb4: P:o-luddex in
Turbomon

S Pro-hidderjem program v basicu
shranite nekam v pomnilnik,

sl utno. Ko sta:

javija samo vrsta,

i pogania 16 strono rutino, medtem Ko
naloZeni program ostaja v pomnilniku

urbomon je kombinacija programa

‘Turbo tape 2002 (195 biK) in monitorja 64

Ober
na navodila (¢eprav je uporaba zeio pre-

Informacije: Boban Palurovié, Kruse-
vacka T2/, 37230 Aleksandrov

® Sharp MZ 800: YU ASCII
GENERATOR

ram dela v natinu MZ 700, K
nalozite pred katerimkoli programom

v wsom focljivosti v S-Basicu in drugih
jezikin za MZ 700.
Imermulve Branko Stul, Sulskova
41000 Zagr

CPC 464/664/6128:
Exlended Basic V 1.0

Programu je dodanih priblizno 20 no-
vih ukazov. To je reseno z modulom RS)

Jj omenim samo neka) najvaznejéin
ukazov:

= Dump (prevzeto iz CPIM)

Ascl)

Koy po 90 sopin,zrcaljenis anakor i
vamom tore] dobile mod:

o kmwlma grafike

Vet

5 555) hicat et
2 Epsonovimi oziroma zdruljivimi tiskal-
niki na papir formata Ad!

Window
Ge-

. Einspiale
jors 3. 1600 Cublane, = 051 317

~ Header (prikaz gla
— Command (doa-.le Svolo waze),
informacie: Kiment Andreev,

288 5H000 SKopre, £ORN) T

Predstavljaomo vam
Commodorjev PC 1

Commodore PC 1 je racynalnik sodobne zasnove, zdruzliv

2 racunalniki vrste PC-XT. Z napredkom polprevodniske fehno

logie je bilo moc yslo sioprio miegracye wgrojenh

delov.'Samo pri periferiji CPE so fako priranili 45 ¢

oo P s T sprostl prostos 26, Sblope:

obicaino yerajem prek vicnh mesi, ner. ok kot

krmilnik gibkega diska, paralelni in serijski vmesnik

Tako Io Tito mogode isdeli osebni racunalnk zelo kompokt-
ih dimenzij in zelo nizke

Recenont s idealon prodvasm=za; nasledhitpodrodio

rabe:

~ delo n

~ urejevanje besedil za novinarje, prevaalce, publiciste itd

~ inteligenten terminal za vnos podatkov

Cene

Racunalmk PG 1 (procesna enota in tipkownica) USD 67990
nokromatski zeleni monitor SO 1
Tickalnik MPS 1007
arvni monitor 1084

Pri nakupu je treba placati $e priblizno 60 odstotkov dinarskih
sredstev.

Procesor: 8088 5 4,77 M|
Pomnilnik: 512 K, yazsmuv dosdok
Operacijski sistem:
2druzljivost: popnlna zovuzl;wost s Commodorjevim PC 10/20
OM: BIOS
Zunanji pomnilnik: vdelana 5,25-paléna disketna enota, prikljuciti je
e eno zunanjo disketno enoto

Vmesniki: serijski — RS 232C, paralelni - 8-bitni Centronics, video
- RGB in barvni monitor, kompozitni video prikijuek, monokro-
matski
Zaslon: barvni grafiéni adapter na matiéni plosci, povsem kompatibi-
len's siandzrdnm IBM PC CGA

Tipk PC kompatibilna
stomnako, vodio 2a zunanie razbrtve
33x32x8,5 (brez monitorja)

KONIM

Ljubljana, Titova 38, tel. (061) 312290
Predstavnistvo tujih firm

ondlinl mest

Iservis, Karadordeva 65, tel (011) 624-927
- Inqvlb. Poljoopskrba, Varsavska 13, tel. (041) 428-796
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kje na Zemlji je nezemeljsko pleme
gradilo atmosferski obrat, s katerim si

£
3
=
H
3
3
5
3
s
H
S
®
z
?

va ledena doba bi bila pogubna za ljudi. Za
resitelja so izbrali vas (le koga drugega nai bi?).
ryzor je ena najboljsin arkadnih iger, ki so bile

najbolje, da tudi sami skoite v vodo in ga ugo-
nobite. Mitraljeske utrdbe na nizjin platiormah
lahko zelo preprosto uniéite, za nagrado za vsa-
ko pa dobite zbolj$avo pri streljanju (itro, kroz-
no, trojno). Nacin, ki ga izberete v prvi fazi,
uporabliajte tudi v drugih dveh. Najbolise je
trojno streljanie. Ko pridete do zadnjega zaslo-
na, boste stali pred vhodom v obrat. Pomerite
v Klju€avnico in pritisnite streljanje. Ce se prika-
2ejo mehuréki, ste odprli vhod. Pocakajte nekaj
trenutkov in dobili boste sporotilo, da nalozite

V drugi fazi ste znotraj kompleksa. Najprej
morate priti iz labirinta. V. zgornjem desnem
kotu je prikazan razpored vseh sob, osvetljeni

renutno.
med nekaj kupol

zadei tisto, ki bo ugasila laserske Zarke in vam

tam letijo proti vam krogle, Sele potem merite
v druge Stiri kupole. Tako pridete v notranjost
2gradbe

Poskakujo¢ po ploscadih, morate priti do vr-
ha (se spominjate Legend of Kage?). Tu kar
mrgoli strazarjev, zato vam bo treba veliko
spretnosti in srete. Nikoli ne skocite iz ene
ploséadi na drugo, te na niej stoji vet strazar-
Jev. Ko se uspesno prebijete, pridete do zgrad-
be, ki ima samo eno vrsto kupol, te so nad vr:
iz vseh pa letijo krogle. Na vrhu se pojavija
osvetljen kristal. Ko zadenete Se tega, spet sto-
pite v sistem sob. Cilj je isti kot v prvem krogu
= prii iz labirinta. Potem se pred vami prikaze
2gradba z novim razporedom kupol: ena je n
vrhu, triv sredini in ena spodaj. Tudi tu strazarii
skrbijo za to, da vam grenio Zivljenje. Unidite

60 Mmoj

IGRE

kupole in pocakaite nekaj trenutkov. Tedaj se
bo na vrhu pokazala nekaksna premikajoca se
kreatura, ki izstreljuje krogle. Zadenite jo in zdaj
lahko nalozite tretjo fazo.

Tokrat je vasa naloga, da pridete do komand-
nega prostora. Na samem zacetku se bo prika-
2ala vesolska ladja. Iz nje skacejo vesoljci. Pre-
mikajte se desno in ves cas pritiskajte tipko za

Platoon

@ arkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
CPC, atari ST, amiga @ 9,95-19,95

£ @ Ocean @ 9/t

VLADIMIR PAVLOVIC

streljanje. Sele ko pobijete zadosti
bitij se bo ladja umaknila. Na poti do komand-
nega prostora boste naleteli na milijon strazar-
jev, oklepnih voz

prikazni, da se bo
sistema. Na zaslonu boste zagledali sporocilo:
»Congratulations! ~ You have completed
201«
 (055) 234-910, B Lenjinovo naselje 4, 55000
Slavonski Brod.

Phantis

@ arkadna igra @ spectrum 48 K © 7,95
£ @ Dinamic Software @ 7/8

ALES PETRIC

pansko ratunalnisko podjetie Dinamic

Je spet naredilo soliden program, éeprav

2 docela obrabljenim scenarijem. Cil je,
da se kot bojevnica Phantis prebijes na neznan
planet in v njegovem osrtju osvobodié svojega
izvoljenca. Igra je sestavijena i samostoj-
nih delov. V menuju med Kempstonovo
igralno palico in tipkovnico (teclado). Ce si zelis
tipke dolociti sam, upostevaj pomene: DEREC-
HA naprej, 1ZQUI — nazaj, SUBIR — gor,
BAJAR — dol, DISPARAR - strel. Igro pozenes
s tipko

u se moras  vesoljsko ladjo pre-
biti skoz tri stopnje, Eetrto pa koncas na hrbtu
prazgodovinske posasti. Na prvin treh stopnjah
te napadajo meteoriti, formacije vesoljskin ladi
skale, letala in kometi, na Cetrti pa le Zabe,

5,000 tock. Moj rekord v prvem
delu je 194.500 tock.

V drugem delu moras najprej najti laser in
medaljon.s &rko S, ki odpira Zelezna vrata. Na-

Zezlo, ki ti omogoti, da hitreje streljas. Moj
rekord v tem delu je 345.600 tock. =
 (061) 550-284.

graima Sest delov, ki priblizno spremija-
o filmsko akcijo. DZUNGLA (prvi d
vietnamski gverilci _skatejo na vas
2z drevia ali vam nastavijajo pasti, ko is¢ete pot
v vas. Biti morate v nenehnem gibanju, sicer
vam bodo gverilci sko€ili na glavo. Na neozna-
genih obmociih zemljevida so zvecine postavije-
e past i zaseds, zatoje najboje, da e premi-
kate natancno po zemijevidu. Ce vam m
pade morala, v kratkin presiedkin izstrelite rafa-
le; tako zmanjsate moznost, da bi bili zadeti. Ce
e pripadnik voda, ki ga vodite, veckrat zadet,
o doseze-

da zberete torbice za prvo pomo, ki jih spuséa-
io ranjeni vietkongovci.

nno,

VAS: Ne tratite ¢asa, ampak preiséite oznace-
ne hise, da pridete do bakei in zemjevida. V dru-
gih hisah so podtaknjene bombe, zato nikakor
ne stopite vanje. Pazite, da ne ubijete kakega
neoborozenega vaséana, ker vam bo to zelo
znizalo moralo. Na koncu stopnje zlezite skoz
pokrov.

TUNELI: Na desni strani zaslona je zemijevid
prejsnie stopnje, zato se potrudite, da to izkori-
stite. Ponovno si prizadevate priti do nujno po-
trebnih predmetov (kompasa in bakle), medtem
ko se gverilci skrivajo pod vodo in So z noi
v rokah pripravijeni na poboj. Nikar ne sprozite
rafala v prvega gverilca, ki vas napade, saj imate
zelo malo streliva.

BU Ta stopnja je po mojem mnenju Se
najblizja filmski akciji. Znajdete se v vietnam-
skem bunkerju, ni¢ se ne vidi, sovraznikov

D T e O
s {e]Tr

8 PABLO




okrog vas pa kar gomazi. Edini nacin, da jin
ugonobite, 3e preden oni ubijejo vas, je, da
izstrelite bakle s prejsnje stopnie. Spet varcujte
s strelivom - en al @ v sovraznika
gisto zadoscata, e ste previdni

Prizadevajte si zadeti ¢imve¢ napadalcev, kaj-
ti proti konct inejo vsi sovrazniki gibcneSi
n vas bodo zagotovo ubili, Ce jim pu volj
manevrskega prostora, Takoj ko kakega
sovraznika, izstrelite bakio, da boste videli na-
slednjega. Ce izkljuéite glasbo, boste slisali nji-
hova stelanje

DZUNGLA: Br2 ko pridete na novi zaslon, bo
kratek rafal pokosil nekaj sovraznikov. Na zaslo-

nih z veliko ovir ostanite na spodnjem koncu,
okler e pobiete vsen sovraznikov. Ker i jo
manj, se ¢imprej umaknite na vrh zaslona, ker
tako nadomestite s, izgubljen v ooin akcion,
Najkraisa pot je, da na kriziscu zavijete levo,
nato dbon i ha zadnjem apet deano.

B

ARNES: Na zacetku te stopnje program m:
lo miruje, s tem vam da éas, da se pripravite T

ares kar naprej meri natanko tja,
Ker stojte. Treba bo pat direkinin zadetkov
v bunker, &e hodete kongati igro. Po-
fom skodite na resiini helikoptor in doby
sporocilo, da se vracate domov.
Marsikateremu igraicu bodo vzele pogum te-
2ave, ki ga doletijo na prvi stopnji te sicer odi¢-
ne igre. To pa je velika napaka, saj daje Platoon
precej zabave in zadovolistva.

Buggy Boy

@ §portna simulaci]
2T e T o5 055t @ Eite

rum, C 64,
89

DEJAN NIKOLIC

znik $portnega buggyja mora v doloce-

o &as sti, menjaln
isto. s te 1 2o Zoval 50" wok
barvo). V spodnjem delu zaslona je vas buggy.
ki ga opazujete od zadai

Ko na semaforju zagor ¢, pori
palico naprel in Ko mvost. prosede. 100K
i spremenite hitrost. Ce
ko oviro pri majhni

bo bugay samo prevrnil e pa zada-

V'vodo. OkoliSka grafika ni kdove Kako dodela:
na, vozite se mimo uliénih svetilk (1) in dreves,
v ozadju pa se vidijo hribi.

Igra ima skupno pet delov, v vsakem je po pet
gtoz. Pron pet jo: OFFROAD, NORTH, EAST,
WEST, . Grafca in 2vok (kolior ga je
s ,an) sta za C 64 odlicna.

Alternative World
es

& Sportne simuiacila @ C 64, spectrum,
PG, MEX, ST #7,00-19,995 @ Gremiin o o/

PERICA LAJSIC

e niste nikoli okusili ¢arov taborniskin
iger, je zdaj priloznost, da nadomestite
zamujeno. Na voljo imete Stiri discipline,
vsaka se dogaja v drugem italijanskem mestu.
Prvt dve morate odigrat sami, za drugi e sta
lahko dva igral
TEKV VREQE: Gim prej je treba priti na cilj, pri
o esa Y nadlego pes in pokrov kanalizaci
je, ki se najveckrat odpre prav takrat, ko ste nad
im. Ce hocete kratek skok, potegnite igraino
palico na desno Pazite: Ce Baste (6 stori dva
krat zapored, boste padii, kolikor ste dolgi in
Siroki. Za majhne skoke premikajte polico levo-
desno, vise pa skotite, ce jo sunete navzgor.

METANJE SKORNJA V DALJAVO: V zatetku
izbirate med polnim 8kornjem (full) in praznim
(empty). Mislim, da je boljsi poin. Ce je skoren;
levo, premikajte palico levo itd. To delate toliko
gasa, dokler ne dosezete najvecjih pospeskov.
Kako hitro premikate roko, vidite v spodnjem
levem kotu. Najboljge je pritisniti na streljanje,
ko je roka pred vam iz odvrzenega
8kornja prileze érv in nekam odgomazi. Ce vam
Skoren; po nakijucju pade na podpia in obsta-
e pes, ki vas je oviral Ze v prvi

NJE PO STEBRU: Cimprej je treba
splezati na vrh in sneti steklenico. Vzpeniate se
tako, da sunete palico navzgor, pritisnete stre-
ljanje in sunete palico navzdoi. Pazite, da bo
ritem izenacen, sicer boste zdrsnili dol. Ge med
spuscanjem ne razbijete steklenice, si boste pri-
dobiljubezen epegs dekias (spei), ki vas ves
¢as opazuje z b

B ORIVANUE TEKMECA 12 GONDOLE: Tekme-
ca lahko udarjate 2 blazino, dokier ne pade
v kanal. Udarci so takile: po glavi - streljanje in
palica proti nasprotniku! po nogah - streljanje
in palica navzgor; v prsi ~ streljanje in palica

dol.*

spectrur
s-'sss:ooo!-m

NIKOLA MILIVOJEVIC

o boste po prikupni melodiji in cudnem
izpisu naslova pognali igro, boste pomi-
slili: »Nikar spet! Naso ljubljeno Zemljo
S0 ne vem kateri¢ napadie spake iz vesolja, mi
pa smo izbrani, da jo junasko resimo.« Deloma
imate prav, Kajti to je $e ena od Stevilnih iger,
med Katero lahko unicite igralo palico, vendar

vas ne bo razocarala. S pritiskom na T dobite
rugace pa slisite eksplozije. streljanje
Qiin upocasnite s CTRL

brez poka. Vasa naloga je, da se znebite sovraz-
nikov, ki vas napadajo v valovin, in unicite ob-
jekte na povrsini vesoliske postaje. Nevarni so
topovi in m obicajno leijo mimo
vas, vendar vam nekatere sledio. Na Sevinin
Kzaiin 50 stolpi, med njmi se obcasno pojavia
10K, ki vas lanko QoI 1n objeKty K in 1ahko
uniite. Za vsak odbiti val sovrznikov_dobite
nagrado i katkotraino neranifvost (asa acie
se e
Poieg tevilni ovir in sitnost je nekaj prav
prikupnih reci: nagradno Zivljenje. ki se pokaze
kot rumen krog s érko L (na peti stopnji). |~ po-
daljsana neranljivost, M~ ki jo aktivirate
s pritiskom na streljanje, potem pa razstreli vse
na zaslonu, T - teleport, ki vas prenese v fliper.
Ce tu spravite zogico v odprtino, se vam rezultat
podvojt
Naiboljsi polozaj ladje, da se ubranite vseh
inu zaslona, za polovico ladje
0 vam priporocami
da ne vkijuéite avtomatskega streljanja 2
@ (034) 220911

e ——
Desperado (Gun |
Smoke) 1

igrs um, C 64/128, CPC
o5, SoTages ® Toposoft/Go! @ 8/

ZELJKO MILIN

2 $panije smo po piratskih kanalih dobili

8o en zares odicer prograr. lgra e

rado spominja na la Commando, ima

preces bogmo grafiko in akcijo na Diviem zaho-
j dobro izdelanem menuju 5o na
(tipkovnica), KEMPSTON,

unalnik vprasal za DERECHA
(levo), IZQUIERDA (desno). ARRIBA (gor), ABA-
JO (do) in FUEGO (streljanje). Igra ima pet
Stopenj. Poglejmo, kaj vam obetajo:

Moj mikro 61
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Ubiti je treba postavnega maskiranega
plesca. Zivijenje vam bodo grenili konjeniki, ki
mecejo bombe, tipi s puskami in liki, ki So never-
jetno podobni Bordu Balasevicu.

2.V precep vas bo dobilo letece dekle z uha-
nom. Konjenike s prve stopnje zamenia brezo-
blicna poskakujoca m:

3. Prelisiciti morate polizanca z bréicami, na
glavo katerega je razpisana tiralica za 4000 do-
larjev. Ovirali vas bodo brezobliéna poskakujo-

a masa, konjeniki in indijanski poglavarji
& Sretali boste nasceperjenega debeluska-
a desperada. Zivljenje vam bodo grenili In-
Gignct, kioka i Ko
popasti se boste morali z odtrganim ku-
Stravcem, ki bo v vas nameril bumerang. Na tej
stopnii vas bodo ovirali biki, ki jih ne morete
ubiti, Indijanci z bombami (?) in Indijanci s pu-
skami

Vsako glavno osebo morate zadeti desetkrat,
G o hotete ubit. Ko zadanets Serifovo zvezdo,
© spremeni v dinamitno palico (ki pa
Pire chsplodira). v totke ali figurico. ki vam
prinese ge eno zivijen|
Na Sesti stopnil vas éaka Eudovito prsens-
cenje!

Slaine
‘@ arkadna pustolovétina @ spectrum, C 64/
128, CPC @ 9,95 £ @ Martech-Electronic

8/9

SVETA PERTOVIC

o je verjetno najboljsa igra firme Mar-
tech. Pustolovicino odlikuiejo lastnosti
ravin arkadnin iger, ki
opaziti pri izbiranju ukazov: Slainova roka s
@ po glavni ikoni na levi strani zaslona
tako, da se konice prstov ustavijo pri ukazu
Ukaz se izvede s pritiskom na FIRE. Ukazi se
premikajo po ikoni levo-desno in sprva je videti,
daje vse zelo naporno. Najbolje je roko usmeriti
v sredino in jo nato premikati gor in dol. Grafika
je odiiéna, v slogu pravega stripa, pac pa je
glasba, Ceprav se med akcijo spreminja, dolgo-
a

)

B R

Glavni junak je misiéasti borec, ki moéno spo-
minja na Barbariana, Rastana, Conana & Co.
e mir v vas Tautego, ki

vnik Drune in jo zavil
mrak samo zato, ker je bil po krivem

g glavne naloge je nekaj
stranskih, na primer resiti Reyo, hti zlega carov-
nika.

Na zaslonu je nekaj ikon. Glavno smo ze ome-
nili, po njej se sprehajata vema roka (Slaine) in
anisa, ki ni pomembna (UkKo). Skrat UKKo je
Slainov prijatelj; pri njem je De&évca stvari, ki so

emo zapleten stavek. Pogla-
dati vsak predmet. ki je pri roki
~ tako najbolje spoznate ta nenavadni svet. Po-
motoma vas veckrat napadejo kmetje, takrat s
na glavni ikoni pokazejo drugi ukazi, ki so ko-
fistni za boj. Med njimi je beseda WARP, s kate-
o unicite vse okoli sebe, za to pa porabite tudi

62 Moj mikro

yeliko energije. Ce hotets izkorstit svojo nad-
naravno mo¢, morate imeti dovolj totk WARI
Zherets, jin med pocanem (REST)
Srani zgoraj na [koni vt opis aKacle, mh
pergamentu, desno spodaj pa so slicice vsake
Iokacije s predmetom, ki ga vidite.

Slainovem svetu ne obstaja denar, namesto

0 kosi zlata, ki jih imate na zacetku pet.
Najlazji (najbrz tudi edini) nacin, da kaj zasluzi-

pridruzii igri, morate ob vstopu v fo sobo izbrati
Totaj vas bo vprasal, ali zelite tekmo-
i Ko odgouorite 2 VES, bosta na glawn ikoni
Zacell prahajat lovo-desro pesed; ¥
anasata se na pratanje, ai nadaljujete igro o8
o prekinjate. Tu morate biti zelo hitri in natanc-
. 86 hoGete 2a dva kosa zlata Jirit pel

avanjem po tej pokrajini ste gotovo opa-
lvatine. vhod ¥ opusten rudnik,skozi katore-
pa Slaine ne bo Sel, ker je
Potrebna e sveca, ki jo boste  prizgeliz Ukkovim
kremenom (USE CANDLE Wi
Sveca je na okacil grobnice (TOMB), fm
zarjavel Kljué (RUSTY KEY) in krsta (COFFIN).
N okacy praa o (enouum morate preiskati
i ) in odprl se vam bo skrivni
). Med pustolovséino se
izogibajte tudi mocvirju (SWAMP), v Katerem
boste potonili, Se preden boste to lahko opazili
eveda $o to le poglavitna navodila za to
odliéno in zapleteno igro.

Police Academy II
. dna igra @ C 64/128 @ 9,95
lethodic Solutions @ 6/7

DEJAN PETKOVIC

povsem neznane softverske hise Me-

skiepali, da je nekako povezana s filmom. Ven-
dar se tu slenerna podobnost n
Police Academy i e le nekoliko slabsa razlici-

©p
ki si vztrajno prizadevajo, da bi ti vzeli zivijenie.
Zaslon je razdelien na dva dela; na levi vidis svoj
rezultat, Stevilo nabojev in stopnjo, na desni pa
poteka igra in po njej s palico premikas tarco.
Pred tabo se pojavljajo razlicni

Streljaj samo ropar] rienimi revolveri
in pazi, da po nakijucju ne zadanes policaja ali
2enske z otrokom, kajt tisti hip je igre konec.

se ti posreéi, da dolocen ¢as obviadas
nevarnega sovraznika, te cakata napredovanje
in nagradna stopnia, ta pa je precej tezka. Tvo}
cilj je, da sestavis eno od Stirin vrst oroja,
vendar se moras spretno izogibatl zadstkom,
unicuiejo dele. Ni mi elo, da bi sestavil niti
eno od Strn pistol, in misim, da 6 to praktiéno
neizvedijivo.

Potem ko (ne)uspesno koncas nagradno
stopnjo. te Gekajo novi roparji, Zelini obraéuna.
Na visiih stopnjah je tudi nekaj trikov, s katerimi
si_pomagajo nasportniki. Nekateri se namre¢
spreminjajo v starko, nanje lahko streljas Sele,
ko potegnejo orozje.

Grafika in animacija sta povprecni, zvoka sko-
aj ni, tako da te Policijska akademia Il ne bo
dolgo zadrzala pred zasionom. Svetujem ti, da
v pomnilnik svojega dobreg:
dorja raje nalozis prav tako dobro staro igro

The Fast and the
Furious

@ arkadna igra @ vis spectrumi @ 8,99
£0Gol!eGole8/s

ROBI PREMROV

edis na letedi preprogi, ki leti nad starim

agdadom. Nasproti prinajajo sovraini-

Xi na etetn preprogah. netopir, zmat
krokarji itd. Resis se jin tako, da se uf

Rirat Streijas. 10ra s azdelona ne St stami

Dve tretjini zasiona zavzema prostor za igro.
spoda levo 5o pa ikone. Zgornja vrsta z leve na
desno: dolarii lire, olje, srce, pistol
vrsta: maska, kozarec, ami
va, glasba. V spodnjem desnem kotu so tocke in
energija v odstotkin

Tipke za spectrum: QA gor in dol, OP - levo-

fesno, M - strel, H - premor, J - konec premora.
Sirlat ahko v vse smeri. Napre) se premikas
s tipkama P + M, dol

AT poraze

odstotek zadeiin sovraznikov. Prides

Na drugi stopnji so sovrazniki
2e bolj izkuseni in hitrej3i. Streljajo gor, dol, levo
desno, te zasledujejo in krozijo okrog tebe.
zato mmas biti $e spretnejsi in hitrej3i kot na
PIVi stop
0z Bitnje 274, 64208 Zabnica

arkadna pustolovétina @ spectrum, C 64/
128, CPC, ST ©7,95-19,95 € @ Firebird @ 9/9

VLADIMIR PAVLOVIC

asnova igre ni prav izvirna - v tej plat-
formski arkadni pustolovsini imate viogo
/ornega nor¢ka Jacka. Cil je odkriti in
VIniti devet arobnin svetilk (2 najmocnej$o ér-
o sveilko vrd) n taka poymit mi in bagasta-
0 Allegorio. Ce se
ol boste prisiuai oxo princess Grizeld
primerjavi z drugimi igrami je odlika Black
Lamp fantastiéna izvedba. Igra obsega 256 za-
slonov, ki se ré od vaskin zaselkov in
obzidij dvorcev do_gotskih notranjscin. Vsak
zaslon je Cudovito izrisan, oZivijajo pa ga tudi
prav neverjetni in 0dliéno animirani sovrazniki.
Igra se vselej zaéne zraven prazne omare,
v Katero je treba vrniti svetilke. Obstaja oser
razliénih zacetnih polozajev. Z obicajnimi svetil-
mi ne bi smelo 2av, trd oreh je
érna svetilka, ki jo varuje najbolj zakrknjen so-
aznik — zmai. Ta vam je seveda ne bo prepu-
stil, dokler je Ziv; 8e najbolj zapleteno pa je, da
je v kraliestvu vse polno z

boste morali spopasti z vsakim zmajem. na kate-
ja boste naleteli — ce seveda Zelite uspesno
konéat igro




Po prizoristin so raztreseni Stevini nagradri
pred: . glasbis orotje, rana
b pred Stewinin sowatnn
i dacko magicni pas, iz katerega izstrllue-
te smrtonosne zarke. Skupaj imate pet Zivijenj,
v tmams duteta energiiski nivo v spod-
njem delu zaslona. Energija pojenjuje, ce vas
zadane kak sawazmk ali e padete s prevelike
viine, naraséa ZDerste hrano in pijaco
Vseh pet Instrumentov al diamant ji
2berete, vas bo napravilo neranijive
sekund, paé pa vam bo pet orozij okrepilo mo¢
in povecalo domet zarkov, ki sevajo iz pasu.
Najbolie je biti obkrozen s Stirimi nagradnimi
stvarmi in zgrabiti peto Sele med spopadom
2 zmajem. To ne bi smel biti pretrd oreh, kajti
programerii so poskrbeli, da poleg zmajev osta-
ne nekaj potrebnih stvari
d sovraznikov so najmanj nevarni morski
Konji¢ki in ose, ker ne porabijo veliko energije in
premikajo v skupinah, ki jih je mogoce zlahka
Topii niso nevarmi,C so dovol, odds
ljen od Jackovega vratu, Volkodlaki 5o 26 bol
ni — urni 50 in vzamejo dosti energije
Krokarji in orli vas obmetavajo z eksplozivnimi
lobanjami, ki pa se jim lahko izognete in jin
unicite. Med nevarnejsimi sovrazniki so bojevni-
ki, ki se delijo na mecevalce, strelce in sulicarje.
Zacni rsi st vollko nevamoii ker vas ahko
zadeneta iz vetie razdalje. Duhovi vas napad
Scurki Kisine. ki s6 Jim jo 2610 162K0 Zogrits
Skuu nosijo kladiva, ki megejo iskre, carovnice
obsipavajo s strelami (¢im dije s umaknite
50 niinove hiseD. vragi pa 5o opremien s rzo:
bi, ki bruhajo ogenj. Vseh teh posasti se znebite,
& jih zadanete v ranljivi del telesa (navadno je
2elo ociten) in e jih zatemnite.
bmotja zemljevida, ki 50 oznatena z D,
mer ., v Katerih je mogoce naleteti na
zmaia, vendar ni nujno, da je v njih tudi v resnici.
To velja tudi za svetilke. Obstaja osem lokacij za
svetilke (0znacenih z L) na zemeliski ravnini in
ikoli izmed njih lahko zaénete igro. Dru-
ov ali v mrezi
jo pod zemljo. Tuneli so

i
jam in tunelov, ki se Si

Ppogosto priroéni, ker se po njin hitreje premika-
te in ker se
jer pa ni sveilk.
Najve¢ obetov za uspesno igro boste imeli, ce
zacnete blizu enega od obeh stolpov na zemlje-

Black Lamp je najboljsa Firebirdova igra, ki
m jo doslej videl, zelo verjetno pa tudi ena

izmed najboljsih_arkadnih pustolovtin nas-
ploh. Nikar je ne zamudite

The Train

2 2cjna simulacla €64 0 9,95-14.98
lade

ZELJKO KRSTIC

€10 1944. Zavezniki se bodo kmalu izkr-
call v Normandi. Nacisti slutjo. da se

i2uje_konec, zato natovorijo poln
el vick £ umetnar napracenine srod
nosti, ki 50 namenjene v Berlin. Vi kot ¢lan

a v Metzu ugrabiti viak in ga odpeljati na
francosko riviero. Tu se zatne igr

vase leve strani se bo pokazala slika viaka,
na desni pa postaje. Takoj zacnite streliati

- rorans
O- rouse, utica
LEGENDA II

1- uLAz U Pecine

2 KRALIEVA VRATA
3-12LAZ ZA NuZou
(- GRAD ALLEGORIA

MAPA KRALJEVOG TORNJA (KING'S TOWER)

8- CUDESNA KAPIJA
9 LAVIRINT
10- PRINCEZINA VILA

11 BASTA OVORCA
s»mu

MAPA TORNJA PRATWEEZLE (PRATWEEZLE TOWER)

e oo

v okno, kier gori Iué. Ko zadanete sovraznika, se
bo Iu¢ ugasnila, takoj nato pa se bo prizgala
druga. Ne obotavjajte se. kajti izza ten oken
Nemi streljajo na vas. Medtem bo Le Duc spro-
stil signal in izbral stopnjo igre. Nato morate
scititi Le Duca, dokler se ne spravi v lokomotivo
in ne rece »Climb aboard«. S palico, ki jo sunete
na desno, se povzpnete v lokomotivo. Viak je
zavzet

¥ lokomotiv 30 tele meriins napra

T fak. Ko 56 Cisto dvigne, ga znizaite
« Sioam blowsit G o iz, merais amaniean
plin

MPH — merilnik hitrosti.

TEMP — temperatura. Ko se S ol
o, morate v kurisce dodati premo

0 Komand 5o £ eve na desno:

Throttle - plin. Ce pritisnete streljanje in pali-
o premaknete k sebi ali od sebe, viak pospesu-
jete ali mu zmanjSujete hitrost

nace - kurisce. Odpirate ga s streljanjem

in premikanjem paiice proti sebi nala-

gate s palico desno. Kurisce zapirate s strelja-
njem in palico o

reak — zavora. Aktivirate jo s streljanjem in

premikanjem palice k sebi. Bodite pazljivi in

tega ne delajte prenitro, ker se lahko kaj posko-

uje.

rward reverse level ~ menjalnik. Izberite, ali
boste 8ii naprej ali nazaj. Za vavratno voznjo sta
streljanje in palica k sebi. Pazite: ta operacija je
jzvedijva samo, ko viak stof.  nasprotnem pri-
meru komanda odpove

Steam blowoft - z zmaﬂlszmem tlaka si po-
magajte le, ce je previsok

Whistle — pis¢alka. Z njo boste premikali kret-
nico (SWITGH). Ce hotete voziti naravnost, mo-
ra goreti srednja rdeca lueka, za zavijanje pa je
namenjena zgornja liéka. Ce zazvizgate enkrat
ali dvakrat, se bosta sprmenila kretnica in sig-
nal. Sicer je signal poleg rocice z2 plin na desni
strani (tri zelene lucke).

lak premaknete tako, da popustite zavoro in

do konca pritisnete na plin. Med voznjo vam bo
Le Duc porocal o vseh motnjah in tezavah. S tip-
kami 1,2, 3in 4 izbirate polozaj;

1. Protiletalski mitraliez na sprednii strani
viaka

2. Protiletaiski mitraliez na zadnji strani
v

3. Kabina lokomotive.

4. Zemljevid tega dela Francile.

Le Duc sporoci, da so vas napadia
letala (Front side - spredaj, Rear ~ zadaj), upo-
rabite mitraliez, Kaiti to je edini natin, da se jin
znebite. Zvetine vas napadata po dve letali. Ko
se prikaze most (Bridge), postopoma upocas-
njujte in zavirajte. Viak ustavite, ko je razdalja
0 kilometra.

Znasii ste se na mostu. Na voljo vam e top,
s Katerim morate potopiti $tiri ladje. Izbiro dalja-
ve prilagodite elevaciji cevi. Pazite:
samo na tisto ladjo, ki napada vas! P
polopite vse, e prikate sporotilo ~Climb abo-
ard=- Lokomotiva naj 5

K Bpaimia o Dt et streljati v raz-
svetljena okna, dokler Le Duc n
slopje. Potem se sami odpravite za njim in dobili #

3
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boste porotilo o stanju proge. Na izbiro imate,
da odpornisko gibanje za vas zavzame nasled-
njo postajo ali most, viak lahko popravite, lahko
pa izberete tudi moznost, da sploh ne posliete
sporoila. Na postaji se vam obnovijo zaloge
premoga in vode.

Ce e proga pred vami prekinjena, lahko poca-
kate, da bo popravljena, bolje pa je odpeljati po
obvszni progi. Ker igrate za totke, o to vasa
nova prioznos

Pdvig 0 zaéno aberih nnnm’:l oz
imate do. osmin zjutal, ko s6 2daf F1
lahko prekinete igro, z F3 izkljutite ~oran ga
VKljucite, F7 vam pove stanje: Stevilo tock, okva-
re,prostanek premoga, zahteve za zavzate mo-
stov ali postaj in za popravila. Tipko SPACE
uporabite za premor, v izjemnih pnmenh vam
Iahko resi tudi glavo. Ko napadete postajo, se
s pritiskom na to tipko lahko skrijete v lokomoti-
vo. Vendr pazite: takrat utegne Le Duc, ki ga
krijete z ognjem, izgubiti Zivijenje. To pa pomeni

c igre!
konéno pripeljete na riviero, vas ¢akajo
odiikovania in sporocilo: »Dear genoral all ar
work safely in Allied hands. Pride of France has
s00n in Berlin. General

Ta program je nedvomno izjemen, zato ga je
vredno imeti v svoji zbirki. Najvetja odlika je
najbr — poleg izvrstne grafike in razgibane iz-

pa skotite naravnost nanje. Plazeda bitja ugo-
nobite tako, da pogepnete in nato_pritisnete
FIRE. Letecih plazilcev se znebite, ta streljate
vskoku ali sunete palico navzgor in hkrati pritis-
nete FIRE. Takrat je Rygarjevo orozje usmerjeno
naravnost navzgor.
stopnjah se je treba izogibati posa-
stim in streljati vanje, hkrati pa zbirati predmete.
Kasneje je treba preskakovati S prepade, jezera
2 rogo vodo, luknje na mostu in vrsto drugih
ovir, ki otezuijejo Rygarjevo Ze tako naporno
zivljenje. Ce se vam zgodi, da streljate v steno,
v Katon o prdmet, 1n 1akiat tsguiie Zdjenie;
izgine predmet, ki bi ga morali vzeti. V tem
primeru se morate vrniti levo do prve belkaste
stene in vzeti p opisani natin. Sami
boste odkrili, kaj se bo zoodio. ko zberete vse
predmete ali koncate vse stopnj
Pygar bo veretno viet Jubitsem nepozab-
h Ghosts ‘n’ Goblins in vse tistim, ki 50 se
navelicai streljan] po vesohu in podobnin skr-
pucal za hisne racunainik
@ (032) 818172, £ Omiadinska 2b, 32240
Lugani

Rentakill Rita

o srkadna pustolovidin ¢ spectrum
1,9

vedbe - ta, da ga lahko dosti
zacetnil

DRAGAN KUJUNDZC

Rvgar
arkadna pectrum, C 54. cPC
uss-uss:ou S Gold @ 7/9

DARKO RADICEVIC

e ena iz vrste iger, ki zahtevajo hitro

skello n odliéne refiskss. Pogumn bo-

Rygar si mora utreti pot v svobodo

in regit Semiio greep zbujajotih predzgodovin-

lasba je solidna, vendar ni to, kar

ohigaina prwbakmemo od_Stiriinsestdesetice.
Grafika,_in pomikanje

© ste si zaeleli Hoad over Heels, potem
je ta igra kot nalast za vas. V prvem delu
igre je treba najti in uniciti osemnajst
insektov (devet Gebel in devet pajkov).
vstopite v s krogom oznaceno sobo, boste
ugledali zuzelko, lutko (ki visi in se premika
okollsvoje os) in neks), kar spomin
2 vrisanim krizem. Vasa naloga je, da spravite
insakt pod utko, nato pa se Gotaknete kape. Co
lutka pade na insekt, bo od riega ostal e

Natetll boste na med (6) in razprsio ()
v obliki lonéka in steklenice. Z medom privabite

gebelo pod lutko, nato o mentas razprsilom.
azite, da se bo to zgodilo pod lutko. Paba
boste najltie spravi pod bt sprer

Ko se spremen bama zasiona, prajate v crugi
del igre, Kier je treba naiti Molecule Mana.
Ijenje vam grenijo paiki. cebele in Krizi v veak
sobi boste naleteli na loncke. Poberite jih med
skokom, kaiti dajo vam nesmrtnost, e se dota-
knete kriza. Ko pridete v sobo z oznako M, se
dotaknite kape in

Na koncu dobite naziv, ki je odvisen od $ts«
unicenih insektv in prehojenih sob. V drugi del

. re-
menliivo), razliéna KOPJA in KONICE (tem se
zlahka izognemo) in nekaj podobnega Cloveske-
ESU (2 nim jo navet tzav
Ko stopite v sobo A, dajte med pod lutko, nato
i K

ko se spusti na med,
se dotaknite kape. V sobi 3 so tri kocke; e pri
skoku zgresite eno izmed njih, boste morali
resetirati raéunalnik in ponovno naloZiti igro.
Za prehajanje iz sobe v sobo uporabite koc!
(1ahko jih vzamete in spustite), dvigalo (to se
premicne kocke) in vzmeti (za dalisi skok).

dobri. e lgrate s tipkovnico, s0 tpke: Z -
X — desno, RETURN - streljanje, SHIFT —

F1 — premor F3 - prekinitev, F5 — IZMIUCMEV
glasbe.

Gl igre je nabrati dologene predmete in iti
skoz vseh sedemnajst dosti tezkin stopenj.
Predmeti 50 skiti v steni (kvadrat belkaste bar-
ve), ob Kateri greste nemoteno mi

vzamets predmet, morate najprs] usrei v ste-
no; izginila bo in'se spremenila v
Tern Moo ™M N1ogA 1 g 1ako veet, OroFle
ki ga uporablja glavni junak, je nevarna krozna
2aga, okrog Katere je krozno navita veriga, ki
deluje po principu igracke jojo.

Akcija poteka v gozdu, dvorcu, na porusenem
mostu itd. Tam vas Sakajo posasti - od plazil-
cev, Eloveku podobnih bitij do spak, ki se vam
prikazuiejo le S v morastin sanjah. Unicite jih
tako, da ustrelite vanje in skoite navzgor, nato
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SVETA PETROVIC

pet je pred nami ena izmed Stevilnih
predelay iger iz igralnih avtomatov, s ka-
imi nas v ratkomalo
zsipavajo. Kot vse reiénie razicice
ubil veliko tistega, karjo cdlikbealo izir-
e adbo, predveem
Veake lzmed Sestin stopen] ima dva dea. Do-
1o je, da se tezavnost stopnje enakomerno
stopnjuje, tako nem ne vzame poguma Ze na
zagetku igre.

Rastana moramo pripeljati do hudobnega éa-
rounika Karga, ki viada krdelom posasti na Zem-
ji- Ko se znajdemo iz oci v odi s Kargom, se ta
spremeni v velikanskega zmaja, ki ga moramo
seveda pokoncati, e hocemo opraviti nalogo.
Poglavitne znagilnosti stopenj so:

wian 1usan

1. Zacne se s prijetnim sprehodom po kamni-
tem svetu, pri tem niso pocasne posasti nikakr-
&en problem. Zadosti ¢asa je, da jih pokosimo
2 meéem. Toda med in mieko se ne cedita dol-
go, saj postaja pokrajina vedno bolj negosto-

P, neprocufamas plazanjom po Hevinli

=in s preskakovanjem globokih prepadov,

R G prezio na siehemo naso napako. Na o

stopnii je treba naiti tudi ognjeni meé, ki nam bo
ean da ok ol

oteka v zarascenih gozdovin, pre-

polnm grozluwh posasti, kakrsne si cloveska

domigija o tezko zmisli Mo njim o tudi nekd
Kkrilat glovek, ki nam ovira prehod
o 455 18 Bcone S1e, paderno v crih
del te stopnje, katere prizorisée je bolj priljudno
— znajdemo se v Steviinih sobanah Kargove pa-
lace.
3. Ta stopnja je popolna kopija_prejsnjih
dveh ponavijso se 2e znani predel in sova-

"4 Ena naitezjih stopeni, ker sourazniki ves
eag zolo varajno napadaio v valovh
em delu te stopnje je vse poino
volin, v Katerin 108 DOYOR BN sowraznikov
ovirajo stalagmiti in stalaktiti. Na konc
pricaka velik zmai, ki pa 3 ni tako gvczlpv kot
xmaj na koncu 3este stopnje. Ce 0 biti
e 50 Taoraina. Borer v nlraghEnolgin
Boriinin vessinah, ki smo.se ji nauci na vsej

Zelena trava stadionov

@ primerjaina analiza managerskih
fogametnih simulac)za C 64 Soccer Boss,
liga, The Double

ANDRE] SMRDU

o prvin dvah programin te wsto za C-64
{Football Managar, Worid Cup Manager)
je nastalo zatisie, ki 50 ga preinial le

STaB programi (8.C. Football, haiian Cup M

Pager )N zadnjom casu pa smo dobil nekai

Gobrin managerskin programov.

SOCCER BOSS (Alternative software je dobra
otrebnimi opcijami za vode-

izbiro kluba, zaénes igro vedno 2 istimi igralci
v najnizji angleski ligi. Igralce lahko prodajas in
ujes. Cene so odvisne od kvalitete igralcev.
ki je dolocena s tevilkami od 0 do 9. Pregledu-
je lahko sezname najboljsin strelcev, blizajocin
se tekem, ligaske tabele, si sposoj
Posebrosti: Prihodki od tekme 50 odvisni ne-
posredno od polozaja na lestvici. Prihodki in
adhodki se pojavijajo popoinoma nakljucno.
Nove opcije: Formation — svoje igralce lahko
razporejas v razliéne formacije. Na podiagi for-
macije in kvalitete igraicev izracuna program
rating posamezne ekipe, vendar rezultat ni ved-
o v skiadu 2 ratingoma obeh eki
IDESLIGA (Atiantic software) je za spoz-
name Vol 03 SOCCER BOSSA.Na izbiro mas

18 najboljsih zahodnonemskin ekip. Vsak kiub
stavi imena resnicnih igraicev, vendar

BOSSA, ls kvaliteta gralcey se oznacuje's Stovi-
kami od 1 do 20, pa tudi izposodis si lahko
nekoliko ve¢ denaria
osebnosti: Prihodki od tekme so odvisni od
Stevila gledalcev, dolocas lahko tudi vstopnino,
drugi prihodki in'odhodki so strogo Kiasificirani
 nakljuéni. Poleg moi je pri oceni ekipe
omembna morala, ki je odvisna od rezultatov
prejsnjih tekem. Pohvaliti kaze tudi dobro izde-
lano statistiko kiuba, ki jo prej opisana igra
nima.

Nove opcije: Reclame vertrage — razlicna po-
dietja ti prediagajo propagiranie njinovin izdel-
Kov. Seveda to tudi lepo placajo. Doping - ni kaj
dodati. Bestechungsversuch - podkupovanje
sodnikov. Ni sicer lepo, tudi poceni i

THE DOUBLE je dale¢ najbolj3a igra te vrste.
Programerji 50 vnesli obilo novosti in potisnili
managerja v realen polozaj. Na zacetku ti eden
izmed 22 tretjeligasev ponudi pogodbo o vode-
nju tega kluba. Kiuba si ne mores izbrati sam,
it g2 ne mores ustanovit, it danega preime-
novati.

Posebnosti: Igraci nimajo natanéno doloce-
ri nakupu siehernega po-

oleg tega si lahko ogledas
Katero kol tekmo. Grafika ni sicer ni¢ posebne-
ga, vendar lahko akcije obeh mostev dodobra
2uiSajo temperaturo pred zaslonom.

Crowd preparation — Sevilo pri-
&akovanih gledalcev. Ce jin pride vec, kot si jin
napovedal, lahko izbruhnejo nemiri in nogomet-
na organizacija ti nabije veliko kazen. Zato mo-
ras vedno napovedovati Stevilo, ki je vecje od
zadnjega oziroma najvecjega obiska gledalcev.

ki jih bo opravijal poskodovani igralec. Posa:
mezni poskodbi ustreza le ena vrsta vaje

izbral napacno, se bo poskodba posiabsala
Scout raport - svoje izvidnike lahko posiljas na
tekme. Porocali bodo o igralcin. Kiubin in ti
dajali pomembne napotke. Ground improve-
ment - Ge je stadion premajnen za vse obisko-
valce, ga das povecat, vendar to ni zastonj

Pravila igre

Tarubikaje odpris zayvssbraios. Prosimo,
| upostevajte navodila:
ico nam womém kaj priprav-
ro 2e imamo, morda je
restaraal premalo zanimiva, Rezervaci
ne sprejemamo veé!

. @ Dolzina pnquw (v tipkanih stranef

30 usti po 70 znkov) e omsjens. Arkadna
najved 2, simulacija, arkadna pusto-
. pustolovatin: najves 5.

ina: najvec
# Honorar za objavieno tipkano stran jo
I it i aviat,
oomssoacrmom:ovn 0 poj
ipkajte z dvojnim presledkom. Poiﬁl’h nam
lko svojega Ziro racuna tudi Ziro
) ml-uomnl)A Honorar
ricakujte konec meseca,
pis objavijen.

@ Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne

imuismo. 4 "

'@ Rezervacija opisa velja en mesec.
Uredniétvo

Prvih 10 (Happy Computer, junij)

ZR Neméija Velika Britanija ZDA
\ppy-Leser-Hits) () Ghostbusters 1. (5) Gauntlet

1.0) Calife (Ricochet) (Mindscape)
(Epyx/US. Gold) 2. (1) Platoon 2. (9) California

2. (2) Maniac Mansion (Ocean) (Epyx)
(Lucasfilm/Activision) 3.0 L@ ive

3. (4) Pirates (Microprose) (Activision) (Accclade)

4, (3) Wizball (Ocean) 4. (2) Out Run 4.3 Pay

5. () Superstar Ice Hockey (US. Gold) (Mindscape)
(Mindscape) 5. (3) Way of the 5. (4) Mini-Putt

6.8 Exploding Fi (Accolade)
(Accolade/ icochey 6.) Spy vs Spy Il
Electronic Arts) 6. (6) Kik (Epyx)

. 2. (§) Maniac Mansion
(Cinemaware/ 1. (8) Soccer Boss (Lucasfim/
Mindscape) (Altenative) Activision)

8. (9) Combat School 8. (8) Grand Prix Simulator 8.0
(Ocean) (Code Masters) (Infocom)

(-) Bubble Bobble 9. (-) Trap Door 9. ite or die
(Firebird) (Alternative) (Electronic Arts)

10. () The last Ninj 8 Larry

(System 3/Activision) (Alternative) (Sierra)
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SHOOTEM UP CONSTRUCTION KIT

Sam svoj mojster strelskih
vaj v vesolju

DARKO RADICEVIC

onéno nekaj blescecega, iz-
K |virnega, fantastiénegal To je
dosezek Jonathana Ha-
rea in Christopherja Yatesa, avior-
Jev dosle Se ne presezenin progra-
mov Wizball in Parallax. Shoot ‘r
Up Construction Kit je program, ki
vam bo omogotil,da boste ustvaria-
Iisvoje igre. Lahko boste spreminja-
Ii Karto, like (sprites). pomikanje za-
siona, tonske uéinke, Stevilo sto-
peni, nabor znakov, barve - in v
1o s preprostim premikanjem igral-
ne palice, vkljuéene v 1. a 2, vrata
vasega C 64. Vzemimo palico in daj-
mo duska domisljiit
Osnowni meni o sesavien iz n-
kaj ukazov. rete eno od njih,
dobite nov meniz oncuaml Na kon-
cu vsakega dopolnilnega menia jo
okaz Exit. ki vas vine v glav men
1. Edit sprites
Ukaz 22 delo 2, Ko g zberst.
dobite nov ment
Za 12iro ke, i by g8 rad
ustvari. . Edit sprite ~ dobiie mre:
2ast kvadrat, na katerem boste s pa-
fico narisali svoj ik. 3. Edit Colour in

S tem pro-
gramom lahko definirate 126 razli
ih likov.
2. Edit objects

Zelo motan ukaz, s katerim dobi-
te meni: 1. Select object, 2. Test
object, 3. Edit colour,A Seloc« spri-
te and place, 5. Edit , 6.
Edit anim type, 7. Edit enemy bit in

omo
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8. Copy object. S temi ukazi oZivite
130 oblekle, ki se bodo premikali po
aslonu redite tako, kot ce bi
Potol st s, i s paplr]u
(sliko za sliko); s hitrim premikanje
slicic lik ozivi. Ustrezno Stevilo likov
sestavija gibljivo sliko, ki jo dolocite
kazi iz menija. Z ukazi izberete
objekt, uravnate hitrost, s katero se
bodo liki premikali (iik a likom), in
pogledate, kakéen b objekt videti
ikosti na karti. Ce bi radi dobili
Vet naki objektov, vam pomapa
ukaz Copy object
Edit background
Ve meniju izbirate ukaze za
spreminjanje celote ali posameznih
hlokuv X sestaviaj karto nastaja-
joce i kazi vam omogotajo,
da's atanéno podobo kar-
o, ma Katerl 56.b6 raspletla vasa
igra. 1. Select char in 2. Edit
vam ponuataizbiro risb i jin boste
mbinirali in tako narisali_blok
v adratu na dosni stram. 3. Toot 1

£

our ome
(N )

(JJ

4. Edit colour — ukaza sta razumlji-
va. 5. Select block in 6. Edit block
rabita za izbiro in spreminjanje po-
sameznin blokov d sestavigo ar-
dit map je ukaz, s Katerim
postivite izbranl piok o vellco yar
to. Ce hotete izbrati drug blok, mo-
rate poklicati ukaz Select block in
postavljati na novo doloceni blok na
Karto tako dolgo, dolder e ne izpol
nite po svojih eljah. 8. Paint
—~ pobarva izbrani_biok
block in 10. Copy char ucinkujeta
natanéno tako Kot podobna ukaza
2a like (kopiranje bloka ali risbe, ki
e del bloka)
4. Edit sfx

Meni

ponuja ukaze, s katerimi

kov. pokanje ob inorh St .
1. Select sfx — prikaze tabelo ton-
skin utinkov, nad njo e nel) -

jobnih_ti-

ljenj, nagradno zivljenje na 10
osvojenih tock, regulacijo hitros
s katero bo letela igralceva krog]
domet izstrelka

6. Edit attack waves

V tem meniju postavite gibljive
nepremiéne like, dolocite njinos
pot po Karti med igro... To v
omogocijo ukazi: 1. Insert enemy, 2
Join enemies, 3. Delete enemy. -
7. Edit levels

v tem meniju sta: 1. E

level parameters, 2. Edit level m:

karto na sektorje in omogoci razl
no razpletanie igre na nin. Na vol
50 vam trije naéini dela: 1. stal

Kor se vam zijul
stopnje po svoje. Spremembe vr
Zate tako,
(zasvetil se bo) in s pritisnjeno tip
IRE premikate palico gor ali dol
Edit front end

lzdelava vase igre gre h kond
Potreben je samo Se izviren uvod
zaslon. Dosegli ga boste z ukazi
Edit character set, 2. Edit messag
Edit message 0

1 Spreminjate obicaini nabor zn
© naredite nase sumni

Z ukazom TEST GAME preskusit
igro, ki ste jo naredili. Ukaz STORA-
E vam omogoca, da kadarkol iz-

i b ot ® premikariom pall
ceizberete ta ali oni ucinek (tako da
se zablesti) in ga preskusite s priti-
skom na FIRE. Spremenite ga z uka-
zom 2. Edit sfx. Zdaj s premikanjem
palice po zaslonu izberete enega od
potenciometrov in ga premikate gor
ali dol. S pritiskom na FIRE kontroli-

njem razliénih polozajev_potenci-
ometrov boste konéno dosegli uci-
nek, ki vam je najbolj vse¢. 3. Copy

stx - s svojim ucinkom prekrijete
limitations

V tem meniju sta vam ra voljo
ukaza: 1. Player 1 in 2 1
Z njima dolocite pogoje. ki jih bodo
morali izpolniti bodoéi igraici vase
igre_oziroma junaki
vodstvom. Izberete lahko Stevilo ziv-

. s katero
te (kasetnik ali disketnik), in posna-
mete podatke, ki ste jin Spremenil
ki, tonski uginki, karta, objekti...).
Ko 'boste nadaljevali delo, boste
brez preglavic nalozili_podatke in
dodelali igro. Ste opravili vse? M
no izberite ukaz SAVE FINISH
in posnemite igro. Zdaj
lahko po mili volii zabavate s svoj
stvaritvilo. -
Shoot ‘em Up Construction Kit

b, 32240 Lucani.




BLESCECE OZVEZDJE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE

o0 TV sprcomnik ORION,
S o alt 70 om FLAT & € ol
note a dalinsko uvravlrame 5 s
® vorajen vid

© EURG'SCART bonekior

£ smons commer

\tozd globus ljubljana

Konsignacijska prodai:
SP.ORION Tiova 21, (061) 324765 geen
a, HOCE, Miklavska 63, (062) 304

REKA: Emora Commerce, F, Supila 2, (051) 2

CAKOVEC, Robna s Mk, 150 repgbi 6, 042 D111 i,

BEOGRAD: Musicka obra uca Pro musica, Gk Ljbina 12, (011 634 2 5309
wwomerkur, Cika Liubina 6, (011) 626-334

SKOPIE. Gentomeru. Lennove 2. 09 211157



Najboljsi laserski tiskalnik kon¢no v Jugoslaviji za dinarje:

LASER JET II tiskalnik

firme HEWLETT-PACKARD

@ ucinkovitost ® visoka kvaliteta ® zanesljivost, so samo najvaznejse lastnosti
najbolje prodajanega in vodilnega tiskalnika na svetu

Podpira vse standardne funkcije, Osnovne karakteristike:

poleg tega pa kot prvi na svetu nudi:

— hitrost: 8 strani/min

najveéjo zanesljivost (MTBF) — grafi¢na resolucija: 300%300 pik/in¢o
neomejeno Zivljenjsko dobo — fonti: od 6 vgrajenih do 32 moznih kot opcija
najmanijso porabo tiskalnega prahu — vmesnik: RS 232/422 CENTRONICS Parallel

— vgrajeni spomin: 1.5 Mb RAM
érke: YU znaki
— graficni izpis

3-LETNA BREZPLACNA PRESKRBA Z REZERVNIMI DELI!

Easioiivs e i ek Predstavnistvo Beograd Predstaunituo Saraievo
| 61000 Ljub Zmanjsia 10 Kralja Tomisia

Colouskh 73" 11000 Beograd ajovo.

tel.: (061) 552.941 oo s el (071) 23982




