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Uporabni programi: 
pije eat ga ie 64, atari 800 XL/XE



  

VAŠ DELOVNI ČAS 
JE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 
Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN smo razvih 

aka obračun delovnega časa, ki omogoča. 
magnetne kart ce; 

    
   

namesto ur za igosanje mrežo elektronalcih postaj za togi 
namesto pročnega« seštevanja mimit sproten obračun delovnega Časa in Vrsto 

urejenih izpisi 
Zakaj je ta sistem zammiv za a Zato, ker je tehnična novost? Ne Zato, ker je 
sistem žigosnih kartic tal ja bor Je drag 
zaradi vigoke cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju 
podatkov na karticah. 
Zato prepustite računanje računalniku! 

registracije je preprost. pni prihodu in odhodu potegnemo magnetno 
zi zarezo v postajici in pritisnemo na tpko Na podoben način 

nadure, službeno in bolniško odsotnost, dopust 

  

    la si gi 

     
Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik Za vrsto različnih 
tipov računalnikov smo pnpravil paket programov, ki vam bo omogočil (s 

pooblasilomi) pregled in urejen bo bračunanih podatkov Pri vsakem delavcu 
bo upoštevan fiksen al drseč delovni čas, izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo pošiljal kratka poročila (apr. DELAVSKI SVET OB 15,30) 
Primer izpisov 

instru Jože Selan: EV. Izpis po simbolih Sranl 
Darum obdelave 20. Nov 66 

Org, enota 1.33 

Del. Ure. Nad- Skžb. Shužh Oprav Bol. Redni — PL Nepl.Oprav Priv Vnos 
Oby. dela ure izhodi potov odsot. 7 dopust dopustdopust hodi hodi sala 
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaški 
      

VSEBINA 

(Hardver | 
IBM PS/2, nova generacija. 

   
    

Vmesnik a plodne steje IBM 
STAT iz] 
Inmov transputer T 800 18 
Hannoverski sejem CeBIT'68 4 
Vojni simulatorji letenja (1) 8 

ISoftver 

ZX spectrum, snemanje 
programa v basicu 

programi v basicu s 
Graph 64 za Če, 
Video Titles za C 64 
Rišemo s CPC (8) ) 
Graphic Adventure Creator 

64 

Praksa 

  

HE prese ciDa 
hitrejše del 20 

igitalno-: sie pretvomik 
za ZX spectrum 

Rubrike 

Mimo zaslona 
Domača pamet. 
Recenzije 
Pika na i 
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Stran 33: Ventura 1 1, namizno založništvo na eleganten 
način. 

Vaš mikro 
Pomagajte, drugovi 
Igre 

[Moj PC 

Operacijski sistem OS/2 
/entura 1.1 
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Moj PC 
MS Word 4.0 

Na naslovni stran Poogrelja Mateva 
ene a JO, obiskal los CeBIT 
v Hannovru, da se za računalništvo ne 

zanimi noski Graike so prime 
z proeko kj ramo superaču 

redv: 
      

Stran 60: Običajne igre 
? pe sliki Bard's Tale) s aperenia nea aa a risanje letal, spodaj leve easkave ogram zi 

a | pusoloičin (str 66) 
  

    

h in pretoka tekočin.   
  

    prvi razstavi domače računalniške 
Nm v okviru popularnega sejma 

lospodarskem raz- 
stevia v v Ljubljani (Sle fotoreportažo v 
briki Mimo zaslon: ili nekateri razstav. 
ljalci zadovoljni z odzivom Stevilnih obisko: 
valcev in s prodajo, drugi pa ne To nas ni ne 
čudilo ne presenetilo, kajti (nejuspeh pred- 
stavitve je le potrdil staro pravilo, ki že nekaj 
Jet usmerja razvoj računalništva na Zahodu. 
vedno bolj uspevajo — majhni. Tako je bilo 
tudi v Ljubljani: največ ljudi se je ustavljalo 
in. kupovalo na stojnicah zasebnikov in 
manjših delovnih organizacij 

Tej ugotovitvi ob rob lahko zapišemo še 

ustanavljajo majhne, pro: 
dobro idoče organizacije, včasih čisto za- 
sebne, včasih v različnih družbenih okvirih 
(kar oglejte si na naslednjih straneh oglase, 
ki izražajo njihovo pisano dejavnost!) 

Takšen razvoj je vsekakor spodbuden Ra- 
čunalništvo je pač področje, ki ne trpi togo- 

Važna sprememba 
Dežurni telefoni 
(en 319-798 ali (061) 315-366, 

12 

    

odslej vsak četrtek od 8. do 11. ure 
  

sti in »samoupravne« počasnosti Koliko 
strokovnjakov nam je že pripovedovalo, da 
so najrazličnejšim organom v svojem podjet- 
Ju ponudili zanimive, donosne in celo izvoz- 
ne projekte, potem pa so po mesecih sejanja 
in čakanja preprosto obupali — in odšli 
s svojo zamislijo bodisi v tujino, bodisi na 

ih seveda ne navijamo za uki- 
njanje velikih delovnih organizacij Poznajo 
jih navsezadnje tudi na Zahodu 

»državnim« in »zasebnim« Ko bomo prede- 
[ali še to poglavje ekonomije, bodo na pri- 
hodnjih razstavah in sejmih domače raču- 
nalniške pameti zadovoljni vsi, tako veliki 
kot majhni In mogoče na stojnicah ne bodo 

dogovarjali o »paralelnem procesiranju« tr- 
ga ter »multpleksiranem nastopu« 

  

    

mediine. (inktura 

KO NOVAK e Namestnik gli ika 
OGONDER e Tajnica, skica POTOČNIKA rj 

  

       

     

  

i urednik revije Moj mikro VI 

O in a S SVE EK IH 
EL, MATEVŽ KMET, dp. no. ZVONIMIR MAKOVEC DAVOA PETI JURE SKVARO,JONAS 
svet: Alenka MIŠI nije), predsednica, a BEZLAJ A renje - Man 

  BRO a si k O ui 
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Idealno dopolnilo 
biološki prehrani las 

FITOVAL, 
šampon za krepitev 
las in lasnih korenin 

kapsule za biološko 
prehrano las 

Moj mikro. 3 

 



Tekst in foto: 
MATEVŽ KMET 

e začetek je pokazal, da 
ljudje, ki organizirajo 

je v Hannover, spoznajo 
na računalništvo in so željni novo- 
sti. Namesto običajnega postopka 
FIFO (First In First Out) so na ljub- 

se   

    

pasovo. poleteti prvo. Zaradi nejz- 
merne preobremenjenosti letališča 
(v pol ure je moralo vzleteti neverjet- 

je bila ta prva hkrati edina in zadnja 
napaka Kompas je izlet organiziral 
tako, kot se spodobi, česar žal pri 
naših agencijah ne srečamo prav 
pogosto 

Kot vedno je bil hannovrski sejem 
poln presežnikov. Na orjaškem se- 
jemskem prostoru je razslavjalo 
2730 razstavljalcev z vsega sveta, 
medi njimi dva iz Jugoslavije Od ju- 
goslovanskih razstavljalcev sta dva 
prišla iz Slovenije, vsi drugi pe 
drugih republik Naše barve sta na 
tem najpomembnejšem evropskem 

sejmu NA in pisarniške 
opreme zastopala cel 
lo lepo urejenim A Pe 

    

000 ljudi, kar je za 27.000 več 
kot lani Približno četrtina obisko- 
valcev je bila iz tujine. Če računamo 
samo obiskovalce, ki so iz Jugosla- 
vije na sejem odšli iz Brnika, so 
menili skoraj pet promilov vseh obi- 
skovalcev, kar je v primerjavi z 0,7 
promila (delež razstavljalcev) kar 
sedemkrat več. Janezki in Jovice se 
torej še učijo, da bodo lahko nekoč 
tudi oni naredili kaj lepega in korist- 
nega ln ko se Janezek in Jovica 
učita, Ping Pong Tao s Tajvana že 
vse zna. Letos je bilo na sejmu več 
kot sto tajvanskih firm, za drugo le- 
to pa je organizator od tam že dobil 
220 prijav 

Obzorja se jasnijo 

Po vseh številčnih podatkih torej 
aže, da računalništvo neverjetno 

raste in da je napredek orjaški. A ča- 
si, ko so revolucionarne spremem- 
be burile strokovne in ljubiteljske 
kroge skoraj vsak teden, so minili. 
Na letošnjem sejmu z nekaj izjema- 
mi ni bilo velikanskih skokov naprej. 
Narejen pa je bil velik napredek. Si- 
tuacija na nekaj področjih se je zelo 
zbistila in odločitve, kakšen raču- 

opremo zanj kupiti ter kaj 
z njim delat, postajajo čedalje lažje 
Ni več proizvajalcev brez laserskega 
tiskalnika, ki se je iz zanimive, a pre- 
drage novosti razvil v nujnost za 
vsako podjetje, cene pa so vse bol 
dostopne tudi za posameznike (tč 

    

u 
jajo ročjih življenja. 

a kova adi h dejavnosti, s ke- 
terimi smo se srečali (promet, tr 
vina, informacije .., želo olajša im 

4. Moj mikro   

HANNOVERSKI SEJEM CeBIT 1988 

Nekateri so 
zavili... 
v prihodnost 

  

skrajša delo. To bomo čez dolgih 
m let verjetno spoznali tudi 

nas in takrat bo vse boljše, če le ne 
bo slabše. 

Proizvajalci računalnikov in r 
nalniške opreme posvečajo čedalje 

lesni- 
mi okvarami. Na sejmu smo si ogle- 
dali pripomočke za vnos tekstov 
z govorom, J 
jih lahko uporabljajo ljudje z moto- 
ričnimi 
vnos s ižavo a slope (lika Mine 
nekaj podobnih stvar, ki omogoča: 

jo prizadetim normalno vključeva- 
nje v tokove sodobne informacijske 
ružbe. Čeprav smo si zelo priza 

vali, nam ni nikjer uspelo najti siste- 
ma, ki bi pomagal naši družbi pre- 

    

     

   

stop v dobo informatike. In medtem, 
nas premalo dela še za 

mislijo v izkoriš- 
izmu na vse ljudi. 

ročju komunikacij, ki so 
del informatike, je v tujini vse več 

v — naprav za prenos slik, 
načrtov, dokumentov, skratka 
prek teleksu podobnega sistema. 
RICOH je predstavil svoj novi model 
FAX810SR, prvi na svetu, ki zna pre- 

i dvobarvno sliko (črna in rde- 
lede na hitrost razvoja ve 

no ne bo trajalo dolgo in 
ko tako pošiljali naokrog poena 
ne slike. Cene za novi model ni 
sejmu še ni bilo, zagotovili pa so 
nam, da ne bo nizi 

Ker je CeBIT »resen« sejem, je 

  

   

  

š 

      

bilo na njem malim računalnikom 

Ko sem iskal vmesnik za igralno pa- 
lico za mavrico, sem moral obiskati 
kar nekaj trgovi 
Če stvar pogledamo z očmi nemške- 
ga (pa tudi kakšnega drugega) ku- 
pca, niti ni tako čudna. Kdo bo ku- 
poval majhne in okorne računalni- 
ke, če si lahko brez odtrgovanja od 

    

domi zvoki napadalcev z vesolja so 
ao lojnic, druge 

so zasedali urejeni mladi poslov- 
Neži, ki so ponujali nove operacijske 
sisteme, baze podatkov, obdeloval- 
nike besedil 

V času, ko je težnja za enotnimi 
standardi vse večja, so skoraj vsi 
razstavljalci brez medsebojnih po- 
gajanj poskrbeli za enega: za 

ih proizvodov so 
pr imi GO. ine nabavi visoko 
dišečo zapeljivo mično opremo za 

in propagiranje, (Highy 
Odorous Seductive Tempting Egu- 
ipment for Selling and Advertising 
ali skrajšano HOŠTESA). Za vse te 

  

o uporabnosti mišk igralnih pe: 

  

in. podi 
sploh ne izgubljamo 

lo že videli tudi neka 
tajvanskih in japonskih kompati 
cev, dobra Bileki 
Ohranja primat na tem področju; to 
je jasno razvidno tudi iz slike 2. 

Iglice, ki bodejo v oči 

Kaj je bilo novega pri računalni- 
kih, dodatkih in programski 
de ni oleda najo, da Ja mesec dal 

-om v Birminghamu se- 
jem sm Wien Micro? s pretiranih rez. 
burjenj nismo obetali, nekaj novosti 
in zanimivost paje le bilo. Za mor. 

jo (vsekakor pa posprem- 
jemoz največjim pombomi je poskr. 

PSON. Na sejmu je pripravi 
esa prer jega novega 
s (oreminšiosaičnea te te 

rimerka sta ves 

            

bruhala poskusne odtise in 
ljala množice firbcev Karakteristike 

  

ta okroglih dvajset kilogramov. Kva- 
liteta izpisa (ogledati si jo je bilo 
mogoče pod povečevalnim steklom, 

  

vostjo s sedanjo progra 
Uporabniki in proizvajalci še 

vedno niso o preši na 24-iglične ti- 

 



  

skalnike in težko je verjeti, da se bo 
novi standard hitro uveljavil. Za ti- 
ste, ki so jim tehnični podatki všeč 
in ki mislijo, da bi se tiskalnik (slika 
3) lepo podal na njihovo pisalno mi- 

, še predvidena cena (tiskalnik bo 
kupcem na voljo julija letos, tako da 
Je še čas za namensko varčevanje). 
borih S800 DEM (kar je okrajšava za 
nemške marke in ne za dinarske 
menice, da ne bo pom: 

Tiste ki bi radi cenejši tiskalni, 

  

Samo za profesionalne pirate... 

gotovo zanimalo, kaj je novega 
pri firmi ŠEIKOSHA. Od najcenejših 
modelov sta zanimiva SP-180 (100 
Znakov/, 20v NILO, 438 DEM) in SP. 
1200 (120, , 525). Malo dražji so 

    ne po i. pa toliko 
bolj po ceni. Pri nas najbrž najpopu- 
larnejši tiskalnikov 

dvema številkama. Preizkusili 
smo Starovo novost, ti. 
rk«, ši se je za zelo upo- 

rabno. Dobrodošla novost je pisal 
trak. V. naeproljuzNL-10, kjer jetrak 
fiksen, C-10 trak skupaj 
s pisalno glavo, Tako je na zraku 
izpostavljen manjši del traku, kar 
podaljša njegovo življenjsko dobo. 
Star je predstavil tudi svoj tiskalni 

    

    

   

vosti 300 x 300 pa v 66,4 sekunde. 
Škoda je le, da Cena ni značilna za 
Štar, saj je treba za LP8 odšteti kar 
7400 DEM. 

  

NEC: novosti za globok 

žep 

Med tiskalniki smo opazili novosti 
tudi pri firmi NEC. Po modelu PINW- 
RITER 2200, ki je bil novost na sej- 
mu Which l 
videli novi in izboljšani verziji popu- 
larnih P6 in P7, modela z isto ozna- 
ko in dodatkom »plus«. In kaj pome- 
ni ta »plus«? V konceptnem načinu 

  

nuja sedem tipov črk (gotica, co- 
urier, ITC souvenir, prestige elite ter 
krepke, helvetica in times v propor- 
cionalnem načinu). Če je komu to 

  

bori zi 
super-LO načinu (360 x k na 
inčo). Tako kot Starov LO-JO tudi 
nova tiskalnika poznata opcijo 

per park«, kar delo z nj 
ša. Vdelan je tudi traktor, ki ga je 
bilo treba prej kupiti posebej. 
tiskalnikov na trgu imata nova mo- 

dela major največji vmesni pomnil- 
je kar za 80 (osemdeset!) 
Mod nista napro- 

    

K.in 
daj. ko pa ju bodo čez mesec dobili 
v trgovine, bo PE: sta (po obljubah 
razstavljalcev] pod 2000, P7-. (tor 
mat A3) pa pod 2500 DEM. Da 
NEC-ovi tiskalniki čedalje bolj po- 
pularni med širokimi ljudskimi mno: 
Žicami, sta nam potrdili tudi 
sta si zavzeto ogledovali nove do- 
sežke te tovarne (slika 4) 

visoko kvalitetnih moni- 
torjev je NEC predstavil še dva nova 
modela: MultiSync Il in Multysinc 
XL. MultiSync Il je naslednik prvega 
člana NEC-ove družine MultiSync. 
Združljiv je z vsemi PC grafičnimi 

  

   

  

  

Cena 
1899 DEM je približno taka, kot je 
bila na začetku cena MultiSynca |, 
in tačas je ta model verjetno najbolj 
prilagodljiv med. vsemi 
MultiSync XL je monitor, ki ga bo- 
mo pri nas le redko srečali. Ker je 

karticami, PS/2, applom 

namenjen. predvsem aplikacijam 
CADICAM, je velikost zaslona kar 
SoBem (80). Najvišja ločljivost je 
1024 x 786 točk, trekvenca pa 

IHz. Če ste se navdušili nad tebe 

ki, naj vas na trda tla postavi cena. 
Za 6498 DEM, kolikor je treba zdaj 
plačati za ta monitor, lahko dobite 
že prenosni AT ali najbolj okrnjen 
80386 PC. 

NEC pa je oblikovalce sejma raz- 
veselil še z eno stvarjo. Ob svojih 
stojnicah je predstavil multimedia 

ji projekt, ki so ga imenovali »Ma- 
ic Vision«. V sobici, opremljeni 

z nekaj steklenimi stebri, stopnica- 
mi in anteno za satelitsko televizijo, 
je ob zvokih glasbe iz trideseti 
plesalo ljubko dekletce v mini krilu, 
vmes pa Jo Je straši velik morski 

skupaj niso pri firmi 
želeli dejati podrobnejših informa 

co, da je bil 3D 
vle projranja na tanko, folijo, ki je 
morala biti nekje na sredi sobe, za- 

i način prezentacij 
je primeren za reklame, predavanja 
ft, upamo pa lahko, da si bomo 
nekoč. kaj takega. privošči tudi 
v svoji dnevni sobi. 

Med tiskalniki so nam predstavili 
še eno novost, ki pa je za Jugoslova- 

    

i" Modeli serije 
LEPI izpišejo is papiga! tora 

va unde, 
mor Pa tudi pati na papir razi 

nih velikosti brez menjanja kaset za 
apir. Kot za vse novosti nam tudi 

za te tiskalnike niso vedeli povedati 
prodajne cene, vendar vam ni treba 
živčno čakati nanjo, saj bo gotovo 
tako visoka, da si tiskalnikov ne bo- 
ste mogli privoščiti 

Novi najdražji prijateljici 

Pri COMMODORJU tokrat ni bilo 
veliko novosti. Starih in novih mo- 
delov popularnega C 64 na sejmu 
sploh ni bilo videti, še največ pozor- 

a so namenili amigi, okro« 

jelo z njo. Nasploh so razstavljalci 
odkrili najenostavnejši način, kako 
ljudem pokazati, da je njihov pro- 
gram ali računalnik najenostavnejši 
za uporabo: obenj je treba le posta- 
viti mlado dekle, oblečeno v mini 
krilo. Uspeh je premosorazmeren 
s kvadratom seštevka dekletovih te- 
lesnih mer Če bi namreč za raču- 

lel fant z mastnimi la- 
smi in očali, narejenimi iz dna ste- 
klenice za šampanjec, bi se veliko 
poslovnežev ustrašilo, da programu 
ne bodo kos. Tako pa v demonstra- 
torki vidijo svojo tajnico, moški šo- 

Edina prava novost, ki so jo pred- 
stavili, je bila procesorska kartica 
A 2620 za amigo 

bitnega pomnilnika na 2 ali 4 Mb 
Vse skupaj je združljivo z amiginim 
DOS-om, po proizvajalčevih trditvah 
pa se delovna hitrost zviša kar z: 
400%. 

Družini sta se pridružili novi prij 
telji njeni za aplikacije CAD 

CAM. To sta modela amiga 2500 AT/ 
UX in amiga 3000. Amiga 2500 je 
zasnovana na Motoroli 68020 (takt 
14,2 MHz), ami 
trejši Motoroli 68030 (obljubljajo, da 
bo do desetkrat hitrejša od navadne 
amige). Model AT ima kartico PCAT 

M ter gibka diska 5,25" in 
35" Druga izvedba, amiga 
UX, ima 4 Mb RAM, gibki disk 3,5", 
trdi disk zmogljivosti 100 Mb in stre- 

    

lu sodi še moni- 
tor z ločljivostjo 1024 x 1024. Oba 
računalnika imata izboljšan nabor 
čipov, vseeno pa obljubljajo, da bo- 
sta popolnoma združljiva z amigo 

Kupili ju boste lahko letos je- 
seni, seveda če boste pripravljeni 
odšteti več kot 10. 

ommodore ima tudi nov tiskal- 
nik, 124C, formata A3. Ta tiska tudi 

v barvah in je združljiv z Epsonovim 
LO-1500. V sekundi natisne 220 
(koncept) oziroma nom 

)okupite lal z dodatni 
nabori znakov, cena pa zaenkrat še 
ni znani 

Sadje-zelenjava 

  

o jabolčnem sadovnjaku so pred- 
svoj CD-ROM. Zmogljivost i- 

ka jo SOM, raie pa ureza 
dustrijskima "standardoma >»File- 
Format« in »High Sierra«, tako da je 
novi CD-ROM združljiv z vsemi ma: 
cintoshi in applom Il GS. Večino ih 

Moj mikro. 5 

     



  

razstavnega prostora pri Applu pa 
so zasedli razni programi. Videli 
sea pove varoje popularnih pro- 
ramov za macintosh: MacWrite 

90, MacDraw li, MacPalnt 20 in 
MacProject ll. Najzanimivejši pro- 
gram za mac je bila priredba dBase 
lie, imenovana dBASE MAC. Pro- 
gram so napisali avtorji originala pri 
ASHTON-TATE in zna brati datote- 
ke, narejene za PC. Ker je program 
prirejen za mac, izkorišča njegove 
velike grafične zmožnosti in bo go- 
tovo postal taka uspešnica kot nje- 
gov starejši brat za PC Angleška 
verzija jo - na voljo za 

600 DEM pa lahko dokupite še dbA- 
ŠE MACI Buntime, ki pospeši in za 
čiti vaše programe, napisane za 
ABAŠE MAO. R piednju programov 
za mac se spravlja čedalje več veli 
kih in resnih firm. Atari 
tem polju dokončno izgubil 

m 
iš
   

  

Posel Cveti 

ASHTON-TATE je predstavil šeen 
o po ali sma alo 

    že slišali gove dBase 
Njegov razvoj be ni končan in eli 
smo videli le prototipe, končna v 
zija pa je obljubljena za začetek ju- 

načelo, ki se ga novi 

see is what you get«). V primerjavi 
s prejšnjo izvedbo je močno o 
no kreiranje vhodi 
mask, 

  

aj 
dnih 

etiket in izpisov. Base 
vsebuje integriran. prevajalnik, Ki 

   

  

tudi olajšuje generiranje aplikacij, 
kot zna to delati FoxBase. Poveči 
so število parametrov, po katerih 

  

finančnih in ranaskcijskih proble: 
mov Poskrbeli so za povezavo 
z večjimi sistemi. Naprodaj bo verzi- 
Ja za OS/2, dBase IV pa v 
podpira SOL. (Structured over 
Languege). slandard za rejci 

baze podatkov v velikih panelni 
kih po standardu IBM SAA. Ta mož- 
nost odpira uporabnikom dBase IV 
vrata k velikim sistemom, saj je 

ložno s programom tudi delo 
Y SAL. Kupiti se bo dalo tudi sei 
ni paket, jem 

  

sš
 

2 

    

   tim. k piše 
neod jase. Tako 

si hočejo pri Ashton" Tale najbrž 
lip4 

verzijo Clipperja videli nekaj zanimi- 
vih dodatkov, novega prevajalnika, 

zara ja z dBase IV, pa 
ne. dBase v: stane 

2880, razvojni paket pa 3950 DEM. 
Svetujemo vam, da ju ljub smešno 
nizki ceni n j, ampak 
počakate še dan ali salo ju napol 
zastonj poiščete pri svojem lokal- 
nem piratu 

Pri Ashton-Tate so prvič predsta- 
vili tudi program dBASE ero 
namenjen povezovanju 
z IBM-ovimi Tačunalniki serije 58. 

6. Moj mikro 

            

Prgišče iglic (ne za vsak žep). 

Podatke iz velikih računalnikov lah- 
ko prenesemo direktno v aplikacije 
dBase lili v PC-ju, ki 
računalnikom. povezan, in jih tem 
obdelujemo. Tako nova programa 
te firme odpirata še eno novo po- 

alnitvu. Veliki raču- 
pali so zelo za skladiš- 

čeni količine podatkov, in 
obsežne. standardne. obdelave, za 
manjša in poizkusna dela pa so 
mnogo ustreznejši in cenejši PC-ji. 

Majhna, a sladka 
zadovoljstva 

Japonski OLYMPUS (pogon) in 
ameriški 3M (disk) sta skupaj pred- 
stavila prvi magnetni optični (M-O) 
disk, ki omogoča branje, pisanje in 
brisanje infomacij. Diski so o 
5,25". Na trgu bodo predvidoma le- 
tos septembra. M-O disk ima kapa- 
ci 

      

    
   

   

  

    
- pa bo okrog 250 USD. Cena 

še ni, natančno določena, 
gl la pa se bo okrog 2000 U: 

  

    zan prvo uporabna v ko! 
ciji z laserskim tiskalnikom, je si- 
stem OMNICROM istoimenske fir-   

le. Naprava s posebnimi barvnimi 
folijami (na voljo je skoraj 100 raz- 
ličnih barv) obarva dele papirja, ki 
jih je tiskalnik počrnil. Seveda lahko 
obarvamo le dele teksta, folije pa 
lahko uporabimo tudi kot negativ za 
prikazovanje na grafoskopu. Sistem 

prikazali z Applovim namiznim 
založništvom v macintoshu in rezu 
tat so bili zares o 

pirate bi HM voskakor za: 
nimiv OB 825 Autoloader firme M 

LECULA! IPUTER. Namenjen 
je kopiranju disket za PC-je. Priklju- 
imo ga na PC kompatibilca, vstavi- 

mo originalno disketo in ga pusti- 
mo, da v miru dela. Na dan zmore 

600 disket formatov 5'25" in 
ss? (slika 6) 

  

Rli Ta Avantura Res 
Impresionira? 

Največ novosti, ki pa skoraj niso 
oa ealiee bajke 

o njih poslušali o časa, je 
predstavil ATARI. Veli ja 
Če s svojimi projekti, ki jih to 
na sejmu ni bilo, dobil mia 
naslednika. Manjkalo je še 
0 28 dneh za 
pa bi močno posumili, da nima pri 

  

   

katerem od Atarijevih projektov on 

ho. smo. si lahko ogledali 
slavni, hardversko-softverski, DOS- 

ST. Supercharger 

smo imeli iz reklam, ki izhajajo v tu- 
jih časopisih že nekaj mesecev, se- 
daj pa smo upali, da bomo lahko na 
lastne oči videli' in na lastne prste 
preizkusili prve delujoče primerke. 
Ni bilo tako. Razstavljalcem je šele 
drugi dan uspelo sestaviti delujočo 
konfiguracijo, pa tudi ta ni bila taka, 
kot bi si človek želel. 

Supercharger je zasnovan kot 
močno zreduciran PC, ki uporablja 
atarijevo periferijo. Ker je emulacija 

zoftverska, je emulator 
šestkrat hitrejši od programa PC 

»mulira v celoti softver-    

vrednost okrog 7; to ni realno, o če- 
mer smo se lahko prepričali na last- 
ne oči. Možno je seveda, di 
gram pokaže vrednosti pod tri, zara- 
di česar ni 
1) pokazati Z serje je Supercnar. 
ger povezan prek atarijevega pr 
ljučka za trdi disk. Če hočemo na 
atari priključiti tudi trdi disk, mora 
biti Supercharger med njima. Ker je 
Atarijev trdi disk dražji o 
tibini, jo seveča zanimivo vpra: 

ali je mogoče na Superchar- 
gor priključiti druge trde diske. 
enkrat lahko uporabljate le Atarijev 
trdi disk. Ko imalo, kakšen 
je prist nam je eden 
od inženirjev iz razvojne ekipe od- 
govoril, da se zaenkrat s takimi ma- 
lenkostmi še niso ukvarjali. 

Razširitvenih kartic, ki so ena od 

      

   

ugledala beli dan, lahko le ugibamo. 
Zagotovili so nam, de glede 525" 

ja diska in nikakršnih težav. 
Perljčimo ga kot normalni stariev 

lo hoteli to možnost 
preiti, so nam razložili, da ta 
kega diska nimajo s sabo, saj bi 
njem gotovo vsi hoteli preizkušati 
svoje programe, to pa bi povzročilo 
Veliko gnočo na razstavnem prosto- 
ru. Gnečo al še večje nezaupanje, 

rogram »slučajno« 
bi hotel delati? To je zdaj vprašanje 
Predvidena je razširitev z matema: 
tičnim koprocesorjem, a tudi te ni 
smo videli. Supercharger ima 1 Mb 
RAM, ki ga lahko atari uporablja kot 
svoj RAM-disk, možna pa je tudi na- 
sprotna varianta, torej da PC upo- 

      

paj z emulatorjem. Emulator podpi- 
ra dva grafična načina: CGA in EGA- 
monokrom, slednjega zaenkrat le še 
na risalnih mizah in v glavah projek- 
tantov Vendar so zatrdno obuli 
da bo di jena. 

 Emulator smo vasi delovat - na 
Atarijevem monol monitor- 
ju SM-124, za  Predotuvitev barvne- 
ga, s katerim naj bi baje tudi šlo vse 

  

     

   



  

  

OK, pa se niso potrudili. Tudi ob- 
ljubljene povezave več 
v mrežo prek Superchargerja še ni- 
so pokazali, razlogi pa so bili vsem 
več kot očitni. 

programov za PC so pokazali 
Sidekick, Symphony in 

WordPertect. Vsi so delali brez te- 

    
novost, ki smo jo videli na 

jnicah, so bili atariji 
z vgrajenimi transputerji. 
z operacijskim sistemom Helios, 
podpira transputerje, jih je razvi 
(irma PERIHELION. SOFTWARI 

rat so končane približno tri 
četnino razvoja, tako da popolnih 

    

     

tehničnih podatkov še ni. Do hanno- 
verskega sejma so nameravali nare- 
diti 50 prototipov, a jim to ni uspel 

Videli smo dva delujoča računalni 
nim in enega s trinaj- 

stimi transputerji. Proizvodna cena 
stroja z enim transputerjem je tačas 

/4000 DEM, obljuibili pa so, da 
jo bodo močno znižali 

Z enim transputerjem dela atari 
s hitrostjo 10 mips, s trinajstimi pa 
je najvišja hitrost okrog 19 mips. Ta 
hitrost omogoča risanje približno 

        

  

v monokromatskem načinu. Težava 
je le v tem, da potrebujemo za to 
visoko. kvalitetne monitorje. Za 
barvni način zadoščajo NEC-ovi 
monitorji serije MultiSync (ki smo 
jih tudi videli na oa za 

tiski način pa s 
ni monitorji, ki so dražji od san 
računalnika. Za operacijski sistem, 
ki ga skupaj s hardverom razvijajo 

te 14 mesecev, je na voljo popolna 
C-knjižnica, OS pa je po besedah 
avtorjev zelo podoben Unixu. Manj- 

    

TOŠ. kar delo računalnika upočas- 
njuje. Ke končna verzija, 
bo ta težava Odpravljena. Računal: 

van na zreduciranem 
al riju ST (manj pomnilnika) z ena- 

ko tipkovnico in mišjo. Vsi atrijevi 
programi bodo s tem računalnikom 
delovali, vendar z enako hitrostjo 
kot prej, saj ne bodo uporabljali 
transputerja. Demo programi, ki 
smo jih videli, so delali zares hitro. 
Mandelbrotovo funkcijo (glej MM 4; 
1987) je računalnik z 8 transputerji 
narisal v pol sekunde, 
v novem Bolngu poskakovale 
in mehko 
Ki so jih razvijali več mesecev la no 
gotovo optimizirani. Kakšna je res- 
nična vrednost novih strojev, bomo 
tudi tu videli čez kakšnih šest mese- 
ev, ko bodo naprodaj 

sejem je končan. Peščica 
Tajvancev se je vrnila domov, da bi 
v nekaj tednih naredila boljše, hi- 
trejše in predvsem cenejše stvari od 
novosti v Hannovru. Množice Ju 
slovanov so se srečno zgrnile v svo- 
je službe, da bi pripovedovale, kaj 
vse so videle Vsi jih bodo poslušali 

            

88
 

UE SS S z, 

Ten naj bi bi salon med delom 
hiše Ashton-Tate, 

dBase IV. 

  

Braillex, tipkovnica za slepe. 

odprtih ustin sklenjenih rok Le ma- 
lokdo pa bo odpri roke, zavinal ro- 
ve in pljunil v dlani. Naše poti so 

se torej ločile. Oni so odšli v prihod- 

er nekateri ne boste zadovoljni 
z informacijami, ki smo vam jih dali, 

nekaj naslovov firm, o katerih je 
bil v članku govor. 

RICOH company Ltd. 
15-5, Minami-Aoyama 1-chome, Mi- 
nato-ku, Tokyo 107, Japan 

SEIKOSHA Europe GmbH 
Bramtelder Chaussee 105, 2000 
Hamburg 71, ZRN 

STAR 
Mergenthalerallee 
Eschborn/Ts., ZRN 

NEC Deutschland 
Klausenburger Strasse 4, 8000 Mu- 
enchen 80, ZRN 

1-3, D-6236 

CANON Europa 
P O. Box 7907, 1008 AC Amsterdam, 
Nizozemska 

 COMMODORE 
Lyoner Strasse 38, 6000 Frankfurt 

OLYMPUS 
Wendenstrasse 14-16, D-2000 Ham- 
burg 1, ZRN 

  

            
$ Colja " Iilercna Select: 477 ČCancel: Fa   
  

OMNICROM 
Tausch 8 Simon 
Strasse 5, 7000 Stuttgart 50, ZRN 

KG, Liebenzeller 

APPLE Computer GmbH 
Ingolstaedter Strasse 20, D-8000 
Muenchen 45, ZRN 

ASHTON-TATE 
Hahnstrasse 70, D-6000 Frankfurt 
am Main 71, ZRN 

MOLECULAR COMPUTER 
Hauptstrasse 139-145,  D-6236 
Eschborn/Ts., ZRN 

BETA SYSTEMS 
Bockenheimer Landstrasse 33-35, 
6000 Frankfurt (M), ZRN 

PERIHELION SOFTWARE 
24/25 Brewmaster Buildings, Chari- 
ton Trading Estate, SHEPTON MAL- 
LET, Somerset BA4 SOE, GB 
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MLADEN VIHER 

uck je rutinirano zavil v levo 
in poletel tik ob sami meji 
patruljne cone, medtem ko 

je Sallor, njegov »wingm: 
(spremljevalec), ki mu je sledil v raz- 
dalji kake pol milje, približno štiri 
sekunde pozni 
Vreme. ni bilo naklonjeno CAP 
(Combat Air Control, bojna zračna 
trulja); nepredirni sloj stratusov 

je v višini 2500 čevljev povsem zakril 
ocean, a pod njim, približno 50 milj 
severno, je bila USS John F. Kenne- 
dy, letalonosilka, s katere palube, 
spolzke od dežja, sta Duck in Sailor 
vzletela pred slabimi petimi minuta- 
mi. Naloga pilotov VF-32 Sword- 
smen je bila varovanje glavnine de- 
santne flotne sestave pred vdorom 
maloštevilčnih, vendar drznih sku- 
pin nasprotnikovih letal, ki so sku- 
šala iz ugodnega položaja lansirati 
protiladijske rakete, povrh pa naj bi 
morda pomagala v bojih nad mo- 
stiščem, ki so ga marinci branili 
z največjimi napori 

Sallor je s pogledom napeto opa- 
zoval položaj okro: ndar je 
zaradi slabe vidljivosti bolj zaupal 

globljemu, vendar kotno 
omejenemu polju, ki ga je preisko- 
val radar. Duck je pregledoval spod- 
njo hemisfero, Šailor zgornjo Toda 
brez radarske postaje na letalono- 
silki, ki je imela med to nalogo klicni 
znak Alpha, potem flotnega AEW 
(Airborne Early Warning, 
zgodnji alarm) z znakom Beta in 

8. Moj mikro 

VOJNI SIMULATORJI LETENJA (1) 

Your six clear, 
Duck! 

  

GCI (Ground Controlled Intercepti- 
on station, kopenska prestrezna po- 
staja), postavljenega na mostišču, 
pilota ne bi vedela, kaj se jima doga- 
ja za hrbtom Duck se je pripravil za 

in zavoj, tedaj pa ga je prekinil 
glas v slušalkah: 

Duck, Alpha 
coastline | very low 

Takoj zatem se je javil še AEW. 
Beta: Confirm, one trail over co- 

astline... speed mach 0... altitu- 
de 500 feet.  snap vector 
probably eruising misl, 

oger. Descending and 
tura to 200. Hi report lo 
dleta zvara, ki Jo bila doslej 

nema, da ne bi postala tarča na- 
sprotnikovih goniometrov, je nena- 

la obremenjena do 
skrajnih meja. Povejmo, da ameriški 
piloti uporabljajo svoje vzdevke kot 

ne znake, ker je to pač prepro- 
zm od. dolgih alfanumeričnih 

trail over 

Sailor: OK., 
10.000 feet 

Duck. Climb. to 

Sailor se je postavil v ugoden po- 
ložaj nad svojim vodjem in za njim, 
da bi ga varoval, ko bo napadel ma- 
nevrirno raketo. 

Duck: Contact. 210 now for 30 
mniles ai 500 feet... mach 08. 

negative, ready for fire! 
(FF, identification. Friend . 
identifikacija prijatelj ali sovražnik) 

K. Attack with One. Re- 
port Zero. 
V takšni vaji napada z daljnomet- 

nim AAM (Air to Air Missile, raketa 
zrak — zrak) uporabljajo signal Fox 
One, za sre 
kratkometne Fox Three in za napad 
s topom Fox Four. Rezultate izrazijo 
z Zero Zero (cilj uničen), Zero One 
(cilj ni uničen) in Zero Two (izid 

neznan). nujno zaradi enot za 
elektronsko borbo (EW, Electronic 

re), da s svojo akcijo ne bi 
motile lastnih pilotov 

č No ECM 
locked... FOX ONE! 

Veliki AIM-54 (Phoenix, 750.000 
USD) je v petih sekundah dosegel 

- target 

  

hiperzvočno hitrost in švignil proti 
oddaljenemu cilju Sailor in njegov 
navigator sta na HSD (Horizontal Si- 
tuation Display, prikazovalnik hori- 
zontalnega položaja) prek sistema 
AWG-' 

(und v negotovosti. Sailor 
je na HSD videl, kako sta se simbola 
za Duckovo raketo in tarčo zlila, po- 
tem pa je višina tarče na VSD (Verti- 
cal Šituation Display) padla na 300 
čevljev... 100 čevljev... O čevljev 

Duck: Break lock .. Zero Zero. 
Beta: Confirm, Zero Zero. 
Alpha: Roger. job, Duck. 

proceed to sector G3, contact with 
GCI at canal 4. 

Duck: Roger. Sailor, check our 
six and follow me. 

Pi 

  

josto označujejo 
po položaju urnih kazalcev: dvanaj- 
sta ura pomeni točno spredaj



v vzdolžni osi letala, 30 stopinj des- 
no od osi v smeri urnih kazalcev je 

lesnem krilu tri 
iš 

Duek: GCI Midstone, Cap VF-32, 
we are 20 miles NE from G3 at 
25.000 feet. Wait for your instruc- 
tions. 

GCl: Two Bogies, 180, range 20 
miles. (Bogie, sovražno letalo. 

Sledil je kratek pogovor med pilo- 
ma 
Duck Contact. 175 now for 20 

miles at 22.000 feet, Sailor, check 
for low one. 

Sailor: O.K. But | have no contact 
low 

"Duck: Mine's at 21.000. poj Jer 
negative, theyre tying 

  

Salior Roger. fm trying to fina 
lower Bogi 
Duck: ope in range, lock on 
21.000, Fox T' 
kaj ekuno az jo Dočči 

gledal eksplozijo: njegov AIM-7 
(Sparrow, 209.000 USD) je zadel ci 

Zero Zero, Tally H 
[Toda nenadoma seje šalov ogla- 

sil z alarmantnim sporo: 
Šallor | find another one, HE'S 

AT YOUR SIX, 5000 AND CLIMB VE- 
RY FASTI 

Duck se je znašel v neprijetnem 
položaju: za repom je imel hitre 
nasprotnika, ki je skušal kar najhi- 
treje zmanjšati razdaljo med njima, 
da bi mogel uporabiti svoje rakete, 
Ducku ni ostalo drugega, kot da iz- 
koristi manevrsko premoč nad so- 
ražnikom, z upanjem, da bo njegov 

spremljevalec opravil svojo nalogo 
Zasukal je letalo na hrbet in povle- 
kel palico k sebi ter motorju odvzel 
nekaj potiska. Zaradi mi 
menitve, ki jo je povzročil ta mane- 
ver, ga je pritisnilo na sedež, kaza- 
lec: machmetrskega števca pa je 

Duek je zdaj strmo- 
glavljal migu naravnost v nos; s tem 
je proti nasprotniku obrnil »hladni« 
sprednji del letala in tako precej 
zmanjšal razdaljo, na kateri bi ga 
mogle prestreči sovražnikove rake- 
to z intrardečim samovsmerjajem 
na toploto motorja Številka 
(Head Up Display, projekcijski in 
strument pred sprednjo šipo, na ka- 
terem so poleg namerilnika projici- 
rani vsi podatki s pilotski 
mentov, status orožja in podatki 
o nasprotniku), številka, ki je kazala 
razdaljo med njima, se je tako vrto- 
glavo zmanjševala, da ji je bilo sko- 
raj nemogoče slediti. Duck je izstre- 
lil dolg rafal, vendar je snop švignil 
pod nasprotnikom. Tudi rohneča 
stroja sta švignila drug mimo druge- 
ga. Duck paj palico potisni vstran 

strmi spirali spustil proti 

  

mi" 
Z" Zalor je meciem vzposlavii vizu- 
alni kontakt z nasprotnikom, ki je 
mogel zaradi manjše hitrosti takoj 
zasledovati Ducka, hkrati pa je raz- 

  

večje razdalje ne bi mogel ukrepati. 
Sailor je strmoglavil za njima v obi 
ke, vendar je imel kaj malo koristi 
od senzorja flir (forward looking t 
fra red, infrardeči senzor, usmerjen 
naprej), kajti sonce se je odbijalo od 
vrhov oblakov 

ome on, Vve ECM 
jamming.. (Electronic CounterMe- 
asures, elektronsko motenje). 

    

Toda na lovu v oblakih je imel 
zaradi fortissima Duckovega ECM 
težave tudi mig. Za hip se je dvignil 
iz oblakov in se povzpel proti vedre- 
mu nebu. Salo, ki je HA tik na 

  

  

vrhom oblaka, volj časa 
samo za vizua fikacijo in 
preklop svojih infrardeče samou- 
smernih rake |-9 Sidewinder,   .000 USD) na avtomatsko lansira- 
nje. Posrečilo se mu je, da je na- 
sprotnika dobil v prestrezno polje 
svoje rakete, ki je nemudoma pole- 
tela, pasivno vodena s toploto migo- 
vega motorji 
Šailor. Fox Three! | got him! 

rotnikovega letala je 
skali dolg plamen in letalo je z vleč- 

Six 

  

Duck. OK. boy, rm bingo 
going home. (Bingo, na tesnem 

jom 
    

in projektorji so ugasnili, hrume- 
nje motorjev je utihnilo, inštrukto: 
iso igrali vlogo Miphe, Beta in OČ 
Midstone, pa so u in 

lrju (seveda z obveznimi drob- 
nimi grajami), ki sta se iz neusmije- 
nih borcev spet spremenila v obi- 
skovalca ocenjevalnega trenažni 
tečaja. Ta zračni 

        

dolarjev kaji odigran je bl s simu- 
latorjem flotni re irenažnega cen- 
tra, brez tveganj e, vendar 
Opravljen v prav takšnih meteorolo- 

ih razmerah, kakršne so načrtova- 
li inštruktorji 

Od Antoinette do ATF 

Leta 1910, ko so bila vojna letala 
še redke ptice na nebu, so Francozi 
že izdelovali prvi trenažni simulator 
za letenje z letalom antoinette. To je 
ila na kopija pilotske kabine 
tel jala postavljena na podnož- 

premikalo tako, da se je 
Geč o potom premikom palic 

le tedaj, ko se je inštruk- 
tor prepričal, da je njegov učenec 
obvladal funkcijo in odziv temeljnih 
komand, se je začelo urjenje v zra- 
ku; tega leta so tudi Britanci Izde- 
lali dva trenažna sklopa — San 
Teacher in Early Bilim Osoltor. 
ki sta delala podobno kot francoski 
sistem Antoinette 

Med 1. svetovno vojno je potreba 
po vojnih pilotih vse bolj rasla, hkra- 
ti pa so trenažne enote, ki so posta- 
le v francoskem letalstvu neizogi- 
ben prvi korak do pilotske kabine, 
bile mehansko vse boljše in izpopol- 
njene. Francozi so imeli že leta 1917 

        

  

  

komandami, temveč so mogli vaditi 
tudi ohranjevanje hitrosti med 
tem in postopke pri vzletu in prista- 
Janju, hkrati pa so se privajali zvoku 
motorja pri različnem številu vrt- 

jev. 

  

jev. 
V obdobju med svetovnima vojna- 

ma so letala z vse številnejšimi nav 
gacijskimi instrumenti premagovala 
vse večje razdalje. Zato so se tudi 

simulatorjev posvetili 
predvsem navigacijskim postopkom 
in letu brez zunanji sti Naj- 
boljši simulator je v teh časih zasno- 
val Američan Edwin Link leta 1921 

      

s pnevmatičnim gibljivim sistemom 

   Boeeia je h 
povrh pa je bilo poleg pilotiranja 
mogoče vaditi tudi navigacijo. Ed 
Link je leta 1929 tudi vložil kapital 
v razvoj in izdelavo simulatorjev ter 
prodal prvi »Blue Fox«, ki s 
uporabljala vsa pomembnejša letal- 

z velimi serijami 
(ameriške letalske sile tedaj še niso 
bi 

  

Danes je Singer Link največja fir- 
ma za izdelavo vojnih simulatorjev, 
leta 1969 je kupila evropsko družbo 
Miles in jo poznajo tudi na tej strani 
gosana kot Singer Cink Miles Fi. 

   

letu 1984 naredila 373 
mili larjev . 

Simulatorji iz dvajsetih in tridese- 
tih let so imeli kljub vsemu veliko 
hudih pomanjkljivosti: z njimi je bilo 
moč imitirati samo let brez zunanje 
vidljivosti, zelo veliko podatkov za 
instrumente pa Je vnašal inštruktor 
ročno. S takšnimi smulatori se lov- 
ski piloti iso, mogli izpopolnjevati 
v bojnih poletih, medtem ko so člani 

rderjev upo- 
rabljali vrsto trenažnih naprav, s ka- 
terimi je vsak član brusil samo svojo 
nalogo, oropan pa je bl za najvaž- 
nejše — skupinsko delo ga 
bombnikov so recimo dela 

taži kim. srmulatorjem, 
navigatorji 80 uporabljali planetari- 
Je, bombarderji so se usposabljali 

ravo z neskončnim platnenim 
trakom, ki je tekel pred bombarder- 
skim namerilnikom in na katerem so 
bile narisane tarče, bombe pa je si- 
mulirala majhna puščica, ki se je 
zapičila v platno — takšen simulator 

upošteval vpliv vetra, širol 
pon višine in hitrosti, v poštev 
prišlo niti zelo važno sodelovanje 
med pilotom in bombašem, medtem 
ko so za mitraljezce razvi 
je za streljanje z gibljivim letalskim 
orožjem. 

Zato so piloti v 2 svetovni vojni 
izkušnje nabirali po najbolj trnovi 
poti V Angliji sta leta 1940 nujni 
potreba po velikem številu lovskih 

lov, potem pomanjkanje ustrez- 
nega prehodnega simulatorja in 
kratek rok, v katerem naj bi pilote 
platnenih dvokrilcev z neuvlečljivim 
podvozjem prešolali za spilfire, naj- 
boljši lovec tistega časa, prisilili le- 
talske inštruktorje v RAF (Royal Air 
Force, kraljevske letalske mle. da 

li za brezupne ukrepe 
Z zmišljali so si denarne kazni za 
napake, od pet šilingov za vožnjo po 
stezi z izvi rilcem, za pre- 
gretje motorja ali skrvljenje vijakov 
do pet funtov za pristanek z uvleče- 

nimi ee Še bije je bilo z ameri- 
škimi imi pi zračni 

floti, ni bil redek primer, da je bila 
vsa posadka mlajša od 24 let, eno 
samo njeno povprečno bojno ob- 
dobje pa je bilo vsega 25 poletov 

udi v poznejših vojnah se je po- 
lo, da sta dobra izurjenost in 

dobro ' izkustvo. nujen pogoj 
uspešnega vojnega pilota Pri urje- 
nju vojnih pilotov in razvoju novi 
letal so simulatorji vzporedno z raz- 
vojem računalniške tehnologije odi- 
grali zares veliko vlogo 

Najpreprostejša oblika uporabe 
računalnika pri urjenju pilota je CBT 
(Computer Based Training, računal- 

      

     

      

     

niško podprto urjenje) Resen raz- 
voj CBT sega že v pozna 60 leta, ko 
je ameriški Nacionalni sklad za zna- 
nost podprl dva sistema Ci 
TO (zasnovali so ga na lllinoiški u 

rzi, pozneje pa ga je dodelala in 
komercialno. razširila korporacija 
Control Data) in TICCIT (razvili so 
gav korporaciji ie im na Univerzi 

      

m, korporaciji 
asalino) Plato je množičen sistem 
s porazdeljevanjem časa (time sha- 
rina), s stotinami terminalov. ki so 
po telefonu povezani z osrednjim 
račnalnikom, medtem ko je TICCIT 

mikroračunalnike. Control 
Data in Hazeltine sta proti koncu 
70-tih let prešla k mikroprocesor- 
ski arhitekturi (MicroPLATO in Mi- 

.. Pol 
škem 
Division z LIVE (Link Interactive Vi- 

eo Education, računalniški sitem 
šT WICAT firme System. 

neli Douglas Astronautics s siste- 
mom, oprtim na računalnik VAX, 
Regency Systems in Digital Eguip- 
ment Corp. z mikroračunalniškimi 
sistemi V Evropi vojni Ko oskrbuje- 
jo Reditfusion in inolo- 
gy Lia iz Velike Britanije ter Sintro 
AG iz 

Sistem ČBT uporabljajo za pre- 
verjanje znanja tečajnikov, hkrati pa 
z njim urijo pilote v uporabi bolj 
zapletenih sistemov v sodobnih voj- 
nih letalih. Firma Training Techno- 
logy, recimo, je za INS (Inertial Navi- 
gation System) v letalu F/A-18 
(Hornet) razvila z računalnikom Ha- 
zeltina softver, ki pilota uvede v ta 
zapleten navigacijski sistem To je 
v bistvu sistem TICCIT, ki pozna na- 
čina DEMO in PRACTICE (PRACTI- 

          

nitorju pa je prikaz INS Z rumenimi 
črkami je izpisan zahtevani posto- 
pek, modre številke prikazujejo po- 
datke, ki pridejo v poštev med vajo, 
črna barva pa rabi za grafiko in do- 

rebija skozi 
zahtevano proceduro in ocenjevalci 
lahko objektivno ocenijo njegovo 
znanje Sistem CBT je odprt, kar 
pomeni, da morejo uporabniki do- 
polnjevati obstoječe podatkovne 
baze oziroma oblikovati nove te- 
čaje. 

Na višjem klinu te lestve so po- 
sebni simulatorji, s katerimi posad- 
ka pil en sam sklop opravi v voj- 

jčešče navigacijskih, 
n trainer) in 

prisilnih (emergency traner) Zmog- 
ljvosti imulatorjev. so 
skromnejše in zato jih v oboroženih 
silah velikih držav uporabljajo samo 
zato, da bi razbremenili velike in 
drage simulatorje 

Kadar simulator ponazarja tudi 
pogled iz kabine, govorimo o vizual- 
nem simulatorju oz vizualu Siste- 

u, ki generira sliko, pravijo vizual- 
ni sistem Glede na dnevni čas poz- 
namo nočni, somračno-nočni, 
dnevni in polni dnevni vizualni si- 
tem, ki simulira vsak dnevni čas. 

  

Nadaljevanje na str. 16 
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Aprila 1987 je IBM predstavil novo genera- 
cijo osebnih računalnikov, s katero je zame- 
njal svojo dosedanjo družino PC Že v na- 
slednjem mesecu pa je tudi Intertrade, TOZD 
Zastopstvo IBM, objavil novo IBM ponudbo 
osebnih računalnikov za prodajo v Jugosla- 
viji. V tem prispevku vam bomo seznanili 
z glavnimi značilnostmi družine IBM PS/2 

  

Arhitektura 

Za razliko od modela 30, ki uporablja še 
dosedanjo arhitekturo IBM PC, imajo ostali 
modeli novo arhitekturo (»Micro Channel«) 
Glavne razlike glede na dosedanjo PC arhi- 
tekturo so 

- širša podatkovna pot 
- bistveno večje prenosne hitrosti 
- podpora paralelnega procesiranja. 

IBM 5202 Ouietwriter 1ll s podajalniki 
posamičnih listov. 

  

Procesorji in koprocesorji 

  

V družini PS/2 je IBM uporabil dva nova 
procesorja (intel 8066 in 80086) tr izboljša: 
no verzijo procesorja 90.286. Procesor 8088, 
ki je bi uporabljen v modelih IBM PG in XT, 
Jo v modelu 30 zamenjan z dvakrat hitrejšim 
procesorjem Bi uporab- 
lja za približno četrtino hitrejšo unačico 
Onakega procesorja, kot ga je imel IBM PC 
AT3, V modelu 80 pa je uporabljen novi 82: 

ni procesor SO886, ki Je pri Ivakrat 
hitrejši od procesorjev v modelih S0 in 60. 
Še bolj pa so povečane hitrosti koprocesor- 
Jev, saj zdaj v vseh modelih IBM PS/2 tečejo 
z enakimi hitrostmi kot zgoraj omenjeni pro- 
cesorji in ne več počasneje, kot je bilo v dru- 
žini IBM PC. 

    

Sistemske plošče 

Te pri novih sistemih vsebujejo več stan- 
dardnih komponent kot družina IBM PC 

Sistemska plošča modela 8560.     
  

IBM PS/2, nova generacija 
osebnih računalnikov IBM 
  

    

    
Sredetva za prenov podatkov med IRM PC bi 
BM PSE levo paralelni iskalniški 
s podatkovnim Pronenikom a redil 3 
ee Hali OPA nemi 

    i omeniti grafični video 
čip, več lstemaki pomnilnik. uro s koledar. 
lem na bateriji pogon (razen pri modelu 

0-002), paralelna in serijska vrata in vrata 
spela 

Tipkovnica 

Vsi modeli IBM PSi2 uporabljajo enako 
tipkovnico, in sicer t.i. izboljšano | 
kovnico. Ta je navzven povsem enaka kot 
tipkovnica IBM AT3. 

    

  

  

Pomnilniška enota za optične diske in kaseta 
kapacitete 200 Mb. 

Miška 

Za priključitev na sisteme PS/2 je IBM iz- 
o delal novo miško Gre za mehansko mi' 

z dvema tipkama. 

  

Disketni pogoni 

ej rtodeli IBM PEV uporabljajo spali 
ne disketne pogon 
kapaciteto 720 KB, V ostalih modelih po 4 
MB. Obstajata tudi dva tipa 3,S-palčnih di- 
sket: 1-MB in 2-MB disketo. sa ki imajo 

iatirano kapacitet li gra 
povsem enako uporabljati v obeh vrstah ci 
sketnih pogonov. Druge, ki imajo form: 
no kapaciteto 1, ika IMB. pa jo moč uporabljati 
le v 1,44 MB pog 

  

    

  

ira- 

Prenos podatkov med IBM PC in IBM PS/2 

  

Za prenos podatkov med ni 
družino IBM PC, ki je uporabljala 5, spale 
ne disketne pogone, so na razpolago nasled 
nje možnost 

zazunanji 5.25 palčni disketni pogon za 
poljuden 

kovni k onošii to je pripo- 
A AE 
»S/2, ne pa tudi obratno) preko para- 

lelnega tiskalniškega kabli 
vezava. novih si: 

   
istemov v obstoječa 

ikov 
— prenos preko pov 

nalniki 

Fiksni diski 

Modela 0 in SO uporabljata 55 spina zo 
MB fane diske, modela 

lene diske. 20MB. Gi so 
približno tako Hi kot diski IBM PO A 

ižno dvakrat, m; A MIEMG 
dodat- 

  

    

pi
e 

SE
 

3 

  

kros delas ni diski m 
diskovnega 

predpomnilnika (bisk Gacne, kilo standart- 
no dobavljiv z modeli 
zapisuje najbolj pogosto upor rabljene Poka 
ke iz diska v sistemski pomnilnik, kar precej 
)oveča hitrost lo njih Prav tako pa 

sproti tudi zapisuje spremenjene podatke iz 
predpomnilnika nazaj na disk, tako da jih ne 

IBM 4201-002 Proprinter IL. 
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moremo izgubiti npr. ob prekinitvi elek 
toka. 

s ZRN tool progami vsebol uje še možnost 
radzajema, to ja vnaprejšnjega čitanja po- 

  

  
datkov s fiksnega diska, kar pri nekaterih 
plikacijan še dodatno poveča hitrost dela 

s fiksnimi 
Optični sa 

Pred: lovost v IBM-ovi ponudbi 

  

EI račuranikok Gre za pomnilniško 
    enoto, ki je podatke na posebne 5,2! 

palčne prenosne Glske, Za zapisovanje ln 
čitanje podatkov z diska se uporabljata dva 

  

laser Vsa dlak ima kaperitato 0 ME, 
Enkrat popisanih mest na disku sicer H več 
možno ponovno popisovati, vendar pa je 
možno datoteke dopolnjevati tako z naknad- 
nim dodajanjem podatkov, kot tudi z zapiso- 
vanjem sprememi a, 
Optične a NEM 'je mogoče pr 

čiti tako na sisteme 
       

lskovnih enot imeli direkten. pri- opti 
stop ne 1 6 GB podatkov, k čemur moramo 
seveda prišteti še podatke na fiksnih diskih 
(maksimalno 230 MB pri modelu 8580-111) 

  

Zasloni in vido-čipi 

priključi nove sisteme PS/2 je 
leM. Objavi širi nove zaslone, in sicer ti 

barvne (8512, 8513 in 8514), ter enega črno- 
503). Zaslona 8503 in 8513 sta 12- 

palčna (merjeno po diagonali), 8$i2 je 14- 
alčen, 851 palčen. V tabeli prikazu- 
jo traka malne aoglivosti posameznih 
BM PS2 zalomi v pove različnimi 
video čipi in adapi 

Na sistemski plošči modela soja standard. 
MCGA (Multi Color 

  

      

  
dela z IBM PC Ci oli 50, 60 in 80 pa 
(imajo standardno integriran video čip VGA 
(Video Biraphics Array), ki polet vsega tega 

' zmore še združljiv način dela z IBM PC EGA. 
Sek pa je pi slednjih treh modelih mo- 

adaj goče še gral ipter B514/ 
A Advanced Functi- 
on Display Adapter, Ta pa poleg v ega tega 
zmore še združjiv način dela ziBM Pi 

stalimi preč ji novih ae 
vaja poleg večje losljvesti omeniti še m 

caza 64 odtenkov sive barve na črno- 
a enu, ee, povečano paleto barv 
(262.144 barv) pri vseh barvnih zaslonih. Za 

       

  

ž- 

  

  

        

    

  

primerjavo lahko povemo, da pri di 
PC na črno-belem zaslonu splon ni bil m 
goč prikaz nikakršni nkov, najboljši 
barvni zaslon pa je imel maksimalno paleto 
4096 barv. 

  

  

Tiskalniki 

Mei model BM PSi2 podpirajo priključitev 
vseh do: ji tiskalnikov. Poleg 
tega pa je IBM objavi a nona 
tiskalnikov. 

IBM 4201-002 Proprinter li 

je izboljšan IBM 4201-001 Proprinter. Gle- 
peta predhodnika ima naslednje glavne iz- 

  

  

večjo maksimalno hitrost tiskanja (240 
znakov v sekundi) 

  

  

  

Način Št. Št. Št. Št. Mat- - Nazaslonu 
dela točk barv sivih znak.  rika 8503 8512 8513 8514 

in. znaka — priključenem na 
CAN 640x400 16 — 80x25  8x16 MCGA MOGA MOGA MCGA 

AN. 640x400 -16 x25  8x16 — MCGA MCGA MCGA 
AN. 720x400 16 — 80x25  9x16 VGA VGA VGA JA 
AN. 720x400 16 Xx25  9Xx16 VGA VGA VGA 
GR. 320x200 64. 40x25. 8x8  MCGA MOGA MCGA MCGA 
GR ' 320x200 256 40x25 8x8 MCGA MCGA MCGA 
GR 640x480 2 80x30  8x16 MOGA Mi Mi MCGA 
GR 640x480 2 80x30  8x16 MCGA MCGA MCGA 
GR. '640x480 16 80x30 8x16 VGA VGA VGA VGA 
GR 640x480 16 80x30  8x16 VGA VGA — VGA 
GR. 640x480 64 80x34 |8x14 AFDA AFDA AFDA AFDA 
GR O 640x480 256 80x34  Bx14 FDA  AFDA  AFDA 
GR 1024x768 256 64 85x38 12x20 — - - FDA 
GR O 1024x768 256 64 146x51 7x15 -— - - AFDA 
AN'< alfanumeriči način 
GR - grafični način 

  

UTE Eo k NE NEMIEEETINNH | ((. i; namenjene našim poslo 

  

partnerjem, 
željo prodatavevjo objavnosi na PodLOČJU io 
tike in računalništva. 

Sistemske enote: 
8590 8550 8560 8560 ' 8580 8580 jo 
-002  -021  -021 -041 071 041  -O71 O -111 

Model 
Mikro- intel — intel — Intel — Intel — Intel | intel | intel | intel 
procesor H 8086 80286 80386 
trokvenci <8 8 10 10 10 16 16 20 

firos t(mips) 06 os soško eo: (U25 O 25 o 
ijski intel — Intel | Intel intel intel | intel | intel | intel 

ae 8087 8087 80287 80287 80287  BO387 | 80387 
Frekvenca 8 8 10 10 10 16 16 
(MHz) 

64 lop, dobi o —ike. | de. ina — te 

064 1 1 1 1 2 2 
0.64 7 15 is 16 16 16 

1X072 1x1,44 1x1,44 1x1,44 1x1,44 1x1,44 1x1,44 
- 1,44 1X144 1X144 1X1,44 1Xx1,44 1x1,44 

drugi 
Fiksni diski (MB): 

- 1X20 81x20 81x44 8 91x70 81x44 91x70 O 1x115 
Opcijski drugi 

Ali: - - - 1x44 91x70 8 1x44  1x70 O 1x115 
A ga s s s 1x115. — 1x115 | 1x70 
Standarden' MCGA MCGA VGA VGA VGA VGA — VGA VGA 
video-či 

3 3 7 7 7 7 7 
priključne 
s 

Napajanje 70 70 94 207 8.225 8 207, 225. 8 225 

izmere sig. enot (om) 
102. 140 597 9597 507 597  Se7 

Širi 6 360 165 165 165 | 165 16.5 
Globina G98 O 9398 9420 483 483  M8d M3 O MB3 
Pregledni prikaz temeljnih značilnosti sistemskih enot družine PS/2 

- ea tudi izle dvojno Visokih ček 
ik na 12 KB 

k »tijem način - možnost tiskanja v 
z zmanjšanim hrupom 

- pokrov za dodatno dušenje hrupa pri 
tiskanju 
možnost izbire načina iskanja ročno na 

komandni pi 
Ugekejp iš uporabe dveh nabo- 

rov znakov. 

IBM 4207 Proprinter X24 

    

  

Pri tem tiskalniku je uporabljena iskalna 
glava s 24 iglicami (IBM 4201 ima. glavo 

iglicami), kar mu omogoča tiskanje v v 
čoki očivost (sLettor Oualiy.), ža razliko 
O IBM 4201. ki zmore le NLO kakovost ipi- 
sa. Ostale prednosti glede na 4201 

"- večji vmesni pomnilnik (16 KB) 
— možnost uporabe predalnika za posa- 

mične liste 
— možnost istočasne uporabe 'do štirih 

naborov znakov. 

IBM 4208 Proprinter XL24 

Ta tiskalnik se od IBM 4207 razlikuje po 
širšem valju (A3). 

IBM 5202 Ouietwriter lll 

m ee ima glede na IBM 5201 nasled- 
rednost nje 

" Pbistveno večjo hitrost (ki se giblje, od- 
visno od načina dela, od 80 do 273 znakov 
v sekundi), 

— možnost uporabe dvojnega predalnika 
za posamične liste, 

— možnost uporabe posebnega predali 
ka za kuverte, 

možnost istočasne uporabe do osem 
naborov znakov. 
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Nove grafične kartice 
za PC   

Lansko jesen (glej MM 10/87) se 
je na tržišču pojavila nova, veliko 
močnejša generacija grafičnih kar- 
tic za osebne računalnike z vodilom 
A 

Matrox SM--1281 vsebuje grafi. 
ni procesor TMS 3401 
34020) s hitrim krmilnikom bie BI, 
NEG 77280 DSP (13,3 MFLOPS), dva 
TI DSP za 3D preračune, VLSI gene- 
rator senčenja, 2 
Z- medpomnilnika in 2,5 
nega RAM. Ločljivost znaša 1280 
>k 1024 točk v 256 barvah s palete 16 

Hitrost risanja: 100.000 2D in 
90.000 40 vektorjev (po 20 točk) na 
sekundo, 100 Mbits z Bit-Bit in 

osečenih GD: trikotnikov na 
sekundo. Kartici lahko dodate tudi 
Z VGA združljivo ploščico. Naslov 
firme: MATROX, 
reza, Doria 
HSP 2TA. 

Dolen Multimax je zgrajena okol 
Nationalovega RGP (MM 
12/87) z 8 ali 24 Bit- Bi krmilnik DP 
8511 (vsak za eno bitno raven), tako 
da je hkrati dostopnih 256 al 
16,7 M barv. Grafično vodilo Je Ve 
de na število krmilnikov Bit-Bit 128 

ie ea 80 oz. 240 
hitrost 

Bi Bi i zapolnjevanja površin 60 

  

oven Canada 

    

DOMA "NA PREVALJAH. 
editvi boj 

STROJNA opata 

Gedelki 
PROGRANSKA OPREMA 

povezava z večy 

IEL. oBR)   
12. Moj mikro 

OK ZSHS RAVNE NA KOROŠKEM VAS 
VABI, NA OGLED PRIREDITVE 

ROA NEM, 

DNEH 23. DO ZB. MAJA V 

vprerzvajale! 
Kong ignacijska. pr. 

GE Gomečin gačat, 

emu goapocar seva, 
druga programska oro! 

POVEZAVA MED, OSEONIMI RAČUNALNIKI, 

PRIKAZ SERVISNE MREŽE V SLOVENIJI 

informacije dobite na OK ZSMS, 
AfI-394 o1 Iomaž SLISNIK 

MIMO ZASLONA 

M točk/s. Risanje teče z 10 M točki 

  

pravjjo take za PS/2, maca ll in 
JE. Naslov: DOLEN, 18 

Knight Št Nora, CT 0GBSTUSA 
Kontron 7000 CB ima dva grafič- 

na procesorja AMD 95C60, ki 
data po 4 bine ravni H si 
znaša, 100,000 

    

očke za BioBI Ločljivost je 
290 4 1O2A z 256 od 16 M ban: 
povezane kartice zmorejo vseh 16 
M hkrati brez upočasnive. Kartica 
ima 2 Mb VRAM, dodate pa jih lahko 

še 4 Mb ukaznega pomnilnika, karti- 
co EGA-VGA in dodatek, ki risanje 
pospeši na 150. vektorjevis. 
Naslov: KONTRON, Freisinger Str. 
21, D-8057 Echin/Mdnchen. 

Navedene karlice so združljive 
s pomembnejšimi grafičnimi paketi 
Za PC, cene pa se glbljejo med 3000 
in 7000 dolarji. N.N. 

On-Call, rezidenčna 
rešitev 

    

Doslej je veljalo, da ste ob mno- 
gih navidez potrebnih reziden 
programih izgubili precej pomniln 
kain neje oa težavo sprosti. 
Problem je rešljiv. PriH -t B 
Averbaoh, Olgastrasao 4, 7952 Tot 
nang 1 (tel. 07542/6353) ali pri lokal- 
nem piratu kupite On-Call ameriške 

    

ni
 

PROSTORIH DRUŽBENEGA 

pogročju 

ema PC, 

£nj , LUZNIK 
IEL. (062) R51-338   

Schneiderjeva 
pomlad 

Spretni izdelovalec takšne in dru- 
gačne elektronike je po prekinitvi 
sodelovanja z Amstradom predsta- 
vil kopico solidnih mikrov srednjega 

  

razreda. Ker so Schneiderjevi m 
Amstradovi namenjeni istim 
uporabnikom, smemo v prihodnosti 
pričakovati kopico zlobnih pripomb 
na njun račun in ugibanja, čigavi 
stroji so zveličavn 

ro PC ima CPE SOB8 na 9.54 
Mz. 512 K RAM, grafiko CGA in 
Hercules, tipkovnico in 3,5—palčno 

  

firme. Forest Hili Software (West 
Bloomfield, MI, USA) 

'a namesto vseh rezidenčnih pro- 
gramov, ki jih uporabljate, v pomnil- 
nik prebere in požene le tistega, ki 
ga pokliče trenutni niz s tipkovnici 
Špisek programov in programi sami 
so shranjeni v datoteki ONCALL- 
DAT, nadlaket, trdem ali RAM 

  

Non Cali hkrati obvlada do ride: 
mov. Mot 

Zaradi opisane 
zasnove odpravljeni. Možno je (le 
čemu? De gustibus non est dispu- 
tandum. .) uporabljati več. kopij 
(sloga progra On-Cali zase- 

40 KRAM. Zanj pgpobuete Pe. 
Šali AT z najmanj 266 om 
dve disketni 

j rdi disk MS PC DOS 24X in 220 
DM. 

    

   

Prve 64— bitne 
delovne postaje 

dek tehnologije inte- 
griranih vezij je končno prinesel tu- 
li prve 64—bitne lastovke v mikrora- 
čunalniškem svetu, čeprav grafične 
delovne postaje po zmogljivostih 
prej spadajo v razred minijev. Poleg 
64-bitne paralelno procesorske 
delovne postaje ARDENT TITAN so 

Apollovo serijo 1 
RISC, 

  

    

ima ločen podatkovni in 

pomnilnike, zato v enem ciklusu iz- 
vede več kot en ukaz. S hitrim vek- 
torskim matematičnim (celoštevilč- 
nim in cesorjem hitrost 
dela zrase preko 30 VAX—MIPS in 
olinoack NFLOPO na procesot tar 

itrosti craya 1 S. S para- 
felno uporabo štirih takih procesor- 
jev in hitrimi komunikacijskimi po- 
vezavami dosežejo skoraj štirikrat- 
no povečanje hitrosti dela računal- 
nika. N.N. 

  

red kratkim smo v tej rubriki 
BE da lahko zaradi po- 

    

lacij Silent Service 
ih ra stike ča Fagje mladoletnikom, 
Tik preden so se Microprosovci pri- 
tožili na Evropsko sodišče, je Zvezni 

raziskavo škodljivih izdaj 
rodaje Si- 

se odločajo, kaj 
bodo storili z igro Gunship, ki bi jo 

o. doletela usoda predhodnic. 

  

li posebej za 
alga: ki ti naj naj 

imela CPE 68020, sfriziran blitter in 
Zvok, 1 Mb RAM in bila znatno hi | 

LEui oč Ai EI    



  

disketno enoto (720 K) v sistemski 
škatli (amiga-look), paralelni in se- 

), vmesnik 

nanji napajalnik (27 W), MS-DOS 3.3 
in Microsoft Works. zanj plačate 
razumnih 1.298 DEM (davek vštet). 

Pranosni Tarošt PO (olj sliko), ki 
ga dobite za 5.700 DEM, prem 
ČPE 80286 v taktu 8 MHz (po dru- 
gem viru 10 MHz in to brez čakalnih 

Mb trdega diska, en paralelni, dva 

  

serijska in vmesnik za zunanjo di- 
sketo ter MS-DOS 3.3. Stroj tehta 
6,4 kg. Glede na ceno in karakteri- 
stike mu smemo prerokovati svetlo 
prihodnost. 

Tower PC 200/220/240 (slika) ima 
CPE 80286 v taktu 10 MHz, 512 oz. 
640 K RAM, grafiko CGA in Hercu- 

les, dvo 3,5 palčni disketi po 720 K, 

tvena mesta, napajalnik s 75 W, MS- 
pos icrosoft Works. Cena 
aa koniknracija fb 
lični virih znašala 200 oz. 3.000 

O Schneiderjevem udarnem mo- 
delu PC 2640 smo v tej rubriki že 
poročali. Zadnja novost je telefaks 
SPF 100 (slika), katerega cene in 
tehnikalij še ne poznamo. 

Zanimivo pri tej poplavi PC-jev je, 
da so Amstradovi in Schneiderjevi 
mikri v približno istem razr 
pa sta sodelovanje prekinili nenado- 

brez očitnih vzrokov. Potem- 
takem smemo od tujih kolegov pri: 
čakovati zlobne komentarje in zani: 
mive primerjave. 

    

ropos Amstrad: njegova za- 
hodnonemška podružnica se 
končno le odločila prodajali pre: 
nosne PPC. izvedbo. RAM 
dobite za 1.700. isto 5 640 K pa za 
2.000 DEM. 

  

trejša od sester. Hkrati bi to naj ne 

hiš RETURN Britanska veriga trgo- 
vin Dixons namerava poleg Amstra- 
dovih in velikih modrih PC-jev pro- 
dajati tudi Olivettijeve stroje. David 
Maroni, Olivettijev direktor za izvoz, 
hvali mikro PC1, namenjen hišnemu 
irpodnjemu delu izobraževalnema 
trga. Stroj premore 
tedružj z doBe) taktu 417/6 MHz. 
ši2 K ROM. 
Gianni fračii so 640 x 200 (čb), 

00 (štiri barve) in 160 x 200 
(18 ban. Zadeva imo ako 55. kot 
5.25-palčne disketne enote. Nekaj 
se šušlja tudi o s. disku (20 Mb). 
Namesto. razširitvenih mest boste 
kru dodajali raziitvene Škatle po 
Atarijevem vzor cena ni 

skakor pa bo podobna kot. 
pri Amstradovih 1512. Amstradovci 
oholo pripominjajo, da so povsod 
v Evropi zatrli italijansko konkuren- 

in je zatorej predrzno neumno 
pripeljati Olivettijevega novinca kar 
v njihovo trdnjavo Do kon- 
ca leta nameravata NEC in Motorola 
izdelati nove serije megabitnih či- 
pov in tako olajšati težave, opisane 
na začetku te rubrike. Otoški viri 
trdijo, da NEC-ova tovarna v Living- 
stonu že proizvaja vzorčne količine 
taistih čipov, ki bodo namenjeni 
Svropskemu trgu RETURN Zdi se, 

prodaja Acornovih arhimedov 
šo vedno ni zares začela. Praviloma 
velja, da se firmam, ki komaj zado- 
stijo povpraševanju kupcev, ni treba 
truditi s ii ugodnostmi in 
eksemplaričnimi pogodbami. Zdi 
se, da pri 

  

  

  

    

   

co! 
li (Severna irska) naj bi dobile 54 

primei astopniki šolskih 
Svetov, izobraževalnih komitejev in 
Acorna samega so pri tem 
kako so streji čudoviti, prav tisto, 
kar so si želeli in še več. Mnogo 

   

hru RETURN IBM je pova- 
bi podolavce branih ameriških ra- 

jalniških revij v svoj radi Wbita 
Piainsu (NY), da bi popravili »zmot- 

navedbe« v. svojih člankih. Kar 
precejšen del računalniškega neka 

v ZDA je namreč oj 
kot stroje, ki se geji nanjo. 
IBM »zlobne« trditve seveda zanika, 
vendar je prav čudno, da so se v 

še tako dreniičen 

  

g 5     
      

    

Korak ir novine povi 
mov RETURN HP naj bi sredi letoš. 
njega Jela orodetavh delovne posta 

  

bodo. na ravni objektne 
kode združi s HP-UX. Na voljo 

za starejša mo- 
dela: soli in 880 RETURN Želite sami 
Postavil kanico VGA? Kaliforniji 
ze Award. Softwai 

  

jata 
pakat s testno karico, snemam fi 
mom za vezje, navodili za sestavo, 
besedilom za priročnik in barvnimi 
fotografijami za reklame. Kartice, ki 
se jih boste tako naučili izdelovati, 

500 

  

    
torjem, podpirajo par endanla 
SGA, EGA. VGA in Hercules RE- 
TURN Pravijo, da je mac li res hiter 

stroj. na Kalifornijskem tehnolo- 
škem inštitutu so z njim nadzirali 
okoperiment pri em so medli 

hitrost ikcij, ki se zgo-    
dijo v oka femtosekundah. Za pri- 
merjavo: svetloba za pot od Zemlje 
do Lune potrečuje približno eno se- 
kundo. V fer (undi ne bi zlezla 

zanimivosti. Kaže, da bomo v bliž- 
njih prihodnosti dočakali nove iz- 
vedbe tega mikra ali vsaj temeljit 
posege v OS. Apple namreč svari 

  

programerje, naj nikar. ni jo 
sumazanih« programov tj. naj ne 
uporabljajo 
držijo knjige li 
ni bo poslušal tega nasveta, Bo mo- 
ral nekoč («čez leta«, pravijo Ap- 

re za sicer jasnovid- 
ne ljudi, privzemimo, da se ima n 
kaj zgoditi vsaj do naslednje pomla- 
di) temeljito predelati svoje progra- 
me, da bodo tekli. na takratnem ma- 
cu. Po Applovih statistikah se le 15 
testiranih programov 

polovi 
votrebne drobne prilagoditve, 
stalih 35 odstotkov programov pa 
bo: potrebovalo korenite spremem- 

hud primer kršitve 
božjih zakonov navajajo tudi sicer 
znameniti Microsoftov Excel RE- 
TURN keto ZDA (USAF) se je 
odločilo. posi IBM-ov zdaj 
Zgodovinski korak in pri elektron 
v novi generaciji lovcev in bombni- 

              

    

  

ne sisteme (baza Wright Patterson, 
bodo v prihodnjih 

jeli virmenljve kartice kot v IBM 
PC. Tako naj bi težo naprav, ki si 
doslej tehtale po SO funtov, zbil na 

tri. Na listi letal z novo tehnologijo 
mosse znali takučniijovci kl ba ui 
sledili sedanjim 
avigokotehnološki. bombnik« (Ad 
vančed. rachnoloay: Bober), bol 
znan kot Stealth RETURN Za ekspe- 
rimentatorje; ProSoft, Thereslen- 
Sirasse 56, 8000 Mancnen 2. tel 
089/280 93 89 za do 1.500 DEM po- 

ketne enote Take Ten, ki 

        

pni Corp., 
5432 Production. Dr., Huntington 
Beach, CABPBO USA (tl Trdi. 
4004), dolarjev prodaja TranaFormer. 2, konverter, preko 
katerega lahko kartice, namenjene 
vodilu PC, priključite na PS/2 50, 60 

  

in 80. Zadeva bo združljiva z OS/2. 
Kaže, da bo »beseda meso postala« 
Po burnih razpravah o hardverskih 
mostovih med starim in novim sve- 
tom, ki jih je sprožila predstavitev 

  

tena svoj PCali AT priključiti tračno 
enoto (standardna, 9 sledi)? 
imate bo zabava stala 1095 

dolarjev, lastniki papa de 
Podrobno: 

poiščite pri fri Gizi Comp. 

ZA zo dolarjev 
prodaja Igralno. palico Flighišti 
ee ve see 
apple li, PC in združljive stroje. Ču- 
dežna palica ima zakrivljeno ročico 
s sprožilcem in 
za streljanje, dvoosno kontrolo na- 
giba, pet čevljev kabla z vijaki (za 
histerične trenutke) in uporablja po- 

tre, lahko 4 M-krat 
reag ai ori 

diščni položaj s 95.9-odslotno. na- 
tančnostjo. Izvedba za IBM premore 
kroglico za regulacijo pospeškov 

   

  

ste potrebovali igralna vrata (— ga- 
me-port. Povsem slučajno ima ČH 
Products pri roki Gamecard Ili Plus. 
Ves železnina deluje biči na hi 
AT-jih (do 16 JETURN Za ko- 
nec še S istim, ki vedo, ci 
prepitujemo navice iz tujih revi. pa 
ne vedo, iz katerih: zadnje 

o Planini meeečih 
PCW, s katerega sočno trač rubriko 
smo si doslej pomagali pri stavlja 
nju Gosub stacka — 
podrobneje iti eve iz Byta. Krt 
ke dobrodošle RETURN 
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računalniška 
pamet na sejmu Alpe-Adria 

STOJAN ŽITKO 

lačunalniški softver je letos krepko zi 
koračil tudi skozi vrata ljubljanskega 

)odarskega razstavišča med tradi- 
onalno prireditvijo Alpe-Adria. Moj na 
Gospodarsko razstavi sk 
organiziral tak prikaz domace računalnikar. 

rav je bi 

2). Vendar je bl letošnji prikaz, ki je zajel kar | 
700 kvadratnih metrov površine, namenjen res | 
prvenstveno prikazu softverskih rešitev. Raz 

tako že znane in uveljav- 
ljene delovne organi na dročju 
recimo Mikroada, tako ska Delta lp 
njeni iterirade, veliko pa je bilo tudi istih, ki 
Se gredo te stvari v svoji režiji, kot zasebniki 
Med takimi se je skorajda po nekakšnem nak- 
ljučju znašel tudi Perihard, čigar pose 
nam je povedal, da gre za skupino dov 
djetnih in še bolj veščih ljudi, ki izdajajo 

Stovilne računalikarske potrel 
z opremo za periferne enote: opazili TI 
kavne in koristne podstavke za tiskalnike, na- 

dujejo pa tudi prodor na trg s škatlami za 
diskete (glej sliko), v kooperacii tujci pa se 
nameravajo posvetiti tudi izdelavi disket. Zve- 
ni skoraj neverjetno, ko zatrjujejo, da je njihov 
cilj tudi zbijanje zdajšnjih cen na tem po- 

O sani predstavitvi ne kaže govoriti na dol 

Splitu. Pa vendar kaže omeniti 
jekaj podrobnosti. Tako so na primer pred- 

o tega, katere krave »normalno« telijo 
oziroma ne. Računalnik pokaže, kaj je treba 
narediti, njegove uporabe pa so vešči praktič 
no vsi delavci (slika spodaj desno). 

Potegnila je tudi organizacija za znanstveno 
in raziskovalno delo iz Zagreba, ki se ukvarja 
predvsem z delovanjem mladih. Imajo že pre- 

paketi (na primer grafični paket 
ČOOLTRA, ki ga prodajajo, kot pravijo, tudi na 
svetovnem trgu). Zanimivo je, da v tem prime- 
u ne gre za delovno organizacijo, pač pa za 
družbeno organizacijo, kot na primer za našo 

o- 

  Ljudsko tehniko. 
sosednjem razstavnem prostoru smo 

lahko zvedeli, kaj naj bi bila prva jugoslovan- 
ska banka podalkov računalniške softverske 
opreme - JUBAS. Kot so nam povedali sogo- 
VOMIKČE Šplia najbi v iabanko programske 
opreme zajeli res vse, kar se dobi na tem / z 
področju v Jugoslaviji, zanima pa jih seveda |? 
predvsem tisto, kar so naši programerji ustva- 
rili sami. Prisrčna je bila njihova misel, da ima 
to početje tudi globlji pomen: najprej moramo 
zvedeti, kdo ima že kaj, kaj je sploh razvito, da 
ne bomo spet vsi odkrivali Amerike. Takoj pa 

predstavniki splitskega Zavoda za informatiko 
in telekomunikacije, naj bi do sejma, ki bo 
proti koncu maja v Splitu, zbrali vse potrebne 
podatke, da bo njihov JUBAS res koristen za 
vse uporabnike, tako da bi mogli tedaj izdati 
tudi prvi katalog Jubasa kot prvo skupno ir 
formacijo in kot javen informacijski servis. 
14 Moj mikro    



Siemensovi PC pri nas 

Konec prejšnjega leta je Siemens 
ši rijo osebnih raču- prestavi novo 

ma 

  

firme Genex. V seri o rije model 
v taktu 

8 MHz, 64O K RAM, 1.2-Mb disket- 
no enoto, trdi disk z 20 ali 40 
grafiko 720 x 340 mono 
k 480 

  

stav tankom (slim-line) ohišju 105 
k 510 k 
PODE 2 je enak PCD-2, 

ima eno ali dvo 9,8- palčni diaketni 
enoti s po 720 K, le 4 razširitvena 
mesta, nima trdega diska in 
spravljen v še manjšem ohišju (110 

390). Namenjen je mrežni 
rabi. 
PCD-ST ima CPE 80386/16 MHz, 

1 ali 4 Mb RAM na osnovni plošči 
(razširljivo do 16 Mb) brez čakalnih 
stanj, 40 al 166 Mb trdega diska. 12 
razširitvenih mest (6 AT, 
4 32-bitna) v pokončni Škati z 40 
7. polovično visokimi zunanjimi 
pomnilniškimi enotami, Vse drugo 
je enako kot pri P' 

Genex tr da bodo ti računel 
na domačem tržišču okoli 15 od 

jod IBM-ovih. infor- 
macije: GENEX, predstavništvo Si- 
emens, Bure Dakoviča 31, Beograd 
oz. tel. 011/763-285. 

Motorola 88000 

Že nekaj časa se širijo govorice 

    

Foto: IGOR MODIC, 
SRP: 

  

vendar jih je 
Motorola lansko jesen demantirala. 
Novi pred kratkim dokončan proco- 
sor RISC se imenuje 
Vnjem so hiti CPU, FPU, dva MMU, 
dva predpomnilnika (ločeno za po- 
datke in zi bna 
Se- bitna zunanja naslovna, ukazna 

podatkovna vodila. M 
podpira paralelno delo več proce- 
torjev ij. kot je doslej znano, na 
ravni izvorne kode združiji 

MC 88000 bodo. izdelovali 

    

xehnologiji HOMOS v izvedbah za 
lO MHz. Projektirana hi- 

rost v taktu 25 MHz znaša celih 17 
VAK-MIPS. oz. 94000. dhystonov. 
v bližnji prihodnosti pa napoveduje: 
jo nadgradnjo do 50 MIPS .Poglej- 
mo, kako se tal osa s prav 

lanim 68040, 80486 in 
starejšimi 32—bitniki: 

  

PROCESOR TAKT 
MC 68020 30 MHz 5 

30 MHz 
NS 32532 30 MHz 

go: 25 MHz 
IMS T 800 30 MHz 
m 25 MHz 

Sun SPARC 20 MHz 
40 MHz 

ic 40 MHz 
MC 88000 40 MHz 

Standard RS-232-C: 
kaj pravijo predpisi 

BRANE GRUBAN 

koraj vsakdo je najbrž sm 
za standard RS-2: 
josto preprosto am 

kar RS-232. Vendar pregled razpo- 
ložljive literature kaže in odkriva 

lo zmedo glede specifikaci- 
je tega standarda; tako recimo za- 
Sedimo počitka o različnih bah 
nivojih signala 15V pa v 

do 28 priključkih Me 
konektorju 

le gre pripisati samemu 
o mare saj je nekako intu- 

jutiti, da je nekaj narobe ozi- 
oma, da ni prave logike v posamez. 

nih paragrafih. Recimo v delu, ki 
opisuje izmenjevalne tokokroge (in; 
rohange circulte. je binemi lonal 

dole z on) bolj negativen kot 
ela ra nikao modi kolje nizek 
Bi (of) signal bolj pozitiven kot SV. 
Ko opisuje časovne in kontrolne to- 
kokroge in vezja, zasledimo, nedo- 
slednost, saj je recimo zdaj binarni 
beli pozvan kot SV in ničani bolj 
negativen kot — 3V. 

  

Vrednosti za zadnje tri CPE so 
projektirane in ne zares izmerjene. 

IPS je vedno bolj popularna 

  

predstavitev in prodajo. prvih pri- 
, 88000 in imelovega 

G0A86 pričakujemo jeseni. N. 

VAX-MIPS DHRY 
9500 
10 17500... | 

10 16600 | 
4 7500. | 

12700 | 
12 2: | 
12 23700 
18 34000 
18 38000 
27 500 | 

Specifikacijo RS-232 je definiralo 
združenje EJA (Electronic Industi 

nating eguipment), ki uporabljajo 
serijske binarne podatke. Standard 
definira karakteristike signala, me- 
hansko izvedbo konektorja in ka- 
rakteristike povezovalnih členov (iz- 
enjava podatkov je od 0-20.000 

biv). Da bi zadostilo specifikaciji 
1S-232, mora vezje vzdržati različne 

kratkostične in odprte vezave. Npr. 
če sta dva vodnika RS-232 naključ- 
no kratko sklenjena, ne sme priti do 
nobenih okvar v vezju. Sprejemniki 
morajo vzdržati v vseh aplikacijah, 
kjer je vhodni signal velikosti 25 V 

ija priključka je opredeljena ali kot 
povratna vezava po- 

datkovne baze, kontrolnega vezja 
ali časovne baz 

Tolerance odstopanj so defini 
ne z drugimi standardi EJA. EJA-232- 

D definira vsako specifično funkcijo 
in povezavo za vsak tokokrog. 

  

  

  

iz daljše 

Darko, 

iin mi 
eo, Povezan 

z beograjsko računalniško revi 

ni 

i morate mesečno registra 

Yu elektronski trojčki 
nahovzemamo najzanimivejše in m 
  

jkot 
plema, ki nam ga je poslal bralec 

Bulat. Piše o »elektronskih 
poštnih nabiralnikih E nabet) 

uporabniki 
šla. a dugo o zanje takšni je 

  

dhugim in 
prek njih ne morete npr. vdreti v po: 
di vne. 

Prvi je bil YUMBO, ki je sodeloval 
revijo 

Svet kompjutera. Pozneje je »ugas- 
vendar. no znova 

     
jo 1000 din; plačati pa morate naj- v 
manj za st mesecev, torej 
din). To niti ne bi bil kak poseben 

izdatek, toda... me 
ne ved    

   

  

delo seveda odločno premalo 
 orugi malibox je niški VIK, sa 

brezplačna in možno je delati 
ziuesljo »40o bedo (ave ud 

1200).    

  

   
številka: 

pisali.na naslov MICKlub, Mokranj- VaCEv, 
čeva 30, 18000 Ni 

ea poli rojeken je zas 
BBS, ki teh vr 

  

rstic 
nekaj do- 

me. Tudi ta malibox je 
rostjo 300 

)audov, po standardih CIT 
V.21 in V.22. Ob vklopu morate na- 
staviti parametre na 8 podatkovnih 
bitov, brez paritete in z enim stop 

  

datne oprer 
brezplačen, dela s hitrost 

poki že DODANE, U 
me 
krajši uporabni programi). ja 

se a MALLBOX "pojasnila oko- 

ol 
je seveda tudi standardno puščanje 
sporočil, izmenjava mnenj, razprava 
o kakem problemu itd. In če vam kaj 
pa bo jasno. pustite sporočilo za 
SYSOPA, tj. našega bralča Darka 
Bulata.         
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Nadaljevanje s str. 9 

  

Pri vojnih simulatorjih letenja so 

  

zelo redki. 
Simuliranje gibanja letala je bilo 

so se razvili mobilni 
ilotska kabi 

ba v okviru 3 do 6 stopinj (za vsako 
od osi je omogočen translacijski in 

  

   

  

in 
ign (npr. nagib 

kabine naprej daje občutek pojema- 
nja hitrosti, nagib nazaj pospeševa- 
nja, nagib v desno drsenja po levem 
krilu itd.. 

Na samem vrhu zapletenosti, ce- 
ne in realnosti simulacije so bojni 
simulatorji (combat simulators), ki 
jih lahko v grobem razdelimo v tri 
skupine: za simulacijo napada na 
kopenske in morske cilje, za simula- 
cijo zračnega boja in večnamenske 
ter popolne bojne simulatorje, ki 
podpirajo obe vrsti boja. Najbolj iz- 
popolnjena oblika bojnih simulator- 
jev so simulatorji za naloge vel 
letal (mission simulators), ki vsak 
del poleta simulirajo tako, da 
posadka ukrepa kot ekipa, v kateri 
sleherni član odigra svojo nalogo 
od začetka do konca, skratka, tako 

        

vilnih pilotih prej ali slej v okviru 
vedno istih postopkov, medtem ko 
je med bojnim poletom reševanje 
dveh nalog z enakim 
kaj različno! Tudi vojni k muletori 
so vse do sredine 70-tih let rabili 

idardni 

  

restrezanju. 
Sodobni simulatorji pa omogočajo, 
da se posadke izpopolnjujejo v vseh 
fazah bojne naloge: pr 

  

im boju. Za zdaj večina 
simualrev podi 

eh osnovnih tipov simulacije, 
pač palboco nove goneračije sim 
(atrjev podpirale veliko raznih na- 
log Na snovanje in razvoj večna- 
menskih simalatorjev- vpliva. tudi 
usmeritev letalskih konstruktorjev, 
ki načrtujejo univerzalna letala. 
Simulator za napad na kopenske 

   

  

mobilen sistem za simulacijo giba- 
nja. Da bi tečajniki imeli občutek 
prostora okrog »letala«, računalnik 
generira sliko, in sicer tako, da po- 
ložaj na prikazovalniku natanko 
ustreza položajem na radarskih, pi 
lotažnih in navi instrumen- 

ki do podrobnosti ponazorijo prikl 
do letališča, 
so zaradi TERE NE 

   

zanemarjene. 
Bojni piloti pa te ai nuj: 

PELUx 

Univerzalni CEPEPROM programator 
YU - standard 

  

   entacijo. S takšno poer ijo je 
iogočeno, da v pomnilnik shrani- 

mo veliko večjo površino sterena« 
in da zagotovimo veli 
Brž ko pa se približujemo cij, si 
ne smejo več biti preproste, pač 
radi stvarnosti, in ker mora simula- 

ja tči v realnem času, že trpi vid- 
ljivost, ki z nekaj deset kilomi 
pade na majhnih sina tudi na ne- 
kaj klometlov. To. so trenutki, ko 
odločilno Vlogo igra kakovost nart 

ra in softvera vizualni 
Ta vrsta. simulatorja. Je. pogosto 
opremljena. s. prikazovalniki CRT 
(Catode Ray Tube, katodna cev) in 
s prizori CGI (Computer Generated 

   

  

     

      

   Rediftusi 
kar 10 mlljonovi dolarje Objekt. 
no merilo za zmogljivosti CGI je zelo 
težko določiti. Na splošno so za 
ocenje alel sistemov 
CGI izbrali število oziro- 
ma geometrijsi ro, ki na pre 
sazovalniku idijo like, katere ge- 

inem času kontrolira 
     

   in v r 
vizualni sistem. 

lerni sistemi manipulirajo 
s sliko veliko precizneje — prav do 
ravni točk, iz katerih je stkan poli- 
gon (zaradi učinka transparence 
ste 

  

zalo poligor 
nočnih si 

mera. reaističnosti 
točk, ki jih kontrolira CGI. Prvi vizu- 
alni sistemi CGI so delovali izključ- 
po po načel anali 
ko so ustvarjali pi 
žaje na leh, toda za veliko stvarnost 
je bilo potrebno veliko poligonov in 
Zato računalniki niso. mogli pravo- 
časno opraviti vseh izrač 
sistemi zato digitalizirajo fotografije 
in jih vnašajo v podatkovne baze 

tema CGI. Po takšni poti se je 
stično ideale 

  

revijo svetih 

          

izgubilo tudi me 

  

ledov, injenih čez 
pravilne poligone, je zda je slika na 
prikazovalniku bolj stvarna. 
Informacijsko bazo, Za sistem CGI 

Programator PELUX je razvojno orodje, s katerim programi- 
ramo vse standardne elemente tipa EPROM, EEPROM, neka- 
tore elemente tipa PROM, nekaj vrsi pomnilnih elementov 
z vdelano bateri AM) in Intelovo družino 
mikrokontrolorjev. Programator | ino priključimo na kateri- 
koli računalnik z vdelano serijsko komunikacijo, komunika- 
cijska programska oprema pa je napisana za računalnike PC, 
TAT in partner (iskra Delta. Prenos podatkov teče v načinu 

FE, prenosna hitrost pa je lahko katerakoli stan- 
Čarina hitrost med 300 in 19200 bit na sekundo, 

      

IZBOR ELEMENTOV 
EPROMI NMOS ... 

    EPROMI CMOS 

EEPROMI 

PROMI CYPRESS 
ZERO POWER RAMI 
MIKROKONTROLERJI 

SAMO ZA ČITANJE 

BO 27C64, 27C128, 27C256, 

za ZaiGA ZBITA. 2864A, 2864B, 52813, 

V Oa2, GA 
48Z02, DŠ 
8741, 8748H, 8749, 8749H, 8748, 8744, 
STAL Bra, 9761. 8751, 87OSI, 87082. 
PC ROM, XT ROM, AT Ri 

        

programirane napetosti: 12,5 V, 18 V, 21 V, 23V, 25 V (vse 
£,1 V) 

Čas potreben za programiranje: 4 
240 min (27512. inteligenten način programiranja. zapis 

v binarni obliki, prenosna hitrost 19200 b/s) 
4,00 min (isto kot zgoraj, samo zapis je v obliki INTEL 
long) 

Programator razpozna naslednje oblike zapisov: neformati- 
rano (zapisi tipa COM, EXE ipd.). ASCII HEX, INTEL, MOTO- 
ROLA (osembitno ali razširjeno). 

CENE: NEKE PELUX - 950.000 dodatek za mikro- 

  

    

  ti, Zvočne lete dane usi 
tudi najpreprostejši 
lot se za nalogo prora praplaka 
kot za pravi bojni polet in jo opravi 
GA vzleta do pristanka, inštruktorpa 

m za komandnim pultom ak- 
tivira razne položaje. Temeljna razi 
ka med vojnimi in civilnimi simula- 
torji je vizualni sistem, radar in upo- 
raba posebnih stomo, kakrini so 
IFE, EČM, ECOM (Electronic Coun- 

    

  

(TACtical Air Navigation) itd. Ginini 
piloti potrebujejo vizualne sisteme, 
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stvarnega ali namišljenega terena, 
karte, ki jih za potrebe ameriških 
oboroženih al, izlalje sDelenma 
ping Agency (DMA), Sika se na 

med 
o vetale 

je) in 30 Hz (za visoko realne 
im časovnim tempom 

    

V prihodnji številki: Piloti in in- 
štruktorji   in, 

, priključni kabel RS 232 partner 
ali RS232 X — 100.000 din. V osnovno ceno je 
Volodemai se disketa z delovnim programom za XT/AT 
in dokum riročnik za delo. Za delovni pro- 
gram z računalnikom partner je treba doplačati 
100.000 din. (V cene ni vključen davek. ki znaša 20%.) 

    

  IN SENO V VELEM 

ROK DOBAVE: 14 dni po vplačilu. 

Aci PAMOS, ul. 
LJUBLJANA, tel.: (061) 317-! 
(dopoldan ali zvečer (061) 373-822 in 332-591). 

Majke Jugovičev 1, 61000 

    

    | 

  PRIRE >



O og oaa ometa ose 

VMESNIK ZA PISALNE STROJE IBM 6747 

Pisalni stroj kot tipkovnica, 
monitor ali tiskalnik 

STANISLAV REBERŠEK 
Foto: SRDAN ŽIVULOVIČ 

lejstva, da pomenijo IBM-ovi 
pisalni stroji že dolga deset 
letja pojem kvalitete odtisa 

v svetovnem merilu ni potrebno po- 
sebej poudarjati. Nova serija elek- 
Solano? rojev tega pre 
vajalca pa je še posebej mikavna 
Zaradi možnosti priključitve 
lične. vrste računalnikov, vključno 

z osebnimi računalniki družine PO, 
la tudi na najnovejše raču- 

nalnike PS, ki so že tu tudi pri nas, 
S priključitvijo pisalnega stroja na 
računalnik se njegova uporabnost 
stveno razširi, ker s tem postan 

k eronia (prevri repre 
za vnašanje tekota v pomnilnik raču: 

  

    

    

Številne, od možnost 
tekstov, urejevanja in o oblkevanja 
z različnimi urejevalniki, kot so po- 
pularni Wordstar in drugi, do nena- 
zadnje, nezanemariivega. pelholo- 
škega in zdravstvene: a dol 

gotrajnega spremljanja teksta na 
monitorju račut 

Pri vlogi B Dne stroja kot ti- 
skalnika je treba posebej poudariti 
kvaliteto odtisa, ki dali 
redvsem matričr i laserske 

tiskalnike, ne glede na to, da »liske- 

  

   

      

membno pri pripravi in oblikovanju 
aktov, ki pripadajo področju marke- 
tinga in poslovnega korespondira- 

  

no odtisnjena ponudba, Ranka in 
podobno je že dolgo časa ogledalo 
nivoja tehniške kulture delovne or- 
ganizacije, ustanove in tudi naroda 

naporu strojepisk in tajnic, ki to pri- 
pravljajo, je kombinacija pisalnega 
stroja in osebnega računalnika tako 
rekoč idealno orodje. 

Morda bo imel kdo por 
prebiranju teh vrsti 

eni 
   

   
sticija v primerjavi s pisalnim stro- 

jem; res ni, vendar moramo takoj 
poudariti, da zaradi nekoliko večje- 
ga prepiha na jugoslovanskem trgu 
računalniške opreme, število oseb- 
nih. računalnikov. v orgarizačiati 
Združenega dela in ustanovah neza: 

  

dobri organizaciji dela oziroma po- 
slovanja parte vedno najde dovoli 

josti za tovrstno izkoriščanje 
računalnika. Ob tem velja spomniti, 
da stroj in računalnik: nista nujno 
vezana na isti prostor. 

In sedaj, čemu toliko nakazovanja 
prednosti in koristi takšne poveza- 
Vo. sa] je izključeno, da proizvajalec 

je IBM, ne bi tega omogočal že 
na vsem začetku. Razlog je v značil 
nosti slovenske in abeced ostalih 
jugoslovanskih jezikov, k vključuj 

PčiŽ, 

  

  s     Vmesniki izpisa teh črk seved: 
omogočajo, — ustreznih 
vmesnikov pa za IBM-ove pisalne 
stroje doslej ni bilo. 
zanje krem pa so Ta dodido 

    

števati pogosto nedosegljivih deviz- 
nih aredetev. S tm je dana možnost 

že imajo, 
ali jo bodo v bližnji in daljnji prihod 
nosti zmogli dopolniti, da povežejo 

oje v učinkovito funkcionalno ce- 
loto. Pri tem velja še enkrat spomni- 
ti, da za računalniško opremo ni 
nujno, da je IBM-ova ali njej kompa- 
tibilna, dovolj je, da ima ustrezne 
izhodne enote 

CENTRONICS vmesnik, ki ga pro- 
izvaja INDUSTRIJSKA ELEKTRONI- 
KA, Celovška 499, Ljubljana, proda- 
ja pa INTERTRADE, smo na Fakulte- 
ti za elektrotehniko v Ljubljani tudi 
funkcionalno preizkusili. V tem pre- 
izkusu smo se prepričali, da je zelo 
solidno izdelan; tako kot se za slo- 
ves IBM-ove opreme spodobi. 
gova uporaba je dovolj preprosta in 

  

  

  

  

VMESNIK 6741C 

osebni računalnik 

Z priključek je s6-polni Centro! 

dolžine. 

61210 Ljublja   

  

oča priključitev pasle stroja IBM 6747 (model 
(IBM, CO! s) 

- omunikacih m par lelna — Canin 
nis 

- hitrost tipkanja je iin znakov v minuti (odvisno od vrste marjetice) 
pino je nivpii m peto s rili kamor logatrnits 

- prodaja Ini 
z ppiaanja in ami. Industrijska elektronika Celovka 499, 

  

li) na,   

  
  

  

seji brez težav privadijo vs, kim je 
rokovanje z 
nekoliko tje, opremljen paje zj ee 
nimi in kratkimi navodili. Zato ga 
zlahka priporočamo vsem    

    

s a. ši
 

iš
 

Š 3 z 8 

pri oj za marketinško in 
Slovno, dejavnost navezane na IN- 
TERTRADE in IBM, drugim pa za 
takrat, ko se bodo odločali za novo 
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ne 
TEHNOLOGIJA: 

INMOSOV TRANSPUTER T 800 

Pospeševalnik PC in 
element v drobovju 
superračunalnikov 
  

NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

ri Inmosu so že leta 1983, ko 
so izdelali transputer T 414, 
razmišljali o njegovem na- 

sledniku z vdelanim FP procesor- 
jem. Takrat je nastal tudi program 
Esprit za izdelavo paralelnih raču- 
ralnikos. nat 

isel Inmos 

Novi. pr 

zmogljivosti vzbudil veliko zani 
nja. Kmalu se je kot 
znašel tudi v osebnih računalnikih 
in grafičnih delovnih postajah. 
stali so tudi superračunalniki s st 
nami T 800 v drobovju. 

V Mojem mikru 1/87 smo podrob- 
no opisali zasnovo transputerske 
arhitekture in sam T 414 Tokrat se 
bomo posvetili procesorju T 800 in 
transputerskim sistemom za 

T 800 pod mikroskopom 

integrirano vezje T 
ozi centralni Reče, G4-bitni 
procesor za delo s plavajočo vejico, 
4 standardne komunikacijske zveze 
(link), 4 K hitrega statičnega RAM in 
3e-bitno zunanjo multipleksirano 
naslovno-podatkovno vodilo. izde- 
lujemo ga v različicah 20 in 30 MHz, 
in sicer v kvadratnem ohišju PGA 
s 84 nožicami. Ker je izdelan v 1,5- 
mikronski tehnologiji CMOS, je po- 
raba energije zelo majhni 

Dvaintridesetbitna bitna. CPE ni 
po zasnovi ne CISC ne RISC. Pozna 

              

o to ukazi, ki jih v višjih jezikih 
najčešče. uporabljamo. V V enem ci- 
klu vodila procesor sprejme 8 takš- 

zov. Še 14 ukazov je dolgih 
8 bitov, dodatne 4 bite pa zasedejo 
tako imenovani prefiksi i 

kot 8-bitni ukazi so ničelno 
naslovljivi — povezujejo se z registri 

   

Štiribitnii ukazi so tile: 

Ide - Load Constant 
ade — - Add Constant 
Idi - Load Local 
sti - Store Local 
Idni — — Load Non-Local 
šini — Store Nonlocal, 
Idip. — - Load Local Poli 
np ie osi Noni soci Polnter 
egc  - Eauals 
a? Z gžiaiiena Jamo 
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modul Trams: matična 
plošča in dodatna plošča. 

j — Jump 
ajw  - Adjust Workspace 
call — — Call - context switch 
ptix — — Prefix 
nfix — — Negative Prefix 
Opr ,  - Operate 

Med 8-bitnimi ukazi so tu 
za seštevanje,        

bytov, recimo množ 
taktov, deljenje (40 oa pina lo. 
gične operacije (2 ta 

mih ukazih 900; 
ža a in ko bomo govorili poz- 

nej 
GPE vsebuje tri 32-bitne 

A.B inC, namenjene za naslovna in 
celoštevilčna računanja. Sstavjejo 
miniaturen hardverski sklad. 
njevanje. kako vrednost v obd 

teče tal 
iv, ib jo B 

    

      

J sa 
bitne registre AF, BF in CF enakih 
lastnosti kot registri CPE. Da bi bi 
odziv na prekinitve hitr 
v ozadju tri registrske dvojčke. Že 
javno tega so takšno metodo upo- 

sablja pni Z 80. CPE vsebuje e 32. 
Števec, pripravi 

  

       
m iooiev Za shranjevanje operan- 

  

di ome pointer« za delo 
z registri in 
vrste »tront tete 
ter«, za višjo in nižjo pri- 
oriieto, Vsi transputerji namreč poz- 

rocese nižje in višje prioritete, 
za vsako stopnjo pa imajo še poseb- 
ne ure. Ura nižje prioritete je ločlji- 
vosti 64 mikrosekunde, ura višje pa 
ene mikrosekunde. Omenjeni kazal- 
ci pomagajo pri 
vil, ki terja 
rosekundo, čeprav T 
MMU, enako velja za klicanje proce- 
dur in odgovore na prekinitve 
so mogli zasnovati s tako malo de- 
lovnimi registri zato, ker ima vdela- 
nega veliko pomnilnika, do katere- 
ga pridemo v samo enem taktu 

CPE je 32-biten, FPE pa 
ina da) ALU: 55-bitnega za mantiso 

     

  

   

  

števanje 7 taktov, množenje 11, de- 
ljenje 17; za 64-bitno pa: seštevanje 
in odštevanje 7, množenje 20 in de- 

recej veliko hi- 

  

kaliki Keltov, ki v enem taktu 
64 bitov. Seitni 

adratni koren izračlna v 256 tl 
tih, vključno z zajemanjem po- 
datkov. 

T 800 pozna še tri nove ukaze za 
grafiko, in sicer za premik dvodi- 
menzionalnega bloka podatkov od 
izvira do cilja. Ukaz MOVE2da11 za- 
menja vrednosti bytov s ci ke 
so lahko sestavlj ja ali več 
bytov). z vrednostmi z izvira. MO- 
VE2dnonzero zamenja ciljno vred- 

    

      

nost vsakega byta samo tedaj, če 
vani nič (točke 

črne barve), tretji ukaz (MOVI 
ro) pa opravi nasprotno PRE 
Če bi bili znaki v matriki 16 x 16, 

  

(i 
68020 2). Neka ameriška firma bo 
za svojo novo delovno postajo (24 
bitnih ravni) uporabila po en 
za vsako bitno ravan, da bi dosegla 
malce večjo hitrost od omenjene. 

800 pozna tudi štiri ukaze za 
ani in popravljanje poe ki 

so nastale med prenosom 
Z redundančno metodo. 

Kot T 414 in T 212 ima torej tudi 
800 štiri hitre dvosmerne sinhrone 
komunikacijske kanale z maksimal- 

itrostjo prenosa po 20 milijonov 
Bitov v sekundi. Praktična (stvarna) 

hitrost oj veliko 
večja kot pri T 414, in sicer zaradi 
dveh važnih izboljšav: preklapljanja 
signalov potrditve ACK s podatki in 
dvojnega vmesnega predpomnilni- 
ka pri vhodu in izhodu vsak 

  

ci 
gabyta v sekundi. Htrost bo manjša 
samo tedaj, če je pri delovnem pom- 
nilniku več kot 6 čakalnih stanj (9- 
taktni ciklus vodila). Obstaja mož- 
nost, da po tej poti vsak T 800 pove- 
žemo s še štirimi sobrati, nje potem 
s po tremi in tako neomejeno na- 

rej, kar pomeni, da moremo kon- 
Siruirati, manjše. superračunalnike 

arhitekturo hiperkocke (glej Moj 
2/88), vendar pri zelo veli 

parainih sistemi o stotinami vo 
I vcesorjev, potrebujemo 

povezav. Zato že razvijajo nov 
transputer. ua sa 

poleg precej hitrejših CPE in 
FPE ter hitrejših zunanjih vodil imel 

zvez za sestavljanje zargs veli- 
kih sistemov. 

        

imalni čas za cikel pri, zune- 
doojeti delo 

brez a kaneeh tanja v aktu 20 
MHz potretujemo pomnilnike z do- 

topnim časom največ 70 ns. Kmalu 
bi morala biti nared tudi verzija 
T 801 z nemultipleksiranimi naslov- 
nimi in podatkovnimi vodili in dvo- 
taktnim zunanjim ciklom vodila. 

   

  

  T 800 je v enakem ohišju PGA kot 
T414, nožic je 84 nožic, ki so 
bile pri T 414 neizkoriščene, so pri 
T'800 dobile svojo funkcijo, vendar 
so poskrbeli, da sta procesorja gle- 
de nožic združljiva, kar 

softver. Prime! 

  

ali 20 MbiVs) je določena posebej, 
kor njihove frekvenca ni 

PE, čeprav se generirajo iz iste- 
sa 5-MHz signala. 

       



  

  

  

  
  

                
  

        
Zmogljivosti 

Kadar govorimo o delovni hitrosti 
kakega procesorja, navadno ome- 
njamo rezultate hitrostnih testov, ki 
so širše sprejeti. Ne glede na pred- 
nosti in pomanjkljivosti takšnih te- 
stov bomo rezultate za T 800 pri 

merj terimi konkure 
procesorji. Prvi test je Whetatone, 
ki ga v verzijah za vse znane jezike 
priznavajo kot »značilen znanstveni 

s tevilčna in 
FP računanja, matrik vrogra- 
me, pogojne skoke in razvoje ele- 
mentarnih funkcij. Hitrost merimo 
z milijoni whetstonov v sekun 

dli natančnosti - ka- 
dar so tako koda kot podatki v onih 
4 K na čipu — dosega pri verziji 20 
MHz 4,6 milijona whet/s. Če so koda 
Pe oje ranje 

la z enim čakali 
njem, hitrost. pade, n 

Mhevs. Za primerjavo: Apollov DN 
4000 s 25-M Hz procesorjema 68020 
in 68881 ter UNIX C zmore 22 
Mwhet/s, Compagov deskpro 386/ 

z 20-MHz procesorjema 80386 in 
80387 ter Metawarovim High C 1.4 
pa priližno 1, 6 Mwhevs. Po dru- 

m testu za nenumerična opravila. 

    

    

    

T 
8520 dh 

nov v sekundi, medtem ko omenjeni 
25-MHz 100, 20-MHz ' 
80386 pa 5700 dhrystonov. 

Oglejmo si še zmogljivosti več pe 
ralelno povezanih T 800. V tem pi 
meru je pospešek glede na rezulta- 

te, ne v praksi, linearno od- 
visen od števila T 600: dva T 800 sta 

  

dvakrat hitejša (v 
do 98%), trije trikrat itd. V tal 

nem računalniku morejo vsi tran- 
sputerji opravljati bodisi isto nalo- 
  

  

  

ORION 
TV < VIDEO. COMPUTER 

  

  

      

  

   

    
jo, vsak tranputer lahko opravlja 

svojo oziroma vsak transputer rešu- 
je skupino opravil. 

Oglejmo si še najnovejšo, zelo za- 
nimivo serijo modularnih tra 

sistemov za PC 
postaje, inmosovo serijo Trams, 

    

Družina Trams 

Serija Trams - Transputer Modu- 

   
mi 

jami in zunanjimi konektorj 
stili so skrajne meje tehnologije ti- 
skanin in ohišja IC, da bi na kar 
najmanj prostora kar največ spravi- 

Vsi moduli so delgi 95cm, raz 
kuj loduli so     
   o 267cm, vsebuje 

sta- 
om RAM brez čakalnega stanja 

ine 2,67 cm, s T 212A- 
zoo 8 K SRAM. 

  

širine 11,05cm, 
s TAAB20 Mi S00C-20 in enim 
Mb dinamičnega RA! 
9,404 širine 5sčm, s T 6000: 

zov 2Mb. BI 128' K hitrega 
SGAM, To EAT moč računalnika 
[AX 8600 na velikosti kreditne karti 

cel B 404 je reprezentančni modul 
saje Tae 

   

    

irine 22,2 cm, s T 800C- 
20n 8 ME DRAM 

Mi moduli imajo najmanj dva ko- 
nektorja z 8 nožic: jezami 
(ini, napajanjem in ozemljitvijo, in 
širi je konektor, ve 
Ta ho prodajajo B 008, ploščo za 

TT z 10 režami, Ži T 212 za 
peno upravljanje in vezjem 
004 za kakršnekoli povezave (s 

stikalom); druga plošča je B 012 

    

  

ja C 004. Cene modu- 
lov so od 500 dolarjev za B 402 do 
7000 dolarjev za 6 405, medtem ko 

stane 1200, 12 

  

dolarje V Angliji Ponujajo. nače 

fetni komplet, ki vključuje. B. 008, 
1, B 404 in Inmosov transputer- 

o na voljo tudi plošče za ME, 
maca ll in PS/2. Sun in Apollo 
prodajata module Trams kot dodat- 

lov- 
joče brez 

povezovati v razne struktur 
Pred krati s predstavili tudi iz- 
popolnjen« ice jezikov occam, 

    

pascal, C in foriran. Načrtujejo še 
serijo modulov s 30-MHz T 800, kr- 
milnik diska z M 212 in gratični pro- 
cesor zelo velike ločljivosti. Nove 

   sov il 
postaj ter superračunalnikov. 

Inmos ima zdaj predstavnika tudi 
Za Jugoslavijo. To je dunajska firma 

iy Data GmbH, Posttach 99, 
1031 Wien. Pri njej dobite podrobne 
podatke o transputerji 

    

Kaj prinaša prihodnost? 

Pri nas je zanimanje za transpu- 
terje vse večje tudi zaradi Atarijeve 
napovedi, da bo ponudil delovno 
postajo s T 800. Kolegi iz britanske 
revije PCW so že videli nekakšno 
poskusno verzijo sistema, ki je vide- 
ti kar dobra, vendar ne manjka niti 
pomanjkljivosti, npr počasen de- 
lovni pomnilnik s tremi čakalnimi 
stanji in samo tri reže za dodatne 
transputerske kartice. Pol 
nas.je Atari že doslej nekajkrat po- 
zoni za nos in zato je vprašanje 

    
ple tudi o Araijevih računalni: 
kih s 68030 in 80386 — res v množič- 
ni prodaji. Če bi kaj podobnega ku- 
povali proti koncu leta, potem bi 
bila moja kombinacija nova verzija 
macintosha II s 68030 (današnja je 
prepočasna) s kopico med sabo 
vezanih osnovnih plošč Trams in se 
veda z Apolovim Klubusom, kije 
liko hitrejši od mikrokanala IBM, da 
ne govorimo o vodilu AT, potem ne- 
kaj deset T 800 s taktom 30 MHz in 

  

grafični 
V manj kot štirih Soki 

nariše 1 K x 1 K mandelbrotov. 
Inmos je s svojimi transputerji že 

doslej veliko dosegel, toda nadalj- 
nje raziskave in razvoj zahtevajo ve- 
liko denarja. Lastnik Inmosa, kon- 
cern Thorn-EMI, za to ne kaže zani- 
manja in uboga firma išče druge 
investitorje, ki bodo morda iz ZAN 

. Tedaj bo inmosov 
transputerski m ki je zadnje 
čase tekel počasi (Če bi vse šlo po 

črti 

  

   

     , bi bila na trgu 
neracija), spet zadihal 

JEMPG 

  

ATLANTIC — COMPUTER 
AND AVDIO VIDEO 

JBM PC IN KOMPATIBILCI: 
izdelujemo programe po naročilu 
Ponujamo veliko izbiro programskih pake- 
tov in iteratur: 
BAZE PODATKOV: 
- DBase Il Plus 1.1 
- Clipper 57 (dBase Compiler) 
— MS oBase V 

  

- Energraphics 
INTEGRIRANI PAKETI č TABELARNI 
KALKULATORJI: 

— Arsa 
- Super Calc 4 
PLANIRANJE STATISTIKA: 
Z Sir Poje » 21 
7 MS Project 20 

Z ŠTč Statgrapnic 
UZNO ZALOŽNIŠTVO 

(NOVINARSTVO — Ventura Publisher V.20 -- 
ner MS Mouse 

- Harward Protesional Publisher 
— Page Maker. 
UREJEVALNIKI BESEDI 
-PO 
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PRIPRAVA 2D CAD POSTAJE ZA HITREJŠE DELO 

Avtomatizacija, komunikacija, 
informacija 
  

ise več podjetij (pa tudi za- 
sebnikov) se danes odloča 
ako pol aaa zmoo: 

ljivih postaj CAD. Vsekakor so priča- 
kovanja vselej velika, čemur pa po 
nekajmesečnem delu vel 
di skoraj razočaranje, Vzrokov za to 
je več. Eden je vsekakor (ne)prim 
bi postaje, kajti vedeti morz 

   

    

   

  

lokrat ne bi govorili, pač pa o dru- 
tnem vzroku za 

  

      ipravi po- 
za ie zajteve uporab 

nika (»customizing«). Tukaj bom 
govorili le o programih za konstruk- 
Gijo (in izpustili razvojne 

ravim 3D modeliranjem, saj so 
tam zahteve obrnjene v povsem dru- 
   
   upo! 
gram CAD, ki zna risati, kotirati, ra 
firati, risati na 
drugega. Res je glavno, da program 
izvaja vse te naloge, prav tako pa je 
tudi važno, da program ni povsem 
zaprt in da nam omogoča prilagodi- 
tev našim zahtevam. Vsekakor mo- 
ramo paziti na to, da ob nakupu ne 
bi dobili samo elektronske risarke, 

  

   

zaradi katere se bo kmalu začelo 
posli 

  

pra 
poetajo, k oni poleg isanj isanja po- 
magala rešiti še mnoge druge pro- 

  

i si ga moramo postaviti s 
bi sti 

avtomatiziranje vseh rutinskih opra- 
vil čim enostavnejše komuniciranje 

ih naloga in 

a pri sami konstrukciji kmalu 
ugotovimo, da je kar precej družin 

  

   

    im (macro), ki omo- 
goča risanje s parametri definirane- 

uš, prirob- 
zobnikov (sl. 2) in'drugih stroj- 

nih elementov. 

  

Največkrat pa se nam po- 
navljajo standardni elementi, kot so 
vijaki, vskočniki, ležaji in drugi ele- 
menti po JUS. Z izdelavo ali naku- 
im take banke si bomo prihranili 

Zelo veliko dela To! 
ramih za 

Ski ln. hidravličnih snem Vendar 
pa je vprašljiv pristop k tej nalogi, 
kakršnega poznajo nekateri progra- 

mi. ramo, ali res 

    

zajeti vsi elementi ki so rin 
voljo. Marsikdaj 

ekonomskih razlogov 
uporabjemo redno le manjši del teh 

imeru bo pri- 
merni jši program, ki bo omogočal, 
da konstruktorji sani v kratkem ča- 

med rednim delom napolnijo 
banko s tistimi elementi, ki jh res 
uporabljaj 

   

  

z] rewierr ŽA ok caao 
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Prav tako bo veliko dela 
njenega, če si 
me ZA pomoč pri risanju. S ti 

jeno risanje izvnin, navojnih iz- 
rtin, vzorcev 

   

    vskočnike in mozniki 
Seveda pa 

treba zelo pazi 
konstruktorjem. in 

je pri vseh programih 
med 

računalnikom 

  

lju skozi ves postopek. Delo 
bomo zelo olajšali, če bo potrebne- 
ga kar se da malo tipkanja, zato pa 
več izbire prek ekranskih in tablet 
nih menijev. To, da omog: 
nje novih ekranskih in taletnih me- 
nijev. je prav tako zelo važna la 

programa CAD za konstruira- 

  

    

enko pri risbah podobnih izdel- 
kakor tudi pri risbah popolnih 

poke pa je treba izvesti še 
pomik risbe. Sem sodijo naj- 
rej vse opombe in oznake na risbi, 
kot so znaki za obdelavo, kona 
tolerance, ozni 

Jedov in drugo. Temu sodijo ok 
in glava risbe z iz- 

        

    

TTEJ T y | ši To umoji a io |] ea ea za ŠI ai peča a | Mi vaji BA ze zača! Sea NU in o ds nim S mem pika Sa ii 5 ea rem | 
Npteme | zi pene | a ai delj 

  
predlaganega tekst. Tudi pri piso- 
vanju materiala, tet bdi 
površinske. zaščite i na drugih 

imamo možnost konstruk- 

        

ni nujno izločiti nestandardne vpise, 
lahko pa jih opremimo z določeni 

tarjem. To prav tako velja pri 
izbiranju. in. vpisovanju toleranc; 
vsaka firma se namreč trudi za 
ožji izbor tolerančnih polj. Seveda 

zvezki s ta- 

    

zaživom, številko 
risbe, idoniitikacijsko sin klasitika: 
cijsko številko rokoli od 
kombinacij, Kmalu bomo ugotovil, 
ga je to življenjskega pomena. saj 

disk ni v kal 
Z vsaj v manjših - 
ko našli še tako nepopolno smao 
no risbo. 

Jasno je, da je končni cilj naših 
prizadevanj risba na papirju. Nekaj 
standardnih formatov. 
sto ponavlja, torej 

  

     

nam pogo- 
je nesmiselno ji 

sproti risati okvire z risalnikom Bo- 

    
porabim o format 

  

stih poe morda 
redatej lja ja le majhen del pri celotni 
konstrukciji, če pa tako prilagoditev 

gledamo kot celoto, ugotovimo, da 
smo šele s tem dobili pravega po- 
močnika pri delu. 

;mo še dodatno osvobodili rutin- 
Skin opravil in bo več časa lahko 
posvetil ustvarjalnemu delu, pa tudi 
investicija bo s tem postala bolj 
upravičena, 
Prav je, da red izbiro opre- 

me priemona jstoa kaj poleg risa- 
miki še pričakuj 

  

   je Ci 
ja parnik odvisna 

tudi izbira programskega paketa. 

i 
Osnovna 

  

Uporaba programa za risanje 
izvrtin ( navojnih, gladkih! 

za narisane vijake 

Po instalaciji opreme in po začet- 
nem privajanju ni 
nam ne sme biti žal 
ki jih bomo porabili za »customi- 
zing«, saj se nam bo to gotovo kma- 
lu obrestovalo. 

  

  

  

  
risba 

  

      

  

  

        
S. 9: Prikaz delovanja 

Uporaba programa za risanje 

vijakov po JUS-u 

ED     a 

  
. po fazah (risanje vijakov, risanje vijakov 

Gi iti za vijake). Program je bl delan za HP ME - 10. 
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DIGITALNO-ANALOGNI PRETVORNIK ZA ZX SPECTRUM 

Mavrica krmili motorje 
SAŠA OGRIZEK. 

  

bičajno delamo z digitalnimi 
napravami, ki uporabljajo bi 
narno kodo dveh stanj: 4-5 

VrairO V in nič vmes; Tokr 
opisali kako lahko računalnik krmili 
analogne naprave, torej tiste z zvez- 
no napetostjo na vhodu. 

rava je npr. motor; 
njegova hitrost se spreminja zvezno 
od mirovanja do polne hitrosti. Tako 
napravo lahko krmili digitalno-ana- 
logni konverter (DAC). 

Integrirano vezje DAC spreminja 
digitalni signal v analogno napetost 
oz. tok. Tako lahko s primernim pro- 
gramom kri inalogne. na- 
prave. 

Ma izhodu DAG je stopničasto 
aproksimal nA Naj 
Osembitni DAG razdeli celotno ana- 
logno vrednost na 266 koraki pa za 
ko npr.je najmanj 

V do 12 V enak 12 Vaše, kar 
znese približno 0,047 V. 

ase ba dala v, 
digitalna vrednost 1 da 0,047 V, 2 de 
3. 0084 Vin tako naprej do digitalne 
vrednosti 255 za 12 

integrirana vezja He so prožne 
naprave, na katere lahko priklučimo 
različne zunanje elemente, s kateri- 

dosežemo različne izhodne vred- 
nosti. 

      

  

    

  

Opi »mo le dve ne predragi 
izvedbi integriranih vezij: DAC 
JO akal orači da prožno 
AC OBOD 

  

klju bomo ae Vdelali na ploščico 
tiskanegi 
Slika ' prikaze priključke ni 

»tegriranih vezjih in način preluče 
tve. Na shemah ji 
operacijski ojačeva io  OPAMP. ki 
izhodni piči] ojača in om. 

nje močnej- 

  

    

  

z8
 

G
š
 

ših porabnikov. 
S slike la je razvidno, da kamalimo 

obe integrirani vezji DAC s stal 
analogno referenčno o oatosti na 
nožicah 14 in 15 tako, da je izhodni 

rednosti podat 
ije priključena na no- 

  

   N na »masa«, ki z nožico 
4 določa višino izhodne napetosti. 
lika 1b prikazuje povezavo 

0800 LCN, pri kateri se s in 

  

jem eli 
O do 258 (z ukazom OUT A, N. si 
čemer je A naslov izhodnega vodila 
integriranega vezja 8258 in N želje 
na vrednost med 0 in 255) izhodna 
napetost VOUT. spreminja 

Končno vred- 
no napetosti 8,92 V lahko določi 
mo s potenciometrom na vhodu. 

Slika 1c je poenostavljena izved- 
mogoča le pozitiven analog- 

ni oci ki je lahko izveden s cenej- 
šim DAČ 0807 LCN. izhi 

  

upor REF. upornost upora povrat 
ne zveze RF in vredno: 
ne linije. Če uporal adi ororenino 
napetost VREF < 4-10 V in RREF 

z 5 kohmov, nam vrednost u; 
RE med 1 kohm in 6 kohmi določa 
izhodno napetost med 2 V in 1: 

Pioščico DAC priključimo m 
čunalnik preko razširi ja vodi- 
la na zadnji strani spectruma tako, 

Pena Na 

Je VEZAA ZA POZITVNI ste V VPR 

  

da elementi 
nalnika. Ne 

  

j ne- 
odvisne analogne izhode na zgornji 
strar ice (IZHODI A B C), ker 
je .. forjiče za -t in— 15 V ni 

      
pe in priključki na ploščici 

mentov izvedbi s simetričnim oz. 
pozitivnim izhodom s stalno ali na- 
sea izhodno napetostjo. 

Na sliki 2 je shema vezja DAC. 
imegrrani vezji IC8 in IC9 določata 
pasov izhodnega vodila IG7 A, Bin 

, ki so 
  

  

lo povezani z inteari: 

Ja ZASEDBA NOGIC 

comp. vera VREF() več 
po pi p2 os 

vovr-šij. Ee 

  

Spisek materiala 

Kolo Simbol Opis 
RI-R3 aaa Se vabi apo 

ciometre R10-R12 50 ke 
ži meče če upor pora DA OBO LN ud 

DAC 0800 za simetrični izhod ali 
izhodno ino iz oz. poten- 

ciometer 10 kohmov za nastavljivo izhodno nape- 

RI3 150 ohi 

a
e
 
G
G
G
0
e
N
6
G
G
 

o 

tost 
R10-R12 5100 ohmov ali 50 kohmov z DAC 0800 LCN:za 

nastavljivo vo izhodno. napetost 

z [10V 1W zener dioda 
V. 

  

RAZPORED ELEMENTOV   
  

  
  

   



  

xs y 38' 4sv Ce. IC: 
ci "Ka 97 97     

   

  

IZHODA 

IZHODB 

izdooc [7 

' 
Fs   

  

ranimi vezji DAC Vrednosti štirih 
uporov okrog OPAMP so odvisne 

o: imena. upori 
TE ze simetnči 

  

abe; 
izhod z DAC 0800 

LCN bomo za R4-R6 uporabili 5- 
kohmske upore. Če pa želimo le po- 
zitivni izhod. bomo h 

  

   mi iehod, bomo. namesto 
itkostične žične po- 

vezave, ki »morajo bt če uporabimo 
DAC 0807 povratne zve- 

  

Ze RIERO so lahko stalno vrednosti 

A TISKANO VEZJE   

za določeno polno izhodno nape- 
tost ali potenciometri za nastavljivo 
izhodno napetost. 

odobno so lahko vhodni refe- 
renčni upori R10-R12 navadni upori 
sli potenciometr Kondenzatorji po 
vratne 712.C14, vezani vzpo- 
redno z upori OPAMP povratne zve- 
ze, zmanjšujejo izhodni šum in 
omogočajo stabilen izhodni sign:     

  
Slika 3 prikazuje razmestitev ele- 

mentov na pološčici, ki jo opremi- 
mo z elementi 
petosti. Ker je tiskano vezje eno- 
stransko, moramo na loščici nare- 
Siti pet m povezav in 

še dodatne tri namesto M-RE, če 
uporabimo DAC 0807 LCN. Upori 

Y W, potenciometri pa 
z večkratnim vrtenjem. 

   

tost okro, 
C15 naj bodo tantalijevi 

Priključki na ploščici omogočajo 

ločata za vodilo A vrednost 159, za 
BSotin za G zoo. 

  

5 TESTNI PROGRAM 

  

ce s 4 jo prikazano tiskano 
na sliki 5 pa omogo- 

ča preizkus vezja 
Izdelano peri vezja DAC prik- 

ljučimo na razširitveno vodilo, ko je 
računalnik izključen. Ob vključitvi 
se mora računalnik inicializirati, si- 
cer je na ploščic napa jo 

vezja potrebujemo 
napajanje nite V, ki ga priključimo 
pe pova ebE 
Žice. Z volimetrom iz 
oe ma Kaloo kom delle MT 
nusom, ki mora biti med "95 
Je o, iš vi ne te h 

  

solahko 
pajkanje, napačna 

puste diode, defektna dioda 
ali ve: 

uisa A rd tako, da 
gativni pol vol imo na 
točko 9 na zgornji strani ploščice in 

      

višjo napetost. 
Ce na izhodu ne dobite nobene 

     

  

napetosti, je napaka morda v pro- 
gramu, v naslavljanju vodila (most- 
ček a oz. b) al ici sami 

Orla 5 in C preizkusite podob- 
no, tah k pač: na ustrez- 

ite naslove 
Most 

Na ploščico DAC lahko priključi- 
mo STE čao zm k 

si PM kij je o kroniki Šel bolj 
zanimivo pa bo, če boste priključili 
motorček ali celo z računalnikom 
krmilili modelno železnico. 

 



    
SAMIR DOBRIČ 

ot že samo ime pove, je ruti- 
na namenjena za snemanje 
dela ba ja progri 

(UPORABNI PROGRAMI] 

ZX SPECTRUM: SNEMANJE PROGRAMA V BASICU 

Le kdo še piše 9999 vrst? 

tra | PISI SRNA SANI RA 

    

      

      

  

  

10 
20 
zo 

ši Ko 
programa od vrste 500 pa do konca 50 
je rutina. so 

Rutina dela po tem principu. oz- 
nako 128 vstavi na koncu bloka, ki 70 

nemamo, po snemanju jo spet 80 
bna, 

kot že vemo, za uspešno združeva- go 
nje snemanega dela basica s kakim | 100 
drugim basicom. ib 

uporabi te rutine je treba upo- 
števati tudi nekaj opozoril: 120 

— Med snemanjem dela basicane | ,30 
prekinite snemanja, kajti oznaka 
128 bo ostala na koncu bloka, ki ga | 149 
snemamo, to pa bo zbegalo inter- | 150 
preter, kar lahko povzroči sesutje | ,-. 
takšne ali drugačne vrste. Sicer pa 
rutina po snemanju sama odstrani | 170 
oznako 128, tako da s tem ni težav. 180 

ja ka ga snemamo. ne 
sme biti zadnje vrste vašega progra- 190 
ma, ker bi to zmedlo rutino in ne bi | 200 
pravilno posnela dela basica. Tudi | -,, 

za namo zadnjo 
vrsto v vašem programu vpišite | 220 
9999 REM in vrste 9999 ne uporab- | >30 
ljajte za vaše namene, niti je ne 
Vključujte v bloke, BRA) 

Sam to rutino uporabljam že dva | 250 
meseca in ni 260 LOOP 
verila, ker sem upošteval omenjena 
opooiia Never za Me 270 
še dani vrst dolge pro- | 280 

so tudi takšni, | 20 
bodo morali biti zadovoljni le z 9998 
vrstami! 300 

Da rutino lahko uporabljamo, je | 319 
treba v, besio navesti 320 
DIA$,P.K) — USR 

Zgled za speak RANDOMIZE , 330 
FN BD (PSAMIR- 50,200) 340 

a o jen ei ne 
kov (če jih nima, ga dopolnite s pre: | 250 STA 
sledki). V nasprotnem primeru bo. | 360 
nastala napaka invalid file name, 

  

ORG 60000 370 
ID B0,17 380 
aST k30 390 
PUSH DE 400 
TOP IX 410 
ID HL, (65C0B) u20 
INC HI 450 

UHO 
INC HL 450 
LD E,(HL) 460 
INC HL u70 
ID D,(HI) 480 
ID (ADR),DE 490 
INC HL 500 
ID A,(HL) 510 
ANDA 520 
JP Z,ERRSA 530 
GP 11 540 
JR NO,ERRSA 550 
ID (LENGTH),A O 560 
INC HL 570 
INC HL 580. 
ID DE,STACK 590 
ID (STA,2),DE 600 
ID B,2 610 
PUSH BO 620 
PUSH DE 650 
ID (STA»2),DE  — eo 
INC HL 650 
INC HL 660 
INC HL S70 
CALL 833B4 680 
PUSH HL S90 
CALL 61B99 700 
ID (60000),Bc 710 
POP HL 720 

  

   

  

730 ID (IXe13),a00 
7n0 LD (IX414),128 
750 LD HL, (START) 

760 PUSI 
776 ID A,aFD 
7BU CALL 21601 

LD B,0 790 XOR A 
LO DE,AG9AL 
CALL ZOCCA 
SET 5,(11x2) 
CALL šl5D4 
PUSH IX 

L9 DE,1? 

SE 5, (Ira2) 
Ži5D4 

Pušk IX 
ID DE,17 
XORA 
CALL BOKC2 

920 NAST POP IX 
z 330 L9 D,(HiL) 40 

IRGglie, 950 Die LA 
ADD HL,DE 960 LD E,(IX411) 

H 970 ID D,(Ix«12) ID A,(HL) šlo ID a ja55 
ED: (sTes) ja se ME a 
ID (UIOP),HL 

  ID A,128 za A,(STEP) 
LD (HL),A zošo ID (HI),A 
LD DE, (START) sose ERRSA RST 8 

AND A DEPB £0E 
SBC HL,DE logo ADR DEFS 2 
ID (puzl),iz 1080 LENGTH DEFS 1 

s 1090 STACK DEFS 4 
ID (BO) IL 100 SraRP DES 2 
ID (Ixel1),5 1110 DUZL O DEFS 2 
LD (Ix412),4 1120 STEP  DEFS 2 

1130 VIOP  DEFS 2 LD (IX415),L 
ID (1X416),H 

soo rasn" ti im ČUTOP) 

  
  

COMPUTER 

      

  
  

  

RAČUNALNIKI 
amstrad CPC 464 F.V 907 DM 
amstrad CPC 464 barvni 1271 DM 
amstrad CPC 6128 F.V 1390 DM 
amstrad CPC 6128 1750 DI 
amstrad PCW 8256 s tiskalnikom 1573 DM 
amstrad PCW 851: 2239 DM 

rad PC 1512 v 1850 DM 
amstrad PC 1512 F.V '300 DI 
amstrad PC 1512 SD, barvni 2480 DM 
amstrad PC 1512 DD, barvni 2785 DM 
amstrad PC 1512 HDF.V. DI 
amstrad PC 1512 HD, barvni 3935 DM 
commodore 64 novi model 

665 DM 
commodore 128D 1331 DM   

SHOP... 
Olveti prodest 128.9 kasatnikom 

  

TISKALNIKI: 
amstrad DMP 2000 NLO 

riteman F-t NLO 
NL10 

  

Commodore MPS 1000 
imodore MPS 1200 

Sliveti OM 905 NLO 

DISKETE: 
commodore 1541 

Ul. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST 

542DM  commodore 1570 605 DM 
421 DM  commodore 1571 557 DM 

1850 DI 
DODATNA OPREMA: 

roso | Trakovi za vse modele tiskalnikov, igralne 
palice za commodore, spectrum, amstrad 
knjige v italijanščini in angleščini. 

    

799 DM 
1029 DM 
968 
7280M.:—' MONITORJI: 
TRŠDM Philips 7502 commodore 1800M 

philips 7513 IBM 266 DM 
lore 

lot 10M 
556 DM PrismOL 877 DM     
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ATARI XL/XE: PROGRAMI V BASICU   

Programiranje namesto igric 
  

ZLATKO BLEHA. ski kasetofon, vi pa ste to razur 
kot nesmi. ino ni namero trgovca, 

Je, da bi vam prodal 
zA st niste, daje 

ino- 

    

0 ste postali srečni lastnik 
atarija 800 XL ali 130 XE, 
verjetno niste niti slutili, kaj 

vas čaka. Dobili ste precej poceni in 
tudi dober računalnik. Verjetno vam 
je prodajalec omenjal tudi program- 

    

ja precej poceni 
računalnik, za A pa boste 

    

potrebovali periferne naprave, ki 
vam jih bo izdelovalec pošteno za- 

No, naj bo! Atari 800 XL in kaseto- 
fon staneta približno toliko kot 

računal. Kajpak ste to tudi sami 
ugotovili, pi 
vzeli iz škatle in v navodilih prebrali, 
da lahko programe naložite samo 
s posel 
DEM ATARI 1010 ali XC12 odloči 

  spectrum z vmesnikom, ki pa je 
v atari že vdelan. Postrgali ste po 
svojem sicer plitvem žepu in kupili 
še to čudo. Zdaj bi že morali začeti 
resnejše delati. Za začetek ste se 

ili, da boste obvladali progra- 

potem ko ste računalnik 

  

im programskim kasetofo- 

  

  

8 GRAPHICS 8'SETCOLOR 2,8,0:POKE 752;1:DIM 
Aš(i) 
s zn KEKAAKATRRI BBDXLKRKITA" 
Z.2.17.-4 PRETVARANJE MEMORIJE U" 
3? 24 DATA TRELICE" 
4717078 BY ZLATKO BLEHA 1986. 

(B13)851-905' 
Mm aji7 7% GB PRETVARANJE 
DELA, MEMORIJE U DATA TABLICE." 
6 POSLE PRETVARANJA PROGRAM SE MOZE 

BRISATI JA DATA TABLICE CE OSTATI." 
7 TABLICE MOZETE SNIMITI NA KASETU, 
m KOT S KRO I SVAKI DRUGI BASIC 

RI 
m: JEDNJI BROJ U SVAKOM REDU   8 EL 

CEKSUM oči REDA. " :POSITION 12,22:? PRITISNI 

5, IF PEEK(53279)<26 THEN 
ie DE Ž 9,0 TRAP 19 

it POCETNI ge ki ZR RANJE S INPUT 
m a o g 65! THEN ? ERROR- 
noni OŠTNJI" eŠTO 11   

RAP 72 17 4 KRAJNJA ei na 
kar 1E pok OR KR>65535 THEN ? 

ADRESA a aii 12 
a IF KA<PA THEN ? :? " ERROR- KRAJNJA 
arrok MANJA" GOTO 12 
4 TRAP 14:7 1? " BROJ PRVE LINIJECVECI go 

ko! i INPUT BL: IF BL<40 THEN ? :? " ERROR: 
BRO. 
15 TRAP 151? 1? » 

LIN: KL 
see THEN s dre 

LI "BOTO 1 
i GRAPHICS 8! SE COLOR 2, PKRASACEKAJ 

OK. 
B.9 8:7 

5 em  ERET VO NIREEI (KOSITION 2,4 
18 ? BL. 
£91E PEKA TEN, ?) C8:? "GOTO 26" :GOTO 24 
28 AmPEEKCPA):? 
fi", ", iPRUPALI o Sus41 IF 
S/1 in m THEN 22 

o 19 
22 RAI O LTE GO18 THEN 18 
x jugi? " 

ž
u
g
 

ERROR- 

pe
ti
 

a 

    OSIT 13:STOP 
z POKE 842,12:? OHRec125) -GOTO ie 

POKE 842,12:? CHR$(125) :GRAPHIC: 
3 SETCOLOR nee V EKKKKKAPRETVARANJE JE 

  
OLI 

O 
Ži IS LI DA SE IZBRISEM 

ZO LN doka INPUT AA$: IF A$<>"D" TI 
28 ae s Gi ao, POSITION 2,4:FOR 

ag TI ' 
"GR.8: SE, Zve OPO. 2,4: GOTO" 29" »GOTO 24 
23 NEXT Z'? " POKE B42,12:7CHRS(125)" iGOTO     

ATARI 800XL/130XE | 
RENUMBER | 
<C) 1987, 

Y 
ZLATKO BLEHA 

O GRAPHICS O:POKE 559,36: EKON 2,2:? 8:? 
"ROKE: 842, ge :7.G0TO 

IKI : 842, 13:STOP. 
7 "POKE 842,12: ?CHR$(128):?:G0TO 

Szse« POSITION 8,9:L532753 :POKE 842) 13: STOP | 

zet A na 
HEN 32747 IF Ki 

oki TETSPEEKCTA2 
32745 KsKt1 
32746 GOTO 32742 
32747 DeZNSKXSW: IF KsB THEN GRAPHICS 
A: SETCOLOR 2,0,8:7? " ERROR - NEMA 
PROGRAMA" : END 
32748 IF D<32742 THEN RETURN 
32749 GRAPHICS A:SETCOLOR 2,0,8:? 
"ERROR-POGRESNI O NE 
32750 FOR Cag TI NEXT C:Gi 32761 

:Z1—Z: Z5Z4PEEK(Z42) 
elan IF PEEK(Z)4PEEK(Z41)4256<32741 THEN 

ai POSITION 18,28:? »" 
32754 POSITION 2,22:? "HOCES LI DA SE 
IZBRISEM <«D/N> " 

ie RzPEEK (764) :POKE 764,255: IF Rz35 THEN 
END 4 
m IF MEEO UHEN 32758 
2757 GOTO 

sera GRAPKIESE 5: SETCOLOR 2,0, 0:POKE 
553,36: POSITION 2,2:FOR ZaL TO 32767?:? Z:IF 
Zz. zrna Neki ne GOSUB 32741 
32759 
32768 b A OKE 842,12: ?0HR$(125) : 7: GRRPHICS 

g' POSITION 0,0:POKE 842,13:STOP 
32761 GRAPHICS O: SETCOLOR 2,9, 0:POSITION 
13, XKRENUMBERKAK" 
Serez, POSITION 8,3:? "4C) 1987. BY ZLATKO 

32763 POSITIOM 14,5:? "(813)851-905" 
a, 2,8:? "UPISI BROJ PRVE LINIJE Si] 

32765 NA zle ? "KOLIKI JE kopak 
IZMEDJU LINIJI INPUT 
32766 ZABEEKC 156) 4PEEKO17okase: sTeZi : GOSUB 
32742:L»3274. 
32767 POS ITIOH 12,20:? "" :GOTO 32752 
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miranje v Atarijevem basicu, toda 

Mladinski knjigi, ki je v zadnjem ča- 
su izdala priročnik za uporabo). Vse 
knjige omenjajo C 64, spectrum in 
celo oric, o atariju pa niti besede. 
Potem ste lepega dne med oglasi 
zasledili, da neki pirat prodaja lite- 
raturo za atari; seveda ste jo naroči- 
li... in v nekaj dneh dobili po pošti 
nekaj listov prefotokopiranih skopih 
navodil v angleščini ali nemščini, vi 
pa ste se v šoli na žalost učili rusko 
Tedaj ste - če se že niste odločili, da 
prodate komaj odmotan računalnik 
- začeli naročati pri piratih igre, na 
programiranje pa ste čisto pozabili. 

nekako se je znašel pov- 
prečni atarijevec. Tudi v naših raču- 
nalniških revijah je zelo malo član- 
kov o atariju 800 XL/130 XE, zato bi 

v basicu prebiti led in pozvati vse 
atarijevce, ki so pripravljeni sodelo- 
vati in imajo kakovostne programe, 
naj se oglasijo v reviji Moj mikro. Saj 
ni treba, s programi, lahko 
pišejo o različnih izkušnjah, nasve- 

tih in podobnem, kar bi olajšalo de- 
lo drugim navdušencem. Torej ata- 
rijevci, oglasite se! 

ram za pretvarjanje pomnil- 
nika v tabele DATA omogoča pre- 
tvarjanje želenega dela pomnilnika 
v tabele DATA. Poglavitni in temeljni 
namen tega programa je pretvoriti 
prevedene strojne programe, ki so 

iko, ustrezno za 
so tudi 

  

opozarja na morebitne napake in ne 
začne prenašati, dokler niso pravil- 
no definirani in vneseni vsi para- 
mtri. Na koncu vsake vrste pušča 
kontrolno vsoto, da pri pretipkava- 
nju tabele ne bi po naključju nastale 
napake. Po prenašanju omogoča 
uporabniku nadaljnje pretvarjanje 
ali pa se na uporabnikovo željo sam 
zbriše in pusti tabele DATA v pom- 
nilniku. 

Program RENUMBER je name- 
njen za preštevilčenje vrst v basicu. 
Na začetku se zaganja z RUN, pri 
nadaljnjem delu pa z GOTO 32761 

  

Vse morebitne napake dekodira 
pred začetkom preštevilčenja, zato 
je odveč strah, da bi nastala zmeda 
v programu ki ga bo prešteviči 

rogram ne prešte- 
vi KE Vrste v lkazih GOŠUB 
in 

  

iu RENUMBER sicer lahko 
naložite, preden začnete pisati kak 
svoj pri vam bo tako 
proj napoto kot v korist, kali pre- 
tevilčenje vrst navadno poteka, ko 

se program približuje koncu, kar 
omogoča večjo preglednost izpisa 
lstinga, Zato vam svetujem, da po- 

JER vtipkate v Poje 
nalnik, posnamete z LIST "C: 

potreben, ga vedno lahko 
naložite z ENTEH TO), ne da bi 
zbrisali program, ki ga želite prešte- 

    

NUMBER se Ho, preštevilčenju po 
želji izbriše, preštevilčeni 
program ostane v pomnilniku. 

Programa za cirilico in pisane čr- 
ke sta zanimiva nabora znakov. Po 
nalaganju se avtomatično zbrišeta 
v pomnilniku. Stari znakovni nabor 
vrnemo s POKE 756,224 ali z reseti- 
ranjem računalnika. Novi nabor po- 
novno dobimo s POKE 756,152. 

Tudi program odebeljenih črk po- 
meni definiranje nove 

Del v basicu dobiva obliko dolo- 
čenega znaka iz pomnilnika in ga 

opravi logično operacijo ILI (OR) 
med obliko v akumulatorju in šifrira- 

  

  T 

IREM ATRRI XL-CIRILICA 
| Z REM BY ZLATKO 
| 3 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,8,0 
se PI NUTAK" 
18 FOR As TO 1023:POKE 

| BEsIZLA PEEKOSTSAAem) »NEXT BA 
FOR AmO TO 127':READ GS':POKE 

DASOJA, GS.OSeCS.05: SNEXT A 
25 IF Z aa THEN ? " <DRTA ERROR?" LIST 
198,117 :END 

ZO FOR AmOo TO 207:RERD V8:POKE 
a NE NEXT A 

35 IFOCSO. HEN ? "| <DATA ERROR AT LINE 
a ma oa HD. 

IR Ase TI :RERD MS:POKE 207. 
ss lS4MS NEXT H 
lad THEN ? " 
IND 

| Z9SBBKA, MS:C: 
45 TE C5<2 54! 
219 5 ž70)"i 

50 GRAPHICS B:SETCOLOR 2,8, 9: POKE 756,152:? " 
ATARI 888XL-3IRILICA" 

ss? ome ZLATKO BLEHA 

<DATA ERROR RT LINE   

180 DATA 
240, 36,96, 124, 102,102, 102,0,48,48,124, 48,60, 5 
em 102,182,126,5,6,0,8,0,56,48,46,42,1 

118 DATA 
9,0, 182,102, 182,102, 126,24, 198,138, 198, 198,19 
,138,254,56, 198, 198,198, 254,6,6,6,0, 120,88, 88 

34, 38, 38, 222 
113 DATA I 

0, 248,96, 36, 124, 102,102, 182, 108,214,214,84,12 
o a No ke ra 

115 DATI 
0/0, 214,84, 124, B4,214,8,216,216,216,254,218,2 
H m 8; 8,88, 88, 126, 90, 94,0 

Gi deL 126, 48, 60,54,54,12,0,0,198,214,214,214,2 
4,8   128 DATA 
36, 124, 198, 198, 254, 198, 198,0, 252, 192, 252, 198, 
38, 138,252, 0,204, 204, 204, 204, 284, 204, 284,6 
138 DATA 
50, 124,108, 108, 188,254, 198,0, 254, 192, 192,248, 

32,192,254,0,16,124,214,214,214,124,16,0 
148 DATA 
252, 192, 192, 192, 192, 192, 192,0, 198, 108,56,56,5 | 
»188,138,0, 198,198, 206, 222, 246; 230, 138,0 | 
159 DATA 
»5,6,6,6,198,124,0. 198, 284,216,240,216,204,1 
EEA iso: ga 54, 54, 246,0, 138, 238,254,214,1 

, DE 

38, S8 198,254, 138, 198, 198,0, 124, 198,198, 198 
133,138,124,0,234, 198,198, 198, 198,198, 198,9 
178 A 
124,198, 138,198, 198,204, 118,0,252, 198, 198,252 
132,132,192,0,124, 138,192, 192, 192,198,124,9 
80 DATI 

126,24, 24, 24,24, 24, 24,8, 198, 198, 188,60, 24,48, 
24,0, 252, 198, 198,252, 198, 198, 232,0 
198 DATA 
38, 198, 198,214, 254,238, 198,0, ola leči 56. 
8, 198, 198,0,102,102,102,60,24,24,24,0 
ga pa 254, 188,6, 62,6, 198, 254, reče 

Ie BB. 6, 62, 102, 62;0,0,8,124,96,124,102,124,0 
, 8,188, 108, 108,188, 126,6,0,0,38,54,54, 127,99 

228 DATA 
. 0, 68, 182, 126, 96,60, 0,0,0,24, 126,90, 126,24,8 

a ei 182,8 

,8,182,110,126,118,102,8,6,6,0,6,6,6,56,60,0, 
a Rea 188,102,0,8,0,38,22,22,22,118,8 

8, NA Že! TO, 126, 86,70,0,0,0,182,102,126,182,10 
a lezi 182,102,68,80,0,0,126,182,102,18 

sa? DRTA 
,8,62, 102, 182,62,6,6,0,0,124,102,124,96,96,8 
Be Lee 96, 102,60,0,8,0,126,24,24,24,24,0 

se 10254, 28,24,112,0,0,0,124,102,124,182,12 
ee 214,254, 108,108,0,0,0;182,68,24,50 

278 "DATA Š 
se 182, 182,182,62, 12,120,0,0,126,70,38,78,12 
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5 REM 444 ATRRI BBOXL Xkk 
6 REM 4X PISANA SLOVA xXX 
7 REM x BY ZLATKO BLEHA % 
8 CE Um OE 2,0,8:POKE 553, 100 

FOR Awg TO 1823:POKE 
a ema PEEK(573444A) NEXT A 

FOR As8 TO se READ B:KSeKSYB:POKE 
Z917BJA, B/NEKT 
25 IF KRO lela" THEN POKE ie 34:? :? " ERROR 
IN DATA RT L. 198 - 328" :END 
ZB KSzJ:FOR mo EU) 207 READ B'KSsKS4B : POKE 
ISSB8YA, B : NE; 
35. IF KOd i4oes" THEN POKE a 341? :? " ERROR 
A DATA AT LINE 348 - 560" :E! 

8 ? " kkk ATRRI B8BXL - PISANA SLOVA KAKY 
se POSITION 12,3:? "BY ZLATKO BLEHA" 

pe POSITION 13,5:7 "(813) 851-985" 
SE 786, 152:POKE 559,34 

59H 
188 DRTA 8,38,55,103,183,111,59,8,0 
118 DATA 38,51,115,126,115,127 
128 DRTA 51,96,86, 112,63,9,9, 69, 102 
130 DATA 99,99,99,126,0,0,308,51,96 
140 DATA 124,936,127,0,0,30,51,36,124 
150 DATA 36,36,0,0,30,51,96,110,99 
168 DATA 62,0,0,993,99,99, 127,99, 93 
178 DATA 0,8,127,24,24, Z ia, je 8 
180 DATA 0,3,3,3,115,54, 
198 DATA 103,118,124, iza: leli vere. 112 
208 DATA 112,96,96,93,127,0,0,99, 
218 DRTA 119,127,1807,99,4,0;124, ite, 118 
228 DATA 118,118,113,0,0,28,54,93,99 
230 DATA 54,28,9,8,30,51,51,62,48 
248 DATA 48,0,0,28,54,39,99,111,62 
258 DATA 0,0,60,54,54,62,51,51,8 
269 DATA 0,30,51,96,62,3,127,8,8 
278 DATA 63,188,108,12,12,27,8,0,51 
280 DATA 51,51,51,39,62,0,0,39,99 
290 DATA 99,54,60,24,80,0,99,99,107 
380 DATA 127,119,99,9,8,39, 102,60, 28 
310 DATA 54,93,0,0,99,99,54,30,12 
320 DRTA 24,8,8,63,102,12,24,51,126,0 
340 DRTA 8,8,38,54,118,118,159,0,0 
ZS] DATA 956,96,124,192,102,253,8,0,0 
Z6O DATA 60,112,96,112,223,8,8,6,6 
370 DATA 62,102, 102,255,0.0,0,28,54 
388 DRTA 54,28,247,0,0,28,55, 48,62 
390 DRTR 123,217,28,0,0,38,588,114, 222 
400 DATA 133,68,0,36,96,96,124,182,231 
418 DATA 0,0,24,8,24,24,126,195,0 
420 DRTR 8,28,0,28.60,111,285,560,0 
430 DATA' 48, 48,62,54,60,247,0,0,24 
440 DRTA 24,24,24,24,231,0,8,0,51 
458 DATA 127,127,219,219,0,0,0,124,102 
460 DATA 182,182,231,.0,0,0,60,102,102 
470 DRTA 231,60,0,0,0,124,182,102,124 
480 DRTA 231,96,8,0,62, 102,102, 126.143 
438 DATA 14,0,0,96,126,102,102,195,8 
588 DATA 0,0,14,27,51,99,223,8,0 
519 DATA 12,63,12,12,28,247,0,0,0 
520 DATA 115,51,51,51,223,0,0,0,39 
530 DATA 54,54,127,205,0,0,0,33, 99 
540 DRTA 197,127,221,0,0,0,51,126,118 
550 DATA 219,177,0,0,0,27,27,31,54 
560 DATA 287,24,0,0,0,102,31,213,131,62 

  

  

ne PODEBLJANA SLOVA 5 

REM KKKKKAKKKKKKKKKKKKKKKX. 
10 FOR Rad TO 1 
9 READ O:POKE 288004R,0 
O NEXT A 
8 POKE 756.152 

69 FOR Rad TO 1023 
70 POKE 28100, PEEK(573444R) 
80 XaUSR(28000) 
ti POKE 389124A,PEEK(28108) 

le NEXT A 
8 DATA 104,255,255, 96,109, 108,199,173,136, 199 
8 DATA 14,196,189,13,1956,109,141,1956,193,36 

1 S M 
2 RI 
3 REM 
4 Remi BY zidrko SLEHA % 
5 REM k X 
6 

21 

  

š
s
a
š
 

  
v.novo. Zato se lahko zgodi, da šte- 
vilka vrstice za ukazom GOTO ali 
GOSUB. ki preide v naslednjo vrsto, 

  

slova 28100 in ga vstavi v del po: 
nilnika, ki je rezerviran za novi 

nalnika ne bo sprejel take nepravil- 
ne ali nepopolne vrste 

Vsi programi so presneti in natis- 
njeni naravnost iz računalnika, kas- 
neje so bili še pregledani, tako da so 
popolnoma zanesljivi. 

OPOZORILO! 
Ker so programi prilagojeni ti- 

skarni, so zoženi z urejevalnikom 
besedil, zato so v cirilskem pr 
mu tabele DATA, ki so nekoliko dalj- 
še, pišane podštevilko vrstice in 
ukazot 
oe pero mika] natoba ute 

jevalnik besedil besedo (ukaz), ki ne 
more priti vsa v eno vrsto, prenese 

  

    

  

    

     

IEEE — 488< - >PC 

POVEZAVA MED 
RAČUNALNIKI 
IBM/PC/XT/AT 
IN VAŠIM SETOM 
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB) 
Z vmesniško kartico polovične velikosti standardne vtične enote za PC si 
zagotov 

  

    
   
   

  

Modul GPIB za računalnik IBM/PC/XT/AT, HP vectra, olivetti M 24, sperty. 
commodore PC 10/20. compag. zenith in večino kompatibilce 

iskalnike in risalnike GPIB (HP-IB) brez programiranja 
vnimi paketi, kot so AUoČAD. Lotus Measure, Lab- 

mov krenili DOS 488 ki se avtomatsko Instlir pri razširitvi sistema 
S 
» Povezavo z višjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal 
Microsoftov fortran, BASICA, GWBASIC itd, 
" Možnost vodila DMA 
» Pregledno dokumentacijo na disketi z nizom primerov aplikativnih pro- 
gramov 

Cene 
JEEE - 488 < - > PC, GAZE 
Opcije (EEE-488 kabel 1 m. 1 

E-AGB kabel 2 m: 197.000 gin 
JEČE 488 kabel 4 ;m. 24500 cin 

   

Dobava takoj po vplačilu! 

tir 
TRG SENJSKIH USKOKA 4 
41020 ZAGREB 
TEL. 041/529-682 in 520-803 spome ZZ     
 



  

GRAPH 64 

V svetu zapletenih : 
enačb in funkcij 
  

LALE KRIVAČEVIČ 

rogram je namenjen za 
lagoško 

  

niihovin grafik. Večino enačb je mo: 
joče pretvoriti v obliko funkcij 

katere realne rešitve pi 
tavljaj resska osi x in gra- 
ikov funkolje, kje zdaj ova stran 
preurejene funkcije. S tem reševa- 
nje enačbe prehaja na reševanje 
grafik. Program om 
rale funkelj, narišete 
ljivo grafiko v območju 
dani (zbirate, Visoka obleci pe 
meni tudi to, da bo grafika na pre- 
učevanem območju povsem izpolni- 
la zaslon, maksimalno razvlekla obe 
osi, rezultat pa se bo prilagodil gra- 
klin ne peritet 

    

          

a da do podrobnosti 
preučimo. področja. grafike, ki. so 
oddaljena od izhodišča, s tem da se 
poveča izbrano področje. Torej se 
je mogoče premakniti v katerikoli 
Gel oratike ii ga narisat v zaži 

    

o grafike prenesemo na risalnik. 
Če začnemo z daljšim območjem 
osi x, si lahko ogledamo zanimive 

  

vanjem. Program obsega. še. nekaj 
algoritmov, ki se jih da uporabiti za 

  

dol 
"in. tr maka. Prav tako je vključen 

ičunanje integrala 
funkcije v izbranem območju. Vse te 
analitične dodatke je mogoče zah- 
tevati, ne da bi grafika zginila z za- 
slona 

Začetek dela 

Py zaganjanju programa računal- 
nik postavi zahtevo, da definirate 
funkcijo 
Y(x) — DEFINE FUNCTION 
Zdaj lahko vpišete želeno funkci- 

jo. Izberete na primer funkcijo: sin 
(x). Izbrana funkcija se bo pojavila 
na desni strani enačaja. Napake lah- 
ko popravjata po običajnem po- 
stopku z brisanje aavljanjem, 
Že pa bi poskudali biti V (d) x sli 
pisati z leve strani enačaja, bo treba 
ponovno definirati funkcijo. Za to 
sta na voljo dve vrsti oziroma 68 
znakov. Računalniku morate dati 
vedeti, da je definiranje končano 
- pritisnete na return ali preidete 68. 

  

  

  

pozicijo. Na zaslonu se bo pojavil 
MENU (vsebina) možnih operacij: 

  

MENU: 

(5 

  

te 
17 — eval, integral 
stop — returns menu 

ritiskom na eno od funkcijskih 
tipk bo opravljena ustrezna operaci- 

r želite videt grafiko 
funkcije, ki ste si jo zi sinus 
— pritisnete 1. Zaslon se zne in 
v zgornji vrsti se pojavi vprašanje: 
STATE RANGE: UE jan) < (območje 
definiranosti funkcij 

Ker poznate sinusno funkcijo; kar 
obravnavajo v drugem razredu 
usmerjenega izobraževanja, izb 
simetrično 
—3.14,8.14 in pritisnite na return. Po 
krajšem odmoru se bo pojavlo no- 

vorašani 
WANT Y AXIS FIED? Y/N 

(želite omejiti dolžino osi y) 
V našem primeru ni 

     

    

ialnik 
določi meje — natipkajte N. Na zaslo- 
nu se bodo pojavile koordinate in 

la risati grafika. 

    

(želite risati na novem območju). 
Sledi že znano vprašanje: STATE 

RANGE: (xo,xn) — ? 
Tokrat izberite področje 3.14,6.28 

in si oglejte, kaj jodilo. Kot 
vidite, se merilo prilagaja podaljša- 
nemu področju grafa, tako da pre- 
krije zaslon. Ponovno je na vrsti 
vprašanje: NEW RANGE, odgovori- 
te zY in nato določite področje defi- 

zalrinosti se 
ordinate so še tu, vendar ne 

v iri obliki, ampak samo kot ok- 
ir z merjenimi odseki. Med mož- 

nostmi za novo področje ste opazi 
tudi možnost P<printer. Če ste 
čunalnik priključili na Commodor. 
lev tiskalnik modelov 1516, 1825 ali 
1626, s pritiskom na tipko P dobite 
risbo. na papirju, Po koncu »kopira- 
nja« se bo grafika ponovno pojavil 
na zaslonu 

    

Sledi novo vprašanje: WANT 
GRAPHICAL DATA? V/N 
ki posebne grafične podatke) 

e odgovorit z Y, se ponudi prva 
ost: 

WANT AXIS INTERSECT: YIN 

  

Ponovno odgovorile pritrdi: 
ne bo v naslednji vrati izpisalo 

STATE AN APPROX. VALUE 
vpišite priblizno vrednost ničelne 

cije) 
Ker je na zaslonu še vedno grafi- 

ka, zlahka določimo približno vred- 

B. 

    

   
stop 

nost ničelne funkcije. V našem pri- 
meru predpostavimo x-3, zato pri- 
tisnemo 3 in RETURN. Besedilo v tej 
vrti izgine, zamenja ga INTER- 
SECT.X-3.14159, kar je pravilna re- 
šitev, vprašanje WANT AXIS INTER- 
SEGT, pa se ponovno pojavi v zgor. 
nji vrsti, Če odgovorite z N, se bo 
v vrhnji vrsti pojavilo novo vpra- 

i 

     

WANT EXTERNAL POINTS? Y/N 
(želite točki min. in maks. da/ne) 

Deloi ima in maksi- 
sto pri gra- 

analizi in to je vsekakor sestav- 

  

   

VSEBINA: 
privani za operacijo 

na funkcija ta 
14 - lepi funkcije 

mal in. funkcije 
O PaVSKJ V funkeli 
integralni račun 
vračanje vsebine 

  

ni del tega programa. Če pritisnete 
je: 

  

peremo Je o led gače 
potrdim RETU! 

Računalnik nadaljuje delo in AE 
suje vrednosti po vrstnem redu: 
LOCAL MAXIMUM IN (1.57,1) 
WANT ME CONTINUE? Y/N 
(lokalni maksi je 

elite, da nadaljujem"). Dokler 
Zahtevate izračunavanje ekstrem 
vrednosti v določenem intervalu, 
odgovorite z Y. Ko opravite vse to, 
dobite povzetek: 
READY! TOP VALUE - 1 LEAST 

  

zl, 
    

  

(Končno! Največja vrednost -1, naj- 
  

manjša — -1), na vrhu zaslona se 
pojavi uprašanje: WANT EXTER- 
NAL POINTS? 

o eti akta preidete 

  

je pritisnete na tipko ' Y, se nada- 
ljuje z vprašanjem: STATE RANGE: 

  

erval na odla), 
0,3.1416. Takoj ko 

prsne Na RETURN, se bo pojavil 

WALUE OF INTEGRAL- 2 
v zgornji vrsti se ponovno pojavi 

vprašanje WANT AN INTEGRAL? 
V. nadaljevanju dobimo možnost 

  

Če ne želite nadaljevati, pritisnite 
na Nin pojavil se bo MENU. S priti- 
skom na FA boste na zaslonu dobili: 

THE ST FUNCTION: 
vb) 
PRESS AN KEY FOR MANY 

Pritisnite katerokoli tipko za vse- 
bino.Če nato pritisnete na F6, se bo 
na zaslonu pojavila vaša funkciji 
pripravljena za popravke. Lete lah 
mašate v funkcijo z uporabo tipk 

  

novo funkcijo, pritisnite F2. 

  

(VSM ll) ZA C 64/128 

EEA za delavo BASE pro- 
Pisk MonrroR 

OSVEŽEVALEC programov. 
- TRENER vseh iger POKI nepotrebni 
Z ZAMRZOVALNIK  (FREEZER)  pro- gramov ZIN ŠE VELIKO TEGA... 
CENA: 43.900 din 

GA ROK 12 MESECEV 
OB POVZETJU 

v modula. navodila na prično 10 straneh. 

oa Moduli za C-64 
a JL (Turbo 280. Turbo 
Zode,T uree 11, Nastavitev. 

2. COPY MODI 

  

  
oe .ni vračunana. Vsak modul je | 

škatlici in ima 
ža resetiranje. Garancijski rokje 12me: 
secev. Servis je Plačilo 
povzel, Vsakemu modul zo prlaže. 

  

DELOVNI ČAS 
od 8. do 12. in od 17. do 20. ure 

V soboto od 8. do 13. ure 

  

"TRG SENJSKIH USKOKA 4 ld2o ZAGRI 
TEL. 011829 682 ; Sobna    



  

  

TEHNIČKA KNJIGA JE NAJVEČJI JUGOSLOVANSKI 
a: Te aa POSVEČENIH RAČUNALNIKOM IN 

PREDSTAVLJAMO NEKATERE IZMED NJIH: 

    

  

      

  
SNE 

JERETOVA 12 
Secoo SPLIT 

  

   

    

              

  

O Adem Jakupoie Vsak delavnik od 8. do 12. ure in od17. do 20. ure, v soboto od8. 
ki ooooen jo 12. ure 
BRADA TEKSTA v a o Sie /zdelava naprav. popravila, rezervni al, potrošni material, O or Dejan Staji diskete literatura, programi, storitve, 

H nale 1aB0dn nasveti, Brezplačni katalogi. 
VAŠINSKO PROGRAMIRANJE NA MIKROPROCESORIZMA Z80. lin 6502 (256 str.) SPEC: COMMODORE ieo6osin igralne palice Igralne palice O Mr. Vojislav Ms Vmesnik za Kempstonovo palico Eoromski modul do os Mo (4 K) BM PCJATIKT Vas ek (42 s) saobcin Ovojni vmesnik za pal 

Svetlo APLIAGIONI PROGRAMI ZA PERSONALNE RAČUNARE IM PGATIKT Programalor spromo 
APPLENC(ersstr) orod "Vmesnik Centronics za tiskalnik O Me vedla Paro Maro lpromiki modi 
JUNIJSKI EL ITOR ZA SISTEME E AE MOMEVMELL (07 ar) 6.150 din. P. ROM (predelar IM). Bob Steele in Jen Wol Naziv pomika, MARK 
RAČUNARI | KOMUNIKACIJE (24 st). kosodin stonov vmesnik z vdelanim avtom CO Me Veseli Petrovič i Zoran Mo$odnski valnik hitrosti dela (za ire igre in urjenje) uioooRe za tar 1aco0aln mak ATARI ST 260/520/1040 ti ne PROGRAMIRANJE 'NA LAK NAČIN(236 str.) 13.000 din. h azširitev pomnilnika 1-2-4 Mb na karicih brez spajkanja, TOS v epromih — angle- 

col JE romsko, sek Pomik (line, lulator, programator epromov, kabel aa TNO ke a lja (167 str). 10.000 din. Genronica za tiskalnik, modul Fast Basic s Sproaarikom GF; pre - 
Ma nee izbi modulih do 128 K. Yu epromi zz TAJ. ZAK NESEM zaoArara akal, ura, dvosirenska letna enot vdani adaglere ov Vozi aa Jozs0din ure kakovosne Morate in programov. popra, seni. SREŽELAČEM 

pasice NASTAVI MATEMATIKE ZBIRKA ZADATA U BASIC. -1 nem (asrsu tooodin LB.M. PC XT/AT Vpišite znak b naslov vsake koje ki jo naročate Naročila pošlje na naso la zra dodatna oorerte a kartic; Daketni pogoni, Epromi  Ya znaki za TEHNIČKA KNJIGA - BEOGRAD? je Nm Ho a a m EGA. Nalnoreika Šal domača Morate te nam m posam pori Ser lo strokovno sve 
glede izbire PC ke cev in alnike, MRAZ ELEK: imata priek FRONIK iz Munehna, Miška n 8087 super Ugodno, 

ulenin tvika EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/129 
tolk pošto knj o 2020 nastavitev lave kselolona zadoo din 

Ema nA turno prosrama nt o lavekeEitena 25000 din za s ari rge ee suport 40000 din 
a ELE, me takroasembli ) zobom lehnička knjiga. ion z (E ; Profi ASMON 64 s turbo 2500 lo 2002  BDOS % nasi. kas ž šo din 

Jur0o 2800 BDOS " OHIPASSMON4 nas lavo ka Ooo sin V SVETU NOVIH MEJA SO BOLJŠE REŠITVE pY.2.2 -- System 250 - Turbo 260 D -- nast si leve ks kas. add an ) - zna 30.000 din 
rnado Kernal za € 128 (preklopnik za stand tornado) 35000 din 

li || | .000 din 
| | ana s 900 di 

  

V novem centru za računalnike 

boste dobili po najugodnejših 
cenah — popolno izbiro 
računalnikov in opreme. 

€ XT, AT, 386, združljivi IBM 

sistemi, tiskalniki 

  

ju Vizawrite  T250D 
imby li (Simon's Basic li turbo -t monitor v modi 30.000 din 1 BDOS ». nast. glave kas. (92K) 35.000 din 

Turbo 250D - BDOS - CHIP MONJAS - n, gl. kas. 35.000 din 
35.000 din 
55.000 din 

-. BDOS »- nastavitev glave kasetofona (32 K) 8.00 din 
32K) 

1 
1 
1 
1 
1 
di 
x 
1 90" nast. gl. kas.  asembler mon. (32K) 
18. Oxford Pascal (modul 64 k) 
1 
2 
zi 
E 
gi 

  jgicom - modul za ragioaraterje (62k) 
bigicom 4 COM-IN 64 (RTTY, SSTV itd.) za packet radio (64 K) 

  

Patine 64 (program za tiskano vezje, 2 K   5.000 di imo Easyser Yu - ProfiasiM - Turbo 2500 2002 £ BDOS > pastaiev 
ve (64k) din 

mpresor (skrajšuje programe 10 do 50%) turbo 250D 4 Copy 202. 
k nastavitev gl 5,000 din 
Za Gani ČoB h Copy29a  Turbo2500.% BDOS z nas. kase.  380ko din 
25. Doktor64 4 Copy 202 4 Profi AM 4 Turbo 250 D 4 Turbo 2002 - nast. glave: 
(ek) si 
26.Mk Wi (Magic — naslednik Final Cartridgea). 
To je samo del naše ponudbe. Na modul vam lahko prenesemo katerikoli program 
oziroma kombinacijo programov dolgih do 64 K(0,5 Mb). Z vakim modulom dobite 

kot opcijo $e resetirno stikalo za izklop miodula. Tiskane ploščice so profesionalne 
kakovosti z metaliziranimi luknjicami in so zaščitene z zelenim lakom Jamstvo eno 
leto. Dobavni rok - 

jamo module s programom, daljšim od 16 K. 

Kmalu za COMMODORE AMIGA 
Razširitev pomnilnika na 1 Mb na kratici. Zunanji 

dodatni disketni pogon. Barvni video modulator za 
televizijo. Progra! in literatura. 

Samo mi    

    

    
  

  

MANNESMANN TALLY, TRST s 

magnetni trakovi 3M, telefonski Ul. ti 

modem Italtel, monitorji, trdi 42/A 

disk NEC, scanner, diskete, Tel: 

040/733395     telefaks itd. 

6 V našem servisnem centru Teleks: 

za hardver in softver nudimo 460566 

za vse izdelke 12-mesečno Telefaks: 
garancijo. 040/73339R   
  

  

ORION 
TV - VIDEO : COMPUTER 

  

  

 



pad 
VIDEO TITLES ZA C 64 

[UPORABNI PROGRAMI 

  

Podnaslavljanje filmov 
  

HARIS MEHMEDOVIČ 

   
rogram je namenjen za podnaslavlji 

pomoč računali 
Z video rskorderjem je računalnik 

zan s kablom, ki prenaša video signal iz Video 
izhoda C64 do video nega izmed vaših 
video rekorderjev. S programom so definirane 
skoraj vse tipke na računalniku, da pa bi se lažje 
znašli pri delu, 
povezavo računalni! 
kovnico, to sta funkciji tega programa. 

     

  

Program omogoča, da vpišete zaželeno bese- 

  

črke, besedilo lahko pomi ate ni navzgor ali navz- 
dol, enako kot pri or 
(npr. kdo je režiser itn.). Vse besedi 
vnesete v program in ga potem posnamete ni 
kaseti tar ga tako shranite do prihodnji, V pro- 
grmi predvideno tualebi 
ozadja, kar je odvisno od Sie 

o 16 barv ozadja tm prav toiko pa je 
tudi barv črk. Vse besedilo Je mogoče fiksirati 
na določeno višino, premikanje traku z besedi: 
lom se da pospešiti ali upočasniti, lahko pa se 
besedilo premika tudi kontinuirano, 

    

      

To sem nekaj možnosti tega na 

uš programu: 

CLR/HOME - briše napisano vrsto 
INST/DEL - izloči zadnji znak 
RETURN - shrani zapis 
SHIFT/RETURN - preneha shranjevanje 
RESTORE - vrnitev v začetni položaj 
RUNJSTOP - preki 
SPACEJBAR - prekinitev vodilne linije 
1-9 — premika besedilo navzgor za izbrano šte- 

    

vilko 
SHIFT 1-9 - premik besedila za izbrano številko 

CTRL 
Me avomalično conirrarijh nanona 
1 - Bščenjo zaloc 

ja Črk 
ca zmanjše presledek med vrstami 

FI - premika besedilo navzgor 
Fa - besedilo pospešeno pomika navzgor 
F3 - besedilo vi 

    

F4 - besedilo vrne na začetek 
F5 - mali znaki 
P5- veliki znaki 

7 premika besedilo navzdol 
- lo pospešeno pomika navzdol 

Fari trak z besedilom 
- formatira disku 

H - naredi točko stop 
1- vstavi prazno vrstico 
J- preskok na naslednjo točko 
L - LOAD/nalaganje naslova 
M — označuje točko skok 
O - izključuje centriranje naslov: 
P — postavi najnižji del 
R- vrača na začetni položaj 
S - SAVE/snemanje naslova 
T- barva podlage 
X - izhod iz programa/reset 
Z - premika točko stop 
1 - pospešuje hitrost traku 
—- upočasni hitrost traku 

- vključuje vodilno linijo 
3- neprekinjeno premikanje besedila 

  

      

  

Način z video rekor- 
derjem 
Oklepni TS-ohmski kabel na računalniku ključi 
mo v avdlowideo izhod, na rekorderju pa 

ustrezen video vhod (DIN, FENG, ČNEH, BL 
ali SCARTI - alej shemo. 

Če pa ima nice! (prora priključek scart, se 
povezuje po shemi 

a dodatna pojasnila se obrnite na: V.A.K. 
Studio chip, Vojvodjanska 63/V, 25284 Senta, 

tel. (025) 79-009. 

  

  

    

  

  

  

Hitri modemi 

itri modemi, s prenosom podatkov s hi- 
(Hlroso 2400 bps in več, so čedalje bolj 

mode- 
mov na razpolago tudi čipi, ki so občutno znižali 
stroške proizvodnje, Večje je zanimanje za mo- 

bps. a MNE, namenjen po- 
pravljanju napak nastalih pri prenosu podatkov, 

najboljši poti, da postane standard 

  

V Tajvanu je proizvodnja modemov tako re- 
koč nacionalni šport. Vsako po«    

  

a. 
rabljeni šipi pl akne ote VE 

roizvajalcev želi zamenjati dobavitelja zaradi 
Visoke cene. Na izbiro so jim še čipi Te: 
Instruments ter Intela, k ji 
preizkušajo. Ker se je 
in počasnejšimi modemi, jim je cena občutno 
padla, posebno modemskim karti 

    

Japonski proivajalaj so skoraj povsem opu- 
stili izvoz — recimo jim — počasnih modemov. Vsi 
njihovi napori so uorerjeni v razvoj in izvoz 

celo 14400 bps. ka 
udarek je na vgradijivih ose] lih, namenjeni 
PC ter zmožnosti konuniciranja ee me 
m medna zahteve so se lotili izc 

s 4800 bps, ki jih pri drugih ni 
Zaradi čecalje večjega števila uradov. ki želijo 
No nja s telefaksi po vsem 

mreč neusmiljeno povečuje ceno njihovih izdel- 
kov, ki tako niso več konkurenčni. 

Proizvajalci iz Hongkonga kažejo interes 
predvset , vendar pre- 
Vidno čakajo na reskcij tržišča, Upravičeno se 
bojijo konkurence, predvsem iz Tajvana, vendar 
ji rešuje matična Kltajsk, ki je veliko in po- 
membno tržišče (četudi uspešno razvija tudi 
lasten hardved. Naja je prišlo podjeje oo 
Computers, ki že prodaja modeme 
napoveduje pa tudi modem z 9600 bpa. 

  

V Slogepuru za Hi ponujajo le počasne mo- 
deme, za kater , da so izdelani za 24-urno 
uporabo. Da o bi Žur prenažali podatkov. ki 
jih lehko prenesemo v m inutah, pa tudi 
v Singapuru močno razmišljajo o hitrejših mo- 

lemih ter razvijajo model z 2400 bps s čipi 
Sierra (ZDA) 

     

      

Namesto sklepa naj zapišem misel ialanale. 
ga proizvajalca modemov: tržišče ne 
zanimanja za modeme s 1200 bps in zado. bps 
naprave bodo prevzele njihovo mesto. Mislim, 
da se bodo bpe modemi še razvijal; toda 
glede na to, da cene niso dosto; 
Naprava še re bodo zavladaleijo Valiča TiN 
Savodnik) 
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6 Operacijski sistem OS/2 e A 
6 Ventura 1.1, namizno založništv 

    

Maj 1988 

rd Is Enough for the Wise 
o na eleganten način € Borza Moj PC 

  

  

  

Operacijski sistem OS/2 
  

  

januarski. številki Mojega mikra smo 
predstavili vsebino paketa SDK (Softwa- 

  

Tokrat si bomo podrobneje ogledali njegovo 
sestavo, delo, vmesnike in druge značilnosti. 

Uvod 

v Konec jeta 1961 Je IBM skupaj s prvim PC 
predate svoj pri operacijski istem PO-D 
Ta je bil zelo podoben tedaj najbolj kane 

ju CP/M; V naslednjih letih je Mierosof i2bol- 
Ševal MS/PC- DOS. izvedba 1.25 
dvostranske diskete; 2.0 je bila Znana ne 
erarhično kot Unix; verzije od 3.0 do 33 so 
podpirale 1,2-Mbytne diskete, zmogljivejše trde 
iske, mreže in končno 3,5- palčne diskete. 

Kljub' vsem tem izboljšavam je bila ohranjena 
združljivost s prejšnjimi izvedbami. Ta sicer 
ugodna strategija je hkrati ovirala nadaljnji raz- 
voj, saj Microsoft ni mogel slediti razvoju hard- 
vera. 

     

    

    

v prvih PC so danes zasenčili moč- 
nejši proce recimo 80286 in 80386. V dm 
krih serije A so: 
zaščiteni ni dela. V 
tečejo vsi programi za sisteme s CPE 

      

   
v sednjem pa hanirereka zabila in virtualna 
manipulacija lnika omogočata večopra- 
vilnost. Žal moramo programe za 
bel prirediti, da bi teki v zaščitenem načinu 

BB; karto zadeva jevetreznejš 60986 v 
Gene liči 

  

Osnove 

  

Po večletnem razvoju in načrtovanju pri Mi 
Grogoltu in IBM in po neprestanih spekulacijah 

ikov 
OS/2 (Oper 

    

ravilnost v zaščitenem načini dela 
s tsoretično neomejenim številom programov za 

le, saj je nabor ukazov za prvega 
del istega za slednjega; 

kove softverske strategij 
SKA (System Application rate k kaki 

omogočila enoten razvoj 
mov na vseh IBM-ovih strojih (BMST0, sistemih 
3x in osebnih računalnikih PS/2) po načelu »na- 
učite se onkrat, uporabljajte vedno« (glej Mo; 
mikro 6/87, si ib 

rafični uporabniški vmesnik ti Windows 
Presentation Manager, ki je najnovejša izvedba 

   

Microšott 
     rzije 11 dalje; 4. Podpora A! 

združljivih mikrov nekaterih pi ide, pa 
pora, Doslej je LEM 

  

pomi noznemo spremenjen Ms 
ierosoftov sistem in IBM-ov OS/2 

9. klje v ZAN znan kot BSI, sta enska. 
5. Združljivost z večino programov za 6006/ 

, dose: 3x-Boxom. V tej »združ- 
li skate teče večina Starih programov brez 

irejanja, izjema so le tisti, itevajo dolo- 
sorja, Microsoft je napravil vse 

da bi'ne razvrednotil investicij v stari softver. 
V ti. realnem načinu dela OS/2 omogoča delo 
posameznih (ni večopravilnosti) programov za 
8088/86. 

  

  

    

6. Format zapisa na disketo in trdi disk je 
|| enak kot pri MS- DOS, to je možna izmenjava 
| podatkov med starimi in novimi programi. hr 

| 

     
nila pa se je omejitev kapacitete logičnih enot 
trdega diska na 32 Mb. 

  

| Razdelitev pomnilnika 

Na sliki je pomnilniška karta zaščitenega in 
realnega načina /2 zavzema spod- 

90 K. Takoj za njim je združljivostno okno, 
Xi ga s kontiguracijskimi ukazi razširi 

popolnoma izključimo. Sledita mu BIOS in 

    

nje pomnilnika. Preostali pomnilnik je na voljo 
za programe in podatke v zaščitenem načinu. 

neprenosno 

prer 
neprenosno: 

Slika 1: Razdelitev pomnilnika OS/2 v zaščitenem in   
prenosno 

  

grami in podatki v zaščitenem načinu uporablja- 
ti tudi teh 640 K. 

Posebnosti novega OS | 

Kljub temu, da so se snovalci trudili doseči | 
združljivost starimi programi, je 

sodoben OS, prilagojen velikim zmog- 
osi novih procesorjev tako, kot to z že 

im MS-DOS ni bilo mogoče. Za- 
to prinaša nove načine dla in poja katerimi 
se doslej nismo srečevali. 

[2 je večopravilni operacijski sistem, ki 
z računalnikom upravlja po načelu prioritet. 
Vsebuje programski vmesnik, ki izolira uporab- 
niški program od različnih strojev, na katerih 
teče. | 

  

  Način upravljanja pomnilnika | 

MS-DOS za 8088/86 je omogočal naslavljanje 
do 1 Mb pomnilnika in ni poznal hardverske 

vsem izboljšavam navkljub bil in ostal enoopra- 
vilni operacijski sistem. 

OS/2 velik pomnilniški prostor CPE 80286 iz- 
korišča tako, da vsakemu programu dodeli do- 
ločen del pomnilnika; tako programi ne motijo 
drug drugega. V zaščitenem načinu lahko v OS 

| Z kra teče več uporabniških programov. ki 
| zahtevajo več pomnilnika, kot je 
| 8eš v takih primerih sistem potrebno kapaciteto 

  

    

način 

prenosno 

nosno 

spremenljive 
velikosti 

realnem načinu. 
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V zaščitenem načinu procesor 80286 uporab- 
lja vsebino segmentnega registra za dostop do 
lokalne tabele deskriptorjev (LDT), ki hrani po- 
datke o vsakem uporabniškem programu. Vred- 
nost v segmentnem registru je indeks za to 
tabelo. OS oblikuje še eno splošno tabelo z opi- 
som trenutno aktivnih programov in podatkov. 
Na ta način iz 16 Mb fizičnega dobimo 1 Gb 
navideznega pomnilnika 

Nabor ukaznih vmesnikov 

Z 08/2 dobimo dva ukazna vmesnika: COM- 
MAND.COM in CMD.EXE. Prvi je enak MS-DOS; 
namenjen je realnemu načinu dela in upravlja 
združljivostno okno. Slednji uporablja zaščiteni 
način in z razširjeno sintakso omogoča logično 
jskanje po stožerskih datotekah. CMDEXE je 
hkrati na voljo več programom in ga smemo 
premeščati. Zato je, čeprav ga večkrat požene- 
mo, v pomnilniku le ena kopija, ki jo uporabljajo 
vsi programi v zaščitenem načinu. Posamezen 
uporabniški program dobi natanko toliko pom- 
nilniškega prostora, kot ga dejansko potrebuje. 

Zaslonske skupine 

OS/2 s programi upravlja v ti. zaslonskih sku- 
pinah. Da bi lahko razloži m, si najprej 
oglejmo strukturo uporabniškega programa. 

rogram v okolju OS/2 je sestavljen iz enega 
ali več procesov s po eno ali več nitmi (thre- 
ade). Nit je najmanjša programska enota, ki ji 
lahko OS/2 dodeli delovni čas procesorja. Pro- 
ces sme biti sestavljen iz neskončnega števila 
niti, ki so blokirane, pripravljene za delo al 
aktivne 

Ker ima računalnik le eno tipkovnico in za- 
slon, morajo biti programi medsebojno zaščite- 
ni. Zato OS/2 procese organizira v zaslonske 
skupine, tj. skupine procesov, ki se odvijajo na 
skupnem dozdevnem zaslonu in prebirajo po- 
datke z iste dozdevne tipkovnice. Zaslonskih 
skupin je lahko več, če le vsaki pripadata ločen 
zaslon in tipkovnica. Vsaka skupina je torej doz- 
devni računalni 
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Session Manager. 

SM preklaplja zaslonske skupine in omogoča 
skok iz programa v zaščitenem načinu na tiste- 
ga v združijivostnem oknu, Ko uporabnik potre- 
SI dol , SM ustrezni zaslonski 

ojanaki . Preklap- 
jane med fizičnim in Pi zasloni je 
najpomembnejša naloga SM. dolo- 
ča, kateri program v OŠ/2 se bo odvijal v oepre- 
dju, se pognal ali končal. 

pokličemo s kombinacijo tipk Shif/Esc, ki 
ta meni s točkama »Run a program« 

(poženi program) in »COMMAND.COM«, ki ju 
izberemo s smernimi tipkami in izvršimo s tipko 

    

    

  

leturn. 
»COMMAND.COM« 

okno (tj. realni način), z 
poženemo poljubno kovo. "uporabniških pro- 

prikliče pike 

S tipkama Ctrl/Esc se iz kateregakoli progra- 
ma v realnem ali zaščitenem načinu vrnemu 
o me on 
v meni SM brez uporabe slednjega. 

juben program prikličemo 
v ospredje, poženemo poljubno število novih ali 
končamo poljuben trenutno aktiven program. 
Ko bo v OS/2 vdelan Presentation Manager (od 

dalje), bodo te funkcije na voljo tudi 
preko graličnega uporabniškega vmesnika in 

k ari stidetamomi uporabe SM in CMD.EXE 
bo učenje dela z novim Operacijskim sistemom 
zelo lahi ae 
REN DISKOOEY, FORMAT. GD, MO,ADI 
znana iz MS-Di 

Z novim ukazom DETACH lahko aktiviramo 
procese v ozadju. Sporočila o napakah so znat- 
no izboljšana, s pomožnim programom 
HELPMSG pa dobimo podrobno razlago. Za 
uporabnika najpomembnejša novost je dejstvo, 
da za zagon kakega programa ni več treba čaka- 
ti na konec drugega. Ker je OS/2 enouporabni- 
ški sistem, ne potrebuje ukaza LOGOFF, vendar 
je pred izklopom računalnika koristno preveriti, 
ali so programi v drugih zaslonskih skupinah 
zaključeni. Sicer je vse po starem. Skupno vze- 

SI2 je solidna, fleksibilna osnova za današ- 
nje in bodoče osebne računalnike. 

    

      

Mreže 

osebnih 

računalnikov — 
recej dolgo so bili PC obravnavani 
zgolj kot samostojni stroji in le redki 

razmišljali o njihovi povezavi 

  

lo nekako »nujno zlo« medsebojna 
delitev datotek in drage periferne opreme. 

V načelu obstajata dva tipa mrež PC. Tako 
imenovana ang nastaja 
z. dodatno vdelavo dopolnilne. kari 
omogoča kontrolo in komunikacij. Običaj: 

  

  

(PC vključno s softverom in prevezovalnimi 
kabli) 

Mreže zero-slot po drugi strani ne zahte- 
vajo posebnega hardvera — PC s 
preko serijskih vmesnikov RS-232 in nadzor 
mreže je mogoč s programsko opremo na 
samih PC. 

Slednje mreže postajajo vse bolj popular- 
le, zlasti zardi cenenost - pogosto je stro- 

JSD za stroj. Vendar 
itrost takšne konfiguracije omejena na 115. 

bit/s, kar moramo primerjati z milijoni bitov 
informacij v mreži mediasharing. 
lativna počasnost seveda morda onemogoča 
rabo mrež za določene aplikacije, žlasti če 
jsebujejo precej grafike ali ris 

zero-slot (ZS) je nasprotno proporcionalna 
številu aktivnih porabnikov v mreži. Na pri- 

a, ki vsebuje štiri PC, zahteva 
minuti za prenos 100 K datotek 
recimo bila ena sal 
uporabnik hkrati uporablja bazo, bodo po- 
trebne kar tri minute. 

V načelu je tudi »počasnost« še vedno 
primerna za prenos podatkov iz baze med 

riterijo. Možnost povečati 
uporabnost. z relativno nizkimi stroški je 
pravzaprav največja prednost 
(LAN-local area network), 
gramsko opremo. Večina teh mrež uporablja 
poseben softver za povečanje zmogljivosti 
prenosa. podatkov. Običajni signalni iz 
na Ro-2až jele 96 a vendar ga je možno 

povečati ino v univerzalni 
Ssinhronski sprejemnik/oddajnik (UART). Ta 
pretvarja paralelne podatke iz procesorj 
v serijske za vhodno/izhodni priključek (/O 
port). Običajno se prenos podatkov med pol- 
nilniškimi kapacitetami in UART upočasni. 
Dejansko je razmerje hitrosti 16:1 in pravilo- 
ma je potreben prilagodilni sklop — vmesni 
pomnilnik. Z vpisom direktno v UART se 
podatki prenašajo v hitrostnem razmerju 1: 

    

  
Obstaja še druga metoda za pospešitev 

hitrosti prenosa podatkov: s povečanjem 
števila bytov v vsakem paketu informacij. 
Nekateri sistemi spravljajo 4K v paket, kar je 

a bi preobremenil linijo 
Čeprav so stroški za ZSLAN 5 slot area 
networks) relativno nizki, se uporab- 
niki zavedati možnih skritih stroškov, ki jim 
lahko preprosto rečemo zmanjšana računal- 
niška zmogljivost. Namreč, 
zahtevajo precej od osebnega računalnika. 

   



  

  

  

Sistem je običajno razdeljen na delovne 
postaje in »služnostna« mesta (serve: 
Slednje le kontrolirajo in nadzorujejo sistem, 

periferne enote. Nel      
namenu, kar bijo temu ivno pomeni 

irošek vsega stroja na strošek mreže. Druga 

   
rešitev je spet. da server delujejo hkrati 
kot delovne postaje, kar pa načenja zmogli 
vost in tako cilji niso doseženi 

  

Čeprav mreže ZSLAN uporabljajo s ket 
vmesnik RS 232.6. ni nujno, da dejanski ik po 
a de se Na uporabijo gra Ro 1 vsaj 
kateri ji do 
00m upore er raviceni lena IN 

bel, tal e prenosna hitrost 1152 bile, 
»m uporablja konektor RS-232, 

ki ima rele in telefonski vtikač. Rele rabi za 
uitileke signalov RS-232 na telefonsko 
jo, pri delovanju pa rel totalen 

preklopni zvok, a je pr ta, di 
Je uporabljen navaden toletonski kabel. CI je 

poceni in da so stroški nizi 
ja Applied knoego 

jih mrežah KNOWLEAGE 

       

  

     

      

Ena izmed temeljnih pomanjkljivosti mre- 
oe je precej omejeno število uporab- 

lo povezati v sistem; tako 
Ii nt sistemi lahko le s 6 uporabniki 

fa je seveda ta, da z rastjo števil 
rabnikov narašča tudi možnost kol 

nač 

   

      

    

oi 
-to mogoča A (car. 

rer Sense multiple access mih len avo 
idance). Ponuja ga 
goče priključitev se PO Ara a sistem tudi 

  

roblem nesprejemljive upočasnitve: 
sloni solne vzorniki zato le dovoli 
hiter in zahteva manjšo zasedbo pomnilni- 
ških kapacitet. 

Tiste mreže, ki temeljijo na dodatnem 
jejo hi če. Če- 

, za komunika- 
1$-232, ampak RS- 

  

jnala 
485, kar Pole if pospešuje delovanje 

Pri mnogih dosegljivih sister 
ni možna izmenjava podatkov med gradniki 
sistema. Recimo: v nekaterih prim 

  

   

    lonitorja v podsistemu oziroma jih 
prestavlja monitorji v podsistemu. 

V takšnih primerih je dopolnilo lahko tudi 
videorekorder VHS. ki shrani prikaz z osnov- 

PC za »kasnejše predvajanje« monitor- 
jem podsistema; lahko pa Preprosto odri 
mo vnaprej posnet trak — re za si- 

oki jo zanimiv zgolj Za izobraževalno 
namene. Za kone de dobra šala, če vam 
pam ponuj loga, ka pričakujete pri 
renosu podatkov - jih preprosto prekopi- 

fajte na mehko disketo in jo »ročno. izročite 
koristniku. V tem primeru je hitrost obdelave 
odvisna le od vaših tekaških sposobnosti! 

        

(Po MACHINE DESIGN povzel Brane 

  

    

Ventura l.l, 

namizno založništvo 

na eleganten način 
DUŠKO SAVIČ 

amizno založništvo je za softverske hiše 
priložnost, da postano tržišče pretresejo 

novimi programi za obstoječi hardver, 
im izgovor za prodajalce strojne opreme, da sta-    
pojem, zasnovan na prvotni kombinaciji maca, 
laserwriterja in Pagemakerja iz januarja 1985 
Ventura 1.1 je eden od najzmogljivejši 1 ne 
nih programov za IBM 
zmore ito ali več kot večina trenutnih izvedi 
drugih programov. . 

'Tehnikalije 

o ima programa je Xerox Venturi Bubie- 
er 1.1. Prodaja ga Xerox Corp.. P.O. H 

lež. USA. Priporočena cena 
znaša 895 dolarjev, maloprodajna pa le 

Program dobite na enajstih 5,25-palčnih 
sketah. tokumenacjo sestavljajo trije zvezki 

»Ouick Reference« in 
kniga s šestimi primeri za Uporabo programa. 

    

      

Ventura zahteva IBM XT ali (pruporočljivo) a: 
oz združi mikro, rd disk, najmanj 640 K RA 
(prejšnji izvedbi lo S12 K), grsično 
Karico in miško. Program teče v okolju ČEM, ki 
ga (gamo runtime) dobite v paketu. Od popolne: 

ga Gi či pomanjkanje programov, kot 
So GEM Desktop. braw, ši 

Ventura 1.1 podpira Številne periferni 
ve; digitalizatorje, miške različnih izdelovalce. 

j , ATST, Mi- 
Mouse) in tablico 
trični Epsonov X/ 

Mx, HP Laserjet in Laserjet Plus, interpress, 
AST Turbo, Cordata, JLaser in vsi laserski tiskal- 
niki a kartico Laser, Postecrit (torej tudi Ap 

v LaserWriter), Xerox 
podpira celo nekotere barvne tiskalnike Gratič- 
ne kartice so CGA, EGA, Hercules, 3270, P' 
Xerox 6065, ATAT 6300 (slednji st vdelani v Ol 
vettijeve računalnike M-28, ločljivost 

      

age 
hyse WY-700 Display (1280 x 800) in tri 

kartice, kijih je smiselno uporabljati le, e imate 
barvni tiskalnik. Skenerji: Microtek, Dest, Data- 
copy, Hewlett- Packard, Advanced Vision Rese- 
arch in vsi s temi združljivi. Ventura 1.1 ne 

ira formata TIFE (slik z odtenki sive), zato 
obdelava fotografij ni enostavna, a tudi ne 

  

    Oro. je primer ito bi mogo 
tin teket even Ven 
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n 

di tet 1 tunet 
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Moj Mikro 8, Moj PC 
rimi začetnik eksperimentira in se uvaja v delo 
s programom. 

Zasnova Venture 
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izdavastvo na PC verzijama. Ge lja oe klo. 
racunarima Postctt (so znad 1 Apple Laser: Totnteki We Nero AO 1 02 eki Sao kg 

Ri Dale save. Venrura Pubisker Hi DI 
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malo trziste softvera prodrma novim dli (bolje) AT originak |  Microtek, Dest, Datacopy, He ŽE once reso AA || poke ke Ve ke a a a 
ti a a ra oo eine 

sa . vsa ? fotografije ne mogu tako lako obrad: ei ze ri ko o nenogoci 
. Ver: 11. moze da uveze 

o po oa BRE m NM ose NE 
IA x Word, Perteci, WordStar, Mulit 

(pio ta mate, XyWrite, Nem Writer, DC 
se Standard, kao i SIH. tekst. 

a a | pi : ohuljih šem sil sa be BC RULE       

programima postojaci 
hardver. Za prodavce hardvera, to 
je izgovor da se stare, spore masine 

pljim. Za aulore, Program 

najmanje 640 
verzija le 

  

aus izporucuje kao 
Za izdavace, racunarsko slaganje. | (777 me 
ten, preglej ubornaje pejte) pan RI 
tinjenje celo procesa  izdavanja | ju os 

vine,  casopisa neke 
Mai ei 

Ven 
jaka ubrjm    

jedan od 
nih programa. ove vrste na IBM | Gd sumpaca t 

Program prebira besedila, napisana v besedil- 
nikih MS Word, Wordpertect, ordStar, Muli- 
Mate, XyWrite, Xerox Writer, DCA Standard in 
navaden format ASCII. Uporabni so torej poljub- 

  

    

  

raf 
aiibrush, 

M Draw, Lotus 1-2-3, Mentor 
Grapnics, Video Snow, ti PIC (DR Halo), IMO 

(GE! M (GEM Draw). SLO (Aut 
Graphics 

  

Gko). ml Paka Language, 
Computer Grapi tafile, Macintosh Paint, 
formati PICT in (ceno Postseri 

Ker Ventura teče v GEM, si slike interno za- 
pomni v formatu GEM Draw, kar lahko preverite 
tako, da shranite Venturino datoteko in jo včita- 
te v Draw. izkaže se, da so zmogljivosti slednje- 
ga omejene: znameniti AutoCADov lijak (nozzle) 
zlahka včitamo v Venturo in shranimo v form 

GEM, vendar GEM Draw preber E le polovico 
tako shranjene slike in javi pomanjkanje pomnil: 

ka (<Out of memory-). Ne glede na to lahko 

        

redila i sa samo 
Kbajta). neki graticki adapter, i mis. 

operativnim. sistemom GEM koji se 

salog, po nedostalku. programa 
kao sto su Desktop, GEM Di 

Hi digljeti su. mlevi 
UP 

Logitech) nn tableti. 

Kbajta (prethodna. 

razlikuje ce, izmed: 

  

programi. pi dli 

  

ui da edi da 
hardverski 

  

Microsoft. 
Xermi,  ATAT, Draw, Lotus 123, AutoCad, Men: 

tor Graphics i Video Show, a zas 
upljeni su i tipovi PIC (DR. Halo). 

su Epson FXIMX | JMG (GEM Falni), GEM (GEM.   
Venturo uporabljamo kot grafični konverter iz 
skoraj vseh grafičnih formatov v datoteko GEM 
Draw, ki jo po želji še naprej urejamo. 

  

Instalacija 

Venturo 1.1 zelo enostavno instaliramo de di 
disk, Vstaviti moramo disketo 1 ai loto 
pakti A:VPPREP in izbrati sistemsko ne 

cijo, vse drugo pa opravi instalacijska paketna 
datoteka. Glede na izbrani tiskalni 
rega se avtomatično Gi oblike pisave, pro- 
gram zavzame oc Mb na disku 
S novo nastalem imeniki VPI IZD) pos ga požene- 
mo z VP.BAT in čez nekaj časa se pojavi znani 
zaslon GEM. Kot vsi programi v Moj okol lju tu 
Ventura piše s črnim ni ik jlago, na vrhu 

stolpič 

   

  

    

      
al lacijo 

Se naložijo tudi primeri različnih Pen ze   

Poglaviten problem namiznega založništva je 
mešanje slik in tekstov, pisanih z različnimi pi: 

savani lo bi bilo, ko bi uporabniik lahko 
Oblikoval velike dle besedila in hirati mogel po 
želji sam 

      

, je odvisno od hardverske konfiguracije 
lajajo monitorji, na katerih hkrati vidimo 

celo stran ali kar vel Tovrstna oprema je precej 
draga, vendar se imvestcia d 
Nasploh je zmotno mislit 
namiznega založništva raz harcvora v v 
sti 5 do 6.000 dolarjev. Cene Venture in drugih 
tovrstnih programov torej niso 

Ventura uporablja formatne stile, ki so 
ljavi 

   

  

Wordom. To 

  

priredimo format — in na zaslonu takoj vidimo 
tekst, kot se bo natisnil Na XT pri tem opazimo 
preblisk na zaslonu, kar uporabnika kmalu zač- 
ne motiti. V MS Wordu lahko po potrebi označi: 
mo in takoj formatiramo celotno besedilo, 
v Venturi pa je največja enota odstavek. Dobro- 
dola bi bla npr. možnost izbire in takojšnjega 
formatiranja celih pogl lar Ventura 1.1 
tega ne dovoljuje. Glede na utrudlivo utripanje 
na zaslonu X1 pa lahko mirno rimo, da resno 
delo s programom brez AT ni m 

Formate z miško izbiramo v meniju na levi 
strani besedila. Ker je izbiranje formatov najpo- 
gostejša operacija, lahko vsaki funkcijski tipki 
priredimo določen format in tako znatno poeno- 
stavimo delo. Vsak del strani lahko ločeno for- 
matiramo neposredno iz menija, torej ima upo- 
rabnik, če to zahteva, popoln nadzor. 

ležje) je imenovana in shra- 
njena množica trenutno določenih izbir iz meni- 
Ja. Novi format vedno oblikujemo s predelavo 
obstoječega, Z vsakim dokumentom se shranijo 

mati in še nekatere druge datote- 
sin oralov slik). Venturini doku- 

ii so tako množice tekstov in spremnih da- 
iotek, kli o Relono orade KJE pove- 
zane datoteke — tekst, morebitno grafiko in 
formate. Ta rešitev ima nekaj važnih posledic. 
Obliko dokumenta lahko z včitavanjem kakega 
drugega formata li 8 spremembo. toječega 
drastično spremenimo, Sam tekst lahko poljub- 
no spreminjamo — običajno z besedilnikom, 
s katerim amo napisali prvotno verzijo. Problem 

    

    

        

   
od njih odvisni. Po 

drugi strani prav zaradi formatov  komplekana 
ila v Mai zlahka ni različnimi 

rr zamenjamo le uskalnik, ne 
pa tudi tormaranje, kar je bistvena prednost 
Venture pred ni er 

Vsak format je sestavjen iz kar 128 parame- 
v — glav, nog, vrst , širine, števila in 

ika med stolpci, ravnanja desnega ro! 

ikone na levi stra 

      

     

  

zaslona so namenjene 
načinom dela: okvirjanju, označevanju 

odstavkov, spreminjanju teksta in risanju. Pod 
njimi je spremenljivi meni. ikone izbiramo z mi- 

smer se utripač in meni samodejno 
jata. Urejanje dokumenta se vedno zač- 

ne z izbiro okvira — moremo nare- 
prav ničesar! Naslednji korak je oblikovanje 

orukture. strani ih pcev ita. 
in desno stran lahko opišemo 

V okvir včitamo orimo besedilo iz kake 
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druge datoteka, Po okdljanju obilo označi: 
mo odstavke, ali preoblikujemo 
format in ta dva ani do konca besedila. 
Obliko in velikost črk določimo s tretjo ikono, 
s četrto pa rišemo črte, pravokotnike, kroge in 
določimo sklenjene površine Spreminjanje tek- 
sta je izvedljivo, a omejeno. Ventura privzame, 
da besedila (razen morda naslovov ali slovnič- 
nih napak) ni več treba spreminjati. Risanje je 
zelo podobno tistemu v programu GEM Draw. 
Navedene možnosti zadoščajo za okraševanje 
besedil, škoda pa je, da risanje docela vodorav- 
nih oz. navpičnih črt ni popolnoma avtomatizi- 

  

lod z ene na naslednjo stran besedila je 
povsem samodejen. Določimo lahko, naj bo ok- 
vir omejen na zgornji del strani tako, da se mu 
tekst izogne. Tako je možno formatiranje bese- 
dil z več stolpci na poka] zaporednih sransh 

r. v revijah isih). Okvire smemo 
vstavljati, izbrisati, uničevati in premeščati. Pri 
tem se strani samodejno preštevilčijo. 

Na vrhu zaslona so meniji Desk, File, Edit, 
Page, Frame, Paragraph, Graphic in Options. 
V programih, pisanih za okolje GEM, izbira Desk 
običajno skriva uro, datum, zvok in kopiranje 
slike na zaslonu. V Venturi ni razen obvestila 
o avtorjih ničesar tal 

Meni File ima ustaljene . . - brisanje. za- 
puščanje in odpiranje novega pi k 
Vanje z imenom ali brez njega, pretvorba teksta 
ali slike v Venturin format, včitavanje nove sku- 
pine formatov, tiskanje, nekatere operacije DOS 
in konec dela s programom. zanju mora- 

  

  
  

    

natisnjenega besedila, število izvodov, vrstni 
red tiskanja (od začetka proti koncu ali obratno 
    

janko dobimo liste zložene od prve prali 
strani). konfiguracijo tiskalnika in število pogla- 
vij, ki naj se hkrati aleje Iz DO! zet 

preimenovanje podaljškov datotek, 
oblikovanje novega imenika, določanje imenika, 
iz katerega se datoteke avtomatično včitavajo in 
brisanje datotek (kot DEL s). 

ikvarja zlasti z meniji, omogoča 
pa tudi vstavljanje nog strani in avtomatično 
oblikovanje indeksa in kazala. 

Ker se lahko leva in desna stran bistveno 
razlikujeta, moremo z izbiro View hkrati prikaza- 
ti skice obeh. Posamezno stran lahko pomanj: 

    

  

MA lo san časoma Sokoči počilo ranja 
odstavkov, omogoča spreminjanje besedila in 
risanje. Posamezne možnosti izbiramo z miško 
ali s kombinacijami tipke Ctrl. Tako npr. Ctrl-R 
zmanjša stran, Ctrl-| napove formatiranje. od- 
stavka itd, Te kombinacije so važn 
tekst z izbiro v meniju Options zavzame ves 
zaslon in prej omenjene ikone pri tem izginejo 

ju Page uporabnik določa, ali naj se 
in kadi pokonci ali položeno, velikost 
strani (polovična, pisemska, pravna dolžina 

gal, eden od ameriških standardov, dvojna 
ja, A4 ali B6), začetek tiskanja na levi ali 

obeni šti, nalni tisk itd. Določimo 
lahko rimske in arabske številke oz. črke pogla- 
vij, številke strani, preštevilčimo poglavja, vsta: 
vimo ali opustimo glave in repe, vstavimo stran 
in skočimo na določeno oštevilčeno stran. 

meniju Frame izberemo robove, število stol- 
pcev (do 8 na stran), večamo in manjšamo okvi- 
re in jih po želji obkrožimo s tekstom Okvi 
pogosto tabele in ilustracije, zato si Ventura 
zapomni njihove številke. Lahko so uokvirjeni 
na spodnji, zgornji, obeh navpičnih ali na vseh 
štirih straneh. Okviru smemo spodaj, zgoraj, 
levo ali desno dodati naslov, npr. slike ali tabele. 
Končno lahko v Frame določimo barvo ozadja, 
kar je smiselno le, če imamo karti bi 
Meni Paragranji določa vrsto pisave, Položaj 

vrsticami in 
Ota, probi a novo stran, posebne učin 

  

        

  

  

    

    

ke, tipografski nadzor teksta, briše li preimenu- 
Je formate oz. jih priredi desetim kel 
tipkam. Vrste pisave so odvisne od izbra 

tiskalnika, jako sta npr. za Epsonove modele FX/ 
voljo le swiss in dutch, bolj znani kot 

holvetica in times roman: Paragraph je po vsej 
verjetnosti najvažnejši saj v njem dolo: 
mo obliko odstavka in črk in sploh vse v zvezi 
z odstavkom. Pri tem so uporabnikove možnosti 
bistveno večje kot v kakšnem besedilniku. Tako 
je npr. prehod na novo stran lahko definitivno 
prepovedan ali pogojno nameščen pred odstav- 
kom ali za nj odstavkom in začetkom 

strani oz. pred odstavkom in začetkom des- 
ne strani. Podobno velja za določanje razdalje 

    

  

lo lahko naj- 
manjšo, normalno ali največjo razdaljo itd: Od 
posebnih učinkov omenimo znak na začetku 
vrinjenih odstavkov — običajno je to velika črna 
ka. 

Graphic izbiramo stil ravnih črt, elips in 
Poti? Options pa zajame vse preostale 
drobnarije: dodajanje in brisanje pisav, definici- 
jo tiskalnika (izhod, logično ime, morebitno 
skanje na dis) ipd. na voljo pa je! bei izjemno 
lažna možnost zaporednega ogla- 

vij. Na računalniku 640 K RAM lahko z Venturo 
urejamo poglavja z do 150 stranmi. Z izbiro 
Mali Oheplere poljubno štela poglavij poveže- 
mo v celoto. 
Namesto sklepa 

    

  

Če se profesionalno ukvarjate s pripravo be- 
sedil za tisk, vam bo Ventura v veliko pomoč 
Pomanjkljivosti so drobne: velikost st m po- 
ljubna kot pri Lotusovem Manuscriptu, 
se na operacije z miško v različnih situacijah ne 
odzove enako hitri la vam vse doslej 
zapisano nekaj pomeni le, če pristajate na kon- 
cept »WYSIWYG - formati«. So tudi drugi nač 
ni oblikovanja besedil npr. vstavljanje tiskar. 
skih kod 
področju namiznega z: 
Program, ostaja pa vprasanje, kaj to področje 
veliki večini uporabnikov sploh pomeni. Pripra- 
va besedil za tisk je svojstven poklic in če imate 
Venturo, to še ne pomeni, rate za vsako 

   

      

da se mor: 
ceno lotiti takih el. Avtorji Bodo bržkone opazi 

ta loč 
od Krestvnega lela; založniki lako sklenejo, 

isa današnjih laserskih tiskalni- 
kov zadošča za okrožnico, endo se po kakovo- 
sti črk in splošnem videzu ne more primerjati 
s klasičnim tiskom. Uporabniku, ki nima laser- 
skega tiskalnika, Ventura ne pomeni veliko. Ta- 

so npr slike ob tem li patina 
z navadnim, s FX združljivim 

im tiskalnikom, ki zmove 120 znakovis. Kvalte- 
ta ni tipografska, čeprav je v primerjavi z večino 
drugih programov fantastična. Za tiskanje ene 
strani je potrebno sedem minut, trak pa se pora- 
bi zelo, zelo hitro... Poleg tega Ventura podpira 

vih 128 znakov ASČII, druge pa ignorira. 
Oikovanje jugoslovanskih črk in matematičnih 
imbolov je zato težavno, čeprav ni emogoče, 

  
    

    

    

  

   

zada. mora polog besedilnika obvladati še tako 
kompleksen program, kot je Ventura. Zakaj ni 
bi vsega zmogel kar besedilnik? V MS Wordu je 

delo z razli ansam enostavnej- 
še kot pri večini namiznozaložniških progra- 
mov 
to pomanjkljivost odpravili v izvedbi 5.0, ki naj bi 

omladi. Tudi druge program- 
Trenutno pa je 

Ventura 1.1 za uporabnike XT relativno poceni 
vstopnica v svet namiznega založništva. 

   
    

  

       

Borza . - 

Objave v tej rubriki so brezplačne in zato si 
uredništvo pridržuje pravico. da ih p 

skrajša oziroma prekroji. Ponudbo zato skušajte 
liti dosedanjim objavam ke, kratek 

itd.). Zelo nam boste idi pomagali, 
v kateri rubriki naj bi bila 

informacija objavjena (Svetovanje, Strojna 
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko 
Razno uvajamo, ker so m 4 
narave (svetovanje 8 oe strojne 
hardver 8 softver itd.). Pri raznovrstnih ponud- 

bah OM za uvrstitev v ustrezno rubriko nače- 

  

   na socišču (lahko pa seveda uredništvo, 
o morebitni nesolidnosti kakega 

   

  

čun dnevnega in mesečnega zbira 
kreditih, glavnice in obresti po skupinah kontov. 
sečni izpis kartice 

go pejt ia 

i 

tm naki št nski števci. Pro- 
gram je primeren tudi za druge števce (električne, 
vodovodne) ali pa za druge stvari, ki jih je treba na     

Moj mikro. 35
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A Word Is Enough for 
the Wise 
  

ŽIGA TURK 

(dkar se dajem s PC-ji, ni bilo nikoli 
prave volje, da bi zagrizel v katerega od 

a olekalikov bašecli m dokler zilo. 
šport goji iz stanjem, Pojem se 

nekaj ini z u urejevalnikom, ki je va V Fra: 
memork (zadovoljivo), in. celo z: WordStarom 
4 (grozno), a brez večjega navdi 

ii zato, ker nisem imel navodil in sem se 
cozi takšne in drugačne HELP- 

lo verzijo Worda pa so tam, kjer zdru- 
žujem delo, združi co di 

  

    

    

      

    
ipcem namenil Microsoft 

AE sta bila dok: 

bralec lahko oceni, 

  

je to sploh tisto, kar ga 
bor 

tu bolj posveti novostim in močnejšim stranem 
programa. 

Originalware 
  

v (1). Vs le bo ea a ponavljati sj je verzija 
s skoraj v celoti ivzdol. Podob- 

sestavku o Sprintu (2) bo. poudarek na 
Semantiki (Ki si jo ljudje zapomnimo) in ne 
žintakai (Kl Jo po uporabi hitro pozabimo). Govo- 

li bomo o dveh temah, kise mi zdita za 

    

    

    se bo Worda lotil brez priročnikov, naj olj 
pomemini. Najprej je treba Word predstaviti, da 

Slika 1: Drevo menijev 

  

Programski paket MS Word sestavljajo devet 
a a disket ee K) ali šest ssrpalčnih 

debel, dva srednja in nekaj 
tanjših priročnikov, prekrivači za tipkovnico in 

rospekti za spremljajoče produkte. Kljub temu 
Ča je lupina, v katero je paket zavit, lična, ja 

treba o oli povedati (to coin a word), da 
je kartor 

  

    

je namenjena pomožnim programčkom ter prime- 

  

Mierosoj. Word 4.0 Command Map. 
  

Copy Osete | Format Gate Pio | iseri mp. Ura 

  

| Bm E 
| ee 

fa Ni Pom Bei be lo | 
| ea 

Ov PG 1 Bo fon Door omnes Sve 
I ile ee 

| ora Poorunoni jn imas 

Se O Pes | 

Pe, Or Pg Oven Pi 
Gar Meru 
O 

Copy Obe BM fra Pep ae Mire Bm Tai Ul 

oa Sem Gea Demi We Ooo fena 
ALA 

Pe Psi Ti Moe Poden 

Meg "a notes, Upa vee     
Colo im OM fe Ser fse vet dem 

| S Ge toe oe 
Gay, Meje oli One Pezgrae | Pmons Mea re   

   



    

  

  

  

    

  

      

  

  

eta es ča. men Ker zm db 
item UT Moti ri me JA 

Slika 4: Skice in diagrami z namo grafiko in 
formular OPTIONS (na zaslonu Slika 5: Podatki o besedilu 

rom nee in oblik, tri diskete so pa za pomoč ičenj Zahteve in ui 

Najdebelejši priročnik (Using Microsoft Word 
— 500 strani) opisuje Word tematsko. Vanj gle- 
damo, kadar nas zanima, kaj Word sploh zna in 

kako se kaj naredi Referenči (Rete- 
rence Manual — 230 strani) rabi takrat 
bližno vemo, kaj in kako bi radi naredili, niso pa 

ini vsi Worda se lon po drevesu 

mi napisali definicijsko 
Veliko iskalkovi je sicer 

pril loženin kmlnikov je je 
FXeb kom patbilneže Zadostuje en. sam krmik 
nik), prav lahko pa se zgodi, 

k kiste jih narisal] za laserski tiskalnik, 

      

  

         

     ji lapisati. Nepogre- 
Šli prav za vse je Oulck Reference Guide, kjer 
je (in a word) povedano ih 
priročniku in kje iskati kakšno informacijo, raz- 
loženih je tu nih kombinacij 
ukaznih tipk in narisano je drevo menijev, ki 
smo ga povzeli za sliko (1) ob temle zapisu. 

mularija. pri Microsotu navado, je 
dokumentacija zgledno urejena 
opremljena, dobro navzkrižno 

pletna. Edino, kar sem pogrešal, je en poka 
ja pogled na Word iz aviona, za tiste pač 
jim vsega tega papirja ne ljubi prebirati 'Po 
dolgem času je bil Word tako prvi program, ki 

ga bi bilo treba dobesedno preštudirati. Pa ne, 
bil tako neudoben za rabo. Le tako obširen 

in zmogljiv je, da bi bil greh, če bi ga rabil le 
tem, česar smo se naučili ob Taswordu ll 

      

   
    

  

Slika 2: Struktura opravil pri pisanju 

  

  

Word zahteva računalnik z 256 K PROSTEGA 
pomi in dve disketni enoti. Priporočljivo 

paje. ga imamo še miško, grlično kartico, več 
      disk. Na. sel a 

byte bre; in 
tutorialom- eno. definicijo tiskalnika in vsem 
    

    

  

mije blo, da Word ugotovi. kje jesamin 
kje to popolne datoteke, tudi če tja ni nastav- 
len PATH. Miška delo z Wordom aaa pa 
nepogrešljiva (kot npr. z 

bi zahtevah je morda mare AA 
začetku povemo še nekaj o uporabniku Resda 

da program zlorabljati na nivoju preprostega 

      

besedlinika iz S-bitnikov, v lo morali 
v naslednjih odstavkih računati na to, da pri 

icrosoftu Worda za Jugoslovane 
s črno kopijo in om FX 80, ampak za 
podjetja in ustanove, 
pek gčo USo in kjer se na veliko 

    

Zmogljivosti 

Mislim, da bi se avtorji Worda strinjal 
da opravila pri pravljeni prstnih 

strukturirati kaže slika 2. 

      

J precej 
naja zato le na kratko (in a word). Oseb- 

orabniški vmesnik ne zdi posebno 
, vrstični meniji v stilu Lotusa so manj 

pregledni od roletnih, zaslonski vnos parame- 

  

  

Be Mao oče (v slabšalnem 
ni le). Ni tudi traja, da ugo- 

tovimo, aa ane logično urejene. 
Pa vendar. kljub izredni širini i globini progr 
ma bi lahko narisal s pontvanjem 

ari sokvane! 
mangan ZESC>TI za nalaganje, CALT-U 
a podči <ALT>B za krepak tekst in 
ZPB> za Pia delov 
kar sioet svet ma najbo 
aslona v WordStaru, IH Word kar kon- 

vanje; iso označeno na tipkovnici 

Koncepti 

Word ni WYSIWYG, a ob poplavi raznih laser. 
nikov in črk zanje bi r 

; . WYSIWYG deluje tem, kjer 
to po hitrostih in ML grafike v PC 
smotrno — mastno, kurzivno, podčrtano. Je pa 

Word WYTIWYG (what you hipi is what yowli 
get — my wordi), saj se zdi koncipiran tako, da 
bo besedilo takšno, kot je treba že ko bo prvič 
natisnjeni 

Težko bi se strinjal z misijo (1) dastav asi 
du dva glavna in najobširejša POSTOPKA 
pisanju besedil (pisanje in formatiranje) ločena. 
Čisto normalno se da obliko določati kar med: 
tem, ko pišemo vsebino. sem razmero- 
la dobro spoznal urejevalnike Tasword, Steve, 
The Oil, ist Word in 

rjavi. s tet u zares novo. je 
nekaj, ai kar moram uporabiti izraz, ki ga poz: 

        

  

   

    

  

s 8 3 

"Te smo (5) razdelili med rastrske, ker j os- 
novna in hkrati največja entiteta, ki si jo pro- 
gram zapomni, piksel, in generične sli objektne 
ki si sliko em. iz katerih večjih 
Plementov je sestavljena. Analogno lahko zgoraj 
nečite urejevalnika označim ka besa 
paje objektno orientira 

pr. 

  

Wordu Zahtevali, 
ravnan, je program 

besede. toliko in tolko presledkov. Vstavljeni 
presledki so postali del besedila. Če pa zahte- 
vam poravnavo desnega roba v Wordu, si ta 
zapomni, da mora biti nek odstavek desno po- 
tavnan, Potrebne presledke bo vstavlal šele ta- 

naj bo 
il med 

  

na žan li bi prvi pogled uporab- 
pika to sploh ne zanima, saj o teto Kar vidi na 
las podobno. »mnimo tistega odstavka 

m, komu je Word namenjen. Če naj bi se ta 
odstavek tiskal s kakšnim FX80 kompatibilne- 
žem, je prvi sistemkar v redu (čeprav tudi način, 

  

  
  

Krat. ko bo treba poravnani odstavek pokazati | 

  

  

    pomi 
načrtovanje vsebine (Outlinin 
detajli s 

  

PRIPRAVA UKAZOV. KI SE FOZNAJO MED TISKANJEM 
je z drugimi podati 

Z Podatki iz preglednic 

  

jedila na strani 

miran T glavno besedilo (main tex1 gi Z glave, noge strani (ruralna heads) 
opabe pod € od orto (£ootnotes ijska pi: e' (nidden text) - rezanje bes - rovislja bbnodija (reviston mačko) U Proerami ranje 7 vsebinsko pomembno operacije na 2e napisanem besedilu 

MM ortiranje.( (library autosort) - računanje (F' 
- dodajanje pokazat z 

kazalo (library vable 

evi tenje poalraji it 
- uavorjšava besedi. 

evorjanje Zravonisa « 

  

Vodjo preglednost 

STRUKTURA. UKAZOV. 
- ZA ZGORAJ Ni 
- SHRANJEVANJI 

IASTETE OPERACIJE IN ŽELEZNI REPERTOAR 
JE BESEDIL 

iranjevanje 
zaposle 

bes olkludleri 
d nad napisanimi besedili 

- TISI 
Z FRILAGAJANJE. PROGRAMA 

inicija oblik (style eheete) 
library opeli) - slovar 

  

2 pojasnili (glosar) 
dez: 

ela sprogranom (okna, DarVe;/ma, 'aratika), 
- povzetek ukazov 

enje 

o AA sirek 
UREJANJE OBLIKE ŠI     

  

Moj mikro. 3' Z 
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kako Word poravna besedilo v FX, to demanti- 
ra). Če imamo proporcionalne fonte ali k: 
sedilo tiskamo z različnimi oblikami 
sor gli z Lenrixom, paje treba med tiskanjem 
vedeti, da reč poravnana, in ne, koliko 
presledkov je. sebi vrivati za ta font, koliko za 
kakšnega druge 

Word kot objektno konci iran urejevalnik de- 
la s tremi osnovnimi objekti, ki so na sliki 3 na- 
vedeni s svojimi atribu! 

menjene možnosti Porratiranja so napisane 
z glavo. Gotovo v: o pogruntali sa 
ampak so malo pov: malo po ka: 
kem drugem peti kora se spomnite, 
kako je bilo treba v makroukaze, da bi 

esedilo vrnili stisnjene črke, ne da bi ob tem 
ji Wordu zahtevate, 

rina besedila 65 običajnih znakov, 
tem bo Širina pač tistih 65 palca, kolikor to 

le črke uporablj 
mo, in celo Še različne širine ŠK mešano v iti 

      

    

    

  

    

Preddefiniranje formatov 

Objektna zasnova omogoča prijeme, zaradi 
HE postane Word pri oblikovanju besedila 
močnji od bešedilnikov (4) 16). (9,0). V (oje 
ae Nardin n (big words) 
črkami vse zna pisati WP 4. 2) ih a ma za Wutracja 
dodal taswordovski izpis. In'to naj bi bila celo 

bnih odi re 

   

  

recej več, zato se je 
tiranju loti svari drugačo, 

Worda je, naj se avtor sploh se di 
ubadal stem, s kakšnimi nea je kaj napisano. 
Ko piše, naj samo odstavek 
naslov, drugi spet povzetek, reli m eGnaslovi ča 
naj bo kakšna beseda vidna 
pa naj dobi poudarek t 

mo. ikretni formati za dele besedila s temi 
omeni pa bodo pripravljeni naprej in še jim bo 

reklo STYLESHEET. Morda bo celo več različ- 
prvi za koncepte, drugi za laserski tiskalnik; 

tretji za epson, ki je 
Enostavne bodo. Kar premisli- 

te, kako bi v vašem urejevalniku spremenili vse 
ee iz pot urzivne. V Wordu 

treba samo popraviti definicijo v konkretnem 
STYLESHEET.u. lostavlja tudi 
koriplrenjo- beodila kjer pravzaprav do ti- 
skanja ni jasno, kakšna bo v: 

          

   

    

Slika 3: Objekti besedila in njihovi atributi 

  

  

S temi pomagali dosežemo konzistentno obli- 
ko besedila in ločimo pomen (mednaslov, po- 
udarjeno, vidno od daleč) od implementacijskih 
detajlov (npr. velike črke, kurzivno, mastno). 

'jevalniki se razlikujejo tudi po tem, Kako 
vedo, del la določeno lastnost 

(opre daje poddilji Natali a začun oje 
slavnega procesorja za iskanje to hranijo tako, 
da vrinejo poseben znak za z: 
podčrtanega besedila. Če potem m ki km 
čuje konec, pomotoma pobrišemo, je tekst do 

vod Wordu se vam kaj takega ne 

      

  
more zgodit 

DTP 

  

Velikokrat je bilo že povedano, da DESK TOP 
PUBLISHING ni samo stavljenje tega in onega 
v časopisne (revialne) stolpce. To so tudi skrip- 

irokovni članki, celo knjige   

    
jih je treba oddati v 
pretotografiranje in tisk. 
ppi 

tavlja prav nobenih omejitev, tudi 
tj Hi beno kot vsako drugo in ga ne izpolnju- 

v kakšnem (ormularju. Avtomatsko omo- 

  

poravnanih odstavkih. Prilagodljivost gonilnika 
za tiskalnik pa zadostuje za to, da bi gonilnik 
normalno besedilo v Wordu znal prekodirati 
vjeblio za npr. Linotypov osvetjevalni, ne da 
bi vsak avtor poseboj moral vedeti, kako 98 
kodirajo npr. mastni tekati. Glavne stvari preko 
dirata programa na 

Wor. 

  

   
    dpovedal tam, kjer se ni 

strani NOT več širin odstavkov, kjer Di bilo 
Obstaviti slike in pri klasičnem DTP nas- 

Wora tiska neverjetno ole. > zahteva- 
mo poravnan desni rob, da bo 
urejevalnik nasul med besede. dovolj presled- 

ih b ujel. Najmanjša enota z: 
premik glave je širina enega znaka. Word je 

poči ivo pomika, kot da 

  

    
bi akal Glen peni 

besedami praktično enako širok. Lettricje 
program, ki ob Word ma 

        
etirix ne prime če tekem z Epoonovim krmi 
nikom. 

Risanje 

Word zna vključevati 
slonu nikoli ne bomo    

e, vendar jih na za- 
V bistvu (not to 

INCLUDE, kjer   

Je že vse, karje treba poslati tiskalnik. Omogo- 
isanje z grafičnimi znaki IBM. izberete 

Znak, s katerim best m pa se premi- 
kate 's kurzorskimi tipka išča za    
seboj sled, pr. dvojno črto Kadar ta seka samo 

sebe, se avlomi 
križec, T.. 

itsko generirajo ustrezni znaki 
"Zadeva je tako dobro rešena. 

fam uporabiti za risanje vhodnih     

Urejanje dokumentov 

v meso in kri nam je prišlo, da z besedilni- 
V bistvu tudi z Wordom 

0 program o datote- 
kah, kjer so spravi ive še nekaj 
več in omogoča, da infomacij tudi koristno 
uporabljano Pri vsakem besedilu si zapomni 

torja, operatorja (npr. vašo tajnico), normalen 
naslov, datum kreiranja in datum popravljanja. 

    

verzijo: ključne besed podatkih ji 
mogoče kakšno besedilo tudi iskati, podobno, 
Kota vegi kareja la sestavljajo nekakšno bazo 
podatkov. Vsekakor koristna zadeva, če se s pi- 
sanjem besedil resno ukvarjamo (slika 5). 

m lgrošot ja tako veliki vano zavarovani de 

    

a zivo z vok le 
Sodilniki. Pa ič pi u dobite knjižico, 

kjer so Kot žo izdelkov ki podpira- 

  

jo Word in pri katerih imate kot registriran ku- 
-2 usti niti y 

Word, Laser Fonts, Glyphix, Turbo Fonts za 
lepšo drka, ENA. za izpi matematičnih tor 

ij programov za vključevanje slik, pre- 
o bujkcc reda prevajalnik med 

16 različnimi besedilniškimi formati.      
Integracija preglednic in 

računanje 
  

Rekli smo že, da je v Word mogoče vključevati 
poljubne datoteke ASCil, ki smo jih napisali 
z drugimi programi. Za vključevanje delov pre- 

  

glednic pa je dodana posebna bližnjica. Za dele 
tabel iz 1-2-3, MS Multiplana Excela na 
določeno mesto v besedilu peno ukaz, ki 

iki prebere- a aka naje 
Jo (MKS ali-WKI) in katore celice naj se vključ 

  

Slika 6: Program za razpoznavanje odstavkov 
  

ODbaLaK oForast pivison) 

Elo arena a trati 

ODSTAVEK (Format Paragraph) 
- poravnav: 
- levi in desni umik (indent) 
- relacije med odsti 

a 
- negenericni atributi " 

ziva 

  

  1 GRELA obrani (posicije glave, stevilo etolposv) 
- stevilcenje vrstic (za pravne dokumente 

nvki (prostor spredaj in zadaj, 

- pozicija (sub/super seript) 

SWHILE selectiono 

<avoaTLEs 

  

| 
| 

| 

| 

SEAUSE Makro bo zdruzil posamezne vrstice v odstavke <ENTER>> | 

SILE zedeottoni cP"a 

Ci elections Cp» 
oravnava odstavkov v tabeli, kako se odstavek SIP polno Laekii na prelonih strani) selection? 1" 

- pozicije tabulatorjev (Format Tab) npr gbh KSPACE> Z uokvorjanje odstavkov (Format Border) ae a 
ZNAKI (Format Charaoter) umori? č - tone 

Z velikost. font <ENDMNIJES 

  

38. Moj mikro 

  
 



     
  

  

|DEsoovunsnnjene meje |          

   
Slika 8: Zgoraj besedilo, spodaj glavni meni 

jo. Rezultati so seveda taki, kot so bili takrat, ko 

jabolk ce je, izberem del besedila od 
»npr.« do »je« in Pare oe mepomni: 
niku pokaže rezultat INSERT vtaknem 
v besegil, 12. Word iorej računa tako, da igno- 
rira morebitne črke m ilu. Pozna 

% in računa na 14 mest 
ne najde operator- 

jev, privzame, da smo hoteli seštevati. Stolpce 
seštevamo tako, da izberemo stolpec. 

Baza podatkov 

ona upllonii onemaa nn 
pošiljanje serijskih pisem je potrebno 
imeti možnost, da nekje povemo podatke o ju: 
deh (tirman), jim bomo pisali podobno pismo. 
Program podatke iz datoteke z naslovniki zlije 
z ogrodjem besedila n generira vsem naslovni 
kom podobna (word for word) pisma. Poleg 
tega, da je prostore za ime in priimek sposoben 
zamenjati s konkretnim imenom in prilakom. o 
koristno, če program, ki izpisuje, pozna tudi 
nekatere predprocesorske ukaze, s katerimi lah 

  

  

  
  

  

     

minjamo 
V Wordu je zadeva koncipirana nekoliko širše 

in ni omejena samo na klasičen MAIL-MERGE, 
kot se temu reče v žargonu. Fu nkelje v zvezi 
z bazo podatkov v Wordu so dovolj močne, da 
lahko za silo nadomesti specializiran program 

  

o kate k Worda prekodira 
Rea ema 

za upravljanje baz podatkov, z omejitvijo, a 
jedno opraviti s samo eno bazo, 

povezav (relacij) z drugimi bazami. Tako so npr 
možni sortiranje, generiranje vhodnih mask, H 
slonski vnos, iskanje, rečinenjo -. Kljul 

staja urejevalnik besedil. Te ee 
icije rabijo samo kot pripomoček pri pisanju 

avtomatskih funkcij. 

        

    

Za pisanje serijskih tekstov. potrebujem 
ogrodje be: in bazo s podatki. Definici 
baze jesilno preprosta. Odprerno datoteko, v pi 

ici naštejemo, imena polj, ki. nastopajo 
V enem zapisu, v naslednjih pa posamezne zapi- 
se. Polja med seboj ločimo z velico. 

      

Pe
g 

ogrodju besedila na začeiku povemo, iz 
arena jemljemo podatke. To ogrodje 
lahko predstavljamo tudi kot nekakšen pro- 
gram, ki ga poženemo s tiskanjem. Če ne pove- 

drugače, je treba vrstico natisniti. 

  

Predprocesor   
»Programski jezik« pa ima še naslednje 

ukaze: 
<<ime>> je funkcija, ki na tem mestu vključi 

vrednost spremenljivke ime. Spremenljivke so 
imena polj ali pa jim vrednost določimo druga- 

, z ukazi 
<<SET>> priredi spremenljivki vrednost. 
(ZASK>> vpraša po vrednosti spremen- 

ljivke. 
<<IF>><<ELSE>><<ENDIF>> omogoča 

pogojno izvajanje ukazov (izpisovanje). 
a KINCLUDE>> rabi za Veljučevanje drugih 
latotek. 
<<SKIP>> preskoči na naslednji zapis v ba- 

zi in začne program (besedilo) interpretirati 

  

<<NEXT>. ikuje podobno kot SKIP, le 
da ne začne znova, ampak nadaljuje 

o vsi ukazi izredno upo- 
eki tudi takrat, ko nimamo opraviti s serijskimi 

. en sam, zelo preprost ukaz, ki 
bi deksibilncst močno povečal, namreč mož- 
nost, da bi klicali 

Programski jezik za makroukaze 

V (1) je bilo že opisano, kako je mogoče 
izdelati glosar. V Wordu 4 je koncept razštjen 
na makroukaze. Žal je treba še vedno govoriti 
o makrojeziku in ne o programskem jeziku, ka- 
kršen je vdelan v Sprint. Ukaze Worda prožimo 
iz makroprocedur tako, da navajarno tipke, ne 

  

  
  

  
a imen procedur. Poleg tega so na voljo na- 

slednje strukture: | 
ASK In SET imata podoben pomen koty pred | 

procesorju, COMMENT omogoča vključevanje 
komentarjev, IF-ELSE-ENDIF. WHILE-ENDW 

HILE in reba posebej | 
predelati  Specil ni za OE pa | 
so OVIT, MESSAGE in PAUSE. 
"delane funkcije oz. rezervirana imena spre- 
menljivk pa so selection (tisto, kar je izbrano 
- glej (1)), serap (vsebina medpomnilnika), field 
(vrednost polja v nastavitvah raznih parametrov. 
v Wordu, npr. širina strani, in končno found in 
notfound. Da pa bi bila zadeva kompletna; bi se 
prileglo še nekaj tekstovnih (unkci, npr. po 
zgledu C-ja isehai a pozicija 

Kljub temu verjetno ni treba posebej 
poudarjati, da je tako integriran makrojezik ne- 

močnejši od splošnega Šuperkey) 
Vsekakor je vdeli rame jezik dol 

močan, da npr. napišemo program (slika $), k 
razpoznava odstavke v besedilu ASCI.. Znak za 
konec vrste Word (in praktično vsi besedilniki) 
razume kot konec odstavka, zato so po prenosu 

teh datotek težave s poravnavanjem. Makropro- 
gram na izpisu briše znake za konec odstavka 

vrstic, ki jim sledi vrstica, ki ima 

  

      

   

Sklep 
  

  

Po tem, kar sem prebral o najožji konkurenci, 
lahko ugotovim samo to, da je Word program iz 
neke druge jakostne skupine. besedi 
nik za svoj PC, si ga zalo vsekakor natanko 
oglejte. Komur to kaj pom 
tekst čaka na objavo, je Word dobil naziv de 
tora Choice revije PC Maga 

Ker pa Word ni Pertect i lahko dovolim nekaj 

    

(slika 8), orodja za navzkrižne reference znotraj 
sedila (<glej tam in tam-) bo treba sprogrami- 

rati. Prileglo bi se tudi samodejno shranjevanje 
dela na disk, da si ne bi bilo treba pomagati 

  

z Wordom ne delajo. Krmilniki za tiskalnik niso 
vedno najboljši. 

pa naj se odločim med »čuden ali čude- 
žen?«, se za »čuden« nikakor ne morem odloči- 
tu, saj nisem nikoli uporabljal Woriara Kar se 
čudežev tiče, pa upam, da je jasno, da ni v Wor- 
du nič čudežnega. Le pri eni imajo pač 
nekaj dobre volje in mnogo prostega časa. Go- 
tovo be niso TeH zadnje pezode (load ori) 

REFERENCE: 
Savič D., MS Word — čuden ali čudežen, MM, 

1087, st 
2 uži, Borlandov Sprint, MM 12/87, se - 
zun   

  SPAUSE - POZOR. kodiram BOLD znake za Linotype2 COtrL paup> 

(shift ta 
SENDWHILE> 
UEAUSE — POZOR. kodiram UNDERLINE snake za mednaslove v Linotypes Ctrl paup: 

kehi£e £4> 
ENDNHILES 
SPAUSE POZOR | - kodiram konce odstavkov za Linotypes Cetrl pgup> 
Kose) rCOpCrLght>KpCOp«down><left. 2>ncenter> 

"| 8. Vouk V., Logitechova Modula 2. MM 3/88, 

s ine J., WordStar 4.0, MM 1087, str. 40 
5. Savič D.., V začetku je bil WordStar, MM 10/87, 
str. 
6. Veselinovič D. V., WordPertect 4.2, MM 10/87, 

ir. 
7. Križanič D., Multimate, MM 10/87, str. 49 

str. 22       
Moj mikro. 39



  

v tu 

(od 31. maja do 2. junija 
1988) 

Poleg klasičnih sejemskih de- 
javnosti 

- sejma 
literature 
riala 

bo. svojo strateško funkcijo 

softvera, softverske 
potrošnega mate- 

  

ževanja nega 
dra in širših množic — zajel tudi 
v. okvir predavanj. seminarske 
vrste. 

jubljar 
Eksperni sistemi in sistem 

pridobivanje 

2" Slatemi za avlomatsko uče- 
nje s primeri 

š Dinamični sit 
I dr. Ante Muniie. Split 

Možno em 

"Slotomska dinamika kot 
učinkovi metodološko sred- 

sa Razpoložljivi softverski pa- 
Mas lo-Sysdyns (za mikro- 

rač ce) 
2. Računalniški simulacijski 

modeli 

  

IM. CASE 
ON, Beograd 

Orodja za oblikovanje in 
(romelrvejo informacijskih 
siste 

redstavitve. proizvajale 
(tone ČA Motalkan ADR)?" 

uki Osnovni pojmi in nujni po- 
za uvi jporabniškega 

O ei 
HUUek inic lje naoetijoa 

stoječega Niva Nina UUBAŠ Gu (go: 
slovanske — banke 
O programski opremi) Ponujena 

nova 

  

z ogjinika podaikov o rabljeni 
opremi 

Podrobnejše informacije: Za- 
vod za informatiko in ju- 

ikacije, Poljudski put bb, 56000 
Split, tel. (058) 585-762, 42-551 

  

  

RIŠEMO S CPC (4) 

Zrcaljenje 
in pomikanje zaslona 
  

Listing 1 

   
    

VKIRR: CALL ADD2SL 
CALL ADDIL 
Lp BC,ksoGa regis je 

Sičina s 00. linija poluvisina) Tako se 
promijeti dimenzija ekrana za zrcalje: 

CALL %B906 iKL LI ROH ENABLE. Donji RON je neophodno otvoriti.Zbog 
VHRRIp: PUSH HL je rutine NEXT BYTE i NEXT LINE zovu direktno u 

PUSH DE ak: 
PUSH BC inicijalizaciji se t 

VKRRAo: — LD C,(HL) HL registar prati gornju polovinu ekrana,a DE d 
LD A,4DE) Ovaje se sadržaji (HL) s ( 
LD (HL),A varijabli -Kac 

A,C polovine razajene, potrebno je ponavljati 
LD (DEJA lok se ne dode do kraja pojedinih linija.W 
CALL KBČ20 »SCR NEXT m 

HL tako i DE.Treba primjetiti da bi se pri izradi ul 
CALL 8BC20 ;SCR bi 

X DE,HL upotrijebit 

  

x nel ai 
DJNZ UHRRdo DSCROLL.Operaciju treba ponavljati do kraja 
POP BC la se sa stacka uzimaju adrese početaka 
POP HL Zatim se pozivaju potprogrami za prijelaz na slijedeču 
CALL kBC29 SSCR PREV LINE, (tj.prethodnu) liniju. 
EX DE,HL 
POP HL 
CALL BC26 ;SCR NEXT LINE 
DEC c rošištar je brojač linija Operacija sa zanjenom 
JR NZ,VHRRIp  sadržaja linija se ponavlja do kraja ekrana. 
JP KBS09 ŠKL L ROH DISABLEGNA kraju se donji ROM zatvara. 

HHIRR: O CALL ADDIT9 — sHMIRROR rutina.ADDI79 potprogram nalazi adresu zadnjeg 
Pi bajta u prvoj liniji.Ta adresa se sajesta na stack,da 
CALL ADDIL OO bi se poslije nalaženja adreze pr inije 

Di resistar,povratila sa stacka u DE registar 

   
  

    

I ovdje si 
HKRRIp: PUSH HL NEXT BYTE,PREV BYTE i NEXT LINE zovu direktno u 

je potrebno otvoriti donji Ri 
r stack Brzina 
intetičko snstrukcije 

HKRRAO ijevu polovinu,a DE 
nije dovoljno samo izmjeniti,potrebno 

da kra. 
ED A, (DE) nadš na mjestu krajnje desne zi 
CALL'RK potprogram RK. 

LD (HL),A Hedunemor ija je registar YL. 
LDA,YL 
LD (DEJ Makon ugine pronsene potrebno je povečati ML rezistar 
CALL. kačže »SCR ONEKT BYTE, na slijedeči bajt,a regast 

X DE,HL Smanjiti na pretnodni bajt u Video memOFiji Za 0 /nAa, 
CALL. kaG2a ;SCR PREV BYTE; naravno,služe potprogrami u ROMu EX DE,HL 

e YH Brojač polovine širine ekrana se smanjuje za jedan 
JR NZ,HNRRAo | tako sve dok jedna linija nije "izzrcaljena 

HHRRC2: POP BC Kada se zavrži sa jednom linsjom,obnavlja se brojač 
POP HL polovine linije,prelazi se na slijedeču liniju:HL na 
CALL KpC26 GSCR NEXT LINE, početak,a DE na kraj.! sada naa za ova 
EX DEAL računanja pomažu potprogrami u ROMu. 
CALL KBC26 ;SCR NEXT LIN 

DEC . linija se smanjuje za jedan i tako sve do kraja 
JR NZ,HKRRI> ekrana. - 

JI SKL OL ROH DISABLE; Na kraju se donji ROM ponovo otvori 
RN: LDOB,YH Potprogram za zrcaljenje jednog  bajta.BC  poprima 

LDC,YL vrijednosti iz registra IY,koji sadrži 
PUSH'HL bajtu (s obzirom na , za 

J točku. a stack.H se 
LD OLJA vrijednost originalnog bajta.   
   



SINIŠA JAGODIČ 

[P] 
racije so raznih 

ri delu z računalniško grafiko ane 
|občasno opraviti 
operacijo v zvezi vsebino zasloni 

vrst invertiranje vsebine zaslo- 
na, pomikanje v vse sme: 
glede na os, peča 
na in navi 
Na splošno takšne trike delimo v 

  

tudi 

  szronijenjoc za 

nja, zamenjavi čopičev it 

  

  

  

   

  

razna efekt- 

dve kategori   

Moj Mikro 

OxMIM LoM 

OAMHIM COM     

  

  

  

  

   
  

        

  
  

  

tiste, pri katerih so potrebne spremembe regi 

HIRR: LDA,L A oaakno erbaja LKOJE sev veni čel igaa Klajejh 
AND Č lijeva točka se izdvaja,H registar za medumemoriju 
RRC H "vrti" udesno,a izdvojena točka se nadovezuje. sa. H.Na 
RH kraju se L zarotira ulijevo.Na taj način točke koje 
LDH,A "ispadnu" s lijeve strane "ulaze" sa desne 
ici Ovu operaciju Valja ponoviti sve dok se ne obrade sve 

DJNZ MIRR točke u bajtu.Na izlazu iz potprograma,u H registru. se 
DA, nalaze sve nadovezane točke,tj."irzrcaljeni" bajt 

Pop HL Vrijednost HL registra sa ulaza u potprogram se 
ET obi 

CALL DOT7 SLSCROLL rutina.Ova rutina je vrlo slična sa RSCROLL, pa 
CALL. SETG objavljujeno samo LSCR sa razlikama.DOT7 potprogram 

IL,MOL4i. — vrača u C registr nju. desnu 
CALL HRINITO O bajtu.SETG postavlja varijablu GPAP,kojom se boji 

6 red točaka,odak stare,u 
maske C.HRINIT u C nalazi masku krajnje lijeve 

a IX adresu potprograma za pomak pojedinog bajta. 
1,26 Ovisnosti o HL reg.na ulazu 1 o ekranskom modu. Z: 

CALL ADDI79 ekrana ulijevo,to su 7,3 il A a za pomak udesno, 
CALL %B' SKL L ROM ENABLE; to su 7,3 1 RRCA.YL 

IHROLLr: PUSH HL linija (200) Za LSCEHL počinje od zadnjeg bajta 
LD YH,So linije,a za ESCR Prvog bajta prve linij 
ID A,(GPAP) — ekrana je u YH 4 slot Jo joo dajtva robota 

NA sa bojom grafičkog paj služi za prijenos 
LRLOOP:  LD A,(HL) Prothodno, iztisnite točke.U BO rekistru 

DE, dntimaska kojom se izdvaja ostatak točaka u bajtu.Ovdje 
AND B n pomiče' ulijevo sa RLCA,ali kod RSCR,to je zapravo 
RLCA Rica (pomak. udesio) Tako; tediogona, teeia Zi kIEJNJE Ula ROD 
LDO(HLI,A 
IDA,E 
AND Č 
CALL CALLIX 
LDOD,A 
CALL. sBC23 

YH 
JR NZ, LhLOOP 

KL 
CALL KBC26 

VL 
JE NZLEROLI 

JP Ki KL OL ROM DISABLE; Kraj-zatvaranje donjeg ROMa. 
CALLIX JP (IX Pomoču ovog potprograma se simulira CALL (1X) 
SETG kupie s2299) O Ovaj. potprošram uzima enkodirani gratički paper; 

izdvaja samo' onu točku,čija je maska Ču C.Rezultat se 
LD GPAPO,A | smješta U GPAP memorijšku. varijablu.Adreza MBJ39 

RET rijedi samo. ni ce se — promijeni ou 
inicijalizaciji,pa program r. CPC si2i 

HRINIT> CALL GETNSK Potprogram koji nalazi masku kanje nima točke uC,i 
LD Do računa adresu potprograma za pomak izdv točke Cu 

suprotnu stranu.HL na ulazu mora šadržati  adresu 
poslednje instrukcije potprograma (a to je RED 
7 poi 
Z pomaka i 
1 poma) ode 0 
Rezultirajuča adresa je u IX regastru. 

DOT7 LD DE,? Poiprogram nalazi nasku krajnje desne točke. Tu nasku 
ID H,D noži o nači ako nademo masku za točku u 7 
LDOL,D IE ra 
JP KBCiD GSCRODOT POS, Č-naska .HL<adresa (X,Y) 

uscR CALL ADDIL :USCROLL rutina.HL<ad Prve li 
IDOD,H Tu vrijednost zapravo trebimo u DE zegistru 

KE V HL nam treba nije,pa čemo je nači uz 
CALL. 4BC26 EEA BE LINE posod dn preeim $ 

IX,MBC26 8 ;SCR NEXT LINE, rži adresu potprograma 
SCRLRT- CALL KB906 iKLULEOM ENABLE: z na novu liniju:bonji KOM 

ID BC,4C7S0 treba otvoriti. a koje se pomiču,a Cz80 
SLOOP: PUSH Be bajtova širine. Parametri se stavljaju na stack 

PUSH HL Pošlije spremanja treba izvršiti ; premještanje jedne 
JSH. DI linije na to druge To se najbrže izvodi ža LDIK,ali 

CALL MERA treba paziti i na OFFSET,pa se stvari zakompliciraju 

, 

    

strov video čipa (o nekaterih smo govorili v pr- 
m nadaljevanju) in tiste, ki zahtevajo razne 

ri le operacije in operacije pre- 
Stavljanja graičnoga pomnilnika. 

     

O raznih softverskih so naše računalni- 
ške revije žo pisale, Večina objavljenih progra- 

ila nedodelana: četudi je 
dovol hiter (za uporabo v kaki i 

lom v basicu skorajda ni 
moč uporabiti, ker ni delal v vseh zaslon- 

          

aslona in »zrcalje- 
nju«. Povrh pa bomo našteli vseh 10 ukazov 
RSX: 

:VMIRROR 

-HMIRROR 

— »zrcali« zaslon po navpični po- 
loni 

  

— »zrcali« zaslon po vodoravni 
polovici zaslona 

ona torni Arakitaibaje tradicionalna |. 
oblika shajanja analitikov, ki 
(eti PRokand kot vodilna. Go ee 
ja araltične opreme redno 

Latom amo a sodelovanjem SKTH prič mogli || 
organizirati tako por 

o svojih izku 
pombah in težavah ter se hkrati SE 

uspehi in smernicami na pe   z no 
analitiko. 

Seminar bo od 12. do 13. maja 1988 na | — 
Bledu v festivalni dvorani. Za sodelujoče je 
zagotovljeno bivanje v hotelih Jelovica in 
Krim. 

vezu kemičara i tehn« 

(041) 422-942 
predstavništvu 
v x Hablni, tel. sep 559-441 (tovar 

) oziroma v Beogradu, tel. (011) 557- | 
282 (tovariš ilič). 

Vse podatke o Forumu lahko dobite pri Sa- 
inologa Hrvatske, tel. 

Povarikia RERO Sai ge 

  

Moj mikro 41 

enih



  

  

POP HL Friličnoi njeni Ma srečujža to postoji potprogran u 
CALL CALLIX | ROMu,čsja adresa ovdje za CPU 464.Za 6128 ona 
EX DE,HL je ša povprogram iz 'EikiuARŽa iaOšo SCE SM ROLL 
POP HL HL kazuju na  slijedeču  liniju (odnosno CALL CALLIX.| Č prethodnu 

Eo ine ak umdinas SIM A prarkara Za jedan 

  

DJNZ SLOOP 
EX DE,HL 
LD DE,HSo01 

    

  

  

   

    

   

ojom grafičkog papera.Dsširina 
ZD A: 412999) lihtja koje treba obojiti (1). Enkodirani grafički paper 

ma iz je i premješta u.C. u svi 
ŠALE: kca7 CR FLOOD BOX; Z oramešni piiprsmljeaiisa totiju u ROME 
JP %p909 ŠL L ROH DISABLE; ROM treba na kraju isključit 

pscR: CALL ADD2SL sDSCROLL rutina.Samo je početak zazličit od USOR,pa PUSH Hl inaju zajednički slavni a: redzadnja linija 
CALL. KBC29 porazi 

ja linija.1X ge adresa potprograna za prijelaz 2LD IX,sBe29 | ssok PREV LIN igedeču 11 
JR SCRLRT Nastavak je na SORLE! 

SCLEFT: CALL LBCOB 'SCLEFT i iSORIGHT rutina.Rutine sSCDOWN i :SCUP je INC BL UpEuCe ostvarici direktno FIRMVAREoR, pa 3 donos imo 
INC KL OPESET se poveča d SCRIGHT se smanjuje za 2) 

D B,%rs v rutine NBDIO iHe PRANE PLYBACK: odužiša: previže FRFLYI: O O IMA,(C) Variti kontinuirani pomak A: si ta JR NC, FRFLYI 
CALL, 4BCos ia 
LD DE,KCO4E adresa 
ADD HL, Di bi se 
JR SLFRTe IL) 

SLFRTe: , LD A, (4B339) ajedn izlaz |lDc, mirni 
Lp DE,no2ce — vrijednost Sakodiranog graf Ta a ne] 

   

JP KBČA7 SSCR FLOOD BOX; 2 bajta i visine 200 linija se briše 
ADDIL: | CALL LBCOB Nalazi adresu ADDI79: CALL LBCEB  Nalazi adresu 

LDA,H e. LD DE, 79 zadnjeg — bajta 
OR sčo ZKCO00£ ADD HL, DE rve linije: 
LDH,A OFFSET LDA,H HLEKCO004OFFSET4 
RET s AND 7 uz kore! 

OR co Opsega OFFSETA ADD2SL:  LD DE,O dresu RET (k000-HTFE) 

  

D H,D Zadnje linije. 
   Lacop: 

  

LDHL, (MBICO) Najazi ortsev. 
a vrijedi 

samo na CPC 464, 
ali se promjeni. 

  

LDL, 
JP.KŠCID jse Dor Pos 

ADDIX,I) 

  

Listina Z 
16 NEHIHEN-SS9: MEMORY NsLOAD"(SCROLLS. BIN", NH1:CLOSEJN:CALI. Nel MEMORY N4312:NEM 

Lašting 8. .      TO 64 STEP 2:Z.VALI"R"4HIDSAS 
:IF SO THEN PRINT'Greska u 1 

  

zi 
100 gloss 

8 

390 | 1974 

  

    
  

  

ee ul! NNNNNE NNNNNNNNNJ NJENI 

    

JLSOROLI. — pomakne zaslon za eno točko 
v levo 

RSCROLL - Pomakne zaslon za eno točko 

:USCROLL - ane zaslon za eno vrsto 
navzgor. 

:DSCROLL - pomakne zaslon za eno vrsto 
navzdol 

:SCUP - hitro pomakne zaslon za 16 lo- 
čnih vrst navzgor 

:SCDOWN ro pomakne zaslon za 16 lo- 
Gičnih vrst navzdol 

SSCLEFTOO - hitro pomakne zaslon za 16 lo- 
gičnih točk v 

SCRIGHT iro pomakne zaslon za 16 lo- 
Gični točk v desno 

Zadnji štirje ukazi Spremenijo registre video 
Šipa in so zato »hitri«, medtem ko so drugi ukazi 
precej počasnejši, ker gre za sofversko, 
a gola grafičnega pomninika. Na. splošno 

lona pri računalnikih CPC precej 
izvedemo softversko. 16 K pom- 

       

  

točk (16 način 
način Ojali 16 rst (8 

vrst v vseh načinih). V ekstremnih merih lah- 
ko softverske rutine pospešimo, recimo tako, - 

vsak zaslonski način napišemo posebno' 

      

  

mak tematike in programov, in 
Peleti) s... 

stvene del 

  

la zal 
predstavljamo samo n    

LsS. 
pretikate z žleinga 3 Ko ta program poženete, 

Zaslonu izpisale vrste z napakami. 

  

pa je se bo avtom: 
KEM Gel "SČNOLLS BIN. Program na kaseti 
isketi) je relokatibilen in ga lahko naložite 

drugimi programi, ki so bili do- 
sek objavljeni v tej seriji. Poslednji listing je 
malce daljši ob običajnih, ker je tablica su relo- 
kacijo pokrila ogromno prostora (kar tretjino) 
Po inicilizaciji e tablica seveda izbriše. 

S.: Kot običajno listinge objavjamo v izvir 
nem jeziku. Tokrat le sicer precej več besecila 
V srohrvaščini, toda zaradi zapletenosti pro- 

grama i slovenskim bralcem po- 
Sredovati originalne listinge. 

      

  
    

Prihodnjič: Rutina FILL in povečane črke na 
zaslonu. $ 

 



   

  

MALI OGLASI 

  
MENJAM  PEKTAUMOVO Ponuja vam naso 

vejše in najbol po oba komplet Con kal Vloge, aromo vanjo 
Za Moj mikro (1085 (sh) im Svet kompjutera. tudi posamezno, boste poke mai nana o a 
88 do IT. aja Še omo (et 287. | ska. rok dobaveje 1 dan. romi žarke ali Svet igara.). Saša Pušica, 9. brigade 17/2, — |. plete lahko dobite za samo 4500 din 
19210 Bor, tel. (030) 33-403. T.azaj | | kaset! S kompleti dobite porod (olj pote pola (015) 24772 in se prepn- 

čal! Komplet C 11-12 najnovejših pro- 
SINCLAIR po C 10, 3 o starie, rknam II | non me a ei ip O 
HARDWARE: Prodajam turbo pogon, k nan 

Oesprado Bala 
o ponor ee 

apogjavka TO 4200 Varen kai 
(a asše 2413 
  

 KTRUMOVCI! Fire soft vam. i 
novejše programe v kompletih (1500 din) in gor 
posazno (25 Cona kala poi 
mt 66 Predator, Mega-Apocalypse 

  

Knight Or 
gram), Kilar . Cap Arerca 

Davor Magdič, Vojvode Mišiča 1/7, 15000 
Šabac, tel (015) žeT7a TA31   

SPECTRUM MAXI KOMPLETI! Zakaj bi kupovali vse programe po vrsti, nepreverjene kah 
za radni 

kompletov, snemani so na kasete 0. Cena kompleta s kaseto je samo 4800 in - PTT (1000). 
rata je zajamčena. rok dobe dn 
Mol: oo (2 Masln OI oa Un 2. Np Meni rna Pri (1-8, art. 
Šidevalk Tre, Khimar, Panim Club let ner. Karate 2 

Jima, Basi The Great Detectve, Predator (1-4) 
Sova So) 9, ose Gol, Deco Yogi Bear 

v Level Ani Ča. Evning a Sri Warera Tn Ovi 
h Day 2; Driler, Combal Šchool, Athena (1-3), Bygar, Nebuks, TAT, 

1.9, A o a, ra rn o o 
o Mao Der, Nea Heme La Em dl 

s rar. Reg Cd, Play Fo Vr je Mate 0 
   

  

  

imulatr, Ace 2, 
Agent X 2 (1-3, Mean Streak, Sidewize. 
Poleg teh aro tugi komplete uporabnih programov 1-8) kakor ug tmitse korpslelSim. 

letenja, Avto: met - Košarka, Borilni, Družabno Logični, Bojne igre, Avanture, 
ao or ped, Zoeva Da brezplačen katalog. kota Da Goce levi 7; To 
Zemun, 

  

(011)602-106.   
  

SPEKTRUMOVCINSM vam ponuja najnovejše in able igre! ei o rez zate je 
vratne okov elo preprslo (basi pred URI) Poke in navodila a igre dobile brezplačno 

s valiteta posnetkov je vrhunska. Po želji tudi na kasete TOK, maxel, 
AS to Takojna doba slpero pomi , računani koli, kose PTI; 1 komo 

  

16 -34200...20 
za samo dza0o ia šo kom (015) 20740. 

4. še? novi 
kma sar GO dni Naročite: (015) 20740 

Komet 107. Dan Dare 2 | Bl 2, Nil Crain Rac, Mei, asih Ride, Gunemoke 1-4 
  comolet 7 Dan Dare 2 , Bal 2, Road 

  

    

  
  

ars. SPECTRUM 4/:-2/:-3 kompleti! 
complet 68: Battle Ships, Oink!, The Wiz 1. Porno komplet 
lamp: 2. Adto moto dirke. 
Z ve inlvmacje kakor tdi za replačen 3. Športne igre 
em 4. Borilne vešči 

ORA 5 Bojne igre 1234 
Grom (dl) de a 6. Simulacije letenja 

7. ne igre 
$, Šahoski komplet 

3, imi   
a be 

mov za loma oto stoma i 
nje dobiti 
Si s, Menčlo Antič, ibn ČI 

Cena komi omo PT A 00, nema 
a kaste svi 

      plačno komplet o oli 
im ani, Nje Purkova €, 0 

Beograd, OTNJAJE4. 'Tag10         
Junija nove cene 

6 Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike): 
— do 10 besed: 10.000 din 
- vsaka dodatna beseda: 700 din 

Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih 
izdajah Obračunavamo vse besede, vštevši oznake modelov, 
naslove itd 

e Cene poudarjenih oglasov (v okviru): 
— 1/10 (1 em višine v enem stolpcu, približno 15 besed), samo 

v slovenski ali samo v srbohrvaški izdaji. 13.000 din 
— 1/40 v obeh izdajah: 15.000 din 

Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obračunavamo tudi višino in 
širino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd. 

6 Sprejem malih oglasov: 
Male ogla« »mamo izključno A o do vključno 10. s mesecu pred izidom 

revo šimvike na naslov ČGP Delo, Mali oglasi za Moj mikro Ttova 35, 61000 
im etumu' ne, moremo. več upoštevali prekicov oziroma pov 

  

pavkove 
Oglas leti popoln naslov naročnika -— ime, priimek, ulica in kraj s poštno Števiko. Ne objavljamo površno, napisani naslovov ko! NOC SOFIWSRE CLUB, Črničeva kla, 41000 Zagreb in podobni 
Obvezno upoštevajte: - 

  

v kater izdaj naj bo oglas objavljen. Če tega ne 
in ga tudi obračunali po ustrezi 

bnih želja (mastni sk 
ia večja od na 

upoštevati želje po ol 
rovelikom okviru! Skratka, obračuni plačilo sta odvisne od 

realno porabljenega prostora. 

    
  

e z: stne itormacije oziroma, dogovore in reklamacije glede plačila 
ič telefonsko Številko (081) 215-906, imt      
    

  

( Oman ini Ouing, Colisjn Cure, Er! Komplet 105; Paton (2x 48 K. "ses onai 
ia, Masters of > 48 K); Knightmare, 

Noel MO Pri (K) Terana Konplet 10 V Vine oi Ga (o-dEX, Sva 
pono Share, Mase <4), Ki Oro it Konpiet 

jehoci 

    

  

Karate Plus, RI m Park, Se DEJA 
Stumbal Gel Gumesi Komplet JOz Trap bot , Mene SA (418 K), Ara 
Apache Gold, Pnantom Club; Snow Oveen! Kompei 10! vs Spy 3, Poltergešst. 
osi Gi, Pretra, Getadovra, Fast € Pura, WG Ledeni 

x ABK)IKomplet 100: Yogi Bear, Defiekic s inovar, U.CM... Komplet 99: Andy 
Capo Evening Star, S) Warfora Sb, Tubaruba | Komplet 8 Outrum - 15. Gurhi, Dark 
Sčpir Dru 2. a ktalog pijte znak Narčt: Nena Smijanie NSM, Sore T£a 9. 
500 Šabac te (15) ZO TADO, (1920740. Tazi     
Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! KOMPLETI! 
Najboljši kompleti za samo 150 din max kaseta (400 dn). Rok dobave 1 an Kalia je 
ajamčena. 

iko - maj ro te tvika Mojega mika   Moj mikro - apri tl, Mean Strike, Jack The Nipper 2. 
: Samander. 72, Trap Doo 2. Turamet. FMmo Stari Ninja Hamster 
mare Super noga i), Mateh Day 2. Jackal, Out Run (2 programa), 

  

Bovbe. iz, nana Jones ( programa, Nebua 
Predator (4 pan Golo, Core, rav Sir, Dva. Ee te Pnantom, 

  

  o Ji 
(ompe 88 Patoon (proga a Ne Maosi Gran Pi 

ama) 2,Sid ramex, Ko 
let O ii a Olimp (5 programov, tag Or 129. ei KRA Puniy. 

Super Stui Man, iole nerrateral Krt Ps, S 

  

  
gi Ba. Obalni God, la, otroka (A program) mi ap Boo 2 

Rampage. rata spra 
ompi ae Leeroer (programi. Mr Weme ami, Dela. Mad Bal. 

Pnantis 1, pren ika 
opet: Super ng on i) 

  

ig, Su, Ho 2012 Ca Mure, 
o) Čop Ceni Sta Tubaruba. So Macro ei m Force, Tank, Let 

Najboljše re 7. AČE, Ninja Master, oli Rider, Dean 
žal, mame Dan Z Tennis, Kongu Master. Phantomas, Superman, Kami 
Njbojše igre 8; Cobra alone Doo, Noseatu. Ve ae Kong Fu Z. Galan Speed K 
ot SP Cobra Dr, Ur, rei Eoipe ae 

Noljeires  Goonjes Aiuge Trooper, Agent X, Legend of Kase, op Gun, Arheologist, Space 
rne Super Socer Cele, Donka Kana Moo Gros, Gol tagi 

a JE perona Ha DRES lame 
ran obv, Bere Todorovič 10: 11080 Boga, tl (011 SEž695 Teo 

JI Racer, Nihimare 

        
PRODAM tum 48 K in vmesnik, staro 

jeno leto - odlično ohranjeno. Tel. (068) 

  

2.46. nani polom že žek 
Tam JA Prutki, Bosanska 2, 54000. veki 

ZA 48 K protsionalno Upkonico terco miran eto 
pora prosm. po 

pli popoldne. T. pobere parna si 

TENSOrI no pogan a seva za | Ph ri pi 
a a le romi 

  

  

    

kal poli 
va 13,: 00 zagret teleton (041) 332-285. 

SNOV SOFT Kopi 10 pon Ja rmoamaov za SEE € vo 
no že oreena o pral tom | leno s ramena ra osta 

plet 13: Dan Dare 2, | lea Eko jamstvo kvali a 
12. Pred r, Basil, Bravestar pk U. rin Nano, KoJ Po Sara lenso! s. Euro Beuavi Wii. | plane Č mače 080)3782. STA 
ka GO Zag o (6) s00 29       

Moj mikro. 43 

   



  

  

  

PACKA soft 
poznamo? Še nel? Najnovejše in 

nee programe vam ponujamo v paketih. 
posamezno. 4 Šah t z sane 
ie Sle ete Nj 

  

-t Arkadne; 
zanke Pino 

mot dine £ Gal 
Kompei z opi Mojem miru: marec 88, 

april 88, maj 68! 
Paket iz. Bal 2, Dasi Re. Dn dre, 

in, CI 
Že ta hp naročite bi reolčen kato 
acka soli, Ob Potoku 1, 61110. jer, 

Ta OStAŠadA)   

COMMODORE 
  

FAX SOFTVER 

  

CB4, PC-1: 
si 

[28, CPIM - Velika izbir 
lar 

uporab- 

  sa Od na kas noise Note 
ati, imorsbh Mon" Te sei 
37-62. Cvijin Dezider, C. 1 Maja 69, 

zao   
'NOVOJ Intromaker za kaseto prvič v YU! 
(ntro se veže: 

celoto!    
  

  

   
    

    MEST, SLOVENE COMPANY vam ponuja 
najboljše programe za C-64 kot tudi igre 
Cena progra je 10 Gi, a vsaki 10 

Sea, Win 
Events, Predator, The Train, impossible 
Mission 2..... GREMLINSOFT. "Mara fali 
Ča 28, Beograd, (011) 424-744 

'Commodore 128 

Spotovan ati računalnika conmoso- 
re 128, pravkar si zasledil oglas lastnika 
paječh zb 'zbre programov z nei 128. Naslo- 
vov ini bom našteval 

kaj se to lako vite in preberete v še 
bi talogu!. Poskusite. 

prepričajte se, ne bo vam žal. Pomembno. 
vsi programi so izključno v načinu 128 in 
CPI, po želji pa pošljem tudi katalog pro- 

4000 naca 400.   

  

oe 4E 

      

  

HOMER SOFT je vaš zanesljivi nakupovalec 
talnovejšh programov za ZX spociru, 

  

naročene dobite 
no po svoj izbiri. Kata 
Saša Andelkovič, Ljuba Vučkoviča 28, 
100 Beogrtealon (01) st£oM9 

Tat 

FIPISOFT ponuja nov in najve progi 
. Bi me za rezplačen kata Tinje S a Pe O Sn z 

|080 Zagreb-Lučko. Tr2ose 

  

44 moj mikro 

ja Brela og Pe prese. 
nagradel! Pišite nam, ne bo 

Orenovi     

  

rah. ivan Župič, Trg svobode 
S orao Tov (60 zzdbe aa 

  

PSYCHO OFTHE NEW BALANCE - AMIGA 
Tudi v tem mesecu. jamo najno: 

jše programe za amigo. Tokrat priporo- 
čamo" Grlika in animacija, Pu Mate, 
Pnoon aii, Oiney je. Glasba: Ai 
Orums Drum Studi 

D CAD, Mz 

  
disketahi). Naslov: Darko Vuser, Dušanova 
14, 62000 Maribor, tel. (062) 31-130. | 088 

AMIGA 
izkoristite priložnost, da tui vtem mesecu 

jnoveji 

  

z opisom! Jadran Maračič, Uska bo SO, 
42900 Čakovec, tel. (042) 813-734." 089     

  
RUSH Wi in naje 
novejše ol ge 

Platoon, ATV Sin., Garlld -- $e veliko 
sna Komplet 2 Bal Police Aase- 

1. Games. veliko. 

  

Tea ea Visa deren 
11000 din). Bruno Kušič, Končar 

ie pono ani ra, (09) BS al BA 
232   

velia izbira najkvaltetne. 
mov za! sein na 

   
   Ka 

og, Za ve inormacje lie (049) 2 
898 Darko Teek li piše Tomislav Prbol. 
šan, M. Oreškoviča 16, 41320 Kutina. 2340       

      AMIGA — Prodajam najnovejše programe 
za PC Emultr Brezplačen 

katalog, Av kiča 16, Zoo Novi Šta (02) se8 219 teni 

  

      

  
    

ZAGY SOFT 

A ZAGY SO va rio ozdravi vam ponovno poro pr  COMMODORE 
zpopolite svojo kolki najnovejših iger 

šo poet al v konplih Nam 
vedejo oi SS tajne 
kasetel! 

Super Hang One, Voyager Knight Patrol Tol Juno Masine, looa a 
joga Pre 

Komplet 1 
Pier, Rolo Trunde 
Golf 

  

Sea, Persi 
rah Prof Tier al in še pino et 
Kompa2 Predator 14 tri Warr Dan are, 

Brige. Wars, Ast, Tra Mex 1-4, 
kotey Bali Sim. Champ. Sprint, Arkanoid. 
PRanasy,Patr. Fight Mare 

kaseta 7000 di 

ln por k ih snemamo. na. popolno 

  

Bala, Pale Moon. Dare Yale, Str Saer Mocn 

Black Lay. Time Fighter, Revenge of 
je ribič deset najnovejši! 

pleta 

sto keto! Kasete gre ah tud tokrat 
ne v da 
noro neaponai 

aley 1- 
Seat or Die 45. imasion ZATE Pot 

Stadow. 
m Funne im pose Mison 2 Wzara 

'Doh, Vampyre Empire, 
New, Base 3, Ala, Saturn, Thargon, Woliman 1-3, 

  

13000 din. Samo Zagy sott vam ponuja 

  

Castle, Blood Valley, Power at Šea. 
toge 

  kl katalog, zs 
ko Sl ZA 

      

    

   
   

    

   

/C-6W/128iCPM: Prodajam uporabne, isket- 
TE pograme in. disketne igre Posebni 

nih programov, Brezplačni 
a a pe ta 

Zagreb, 
  

Eh Kleva 4, (ori)s7 

PREVEDEN UTERATURA za at čuna 
nik Ce Manual 300 peli 

(ss0 strojn a Gra: 
fa in zk, k aa 

      
   

    

  

    

  

F 
Ca, Pascal comp, Šla, rap, Super 
ali Worda v VZ, CP, Vi po šo. 

ignalna. iteratura (angleška) Oxtord 
Pascal, pasic, 
Working, CA 64 Database o 180 in GE- 
toči neročih do so opusu 
kato di 
Vranja, Markova 8     
  

»PROFI A« AMIGA SOFTWARE 
Voa iabira oo a rk 

  

mina 
, Aegis Draw, Dynamic 

Glasba: Synihia, Digi Drummer. Pro Mici Studi, nami Stu, Dynamje Drune Drum Stu, 
Obdelava hudi Master Deluxe Mu, oni. 

'Analyze, Organize, Db Man, Pe rz Se Šere Vizavrte. io Proti 
reva Lana 6, Ane O, MO Pota Corn 17 
Ostalo. Virus Kle, IBM Transtormer 1218, MS DOS 330, MS DOS programi, Playooy Show, 

2 Pi ovehe. Logje hod 
Čhessmaster 
Xenon, Roadwars, 

jako ud soje loke ak. pi 
ročite brezplačen katal ENE (orzjtas7s. 

Pa, Design Text, Photon Paint, Graphic Studio Digi Paint, Sewlpt. 

2000. Test Drive, Defender, Flight Simulator 1, Winter Games. 
Thunderdoy. 

posameznih navodil v SH jeziku je 1000. 
zi, gra z 10 cin cena na sete 

je brezpi 

000, Page Seter. 

it, Go Amiga. Maxi 
C Basic Compiler 1. 

don Terme, Vampire Empire. tera 
jal ila: Šculpt 30, Aztec C. 

000 Gi Pošte 
lačen 

OBA     

  

  
S
r
 
a
a



  

  

    

        
  

Ca4 eta zbra 

      

  

    

  

    

zpla 
čen katalogi Draško Ani Nike Grskaiča 
318, 41000 Zagreb, tel. (041) 272-206. -2527 

Mia Bopcanonč, Kumodraska 1141 teo 
Beograd, tel (011) 471-749       

  PRODAM. ocarinjen commodore 64 (star mo- 
AMIGA 

program in literatura 
K ivanov, Džon Kenedi 31-5-3 

91000 Skopje, 091/265-052 
(064 62318, st tan 

  

Ninja. -1,Cness 200. Tel       
  

porabi programov in iger. [CATTASHEE sorr sam usi ajovje na RE G4| | MMoMrVTRE Team - njej zora kose moje sli ale too Ee po peti a osni naja rastne lketne progra: ČOMMODO! s a eh JAVA ICE Stan Sani Šta O Cene fit rei 
nace nora, o |. AMO amNcO so et oo pr sna zeli Z | ČNE SNES DER RSNEKJI 

Pri nas lahko poceni kupite ataoutno vse | | | Du, sozo. oa NE Fuji rebovam ii oe kem [EH ri nes lahko poceni kpl abolino il ča ti nebo vama ; najnovejše programe. Za kaseto imamo. telefon: (041) 688-004. Ža ene pa 
sorirane komple Sko, Vojne re Z nima leti nine stni Šruače sre Sm eena Aro kom »Šakoka GP UR« ia prlelonalmi ULTRA ORAGINa See J ih Gradbanškimi programi (ovir rešetke, ro. | KLUBA ERACINO SER Ser LONELY AERS CLUB S ra k na | danem rt ne rimamo vse najn« Ni ji. nad Basic tibi- vograme: GEOŠ Vi 3. Mini ote 2 leo rca za pravne ra: ot programi deljo a Na rente kataog. 1 mp 44 m sta super intromal ter.in tudi na nj mh tudi di sketni. 525 ka: ore vadi | urne nika ia brezplačen. 1 sana cista fan, Predator. Da Case Bre set 

GOMMODORE s: pra, asov programi 
in igre. Br katalog. Denis Abramovič, 
O Česariča 6/7, 41080 Zagreb. (041) 700447. 

tosgo 
AMIGA, vica izra najnovejših ia starejši 
grograno Ugodne cene, brezplačen kaaog 
Žara Macenovi, Prluteski brigada 

Se: 

    

. 
en alk, 30 4S Roben. Bu V V Vito 

  

3000 Zrenjanin, 
z CA a ia igor uporabnih progama SHABAC CRACKING SERVICE! lačen katalog, Naslov: Boris Fil 

povič, Sobo Savonski nih 
tat   

3 dneh. Komplet vsebuje 40 iger, stane zoba gi (rez kaset in pl) Popusti 3 kompleti 
5700 din. % kompleti - 700 di. S kom 

7 kompletov - 12.00 cin, 8 kompletov samo 150 dn). 
Komplet impossible sin 2 12. Winter Olmo 2 1-4 Super Hang On 1. Rim Fumner ASI. 
Ti Stoodes Wizara Wz. Rav of Doh, Anarej Pro. eg, Bre, Bale Val, Ten Up. Polo 
Moon. Star Balis 
Komplet 2 Mol Man <4. Pad Male 9, Aran 2 100%. La fi. Task. ip inisjon 2. 
Xornon, Tiger He, Pro Gol! Pr Persian Gali Str Slayer, Mana Dog, Lovely Sho, Hero Be 
Komi 3. Predator 1-4. Champion Spi. ime igla, Spot Boo Vele: Bal , Bale, 

tol Thunder, Fire Pi. Road Wors Impacki. right Mare, Aa, Thatgon, Saturn Moon, 

    

š 

RH
 

Komplet 4: Alternative Worid Game 1-4, Terramix 1-4, Pjanets Slayer, Dan Dare 2, Vampire 2 ka 
arena 2. Black Lampk, Fantasy, Si iekig, Si. Racing, S. iin €xp Peking, £xo. 

  

ing. ro 1, Gut Skobe 19. o eo To, Car Starka 1, 
A smu, Police As Greet Gar, Abjs, TRunder Fore, Komngion 

  

Komet pes October Point X, Stratton Blas, Code Hunter, Gina Sisters. Loco Smile, 
mina Gi rm 
Superkonlet pasel simulacij za C64). Ace of Aces 1-6 Silent Service 1-3, Gun Ship 1-4, 
Test Drive 
Naslov: kas kove, Veseiovi 67/19, 1500 Šabec, tl (015) 28015 ta30 

NAJNOVEJŠE ete ro za Ce4 
dar Dragolv Bo PR si 
(m) 
PRODAM: C.4 -- kasetoton -- i 
£ Nima darilo a Šepič, 

tel (05 pat 1) 
TBC. ajno, pajenoji EI 
iskalni programi za vaš 
pričajte sami Naslov. 

di oooo Zagrh li Gordan Stepinac, ante 
va?7, 41000 Zagreb, tel. 211-646 ali 210-092 

k 
GOMMODORE 16 4. Novo Her 
pacing MW 

  

rale palca 
rmikovca 4 

  

    
  

    

Karola Volrurna Še, 
ošh Tomb, Frog Maleh - C:4 Terra Nova 
ue Luke, lie imo, Riko. David 

    

COMMODORE zo, Je a. 6 128 — Nad 5000 
    

  

dL-HR PE 
JBOLJŠI EPROM MODULI V YU ZA VAŠ C 64 IN C 12 

IKATOR, COPY 202. TUF oo zobee DFAST LOADER, NASTAVLJALEC 
OPIZZA« 29.000 

  

), BOOTTRI 
oe MONO TURBO 250 DP... NAST GLAVE 

pal 
V TURBO TAPEJ SPEO FAST. TURBO PIZZA TOP MONITOR, 

190, COPY 202, SI 60 
DNO OGA: TURO 280 0Ps 4 TURBO 2002, TURBO TOS, SPEC FAST. NAST GLAVE 

KASETOFONA,GIGALOMO, TORNADO DOS (RAM, BOOT TR 
5. TRAKAMO JRO 280 DPe, TURBO 26). TUABO TAPE W, TUBO PIZZA, SPEC. 

lj NA 600 
5, TRAKAMIX 02: TURBO 250 DP«-4, SPEC FAST, MONITOR 49152, NAST GLAVE KASETO- 
7. TRAKAMIX 03: TURBO 250 OP:-t, TURBO 2002, TURBO TAPE l, TURBO PIZZA, SPEC FAST, 
NAST GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PROFIASS 64 23000 
8 TRAKAMIX 04: SIMON'S BASIC Il, TURBO 2504, SPEC FAST, NAST GLAVE KASETOFONA, 
TOPMONTOM, OOPY Iso (gak) 

DUPLIKATOR, NEW NAMEJID, BOOT TRILOGIC, DFAST LOADER, FAST COPY, 
O DO NAM VCA LOMO, WIZABO DBK FAST IK. PAG 

COPY, DUPLIKATOR, INTRO < KOMPRESOR (290 BLK), TURBO 250! 
11, SUPERM O TORNADO DOS (RAM V), DUPUIKATOR, FAST DISK 2, FAST COeY, 

202. TUBO 29) DP4, TURBO 200, MONITOR 49182, PROFI ASS 64, NAST. GLAVE, umno 
KOMPRESOR (32 30000 

iza VIZAMIK, VIZAWAITE. TURBO 250 DP: NAST. GLAVE KASETOFONA, SPEC FAST. 
DOS(BAM VERZIJA (Gar) 

14, ŠAH (82k) zmo 

    

SIMON 
k BIO Z RAZNE lom 27000 
[sak modul ima vdelano raset tipko, ki resetira absolutno vse programe! Vsaka dva modula, 
et, ker vam ponujamo vtunsko raltetoli 

8 1000 Novi Sad, tel d014.ure) 
ta20         

oboje če SE LI nani IS NG pogani ro ra rna Šandot. 
Pose konijao zobje s seta - 900d igra jan bal $ Sega, D Cesanča ŠO V po 

242 
PRODAM VC 1541, 

SM. 
Mini za spectrum 

CBSOS, SM lan Pevec Marjana iri Va 
ee aaa 

  

rabi programi, diske 
ne emo la "Mini ni Oce z rina: 

nimi navodi CA revede- 
   ora Computer games 

jub, 66000 Koper, p.p. 1, ji 
FRESH BIT vam nudi izključno najnovejše 

ame za OBA CI, OP Prepis obse 
inejša po- 

re el (o 7,66 (2455 
IMODORE 64: Prodajam posnete diskete 

z Pepe rami up, programi! Cena 
mesni 

  

prine tr LEO ella O) os 

  

PRODAM PRINTER za C 64, d' 
16 kanana ana digi. revornika te mejno 
čb TV. (061) 974. 
POLEG NAJBOLJŠIH IGER. prvega. 

tret me 

  

eical Fighter is no Good (ali ste 
Čl sige ro Gol Sito, Vol Še 
vam dalj 

  

lov, ki ga potrebuje: 
te' Alen lič, Februarskih žrtava 10 A, 41020 

Zagreb, (041) 528-298 . taso2 

  

  

  

    

  

lačen katalog. Tel. 
(041) 256 222 in 327-280. žaki5       
PRODAM TISKALNIK MPS 803 (45 M) in 
disketar 1541 (55 M). Tel. ka 

MMIGA - Najoveiši programi ner 
Aleksandar Radulovi, Cara: 1-40 

ODO Beograd tel (0) 69739 260 

  

k k AMIGA xa 

ca! vas zahima, lahko dobite pri nas. 
Me vesa Breplačen katalog z opsom 

ramov. Diskete, navodil. Viktor Kranj. 
Ča Lakuševa 8. 41280 Sesvoe. NIŠI   

  

COMMODORE PC-i28 
PROGRAMI, NAVODILA 

  
INC.64 

Mini Ofice Hi (in za 1871). Giga Cad-, Cad 
Gem, Geos v. 2, Game Maker. 
NAVODILA prevedena 
Pretex, Starpainter, Statexter, Mica 
Double Ass. Superbase, Muliplan. tete 
Utility, Micros. Basic      



    

  

Ce commoao?e ZZ Nj 
SESTAVITE SAMI svoj komplet! Pomnilni- 

ški lo) 
na kvalitetnih tuji kasetah Audiotech (C- 

log 4 
in 

zani že gotovi kompe si oglje tej 
številki oglas MCS-a (Monster-copy-so! 
reci) imam te to te smo jz ne. 

vo iz računalnika, cena pa je 
rali Jel (24) 267 zavite Papd 
    

C128 
vam omogoča, da: ua EL neMo) v popol- 

ite svoj C-128 kt tdi disk 
s jeno opi Poklsena 
v pomiku vlaga CTaB kt medi Nem 
Dimension - turbo disk, ki prav tako dela 
ko. modu, vitev program naje do 
S za Ta programa di 

Za način C-128 so tu YU Starpainter 128 
- vse opoije so v hrvaškem jeziku, program 
razpol črkami ZVU črkami za seno none 
bretlačen PELE oja pk k 
325, Otona Župančiča. 

  

    

  

kaiticw GA) ez 

ETA 

Ran KAO 
O a o aa posam 

    

  

660-903. 
Mi oo TALE v sobo in nado ves 
dan).   

    Najbolj 
uporabi programi za disk Velika zira omodi 
in priročnikov za C-84 in PC-128 (okoli 40). Za 
karlg a opisi pošlje sb di Kra mik za 

PO-1281M Novosti 3 (štiri dvostran- 
Nu nek  Suportase imo še raca 6 upate A, Giga Ce Plus, Mini Oce   

  

   
Script x YU navodil 
Vizawrite 6000 din. 

Informacije in nar ss, Trg revolu: 
cijo oto bov tl omon zn io test 

lE 64/128 — Veli ka zbi 
Severa teratur in hardverkih do- 
atv Brezlčan alg CEM 

ije, p.p. 329 el. (054) 12 
COMMODORE. 

CBM-Studio, 54105. 
2528 

   STRIPYSOFT - Commodore 
najnovejše programe 

  

  
JOY Division 
  

imo pri nas lahko dobite vse programe 
za: C-64, C-128 (tudi OPIM) in za AMIGO! 
Cia (samo način 128), AMIGA 

rk Vuser, Dušanova 14, 8200 Maribor. g 

  

PRINTFOJIU Naji urejali deseta 
z izrednim graličnim edi 

oci, M. Stanivukoviča 92 Zrenjanin. 2451 
navodila Amiga 

ga basic. Milorad Radosavljevič, 6. li 
11907 Beograd. Uporabni teleton enaka 

od 18-20.ure. 
ČMUNSKI RAZDELILNIK za snemanj z eh 

  

programov z navodili, prih 10 naročnikov izbira 
      

Nanje sr za ag. Orzolača kata 

  

   

  

  
    

o Naboji rate. ar, Ble, K Ni, goji druge. Vi aaa ea ajte posne. | Gore za 00 zagreti one 
ovi ena! Komet "kosa 8) di Kor 
gel vaša ksa 90 di Prepoasli 

42800 Čakovec, n 
tel (BAZI. t SILVER 

  

Jporabni 
Šiperiter, Son Special Shakespeare, Mi 

ster CAD, Tool Disk li, Drum Studio, Text De 
sign, Sonix Tunes l.. IBM 
Program: Sai, Tube Pascal sa, 

328 DOS 32. Arst 124, Gleper li, DBese 
Miš, Wordstar 2000, Talk, Editor... Cena pro- 

PC Tools 

Gama 310, oskete-459, 
Denar vi prvem nar 
pipa. Šabmjk 1 1 Zag ei 
PROFESIONALNI PREVODI: 
CoMopOREe run Pčn Sko propan 
mer's Reference Guide (4.500), Maši 
gramiranje (100), Gralkai zk mez Disk 
1541 (180, Upulsa za slčne programe 

Simo ka ua po po (1300, 
Vit, ča; Help 64, Pascal, 
STAT Gral Športi po (100). V kompletu 
tesno) 
SPEKTUM, Uleratr za deo tj kod, 

ko programiranje za počele (80), 
ac (8500), Devpak3 (1.30). v omolt (7100 ROMERUTINE (KNJIGA) 

) 
AMSTRADIŠNAJDER. Priručnik CPC4A (knji- 
(4400, Locomot si (500), asisko 

propan ranje (aa, Navodila za upo 
Muta m geli ). V kompletu (14,000). Pri: 
uni opČet2a 8460) oa »KOMPJUTER 

"78, 82000 Čačak, 
too oo [ei 

MI vaš raču- 
PINE prazna laj poga H inn ene 
po uvozi 
parne ža inlomacj s 
(eo kupov, Viora Kovačiča 26, doni ža Za 
greb, te (041) 67988. 

boge softver 

m kej son 

  

  

o okej, Ota o kesa NO najstarejši programi iz 
novejši in pomnilniško snemanje so jamstvo. 

  

L.E.M. 
LONEW ORACKER MAN 

teme Začenja z dobavo najnovejših pr, 
amigo. ZM vam ponu ov ag 

— BMX simulator, Bobble Bobble, 
druge. 

Naslov: Si Naselje »Av- 
noje, o Z a 
21-910 (od 17 do 22).       
46 Moj mikro 

poor z lake na kaseto so obse 
zaradi vasi! Astor je vedr 
Klinar, Mašerin Plaz 14, 41020 Za te 

525-469. [ri 
KA IZBRA programov na kosti ke 

re). Vedad Teskeredižič, Rave 
iii Sarajevo, OrneMezra use 

PC-128, kasetofon, igralne palce, literatura, no- 
vo prodam ali menjam za ATARI 520 STF t 
dogovoru). Sead Žunič, Končareva 248 Zag 
HA ti Ha 
arene k pna najnii EEA TENKJei a o 

  

  

  

  

tao7 

(mamo: Kapetan Miki, Pet Shop Boja. Kite 
(075)213-536W1 t24s0 

AMSTRAD 

  

ao iustrirn katalog, na naslov Alemko. 
Boračič, Omera Masla 284 1000 Sarajevo Tia 

AMSTRAD 612 Poleg reje ponudbe CPM 

  

vam najhitrejše in naj snemanje programov, Vse progra: 
jamo na vaših ali naših 

      SOFT 
Največja, da pokarj a pokka softverska. 
skupina vam pouja are prevejene kt 
za smoo zbi 

  

ani 
xe Pali PAL lo iko zbi s Za 

kata bo din v pismu a ras 
1000 Zagreb. M, leakovi Županova 6 

tl, lokoprana, avi 
Preprčajsoli Tu. (01) SZ2ST2 88     

AMIGA - Prodajam vse najnovejše in druge 
programe. Naročite 
Marijan Lončar, Jamovičeva 3, 41000 Za: 

greb. tej 

  

me snem 
ara Pr oblanje ve programe ic 

ibnost. S. Za 
pote SO ci v pisma pokliče pole (4) 

Delovni čas od 6-22h. Naslov: Sergije 
Pare,  Kopernikova 42, 41020N Zaget 

    

S1231. 
  

. Amstat, O-Base 
Parač, Laginjina 9, 41000 Za- 

Grob ih drobno dote 
      

  

 



    

ANSTRAD KOMPLETI! Nabavite. "aje a najbolše progra za osa gt 
najugodnejših cenah. en komple 20 ( MAX C80 stane samo S00 din 
TI (1000 di) Kvaliteta je zagotovjena, rok dobave en 

nei Beth Coral 6 NOB, Baleta, Bek Str, Zrbo Zo. 
am Gordon (1), Ceidor Con Genocide, Execution, 

Na ale Op 2 dpa S s, Rano, Tank Komando, Therminus, 
     

  

re predstavlja najno- 
pogan! otr oe 

2 kt paket), Serivener - računanje zno- 
tor, Desk Top Pubiserjyce 

rit ŽJoyce. MOX (Mal 
Base Čor 

    

  

    
-), Captain ae Po San. nec Fn Sova Sova, Pav ir Rugby Solar Čast; FAČUR Footbal, Cop-Ovt. Bump Set 

Poleg teh namo udi trate RU Pro to li z ružabnosogini, rne 
oi ova kompleta Uporabni programov ant naš brezplačen katalog 

Šoan Da, Goce Dlčva 1. NO Zemun (OGZ TN 

fOžuture S, 4: 

Mogo vame ste kupil programe «nekem eikem mest, polnem mat ste sedaj 
ta prm aa te obl aa polt če 

   

  

Futuresot, Poljanski nasip 30, 61000 Ljub- 
ljana tel (061)311-831 

  

  

9 ea m re zr šl O Mr čao | | more, S Cm Gore: 
oe raka E-Basic, ama 66 1M-Ansia Copy ba: Ko ir Krete. Mol end Mo Pravna Hamer, Matr ole Unter, Urana. | | BP Reeee o ana Dim 

»rboy 2, (, Turbo. Spor Slaz (1-2) Mik Face, Agent Orange An ai Macesen eval pi Kdo Lord ol dnih, Celo, Solomon K ed Scorpion, pore, Fi Ouadran, ir, Mounie Mc, Die, Aer Shock, Grange Hi Cerorus fy. Taunder Zone Gran Pri Ron o ap Era la Set Mon 1-98 Super Hano on (1-4) Superstar ite 

  

roscript, Mi es: Base 1 Utes. 
Uibrary (subdirecton, CArcive, Turbo Grap- 
Di Omsse DATABASE. Novi AMSDOS 
programi 29 YU, ramord 6128 

  

Sk eo JU, ro Repubie 4, ero 
Zagreb lel (0210777 

  

  

rpajteji 
Z, Pa Tk, Mota, Fi Gordor, Rampara (9 our 

  

Kupujte V drugem ali pa vaj poskuse ole omot ie pštena Tue Poljanski |. Ze preokaniskeuanove o posameznike po 
nasip 0, sr Goojena a ala toe prijeme di ai , veliko izbiro. Ne imi za predračune: Statistično neopredeljeni 
Gaj se zavest o Mi posame nakoncu toke kjerje že vsa | | Siter z 80 neč oči a rodetkami v 
potno, črn URESOKTU. Naša ponudba LETA Z 120 in več vozli in Knezevič, Zagorska 

968, zo Sraje (07) 1000 Ag 

    

    

J 
Hoševi, 

19000 Zaječar, telefon: ( 
O10(od 17-22) 

  

VERITAS SOFT. 
ATARI ST. Velikanska izbira vrhunske pro- 
gramske nizki cenah, ob kval tetni storitvi pr V 

  
  

z navodili 
  

  z Smart 
POKI en 

(085) 224-107 

  

      ROSOFT, vam je ta 

  

Pipe zb Gani GIZ: SARTOKT na mese v njo 
Dare z 2, Bovider Dust tion vejše programe za CPC na lačen kata- 

Board Sil in oo iger o sn a a ev jsti!H Cena kom; s poštnino in 
tos, Dead live, Master > kaseto (TDK, sony) je ge na — Z YU kaseto oslov Pt tem Kg Ten, | "560 sn ov koro Jo Balea ri in Ga Naročila (m tm rana ee | deep em om Mi sie 

lavne 62390, tel (062) 861-441 Peter 

  

Katalog je 300 din. EAGLE SOFT - Amstradovci, pozor! Naj- 
novejše. ga Koro poamern 

o ciproa) K 
uci 

koj ne 
Zoran ajov Bolt Lena 14, niso 

197 (Cetinje tel (086) 22-797 Flying. MJ Povider      

SOANEJDER 612 barvnim monitorje, iska. 
nikom sehneider DMP 2000, programi in ltera- 
"uro prodam Te (97) 3068, T-2248 

  

  

  

SCHNEIDER CPC 484: DCC software vam 
ponuja najnovejše, nove, starejše, stare in 

tne igre 

  

  

eni li, Bugobav Elo Dan bare, Tro Naja Par tl ove Das Gonst Sm. |  Jeh Geoss ware, Maričeva Banjaluka, 
pepel re; kol s: Brata Dm Oro O, Bl | | OB Te Stipe ter Vse so sori čete je 10900. ne v kompletih 1kom- ne ia ši urejevalnik bosa na da a 000 di | Bi 7 cim jast kompe 0 di prek ono ničla za rij urea tud na du BRUANOAO. omamo da |. PM Sa ka žine m PT okt za O AUNJOJE 

mo tudi veli rogramov po. | Najreči izbor sottvera Alija iko izbiro upor 
nizkih cenah Hra in kvalitetna dobav ter rez. 
plačan keto Pokte o te (01) Izoli pite: Bori Simoni, Velki Vr 0,6198 Šmar 

Sap. Teza 

     
   

  

   

- Za računalnika amstrad je 
a ma dne 

uspešnice. Komplet 1-25 ger 1 
Posamezni programi 

ke 28 or ol Ming Colony ok 
mons Key. Kmah, Grange Ki, 560. ce 
Grand Pri 

  

najnovejšega sol Zvonko, Zagrebačka 21. 51000 Pika tle 
fon (081) 37-723.     

povej programov o ome po rd Ne kt 6 jamo ket 9.5. Katalog brezna 
DOO Gruden, Turinina 10, 41020 Za- greh Tllon OST Tema   
  

     
    

   

    

  

k la Arne nemeloaj Karate 
Mk ana Mob: Master te Unec, 
idjum , Pape) Boy 2. Mik Race, Agni 

K - 27. Mateh Day 2, Zigy, Tank, Zareba, 
Execution Therminus, Aping Games, Dead 
or Alive 
Do izida števike še en komplet (K - 28). 
Naročite brezplačen katalog z igrami, upo- 
rabnimi in CPM programi z velki stev 
m s pomi map. Naslov: Haris Ge 

sli 285, 71600 Serijo, 
ge gro po čer Omera Mi Vas 

    

  
      

SPIDER SOFTWARE XEL Noi programi 
pa tr aštah turbo istemu Katalog 
žrrlče Možna 

šan Pandelvi, Solunska 12 194) Pro- 
kaplje tl (OZ 8489 pelo POS     
KI STE računi tar ST. soda pa 
ne veste, kako Obrnite 

  

  

programe. Imamo vse najnovej- 
oo ijo pa ose vak 

drogi teden Komi IE a ae, 
želi) poštni: | | plus uvožena 6000. 3000 di. kasela (po kaseta 

na (1000. Stalni naročniki imajo 10% o- | | | Na pet naročeni kompletov dobite a a pust Piše ini šno o ii ala zagona 
o k once. ce 10, 902 Gr aj Ve ORAL ME ZIJA Ni ni k [O | ca Sabjk, 7 Voj. Bri iza že te (089)71 poj m Vo bnemii           

  

      BASTARO (Virgin), KIGH FRONITER (Activision), GUADAL m 
Prihagade par jimi, BUBBLE BOBBLE, ICE KNIGHTMARE, BUGGY 

s ze pravocasno z JE hitim postanite 
PUST), Kvaliteta zagoto vse vrste 

slo, SATANSOHI, POD HROTI G, SlOG0 LJUBLJANE že (oe) 381-022 

  
      
      

    

ke, okviri in plošče. M. Marič, 
28/A, 37240 Trstenik, tel. (037) 71 

gradbeni 
D. Maksiča 
rem   

ATARI 
  

ATARI XL programi. Super presenečenje: 
gon oo katalog (LO loto) 10 dr im 

JNA 65, 26210 Kovačica. 
Kran šaisTM, Sean mi Sodbe smoga 
m prom Tel (786 

ATARI 800 XL/130 XE - si uporabi 
demo progra in igr, a dika 

keš se Trebenče 16, 65282 Cerkno, tel. 
(065)75- T289 
ŠTAMI O XL prevod navodi za ase 
tor uporabi programi  kasele iskee- a- 

katalog brezplačen Pera Mamo Be. 
fse Kidiča IA 1210 Bor, te (00 (ES 
397 si   

    
o Nanje 

Use 

H, POLJE C.1/48 
61260 LJ pali 

Moj mikro 47



  

  
ATARI ST HARDWARE 
— ATARI ST na video rekorder £ Z monokromatski monitor 640: 40), Izd oe eh ldjesih 29 Ki 1 Mo najnovejši super tanki 
SES S ko vosransk iki ŠOLA 
- programator (2716-27011) Z ko doilzaor ( ekordr amer) Z pi dotaleasi > ..s., CA mr tra vo) ao o zara oni k o bolni rok ko je ki 

  

  
  

  

  

Scan (S iskete z Din proračen katalog 
zozštv ive vr 

irjece, da omo zaključi 
av 

    

sto 
knjigo se boste naučili C in tudi nekaj o UNIXU lažje kot kak jez visokega nivoja into samo za 
oo) di (nina je iskana na anastm pap tko ce ). se ne more folokopirti 

    

  

  
  

ST 
ul ra er Page, Timor, Nori Cam 

s; Midi Mi 
auencer; mono 

    

Score, KC-Se- 
re Tetris, id), povaltera 

log So) cin ci. Pjadejea 1, Ljub,     tura. Kata 
ljana tl (061)   

TARI JE, XL najnovejši ajo, ajeej 
pgrami (a ite na SU 
Bogom Kampte Makaniša 2 200 Mar 
bor trasi zad 
PRODAM MATRIČNI tiskalnik tai 1029 z 
tni VU zna intormacj po tel (06) s 

  
PC   
  

VIS COMPUTERS 
PROCHOA CANAL ROAD 05-64 SIM 

JE SINGAPORE 0718 ponuja PC X x 
AT komatiine računalnike o 

v Garancija ses 
V ugoslvii Tel (0601) 4.09 al 2 99   
SG Servis 
IBM Poxt/at 
softwaro literatura hardware 
  

  

CAD. VeisiCAD 50, DesingBoard Prof, 
Ge k om! 14. PC od tin 
TEGA, Auto Boari  Tango?CB 30, O 
DBM: Clipper Summer, FoxBase 4 20 
WPR: MŠ Works, Word 40 CH Writer 250, 
DTP: Harvare Protesional Publiter, Ven 
tura 11 
YU Latinice, Čiriice, Ventura Font Di- 

    

  

  

IBM PC       

  

  
  

dei Charlie 
Sobi 

lovo za IBM PC! Kompleti! 
Program- navodilo diskete plasti 
platnice. Ko kupujete, kupu Kvalteno in 

ol 
Otes B-35 ul. 7. 71210 lidža, 

tel; (071) 628-518. T115   
  

gramov 
in Petrovo 1600 Ni Dušanova 4 

tel. (018) 4-679. 

  

  

    
WVLJAJTE v 

spi 
ave, planiranje potreb, kosovnice... Tel. (061) 
STA 270 ali 373-988. ST4   

MOVIE sb VGP. paci -H 
žin Twilzone, Miner in 

selena nabolj 
svetovnih 

na 
h 
Dobava v roku. 
ČE Solar, Maričeva 3, 78000 Sanja 
Luka, tel (078) 40940.     

  

  

DS/Z 
PROGRAMSKO 
UPORABNIŠKI 
PRIROČNIK 

NES S ET 

  

  

     

   

tčijvosth | | Stem eno naroča komadov 
ibn inai ri evo v jubljani, Knjige C ŠOLA (BO0OND) 

sa racije na tel.: 
(0) 817.596 po 19. ima. inform: 
reze za palec T2508 (061) 349-004 

imek (061) 342-197 
o kk uho ulica in štev. 

programi za vaš lari vari m O oo naročil, poned pr 
dka Katalog 20 rar mestoin tev sram vier 

Pandurov, Burdevska %, 2440 Žrenjani, |. | PEGAZIZDANJA, Omara Masa 0,7100 Sarajevo Teg| [i va TEKSTA: 
tel. (023) 63-521 T-2485 [S 20004, WS 4.0, MS: ei oa 

Pabla, ri koki. tel 
aa MI (autoruter). — CAD š GRAFIKA: Auto Čad. Že ši ko-i 

ava oken za ase progra- Aobeš. Grabe Pri 
Bahovec ig. Srečko. Novi pro: maj ide velko drugi Kralimih Pr o. 

jurbo Pascal 40, MS 
. Turbo Prolog, Ovick 

Men 

  

č rk, OrCad, Spi 
ce, PC 2 beat kme, aš Becial 
teran. 
zlim SPSSKC« | StaGrat 
Z kremaTIKa: urea ( 
Gnačo - tudi lerencalni) Matčeg te 
ševanje ulomkov). 
— POSLOVNI SISTEMI: Framemork. Il 
Simoony. Lotus 201. HAL. Mlin 
rap in the bo 
PODATKOVNE BAZE: oaselie 11,Re 
en pi 

1, Psjon Chess 
Dior. Ge Pi Solo Koga 

Ovest il, 
-AMLITIES: Norton 4 advanced, POToo 

309, < m še 300 drugih programov: 

Najcenejše igre v Jugoslaviji! 

50 DISKET 5.25: DS DD ugodno prodam. 
Telefon. (061) 349-004 

ST-48     

veli inlormacj cenik pote: (boj 
459, (0601) 61-711     
Bi SOPTMARE KLUB IBM PCXT,AT 

z vseh po- 
spijem upo ne paj KRONE 

lo 

          

(OM: Junus/Ada 4. DPAK, OviokBasic 40, UDE eine 2. čoln, P OMD O, 
Moduja-2 XL 2.0, MASM 500, MS C 5.0, MS e 'CAD 2, Auto CAD 262 Router, Kočno 

20 181000 din (knjiga je tiskana na barvnem papirju in se ne more Arnitectual ba bem Cap 30. CADDY 
uto: Pascal 40, 15 Prolog  ToolBor, 222, Scribe Modeler 2.60 itd. 

- oral Pubisber, Pa 
MS:  Reduco 3.2, Exceli, MS Chart 3.0. pi | lesitje "Ventura Publisher 1.10 z YU 

OH PEae Ke ( ih Keka oe EMI MS Fortran 77 4.0, RIM 
UTL: MS Wir 306, DesOview 386. ime: |, Logo. Forth itd) pe a — Simulatori CGA, CPM Terme sze SOBO Kimi ZME) 85 fzo priimek. ŠSOUN, XEN na 
fotokopije originalnih priročnikov v plat | |c... (mamo priročnike za 
ago zu Kent ral Sv Sote 66 Šemws, heroja 529, 11070 Beograg. | | | mestoinštev ZO TaOO Banja ua tl teja e 

| Telo er26e2 Po. | | PEGAZIZDANJA Omera Masiča 0, 71000 Sarajevo. TOGA 

48. Moj mikro m 

  

 



    

RAZNO 

PRODAM razvojni sistem z Z80, dva disketna 

PRODAM prine seheier OMP.200. Dragan. 
koncev Marojče 7,5090 Dobro tj 
SHARP TO00. Dva kompleta najo 
dom in basic. Scoth Moe tje 

JAM PODO TURBO komolec. zxskek op. 
pY. 81 K RAM, Herkules karca, Mono TTL, 

scarjeno, ej 
2488 

    

dam Tot Oza 
KUPIL BI ve tvike aje Moj ir like 
1984, 86 in 86. Javie po tel. (45) 
čemih urah. kra 
POCENI PRODAM tiskalnik schneider DMO 

Job (voaranci ma St m Ee 
Mar 76000 Banja Luka, tel. (078) 40: 
NAČRTE MATERJAL, z ideavo potera 
(43) prodam. Andrej Prečno 4. zoo Mario, 

ETE 525". Cena 200 do 2698 din, Eni. 
(rn zneie T. 
YU znake in irilico vdelujem v vse vrste tiskalni 
Biiz Marin Junkar, 25 Gameljne ta 

VRAČUNALNIKE, iskalnike, akne bese 
Gili programe ša amino zložno valu 

   
s me i Te po a ev 9 7 ceni sami svoj om. NE Š7z (015 20740. . Nenad Smiljan NSM, Boro organe nanja tole 1. [ za imi ro xrimAT in konanbice pos]. ] Slo ona asi ko mikro radbeni 

      

   

        

    

  

DISKETE 3,5 in 52 prodam. Boris Gruden, 
V TO 1020 Zagreb, tl, (0) GE 
228 i 436-002. 

  

REŠITEV JE TU. S specialnim EOX črnilom, 
ses obnavljamo vaše rakve lal, 
geji ho uporabljate ve 

  o v enem dnevi po prejemu vaši 
an Škond, race Vu iča, 

PRODAM diskete 55: in 3,5: DS, DD. PC. 
EX tudi cik, novo, ocaijeno. Tel Joe 

4.048. 

DISKETE maseli 525 in 34 ugodno pro- 
dam! Tomislav Bebič, Vinkovičeva. 13, 
41000 Zagreb tel. (041) 437-453, — T.097 

  

   

  

   

    

    

    

  

Saikovci ekabojše re an, 
Karate, Zoo 

  

peni 
koj Kea posnetkov zagotov 

1: - programe po naroči 
oaza tke sle zvok pri aa 

nju, — vmesnike za 
740. (015) Nenad Šmljanič 

NSM, Bore Tiriča 75, 15000 Šabac.  1-2491 

BARVNI TV - RAČUNALNIK. Želite povezati vaš 
barvno PC? pole (218162, 

2 
PRODAM knjige s 
nkiva smeri založnikov. ca Pranje Mi 

dičičeva 4700 Karlovac 

  

grame. Brezpla 
kušičova 1. 11500 Velika pana 

JE TRAKOV za iskalnike. Nace. 
ei IPC programi Dragan oa v, ta 
(018) 4679. T-2428 

DISKETE 3,5 i 5.25 prodajem. Boris 
čen, njuna ima 10, 4020 Zagreb kem 

  

PRODAJEM diskete 6.25" i 3,5: DS, DD. PC- 
XT hard disk, novo, ocarinjeno. Tel. (084) 

TAASAB T256 

  

DISKETE maxell 525 i 3 inča povoljno 

  

prodajem! Tomislav Bebič, Vinkovičeva 13, Te mca 
41000 Zagreb, tel. (041) 437-453. —  T-097. 

Es rži 
Iz eiectj T-225 

  

SERVISI 

KOMPJUTER. SERVIS 
lnad Čosi, Mišarska 11, Bograc. zadere on) sz 
sevisira specirume, cimmodorje in perl. 

ijo -V vaši prisotnost TA000 
  COMPUTER 
VI Vrbi 3896 

41000 Zagreb 
tel. (041) 599-277 od 10. do 12. ein od 15. 

i 
Z SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM- 
7 hitra in kvalitetna popravi 

igranih ple, vmesnikov. 
razširitev pomnilnika,   
     

   
ANTAR ST son a   

  

  ORikove semen Sea bl Corporate ž se, Zoonpe 
Gena 60 din. po komadu, pora o Pi a 
ujeme 
z uleane s kojia jet ik po oče 
tavanju, - 

   

  ikami zanj in za sehneider 464 (664, 6128), 
TV modulator MP 1 z dodalno vgrajenim s 
lom in LED ter DK Troniesovo. 
"lormačije po tel. (068) 885351, goto s 
DE 

MI 525 lea po 150 dir Tel en 
SE, Ži O al Lorardo Du 

Boškovici44, 78204 Slatina li 
PRINTER CITIZEN 120 D - NLO (Cen 
kano ie volanim YU: 

z Svlča 166 6E6 fe oi Noi Go notri Noi Gen Tel 9) 93 po Taia 

  

     

      

    

  

programskim jeziki. Izdelava proge 

  

tiskalnikom. 

Tel. (061) 213789 

  

  

tonskih presekov in preverjanje napeto 
Mokro) 9. Maca 2844 87240 ii 

tel. (087) 

  

SOFTWARE ZA IBM PCJKTJAT progrm in JAT 
zanonjem 60 programov iger (PCAD, 
SEoosnga o Sram ma 

m katalog. Zdenko 
iko Mirta Ši 41040 Zagreb, tl 
(pat) 254: POTA 

    

  

K jena ene POV tri aja tedna | 

| | 
|    

  

ST] 
»mnana mom | 
samem | nem | nm, ne 
- z mm | 
- mo! 
sm || 
—xa o 

: ei 

  

ZASEBNIKI - OBRTNIKI - DO! 

Izdelava vsakovrstnih programskih paketov Možnost izbire med štirimi 
ramov za skladišča, finance, kajišnice, 

  

rabo, 

ILOV: Koroušič Igor, Jamova 3, 61000 L publ jana 

  
  

ZZA IBM PC XTIAT i kompatibilce programi 
za gradževince, stress i programi za dimen- 
zjonisanje armirano pr 
| proveru napona. M. Maričič, D. Maksiča 
284, 87240 Trstenik, tel. (087) 71-597. 

  

  

SOFTWARE. ZA Jem kipi 
i mijenjam 600 programa | igara. (PCAD, 

eto Gemlont VA): m na dis. 
50, Šal Baksa   

linoiča Ši, 1040 Zagreb tel (6 
254-581. T-2453     

SERVIS RAČUNALNIKOV SPECTRUM 
- Kempstonov vmesni za igralno palico 

rane pace rici 7 lj za uskonico 
te pomninka JSKO 

  

Z šema okr za spectrum 
 GOMMODORE: 

  

  
m. Vsak modu ima vdelano 
o ob vem 

Ju (061) 612-548 vsak dan od 15-' 
Verdi OD Madtode 

  

  
  

   

   

Ri 
zm pomika HU 
EPROM MODUL ZA COMMODORE 6v12a 
$ 
2 bo 2002, Turbo, Turbo Pizza, rofias Monitor nastavite glave kaselotona. 
3 Simon s Base furo O To Mom a O 
(ek), 
4. Vizavrite (92 K) 

as) Seip! z YU znaki. 
6. Makroasembl 
Tiskane ploščice so prolesinale valtte z metaliziranimi ukjicami iso zašč tenez zelenim 

Upko za reseli m 
can dl je 18400.2200) Ge pi ee inomacije po 

;-17.90 sobota, nedelja od 8.-12. ure. Maljaž Jer 

  

   PAROMARE: 
ji (robni ž, zne ol teja a nem i, Centronies, D- 

VLA, razš 
16 na 48lBOK, 4116. . so zom teso MolatorAstec Per 

deli za tubo ame Gen tronics it. 
moor koračni moto do TOD Nm. Pope 
CA: 7 vamesto Kema ROM mo a ai ss pe 

Klopnikor pospešuje TornadorNormal. 15 krat 
sek (OD Ooo dn) Čl ES 0268981, PLA 

f 
CČTOMG4: ašiev RAM 1 na 6; bp 
(464. 8501, 8960, PLA, ROM la 0 Popravi 

genera s ikom. 
ASOI (0), Karice AD DA 8 nal 
(0-9V) $ 1 analogni izhod [09 V). dvopolni li 
enopoli. 12-bili T « 60 mikrosekunc, 103 
Ggitalnih "rodovizhodov; 

programator (ni ge spoji prek cer pna nez z Tekos 
O Čao s tel (oazi 

Sea k 

  

ALUMINIJASTE ŠKATLE za vdelavo ek. 
tronskih sklopov proizvaja in, po želi brez. 
plačno pošlje prospekte: 
o z PETRONA - xa o, SIH Skrad    

    

    
   

       
        
      

   



  

e C 64: Hires Basic 2.0 

rogram, ki bas obogati z ukaz       

    

risanje točko nt, 
no nee uini 

  

v basicu, čeprav upora 
te visoko ločivost. Program lože- 
na tudi popolna navo, 

o posnamemo še tri progra- 
ae ša delajo s Hires Basic Too 

    

1D tunkcij (za rs v 3D), Va- 
lovna interferenca (gre itev 
Gdnosa med dvema valoma) in Blortem 
(z grafiko). 

informacije: Oliver 
Mi pooke ska sis tovo, alo9ajže: 
min 

  

Window 
lis grafika ralika 166 x 362 

Program je namenjen za snovanje gra- 
ke, poljubno pomeša ilom, in 

s finim pozicioniranjem na točko za- 
tudi. besedila) 

    

če vso sliko (769 x 382) krat natisa 
z Epsi i oziroma združljivimi tiskal- 

si na po main AMi 
Primer rograma. Window 

110; skica sistemske kontiguracije v Ge- 
zavodu Ljubljana, objavljena 

v članku Računalniška tehnologija v ge- 
ji 198 

  

jeva 5b, 61000 Ljubjana, x (081) 317- 

  

e C 64: Pro-hidder in 
'Turbomon 

po predaderjem program v besicu 
v pomnilnik, nakar ga 

janko pokličete s strojno rutino, Ko iste: 
  

DOMAČA PAMET 

te izvirni program, se pojavlja samo vrsta 
strojno rutino, medtem 

naloženi progra m osta 
Turbomon je k ija 

Turbo tape Zo0e (195 bik) in onega 
(Mon ca ei se hra nalogata na izvimni 

irbo tape poži 

    

        

  

Obema programoma so priložena popol- 
mi aodl (čeprav je uporaba zelo pre- 

Boban Palurovi, Kruše- 
37230 Aleksandrovac. 

ta). PI mormacij 
vačka 12/811, 

e Sharp MZ 800: YU ASCII 
GENERATOR 

  
Objava ponudbe v ni 
brezplačna. 

ne sme biti bistveno sajalodiš 15 
tipkanih 
čen naslov in seveda navedbo 

    vati v reviji, am- 
pakjih uredite na sodišču. 

  

       
Program del v načinu MZ 700. Ka 

nalož arimkol programom č 
WaPro ta), omogoči prika nasi 
ra zaslonu; Znake oblikujem tu 

in igre mogli pi fočlivosti v S-Besicu in drugih 

  

    

  

visoki 
ječirih za 

inlormacije: Brenko Stule, Šulekova 
41000 Zagreb. 

e Amstrad CPC 464/664/6128: 
Extended Basic V 1.0 

Programu je dodanih približno 20 no- 
vih ukazov. To je rešeno z modulom RSX. 

omenim. samo nekaj najvažnejših 
ukazov. 

— Dump (prevzeto iz CPIM) 
z [vpe (prikaz datoteke v ASCI) 
- Header (prikaz gl 
za jgommanc (dodajte svoje ukaze 
intormacie; Kliment Andreev, uk Vič 

20/2, 81060 Skopje, 1091) 257-211. 

  

e C 64: Slovarja in loto 

inikom € 64 ponujam na kaseti tri 
domače ne) pon 

  

lovar s 
ope naro 

»Pkovar ongleškega zika (enako kot 
oto 1 z 0, ki vam pomaga pri 

izpolnjevanju isto "to znano igro na 
izbiri v sam daje kombinaci- 

jes sedmimi številka 

baby 
pgrafična kartica združljiva s karico 

Snemam na originalnem azimutu in 
novih računalniških kastah (mojih ali 

je Rumble Soft, Boris Rabič, 
000 Sarajevo,     

  
Ponujam tle progra 

rogramimer VO: S kombinaci 
Jo ške ČTRE in kako druge tipke lahk 
zelo hitro programirat. Vsebuje najoal 
še i najčešče uporabljane ukaze. Po že- 

  

   

    

    

Look Destroy: Preprosto in hitro raz. 
bije zaščito s Speedlockom; napisan je 
v strojni kodi. 

z Superorin: izjemen program za sol. 

  

Skalnikih (združljivih z Epson) va: vbe- 
ev. roki kodi pi 

Ne praprot uporablja v voh po 
gramih. Znaki so v pisavah NLO, cursve 
Grafi bol 

Base: Zelo dobra bera po- 
sakov? z veliko prostega pomnilnika 43 
s o nei oje tudi loaderje v basi brezplačnem 
atalogu. vp mem, jet a program Con- 
vener 

: Andrej Mrzel, Sava 17/B, 
oazaži sava pri Litiji. 

e. C 64: Strojni elementi 
Iv10 

  

  Progi račune osi, vreter 
in ovoiika. ko ga uporabnik požene, sa 

  

Landsberger Str. 191 // 
D-8000 Minchen 21 
Telefon 089/57 7209 | 
Twx. 52 184 29 gama d 

Kot najcenejši popoln sistem AT vam 
ta hip ponujam: 
— 8/10/12/13, ZM 512K (100 ns čipi) 

- gibki disk 3čok 
— 200-vatni napajalnik v ohišju AT 

- serijski paralelni priključek 

o ao eki 
kakršni so. 

  

Ju 
onemogoči vatop, Ča podati niso. pre: 
vilni 

a asa za 

    

čun vretena. V programu, 
grain! rolanje računalnika Čo Etere: 

te eno od prvih treh opcij 
vas zahteval vnos pod 

trebni za izračun. Potem 
ne podatke, opra 

regledno.    (oblikovanje jasni a Gatotek s podate 
ze ih vpisa), RINTER. MENU in RE- 

olja otoorim) 
tičnega. menja. Pota 

opcija je ura Vpišete lako nov čas, kisa 
lji lepo izriše na zaslonu. 

Program je napisan v Simo's Basicu 
in vsem, ki se ukvarjajo 

s. proračuni omenjenih strojnih. ele- 
mentov. 
Informacije: BSC, 

Krležin ovozd 19, iono Zagreb, s oa 

€ Atari ST: Storitve 

ujem ve ve sorte z Aa. 
ve računali ST: pomoč. 
Gonu konfiguracije, Za delo z uporabnimi 

upe oja 

  

  

  

inogo po sebi ni nič. Pokličite nas in vaš raču- 
nalnik bo oživel! Zahtevajte 

toriev. 
Informacije: Matej Gašperič, Rozme- 

nova 1, 61240 Kamnik, 4 (061) 831-485. 

8 C64: Morse trenažer 

Program je namenjen adioanterjem 

  

- tipkalnica 10' 
14" TTL ie aa rjav) 

Skupna cena (z davkom) DEM 2495 
Informacije o sistemih XT in 80386 ter 

o periferiji vam bomo posredovali 
pisno ali po telefonu (zahtevajte 
Toverni 

  

       lnik, dve uri ne izpusti 

  

  
  

Stanko Nikola, 29 no- 
2, 21240 Titel.   Moj mikro 

 



  

    
   
€ ZX spectrum 48 K, C 64 
128: CEL. ZVS 

£.Z. je programski sistem za izračun 

jih obsega prograr 
ZVS: programskem zaj sčunin 
opi ih spo- 
    t vogelnih zv tore dej stično ali dnamičre obre: 

ta bogato opremljena z 
v nm atom, prine 

nformaci ig Stanojevič, 
de Žarevca 24, 37000 Kruševac, als 
92-172. 

6 Amiga: Fractal Generator 
Program riše izbrani izseček Mandel- 

brotove množice, in sicer na 
zaslona, ki ga določi uporabnik. Koefici- 
ent povečanja je odvisen od velikosti iz- 

ška. Za prikaz slike uporablja 16 bar 
Med delom se odpirata dve okni, od kate- 
NE a ee 
metrov, drugo pa za sliko. Program 

teci in ga poženete izključ 
informacije: Siniša Vujič, Štrosmaje- 

rova 41, 43550 Pakrac. 

e C 64: Urejevalec kaset in 
disket 

    mi kolo- 
- gram do 120 

programov; mini izpis s petimi kolonami 
sedmimi kolonami 

kolono 

    

kktorija do 100 pro- 
izpis v treh kolonah, bra- 

roko do 45 programov in mini 

  

      
karniška 4, 62000 Maribor. 

8 Amstrad CPC (CP/M): 

sim, ki računajo v CPM in pri tem 
uporabljajo Microsoftov 
oziroma fortran 80, 
vnodno-iznodnih podrutin 

  

   
ko Kušter € Zuzone 

25, 41000 Zagreb, (041) 537-630. 

  

O tem so pisali Moj mikro ali kaka od drugih 
osmih revij. Toda. 

KDAJ? KAKO? KOLIKO? 

Poiščite odgovore na vsa bna vprašanja 
v indeksu tem, a rakAKe, in avtorjev v knjigi: 

— 

VODIČ KROZ JUGOSLOVENSKU 
RAČUNARSKU LITERATURU 

1981—1987 

(več kot 260 strani formata 16x23 cm v mehki 
vezavi; izid v začetku junija 1988) 

  

VODIČ je knjiga, ki vas usmerja k drugim računal- 
niškim knjigam in revijam. Poleg kataloga vseh 

naslovov, ke so izšli pri nas, obsega še naslove 
navodila za uporabo   

       
ROMRAM 

MULTIFUNCTION CARD 
VEČFUNKCIJSKA ENOTA. 
HD/FD/TAPE CONTROLLER 

GRAPH 1 

  

TRG SENJSKIH USKOKA 4 
41020 ZAGREB 
"TEL. 041/529.682 in 520-803 

o 68000 CPE ali 68010 CPE (8 MHz) 

16-BITNI DINAMIČNI POMNILNIK S PARITETO. 

UNIVERZALNI KAMILNIK ZA TRDI DISK, DIBKI DISK IN TRAČNO ENOTO 

ENOTA GRAFIČNEGA KRMILNIKA VISOKE LOČLJIVOSTI 
JEEE488/DMA8RS232CARD 
KRMILNIK VODILA JEEE-408 6 SERUSKIM Vi KANALOM 

    

    

     
     

      

    

    

    

storitev oo ore oketi bibliografskega inšti- 
tuta, opis bibliotekarskih in medknjižničnih sto- 
rite: 

  

POSEBEJ ZA IGRALCE: če imate s kako igro 
težave, poiščite rešitev, karto ali poke v enem od 
2600 katalogiziranih opisov!!! 

  

VODIČ si boste preskrbeli po prednaročniški ceni 
13.500 din, in sicer tako, da sploh ne boste stopili iz 
hiše. Nemogoče? Pokličite te (ori) 4444-4170 vnakttan 
(tudi v četrtek) od 12. č ite svoj 

onsko število, plačajte prednaročniško 
in počakajte na knjigo. Podrobna pojas- 

nila o tej novi in ekskluzivni prednaročniški shemi 
boste dobili po našem dežurnem telefonu (011) 4444- 
170. 

    

     

  

Če pa imate raje preverjene metode in sprehod do 
pošte, vplačajte 13.500 din s poštno nakaznico na na- 
slov: 

INFOGEN, Poštanski fah 4, 11090 BEOGRAD 75, in 
v začetku junija boste dočakali knjigo. 

-|nfoGen- 
Imformatična generacija 

INFOGEN je založniška skupina, ki deluje v sodelovanju 
|n s podporo Kluba prog remerje Nektrolsknične fak 

v iSeoprajske raziskovalno postaje ii 
Mladih raziskovalcev. z m 

   



    

dem Jakupovič. BASE 1 plus. 
Založnik: NIRO Tehnička knjiga, 
Beograd 1988. Cena: 19500 din. 
Ena strokovna knji Gve strokovni kj] s tri strokovne knji 

  

strokami članek; 
za strokovna 

  

    

   

iamerno za zdaj 
ce strokovne ratu: 

roje uspel izuči ato, rez česar res 

možno delati in bralcu snov. 
Ki ki bi bila pregledna in lahka Za razu 
PV uvodu knjige so najprej pojasnjeni 

osnovni pojmi v zvezi z dBase lll Na 
Kratko so omenjena tudi orodja za po- 
moč pri delu. Ker-naj bi se bralec v nada- 
bi lahko bilo nekaj več prostora 

Glloperju. Za njegovo. uporabo je 
js programiranja v dBase do- olj in ker so programi, ni z nji 

mnogo hitrej, je gotovo najbolj uporab 

    

v podaja avtor v knjigi tako, kot je 
tuj ratu 8 prak 

  

     
trokovnjaki za rači 

že vsaj malo kle rečunlikom 
Tako mi izgubljenega preveč česa ln ro- 
gloa za sva za yečino nepo- 

je, da so vsa sporočila, 
kijih program zoo navedena v 
alu in pr kako olajša razu- 

mevanje ela 

    

  

    
   

tem poglavju spozna- čin komunipanja de li 
z drugimi programskimi paketi. 

  

Gijeki ih dBase HM. pozna. Šp 

52 Moj mikro 

urejen zo pregledno ino in ob kasneje zel 

  

  

opisane Mončnice datotek ki ih dB (ii 
rablja, in logični opera- 

tri in delovanje funk tipk. 
k ea ME Ja ookakor ava ki 

Jo volja kupiti. V nej bete na malo 
li pregledno napisano vse, kar 

vas: zanima o tem paketu. Ko sega boste. 
rabljati, bo ki 
   

           
dejavniki, sadik m s lahko mimo 

odločite za nal 

Dejan Stajič: INTERFEJSI 

izjemno skromni ponudbi doma- 
če literature o temi vmesnikov in 

poasi Dejana St 
Knjiga     

novno. tematiko 
raznih vmesnikov, Vsakomur, k val 

o; 5 pesto rarntnosjo 

ne precej sk 

  

ška cor postop 
pričnemo pri  zoodnjih a hm 

roačurliva V ZDA, kjer je s 
malno sprejeti (de facto) standarc IEEE 
Stoo Bi dodija pogosto ti prot 
slovne uamačenje Toai tako rezkjen m 

troverzna in samosvoja 

  

leksnostjo standardov na ža- 
o kompatibilnost postaja še zahtevne]: 

- recimo tudi pri enostavnem 
vodilu STD se vam ne bo posrečilo vedno 
TOROLLA ši Tudi pri precej 
bolj »dovršenem« vodilu VME vse ne 
teka brez zapi 

to pri go nobenemu avtorju, ki 
Mani 

ko urejeno predstavi lon 
Gimenzije problematike vmesnik 
ani iz o udi esovni ato or, s .... so 

ei jne 
fevlajo vak dan, tako de jim lahko so sci 

tedenska s    

   ja o temi vmesniko 
se v poglavju o vmesnikih upra: 

vičeno, vir interpretacije saj vioratui in 
zasledimo konfuzne in zavajajoče 

        

    

    

ra standardizaciji vmesnikov, npr. RS 
Dejan Ha Zaho (sistemski standard, ki poktiv 

za.mil O 

  

Tudi opisi konkretnih resitev seveda. 
"morejo zajeti nekaj novosti MOTOROLA, 
NATIONAL. SEMICONDUCTORS, PLES: 
SE DRONETICO. PARO). toda o 

»manjkljivost knjige ne 

  

       
    

deal 
u paralelnih vmesnikov CEN- 

raokiešin tes" 488 te programabi 
nekaj 

za (pri vso naboj 

orati na voljo 
laikov o PS/2). Kot pi 

vel 

  

Y X kakšni novi izdaji 
2, ki si na ne že d- 
rektno med »individualne« YU uporabni- 

, pa cor v podjetja. Poglavja o modemih so manj izčr jao pna, čeprav vseeno dovolj pr preganja ustrez. 
a imi in ee uveljaviti enotno - teoretična izhodišča. Škoda, da avtor 

icijo tipa RS — 232. RS — 232C redstavi na iz 
o STD TeaG/1o0) je v precejšnji meri sane že široke palete modemov, pa ven- tudi z Care za bralca ki mu je knjiga namenje. 

Šardiacijo CIT V. ter pociacijo | ne, poli pomemena uvtev bazični z 
2110 mednarodi nei a vedb modemov (akustični, smart, za HR 
Garizcijo IŠO, Prav zaradi se večje | ia) 
Wrljvivs RS - 245 e zlasti v telekom 
nikacijski industriji (ISDN), se pojavljaj 

    
ši 

  

Kot smo uvodoma i, je knjiga 
zagotov obrodola | rz skromne 

mačih publikacij s tega po- 
toe A AI bo dejansko praktično. so 

  

      
jo 
jo 
S 

  

a za enostavnejšo konstrukojo vrat Ri 
Avtor opisuje tudi slabosti o. omejitve za ča vsekakor pa bo po okna o 

razdalja | segel premnogi samo. 
Učenec, ki si želi urejen pr 

(300 inčev, | urejeno. standarizacijo mikrorač. 
ke opreme. Za konec velja pohvali tudi 
trud avtorja izognit se izključno (kolikor 

josaškem izi 

lena se 

  

     

  

    
imitne raz- | je to sploh mog 

prav se rosa uvaja nam pojme v našem 
plikaci eškem jeziku, čeprav mu ponekod lahko omenili (osino) z zmanjka primernega domačega 

rabo optičnih vlaken, | izrazi    moremo biti ki se jih avtor zgolj površno dotakne. pane Go TE, kl užitek pri branju, pogosto pok KA EI 
    ber Distributed logoče 

bi avtor lahko namenil tudi nekaj prosto- 

S polic ljubljanske fakultete za 
elektrotehniko 

Tokrat predstavljamo tri novejša in. zanimivejša dela z dolgega spiska 
čbenikov in strokovna, Mersture, ki tako rekoč vsak iden. izhajajo. pa 

ljubljanski univerzi. Knjige so na pr daj v ei slovenskih knjigarnah, 
Študenti iz drugih republik in h drugi upo ih lahko naročijo nepo" 
sredno (po znižani ceni) na naslovu Fakulteta za elektroteh 
Za tisk. prodaja učbenikov, Tržaška 25, pp. 592, 61000 Ljubljana, tl. (061) 
266-161. 

   tradicija, o katerih smo že pisa- 
lipni recenzija kij te zate 

  

   

   

Brian W. Kernighan, Dei li fazumol im uporabljali teci bali M Ritchie: PROGRAMSKI JEZIK Provajaem a zao bo mh po aš 
C Cena: 14500 dn. prvajanja raznih eže (vsi 

primeri so po v angleščini). ma bi na- reč vse no prevajali bi 
MIR KLO: pake marketa Mel VaR: ja. Tak nači zasledi že 

areikatoremi strokovnem prevogu in i mogoče koanu 
njigo je prevedel Leon Mlakar, drugemu ne). Mislim, da mora vsakdo,! 

im podr , kot je ra- (študent Fakultete za elektroteh- | se ukvarj 
nixo v Ljubljani, in sicer z jnalništv 

  

programe v jeziku C. V naslednjih petih 

  

 



  

poglavjih avtorja predstavita napredr 

  

  študijem opravka z računalniki tipa IBM 
PC/XTJAT in združljivimi, vendar ne dobi 
jo osnov o uporabi teh računalnikov. 

ŽIGA KRALJ: Framework. Cena. 
22.500 din. 

  

  

    

malen opi. V drugem poglavju, recimo, 
ipov, opera- 

toj le izrazov, ki kim pome Tudi to je 
mer za študij tretjega 
leva, n so namreč obravna" 

vane vse kontrol toka (else, to, while, 
do. poglavju avtor : 

  

žit strukturo programov. 

    metika. V šeslem 
pa opišeta vsa pravila za sestavljanje struktur in uni. " 

BRIAN W. KERNIGHAN 
DENNIS, gi 

   

  

S sedmim poglavjem avtorja re 
strogega, osnovnega, opisa jeza 

G v okolje, v katerem tečejo 

  

  

  

sistem in računalnik. V vsakem okol 

  

pro- o prenosljiva iz 

  

ja opisujeta 
vežavo jezika O in oporacj 

skega sistema UN. Največ pozornosti 
sta posvetila datotečne- 

  

   

      

ibo stvar 
tugi programer, ia ela z drugačnim ope- 
racijskim sistem« 

  

k knjige 
asnejšem. delu. ko 

   
n pr 

Ek že spoznal To a retorenčni 
priročnih m so zbrana vsa pravi- 

la C, opis jezika in njegove sintakse. Av- 
o pra sa naju bl uradnkonk 

programskega jezika C in naj bi odprav 
ost in nejasnosti iz 

presni Popisi Vos to je zajeto V do 
datku A, 

B pa je delo prevajalca in 

  

prikaze no posodobitve  pro- 
gramskega jezika C, ki so se pojavile po 
izdaji originali logi 

   istim, 
ki jezik esa a poenajo, sonda pimajo pr 

ika — dodatek A 

  

vse 
Prevaj kkoraj 

vseh okoljih, od spectruma pa prek siste- 
mov IBM PC/XT/AT do večuporabniških 
sistemov. 

  

RAFKO MIHALIČ, ŽIGA KRALJ: 
Prročnik za uporabo 
računalnikov. Cena 15.000 din 

nkniiga. oziroma priročnik je. ne Tumenutike za 
a Fake za elektrotehniko 

računalništvo v Ljubljan 

  

jn koristna tudi za druge uporabnike. ki 
nimajo ustreznega znanja. 

Bralcu lehko zagotovim. (po. predelavi 
knjigo): da bo obvladoval osnovne pri- 

Knjiga je razdeljena na več logičnih 
- zaključnih er 

   inik besedil 
programski pi 

- programski jezik fortrar 
redvsem bi pohvalil razdelek dBase 

ure Ano se tajen 
njem tega programskega paketa zares do 
nivoja priročnika. Ker pa brez kritike ne 
gre, mi 

  

  

or 
prav nepregledno. Vendar to ne vpliva na. 
Splošno razumljivost napisanega 

    

njiga je napisana v lahko beriji- 
zk a to tui za laka 

oncu ie slovarček pjmov mt ki 
jih je avtor uporabil 

Jovo: 

  

a Ga seje sanja lo predvsem zaradi tega, kr ni nadel 

    ceno vedno in samo čist 
ski jezik, posebno pa ne pri strokovnih 
knjigah. 'Sam vem, da se je včasih zel 
težko izogniti uporabi tujke. Vendar mi- 
gim. da knjiga ne so 

ko področji gain 

    

<ovno računalniši 
ra omara k altam 

raci tea, ker knji lkniga 
ke 

  

  

zi
 

   

  

Žiga Kralj 

A 
FRAMEWORK II 

tančnejše obdelave komunikacij in po- 

  

  

  

   

Nr ii ok] 
dostopen tudi bralcu z manjšim računal vpogroče za a izpis poročila. V takih pri o adve knji pam a o pra so še LE zme ii 
poi predvi ER SEPI rib nne 

  

ka pi osnov- 
ne lunkcje podane dovolj preprosto in 

kniipombe pa imam predvsem o delih     
pala uro para Šale o 

reč razboholen po   

je Turbo Pascal pon kot kakor da 

  

le povsem nepomemben propramski pa 
ito seveda ni res. uro be seje 

smele] ri podatki 

  

O tem pakatu se veljajo, pa do orajvee 
tretje izdaje zelo napredov: 
Služi da avtorja vsa ta razdelek napišota 
na novo ali pa ga vsaj dopolnita. 

        
li ei pose Ni 

slim, da je v tej knj 
pogrešam sl 

njigi odveč. V 
lvar pojmov in tujk, ki sta in 

  

poti 
razloži pojme, ki jih ne razume. To 

oviro lahko bral s slovarjem 
(Računalniki slovarček) Cankarjeve za- 
ož 

  

RAFKO MIHALIČ 
ŽIGA KRALJ 

  

PRIROČNIK 
ZA UPORABO 

PC RAČUNALNIKOV 

Knjiga kot celota je zelo pomemba 
o razlijanju. splošnih znanj 

o računalništvu in je pohvale. 
istim, da bi mora tok knjigo 

inalnika z operacij- 
vinto 

iki zu ustreznih sploš- 

   imi na- 

  

Ker sam programa FRAMEWORK ne 

oceno upo- 
knjige Kot alk, Bo mojem 

into kot 
učbenik in kot priročnik. Pri hitrem prele- 

  

si ih 
Ppoobreje oplaje 

porabo možnosti Pramwor 
dročjih 

- urejevalnik posodila 
peeda baze podatkov. 

Z bare poc Z pripra okov 

Za opisovanje Po   še 90 st 
Z26 strani čistega posodila. 

Knjiga ne zajema celotne problemati 
paketa, temveč samo njegov največji del, in to vse razen 

  

    

  

    dele knjige, 
jih prebrali bolj površno. 

ug ki de ne poznamo tega pro- 
Ble opne o problemi, na Kete 

plaka knjiga priporoči 
m tega pr 

er bodo dobi 
roča akanjo uporabo. Priporoča- 
mo pa ga ludi vsem bodočim uporab- 
nikom. 

    

UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 

  

- X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 10 MB H. D. 
- A T compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D, 
- s ona monitorje 

monitorje 
— japonake tiskalnike Abe proizvajalcev 

e tiskalnike - video programe, večnamenske 
— dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 
TPI in DSDD 48 TPI 

ROLLO MAP: [iP-EXP V COMFUTER DIVISION 
ra rrmna ISO 

ne sdoo0O.. ler MGOITB ROCOO 1 
MACEDIES« 

 



  

  

LNIRRONIC 
ža MEBLO 
Gigitalna elektronika 

gorica, 
industrijska $ 
Jugoslavija 
p.p.4A   
telelon. 065/26 566. 26511 
telex 34 316 meblo yu 
telegram" meblo nova gorica       

  

   

  

    
    

  

              
Z DRUGIH PROIZVODNIH PODROČIJ VAM 
NUDIMO: 

e INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA: 
sisitalne avtomate za vodenje strojev ali manjših 

linij s 
- razvojni sistem za programiranje digitalnih avto- 
matov 

- posamezne komponente teh strojev 
- tiskana vezja. 

6 PROGRAM IZ a Z ZASTOPNIKOM 
FIRME SOLARI (ITALI 
- sistem za Pogloracin resice na delu 
- program ur in druga signalizacija 
cogistem za zbiranje in zapisovanje podatkov iz proiz- 
vodnje. 
      

    

    

AT združljiv poslovni računalnik v sestavi: 
CPU 80286 (centralna procesna enota) 
- taktna frekvenca 6/8 MHz 
— 1 MB RAM spomina na osnovni plošči 

možnost razširitve RAM spomina na 3 MB 
8 mest za razširitev (6 AT - 2 XT) koda 
matematični koprocesor 80287 
minokromatski monitor 1 
video gratična karta Hercules 
mehki disk 1.2 MI 
trdi disk 40 MB (40 ms) 
UDC kontroler (2 HDD 4- 2FDD) 
1 paralelna komunikacija 
2 serijski komunikaciji 
tipkovnica AT združljiva 
miška (MS, SYSTEM) Pe 

iča
 

dg
Nu

 
Km
as
i6
i 

gdružijiv poslovni računalnik v sestavi: 
8 (centralna procesna enota) 

aka onem 4,77]8 MHz 
640 KB RAM spomina na osnovni plošči 
monokromatski monitor 14" 
video grafična karta Hercules jej] 
večiunkcijska karta 
mehki disk 360 KI 
trdi disk 20 MB s k onrolarjomi 
1 serijska komunikacija 
1 paralelna komunikacija 

- tupkalnica 

  

a
 
a
 
o
n
a
 

    AT združljiv grafični računalnik v konfiguraciji: 
Z GPU 80266 (centralna procesna enota) 

taktna frekvenca 
matematični neba 80287 

1 MB RAM spomina na osnovni plošči 
možnosti razširitve RAM spomina na 3 MB 
mest za razširitev (6 AT -- 2 XT) 

EGA video grafična kartica (640 % 350 točk na zaslonu) 
barvni monitor 1 
mehki disk 360 KB ali 1.2 MB 
trdi disk 40 MB (40 ms) 
UDC kontroler (2 HDD x 2 FDD) 
paralelna komunikacija 
2 serijski komunikaciji 
tipkovnica AT združljiva 
miška (MS. SYSTEM) iji

 
n
a
d
e
 
a
 

CAD grafična postaja v sestavi: 
Z PAT grafični računalnik, 
—- risalnik A3 formata s 6 resi 

- tablica za digitalizacijo vale 12" x 12" 

— AUTOCAD 2.6 s HW ključem     

   



  

1 TRAP 100: PRINT CHR$(147) 
2 INPUT " HOCES LI UVECANO (2,...-DA;1-NE):";K 
3 GRAPHIC 1,1 
10 VzINT(-160/K)-2.x. 
15 DRAW 1,159,0 TO 159, lesi DRA 1 oš oo 10 sa, 100 
20 IF K<l THEM 
22 DRAW 1,04T,98 TO o: TA pe:DRa ivo ,p0 ro ošTiLoei 
24 IF T<159 THEN 
28 DRAW 1,157,WsL To 161,MWsL:DRAW 1,157,W-L TO 161,W-L: 
30 IF L<100 THEN 28 
35 YzKnO.5«SOR(14t2-Xt2) 
37 IF ABS(Y)>99 OR KwX<-159 THEN NzO:GOTO 50 
KO DRAW N,kX1,KY1 TO ee 
s ale zkokens$: KYAz100-Y:N: 

       

    

    
v.   55 IF X>-V THEN a 

z ON J GOTO 35,6' 
skisa S osčliuta- x42) 

    

    
  

    

o lo 37 
00. RESUME so 

C l28/risanje grafov SHIFT za premikanje kurzorja na za- 
k cij J četek in konec vrstice ali zaslona. 

Ta zelo uporabna možnost pi 
znakov znova do- 

ločimo s pomagalom Yutlity Reši- 
tev je zelo 

pe ZEM pora graf katerekoli 
funkcije. /o vprašanje je treba 
Vnesi sala Ta katero naj se gral 

  

kode za smerne tipke v drugi pkupk 
ni, kjer so definicije tipk za »SHI 
Morda ste že opazi 
ke skupaj s SHIFT da 
4in 2, kot 

   

   je 
matičnimi funkcijami, ki so 

le v BASIC 7.0 (EXP, LOG, 

  

SYN.. 
Program lahko riše dve funkci 

  

z diskete. V tem primeru potrebuje- 
o ta dlek monter sam uporabljam 

pa v vrstico 65. Funkcije je treba ži 
množiti rni iko a kot kaže tabelo za definicije tipk (z ukazom 

orisati druge SEARCH lahko poiščete »awert«). 
reba v vrstici 60 zame- Zaporedje na njej je podobno kol na 

spodnji tabele da ni presledkov in 
ti 

    

tančnost risanja lahko povečate ti 
ko, da v vrstici 50 povečujete opre 
menljivko X za .—. ki 
manjše od 1 Takral 

  

   a risanj 

    

Končala aralso 
rata, prekinejo program s hkratnim 
pritiskom na PE in RESTO- 
RE. V zgornji pr m vstavil 
dve funkciji ki bosta na nar elipso.     Aleksai law 

Svetozar Markova 1Va, 
ov Vrbas 

ST/smeme ime! inlst 
Word 

Spectrum/strojna 
sprememba barv II 

Predlagam vam hitrejši od doslej 

   

    

PIKA NAL 

     

  

  

zaslonu. Primerja se lahko s pe 
mom Strojna sprememba barv (Moj 
mikro, 1/1988), vendar jev nasprotju 
z njegovimi »štorastimi« 44 b; 
dolg samo 37 bytov in celo dela 
Pred zagonom je treba vnesti na- 

slednje PO! 
koordinata: X zgornjega levega 

: 23297, koordinata Y zgornje- 
3298, višina okna 

  

Io rea THEN LET 
odbo: E 

  

To s PEEKEČEKso > 256 
Ax 

170 NEXT O 
180 DATA Tu lahko vstavite kakrš- 

nokoli besedilo ali grafične znake 
razen inverznih znakov 

1 

  

Temu ustreza listing v zoimiku: 

LDHLO ;X 256 xY 

  

CO ;višina 
LDBO ; širina 
LDA,32 

EA 
Li PUSH Be 
L2 LDIHL),0. ; atribut 
INC HL 

NZ L2 
ADD HL,DE 
POP BC 
DEC C 
JR NZ,LI 

BEL Boban Jovanovič, 
. P. 123, 

31230 Arilje 

Osembitni atariji/tekst 
v grafičnem načinu 
  

10 GRAPHICS 24: COLOR 1 
20 DIM A$ (961) 
30 READ A$ 
40 FOR O-1 TO LEN (A$) 

SD ARASCIAS(O) EcE 41 
GO UE A<2 THEI 4 64: 

a ANO A<-65 
zaje 

28 AND A<-1s9 
THENALA Ga: GOTO 100 

160 AND A<-223 

  

   

  

    

Program, st Word uporablja najnirejšega programa za spre- 4 256 k PE- 
smerne. ke v kombinaciji s tipko mbo be O dejan »oknu« na 

O. 27 t1% me spr zgo sge zar 1/r i(1 11 ejo 
Or tWt ČE! SRE CP 271 0Ut 111 101 1pr sšz zal ts! 

$D' ČE! CG' 2H 23 Rt spr sčt 161 rž 9 AI 

"B' UN! UM! s; O Oda ao O Da O JO, 

O... MT O 0: ooo zao Re ei Sa ve upi 

Sa -0 50: 27 0750 OO SO ROKE OS oo VOO KO 
dr eo Pegan poro zone maga si ee vu ee rare 

o PO ing Vo o   OU Too no Op Oro OMO     

  

Jram rabi za izpisovanje tek- 
sta v grafičnem načinu 24. Vrstice 
180-220 dokazujejo, da gre za gra- 
fični način, in jih lahko izpusti      

2d
 

    ico 220, se lika 
zbrisala, brž ko bo program končal 
delo. 

Krešimir Tonkovič, 
59. Nova 30, 

24000 Subotica 

C 64/INPUT brez 
vprašajall 

  

Program, ki je bil objavljen v april- 
ski številki, je po nepotrebnem za- 
pleten. Moja verzija: 

  

10 19,1 
20 INPUT'TEXT":A$ 

30 POKE 19,0 

Jerevanska 40, 
81000 Titograd 

C 64/seikosha kot pisalni 
stroj 
  

5 open 74,7 
jopejak PSI en golo 10 

i$-"" then goto 20 

  

   
25 prit s$ 
30 print x7,a$:: goto 
S programom je mia pisati 

; tiskalnikom kot o. pisalnim stro- 
izpisovanje ila. niso 

atrabne ei Podani 
preverjen s seikosh« pa del 

     

a 3 

  

.. Edina pomanjkljivo: 
čunalnik ne upošte za jni črk 

Tomislav Barač, 
1. Brozine 17. 
51410 Opatija 

C 64/«mavrični« zaslon 

10 for x-49152 to 49176 
20 read a: poke x,a: next x 
30 data 162, 0, 292, 142, 38, 208, 

142, 32, 
40 data 17, 192, 165, 198, 240, 

242, 96, 160, 0, 200 
SO dala 18. 188 208; 261. ob 
Start: sys 
pg v meji kodi zelo hitro 

okvira in podlage. 
TE se prikažejo prečni pe- 
govi v. 15 commodorjevih barva. 
Pasovi se pomikajo čno, 

želite program upo iki HI- 
RES, m spraviti na druge 

  

      

lokaci 
Robert Žnidarič, 
Markovci 33/a, 

62281 Markovci pri Ptuju 

Moj mikro 55



  

Na Moj mikro sem naročen tako 
rekoč od njegovega rojstva, in če- 
prav nimam nobenega od mlinčkov, 
ovkatrih najč piše. ga. nestrpno 
čakam vsakega prvega v mesecu. 
V Pekingu, glavnem mestu LR Ki- 

tajske, živim že več kot tri leta. Če- 
prav je Peking svetovno velemesto, 
v katerem čedalje bolj uporabljajo 
računalnike, prodajalne računalni- 

kov pa poganjajo kol gobe po dežju. 
nobene računalniške 

fevije, Ki bi bila dosogliva dršio 
krogom. Tako mi je Moj mikro. 
zanesljivo okno na domače in sve- 
tovno računalniško prizorišče. — - 

rispevkov v Mojem mikru me 
najbolj zanimajo rubrike. Predstav- 
ljamo vam (Test), Sejmi, Moj PC, 
Recenzije, Mimo. zasi 

  

jj pa naj še nekaj vprašam. 
vim Kitajsko sem prišel skupaj 
s staršema, ki tu delata kot pred- 
stavnika nekega podjetja, 

itorjem 
o TE milje ir pro 

gramsko opremo za 2000 USD. Za- 
nima me: 

1. Ali smemo pri vrnitvi v Jugosla- 
vijo po. štirih letih bivanja v tujini 
uvoziti ta računalnik in kolikšna je 

li dobimo zaradi daljšega bi- 
vanja v tujini kakšno olajšavo pri 
uvozu računalniške opreme? Pripo- 

njam, da se nameravam po študi. 
Ju na Kitajskem ukvarjati s prevajal 
skim delom in nujno potrebujem ra- 
čunalnik. 

3. Za koliko USD računalniške 
opreme je uvoziti naen- 
krat? Če'je odgovor na drugo vpi 
šanje prirdilen, kolikšna je ta ola: 

java V, 

   

Pnložnost bt povabi 
uporabnike amstrada PC, da pišejo 

loj naslov zaradi izmenjave.:iz- 
kušenj in programske opreme. 

Zoran Sankovic, 
jan guo men wal 8-2-21, 

Peking, PR of China 

(ki de z začasnega dola 
v tujini z Za stalno vrne v domovi 

o prinese preki 
z opremo injskimi 
prodmoti za elit treba plači 

  

   aa 
mak z opremo, do near CEM 
    

peso čnnni tečaju te 
ii ala nesejo, okoli 56. od 

1. Zanima me, kako naj naredim 
kabel za povezavo CPC 6128 s kasč- 
tofonom, ki ima izhod za slušalke. 
Priložite skico! 

2 Koliko stanejo A/D pretvorniki 
za GPE e128 in Č 1287 

  

3. Kakšen kabel je potreben za 
povezavo C 128 5 Philpsovim BM 
7502 ali BM 7513? 

56. Moj mikro 

de kako naj povežem CPC 6128 
sc 

Če boste vprašanja objavili, želim 
ostati v anonimnosti 

    

trgo: Tisti 
jo, vsi, priključki na cobeh 

anni Pokukajte v prejšnji 
vor. 4, To načelno nima smisla. Po- 
s. z izhodnimi vrati. (Davor 

Ali schneiderju 6128 ustrezata e 
skalnika star NL-10 ali epson L. 

ne, kateri vmesnik je treba 

  

    

kupiti? Karabale, 

" Malinska 
V vsak amstrad je vdel 

ii vmesnik centronics. ue 

    

vi 
za mu vsak tiskalnik s 
kom. Potrebujete še kabel centro- 
nics. (D. P.) 

  

Oglašam se vam prvič Moj mikro 
spremljam od številke V/1986 in do- 
glej mi je zasnova revije tista 
Stara sem 16 let, imam Ci 

  

Pred kratkim sem kupil atari 520 
STM in nisem imel nekaj časa no! 
nih preglavic. Zadnje dni pa je slika 
na televizorju iskra TV 5131, ki je 
bila osupljivo ostra celo v srednji 
ločljivosti, postala nejasna, tako da 

tun m 
razlikovati črk niti v nizki ločljivosti. 
Pripominjam, da je z RF modulator- 
jem računalnika vse v redu, ker sem 
to preveril na drugem televizorju. 
Bojim se, da mi tv servis tokrat ne bi 
mogel pomagati, saj se pri gledanju 
tv programa skoraj nič ne opazi. Za: 
to vas prosim za odgovore na vpra: 
šanja: 

  

lahko dobim sliko. visoke 
točjesi fe na televizorju naredim 
monitorski 

, Če to ni mogoče, kako potet 
dobiti vsaj sliko srednje ločljivosti? 

je se dobi konektor za priklju- 
cilev takega monitorja, kot ga ima 

ri 
4. Katere monitorje za ST priporo- 

čate, koliko stanejo in ali jih lahko 
kubim pri Mladinski knji? 

Vi Todorovič, 
Knjaževačka AH 

Re ste računalnik z VF podalo. 
preverili z drugim tel 

b pake vsekakor v ee 
     

  

ni NEL Slike visoke ločljivosti ni 
iti NA NOBENEM 

To so moje pripombe in 
boste vsaj kakšno upoštevali. Pro- 
sim, da mi odgovorite tudi na nekaj 
vprašanj o mojem računalniku atari 

lišal sem, da je ameriško po- 
djetje Avant-Garde Systems izdalo 
program PC-Ditto v monokromatski 
verziji 30 za 82.5 USD. Kje je mogo- 
če kupiti ta pa ? 2. Kateri emu- 
Jatorji so naj leg PC- Ditta 
ter emulatorjev maca, CEM in appla 

in počem (slišal sem, da so 
naredili emulator BBC in celo emu- 
(ator amige, kar se mi zdi ne 

če)? 3. Kolikšen je največji format 
na 3, zipalčni oisketi za atri ST? 4. 

Je kal porabljati barvne 
rograme za star na nji 

nokromatskem monitorju? 8. de 
z RF modulatorjem upo- 

rabljati barvne programe za a raču. 
nalnik s črno-belim televi 
katerem se dobi grafika srednje Ka 
osi ), seveda 

    

Zadnja verzija programa PC- 
prrro o letoe PC za atari ST), ki 

- je 2.03. Dela tudi na 
a itskem monitorju. SM 

124 in omogoča inverzno barvo na 
zaaloali (bele črke na črni podlagi). 

dva ta aaa 

  

      

   

prikaza 
bi vas rada nekaj vprašala televizorju, ker j frekvenca pri po- — ka, Atarijev tradi dlak ter sedjaki in 

| ločljivosti 71 Hz ba 
une Basica tega ne morejo prikazati niti dobri | žaj Program Ko kupile 

2. So izdaji laisno knjigo o zvoku dne posebnih, t.i. multi- | v Ameriki (80 uso), zn sni (iso 
in grafiki Ci scan monitorjev). DEM) ali pri dom: 

S Kati je najbojši preo za la obi ji revijah so po ped 
komponiranje polifone glasbe? evropsko programa 

Kateri je ea Program za rez prol (3.64), ki bo menda precej hitrejša. 
pisanje svoji ete sliko v niski (320 x 200 točk)in Kdor bo živ, bo videl! 

5. Ali in ea je ogočej na CPC ..- Jo gega ne ze točk) 2. Človek ni nikoli oa 
vi (84 priključiti stereo kasetofon, t- 

zvok vanj in ne v zvoč- 
nika vdelan v računalni 

€ Kateri računalnik mi priporoča. 
te po : C 128, Č 128 Dal 

OPC 6128 (upoštevaje ceno, soltver, 
kvaliteto, priljubljenost 

Gina nji, 
Poljavnice 
Bosanski Novi 

1, Poglejte si; koikgarnak katero 
knj oli 

di naučili kate- 
m sd klasičnih oblik basica ali pa 
vas zanima samo am - 
sie. O slednjem kupite vse, kar naj- 

dete saj izbire Zvoh ni. Najbo- 
lje je, da se usedete pred računal- 

  

   

    

isanem priročniku. 
Z: Povprašajte pri Mladinski i Teh 
niški knjig, poglejte oglase. 8. To 

Je odvisno od vaših potreb in zna: 
več programov in si 

Najpamet-     neje je, da se pi 
en Za uporabne programe 

povprašajte. pri pireih la kupite 
vaje k pone 5. Z, 

ojačevalnik. 6. CPC. 
precej traj je < 
disketnik je bistv 
polnoma zaneslji. Sortveta je vol 
Pe areala 

Kara nA teoe manje 
ote zaka preseli na dokole: 

   

    

    
—. trgovinah, ki ed jo Ata: 
rijeve računalnike. Najbolje je, da 
greste ponj tja, kjer ste kupili raču- 

nalnik. s 
4. Za resnejše delo z računalniki 

o. originalna al 
okromietaka monitorja $M, 125 

ali SM 124. V za ih tr 
sapal staneta od 375 DEM navz- 

tudi pri Mladinski 
krila. Z nekaterimi programi (GFA 
Farbconverter) je mogoče na njim: 
pkazati sko nizke in srednje loč- 

odten- 

    

kih (dl (dipl. če 9: Zvonimir Makovec) 

Oglašam se prvič, čeprav kupu- 
jem vašo revijo od prve številke. To 
da ste najboljši pri nas, že K« 
drugi bralci imam neka, pripo 

Fubriko Igre zmanjšajte vsaj za 50 

  

   

po ubriko Moj PC nekoliko razli 
te. Manj pišite o račynalnikih, ki 
aa o ljivi (takih po dese! 
tisoč funtov). 

Razširite rubriko Zanimivosti (če- 
prav včasih zasede po 5 strani) in jo 
aa V vak Števiki- V njej bi 

superračunalnikih, 

  

njnvih a kje 
bi (v podmornicah, na lad 
pervozili), kot ste že pisali ol 
oboje lec ladjah (SPOCK), roboti 

in ovojni 

< 
si
š   

  

NI, evi posvetite te- 
stom. računalnikov, 
hardverski podpori zanje, razi 
prostor pa prepustite sejmom, ma- 
lim oglasom in Vašemu mikru. 

  

ram odgovarjam v maj- 
ski in ne v a me aj bi 
vam id napovedal 
emulatorje A IB IM mizo in morda 
celo Craya za stari ST. 

3. 

  

K na doze 
Glsketniki ea lahko »nažo- 

kajo« do 11 sektorjev, 
torej se7 K karje K, karje v orje maksi- 

iski disketi. 
"4: Preberit sago Vladici To- 
doroviču. 

5. Programe v nizki in srednji loč- 
livosti ako z ze moduletorjem 

rerkoli čroo-belom ol bervnem te. 
levizorju. (Z. M.) 

Moj mikro berem že dve leti in 

    

vetu kompjutera prebi 
se dajo na ST priključiti bie a 

od 300 DEM; to je 
zelo ugodno, saj stane Atarijev di- 
sketnik 500—600 DEM. Prosim vas, 

 



    

da naštejete nekaj tipov s cenami 
Prav tako objavite (če ni pretežko) 
shemo za povezavo disketnika in 
ST. 

Drugi problem je pomnilnik. Ker 
je računalnik v isti škatli kot 1040 

TF, ima pa samo 812 K, me zani- 
mna, ali je na tiskani ploščici kaj pro- 
stora (morebiti so tudi podnožja?) 
za razširitev na 1 mi te in ali 
poleg pomnilniških čipov potrebu- 
jem kakšne druge dele. 

Damir Panijan, 
Prnjarovac 46, 

eg vorginalnih« Marjevih 
Alskatniko, Se sata SF 314 prod: 
lejov tujini množico pg klanje 

ni 
ATE 

  

     
računalnike serje S' 
270 DEM navzgor. Priporoči 
novi »nadvi (super slim) 

disketnik Ne os7a, ki lahko for. 
matira do 957 K na dvostranski HI 

in je za povrh til 
Oleketniki soo 

iključek ni ik, sheme 
ža povezavo torej ne potrebujete. 

Na osnovni plošči (motherboard) 

  

   

  

    atariji ij za do- 
datne pomnilnike čipe. Te lahko 
omo ne («s trebu- 

hom ni pik 
Poleg čipov. potri rebujete. dober 
spajkalnik s tankim vrhom, pol me- 

   

  

   sti (m žem vam, da 
kupite narejeno ploščico za razširi- 
iev pomnilnika. Ploščica je nekoli- 
ko raža od samih špor, oa je 

išena, mi 

  

breza ena zmo o ohišje raču 

    

vprašanj o stari 600 
XL in diske kih za 

1. Cene ketnikov NOUS 61, 
RANA 1000, TRAK. 
MA areno Ge na di- 

Also kanje vdelani mikropro- 
cesorji? Kat 

Ali priprava druge strani eno- 
iranske lskete pomeni, da prere: 
žemo, ovoj disk 

kateri iskalnik (poleg Atarije- 
vih) se da neposredno priključiti na 
stari 800 XL? 
6. Odprl sem svoj atari, vendar po 

napisih na čipih nisem mogel ugo- 
G. 

    

   

toviti, kateri je 6802 C, ANTIC, 
POKEY. 

Marko Lozar, 
Marinkov trg 6, 

Ljubljana 
x. Teh disketnikov ne prodajajo 

več. 1050 shrani na ono 
stran ata 127 K. 3. V 1050 ji 
vdeli rocesor 

P 500 
vpr im bom 
smom, saj bi shema, ki ste jo po- 
slali, vzela veliko prostora v rubrt- 
ki. (Zlatko Bleha) 

1. V MM 1/1987 sem videl oglas, 
v katerem Avtotehna prodaja isker. 
nik NOVA mikrodisk. 
sketnik povezati z atar anjem Z00xi5 

2. Po daljšem tipkanju se moj ata- 
ri zablokira in ga moram izključiti 
Kako se izogniti ter Miti 

Upovščjca 10. 10, 
Sodražica 

1. me da, ae se vam 
bolj splača kupiti origi- 

nalni kanje disketnik Ne kije .. 
prilagojen  Atarijevemu 
dardnemu vmesniku. Za priključi: 
tev NOVA mikrodiska bi morali ku- 

ustrezen vmesnik in morda še 

    

kaj softvera. 2. Take te: po 
navadi pripetijo, ka im mu- 
di spremeniti kakšno vrsico v ba- 
sicu in takoj za tipko RETURN pri- 

lete RESET, da bi oe Ste 
slon. Ker editor medtem n« 
vnesti vse vrstice v pomnilnik, se 

  

3 s 

računalnik »zmede« in zablokira. 
To se najpogoste 
gramih, ki zasedajo vel 
nika, tsko da 

  

  

Vaš omen 

med nekaterimi bralci in 
Juretom Skvarčem na Majbr miki 
me je spodbudi, napisal 

nekaj besed o tej in nekaterih dru-. 
gih temah s. katerih je pretško 

Oprogramerjih in 
»programerjih« 

  

na Sa jeza pisarja prodre: 
igra, 

urejali bei posa operat si- 

just jn je gole o dala 

kriminala. Bolj zaželeno bi bilo, da 
| bi svojo energijo in prizadevanja 
za take akcije usmerili kam dru- 

proda svojo igro ZUNAJ. igre ven- 
pišejo heker za hokerj. To 
pene ana iger, 

prodajajo v tujiniin p prina je na- 

M pomeni SDE en premo: 
sa umelniške lepot name- 

a kem UMA se še 
izšla 

pred3 sd letali preje sa. čast izje 
mam, kot so Manic ; Pac- 
o ACE kem utrle pot dru- 

  

  

  

      

    

islim na 
iramerja). hitreje " 

in in bolje kot kot pomi programer. 
napisal ši 

      

  
  

  

če zapomniti, pro:  nojestanje pr nas Velo p ol 
e bo dober, če je — mov je bilo zavrnjenih, ker niso 

pril ST Uporabniku ustrezali osnovnim pogojem nate- 
lab program, je bi- čaj kar je bilo zapi- 

irani programer. ranca. Takoj 
ti enega smamega .. bilo število pr 

rama te povabi zaloliko 
ljudje (večina programe nje le ostalo dovolj 

aa pok co dn za. anje i 
zaradi jovalec 

zaradi svojih. mo izpolnil pogoje natečaja. 
programerju nebi ne omenjam, da 

bilo treba odkrivati »lople vode« (kot bi a 
ln taka zgubili česa. ima običaj. logično igro) 

no kakšno lo: predst katerem naj 
blem kaj moče delal njegov proč. lo ao anja potr 

gr Heker česa t programa niso prepisali 
ne ije isoval 
ke v kakšni igri običajno dovolj, da | bilo treba' 
dobro pozna svoj računalnik. Ne | in tvegano, ristno). pi 
verjamem, da bi lahko nei Zi zvedeli z zanj. kako. dru- 

ker a one mislim 
mislite, ali se tega učite na nah m 

  

    

     

  

   

predstavili kaj iz tujega tiska, po- 
tem bi bilo: treba res kaj ukreniti, 
da bi li tis kijeto     Za nas prevedel in priredil. 
O naših računalniških Zeviki 

V Jugoslaviji so tri računalniške 

revije (naštevam abecedi): 
Moj . mikro, 
praline 
ni specializirana 
nalnik ali razred. raču ih 
Nr a 

gočim. Vsaka revija je po s: 
Olrok založniške hiše. ki o izdaja. 

In seveda si vsaka revija po svoje 
prizadeva pi bralce. 

Ker kupujem vse tri revije od 
prve številke, vem, kako so se raz- 

vijale. imam tudi nad tem, 
kaj seje vnih spreminjalo na bolj: 
še ali slabše. Stanje je 
presenečenje. daleč. boljše, kol 

V časih splošnega pomanjkanja 

ohrani kalano revijo spomnimo. nimo. 
se PILOT MIOFA. MA, neka časa 

pa tudi TRENDA, ki so se upehali 
šli so ugasni). Pri jem n obdržati 
kvaliteto pi 
ko lahko sklenem, omeji se bom 

in Svet 

      

    

O prepisovanju na Moj mikro, da je bil nekoč bolj- 
Ek je danes (o je samo moja 

mnenj 
Začne en banalno. V tuji reviji dar naših revij ne bi soli 

oja no učijo kake Kakšen POKE, ga preve- overi  zahodnonemški kakšen profesor reši kakano pro. deš in prirediš za nabo revio ob; britanskimi. Vsaj ne presiroga. jramsko: nalogo (oziroma če se . javiš in pobei Ljudje bi ih 
ij roki: neje potem Nič, če se bi' kakšen algoritem uporabljen in 

Študirajo samo ma- Članek, ga 
ične modele za kakšen pro- dobim Prodi KAKE 

sto brali serijo. šeš s svojim imenom, objavi in 
iki sofiver v Ra- pobereš cekin. Kaj zdaj? Spet 

zdi zdaj dol- nič, ker vsi bralci ne morejo brati 
vam zagotav- tuje revije in iz nje zvedeti n 

jam, da boste čez le jeta mili dru: (ko že država v središču o (Pa MoNA NE 
, ko vas računalniških dogajanj). Nekoliko. z vaško sadiko) prAA 

mučiti uči podobni je to. da ni naveden vi, od- ea poe 
bi lahka tudi bo žaljivo. prepisano, če si je»av- . žav. Poleg tega ne bi ile na zad- 

Nin osle sploh ti hekerji lo ea pra vico, da se pod- njih mesh ni v Nemčiji miv Ve 
K oblo da so poka svetovno vsa ta tema ni vredna, da — "Zato na koncu hvala vsem 

, če so razdrli zaščito kakšne bi zr Ii pozomosi v raču: a Ki aodelujejo ali so so: 
igre. To, da so si tako. pridobi Oalovali pri prioritet 

je navaden kriminal in čuti vseh sferah žijenja kot še o Rink mije ato deo 
nič drugega. Tudi. ned niko Cl je zmeraj isti Pobrati predvsem potreb 
vdiranje v zavarovane tuje. tuje znanje in delo, ju predstaviti bo pa že ee 

rn isteme ni daleč od. . kot svoji in si pridobiti korist. Ka- Darko Bulat, Zagreb 
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C64 

Cosmic Causeway 
POKE 89260,286: POKE 49203256 
POKE 41381,0 

Delta Mk li 
POKE 3829,99: POKE 3291,44 

JE 48213,256 
poontanisi oi ine Mio, 

;29,173: POKE 8122,173: 
POKE iaseso 

    

Pir2 
POKE ea 99 

pOKE tie 256: POKE 49132,256: 
POKE POKE 20913,173 

  

POKE ŽIS0,173: POKE 120,179 
jojan Vujoševič, 

IV proleterske 15, 
81000 Titograd 

Spectrum 
  

spC 
POKE 351790: POKE 34635,0: PO- 
KE 35435,0 

Agent X Il 
1 del: POKE 57776,0, 2. del: POKE 
Dmiei ,3, del: POKE So148,0: PO- 

0: POKE 488610: PO- 
Ka ete: POKE 52503,0: POKE 

POKE Saose,o:  POKE 397240 
Christmas Monty 

POKE 38302,0: POKE 38352,0 
riller 

POKE 47904,0: POKE 49021. 
KE 490220: POKE 49424, 

Me EN Nipper 2 
POKE 43251,182 

Jackal 
POKE 38967,5: POKE 39048,5 

Mercenary 
POKE 339580: POKE 397240 

Moon Strii 
POKE 4228160: POKE 42252202 

Julus; 
POKE 32913,0, 

ua 
POKE 60709,0: POKE 61577,0 

The Plot 

   

The Tube 
OKE 65368,2: 

lebojša ie, 
Nehruova 154/3, 

11070 Novi Beograd 
Classic Muncher 

KI POKE. 29342,0 (nesmrtnost) 
BOKE, 29498,0 (brež sovražnikov) 

  

dy (Spec-Mac) 
za nešto življenj zamenjajte vrsti- 

NE 
29191 198: 
zar60; POKE STO, RANDOMIJE 

V naor 
Nimate. uvodnega basica natip- 
kajte: 

1 REM POKE BY Z. JOVANOVIC 

JO OLEAR 24999: LOAD" CODE 
ue k NAM TO 23329: RE- 

0 DATA 82. 0, ŠO, 100, 136, 196, 
PI RANDOMIZE USR 23296 

it ut Run 
POKE 40635,69 (čas) 

      

Through the Trap Door (Spec- 
lac) 
A basic z MERGE ' ", zame- 

in imeli boste ne- 

m o aoe 

  

što sleni 

ize PUŠA 
zaje poke leže:  RANDOMIŽE 

Zoran Jovanovič, 
Cara Uroša 13 a/11, 

18000 Nič 
CPC   

Batty 
Naložite sliko, resetirajte računalnik 
in natipkajte 

10 OPENOUT "": MEMORY 8FFF: 
LOAD "BATTY2', gli 

  

  
KE 830741 

(infinite lives) 
30 CALL 81000 
Jack the Nipper 2 

Naložite sliko, resetirajte računalnik 
in natipkaj 

10 MODE 1: 
LOAD "IJAGKII .002',84000: 

,x — O TO 18: INK x,O: NEXT: Cal 
sano 

se EI 
ari, OR? UJAGKI 

RGATSO (iii ves) 
% CALL 81000 
Jacka! 

Naložite sliko, resetirajte računalnik 
in natipkajte: 

ENOUT " 

  

POKE 83082,0 

  

MEMOFN a3FFE: 
     

MEMORY. 

NOT zi MEMORY SFFF. 
lojo AILLAPEDE., 41000 

oo drnete 
šo GALE 
Protaraio« 

10 OPENOUT " ": MEMORY AFFF: 
LOAD "PROFANATION', 81000 

20 POKE 81104,0: POKE 812C7,0 
(nfiite ves) 

30 CALL 81000 
lar 

10 OPENOUT " ": MEMORY 8FFF: 
LOAD "WAR", 81000 

20 POKE 8AAD,N (N — 1—255 živ- 
ljeni) 

30 CALL 81000 
Poki preverjeno delajo v verzijah 

ero Soft. 

  

ives) 

Zoran Rajkovič, 
Bulevar Lenjina 104, 

81250 Cetii 

  

Classic Invaders 
ORY 3999 

CALL 
2E2A,0 (sovražniki vas ne 

obstreljujejo) 
obale ot tne Yes 
MORY. 

Le čes. 
POKE 383€,29 (denar te vim po 

vsaki tekmi podvoj 
Poke vnašate po proceduti OPE: 

NOLI < MEMORY 

Sa Stranjak, 

88000 Mostar 
Asphalt 
10 OPENOUT "D": MEMORY 3641 

20 LOAD" 
30 POKE 87AET,0: 

  

lesmrtnost 

  

60 POKE spol ("plameni 
70 CALL 

Basil the Great Mouse Detective 
5 MODE 0 

di ROI TE ua 

20 LOAD" 
30 POKE 8259A,C9: 'neranljivost 
40 CALL 8105 
Deflektor 

10 OPENOUT "TRL": MEMORY 5268 

Jo POKE 8287B,0: 'nesmrtnost 
40 CALI 
Freddy Hardest 

10 OPENOUT "D': MEMORY 2134 

30 POKE BGAFC,ABT: 'nesmrt- 
nost 

40 CALL 2135 
Livingstone, | Pre: 

10 OBENOLT STRI? MEMORY 940 

30 POKE aagao 
Ki 5 se 

10 GENOV, "D': MEMORY 4095 

% BOKE. azdbDac x:'število življenj 
FOR n TO BAOOD: 

KAD a: PORE m, a: NEXT. GAL 

DATA az AO, 
dlodi šDA; daš, PED, aB0, AG, 

gi 

    

s
š
.
 

  

 OPENOUT TRL': MEMORY 5096 
LOA! 

30 POKE AGBSD.87. 
nost 

40 POKE 86B50,8C3: 'nerani 
v 

50 CALL 5397 
Trantor 

Naložite pri del (strojna koda v ba- 

'nesmrt- 

  

Ready, nat ipkajte: 
Me dreae: Le bo: ze 

   zmanjšuj 
jire: ETOPSNMK — KEMPSTON, 

kostIYcI - A MoRRU: 

MINAL, . ROADSWSP 
WORD. 

Domagoj M: 
45. SUD ae 
44108 Sisak 

Curse of Sherwood 
10 OPENOUT 'C'" MEMORY aDB1: 
LOAD "cur: 

20 POKE A4D7C,a3A. CALL 
88475 

Dizzy 
10 OPENOVT C": MEMORY 41169: 
LOAD "dizzy2" 
nalo POKE  OBEFAABA: CALL 

10 OPEnour /C'. MEMORY 83A09: 
LOAD'ry 
ao BOKE ae9DC,aA: CALL 

Se veljajo za verzijo Futuresot. 
Jasmin Halilovič, 

k Gikovica Belog 8a, 
51000 Rijeka 

  

Atari 800 XL/130 XE 

Jack 
Nelošte igro s START, resetirajte 
računalnik in natipkajte:p POKE 

191,0 
POKE 29492,0 
Igro oe zboj ee in 

imeli boste jet 

  

Zlato Bleha, 
Tovarniška 14, 
61370 Logatec 

  

unali no, si po" 
magajte z zvijačo. Ko vaše moštvo 
(npr. Partizan) igra igra proti raču- 
nalniku, v meniju Me ali ee Ki 
tisnite za opcijo št. 2 COMPUTER 

a GLE WaseGk 1 2BJokA 
HRGKS18FNW. 

(041) 286701, 0d 20 do za ure. 
Tomislav Ji 

"Aleja Lipa 60, 
41000 Zagreb 

Garfield 

Nekaj nasvetov za verzijo za spec- 
trum: 

leti z leve strani poberi ključ. 
(Moraš biti zelo hiter, saj ti ga dru- 
gače odnese podi 

2. Ključ odnesi v park in ga odloži. 
3. V baraki poberi lopato me jo 

odnesi v računalniško trgovino. 
4. Dobljeni denar odnesi v trgovi- 

no z zdravo hrano (Healthy Food) in 
ga tam spusti. 

5. Ptičjo hrano vrzi v park in poča- 
Pico, ki te bo odnesla k ljubljeni 

  

    

  

Arlene. 
Combat School: v menuju si go 

loči tipke A — levo, D - 
w - gor, X — dol, S — 

  

nat. 
stopnji priiskaš prve 

a preskakovat ovi. ri  pola- 
seji roke začni pi 

ro in toj meric 
bo v vsakem primeru zmagal. 

Ai 

  

Gotska 14, 
61000 Ljubljana 

Dizzy 

Nekaj dopolnil k opisu iz marčne 
a: številke Mojega mikre lo z dra- 

gli  SEWILED. DAGGER) potre 

  

  

jer z 
ploščadi. Pot. k arauletu je proste 

V sobi 44 s steklenico ledu zamrzni- 
te slap, da pridete v nori labirint 
(CRAZY LABYRINTH). Tu poberite 
kramp. Pod sobo 8 je še ena soba. 
Vanjo pridete iz sobe 48. V sobi 45 

ni prenoda navzgor. 
Igro Combat School precej težko 

igrate s tipkami. Najbolje je, da za 
tek zberate preglednico in CAPS 
SHIFT. Tipko za desno 
držite, tipko za levo pa zelo hitro 
pritiskajte. 

David Dobnik, 
Pongrac 5 d, 
63902 Griže 

 



  

ORACLE" 
RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUŽINA SAL 

PROGRAMSKIH ORODIJ 
  

V Računalniškem inženiringu KOPA smo prepričani, da bo 
v prihodnjih petih letih uspešnost vodenja organizacij 
odvisna predvsem od novih tehnologij, 
podatkov baz in povezovanja računalnikov. Zato smo. 
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE 

voljo tudi našim, jugoslovanskim 

  

    že 
organizacijam. 
Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov 
ORACLE in njegovo družino 
orodij se končuje obdobje suženjske odvisnosti od 
določene znamke računalniške opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosljivi z osebnega 
računalnika na mnoge druge mikro, mini in velike 
računalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
računalnike različnih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh 
pomembnejših računalnikih, delovnih postajah ter XT/AT 
združljivih računalniki, domačih in tujih proizvajalcev. 
(SKRA DELTA. EIHONEVWELL. KOPA. IBM, DIGITAL, 

L, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, 
NORŠK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEOUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.) 
Največja prednost ORACLE je hitro učenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreč predstavljeni v obliki tabel, kar 
najprej poenostavlja načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajšuje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in informacij. 
ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnih baz. Dopolnjuje ga družina integriranih 
programskih orodij SOL. Posamezne elemente je mogoče 
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati 
Prva verzija ORACLE je bila instalirana že leta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
relacijskimi sistemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki računalniškega inženiringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnično 
pomoč in vzdrževanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji. 
Ponosni smo, da lahko domačim uporabnikom ponudimo 
programske izdelke s takšnimi lastnostmi kot jih ima 
ORACLE: 
- prenosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 

ORACLE je zaščitni znak Oracle Corporation ISKRA DELTA, El- 
HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS, DATA GENER/ 
PRIME. NIADORE, NORSK DATA OLIVEITI, HEWLETT PACKARD, UNIŠYS. 
STRATUS, NOR, ŠEOUENT, WANG, APOLLO in SUN so lastniki navedenih 
zaščitnih znamk 

RAČUNALNIŠKI INŽENIRING 

- prototipni način dela 
- popolna združljivost z IBM-ovima SOL/DS IN DB2 

in dejanska obdelava 

  

ndardizacijo programske opreme 
- omogoča večjo produktivnost programiranja 

SOL »k PLUS je jezik četrte generacije s juae 
IBM-ovega ika SOL 

SOL k FORMS je orodje četrte generacije, ki omogoča 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 
SOL x REPORT je generator izpisov, ki omogoča hitro 
izdelavo različnih poročil 
SOL »x MENU omogoča izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
program 
SOL xx NET omogoča komunikacije med procesi ORACLE 
na različnih računalnikih. SOL x NET omogoča resnično 
distribuirano obdelavo podatkov 
SOL >x CONNECT omogoča povezano ORACLE z podatki 
v bazi na drugih računalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SOL/ 
Ds 
EASY »k SOL omogoča uporabo SOL začetnikom in 
občasnim uporabnikom s pomočjo enostavnih menujev 
SOL »k GRAPH je orodje, ki omogoča barvno prikazovanje 
podatkov v obliki različnih diagramov 
SOL > CALC omogoča enostaven dostop do podatkov 
v bazi 
PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLJI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki 
Pridružite se več kot šesttisočim uspešnim uporabnikom 
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT 8 T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi 

INFORMACIJE: 
okaa na RAČUNALNIŠKI INŽENIRING KOPA, 

SLOVENJ GRADEC 
Molek 35248, teleton: O62841:798 

  

HIŠA BISTRIH REŠITEV 

 



    

  
SANDRO FANELLI 

o Happy Computerju se je ta igra uvrstila 
med najboljše za serijo atari ST v letu 

Že mesece vztraja na seznamu naj- 
bolje prodajanih v Ameriki in ZR Nemčiji, z iz- 
vrstno grafiko pa je poskrbela, da si novi val iger 
Fantasy Role Playing pridobiva širok krog ljubr- 
teljev 

  

  teri pa ustvarjeni za lopove. Kot v vsaki igri tipa 
Fantasy Role Playing ima tudi v tej vsak lik svoj 
poklic ali dejavnost 

a) Warriors so bojevniki, ki uporabljajo ne- 
magična orožja, nosijo najtežje oklepe, za vsake 
štiri stopnje izkušenj dobijo dodaten udarec 

Paladins so vitezi, ki se bojujejo proti zlu 
vseh vrst, uporabljajo lahko večino orožja, v pri- 
merjavi z drugimi liki pa so odpornejši proti 
vplivom magije 

6) Rogue - poklicni lopov, se ne izpostavlja 
v boju, pač pa se lahko umakne v senco. 
spretno odkriva in rešuje zanke 

  

4) Bard, pevec, uporablja večino orožja, nje- 
gova moč pa se skriva v šestih pesmih, ki magi 

    

rane, 5. naredi dodaten oklep in 6. deloma var. 
Je pred magijskimi napadi Ko bard odpoje tol 
ko pesmi, kolikor ima stopenj izkušenj, mora 
v najbližjo krčmo, da si poteši žejo. 

e) Hunter — lovec, prekupčuje z večino orožja 
in je sposoben, to pa se stopnjuje z izkušnjami, 
nasprotnike usmrtiti z enim udarcem v vitalne 
centre 

1) Monk - mojster borilnih veščin, je uspo- 
sobljen za boj tudi brez orožja in oklej 

9) Conjurers so prvi od štirih vrst likov, ki si 

    

- sreča. Trenutno stanje lika kaže AC — moč 
obrambe pred fizičnim napadom, ki se giblje od 
10 (najmanj zaščiten lik) do -10; najvišja stopnja 
zaščite je LO. HIT pomeni največjo odpornost 
lika za poškodbe, CND pa, koliko poškodb lik še 
lahko prenese, preden je pokončan SPPT je 
količina razpoložljive magijske energije, ki se 
obnavlja na sončni svetlobi ali z uporabo čarob- 
ne palice, EXPER je izkušnja, ki jo lik pridobi 
z zmago v boju in je odvisna od števila preživelih 

  

vanja likov, pridobljeni z izkušnjami (npr. na 14 
Stopnji postane lik mojster kakšne magijske veš- 
čine). GOLD - zlato je potrebno za nakup opre- 
me in novih magij 

  ladajo nad 
vi in zakoni (ustvarjajo npr svetlobo, obvladajo 
levitacijo, teleport idr 

Magicians se ukvarjajo z magijami, ki vpli- 
vajo na predmete, ojačijo npr meč oklep, pre- 
mikajo zid v labirintu itd. 

1) Sorcerers so mojstri iluzionizma, sposobni 
so napraviti kaj nevidno, ustvariti privide zmajev 
in velikanov, hipnotizirajo itd. Lik lahko postane 
Sorcerer šele, ko obvlada sposobnosti prejšnjih 
redov magijcev. 

) Wizards obvladajo magije, ki prikličejo in 
nadzorujejo nadnaravna bitja, npr. demone, du- 
hove, oživljajo mrtvece itd Wizards lahko posta- 
nejo le, če obvladajo dva razreda magije 

    

  

[sak razred magijcev ima sedem stopenj, šele 
ko lik doseže tretjo stopnjo, lahko preide na 
učenje naslednje. Vendar pazite, ne morete se 

razredov, se imenuje archmage in je eden naj- 
močnejših v igri. 

Poglavitne značilnosti likov so: ST - moč, lO 
- inteligenca, DX - hitrost, CN — postava, LK 
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Na začetku ig' (A- 
Guild) in tu lahko začneš ustvarjati like, Ko izbe- 
reš raso, se pokažejo karakteristike od 1 do 18. 
Določajo se tako, da se najmanjši vrednosti, ki 

ka 

zaslužiš zlato brez boja, je, da napraviš nekaj 
ikov več, jim pobereš zlato in jih potem zbrišeš. 
Ko si sam izbereš skupino za bližajočo se pusto- 
lovščino, jo lahko pripraviš s SAVE PARTY, ta pa 
posname le imena članov v skupini Ko se vrneš 

  

s premoženjem, moraš like pripraviti z REMO- 
VE, kar med igro ni mogoče. 

Takoj se odpravi v trgovino z opremo (0 na 
zemljevidu) in čim bolje opremi like. V trgovini 
Je naprodaj deset vrst predmetov orožje, ščiti, 
čelade, oklepi, rokavice, instrumentu, figurice, ki 
jih oživljajo prstani, čarobne palice itd. Glavne 

mejenih količinah, drugo moraš 
prinesti sam. Lik lahko hkrati uporablja samo en 
predmet vsake vrste. Ker sodelujejo v fizičnem 
spopadu prvi trije liki in prvi dve vrsti nasprotni- 
kov, je najbolje, da kakšen od zadnjih likov pusti 
dosti prostora, da bo lahko zbral predmete, ki si 
jih bo pridobil v boju Vselej je treba paziti, da je 
prazen prostor za kak lik. Ko ni več mogoče 
vreči ničesar, se je treba vrniti v trgovino, proda- 
ti nekaj najdenih stvari in takoj opremiti vse like 

    

   rasa ali profesionalec, ne! 
no moč samo v boju 

Eksperimentiranje je ključ k uspehu. V sa- 
mem mestu je še nekaj zanimivih krajev: T so 
svetišča, kjer lahko ozdraviš ranjene, celo mrtve 
lahko obudiš v življenje, seveda za to plačaš 
določeno ceno. B - Rewiew Board je kraj, kjer 
vodijo evidenco o vsakem liku, in tu si lat 
pomagaš s pridobljenimi izkušnjami; na stop- 
njah (A) se lahko naučiš nove magije — S ali 
spremeniš magijski razred — C. V krčmi dobiš 

, bard pa se odžeja. P je trgovina 
z energijo, kjer lahko okrepiš svoja čarobna 
bitja 

Osrednji del igre poteka v temačnih labirintih, 
DUNGEONS, ki jih je treba preiskati V njih je 
veliko bogastva, nate pa prežijo tudi številne 
nevarnosti. Vsak izmed petih labirintov ima raz- 
lično število nadstropij, sestavljenih iz 22 x 22 

  

i pa imajo magič-



  

polj, k jih moraš vnesti v svoje zemljevide Sever 
(N) je vedno na vrhu zaslona, vzhod (E) pa na 
desni strani Z magijo Ser Sie prideš do lokaci- 

je, kjer si lede na vhodne stopnice (0, 
6/0)" prva številka lokacije se nanaša na odda: 
ljnost od severa (N), druga od vzhoda (E) in 
tretja na številko nadstropja (K) 

V labirintih boš naletel na sporočila, pasti, 
polja, ki te vrtijo, na teleporte in polja brez 
magije (prepoznal jih boš po tem, da bodo izgu- 
bila oznake stalnih magi, lo za svetlobo ne) 
V nekaterih je takšen mrak, da se lahko znajdeš 

samo z mi in po drugih polih, kjer 
se energija obnavlja kot podnevi. Vse te 
lahko osvetli, če SORCERER pokliče misija 

    

SECOND SIGHT. ki ti sporoča vse nepravilnosti 
za polja pred teboj Pi aboji z zakla: 

dom in v njih magijo TRAP     
ZAP. Zelo uporabna je magija LASER HEVELA- 
TION, ker odpira vrata, ki jih sicer ni mogoče 
opaziti 

Iz nadstropja v nadstropje lahko prideš po 
stopnicah, kise ne vidijo iz daljave, Ko prideš do 
njih, te program vpraša, ali se vzpel 
Odprtine, ki se vidijo iz daljave, lahko izkoristiš 
samo z magijo LEVITATION (prikaže se leteča 
preproga) ali teleporta APPO! 
uporabnimi. magijami so še HR Moe 

lodaten. oklep, RESTORATION 
Z zdravi rane, PHAŽE DOOR - odstrani sid 
v temnici. z eno potezo, REPEL DEAD — proti 

v temnice varujejo okam- 
neli stražarji, k oživijo, če ji napadeš (S) Glav- 

ni vhodi so' nedostopnimi. vhodnimi 
vrati (6), dokler ne najdeš kljukca (MASTER 

    

Prvo igro lahko začneš, ko v krčmi RAKHIR 

  

ih Vzameš Špektri oko (EYE). 
ida ima kak lik prosto mesto V tem nad- 

stropju lahko treniraš like v boju prot večjim 
skupinam nasprotnik 

V dvorec (6) lahko vstopiš šele, ko razviješ 
SORCERERJA do pete stopnje in pokličeš WIND 
DRAGONA, da ta tvoj zmaj obvlada stražarje. 
V prvem nadstropju vzemi kristalni meč (0, 19, 
0), V drugem odgovori starcu (, 9, 1) SKULL. 
vzemi srebrni kvadrat (0, 0, 1). V tretjem nad- 
stropju obvladaj norega boga (MAD (SODI, ki ne 
oživel, če im: jučen 

    

prideš ven brez težav 
S CIRCLE in dobil boš srebm krog. 1 

ele, 10. 2)in odgovori z LEV Wir PASSION 
ANO BE FOROJEM DAMNED (na koncu vsake 

te pritisni RETURN). Pojdi na lokacijo (9, 3, 
2), pojave se bodo stopnice. Ko v četam nad: 

      

vil je najbo- 
lje it skozi vrata, kajti na (8, Ku 4) je past, kjer ti 
pie J j srebrni 

Kim kvadra bo zid pa polju (15, 10, 
se Gi Zdaj pa kar naravnost! 

(OI) 487-825 vsko sredo in soboto od 

      

LEGENDA 
- izhod iz kanalizacije, X - stolpi čarovni- 

bl ao trgovina z energijo, S — stražarji, 
sveti O- trgo: 

vina z opremo, A — Gilda, K - krčma, G - vhodna 
vrata, B — Review board. 

  

   
BASIIL. 

  

      

  

    
    

Basil the Great Mouse 
Detective. 
 arkadna igra , spectrum, CPC, 
atari XL/XE e 7, Seno 99 če Gremiin 
Graphics Softwart 

  

     
DRAŽEN JARNJAK 

rikupni mišek-detektiv Basil skuša v te- 
mačnem londonskem podzemlju rešiti 
svojega prijatelja dr. Dawsona, ki ga je 

ugrabil zlobni profesor Ratigan, V maniri starih 
dobrih 2D arkadnih iger, z odlično grafiko in 
lepo k medlo; se Basil odpravi iskat dokaze, ki 
o raztreseni po kleteh in skritih kotih hiš na 

Baker Streetu. V čim krajšem času (velika sten- 

  

lah (na zemljevidu. krožec in kvadratek z X), do 
njih je mogoče priti s SPACE 4 DOL im FIRE 

ja Ker niso vedno na označenih krajin, je 
Galočlna le sreča 
skoz svojo lupo pogledate. koliko pravih sledi 
imate. Lupo lahko Uporabite le, če nosite pet 
predmet 

    

stiku z drugimi prebivalci pod- 
zemlja Basil zgublja snemajo ki se popolnoma 
obnovi s koši sira (črni Mrikotnik na zamje- 
vidu) Z lokacije jo se prei 
prehode (kvaciatek s pušdlec in s teleport (čr. 
ni krožec) Ko končno odkrijete vseh pet pred- 
metov, se odpravite v skrivni hodnik'in Videli 
boste, kam je izginil dr. Dawson. 

    

Excalibur 
e pustolovščina 8 spectrum 6 1,99 
£ e Alternative Software 8 9/9       

BORIS MEDEŠI 

ustolovščina ni pretežka, ima povprečen 
besednjak in grafiko, pač pa je zanimiva 

Ja o meču kralja Arthurja. Na sa- 
mem začetku poberi lestev in pojdi dvakrat na 

Vzemi meč, ki je bil nekdaj last čarovnika Merli- 
na, in zlezi dol. Spet vzemi lestev in pojdi trikrat 
na ju 

Pred teboj zeva velikanski prepad, čez katere- 
ga je napeta vrv Zlomi lestev in dobil boš dolg 

rog. Z njim loviš ravnotežje kot vrvohodec in se 
prebiješ na drugo stran (CROSS GAP). V gozdu 
pojdi najprej na jug, potem na zahod Tu preišči 
jmovje i vzemi Ključ. Vrni se, vzemi polena in 

spet pojdi čez prepad. Preišči poleno in našel 
a soki, do jo pozabil var. Odvrzi drog. 
prečke in polena (POLE, RU 6S). 

Tipkaj sever, vzhod. ee ne varuje 
pot na vzhod, zato ga obdelaj z Merlinovim 
mečem (ATTACK DE'iON). Pojdi dvakrat na 
vzhod, odkleni in oapri vhodna vrata, vstopi 
Znašel si se v legendarnem Camelotu Odpravi 
se na vzhod, jug, vzhod in vzemi novec Vrni se 
na kraj, kjer starka prodaja svetilko Čeprav je 
čarovnica vo zato ne zrni, zmeak rum kupi 
svetilko (BUY LAMP). Vrni se po isti 

v temačni sobi s sekro razbi (SMASH) oo 
ki vodi v rudnil 

jine polij enkrat na jug Znajdeš 
se pred strašnim Rockwormom Prižgi svetilko, 
njena svetloba ga bo zaslepila, nato pa jo odvrzi 
S sekiro vred Pojdi na Jug in vzemi sol. Vrni se  



  

(4 

približuje 
Vzemi meč.in tipkaj zahod, jug, zahod, za- 

hod, sever, sever Na tem mestu so bile rešetke, 
kisi jih razidenil z obračanjem vzvoda Pojdi na 
sever Hudobna čarovnica te bo z urokom 
okamnila, če ne boš hitro reagiral Excalibur se 
blešči, zato natipkaj REFECTING SPELL. in že 
Je problem rešen Pojdi še enkrat na zahod 

uživaj, ju- 
adi 

prebudi (WAKE) kralja Arthurja in 
naški vi 

   

   

   

  

Deflektor 
€ arkadna igra € spectrum, C 64/128, CPC, 

9 7,99—19,99 £ e Gremlin Graphics e 9/9 

  

  

  

GORAN PORESKI 

izjemoma se ne spopadate z invazorji in 
rav gotovo vas ne bo bolel palec od 

silnega streljanja Poleg refleksov boste 
vpregli nekaj kombinatorike Avtor igre je znani 

sta Panayi 
Na začetku se odločite za igranje s palico ali 

na tipkovnici Zaslon je obrobljen s čudovitimi 
laserskimi žarki, ki ob spopadu izpišejo napis 
DEFLEKTOR. Spodaj so merilci in prostor za 
sporočila 

usmerite nazaj, od koder je tudi prišel, povečuje 
temperatura laserja To se zgodi tu 
nete eno 
navpično na zid, od katerega se odbija Ko se 
laser pregreje, ste seveda ob eno življenje 

Obstajajo ogledala, ki se venomer premikajo, 
škatlice, ki usmerjajo žarek, kamor se jim zdi, 
čez nekaj stopenj se prikaže neka vrsta letečih 

ga neusmiljeno vrtijo prav takrat, ko vam zmanj- 
kuje časa. Uničil jih boste tako, da boste drugo 
za drugo lovili v okvirček, ki ga prestavljate po 
zaslonu, in pritiskali tipko V olajšanje so 
dratki s simbolom polmese: 

začetku vsake stopnje spet dobite tri življenja, 
tako da igra ni pretežavna 

Vsekakor je Deflektor ena redkih iger, ki se jih 
zlepa ne boste naveličali 

62 Moj kro 

    

» Med igro si boste ustvarili 

       
King of Chicago 
e pustolovščina 6 amiga, macintosh 
9 24,95 £ e Mindscape 6 9/10      

VLADIMIR PAVLOVIČ 

mo v gangsterskih tridesetih letih, na- 
tančneje, datum je 24 oktober 1931. Al 
Capone je bil zaradi utaje davkov prav- 

kar obsojen na enajst let zapora v sloviti trdnjavi 
Alcatraz Njegova banda in s tem nadzor ni 
Južnim delom mesta sta ostala v rokah zlobnega 
in nevarnega Tonyja Santuccija Kot Pinky Cal 
lahan, ambiciozni član rivalske bande, ste že od 
nekdaj želeli postati šef čikaških gangsterjev 
Medtem ko Capone ždi v zaporu, se vam vaše 
sanje lahko uresničijo 

  

na sestanek vodij klanov, organizirani kriminal 
se bo lahko nemoteno razmahnil in postali bo- 
ste novi čikaški kralj. 

Na začetku igre ste šele tretji na hierarhični 
lestvici v svoji bandi. K sreči se veliki kapo 
pripravlja, da se bo umaknil, njegova desna roka 
in svetovalec Ben pa bi vam za primerno od- 
škodnino odstopil svoje mesto 
to posreči, so tu še drugi člar 
spoštovanje si morate pridobiti in ga ohraniti, če 
nočete, da bi se vas znebili Prav kot v filmih 
vam bodo v špici predstavljeni glavni liki, vendar. 
ti lahko menjajo vloge in sloves. Poglejmo samo 
Pinkyja Na začetku nekaterih iger slovi kot od- 
ločen in jeklen mož, v drugih igrah pa je znan 
kot mehkužen in strahopeten človek. Če na raz- 
lične načine reagirate na razne stvari, lahko 
spremenite vtis, ki ga imajo o Pinkyju drugi Če 
prepogosto podležete željam vašega dekleta 
Lole, vas bo sicer imela rada, vendar se lahko 
zgodi, da si bo banda izbrala kakšnega bolj 
značajnega vodja Če pa boste do Lole hladni, 
vas bo banda bolj cenila, grožnje bodo znenada 
več zalegle Če Lolo pr 

  

  

    

vodni zaslon je prerešetan od ih 
spremlja ja 'na jazzovska glasba. Če 
tokat nič ne storite, se bo začela svojevrstna 
demonstracija Pinkyjevih odločitev, zlepa se ne 
bo zgodilo, da bi se naveličali, xajti računalnk 
vedno igra malo drugače 

  

9 

  )odobo, kdo je na 
vaši strani in kdo ne, komu lahko zaupate in 
komu sploh ne Če hočete igro uspešno končati, 
morate razvajati tiste na svoji strani in se s strel 
znebiti nasprotnikov 

vaši delovni mizi je razgrnjen zemljevid 
Chicaga, razdeljen na štiri dele: severni je vaše 

  

    

področje, zahodni in vzhodni (t.i Loop) ter južni 
(Santuccij - tu lahko s kurzorjem izberete 
območje, ki ga boste napadli). Včasih vam bo 
Ben svetoval, da ne bodite preveč zaletavi, saj 
za to nimate dovolj ljudi ali pa denarja, da bi jih 
izplačali Spet drugič vam bo namignil, da pred 
napadom podkupite dva, tri politike, ki bodo 
podvig prikrili javnosti in mirili policijo. 

mizi so še Lolina slika, šop ključev in 
knjiga z rokovnikom ter delovnim načrtom. Lolo 
obiščete tako, da s kurzorjem kliknete proti nje- 
ni sliki. To je treba storiti pogosto, da se ne 
počutila osamljeno, spet pa je noro pogosto iti 
na ulico. S ključi nadaljujete filmsko akcijo, iz 
katere se razvijejo novi zapleti Mogoče bodo 
koga ugrabili v vaših ilegalnih točilnicah, mogo- 
če bo policija opravila veliko racijo, vendar se 
vam bo posrečilo prekrižati Santuccijeve načrte 
z grozečim telefonskim klicem njegovemu do- 
bavitelju viskija. 

odpiranjem knjige se lahko odločate za ob- 

  

     

Seveda Tony Santucci ne bo posedal preki 
ža , medtem ko se boste vi trudili, da ga 
uničite. Najboljše je pogosto poslati Bulla in 

rsa na obhod, sicer vas bo Santuccijev 
plačanec spravil s sveta, takoj ko stopite iz pi- 
sarne. Če ga moža ujameta, ukažite Bullu, naj 
ga malo obdela, ali pa ga s sporočilom pošljite 
nazaj k šefu 

King of Chicago je fantastičen po zaslugi že 
standardno odlične grafike cinemaware (raču- 
nalniški film), zaradi zanimivega scenarija in 
zelo dobrega zvoka, vse pa prekaša izjemno 
veliko podvariant (kot svoj čas z Elite). Igro sem 
zelo velikokrat igral, vsakič 

  

znamu sem imel več kot 50 ljudi. Potem 
sem po naključju ustrelil neko dekle, ki sem jo 
skušal rešiti pred Santuccijevimi ugrabitelji. Pri- 
Jel me je dobri stari prijatelj iz otroških let Tom 
Malone, končal sem na električnem stolu in vse 
zaradi premajhne odkupnine! Prihodnjič bom 
Zagotovo previdnej 

   

  

    

    

  

   
imiga, ST 6 19,95 
8/10     arkadna igra 

£ e Mastertronic o. 

  

  

co se na zaslonu pojavi 
ializirana slika progra- 

merja Erica Matthewsa) in vam sporoči, 
zašel 

le i, ker so ga zasužnjili nezemeljski 
Xeniti, in že ste uganili — le vi ga lahko rešite 

Xenon je hibridna vesoljska strelska ladja 

š s g 3 s x 8 

z navpičnim vrtenjem in elementi iz Slap Flighta, 
Terra Creste in Xeviousa. Vaš mali in hitri lovec 
se na premikanje palice nazaj lahko spremeni 
v vozilo za zadevanje ciljev na tleh ali v lovca, ki 
lahko leti visoko nad površino Letenje je boljše, 
ker se hitreje premikate in lahko na večje razda- 
lje zadenete nezemeljska bilja, ki vas obstrelju- 
jejo s kroglami plazme. Žal ne morete ves čas 
leteti, ker se nekateri sovražniki premikajo samo 
na zemlji in vas, uničiti pa 
morate tudi sovražnikove naprave in nekatere 

  

  

ovire 
Nekatere igre so na začetku lažje, postopoma 

pa postajajo težje Xenon ni takšna igra — na 
samem začetku ste že sredi napete akcije Na



    

tretjini prve stopnje si gledate iz oči v oči 
z ogromnim žužkojedim sovražnikom, ki je pet- 
krat večji od vaše ladje. Kar nekaj direktnih 
zadetkov bo potrebnih, da se bo v središču 
pošasti pojavila utripajoča oranžna žoga, ki bo 
sovražnika raznesla, vam pa omogočila prehod 
Kupole na tleh so smrtno nevarne na kratke 
presledke se odpirajo in mečejo ven energetske 
žoge, ki so zelo nevarne, če se vas dotaknejo. 

Dograjevanje vaše ladje je odločilno za igro, 
pa tudi precej zabavno je Z zbiranjem raznih 
črk dobivate laserje na krilih, vrtečo se spremlje- 

valno ladjo, ki vas varuje pred zadetki, bočne 
laserje, diagonalne laserje in metalce plazme 
Če zberete vse, se bo vaša ladja spremenila 

pravo poosebljenje smrti. No, ol 
osmih krilnih laserjev boste prišli, ko zadenete 
ob najnevarnejšega (in največjega) sovražnika 
na 

v primerjavi s poplavo podobnih 
iger ne odlikuje po izvirnosti, zato pa je izvedba 
fantastična Občutek imamo, da so se progra- 
merji dolgo razmišljali o vsakem delčku instala- 
cij in slehernem premiku nezemeljskih bitij, da 
bi vam preprečili končati igro. Če jim je to bil 
cilj, jim je nedvomno uspelo. To pa naj vam ne 
vzame poguma - te vrste igre tudi niso namenje- 
ne za to, da bi bile 

Obe verziji, za amigo in atari ST, sta izvrstni, 
boljša je vendarle za amigo. Je hitrejša, glasba 
je enkratna (neprenehoma se spreminja, reagira 
na premikanje palice, občasno je slišati celo 
zvoke električne kitare), eksplozije so nadvse 
slikovite — Nevzdržne so izjave: »Zaradi xenona 
je vredno kupiti amigo,« zagotovo pa mislim, da 
je to doslej najboljša strelska igra. 

  

Agent X II 
 arkadna i jectrum, CPC e 1,99 
£ e Mastertronic 6 6/7 

       
  

DAVID DOBNIK 

rofesor si je spet zaželel zavladati svetu 
in mu grozi z jedrskimi izstrelki V na- 
sprotju s prvim delom si je tokrat zgradil 

bazo v vesolju. Igro sestavljajo trije deli, ki jih 
s kasete nalagate kot posamezne programe. 
V vsakem delu je menu z vsemi palicami ali 
s tipkami, ki jih določite sami 

  

V prvem delu letite s posebnim sedežem in 
oboroženi z lasersko pištolo proti profesorjevi 
bazi Na pot vam grenijo življenje skoraj vs živi 
in neživi stvori vesolja, ki jih morate klatiti z ne- 

z. Ta del sestavljata dve stopnji. Na koncu 
vsake morate ubiti $e veliko pošast, Za pomoč 
v basic vpišite POKE 57776 

Pe RE 
zbirate Šifre, ki jih je treba vpisati v računalnik 
ro dobite vsakič, ko ujamete zvezdico. Ko 

kaže dolga pošast. 

  

ji del je najmanj zanimiv. Igrate tisočprvo 
verzijo Through the Wall: v zgornjem delu zaslo- 
na je profesor, ki ga morate zadeti z žogico. 
Neprestano vas moti ladja, ki se vozi levo-desno 
jn vam marsikdaj spremen, smer žogice. Ker je 
ta del skoraj n končati brez pokov, 

v basic vpišite POKE 50146, O" POKE 50561.0 
Ko zrušite profesorja s prestola, se ana 

in predsednik se vam spet zahvali za rešitev 
sveta Dolgočasno, mar ni 

Predator 
arkadna igra e vsi spectrumi, C 64/128, 

CPC e 9,99-14,99 £ e Activision e 8/9 

  

ŽELJKO MILIN 

eprav je Predator nastal v pičlih dveh 
mesecih, je grafika izredna in brez preti- 
rano veliko hroščev (spomnite se WS 

Basketballa), zato si program nesporno zasluži 
visoko oceno Major Alan Schaelte (v filmu ga 
igra Arnold Schwarzenegger) vodi skupino ko- 

  

mandosov v misiji, ki je kot že tolikokrat strogo 
zaupna Iz tabora gverilcev v neki južnoameriški 
državi je treba rešiti tri ministre, ki so jih zajeli 
po okvari helikopterja. Brž ko pridete do tabora, 
bodo žal vse tri ubili 

Spektrumovci se lahko odločijo za Kempsto- 
in Protekovo palico ali dve 

. S - ogenj. Fiksne 
E - metanje bombe na krajšo 

razdaljo, SHIFT — metanje bombe na večjo raz- 
daljo, RETURN ali ENTER - vzemi/pusti 
predmet. 

Ko poženete igro, helikopter lebdi, vaša sku- 
pina pa se po vrvi spušča v džunglo. Vi ste 
zadnji (osmi), oblečeni ste v desantsko unifor- 
mo. Pazite na vsak svoj korak, kajti v džungli se 
marsikaj dogaja. Tisto nenavadno šuštenje, ki 
ga stalno slišite, povzroča Predator (Ropar), ne- 
zemeljsko bitje, ki je prišlo na naš planet 

Trak v zgornjem delu zaslona kaže vašo ener- 
gijo. Ko prikazovalnik počrni, ste igro končali 
Orožje, ki ga trenutno imate, vidite na sredini 
zgornjega dela zaslona in hkrati še količino stre- 
liva. Tu so še vaše točke in ura, ki kaže, koliko 

  

časa vam je ostalo. S pritiskom na ENTER lahko 
zamenjate orožje, ko se znajdete v bližini razme- 
sarjenega komandosa Orožje izbirajte in upo- 
rabljajte zelo pazljivo, zamenjajte pa ga le ko 
vam zmanjka streliva. Če hočete preživeti dlje 
kot vaši tovariši, boste morali izkoristiti vsa na- 
ravna zaklonišča Niti svinčene krogle niti tri 
bombe ne bodo rešile vseh vaših problemov! 

Predator vas spremlja in si pri tem pomaga 
s svojim infrardečim detektorjem Vsakič, ko vas 
bo poskušal zadeti, zaslon spremeni bar 
lik pa se razžari Tako vas vidi Predator Bodite 
previdni! Na zaslonu se bo oblikoval trikotnik 
Predatorjeva merilna naprava Če se boste zna- 
šli sredi trikotnika, boste ubiti 

Ne bom vam pravil, kako je treba streljati na 
vse, kar se premi prvih dveh stopnjah 
Zaupil vam bom le, da na tretji stopnji popolno- 

no, ki je zraven mrtvega k 
stopnji pri drevesu, ki visi na vrvi, 13-krat pritis- 
nite ENTER Ko se Predator pokaže pod bru- 
nom, pritisnite še nekajkrat ENTI 
kolikor vas nesejo noge. Ko naložite zadnji blok, 
pritisnite vse tipke naenkrat! 

  

| Basket Master 
s športna cia 6 C 64, spectrum, CPC 
9755 -8,95£ o Dinamic/imagine 

        

VLADIMIR ZORIČ 

inamic in Imagine bi lahko napravila 
boljši program! V verziji za C 64 je menu 
precej boren, opcije so samo štiri. igra- 

lec proti računalniku, dva igralca, računalnikova 
raven znanja (začetnik, amater, NBA) 
memba imena (vpišete lahko svoje). 

in spre: 

  

lja igro iz povprečnosti, je izbira udarcev Na- 
sprotniku lahko spravite žogo med nogami, lah- 
ko jo blokirate ali zabijete s sprednje strani ali 

zadaj, vržete korog. Novosti je še nekaj 
osebne napake — zagrešite pel, se igra 

med prekinitvijo (igra o ameri- 
ških pravili) se pojavijo tevini statistični po- 

ki jih sicer vidimo na pravih tekmah, in 
tut upočasnjeni posnetek (REPLAY) po kakem 
učinkovitem strelu, vendar tokrat z večjimi liki 

Po scenariju Basket Master zelo spominja na 
Two on Two ali One on One, vendar je tu konec 
primerjave Grafika je povprečna, glasbo slišite 
samo na začetku Resda je to najboljša košar- 

etrum, vendar orali commo- 
dorjevci počakati na kak boljši program ali pa 
uživati ob Street Sports Basketballu 
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Star Wars 
. nea usa . etek ua 28 K, C 64/: 

/ele« NE      
BORIS MEDEŠI 

godba je vsem dobro znana iz serije fil- 
mov o vojni med Imperijem in uporniki 

wan Kenobi je mrtev, kar bi pomeni- 
lo propad za uporniški planet, kajti ladjevje Dar- 
ta Vaderja se vse bolj približuje, in če ne bi bilo 
vas Pridružite se letalcem princese Leiae in 
ugonablate nasprotnike po vsej galaksiji 

Slika na zaslonu kaže pogled iz vaše vesoljske 
ladje. Če hočete priti do Zvezde smrti, morate 
skozi nekaj 

BORBA V VESOLJU. napadajo vas običaj- 
ni »prišleki« (prav kot v filmih) in neka vrsta 
migljajočih zvezdic Prvi 

nekajkrat preleti ladja D V , to vam prinese 2000 
toi 

2 ORBITA ZVEZDE SMATI letite med soli. 
mi stebri ali bunkerji, kar je odvisno od stopnj 
Tukaj zboljšate moj rezultat, ker vsak zadeti 
steber prinese keč kot prejšnji, če 
zadenele vse. dobite ETA 

JA SMRTI. najtežja krati najlepša 
teža. ZU ane si utrite pot skozi ozke prehode 
Tu so tudi neogibne zvezdice in ovire, ki prav 
tako uničujejo ščit. Na prvi stopnji se lahko 
polgrate z uničevanjem zvezd in kvadratov, ki so 
ob zidovih, na višjih stopnjah pa se osredotočite 
izključno na izogibanje oviram Čez nekaj časa 
pridete pred izhod Če ga zadenete, dobite na- 
rado JOGO deli azda eksplodira, in vi 
greste na višjo stopnjo V nasprotnem primeru 
Se vse začenja znova 

V igri je hrošč. nikar ne pritisnite »O«, dokler 
ge na začetku oddaljuje napis »STAR WARS-, 
ker ga bo igra »zamrznila 

THI 
zi 

JE FORCE WILL BE WiTH YOU ALWAYS! 

  

      
Masters of the Universe: 
The Movie 

trum, C 64/128, CPC, rkadna igra e spectri 
STe 7,99-19/99£ o Gremlin Graphics 6 7/6 

  

         
ZLATAN HAMZIC 

lobni Skeletor, ki smo ga spoznali že 
rvem delu te igre, spet uganja velika 

rkolinstva. Prigrebsti se hoče do ključa, 
ki mu bo omogočil, da bo postal gospodar veso: 
lja Vendar pride ključ v roke študentu glasbene 
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akademije. Ta je prepričan, da je to neke vrste 
instrument, in niti ne sluti, kakšna nevarnost mu 
grozi. Z njemu zvesto vojsko pride Skeletor na 
Zemljo, da bi uresniči svoje zle namene. Vaša 
naloga je, da mu to prepreč 

V jabirintu je razmotenih osem not (CHORO), 
najti jih moral času (9 minut) 
Šele takrat boste rili do ljučaj reši svet DJ 
yse le ne bi bilo tako rožnato, so poskrbeli 
Skeletorjevi vojaki, k so vas vsak hp pripravlje 
ni spraviti ol 

Zaslon ima Či deje 
- komandno tablo, ki kaže število doseženih 

točk, Število zbranih not, števlo življenj in pre- 
ostali čas 

- zaslon s podatki o preostali energiji (obli- 
kovan je kot meč) in o smeri vašega gibanja 

zaslon, er poteka akcij. 
zagledate noto, pojdite kar čeznjo im tako 

jo poberete iznaalo se bo porodila Vodna 
a chord!« V labirintu se na več mestih prikazuje- 
Jo tudi meči. Zberite jih nekaj več, ker 
nadomeščajo energij. Zgubljte o postopoma, 
ko vas zadane kakšen vojak. Kadar pade energi- 
Ja na najnižjo vrednost, izgubite eno življenje 

možnost za 
definiranje tipk Če želite udariti, pritisnite 

DESNO Grafika in animacija sta solidni 
glasbo pa slišite le, ko izbirate opcije v menuju. 

4 (055) 284-910 (dopoldne) 

  

Nigel Mansell's Grand 
Prix 

  

6 sportska simulacija e spectrum 48/128 
K, C64/128, CPC e 9,99-14,99 £ e Martech 
oš       

ALEŠ PETRIČ 

gra je v nasprotju z drugimi simulacijami 

       

      

mezno: Rio Brasil, Imola, Belgija, Monaco, De- 
troit, Francija, Silverstone, Vzhodna Nemčija, 

Avstrija, Monza, Portugalska, 
, Japonska in Adelaide. Pred 

začetkom vsake dirke moraš opraviti tri kvaliti- 
kacijske kroge, da bi si zagotovil čimboljše 
startno mesto. Kvalifikacijska norma je 1 
kund. 

zgornjem delu zaslona se, razija igra 
a so vsi bistveni podatki o tvojem 

vozilu: trosi, količina goriva, temperatura olja 
vode in motorja, pritisk olja, povprečna hitrost 
vmesni čas, prestave in pospešek. Igro začneš 
v boksih, kjer je dobro čimbolj pospešiti pred 
prehodom v prvi ovinek Ob cesti so postavljeni 
tudi redki kažipoti, ki te opozarjajo na smer 
ovinkov ali bližino boksov Paziti moraš tudi na 
druge formule, ki jih vidiš v vzratnem ogledalu. 
Nikar ne vozi zunaj cestišča, saj se ti tako kvarijo 
gume, ki jih lahko zamenjaš le v boksih | 
"414(061) 559-284. 

Ouedex 
 arkadna igra e spectrum, C 64, CPC 
0 7,95-14,95 £ e Thalamus o 8/9   

ALEKSANDAR SELAKOVIČ 

te kdaj pomislili kaj slabega o igrah, kot 
ista Delta ali Sanxion? Seveda niste. Do- 

kali smo novo stvaritev izrednega Sta-   
Na vsaki je treba kovinsko žogico spraviti go 
Cilja, ki se prikaže potem, ko opravite določene 
naloge. Majhna pomoč. 

l. stopnja (s petimi podstopnjami) 
1 Zelo previdno se premikajte po stezi do 

kvadrat. 3. Izogibajte se 
obilici elektrike, pograbite tri bele kvadrate in 
pojdite ven skozi črni kvadrat. 4. Le urno vzemi: 
te kvadrate in pojdite ven 5 S slalomsko vožnjo 
zberite kvadrate in pojdite ven 

li. Vzemite vse ključe, ki vam odpirajo vrata do 
cilja. 

JIH Zberite štiri nevidne simbole, ki se pojavijo 
Je, ko ste v njihov bližini in poiščite cilj 

itreje se spustite po stezi, izogibajte 
me (odvzamejo vam po pet sekund), 
število skokov je omejeno. 

Vso stopnjo morate prekriti z rumenimi 

VI. Zberite vprašaje in pazite na cevi. 
Vl Odpravite se, kamor hočete, kajti tu je cilj 
VIII Čim hitreje pobere Šri Ključe 'keju 

zmanjkuje vam tal pod no: 
IX. isto kot na ll. stopnji 

jesno preskakujte samo po eno polje 
lo cilja. 
Za vsako opravljeno stopnjo se prikaže nagra- 

da. Puščica vam bo pokazala pot do cilja in nato 
izginila Zapomnite si pot! O! 
igrajte samo, če lahko prenesete poraz. 

 



  

    
    

Fire Trap 
'e ARKADNA IGRA 6 vsi spectrumi, C 64/ 
128, CPC e 9,99-14,99 £ e Electric Dreams 
Software e 8/č   

ŽELJKO MILIN 

gra je sicer preprosta, vendar ne prav 
lahka. Povzpeti se je treba na vrh gore- 
čega nebotičnika in rešiti svojo najdraž- 

Jo Ta je, kot kaži a, zato jo je treba 
reševati, reševati im spet reševati 

Življenje vam grenijo predmeti, ki jih panične 
ženske mečejo skoz okna. To so računalniki, 
obgrizena jabolka, strupi, bakle in še marsikaj 

ri rokah in nogah imate na voljo gasilni aparat, 
ki ga aktivirate s pritiskom na Fi 
se posreči, da dezintegrira celo mizo, na kateri 
je kompleten Pi 

erete veliko točk, boste lahko postali 
eden izmed petih najboljših tako, da boste žen- 
skam in stanovalcem hiše dali padala 

  

Ko se vas dotakne katerikoli predmet ali nale- 
tite na baklo. izgubite življenje in padete za 
nadstropje niže Ko pa vam zmanjka življenj, 
boste padli tako hitro, da boste prebili pločnik 
ob nebotičniku Pazite na izbokline, ki usmerja- 
Jo predmete proti sredini zaslona! 

Pri gibanju greste lahko samo gor ali dol, kjer 
jer pa so visoka ali jih ni, greste 

zgradbe na levi strani zaslona, kaj tako boste 
lahko uničili vse, kar se bo pojavilo nad vam 

gro je mogoče igrati z vsemi palicami ali 
s tipkami. Ko definirate tipko, vsakič pritisnite 
ENTER! Na voljo imate sto sekund, čuden gasil- 
ni aparat in celo pet življenj. Le pogumno! 

  

   
   

Dan Dare l!: Mekon's 
Revenge 

vi spectrumi, C 64/128, 
o Virgin Games o 

       o arkadna igra 
CPC 07,95-14, 

  

SVETA PETROVIČ 

G pm dobro opravljeni akciji prot nu: 
dobnemu Mekonu se mora Dan Dar' 
bntanski superman, boriti z množico Su: 

juper Treeni so v posebnih sistemih za 
ohranjanje življenja, narejeni so iz pleksi stekla 

jekonove ve- 
soljske ladje Danova naloga je da odkrije in 
preišče vsa nadstropja, najde vse Super Treene 
in uniči njihove kontrolne škatle, s tem pa dose- 
e samouničenje nadstropja, na katerem se je   

znašel. Potem ko uniči prvo škatlo, ima omejen. 
čas, da uniči še druge in pobegne na naslednjo 
stopnjo 

e ti ni kaj dosti do sveta dobrote, lahko 
odigraš vlogo Mekona. Njegova naloga je, da 
najde svoje Super Treene in da jih pravočasno 

jet te čaka boj s časom, kajti ko je 
Dan prisel na ladjo, je aktiviral sistem za uni- 

  

Mekonova ladja je velik labirint, v katerem 
križarijo Super Treeni na reakcijskih motorjih, 
opremljenimi z laserji in polji energije 

Ladjo sestavljajo v glavnem: 
— Ventilacijske cevi, ki so ti lahko v pomoč pri 

prodiranju, čeprav se je po njih teže premikati 
kot po zraku 

— Polja energije varujejo nekatere dele vesolj- 
ske ladje, ki je pod kontrolo enega od štirih 
generatorjev. 

- Laserji ti prav grozljivo jemljejo energijo, če 
se zanjdeš v njihovem dosegu. Najbolje storiš, 
če se jim izogneš 

imetni težnostni generatorji res niso ne- 
varni, lahko pa ti zelo otežijo gibanje: 

- Uničujoča vrata se odprejo samo, če jih 
zadaneš z laserskim žarkom, vendar se po nekaj 
sekundah spet zaprejo 

— Računalniki nadzorujejo vse, kar se dogaja 
na ladji, in jih je moč uničiti 

— Pod drobilniki odpadkov je zelo nevarno 
hoditi 

Jara je zelo dobra, grafike e skora enaka kot 
m delu, zamerimo pa lahko dvoje: to, 

težko ločimo »dobre« od »slabih« fantov in daji 
popolnoma manjka izvirnosti Mori 
spremenilo na boljše pri kakšnem Danu Dareu 
li2 

ustreli tistega, ki ga zahteva računalnik Naloga 
je opravljena. Naslednje misije zahtevajo več 
naporov igranja. saj je igralno območje razdelje- 

sob Zelo priporočljivo je risati zem- 
ljevid - 

Točke boš najhitreje pridobival, če boš streljal 
v krogle na palicah Vsaka krogla ti prinese od 
10 do 26 tisoč točk Gotovo boš tudi kdaj v teža- 
vah z energijo. Takrat je pametno poiskati treso- 
čo se kroglo ali diamant in se ju pazljivo dota- 
kniti S tem pridobiš nekaj energije, pri diaman- 
tu pa tudi večjo hitrost z 

Tu so seveda številni sovražniki ROBOTI stal- 
no rinejo vate in jih ni mogoče uničiti (razen 
tistih, ki letijo) BUDISTI se hitro premikajo in se 
umirijo šele po več zadetkih ZAČARANI SU- 
PERJUNAKI so zelo različni Nekateri stojijo na 
mestih in se o! okoli svoje osi, drugi pa 

ma vsak način hočejo preprečili vstop v sobo. Ko 
jih ustreliš, okamnijo in se spremenijo v pajke 
ČAROVNIKI so s svojo nlrosiji in orožjem med 
najnevarnejšimi MESOJEDE RASTLINE te pre- 
senetijo, ko planejo nate STEBRI se dvignejo, 

<0 stopiš nanje 

  

Obstajata tudi dve vrsti nevarnih sob V tistih 
s ptičjo glavo so vsi izhodi zaprti dokler ne 
uničiš sovražnika, ki je tačas v njih V sobah 
s strelo se začne odštevanje z značilnim zvo- 
kom, med katerim moraš biti stalno v gibanju ali 
pa je po tebi Igro lahko shraniš na trak v sobi 
s kvadratom na palici Ko ti je vsega dovolj, jo 
izključiš z A -t CAPS SHIFT 

Phantom Club grafično zelo spominja na Mo: 
vie Nič čudnega, saj je oba napisal naš progra 
mer Duško Dimitrijevic 

  

Phantom Club 
€ arkadne igra o snecirum, C64, CPC 
0 7,95—14,95 £ e Ocean o       

ANDREJ BOHINC. 

klub superjunakov je posegla mračna 
sila zlobnega Zarga Vsi tvoji prijatelji so 

žnike Ker si sam 
ostal drugačen, te bo Zarg hitro uničil, če ne boš 
ukrepal proti njemu Naloga bo opravljena, ko 

  

phus, Adeptus Minor. Adeptus Major, Adeptus 
Exemptus, Magister Templi, Magnus in Ipsisst- 
mus. in kako končati igro? 

Za začetek zberi 40 tisoč točk Nato poišči 
sobo z zaslonom Če si našel pravi zaslon, ti 
pokaže, katerega superjunaka moraš poiskati 
Ko najdeš želeno osebo, se odpravi v sobo 
s spomeniki superjunakov Tam se dotakni ali 

    

Pravila igre 

'Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosimo, 
upoštevajte navodila 

dopisnico nam sporočite, kaj priprav. 
ljalo: Morda zvašo- igro žo imamo, morda 
prestara ali premalo žanimiva, Rezervacij po 
telefonu ne sprejemamo več! 

olžina prispevkov (v tipkanih straneh, 
30 vrstic po 70 znakov) je omejena. Arkadna 
igra: največ 2, simulacija, arkadna pusto- 
Jovščina: največ 3, pustolovščina: največ 5 

norar za objavljeno tipkano stran je 
4000-5000 din, odvisno od tega, koliko mo- 
ramo opis slogovno in slovnično popravljati. 
Tipkajte z dvojnim presledkom. Pošljite nam 
številko svojega žiro računa (lahko tudi žiro 
računa staršev, če ste mladoletni). Honorar 
pričakujte konec meseca, v katerem je vaš 
opis objavljen. 

 Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne 
prerisujemo. 

Rezervacija opisa velja en mesec. 
Uredništvo 

Me 
p
e
]
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(UPORABNI PROGRAMI 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR ZA C 64   

Pisanje pustolovščin 
v strojnem jeziku 
  

BOBAN PALUROVIČ 

te dalj časa kroži na našem 
trgu več programov za razvi- 
janje pustolovščin v stroj- 

nem jeziku. Eden takih programov 
Je GALD. (graphic adventure cre- 
ator), ki ima v primerjavi z drugimi 
veliko prednosti. Edini pomanjklji- 
vosti tega programa sta sorazmerno 
visoka cena (originala) in zelo 
skromno nav. 

Po zaganjanju programa ostane 
28.124 prostih zlogv Zraven se izy 
suje glavni meni (MAIN 
poteka natanko po tem zaporedju. 

Adverb: 
Begin where? 
Gondions (loca) 
Graphic: 
High priority condi ona 
Low priority condil 
Messages 
Nouns 
Objects 
Room descriptions 
Save adventures 
T-Load adventure 

  

   

X-erase adventure 
Fi-Enter adventure 

Adverbs (prislovi) 
Urejajo se tako, da najprej vpiše- 

mo število prislovov (teh je največ 
255), pri čemer prislov ne sme biti 
v dveh besedah. Ko pritisnete RE- 
TURN, se vneseni prislov razvrsti po 
abecednem zraven znaka na 
sredini zaslona Iste številke ima 
lahko eden ali več prislovov. Enako 
velja tudi za glagol angleškega sa- 
mostalnika itn. 

2 Begin where? (zagonska lo- 
kacija) 

Določa lokacijo, na kateri se bo 
pustolovščina začela. Največja ci- 
fra, ki jo je mogoče vnesti, je 1999, 
kajti prav toliko lokacij je mogoče 
definirati 

3. Cenditions (local, prednostna 
tanja] 
Lokalna prednostna stanja so na- 

menjena preverjanju, ali je igralec 
izpolnil kak pogoj, da bi nekaj dose- 
gel. Kako to dosežemo? Ta program 
ima vdelan poseben programski je- 
zih v katerega so vtaljeni We uka. 

R, 

z o; 
zr
šs
ij
 

Z3
8 

m a 

OR, Ni 
čer. DROP, SWAP, 
RESENT. EOU, DESC, Look AD- 
VERE, GOTO. NO! NO? MESS, 

PRINT, RANO, ; SAVI 
AVA!, ČAR, TURN, AT, BRNO, INO: 
JUL OKAV-WAIT, ALI, DAT. ROOM, 
NOUN, VERB, LIST, PICT, TEXT, 
CONN, WEIG, WITH, STRELF, IF, 
END % Ko natipkate vrste, je naj- 
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boljše, da začnete z drugo vrsto, 
kajti računalnik vrsto, ki jo vnesete, 
prenese v pomnilnik, in sicer prvo 
vrsto. 

4. Graphic (grafika) 
Ta del programa prinaša pravo 

zadovoljstvo med delom Ima osem 
izvirnih ukazov (PICTURE, ELIP- 
ES, MIRROR, AOZ, CHANGE, 

RECTS, DOT, FILO, premišljena 
uporaba kateril razbremeni 

jek pomnilnik. Če želimo na 

    

Kot posebno. podoba, ki smo jo prej 
ali s številko 1998. Nato pri- 

tisnemo tipko P in na vprašanje 
which piclure number« odgovori 

s številko, s katero smo prej 
označili sliko, <ki. pomeni okvi 
(1998). Slika z vpisano zaporedno 
številko bo avtomatično prenesena 
na sliko, ki jo pravkar rišete. Za ta 
postopek boste potrebovali le 4 by- 
te. ELIPSES riše elipso s središčem, 
ki ga označuje kurzor, da se jo širiti 
in tako po želji oblikovati krog. MIR- 
ROR je ukaz, namenjen za opiranje 

zaslona na nasprotno stran. 
Kopirati je mogoče navzgor/navzdol 

i levo/desno. Tudi ta ukaz zavza- 
samo 4 byte. CHANGE spremi- 

nja parametre barve. Ko dobite žele- 
no barvo, pritisnite tipko. Podpro- 
gram GRAPHICS premore več barv 

  

(16), od katerih boste lahko upora- 
bili samo tri (borno, ali ne?) RECTS 
riše pravokotnike. Rišemo tako, da 

  

pril 
vučentru kurzorja. Ker je nestan: 
dardni požira pomnil- 
nik. (Poskusite in prepričajte se. 
rišite kak pravokotnik in vrnite 

v glavni meni, tako boste videl, koli- 
ko pomnilnika vam je načela ena 
vama točka | Era točka 

ki je namenjen za iz- 
PANeVE prerste prostora, ki se za- 

      

.
 

  

čenja v centru kurzorja. Zasede le 
4 byte, da izpolni ves zaslon, in ne- 
verjetno je hiter! Od vseh ukazov ga 
boste največ uporabljali 

High priority ani (viso- 
koprloritetna stanj 

njena so roli ke in 
da razložijo besedo, ki jo je igralec 

či, ter da pokličejo druga pr- 
ar je odvisna od 

položaja Izkoristi e treba iste uka- 
ze kot pri Local conditions. 

    

9 aš
 

s 8 

  

6. Lo 
prioritetna stanja) 

Rabijo, da računalniku sporočijo, 
ali je na določeni lokaciji nameščen 
joločen predmet, ali je v sobi te- 

mačno itn. Uporaba teh ukazov je 
v tem delu zelo potrebna. 

7. Messages (sporočila) 
Urejamo jih tako, da najprej vne- 

oo opomANE Ki ne ša 
258 Prav tako sporoči- 

lo ne ome in ne more bili deliš od 
256 fytov, če to številko prekoračite, 
bo računalnik napisal: »Message to 
long. Edit ignored.« 

  

   

8, Noune (samostalniki) 
imo jih enako kot prislove 

(ADVERBS S). Izhod iz podprograma 
NOUNS je mogoč s postopnim priti- 
skanjem na tipko, enako velja za 
kakšen del urejanja. 

9. Objects (predmeti) 
Ena izmed najmočnejših lastnosti 

GAC je ta, da je mogoče določene- 
mu predmetu določiti tudi težo. Naj- 
prej vnesemo številko predmeta 
(1-256), nato začetni kraj, tj mesto, 
kjer bo ta predmet po zagonu igre, 
na koncu je teža (weight). Tudi teža 
ne sme biti večja od 255, številka 
sobe pa največ 1999. 

  

10 Room descriptions (opisi 
sob) 

V tem delu programiranja vnesete 

  

is sobe, možne smeri gibanja in 
definiranja slike, ki je sestavni del 
lokacije, tj. slike, ki smo jo prej nari- 
sali in numerično določili. Ime sobe 

idi ne more biti daljše od 255 by- 
Na vprašanje connections 
morate odgovoriti s potreb- 

nim glagolom, da bi prišli v eno od 
sob, ki je povezana s to lokacijo. 
Številko sobe ni tako težko vnesti, 
kajti od vas je odvisno, s katero šte- 
wllko bo kakšna soba označena ali 
ob kateri lokaciji bo izbrisan: 

Opozorilo: Glagol, s katerim bo- 
ste odgovorili na vprašanje connec- 
tona šre,... mora imeti samo eno 

| d, ali w. ti glagoli 
morajo; biti prej urejeni v podpro- 
gramu (VERBS). 

11 Save adventure (snemanje 
pustolovščin) 

istolovščino lahko snemate kot 
vrstico Data ali kot Runnable adven- 

todo je priporočljivo 
uporabiti ile, čo niste končali progra. 
prjrenja sl ča niste orepričani da 
bo ena kopija programa zad 
Riu m TIMI 
ble adventure, ni mogoče naložiti 
nazaj s tem programof 

12 T-Load adventure (nalaga- 
nje pustolovščine) 

zem že omeni, pustolovščino 
lahko naložite nazaj samo, če ste jo 
prej posneli s pri ikkom' na tipko 

D (Data file). 
18. Verbs (glagoli) 

nako kot prislovi in 
samostalniki, zato ni potrebno 

    

stalniki ali prislovi lahko neomejeno 
število sinonimov. 

4. X-Erase adventure (brisanje 
vse pustolovščine) 

zbrišemo, če dva- 
krat zapored pritisnemo. na. toko 
Y (YES). 

15. Fi-enter adventure 
S to tipko poženemo pustolovšči- 

no, ki ste jo (mogoče) pravkar kon- 
čali Računalnik kasneje sporoč 

pakah, ki jih je odkril v pro- 
gramu! 

Pri podprogramu za risanje 
(Graphics) pritisrite tipko F7, če ho- 
čete, da se kur.or premika hitreje 
(preskakuje 5 tučk), ali ponovno F7, 

želite, da se kurzor upočasni. 
S tipko Fi Y, istem 
aktivirate pregram za risanje krivu- 
lje. Pri kate-ikoli obliki urejanja se 
da vrniti v c ravni menu z dvi 
s pritiskon na puščico ali na zače- 
tek urejarja drugega dela v istem 
podprogiamu za urejanj 

Programerji softverske firme IN- 
CENTIVE napovedujejo GAC 2, ki 
bo v primerjavi s prvim imel ureje- 
valnik in oblikovalni za novi nabor 
znakov. Razen tega bo imel GAC 
2 približno 40K prostega pe 
ka. Takrat bo mogoče izpeljati 
GA pustolovščine, na pova bo 
Paws in druge: 

   



EPSON FL AXc 
  

  

  
  

      

  

  

  

  

  

Hardver Epsonov PC AX2 je manjši, hitrejši, prožnejši in Sottver 
Ce 286 (BMz li TOM, po zbi prilagodljiveši za delo od drugih računalnikov. M5005320 

s preklopom). H Sploh pa je to — Epsonov izdelek, računalnik firme, Dagnostični m od sstema odvisni podporni programi za 
ROM K prana ki jo po vsem svetu poznajo po visoki kakovosti in Epsonov PC AK2 

jani RAME zanesljivosti. Čista, funkcionalna oblika zgolj ASIA 
o ee odseva dosledno nadzorovano tehnološko izdelavo. Opcije 

. oki (Z 'unkijskih tik, Računalnik je sicer povsem »združljiv« z vsemi 102 ti jskih tih z NIJE patino 
SLED nm industrijskimi standardi, ki veljajo na hardverskem 

Sistemska konliguracja m zmogljvost ii in softverskem področju, vendar njegovi izdelovalci 
semi Ro ao — menijo, da ponuja nekaj več... Poznavalci bodo to 
d(l2Mb s razbrali iz samih tehničnih podatkov, navadni 
ua mne tna enota HDD uporabniki, ki bodo prvič sedli pred ta računalnik, 

ij —— tovili že j UH Šmesniki s Centronisom združi vrta pa bodo to ugotovil že po nekaj urah dela. 
Serijska vmesniška vrata RS2320 komplet 20Mb HO 

Vi rail reže Bb x 3 C komet 4OMb HD 
16bi ae 

Mereleža | glavna enota 
00mm (Bina) x 413mm 
(globina) x 155mm (višina) cca 

tipkovnica 
490mm (rina) x 197,5mm 
(globina) x 47.7mm (šina), cca 
15kg 

Epsonov PC 
AX2 AT 
združljiv 
računalnik 

NA
RE
 

     

        

AVTOTEHNA VDELUJE V TISKALNIKE | 
IN RAČUNALNIKE YU NABOR ZNAKOV 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: | 

jtotehna | 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, 
Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 telex: 31639 
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