


VAS DELOVNI €CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

unalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
o 22 reqisitacio in obrabin delovnega casa, ki omogoca
namesto Zigosnih kartic magreme kart
Damesto u 2a Zigosanie mute elekironekih postalic 2 tegistracii:
‘namesto vrocneqau sestevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto
urejenih izpist
Zaka) 1 sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehniéna novost? Ne. Zato, ker je
sistem 2igc ,mh kartic rag, da si ga bomo vedno tezje privc li. Je drag
e. Zaradi izgubljenih delovnih ur pri ra¢unanju

Zato prepustite racunanje racunalniku!

K registracile je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno

skoz zarezo v postajici in pritisnemo na \lpko Na podoben nagin

registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko odsotnost, dopust

Mseto posteic 2 registracio lahko prikljucite na racunalnik. Za vrsto razliénih

tipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogocil (s

poomsulom') preqled in urejen izpis obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu
bo upostevan fiksen ali drse¢ delovni ¢as, izmene, sobote, nedelje in praznike, na

postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

Primer izpisov.
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NOVA FUNKCIJA: evidentiranje in obraéun porabe toplih obrokov v obratih prehrane.

Programski paket daje porocila
o. Razvrscanje poteka po:

Vrste pismenih porocil 4. Izpis po simbolih
ednem redu priimka ali 1. Izpis dogodkov 5. Izpis prisotnosti
ki kartice ali 2. Izpis salda 6. Izpis osebnih podatkov.
maticni stevilki 3. Izpis krsilcev 2. Izpis stevila prisotnih

univerza e. kardelja

institut "jozef stefan” ljubljana, jugosiavija
Odsek za racunalnistvo fors ma(lk

61111 Liubljana, Jamova 39/p.p.
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REFERENCNA LISTA

dosedanjih instalacij sistema za registracijo in obracun delov
a.

nega
Delovna s
organizacija zaposl
1. SLOVENTALES

DO Trgovina, Liubljana 1700
2 ROOPTIKA

Liwbljana 1500
3. MURA, Murska Sobota 6000
4. KONUS 5L. Konjice 3000
5. RADE KONCAR, Raz.

Institut, Zagreb i
6. SMELT, Liubljana 300
7. PROJ 100

Nova Gorica
8 TEHNOIMPEX, Liubljana 100
9. UNIS Savle, Liubliana 500
10. BETI Metlika 1200
11. ISKRA DELTA - Liubljana 1000
12. ISKRA DELTA - Nova Gorica 100
13. SOb Liubljana-Bezigrad 200
14. 5D Ljubljana Moste-Polie 200
15. Rasikovaina skupros 50
6. ELEKTROTEHNA DO 200
17. ENERGOPROJE! 200

1B 200

Sistem v postopku dobav
BANE

Marec 1988
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racuralnik
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA
[Hardver |

IBMPS/2, nova generaciiaPC 10
‘Vmesnik za pisalne stroje IBM

6747 17
Inmov transputer T 800 8
Hannoverski sejem CeBIT'83 4
Vojni simulatorjiletenja (1) 8

Softver

tran 8: Zacetek
tenja.

Operacijski sistem OS/2 3
Ventura 1.1 3

Moj PC 35
MS Word 4.0 3

h.'ll},

Fotogralja
ka je_obiskal letosnii CeBIT 8
v Hannovru, da se za racunalntvo ne Thnwac tee Name. AC il
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nainki 29018) L
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S0 in ok e

prvi razstavi domace racunainiske

StavEz s jooand (gl otoreportazo v -
Mimo zaslona) so bil nekateri razstay-
Ilci zadovoli £ oczom Stevirih abisko:
valcev in's prodajo, drugi pa ne. To nas ni ne
Cudilo ne presenetilo, kajti (ne)uspen pred-
stavitve je le potrdl staro pravilo, ki Ze nekaj
let usmerja razvoj racunainiéiva na Zahodu
dno bolj uspevajo — majhni. Tako je bilo
ad v Lisblan; najvec ljudi'se e ustavialo
in_kupovalo na stojnicah zasebnikov. in
manjéin delounin organizaci
Tej ugotovitvi ob rob lahko zapisemo e

ustanavijajo majhne, prozne in na splosno
dobro idoce organizacile, véasih Cisto za-
sebne, véasin v raziicnih druzbenih okvirin
(kar oglejte si na naslednjin straneh oglase.
ki izrazajo njihovo pisano dejavnost!).
Taksen razvoj je vsekakor spodbuden. Ra-
Cunalnistvo je pac podrocje, ki ne trpi togo-

Vazna sprememba

D
(061) 319-798 ali (061) 315-366,

int.
odslej vsak éetrtek od 8. do 11.

ure
sti_in »samoupravne« pocasnosti. Koliko
strokovnjakov nam je Ze pripovedovalo, da

0 najrazli¢nejsim organom v svojem podjet-
ju ponudili zanimive, donosne in celo izvoz-

s svojo zamislijo bodisi v tujino, bodisi na
obcino po dovoljenje za zasebno obrt

V teh vrsticah seveda ne navijamo za uki-
nianje velikih delovrin orgenizac Poznajo
jih navsezadnje tudi na Zahod:
Ppotegujemo za to, kar v Tazvitem delu sma

nainiske pameti zadovoljni vsi, tako veliki
kot majhni. In mogoce na stojnicah ne bodo
samo_ponujali robe obiskovalce, temvec
se bodo tudi spoznavali med sabo in se
dogovarjali o »paraleinem procesiranju« fr-

ga ter »multipleksiranem nastopur.
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Idealno dopolnilo
bioloski prehrani las

FITOVAL®

Sampon za krepitev
las in lasnih korenin

kapsule za biolosko
prehrano las

Moj mikro 3




Tekst in foto:
MATEVZ KMET

e zacetek je pokazal, da se

n
FIFO (First In First Out) 50 na ljub-
ljanskem letaliséu uvedli novost, ta-

menovani FILO (First In_ Last
Out). Od treh letal, namenjenih na
hannovrski sejem, bi moralo Kom-
pasovo_poleteti prvo. Zaradi neiz-
merne preobremenjenosti letaliséa
(v pol ure je moralo vzleteti neverjet-

nasin agencijah ne Sre¢amo prav
pogosto.

Kot vedno je bil hannovrski sejem
poln preseznikov. Na orjaskem se-
jemsiem prostoru je razstavialo
2730 razstavijalcev 2 vsega s\
ed njmi dva iz Jugosiavie: O3 ju-
goslovanskih razstavijaicev sta dva
pria iz Slovenije, vsi drugi p:
drugih republik. Nase barve sta na
tem najpomembnejsem evropskem
sejmu_ratunalnistva in_pisarniske
opreme zastopala celjski Aero (z ze-
1o epo ursjenim razstavnim prosto-

m) in mariborski Primat. Samo
¥ pri veh anch jo sefem obiskalo
110.000 ljudi, kar je za 27.000 vet
ot lani. Priiizno éetptina obisko-
valcev je bila iz tujine. Ce ratunamo
samo obiskovalce, ki 50 iz Jugosia-
vije na sejem odsii iz Brnika, so
menili skoraj pet promilov vseh obi-
skovalcev, kar je v primerjavi z 0,7
promila (delez razstavijaicev) kar
2ki in Jovice s
torej 8 ugijo, da bodo lahko neko¢
tudi oni naredili kaj lepega in orist-
se Janezek in Jovica

vse zna. Letos je bilo na sejmu ve
Kot sto tajvanskih firm, za drugo le-
to pa je organizator od tam ze dobil
220 prijav.
Obzorja se jasnijo
Po vseh Stevilcnih podatkih torej
, da raéunalnistvo neverjetno
raste in daje napredek orjaski. A éa-
i, ko 50 revolucionarne spremem-
be burile strokovne in ljubiteliske
kroge skoraj vsak teden, so minili
Na letosnjem sejmu z nekaj izjema-
mi ni bilo velikanskih skokov naprej.
Narejen pa je bil velik napredek. Si-
tuacija na nekaj podrociin se je zelo
zbistrila in odloCitve, kakSen rau-
nalnik in opremo zanj kupiti ter kaj
2 njim delati, postajajo Sedalie lazie.

OBISKAL!

ISMO

HANNOVERSKI SEJEM CeBIT 1988

Nekateri so

zavili...

v prihodnost

skrajsa delo. To bomo &ez dolgih
jem let verjetno spoznali tudi pri

nas in takrat bo vse boljse, e le ne

0 slabse.

Proizvajalci ratunalnikov in radu-

nalnigke opreme posveéajo cedalje

g

i
tiskalnika, ki se je iz zanimive, a pre-
rage novosti razvil v nujnost za
vsako podjete, cene pa 50 vse b
dostopne tudi'za posameznike (t-
ste, ki 2ivijo v onstrantvu).
ool tskalnikos (al matriGnity
je 26 vdelana moznost za izpisovar
nje Ertne kode, ki jo v tujini uporab-
aio na vaeh podrotih 2jenie
ina koda v vseh dejavnost -
terimi smo se srecali (promet, trgo-
vina, informacije....), zelo olajsa in

4 Moj mikro

‘mi okvarami. Na sejmu smo si ogle-
dali_pripomotke za vnos

2 govorom, posebne tipkovnice, ki
i lahko uporabliajo ljudje z moto-
enimi tipkovnico za
s pisavo za slepe (slika 1) in 3o

nekm podobnih stvari, ki omogoca-
o prizadetim normaino vkljuceva-
nje v tokove sodobne informacijske
ruzbe. Ceprav smo si zelo prizade-
vali, nam ni nikjer uspelo naifi siste-
ma, ki bi pomagal nasi druzbi pre-

stop v dobo informatike. In medtem,
ko je pri nas premalo dela Se za
prave programerie, mislijo v izkoris-
Govalskem kapitallzmu na vse judi

bilo na njem malim raéunainikom
vedno posvecenega malo prostora.
Letos je bilo drugace. Mavricam,
C84 in malim amstradom ni bilo po-
svetenega nic prostora. Pa ne samo

sejmu, ampak tudi v trgovinah
Ko sem iskal vmesnik za igraino pa-
lico za mavrico, sem moral obiskati
kar nekaj trgovin, da sem ga nasel.
8o stvar pogledamo z o&mi nemske-
ga (pa th Kakénega druigegs) ku-
pea, niti ni tako cudna. Kdo bo ku-
poval majhne in okorne racunaini-
ke, e si lahko brez odtrgovanja od
ust mirno privosi poceni atari, ami-
go ali PC? Sejem je bil torej popol-
noma posvecen »resnim« strojem in

pa 5o zasedali urejeni miadi poslov-
nezi, ki so ponujali nove operaciiske
sisteme, baze podatkov, obdeloval-
nike besedil

gasu, ko je teznja za enotnimi
standardi vse veCja, so skoraj vsi
razstavijalci brez medsebojnin po-

naprave je znacilno, da imaj
ratun visoko kvalitetnega dizajna
malo prostega pomnilnika, kar pa
zna bl veasin proj prednost kot po-
manjkljivost. Odlikuje jih visoka
stophia prjaznost 2 uporabnikom,
da o uporabnosti misk grainih pa-

jobne_periferne_opreme
spleh ne izgubljamo besed. Kiu
temu da smo ze videli tudi nekaj
tajvanskin in japonskin kompatibik
cev, dobra stara Evopa $e vedno
ohranja primat na tem podrotju: to
je jasno razvidno tudi iz slike 2.

Iglice, ki bodejo v oi

Kaj je bilo novega pri racunalni-
kih, dodatkih in programski opre-
mi? Glede na to, da je bil mesec d
pred CeBIT-om v Birminghamu se-
jem Which Micro?, si pretirani raz-
burjen] nismo obetali, nekaj novosti
in zanimivosti pa je le bilo. Za mor-
da najvetjo (vsekakor pa posprem-
lisno 2 najvecim pomtom)je poskr.
sejmu je pripravil
Sl o promioro v ovega
(osemingtiridesaty-igicnega 1
skalnika. Dva primerka sta ves ¢as
brahala poskusne odtise in
ljala mnozice firbcev. Karakteristike
tiskalnika so res neverjetne. V kon-
ceptnem nacinu zmore 300 znakov
na sekundo, v lepopisnem pa 100.

del informatike, je v tujini vse vec
telefaksov — naprav za prenos slik,
natrtov, dokumentov, skratka vsega
prek teleksu podobnega sistema.
RICOH je predstavil svoj novi

FAXB10SR, prvi na svetu, ki zna pre-
nasati dvobarvno sliko (¢ma in rde-
&a). Glede na hitrost razvoja verjet-
no ne bo trajalo dolgo in bomo lah-

slike. Cene za novi model n:
sejmu o ni bilo, zagotovil pa so
\am, da ne bo nizka.
Ker je CeBIT »resen« sejem, o

, od teg
i in eno v treh velikostin. Format
, mere tiskainika s
440 x 263 mm, igracka pa teh-
ta okroglih dvajset kilogramov. Kva-
Wwta zpiee (oglcti o fo bilo
vecevalnim steklom,
pvlmeqalno Jizpisom laserskega t-
skalnika GQ-3500) je res izredna in
v niGemer ne zaostaja za izpisom iz
laserskega tiskalnika. Velike teZave
pa bodo verjetno nastale z zdruziji-
vostjo s sedanjo progr
Uporabniki in_proizvajalci S
vedno niso presii na 24-igliéne ti-
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skalnike in tezko je verjeti, da se bo
novi standard hitro uveljavil. Za ti-
ste, ki 5o jim tehnicni podatki vse&
in ki mislijo, da bi se tiskalnik (slika
3) lepo podal na njihovo pisalno mi-
$e predvidena cena (tiskalnik bo
kupcem na volo ulfaetos, tako da
je e €as za namensko varéevanje):
Sorin 2006 DEM (Kar je okrajsava za
nemske marke in ne za dinarske
menice, da ne bo p
Tiste, ki bl radi ceneid tiskalnik,

Samo za profesionalne pirate.

bo gotovo zanimalo, kaj je novega
pri firmi SEIKOSHA. Od najcenejsin

modelov sta zanimiva SP-180 (100
Inakovi, 20 NLG, 435 DEM) n Sp.
1200 (120, 22, 525). Malo drazii so
24-igliéni tiskalniki. Model SL-80 jo
vz NEC-ovim P&, stane palo
&76 DEM (135 25, 54 NLQ). M

, ée ne po i; pa toliko
bolj po ceni. Pri nas nmbd najpopu-
larnejsi tiskalnikov

dvema Stevilkama. Preizkusili

smo Starovo novost i »
ke, i se jé za zelo upo-
Tabno. Dobrodosia novastJo e
rak V nasprotjuz NL-10, kjer jo trak

vosti 300X 300 pa v 6.4 sekunde,
§ioca je le, da Cona ni znatiina za

tar, saj je treba za LP8 odSteti kar
7400 DEM.

NEC: novosti za globok
zep

Med tiskalniki smo opazili novosti
‘tudi pri firmi NEC. Po modelu PINW-
RITER 2200, ki je bil novost na sej-
mu Which 3
videli novi in izbolj$ani verziji popu-
larnih P6 in P7, modela z isto ozna-
ko in dodatkom »plus«. In kaj pome-
ni ta »plus«? V konceptnem nacinu

ponuja sedem tipov érk (gotica, co-
urier, ITC souvenir, prestige elite ter
krepke, helvetica in times v propor-
cionalnem natinu). Ce je komu to

malo, ponuja NEC module
 rzliénimi naborl 2hakov v L in
super-LQ natinu (360 x K na
inGo). Tako Kot Starov LE-10.sua
nova tiskalnika pozn:

felan je tudi traktor, ki ga je
bilo treba prej kupiti po
tiskalnikov na trgu imata nova mo-
dela na,nrz najvecji vmesni pomnil-
je kar za 80 (osemdesetl)
K. in Mod nista napro-
dol, o pa o éez mesec dobili
virgovine, '50 Po+ stal (b0 obijuban
ezstavialoev) pod 2000, P7-+ (o
mat A3) pa pod 2500 DEM. Da
NEC-ov tiskainiki cedale bol] po-
pularni med Sirokimi judsimi mno-
Zicami, sta nam potrdili tudi
sta sl zavzeto ogledovali nove o
sezke te tovarne (siika 4).
visoko kvalitetnin moni-
torjev je NEC pred
modela: MultiSync Il in Multysinc
XL. MultiSync If je naslednik prvega
&lana NEC-ove druzine MultiSync.
2Zdruzjiv je z vsemi PG grafiénimi

karticami, PS/2, applom... Cena
1899 DEM je priblizno taka, kot je
bila na zacetku cena MultiSynca |
in tacas je ta model verjetno najbolj
prilagodijiv_me
MultiSync XL je monitor, ki ga bo-
mo pri nas le redko srecali. Ker je
aplikacijam
CADICAM, je velikost zasiona kar
508cm (20°). Najvisja logljivost je
1024760 tock, frekvenca pa 65
Hz. Ce ste se navdusili nad podat-

ki, naj vas na trda tia postavi cena.
Za 6498 DEM, Kolikor je treba zdaj
placati za ta monitor, lahko dobite
2e prenosni AT ali najbolj okrnjen
80386 PC

NEC pa je oblikovalce sejma raz-
veselil 3e z eno stvarjo. Ob svojin
stoinah je predstavil multimedial-

i projekt, ki so ga imenovali »

ic_ Vision«. V_sobici, opremljeni
2 nekaj steklenimi stebri, stopnica-
mi i anteno za sateltsko tlevizijo
je ob zvokih glasbe iz trideseti
plesalo lubko dekletce v mini krily,
vmes pa io jo stradll velik morsk
skupaj niso pri firmi
man et podeobsiilh informe.
, da je bil 3D
ook folijo, ki je
morala biti nekje na sredi sobe, za-
i natin prezentacij
je primeren za rekiame, predavanja
it upamo pa 1anko, da si bomo
nekod kaj takega privostli tudi
voji dnevni sof
¥ ot takainiks so nam predstavil

nih velikosti brez menjanja kaset za

apir. Kot za vse novosti nam tudi
za te tiskalnike niso vedeli povedati
prodajne cene, vendar vam ni treba
Zivéno Cakati nanjo, saj bo gotovo
tako visoka, da si tiskalnikov ne bo-
ste mogli privosgiti,

Novi najdrazji prijateljici
Pri COMMODORJU tokrat ni bilo
veliko novosti. Starih in novih mo-

delov populamega C 64 na sejmu
sploh ni bilo videti, Se najveé pozor-

elo z njo. Nasploh o razstavijalci
odkrill najenostavnejsi nacin, kako
ljudem pokazati, da je njihov pro-
gram ali racunalnik najenostavnejsi
2a uporabo: obeni je treba le posta-
viti miado dekle, obleceno v mini
krilo. Uspeh je premosorazmeren
s kvadratom sestevka dekletovin te-
lesnih mer. Ce bi namre¢ za racu-
nalnikom sedel fant z mastnimi la-
smi in ogali, narejenimi iz dna ste-
Klenice za sampanjec, bi se veliko
poslovnezev ustrasilo, da programu
ne bodo kos. Tako pa v demonstra-
torki vidijo svojo tajnico; moski o-

Edina prava novost, ki so jo pred-
stavil, je bila procesorska kartica

bitnega pomnilnika na 2 ali 4 Mb
Vse skupaj je zdruzijivo 2 amiginim
DOS-om, po proizvajalcevin trditvah
pa se delovna hitrost zvisa kar z:

400%.

Druzini sta se pridruzili novi pri
teljici, namenjeni za aplikacije CAD,
CAM. To sta modela amiga 2500 AT/
UX in amiga 3000. Amiga 2500 je
zasnovana na Motoroli 68020 (takt
14,2 MHz), ami
rejsi Motoroli 68030 (obljubljajo, da

do desetkrat hitrej$a od navadne
amige). Model AT ima kartico PGAT
M ter gibka diska 5,25° in

Had Druga izvedba, amiga 2500
UX, ima 4 Mb RAM, gibki disk 35"
trdi disk zmogljivosti 100 Mb in stre-

sodi $e moni-
tor z locljivostjo 1024 x 1024. Oba
racunalnika imata izboljsan nabor
Cipov, vseeno pa obljubljajo, da bo-
sta_popolnoma zdruzljiva z amigo
Kupili ju boste lahko letos je-
seni, seveda ¢e boste pripravijeni
odStet ve¢ kot 10,000 DEM.
fore ima tudi nov tiskal-
ik, 1240, formata A3 Ta ik tud
v barvah i o v 2 Epsonovim
LQ-1500. V sekundi natisne 220
{koncepi) oziroma. iy Smonad
okupite lat 2 dodatn
naborl Znakov, cena pa zaenkrat So
ni znan:

Sadje-zelenjava

e eno novost, ki
skega po-

na obe strani. Modeli serije
LEPail ipibelo I\si papma formta

v 1 wnde,
momo Pt paati na papr e

. jaboltnem sadonjaku 5o prod-

Vo) CDROM. Zmogijvost o
Sk Jo 550 M, 9pi pa-caresa
dustrijskima 'standardoma _»File-
Format« in »High Sierra=, tako da je
novi CD-ROM zdruziiv z vsemi ma
cintoshi in applom Il GS. Vecino §
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razstavnega prostora pri Applu pa
so zasedii razni_programi. Videli
smo_nove verzije popularnih pro-

mov za macintosh: MacWrite
5.0, MacDraw I, MacPaint 2.0 in
MacProject Il Neizanimiveidl pro-
gram za mac o bila priredba dBsse
i+ imenovana dBASE Pro-
gram so napisali avtorii ongmnln pri
ASHTON-TATE in zna brati datote-
ke, narejene za PC. Ker je program
prirejen za mac, izkorisca njegove
velike grafiéne zmoznosti in bo go-
tovo postal taka uspesnica kot nje-
9ot stall brst zaiPC I Anglaia

28 mec se spravia Sedlle vet vell
Kih in resnih firm. Atari
fom polha dokonéno izgus

Posel Cveti
ASHTON-TATE je predstavil Se en
svoj program, m smo sicer

2 slisali govori je dBase |
Niegov razvoj 8e ni konéan in delati
smo videli le prototipe, konéna v
zija pa je obljubljena za zaceteK ju-
nacelo, ki se

see is what you get«). V primerjavi
s prejénjo izvedbo je motno

tudi olajsuje generiranje aplikacij,
Kot zna to delati FoxBase. Povecal
50 Stevilo parametrov, po katerih
Iahko indeksiramo, zelo pa je spre-
menjen tudi jezik sam, saj so dodali
ali spremenili »ve¢ kot 245 stvari«

financnih in. Iunukcusklh proble.
mov. Poskrbeli so za_povezavo
2 vedjimi sistemi. Naprodaj bo verzi-
ja za 08/2, dBase IV pa v celoti
podpira SQL (Structured Query

moz-
hosk odpira uporabnikom dBase IV
vrata k velikim sistemom, saj

je
02n0 s _programom tudidelo
¥SaL Kupitl se bo dalo ud el
i paket, menjen lstm, k! pi
dvisne aplika ase. Tako
o hoteio i Ashtans et nllbvi
odrezati kos potice, ki jo s Clipper
lem 2o nekel 2esa sl pr i
Nantucket. Na sejmu smo za novo
verzio Cllpperia videli nekaj zanimi-
vih dodatkov, novega prevajeniks,
ziudlivega 2 dBase V. pa fe

najavili. : dBase IV stane
2350, razvojn paket I3 DEM.

Svetuiomo vam. da u Kjub smedno
izki ceni i, ampak

pocelate o dan o e 1 Ju gl
zastonj poiscete pri svojem lokal-
nem piratu.

Pri Ashton-Tate so prvi¢ predsta-
sk program dBASE DIRECTS,
namenjen povezovanju
z 1BM-ovimi lléunllnlkl serije 36

6 Moj mikro

Prgisce iglic (ne za vsak Zep).

Podatke iz velikin racunalnikov lah-
ko prenesero direktno v spikaciie
dBase lll+ v PC-ju, Ki |
Tatunalnikom povezan, i i tam
obdelujemo. Tako nova programa
ts fime odpirata d6 eno novo po-
unalnistvu. Veliki racu-
50 zelo primerni za skladis-
koliine podatkov |
abasine standardne. obdslav
manida in polzkusna dela pa. 50
mnogo ustreznejsi in cenejsi PC-ji.

Majhna, a sladka
zadovoljstva

Japonski OLYMPUS (pogon) in
amerigki 3M (disk) sta skupaj pred-
stavila prvi magnetni optiéni (M-O)
disk, ki omogoca branje, pisanje in
brisanje informacij. Diski 50 format
5,25". Na trgu bodo predvidoma le-
tos septembra, M-O disk ima ki

to okrog 240Mb na eno stran,
sml pa bo okrog 250 USD. Cend
de i natanéno dolodens,
Gibata pa o bo okrog 2000 U
(Slika 5.
Zanimi

namu

ivost, uporabna v kor
cil 2 laserskim Siskainikom, jo Si-
stem OMNICROM istoimenske fir-

Naprava s posebnimi barvnimi
folijami (na volo e skoraj 100 rez-

le_dele teksta, folije pa
lahko uporabimo tudi kot negativ za
prikazovanie na grafoskopu. Sistem
prikazali z Applovim namiznim
zalotniétvom v macintoshu in rezul
tati s0 bili zares o
2 nade pirate i i vaskator za-
nimiv CB 525 Autoloader firme M¢
LECULAR COMPUTER, Namenjen
je kopiranju disket za PC-je. Prikiju-
imo ga na PC kompatibilca, vstavi-
mo originalno disketo in ga pusti-
mo, da v miru dela. Na dan zmore
okrog 600 disket formatov 525 in
3'5” (slika 6).

Ali Ta Avantura Res
Impresionira?

eaivet novont
le_novosti,
nih poslusali
predstavi
Clive s ;vopm- p ojekt, ki jh tof
na sejmu ni bilo, dobil dom,n-g.
naslednika. Manjkalo je Se gesio

pa skoraj niso
saj smo bajke

pa bi moéno posumili, da nima pri

Katerem od Atarijevih projektov on
prstov vmes.

Konéno smo si lahko ogledali
siai hardversko-softverski DOS-
ST Supercharger

smo imeli iz reklam, ki izhajajo v tu-
jih easopisih ze nekaj mesecev, se-
daj pa smo upali, da bomo lahko na
lastne o€i videli in na lastne pr
preizkusili prve delujoge primerke.
Ni bilo tako. Razstavijaicem je Sele
drugi dan uspelo sestaviti delujoto
konfiguracijo, pa tudi ta ni bila taka,
kot bi si ¢lovek zelel

Supercharger je_zasnovan Kot
motno zreduciran PC, ki uporablja
atarijevo periferijo. Ker je emulacija
hardversko-softverska, je emulator
Sestirat hiredi od programa PG
X emulira v celoti sof
Sko. To pomeni, da jo pADien ni
trostni faktor po Nortonu 3.0. Z ori-

vrednost okrog 7; to ni reaino, o Ge-
mer smo se lanko prepricali na last-
ne oi. Mozno je se

gram pokazs vredrnostipo
di Gesar nam ga niso mog|
) pokacat 2 stasiornso Superchas:
ger povezan prek atarijevega
jutka za trdi disk. Ce hocemo
atari prikljuéiti tudi trdi disk, mora
biti Supercharger med njima. Ker je
Atarijev trdi disk drazii od PC kom-

-

ERE
‘o

-

nje, ali je mogoce na Suj
ger prikijuciti druge trde diske.
enkrat lahko uporabljate le Atarijev
trdi disk. Ko nas je zanimalo, kaksen
je pristopni &as zanj, nam je eden
od inzenirjev iz razvojne ekipe od-
govoril, da se zaenkrat s takimi ma-
fenkostmi 8e niso ukvarjali.
Razsiritvenih Kartic, ki 50 ena od
velikih prednosti PC-jev, za zdaj e
hardverski

vetjih pomanikijivosti novega emu-
azSiritvena kar-

ugledala beli dan, lahkole ugibamo.
Zagotovil 30 nam. da. gleds 525
gibk h tezav.
mnummo 98 kot nomaln atarjev
hoteli to moznost
pmxkuml 20 nam raziozi, data
kega diska nimajo s sabo, saj bi
niom golovo vel hotel preizkusati
svoje programe, to pa bi povzrogilo
veliko gne¢o na razstavnem prosto-
ru. Gneco ali $e vatje nezaupanie,
rogram »slucajno= ne
Sinote) deledts To o i vorasanys.
Predvidena je razsiritev z matema-
oprocseoriem. a fudi to ni-
smo videli. Super
RAM, ki ga lahko atari uporabl
svoj RAM-disk, mozna pa je tudi =
sprotna varianta, torej da PC uj
Tobia atart Kot svoj RAMdisk. Sof-
tver, ki to podpira, dobi kupec sku-
paj z emulatorjem. Emulator podpi-
ra dva grafiéna nacina: CGA in EGA-
monokrom, slednjega zaenkrat le e
na risalnih mizah in v glavah projek-
tantov. Vendar so zatrdno obljubil
da bo d
Emulator mo v.u.n torat
Atarijevem monol
ju SWA124, 72 prodstaviey barvne-
ga, s katerim naj bi baje tudi $io vse




OK, pa se niso potrudili. Tudi ob-
ljubljene povezave ve¢ atarijev
v mrezo prek Superchargerja $e ni-
so pokazali, razlogi pa so bili vsem
wvet kot ogitni

programov za PC so pokazali
samo tri: Sidekick, Symphony in

WordPerfect. Vsi so delali brez te-

novost, ki smo jo videli na
stojnicah, so_bili_atarij

podpira tr: ansputere. i o rezvia
fima PERIHELION SOFTWARE.

aarirat 80 Kongane priblizno tri
Eetrtine razvoja, tako da popolnih

tehniénih podatkov e ni. Do hanno-
verskega sejma so nameravali nare-
diti 50 prototipov, a jim to ni uspel
Vidsli smo dva delujoca racunain
nim in enega s trinaj-
St transputerji. Proizvodna cena
stroja z enim transputerjem je tacas
rog 4000 DEM, obljuibili pa so, da
jo bodo mo¢no znizali.
Z enim transputerjem dela atari
s hitrostjo 10 mips, s trinajstimi pa
je najvigja hitrost okrog 19 mips. Ta
hitrost omogoca risanje_priblizno

v monokromatskem nacinu. Tezava
je le v tem, da potrebujemo za to
visoko kvalitetne monitorje. Za
barvni natin zadostajo NEC-ovi
monitorji serije MultiSync (ki smo
iih tudi videli na dumomlncm], za
matski nacin pa s«
ni mnmlum i 50 drazjod sa
raunalnika. Za operacijski sistem,
ki ga skupaj s hardverom razvijajo
‘e 14 mesecev, je na voljo popoina
Cnjiinica, 05 pa jo p6 betedan
aviorjev zelo podoben Unixu. Man-
@ e komunikacija z detotokai
Zlmo zaenkrat uporabliajo rut

T0S, kar delo racunainika upotas.
juje. K

komiet o, Ve s iovi
programi bodo s tem racunalnikom
delovali, vendar z enako_hitrostjo
kot prej, saj ne bodo uporabljali
vansputeria, Demo programi, ki
smo i i elali zares hitro.
Vandelbrotovo funkciio (@ie) MM 4
1987) je racunalnik z 8 transputerji
narisal v pol sekunde, Zogics

v novem Boingu poskakovale

238

Braillex, tipkovnica za slepe.
odprtih ust in sklenjenih rok. Le ma-

5o tore focle. Oni 50 0d8l v prihod-

Ker nekateri ne boste zadovoljni
z informacijami, ki smo vam jih dali,

nekaj naslovov firm, o katerih je
bil v élanku govor.

RICOH company Ltd.
15-5, Minami-Aoyama 1-chome, Mi-
nato-ku, Tokyo 107, Japan

SEIKOSHA Europe GmbH
Bramfelder Chaussee 105, 2000
Hamburg 71, ZRN.

in mehko. Ato so
ki 50 jih razvijali ve& mesecev in so

ost novih strojev, bomo

tudi tu videli ¢ez kaksnih Sest mese-
v, ko bodo naprodai.

sejem je konéan. Pestica

Tajvancev se je vrnila omo

novosti v Hannovru. Mnozice Jugo-
slovanov 5o se srecno zgrnile v svo-
Je sluzbe, da bi pripovedovale, kaj
Vvse so videle. Vsi jih bodo poslusali

——— e
Tlhannqblbﬂ-lkmnnddlkm

‘hise Ashton-Tate,
dBase IV.

STAR
llee 1-3, D-6236
Eschborn/Ts., ZRN

NEC Deutschland
Klausenburger Strasse 4, 8000 Mu-
enchen 80, ZRN

CANON Europa
P.O. Box 7907, 1008 AC Amsterdam,
Nizozemska

CCOMMODORE
Lyoner Strasse 38, 6000 Frankfurt

OLYMPUS
Wendenstrasse 14-16, D-2000 Ham-
burg 1, ZRN

OMNICROM
Tausch & Simon KG, Liebenzeller
Strasse 5, 7000 Stuttgart 50, ZRN

APPLE Computer GmbH
Ingolstaedter Strasse 20, D-8000
Muenchen 45, ZRN

ASHTON-TATE
Hahnstrasse 70, D-6000 Frankfurt
am Main 71, ZRN

MOLECULAR COMPUTER
Hauptstrasse  139-145, D-6236
Eschborn/Ts., ZRN.

BETA SYSTEMS

Bockenheimer Landstrasse 33-35,
6000 Frankfurt (M), ZRN
PERIHELION SOFTWARE

24/25 Brewmaster Buildings, Charl-
ton Trading Estate, SHEPTON MAL-
LET, Somerset BA4 5QE, GB
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MLADEN VIHER

VOJNI SIMULATORJI LETENJA (1)

uck je rutinirano zavil v levo
in poletel tik ob sami meji
patruline cone, medtem ko

je_Sailor, njegov  »wingm
(spremljevalec), ki mu je sledil v raz-
dalji kake pol milie, priblizno Stiri
sekunde pozn
Vreme ni bilo naklonjeno CAP
(Combat Air Control, bojna zratna
atrulja); nepredirni sloj stratusov
Je v visini 2500 Cevijev povsem zakril
ocean, a pod njim, priblizno 50 milj
severno, je bila USS John F. Kenne-
dy, letalonosilka, s Katere palube,
spolzke od dezia, sta Duck in Sailor
vzletela pred siabimi petimi minuta-
mi. Naloga pilotov VF~32 Sword-
smen e bila varovanje glavnine de-
santne flotne sestave pred vdorom
malostevilénih, vendar drznih sku-
pin nasprotnikovih letal, ki 50 sku-
sala iz ugodnega polozaja lansirati
protiladijske rakete, povrh pa naj bi
morda pomagala v bojih nad mo-
stiscem. ki so ga marinci branili
2 najvecjimi napori.

Sailor je s pogledom napeto opa-
zoval polozaj okroy ndar je
zaradi slabe vidljivosti bolj zaupal
precej globljemu, vendar _kotno
omejenemu polju, ki ga je preisko-
val radar. Duck je pregledoval spod-
njo hemistero, Sailor zgornjo. Toda
brez radarske postaje na letalono-
silki, i je imela med to nalogo Klicni
znak Alpha, potem flotnega AEW
(Airborne Early Warning,
2godnji alarm) z znakom Beta in

8 Moj mikro

Your six clear,

Duck!

GCI (Ground Controlled Intercepti-
on station, kopenska prestrezna po-
staja), postavijenega na mostiscu,
pilota ne bi vedela, Kaj s jima doga-
ja za hrbtom. Duck se je pripravil za
n zavoj, tedaj pa ga je prekinil
g«as  slosaikah:
: Duck Alpha
o
Tako zatom e 6 javl 80 AEW.
Beta: Confirm, one trail over co-

trail over

sstine.._ speed mach 0.8... altu-
de 500 snep veclor 200
probably cr

Roger. Descundmg and

i 1o 200, i veport o
Radioka. vesar ¥t o bia doslej
nema, da ne bi postala taréa na-
sprotnikovih goniometrov, je nena-
la_obremenjena do
skrajnih meja. Povejmo, da ameriski
piloti uporabljajo svoje vzdevke kot
licne znake, ker je to paé prepro-
steje od dolgin _alfanumericnin

Sailor: OK.,
10.000 feet.

Duck. Climb to

Sailor se je postavil v ugoden po-
lozaj nad svojim vodjem in za njim,
da bi ga varoval, ko bo napadel ma-
nevrirmo raketo.

Duck: Contact. 210 now for 30
miles at 500 feet... mach 08, IFF

negative, ready for fire!
(IFF. dentification Friend of Foe,
identifikacija prijatel; ali sovraznik)

K. Attack with One. Re-
port Zero.

V taksni vaii napada z daljnomet-
nim AAM (Air to Air Missile, raketa
2rak — zrak) uporabliajo signal Fox

ne, za sr
kratkometne Fox Three in za napad
s topom Fox Four. Rezultate izrazijo
2 Zero Zero (cilj unicen), Zero One
(cilj ni uni¢en) in Zero Two (izid
neznan) nujno zaradi enot za
elekironsko borbo (EW, Electronic

re), da s svojo akcijo ne bi
motile lastnih pilotov.

¢ No ECM
focked... FOX ONE!

Veliki AIM=54 (Phoenix, 750.000
USD) je v petih sekundah dosegel

. target

hiperzvono hitrost in svignil proti
oddalienemu cilju. Sailor in njegov
navigator sta na HSD (Horizontal Si-
tuation Display, prikazovalnik hori-
zontalnega polozaja) prek sistema
AWG—

nemudoma izstrelita svoj AAM. Po-
sadke F~14 (Tomcat), AEW in ko-
mandnega centra so bile samo
kih 20 sekund v negotovosti. Sailor
je na HSD videl, kako sta se simbola
2a Duckovo raketo in taréo zlla, po-
tem pa je visina tarce na VSD (Verti-
cal Situation Display) padia na 300
Zevijev.... 100 Cevjev... 0 Cevijev.

Duck: Break lock. .. Zero Zero.

Beta: Confirm, Zero Zero.

Alpha: Roger. job, Duck,
proceed to sector G3, contact with
GCl at canal 4,

Duck: Roger. Sailor, check our
six and follow me.
Pi

josto oznatujejo
PO polozaju urni kazalcev: dvanaj-
sta ura pomeni toéno spredaj



v vzdol2ni osi letala, 30 stopinj des-
no od osi v smeri urnih kazalcev je
smer ena jesnem kil tri...
v smeri repa Sest itd.

Duck: GCI Midstone, Cap VF~32,
we are 20 miles NE from G3 at
25.000 feet. Wait for your instruc-
tions,

GCI: Two Bogies, 180, range 20
miles. (Bogie, sovrazno letalo.

Sledll je kratek pogovor med pilo-
tom:

Buck: Contact. 175 now for 20
miles at 22.000 feet, Sailor, check
for low one.

Sailor: O.K. But | have no contact
Tow.
Duck: Mine's at 21,000 now, e
negative, they're flying

Saor Roger. I trying to find
lower Bog;

Duck: Bogle in range, lock on
21.000, Fox T

okl sesoind poznel o Duck ia-
gledal eksplozijo: njegov AIM-7
(Sparrow, 205,000 USD) e zadel i

Duck: Zero Zero, Tally H

Toda nenadoma so s S s:uav ogla-
sil z alarmantnim sporor

Sailr: | find areiner ons. HE'S
AT YOUR SIX, 5000 AND CLIMB VE-
RY FAST!

je znasel v neprijetnem
polozaju: za repom je imel hitrega
nasprotnika, ki je skusal kar najhi-
treje zmanjsati razdaljo med njima,
da bi mogel uporabiti svoje rakete.
Ducku ni ostalo drugega, kot da iz-
Koristi manevrsko premoé nad so-
raznikom, z upanjem, da bo njegov
spremijevalec opravil svojo nalogo.
Zasukal je letalo na hrbet in povle-
kel palico k sebi ter motorju odvzel
nekaj potiska. Zaradi m
menitve, ki jo je povzroil ta mane-
ver, ga je pritisnilo na sedez, kaza-
lec’ machmetrskega stevca pa je
resel enico. Duck je zdaj strmo-
glavijal migu naravnost v nos; s tem
10 pro nasprotniu obrnil =hladni«
sprednji del letala in tako precej
Zmanisal razdaljo, na katori b ga
mogle prestreci sovraznikove rake-
1o 2 infrardetim samousmerianjom
na toploto motorja. Stevilka na HUD
{Hoat, Up Display. projakehekt i
strument pred sprednjo $ipo, na ka-
terem so poleg namerilnika projici-
rani vsi podatki s pilotskih instru-
mentov, status oroZja in_podatki
o nasprotniku), Stevilka, ki je kazala
razdaljo med njima, se je tako vrto-
glavo zmanigevala, da i je bilo sko-
raj nemogoce slediti. Duck je izstre-
lil dolg rafal, vendar je snop Svignil
pod nasprotnikom. Tudi rohneta

Toda na lovu v oblakih je imel
vega E(
tezave tudi mig. Za hip se je dvignil
iz oblakov in se povzpel proti vedre-
u nebu. Sailor, ki je letel tik na
el dovolj ¢asa
Ino kacijo in
p svojih infrardeée samou-
smernih raket (AIM=9 Sidewinder,
80.000 USD) na avtomatsko lansira-
nje. Posregilo se mu je, da
sprotnika dobil v prestrezno polje
svoje rakete, ki je nemudoma pole-
tela, pasivno vodena s toploto migo-
vega motori:
Sailor: Fox Three! | got him!
nasprotnikovega letala je
siknil dolg plamen in letalo je z vie¢-
o Ermeg dima izginilo v obladh,

“saitor Zero Zero... YOUR Six
CLEAR, DUCK!

Duck: OK., boy, Im bingo..
are going home. (Bingo, na tesnem
2 gorivom.

in projektorii 50 ugasnili, hrume-
nje motorjev je utihnilo, instruktorji,
3o lorallviogo Alphs. Bete n GCi
Midstone, pa so ucku in
orju (saveda z obv drob-
nimi grajami), ki sta se iz neusmilje-
nih borcev spet spremenila v obi-
skovalca ocenjevalnega trenaznega
eCaja. Ta zraéni

n dolarjev, ni bil drazii o
dolariev, alt odigran je bils Smu
latorjem flotnega trenaznega cen-
tra, brez tveganja nesrece, vendar
opravljen v prav taksnih meteorolo-

ih razmerah, kakréne so nacrtova-
li instruktorji,

Od Antoinette do ATF

Leta 1910, ko 5o bila vojna letala
$e redke ptice na nebu, so Francozi
2e izdelovali prvi trenazni simulator
zalstenje 2 stalom antoinets. To o
ila na kopija pilotske kabine
(egn Ie!ala, postavijena na podnoz-
premikalo tako, da se je
udzlvalo gllnlevlm premikom palic
le tedaj, ko se je indtruk-
101 preprical, da 6 njogay utenee
obvladal funkcijo in odziv temeljnih
komand, se je zatelo urjenje v zra-
ku. Istega leta 50 tudi Britanci izde-
lali dva trenazna skiopa — San
Teacher in Early Billing Oscillator,
Ki sta delala podobno kot francoski
sistam Andolnets
Sveiono voiio o potreba
po vcymh pilotin vse bolj rasla, hkra-
i pa 5o trenazne enote, ki 50 posta-
le'v francoskem letalstvu_neiz
ben prvi korak do pilotske kabine,

ruge-
ga. Duckpajo palico potisni vtian
strmi spirali spustil proti

 je medtem vzpostavil vizu-
aln kontakt 2 naspromkom, ki Jo
mogel zaradi manjse hitrosti takoj
zasledovati Ducka, hkrati pa je raz-
préil radarska slepila, da Sailor iz
vetje razdalje ne bi mogel ukrepati.
Sailor je strmoglavil za njima v obla-
ke, vendar je imel kaj malo Koristi
od senzorja flir (forward looking in-

njene. Francoziso imeli 20 leta 1917
simulatorje,
Bododi pioi u
komandami, temve¢ so mogli vaditi
tudi ohranjevanje hitrosti med
tom in postopke pri vzletu in prista-
Janju, hlrat pa 30 88 privaal zvoku
motorja pri razliénem Stevilu vrt-
lajev.

V obdobju med svetovnima: vojna-
ma so letala z vse Stevilnej
gacijskimi instrumenti premagovala
130 Vet razdalie. Zalo 8o so tudl

fra red, infrardeci senzor, usmerjen
naprej), dbij
vrhov oblakov.

ck: Come on, boy. I've ECM

jamming ... (Electronic CounterMe-
asures, eiektronsko motenie).

iz i svetili
predvsem navigacijskim postopkom
in letu brez zunanje vidijivosti. Naj-

s pnevmatiénim gibljivim sistomom

Dosagsl e 3
povih pa Je.bilo poleg pilotiran
mogoée vaditi tudi navigacijo. Ed
Link je leta 1929 tudi vioZil Kapital
v razvo in izdelavo simulatorjev ter
prodal prvi »Blue Fox«, ki s
uporabljala vsa pomembnejsa letal-
stvana svetu, eta 1934 pa je oskrbel
z velimi serijami Army Air Corps
(ameriske letalske sile tedaj 8e niso
bi

Danes je Singer Link najvecja fi
ma za izdelavo vojnih simulatorjev;
leta 1969 je kupila evropsko druzbo
Miles in jo poznajo tudi na tej strani
ocaana kot Singer Link-Mies. Fir.

naredila 373
il arjev

Slmuluwm 2 dvelsatin n tridese-
tin let so imeli Kijub vsemu veliko
hudih

nisko podprto urjenje). Resen raz-
voj CBT sega Ze v pozna 60. leta, ko
je ameriski Nacionaini skiad za zna-
nost podpr dva sistema
TO (zasnovali 5o ga na lllinoiski
verzi, pozneje pa ga je dodelala in
komercialno razsirila_Korporacija
Control Data) in TICCIT (razvili so
g korporacii Mitrein na Univerzi
1 korporaciji
Hazeltlnei Piato e mnoticen sistom
s porazdeljevanjem casa (time sha-
fing), s stotinami terminalov, ki so
PO telefonu povezani z osrednjim

raénalnikom, medtem ko je TICCIT

rt na mikroracunalnike. Control
Data in Hazeltine sta proti koncu
k mikroprocesor-

70-tih let

Division z LIVE (Link Interactive Vi-

o Imarat e 11 St Hunanls
vidiivost, zelo valiko podatiov za
instrumente pa je vnasal instruktor
08no. S takanim simulatorit 39 low
ski piloti niso mogli

deo Education).
CBT WICAT firme Systems, McDon-
o Dnuglas Astronautics s siste-
mom, oprtim na raéunainik VAX.
Regency Systems in Digital Equip-

v bojnih poletih, medtem ko so elani
rderev upo-
renaznin naprav, s ka-
forimijo vsak 6lan brusi samo svolo
nalogo, oropan pa je bil za najvaz-
nejse - delo. P\Io
bombnikov so recimo delal
ta2no- navigacliskim Simulatorsem,
navigatorji so uporabljali planetari-
je. bombarderji 5o se usposabljali
2 napravo z neskonénim platnenim
trakom, ki je tekel pred bombarder-
skim namerilnikom in na katerem so
bile narisane tarce, bombe pa je si-
mulirala majhna puscica, ki se je
zapitila v platno  taksen simulator
ni upostev: etra, Sirok raz-
pon visine in hitrosti, v postev pa ni
prisio niti zelo vazno sodelovanie
med pilotom in bombasem, medtem
Ko 50 za mitraljezc
e a streljanje z gi
orozjem
Zato 5o piloti v 2. svetovni vojni
izkusnje nabirali po najbolj trmovi
poti. V Angliji sta leta 1940 nujn:
potreba po velikem Stevilu lovskin
. potem pomanjkanje ustrez-
ega_prehodnega simulatorja in
kratek rok, v katerem naj bi pilote
platnenih dvokrilcev z neuviecijivim
podvozjem presolali za spitire, naj-
boljsi lovec tistega asa, prisilii le-
talske instruktorje v RAF (Royal Air
Force, kraljovka etaiskn sio). da
li za brezupne ukrepe
%2 Zmijal so s denarne kazni za
napake, od pet Silingov za voznjo po
stezi z izvl rilcem, za pre-
gree motora aliskrvienje vikou
do pet funtoy za pristanek z uvlece-
nimi kolesi! Se hu‘a je bilo z ameri-
skimi bombniskimi . zraéni
Hiot; i bil rodek phmer. da j bia
vsa posadka miajsa 0d 24 let, eno
samo njeno_povprecno bojno ob-
dobje pa je bilo vsega 25 poletov.
poznejsih vojnah se je po-

ivim letalskim

uspesnega vojnega pilota. Pri urje-
nju vojnih pilotov in razvoju nov
letal so simulatorji vzporedno z raz-
vojem ragunalnitks tehnologije odl-
grali zares veliko
Najpreprosteisa oplika rdvabe
unainika

je v teh casih
val Ameri¢an Edwin Link leta 1921

je CBT
{Gomputer Based Training, racunal-

sistemi. V/ Evropi vojni trg oskrbuje-
jo Rediffusion in Training Technoio-
gy Ltd, iz Velike Britanije ter Sintro
AG iz $vi

Sistem CBT uporabljajo za pre-
verjanje znanja tecajnikov. hikrati pa
2 njim urijo_pilote v uporabi bolj
zapletenin sistemov v sodobnin

(Hornet) razvila z ratunalnikom Ha-
zeltina softver, ki pilota uvede v ta
zapleten navigaciski sistem. To je
v bistvu sistem TICCIT, ki pozna

¢ina DEMO in PRACTICE (PRACTI-

nitorju pa je prikaz INS. Z rumenimi
érkami je izpisan zahtevani posto-
pek, modre Stevilke prikazujejo po-
datke, i pridejo v postev med vajo,
&rna barva pa rabi za grafiko in do-
polnilna pojasnila. Tecajnik se rav-
na po navodilih programa, uporab-
lja tipkovnico raéunainika in svet-
fobno pero. Tako se prebija skozi

zahtevano proceduro in ocenjevalci
lahko_objektivno ocenijo njegovo
znanje. Sistem CBT je odprt, kar
pomeni, da
polnjevati

baze

caje.

morejo uporabniki do-
obstojece podatkovne
oziroma  oblikovati nove te-

vigjem Klinu te lestve s

i¢esce navigacijskin,
(weapon trainer) in
prisilnin (emergency trainer). Zmog-
ljivosti mulatorjev 50
skromnejse in zato jin v oborozenin
silah velikih dr2av uporabljajo samo
zato, da bi razbremenili velike in
drage simulatorje.

Kadar simulator ponazaria tudi
pogled iz kabine, govorimo o vizual-
nem simulatorju oz. vizualu. Siste-
mu, ki generira siiko, pravijo vizual-
ni sistem. Glede na dnevni ¢as poz-
namo  noéni, _somracno-nocni
dnevni in_polni dnevni vizualni si-

m, ki simulira vsak dnevni ¢as.

Nadaljevanje na str. 16
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Aprila 1967 je IBM predstavil novo genera-
cijo osebnih racunalnikov, s katero je zame-
nial svojo dosedanjo druzino e v na-
slednjem mesecu pa je tudi Intertrade, TOZD
Zastopstvo IBM, objavil novo IBM ponudbo
sebnih racunainikov za prodajo v Jugosla-
viji. V' tem prispevku vam bomo seznanili
2 glavnimi znaéilnostmi druzine IBM PS/2.

Arhitektura

a razliko od modela 30, ki uporablja Se
dosedanjo arhitekturo IBM PC, imajo ostali
modeli novo arhitekturo (»Micro Channel«).
Glavne razlike glede na dosedanjo PC arhi-
tekturo so:

- Sirsa podatkovna pot

- bistveno vecje prenosne hitrosti

~ podpora paralelnega procesiranja

BM 5202 Quietwriter Il s podajalniki
posamicnih listov.

Procesorji in koprocesorji

V druzini PS/2 je IBM uporabil dva nova
procesora (Intel 8086 in 80386) ter izboljSa-
no verzijo procesorja 90.286. Procesor 8088,
ki je bil uporablien v modelih IBM PC in XT,
je v modelu 30 zamenjan z dvakrat hitrej$im
procesorjem 8086. in 60 uporab-
ljata za priblizno getrtino hitrejso inagico
enakega procesorja, kot ga je imel IBM PG
4T3, V modelu 80 pa je Uporablier v 52
bitni procesor 80386, ribl vakrat
hitris od precesorior v modeth 50 m 80
Se'bol] pa 50 povecane hitrosti Koprocesor-
jev, saj zdaj v vseh modelih IBM PS/2 tecejo
2 enakimi hitrostmi kot zgoraj omenjeni pro-
cesorji in ne vec pocasneje, kot je bilo v dru-
Zini 1BM PC

Sistemske plosce

Te pri novih sistemih vsebujejo ve¢ stan-
dardnih komponent kot druzina IBM PC.

Sistemska plosca modela 8550.

IBM PS/2, nova generacija
osebnih racunalnikov IBM

| -

preace podatkoy med M FC bn
mMMlmpuﬂebumk

‘prenosnikom, m.rndhma.&-
pua.;mdma»pum disketni

unani 525 palcni disketni pogon za
Pnkﬂuéuev na IBM P

atkovni vmnosmk 10 je pripo-
motek 2h prones podatkor (Ao st od
PG do PSi2. ne pa tudi obratno) preko pars-

Med njimi velja zlasti omeniti graficni video
&ip, vedi sistemski pomnilnik, uro s koledar-
jem na baterijski pogon (razen pri modelu
8530-002), paralelna in serijska vrata in vrata
2a misko.

Tipkovnica

Vsi modeli IBM PS/2 uporabliajo_enako
tipkovnico, in sicer t.i. izboljano IBM tip-
kovnico. Ta je navzven povsem enaka kot
tipkovnica IBM AT3.

Pomuilniska enota za optiéne diske in kaseta
keapacitete 200 Mb.

Migka
Za prikijucitev na sisteme PS/2 je IBM iz-
©

delal novo misko. Gre za mehansko mif
2 dvema tipkama.

Disketn! pogoni
Vsi modeli {BM Per2 uporabifelo S5 pell-

25 %8, v ostalih modelin pa o
MB. Obstajata tudi dva tipa 35-palénin di-
sket: 1-MB in 2-MB diskete. Prve, ki imajo
formatirano kapacieto 720 KE, jo mogoce
povsem enako uporabljati v obeh vrst
sketnin pogonov. Druge, ki imajo fomai:
no kapaciteto 1,44 MB, pa je mo¢ uporabljati
le v 1,44 MB pogonin.

Prenos podatkov med IBM PC in IBM PS/2

Za prenos podatkov med n
drazing BM PG, Ki Jo uporablala . Bpalc.
e disketne pogone, so na razpolago nasled-
nje moznos

leinega

~ povezava novih sy obstojeca
omrezja osebnin racunainikov

~ prenos preko povezay z velikimi racu-
nainiki.

Fiksni diski

Modela 30 in 50 uporabljata 3, spancm =
MB fikane diske. modsia 60 in
harene Giske. 20-MB ik 5o

prbiizno u o hitri Kot diski IBM PC AT, 44-

jakrat, 70- in 115-MB
ity ba phbizn Stirkrat Miteis Se dodat:
o pa e itrostdela s fkanim diski m
bo programa diskovnega

no dobavijiv z modei
zapisuje najbolj pog
ke iz diska v sistemski pomnilnik, kar precej
poveca hitrost 0 njih. Prav tako pa
sproti tudi zapisuje spremenjene podatke iz
predpomnilnika nazaj na disk, tako da jih ne

BM 4201002 Proprinter I
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moremo izgubiti npr. ob prekinitvi elektri
nega toka.

Poleg tega program vsebuje e moznost
predzajema, 10 o vnaprejénjega Sianja po-
datkov s fiksnega kar pri nekaterih
spikaciih de dodatno Poveca hitrost dela
s fiksnimi

Opticni al-ld

Predstavijajo novost v IBM-ovi ponudbi
gsebnin racunainikov. Gre za pomninisko
enoto, ki zapisuje podatke na posebne 5,2
Icno prenosne Geke. Za Zapisovanie. i
itanje podatov z diska se uporablita cha
laserja. Vsak disk ima kapaciteto 200 MB.

Enkrat popisanih mest na disku sicer n vet
mozno ponovno_popisovati, vendar pa je

mozno datoteke dopolnjevati tako z naknad-
nim dodajanjem podatkov, kot tudi z zapieo-

a do osem enot),
o drutine 1M PG (66 ave
enoti na sistem). Pri modiin 601 60 Jotorej
mazno ob prikjucitvi maksimalnega §
opt kovnih enot imeti direkten pri-
Slop do 1.6 GB podatkov. k Cemur meramb
seveda pristeti Se podatke na fiksnih diskih
(maksimalno 230 MB pri modelu 8580-111)

Zasloni in vido-gipi

Za prikljutitev na nove sisteme PS/2 je

IBM objavil 8tiri nove zaslone, in sicer iri

barvne (8512, 8513 in 8514), ter enega Erno-

belega (8503). Zaslona 8503 in 8513 sta 12-
paléna (merjeno po diagonali), 8512 jo

8514 pa 16-palcen. V tabell priazu-

jemo maksimalne zmogljivosti posameznin

1BM PSI2 2aslonov v povezavah 'z raznenmi

video eipi in adapteri.

mski ploséi modela 30 je standard-

0 integritan video ip MGA (Malh Galer
i beli nave

raphics Array), ki poleg vsega tega
zdruzljiv nacin Gota 2 BV PG EGA
upcum pa e pri slednjih treh modelih mo-

pter 8514/
enovar ced Functi-
on Display Adapter). Ta pa poleg vsega tega
Zmore $o zaru2iy natin dela 2 BM PC PGC.,
stalimi prednostmi novin zaslonoy
velia WI.\] vecje locljivosti omeniti Se m
2 64 odtenkov sive barve na trno-
belerh zasiony, in 2010 povecano paleto barv
(262144 barv) pri vseh barvnih zaslonih. Za

nkov, najboljsi
barvni zaslon pa je imel maksimalno paleto
4096 barv.

Tiskalniki

Vsi modeli IBM PS/2 podpirajo prikiutitev
vseh dosedanjih IBM PC tiskalnikov. Poleg
tega pa je IBM objavil Se Stiri nove modele
tiskalnikov.
1BM 4201-002 Proprinter Il

ie izboljSan IBM 4201-001 Proprinter. Gle-
g;ln;a predhodnika ima naslednje glavne iz-

vetjo maksimaino hitrost tiskanja (240
znakov v sekundi)

Nagin  §t. St. St St. Mat- - Nazaslonu
dela  totk barv sivin znak.  rika 8503 8512 8513 8514
n. naka
AN 640x400 16 80x25 8x16 MCGA MCGA MCGA MCGA
AN 640x400 16 80x25  8x16 - MCGA MCGA MCGA
AN 720x400 16 80x25 9x16 VGA  VGA  VGA A
AN 720x400 16 x25  9x16 VGA  VGA  VGA
GR  320x200 64 40x25 8x8 MCGA MCGA MCGA MCGA
GR © 320x200 256 40x25  8x8 MCGA MCGA MCGA
GR  640x480 2 80x30 8x16 MCGA MCGA M( MCGA
GR  640x480 2 80x30  8x16 MCGA MCGA = MCGA
GR  ‘640x480 16 80x30 8x16 VGA VGA VGA  VGA
GR  640x480 16 80x30  8x16 VGA  VGA  VGA
GR  640x480 64 80x34 8x14 AFDA AFDA AFDA AFDA
GR X480 256 80x34  Bx14 AFDA  AFDA  AFDA
GR  1024x768 256 64  85x38 12x20 - - - FDA
GR mz4x7so 256 64 146x51  7x15 - - - AFDA
AN'= alfan nagin

GR = grafién natin

i

Strani; namenjene nasim poslovnim parinerjem. ki
selijo predstaviti svojo dejavnost na podroju infor
tike in raunalniétva

Sistemske enote:

8530  85: 8550 8560 8560 8580 8580 8580

002 021 021 041 071 041 071 111
Model
Mikro- Intel Intel  Intel  Intel Intel  Intel  Intel Intel

8086 8086 80286 80 E 80386 80386
Frekvenca 8 8 10 10 16 16 20

2

Hitrost (mips) 06 0.6 EL AL LS L T T o
Opcijski Intel Intel  Intel Intel Intel intel intel Intel
koprocesor 8087 8087 80287 80287 80287 80387 80387

8 8 10 10 10 16 16 20

64 64 128 128 128 128 128" 128

064 1 1 1 1 2 2
. 064 7 15 15 16 16 16

(MB):

2x072 1x072 1x144 1X1,44 1x144 1x144 1x144 1x144

- - 1144 1X144 1x144 1x144 1x1.48 1x144
drugi
Fiksni diski (MB):

- 120 1x20  1x44  1x70  1x44  1x70  1x115
Opciski drugi
Al - - - 1X44  IX70 x4 1x70  1x115
Al Z = = = 1x115 1x115  1x70
Standarden  MCGA MCGA VGA VGA VGA VGA  VGA  VGA
video-ci

3 3 7 7 7 7 7

prikfjuéne
r
Napajanje 70 70 9 TP 7 SBsul s
Izmere sist. enot (cm):
Visina 102 102 140 597 597 597 597 597
Sirina 406 406 360 165 165 165 165 165
Globina 396 396 420 483 483 483 483 483
Pregledni prikaz temeljnih znacilnosti sistemskih enot druzine PS/2

- moZen tudi izpis dvojno visokih &rk
ik na 12 KB
i »tihem nacinu«

rupom

~ pokrov za dodatno dusenje hrupa pri
tiskanju

- moZnost zbire natina tiskania ro¢no na
komandi pl

Pt rtasrs uporabe dveh nabo-
rov znakov.

1BM 4207 Proprinter X24

P tom Aiskalnku jo uporabljana tsksina
ami

~ veji vmesni pomnilnik (16 KB)

- moznost uporabe predainika za posa-
miéne liste

~ moznost ‘istotasne uporabe ‘o Stirih
naborov znakov.

1BM 4208 Proprinter XL24

Ta tiskalnik se od IBM 4207 razlikuje po
Sirsem valju (A3).

1BM 5202 Quietwriter 1l
Ta mkllmk kima glede i 1BM 5201 nasied-

nie g

S atvako vadje birost i se giblje, od-
visno od natina dela, od 80 do 273 znakov
v sekundi),

~ moznost uporabe dvojnega predalnika
2a posamice liste

mozZnost uporabe posebnega predalni-

ka za kuverte,

motnost stocasne uporabe do osem
naborov znakov.
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Nove grafiéne Kkartice
za PC

Lansko jesen (glej MM 10/87) se
je na trzis€u pojavila nova, veliko
moénejéa generacija grafinih kar-
tic za osebne racunalnike z vodilom
A

Matrox SM—1281 vsebujo grafic
ni_procesor 34010 (Kasnej

20)  hitrim Koo Bi-on
NEC 77230 DSP (13,3 MFLOPS), dva
TI DSP za 3D preracune, VLS| gene-

1280

rvah s palete 16
Hitrost risanja: 100.000 2D in
0.000 3D vektorjev (po 20 tock)

AM. L
024 otk 238 ba

sekundo, 100 Mbit's z Bit-Bit in
Ssodonih 3D trkotnikov na
sekundo. Kartici lahko dodate tudi

2 VGA zdrulivo plostico. Naslov
firme: MATROX, o-

et d i e
HIP 2T4,

Dolen Multimax je zgrsjens okol
Nationalovega RGP (MM
12/87) 8 ali 24 Bit- ik O
8511 (vsak za eno bitno raven), tako
da je hkrail dostopnin 256

16.7 M bar B vocilo ne gle
de'na Stevilo krmilnikov Bit—BIt 128
3 s anale e 80 0z. 240

hitrost
Bieaitin zapolnjevania povrin 80

MIMO ZASLONA

M toéks. Risanje te¢e z 10 M togk:

na procesoria A}
Gala o 4 ekt
znasa 100000
otiie 25 BB Locvost jo
1280 1054 = 255 0d 163 bars
povezane Kartice zmorejo vseh 16
¥ hikrat brez upocasnitve. Kartica
ima 2 Mb VRAM, dodate pa jih lahko
36 4 Mb ukaznega pomnilnika, karti-
o EGA-VGA in dodatek, ki risanje
esi na 150, orjevis.
Nasiov: KONTRON, Freisinger Str.
21, D-8057 Echin/Manchen.
Navedene lartice so zdrutljve
s pomembnejsimi graficnimi paketi
2P, cane pa se gibjejo med 3000
in 7000 dolarji. N.N.

On-Call, reziden¢na
resitev

Doslej je veljalo, da ste ob mno-
gih navidez potrebnih reziden
programih [zgubli prece] pomniln
Kain neje o tetava sprosti.
Problem j resiiv. bri H + B
Roerbach, Olgastrasse 4. 7950 Tott
nang 1 (tel. 07542/6353) ali pri lokal-
e piratu kupite On.Gall ameriske

E’

Somawa” PREvALIAN.

Na tei priredityi bor
srroga oprEna
Tegerk:

Prooransca oPRCwA

Doverave s vels

Il (062)
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ONEH 23. 0O 2. WAUA V

oo zvasate,
Konsignsciione or
i+ qomein sores,

informacije dobite na QK 25HS,
861-394 o:. ToMA? SUSNIK

Ok ZSHS RAVNE NA KOROSKEN VAS
&1, KA OGLED PRIREDITVE

U?Althﬂ.LNlHk@V

PROSTORIH  DRUZBENEGA

boarotsu

onems gospodarstvu,
ruge brogramsks orod,

POVEZAYA HED OSEGNINI RACUNALNII:

ems pC

PRIKAZ SERVISNE WREZE V SLOVENIJI

iXov. ter naxupa

£01 LUZNIX
BS38

e (062)

Schneiderjeva
pomlad

Spretni izdelovalec taksne in dru-
gacne elektronike je po_prekinitvi
sodelovanja z Amstradom predsta-
vil kopico solidnih mikrov srednjega

razreda. Ker so Schneiderjevi i
Amstradovi namenjeni _istim
uporabnikom, smemo v prihodnosti
pricakovati kopico ziobnih pripomb
na njun raéun in ugibania. ¢igav
steol 8o zvelcavn
ro P ima GPE 8088 na 954

WHz, $1 K RAM, grafiko CGA in
Hercules, tipkovnico in 3,5-paiéno

firme_Forest Hill Software (West
Bloomfield, MI, USA)

2 namesto vseh relldsnénm pro-
gramov, i jih uporablia

prebere in pozene s fisiega, ki

ga poklice trenuni iz s tpkounic

Spisak programoy n programi sami

i ONCALL-

dom il AAM

DAT na_ disketi,
disku

On-Call hkrati obviada do &tiride-
set rezidencnih program teci
medsebojni vplivi 0 zaradi opisane
zasnove odpravijeni, Motno o (i

&emu? De gustibus non est dispu-
tandum...) uporablatl ve¢ kopi
istega progr: On-Call zase-
de 40

AN, Zan gorsbuiels PG,
XT all ATz ngjman 256

dve disketni
ik, MSIPCDOS B3 m 530
DM,

Prve 64—bitne
delovne postaje

dek tehnologije inte-
griranih vezij je konéno prinesel tu-
di prve 64~bitne lastovke v mikrora-
&unalniskem svetu, Seprav graficne
delovne postaje po zmogliivostin
prej spadajo v razred minijev. Poleg
64-bitne _ paralelno—procesorske
delovne postaje ARDENT TITAN so
predstavili Apollovo serijo 1

—bitnim _procesorjem msc

pomnilnike, zato v enem Ciklusu iz-
vode vet kst en ukez S hitrm vek-
celostevilc-
i InFP) Koprocssoriem hitrost
dela zrase preko 30 VAX-MIPS in
OLinpack MFLOPS naprocescr. kar
itrosti craya 1 S. S para-
feino uporabo stirn takih procesor-

no povecanje hitrosti dela racunal-
nika. N.N.

red kre amm smo v te] rubriki

imulacij Silent Service
S e Eagle I adoitkom
Tik preden so se M-cvopmsov:» pri-

iollll na Evrow:o 2Zvezni
ruuuvo 1mumn izdaj
(ucl) prekdi Si-

SQNIGI O F-15 s8¢ raznn\ﬁmo,
ZRN odlogajo.

tranje vire-, tamna, da so taiati Guns-
hip menda

i posebej za
priiatelico. K Coinal
imela CPE 68020, biitter in
ok S s RAM in i anatne e §
RIS SRR R




disketno enoto (720 K) v sistemski
skatli (amiga-look), paralelni in se-
rijski vmesnik (R C), vmesnik
2a zunanjo diksetno enoto in misko,
eno kratko razsiritveno mesto, zu-
nanji napajainik (27 W), MS-DOS 3.3
in_Microsoft Works. zanj plaate
razumnih 1.298 DEM (davek vitet).

Frenosni Tamget P (gl o), ki
ga dobite za 5.700 DEM, prem:
Ehe'50286 v takts & M fpo aru
gem viru 10 MHz in to brez cakalnih

Mb trdega diska, en paraleini, dva

serijska in vmesnik za zunanjo di-
sketo ter MS-DOS 3.3. Stroj tehta
6.4 kg. Glede na ceno in karakteri-
stike mu smemo prerokovati svetlo
prihodnost.

Tower PC 200/220/240 (slika) ima
CPE 80286 v taktu 10 MHz, 512 oz
640 K RAM, grafiko CGA in Hercu-

les, dve 35-palcni diskei po 720 K.
Mb trdega diska, en paraleini
sl by v smenoa e

csnowne konfiguracife naj bi po raz-
Uenin viri znagele 2500 oz. 3,000
DEM.

O Schneiderjevem udarnem mo-
delu PC 2640 smo v te] rubriki ze
porocali. Zadnja novost je telefaks
SPF 100 (slika), katerega cene in
tehnikalij Se ne poznamo.

Zanimivo pri tej poplavi PC-jev je.
da so Amstradovi in Schneiderjevi
mikri v priblizno istem razredu.
pasta sodelovanje prekinili nenado-
ma in brez ogitnih vzrokov. Potem-
takem smemo od tujih Kolegov pri-
&akovati zlobne komentarje in zani-
mive primerjave.

ropos Amstrad: njegova za-
hodnonemska podruznica se je

koncno e odioila prodajati pre-
nosne PPC. Izvedbo s RAM

dobite za 1.700, tisto s 640 K pa za
2.000 DEM,

trejsa od sester. Hkrati bi 1o naj ne
bila A3000 ali 2XXX (712). Stroj baje

i RN Britanska veriga trgo-
ons namerava pol stra-
pre

{edrudily 2 0088 v taktu 47710 Mz
512 in 32 K ROM.
Qi natini 30,840 200 (€b),
320 % 200 (3tiri barve) in 160 % 200
(16 bary). Zadeva ima tako 3,5 kot
5.25-paltne disketne enote. Nekaj
se Suslja tudi o trdem disku (20 Mb).
Namesto razSiritvenih mest boste
mikru dodajali razsiritvene Skatle po

Atarijevem vzoru. Tona
r pa bo podobna kot
pri Amstradovih 1512. Amstradovei
oholo pripominjajo, da so povsod
v Evropi zatrli italijansko konkuren-
n e zatorej predrzno neumno
pripeljati Oivttjevega novinca kar
v njinovo trdnjavo Do kon-
caleta nameravata NEC in Motorola
izdelati nove serije megabitnih ¢i-
poV in tako olajsati tezave, opisane
na zatetku te rubrike. Otoski viri
trdijo, da NEC-ova tovarna v Living:
u 26 proizvaja vzoréne Kolicine
taistih_Cipov, ki bodo namenjeni
N 2di se,

velia, da se firmam, ki komaj zado-
stijo povprasevaniu kupcev, ni treba
truditi s p i ugodnostmi in
aksemplaricnimi  pogodbam. 201
5o, da pr Acornu 88 16 moreio broz
tovrstnih trikov; Sole v Londonder-
yju (Severna Irska) naj bi dobile 54
primerkov A310. Zastopniki Solskih
ov, izobrazevalnih komitejev in
Acorna samega so pri tem izjavili,
kako o stroil eudovi pray,tito,
r 50 si Zeleli in Se vec. Mnogo

/posege v OS.

hrupa zanic¢? RETURN IBM je pova-
bil sodelavce izbranih ameriskih ra-
Cunalniskih revij v svoj urad v Wi
Plainsu (NY), da bi popravil
ne navedbe« v svojih clankil
precejgen del racunalniSkega tiska
A je namre¢ opisal PS/2— 50
Kot irole, Ki se nenchne k\mruo

18M »lobnee tritve seveda zanilc

© dramaticen
korak in novlrmue pouhlll kar do-
mov RETURI edi letos-
logs Ieta asatayi ceioute posta-
je s CPE 68030. Novi stroji serije HP
000/ 300 bodo. na ravni objekine
kode adnf s He-UX. Navolo
bodo kartce 268030 zas
dela
Sostautl Kariod VOA? Kalifornijski
drutbi Award Software in Cirmu
5000 Golariov prodajata
paket s testno kartico, shemari, fil-
mom za vezje, navodili za sestavo,
besedilom za prirocnik in barvnimi
{otogralljami za ekiame. Kartce.

dolariev. Namenjene so tako digital

nim TTL kot novim analognim moni-
torjem, codplmm pa._standard
CGA, EGA, VG £

TURM Bravio, on s mae s e
stroj. Na_Kaifornijskem  tehnolo-
3kem institutu so z njim nadzirali
ksperiment, pri katorem so merii
hitrost eakcij, ki se zgo-
o nekal omisasluntia. 2a pri-

s progras napisanim
v LightSpeed C-ju (ergo, Ge ze kra-
dete C, ukradite tega) RETURN
Sploh se z macom dogajajo same
ket i s Eoton b,
njih prihodnostidotakali n

mom,

namret. svari

programerie, nal nikar ne pifejo
azanih« Fropramot t nal s
upoum,a.o biizn

<

ilge inakie Maclntosh, Ketor
e poslusal tega nasveta, bo mo-
ral nekot [«Cez letas, pravijo Ap-
plovci; Eeprav gre za sicer jasnovid-
ne ljudi, privzemimo, da se ima ne-
kaj zgoditi vsaj do naslednje pomia-
ito predelati svoje progra-
0 tekli na takratnem ma-

u. Po Applovih statistikah se le 15
|esm-nm froawnae drzi napotkov

polrebn o prilagodi
stalih 35 odstotkov woqumov pa
ba:patrabovsio korenite
0 hud pnmev Cariite
bozjih z.lkonav Devalao tudl sicer
znameniti xcel RE-
TURN Letalstvo ZDA (USAP) s8 Jo
odiogilo posnemati IBM-ov 2daj ze
zgodovinski Korak in pri elektroniki
v novi generaciji lovcev in bombni-
kov namesto dosedanjih zagonet-
nih, nezdruzljivih naprav uporabiti
odprto_arhitekturo. Bill Thurman,
Ika za aeronavtié-

dosle] tehtale po 50 funtov, zbili na

in 80. Zadeva bo zdruljiva z 0S/2.
Kaze, da bo »beseda meso postala-
Po burnih razpravah o hardverskin
mostovil starim in novim sve-
tom, Ki jih je sprozila predstavitev

a

16 na5vo| PGl AT paktiocit ratmo

enoto_(standardna, 9 sledi)? Ce

. vas bo zabava stala 1095

dolarjev, Iastniki AT pa morajo pla-
ti Se

i

poiiite pr i Catanietint Corp,
e Court, Simi Valey, CA
el. (805) 584-2233 RE-
TURN Za snobe: CH Products, 1225
Dr., San Marcos,

»naj kontrolo simulaci letenja~ za
apple 1l, PC in zdruljive stroje. G-
dezna palica ima zakrivljeno rogico
s sprozilcem in

2a streljanie, dvoosno kontrolo na-
pet Cevljev kabla z vijaki (za
istricne trontke) in uporablja po-
tenciome 4 Mkrat

5

e e Tkt v o
Giscni potozal s 96.8-0dsiotno na-
tanénostjo. Izvedba za IBM premore
Krofos. oo ol ppmtic
oftovem Flight Simulator-
R in Advanced Flight m.m,u hise

letri. Nalisti
50 se znasii taktiéni lovei, ki bodo
sledili sedanjim F-15/16 in razvpiti
»visokotehnoloski bombnik« (Ad-
vanced Technology Bomber), bolj
znan kot Stealth RETURN Za
Himenistorle! ProSoft, Therssien-
rasse 56, 8000 Mnchen 2, tel.
oswzaowssxadmsoonsmw

ne-
strpne: - Advanced _Digital Corp.
5432 Production Dr., Huntingtor

Basch, CAG2543;SA (oL 7141801
o0k zs 60 v pr

TransForm
Katorega lanko kartice, namenjone
vodilu PG, prikijucite na PS/2 50, 60

ronic ie
zarutiva 2 madsi e, lc in HGS
(sorta_Granny Smith), modra_pa

s PC, XT, AT in PS/2. ézm,ma bo-
St potrsbovall graina vata (- ga:
me-port. Povsem slucaino ima GH
Products priroki Gamecard i Plus

eleznina deluje ud na htin

i (6o 16 Mrie) RETURN Za b
nec Se sporodilo dstim, ki vedo, da
prepisjero novice i tih i pa
ne vedo, iz katerih: zadnje case
e i
PCW, s katerega s0€no trac rubriko
smosi doslej pomagaliprisestave-
nju Gosub stacka — zato
podrobnee ot cvetk z Byia Ket.
ke dobrodosleRETURN
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racunalniska
pamet na sejmu Alpe-Adria

STOJAN ZITKO

acunalniski softver je letos krepko za-

koratil tudi skozi vrata ljubljanskega

Gospodarskega razstavisca med tradi-
cionalno prireditvijo Alpe-Adria. Moj mikro in
Gospodarsko razstaviste sta namre¢

adovega razvojno-

2). Vendar je bil letosnii prikaz, ki je zajel kar f

700 kvadratnih metrov povrsine, namenjen res
prvenstveno prikazu softverskin resitev. Rez-
stave so se udelezile tako 2e znane in uveljav-
uane delovne organizaclie na tem podrocj,
recimo Mikroada, tako Iskra Delta in prej or
njent Interirade, velko pa Jo b0 tud tstih, K
se gredo te stvari v svoji reziji, kot zasebniki
Med takimi se je skorajda po nekaksnem nak-
fjuéju znasel tudi Perihard, Cigar predstavnik
nam je povedal, da gre za skupino dovolj po-
dietnih in Se bolj vestin ljudi, ki izdelujejo
Stevilne racunainikarske potrebsgine,
2 opremo za peri :
kavne in Koristne podstavka za tiskainike,
dujejo pa tudi pmdnv na trg s Skatlami za

cil tudi zbijanje zdajénjih cen na tem po-

O sami predstavitvi ne kaze govoriti na dol-
go in Siroko, saj se bodo v prihodnje take
stvari dogajaie vedno bolj pogosto,

cimo tudi v Sy

o tege: ketare krave snomsino- tajo
orioma ne. Ratunalnlk pokaze, kaj o treba
naredit, njegove uporabe pa so vesdi prakic:
no vsi delavci (slika spodaj desno).

Potegnila je tudi organizacija za znanstveno
in raziskovaino delo iz Zagreba, ki se ukvarja
predvsem z delovanjem miadi. Imajo Ze pre-
cejénje_reference z nekaterimi svojim
Gramakimi paketl (na. primer grafleni pake
COOLTRA, ki ga prodajajo, kot pravijo, tudi na
svetovnem trgu). Zanimivo je, da v tem prime-
ru ne gre za delovno organizacijo, pac pa za
druzbeno organizacijo, Kot na primer za naso
Ljudsko tehniko.

sednjem razstavnem prostoru smo
lahko zvedeli, kaj naj bi bila prva jugosiovan-
ska banka podatkov raéunalniske softverske
opreme - JUBAS. Kot 50 nam povedali sogo-

Splita, naj bi v to banko programske
opreme zajeli res vse, Kar se dobi na tem
podrotju v Jugoslaviji, zanima pa jih seveda
predvsem tisto, kar so nasi programerii ustva-
rili sami. Prisréna je bila njihova misel, da ima

to pocete tudi globlji pomen: najprej moramo |

2vedeti, kdo ima e kaj, kaj je sploh razvito, da
ne bomo spet vsi odkrivali Amerike. Takoj

50 ugotovill, da kar vsi po vrst

gramo za obracunavanje osel

kot da bi nam drugega ne bilo lveba Se :a\ ,
ko 50 3ii skozi tukajsnji razstavni paviljon.

vse uporabnike, tako da bi mogli tedaj izdati
tudi prvi Katalog Jubasa kot prvo skupno in-
formacijo in Kot javen informacilski servis

14 Moj mikro
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Foto: IGOR MODIC,
SRD,

Siemensovi PC pri nas

Konec prejsnjega leta je Siemens
predstavil novo serjo osebnin racu-
ne

e Gerox- serh o e osdal
80286 v taktu

8 MHz, 640 K RAM, 1,2-Mb disket-

0 enoto, trdi disk z 20 ali 40

grafiko mono

* 480

ol razsiritven:
stayv unkem Sim- ine) oni§ 105
* 510 %
PCDY2L Jo onak PCD-2,
ima ono al ive 5.5 paion disketn]
enoti 5 po 720 K, le 4 razsiritvena
mesta, nima trdega diska in
spraviien v S0 manjsem ohisju (110
). Namenjen je mrezni

"BeDsT ima CPE 0386116 Mz
1 all 4 Mb RAM na osnovni plosti
(raz8irljivo do 16 Mb) brez Sakalnih
stanj, 40l 155 M rdaga diska, 12
razsiritvenih mest (6 AT,
4 32-bltna) v pokoncni ‘seath 2 65

isokimi zunanjimi

pomnilniskimi unouml Vse drugo
je enako kot pri P

oo, . oo i racunai
na domadem trzistu okoli 15 od
stotkov cenejsi od IBM—ovih. Infor-
macije: GENEX, predstavnistvo Si-
emens, Bure Daicvica 31, Boograd
oz. tel. 011/763-285. N.

Motorola 88000

vendar jih je
Motorola lansko jesen demantirala.
Nowl pred kratkim dokoncan proce-
sor RISC se imenuje
Vnjem o hiti GPU, ¥ou, dva MY,
iva predpomnilnika (Io¢eno za po-
e ukaze) in posebna
$2-bltna zunania naslovns, ukaina
vodila. M
podpira pnrnmno oo, red bioee:
Sorlv n I, ko jo doslel znano, o
rawn izvorn kode adrui
C 88000 bodo' izdstovan

4 ehnologil HCMOS v tzvedoan z
0 Miz. ProjeKtirana. hi
1t 2 M1z st cai 17
VRXCMIPS. oz, 34000 dhrystonon,
v bliznji prihodnosti pa napoveduje-
jo nadgradnjo do 50 MIPS Poglej-
mo, kako se tak 88000 kosa s prav
fanim 68040, 80486 in

starejimi 32 bitniki:

Vrednosti za zadnje tri CPE so
projektirane in ne zares izmerjene.
VAX_MIPS je vedno bol popuiarna
enota hit
hitrost dola
predstavitey i prodajo prin pri-

n intsovega
50486 prcaksljom Jeseni. N

PROCESOR TAKT VAX-MIPS DHRY.
MC 68020 30 MHz 5 9500
MC 68030 MHz 10 17500
NS 32532 30 MHz 10 16600 |
180386 25 MHz 4 0 |
IMS T 800 30 MHz 12700
Am 25 MHz 12 22000 |
Sun SPARC 20 MHz 12 23700 |
180486 40 MHz 18 34000
MC 68040 40 MHz 18 33000
MC 88000 40 MHz 2 54400 |
Specifikacijo RS-232 je definiralo
Standard RS-232-C: zdruzenje EIA (Electronic Indust

kaj pravijo predpisi
BRANE GRUBAN

Koealveakoc e il slv&al
za standard RS-2

kar RS-232. Vendar pregled razpo-
lozljive literature kaze in odkriva
10 zmedo glede specifikaci-
e tega standarda; tako recimo za-
sldim podathe o reziin baell
mvnuh signala 15V pa v
o se o 25 prikluckin o
konekwr]u
e gre pripisati samemu
ket standardh saj je nekako intu-
ia je nekaj narobe ozi-
oma, da ni prave logike v posamez-
nih_ paragrafih. Recimo v delu, ki
opisuje izmenjevaine tokokroge (in-
{erchange circuls). e biharn signl
(vklop — on) bolj negativen kot —
o i s, methoos oo B
1 (o) signal ol pomwen Kot 3V.
Ko opisuje &asovne in kontrolne to-
kokroge in veria, zasledimo nodo-
slodnost, sal o recimo zdaj binarni
S0l poriier kot 5 m micein bol
negativen kot —

minale (DTE ~ data terminal equip-
ment)in 28 OGE (data ciroutterm-

ent), ki’ uporabljajo
Sorjske Dinarme podatke: Standasa
definira karakteristike signala, me-
hansko izvedbo Konektorja in ka-
rakteristike povezovainih ¢lenov (iz-

pr.
& sta dva vodnika RS-232 nakijuc-
no kratko sklenjena, ne sme priti do
nobenih okvar v vezju. Sprejemniki
morajo vzdrzati v vseh aplikacijah,
kjer je vhodni signal velikosti 25V
ali manj
RS-232 specifira 25-prikljuéni ko-
nektor, pri Katerem ima vsak prikiju-
&ek posebno funkcijo (npr. 5 - clear
, 6 - DCE ready). Vsaka funk-
cila prikljuéka je opredeljena aii kot
povratna vezava po-
datkome baze. kontrolnega vezia
ali ¢asovne baze
Tlarance odstopani so defini
ne z drugimi standardi EIA. E1A-232-
D definira vsako specifiéno funkcijo
in povezavo za voak 1okokrog.

Yu elektronski troj¢ki

mamo_naizanimivelie In
nakorinelss podike s ke
plsma, i nam 'ga.jo poslal brale
Darko Bulat. Pise o »elektronskih
postnin. nabirainihe (m..lboxm).

jo sporo-
eu v b\éuguslwlll o zdnnﬂh taksni

i

icemer arugim poma in
prekcnji o ‘morete nor. voret v po-

Pivi o bil YUMBO, ki je sodeloval
2z beograjsko ratunalnisko  revijo
Svet kompjutera. Pozneje je »ugas-
nil, vendar so ga nedavno znova

aktiviral, tokrat na drugi felefonski 9!
Stevilki (011/676-557). Novost je tu-

(odsteti morate meseéno registr:
1o 1000 i plada pa mrte nai

am e it e 1 o Kk possben

izdatek, toda..

e vedo, kaj jo v tom
e hitrost deta omn]s-
baudov, kar je za resno
Gelo seveda odiobho promaic

Drugi mailoox je ki VIK, sa

avan Breiov, Sagrott 24 buplak
v Samcar mqnon, toda upor

lagna in mozno je delati ¢

je_brezpl
s hitrostjo 2400 baudov (seveda tudi
1200). Telefor

Geva 30,

Nagmillil o4 Yu troitov o Ze-
BBS, ki c teh vrstic

datne opreme. Tudi ta mailbox je
Bosplain. delco itreatlo, 300.n

bitov, brez paritete in z enim stop.

raba Puséati progr

pisall na neslov VlK-kIub, Mokranj- ¥
Nis.

o I nekal do.

bitom, /N1 ali 7 podatkovnih bitov,

sodo parnostio (even parity), enim

Stop itom, 7/E/1: Tetetonsika Stevik:
1) 53 m 0d22.00do 06.00

vsebuje sekciji
i Py njih_je mogoce

ju
krsiél voorabr programi). Oustaja

52 sekcia MAILEOK (pojs

linega
plaila 2 ammn Te novo-
st je moC dobiti tudi po posti, ce
zavrtite gornjo telefonsko’ Stevilko
b urah, ko mailbox ne dela. Mozno
je seveda tudi standardno puscanie
sporocil, izmenjava mnenj, razprava
o kakem problemu itd. in ce vam kaj
e bo jasno, pustit sparosio za
SYSOPA, 1j. 'nasega bralca Darka
Bia,
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Nadaljevanje s str. 9

Pri vo|n|h simulsto
preprostejsi (noc
ot vimaain sstomi 2ot rodk,
Simuliranje gibania letala je bilo
da 0 se razvili mobilni
ilotska kabina se nagi-

h letenja so
i somraéno-

nja. nagib v desno drsenja po levem
Kkrilu i

Na samem vrhu zapletenosti, ce-
ne in reainosti simulacije so bojni
simulatori (combat simulators), ki
jih lahko v grobem razdelimo v tri
skupine: za simulacijo napada na
kopenske in morske cilje, za simula-
cijo zratnega boja in veénamens}
ter_popolne bojne simulatorje, ki
podpirajo obe vrsti boja. Najbolj iz-
popoinjena ubl«k: bojnih simulator-
jev so simulatorji za nalog
lotal (mission smalators), Ki veek
del poleta simulirajo tako, da vsa
posadka ukrepa kot ekipa, v Kateri
sleherni &lan odigra svojo nalogo
od zacetka do konca, skratka, tako
kot med pravim poletom, ko mora

vilnih pilotih prej ali slej v_okviru
vedno istih postopkov, m ko
je med bojnim poletom resevanje

2golj za urjenje v stan
cedurah in radarskem prestrezanju
Sodobni simulatorji pa omogocajo,
da se posadke izpopolnjuiejo v vseh

azvoj
mensidh simulatoriev e i
usmeritev letals

K1 do podrobnost ponazorio piet
do letalis¢a, podrot
£ sarah etmmemeriivs rabunaI

zanemarjene.

Bojni piloti pa te podrobnosti nuj-
no_potrebujelo. ce hotelo vadit
profil leta

P E LU X

Univerzalni (E)EPROM programator

YU - standard

lju, napad na cvl| ek e napada

=, pogos 3

Tazah praboia v r\npvolmkov zucm
prostor_navadno

enostavijene slike terena s  poarob-

Ta vistasimuiatoriev )8 pogosio
opremliena s _prikazovalniki CRT
(Catode Ray Tube, katodna cev) in
s prizori CGI (Computer Generated
Imagery, raéunalnisko  generirane
slike). Vizuale s sistemi
no izpopolnjujejo in najbolisi med
njimi, Rediffusionov CT—5, stan
kar 10 milijonov dolarjev. Objektiv-
no merilo za zmogliivosti CGI je zelo
Stko doloXil Na apiokno donca
ljivosti_sistemov
QG ebrall tevils poligonov ozro-
‘ma geometrijskih povrsin, ki na pri-
valniku gradifo like, Katere ge-
m gasu kontrolira

in v re
vizuaini sistemn.
ioderni _sistemi _manipulirajo
s sliko veliko precizneje — prav do
cavni 1ok, iz Katerih je stkan poli-
gon (zaradi utinka_transparence
= meglic, megle, oblakov itd) — in
zato Stevilo poligonov ni veé tako

jazno. Pri_noénin simulatorjih je
mera, realistiénosti Stavio svetln
ra CGI. Prvi vizu-

alni sistemi CGI yo dﬂnvall izkljug-
1o po nacelu anali metrije,
ko so u:rvnrlnll pursve)mve in polo-

ki nacrtujejo iy
Simulator za napad na kopenske

mabilen sistem za smulacio giba
nja. Da bi tecajniki imeli obéutek
prostora okrog letala, ratunainik
generira sliko, in sicer tako, da po-
lozaj na_prikazovalniku natanko
ustreza polozajem na radarskin, pi

Zaje na tleh, t
o bilo potrébno velko poligonov n
zato racunainiki niso mogli pravo-
no opraviti vseh izra
sistemi zato digitalizirajo fotografije
in ih nadalo v podatiome baze
Gl. Po takéni poti se je
Teaubil tudl matematicn idealir
azgledov, njenin cez
pravilne poligone, in zdaj je slika na
prikazovalniku veliko bolj stvarna.
Informacijsko bazo za sistem CGI
Kar

Programator PELUX je razvojno orodie, s katerim programi-
ramo vse standardne elemente tipa EPROM, EEPROM, neka-
tere elemente tipa PROM, nekaj vrst pomnilnih elementov
z vdslano batero (zero power RAM) in Intsiovo dfuzing
ateri-
koli raéunalnik z vdelano samsko komumkﬂcx]a. Jomunika:
cijska programska oprema pa je napisana za racunalnike PC,
XT.ATin partner (skra Delt). Prenos padatkov tece v nainu

FF, prenosna hitrost pa je lahko katerakoli stan-
e Niio meq 300 1 15200 b na sskisnse.

1ZBOR ELEMENTOV
EPROMINMOS . 2508, 2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
2732A, 68732, 2564, 2764, 2764A, 68764,
68766, 27128, 27128A, 27256, 57256,
27512, 27011, 27513.

21C16, 21032, 2764, 27C128, 27C256,

EPROMICMOS

EEPROMI
PROMI CYPRESS
ZERO POWER RAMI

MIKROKONTROLERI ..
SAMO ZA CITANJE

p 2315A 25|7A 2864A, 2864B, 52813,
cwcm iz,

48202,
8741, 8748H, 8749, B749H, 8748, 8744,

8741, 8742 9761, 8751, 87CS1, 87052
. PC ROM, XT ROM, AT R

Programirane napetosti: 125V, 18V, 21V, 23V, 25V (vse

Cas potreben za programiranje:

2,00 min (27512, inteligenten naéin programiranja, zapis
v binarni obliki, prenosna hitrost 19200 b/s)
4,00 min (isto kot zgoraj, samo zapis je v obliki INTEL
long)

Programator razpozna naslednje oblike zapisov: neformati-

rano (zapisi tipa COM, EXE ipd.), ASCII HEX, INTEL, MOTO-

ROLA (0sembitno ali razsirjeno).

CENE: ongvumalor PELUX - 950.000 din, dodatek za mikro-

umen-
o

o
el e I

Kot za pravi bojni polet in jo opravi

od vzleta do pristanka, instruktor pa

ka med vojnimi in Givilnimi simula-
torji je vizualni sistem, radar in upo-
raba possbrih sistemov, kelrinl so
IFF, ECH M (Electronic Coun-

(TACtical Air Navigation) itd. c.vnm
piloti potrebujejo vizualne sisteme,

16 Moj mikro

rte
stvarnega ali nnmlsunnagz terena,
karte, ki jih za potrebe ameriskin
obomiemh 21 Ptelor.Detonse

Mapping Agency (DMA).Sika se na
monitorju generira v med

i (z8 dinamicne in nmpmm,se
scene) in 30 Hz (za visoko reaine
m Casounim tempom
o spreminiaiu polozele

V prinodnji 8tevilki: Piloti in in-
Struktorji

, prikljuni kabel RS 232 partner
ali RS232 XT, AT — 100.000 din. V osnovno ceno je
viljutena udi disketa z delovnim programorm za XT/AT
in dokum riroénik za delo. Za delovni pro-
gram. 7. racunalnikom _parinor je. treba. doplacati
100.000 din. (V cene ni vkljugen davole i nata 200%)

ROK DOBAVE: 14 dni po vplatilu.

INFORMACIJE: PAMOS, ul. Majke Jugovitev 1, 61000
LJUBLJANA, tel.: (061) 317-916

(dopoldan ali zve&er (061) 373-822 in 332-591).




VMESNIK ZA PISALNE STROJE IBM 6747

s0jibrez te2av pivadio va, i jim o
z

Pisalni stroj kot tipkovnica,

monitor ali tiskalnik

rokovanje
Teokoilk e, opromijen pa jo 7 135

pri opremi za marketingko in

slovno dejavnost navezane na IN-
TERTRADE in IBM, drugim pa za
{akrat, ko se bodo Gdlodali 22 novo

STANISLAV REBERSER

jem; res ni, vendar moramo takoj
pnudnlll da zaradi nekollko vetio-

repiha na

ejstva, da pomenijo IBM-ovi
pisalni stroji ze dolga deset-
letja pojem kvalitete odtisa
Vsvetovnem merilu, ni potrebno po-
sebej poudarjati. Nova um. olek-
T plsckd strojev tega prc
vajalca pa je Se oaabe) kv
Zarad moznosti pridjucitve
ficne rste racunainikov, vKijuéno
2 osebnimi ragunalniki druzine PC,
a tudi na najnovejse racu-
nalnike PS, ki 50 2e tu — tudi pri nas.
S prikijutitvijo pisalnega stroja na
acunalnik se njegova uporabnost
bistveno razsiri, ker s tem posta
tiskalnik oziroma tipkovnica i

Pularni Wordstar n crugi, do nena-
zadnje_nezanemarijivega_psiholo-
3kega in zdravstvenega vidika dol-
otrajnega_spremjanja teksta na
monitorju radunalnik:
Pri viogi msalnagu stroja kot ti-
sebej poudariti

alec

In tudi lnserske

tiskalnike, ne gled
nje« zaradi b Nest ot pi-
salnega stroja ni najhitrejs 3

g
3
€
5

trgu

Tatunainiske opreme, Stovilo oseb-
nih raéunalnikov v organizacijah
zdruzenega dela in ustanovah neza-
drzno raste in tudi ni pricakovati, da
se bo v biiznji prihodnosti ustavilo.
Znano pa je tudi, da je racunalnisko
opremo tezko polno izkoriséati. Ob
dobri organizaciji dela oziroma po-
slovanja pa se vedno najde dovolj
motnost 28 lovrstno izkoriscanis
ragun: Ob tem velja spomniti,
. il - raEmani: nita M
vezana na isti prostor.

In sedaj, Gemu toliko nakazovanja
prednosti in koristi taksne poveza-
Ve, saj je izkljuceno, da proizvajalec,
kot

-}
H
8
S
g
by

nosti slovenske i talih
lugosiovansidh o vkl|uéu|
io: & 2 nalni IBM-ovi
vmesniki bxplsa ten Crk seveds ne
omogocajo, _ustreznih  domagih
vmesnikov pa za IBM-ove pisaine
stroje doslej ni bilo.

202 kraitimpe %0 ra poliude

za tohni-

Seortins Sloventio) Kanno lopr

i na trg tudi ti vmesniki

standardizirana natina prenasanja
podatkov (CENTRONICS in RS
232C), za Kar tudi ni potrebno od-
Stevati pogosto nedosegliivih deviz-
nih sredstev. S tem je dana moznost
vsem, ki ustrezno opremo ze imajo,
ali jo bodo v bliznii in daljnji prinod-
nosti zmogli dopolniti, da povezejo

2
g

in kvalitet-
no odtisnjena ponudba, pogodba in
podobno je z dolgo Easa ogledalo
nivoja tehniske kulture delovne or-
ganizacije, ustanove in tudi naroda
v celoti. Za izpolnitev teh zahtev
‘skupaj z ve&no prisotno teZnjo po
vedji produktivnosti ob zmanjsanem
naporu strojepisk in tajnic, ki to pri-
pravijajo, je kombinacija pisalnega
stroja in osebnega racunalnika tako
rekoé idealno orodje.
Morda bo imel kdo pomisleke ob
prebiranju teh vrstic, &e§ saj osebni
ik vendarle ni majhna inve-
sticija v primerjavi s pisainim stro-

je v uéinkovito ce-
loto. Pri tem velja 3e enkrat spomni-
ti, da za racunalnisko opremo ni
nujno, da je IBM-ova ali njej kompa-
tibilna, dovolj je, da ima ustrezne
izhodne enote.

CENTRONICS vmesnik, ki ga pro-
izvaja INDUSTRIJSKA ELEKTRONI-

ja pa INTERTRADE, smo na Fakulte-
i za elektrotehniko v Ljubljani tudi
funkcionalno preizkusili. V tem pre-
izkusu smo se prepricali, da je zelo
solidno izdelan; tako kot se za slo-
ves IBM- i

gova uporaba je dovolj preprosta in

'VMESNIK 6747 C

= omuni
2 Ratan 8 ol Cantronies

dolzir

61210

oo pnkul;am Hstbioe 4o nm)un (model I in ) na,

~ hitrost tipkanja je Mxmkovv inuti (odvisno od
-V pnbn)ru o navoi 28 uporabo s prikljuénim kasiom (omlvonlcs

~ prodaja Int
= prulxvoam. in vwri.\mur Industrijska elektronika Celovka 499,

vrste marjetice)

iztroSene opreme.

L.

&
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TEHNOLOGIJA|

INMOSOV TRANSPUTER T 800

Pospesevalnik PC in
element v drobovju

superracunalnikov

NEBOJSA NOVAKOVIC

i Inmosu 5o e leta 1983, ko
50 izdelali transputer T 414,
razmisijali o njegovem na-
sledniku z vdelanim FP_procesor-
jem. Takrat je nastal tudi program
Esprit za izdelavo paralelnih raéu-
nainikov. In v takdnem okviru o 22
isel Inmosove raziskovaine ekipe
Dostala stvarmost - rodil seje 7800,

onarne _arhitekture
zmogliivosti vzbudil veliko zan

nja. Kmalu se je kot

znasel tudi v osebnih racunalnikih
in graficnih delovnih postajah.
stall 5o tudi superracunalniki s st
nami T 800 v droboviu.

V Mojem mikru 1/87 smo podrob-
no_opisali zasnovo transputerske
arhitekture in sam T 414. Tokrat se
bomo posvetili procesorju T 800 in
transputerskim sistemom za

T 800 pod mikroskopom

T 800 vsebuje

a2-bitn caniraln procesor, G4-bith
procesor za delo s plavajoco vejico,
4 standardne komunikaciske zveze
(link), 4 K hitrega staticnega RAM in
32-bitno zunanjo multipleksirano
naslovno-podatkovno vodilo. Izde-
lujemo ga v razliéicah 20 in 30 MHz,
in sicer v kvadratnem ohisju PGA
s 84 nozicami. Ker je izdelan v 1,6
mikronski tehnologiji CMOS, je po-

raba energile zelo majhna

Dvaintridesetbitna bitna CPE ni
po zasnovi ne CISC ne RISC. Pozna
kazov dolzine 4 bitov,
\em cikiu. Po Inmo-
u 50 to ukazi, ki jin v visjih jezikin
najéeste uporabljamo. V enem ci-
Klu vodila procesor sprejme 8 taks-
ukazov je dolgih

8 bitov, d bite pa zasede]
tako imenovani prefikss .
ko 4 kot 8-bitni ukazi so nicelno
naslovljivi ~ povezujejo se z registri

=0

Stiribitni ukazi so tile:

idc - Load Constant
adc  — Add Constant

il - Load Local

st - Store Local

idni  — Load Non-Local

gl - Store Non-Local

Idlp - Load Local Poi

Idnlp  ~ Load Non- anzl Pointer
eqc - Equals

R o S

18 Moj mikro

da, »workspace pointer« za delo
Z registri in po dva 32-bitna registra
vrste i

‘modul Trams: maticna
plosca in plodéa.
i - Jump
aiw - Adjust Workspace
call - Call - context switch
pfix  ~ Prefi
nfix - Negative Prefix
opr - Operate

Med 8-bitnimi ukazi 50 tudi uk:
a um tevanje, odstevanje,
inozenje (Prod) za majhne pozi

18 I ogatme. vrednostl - piro
iskanje ostanka, zacelak in konec

otk P ok
v enem ali dveh takih. Obstajajo
L ukazi, Wl 2asadelo 24 al veé
v, recimo mnozenje v Easu 3t

taktov, delenis 0’ Iak!ov] bine lo-
giéne operacie (2 tl

Zanimiin ukazin o
u FP i grafiko bomo govorili poz-

"CPE veebuje i 32bitne
A8 in C. namenjene za naslovna in
celostevilcna racunanja. Sestavijajo
miniaturen hardverski skiad. Shra-
nievanje kake viednost v ta skiad
tece tal n se vrednost
Sivh Jo8 pronesovC
Pri jemanju vrednosti iz A je proces
nasproten. FPE ima tri lastne 64-
bitne registre AF, BF in CF onaidh
lastnosti kot registri GPE. Da bi bi
odziv na prekinitve hitr
v ozadju tri registrske dvojcke. Ze
davno tega so takino metodo upo-
{abiallor Z 80. GPE vaebue s 32
tevec, pripravi

o regi

stor za shranjevanie oporan-

in »back-poin-
ter«, po enega za visjo in nizjo pri-
oriteto. Vsi transputerji namrec poz-
najo procese nizje in visje prioritete,
za vsako stopnjo pa imajo se
e ure. Ura nizje priortete 6 100
vosti 64 mikrosekunde, ura visje pa
Omenjeni kazal-

MMU; enako velja za Klicanje proce-
durin odgovore na prekini

50 mogli zasnovati s tako malo de-
lovnimi registri zato, ker ima vdela-

nega veliko pomnilnika, do katere-
98 pridemo v samo enem taktu

E jo 32-biten, FPE pa
xm- au ALU: 55-bitnega za mantiso

lienje 32 taktov. To pr

trost (prekasa celo 80387 in 68882)
omogota tud hiter e4-biti prem-

ksl ahitar. KLy oo ks

&4 bitov: 6451t

et Koren H1atuns v 556 k.

tin, viljuéno z zajemanjem po-

datkov.
T 800 pozna 3e tri nove ukaze za
grafiko, in sicer za premik dvodi-

menzionalnega bloka podatkov od
izvira do cilja. Ukaz MOVE2dat 1 za-
menja vrednosti bytov s cil

50 lahko sest zenega il vee
bytov) z vrednostmi 2 izvi
VE2dnonzero zamenja ciljno ~

nost vsakega byta samo tedai, ¢e
frodnostizgmega byta i ni (ote
&rme barve), tretji ukaz (MOVI

7o) Pa opre nisprairo operacio,

Ce bii bili znaki v matriki 16 x 16,

risanja T 800 kot grafiénega proce-
soria v sstomu 2 6 bi na totko jo
do pribizno 10 miljonoy totk
itreje celo od Texasovega
gvzm‘,nsga procssoria TMS 34010
imogrede, 34010 !
88020 2). Neka ameriska firma bo 1

2a svojo novo delovno postajo (24
bitnih ravni) uporabila po en

2a vsako bitno ravan, da bi dosegla
malce vetjo hitrost od omenjene.

T 800 pozna tudi 8tiri ukaze za
odkrivanis i popravijanie napak. K
80 nastale med prenosom

2 redundanéno metodo.

Kot T 414 in T 212 ima torej tudi
7500 i hitre dvosmern sinhrore
komunikaciiske kenale z mal
ostio prenosa po 20 milljonov
Bitor v sokundl, Praktan (stvarna)
800 veliko

g

signalov potrditve ACK s

pri dvosmerni komunikaciji 2.3 me-
gebyta v sekundi Hirost bo manjsa
samo tedai, e je pri delovnem pom-
nilniku ve¢ kot 6 cakalnih stanj (9-
taktni ciklus vodila). Obstaja moz-
nost, da po tej poti vsak T 800 pove-
mo s Se Stirimi sobrati, nje potem
\eomejeno na-

rej, kar pomeni, da moremo kon-
superraéunainike
arhitekturo hiperkocke (glej Moj
ndar pri zelo velikih

paralelnih sistemih s stotinami vo-
2Ii8¢, tj. procesorjev, potrebujemo
Vet povezav. Zato 2e razvijajo nov
transputer nasrean;a generacije,
poleg i hitrej&ih CPE in
FPEer nnmsm "zunanih vol ime!
o 2a sestavijanje zargs veli-

kih sistemoy.

Minimalni Sas za cikel pri zuna-
njih vodilih T 800 e tri takte. Za delo

bi_morala biti nared tudi verzija
T 801  nemultipleksiranimi nasiov-
nimi in podatkovnimi vodili in dvo-
taktnim zunanjim cikiom vodila.

7,800 o v snakem ohiju PGA kot
T 414, notc 684 . kiso
Tilo g T 414 neizkonitens. 50 pri
T 800 dobile svojo funkcijo, vendar
s0 poskrbeli, da sta procesorja

de nozic zdruzljiva,

5 T 800-20, se

litvio, to pa ustreza kombinaohi za
20 MHz. Hitrost vsake zveze (10

o Mbits) je dolocena posebej,
ker njihove frekvence n

od CPE, Eeprav se generirajo iz iste-
9a 5-MFiz signala.




Zmogljivosti

go, vsak tranputer lahko opravija

Kadar govorimo o delovni hitrosti
kakega procesorja, navadno ome-
njamo rezultate hitfostnitestov, ki
s0 Sirse sprejeti. Ne glede na pred-
Rosti in pomanikvosts akSnin te-

stov bomo rezultate 2 pri-
merjali z nekaterimi konkurenénimi
prucasom Prvi test je Whetstone,

ki ga v verzijah za vse znane jezike
priznavajo kot ~znacilen znanstveni
programe. Obsega celostevilcna in
FP ragunanja, matrik rogra:
me, pogojne skoke in razvoje e
et Tunkal. Hirost merimo
2 milijoni whetstonov v_sekundi.
dni natanénosti —
dar so tako koda Kot podatki v onih
4 K na Cipu ~ dosega pri verziji 20
MHz 4.6 milijona whets. Ce so koda
i podatid v zunanjem RAM in Ce
/a.z enim Cakal

Rjom, hitrost_ pade na samo
Muheus, Za pimerjavo: Apollov A
4000 ¢ 25.MHz procesoriems 680:

n 68881 ter UNIX C zmore 2.2
Mwhev's. Compaqov deskpro, 386/
20 2 20-MHz procesorjema 80386 in
eocm ter Metawarovim High C 1.4
pa 1, 8 Mwhets. Po dru-
Gorn tostu 22 nenumerigna opravila
imenovanim_Dhrystone,

z occamom 2 doseze 8520 dh

v sekundi, medtem ko omenioni
25-MHz MHz *

zmore 7100,
80386 pa 5700 dhrystonov.
Oglejmo si e zmogljivosti veé p:
raleino povezanih T 800. V tem pi
meru je pnspesak glede na rezulta-
, dosezene  lneamo od-
visen od Sevila 7 800:dva T 800
dvakrat hitejsa (v
do 98%), trje trikrat
nem racur

V tal
inalniku morejo vsi tran-
sputerii opravijati bodisi isto nalo-

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER

vsak transputer resu-
je skupino opravil.
Oglejmo si e najnovejSo, zelo za-
nimivo serijo modularnih iranspu-
emov za PC in delovne
postaj, Inmosovo serifo Tram,

Druzina Trams
Saria Trams - Traaputer Modi
e~ je dr

izina modulov z rz
transputerjev

acijami

o) komplet f yidiiGuia B 000,
B

in Inmosov transputer-
ski razve - vse sku-
pai 2a prblizno 5000 funtov. Kmalu
o na volo tudi ploste za VME,
maca Il in PS/2. Sun in Apollo
Drodajata module Trams kot dodat-
ke za svoje delovne postaje. Osnov-
1o plosts jo saveda mogote brez
povezovati v razne strukture
Frod kmk.m 0 predstavili tudi iz-
popolnent zikov occam,
Pascal, G in fortran Nasrtujslo se
serijo modulov s 30-MHz T 800, kr-
milnik diska z M 212 in graficni pro-
cesor zelo velike logijivosti. Nove

B
si

taj ter superracunalnikov.
Inmos ima zdaj predstavnika tudi
zaJugoslavio. To e dunaiska firma

1031 Wien. Pri nm'aobua padmhne
podatke o transputerjih in modulin

Kaj prinaa prihodrnost?

i nas je zanimanje za transpu-
terje vse vecje tudi zaradi Atarijeve
napovedi, da bo_ponudil delovno
postajo s T 800. Kolegi iz britanske
revije videli nekaksno
poskusno verzijo sistema, ki je vide-
1i kar dobra, vendar ne manjka niti
pomanjkijivosti, npr. pocasen de-
Fovnl pomnintc 3" e akanie
stanji in samo tri ree za dodatne
transputerske_kartice. Pol
nas.je Atari ze doslej nekajkrat po-
tegni 22 nos in zato jo vprasane,

jami in zunanjimi konektorji

izkori-

st 50 skrajne meje tehnologile ti-
skanin in ohisja IC, da bi na kar
najmanj prostora kar najvet spravi-
ii. Vsi moduli so dolgi 9,3cm, razl
kuiejo pa se Sir

- Modul 50 te:
0 267 cm. vsebuje

232K sta-
llbnegn RAM brez cakalnega stanja
ine 2,67cm, s T 212A-
20%n'8 K SRAM

sirine _11,05cm,

o 7 d1am20 a0 T 800C-20 in onim
Mb dinamicnega

© 5,404 irine 5.5¢m, £ T 600C-

20 2. O 128'K hitrega

SRAM. To oo LB razunainiks

VAX 8600 na velikosti kreditne Kart

col B 404 Je reprezentancni modul

umc Trlrm

irine 22,2cm, 5 T 800C-
20'n'a Mo DRAM.

Val modul majo nsjmani dva k-
nektorja z
{lnk), napajanjem i n ozsimitvio, n |n
$irsi je Konektor, vel
Ta hip produjslo B 008, pinito =

T 2 10 rezami nmm T2122a

glnhalnn upravijanje in
00428 Kawrsnokon povezave (s
stikalom); druga plosta je B

G 004 Gone'mod:
lov 50 0 500 dolarjov 2a B 402 do

7000 dolarjev z8 B 405, mediem ko
tane 1200, 12 1700

dolnuw 'V Angiji Bonuiaio tudi 2a-

kdaj bo se smemo
Voratan tudh o Atanjevih racunaini.
kih s 68030 in 80386 — res v mnozic-
ni prodaji. Ce bi kaj podobnoga ku-

bi

liko hitrejsi o
ne govorimo o vodiu AT potem ne-
kaj deset T 800 s taktom 30 MHz in
heka) deset Mb hilrega RAM. Eden
modulov Trams bl ims! napove-
grafiéni procesor
30 v manj kot tirih Sekiinaan
narise 1 K x 1K m

nje mmnwo in razvoj zahtevajo ve-
L

liko_den
com ThoMEM, 22 to n
manja in uboga firma is¢e druge
investitori, ki bodo morda iz ZAN
. Tedaj bo Inmosov
transputerski pmgum K jo zadnje
case tekel pocast (¢ bi vse 8o po
aérti o na trgu 2 nova ge-
Reracia), spet zadial

mosa, kon-

T,

BM B¢

ATLANTIC — COMPUTER
AND AVDIO VIDEO
1o o I KOMPATELCL

rograme po nafotiu
Pmu,amn Yoo 2 programs pak-

'BAZE PODATKOV:
~ DBase ll Plus 1.1
- Ciipper 87 (dBase Comler)
- S gBase ¥

~ Energraphics
INTEGRIRANI PAKET! & TABELARNI
KALKULATORJI:

~ Ansa
- Super Calc 4

PLANRANSE 8 STATISTIA:
mavera
Z Cop et + V21
- MS Praject V.20

- spssRo:
= STC Statgraphic

Informacie: (075) 235-666,
Sjonjak £, 75000 Tuzla 138
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PRIPRAVA 2D CAD POSTAJE ZA HITREJSE DELO

Avtomatizacija, komunikacija,
informacija

MARKO VRABL

gem pr

Tk Hssey
staje za konkretn
nika (~customizing=). Tukaj bomo
govorilile o p

clio in izpustili razvojne postaje
s pravim 3D modeliranjem, saj so

se vec podjetij (pa tudi za-
sebnikov) se danes odloca
2 nakup bol alf manj zmog-
ivin postaj CAD. Vsekakor so prica-
Kovanis vaae) velika, ¢ hmur pa po
nekajmeseénem delu

i skoraj razocaranje. Varokow za to
je vee. Eden je vsekakor (ne)prim

tokrat e bl L govorll, et pa o dru-

inem vzroku e

ipray
e Zahteve uporab-

2a konstruk-

pak pray n
postajo, ki nam bo poleg risanja po-
magala rediti $o mnoge druge pro-

i si ga moramo postaviti ob
mmlul]l postaje CAD, je zagotoviti

saj je vendar po-

leg aunainia in opmcum si-
eat kupil tudi u

m CAD, i zna it Kotrat, S

risalnik in S marsikaj

frati o

na
drugega. Res je glavno, da program

i, 3m ercstemeie komuniciranie
IDﬂI" in

je kar precej At
mmkov. s i podobni in
Kater

Najveckrat pa se nam
naviajo standardni elémentl, kot
vskoéni

5o vei el (8. 3. Podotno o
i programin 2
hiraviicnin sher. Vendar
P o vprabf prton & tej nalogi,
kakrgnega
llw

Zajeti vsi elementi, ki 50 pri n)
vollo. Marsikdaj bomo

ammlwun risbe lahko avtomatizi-
ramo’ m (macro), ki omo-
goca rianis s parametr Gefinirane.
8 oshoimega madele Tako se lh-

povsem

uporabl]lmo Todno le manjédelteh
lementoy. ¥ takem primeru bo pt-

el program, ki bo o

G Kontroxior sami v katham £a:

4 tev nasim zahtev: 'Vsekakor mo- ko lotimo risanja gredi, pus, prirob- med rednim delom napolnijo
‘hidraviiénih vezij, ramo paziti na to, da ob nakupu ne  nic, zobnikov (sl. 2) in drugm stroj- imi elementi, ki jih res
s HP - ME 10. bi dobili samo elektronske risarke, nih elementov.

e >
B © frriots Mechanical Engineering Series 10 / Pnevmatika 1
e e e — mervims vence =) | Z2EA]
A EAES— Pz R B |
B =1 &)
HeLe &=
CANCEL I Ck
oo |
w0 | 15
o |
oeere |
i
T s
s | e -
ENEEN
o[ |
=
W[ [a
== |
S
=5 i
SR
A =le]
~la]

.
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Prav iako bo vellio dela
njenega, ce si
o promac. i Asamu. § 1
fond Tsanjs izvtn, navojnin -
vzorcev_izvrtin, utorov za
vskognike in mozni
‘Seveda pa je pri vseh programih

treba zelo paziti na povezavo med
racunalnikom.

kongtruitoriem  in

Naj bo éimbol

konstruktorja vodi

poredju skozi ves postopek.

bomo zelo olajsali, e bo potrebne-

ga kar se da malo tipkania, zato pa

oG ik ek e

i moniov. To, da on

nje novih ekranskih in tabletnih mo‘

nifev. jo prav iako 2o
a A 7a Konstruita-

ptie
T2k, pr rsban podobni izdel
Kakor tudi pri isbah popoinin
et 3o

i

Seimail rsbe Toon sodun naj-
prej vse opombe in oznake na risbi,
Rotso znaki 22 cbdelavo, nhllkwna
tolerance, oznake i

pogledov in drugo. Tomu sodiio ok:
nrisb (0 JUg) in glava rsbe z z-
e dovolimo,

“notnega videza dokumentaciie nit
veselja pri delu. Bolj$i programi
omogotajo, da so ime konstruktor-
ja, datum, merilo in naziv izdelka e
Yoisant v sletemic torej za vpis za-
3¢a potrditev ali samo popravilo

prediaganega teksta Tudi pi vpiso-
vanju materisla to
povrsinske h drugih

imamo. moznost konsiukc

jpogostej
ni nujno izIogiti n
ishko pa ||h ‘opremimo z dolocen
orn To prav tako veia pr
|zb|mn|u " volsovani oleranc;
vsaka firma se namre¢ trudi za
oZji izbor toleranénih polj. Soveda
0! 2vezki s ta-
Sdam toeranc, sa) imamo za 10
nalnik!

Spet je

toviko
Tiabe! Jaemtikaciko al Kasiika:
cilsko Stevi rokoli od
kombinacij.

da je to Zivijenjskega pomena, saj
disk ni omara za risbe, v kateri smo

anjsih birojih — vedno a
ko nasli 3e tako nepopoino oznace-
Jasno je, da je koncni cilj nasin
prizadevan) risba na papiru. Neka)
standardnin mmum
o ponavija, nesmiseino
pmtn it i ¥ rlulmkom Bo-
Y jo zdeltiprogram, ki nam omo-
jo¢a risanje na tiskar
pa tudi risanje ok okvlrov prl ot
upounlmun
d nastetin podmeq morda
pr.d tavija lo majhen del pri celotni
konstrukcij, &e pa tako prilagoditev

mo e dodatno osvobodili rutin-
Skin opllvll in bo vet casa ke
i

Po instalaciji opreme in po zatet-
nem privajanju na nov nacin dela
nam it edstev.

posvet u, pa tu
mmnnun bo s tem palmla bolj
upravi

Prav 6, 0a s 26 pred izbiro opre-

me pridemo na asno, kaj poleg risa-
i g0 pricakujemo od postaje je CAD,
saj bo od tega marsikda) odvisna
tudi izbira programskega paket

ki jih bomo porabili za »customi-
zing«, saj se nam bo to gotovo kma-
lu obrestovalo.

Osnovna

20 narisane

risba

//'/ 7

Uporaba programa za risanje
izvrtin ( navojnih, gladkih} B

vijake

vijakov po

1_,.
1]
t]]

(

Uporaba progr‘umn 2 risanje

Js-u ‘

gledamo kot celoto, ugotovimo, da

po fazah (risanje vijakov,

3: Prikaz delovanja programa za risazje vijakov.
smo Sele s tem dobil pravega po- mm-mh)mmnum-m’uz 1o.

motnika pri delu.
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DIGITALNO-ANALOGNI PRETVORNIK ZA ZX SPECTRUM

Mavrica krmili motorje

da elementi gled: radu-
nalnika. Na plodgici so tri integrira-
1a Vezja DA za tri med seboj
ne izhode na zgo
(03 (ZHODI A B.CY it
je |udl Drikljué.k za+in-15V

Povmve in prikljugki na ploagici

SASA OGRIZEK

bigajno delamo z digitalnimi
napravami, ki uporabljajo bi-
namo kodo dveh stanj: +5

10 V in nié vmes. Tokrat bomo
opisali, kako lahko radunalnik krmili
analogne naprave, o tst 2 vez-
no napetostjo na

Analogna nlnrxvl |a npr. motor;
njegova hitrost se spreminja zvezno
‘od mirovanja do poine hitrosti. Tako
napravo lahko krmili digitaino-ana-
logni konverter (DAC).

Integrirano vezje DAC spreminja
digitalni signal v analogno napetost
oz. tok. Tako lahko s primernim pro-

logne na-

prave,
No shody DAG e siopnicasto
aproksimaina
Ceambiind DAC rezdol lotno: -
logno vrednost ns 255 kora
Progdy je najman;
03 0V do 12V enak 12 wzss ar
znese priblizno 0,047 V.

Digitaina vrednost 0 bo dala 0 V,
digitaina vrednost 1 da 0,047 V, 2 da
;- 0,094 Vintako naprej do digtaine
vrednosti 255 za 12

Integrirana vezia DAC 50 prozne
naprave, na katere lahko priklu¢imo
razliéne zunanje elemente, s Kateri

dosezemo razliéne izhodne vred-
nosti.

_.

Opi mo le dve ne predragi
izvedbi integriranih vezij: DAC 0807

Ki ju bomo lahko vdelali na plosgico
tiskanega vezja.

Stika 1 prikazujo prikjucke n
tegriranih vezjih in nain prilu
ve. Na shemah 1

peraciek ojatavainik [OPAMP), ki
izhodni signal DAC ojaca in om

b

&ih porabnikov.

S slike la je razvidno, da faelimo
obe int rtegrirani yeai. DAC
analogno T
Rozicah 141n 15 lnko dl L ehodn
signal odvisen od vrednosti podat-
kovv\;lm[ je prlxuuban- na no-

icah 2 in 4 DAC
0800 LON dobime uumnc(ulno na-

n <, ki Z nozico

4 doloda vising iznodne napetosty
Sika 10 prikazuje povezavo DAG

0800 L erl 5o o sprominja.

jem v
0G0 255 (¢ ukhsom OUT A, N pn
&emer je A naslov izhodnega vodila
integriranega vezja 8255 in N Zelje-
na vrednost med 0 in 255) izhodna
hapetost VOUT spraminja
-0 +9.92 V. no vred-
nost napetosti 9,92 V lahko dologi-
mo s potenciometrom na vhodu.
Slika 1c je poenostavijena izved-

upor RREF, upornost upora povrat-
ne zveze RF in vrednosti podatkov-

= 5 kohmov, nam vrednost

RF med 1 kohm in 6 kohmi unlou

izhodno napetost med 2 V in 1.
Piogico DAC prikljucimo i

Eunalnik preko raziri a vodi-

la na zadnji strani spectruma tako,

e

L EREL R

mentov_izvedbi s simetriénim oz.

pozitivnim izhodom s staino ali na-
stadivo iodno napeost

2 je shema vezia DAC.

Intogrant vory (CB 108 b

nasloy zhodnega vodia 167 A, 8 in

0 povezani z interi

vou'r-§§ yg,.».m

LCN in nekaj drazji, toda proznej§i ne linije. Ce uporabimo referencno
DAC 0800 LCN, oba s 16 nozicami, napetost VREF = +10 V in RREF
Spisek materiala
Kelitioa: Simtol Opis
3 1-R3 1700
ciometre R10-R12 50 kohmov
3 ReRs. Zienimasticek, & uporabite DAC 0807 LON in tudi
pri DAC 8o zelite pozitivni izhod. Pri
Simetrienom lshod 2 DAG 0800, LoN uporabi
upor 5100 ohmoy "
3 R7-RY 5100 ohmov z DAC 0800 za simetriéni | hod ot

tost
R10-R12 5100 ohinoy

izberits upor za staina i zhodno
ciometer 10 kohmov za nastaviivo lzhodn nape-

3 i uhwsokonmznwowol.mu
astavijivo izhodno napetost

3 R13 150

3 1oy Wiemmets o

2 clce zu2ay wn

3 Tomr 50V oramieni

3 nF 50V keramiéni

3 C12C14 inF 50V keramiéni

3 15 10uF 25V

3 IC1C3 DAC 0800 LCN ali DAC 0807 LON

3 IC4ICE LM 741

1 1C7 8255 ali 82554

1 174

1 g 74 Lf gf 3RAZPORED ELEMENTOV
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Na sliki 4 je prikazano tiskano
vezje, program na sliki 5 pa omogo-
&a preizkus vezia DAC.

Izdelano plosico vezia DAC prik-
ritveno

ljugimo na razsi vodilo, ko je
ratunalnik izkljuéen. Ob vkljugitvi
se mora radunalnik inicializirati, si-

cer je na ploséici napaka, ko jo mo-
ramo odstraniti.

preizkus vezja_potrebujemo
napajanje +/~15V, ki ga prikijucimo
na totke 1—4 na zgonji strani plos-
Eice. Z voltmetrom izmerimo .
tost med katodo zener diode in mi-
nusom, ki mora biti med +9.5
+10,5 V. Ce te napetosti ni, so lahko
vzrok slabo _spajkanje, napacna
prikijutitev. diode, defektna dioda

ali vezje DAC.
1zhod A preizkusimo tako, da ne-

potenciometre, lahko
ob vrednosti N=255 nastavite naj-
vijo napetost.

Ce na izhodu ne dobite nobene
napetosti, je napaka morda v pro-
gramu, v naslavijanju vodila (mosti-
¢ek a oz. b) ali ploscici sami.

Izhoda B in C preizkusite

ranimi vezji DAC. Vrednosti tirin
uporov okrog OPAMP so odvisne
od izvedbe oz. namena uporabe;
npr. za simetriéni izhod z DAC 0800
LCN bomo za R4-R6 uporabili 5-
kohmske upore. Ce pa Zelimo le po-
2itivni izhod, bomo_namesto - teh
uporov dali kratkosticne Zicne po-

H

2a dologeno polno izhodno nape-
tost ali potenciometri za nastavijivo
izhodno napetost.

0dobno 50 Iahko vhodni refe-
rencni upori R10-R12 navadni upori
ali potenciometri. Kondenzatorji po-
vratne zveze C12-C14, vezani vzpo-

vezave, ki morajo biti
DAC 0807 LCN. Upori povratne zve-
ze R7-RY s0 lahko staine vrednosti

OPAMP
ze, zmanjsujejo izhodni $um in
omogodajo stabilen izhodni sign:

4 TISKANO VEZJE

Slika 3 prikazuje razmestitev el
mentov na poloséici, ki jo opremi
mo z elementi glede na izhodne na-
petosti. Ker je tiskano vezje eno-
stransko, moramo na plotici nare-
dii pet mostiénin povezav i

$e dodatne tri namesto R4-R6, ce
uporabimo DAC 0807 LCN. Upori
naj bodo % W, potenciometri pa
precizni 2z vedkratnim vrtenjem.

€15 naj bodo tantalijevi
Prikijuéki na plosgici omogocajo

podob-
no, tako da ju prikljucite na ustrez-
ne tocke in spremenite nasiove
v programu.

Na plostico DAC lahko prikijuci-
mo zamico ustrezne vrednosti, ki
bo bolj ali manj zarela, pat ogvisno
od prograr Krmilil. Se bolj
zanimivo pa bo, &e boste prikljucili
motoréek ali celo 2 raéunainikom
krmilili modelno zeleznico.

n

TE

S TESTNI PROGRAM

THI PROGRAH

159y B 63
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UPORABNI PROGRAMI

SAMIR DOBRIC ZX SPECTRUM: SNEMANJE PROGRAMA V BASICU
irzzsr Le kdo Se piSe 9999 vrst? |

lag) ukaza DEF PN Plogv?mski pe b CRG 60000 370 POP bE 730
rametri s0: ime programa (string) in ; i
dva numeriéna podatka, ki kazejo, 20 10 86,17 380 POP B0 740
kateri del basica se snema. Del pro- 30 KT 830 390 750
grama, ki zbira parametre, je od vr- & : 506, e bx 260
ste 10 do vkljuéno vrste 490. Del 4o FUSHDE 3 es 10w G
programa od vrste 500 pa do konca 50 TOF TX 410 77
loputina, @ L HL, (&5C0B) 520 b KL, (A08) 780
utina dela po tem principu: oz- 5
nako 128 vstavi na koncu bloka, ki 7 INC HL 430 LD B,0 7% .
ga snemamo, po snemanju fo spet 80 e 1L w0 Ib A,(LENGTH) 80
odstrani. Oznaka 128 je potrebna, 81
Kot 2e vemo, za uspesno zdruzeva- % o A
nje snemanega dela basica s kakim | 100 Id E,(HL) 460 ;
L NG HL 470
uporabi te rutine je - PUSH IX
Stevati tudi nekaj opozoril: 120 D Dy (L) 480 Usi
- Med snemanjem deiabasicans | 130 LD (ADR),DE 490 15 05,27
prekinite_snemanja, Kajti oznaka SED 5., (I¥+2)
128 bo ostala na koncu bloka, kiga | 140 NG HL L A |
snemamo, to pa bo zbegalo inter- | 150 D A,(HL) 510 el |
preter, kar lanko povzrodi sesutie | R 520 i |
takne ali drugacne vrste. Sicer pa : oo Z0 DEs |
rutina po snemanju sama odstrani | 170 JP 2,5RRSA ey |
oznako 128, tako da s tem ni tezav. 180 o 11 540 e
loku, ki ga snemamo, ne | AR e 920 NAST |
sme biti zadnje vrste vaSega progra- 9 o 8 |
ma, ker bito zmedio rulino nnebl | 200 ID (LENGTH),A 560 B
pravino posnela dela NG HL 70 i |
o roditev: kot zadnjo | 220 e 530 X D E,(IX+11) |
ursto. s vabam programy yoiste | 320 ™e L 5 30 ID 2(1X+12)
9999 REM in vrste 9999 ne uporab- | 230 LD DE,STACK 590 D A,(HL) 380 ID 41255 |
ljajte za vase namene, niti je ne ST e ID (STEP) A o Pop 1x
vkljuuite  bloke, Ki jih snemat, 240 ID (8TA+2),DE 600 Die < ) 9 =
Sam to rutino uporabljam ze dva 250 Ld B,2 610 LD (UIOP),HL 1010 FAST1 LD HL,(UIOP)
meseca in niti enkrat se mi ni izne- | 260 0GP PUSH BC 620 D 4,128 s, (SEP) o
verila, ker sem uposteval omenjena v et o{50m
opozorila. Navsezadnje pa: le kdo 270 PUSH D! s 630 L? (4L) L 1830 LD (HL),.
So danies G166 1368 vt Ovige pro- 280 LD (STA+2),DE 640 LD DE,(START) 040 copsa’ RST 8
i taksni i F
.| 290 me L 650 AND & 1020 DEFB £OE
el el 300 NG HL 660 SBC HL,DE 1070 ADR DEFS 2 |
o
Da rutino lahko uporabljamo, |e 310 INC HL 670 LD (DUZ1),HL %ggg éﬁgﬁd gg;g i
Binspio ZUenaoon o 220 OALL fozms o0 ID (1+0),HL 1700 START DEES 2 !
. 0 I61),L 1110 DUZL  DEFS 2 |
Zqied 7a uporabo: RANDOMIZE | 330 PUSH HL 690 w ( , 5 |
FN D (»SAMIR«,50,200) 340 CALL &1E99 700 LD (1x+12),H ﬁ?g 151%1; g?j; g |
o mora imeti vedno deset zna- | Z0 s 1 (aoco0y,80 720 (i) 1 E? EF |
kov (¢e jih nima, ga dopolnite s pre- |
sledki). V. nasprotnem primeru bo | 360 POP HL 720 ID (1X+16),H |
nastala napaka invalid file name. =1
COMI u I E R SHOI S.A.5. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
RACUNALNIKI rodest 128 5 kasetnikom  542DM  commodore 1570 605 DM
ket sarom  OlNettprodest 1285 FV 14210 commodore 157} 5570M
ams ) olivetti pr . barvni
amstrad CPG 464 barvni 12710M s DODATNA OPREMA: |
amstrad CPC 6128 F.V 130omM  TISKALNIKI: Tirow 38 v modeesarivo, rane l
ATAad CRCOL2S | o 1750DM  amstrad DMP 2000NLQ T050M o8 bkt
amstrad PCW 8256 s tiskalnikom 1573DM  amatrad OMP1 530 pad S Ece 28 Sommodots, ractri, s
amstrad 2239DM  riteman C+ NLQ 799 DM
rad PC 1512 SDF.v 1850DM  riteman F+ NLQ 1029 DM
amstrad PG 1512 0D F.V 23000M  glar ML 10
Ammiian £0 191350 e, Feel) commodora MPS 1000 7280  MONITORJI:
el bl modore MPS 1200 786 DM il s 1800M
HBRYLL ) a0 om Givetti OM 30 S NLG 750N - BpiipeTsez o Jeeom |l
n commodore 1802 6290M
model | Ma0M . DISKETE: s it iom
commodore 128D 13310M  commodore 1541 sssoM  PrismQL &770M o
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ATARI XI/XE: PROGRAMI V BASICU

Programiranje namesto igric

ZLATKOBLEHA s kasatofon, v pa ste 0 razumel
o namero trgovca,

. da bl vam prodl

i s nste ca jo

proizvajalec tega racu

50 bl ruovet kot t, Kisto

© ste postali srecni lastnik
atarija 800 XL ali 130 XE,
verjetno niste nit slutili, kaj =1
vas Eaka. Dobili ste prece] poceni in ji pred
tudi dober racunalnik. Verjetno vam  vami in vam prodaja precej poceni
e prodajalec omenjal tudi program-  raunainik, za katerega pa boste

potrebovali_periferne naprave, ki No, naj bo! Atari 800 XL in kaseto-
fon staneta priblizno toliko kot
spectrum 2 vmesnikom, ki pa je

v atari 2e vdelan. Postrgali ste
svojem sicer plitvem 2epu in kupili
o o ¢udo, Zds; b 20 moral zacet

s posebnim programskim Kasetofo- resnejse delati. Za za e se
nom ATARI 1010 ali XC12. el 4a bosta otvisdan progra- #

ste racunalnik

Kajpak
ugotovill, potem ko
vzeli iz $katle in v navodilih prebrali,
da lahko programe nalozite samo

@ GRAPHICS @'SETCOLOR 2,8.0:POKE 752,1!DIM
ASCL)

g 2N AXXEXXATAR] SOONLRTNIEE"
2.2.47 * PRETVARANJE 1JE U
3.2 1720 DATM TRBLICE"
42919990 BY ZLATKO BLEMA 1986.

(@13)851-995"

57?17 1?7 " PROGRAM AYA PRETVARANJE
| DEL ﬂ WIJE U DATA TABLICE."

5 SLE_PRETYARANJA PROGRAM SE MOZE
lZ‘RIEﬁTI:R DATA TABLICE CE OSTATI."

7 TABLICE MOZETE SNIMITI NA KRSETU.
gl K 1 !L. KAO 1 8VAKI DRUGI BASIC

R

i DSLEDN.H BROJ U SYAKOM REDU

8 El
CEKSUH TOG REDA.":POSITION 12,22:7? “PRIT!!NI

S 1IF PEEK(S3279)<>6 THEN 8
18 GRRPHICS l BETCU LOR 2,8,8:TRAP 18
POCET ﬁDRESﬁ ZR PREYVRRHNJE"A +INPUT
PH XF' PA<O DR Pf

A>B553:
FDRESA NE FDBTDJI"!GDTO 11
{ KRAJNJA mnssa«; 'IM?UT

RDRESH
TRAP " BROJ PRVE LINIJE(VECI UD
42)"11K=PUT BL:IF BL<48 THEN

KL

L>52@@ THEN ? '7 * ERROR-
KOR “vﬁDTD lS

7 GRAPHICS @!SETCOLOR 2. " XRRBACEKAS
DUK IZVRB!H WVHRMJEI!#"IPD!ITIUN 2,4

15 IF PR)KR TNSN 7 €87 "GOTO 26"'GOTO 24
20 AwPEEK(PA)

LM ‘M-Pﬁﬂ ICS-CS#IV Sug+11 IF
S/IE-INT(SIIB) THEN 22

GOTO 18
22 ? CS'CSIB SLIBL‘KL‘ﬂlﬂﬂ'lF @< 18 THEN 18
25"

23 Qw@:7? "
24 PﬂSIT'DN B‘PM B‘Z.XJ’SYUP
25 POKE 842,12:? CHR$(125):GOTO 1
26 POKE 842,1217 CHR$(125) 1 GRﬁPNI 8
@' SETCOLOR 2,8,@:7 "XKKKXKXPRETVARANJE JE
ZRVRSEND!IMIX#*

LI DA SE IZBRISEM

ZEL1S
?(D/N)X#l"‘INPUT A$:1F A$O"DY TI
28 GEHPNICS g iETEDLOR LBAB POSITION 2,4:FOR
"Gﬂ ! SE ZIBIOYPUS ZAI‘EDTD 29" 1GOTO
29 NEXT Z!7 " POKE B‘an!'?ﬂﬂﬂl(ﬂ!)"lﬁﬂﬂl

ATARI 8@@XL/130XE
RENUMBER
<C) 1887,
Y
2ZLATKO BLEHR

@ GRAPHICS @:FPOKE 559,36 POS!TIDN 2,2:7 8127
”PDKE~E42,I2ISCHRi(125)K?'GU

i B842,13:STOP
1 ? "POKE 842,12:?CHR$(125):7:G0T0
!2753" POSITION B,9:L=32753:POKE 812:13 STOP

32742 KL-PEEK(T)+PEEK(T*1)X2GS
IF K HEN 32747

32?44 THTOPEEK(T

32745 K

327465 GOTD 32742

32747 D=ZN+KXSW: IF K=@ THEN GRAPHICS

@:SETCOLOR 2,0,8:7 " ERROR - NEMA

PROGRAMA" : END

32748 IF D<32742 THEN RETURN

32743 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,0,@:?

"ERROR-POGRESNI PODACI~-PONOYI UNDSENJE"

32750 FOR C=9 TO 1@@0:NEXT C:GOTO 3271

32751 HI=INT(ZN/256): POKE Z ZN—HleSS PDKE

Z+1,HI: ZN=ZN4SW: 21=2 : Z=Z+PEEK(Z+2)

32752 1F PEEK(Z)*PEEK(Z#I)XZSS(SZ?dl THEN

32753 POSITION 1@,26:7 "*

32754 PDSITION Z 22:7 "HOCES LI DA SE
IZBRISEM

33755 ﬁtPEEK(?S4) POKE 764,255 IF A=35 THEN
END %

32756 IF A=58 THEN 32758

32757 GOTD 32755

32758 GRAPHICS B SETCOLOR 2,8@,8:POKI
553,36:POSITION 2,2:FOR Z=L TO 3275? ? 2:1F
2=32752 THEN GOSUB 32741

52759 N

2760 DKE 842,12: 7CHR$(125) : 7: GRAPHICS
B' PUSITION 9,9:POKE 842, 13:STOP
32751 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,8,8:POSITION
13, KXRENUMBERXKX"
32752 PUSITIUN 8,3:7 “(C) 1887, BY ZLATKO

L

32763 POSITION 14,5:7 "(@13)851-905"
32754PEUSITIUN 2,8:7 "UPISI BROJ PRVE LINIJE
32765 PDSIYIDN 2:18 7 ”KOLIKZ JE KDRRK
IZMEDJU T SW

32766 Z-PEEK(lJE)#PEEK(!I?)*ZSS‘T=Z GOsSUB
32742:=3274

32767 PUSITIDN 12,20:7 "":GOTO 32752
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miranje v Atarijevem basicu, toda
v nobeni knjigarni ni naprodaj knji-
ga 0 vasem ljubljencu (vsa pohvala

Miadinski knjigi. ki je v zadnjem ca-
su izdala prirocnik za uporabo). Vse

zasledili, da neki pirat prodaja lite-

raturo za atari; seveda ste jo naroci-

li.... in v nekaj dneh dobili po posti

nekeistovprefotokopiranih skopih
navodil v anglescini ali nemagin

pa o so v 8ol na Jalost wel rum

tih in podobnem, kar bi olajsalo de-
lo drugim navdusencem. Torej ata-
rievei oglasite sel

a pretvarjanje pomnil-
nika v tabele DATA omogoda pre-
tvarjanje Zelenega dela pomnilnika
v tabele DATA. Poglavitni in temeljni
namen tega programa je pretvoriti
prevedane stroine progreme, ki so
v pomnilniku, o, ustrezno za
abjavo v tasoy imerni 5o tudi
vijanie v racunainik, tudi za
znbn ike. Naenkrat lahko prateori
b Med d

g

prodate komaj odmotan Rk
~ zateli narocati pri piratih igre, na
programiranje pa ste gisto pozabili,
nekako se je znasel pov-

preéni atarijevec. Tudi v nasih raéu-
nalniskih revijah je zelo malo &lan-
kov o atariju 800 XL/130 XE, zato bi
Zelel s petimi enostavnimi programi
v basicu prebiti led in pozvati vse
atarijevce, ki so pripravijeni sodelo-
vati in imajo kakovostne programe,
naj se oglasijo v reviji Moj mikro. Saj
ni treba, s programi, lahko
pisejo o razlinih izkusnjah, nasve-

Oearia o ExorRO e
zaéne prenasati, dokler niso pravil-
no_definirani in vneseni vsi para-
mtri. Na koncu vsake vrste pusta
Kontrolno vsoto, da pri pretipkava-
nju tabele ne bi po nakljucju nastale
napake. Po prenasanju_omogoca
uporabniku_nadaljnje provarianje
ali pa se na uporabnikovo
Zorise n pust tabele DATA » pern.
nilniku.

ram RENUMBER jo name-
nen 22 prestevilcenje vist  basicu.

zacetku se zaganja z RUN, pri
nadalinem dolu pace GOTO 35761

Vse morebitne napake dekodira
pred zacetkom prestevilcenja, zato
je odvet strah, da bi pesialsemda
¥ programu. ki ga bo

1L Program ne presie-
mc. «wlk vrstic v ukazih GOSUB
in GOTO!

Progum RENUMBER sicer lahko
nalozite, preden zacnete pisati kak
5v0j program, vendar vam bo tako
prej v napoto Kot v korist, Kajti pre-
Steviléenje vrst navadno poteka, ko
se program priblizuje Koncu, Kar
omogoca vecjo preglednost izpisa
listinga. Zato vam svetujem, da po-
tem ko RENUMBER vtipkate v racu-
naink. poeantes LIST "C:". Ko

vam reben, ga vedno lahko
nalozta > ENTER Y01
zbrisallprogram, ki ga Zelite preste-

aziti morate
le. da se evilke vrstice v programu,

ga nameravate prestevilciti, ne
Ao illatdry HeGIl AENUME

iika »pozrta:
UMBER se po, prusievllt’}cn]u pc
Zeljiizbrise,

Programa za cirilico in pisane &r-
ke sta zanimiva nabora znakov. Po
nalaganju se avtomatiéno zbriseta
v pomnilniku. Stari znakovni nabor
vrnemo s POKE 756,224 ali z reseti-
ranjem raunainika. Novi nabor po-
novno dobimo s POKE 756,152

ga nabora, vendar na zanimivejsi,
bolj uéinkovit nain - brez tabel DA~

riva se v majhnem strojnem
programu, ki je v tabelah DATA in
predela stari znakovni nabor v na-
vega.

pravi logicno operacijo ILI mm

at pa
brogram ostafe v pomAlinik.

T
1REM ATARI )‘L-CIRILICR
| 2 REM BY ZLATKO B
3 ERHPHIL‘S BISETCDLDR 2,8,0
S

TRENUTAK "
18 FOR R=@ TO 1823!POKE
| 389124A, PEEK(!?SJ‘OH)»NEXT A
28 FOR 0 127:READ GS POKE
39495‘“ GS CIICS¢ESVNE A
25 IF CS<>13528 THEN ? " <DRTA ERROR>":LIST
188,117 'END
30 FOR A=@ TO 2@7'READ V8:POKE
39176+R, VS 1 CS=CS+VS I NEXT A
35 IF CS<>43484 THEN ? " <DATA ERROR AT LINE
REFD MS: PDKE

120 - 226) "'END

| 48 FOR A=@ TO 207:

| 39688+A, MS: CS=CS+MS NEXT A
45 IF I"S()54SEB THEN ? " <DATA ERROR AT LINE
218 - 270511

5@ GRAPHICS BVSETFCILOR 2,8,0:POKE 756,152:7 "
ATARI B8@@XKL-ZIRILICA"
85 72 197w 2LATKO BLEHA

140 DATA
240,96,96,124,102, 102, 102,0,48,48,124,48,60,5
55;‘&8»6;182.102; 126,6,6,0,0,0,56.40,46,42, 1

118 DATA

9,0,102,102, 102,102, 126,24, 198,138, 198, 198, 19
, 198,254, 56,198, 198, 198, 254,6,6,6,0, 120,688,868
94,90,30,222

113 DATA &

0.248,96,96, 124, 182, 182, 182, 188,214,214,84, 12
y84;2141214.8.IES:ISS;214;214;214;214;254;0

B B 214194‘124:54 214.,8,216,216,216,254,218,2
8.,222,8,0.0, 88,88, 125,90, 94,0

117 DATA

5,35.125 148,60,54,54,12,0,0,198,214,214,214,2

128 DATA
56,124,198, 138,254,198, 198, 0, 252, 192, 252, 198,
38,198,252,0,204,204,204,204,204,204,254,6

138 DATA
50,124,108, 108, 198,254, 198, 8,254, 192, 192,248,

82,192,254,0, 16,124,214, 214,214,124, 16,0 |
148 DATA |

252,192,192,192,192, 192,192, 8,198, 188, 56, 56,5 |
+108,138,9, 198, 198, 206, 222, 246,230, 138, 8
150 DATA

6.6,6,6.65,198,124,9, 198,204,216, 240,216,204, 1 |
B,9,62,54,54,54,54,54,246,0,198,238,254,214,1 |
8,198,198,0 |
169 DATA

193, 138, 198,254, 138, 198, 198, @, 124, 198, 198, 188
193, 138,124,9,254,198, 198, 198,198, 198, 198,90
178

A
124,198,198, 198, 198,204, 118,0,252, 138,198,252 |
192, 192; 192,0,124,198,192, 192,192,198, 124,0 |

125 24 24;24 24,24,24,0,198,198, 188,60, 24,48, |
24:0;25:.158 198,252,198, 198, 252.8 |
8 DAT!

155;158;1594214 254,238,198,8, 198;198:108 56, |
8,198, 198, 0,102, 182, 102,50, 24, 4,0
@8 DATA 254,198,6,62,6,198, 254;6

TR
,8,60.6,62,102,62,0,8,8, 124,956,124, 102, 124,8
18,108, 108, 188, 188, 126,6,0.0, 38,54, 54, 127, 33

20 DATA |
,9,6@,102,126,96,60,0.8,0,24,126,90, 126,24,8
i:%;%ss,ss.ss,!s,a,s.e,mz‘sa,zmsa, 12,8

,9,1082, 110,126,118, 102,0,6,6.8,6,6,6,5,60.0,
‘152 128.120 108,102,0,0,0,38,22,22,22,118,8 |

B B 7B “31125 86,70,0,0,0,1082,102, 126, 102,10
aB:BaB;SB‘lBZ 182,102,60,0.0.0, 126,182,182, 18

SB DHYR
,8,62,102,102,62,6,6,0,0,124,102,124,96,95,8
;ﬂ Sﬂ 107 96,102,60,0.,0.,0,126,24,24,24,24,0

181182.54 28,24,112,0,0,0, 124,102, 124,182,12 |
igéaéa.xss 214,254, 108,108,0,0,0,102,60,24,60 |
27@ DATA -

8631102.1821152152‘12.122.0;8:125.78;36;?8:12

26 Moj mikro




33
35. 1
IN

5 REM XXk ATARI BOOXL XKk

B ERHVHICS B SETCDLUR ZAB!B POKE 558, 108

0 1823 : POKE

389129ﬂ PEEK(S?S“‘R)‘NEXT A

G FOR R=D T0 207:READ B'KSsKS+B:POKE
351?5+H B!NEXT R
25 1IF KS()12144 YNEN POKE 553 3417 :?
IN DATA AT L 9" : END
38 KS=8: FUR H-B TU 247 {READ B'KS=KS+B:
SEE+ﬁ B ' NE!

20 - 32

BLEHR"

DATA 124,86,127,0,0,38, 51,36, lZﬁ
DRTA 96,96,0.0,30,51,36,110,99
DATR 62,8.,8,93,93,99,127,99,93
DATA @8,8,127,24,24, 24124 12? -]

A ©,3,3,3,115,54,

DATA 103,118,124, 12‘ 1BEAlll‘B 9,112
DATA 112,96,96,93,127,0,0,99,
DATA 118,127,107,99,0,0: 124, 119 118
DATA 118,118,113,0,0,28,54,99,39
DATA %4,28,0,0,38,51,51,62,48
DRTA 48,0,9,28,54,39,99,111,62
DATA @.8,68,54,54,52,51,51.08
DATA @,30,51,96,62,3,127,0.0
DATA £3,1@8,1088,12,12,27,8.@,51
DATA 51,51,51,99,62,0,0,39,99
DATA 89,54,60,24,0,0,99,99, 187
DATA 127,119,89,8,0,39, 192,60, 28
DRTA 54,99,0,9,99,99,54,30,12
DATRA 24,8,8,63,102,12,24,51,126.,8
DATA @.8,38,54,118,118,159,8,0
DATA 95,96, 124,192, 1082,253,8.8,8
DATA 60.112,96,112,223.0,8.6.6
DRTR 62,102, 182,255,0.8,0,28,54
DRTA 54,28,247,0,0, 28,56, 48,62
DATA 123,217,28,0,0,30,58, 114,222
DATA 135,6@.,0,36,96, 36, 124, 182,231
DRATA 8.8.,24,08,24,24,126,195,0

1

DATA 127,127,219,219,0, 0 8;124 102
DATA 102,1082,231.0.9,9,60,102, 102
DRTA 231,60.0,9,8, 124,102,102, 124
DRTA 231,96.@,0,62,102,102, 126,143
DATA 14,8,6,96,126, 102, 102,195,08
DATA @.,0,14,27,51,39,223,0,8

DRTA 12,63,12,12,28,247,08,0,0

DRTA 115,51,51,51,223,0,0,8,99
DATA 54,54,127,2@5,0,0.,8,93,93
DATA 107,127,221,0,0,0,51,126,110
DRTA 218,177,0,0,0,27,27,31,54
DATA 207,24.9,0,0,102,91,219,131,62

Xkx"

" ERROR |
POKE

XT
KS()l‘SBS THEN POKE 559 3417 7 " ERROR |
DATA AT LINE 348 - 560" El
9 7 " Xkx ATARI 80@XL - PIBHNH SLOVA
SB POSITION 12,3:7 "BY ZLATKO
60 POBITION 13,5:7 "(@13) 851-3@5"
78 POKE 756,152:POKE 559,34

NEW
180 DATA @,38,55,183,103,111,59,8,8
11@ DRTA 38,51,115,126,

|

PODEBLJANA SLOVA l;
3 (C> 1988. x
4 BY ZLATKO BLEHR :
5

B REM XXXXKKKKERIKEIRKKRRK KK
OR A=@ TO 1

20 RERD Q:POKE 28090+R,Q

30 NEXT A
@ POKE 756,152

60 FOR A=0 TO 1923

7@ POKE 28100, PEEK(57344+R)

80 X-USR("BGGB)

56 3 912+A, PEEK(28108)
1

|1

il

lB DﬂTﬁ 104 25%,255,96,109,108,183,173,136, 183
@ DATA 14,196,1083,13,196,109,141,136,103,396

V.novo. Zato se lahko zgodi, da Ste-
vilka vrstice za ukazom GOTO ali
GOSUB, ki preide v naslednjo vrsto,
fahko razumets kot novd rsto. Ven-
dar kst ne i el gt

slova 28100 in ga vstavi v del por
nilnika, ki je rezerviran za novi

nega, Kaiti urejevainik vasega
nainika ne bo Sprejel take nepravil-
ne ali nepopolne vrste.

Vsi programi so presneti in natis-
njeni naravnost iz racunalnika, kas-
neje 5o bil Se pregledani, tako da so
popolnoma zanesliivi

OPOZORILO!

Ker so programi prilagojeni ti-
skarni, S0 zozeni 2 urejevalnikom
besedi, zato 5o v cirilskem progra-
mu tabele DATA, ki 50 nekoliko dalj-
e, pisane podStevilko vrstice in
ukazor

Berie powom) bl g toi fre:
jevalnik besedil besedo (ukaz). ki ne
more priti vsa v eno vrsto, prenese

IEEE - 488< — >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

2 mesnisko krtico polovicns velikost standarane wiine enote za PC i
zagotoy

2 Mo GRIB za racurainik IBAPCIXTIAT. HP vecia, chveti M 24 spery
mpag, zenith in ve¢ino kompatibilce
skalnike in risainike GPIB (HP-B) bréz programiras
1 Zarulisast s popinertim paketi kot 5 AWGCAD. Latua Veasure, Lab-
tech Notebook, ASYST

instalira pri
« Preprosto programiranje

» Povezavo z visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C. Turbo Pascal
Microsoftov fortran, BASICA, GWBASIC itd.

* Moznost vodila DMA

« Pregledno dokumentacijo na disketi z nizom primerov aplikativnih pro-
gramov

Cene
IEEE - 488 < - > PC: 715.000 din
Osie: IEEE-488 kabe! 1 m: 165.000 din
E-488 kabel 2 m: 197.000 din
EEE 450 kabel & m: 246,500 din

Dobava takoj po vplacilu!

[t
TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/529.682 in 520-803
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GRAPH 64

V svetu zapletenih

enacb in

funkcij

LALE KRIVACEVIC

rogram je namenjen za
atomaticno,in pecagosko

roudovanjy za-
pletenin enacb in funki s prikazom
njihovih grafik. Vetino enacb je mo-
k i

ive p
avia resska osi x In ora-
T to TakEe, K Jo ey ova shan
preurejene funkcije. S
nje_enacbe prehaja na resevanje
gratik. Program om
nirate funkcijo, nariSete visokolog-
fivo grafiko v obmatju os! x, K

sami_izbirate. Visoka Iogjivost po-
meni tudi to, da bo grafika na pre-

uGevanem obmocju povsem izpolni-
Ia zaslon, maksimalno razviekla obe
osi, rezultat pa - bo prilagodil gra-

{in e perflr

m ia do podrobnosti
proucimo. podrocja. raiie, ki 30
oddaljena od izhodisca, s tem da se
poveca izbrano podrodje. Torej se

remakniti v Katerikoli
del grafike in ga narisati v zazeleni
TS, e S Sl e chiicd.
, ki

a,
Pastajajo, ko Ima funkcija disko
nuitete z asimptotskimi _mej
K neskonénim vrednostim, je m
g prepregiti z defini

osi'y. To je mogoée uporabi
ko grafike prenesemo na risalnik.
Ce zatnemo z daljsim obmogjem
osi x, si lahko ogledamo zanimive
podrobnosti gratl. K jin kesneje
lahko pozorno be~
vanjem. Program obsega S noka
algorimov, Kt se ih oa uporabit za
dodatno zboljsanio natannosti pr
dolocanju nicelne funkcije in tock
min. ter maks. Prav tako je vkijucen
algoritem za racunanje integrala
funkcije v izbranem obmocju. Vse te
analitiéne dodatke je mogoce zah-
evati, ne da bi grafika zginila  za-
slona.

Zatetek dela

P zaganjanju programa racunal-
nik ‘postavi zahtevo, da definirate
funkcijo

Y(x) = DEFINE FUNCTION

2daj lahko vpisete Zeleno funkci-
jo. Izberete na primer funkcijo: sin
(x). Izbrana funkcija se bo pojavila
na desni strani enacaja. Napake lah-
ko popravijate po obicajnem po-
stopku z brisanjem in vstavijanjem,
&e pa bi poskusali brisati Y (x) = ali

pisati z leve strani enacaja, bo treba
ponomo ¢ dsﬁmmn funkcijo. Za to
sta na voljo dve vrsti oziroma 68
i, P inihe moras da
vedeti, da je definiranje koncano
~ pritisnete na return ali preidete 68.

pozicijo. Na zaslonu se bo pojavil
MENU (vsebina) moznih operacij:

nost nielne funkcije. V nasem pri-
meru predpostavimo x=3, zato pri-
tisnemo 3in RETURN. aemno v tej
vrsti_izgine, zamenja ga INTER-
SECT.X=3.14159, kar je pravilna re-
Sitev, vprasanje WANT AXIS INTER-
SECT. pa se ponovno pojavi v z90r-
nji vrsti. Ge odgovorite z N, se bo
v vrhnii vrsti_ pojavilo novo vpra-
nje:

WANT EXTERNAL POINTS? Y/N
(2elite tocki min.
Dolm’ban[l minimuma

muma pri grafiki je pogosto pri

fiéni anllvl in to je vsekakor uslav—

MENU:

for service press

11 = plot the graph
e ion

f2
axis intersect 3
expose function 4
fi min. 15
corr. in function 16

eval, integrs
returns menu

7
stop

17
stop

VSEBINA:
pritsni 28 opersciio

icelna funkcija

izpis funkcije

maks. in min. funkcije

opravek v funkciji

integralni racun
vraganje vsebine

rtiskom na ano od funksiskin
||Pk bo opraviiena ustrezna of

ja. Ce na primer zelite videti grinko
Tunkeie, i ste 1 jo zastawi
= riisnete 1. Zéslon 6 abrie in
v zgomji vrsti se pojavi vprasanje:
EATE RANGE: o it
definiranosti funkeij

Kor poznate sinusno funkcijo, kar
obravnavajo v _drugem razredu
usmerjenega izobrazevanja, izb
simetriéno
3.14,3.14 in pritisnite na return. Po
keajgem odmoru se bo pojailo no-

WANT Y AXIS FIXED? YIN

(2elts omelti dolzino osl )

eru naj raéunalnik

dolodi meje - natipkaite N Na zasio-
nu se bodo pojavile koordinate in
takoj se bo zacela risati grafika.

kol sed! novo vprakanje: NEW
RANGE (Y da P printer)

(2elite risati na novem obmotju).

Sledi ze znano vprasanje: STATE
RANGE: (x0,xn) = ?

Tokrat izberite podrotje 3.14,6.28
in si oglejte, kaj se bo zgodilo. K
vidite, se merilo prilagaja podaljsa-
nemu podrotju grafa, tako da pre-
krije zaslon. "Ponovno je na vrsti
vprasanje: NEW RANGE, odgovori-
te 2 Y in nato dologite podrote defi-
riranostl: 5.1

ordinate so e tu, vendar ne
¥ o oLl e S ot ol
vir 2 merjenii odseld. Med m
rocje ste opazn
fudl moznost Po printer. Ce ste
Gunalnik prikiuchi na Commodor-
Jo ol ooV 151525 W

1526, s pritiskom na tipko P dobite
e e paoi P o chpeles
Dlat e b Bl S ToTEke
a zason

novo_vprasanje:
GRAPHICAL DATAS YN

geme posebne grafiéne podatke)

e odgovorite Y, se ponudi prva

WANT

WANT AXIS INTERSECT? YN
‘e ponovno odgovorite- pritrdil-
2o bo v nasledn urst izpisalo
STATE AN APPROX. VALUE
(UpiSts pblg rednoet iceine
funkcije)
je na zaslonu Se vedno grafi-
ka, zlahka dologimo priblizno vred-

m del tega Wopuml Ce pritisnete
. se pojavi vpra
STATE PANGE: on)
(vpisite interval na osi x)
zberumo interval od 0 do 6.28 in
potrdim
Racnaini nadaijue o |zm-
suje vrednosti po vrstnem redu:
LOCAL MAXIMM N (1:57.1)
WANT ME CONTINUE? YIN
(lokalni maksimum na x=1.57
=1, 2elite, da nadaljujem?). Dokler

dila.

Maksimaina cena 81.900 din.
VALCOM SUPER MODUL I
(VSM II) ZA C 64/128

- B e,

(z eno samo.

5 JE vseh programov, celo

NUM, FIND. .}

UKAZI 40 (DLOAD, DSAVE,
CATALOG. )
= PROGRAMATOR funkijskin tipk

MONITOR strojnega jezika
- RAZSIRITEV moznosti tipkovnice
= 19 UKAZOV za obdelavo strojnin
programov
= 24 K RAM za obdelavo BASIC pro-
grama
= DISK MONITOR

/ALEC programov
- vsen iger POKI nepotrebni
= ZAMRZOVALNIK (FREEZER) pro-
gramov
= IN SE VELIKO TEGA....
‘CENA: 43.900 din

ROK 12 MESECEV.
08 POVZETJU

zahtevat

Vel . doleseee el
odgovorite z Y. Ko opr

dobite povzetek:

READY! TOP VALUE

o,

1 LEAST

(Konéno! Najvetja vrednost =1, naj-

manjsa = ~1), na vrhu zaslona se
pojavi vradanje: WANT EXTER-
NAL POINTS?

ongovoma mkn[no‘ preidete

isnete na tipko Y, se nada-
ljje 2 vprasanjem: STATE RANGE:
(x0x
{Solodie interval na osi x)
igovorite z 0,3.1416. Takoj ko
pritisnete na RETURN, se bo pojavil
rezultat.
WALUE OF INTEGRAL= 2
v zgornji vrsti se ponovno pojavi
vprasanje WANT AN INTEGRAL?
V. nadaljevanju dobimo moznost

THE PRESENT FUNCTION:
y(x) = sin(x)
PRESS ANY KEY FOR MANY
Pritisnite Katerokoli tipko za vse-
bino. Ce nato pritisnete na F6, se bo
na zaslonu pojavila vasa funkcija,
pripravijena za popravke. Le-te lah-
0 vnasate v funkcijo 2 uporabo tipk
2a premikanje kurzorja in tipke INS/
DEL. Ko konéate, pritisnete RE-
TURN (vsebina se vne). Ce Zelite

novo funkcijo, pritisnite F2.

v
na priblizno 10 straneh

EPROM Moduli za C-64

DELOVNI €AS
048 do 12 in od 17. o 20.ure
0d8. do 13 ure

TRG SENISKIN USKORA ¢
11020 ZAG)
TeL civm ez s20808




TENNICKA KNJIGA JE NAJVECJI JUGOSLOVANSKI
ZaL ginlx KI:JIG PPOSVECENIH RACUNALNIKOM IN
PREDSTAVI..IAMD NEKATERE IZMED NJIH:

mu,m 19.000din
a-nm TEKSTA NA RACUNARU (2521 14000din
n Staic

FJ511 MODEM (150 1) 14500din
16000din

¢
25 lekcia 242 1) 9400din

O Mr.Dragan Pantic.

IAPLENC 2T ) 9700din
61500
14050din
13000 din

fones
IMODORE 64 — PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN(Z36 1) 13000din
 PhilipCre

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE (167 sr) 10000din

0 0r Dok VojimStajaic

PROGRAMSKI JEZIK PASCAL — ZBIRKA RESENIH ZADATAKA

ZPROGRAMIRANIA (252 102500in

© Dr. Bosko Damjanovic

(@37ste). 11000in

X ob nasiovy K
TEHNICKA KNJIGA - BEOGRAD. 7. jul 26
Ime npriimek

ulcain Stevika.

FONGE

JERETOVA 12
secoo sPLIT

Vsak delavnik od 8. do 12. ure in 0d17. do 20. ure, v soboto od 8.
0 12. ure
Izdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrosni material
diskete literatura, programi, storitve,
nasveti, brezplacm katalogi
SPEC’

COMMODORE
Igralne palice Igraine paice
Vimesnik za Kampsmncvo palico

Dvojni vmesnik za pal Programator
Svetlobr Brisalec epr
Programator epromor Svetlobno
‘Vmesnik Centronics a tiskalnik Vmesnik Centronics za tiskalnik
Megarom epromski modul) todem za jumbo
in ROM) Tipka za resetiranj

N.P. ROM (predelan
Razbiitey pomimia 1646 K 60)  Vico svds eanmn 38 moritor

vainik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje)
ATARI ST 260/520/1040
$Ki, nemeko, anglesko-nemski in jugo. TV modulator, programator epromor, kavel

Cenlvomcs Za isklnik, modu! Fast Basi 5 prevajlikors, GFA Bask jai-
Velika izbia programov in ACC na modatih do 128 K. Yo ¢ emm. =

Tokaimer
izora k:knvoslne ierature in programov. popravila i servs. BREZPLACEN
0G!

LB.M. PC XT/AT
edatne sorame (a ke, Dleketlpogon) 3.5 Epromi - u nakiza
Kerico oA CGA, HGA in EGA. Najnov s ot
program. iz
glede kompa
SRONIK 2 Manchma, Migke n 5085 super cooane,

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

whow
inainike. MAAZ ELEK.

Stovikaposte e 1.Turbo 250 + Turbo 2020 + nastavitey glave kasetofona 23000 din
i 25,000 din

3. Final Cartridge (Valcom super modul) 40.000 din
4 Makroasembler (MAE) 2%0dn
5. Profi asembler 64/monitor 000 din
6. Profi AS/MON 64 + turbo 250D + turbo 2002 + BDOS + nast.gf. kas. 2sooomn
7. Turbo 250D + BDOS + CHIP ASS/MON + nast. glave kas. 000 din
& MGopy 22 + System 250+ Turbo 250D -+ nast glae kas B0
3 27128) 30.000 din
10.Tormado Kernal 22 C 128 (preklopnik za sanct tornado) 35000 din
11 Epyx naboliéimodu! za deloz diskeino anoto) D0 dn

i3

equnpmentsrl

V novem centru za raéunalnike
boste dobili po najugodnejsih
cenah — popolno izbiro
ragunalnikov in opreme.

® XT, AT, 386, zdruzljivi IBM
sistemi, tiskalniki

5,000

800S + nastavitev glave kasetofona (32 ) 35000 din

14 Sl (S s Banl i oy s s 30.000 d

15. Simby Il + Turbo 2500 + BDOS + nast. glave kas. (32K) 35.000 din
Turbo 250D + B0OS -+ CHIP MONAS + n. gl kas. ~ 35,000 o

17.6turbo prg )50 + nast. gl kas. + asembler + mon. (320 35,000 din
18. Oxford Pascal (modul 64 K) 55000 din
19-Digicom - modul z radicamaterio 52K) 35000 din
20. Digicom + COM-IN 64 (RTTY, SSTV itd) za packet radio (64K)  55.000 in
21.Platine 64 (programza tskario veze, 33 K 35.000 din

2. Simby Il + Easyscr Yu + Profias/M + Turbo 250D + 2002 + BDOS + astavier
G 64) din
23. Kompresor (skrajsuje programe 10 do 50%) + turbo 250D + Copy 202
+ nastavitev glave 2000 dn

24 GlantGopy + Copy 202 1 Turbo 2500 + B00S + st o kaset. 25000 9
25, Doldor 4 + Copy 202 + ProfiAM + Turbo 250D + Turbo 2002 + nas glave

@2 000 din
SeoM 1 (Magic - nasedrik il ges 80.000din
dul vam program

G0 84K (0.5 Mb). 2 a

lakom. Jamstvo eno.
leto. Dobavni rok - takoj!

Samo mi

amo module s programom, daljsim od 16 K.
Kmalu za COMMODORE AMIGA
Razsiritev pomnilnika na 1Mb na kratici. Zunanji
dodatni disketni pogon. Barvni video modulator za
televizijo. Programi in literatura.

MANNESMANN TALLY, TRST i
magnetni trakovi 3M, telefonski Ul ti
modem ltaltel, monitorji, trdi 42/A

disk NEC, scanner, diskete, Tel:
telefaks itd. 040/733395

©® V nasem servisnem centru Teleks:

za hardver in softver nudimo 460566

2a vse izdelke 12-mesecno Telofaks:
garancijo. 040/733398

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER




'UPORABNI PROGRAMI

VIDEO TITLES ZA C 64

Podnaslavljanje filmov

HARIS MEHMEDOVIC

rogram je namenjen za podnaslavij
1 jo v pomoé ratunainik.
Z video rekorderjem je racunalnik pove-
zan s kablom, i prenata video signal iz video
izhoda C64 do nega izmed vasih
Video rekorderjev. $ programom so definirane
skoraj vse tipke na racunainiku, da pa bi se lazje
znatl pr delu, sta programu dodani shema za
povezavo ratu m in shema s tip-
oo et T g ShaT

Program omogota, da vpisete zazeleno bese-
dilo, lahko ga uvrstite na zeleni del zaslona
& tmyiami od 40 smgorin ST Ao B
Gol. Prav tako Imate
rke, besedilo lahko pomikate navegor all nava:
dol, enako Kot pri originalnih napi
(npr. kdo je reziser itn.). Vs
vnesete v program in ga potem posnamete n:
kaset{ter gatako shranite do prinadni. V pro-
gramu je predvideno

CTRL
A= svomaiing conirranfs nasiotm
B - Sistonjs zaslon:

5 zmnmsm- presledek med vrstami
F1 - premika besedilo navzgor

F2 - besedilo pospeseno pomika navzgor
F3 - besedi i

F4 - besedilo vme na zatetek
F5 - mali znaki
£8 - voik znakl

- promika besedilo navzdol
lo pospeseno pomika navzdol
£ orse v 2 besedilom

~ formatira disket

1~ naredi 106k stop
1 - vstavi prazno vrstico
J - preskok na naslednjo tocko
L - LOAD/nalaganje nas|
M - oznatuje tocko skok
0 - izkljuéuje centriranje naslov:
P — postavi najnizji del
R - vraca na zacetni polozaj

S2adis, Kar Jo odvisno od sliker ek, pnate na

na doloceno visino, premikanje traku  be
lom se da pospest al upoCasnit, lahko pa se
besedilo premika tudi kontinuira

To je samo nekaj moznosti tega programa,

- nasiova
T~ barva podiage
X~ izhod iz programa/reset
Z- premika tocko stop
+ — pospesuje hitrost traku
upocasni hitrost traku
- vKljuéuje vodilno linijo
3- neprekinjeno premikanje besedila

tem programu:

CLR/HOME - brise napisano vrsto
INSTIDEL - izloGi zadnii znak

RETURN — shrani zapis
SHIFT/RETURN = preneha shranjevanje
RESTORE - vrnitev v zacetni polozaj

1-9 — premika besedilo navzgor za izbrano Ste-

vilko
SHIFT 1-9 - premik besedila za izbrano Stevilko

Nagin
derjem

2 video rekor-

Oklepni 75-ohmsk kabel naracunainiku vjuti
mo v avdio-video izhod, na rekorderju pa
ustrezen video vhod (DIN, oG e B
i SCART) - e shomo 1
Ce pa ima vldao vekordur prikljugek scart, se
povezuje po shem

Za dodatna pojasnila se obrite na: V.AK.
Studio chip, Vojvodjanska 63/1V, 25264 Senta,
tel. (025) 79009,

Hitri modemi

IE"" modemi, s prenosom podatkov s hi-

mov na razpolago tudi Cipi, ki 50 0butno znizali
stroske proizvodnie. Vet

pravijanju napak nastalih pri prenosu podatkov,
pa je na najboljsi poti, da postane standard.

V Tajvanu je proizvodnja modemov tako re-
ko€ nacionalni $port. Vsako podietje na podroé-

alepkarii, nekateri
eano. Naprave s itrost
o 2400 bps prodaja ze skoraj vsak, vsa podietja
pa hitro razvijajo modeme z 9.600 by
irenuto uspelo Team T

roc
je izkazal za uspeSnega. Najveckrat upo-
rabljeni Eipi so Cipi Rockwell, vendar vegina
proizvajalcev Zeli zamenjati dobavitelja zaradi
visoke cene. Na izbiro 5o jim Se Eipi Texas
Instruments ter Intela, katerih zanesljivost pa se
preizkusajo. Ker se je tr2isce zasitilo s 1200
n pocasnejsimi modemi. jim j6 cena obéutmo
padla, posebno modemskim karticar

iJapanaki proizvaaic so skoraj povsem opu-
stiliizvoz ~ recimo jim ih modemov. Vsi
njihovi napori so usmuqam v razvoj in izvoz
00, 0600 colc A4 Dpacos
Uarek Jo ha wgradliih model namenjen;
PC ter zmoznosti komuniciranja s telefaksi. Prav
zaradi slednje zahteve o se lotili izdelave
demov s 4800 bps, K jin pri drugin ni opazit
Zaradi edale vecieoa stevia uradov, ki zelio
komunicirati s telefaksi p X
aja. modemov s 4800 'ops. Konstantno.veca.
‘ezave imajo zaradi - ne boste verjeli — rasti
lena. O unlja 1987 do marca letos jofen, o
merjavi z dolarjem vreden Kar
e Reusmilond povetule canc n]lhnvlh 2der
kov, ki tako niso ve¢ konkurenéni.

Proizvajalci iz Hongkonga Kazejo interes

predvser , vendar pre-
Vidno Gakalo na reakciie 12isca, Uprawéone se
bojijo konkurence, p

i

membno trzisce (Cetudi uspesno razvija_tudi
lasten hardver). Namlw e pelo podietie cnﬂo
computers, ki Ze prodaja modeme

napovedulé pa tugl modem 2 8600 bps

\ Singapur e 2ds] ponuiao le pocasne
deme, za Katere trdijo, da 5o izdelani za 24-0rno
uporabo, Da ne bi 4 ur prenadali podatkov. ki
jih lahko prenesemo v nekaj minutah, pa tudi
 Singapuru motno razmisiajo o hitrsigih mo-
h ter razvijajo model z 2400 bps s Cipi
Sierra (ZDA)

Namesto sklepa naj zapisem misel tajvanske-
ga proizvajalca modemov: trZisce ne kaze vet
zanimanja za modeme s ps in 2400 bps
naprave bodo prevzele njiovo mesto. Mislim,
a se bodo 9600 bps modem o razvial toda
glede na to, da cene niso dostoy
Raprave 80 ne bodo zavadale na baseu. Tomas
Savodnik)
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® Operacijski sistem OS/2 ® A Word Is Enough

® Ventura 1.1, namizno zaloznistvo

Maj 1988

the Wise
na eleganten nacin @ Borza Moj PC

Operacijski sistem OS/2

AKSENTIE BUSIC

januarski Stevilki Mojega mikra smo

Tokrat si bomo podrobnele. ogledal niegove
sestavo, delo, vmesnike in druge znagilnosti.

Uvod

Konac leta 1961 o BM saipa] s pryim PC
predstavil svoj prvi operacijski sistem PC-D
Ta je bi slo podoben tedaj najbo uaz!mlne
PIM. V nasladnih e js Microsoft 2bal-
S.

Sval MSPC. D 1.25 je podpi
Gvosiraosks kot 20 e bila oblikovana ni-
erarhi¢no kot Unix; verzije od 3.0 do 33 so

podpirale 1,2-Mbytne diskete, zmogliiveje trde
iske. mreie in koncno 35 paicne diskste
Kiub veem tem izboljsavam je bila ohranjena
zdrutivost o projéniimi izvedbami. Ta sicer
ugodna strategia jo irala nadalinji raz-
Vo), sa) Microsoft ni mogel sl razvoj hard-

v prvih PC 50 danes zasen¢ili moc:
nel proceser recmo 80386 i 80558, V m
80286, ki pozna reani
V prvem brez prirejania
tedejo vsi programi za sisteme s CPE 8088/86,
v slednjem pa hardverska zascita in virtualna
omogodat
moramo programe za
el priedit, da bi tekil v zaiéitenem natinu
: Kar to zadeva, je ustreznejsi 80386 v
Goznanm maine 5066

Slisien
verzije 1.1 dalje; 4. Podpora
Zaraziih, mikroy nekaianh drugih firm lnpr

mpag, Zenith....) PS/2. Doslej je 1BM
prodajai FC. DOS, drugi izdeloval
mbu-u neznatno spremenjen M

iorosoriow e in 1Moy 095

76, ki J6 ¢ ZAN znen kot BS/5. sta enaie

5. Zdruljivost z vegino programov za 8088/

, dosezene s ti. DOS 3.x-Boxom. V te] »zdruz-
ljivi $Katlici« tece vegina starih programov brez
prirejania, izjema 5o le tist, ki zahtevajo dolo-
&en takt sorja. Microsoft je napravil vse,
da bi ne razvrednotil investici| v stari softver.
V ti. reainem nacinu dela OS/2 omogoca delo
posameznih (ni veEopravilnosti) programov za
8088/86

St zapiea 1 dnketc n i sk o

ri MS- DOS, mozna izmenjava
Bodatkov med starim mi prograrmi. Ohra:
ila pa a6 je omsiitey Kapacitets 166iCnih enot
trdega diska na 32 Mb.

grami n podatki v zaseitenem naciny uporable:
i tudi teh 640 K.

Posebnosti novega OS

Kijub temu, da so se snovalci trudili doseci
zdruzjvost s starim programi, jo

odoben OS, prilagojen velikim zmog-
nlvonlm novin procesorjev tako, Kot to z ze
astarelim MS-DOS ni bilo mogoce. Za-
10 pinata nove nading Selain poime, § katermi
se doslej nismo srecevali.

2 je veEopravilni operacijski sistem,

z mtunainikom upravia po nacelu priortet
Vsebuje programski vmesnik, ki izolira uporab-
niEKi program od raziiénih strojev. na Katerin
tece.

Nacin upravljanja pomnilnika

MS-DOS za 8088/86 je omogocal naslavijanje
Mb pomnilnika in ni poznal hardverske

Nesiki 1 jo pomniinika karta zacitenega in
realnega nacina dela. Sam OS/2 zavzema spod-
njin SO K. Tako 2a njm fo ZdruziNGSInG okno.
ki ga s konfiguracijskimi ukazi razsir
K ali popolnoma izkljuimo. Sledita mu BIOS in

nje pomnilnika. Preostali pomnilnik je na voljo |
2a programe in podatke v zasGitenem nacinu. |

zascte: ke piopamje i na voljo vea:
lokacija. Prav zato je MS-DOS
Yo D oliavam naviiub, ol in oster anoopra:
vilni operacijski sistem.
0S/2 velik pomnilniski prostor CPE 80286 iz-
koris¢a tako, da vsakemu programu dodeli do-
lo¢en del pomnilnika; tako programi ne motijo
drug drugega. V zascitenem nacinu lahko v OS.

0go-
&e; v takih primerih sistem potrebno kapaciteto

Mb Zaétiteni nacin Realni naéin |
O
Engre Uporaba Uporaba Karakieristike
1
Po veletnem razvoju in natrtovanju pri Mi- ®  [programiin ‘pomitno, prenosno | programi in pomitno, prenosno

crosoftu in IBM in po neprestanih spekulacijah Podatki 0S/2 | al neprenosno podatki 0S/2 | aii neprenosno
porabiikoy sefo v EHHKL itotniega lta po- (B = [ e voliae

il 08/2 (Operating System 2), popolnoma nov g O iers il
DS 2a sisteme s CPE 80286 z naslednjimi zmog- | ElOIS m)( e BIOIS m)( llklsce ‘

mi: zaslonski velikosti zaslonski velikosti
Vecopravilnost v zascitenem nacmu dela | | | pomnilnik pomnilnik
s IEDIBIOC"O € n
programi in | pomiéno, prenosno
mm.a;uas? 33 o nabor ukazov 2a prvega fs Jp L il s
ra. IBM-ove softver tegi programiin | spremenijive

shh (Systom hopication Aicmlectuvs) i, bi podatiiza | velikosti |
omogocila n r progra- a
Tov na vseh IBM-ovin strofih (IBM/370, sistemin MSDOS3X
3xin osubmh raéunalnikih PS/2) po naéelu »na- iS008
ueie se enkrat, uporablialte vedno= (glej Moj os2__ - fiksne velikosti 082

mikro 6/87, stra
rafiénl uporabniski vmesnik,t, Windows
Presentation Manager, ki 6 nainovejsa izvedba

Slika I: Razdelitev pomnilnika OS/2 v zaiitenem in realnem nacinu.
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rezervira na trdem disku, Kar je razvidno na sliki
1v zgornjem delu pomnilniske karte: uporabni-

8ki programi in podatki iz tega dela so lahko
prenosni. OS/2 siri, manjsa, preurea in dodelju-
je pomnilnik, ki je zato uginkovito izkoristen.

nega registra za dostop do
lokalne tabele deskriptorjev (LDT),

datke o vsakem uporabniskem programu. Vred-
nost v segmentnem registru je indeks za to
tabelo. OS oblikuje Se eno splosno tabelo z opi-
s0m trenutno aktivnih programov in podatkov.
Na ta natin iz 16 Mb fizicnega dobimo 1 Gb
navideznega pomniln

Nabor ukaznih vmesnikov

Z 08/2 dobimo dva ukazna vmesnika: COM-
MAND.COM in CMD.EXE. Prvi jé enak MS-DOS;
namenjen je realnemu nacinu dela in upravija
zdrutiivostno okno: Sledril uporabls zestitent
nacin in z razsirjeno sintakso omogoca logiéno
iskanje po stozerskih datotekah. CMD.EXE je
hkrati na voljo veé programom in ga smemo
premescati. Zato je, Ceprav ga veckrat pozene-
mo, v pomnilniku le ena kopija, ki jo uporabljajo
Vi programi v zasCitenem nacinu. Posamezen
uporabniski program dobi natanko toliko pom-
nilniskega prostora, kot ga dejansko potrebuje.

Zaslonske skupine

0812 s programi upravija v ti. zaslonskih sku-
pinah. Da bi lahko razloZili ta pojem, si najprej
oglejmo strukturo uperabniskega programa

m v okolju
ali veC procesov s po eno ali vet nitmi (thre-
ads). Nit je najmanjsa programska enota, i ji
lahko 0S/2 dodeli delovni ¢as procesorja. Pro-
ces sme bifi sestavljen iz neskoncnega Stevila
niti, ki so blokirane, pripravijene za delo al
aktivne.

Ker ima racunalnik le eno tipkovnico in za-
slon, morajo biti programi medsebojno zascite-
ni. Zato OS/2 procese organizira v zaslonske
skupine, tj. skupine procesov, ki se odvijajo na
skupnem dozdevnem zssloni in prebirajo po-
datke 2 iste dozdevne tipkovnice. Zaslonskin
e ool
zaslon in tipkovnica. Vsaka skupina je torej doz-
devni racunalni

Session Manager

SM preklapla zaslonske skupine in omogoca

|,an.a med fiaiénim In’ doadewnin zaslond je
najpomembnejsa naloga SM. Uj dolo-
Garvaton proaram v OS2 56 bo bavialv ospre-
dju, se pognal ali konéal.

pokicemo s kombinacilo tik SHIEsc, ki
s tockama. »Run a programe
{potent program) in ~COMMAND.COMe, ki Ju
izberemo s smernimi tipkami in izvr8imo s tipko

eturn
»COMMAND.COM- ~priklice _zdruzljivostno
okno (tj. realni nacin), z »Run a program-«
pozenemo poljubno Stevilo uporabniskih pro-
gramov v zaséitenem nacinu, pri emer se naj-
fre pokice CMD.EXE in nato izbrani prograim.
e potenemo kak drug program. 86 niegovo
ime pojavi v meniju SM namesto CMD.E)
tipkama Ctri/Esc se iz kateregakoli pmgva-
ma v reainem ail ZasCitenem. naciny vrnomu
P i S el by
v meni SM brez uporabe sl
o program prikiigemo
v ospredie, pozenemo poljubno Stevilo novih ali
konéamo_poljuben trenutno akiven program.
Ko bo v 0S/2 vdelan Presentation Manager (od
izvedbe 1.1 dalje), bodo te funkcije na voljo tudi
proko grafignega uporabnidkega vmesnika in

T sca afoatamoat uporabe SM in CMD.EXE |

bo ucenje dela z novim operacijskim sistemom
o Kl o ke D52 Nl DR D
REN, DISKCOPY, FORMAT, CD, MD, RD itd. —
znana iz MS-D

Z novim ukazom DETACH lahko aktiviramo
procese v ozadju. Sporotila o napakah so znat-
no izbalisna, s pomoznim programom
HELPMSG pa_dobimo podrobno razlago.
uporabrika hajpomembreisa novost o Gels,

Ski sistem, ne potrebuje ukaza LOGOFF, ven
je pred izklopom racunalnika Koristno preveriti,
ali'so programi v drugih zaslonskih skupinah
zakljuteni. Sicer je vse po starem. Skupno vze-
t0, 0S/2 je solidna, fleksibilna osnova za danas-
nje in bodoce osebne racunainike.

Mreze
osebnih
racunalnikov

recej dolgo so bili PC obravnavani |

redsebojna
delitev datotek in drage periferne opreme.

¥ nacolu obstajata dva tipa mre: PC. Tako
imenovana aring nastaja
2 dodaino vdelavo dopoiniine. Kar
omogoes kontrolo in komunikacie. O Sbi
10 v tujini te Stanejo okoll 1000 USD
{PC viijuéno s coftverom in prevezovalnimi
kabli)

Mreze zero-slot po drugi strani ne zahte-
vajo posebnega hardvera ~ PC so povezan:
preko serijskih vmesnikov RS-232 in nadzor
mreze jo mogot s programsko opremo na
samih P

Slednje mreze postajajo vse bolj popular-
ne, 2lest zaradi conenosti - pogosto e sro-
na ravni 150 USD za stroj. Vendar
Hitros: takéne konfiguracije omejena na 115
bit/s, kar moramo primerjati z milijoni bitov
informacij v mre2i mediasharing. Takéna re-
lativna pocasnost seveda morda onem:
rabo mrez za dolocene aplikacile, zlasti ce
vsebuiejo precej grafike ali risb. Hitrost mrez
zero-slot (ZS) je nasprotno proporcionaina
tevilu aktivnih porabnikov v mrezi. Na pri- |
ki vsebuie stiri PC, zahteva dve
minuti za prenos 100 K
recimo bila ena sa
uporabnik hkrati uporablja bazo, bodo po-
trebne Kar tri minute.

V nacelu je tudi »podasnost- Se vedno |
primerna za prenos podatkov iz baze med
uporabniki in periferijo. Moznost poveéati |
uporabnost 2z relativno nizkimi stroski je |

cal area network), povezane s pro- |
gramsko opremo. Vetina teh mrez uporablja
poseben softver za povecanje zmogljivosti |
prenosa podatkov. Obicajni signaini izhod
na RS-232 je le 9,6 bit's, vendar ga je mozno
povecati ino v univerzalni
asinhronski sprejemnikioddajnik (UART). Ta
pretvarja_paraleine podatke iz_procesors
v serijske za vhodno/izhodni prikljuéek (VO
rt). Obicajno se prenos podatkov med pol-
nilniskimi kapacitetami in UART upoéasni
Dejansko je razmerje hitrosti 16:1 in pravilo-
ma je potreben prilagodilni skiop — vmesni
pomnilnik. Z vpisom direktno v UART se
podatki prenasajo v hitrostnem razmerju 1:1

Obstaja Se druga metoda za pospesitev

hitrosti prenosa podatkov: s povecanjem
akets informac

Nekateri sistemi spmvl]n]o 4K v paket,

recbrementi i,

Copray 50 siroski za ZSLAN (2o

networks) relativno nizki, se

niki zavedati moznih skritih strodkov, ki jim

lahko preprosto re¢emo zm: an|§-lna rabunak

niska zmogljivost. Namreg,

zahtevajo precej od osebnsga val}unnlmka
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Statem o cbitsino razdeljen na delovne
postaje in »sluznost (servers).
Elcdnio o komrolrajo n ‘hadzorujejo sistem

Nel

ali pa z njim periferne enot
- da serveri ckekuzivio I
Blo,temu menu, kar efektivno pom:

rosek vsega stroja na strosek mreze. quu
Tesitov o spe, da serveril delujejo hkrat
kot delovne postale, kar pa nacenja zmogl
Vost in tako cilj niso dosezen

Ceprav mreze ZSLAN uporabljajo serijski
vmesnik RS 232-C, ni nujno, da dejanski

Ventura 1.1,
namizno zaloznistvo
na eleganten nacin |

lov tece po kablu R
ma da se sploh uporabijo signali RS-232,. M]
nekateri za prkljucitev PG v razdal
iporabijo kar navaden nfon;k' kl-
Del, tako da je pronosna hiost 115 2bits,

DUSKO SAVIC

232,
ki ima rele in telefonski viikac. Rele rabi za
multipleks signalov RS-232

Jo Uporabijen navaden tlefonsk kabel, dn e
poceni In da 50 strosk niz
a_Applied Knnwmg
Group Iho. v svojin mredah KNOWLEAGE

Ena izmed temeljnih pomanikljivosti mre-
LAN

zaloznistvo je za softverske hise
pnlo!noa' da postano trzisce pretresejo
novimi programi za obstojeéi hardver,

in ixgovor za prodajalce strojne opreme, da sta-
e, pocasne stroje zamenjajo z novimi in drazji-
mi. Avtorjem prinasa moznost, da oblikovanje
teksta vzamejo docela v svoje voka Za zaloznike
|a aa‘.unl cenitev
otnega procesa nzaqe knpge Easopisa

fars druge publikacije. Kljub vsemu je namizno
loznistvo $e vedno do noka mere nedolocen
folom, xasnovan ne prvomn kombinacil maca,

2025

102n0 povezati v
20 nekateri sistom lahko o 8 6 uWuankI
/a je seveda ta, da z rastjo Stevil
rabnikov narasca tud mommost Kol
tkov. En naéi

MAICA (car-
rier sense multiple access with oellmon avd-
idance). Ponuja ga FT CORI
goea pvlkl|u6|lsv 52 PC hirati! Ta sistem tudi
roblem nesprejemljive upocasnitve:
Sstomansatver je v zbirniku, zato je dovolj
hiter in zahteva manjso zasedbo pomnilni-
3kin kapacitet.

Tiste mrez
hardveru, povecuj

ki temeljijo na dodatnem

jejo hitrost drugate. Ce-
prav si na RS-232, za komunika-
cijo ne uporabja signala RS-232, ampak RS-
485, kar poveduje in pospesuje delovanje.

Pri mnogih dosegljivih sister
ni mozna izmenjava podatkov med gradmkv
sistema. Recimo: v nekaterih primerih mreza

o¢a le, da osnovni PC spremija infor-
, doseglive na drugih Seonkelitlbe
lahko prejme prikaz z vseh posa
nitorjev in potem ta 050 4o dri
oK o fora Dodsistemu oairoma ih

monitorji v_podsistem:

¥'Sakinin primerin j6 Gopolni ahko:todi
videorekorder VHS. ki shrani prikaz z osnov-

nega PC za »kasnejse predvajanje« monitor-

ocno« izrotite
ru je hitrost obdelave
odvisna le od vasih tekaskih sposobnosti!

(Po MACHINE DESIGN povzel Brane

nuarja
Ventura 1.1 je edon 60 nl‘lmoghlvqslh mm-

nih programov za 1BM
Zmore 150 il Yo& Kot veEina ronuinih vedt
drugih programov. .

Tehnikalije

lo ime programa je Xerox Ventura Publj
ier 11. Prodaia oa Xerex Goq orp., P. O. Box 24,
Rochester, NY 14962, USA. Pnpoméena cona
Znata 895 dolariev, maloprodaina pa lo

Program dobite na enajstih 52spmemn
disketah, Jokumentaciio sestavijio rj zvezki
»Quick Reference« in
lga s Sestim primeri 28 uporabo programa.

Ventura zahteva IBM XT ali (pruporoéiivo) AT
oz zdrusljv mikeo, i sk, najman] 40K A
(prejénji izvedbi je zadostalo 512 K), grafeno
Kartico in misko. Program tece v akol u
ga (samo runtime) dobite v paketu. Od popol
92 GEN-a ga loci pomanikanie progréimen, Kot
55 GEM Doaktop. braw, wire |

Ventura 1.1 podpira Stevilne periferne na
ve: digitalizatorje, miske razichin izdslovaice: |
(Simma mouse, PC Mouse, Xerox. Mi-

osoft Mouse in Logitech Mouse) in tablico

SummnSk-tch Tiskaln triéni Epsonov X/ |

MX, HP Laserjet in Launn Pits, Pamrreas
RS Turbo: Cortats Jf sse e oo bk
ki & kartioo JLaser. Postscript (oreftudi Ap-

v LaserWriter), Xerox 4

podipira celo nektore pervne tikalatks, Gratic
ne Kartice 50 CGA, EGA, Hercules, 3270,
Xorox 6065, ATAT 6300 (slean): ta vaciani v O
vettijeve racunainike M- Cljivost

;
‘
i

barvni tiskalnik. Skenerji: Microtek, Dest, Data-
copy, Hewlett- Packard, Advanced Vision Rese-
arch'in vsi s temi zdruZljivi. Ventura 1.1 ne
podpira formata TIFF (slik z odtenki sive),  fato
obdelava fotografij ni enostavna, a tudi ne

View Page_frame Povauraph brapivic_OpLions

PESE T \NEWS-P3.

(ENEHS

o

e

Heasisne

Mstiess

Tennicki detaly

S
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rimi zaGetnik eksperimentira in se uvaja v delo
s programom.

Zasnova Venture

Marsaa Tia 35 1000 Ljublana ©61) 319758 (@61) 315366
PC i uaglenin acunarima, et | maic. HP Lusrlt i Lo
G Mo U4 vhe vy vecins ov | Pl nepis, AST Tu, Cor
R et e i ostal laserski
izdavastvo na PC verziama. i o R (it
racunarima Postscript (sto znaci i Apple Laser-
Tohnl Writer), | Xerox 4085 { 4020 laserski
vk Desks i Pun naziv programa je Xerox | stampaci Podraani su cak i neki
Ventura Publster 11 Proizvodioc | stampadi u boji Od rafickih kar-
o i mugw | o Xeox Cup 20 Bs 2t | tiw COA EGA, Hecues 270
kot sizen Ven. | Rechester, NY 14962, USA. Cens | PSE. Xeiox 6065,
K 9 do s e u prods ma | o dva o vrdions 4 onmu
B kvalfet se, naravno, postze | Talo moze - 40 | jeve racunare

g x| 450, d e Shondony. MDS. Cunis
ot g i et Tsporuruje se najedanaest flopi | Full Page Dipslay (720x1000), Xerox
diskova od 525 inca Dokumentacha | Full Page Display (7204992). Wyse
se sastoll 0 tr1 kniige: “Reference | WY-700 Display (I280x800), kso |
Zasis sl Lutuvasivir Manual’, ference” 1 | Loje ima smisla
O i g ¢ | e o horscenje | upotrebljavali samo us siampace
piogtanshe kuce sama da s ue | Progiama Za izvisavanje patieban | baji Direktno su podrzani | skaneri

o il soiver protima novim | ¢ Ui (boi) AT original | Microteh, Dest, 5y
11 i usaglaseni racunar, tidi disk, | Packard, Advanced Vison Research,
ka0 1 svi 12 nfime.usaglaseni Ven
Tx - tuia 11 ne podrzava TIFF format
5! S g foog ako ko cbrad

e a7 Datey jival Gako e memoguce

4 Vi Ll mom da
tehsiove & shedech formata
programa za_cbradu_tebsta MS
y z Word,Pertec, WordStar, Muli

o @ i XyWie! Koron Wi,
(e e o G ASCH i
s et 1
Sk 1 Pstons s o boodtis ans

programima i postoject

hardver Za prodavee hardvers, 10 | verzia fe

porucue
ncumarsie sagan
e sl
tinjenje celog ~ piocesa izdavania | ju ostalog
Knige. novine, casoplsa i neke

druge publibace. Pa ipak

dav buniaio Veu
pojam i bazira se na onome sto je

priobitna Lombinacia Ms

LaserWritera 1 Page azriih
panudila u fan 1985 Sumi
Ventwia 1.1 j jedan od najm Logite

nilh proprama_ove vrse na. 1M

naimanje 640 Kbajta (prethodna
Tadia | sa samo

Kol ek satcks st i mis

pud

pithonn s SEat, ol e
kao sastavai deo paketa

(rom me_prctage on)

punog. GRMa talikuje <e, izmed
. po_nedostaiku programa

Kao sto su Deskiop,

velikim brojem hardverski

{9 Podizani digitageri su misevi
proizvodjaca

C. Xerox 1

)% SummaShelch tablei

04 stampaca 1w s Epun FXMX |

©d_par

GEM Dy

e de radi s
ured

rosoft.

M (GEM Futy GEM (GEM

Venturo Kot grafiéni konverter iz

P , napi I
nikih MS Word, WordPerfect, WordStar, Multi-
Mate, XyWrite, Xerox Writer, DCA Standard in
navaden format ASCII. Uporabni so torej poljub-
ni teksti, saj konéno vsi besedl
vsaj lormm ASCIl in WS. Yud

: P G aihoroah.

i ray s 1-2-3, Mentor
Graphics, Vudao Shw lvpl PIC (DR Halo), .IMG
(GEM Paint), M (GEM (Auto-
GAD), chlm P.mm Graphics Language,
tafile, Macintosh Paint,

Comput
ot BT i (delno} Postscri
Ker Ventura tece v GEM, si slike interno za-

pomni v formatu GEM Draw, Kar lanko preveriis
tako, da shranite Venturino datoteko in jo véita-
te v Draw. Izkaze se, da 50 zmogljivosti slednje-
ga omejene: znameniti AutoCADOV lijak (nozzle)
zlahka véitamo v Venturo in shranimo v form:

GEM, vendar GEM Draw prebere le polovico

skoraj vseh grafiénin formatov v datoteko GEM
o po zelji 86 naprej urejamo.

W,
Instalacija

Venturo 1.1 zelo enostavno Innlllllmo r|-l "dl
disk, Vstaviti moramo disketo 1 v en
pakti A:VPPREP in izbrati !lsmmsko konllgura~
cijo, vse drugo pa opravi instalacijska paketna
datoteka. Glede na izbrani tiskal
vtomati¢éno vzbﬂmo oblike pisave, pro-
gram zavzame od enega do treh Mb na disku
¥ Rovonagtatem Imeni Vo Iz DOS ga pozene-
mo z VP.BAT in Cez nekaj Gasa se pojal
zaslon GEM. Kot vsi Dmnllml v tem okolju tuc
Ventura pise s &mim na belc
zaslona pa so meniji. ‘Na lovi strani
z dodﬂlnlml meni

nika (<Out of memory<). Ne glede na to lahko

splol lacijo
22 malotiso tudl primert rasienih n-uml s

Poglaviten problem namiznega zaloznistva je
mesanje slik in tekstov, pisanin  razliénimi pi-
idealno bi bilo, ko bi uporabniik lahko
oblikoval velike dele besedila in hikrati mogel po
zelji sam preuredii vsako stran. Ventura se te-
mu Gl tesno pribizue. Ve érke so na zasiony

velikosti, kar prica-

 je odvisno od hardverske konfiguracije
tajajo monitorji, na katerih hkrati vidimo
colo than al Kar dvel Towrst

narmiznega ZaIGInta brez harevera v v
sti 5 do 6.000 dolarjev. Cene Venture in drugih

tovrstnih programov torej niso visoke.
Ventura uporabija formatne stile, ki so
javi Wordom. To pomeni, da k vsakemu
tesktu spada dolocena mnozica obelezij (tag)
strani, odstavkov i/ali érk, ki dolocajo izgled
k 0znacimo z misko, mu

3 pri tem opazimo
preblisk na zaslonu, kar uporabnika kmalu zac-
ne motiti. V MS Wordu lahko po potrebi oznac
mo in takoj formatiramo_celotno 5
v Venturi pa je najvetja enota odstavek. Dobro-
dosla bi bila npr. moznost izbire in takojSnjega
formatiranja celih poglavij, vendar Ventura 1.1

strani besedila. Ker je izbiranje formatov najpo-
gostejsa operacija, lahko vsaki funkcijski tipki
priredimo doloten format in tako znatno poeno-
stavimo delo. Vsak del strani lahko logeno for-
matiramo neposredno iz menija, torej ima upo-
rabnik, ¢e to zahteva, popoln nadzor.
lezie) je imenovana in shra-
njena mnozica trenutno dolocenih izbir iz meni-
ia. Novi format vedno oblikujemo s predelavo
Obstojscega. 2 vsaldm dokumentom se shraniio
mati in Se nekatere druge datote-
ke otora nason slik). Venturini doku-
i 50 tako mnoZice tekstov in spremnih da-
Tote, Vi o Faltms ovodane & haope v pove-
zane datoteke — tekst, morebitno grafiko in
formate, Ta rebitev ima nekaj vaznih posiedic
Obiiko dokumenta (ahko  véitavaniern kakega
drugega formata all s spremembe com tojecega
drastiéno spremenimo. Sam tekst lahko poljub-
no spreminjamo — obicajno z inikom,
 keterim amo napisall prvotoo vezio. Problem
Ie 2, da s soraminjanjem formatov
videz vseh dokum 30,50 njih odvsni. Po
drugi strani prav zaradi formatov  kompleksna
ila v Venturi zlahka n: 2 razii€nimi
S omeeizamaniario le z.;kumk ne
pa tudi formatiranje, Kar je bi prednost
Venture pred npr. Pz
Vsak format je sestavijen iz kar 128 parame-
trov — glav, nog, vrst pisave, Sirine, Stevila in
razmika med stolpci, ravnanja desnega roba itd.

Ikone na levi strar

zaslona so namenjene

‘odstavkov, spreminjanju
it jo sprementivi moni. kone iZbiramo 2 i
Ko, pri Gemer se utripat in meni samodejno
spreminjata. Urejanje dokumenta se vedno zaé-
ne z izbiro okvira — ‘moremo nare-
diti prav nicesar! Naslednii korak je oblikovanje
strukture strani v, Stevila stolpcev itd
desno stran lahko opisemo loceno.
V okvir veitamo ali pretvorimo besedilo iz kake

~ rot
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druge datoteke. Po okvirianju obicajno oznaci

Obliko in velikost érk dolocimo s tretjo ikono,
s Getrto pa risemo Crte, pravokotnike, kroge in
dolocimo skienjene povrsine. Spreminjanje tek-

sta je izvedljivo, a omejeno. Ventura privzame,
da besedila (razen morda naslovov ali slovnic-
nih napak) ni veé treba spreminjati. Risanje je
zelo podobno tistemu v programu GEM Draw.
Navedene moznosti zadosajo za okrasevanje
besedil, $koda pa je, da risanje docela vodorav-
nih oz. navpiénih ért ni popolnoma avtomatizi-

0d 2 ene na naslednjo stran besedila je
povsem samodejen. Dolocimo lahko, naj bo ok-
vir omejen na zgornii del strani tako, da se mu
tekst izogne. Tako je m

(npr. v revijah in Casopisih). Okvire smemo
ataviat, izbrsat, unitevat In premeséal. Pi
tem se strani samodejno prestevileij

Na vehu zasiona 0. menii Desk. File, Edit
Page, Frame, Paragray

obicajno skriva uro, datum, 2vok in kopiranje
siike na zasionu. V Venturi i razen obvestia
0 avtorjin nicesar tal

Fie ima usaljons tocke — brisanie, za-
puséanje in odpiranje novega poglavia, shranje-
vanje z imenom al brez njega, pretvorba teksta
ali slike v Venturin format, veitavanje nove sku-
pine formatov, tiskanje, nekatere operacije DOS
in konec dela's programom. Pri tiskanju mora-

ke, tipografski nadzor teksta, brise ali preimenu-
je formate oz. jin priredi desetim funkoiskim
tipkar isave so odvisne od izbraneg:
iSkainika ako sta npr 23 Epsoneve medels £
Voljo le swiss in dutch, bolj znani kot
helvetica in times roman. Paragraph je po vsej
verjetnosti najvaznejsi meni, saj v njem dol
0 obliko odstavka in &rK in spioh vse v zvezi
2 odstavkom. Pri tem 50 uporabnikove moznosti
bistveno vecje kot v kaksnem besedilniku. Tako
je npr. prehod na novo stran lahko definitivno
repovedan ali pogojno namescen pred odstav-
kom ali za nii odstavkom in zacetkom
leve strani oz. pred odstavkom in zacetkom des-
ne strani. Podobno velja za dolo¢anje razdalje

g

0 lahko naj-

manj$o, normalno ali najvejo razdaljo itd: Od

posebnih uéinkov omenimo znak na zacetku

vrinjenin odstavkov — obicajno je to velika érna
ia.

Graphic izbiramo stil ravnih &rt, elips in
Al Options pa zajame vse preostale
drobnarije: dodajanje in brisanje pisav, definici-
o tiskalnika (izhod, logicno ime, morebitno ti-
Skanje na disk) ipd. na voljo pa j tud izjemno

/azna moznost zaporednega tiskanja ve¢ pogla-
vil. Na racunalniku s 640 K RAM Iahko 2 Venturo
urejamo poglavia z do 150 stranmi. Z izbiro
MulChapter pallupno stevilo poglavii poveze:

v celoto,

Namesto sklepa

Objave v tej rubriki so brezplacne in ik
urednistvo pridrauje pravico, i
skrajsa ozitoma prokroj
il
Spis stori

irhoe o ob.m;eqa (Svelwanu. Slm]na
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko

narave (svetovanje & nabava strojne opreme.
hardver & softver raznovrstnih ponud-

natisnjenega besedila, Stevilo izvodov, vrstni
red tiskanja (od zatetka prot konc ali bratno

u 2 laserski er
ianke, Gobin lte. obons od orve prati zadn
strani). konfiguracio tiskalnika in Stevilo pogia-
vii, ki naj se hkrati natisnejo. Iz DOS prevzete
operacije so preimenovanie podaljékov datotek,
oblikovanje novega imenika, dolocanje imenika,
iz katerega se datoteke avtomatiéno véitavajo in
brisanje datotek (kot DE S)

ikvara zlasti z meniji, omogoca
pa tudi vstavljanje nog strani in avtomaticno
oblikovanje indeksa in kazala

Ker se lahko leva in desna stran bistveno

razlikujeta, moremo  izbiro View hkrati prikaza-
1 skice obe. Posamezno stran lahko poman-

Ce se profesionalno ukvarjate s pripravo be-
sedil za tisk, vam ntura v veliko pomoc.
Pomanijvost so robns: valikost m Bl
ljubna kot pri Lotusovem Manuscriptu,
se na operacile Z miEka v raziénin sitlaciian ne
odzove enako hitr fa vam vse doslej

zapisano nekaj pomeni e, Ce pristajate na kon-
cept »WYSIWYG + formati«. So tudi drugi nat
ni oblikovanja besedil, npr. vstavijanje tiskar-
skih kod v K entura je na
podrocju namiznega zaloznistva reprezentanéni
program, ostaja pa vprasanje, kaj to podrocje
veliki vecini uporabnikov sploh pomeni. Pripra-
va besedil za tisk je svojstven poklic in ce imate
Venturo, to $e ne pomeni, da se morate za vsako
ceno lotiti takih del. Avtorji bodo brzkone opazi-

$amo ali povecam
na lovi st Zasiona dolota patin formal ranja
odstavkov, omogoca spreminjanje besedila in
risanje. Posamezne moznosti izbiramo z misko
ali s kombinacijami ||gke Cul. Tako ner. Cir-R
zmanjsa stran, Ctrl- n; anje od-
Stavka d, Te kombinacie 0 vazne, ker lahko
tekst z izbiro v meniju Options zavzame ves
zaslon in pej omenjene kone pri tom zansio.
veniju Page uporabnil a
siainmalng pokencr ail patosenc. veliion
stran(polovicna, pisemska, pravna dolzina
~ legal, eden od ameriskih standardov, dvojna
dolsma, Ak A B5), zatetek tiskanja na levi ali
desni strani, ionalni tisk itd. Dologimo
anko rimske in arabske Sevilke oz. irke pogla:
vij, Stevilke strani, presteviléimo poglavia, vsta:
in repe, vstavimo stran
in skogimo na doloteno ostevilceno stran.
meniju Frame izberemo robove, Stevilo stol-
poev (do 8 na stran), ve¢amo in manjsamo okvi-
7o il po 26l Gokrosim o ekstom. Ol 30
Pogosto tabele in lustraciie, zato i Ventura
zapomni njihove Stevilke. Lahko so uokvirjeni
na spodnji, zgorniji, obeh navpicnih ali na vseh
Stirih straneh. Okviru smemo spodaj, zgorai,
levo ali desno dodati naslov, npr. siike ali tabele:
Konéno lahko v Frame dologimo Darvo czadje,
kar je smiselno le, &e imamo karti
Meni Paragrapp doloca visto pisave, polozai
v, razmik med vrsticami in
costa, prenod na novo stran, posebns wéin:

Ii, da jih nove teksta locijo
od kreativnega dela; zaloiniki lahko SKlensio,
isa danasnijih laserskih tiskalni-
Fovsaimbta s okroznice, vendar se po kakovo-

g

s Klasicnim tiskom. Uporabniku, ki nima
skega tiskalnika, Ventura ne pomeni Velikor
ko 50 npr. siike ob tem

2 navadnim, s FX zdruzlivim & iglié
Kalnikom, ki zmore 120 znakovis. Kvalite-
m ol tbograteka, Sepravjo v primeriau 2 vacino
rogramov fantastiéna. Za tiskanje ene

I8 potrabn sedem Mmindt, ek pé s pora: Tz, haloge za HpIENO
bi zelo, zelo hitro... Poleg tega Ventura podpira | | oarestiv dobr i breme. Iracun revalorizacijskih in
le prvin 129 znakov ASCIl. druge pa ignorir. | | reainin obreiiza vsak messe posebel. zagoioviens o

nah se dogovorite
prevec reklamne stavke; za resniénost

kakovost storitev itd. je odgovoren ponu
morsbiinespare reute o rednd ot ore)

na sodiséu (lahko pa seveda urednistvo.

kakega Domlanikll.

te o morebitni nesolidnost

dnevne temelj-

b e

1o, odprje lastne tevike konta za vesko podetie

in preverjanje obremenilnih not. izpis virma-
obresti, evidenca za

seciie, miora poleg hsedinia abiedall  ako
kompleksen program, kot je Ventura. Zakj n
bi vsega zmogel kar besedilni S Wordu jo
delo: raziiénimi pisavam d-‘imkc enostavnej-
3e kot pri vecini namiznozalozniskih progra-

Eun Gnevioga n mesecnega o po brejein i danin
i, ORIt coreds 5o skupivah iomon. T

3
3

{0 pomaniijvostodpravi v zvedbi 5.0,k ) bi

letos pomladi. Tudi druge program-

Trenutno pa je

Ventura 1.1 za uporabnike XT relativno poceni
vstopnica v svet namiznega zaloznistva.

ki, ki
Gram o pen. 1O 4. drupe. steves (elstiEne;
Sodovane i pa 22 Gruge star. K i J weba né
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jati i
il pixicole peapibdal (smind eaiy 1 B

in izpis.
seloktirane baze; za delo riranjo in-
fo i et e s poro

Ter: Projektiranje ir Ml-:l lokaine mreze Novell,
‘oveza IBM, "rmn%vm“mk‘v
e
zobratevanie 24

A Word Is Enough for

the Wise

ZIGA TURK

bralec lahko oceni

je to sploh tisto, kar ga

dkar se dajem s PC-ji, ni bilo nikoli
prave vole, da bi zagrize v aterega od
vl in dokler je &,

Prwumhmhmuho da sam vodi uporabnika,
Javesla v domacem ez, o haplsana  obi ment
u-

X odil
moral prebiatiskoz, takin i Grugatne HELP:
&. Za zadnjo verzijo Worda pa so tam, kjer zdru-
2ujem delo, zdruz © d

kupcem namenil Microsoft In ne va# p
Word 3.0in 3.1 dokaj obsi

tu bolj posvetil novostim in mocnejgim stranem
programa.

Word ima vdelan zares izérpen HELP in tudi
TUTORIAL jo mogoce pokiati v vsakem trenut-
ku. Druga pomembna bo
gl

Originalware

(1). Vsega ne bo rube pnnamm saj je verzija
40 koraj v calti komy

ina navzdol. Podob-
no kot ki Spﬂnru (2) bo poudarek na
Semanti ljudje zapomnimo) in ne -l

si jo

sintaksi (ki jo po uporabi hitro pozabimo)
i bomo o dveh temah. \isemh ditazan ag ]
bo Worda ofil brez prirocnik
Pomembni. Najpre Jo ova Werd preceiavi. ga

Jev. Uparabnik e
naintkega

nania.V cani 80 ajet Metlegie
Piano, navatio n néiruranie porabka, Bre:
qum Im priredimo | m".n:hv'n kupca. Moz-

na je demonstracija programa v uporabi. Potrebujete
racunalnik [BM PCIXT/AT ali kompatibiec tor iskalik.
Sitgjomo udior mnz otresne racunaine

o strosex mi imane cpreme
Rl Kt ah ooty e
Symo:. %"‘h Lastri¢a 5, 78000 M

- nabavi osebnih racunalnikov.
Neoat Y neaifeme 1 el sadbrin rabsa

nikov.
- Usposablanje kadrov za delo 2 osebnimi racunal-

N informaciikin sistemov.
& IM‘M p’:‘“mmlh @ Momﬂﬂ\lh po-|
arod

o Pn‘))ﬂ!lmﬂll paketi (Dbmeun ‘osebnih WW fi-|
nanéno poslovanje. mater poslovanje, kadrovska|
evidenca, dlnlrlnw in mm.. pisamnisko,

~ Posebni programski paketi za odvetniske pisarne.
~ posebni w':gmmkl ikt 2a So1sto (umik,svidar
ca uéence, statistika ocen, izobrazevalni paketi 1.
Pﬂﬂbﬂ programski M za hotelirstvo.
vse programske pakete je zagotovijeno usposablja-|
nll kadrov.
sw"m!‘,m-ww.m
Ppodpora za IBM PC in kompa-

ajanjo sistema in usposabljanje kadrov za delo
= rainfin ez

- 'ratunainigke. komunikacie; prenos datoteK(tle

wansien)

. Semi 24 namino st (OTP i vea sfver

sta

= briagalanie prooramov po zeli uporabiikov
Svelovalne storive

3 prevejanie programov

i ko (ar bode)
- Novo) Rezvil ‘o enkraten program.
ih dohodkov brez fiksnin

3 llulom;m tunulm ld'r
e porabis ga jo mogoce.
delownin organzacian.

Sika I Drevo menijev.

Programski paket MS Word sestavijajo devet
5,25-palcnih disket (360 K) ali Sest 35-palénin
disket (720 K), en debel, dva srednja in nekaj
tanjéih prirocnikov, prekrivati za tipkovnico in

ook 22 spremijajoce produice. Ki
a, v Katoro, jo pake! zavi, liéna, jo

treba Mdvoumnu povedati (to coin a word),
je kartonasta in ne ekspertna () Program, taza:
na svoji disketi, na

tiskalnikov, ena dis je
namenjena pomoznim programékom ter prime-

£
S5
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Slika 4: Skice in diagrami z blokovno grafiko in
formular OPTIONS (na zasionu)

Rttt

ey ko T SBAK. 1 clsotp ST oot
in uenj

Najdebelejsi priroénik (Using Microsoft Word
— 500 strani) opisuje Word tematsko. Vanj gle-
damo, kadar nas zanima, kaj Word spioh zna in
Kako se kaj nared!. Referencn
rence Manual rani) rabi takrat, ko pri-
bilzno vemo, Kaj in ko bt 1o e i b

nam znani vsi jorda se loti po drevesu
menijev. Poseben prirocnik (150
mdl sami napisali def
Veliko mkalmkov o sicer

prtih (pril oo Koy . je
Bes kompatibilneze zadostuje en sam il
nik), prav lahko pa se zgox

obilka k. se it narisal za mwsk. ||skaln|k
trel © datoteko n:

Sy priv 28 ho 1o Gl Fefetbncs amds, Rior
je(in

prioeniku n kje skati Kakeno nformacio,
Iotenin jo tudi vseh 200 moznin Kombinaci
ukaznih tipk in narisano je drevo menijev, ki
S0 ga povesi za siko (1) b temie zapibu

ot ima ssasjae pe Microsotu navacioyjo

in zmogij Je. da br bl greh, e bi ga rabil 16
s tem, Gesar smo se naucili ob Taswordu Il.

Slika 2 Struktura opravil pri pisanju

Zahteve

Word zahteva racunsinik 2 256 K PROSTEGA

pom: dve disketni enoti. Priporogljivo
Pale. da mamo se misko, grafiéno kartico, vet
pomniinika i, nejbolj nujno ), trdi

my
Gisk. Na e e d Casodar kak mé
byte bre: ra, as helpi in
thoriaiom, ono aavm.cqo tiskalnika in vsemi

Jo bilo, s Word ugatavi, Ko jssam in
100.00 oo attere, bl o Y 1 st
ljen ATH, Miska delo 5 Wordom lajsa, n pa
napogm&l]lva (kot npr. za GEM).

Zahtevah je morda umestno, da takoj na
zabelku povemo Se nekaj o uporabniku. Resda
se da program zlorabljati na nivoju prepros

sedilnika iz 8-bitnikov, vendar
v naslednjin_odstavkin racu
Microsoftu Worda NISO n:
5 €rno kopijo in ety 1 o0,
podietia in ustanove, kier 5o bili za original
ripravieni odsteti 400 USD 1 kjer se na valiko

Zmogljivosti
Mlsllm da bi se avtorji Worda strinjal

opravila i pripravianju pisanin
Strukturirat tako, kot kase Sika 2

, da se

delkov

3 lo precej
povedanega, zato le na kratko (ina faart Dees.
mi uporabniski vmesnik ne zdi posebno

, vrstiéni menii v stilu Lotusa so manj
pregledni od roletnih, zaslonski vnos parame-

der Wordhou lo ongmal-n (v slabsalnem
o). N tudi traja, da ugo-
tovimo, dpreliiilaele logiéno urejene.
Pa vendar, Kiub zredn irint in globin
ma bilahko 1o besedilo napisal s poznavanjem
kaznih_sekvenc:
shnmmame SESC>TL za nalaganje, ZALT0
<ALT>B za krepak tekst in
s ub.mn.e delov msedn vse drugo,
kar sicer sveti na naibolj eminentnem koncu
zaslor rdStaru, upﬂrablja Word kar kon-
vendlie ki i tipkovnici.

Koncepti

WYSIWYG, 8 ob poplavi raznin fzser
skih tiskalnikov in Erk zanje bi rad nasel u
Valnik, ki 10 zares je. WYSIWYG delujo tam. Kier
e o po hittstih in zmoglivost grafke v PC
motrno — mastno, kurzi a
Word WYTIVG (what you think 6 what you'll
get - my wordl), saj se zdi koncipiran tako, da
Bo besedilo takéno, kot o reba, 2e ko bo prvi¢
natisnjen

Tetko i se srinjal 2 misio (1), dastav vor-

a glavna in najobsirmejsa POSTOPKA pri
pisaniu besedil (pisahie i formatiranie) locene
Cisto normalno se da obliko dolocati kar med-
e, ko pisemo vsebino m razmero-

2 dobro spoznal urejevainike Tasword, Steve, |
The Guil, 161 Word i Signum in ieto, kr oe mi |
2di v primerjavi s temi v Wordu zares novo, je |
neke), za kar moram uporabit izraz, ki ga poz- |
namo iz graficnih urejevalnikov.

e s (3) razdobt med rastrske; Kio jo o8-
novna in hkrati najvecja entiteta. ki si jo pro-
gram zapomni, piksel, in generiéne ali objektne. |
ki si sliko zapomnijo po tem, iz katerih vecjin
elementov je sestavijena. Analogno lanko zgoraj
nastete urejevalnike oznacim kot crkovne, Word |
pa o oblekino orentiran. Zakaj?

ste npr. v jordu  zahtevali,

naj bo
poravnan, je program paé nabil med |
beseds (0lko in tollko presledox. vmmem
presledki so postali del besedila. Ce pa zaht
e desnoga: roba v Woudbt i 18
nek odstavek desno po-
avnan Potrebne presledke bo vstaval ele ta- |
reba poravnan odstavek pokazati
iti. Na prvi pogled uporab-
nika to sploh ne zanima, saj je tisto, kar vidi, na
las podobno. Pa se spomnimo tistega odstavka
0 tem, komu je Word namenjen. Ce naj bi se ta |
odstavek tiskal s kaksnim FX80 kompatibiine- |
Zem, je prvi sistem'kar v redu (¢eprav tudi nagin,

L]

UREIAGE vomBING
= nacrtovanse vasbine (Outiinin
detajli 2

- glavno besedilo (main text
- glave. noge strani uum.xn.

cpombe pod ¢rto (footnotes:
pombe. (hiddon vexe)

- revuu- oo

nake Jomembno operacie’na ¢

delu b

- sornix‘tnju lhbr-ry autosort)

FRIFRAVA URAZOV. K1
niranje
1

heads) odatki

o mapisanem besedilu
STRUKTURA UKAZOV.

SE FOLNAJO MED TISKANIEN
2 drugfmi podats

12 preglednic
1o

strant

programiranje

e - 24 160RAJ NASTETE OPERACLJE. IN ZELEINI REFERTOAR
odu.’nn.‘e Pounk vet Jo Drenladnost = SHRANJKVANJE BESEDIL |
;‘l;l]e ;hbnry table - shranjevanje 1
- e i)  Sregian nad napisaniat be
rugi spiski.(npr. P e e

stevitdenie m.)-m fi

- 1zbol jsas
2 mm—; R56 Baropien
olsava sloga (11brs

UREJANJE OBLIKE

rary thessuru
- doljends based (Hioears morary,

TISKAD
inescyVuaiian) FRTEAGAIANE

Library spell)
s)

progran:

inicija oblik (style shests)
slovar & pojasnili (glossary)
Je:

PRy s b S

PROGRAMA

barve, mis, arafika)

- povaetek ukazov
enje
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kako, Word poravna besedilo v FX, to demanti-
ra). Ce imamo proporcionalne fonte ali isto be-
sedilo tiskamo 2 razliénimi oblikami érk na la-
serju ali z Lettrixom, pa je treba med fiskanjem
vedeti, d 0 re¢ poravnana, in ne, koliko
prosiedkov e treba vrvall za ta font. kilko za
kaksnega druge
Wrc kot objekin koncipiran ureevalnik de-
1as tremi osnovnimi objekti, ki 50 na sliki 3 na-
vedeni s svojimi atrib
‘Omenjene moznosti formatiranja so napisane
2 glavo. Gotovo vsega niso pogruntali sami,
tem in malo po ka-
fesorju«! Morda se spomnite,
kako je bilo treba v (6) pisati makroukaze, da b
¥ besedilo vrinil sisnen Srke, e da bi ob tem
izgubili_ poravnavanje. Ce ju zahtevate,

nanese, ne glede na to, kakéne &rke uporablj
mo, in elo Ge razliéne Sirine trk mesamo v ist
vrstici.

Preddefiniranje formatov

S temi dosezemo konzistentno obli-
pomen (mednaslov, po-
udarjeno, vidno od dalec) od implementacijskih
daxunuv 0. velike erke, kurzivno, mastro).
evainic se i po tem, kako
cils dbjodono, estnoet
rtan). Nekateri na racun eno-

Eof

Velikokrat je bilo ze povedano, da DESK TOP
PUBLISHING ni samo stavljenje tega in onega
v tast

je pripravijena za
prefotogrativanie i tak. Word je dovolj flek:
len pri obliko

Objektna zasnova omogota prfeme, zaradi
katerih postane Word pri oblikovanju besedila
inikoy 4). ©).©). 7).V 6) 0
bil avtor navdusen (big words)
G vo 10 paatl WE 43, ,e - |Ius|racv|o
dodalmswordovsk lple I 0 naj b bia celo
ena od posebnih odlik programa !

Danes zmorejo tiskalniki rece vet, zatose e
bilo treba pri formatiranju fotiti stvari drugace.
Filozofiia Worda je, r sploh ne bi
ubadal' tem, s Kakenimi erkami 6 ka) napisano,

© pise, naj samo pove, da je neki odstavek
naslov, drugispet povastek, rtji mednasiov, da
naj bokakdna beseds vidna 2 od dalec,criga
e OBl aarat Ko bk

mo. . Konkretni formati za dele besedila stemi
por bodo pripravijeni naprej in se
Tekio STYLESHEET Morda
i pri za konceple,drugiza Isserskiisklnik,

tretji za epson, ki je

Enostane bodo udi Korekiie. Kar premisii
te, kako bi v vasem urejevalniku spremenili vse
mudnaslove iz podtrtanih v Kurzivne. V Wordu

/e treba samo popraviti definicijo v konkretnem
STVLESHEET.." Sistom  posnostavia
»kompiliranje« besedila, kjer pravzapra
skana ni jasno, kaksna bo vsebina.

Boravnani odstavii. Priagodivost onilika
8 tiskainik pa zadosiuje za o, da iinik

normaino v Wordu znal prkodirati
V001K 28 hpr Linowpow osvetievainik, ne da
i vsak avior posebe) moral v
kodirajo npr. mast - Glavn sivar ke
Girata programa na shki7

Word pa bi odpovedal tam, kjer se n:
steani pojavia vec Sirin odstavko, kier bi bilo

treba obstavt sike in pri Kiasiénem DTP nas-
plot

Word tiska neipijetno piecnxrm Ce zahteva-
mo_poravnan desni rob, smo ia bo
rsevainik nasul m-d besede dovol pml-a-
Kov, da se bo rob ujel. Najmanjsa enota
Eremh g jo i Grem snaka. wWord 1o
natancnej$i, a poSasnejsi. Glavo pomika, kot da
Okl ek, S o oot sove o
med besadami prakticno enako irok| Lettixje

m

ki tiskalnik. Pozor (a ;
rohs orime, i Enwnovlm Krmil-
nikom.

Risanje

Word zna vKljucevati
slonu_nikoli ne bomo vi

ke, vendar jin na za-
feli. V' bistvu (not to

Slika 3: Objekti besedila in njihovi atributi

Io 20 se, kar jetreba poslativ tiskalnk. Omogo-
¢a pa risanje z graficnimi znaki [BM. izberete

be, se avtomatsko generirajo ustrezni znaki
(npr.rizec, T...). Zadeva je tako dobro reSena.

fa jo nameravam uporabiti za risanje vhodnin
mask (slika 4).

Urejanje dokumentov

Karv meso in kri nam je prisio, da z besedilni-
bistvu tudi z Wordom
le da program o datote-
Kan. kier 50 spravllem 'nadi tokat. ve 36 poka
vee'in o informacijo tudi koristno
uporab | vsakem besetilu si zapomm
avtoria, ‘operatoria (npr. vaso tanico). normaien
lov. datum krsiranja in datum popraviania,
vlrzuo Kjuéne besede h podatkih je
o Kakeno besedlc tud iswatl podobr,
besedila sestavljajo nekaksno bazo
podatkov. Vsekakor koristna zadeva, ce se s pi-
sanjem besedil resno ukvarjamo (slika 5).

Microsoft je tako velik (in vase zaverovan), da
mu n trsba ponujati zdruziivost 2 drugimi be-
sedilniki. Pac pa ob jobite KnjiZico,
ot 50 oglasi 22 vec kot 30 zdelkov. ki podpir
o Word ln prl katerl imats ot eglatiran ks
10-20% popusta. Ome ncy
Word, Laser_Fonts, Glypmx T ris Fotta
lepse ¢rke, EXACT za izpis matematicnin for-
kaj programoy za vkljuSevanje ik, pre-
vur]nma pravopisa. prevajainik med
16 razli¢nimi besediiniskimi formati

Integracija preglednic in
rac¢unanje

Rekli smo ze, da je v Word mogoce vkljucevati
poljubne datoteke ASCI, ki smo jih napisali
 drugimi programi. Za vijucevanjo deiov pre-
glecic pa jo dodana biiznjica. Za dele

Solobaitngety: v bassci vpisemo ukaz, ki
pove, iz Katere datoteke naj se

io (WKS ali WK1) in Katere celice naj se vkljuci- |

y INCLUDE, kier

Slika 6 Program za razpozavanje odstavkov

S Muitipiana ail MS Excela na |

ODDELEK (Forast Divison)

- poziclll Cankkh eeyi

OUSTAVEK (Fornat. Faragraph)
- poravnav

- Tevi in desnt umik (indent)

- relacije med odst

poravnava odstavkov

INAKI (Forwat. Character)
- for

- velikost fonf
- negeneriont utr!buu .

- g:n:ricnl _atributy

- precrtan
- pozicija (sub/super script)

T Jasigd sexant (sesioide glave, stevilo stolposv)
B e T S g i

avki (prostor spreda) in zadaj,
114, kako se odstavek
)

- pozicije tabulatorjev (Format Tab)
- uokvorjanje odstavkov (Format Border)

SHHILE seloctione>

DORN.
<ENDWHILE>

<ENDIF>

<ELSE>
<DoWN>

P

it g

<FAUSE Makro bo zdruzil posamezne vrstice v odstavke <ENTER>>

WHILE selections"CP's

END>

<IF selection="CP">
<HOME>

<DOWN>
<IF selection>”t">
BACKSEACE>
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Slika 8: Zgoraj besedilo, spodaj glavni meni

A Usravijania baz podeikor; 2 omelivilo, da
imamo vedno opravi & semo eno bezo,
povezav (rlaci)z drugimi Tako s npr.

mozni nje, generiranie vhodnih mask.

slonski vnos, iskanje, raéuruml . Kijub temu
Word ostaja_urejevainik besedil. Te vdelane
funkcije rabijo samo kot pripomocek pri pisanju
avtomatskih funkcij.

2 pisanje serisin tekstoy potrebujemo
ogrodje ila in
baze je silno preprosta. Odpremo. otorory o
vi vrstici nastejemo imena polj, ki nastopajo
v enem zapisu, v naslednjih pa posamezne zapi-
se. Polja med Seboj logimo z veiico.

rodju besedila na zaceiku povemo, iz
aiotben jemljemo podatke. To ogrodje si

Jo. Rezultati so soveds tad, kot o bl taat, ko
smo preglednico
s sabtovei oG o i pomaga:
mo direkino v Wordu. Ge napisem racun npr. 15
jabolk ~ @ je, izberem del besedila od
»npr.« 4o vjew in punmm 2,58 v medpomnil-
niku pokaze rezul INSERT vtaknem
¥ beseilo, 12. Word iorel racuna tako, dé ignor
rira morebitne Erke v jzbranem besedil, Pozna
orje +, — in racuna na 14 mest
ne najde operator-
ov. privzame, da smo hotel sestevati Stolpee
sestevamo tako, da izberemo stolpec.

Baza podatkov

Tipiton aplikaci, povezane s pisacjem, jo
poSilanie seriskh pisem. je_potrebno

ost, da nekje povemo podatke o -
den (mmam i jim bomo pisali podobno pismo.
Program podatke iz d: 2 naslovniki zlije
2 ogrodjem besedila in generira veem nasioun.

za ime in priimek sposoben
zamenjati § konkretnim imenom in priimkom, je
Koristno, Ce program, ki izpisuje, pozna tudi
neKatere predprocesorske ukaze, s katerimi lah-

lahko! tudi kot nekaksen pro-
gmm ki ga pozenemo s tiskanjem. Ce ne pove-
drugae, je treba vrstico natisniti

Predprocesor
»Programski jezik« pa ima e naslednje
aze:

osima>:> je funkcia, ki na tom mestu vljuci
vrednost spremenijivke ime. Spremenijivke so
imena polj al pa jim Vrednost doloeimo draga.

<<SET>> priredi spremenijivki vrednost.
~<SASK>>vprata po vrednosti spremen-
ljivke.
<<IF>><<ELSE>><<ENDIF>> omogoéa
POgojno izvajanje ukazov (izpisovanje).
SZINCLUDES > rabi za wijocevanje drugih
fatotek
<<SKIP>> preskoti na naslednji zapis v ba-
zi in zaéne program  (besedilo) interpretirati

A3

<<NEXT>> utinkuje JPushos kouBRIP, s
da ne zacne znova, ampak n:
o el o v k) redng upo-

rabni tuditakrat, ko nimamo opraviti s serijskimi
5 en sam, zelo preprost ukaz, ki

B feksibinost modne povecal, namre¢ moz-

minjamo.
¥ Wordu e zadeva koncipirana nekoliko irse
in ni omejena samo na kiasicen MAIL-MERGE,
Kot se temu rece v zargonu. Funkcije v zvezi
2 bazo podatkov v Wordu so dovolj mone, da
lahko za silo nadomesti specializiran program

m
3

P!ugrmhm.lmu Worda prekodira
vmlmou

nost, da bi klicali
Programski jezik za makroukaze

1) je bilo ze opisano, kako je mogoce
izdelati glosar. V Wordu 4 je koncept razsirien
na makroukaze. Zal je treba $e vedno govoriti
© makrojeziku in ne o programskem jeziku, ka-
krden je vdelan v Sprint. Ukaze Worda prozimo
iz makroprocedur tako, da navajamo tipke. ne

pa imen procedur. Poleg tega so na voljo na- |
slsdn]u strukture: [
in SET imata podoben pomen kot v pred-

predstavjati. Specifiéni za makroprograme pa
50 QUIT, MESSAGE in PAUSE

Vdelane funkcije oz. rezervirana imen:
menljivk pa so
~ glej (1)). scrap (vsebina medpomnilnika). field
(vrednost polja v nastavitvah raznih parametrov. |

a spre- |
election (tisto, kar je izbrano |

¥ Wordd g rani, in koncno found in |
a pa bi bila zadeva kompletna. bi se

Kijub temu verjetno i treba posebej
poudarjati, da je tako integriran makrojezik ne-
nejsi od splosnega (Superkey).

Vsekakor je vdelani programski jezik dovolj
motan, da npt. napidemo prooram (sl &) ki
razpoznava odstavke v besedilu Znak
konec vrste Word (in praktiéno vsi S besaamnity
azume Kot konec odstavka, zato 50 po prenosu
teh datotek tezave s poravnavanjem. Makropro-
gram na izpisu brise znake za Konec odstavka
na koncu tisti vrstic, ki jim sledi vrstica, ki ima
na prvi poziciii »

Sklep

o tom, karsem prebral o najodi orikurenci |
o b b e W |
ks G jak sl aiakane: Ca ikcle el |
ik 28 svoj PC. of ga zalo vsekakor natanko |
oglete. Komur to kaj pomen;
tekst caka n o wam ool naziv Edr |
tor's Chou:a v
Ker pa Word i Poriect, o1 ahko dovolim nekaj
priporhb (hard words). Komunikaciy Z uporae
nikom je predvsem na zacetku slabo pregledna
(slika 8), orodja za navzkrizne reference znotraj
Sedila (<glej tam in tam-) bo treba sprogrami- |
rati. Prileglo bi se tudi samodejno shranjevanje
dela na disk, da si ne bi bilo treba pomagati |
$ prajenin program. Tetave o pr pkluce- |
anjl ‘mi e jasri vgepardih |
¥ oraoen ne detaio, K v ket e |
vedno najbolisi.
o pa_nal 5 odlotim med -Guden al Cude-
2en7«, se za »Cuden~ nikakor odioti-
i al hisem nikoll uporabial WordStara. Kar so

H
B

tovo Se niso rekli zadnje besede (last word). |

REFERENCE:
1 Savie D. Ms Word — ¢uden ali cudezen, MM
1087, st

ork 3., Bortandov Sprint. MM 1267, st. 22
3. Tu k2.,

SEAUSE - FOZOR. kodiram BOLD znake za Linotype
P

Canite £4s
ENDWHILE>

<PAUSE - FOZOR
cotrl paues
eac)tacd<donn> cxight 2>yconters
SERTLE FouNDs
<ine>
<anite o>
CENDVHILE>

Kodiram UNDERLINE znake za mednaslove v Linotypes

$EAUSE FOLOR | - Kodiram konc odstavkov za Linotypes
su.

Cotrt p
(oe0>rEeperiant>wpCCpcdomns<lett Donconters

& nicarsic . , WordStar 4.0, MM 10/87, str. 40
. Savie D, V zacetku jo bil WordStar, MM 1087,

5 "Veselinovic D, V. WordPerfect 4.2, MM 107,
r 46

FicRanic D., Multimate, MM 107, sr. 40
8. Vouk V., Logitechova Modula 2. MM 3/88,
str. 22




YU SAJAM SOF TV
Yuse]emsoﬁvera
litu

(od 31. maja do 2. junija
988)

aFoleg kiasicnin ssjamaih de-

jma_softvera, softverske
Illamlum in potrosnega mate-
riala

bo svojo_stratesko_funkcijo

v okvir predavanj seminarske
vrste.

1. Ek
pred. mag. Nada 1o L-mb Indti-
(ulJnialSl n, uhlmnl
ksperni sistemi in sistem
i aviomatsko pridobivans
znanja

temi za avtomatsko ue-
nje’s primeri

Il. Dinamiéni sistemi
pred. dr. Ante Munilvc Split
i Mo:nokfl aplikacije sistem-
ske

dinamika kot
ucmkomo metodolosko  sred-

"5 Razpolozljivi softverski pa-
ket Dynlmc)bsywyns (za mikro-

simulacijski
modeli

Ill. CASE
FON. Beograd
Orodja za oblikovanje i
bmplumlmlcllu informacijskih
sister

3 mem proizvaj
(rterrad, CA Metaa. ARy

V- Osnovni pojmi in nuini po-
golt 28 uvalanis upo

In ic H.dovl] CI

u bosta poleg
iy umu \E3RE (oo
slovanske banke podatk
o pfoﬂ'lmlkl npnm ponujena
h M

a podatko o softver-
;kt ieraten
2, Banka podatiov o rabljeni
mi

Podrabnejde informacie: Za-
vod za inf n tnlekome
nlun:u- Pu]-mupm
tel. (058) 585-762, ey
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RISEMO S CPC (4)

[UPORABNI PROGRAMI|

Zrcaljenje
in pomikanje zaslona

Listing 1

uHIRR:

VMRR1p:

UMERdo:

HMER1p:

HMRRAo:

HMRRC2:

CALL ADDZSL
b

CALL ADDIL
LD BC, #5064

CALL #8908

c ¢
JR NZ,VHRR1p
3P wBS0s

CALL ADDITS
PUSH

{VMIRROR rutina. Fotprogran ADDZSL nalazi adresu zainje
1inije na ekranu.Rezultat je u HL,koji se sprema na
stack.Zatin se yeme.n.o. ADDIL “nalazi adress pree
linije u HL regstar.Adresa zadnje liniy stavija u

O O e e s1ijedecu
SSCR PREV LINE: (1j.prethodnu) lins

iSCR NEXT LINE
resistar Je brojac linijaOperaciia i zamjescs

sadrzaja v1ja do kraja ekrana.

IKL'L ROM DISABLEINA kraju se donsi ROM satvara.

MIZROR rutina. ADDITO potprosras nalazi adresu sadnies
bajta u prvoj liniji.Ta adres:

na stack.Brzina je neophodna.pa se
kor intoticke instrukes,e
Lijevu pol egistar deznu

ih je i promijeniti tako da so krajnsa lijeva tofks
nado na ajestu krajnje desne itd.Za to je =zaduten
potprogram .

Hedumemorija je regiztar YL

Naken jaine prossene potrebuo o povetats WL reiziar
iSCR NEXT BYTE: Slijededs bajt,a
Smanjiti na prethodni bajt e video memoriji. Za w nas
iSCR PREV BYTE: naravno,slue potprograms u RO

Broja¢ polovine Sirine okrana se smanjuje
tako sve dok jedna linija nije "izzrcaljena-
Kada se zavrsi sa jednosm e brojae
Polovine linije,prelazi se na =1ijedecu ~1insgu:HL s
SCR NEXT LINE: pocetak,a DE na kraj.l sada nas za ova
racunanja pomatu potprogrami u ROMu.

SSCR NEXT LINE
linija ze smanjuje za jedan i take sve do kraja

rana.
iKL L ROM DISABLE: Na kraju se donji ROM ponovo otvor:

Potprogram za zrcaljenje jednog bajta.BC  poprima
vrijednosti iz rogistra IY,koji sadr2; broj totaka o
bajtu (s obzirom na mode) i masku za krajnju 1ijeva
totku. HL ze sprema na stack.H se brite.L poprims
vrijednost originalnog bajta.




SINISA JAGODIC

na in n

Na splogno takéne trke delimo.v dve Kategori
tiste, pri katerih so potrebne spremembe regi

fdelu 2 ratunainigko grafiko moramo
obéasno opraviti tudi kako posebno
operacijo v zvezi z vsebino zaslona. Ope-
racije 5o raznih
na, pomikanie v vse smer
leda na os povecave, pomanave,
wadna brisar

pe-
vrst: invertiranje vsebine zaslo-
i, »zrcaljenje« zas
razna efekt-
nja, zamenjava copicev it

Mog Mikro
oxdMiM oM

OXHIW COW

strov video €ipa (o nekaterih smo govorili v pr-

m nxdaqevanmi in tiste, ki zahtevajo razne
MRS g s bho s et st AT
REC H VPti® udesno,a izdvojena totka se nadovezuje sa’ H.Na mvllunna w-"énagz Ppomnilnika.
H Aei o0 TRt Tl S s s o
N S e e e BN e sl
mel Ous Gperaciju valja ponoviei 5o dok S ne obrade sve kot 20 pisale e Progra-
R R g R L
LA Ralss o mudeveniag spckaryipimer gent s s e dovol, r..m&:ﬂ:ﬁff&"f kii'.'ig..f el
or UL est o Bgramom s ot Soruca
moé IIDDIIIHH ker m ﬂl‘ll asion-
CALL DOT7 ‘LSCROLL rutina.Ova rutina je vrlo sliéna sa RSCROLL,pa ik[h natinih in ker imel O'YIDET‘L“:"e za i
CALLSETS  obiavijujes sato ‘ISCR ia’raziikama.bOTT potprosrar scroen o"‘se(t Vigrah offseta mo’rd‘ao: i reba
e BT iR Soreminjat (s pomikom zaslond) 1oda v basicy
CALL RRINIT = bajtu.SETG postavlja varijablu GPAP.kojon se boss zaslon pogosto pomikamo. Programerji morajo
& I caae e : ey St 1 30 pr reani veeh GeaRemi rutin 1
maske C_HRINIT u C nalazi masku krajnje 1ijeve Korbliiaa 3 aratn 1 =
i S I e share | Boapin Bl za to tema je-vellko, verdar se bomo tokrat
Ehilishe s CHISH S SELS S s e et osvetl samo pomkom sasina i “srcale-
AL W KL son Buaaies 2o w115 P Shohi rju=. Povh pa bomo nastel vse
LRoLLr: SoBh M i el B IstE L pailass o taemiis by RSX:
R e e R e e
LD A, (GPAP) ekrana je u YH i nvull 1- EO bajtova.Poletak ‘VMIRROR IYCa"" lﬂS|Ol| PO navpiéni po-
b R e o as
LhLOOP: LD A, (HL) prethodno Ailxln\ltl wck- \l B registru "HMIRROR - all- uslon po vodoravni
o Dt oo vl Sty SO vt oueie Bolone: saskerts
s : PRl e
e TR RO T
i T e R it ST
SATIO1SH udnriohad paperal et orei el
o P
upotrijebiti za  apajanje. ]
e e
Chod” 350K a1tsove) askie
TSR FREVVBITEL obsaucon ek jera mt proieni b poindns
Sk Ren SYTE e e
Riabi 1 shgeas
e S
g
N e e
VR NELCHEOLL' 3 shansise ma sedksi tekn ta ke ek
Ry oy O
caux g il e e RS
AETO) | F s 43501 U ovel re coroytin inel enlitiinnl it
T i e i o
R e e e e
RET rijedi amo n 'PC 464,ali se promijen u dkulvunllnasvﬁmio
e R B et ot
HRINITIS, EALEORNER | maviraeian el £ i
£5'5.8 T ettt L L e
A R L Lo o s sdloanon KT g ot
FoEL e TS petprearans (n 29 50 BT L e ek SCTH e o
Ly i areavi. Tako smo, veem vam; of lw
1 pomak 0 I nase opreme, omogotili, da izmer
Rézultivasaca ifeda jeu 1K repienras datke in sprogovorite o svoiih izkusmah, pr-
pombah in tezavah ter se hkrati wom
pot7 Fotprogran nalazi masks krajnje dosne totke.Tu masky 2 novimi uspehi in smernicami na podroé]
e s i bR AL b FL
Ty E e P e
T widin: e o e IR T Bomiie i 00 12,00 1. wae 00 6
vscr AL ADYL: +USCROLL B " 1 Bledu v festivaini dvorani. Za sodelujote je
e e B R nohat Zusdnice)
iRl s s i sagelouiono Gnanie v htein Jeatics n
i SR R T BT -
CALL Wooe  ISCE NENT'LINE: pesce toetresinad’y
1X,#BC26 3SCR NEXT LINE; sadr2i adresu potprograma Vse podatke o Forumu lahko dobite Dﬂ’.—
scrRT:  ERLL Whbes.  imi'mam Sen nevr i e b R | Lamipedit o Porum M bt Ae.
DSciacreo  ieses Tor st e ey o, o
sioor:  Fush be BAivei biras (Parisare e st bl Bt e o Pk
o b Rt BRI SIS e TT, o el
T b e MR e 1 ol L B81) $58 451 G e
rh VI R S poviels ciroma )
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Prilieno,

HL srllpretuss to peatoy gerprogran u
CALL CALLIX  ROMu,oisa adr 484 ona

E HL je lOZ‘pu!prnsran T2 FiRuAREa ¥Bo30 S6r 'S4 BoLL,

HL HL na  slijedetu limiju  (odnosno
CALL CALLIX  prothodny

B0 Brotae aayvdisas o im =p Ztacks.smaniuje se za jedan
DINZ SLOOP

i proces se ponavlj aja el
EX DE,HL Na'keaju 108 sreva’sadnge tkod nscx prou)
LD DE.#5001  bojom grafiekog papera.

obojati ‘sa
bajtova),E=broj

v Linija koje treta obojiti T1). Enkod | rans Sestioul popos
A uzima iz memorije i premjesta u C.Sada su svi
CALL' #2047 330k FLOGD BOX: phiamesri Beipvensichi o Merive u RO
2908 L ROM DISABLE: ROK treba na kraju iskljueit
DscR: CALL ADD2SL  :DSCROLL rutina.Samo je poetak razlicit od vsex.pa
PUSH HL imeju zajednicki Slavitidee: Movretseas fa inin
SALE W3c28 51 sson
dasa §{Riga. 18 o adrens pntpl‘o(ri-x za prijelaz
LD IX.aBc29  1ScRPREV LiNgin smeaee\. 13
JR SCRLRT Nastavak jo na SCRLR
SCLEFT:  CALL LBCOB SCLEFT i :SCRIGHT rutina.Ruti SCOOMN & :SCUP je
INC WL uce orvuarits direkine FIXRUAREoR pa' ih' o donosia
INC HL OFFSET se pove {kod SCRIGHT se smanjuje za 2)
LD B,#FS Poziv rutine #BDIS iC FRANE FLYBAGK odusibe’ prov.se
FRFLY1: IN AL (C) tvariti kontinuirani pomak
3 ovdje S
JB NC,FRFLY1 ju na FF signal skrana
CALL #BC0S tavija novi OFFSET u memoriju i u
LD DE,HCO4E L pomak o adresa
ADD HL,DE iiniji za OFFSET=0.Da se
JR SLFRTe (koyi jo u HL)
1inig
SLFRTe: LD A, (#B339) zajednitki izlaz
i “br udesno.A  dobiva
"'LD DE,#02CB  vrijednost gnkodsranog grat 18ksaipapesh aatupic sirine
ETy §SCR FLOOD BOX: 2 bajta { visine 200 1inija se br
APDIL | CALL L3OB Nalazi adresu  ADDI7:  CALL LDCOB  Nalazi  adresu
Brve linise LD DE,79 bajta
G aco HL=#Co0( ADD HL,DE nise’
LD H,A OFrser LD a, 0000+ OFFSET+
RET - AN 7 ket
O #co opsega OFFSETa
LD DE,0  Nalazi adresu RET (#000-47FE)
LD K,D zadnje linije.
Ld L,D 0,¥=0 | LBCoB: LD ML, (HBICS) Nalazi of tset.
Je.#BC1D CR DOT POS dresa vrijedi
HL=ADD(X,¥) samo na CPC 464,

ali se promjeni.
Listing =

16 N=HIMEH-S53:HENORY N:LOAD"!SCROLLS. BIN*,N+1:CLOSEL

ALL N+ 1:MENORY N+312:NEW

Listing 3

10 HENORY a7rEE:FOR

64 STEP 2:2=VAL("8"+HIDS (A$

+ o 3zqn n/z 2 NEXT REND Q1 TF 9S8 TN TheRb-pram s AT

Rt brag nuonoo END ELSE N

ze  SAVETSCROLLS, BIN "3, L6000, 355"
DATA 217 1ES223006

3043
170 DATA 51 4CD0BBI2A0: E5)
120 DATA 3223303226 356
130 DATA
140 DATA
150 baa

1% DATA eso
200 DATA r:szzv)zcncozcan 31 12971
210 DATA 4D: 12998
220 DATA 16
230 DATA ESCD7003D B 77912CD; 1C1EICD. 4536
210 oA 1c 3ESC 23183
250 DaT) e
260 nm Faasaosec iz icozeacene ioozcn 1cBoc. 4404
270 AT cbszoacbmozcbcsezz1sr:exncbmzwzrnx—'bzrescn19 dios
5FA00TB27T

236 ATA cooe 18Co1AR0 1 113270
300 DATA B00TCSCDSZ032IC 1098
310 DATA ESFAOOFBZ777) 75
320 DATA 70° 13045
330 DATA Co1 SES 5705
340 DATA 110EEEB 1 1250
350 DATA 3750
360 DATA F30FBCDOSBC 1 o
370 DATA FSED 1 14414
380 DATA BE0311400157CES 14,3459
390 DATA 2 11974
42 Moj mikro

ALSCROLL - pomakne zasion za eno totko
levo

:RSCROLL - bomakne zasion za eno totko

:USCROLL - Dom-knl zaslon za eno wrsto
navzgor

:DSCROLL - pomakne zasion za eno visto
navz

:SCUP = hitro pomakne zasion za 16 lo-

or

:SCDOWN ro pomakne zaslon za 16 lo-
g‘emn vrst navzdol

:SCLEFT = hitro Zomakne zasion za 16 lo-

:SCRIGHT

pomlknn zaslon za 16 lo-
gitnm toek v desno

kazi spromenijo registre video

cipa in S0 zato. .mm medt drugi ukazi

precej pocasnejsi, ke gre za Softversko

Canje dela raticnega ke, Na opiotms

lona ph taconanikin cPc precej
mo softversk

istro
precej boljse rezultate. 2a| pri tem m‘.v-
ko omejie: hiter pomik zasiona je-
moten izkijutno po 16 agiénin toek (16 - nacin
acin i 0) ali 16 Iogvbmn vrst (8
L naemm) V ekstremnih primerin lah-
ko softverske utine pospesimo, recimo tako, s
8 vsak z natin napisemo posebno

" Zarad b most tematike in programo. in
jenega prostora, v o} tevilki

prodstaviamo sam naj ene dele izvor-
nega teksta objaviienin ukkzor ASK (listing 1)
Tisti dol pr programa,kije v basicu, morate pretp-
Z istinga 2 in ga posneti pod imenom
oL BAS-. Drigi el programa e
pvelrpkau zlistinga 3. Ko ta program pozents.
na zasionu  izpisle vrste z napakam

rugim programi. i o bl do-
sef cblatani e Posledi listing je
nalce daléi ob obidainin, kot 6 tabica s
Kacijo pokrila ogromno prostora kar lrel,mol)
Po mlmi“uclu se tablica seveda

i obicajno listinge ob.avl,.mo v izvir-
nem ez, Tokeon e sicer prece] ve¢ besedila
¥ Srbohrvaitini. toda zaraci zepletenosii ol ot
grama smo morali tudi slovenskim b
Sredovati orginaine Tstinge

Prihodnjié: Rutina FILL in povecane &rke na
zaslonu,




MALI OGLASI

SPEKTRUMOVCII! Ponujamo vam najno-

vef nnaibo orani 2 reanih
iger o 1500 komplt * con asee | | Koyl P (1000)

2 mpliteray o s 1a X34: Paoon (-2, Uists O Th Unkverse 2 Nool e G P (12, Gl

86 ponujam nasiedn zvode:Mojmikro(od 10/ | a2 natn! Kvmm nwu thov jo whun- | | Sidewalk, Terrames. Knightmare, Phantom Giub, Ricochel, nter. Kar 2

5050 167 338 i ompygera 5 287 | 9. 1ok obavele G Popat: i kom: . Sl T ot O, Prcator (-4

§ St s 5o P S e | Dl ko dobecaro b 1 Trap oo 2 Rampage, S vu Sy 3, Apache Gl Daectr Madhals Yol e

15210 Bor, el (030)33405. 2247 Urimae Combat Wiskion B S Lavr, AncyCap, Eveing S, S8y Warriors. Tank vt

é‘
B
i
3

772 n se prepri-
(omplet C 11: 12 najnovejsin pro-

SINCLAIR Km0 10 3 0 Surtghe, Aoan
ol e A R 5 0 vannzmnwu St S Ok

HARDWARE: Podaan 1o pagon, vmesn

i Sl
e o P S,

Lepoglavska 10, 42000 Varazdin, telefon Awu!ypu Inside Outi Bu:lrheGml

e 1| Mot Gt rk e Fantom, o .

T o

T r— L AT e P

e | | sz sl tagnoe
T e | | S e

omphl 66: Predator, Mega-Apocalypse, Sabac, e, O yum il

ravestar, Basi

un (12, Duid 2 " rand Prix Smulto,Fren
Gunship, Match Day 2, Drilar, Combat School Aens (-3, fyoar, Neuks, 720,
v

Monty
1 Indiana Jones (1-2), Sa Nia Hanster (121 Pro Sk
it Ace 2 runda Gt ranir e Lo Py Fot oot L. My Of .
Agent X 2 (1-3, Mean Streak, Sidewize.

i Ao o, S Hegone Kot B, Do~ Logn S s v
Vo) Zatovas s rezplacen ki, Jova Daki, Gocs Deevs 3137 nm
iy vty

Zamia

SPEKTRUMOVCH NSM var ponua nanowe i bl el Ve e so v sk n jo

a Kasete TOK. mavel,
wP’mvkmD“l
s 2200

8-
'zm o 22 umoizommm Naro 018 3040 67y 20040
4302 nov
Komplet 107 Dan Oare. 1 Balt 3 Niist,Cran Recion Mer,Desth ide Gursmake -4
Star,

& komplell Kaitta posnatov e vihursa. Po 2
" 1 Taoina dobml s«p«m‘ {rsunai Kol ke

omplet 67: Dan Dare 2. I, Bal 2, Road

ars. o SPECTRUM /4243 kgl
(omplet 63: Battle Ships, Oink!, The Wi 1. Pomo kor
Rampar 3 o maty ke
22y niomacisakorui2abrzplaten 3. Sportne igre
g s 4. Borilne vesti
: Vot 2. o0z 5. Bojne igre 1234
i 6. Simulacie etenja
7 ne igre
& Savori ompiet

programi
SSPECTRMON do e 1 o Gona kompita 1500 + PTT + Ca. Snema-

e dobitkov + kaseta + =
i ng. Momeio Ani sommrskn s,

sltecobte rzplatno | ompe o el
Rilon hanovi kol Burkoria 6, 11000
Beograd, (011) 476-423.

Junija nove cene

@ Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):

~ do 10 besed: 10.000 din

~ vsaka dodatna beseda: 700 din
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. Obragunavamo vse besede, vitevsi oznake modelov,
naslove itd.

® Cene poudarjenih oglasov (v okviru):
~ 1/10 (1 cm visine v enem stolpcu, priblizno 15 besed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski izdaji 13.000 din
~ 1/10 v obeh izdajal din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obracunavamo tudi visino in
Sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd

a

® Sprejem malih ogu-w:

idom
e Sievike'na nasiov &P et Mah ogtast e ol mikro, Tovs 3, 91008
m-datumu ne moremo ve? upoktevat preKicov Gzifoma. po-
v
glas mora imeti popoin naslov narocnika — ime, primek, uica i kraj s postno
Saviko: N objaviarho PovTNo napIsanit nasiovor Kot TIOG SOFTWSRE CLUB,
Grniteva 41a, 41000 Zagreb in podobno.
Cotegane
Boste st sor ools S s fdaja 02 obradunall o usren
coni = Vel cglastso sk = enako vetim) nak? Posebnin 2l (mastn .
Volke crke 10 ne moremo upasteval. Go bo v vecia
boste pat morali dopiadats raziko. Ne moremo fud uposteval 2ale po obia
ratkega besecila v
reaino porabljenega prostora.

® 2z fatne informacile oziroma dogovore in reklamacije glede placila
Fidie teatonais Stovive (36 315.366 . 3085

rm..u nsideOuting, Golisin Curse, Eic Komplet 105, Pltoon 248 K. S
of Universe 2. K

Noowe 0 & b 0 xuxy. Toranawia! xumpm 104: wm« mmmmu {4x48K, Stk

Fiying Shark, Mask 2 (2 omplet 103; Garfed, 2 isroaioos

Ko s Fichoch Fonky Purky
Scumoat, Gal, Gunners Kot 02 Tra 4ot Alans USA (648 K, o e N
Apscie Gold Prantom G, Snow Gueent Kompe 101 Polergeist.
Sop legt, Goody, I i, Freap, Gt o Fo s R WO
D(2.x 48K) Komplet 100: Yog! Bear, Defiektor, o o, UG Komplet &
Cab, Eveming S, Siy Warirs,Sub, Turuea . Komolt 3 Ourm 15
r0.0nid 2. . Natia. Renad Smamé NS, aa-rmrs

2a atalog poSite:
T Gtae Oy o T T

'SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! KOMPLETI!!
ol i s 10 e s ewn 240 0. i ot T S A

o il e 2t stoike Mojegs mika
it api: Eapage tamation Karte Pl artl, e Sk, Jck The Nper 2.
rcats, Ace 2. S:Ilmmscv 720, TapDoor 2 Taramen Fing Sar N

rap
) ik - marec: SupteHingon (4 e lnch Do ol O R wogra,

T, Bub Goble, Dy, s Joks 2 rograma) el
Complet 89: Predator (6 pw.m Colisn Cours, Save St Devant. €1 e Phanton.
omplt 88 Patoon 2 2, Nl Marsel Gan i 2
programa. Kk alk, America.
ompit &7 Winer imped (6 rogramon, Knmnm 5% s KA oy Py
4

SeperSun Man. o
it 3. Apacho Gl Getyanug. Fsk Fr

inova,Gryor (2 programa).Snow Gueen (2 progeam) Scur

Komla 85 Yoo Bea. o, Gody, Al Forgats (4 program T o 2.

Rampage. vaua» Spy vs S

L Locambonrd (4 program), M Weems-Vampie, Do Mad Bl

ompl
ol - Pranis . £ i
rogram). Pegasus Gridg, Sub et 2012 Cassic Muncher
g iy Wermors. et Fore, ok
e, Dean Dar,

T”uun Nightmare

tomas. Superman.
hmun igre 8: Cobra-Stalone, Scobt sioratr i ars Ko o . Gl Spood Kig

1842, SF Cobra Druid, Uricium, Great Escape, Asteix.
Agen . Lognd o Kas Top Gun, Aol Spece

arter, Super Soccer Cycle, Donkay Kand, Moto Cross, Goltmag
Nibole igre 13 st 2 - Legend Continous (2 program), i, 2 BX Smulto, Kane, SF
:Logder Boar, Bomb Jack 2, Eaes Net, Feut, Samura
oran Wilogeve, Pre Todorowca 1, 11000 Beograd, o (011) 552885 T80
PRODAM 2X spectrum 46 K in vmesnik staro ‘Nejperesie upeinice.
Tel.(066)25.446. | brezplaten Katalog. Program 130 din. Z8f-
T2419 | ko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osiek. (054)
PRODAM SPECTRUM ZX 48 K profesionaino | 54355 k
koo, nstce
soini program. infomacie po to.
(0611313581 popotane

2510 UGOOMO procam specien. et
ITTERSOFT - 700 programoy za spectrum. sl e b
fatalog posile zmamko Dario Vi, nls | Taeoncio ot

va 13,41000.
25

mpleti 1200 (posamez-
mm} z(:;wmnm brezplacno. Kom-
plet 2,1 Ball 2, Meriin ..

tar... K

12 Puu-sl Bl S T
n Minska,
[iviv i

o0 Sacpes . (o4 S
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PACKA soft

Se te poznamo? Se nel? Najnoveige in

Saiairosrane w\gz:m vpsetn
t
ors : s.mm.‘.,. + Arkadne,
ine + r\m oo L v

moto drke

it o Mo miku:marc 8,
april 88, maj 88!
Paket 212, Bal2, Desh A, Oa Oae 2,
Gun Smoke, Merln,
S mrocts ezmace gl

sk s O Fotors 1611 L,unum.
tel. (061) 452:943.

COMMODORE

FAXSOFTVER

C84, PC-128, CPIM - Velika izbira uporab- | | do
» wemomce | Commodore 128
Katalog. 021) 611-903 12417

mkm 10, ns st n ikt Nowtet

T, imehesioh e
Mala 69,

. 0
37.662. Cvijin Dezider, C. 1

'NOVO!I! Inromaker za Kaseto prvic v YU! Spostovani latnik ratunalnika commodo-

WeS? SLOVENE cOMPANY cam ponua
najbolise programe za C-64 kot tudi igre
Cona program jo 00 din. 2 ki 10

ntrose vetoza 1e 126, pravkar s zasiedil ogias asinka
coltol naivece zbire programov za C-125
Vov in imen pr rasteval
Kati v 10 lahko vide in preberete ¥
! Poskuste,
Events, Predator, The Trin, imposs prepricit se ne 5o vam 1a. Pomemono
Wason ) GREMLNSOFT Mﬂlnl R.n~ VS programi s0 Kuéno ¥ nacy 128 n

v
¢a28,Beograd, (011) 426-744. ‘CPIM. po 2ei pa poslem tud katalog pro-
0

disketahi). Nasiov: Darko Vuser, D

fréagd xmpmm. Jatog,popsi, pres-
ja nagradell! Piite nam,

2! Uarko Hur, Oron oo s
Miren, (065) 54-308 12426

‘COMMODORE 64: Stategi,preizkusite se!
Kompe s sumsmn iger

Ao moto ek (13 ger r Midway, Arma-
imulacie eana (12 Death, Johny reb
let = 1700 din +
Sty i navocila (600 din). Po-
Drutabne igre (12) V48 urah. van 2upié, Trg
Sportne igre (12) 061420 Troov s (001 22 0, w2000
impilske igre
isani fim (12) in naj-

a
14,6200 Maribor,te. (062)31-130. 1088

'PSYCHO OF THE NEW BALANCE - AMIGA

Tudi v tem m ponuano ra
Pix Mate,
Giasba: Amiga
racker CAD:

Ble sary, Thundaooy Sdewincer, Mot IaKoristite prioznost da ti v tem mesecu
41, , Tetis.

3 programov imamo $e ve- igre za vao prjateljco kot tudi dobre
ko PC programov za 1BM Transformer in stare uspesnice in orginaina navodia! -
nekaj “disketnih_programov ras ra dobava (v 26 urah). preizkus
(Enjoy. GSC Pomo Dia Show...) Brezpla- tek. popusti! Narocite brezplacen Katalog
gen Katalog. Ivan Solaja, Javorovac 10, 2 opisom! Jadran Maraéic. Uska bo 53
41000Zagred,tol. (041)433.590. 1116 42300 Cakovec, to. (142) 813734 1069

re. Komplet

Garfld + 8o veliko

ﬂmgm Kﬂmpl«? Bal 2 Polce cade-
. Games, veiko

dmwh o o o S50 o oo

10,000 in). Bruno Kusié, Koncareva
o mw anic Grac, (045) 82382 82

apr
Uspednice maja
Na vsaki Kaset je 0b8imo navodio 22 upo-

pletpo 2el Cenas 1 komplet +
yumnmhpamm.mmwm %

software Sasa Vuleti, Il Bulevar 26/31,
7o Basgad i o1 R

HOMER SOFT o vt zanesi akupovaec
Tanowih progranos z2 2% specrum

c
it 40703 Somramn ot
man Bopne Bope s h b, Sua
swn Druzabre igre, Seks,

) 21-
898 Darko Terek ai piite Tomisav Pribol-
San. M. OreSkovica 16, 41320 Kutina. 12340

AMIGA ~ Prodajam najnoveige programe
{2, amig,n 18 P Emuer.Srezpen

Katalog. Arpad Kovat, Bate Briica 16,
51005 on et oo 08310 s

ZAGY SOFT

SOFT .da

arcéilaposamezna ¥ Komoltn Nenovse uspenice o aiéons v a Fompie. i
ysetuiio 0d 35-40 nainoveisin iger. ki jh snemamo a pogainoma nove neupabh

e 1: Supar Hang One, Voyager. Knigh Parl Trols, Jump Mashie, Biood Valey 1-3.
Mt Rling Thuncer, Fis Fiy Rosd Was Scate r Die 45 Invasion 2 ATF_ ot
Golf i, Pae Moon, Batte Valey, Star Siayer, Moon Shadow.
oarchy ot e e i ovst vt
Komplt:Pracator 1.3, kar Warriors 2 Dan Dare 2 RimRunr, mpossie ission 2 Wizars
Yl s, ToeMex -, g, Sck am ina g Rovgeof DoV Enore.
vmm Ball Sim, Champ. Sprint, Arkanoid 3, Ala, Satum, Thargon. Woifman 13
Pranssy, lator Frght Mare. i b0 kv ot v

+ asel in. Dva kompleta + 2 kasete 13000 din. Samo Zagy soft vam ponuja

focpan i

)t
o pouskiana: Sopes s S o e o o Valley, Power at Sea

Naslov: Tomisav Bebic, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb, te. (041) 088

CHU128CPM: Prodajam
1 Brograne o dseing gt

[SuptE S
PREVEDENA LITERATURA 22 vaéracunal

1k C4: Manua 00 Feenc Guce

. o

§ arocon Kpie dobde eagapiuet
2050 gt Koo bzpitn

Votkonca
o secre il 17 w.w

PSP ponjanovin
me 22 2X

prog
spectrum. Brezplacen katalog.
Znzane con van P O:Supnk 82
41030 Zagieb-Lutko. 225

350 ranj, Gra-
1ika in 2vok, Matematia, D M Sacn
02 Pltie 64 Super
B, Diac Moo s
0 s S e Multpan
2,100 Vaaurte,Cuy s, WAE ey
Lt Craph. Super
S:nk Wordsat v 26, GPM, o o o
iginaina Iteratura '(angieska): Oxford
I, basic,
Working. CAD 6, atabas po 1500 GE-
Vi
Pri vediih naroilih do 40%
Katalog poie 00 i snamean | ,mnh
51463

Vidnjan, Markovac bb.

+PROFI A« AMIGA SOFTWARE

iabira programov, navodil i lterature:

Grfika: Pixnate,Expres P Dosin Txt. Phoon Pain raphic Stui i Pant . St
ism, UPaint Il PAL.

imacia: Aegs Vide Titer, TV Show, Anmal 30, Videoten,Dsney o, Sive,
iy A

DTP: City Dosk, Pr Pimaie FUblshe 100 age Seter

‘GAD: X-CAD, o CAD, +, Dynamic

Glaso:Symia i1 Orimer, P ik s DyanicStud,Dpmamic Orums Orum S
Aucio Master,Deluxe Musi, Sonix... Obdelaa ks i podatov:Daman,Go Ariga axi

‘Analyze, Organize, Db Man, Word Perfect Sreciben Scite: Vcmrie, VP

A LA . Adae G i oo B e, L B ot

Osalo: Virs Kiler, IBM Transformer 1.218, MS DOS 330, MS DOS program, Payooy Show.

FACC i, Butcher, Logic Works 1.

NaibolSe igre: Chessmaster 2000, Test Drive, Defender, Fiight Simuiator I, Winter Games,
d

Nainoveide igr:

1 Poadwas, Thndoriy, don Teramex. Vampre Enpre, Acrx
Obeliks, Ilubkry Seconds Out. Up priscape. Or a: Sculpt
Latice C. Pro Sivr Mo e 0 gy
Velka prevodor et s o posamernin navd v S ey 1000 din
i 4000 din, 1 igra =
12kt sof ket Vak . progiam ety

D Sabol a1 430 B, 042012575 oot
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086




COMMODORE 64| [ Mmoo

jporabri programoy in iger
e ikl af eseh (moe 31 s et
Sretan Staniic, Srebrniceva 7, 65000 Kof

ogdanov
Beograd.tl. (011) 471749,

318, 41000 Zagred,tl. (041) 272.206.1.2527

PRODAM. ocarinjen commodore 64 (st

del). ocarinjeno disketno enoto 1541, Aoythck AMIGA:
a mwu\a sinapso, 13 kaset (polnih), 24 di- PVWVI"H in literatura
o eron ot G tne o1 Dion Kened: 31.53
Yeriscope. Silent Service, The Last ¥ moo Skopje, 091/263.052
i 16 Chess 5000101 (084 6285 s140
vz

'SHABAC CRACKING SERVICEN!

50 amigo. Vinunske re i iy 2a proe.
fonico[novinar. opkovace, gratar, | AMIGA GRINGO SOFT - Vet kot 20 p.2250
slkne) sl Vil v ety | oy Cengnine Kt proesorans °’
1 vtk i Bratenc
Prinas ko poceni kupte absoutno vie | | Dk 4100 saqreh, Calopovcors 3 ym B it
nainove proorame. 7a aseo mamo | | teefon: (041 665004
Sorane Kompiee.Seks, Vome gre 1.2, Kaselolonoms.zlenim monforiem, Ad skl
Srise 7 Sty Ao ko ~Sekoshs GPIOOA. i proiesenanimi
racbentkin programi (oK, reshe, pro
M iger (40-50 tger v kompieu) Za dr. | | LONELY RIDER'S CLUB Some redake, Gnamita, ke igaes G
b
i e e e = i o P oot
ol sa o make 0 | 1y e o Frodam 1) ks pogns 5
- bl plca 30K 1a16M hica otar. Omdaad
5 ng-on, Predto, Da ois | Si00Rjeks
ian Bogianon xumosasa 1151 uam ol Do Ara. ks Gt

COMMODORE &4 Uporabn lasben rogrant
in igre. Brezplacen katalog. Denis Abramovié.
8 ieahaiono et oy r00
230
AMIGA, velika izbira najnoveiéh n starefs
oo Ugodnecen rezplcen mm
Zoran Miadanodc, Frotorsih brgade 21
{7500Viame tel 0172 12251
o pmqmm 2 Cét
¥ioniet I potamern Btatn iy
Tel oz msmusnum Bul. vwm‘mw

KULTURA CRACKING SERVCE =

im sodelovanjem s tjimi pira franco-

S St e o e S
programov in najnoveiSih iger za

o 64125: Super angn, Red Warir

actcl Fighter Profeso, ar

Warios Ol
spsek. Teo Butic. Nows Ve 47 ]
Zagreb, te. (041) 436220,

AMIGA
Velika izbira novih in kvaitetnih uporabin
programov za vato amigo. Vse:

(041)253.2221n 327-280.

¥dneh Xompel viebue 40 et stane 2000 din ez kaste in ) Popust. 3 fom
5700 din. 4 kompleli = 7500 din. 5 kompletov = 9200 din, 6 kompletov = 1

Hompl - 12500cin s kompletor - 14000 . Posamezna nabava

inter Olimpic2 1.2, Rim Runner

T St Waard W, Pov. 1 Do rarry P ey g B ah, Toum U a6

Moon, Star Balls

Kompit 2 WolMan 13, Pl Waley 13 Arang 2 0%, Let i Task .2, Iiin 2.

Xormon Tiger Hel Pro . Persian Gal, Star Sayer, Mania Dog. Lovely Sho, Hero Botix

Komple 3. redair 14, Chanpion Sprin. Time Fighr Sport 5t Veley Ball 3. e .

1200900, Rol Thunder, Fire Py, Road Wors, Impackl. Fight Mare, Al. Thargon, Satun Moor

UCM

Komplet&: Alterative World Game 1-4,Terramix 1.4, Planets Slayer, Dan Dare 2, Vampire 2, Ika
Y Warion 2 Black Lampk.Fantsy. 5. Pcking, 1. Racin, St. g, ©9. Peing, .
Faing, Exp R

Komplet

agneton 15, Gauniet 2, Sokoban 13, To b on Top, Gard Sharks 1

i Simusor, Poice Academy 3 A6 Crces, Gao Aoy Thundor Foee, Konsogion
ortress.
Xomplet 6 g Octobr. Pont X, Sraton, Bast, Code Hunter. Giaa Sisers. Loco S,

Terminal Cty, Bra
Siperionpia (ool smulacie za Co4: Aceof Aces 15, Slent Seic 1.3, Gun Sip 14,
Test Drive 1-4, Jet V20

Naslov: Aleksadar Jakovijevi, J. Veselinovié 6713, 15000 Sabc, te. (015) 20.015 130

nasvetov. Brezplacen katalog. Nasiov: Boris Fil-
povié, 5000 Slavonski

RODAM TISKALNIK MPS 803 (45 M) in
shtar 1541 65, Te 01) 7045
248

- Aleksan-
dar Dragojlovié, Boracka 16, 11000 Beograd, te

11) 408,098 2246
PRODAM: C-4 + Kkasetofon

ovef, e, ol
\skl\mpwgumr @ s o1 0

pricate ov: Mo ok
1 hiosTare o Govaan S, sante
Va7 41000 Zagreb,tel. 211646 ai210.092.

COMMODORE 16, +4.Novo! Horcules s, Us Drag
Racing War, Phantom, Rockelcommand.Sa-
ckeiman, Super Ber.Goot Sl

pei Vodrunner, Sarite, Diagon, P
osh Tomb, Frog Malch - C-

R
tel (042)53745. 12128
COMMODORE 21, {5 +4. o412 - Nod 500

aL-HRRD &

NAJBOLISI EPROM MODULI ¥ YU ZA VAS C 64 IN C 128
1 UNMIX 00T DUPLIKATOR, COPY 202 TURBO S0P+ DFAST LOADER, NASTAVLIALEC
‘GLAVE KASETOFONA, DPIZZA/SYS680, BOOT TRIL( 23000
{504 V' TOP MONTOR, TURBO 260 0P+, NAST. GV
BOOT TRLOGIG, ISKPATCH DISKMOK)
DPs - TURSOTAPE N SPEC FAST URBO IZZA TOP MONTOR,

URBO 250 DP++, TURBO 2002, TURBO T0S, SPEC FAST,NAST. iR
mszmrom\ GIGA LOAD TORAGO D03 (AL 8007 THLOG
0 250 O+, TURBO 200. TURBO "0, e pzza SPEC
FAST ST GLAVE RS
. TENAMIX 0z TURBO 50 DF + SPEC FAST, MONITOR 49152, NAST GLAVE KASETG.

7 TAAAMIX 03 TURBO 2500P 1+ TURBO 202, TURBO TAPE I TURBO PizzA, SPECFAST,

T GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PROFI
& TRAGRS o1 SWON'S BASEC . TUREO 150+ SPEC FAST NAST GLAVE KASETORONA
'TOP MONITOR, COPY 190 (3
3 DISKMIX 1 DUPLIKATOR. NEW NAMEID, 00T TRILOGIC, OFAST LORDER, FAST GOy
RNADO DOS (RAM

13 OIS . SOPNID 00 (3 1) Sl LOKDL WA DX FAST O FASE
COPY. DUPLIKATOR, INTRO + KOMPRESOR (230BLK) TURBO2500P ++ (32K)
17, SUPERMIX Ot TORNADO DOS (RAM V). BUPLIGTOR. TAGT DK - FAST o

20 250 OP++. TURBO 2002 MONITOR 49152, PROFI ASS 54, NAST. EAve TR
KOMPRESOR (32K)

iy vmwx JEAWAIE, TURBO 250 0P+, NAST. GUAVE KASETOFONA, SPEC FAST,
znm

27000
‘modul ima lano el U0Ko K et absoung s programl Vaka e ol

Jatog rezplacent
Dmma andor, Rade Kamuumn
njan X129
AMIG programi brez vrusalOjerman Somdor
Radekondara 25,20 i, et
e = 00l
owov Seaeia . Coaréa b, 54580

mm
PRODAM VC 1541, 15M n
CP00. . Aan Bove. Mariam Sove 3. v.
ke 043 000
RE Gk uporate pogran,dheey
st novogie i Ofe 12 arignal-
nimi navodill, CAD 64 kaselr prevede-
nimi_navodil, novost szoqlo eposoanie
Kompltos Camputer games. Commodore i

Jub, 66000 Koper, p.p. 11, wssmsm

FRESH BT vam nud 2futno b
e 2 GO G138 PV Sapnes =

sortenTo (06070

IMODORE jam posnete diskete
H potleily lgnm i o, progam Cona
in. Prodam tudi vmesnik

er str N1 Tt 088 esesie
PRINTER 7 C 4.

orvega. drugega.
ko pri nas naroti-
588. Impossible Mission 2, Su-
(dosie najboljSe moto dirke),
Adventure Tactica Fighter is no Good (al ste
il s, ro Gof Simuiator Volleyai -

leto, ker vam pw.m vmm«u alieol!
X;

e Fly in da ne naste-

vam dale. Se 25 ndhtmn g, Gona 260 din

1000 Novi Sad, el 014 ure)
120

lov kiga potrebuj
te: Alen i, F'Bm-r;klh Hrtava 10 A 41020
Zagreb, 041) 528-2

44,1100 Beograd.t (011) 638730 12478

* %k AMIGA * *

Kar vas zaima, lahko dobie pr nas.
brez virusa. Brezplacen katalog 2 opisom
programov. Dskete, navodia. Vikor Krany
Cec.Lakutevash 41260 Sesvete. 11615

C OMMODORE PC-128

o i zabavin
o oragamsed ek W
Vee i nacine.

d Pascal
paier Prowa Ty,
Prodat, Pomo 12 Thai Box. e

Foran 6 (s adion prev o, s

. Cad, SmallC razvojo sistem na:

ot navod) »mc-rm Forth 80,
Wordstar, Microsoft

e Bese
N 64
Mini Office ! (in 2a 1571). Giga Cad+, Cad
G, Geos vi 2, Game Maker.
WODILA
Protex, Strainter, Srectr Mca

e s Suparase, Mulipan e,
o o o 1y




C=commodore=/"\\
5401 o compit Po:

5000 di i
Zanimajo 20 otow ol gl o
Stevli glas MCS-a (Monster-copy-sof
tech). imam e lo gl n
o iz ratunainia, cena
naal Tl (126 51597 manovs Faps
24000 Subotica. 1005

(RCL & PMC) vam omogoca da v popol-
o or o) G128 kot ud disk
71, Predstavjamo vam: U2 Professi

- vse opoije 5o v hrvaske jezi
rpolaga £ mnatco foto 2 Y0
U2 o il 3 ves am e
programe 22 128

brezplacen kataiog. Rcuumm m)m.
325, Otona Zupantica:

§ E

Tt
Hiil
g
1

i
iy

680903
o 521+ sonto sedal s
den).

UpOraon programi vk Vb AT ot
in priroénikov za C-64 in PC-128 (okoli 40). Za
2

din

rmacilein narola: tane Weiss, Trg revolu-
s 120 Toone ol (osanm sm s

elika
o poranoy mmlm i ardreat o

datkov. Brezplacen +Studio, 54103

Osiek. 323, o, 106411 2528
COMMODORE 0 6

s posnetim softver i kor

ez diske 15000 G s e

rezan}
proizvodnje po 100.000 din, SKatie za 525" -
skete po 10.000 din. Ozren Djukic, 41020 Za-
2 Coogovcansi, o, 041 8600412500
najanovee igre 22
Eremato ey e v o oo
711788 1252

JOY Division

‘Samo pri nas Iahko dobite vse programe
2 C64, C-128 (tudi CPIM) n za AMIGO!
(C-128 (samo nacin 128), AMIGA

ro Vuser, Dusanova 14, 62000 Maribor,

PRINTROLTU - N roraink besedia
iy it

“
ety e (12 ceal Mol oksta n s
rani diskete 2 navodiiom 600 din. étvan
ekt M Stanwkancasz Zrenana (2451
navodila Ami Ami-

ga basc. Wiorad Radosaviové. . 10ka 4h

s

Matja2 Brave, Senti 120c 62212 Sentil

tl. (062) 651-105 C-64 in C-128

Igor Palir, Franca Kovatica 11, 62000 Mari-
iz

1907 Beogad Upoabn tieon 011 491,048
00 18-20.ure

sremanie b
Sommodorievh kaseolonoy s 800 6 1
oo ol (4030, oy Wranore. e

anin 1 36000 Kl 0062567 2464
NAJVECJA PONUDBA Kasetnih in disketnit
orsnor 2 norol ks Yooy b

AMIGA

Shetson —conmotr o - s | e s amo S
oo i | o o e e Sy
Kor ! Kvali et
St | S T

e \
N
1CS) - Najnovejéi in
rogram 1P e Pt )
‘Giana (pravi),
Gk v, Saiock Hoes
I Thondroy iy s ot B
Shonce O Toon. B S '%‘ con
o Ot Yenon. B radon, S W
dor " Uporabni ngicnange, oun fome lnplt 0 prograncy
Suf ww: ter, Sonix SM

555008 35 At 124, Cipper 15 DBses
I, Wordstar 2000, Tal. Editor... Cen
grema- 300, et 450 &

Denarvr prvem naroilu. Nasiov: Dani-
1 Far S o e o)

PRoFESIoALN
COMMGRORE S Tt o P
g M»:'t'z"mp Go.l{u l?

T ot 2. B
15‘! (1 m; Upum 2a usluine m

rak l:‘\ uulhvlm 90 “ SM

el

mwm
Mdimlw ‘programiranje za tnike (3.800).
lapredni masinac_(3.800), DWDI (1.300).
e e PR B
AMSTRAD/SNAJDER: Priruénik CPC464 (knji-
9a) (4.000). Locomotiv Basic (3.500), MaSinsko
I
= c,szmw G
ruénik l("llw -KOMPJUTER
79, 32000 Cacak,

132
AHKIA u«»wn Konéno ponuja za vas ratu-

por (40)
¢ m.md i

tacl B )

o Kapetan Wi, Pe Shop Bors. Kigie
(o 12450

AMSTRAD

VSEM LASTNIKOM neiderievega
Tetananika CPC 6120 m 644 1 o ek e
s kasete,  nimajo kabla za

e leyz e zu;, Zae -

1os, Alping Games,

Toe Ko, R Poge, Du Ra
snm-sam Trap. Phantom Giub, Micro

Bai, o1, Mis 4 nter Karats

2" Woky and Moy, Premaic Masirs. Urdh

35 ]
iformac
o TerD eras2s ey i wilml £ dm

ruzabni komplet (40)
Sahovski komplet (40)
imski komplet (40)
isanke (40)

o)
komplet (40)

Mm!m Yot )
e i 142 (40
s () -

naroena kompleta dobite v dar

pob
a3 narotens komplete dobite 1000 pokov
in komplet po el Za 4 naroene komplete
dabte 000 pok.Komplt po i 1
aram 22 nasavianie gave. Veaka

veebuj lo 23 uparbo n mm pro-

11070 Novi Beograd, te. (0

ataiog, na

Boracic, Omera Masiica 264, ﬂomsame;n 2
121

AMSTRAD 612 Piegorfin poicbe € CPAU

iaten katalog
& Bogoarers ot 17 e
Uana 061 32708

Kasl Frodpoianem e rograme i

oyl Dakete <0 nove i o neod
pakine. 23 formacle
Leo Cugovic, Vikioa Kovacéa 26, nwu 2
greb, m (041)675.680
colanovl n nasare progumn it
oty Kok Dok s
soter in pomniniKo Snemane 5 oo

LONELY CRACKER MAN
ZAJECAF

AMiGA
LG, 2atsn 2 obavo rfrovehpr-

Yaprogranors dektenaaselo stor sl
zaradi vas!! Astor je vedr Cedomir
Kinar Wasorn Prlaz 14, 41020 Zagn, o
(041) 525469,

VELI

SOFT

e e 1 apofiamitnta
skupina vam tare preveriene kot

tudi naj wmu knm
2 amigo: An ) Page Fi

o . Orame S, N Dt O
L

brezhibnost 5. Za

Bodlile 0 psmu i pokite o'l 41)
Delowni cas od 8-220. Nasiov: Sergie

Tror, mmym.mumnbamg

o samo 3000 din
icaleina Kista - potnina. Garanram iva
ifetno posnel programe, ekspresna

Zahievate oy e G
gor Sraki Gor vas 65a. L

2 Prebold.
kome pokicee rea e ko 08)

ah uprsd 1. Vedad Tk Fave
jvo, 071) 648-272.
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512731 2458
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ANSTRAD KOMPLETI tirts (goole i raole programe 2 anad 464012 g0
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Futuresoft, Poljanski nasip 30, 61000 Livb-
Tana e, (061) 311-831.

Maogo s o

YU znaki. Komplet Langu-
ages:Forran, Pistl, AT Pascal Mero roes
Komplet Text: Wordstar

Lbrary (subdirecton), G-Arive, Tubo Grap-
hic Te

Darilo. cmaAsE DATABASE Novi ASDOS
programi: M 128 YU, Tasword 6128
§0 Pro Pami e i 6 o
6128 (CPM S0 Siicon Dos 58 .
epromprogramalor,epromi 2 VU ermi za -
shanike, Amsot ¥, Tg Fepubie 4. 41000
Zagreb, te. (041)270-777,

s 0 51000 Lujana n ol s
dajte se zavesti oglasor

Y oo, ot el pokuste Pok e L. oo srrae
priae ud, aliino ponudo, ko o o

!
e 15 oo e v 4008 br
o s G
Naslov: Dﬂ‘ i€, Naselje Avnoj
£ i B oon €193
Gioain )

VERITAS SOFT.
ATARI ST. Vellkanska zbira vihunske pro-
% ki corah,cb w»
tetni storit pri Veritas software. Med
G mano 1. CAD 35 .20 ompet 0
disket), Word Perfect v 4.1, Tex.od iger pa:
induro Racer, Captan BIood, Black Lamp.

o programe ra koncu ke, i

2, Ransom, Tank. Motos, Flash Gordon,

 Rampart...
& m gt Bugaioy (o) ban Dare?2, Taror, Naia. Par Patrol, Bouidr Dsh Const.
e

LET,
3 oy, KOMPLET & Jaent

sistemi 2 80 in veé vozl in redetkami v u"vm
212011 vet vozl Siobodan Knezevic,Zagorska
388,100 Sarje, . (07 1400 520 04
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macie s oglaste  nasr Ver
ware, 1. 78000 Bajaloa, m
(078)31

POK]

ROSOFT vam o ta
Prix, Dan
Dlre s Bouder Dush Consrcton St
oard Smutor i 20 gt
ive, Master

wmm o Erovin Ui, Kﬂmng Tunk
aperboy 2, Phantom Club. Su
o Bt Dt e

gar Cosster, 5. Micro Gaig, Death
Lide. Gena komg
o,k

ToranRaltoe. Buvar Lo 100 mso
Cotije tel. (086) 22797 T128
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035)226-107

CPZ 464: SMARTDATA ima ta esec e o
okl logrere 8 G 4ok B ta-
fogh ol Cenatam

é
f
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“s?
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oin Games. Tgr . Naraa
;;ulﬂrmunu e nasior Sraibaa Kt u:l

avne 62350, tel. (062) 861-441. Peter

LE SOFT - Amstadovc.pocor Mo
g  kompeth o Posamezno
oo o Fhvng St Souider

ScHweI0En 128 - armim monta, ek
nikom schneider DMP 2000, rogrami
o odam 16, 28 0568

'SCHNEIDER CPC 464: DCC software vam

ponuia najnovejSe, nove, starjSe, stare in

programe. Imamo vse najnove-

Se programe, k kro2ijo po Jugoslavl. Vsak
toden dobim K

drugi 0 nov komplet. Komplet
stane 3000 din + kaseta 9o 2ef) + posini-
s (100 il aroéni o 0% po-

40 Fiah Gordon 128 Dass o Al ach
Day 2, Alpin Games, Fie T
Urid

stoes of i 23, 71000 Sursov
Phantom Ciub, -
Pyl musu}m D-urmtm: mea M Muv
‘nujamo velko izbir in kompletov:
Sohkomplt - Voeigre Simacie e
simulacije ~ Arkadne

nizkih cenah. Hirain kvaltetna dobava
Piscen ataog PoKiEiapote 081 75568 a1
pisit: Boris Simonie, Veliki Vih 50, 6193 Smare
Sap. T2260

- 2a racunainika amstrad jo
it vt e e s
uspelnice. Komplt 1625
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Cora o jo 100, gt

na sk
A sREE e o, coms oy g | PTG kS ompe 4600 | POWER WITHOUT THE PRICE v 100
Ry SRS oAb el o GO M | e Siompi T Tt | D e s a0 i
o tud velo ih programov po | Napvedi zbor nanovedega sofvers. A

Zromk, 2agtacka 2, 5100 ik, e
fon 051)37-723.

S sorrwane s rowaae
leu izbira najnovejsih programov. Najce-
T o v b, Vs ot 800
rane Dt 35 i e
et Dt 4 s bl
e Toion (41 67520
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+, Woky and Moty M
Wk & Pl o 2 Wi Racn gt

K57 itch Day 2 Zigy, Tan, Zoreba,
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i St o on fompe K -
roite brezplaten

K2 22¢Cori o Minighs, Coloy, Sl 12872

mon's Key, Kwah, Grange Hill, 500 co

K20 Sar vanger. nmatonal Karste ‘SPIDER SOFTWARE XEIXL. Novi prograri
the Universe, na atari kasetah in turbo sistemy. Katalog
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KUPIL STE rcurini s T. s po
e veste, kako

s

sl Cane: Kampet + asela = SOWG\»‘

Ke, okvii inplosCe. M. Mariéic, D. Maksiéa
20A, 37240 Trsteni.tl. (037) 711-597.

Naslov: Mito Knv. Migoinica 0,632 Gr
20,101, (063) 71 T2503

Ca S 7 o S 85 s
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—disk.
Sisak, (044)21-016.

plus uvotena kaseta = 6000 din. Popust T2489
e pt raroceni Kamltor obis e dra
bezplac

log brezplaten Ivi-

ATARI
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L programi. S
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Kah 300 1.
tor—
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B R, HILJAKOVIC *x%
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ATARI ST HARDWARE
AR Y o e roorder
- monekomatsk montor G0 400,

2530 Kl 1% M hanov uper tank

(4

KCSe-
quencr; monglgre o ), novafers:

talog 00 i, Piaceen 1, L
.t (00 312046 st41

ATARLXE, XL naoov, ol s

programi {na disket) na YU trgu!

Bogois Kanplr Mekamidea 12, oo
oo 02 188,

PRODAM MATRICNI tiskalnik atai 1029 2

lanim YU znai.iformace po . 06) 577-

Q Charlie
Sobt

fovo za IBM PC! Komplei!
ram navodilo- diskete-+ plastic
platnice. Ko upule, kupile alieno n

PC

VIS COMPUTERS
1o noc»m ‘CANAL ROAD #0564 SIM LIM
E SINGAPORE 0718 ponuia PC XT,

el

e
£'5F 354 kot avostans i disk SoLA
- eprom wwnmnov (27!&27\7‘1)
Fi o . rboror, s
e G vy e
PR e ot « o) . AT S
i S
55 st s o oy 4
L i e E Tl ;
s e i st
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B et e v, | | EoeCBoln e
o ;
Ny 2 v i nformacie na el
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imek: (061) 342-197
ATAN SOPTWARE: ool soiot | | vt
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ot aon 00 nostonstr R I )yt
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ke o o ol s

n Pt 100008, Danoya 614
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Software literatura hardware
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SRR B 13,0 o 1 02
T8 At Soad 1, Tango 208 20,0
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0BT 525 08 00 g e
eiton (061 43004
PROGRAMSKO e
UPORABNISKI
PRIROCNIK
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RAZNO

PRODAM razioii sitam 280, dva disketna

monitor, vet kar
Opﬂmum umm 005 in CPY
graphic BASIC, 780

e

riic in vet integrrcev.
S Jezki
Maribor, tel

P-2000. Dragan
Covingevt. Maroco 7 50000 Do
20426

SHARP 70000, O onpita bl
S!mun in basic. Scot mm’m 1‘ ﬂw

BARVNI TV - RACUNALNIK.. z""'"""?’&'z"
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PRODAM knjige s
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rad s
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Tadelava vsakovrstaih programskih paketov. Mofnost izbire med Sirimi

ZASEBNIKI - OBRTNIKI- DO! ‘
|
|
|

Motnost

o entacifo in enoletno garancijo
uporabnikega vmesaika in izvedbe programa. [zpisovane 2 lascrskim
iskalnikom. i

izbice

SLOV: Korousic Igor, Jamova 3.61000 L jubljana
Tel.(061)213789

SOFTWARE 24 18M PCIXTIT program in

ZAIBM PC XT | AT i ompativice programi

2a gradevince, stress programi za dimen-

zionisanje_armirano_ betonskih  pr

i proveru napona. M.Maricic, D. Maksica

2,720 Tt G107,
T

Sorvine sAu o osles

i mijenjam 600 programa i igara, (PCAD,
EE Dounger Cemenva). smmlm moa dls
251350 Sajem sy oo

Miinovca S, 41040 Sugep. n-l nm)
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SERVIS RACUNALNIKOV

SPECTRUM
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5 tom e, e 2 o .
tronics nt, . Kontrole za koraéni
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omadoNormal
sk, 000 in, C. 65 0asset PLA
ROM (225:226/227)

C1B/116/54: m;mmwusn-w spi
4464, 8501, 8360, PLA. ROM.

mlu- 2a lpkownico -
Tazinie pomnlea 1K
- per
- senvis okvar za spectrum
‘COMMODORE:

 eprom Mo C 64128 do 32K
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i deli
- urvh a2 commodore
ATARI

- senvi

ot wmmlnlh 1M
EPROV MODUL 2A COMMODORE 84128

3 simon
@2K).

jaawite (32
asy Scrpt 2 YU znaki
6. Makroasembler (MAE)

0250, Turbo 2002 Turboll, Turbo Pz, ProfassMonior + nastaie glave kasetolons
's Basic . Turbo 250, Top Monior, Spec. FASt Cof

placno posie prospekte:
SUNK'~ ELEXTRONKA - . o, *
51311 Skrad
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Verie31
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7105
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@ C 64: Hires Basic 2.0

risanje in brisanje
kioga in lipse. V visokilocjvosti o
izpiSemo t io. na pred-
o v o voljo ves pomnilnik za

DOMACA PAMET

to zvim program s pojavia samo vrsta,
ki poganja to strojno rutino,
oy

pozente 5 SYS
25152, Monitor 1o
¥ glavnem relokatibilen in zasede 2,5 K.

1@ visoko logjivost. Programu so priloze-
8 tud popoina navociia
N kaseto posnamemo e i progre-
me, ki seveda delajo s Hires Basic. To

3D runkele (za rianjo grafko v 30) Vo
lovna Interferenca (grafiéna predstavitev
oanosa med dvema valoma) in
(2 grafiko).

informacije: Oliver Jangevsk, Blago-
In Toske 334, 1220 Tetovo, @(054)28-
(

specl;mm Window

1 15, grafika 768 x 352

Program je namenjen za snovanje gra-
Desed

fike, poljubno pomesane z
t s finim pozicion!
tudi besed

pos

razevaniu, svetovaniu, obli-
Kovanju miselnin vzorcev itd

Za razliko od drugih tovrstnin progra-

ogram _uporablja

¢k, kar jo

dolotanje velkost besedia, otacia zna-
Kov po 90 stopinj, xmum- nako itd
lam, programom tore) dobite mo3-
nost krerana grafke 788 x oo var 1o
vetja lodjivost| mluuvcxgunm
Kartico Hercules! Z verzijo 1
&8 vso siiko (768 x 352) ettt
2 Epsonovimi oziroma zdruzfjivimi tiskal-
niki na papir for

Primer uporabe programa_Window

logila v ge-
ologill. Moj mikro. juni
m. 56, 61000 Ljubljana, & (061) 317-
® C 64: Pro-hidder in
‘Turbomon

Pro-hidderjem program v_basicu

shranite nekam v pomnilnik, nakar ga
fahko pokliéete s sirojno rutino. Ko lista-

‘xéﬁw!iﬁ*iiﬂi‘z‘i I

50 Moj mikro

na nlvyodill (€eprav jo uporaba zelo pre-

jurovié, e Vu pe
vadks 13T, 7230 Miokeandrovae. .| Io iz Mailh oglasov tvo
L ‘odgovorno za vsebino »»b’kvn
. in_morebitnih_sporov zato ne
® Sharp MZ 800: YU ASCII morete razéi3Sevati v reviji, am-
GENERATOR Ppak jih uredite na sodist

Objava ponudbe v o] ik
Je brezplacna. Opis
ne sme’ bmmrmu-wuvs
vrstic, vsebuje naf
vndbo

i
senti! Sprico znanih razmer

najprej znaide v inem sistemu, ki
00 Pfopa Tarteve poCae: Kalin 80P
in priimek, gesio in Sifra. Obstaja tudi

atansiage debiriwr ot

rabni v program oziroma mu
Shemogo vatop. G podatki niso pra-
vilni,
Uporabnik nato v glavnem meniju izbi-
n opcijami: izratun

ogram dela v natinu MZ 700, Ko
nalniu- pred katerimkoli programom &
Pro itd.), omogogi prikaz nasin

A monu 2 b
po vasi zel

visoki mu.wm- 'V S Basicu 1 crugi
jozikin z
niormaci: Branko Stullé, Sulskova
41000 Zagreb.

Amstrad CPC 464/664/6128:
Enendedﬁlmc V10

Programy jo dodanit prbizne 20 no-
vin ukazov. To e redeno z modulom RSX.
s} omenim Samo’ nekal navasnelsin
ukazov:
= Dump (prevaeto iz CPIM)
~ Type (prikaz datoteke v ASCI)
- Hoader iz glave
an (dodafe vole azel)
|..«mmw|. Kiiment
24728, 31000 Skople, #(O91) 257211

@ C 64: Slovarja in loto

‘Snemam na originainem azimutu in
nouh runakK kel (o a

lje Aumble Soft, Boris Rabic,
000 Sarajevo,

Ponujam tale progra

rogrammer VLO: § kombinaci
o lipke GTAL In kake druge toke lahko
28l0 hitro programirate. Vsebuje najdal
o naicedéo uporabljane kaze, Po.
1 in gpre

ool (sl y pogramme)
|
inege. manka. Fon
opeilaje ura. Vjaets lahko nov éas, kise
2elji lepo zr
Program jo napisan v sumn s Basicu
in je namenjen vsem, ki se ukvariajo
5" proracuni omenjenin. stojmn sle.
mentov.
informacie: BSC. Dmitar Butrow
igtin Gvosd 15, 41000 Zegred, 2 (047}

et
® Atari ST: Storitve

Destroy
e 24630 s Sresciasworm napiean o
v strojni kodi.
- Superprint: jomen program 18 sof
nje oblike znakov na
S g Epsonovimi v ba-
sicu in strojni kodi. Prog
Eato preprosto Uporabijate v svoji pm-
gramih. Znaki so v pisavah NLQ, cursive,
arat bold .
t Base: Zolo dobra baza po-
datkon's valko prosiege poratke

Auare-
ve ub«mlmk. sere ST: pomot p
gonu konig “ovodn, tecai, tscali -
52 delo z uporabnirn prograrms (Grprav:
oo 0 28 Ketrkol B iy
in 8 mnogo drugega. Ratunainik sam
PO sebi i nic. Pokliéite nas in vaé ratu-
ivell Zantevaite na katalog

Mate] Gasperic, Rozma-
nova 1, 61240 Kamnik, & (061) 831-485.

® C 64: Morse trenazer

am je namenijen radioamater

Lastnikom C 64 ponujam na kasetitri K\
domace Soram je loaderje
 eiko Gton s o v basicu. Vo€ informacij v brezplatnem
besedami. Proprosto napisete neméko  katalogu. V ‘udi program Con-
besedo n acuninik poskit zaprovod, VOTOE Ll
Poleg slovariadobto program za ucenlo, 61282 Sava pel i
o Sioar aledoga azka (onako "t e G 64: Strojni elementi
Z*oto 1 - 30, ki vam pomaga pri 1 V10
zpolnjevanju listkov za 10 znand 1910 na
b iz

Jo's sedmimi Stevilkami.

ta hip ponujam:
~ 8/10/12/13,
- gibki disk
- gibki disk

Herculs

~ tipkalnica 107
147 TTL

Skupna cen:

pisno ali po
Tovernica)

Landsberge/ st 191 /"
8000

Kot najceneisi popoln sistem AT vam

— 200-vatni‘napajalnik v ohisju AT
baby
— grafiéna kartica, zdruzljiva s kartico

= serfid paraleini prijugek

o periferiji vam bomo

og1 | vreten
in svornika. Ko ga uporabnik pozene, se

iinchen 21

Te(emn 0 89/ 577209
Twx. 5218429 gama d

YUEUES

s

2MHz; 512K (100ns Sipi)
12Mb
360K

hantior (vumenkuslo fjav)
a (z davkom) DEM 2495
Informacije o sistemih XT in 80386 ter

osredovali
telefonu (zahtevaite

Upornostr %
kvadratnin _enaéb,
2 dvema neznankam:
divo za srednjo Solo). Ponujam

Stanko Nikols, 29 no-
vembar 2, 21240 Titel.




® 7X spectrum 48 K, C 64/
128: CE.Z, ZVS

® C 64: Urejevalec kaset in
disket

O tem so pisali Moj mikro ali kaka od drugih
osmih revij. Toda

C.E.Z.jo programski sistem za izratun
geometrije iin nosilnosti valjastih evol-
ventnih zobnikov z ravnimi in poSevnimi
zobmi; omogota standarden izraéun ge-
ematrie, izbiro spreminjana profia na

ki,
7o kaseto, oxn.bn 'stran,
doga Svas i saside ra di

zadetku in koncu poprijemanja, in sicer
ko dolocenih priporoeiln ali
lzracunati je mogote
mdrdmlmvcn-wl osti (moti, varnostne
rivijenja in povrsins isk).

leranc, ki

namiin Htevec — kasetniprogram do 120
ini pis s petimi kolons
ol s secmimi kolonami
brez mm. hormalen ipis 2 end Kelono
in opom!

toro dolujio g a naméne sore:

" Eroprama st bogato cpremina
vodil 1h Stovinimi razderenm primery.
Infor g Stanojevié, Ce-
de Zarevca 24, 37000 Krusevac, #{(037)

32472,

© Amiga: Fractal Generator

m rige izorani izsecek Mandel

metrov, drugo pa za siiko. Program jo
napisan v Aztecu in ga pozenete izkljuc-
no iz CL.
mlovmacqa Sinisa Vujié, Strosmaje-
/a 41, 43550 Pakrac.

b o kovona, bra:
ktorija do 45 programov in mini
Yonan, prirjeno za iskanie
ranje prog:
200" Vaelana je ura. Vee
programe izbiramo iz menia

Inform rtin Dreisibner, Mie-
Karniika 4, 62000 Maribor.

® Amstrad CPC (CP/M):
Matematika, statistika, grafika

Tistim, ki racunajo v CP/M in pri tem

uporabljajo Microsoftov basic (MBasic)

oziroma fortran 80,

‘vhodno-izhodnih podrutin (fortran 80), ki

Jinjo moé Kicat i obeh fezikov (. Knjiz-
ke

ann o
s programi, plnmml
nu 80. Po

KDAJ? KAKO? KOLIKO?

Poistite odgovore na vsa vpra
v indekau tem, raunainikov avtorjev v knjigi:

VODIG KROZ JUGOSLOVENSKU
RACUNARSKU LITERATURU
1981-1987

(ve& kot 260 strani formata 16x23 cm v mehki
vezavi; izid v zagetku junija 1988)

VODIC je knjiga, ki vas usmerja k drugim ragunal-

nigkim knjigam in revijam. Poleg kataloga vseh

naslovov, ki so izili pri nas, obsega e naslove
in

s

IEEE488/DMA&RS232CARD

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGRE]
‘TEL. 041/529.682 in 520-803

@ 68000 CPE ali 68010 CPE (8 MHz)

MRAM
16-BITNI DINAMICNI POMNILNIK S PARITETO

ENOTA GRAFICNEGA KRMILNIKA VISOKE LOGLIVOSTI

KAMILNIK VODILA [EEE-488 S SERWSKIM V/i KANALOM

navodila za uporabo
storitev Jugoslovanskega bibliografskega initi-
tuta, opis bibliotekarskih in medknjizniénih sto-
rite:

POSEBEJ ZA IGRALCE: &e imate s kako igro
teave, poisiite resitev, karto ali poke v enem od
katalogiziranih opisov!!!

VODIC si bost preskrbell po_prednarocnitki ceni
13.500 din, in sicer tako, da spioh ne boste stopili iz
hige. Nemogote? Pouuen. (01 1) 4444-170, vsak dan
(tudi v com-k) od 12 L narekujte svoj
naslov in nsko Iuvllko, placajte prednaroénisko
pocakajte na knjigo. Podrobna pojas-
nila o tej novi in ekskluzivni prednaroniski shemi
boste dobill po nasem dezurnem telefonu (011) 4444-
170.

Ce pa imate raje preverjene metode in sprehod do
poste, vplagajte 13.500 din s postno nakaznico na na-
slov:

INFOGEN, Postanski fah 4, 11090 BEOGRAD 75, in
v zagetku junija boste doakali knjigo.

-InfoGen-

Informaticna generacija
IIFDﬂﬁ“hnlninllkl skupina, ki deluje v sodelovanju

Im v radu, Beograjske raziskovaine postaje i
Misdih rasiskovaicor. o n




Adem Jakupovié: dBASE 11l plus
Zalozik NIRO Tehnicka kniga,
Beograd 1988_ Cena: 19.500 din
Ena strokovna ki
v st ”!S.’J}..‘b?'
i sirokoms

Kniga

MATEVZ KMET

roterat;
strokovni clanek;
~ nova strokovna

urejen zelo pregledno in ob kasneje zel

o o rearane Freth ek e
seznani z delovanjem ukaza

ERELP- v mioraktivnem nacin, el Ko!

risten jo tud opis, kako kontigu

lii+. V zadnj

Optiane omnie dlwuk 50 i a8 s

oo o v i ook
T [aramse

mozno delati in bralcu snov podati v ob
Ki ki bi bila pregledna in lahka za razu-

V uvodu knjige so naiprej pojasnjeni
pojmi v zvezi z dBase ill+. Na

in rogram
mnogo hiteil ‘gotovo najbol] uporab-

ljano
Show pedaln aver kg ako, kot fo
vadi v podobni ur - pakc
Ui prae. SHot V8o nas po-
inava s proplemon. hkhmr-nll
in prek njega z natinom del
Nebre e spcznamo  ntea
nacinom del. ki o 2a redevanie enostay
alog najprimerneis. Usimo se ravno
prav it Shov pa o podana za

Visoke cene. V ool Ademiciasponica
zbrano, p o in

gledno a
o sk polowe conn T
degeri sarach ke sa lahko mimo

Dejan Sajic: EJST
1 MODEMI ZA RACUNARE.
Zaloznik: NIRO Tehnicka knjiga,
1988. Prva izdaja,
2000 v.
14,500 din
BRANE GRUBAN

izjemno skromni ponudbi doma-

2 literature o temi vmesnikov in
mjiga Dejana Staji-
gotovo dobrodosla novost. Knjiga na
man kot 150 straneh skusa predsta
2ahtevno tematiko, zlasti vmesnikov,
o pa tudi (doka) spioino do modemov

Oejon Stoi¢

l:fr_fg)sa

za. mlkroracunore

podatke — razliéni nivoji signala (15-23
§3- Faziene podatie o nitrost pronosa
(baud), 9 ali 25 kontaktih na konektorju

jo uveljaviti enotno
standarizacjo tipa RS - 202. RS ~ 2320
(MIL- STD-

2, standardzacii vmesnikov. npr.
istomski

momcs m IEEE 88 ter

a2 o
izacijo CCITT V.28 ter specifikacijo
2110 mednarodne organizacije za star
dardizacijo ISO. Prav zaradi vse

nika

, So zlast
ski indusirij (ISON), se pojavija

o
o
S

ja za enostavnejso konstrukcijo vrat R
~23.

im bralcem, ki naj bi sami nacr-
vmesnil

Tovah izdoll azicns

jiga_jo_razdeljena na tri

 ovodnin poglavih skuka avor»obmov:

U nokatere fundamentsine pojme ¢ po-
drotia roratnaiive o

lievaniu smiseino

hovno lm“k o, s pestrs razsetnost
i¢nih vmesnikov. Vsakom:

facto) stahara 1E2E
s mo bus ¢ uomlul pogosto tudi proi-
acenja. Tudi tako razsirjen
, kot jo RS-232C,

B Ammu Kontroverzna in samosvoja
tolmacen;
leksnostio standardov na 2a-
st Kompaibinost posiala 8 aMtevre)
pr S rocimo tudipri snostavniem
lo vedno
rocescr MO,

imajo
20 vsa malo zkusen 2 racunalikom.
in pro-

udi pri prece
E vse ne po-

ble 2 yetino o nago:
da so vsa sporocila,
Kijin mnm uo«sm navedena v

LV e
mo tudi natin mmumm.u ﬂ B i+

thov. Stan-
dardna sta dodatka s spiskom, sintakso

ekuta wuriiommicate \aking postrost i
proti racunainiske

Ime. i Iahko urejeno predstavit ceotne
di roblematike v

publiciti, viskakor pa 18] aiog o5
foktivno ni kos kalige, ki 26 2 drevom
m iman) ituaing, kot

‘Avior 30 v mhv]u o > maari upee
videno acijo
\mesnikov upc B 3300, el b i

cij. ki jih dBase fil+ pozna. Spisek jo
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aloaw Zasecms Yonhuane i avaiaoce

di slabosti oz omejitve
specilikacie RS - 232 (omejena razdalia
i hitrost prenosa) ter zato vpeljavo nove-
9a EIA standarda R
100 b Mot

darlozabralea K mu e knfa namenje-
e, bolj pomembna utrditev bazicnin iz
vedt uston: smart. 2a WA

mikr
nec velja pohval
{rud avora 2ognit se zjucoo (kollkol

2gol]
o Bocrudiy Sraviar KA h-vlln

kaj prizanesi
do T, ek pr b, pogosiopoc

ber Distributed Data Interface).
bi avtor lahko namenil tudi nekaj prosto-

nekakina iradica, o aterin smoze pisa-
1i pri recenzijah kriig te zalozbe!

S polic ljubljanske fakultete za

elektrotehniko

Tokrat predstavijamo tri novejsa in zanimivejsa dela z dolgega

ucbenikov in strokovne
ljubljanski univerzi.

Studenti iz drugih upunuk i drugi uporabr
redno (po znizar

e oratire 1 Tk rakio mak i
a prodaj v veen siovenskin knjgarnah,
paji

jo na

h lshko narociio nepo-

st ini ceni) na naslovu Fakulteta za
2a sk~ prodala ucbenikov, TrEaéka 25, pp. 592, 61000 Mum (061)
265-161.

Brian W. Kernighan, Der
M Richie: PROGRAMSKI T JEZIK
C. Cena: 14.500 din.

MOJMIR KLOVAR

niigo je prevedsl Leon Miakar,
tudent Fakultete za elektrote
nixo v Ljubljani, in sicer z6fo na-
iAo ter povsem v skladu 2 izrazoslov-
v veljavi
pogavij, dva dodatka in slovar. Drugi do-
odsev:

i toga
potreben predvsem zato, da bi pre-
vajalec predstavil nekatere pojme, ki jih

in sicer zato, da bi
fin razumell in umuw i tudi bralci

20lo lepo resil problem

prajania aznin primeroy v (vsi

o o ¥ it bt

m dosledno prevajall, bi
rda izgubila marsikatera informaci-
ja. Tak nacin ‘zasledil 20
v marsikaterom prevodu in
mi jo osebno (mogote komu
drugemu ne). Misiim, da mora X
3 aria s . kot jo ra-
i
tujega jezika, ker sicer Zamre brez infor-
, &8 bi obill vse

Programe v jezku C. v nasieaniih petih




poglaviih avtorja predstavita napredn
S0 znailnosti jezika ~ podroben in for-
maen opis. V drugem poglaviu, recimo,

Sudjem opravka z racunainkitipa 18
in zdruzijivimi, vendar ne dobi
‘9 e teh racunalnikov.

zzé%ﬁo KRAL] Framework. Gera Ziga Kralj

torjevin zrazov i in pozna C. T

S0,
osvedanc dely, kl o pra nm vlezii
G todeiano do mi

Sirktar i

BRIAN W. KERNIGHAN
DENNIS M, RITCHIE

ta
opisa_jezika
m tecejo programi
lode K

in Korsna tud 23 aruge uporabnike, ki

nimajo_ustreznega znanja.
Brll:n ahko  zagotowim (po. predelavi

kniige), da bo obviadoval osnovne pri-
jeme.

Knjiga je razdeljena na vet logiénin
- zakljuénih enot

~ operaciiski sistem MS DOS

- pmg.-mm jezik basic:

ski paket Turbo Pascal

niiga je napisana v lahko berij-
o e, i 0t za ki
Pogredam

T Eoso Wordar
rogramski paket dBase I+
- nrooum-kl ezik fortran.

m b pobvall azdeik dSase

ogr edino, nekje proti
GRCTknige,sovarcek pojmoy n(u|k u
Jih e avtor uporabil v knjigi. A
Vbogovoru deal da 6 o pisan n.r
lotl predvsem zaradi tega, ke ni n:
0 uporab prorama FRAMEWORK e
2. Takol g moram pograjati 2o pn
pri sl se jo niogov, namen icjaiou
ol ik pa ‘o ntatonh
umqmm apisani v anglescin. Ni-
s den i 4 zanovo 10 vake

W Ao se
e toga pvoqumllwa p.m. zares do
rirocik:

mbrar oposort o obtko.

piania (ol 2 vio knigo), Kmin
or o na nokel in besedilo

prav nepregiedno. Vendar to Mvplwl na

£Piodng rasumilvos! napisanegs

OPeracis sistem MS-00S jo opisan
z0l0"lopo n 1 poljudno. n bo. zato
dostopen tudi bralcu 2 manjéim racunal-

ski
knjigah 50 jo veasih zel0
ol oo umrm tujke. Vendar mi-
slim. da kniiga ne tro-
kovro racunalnisko podroci
2 it omentar & sikam
radi o5 k-n- n.m

cono vedno
= ipanint & EWORK II

tanénejse obdelave komunikaci] in
sobnega jezika FAED, ki Jo sestavn dei

message area, ampak
“podrocie 22 2pis poroit. v takin b

Podane dovol preprosto in
razumijivo.

(otipombe pa imam prodvsem o dein

‘merih in ob nige grx

medte
Vnig rogrargi etk G angiebcma b
primerin prav nié ne moti.

Ker sam programa FRAMEWORK

sistem in racunalnik. V vsakem okol
potrebne drugacne knjiznice funkcij, da
bi_program mogel komunicirati z

ljem. Ravno zaradi teh znaiinosti je pro-
gramska oprema lahko prenosijiva iz
enega okola v crugo.

wm. Basic in Turbo Pnul  Basic m
8¢ razbohoten

o Tiroo Pascal botnjen S kot oy

o povser nepomemben programski pa

Ket—1o seved: seje

o pree el xn..g-. Vet podath

.mmu povezavo ,-zm. C in operacil-
skog UNIX. Najved pozornost
datotecne-

oot programov.
stvar
lpvognmlv m ammmg.emm ope-
Tacjo
Nasladi, rud'i-k Knj mem-
ben predvsem pri kasnefserh delu. Ko
smo jezik G ) spoznai To o rferoncn

osti in nejssnost z
pmwm Podte Vee 10 Jo st
dat

Bodaiok B pa Jo delo prevaca in
prikazuje. mk posodobit

predzn:
novah programirania, -Iynmmm i w
e, Fiparocemofo vl vwem
KEJozi C 2o maanalo: vordar mm..o e
mernega prirocnika - dodatek A
neloolin privoénikow, kar sem in i,
ezl C sa va bolf i in postaja vee
raznejsi. Prevajaini skoraj
vaeh okolin g peetrumspa orok .
v IBM PC/XT/AT do veeuporabniskin
Sstomov.

RA!’KO mmuc ZIGA KRALJ:
ety By 15000 din

T ——
T [rgemen:

2
na Fakulteti za .«kmunnma
rraEamainito  Liobl

tretje izdaje zelo napredov

sluzil, do awiora veata pre
o ali pa ga vsaj dopolnita

8 o gl besc, W

sim, da. ,. v o kgl ogvec. V

pogresam imov in ik, i sta h

poime. i ne rumm

oviro
(Racunsinisi siovarcen) Cankariove 2a:
lozbe.

RAFKO MIHALIC
ZIGA KRALI

PRIROCNIK

ZA UPORABO

PC RACUNALNIKOV
Sy :ZET-"T“W.

Sredoraintve s
sobno. misim, da bi moral to ¥ x..pga

imeti vsak lastnik raéunalnika z operacij-
skim sistemom . in to
taksni lastni

L M nimajo ustrenitspld-
nin znan 28 uporabo MS-DOS. (Pri
urednistva

m : sirokovno
ml.un-w»um slabem tisku in

slabom jezi u(-wlo—-lmn-um)ul
m-_mmm. Inigko-tiskarskimi na-
pakami.)

Jahko.cam oceno u
knige Kot lak. o mojom e
into kot (zdaje 6 preverio
1 veobine (bloz preSKugania prmerov  broks o uretmiss SaioZbe Geteny
¥ program) nisem nalete na-no Viagaint
Bocrogi, K ne b bilo opisan. V pr
Golu avior na it predela (136 Suam  Avior v predgovoru zapie, da se boi
bosedia)cancuna o gavnogs ma ere neaierl 50 S e programskin
e van PRPIOSARoDRs ot st bl e 2o
Uborabe mosnost Framewer hekod preved natancnega opisorena re
aRoain: Katoin opci. Vendar msive Sa e
o o poviom cd s, 1 5s
- usevaii bes Knige. i od pac preskocis o pa
= uporaba tabel baze podatiov ih probras b0l povrino. vectam ko
= latkov dwgr, ki Se ne poznamo tega pro-
 priprava okvirov GrameKega paketa, 2610 vesen veake co-
knjiznice Gaine nformele o provlem. na Ketere-
 Prorava programa za el G2 bomo nalet
nmwun)'| teh moznosti
3e 90 mvku dwvmo b Nakup K"l‘“' ?""W‘WI k -
LG i b oo
‘ Ppaketa, ker bodo dobili ulo ‘dober

voemknmku-nlu Uporabo, Priporoca.

o il ne ajo enotne probjemat
paketa, ™o pa ga fudi vaem bodotim uporat-

Hegor haedy ot 5 veu rason

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE
RACUNALNIKE I=E

NUDIMO:
— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB i 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D,
= enobnx-vne ‘monitorje

i

‘monitorje
Z japonske tiskalnike m;bomm protzvajaloev
— video programe, vecnamenske tiskalnike

— dodatno opremo za ratunalnike: floppy disk SSDD 48
TPI in DSDD 48 TPI

RDCEU I”IP EXPCOIIPDTEE DIVISION

Vogk o DET FORTA 8 -SR0S0

500000 - . 480178 80000 1
TEM jo sabttos smak -IHTRRNATIONAL BUSINESS MACKINES-

Moj mikro 53



digitaina elektronika
65001 nova gorica,

@5
jugoslavija
P4

toclon 065726 56626511
telex 34 316 met
lelogram: mei eva goica

Z DRUGIH PROIZVODNIH PODROCIJ VAM
NUDIMO:

® INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA:
|T digitalne avtomate za vodenje strojev ali manjsih
inij

— razvojni sistem za programiranje digitalnih avto-
matov

~ posamezne komponente teh strojev
~ tiskana vezja.

. 1z

FIRME SOLARI (ITALIJA)

~ sistem za registracijo pnsmnnsn na delu

— program ur in druga signalizaci

Z Sistem za zbiranje i zapisovanjs podatkov iz proiz-
d

.

BT

vodnje:
[ [ I bl

AT zdruzljiv poslovni ratunalnik v sestavi:
CPU 80286 (centralna procesna enota)
~ taktna frekvenca 6/8 MHz
~ 1 MB RAM spomina na osnovni plos¢i
moznost razsiritve RAM spomina na 3 MB
8 mest za razsiritev (6 AT + 2 XT)
matematicni koprocesor 80287
minokromatski monitor
video grafiéna karta Hercules

mehki disk 1.2 M|
trai disk 40 B (4 ms)
UDC kontroler (2 HDD + 2FDD)
1 paralelna komunikacija
2 serijski komunikaciji
tipkovnica AT zdruzljiva
miska (MS, SYSTEM)

Tl T

XV ziutile poslovn! ratunaink v sestavi
8088 (centralna procesna enota)

Gl (e 4,77/8 MHz

~ 640 KB RAM spomina na osnovni plosci

~ monokromatski monitor 14"

video graficna Karta Hercules

vectunkeijska Karta

mehki disk 360 KB

trdi disk 20 MB s kontrolerjem

1 serijska komunikacija

1 paraleina komunikacia

- tipkalnica

AL

AT zdruzljiv grafiéni ragunalnik v konfiguraciji:
= CPU 80286 (centralna procesna enota)
taktna frekvenca

matematiéni koprocesor 80287

1 MB RAM spomina na osnovni plosci
moznosti razsiritve RAM spomina na 3 MB
~ 8 mest za razsiritev (6 AT + 2 XT)

EGA video grafitna kertica (840 * 350 togk na zestonu)
barvni monitor 1

ekl aick 380 KB ali 12 MB

trdi disk 40 MB (40 ms)

UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD)

paralelna komunikacija

2 serijski komunikaciji

tipkovnica AT zdruzljiva

miska (MS. SYSTEM)

il T g

CAD grafina postaja v sestavi:

= PC AT grafiéni racunainik

— risalnik A3 formata s 6

Z tablica za digitatizacijo formata 12" % 12"
~ AUTOCAD 2.6 s HW Kljugem




PIKANAT

1 TRAP 100: PRINT CHR$(147)

miaL

20 TF K=1'THE!
24 TF T<159 THEN
30 IF L<100 THEN
35 Y=Km0.54SQR(1412-X12)

5 e Fedlos nanle

35 15 Kooy fm
bo ON J GOTO 35, 6¢

2 INPUT " HOCES LI UVECANO (2, ...=DA;1=NE):";K

15 vRa 17159:0 70 159, 399: oA 1 o s 319 100

22 DRAW 1,Q+T,98 TO Q+T,102:DRAW 1,Q-T,98 10 Q-T,102:
2

28 DRAW 1,157, Wal TO 161,WeL:DRAW 1,157,W-L TO 161,W-L:
28

37 IF ABS(Y)>99 OR KnX<-159 THEN N=0:GOTO 50
O DRAW N,X1,KY1 TO KnX+159,100-Y

zaslonu. Primerja se lahko s progre:
mom Strojna sprememba barv (Mol
mikro, 1/1988), vendar |uvnasnroqu
2 njegovimi_»3torastimi« 44 by
olg samo 37 bytov in celo dela
Pred zagonom je treba vnesti na-
slednje POKE.

Koordinata X zgornjega levega
naka: 23267, koordinata Y zgornje-
ga levega znaka: 23298, visina okna
(1-24): Fry mm [oina (152
esure grou 3 a9

F=23 TD Z02: AE-
AD o POKE AN
e 17,0.88,9,
4. u u«u 67,9,25.83,14,1,
62,32, 144, 95, 197,54, 1, 35,
To351. 55 198,15, 92, 348,201
Temu ustreza listing v zbirniku:

110 1F INTIQ/40)=Q/40 THEN LET
c= %0

90 FoR
1% o= PEEK{PEEKUSG; * 256
+AXB+ W)

70 NEXT Q
180 DATA Tu lahko vstavite kakrs-
nokoli besedilo ali grafiéne znake
razen inverznih zn;

7 =

Program rabi za izpisovanje e

sta v grafiénem nacinu 24. Vrs

1020 dokazumo. dagreza gra-
in,

= -4-0 sv-sowunvz X42) LDHLO X + 256 XY fiéni na¢ stite. Ce
70 0 37 H 2zbrisete ba tudi slika
100 RESUME 50 Lo DEE,22526 Zbrlslll, brl ko DD cvogram konéal
C 128/risanje grafov SHIFT za premikanje kurzorjanaza-  ADD Hi-HL N
G getek in konec vrstice ali zasiona.  ADD H-H- 26000 Subotes
funkcij zolo uporabna moznost pa ne  ADD H-HL 4000 SR
deluje, kadar I znakov znova do- X
ram narie graf Katerekoli 1otimo s pomagalom Yutiiy. Resi- ADD HIHL C 64/INPUT brez
vunkc.;e Na prvo vprasanie je treba  tey jo zelo .E 3
mest Stevl, z katoro naj so grat ADD HL,BC vprasajall
poveta. ite povecave, bo- ADD HL,DE
ste imeli na osv x mc @ v razponu .E Program, ki je mlomavqenvlp
od ~159 do 159, na osi Y pa od — 99 CO ;visina ski Stevilki, je po m za-
o 99. Potem program narde koor- LOBO ; sirina pleten. Moja versija:
m in graf funkci LDA32 10 POKE 19,1
jo vnesii. Svoje funkcije sest t 8B 20 INPUTTEXTAS
z mat m-ncmmn funkcijami, Ki jih kaze tabela. 30 POKE 19,
Yelane v BASIC. 7.0 (EXP, {06, Malo tezje je, ce uporabljate star 7 pii i
). : UTILITY 2 operaciskim sistem = ‘-D("” o st Jerevanska 40,
Proiam lahko ise dve funke z tom primeru polrsbu‘n— 81000 Titograd
hkrati. Prvo je treba pred zagonom g msk mamlor - rabu.m
programa vnest v vrstico 36, drugo [ RO HL0E
pa Y, wstico 65, Funkeil Jo treba  toko \muw ACC. Najpre] po.sm. POR Hc C 64/seikosha kot pisalni
mnozm gpumanu ko K, ki lo za definici DECC ¥
s m. a...,. SERRCH lahko poitet owerr, JANZLY stroj
Zaporedje na niej je podobno kot na Boban Jovanovic,
njati s1mlko 85 ! suwvlka 60 Nl— spodhii tabeli, |,u‘d‘l ni presledkov in P.P. 3 pen 7,
mnbnul risanja lahko poveate ta- fov. v vrstico z naslo- 31230 Arilje \Dg.ll! if a! <>"" then goto 10
ko, da povetujete spre-  yom 00001CBO vesite Stevilke: [Pt 20,
manmvko X za kaksno Stevil 38 00 2D 34 00 36 28 Osembitni atariji/tekst 25 pnm a$:
manj$e od 1. Takrat traja risanj 00 00 00 - 30 print #7.a8;: got
grafa dif. Pllmtr zu  risano fnkci- " ASGi da o 8.4-6+. v grafiénem na¢inu programom je mogoce pisati
bolnawvaé ilke vnasate bodi s Ilskulnlkom kot s plulnlm stro-
50 p: delu alv hl!nl,ﬂl!ko 10 GRAPHICS 24: COLOR 1 . izpisovanje besedila niso
Ko 20 DIM A$ (961) pmwbne vrstice PRINT. ngrzm je
veda reba ueun-wu Tesetrat, da 30 READ AS padel
ITY do veljave 40 FOR Q=1T0 LEN (AS)
RE. V zgornji program sem vstavi Borut Golob, B MPS. Edina omenicivo
ve funkif ki bosta narisal lpso. Splavarski pronod 4 éunalnik ne upoteva beaania &k
Tomislav

aribor

r

IEr01|nI|7
Spectrum/strojna 1510 Opavie
sprememba barv II e
90 IF A>= 150 AND A<=223 C 64/«mavri¢ni« zaslon
Predlagam vam hitrejsi od doslej THE A=A - 32
Program fst Word + uporablja najhitrejSega programa za spre- 00 C=PEEK(88) + 256 * PE- 10 for x=49152 to 49176
smerne tipke v kombinaciji s tipko membo barv v danem »oknu« na 20 read a: poke x,a: next x
: 30 data 162, 0, 232, 142, 33, 208,
142, 32,
L A R R T R P O T 40 data 17, 192, 165, 198, 240,
242, 96, 160, 0, 200
YQ’ YW/ YE’ IRY STV rgs sygs T4 1Qr spr 1§s 13 0 ‘A ’s’ 0 data 152, 158, 208, 261. 06
Start: sys 4¢
D! GFLSUGU. RS STy e o egrl AR G b i NI Ty, ngumvmro,mkodlmnhnm
YR N inja bar ra in podiage.

BYINL tMe. 150 LB e S G SR P L ) MR e b il N.mmnusapnm.amemp.-

10d ih barvah.

0., 050U 10 0in 20 ot e o Wi g gt agr gkt g vlsnpm':‘\::-joo'm'

2 zelite program upor ki Hi-
‘2 o 0 127 o o o o 0 o o o o o o o RES, ga morate !prlvm nl druge
Y10 0 Y(f f)f r/r 42 170 r1gr 1gs sgs 150 sge r1r 130 r3s | lokaciie. 3
Lo N0 0 00 0 R0 D G0 e 0 b g oG mem,,:“'m,p,,pﬁ,"‘;
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Na Moj mikro sem narocen tako
reko¢ od njegovega rojstva, in Ce-
prav nimam nobenega od miinckov,
o Katerih najvec pise, ga nestrpno
Gakam vsakega prvega v mesecu.

ki

prav je Peking svetovno velemesto,
v katerem cedalje bolj uporabljajo
racunalnike, prodajaine racunaini-
kovpa poganjajo kot obe po dedju.

i nobene racunalniske

ljamo_ var Sejmi, Moj PC,
Recenzije, Mimo' zaslona, Gosub
stack, Vas mikro. .. Posebno me je

razveselila nova rubrika PC frajerji,
ker nameravam_kmalu_kupiti PC
miin Mojemi mikru manjka do po.
poinosti samo fotografija cez dve
strani. Bilo bi res izredno, Ge bi se
vsak mesec, vsaj kdajpak-
daj) na srednjih dveh straneh Moje-
ga mikra prikazal Kaksen »veliki mi-
23 g
}j pa naj Se nekaj vprasam
Y i Kiaisko sem prisel skupaj
starsema, ki tu delata Kot pred-
Stavnika nokeaa podt

skom, torjem

STl DM 12 e i pro-

gramsko opremo za 2000 USD. Za-
nima me:

1. Ali smemo pri vrnitvi v Jugosla-
vijo po Stirih letih bivanja v tujini
uvoziti ta racunalnik in Kolikéna je

ina?

i dobimo zaradi dajSega bi-

vania v ol ke otkiacs. oo

uvozu racunaindke opreme? Pripo-

injam, da se nameravam po stud-

s na Kitajskom ukvariat s provaja

jom in nujno potrebujem ra-
Ganaimk.

3. Za koliko USD racunalniske
(R, e imogoce uiuelluate
krat? Ce je odgovor na drugo
sanje pll!!dnan, Kolikina o ta lal

ava v

Ob tej p eriotnost] bl tuc povabil
uporabmike amstrada PO, d pisejo
na moj naslov zaradi izmenjave.iz-
kusen in programske opreme.
Zoran Sankovié,
Jian guo men wai 8221,
Peking, PR of China

e 2 satasnege deis
v m||n| 2a staino vme v domovi
o pri cu TeEunaln

2 opremo injoden

pesdmati za u«-u i troba piaé

can kot vsak dwn
st na leto uvozit

raéunalnik z
(633 USD). Garina in omgo dajatve,

& Kako naj povetem CPC 6128
sC

Ce boste vasw. objavili, Zelim
ostati v anonimnost 58

Ble
L ohemo prijutka v priroéniku
pokazite komu, ki se spozna na o,
in kupite ustrezne prkiiuck
g8 varianta jo. da v tulni upit
Poglalte v tule
i !wvl e. 3. Tistl, ki mu
ustrezajo vsi prikijucki na obeh
siraneh. Pokukaite v prejéni
eino nima smisla.
okul(m). % lzhodrimi vrat. Baver

Al schneiderju 6128 Vg
skalnika star NL-10 ali e
8007 Co o, kateri vmesnifk o /a lmba

Ruplliz: Kerabaic,
Malinska
V vsak amstrad je vdelan stan-

n
ni vmesnik centronics. Ustre-
za mu vsak tiskalnik s sni-
¥om. Potrebulete 86 kabel contro-
nics. (D. P.)

Oglasam se vam prvié. Moj mikro
‘spremljam od Stevilke 1/1966 in do-

bi vas rada nekaj vprasala:
Katero ki

MIKRO

Pred kratkim sem kupil atari 520
STM in nisem imel nekaj Casa nobe-
nih preglavic. Zadnje dni pa je slika
na televizorju iskra TV 5131, ki je
bila osupljivo ostra celo v srednji
locijvost postala nejesns, tako da

Fazhikovatl érk nitf v mizki lochiosti
Pripominjam, da je z RF modulator-
jem racunanika vse v redu, ker sem
to preveril na_drugem televizorju.
Bojim se, da mi tv servis tokrat ne bi
mogel pomagati, saj se pri gledanju
tv programa skoraj nic ne opazi. Za:
to vas prosim za odgovore na vpra:
Sanja

lahko dobim sliko visoke
odiiiost e na tlevizorjunaredim
monitorski
i magoce, kako
dobit v/ iko srednje locljivosti?
. Kje se dobi konektor za prikiju-
ditey takega monitoria, kot Ga ima

" Katere monitorje za ST priporo-
cate, koliko stanejo in ali jih lahko
Jaipim i Miscinsld knigl?
Viadica Todorovié,
Kniszovazka 107/15;

Ce ste racunalnik z VF modulltnr
im televizo

]

rug
je napaka vsekakor v vasem tel

zorju.
e NE! Sike visoke logljivosti ni
prikazati NA NOBENEM
lovizori Ker o frokvence pr po-
j logljivosti 71 Hz

7o s0 moje p
boste vea| kakino uposteval. Pro-

ripombe in upam, da

sim, da mi odgovorite tudi na nekaj
vprasanj o mojem racunainiku atari

1. Slisal sem, da je amerisko po-
djetje Avant-Garde Systems izdalo

.
{aremuletorjevmaca, CF/M n appla
I, ke in . da so
irscll cmatator SBC. i eaio orns.
Iator amige, Kar se mi zdi ner

¢e)? 3. Koliksen je najvedii format
ne 3 Span disket z2 star ST? 4.
rabljati barvne

z RF modulatorjem upo-
Tabiati barvne programe 2a a radu-
nalnik s érno-belim televizorjem (na
aterem so dobi gafika srednje o
ljvost

.bqn ld(a
Paiih boraca Va4

rsumlija
1. Zadnja verzija programa PC-

DITTO (emulator

kroi pri

monok

124 in om

zaslonu (oele Erke ne. ot podiagi.
20 dvi Alarkuwn -

ka, A|.li]|v Srdi disk o secti fr

uéenje Basica 1.07
!Id.lh" k$no kr

(tega ne morejo prlkmﬂ i dobr
monitorjl i multi-

in grafiki Cf
$Kavor e najbolsi program za

komponiranje polifone glasbe?

Kateri o najbois program za
pisanje svoji

i in kako Jo mogoce ra CPC
64 prikjucit stereo kasstofon, a-
jokvanj in ne v zvoc-
b Ol

scan mnnnaq-v)

2. Na obi &mo-belem ali

iko
munn oclivost (uo 200 to2k).

e ug e ah, a pmd jo Ata-
rijeve racunalnike. Najbolje je, da

6. Kateri racunalnik mi priporo¢a- qum ponj tja, kjer ste kupili ra¢u-
0 CPC 464: C 126, C 128 D ali  nalnik.

je ceno, softver, ragunalniki
kvaliteto, priljubljenost....)? st .m roam samo_originaina
Gina Rajic, okromatska monitorja SM 125
Zoliavnce & all SM124. V zahadnonemaiih .
Bosanek Novi  govinah staneta od 375 75 DEM navz.
gor. ju tudi pri Miadinski
1. Pogleltepo knigarah katere kil 2 atorimi programi (GFA

knlige 80 spioh Parbesnvatei js megodet
odlocie, a bl 56 fad) neuCH kate, peikazail oo nizke In srednie ot
od Kiasiénih oblik basica al pa ljivos 2 barv, v sivih odten-

zanima samo adov ba-  kih. (dlpl Ing. Zvonimir Makoved)
-u; O slednjem kuplte vse, kar naj-

aal izbire \h].nm .Nalba. _Oglatam se prvie, oprav kupu-

kl raéunal-
nikin prmulm ulun. seveda ob
zelo dobro n-plunom pmoénluu,

jom vaso revijo od pive Stevilke. To,
da ste najboljsi pri nas, Ze veste. K
drugi bralci imam nekaj pripo

IIICH knj |¢, lejte !. T
e lel'nu Dmﬂh W." ln?
in si

ia. P pmqunmov n s

da se nautits

jin valut, znesejo okoli 55 od-
stotkov.

1. Zanima me, kako naj naredim
kabel za povezavo CPC 6128 s kase-
tofonom, ki ima izhod za slusalke.
Prilozite skicol

. Kollko stansjo AD pretormiki
za CPC 6128 in C 12
3. Kaksen kabel je potreben za
povezavo G 128 3 Prilpsovim EM
7502 ali BM 75137

56 Moj mikro

ra jo
mstrad med li(ml v-eun-nw

knll ni redek, svoje
Boste ziahka presnel na diekete.

2250
%.

Pubriko Moj PG nekallko razki
e, Man) piite o racynainiih, ki
nam niso dos-gmw (takih po deset
tisoc funt

Razsirte rubriko Zanimivost (ée-

asih 2asads po 5 stran) nfo

ab/avl/a/lv v mkl Stevilki. V njej b
lahko pisali o superracunainikin,
n/movth mrozah, ko

bi (v podmornicah, na ladja
pervaziit), kot ste 20 pisail o/
vssolskin ladjah (SPOCK). roboth
in »vojni zveze

R rovil paveiite -
stom "racunalnikov,

<
’:

§

proetor.pa Lrepusite sejmom, me-
lim oglasom in Vasemu miks

Sal ne, Program ....x
v m.ﬂkl(lﬂUSD).lN N-MIU“
DEM) ali pri doms

B Tevioh o, napovedel” auve;

(zu),nbamm’?s-;'ummqu

am
ski in ne v -wlw s i b1

vam d napovedal
emulatorie AX, 1BM “n in morda
oslo Craya za ater 61

5. Programe v nizkiin mdnﬁ log-
||m-u Jobio 2 VF modulstoriem

na kate-
romkolléma-belem ail barvnem te-
levizorju. (Z. M.)

Moj mikro berem e dve leti in

Pr

v je v racunalnik vdelan

strandly diskotnk. Prod “Sresin
tu kompjuter l,

se dajo na ST prikijuiti drugi &
sketnik, canejs od 300 DEM: to jo
z6lo ugodno, saj stane Atarijev di-
DEM. Prosim vas,

Sketnik 5002600




da nastejete nekaj tipov s cenami.
Prav tako objavite (Ce ni pretezko)
shemo za povezavo disketnika in
ST,

Drugi problem je pomnilnik. Ker
Je_racunanik v isti Skatli kot 1040
TF, ima pa samo . me zani-
ma, ali je na tiskani plosici kaj pro-
stora (morebiti so tudi podnozja?)
za razsiritev na 1 mi te in ali
leg pomnilniskih Eipov potrebu-
Jer kaksne druge dele
Damir Panijan,
Prnjarovac 46,

oleg soriginainine Atarjevin

diskotnlkoy SF 354 mSF 3 14 prod

Ialo v wini mnotico drugih, K i}
ino_prikij

o Ozkic (csuper slime)
ammmn NEC-1037, ki fahko for:
a do 957 K na dvostranski &
in je za povrh zelo til
m-mnm 50 of

ikljuéek n Smsla
n  povezavo tore)

- pomnllnlil. Eipe. To ke
piota ne («s trebu-
e e

Py
Poleg &ipov potrebujete d
spejkainik s tankim vihom, pol me-

s Leoretitno da, vendar s vam
vsekakor bol splaca kupiti origi-
naini Atarijev disketnik 1050, ki jo
n Atarijevemu nes

iti ustrezen vmesnik in morda e

kaj softvera. 2. Take te: e po
navadi pripetijo, ka mu-
di spremeniti kakéno vrstico v ba-
sicu In takoj za tipko RETURN pri-

ete RESET, da bi »odistili« za-
slon. Ker editor medtem ne more
vnesti vse vrstice v pomnilnik, se

raéunalnik »zmede« in zablokira.
To se najpogost
g

Vas lnormenmrv

med nekaterimi bralci in
Jur'lnm réem v Mojem mikru.
me je spodbudil, da bom

nekaj besed o

j
gih temah, o katerih je prav tako
Vredr povedati.

O programerjih in

m napisal
o tej in nekaterin dru-

Kiminala. Balj zzelenc bi b, da
_ bisvojo olnrgqo In prizad
2a take akcije

vlﬂl Za povrh u sz da lt vrhun»
ski u:

proda evoio 1910 ZONAJ. gt ven:
darpisejo hekerji za hekerje. To

nié posebnega. Gora iger, ki

prodsjeo v Wi n prinas o na-

e e nm e premo-
re umetniske lepote

name-
o ek 90

Res j pisanje progra-
ma pol e Najsi je 10 igra,

spominja kaksne igre, ki je

pred 3-4 leti ali prej? Vsa ast izje-
mam, kot ic Miner, Pac-
ki 50 utrle pot dru-

kupite

1ov pominika. Ploscica je nekai
ko drazja odsamin tipov, vendarje
vsaka a, e pa
brez lp]klnlu Y ‘simo ohidje fetts
nainika.

mam nekaj uprasan; o atariju 800
XL in disketnikih za

1. Cene drskermkvv DS G,
RANA 1000, TRAK.

o2 Kolko progumov gn na di-

v 50 vanje vdlani mikropro-
casorji?
oAl Parese druge strani eno-

stransko diskete pomeni, da prere-
2emo ovoj disket

atod iokaimik (poleg Atarije-
vih) se da neposredno prikljuciti na
atari 800 XL?

6. Odprl sem svo) atari, vendar po
napisih na Cipih nisem mogel ugo-

[

lovitl_ kateri jo 6502 C,” ANTIC,
POKEY.

Marko Lozar,

Marinkov trg 6,

Ljubljana

1. Teh disketnikov ne prodajsjo
ved. 2. Atari 1050 sheani na eno
Slian diskete 127 K 8. V 1080
rocesor

isor.
P 500 AT. 6. Na to
tpradanje vam bom odgovori & ph-
smom, saj bi shema, ki ste jo po-
ek vesla vllilm prastora v bt
ki. (Ziatko Bieha)

1. V MM 1/1967 sem videl oglas,

v katerem Avtotehna prodaja amm»
nik NOVA mikrodisk.

o

2. Po daljSem tipkanju se moj ata-
11 Zablokira in ga moram ‘KU,
Kako ss izognit temu?

Lipovgica 10,
ipovatica 10,
Sodrazica

ne potrebuj in-
ko kaksni g obuhmo dwol]‘ da
dobro pozna :vm r-bumlnlk

s?i

bmn m islim

merja) hitrej
inbolle rar dlplomlun program
napisal

£823

rostej:

pmgnm za nmruu- Vrste Stevi

bi pej prouéil literature

v nm poiskal cotimainege aigad
ustvarjanj

, kako.
kaksen profesor reil kaksno pi
ramako nalogo (ozoma e
. se samo za lustracio, kako
bil kaksen algoritem upouhqen in
zacaj), temvec Studirajo ma-
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Cce4

Cosmic Causeway
POKE 53260,256: POKE 49203,256:
POKE 413810

POKE 3626,99: POKE 3201,44
Mega Triaxos

POKE 54813,256: POKE 48213,256
Mystery of the Nile
POKE 4329,173: POKE 8122,173:

POKE 1256,99

PIr2
POKE 3927.99

Renegade
POKE 50326,256: POKE 49132,256:
POKE 40386,173: POKE 20913,173
POKE 5153,173: POKE 120173

Through the Trap Door (Spec-

Naloite basic z MERGE * *, zame-
njaite vrstico 20 in imeli boste ne-
Soto 2iven:

oo
23797, 198" e "SR
29760; POKE 0555, AANDOMIZE

Zoran Jovanovi¢,
Cara Urosa 13 a/11,
18000 Nit

CPC

Batty
Nalozite sliko, resetirajte ratunalnik
in natipkaite:

10 OPENOUT -« MEMORY AFEF:

Gjan Vulogovic, 20 POKE RA074
IV proleterske 15, Un!vmle IWI!i
5 81000 Titograd 0 CALL &1000
ctrum lack me Nipper 2
s Naluille sliko, i
S " 5 VSDE 1 MeMOoRY
1 E 1 &SFFF
;225‘33551079,0 POKE 34635,0: PO- LOAD "JAGKii .002",84000:
‘Agent X Il ;f 0 15: | : NEXT: CALL

1. del: POKE 57776,0, 2. del: POKE
624900, 9. del: POKE 50146,0: PO-

Mhen
POKE 48853,0: POKE 48861,0: PO-
KE Si6h1.0: POKE 525030: POKE

POKE S33600: POKE 397240
Christmas Monty
POKE 38302,0: POKE 38352,0

riller
POKE 47904,0: POKE 49021,0: PO-
KE 450220 POKE 4042418 POKE

Sl Nipper 2

POKE 43251182
Jackal

POKE 38967,5: POKE 39048,5
Mercenary

POKE 33356,0: POKE 39724,0
Moon Strike
POKE 42251,60: POKE 42252,202
uius.
POKE 329130,

yoar
POKE 80709,0: POKE 61577,0
The Plot

Nebojsa Lazovié,
Nehruova 154/3,
11070 Novi Beograd

Classic Muncher
POKE 293420 (nesmrtnost)
POKE 20485.0 (bref sowratnikov)
28 nesteto Evieni zameniajte vrsti-
EAR, 209 POKE
25707195 RANGOM
28780 POKE 477800 RNDOMIZE

G'Y
Nlmeslo uvodnega basica natip-
Kajte!
1REM POKE BY Z. JOVANOVIC
10 CLEAR 24999: LOAD " “ CODE
384
20 FOR N=; 23322 TO 23329: RE-
AD A: POKE N A:
30 DA‘VA 62, 0 50 103, 136, 195,
" 40 RANDOMIZE UsR 23296
Out Run
POKE 40635,69 (¢as)

58 Moj mikro

S MEMEOHV
&FFF LOAD "‘JACK
POKE &6A75,0 unhnlm hvesi
40 CALL &1000
Jackal
Nalozite sliko, resetirajte raéunalnik
in natipkajte:
10 OPENOUT " “: MEMORY
A
20 POKE &7‘ DE 0 (infinite lives)
30 CALL 1
Klllaﬂede
ENOUT * " MEMOHV &FFF:
LOAD "KILLAPEDE &1000
€ 855700 (infinit lves)
30 CA
meanat
DPENOUT " ": MEMORY &FFF:
LDAD "PROFANATION’, &1000
0 POKE &1104,0: POKE &12C7,0
(infinite lives)
L &1000

jar
10 OPENOUT ” *: MEMORY &FFF:
LOAD "WAR", &1000

20 POKE BAADN( (N = 1-255 ziv-

nj)
30 CALL &1000
Poki preverjeno delajo v verzijah
Zero Soft.
Zoran Rajkovie,
Bulevar Lenjina 104,
1250 Cetinje
Classic Invaders
MEMORY 399

POKE 2E2A0 (sovrazniki vas ne
obstreljujejo)
ESottaller of the our

ALL 895
E 383E,29 (doniar 50 vam po
Vet ko podvo)
Poke vnadate b procedr: OPE.
NouT = MEMORY - CLOSEOUT
ey Stranjak,

88000 Mostar
Asphalt
10,0PENOUT D' MEMORY 3541

POk &TAE1,0: "nesmrtnost
% PoKE &7F6F.0: 'municija
50 POKE &7F54.0: ‘mine
60 POKE &7F22,0:
70 CALL 3642

Basi the Groat Moiine Datactive
g1 OPENOUT “TRL:

20 LOAD
30 POKE 8259A,C9: "neranljivost
40 CALL 8105

MEMORY

Deflektor
10 OPENOUT “TRL": MEMORY 5268
30 POKE 82878
40 CALL 5269
Freddy Hardest
10 OPENOUT "D": Tremony 213

30 POKE &6AFC&B7: ‘nesmrt-
nost

40 cALL 2135

Livingstone, | Pres
10€ DPENOUT "TRL': MEMORY 840

50 POKE adan0
40 CALL :wvs7

‘nesmrtnost

Mario B
10 OPENOUT “D": MEMORY 4095
20 LOAD " 4096
:m FokE. 4750D.c il lon]
FOR TO_&AQOD:
READa PORE . 2 NEXT AL

ADATA 821, 80: 810, 811, A0,
31, &1, 40A, 85, &ED, 8B0; 8C3,

o OPENOUT “TRL": MEMORY 5396
OAD "
50 FOKe 86B5D &B7:

‘nesmrt-
nost
40 POKE 86B50.&C3: "neraniji-
vost
50 CALL 5397
Trantor
Nalozite (strojna koda v ba-

te prvi del
sicu) 2 LOAD. Ko ra¢unalnik sporoéi
Ready, patiokaite
a2

POKE &GCGAO FORE

ey mmm nesmrtni
s in kolicina plamena v maaicd so

je.
PSNMK ~ KEMPSTON

ROADSWSP

MINAL,
WORD.
Domagoj M:

E 45.SUD m
44103 Sisak

Curse of Sherwood

10 OPENOUT "C’": MEMORY &DB1:

LOAD “curs
20 POKE &4D7C&3A: CALL

88475

Dizzy

10 OPENOUT “C': MEMORY &1169:
LOAD “dizzy2”

o 20, POKE S9EFASIA: CALL
e

10 OBENOUT "0': MEMORY 83A09:

LOAD "rygar2"
20 POKE 8&63DC&3A: CALL
Poki veljajo za verzijo Futuresoft.
jasmin Halllovic,

1. Cikovica Belog 8a,
51000 Rijeka

Atari 800 X1/130 XE

Jack.
N-lome (gm s START, resetirajte
raunalnik in natip} POKE

oo
POKE
Igro poi-mto Z008 (RETURN) in
imeli boste

Zatko Bishs,
Tovarniska 14,
61370 Logatec
Match Day I

ralec ali se vam zdi,

(npr. Partizan) lgs igra prot ratu-

nalniku, v meniju lige ali pokala pr

tisnite za opcilo t. 2 COMPUTER vs
u

LALPKLW.

I NGUEWLW439GKT2BJOKA-
HRCKSTBFNW.

(041)284701,00 20, do 22 ure.

Alell Lun 60,
41000 Zagreb
Garfield

Nekaj nasvetov za verzijo za spec-
trum:

1.V Kleti z leve strani poberi Kjué.
(Moras biti zelo hiter, saj ti ga dru-
gaée odnese podgana.)

no z zdravo hrano (num.y Foomn
ga tam spusti

i

5. Pticjo hrano vrzi v park in poéa-
Kal ptico, ki 6 bo odnesla k upijen
Arlene.

ibat School: v menuju si do-
Ioti tipke A — levo, D — desno,
1S —

- gor, X —

1

stopni pritskas prve
3 preskakovat ovir. Pri pohiv
g-n,u roke zaéni p
no se i in o) s
DO v vaakem primeru zmagal
A

2

Gotska
61000 Ljubljan:

Di
Nekaj dopolnil k opisu iz maréne
Stevilke Mojega mikra: bodalo z dra-
guill EWELLED DAGGER) potre
bujete v sobi 34, kjer z vrvi
ploczad. Pot K aimlety 6. prosts
¥/ Sobi 445 stekienico leca zamrzni-

Vanjo pridete iz sobe
ni prenoda navz:

370 Combat Schol prece; tszko
igrate s tipkami. Najbolje je, da za

tek izberete preslednico in CAPS
SHIFT. Tipko za desno neprestano
dréite, tipko za levo pa zelo hitro
pritiskaite.

David Dobnik,
Pongrac 5 d,
rize




ORACLE

RELACLISKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

V Ratunalniskem inzeniringu KOPA smo prepriani, da bo
v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja organizacij

~ prototipni natin dela
- popolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2

odvisna predvsem od novih tehnologij,
podatkov baz in povezovana ratunainikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE
 vollo tudi nasim, jugoslovanskim

e
organizacijam.
Z relacijskim sistemom za upravijanje baze podatkov

- in dejanska obdelava

ndardizacijo programske opreme
- omogoca vecjo produktivnost programiranja

SQL * PLUS je jezik Cetrte generacije s popoino
1BM-ovega jezika SQL

ORACLE in njegovo druzino
orodij se koncuje obdobje suzenjske odvisnosti od
dolocene znamke racunainiske opreme. Programi narejeni
z ORAGLE, 50 enostavno prenosijivi z osebnega
racunainika na mnoge druge mikro, mini in velike
radunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
racunalnike razli¢nih proizvajaicev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih raunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzljivih raunalniki, domacih in tujih proizvajalcev.
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd))
Najvecja prednost ORACLE je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavljeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija naértovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij

ORACLE RDBMS j relacijski sistem za upravijanje
podakovnih baz. Dopolnjuje ga druzina integriranih
programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoce
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati

Prva verzija ORACLE je bila instalirana ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodiina tehnalogija med

az na
svetu. Strokovnjaki racunainiskega inzeniringa Korn
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniéno
pomoé in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji.
Ponosni smo, da lahko domaéim uporabnikom ponudimo
programske izdslke s taksnimi lastnostmi kot [h ima

- pvono-mvan programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

ORACLE o zas¢itni znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, El-
HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS, DATA GENER/

PAME, NXDORE: NORSK DATA, GLIVETTI-HEWLETT PACKARD: UNISYS.
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN 5o lastniki navedenin
2a8éitnih znamk

RACUNALNISKI INZENIRING

SQL * FORMS je orodje Setrte generacije, ki omogoca
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah

SQL * REPORT je generator izpisov, ki omogoca hitro
izdelavo razliénih poroil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
program

SQL * NET omogoéa komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih racunalnikih. SQL * NET omogoca resnicno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogoéa povezano ORACLE 2 podatki
v bazi na drugih raéunalnikin, ki uporabljajo DB2 IN SQU/
oS

EASY * SQL omogoca uporabo SQL zagetnikom in
obgasnim uporabnikom s pomogjo enostavnih menujev
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanje
podatkov v obliki razlicnih diagramov

SQL * CALC omogoca enostaven dostop do podatkov

v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLII
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se vec kot Sesttisogim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY,
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi

INFORMACIJE:

Tovarna morn, RACUNALNISKI mzzmmns KOPA,
Kidrié SLOVENJ GRADEC

elox: 35238, tlefon: 062.541.758

HISA BISTRIH RESITEV




Bard’s Tale

@ pustolovstina @ C 64, amiga, ST, apple

,95 £ © Electronic Arts

e GS @ 14,95-2:
°9/10

SANDRO FANELLI

0 Happy Computeru se je ta igra uvrstila

med najboljse za serijo atari ST v letu

1987. Ze mesece vztraja na seznamu naj-
bolje prodajanih v Ameriki in ZR Nemdij, z iz.
vrstno grafiko pa je poskrbela, da si novi val iger
Fantasy Role Playing pridobiva Sirok krog jubi-
teljev

skrbijo, da ne
docakajo prezgodnjega konca. Vsi niso Elove-
3kega porekla, pa¢ pa tudi drugih rodov, od

uporabljajo ne-
magi¢na orozja, nosijo naijtezje oklepe, za vsake
8tirl stopnje izkusen; dobijo dodaten udarec.

Paladins so vitezi, ki se bojujejo proti zlu
vsen vrst, uporabliajo Iahko veino orozja, v pri-
merjavi z drugimi liki pa so odpornejsi proti
vplivom magije.

logue ~ poklicni lopov, se ne izpostavija

v boju, pat pa se lahko umakne v senco.
spretno odkriva in resuje zanke.

IGRE

d) Bard, pevec, uporablja vecino orozja, nje-
govamot pa se skriva v Sestih pesmih, ki magic-
no delujejo na okolico: 1. krepi mot, 2. ustvarja
svetlobo, 3. slabi mo¢ nasprotnikov, 4. zdravi
rane, 5. naredi dodaten oklep in 6. deloma varu-
ie pred magijskimi napadi. Ko bard odpoje toli-
ko' pesmi, kolikor ima stopen; izkusenj, mora
v najblizio krémo, da si potesi zejo.

) Hunter - lovec, prekupEuje z vetino orozja
in je sposoben, to pa se stopnjuje z izkusnjami,
nasprotnike usmriti z enim udarcem v vitalne
centre.

f) Monk — mojster borilnih vestin, je uspo-
sobljen za boj tudi brez orozja in oklep:

9) Conjurers so prvi od 8tirih vrst likov, ki si

- sreca. Trenutno stanje lika kaze AC - moé
obrambe pred fizicnim napadom, ki se giblje od
10 (najman; zasciten lik) do—10; najvisja stopnja
zaséite je LO. HIT pomeni najve¢jo odpornost
lika za poskodbe, CND pa, koliko poskodb ik e
lahko prenese, preden je pokoncan. SPPT je
kolitina razpoiozljive magijske energije, ki se
obnavlja na sonéni svetlobi ali z uporabo carob-
ne palice, EXPER je izkusnja, ki jo lik pridobi
22zmago v boju in je odvisna od Stevila prezivelin

vanja likov, pridobljeni z izkusnjami (npr. na 14.
stopnji postane lik mojster kaksne magijske ves-
&ine). GOLD - zlato je potrebno za nakup opre-
me in novih magij

ladajo nad
vi in zakoni (ustvarjajo npr. svetiobo, obviadajo
levitacijo, teleport idr.

Magicians se ukvarjajo z magijami, ki vpli-
vajo na predmete, ojacijo npr. met. oklep, pre-
mikajo zid v labirint

i) Sorcerers so mojstri iluzionizma, sposobni
50 napraviti kaj nevidno, ustvariti privide zmajev
in velikanov, hipnotizirajo itd. Lik lahko postane
Sorcerer Sele, ko obvlada sposobnosti prej&njin
redov magicev.

i) Wizards obviadajo magie, ki priklicejo in
nadzorujejo nadnaravna bitja, npr. demone, du-
hove, ozivijajo mrtvece itd. Wizards lahko posta-
nejo le, ¢e obvladajo dva razreda magije.

/sak razred magijcev ima sedem stopen, sele
ko lik doseze tretjo stopnjo, lahko preide na
utenje naslednje. Vendar pazite, ne morete se
ponovno izpopoln , Ki ste ga za-
pustili. Ko se kak Iik nauti vseh sedmih stopenj
katerega razreda magije, postane mojster tega

reda. Lik, ki doseze mojstrstvo vseh Stirih
razredov, se imenuje archmage in je eden naj-
mocnejsin v igri.

Poglavitne znatilnosti likov so: ST - moé, IQ
- inteligenca, DX - hitrost, CN - postava, LK

e

m%m
PMINID —zo~z O

!
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Na zacetku ig: (A
Guild) in tu lahko zaénes ustvarjati like. Ko izbe-
res raso, se pokazejo karakteristike od 1 do 18,
Dolocajo se tako, da se najmanjsi vrednosti, ki
jo dolota rasa, doda poljubno stevilo. Ce s ka-
rakteristikami nisi zadovoljen, lahko znova po-
3 z ukazom REROLL. Dober natin, kako
zasluzis zlato brez boja, je, da napravis neka
likov vec, jim poberes zlato in jih potem zbrises.
Ko si sam izberes skupino za blizajoco se pusto-
lov8eino, jo lahko pripravis s SAVE PARTY, ta pa
posname le imena ¢lanov v skupini. Ko se vrne:

s premozenjem, moras like pripraviti z REMO-
VE, kar med igro ni mogoce.

Takoj se odpravi v trgovino z opremo (0 na
zemljevidu) in &im bolie opremi like. V trgovini
je naprodaj deset vrst predmetov: orozje, Sciti
Celade, oklepi, rokavice, instrumenti, figurice, ki
ih oivijajo prstani, &arobne palice itd. Glavne

mejenih kolicinah, drugo moras
prinesti sam. Lik lahko hkrati uporablja samo en
predmet vsake vrste. Ker sodelujejo v fiziénem
spopadu prvi trije liki in prvi dve vrsti nasprotni-
kov, je najbolie, da kaksen od zadnjih likov pusti
dosti prostora, da bo lahko zbral predmete, i si
jih bo pridobil v boju. Vselej je treba paziti, da je
prazen prostor za kak i mogoce
Vredi nicesar, se je treba vrniti v trgovino, pr
ti nekaj najdenih stvari in takoj oprems
Znovimi. Ko je predmet v uporabi, se bo pokaza-
la zvezdica; »e« imena predmeta pomeni
data lik ne more uporabiti tega predmeta. Neka-
tere predmete lahko uporabljata samo dologena
rasa ali profesionalec, nekateri pa imajo magié-
no moE samo v boju.

Eksperimentiranje je Kiju¢ k uspehu. V_ sa-
mem mestu je $e nekaj zanimivih krajev: T so
svetisa, kjer lahko ozdravis ranjene, celo mrive
lahko obudis v Zivljenje, seveda za to placas
doloéeno ceno. B — Rewiew Board je kraj, kjer
vodijo evidenco o vsakem liku, in tu si lal
pomagas s pridobljenimi izkusnjami; na stop-
njah (A) se lahko naucis nove magije — S ali
= C. V krémi dobis

pa se odzeja. P je trgovina
2 energilo, ker lahko okrepis ‘svoja carobna
bitja.

Osrednji del igre poteka v temaéni labirintih,
DUNGEONS, ki jih je treba preiskati. V njin je
veliko bogastva, nate pa prezijo tudi Stevilne
nevarnosti. Vsak izmed petih labirintov ima raz-
liéno Stevilo nadstropil, sestavijenin iz 22 x 22




poli, ki jih moras vnesti v svoje zemljevide. Sever
(9 e vedno na vrhu zaslona, vzhod (€) pa na
magiio Scry Site prides do'lokaci-
lede na vhodne stopnice (0,
2 orva Slvila Iokac 6 nanash pa odda.
ijnost od severa (N), druga od vzhoda () in
tretja na Stevilko nadstropja (K
V labirintih bos naletel na sporotila, pasti,

$amozmagio kompasa n pa drugih poli,ger

energija obnavija kot podnevi. Vse te
lanko osveti, ce SORCERER pokiice i
SECOND SIGHT, ki ti sporoca vse nepravilnosti
za 3 polia pred tebo, Pasti p
d njih lahko umaj magijo TRAP
ZaP. 2610 Uporabna jo magi LASER HEVELA
TION, ker odpira vrata, ki jih sicer ni mogoce
opazit

Iz nadstropja v nadstropje lahko prides po
stopnicah ki se nevido z Galjave Ko prides do
njih, te prograr . ali se bos povz
Odprtine: ki 36 vidjo iz daliave lahk iokoraes
samo z magile LEVITATION (prikate so leteca
preproga) ali teleporta APPORTARCANE. Med
Uporabnim magiam 50 56 MIHEIL MIGHT
~ nastane dodaten _oklep, RESTORATION
- zdravi rane, PHAZE DOOR - odstrani zid
v temnici z eno potezo, REPEL DEAD - proti
mrtvim bitjem. Vhode v femnice varujejo okam-
neli strazarii, ki 0Z2ivijo, ¢e jih napades (S). Glav-
ni vhodi s0'skriti za nedostopnimi vhodnimi
yrati (@). dokler ne najdes ijukca (MASTER
KEY).

Prvo igro lahko zatnes, ko v krémi RAKHIR

) yzames Speitr ok Eve).

ik prosto mesto. V tem nad-
Stropiu lahko treniraé like v boju proii vejim
skupinam nasprol

obviada strazare.
V prvem nadstropiu veem! kristain: meé. (0. 16,
0) v drugem odgovar, starcu (9, 8 1) SKULL,
vzemi srebrni kvadrat (0, 0, retiem nad-
sifoplu obulada) norega boga ko 60D, kibo
oivel a kak lik vKljuceno oko (1, 21, 2).
m-pen o bo prostavi na Gvorises stolpa (T0:

ER). Tu moras odgovoriti ustom, ki se pokaze-

&em iz oniksa prides do kanalizacije, ven gref
pri Mangarjevem stolpu. Ker imas e, \eheo
prides ven brez tezav. Na (1 gnvon
s CIRCLE in dobil bos srebrn krog. Telep
$2i0a (4. 10,2)in odgovoriz LI WITH PASSION
AND BE FOREVER a koncu vsake
besede pritisni HETURN) Pojd nalokaciio .3,
2), pojavile se bodo stopnice. Ko v etrtem nad-
stropju pride: 3, 3). se bodo vsi
2idovi spramenli v vata Zdaj lahko gres na (0,
dprino oS odiebdel v peto nad.
stvopye Na pols (10, 21 4) skoés v bisen. Pro:
gram te bo prestavil na hodnik, vendar je najbo-
lje iti skozi vrata, kajti na 48, 10.4) o past,or t
bo pomagal le RESET. Ge imas s seboj srebrni
kg, rikotnik n kyadrat, bo 21 na polu 15,10,
4 Sgini. Zda) pa Kar naravnots
1S (41 437635 vaaka coadoin soboto od
0 16. ure.

LEGENDA
- izhod iz kanalizacije, X - stolpi Earovni-
jovina z_energijo, S ~ straarii,
—trgo-
vina z opremo, A- Gilda, K- kréma, G - vhodna
vrata, B - Review board.

|»]

rltx.L
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Basil the Great Mouse
Detective
a igra @ C 64/128, spectrum, CPC,
atari XUXE @ 7,99-14,99 £ @ Gremlin
Graphics Software @ 8/9

DRAZEN JARNJAK

rikupni misek-detektiv Basil skusa v te-
nem londonskem podzemiju resiti

vojega prijatelja dr. Dawsona, ki ga je

Ugrabil lobi profesor Ratigan, V marir sarin
dobrih 2D arkadnih iger, z odiiéno grafiko in
6o animaciio. e Bas) odpravi iskat dokaz, ki
50 raztreseni po kieteh in skritih kotih his na
Baker Streetu. V ¢im krajsem casu (velika sten-

ska ura v levem Kotu zaslona vas bo posteno
priganjala) je treba iz mnozice sumljivin sled

skoz svojo 1upo pogledate, koliko pravih sledi
imate. Lupo lahko uporabite e, &e nosite pet
Dveam.mv

stiku z drugimi prebivalci pod-
zomija Basil 29ubija ana 1970, K 50 popelrioma
obnovi s kosekom sira {&rniikonik na zemlje-
vidu). Z lokacije na lokacijo se premikate skoz
brehode (kvadratak s S pUsEico) n s oloports (6
ni krozec). Ko konéno odkrijete vseh pet pred-
metov, o odpravite  SKrwhi podnk in Sidel
boste, kam je izginil dr. Dawson.

Excalibur
@ pustolovitina @ spectrum @ 1,99
£ @ Alternative Software @ 9/¢

BORIS MEDESI

ustolovscina ni pretezka, ima povprecen
besednjak in grafiko. pac pa je zanimiva
0 mecu kralja Arthurja. Na sa-
mem zacetku poberi lestev in pojdi dvakrat na
sever, dvakrat na vzhod in spet na sever. Lestev
nasloni na neprehodno oviro in spiezaj po njel.
Vzemi mec, ki je bil nekdaj last carovnika Merii-
na, in zlezi dol. Spet vzemi lestev in pojdi trikrat
naju
Pred teboj zeva velikanski prepad, Gez katere-
ga je napeta viv. Zlomi lestev in dobil bos dolg
drog. Z njim lovis ravnotezje kot vrvohodec in se
prebijes na drugo stran (CROSS GAP). V gozdu
pojdi najprej na jug, potem na zahod. Tu preisci
ovie in vzemi Kijué. Vrni se. vzemi polena in
spet pojdi cez prepad. Preis¢i poleno in nasel
bos sekir, ki 30 jo pozabill dvar Odvez arog.
precke in polena (POLE, RUNGS, LOGS).
Tiokal sover sahod. Demoneki e varuje
pot na vzhod, zato ga obdelaj z Merlinovim
mecem (ATTACK DE’iON). Pojdi dvakrat na
vzhod, odkleni in oapri vhodna vrata, vstopi
Znasel si se v legendarnem Camelotu. Odpravi
se na vzhod, jug, vzhod in vzemi noveg. Vrni se
na kraj, kier starka prodaja svetilko. Ceprav je
Earovnica, se za to ne zmeni, ampak mirno Kupi
svetilko (BUY LAMP). Vrni se po isti poti in
v temaéni sobi s sekiro razbij (SMASH) pokrov.
ki vodi v rudnik soli
se in se odpravi enkrat na jug. Znajdes
se pred strasnim Rockwormom. Prizgi svetilko,
njena svetloba ga bo zaslepila, nato pa o odvrzi
s sekiro vred. Pojdi na jug in vzemi sol. Vrni se
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priblizuje.
Vzemi meg in tipkaj: zahod, jug, zahod, za-

hod, sever, sever. Na tem mestu 5o bile resetke,
ki si jih razKlenil z obracanjem vzvoda. Pojdi na
sever. Hudobna carovnica te bo 2z urokom

okamnila, e ne bos hitro reagiral. Excalibur se
blesti, zato natipkaj: REFECTING SPELL in ze
je problem resen Se enkrat na zahod,

uzivai, ju-

ojdi
prebudi (WAKE) kralja Arthurja in
naski vi

eflektor

@ arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST ©7.99-19,99 ¢ @ Gremlin Graphics ® 9/

GORAN DPORESKI

zjemoma se ne spopadate z invazorji in

rav gotovo vas ne bo bolel palec od

silnega streljanja. Poleg refleksov boste

vpregli nekaj kombinatorike. Avtor igre je znani
sta Panayi

Na zacetku se odlodite za igranie s palico ali

na tipkovnici. Zaslon je obrobljen s cudovitimi

laserskimi zarki, ki ob spopadu izpiSejo napis

DEFLEKTOR. Spodaj 50 merilci in prostor za

sporotila.

Cil je, da z ogledali spravite laserski zarek od
»topa«, ki ga oddaja, do cilia, ki ga vedno varuje
kaksna ovira. Ogledala obracate tako, da nanja
spravite majhen okvir, ki ga upravijate, potem
pa pritisnete tipko in premaknete rocico v levo

usmerite nazaj, od koder je tudi prisel, povecuje
temperatura laserja. To se 2godi tudi, ko zade-
nete eno od zogic $ konico ali usmerite zarek
navpiéno na zid, od Katerega se odbija. Ko se
laser pregreje, ste seveda ob eno zivljenje,
Obstajajo ogledala, ki se venomer premikajo,
Skatlice, ki usmerjajo zarek, kamor se jim zdi,
&ez nekaj stopenj se prikaze neka vrsta letecih

zacetku vsake stopnje spet dobite tri zivljenja,
tako da igra ni pretezavna

Vsekakor je Deflektor ena redkih iger, ki se jin
zlepa ne boste navelicali

62 Moj

ikro

vedno igra malo

King of Chicago
® pustolovétina @ amiga, macintosh
#24,95¢ @ Mindscape ® 9/10

VLADIMIR PAVLOVIC

mo v gangsterskih tridesetih letih, na-

tancneje, datum je 24. oktober 1931: Al

Capone je bil zaradi utaje davkov prav-
kar obsojen na enajst let zapora v sloviti trdnjavi
Alcatraz. Njegova banda in s tem nadzor
juznim delom mesta sta ostala v rokah zlobnega
in nevarnega Tonyja Santuccija. Kot Pinky Cal-
lahan, ambiciozni ¢lan rivalske bande, ste ze od
nekdaj zeleli postati Sef Cikaskih gangsterjev.
Medtem ko Capone 2di v zaporu, se vam vase
sanje lahko uresnicijo

Akcija se zaéne v letu 1931 in konéa 1934, ko
50 se vodje vseh ameriskih gangsterskih klanov
2brali v New Yorku in skienili, da cikaske gang-
sterje izlo¢ijo iz svojih vrst in poslov, ker niso
organizirani in se nenehno spopadajo med se-

rija oblikujete novo, mo¢no in enotno bando, ki
bo obviadovala ves Chicago, boste dobili vabilo
na sestanek vodij klanov, organizirani kriminal
se bo lahko nemoteno razmahnil in postali bo-
ste novi Cikaski kralj

Na zacetku igre ste Sele tretji na hierarhicni
lestvici v svoji bandi. K sreti se veliki kapo
pripravija, da se bo umaknil, njegova desna roka
in svetovalec Ben pa bi vam za primerno od-
$kodnino odstopil svoje mesto. Tudi Ge se vam
10 posreti, so tu $e drugi ¢lani bande, katerin
spostovanie si morate pridobiti in ga ohraniti, ée
nocete, da bi se vas znebili. Prav kot v filmih
vam bodo v Spici predstavjeni glavni liki, vendar
i lahko menjajo vioge in sloves. Poglejmo samo
Pinkyja. Na zatetku nekaterin iger slovi kot od-
logen in jeklen moz, v drugih igrah pa je znan
kot mehkuzen in strahopeten elovek. Ce na raz-
liéne natine reagirate na razne stvari, lahko
spremenite vtis, ki ga imajo o Pinkyju drugi. Ce
prepogosto podlezete zeljam vasega dekleta

znacajnega vodja. Ce
vas bo banda bolj cenila, groznje bodo znenada
vec zalegle. Ce Lolo preve¢ ignorirate, se uteg-
ne odloéiti, da pobegne k Santucciju, ki

motno zmanjsalo vas ugled med gangsterji

Uvodni zaslon je prereSetan od_strelov,
spremlja na jazzovska glasba. Ce
tokat ni¢ ne storite, sé bo zatela svojevrstna
demonstracija Pinkyjevih odiocitev; zlepa se ne
bo zgodilo, da bi se navelicali, «ajti racunalnk

drugace.

Med igro si boste ustvarili podobo, kdo je na
vasi strani in kdo ne, komu lahko zaupate in
komu sploh ne. Ce hotete igro uspesno koncati,
morate razvajati tiste na svoji strani in se s streli
znebiti nasprotnikov.

vasi delovni mizi je razgrmjen zemljevid
Chicaga, razdelien na Stiri dele: severni je vase

2

podrotie, zahodni in vzhodni (t.i. Loop) ter juzni
(Santuccijev del - tu lahko s kurzorjem izberete

podvig prikili javnosti in mirili policiio.

Na mizi so 3e Lolina siika, sop kijucev in
knjiga z rokovnikom ter delovnim naériom. Lolo
obiscete tako, da s kurzorjem Kiiknete proti nje-
ni sliki. To je treba storiti pogosto, da se ne bi
pocutila osamljeno, spet pa je noro pogosto iti
na ulico. S kljuti nadaljujete filmsko akcilo, iz
katere se razvijejo novi zapleti. Mogoce bodo
koga ugrabili v vasin legalnin tocilnicah, mogo-
¢e bo policija opravila veliko racijo, vendar se
vam bo posrecilo prekrizati Santuccijeve nacrte
2 grozecim telefonskim Klicem njegovemu do-
bavitelju viskija

Z odpiranjem knjige se lahko odlogate za ob-
seg svojin dejavnosti (kockarnica, izsiljevanie,
totilnica alkohola). Tu 5o Se place: ali si je kdo
zaslutil povidanie, ali potrebujete vet ljud in ali
imate dovolj denarja za nove izdatke, na primer
2a podkupnino politikov v mestnem svetu. Naj-
boljSe bi bilo, ée bi enega izmed njih povisali do
2upanskega polozaja, da bi vas 3¢itl. Tudi ce

val, da mu boste Se naprej polnili zepe. V/ na-
sprotnem primeru bo preprican, da do vas nima
nobenih morainih obveznosti.

Seveda Tony Santucci ne bo posedal prekri:
2anih rok, medtem ko se boste vi trudili, da ga
unicite. Najbolise je pogosto posiati Bulla in
Peppersa na obhod, sicer vas bo Santuccijev
platanec spravil s sveta, takoj ko stopite iz pi-
same. Ce ga moza ujameta, ukazite Bullu, naj
ga malo obdela, ali pa ga s sporocilom posiiite
nazaj k Sefu

5 kasa iziemno
veliko podvariant (kot svoj ¢as z Elite). Igro sem
zelo velikokrat igral, vsakié

nem seznamu sem imel ve¢ kot 50 ljudi. Potem
sem po nakljucju ustrelil neko dekle, ki sem jo
skusal resiti pred Santuccijevimi ugrabiteli. Pri-

stari prijatelj iz otroskin let Tom
Malone, konéal sem na elektriénem stolu. In vse
zaradi premajhne odkupnine! Prihodnjié bom
2agotovo previdnejsi.

@ arkadna igra @ amiga, ST @ 19,95
£ @ Mastertronic @ 8/10

kcija se zatenja, ko se na zaslonu pojavi
kapitan Xod (digitalizirana siika progra-
merja Erica Matthewsa) in vam sporo¢i
ia pri na prvo stopnjo. Xod se je znasel
v nevarnosti, ker so ga zasuzniili nezemeljski
Xeniti, in 2e ste uganili - le vi ga lahko resite.
Xenon je hibridna vesoljska strelska ladja
vrtenjem in element iz Siap Flighta,
Terra Creste in Xeviousa. Vas mali in hitri lovec
se na premikanje palice nazaj lah
v vozilo za zadevanje ciliev na tieh ali v lovca, ki

lje zadenete nezemeljskabitia, ki vas obsirelju-
iejo s kroglami plazme. Zal ne morete ves ¢as
leteti, ker se nekateri sovrazniki premikajo samo
na zemiji in od tod merijo v vas, uniciti pa
morate tudi sovraznikove naprave in nekatere

ire.

Nekatere igre so na zacetku lazje, postopoma
pa postajajo tezje. Xenon ni taksna igra — na
samem zacetku ste Ze sredi napete akcije. Na




Hi

i %"f{i' HE

etini prve stopnie i gledate iz oti v oti
z ogromnim zuzkojedim sovraznikom, ki je pet-
Krat v od vase.1adie. Kar neka) direkini
zadetkov bo potrebnin, da se bo v srediséu
posasti pojavila utripajoca oranzna Zoga, ki bo
vraznika raznesla, vam pa omogoéila prehod.
Kupole na tieh so smrtno nevarne na kratke
presledke se odpirajo in mecejo ven energetske
20ge, ki 50 zelo nevarne, ¢e se vas dotaknejo
Dograjevanje vase ladje je odloilno za igro,
pa tudi precej zabavno je. Z zbiranjem raznin
érk dobivate laserje na krilih, vrteco se spremije-
vaino ladjo, ki vas varuje pred zadetki, boéne
iaserje, diagonalne laserje in metalce plazme
Ce zberete vse, se bo vasa ladja spremenila
pravo pooseblienje smrti. No, ol
osmih krilnih laserjev boste prisii, ko zadenete
ob najnevarejSega (in najvecjega) sovraznika
na koncu vsake stopnje.

v primerjavi s poplavo podobnin
iger ne odiikuje po izvirmosti, zato pa je izvedba
fantastiéna. Obcutek imamo, da o se progra-
merii dolgo razmisljali o vsakem deléku instala-
i in slehernem premiku nezemeljskin biti, da
bi vam prepre¢ili konéati igro. Ce jim je to bil
cili, jim je nedvomno uspelo. To pa naj vam ne
vzame poguma.te e gt tudi iso namenie-
ne za 0, da bi bile

. 2a amigo i aari ST, sta izvrstoi,
bolj jo veNdarls za amigo: Je htrejs, glasba
e enkratna (neprenehoma se spreminja, reagira
na premikanje palice, obSasno je siisati celo
2voke elekiriéne kitare), eksplozije so nadvse
siikovite .. Nevzdrzne s izjave: »Zaradi xenona
e vredno kupiti amigo, « zagotovo pa mislim, da
Je to doslej najbolisa strelska igra.

AgentX1I

@ arkadna igra @ spectrum, CPC @ 1,99
£ @ Masterironic @ 6/7

DAVID DOBNIK

rofesor si js spet zatsle zaviadsti svetu

strelki. V na-
e tokrat zgradi
bazo v vesolju. Igro sestavijajo trije deli, ki jin
§ kasete nalagafe kot posamezne programe
V vsakem je menu 2 alicami
 tipkam, ki i dolodite sami

3
K

V prvem delu letite s posebnim sedezem in
oborozen z lasersko pistolo proti profesorjevi
bazi. Na poti vam grenijo Zivijenje skoraj vsi Zivi
in nezivi stvori vesolja, ki jih morate Kiatiti z ne-
ba. Ta del sestavijata dve stopnji. Na koncu
vsake morate ubii $6 vliko posast. Za pomot
vbesic pifito POKE 57776
v A DS i pr i Y B
gbirato e, i i Jo raba vpiaat v racunainik
iito dobits vsaldé, ko uamete 2vezdico. Ko
is e dolga posast.
S hitri jem n promikanjem bosta zdro-
bill i ta oreh. Ge le e b0 810: POKE 62499.0,
“Tretji del je najmanj zanimiv. Igrate tisocprvo
verzijo Through the Wall: v zgornjem delu zaslo-
na je profesor, ki ga morate zadeti z 20gico.
Neprestano vas moti ladja, ki se vozi levo-desno
in vam marsikcaj spremer] smer 2ogice. Ker je
ta del skoraj nemogoce konCati brez pokov,
v basic vpisite POKE 50146,0: POKE 50561.0.
Ko zrusite profesorja s prestola, se farakonea
in'predsednik se vam spet zahvali 3a resitov
sveta. Dolgocasno, mar ne

Predator

rkadna igra @ vsi spectrumi, C 64/128,
CPC ©9,99-14,99 £ @ Activision @ 8/9

ZELJKO MILIN

eprav je Predator nastal v piclih-dveh
mesecih, je grafika izredna in brez preti-
rano veliko hrostev (spomnite se W
Basketballa), zato si program nesporno zasluzi
visoko oceno. Major Alan Schaefe (v filmu ga
igra Arnold Schwarzenegger) vodi skupino ko-

mandosov v misiji, ki je kot 2e tolikokrat strogo

zaupna. Iz tabora gerilcev v neki juznoameriski
drzavi je treba resiti tri ministre, ki 5o jih zajeli
po okvari helikopterja. Brz ko pridete do tabora
bodo zal vse tri ubili

Spektrumovci se lahko odlotijo za Kempsto-

novo, Sinclairovo in Protekovo palico ali dve

RETURN ali ENTER - vzemi/pusti
Ko pozenete igro, helikopter lebdi, vasa sku-
pina pa se po vrvi spuséa v dzunglo. Vi ste
zadnil (osmi), obleceni ste v desantsko unifor-
mo. Pazite na vsak svoj korak, kaiti v dzungii se
marsikaj dogaja. Tisto nenavadno Sustenie, ki
ga stalno slisite, povzroca Predator (Ropar), ne-
zemelsko bitje, ki je prisio na nas planet
Trak v zgornjem delu zaslona kaze vaso ener-
o Ko prikazovalnik pocrn. ste igro konal
rozje, ki ga trenutno imate, vidite na sredini
2gornjega dela zasl
liva. Tu 'S0 S vase tocke in ura, ki kaze, koliko

&asa vam je ostalo. S pritiskom na ENTER lahko
zamenjate orozje, ko se znajdete v blizini razme-
sarjenega komandosa. Orozie izbirajte in upo-
rabljajte zelo pazljivo, zamenjajte pa ga le, ko
vam zmanjka streliva. Ce hocete preziveti dije
Kot vasi toyarisi, boste morali izkoristiti vsa na-
ravna zaklonisca. Niti svincene krogle niti tri
bombe ne bodo resile vseh vasih problemov!

Predator vas spremia in si pri tem pomaga
s svojim infrardecim detektorjem. Vsakic. ko vas
bo poskusal zadei, zaslon spremeni ba

lik pa se razzari. Tako vas vidi Predator. Bodite
previdni! Na zaslonu se bo oblikoval trikotnik
Predatorjeva merilna naprava. Ce se boste zna-
8l sredi trikotnika, boste ubiti

Ne bom vam pravil, kako je treba streljati na
vse, kar se premika na prvih dveh stopnjah.
Zaupdl vam bom le, da na tretji stopnji popoino-
ma izpraznite orozje in vzemite predmet z ante-
no, ki je zraven mrtvega komandosa. Na Cetrti
stopnji pri drevesu, ki visi na vrvi, 13-krat pritis-
nite ENTER. Ko se Predator pokaze pod bru-
nom, pritisnite Se nekajkrat ENTER in zbezite
kolikor vas nesejo noge. Ko nalozite zadnji blok.
pritisnite vse tipke naenkrat!

Basket Master
® Sportna slmuhcul @ C 64, spectrum, CPC
©7,95-8,95¢ imagine @ 8/8

VLADIMIR ZORIC

inamic in Imagine bi lahko napravila
boli program! V verziji za C 64 je menu
prece) boren, opcije 50 samo Stiri igra-
Iec proti racunalniku, dva igraica, racunainikova
raven znanja (zacetnik, amater. NBA) in spre
memba imena (vpisete lahko svoje).

Ija igro iz povpreénosti, je izbira udarcev. Na-

sprotiku lahko spravite 20go med nogami, lah-
ks o blokirai al sabiete » oteduie tarial
od zads) wrzete korog i je Se nekaj
Gsebne hapake - Ko 1 za resue , pet. o lgra
med prekinivio (igra 0 ameri-
skh pravilih) se pojavijo sxevnm slastnbm po-
i jih sicer vidimo na pravin tekmah, in
i Upodasnieni posnetek (REPLAY) po kakem
utinkovitem strelu, vendar tokrat z veéjimi liki
Po scenariju Basket Master zelo spominja na
Two on Two ali One on One, vendar je tu konec
primerjave. Grafika je povprecna, glasbo siisite
samo na zacetku. Resda je to najboljsa kosar-
2 spectrum, vendar bodo morali commo-
dorjevci pocakati na kak boljsi program ali pa
uzivati ob Street Sports Basketballu
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Star Wars

@ arkadna igrs m 48/128 K, C 64/
728, CPC. BBG Bimasier/etoctron,

ST
©9,95-14,95 £ @ Lucasfilm-Atari Games/
Domark @ 8/8

BORIS MEDESI

godba je vsem dobro znana iz serije fil-

mov o vojni med Imperijem in uporniki

‘wan Kenobi je mrtev, kar bi pomeni-

10 propad za uporniski planet, kaiti ladjevje Dar-

ta Vaderja se vse bolj priblizuie, in G ne bi bilo

vas... Pridruzite se letalcem princese Leiae in
ugonablate nasprotnike po vsej galaksii

Slika na zaslonu kaze pogled iz vase vesoljske
ladje. Ce hotete priti do Zvezde smrti, morate
skozi nekal

BORBA V VESOLJU: napadajo vas obicaj-
ni »prisleki« (prav_ kot v filmih) in neka vrsta
migljajo¢ih zvezdic. Prvi vam ne morejo zavdati,

nekajkrat preleti ladja D. V.. to vam prinese 2000

to

2. ORBITA ZVEZDE SMRTI: letite med visoki-
mi stebri ali bunkeri, kar je odvisno od stopnje.
Tukaj 2boliate svoj rezulat, ker veak zadet

steber prinese_ 20( vec kot prejsnii;
zadenete vse, dobite 50,000 tock.

3. ZVEZDA SMRTI: naitezja in hkrati najlepsa
faza. Z laser)i si utrite pot skozi ozke prehode.
Tu 5o tudi neogibne zvezdice in ovire, ki prav
tako uniéujejo Scit. stopnii se lahko
poigrate z unicevanjem zvezd in kvadratov, ki so
ob zidovih, na visjin stopnjah pa se osredototite
izkjucno na zogibapje ovram. Gez noka) Casa
pridete pred izhod. Ce ga zadenete, dobite na-
o nceans VA1, avaads eksplodira, in vi
Qreste na viso stopnjo. V nasprotnem primeru
se vse zacenja znova

V igri je hros¢: nikar ne pritisnite »Q«, dokler
se na zacetku oddaljuje napis »STAR WARS«,
er g8 bo igra »zamrzniae.

E FORCE WILL BE WITH YOU ALWAYS!!!

Masters of the Universe:
The Movie

® arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST@7,99:15.99% & Gremin Graphics 6 716

ZLATAN HAMZIC

lobni Skeletor, ki smo ga spoznali ze

| prvem doly to igr, spet ugania olika
kolinstva. Prigrebsti se hote do

K g omoponl e a postel e e

lja. Vendar pride kiju¢ v roke Studentu glasbene
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akadenije. Ta je preprican, da je to neke vrste
instrument, in niti ne sluti, kaksna nevarnost mu
grozi. Z njemu zvesto vojsko pride Skeletor na
Zemljo, da bi uresniil svoje zle namene. Vasa
naloga je, da mu o preprecite.

V labirintu je razmetanih osem not (CHORD),

najti jih morate v dolocenem Casu (9 minut).
Sele takrat boste i do Kjuca n resi vet, Da
vse le ne bi bilo roznato, so poskrbeli
Sheletoriov vojak, o0 vee vesk hip pripravije-
ni spraviti ob glavo.

Zaslon ima tri dele:

~ komandno tablo, ki kaze Stevilo dosezenin
tock, Stevilo Zoranih not, stevilo Zijon] in pro.
ostali ¢as

asion s podatki o preostali energil (obl-
kovan je kot me¢) in o smeri vasega gibanja

— zaslon, kier poteka akcija.

Ko zagledate noto, pojdite Kar ¢eznjo in tako
Io poberete. izpisalo se bo sporoilo: »You find
&chordis ¥ labirinty se aa v mestih prikazue-
o tuc meci. Zberits i neka) vet. Ko
naaomeséa,o energio. Zgubliate jo postopoma,

© vas zadant n vojak. Kadar pade energi-
[8na painE)0 viachost legubits eno Zivionie,
U $0 vse vrste palic in moznost za
elite_udariti, pritisnite
+DESNO. Grafika in animacija sta solidni,
g!aslw paslisite le, ko izbirate opcije v menuju
 (055) 234-910 (dopoldne).

Nigel Mansell's Grand
Prix

® sportska simulacija ® spectrum 48/128
K, C'64/128, CPC @ 9,99-14,99 £ @ Martech
)

ALES PETRIC

graje v nasprotju z drugimi simulacijami

petimi opcijami i krogi za veliko

nagrado in nalaganje posnete pozicije. Verzijo

mezno: Rio Brasil, Imola, Beigija, Monaco, De-
troit, Francija, Silverstone, Vzhodna Neméija.
Avstrija, Monza, Portugalska,
, Japonska in Adelaide. Pred
zadetkom vsake dirke moras opraviti tri kvalifi-
kacijske_kroge, zagotovil Simbolise
startno mesto. Kvalifikacijska norma je 1
kund.

2zgornjem delu zaslona se razvija igra,
v spodnjem pa so vsi bistveni podatki o tvojem
vozilu: hitrost, koli¢ina goriva, temperatura olja
vode in motora, pritisk olja, povpre

vmesni Eas, prestave in pospesek.

prehodom v prvi ovinel

Nikar ne vozi zunaj cestisca, sai se t tako kvarijo
qume, ki jin lahko zamenjas e v boksin
+414(061) 559-284.

 arkadna gra @ spectrum, C 64, CPC
©7,95-14,95¢€ @ Thalam

ALEKSANDAR SELAKOVIC

te kdaj pomisiili kaj slabega o igrah, kot
sta Delta ali Sanxion? Seveda niste. Do-

kali Smo novo stvaritev izrednega Sta-

vrosa Fasoulasa. Ker so moderne igre  ogica-
mi, se je tudi Stavros potrudil in napravil eno
takih. Potrebna vam bosta skrajna spretnost in
hitrost, e hocete koncati vseh deset stopen;

Na vsaki je treba kovinsko zogico spraviti o
cilja, ki se prikaze potem, ko opravite dolocene

naloge. Majhna pomoé

1. stopnja (s petimi podstopnjami)

1. Zelo previdno se premikajte po stezi do
konca. 2. vzemite lesketajoce se bele kvadrate
in pojdite skozi ¢ kvadrat. 3 Izogibaite se
oblic elekirke, pogratite tri bele kvadr
pojdite ven skozi érni kvadrat. 4. Le urno
o kvadrate in pojdite ven. 5. S sialomsko voznjo
zberite kvadrate in pojdite ven.

11. Vzemite vse kijuce, ki vam odpirajo vrata do
cilja,

Il Zberite stiri nevidne simbole, ki se pojavijo
le, ko ste v niihovi biini in poisGite cil

ireo se spusite po sezi, izogibaite

%2 At {odvzamejo vam po pet sskund).
stevilo skokov je omej

V5o stophio morate prekiti 2 rumenimi

V1. Zberite vprasaje in pazite na cevi

VIi. Odpravite se, kamor hotete, kajti tu je cil;

Vili, Gim  hitreje poberite stiri Kijuée. Kajti
zmanjkuje vam tal pod nogami

IX. Isto kot na Il. stopnj

fesno preskakulte samo po eno polie

o cilja

Za vsako opravijeno stopnjo se prikaze nagra-
da. Pustica vam bo pokazala pot do cilja in nato
izginila. Zapomnite si pot! Ob koncu Se nekaj
igrajte samo, e lahko prenesete poraz




Fire Trap

® ARKADNA IGRA @ vsi spectrumi, C 64/
128, CPC @ 9,99-14,99 £ @ Electric Dreams
Software @ 8/t

ZELJKO MILIN

gra je sicer preprosta, vendar ne prav
lanka. Povzpeti se je treba na vih gore-
¢ega neboticnika in resiti svojo najdraz-
jo_Ta je, Kot kaze manka, zato jo je treba
regevati, resevati in spet resevati
Zivijenje vam grenijo predmeti, ki jih panicne
zenske mecejo skoz okna. To so racunalniki,
obgrizena jabolka, strupi, bakle in S marsikaj.
i rokah in nogah imate na voljo gasilni aparat,
ki ga aktivirate s pritiskom na FIRE. Temu cudu
se posreci, da dezintegrira celé mizo, na kateri
je kompleten PC kion.
erete veliko tock, boste lahko postali
eden izmed petin najboljsih tako, da boste zen-
skam in stanovalcem hise dali padala.

boste padii tako hitro, da boste prebili plocnik
ob nebotiéniku. Pazite na izbokline, ki usmerja-
io predmete proti sredini zaslona!

Pri gibanju greste lahko samo gor ali dol, kjer
50 okna Siroka, kjer pa so visoka ali jih ni, greste
lahko le levo ali desno. Priporocam vam
premikate samo po levem robu Getrte kolone
2gradbe na levi strani zaslona, kajti tako boste
lahko unicili vse, kar se bo pojavilo nad vami,

Igro je mogoce igrati z vsemi palicami ali
s tipkami. Ko definirate tipko, vsakic pritisnite
ENTER! Na voljo imate sto sekund, éuden gasil-
ni aparat in celo pet zivljen). Le pogumno!

Dan Dare 1: Mekon's

| Revenge
® arkadna igra @ svi s pectrumi, C 64/128,
CPC ©7,95-14,95¢ @ \'i rglnGumes.!/!

SVETA PETROVIC

© prvi dobro opravijeni akciji proti hu-
dobnemu Mekonu se mora Dan Dare,
britanski superman, boriti z mnozico Su-

osebnih sistemih za
ohranjanje Zivljenja, narejeni so iz pleksi stekla
in razporejen: v stirih nadsi-opjih Mekonove ve-
soljske ladje. Danova naloga je, da odkrije in
preiéce vsa nadstropja, najcie vse Super Treene
in uniéi njihove kontrolne Skatle, s tem pa dose-
Ze samounicenje nadstropja, na katerem se je

znasel. Potem ko unici prvo skatlo, ima omejen
€as, da unici $e druge in pobegne na naslednjo

aktivira. Spet te taka boj s asom. Kajti ko je
prisel na ladjo, je aktiviral sistem za uni-

Mekonova ladja je velik labirint, v katerem
krizarijo Super Treeni na reakcijskih motorjih,
‘opremjenimi z laserji in polji energije.

Ladjo sestavijajo v glavnem:

— Ventilacijske cevi, ki 5o ti lahko v pomot pri
prodirany, Eepray se jo po njih teze premikati
kot po zrak

— Polja energije varujejo nekatere dele vesolj-
ske ladje, ki je pod kontrolo enega od Stirih
generatorjev.

~ Laserji i prav grozljivo jemlejo energijo, ¢e
se zanjdes v njihovem dosegu. Najbolje storis,
g se jim izognes.

- Umetni teznostni generatorii res niso ne-
varni, lahko pa ti zelo otezijo gibanje.

— Unieujoca vrata se odprejo samo, Ce jih
zadanes z laserskim zarkom, vendar se po nekaj
sekundah spet zaprejo.

- Racunalniki nadzorujejo vse, kar se dogaja
na ladji, in i je mo¢ unidit.

~ Pod drobilniki odpadkov je zelo nevaro
hoditi

Igra je zelo dobra, grafika je skoraj enaka kot
v prvem delu, zamerimo pa lahko dvoje: to,
16540 10O »dobrex 0 solabine fantor i da
popolnoma manjka izvirnosti. Morda se bo to
spremenilo na boli3e pri kakénem Danu Dareu
i?

ustreli tistega, ki ga zahteva racunalnik. Naloga
je opraviiena. Naslednje misije zahtevajo vec
naporov igranja, saj je igraino obmocie razdelje-
550 s0b. Zelo priporocljivo je risati zem-
ljevid, -

Tocke bos najhitreje pridobival, ce bos streljal
v krogle na palicah. Vsaka krogla ti prinese od
10 do 25 tiso¢ tock. Gotovo bos tudi kdaj v teza-
vah z energijo. Takrat je pametno poiskati treso-
€0 se kroglo ali diamant in se ju pazljivo dota-
kniti. S tem pridobis nekaj energile, pri diaman-
tu pa tudi vecjo hitrost 2

Tu 50 seveda Stevilni sovraznii: ROBOTI stal-
no rinejo vate in jih ni mogoce uniciti (razen
tistih, ki letijo). BUDISTI se hitro premikajo in se
umirijo Sele po ve¢ zadetkin. ZACARANI SU-
PERJUNAKI 50 zelo razliéni. Nekateri stojijo na
mestih in se o okoli svoje osi. drugi pa
na vsak nacin hocejo prepreciti vstop v sobo. Ko
jih ustrelis, okamnijo in se spremenijo v pajke.
CAROVNIKI 50 s svojo hitrostio in orozjem med
najnevarnejsimi. MESOJEDE RASTLINE te pre-
senetijo, ko planejo nate. STEBRI se dvignejo,
© Stopis nanje.

vsi izhodi zaprti. dokler ne
uniéis sovraznika, ki je tacas v njih. V sobanh
s strelo se zacne odstevanje z znacilnim zvo-
kom, med katerim moras biti stalno v gibanju ali
pa je po tebi. Igro lahko shranis na trak v sobi
s kvadratom na palici. Ko ti je vsega dovolj, jo
izkljucis z A + CAPS SHIFT.

Phantom Club grafiéno zelo spominja na Mo
vie. Ni¢ cudnega, saj je oba napisal nas progra
mer Dusko Dimitrijevic

Phantom Club

8, kadna lgra @ spectrum. C 64, CPC
©7,95-14952 @ Ocean ®

ANDRE] BOHINC

kiub superjunakov je posegla mracna

ostal drugacen, te bo Zarg hitro unicil, Ce ne bos
ukrepal proti njemu. Naloga bo opravijena, ko
bospridobil deset Ginov superjunakov. Cin,

phus, Adeptus Minor, Adeptus Major, Adeptus
Exemptus, Magister Templi, Magnus in Ipsissi-
mus. In kako koncat igro?

Za zatetek zberi 40 tiso¢ tock. Nato poisei
s0bo z zaslonom. Ce si nasel pravi zaslon, ti
pokaze, katerega superjunaka moras poiskati
Ko najdes zeleno osebo, se odpravi v sobo
s spomeniki superjunakov. Tam se dotakni ali

Pravila igre

Ta rubrikaje odpra zavse bralce. Prosime,
upcstevate navodia:
dopisnico nam sporocite, ka priprat-
e Morda svaSon iore oo imarn, morda 6
prestara ali premalo Sanimiva Rezervaciipo
telefonu ne sprejemamo v
e PBos e vk alrneh
30 vrstic po 70 znakov) je omejena. Arkadna
igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
lovséina: najvec 3, pustolovicina: najvec 5.

e R

ramo opis slogovno in slovniéno popravijati
Tipkajte z dvojnim presiedkom. Posjite nam
svojega iro racuna (lahko tudi 2iro
racuna starsev, 6@ ste miadoletni). Honorar
pricakujte konec meseca, v katerem je vas
opis objavijen.
‘@ Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne

prerisujemo.
® Rezervacija opisa velja en mesec
Urednistvo
Moj mikro 65



UPORABNI PROGRAMI]

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR ZA C 64

Pisanje pustolovscin
v strojnem jeziku

BOBAN PALUROVIC

e dalj casa krozi na nasem

vosti tega programa sta sorazmerno

visoka cena (originala) in  zelo
skromno navodilo.

Po zaganjanju programa ostane
23.124 prostih zlogy Zraven se izpi-
suje glavni meni (MAIN MENU), ki
poteka natanko po tem zaporedju:

Adverbs

Begin where?

Conditions (local)

Graphics

High priority conditions

Low priority conditions

Messages

Nouns

Objects

Room descriptions

Save adventures

T-Load adventure

rbs
X-erase adventure
Fl-Enter adventure

Adverbs (prisiovi)

Urejajo se tako, da najprej vpie-
mo Stevilo prislovov (teh je najvec
255), pri cemer prisiov ne sme biti
v dveh besedah. Ko pritisnete RE-

URN, se vneseni prislov razvrsti po
abecednem redu zraven znaka na
sredini_ zaslona. Iste Stevilke ima
lahko eden ali ve prislovov. Enako
velja tudi za glagol angleskega sa-
mostainika itn.

? (zagonska lo-

Dologa lokacijo, na kateri se bo
pustolov: Cela. Najveia ci-
fra. i jo jo mogoge vnesti jo 1999,

kajti prav toliko lokacij je mogoée
definirati.

3. Conditions (local, prednostna
stanja)
Lokalna prednostna stanja so na-
menjena preverjanju, ali je igr
izpolnil kak pogoj, da bi nekaj dose-
gel. Kako to dosezemo? Ta program
ima vdelan poseben programski je-
k. v kateraga so vstahjen! e uke-

ERB, GOTO, NO1, NO2, MESS,
BRINT, RAND, SAVE, LOXD, HERE,
AVAI, CAR, TURN, AT, BRING, FIND,
N CKAY. WAT, QU EXT, ROOM,

VERB, LIST, PICT, TEXT,
CONN, WEIG, WITH, STRELF.IF
END... Ko natipkate vrste, je naj-
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boljge, da zatnete z drugo vrsto,

jti ragunalnik vrsto, ki jo vnesete,
prenese v pomnilnik, in sicer prvo
vrsto.

4. Graphic (grafika)

Ta del programa prinasa pravo
zadovoljstvo med delom. Ima osem
izvirnihukazov (PICTURE, ELIP-
SES. MIRROR, _AGZCHANGE,
RECTS, FILL) premisiena
uporaba razbremeni
dragucsm pomnnmk Ce zelimo na

cenia v centru kurzoria. Zaseds le

4 byte, da izpolni ves zaslon, in ne-
verjetno je hiter! Od vseh ukazov ga
boste najveé uporabljali.

High prlomy cnndmnnl (viso-
kupliorlhlnu stanj

ons 50 kaetrolisitaksg n
da razlozijo besedo, ki jo je igralec
sporogil, ter da pokiicejo druga pri-
oritetna st @r je odvisna od
polozaja. Izkoristit je treba iste uka-
ze kot pri Local conditions.

is sobe, mozne smeri gibanja in
definiranja slike, ki je sestavni del
lokacije, tj. slike, ki smo jo prej nari-
sali in numeriéno doloili. ime sobe
tudi ne more biti dalj3e od 255 by-
tov. Na vprasanje connections
are.... morate odgovoriti s potreb-
nim glagolom, da bi prisli v eno od
sob, ki je povezana s to lokacijo.
Stevilko sobe ni tako tezko vnesti,
odvisno, s katero Ste-

ob kateri lokaciji bo izbrisan:
Opozorilo: Glagol, s katerim bo-
ste odgovorili na vprasanje connec-
tions are... mora imeti same
, 6,'n, s, e ali w. ti glagoli
morajo biti pre| urejeni v podpro-
gramu (VERBS).

11. Save adventure (snema:
pustolovsei

Pustolovaeino lahko snemate kot
rstico Data af kot Runnabls adver-
ture. Prvo metodo je priporodiivo
uporabiti le, ¢e e voncan progra-
miranja ali ¢e niste prepricani, da
bo ena kopija programa zadoséala,
Kajti programov, posnetin z Runna-
ble adventure, ni mogoce naloziti
nazaj s tem programom.

12. T-Load adventure (nalaga-
e pustolovitine)

m s omeni. pustoloviting
Iahko nalozits nazal samo, ce ste Jo
pre posnell s pr skom na ko
D (Data file).

13. Verbs (glagoli)
nako Kot prisiovi in

samostalniki, zato ni potrebno po-
drobnejse pojasnio. minjam
pa, da imajo nekateri glagoli, samo-
stalniki ali prisiovi lahko neomejeno
Stevilo sinonimov.

X-Erase adventure (brisanje
vse pustolovsine)
¢e dva-

ot passbo. podobo, ki smo jo prej
numerirali s stevilko 1998. Nato pri-
tisnemo tipko P in na vprasanje
»which picture number« odgovori-

mo s Stevilko, 5 katero smo prej
oznatili_sliko, ki pomeni okvir
(1998). Siika z vpisano zaporedno

Stevilko bo avtomaticno prenesena
na sliko, ki jo pravkar risete. Za ta
postopek boste potrebovali le 4 by-
{o. ELIPSES rifo lipso s srediécem,
ki ga oznaduj a se jo Siriti
in tako po 2e oblikovat KTog, MR-
ROR jo ukez, namenjen 28 opiranje
vsega zaslona na nasprotno stran
Kopiailjo mogote eeconcavstel
ali levo/desno. Tudi ta ukaz zavz:
04 byte. GHANGE spremi-
i parametre barve. Ko dob
isnite tipko. Pod

gram GRAB
(16), od Katerin boste lahko upora-
bili samo tri (borno, ali ne?) RECTS
rise pravokotnike. Risemo tako, da
remikamo_kurzor, pravokotnik pa
ostane na zaslonu. Tipko R morate
prlant e enlcat. DOTS ri totko
tora. Ker jo nestan-
pozira_pomnil-

nik (Polkumem  propricaits 56 Na-

avokotnik in vrnite

¥ glavnimoni tako bosts videl, Kol
ko pomnilnika vam je nacela ena
sama tocka.) Ena tocka ~ en zlog.
FILL je ukaz, ki je namenjen za iz-

6. Lo
prioritetna stanja)
Rabijo, da racunalniku sporocijo,
il o na doiodend ckacl] nemetten
dolocen predmet, ali je v sobi te-
ain e Uporaba. Wh Uhacov fo
v tem delu zelo potrebna.
7. Messages (sporotile)
najprej vne-
som Siovik, Sporocia, i na ome
biti vetja od 255. Prav tako sporoci-
ne sme in ne more biti daljse od
256 fytovi Ee to Stevilko prekoracite,
bo ratunalnik napisal: ~Message to
long. Edit ignored.«

5

Nouns (samostalniki)

Grojams jih enako Kot prisiove
(ADVERBS). Izhod iz podprograma
NOUNS je mogoc s postopnim priti-
skanjem na tipko, enako velja za
kaksen del urejania.

9. Objects (predmeti)

Ena izmed najmoénejsin lastnosti
GAC je ta, da je mogoce dolocene-

u ioloGiti tudi tezo. Naj-
prej_vnesemo Stevilko predmeta
(1-255), nato zaetni krai, tj. mesto,
kjer bo ta predmet re.
na koncu je teza (weight). Tudi teza
ne sme biti ve¢ja od 255, Stevilka
sobe pa najvet 1

10. Room  descriptions (opisi

sob)
Viem

P kiseza-

2brisemo,
krat zapored pritisnemo na tipko
(YES).

15. Fl-enter adventure
S 1o tipko pozenemo pustolovaei-
no, ki ste jo (mogoce) pravar kon-
cali. Racunalnik kasneje sporoca
o napakah, ki jih je odkril v pro-
gramul
Pripodprogremu za _risanje
{Graphics) pisnit Upko F7, e ho-
cete, remika hitreje
(reskakue 5 i), ot ponovRO .
Zelite, da se Kurzor upocasni
S tipko F1 \ istem
aktivirate prigram za risanje Krivu-
ri Katerikoli obliki urejanja se
davrniti v ¢ avni menu z dvakratnim
s pritiskon - na pustico ali na zaée-
tek urejaria drugega dela v istem
Iprogramu za urejanje!!
Programeriji softverske firme IN-
CENTIVE napoveduiejo GAC 2, ki
bo v primerjavi s prvim imel ureje-
valnik in oblikovalnik za novi nabor
nakov. Razen tega bo imel GAC
2 priblizno 40K prostega pomnilni-
ka. Takrat bo mogoge izpeljati ME-
GA pustolovscine, na primer Star
Paws in druge.




EPSON PC AXZ2

Hardver

coPE 80286 (MHz ali 10MHz, po zbi
s preklopom)

ROM 64K (maksimaino)
32K (standardno)

AAM glavni RAM 640

Tipkownica _ konfiguraciia QWERTY, 101 ali

02 tpki 12 funkcijskih tipk,
LED

Sistemska konfiguracia in zmogljivost diska
ena enota FOD (12M)
ena enota FOD + ena enota HOD
1(1.2Mb + 20Mb)
naoncla FOD + raerla OO
(12Mp +

Vmesniki s Centronicsom dmiuwa viata
seriska vmesniska vrata RS-232C

Vi razSiitve rete 8 bt x 3
16bit x3

Vewleta  gamaenca
400mm (§irna) x 413mm
(o) ¢ 155 (i) 2

8kg
upmmc
4%0mm (§iina) x 197.5mm
(globina) x 47,7mm (vSina), cca
15kg

Epsonov
AX2 AT
zdruzljiv

racunalni

Epsonov PC AX2 je manjsi, hitrejsi, proznejsi in
prilagodijvejsi za delo od drugih racunalnikov.
Sploh pa je to ~ Epsonov izdelek, racunalnik firme,
ki jo po vsem svetu poznajo po visoki kakovosti in
zanesliivosti. Cista, funkcionalna oblika zgolj
odseva dosledno nadzorovano tehnolosko izdelavo.
Ratunalnik je sicer povsem »zdruiljive z vsemi
mdusm|slmm standardi, ki veljajo na hardverskem
in softverskem podrocju, vendar njegovi izdelovalci
‘menijo, da ponuja nekaj vet. .. Poznavalci bodo to

razbrali iz samih tehniénih , navadni
uporabniki, ki bodo prvié sedli pred ta racunalnik,
pa bodo to ugotovili e po nekaj urah dela.

Softver

MS-00S 320

Diagnostini n od sistema
odvisni podpomi programi za
Epsonov PC AX2

GW-BASIC 320

Monokromatski prikazovalnik
(720 x

X 350 o
Barvi prikazovainik (640 200

Hongionaiss sosia

Barvna pioita

ok gt acaper 2 vet
nov)

omplet 360K FOD
Komplet 1.2 FOD

Komplet 20Mb HD
Komplet 40Mb HO

Generalni in izklju¢ni zastopnik za Jugoslavij

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,
Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150 telex: 31639

AVTOTEHNA VDELUJE V TISKALNIKE
IN RACUNALNIKE YU NABOR ZNAKOV




emona commerce SHERWOOD
tozd globus  rewa

Liubljana
Liubljana, Smartinska 130 (061) 324-786, 326-677

Sherwood

Prodajna mesta:

icev trg 1 068/22-395
rinjskog 6 071/26-789

SKOPJE Centromerkur, va 157
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA 8 041/430-132




