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migino_priblizevanje svety
PC'se je zgodilo v treh kora-
kih. V_davnin casih amige
Je bil napisan softverski MS-
DOS emulator. Z njim lahko_brez
tezav poganjate WordStar, Turbo
Pascal, Lotus 1-2-3 in DBase lll, pro-
grame pa prenasate na P

pa je popoln PC-XT zdruljiv racu-
nalnik s tremi razsiritvenimi viici in
veziem za_komunikacijo z amigo
O tehnologiji in trikih, ki so jih upo-
rabili za izvedbo,

su XT kartice za amigo 2000, saj so
enaki. Ob ceni 1600 do 2000 DEM, ki

imela amiga 2000 tudi boli&o arafi-
ko, 68020 ali vsaj 68010 s taktom 14
MHz, a iz vsega tega ni bil

v ameniski centrali so ravno takrat

boru delnicarjev, pa jim je najbrz
zmanjkalo energije za razvoj novih
modelov. Edina
ostala XT kartica.

postaje, zatem pa je to storil tudi
Apple za macintosha Il. Amiga 2000
edino v smeri PC zdruzljivosti pre-
kasa_svoje »konkurente«.

‘ommodore zasluzi pohvalo
Se v eni tocki: v nasprotju s starimi
Tramielovskimi_navadami je bila
amiga 2000 v trgovinah ze en mesec
PO predstavitvi na lanskem hanno-
verskem sejmu. Mega ST je bilo
moé dobiti Sele septembra, pa se
takrat ni bilo konec kolobocij z ata-
rijevim biitterjem

Svojo amigo 2000 sem lahko ku-
pil ze lani avgusta in jo dodobra
spoznal, tako da bo tale test plod
ve¢ kot polletnih izkusenj. S tem
bom tudi zaprl usta bralcu, ki je
dil, da nas konsignacije podkupu-
jejo. s tem da nam odstopijo racu-
nalnik v oceno. Seveda se
nasel kdo, ki bo trdi, da samo hva-
svoj raunalnik... Presodite

g
5

lim
sami
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TEST: AMIGA 2000

Najlepsa

prijateljica

(morilski virus gor ali dol)

The slot machine

Na sliki ob naslovu vidite, kaksna

paléni disketni enoti (eno lahko za-

menjamo s trdim diskom) in eno
5,25-paléno (tudi to lahko zamenja-
mo s trdim diskom). Na levi strani
sta luéki za trdi disk in napajanje;
slednjo lahko prizigate in ugasate
softversko s POKE 12574721, 254 in
POKE 12574721,252. Spodaj na des-
ni 50 konektorii za tipkovnico in dve
miski, igralni palici ali svetlobno pe-
ro. Konektorii so pogreznjeni globo-
ko v raéunalnik, zato je zamenjati
misko z igraino palico pravi podvig.
Najhuje je, da pri tem konektor lah-
ko razmaiete in potem v kritiénem
trenutku odpove gumb za pobijanje
napadalcev iz vesolja. Na zadnji
strani ra¢unainika so od leve proti
desni: video izhod (enak kot pri ami-
gi 500 in 1000), paralelni Centronic-

nik RS-232. Tu 50 3¢ gumb za vkiop,
prikljucek za napajanje, preglasen
ventilator in izrezi za razsiritvene
Kartice.

Srednia stran ohisja je plasticna,
drugi deli 50 kovinski. Da bi odprli
racunainik, je treba odviti pet vija-

iva na levi in desni ter ene-

ga na zadnji strani. S takim pose-
gom boste izgubili garancio. Taka
omejitev s strani Commodorja je do-
erazumna za racunalnik z raz-
Siritvenimi Karticami. Nad osnovno
ploséo je na desni pritrien nosilni
okvir za dodatne disketne enote in
gigantski 220-vatni napajainik z ze
omenjenim ventilatorjem. Ko od-
stranite Se ta nosilni okvir, se vam
meroma

prazno stirislojno tiskanino. Na tem
ozivam redne braice Moje-

3 ukajo na sedmo

stran lanske aprilske Stevilke, kjer je
objavliena dvakrat prezrcaljena sii-
plose _amige 2000,

, da dvodimenzionaine trans-
formacije ne presegajo vasih zmoz-
nosti abstrakinega misljenja. Ele-
menti na plosci so podobni tistim na
amigi 1000: MC 68000 s 7,14 MHz,

Paula, Denise, Agnus, dvakrat 8520,
512 K RAM in 256 K ROM s Kick:
tom 'V 1,2. Za podrobnejsi opis si
lahko preberete test amige 500
v lanski poletni in septembrski ste-
vilki. Novost glede na amigo 1000 in

0 je_serijsko vdelana baterijska
ura. Sistemski datum _nastavimo
2 CLI ukazom »date-, baterijsko uro
pa s »setclock opt save«, prebere-
mo pa jo z »setclock opt load«

In sedaj druga novost: vici za
kartice. Najpomembnejsi je veka-
kor 86-pinski procesorski Vi€, ki
ma neposreden dostop do vseh sig-
nalov na vodilu 68000 in tore lahko
deluje kot gospodar (master) na vo-
dilu. Namenjen je novejsim clanom
druzine MC 680x0 skupaj z mate-

atiénim koprocesoriem. ‘Ker je
Atari strasil 2e z modeli s 4 Mb pom-
nilnika, za preoblikovanje maticne
plosée pa ni bilo ve¢ Easa, so Com-
modorjevci v naglici skrpali skupaj

stavno razsirite na 1.5 Mb. Posledic
tega hitrega razvoja je kar nekaj
kartica je v procesorskem vtiéu in jo
boste lahko vrgli stran g boste ku-
pili kartico z 68020 in 6838
ne ustreza amiginemu standardu
AutoContig, tako da morate nastav-
ljati mosticke (jumperje) e hocete
povecati Koliéino pomnilnika na
ploséi. Operaciski sistem dodatne-
gapomnilnika ne prepozna na nacin
AutoContig, v katerem se k:

Vi in »pove«, da ima toliko in toliko
pomnilnika od tega do tega naslova

imela tudi ¢akalnih stanj, bojda za-
ega, ker imata dinamiéna
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Vedopravilni operacijski sistem v £ivo: zgoraj CLI-mate, v sredini PC-okno, spodaj Deluxe Paint-1I PAL

relative
relative

to I
to I

RAM-a 4257 in 4256 razlicen nacin

nem res intenzivnem grafi¢nem na-

Ginu_ (drzi remeni, ali pa
640+512 v 16 barvah), se programi
¥chip RAN-u- zvajsio § odstotkov

hitreje Kot v »fast
Poleg procesovskega viica je

matiéns Blose) S6 por 100-pinskin

amiginin'vicev, katarih dimenzije in

a
standards Zorro 22 amigo 1000

neznanih varokov
v Fat Lady) in Gary

= na zadn] strat jo tudtro-bel
video izhod, kot na ami

O otheak 56 sa pridloentey do-
datne disketne enote ni veC skrit
pod napajainikom na matiéni plos-
&, ampak je kar na kablu za priklju-
citev disketne enote

- nov mostizek JS00; ¢e a preki-
nete ki novin 815 K n ma-

e plogb! n 1ako lahko uporablia
tekahico za rasdntev pomninika iz
A2000 v procesorskem vt

ot Vidite so. raziike. predvsem
kozmeticne.

Kartica PC XT

preimenovan

Kadar si imata kaj povedati, drug
drugega opozorita s prekinitvami
Kolegi pri Svetu kompjutera so
napacno informirali svoje bralce na
ani marceve Stevilke, ko so
trdili, da amiga 2000 s kartico XT ne
podp afike, saj polet
emulira S CGA. V amigo lahko vde-
lamo tudi trdi disk na Kartici na PC
strani in ga formatiramo v dve parti-
ciji, eno za AmigaDOS in eno za MS-
DOS. Amiga bo lahko uporabliala ta
trdi disk s prekinitvijo 13 H, katere
m bo med startom sistema
spremenila v skladu s svojimi potre-

sti 0 izvedbi Kar
@kor prebrati izvrsten ¢lanek The

3 PLO-
modore. hobe da b Kay

izdeloval kartice 2 njegove racunal.
nike, se DO moral 0avaait spremi-
njanja_standardov od_modela _do
ela. V isto vrsto z dvema amigi-
nema vticema sta postavijena dva
yita AT, poleg i e 3e dva viica
XT, u da razsiiti na standard
AT V desnem zgormjem kot pa jo
fartica za Gonlock inall TV mod.

No(vame 3,5-paléne disketne eno-

DEM, zunanje pa za ri
nakupu pazite, da je disketna enota
prirejena posebej za ami

enote (drive select) na disketni enoti
in na to, da spojite mosticek J36 n
matiéni plosé

abava s hardverom pa e i kon-

¢ana. Jeseni 1987 je Commodore
izdelal novo amigo 2000, ki se ime-
like 5o tel

~ 1 Mb na osnovni plosti, tako da
nima kartice 2 razsiritvijo pomnilni-
ka (s tem odpade poceni razsiritev
na 15 Mb Kot tudi Gakaina stania)
~ uporabljeni so enaki_posebni
cipi kot v amigi 500: Fat Agnus (iz

a A2088, ki vam omogota
1dm2uvvost s PC XT, bo zasedla en
en amigin vtié. Na njej je
mkapmcesov 8088 s standardno
hitrostjo 4,77 MHz, podnozje za arit-

metiéni koprocesor 8087, Phoenix
BIOS 3.2, 512 K RAM, 128 K »dual
ported« komunikacijo

2 amigo), krmilnik disketne enote in

no hitrostjo, pri amigi pa si sposodi
zaslon, tipkovnico, paralelni vmes-
ikin, sele potrebno tud;trdi disk
trani eden od ar
procesov skrbi za dodeljev
Vedenih zmogiivosts PCu. Prisilti
Intel in Motorolo v miroljubno koek-
sistenco v isti 3katli ni majhna nalo-
ga, saj se ne strinjata niti glede tega,

=8
g

nainikoma rabi »dual
G2 pa no bl 60a naerikrat sarls po
njem, skrbiio Dijkstrinisemaforii

C A2000 v Bytu (marec
1987).

tudiu za marketing GGP Delo

so kupili amigo 2000 s kartico PC
XT in njihovi prijaznosti se moram
m lahko videl delova-

nje XT v praksi. Tudi slika, ki prika-
zuje delovanje PC-ja skupaj z drugi-
mi programi, je riihova zasluga.

TEHNICNI PODATKI

Mikroprocesor: Motorola 68000,
16/32 bitni, 7,14 MHz
{rife posabn (custom) cp
k:

Slandardno
razslvluv do 53 Mb
Disketne enote: ena 3,5-palcna
880 K standardno, opoisko
d tega ena notranja:

opcusko s PC XT ali AT zdruziji-
0 ena notranja 5.25-

iéna 360 K ali 1.2 Mb,
opslsko S ena zunsaja na PC

Trdh disks, 20-340 Mb kemiliki
$CS, ST502, ¢ PG kartico
ateroli PC ke

Razéirtveni viéi: 1 MMU kopro-

Casorsrs 5 Amiga, 2 AT

2 XT 1 video aplikacije

Tipkovnica: 96 tipk. numericni
del, kurzorski del, 10 funkcij-
ski

Koneklori: 2 misigraina palica
DB-9, tipkovnica, RS-23:

s
tali, matrika 16=poljubno

2Zvok: 4 neodvisni 8 bitnj DIA ka-
nali, najveéja frekvenca vzor-
enja

nizkopropustn fiter 7.5 iz

2000 2 monitarjem 1084 |

SR Remeja 000 DEML. Konim

Ljubljana, 2118 550 50

dinarskih dajatev
druge cene: glej tekst

Kartica PC pozna tudi nekaj omeji-
tev, ki 50 ve¢inoma tehniéno opravi-
&ene. PC-jev zvok ni povezan  ami-
ginim monitorjem in ga generira
majhen zvognik na Karti PC. Utripa-
joéi znaki na PC-ju niso prikazani
ker bi to porabilo preve¢ amiginega
procesorskega ¢asa. Miska vsesko-
2 pripada amigi, kar je do neke me-
re smiselno, saj pri amigi s klikom
v okno odlocas o tem, kateri proces
je aktiven (bo dobil vhod s tipkovni-
ce), kot tudi raztegujes in zmanjSu
jed okna. Paralelni vmesnik LPT1: je}

Co tefav z fenskami nimate

Moj mikro 5




Testna slika programa PIX-mate, 320400 v nacinu HAM.

lahko dodeljen samo_ekskluzivno
amigi ali PC-ju. Amiga ima tezave
s pomikanjem teksta. PC lahko pri-
kazuje tekst v locijivosti 640+200
v 16 barvah, saj ima generator zna-
kov in za to porabi 2 K za kode ASCII
in 1K za lastnosti znakov (barva,
utripanie), amiga pa nima posebne-
ga tekstnega nacina in za to porabi
64 K. Proces na amigini strani je
sicer »pameten in obnavija samo
tiste dele slike, ki 5o res novi, a pri
pomikanju teksta je pat treba pre-
metati vseh 64 K veckrat v sekundi
To je tezavna naloga celo za blitter.
Zato prihaja do poskokov za vec
vrstic naenkrat. Problem se da resiti

da zrtvujemo pravi- prikaz
(omejimo se na dve bitni ravnini, to
Je 4 barve), ali pa povecamo priori-
teto procesu, ki skrbi za PC-jev pri-
kaz, Zal resetiranje s fipkami CTR-
L+A+A ne dela vet, saj ne resetira
PCja. Prikaz na amigi pa omogoca
tudi nekaj stvari, ki pri PC-ju niso
mogoce. Sestnajst fiksnin PC-jevih
barv Iahko spremenimo v katerokoli

C okni v enobarvnem prikazu ob
izraunu Nortonovega faktorja, ki je
totno 1, in program Sidekick. Vse

Workbench zaslonu,
pognal Se Deluxe Paint Il, zgoraj pa
CLi-mate;

Hardverske novosti

Februarja letos je Commodore
zacel prodajati tudi dolgo obljublje-
no kartico PC AT z 80268 s 6/8/10
MHz in AT-jevo disketno enoto. Ce-
ne se gibliejo od 1600 do 2000 DEM.
Obljubliajo _tudi
80386, ki pa verjetno ni smiselen,
dokler ne bodo nasli resitve za teza:
ve z amiginim prikazom PC-jeve
slike.

Na zimskem CES v Ameriki je
Commodore predstavil svojo karti-
<0 68020 5 68881 in 68551, ki n:

6 Moj mikro

tice 68020 s 14, 20 in 25 MHz 2 32-
bitnim pomnilnikom in hitrimi trdimi
diski SCS, je nedavno predstavila
se plostico piggyback s 68030 in
68882, ki jo viozimo v podnoze
68020 in ki Stirikrat pohitri sistem
Cene niso v jugoslovanskem rangu.

ommodore ze od januarja pro-
daja trdi disk 20 Mb s krmilnikom
SCSl. na Katerem je 4-MHz 280, ki
skrbi za prikljucitev najve¢ sedmih
enot SCSI in

se razlikuje od 1081 po tem, da ima
neblescec zasion. cena pa jé enaka
o je okrog 650 DEM.

Razsiritvene kartice razliénih pro-
izvajalcev z 2 Mb pomnilnika brez
cakalnih stanj se dobijo Ze po 850

na 8-Mb kartice je Se vedno
okoli 2000 USD, saj cena 1-Mbitnih
Cipov zaradi ameriskega pritiska na
Japonce ne padajo tako hitro kot
veasil

Problem neprijetno tresote slike
v prepletenem nacinu je moc resiti
na tri nacine:

- kupis plasticni filter Jitter-Rid
2a 30 DEM, ki mocno ublazi trepe-
tanje
~ kupis grafiéno kartico Micro-
Way, ki trepetanje povsem odpravi

~ kupié monitor z daljso vatraj-
nostjo fosforja za 3500 DEM

Sistemski softver

Najprej poglejmo, kako je z zdruz-
ljivostjo s prejsnjimi modeli. Najve
ii_problem je, da imamo prevec
pomnilnika (to naj preberejo tudi
lastniki AS00 z raziritvijo pomnilni-
kal. Starejsi programi, posebno
nemski (Kingsoft) in Epyxovi ne loci-
io med »chip memory. in »fast

2goraj navzdol (da bi prihranil ¢im
vec grafiénega pomnilnika), ti pro-
grami nalozijo siike in zvoke v »fast
memory«, na zaslonu dobimo zmaz-
ke namesto figuric in prasketanje
namesto_glasbe. Za_programerje
vCiju: treba je eksplicitno povedati
ali 2elis »chip« ali »fast memory«.
¥ nasprotnem primeru dobis tisto,
kar je na voljo, najprej »faste in po-
tem »chip«. Problem se lahko od-
pravi 2 "naslednjim postopkom
V' datoteko  »Startup-sequence

Nadaljevanje na str. 13

&

'UPORABNI PROGRAMI

TRODIMENZIONALNI PROGRAMI ZA AMIGO

»Zasledovanje

zarka«

S prijateljico

PRIMOZ PERC

ralcem, ki se zanimajo za

svet racunalniske  grafike,

ojem »raytracing« gotovo
ni neznan. Pri »zasledovanju zar-
ka=, kot bi rekli po nase, gre za
simulacijo svetlobnega zarka v oko-
lju. Pri tem je nasa naloga le, da
skonstruiramo telo, dologimo polo-
2a) kamere (opazovalca) ter polozaj
in jakost vira svetiobe. Vse drugo pa
prepustimo racunalniku, ki na pod-
lagi matematiénih algoritmov izra-
&una siiko.

Doslejje bilo to izvedijivo le 2 vec-
jimi racunalniki, saj imajo 8-bitniki
presibko grafiko in prepocasen pro-
cesor. S pojavom 16-bitnih racunal-
nikov pa e tudi uporabniku hisnega
racunalnika omogocen vstop v svet
»raytracingas.

Ce hotemo doseci res dobro kva-
liteto slike, ni toliko vazna logljivost
kot Stevilo barv, ki jin lahko prikaze-
mo hkrati. Standard je 16 milijonov
barv ali 24 bitnih ravnin (2% = 16
milijonov). Z vecanjem Stevila bitnin
ravni pa se strmo povecuje tudi ¢as
racunanja. Za nekajsekundno ani-
mirano Spico, ki jo lahko obéuduje-
mo na TV, je treba na stotine delov-
nih ur, ki po navadi niso ravno po-

Amiga ubira drugo pot

Amigin hardver lahko prikaze
4096 barv hirati, vendar tega ne do-
seze. kot bi misiil, z 12-bitnimi rav-
ninami, temvec le's Sestimi. Barva

S SCULPT 3D lahko konstruiramo tudi
kompleksne objekte.

tocke se namre¢ doloca glede na
barvo sosednje tocke, tako da ne
moremo prikazatiostrih barvnin

to ni

vilnost, saj lahko med racunanjem
opravljamo kaksno manj zahtevno
opravilo, npr. urejanje teksta.
Popolnoma pa ta problem odpra-
vijo Li. turbo kartice. Najboljsa ta
trenutek pri CPU 2000, ki je zasno-

68881. Ta dodatek navije amigo na
40-kratno hitrost IBM PC AT.

Tudi problem »polprofesionaine-
grafike se da resiti. MIMETICS po-
nuja grafiéno kartico 1024 x 1024
v 2 M barvah. Cena e ni znana.
vendar bo verjetno okoli 1500 DM
Cena celotnega sistema, ki vkiju-
Suje

- A2000in A 1081 DM3.000
- 2MbRAM DM 1.000
- Turbo kartica DM 5.000
~ Grafiéna kartica DM 1500
Skupaj okoli DM 10.000

S tem se ze priblizamo ceni tako
imenovanin LOW COST sistemoy.
kot 0 npr. tsti iz serije MINI-VAX, ki
jih dobimo tudi

Prav softver pa je bistvo tega za-
pisa
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Amiga je trenutno edini hisni ra-
cunalnik,za katerega splon obstaja
programska oprema za raytracing
szous- el i je SCULPT
o Erica Grahama. Tit, ki so

waeu demo juggler (narelen-jo
tem prograrmor. s boste venel-
Po. sthnjali. da Jo- dober dokaz

0 zmoznostih tega progra

tku vidimo tri_okna, ki
predstavijajo tloris, naris in stranski
is. S simboli na oknu lahko objekt
obracamo, oznagimo (rdece tocke
postanejo rumene), lahko poveca-
mo ali zmanjsamo velikost prostora,
v katerem je objekt (za fakior 2) in

0 imamo tudi

‘Sculptu predstav-
ljeno kot mnozica trikotnikov. Rise-
mo tako, da najprej stisnemo levi in

zaslonu tri selektirane tocke (selek-
tirana tocka je rumene barve
trikotnik narisemo, ga deselektira-
mo in narisemo novega.

er je ovaina telesa s to metodo
prakticno nemogoce skonstruirati
50 v programu ze vdelani nekateri
Tiki (npr. kocka, kvadrat, stozec
valj). Skonstruiramo lahko tudi la-
sten objekt, ga shranimo (SAVE OB-
JECT) in naredimo. knjiznico ob-
jektov.

Za konstruktorje bo zanimiv meni
EDIT, ki_je poin Koristnih opcij
Z opcijo ERASE lahko brisemo toc-
ke, vir svetlobe, daljice. ali pa kar
celo telo. Vpodmeniju DO lahko
telo povecamo za poljuben faktor,
ce je prevec oglato, ga lahko »zao-
krozimo«. Na voljo_je tudi FILL, ki
telo zapoini in SUBDVIDE, ki ga raz-
deli na ve< manjéh trikotnikov. RE-
FLECT telo pi

Skodelica - Ziéni model.

Skodelica - konni izdelek.

podmeniju 1EXIURE dolocimo
material telesa (steklo, zrcalo, miec-
no steklo itd.). Jakost, barvo in polo-
2aj vira svetlobe nastavimo v pod-
meniju LAMP, COORDS pa rabi za
natancnese pozicioniranje. v men-

S so, kot pove ze ime, raz-
fiéna orodja. S selektorjem in dese-
lektorjem oznacimo vecje skupine
toék hkrati. Prava poslastica za kon-
struktorie je _opcija NET.

Z magnetor gnemo ali oddalji-

o vse oznatene tocke in tako
ustvarjamo_nepravilne _oblike.
Z opcijo CURVE risemo_krivule

2 EXTRUDE pa telesa raztegujemo
(npr. iz kroga dobimo valj, iz kvadra-
ta kocko).
Ostane nam e meni OBSERVER
(opazoyalec). Tu si izberemo v pod-
eniiaf MOBE Totlvost in Stevio
bitnih ravnin. Mozno je nastaviti do
24 bitnih ravnin, kar nam pride prav,
&e imamo grafiéno Kartico s 16 mili-
joni barv. Velikost konénega izdelka
dologimo v podmeniju IMAGE SIZE.
Najmanisa (tiny) velikost zavzema
0 ekrana, medtem ko najvecja
(jumbo) sega cez robove ekrana.
Sculpt 3D pozna St stoprie &
¢unanja: wire frame (2i¢ni model).
painting (@sencenc) shot
(preprosti R.T. algoritmi) in photo
(fotokvaliteta). Stopnje se ne razli-
kujejo le po kvaliteti, temvec tudi po
&asu raunanja (od skoraj trenutnin
prikazov_pri wire frame do veé
deseturnih cakan; v foto nacinu)
Po zelji_lahko nastavimo tudi
mehko prehajanje barv (ANTI-ALI-
ASING), kar seveda zahteva doda-

n cas.
lzdelek si je najprej priporocjivo
ogledati v nacinu painting in Sele
nato v foto nacinu. Racunanje zac-
nemo_s in _prekinemo
2 ABORT. Konéno sliko posname-
mo s SAVE IMAGE in jo lahko nalo-
2imo v katerikoli program za risanje
aginu hold and modify (npr.
Prism)
Program ima poleg dolgih racun-
s asov se eno slabast. sal Jo

Ji
Totke, SPIN'pa ga oKol ocka sovr

namre¢ a pa-
Tétno. delo powrebujemo najman)

1M, pa tudi tirin megabaitov se
program ne brar

Program se lahko pohvali z izred-
nim konstrukcijskim delom ter iz-
vrstno kvaliteto sk, o piko pa si
prisluzi racunski del in dejstvo. da je
program, kar zadeva pomnilnik,
pravo brezno brez dna. Prav tako

motijo Stevilni hroséi. ki pa jih bo

avtor - upajmo — v naslednjih verzi-
jah odstranil. Program ni pretirano
drag, v ZRN boste zanj odsteli 200

DM, imajo pa ga tudi nasi pirati

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

~ enobarvne monitorje
~ barvne monitorje

~ japonske tiskalnike najboljsih prc:zva,;a\cuv
~ Video programe, veénamenske tisk:
~ dodatno opremo 2za racunalnike: floppy @isk 85DD 48

TPI in DSDD 48 TPL
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DEJAN V. VESELINOVIC

e kupujete racunalnik ali razmisljate

© novem, ste gotovo pomisiili na kakega

od novih strojev, ki niso niti 16/8—bitni
kot stari PC, niti 16/16 kot AT in PS/2~50/60,
temvec pravi 32-bitni mikri. 32-bitno vodilo jo
dvakrat SirSe od 16-bitnega, tore] stroj dela
dvakrat hitreje. Delovna takia sta 16 in 20 MHz,
Kar hitrost poveca 2 do 2,5~ krat. Taksni mikri bi
naj potemtakem bili najman; Stirikrat hitrejsi od
AT. Pa je res tako

Popolne resitve

Konec prejsnjega in na zacetku tega leta so se
na tr2isCu zacell pojavijati novi raéunalniki visje-
ga razreda, ki imajo namesto CPE Intelovih iAPX

vsakega Zemljana. 80386 50 sprva namenili takt
12 MHz kasneje 16, 2daj pa prodajajo ze taksne
2a 20 MHz. Intel meni, da je zgornja meja okoli
33 MHz; taksen stroj bi tekel 65 odstotkov hitre-
je 0d obstojecih kolegov. Na papirju je vse jas-
no. Pa v praksi?

Meritve, ki o jih opravili pri ameriskem Bytu
kazejo, da so pri¢akovanja utemeljena. Tako naj
bi standardni AT s CPE 80286-8 v taktu 8 MHz
in z enim cakalnim st

tabelo najbolj znanih intelovin CPE, ki prikazuje
Stevilo taktov, potrebnih za izvedbo nekaterih
izbranin strojnih ukazov.

Ukaz Opis ukaza
v strojnem
jeziku

" Nicelna operacija

NOP
ADD AX, 100 Dodaj 100 registru X
LEASI

(BX+DI+1)  Preberi efektivni naslov
JMP Iabel Preidi na bliznji naslov
ROL AX. CL  Rotiraj AX (CL = 12)
IMUL BY Pomnozi cela Stevil
IDIV BX

Deli cela stevila

Primerjajmo 80286 z 80386. 32-bitni proce-
sor o€itno ni bistveno zmogljivessi od predhod-
nika. Njegovi edini prednosti ~ sodobnejsa teh-
nologija, ki omogoéa visji takt, in moznost
32-bitnega OS - nista razvidni iz tabele.

Celo i prednosti postaneta dvomljivi, ¢e po-
mislimo, da se vedno ni jasno, ali bodo lahko vsi

stroji s Cf ~ in 80386 v 32-bitnem
nacinu — lahko uporabljali OS/2. Velika vecina
firm, ki d uja mikre z 80386, svoje izdel-

mi iziemami, razen razsiritev pomnilnika pa av-
tor pravih 32-bitnih dodatkov praktiéno ne
zna

Kljub zmogljivostim nova tehnologija iAPX
80386 v primerjavi z navadnim PC trenutno ne

8 Moj mikro

TEHNOLOGIA]

NOVE GENERACIJE
OSEBNIH RACUNALNIKOV

Od Intelovega
novorojenca do hlajenja
cudovitih dodatkov

Mikroprocesor
INTEL iAPX 80xx

88 86 286 386
3 3 3 3

4 4 3 3
14 14 3 2
15 15 7 7
56 56 17 17
154 128 21 922

184 165 2 27
prinasa nicesar novega razen hitrejSega dela.
Ce bosta IBM in Microsoft drzala besedo in

no izvedbo tega OS in ko se bo pojavila, bodo
programske hise za prilagajanie svojih progra-
mov potrebovale nekaj casa.

Po vsem nastetem se zdi, da bo osnova oseb-
nih racunalnikov naslednjih nekaj let 80286, ki
2e od leta 1984 aka, da bomo izkoristili njegove
zmogliivosti. Ce pa je tako, kdo potem sploh
potrebuje 32-bitne procesorje?

‘e zanemarimo klasicen odgovor, ki ga poz-
namo od prihoda 80286 — da bi namre taksni
stroji_lahko hkrati_rabili ve¢ uporabnikom
~ ostane Se hitrost, Programi se bodo prilagaja-
1i 80286, kar pomeni, da bodo za zgornjo mejo
uporabniskega pomnilnika veljale tevilke tega

procesorja: 16 Mb v zastitenem (protected) in
okoli 1 Gb v navideznem (virtual) nacinu. To je
najbrz razlog, da doslej razen IBM—ove nismo
zasledili nobene reklame, ki bi razen pri pomnil-
niku omenjala 32—bitno delo.

S/2 naj bi imel grafiéni uporabniski vmesnik
po vzoru Windows in tako zasedel okoli 1,5 Mb
() pomnilnika, 2ato je hitrost Se kako pomemb-

Iahko naslovi 16 Mb, torej nam po
instalaciji OS ostane 14,5 Mb oz. 22—krat ve¢
kot doslej. Ce ste v 1-2-3 oblikovali matrike
5 1000 * 200 elementi, pomisiite, koliksne bodo
lahko v taksnem okolju

Poglejmo, kaj in po cem je danes na voljo.
Zaénimo 2 uporabniki, ki imajo AT, ker pa se
ukvarjajo z racunsko zahtevnimi posli (CAD.
CAM, CAE), zahtevajo vetjo hitrost. Zanje je
primeren izdelek ameriske firme Application En-

mi vezii. Tej lahko dodamo ploscico z do 4 Mb
pomnilnika in po zelji koprocesor 80287. Plosti-

iseda razsiritvenin mest, temve¢ jo mon-
tiramo na kontroler za gibki ali trdi disk v AT in
zdruzljivih strojin. Po podatkih izdelovaica je
kombinacija do Stirikrat hitrejsa od standardne-
ga IBM—ovega AT. Cena znasa 1.695 S.

Druga moznost je podobna plostica Inboard
IBG/AT, ki jo izdeluje Intel. Priporocena cena je
1.600, dejanska pa 1.300 3. Ta kartica zavzame
eno 16-bitno razsiritveno mesto, nosi pa 80386,
1 Mb (z dodatno kartico do 3 Mb) navadnega in




64K predpomnilnika. Kot v prejsnjem primeru

odstranimo 80286 in na njegovo mesto pritrd
mo vticnico s kablom, povezanim z novim pro-
Gesorjem. Na neke testu, ki smo si ga ogledali.
se je Inboard tesno priblizal Compagovermu 386,
do tedaj najhitrejsem stroju z 80386 (pred krat-

u zvisali takt s 16 na 20 MHz). Na
ploséici je podnozje za koprocesor 80367, ki
Stane 500 S. Po nasih podatkin je Inboard 386/
AT edina plos¢ica, ki podpira OS/2.

Za priblizno 1.500 $ si lahko omisiite bolj
drasticne resitve, recimo novo osnovno ploséo

Ib navzkrizno povezanega RAM (100
zdruzljiv ROM BIOS (po podatkih izdelovalca
2druzljiv z Unixom in 0S/2), hitra 32—bitna vrata
za dodatni RAM, dvoje 16-bitnih in &ti
razsiritvena mesta. Reklama trdi, da boste s to
ploséo dosegli hitrost Compaga

Nekaj podobnega, a motnejsega, prodaja
ameriski Fortron. Njegova osnovna plosca je

6 na 16 MHz, podnozje za 80387, dva Serij-
ska in en paraleini vmesnik, d

Stiri 16-bitna in dvoje 8-bitn

mest. Serijsko izvedbo kupite z 2 Mb RAM v eni
od 32— bitnin vtiénic. Izdelovalec trdi, da je
ploséa zdruzljiva s plosco Intelovega iSBC, ki je
= Ker IBM—ove izvedbe ni — neuraden alterna-
tivni standard Kijub nekaterim

trdi, da more stroj podpreti 0S/2. CPE tece brez
&akalnih stanj na 6 in 8 MHz, z enim akalnim
stanjem pa v taktu 6, 8, 10, 12, 14 in 16 MHz
Zgornja tabela vam pokaze, da je efektivna hi-
trost v taktu 16 MHz enaka tisti pri CPE 80386.
bi se ohranila zdruzljivost, je delovna frek-
venca vodila 8 MHz ~ zato lahko uporabljate vse
razsiritvene kartice.
Drugi tovrstni mikro prodaja druzba PC De-

86 sekunde. Gi
Iahko bili zadovoljni z zelo hitrim klonom
odloitev pa je seveda vasa.

Delne resitve

ga decembra. Tak vme
razzalostil Stevilne uporabnike. Tovrstna grafika
zelo obremenjuje racunalnik: zaslon z VGA (640
* 480 toék) obsega 307.200 tock, kar je 4 8-krat
vet kot pri CGA, 37 odstotkov vet od EGA in 22
odstotkov od Herculesove grafike. Zato poleg

(ne more uporabljati 80387).

Nekatere opisane osnovne plosée uporabliajo
mnoge manj znane ali spioh neznane firme in
firmice, ki iz tujih komponent sestavljajo mikre
in nanje lepijo lastne oznek in cene. To pocnejo
tudi nekatere bolj znane ruzbe, recimo Kaypro
(Intel iSBC) in sprva tudi ALR (Advanced Logic
Research). Slednja je last honkonske druzbe
Wearnes Bros in je kmalu zacela prodajati la-
sten izdelek, mikro 2 80386, ki v ZDA stane 1.990
$02.2.490 $ v taktu 20 MHz. Gre za konfiguraci-
je brez trdega diska, prav zaradi diska pa firmo
sploh omenjamo. namre¢ poleg na-
Stetega dobite najnovejsi iziemno hiter kontro-
ler z interleavom 1 (boljsega ni), Phoenixovim
ROM in_programskim paketom Control
386. Slednji med drugim prepise ROM BIOS
v hitri 32~ bitni pomnilnik in tako veckrat po-
spesi vse iice BIOS. Tako se program, ki se je
prej nalozil v 20 sekundah, zdaj poklice v dveh
Ne pozabimo, da se zmogljivosti trdih diskov

jo in komaj poznajo pri testih, vendar
jo na hitrost in udobnost dela. Ce
vam je Amerika predalec, lahko enak stroj kupi-
te za 3.290 funtov pri britanski druzbi Mission
Electronics.

Ce vam gre le za hitrost in ste zadovoljni
s sedanjimi (640 K) ali prihajajogimi omejitvami
(16 Mb), pa bi radi mikro namenili mrezi ve¢
uporabnikov, bi morda bilo pametneje (vseka-
kor pa ceneje). da si ogledate nekatere iziemno
hitre kione AT.

Prvi taksen stroj je izdelek firme Wells Ameri-
can s CPE 80286 in obicajnimi dodatki. Firma

grafiéne P Se prostran pomnil-
nik in zelo, zelo hiter procesor. Denimo, da

Pomnilnitka kartica CSS TurboRAM, razvita za
‘model [BM XT-286 in racunalnik CSS 286-X.

imate PC, XT ali AT in bi se radi prilagodili
novim standardom. Kaj storifi?
Zagnimo s procesorjem. Ce imate PC ali XT,

nika.

Tipicen tovrstni izdelek je Accelerator 286 fir-
me Turnpoint America z 80286 na 10 MHz, pod-
nojem za 80287 na 5 ali 10 MHz, 8 K predpom-
nilnika. Accelerator zaradi popolne zdruzijivosti
ohranja stari 8088,

Malce drugate se tega loti Orchid Technolo-
gy: najnovesa kartica TwinTurbo 12 ima
8 K predpomnilnika brez cakalnih stanj, 80286
na 12 MHz in frekvenco osnovne plosée 7.39
namesto 4,77 MHz. Ilzdelovalec zagotavija po-
polno zdruljivost z vsemi programi in razsiri-
tvenimi karticami. Garancijska doba znasa iri
leta, priporotena cena je 645, dejanska pa okoli
500 dolariev.

eprav bo vas mikro z obema karticama po-
stal hitrejsi, s vedno ne boste mogli uporabljati

S/2 niti premagati meje 640 K. Taksen preboj
zahteva vet denarja, saj boste morali zamenjati
VS0 osnovno plosco. Izbira je vel
prebogati, vam Turnpoint America in Stevilni

miinchenski trgovci z veseljem prodajo zmani-
sano plosco AT z 80286 v taktu 10 MHz. vcasin

80286 brez Cakalnih stanj na 8 ali 10 MHz oz
2 enim Cakalnim stanjem na 15 Mz (Norton S
~715,5). Novas Turbo 286 tece v takiu 81012
MHz brez cakalnih stanj in S1 15.7 (za primerja
6 2 80386 / 16 MHz zmore SI 18

16 MHz, 1 Mb RAT
razsiritve pomnilnika po protokolu Compag in
Awardov BIOS, ki kopira ROM BIOS in BIOS
kartice EGA v RAM. Cena: 1.4
Tudi izbira graficnin kartic je ogromna. Teza-
ve povaroca prizadevanje izdelovalcey za éim
vetjo lodljivostjo za ceno zdruzljivosti. Po last-
i izkusnjah vam priporocamo izdelke druzbe
Paradise, ki je zda) del Western Digitalovega
imperija. Njeni kartici MGC in EGA. ki smo ju
uporabljali, nista nikoli odpovedali. Paradise tr-
i da so kartice zdruzijive  IBM—ovimi ne le
glede na BIOS, temvet na registrski ravni. tore]
popolnoma. Paradise VGA, ki podpira standar-
e MDA, Hercules, CGA, EGA in VGA. praviloma
Stane priblizno 300
mbe vredni so tudi izdelki firme Qua-
A (EGA)

torjih) 495 in Ultra VGA 595 dolarjev. Slednja
ponuja vse tisto, kar imajo prejsnji modeli. povr
Kk PS2 s se

nik ~ fizini (gibki in trdi diski) in elektronski
(RAM). Trdi disk naj bo &im hitejsi, ker sicer
ovira delo programov, ki ga velikokrat uporab-
ljajo. Izdelovalcev je veliko, od Seagata, Priama
in Micropolisa do Japoncev — NEC in Toshibe
Vsi diski S0 pretezno enaki, razlikujejo se le po

Gase 25, po nekaterin virih celo 35.000 ur dela
brez napak) in dostopnem Casu. Danasnji mak-
PC/XT je 65 ms, za klasicne AT 40 ms

in za nove AT s 386 Se man)
RAM je drugace. Ce imate PC ali XT. si
ogleite kartice LIM znanih in neznanih izdeloval-
ev. Enostavi testi, ki smo jin opravili (npr.

kazejo vet kot dvakratno hitrostno razliko: to-
fiksna je tudi razlika pri cen. Ce ste kupili cenen
kompatibilec, pri karticah ne varéuite in pred
nakupom temeliito premislite

Ce imate AT ali zdruzljiv mikro, boste za 082
potrebovali vsaj 1,5 Mb poleg pomnilnika. ki ga
Se imate. Neuradni standard razsiritev pomilni-
k@ za AT je Intelova kartica Above Board, ki o

takte do 12,5 MHz pa AB 286 ali PS/286.

Tiste, ki potrebujejo_predvsem zanesljivost
bodo zanimale Kartice firme Orchid Tehnology.
Ki premorejo ECC (Error Code Correction. po-
pravijanje pomnilniskih napak). Reprezentanéni
primer je kartica ECCEL z do 3 Mb RAM. Ce
imate le $e poloviéna razsiritvena mesta, vas bo

Nadaljevanje v prilogi Moj PC
kro 9




ORACLE"

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL
PROGRAMSKIH ORODLJ

kem inzeniringu KOPA smo prepriéani, da bo
v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja organizaci

~ prototipni nacin dela
- popolna zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS IN DB2

odvisna predvsem od novih tehnologii,
podatkov baz in povezovanja racunalnikov. Zato smo
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE
ze danes na voljo tudi nasim, jugoslovanskim
organizacijam.
Z relacijskim sistemom zz uprastn]e baze podatkov

saL

jivost in dejanska obdelava
podatkov

~ omogoca standardizacijo programske opreme
~ omogoca vecjo produktivnost programiranja

SQL % PLUS fe jerik beme generacije s popoino
jezika SQL

ORACLE in njegovo dru;
orodij se Konbuge abéabie suzenieke odvisncsd o
dolocene znamke racunainiske opreme. Programi narejeni
z ORACLE, 50 enostavno prenosljivi z osebnega
radunalnika na mnoge druge mikro, mini in velike
racunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
racunalnike razliénih proizvajaicev. ORACLE dela na vseh
pomembnejsih raéunalnikih, delovnih postajah ter XT/AT
zdruzljivih racunalniki, domaéih in tujin proizvajalcev.
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL,
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd))
Najvecja prednost ORACLE je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki so namre¢ predstavljeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija nacrtovanje podatkovnih baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij
ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravijanje
podakovnih baz. Dopolnjuje ga druzina integriranih
programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoce
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati
Prva verzija ORACLE je bila instalirana ze leta 1979. danes
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med

mi za baz na
svetu. Strokovnjaki racunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj 2 ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehni¢no
pOmOo¢ in vzdrzevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
programske izdelke s taksnimi lastnostmi kot jih ima
ORACLE:
~ prenosliivost programov neodvisno od vrste aparaturne
opreme

ORACLE jo astin] znak Oracle Corporation, ISKRA DELTA. €
0P o, DIGITAL. BULL, SIEMENS. DATA GE
NORSK DATA, GLIVETT! HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN 50 lastniki navedenin
zaseitnih znamk

RACUNALNISKI INZENIRING

&%

KOPA

SQL * FORMS je orod]e Cetrte generacije, ki omogoca
hiter razvoj programov, ki s zasnovani na maskah

SQL * REPORT je generator izpisov, ki omogoca hitro
izdelavo razliénih porogil

SQL * MENU omogoga izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoca komunikacije med procesi ORACLE
na razliénih racunalnikih. SQL % NET omogoca resniéno
distribuirano obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogo¢a povezano ORACLE z podatki
vbezi na drugih racunalnikin, ki uporabliajo DB2 IN SQL

EASY * SQL omogoca uporabo SQL zadetnikom in
obcasnim uporabnikom s pomocjo enostavnih menujev
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoca barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogoca enostaven dostop do podatkov

v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
in PRO PASCAL s0 programski vmesniki med ORACLE in
navedenimi programskimi jeziki.

Pridruzite se ve¢ kot Sesttisocim uspesnim uporabnikom
ORACLE v svetu, med Katerimi so tudi CIBA-GEIG
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOE\NG
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITIS

TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LVONNAIS in drugi

INFORMACIJE:

Tov.m. merll, RACUNALNISKI INZENIRING KOPA,
4, SLOVENJ GRADEC

o 332:5, telefon: 062-841-798

HISA BISTRIH RESITEV




»Cenenih« 765 Mb

Micropolis, znani izdelovalec tr-

is¢e 5,25-palénih
enot premesea nad mejo 200 Mb,
hkrati pa se tezisce premika s stare-

ga vmesnika ocnejsa
standarda SCSI in ESDI. Problem
kopiranja podatkov lahko  resite

@setnimi enotami do 300 Mb ali
5,25—palcnimi WORM diski formati-
rane kapacitete 800 Mi

Novi OS — MMRTOS

MMRTOS (Multiprocessor Multi-
tasking Real Time OS) dunajske fir-
me HW- Elektronik za 68020 in
68030 (VME) je res iziemen — omo-
goca hkratno delo ve¢ Motorolinin,

intelovih in Zilogovih CPE z ve¢ 0S

kacija MMRTOS in drugih OS je iz-

yedens preko globaineg pomm\m-
podpira do 256 pr

Sav 0o 15 opravi. (Nebaiéa Nova:

Kovic)

Ali PC lahko
»zraste«?

Sredi spora, ali naj dobre stare
PC s prihodom strojev z 286/386 in
PS/2 prodamo na odpad, Intel pro-
daja karico Inboard S86/6C. ki za
borih 2000 DEM stroje s CPE 8088
prelevi v taksne z 80386. Gre za dol-
o Kartico, ki v osnovni izvedbi nosi
Mb_pomnilnika; tega z dodatno
pomnilnisko Kartico (montaza pig-
gyback) razsirimo do 3 Mb. CPE
la na 16 MHz brez cakalnin
Na tako izboljsanem PC ra-
Eunsice tabele in prograni CAD te-
Cejo desetkrat, podatkovne baze in
besedilniki pa petkrat hitreje. Po In-
telovih podatkih je Nortonov S1 18,0,
Pri_programih, ki so obCutljivi na
spremembe hitrosti, lahko softver-
sko requiiramo takt Na voljo e pod-
nozje za matematiéni koprocesor
v taktu 16 MHz.
S kartico ntelbrezplacno ponuia
nboard _ spremeni
¥ andarine resbies pomnilnika
0 K, EMS nad 1 Mb ali Above
Board Memory po LIM. Zaradi pred-
pomnilniskega softvera bo hitrejsa
tudi periferija. Dostopni ¢as trdega
diska se zmanjsa petkrat, delo z za-

(MIMO ZASLONA

Z—88 zivi

Otosl Rekewell 22,650 funtov (in
12 za torbico) prodaja Hof
nosno pisarnos (sika), kombinaciio
2-88 in Diconixovega baterijsko
napajanega ink-jet tiskalnika. Ra-
kewell, Denbigh house, Denbgih
Road, Bletchiey, Milton Keynes MK1
1JP, fel. 0908 366009.

Naj to pomeni, da je Sinclairova
érina spet »in«? Sam Clive Sinclair
je zjavi, da ga je prodaja »resnicno

\osnega~ mikra sprva razocara-

la, potem pa akademsko annmml
- »je dolgo trajalo, preden so lju-
die_ doumsl, kej stro) zmoco. o

zmore
v VB proda]a|o od avgusta lani,
v ZDA pa e vedno ¢aka odo-
britev Zvezne kumme 2a komuni-

kacije, ki skrbi za to, da vsi izdelki

. kot so mislili<. 2~ 88k

ustrezajo tamkajénjim - predpisom
ignalih.

Po povezavi s PG naj bi stroj dobit
se most do maca, aprila

gabytni pomninigki medi (enutna,
Smogiiivost o1 178 K). Tudi govore
G o razvpitin sikonskin rezinan Se
niso zamre, 2 njimi se — Kot akrat
© S5m0 o njih obsirne ocali
° kvaria Anamartic. Sinclai 18 s
cer pottd, Ga. razmiia o mikra
2 rezinami, 10 pa je tudi vse, kar e
pripravijen povedati

slonom pa e zaradi kopiranja ROM
BIOS v 32-bitni RAM Stirikrat hitrej-

. Mikrostikala so utonila v poza-
bo, saj zagonski program avotma-
ticno izbere nacin dela. Minchen-
ska firma_ Computer Kot iz-
Kijuéni distributor Intelovin izdelkov
prodaja Inboard 386/PC za 1995
DEM. (Aksentije Djusié)

Dobrote za PC

Ste zaradi majhne poskodbe di-
skete ze kdaj izgubili dragocene po-
datke? Poskusite jih resiti z Mirror-
softovim programom File Rescue
Plus. Poleg tega, da je to prvi pro-
gram te vrste, ki ga je enostavno
uporabljati, je menda tudi najcenej-

politih (pri preverjanju teh trditev
nikar ne pretiravaite) disket. Pro-
ram prebira tudi diskete, ki niso
bile formatirane s PCIMS-DOS. Vse
nasteto ga lo¢i od drazjih konkuren-
tov. FRP ne zahteva poznavanja
DOS, zato bo v pomo¢ tudi manj
izkusenim uporabnikom; k vsak
funkciji spada tekst z razlago. Pro-
gram dela tudi s trdim diskom. Zah-
fevneisi uporabiniki bodo znal izko-

izpis poljubne datoteke v AS-
Giai sestnajshékem nacinu, prei-
skavo diska torjih, optimiza-
Cio diska, skrivanje Zaupmin cato-
tek, razvrscanie po abecedi, veliko-
sti in datumu. Ce vas zanimajo po-

drobnosti sl fotograte, poklcte
Pata Bittona na 01 377 4837 ali Kena
Welsbyja na 0202 299 711 (oboje
VVB).V tem primeru vam prav nic in
nihce ne brani povedati. kie ste za
program izvedeli.
Systems West je naredil Desktop
Supsrcomputer, razéiritveno ploséo
, ki vasemu stroju pri-
o 10 30 MIPS, tore] vsa] dva-
krat vec, kot zmore PS/2—
plosci sta do dva anapiadiatn do
16 Mb RAM. Ce gre vse skupaj se
vedno prepocasi, ne obupajte: s po-
vezavo treh takih plos¢ v mrezo lah-
ko dobite 90 MIPS. Pokiicite Sy-
stems West: (0272) 273 990 (V)
Prospero Software je izdal dva
nova razvojna sistema GEM za PC
~ Prospero Pascal in Prospero For-
tran. Paketa med drugim vsebujeta
prevajainik za Pro Pascal oz. Pro
ortran~77, urejevalnik v GEM s sti-
rimi okni, povezovalnik, razhrosce-
vainik itd. Prilozena je dokumenta
ciia jezika, GEM VDI in AES v treh
jigah s 'po 250 stranmi_formata
AS. Zaradi prenosljivosti GEM naj bi
bilo mogoce v tem okolju napisane
umotovore prenasati po_ razliénin
strojih in grafiénih standardin. (J
nez Korun)

Miles Gordonovo
osembitno osmo
¢udo

Miles Gordon Technology trenut-
no razvija 8-bitni stroj SAM, name-

njen nizjemu cenovnemu razredu,
Zlasti izobrazevalnemu podrocju (to
obicajno pomeni, da firma ne ve,
v kateri predaléek pravzaprav spa-
da). Predvidena cena je ie 100 fun-

imel 128 do
solidno gvahko (podobno tisti na
16-bitnih konkurentih) in vok, raz-
licne nacine dela in razsiritvene
moznost (disketna enota, vmesnik
2a tiskainik). Predvidevajo zacetek
prodaje v avgustu ali septembru.

Ceprav naj bi SAM med drugim
bil sposoben pognali obstojece pro-
grame, pisane za mavico, Sef
e aor b
Kion spectruma sa) mu ne bo po-
joben v nicemer drugem. V' Skatli
naj bi bilo najve¢ devet Cipov, da bi
si lahko privostili ceneno izdelavo
v toplejsih krajih. ~Nekatere vecje
druzbe niso hotele sestavijati svojin
izdelkov v drugih dezelah, mi pa na-
meravamo izdelati res poceni in za-
nesljiv racunainik za domaco in po-
slovno rabo,« pravi Miles.

Pred kratkim je v ¢asopisu Com-

manj podoben spectrumu Kot Am-
stradov 1640 IBM P
spet za primer, k
ognja. Obojestranska natolcevanja
se bodo nadaljevala vsaj do jeseni
in SAM si bo tako ustvaril dobro
podlago, $e preden se bo spiol

javil.
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Intel iSWS 210

Zadnje ¢ase so vse popularnejsi

tudi do neke mere razumejo
Intelov srol ISWS 210 (slike) razu—
me okoli 1000 besed in ga od
Kirence: 106 to, da 2e JearOwEl

Gbnbselne o minih Eisth bor:
torijih, temveé tudi v tovarnah. Za-
deva poslusa navodila, postavija do-
datna vprasanja, ce ji kaj

avtomatiéno.

Podobno napravo, ki pa razume
celo 3000 besed, prodsja zahodno-
nemska firma Konst

ameriskih laboratorijin v Princeto-
nu. Stroj z umetno inteligenco do-

lagaja uporabniku, [0gi govor od Su-
mov_in"je namenjen tovarniskim
okoljem.

Za lastnik

g0 1960 zasloni zamenjal paplc
Trenutno je Xanadu
KkodevC—juza "macov 63000, Cns(
in slava preroku nove dobe, cas pa
bo pokazal svoje.

3,5—paléni diski
2 200 Mb

Epsonovih tiskalnikov
FX-105

Pri Avtotehni imajo v dinarski pro-
daji S nekaj avtomatskih podajal-
cev papirja (cut sheet feeder) za ta
model tiskalnika. Poklicite (061)
552341

Projekt Xanadu
- resitev Clovestval?

Ote informacijskega sistema Hy-
pertext za maca Ted Nelson je v Pa-
o Altu (CA) na Forumu softverskih

h je danasnji
racunalniski svet zanikrna kopica ti-
socev nezdruzjivin datotek in pro-
gramov, ki 50 posledica vsilienega
focevania podatkovnin tipov. Xana-

preglednic in drugih struktur. Kar bi
van) enkrat zapisali, bi ostalo vetno
skoncnem na-

kovitih citatov: »Nas cilje resiti lo-
vestvo, preden bo koncalo na sme-
tiscu. Odstraniti moramo ctopelost
Ko je prinesla TV in ki kot m

" Oblikovali hode:
o Ve e pametne otroke
Xanadu ni navaden projekt. To je
religija.«

Ideja je nedvomno_hvalevredna,
ne smemo pa pozabiti, da je zgoraj
zapisano izjavil taisti Ted Nelson, ki
e leta 1960 napovedoval, da bodo

12 Moj mikro

Druzba Control Data je zacela

8 ms, hitrost
5. Novi mod
Spada v druzino »Swift, ki obsega
se diske s 55 in 100 Mb. Vsi imajo
vmesnik SCSI. Za model z 200 Mb
pri_nakupu vetja kolicine placate
1000 dolarjev.

C 64/128/amiga

S 24-iglicnimi tiskalniki se je po-
javil problem, kako tiskati ze ustvar-
jene graficne umetnine na tiskalni-
, Kl g8 ve3 progrem ne pozna
Tourto tfave reduje grafk
tvornik Bitmaster, ki pod

obi iz racunainike. preobiNle
v grafieni format 24 gligni tiskal-
nikov 7 in Epsonovega
£0°1000 do Citizenovegs HOP 45
Zadeva premore 32 K medpomnilni-
ka. Bitmaster lahko za 375 DEM ku-
pile bri ATk, Postiach 7108 44,
8000 Man

Ste'si k) zazelel, da bi vas jub-
ljenes spregovoril? Kupovali st vso
mogote speech basice, prijatelji so
vam digitalizirali govor, a niste bili
zadovoljni. Computertechnik Ro-
senplaenter, Lange Strasse 12, 3400
Gottingen za 178 DEM (+10 za post-
nino) prodaja D.ALS.Y., program, ki
omogota celo visto manipulaci.
med uporabo v ba-
Sicu ail o pmgramm Tehni-
kalije: 25 sekund neprekinjenega
govora, HI-Fi kvzldeta o 6502
2a strojne programere it
na modulu bréz dodatnega nard.
vera.

Ce ste video frik, imate amigo in
nimate kam s 398 DEM, si pri Print

Technik, Nikolaistr inc-
hen 40 kupite digitalizator Digi~ Vi-
ew, ki slikovne predioge prenasa na

zaslon v loclivosti 640 % %0 ()
200

Cipi
za klone PS/2

lzdelovalec ¢ipov Western Digital,
ki ga poznamo po hitrih diskovnin
Kontrolerin, Je pred kratkim Kupi
druzbi Paradise in Faraday, ki
luita visoko intsgrirana vetia 22
e poznamo, iz bivsega
Fzradaya pa prihaja komplet ipov
FE 5400 z2 loniranje modelov PS2
ki vsebuje naslednje ele-

~ FE 5000, periferni manager
2z dvema kontroleriema prekinitev,
izbiro

plosce, kontrolo napak, audio logi-
ko in kontrolerjem koprocesorske-
ga vme
5010, manager DMA in MG
ivema kontrolerjema DMA, arbi-
traciisko logiko, generatorjem tak-
ta, kontrolno logiko vodila MC in
kontrolerjem pomnilnika:

(HAM). Zraven dobite - FE 5020, naslovni in podatkov-
pouehen softver in disketo s prime-  ni medpomnilnik vsebuje medpom-
i Ipogoj: odatkovnega
Premoze) vodila za direktno povezavo z MC
brez sunanjin goningian vezi: |
030, pomniniski manager |
z GWB(HO logiko za sistemski pom-
Saxpy Matrix 1: staro  "inikDRaM J
za novo Nabor FE 5400, spravien v 8trn

/saka nova racunalniska firma si
Zeli reklame, malokateri pa to uspe
ako veli Kalifornijski
druzbi Saxpy mputer  Corp.
Uoliibenes N ase pred kratkim
domnevne _prodaje
tehniénih skrivnosti Sovjetom.

Poznavalci ameriske racunalni-
ske industrije so se sprva prizneslji-
vo smehijali ces,

Ko pa se se razsirile novice 0 Saxpy-
jevem superracunalniku Matrix 1,
ih je zacelo skrbeti, da so Rusi mor-
da le dobili nekaj uporabnega. Stroj
je namre¢ sestavljen iz za danasnje
sase starega hardvera,

s spretno_izvedenimi algoritmi do-
sega do 1000 MFL( er naj bi
zhodna industrija za-

finiaturnih 132—polnih ohisiin, je
100-odstotno (na registrski ravni)
hardversko in Softversko zdruzijiv
s tistim v PS/2 50 in 60. Poleg tega

omogoca delo CPE 80286 v taktu 20

nameniti_septembrski se-
Personal

ljene izdelke v tri logene hale (sku-
i k)

paj
2 lastnimi vhodi in
Rasstavibént Givokior Mire Black:

ostajala za zahodno zgol; zaradi
rojne opreme, je pomembnost to-
vrstnih inovacij na dlani

Saxpyjevci pravijo, da je Matrix
1 sestavijen zgolj iz komponent, ki
jih lahko dobite v vsaki specializira-
i trgovini, vendar po

Gosub stack

‘mann‘trdi, da bosta »nov formatin

dosega Grayev model 2 in je deset-

MP/24. Cray
M dolarjev, za
Matrix 1 pa jih odstejete 0,9 do 1.8
M. Racunalnik je man manj
energije in ne zahteva zapletenega
hiadiinega sistema.

Matrix 1 uporablja koncept SIMD
(glej Svet paralelnih vzbunnlmkov
¥ februarsi! Hevili MM) 2 32
leino zvezanimi
VRCVHIS. ol 56 tortan 77, &
ascal in ada. Doslej 50 stroj upo-
rabljali pri resevanju znanstvenin in
tehniénih problemov in procesira-
nju signalov.

ten — m)mmpau.espmm
uen upnrm,am vcnde PC Cc
“]nm At Or(glnllm. i w us-
Raziskovalci 1BM:
laboratoriia Amaden (San Jose,




YU SAJAM SOFTWAREA-SPLIT 88

Eaved ca nimisio e foleko-
munikacije b ja do 2
Junia 36 Grugic orgarizal YU s

centru Gripe bodo
razstavljalci in obiskovalci m
~ prodajati in menjavati softver
- prodajati in menjavati litera-
turo ter racunalniski potrosni ma-

— izmenjati znanje in izkusnje

~ se seznanjati z izobrazeva-
ljem profesionainega Kadra in Sir-
$ih slojev prebivalstva,

f2jo prok banks Donujel vss de-
lovne organiz: osamezni-
Ki. ki razvueqo T poobiasean po-

nujaio
o Zeite na sejmu:
~ razstavijati svoje izdelke
redstaviti svoje izdelke v ok-
viru tematskih predstavitev ali sa-
mostojno
e udeleti predavan. semi-
narjev. okrog
oovest brok. Jugostovanske
banke programske opfems najér,
$0 domaco javnost o svoji opremi
poslite najkasnsje do 13. aprila
1988 prijavo na naslov, na kate-
rom boste GO podropne iy
formacie o seimu oziroma JU-
BAS: za lnlom\ullkn in
l-knmunmeu sajam soft-
a, 58000 Spit, Poljuaski put
(058) 585-782, 42-551, tix:

MHz brez Cakalnih stanj, ceprav je
80286 namenjen taktom do 16 MHz.
Tako je odprta pot poceni kompati-
bilcem PS/2, ki bi ob uporabi dobre-
ga vodila MC z vetjim formatom
Kartic v isto ohisje lahko spravili tu-

di vodilo AT. Do poletja bo na voljo
Komplet Sipov za 32— bitne kompati-
bilce PS/2 80. Svoj nabor ¢ipov za
Kloniranje PS/2 60 je predstavila tu-

Konkurenéna firma Chips & Tech-
nologies

Novosti pri Epsonu in
v Avtotehni

V najkrajsem ¢asu se bo na na-
‘Sem dinarskem trgu konéno pojavil
tiskalnik LQ-500. Ta odlicni 24-iglic-
ni tiskalnik naj bi stal okoli 2 milijo-
na dinarjev. Aviotehna in Miadinska
knjiga pa se prav zdaj dogovarjata
skupnem nastopu na trgu. Konec
rca lahko na trgu pricakujemo
tudi modela LX-800 in FX-1000.

Se ena zanimivost. Pri Avtotehni
50 se odlogili, da bodo poskrbeli za
tisti_segment zasebnih kupcev, ki
Epsonovo opremo kupujejo cez me-
jo. V dogovorih 5o s firmo v Celov.
cu, kier naj bi bili Epsonovi tiskalni-

servisno_ garancijo Avtotehne. Na-
slov firme bo objavljen v naslednji
Stevilki.

Clipper 2

Po razpadu firme Fairchild je nje-
no enoto, ki izdeluje znani 32— bitni
procesor clipper, prevzela druzba
Intergraph. proizvajalka _delovnin
postaj s to CPE. Pred kratkim so
predstavii drugo generaciio clp:
perjev. Ta doseze 13 VA)

780 = 1 M\PS)znolvanum
m 50 in zunanjim

Znatno so izboljsali notranji e
vod, del za operacije s plavajoco
vejico in logiko MMU. Clipper zdaj

/sebuje tudi register ID za vecpro-
cesorsko delo.

K.!Il'omuz) S0 izdelali 3, aléne
pravijo 10 gigabitov

(1 5 by ‘62,620,000 “tipkanih
sian in 2o petdasetivat gosteii
anjit vituneki

lov. Nedvomi

ske revije stroj kovale v zvezde,
ada (marca) pa se jo izkezslo. da
je mikro s vedno v razvojni fazi in
da po sveil chigtale le pet prototi-

pov RETURN Ge naj verjamemo
SR miare” 1 £ now
.5 palC

pomnilni kijub Sivahnim govori
cam ni¢ ne bo. Commodore De-
utschland ]e namret tedni

kolegom pri reviji Data Welt poslal
pisemce 2 retoricnim vprasanjem,
zakaj neki naj bi naredili nov 64,

prodaja RETURN Koncalo se je
pomanjkanje CPE 68030. Posledi-
ci: Motorola se lahko posveti
68040;

prejsnji mesec napovedali v Mimo
na, sta se srecala Starova NL

S mesnikom RETURN

Nadaljevanje s strani 6

¥ dirltors -5« napgemo na zace-
@z ~run nofastmem-. Ukaz
B asina pobane e KIvee
me zase ves dostopni -fast memo-
ye. Ce ga pozensmo Se enkrat. ga

v direktoriju »ce. Ce
tem ju prepisemo z ukazom ~copy-
Hujse tezave se pojavijo, Ce na di-
sketi ni vec prostora. V primeru, da
e moremo_nicesar nekoristnega
pobrisati, moramo roéno iz CLi-a
pognati nofastmen, zatem prekopi-
rati ukaze ~executex in »cd«
disk, potem nesrecno disketo viozi-
mo v disketno enoto in napisemo
»ram cd df0:« in zatem »ram execu-

poskusiti nekaj trikov. a jih zaradi
pomanjkanja prostora ne morem
nastevati
migaDOS ima nekaj nadieznin
Iastnosti, zato so se ze pojavili alter-
nativniuporabniski vmesniki. Ena
od takih znadilnosti je tipkanje in to
odpravija program CLI-mate, s kate:
im lahko vse opravite z misko. Po-
leg normalnih funkcij, kot so kopira-
nje, brisanje itd.. program ponuja
tudi ASCIl prikaz datotek in prikaz
slik, ce 50 v standardu IFF (vegino-

ne izkoriséa_evropske
locljivosti in ne omogoca prikaza
datumov zadnjih popravkov dato-
tek. Metacomco je napisal Shell; to
je nekaj novih ukazov, npr. urejanje
zadnjega ukaza ipd. Za raziiko od
programa CLI-Mate je namenjen
bolj programerjem. Manx Software
skupa) s profesionaino verzijo svo-
jega Aztec C-ja prodaja tudi pro-
e e 2 e zorutiiy
Z istoimenskim programom v Uf

Zanesljivost programov pri amigi
se je prece] izboljsala, a je Se vedno
dale¢ o udi amigine zmog-
ljivosti s zaceli bolje izkoriséati.
Vsaka program, ki da kaj nase. upo-
rablja »overscan-, to je povecano
graficno logjivost, v kateri ni kva-
dratnega roba zasiona, ampak je iz-
koriscen ves zasion. Tako dobimo
Ioljivost 704+564 tock. Za to niso
oioni st mant 41 pes

-ju_enostavno_definiramo
Sirukturo zasion (screen) 2 -New.
Screen.Width=704; NewScreen. He-

=564::. To je posebej koristno
na podroéiu videa. Moja prerokba iz

(PAL) logjivost, npr. Deluxe Paint Il
HAM digitalizator Digi Wiew, Deluxe
Video 1.2, Silver, Videoscape 3D,
Butcher, PageSetter itd. Zaenkrat je
najvecii problem povprecnega ami-
ginega rama  uporabnigki
vmesnik. Mnogi programi_imajo
presenetjvo dobre demonstracie
(npr. VideoScape 30). ki pa ih Je
skoraj nemogoce pon

nist Obsesiven neviotik z nadari
tekisko prostorsko predstavo_in
vnasas trodimenzionalne poligone
v absolutnih koordinatah
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Najprej ponovimo, kaj je virus. To
je progran Cek, ki skrbi samo z
svoje razmnozevanje. 1o se lahko
dogaja v centrainem pomnilniku
(RAM) ali pa zunanjem pomnilniku
(diskete, trdi disk). Navadno ni ne-

osredno destruktiven, saj se s tem
izpostavija razkritju, kar bi ogrozilo
njegovo nadainje razmnozevanje.
Zal pa ze samo razmnozevanje brez
meja vodi v Katastrofo. Amigin virus
je napisala SCA. domnevno skupina
piratov iz Skandinavije (Scandinavi-
an Cracking Association). Program
je zapisan na prvi sledi diskete, na

Kateri 50 podatki za zatetno nalaga-
nie sistema. Ko si z okuzeno disketo
startal raunanik, je ta program po-
leg inicializacije poskrbel tudi za to
dase je skopiral v pomnilnik in tako
spremenil vektorje »warms resea
da je prezivel reset s C

Zatem se je prekopiral na vsako di-
sketo, ki ste jo viozili v racunainik,

o pocel, dokier nista 2Kljucili

VODILO VME
NAREDITE SI

RACUNALNIK

Serija modulov VALCOM VMEbus velikosti enojne plostice Europal

GRAPH 1

2,988.000 din

ENOTA GRAFICNEGA KRMILNIKA VISOKE LOGLIVOSTI

Kamink 68348 ACH

& bar o 409
3loteniprkazt in ano okno

RTC z nainom dvojnega dostopa do pom:
e do e 750 540 % B0 napeapioting rommeriace)

Viseopomnilnk $12 K~ ekvivalentna ocijvost 1024 x 1024

@ Vertikalno in horizontaino pomikanje (scrol)

ROMRAM

0d 1,188.000 do 3,110.000 din

168N DINAMICN! POUNLAK S PARITETO

i€nega RAM in do 256 K eproma.

ostopni Las pi branju in pisaniu 350 ns

Paritetno preverjanje na ravni byta
MULTIFUNCTION CARD
VEGFUNKCISKA ENOTA

o lzbia transcievarjev RS 2301
® Vdelana ura (146818); a

0d 936.000 do 1,051.000 din

a V1 kanala s podiranim multiprookolom (7201)
2

5 oaerya na plob

& 20nijskd parallni prklucok (6522) i dva 6 bitna timeria
rski programabilni kanali za prekinitve (interrupt channel)

CPUGB-1

od 684.500 do 864.000 din

UNVERZALNA PROCESORSICA ENOTA 6600068010
® 68000

Komirola 7 mvojes prakinte

HD/FD/TAPE CONTROLLER

Kontrolira 4 enote za mno;
ontrolica do 2 trda diska (3,

i podnoi zu ROM-e do 128 K

0d 1,670.000 do 1,836.000 din

UNIVERZALNI KRMILNIK ZA TROI DISK, DIBKI DISK IN TRAGNO ENOTO
hranjevanie podatkov

 Zasebni pomnilnik na plosci 2 ier prenos (16 K. dvojna vrata)

IEEE488/DMA&RS232CARD

1,080.000 din

KFMILNIK VODILA IEEE 480 § SERIISKIM Vil KANALOM
IEEE-488. natin contrlaralkerlistener s ipom 9914

MOTHERBOARD VAL/MOTH1

irom, senak V1 kanat & programabiino hitrostjo prenosa
softversko programabilna kanala za prekinitve (interrupt channel)

.000 din

3¢
FUNKCIONALNO. EKVIVALENTNA OSNOVNA PLOSCA VMEDUS (MOTHER-
ARD)

9 vtiénih mest enkratne visine
& Qsnovi lost funke
24 naslovnin linij in 16 lini za poda
vrste IACK
imenzi

cionaino okivalenten VMEbus P1

K i signaiov o zaliuCong 3 gporiki 390470
in Bus-Grant daisy-chain med vsakim vii¢nim mestom

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAG}
TEL. 041/529-682 in 520-803
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ika, saj je ta_radikalen
Uhrep pabtisal HAM s tem s
virus. Na vsako kopijo je tudi zapi-
soval, Katera generacija virusa je in
ob dvajseti kopiji je namesto zago-
na programa napisal »Something
wonderful has happened. Your Ami-
ga is alive. ..« Stvar bi bila samo
nadlezna, ne pa skodljiva, ¢e ne bi
imeli neKateri programi na

arvnih stra-
neh) in Terrorpods, ki ju je virus
pokvaril. Virus ste ahko pobrisali
Z ukazom »install df0:«, ki je na sled
0 preko virusa napisal AmigaDOS
»boote sektor, ki je neskodljiv. Oku-
2ano disketo ste atko odkril s pri-
kazom ASCIl prve sledi diskete, saj
Virugoy tekst m b Sifriran. Na sreco
50 Svicarji 26 napisali program za
avtomatsko pobijanje virusov, ki ga
lahko dobite pri vasem piratu. Raz-
kuzili boste svoje diskete in vse bo
v redu.... dokler ne bo prisel nov

ki bo_uporabljal drugagno
niko. Konfikt je nadvse podoben
»boju« piratov proti piscem softve-
ra, le da gre v primeru zasCitenega
softvera za nasprotovanie dveh eko-
nomskih interesov ia dela
in kraje), v primeru virusov pa za boj
objestnosti z razumom.

Video

\miga je trenutno najprimernejsi

Za prikaz slike
‘amige 2000 na videu boste potrebo-
vali video kartico, ki stane od 200 do
250 DEM. Ce se vam to zdi veliko in
boste zadovolini z nekaj m:
kvaliteto, lahko kupite tudi et
tor A520 TV in ga prikljucite na ami-
gin video izhod. ce hocete mesati
sliko videa in amige, potrebujete
Genlock. Firma Mimetics izdeluje
Genlock za 500 DEM. Pri izbiri Gen-
locka se morate zavedati,

Broadcast Genlock pa 4500 DEM.
»Broadcast quality« pomeni, da je
slika dovolj kvalitetna za predvaja-
nje na televizi

2 amigo je izdelanih Ze kar lepo
Stevio animacijskin_programot,
a zavedajte se, da animacija golta
Pomninik. 2 enim Mb pominika s
boste animacije lahko _ogledali,
s tremi Mb pa jih boste lahko tudi
delali. A ker treh Mb ne morete spra-
viti na disketo, bo treba kupiti trdi
disk in kmalu boste spoznali, da ani-
macija ni za ljudi s plitkim Zepom.
Standard AEGI$SpanaFllm 2a defi-
nicijo 3D objektov in animacij bo
postal del standarda IFF. Upam, da
standard ni tako omejen kot grafiéni

urejevalnik, ki ga dobite z Videosca-
omejuje Stevilo tock
v poligonu na Sest in ima fiksno
paleto. Zdi se mi, da je Videoscape
3D zbirka programov »public doma-
in« in demonstracij, ki so na hitro
komercialen  produkt
m je integriranih nekaj iz-
redno dobrin rutn, ki pa so uporab- |
niku_zaradi slabega urejevainika
skoraj povsem nedostopoe. Proges-
mi, Ki bi jih video profesionalci vse-
kakor morai imel, so tudi Aegis |
Video Titler, Deluxe Productions in
duet Sculpt

3 sta nepogresiiva i ana-
lizi digitaliziranin siik in na sliki
ne na naslovnici vidite histogram
pogostosti barv, narejen s progra-
ix-Mate.

Igre

Jgre so drugo podrocie, na kate-
miga suvereno viada. Trzisce
iger 5o nanavadno integrira tako da
50 skoraj vse igre narejene tako za

pe
m Casu celo IBM
PG, Najzanimivess rond ostaaio ki
no igre (Cinemaware), od Katerih
vsaka poskusi 2anr obdelati na svoj
nacin. Na siiki vidite odiomek iz dia-
loga vigri
Lolo, dekie

prohibicije. Kijub temu da je Capo-
v zaporu, naloga ni lahka.

Dokumentacija

2 raéunalnikom dobite Knjigo.
2 osnovnimi navodili 2 veliko lepin
sligic in zastarel prirocnik Ami
DOS, saj spioh ne podpira verzije
1.2, éeprav je bil operaciiski sistem
konéan 2e septembra 1986. Do-
kumentacijo Addison-Wesley mnogi
kritizirajo, ce$ da je polna napak.
vsekakor pa je zastarela, saj v njej ni
verzije 1.2. Za programerje v C-ju je
primerna Amiga  programmier-
Handbuch, Markt & Technik. 400
strani, 70 DEM, ki s primeri raziozi
funkcije in_strukture amiginega
operacijskega _sistema.  Skupaj
s kniigo dobite tudi disketo s prime-
1i. Das grosse Amiga 2000 Buch za-
Iozbe Data Becker sicer vsebuje ne-
kaj koristnin informacij, a bi na svo-
00 stranih lahko povedala veli-
ko ve€. Avtorja sta npr. izpustila ta-
ko 0snovno stvar, kot je pomnilniski
razpored (memory map)

LITERATURA:
Revija Amugn od 887 do 388, izdaja
Markt & Techni

March 1887, The Commodore

Rune m.. Spanik

Das grosse Amiga
. et Bectr ¢
Amga) Kamog

7/88, Commodore teh-




gorenjeprocesnaoprena

Z VAMI KORAK PRED CASOM

Delovna orgamzacl/a GORENJE Procesna oprema se je ob dolgoletnih prakti¢nih

inZeniring na podrocju sistemov za

- avtomatizacijo tehnaloskm in prarzvodnlh procesov.

Raéunalniski sistemi za

avtomatizacijo

— krmilni in nadzorni sistemi
tehnoloskih in proizvodnih
procesov

— krmilni in nadzorni sistemi

v energetiki

sinoptika

regulacijski sistemi

Usmerili smo se v obvladovanje tehnologij na
sledeéih podroéjih:

bela tehnika

rudarstvo

metalurgija

ivilska, kemijska in gumarska industrija

energetika

tehnoloska priprava vode (filtracija, dekarbonizacija,
demineralizacija)

vse vrste transporta v drugih industrijskih panogah

Poklicite nas in se posvetujte z nami!

Gorenje Procesna oprema, p.o.

Partizanska 12

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 853321, 855554
Telex: 33616 yu sogor
Telefax: (063)856 609




PREDSTAVLJAMO VAM: NEC P 2200

PERIFERNA OPREMA

Akupunktura za lepopisce

TOMAZ SAVODNIK
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

o vet mesecih svojevisine
Dreviade PG in P7 med 54
igliénimi tiskalniki je_prisel
Gas_Ko se je konkurenca nevarno
priblizalaNecovima adutoma tudi
cenovno. Nekateri 5o celo ceneje
ponujali tiskalnike s podobnimi, ce
akimi_lastnostmi. Glavni

pol posio

istemu

in__podobnimi  lastnostmi
C P 2200

P2200 je torej 24-igliéni tiskalnik

2 lalicami, razporejenimi v nacinu

mm in zato
locljivostjo 360 x 360 dpi (tock na
palec). S to locljivostjo lepopis za-
res zasluti naziv LQ pisemska ka-
liteta), s

imate kar dva danska, nizozemske-
ga in celo turskega. P 2200 tis

v normainem (draft), lepopisnem -
(LQ) i proporcionainem naéinu.

V natinu LQ lahko izbiramo med
stirimi oblikami érk. Seveda se bodo
nasli tudi izbirénezi, Katerim tudi to
ne bo zadosti. Za te je NEC predvi-
del odprtino na zadnji strani tiskal-

>>> Moj Mikro <

Test: NEC pm-mer 2200
Proportional

LQ Courler

LQ Super Focus

LQ OCR-B

LQ ITC Souvenir

Italic
LQ Courier
L@ Super Focus
L@ OCR-B
LQ ITC Souvenir

superscristagapacripts
Tiskanje s 15 cpi
Tiskuje 1 20 )i

Draft 10 cpi
oraft 12 cpi
Oraft 12 coi Condensed

re aserske tSkalnike. S sognimi 56
seveda P 2200 ne more meri
hitrosti, saj s 170 znaki na sekundo
vnacinu draft 20 high-speed ne sodi
niti med najhitrejse matricne tiskal-
nike. Mimogrede, najhitreisi, ki ga
poznam, tiskass hitrostjo 700 znakov
na sekundo 0 Kot P6 ima
tudi P 2200 robustno, a lepo obliko-
vano ohisje, vendar je nekoliko Vi,
o2ji in te2ji (390 x 275 x 140mm ter
5Kg). Na sprednji strani je kontrolna
plosa, pod njo pa vratca za vstavi
tev papirja.

Prav delo s papirjem je ena izmed
posebnosti, ki je vredna nekoliko

vieéni in potisni traktor za perfori-
ran papir, posamezne liste pa vstav-

mo rocno ali
SDroonih weatbi Pogepen sab
smo sreéali Ze pri drugih tiskalnikih,
mnenja o tem pa so deljena. Ugod-
N0 je prav gotovo to, da lako tiska-
mo na posamezen list, ne da bi pri
tem morali odstraniti perforirani pa-
pir. Kako prijetno je to, ve vsak, ki
prekiinja vsakic, ko hoce napisat

ali formuiar in mora zato pre-
medcatl pertoriran bapre sl Salg
traktor. Tiskanje na posamezen list
ali neskoncen papir ter uporabo po-
tisnega all viecnega raktora i 4zb|va—

podpira. Indikator konca strani je
postavijen dobro in prekine tiskanje
centimeter pred koncem strani. Edi-
na zamera pri delu s papiriem je
pravzapray ohigje ki prekriva zac-
njo izpisano Zato moramo
papir premakni ave vrstici naprer,
¢e hocemo prebrati zadno vrstico,
Kar je véasih prav nerodno.
Standardna izvedba ima vdelan
paraleini vmesnik, kot opcija pa je
dobavljiv tudi serijski. Proizvajalec
zagotavija emulacijo standarda Ep-
son L Kakor tudi zdruziji-

preprosto s nji
dran nika, V vsakem primorts
ke o e o
Vstavljalec listov za pribljizno 250

ki sprejme do 50 listov in ga
tiskainik ~programsko  popolnoma

g

ost z mi
P6, PSXL, POXL in Epsonovimi seri-
jami FX MX i L0 (1500,600/1000
2500). V ROM je kar trinajst naci-
onalnih naborov znakov, med Kate-
rimi (seveda) ni nasega, zato pa

nika, v katero vstavimo kaseto (mo-
dul) z dodatnim pisavami, ki stane
koli 50 mark. Ze sedaj je na voljo
vet ot deset pisav. prav kmalu bo
med njimi verletno tudi cirilica. To
moznost bo prav gotovo hotel izra-
biti vsak heker, a bo imel tezave
2 dokumentacijo. V sicer zajetni in
lepo_oblikovani knjigi,
uporabniku, ni podatkov
tega konektorja. V_dvanajstin
glavjin in petih dodatkih je zajeto
vse, kar potrebuje povprecen upo-
rabnik, celo tabela proporcionainin
2nakov (prostor levo, znak, prostor
Uporabnik lanko_ definira
128 znakov, vendar nam proizvaja-
fec svetuje, naj uporabljamo samo
karakterje med 33 in 126, saj drugi
karakterji pomenijo kontrolne kode.

RRENT PRINTER SETTING ( CURRENT SETTING 15 (...] )
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ki sicer ne bi delovale. Matrika last-
no definiranin znakov je od 17 x9

v navadnem naéinu_do 17x37
v proporcionainem nacmu Ce upo-
rabliate lastn se polovica
omninika (Gutfer) To-

zervira zanje in 5o tako 4 K namenje-
nilastno definiranim znakom, druga
polovica pa vmesnemu pomnilniku.
Sicer je mozno kot opcijo razsiriti
vmesni pomnilnik na skupno 16K
marsikdo-oznacil kot
jno, saj_hitrost tiskanja ni ravno
odiika tega tiskalnika. V' nainu LQ
10 spravi na papir le 47 znakov na
sekundo. Hitrost nato raste soraz-
merno s stevilom znakov na palec in
tako doseze 93 znakov na sekundo
ri LQ 20. V proporcionalnem naci-
nu je hitrost 60 znakov na sekundo,
medtem ko je v navadnem nacinu
~ pri 10 in 20 cpi — 140 znakov na
sekundo. Poseben nacin, t.i. high-
speed, omogoca pri 12 cpi 170 zna-

ndo.
Ce png\edm pod  pokrov

came, in prl 90°C poveta promor
med vrsticama na und
Bani sk onak kot pri D620
2aipa na bl 3 miljons zhakov. Tujo
Se stikalo za nastavitev debeline pa-
piri. zaman pa bl iskall mikrostka-
la. saj jih P2200 nima. Nastavitev
tiskalnika ob vKlopu j@ izvedsna na
izviren, a zal, neroden natin zaradi
previsokega amc.a Ce ob vklopu
pritisnemo tipko' Select, pridemo
v meni za nastavitve tiskalnikovih
parametrov, ki se izpise na

Med nastavitvijo je_priporogijivo
sneti pokrov tiskalnika, saj moram
sicer vedno premikat
go ali dve navagor, da bi prebrai
Kaj zal k. Poleg tega je
na spodnu st pokrova

memo v pomnilnik (tiskalnika), kjer
0 shranjeni - tudi ko tiskalnik iz-
Kiju¢imo - do_nasl
be. Pri normalnem ju imajo
tipke tale pomen: Select vkljuci ali
izkljui tiskanje, s pritiskom na tip-

Yhiapi apiodimo semo

test, sicer premakne papir za
wstion an pa ey {ob dajsem prit
sku) navzgor. S tipko Print Style iz-

skanja. V navad
odda 57, v tinem pa 54 dBA, kar pa
upocasni tiskanje

torej s P 2200 nadaljuje dirko
za previado na tziscu tiskalnikov.
Ponujaveliko, ¢ bo'to dovo pa bo
pokazal ¢as. Prav gotovo bo Epson
ali pa kdo drug odgovoril na izziv.
Ceprav dirka $e dolgo ne bo konéa-
na, je jasno, da je zmagovalec ved-

[PROGRAMIRAMO]

ENAJSTA SOLA PROGRAMIRANJA

Kako napisati slab

program

MATEVZKMET

tem, kako napisatidober
program, je bilo v racunaini:
Skin revijah in knjigah ze
mnogo povedaneg i pro-

gramerii so upostevali nasvete stro-
kovnjakov iz vsega sveta in pisali

bili
natelo doommh {ako, da nal i bil
vsi enako slabi. In ker

eaktat konog b dalivi il Dro0 R
merje, ki »znajo« in uporabnike, ki
jim »ni treba znati«! Vemo, dragi
bralci, da bo ta prehod za vas tezak
in da se vam zdi, da takim naporom

kos. A'vsak zacetek je te-

bo pomagal iz morebitrih zagat. Da
bi lazje zateli, vam bomo poskusili
dati nekaj osnovnih nasvetov o
kako napisati slab program. Seveda
pridejo glavne izkusnje s prakso, za-
10 veselo na delo in novim delovnim
porazom naproti!

Ideja

nem obdobju. Vsak teden napisite
proceduro ali dve, najbolje pa je, ¢e
piSete hkrati ve¢ programov. Kadar
a se 7e spravite k programiranju,
naj bo o v trenutku, ko se vam zelo
mudi, ko_ste zivéni ali pa na smrt
utrujeni. Take okoliscine vam bodo
pogramiranje in preizkusnje progra-
ma tako otezile, da je konéni uspeh
skoraj zagotovije
Se bolje vec prijateljev), ki
znajo vsaj malo pr
programirajte skupaj. Z enim pro-
gramom naj se ukvariajo vsaj trije,
programu pa naj vsak
&uva kot puncico svojega ocesa in
naj jih nikomur ne izda.

Dokumentacija

Se pred kratkim je veljalo, da mo-
ra biti slab program nedokument
ran. Zdaj ni ve¢ tako. Bolje je, da
napisete dokumentacijo, ki pa mora
seveda ustrezati nekaterim pogo-
njegovo delovanje
morata biti &im natanéneje opisana,

fanskemu stan. ¥ dokumen
te stvari, ki jih Zelite od pro-
Qrama, dejsiva pa diskretno zamol-
Cite. Razlog, zakaj pisati dokumen-
tacilo, je enostaven. Ce je namre¢
ob programu ni, si lahko uporabnik
umibla daso'vse njegove tatave pr

nepoznavanjem
pvowlml Kor ga ne pozna, krivi za

2Zmotno je v svetu previadujoce

misljenje, a je treba program naij-

bee odrobna, rasbent In ol led
in se sle nato ot progra-

trebne procedurs. Tak no pisa
programov prednost
R ek vertinbost.lanko-doa
novo_zapor ilko indali
s tem sebi in okolici wis, da ste
neizmerno zaposleni in inventivni
ogramy botreba vedno $e kaj do-
dati in tako boste tezki trenutek lo-
itve od programa. ki ste ga el
pisati, pomaknili v nedoloceno pri-
Boanoms S tud 2 1, da s n6
boste delali kakrsnihkoli zapiskov
. kaj ste neko¢ hoteli od pro-

5 um postedn vas. Ko pa ima pred

is, kar potrsbuo. (speh
ol ie s kva-
Sratom kiine papifa). jo edind,

kar mi
spesnih poskusov, da pomisli, da je

operacijski sistem za macintosh, je
baje Steven Jobs zaheva. naj bo

ostavno, da
2 racunainikom deiat rigovs babi-
‘miselnost bralci,

enkrat za vsele Ko pi
sate program. ga skus-,xe napisati
tako, da z njim ne bo znal delali niti
Goklor racunalnistva, am
. v tako nerazumljivem slogu sku-

ila. Uporab-

jive skice in natancne opise stvari,
i ji

ot
grama. Ce se vam kaj
pripeti, zapiske skrbno unicite, saj
bi lahko neko€ vam ali komu druge-
mu razjasnili bistvo programa, ce-
sar pa gotovo ne bi hoteli.

ij do ik

0 te] tocki ni kaj veliko povedati.
Zavedaite se lo ds]slvl. 3 iep pro-
gram ni dober prograr po-
rabaik znal progam upnubl,ull
v enem dnevu, bo mislil, da ste tudi

hotete napisati res slab pro-
gram, ga ne pisite v kratkem Easov-

¥ program napisali o o,
ot fop V skladu
< 3akimyrazmisljanjom vam bo seve-
da prediagal tudi Biadito. Zato naj

vam bo motto: »Cim manj menijev.
uporabe miske, kurzorjev in podob
nih olaj$av. Pritisk na miskin gumb
se da zlahka nadomestit z zapore-

jom SC><ALT><C-
R <p><u. ki jo priznafe. vi:
deti mnogo bolj uceno:

Prenosljivost podatkov

Mnogokrat uporabnik zahteva, da
bi bili podatki, ki jih izracuna vas
program, prenosljivi v druge pakete,
ki jih uporablia (npr. dBase. Lo-
tus....). Ze takoj ria zacetku mu raz-
lozite, da so take Zelje popolnoma
iluzome. Podatke v svojem progra-
mu zakodirate tako, da ih ne bo
nihce niti razumel niti jin ne bo mo-
gel nikjer koristno uporabiti. Kodi-
ranje mora biti nujno tako, da

i razvoziati podatkov. Ker pa
zgod, da uporabik vztraja i ol
sneje naredite pro-

véasih delati popolnoma napaéno
Izvorna koda (source)
programa

Véasih je treba programu prilozi
tudi listing, pa tudi sami ga bosts
potrebovali, ko boste cez nekaj casa
skusali popraviti napake, ki ste jin
nekoé zagresili. Zato moramo ze pri
pisanju programa upostevati neka-
tera pravila o obliki in slogu pisanja.

Delo programa nikakor ne sme
biti komentirano. Ce uporabnik ne-
preklicno zahteva komentiran Ii-
sting, vam preostaneta dve mozno-
sti. Opombe s lahko kratke in nera-
zumljive ali pa dolge in nerazumiji-
ve. Prvo varianto lahko zagovarjate
s pomanjkanjem pomnilnika, jedr-
natostjo in dejstvom, da ~bi pravi
poznavalec stvar s pomocjo tega

omentarja_razumel $e 0poinoéi~
Druga varianta je mogoce g celo
boljéa. Uporabnika ziahia utisate,
Ees da se daljéih komentariev res ne
a pisati. Programa seveda e razu-
me zaradi svojega neznanja.

Vaing svar a0 udh zami Ce se
rabljaite. Tako bo
g neprogieden n skoralne-
mogoée bo ugotoviti, kje se kaksna
zanka zaéne in konca.
takojéen prenod na tak naéin pisa-
nja programov véasin tezak, lahko
sprva zamike uporabljate, vendar
zamikajte vedno za razliéno Stevilo
znakov. Zamiki naj bodo tudi ¢im
vetji, saj tako cele programske vr-
stice ne bo mot videti na zasionu
Ce se boste zelo potrudil
zaslonu celo zacetka vrstice in vide-
wrstice prazne. Tako se
boste z lazjim srcem odloéili za bri-

3.

stari dogajajo brez vednosti pro- §
grama.
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Kadar pisete program v nestruk-
turiranem jeziku (npr. basicu), po-
stavijajte Stevilke programskin vr-
stic ¢im bolj skupa. To bo ofezilo
kasnejge vrivanje novin vrstic in po-
menilo korak k vasemu cilju - da bo
program napisan enkrat in za vselei.

Ce boste listing sprintali, naj se
levi rob zacne na perforaciji papirja.
Zacetki vrstic bodo zato tezko ilji-
vi. dalo pa se jin bo tudi odirgati,
Med stranmi naj tiskalnik ne dela
presledka. Tak nacin pisana in ti-
skanja listingov_pomeni enkratno
zaséito programov pred posegi ta-
tovin vas samih

Pomnilnik

Racunalniki imajo omejeno kol

denost je uspesnejsa, ¢e pomnilnik
zapolnimo z nepotrebnimi stvarmi.
‘ako se bomo izognili prehitremu
delu programa in prevelikim datote-
kam, ki bi jin lahko sicer uporabljali
Zasedenosti _pomnilnika program
ne sme preverjati, saj bi to popoino-
ma onemogogilo _»zamrznitve«,
»kresiranja« in resetiranja racunal-
nika, uporabniku pa bi tudi prepre-
¢ili preverjanje, ali pozna opera
ski sistem sporotilo »not enough

mory«. Kadar pisete v strojnem
jeziku, se potrudite napolniti sklad
z nepotrebnimi vrednostmi, ki jih
s sklada obvezno jemljite v napac-
nem vrstnem redu. K temu 3e eno
vazno opozorilo: ko program prene-
ha z delom in se poskusa vrniti
v operacijski sistem, mora biti sklad
poln!

Spremenljivke

Spremenljivke so vazen del vsa-
kega programa. Za njihovo oznace-
anje in uporabo sicer ni pisanih
pravil, vendar 5o v veljavi 26 doloce-
na uveljavijena nacela, ki jin lahko
mimo upostev
ogramu_uporabite ¢im vet
spremenijivk. S tem boste ubili ve&
n mah. Porabili boste veli-
%o pomnilnika, branje programa bo

18 Moj mikro

otezeno, vse skupaj pa bo videti bolj
pestro. Polja dimenzionirajte Siro-
kosréno, saj je to najlazji nacin, ka-
ko porabiti prost pomnilnik

Vsaka spremenjivka ima_ svoje
ime. Nivseeno. kkina imena dode-
fimo sprem a morajo
it i daa. Tako baste ey vog
dela s pisanjem in razhrosteva-
njem. Imena spremenijivk si morajo
biti zelo podobna. Priporotamo
vam, da je razlika le v érkah, ki so na
Vi pogled videti enake (npr. spre-
menljivki wxcybqwz in wxcydqwz)
Ime spremenijivke ne sme biti pove-
ano 2 njeno vsebino. Stevcem
v zankah FOR...NEXT dajte dolga
imena, ki naj bi imela kak smisel,
drugim spremenljivkam pa- lahko

spremenljivka za oznacitev izratu-
nane dolzine »fe).
Pri jezikih, ki lotijo splogne in lo-

spremenljivke splosne, boste lazje
dosegli kaos pri razhroscevanju.
Kadar pa ze uporabliate lokalne
spremenljivke, morajo obvezno
imeti enaka imena kot splosne. Ce
prevajalnik tega ne dovoljuje, upo-
rabite pravilo o podobnosti imen.

Procedure in funkcije

Vetina programskin jezikov _je
strukturirana in uporablja procedu-
e in funkcije. Tudi pri njih moramo
upostevati nekatera pravila.
Procedure naj bodo &im daljse,
Po moznosti na mej, ki jo prevaial-
nik dovoljuje. Ce se le da, napisite
ves program v eni sami proceduri
Pri imenih procedur lahko koristno
uporabite izkuénje z uporabo spr
menljivk. Za vsak primer napisite
v programu nekaj procedur, ki jin
splon ne boste uporabljali. Na za-
Cetku procedure nikakor ne napisi-
te, kaj naj bi ta procedura pocela in
Ce bo to koga zanimalo, se bo
o spoznanj moral dokopati sam.
Funkcije naj véasih (ne vedno, saj
sicer takoj odkrili napako) vracajo
napacne ali nemiselne vrednost
Pogosto jih Kiicite z napaénimi ar-
gumenti in prepusit programu iz
biro, kaj naj stori. Ce se bo uporab-
ik priGal m pokasie Gokuman:
tacijo (vidite, kako koristno je, e jo
ima) in ga okarait, da o dalai stva-
1i, ki jih 08itno ne bi smel
b strukuriancet se tole: 1o
stvar so'si izmisiil judje, ki z resnié-
nim pisanjem siabih programov ni-
majo nikakrsne zveze. Zato se je
treba strukturiranosti izogibati. Ce
jezik, v katerem

o da. Nikakor tudi ne uporabiaite
rokurzije, 3a) vam Utegne mnige:
Kt 7610 clajsat delo

, dragi bralci. Prispeli smo
do konca tega kratkega, a zato upai-
mo tem bolj poucnega tecaja. Sedi-
te za svoje racunalnike, oborozeni
2 novo kvaliteto znanja in zacnite
programirati! Ne dajte se zavesti na
pacnim teorijam o lepoti pro-
gramov!

distribucije s popustom.

So seznam nekatern disket Adinega Kroga:

Za tiste, ki Zelite bolje izkoristiti
IBM PC XT/AT/PS-2.

Za tiste, ki bi radi imeli dostop

do vecjih baz programske opreme.
Za tiste, ki potrebujete nasvete,
informacije.

Za tiste, ki bi radi posredovali
svoje programe drugim.

Clanstvo v Adinem Krogu vam omogoca vse to in e veliko
veé. Vsak mesec Katalog novih programov v javni lasti. Za
nakup programske opreme placajo clani kroga samo ceno

inteligonce. 1D:3 aigoritem.

zahtevajte na naslovu

MIKRO ADA ZA ADIN KROG
61000 LJUBLJANA CANKARJEVA 10 b TELEFON: 219-125

ADK #2,#3  Disketi2a vse, ki uporabijate Lotus 123 al pa Symphony.
ADK #10 i simulator CGA
uies

A0K #13 Liap s anicopriero porte

ADK #15 Man, Major

AOK #17 A Gach,urevaink komanaiin e, rogsaed ey,
insacia am g

ADK #19 ridnica uporabni rut 2a Turbo Pascal Okna, brane s Upkounice,

DK 21 anring snaks. kinica pregwaror

AOK 422

ADK #29 P,

ADK #33 o grafiénin prezentac

ADK 035 primert upoubqw Graie v Turbo Pascaks Knjitnice. zobratevaii
proge

ADK 441 o o ‘ vam omogoca zapisat ceine.
sraskie.pne Javan) in i, organizranje izietos

regledneid.u Prani obik:
0K 443

mer uporab aorimor in Sk podatko 2 orod umetne
Programi v micro-Prologu

Obrazec za vélanitev v Adin Krog in druge informacije

IEEE - 488< - >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM

zagotovite:

« Modul GPIB za racunalnik IBMIPC/XT/AT, HP vectra, olivetti M 24, sperry,
q, zenith in vecino kom

commodore

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne vtiéne enote za PC si

ibilcey.

/20, compac
+ Izhod na tiskainike in risalnike GPIB (HP-IB) brez programiranja

; Zaruzivost s popularnimi psket, kot 50 AUGCAD, Lotus Measure, Lab-

tech Notebook,

Velaomon Kl D08 488, ki 5o viomatsko instalr i raziFv itema,

« Preprosto
+ Povezavo
Mirosaftov orran, BASICA, GWEASIC i
+ Moznc

programiranje

b e s SRS R

Cene
IEEE - 488 < - > PC: 665.000 din

Opoio: IEEE-488 kabe 1 m: 165,000 din
488 kabel 2 m: 197.000 din
1EEE 468 kabel 4 m. 245,000 ain

Dobava takoj po vplatilu!

i

TRG SENJSKIH USKOKA 4

41020 ZA(
‘TEL. 041/529-682 in 520-803

2 visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C. Turbo Pascal,
ta
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INTELOV MIKROPROCESOR 80386

Elitni ¢lan dolgozive druzine

NEBOJSA NOVAKOVIC

o je Intel oktobra 1985 pred-
stavil svoj prvi pravi 32-bitni
mikroprocesor 80386,

oo veliko_pozomosti. Pa se

raviceno: prvic se je namrec zgo-
aho, da se e kaka pmcesmska arhi-
tektura z majhnimi spremenibami

T 1 Gnpeti e oot

od_nastanka mikroprocesorja

Vietu 19701 vse do danss, od 4 do

32-itne generacile, ki ‘se i tudi

v blizni prihodnosti obetajo svetli

dnevi, Geprav po lastnostih tega ne

2asluzi.
V tem prispevku bomo podrobne-
je opisali zgradbo Intelovega elitne-
X ori

v oktobrski tevilki prediani v Mo-

prihodnost, moramo poznati prete-
Klost. Zato se spomnimo druzinske-
ga debla Intelovih procesorjev.

Po stopinjah prednikov

V davnem letu 1971 je Intel slo-
vesno predstavi 4004 - delo Marci
Hoffa, ki se je z njim vred zapi-
Sabv zgodioving Kot oce prvega M-
Kroprocesorja. Izdelan je bil po dav-

operacij v sekundi (katerih in Kaks-
nih?). Leto kasneje je 4004 dobil 8-
bitnega naslednika 8008, ki ni bil nic:
popoinejsi od predhodnika.

Of imaknila s prizorisca,
Ko se je pojavil 8-bitnik 8080, in
bil pravzaprav temelj, na katers
Intel gradil vse kasnejse komercial-
ne pracesorje. Sodobnejsa tehnolo-
gila NMOS in napredek v samem
procesorju sta omogocila nekaj de-
setkrat vecjo

Procesor je imel 16-bitno naslov-
10 vodilo in naslovne registre, ki so
ostali nespremenieni do mikropro-
cesorja 80286, ter 8-bitno vodilo po-
datkov, ki je bilo multipleksirano
Znaslourion vodiiom. 8080 1 niegoy
nekoliko zboljsani naslednik 808!
sta dosegla zgleden uspeh. na i
rega je sicer vrgel senco

grodia amiteidure mikropro-
cesora 8085, ki 30 mu dodall sl
.7 80, jo Ins! razvil svol o
Tebini mikisprocesor 3086
neje bomo videl, kaj je 8086 pobrai
£4260.5068 n 8088 rista il dost
hitreis od 8085 ali 2 80 v ist
takt ie astal ey zapieton

jo ime! na Eipu — poleq zbolidanega
8086 z desetimi novimi ukazi in

v povpretju za Cetrtino vecjo hi-
trostjo v istem taktu — Se generator
taktov, dva kanala DMA, krmilnik
. tri 16-bitne Stevce in se-

mesto 8086 se bistveno zmanjsa
Stevilo vezij na tiskani ploti, prido-
bimo pa tudi nekaj hitrosti. Vendar
se je v srediscu pozornosti hitro
znasel drug Intelov procesor, 80236,
KBl ot preditey o ok
mesecev kasr
7 80266 o o Skusal Inte zrnitina
trg drag in v
uporabniskih raéunalnikov. Ti racu-
nalniki navadno delajo z UNIX OS.
moral obstajati
operacijski sistem UNIX. T

ga MMU. Zato je 80286 mor
anjega ali zunanjega;
Intel se je odlocil za prvo moznost.
8: rvi komercialni mikropro-
cesor z MMU na procesorskem ¢i-
pu. Zaradi paralelno resene zgradbe
in precej pospesenih izvedb ukazov
je 80826 tudi trikrat hitrej$i od 8086
v istem taktu. To je prvi Intelov 16-
katerem so naslovni sig-
nali logeni od podatkovnin signalov.
Homo kel vac pisall o neka-

terih zanimivih last
fviine pomanjelivost 80286

8

lienje in pomnilniska zascita, ki ni-
ma nobene zveze s stranicnim siste-
mom UNIX, kar je posledica prve
pomanikljivosti. Nato sta Motorola

vsem prizadevanjem komaj priblizu-
je na obseznem trgu z 32-bitniki.
Nato je Intel skusal odgovoriti
2 80386. Napodil je cas, d
drobneje ogledamo ta naziv.

Osebna izkaznica 80386

Intelov 80836 je popolnil 32-bitni
mikroprocesor, ki ima 32-bitna no-
tranja in zunanja naslovna in podat-
Kovna vodila, 32-bitni ALU, 32-bitne
delovne registre in moznost obdela-

2-bitnih_tipov podatkov. Ima
sposobnost linearnega naslavijanja
do 4 Gb fizicnega pomnilnika in 64
Tb navideznega pomnilnika na
opravilo. Vdelan ima tudi del na kr-
miljenje in_pomnilnisko varovanje

segmentnim

strani Mem
2 veCopravilnim hardverom in varo-
vaino logiko 28 podporo zaplstenin
operaciskin sistem

‘Sodasno delo vet OS. I osemn
S0t splobnonamonskin regh
strov (superset Z 80), veliko novih
ukazov in nacinov naslavijanja (zve-
Gine povzetih po procesorjih Moto-
role in Nationala). Naslovna in po-
datkovna vodila 5o locena z dvo-
taktnim ciklusom vodila. lzdelan je
po tehnologiji CHMOS Il (krizanec
NMOS in CMOS|

Na pogled je 80386 sivo roznat

vadratast cip s 132 noticami. Ce ga

P
Folinih 68080 in
ko borno in bedno, Geprav je drazii
od obeh

Zasnova

Notranjost 80386 je razdeljena na
Sest enot, ki delujejo neodvisno in
paraleno; Ce je polrebno, se (udi
rajo. Te enote se v izvirni-
ku \menu‘em ole:

uction Prefetch Unit
 Instruction Predecode Unit

~ Control

~ Arithmetic and Logic Unit

~ Segmentation Unit

— Paging Unit

Vsa notranja vodila, ki povezuiejo
te funkcionaine enote, 50 32-bitna.
Tako 80286 preklaplja eno fazo izva-
janja ukaza z fazo drugega
ukaza, tretjo fazo tretjega itn. Torej
mora 80386 socasno obdelati vec

To se najbolj spominja na
tovarniski tekoéi trak in zato se ime-
nuje cevovod (pipeline). Ko se izvr-
Suje en ukaz, se drugi dekorira, tret-
i pa jemlje iz pomniinika.

tega ima 80386 poseben
hardver za neka) vaznin operacij
hitro enoto za mnozenje in delienie.,
enoto za premikanje in rotiranje bi-
tov (barrel shifter), ki lahko v ener
taktu rotira ali premakne od 1 do 64

Zadnji funkcionalni enoti sestav-
ljata MMU, ki ju posebej obravna-
v

Registri

Procesor 80386 ima osem 32-bit-

in 32-bitne ukazne kazalce (instruc-
tion pointer) ter statusne registre.

te ~ kontrolni registri, si-
stemski naslovni registri, registri za
odkrivanje napak in testiranje - o
namenjeni za sistemsko program-
sko opremo.

itnih_splosnonamen-
skih registrov vsebuje naslove ali
podatke. Podporo imajo_operandi
21,8, 16,32 n 64 bt tr bitna polia
od'1 do 32 bitov. Naslovi
Sabit (i 3036 in 50556 50 2drus-
li)in S2-bitnl. Nazw regisroy so
X, EBX, ECX, EDX, ESI, EDI, EBP
o B5b. Sostnayst spodni bicy tan
registiov (podskupina 80266) je do-
stopnih neposr 50 AX, B
3t Source index), D (Desti
Sation. Incowy. B8 (Baies Pointer)
SP (Stack Pcm(ev) Prve stiri regi-
stre lahko dalimo na 8-btne: A
AL, HCGL BH. DI Vas to na
kaj spomrma’ Na vrsti je primerjava
s sterim
H je akumulator A iz 2 80, BH je
H.BLjo L tudi BX o pravzspray HL
12280, S1je IX, DI je IY, CH je B, CL
{6 C'in OX jo v reanici stan BC iz
%60, 5P jo ostal SP. Nov jo edinole
BP. Takoj lahko ugotovimo, koliko

je 80386 bolj izpopolnjen in revolu-
cionaren

d programskega stevea (PC) iz
280 e nastal istoveten IP (instructi-
on Pointer) v 8086 do 80286. n je pri
80386 razsirjen na 32-bitoy ter se
imenuje EIP (Extended IP) Statusni
register v 80386 (EFLAGS - Exten-
ded FLAGS) je dolg celo 32 bitov,

Slevilke pomniniskin segmentov, K

50 trenutno naslovljivi. To so CS
(Code Segment). SS (Stack Seg-
ment), DS, ES, FS. GS. Vsak seg:

mentni register obsega 14-bitno Ste-

lahko dolgi od 1 do 64 K. v zascite-

nem nacinu pa obsegajo dolzino ce-

lotnega nasiovnega prostora, 1.
Gb. Ce 16.

je 10 64 Tb ali 2 na 46. stopnjo byta
navideznega pomniinika na opravi-
lo. Podrobneje pisemo 0 tem v po-
alavy o mehanizmu MU

6 ima tri kontrolne registre
2 dottine 35 bito. 4 2010Bulere PO
datke o globalnem stanju procesor-
ja. Ti niso odvisni od kakega dolo-

50 bili odvisni od trenutnega stanja
dolocenega posla ali procesa

‘CR 0 - Machine Control Register
ima Sest definiranih bitov, ki kazejo.

vanje in stranicni
cesor v sistemu in kateri je (80287
ali 80387), in nazadnje. ali se dva
procesa prekiapljata.
je rezerviran za prinodnie
Intlove procssarie (804862)
nasiov. ki je povzroéil
Sy shamione napako ~ sirin o
v delovnem pomnilni
3 vsebuje zatelm fiziéni na-
sloy za spisek stra
st programsko dostopnin regi-
strov je namenjenin za podporo
Eenju napak, dva tekstna registra pa
za kontrolo predpomnilnika MMU
2 naslovi strani.

Nacini dela

386 pozna dva poglavitna nai-
na dela: Real Address Mode (Real
Mode) in Protected Virtual Address
Mode (Protected Mode) — ta imena
smo spoznali ze pri 80286. V real-
nem nacinu dela 80386 kot zelo hi-
ter 8086; mozna je uporaba 32-it-

a je kompatibilnost skoraj
natinu_delajo vsi
osebni racunalniki z 80286 in 80368,
e so pod standardnim MS-DOS
0. Realni natin se uporablja za
preklop racunainika v zavarovani
nagin po vkljué
Zmogliivosti 80386 pridejo do iz-
raza Sele v zavarovanem natinu

ram opravi zamenjavo opravila, ta-
krat preide v znameniti navidezni
nain (Virtual 8086 Mode). Vsak po-
sel opravi, kot da bi bil 8086 in sof-
tveru za 8086 (programu ali opera-
cijskemu sistemu) omogoti izvrsi

tev. Navidezna opravila 8086 5o izo-
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lirana in zastitena drugo pred dru-
jj-

386 in
MERGE pri 386 UNIX. Zavaro-
vani nacin 386 je nadgradnja nacina
i 285 8036 lahko hirat obdsiuje

Hitrostno razmerje druzine

procesorjev iAPX86

bele, je veC kot 140 ukazov z raznimi
variantami.

Nacini

aplikaci nacina
Ravidezhega nacina 6086, 1ako di jo
mogoce hkratno izvrsevanje veé
operacijskin sistemov 8086 in njiho-
vih aplikacij in obenem operacijskih

sistemov ter aplikacij 80286 ali
MMU - zgradba
zavarovanega nacina

menineg regista in 3 bt iinear-
ni naslov. Linearni naslov s

Uporabija bodis Kot stvarni (heiéni)
naslov, bodisi ga mehanizem za oz-

tem postopku se pomnilnik deli na
podrocja s skupnimi odlikami. Na
primer. pri kakem programu bi mo-
rali biti ves v enem segmentu, po-
datki bi morali imeti svoje segmen-

{e. prav tako OS. Segmenti so lahko
razliéno dolgi, tako da je na pomnil-
niski karti mogoce najti segment
5 16 byti pred segmentom z 256 Mb
ali za njim. Sest segmentnih regi-
sirov doloca sest trenutno dostop-
nih segmentov: enega za kodo, ene-
g2 2 Skad i St 29 podatke. Ce bi
vsak izmed njih izkoristil maksimal-
no veiikost, ki znasa 4 Gb, bi bilo
dostopnega prostora 24 Gb.

i podatki o enem segmentu so
shranjeni v 64-bitni strukturi, ime.
novani deskcipor, Vsi deskriplor
50 tabelah pomnilnika.

{Giobal Descriptor Tapiey_ D7 (e
terrupt Desciptor Table), LDT (Local
Descriptor Table) in TSS (Task State
Segment). Zacetni naslovi teh tabel
50V posebnin sistemskih naslovnih
reaisitn, imenovanin GOTR, (DT

OTR in TR, Vsaka tabela ima lahko

-
i oeme  geLss

2 opraviom, katerega stopnja privi-
legijev je manjsa ali enaka

80386 podpira umemavo opravil
neposredno v u s posebnim
ukazom, Operacija zamenjave opra-
vil pri 80386 pripravi kompletno sta-
nje_ procesorja (vse

s prejsnjim opravilom), vnasa
stanje izvajania, preveria varovanje
in zacenja izvajati novo opravilo;
vse to opravi v 17 mikrosekundah
Na prvi pogled se to zdi hitro, novi
procesorji RISC druge gensraciie
{ransputer, cipper

56) pi + et al treh mikrose.

Paginacija ali oznacevanje strani
(stranicenie) je drugi nacin krmilie-
nja s pomnilnikom in je oristen za
vegprogramske in veSuporabniske
S, ki uporabljajo navidezni
nilnik, na primer UNIX. V' nasprotju
s seqmentacijo se s

deli na veliko Stevilo ena-
ko dolgih strani, kar ni povezano
2 dejansko strukturo programa
Bodatki ¢ njem. Mehanizem pagina-
G pri 80388 sestoyi 2 1

imenika strani (page d.remry) o
bele strani in same strani. Val dell
mehanizma paginacije pri 80386,
L pummlmku 50 enake vellkosln
veiika stran pri

Take, e prede) olsisana raxdah(ev s
prerazporeditev

istem 365 ima
sega GeskTiptons,
~ povezane z dolocenim opravilom

ma poseben LDT. IDT obse-
g2 deskriptorje z lokacijami do 256

(ter strani) in segmentni deskriptor-
1 Naivatte pehegle. naiskoonis
Sledijo ja 1~ s
St sarve P rezem
tve OS in stopnja 3 ~ aplikativni pro-
grami. Pravila dostopa so taksna:

- podatki v segmentu s stopnjo
privilegijev P so dostopni samo ko-
di, ki se izvrSuije na tej stopnji privi-
legijev ali na visji,

~ proceduro s stopnjo privilegi-
jev P je mogoce priklicati samo

20 Moj mikro

slednje stopje tabel, naslov tabele
strani in nekatere podatke o niej.
Veaka tabela stani jo doiga 4 K in
absega do 1024 siruklur +Page Ta-
ble Entry«, od tega vsaka struktura
obsega zacetni naslov stran! (sgbr:
njih 20 bitov) in razliéne

mogote uporabiiza ransformaciio
naslovov, ali je ta stran dostopna
oziroma ali

86186

+

HHH
t

+

80388

80286 80386

52 naipogostele uporabann
strani s pribizno 96%
Lliendlad nor

delataole: najpre sprelme s2-bini
linearni nasiov iz _segmentn
MMU. Dvajset zgornjih naslovnih bi-
se razvrsti ob tistih v TLB, da se
vidi, ali s enaki. Ce 50 (zadetek
TLB), se racuna 32-bitni fizicni na-
slov (to traja priblizno 30 ns) in po-
Slie na zunanje naslavae vodilo. Ce
pa niso enaki (TLB zgresi), 80386
bere ustrezne uage drctoly entry,
da preveri, ali je page table entry
v pomniini. &
v pomnilniku, je podatek sprejet.
Zgornjih 20 bitov naslova se potem
shrani v TLB, ajti predvideno je, da
bo_ponovno potreben dostop do
strani. Ce Zelena stran ni v pomnil.
niku, se zgodi nekaj posebnega
= »page faults, naslov pa se shrani

CR 2. Pravi navidezni pomnilniski
mikroprocesor, na_primer
68020 ali 68030, bi nalozil doloceno
stran z diska v delovni pomnilnik na
mesto najman;_izkoriscene. Torej
80386 ne podpira pravega navidez-
nega pomnilnika

Ker je pri 80386 MMU vdelan, se
izognemo upocasnitvam, ki bi na-

alle 2 zunanjim MMU, vendar je
delovna hitrost priblizno 20% manj-
$a, kot Ge bi delali brez MMU.

Nabor ukazov

Nabor ukazov je pri 80386 razde-
lien v devet razredov: Data Transfer,
Arithmetic, Shift/Rotate, String Ma-
nipulation, Bit Manipulation, Con-
trol Transfer, HLL Support, OS Sup-
port in Processor Control. Posebej
je naveden spisek vseh mnemo-
nikov.

cesor 80386 pozna enajst na-

tinov naslaviiania. va lsmea

sta za ukaze, ki delajo z operandih,

ki 50 v registrin ali v samem ukazu.
ta:

egister Operand Mode - ope-
rand je v enem od registrov
o mmediate Operand Mode. jer
je operand v
Proostaiih devet natinoy uporab-
lja mehanizer

esca-
ri): 8 a 32-bitna vrednost takoj z2
ukaz

BASE (baza): vsebina katerega-
Koli delovnegz registra.
(kazalo): vsebina katere-

Lo, veacnog in-
aoaneger registra se mnozi s faktor-
jem scale ~ 1,2, 4 ali 8

Kombinacije teh komponent dajo
preostale nacine naslavjania

- Register ndirect Mode

- Based Mode

- Index Mode

- Scaled Index Mode

~ Based Index Mode

- Based Scaled Index Mode

- Based Index Mode with Depla-
coment

ased Scaled Index Mode with

Deplocemert

Tipi podatkov

Podpira te vrste podatkov:
bi, it Field (pols bitov) ~ skupina

set — velikost, za Katero je kak na-
slov pomaknjen od osnovnega na-
Slova, znak ASCI, String iz za
rednih bytov, dolg do 4 Gb, pakiran
in nepakiran prikaz ifer BCD . e
je prisoten FP koprocesor, Fioating
Point (plavejoca vejica) - oznacen
tno racionaino Stevi-
- Puleq nommlmskega naslovne-
ga prostora ima kiloby-
tov naslovnega prostora 0.

0,124l 3 pri Somat o oneund
registr

pom- ima na voljo

nifnik 'V masprotly = Motoroine tele koprocesorje:

druzino 68000, pri kateri jo arhitek- "~ koprocesor 80387 FP. ki dela
Intelo-

all nadzorni siopri. Pri paginaci
ima 80386 possben varoval
siom, ki aalikue Gve stopr varova:
it uporabniko (User. stopma. 3)
in nadzorno (stopnje 0, 1 in 2). Pro-
‘grami nadzornih stopen; obidejo va-
rovanje strani, ostane pa Se vedns
segmentno varovanje.

Dostop do dveh stopen) tabel za

ako je pomnilnika bi precej
upocasil delo 80336, Zato
procesor - pa tudi 68030 v P!
poseben TLB (Translation Lookside
Butfer, nekaksen vmesni pominik)

ES

ima ta
MMU

o pmmom Pomninigko oriontira:
i. Nicelni operandni ukazi so na-
vadno dolol byte, enooperandni pa
2B. Uporabo dveh operandov omo-

gocajo tele variacije:

regi
~ vmesni pomnilnik
Po opravilu so operandi 8 ali 32-
bitni, ko se izvaja 32-bitna koda, pa&
pa so8ali 16-bitni, e se izvaja stara
§6-bitna koda. Kot je razvidno iz ta-

7P podatk navadne, dvojne inrez-
Sirjene natancnos sem
Ditnin delownih. regisuov. 16.binT
statusni register in 16-bitni kontrol-
ni register. Nabor ukazov zdruzuje
standardne _operacije, korenjenje
ter trigonometricne, arkus, logari-
ske in_eksponentne funkcije.
80387 pri 16 MHz je v povpredju stiri
do’ perkrat itrels- 60 #0287 pr
8 MHz. Izdelan je za 16, 20 in zdaj za
25 MHz v keramicnem ohisju PGA
2 68 nozicami;
~ vettunkcionaina periferna na-
prava 82380, IBM AT kompatibilna.




2 8-kanalnim 32-bitnim krmilnikom
DMA s hitrostjo 50 megabytov v se-
kundi pri 25 MHz, krmilnik prekini-
tev iz 20 virov (8259 nadskupov),
Stirje 16-bitni Stevei, generator 0 do
15 Cakalnih stanj, osvezevalec dina-
icnih pomnilnikov in kontrola re-
setiranja — vse 1o je v enem 132-
pinskem ohisju PGA pri 16, 20 li 25
MHz;
milnik zunanjega predpom-
nilnika 82385, ki lahko obsega do 32
Kdlobytor. Vitjucuje vso logiko, tre-
i Sipe. Uporab-
0 386/20.
Tod ta ima 155-pinsko onisje PGA
pri 16,20 2l 25 MHz:
2786 I j razsiions verzja sta-
rega graficnega procesorja 8:
veliko® graficnih ukazov, pcspesen
BitBHt, krmiljenje z do 4 Mb VR

Izvedbeni cas nekaterih
ukazov 80386 v taktnih
ciklih - rev. 3

ADD

regreg |6
2

reg-mem

i
|

i mem-reg
| 15-28

pri 20 MHz je v 84-pinskem PGA
ohisju;

daj dostopna, preden se konca tre-
nutni cikel. To omogocajo sistemi,

vee, tako se dostop do ene zacne
pred koncem dostopa

£S5 inamicnim: pomniiniki s 25
MHz bo 80386 v tem nacinu delal
brez cakanja. Navzven traja cikel vo-
dila tri takte, v procesorju pa jo

en je, kot vsi njegovi sorodniki,
¥ sivo roznatem 132-pinskem ohisju

vajset nozic je za napajanje,
21 pa za ozemijitev.

Zmogljivost

Babunels spoosssiion Rs0

primariall ¢ 68020, vendar so bile
erjave nepravilne. Ce bi de-
nimo vzeh najslabsi  racunalnik
c 1) o sisbim prevajaini
Kom in najbolis racunainik 80386

(compaq 386-20) ter najboljsi preva-
jalnik in opravili optimalen hitrostni

se
5700 dhrystonov (razsirjen, Ceprav
ne povsem zanesljiv hitrostni test za
nenumeriéne operacije), Apoliova
delovna postaja DN 4000 (25 MHz,
68020) pa 7100 dhrystonov.

V tabelividte indekse pospetkov

pri 80386 In skrajsanem bratrancy

Bhs6s v primenmi s b Prv
Svllo jo 28 asicen Frogram 8086,

rugo pa pomeni, Kaj bi v povpreéju
o o vsakem procesorju
izkoristili nove moznos

sorjem RISC, kakrsen je
na primer Sunov SPARC.

Prihodnost

~ 82586 je opro-

or za uporabo v hitrih (10 Mba-
ud) serijskin ali Ethernetovin zve-
zah. Je v 48-pinskem ohisju DI

Tezave s pomnilnikom

Kot drugi 32:itn procesorii tudi

80386 dela s precej visokimi frek-

vencami ~ 16, 20 in

vsaj malo nadomestil pomanjkanje
oraz-

i uporabi naj-
hitrjsin pomnikov dve akta Te2-
0 je kupiti, in 3¢ t0 za visoko ceno,
52dSdiopitne. statiéne pomilnike:
ki bi delali brez taka\nega stanja. To
pa je zelo pomemt 80385 jo
Bomnini&ko. orentian, ! ato
ook Eaktimo stanje posre 15 do 25
odstotkov hitros
a 80386 tako imenovani
naéin ~address pipelining 2a delo-
vanje vodila; to omogoca, da dela

kot bi bilo sicer potrebno. Naslov in
definicija naslednjega cikla st te-

Po zaslugi vélikega modrega s
se Intelovi procesorji doslej bolje
izmazali, kot si zasluijo. Ce pogle-

3

3a razlicica, 80186 visokointegrira-
na, 80286 pa naprednejsa po zgrad-
bi. Ce upostevamo e nekatere ne-
uradne Intelove najave, lahko
zamemo takole: 80386 je 32-bitna

Napovedan je e nerojeni,
vendar ze opevani (po ustaljeni Inte-
Tovi_navadi) 80486 z vdelanim

procesoriem in velikimi predpom-
nilniki, ki morajo biti vsaj 8tiri

Rireisi o 80386 (vet kot avakrat pr
enaki frekvenci taktov); vseboval bo
Stevilne elemente koncepcije RISC.
Objavo specifikacij pricakujemo je-
seni, prvi primerki pa naj bi bili izde-
lani ‘sredi leta 1989, Prav tako kon-

so odiike slehernega dobrega mi-

nik na ipu, brez MMU in veéopra-
vilne logike. ki pa se bo zelo pospe-
Seno odzival na prekinitve in bo
imel na Cipu dosti pomnilnika, kar

krokrmilnika. To bo najr tudi fina-
Ie te dolgozive druzine procesorjev.
Prihajajo nove arhitekture

[ N
Rl et

= JERETOVA 12
sscoo sPLIT

Vsak delavnik od 8. do 12. ure in od 16. do 19. ure, v soboto od &
do 12. ure

lzdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrosni material,
iskete literatura, programi, storitve,
nasveti, brezplacni Katalogi
SPECTRUM COMMODORE
Igrane palice
Epromski moduli do 0.5 Mo (64 K)

lgraine
Vosnik za Kempstonavo paico
lic

Dvojni vmesnik za Programat
Svetlobno risalec epromov
Programator epromov Svetlobno pert

esnik Centronics za tiskalnik Vmesnik Centronics za tiskalnik
Megarom (epromski modul) Modem 28 jumbo
P.N.P. ROM (predelan ROM) 2a resetirani

Raréritoy poramimka 1648 K (80)  Vigeo/ovdho Kabol ga monitor

upotasnje-
valnik hitrosti del

ATARI ST 260/520/1040

ki, nemsko, anglegko-nemski in jugo. TV modulat

3 tor, programator epromov. kabe!
Centronis 2a skalnik modu

| Fast Basic s prevajainikom, GFA Basic +

ik na modulu. Velika zbira programov in ACC na modulih o 128 K. u epromi za

tiskalnike, Velika

izora Rakovesine rersturs i rogramv: popruvia i sente. SRESFLACEN
KATALOG!

1.B.M. PC XT/AT
dodatne o atie. lskainipogor’ .- Eprem = Yu ek 2a

Yotla zbir prer
G, WO In EGA in domaca literatura ter

i,
Sledo izbire PC kompatibilcer e opreme za racunainike. MRAZ ELEK-
SRONIR s Mancama, ks n B0ST supe: Laane.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1 1602020 + nastavitev glave kasetofona 000 din
26 najboliéih turbo programov + nast. glave kasetofona 000 din
3. Final Cartridge (Valcom super modul) 000 din
4. Makroasembler (MAE) 000 din
5. Profi asembler 64/monitor 000 din
6. Profi AS/MON 64 + turbo 250D + turbo 2002 + BDOS + nast.gl. kas. 25.000 din
7. Turbo 250D + BDOS + CHIP ASS/MON + nast. glave kas. 000 din
8. MCopy 2.2 + System 250 + Turbo 250 D + nast. glave kat 000 din
9. Tornado Kernala (standarden esen za prekl. 27126) 000 din

10. Tornado Kernal za C 128 (preklopnik za stand. tornado) 000 din

11-Epyx najboliéi modu zacelo 2 disketno enoto) 000 din

12. Easy Script z Yu znal 000 din

15 Vo Vizawrta + 12500 + BDOS + nastavitev glave kastofona (32 K) 35 000 din

18, sic l turbo + 000 din

15 Simby Il + Turbo 2500 1 800S &+ st glavekas, 6210 000 din

15 Easysoript Yu + Turbo 250D - 800S - CHIP MONAS + 1 000 din

17.6 turbo prg. + Copy 190 + nast.gi. kas. + asembler + mon. (32K)  35.000 din

15, Oxford Pascal modui 64 K 000 din

19. Digicom - modul za radioamaterje (32 000 din

20 Digicom 1 COMN 64 (T, SSTV ) 20 packat radio (841) 000 din

21.P) a tiskano vezje, 32 K) 000 din

55 Simby I+ Eaeyscr Yo + Profias + Turo 25010 + 2002 + BDOS + nastaviev

glave (64K) 000 din

Kompresor (skraéuio programe 10 do 50%) + trbo 2500 + Copy 202
nastavitev 5000 din

24 Glant Cony "} Copy 202 + Turbo 2500 + 80OS + nast gl kaset 25000 in

+ Copy 202 + Profi AM + Turbo 250 D + Turbo 2002 + nast. glave

@K 000 din

26. Mk Il (Magic - naslednik Final Cartridgea) 000din

Na

oziroma (05Mb).

Jamstvo eno

et Gabawni ok - takol!

Samo mi imamo module s programom, daljsim od 16 K.
Kmalu za COMMODORE AMIGA

Razsiritev pomnilnika na 1 Mb na kratici. Zunaniji

dodatni disketni pogon. Barvni video modulator za
televizijo. Programi in literatura.

OBISCITE NAS NA BEOGRAJSKEM SEJMU
KOMPJUTER 88 OD 7. do 11.aprila 1988

-bitni




HARDVERS

CPC 6128: HARDVER ZA SERIJSKO KOMUNIKACIJO

Ni¢ ve¢ sibkih
tock v programski

podpori

DARKO MARIN

Casopisu CPC 1285 sem
Clanek o serijskem
anitt e Scl e
Gpazi neka) pomaniIivosti v pro.
pori. Najvetja  po-
manjkljivost je nezdruzljivost s CP/
ni pa tudi mozno uporabljati
rograma za inicializacijo serijske-
ga kanala SETSIO in zato niti drugin
programov, ki jih Kiicemo na serijski
nal.

-u 8t. 7 50 pri CPC 6128 ze
vse rutine, ki jih potrebujemo za ini-
cializacijo in delo s serijskim vmes-
nikom. Po teh programih sem nare-
dil hardver za serijsko komunikaci-
fo. Inicializacijo vmesnika opravimo
s programom (opisano
v prirocniku za CPC 6128, 5. poglaw
e, str. 28).

Kako deluje vmesnik

Serijski vmesnik prikijucimo na
razsiritvena vrata racunainika, za
napajanie pa uporablja 5-voltni tok
iz racunalnika. Nivo signala na ko-
munikacijski linij ni +12, 12V, kot
zahteva standard RS 232, temvet
+5V. 0V, kar se je pri krajsih razda-
ljah (nekaj metrov) pokazalo kot po-
m zadovoljivo.
ova vmesnika je integrirano
vezje druzine 260 za serijsko komu-
nikacijo, tj. IC1 280 SI0/O. Ker od
tega vezja uporabimo samo vmes-
ik 23 serisko komunikacif, ahko
mo po cenejsin nozicah in
slcar i, K so zdnuiw 22004
DAR edeti, da morata
it obe vezi variante A (4 M), ker
uporabljata osnovi takt iz
racunalnika CPC 6128,
Signale takta, ki jih IC1 potrebuje
za razlicne hitrosti komunikacije,

KI NASVETI

4}

12

Slika 2 Tiskana plostica serijskega
mnumsm(:qwhuu
strani).

generira programabilni urni Stevec
{timer) (C2. Signal takta 28 prenos
gererira Hevec 0 /G2 tak 22 spre-
jem Stevec 1 1C2; zato je mogoce
podatke gl « eno. sprejemati
pa jin z drugo

i 103 dol isemski takt
racunainika (4 MH2) z dve in zato je
frekvenca 2MHz takt za programa-

bilni stevec IC2. Druga polovica IC3
se ne uporablja,

Klop za_dekodiranje naslovov
ses(zvnala IC4 in inverter IC5. Na-
slovi registrov V/I sklopov so tile:

1C2 komandni reg. FBDF
1C2 timer 0 FBDC
IC2 timer 1 FBDD.
1C2 timer 2 FBDE
SI0 vrata A za kontrolo FADD
SI0 vrata A za podatke FADC

ka Slika I: Elektriéna shema serijskega
- Vmesnika za CPC 6128, |
! spelto “T0o B
14 0L 2w A |
fan 202 iy

oy 05 B e
140 op 0 281 o4 i s
g T !

Geal St o o o
LTy 1 Al 08 = |
o5 i | ] ~

Ics aLsh 2 |
o 7
Bl ady R LT % s
g o 13 g s pea =y e L i 2
0 s sloke 162 o [2 1 puca T 2
P o e P ot Ll SR Belin
S = = afe o B |
R e 2w, phEst | T i 1
el o fe o n or =0
o s b e A si0/8 Spisek materiala za
izdelavo serijskega |
vmesnika za CPC 6128 |
2 Naziv Kosov |
Konektor AMP-CHAMP 552116
noic, moski 1
Konektor tipaD. 9 nozic, zenski 1
1c1 2804 SI0 1
ic2 timer 6253 1l
ic2 74574 1
1C4 740832 1
165 74Ls14 1
ALR2 27K 2
DID2  IN914 2
100F/16V 1
|45 ot
ey ro
P < I—'{:—lw/m Sl
] L




0d 80-SI0 se uporablja samo
kanal A. Izhodi SIO se invertirajo
2 IG5, kar daje nivo izhodnega sig-
hala +5V, 0V. Vhodni signali z inije
50 lahko na nivoju +-12V. § kombi-
nacijo R1-D2(R2-D1) je nivo signala
omeien na +5V, V.

133

equ:pmentsrl

COMPUTER DUTY FREE SHOP

Osnovna navodila za

izdelavo vmesnika
Tiskana plostica za vmesnik je
enostranska, njene mere 50

90 x 80mm. Po izdelavi na ploscico
prispajkamo mosticke in Sele nato
podnozja za IC, ker nekateri teh mo-
stickov tecejo integriranimi

2 vijaki, ker nosi vso tiskano plosei-
co. Vse drugo je razvidno iz sheme
za montazo.

Hittost oddelanie, s
Hitrost sprejem: X
Sievio podatkovnin bitov  BITS
Stevilo bitov za stop STOP
Pariteta PARITY

Protokol XON-XOFF

Protokol ready-busy

Kako vmesnik zacne
delovan

V nasprotju z drugimi hardverski-
mi dodatki ta vmesnik ne zahteva
nobenih dodatnih programov, tem-
Vet so dovolj tisti, ki so ze v C
Konstruktorji tega racunalnika so
predvideli moznost prikijucitve se-
rijskega vmesnika in zato so v ROM

vse rutine za inicializacijo in delo
s serijsko komunikacijo. Po vklopu
CPC. na katerega e pridjucen,ia
vmesnik in po star
nalnik_prepozna % b b
vmesnik za serijsko komunikacijo in
to sporoci na zaslonu. Komunikacij-
ske parametre ynasamo s progra-
mom SETSIO (sistemska disketa, 1
stran). kot je opisano v navodilin za
delo s CPC 6128 (5/28)

programom lanko izbiramo.
med naslednjimi komunikacijskimi
parametri-

od 50 do 19.200 bitisek.
od 15 do 19.200 bit'sek

XON OFF
HANDSHAKE ON_ vkijucen
HANDSHAKE OFF

izkljucen

Primer inicializacije za komunika-
tkovnimi_biti

s protokolom ready-busy. oddajno
hilrostjo 2400 bitsek in sprejemno
hitrosi 1200 bl

3200, T 2400, PARL:
w NONE HANDSHAKE ON. STOP

V novem centru za raéunalnike
boste dobili po najugodne;jsih
cenah — popolno izbiro
ragunalnikov in opreme.

TRST Ul

. Matteotti 42/A tel.

@ XT, AT, 386, zdruZljivi IBM
sistemi, tiskalniki
MANNESMANN TALLY,
magnetni trakovi 3M, telefonski
modem Italtel, monitorji, trdi
disk NEC, scanner, diskete,
telefaks itd.

040/733395

teleks: 460566 telefaks: 040/733398

@ V nasem servisnem centru
za hardver in softver nudimo
za vse izdelke 12-mese¢no
garancijo.

Moj mikro 23




FINAL CARTRIDGE III

DODATKI

Doslej najboljsi

dodatek

za C 64

TOMI SULJIC

prehod po manchenskih uli-
cah je dal svoje in ponudila
riloznost za naku
najnovejsega, (doslej) najboljsega
in najhitrejsega dodatka za »vas in
s hin jublenek= alias commo-
o 64.

Ta dodatek se na prv pogled ne
razlikuje od_drugin modulov za
commaodore. Ob podrobnem pogle-
du pa vidimo, da mi sveti dioda, ki
oznatuje, ali Final Cartridge (FC)
adnji

(zamrzniti) i reset (zacetno stanje)

Takoj ko vkljucite racunainik, ni
ve stare slike, ki ste je bili vajeni ob
Vkljucitvi. Pojavi se namrec meni, ki
je (vsaj nekaterim je znan iz GEOS
ali pa Kakega Sestnajstbitnega stro-
ja) podoben GEOS. Torej smo doa-
kali menije in miske tudi brez di
sketne enote. Vetino del opravija-
o2 fgraino paiico ali misko (isto,
i je zdruzljiva z igralnimi palicami).
Krmilimo pa lahko tudi  tastaturo
(% - tp

o bi bil(tako pise v rekiami)

sesuvuen iz 8tirih delov, ti pa so:

~ DESKTOP

Pa si ogie]mo vse dele te tako
opevane reklam

DESKTOP Jo. Uporabniski vmes-
nik, baziran na oknih, puséicah in

misih. Zacetna slika nam prikaze

g
skok iz FC-ja, FREEZER ai pa pri

seh odprtih_oken). nja
opcila jo PROJECT (bolotnica. )i o
et ieioete s takeimikom ~ torej

mini obdelovalec teksta, ki pa da na
papir Cisto druge rezultate kot na
zaslonu; tukaj sta $e dva prostora za
Dma|§e razsm(v. 2za kasetno in di-
sketno enoto), nato pa UTILITIES
(8e enkrat vrnitev v basic, kalkulnov
(ima celo Domnl Inik (MC, MR in ME)
TURB dik in trak
zaslonski adr(ov (toda le za barvni
zaslon). Zadnji meni na tej »tabli« je
C OCK Tukaj najdemo uro in

5

Y ratiinos! DESKTOPA je, da lah-
ko iz njega zlahka pridemo v vse
druge dele.

FREEZER j st delFC, i jo zan-

irate. V bistvu naj bi
Bil princip dela isio enostaven. Na:
lo2imo _original, pritisnemo_tipko
FREEZE na modulu in program
shranimo. " Kakino pa je ~delo
viora

m poskusil naloziti TURBO

TAPE 550 2 aalodn G, 16 pro
gram propadel oz. ni delal. Z uka-
zom KILL pa je deioval TT 250 nor-
laganje. Pro-
koli 80%
programov, drugih 20% pa ima soft-
versko zascito (programi novejsega
datuma). Torej, veselo na »odsCite-

= S —

Osebna izkaznica
IME Final Cartridge 3
LIKA: modul (vrata za modul

DEO
RE

NASLovs PROIVAIA

Avstrija-
SCENA! xaristk stoja - 10

V7t AN LARTENOET

o)
TENNDCNI PODATKI: EPROM 27C512, v pomnilniku zavzema mesto
0 do EQQO ter od 0220, dva gumba na ohiéju (FREEZER.

1Msdu:a) 52 890 ASch (watzdorf
nN Medica, Kopmannsm 59 5250 HAMELN 1

Aum]l. Watzdort elektronik, Grauer Steinweg 9, 6020 Innsbruck,

comp., Rotterdam, Holland
. ZRN - West Ger-

vanje«. Programi z diskom delajo S
v manj primerih.
Opcije FREEZERJA so: BACKUP
(skranitev programa na kaseto ali
TURBO TAPE (zoruzlv & s
an||m| turbo programi na kaseti al
disku), GAME {programi za 1zljuéi-
tev dotika gibljive sicice z ozadjem
190 slicico, menjava prikljucka
zaigraino palico in avtomatsko stre-
ljanje za vsako igraino palico —
fomace trainer za igralce, ki ne pri-
dejo nikamor v svoji »naj« igri), CO-
LORS (menjava barv sredi igre), RE-
SET (vrnitev v basic, polnjenje pom-

menljiv
zadnja opcija EXIT (vrnitev v (spre-

menjen) program. MONITOR ali pa
DESKTOP). FREEZER lahko dela
med vsako igro (skoraj).
BASIC (razsiritev) obsega 28 no-
vih_ukazov.
bolj ali manj znanih, saj so jin veci-
napisali e prej. Vsekakor pa si
iih velja ogledati. Tu najdemo ukaze
elo s FC (KILL), ukaz merge
(naprej APPEND za zdruZitev razlié-
nih programov z razliénimi tevilka-
mi, nato pa Se PACK za zdruzitey
vénega) in vrnitev v DESKTOP. Nas-
ploh lahko ukaze delimo na tri dele:
- 2a pomo¢ pri programiranju
- 22 delo 2 unanjimi enotami
- za delo z mo
'MONITOR je 2elo dober. Z niim
[ celo nabor znakov

AUTO - Avtomatsko
BAR-

oStevilcen]

DESKTOP = vrnitov v desi

~ Nalagaj
— Za dele z disketno enoto, ny
UMP - Vse

/se navadne spremen!

FIND —

HELP

KILL =
UsT — Pokate izpls VSAKEGA

MEM - Pol

MON - Skok v moritor

OLD - Vrne e zbrisani prograr

rstico 2 nag

ARRAY ~ Vse spremenijivke, ki o v p

IzKljugitev roletnih menijev (24K +)
DEL - Brisanje ve¢ programskih vrstic naenkrat

programa z diska (tudi F

DSAVE - Shranjanie programa na mslu(

DVERIFY - Preverjanje posnetega programa na disku
1ste v programu zeporedie znako. ukaz, sprementjve It

- Pokaze pako
12Ki1uci FINAL GARTRIDGE 111

isedenost pomnilnika,

ORDER ~ Pn  ukez1 AFFEND uredi'vse programske vrstice

PACK — m ima le $e eno programsko vrstico (strojna koda)
POIR — DireMtor) n L
PLiST taps proge kalnik (konénol)
ms\wmn,a programskin it
TRAGES ~ Opazovanie rama v basicu

TYPE - Vse, kar natipkate, 1t ns kainik
UNPACK — Nasproten ukaz od PACK

NABOR UKAZOV V BASICU: UKAZI ZA MONITOR
APPEND - Nalaganje veé delov grograma (azéne tevilko it = S b [

pr. DOS" Snamesto LOAD'$',8,1

rama (tudi zastite)

D- ﬂeaumhlnan]e -~ prikaz

progr
EC- aduovmnkov
ES - editor gibljivih slicic
£~ polnjenje pomninika
8 - statanje programa
~ iskanje zaporeda bitov
e
L - nelaganje programa

- izpis na tiskalnik
- izpis registra

s: shranjenje programa

T-p na raziicne na-

s

= B
~ decimaino Sestnajstisko
obliko

$- Sestnajstisko v decimaino

% - posiljanje ukazov disketni
oti

‘R - branje sektorja

*W - pisanje sektorja

24 moj

in &kratke. 2 delamm monitoriom 2a
disk pa so izpolnjene skoraj vse Ze-
lie. V MONITOR pridemo iz DESK-
TOPA ali pa iz basica z ukazom
MON.

Sklep

S FC3 dobimo za (relativno) nizko
ceno &tiri stvari: odli¢en monitor,
dober freezer, relativno dober basic
in dobro uporabnisko povrsino za
delo. K nakupu vsekakor vabijo te
Stiri stvari pa enostavno delo, veliko
funkcij, vmesni za lazje delo s ti-
skalnikom (veliko tipov tiskalnikov,
trenuten izpisiizris iz igre) in ta hip
ugodna cena. Zamerimo lahko le,
da niso izpolnjene vse reklamne na-
povedi, ampak le del. Tudi delo s ti-

ne sortira imenikov (direktorijev) po
abecedi, in delo z njimi zanteva pol
ure eksperimentiranja. Toda kje bi
bil danes napredek, e bi bilo vse
takoj popoino?




KRMILJENJE GOSPODINJSKIH APARATOV

HARDVERSKI NASVETI

sestaviata ga vrata 7430 N 2 osmi-
shodi in nverer, e pa se & tem

Racunalnik, skuhaj

nam kavico!

IVICA PRANJIC

e zelite krmiliti aparate do-
ma ali na delu, bi bilo nor-

naprave, ki jo hocete krmiliti. To bi
bilo videti grozljivo, ob taki resitvi
nas lahko le spreleti sh. Ce pogost-
nost ni prevelika, to je, Ce ni potreb-
10 veliko kontroinih Komand vsako
sekundo, lahko higno elektriéno na-
peljavo uporabimo za prenos teh
komand

Obitajno javno elektriéno omrez-

wje od 50Hz, ne bo pomemb-
0 vpiial na delo prikjuCenih na-
pray, mogote pa i o preprosto

o6t In deteicratl. Vs, kar o
irebro. sta oddsinik 22 t6 fone
sprejemnikdetektor za vsako na-
imo nadzorovati; to

kodiranje kontrolnih kod za dologe-

no naprav
oddajanje podatkov bomo
uporabili ton z 2kHz. Ta frekvenca
je kot nalasé za uporabo pri kontro-
Ti, ker je dobro Iodlj g
prosie 8 gen ne ustvaria
napravah, ki so prikljuce-

oy s
Oddajnik je sam po sebi zelo pre-
prost slika 1). Sprejema serijski sig-
RS-232 2 racunalnikovega serij-
skega izhoda in pretvarja vse enote
v ton z 2kHz, ta se potem superpo-
nira na izmeniéno omrezje. Tok vi-
sokofrekvenénega tona ((2kHz) je
omejen, zato se ne bo vrnil v omrez-
je in povzrotil razpada elektricnega
sistema. Za generiranje tonov so
potrebni le oscilator 555 in ena vra-
ta NI, nekaj diod in transformator, to
zadosca, da signal prenesemo na
izmenicni tok
Sprejemnik je seveda mnogo bolj
zapleten, saj mora zaznati tone, jih
pretvoriti v digitalni signal in naprej
ora 3e interno logiko,
ki dekodira byte ovi, ali je to
komandna koda za ta aparat. Detek-
cijo opravi preprost filter, v digitalni
nal se pretvarja 2 nizkoprepust-
nim filtrom. Sprejemnik mora imeti
ssinhron . “zaporedn)
n svoj baudni generator
Takiov ter napajanie. 1zhod i UART
je speljan na en ali ve¢ dekoderiev;

ka 2 ponazarja shemo celega spre-
jemnik

bodo delovale
'a_posamezni sprejemnik, morajo
biti znacilne za ta sprejemnik. Za

¢ilna kontrolna koda te funkeije pa
tudi sprejemnik, ki ima to kodo. Zz

izvedbo dolotene funkcije, na pri-
mer da se vkljuci lonéek za kuhanje
Kave, racunalnik poslie kodo $1F
(na primer) prek svojega serijskeg:
vmesnika, ki je prikijucen na oddaj-
ik Val sprejemnii bodo sprefel
$1F. vendar bo samo eden (tisti. ki

povezan z lonckom) imel na kon-
trolnem dekoderju_stanje »pravil-
no= in zacel bo kuhati Kavo

serijski vhod ttl

220
Slika 1: Oddajnik.
L R T |
o5 |
220 v I o
T
i R ho
001 12 v J -12 Rx % 16
o

erterji (¢e jih potrebujemo za

dekodiranje)

N

Slika 2 Sprejemnik.

izlaz kontr.JuL

i
|
t
|
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UPORABNI PROGRAMI

STROJNO PROGRAMIRANJE Z ZX SPECTRUMOM

Delo v na¢inu IM 2

BOGDAN HRASTNIK

aksna je razlika med spec-
o 48 K in fisim 5 16
pozabimo na
K nmw Pibithg axdna: zal
pa omenjene strojne rutine ne mo-
remo uporabiti s spectrumom 16

jitvam pa register I lahko (koristno)
uporabljamo tudi s spectrumom 16

lanek je namenjen predvse ti-
stim, ki si Sele utirajo pot v strojno
programiranje, zato bomo nekatere
stvari ponovili,

Ukaz za prekinitev dela dobi mi-
kroprocesor 50-krat v sekundi. Tega
ne moremo spremeniti. Imamo pa
moznost vplivati na to, ali naj se
prekinitveni ukaz (interrupt) uposte-
vaali ne. Za to rabita instrukciji DIl in
El. Recimo, da je prekinitev dovolie-
oa (po ukazu E1). Kaj 8o z00dk k0
dobi 280 ukaz za prel e
odisno od rezima v katorem dali:
ie, 280 pazna ¢ nacine (nterrupt
mode): IM 0, IM 1 i
Gramakoge iatica je Son neupora-

matsko izvrsi CALL 56 (krajse RST
). Tam je rutina, ki (med drugim)
kontrolira tipkovnico. In to je v glav-
vse.
Veliko ve¢ nam omogoca IM 2.
Kaj se 2godi ob prekinitvi? Enostav-

s kvaliteto slike na zaslonu. Tega
problema pa ni, ¢e ima register
1 vrednost do 63, npr. 15. Pa poglej-
mo: 15°256+255-4095. Na ta na-
slov (ROM!) res ne moremo vpisati
naslova nasega programa. Pa ste ze
pogledali, kaj je na tem nasiovu?

Vstavite: PRINT PEEK
4095+256"PEEK 4096 in dobi

u. Ko smo_program vstavili, ga
pozenemo z RUN (za vsak primer ga

26 Moj mikro

E-LINE EQU 23641
IAST-K ECU

23560
U 23645
23625

Q
RAMTOF L(‘U 2)730

X&'ﬁ

U
FIAGS Equ 23611

ORG 65120

D 4,9
I I
™ 2
EI

RET

snova mterrum rutina
56

PU.:H AF
U“H HL
4,25
n; A (?,u)
JR C,TEST
A,191
4,(254)
JR  NG,BREAK
HL

7 (E-LInE
4 (HL
CcP
T e
cp ud
JR 2 4 DELET!
normalna vx'n).cev v ROM
D Bop AL
r AF

E)
,pesmpsk ob pritisku na
A, (IasT-K

b
JR NZ ,END

LD  HL,5432

1D ( 3728) L
Ld HL,1

D E(, 29999
JR

sma
;postopek = pritisku m’
REAK

HL,
(?5’728) HL

spostopek v immeru, da
DELETE LD A ,(IAST-K)
ol

PETE

JR  NZ,END

NG

1D (CH-ADD),HL

LD 4,(HL)

caLL 11579

GALL 11582

LJ A,B

R 2,ERROR

LD (25728) 50
L 116

ituklj inicializiramo novo interrupt rutino
DI

$9%256+255=2559

sinicializacija kondama
;pregled tipkovnice itd.

jshrani registre za
normalni postopek
;direktna_kontrola
tipke SHIFT

;skodi, &e ni SHIFT-a
jdirektna kontrola
tipke ENTER

iskoSi, e je ENTER
jprvi zm v spodnjen

{skodis e ge prvi zmk "en
- brez spremembd

jobnovitev vrednosti
registrov

tipko NEW
;ali smo Ze pritisnili
"tipko ENTER
Ze ne, potem skodi na END
.naslov sporodila za NEW
,shmm za kasneje
brifejo se vse vrste:

1iliam Se pritiaatiy
tipko ENTER? .

ipriprava za klic RON-a

syzami Stevilko prve vrste
iin jo vstavi

{fe g nit, poten skoii
ishrani 1.vrsto, ki se brife
spreskodi separator ","




65221 690 CALL 11579 ;vzami Stevilko zadnje vrste
224 700 jvstavi jo v P
£5227 710 jskodi, Ge tevilo ne rre v BC
65229 720
65232 730
65254 740 ;skoli, Ze je BC vedji od 9999
65236 750 ikopirdj BC'v HL
65237 760 L,C
65238 770 ID  D5,(23728) ;v DE gre l.vrsta, ki se bride
65242 780 850, HL I ditej 1.vrsto od druge vrste
65244 790 JR *mo j .vrsta vedja od 2.
65246 800 11,5000 "OK"
65249 810 (23728) ,HL
65252 820 DE,HL .vrsta
65253 830 DELX (E°FPC),HL jpriprava za klic ROM-a
65256 840 BC sshrani 2.vrs
65257 850 6510 imjdi mslov l.vrste
65260 (5P) ,HL ;shrani naslov in vzami 2.vrsto
65261 870 6510 jmjdi naslov 2.vrste
65264 820 ;kopiraj maslov v DE
55265 890
65266 900 ;00 potrebi Se mslednja vrsta
65269 910 ;vzami naslov l.vrste
55296 920 1.yrste, M- 2.vrsta
2591 430 C flag
: 111 s:a zacetek in
HL,E onec enaka?
e N, 6629 ;e nista, potem briii vrste
riprave za vrnitev v ROM
LD  HL,(RAKTOP) ;-istemske spremenljivke se
DEC postavijo ma potrebne vrednosti
SP,HL ;postavitev stack-a
EL

i

51

smaslov sporod
53
ke

imadaljuj m RO

;odori spodnji del ekrama
;0brifi ga

;K-mode

;TVFIAG

ine brifi sp. dela ekram

1a 23 izpis
zpifi sporodilo

1d215uj v ROK~u

13loy "Paraneter error"
hrani za kisneje

5 REM Spectrum 48k

10 CLEAR 65119: LET s=0

20 FOR a=65120 T0 65325

50 READ : POKE a,x: LET s=s+x

50 IF s 23152 THEN NEW
PRIN

1;"Napaka!
70 Dm\ 243, 62 95237,71,. 237 94
251,20

5 REM Spectrun 16k
10 CLEAR 52333 LET $=0
9 TO 32544
50 ke x Rore a,x: LET s=s+x
40 NEXT a

50 IF s= 23185 THEN NEW

€0 PRINT FIASH 1;"Napaka!"

70 DATA 243,62,40,237,71,257,9
4,251,201

1001 REM za 16k in 48k
1002 DATA 255,243,245,229,62,254
1219,254,31,56,7,62,191,219,254

1003 DATA 31,48,37,42,89,92,126,
5 225

38, 1
205 10,12, 251 195,169,18,33
014 DATA '21,34,1%6,92,2h, 208

prej shranite na kaseto). Na koncu
se program sam izbrise (ce ni bilo
napake v visicah DATA) Zda ahko
program IZE
0S8 G512 (za 16 K. RANDOMIZE
USR 32339). Ce je bilo vse v redu, se
mora izpisati samo obicajno sporo-

ilo »OKe. Zdaj racunalnik deluje
v rezimy M 2. Kaksne so spre-
membe?

Obicajno v IM 2 ne smemo upo-
rabljati ukaza NEW, kajti s tem uka-
z0m se racunalnik znova postavi
v retim IM 1 (rutino moramo nato

iDOM

zelimo). To deluje samo, e je NEW
i ditkino vstavien: ukaz. Ce pa

Drograme (e pa nr- GLS:
NEW). potem se nas program deak-
tiira. Polenemo ga 2 RANDOMIZE
USR 65120 (32339)

Ginerna. finkoa programa je
brisanje programskih vrst (nié nove-
o) Ce Zelimo npr. brisati vse vrste

. enostavno vstavimo
70520 in ptanemo ENTER.V pre
meru napacnin vrednosti se nié ne
spremen (poskusits samo - in EN-

eksperimentirajo
s strojnimi programi, pa je tukaj se
»super breake. Izvajanje Kakrsnega-
koli programa se prekine, ce isto-
¢asno pritisnemo SHIFT in ENTER
ukaza BEEP?). Ta rutina je bila opi-
sana v eni prvih Stevilk revije racu-
nari Ker jo pisalo, da ni uporabra
8 gpectrum 16K

oste program veckrat upo-

rablai, potem vetavie
CLEAR 65119: LOAD “CODE:
RANDOMIZE USR 65120 in ga pos-
nemite na kaseto s SAVE ‘IM 2° Li-

NE 10: SAVE ‘mcode’CODE
65120,206.

P spectruru 16 K pa:

10 CLEAR 32338: LOAD "CODE:

RANDOMIZE USR 32339 in na ka-

seto:

SAVE "IM 2 LINE 10: SAVE ‘mco-
de” CODE 32339,206.

Naj povem, da je program name-
njen predvsem za demonstraciio
delovanja v nacinu IM 2, saj 5o bile
nekatere od teh resitev ze objav-
liene.

Zakaj strojno programiranje? Ker
50 strojni programi zelo hitri (hitreje

rabijo malo RAM. Torej
lastnost, ki 5o pri spectrumu Se po-
sebej zazeljene. Veliko uspehal
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RISEMO S CPC (3)

Kroznice,
elipse,
mnogo-

kotniki

SINISA JAGODIC

i delu z racunainikom pride
trigonometrija v postev Sele
tedaj, kadar i

ne geometrije risemo kroznice. To-
krat pa se bomo omejili na trigono-
metricni funkciji sinus in kosinus.

Pri risanju omenjeni likov se trigo-
nometriénih funkcij jraje iz-
ognemo, pac zaradi pocasnosti, ki
je posledica uporabe realnih stevil

V nasem primeru pa problem resi-
mo s tabelarnim racunanjem trigo-
nometricnin funkci. Tabela vsebuje
90 vrednosti za sin(1) do sin(90)

Druge vrednosti sinusa in Kosi
racunamo ¢ trigonometricnimi for-
opiraje se na parnost kosi-

neparr
odiénost teh funkcij. Tudi o taks-
nem nacinu racunanja je bilo v Mo-
jem mikru Ze brati, vendar v zvezi
s spectrumom in tudi tabela je bila
prece] vecja (256 bytov), povrh pa je
bilo delo oprto na radiane in ne na
stopinje

Za risanje kroznic morate upora-
bit parametrski enacbi kroznice:

X = X0 + r+ cos (1)
Y= yo +resin (1)

Kadar se parameter t »suce« od
0 do 2+ pri radiana oziroma za 360
stopin, dobita xin y vrednostl  ke-
terimi  lahko  narisemo
Tocka (xo, yo) & sredisée kroznice,
 pa polmer (1

Podotni enacbi uporabimo tudi
2a elipse:

x=x0+ra+cos ()
YZy0+ e sin()
Razlika je torej samo ta, da kroz-
nico doloca en polmer, elipso pa
dva (ra in rb)

Poligone rifemo tako, da na hrot:
nici (elipsi) dolocimo t

povezejo s ¢rtami Rozmi mod e
mi tockami 50 enaki in tako narise-

Kotnik z veliko stranicami je podo-
ben krogu (e, & ga narisemo
v koordinatnem sistemu z rac
Tikom - pat zarach sabe olyvet
zaslona
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'UPORABNI PROGRAMI|

Listing 1
350 ;Linije 10-340 su identitne onima
360 TABREL:
37¢ DONE LD HL,KERSPC-INIT
380 L2: LD BC,COMTAB-INIT
390 JP #BCD1
400 COHTAB: DEFW NAMES-INIT
410 L: JP POLY-INIT
420 NAHES DEFM "POL"

430 DEFB "Y7+128,0
44

o
450 POLY:  CP
0 Sk Nz, EReLKL
LD  E,(IX+0)
LD D, (IX+1)
LD  HL,359

SBC HL,DE

d8 5 sl
PUSH

CALL sin-

LD <smb-xn1n DE
PO}

CALL oos-INIT

LD (cosb-INIT),DE
CALL HLXBIT-INIT
LD  (rb-INIT),HL
CALL HLXBIT-INIT
LD (ra-INIT),HL
LD A, (IX+3)

0 OR A
640 ERRLK1: JR  NZ,RSXERR
650 LD A, (IX+2)

660 CE 3§
670 JR  C,RSXERR
680 LD I,A
690 LD  HL,360
. 700 LD D0
710 LD E,A
720 LD  B,D
730 LD C,-1
740 DIVIp: INC C
750 SBC HL,DE
760 JR  NC,DIVIp
770 L12: b (POLIstoINIT),BC
780 CALL #BBC
790 L13: LD  (x@-INIT),DE
06 Li4: LD (re-INIT),HL
810 D
520 LisA:  GALL REGALC-INIT
0 #BBCO
E,0
HL, (POLIst-INIT)
HL,DE
HL
L
RECALC-INIT
#BBFE
AT
A
1,4

DE
NZ, POLYLP

70
980 HLXBIT: LD

L, (I1X+2)
90 LD H, (IX+3)
1000 INC I
1010 INC IX
1020 BIT 7,H
1030 JR  NZ,ERRENT
1040 LD A,
1050 T
1060 NZ
1070 ERRENT AP
1080 RSXERR: LD
1090 L16: D m. A
1100 RELOOP: LD A, (HL)
1110 CALL #BBSA
1120 INC

iz prvog nastavka
iTablica adresa za relokaciju.
ilnicijalizacija RSX komande

KL LOG EXT
iAdresa tablice imena komande.
iAdresa rutine

ilIme.

$:POLY RSX komanda ima 4 parametra,
iinate greska.
iUzima se zadnji parametar,a to je
ikut u stupnjevima.

iOpseg je 0..359.

sAko nije,prijavljuje se

igreska.

iSpremanje vrijednosti kuta na stack.

isin(a) i cos (a) su konstante koje
ise ratunaju samo na pofetku

iPrihvacanje drugog radijusa.
iSpremanje u memoriju
iPrihvacanje prvog radijusa.

i1 njega treba staviti u memoriju.
iVisi bajt broja stranica je 0,
iinate treba javiti

igresku

iNi2i bajt je u opsegu 2..255

iInace greska.
iBroj stranica se sprema u I.
1360 se dijeli sa brojem stranica
ida bi se dobio razmak izmedy
itotaka u stupnjevima.

iDijeljenje grubom silom.

iRezultat se sprema (BC<=120)
iGRA ASK CUR

iSrediste poligona jo grafilks
skurzor.

iRacunanje potetne totke.

iGRA HOVE ABS-prva tocka.
iPocetns kut

iKorak u stupnjevima.

iZbraja se sa iremutnim stanjem

Ulazni kut je u DE registru.
-ja za ratunanje totke

iGRA LINE ABS

sU 1 registru se nalazi brojae

istranica.Broj se smanjuje,

isve dok se sve stranice

ine nacrtaju.

iPotprogram za uzimanje
sradijusa (a i b).

1X pokazuje na slijedecs
iparametar.

iRadijus ne smije biti vee¢: od
32767, jer to moze biti :
inegativna vrijednost.Ne saije
ibiti niti jednak sa 0,jer je
ito besmisleno.

iAko je greska,skida se RET.
iRutina za prijavljivanje gresks.

$TXT OUTPUT




MAGIC MODUL
C 64/128

Delo z okni, fast load, turbo, ura, Kalku-

basicu in vse kot pri VSM Il

i
3
3

1130 DINZ RELOOP PO 3eli posiemo podrobnesta navo-
1140 RET gia
1150 EMSG:  DEFM "ESX error® HAKSIMALNE MOZNOSTI
1160 DEFB 10 iMaitiae ceea
‘l:;g e v = = VALCOM SUPER MODUL Ii
cos: 2 iFunkei ja E) . M I
1150 ADD HL,DE 1ota susinge 3o Easuis e (VEMII) N crea/n 20
1200  ElL 5in(DE+90),sa obavezaom
1210 LD D.H ikorekcijom su slueaju - RESET ipk
1220 LD  BC,360 iizlaska iz opsega 0..359. R
£ ® x hireise)
1230 SBC HL,BC Z UKAZI RUN. LOAD. SAVE. LIST
1240 JR C,sin {z eno samo tipko)
1250 B DEHL KOPIRANJE vsen programov. celo
1260 sin: LD iFunkcija DE=sin(DE). ZASCITENH
70 oW {Ekstremna vrijednost s5in(0)=0
VMESNIK za vse znane tiskal
T ise racuna pozebno. Z YISKALNIK ZASLONA (barval)
IR NZ,sc i0stale vrijednosti se vade iz tablice. FAZSITEL BASA (AL, R
R E NUM, FIND
RET Z Lo BASICA 40 (DLOAD. DSAVE,
. ATALOG )
e IEIRUIB0ING Rakaas,, =/ PROGRAMATOR funkeijski tipk
LD E.A ~ MONITOR strojnega jezka
RET RAZSIRTEY modnest Lo
JE C.se1 i51n(0) do sin (180) je pozitivan, - e oadelave. sioin
LD C.#80 ia sin(181) do (359) je negativan. | vms
1380 sci:  XOR A iU tablics se nalaze vrijednosti S R 22 cbceero SASIC pre-
130 LD  HL,90 isamo za kutove 1..90,a ostale 9ISk MONITOR
1400 EX  DE.HL ivrijednosts se racunaju = obzirom
1410 sc2:  SBC HL.DE ina perioditnozt. - gsuEzEuALEC pograno,
20 NG A = TRENER vser epotreon:
L zAMRzovALmK " aezen) oo
ADD HL. W& veuo Teca
AND 1 1 <
JR NZ,sc3 CENA: 42.900 din
EX  DE.HL
Shc' HL.DE GARANCLSKI AOK 12 MESECEY
LD  DE.SINTAB-1-INIT iDE=adresa tablice vrijednosti sin.
ADD HL, iAdresa tablice se zbraja sa kutom. V ceno modula so vkljuéena navodla
na pribizn 10 siraneh
1D L, (HL) iKonadno se nalazi vrijednost.
D Hio
0 BIT 7,C iAko je vrijednost negativna, i
1540 L17:  CALL NZ,HLNEG-INIT totizinn se odier . EPROM Moduli za C-64
0 : i 1. TURBO MODUL (Turbo 250, Tus
Ll L 2 Turbo i, Nastavitev glave)
2. COPY MODUL (Copy 1 o
FCopy 3.3, Fast modul
iRecalc ratuna trenutne koordinate 3 Bhsy SeRIPT - Y0 (mosiicrane
cos-INIT ido kojih se cria ormia 2 el VU Zrak)
HL, (ra-INIT) iPrvo se ratunaju keordinate tofke Lo
HoLT TN ibrsha fhig: ouaadiny snioTinca: § MAKGORSS (i)
> ix=raxcos(t) 7. STAT 64
L 5 GRAPH 64
sin-INIT
HL, (rb-INIT) Gens posameances zdeka 28900 3
HULT- e inina i vracunana. Vsak modul je
Mt N EbEEINCE) v plastini $katlci i ima vdelano tipko
oH Za resetiranje. Garancijsi ok je 12 me-
iSlijedi rotacija i translacija Secev. Servs je zagotovien. Placilo po
HL ikoordinatnog sustava. ovzelj Vaakem moduly o prize
DE, HL Pa navodila za uporabo.
1710 123: LD  DE, (Cosb-INIT)
1720 [34:  CALL RULTSTNIT D renss ... sso00
1730 125: LD (xycosb-INIT),HL ixbexkcos(a)-ysin(a) el TV-C-64 12900
POP 1- ~Transformator. 65000
PUSH
Ll - — " Pisite za obsireisa navodila
ca
O ‘ POOBLASCENI SERVIS
1790 L28: LD  DE, (xycosb-INIT) COMMODORE
1800 ADD HL.DE | | AMSTRAD - (SCHNEIDER)
1810 130: LD  DE, (x0-INIT) PC XT/AT
1820 ADD HL.DE ixk=x0+xb |
1830 L31: LD  (Xe-INIT),HL DELOVNI ¢as
o POP HL | {og8 do 12 inod 17 do 20 ure
‘LD DE, (cosb=INIT) Wabolo od Ad5 5. kn
CALL HULT-INIT
1870 i LD (xycosb-INIT) L iyb=xasin(a)+ykcos(a)
bt BeataroTNIRY
CALL HULT-T

LD DE, (xycosb-INIT)

T oi s a2 520002




1920 ADD  HL,DE i+(yxcos(a))
1930 L38: LD  DE, (y0-INIT) iyk=y0+yb
1940 ADD HL,
1950 139+ D DE, (Xt-INIT)
1960 RE’
1970
1980 MULT: MULTiply rutina.
1990
2000
2010
2020 L40: HLNEG-INIT
0 soduzme od @,ako je negativan.
NZ, HLNEG- INIT
iSlijedi standardna rutina HL=AXHL
‘Sada se_sot jednom zbrajaju KL i DE,
ijer je su u tablici brojevi smanjeni
L sia 1 AHL/ZSS
H ake nezo mnoZenje 16K16
7 i3 vans prenznaps rezuliatar
60 RET Z
2270 HLNEG: LD AH iPotprogram za oduzimanje HL
80 cPL iregistra od 0.
LD  H.,A i(Promjena predznaka HL registra)
LD AL
cpL
LD  L,A
INC H
RET

Vdjs su Yars able:KERSFC,sinb, cosbra,rb. 40, Y0, Kt xycosh { POLIst
va tablica je dobivena ovako:
EGSFOR N=1 TO 90+Zx=2564SIN(N) -1, PORE SINTAB+N- 1, 2% NEKT

by Sinisa Jagodie, 1988

10 N=HIMEM-639:MEHORY N:LOAD"!POLY.BIN®,N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEMORY N+143:NEW

Listing 3

10 WENDRY STREF:FOR :FOR 4 STEP 2:Z=VAL("%"+HIDS(AS
42: POKE 88000+NX32+ (M-1)/2,Z:NEXT: READ n e’ S50 THEN PRINT-Greska o 1
hrn"unmme END ELSE NEXT

5 TO 90:Z%=:

IN(N)%256~1:POKE SINTAB+N-1,Z%:NEXT

39
1001942346 l9444D. 3019

DATA DEQOES0OEG0OER00F T00FD00200165017 1017701701700 856 16501650 10001 3989

120
130 DATA 93019601SCO1SF01A201A6G1ABO1AFO 1540 1B701BA0 1BFO1C201C601CBO1DOO1, 2845
140 DATA D90 1DF( 1 2798
150 DATA DDS601216701 1 1CD3501 Jazice 2141
160 DATA CDOBOI: 1ED47216801 FOCED, 2812
170 DATA 5230F3ED43 14022216021 1cncmssnmsz lcoz, 2716

180 DATA 19ESEBCD7501CDFEBBEDST3DEDA7D 2003,
DATA 7CBSCOF 108082 1240 1 7ECDSABB2S 10F6CS525 3062085 1272671 Z0NGD2 1940019, 2950
268 DTh STy lsswlEMZBBQIEBOEOMAB72amB3CSDEBAZQQZSFCSBEOZOEEQAFZ15Aw0 zone

19E60
220 DATA 2h10030DD301D1ESCD430 15A 10050DD30 101 1231808119801
230 DATA 2CDD30 1402 19EDSB 14021922 1802E | EDSBOEOZCDD30 1, 2997
240 DATA 221A02E1EDSBOCO2CDD30 1EDSB 1A02 1OEDSB 16021 9EDSB1802097AACAFCRTCCA, 3255

250 10F7300313CE00 19, 2570
280 DATA C2F6

Listing 4

10 HODE 1:FOR N=0 T0 959 STEP 3:PLOT 320,200, 1:1POLY,3, 100, 150, N:CALL LBD19:PLOT
320, 20

53,100, 150 X NEXT
Ot OR N=3 TO 12:HOVE Nx70-180,N45- 10«

POLY, N, 35,35,0:NEXT

40 CALL &BBOS:MODE 2:FOR N=1 TO 400 STEP 4:HOVE 320,200: :POLY.40,N,N,0
50 CALL LBBOB:HODE 2:FOR =0 TO 640 STEF 4
POLY, 18,60,30, 135: NEXT

30 Moj mikro

Mnogokotnik lahko tudi rotiramo
pod taksnim ali druganim Kotom.
Pri tem si pomagamo s parametrski-
ma enacbama za transformacijo ko-
ordinatnega sistema:

x = x'*cos (a) -y’ * sin(a)
y=x+sin(a) +y' * cos (a)

¥) e pri tem tista, ki jo

pred risanjem uporabimo ti formuli,
narisani mnogokotnik zarotiran
pod dolocenim kotom.

Vse, kar smo doslej povedali. je

programy na listingu 1

iti imamo s Se enim ukazom

RSX, ki na zaslonu rise mnogokot-
. Sintksa je taksna:

POLY,<tevilo stranic 3. 255>,
<polmer 1 1. 32767>, <polmer
21...32767>, <Kot 0... 358>

Stevilo stranic mnogokotnika je
katerokoll v okviry 3. 255, vendar
moramo_ upostevati, da je m
Zaprats sarba ke. i Katrin Je ste-
vilo 360 deliivo s Stevilom stranic.

"Listing 1 je namenjen za analizo
programa, na listingu 2 pa e st del

o resstraniu vipkam

gram z Ivs1|nga 3. Ce je listing pvlvll-
ipkan, bo program sam. el

oo varzio POLY BN

Qe e ot Shicainy relokationen:

Na lisingu 3 jo demonstracija upo-
rabe ukaza POLY.

V naslednjem n:
podrobneje - pisali
(scrolls) in ogledali.

taljevanju bomu
o po
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Concurrent DOS, most med CP/M in DOS

MIRKO PLECKO

2zgodovini operacijskih sistemov se
Concurrent pojavi med CP/M in
ova zasnova omogoca upora-
o velikega Stovila programov in datotek, obli-
Kovanin s CPIM za mikre, ki uporabljajo GOS.
zacetku razvoja CP/M sta bila pomembna
2dra2iivost TaziEnih ratunEmkoy 1 dele s S
vecjim Stevilom disketnih enot, ki so takrat lah-

s
), .92 e razvla cruzba Seatile Compu-
ter Products.

podobnosti ni zdruz-

in verzij DOS.'S tem o zginla spioéna zdruzl-

vost, znaci
ChiM Jo pisan za z it procesor 8080, ker

0
16, CP/
—80, CP/M~86 ter veéuporanmgk. MP/M, MP/
M 8- g in MPM-g6. Digital Researah jo razvil
tudi CPIM 30, znan Koy CPI LS. teto
C 128, Amstrado 126 1 dmgA
i, ter ‘operaciski sistom Goncurrent. DOS,
namenien zlasti 1BM PC in z njim zdruzljivim

Cujogem teketu bomo opissli asniovne
2naclinosti sistema Goncurrent BOS 2 C
inmoznost zmenjave datotek med G T2ginioM

P Goncurent pc 00s je izdelek firme Digital
Reseatch inc, ki se o na trziscu pojail v drugi
polovici leta 1984. namenjeni dve
Vorzlga 0. EnoupbrabniSks vedba s ine:
nuje Concurrent PC DOS, vecuporabniska pa je
del Digitalovega Startinka
Concurrent PC DOS 3.2 omogota delo s pro-
grami za PC DOS in CP/M~86 2 ftim racuraln
kom. Podpira najbolj razsirjene programe, kot
50 Lotus 1--3-3, GBASE I i +. Worastar, Mok

tiplan itd. Z uporabo prekinitev doseze hkratno
delo z do Stirimi programi, ki ih uporabnik nad-
zira v poljubno oblikovanih oknih. Tako lahko

npr. v prvem oknu urejate kako datoteko, v dru-
gem i&cete po podatkovni bazi, v tretjem pregle-
date imenik kake disketne enote in v tetriem
nadzorujete izpisovanje na kak tiskalnik. OS
podpira visoko Io8ve mono in barvng monitor.
Je — hkrati lahko uporabljate dva. Ce ima vas
sistem tri paralelne in dva serijska vmesnika,
lahko nani prkiucite pet tikalnikou nasnirat
ali pa kaksen uporabite za modem
G2 erminalsk:pikilucek. Cencurment v zapi-
sovati in prebirati eno in dvostranske diskete
formatov CP/M in PC DOS (8 ali 9 sektorjev na
stezo in partcie na trdem disku v oben for-

atih.

™V Braks! ssvec s moremo dosoti sobssne-
ga dela vseh programov, napisanih za PG, neka-
{ort pa sploh notejo teti 3 tem 05, Zaio s
oblikovalci Concurrent PG DOS napisali nekaj
posebnih programov, ki jin dobite skupaj z O

NajvaznejSe lahko po zagonu s trdega diska
priklicete z zacetnega menuja: F2-File Mana-
ger, F3-DR TALK Comunications, F4-DR EDIX,
F5-Cardile in inter Manager. Programe
pozenete s pritiskom na ustrezno funkcijsko

5

jobite s pomoznimi programi na Sestih
disketah in obseznim priro¢nikom, v katerem je
podrabino opisano delo 2 njimi. Ker Conurrent
ne zahteva trdega diska, ga lahko razen v parti
cilo,s CP/M ali PC DOS nstalirate tudi na sk
omnilniske konfiguraciiajo 256
K, pnpmou,wo pa je imeti 512 K R
minalom in ve¢ pozresnimi pro i
krat jo i to malo, Zato konfiguracijo progra-
mo. kel s0 dBASE i+ d. zmanjsae na mini-
wno Se omogoca normaino

disk, ne potrebuiete particije CP/M, obdrzite pa
lahko autoboot starega sistema. V tem primeru
se na zacetek datoteke AUTOEXEC.BAT avio-
matiéno zapise »LoadCCPM Ask, ki vam ob
zagonu racunalnika ponudi izbiro med Concur-
rent PC DOS in PG (MS) DOS, ce v disketni enoti
i diskete, Pr instalaci e najbolle sie
dilom na zaslonu. rimeru, da imate
arginaino verzjo, i je i Instaira 7e kdo drug
1:,Co boste skusali programe preneseti na

+.+ Cirvamto ne bo

84

Po instalacii samaga sistema lahko spreme-
nite zagonske datoteke in tako ob zagonu avio-
matiéno itate programe, ki jih praviloma upo-
rabljate, ali pa prilagodite sistem svojim potre-

a curtent pozna Sest zagonskin datotek
STARTUP1.BAT za okno $t.1, STARTUP2.BAT
22 0kn0 St STARTUPABAT 74 okne. 613,
STARTUP4.BAT za okno &t.4, STARTUP5.BAT

2a terminal in STARTUPG.BAT za terminal. Obli-
kovanie teh datotek je enako kot v
liene morajo biti v osnovnem imeniku particie
DOS ali v uporabniskem podro¢ju 0 (user 0) CP
Ce npr. v STARTUP1.BAT z zapisemo date
se bo po vnosu in casa
VPIVo okno aviomaticno veial program GBASE
Uporabniki CPIM li DOS s Concurrentovimi
ukazi ne bodo el tetav. saj so_pravioma
enaki. Tist, K racunalnidks niso
obviadali, se bodo, morall malce potrudit; an
uporabii Fie Manager: o'y STARTUP1.BAT
zapisemo STAR NU, se bo na zasionu
POLEv Tacatmt o 5 stk 1.8 pritiskom na
tipko F2 véitamo File Manager, ki omogoca delo
mmenil. Pridic zatetnega meniia jo
zmaniéalkoligino prostega pomnilnika, ¢ep
vtomatiéno

ne gl ionu
pojavilo sporocll CONCURHENY ERAORNOT
ENOI

Tako amo pus“ o uporabe programov, ki jih
dobimo skupaj s Concurrent PC DOS. V nasled-
i Vrsticah 58 bomo na Kratko posvetl veake-
mu posebe

File Manager

Kot smo ze dejali, se ob zagonu tega progra-
ma na dnu zaslona in v desnem oknu pojavi
seznam osnovnih ukazov za delo z raunalni-

om. Na levem delu zaslona lahko spremljamo
izvajanje ukazo. Ukaze v desnem oknu izbira-
s preslednico ali smernimi tipkami in jin
potenemo’ tpko RETURN, ie ne i asiona
pa izberemo s funkcijskimi tipkami. F10 nas
popelie v »prompt panel«, kjer ukaze viipkava-
moin jih pozenemo s tipko RETURN. Tako izvr-
Sujemo tudi tiste ukaze, ki jih ni na prikazanem
seznamu. Ukaz STOP izpise vse programe v po-
sameznih oknih, koli¢ino porabljenega in pro-
stega pomnilnika. Primer
STOP

Entry  Program  Memory  Window
Numhnl Name sed  Number
STOP 16K 3
i DBASE 272K 2

S 135K 1
Continuous Blocks of Free Memory
00:0 16K

Free Shared Code == 0K
Total Free Memor 16K
Enter the Number o delete of RETURN to exit

idimo, da v prvem oknu tece WordStar
v drugem dBASE, v tretiem pa smo poklicali
STOP.

Moj mikro 31




S File Managerjem lahko prikazemo uporab-
ljano diskovno enoto. imenik enike,
Kopiramo programe, datoteke in diskete. jih bri-
0 in preimenujemo in

FM je lanko uporabljati. ker v ukazni vrstici
izpisuje sporotila o napakah in kratke opise
posameznin ukazov. Ker pa odzre precej pom-
nilnika, ga lahko ob zagonu sistema izpustite in
uporabitedrekin ukazni nacin, Co gaasnele
potrebujete, ga prikicete s C+ 058FM

G hatna i oIS ConeeITerea one conloves

presli v cetrtega. Posebej priviacna je moznost,
da si uporabnik sam doloci okna. To omogoca
ukaz WINDOW. ki uporablja direkine ukaze oz.
U, s Katerim okno oblikujemo s smernimi

tipkami. Slednji nacin je res enostaven in ga ne
bomo _podrobneje razlagali. Ce pa odtipkate
WINDOW V. se bodo na zaslonu pojavili podatki
o vseh stirih oknih, s katerimi si boste pomagali,
ko jih boste hoteli po svoje prikrojiti

Zmogljivosti FM s tem Se zdalec niso izérpa-
ne: gre le za nakljuéno izbiro nekaterih mozno-
stiin ukazov.

Dr EDIX

Ta je eden od boljsin urejevainikov tips WYSI-

Primer 1:
MIKRO

CrOSSPRINTMCR PRINT PROBA,
s 1ZPAGE 61,
15 RETURN. Tékalnik &t 1 b0
pa2e vrstiénem papirju z ostevilcenimi stran-
0 61 vrstic izpisal po Sest izvodov datotek
FOSKUS n M
Primer 2: C+.058PRINTMGR PRINT POSKUS
PRI, =72 PAGE=61s 115, MKRO
-1,

FORM.
Ri=2, E
GO+ 115 RETORN. Tikaimic 6.1 Bo ispea
en izvod datoteks POSKUS na 72_vrstcnem
papiniu s po 61 wrsticam na neoSteviicenin sra-
heh. Hkrat bo drugi tiskalnik na 72-vrsticnem
papirju ipisal r ivod dokumenta MIKRO na
ostevilcenih straneh s po 61 vrsticami
ugi ukazi za delo s
C+.058PRINTMGR TERMINATE ustavi delo

programa.
S OSBFRINTMGR STATUS izpide. trenutni
S sEPANTMGR HELP pojasni ukaze PM.
C-.058PRINTMGR RES! s(aw PM in ne

posname ostanka neizvedenih nal
SRR DELETEN el nalogo st.

Pozor: PM ob zagonu oblikuie datoteki SPLin
DSP, ki ju nujno potrebuje. Ceprav ji

STOP prikaze skupaj s kolicino uporabljenega
pomnilnika, ju nikar ne izbrisite.

DR Talk

WYG 7 nekaj zelo zanimivimi
EDIX podpira sotasno delo s Sirimi oahenion
dokumenti, pri_cemer ima vsak svoj vmesni
pomniinik. Zasion  1ahko razpnlawle in tako
dveh od stirih delovnih
cajo poljubno

urejevainik bogato datoteko HELP, ki jo prikli-
gete z ALT-H. Na voljo je Dr EDIX Tutorial, ki
Vas naut] uporabljat ursjevainik. Pozenete ga
s STUDENT.BAT v ukaznem nacinu.

Printer Manager

PM je namenjen uporabnikom, ki pogosto
potrebujejo izpis s tiskainikom. Med izpisova-
njem namret obicajno z racynainikom ne more-

0 poceti nicesar drugega 0 PM, bo ta
prevzel izpisovanje, uporabnik pa se lahko loti
dela z drugimi programi. Dolotimo lahko izpis

ek petimi tiskainiki. Po zagonu
P24 et v lstem ki uporablia aruge pro-
grame. Pozor: PM in kak drug program ne sme-
ta hikrati uporabljati istega tiskalnika, ker se bo
sistem v tem primeru najverjetneje sesul.

PM pozenete s pritiskom F2 v glavnem meniju
ali pa direkino v ukaznem nacinu. Oglejmo si
slednjo moznost, ki je bolj zapletena od prve.
Glode na svoj polrebe In moznostl ehko dolo-
gite__ eneg: tiskalnikov.

C oRTGR START 12 b0 oral v iskaln
ka, priklju¢ena na paralelna vrata. Racunal
bo sporoci, il jo ivaaiacls uspel Ukaz
C+058PRINTMGR _ PRIN
+.1120ption..option..+.113 Laniove s catotek
2 dolocenimi parametr (opton):
CcoP- tevilo

57wsuena Stran (obicaino 66 vr-

FORM=n  Steullo vrsic na papiru
MAI postavi levi rob
ob prehodu na novo datoteko ne
uporabi nove strani
vrstic na  ostevilcer

Stevilo stranic na strani
izpis s tiskalnikom &t. N
tabulator vsakih N stolpicev

rogram je namenjen komunikaciji dveh
povezanlh raunainikov. Ce sta srojs bizu ju
povezemo s kablom, sicer pa pre
Elodnia motnost jo lanko povezana s pravico
dostopa do podatkov, identifikacijo, placeva-
njem stoitevd. Ko vzpostavite 2vezo, lahko DR
Tak (e a - iz zacetnega
inu_z ukazom
°ohaoRTALK (RETURN) e trdim di-
skom oz. A+.08l ETURN), ce imate
Soon dakothe ancte. Nacali poctopok Jo o
n 0d nacina povezave, hitrosti prenosa itd.
S tem se ne bomo podrobneje ukvariali, saj je
procedura natanéno opisana v navodilih
Racunainik ob uspesni vzpostavitvi zveze iz-
pise »===Proceed...«; zdaj nam je na voljo
kopca ukazo. Omenimo le najpomembnejse:

tek, Ob znaku »+.058« vtipkamo
nacinu_ dela po
ALT-T: -Ente s nama;= 7 (RETURN)
Al Entor o namere 7 G AT (RETORN)
oo piman. dobitd Jeul veon dato
tok, ¥ drugem pa le fistin s podaljskom .BAT.
Seveda so mozne tudi druge kombinacile.

Cardfile

To je program, s katerim oblikujete svojo po-
datkovno bazo - npr. seznam imen, priimKov,
telefonskin Stevilk itd. Posamezni zapisi s »kar-
tice= ki in kasnele pregleduste na zasionu a
izpisete  tiskalnikom. Ge im jem, lahko
B hatosie 2a svbse. 2 Gulotond elo
fonsko stevilko. Cardfile tako Kot druge opisane
programe potenets iz glawn ja s F5,

nacinu s CARDFIL 2
CARBFICE COLOR 5a barnl moniter a 12 Fl
Managerja  izbiro »Run a Program« in CARDFI-

E.CMD.

S tem zakljucujemo predstavitev glavnih po-
moznih programov, ki so del kompleta operacij-
skega sistema Concurrent DOS.

Izmenjava podatkov s C 128

Minimalna pogoja za medsebojno zdruzljivost
racunalnikov z operacijskim sistemom CP/M st

format diskete in zapisa. Tako npr. Applovi hisni
mikri uporabljajo AppleDOS in za delo s CPIM
potrebuisjo dodatno kartico s CPE 2-60, ker pa

a komunikacilo z disketnimi enotami v obeh
primerih ki 6502, format zapisa na disketah
ostaja Applov. Zato takin disket ne moremo kar
tako uporabliati z I , Seprav bi oba stroja
tekla pod CP/M. Na rato aston O 128 e
ni enoti 1570 in 1571 uporabljata format IBM PC

komodorjevci naceloma ne imeli tezav
2 zdrutljivostjo s katerimkoli razsirjenim CPIM
ikrom, ki uporablia 5.25—palcne diskets
edilu se bomo_ukvarjali
z zdvulllwcsuo Olvettievega M 24
DO 1. CPIM PLUS). Ker pa je RIZ
W24 (Ot M 24) sarusi s 1oM PC. smems
zapisati, da e taksna povezava izvedijiva s po-
Yjubnim Garljem. Concurrent DOS smo izbrall
ker ga od npr. CP/M-86 razlikuje dejstvo, da
zapisuje in prebwa podatke v formatin DOS in
CPM, Zsto 2 ukszom COPY oz PIP enostauna
pre atotekein programe 2 disket CPM
by dlsk DOS i

DOS. Zdaj pa se lotimo konkret
nam bodo_pokazali, ali je zamﬂ,was\ PCin
© 128 fzvedlive
koj zapisimo, da ne moremo kar tako pog-
n.ut: dBASE Iil+ 5 PC na C 1 rav to ni
mogote, pa lahko uporabjama datoteke, obl-
kovane s tem nadaljnjem besedi-
156 bomo torel ckvarial  (zmenjavo podatkov
in programiranjem v nekaterih programskih
okoljih s PC in C 128. Slednji mikro omejuje
naso izbio, 3] je zan) napisanin man progra-

na. Videli bomo, da ti programi zadoscajo za
resno delo.

Zanimo pri formatiranjy diskete. To lahko
opravimo z IBM PC ali s C 128 in enoto 1571
v formatu IBM. Ce ste izbrali PC, uporabite eno-

/M. Ce ste fega uporabljali
tudi pri delu s C 128, Iahko datoteke kopirate na
PC-jevo disketo in nazaj s programom PIP.

WordStar

Inogi e danes menijo, da je WS najboljsi
oo posgi ej za skromne mikre s tesnim
pomniinikom. Fomerbno je tudi, a Imajo SKo-
raj vsi_ starejsi, pa tudi novi programi (1-2-3,
JBASE ll+ idr). predvideno adruzijvost 2 njim,
aj prisio prav.
pomeni nikakrsnih il Zarutiinostio: C 128
Ie namenjena verzijs 30,2 PC pa lshko uporabi-
1o katerokol: denimo, da bomo uporsbial iz,
eto 2 Gatotoram; WS Janki tore]
o prenesele s G 128 na PG al nasprotno in
nzoaqu]eie delo.
pozna tudi mnoge druge besediinike
rd, Multimate, Volkswi ri prenosu
datotek. oblikovanih'stemi programi, boste mo-
rali maice spremeniti besedilo.

Basic

Basic je wogramskn jezik, ki bi ga moral ob-
vladati vsal r se nnmevzva rasneyu ukvar-
jatiz rabunlln §lvom V mikrih,
C64,CPCidr., je vdelanv OS, s kal!!lm ral’:unal-
nik komunicira z uporabnikom. S C 128 v nabmu
CP/M |abe Microsoftova vum]a EAS‘C 80 Re

BASKCA

originalih PC—jev, ta izvedba zahteva ustrezen
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BIOS v ROM. Z GWBASIC taksnih tezav ni, ker je
program v celoti spravijen na

Pri pisanju programov  tem jezik upoteval
te hardvers| unalnikoma

o vela 28 oraio. 1 P jo bdiana 0d

vdelane grafiéne Kartice, kar vcasih pripel
tezav celo pri programih, ki 50 pisani za PC.
Praviloma pa vecje spremembe programov niso
potrebne, saj se ukazi basica pri C 128 in PC ne
razlikujejo_drastiéno. me lahko pisete
v nedokumentnem nacinu WS, pri éemer vas ne
omejuje Stevilo znakov v vrstici, kodo pa lahko
po zelji preoblikujete in formatirate. WordStaro-
ve zmogliivosti bodo posebej dobrodosle upo-
rabnikom C 128, ker ima zanj napisan basic slab
urejevalni

asic bere in zapisuje datoteke v internem
formatu all v formatu ASCH st lako pomagamo
tudi 2 drugimi programi. Program zapisemo
v ASCIl z ukazom SAVE-ime programacA (RE-
TURN). Pri delu s C 128 moramo ime programa
napisati 2 velikimi Erkami, sicer ga ne bomo
mogli véitati niti v WS niti v basic na PC — na
zasionu se bo pojavilo sporocilo »No file« in
taksnih_programov ne bomo mogli_izbrisati
2 obicajnim ukazom ERASE »ime programac.

Multiplan

Ta izdelek firme Microsoft e, kot veste, name-
njen delu s tabelami. C 128 je trenutno namenje-
na verzija 1.06 in Ge s PC uporabliate isto izved-
bo, pri prenosu podatkov ne bi smeli imeti tezav.
Naj 0pozorimo na Multiplanov
FER in XTERNAL, ki sta namenjena izmenjavi
podatkov z drugimi programi in spajanju trenut-
ne preglednice z zunanjimi z disk:

Turbo Pascal

TP firme Borland je eden od najpopularnejsin
programov. Ze doigo obstaja tudi verzija za
€ 128. Ker razhke v ukazm med izvedbama za
C 128 in P iahko programske oz.
podatkovne datoteke uporabiate 2 oboma mi-
kroma. Pri programskih datotekah pazite na
hardverske razl jatkovne pa so povsem
neproblematiéne.

dBASEII

Gre za enega najpopularejsih, najveé upo-
rabljanih in najboljsih programov za obdelavo
n Tate zelo uspesno skrbi za

C 128 je napisan
GBASE Il 3.4, za PC pa poznamo dBASE Il 3.41,

|

GBASE Il in dBASE lt+. Med temi programi so
vegje in manjse raz] i jih bomo natanéne-
[ ug»edzn A ‘opisal. kako i najlaze premo-

T tiste, i se dosle) niso ukvaral 2 dBASE,
povejmo, da pozna program lasten programski
jezik, v katerem pisemo ukazne datoteke. Temu
je namenjen vdelani urejevalnik, ki zal ni pretira-
no dober, vendar lahko uporabljamo tudi drug
— recimo WS. Pri prenosu programskih datotek
med racunalnikora o tore] e smelinaletei na

JBASE Il C 128 bo, co
moga jezika, tekel
SPC v GBASE Il Prav tak ngboleca o zme-
njava podatkovnih datotek v JBASE Il z obema

Ce pa zelite podatke v formatu dBASE Il upo-
rablativ Sovedb i i morate pretvor
obliko. To pocne program SCONVERT, ki
spada k dBASE Il in Iil+. Zdi se, da ne bo tezav,
ndar - kaj storiti, e hocemo v dBASE Ii
uporabiti podatke, zapisane z novej$imi verzija-
mi programa Takih atotek ne moremo véitati,
anji format drugacen.
Opisalibomo postopek; ki Klub temu omogo-
enjavo. Pri tem o pomagali
 detoreliy s e s ABASE I Najprej izpisimo
strukturo datoteke na tiskalnik. V dBASE upora-

v no-

display structure.
izpis na tiskalniku bo tak:
STRUCTURE FOR ATABASE o1 PODATHUOBE

IBER OF DATA RECORDS:
DATE OF LAST UPDATE. 17120037
FIELD FIELDNAME  TYPE  WIDTH DEC
1 MATSTEV NUMERIC
2i PRIMEK (cHARACTER 12
3 10
§ MEOGETA CHARACTER 10
5 DANROJST NUMERIC 2 0
6 KRAJROJST NUMERIC 2 0
7 LETOROJST NUMERIC 4 0
8  NASLOV CHARACTER 40

=+ TOTAL =+ 8

2daj tiskalnika ne potrebujemo vet. Otresemo
se ga s SET TALK ON in .SET PRINT OFF.
Trenutno_ uporabljano datoteko PODATKI.DBF

trdega diska C: boma oresnelina fe formatira-
da o bomo lahko prenesli
e G 128 ASE I Datoteks o smerko pres
neti v formatu dBASE i+, temvec v formatu, ki
Je predviden za izmenjavo podatkov z drugimi
programi — WS, 1-2-3 idr. V nasem primeru to
opravimo takole:

COPY TO A:PODATKI.DAT SDF (RETURN)

COPY TO A:PODATIOAT DELIMITED (RE-
TURN)

COPY TO A:PODATKI.DAT SDF DELIMITED
(RETURN).

Vsak od navedenih ukazov podatke posname
v standardnem formatu, ki ga prepoznajo drugi
programi, vendar si glede na cilini program pri-
Vo&cimo nekatere spremembe, ki si jin najlaze

DAT SDF in se preselimo na C 128. Ne pozabi-

0 na disketo in izpis s tiskalnika. S PC—jeve
diskete datoteko prenesemo na tisto, na kater!
imamo dBASE I za C 128: PIP E:=APODACH
DAT (RE

Ko na G 125 pozenemo CP/M PLUS in dBASE
I, moramo oblikovati strukturo datoteke, ker
podatki na disketi ne zajemajo niti imen niti Sirin
polj. To kot obicajno storimo z ukazom .CRE-
ATE PODATKI. Pri tem je pametno obdrzati ena-
ka imena polj, obvezno pa moramo ohranit
format oz. Sirino vseh polj. Zatem z USE
AT o ABPEND. FRBA FODATRIOAT SOF
véitamo preneseno datoteko.

o racunainik to opravljo datoteks posneta
v internem formatu dBASE Il. Ce opazimo, da
podatki niso pravilno vasam smo se najverjet-
neje zmotili pri oblikovanju datoteke. Najorz gre
za format ali zaporedie polj. Pri delu z datoteka-
ma, ikovali, ta
korak sploh odpade. V tem primeru podatke
prenssemo takole
SE PODATKI

o
8
g
z
i
2 g :
5
3
2
g
=
3
N

CoPY sTRuCYUkE TO PODATKIT

APPEND FROM PODATKIDAT SOF
seveda velja le v primeru, d: ruktura
datoteke na obeh racunalnikin ostala nespre-
menjen:

S tam Ss zdalet nismo opisali vssh magnosti

2a delo s programi, ki so namenjen:
pregled naj vam bo zgolj vodilo pri obnxuvan;u
lastnin resitev.

Ki bo v dnen 23 aja v
Koaane Hrovation na povet int 500

Na tes prireditvi

osebnin ratunalnikov pri nas in sicer

o Ravne na Koroskem vas
vabi, da sodelujete na priredit

DEBRODOBLI V
SVET OSEBNI
RAGUNALNI KOV

Telimo predstaviti stanje na podrotu

strogna opr
domact proizvajaici.
Konsignaciiska prodaja.
rzdelki

12" domacin garaz,

- progranska opr

bos

Tovne aplikacise,

boavora proizvodns:

aru

Podrobnejte
ter. (062)

voa programsks orodsa,

povezava med osebnimi racunainik
Tokaine
Girektno poverovanse dven FC

mrete,

Pveesimi sistem

prikaz servisne mreze v Sloveniyi
okviru prireditve bomo organizirali okrogle mize 1a
Limenjavo mmens in izkuSens. Poskrbeli pa bomo tudi za
molnoit navezovanja  poslovain V. ter naxupa
311 menjave racunainiske opreme
Prijave za sodelovanje na prireditvi posljite najkas-
prostorih Drutbenega feje do 45. aprila na nasiov OK ZSMS, Prelihova 24,
. 62390 Ravne na Korosken
25ms, Loz

informacije dobite
394 0

o
Somat Stsmix tel: Coe2) g5




Nadaljevanje s strani 9

’jvemalz pritegnila Kartica CramRAM z 2 Mb LIM
pomnilnika.

Lastniki baby AT ali éudnega XT 286, ki se ne
2elijo odreéi OS/2 in imajo prenizko sistemsko
skatlo za standardne razsiritvene kartice AT, naj
&1 ogledajo TurboRAM firms CSS Laboratories
{110 dojariev brez pomnilnika) z 2 Mo LIM z

| takte do 1
| za konec se posvetimo zanemarjanemu pro-
| blemu hiajenja vseh teh cudovitih dodatkov. Ti-

oli 5 W, osnovne plosce z 80386 pa 30
2113 W, e tomu ddame S6 ) Siok (11-23
| W) s kontroleriem (4 W), dobimo normaino po-
rabo 45 do 75 W. Ker se 90 odstotkov odstotkov |
0, ima-
67 W. Na-

| ne bo pa mu vsec toplot;
" a Zacetok lanko Sameniate ventiator napa-

ialnika, Praviora gre za plastiten jsponsid iz |
delek, ki zmore 34 do 37 kubiénin metrov ra |

Ce ste perfekcionist, si omislite kaksen izde-
lek ameriske firme PC Cooling Systems iz tabe-

Zameniate ga s Kovinskim Papstovim mo. | lo:ver napajainiki imajo potrdilo o varmost, prik-
delom 8550N (220 V, 50 kubikov), 8112G (12 | ljucite pa jih na 110 ali 220
1ZVORI NAPAJANJA

Model Mot Hiajenje Hrup Cena
Standard XT 150 W 1,00 100% s 79
$Q150 PC/XT 155 W 1,40 16% $ 149
TC150 PCIXT 155 W 2,00 50% s 149
TC200 PCIXT 200 W 2,50 100% 5189
Standard AT 200 W 1.00 100% $129
$Q 200 AT 200 W 1.00 31% 5169
TC 225 AT 25W 1,70 200% 5179

V DC, 60 kubikov) ali 8124G (24 V DC, 60 bl
kov). Minchenske cene znasajo od 85 do 1

DEM. Upamo, da boste tako kot mi zzdovoum
z rezultati |

Orchidov TinyTurbo 286.

amo, da vam bodo ti podatki Koristili vsaj
pri_izbiranju moznosti, Ce ze ne pri nakupu.
Konéno lahko mnogo opisanin in podobnih iz-
delkov najdete v Manchnu — ta pa ni dale¢

1. Application Engineering and Associates Inc.
420 East Shea Bivd. Suite 227, Phosnix, AZ 85025
SAD o, 603)

ippauge Compu(-v Works. Inc., 358
Memorial Highuay. Co New Vork 11785,
SAD:tel. 1 @

3225 Seldon Court, Fremont
OA Bisss. sw i w0ay
Logic Research, Inc., 10 Chryster. Irvi-
ne. CASITIB S 161 (714) S81.6770, fax: (714) 581
9240, Telox: 51060145
N Elecuonics, Stonshil Huntingdon,
Cnmabndgewhue PE18 6ED. Velika Britanija; tel
(0480) 574
&) WELLS AMERICAN Gorp. 3243 Sunset Boule-
vard. West Columbia, South Carolina 29168, SA.D.. tel
(800) 7697800
DESIGNS Inc, 2500 Norih Hemiock Circle,
TAZ SAD ol (019) 251 555,
o TORNFONT AMEACA

Contor St. Suite 254, Rono, NV 35504 SA D 1 o0
786-4484, teleks 650'308 4599 MC.
9. ORCHID Technology, 45365 port

04536 S A D tel (415) a3-0308,

10. NOVAS, 780 Montague Expressway, Suite
San lose, OR 98181, SA Dl oo memte ST
17;

o1, QUADRAM. One_Quad Way, Norcross, GA
30033, SAD.: tel. (404

12 INTEL s200NE Lt Youns Parkwy, Hilaboro,
OR

o s o st Ritchey St, San-
ta Ana, CA 92705, SAD: tel. (714) 540-4141

14. PC Cooling Systems, 31510 Mountain Way, Bon-
sall, CA 92003, SAD.; tel. (619) 723-9513.

RACUNALNIKI
‘amstrad CPC 464 F.V 907 DM
amstrad CPC 464 barvni 1271 DM
amstrad CPC 6128F.V 1390 DM
amstrad CPC 6128 1750 DM
amstrad PCW 8256 s tiskalnikom 1573 DM
amstrad PCW 8512 s tiskalnikom 2239 DM
1512SDF.V 150 DM
‘amstrad PC 151200 F.V
amstrad PC 1512 SD, barvni 241
amstrad PC 1512 DD, barvni 2785 DM
amstrad PC 1512 FvV 00 DM
amstrad PC 1512 HD, barvni 3935 DM
comr noY odel DM
‘commodore 128 665 DM
‘commodore 1280 13310M

SHOP...

olivetti prod 1B skasetnikom _s4z20M
Giveti prodest 1288 1421 DM
et prodest 1205, Barvni 1850 OM
TISKALN IKI:

amst P 2000NLQ 7050M
amstrad OMPT 580 DM
riteman C+ NLQ 799 DM
riteman F+ NLQ 1029 OM
starNL 10 968 DI
commodore MPS 1000 7260M
commodore MPS 1200 786 DM
olivetti DM 90 S NLQ 7850M
DISKETE:
commodore 1541 556 DM

UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

commodore 1570
commodore 1571

DODATNA OPREMA:

Trakovi za vse modele tiskalnikov, igraine

6050M
5570M

palice za com: . amstrad

knjige v italijanseini in angleseini.

MONITORJI:

philips 7502 commodore 1000M
ilips 7513 1BM

Lol 6290M

commodore 1901 8110M

prism QL oM
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Kontrola pomnilniskih lokacij

DARKO SKANSI

rogram PROOFREADER kontrolira pom-

niniske lokacije ki hranijo vrstice pro-

rama v basicu. Nastal je po vecietnem

1oz osebmimi racunaii

preprical, da s pri preplsovaniy listingov ve.

Krat pojavi utinek aaus calami. Programm e o

objavljen tudi v ameriski reviji Compute, kjer so

gasprejel kot standard in od braicev, ki edak.

cili posiliajo svoje programe v basicu, zahtevajo
izpis s proofreaderjem

Proofreader zahteva interpreter BASIC al BA-
$ICA V takom okolju postane zatasno red
tonin izgine, ko se 2 NSTEM vinomo

b 2agonu programa S na Zaslon
Pojavi maska s seznamom dssetih ukasov.
ustrezajo desetim funkcijskim tipkam. Pokazalo
se je, da taksno Stevilo funkcij zadosca za kon-
rolo in izpis programov . basicu, zapisanin
v formatu A

Poleg procedur, ki jih premore sam basic,
pozna_proofreader tri nove ukaze — CHECK
LCHECK iN BASIC.

ES - ukaz z enako sintakso kot ekvivalent
v standardnem basicu seznam progra-
mov na disku. Priklicemo ga s funkcijsko tipko
7

NEW - izbrise pomnilnik, u Drogram v basi-
cu, ne pa tudi proofreader; 1

IC — skok iz proofreader basica v stan-
dardni basic intepreter. Tipka 10.

LIST - izpis programa v basicu, shranjenega
v nommlmxu, Tipka 1

sto za tiskalnik. Tipka 2.
CHECK preverjeni listing. Ko s tem ukazom
Eefiomo programake yrtics as pred siowco

ojavi zanjo znacilen znak. Ko ga primer-
o s oo Holinge Hee op
0 morebitne napacno vnesene vrstice. Tipka

LCHECK - isto za tiskalnik. Tipka 4.

LOAD — nalozi program v formatu ASCIl z di-
ska. Ime programa mora biti v narekovajih: LO-
AD -TESTPR.«. Tipka

101
110w % .
120 PROOFREADER ¢ FOR 18M FC ) .
130 0 .
130 W RANKO SKANST,dipl. "
150 ' VINKBYICEVA 1S, 41000 Zhones .
160 % (081 271-222 .
170 .
0

oF

IML$(500) ,LNUM (S00) :COLOR 3,0,3:60SUB 100003 MAX=01 LNUM(0) =651

18
190 CLS:KEY.
o

200 FRINT" FROOF READER READY ]
210 PRINT Software by Ranko Skansi, 1986. *

220 PRINT" 1 rights reserved "

230 GOSUB &:

220 ON ERROR GOTO 2501KEY 15,CHRS (4) SCHS (70) 10N KEV(15) 0OSUS S101KEY (15) ONIGO
0 260

250 RE:

260 DEF_SEG=4HAO: W=PEEK (LHAA)
270 ON ERROR GOTO 820:PRINT:FRINT ">> *s TIMES

290 LINe INPUT Les v=CSRLIN-INT (LEN(LE) /W) -1 LOCATE v,

o5 O1ROKE 105,791 FOKE 1056,13:P0

e

0 1F VAL (LEFTE (13,21) 20 AND MIDS (L5431 13er = THEN Le=mIDS (Le,8)

320 LNUM=VAL (L#) s TEXTS=MIDS (L%, LEN (STRS (LNUM) ) +1)

330 IF ASC(L$)>S7 THEN 390 'NEMA BROJA LINIJE, VEC NAREDEA
THEN GOSUB 7101 IF LNUMeLNUM(F) THEN GOSUB 730:

* BRISANJE LINIJE

350

50T0 280 ELSE 280 |

112201 AND 255iNEXTiLOCA

TE Y, LIPRINT CHi (45ACKSUN/16) <CHt (45+ (CKSUM AND 15
1011F LNUM(P) =L ¥ () oTexTeesoT0 280

IRSERTIRANOE LINiJE

PROCESOR, STEF i1 convert to usercise

OR 1=1 TOLEN(LS) TEx an

“ZanEna LiNigE

A<123)) tNEXT
400 DEL IMITER=INSTR (TEXTS," ")

COMMANDS=TEXT:
SimTDs (TEXTS DEL IiTERe 1)

DELIMITER THEN COMMANDS
*SEPARACIJA KOMANDE OD AR

=LEFTS (TEXTS, DELIMITER-1
GUMENTA
410 1F COMMANDS="SAVE" THEN COLOR 4,0,31PRINT “SAVING

"+ARGS:COLOR 3,0,3: GOTO 4

320 1F ComenDscoUFILES" THEN COLOR 4,0,31PRINT COMMANDS " ING *+ARG

OLOR 3,0,3

crn: " FOR OUTPUT AS 1
£ IRST=0: P=MAX~1:G0TO 4%
460 DELINITER=INSTR (ARG, TP DELIMITERSG THEN LNUM=VAL (ARGS) 1GOSUB 710sFIRST
=P16OTO 490
470 FIRST=VAL (LEFT (ARGS ,DELIMITER) ) :LAST=VAL (MID¥ (ARGS ,DELIMITER+1) )
RST=P:LNUM=LAST: GOSUE 710 IF P=0 THEN P=MAX-1
DS (STRS (LNUNM (X)), 2)
soTo 520
OR I=1 TO LEN(A$) :CKSUM= (CKSUM+ASC (MIDS (A%, 1)) #1) AND 2
RBCHRS (65 +CKBUNY 16) +CHRS (65 (KB AND 1533

o e narekovajih: SAVE
JIESTRR: Ceprav ne izberemo opcije A

cnjim narskovaljer. s program shiahi v for-
Tata ASGH Tioka'a

RENUMBER - prestevilcenje programski vr-

 Mona e le preddolocen vrednost, od 10
po 10. Tipka 9.

Ukaze tipa LIST ali CHECK namesto  obicaj-
aim G ~Break prekinemo s prtiskom na tipko
sc.

FOR OUTPUT AS
LLeTIs FoR OuteUr RS ei:00T0 40

ARGE=""3 GOTO 450

OPEN. RS FOR TNEUT A8 Wi: mAXm0:P:
EOF (1): LINE INPUT #1,LE:LNUM(F)=VAL (L) LS (P)=MIDS (L$,LEN (STRS (VA
+1:WEN

640 MAX=F:CLOSE #1: GOTO 260

650 IF COMMANDS="NEW" THEN INFUT"PROGRAM WILL BE ERASED '''!' AER YOU SURE 2777

Yo
ELSE 260

LEFTS (L3, 1)="d" THEN MAX=0:GOTO 260:

660 IF COMMANDS="BASIC" THEN COLOR 7,0,0:0N ERROR GOTO 01CLS:KEY OFF:GOSUE 20000
INEWsCLS

£70'1F COMMANDE="F ILEG" THEN COLOR 4,0,31F ILESICOLOR 3,0,316070 260

680 IF COMMANDS="R:

90 PRINT "SINTAX ERROR. 16070 260

700 * TRAZENJE LINIJE
QUUHILE LFOLM(P) AND PCHAXI PePeis WENDS

710 RETURN
720 * BRISANGI

730 MAX=HAX-1 Yo TO HAXELNGHCX) SLUH (X+ 1) L8 (X) L8 (X+1) REXTIRETURN
780 * UBACIVANJE LINIJE

750 X=MAX TO P41 STEP ~1:LNUM(X) =LNUM(X=1) s L# (X) L8 (X=1) s NEXTILS (P
J2TEXTLLNUN (P) SLNUMIRETURN

760 7 NAZIV F:
770 1F LEF T4 (ARGE 115 {3CHRS (34) THEN 690 ELSE ARGH=RIDS (ARGS,2)
780 IE RIGHTS (AR33, 1)=Cra(30) THEN ARGE-LERTS (anB#,LEN (aRe3) —1)
790 1F INSTR (ARG: 0 THEN ARGS=ARGS+" . Bf
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800 RETURN

| 810 PRINT" zAUSTAVLIEND. *sRETURN 280
820 PRINT +RESUME 280 |
830 PRINT
Borza
850 PRINT
860 PRINT. PROOF READER NAREDBE :
870 PRINT
680 PRINT FiLEs ispisule sadrzaj direktorija
850 PRINT "+ Loap ucitava program u ASCII formatu
| 700 PRIt save sprema program u ASCII formatu =
910 PRINT *» List lista programske 1inije |
920 PRINT LList lista programske 1inije na printer
Objave v tej rubriki so brezplatne in zato si
930 PRINT CHECK ostavl ja odgovarajuce mnemonike jave
2 o urednidtvo pridréuje pravico, da jih primerno |
940 PRINT “» LeHECK ispisuje mnemonicki listing na printer skraj$a oziroma prekroji. Ponudbo zato skusajte |
prilagodit dosedan)im objavam (nasiov kratek
950 PRINT New brise program u memorisi 9pi storte itd). Zelonam boste tuci pomagall
- B ome. mavaaliu et i bila
960 PRINT BAsIC vraca podrucie rada u standardni BASIC tormacia. ovlerlena.(Svetovanio: Steona
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko
70 PRIN renunerira progranske 1inise (ot o
FIOIFRINT & NN ira progranske 1inije (od 10 po 10 | | Razno uvajamo, ker so mnoge ponudbe mesane
SRR s narave (svetovanje & nabava strojne opreme, |
i hardver & softver itd.). Pri raznovrstnin ponud- |
990 PRINT ah bomo za uvrstitev v ustrezno rubriko nace-
. foma_upostevali previadujoci element (primer |
tokratne ponudoe iz Vukovari, v feteri pat |

e 2 izdalavo programske podpore in opreme). |
Glede cen in odgovornosti ponudnikov velja-
2 jo enaka pravila Kot v rubriki Domaca pamet

kakovost storitev itd. je odgovoren ponudnik
Zato morsbline sporo redule po rednl pot torej
na sodiscu (lahko pa seveda uredni

o bt resahaneet Kakaga ponudmka)

IPROGRAMSKA OPREVEIN|

Mr. Nedeljko Macesié, dipl. ing.. D. Moderéin 20,
41020 Novi Zagreb,  (041) 528—851 (po 20. u

| Program i je namenjen za vodenje knji- |
| govd: lecnje dokumente (za |
Blago in embalazo): dobaunice, roverzi, medskladiécni |

| #tee eren dokumenti, pcvramlu. izdajni dokumenti, gotovina,
. apisniki 0 spremembi cene in osebni |
o |
S Pri vsal nnavedenih dokumentov Trade omogo- |

|
o vnow )
| sce avmaroks 5l aneunik, mesetno poroci |
| Sregg Daga n ombalate b0 Gosantellh sy o |
|
|

Klov i datumih dokumentov ter preg!

konta

Program je preverjen v vecletnem delu. Za delo

B o e Horpaniine racnalrke = najman) |
K pomnilnika, 20 Mb trdim diskom in tiskalnikom.

Zdru2ljim 2 Epsonovim standardom. Prospex, pre- |

zentacil

00UR Fabrike ssina, plasman, |
Wakiima Gorkog s, 18000 N (018, S4-0B0y
PROZA (rovalaiik osnovnega zapisa) Jo programsii
x Kovan s programom SMART:
prlagocimo sapis, kakréned

}
TV - VIDEO - COMPUTER R AT
ATWORK (4 )

plosce, spajkalno masko in
ez 2 zapete
olav, iskanega vezss. 2

1in zato ni potrebno |

br
tan ki jo povsem uporabna za
Velkasariahe proivsamo n K Brhram 6.
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Slavko Parozanin, Marka arojice 15, 50000 Dubrov-
nik. 7 (050) 24~

o Wari] v dEase i+ s vou skoxi menije
o el nepisane o pogramam dSase . Vhod
Porogram je-catoteka. ki v bistv. pomeni zunanjo

Zasnovo aplkacil:
M ~besedilo prve velikosti 1. menija com
~besedilo 1. vel

fikosti 2. menija« com

ja je mo¢

ni po prino-

0 na 10 vozliste. Z i funkcike ipke FF1 jo

v vsakem vozliséu mogoce poklicati predhodno nave-
dane nformaci H

 fe napisan wdi v dBase (i+, v enem meniu fe

skimi aplikacijami, in pri vkljucevanju sistemov v ko
munikecisko mredo.

maga pri izbiri ratunalnika in izdeluje programe
2a razne namorne.

TOP MICRO, Glingkova pl. 1, 61000 Ljubljana, tel. 061/
341.563.

Hranilno kreditna sluzba ~ Obdelava je narsjena za
gelo’ na blagajni nterne HKS. Osnovn: podatki so.

in difrant bla.

quin. Operativna dela: avista vioge -~ vplacila in izplai

Zoran Culeté, Startoviceva 268/, . vozane vioge - po in avtomatski prenos na

50000 Spin (0se damaze hraniino knjitco po zapadiasivezave,vpe 0D stz

Program za urejane fonoteke radijskih postaj omogo-
2a vsa dela ne glede na velikost postaje. Njegova po-
‘sebna odiika je velika izbira nacinov za pregledovanije
odatkov (z enim ali z ve€ pogoji). Zajeti 0 vsi
standardni podatki, ki jih potrebujete za fonoteéni kar-
teraktivio, medtem ko 50 vnos

zahtevam. Poskrbimo tudi za
usposabljanje za delo.

N(STRO]NA OPREMA]

13 MARINE RADIO. pp. 80, 88530 Kotor, €002}
23635 (vsak delayi
oncia tehosome i peociine konsnl(acue pri nabavi
Local Dat
! Versa and Inteline)

koaksiani Romvertory (Balun, Doubler, Panel and

Adapt

ter)
e {Emulator, rom master dscete, Tarm, il
and Train,
3" Dalo taniéna navodia na podrotiu projekiranja
LAN, WAN, X.25, PABX itd. in povezovanja integrainih
anot: BM in ASCIl host 1BM PXTIAT In kompatiit
cev, tiskalnikov, risalniko

sanin pariin aturicane, stornacia kntice in
izradin konformnin obresti Leni éun
Sbrest, pripis obrest izpis Ietne Kartica in po
TOZD. Pregledi: sprotno gibanje na partj, listanje gi-
banja po partij listanje dnevnikov in dnevne temelj-
nice.

odi—eddenca z njeten odobrece rdite odpt

© podie

obresti, evidenca za obresti v e.
izradun revalorizciskin in reanih obrest, Zakorsk
zahtey: tancnost izracuna obresti. lzratun dnev-
ega in mesetnega zbira po prejetin n danih kreditih,

glavnice in obresti po skupinah kontov. Meseéni izpis
kartice kredior

in e Projairanie ininstaacia lokane mreze Novel,
iciranje poveza IBM 370, DEC VAX in

Qrafiénih delovnin postaj HP, Tekironix, Sun all Apolo.
Izobrazevanje za

Nudimo takojénio insalacil n urajane naslednin
ramskih proizvodov: glavna knjiga, saldakont

Tromino posiovame, osebr Gonodki. materain
lovanje, obratun stroskov, blagovno posiovanje in

fakturiranje z obra¢unom honorarjev za TDS

Nasi proizvod o rezultat teamskega dela ekonomistov

in racunalnikarjev z vecletnimi izkusnjami.

Uvajanje posameznin programskin proizvodov traja le

2 do najvet 10 ur. Vsi programski proizvodi imajo

garancilo.

Sottware Contar Zoran Culetc Starceviceva 24 81,

Ponuarns fotuen .nnmu in sistemskin programov,
yadirzevanje prog eiekironsko obdeiavo podat-

Marticeva 31, 78000 Banja Luka, T(078)

Popolna rogramska podpora BM PG in kampativinin
ja sstema in urajanje kadrov v Glo

~ realizacija racu
~ racunalniske komunikacie ({ie transfer).
S, Sstam 22 namizno zuotniéte (DTF) in popoina
softverska podpor
~ priagajani pmgmmov po el uporabnika.
vetovalne

Z prevaians progtariov:

~ lzdelava aplikaci);

Symocs intinjering, Brace Lastriéa 5, 78000 Banja
Luka,  (078) 38
— Nasveti pri nabavi osebnin racunainikov.

MAOP, RACUNALNISKI INZEMIRING, Westn rg 1,
LIUBLUANA, tel. (061) - 217-321 in (061) -
MAOP vam nudi clovte storite s padrotia uporabe

raéunalnikov PC/XT/AT v posiovne
Nudimo: svetov:

cu-

anj Kadrou 8 delo 2 osabrimi racunalki
~ Nacrtovanje iformacijskin pavet
- Izdelava programov po narc
yamski paket (obacun, OO, inancno posion-
nje, materiaino posiovanje, kadrovska evidenca. nacr-
{ovanjo materala in Vodenje materiaie. psarmiske po-
slovanje it

nje,
naiitko podprth informacikin ystemov, izdelavo

rocaika, walanie <.
Getanih programsiih, protsvodov. vorievane. pro-
gramske opreme, nacriov

/anje in uvajanje racunaini-
Skihmrez ter najem aparaturne in programske opreme.

oncer, Swtsténa obdeiava.ocon. abrasevein
programi itd)

~ Posebni programski paketi za hotelirstvo

2a vse programske pakete je zagotovijeno usposablia-
nie kadrov.

Hercules

- tipkalnica 10

Toverni

- serfsi parsloin priijucek

o monitor (mmenmm riav) £
Skupna cena (z davkom) DEM 2495
Intormacie o sistemih XT in 80386 ter
o periferiji vam bom
pisno all po telsfonu ) (Cantovarte

ica).

Landsberger Str. 191
D 4

- inchen 21
Telefon 089/57 7209
Twx. 5218429 gamad ‘ |

Kot najcenejsi popoln sistem AT vam =
ta hip ponujamo: 5
~ 8/10/12/13,2MHz; 512K (100ns Cipi)
60K
- 200 vatni napajalnik v ohigju AT

bab
2 grafitna kartica, zdruzijiva s kartico

UL

redovali
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resujete ucinkovito, svoje

Skoraj vsak problem
lahko resujemo na
razlicne nacine.

Poti od resitve so razlicno dolge,
bolj ali manj u¢inkovite,

predvsem paboljali
manj naporne.

oELO

y

opstop

FoSREDOVANSE
\RACUNALNIKA

NAKUP PC

/2

RESITEV .

PROBLEMA s
Stutbe za racunainiski

Infoniing

200 iror

Gos
mm “oesarrt
X 3at

25 METAL YU

Siutha 22 prodajo in
zasiopanje racunainiske

opreme
- S0 Lubiana
gpreme Tiow 5
ST L oiana T TR
tovs Toex 31757 Mcow vu
Toloton: 061328.973 i
Tolox 1757 MCOM YU posiouna enota Zagreb
@
Savaka cos

Posiovne enat Toson Getse

R
j i 50 ti y = o et ot g
Manj naporne poti so tiste, /‘P#wm—. D e, (e

Telefon: 011132:039

katererih problem n fO mac //S Ki Telox 1461 METALI YU

Posiovna enota Maribor
Wanoor

a ne inZeninng EEas,

Telex. 33126 METALI YU

gije p:
tam, kjer to ni potrebno. - ljudje za ljudi e

@m etTalka ot

Telex. 31395 YU METAL!




Program PC — Metalka Ljub-
ljana, tozd Racéunalniski in-
Zeniring

Uvod

Prite smo informacijski revoluciji, ki je zajela svet, nekaj tega pa se
dogaja tudi na hribovitem Balkanu, seveda v popolnoma drugaénin
okolgginan, v drugatrin razmerah n 2 nekaj zamude.

da po svetu dela priblizno 20 milijonov sistemoy
PC in da je IBM pred kratkim slovesno proslavil prodajo miljontega
sistema PS/2, ki je bil predstavijen Sele v aprilu

Zato nihée v te] dejavnosti ne more zanikati teh av umentov in danes
smo prica, da tudi velike hise, ki se pred kratkim niso hotele slisati za

C, zdaj glasno ponujajo PC kompatibilne racunalnike. Navsezadnje,
¥ 8ai povediano, o to dojelo udi urednistvo revijs Moj mikro in(konéno}
namenilo prostor rubriki Moj

Kaksen je polozaj v nasi drzavi?

Pri nas narasca ponudba osebnih racunalnikov za dinarje; za konec

lanskega leta ocenjujemo, da je bilo kar priblizno trideset ponudnikov
ibilnih sistemov. Na trg . izme

Katerih nekateri dobavijo ve¢ sistemo PG kot marsikatera -uglednas

V nasprotiu s stevilimi iz veiih podjsti In nedauno nastaega racu.
naini8kega obij pri nzs v Metalki menimo, d dobro. PC, ki je bil
UvedonTota 1061, Jo e oo uvalivlon. stondacc b ponudnikov
standardnega izdelka za dinarje lahko Koristi predvsem uj
neposredno pa tudi konkurencnim ponudnikom, Kaiti prisilieni bodo
v &imbolj kakovostno ponudbo ali pa se bomo morali umakniti iz tega
dela trga.

Cena Kot dejavnik odlocitve za nakup sistema PC
osamezne PC 50 zelo razliéne in 5o odvisne od vee

delaunikov. Ce je kon U racle stadarans tactn it extXT 030

20Mb disk in disketik, zaslon. rkules, multi /0, je dinar-
4ka cona cxviana od cone (Kakovet) wedenih delav.od uveljavijenega
deviznega tecaja (Kar je ¢asovno zelo spremenjivo), 0d izvoznih spod-
bud, stroskov blirania, ki ga Zelijo proizvajalci. Zato cena zajema vse od
instaliranja, softvera, podpore, trdnosti do trzne uveljavijenosti firme in
drugo. Vse to vpliva, da so cene zelo razlicne, njihov razpon je o
minimalne pa do dvojne najnizje cene.

Podpora, vzdr2evanje in trdnost partnerja

Ceni kot edinemu dejauniku pri odlocitv o nakupu pripisueio velik

omen le zelo majhne organizacije in posamezniki, ki tako ali tako ne
kupujeio 0d vecjih domacih ponudnikov

mnenju %0 za vetino uporabnikov, dlet pomembnesi

aa,m.k. Solanje, podpora, instalacila in ocena, ali bo firma obstala na

gy onudnikov 110 ali v, ne pa Samo v rerutiu prodare. Zaselend

2,48 bo ponudnik spremija ravo in uporabo izdelka v naslednih petin
leiin m celo,

Praci omagoca domablm uporabnikom METALKA tozd RACUNAL'
NISKI IN
AT in druge eaobne rebmamie. P Ponudl racuRam koY RO oot
Cuje Metalka program PG, ki je bil napovedan na razstavi INTERBIRO 87
v Zagrebu. PC raunalnik X

mogote tudi kosovno najcenejge resive racunainikov P

Ni nam do tega, da bi ocenjevali ponudbo drugih, paé pa lahko
ugotoviMmo, da jo Metalka zanimiva za tiste uporabnike, ki iscejo zanest
vega in trdnega partneria, ne zgol dobavitelja dven ali tren sistemov PC

N

tike in ra¢unalniétva.

V dveh nadaljevanjih Zelimo bralcem Mojega mikra predstaviti pnzndevnn[e
ljubljanske Metalke, njenega tozda Racunalniski inzeniring pri programu PC. V
delu je ta program predstavijen glede vsebine in obsega, posebej je poudarjena
podpora, ki jo ponuja Metalka, v nadaljevanju pa bomo podrobneje opisali ponu[em'
program PC in Se posebej mrezo 10-NET ter mozna zboljsanja performans in moznosti
komuniciranja.

Strani, namenjene nasim poslovnim partnerjem.
2elijo predstaviti svojo dejavnost na podrociu informa:

prvem

2a nekaj posamicnih poslov, ampak dobavitelja in partnerja, ki ponuja
Kompletne storitve: nstalacilo, podporo, Solanie. vzdreevanie, in kar je

mnogim najpomembnejse, Metalka je partner. ki zagotavija, da bo na
trgu tudi jutri. (Zapisimo, da Metalka se danes vzdr2uje opremo, ki e bila
instalirana davnega leta 1971

Skratka, Metalka ponuia optimaine resitve v okviru PC moznosti in
filozofije

Vedno bolj smo prepricani, da se bo po dolocenem asu polozaj na
PC trgu umirilin takrat se bodo po naravnem toku stvari uredile same po

sebi:
~ nekvalitetni ponudnii bodo odpadii,

— mali ponudniki in arnada zasebnikov se bodo povezali z vecjimi
VAR (value added reseller) firmami, ki bodo uporabnikom ponujale
kakovostne resitve pri uvajanju in uporabi racunalnikov.

'ako se bomo izognili zdajnii neprofesionalni in nestrokovni dejav-
nosti Stevilnih »proizvajalcev atancneje ponudnikov, in njiho-
vemu vkjuéevaniu v verigo od proizvajalcev Go uporabnikov.

Dileme uporabnikov pri nakupu PC in dodatkov

Tip PC
Na splosno gledano ni velikih razlik med razli¢nimi proizvajalci PC, ée
odstejemo izrazite izjeme. Dosti pozornosti je treba nameniti ne samo
zaslonu (kolikor manjsa je persistenca, toliko boljsa je kakovost) in
tipkovnici (zanesljivost, trdnost tn.), pac pa kompatibilnosti sistema PC.
Ob predpostavki, da je
firme Phoenix Technologies Ltd in setu ipov firme Chips & Technolo-
gies, In. tordisku Seagate Technology.InC..ne bi smeld pits 13w Slece
kompatibilnosti. (Mimogrede. pri ne tako majhnem ponudniku kompati-
Dilin sistemov FC sm dodivel fsicno nokompatioinost Ker dodaine
Kartice sploh ni bilo mogoce vstaviti v za to predvideno lezisée in
prikljucek na glavni ploséi. tj. v U vodilo!)

PC, PSI2 ali omrezni PC?

Sistemi PC XT in AT pomenijo dobro znani industijski standard, ki se
ne spreminja. Zanje obstaja in je na voljo p 20.000 razii¢nih
programskih kompatibilnih paketov MS/DOS (PC/DOS)

aprilu 1987 je IBM najavil sistem PS/2, s katerim hoce ustariti nov
standard ob podpori operacijskega sistema OS2 in nove hardverske
arhitekture vodila /U ali t.i. mikrokanala

Nekateri podatki od drugod (milijon prodanih sistemov PS/2) in pri

tovarne v | dato spioh ne bo tako

tezko.

Problemi pri uporabi sistemov PS/2 (modeli 50, 60 in 80) so razicni
od banalnih (ves distribucijski MS/DOS aplikacijski sw 2 na disketah
53/4, ne pa 3,5), manj banainih (prve kopije OS/2 je IBM posial na
ameidii trg sele Sradi Cecembra 1987) do resnin (bopeinoms sesasna
koncepcija LAN Managerja in Presentation Managerja kot dela softvera
Extended Edition OS/2, ki ga namerava IBM poslati na trg $ele sredi
letosnjega leta).

Preprosto povedano: PS/2 pomeni-zdaj, za nase uporabnike pa bo
tako Se zagotovo eno, dve ali celo tri leta, samo hitrejsi XT oziroma AT
2 zapleti pri novem disketnem formatu'in nekompatibilnosti z zdaj
uporablienimi PS karticami

Odpira se vprasanje, kaj z PC
in PS/2 zmorejo vse, vendar ... Prav ta vendar je sivo podroce tako za
povpreénega uporabnika kot za povprecnega ponudnika. Metalka si pri
svojem sodelovanju z uporabniki prizadeva ta siva podrocja €imbolj
omejit.

Bodimo iskreni: PS/2 in OS/2 je nekai, kar prihaia in ima zagotovo
prihodnost, v nekaj letih bo verjetno pomenil to, kar velja zdaj za PC XT
in AT, to pa Ze danes narekuie naso opredelitev.

rasanje je samo, ali potrebuje nas uporabnik ze 2daj vse funkcije

vecopravilnega operacijskega sistema OS/2 ali ne, natanéneie, ali jin
Iahko uporablia ali ne (odgovor je nikalen, saj zdaj Se i aplikaci 0S/2).
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 Pravzspray je PCXT in n ideaina resitv.kaji a resitev e tukal i fo

S1uai v prinoante oimogati prohalonie uporaOTKGY oo X AT
a novi PS/2 in 0S/2. (Ne pozabimo, da je zdaj ze priblizno 20 milijonov
sistemov PC.)

Pri aplikacijah, kjer sta nujno potrebna vecopravilni operacijski sistem
in mrezni osebni racunalnik, take resitve Ze obstajajo in so na trgu na
volio. METALKA na primer ponuja mrezni racunainik, ki temelji na
inelovem cpu 186, 288 at 386 n vecopravinem operacisker, sseru

ki ga po performansah lahko primerjamo z operacijskim siste-
oo 083 el ek Sefter prinadnost v Mojem mikiu. januaria
1988)

Med drugim Metalka ponuja tudi z XT in AT kompatibilne racunalnike,
ki 50 oplemeniteni s tradicionalnim (PG CLASSIC) pristopom do mikro-
racunainikov

V prihodnji Stevilki bomo opisali, kaj pomeni Metalkin pristop do
mikroracunainikov.

PC PROGRAM
V LJUBLJANSKI METALKI

Ljubljanska Metalka, tozd Racunalniski inzeniring, deluje na domagem
irqu 2e lepo vrsto et kot ponudi in partner, i Cemer ponuja Uporab-
ko kampleine storite - 0d svetovanja, lpvrsine preme. dobave,
mataincho. derave aplkati, programeke preme db pdOre, i 16
sestavni el informacijskega inzeniringa.

Celostna ponudba obsega:

= informacijski inzeniring

~ aplikativno programsko opremo

- dobavo IBM sec. hand sisiema

~ programsko podpor

~ komunikacijsko orers za prenos podatkov Racal Milgo
kompatibilne terminale 3270 serije 9000

~ mrezni racunalnik HERO

~ program PC

Za celoten asortima ponudbe na jugoslovanskem trgu je na volio tudi
podpora (hardverska in softverska). za katero menimo, da je med bistve-
nimi deli ponudbe, ki jo uporabniki veasih celo premalo cenijo, ko se
odiocajo za nakup.

Metalkin program PC je povezan 2 druzino kompatibilnih osebnin
racunalnikov. Znano je, da je druzina kompatibilnin PC-jev in kompati-
bilnih raéunalnikov grajena modulamo, zato je mogoée osnovni konfi-
quracijski sklop razSirjati Z dodatnimi karticami in pripadajoco program-
sko podporo. Tako postaja PC raznoliko orodje v uporabnikovih rokah,
ki sam izbira njegove moznosti. Kot smo ze ugotovili, je na nasem trgu
bogata izbira osnovnih racunalnikov PC, manjka pa kakovostna
resitev, katerih
sko-programske razsiritve. Zato ponuja Metalka poleg osnovnin racu-
nalnikov PC Se raznoliko izbiro dodatne opreme, ki razsirja moznosti
PC. Ker je Metalka izrazito usmerjena v komunikacijski inzeniring, daje
tudi pri PC poudarek komunikacijski problematiki

¥ programu PC ponuja Metalks tle resitve
mpatibiine racunaini
2 BEAT kompatibing raéunainik
2 P57 M30, kompatiiin racunalnik za posebns namene
- razne naprave (custom design) ki temeljic na PG
- prikljuéek $0'GATE SNABSG za LAN na oddalen glauni 1B
- samostalni prikijucak 3270 SNA na oddaljen glavni
~ "10-COAX ali koaksialni prikljucek PC na krmilne onote 5270
2 OhSTERGARD = prKijaceK PG na omesni racunainik HERO
~ PC-Telex, tj. prikljucek teleksa na P
- Tiger2 - motnost izvedbe UNIX na PO
2 PEThGH etkrina rogisrska blagaina na bazl PG (POS)
— podatki HW/SW za pospesitev dela z diskom
¥ hinoanii Stevilki revi bomo podrobneie spoznali mrezo LA in

komunikacijske moznosti

1 B DANKTHIA
SVET

DOM
KOMPJUTERA™ Siaaos

od 7. do 11. IV 1988.

organizirata

enkratno
manifestacijo
radunalniske tehnike

2 imenom

i‘ .;:1 T ‘1:1} l__.yt = y x_:,x E:

Vp_t ;ml_l dm;kga dum v M

o dobili vse potrebne informacije
o prisostvovali demonstracijam in

prikazom
o sodelovali v pogovorih z vodilnimi
strokovnjaki

© nabavili najnovejso literataro, programe,
hardverske dodatke in tudi raéunalnik

« gledali tematske filme iz najnoveje svetovne

produkeijo

o 30 zabavali z igrami na profesionalnih
avtomatih

ompjuter
Za dodatne informacije se lahko oglasite

redakciji ¢asopisa “Svet kompjutera” na
telefon 011/320-552
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AMIGA 500 - ratunainik leta 1987

Znana strokovna revia CHIP je profi koncu leta 1987 organizirala

izbor mikroracunalnika leta. Mednarodna Zirija iz 8 drzav je

v kategorij hisnih raéunalnikov z veliko prednostio pred

drugouvricenim za rocunalnik leta razglasila Commodorjev

racunalnik AMIGA 500

Ocene strokovnjakov so soglasne: AMIGA 500 kot 16/32-bitni

vecopravilni racunalnik nove generacije in pravi naslednik

‘eogenc‘(amegc C 64 postavlia nove standarde v svoiji kategoriji za
-ta leta.

Glavne tehniéne karakteristike:

Mikroprocesor Motorola MC 68000 — 7,14 MHz

Dodatni koprocesorii Agnus
Denise
Paula

ROM: 256K

RAM: 512K (moznost razsiritve: inferno na
1Mb, eksterno na maks. b)

Vdelana disketna enotar: 3,5 palca, 880K

Zunanie disketne enote:  mozno priklopiti 3 enote

Zunaniji frdi disk 20-80 Mb

Vmesniki: IBM PC kompat., RS 232 in Centronics
digitalni in analogni RGB video vhod in 2
izhod, stereo avdio vhod in izhod, UHF &sese:
izhod, 2x igralna palica, miska

CENE: AMIGA 500 USD 676,90

barvni monitor 1084 cca.  USD 385,22

60% dinarskih dajatev

KONIM

Ljubljana, Titova 38, tel. (061) 312-290
firm

Predstavnistvo tuiit f

Tiskalnik MSP 1200 je matriéni tiskalnik z moznostio NLQ izpisa.
Tiskalnik je na volio v 2 varianta

=5 seriokm Commodorievim vmesnikom za prikljucitev na C 64,
C128,C 128D, C 16, VC 20,

— s paralelnim vmesnikom Centronics za prikljuéitev na amigo
500 in 2000 in na vse IMB PC kompatibilne racunalnike

Glavni tehniéni podatii:
Hitrost izpisa: 120 znakov v sekundi
24 znakov pri NLQ izpisu
Normalni izpis: 9x9 tock
NLQ izpis: 1717 toek
Format papirja: format A4 - original + 2 kopiiji
Vrsta papiria osamezni listi, racunalniski
rezkocni papir
CENA: obe verziji USD 269,11

cca. 60% dinarskih dajotev




KROZCI IN KRIZCIL: FINALE

VELIKA NAGRADNA IGRA

Zmagovalec: program za
Amstrad/Schneiderjev PC

inalni obracun nasega mara-

ji

a 50 nanizane tocke,
1). Stevilo dobljenih iger). Ta mesec
Bodo vst udelezenci prejeli porocilo

svojih _rezultatih_oz. pojasnilo
o morabitns rskvalikagij v im
bomo tudi poslano gradivo.

Peter Holozan, ki ga predstavja-
mo posebej v okviru, tako rekoé i
imel tekmeca. Programu, napisane-

u za Amstrad/Schneideriev PC
1512, se je zataknilo samo v eni igri,
ki je trajala kar 89. potez, in sicer
v dvoboju s programom 2
(njegov avtor je Nebojsa Kragic iz
Teslica). Zanimivo je, da v te] izgub-
ljeni igri Petrov program ni imel pr-
ve poteze

Vse najboljse programe smo nato
preverili in zadovoljno ugotovili, da
povsem ustrezajo pogojem razpisa.
Zmagovaica smo seveda brz pova-
bili v urednistvo, mu_cestitali za
uspeh in ga spodbudili, da je za
bralce Mojega mikra sam opisal, ka-

Od RND
do igre

o, mi e pristel] pokazal
razpis v Mojem mikru
je stvar zamikala, kajti sam

rad igram Sah, krizce in krozce in

podobne igre. A ko sem se progra-
ma lotil, nisem prevet dobro igral
te igre, toda ko sem imel v rokah
deltjobo verzlo, sem virattva-
&unalnikom pocasi
ttel mtneties iy I Waoat

tudi meni povzroca precej tezav.

Prvaverzija programa e izbirala
poteze z RND (generator nakljué-
i tevi. T verzia jo rabila bol}
2a testiranje izpisa na zaslon

; resnoga, v nasleon il

ot Kolor ai dlagonal). B0
gram nato pregleda vse peterke in
poisce take, v katerin 50 5, 4 ali
3 krozci (krizci) in nobenega kriz-
ca (krozca),ter nato oznaci praz-

moznostjo,
o (60 pa
jih je pet, konca igro). Racunalnik
je vrnil od pra-

ko je zasnoval zmagoviti program.
Ker zmagovalec ze ima tiskalnik,
smo mu preskrbeli drugacno prvo

nagrado, ki je je bil prav tako vesel
PC.

Drugi trije finalisti bodo_dobili
razpisane denarne nagrads, ssk po

izviren in kakovosten. Nagradi torej
ostajata v urednistvu, »prihranjeni«
namenili za dodatni
nagradi v naslednjem podobnem

Skupina 1 Gt A e
1. HOLOZAN F folk dZy 30EE 103
2eKURESEVICUA™ i 1% 4 STIEm ) 2Ty
GOMILSEK B Po LA = A Sy
4. TEODOSIN P Lo Y 3
Skupina 2 L R m e Bl el
1. KRAGIC N ot [P ST Bt
2. BELCIC M 1oL M OEE B R s
3. sTUCIN 1 o 2 dng &3 A5
4. KucAn 3 1.0 02y ek ) @y
FelAe bl 2 v s v e L e ko i
1. HOLOZAN P Pes s s G
2. KRAGIC N (F Upe SR8 -
3. BELCIC M Fea e e SR AT sy
4, KURESEVIC A 10 1'0 10 | %1 D O ook v e
razpisu.
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~ g je moznost za 5, to naredi
onec)

(ke

e ima nasprotnik motnosti
2a 5, to prepre
& mozmost za 2 x 4,10 na-
redi
~ ¢e ima nasprotnik moznost
a2 2% . o propre
&e je moznost za 4, to naredi
~ e ima_nasprotnik moZnost
2a 4, to prepreci

Po nekaj igrah z racunalnikom

Tori igra 3 KrozEi s v skiadu
z gornjo taktiko odioéi za potezo

program popravil tako, da
£ po.ova znaka v peterki in te jo
na enem

5 dvojk, je Foatn o potezo 22 =
varnej$o od nastan}

Do te stopnje je bil program na-
pisan v basicu za raéunalnik ZX
pectrum. Ker pa je za potezo po-
vabil okali 10 mini. sem obupal.
0 sekund in
prenchal som s pisanjem progra:
mbra sem dobil PC

THi2 veder da je rok za izdelavo

il_sem revai
compllen) ntako sm;ul e

poteze na eno sekundo. Z dve-
Ta racunainikoma sem tudi dobil

’




moznost za medsebojno igro in
slom 2 mrasa novm b
a PC, ey

é.lsnosll spemmm- Irmal- i o
nekaj u

Program sem razsiril Se tako, da

smereh kombinaciji, ki potrebuje-
ta po dve potezi do zmage.

Na koncu sem dodal Se iskanje
enk - zaradi itregaga pripravia-
nja kombinaci - ter iskanje moz-
nosti za ve¢ potez naprej, kakor
nasliki 2. Polji Ain B sta

n e racunainik po-

IT
1]
1]

stavi krozec na eno od teh polj, jo
igre v naslednjih treh potezah ko-
nec. Ce, na primer, raeun-lmk iz~
bere potezo B, potem mora na-
sprotnik prepredilayidolkom:

gonali pa grozi kombinacija tirin,
ki je neubranijiva.

Program seveda ne pozna dalj-

st

po-
tezi krozec na
To pomeni dvoino groznjo: vo-
i je 2e narejena Stirica in
prepreciti je treba petico, po dia-

Stika 1

Slika 2

M1IEEASL 7SR ETAS6TBOD1
1

x0

Ve
=

NeSOON

i}

e

BEILN

Lt}
-
N
W
5
a

"

Feor

£l
sih_kombinacij, ker pa taksne
i ridej v po-
ktika ¢akanja na

priloznosti in neubranljive kratke

prizadeva d

Tak e kratek opis nastanka
gra "ano uporaplia
swn o s
& ia potezama, in sicer
zato, sl prislo dvakrat do
iste pozicije, v kateri je program
rda ze izgubil. S tem se
tudi zavaruje
Kombinacijami, s Katerimi je mo-
goce zmesti nekatere Sahovske
programe in dosei hitre zmage.

8 o
Sretu
FOTEZO:

IsST ao
<>

- s
VRNITEV FOTEZE
FONEC

1 software

software

FRIHODNJI IC

Rezmisljate o tem,
da bi kupili
osebni raéunalnik,
ki vam omogoéa
resno delo?

Potem izkoristite

AT-kompatiblin
cunalnik:

1) profesionaina konfiguracts

2) Izredno ugodna cens
3) kompatibilnost  uvor. predp.
9) servis v Jugosiavill

Jes-con
Hercu=y

iguracija fe temellito pre-
izkuSana In sestaviiens I
kvalitetnejsih delov.
H ega AT (Norton
11,6, Landmark 13,2 MHz), obseg
pomnilnika, kombinacls Hercu~
A, odlitns tipkovnica,
moznost! raztlritve Itd. omogo-
2ajo delo brez kompromisov.

Ad 2) Cena nasega AT je zelo
nizko kalkulirane: sslotnl sistem
1. (brez davka) -

e 26.600
B Tocko o

Ad 3) Privatnim kupcen iz Ju-
goslavije nudimo n:

prometnega davka:

YUL: ohigje + osn
plosta 6895

YUZ: mon. + video kart

+ ser.par. kart. .. 6.406
YU3: usmernik + disk

en. + tipkovnica ... 6.406
U i ask e

Krmiinik 6895

4) 28 servis v Jugoslavifi
Je poskrbljeno. Z montazo in

glstraclio ratunalnika pri nagem
Jugosl. partnerfu_si zagotovite
kompetentno strokovno podporo.

(Tudi za delovne organizactie.)
Informacye v slovenseini:
tel. (9943 222) 31 61 24

Favoritenstr. 22
A-1040 Wien/Dunsf
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MALI OGLASI|

MENJAM PACKA
soft

L1 Toma Susnik, Na produ 38,
S5 rovae o 080 55150, et
NAS tudi vl Vse noveide in
SHARP PC- 1500 A (24K) + CE - ‘sa»cswsa

menjam za motomo kolo! 1600

SINCLAIR

NAINOVESS! PROGRAMI Lasna iz, Mat

g Jroaks o 000K, 1481
L PRODAM racunalni JS S40K.5 14 n 3172

disk supno o nodena k. + program

+ nay ra. Tel. (066) 63-803. -1583

oI SoFT

+ s.m..m,- letenja + Arkadne pustolov-
Avto moto

i + o+ naroete rezpaten kta
og!! Kompieti iger opisanin v Mojem mi-
Ku; jan. 88 + febr. 88 + marec 88 + april

ket 207:Spy v oy, Rampage Poeri
est, Trapdoor, Firerap, Aliens.

Pakel 206: Yogy Bear, EI Ci
Facks sof 8 Foiki . 61110 Ljubljana,
tolefon (067) 452- 063

SPEKTRUMOVCI Porjamo vam nanovje naolte re v komplath po 12-54 e, 50
1100 din. Komplet + cena Kkasete!
T el tieleic i o st

Komolt 712 o programc
ild, Sidowa, Platoon (3 48 K), Masters of the Universe 2, Nigels Mansels
g Sk, Taranes. Knghimare 248, e
Komplat G5 Goyzor (348 K. Ocean) m, Snow Queen (2% 48 K, lkari Warriors.
Sipoal, Bcochet Sininan,Rant il e Gaace QU
Komplet C4: 'rwuour 2, Alens (8 programov, po fimu, Poltergeist, Rampage, Firetrap, Fast
& Furous, Acton v
fage Prants 11 2, Evenng Sia, U.CM, Casic Pac-Man, Workd ias Leaderboars
KomplC2: rter, Dk Scoptre, Star Wars, Mtch Dy 2, D2, Lazewhsl, Out (348
Komplet C1: Deflektor, Madbals, Yogi Bear, Bob Sleigh, Andy Capp, Tank, Gunship, Caifornia
Sames.

Komplet Z: Super Hang On (4 programi, Salamander. Amiga Ball, 7200 Nebulus, Meanstreak
Complet Y- Gauntiet 2 (3 x 48 K), Agent X Il (348 K). Fredy Hardest 1 in 2, Fifth Quadrant.

o v T D o 7 e
214, 64209 2abnica Dot
PGBk TR0 pogon e x| BV
s s Gseo o (oo | 15 i .ok Py S
ol ki Convomce 3 KempSnins | Snuman ehochl, Saachs et
i e, s ot i | o K Sy S Py

vam ponuja najnovei kom-
pacun 2a 1000 do: omplet
[

dotaldrone.
Comy Trantor, Funky, Ace
oo oo Kol 3 el oo B Soos e i+ asete, i
10728 $amo 8000 in + cana kasll Davor Mg, Vonade Milica 17, 15000 Sabsc
1ol (015)24772.

Spehtrumovei ! rom

e e %, 100 Libiane
ST, 200 rasn, e 42y 7510 it 1% 5 | [ Vi pogrami 28 vab spoctrum na enem mestut Programi 3o kompleth (1300 snee
Tim Kkomplet); narodite lahko tudi vsak program posamezno (300 din kos). To so stare cene in vel;
00MM Zisocum +2in +3 (128, T8 o ponti

[lﬂ M B ol 1o PSI (omplet

o e 1 Pt oy o, oo, Yoo B Bbslegh Potrgeit, GalactcGunne,
SQKPMI !lu 66320 Portoro?. TA734 Pomno komplet liens USA... SRS TP et T8

Tad ot 7 Word Clas Loadrbord,Deektor,Acion Frce, Eveing Str, Sy Warmrs,
it i

SPEKTRUMOYCFIRE SOFT

najnoveiée programe v kompletih (1500

din)inposamezno (200 din), Cena kasete in
inine je 3200 din.

orine vedtine
ojne igre 1,2, 3, 4

ot Meew, i v oo .ﬁ.‘f;&?.i.‘l:..«
" Rany
ol Gyt e e, || BRI 1. G0 S
Rianoo
oz ez

et b e
nasiov: Sebastijan Mrkus, Vocarska 22.

e dobie e 1 ool o 2.
41000 Zagre, e, (041 441:853. s

o
Milan vanovié, ikole Burakovica
Beograd, (011) 476-423.

Cene malih oglasov

ODSLEJ TUDI RUBRIKA PC
(Obvezno oznagite v svojem dopisu!)

® Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):
~ do 10 besed: 8000 din
iodatna beseda
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih
izdajah. Obratunavamo vse besede, vtevsi oznake modelov,
naslove itd.

© Cene poudarienin oglasov (v okviru):
ine v enem stolpcu, priblizno 15 besed), samo
v slovenski all samo v srbohivask izdaji 11.000 din
~ 1/10 v obeh izdajah: 12.000 din
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obratunavamo tudi visino in
sirino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd.

® Sprejem malih ogl asoV:

1o. zidom
v Sioviks ma masiow GOP Dot M ol 1a Wl mikro Theva 36 61000
Ljubljana. Po o datum ne maremo vee uposievai proicov "Gairoma po-
pravk

Bglas mora et popoln nasiow narocnika - i, il uica n al s posino
iovilo. Ne bjawiamo povrino napisanin naiovov kot TIOC SOFTWSRE GLUB,
Eiicova 41a, 41000 Zagred in podoono,

Cote '9! L
boste storl bomo oglas abjail iy un-]-n in ga tudi obragunali po ust
% ot 0 fukan = ra 200 (m o ok,
= evk- itd.) ne morem Stevat. Co bo vmnn okvira Ml- narogene,
bosto paé morali “doplacatl raziko. Ne m upostevati 2elje po objavi
ratkega besedila v pre Skratka, obracun n piacl sa oavisna 0d
eaine orabensga presto

Za vse formace cziroma dogavore in rekiamacie glede placia
o Tlotonak Sowik (o6t 316-368 It

Complet 72: Out Run, Grand Prix Smilator, Star Wars, Gunships, Duid 2, Dark Scepire, A Maze,

feisf 2012

ol 1 Cutfon Sl 10, eamande ot 2. Wbl Pty Coma o,
wm ‘Super Hang on 1-4, Match Day 2, Gary Lineker, Rygar, 720, Drir, Sector 90, Mean

‘mn Combat School.Frody Hardest, Aar, Aget X
e e i St D et T S, vy
s Gy

Kompiet 6 Indiana Jones 1-3, Sidewize, Balloreaker, Bride of Frankenstein, Xecutor, Bosco-

Kmpmu "TaiPan, Bubble Bobble, Super Sprin, Pro Ski Simulator, Ghost Hunters, Joe Blade.
one sinulacie 1 DT, Docathon 12, DT, Superest 1.2 Winer Games 12

Sportne simul Winter Sports, 3
‘Simulacie letenja: Top Gun, Delta Wing, Spitire 40, Tomahawk. Sky Fox. F-15.
‘Avto moto dirke: Enduro Racer, Super Cucke,

L,
:-lhmdnﬂmnw- m Colossus, Super Chess 35, Brcge, Jackpot
ramr} Pentrtr,Mani Miner 1 Wiy e P, Harir
R baaman: S o Cup Footoal,Froggy
tba2 (22 programov): Match Point, mumzmm Throtte Pheenix.
) Fod Goloians.
Nrer, Savpac 3 31, Compir 1.1, Foh 1A,
Matematics.

o in st isassembler

1mmmy.mn i, Directory, Tiny Touchn Go, Screen Play Ploiter
Uporabni 6 (22 programov): Artist 2, HLZX Forth, Logo, Superprint.

Expross.

Uporabri 5: ine Lightening. Blast (brez §ier), Laser Basic, Graphic Adv.

Grator o P ST 01 Word roig Sonad O Karkaa &, 14220 aarec,

1ol (011)811-208.

Nesolon ot oo 1500 din. + kaseta (2100 din). Rok dobave 1 dan.
ol e ap e 10 Soike Mo
Moj mikro - marec: Super Hang On (4 program), Out Run (2 programa). Dizzy. Match Day 2.
oo evaronl e Aol Bl Sonte e
rua: et Potibdion, Wabal, Super S, Funky. N Hamsta (2 ro-
rama), Xecutor, Side Wize, Athena, Gun Ship, Rebel,
: Yogi

Nian. Pt program). Trp Door 2
Loaderboar:

Rampage, Firelrap, Spy vs Spy 3. Komplet & 3 o, e

Weams-Vamire, Dfloctr Nad Bal, Prans 1 Prants 2 Ko Kormplet 5. SuerHang on
‘programi), Pegasus Bridge, Sub, Heist 2012 Classic Muncher, Andy Capp, Evening Star.

ubaruba, Sky Warriors, Acton F . Lovel

omplet 82 Calfoia Ganes ( plogmm). Run, Grand Prix, Simulator, Star Wars,

Creon it Woane & vampir
Conbat Schoo 2 progrme. D, Linoa
Onty G

o me.
N Mt KO ey Do Dare, Pagr By, TT Facer, Nghtmare
;Tm Kung ;u Master, Phantomas, Su

Uridium, Great
m,m.umn Gmmmm'm»« Aqmy.uw-a&m Top Gun, Arhedlogist, Space.
Naole gt 10: Fist 3 I.mﬂ Sontinous 2 prograe. Niva, WX Simultor, Kane, SF

Samura
oo, Pae Togoroic - 1050 Beogrd it (01155245 056
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SPEKTRUMOVCII! Vse najnoveise in najboljée igre brez : it ok ko mesete =
o i Katal

faliea zamcen:

BI6I00. 1019500
Naroi: 019 20,740 o 2

o ot i

Apachie Gold, Rampage, Fi

o el Snemams u a olons ket s s
12300

dobava.
s oo, e o e PT): 1 Komplt - 300 din. 2-4900.3-740,

Bob . Gooy. K

 Bob Sieight, Phantomas Ciut oightma
ryzor (3 pr), kar Warriors, Rent a Ki ueen 1
uriman. S G Funy oy Komiet 101 Al

400,4-8
3720030 komplelov

i, =2, Phantom,
uuup.w.; SovosSor . eptoery
Satiyooury 0gi

inship
;G mzmm;snswwm,

VichOay . ,Super Hang on 1, Dilr.._ Kom
‘Combat School 1

= gl

t€

(2a spectrum imamo tudi i
izbira uporabnih programov na Kasetah
Zre

S&ﬁﬁusn‘it inc.

~ hompiiteral

COMMODORE, AMSTRAD!! Stripsoft ima vse 2
A Ll Jomaisk kompiet a asen za o

i 3ty e Dt veika
28 vse tn racunainike v kompieth ai) posames

vas! Programi na disketah
tn aunaimike.

ja. Sportne simulacie. Avio-moto dirke. Sah

200
dalatie

Liiar... Komplt e 2 Yy ol

ol ramkal arobt: Nenad Slamé NEW Bov s oo (01520740, fzka, ke

@15, 20740. - oW 081 1 o n g 22 G4/~ et
naja disketah,

SPEKTRUMOVCI! Zakaj bi kupoval vse
programe po vrst, nepreveriene Kakovost

£000din'+ PTT (100 di). Aok dovav o

X% o v 5oy 3, Apech Got, Trap
Dmvz Firettack, Ultimate C
Bals. Deflecor, Yop, Ber. Bep
s»e.gm Yok, Evnig St Ancy Capp.
@ 2, Grand Prix
Day2 Oiler, o

5t Schoot Ahen 3 i
Calfoma Games 6 ig,) Moty Game, Line
%0

SPECTRUM KOMPLETI!!
Ao molo ik (12 ge)
Simulacj letena (12)
Pomo komp (16)

ah komplet (12)

Nogomet - kokatka (12

imy
isani fim (12)

oine igre (3 komplet)
semise 1 (19

Najbose igre za spectrum (12)
aboike e 195 Kompet)

Ker, 720"

indans Jonas 51 Save e

King, Xecutor, Dizzy, Ninja Hamster (2 pr),

Pro ski simulator, Thunder Cats, Tranor

Ace 2, Red Led, Play For Your Li, Mystery

Of The Nie. Micro Ball, Agent X I (3 pr,.
Streak, Sidewize.

ZULU BREAKERS! am pomfo e
22 vas spectrum. Dragicevice-
Va0, 1520 K (45 237154 L

vse za 48128/+2 disci-

tovejSe uspednice,
Kompits oK, emalei Komplen o v
iz, (Platoon + pokeGartel + poke!

SPEKTRUMOVCI: vse
leopus i plus O Nanow

Uporabni komplet
iamenski komplat

Zacetniski komplet

e vtk kasl o o navodio 2
roéene komple I-aabkanm—
pMpnte\u mm. samo prazno

. sony,
sl € cm " oitina - drgy sl

e —

11070 Novi Beograd, (011)136.82.  T-055

OBELIKS CLUB - star in najnovejés
grami v Kompleti (1000 din) in posamezno
{150 i, fatsog brlacan. Ko
ek Aot Moo Dimc 45, 4108

greb, 041) 262.2

S SPECTRUMOM do sedmice! 14 progra-
o8 omink ol sema n e
e dobitkov + navodio + kasets

dn . Mmbnoum Somverska um

504 poke 1) R Punar. veste Sap.
17.61260 Ljubljana, telefon (061) oz

2 spectrum

i i Mhnta po 7 6121
il Crce e 06197527 11608

LASTNI SPECTRUMGY, s
Mot am o Lt s s samo
na © posa.
meano (mmm uwvamp\ulm o
2T Tz vo ol
o ey et
5 Deecor (ors Frnts 1
2 Dhamicy Yoy
xmi.m a0 Door 2 Pamoage,Spy
w
(Ocean, phantom
u..n (Duam et P
Pest Arbaferieva 8, 62250 P, (062)
T Hare

COMMODORE

$mo ibrai Kt naioae od naiboin tako, da predstaviaso zanesiivo o> Cona enega

2o katalog!! Nab nasiov e Mirosiav
474727, Vnaprej

ceno).

G e prostamor a0 dn 1 sian st Piteram e avie o “eetons ce
ukovic, Gostvarska 92, 11000 Beagr

ala 2 8upani. i Seva b0 G A acat

w01

PRODAM s zamaram dolaio commode-
e plus 4 za comy 128.int. na te. (061)
SEE38 s nasow. Kot Defreve. 6osa)
Samcerior72
FRODAM conmators 441 gpre. Romurg
Miinar, Pnams.s Kamnik 61240,
PRODAM commadore 1280, monior S,
T2 ORI ot o184 it vt
15 el opocne (062) 2485, popolcan
e (0608795 1720
COMMODORE 6 Vedno narovee i e
wroce igre 2a va$ C-64. Pri Ava Soft snemamo

WHODORE 12 e dkenie 157 prodam.
ey 1680
0 IMANO VSE raaenede b cos
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cony YU Tasword. Advanced Ao, Mo Turbo Pasial Mnn Offce - vl
Music System, Oddjob + pit = 10000 din + 3 diskete + 0 vam ponujamo tudi
brane gre sk Mask!, Westan Ganes, T mm‘wmm dinkom

in. Katalog brezplacen. Ivica Sabljak. 7. Voj. Brigade 62. 21208 St.
Klmenu:: ps VEGAKOMLET: Ysen 17 kaseni Kompletor - 17 otenin ket o 1 -
75000 di TA787

CiockChess rograma
it Pt Pt
A aca o P ol T Word:
st rge, Prospell, Rolate. Komplet Stat: Komplet 48: B\.ck M: »c 1 m 2, Evening Star, Jack the mnp-i 2 thum 1-2, Tranator,
Amstat 14 (staisténi paket). Kompiet Plus: A e Buct. Purky. Spy v Spy . poctc P
A: L S ';w: 2, Wordstar 3.34, ZIP, Intemational, 3 . Triaxos, Weems.
oot 22 Metoscrpt Merosprad CP " Hyor Sportof Kings hesrs Euroe. Z0x 209,
Uthes:daase I inites oray (sobarecio sy et e .""" s

phc Toabos. Pokon 3 Cessns. P Tenns, sham e At

Cambase  Dal Nov program:
Masterile Il 6128 YU, Tasword 6128 YU, Profi
Hardwars e 464 6125 (CPM

PRODAM SCHNEIDER CPC 464, barvni mo
tor, igralno_palico, programe, iteraturo. Tel
01222300, 1851
MONTENEGROSOFT ponuja

asei in cisku (200-300), kompleti
gamon (150200 Upoabel S0 o
W 6o 3000, Katalog brezplacen. Ratko Jankov
S ansa 2551000 Tiograd. . (w)

mikro

oot 10 o ik, Amsot
vu Tig Rapublike 4, 41000 Zagreb, tl, O4)
14

AMSTRAD, sk, digalzator + tamers
ronior prodancTo o 15" 76k

programi = in + Kasete, karfo man) od 45 dnirg
o St GAIM n drugih dsketnn programov. ko . T Pascal Grap.

S Forran 801343, Cotic 8

Ant Studio,

Masterie i, Fornal 426, AVX Page aker .. rad 0 519) mmmmuu.nu.m

DEL P 20 JOYCE! Zatovals rezltan
p, Amruseva 7, 41000 Za-
e, 00 26 127 T2

v brezplacnem Katalogu. Uspedni judj se razikujefo od drugih po tem, ker veds
s protnost, Sl pohtie Bramkg Vrhova. Mose Piace 4,15, 1500 Saoac (o (ms)zs




AMSTRAD 6128 2 zelenim monitorfem i kom-
Do hrtsof opremo prodam. Te (omzs

@7"11”? & ﬁ

2, Boul ruction Sot td
ot Polnd nasip 30,5100 L
o 1y 51807

PRODAM ATARI 5205
sote 95 in 52 oo ruden oo 1.
020 Zagr, tolfon (041 763 inss00z

ATARI 800 XL, prevod navod za asembirss
odlor ocxan progam - e, G
i ra Markovit,

Boraa K183 9510 B 02035

ATARIST Sahavec g Sreco NowoSTUTEN.
DRAFIX CAD, SIGNUM:2, Laserdriver td. Kata-
Iog S0 . P 31 oo
061)312:046

ATARI

lt. Lase Ham

: The Living Daylights, Gaun.
o, ercnan, v, Spinic
iossus 4.0, Space Lot
(kmn- erzle). Ko f breplacen Pl
rov, Burdevska

A 4BETA0 crc o1, 44 g

radbenisko statiko; okvir in
Wanci c Makoita 234, 37240 Ym.mk
1el. {087 71 T-163¢

inos, Sam
Speech 2 Dy, Lasr Trama,. . SCS
ponua, omats: Ot o

1 omqvlm'l o P o o
grama je samo 1000 din. Zahtevaile brezplacen

By ropramot Hogota o o

AMSTRAD! Najnovei in najbolsi progra-
mi (CPIM, AMSDOS, igre). Zahtevajte ka-

Pendi Soft, Kapetana Kote 14, 35000

Sveto-
zarevo, tel. (035)226-107 T1814

PILIC SOFT - ZA LASTNIKE AMSTRAD/
SONEOERA o e rapovls gre
= Out Run,

Jodne
009 2 psldica oI e

K5 ety pro Sk Simuator, ndana do
£ 1. Robin Hod. Fracey ol Tai

K23 Bl Magic 1-2.Jacal, Jack Nipor
1 Trantor, War. 20 x 2084, Sporis of King,

Triaxos,
K:24: 720, Enduro Racer I, Paper Boy I,
Lords of Midnight, Super Socer, SVS I,
‘Capitan America, Sidewal,

Programe prodajamo tud na 3 o]

vors)
21 poKicite po e, (015) 27318 Naslv: Cedo-

Todoou, Jnka esalnoria 731 15000
AR T, ot mw&zdokumtmm,o‘
grodam. 042817 24 T-i789
i ST (1 moga FAM e enlo S
354, monokromaski monitor, miSko in o,

e, rocam T (065 2975

*x% ALPHASOFT ok
ST, wril 1588 4
ipalte los, s ot s H
sregran, literaura,
N Folje c. 18, $1288
i palje

tel.

061/487-477

ljana, telefon (061)312-046.

daia nntoita sk pes 0 610
761

Brezplaten Katalog s pokiin mapami naro-
e raasir
a Masiica 283, 71000

S o G G ot
S 3 Gy o i
oo

STAR ALFA kiub ima najmanis oglas.Pre-
verite zakaj T1750

ATARI ST - velika izbira najnoveisin pro-
gramov. Naiceneidi Kompleti po vasi izbir.
Ve Kot B0O programv. Diskete 35, Kata-
o9

brezpacan.
Grsden, Tunne 10, 41020 oy,
oo o s meanoos 5

‘CE ZELITE lahek zasluzek, kupuite pri nas!
49,99

brezplacen!
nutska 27,5800 Spi tel. (058) 40-423.

ATARIST - Now prograni i nova erats
jporabni: Signum 2, Gfa Shell, Mega-

ke i R« St e
Gla Arit, Pro Sprite Designer... IBM: Tur-
b Pascal 40, Lotus... lgre: Test Drive,
e ck O . e i

ix... Delu Katalog prek 500 pr
mov 400 din.

Robert Minai¢, Poljanska 52, 64220 smqa
Loka. STX128

ATAR 87 Progan osaem o sty

s-m i rna Voo taog o
tan Vca 23 Vootevica 75, Horone:
Beograd ST

108, ROM procam. Toikon (04) 496520

413731

ATARIST, 00 programov Sgrun 27, PCDmn
Monochrome, ‘Publishing Partner 2, Clever

& Smar, s, Blbory.Lucky Luke, Supor

Sprint Crazy Cars, Ballance of Power. . Kom-

ATant ST, P

pletna knji wuwnnuldhdms imovié (pri
Zupi) alrou detalit 3, 41000 o
HAC R
: =g =0
P e 0 2 SmmsE==5TEs
Nm vnmmua 65251 Tina 11718 LONELY CRACKER MAN
LAJECAR

ATARI ST HARDWARE

ATARI

AR 800 XL s kasetnikom, v igraln i
relvkq ko progranov tereratro ugodno

mounn ATARL 520 1, montor S 124 &
oo oot 314t (4

ETNIK mn. u-mm o,

Relerence

TARI 130

sson 105, 50 e o

fanul nrugo,prodam. Tt (054 e
T-1635

354 22 atar ST,
ator, tiskainik NLQ (matr. 99), &
rograme. terauro,

1632
RBOMC e 28 o ATARIXLE: c00%

= SM 124 vandnd n k! ltivost
720 Kin 1.4 Mb najnovelsi super tanki

- SF 354 kot dvostrar
 eprom programator G116 57011

- video digitalizator (TV, kamera, rekorder)
- motn uwlu.mus min.pri 1 Mb)

LEM jo edn wvori v i)

2a atar ST. LG M. vam

Gunstip (anssii borboni n-mp..u
Shadowgate, Te

skupine.
10T, Prvi pisainik udi

iskete 2 0D
- in g hardver 2 vat ST

Jamstvo, Brezje 38, 42311 Lo-
Ptine ToL (45817 598 po 1. i

v Evropi,
osciloskop in oscilogral Priduce scat san - wovizor (mot-
- m o e i) By oo ¢
oM o
- cart (ST na TV brez monitoria
oty
T aiona 1M

PC

irefSe snemanje progr STAR ALFA kiyb ima... éano. Ste tudi vi
rzija, Komprimiranje. Enostavna munvu- ‘eden od njin? Co So niste, zahtevate infor-
tnike 1010S(C) in XC12. Komplet: vmesni Jacie polel 04 210884 wh v nasios
41000
35000 din. Milan Necakov, Baraniska 45, | greb. T749
%000 Zrenjanin te. (023) 43.571 T1633

1BM PC programe prodam. talog.
Naniso one. To 06 747167 m»ssz'
1524
IBM PCIXT TURBO kompatiilec, 2 x 360
oy 010 o e
TTL, tastatura, mis, ocarinjeno - nerazpakirano,
prodam Tel. (021) 435713 T1645

Y Informaci (061) 314-404
din, a2 vsakim narocilom dobite 1000 US (061 342-197
(USS). Kvsakemu programu damo orignal- el
1o Horatr, imam 10 rea tirraced

1BM PC XTAAT: zdelava programov za pri-
vainike in DO po narotiu; ponudba pro-
gramskih pakefov in lterature:

7 UREJEVALNIK TEKSTA: Worgperec

2000+, WS 40, MS Word. Ventura
Pobianer T s, Lo

WPIKA: Ato G264 trr

capher. Printma-

TknsTike:
120,
~ MATEMATIKA: Eureka (resevanje vseh
enad — tudi diferencialnih), MathCad (re-
Sevanje ulomiov),
- POSLOVNI_SISTEM!
Simatony. Lous 201
Gragh n the box
PODATKOVNE BAZE: dBae I 1.1. e
fiex, RapidFil,... Fo

- IGRE: Gato, Top Gun,

SPSSPC+.  StatGrat

Framework 1,
HAL. Multiplan,

Najcenejse igre v Jugosiavilil

50 DISKET 5.25° DS DD ugodno prodam.
Telefon: (061) 349.004 popoldne, 061) 314-
404 dopoidne.

st-35

'NOVO 2A PC! Komplet! Navodita + programi
- Jakete + plasténe piainice Ugodio z2 00

Kupijets Kipute Eratens s ool
Chaeat o, o sontrs T1589

1BM PC/XTIAT in kompatioil
o ponaoti. progm Pl mm

HOSRAMSKO opreno 22 6
FERTAT To oo

1BMPC XTIAT. Najnoveii program
ror codca ot oo

Todorovéa 241, 11030 Beograd. el. 011) 554-
og7. T-1806

M PCXT turbo zdrutjiv racunal-

k. kot LC 10 rkone 2t V10
114 inte. Mirosiav Miéowt, Djure

Sequati. 1100 eogree . o3z

m katalog
v 34,4104 Zagrat, . 041) 254351,
T-1681

Moj mikro 49

w‘
1
j




c hit

15MPC n kampatbini aunainicor:

SimononyApctons

Moznost naroti za deb
. Ban ke o o T TG

(v predplatity)
Katalog brezplacen. Informacie in narotila na
069

ot6.(071) 640985 (p0 16.uri)

SYSOFTWANE NLUB - BUECXT AT
waruje komerciaini scfver na vseh
o sprave h AposaDIBTA kiron 28

Designer, Eplan, PCAD, O CAD
+ Router, Auto CAD Arhi-
Cap 30, Caddy 22,

'PC SOFTWARE

e, Ventura 2 Y0 fortom 1) IA ZBIRA softera 72 1BM
SN S 4o MSForn 740, i T fe
ool Logoad 68 S W 00 P CAD (P
Sl minon¢ riognik, Smartwork vi 34 (Autrouter

~ R B0SE o, o, xme 0 o 3000+ oo, W
imam prroénike za vse pakels. Katalog VIASM v5.00, MS Codeview T, Micrologc
, Grosstalk XV

Kntakinsasir, S Soheare K, M Va4, Prower .. n e nad 23,1000 K v
2. 7000 Ba L. .| mm Bunsike programske opreme najbol znanih

svetownih proizvaalcev.

EE Software, Marticeva 31,
e Bana k. . 07} 4040 1067

1BM PC INB PC 1BM PC
Najraznovrstnef, najboii in najevaitel-
nejéi SOFTVER

Fonuo v

podaton B 1 1+

Uporaen ey 'mum )
AM (PC2. . Hal
fore ¢ nmem i

i ogubils ragcconege taa o

e b s k. b

Uuu\un e .. provamopro-

unlnm se obrite na nasiova

0 Danie Lk

Sevadpadaas

41000 agred. o0

o 326264 ol 570-753
71633

ZA BM PC XTIN ZORUZLIVE, progani

roso
Haksica 4. oy (m‘/)m—

1BM PCIXTAT: progami (rodsa - menjav).
Obnavijam trakove za podieta in obcane. P
dan beno 1 barare ko, Dolets I
144. Romeo
T8

o TSR T U Buko 8

Q @hatllo

1BM PC. Programi in teratura. Diskete
525", Ugodno za DO. Otes B35 ul. 57
71210 1idza, el (071) 628519, T-1590

BOR SOFT
1BM PC XT/AT - ATARI ST
Yok s ool PC in ST pro-

- Emulwll programov PC - ST
~ Kopiranje na 360K, 720K in 1.2M>
 Koprani PC programovs 14 na3 172
in
~ Prodaja disket 5 14"
- Orgoana Heraturs in ragramsa e

~ Croror vaot 4 DO 55 nakupu PG
hardvera in softera

VRHUNEKI GRADBENISKI PROGRAM 22

bsiren kata rac
o G s eie

Brezplacen katalog!
. Dimitrjevic, Poste restante,

1869

50 Moj mikro

RAZNO

PRODAM dikte 525 035,05, D0, Ugodo

RE~64; Ptk (4 S0 Proran-
mer's Ref ide (4500 Mansko prc-
gramianje (3 o0, G ik (200 W
T2y Dk 154, (1500) Nevodia 23
al

!
Neprodn masac (3800 Devpek -
Vionpiet, 100, Ruu mlnm\kn,\ol aoon)
AMSTRADSCHNE

S50, aon

me: Mastor
b Mutipan. o (1300, V. Eovoion (450
pri memkcvcmzuam—x i

odam, Moo ke, Krve i
amo i e (016323 TA614
S ORI &4 e raen, prodam

1500
TISKALNIK APPLE IMAGEWRITER prodar.
T, (065) 26:884 popoldne.

2000 in 2500, Emu el

erzsty T-i588

PRODAM HP 28  femoprnaro. Tel 061
448225,

e et 10100

["Warette sam svol !
LSI

+ poino CAD/CAE opreme

- ez rogrmator e Aters (60
e 2100 v PALE PrOME. ©

Eprome.

bk

TPCAD (preko 100 aisket)

Z transputer T414. T80 kartice in 386387

sistomi

~ crosassemble, Gebugeri, simuiatory.

 crosscompileri, smulatorj in razvojn:

sistemi za razne mikrops

~ 1C tester
mvn’- o SR, lmsM
isiten Ga) 3¢ 0.

ETE 3,5 in5.25 prodam. Boris Gruden,
Toreina 1 1020 grn . 04) €76
2281 4360

D ugodno prodam.

DISKETE
o eigbeloly oy
gre tl. (041)

IGRALNE PALIGE DS 3.2l kaeie p-
liezagrane 4 smer, sptewanez v
ha, za commodor 20, atai in spec-
.l dotie 28 15000 i 28 spok
ponudba. Kako priklu-

ot
meniam 2 (sl - wnnsuxwv:m
placlom Te. 051 662
PACUNALNIKE I TALNIKE o1
Gosoranst shake. Tomat ulina. Dolniska
g slmehuhlun- waen2itan 7
tiskalnik_schneider
mo« Saranoy st ST e e;m
icoa 3. 78000 Bana Lua. el @78 40

TRAKOVE ZA TISKALNIK DMP 4000 Dmdlm

1o 89776053

[ TE s vt n i woano

ot Diskee 535 DSDD 2200 dn, dskele

35 DS/DD 3900 din. Tomislav Bebi, Vinkovce:
VA 13, 41000 Zagred,tel. (041) 437453, T-1752

ZASTOPNIKI!

el okl <
ko e 7 v menes
B ot A S MAE: moia

Viemte jih ¥ svoje roke.

LJUBLJANO

Zies o Lyl ¢ pre bopes v i e Liobns predssnha
Korisn

2 koo Frodit 1o b
Norda 5010 tad Kt vaega uspea.

o pao b e
o, Trogisk 12 7000 ke
o oen 2 T3

ORIKOVCH vt iz st g
o Uporabnin programov 28 o 10w o4
Nizke cone, ajameena e Kt
izdelava: - p st po narodi-
I - ey 28 Graino palco. - Kabor,
Kivam ob nalaganju daje 2vok 2 kasetnika.
2a katalog posijte znamiko.
el (015) 20.740.

M... Nenad Smifa-
ni€,B.Tinca7s, 16000 Sabac.  T-1842

Konéno knjiga, :

ki jo potrebujejo vsi

{04 1) podpth 2 Moo propuganda » minoRénh obGIh

nosth neposrnegs i
Delo bo porekato v
o drugih vedjih slovenskih
Prjae 1 osnovnims podad

l,um, i kol
hpa

o pale
Revie, Liabions. Tovs 5. 2 projek: Ziet  Ljublane

i Ko oo s ke

i nasiov: CGP Delo. TOZD




adomaisko shdsavo pocaow posiomn
smowu i2delavo posiowih apikacij.. Vse

podrabneite podatks anko dobhe pe islon,
ananaslow: irsa Wicovi,Diue Sinvara

KouPwTER
Nena Cosi. a1, Beora
{elo 2 8sgon 01 S35

801, 11000
T80

BESENO ZAPLETANIE PAPIRIA!
Za ikalnke vseh vst izdeljem podstavke iz peksglasa. Prodam -cantronis- fonsktore
Nasor Danlo ek Priepova 3 1o egrne e (041) 264-364 samo do 16 ure. Posjem
Sadon st 1790

SERVIS OSEBNIN RACUNALNIKOY
SPECTI

reoney mesnik 2 grano aico
in palice joystck)
ol 23 Upkowen - membiana

bel za monitor
- razSiiev pomnilnika 1648 K
= senvs ok

SAHOVSKI SPECIALIZIRANI racunainik
Fidelity Par Excelience, mojsirovina ol
3 plom g s, procan. T, 05
11T 416, 1 hin 01) 1

DAM DATA setonst s n s

ria

- ganepaico
- Torado DOS za C 64
S

- avdiolvideo kabel za monitor
- reset tipka

prom moduli2a commodore
- senvis okvar za comme
ket rzenn el

50
T1676

XTRTE0 spole I Nelle, commocore
im, schneider, atari
\zDEuvA BOOATRO 2n £ AAGUNAL:

DDA, Kartce Termo.

SERVISI

NSKA OBDELAVA PODATHOY
o psniom
Venavame Socuor vza . 3

COMPUTER SERVICE o TGRS PN
ovar

spectn Vil Vibik 33a'6 senis o
mmc DouN sorTwen 41000 Zagr EPROM MODULI A COMMODORE 64128
a7, appe, 161042827706 10,6012 urenod 5, ; Simon' B
“C’ bib u (pad 200 u
c o W' e s e oot i . Simon's Bsi I Tubo 250, Top montor, Spe. Fe
- hit fona (32

Ccm m.‘ 1
Kabel 30 m (3 - 25

Vachv. 2nakov Ces02C2t
e 3000 ok 6200

ol 51000 o o

EGA vsi naci, vdelava dodatnin znakoy

v ¥se vste pisalnikov.

SOFTVER

= prodaja igrainih palc, vmesnikov, adap-
terjov kablov,razSritev pomniiika, rezery-
nih delov. T3

38000
o) 71250

RAVLJAM spectrume, opmodori,an-
o)
Slobodsn

Turbo 2002, Turbo f, Turbo Pizza, Prfassmonir - nestavter
Fast, Copy 1

Dfast Loader, Fast Copy. Nexos V 3.1 (14 Hitr Dos)

8. Mak IAE)
5. Turso Modt Tt Stem,Tubo Traa,Tubo Do

ijo-vvadiprisotnost

glave kasetofona
90, + nastaviev glave kaseto-

otoi, Mirooaa Kre T 5 naw
Sarajevo, tel. (071) 454.767.

KOMPJUTER - BIRO. - S2A 2a izdela
Vo softvera, opravlja vse Vrste storitev v zvezi

LOESICGNER

CAD SISTEM ZA KONSTRUIRANJE
IN OBLIKOVANJE

Naslovi, Materalno knjig. Osebni dohodki
el nmmmmmg.oumum
e e G000y ~17:30,v0bolo in nedeljo 0d 812

Katalog brezplaten. T84

akom. "odula, razen modula 32 K, lahko dobite v dvojnem (32 K). Cana
900 i Vse informaciepoeleons (061 612 Sl vk ek can
ure. Matja Jo

digtaina elekironiks
2 goica

industopan

”/6- jugosiavija
D& MEBLO




pont

Avior ali soavior iger Movie.
tay For Your Lfe in Phan-

angiesam
Gcean v aziéican za specirum in
am ©

DOMACA PAMET

2, programoma, ki rabita
Kopiranje programov, posnetin z normal-
. v turbo, potem turbo v turbo

nalaganje programov v basicu ter pro-
ram za iskanje ustreznih podatkov (na-
Slovi in dolzine blokov) iz nalagainika

uporab-

1968 nacriujem noka) 190 22 e
PC. Vabim k so-

var JNA 12, 54000
Sprejemam 1zKljuéno po posti)

C 64: Sportna stava

Program oblikuje sirajsan sistom 2
o definirati

ok (npr. 5 do 7 enic, 2 do
“'nicle in 0o 2 dvajke). S tem sistom

jevo,  (071) 649-786.
® C 64: Imenik v. 2.0

Program zajema vse prejénje verzi

(1.0, 1.2, 1.5). opisane v Mojem mikru 2/
7, dodane pa so zbolisave.
Informacije: Turbo Soft, Davor Mikola,

Gundulice 222, 56230 Vakovar, @ (056)

3 C 64/128: Diagnoza okvar

oo e biceaton e ol b

v katerih se pojavija preveliko Stevilo
enakih tipov v okviru ene kombinaciie,
¥arjo sicer znaciino za sistemske lstke.
Ko vnesemo pogoje sistema, prograr
takol ponud stevo potrebni Vomina:

cij in listkov ter ceno, in e cena ne
s, larko vrmemo in dsfinamo
nove pogoje

o aprou stolpec za stopcem

tpe iz odigranega koa n bogole. ki
P ot 2a ablikovanje Sslema. Aa-
Elnahnik potam sporoci. na katerem st
Ky in rein stoplcu je zmagovita

kombinacija
Program je v prevedeni obliki in zato je
rogledovanje sistema ze-

® ZX spectrum 48 K:
Advanced Melbourne Draw
Razsiioni Melbourne Draw vsebule
nove moince, v atery precat
imi programi za rsan)
o kompresor s Tisanjesik

51 Jelelt zvedets kaj vet o svojem vozi
Se sami lotitl popravil oziroma zame-
niave zraljenih ozicoma pokvarienh de.
Zajema_ najpogostejée_okvare pri

Soncinasin n Gagian motori:
eprosto uporabliat
jew in dovol jo

trapsmi e, zavorni meh:

" Eom
Skove', 41050 Zagreh.
® Atari 800 XL: Zastite

Co st kdaj hotell skt uo program.
pred uammm ot

lo. potem
Ki'vam jo

fo vasih tozay konec: Zescia,
ponujam,
autorun; — wws imena, komentaria.
ik u:

e Sandarémmi program: a kop
g standaranh Kombinaci
e So nekatere drug

ondsa sa 19326 Danis Liadca.
® ZX spectrum: Steber

Program jo namenjen za staténi iara-

manj prostora od navadne, (0 pa Omogo-
amo vsak polozaj v pusto-

98 preseka, zratun tate po metin.

vee polrebine parametre: dol

nagib, obremenitev, de-

batrio plouvm- veling cone id. Pro-
stroj

nabo-
ra znakov, naloZiti pa je mo¢ tudi dru
kar jo ugodno za pirate, kiv slike razbitin
programav v etaviaio sparodia

e mogoce nalagat in jih pos-
i 5 Ka astavico (flagom). o pa
‘omogosi preoblikovanis sik. ki o zasel
tene ta

inem jezi-
£4in Gelorma v basi

Informacile: Snllw Mile L L Ribara
11 (054) 54
{med delovnim Easom).

® ZX spectrum 48 K: Poraba
i toka

Kasete, se lahko obrmejo na nas. Kamor-
koli v reklamo lahko vstavimo po zelj
sitko ali reklamni znak Kluba in razne
Vrste in velikosti Crk. Pri izdelavi reklame
uporabljamo 512 barv in Se_barvanje
2" zlatimi, srebrnimi in fluorescencnimi
izdolujema pa tudi \rodmenzi-
ikaze 2 animacijo ali brez nj

NeroSis opraimo ¢ ioh e po prel:

natancnega navodila
vasin zola (opis wolai

® C 64: Crackmon inTarantula

mon uporabljate za _analizo
snomm programov, Preprostee poveds
1o, § programom iscete poke in Kiicete.
Reingh ekchen programav. Do e 2o
o preprosto.
Gl pusiloine Temna jo ol 2
ost. Program ob-

dzun
o el

ihtormacie: Faruk Selime
informacie: Logle * %
aiaTaclS L85 Sereieve, Giorn)  fansCuica s, 76008 Sinmans =0T
o IBMPCin [ der CPC
atari ST: Knji za 6128: Presek piramid
obrtnike s tem programon z opisne geomet
o analitiéno racunate sucisene. tocke
ramom hitro in "C"‘“’V‘w “” dveh piramid v prostoru. Izhodni rumux

jujemo. m.ga prinodkov i st

je tehniéna risba. i je
va verzija obsega $e moznost E na llonu s izbist 5 skainikom:
aaklutnega racuns. Resen jo problem sicith Ert. mozno e
Zanimi rodveom zatiste, Kiureie.  zbrati Koo, obliko. Prograr e
o ve& ovisiin kg, 28 vodenj 12e njos ogcfe desios "Sbio proke)
alo oy, zoomies-

e iz il oy
Program je preverjen v praksi,

‘uporablja-

e, Skrajdevanie po o8 .
B e v o oo pamidama .

jo ga 2e dve leti in povsod dosegajo zelo
dobre rezultate.

Informacie; Branimic Ambrekovié R
Luksemburg 7 aii Drazen Nikolic, Siget
e Fogreb, @ (041) 530725 ai

® Amstrad/Schneider CPC
464/6128: Okviri in resetke,
Predizmere del

Programa sta namenjena za statiste:
e zracune okwirov i redetk 2

o seeaonice. Uspeb:
ARt stateno nedologens sisteme
o 30 vozlist za ke . 120 ozl 22
resetke.

‘Vhodne jje so

stema, znaciinost vozIic in p.nc 2a

terokoli vrsto material obremer
ih in

Vnesti je mogo
Program e napisan na emelj menier
oken n uporablia drugo_pomniniéko

inko. Upor 2a vaje v opisni ge-
oot A tehmigks fakulet

Informacije: Predrag Pesic, ul. Pari-
ake komune 5. 21000 Nowi Sad, ¥ (021)
331-403.

® C 64: Police War 2001

To jo arkadna jgra  velio strefania
Morate pa tudi malce takticno razmisiati

izpopoln)

19r@Gobie na nasi i vasi kasets, pritoze-
na so navodia.
elormecie: Vedran Serbu, Pobijana

10
® Amiga: »Spice« za pirate
ovorili po telefon.

jpors
lank ioia ud glasbo in 1o, Vse -5

. steih morda vidal pi Siverhaw-
CS). ok

rerminator
o, Sacwiceh Dame Paur Srebr.
oS e008 Zagrob, 2047 213-271.

@ Atari 800 X1/130 XE:
Kemij

cah, kontinuirana obremenitev, trapezo-
iona_cbrementew, vpl temparatumin
lacija posedanja na-
e or sofamimih vphvou, Ehodne

Program fonapisan v asicu i e 200
uporaben 28 pouk ke raz

B el BV poris vaebue
ot rtomiin st alomentov. racuna

s povprecna i, poik
m.c-.- ot o
petosti v p.nc-m
e po s Rogote shiaid
¥ sakandarts pomik
Vet anaizo sisterna 17is o prl:

zastavico.

S programom dobite dodatna nabora
znakov in navodila za uporabo.

informacije: Ivan Petkovié, Dimitrija
Tucovia 346, 11420

Ves program e razen SCREENS
san v basicu. Zelo pre pokaze po-
Tabo v Kiovatin n tudtv dinarin. ajoma

lanka,  (026) 33-647.

® ZX spectrum: Rutina Turbo
Load

Ta programski pakel tudi zatetniy
omogota. zanssijvo naloz
Svops prions 1ot i uporabno pro-
grame. Komplet vsebuje: Auto Loader-
maker za izdelavo nalagalnika z vrsto
moznosti in zelo lagodnim delom; Copy.

52 Moj mikro

i), tako da jo uporabn N vsem ob-
motju Jugoslavie.

oiormacie; Farage Zokks, Pettnjeka
1001 ‘Subotica, & (024) 42-174.

@ Atari ST: Reklame za video
Kklube

lastniki video Klubov, ki bi Zeleli
imet 1m0, reKiamo, vpisano na svole

dokinentaclo, Oeeinin, o
sodelovanje pri iz
Brogin wrstprogramo. Gena
robno navodilo.
Drugi program je namenien z2 predi-
mere del in polozajev opravijenin del.
a G prdiisnd tsot pozii, 0piss
pomu o m cor po
2z sokundarn

% e i peegolen

mnozino snovi, za razvedrilo pa skrbita
spreminianio barve zasiona n posisanie
glasbe z Atarijevega kaset

|n1mmm|- Frobe, Sestinski
Vih 51, 41000 Zagreb, T(041) 439-502.

© Atari 800 XI/130 XE:
Program Evidenca
nizas-

Program je napisan v basi

Giten. Z njim urejujete razne podate.

npr. gospodinjske izdatke, Solske oce
e

ma jin vnasate s
mom izratunate odstotek porabe na po-

s po e
Tormatu A4 Cana ¢ ctenss

Informachs: Sigeeds
goraka 36 b, 71000 Sarajeva, = ovor % (07
414-000, Int. 324, po 16. url 656-965.

i je predvidens posiutanje olasoe iz

ijeveg
ntormci: Ratko. Frobe, Sestinski
rh 51, 41000 Zagreb, &(041) 439-502.




® Sharp MZ-800: Rotacije

e brogram za neraktvno isaie

AL Aot iitdionls

asiecnie funkaie

nioprosto podslano funkcie  tabelo

rdnca, hraijo mzno

razliénin fun}

isanje funkcj v dven dimenzijah:

- risanje rotaci] funkeij v treh dimenzi-

iah, translacija, rotacia, skaliranje:
rvanje povrsine rotacij in brisanje

~ spreminjanje bary;

(odvisno od tega, za koliko Kilogramoy.
morate shuat) in razne vaj. ki vam
Bodo pomagale husal
stavi vas mesocni
horoskop: vnget pa morate sovods s,
ni datu

Informacije: Stanko Nikola, 29. no-
vembar 2, 21240 The!

. adlSclu\elder CPC
6128 in DMP—2000:

programi

2a ta racunalnik smo razvili visoko

ez nis.
je kozarca (racunanje funkij-
s vrednost,rotacie risanya 200 & i

rograme za izdalvo teh
nine dokumeniacie in o
sicer za podrotji in nizkin

vanje) porab pribizno 25 minute. Pro-
napisan v basicu (priblizno 500
vlﬂlt) navolfo so isting innavola v sr-
ini in slovendci
Informacii: Potar m;, Kalutova 44,
61000 Ljubljana, (061) 446-

® C 64: Tekoti raéun

m je_namenjen uporabnikom
tekoega racuna in seveda racunalnika.

njim sami vodite popolno evidenco te-
kocega racuna in hitreje ugotovite stanje

graden. Povesanin s meloragiskin, o
)

jov. spodnjim slojem cest, zelezniskimi
Brogam g

bsegajo:
— obdelavo geodetskih podatkov,
tih na terenu;

— risanje vdolznih in preénih profilo

posne-

vseh velikosti na vseh nadmorskih visi-
nah terena;
~ raéunanie in prikaz vseh dolzinskih in

visingin slementov rofio
acunanie, prikaz in izdelavo poroéil

o uonemm vaeh vist del in kod komoini-

ranih profi

i Ui

racunanje kontrolnih velikosti (po
Jus);
izraéun trdnosti zobnikov (Niemann,

é

le, termicna obdelava in dimen-
2, i Jin vnasamo v nisso,

Informacije: Janko Minailidi,dipl.ing.
Laze Simica 2, 11000 Beograd, %(011)
652-977.

@ C 64: Mladi heker

e grafiéna avantura, v Kateri g

ek e B

obil nima niti ene

programa i ravi po bel

svetu, da bi i preskrbel softver. Lokacije.

50 trgovine na nacrtu mesta. Pustolovéci-

a je napisana v srbohrvaskem jeziku,
na k.

Informacije: Boban Tomié, Lamela 2,

Varvarin, =

® CPC 6128, 464: Valute

m je namenjen tistim, ki imajo
veliko opravit  tujimi valutami. S pre.
prostim vpisom v m

Kivas zanima. Potem 200 sta
nje za vsako valuto posebe, program vse

na jam, sa vam ni
rogram omogoca vnos, pre-
lod. popravianie, 2p1s s tokamor,
shranjevanje na trak i disketo. Uporaba
e zelo preprosta, saj so vsa navodila na
zaslonu.
Informacije: Ludvik Berlot, 66000 Ko-
per, p.p. 11, (066) 22— 521.

® C 64: Izobrazevalni in

Solski programi
Programi so za osnowno in srednjo
o, insicer 22 matemativc ko,

Ktrotehniko, ratu-

o'z cznakami in tabeiaine progiede dl
menzi in otiran

teh programov v primerjavi
o iasiénim nacinom Acla printane oot
o 50 odstotkov ¢asa. Uporabljate la!

zaslonske ali izpisane podalke, fisbe
tabol. na oo uporabika p o progra:
mogoce tudi dodelati

™ atoracii’ e mm-m, M. Rada-

kovies 67 Apatin, %(025)
.

© ZX spectrum: Programa za
strojnike

Program Momenti inerci

prinami, omsjenimi 2 ravnimi i polkroz-

rimeria in v manj kot pol
sekunde dobite zelene podatke. Program
dela s kasetofonom in 2 disketnikom.
V izvirniku se imenuje Valute 1.1 in
kopija kakih podobnih programov, tem-

e zares pristen. Oznaka 1.1 pomeni,
‘da morejo vsi narocniki pricakovati nove.
izboljéane verzije, ki jih bodo dobili

m brezplacno,

50 prilozena navodila. V pripravi: Kemija
wirmacie: Branko Pingo. Kape-
35000 Svetozay

sy 107

® C 16, +4: Hacker V 1.2

mesca po izidu tega programa je
na volio e drige veraia. To e program

me neomejene doizine. Ta verzija razliku.
je basic od strojnega programa in oba
dela ustrezno posname. razlikuje Sest.
najstiski nacin prikaza startnega naslova
0d desetiékeq

Nared je tudi program The Cracker.
Odstranjuje vse zascite

® ZX spectrum 16/48 K: Trije
programi

NAR 1 simulator je program, ki simuli-
ra deo uénega racunainika iz kniigeza 3
razred mer
Dela 0 16
Primerenza prevejonte i ovlSnae ne
ueenega gradiva.

Compressor rabi

pustolovacine. Dela

m tudi Veliko zbirko Koristaih
i, 1 lstingu ai
e sicice (sprite)

/sakemu progra-

Tomié, 1300 ka-

plara 2, 32300 Gornji Milanovac.

® ZX spectrum 48 K:
PLANARM

gram je namenjen za kompleksno
izdelavo armaturnih nacriov

mero.
ljuéne operacije: 1. izdelava armat
nega nacrta elementov z vrisax

ranjem za izdelavo; 3. sestavijanje arma-

Ko, dobite 7a SmbOIIENo oGSKoGNNG.

Informacije: Cvetko Lavrice-
va 14, 62000 Maribor, (062) 23-410.

® C 64: Dieta in Horoskop

nimi érta
{i'7a poljube
2en jo izracun ineri

n koordinatni zacetek, mo-
Koga momenta za
osi, kota za glavne 5k 05,
tezisénin koordinat in povrsine fika.
Program Izracun zobnikov sestavijajo
i povezane celote:
~ izracun geometricnin velikost kori-

2a kopirar
e ekl et Skt

rograme na
reprosto. Funkcije
a funkcijske tipke,
na zaslonu. V dru-
gi verzij je v prvmeuaw s prvo marsikaj
2elo izbolj$ano. Razbito igro je na primer

0 2 gladko in rebrasto jekio: 4. sestav-
ljanje specifikacije po premerin za posa-
oris ol ks 28 et e
[mogocs pkiojiza

Taziéne tiskainike. Napisa
Sicu; Nacin dela: inorakinen.
[mormacie: Laslo Tomal, dipl. ing
Tita 18, 24420 Kanjiz

" rogram je namenjen za ratuna:  giranin cilindriénin zobnikov z ravnimiin  Mogoce posneli pod imenom. 5 Katerim
e e ede, Desege e prabsans imi zobimi i@ Tatosena. Poshet 1o mogoce progt. 502 871
IZVOZNE ZNIZANE CENE ZA JUGOSLOVANE
e 5K oan takan + e S AN mongwonusarata AT 8 06w
o o SIS 5 Ben
e 4 programi + kassolon SreCin S Lo S u.;’:x".";:lm 32 5E
“Zlgrainipac 205 0EM  SPECTRUM 123 KINIPLUS + 10 isket G DM Sk dczacomma e
64’ rokorder + 2 aini palici cietia VHS VIDEOREKGRDER 2 dafjnskim umav\pnﬁméb? Oe
vt 370 oEm vNSv\DEDPLAV(qu-nmwmuwamlnm 52 DEM
T e 0o 525 DEM  XTTURBO + gibki disk + tipkovnica + 10 NAPRAVAZA PODNASLAVLIANIE FILMOY 875 DEM
mmw " TV mod 1980 muer 867 DEM  SATELITSKA TV ANTENA + wv',ammk 1753 DEm
% banmimonser - 3 1516 DEM AT TURBO + ibki disk + tipkovnica + 10 STEREQ GUASBEN! STOLP # vaénin 225 DEM
Gisket 1765 DEM  STEREQ GLASBENI STOLP + GO gramotonom
ScHMEIDERAMSTRAD inzvotnik 613 0EM
PG o4+ monior » tukaiik + kaset 585 DEM  TISKALNIKI STEREQ RADIO KASETOFON, 150 W 2 0e
126 1 monior + Uskainik + 10isket 916 DEM BUDILKA 2 UKV-SV radiom M
£S5tz manior s 10diker 1326 e SOUMODORE MPS g0z 428 OEM  STEREOIGITALNIAVIORADIO + kasetofon 174 DEM
PC 1640 * monitor + 10 daket S0 DEM  STIZEN120 413 8EM  AVT0CBPOSTAI digtaina 40K 4 a5 DEm
Joyce + montor + gk sk + skalnk %20eM  SIARNLI0 £5 06 AVIO o POSTA iiana 40K ehes
4 WA ra ¥
A B 7 O0H LN 150
pussason s 2igranigaici 3% DM 380w 9 0EM  TEEEONSKA TANICA PHILIPS 168 DEM
smswmqm.mh i+ o o ES) A 155 BEM  TELEFAKS s kopirmim aparaiom 262 OEm
+ gk s mi + 10 dave 1085 DEM SAKOSHA GP 5018 sinciir 255 DM
NEGRE oy 10 et o) Velka iabira TV, video in gospodinskin aparatov, orodia in
i zdeikov.
JODE DISCOUNT MARKT ey o 90, %81 0
D-8000 Minchen 2, Schwanthalerstr. 1 tel: 9949/89-555034, teleks 524571 jode
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Dejan Ristanovié: OBRADA
PERSTA N RACUNARD
Zaloznik: NIRO Tehnicka knjiga,
Beograd 1988 Naklada: 2000
izvodov. Cena: 14.000 din

DUSKO SAVIC

niigs obsega 38 p ki s
L7200 s ractoyina e
m enot. Indeksa nima. Avtor
/G Te_ramenil zacetnikom, »ki ne
veliko o racunalnikih, vendar bi radi hi-
treje in lazje pisali=. Zacetek knjige ustre-
2a zastavijenemu Gilju. Avtor razmislia

o izbiri raéunalnika, pojasni osnovne poj
e (ROM: RAM) in 7el0 na kratko pretre-
se moznosti za obdelavo besedil 2 najbolj
razSirjenimi ratunalniki. Na podoben lah-
nalizira ibio tsainia in
snown pojme o urojevsnikin
08 besedila, popravianie, o5
rametr sirant . Teh
Toun) pommen odtcan uved  procteTall
ko, uvod, ki je za popoinega zacetnika
2ares koristen.
Drug del e posvecen uporabi IBM PC

mu, da bi nadomesti
“Tretji del pojasniuje delo s programom
Amsword za amsirad (1 otrti

je na u VizaWrite za C64
(12 stran). Oba Dmﬂmma sla obdelana
jo le toliko, da ju

Uporabaik lahko posene.

elu, posvecenemu prakici
svetom (i2 strani), zvemo, kako naslav-
ljamo datoteke, po eem se posiovna pi-
sma razlikujejo od dolgih besedil in kako

ie
et tegnefo korist ud froarig
i iso popoin
Gl pripovedule o skain
V bistu e o Sytesa prevoa navodi 28
jporabao ukazov Epsonovin tiskainkov:
jovor je o tipih ¢k, premikanju
papiria. grafiki in definiranju
znakov.
edma enota — definiranju YU znakov
v tiskalniku ~ je na moé podrobna
corist samo tistim, ki imajo EPROM pro-
gramator.

Osmi de jo zelo kratek in o posvecen
profesionalnemu urejanju_besedil (kako
nastajajo knjige, program TeX za prelom
besedila

oon s nnses il ks o
narskem slogu. Tiskarskih napak je so-
Tazmemo veiK, vendar ne Skazilo e
besedila. Avtor vztrajno uporabl
Enalicime, ot 8a o ve potonciai o

bi provajali

Je e odpreti slovar). R

zasnova knjige je kom

je zelo razliéni ra-

pra razliéni pro-

grami. Bilo bi bolje, Ge bi se avtor posve-

posameznim  raunalnikom in pro-
gramom.

Besedio knigs o napisano, kot so
‘spodot

odstav
lavjih 0 omenjenin treh rau-
nainikin. Goprav avior na srani 134
a je 2 WordPerfector

indekse, indeksa v te] kn)
gratio bi kezalo dopolnit — naveden
it en avtorjev Elan

mamens knige siegne zelo ot
morebitnim uporabnikom programov
Grejanje boseail in K jo zjemno brai
na In Sirokowna - ratunainike pribiizati
tisoim novin uporabni

Igre a la YU,
part II.

MIHA KRALJ

it . da domactprogramer

u:nm ki jh pirati

ih kompietov, da zapoinijo prazen pro-

Sor v asetVEasi oo potot o Sier
kot

birajo le drobtinice. Ena takih his pri nas
o vsem znana Suzy soft iz Zagreba. ki je
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Spectrum/BASIC Cracker

programsKki dosetkor. Med nimi jo ki
toazigama Vs

kir. Oba sta pr
sambleria e Pesiee, beitno ovsege)

pirat
Naolisa stvarna aset jo pravaapray

zaséite

pro presnemavani)
Pri prvem programu, ki pogreva ze sta-
‘o smrkcih, Goprav tokrat v ar-
Kadni obiki, 1o pomaniKifvost e . daie
program prbizno ptirt repocasen
o fgro. Moje izuini z njm
{akéne: ko sem igro

ka, igra labirintskega tipa 2 zelo malo
2 idel Avtor b lahko ioro pospet

poetiéna navodila, ki so prav tako kot
navodila za Veliko zadrego pisar
jezikin. Bralcu ne priporoéam branja na-
/odil v slovenscini, ker so zares umetn
8K izdelek tipa ~Ja sam Slovenace. V n
o (30 to
drugo (sloynica, skladnja. )

jo vsaj tu normaina — llplbno aradns
hitrost je na nivoju. igra p
dober scenar, a b fo gral Fet Kot dva

Kung u, Movie, Not in Se nekatere, ki so
vse domace izdelave in o s povzpele na
e et salouk

nas in v tuin. Ker
kowieh

fomati programi skozi ro-
Ko il programskih hs- Somats pa po-

i
2 rasen eoe
saj jo ena mnogin

surse mediocriae a o
husleno pozcrav
zacet

er.e]o \eﬂmn YU ragunain
50pis.

Tempora mutantur et nos mutamu
[

varoLey GOLD

FOR
MEN
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Tu je majhna pomoc: za vse, ki jih
mucita samodejni zagon basica in
zascita pred MERGE * . Doslej ste
gotovo delali tako, da ste nalozili

ogram v Multicopy, 2 ukazorna
Vin A unicili samodej
tom pa posneli asic 2nova. 5 spod
njim strojnim p

napake najpogosteje resetira

3313 TO 23366: READ a:

POKE ma NEXT

2DATA 221,33, 0, 64, 17,17, 0, 175,

55,205, 86, 5, 237, 91, 11, 64, 42, 83,
229, 229, 229, 221, 225,

) 195.3,19
3 REM basic cracker

Strojni program pozenete z RAN-
DOMIZE USR 23313 ali RANDOMI-
ZE USR XXXXX (zacetni naslov. na
katerega ste shranili ta program).

Sasa Pusica,
. brigade 1772,

C 64/zamenjevanje
piratskih sporo¢il

tem ko naloZite kakSen pro-
gmm nahpka]ie LIST in pritisnite

prvem primeru se bo
rzplsa\a Naksoa oraice npr.

10 SYS 2069
Natipkaite naslednjo vrstico;

S5E4: PRINT N:
P (N) &oRs (PEEKtN)) NEXTN

llatiokaite RUN 1 in prienit RE-
, Dobil boste stroni listing.

Tt g upogasnili s
el RN GR Tako bode It
stali, v ne bosts naletei na
kaksno reklamo. Tedaj boste pre-

ce)tevllo erk. . anakov v naciny
Potem boste zbrisali vrstico
1 pomell spremenjeni program na
kaseto in ga pognali. Imeli boste kaj
videti, to bo prava pasa za oéi.

daj boste za N vpisali 2048, Stevilo,
s katerim se_zacenjajo skoraj vsi
programi za

Ce se listing znenada zgubi, nare-
dite takole. V zadnji vidni vrstici, ki
po navadi obarva ostanek programa
in ga nare

boste vpisali npr. POKE 4565,31
(modra barva). Spet zlistajte pro-
gram in prikazal se bo nevidni del,




Katerem se navadno tudi skrivajo
rekiame. Po spremembah spravite
0 4565 v prejsnje stanje in na-

Tedita tako kot v prvem primeru
& (025) 79-009, od 16. do 20. ure.

Denis Mehmedovi¢,
Haris Mehmedovié,
Vojvodanska 63/1V,

5264 Sonta

SpectrumV/LIST #4

Cleaner

Programi v basicu so zastiteni ta-
ko, de.ji ol mogote praiinit sl
listati. V prvem primeru je dovolj, d
nalozimo, program 2 Muricopylem,

6128 program ne dela. Tako je zara-
di sprememb v skocnem bloku am-
stradovega Kalkulatorja, o Gemer
podietje ne daje podatkov.

Avtor navaja spremembe, ki jih je
reba unesti v originana programa
MCATALOG BAS _in
GaJu Bosts normaing. upmnuan
zsemi modei CPC in 2 obema ver.
zijama Masterfilea (oboe preverie-
nol). v progvamu MCATALOG.BAS
I troba zamenialiurstci 220 n 200
Z20DATAAC, 12,13, 3E, 02,12, 13,
5, 7E, NS
5 DRTA 14,16, 15, Gy 3A s 3€,
30,82, 77, F1, 23,77, EB, E

V programu EMPTY. BAS jo weba
zameniati vrstici 90 in

90 DATA 46, 49, 4C, 45, 53, 46, 08,

19
2
3¢
49
5¢
¢
199
119
126
13¢
149
158

CLEAR 29999

=

READ
NEXT P

PRINT 3¢
SAVE

POKE F,A

Ko

DATA
DATA

DATA

DATA 195,244,9

FOR F=3¢¢gg 10 3¢g42

CHRE 24¢+"4 CLEANER" CODE 3¢¢gd,43
DATA 33,32,6,9,235,33,27,¢
9,115,35,114,
103,237,82,235,33,39,92,115
DATA 35,114,2¢1,32,8,190,21,09,254
13,2¢2,244,9,254,32,216

237,91,79,92

potem pa pritisnemo tipki V(IEW) in
ABORT)ter tak prouram posname-

.V dr ba iz
do 22 barvo, 24
koordinate e i ftd, Tomu jo na-

a trak pod imenom 4
CLEANER". Nalozite ga lahko na ka-
terokoli mesto v pomnilniku.

e: raibtlte pro

Potem nalozite pmoz.m programin

3 pozenito : LOAD -~ CODE 40000:

4000, Banie o1

swle OLIRT o4, Tanes 0 et
h kod, manjsin od 32.

Slaven Lini¢,
Vukova 10,
11080 Zemun

CPC 6128/Masterfile,
hitreje in pzeproste]e s

¥ prispevky Mastrtl, hitrje in
preprosteje (MM, 1/88) je bil of
flon program, ki razeina. mosnsi
asterfile za racu-
nainike _amstradischneider
i se je oglasilo nekaj bralcev
it problemom: z njihovim CPC

01,16,92.08.01,00.20, 20,84
100 DATA 08, 0'
25, 20, 40,08, 07, 16, 63.05.01
Vse drugo, kar pise v omenjenem
prispevku, npr. pripomba k pro-
gramski vrstici 20, $e naprej velja.

Zeljko Kuster,
C. Zuzorié 25,
41000 Zagreb

C 64/kontrola kurzorja

Programéek pomaga pri pisanju
inpopravianiu programoy v basicu:

nam, da s hkratnim p
skomna CTAL in F1 (ali F3) prema.
knemo kurzor na zacetek (ali konec)
programske _vrstice.

moti), véasih (resda redko) pa se mi

tem primeru je treba pritis
RUN/STOP- RESTORE n frogram
znova pognati

Program je napisan v Profiassem-
blerju (verzija za kasetofon) in ga
lahko s spremembo v  vrstici 70
shranimo v katerikoli del RAM.

50 SYS 36864
60 .OPT 00
15;
SEB4S

0 % =49
80 OUT=!
100
110
20
130
140 RTS
150 PROG LDA 653
160
170
1

LDA #(PROG
STA $028F
LDA #)PROG
STA $0290

210 CMP

220 BNE EXIT
230 LDA #3¢
240

TA 211
250 EXIT JMP OUT
260 BACK LDA #0

270 STA211
280 JMPOUT
290 D

Program pozenemo s SYS 49152
Ukaza: CTRL + F1 — kurzor na za-
cetek, CTRL + F3 - kurzor na
kon

Mario Zlatovi¢,
Il Bulevar 180’
11070 Novi Beograd

Spectrum/posevne érke

rogram spremeni posoune
(e maden Ide
hekerie, ki v iskalnikin i
rabligjo pa g8 shko tudi
drugh saf o trke epte ot z spec-
a. Uporabljate lahko
Halee (pnsema g/l Yalks
bold (mastna posevna
g i epuanle aker BAA ¥
, 2a drugega pa pretipkaj-
e listing. Program je napis
v strojnem jeziku za Gens.

Dusan Dimitrijevic,
Burs Dalovica 80,
11000 Beograd

C 64/INPUT brez vprasaja

Verietno ste se 2o o
ko se

prasev
Znebiti nadleznega vpr-ma
izvajanju ukaza NPUT. 1o 1o 10

Sitev:

10 PAINT CHAg(147)
781,5: POKE 7825: SYS

30 OPEN 2,0: INPUT #2,A8: CLOSE

40 PRINT "AS=" AS

50 END

lglmasm standardnega ukaza IN-

odpremo datoteko na tip-
zapre-

kovnico, vnesemo podatek i

mo datoteko.
Robert Znidarié,
Markovei 33 a,
62281 Markovei p

Puju

ORG 50000
CALL RAZV
1D HL,49000
1D BC,9
CHRS PUSH BC
LD B,3
LOOP LD  4,(HL)
SRA A
‘ LD (HL),A
| oC EL
DJNWZ LOOP i
LD B,2
LOPP INC HL
DJNZ LOPE
LD B,3
LLOP LD A (EL)
SLA
LD (H.L),u
Iic HL
DJUZ LLOP
POP BC
DEC BC
1D 4,B
R ¢
JR  IZ,CHRS
RET
RAZV 1D HL,15616
LD  DE,49000
PUSH D!
LD BC,768
PETL LD A,(HL)
BOLD RRA
OR  (HL)
Lp (DE),A |
me HL
me DE
DEC BC
1D 4A,B
OR C
JR  Iz,PETL
POP DZ
DEC D
LD (23606),DE
RET

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER
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rosim, da mi odgovorite na na-
slednja vprasanja.

1. Ali S0 za atari XUXE napisali
prevajainik za C?

2 S katoro kodo pridem iz srol
nega_jezika v basic? Ukaz
SDADS ucinkuje samo véasih

Na katerem naslovu v pomnilni
Ko je lokacia podatkov 7a dolo
nje likov

4. Lahko tiskalnik 1029 tiska tudi
v nacinu NI

Prosim vas, da v kakni nasled-
nji étevilki objavite recenzijo knjige
Atari 800 XL ~ prirocnik za upora-

0. All Miadinska knjiga razmisija
da b izdala Se kaksno knjigo?
Obrad Bjelié,
Bulevar 23. oktobra
N

Ker je dipl. ing. Zvonimir Mako-
ves  reveel. shokovne. nasvel
o racunainikh iz serie
odgovarja na vpras: mi
o atarih ned nowi irokovnl s0-
delavec Zlatko Bleha (po rodu iz
Bele Crkve, dela v Logatcu):

1. Kot za vecino mikroracu
kov 50 ga napisali, ven
YU_piratih_ni. 2. Najpreprosteje
2 RTS. 3. Dolocanje likov v racunal-
nikih atari XUXE terja odgovor,

bi bil preobsiren za to rubriko, ven-

Uskaindk 1027. 5. Malbolle bo, to

iprasate
ha)

Imam racunainik atari 130 XE in
sem pred nedavnim kupil Kasetnik.
Prosim, da mi odgovorite na nekaj
vprasan;

1. Svoje programe snemam na ka-

gram z ENTER
vsakem zvocnem sngnalu malo usta-
viin nadaljje. Jo to v red
2.R a bi se moji programi
po. nalaganj aviomateKo' pognal
Kaj naj naredim?
ko na kaseto posnamem
vsebino zesiona kot pr spectrumu?
Tihomir Kuz

‘Babic Brdo 2,
Topusko

Vse je v uuu Na ta natin

v
progr

pomniinika. Pogo) |=, da pros
tic z enako Stevilko, dru-

g.ee novo nalozena vrstica izbrise

2.Pripravite program in kasetnik
za_snemanje
PEEK (13

in natipkajte: POKE.
HIPREKEtY o 208

(RETURN). Ko
ga poskusite
se bo po nala-

ganju samodejno pognal. Po-

manjdivost prl tem Jo hitrost 300

audov pri nalaganju — dvakrat

poeu oita od obicaine, Je pa se
ki

VAS MIKRO

g- nmod!lnu pohno é- vu ta

edprogran om
Fadaopn brespiacno. 5. Bros
ustreznega programa to ne gre. (Z.
B)

Imam atari 800 XL in me zanima:

Lahko s svojim racunainikom
uporabljam igre in programe za ata-
11 ST? 2. Je S kaksen (in Kateri)
racunalnik, za katerega igre in pro-
grame lahko uporabiam  sterjem

00 XL ? 3. Imam preglavice z nala-
ganjem iger iz svojega kasetnika
Xc-12.

Bojan Jelesevic,
Drvarska

Vinkovei

1. Ne. 2. Da,

tari 600 XL in 130

e zaleze, nastavite
glavo kasetofona drugace. Ce niti
2dai i bole, jo glaen!krivec pleat,
am je podtaknil slabo posnet
program. &

Oglasam se prvic in upam, da mi

boste pomagali. Imam atari 600 XL.

Pri nalaganju iger se zvok slisi sla-

bo, Kot bi prihajal od dalec, na za-

slonu se prikaze Boot Error in igra

se ne nalozi. Kje je napaka in kaj naj
naredim?

Dejan Marinkovic,

Partizanska 12/12,

eograd

Pozna se, da ste se Sele zaceli
ukvarjati z raéunalniki. Po vasem
pismu ne morem ugotoviti, ali se
program sploh zacne nalagat, ali
8e vam posreci naloit vaai an pro-
gram itd. Zato vam svelujem,
vse nacine nala-
iogu vsa-

g pirata, in po-
skusite. Ce se vam ne bo
Posredilo, | pmmu- odgotcr Boje
nu Jelesevicu. (2. B.

Imam atari 130 XE s pokvarjeno
folijo za tipkovnico in me zanima: 1.
Kje pri nas bi lahko dobil novo folijo
in pocem e vservi-

e boste nasli disketnik v malin
sih.

Imam racunalnik ZX spectrum in
Kasetnik philips AR 110. Problem
‘nastane pri snemanju programov na
Kasete, ker Kasetnik ne izkljuci mi-
krofona. Zato lahko dobim dober
posnetek samo v popolni tisini. Pro-
sim za nasvet, ali moram Kupiti nov
kasetnik (Ce ta i ustrezen ze
manjo programov ali pa lahko pria-
godim tega za snemanj
gramov.

Viadimir $koric,

Resetari
Rek

Ce uporabljate kasetnik samo za
racunainik, v njem prekinite zvezo

‘mikrofonom. Drugace kupite nov
kasetnik.

Imam atari 520 ST FM in ga name-

ravam razsiriti na 1 Mb. 1. Kateri

nacin je bollsi - spa/kzn/e ali nakup

kartice? 2. Koliko prostega pomnil-

ks ostane po taki razéinivi 22 delo
TP Ditoms

Dusan Dimitrijevic,

Bure Pakovica 80,

eograd

1. Spajkanje. 2. Brez ROM-TOS
priblizno 650 K.

m prediog za vas. Mar ne bi
il Bolie G by kil rezervaciio 28
opise iger in bi bralcem ne bilo tre-
ba pisati, kateri opis_pripravijajo,
namesto tega pa bi med vec opisi
objavili tistega, ki bi bil bolsi in bi
prej prisel na vas naslov?
primeru bi moralibraci ki opisujejo
ja vam ne bi poslali
Dplsa Cora. ki sto ga 20 objavi Lan-
uvedi tudi rubriko, v Kateri
ogorarial bratcem. it vas zamma
991, ki gapripravio.
pricakujemo njegov.
o e, a2 to w0, rubrikS D1
bilo treba neka/ manj kot po strani
v Mikru. Po mojem je prediog spre-
Jemijiv in bi ga bilo treba st s
Bozidar Alajbegovic,
Zaheji 6,
Lovran

ior. »

vBeogradu. 2. Kupiti nameravam

disketnik. Katere disketnike lahko

prikljucim na svoj racunalnik in koli-
ko stanejo v tujini?

Dejan Bagilovic,

3. oktobar 61/31,

Bor

1. Atari 130 XE nima tipkovnice
slolno, smpek s kontakil, Pinasle
Edina resitev je,

kupiti.
u- plmc Wiadinsid kniig), na) vam

enja racunalnik, ce mu garan-
cliageni pnlzkl. Vfuiini o i ueu.
nain ceni, d jih's

popra vllnll
ne boste nasli
erocam vam i alskermik atar
1050, ki je naprodai tudi pri nas (za
podrobne podatke vprasajte Mia-

e
nalod pred programem v basicu In
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sto opisov
ATV Simulstorle Professional Ski

torja in Death Wish il — sa-
v q-r. ' nas sploh
zanimajo.

Kot reden bralec vase revije vas
prosim, da mi odgovorite na vpra-
nji:

1. Kaksna je procedura pri posi-
Jjanju izvirnega programa tuji zaloz-
niski hisi?

2. Kako naj bom preprican, da mi
programa ne bodo vzel i da ga ne

0do_objavili brez moje vednosti
(nobena sascita i popoina)?

jan Lukaé,

- Josila 7/16

Sarajevo

naj
lje, da_posijete tujemu Zzalozniku
samo demo posnelek programa.

Sem ucenec 8. razreda osnovne
Sole. Kupil sem racunalnik ORIC

NOVA 64 in mi je zelo
Steviinim obveznostim (veliko se
moram uciti, da bi ohranil svoj od-
lcniyspen, ki mi o zeo pomemben
zaradi vpisa Solo) si naj-
manj trikrat ali smm: na teden utr-

‘gam uro ali dve za ucenje in zabavo.
Precej mi tudi kniiga, ki
sem jo dobil ob racunaini

o o potre-

bujom informacio. fad bi vedel ke

dobim programe in,gre za OFIC

0 64 in ali lahko uporabliam

rame napisane za kaksen drug
Facanainik

Dusan Hrkalovié,

Glamotka 4/42,

eograd

Pisite na_naslov: Avtoteh
TOZD Nova Titova 36, 61000 Ljub:
ljana, tel. (061) 319-877.

Oglasam se vam prvic, ker imam
problem. Pred_letom in pol sem
s posredovanjem sole poslala svoj

Zato da bi lahko zvedela, kje je moj
racunalnik.

iva in Dzoni Narandzi¢,
(orvesko naselje 26
cegnovi

da za najdene servise Zal ni.
Plille oddlku za drobno gospo.

rstvo pri mestni
Skupsaini,

Pismo tov. Jureta Skvarca v letos-
nji tretji Stevilki MM me je. milo re-
o, presenetilo. Najprej je ty eks-

Kultetne izobrazbe, ima pa obilico

lezni za vse, kar 5o in kar bodo stori-
i za razvoj racunalnistva v Juge

viji. Kdo si lahko danes v nasi domo-
vini, Kjer je lepo biti miad in kjer
neKateri $e za Kruh nimajo, privoséi

prost izracun pokaze,
povprecen program odsteli name-
to 2000 din pri lokalnem piratu




0krog 50.000 din plus davek v kaks-
nom predstavnistvu tui frm, Pre
prican sem, da ima. tov. Skvarc
Vsvoll 2ok proaramey el e
piratski »izdelek=. In konéno: vse
Tovie, razen kakine Primoriaing
knjizevnosti ali Sodobnost, spremy
niajo naslovnice iz stevike v stev
vsod, razen mogoce pri re-
& vl Time, m rob prebirat imena.
ndre] Troh
Dorgoma!ku 62,
Ljubljana

Preberite tudi naslednje pismo.

Pisem vam samo zato, ker me
K tomu naravnost prisiio pismo Ju.
1ela Skvarca, objavjen v prejSnjem
Vasem ismo je napisano
brez dlake 1 jeziku. kakor 23 lepo
rece po domace. Posnemal bom
omenjent siog pisanja. Gre za sia-
vek, ki ga navajam: »Za s i
potreben fakultetni $tudij, dovolj sta
dobra vola in obilica éasa za s ucerje
programskih jezikov.« (Op. ur.: Od-
govor balcu Zrinku avica v Stowlki
dodal, da je treba

/i polog ege. fratkomalo zaljub-
jen v racunalnistvo in da ne smemo
podcenjevati naravne nadarjenoef
* Tovaris Skvar¢ primerja programi-
ranje z medicino in drugimi eksakt-

(aksna neki je pri medi-
cino? V medicint je jasno: ¢o vas
Zaboli slepic, odredete siepic in ne
{oke ali noge. To poteka rutinrano.
Vsi, ki se s

njem, pa v o St siosi ves
ljudi resuje isti problem oziroma
program na prav toliko nacinov. Do-
kaze za to po mojem najc

'a »Krizce in kroZces. PokaZite ‘o
Tovarisu Skvaré
ar zadeva §tud, tam dobite os-

itd. Uite se, kako kak-
Son profesor redulo kaksen probyom
in kako ta program prelije v softver.
Fritem s pomaga s kopico ltoatu-

. Vprasanje je potem, ali ste se
naucH, kakd ] programicats cams
| 2l tega, kako programira ta ail oni

profesor

Ne vem, zakaj tovari§ Skvare za-
meri Elanku o znamkah. Ce njemi
i bil vée¢, je bil zame zad

Softver in hardver, taka ozkost lahko
samo $ko
Kar zadeya naslovnico revije, lah-
ko re¢em: Clovek ima o¢j, da glad.'.
in usta, da govori oziroma sprasuje.
spomniti starih
Fimiiancy in miovin lorakov.

dnje se sprasujem, 2l sploh
poxmbu/ele takega sodelavce

imond Krusha,

Peruskova 9,

Moj mikro ne pricakue od
lavcev, da kal
govt njl ‘erenciran o lastnega

de-

Upam, da mi boste odgovorili na
vprasanj

1. Kako naj v monitorju 49152
(80000) posnamem na kaseto strojni
program? Poizkusil sem z ukazom
S, vendar ne gre.

2. Kako naj iz PROFI ASS shranim

azred n imam
G 64. Odgovore nujno potrebujem,
ker pisem arkadno i igro v zbimiks

Gorisek,

Sp.Polgkann 138,

Pragersko

L Enostavnio vpldi: Sme pro-
gramar,08, 1

1000 — primll zacetnega naslo-
va programa

2000~ p

1.2) Poglelte drugl del | dgovora
Davidu Sorifku. b) PROFL-ASS ni-
ria, Sepleslis
Taredite's mnnlimivm. Pol PRO-
Fl- ASS lahko imaf mniiniku
PROFI MON'ai k.ummu irug mo:
itor (pazite na naslove, na katerih
I-ﬂnl) 3.~4. Natanénih navodil za
GBasic in Oxford Pascal ne mi
mo objavijati. Poiscite jih v
as,)

Racunalnika e nimam, zato pa se
vam tudi_oglasam. Ukvarjam se
2 Slkionsko glasbo in vas prosim
2a odgovol

tor racunainik jo (po kvaliteti
2zvoka) boljsi za komponiranjs, com-
modore 64 ali ZX spectrum 128 K
Je Se kaksen boljsi, ki stane pribliz-
no toliko kot ta racunalnika

2. Kateri je ustreznejsi za poveza-
vo z instrumenti po standardu
migiz,

a_spectrum na_voljo

Kakinatara klnm:wa kotza C64in
Kje jo prodajajo

Jevtovi¢,

Stanisave o Smmr‘,evlca o

Beograd

~2. C 64. 3. Klaviature za C 64
in lp-clmm doblte v veaki melo

progran 5
Pazi | lovu VEDNO
D'“l.] Al Gom]I pﬁm.l posname

io vplll SST dv,sa

ime programa:
Za

nalaganje: .LST dv,
programa’. (Tomaz Susnik)

leti sem ponosen lastnik

§Imm§esmasa1ka in doslej je bilo

vnem vse v redu. de/pab/vam

7ad postan ek vpra:
Pred

gram' PROR" ASSEM IBLER 64,
O njem so v 15. tevilki pisali Racu-
nari, vendar mi je nekaj reci se ne-
Jasnin:

a) Kako naj iz tega zbirnika pos-
namem na Kaseto del pomnilnika
(recimo od AAAA do BBBB) kot
strojni progrem?

b) Kako naj disasembliram kak-
sen pr v strojnem jeziku?
{Upam, cami boste lafko pomagall
saj se mi zdi, da je 5 tem zbirnikom
pisal programe Hobert Sraka v serfi
Risemo s C 64).

2,) Seviti 91985 sto pisai
© GBasicu za C 64, vendar ni¢ po-
Grobega, Frosil o1 vae, oo napisete
0 njem obsirnejsi clanek ali mi vsai
posijete seznam ukazov. (Pred
kim sem dobil tudi ta program, ;

3. Imam Oxford Pascal. Zanima
me, kako iz njega aktiviram grafiko
(ki jo podpira) in zvok ter kako na
kasot posname Kodo (prevedens
program), tako da jo bom lahko
Ppozneje nalozil iz basica kot strojni
program.

Zoran Budimiié,
Zivka

rom
v ZRN. c-n- » glbll.la o4 300
DEM (sa C

Hildebrandt, Eichenstr, 34,
1,BRD. (T. S.)

Katere monitorie priporocate za

C 64 G2 Jo barvni monitor philips
Sst2 watrosens

Andre| Zerovc,

Sorlijeva 24,

K
ER

Monokromatski philips
barvni commodore 1901 anp;
7502 je zelo dober. (T. .

da bo st
n¢|6- odiotiien Tiekalnik 1. it
l]lvx MPS 803 in/ali Epsonovimi. (T.

met-

s iSem vam prvi, imam commo-
© 64 C in vam pripisujom vse
e: Upam, da mi boste odgo-
vorili na vprasanj

je mogoce na moj racunal-
ik ikl {ipkownico C 126D te-
0 da bi bil videti kot 128 D in da bi
Corovate samo_ ¢érke in funkcijske
tipke)?
2 Ko bi lanko kupil o tipkownico
in koliko st
] m naCé4 prikjuct
hiteiSi,canet i o preshons
siranski disketni kaksnega druge-
92 proizvajal:
i alakenik v 1570 deluje
Eeds

5. Ali VC 1570 prav mka kot VC
1571 bere format CP/M 8t

6. Ali je mogoce s. slslemam CPM
upo:abl/arr progmme koi sta Word-

a1 2000 n Lotus 123
S Katenim programom lahko
DOSPE#IMO disketnik?

8. Kateri urejevainik besedil mi
priorocate. uporablal b ga z po-
trebe v o

5 Al mogec racit pomi
nik C 647 K/e bi lahko kupil razsiri-
eni moat

le rmodem mi prrﬂumtﬁ!s,
ko/lku sune in kje je naprodaj?

11. Koliko stane tiskalnik robo-
tron K 6311/c in ali ga je mogoce
Kupiti pri nas?

Blaz Zupanc,
Noziska 1,
Kamnik

Da, zelo enostavno. 2. Vpra-
h]«. v kaksnem servi

e Ne,
CPIM 86 je vostransns format, VC

Kot
ravam kupiti tiskalnik. Ker imam de-
loune izkusnje s tiskainikoma MeS
in MPS 803, sem se Ze odloil,
atadhe no prideta v postev. Zore:
ta lo 480 tock na vrstico, kar je pre-
malo. To je zelo pomembno, zlasti
pridelu GEOS ah Giga CAD, M.
ka znakov je 6 x 7, zato znaki niso
lepi, crke q, j, y in'p pa so visje od
drugih, To'napake naj bi odpravjal
802, ki ga v zadnjem
splvh e najdem v oglasih. Ga spioh
go proizvajajo oziroma prodajajo?

M maiva je tolikokrat opevani
St NL_10. Nokjo sem probral, da o
zdruZljiv samo z MPS 803, Ali
pomeni, da se vme/u/n a0 s,
kov v vrstici, na en nacin plsave?

Prosil bi vas, da mi glede na
merje_cena-kvaliteta svetujete pn
nakupu.

Glode Mojega mikra nimam pri
pomb, razen da ne zmanj3ujte kvali-
tete papirja, kot ste to naredili no-
vembra lani. Poglejte Svet Kompju-
teral

Arijan sm;.
Murska Sobota

6.Ne,
mi so napisani za sistem
Ms-’ggs (mu e xompatibici.
pospesevalniki niso
n| pna- u) poglejte za dodatk

Tornado DOS, Speed DOS (zdruz-
iv.s CP/M) ipd. 8. Easy Script, Vi-
oljo z na-

te 64. v
nm poleds Inekov (oglasi & 9.
256

, npr. na
dobite v veaki m boll. el
int 2 Tatumalng v ZRN. 10.
Dataphon S21 D-2, ki stane s kabli
In z disketo vred 343 DEM pri Con-
rctvouts, Sciersicdess ]
Minchen 8000-2, BRD, tel. 0
52128, 17,V o trgovini le]

Jo za 399 DEM mods! 6313 VC, pri
8 P oYprasale v Miadinskd
knlhl @.s.
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Out Run

Livingstone, I Presume

V opisu v prejsnji Stevilki Mojega
mikra manjka pomemben del: kri-

W7 B
7\L(B>5ig>6/0

N 3

15

zisca. Dele igre nalagate glede na

to, kje zavijete. Narisal sem Karto in
upam, da vam bo pomagala,

Namik Mujagié,

Danila Dokica 3,

1000 Sarajevo

Killed Until Dead

Za vse tiste, ki stezka sklepajo po
zapletenin _telefonskih odgovorin
oseb. je resitev enostavna. Kadar
vprasas kaj takega, kar za kriminaini
primer ni_pomembno, je odgovor
napisan temno (imam b televizor).
Ce z vprasanjem zadenes v zivo, se
osebi v zgornjem Ievem kotu Spre-
meni izraz. Prav tako so v odgovorih
in seznamu tvojin Kiicev (meni PHO-
NE NOTES) resnicne trditve napisa-
ne svetlo. V seznamu Kiicev zbrisi
vse vrstice, v katerin ni svetlih
sed, in bos razvozlal skrivnost (prej
je seveda treba s kopico iicev izko-
ristt vse mone redine).

anijel $ti
Ive Lole Ribara 2
41000 Zagreb

Shadow Skimmer

Prijatel; je v Stevilki 1/1988 odlié-
no_razlozil potek igre do tistega
usodnega precepa in vode. Do kon-
ca pridete ta

e precatiie poskusaite skociti
éez bazen. Z bombami in bumeran-
'gom unicite netopirja, pajka in Skor-
pijona. Stopite levo k zidu. Zaletite

tri bazene premagate takole: zaleti-
te se na desno in na robu bazena
pritisnete gor. Mirno pojdite na tretji
zaslon, kier se konca pot vseh zivé-

v bazen, morate nazaj na zacetek,
Ker i lzhoda. Prish ste- na Cetri
zaslon,

Unicite dva netopirja, zberite se in
se spustite po stopnicah,

etem zaslonu pocakajte, da
se bo krokodil odpravil proc od vas,
Preskotite tri kamne, s pusko unici-
te diviaka in uprite drog. Skocite
Zmocjo 9. Preleteli boste ves zasion
in padii pred zadnjo sobo.

Pri vhodu uniite Indijance in sto-
pite v prostor, kjer vas caka dr. Li
vingstone.

Mario Koli¢,
N. Demonje 25,
44103 Sisak

Atkanoid (ST)

© je na zaslonu uvodna slika, je
treba tiscati tipko CAPS LOCK in

krati vpisati: DEATHSTAR. Igro
zagnete kot obicajno, vendar se lah-
ko s tipko S preselite na naslednjo
stopnjo. Ce na_uvodnem zaslonu
itite CAPS LOGK In vpilste PAJ

ujam vam resitev arkadne
igre za spectrum 48/128. Treba je
uniciti tri parazite, ki sesajo energijo
vase vesoljske ladje. Z zacetne loka-
cije se zmuznite mimo nadleznih la-
diic in se prebite dof na dobro bra-
njeno ploséad, na kateri e napisana
stevilka, Spusite vse tipke in vklju-
Cite streljanje. Vasa ladja bo pocasi
2ginila in znasli se boste v njenem
pogonskem oddelku. Tu boste kma-
iu"odkrili prvega parazita. Unicite
ga, vrnite se na ploscad in se prese-
lite na prvo lokacijo. Spet se spus-
cajte. dokler ne naletite na vrata
S tipko FLIP se obrnite za 180 sto-

unicili prvega parazita,.vam blesce-
¢i kvadrat ne zapira vet poli k tele-
vas prestavi na drugo

*Eoite telsport, Pl Katotom i

nobenih o jonski od-
Gelek i unicte Grugbon pareas
Vrnite se k drugemu teleportu na tej
stopnii. Pot k njemu je prosta. Tele-
portiraite se in se tako kot prej pre-
bijte v pogonski oddelek. Unicite
zadniega parazita in prikazala s bo
Cestitk:

bodatna tivlienja vam da POKE
47828, (x =

*Sotan Jovanovié,
‘Sama Halupke 3,
22300 Stara Pazova
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tnice), zacnete
novo igro na nsll slopnu na Kateri
ste koncali pre)
Dlnkn Jakovljevié,
S. Nikolica 48,
. 1500 Krk
Tai-Pan 2

mukoma vracate dolg, vam
ponujam naslednjo resitev. Potem
ko si sposadite denar, kupite CLIP-
PER, posadko, nekaj zabojev hrane,
topovske krogle in neka streliva za

uskete. Pojdite v WAREHOUSE in
kupite Eimved Caja. Pojdite_ven,
spet vstopite in izberite ikono SELL.
Trgovci vam bodo pro
20.000-30.000 dolarjev veé. To po-
navijajte, dokler ne zberete potreb-

Viadimir Skori¢,
Resetari 6,
51000 Rijeka

Fire Power (amiga)

fin pa tako. da se ustavte In prts-
nete strel +

S nekal o vgn Test Drive. Naj-
boljsbe vozilo je ferrari testarossa

najhitreje pospesuje, zadosti hi-
tro zavija in doseze najvecio hitrost
(Najhitreje zavija_porsche.
osebni rekord je 83.700 oK in igro
sem koncal. Na koncu se izpise:
»Good job, keep the car, go home.«
(Dobro opraviieno, obdrzi avto, poj-
di domov) Prikaze se sk mesta in
pred vami 5o stirje a

et sr
41000 Zagreb

V skripcih

poke za Green Beret,
Sabre Wi, Boler Cosgter m Super
Robin Hood (spectrum): Jure Beric-
nik, Tomsiceva c. 10, 63320 Titovo
Velenje, @ (063) 855-902. izkusnje
v delu S programi Fortran 64, Star-

Texter in Tostomat Plus (C 64): Ne- *

nad Stevanovic. Centar Ili/2, 43000
Bjelovar. Sifro za Blue Max, navodi-
1a za Raid over Moscow, Moscow Il

Avtorjev« odtis

RubrikoPomagajte.drugovismood

mega zacetka popoinoma prepu-
stili bralcem. Tokrat si rednistvo iz-
jemorma. . Ker_noce
podpirati take morales, kakrsha se
e zakoreninila na nasi softverski

ni. P ijetnio dopisovanje
s Harisom H ragevi-
¢a 12, Sarajev

M H. Hukic' in 'START

XY TAPE' me je na nekaj spomnilo,

pa sem (2al prepozno) pregledal po-
, ki sto nam jih posi

s
3
S
H

bom:
iz tiih e in k. Poleg tega si
tudi drugi sodelavci rubrike Poma-

p.
Obiozije nekega braica, ne ca bl
vedel dokaze) To je Ze od praz:

iz Sinc:
lair Userja, vas priljubljeni avtor pa je

rian Sing!
MOJ MIKRO, JANUAR, Transmu:
R
24, A Sin
MOJ MIKRO. FEBRUAR: ATV s

A Singh; Super Sprint = SU. n

w 57 'BOKE GARD 40. A, Singh
10J MIKRO, MAREC: Hades Ne-

buls, Mat G655, S Fight, Thing

Strikes Back, Triaxos

Do’y S e POKE Con
i o ) psink T8 1.in

ks sem il kot staen bralec vedno

tega se in
i lctvits, wnnm druge. Ne-
Ka) ste jin obj

jihov izvir
neke aviorsie pravice. Konc
kol val

e in zaradi uporabe tujega

nskavxvmmp rispeviin — samo
Vasin boil n veesh
-mpoe te tudi vi. Ce boste

vili svoje_obtozbe, objavite tudi to
pismo, spodtujte pravilo, naj se siéi
tudi druga stran.«

o Smg han sevedanapridsioy po-
Stev. S tem se konCuje vase 'sodel
vanie 2 nami Vapris sl oo

nokite Ml Jofgemkon 2 ex
ta. Poke, ki smo jih objavili
et o pespiat s iaen

@] smo e razsll. Zanima nas sa.
mo: all ste kdajkoli nasli kaksen PO-
E sami?

Aljo A
urednistvo Mojega mikra~

Haris Hukic nam j tako) odpisa

glasam se vam zaradi vasega
plsma in oblosbe v 2vez! § pOKL Ne-
Rt stat k. Tamrat o e

ga Sinclair Userja. Tako smo dobil
Yool cagovorna piasani, akjo Kot
Kol nede lkden POKE sam

Medtem nam je posial
smoswkomuY!inDoorz spet
prepisanim od A. Singha (SU. ja-

nuan.
cbiauiamo poke po datumin

ok et b
ra zasluzil stari P

moji
min, i kroZio o Jugi, In e razu-
mem, zakaj naj bi bila vasa necimr-

val pnmm.. braice, ki zaradi njega
niso prighi na

TV - VIDEO

COMPUTER

Najlazia pot. da hitro koncate
igro: na zacetki feberls tark SHA:
res. da jo MARC bolis

~"ima najmanisi rezervoar, ni
radar pa ne doseze generalsiaba,
v katerem je zastaval). Sovrazna ge-

sprotnikovi barvi. Z minami jo lahko.
zagodete nasprotniku, nastavijate

ORION
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| Sinbad and the Throne
| of the Falcon

| & arkana pustolovitin @ amig
4,99 Ne & Cinemaware/Mastor Designer
| Software & 101

¢lovek ali zival. Libitina ve, kje so trije idoli
Ishteekyjev, brez katerih ne morete koncati igre.
Genie je duh, ki vam izpolni tr zelje. Shaman
e Kiju¢ igre in samo on lahko resi Kalifa uroka
Naijtezje izvabite odgovore Libitini, ki vas ves
¢as skusa zapeljati z obljubami oblasti in boga-

stva
Caka vas boj z raznimi sovrazniki in naravnimi
nesrecami [

KOSTA IVANOV
NIKOLAKI MIOV

rogram Billa Williamsa pomeni avanturo
¢isto drugacne vrste: to je kombinacija
simulacije, strateske igre in arkadne
igre. V verziji za amigo (dve disketi) arkadne
dele igrate s palico, druge pa z misjo. Grafike je

na pretek, Se zlasti pejsazev, ki se le redkokdaj
ponavljajo. Glasba in zvocni efekti so na visoki
profesionalni ravni

inbada na enem od njegovih mnogih poto-

vanj zbudi Kiic na pomog: 2vok iz carobnega
dragulja, ki mu ga je podaril kalif; kalifov dvoj-
ek pa se tedaj mudi v kalifowi palaci v Damaro-
nu. Sinbad se vie v rojstno mesto Damaron in
od princa Haruna ter princese Sylphani zve, da
so kalifa_ urocili menil s je v sokola
Sinbad se s princem in princeso oderayl na .
daj ste v prvem od treh glavnih zaslonov
(Tha ime). VIEhe pestend s m svole sprome
ljevalce (Questing pary. naipre) samo Harun in

n je na Sesterokotnike,
v katerih je razvrscenih deset vasih vojska (rdeci
vojseaki). O moé in mobilnosti vsake armade s
poutite, &e postavite na posamezne vojske kur-
zor. Utripajo¢i Sesterokotniki pomenijo trdnia-
ve: vse dokler je armada za obzidjem, se Stevilo
vojakov povecuje. Vsako vojsko lahko odvedete
pohod: izberete jo s kurzor
levi gumb miske in kurzor potegnete v izbrano
smer. Ukaz velja samo za eno polje. Naloga teh
armad je braniti Damaron pred vpadi sovraznika
(erni vojseak
V pr feniju na levi strani so mesta, do
Katerih s6 lahkd prebijete. Modro 0 50 oznacena
morja in zalivi, rdece in zeleno kra
S Kurzorjom i Sproséanjem desne ipke pridete
o cilja oziroma izplovete 2 ladjo Sabaralus.
izplovitev zahteva posebne priprave in sicer mo-
rate nekaj posadke poslati po rekrute.

V srednjem meniju izberete 0sebo, s katero se
boste pogovarjali. To je seveda nekdo, ki je tisti
hip naisti lokaciji kot vi oziroma v vasem sprem-
a_sogovornika morate spostijivo
sprasevati. Princ Harun, recimo, vam
vellko povedali o tom. kako s6 borii prot so-
vrazniku. Princesa Sylphani vam bo razkrila, da
2616 njen oco spremaril'y sokoR. Gypey (clgan:

ka) v kristalni krogli vidi, ke je ta hip Katerikoli

60 Moj mikro

Med igro vas veckrat napade in ce njegove voj-
ske vdrejo v Damaron, se boste morali hoces
2 njimi. Princ
Jamoul, sin Libitine, je hud nasprotnik in zato
Libitine e jezite, kaiti utegne ga izzvati, da se
bo meceval z vami. Pterodaktil, sluga Crnega
princa, se spremen v cloveka, e ga zadanete

napadajo s kamenjem, vi pa se morate braniti
s fraco. Caka vas tudi boj z idoli, ki jim morate
izmakniti tri dragulje — zato pazite, da jin ne
boste prebudili. Pac pa zveri niso hudo nevarne.
Potres je platformska igra, med katero se mora-
1o skold pogariel . fzbckdow i s ot
izmikati kam

eprau Jo vaak zacetek drugaten, je nekaj
osnovnih pravil, ki vam olaj$ajo pot do konca. Iz
Damarona odidite po kopnem iskat Libitino in
Gypsy. Ciganko vprasajte, kie je duh, Libitino pa

boste, kie 5o idoli. Potem jo spodite in se z ladjo
odpravite iskat duha. Ko ga najdete, zahtevajte
od njega, e vam pridruzi Gypsy (I wish
Gypsy was here). Pojdite v kraje, kjer 50 idoli in
jim izmaknite dragulje. PoiScite $amana, ki

v dzunglah na zahodu. Od njega boste zvedeli,
kateri je Cetrti predmet, ki ga potrebujete. Gypsy
vprasajte, kje je zver, pri kateri je ta predmat,
priborite si ga in vrnite se k samanu na ogled
zakljucnega prizora, prave ponazoritve grafic-
nih moznosti amige.

Ce je kam mo¢ priti tako po morju kot
kopnem, izberite morje. Na otocje Ritchie Reef
plovite Cez Pele Shoal, sicer boste nasedii in ce
s sabo ne boste imeli duha, ki bi vam uresnicil
zeljo ~ novo ladjo in posadko ~ bo igre za vas
konec. Na krovu naj bo vedno dovolj moz. kati
bati se morate piratov.

Igro Iahko vsak hip posnamete na disketo:
dvakrat Kiiknete v gornjem levem vogalu zaslo-

2 in izberels opcio Save Game. Nato lanko

Tesetirate ratunaink n zaénete zmova. Ge pa pa
radi nadaljevali tam, kier ste igro posneli, ot
te iz menija Game Utilities in Load Game.

120°

arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C
128, CPC @ 8,99— MQsm.AIm(GImuIU

TINE KURENT

rolko gres v park, da bi zbral Simvet
medal) in denarja. Rolkarja upravijas
zigralno palico ali s tipkami (spectrum)

Q - levo, W — desno, K — napre, L — ustavija-
nje, I ok Dogaino opremo (Celado, Cevije.
sitnike in bolj3o rolko) kupis v trgovinah.

Na zacetku imas tri vstopnice za park, nove pa
dobis s tockami za uspesno prevozene parke in

jo. Ko ti potece 2. 1o zatne praganiainekak.
Sen stvor. Ce s
Sekund mrtv. Edina reStevjo, da ares v kakSen
park. Po ulicah drvijo kolesarji in motoristi, na
plocnih pa srecuje$ qvigovaice wez:, akrobate
in atletske telovadce. Ce se v koga zaletis ali ¢e
pages v miako, i neka) casa crarien

Parki so

T7JUND PARK: skati s plos¢adi na ploséad in
pezi, da ne paded v voda

Wip PARK najadi vozi do zidu in so

SO TY oot drugi strani

3. SLALOM PARK: voznja med

2. DOWNHILL PARK. vatnia po-wiigastem

0 opravis normo v parkih, dobié medalje.
Zlata velja 100, srebrna 75 in bronasta 25 dolar-
jev. Denar pobiras tudi po ulici.

o (061) 224654, = griska 14, 61000 Ljve-
jiana.

Through the Trap Door
P

ey

VLADIMIR PAVLOVIC

erk, najbolj priviatna oseba iz podzems
lja, je spet pred nami. Tokrat je njegova
naioga, da se hkrati z Druttom (malim

rumenim bitiem) spusti skozi zloglasna vrata

vpod trap doov) in resi lobanjo Boni iz kremp-
lioy Zlega

5§t obmotia, na veakem morate
opravit nokal nalog. cs Rocete preit na nasied.
nje. Poglavitna naloga je vsekakor priti do iju-
¢a, ki odpira vrata do naslednje stopnie.

Igro vam bo olajsala_moznost, da kontrolo
prenssete z Borke na Druta. ket le eden in

drugi sta usposobliena za nekatere naloge.
Opazil boste udi carobne preamete, ki 88 nai-
bolj spominjajo na raznobarvne pilule. Ce nale-
tite na nepremagliive ovire, so edina resitev ma-
giéni predmeti, ki jih mora Berk pogoltniti, da bi
jih lahko uporabi

fela posasti i bodo z vsemi mocmi priza+
devala, da vam bodo v napoto. Sam $e nisem
odkril, kako bi jih nagnal in ubil. Najbolie je. da
se jim prevet ne priblizate, razen Ce tako zahte-
va igra. Prvi del zaénete takole:

Sprva ste Berk, ki vzame Drutta v roke (palica
navzdol, ko je Drutt pod vami): pocakaite, da s
vrata v tieh ponovno zapro. Napotite se na skraj-
1o levo stran zaslona in se vrzite v notranjost,
potem ko se vrata odpro. Prevzemite nadzor
nad Druttom in pojdite na levo
pojdite skozi 50bo 5 pajki in znasli se boste
v sobi s Kljucer




Nikar ga ne vzemite takoj, aiti nasprotovala
vam bo leteca posast, ki je tako tréena, da se

stali. Premamite jo. da se spusti desno tik ob
Kljucu, hitro ji idite na levo in zacnite skakati
(palica gor).

‘e ste uri, boste opazili Kijué in ta bo padel,
sicer pa boste morali postopek ponoviti. Prevze-
mite nadzor nad Berkom in pojdite na levo. Ko
“pade prvi pajek, se mu postavite ¢im biize. Brz
ko se bo zacel dvigati, pojdite do naslednjega.
Tokrat se morate izkazati s hitrostjo: ce se ne

ker je preve Storast, med skakanjem pa je ne-
mogoce nosit kljué.

Tu boste tudi opazili, da Drutt med zalezova-
njem &rvov hodi po dveh vzporednin crtah na
tleh in da mora skociti, Ge hoce priti z ene na
drugo. Najprej mu pustite, da poje vse crve (e
50 na zaslonu), skocite na zgornjo érto, po kate-
i hodi Berk, in se ustavite tako, da mu majhen
del leve strani telesa zakriva zid. Zacnite skakati
vvisino. Ko se prvi¢ pojavi na zgornjem zaslonu,
kjer ste padii v jamo, nehajte drzati palico navz-

; Drutt porinil
noter. Postavite se natancno nad Kijué in ga
pojeite (palica gor). vzemite Kijué in ponovno
potegnite paiico gor. Dobili e krila! Kar vzleti-

postavite na tla z desne strani jame, kamor ste
dosiogili 2 Drutom. Ce niste bili zadosti hitri
vam ostane samo e, da ponovno zacnete igrati
Ce pa se vam je posrecilo, odklenite vrata in
vstopit

Druge stopnje so se tezie

| Strike Fleet
| ®vojna simulacija @ C 64/128, apple Il
@ 15,95 £ @ Lucasfilm/Electronic Arts @ 9/9

ZELJKO KRSTIC

semdeseta leta nasega stoletja so ¢as
kriz: Iran in Irak, Maivini, Afganistan

Ni¢ éudnega, Ce so pisci scenarijev za

igre 1o 2e davno doumeli; zato so nam spet

ino simulacijo, igro Strike

Fleet (Ofenzivno brodovie). Tudi tokrat ste v vio-

gi oficirja ameriske vojne mornarice. Igra precej

spominja na P.H. M. Pegasus: podobni so zaslo-

ni, komande in $e marsikaj drugega, toda precej

Je tudi izbolisanega — vetja izbira scenarijev,

a grafika, popoina nepredvidijivost in veéja

V osnovnem meniju izberete enega od dese-
tih moznih scenarijev: 1. Stark reality, 2. Enemy
below, 3. Road to Kuwait, 4. Falklands defense,
5. Dire straits, 6. Operation Cork, 7. Surprise
invasion, 8. Escape to New York, 9. Wolfpack
1990, 10. Mopping up. Pregledujemo s tipko za

streljanje, izbiramo pa tako, da se s palico za
igro spustimo na START SCENARIO. V gornji
tretjini zaslona vidimo Stiri karte (karta izbrane-
ga scenarija je modra). v spodnjem delu so
vsebina operacije, opis moznega sovraznika in
komentar.

Naslednja postaia je pomorsko oporisce, v ka-
terem izberete ladje za svoje brodovie. V sredini

zaslona je meni: ABT TF — vrnitev v glavni meni
FLAG — doloCitev maticne (poveljniske) ladje.
SHIP — izbira te ali one ladje dolocenega razre-
da, ADD - prikijucitev ladje brodovju, DROP
~ izlocitev ladje iz brodovja. Razmislite o vrsti
ofenzive in moznih sovraznikih ter temu ustrez-

no izberite ladje. Ko v oporiscu formirate bro-
dovie, dvignete sidro z ukazom SAIL.

najdete se v navigacijski kabini. Na dnu za-
i o ladji: ime, hitrost, radar,

odhod na po-
veljniski most, NEXT ~ naslednja ladja, FLEET
= vse brodovie, ORDERS - ukazi. NEXT in
FLEET sta v zvezi z dolocanjem kurza za aviopi-
lota, in sicer s krizcem na karti. ORDERS ima
podmeni: DEST — kurz za avtopilota, za vsako
ladjo posebej, SPEED - hitrost, ALARM — znak
za alarm, RADAR, SONAR, SPLIT - ukaz za
razkropitev, JOIN - ukaz za prikjucitev. S pre-
mikom palice v levo ali desno izberete opcijo,
izbiro pa potrdite s strelno tipko.

Sam poveljniski most je.zelo podoben onemu
iz igre P.HM. Pegasus. V gornji tretjini zaslona

vraznika). Na desni sta HEADING (sovraznikov
kurz) in SPEED (sovraznikova hitrost). V sredini

namerilnik_(vizir); v njem podobno kot
v vzvratnem ogledalu vidite sovraznika in podat

d na morje z obzor-
jem. Od tega ni kaj dosti koristi, kajti-bojujete se
na razdaljah od 20 do 30 km. V spodni tretjini
zaslona je komandni pult s podatki o oborozitvi
in instrumentih: radar, kompas, Sonar, doseq
radarja, avtopilot in Iansiranje_helikopterjev
LOCK posreduje signal, da sovrazniko izstrelek
leti proti vam, DEPTH vas opozarja, da boste
morda nasedii. Na skrajni levi so podatki o ime-

A alarm).
Poveljujete katerikoli ladji ali helikopterju iz
brodovja. Poveljnisko mesto spreminjate s tipko
3 ico za levo ali s tipko RETURN. Stan-
dardni ukazi so tile:
~ premor, SHIFT Q ~ konec igre

+/~ - " pospesevanjelupocasnitev Casa;
1 = realni ¢as, 128 — najhitrejsi mozni cas

W, F1-F7 - izbira orozja

- top

U, I, A"~ vklop in izklop sonarja, radarja in
avtopilota

R~ doseg radarja (najve¢ 256 km)

X ~ radar ali sonar na zaslonu; ko se pokaze
pika, s tipko T vKljucite namerilnik oziroma izbe-
rete drugo taréo, Ce je v dometu ve€ sovraznikov

1 itrost, 0 — ustavijanje

V — vrnitev v navigacijsko kabirio.

Ce je avtopilot vkijucen, ladja plove v smeri. ki
ste jo doloili na karti. V nasprotnem primeru jo
vodite s tipkami < in > (.in )

Za vse te ukaze lanko uporabite 1udi igraino
palico, vendar morate biti zelo natancni

Operacija je ¢asovno omejena. Ce naloge ne
opravite in Ge vas ne potopijo. vas bo racunalnik
sam obvestil. da je odprave konec. Dobili boste
podatke 0 unicenih sovraznikin in visji cin. V za-
Cetku se nikar'ne jezite, ker ste samo -deck
mopper«, pomivalec palube. Do admirala flote
Je Kijub vsemu dolga pot

Igra je zares dobro zasnovana, nalaganje ne
traja dolgo, grafika in zvok sta odlicna. hitrost
zavidljiva. Lastniki C 128 morejo igro pognati
celo v nacinu 128. Edina pomanjkijivost: pro

la meni povsem

boste hiteli novim zmagam naproti

| Werewolwes of London
@ arkadna igra @ spectrum, C64, CPC
,99 € @ Viz Design @ 6/8

VLADIMIR PAVLOVIC

ot je. Cloveska postava sedi pred oknom
v temacni sobi. Polna luna kuka skoz
oblake in clovek se zacne spreminjati
Gbraz postaja dlakav. telo mocnejse. oCi dobr
vajo zivalski izraz. Bitje znenada vrze glavo na
2aj in zacne zateglo zavijati

e spominjate Bride of Frankenstein? Were
wolwes of London (Londonski volkodiaki) pri-
hajajo iz iste softverske druzbe. Predstavljajte si
nesrecnika, ki ga daje likantropija, kar pomeni
fa Se spremeni v krvolotnega volkodiaka, ko
vaide poina luna. To prekletstvo je prisio nad

njegovo druzino v davni preteklosti, zagresila ga

druzina oholin Carovnikov. Edina pot. da se
resite prekletstva, je ta. da pobijete potomce 2lin
Garovnikov. Prepoznali jih boste po krizu, ki se
pokaze v spodnjem delu zaslona, ko se kateri oG
njih pribliza

Igra_poteka na londonskin ulicah, strenan
v Kanalizaciji in prepletenin precorin podzemne
zeleznice. Tu 50 tudi predmeti. ki jin je treba
zbirati, na primer Kijui in svetilka, brez katere
ste brez moci v podzemlj

Zrtve ubijate zelo preprosto: skacete jim na
glavo in jim zlomite vrat. Vse pa le ne poteka po
vasih nacrtih — na ulice je pianila policija. da vas
ujame. Ce vas zadane srebrni izstrelek. s kate-
im strefjajo na vas, vam izteka ri (steklenica
v spodnjem delu zaslona se pocasi. vendar
vztrajno prazni). Ob steklenici vidite Stevilo pre-
ostalih zivljenj in sliko, kako uspesno se resuje-
te prekletstva. Ko se steklenica izprazni. ste
mrtvi. Zato morate sesati kri svojim Zrtvam (mor-
bidno)

Ce vas bo policila ujela, vas bo vrgla v celico
Kjer boste ostali, dokler se spet ne spremenitc
v tlovesko bitje. Seveda lahko poskusate tudi
pobegniti. Preiscite tia celice in jasek. Ko bi le
imeli svetilko in orodje. da bi dvignili pokrov
jaska
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V primerjavi z Bride of Frankenstein igra ni
prinesla ne vem kaksnega napredka; prevec je
Iokaci] s sorazmerno malo stvarmi, ki ih je treba
opraviti. Ge vam je bila pri srcu

bodo prikupili tudi Werewolwes. Drugace pa
dvo.nim, da vas bo igra navdusila

| Salamander
® arkadna igra @ spectmm, EGO. cpc
@ 7,95-14,95 £ @ Konami @ 7/

ISAN SELIMOVIC
RENATO DEKIC

a. Z ladjo tonete v globine vesolja.
Prevzema vas srh, kajti srecati se morate

izberete, ali s Katerokoli palico.
S tipkama 1 in 2 izberete Stevilo igralcev. Grafi-
ka je povprecna, zvok zaslisite samo, ko strelja-
te (mozie pri Konamiju zagotovo niso nikoli na-
Iozili kaksnega programa Code Masters)

Vi stopnji unicujete nekaksne letece
hamburgerje (prav 20prno). ki se_pojavijajo
v skupinah po pet. Ce se vseh

ED (hitrost, dobrodosla je na drugi stopnji), 2
SPEED UPIDOWN (nitrost gor/dol - prece ne-
Ronsino) 3 MULT

smeri — precej koristno), 5. LASER (unicuje vse
pred sebo)

U na drugo stopnjo vas akajo izteg-
njene Salamandrove roke, ki se premikajo sem
terta, Ker 50 z6lo nevarn, se ih morate tako)
znebiti, sicer ste ob eno Zivijenje. Roke imajo
no samo obcutljivo toeko in ta se blesci & 0
zadanete, bo roka izginila. Tu 5o Se topovi. ki i
lahko unitite samo z izstrelki ali laserjem

3x80 obBoBo ©
SALAMANDER =

Ob koncu Se nasvet, kako opremite svojo la-
djo. V prvem delu se spustite na dno in unicite
eno formacijo. Prisiuzili si boste izstrelke. Nato
se premaknite v zgornji del zaslona in zadenite
dvs Tormacij Dobill boste laser in dodatno ia-
djo. Ko boste tako opremljeni, vam bo
late.Ne driite kutevio tipke na igain paic Pt
tipkovnici, samo pritisnite jo in uZivaite

0ra s malt bolsa kopia icer e emess,
vendar vas bo priklenila za uro ali dve pred
racunalnik. Morda?

Mean Streak
® sportna simulacija o cu lp-clmm a8/
128K @7,95-8,95€ 8/

PERICA LAJSIC

voja naloga je, da s petimi zivljenji pre-
pelies motocikiistiéno stezo. Verzijo za
lahko igras s prijateljem aii proti
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racunalniku. Grafika je dobra, le glasba je pre-
cej enoliéna. Igro v hipu prekines s pritiskom na

Obiti moras kamenje, jame in razpoke na ce-
sti, Kaiti te ti luknjajo gume, ki jih ni mogoce
obnoviti. Ce ti poci guma, si ob eno Zivijenie
Naibolje jo_razpoke proskocit (ioraina palica
nazaj + FIRE). Ce te zalezuje kaksen tekmec, ki

se ga ne mores znebiti, potegni igraino palico
naprej, levo + FIRE. Tako bo iz motorja pritekio
malo olja in upocasnilo nadlezneza. Tekmoval-
ca pred sabo lanko kratkomalo ustrels Veasin
se Cez vso stezo postavi zid, ki ga lahko odstra-
ni8 le  granato (igraina palica naprej + FIRE)
Pazi na skakalnice! Izogibaj se voznji v Zivi
spodnji rob ceste, Kajti motor ti bo hitro raz-

adel.
Ko prevozis vso stezo, preides na visjo stop-
njo. Ovire 50 enake, le gosteje postavijene.

The Great Giana Sisters |

kadna igra @ C 64, ST, amiga
8,99-19,99 £ @ Rainbow Arts/Time Warp
®8/9

ALEKSANDAR KRSTIC

ares izjemno dober program, ki Se naj-

bolj spominja na Wonderboya. Deklico

Giano (ali eno izmed njenih sester) je
treba popeljati skozi 32 stopen; in ukrasti zakleti
diamant. V nadlego so vam piranhe, zelve, Ku
Carii... Znebite se jih tako, da nanje streljate ali
jim le skocite na glavo. Na vsaki topnji Giana
2bira diamante. NeKateri leZijo Kar tako, drugi so
skriti za oznacenimi ploséicami. Giana mora te
ploscice udariti z glavo. Viasih se na teh krajin
namesto diamantov prikaze eden izmed osmih
predmetov. ki ¢e jin vzamete, pomenijo tele
ugodno

00K - motnost, da z glavo rusite stene.
STRECA — Svaime. DVE STREL ™ Sratanss

v obe smeri. JAGODA - izstrelek spremija so-
vraznika (zelo koristno). URA ~ zelo hitro ustavi
vse sovraznike. BOMBA — unici vse sovraznike
na zaslonu. KAPLJICA - 5000 tock. LIZIKA - na-
oradno tivjenie
in uro aktivirate s pritiskom na
SPACE
ncu vsake Cetrte runde se prikaze velik
pajk, na visjin stopnjah zmaj. Lahko ju ubijete ali
pa samo preskocite, in ze pridete do iznoda
© 50 za vami vse stopnje, si prilastite veliki
diamant. Caka vas sporocilo: »Giana set up, the
sun has frightened off the night ...«
 (038) 29-380,

Rampage |

e ark @ skoraj vsi racunalniki

adnaigra
9 9—11 99 £ @ Bally Midway/Activision

ije igralci lahko vodijo tri glavne junake
130 gorlaGearge, kizanec mad goll

jo macko in zabo Lizzy in volkodiak
R Scanarist s e ro 2amishy tako, da i 6
nastanil v eno samo mesto, v eno ulico, kjer
uniujejo vse, kar jim pride v pest

Ce igrate v dvoje, izberite palico (sinclair 1
2, kempston), gibanje tretjega junaka pa prepu
stite racunalniku (tipka C). Tisti, ki igrajo brez
palic, morajo sami definirati tipke.

Povzpeti se je treba na najblizjo zgradbo in jo
podreti s serijo zadetkov. Ko boste pobil neka-
tera okna, boste v razpokah nasli predmete, ki
pozitivno ali negativno vplivajo na energijo ali

toeke: strup, televizorii, straniséne skoljke, de-
nar, biftek, steklenice z alkoholom, vaze, svetil-

pritisnite samo na tipko za streljanje in odskoili

Rusenje bi bilo pravi maji kaselj. e vas pri
tem ne bi ovirali helikopterji, judje z bazukami
in bombami, tanki, policiiska vozila in celo glay-
nijunaki, e ste jim napot. Vozila unicite z énim .
samim udarcem, ljudi pojeste, glavne junake pa
samo udarite, da jim zmanjSate energijo. Ne
pojte prevec judi. kaiti ~ milo receno — vas
Zelodec ji
' navodilo 2a tste, ki ne zmorejo veé kot tir
zaslone. Pocakate. da se prikaze sika, s rit-
EAK prekinite nalaganje n ustavite
Vpisite  LOAD" “CODE.
$6653,0: RANDOMIZE USR 56032 Priisnite En-
TER in vkljuéite kasetof
gra ima priblizno Stindeset zasionoy. ki se
nekajkrat zapored ponavijajo. Ce vam ¢ez pol
ure ne postane dolgocasna, jo boste s pokom
zmogli ‘v nekaj urah vztrainega_unicevania
Hrosé, ki ga boste sami videli ne vpliva bistveno
na potek igre.

gor, napre] in dol. Ko se zatne stavba rusiti ‘
\




Flying Shark

arkadna igr: pectrum
©795-1499¢ 0 e e

tejskin igrah. To so mae-geri, udarec s $apo,
udarci 2 nogo navzdol, v trebuh in glavo. Premi-

kate se lahko levo, desno, skacete na mestu in

vstran, anko s Skanjate in blokirate udrce
vobodits morate asom vasi Vsak razboinik,

s ator Je nevarneis od preis

MARIO VUKNIC
KRESIMIR VUKNIC

& 50 vam pri srcu igre tipa Blue Max ali
(> |1942, vas bo najbrz navdusil tudi Fiying
Shark. Kot pilot v prvi svetovni vojni mo-

movirja in_gozdove.
@ igra s palico v vratih
PACE — pvekvm(ev FIRE — nadaljevanje).
Sovraznikova letala naletavajo v skupinah ali
“posa . da se jih znebite, zados¢a ze en
zadetek. Ladjo ali tank unicite z dvema zadetko-
ma. bodite pozorni na tanke, ki so kdaj pa kdaj
slabse vidni zaradi okoliskega drevia. Gim bolj
se zadrzujete pri spodnjem robu zaslona, ¢e pa
imate na igralni palici AUTO-FIRE, ga ¢im bolje
izkoristite.

Flaying Shark je izdelan v bogati ZD grafiki, ki
se pomika navpiéno ob spremijavi prijetne me-
lodie lgra e tako preprosta,da je odvet POKE
2a nesmrtnost ali veé zivijenj. Mimo
Katerin verzijah se da izbratl neomesono Steviio
Zivljen].

Ninja Hamster
® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
©7,95-9,95£ 0 CRL® 8/8

IVAN STEPOVIC

Javni junak, hréok — nindza, o jo naviekel

gosednin vasi g8 prosio nel i redl rashol-
kov, ki zbujajo strah in tr
Uporadliate iste udarce x kcl v obicajnih kara-

nisga in udaria na svoi PAgin: oca Eika £ Zotom

papagai napada s Kijunom in krempli kuscar
udarja z repom ... Ko premagate dva nasprotni-
ka, nalozite naslednji par in tako do konca igre.

rgija sama obnavija_ Ko jo
zqubte e tudi ob b arizia swoiega boks, Ce
e teh grizljajev of onec. Racunalnik
vam napise. Koliko vas to osvabodill, nove 1070
i Znete pritsem paru, pri katorem ste zgu-
bili zivijen

Vet nikcar ne sojto na enem mestu,
kajti nasprotnik vas lahko preseneti z mae-geri-
jem; najbol ucinkouti so mae-geri ter udarci
2n0go V trebuh in glavo; ko vam zacne zmanj-
Koval enargie, Skacie levo. i desno, . s
obnovi.

Skratka, igra je lepo zamisljena in izpeljana.
Priporocam jo predsem tistim, i 5o nor na
karatejske igre  nekay

= (036) 235.071 Samtovae wana.

Internationa] Karate

trum, CPC

oriln
STnate Symm Snchvision o 8

SASA JANJANIN

red nami je nadaljevanje zelo uspesnega
International Karateja. Cilj ostaja ne-
spremenien, .. doseci érni pas. Vendar

je igra v marsicem zboljsana. Grafika je izredno
dobra: borite se na travniku ob vzvalovljenem
jezeru in vsak cas lahko pricakujete, da se bo po
travi priplazil Erv, da bo iz vode poskoéila riba
ali da bodo obzorje preletele ptice. Glasbena
tema je iz prvega dela, vendar je razsirjena.

Poglavitna novost ojujete hkrati

a igralcema, rdecim in modrim (s
Dol Nasprommika sé kosgta i 1oz vam, amask
tudi med sabo, vsak zase. To se da pametno
izkoristiti: ustavite se in gledate, kako en na-
sprotnik do nezavesti zdela drugega, potem pa
mu pridete za hrbet, in izid je znan. Sodnik se
pokaze Sele po koncani borbi, le toliko, da obja-
vi rezultate.
ocete uvrstiti naprej, si morate z na-

sprotnikom deliti vsaj drugo mesto. Boj traja do
izteka Casa (30 sekund) ali dokler en karateist ne
udari trikrat do Sestkrat. Visji pas dobite na
vsakih tock. Po vsakem drugem boju je
nagradna stopnia, na Kateri s kovinskim Scitom
odbijate bliZajoce se 2ogice (podobno kot v Gre-
at Gurianos). Vsaka odbita Zogica prinese 100
tock

Novih je nekaj udarcev: z glavo, z obema
nogama iz skoka in salto nazai iz stoje na rokah.

Najbolj ucinkovit je udarec z glavo
(1000 tock). je pa tezaven. Nasprotniku se je
treba karseda priblizati, vendar vas pogosto pre-

glasbo pa prekinete s F5. Ce vam ne gre od rok.
lahko igro vsak cas prekinete s pritiskom na F1
in zaénete znova,

koraj vsi
9,95€ @ Grand Slam
Entertainment @ 8/10

RUDI PUHAR
eter Harrap, avior nepozabnega Montyja
Mola, jaméi, da Terramex ne bo prva in
zadnja lastovka nove softverske hise
Grand Slam Entertainment. ki se je pre] imeno-
vala Argus Press Software. Verzija za spectrum
128 K se nalozi naenkrat in jo spremija zelo lepa
melodija. Izbiramo lahko med dve:

c
S ~"izbira in raba predmetov, T — premislek
v tezjih polozajin. CS + Q - prekinitev. Z. X

E - gibanje. Ko izberemo enega od

petin raziskovalcev in nalozimo e drugi del. se
igra laf

Pred 20 leti je profesor Eyestrain napovedal

a bo v Zemljo udaril orjaski asteroid in da je
treba hitro kaj ukreniti. Ker o se mu vsi smejali
je osramocen in uzaljen izginil neznano kam
Tvoj raziskovalec mora poiskati profesorja in
mu i2rociti vse potrebno za izdelavo naprave. ki
bo resila Zemljo. Pogumno pritisni 0 za zacetek
igre.

Zajahaj sesalec za prah in se odpelji v nebesa.
poberi zlozljiv mos t, monocikel in
deznik. Vrni se k prvi luknji, pojdi levo in poberi
Se srebrnino. Uporabi deznik in skoti v globino.
Vrni se k sesalcu in ga spet zajahaj. Na levem
zaslonu poberi se sodéek smodnika in se spusti
2 deznikom na tla. Hodi desno in poberi piscal
proti kobram. SKoéi v vodnjak, spusti se na tia
Na levi poberi zamico za biiskavico in nov sod-
ek smodnika (sodéki so trije, Kater je pravi, pa
Je odvisno od raziskovalGeve teze). Razisci des-
ni hodnik, uporabi zlozljivi most, piscal in
vzmet, poberi meh in ostroge

Vrmi se na plano in pojdi desno. Poberi zogico

2a kriket in ze si pri balonu. Potrebujes doku-
ment, meh in ostroge. Na ploscad z desne stra-
ni poberi protiradiacijsko zascito in Skoti v glo-

vodo. Skoti v Iuknjo. pojdi levo in uporabi 20g1-
€0 za kriket. Dobil si formulo. Vrni se na desno

stopi na hodnik, nadalju] desno in poberi kristal
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vnitev na hodnik zahteva nekaj spretnosti in
potrplienia.
vigalom se odpelji nadstropje nize in jo

mahni levo cez viseci most k trampolinu. Skoci
nanj in ze si pri rocki. Nadaljui levo, skoGi v pre-
pad in na levi poberi obesalnik. Ko prides k tele-
portu, uporabi kristal. Znasel se bos na drugem
koncu labirinta. Uporabi protiradiacijsko zasci-
to in prigel si do atomske tabletke. Na desni
strani teleporta montiraj rocko. Gondola te po-
pelje ez prepad. Poberi rde¢ gumb in se vrni
v teleport

Konéno si v prostorih, kjer se skriva profesor.
Z dvigalom se odpelji dol. poisei skodelico caja
in se vrni k dvigalu._ Po lestui splezaj k nakovalu
in nared srebrn kriz. Povzpni se po desni lestv
Zdaj si pri pregradi, ki varuje profesorja. Upora-
bi kriz in formulo. Profesor
drugim pokazal predmete, ki jin potrebi
imas katerega od njih. se dotakni profesorja in
to ponavjai. dokler profesor ne bo gotov. Konec
je animiran

iora zasluzi najisio oceno za gratike in pre-
mikanje. Za lazje igranje je vnesen POK
neskonéno zivijenj

mes jin lahko najveé 10. ROEGE TORBE: odpi-

ras jih lahko le s kijucem. V njih najdes kijuc,
modro ali rumeno steklenico ali zelenega demo-
na. ZELENE ZVEZDE: ce vzames kaksno, se te
vsi sovrazniki nekaj asa izogibajo. MODER

RU

nost. TELEPORTI: vedno te prestavijo v najblizji
teleport. UTRIPAJOCI KVADRATKI: svetlesi te
ob dotiku ohromilo, temneysi pa unicuisio neka:
tere zidove. A (rdece barve): da ti 1
Gmergiokin ot STRUPENA PILUCA (violcna)
¢e jo pojes. zacnes hitro zgubljati energijske
enote. SCIT: z

1ahke tudi lazni, na visjih stopnjah pa celo izgi-
in se pojavijajo kje drugje. Ko prides
Vkbksno ZAKLADNICO,

ke, nabrane v tej sobi,
ne Stejejo. Nekatere ZIDOVE lahko uni¢is s stre-
ljanjem aii tako, da se dotaknes utripajocega
kvadratka. Na vijih stopnjah se zidovi tudi pre-
mikajo, tako da se lahko prebijes napre

Vsi SOVRAZNIKI razen lubenic in demonov
nastajajo v generatorin. Iz generatoriev v obiki
mrtvaskin glay prinaijo bell duhov, iz rde

T

| Gauntlet IT ‘
@ arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128,CPC, ST @ 8,99 19992. Atari
Games/U. S. Gold ®

ALES PETRIC

daljevanje velike uspesnice ima dobro
grafiko. soliden zvok in veliko stopen
Najprej si izberes tipke, glavni lik in nje-

ovo orozje. Verzijo za spectrum igras s Kemp-
stonovo ali Sinclaitovo palico, s kurtori ali 2 20

dolocenimi tipkami: 1 — gor, Q — dol, §  levo
desno. 2 suel 5 = MAGIC (1. igralec) in
0. L M-

8onlY ! WAGIC (2 iaraiec)

Liki 50 8tirje: carovnik mece ognjene krogle in
e utinkovit tjavo. Bojevnik mece seki
uspedno pa se bojuje tudi od blizu. Mecevalka j&
najbolj uinkovita v boju od blizu. Strelec od
blizu unicuje le sovraznike, ne pa tudi genera-
torje. Priporoéam i bojevnika in strelca

Ko si izberes lik, nalozis naslednji del. Tvoja
naloga je, da se prebijes cez vse stopnie, tako
da na vsaki poisces izhod. Igro bos veliko hitreje
konéal v dvoje. Ce si sam, priporotam, da naj-
arad 5 prim graicem. Ko js ta na koncu
. aktiviras drugega in z njim nadaljujes

eden od igralcev umre in je drugi Se Ziv,
lahko tudi prvi oZivi § pritiskom na strel

V labirintih bos naletel na veliko predmetov,
i 50 najveckat korstni. RUMENE STEKLENI-
CE: zdrava i da. strupena (mitvatka glava) p
Vrama 100 enorgiskih onot MODRE STERLERL:
CE: zdrava ti omogodi, da s tipk OMAGIC umels
zelene demone, strupena te pa opijani. KLJUCI:
2 njimi odpiras torbe in modre pregrade; vza-
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a vijoliéni sovrazniki, duhovi, ki
S0 nekaj ¢asa nevidni, in modri mozici. ki te
obstreljujejo s kroglami

lazie igranje upostevaj nekaj pomembnin
navodil. Ge ne najdes izhoda, se ustavi in poca-
kaj, da se zidovi spremenijo v
Kijuca, se postavi pred vrata in pocakaj, da se
odprejo sama. Kjerkoli mores, streljaj diagonal-
no cez odprtine v zidu. stopnii je tudi
izhod. ki pelie na 6. stopnjo. Moj rekord je

46,816 tock (56. stopnia).
@ (061) 559-284, od 15. do 21. ure.

Morpheus
@ arkadna igra @ C 64/128 @ 8,95-14,95
£ @ Graftgoid @ 8/8

DINKO JAKIC

esoljska ladja, ki jo vodite, vzleti s posta-

F1in F3 se odlocite za igro
za enega ali dva igraica, za premor pa
Gporabite tipko RUN-STOP. Zgoraj na sredini
zaslona je radar, na katerem spremijate sovraz-
nike. Na vet tezavnostnin stopnjah streljajo na
vas ali vas motijo tri skupine stvari ali leteéih
predmetov.

1. UNIVERSE: Nucleus, Orbital, Rejuvenator
Beacon Neutron Dwarf in ki 50
najnevarnejsi, ker vecine ni mogoce ur

2. INHABITANTS _ (najstevilnejsa
Morpheus, Phobetor, Ubique. Phantas

navadno Bia, Thanatos,
Tyche.

Poglavitno je biti potrpezljiv in se premikati
naprej karseda pocasi, da je vesoliska ladia pod

zatnejo) Cautes,

nadzorom. Ce se vam 10 ne bo posretilo, boste
veekrat povozili sovraznike in pri tem zgublali
energijo. Energijo kaze sredi ladje kvadratek
2 dvema pikicama, ki se vrtita v krogu. Ko se
zacneta pikici blescati, vedite, da vam je pre-
ostal le Se en nasprotnikov zadetek do GAME
OVER

Sprva o streljane normalno, ¢e pa ste pre-
veckrat zadeti, vam ga raéunalnik sam izKljuc}
zato ste nemoc. Ladjo fahko povecate, co 10d
ree 25000 to

ol posretilo koncati. Ge boste to
poskusan bo porreben predvsem ¢as. )

@ arkadna igra @ C 64, spectrum
79589550

—_—
Action Force |

Games @ 8/

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

ilot vojaskega hekoptera Bllvaruje tai-
nemu agentu pot do baze. Agent pelje
v oklepnem vozilu listine, ki so odlogilne

jo agentu
090 vam poskusajo prepreciti nasprotni-
kova letala in helikopterji, ki neprenehoma stre-
ljajo v vas

V spodnjem levem Kotu zaslona je merilec, ki
kaze poskodbe  helikoptera Stevilo
povzpne na 200, ste igro konéali (imate le eno
Zivijenje).

Na poti, po Kateri vozi agentovo vozilo, so
najnevarnejse jame. Preden se jim vozilo pribii-
Za, se morate znaiti in napraviti most Gez nje.
Voznjo ovirajo tudi zidovi, zato jih morate pravi
gas zadeti in porusiti 2 minami, ki jh izstreljujete
s premikanjem palice DOL + FIRE. Koliko min
imate, vidite v desnem kotu zaslona. Paziti mo-

rate tudi na kolicino goriva nad merilcem po-
$kodb. Na vsaki stopniji je tudi »bencinska érpal-
Kae
(fuel, a

Na nasienii stopnii ste ko's agentovo vozio
prebije do konca poti v des

Ker obnavijste zalogo goriva in streliv

Karate Kid II

@ borilna simulacija @ C 64, spectrum, CPC,
ST, amiga @ 8,99-19,99 € @ Epyx/Microdeal
089 s

DRAZEN JANJAK

ozadju je siva kamnita pagoda, na pesku
0 zbujajo¢ sovraznik,

prepricijiva; kaze,
drugih zunanjin st je treba skozi 8tir



stopnje, na keterih so vse ostre8itudi nasprot-

Boj 2 utitljem pred pagodo vam bo prisl
ki s boste vadili potez

1 Motvire - borca sta do pasu v vod, tako
da poteka igra pravzaprav na slepo.

1ll._Mostisce - zaostali japonski vojak je lahko
orecej problemati

IV. Jama.

Po te] stopnji se vse ponavlja, seveda cedalje
teze in hitreje. Ce se vam posreéi priti do 127
sovraznikovih energilskih enot, ste ga ugonobi-
i, vas lik pa se bo pompozno prikionil,

Najbolj vam bodo Koristile poteze: FIRE + gor
 udarec z obema nogama med skokom, FIRE
+ dol — sklanjanje in udarec z nogo, dol - uda-
{c naravnost v trebuh, dol + levo mzﬂ girekt,
HRE + desno — udarec z nogo, FIRE + lev
- obrat in udarec z nogo.

igra vam ponuja ure in ure zabave, za bolj
aeutakane pa je tu nasvet, kako se lagodno
sprehodite po stopnjah. Nasprotnika zadrzite na
ve8j razgall, uporabite skianjanie z udarcem
2 nogo, ko pa se nasprotnik pribliza, namerite
A i it U prispel do 58
topnje.

Garfield’s Big Fat Hairy
Deal

njem delu zaslona poteka akcija, v spodnjem sta
dva merilnika. Prvi kaz

Veliko pomembnejsi je drugi merinik, ki kaze
stopnjo utrujenosti. Ce pride do konca, se igra
Reuspesno Kona. Zato 5 mora Garfeld od ¢asa
do casa oddahniti (energija se_povecuje)
V spodnjem desnem kotu je siika edinega pred-
meta, ki ga lahko nosis.

Vse tvoje akcije spremijajo hudomusni ko-
mentarji v Garfieldovem slogu, po tem se ta igra
d prave gore podobnih. Tudi gra-
fika & iziemna, z dosti barv, tako da spominja na
pravi risani film. Edino, kar igri lahko zamerimo,
je sorazmerno pocasna akcija,

Jack the Nipper II |

rkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
©7,99-14,99 £ @ Gremlin Graphics ® 8/

NENAD GAJIC

okrat je razposajeni Jack skotil iz letala
pri polni hitrosti, za padalo je uporabil

voje plenice. Medtem
ote joceta za »ubogim« otrokom, si ta prizadeva
postaviti dzunglo na glavo. Grafika je dobra,

@ arkadna igra
S Baora 95 E e The Edge oan

K,C64

SVETA PETROVIC

rikupni televizijski macek se je priplazil
tudi na racunalniske zaslone. Tvoja na-
I0ga je. da ga sprehodis po mestu, zbe-
oisces konjedernico. To
precej utrudijivo. Ce poznamo Garfieldovo
. prirojeno nagnjenost do brezmejnega lenarje-

nja (od tega ga premani le obrok testenin z me-
s0m), se vprasamo samo, kaj ga je spodbodio

ipna, oboje pa obljublja zacetek

dobre
Cil 6. 3a se NAUGHTYOMETER povzpne na
100 odstotkov, t.j. da napravite Gimvec pored-
nosti. Mali junak je na zacetku resda neboglien,
Yendar bo i hitr prisel do zan) znaciinega
orozja: kokosovega oreha, pihalnika. .. Pred-
mete jemljete tako, da stopite nanje in potegne-
te palico dol. Najmocnejsi je pialnik. kajti iz-
strelek leti naravnost cez ves zaslon. Poleg
orozja lahko nosite kaken koristen predmet
fonéek, misko, ogrizek jabolka in e marsikaj
Isgroo prekinete, e nekajkrat pritisnete na RUN/

/endar tudi nevar-

tej Saj, vmestni je
ujeta njegova zarogenka Arlene. Da bi jo reil,
i@ vetinoma treba prestaviat stvari z enega
konca na drugeg
Kazi 50 tile: FIRE — hofa po dveh a stirin
| nogah, dol ~ jemanje in spuscanje predmetov,
FIRE + gor ~ krmijenje, gor ~ skakanje. V zgor-

oo Poleg nairaziicnelsi vist 2wali 50 1 do-
morodci, veliki beli raziskovalci, pasti s strupe-
nimi konicami, zivi pesek.... Dobro je, da imate
PO vsakem izgubljenem Zivijenju nekaj sekund
nesmrinost, vendar ta veja e za Zva bil. Zal
vas bodo zanke Se vedno ubijale. Zivijenja vam
jemiieio el padt iZ vohKin S/, Tako papriel

0 lastnost imajo tudi nskatere okamnele ivali
K potunnjeno soje i miru. v lemaenem tunely
se'ne bojte, Kati niC vam no streze po zivjeniu
Zelo malo je dodatnin Zivijen, ki o videti kot
steklenicke.

V igri so Stevilni biseri. Ce pustite Jacka nekaj
&asa mirovati, se bo zacel nemirno ozirati, nena-

utek padel, vendar se bo takoj po-
bral in odkorakal tja, kamor ga vodi

Malo guganja na anah v eh hiadnih noteh
vam Se malo ne bo Sko

| T

'hundercats

@ arkadna igra @ C 64/128, spectrum
48/128K, CPC @ 7,95-14,95 € @ Elite @ 8/9

Zzasnovana po serii risank. Gra
odliéna, toda brez zvoka ali verzije TRAINER se
ni mogoce prebiti cez vseh 14 stope:

Na zaéetku si pomagas z mecem. Z vseh stra

sodi, okostnjaki (na 7. stopnji). ki jih je treba
veckrat zadeti, majhni mutanti s &¢itom in skrat,
Ovira je ¢as; ko potece, se s stropa spust nate
neizprosna velika ledena sveca. Vendar vse le ni
tako ¢rno, lahko prides do avtomata, vozila (na
4.in 14. stopnji) idr. Te ugodnosti se skrivajo
v kvadratih za zascitnimi opnami, ki jin je treba
najpre] pretrgati. Pazi, da ne stopis na d
predmet, ker bos ob zivij

(Tygra, Wilykit, Panthro itd.), za 25.0
pa za nagrado izberes svojo pot skozi v ele
mentov (ogen, voda. zrak. zomia)

in kadar se | posreci pri do zadne stop-
i, ta éaka 0GloGi oy 2 Mumm. Faiem. K1
poleniuielo modi. Tu pa o skriva zanka: nikar
ne pojdi na levo, kamor kazejo puscice na dnu
zaslona, pac pa na desno vse do vozila. Skoci
vanj in Sele 2da) poidi na levo do konca igre.
Zagledal bos tega pa ne bom izdal, kar
sam odkrij

Prvih 20 po Gallupu
(Popular Computing Weekly, 10. marec)
i @ e et
ol =
PR T e
LR S
R T
HE T Mt
R e
R e
b B yriomera
i an R e
Lnlh M o
. . T
i

i o S
" oo
% =
0

m —
R oo et
20 (20) Back To The Future Firebird

Moj mikro 65




PREDSTAVLJAMO VAM: EPSON LQ-500

Prgisce iglic za

plitek

zep

JONASZ.

nekaterih matricnin tiskal-
nikin s 24 iglicami v pisalni
glavi smo v Mojem mikru ze
pisall_tokrat pa vam predstavijamo
tiskalnik, ki pomeni premik v obrav-
navanju_tovrstnih strojev. Gre z
nanoverst Epsonoy mode z oznako
£G=500. ki z nizko ceno pric sel
ihéne tskainke & pisar v 8o
=l Presenetljivo je, da o se za
ta Korak odlogili prav v firmi, kjer se
doslej niso kaj prida menili za spod-
nji razred racunainiskih uporabni-
kov, ampak 50 svojim kvalitetnim
izdelkom ohranjali visoko ceno.
je v firmi zapihal nov veter,
najbrz zaradi denarcev, ki jin je Ep-
sonu odzrl Star Micronics z izredno
uspesno serijo novih kvalitetnih ti-
skalnikov nizke cene, s (pri nas naj-
bolj razsirenim) NL-10 na celu

Po seriji cenenin tiskalnikov sum-
ljive kvalitete z 0znako LX smo v pa-

= POWER
mm READY
PAPER OUT

ON LINE

LINE FEED

66 Moj mikro

ketu z napisom LQ-500 (ki nam ga
je za to predstavitev posodila Avio-
tehna) skeptiéno pricakovali spet
kaksno plastiéno skrpucalo, ces da
24-igliéni tiskalnik s tako nizko ce-

more biti kaj prida. Pa
smo se zmotil

Epsonovi oblikovalci ocitno nikoli
ne pocivajo in 50 LQ~500 zasnovali
500 ima Kar dva po-
krova, ki prekrivata tiskaino glavo.
Enega uporabljamo skupaj s trak-
torjem za perforiran papir (ki je vatet
v ceno), drugega pa namestimo, ka-
dar zelimo pisati na posamezne Ii-
ste. Tiskanje na posamezne liste pa-
pirja poteka polavtomatsko, kar po-
meni, da vsak list sproti postavimo
na posebno vodilo, po pritisku na
gumb pa ga iskalnik potgne v aro-
bovie. Priznati je treba, da jo
skupai 010 preprosto. LQ-800
je pri namescanju papirja izredno
natancen, celo natancnejsi od Sta-

je mogoce kupiti tudi avtomatiéni
podajalec papirja.

Epsonovci 5o v reklamnem mate-
rialu, ki spremija LQ-500, Se pose-

j ponosni na tiho delovanje tega
tiskalnika, to pa so oblikovalci dose-
gli s posebno obliko obeh pokro-
Vo, Ki skrivata pisaino glavo. Kijub
vsemu sta pokrova tako oblikovana,
da lahko brez tezav preberemo vr-
stico, ki jo je tiskalnik pravkar odtis-
nil. Oblikovalcem zamerim le to, da
se Se vedno drzijo zastarelega trak-
toria, ki viece perforiran papir, na-
mesto da bi ga potiskal. V reklam-
nem prospektu je 1o sicer navedeno
Kot prednost, ces da je tovrsten si-

njih Stevilk) 7 oblikovan
spodobi: s traktorjem, ki papir rine.

V 2vezis Stirindvajsstim iglicami
ponavadi_pomislimo n:
lep izpis in hitrost. Kd
nakupu tiskalnika odlocil z
. 50 to storil zaradi kvaltete zpi-
sa; hitrost namre¢ ni njegova vrlina.
180 znakov na sekundo v koncept-
nem nacinu (draf) sicer zmore, a le
60 2/s v natinu NLQ. 0, da je
standardna Epsonova hitrost e za-
starelin tiskalnikov FX—80 in FX-85
160 znakov na sekundo, bi od tiskal-
nika nove generacie pat pricalova-
Ti kaj ve

ato pa je izpis tak, kot se Sika!
Pogled na izpis NLQ sicer tu in tam
odkrije rahlo nazobeanost robov.
a primerjava s katerimkoli 9~ igli¢-

Die

Die klassische Standard

Die andere Standard-Schonschrift:

Scnipt Prestige OCR A

Breitschrift

GroBschrift,
doppelt hoch

Tiefstellung und Hochstellung.

outline
Shadoy

Schnellschrift New Draft fur

Tabellen etc

-Schénschrift Roman.

sans Serif.

ocR B

Normalschrift 10 Z./Zoll
Eliteschrift 12 Zeichen/Zoll
Hicroschrif 15 Zeichen/Zoll
Schaalschrift 11 Zeichen/Zol]
Normalschrift proportional

Normal-Schrift
Kursiv-Schrift
unterstrichen
Fett-Schrift
Doppeldruck

nim tiskalnikom izvablja nasmeske.
Kot pri drugin tiskalnikin Egsonove
serije LQ-800, 1000,
LQ-2500) lahko upovablmu poseb-
le. s Katerimi
razsitimo nabor znakov. Na desni
strani LQ-500 pod plasticnim po-
krovom je skrit prostor za tak mo-
dul. Na voljo je 2e Kar nekaj tipov
&rk: courier, prestige, script in
ICR-B; za vsak tak modul je seve-
da treba doplacati nekaj »orlove.

Novejsi tiskalniki imajo na kon-
trolni plo&ti praviloma ve¢ gumbov,

oznatujejo, v kaksnem nacinu ti-
skalnik dela. LQ-500 ima le tri stan-
dardne tipke ON LINE, FORM FEED
in LINE FEED. Med razlicnimi pisa-
vami preklapljamo softversko, s sti-
kali DIP ali pa z gumbom FORM
F

pa ta tiskalnik vsekakor i

Softversko je L0~500_ visoko
kompatibilen s starimi 9-igliénimi
modeli. Posebej me je zanimalo, ka-
ko se bo obnasal z grafiénimi pro-
grami, a so bile vse skrbi odvee. Vsi

niskih znakov, saj jih bo treba dolo- -
&iti na novo.

Nekaj ukazov je dodanih, saj
LOS0b preats 2 dvoynd Sitnd In v
Sino, pozna zasencene in obértane
znake, Kkar je dobrodosla novost
primerna za efekine naslove Vsi ti
nagini pisav, skupaj z razliénimi mo-
duli, ki jih boste Se dokupili, bodo iz
vasih dokumentov naredili prave
bozicne razglednice.

Glede na nizko ceno je Epsonov
LQ-500 pravi nakup 2a vse, ki se
kakorkoli ukvariajo z obdelavo be-
sedil, Katerih videz mora biti lep.
Pri¢akovati je, da bodo prav zaradi
tega tiskainika obéutno padle cene
starejsih modelov, kar nas seveda
3e posebej veseli




Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna
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telefon: (Q61) 552341, 552-150
telex: 37839
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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR NA
ZIGOSNIH KARTICAH

Na Odseku za ra¢unalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili
sodoben sistem za registracijo in obraéun delovnega ¢asa, ki omogoca:

gnetne kartice;

~ namesto ur za igosanje mrezo elektronskih postajic za registracijo;

~ namesto »roénega« seStevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vIsto
urejenih izpisov.

Zaka je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je

sistem Zigosnih kartic tako drag, da si ga bomo vedno tefje privoseil. Je drag

zaradi visoke cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih ur pri ra¢unanju

podatkov na karticah.

Zato prepustite raéunanje racunalniku!

Postopek registracije je preprost. pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno

kartico skozi zarezo v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben nacin

registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko odsotnost, dopust

Mrego postafic a regisacio etko prijutte ra radupalne Za voxo sy

ipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéi (s

Dooblastlom precied in trejen ispi lbracunanih podatkov. Pri veakem delavcu

bo upostevan fiksen ali drse¢: delovni Gas, izmene, sobote, nedelje in praznike, na

postajice pa bo posilial kratka sporoila (npr. DELAVSKI SVET OB 15,30).

Primer izpisov

Instina Jobel Stean EV-4 zpis po simbol Sman 1
Izpiszatas ‘Datum obdelave: 20. Nov. 86
0d: 1. Sep. 85 Org.enoa 1.3
Do: . Okt 8
Maté. Primek, Ine D" U b Suth Sob Oy . Bei Pl NeplOp. Bi Vs
ey Obv._dela wre iohodi potgy. odsot _ dopustdopust dopust zhodi izhodi salda
2 Barol Anton Bame - W . -m - -@w
Bobnar Jelka 153 18582 - R
®  Brek Arton 1953 2649 - emnam T AT )
Buinel Bojan 165% 19506 - (R T RN e
Cemic Joia 195 I D50 e = <8 M
DuliéJugoslav IS0 124 - 34 @0 80 W - - - - AW -
) Marian 1953 19316 L s )
Jagodié Janez 1520 154 - U3 M - - S0 - - - - 30
Kalnlvo 150 19951 - B9 WY - - - - - - - L@
Lobe Moica )
MIT8 Pecaik Bojan 1953 I . )
Pller Bruno 15% 1431 - 220 2% =B o T
RomanecFrantiska 1530 19744 - 21l - - SO0 S0 - - - - -
Semolié Nada R
121 Sivc Franc: )
Uthancié Frane: 1500 1524 - %605 00 &% - I - - - 20
W L o C o o e Z ==
Sapsm Dl Ure Nad Suwb Swb Opav. Bon Red Pl Nepl Oprav. Prv.
CELL obi  dda  we ihodi potov. -odsot dopist_dopust _dopust ghodi _izhodi
£ T R e T T T R R )

NOVA FUNKCIA: evidentiranje in obracun porabe topiih obrokov v obratih prehane.

Programski paket daje porotila
cijo. Razvrscanje poteka po:
Viste pismenih porocil 4. Izpis po simbolih
- abecednem redu priimka ali 1. Izpis dogodkov 5. Lzpis prisotnosti
- stevilki kartice ali 2. Izpis salda 6. Izpis osebnih podatkov
maticni stevilki 3. Izpis krsilcev 2. Izpis $tevila prisotnih

institut "jozef stefan” ljubljana, jugosiavija
Odsek za racunalnistvo in informatiko

61111 Liubljana, Jamova 39/p.p. °.0.8) 53

= (061) 214.390 Telegrat: JOSTIN LjubljanaTelex: 31-296 YU JOSTIN

@  univerza e. Kardelja
L]

REFERENCNA LISTA
dosedanjih instalacij sistema za registracilo in obracun delov-

Marec 1988

nega asa.
Delovna s gl
organizacija zaposl. _racuralnik
1. SLOVENTALES
DO Trgorna, iblara 100 BM 4341
2 OOPTIKA
Llubhm\a 1500 DEC VAX-11850
3. MURA, Murska Sobot 6000 M
4 Kouuss\ s 00 BM
s ORCRR Rat
1200  ISKRA DELTA 340
6 SHELT Cobnana %0 »C
7. PROJEKT 100 ISKRA DELTA
iova Gorica PARTNER
6. TEHNOIMPEX, Liubljana 100 PCXT
9. UNIS Savle, Liuslana 50 DECMICROVAX I
10. BETI Metlik 1200 DECMICROVAX I
11 ISKRA DELTA - Libljana 1000 ISKR DELTA 800
12. ISKRA DELTA - Nova Gorica 100 ISKRA DELTA 800
13. SOb Liubljana-Betigrad 200 PCXT
14. SOb Liubljana Moste-Polie 200 [BM PCXT
15. Raziskovalna skuprost SRS 80  DEC-VAX
16. ELEKTR 0 ELZAS 200
17. ENERGOPROJEKT - Beograd 200
18,18 - 20 DEC-MICROVAX Il
Sistem v postopku
BANEX Bagrer Elmokoniae Zaa Biswica, Toa Nateplin
Lendava



